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Zakres materiatu

Starter unit Welcome back!

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Mowienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

 witanie sie i zegnanie: Hello
i Goodbye

* przedstawianie sie: odpowiadanie
na pytanie What’s your name?

« stuchanie, rozpoznawanie
i odpowiadanie na pytania o imie,
wiek, kraj pochodzenia, rodzeristwo

* zapisywanie nazw krajow

« Poland, England, Germany,
Spain, France, Ukraine, India,
Egypt, China

o liczebniki 1-20

o brothers, sisters

o What'’s your name? My
names ...

o How old are you?I'm ...

o Where are you from?I'm
from ...

o Areyou from...?Yes, lam./
No, I am not.

e Haveyou got...? Yes,
I have/No, | haven't.

o Where is he/she from?/
Where are they from?

o He/Sheis from .../They are
from ...

» How are you? Fine, thanks.
And you?

Unit 1 Fantasy worlds

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Mowienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

» odpowiadanie na pytania na temat
opiséw basniowych postaci
e stuchanie i zadawanie pytan
0 postaci na obrazku, o ich imiona
« stuchanie historyjki

* Czytanie opisow
basniowych postaci

e pisanie okresler
basniowych postaci

e czytanie historyjki

e pisanie zaimkow his/her

« pisanie krotkiego tekstu
o przyjacielu/przyjacidtce

e aknight, a prince, a princess,
adragon, a queen, a wizard,
aking, a witch

e his, her

Culture

e towers, bridges, moat, portcullis,
a helmet, a sword, old, stone,
wood, metal, tall

o Who's that?

o What his/her name? His/
Hernameis ...

e [s he/she a wizard/witch?
Yes, he/she is./No, he/she
isn't.

Unit 2 Hobbies

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Mowienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

» odpowiadanie na pytania na temat
opiséw hobby dzieci

« opisywanie ulubionych
i nielubianych zaje¢ wykonywanych
w wolnym czasie

« stuchanie historyjki

« stuchanie wypowiedzi dzieci na
temat ich ulubionych i nielubianych
zaje¢ wykonywanych w wolnym
czasie

 zadawanie pytan o ulubione zajecia
i udzielanie odpowiedzi na pytania

e czytanie opiséw hobby
dzieci

* pisanie nazw hobby

e Cczytanie historyjki

e pisanie pytan
i odpowiedzi dotyczacych
ulubionych zaje¢
wykonywanych
w wolnym czasie

« pisanie krétkiego tekstu
o swoim hobby

e painting, playing the guitar,
playing football, playing games,
cooking, dancing, reading,
horse riding, listening to music,
swimming

Ksztalcenie zintegrowane

e g tablet, a statue, a coin,
amask

« silver, bronze, clay

e Doyoulike ...? Yes, I do. No,
| don't.

o |like ...

e |like ... butldontlike ...

Ksztalcenie zintegrowane
o Whatis it made of?

Itis made of ...
o Where s it from? It's from ...

Unit 3 People

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Mowienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

» odpowiadanie na pytania na temat
znanych postaci

« stuchanie i zadawanie pytan
o wyglad postaci na obrazku

e opisywanie wygladu

« stuchanie historyjki

* Czytanie opisdw znanych
postaci

* pisanie okresler
dotyczacych wygladu

e czytanie historyjki

* opisywanie wygladu

« pisanie krotkiego tekstu
0 znanej postaci

e long hair, short hair, straight
hair, curly hair

* blue eyes

« blond, red, grey, brown, black

e glasses, freckles, blue eyes,
braids

Culture
« pupils, uniform, classroom,
whiteboard, after-school clubs

e He/She’s got (straight hair).

 He/She hasn't got (glasses).

* Has he/she got black hair?
Yes, he/she has./No, he/she
hasn't.

Zakres materiatu
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Unit 4 Meal times

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Moéwienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

» odpowiadanie na pytania na temat
positkow

» zadawanie pytan o upodobania
kulinarne i odpowiadanie na pytania

e Czytanie opiséw positkow

e pisanie nazw produktéw
spozywczych

e czytanie historyjki

e jam, toast, cereal, potatoes,
meat, pineapple, pastries,
biscuits

« godziny, oclock

e Do you like...? Yes, | do/ No,
I don't.

o What time s it? it5s. ..

 What time do you have

« podawanie czasu i pytanie « pisanie zdar o porach « dnitygodnia (breakfast)? At...
o0 godzine spozywanych positkdw  What do you have for ...
« stuchanie historyjki » pisanie krotkiego tekstu Ksztalcenie zint Ihave ...
o posilkach w domu sztalcenie zintegrowane
i w szkole « anelbow, a knee, a neck,
a backbone, a skull, biceps,
a heart, skeleton, muscles
Unit 5 Daily routine
Stuchanie i rozumienie ze stuchu Czytanie i pisanie Stownictwo Struktury

Moéwienie

» odpowiadanie na pytania na temat
planu dnia
 zadawanie pytar o plan dnia
e podawanie czasu i pytanie
0 godzine
« stuchanie zdan opisujgcych czas
 zadawanie pytan o plan dnia
i odpowiadanie na pytania
e stuchanie historyjki

e czytanie opisu planu dnia

e pisanie zwrotow
opisujacych codzienne
CZyNNOSCi

e czytanie historyjki

e pisanie zdan o porach
spozywanych positkéw

« pisanie krotkiego tekstu
o planie dnia

e have lunch, go to bed, watch

TV, go home, have a shower, get

up, go to school, do homework
e quarter to/past

Culture

« seaside, sand, pebbles,
rockpools, crabs, fish and chips,
seagulls, a starfish

« What time do you get up?

o At (seven) oclock.

 He/She gets up at half past
(six).

o He/She has breakfast at
(seven).

o He/She watches TV at (five)
oclock.

o What'’s the time?

e [t'sa quarter (to/past three).

Unit 6 Wild animals

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Moéwienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

» odpowiadanie na pytania na temat
dzikich zwierzat

e Opisywanie zwierzat

» zadawanie pytan o wyglad zwierzat

» zadawanie pytan o umiejetnosci

zwierzat

stuchanie historyjki

e Czytanie opisdw dzikich
zwierzat

e pisanie nazw zwierzat

e czytanie historyjki

e pisanie zwrotéw [t oraz
It's got

* pisanie nazw czesci ciata
zwierzat

e pisanie krotkiego tekstu
0 zwierzeciu

e alion, a tiger, a monkey,
aparrot, a fox, an elephant,
asnake, a bear, a swan

e spots, a tail, a trunk, wings,
a beak, stripes, ears, a neck

« long, short, big, small

o swim, fly, run, climb

Ksztalcenie zintegrowane
« tropical forest, polar region,
desert, coral reef, a lizard,

awhale, a clownfish, a penguin,

an orangutan, a shark

e [t's got (four) legs.

o [t's (brown).

e [t'5sabear.

e Has it got a (beak)?
Yes, it has./No, it hasn't.

e [tcan (run).

e Canit (fly)? Yes, it can./No,
itcan't.

Ksztatcenie zintegrowane
e (Parrots) live in the...

Festivals: Christmas in Poland

Stuchanie i rozumienie ze stuchu
Moéwienie

Czytanie i pisanie

Stownictwo

Struktury

e stuchanie opiséw

e Czytanie opiséw

o festival, Christmas tree,

e We wish you a merry

bozonarodzeniowych zwyczajow bozonarodzeniowych Christmas biscuits, Christmas Christmas and a happy
i tradydji zwyczajow i tradydji dinner, extra plate, hay, New Year!

« $piewanie tradycyjnej swigtecznej tablecloth, lights, first star,
piosenki presents

Festivals: Polish Easter

Stuchanie i rozumienie ze stuchu Czytanie i pisanie Stownictwo Struktury

Moéwienie

« stuchanie opiséw wielkanocnych
ZWYyCzZajow

e Czytanie opisOw
wielkanocnych
ZWYCZajow

« palms, paint eggs, Easter
Saturday, Easter basket,
leaves, sausages, meat, bread,
chocolates, cakes, Wet Monday

e We paint eggs. We make an
Easter basket.

© Copyright Oxford University Press
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Wprowadzenie

Seria Explore Treetops to trzyczesciowy kurs jezyka
angielskiego, przeznaczony dla klas 1-3 szkoty podstawowe).

Kurs jest zintegrowany z tre$ciami nauczania opisanymi
w podstawie programowej dla etapu edukadji
wczesnoszkolnej.

Podrecznik Explore Treetops 3 przedstawia przygody
bohaterow w niezwyktym swiecie zamku Treetops Castle.

Co oferuje kurs Explore Treetops?

e [xplore Treetops zaktada, ze dzieci uczg sie jezyka,
wykonujac zadania, ktore sa bliskie ich zainteresowaniom
i rozbudzaja wyobraznie. Podejscie do ucznia powinno
by¢ spersonalizowane.

e Koncepcja kursu Explore Treetops opiera sie na piosenkach,
rymowankach, opowiadaniach, grach i zabawnych,
stymulujacych ¢wiczeniach, przeznaczonych dla dzieci
w wieku 6-9 lat.

e Podrecznikowi towarzysza: nagrania na CD, karty
obrazkowe, karty wyrazowe, plakaty, projekty plastyczne.
Dzieki nim kazdy uczen, niezaleznie od indywidualnego
stylu uczenia sie, wykorzysta kurs zgodnie ze swoimi
potrzebami. Niektore z materiatow dodatkowych sg
dostepne w wersji elektronicznej.

e [Explore Treetops wprowadza jezyk angielski w przyjaznej
dziecku scenerii — w czesci trzeciej jest to zamek Treetops
Castle. Kurs odwotuje sie do wiedzy i umiejetnosci
zdobywanych przez uczniéw w szkole na innych zajeciach;
w lekcjach zatytutowanych Ksztatcenie zintegrowane” (po
rozdziale 2., 4.1 6.) dzieci poznaja British Museum, naucza
sie opisywac po angielsku ludzkie ciato oraz zwierzeta
z dalekich krajow.

e Fxplore Treetops stopniowo rozwija wszystkie cztery
sprawnosci jezykowe. Szczegdlny nacisk potozono na
sprawnos¢ moéwienia i stuchania. Tresci kursu odpowiadaja
czesciowo poziomowi AT, wedle norm europejskiego
systemu opisu ksztatcenia.

e Fxplore Treetops pogtebia wiedze ucznidw i rozwija ich
umiejetnosci, motywuje dzieci do dziatania. Stopien
trudnosci ¢wiczenr rosnie, dzieki czemu uczniowie coraz
pewniej komunikujg sie po angielsku.

e Explore Treetops zapewnia ciekawe wprowadzenie
w zagadnienia kultury krajow anglojezycznych. Rozdziat
Culture pozwala dzieciom w atrakcyjny sposob poznac
zycie codzienne ich brytyjskich rowiesnikéw oraz
poréwnac brytyjskie zwyczaje i tradycje z polskimi.

Wprowadzenie

Postacie i kontekst
Explore Treetops 3

W Explore Treetops 3 pojawiaja sie rozne miejsca w Wielkiej
Brytanii; czasami wystepujg osoby z realnego wspdtczesnego
Swiata, kiedy indziej — postacie fikcyjne. W kursie mozna
wyrézni¢ dwa gtéwne watki:

¢ Bohaterowie dzieciecy wprowadzajg tematyke
poszczegdinych rozdziatéw. Sg wirdd nich: Olivia (z Anglii),
Layla (z Egiptu), Kelly (z Anglii), Sunil (z Indii), Marcin
(z Polski) oraz Harry (z Anglii). Wszyscy ucza sie w jednej
z brytyjskich szkét, maja po dziesiec - jedenascie lat.

Kazde dziecko prezentuje tematyke jednego z gtéwnych
rozdziatow poprzez wykonang przez siebie prace
projektowa. Dzieci te pojawiajg sie réwniez w rozdziale
Starter oraz w lekcjach swigtecznych i o kulturze.

e Postacie widoczne na oktadce podrecznika to gtowni
bohaterowie kursu, Bertie oraz Rachel. Zamieszkuja
krélestwo Treetops Kingdom — $wiat bajkowy swiat.
Wystepujg w opowiadaniach w kazdym rozdziale,
wprowadzajg w nich sfownictwo, gramatyke oraz ucza
pisania. Bertie jest synem Lorda Percy oraz Lady Laury,
sq mieszkancami zamku Treetops Castle. Mieszka tam
rowniez kuzyn Bertiego, Tom. Bertie i Tom szkolg sie
w Knight School, gdyz chca zostac rycerzami. Rachel
pochodzi z wioski nieopodal zamku. Czasami pracuje
w zamkowych komnatach i czesto odwiedza zamek noca.
Ma matg smoczyce o imieniu Tinders, ktéra czesto staje sie
przyczyna zabawnych zdarzen. Z czasem miedzy Rachel
i Bertiem zawiazuje sie przyjazn.

e Dzieki zmienionej nieco scenerii historyjek uczniowie
sg nadal zainteresowani $wiatem Treetops; przygody
bohaterdw stwarzajg okazje do rozmédw w klasie na
wazne tematy spoteczne, np.: cechy prawdziwej przyjazni,
niesienie pomocy czy bycie uprzejmym wobec innych
0s06b, odwazne badZ stosowne do sytuacji zachowania.
Tematy te przedstawiono w zadaniach Knight's Challenge
przygotowanych do kazdego rozdziatu. Knight’s Challenge
umozliwia dzieciom przeprowadzenie samooceny
postepdw w nauce jezyka obcego, ale zarazem
promuje postawy spoteczne (prawdziwie rycerskie
zachowania). Dzieci moga wybiera¢ zadania, a gdy je
wykonaja, odznaczajg odpowiednig tarcze na metryce
Knight’s Challenge (na s. 4 zeszytu ¢wiczen). Karty pracy
Knight’s Challenge sa dostepne dla ucznidéw na stronie
internetowej https://elt.oup.com/student/exploretreetops.
Gdy dzieci odznacza juz wszystkie rozdziaty w sekcji
Knight’s Challenge i zdobeda twdj podpis, stang sie
rycerzamil
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Komponenty kursu

Explore Treetops 3

Na kurs Explore Treetops sktadaja sie:

Dla ucznia:

¢ kolorowy podrecznik

e czarno-biaty zeszyt ¢wiczen

e strona internetowa dla ucznidw https://elt.oup.com/

student/exploretreetops, ktdra zawiera piosenki,
opowiadania, gry, stowniczek obrazkowy i elementy do
pobrania (na przyktad fototapety, kolorowanki). Mozna
tam réwniez znalez¢ karty pracy do sekdji Knight’s
Challenge i zadania dla odkrywcéw przyrody Treetops
Nature Club do wykonania na spacerze oraz w szkole lub
w domu.

Dla nauczyciela:

¢ ksigzka nauczyciela

¢ 3 plyty audio CD ze wszystkimi nagraniami

e ptyta DVD dla nauczyciela z animowanymi historyjkami
oraz z dodatkowymi materiatami do powielania (karty
pracy, miniflashcards, dodatkowa historyjka obrazkowa
The Sword of Pendragon)

e materiaty dostepne na stronie internetowej (zaktadka
Oxford Teachers’ Club), m. in. ksigzki nauczyciela w postaci
PDF, nagrania do podrecznika, wskazoéwki dotyczace
Treetops Nature Club, poradniki dla rodzicow, testy,
rozkfady materiatu i plany wynikowe.

Pomoce multimedialne (Classroom Presentation Tool) dla

wszystkich poziomdw zawieraja:

e elektroniczng wersje podrecznika

e interaktywne ¢wiczenia nawiazujace do tresci
podrecznika

e zintegrowane nagrania audio.

W sekcji How to Do It (ostatnie strony ksiazki nauczyciela;

DVD-ROM,; strona internetowa) znajdujg sie wskazowki, jak

korzystac z tablicy interaktywnej i strony internetowej,

oraz jak stosowac¢ pomoce multimedialne (Classroom

Presentation Tool).

Metodyka kursu Explore Treetops
1 Sprawnosci jezykowe

Stuchanie

Seria Explore Treetops dostarcza wielu okazji do ¢wiczenia
umiejetnosci rozumienia ze stuchu. Aby rozwina¢ te
umiejetnos¢, uczniowie wstuchuija sie np. w efekty
dZzwiekowe, po czym prébujg odgadna¢, gdzie rozgrywa sie
akcja historyjki; stuchaja tre$ci opowiadania i uktadajg obrazki
we wiasciwej kolejnosci; wystuchuja dtuzszych tekstéw

w trakcie lekcji o aspektach kulturowych; przystuchuja sie
piosenkom i wierszom; stuchaja polecen i je wykonuja.

Dzieci muszg ustysze¢ stowo kilka razy, zanim je zapamietajg
i zdofajg przywotac z pamieci. Najpierw trzeba uczniom
pozwoli¢, by potwierdzali niewerbalnie, ze zrozumieli
znaczenie stowa, np. wskazujac odpowiedni obrazek lub
wykonujac gest.

Postuchaj i wskaz. W Explore Treetops nowe stownictwo
jest prezentowane w trakcie ¢wiczenia angazujgcego stuch.
Podczas odtwarzania nagrania uczniowie trzykrotnie stysza

© Copyright Oxford University Press

nowe stowa. Nauczyciel prosi ich przy tym o wskazywanie
kart obrazkowych badz ilustracji w ksigzkach.

Powtoérz. Uczniowie stuchajg kolejno stow i je powtarzaja.
Wyrecytuj. Uczniowie utrwalaja znajomos$¢ poznanych
stéw poprzez zastosowanie ich w rymowance. Odtwarzajg
wzorzec jezykowy znany z nagrania.

Postuchaj i oznacz ... Kolejne zadania umozliwiaja
doskonalenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu, na
przyktad uczniowie stuchajg polecenr i je wykonuja (np. Put
counters on the correct words).

Moéwienie i komunikowanie sie

Dzieki serii Explore Treetops uczniowie majg wiele okazji do
rozwijania i ¢wiczenia umiejetnosci mowienia. Odgrywaja
historyjki, uczestnicza w zabawach, odgrywaja rozne

role, pracujac w parach, prowadza minidialogi. W domu
¢wicza poznane w trakcie zajec stownictwo dzieki pracom
plastycznym, wykonywanym pod koniec lekcji Round

up, lekcji o tematyce Swigtecznej oraz lekcji zwigzanych

z ksztatceniem zintegrowanym i wiedza miedzykulturowa.

Piosenki i wiersze

Piosenki w 3. czesci kursu sg przeznaczone do $piewania na
poczgtku i na koncu zajec. Dzieki nim uczniowie utrwalajg
prawidtowa wymowe poznanych stéw. Nie nalezy sie
martwic, jesli poczatkowo spiewaja tylko pojedyncze

stowa albo wykonujg gesty, nie wiaczajac sie w Spiew. Po
kilkukrotnym wystuchaniu nagrania nabiorg pewnosci siebie
i zaspiewaja wiekszos¢ tekstu.

Opowiadania

Odcinki historyjki w Explore Treetops 3 przedstawiaja przygody
najwazniejszych postaci Treetops Kingdom: Bertiego, Rachel,
Tinders oraz ich przyjaciot. Dzieki opowiadaniom stownictwo
prezentowane w rozdziatach zostaje uzyte w nowym
kontekscie. Uczniowie stuchaja opowiadania, sledzg bogate
ilustracje i czytaja towarzyszace im wypowiedzi. Relacje
wzbogacaja efekty dZzwiekowe i zabawne $ciezki. Odgrywajac
scenki z opowiadan, uczniowie bawig sie po angielsku.

Gdy zaznajomia sie z trescia historyjki, zachec ich do jej
odegrania. Dzieci najpierw ¢wiczg odgrywanie fabuty

w grupach, a nastepnie wystepuja przed klasa.

Animowane wersje opowiadan znajduja sie na DVD.

Na ptycie DVD znajduje sie takze basniowa opowies¢

w odcinkach Sword of Pendragon. To materiat dodatkowy,
poszerzajacy wiedze uczniow. W trakcie lekcji uczniowie

dla przyjemnosci czytajg opowiadanie Sword of Pendragon.
Fabuta luzno nawigzuje do legendy o krolu Arturze

i rozgrywa sie w ciekawych miejscach zwigzanych

z dziejami Wielkiej Brytanii. Zamieszczane w Ksigzce
nauczyciela wskazowki dla nauczyciela zawierajg informacje
kulturowe oraz pomysty na prowadzenie w klasie rozmowy
inspirowanej opowiescia.

Czytanie i pisanie

Podrecznik Explore Treetops 3 rozwija umiejetnosci czytania

i pisania w wiekszym stopniu niz poprzednie poziomy czesci
kursu. Kazdy rozdziat zaczyna sie od pracy projektowe;]
przedstawianej przez jednego z matych Brytyjczykéw.
Uczniowie samodzielnie czytaja opisy i omawiaja ilustracje.
W trakcie kursu maja tez okazje czytac tez innego rodzaju
teksty, np. opowiadania, plakaty i wpisy do pamietnika.

Wprowadzenie
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W czesci 3. kursu zachecamy ucznidow do zapisywania
poznawanych wyrazéw oraz struktur. Podrecznik zawiera
zadania o rosngcym stopniu trudnosci: poczatkowo dzieci
piszg wedtug wzoru, stopniowo tworzg swobodniejsze,
osobiste wypowiedzi pisemne. Uczniowie czytaja i zapisuja
coraz dtuzsze wyrazy i zwroty, stanowigce podstawowe
zasoby stfownictwa, oraz pisza krotkie teksty o sobie
samych, wzorujac sie na modelowym tekscie. Takze zadania
plastyczne z sekcji Round up niejednokrotnie wymagaja

od uczniéw samodzielnego pisania oraz personalizacji
wyuczonego jezyka.

Strony Plus pages w zeszycie ¢wiczen (umieszczone pod
koniec kazdego rozdziatu) przeznaczone sa dla tych uczniéw,
ktérzy pracujg szybko i potrzebujg dodatkowych wyzwan.
Zawierajg trudniejsze ¢wiczenia, rozwijajgce umiejetnosci
pisania i czytania.

2 Elementy nauczania zintegrowanego

W szkole podstawowej jezyk angielski stanowi integralng
cze$¢ nauczania, szczegodlnie w pierwszych trzech klasach.
Tematyka serii Explore Treetops odpowiada ogdlnym
wymaganiom programowym. W ksigzce nauczyciela mozna
znalez¢ sugestie, jak zintegrowac tresci nauczania ogoélnego
z nauczaniem jezyka angielskiego. Tresci podrecznika Explore
Treetops 3 powigzane sg z tre$ciami z zakresu m. in. edukacji
przyrodniczej, muzycznej, plastycznej, spotecznej oraz zajec
technicznych.

Umiejetnosci nawigzujace do réznych

przedmiotéw. Ksztalcenie zintegrowane

Lekcje odwotujace sie do nauczania zintegrowanego

umozliwiajg uczniom nabywanie nowych umiejetnosci

jezykowych i nauke konkretnego stownictwa; motywuja

ich rowniez do nauki, poniewaz sktaniaja do poszukiwania

dodatkowych wiadomosci. Ksztatcenie zintegrowane
poszerza spektrum tematdw, pomaga w rozwijaniu u dzieci
nowych zainteresowan i promuje wielojezycznos¢, oswajajac
uczniéw z gromadzeniem informacji z réznojezycznych

Zrodet.

Zadania w Explore Treetops zaprojektowano w ten

sposdb, aby uczniowie nie tylko stosowali przy nich

jezyk angielski, ale tez rozwijali potrzebne umiejetnosdi,

takie jak rozpoznawanie i dopasowywanie elementéw,

klasyfikowanie, przewidywanie itd. Dzieki korzystaniu

z nozyczek, kredek i dtugopisdéw rozwijaja tez zdolnosci

manualne.

Podczas pierwszych trzech lat nauki jezyka angielskiego

zalecana jest realizacja ponizszych celow:

e rozwdj zdolnosci poznawczych poprzez zréznicowane,
ambitne zadania, ktére wymagaja uruchomienia
proceséw myslowych i prowadza do stopniowego
rozwoju umiejetnosci jezykowych,

e rozpoznawanie i dopasowywanie liczb, kolorow, zwierzat
i innych obiektow,

e wykorzystywanie stownictwa i poznanych struktur
w odpowiednim kontekscie.

Wprowadzenie

3 Edukacja spoteczna i obywatelska

Explore Treetops prezentuje wiasciwe postawy spoteczne

w kontekscie tresci nauczania zintegrowanego, takie jak:

¢ Troska o srodowisko naturalne

¢ Umiejetnosci interpersonalne (w tym umiejetnosc
wspotpracy w parze lub grupie)

e Panowanie nad emocjami

e /Zdrowie i bezpieczeristwo

o Zywnos¢ i odzywianie sie

e Bezpieczenstwo na drodze.

Trzecia czes¢ serii Explore Treetops skupia sie na

umiejetnosciach interpersonalnych. Dzieci ucza sie, jak

wspotpracowac w szkole w grupach réwiesniczych, a nie

tylko z rodzicami czy opiekunami. Aby to osiggna¢, musza

rozpoznawac emocje — witasne oraz innych oséb, co stanowi

podstawe funkcjonowania w spoteczenstwie. Seria Explore

Treetops ksztaftuje wiasciwe postawy spoteczne oraz uczy

odpowiedzialnosci.

W wielu szkotach jednym z zadan szkoty jest integracja
dzieci imigrantéw. Nauka jezyka angielskiego moze stac sie
waznym czynnikiem integrujgcym dzieci z innych krajow.
Lekcje stwarzajg okazje do dyskusji o réznicach miedzy
kulturami oraz o tym, co jest dla nich wspdlne.

Odpowiedni sposéb interakcji miedzy uczniami w klasie
wspiera pozytywny stosunek do swiata. Stuzg temu dyskusje
o istnieniu i poszanowaniu réznic miedzy ludzmi. To wazne,
aby podczas lekcji jezyka angielskiego (i podczas innych
lekcji) dzieci stuchaty siebie nawzajem i nabieraty pewnosci
siebie, wypowiadajac sie na forum klasy, dzieki czemu bedg
coraz chetniej wystepowac przed rowiesnikami. Powinny
rowniez przestrzegac zasad ustanowionych dla catej

klasy i kontrolowac emocje, gdy jest to potrzebne. Explore
Treetops dostarcza wielu okazji do interakcji z rowiesnikami
podczas zabaw, gier, odgrywania scenek i innych zadan
wymagajacych wspotpracy w grupach.

Dobrym pomystem jest dzielenie sie wrazeniami i stwarzanie
okazji do wymiany opinii i odczu¢ w kregu (Circle Time).
Uczniowie siadaja na podtodze, tworzg krag i rozpoczynaja
dyskusje, ktorej celem jest lepsze zrozumienie samych siebie
oraz innych oséb. Rolg nauczyciela jest moderacja dyskusji
poprzez stworzenie odpowiedniej przestrzeni i wprowadzenie
zasad, dzieki ktérym uczniowie bedg sie mogli lepiej ze sobg
komunikowac.

4 Ocenianie

Ewaluacja stanowi wazny aspekt nauczania, skorelowany ze
zindywidualizowanym programem. Dzieki niej nauczyciel,
uczniowie oraz ich rodzice moga zaobserwowac rezultaty
nauczania i uczenia sie. Nauczyciel moze zmodyfikowac
¢wiczenia bad? tresci tak, aby wesprze¢ uczniéw i aby dalsza
nauka stafa sie bardziej wydajna.

Ewaluacje mozna podzieli¢ na nastepujace kategorie:
Biezaca nieformalna ewaluacja oraz informacja zwrotna
od nauczyciela. Obserwacja reakgji dzieci przez nauczyciela
umozliwia przekazanie im natychmiast informacji zwrotnej.
Ten rodzaj oceniania czesto przybiera forme informadji
wpisywanych do tabeli. Stanowi czes¢ tzw. oceniania
ksztattujacego.

Samoocena. Pomaga uczniowi stopniowo rozwijac
umiejetnos¢ oceniania jego wiasnego procesu uczenia

sie. U najmtodszych ucznidéw zwykle sprowadza sie do
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zastanowienia sie, czy lekcja im sie podobata, czy wszystko
zrozumieli, czy tez byli spieci i czuja, ze mieli trudnosci

z podazaniem za tokiem lekcji.

Ocenianie formalne. Ten rodzaj ewaluacji obejmuje bardziej
obiektywne i doktadne wskazniki, czego uczniowie sie
nauczyli, a w jakich obszarach wciaz potrzebne jest wsparcie.
To informacja, stuzaca diagnostyce, dzieki ktérej wiadomo,
jakie dodatkowe ¢wiczenia wybra¢ badZ jak zmodyfikowac
kolejne rozdziaty.

Explore Treetops — narzedzia ewaluacji

Do najwazniejszych narzedzi oceniania naleza:

e tabele oceniania dostepne na stronie internetowej

¢ sekcje Round up, umieszczone pod koniec kazdego
rozdziatu w podreczniku (patrz: ponizszy opis)

e projekty plastyczne, ktére sie znajduja w sekcjach Round
up oraz innych miejscach w serii Explore Treetops

e karty pracy Knight's Challenge dostepne na stronie
internetowej dla uczniow

e testy po kazdym rozdziale, testy ustne co drugi rozdziat
oraz test na koniec roku (patrz: strona internetowa).

Celem sekcji Round up jest powtdrzenie gtownych
zagadnien, wprowadzonych w rozdziale, i pomoc
nauczycielowi w ocenieniu, jak wiele uczniowie
zapamietali. Gdy uczniowie wykonuja ¢wiczenia, nauczyciel
wypetnia arkusze oceny opisowej (do pobrania ze strony
internetowej), odnotowuje postepy grupy i poszczegdlnych
uczniow.

W sekcji Round up dzieci najpierw wykonuja zadania
powtorzeniowe, oparte na stowach i strukturach poznanych
w danym rozdziale. W ten sposob odkrywaja, ktére z nich
nadal sprawiajg im trudnosc.

Uczniowie wykonuja takze prace plastyczng lub projekt,
aktywnie stosujac i personalizujgc poznane stownictwo,

a zarazem rozwijajac kreatywnos¢. Nauczyciel moze w tym
czasie przechadzac sie po sali, sprawdzajac, czy potrafig
postugiwac sie najwazniejszymi stowami. Uczniowie powinni
zabiera¢ swoje prace do domow i pokazywac je rodzicom.
W ten sposéb rodzice lub opiekunowie dowiaduja sie, jaki
jest zakres nauczanego stownictwa, a zarazem wzmachia sie
wieZ pomiedzy rodzicami, nauczycielami i uczniami.

Pod koniec kazdego rozdziatu uczniowie podejmuija sie
rycerskiego wyzwania (Knight’s Challenge). Mogg sami
wybrac zadanie (urozmaicone zadania odpowiadajg réznym
stylom uczenia sie), wykonac je i w ten sposéb pokazac,
czego nauczyli sie w danym rozdziale. Zadanie Knight's
Challenge przypomina réwniez, jakie postawy spoteczne
omawiane byty w danym rozdziale (cechy prawdziwej
przyjazni, pomaganie innym, odwaga, zachowania stosowne
do sytuagji itd.). Wykonanie zadania sprawia, ze dzieci maja
poczucie sukcesu, a jednoczesnie rozwijajg indywidualne
style uczenia sie.

5 Kultura

Odkrywanie brytyjskiej kultury i jezyka angielskiego nalezy
do gtéwnych celéw kursu Explore Treetops. Ciekawe zdjecia

i informacje, zamieszczone w lekcjach o kulturze, umozliwiajg
uczniom wglad w codzienne zycie brytyjskich dzieci.

Strony Culture prezentuja te zagadnienia zwigzane

7 Wielka Brytania, ktére moga zainteresowac uczniow: zycie
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codzienne matych Brytyjczykow, szkota, hobby, ciekawe
miejsca w Wielkiej Brytanii.

Najpierw zachec¢ uczniéw do obejrzenia zdjec i rysunkow
zamieszczonych w lekcji Culture. Po wystuchaniu

i przeczytaniu opisdéw rozpocznij rozmowe, zachecajac dzieci
do szukania podobienstw i réznic miedzy kulturg brytyjska
a polska. W podreczniku zostato zebrane najwazniejsze
stownictwo. Po zapoznaniu sie z ilustracjami i opisem
uczniowie samodzielnie wykonujg zadania z podrecznika.
Nastepnie zajmuja sie pracg projektowg na podany temat,
wykorzystujac poznane stownictwo. W Ksigzce nauczyciela
znajdujg sie szczegdtowe wskazowki dotyczace lekgji
kulturowych.

6 Nauczania interaktywne

Kurs Explore Treetops zostat tak zaprojektowany, aby
wspotgrat z pomocami multimedialnymi i oferowat
mozliwos¢ interaktywnego nauczania. Narzedzie Classroom
Presentation Tool jest przeznaczone do wykorzystania

7 tablicg interaktywng — umozliwia przeniesienie na nig
tresci podrecznika. W petni zintegrowane nagrania audio,
animowane historyjki i ¢wiczenia interaktywne motywuja
uczniow i umozliwiajg przekazywanie wiedzy na wiele
atrakcyjnych sposobdw. Na dysku znajduja sie rowniez
pomoce dla nauczyciela, ktére mozna wykorzystac w klasie.
Strona internetowa dla ucznidéw zawiera dodatkowe zadania
i projekty plastyczne oraz szereg gier interaktywnych
utrwalajacych stownictwo i struktury wprowadzane

w poszczegdlnych rozdziatach. Warto zachecac rodzicow

i dzieci, by regularnie odwiedzali te strone i korzystali

z dodatkowych zasobow, wspodlnie sie przy tym bawiac

i uczac.

Na stronie internetowej dla nauczycieli znalez¢ mozna m.in.:
program nauczania, rozktad materiatu, plany wynikowy,
dodatkowe zadania, edytowalne wersje testow, wsparcie

w nauczaniu uczniow dyslektycznych, arkusze ¢wiczen do
lekcji z DVD.

7 Lekcje okolicznosciowe

Podrecznik Explore Treetops 3 zawiera dodatkowe materiaty
do przeprowadzenia lekcji okolicznosciowych z okazji swiat
Bozego Narodzenia oraz Wielkanocy. Uczniowie poznajg
Swigteczne tradycje, bawig sie, $piewajac piosenki, recytujac
wierszyki i wykonujac zadania. Ogladajac zdjecia i ilustracje
oraz stuchajac nagran, poznajg zwigzane ze Swietami
stownictwo.

8 Przedstawienie semestralne lub
koncoworoczne

Na koncu podrecznika (s. 86—-87) znajduje sie scenariusz
przedstawienia Aladdin, przeznaczonego do wystawienia
przez cata klase. Na CD umieszczono zwigzane z nim
nagranie. Przygotowanie i wystawienie sztuki przez uczniow
nie jest obowigzkowa, lecz jest zalecane. Wykorzystanie

w przedstawieniu stownictwa poznanego w trakcie nauki
umozliwia pochwalenie sie przed rodzicami i innymi
uczniami postepami, co stanowi dla dzieci doskonaty
motywacje. Sztuke mozna przygotowac w kazdym
dogodnym momencie w trakcie roku szkolnego i wystawic¢
ja pod koniec semestru lub na koniec roku.

Wprowadzenie



8

Struktura rozdziatéow
Explore Treetops

Podrecznik Explore Treetops 3 sktada sie z szesciu gtownych
rozdziatéw, liczacych po dziesiec stron, oraz dodatkowego,
czterostronicowego rozdziatu wstepnego (Starter).

Rozdziat Starter umozZliwia powtdrzenie stownictwa

z poziomow 1-2 i prezentuje szescioro dzieci — brytyjskich
przyjaciot ze szkolnej tawki (Layla, Sunil, Harry, Kelly, Olivia

i Marcin). Dzieci pojawia sie ponownie w lekcjach 1,5 oraz 6
kazdego gtéwnego rozdziatu oraz w zadaniach powigzanych
tematycznie ze Swietami i kultura. W rozdziale Starter

w zeszycie ¢wiczen znajduje sie rowniez metryka Knight's
Challenge, do ktérej uczniowie bedg sie odwotywac pod
koniec kazdego rozdziatu.

Kazdy z szesciu gtéwnych rozdziatéw koriczy sie sekcjg
Round up, stuzaca utrwaleniu znajomosci najwazniejszych
stow i zwrotdw z danego rozdziatu. Zawiera ona takze
propozycje pracy projektowej.

Po rozdziatach 1, 3 oraz 5 znajduje sie lekcja poswiecona
kulturze, prezentujaca rozne aspekty zycia w Wielkiej Brytanii
Po rozdziatach 2, 4 oraz 6 znajduje sie lekcja z zakresu
ksztatcenia zintegrowanego oraz sekcja Explore! rozszerzajaca
sfownictwo.

Na korcu podrecznika umieszczono dwie lekcje Swigteczne,
tekst przedstawienia oraz teksty tradycyjnych piosenek.

Lekcja 1

Na poczatku kazdego gtéwnego rozdziatu jedno

7 brytyjskich dzieci wprowadza uczniéw w tematyke,
prezentujac swojg prace projektowa. Uczniowie
stuchajg nagrania i czytajg opisy, w ktorych uzyte jest
stownictwo z poprzednich czesci kursu oraz nowe zwroty
wprowadzane w tym rozdziale. Nastepnie wykonuja
¢wiczenie sprawdzajgce rozumienie.

Kazda lekcje 1 rozpoczyna prowadzona po polsku
rozmowa. Daje ona mozliwos¢ poszerzenia tematyki
rozdziatu i jej spersonalizowania. We wskazéwkach
dla nauczyciela zamieszczonych w lekcji znajdujg sie
propozycje zagadnien do omowienia.

Lekcja 2

Lekcja 2 wprowadza nowy zestaw stownictwa

w kontekscie Treetops Kingdom, ktérego fragment
przedstawiony jest na duzej ilustracji. Stowa i wyrazenia
z0stajg zaprezentowane w formie ustnej i pisemnej,

a uczniowie stuchajg nagrania i wskazuja na ilustracji
wiasciwe obiekty. Nastepnie stuchajg nagrania ponownie
i powtarzajg nowe stowa. Wreszcie przepisujg wyrazy

z ramki do zeszytow. Na koniec wykonuja zadanie na
maowienie z zastosowaniem nowego stownictwa.

Dodatkowe zadania, ksztatcgce umiejetnosc zapisu
wyrazéw, znajdujg sie w zeszycie ¢wiczen.

Wprowadzenie

Lekcja 3

Lekcja 3 to kolejny odcinek zabawnej historyjki

0 przygodach bohateréw podrecznika, rozgrywajacych sie
w réznych miejscach Treetops Kingdom. W opowiadaniu
nowa struktura zostaje po raz pierwszy zaprezentowana
w kontekscie. Uczniowie stuchajg nagrania i jednoczesnie
czytaja tekst z ksigzki. Nastepnie odszukuja na rozktadanej
panoramie Treetops Kingdom wymienione w historyjce
miejsca. Gdy w petni zrozumiejg tres¢ historyjki, moga ja
odegrac - catos¢ lub wybrane sceny.

Lekcja 4

W lekgji 4 przedstawiona jest wybrana struktura,
uczniowie majg okazje przec¢wiczyc ja ustnie i pisemnie.
W zadaniach wystepuja bohaterowie Treetops Kingdom.
Uczniowie stuchaja nagrania i powtarzaja strukture.
Nastepnie w parach stosuja ja ustnie, po czym wykonujg
odpowiednie zadanie pisemne.

Dodatkowe ¢wiczenia, utrwalajgce znajomosc struktury,
znajdujg sie w zeszycie ¢wiczen.

Lekcja 5

Lekcja 5 umozliwia dalsze ¢wiczenie struktury. Uczniowie
stuchaja i ogladaja na ilustracji w podreczniku scenke

z udziatem postaci z Treetops Kingdom. Nastepnie sami
odgrywaja scenke oraz wykonuja ¢wiczenie pisemne.

W rozdziatach 5 oraz 6 zostaje wprowadzony drugi zestaw
stownictwa powigzany z tematem rozdziatu (rozdziat 5 —
podawanie czasu, w tym kwadranséw i potéwek godzin;
rozdziat 6 — cechy zwierzat).

W niektorych rozdziatach w zeszycie ¢wiczen oraz/lub na
stronach Extra Practice znajduja sie dodatkowe zadania,
umozliwiajace przecwiczenie struktury.

Lekcja 6

Lekcja 6 rozwija umiejetnosci czytania, stuchania

i méwienia. Przedstawia bohateréw krolestwa Treetops
badz matych Brytyjczykdw we wspodtczesnym swiecie.

W niektérych rozdziatach w zeszycie ¢wiczen oraz/lub na
stronach Extra Practice znajdujg sie dodatkowe zadania,
umozliwiajace przecwiczenie struktury.
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Lekcja 7

Lekcja 7 koncentruje sie na umiejetnosci pisania.
Uczniowie czytajg (zamieszczone w zeszycie cwiczen)
zapiski z pamietnika jednej z gtbwnych postaci Treetops
Kingdom: Bertiego, ktory pragnie zostac rycerzem.

We wpisach uzyte sg stowa i struktury poznane w danym
rozdziale.

Kolejne zadanie to Knight’s Project: Write in your diary.

W pierwszym rozdziale uczniowie tworzg witasny
pamietnik rycerza. W kazdym rozdziale podczas lekcji 7.
uzupetniaja wpis w zeszycie ¢wiczen, a potem przepisuja
gotowy tekst do swojego pamietnika (Knight's Diary)
oraz ilustrujg go rysunkiem. Moga zabra¢ pamietnik do
domu i pokaza¢ rodzicom. Dzieki pracy z pamietnikiem
stopniowo rozwing umiejetnos¢ pisania.

W dalszej czesci lekcji uczniowie wracajg do podrecznika
i czytaja blog badz informacje prezentowane przez
brytyjskie dzieci. Wzorujac sie na tekscie, tworza

w zeszycie wiasny blog badZ wpis innego rodzaju.

Lekcja 8

Podczas lekcji 8 uczniowie poznaja piosenke. Nowoczesne
i zabawne nagranie nawigzuje do tematyki rozdziatu,
pozwala na chwile relaksu i zabawe, a jednoczesnie
stanowi okazje do powtdérzenia poznanego w rozdziale
sfownictwa i struktury. Dzieci nie muszg rozumiec
wszystkich stow piosenki i nie nalezy ich ttumaczy¢, lecz
Z pewnoscig czesc z nich rozpoznaja. Zrozumienie tekstu
utatwig wspaniate ilustracje towarzyszace piosence,
ktére mozna omowic z uczniami po polsku przed
wystuchaniem piosenki.

Lekcja 8 zawiera takze zabawny tamaniec jezykowy
(tongue twister), powigzany tematycznie z piosenka,

a koncentrujacy sie na zagadnieniach fonetycznych.
tamance jezykowe zachecaja dzieci do bawienia sie

gtoskami jezyka angielskiego i ucza prawidtowej wymowy.

Na ptycie Teacher’s Resource DVD-ROM umieszczone

sq karty pracy (dla chetnych), zawierajace ¢wiczenia
dotyczace tekstu piosenki.

Podczas tej lekcji uczniowie rozpoczynaja uzupetnianie
stowniczka obrazkowego, mieszczacego sie na koncu
zeszytu cwiczen. Jesli trzeba, mozna to zadanie wykonac
lub dokonczy¢ podczas lekcji Round up.

Round up

Dwustronicowa lekcja Round up konczy kazdy z szesciu
rozdziatow, zawiera zadania utrwalajace znajomos¢
wprowadzonego w rozdziale stownictwa i struktur.
Uczniowie i nauczyciele mogg ocenic stopiert opanowania
materiatu. Warto zachecac uczniow do samodzielnego
wykonywania ¢wiczen z sekcji Round up oraz do namystu
nad czynionymi postepami.

Zadaniom z podrecznika towarzyszy takze strona

w zeszycie ¢wiczen.

Na koncu kazdego rozdziatu zeszycie ¢wiczen znajduje
sie Plus page — czyli strona z zadaniami dla tych ucznidw,
ktérzy szybko koricza prace i potrzebuja dodatkowych
wyzwan. Mozna jg wykorzysta¢ w dowolnym momencie
danego rozdziatu, o ile dzieci poznaty juz wszystkie
wprowadzone w rozdziale stowa i zwroty.
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W kazdej lekcji Round up zawarta jest propozycja pracy
plastycznej badz projektowej, ktérg uczniowie moga
wykonac i zabra¢ do domu, aby zaprezentowac rodzicom,
czego sie nauczyli. Pod koniec lekcji Round up dzieci
moga uzupetni¢ dostepna na stronie internetowej karte
pracy Knight's Challenge, powiazang tematycznie z danym
rozdziatem.

Ksztatcenie zintegrowane

¢ W podreczniku znajduja sie trzy lekcje z zakresu
ksztatcenia zintegrowanego — pod koniec rozdziatu 2., 4.
oraz 6. Sg powigzane z tematyka poprzednich rozdziatow,
odnoszac sie jednocze$nie do zagadnien z zakresu
innych obszaréw edukacyjnych, na przyktad edukacji
przyrodniczej lub spotecznej, integrujac w ten sposob
nauke jezyka angielskiego z edukacja wczesnoszkolna.

e Podczas tych zaje¢ dzieci ucza sie jezyka obcego
posrednio, zgtebiajac inny temat.

¢ |ekcje te nie sg obowigzkowe, lecz zalecane. Stwarzaja
okazje do wzbogacenia wiedzy ucznidw, rozwoju
umiejetnosci i zastosowania jezyka angielskiego w nieco
innym kontekscie.

o W trakcie lekcji uczniowie czesto poznaja tez piosenke
lub wiersz powiazany z tematem. Dzieki nim ucza sie
poprzez zabawe i z wiekszym zaangazowaniem.

¢ Pod koniec lekcji mogg wykonac projekt plastyczny,
zgtebiajac temat. Wskazowki, jak pomdc dzieciom,
znajduja sie w opisach lekgji.

Culture

Trzy lekcje zatytutowane Culture znajdujg sie na koricu

rozdziatu 1., 3.1 5.

e Uczniowie ogladaja uwaznie zdjecia zamieszczone
w podreczniku. Rozmawiajg o nich po polsku. Dzieki
ilustracjom i nagraniom poznaja najwazniejsze
stownictwo. Nastepnie wykonuja zadania z zeszytu
cwiczen.

¢ Uczniowie wykonuja prace projektowa. Omawiaja ja,
stosujac poznane stowa.

Zastosowanie zetonow

Zetony z Explore Treetops 3 sa wykorzystywane w trakcie
zadan na rozumienie ze stuchu oraz rozwijajacych
sprawnosc czytania. Dzieki nim uczniowie pokazuja, ze
zrozumieli znaczenie. Wybieraja odpowiedz, umieszczajac
zetony w tabeli, na ilustracji badZ na odpowiednim
wyrazie w zdaniu.

Zaleca sie wykonanie przez kazdego ucznia zestawu
zetonow (ponumerowanych od 1 do 10) na poczatku roku
szkolnego. Szablony znajdujg sie na stronie internetowe.
Zestawy mozna przechowywac w podpisanej kopercie,
przyklejonej do wewnetrznej strony oktadki zeszytu
¢wiczen lub zeszytu.

Wprowadzenie
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Starteriunit

Welcome back!

Le kC j a 1 Podrecznik s. 2-3

Przedstawienie bohaterow kursu

Stuchanie, rozpoznawanie i zapisywanie nazw krajow
Odszukiwanie krajow na mapie

Pytanie i odpowiadanie na pytania o dane osobowe

Czynne: India, Germany, Italy, Great Britain, Spain, Poland,
Ukraine, China, Egypt, France; What's your name? My name’s
(Marcin). How old are you? I'm (11). Where are you from? I'm
from (Poland).

Stosowane przez nauczyciela: meet, map

Podrecznik s. 2-3; zeszyt ¢wiczen s. 2; CD1 sciezki 1.1-1.5;
globus/mapa swiata (dla chetnych)

Lekcja 1 jest obszerna. Mozna ja zrealizowac
w trakcie jednych lub dwoch zajec.

Rozgrzewka

Powitaj uczniéw i sie przedstaw. Powiedz My name is
(twoje imie).
Popro$ uczniow, aby i oni sie przedstawili.

Wprowadzenie

Spytaj dzieci, czy znajg angielska nazwe swojego kraju.
Potwierdz, ze to Poland. Spytaj, czy znajg angielskie nazwy
innych krajow.

Popros uczniow o wymienienie innych krajéw po polsku.
Zapisz ich odpowiedzi (po polsku) na tablicy. Mozesz tez
poprosi¢ dzieci, aby odszukaty wymienione panstwa na
mapie lub globusie.

Gdy wymienig szes¢-siedem krajow, podawaj angielskie
nazwy panstw i pros dzieci o dopowiadanie ich polskich
odpowiednikéw. Powiedz Listen. Germany. Gdy otrzymasz
poprawna odpowiedz, wymieniaj kolejne panstwa z tych,
ktére wezesniej podali uczniowie.

Mozesz podzieli¢ klase na dwie druzyny. Podawaj im

na zmiane angielskie nazwy krajow. Zadaniem ucznia

z druzyny jest odnalezienie panstwa na globusie lub
mapie oraz podanie jego polskiej nazwy.

Rozpocznij od nazw zblizonych do polskich.

Postuchaj. Poznaj dzieci. ® 1.1.

Popro$ uczniow o przyjrzenie sie zdjeciom z zadan 1

i 4 (na stronach 2-3). Zachec ich do podania imion
dzieci z ilustracji (mogg je przeczytac, sa widoczne pod
zdjeciami).

Wymieniaj imiona dzieci z ksigzki w dowolnej kolejnosci.
Popro$ uczniow, aby wskazywali wiasciwe zdjecia.

Starter unit

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
na zdjeciach dzieci, ktore sie przedstawiaja.

e Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja
i powtarzajg zdania.

Tekst nagrania ®) 1.1

Hello! My name’s Olivia.

Hello. I'm Kelly.

Hil My name is Layla.

Hello, my name is Sunil.

Hello. I'm Marcin.

Hil My name’s Harry. Welcome!

AUV A WN =

2 Postuchaj i wskaz na mapie. Powtérz. ® 1.2-13

e Wyjasnij uczniom, ze dzieci ze zdje¢ pochodzg z réznych
krajow. Nazwy niektérych panstw juz wpisano, a w trakcie
lekcji uczniowie dowiedzg sie, z jakich krajéw pochodza
pozostate dzieci. Spytaj, skad pochodzg Olivia, Layla oraz
Harry (uczniowie czytaja podpisy pod zdjeciami).

e Podawaj imiona dzieci w dowolnej kolejnosci. Pytaj,
7 jakich krajow pochodza. Uczniowie odpowiadaja.

e Zapowiedz nagranie z nazwami panstw. Popros dzieci
0 wskazywanie wymienianych panstw na mapie.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazujg panstwa
na mapie.

Tekst nagrania ®) 1.2
Great Britain
Spain
France
Germany
Poland

ltaly
Ukraine
Egypt

India

China

Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania. Popros

0 powtarzanie stéw.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg nazwy
krajow.

Tekst nagrania ®) 1.3
Great Britain — Spain — France — Germany — Poland - Italy —
Ukraine — Egypt — India — China

SV NGOUWVAWNS

-

3 Zapisz nazwy krajow w zeszycie.

e \Wskaz cyfry na mapie. Popro$ ucznidow o przyjrzenie sie
ponumerowanym krajom i zapisanie w zeszytach liczb
1-10 oraz obok nich odpowiednich nazw.

e Zapisz na tablicy przyktadowa odpowied? (7 Great Britain).
Popros ucznidw o wskazanie na mapie wiasciwego
regionu.

e Wedruj po klasie, pomagajac uczniom, jesli trzeba.
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e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros wybranych uczniéw
o wskazywanie krajéw na mapie i podawanie liczby oraz
nazwy.

1 GreatBritain 2 Spain 3 France 4 Germany 5 Poland

6 Italy 7 Ukraine 8 Egypt 9 India 10 China

Zadanie dla chetnych

e Podawaj nazwy krajow. Pros uczniow o ich literowanie.
Zagrajcie w gre Hangman — z nazwami krajow.

e Podziel uczniow na dwie druzyny. Wybierz parstwo
i narysuj na tablicy tyle kresek, ile liter wystepuje w jego
nazwie.

e Uczniowie z druzyn na zmiane odgaduja jedna
z brakujgcych liter. Jesli druzyna odgadnie litere, wpisuj
ja nad wiasciwa kreska. Jesli poda litere, ktérej nie
ma w nazwie kraju, narysuj pierwszy element prostej
ilustracji (kwiatka z piecioma ptatkami, todyga i dwoma
listkami / domu z trzema oknami, drzwiami i kominem).

e Jesdlidruzyna odgadnie nazwe kraju, zanim ukonczysz
rysunek, przyznaj jej punkt. Jesli nie, grajcie od nowa,

odgadujac nazwe innego kraju.

1 Przeczytaj i pokoloruj. Napisz nazwy

krajéw. Zeszyt wiczen s. 2

e Popros ucznidw, aby otworzyli zeszyt ¢wiczen na stronie 2.

e Zapytaj, co widzg na ilustracji (flagi) i czy rozpoznaja, jakie
kraje te flagi reprezentuja.

e Wyjasnij, ze nalezy przeczytac opisy i odpowiednio
pokolorowac flagi. Zauwaz, ze opisy wystepujg w tej same;j
kolejnosci co flagi.

¢ Objasnij nieznane stowa, na przykiad cross (krzyz), wheel
(koto) i coat of arms (tarcza herbowa).

¢ Uczniowie wykonujg zadanie samodzielnie. Jesli zadanie
sprawia im trudnos¢, mogg patrze¢ na flagi ze stron 2-3
podrecznika.

ODPOWIEDZI
1 Poland 2 GreatBritain 3 Italy 4 Germany

5 India 6 China 7 France 8 Spain

4 Postuchaj i zapisz w zeszycie informacje

o dzieciach. ®) 14

e Popros ucznidw, aby wrocili do podrecznikdw. Wskaz na
zdjeciu Olivie. Spytaj: What's her name? Wskaz podpis.
Uczniowie odpowiadaja: Olivia. Zapytaj: Where is she from?
Wskaz podpis. Uczniowie odpowiadaja: Great Britain.

e Wskaz Kelly i zapytaj: How old is she? Wskaz podpis.
Uczniowie odpowiadaja: Ten.

e Zwrdc¢ uwage ucznidw na to, ze w podpisach brakuje
niektorych informacji. Popros, aby zapisali brakujace
zwroty w zeszytach. Wskazuj kolejno luki, pytajac, czy
nalezy w nie wpisa¢ nazwe kraju czy liczbe.

e Popros ucznidw, aby zapisali szes¢ liczb (od 1 do 6)
w kolejnych linijkach zeszytu. Odtworz nagranie.
Uczniowie stuchajg i dopisuja brakujace informacje.

Tekst nagrania ®) 14

Narrator: Hello. What's your name?
Olivia: Olivia.

Narrator: How old are you?

Olivia: I'm eleven.

Narrator: Where are you from?
Olivia: I'm from Great Britain.
Narrator: Hello. What's your name?
Kelly: Kelly.

Narrator: How old are you?

Kelly: I'm ten.

Narrator: Where are you from?

Kelly: I'm from Great Britain.

Narrator: Hi. What's your name?
Layla: Layla.

Narrator: How old are you?
Layla: I'm ten.

Narrator: Where are you from?

Layla: I'm from Egypt.

Narrator: Hello. What's your name?
Sunil: Sunil.

Narrator: How old are you?
Sunil: I'm eleven.

Narrator: Where are you from?
Sunil: I'm from India.
Narrator: Hi. What's your name?
Marcin: Marcin.

Narrator: How old are you?
Marcin: I'm eleven.

Narrator: Where are you from?
Marcin: I'm from Poland.
Narrator: Hi. What's your name?
Harry: Harry.

Narrator: How old are you?
Harry: I'm ten.

Narrator: Where are you from?
Harry: I'm from Great Britain.

e Ponownie odtwdrz nagranie, aby uczniowie sprawdzili
odpowiedzi.

e Zapytaj o dzieci z ilustracji: What’s his/her name? How old is
he/she? oraz Where is he/she from?

ODPOWIEDZI
1 11 2 GreatBritain 3 10

4 India 5 11,Poland 6 10

Zadanie dla chetnych

e Podziel uczniéw na dwie druzyny.

e Popros dzieci o zapamietanie odpowiedzi z zadania 4
i zamkniecie ksigzek.

¢ Pytaj na zmiane przedstawicieli druzyn, np. How old is
(Kelly)? Where is (Sunil) from?. Uczniowie odpowiadajg
Z pamieci.

e Przydzielaj punkt za poprawnga odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

5 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj na nie. ®) 1.5

e Spytaj ucznia: What’s your name? Spytaj wszystkich, czy
pamietaja, co oznacza to pytanie. Zapisz na tablicy imie
ucznia, ktoéry odpowiedziat na pytanie.

Starter unit
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e Podobnie spytaj: How old are you? i zapisz odpowiedz
na tablicy.

¢ Kolejnego ucznia zapytaj: Where are you from? Popro$
inne dzieci o wyjasnienie, co oznacza to pytanie. Gdy
odpowiedza, zapisz na tablicy kraj, z ktérego pochodza,
i powtorz pytanie Where are you from? Wyjasnij, ze
poprawna odpowiedz to I'm from (kraj pochodzenia).

e Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja i $ledzg dialog
w ksigzkach.

e Odtwdrz nagranie wers po wersie. Uczniowie powtarzaja
tekst, najpierw choralnie, a nastepnie indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 1.5
(Patrz: podrecznik s. 3)

e Uczniowie odgrywaja dialog w parach.

e Popros ich, aby imie, wiek i kraj pochodzenia z dialogu
wzorcowego zastapili swoimi danymi. Popros pary
o odegranie spersonalizowanych dialogdw.

e Popros wybranych uczniow, aby w parach odegrali dialog
na forum klasy.

Leija 2 Podreczniks. 4

Cele lekgji
Pytanie o pochodzenie i odpowiadanie na pytania
Rozpoznawanie flag krajow

Stownictwo
Czynne: Are you from Egypt? Yes, | am./No, I'm not.

Materiaty
Podrecznik s. 4; zeszyt ¢wiczen s. 3; CD1 sciezki 1.6-1.7

Rozgrzewka

e Pytaj réznych uczniow: What's your name? How old are you?

Where are you from?

e Popros ucznidw, aby sie przedstawili w kilku zdaniach, np.
My name’s ... andI'm (age). 'm from ...

¢ Na rozgrzewke zagrajcie w Bingo, utrwalajac znajomos¢
poznanych na poprzedniej lekcji nazw krajow.

e Popros ucznidw o zapisanie nazw dowolnych szesciu
krajow w zeszytach.

e \Wymieniaj kraje z lekcji 1 w przypadkowej kolejnosci
(notuj wymieniane nazwy).

e Jesli dziecko zapisato w zeszycie nazwe, ktorg ustyszato,
skredla ja. Pierwsza osoba, ktora skresli wszystkie nazwy
krajow, wygrywa i wota: Bingo!

Wprowadzenie

e Popro$ uczniéw o opisanie flagi ich kraju. Spytaj: What
colours are on your country’s flag? Are there any shapes on
your country’s flag?

e \Wskaz flagi widoczne w podreczniku na stronie 4. Spytaj
uczniéw, czy wiedzg, jakie kraje te flagi reprezentuja.
Popros ich o opisanie wystepujacych na nich koloréw
i ksztattow.

Starter unit

Postuchaj i wskaz. ®) 16

Zapisz na tablicy pytanie Are you from Great Britain?
Zadawaj je uczniom. Odpowiadajg krétko: No, I'm not.
Zapisz te odpowied? na tablicy.

Zapisz na tablicy pytanie Are you from Poland? Zadawaj
je uczniom. Odpowiadajg krotko: Yes, lam. Zapisz te
odpowiedz na tablicy.

Wskaz ilustracje w zadaniu 1. Spytaj, skad pochodzg flagi.
Zapowiedz dialogi, w ktérych wystapia dzieci ze zdjec.
Zadaniem uczniéw jest dopasowanie flag do wypowiedzi.
Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazuja flagi.

Tekst nagrania ®) 16

1

Woman: Are you from France?

Chtopiec: No, I'm not. I'm from China.
Woman: Are you from the Ukraine?
Chtopiec: Yes, | am.

Woman: Are you from Germany?
Dziewczynka: No, I'm not. I'm from France.

4 Woman: Are you from Poland?

Chtopiec: Yes, | am.
SprawdZ odpowiedzi. Wskazuj zdjecia dzieci, pytajac:
Where is he/she from?

ODPOWIEDZI

1

B 2D 3A 4C

2 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania
i odpowiadaj. ®) 1.7

Wskazuj flagi i pros uczniow o podanie, jakie kraje
reprezentuja.

Skup uwage dzieci na przyktadowym dialogu. Odtworz cate
nagranie. Uczniowie stuchajga i $ledza dialog w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.7
(Patrz: podrecznik s. 4)

Ponownie odtwdrz nagranie, wers po wersie. Uczniowie
stuchaja i powtarzaja tekst, najpierw choralnie, a potem
indywidualnie.

Nastepnie uczniowie pracujg w parach, ¢wiczac odgrywanie
dialogdw. Stosujg nazwy krajow, do ktérych odnoszg sie flagi.
Popros pary uczniéw o odegranie dialogu na forum klasy.

Przeczytaji polacz.  zesytawiceiis.3

Spojrzcie na zadanie 1. Popro$ ucznidw o przeczytanie
pytan i odpowiedzi.

Uczniowie dopasowujg pytania (1-3) do odpowiedzi
(A-C). tacza elementy liniami.

ODPOWIEDZI

1

C 2A 3B

2 Popatrz na dzieci i ich flagi. Uzupetnij

zdania.

Zeszyt ¢wiczen s. 3

Przyjrzyjcie sie dzieciom i flagom w zadaniu 2. Spytaj
ucznidw, czy pamietajg imiona dzieci z lekgji 1.

Popro$ ucznidw o odczytanie na gtos dwoch pierwszych
dialogéw. Sprawd?z, czy je rozumieja.

Nastepnie popros$ o uzupemienie pytar i odpowiedzi. Jedli
potrzebujg wsparcia, moga zagladac na strony 2-3 podrecznika.

ODPOWIEDZI

3
4

Are you from Poland? Yes, | am.
Are you from India? Yes, | am.
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LEija 3 Podrecznik s. 5

Cele lekgji

Przec¢wiczenie struktur: Have you got any ...? How many?
Woprowadzenie krétkich odpowiedzi: Yes, | have./No, | haventt.
Uzupetnienie metryki Knight’s Challenge

Stownictwo

Czynne: Have you got any brothers? Yes, | have. Have you
got any sisters? No, | haven't. How many? Three.

Stosowane przez nauczyciela: Has Marcin got any sisters?

Materiaty
Podrecznik s. 5; zeszyt ¢wiczen s. 4; CD1 sciezka 1.8

Rozgrzewka

e Pytaj uczniow: What's your name? How old are you? Where
are you from?

e Popros wybrane dzieci, aby sie przedstawity w kilku
zdaniach (np. My name’ ... and I'm (age). 'm from ...).

Wprowadzenie

e Popros ucznidw, aby otworzyli podrecznik na stronie 5.
Spytaj, czy pamietajg imiona dzieci na zdjeciu (Harry, Sunil,
Kelly oraz Marcin).

e Spytaj, z jakich krajow te dzieci pochodza (Great Britain,
India, Great Britain oraz Poland).

e Spytaj dzieci, czy pamietaja (z Explore Treetops 1), jak sie
nazywa po angielsku cztonkow rodziny. Przypomnij im
stowa brother oraz sister i zapisz je na tablicy.

1 Postuchaj i spojrz na tabele. Wystuchaj ponownie

i powtérz. ® 18

e Zapowiedz, ze postuchacie wypowiedzi dzieci o ich
rodzinach. Odtworz pierwsza cze$¢ nagrania. Uczniowie
stuchaja. Spytaj, o czym byta mowa (rozmowcy pytaja
siebie wzajemnie, czy majg rodzenstwo i ile).

¢ \Wyjasnij znaczenie zwrotu Have you got any ...? Sprawdz,
Czy uczniowie pamietaja zwrot How many?

e \Wskaz uczniom oznaczenia i cyfry w tabeli ponizej zdjecia.
Wyjasnij, ze ponownie wystuchaja nagrania. Popros
o przyjrzenie sie tabeli, ktéra pokazuje, kto ma ilu braci i ile
siostr.

e Odtwdrz cate nagranie.

Tekst nagrania ®) 1.8

Sunil:  Have you got any brothers, Kelly?
Kelly:  Yes, | have.

Sunil:  How many?

Kelly:  Three.

Sunil:  Have you got any sisters?

Kelly:  Yes, | have.

Sunil:  How many?

Kelly:  One.

Harry: Have you got any sisters, Marcin?
Marcin: No, | haven'.

Harry: Have you got any brothers?
Marcin: Yes, | have.

Harry: How many?

Marcin: Two.

Sunil:  Have you got any brothers, Harry?

Harry:  No, | haven't.
Sunil:  Have you got any sisters?
Harry:  No, | haven't.

e Sprawd?, czy uczniowie zrozumieli. Zadawaj pytania
o dzieci ze zdjecia, np. Has Marcin/Kelly/Harry got any
brothers/sisters? How many?.

e Ponownie odtwdrz nagranie 1.8. Uczniowie uwaznie
stuchaja odpowiedzi Marcina. Spytaj, co zauwazyli (nie
odpowiada krétko Yes czy No, ale Yes, | have badz No,

I haven't). Wyjasnij, ze to czesto stosowane w jezyku
angielskim odpowiedzi.

e Ponownie odtwarzaj dialog linijka po linijce. Uczniowie
powtarzaja frazy, najpierw choéralnie, nastepnie
indywidualnie.

2 Przepisz tabelke do zeszytu. Nastepnie zapytaj,
odpowiedz i zapisz.
e Popro$ ucznidw o przepisanie tabelki z zadania 2 do zeszytow.
e Powiedz, ze w gornym rzedzie nalezy wpisa¢ witasne
dane i oznaczyc opcje X lub v/, w zaleznosci od tego,
czy posiada sie braci lub siostry, oraz zapisac¢ liczbe
rodzenstwa.

e Popros ucznidw o przeprowadzenie wywiaddw na temat
rodzenstwa z dwoma/dwiema kolegami/kolezankami.
Nalezy wykorzysta¢ zwroty z zadania 1. Popro$
o odnotowanie odpowiedzi w tabeli.

e Zachec pare uczniéw do zaprezentowania, jak nalezy
wykonac to zadanie:

Uczen 1: Have you got any brothers/sisters?
Uczen 2: Yes, | have./ No, | havent.

e Wedruj po klasie, sprawdzajac, czy uczniowie pamietaja, jak

stosujemy krotkie odpowiedzi Yes, | have oraz No, | havent.

3 Napisz i narysuj. Zeszyt cwiczen s. 4

e Pokaz dzieciom metryke Treetops Knight's Challenge.
Wyjasnij, ze nalezy ja uzupetni¢ swoimi danymi, narysowac
flage swojego kraju i siebie.

e Popros uczniow o wyjecie kredek i otowkow. Polec: Show
me (blue). Uczniowie podnosza niebieska kredke. Powtdrz
¢wiczenie, podajac inne kolory.

¢ Wyjasnij dzieciom, Zze nie musza niczego pisac
w okienkach Challenges 1-6. Odnoszg sie one do
wyzwan, stawianych przed nimi w rozdziatach 1-6, i beda
stopniowo uzupetniane w ciggu roku szkolnego.

e Zapewnij uczniom do$¢ czasu na uzupetnienie metryki.
Wedruj po klasie i pomagaj im, jesli tego potrzebuija.

e Zachec dzieci do pokazania metryk i opowiedzenia o nich.

Karty pracy Knight’s Challenge (wyzwania
dla rycerza) sa dostepne na stronie internetowej uczniow
https://elt.oup.com/student/exploretreetops. Pod koniec
kazdego rozdziatu uczniowie wybierajg zadania sposréd
tych dostepnych na karcie pracy, a po ich wykonaniu
odznaczaja (') tarcze w metryce Knight's Challenge. Gdy
odznaczg tarcze wszystkich rozdziatow, podpisz metryke
i mianuj dziecko rycerzem!

Starter unit
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14

Uniti1

Fantasy worlds

2 Odpowiedz.

Le kC ja 1 Podrecznik s. 6

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego ze Swiatem
wyobrazni

Czytanie i zrozumienie projektu

Czynne: fantasy world, wizard, magic, wand, castle, queen,
kingdom, dragon
Stosowane przez nauczyciela: famous, fly

Podrecznik s. 8; zeszyt ¢wiczen s. 5; CD1 sciezka 1.9

Rozgrzewka

e Zadawaj uczniom pytania: What's your name? How old are
you? oraz Where are you from?

e Popros$ ucznidw o wymienienie wszystkich nazw krajéow
zapamietanych z poprzedniego rozdziatu.

e Podziel ucznidw na dwie druzyny. Zapros druzyne A do
tablicy. Wyszepcz uczniowi na ucho: You are from (podaj
nazwe kraju z poprzedniego rozdziatu).

¢ Uczniowie z druzyny B zadaja pytania, starajac sie
odgadna¢ kraj (Are you from ... 7). Uczen z druzyny
A odpowiada: Yes, lam./No, I'm not.

e Powtarzaj ¢wiczenie na przemian z uczniami z obu
druzyn. Nagradzaj punktem odgadniecie kraju. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut Fantasy worlds. Spytaj ucznidw, czy
wiedzg, co ten tytut oznacza.

e Popros o podawanie wyrazéw kojarzacych im sie ze
stowem fantasy. Uczniowie moga podawac stowa po
polsku. Ttumacz je na jezyk angielski i zapisuj na tablicy.

e Spytaj ucznidw, ktére z tych wyrazéw oznaczajg osoby,
ktére — miejsca, a ktére — rzeczy.

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 19

e Otworzcie podreczniki na stronie 6. Zapytaj uczniow, kogo

widzg na zdjeciu w prawym goérnym rogu (Sunil).

e Omowcie wspolnie zdjecia z bajek wykorzystane
w projekcie Sunila. Zapytaj ucznidw, czy wiedzg, z jakich
bajek te zdjecia pochodza.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazuja
odpowiednie ilustracje.

Tekst nagrania ®) 19
(Patrz: podrecznik s. 6)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledza
tekst w ksigzkach.

e Wyznaczaj kolejno uczniow, aby przeczytali teksty pod
obrazkami w projekcie Sunila.

Unit1

Powiedz uczniom, ze zadasz po angielsku pytania o projekt
Sunila, a ich zadaniem bedzie udzielenie odpowiedzi

w oparciu o informacje z projektu.

Pokaz uczniom podrecznik i wskaz Piotrusia Pana. Spytaj:
Can Peter Pan fly? Popro$ ochotnika, aby odpowiedziat po
angielsku (Yes).

Zadawaj kolejne pytania. Popro$ uczniéw, aby zagladali

do tekstu w podreczniku i w nim szukali odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1
3

Yes, (he can). 2 (She's from) Narnia.

(He's) a wizard. 4 (In) Paris.

Mozesz kontynuowac zabawe, zadajac dodatkowe pytania
zwigzane z projektem, na przyktad: What has Merlin got?

(A magic wand). What is Narnia? (A magic kingdom). What
animal is Toothless? (A dragon).

Zadanie dla chetnych
¢ Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Zapisz na tablicy: Merlin, Peter Pan, Toothless, the Snow
Queen.

¢ Podawaj na przemian zdania uczniom z druzyn
przeciwnych (np. She’s from Narnia. He’s a wizard. He can
fly. He's a dragon. He's cool. He's got a magic wand. She’s
from a magic kingdom. He's a magic boy). Zadaniem
uczniéw jest podanie imienia postaci, o ktérej mowisz.

e Za poprawnie podane imie przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw.

1 Uzupehnij zdania. Potem ponumeruj ilustracje.

Zeszyt cwiczen s. 5
Popros ucznidw, aby uzupetnili zdania nazwami
bohaterow bajek, a nastepnie wpisali numery zdar obok
obrazkéw.

ODPOWIEDZI

1

w srodku u gory)
prawej stronie)

S

Merlin (zdjecie po prawej stronie) 2 Peter Pan (zdjecie
3 Snow Queen (zdjecie u gory, po

4 Toothless (zdjecie na dole, po lewej

tronie)

Edukacja polonistyczna

Rozpocznij po polsku dyskusje o czytelnictwie. Pytaj
réznych uczniow: Jakie ksigzki fantasy czytates/czytatas?
Jakie inne ksigzki lubisz czytac? Dlaczego czytamy ksiqzki?

Fast finisher

W zeszycie ¢wiczen zamieszczone zostaty dodatkowe
zadania dla uczniow pracujacych szybciej od pozostatych.
Sekcje te oznaczono jako Fast finisher.
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LEija 2 Podrecznik s. 7

Cele lekgji

Nauka nazw/imion postaci ze $wiata fantazji
Pytanie o postacie i odpowiadanie na pytania
Przecwiczenie pisowni nowych wyrazow

Stownictwo
Czynne: g knight, a prince, a dragon, a queen, a princess,
a wizard, a king, a witch

Materiaty

Podrecznik s. 7; zeszyt ¢wiczen s. 6; CD1 sciezki 1.10-1.12;
karty obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

¢ Przypomnij uczniom tematyke rozdziatu Fantasy worlds.
Popros dzieci o ponowne przyjrzenie sie projektowi ze
strony 6 podrecznika. Zadaj wybranym uczniom pytania:
Who is Merlin? Who is Peter Pan? Who is Toothless? Who is
your favourite fantasy character?

Wprowadzenie

e Za pomocy kart obrazkowych zaprezentuj nowe
stownictwo (fantasy characters).

e Kolejno unos karty, pytajac ucznidw, kogo na nich widza.
Powiedz stfowa, ktorych nie znaja. Nastepnie prezentuj
karty w innej kolejnosci. Popros, aby uczniowie powtarzali
nowe stowa.

1 Postuchaj i wskaz. Powtérz. ® 1.10-1.11

e \Wskaz ilustracje w podreczniku. Wyjasnij, ze ukazuje ona
ludzi na tle zamku w krélestwie Treetops.

e Zapowiedz nagranie z nazwami roznych oséb. Popros
o wskazywanie ich na obrazkach.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja na
ilustracji odpowiednie postacie.

Tekst nagrania ®) 1.10
a dragon —a princess — a prince — a wizard — a witch -
a queen — a king — a knight

e Zapowiedz, ze ponownie ustyszycie nazwy postaci. Popros

dzieci, aby je powtarzaty.
e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzaja stowa.

Tekst nagrania ®) 1.11
adragon — a princess - a prince — a wizard — a witch -
a queen - a king — a knight

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

¢ Popros dzieci o odszukanie cyfr na ilustracji i zapisanie ich
w zeszytach. Obok nich uczniowie zapisuja odpowiednie
wyrazy.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros réznych uczniéw w klasie
o wskazywanie postaci na obrazku, podawanie numeru
i nazwy.

ODPOWIEDZI
1 adragon 2 aprincess 3 aprince 4 awizard
5 awitch 6 aqueen 7 aking 8 aknight

3 Postuchaj i powtorz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj. ®) 1.12

e \Wskaz przyktadowy dialog. Przeczytaj na gtos wypowiedzi.
Popros ucznidw o odszukanie wiasciwej postaci na
obrazku (krolowa).

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 112

(Patrz: podrecznik s. 7)

e Odtwarzaj nagranie wers po wersie. Uczniowie powtarzajg
teksty najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

* Nastepnie pracujg w parach. Cwiczg odgrywanie dialogu
oraz pytajg o postacie z ilustradji.

e Popros pary ucznidow o przedstawienie dialogu na forum
klasy.

1 Kogo widzisz? Wstaw (v') lub (X).  Zeszyt cwiczeris. 6

e \Wskazuj postacie na ilustracjach. Pytaj uczniéw: Who's
that? Uczniowie odpowiadaja.

e Wskaz przyktady: v oraz X. Wyjasnij, ze nalezy wstawic v/,
jesli dana postac wystepuje na obrazku, a X, jesli nie
wystepuje.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaij.

e SprawdZcie odpowiedzi. Pytaj: Can you see (a witch) in this
picture? Uczniowie odpowiadajg Yes lub No.

llustracja A vz a witch, a dragon, a knight, a king, a princess
llustracja A X : a wizard, a, a queen, a prince

llustracja B v: a witch, a wizard, a king, a queen, a prince
llustracja B X : a dragon, a knight, a princess

2 Wpisz wyrazy do krzyzowki.  zessyt cwiceis. 6

e Wskazuj ilustracje pod krzyzowka. Uczniowie podaja
sfowa.

o \Wskaz krzyzowke. Wyjasnij, kiedy wyrazy nalezy wpisywac
pionowo, a kiedy poziomo.

e \Wskaz obrazek 1 i uzupetniony przyktad.

e Popros dzieci o przyjrzenie sie ilustracjom i uzupetnienie
krzyzéwki. Razem sprawdzcie odpowiedzi. Przerysu;
krzyzéwke na tablice. Pros uczniéw o literowanie stéw.

W trakcie literowania wpisuj litery w odpowiednie kratki.

ODPOWIEDZI
Poziomo: 2 wizard, 4 prince, 5 knight, 6 queen
Pionowo:1 princess, 2 witch, 3 dragon, 5 king

Unit1
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LEija 3 Podrecznik s. 8

Cele lekgji

Czytanie i stuchanie historyjki

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukdji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: dragon, portcullis; What's his name? His name’s
Bertie. What's her name? Her name ...

Materiaty

Podrecznik s. 8; zeszyt ¢wiczen s. 7; CD1 sciezka 1.13;
karty obrazkowe: postacie (Rachel, Bertie, Tinders); karty
obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych z postaciami ze $wiata fantazji. W ten
sposéb powtdrzycie stownictwo z poprzedniej lekdji.
Przyczep do tablicy karty obrazkowe z postaciami

ze $wiata fantazji.

Wskazuj kolejno karty. Uczniowie podaja stowa.

Popros ich o zamkniecie oczu. Usur karte lub dwie

7 tablicy.

Popro$ dzieci o otwarcie oczu i powiedzenie, ktorych kart
brakuje.

Wprowadzenie

Powtarzaj zabawe, usuwajac rézne karty obrazkowe.

Zapowiedz opowiadanie, ktore rozgrywa sie w krolestwie
Treetops. Popros o przyjrzenie sie obrazkom. Wyjasnij

po polskuy, ze krélestwo Treetops to wymyslone miejsce
w Sredniowiecznej Brytanii. Znajduje sie tam miedzy
innymi zamek, zamieszkiwany przez Lorda Percy, Lady
Laure oraz ich dzieci. Bertie jest ich synem.

Unie$ karte obrazkowa z Bertiem i wyjasnij, ze jest on
mtodym paziem, uczeszczajacym do szkoty ksztatcacej
rycerzy (Knight School).

Unies karte obrazkowa z Rachel. Powiedz, ze dziewczynka
zamieszkuje wioske w krolestwie Treetops. Swietnie jezdzi
konno i w ciggu dnia bywa na zamku ze swoim tata.

Unies karte obrazkowa z Tinders. Wyjasnij, ze to smoczyca
Rachel. Tinders jest malutka. Rachel chowa jg podczas
wizyt na zamku, poniewaz wnoszenie smokdw do zamku
jest zabronione.

Przyczep na tablicy karty obrazkowe z postaciami i zapisz
pod nimi imiona.

Postuchaj i przeczytaj. ) 1.13

Otworzcie podreczniki na stronie 8.

Wskazuj w opowiadaniu Rachel, Bertiego i Tinders, pytajac
roznych uczniow: Who’s that? Dzieci podajg imiona. Wskaz
tate Rachel i powiedz: This is Rachel’s dad. Wskaz Toma

i powiedz: This is Tom. He's Bertie’s cousin. Wyjasnij
znaczenie stowa cousin (kuzyn).

Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg
opowiadanie w podrecznikach.

Unit1

Tekst nagrania ®) 1.13

(Patrz: podrecznik s. 8)

e Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Z kim jest Rachel? (Z tatq i Tinders).

Co robi Bertie? (Bawi sie z Tomem). Co nosi Tom? (Kostium
smoka). Gdzie znajduje sie Tinders? (W koszu Rachel).
Dlaczego Rachel odjezdza? (Poniewaz nie chce, Zzeby Bertie
schwytat Tinders).

e Zapisz na tablicy pytanie What’s his name? oraz odpowiedz
His name’s Bertie. Odczytaj na gtos pytanie i odpowiedz.
Uczniowie je powtarzaja.

e Powtorz procedure z pytaniem What's her name?

i odpowiedzig Her name’ ...

o Wskazuj réznych uczniow, pytajac: What's his/her name?

Zachecaj pozostatych ucznidéw do odpowiadania.

2 Przyjrzyj sie krélestwu. Gdzie rozgrywa sie
fabuta?
e Popros ucznidw o ponowne przyjrzenie sie obrazkom.
e Spytaj, jak sgdzg, co sie wydarzy, ktdre postacie wystepuja
w opowiadaniu i co widac na ilustracjach. Popros dzieci
0 zastanowienie sie, gdzie rozgrywa sie historia.

ODPOWIEDZ

Na zamkowym dziedzincu.

Zadanie dla chetnych

e Odtworz nagranie. Zatrzymuj je po kazdym wersie.
Uczniowie powtarzajg zdania.

e Podziel uczniow na czteroosobowe grupy (odegraja
role Rachel, taty Rachel, Bertiego i Toma).

¢ Uczniowie ¢wiczg odgrywanie historyjki w grupach.
e Zapraszaj grupy do tablicy i pro$ o odegranie historyjki
na forum klasy.

1 Ponumeruj obrazki. Przeczytaj i napisz. «Zzesytéwigens.?
e Spytaj ucznidw, czy rozpoznajg ilustracje z opowiadania
i czy pamietaja, co sie na nich dzieje.
e Popros dzieci o ponumerowanie ilustracji we wiasciwej
kolejnosci oraz uzupetnienie wypowiedzi stowami z ramki.

e Dzieci wykonujg zadanie samodzielnie lub w parach.

o Jedlitrzeba, zachecaj uczniéw do spogladania
na historyjke do ksigzki.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Mozesz przy tym wykorzystac
nagranie z opowiadaniem.

ODPOWIEDZI

U gory, po lewej stronie: What's her name? (ramka 4)

U gory, po prawej stronie: Stop! You've got a dragon.
(ramka 3)

U dotu, po lewej stronie: His name’s Bertie. His father is
Lord Percy Arbor. (ramka 1)

U dotu, po prawej stronie: Look! There’s a real dragon.
(ramka 2)
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LEija 4 Podrecznik s. 9

Cele lekgji
Zadawanie pytan o postacie oraz udzielanie odpowiedzi
Prze¢wiczenie formy pisemnej nowej struktury

Stownictwo

Czynne: What'’s his name? His name’s King William. What's
her name? Her name’s Princess Helen.

Materiaty

Podrecznik s. 9; zeszyt ¢wiczen s. 8; CD1 sciezka 1.14;
karty obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Slow reveal. Wykorzystajcie karty obrazkowe
z postaciami ze swiata fantazji, aby powtdrzyc stownictwo
z poprzedniej lekgji.

e Unie$ jedng karte obrazkowa, przestonieta kartka papieru.
Wolno odsuwaj kartke. Popros uczniow, aby powiedzieli,
co kryje sie na obrazku, gdy tylko rozpoznaja obiekt.

e Mozesz podzieli¢ ucznidw na dwie druzyny i za kazde
odgadniete stowo przyznawac punkt.

Wprowadzenie

e /apytaj dzieci, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w opowiadaniu z poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
uczniéw, zadawaj pytania po polsku (np. Gdzie byta Rachel?
Kto sie bawit? Kto znajdowat sie w koszyku Rachel? Dlaczego
Bertie chciat schwytac Tinders?).

1 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj. ®) 1.14

e Zaprezentujilustracje ze strony 9 podrecznika. Wyjasnij
po polsku, ze czasami Rachel i Tinders odwiedzajg zamek
nocy, gdy wszyscy juz $pia. Na ilustracji Rachel i Tinders
podziwiajg zamkowe malowidta.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.14

(Patrz: podrecznik s. 9)

e Ponownie odtwdrz nagranie wers po wersie. Uczniowie
najpierw powtarzajg zdania choéralnie, a nastepnie
indywidualnie.

e Wyjasnij, ze gdy méwimy o chtopcach/mezczyznach,
stosujemy his, a gdy mowimy o dziewczynkach/kobietach,
stosujemy her.

* Uczniowie pracujg w parach. Cwiczg odgrywanie dialogu,
zadawanie pytan o cztery malowidfa i udzielanie odpowiedzi.

e Zachecaj uczniéw, aby w parach odegrali dialogi na forum
klasy.

2 Zapisz w zeszycie his lub her.

e \Wskazujilustracje, pytajac, ktore postacie na nich widac
(Bertie, a wizard, a witch, a knight, a queen, a king).

e Popros ucznidw o okreslenie, kim sg postacie, mezczyzng,
kobieta, chtopcem czy dziewczynka.

e Zaprezentuj przykfad. Wyjasnij, ze nalezy przepisac zdania
do zeszytdw i uzupetnic pytania/odpowiedzi, wpisujac his
lub her.

e Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonujg zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Popro$ uczniow o odczytanie
w parach na gtos pytan i odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

2 his, His 3 her,Her 4 his,His 5 her,Her 6 his, His

1 Przeczytaji potacz. zesytewicens.8

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie ilustracjom. Wskazuj
je kolejno, pytajac, czy na obrazku jest chtopiec, czy
dziewczynka.

e Przeczytaj na gtos zdania 1-6. Nastepnie wskaz pod
obrazkami wymieszane litery. Powiedz, ze mozna z nich
utozy¢ imiona dzieci.

Explore Treetops stosuje anagramy z kilku
przyczyn. Wystepujg one w egzaminach Cambridge Young
Learners, wiec nauka literowania i uktadania wyrazow

z wymieszanych liter moze sie przyda¢. Mimo ze dla
uczniow dyslektycznych moga one stanowic¢ wyzwanie,
pozwalaja skierowac uwage dzieci na literowanie.

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie imionom ze zdan 1-6
i odszyfrowanie wyrazéw pasujacych do zdar oraz do
ilustracji.

e Wedruj po klasie wsréd uczniow wykonujacych zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

e SprawdZcie odpowiedzi. Wskazuj ilustracje, proszac
ucznioéw o odczytywanie na gtos zdan.

e Pros o literowanie imion dzieci: How do you spell (Nora)?

¢ Mozesz w formie ¢wiczenia dodatkowego wskazac ucznia
i powiedzie¢: His/Her name’s (imie dziecka), a nastepnie
przeliterowac imie dziecka. Popro$ uczniow o utworzenie
podobnych zdan i literowanie imion kolegdw/kolezanek
z klasy.

ODPOWIEDZI
1c 2a 3f 4b 5e 6d

2 Napisz.  Zeszytcwiceris. 8

e Popros dzieci o uzupetnienie wypowiedzi — pytar o dzieci
widoczne po lewej stronie w dialogach 1-3 i odpowiedzi.
Pierwszy dialog uzupetnijcie wspdlinie dla przyktadu. Zapisz
go na tablicy. Przypomnij, ze zawsze nalezy sie zastanowic,
czy w danym dialogu trzeba zastosowac his czy her.

ODPOWIEDZI

1 This is my sister. What's her name? Her name’s Jenny.
2 This is my brother. What'’s his name? His name’s Jake.
3 This is my friend. What'’s her name? Her name’s Laura.

Unit1
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LEija 5 Podrecznik s. 10

Cele lekgji

Prezentacja nowej struktury: Is he/she ... Yes, he/sheis./
No, he/she isn't.

Zastosowanie nowej struktury w zabawie

Stownictwo

Czynne: /s he a wizard? Yes, he is./ No, he isn't.
Is she a princess? Yes, she is./ No, she isn't.

Materiaty

Podrecznik s. 10; zeszyt ¢wiczen s. 9; CD1 sciezki
1.15-1.16; karty obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

e Wskazuj roznych ucznidw w klasie, pytajac: What's his/her
name? Zachecaj pozostatych uczniow do odpowiadania:
His/Her names ...

Wprowadzenie

¢ Unos kolejno karty obrazkowe z postaciami ze $wiata
fantazji, wypowiadajgc zdania zgodne z prawda lub
nie. Na przyktad: He’s (a knight). She’s (a queen). Zachet
uczniéw, aby odpowiadali Yes, jesli zdanie jest prawdziwe,
badZ No, jesli jest fatszywe.

e Mozesz podzieli¢ dzieci na dwie druzyny — wowczas
uczniowie z grup odpowiadajg naprzemiennie.

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 1.15

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 10
i przyjrzenie sie krétkiemu komiksowi. Wyjasnij, ze Rachel
i Tinders znow sie udaty do zamku.

e \Wskazuj postacie i pytaj: Who’s that? Uczniowie podaja ich
imiona.

e Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 1.15

(Patrz: podrecznik s. 10)

e Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Gdzie znajduje sie Rachel? (Na zamku).
Z kim jest Rachel? (Z Tinders). Kim jest mezczyzna z historyjki?
(Czarnoksieznikiem). Kim jest kobieta? (WiedZzmgq). Dlaczego
Rachel i Tinders uciekajq? (Poniewaz wiedzma rzuca
zaklecia).

2 Postuchaj i powtoérz. Zagrajcie w parach. &) 116

e Wskaz ilustracje i powiedz uczniom, ze Rachel i Tinders
bawig sie w zgadywanki. Tinders prébuje odgadnac, ktory
obraz wybrata Rachel.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 116

(Patrz: podrecznik s. 10)

e Ponownie odtwdrz nagranie wers po wersie. Uczniowie
najpierw powtarzajg zdania choéralnie, a nastepnie
indywidualnie.

Unit1

Popros$ wybranych uczniow o odczytanie w parze na gtos
przykfadowego dialogu. Pozostali uczniowie wskazuja
wiasciwy obrazek.

Nastepnie wszyscy uczniowie bawig sie w parach. Uczen
A wybiera ilustracje i mowi uczniowi B, czy postac na
obrazku jest mezczyznga, czy kobieta. Uczen B zadaje
pytania, probujac odgadna¢, o ktéra ilustracje chodzi.
Odegraj z kilkoma uczniami przyktadowe dialogi, po czym
pozwdl im na podobng zabawe w parach.

Mozesz tez zorganizowac rywalizacje miedzy dwiema
druzynami. Druzyny na przemian wybierajg obrazy.
Druzyna przeciwna zgaduje, o ktory obraz chodzi.

Zadanie dla chetnych

Podziel uczniow na dwie druzyny.

Wrecz druzynie A karte obrazkowa z postacia (nie
smoka). Popros, aby nie pokazywata karty druzynie B.
Uczniowie z druzyny B kolejno zadaja pytania, aby
dowiedziec sie, jakg karte ma druzyna A. Powinni
najpierw pytac: Is it a man/woman?, a nastepnie: Is he/
she a (knight/queen/witch/wizard)? itd.

Uczniowie z druzyny A kolejno odpowiadaja na pytania
(Yes, he/she is./ No, he/she isn't).

Powtarzaj zabawe, na zmiane wreczajac karty druzynom.
Zapisuj na tablicy wyniki — ile pytari zadata kazda
druzyna, zanim poprawnie odgadta.

Pod koniec zabawy zwycieza ta druzyna, ktora facznie
zadata mniej pytan (poniewaz to oznacza, ze szybciej
odgadywata).

Popatrz i napisz odpowiedzi. zeszytéwiczeiis.9

Pokaz uczniom ilustracje i popros o nazwanie postaci.
Wskazuj twarze widoczne obok zdar. Popros dzieci

o odszukanie tych postaci na gtéwnym obrazku.
Przeczytaj na gtos przyktadowe pytanie z odpowiedzia.
Nastepnie przeczytaj drugie pytanie. Uczniowie udzielaja
odpowiedzi.

Popros dzieci o przyjrzenie sie ilustracjom, odczytanie
pytan i zapisanie odpowiedzi.

Sprawdzcie odpowiedzi. Uczniowie w parach zadajg sobie
pytania i udzielajg odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

2
3

No, she isn't. She's a queen.
No, he isn't. He's a wizard.

4 No, she isn't. She's a witch.

2 Popatrz i napisz.  Zesytcwicefis. 9

Popros ucznidw o przyjrzenie sie ilustracji. Zapytaj, kogo
na niej widzg? (A prince and a princess).
Pole¢ dzieciom uzupetni¢ podpisy stowami He, She, His lub Her.

SprawdZcie odpowiedzi. Popro$ ucznidow o choéralne
odczytanie podpiséw na gfos.

ODPOWIEDZI
She’s a princess. Her name’s Katy.
He’s a prince. His name’s Harry.
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LEija 6 Podrecznik s. 11

Cele lekgji
Stuchanie i odszukiwanie postaci na ilustracji
Uzupetnienie zdan

Zastosowanie konstrukcji He's/She’s a ... oraz His/Her
names ...

Prze¢wiczenie zapisu krétkich odpowiedzi oraz zdan
z nowymi strukturami

Stownictwo

Czynne: He’s a prince. His name’s Harry. She’s a witch. Her
name’s Olivia.

Materiaty

Podrecznik s. 11; zeszyt ¢wiczen s. 13; CD1 Sciezka 1.17;
DVD-ROM; nozyczki; 1 koperta (dla chetnych)

Rozgrzewka

e Zagrajcie w gre Hangman, odgadujac nazwy postaci
ze $wiata fantazji.

e Podziel uczniow na dwie druzyny. Narysuj na tablicy tyle
kresek, ile liter znajduje sie w wybranym wyrazie.

e Pro$ na zmiane uczniéw z druzyn o odgadywanie
brakujacych liter. Jesli druzyna odgadnie, ktorej litery
brakuje, wpisz ja nad odpowiednimi kreskami. Jesli poda
litere, ktérej nie ma w wyrazie, narysuj pierwszg czesc
prostego rysunku (kwiatka z piecioma pfatkami, fodyga
i dwoma listkami lub domu z trzema oknami, drzwiami
i kominem).

e Jesdli druzyna odgadnie stowo, zanim ukornczysz rysunek,
przyznaj jej punkt. Jesli nie, bawcie sie dalej, odgadujac
kolejne stowo.

Wprowadzenie

e Spytaj ucznidw, czy pamietaja imiona dzieci
przedstawionych w rozdziale Starter.

e Popros ucznidéw o otwarcie podrecznika na stronach 2-3
i 0 przyjrzenie sie zdjeciu. Wskazuj kolejno dzieci, pytajac:
What's his/her name? How old is he/she? Where is he/she
from?

Przygotuj zetony ' bvb-Rom

e Zapowiedz, ze wykonacie ponumerowane zetony,
z ktérych bedziecie korzystac w trakcie kursu.

e Popros dzieci o o wyciecie zetonéw 1-10.

¢ Uczniowie powinni przechowywac zetony w kopercie
wklejonej na wewnetrznej stronie oktadki zeszytu ¢wiczen
lub zeszytu, aby moc z nich korzystac na kolejnych lekcjach.

1 Postuchaj i umies¢ zetony na obrazkach

zdzieémi. ®) 117

e Zapowiedz ponowne spotkanie z dzie¢mi z rozdziatu
Starter. Popro$ uczniow o otwarcie podrecznika na stronie
1110 przyjrzenie sie zdjeciu.

e /auwaz, ze dzieci ze zdjecia przebraly sie za rézne bajkowe
postacie. Wyjasnij, ze zadaniem ucznidw jest umieszczenie
ponumerowanych zetondw na wizerunkach dzieci.

e Odtworz pierwsza cze$c¢ nagrania. Popros o wskazanie
wiasciwego dziecka na zdjeciu i podanie jego imienia
(Kelly). Spytaj: Is she a queen? Uczniowie odpowiadaja:
No, she isn't. Spytaj: Is she a princess? Uczniowie
odpowiadaja: Yes, she is.

e Odtworz nagranie do korca. Uczniowie stuchajg
i umieszczaja zetony na odpowiednich postaciach.

Tekst nagrania ®) 1.17
1 Chtopiec: Is she a queen?
Dziewczynka: No, she isn't.
Chtopiec: Is she a princess?
Dziewczynka: Yes, she is.
Chtopiec: What's her name?
Dziewczynka: Her name’s Kelly.
2 Chiopiec: Is he a horse?
Dziewczynka: No, he isn't.
Chtopiec: Is he a dragon?
Dziewczynka: Yes, he is.
Chtopiec: What's his name?
Dziewczynka: His name’s Marcin.
3 Chtopiec: Is she a witch?
Dziewczynka: No, she isn't.
Chtopiec: Is she a queen?
Dziewczynka: Yes, she is.
Chtopiec: What's her name?
Dziewczynka: Her name’s Layla.
4 Chiopiec: Is he a prince?
Dziewczynka: No, he isn't.
Chtopiec: Is he a knight?
Dziewczynka: Yes, he is.
Chtopiec: What's his name?
Dziewczynka: His name’s Sunil.
5 Chtopiec: Is she a witch?
Dziewczynka: Yes, she is.
Chtopiec: What's her name?
Dziewczynka: Her name’s Olivia.
6 Chiopiec: Is he a prince?
Dziewczynka: Yes, he is.
Chtopiec: What's his name?
Dziewczynka: His name’s Harry.
e Sprawdzcie odpowiedzi. Pytaj réznych uczniow: Who's
number (1)?

ODPOWIEDZI
1 Kelly 2 Marcin 3 Layla

4 Sunil 5 Olivia 6 Harry

2 Zapisz w zeszycie.

¢ Wskaz zdania umieszczone pod zdjeciem. Przeczytaj na
gtos przyktady. Zache¢ dzieci do wskazania wiasciwych
0s6b na zdjeciu.

e Popros dzieci, aby uwaznie przyjrzaty sie zdjeciu,
przepisaty pozostate zdania do zeszytow i je uzupetnity.

e Wedruj po klasie, gdy uczniowie przepisujg zdania
do zeszytow. Pomagaj, jesli trzeba.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros réznych uczniow
0 odczytywanie na gtos uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI

3 She's, Her 4 He's,His 5 He's a dragon. His name’s
6 She's a princess. Her name’s

Unit1
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Zadanie dla chetnych

e Bawcie sie w zgadywanki. Popros dzieci, by przez
minute przyjrzaly sie ilustracji ze strony 13 podrecznika.
Nastepnie dzieci zamykajg ksigzki.

e Wedrujpoklasie, podajac réznezdania (np.He’sa (knight). /
She’s a (queen)). Uczniowie dopowiadajg imiona.

Strony Extra practice zostaty
stworzone dla uczniéw, ktérzy chcg poc¢wiczyc poznane
struktury. Cwiczenia pozwalajg na powtérzenie

i utrwalenie nowych struktur.

Extra practice ' Ieszytcwiceiis. 13

1 Wpisz he or she.
e Popros ucznidow o uzupetnienie zdar wiasciwym stowem.

2 Popatrzi zakresl.
e Uczniowie patrza na obrazki i wybieraja wiasciwe stowo.

Leija 7 Podreczniks. 12

Cele lekgji
Przeczytanie i zrozumienie dziennika/wpisu na blogu

Wykonanie dziennika
Stworzenie wpisu do dziennika
Stworzenie wpisu na blogu

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 1

Stosowane przez nauczyciela: blog, diary, film,
character, brave, village, girl

Materiaty

Podrecznik s. 12; zeszyt ¢wiczen s. 10; CD1 Sciezka 1.18;
papier (dwie kartki dla kazdego dziecka); nozyczki,
zszywacz; karty obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

¢ Bawcie sie za pomocg kart obrazkowych fantasy
characters, aby utrwali¢ stownictwo z rozdziatu.

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Zapros do tablicy ucznia z druzyny A. Wrecz mu cztery
karty obrazkowe. Podaj zwigzane z nimi stowa. Zadaniem
ucznia jest przyczepienie kart na tablicy w wymienionej
kolejnosci.

e Powtarzaj ¢wiczenie na zmiane z uczniami z obu druzyn.
Za poprawne ufozenie kart przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

Wprowadzenie &) 1.13

¢ Ponownie odtworz historyjke z lekgji 3. Popros dzieci
o otwarcie podrecznikéw na stronie 8.

e Zadawaj roznym uczniom pytania zwigzane z historyjka.
Na przyktad: Who is Tom? (He’s Bertie’s cousin). What pet
has Rachel got? (A dragon). Is Rachel a witch? (No, she isn't).
Where are the people in the story? (In the bailey of the castle).

Unit1

Zadawaj pytania po angielsku, lecz jesli
trzeba, ttumacz je na jezyk polski, aby miec¢ pewnos¢, ze
uczniowie je zrozumieli. Pozwdl uczniom odpowiadac po
polsku, lecz thumacz ich odpowiedzi na jezyk angielski.
Wyjasnij, ze bailey oznacza zewnetrzny mur zamku albo
dziedziniec okolony takim murem.

Przeczytaj dziennik Bertiego.  zeszytéwiceiis. 10

Popros dzieci o otwarcie zeszytu ¢wiczen na stronie 10.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to fragment dziennika Bertiego.
Spytaj uczniow, czy prowadza pamietnik, a jesli tak, to jak
czesto dokonuja wpisow.

Popros ich o przeczytanie tresci dziennika Bertiego.
Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli tekst. Na
przykfad: Who is Bertie's favourite knight? (Lance). Where is
Lance from? (Treetops Castle). Where is Rachel from? (The
village). Does Bertie know Rachel’s name? (No).

Pros réznych ucznidw o czytanie na gtos zdan z dziennika
Bertiego.

Napisz.

Wskaz strone dziennika z tekstem z lukami. Popro$ dzieci
0 samodzielne uzupetnienie wpisu.

Zeszyt Ewiczeris. 10

Odczytaj wybrakowany tekst i spytaj, jakiego typu
informacje nalezy wpisa¢ w luki. (His/Her, a name, She’s/
He's, a country, boy/girl itd.). W pierwszym akapicie
uczniowie pisza o nauczycielu, w drugim — o chtopcu/
dziewczynce, ktorzy pojawili sie niedawno na zajeciach
jezyka angielskiego.

Daj dzieciom czas na uzupetnienie wpisu. Wedruj po klasie
podczas wykonywania zadania. Jesli trzeba, pomagaj.

Popros kilku uczniéw o odczytanie wpisdw na gtos.

Knight's Project: uzupetnij dziennik.

Rozdaj dzieciom po dwie kartki papieru.

Pokaz, jak nalezy umiescic¢ jedna kartke na drugiej.
Nastepnie zegnij kartki na czworo i przetnij wzdtuz linii
zagie¢. Z kartek powstanie szesnastostronicowy dziennik.
Pomdz uczniom zszy¢ kartki na grzbiecie.

Uczniowie moga ozdobic oktadke ilustracja i napisac

na niej swoje imie oraz tytut My Diary.

Popros, aby po lekcji dobrze schowali dziennik, poniewaz
bedga z niego korzystac pod koniec kazdego rozdziatu.
Uczniowie przepisujg tekst z zadania 2 w zeszycie ¢wiczen
do dziennikéw. llustrujg wpis na sasiedniej stronie.
Przypomnij, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie wyrazow.

Dzieci moga zabrac¢ dzienniki do domu, aby pokazac
rodzicom, czego sie w tym rozdziale nauczyty.

Postuchaj i przeczytaj blog. ®) 1.18

Popros ucznidw o otwarcie podrecznika na stronie 12.
Spytaj, czy ktokolwiek w klasie czytat wpis na blogu i czy
wiedzg, czym jest blog. Spytaj, czy prowadza blog. Jedli
trzeba, wyjasnij, ze jest to miejsce w internecie, gdzie
ludzie pisza o sobie i o rzeczach, ktére ich interesuja.
Zapowiedz, ze podczas lekcji bedziecie czytac wpisy
zamieszczone na blogu przez brytyjskie dzieci.

Popros ucznidw o przyjrzenie sie dzieciom ze zdjec

i podanie ich imion (Layla i Marcin).
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e Napisz na tablicy My best friend i spytaj uczniow, czy
wiedzg, co to oznacza (mdj najlepszy przyjaciel). Mozesz
uczniom przypomnie¢, jak Petal zostata najlepsza
przyjaciotka Holly w Explore Treetops 2.

e Wyjasnij, ze Kelly i Harry zamiescili na blogu wpisy
o swoich najlepszych przyjaciotach (tzn. o Layli i Marcinie).

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania i przeczytacie tekst.
Odtwdrz nagranie z tekstem bloga. Uczniowie $ledza tekst
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.18
(Patrz: podrecznik s. 12)

e Jedlitrzeba, przettumacz wyrazy, np. character (postac,
bohater) i przypomnij dzieciom znaczenie stowa favourite
(ulubiony).

¢ Popatrz na zakfadki wpiséw na blogu (My school, Football
club, My favourite food). Spytaj ucznidw, czego dotycza.

2 Stworz wpis do umieszczenia na blogu.

Zapisz go w zeszycie.

e Popros dzieci o przepisanie do zeszytow tekstu z okienka
bloga. Nastepnie — wzorujac sie na blogu Harry'ego
i Kelly — uczniowie tworzg wiasny wpis o przyjacielu.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

¢ Popros kilku uczniéw o przeczytanie na gtos fragmentow
bloga.

LEija 8 Podreczniks. 13

Cele lekgji
Zaspiewanie piosenki
Przecwiczenie gtoski /p/ za pomoca famarica jezykowego

Stownictwo
Czynne: knight, dragon, prince, princess, boy, girl

Stosowane przez nauczyciela: world, bold, strong, hero,
up, down, bad

Materiaty

Podrecznik s. 13; zeszyt ¢wiczen s. 71, 77; CD1 sciezki
1.19-1.20; karty obrazkowe: postacie (Rachel, Bertie,
Tinders); karty obrazkowe: fantasy characters

Rozgrzewka

e Unos karty z bajkowymi postaciami. Zadawaj pytania.
Kazde pytanie powinno wymagac przeczacej odpowiedzi.
Np. unie$ karte z rycerzem i spytaj: Is he a king? Zache¢
uczniow do odpowiedzi: No, (he) isn't. (He’s) a (knight).

e Mozesz wprowadzi¢ elementy rywalizacji. Podziel dzieci
na dwie druzyny. Zadawaj pytania na zmiane uczniom
z obu druzyn, przyznajac punkt za poprawng odpowiedz.

Wprowadzenie

e Spytaj dzieci, czy wiedzg, kim sg Robin Hood oraz Maid
Marian.

e Spytaj, czy ogladaty film o Robin Hoodzie badZ czytaty

o nim. Jesli tak, zapytaj, co pamietajg z filmow/opowiadan.
1 Zaspiewaj. ®) 1.19
e Popros dzieci o otwarcie podrecznikéw na stronie 13.

e Wskaz ilustracje i spytaj, co przedstawia. Pytaj uczniow
po polsku, gdzie znajduja sie dzieci, co robia i jak sie czuja.
o Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg piosenki i $ledzg jej
tekst w ksigzce. Zapewnij, ze nie muszg rozumie¢ kazdego
sfowa.

Tekst nagrania ®) 1.19

(Patrz: podrecznik s. 13)

e Ponownie odtworz nagranie. Dzieci stuchaja i spiewaja
piosenke.

e Jesli chcesz, mozesz przydzieli¢ réznym grupom lub
uczniom wersy piosenki i zaspiewac jg z podziatem
na grupy/uczniow.

Piosenka: karta pracy &) 1.19

e Jesli wykorzystujesz dodatkowa karte pracy zwigzana
z piosenkg, dostepna na ptycie DVD nauczyciela, rozdaj
teraz powielone karty i wyttumacz, na czym polega
zadanie.

2 Wyrecytuj tekst tamanca jezykowego! &) 1.20

e /aprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /p/.

e Popros uczniow o wymienienie kilku wyrazow, w ktérych
wystepuje gtoska /p/ (prince, princess, pen, pencil, pink,
play itd.).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza tekst
tamanca w ksigzce. Zapewnij ich, ze nie musza znac
wszystkich stéw.

Tekst nagrania ®) 1.20
(Patrz: podrecznik s. 13)

¢ Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja
i powtarzajg tongue twister.

e Popros, aby najpierw wyrecytowali famaniec chéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

Na kolejnych zajeciach uczniowie wykonaja
plakat o Swiecie fantazji. Mozesz ich poprosic, aby
pomysleli o swoich ulubionych fikcyjnych swiatach,
miejscach, zwiazanych z nimi ksigzkach i filmach oraz
przyniesli sze$¢ ilustracji badz rysunkow z fikcyjnymi
postaciami na nastepna lekcje. Uczniowie moga tez
wykonac plakaty w ramach pracy domowej, wzorujac sie
na plakacie ze strony 15 podrecznika, przyniesc je do klasy
i opowiedziec o nich.

Picture Dictionary  zeszytcwicens. 77

¢ Uczniowie uzupetniajg stowniczek obrazkowy do tego
rozdziatu. Patrza na ilustracje i zapisuja stowa. Jesli trzeba,
sprawdzajg pisownie w podreczniku.

Unit1
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LEija 9 Round up Podrecznik s. 14-15

Cele lekgji

Powtodrzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 1
Ocenienie indywidualnych postepow

Wykonanie plakatu o Swiecie fantazji i opowiedzenie
onim

Wybranie godta na tarcze Round up

Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 1

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 1

Materiaty

Podrecznik s. 14-15; zeszyt ¢wiczen s. 11-13, 69, 71, 77,
CD1 sciezki 1.19, 1.21; Zzetony; karta pracy: Knight’s
Challenge (strona internetowa); papier (po jednej kartce
dla ucznia); duzy kolorowy karton; nozyczki; klej; rysunki
lub wycinki z fikcyjnymi postaciami, karta Treetops
Round-up Shield (DVD-ROM)

Wskazéwki do lekcji Round up czesciowo
maja charakter uniwersalny — warto do nich wrécic,
przeprowadzajac kolejne lekcje powtdrzeniowe

w nastepnych rozdziatach.

Rozgrzewka ®) 1.19

e Odtworz piosenke ze strony 13 podrecznika i zachec
uczniéw do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie

e Zapytaj uczniow, jakie stowa z tego rozdziatu pamietaja.
Zapisuj je na tablicy.

e Spytaj, czy pamietajg, co sie wydarzyto w opowiadaniu
w tym rozdziale.

e Zapytaj, jaka gtoske przecwiczyliscie, uczac sie tongue
twister. Popros$ kilka oséb o wyrecytowanie tamanca
ze strony 13 podrecznika.

1 Popatrz na obrazki i powiedz na gtos.

Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 14.

e Zapowiedz, ze wykonacie zadania, ktére pozwola
na przecwiczenie stownictwa i struktur poznanych
w rozdziale 1.

e \Wskaz postacie ze Swiata fantazji i popros uczniéw
0 podanie ich nazw. Popros ich rowniez o zapisanie
liczb od 1 do 8 w zeszytach i dopisanie przy nich nazw.
Przypomnij uczniom, zeby sprawdzali pisownie podczas
przepisywania wyrazow.

e Wedruj po klasie w trakcie wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Pro$ uczniow w klasie o wskazywanie ilustracji, podawanie
nazw, a nastepnie ich literowanie.

ODPOWIEDZI
1 prince 2 king 3 princess

4 dragon 5 witch 6 knight 7 wizard 8 queen

Unit1

2 Zapisz wyrazy w zeszycie w odpowiedniej

kolejnosci.

e Zapisz na tablicy pytanie What'’s his name? i odpowiedz His
name’s Lance.

e Przypomnij, ze kazde zdanie rozpoczynamy wielkg litera.
Podkresl na tablicy wielkie litery na poczatku pytania
i odpowiedzi.

e Przypomnij, ze na koncu pytania stawiamy znak zapytania.
Podkresl go na tablicy.

¢ Przypomnij, ze na koncu zdan oznajmujacych i przeczen
stawiamy kropke. Podkres| ja na tablicy.

e \Wskaz wymieszane stowa w zadaniu 2. Popro$ dzieci
o zapisanie ich we wtasciwej kolejnosci, tak aby stworzyty
pytania i inne zdania.

e Wedruj po klasie, gdy uczniowie tworza i zapisuja zdania.
Pomagaj, jesli trzeba.

e Popros kilka 0sob o przeczytanie na gtos odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1 What's her name? 2 His name’s Bertie.
3 Isheaknight? 4 Yes heis. 5 No,sheisn't.

3 Zapisz w zeszycie His lub Her.

¢ Wskazuj imiona w zdaniach z lukami. Popro$ dzieci
o odgadniecie, czy to imiona chtopcdw, czy dziewczynek.

e Popros dzieci o przepisanie zdan i uzupetnienie luk
zaimkiem His (jesli chodzi o chtopca) badz zaimkiem Her
(jesli chodzi o dziewczynke).

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros roznych uczniéw
o odczytanie uzupetnionych zdan.

2 His name’s Mervin.
3 Her name’s Hazel.
4 Her name’s Mary.

4 Postuchaj i umies¢ zetony na wiasciwych
ilustracjach. Odpowiedz. ®) 1.21
e Popros uczniow o wyjecie zetonow.
e \Wskazuj obrazki, pytajac, kim sa widoczni na nich ludzie.
e Odtworz pierwsza czesc¢ nagrania. Popros uczniéw
o potozenie zetonu 1 na wiasciwej ilustracji.
e Odtwdrz nagranie do konca. Uczniowie stuchaja
i umieszczaja zetony 2 i 3 w miejscach zgodnych z opisem.

Tekst nagrania ®) 1.21

1 Narrator: What's his name?
Lady: This is a famous knight. His name’s Max. He's got
a dragon.

2 Narrator: What is she?
Dziewczynka: Is she a queen?
Chtopiec: No, she isn't.
Dziewczynka: |s she a princess?
Chtopiec: Erm ....No, she isn't.
Dziewczynka: Is she a witch?
Chtopiec: Yes, she is.

3 Narrator: What is he?
Dziewczynka: Is he a wizard?
Chtopiec: No, heisn't.
Dziewczynka: Is he a king?
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Chtopiec: Erm, No, he isn't.
Dziewczynka: Is he a knight?
Chtopiec: Yes, he is.

ODPOWIEDZI

1

A 2B 3A

SprawdZcie odpowiedzi. Pros uczniéw o podanie
wiasciwych liter.

Wskazuj ilustracje, zadajac uczniom pytania (np. What's his
name?Is she a witch?Is he a king?)

5 Wykonaj plakat o $wiecie fantazji. Oméw go.

Popro$ dzieci, by pomyslaty o Swiecie fantazji, zwigzanych
z nim miejscach, ksigzkach i filmach.

Rozdaj kartki papieru i kartony. Popros uczniow

o wykonanie plakatu. Mogg wzorowac sie na plakacie

ze strony 15.

Uczniowie powinni plakat zatytutowac (zapisz na tablicy
Fantasy worlds i popro$ o przepisanie tytutu).

Popro$ dzieci o narysowanie szesciu wymyslonych
postaci, naklejenie obrazkdw na karton oraz opatrzenie
kazdej ilustracji krotkim opisem, wykorzystujgcym
stownictwo i struktury poznane w danym rozdziale.

Gdy uczniowie zrobig plakaty, wskaz zdjecia dzieci u dotu
strony i przeczytaj na gtos wypowiedzi. Odegraj kilka
przyktadowych dialogéw z uczniami. Zadawaj pytania

0 postacie z plakatow.

Pozwdl uczniom przez jakis czas pytac sie wzajemnie

w parach o postacie z plakatéw. Nastepnie popro$
wybrang pare o odegranie dialogu na forum klasy.
Uczniowie moga zabra¢ plakaty do domow, aby pokazac
je rodzicom. Mozecie tez stworzy¢ z nich w klasie
wystawe.

Znajdz, zakresl i napisz.  zeszytawiczeis. 11

Objasnij, ze w wykreslance ukryly sie nazwy postaci
ze $Swiata fantazji. Popros uczniéw o ich odszukanie

i zakredlenie, a nastepnie zapisanie obok wykreslanki.

ODPOWIEDZI
(w dowolnej kolejnosci) knight, prince, king, queen,
princess, wizard, dragon, witch

2 Popatrz i napisz.  Zeszytcwiceiis. 11

Popros dzieci o uzupetnienie pytart o imiona oraz

odpowiedzi. Dla przyktadu wspdlnie uzupetnijcie pierwsze

zdanie.
ODPOWIEDZI
1 What's his name? His name’s Marcin.
2 What's her name? Her name’s Kelly.
3 What's her name? Her name’s Olivia.

4

What's his name? His name’s Harry.

Strony Plus page to zadania
dodatkowe dla ucznidw, ktérzy pracuja szybko. Rozwijaja
zdolnosci poznawcze i pogtebiaja wiedze. Do kazdego
rozdziatu jest przyporzadkowana jedna strona Plus page.
Mozesz jg poleci¢ wszystkim uczniom, ktérzy dzieki niej
beda rozwijac¢ swoje umiejetnosci.

Plus page  zesyt wiczeits. 12

1

Popatrz i odpowiedz na pytania.

Zapytaj ucznidw, czy rozpoznajg osoby na ilustracjach.
Popros, aby odpowiedzieli na pytania wedtug wzoru.

ODPOWIEDZI

2
3
4
5

No, he isn't. He's a wizard.
No, she isn't. She’s a witch.
No, he isn't. He's a king.
No, he isn't. He's a knight.

2 Napisz o mieszkancach Treetops Kingdom.
Potem narysuj i opisz jeszcze jedng postac.

Popros ucznidw, aby opisali wszystkie postacie wedtug
WZOrUu.

MOZLIWE ODPOWIEDZI

2
3
4

His name’s Mervin. He's a wizard.

Her name’s Tinders. She’s a dragon.

Wiasne odpowiedzi uczniéw, np. His name’s Lance.
He's a knight.

Treetops Round-Up Shield < bvb-Rom

Popros ucznidw o przyjrzenie sie tarczy. Wyjasnij,

ze w kazdym rozdziale wybiorg i wklejg godto,
odzwierciedlajace to, czego sie nauczyli.

Popros ucznidw o przyjrzenie sie dwém odznakom

z rozdziatu 1. Zachec ich, aby wybrali jedng, pokolorowali
ja, wycieli oraz nakleili w pierwszym polu tarczy.

Powiedz dzieciom, ze gdy wypetnig wszystkie pola tarczy,
zostang rycerzami badz ksiezniczkami Krélestwa Treetops.

Ewaluacja i ocenianie pvp-rom

Popros ucznidw o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale, co sprawito im najwieksza przyjemnosg,
a co stanowito wyzwanie.

Zachec¢ ucznidéw do wypetnienia sekcji poswieconej
samoocenie.

Teraz uczniowie sg gotowi do testu na koniec 1.
rozdziatu (patrz: strona nauczyciela
www.oup.com/elt/teachersclub).

Na stronie internetowej dla nauczyciela
znajduja sie materiaty utatwiajace ocenianie: edytowalne
testy po kazdym z rozdziatow, arkusze oceny opisowej

i test na koniec roku.

Czas na wyzwanie: Knight's Challenge

Uczniowie mogg odwiedzi¢ strone
https://elt.oup.com/student/exploretreetops, pobrac
i wydrukowac karte pracy: Knight's Challenge, rozdziat 1.

Unit1
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Castles in Britain voicanis 16-17

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego z zamkiem

Czytanie i zrozumienie tekstu

Przecwiczenie gtoski /ou/ w tamancu jezykowym

Wykonanie tarczy rycerza

Czynne: England, towers, moat, portcullis, sword, helmet,
old, dangerous, tall

Podrecznik s. 16-17; zeszyt ¢wiczen s. 14; CD1 sciezki
1.22-1.23; papier (po jednej kartce dla ucznia); farby (dla
chetnych); zdjecia/ilustracje tarcz z herbami

Rozgrzewka

Zapowiedz tekst o brytyjskich zamkach. Wyjasnij, ze stowo
Britain jest czasem stosowane zamiast the United Kingdom.
Popro$ dzieci o wymienienie panstw tworzacych
Zjednoczone Krolestwo Wielkiej Brytanii (England,
Scotland, Wales oraz Northern Ireland).

Wprowadzenie

Zapisz na tablicy tytut Castles in Britain. Spytaj ucznidw, czy
znajq jakiekolwiek brytyjskie zamki (np. Windsor nieopodal
Londynu).

Zapowiedz, ze przeczytacie ciekawy tekst o stynnym
brytyjskim zamku Warwick Castle.

Spytaj ucznidw, czy znajg angielskie stowa zwiazane

z zamkiem (mogg pamietac portcullis oraz bailey — zewnetrzny
mur badZ otoczony nim dziedziniec — z rozdziatu 1) i czy
wiedza, jacy ludzie mieszkajg w zamku (kings, queens, princes,
princesses, knights). Zapisz propozycje na tablicy.

Postuchaj i przeczytaj. ® 1.22

Wskaz Sunila u gory strony i odczytaj jego wypowied?.
Popros ucznidéw o przyjrzenie sie obrazkom i opowiedzenie,
co na nich widza.

Odtwaérz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazuija ilustracje.

Nagranie ®) 1.22
(Patrz: podrecznik s. 16-17)

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg
tekst w ksigzkach.

Pro$ réznych ucznidw z klasy o czytanie na gtos zdar/
nagtowkow tekstu.

2 Przeczytaj i wskaz wtasciwg odpowiedz.

Popro$ uczniéw o przeczytanie zdan i wskazanie wiasciwych
wyrazow badz umieszczenie na nich zetonéw. Dzieci moga
spogladac do tekstu, szukajac wiasciwych odpowiedzi.
Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

SprawdZcie odpowiedzi. Pro$ ucznidow o odczytanie
uzupetnionych zdan.

Unit1

1 England 2 stone 3 towers 4 knights

¢ Mozesz dodatkowo zadac¢ uczniom pytania odnoszace sie
do tekstu. Na przyktad: Where is Warwick Castle? (It’s in the
centre of England). What's under the bridge? (A moat). How
many towers has the castle got? (Six). Is there a dragon? (No,
there isn't). What'’s the portcullis made of? (Wood and metal).
What has the knight got? (A horse).

3 Wyrecytuj tekst famanca jezykowego! &) 1.23

e Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu prze¢wiczycie gtoske /au/.

e Powoli i wyraznie wymow gtoske /ou/. Uczniowie
powtarzaja.

e Popros ucznidw o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /au/ (old, cold, nose, no, go, coach, photo, road,
snow, Poland itd.).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza tekst
tamarnca w ksigzce. Zapewnij ich, ze nie musza znac
wszystkich stéw.

Tekst nagrania ®) 1.23
(Patrz: podreczniks. 17)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja
i powtarzajq tongue twister.

e Popro$, aby najpierw wyrecytowali tamaniec chéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

1 Przeczytaj i napisz.  Zesytéwicens. 14

e Popros dzieci, aby otworzyty zeszyty ¢wiczen i uzupetnity
zdania o zamku Warwick wyrazami z ramki.

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Popro$ uczniow, aby przeczytali
zdania na gfos.

ODPOWIEDZI

1 castle 2 moat 3 old 4 six 5 sword

2 Przyklej zdjecie jakiego$ zamku w Polsce

lub narysuj go i opisz.  zesytdwiczeis. 14

e Popros dzieci, aby pomyslaty o wybranym polskim zamku.
Mozecie poszukac zamkdw w internecie. Mozesz tez im
podpowiadac.

¢ Uczniowie rysujg zamek badz wklejaja jego zdjecie
w ramke i uzupetniaja opis.

4 Projekt: stworz tarcze rycerza!

e Zaprezentuj dzieciom zdjecia/ilustracje tarcz z herbami.

e Rozdaj kartki papieru. Narysuj na tablicy ksztatt tarczy
i popro$ uczniéw o przerysowanie.

e Pomoz im dobrac kolory, ksztatty i zwierzece emblematy
do tarczy. Przeznacz odpowiednia ilos¢ czasu na
rysowanie i kolorowanie tarcz. Mozecie korzystac¢ z kredek
lub farb.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Popros$ wybranych ucznidow o zaprezentowanie tarczy na
forum klasy i podanie angielskich nazw koloréw, ksztattow
i zwierzat.
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Unit 2

Hobbies

Le kC ja 1 Podrecznik s. 18

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego z hobby
Czytanie i zrozumienie projektu

Czynne: hobby, book, comic, picture, guitar, artist, football

Podrecznik s. 18; zeszyt ¢wiczen s. 15; CD1 $ciezka 1.24

Rozgrzewka

Spytaj dzieci, jakie majg hobby. Wypisz ich
zainteresowania na tablicy (po polsku).
Zastanowecie sie wspolnie, ktore hobby cieszy sie
najwiekszg popularnoscia.

Wprowadzenie

Spytaj dzieci, czy pamietaja angielskie czasowniki
0znaczajace czynnosci wykonywane w czasie wolnym,
np. sing, dance, play football, ride a bike.

Zapisuj nazwy czynnosci na tablicy. Popros uczniéw, aby
powtarzali je po tobie.

Postuchaj i przeczytaj. ® 1.24

Otworzcie podreczniki na stronie 18. Zapytaj uczniow,
kogo widza na zdjeciu w prawym gornym rogu (Marcin).
Omowcie wspdlnie projekt Marcina o hobby. Popros
uczniéw, aby opisali, co widzg na zdjeciach.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
odpowiednie zdjecia na plakacie.

Tekst nagrania ®) 1.24
Marcin: Hello, I'm Marcin.

Here is a project about my friends and their hobbies.
This is my friend, Jakub. He likes books and comics.
Emma is an artist. She’s really good. I love her pictures.
This is Jane. Her favourite hobby is football. She's on the
school team.

Ryan loves music. He's got a great guitar and he can sing!

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg
tekst w ksigzkach.

Wyznaczaj kolejno ucznidw, aby przeczytali teksty pod
obrazkami w projekcie Marcina.

2 Odpowiedz.

Powiedz uczniom, ze zadasz po angielsku pytania

o projekt Marcina, a ich zadaniem bedzie udzielenie
odpowiedzi w oparciu o informacje z projektu.

Zapytaj ucznidw, jak ma na imie dziewczynka na zdjeciu
u gory po prawej stronie (Emma). Spytaj: Who is an artist?
Popros$ ochotnika, aby odpowiedziat po angielsku (Emma
is an artist).

Powtdrz procedure, zadajac kolejne pytania. Popros
ucznidw, aby zagladali do tekstu w podreczniku i w nim
szukali odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1

2 Yes,he has. 3 football

Mozesz kontynuowac zabawe, zadajgc dodatkowe pytania
zwiazane z projektem, na przykfad: Can Ryan sing? (Yes,

he can). Has Jakub got a book? (Yes, he has). Has Jakub got

a guitar? (No, he hasn't). Is Jane on the school team? (Yes, she
is). Is Emma good at painting? (Yes, she is).

Emma.

Zadanie dla chetnych

Podziel uczniow na dwie druzyny.

Popros ich, by przyjrzeli sie projektowi Marcina przez
minute, a nastepnie zamkneli ksigzki.

Zadawaj na zmiane pytania uczniom z obu druzyn (np.
Who likes comics? Who has got a guitar? Who has got

a ball? Is Jane’s favourite hobby swimming? Is Jakub an
artist? What colour is Ryan’s guitar? Can Emma sing? Is
Jane wearing orange trousers? Can Jane play the guitar?).

Uczniowie probuja z pamieci odpowiadac na pytania.
Przyznawaj punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

1

obrazki.

Uzupetnij zdania. Potem ponumeruj

Zeszyt cwiczeris. 15

Popros uczniow, aby uzupetnili zdania wyrazami z ramki,
a nastepnie wpisali numery zdar obok obrazkow.

ODPOWIEDZI

1
2
3
4

comics (zdjecie na dole, po prawej stronie)
pictures (zdjecie na dole, po lewej stronie)
football (zdjecie u géry, po lewej stronie)
guitar (zdjecie u gory, po prawej stronie)

Edukacja zdrowotna

Rozpocznij rozmowe o hobby. Pytaj réznych uczniow:
Jakie hobby sprawia Ci rados¢? Dlaczego warto mie¢ hobby?
Czy jedno hobby moze byc¢ zdrowsze niz inne?

Zachec dzieci do refleksji nad tym, ze warto miec

hobby zwigzane ze sportem i aktywnoscig na swiezym
powietrzuy, ale tez takie, ktérym mozna zajmowac sie

w domu. To wazne, aby nie spedzac za wiele czasu przed
ekranem komputera czy telewizora.

Unit 2
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LEija 2 Podrecznik s. 19

Cele lekgji

Nauka stownictwa zwigzanego z hobby
Mdéwienie o upodobaniach
Przecwiczenie pisowni nowych wyrazow

Stownictwo

Czynne: horse riding, playing football, playing the guitar,
swimming, painting, reading, dancing, listening to music,
cooking, playing games

Materiaty

Podrecznik s. 19; zeszyt ¢wiczen s. 16; CD1 Sciezki
1.25-1.27; karty obrazkowe: hobbies

Rozgrzewka

Przypomnij, ze tematem tego rozdziatu sg Hobbies.

Popros dzieci o przyjrzenie sie projektowi ze strony 18
podrecznika. Zadawaj pytania roznym uczniom: Who loves
music? Who likes books and comics? Who is an artist? What is
Jane's favourite hobby?

Wprowadzenie

Za pomoca kart obrazkowych wprowadz nazwy hobby.
Kolejno unos karty, pytajac dzieci, co na nich widac.
Podpowiadaj stowa, ktérych nie znaja.

Powtdrz ¢wiczenie, pokazujac karty w innej kolejnosci.

Postuchaj i wskaz. Powtérz. ® 1.25-1.26

Wskaz ilustracje w podreczniku. Wyjasnij, ze przedstawia
ona rycerzy (ze szkoty Knight School w krélestwie
Treetops) na wakacjach.

Zapowiedz, ze uczniowie ustysza nagranie z nazwami
roznych zainteresowan. Popros, aby odszukali na ilustracji
przedmioty powigzane z zainteresowaniami.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazuja
odpowiednie hobby na ilustracji.

Tekst nagrania ®) 1.25

horse riding — swimming — reading - playing games —
playing the guitar — cooking - listening to music —
painting — playing football — dancing

Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania z nazwami
roznych zainteresowan. Popro$ uczniéw o powtarzanie
stow.

Odtwérz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzaja.

Tekst nagrania ®) 1.26

horse riding — swimming — reading — playing games —
playing the guitar — cooking — listening to music —
painting — playing football — dancing

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

Wskazuj liczby na ilustracji. Popro$ dzieci o przyjrzenie
sie ponumerowanym hobby, przepisanie numeréw do
zeszytow i zapisanie obok nich nazw czynnosci.

Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

Unit2

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros ucznidow o wskazywanie
odpowiedniego hobby na ilustracji oraz podawanie
nuMeru i Nazwy czynnosci.

1 horseriding 2 swimming 3 reading 4 cooking
5 playing the guitar 6 playing games 7 dancing
8 listening to music 9 painting 10 playing football

3 Postuchaj i powtérz. Powiedz. (&) 1.27

e Wskaz przyktadowy dialog. Spytaj ucznidw, z kim
rozmawia Bertie (his cousin Tom). Powiedz, ze Bertie i Tom
rozmawiajg o réznych pasjach, ktére im odpowiadajg badz
nie.

e Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Zache¢ uczniow do
odszukiwania hobby na ilustracji.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.27

(Patrz: podrecznik s. 19)

e QOdtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie
powtarzaja tekst choralnie, a potem indywidualnie.

¢ Nastepnie w parach odgrywaja dialog, opowiadajac
o tym, co lubig robi¢, a czego nie.

e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

1 Popatrzi napisz. «zeszytcwiceiis. 16

e Spytaj ucznidw, co widac na ilustracjach (mieszkancow
zamku, gdy poswiecaja czas na swoje zainteresowania).
Popro$ dzieci, aby podawaty nazwy czynnosci
wykonywanej przez postac, ktérg wskazesz.

¢ Nastepnie podawaj nazwy zainteresowan, proszac
uczniow o wskazywanie odpowiednich ilustracji. Zachec
ich do odszukania ilustracji dotyczacej playing the guitar
(obrazek 1). Zauwaz, ze zwrot playing the guitar zostat
wpisany przy numerze 1 jako przyktadowa odpowiedz.

e Popros ucznidw o wpisanie nazw innych czynnosci przy
odpowiednich liczbach.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros réznych uczniow
o literowanie nazw hobby i wskazywanie wiasciwych
obrazkéw.

1 playing the guitar 2 dancing 3 listening to music
4 cooking 5 horseriding 6 reading 7 painting
8 swimming
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LEija 3 Podrecznik s. 20

Cele lekgji

Czytanie i stuchanie historyjki

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukdji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: Do you like playing games? Yes, | do./ No, | don'’t.
Stosowane przez nauczyciela: after-school activities, late

Materiaty

Podrecznik s. 20; zeszyt ¢wiczen s. 17; CD1 Sciezka 1.28;
karty obrazkowe: postacie (Rachel, Bertie, Tinders); karty
obrazkowe: hobbies

Rozgrzewka

Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych hobbies. W ten sposdb powtodrzycie
stownictwo z poprzedniej lekdji.

Przyczep do tablicy karty obrazkowe.

Wskazuj je kolejno. Uczniowie podaja stowa.

Popros dzieci o zamkniecie oczu. Usur karte lub dwie
z tablicy.

Popro$ o otwarcie oczu i powiedzenie, ktérych kart
brakuje. Spytaj: What'’s missing?

Powtarzaj zabawe, usuwajac rézne karty obrazkowe.,

Wprowadzenie

Zapowiedz, ze przeczytacie kolejny odcinek opowiadania,
ktore rozgrywa sie w krélestwie Treetops.

Unies karte obrazkowa z Bertiem i spytaj: Who5 this?
Zapytaj o Rachel i Tinders.

Spytaj dzieci, czy pamietajg, co sie wydarzyto

w poprzednim opowiadaniu i ktére inne postacie
wowczas spotkaty (Rachel, Tinders, Bertie, Tom).

Postuchaj i przeczytaj. &) 1.28

Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie

z opowiadaniem (s. 20).

Wskazuj w historyjce obrazki z Rachel, Bertiem, Tomem

i Tinders, pytajac: Who's this? Uczniowie podajg imiona
bohaterow.

Przeczytaj na gtos tytut opowiadania (Bertie’s riding lesson).
Spytaj ucznidw, jak sadza, co ten tytut oznacza.

Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 1.28
(Patrz: podrecznik s. 20)

Popros uczniow, aby po polsku opisali, co sie dzieje na

obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli

fabute, na przyktad: Who is Bertie with in picture 12 (Tom).
Who is the man in picture 2?7 (Bertie and Tom’s teacher). Does
Bertie like playing games? (Yes, he does). Does Bertie like
horses? (No, he doesn’t). Who helps Bertie? (Rachel).

Zapisz na tablicy pytanie Do you like playing games?

i odpowiedzi Yes, | do./No, | don't. Przeczytaj je na gtos.
Popro$ uczniow o ich powtorzenie.

e Zadawaj pytania: Do you like (reading books)? Zachecaj
dzieci do podawania krotkich odpowiedzi. Powtorz
¢wiczenie z nazwami innych zainteresowan.

2 Przyjrzyj sie krélestwu. Gdzie rozgrywa sie

fabuta?

e Popros uczniéw o przyjrzenie sie obrazkom.

e Spytaj, jak sadzg, co sie wydarzy, ktdre postacie wystepuja
w opowiadaniu i co wida¢ na ilustracjach. Popros, aby
zastanowili sie, gdzie rozgrywa sie historia.

W szkole dla rycerzy. (At the Knight School).

Zadanie dla chetnych

¢ Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po kazdej linijce.
Uczniowie powtarzajg tekst.

e Podziel dzieci na czteroosobowe grupy — do
odgrywania rol Toma, Bertiego, nauczyciela i Rachel.

e Dzieci ¢wicza role w grupach. Popros grupy uczniow
o odegranie historyjki na forum klasy.

1 Ponumeruj obrazki. Przeczytaj i potacz.  zessytawiceiis. 17

e Pole¢ uczniom, aby dopasowali wypowiedzi do ramek
i ponumerowali ramki w odpowiedniej kolejnosci.
Dzieci, ktérym zadanie sprawia trudno$¢, moga zagladac
do podrecznikdw.
u gory, po lewej stronie (4)
u gory, po prawej stronie (6): Hello, my name’s Rachel.
na srodku po lewej stronie (2): Do you like playing
games?
na srodku, po prawej stronie (3): Do you like horses?
na dole, po lewej stronie (1): Come on, we're late.
na dole, po prawej stronie (5)

Le ija 4 Podreczniks. 21

Cele lekgji

Zadawanie pytan o upodobania i udzielanie odpowiedzi
Pisanie o upodobaniach

Przec¢wiczenie formy pisemnej nowej struktury

Stownictwo

Czynne: Do you like painting? Yes, | do./ No, | don’t. | like
swimming. | don't like horse riding.

Materiaty

Podrecznik s. 21; zeszyt ¢wiczen s. 18; CD1 Sciezka 1.29;
karty obrazkowe: hobbies

Unit2
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Rozgrzewka

¢ Po jednej stronie tablicy narysuj usmiechnietg buzie, a po
drugiej stronie — smutna.

e \Wskaz te usmiechnietg i powiedz: [ like swimming. Wskaz
smutng buzie i powiedz: | don't like playing football.

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

¢ Na zmiane zapraszaj do tablicy uczniow z obu druzyn.
Wreczaj im karte z hobby i podawaj zdanie z like lub don't
like (np. I don't like horse riding). Zadaniem ucznia jest
przyczepienie karty po wiasciwej stronie tablicy.

e Za poprawne umieszczenie karty przyznawaj punkt.
Wygrywa druzyna, ktdra ma wiecej punktow.

Wprowadzenie

e Zapytaj dzieci, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w opowiadaniu z poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
uczniéw, zadawaj pytania po polsku (np. Gdzie sq Tom
i Bertie? Czy Bertie lubi gry i zabawy? Czy Bertie lubi konie?
Z kim jest Bertie pod koniec opowiadania?).

1 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj. ®) 1.29

e Wskaz obrazek i po polsku opowiedz, ze Bertie i Tom
znajdujg sie w szkole dla rycerzy Knight School
i rozmawiaja o tym, co lubia robi¢, a czego nie.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.29

(Patrz: podrecznik s. 21)

¢ Uczniowie powtarzajg tekst, najpierw chéralnie,

a nastepnie indywidualnie.

* Uczniowie pracujg w parach. Cwiczg odgrywanie dialogu.
Zadaja sobie wzajemnie pytania o upodobania i na nie
odpowiadaja.

e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

2 Zapisz w zeszycie.

e Wskaz ilustracje. Wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem bedzie
napisanie pytari o upodobania oraz odpowiedzi postaci
(zalezg one od tego, jaki znak stoi obok: v/ czy X).

e Odczytaj na gtos przyktad. Wyjasnij, ze Bertie odpowie
Yes, | do, poniewaz obok widac znak v/, o 0znacza, ze lubi
malowac.

e Popros ucznidow o podanie pytania numer 2 (Do you like
dancing?). Wyjasnij, ze poprawna odpowiedz to No, | don’t,
poniewaz X oznacza, ze Rachel nie lubi tanczyc.

e Uczniowie przepisuja pytania 3—6 do zeszytow i je
uzupetniaja, po czym zapisuja poprawne odpowiedzi.
Przypominaj im, aby zwracali uwage na to, jaki znak stoi
obok, gdyz od tego zalezy, czy poprawna odpowied? to
Yes, I do, czy No, I don't.

e Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonuja zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pro$ pary uczniéw o odczytanie
na gtos uzupetnionych pytan i odpowiedzi.

3 Do you like listening to music? No, | don't.
4 Do you like horse riding? Yes, | do.

5 Do you like cooking? No, | don't.

6 Do you like playing football? Yes, | do.

Unit2

Zadanie dla chetnych

¢ Uczniowie pracuja w parach. Popros ich, aby na
przemian zadawali sobie pytania z zadania 2 i udzielali
na nie odpowiedzi.

1 Popatrz i napisz pytania i odpowiedzi.
Zeszyt Ewiczen s. 18
¢ Uczniowie spogladaja na obrazki u géry strony i uzupetniajg
zdania, zastanawiajac sie, czy dziewczynka lubi dang
czynnos¢, czy jej nie lubi (czy usmiecha sie, czy wyglada
na obrazku na smutna).

1 Do you like reading comics? No, | don't.
2 Do you like playing the guitar? Yes, | do.
3 Do you like playing football? No, | don't.
4 Do you like painting? Yes, | do.

2 Utéz pytania i odpowiedzi z podanych wyrazéw.
Zeszyt cwiczenis. 18
¢ Uczniowie zapisujg pytania i odpowiedzi. Przepisujg
wyrazy z pol we wiasciwej kolejnosci.

ODPOWIEDZI

Do you like horse riding? Yes, | do.
Do you like cooking? No, | don't.

3 Odpowiedz na pytania. « zeszytcwiczens. 18

¢ Uczniowie odpowiadaja na pytania zgodnie ze swoimi
upodobaniami.

Le ija 5 Podrecznik s. 22

Cele lekgji

Zadawanie pytan o upodobania i udzielanie na nie
odpowiedzi

Prze¢wiczenie nowej struktury: / like swimming, but | don't
like horse riding.

Przec¢wiczenie zapisu nowej struktury

Stownictwo
Czynne: | like swimming, but | don't like horse riding.

Materiaty

Podrecznik s. 22; zeszyt ¢wiczen s. 19; po jednym
zetonie dla ucznia (uczniowie moga wykorzystac zetony
z liczbami z rozdziatu 1); kostka

Rozgrzewka

e Podziel uczniow na dwie druzyny. Bawcie sie, powtarzajac
nazwy hobby.

¢ Powoli rysuj na tablicy ilustracje jednego z hobby.
Uczniowie z druzyny A starajg sie odgadna¢, co to za
czynnosc.

e Powtarzaj ¢wiczenie, na zmiane proszac druzyny
o odgadywanie. Za poprawng odpowiedzZ przyznawaj
punkt.
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Wprowadzenie

e Pytaj réznych uczniodw: Do you like (swimming)? Zachecaj
ucznidw do udzielania krétkich odpowiedzi (Yes, | do / No,
[ don’t).

1 Zagraj w Dragons and ladders. Pytaj Do you
like ...? Odpowiadaj Yes, I do. / No, | don't.

e Popros ucznidow o przyjrzenie sie kratkom i opowiedzenie,
co to takiego (gra planszowa).

e Spytaj ucznidw, czy znajg te gre (to odmiana gry Weze
idrabiny).

e Wyjasnij zasady gry:
- Gra sie w parach. Uczniowie na zmiane rzucajg kostka
i przesuwajg pionki. Ruszaja z pola Start, a korcza na polu
Finish (gdzie ratuja ksiezniczke).
- Gdy staja na polu z hobby, pytaja partnera: Do you like
(playing football/swimming/dancing/reading (comics)/
horse riding/playing the guitar/listening to music/cooking/
painting)? Partner odpowiada Yes, I do lub No, | don't.
- Gdy staja na polu z zamkiem — wspinajg sie w gére po
drabinie. Gdy staja na polu ze smokiem — zjezdzajg w dot
PO smoczym ogonie.
- Zwycieza gracz, ktory pierwszy dotrze na pole Finish.

e Zademonstruj z parg uczniow na forum klasy, jak nalezy
grac.

e Podziel uczniow na pary i zache¢ do zabawy. Wedruj po
klasie, pomagajac graczom.

2 Przyjrzyj sie tabeli i zapisz w zeszycie.

e Wskazujilustracje w tabelce, pytajac ucznidw, jakie to
hobby (painting, horse riding, swimming, dancing, playing
the guitar, reading).

e Wskaz v oraz X i wyjasnij, ze v/oznacza lubiane hobby, a X
hobby nielubiane.

¢ Przeczytaj na gtos przyktadowe zdanie. Wyjasnij, ze za
pomoca stowa and faczymy dwa elementy o pozytywnym
zabarwieniu (! like painting. | like dancing. =1 like painting
and dancing), a za pomoca stfowa but zdanie o zabarwieniu
pozytywnym ze zdaniem o zabarwieniu negatywnym (/ like
swimming. | don't like horse riding. = 1 like swimming, but | don't
like horse riding).

e Zapisz na tablicy powyzsze przyktady. Podkresl, ze przed
stowem but stawiamy przecinek.

e Mozesz tez objasnic, ze aby potaczy¢ dwa zdania
0 negatywnym wydzwieku stosujemy stowo or (/ don't
like swimming. | don't like playing the guitar. = | don't like
swimming or playing the guitar). Zapowiedz, ze nie musza
stosowac or, ale jesli chca, moga stosowac to stowo
w wypowiedziach.

e Popros dzieci o przyjrzenie sie tabeli i wybranie tych
czynnosci, ktére pasuja do zapisanych w zeszycie zdan.

e Gdy dzieci wykonujg zadanie, wedruj po klasie. Pomagaj,
jesli trzeba. (Upewnij sie, czy zrozumiaty, ze w kazdym
przypadku powinny wybrac jedng z dwdch czynnosci,
ktére dana postac lubi, i jedng, ktorej nie lubi).

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o odczytywanie
na gtos uzupetnionych zdan.

2 |like painting/reading, but | don't like swimming/dancing.
3 llike horse riding/playing the guitar, but | don't like
painting/dancing.

e Popros ucznidw o utozenie zdan o ich upodobaniach
z wyrazem but oraz wybranymi z tabelki czynnosciami.

1 Zapisz nazwy swoich ulubionych hobby i narysuj

je. Zeszyt cwiczen s. 19

e Popros ucznidw o wybranie ulubionych czynnosci
sposrod zwrotdw poznanych w biezacym rozdziale,
zilustrowanie ich oraz podpisanie.

2 Napisz.
¢ Uczniowie uzupetniajg zdania, piszac o tym, co lubia,
a czego nie lubia.

Zeszyt cwiczeris. 19

Le ija 6 Podrecznik s. 23

Cele lekgji

Powtorzenie stownictwa: hobbies

Utrwalenie struktur: Do you like swimming? Yes, | do. / No,
I don't.

Zadawanie pytan o ulubione i nielubiane czynnosci oraz
udzielanie odpowiedzi

Stownictwo
Czynne: Do you like (swimming)? Yes, | do./No, | don't.

Materiaty

Podrecznik s. 23; zeszyt ¢wiczen s. 23; CD1 $ciezki
1.30-1.31; karty obrazkowe: hobbies

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Bingo, aby powtdrzy¢ nazwy czynnosci.

e Popros ucznidow o zapisanie szesciu nazw czynnosci
w zeszytach.

e Podawaj nazwy czynnosci w przypadkowej kolejnosci
(notuj wymieniane stowa).

o Jesli uczen zapisat w zeszycie podane stowo, skresla je.
Wygrywa pierwszy uczen, ktory skresli wszystkie zapisane
wyrazy.

Wprowadzenie
¢ Narysuj na tablicy dwie buzie — usmiechnieta i smutna.
e Pod kazda z nich umies¢ karte obrazkowa z hobby.

e Popros wybranego ucznia o utozenie zdania zgodnego
z uktadem kart na tablicy, np. / like (swimming), but | don't
like (painting).

e Zmien karty pod symbolami i powtdrz ¢wiczenie.

1 Postuchaj i wskaz. Napisz i narysuj (© ®)

odpowiedzi w zeszycie. (&) 130

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie ilustracjom oraz podanie
imion wystepujacych na nich dzieci (Olivia, Layla, Sunil
i Marcin).

e Zapowiedz, ze wystuchacie opowiesci dzieci o hobby,
ktore lubig i ktérych nie lubia. Popros o zapisanie
odpowiadajacych im liter (A—-H).

e Zanim wigczysz nagranie, popro$ uczniéow o przepisanie
tabelki do zeszytéw i o jej uzupetnienie. Powinni wpisac

Unit2
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liczby 1-4 w kolumnie (i/lub imiona dzieci) oraz przy
kazdej z nich narysowac usmiechnieta oraz smutng
buzke. Przedstaw na tablicy wzorzec i zachec¢ dzieci
do przerysowania go:

) ®
2 © ®
3 © ®
4 © ®

e Odtworz pierwsza czesc nagrania.

¢ \Wskaz na tablicy pierwsza usmiechnieta buzke
i zapytaj: Which hobby does Olivia like? Uczniowie
odpowiadaja: Painting. Wskaz zdjecia w podreczniku,
pytajac: Which letter is painting? (C). Popros jednego
z uczniéw o dopisanie litery C obok usmiechnietej buzki
znumerem 1. Powtodrz procedure, pytajac o czynnosc,
ktorej Olivia nie lubi (horse riding).

e Odtwdrz nagranie do korica. Uczniowie rozwigzuja
zadanie w zeszytach.

Tekst nagrania ®) 1.30
1 Harry: What are your hobbies, Olivia?
Olivia: | like painting. I love it!
Harry: Do you like horse riding?
Olivia: No, | don't.
2 Harry: Tell me about your hobbies, Layla.
Layla: | like swimming, but I don't like playing the guitar.
3 Harry: Do you like dancing, Sunil?
Sunil: No, | don't.
Harry: Do you like playing football?
Sunil: Yes, | do. It's great!
4 Harry: Do you like playing games, Marcin?
Marcin: Yes, | do. On my tablet.
Harry: And do you like cooking?
Marcin: No, | don't.
e SprawdZzcie odpowiedzi. Ponownie odtwodrz nagranie.
Zatrzymuj je, aby uczniowie zdazyli podac litery, ktore
zapisali obok usmiechnietych i smutnych buziek.

1JCLF 2JALH 3JDLE 4JBLG

2 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania
i odpowiadaj. ®) 1.3

e \Wskaz przyktadowy dialog. Przeczytaj na gtos wypowiedzi.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1-31

(Patrz: podrecznik s. 23)

e Popros ucznidw, aby w parach prze¢wiczyli odgrywanie
dialogu - pytan o czynnosci ze zdjec ze strony 23
i odpowiedzi.

e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

Extra practice ' Ieszytcwiczeiis. 23

1 Przeksztal¢ zdania w pytania.
e Uczniowie piszg pytania wedtug wzoru.

2 Popatrzi napisz.

e Popros ucznidw, aby napisali pytania i udzielili odpowiedzi

zgodnych z odczuciami wyrazonymi za pomocg buZki.

Unit2

Le ija 7 Podrecznik s. 24

Cele lekgji

Przeczytanie i zrozumienie dziennika/wpisu na blogu
Stworzenie wpisu do dziennika

Napisanie odpowiedzi na wpis na blogu

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 2

Stosowane przez nauczyciela: captain, club, show, fast

Materiaty

Podrecznik s. 24; zeszyt ¢wiczen s. 20; Knight’s Diary
(rozdziat 1, lekcja 1); CD1 sciezka 1.32

Rozgrzewka

e Wymiericie nazwy wszystkich zainteresowan. Nastepnie
zagrajcie w gre Hangman. Wybieraj nazwy czynnosci.

e Podziel uczniow na dwie druzyny. Narysuj na tablicy tyle
kresek, ile liter znajduje sie w wybranym wyrazie.

e Pro$ na zmiane uczniéw z obu druzyn o odgadywanie
brakujacych liter. Jesli druzyna odgadnie, jakiej litery
brakuje, wpisz jg nad odpowiednimi kreskami. Jesli poda
litere, ktorej nie ma w wyrazie, narysuj pierwszg czesc¢
prostego rysunku (kwiatka z piecioma ptatkami, todyga
i dwoma listkami / domu z trzema oknami, drzwiami
i kominem).

e Jesli druzyna odgadnie stowo, zanim ukonczysz rysunek,
przyznaj jej punkt. Jesli nie, bawcie sie dalej, odgadujac
kolejne stowo.

Wprowadzenie ®) 1.28

e Ponownie odtworz opowiadanie z lekcji 3. Popro$
uczniow o $ledzenie historyjki w podreczniku (s. 20).

e Zadawaj uczniom pytania nawigzujace do fabuty. Na
przykfad: Does Bertie like playing games? (Yes, he does.) Does
Bertie like horses? (No, he doesn't). Who gives Bertie his horse?
(Rachel).

1 Przeczytaj dziennik Bertiego. zesytcwicens. 20

e Popros dzieci o otwarcie zeszytu ¢wiczen na stronie 20.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to kolejny urywek dziennika
Bertiego.

e Spytaj, o czym Bertie pisat w dzienniku w rozdziale 1
(0 swoim ulubionym rycerzu (Lance) oraz o dziewczynce ze
smokiem, czyli Rachel).

e Popros ucznidw o przeczytanie wpisu w dzienniku
Bertiego. Zadaj kilka pytan, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
przekaz, na przyktad: Where is Bertie? (At Knight School).
What is Bertie’s favourite hobby? (Painting). Which club does
Bertie love? (Art club). Which hobby doesn’t Bertie like? (Horse
riding).

e Pro$ roznych ucznidéw o odczytywanie na gtos zdan
z dziennika Bertiego.
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2 Napisz.
e Wskaz strone dziennika z lukami i zapowiedz, Ze j3
uzupetnicie.

e Wyttumacz dzieciom, ze nalezy pisac o lubianej czynnosci
badZ ulubionych szkolnych zajeciach.

e Zwrd¢ uwage, ze moga traktowac tekst z zadania jako model.

¢ Daj uczniom czas na uzupetnienie wpisu do dziennika
w zeszycie ¢wiczen. Wedruj po klasie podczas
wykonywania zadania. Jesli trzeba, pomagaj.

e Popros kilku uczniéw o odczytanie na gtos gotowych wpisdw.

Zeszyt Ewiczen s. 20

Knight's Project: uzupetnij dziennik.

e Popros dzieci o wyjecie wykonanych w rozdziale 1
dziennikow.

¢ Uczniowie przepisujg swdj tekst z zadania 2 do wiasnego
dziennika. Na sasiedniej stronie ilustrujg wpis.

¢ Przypomnij uczniom, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie.

e Dzieci moga zabra¢ swoje dzienniki do domu, aby
pokazac rodzicom, czego nauczyty sie w tym rozdziale.

1 Postuchaj i przeczytaj blog. ®) 1.32

e Popros ucznidéw o otwarcie podrecznika na stronie 24.
Spytaj, czy pamietaja blog Kelly i Harry'ego z rozdziatu 1.
Jeslitrzeba, popros, aby zajrzeli na strone 12
i przypomnieli sobie blogi. O czym byty wpisy?
(O najlepszych przyjaciotach).

e Zapowiedz, ze dzi$ przyjrzycie sie blogom o hobby
autorstwa Harry'ego, Olivii oraz Marcina.

e Popros ucznidow o czytanie tekstu i uwazne stuchanie.
Odtworz nagranie z blogiem. Uczniowie $ledzg teksty
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 1.32

(Patrz: podrecznik s. 24)

e Jeslitrzeba, podaj polskie odpowiedniki wyrazéw, np.
captain (kapitan), team (zespot), show (pokaz) oraz fast
(szybki, szybko).

e Popros ochotnikdw o przeczytanie na gtos wpisow
na blogu.

e Spytaj ucznidw, ktéry blog podoba im sie najbardziej.

2 Napisz w zeszycie odpowiedz skierowang
do jednego z dzieci.
e Popros uczniow o wybranie jednego z wpiséw na blogu
i napisanie odpowiedzi.
¢ \Wpis na blogu powinien stanowi¢ model odpowiedzi.
Zapisz na tablicy kilka zwrotow, aby pomoc uczniom
w budowaniu struktury odpowiedzi:
Hi/Hello
My names ...
I'm (wiek).
I'm from ...
like ...
love ...
Idon'tlike ...
Doyoulike ...?
My favourite ... is ...

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.
e Popros wybranych ucznidow o odczytanie na gtos
gotowych wpiséw.

Le ija 8 Podrecznik s. 25

Cele lekgji

Zaspiewanie piosenki
Przec¢wiczenie gtoski /1/ za pomoca tamanca jezykowego

Stownictwo

Stosowane przez nauczyciela: sunshine, laugh, joy, need
to, the sun is out

Materiaty

Podrecznik s. 25; zeszyt ¢wiczen s. 72, 77; CD1 sciezki
1.33-1.34; karty obrazkowe: hobbies

Rozgrzewka

Pokazuj kolejno karty obrazkowe ilustrujace temat
hobbies. Pro$ uczniow o podawanie nazw. Prezentuj karty
coraz szybciej.

Wprowadzenie

Zapisz na tablicy zwroty I feel good oraz | need to
laugh. Zaprezentuj ich znaczenie poprzez pantomime,
a nastepnie objasnij znaczenie.

Spytaj, czy te zwroty opisuja dzisiejszy nastrdj ucznidw.

Zaspiewaj. ®) 133

Wskazuj ilustracje. Pytaj, co na nich widac. Popros uczniow,
aby po polsku opowiedzieli, co robig dzieci z ilustracji.
Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg w ksigzkach
tekst piosenki. Zapewnij dzieci, ze nie musza rozumiec
kazdego stowa.

Tekst nagrania ®) 1.33
(Patrz: podrecznik s. 25)

Szybko przettumacz dzieciom tekst piosenki. Jesli trzeba,
podaj ttumaczenie konkretnych stow.

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja

i Spiewajg piosenke.

Podziel uczniow na cztery grupy. Kazdej grupie
przyporzadkuj jeden z czterech werséw. Ponownie
zaspiewajcie piosenke. Wskazuj grupy, gdy przychodzi ich
kolej $piewania.

Piosenka: karta pracy (&) 133

Jesli bedziecie korzystac z dodatkowej karty pracy
zwigzanej z piosenka, to teraz rozdaj powielone karty
i wyjasnij uczniom, na czym bedzie polegato ich zadanie.

Wyrecytuj tekst tamanica jezykowego! (&) 134
Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /1/.

Popros ucznidw o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /1/ (red, rice, rainy, run, roller-skate itd.).

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza tekst
tamanca w ksiazce.

31
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Tekst nagrania ®) 134
(Patrz: podrecznik s. 25)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja
i powtarzajg tongue twister.

e Popros, aby najpierw wyrecytowali tamaniec choéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

Zadanie dla chetnych

e Spytaj ucznidw, czy przypominaja sobie famaniec
jezykowy z rozdziatu 1. Uczniowie go recytuja, a ty
zapisujesz go na tablicy: Proud princes and pretty
princesses practise their parade.

e Zapraszaj do tablicy ochotnikéw, ktérzy chca
powiedzie¢ to zdanie. SprawdZcie, czy ktdremus
uczniowi uda sie powiedzie¢ go z pamieci, bez
spogladania na tablice.

Picture Dictionary  zesiyt cwiczens. 77

¢ Uczniowie uzupetniajg stowniczek obrazkowy do tego
rozdziatu. Patrzg na ilustracje i zapisujg stowa. Jesli trzeba,
sprawdzaja pisownie w podreczniku.

Leija 9 Round up Podrecznik s. 26-27

Cele lekgji

Powtorzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 2
Ocenienie indywidualnych postepow
Przeprowadzenie ankiety

Wybranie godta na tarcze Round up

Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 2

Stownictwo

Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 2

Materiaty

Podrecznik s. 26-27, 88; zeszyt ¢wiczen s. 21-23; CD1
sciezki 1.33, 1.35, 1.49; zetony (wykonane w rozdziale 1);
karta pracy: Knight's Challenge (strona internetowa); karty
obrazkowe: hobbies; papier (po jednej kartce dla ucznia);
nozyczki; klej

Rozgrzewka ®) 133

e Odtworz piosenke ze strony 25 podrecznika i zachec
uczniow do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie

e Popros ucznidow o powtdrzenie famanca jezykowego ze
strony 25 podrecznika.

1 Popatrz na obrazki i powiedz na glos. Zapisz

wyrazy w zeszycie.

e Wskazuj ponumerowane (1-10) ilustracje. Pro$ uczniow
0 podawanie nazw zainteresowan.

e Popros dzieci o zapisanie liczb od 1 do 10 w zeszytach

i zapisanie obok nich odpowiednich nazw zainteresowan.

e Gdy dzieci wykonujg zadanie, wedruj po klasie. Pomagaj,
jesli trzeba.

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Podawaj na gtos liczby. Wskazany

uczen podaje nazwe hobby. Zachecaj uczniéw do

literowania nazw. Uno$ wiasciwg karte obrazkowa, aby
potwierdzi¢, gdy odpowied? jest prawidfowa.

1 playing games 2 listening to music 3 cooking
4 playing football 5 painting 6 horse riding

7 swimming 8 dancing 9 playing the guitar

10 reading

2 Zapisz w zeszycie.

e Wspdlnie przyjrzyjcie sie pytaniom i odpowiedziom.
Spytaj ucznidw, jak sadza, co nalezy wstawic w luki.
Zauwaz, ze trzeba uwaznie przyjrze¢ sie odpowiedziom,
a nastepnie stworzy¢ odpowiednig krétkg odpowiedz —
twierdzaca (np. Yes, | do) lub przeczaca (np. No, I don't).

e Popros ucznidw o przepisanie pytan i odpowiedzi
do zeszytéw oraz ich uzupetnienie.

e SprawdZcie odpowiedzi. Pros uczniéw o odczytywanie
na gtos w parach pytan i odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1 Do you like listening to music? No, | don’t. 2 Do you
like painting? Yes, I do. 3 Do you like cooking?
Yes, | do. 4 Do you like swimming? No, | don't.

3 Uzupetnij wypowiedz w zeszycie.

e Popros dzieci o przyjrzenie sie wypowiedzi Tinders,
przepisanie jej do zeszytu i uzupetnienie. W miejsce
usmiechnietych i smutnych buziek nalezy wpisac
odpowiednie zwroty.

e SprawdZcie odpowiedzi. Uczniowie czytajg na gtos
uzupetniona wypowied?z.

ODPOWIEDZ

| like cooking and playing games. | don't like playing the guitar.

4 Postuchaj i umie$¢ zetony na wiasciwych

obrazkach. Odpowiedz. ®) 1.35

e Popros ucznidw o wyjecie zetondw wykonanych
w rozdziale 1.

e \Wskazuj ilustracje. Pytaj ucznidw, jakie hobby uprawia
chtopiec na ilustracjach.

e Objasnij dzieciom zadanie. Uczniowie maja wystuchac
nagrania, dowiedzie¢ sie, jakie hobby ma chtopiec,
i umiescic¢ zeton na wiasciwym obrazku.

o Odtworz pierwsza cze$¢ nagrania. Popros uczniow
0 umieszczenie zetonu 1 na wiasciwym obrazku: A, B lub
C (powinni potozy¢ zeton na obrazku A, ilustrujgcym
czytanie).

e Odtworz nagranie do konca. Uczniowie stuchaja
i umieszczaja zetony zgodnie z opisami 2 oraz 3.

Tekst nagrania ®) 1.35

1 Dziewczynka: Do you like reading?
Chtopiec: Yes, I do. | love reading.

2 Dziewcazynka: Do you like swimming?
Chtopiec: No, I don't. | prefer horse ridig.

3 Dziewczynka: What's your favourite hobby?
Chiopiec: | like dancing. It's the best!
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e SprawdZzcie odpowiedzi. Zachecaj uczniéw do podania
wiasciwych liter.

ODPOWIEDZI
1TA 2B 3B

e Popros ucznidw, aby w parach zadawali sobie pytania
i udzielali na nie odpowiedzi.

5 Przeprowadz ankiete.

e Zapowiedz, ze przeprowadzicie ankiete, aby sie
dowiedzie¢, jakie hobby ciesza sie w klasie najwieksza
popularnoscia, a jakie — najmniejsza.

e Rozdaj kartki papieru. Popros o przygotowanie kredek
i narysowanie tabeli o trzech kolumnach. W pierwszej
kolumnie powinni wpisac¢ nazwy zainteresowan, u gory
drugiej kolumny — narysowac usmiechnieta buzie,

a u gory trzeciej — smutna.

e Gdy tabelki s3 gotowe, popros ucznidw o przyjrzenie sie
dzieciom, widocznym na ilustracji u dotu strony. Przeczytaj
na gtos wypowiedzi. Przeczytajcie dialogi wspolnie
z dzie¢mi.

¢ Nastepnie uczniowie chodzg po sali, zadajac réwiesnikom
pytania o lubiane przez nich i nielubiane czynnosci.
Przypomnij im pytanie Do you like ... 7 Po wystuchaniu
odpowiedzi rysujg w kolumnach usmiechnietg buZzke,
jesli odpowied? brzmiata Yes, I do, a smutnag, jesli brzmiata
No, I don’t. Gdy skoncza przeprowadzanie ankiety, popros
ich o zliczenie, ile jakich buziek wstawili. Popro$ o ustne
podsumowanie, ile dzieci lubi dane hobby, ale ile — nie.
Na przykfad: Ten children like reading. Eight children don't
like swimming.

1 Napisz.  Zeszytéwiczens. 21

¢ Uczniowie przygladaja sie ilustracjom i uzupetniaja zdania.
ODPOWIEDZI

1 cooking 2 swimming 3 playing the guitar

4 listening to music

2 Ut6z zdania z podanych wyrazdw.  zesiyt cwiczeits. 21
¢ Uczniowie ustawiaja wyrazy w takiej kolejnosci, aby
powstato zdanie.

ODPOWIEDZ

| like dancing, but | don't like horse riding.
ALBO
| like horse riding, but | don’t like dancing.

3 Popatrzi napisz. Zeszyt cwiczen s. 21
¢ Uczniowie uzupetniajg wypowiedzZ dziewczynki, wzorujac
sie na wypowiedzi chfopca.

ODPOWIEDZ
I like painting.

6 Zaspiewaj. Ten green bottles 1.49

e Popros uczniéw, aby otworzyli podreczniki na stronie 88.

e Odtworz piosenke i popros ucznidw, aby stuchali jej
uwaznie, sledzac jednoczesdnie jej stowa w podreczniku.

e Popros ucznidw, aby wymienili liczby, ktére ustyszeli
w piosence. Odtworz nagranie ponownie. Wspdlnie
sprawdzcie odpowiedzi.

e Zachec ucznidw do wspdlnego $piewania i jeszcze raz
odtworz piosenke.

Plus page  zesyt wiczeiis. 22

1 Odpowiedz na pytania jako Rachel.

e Popros ucznidw, aby uzupetnili dialog zgodnie
z upodobaniami Rachel przedstawionymi za pomoca
smutnych i wesotych buziek.

Do you like swimming? No, | don't.
Do you like dancing? Yes, | do.
Do you like cooking? No, | don’t.

2 Przeczytaj i narysuj © lub ®.

e Popros ucznidw, aby przeczytali zdania i narysowali
smutng lub wesofg buzie zgodnie ze swoimi
upodobaniami.

3 Napisz.
¢ Uczniowie odpowiadajg na pytanie petnym zdaniem.

Treetops Round-Up Shield ' pvp-rom

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie dwém odznakom
7 rozdziatu 2. Zachec ich, aby wybrali jedng, pokolorowali
ja, wycieli oraz nakleili w drugim polu tarczy.

Ewaluacja i ocenianie < pvb-rom

e Popros ucznidw o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale, co sprawito im najwieksza przyjemnos¢,
a co stanowito wyzwanie.

e Zachec dzieci o wypetnienie sekcji poswieconej
samoocenie.

e Teraz uczniowie sg gotowi do testu po 2. rozdziale (patrz:
strona nauczyciela www.oup.com/elt/teachersclub).

Czas na wyzwanie: Knight's Challenge.

¢ Uczniowie moga odwiedzi¢ strone
https://elt.oup.com/student/exploretreetops, pobrac
i wydrukowac karte pracy: Knight’s Challenge, rozdziat 2.
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Ksztalcenie zintegrowane
The British Museum

Podrecznik s. 28-29

Cele lekgji

Nauka i zastosowanie stownictwa zwiazanego z British
Museum

Omowienie eksponatéw British Museum
Recytowanie Museum rap

Wykonanie plakatu o muzeum

Stownictwo

Czynne: Where is (the tablet) from? It's from (Egypt). What
is it made of? It's made of (stone); tablet, statue, coin, mask,
clay, bronze, silver

Stosowane przez nauczyciela: material, place, date,
figure, terracotta

Materiaty
Podrecznik s. 28-29; zeszyt ¢wiczen s. 22-23; CD1 Sciezki
1.36-1.38; papier (po jednej kartce dla ucznia)

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze dzi$ na lekcji bedziecie sie uczy¢ o stynnym
muzeum. Zapisz na tablicy tytut The British Museum.

e \Wyjasnij, ze jest to znane muzeum w Londynie, w ktorym
mozna zobaczy¢ mnodstwo ciekawych eksponatéw, w tym
bizuterie, posagi, monety, sztuke garncarska.

e Spytaj ucznidw, na jakich lekcjach w szkole uczymy sie
o takich przedmiotach (na plastyce i historii).

Wprowadzenie

¢ Po polsku zapytaj ucznidw, czy wiedzg, jakie muzea
znajduja sie w ich rodzinnym miescie (lub w najblizszym
miescie) i czy kiedykolwiek w nich byli.

e Wyjasnij, ze skrot AD pochodzi z taciny, od Anno Domini,
co odpowiada polskiemu okresleniu naszej ery, i oznacza
czas po narodzinach Chrystusa.

¢ Przypomnij uczniom, ze lata przed narodzeniem Chrystusa
liczymy wstecz (czyli na przykfad rok 3000 p.n.e. byt
wczesniej niz rok 2999 p.n.e).

e \Wskazuj zdjecia na osi czasu, pytajac: What s it?/ When is
it from?/Where is it from? / What is it made of? Jesli trzeba,
ttumacz pytania na jezyk polski.

e Zachec uczniéw do przygladania sie informacjom
zawartym na plakacie i odpowiadania. Akceptuj
odpowiedzi po polsku, lecz ttumacz je na jezyk angielski,
mowiac na przyktad: Yes, its a coin.

e \Wyttumacz uczniom, co oznaczajg nowe angielskie nazwy
materiatow (okreslenie stone powinni juz znac): clay
(glina), silver (srebro), bronze (braz) i terracotta (terakota).
Spytaj ucznidw, czy w ich domach znajduja sie przedmioty
wykonane z tych materiatow.

1 Postuchaj i powtérz. ®) 136

e Popros ucznidw o otwarcie podrecznika na stronach
28-29.

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania, w ktérym niektore
stowa nawigzuja do British Museum. Popro$ o powtarzanie
tych stow.

Unit2

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie powtarzajg stowa —
najpierw choralnie, a nastepnie indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 1.36

1 amask 2 acoin 3 astatue 4 atablet

e Ponownie odtworz nagranie. Popros uczniow
o wskazywanie odpowiednich ilustracj.

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popro$ dzieci o przyjrzenie sie ponumerowanym
(od 1 do 4) przedmiotom z zadania 1. Zache¢ uczniéw do
zapisania w zeszycie liczb 1-4, a obok nich odpowiednich
wyrazow.

e Wskazuj ilustracje, proszac réznych uczniow w klasie
0 podawanie zwigzanych z nimi stow.

ODPOWIEDZI

1T amask 2 acoin 3 astatue 4 atablet

3 Popatrz, przeczytaj zdania i powiedz True czy
False.

¢ Przyjrzyjcie sie tekstom obok ilustracji z zadania 1. Upewnij
sie, ze uczniowie rozumieja stowa material oraz place.
Zadaj kilka pytan dotyczacych obiektow i pomdzim
odpowiedzie¢: Where is the tablet from? (It's from Egypt).
What is it made of? (It's made of stone) itd.

e Popros ucznidéw o odczytanie zdan z zadania 3.
Zdecydujcie, czy s one zgodne z prawda czy nie. Zachec
dzieci, dla ktérych stanowi to wyzwanie, by korzystaty
zzadania 1.

¢ Uczniowie pracuja w parach. Na zmiane odczytujg zdanie
i odpowiadajg, méwiac True lub False.

e Jesli trzeba, wedruj po klasie i pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o czytanie zdan
na gtos. Nastepnie pytaj: True or False?

1 True 2 False 3 True 4 False

e Spytaj ucznidw, czy potrafiliby tak zmienic fatszywe zdania,
aby staty sie prawdziwe. Na przykiad: The statue is from
Egypt. The mask is made of clay.

e Spytaj ucznidw, czy pamietajg, ktére dziecko z podrecznika
pochodzito z Egiptu (Layla).

4 Postuchaj i powtdrz. Zadawaj pytania

o przedmioty i udzielaj na nie odpowiedzi. ®) 1.37

e \Wskaz przyktadowy dialog i przeczytaj na gtos
wypowiedzi. Popros dzieci o odszukanie w zadaniu 1
wiasciwego obiektu.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 137

(Patrz: podrecznik s. 29)

e Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw choralnie, a potem indywidualnie. Sprawdz,
czy rozumiejg przekaz.

e Nastepnie uczniowie pracuja w parach i ¢wicza
odgrywanie dialogu — pytajac sie wzajemnie o przedmioty
zzadania 1.

e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.
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5 Wyrecytuj wierszyk o muzeum. () 138

e Zapowiedz, ze wystuchacie rapu o British Museum.

e Odtworz nagranie. Uczniowie $ledzg tekst wierszyka
w ksigzkach. Zapewnij ucznidw, ze nie musza rozumiec
kazdego stowa.

Tekst nagrania ®) 1.38

(Patrz: podrecznik s. 29)

¢ Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i recytuja
wierszyk.

6 Projekt: wykonaj plakat o swoim ulubionym

muzeum.

e Zapowiedz dzieciom, ze wykonajg plakaty o swoim
ulubionym muzeum, na przyktad o znanym warszawskim
muzeum. Moze to by¢ znane muzeum albo mate, lokalne
muzeum.

e Popros ucznidw o wyszukanie w internecie informadji
o kilku eksponatach wybranego muzeum.

e Rozdaj kartki papieru. Popros uczniéw o narysowanie
eksponatow i podanie o nich prostych informacji — skad
pochodzg i z czego s3 wykonane.

e Gdy uczniowie skoncza, popros, aby zaprezentowali
plakaty kolegom. Mozecie réwniez stworzy¢ z nich
klasowa wystawe (bgdz dzieci mogg zabrac je do domu,
aby pokazac rodzicom).

1 Popatrz i podpisz obrazki wyrazami z ramki.
Zeszyt Cwiczeri s. 24

e Uczniowie dobierajg wyrazy z ramki i podpisuja
przedmioty.

ODPOWIEDZI

1 mask 2 coin 3 statue 4 tablet

2 Popatrzi napisz.
¢ Uczniowie uzupetniajg zdania o przedmiotach.

ODPOWIEDZI
1 The tablet is made of stone. It's from Egypt.

2 The coin is made of silver. It's from Greece.
3 The statue is made of bronze. It's from Egypt.

Zeszyt Cwiczen s. 24

EXplore.’ Podrecznik s. 30-31

Cele lekgji

Nauka i zastosowanie stownictwa zwiazanego z muzyka
Maowienie o umiejetnosciach

Stownictwo

Czynne: guitar, electric guitar, keyboard, drums, play,
practise; | can play the guitar, | can too, | can sing, | can't!
Stosowane przez nauczyciela: dance, sing, concert,
band, singer, guitar lessons, pop music

Materiaty
Podrecznik s. 30-31, CD 1 sciezki 1.39-1.40

Wprowadzenie

e Zapytaj ucznidw po polsku, czy umieja gra¢ na jakim$
instrumencie albo znajg jakas osobe, ktdra to potrafi lub
chodzi do szkoty muzycznej. Zapytaj, jakie instrumenty
lubia.

1 Przeczytaj i postuchaj. ) 1.39

e Popros ucznidw, aby otworzyli podreczniki na stronie 30
i popatrzyli na zdjecia. Jakie instrumenty widza? Popros,
aby powtdérzyli po tobie stowa: guitar, keyboard, drums.
Odtworz nagranie 1.39. Uczniowie stuchajg i prébuja
zrozumied, kto jest na zdjeciach i co potrafi.

2 Odpowiedz na pytania.

e Popros ucznidw, aby odpowiedzieli na pytania o liczbe
0sOb w zespole iich imiona.

e Zapytaj uczniow o ulubione zespoty mtodziezowe
w Polsce.

Tekst nagrania ®) 1.39
(Patrz: podrecznik, s. 30-31)

A good explorer

e /apytaj dzieci, czy znaja zasady, jakie obowiazuja osoby
stuchajgce muzyki.

¢ Podkredl, jak wazne jest to, aby nie zaktécac spokoju
sgsiadom poprzez zbyt gtosne stuchanie muzyki.

3 Popatrz na strone o Jacku i znajdz informacje.
Powiedz numer.

e Powiedz dzieciom, aby jeszcze raz popatrzyty w teksty
i znalazty informacje dotyczace punktow a-d. Uczniowie
podaja numer tekstu 1-4.

Let’s talk!

4 Postuchaj i powtérz. Potem pocwicz. ®) 1.40

e Popros ucznidw, aby postuchali nagrania i powtarzali
zdania.

o Wskaz ilustracje przedstawiajaca gitare i powiedz
do wybranego ucznia: | can play the guitar. Uczen
odpowiada: / can too! albo | can't!

e Popros pare uczniow, aby odegrata dialog przed catg klasa.

e Uczniowie ¢wiczg dialog w parach, uzupetniajac zdania
nazwami czynnosci przedstawionych na czterech
obrazkach.

Let’s revise Units 1-2 ' Zesiyt twiczens. 25

¢ Uczniowie wykonuja zadania z tej strony, aby utrwali¢
wiedze zdobytg w rozdziatach 11 2.

ODPOWIEDZI

Zadanie 1

1 She’s a queen. (e
2 He's a wizard. (d)
3 She’s a witch. (c)
4 He's a knight. (b)
5 He's a king. (a)
Zadanie 2

1 No,heisnt. 2 No,sheisnt. 3 Yes,sheis. 4 No, heisn't.
Zadanie 3

Wiasne odpowiedzi uczniéw.

Zadanie 4

Wiasne odpowiedzi uczniéw.

)

Unit2
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Le kC j a 1 Podrecznik s. 32

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego z ludZzmi
i zawodami

Czytanie i zrozumienie projektu

Czynne: people, tennis player, singer, songwriter, gorgeous,
diver, actor, dancer, braids

Podrecznik s. 32; zeszyt ¢wiczen s. 26; CD1 $ciezka 1.33;
CD2 $ciezka 2.1

Rozgrzewka ®) 1.33

e Popro$ ucznidw o wymienienie nazw czynnosci
poznanych w poprzednim rozdziale.

e Odtworz piosenke The sunshine song ze strony 25
podrecznika i zache¢ uczniéw do wspdlnego spiewania.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut People. Spytaj ucznidw, jakie
stynne osoby znaja i czym sie one zajmuja. Uczniowie
moga podawac nazwy zawododw po polsku. Thumacz ich
odpowiedzi na jezyk angielski i zapisuj je na tablicy.

e Odczytaj na gtos zapisane stowa. Popro$ uczniow, aby
powtarzali je po tobie.

1 Postuchaj i przeczytaj. ®) 2.1

e Otworzcie podreczniki na stronie 32. Zapytaj uczniéw,
kogo widza na zdjeciu w prawym gérnym rogu (Kelly).

e Omowcie wspdlnie projekt Kelly o znanych osobach.
Zapytaj ucznidw, czy znajg osoby przedstawione na
zdjeciach i popros, aby odgadneli, kim te osoby s
z zawodu.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
odpowiednie zdjecia.

Tekst nagrania ®) 2.1

(Patrz: podrecznik s. 32)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg
tekst w ksigzkach.

¢ \Wyznaczaj kolejno uczniéw, aby przeczytali teksty pod
zdjeciami w projekcie Kelly.

2 Odpowiedz.

e Zadawaj po angielsku pytania o postacie z plakatu
Kelly. Dzieci odpowiadaja, korzystajac z podpisow pod
zdjeciami.

e Popros ucznidw, aby odnaleZli na zdjeciach Taylor Swift.
Spytaj: Who is Taylor Swift? Popros ochotnika, aby
odpowiedziat po angielsku (She’s a singer and songwriter).

e Powtorz procedure, zadajac kolejne pytania. Popros
uczniéw, aby zagladali do tekstu w podreczniku i w nim
szukali odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1 She’s a songwriter and singer. 2 No, heisn’t. (He's an

actor and dancer). 3 She's at Wimbledon.

4 No, he isn't. (He's from Britain).

e Mozesz kontynuowac zabawe, zadajac dodatkowe pytania
zwigzane z projektem, na przyktad: Who is Justin Bieber?
(He's a singer). Where is Tom Daley from? (He's from Britain).

Is Agnieszka Radwanska a diver? (No, she isn't).

Zadanie dla chetnych
¢ Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Popros ich o przygladanie sie projektowi Kelly przez
minute, a nastepnie o zamkniecie ksigzkek.

¢ Na zmiane zadawaj druzynom pytania zwigzane
z projektem (np. Who is Agnieszka Radwanska? Is Jaden
Smith a dancer? Who has got lots of medals? Who is Kelly's
favourite singer? Is Tom Daley a tennis player?). Uczniowie
prébuja z pamieci odpowiedzie¢ na pytania.

¢ Przydziel punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw.

1 Uzupetnij zdania. Potem ponumeru;j

zdjecia. Leszyt (wiczen . 26

e Popros ucznidw, aby uzupetnili zdania wyrazami z ramki,
a nastepnie wpisali numery zdar obok obrazkéw.

1 tennis player (zdjecie u gory, po prawej stronie)
2 actor (zdjecie u gory, po lewej stronie)

3 singer (zdjecie na dole, po lewej stronie)

4 diver (zdjecie na dole, po prawe;j stronie)

Edukacja spoteczna

¢ Rozpocznij rozmowe o zawodach. Pytaj réznych uczniow:
Kim chcesz zostac? Dlaczego? Co robiq przedstawiciele
tego zawodu? Jak sqdzisz, ktdre zawody sq najwazniejsze?
Dlaczego?

© Copyright Oxford University Press



LEija 2 Podrecznik s. 33

Cele lekgji

Nauka stownictwa zwigzanego z wygladem

Utrwalenie znajomosci struktury He's got ... /She’s got ...
Rozmawianie o wygladzie

Przecwiczenie pisowni nowych wyrazow

Stownictwo

Czynne: glasses, curly hair, straight hair, braids, short hair,
freckles, long hair, blue eyes

Stosowane przez nauczyciela: Has he got (short hair)?
Have you got freckles?

Materiaty
Podrecznik s. 33; zeszyt ¢wiczen s. 27, CD1 $ciezki 2.2-2.4;
karty obrazkowe: appearances

Rozgrzewka

¢ Przypomnij uczniom, ze tytut tego rozdziatu to People.
Popros ich o ponowne przyjrzenie sie projektowi ze strony
32 podrecznika. Zadawaj réznym uczniom pytania: Who
is Justin Bieber? Has Tom Daley got lots of medals? Who is
Agnieszka Radwanska? Has Jaden Smith got braids?

Wprowadzenie

e WprowadZ nowe stownictwo za pomocg kart
obrazkowych ilustrujacych cechy wygladu.

e Unos je kolejno. Pytaj ucznidw, co widza na kartach.
Podawaj stowa, ktorych nie znaja. Ponownie ukazuj karty
w innej kolejnosci. Popros, aby uczniowie powtarzali nowe
stowa.

1 Postuchaj i wskaz. Powtérz. ®) 2.2-2.3

e Wskaz ilustracje w podreczniku. Wyjasnij, ze przedstawia
ona wioske w Treetops Kingdom, w ktorej mieszka Rachel.

e Zapowiedz nagranie z okresleniami dotyczacymi wygladu.
Zadaniem dzieci bedzie wskazywanie odpowiednich postaci.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazujg postacie.

Tekst nagrania ®) 2.2

glasses — curly hair — short hair — long hair — braids — straight

hair — freckles — blue eyes

e Ponownie zapowiedz to samo nagranie. Popros uczniow
0 powtarzanie stow.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg stowa.

Tekst nagrania ®) 2.3
glasses — curly hair — short hair — long hair — braids — straight
hair - freckles — blue eyes

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Wskazuj liczby na ilustracji. Popros uczniéw o przyjrzenie
sie ponumerowanym obiektom, zapisanie numeréw
w zeszytach, a obok nich odpowiednich wyrazéw z ramki.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pro$ réznych uczniow o wskazywanie
obiektéw na obrazku, podawanie ich nazw i numeréw.

ODPOWIEDZI

1 glasses 2 curly hair
5 braids 6 straight hair

3 short hair
7 freckles

4 long hair
8 blue eyes

3 Postuchaj i powtérz. Powiedz na gtos. ®) 2.4
e Wskaz przyktadowy dialog. Powiedz, Zze Bertie rozmawia
z Tomem o ludziach widocznych na obrazku w zadaniu 1.
e Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Popro$ uczniow
0 odszukiwanie osdb na ilustracji (matego chfopca
z krotkimi wiosami oraz kobiety z warkoczami).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.4

(Patrz: podrecznik s. 33)

e QOdtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

¢ Nastepnie w parach rozmawiaja o0 osobach z ilustragiji.
Moga podawac kolor wiosdw, na przyktad She’s got blond
hair. He's got grey hair.

e Popros kilka par o odegranie dialogu przed klasa.

1 Co oni majg? Wstaw (v') lub (X).  zeszyt cwiczens.27

e \Wskaz pierwszy obrazek i powiedz: Has he got long hair?
No. A nastepnie: Has he got short hair? Yes.

e ZwréC uwage na wstawione w przykfadach v oraz X.
Wyjasnij uczniom, ze powinni uwaznie przeczytac
pytanie i wstawi¢ v/, jesli okredlenie pasuje do chtopca/
dziewczynki, a X, jesli nie pasuje.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Popro$ uczniéw o utozenie zdan
z podanymi wyrazami, stosownie do wskazéwek (np. He’s
got short hair).

A: curly hair v/; straight hair X; braids X; freckles X; glasses v/

B: long hair v/; short hair X; curly hair X; straight hair v/;
braids X freckles v; glasses X

2 Popatrz i napisz. Zesytéwicens.27

e Pokaz uczniom tekst z lukami. Popros ich o wpisanie nazw
cech/elementéw wygladu na podstawie obrazkéw.

ODPOWIEDZI
A: short, curly; glasses
B: long, straight; freckles

Zachecaj dzieci do stosowania stowa hair
zdwoma przymiotnikami, ale jesli dziecko zastosuje tylko
jeden przymiotnik, rdwniez uznawaj odpowiedz za poprawna.

3 Napisz i narysuj. « Zeszytcwicens.27

e Zadawaj uczniom pytania, na przyktad: Have you got
long hair/glasses/braids/freckles/blue eyes? (Jesli trzeba,
przypomnij dzieciom znaczenie zwrotu Have you got ... 7
Poznaty go w rozdziale 6 Explore Treetops 2 przy okazji
piosenki Have you got a skateboard?) Zachecaj uczniéw do
odpowiadania Yes, | have. /No, | haven'.

e Popros ich o zapisanie kilku zdar na temat wtasnego
wygladu i o narysowanie siebie w ramce.

ODPOWIEDZI

Wtasne odpowiedzi uczniow.

Unit3
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LEija 3 Podrecznik s. 34

Cele lekgji

Czytanie i stuchanie historyjki

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukdji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: She’s got long, brown hair./ She hasn't got blue
eyes.

Materiaty

Podrecznik s. 34; zeszyt ¢wiczen s. 28; CD2 Sciezka 2.5;
karty obrazkowe: postacie (Rachel, Bertie, Tinders); karty
obrazkowe: appearances

Rozgrzewka

Podziel uczniéw na dwie druzyny.

Wrecz uczniowi z druzyny A karte obrazkowa zwigzang
z wygladem. Uczen z druzyny A ukfada pytanie ze
zwrotem odnoszacym sie do karty i zadaje to pytanie
uczniowi z druzyny B (np. Have you got (blue eyes)?). Jesli
trzeba, pomagaj uczniom formutowac pytania.

Uczen z druzyny B udziela krotkiej odpowiedzi (Yes,

I have./No, | haven't).

Powtarzaj zabawe, wreczajac karty na zmiane uczniom
z obu druzyn. Za poprawnie sformutowane pytanie
przyznawaj punkt. Wygrywa druzyna, ktéra ma wiecej
punktow.

Wprowadzenie

Zapowiedz, ze przeczytacie kolejny odcinek opowiadania,
ktore rozgrywa sie w krélestwie Treetops.

Unies karte obrazkowa z Bertiem i spytaj: Who5 this?
Powtdrz ¢wiczenie z kartami Rachel oraz Tindersa.

Spytaj ucznidw, czy pamietaja, co sie wydarzyto

w poprzednim odcinku i ktére postacie wowczas
spotkalismy (Bertiego, Toma, nauczyciela Bertiego, Rachel

i Tinders).

Postuchaj i przeczytaj. &) 2.5

Popros ucznidéw o otwarcie podrecznikdw na stronie
z opowiadaniem (s. 34).

Wskazuj w opowiadaniu Rachel, Bertiego i Tinders, pytajac:

Who's this? Uczniowie podajg ich imiona.
Przeczytaj na gtos tytut i popros dzieci o wyjasnienie jego
znaczenia (poszukiwanie Rachel).

Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 2.5
(Patrz: podrecznik s. 34)

Popros uczniow, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Who is Bertie looking for? (Rachel).

Has Rachel got blue eyes? (No, she hasn't). Does Bertie find
Rachel? (Yes, he does). Is Tinders happy to see Bertie? (No,
sheisn't).

Unit3

Zapisz na tablicy She’s got long, brown hair oraz She hasn't
got blue eyes. Czytaj na gtos zdania. Popros ucznidw o ich
powtarzanie.

Wskazuj réznych uczniéw w klasie, uktadajac o nich
nieprawdziwe zdania, na przyktad: She’s got short,
black hair./ He hasn't got glasses. Pros innych uczniéw
0 poprawianie zdan (She hasn't got short, black hair. He
has / He's got glasses).

2 Przyjrzyj sie krélestwu. Gdzie rozgrywa sie
fabuta?

Popros ucznidw o przyjrzenie sie obrazkom.

Spytaj, jak sadza, co sie wydarzy, ktére postacie wystepuja
w opowiadaniu i co wida¢ na ilustracjach. Popros dzieci,
aby zastanowity sie, gdzie rozgrywa sie historia.

ODPOWIEDZ

W wiosce (In the village).

Zadanie dla chetnych
e Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po kazdym wersie.
Uczniowie powtarzajg tekst.

e Podziel uczniow na trzyosobowe grupy do odgrywania
rol Bertiego, kowala i Rachel.

¢ Uczniowie w grupach ¢wicza odgrywanie historyjki.
e Popro$ grupy o odegranie historyjki na forum klasy.

1 Ponumeruj obrazki. Poméz Bertiemu odnalez¢
Rachel. Napisz. zessytcwiczeits. 28

Spytaj ucznidw, czy rozpoznaja ilustracje z opowiadania
i czy pamietaja, co sie na nich dzieje.

Popros ich o ponumerowanie ramek w odpowiedniej
kolejnosci oraz uzupetnienie wypowiedzi Bertiego.
Dzieci wykonujg zadanie samodzielnie lub w parach.
Dzieci, ktérym zadanie sprawia trudnos¢, moga zagladac
do podrecznikdw.

SprawdZcie odpowiedzi. Mozesz przy tym wykorzystac
nagranie z opowiadaniem.

Kolejnos¢ ramek: 2, 4, 5 (gérny rzad); 1, 3 (dolny rzad)
I'm looking for a girl. She’s got long, brown hair. She’s got
brown eyes. Her name is Rachel.

© Copyright Oxford University Press




LEija 4 Podrecznik s. 35

Cele lekgji

Zadawanie pytan o wyglad oraz udzielanie na nie
odpowiedzi

Opisywanie wygladu

Przecwiczenie w grze struktur: Hes/She’s got ... He/ She
hasntgot ...

Stownictwo

Czynne: He's/She’s got straight, blond hair. He/She hasn't
got glasses.

Materiaty

Podrecznik s. 35; zeszyt ¢wiczen s. 29; CD2 Sciezki 2.6-2.7,
karty obrazkowe: appearances

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych odnoszacych sie do wygladu. W ten sposéb
powtdrzycie stownictwo z poprzedniej lekgji.

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe prezentujgce cechy
wygladu.

e \Wskazuj kolejno karty. Uczniowie podaja stowa.

e Popros ich o zamkniecie oczu. Usun karte lub dwie z tablicy.

e Popros dzieci, by otworzyty oczy i powiedziaty, ktérych
kart brakuje.

e Powtarzaj zabawe, usuwajac rézne karty obrazkowe.

Wprowadzenie

e Zapytaj dzieci, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w opowiadaniu z poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
uczniéw, zadawaj pytania po polsku (np. Gdzie byt Bertie?
Kogo szukat? Czy odnalazt Rachel? Co zrobita Tinders pod
koniec opowiadania?).

1 Postuchaj i wskaz wtasciwa osobe. Postuchaj

i powtorz. Baw sie. ®) 26-2.7

e Pokaz ilustracje i powiedz, ze Bertie i Rachel znajdujg sie
w wiosce. Chcg sie bawi¢ w zgadywanki.

e Popros dzieci o uwazne stuchanie i wskazywanie postaci
na obrazku.

e QOdtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i patrza na obrazek.

Tekst nagrania ®) 2.6

He's got long, grey hair and green eyes. He's got glasses.

She’s got blue eyes and braids. She hasn't got freckles.

He's got short, curly hair. He's got blue eyes and he hasn't got

glasses.

She's got straight, blond hair. She’s got green eyes and

freckles.

e Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja
i wskazuja osoby. Odtworz je raz jeszcze, aby mogli
sprawdzi¢ swoje odpowiedzi. Zatrzymuj nagranie po
kazdym ze zwrotow. Pro$ ucznidw o wskazanie na obrazku
wiasciwej osoby i podanie jej numeru.

Opis 1 = postac 2
Opis 2 = postac 1
Opis 3 = postac 3
Opis 4 = postac¢ 4

e Zachec ucznidéw do wstuchania sie w zabawe Rachel i Bertiego.

e Odtwdrz nagranie i popro$ ucznioéw o sledzenie tekstu
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.7

(Patrz: podrecznik s. 35)

o (Odtwarzaj nagranie wers po wersie. Uczniowie stuchaja
i powtarzaja tekst, najpierw chéralnie, a nastepnie
indywidualnie.

e Uczniowie bawig sie w parach, na zmiane opisujac osobe
z obrazka i odgadujac, o ktérg postac chodzi (podajac jej
numer).

¢ Popro$ wybrane pary o przedstawienie zabawy na forum klasy.

2 Popatrz i zapisz w zeszycie.

¢ Przeczytaj na glos przyktad. Wyjasnij, ze zadaniem
ucznidw jest przyjrzenie sie ilustracjom, przepisanie do
zeszytdw opisdw oraz ich uzupetnienie. Zache¢ uczniéw
do tworzenia jak najpetniejszych opiséw. Przypomnij, ze
potrafig okreslac¢ kolor wtoséw, fryzure, kolor oczu oraz to,
czy osoba ma okulary i piegi.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o odczytywanie
uzupetnionych zdan.

2 He's got green eyes. He's got long, grey hair and glasses.

3 She’s got straight, blond hair. She’s got green eyes and
freckles.

4 He hasn't got glasses. He's got blue eyes and short,
curly/black hair.

1 Przeczytaj i potacz. Potem pokoloruj wiosy
i OCZY.  Ieszyt(wiczeris. 29

e Przeczytaj na gtos przykfad. Zauwaz, ze opis 1 oraz
obrazek ¢ potagczono linig. Wyjasnij, ze zadanie polega
Na przeczytaniu opisow i potgczeniu ich z ilustracjami.
Nastepnie trzeba pokolorowac wtosy i oczy 0séb na
obrazkach zgodnie z opisami.

e SprawdZcie odpowiedzi. Pro$ uczniow o odczytanie opisow.

ODPOWIEDZI
1Tc 2b 3a

2 Popatrzi napisz.  Zeszytcwiceiis. 29

e Przeczytaj na glos przyktad. Popros uczniéw o przyjrzenie
sie zdaniom i uzupetnienie ich zwrotami z ramki.

e /wro¢ uwage na to, ze dwa zwroty z ramki nalezy
wykorzysta¢ dwukrotnie.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.
e SprawdZcie odpowiedzi. Pro$ uczniéw o odczytywanie
uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI
1 She's got, She’s got, She hasn't got
2 He hasn't got, He's got, He's got

3 Opisz kogos ze swojej rodziny. Narysuj

i pokoloruj jego portret.  zesyt wiczens. 29

¢ Uczniowie opisuja cztonka swojej rodziny. Rysuja te postac
w ramce i ja koloruja.

Unit3
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LEija 5 Podrecznik s. 36

Cele lekgji

Przecwiczenie nowych struktur: Has he/she got ... ? Yes,
he/she has. / No, he/she hasn'.

Przeczytanie i zrozumienie krétkiego opowiadania

Zabawa w zgadywanki

Stownictwo
Czynne: Has he/she got black hair? Yes, he/she has. / No,
he/she hasn't.

Stosowane przez nauczyciela: This is my hero! Guess my
favourite!

Materiaty
Podrecznik s. 36; zeszyt ¢wiczen s. 30, 34; CD2 sciezki
2.8-29

Rozgrzewka

e Opisz jednego z uczniéw. Pozostali odgadujg, o kogo
chodzi. Mow: He’s/She’s got (short, brown) hair. He/She
hasn't got (freckles). He's/She’s got (glasses) and (blue) eyes.

e Uczen, ktory odgadnie pierwszy, opisuje kolejng osobe.
Pozostali uczniowie znéw odgadujg, o kogo chodzi.

Wprowadzenie
e Popros ucznidw o wymienienie znanych osob, ktére cenia,
oraz opisanie ich wygladu.

1 Postuchaj i przeczytaj. ®) 2.8

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie krétkiej historyjce.
Wyjasnij, ze Rachel i Bertie rozmawiajg o stynnym rycerzu.

e Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg komiks
w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 2.8

(Patrz: podrecznik s. 36)

e Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co dzieje sie na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Z kim jest Rachel? (Z Bertiem). Kim jest
mezczyna widoczny na plakacie? (To Tristan, stynny rycerz).
Jak wyglgda Tristan? (Ma krecone rude wiosy, niebieskie
oczy i piegi). Kogo Rachel i Bertie spotykajq pod koniec
opowiadania? (Tristana,).

2 Postuchaj i powtoérz. Bawcie sie. @) 29

e \Wskazuj obrazki, pytajac, kim sa widoczne na zdjeciach
osoby (tenisista i pitkarzem).

e Zapowiedz nagranie, w ktorym chtopiec zadaje pytania,
prébujac odgadnad, ktérg ze stynnych osob lubi jego
przyjaciel.

e Wskaz wypowiedzi. Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
nagrania i sledza dialog w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.9
(Patrz: podrecznik s. 36)

e Uczniowie powtarzajg tekst, najpierw chéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

e Popros ucznidw o odczytanie w parach na gtos
przyktadowego dialogu oraz wskazanie wiasciwej osoby.

Unit3

e Zaprezentuj zabawe w parze ze zdolnym uczniem. Popros
go 0 zapamietanie jednej osoby z plakatu o tenisie.
Zadawaj uczniowi pytania: Has she ...?7, probujac odgadna¢,
o ktorej osobie mysli. Gdy odgadniesz, popro$ ucznia
o wybranie osoby z plakatu pitkarskiego. Zadawaj pytania
zaczynajace sie od Has he ...? Stosuj wytgcznie struktury
znane uczniom — pytania o kolor i dtugo$¢ wiosow badz
fryzure, na przyktad: Has she got long hair? Has she got brown
hair? Has she got curly hair?

e Popros, aby teraz uczniowie podobnie bawili sie w parach.
Uczenh A wybiera stynng osobe i méwi, czy znajduje sie
ona na plakacie z tenisista czy z pitkarzem (lub wskazuje
zestaw zdjec). Uczen B zadaje pytania, prébujac odgadna,
o ktérg osobe chodzi.

e Odegrajcie z kilkoma parami uczniéw zabawe dla
przykfadu. Nastepnie pozwdl uczniom na samodzielng
zabawe w parach.

e Mozecie réwniez bawic sie z podziatem na dwie druzyny.
Wowczas na zmiane wybierajg one osobe, ktérg ma
odgadna¢ druzyna przeciwna.

Zadanie dla chetnych
¢ Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Popros ucznia zdruzyny A, aby wybrat osobe z klasy,
lecz nie méwit kogo.

e Zachec¢ ucznidw z druzyny B do zadawania pytan
w celu dowiedzenia sie, 0 kogo chodzi. Moga korzystac
z pytan z zadania 2.

e Jesli druzyna odgadnie osobe, zadajac pie¢ lub mniej
pytan, otrzymuje punkt. Jesli nie odgadnie badZ zada
wiecej niz pie¢ pytan, nie zdobywa punktu. Wygrywa
druzyna, ktéra ma najwiecej punktow.

1 Popatrz i odpowiedz na pytania.  Zzesyt cwicens. 30

e Zapisz na tablicy wzorce krétkich odpowiedzi:
Yes, he/she has. (V)
No, he/she hasn't. (X)

e Popro$ ucznidw o przyjrzenie sie ilustracjom z zadania 1
i odpowiedzenie na pytania za pomoca krétkich
odpowiedzi.

ODPOWIEDZI
1 No, he hasn't. 2 Yes, she has.
3 Yes,hehas. 4 No, she hasn't.

2 Utéz pytania i odpowiedzi z podanych

WYrazOw. « Zeszytcwicens.30

¢ Uczniowie zapisujg wyrazy we wiasciwej kolejnosci,
tworzac z nich pytania i odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

Has she got brown eyes? No, she hasn't.
Has he got curly hair? Yes, he has.

3 Wybierz kolege lub kolezanke. Wpisz he lub she.

Potem odpowiedz na pytania.

¢ Uczniowie wybierajg réwiesnika i odpowiednio
uzupetniaja pytania i odpowiedzi.
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Extra practice  Zesiytcwicens. 34

1 Przeksztal¢ zdania w pytania.

e Uczniowie zapisujg pytania utworzone na podstawie
podanych zdan twierdzacych.

2 Popatrzi napisz.

e Popros ucznidw, aby utworzyli pytania i spojrzeli na
znaczki wskazujace, czy odpowiedz ma by¢ twierdzaca,
czy przeczaca. Nastepnie uczniowie pisza krotkie
odpowiedzi do pytan.

LEija 6 Podrecznik s. 37

Cele lekgji
Powtdrzenie stownictwa: appearances

Utrwalenie struktur: Has he/she got curly hair? Yes, he/she
has./ No, he/she hasn't. He’s/She’s got long, brown hair. He's/
She’s got freckles.

Zadawanie pytan o wyglad i udzielanie na nie
odpowiedzi

Stownictwo

Czynne: Has he/she got curly hair? Yes, he/she has. / No,
he/she hasn't. He's/She’s got long, brown hair. He's/She’s got
freckles.

Materiaty
Podrecznik s. 37; CD2 $ciezka 2.10

Rozgrzewka

e Popros uczniéw o przygotowanie kredek i otowkow.

e Podyktuj dzieciom, co majg narysowac w zeszycie lub na
kartce. Na przyktad: In the picture, there’s a girl and there’s
a boy. The girl has got long, straight, brown hair. She’s got
green eyes. She’s got glasses. The boy has got short, curly,
black hair. He's got blue eyes. He’s got freckles.

¢ Po kazdym zdaniu réb przerwe, aby uczniowie mieli dos¢
Czasu na tworzenie ilustracji.

e Zachec¢ matych rysownikow do chwalenia sie rysunkami.
Popros kilkoro dzieci, aby opowiedziaty o ludziach, ktorych
sportretowaly.

Wprowadzenie

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

¢ Nazmiane zadawaj przedstawicielom obu druzyn
pytania o uczniéw z klasy (np. Has (Ania) got (long hair)?).
Uczniowie udzielaja krotkich odpowiedzi (Yes, he/she has. /
No, he/she hasn't).

e Przyznawaj punkt za poprawna odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra ma najwiecej punktéw.

1 Postuchaj i wskaz odpowiednie obrazki. (&) 2.10

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie ilustracjom i zdjeciom
oraz opisanie ich zawartosci.

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania, a zadaniem dzieci
bedzie wskazywanie odpowiednich zdjec.

e Odtworz pierwsza czesc nagrania. Zatrzymaj je i popros
uczniow o wskazanie wiasciwego obrazka w sekcji 1
(postaci dziewczynki). Sprawdzcie odpowiedzi. Unie$
ksigzke i wskaz dziewczynke.

e Odtwdrz nagranie do konca. Uczniowie stuchaja
i wskazuja postacie.

Tekst nagrania ®) 2.10
1 Chiopiec: It's a girl.
2 Dziewczynka: Has she got freckles?
Chtopiec: Yes, she has.
3 Dziewczynka: Has she got green eyes?
Chtopiec: No, she hasn't. She’s got blue eyes.
4 Dziewczynka: Has she got red hair?
Chtopiec: Yes, she has.
5 Dziewczynka: Has she got straight hair?
Chtopiec: No, she hasn't. She's got curly hair.
6 Dziewczynka: Has she got glasses?
Chtopiec: No, she hasn't.
e Sprawdzcie odpowiedzi. Ponownie odtwdrz nagranie.
Zatrzymuj je — uczniowie wskazuja odpowiednie ilustracje.

1 obrazekudotu 2 zdjecieudotu 3 zdjecie u gory
4 zdjecie na srodku 5 zdjecieugéry 6 zdjecie u dotu

2 Wybierz postac i narysuj ja w zeszycie. Napisz.

e Popros dzieci o narysowanie dziewczynki lub chtopca.
Powinni odwzorowac cechy z obrazka z zadania 1. Gdy
skoricza rysowanie, opisujg gotowg postac.

e Wedruj po klasie i sprawdzaj postepy.

3 W parach zadawajcie sobie pytania i udzielajcie

na nie odpowiedzi. Narysuj posta¢ opisang przez

przyjaciela.

e Popros uczniéw o dobranie sie w pary. Dzieci zadajg sobie
pytania o postacie z rysunkéw i na nie odpowiadaja, lecz
nie pokazujg sobie wzajemnie ilustracji.

e Uczen, ktory stucha odpowiedzi, wykonuje na ich
podstawie rysunek. Nastepnie uczniowie porownuja
rysunki.

Zadanie dodatkowe: pisanie

e Popros ucznidw o opisanie rysunku z zadania 3.

e Zapewnijim do$¢ czasuy, aby stworzyli opis postaci.
e Popro$ kilku uczniéw o przeczytanie opisu na gtos.

Zadanie dla chetnych

e Popros kilku uczniéw o przeczytanie na gtos opisow
z zadania 2 (lub z zadania dodatkowego na pisanie),
zdanie po zdaniu. Pozostate dzieci z klasy rysuja
opisywang postac w zeszytach.

e Mozesz takze podzieli¢ ucznidow na dwie druzyny.
Wowczas uczen z grupy A czyta na gtos opis, a uczen
z grupy B rysuje postac. Nastepnie nalezy poréwnac
ilustracje ucznia z druzyny B iz druzyny A. Jesli obrazek
wykonany przez ucznia z druzyny B przypomina
wzorzec, otrzymuje on punkt dla swojej druzyny.

Unit3
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Le ija 7 Podrecznik s. 38

Cele lekgji

Przeczytanie i zrozumienie dziennika/wpisu na blogu
Stworzenie wpisu do dziennika
Stworzenie wpisu na blogu

Stownictwo

Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 3

Materiaty

Podrecznik s. 38; zeszyt ¢wiczen s. 31; Knight's Diary
(rozdziat 1, lekcja 1); CD2 sciezka 2.11; zdjecia bohateréw
przyniesione do szkoty przez uczniéw, wycinki z czasopism
badz wydruki z internetu (dla chetnych)

Rozgrzewka

Podziel ucznidéw na dwie druzyny. Szeptem podaj imie
znanej osobistosci uczniowi z druzyny A (albo popro$
ucznia z druzyny A o wybranie stynnej osoby).

Uczen z druzyny A opisuje stynng osobe. Uczen z druzyny
B odgaduje, kogo opisuje. (Np. He’s an actor. He's got short,
straight, brown hair. He's got blue eyes. He's got glasses).
Uczniowie z druzyny B moga zadawac¢ dodatkowe
pytania, aby odgadnag, o jaka osobe chodzi. Jesli
odgadnag, to oni opisuja kolejng znang postac, a druzyna
A zgaduje. Jesli nie odgadna, druzyna A opisuje kolejng
osobe, a druzyna B znéw zgaduije.

Za poprawng odpowied? przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

Wprowadzenie

Popros uczniéw o otwarcie podrecznika na stronie 34

i 0 ponowne przyjrzenie sie opowiadaniu. Zadawaj
rébznym uczniom pytania dotyczace opowiadania

(np. Who'is Bertie’s hero? Has Tristan the Brave got black hair?
Has Tristan the Brave got blue eyes?).

Przeczytaj dziennik Bertiego. zeszytéwiceis.31

Popro$ dzieci o otwarcie zeszytu ¢wiczen na stronie 31.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to kolejny urywek dziennika
Bertiego.

Spytaj ucznidw, czy pamietaja, o czym ostatnio pisat Bertie
w dzienniku (o swojej nowej szkole i o hobby).

Popro$ dzieci o przeczytanie fragmentu dziennika
Bertiego, a nastepnie zadaj im pytania, aby sprawdzi¢, czy
zrozumiaty przekaz. Na przyktad: Who is Tristan, the Brave?
(He’s a famous knight and Bertie’s hero). Where is Tristan, the
Brave from? (He’s from Treetops Kingdom). Has Tristan, the
Brave got straight hair? (No, he hasn't. He’s got curly, red hair).
Has Tristan, the Brave got freckles? (Yes, he has). Who's Bertie’s
new friend? (Rachel).

Popros ucznidow o odczytywanie na gtos zdan z dziennika
Bertiego.

Stowo cool to okreslenie potoczne,
kolokwialne. Stosuje sie je w sytuacjach nieformalnych,
aby okazac zachwyt lub aprobate dla kogos lub czegos.
Tutaj: Bertie uwaza, ze Rachel jest wspaniata i wyraza

zachwyt nig, mowiac, ze jest cool.

Unit3

2 Napisz.

o Wskaz tekst z lukami. Popro$ ucznidw o uzupetnienie
wpisu do dziennika.

e Wyjasnij, ze nalezy opisac¢ wyglad bohatera. Wymien,
jakiego rodzaju bohateréw mozna wybrac: lekkoatlete,
pitkarza, piosenkarza, aktora, tancerza itd. Zasugeruj
uczniom, ze strona z dziennika Bertiego moze postuzyc im
za Wzor.

Zeszyt cwiczeris. 31

e Dajim czas na uzupetnienie wpiséw w dziennikach.
Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jedli
trzeba, pomagaij.

e Popros kilkoro dzieci o odczytanie na gtos powstatych
tekstow.

Knight's Project: uzupetnij dziennik.

e Popros dzieci o wyjecie Knight’s Diaries.

¢ Uczniowie przepisuja tekst z dziennika z zadania 2 do
wiasnego dziennika. Na sgsiedniej stronie ilustrujg wpis.
Moga tez przynies¢ zdjecie bohatera z czasopisma lub
zinternetu i je wkleic.

e Przypomnij, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie.

e Dzieci moga zabrac¢ swoje dzienniki do domu, aby
pokazac rodzicom, czego sie w tym rozdziale nauczyty.

1 Postuchaj i przeczytaj blog. ®) 2.11

e Popro$ ucznidow o otwarcie podrecznikdw na stronie 38.
Spytaj, czy pamietaja wpisy na blogach Harry’ego, Olivii oraz
Marcina z rozdziatu 2. Czego dotyczyty wpisy? (Hobby).

e Zapowiedz, ze przeczytacie kolejne wpisy na blogach
Olivii i Harry'ego, tym razem o ludziach, ktérych
podziwiaja.

e Popros ucznidw o czytanie tekstu i uwazne stuchanie.
Odtworz nagranie z blogiem. Uczniowie $ledzg teksty
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.11
(Patrz: podrecznik s. 38)
e Jeslitrzeba, przettumacz wyrazy, np. famous (stawny).
e Popros$ ochotnikdw o przeczytanie na gtos wpisu
na blogu.
e Spytaj ucznidw, ktory blog podoba im sie najbardziej.

2 Stworz wpis o swojej ulubionej postaci do
umieszczenia na blogu. Zapisz go w zeszycie.
e Dzieci wybierajg postac, ktdrg podziwiaja, i opisuja ja
w zeszytach. Popros je, aby wybraty innego bohatera niz
ten, ktérego opisaty w zeszycie ¢wiczen. To moze by¢ ktos,
kogo znaja, albo jakas stawna osoba, piosenkarz, aktor czy
sportowiec.
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Zadanie dla chetnych

e Popros ucznidw o opisanie na kartce dowolnej
kolezanki lub kolegi z klasy, lecz tak, aby nie podac
imienia tej osoby.

¢ Nastepnie dzieci sktadaja kartki i wrzucajg gotowe
teksty do pudetka.

¢ Podawaijcie sobie pudetko z rak do rak. Kazdy uczen
losuje jeden opis.

e Drzieci kolejno odczytuja na gtos wylosowane opisy
i odgadujg, o kogo chodzi.

Leija 8 Podrecznik s. 39

Cele lekgji
Zaspiewanie piosenki

Przec¢wiczenie gtoski /el/ za pomoca tamanca
jezykowego

Stownictwo

Czynne: face, eyes, nose, mouth, toes, ears, shape, fingers,
freckles, hair, long, straight, curly

Materiaty
Podrecznik s. 39; zeszyt ¢wiczen s. 73, 78; CD2 sciezki
2.12-2.13; karty obrazkowe: appearances

Rozgrzewka

Pokazuj kolejno karty obrazkowe zwigzane z wygladem.
Uczniowie podajg nazwy. Prezentuj karty coraz szybciej.

Wprowadzenie

Wskazuj kolejno twarz, oczy, nos, usta, uszy, wtosy, palce
u rak i undg — uczniowie podajg ich nazwy. Jesli podadza
je po polsku, przettumacz je na jezyk angielski i zapisz
angielskie nazwy na tablicy.

Uczniowie moga pamietac niektére okreslenia

z podrecznika Explore Treetops 1, lecz face (twarz), finger
(palec u reki) oraz toe (palec u nogi) to nowe okreslenia.
Przeczytaj na gtos zapisane na tablicy wyrazy. Popros
ucznidw o wskazywanie odpowiednich czesci ciafa.

Zaspiewaj. ®) 212

Wskazuj ilustracje. Pytaj, co na nich widac. Popro$ uczniow

po polsku, aby opowiedzieli, co robig dziewczynka
i chfopiec z obrazkow.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledzg w ksigzkach

tekst piosenki. Zapewnij dzieci, Zze nie musza rozumiec
kazdego stowa.

Tekst nagrania ®) 2.12
(Patrz: podrecznik s. 39)

Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja
i Spiewaja piosenke.

Dzieci z piosenki stosujg potoczne
wyrazenie It's so not fair. | was born with this hair, aby
wyrazi¢ poirytowanie fryzura.

Piosenka: karta pracy (&) 2.12

Jesli bedziecie korzystac z dodatkowej karty pracy

zwigzanej z piosenka, to rozdaj powielone karty i wyttumacz

uczniom, na czym bedzie polegato ich zadanie.

Wyrecytuj tekst tamanca jezykowego! &) 2.13
Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /el/. Popros uczniéw

o wymienienie stéw, w ktérych wystepuje gtoska /el/
(game, play, say, name, face, Rachel itd.).

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg tekst
tamanca w ksigzce. Zapewnij ich, ze nie muszg znac
wszystkich stéw famanca.

Tekst nagrania ®) 2.13
(Patrz: podrecznik s. 39)

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i powtarzajg zdanie.

Popros, aby najpierw wyrecytowali tekst famanca
choralnie, a nastepnie indywidualnie.

Zadanie dla chetnych

Przyczep na tablicy jedna z kart obrazkowych
zwigzanych z wygladem.

Napisz pod karta imie jednego z ucznidw.

Popros innego ucznia o utozenie zdania o dziecku,
ktérego imie napisatas/es i tej cesze, do ktoérej odnosi
sie karta obrazkowa. (Np. (Filip) has/hasn't got (freckles)).
Powtdrz ¢wiczenie z innymi kartami oraz imionami.

Mozecie podobnie bawi¢ sie w grupach. Podziel dzieci
na dwie druzyny. Jednej wrecz karte i wymien imie
ucznia z druzyny przeciwnej. Jesli druzyna z kartg utozy
poprawne zdanie, przyznaj jej punkt.

Picture Dictionary  Zesiytcwiceris. 78

Uczniowie uzupetniajg stowniczek obrazkowy do tego

rozdziatu. Patrzg na ilustracje i zapisuja stowa. Jesli trzeba,

sprawdzajg pisownie w podreczniku.

Unit3
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LEija 9 Round up Podrecznik s. 40—41

Cele lekgji

Powtdrzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 3
Ocenienie indywidualnych postepow

Wykonanie kolazu o stynnych osobach oraz jego
omowienie

Wykonanie herbu rodowego

Wybranie godta na tarcze Round up

Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 3

Stownictwo

Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 3

Materiaty

Podrecznik s. 40-41; zeszyt ¢wiczen s. 32-34, CD2

sciezki 2.12,2.14; karta pracy: Knight's Challenge (strona
internetowa); karty obrazkowe: appearances; papier

(po jednej kartce dla ucznia); rysunki lub wycinki

7 czasopism/internetu, przedstawiajace stynne osoby
(po 1-3 dla dziecka); nozyczki; klej; duzy kolorowy karton

Rozgrzewka ®) 2.12

e Odtworz piosenke ze strony 39 podrecznika i zachec
uczniow do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie

e Popros uczniow o powtodrzenie tamanca jezykowego ze
strony 39 podrecznika.

1 Powiedz wyrazy na gtos. Zapisz je w zeszycie.

e \Wskazuj ilustracje i wymieszane litery. Wyjasnij, ze mozna
z nich utozy¢ wyrazy lub zwroty zwigzane z wygladem.

e Popros ucznidw o uporzadkowanie liter i zapisanie
powstatych zwrotéw w zeszytach.

e Popros wybranych ucznidw o odczytanie zwrotow,
a nastepnie o ich przeliterowanie.

1 straight hair 2 shorthair 3 longhair 4 blue eyes
5 glasses 6 curly hair 7 freckles 8 braids

2 Zapisz wyrazy w zeszycie w odpowiedniej

kolejnosci.

e Zapisz na tablicy pytanie Has he got short hair? oraz
odpowied? He's got short hair.

e \Wzoruj sie na wskazéwkach dla nauczyciela do zadania 2

z rozdziatu 1 Round up.

ODPOWIEDZI

1 Has he got green eyes and freckles? / Has he got
freckles and green eyes?

2 Has she got straight, blond hair and blue eyes? / Has
she got blue eyes and straight, blond hair?

3 She’s got brown hair and braids. / She’s got braids and
brown hair.

4 He hasn't got curly, black hair or green eyes. / He hasn't

got green eyes or curly, black hair.

Unit3

3 Postuchaj i wskaz odpowiednie zdjecia. @) 2.14

Przeczytaj na gfos pytania. Nastepnie odtwdrz pierwsza
cze$¢ nagrania. Uczniowie stuchaja i wskazuja wiasciwe
dziecko.

Odtworz nagranie do korica. Uczniowie wskazujg
wiasciwe zdjecie.

Tekst nagrania ®) 2.14

1

Narrator: Who is Adam?

Chtopiec: Adam is my best friend.

He's got curly, blond hair and brown eyes.

He hasn't got glasses.

Narrator: Who is Emma?

Dziewczynka: Has she got brown hair?

Chtopiec: No, she hasn't. She’s got long, red hair.
Dziewczynka: Has she got blue eyes?

Chtopiec: Yes, she has —and she’s got freckles.

SprawdZcie odpowiedzi. Popro$ wybranych uczniéw
o podanie liter (zdje¢) pasujacych do opiséw.

ODPOWIEDZI

1

C 2A

Wskazuj ilustracje, pytajac: Has Adam got blond hair? Has
Adam got glasses? Has Emma got curly hair? Has Emma got
freckles?

4 Wykonajcie kolaz o stynnych osobach. Oméwcie go.

Zréb herb swojej rodziny.

Rozdaj dzieciom kartki i zachec je do wykonania kolazu
o stynnych ludziach, podobnego do tego ze strony 41.
Rozdaj uczniom przyniesione czasopisma i popro$

o wyciecie ilustracji. Mozesz tez poprosic¢ dzieci

o przyniesienie z domu kilku zdje¢ z internetu lub

o wykonanie kilku rysunkow.

Nastepnie uczniowie na osobnych paskach papieru pisza
imiona stynnych osob i krotko opisuja ich wyglad.
Wreszcie wszyscy uczniowie tworzg jeden wielki, wspdiny
kolaz badZ mniejsze kolaze w grupach. Nadaja mu tytut
(napisz na tablicy Famous people i pozwol im go przepisac)
oraz naklejajg obrazki z utworzonymi opisami.
Wyeksponujcie gotowe kolaze/kolaz na scianie.

Wskaz przyktadowy dialog. Przeczytaj na gtos wypowiedzi.
Odegraj kilka przyktadowych dialogow z wybranymi
uczniami. Zadawaj pytania o wyglad stynnych oséb
widocznych na kolazu, prébujac odgadnag, ktéry z nich
jest ulubiencem ucznia. Zachecaj ich do udzielania
odpowiedzi, dopdki nie zgadniesz.

Podziel uczniow na pary lub mate grupy. Popro$

o odgrywanie podobnych dialogow.

Zache¢ kilka par/grup do odegrania dialogdw na forum
klasy.

DVD-ROM

Rozdaj uczniom kserokopie karty z tarcza.

Wyjasnij, ze kazdy uczen wykona herb swojej rodziny.
Zachec¢ dzieci do narysowania na tarczy herbowej
cztonkéw rodziny, a nastepnie o ustne opisanie ich
wygladu w parach lub na forum klasy, np. This is my mum.
She’s got (short, brown) hair and (glasses).
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1 Przeczytaj i narysuj.  Zesytcwiceiis. 32

Czas na wyzwanie: Knight's Challenge

e Spdjrzcie na przyktad. Popros dzieci o przeczytanie opiséw ¢ Uczniowie mogg odwiedzi¢ strone https://elt.oup.com/
i uzupetnienie ilustracji 2—4. student/exploretreetops, pobrac i wydrukowac karte
pracy: Knight's Challenge, rozdziat 3.

2 Uczniowie dorysowuja krotkie, krecone wtosy.
3 Uczniowie dorysowuja dtugie, krecone wtosy i piegi.
4 Uczniowie dorysowuja krotkie, proste wtosy i okulary.

2 Napisz Yes, she has, No, she hasn't, Yes, he has lub

No, he hasn't. ' zesiyt éwicens. 32

¢ Przyjrzyjcie sie przyktadowi. Popros uczniéw, by spojrzeli
na obrazki z chtopcem i dziewczynka oraz odpowiedzieli
na pytania.

ODPOWIEDZI
2 No, he hasn't. 3 No, she hasn't. 4 No, he hasn't.
5 Yes, she has.

3 Napisz o Bertiem i Rachel. Uzyj wyrazéw
zramki.  Zeszytéwicers. 32

e Popros ucznidw o uzupetnienie opiséw Bertiego i Rachel
wyrazami z ramki.

ODPOWIEDZI

1 long, eyes, hasn't 2 short, got, glasses

Plus page  zesyytéwiceiis. 33

1 Przeczytaj i wpisz litery.

e Popros ucznidw, aby przeczytali opisy i dopasowali
je do odpowiedniej osoby. Dwie ilustracje pozostang
niewykorzystane.

1 obrazek4 2 obrazek3 3 obrazek6 4 obrazek5

2 Przeczytaj i napisz True lub False. Potem popraw
nieprawdziwe zdania.

e Popros ucznidw, aby przeczytali zdania i napisali, czy sa
to zdania fatszywe (False) czy prawdziwe (True). Nastepnie
uczniowie poprawiaja nieprawdziwe zdania.

ODPOWIEDZI

2 False. Bertie hasn't got glasses. 3 True.
4 False. Bertie’s got short, red hair.

Treetops Round-Up Shield DVD-ROM

e Popros ucznidow o przyjrzenie sie dwom odznakom
7 rozdziatu 3. Kazde dziecko wybiera te odznake, ktéra mu
sie bardziej podoba, koloruje ja, wycina i nakleja na tarcze.

Ewaluacja i ocenianie DVD-ROM

e Popros ucznidow o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale. Zache¢ do rozwazenia, co sprawito im
najwiekszg przyjemnos¢, a co stanowito wyzwanie.

e Popros ucznidw o wypetnienie sekcji poswieconej
samoocenie.

e Teraz uczniowie sg gotowi do sprawdzianu z rozdziatu 3
(patrz: strona nauczyciela
www.oup.com/elt/teachersclub).
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Schools in Britain

Podrecznik s. 42-43

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego ze szkotg

Czytanie i zrozumienie tekstu

Prze¢wiczenie gtoski /w/ za pomoca tamanca
jezykowego

Zaprojektowanie mundurka szkolnego

Czynne: pupils, classroom, whiteboard, uniform, after-
school clubs, cooking, chair, homework, jumper

Podrecznik s. 42—-43; zeszyt ¢wiczen s. 35; CD2 sciezki
2.15-2.16; papier (po jednej kartce dla ucznia)

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji przeczytacie tekst
o brytyjskich szkotach.

e Spytaj ucznidw, czy pamietajg, jakie kraje tworzg
Zjednoczone Krolestwo (England, Northern Ireland,
Scotland oraz Wales).

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut Schools in Britain. Spytaj ucznidw, jak
sgdza, czym brytyjskie szkoty réznig sie od polskich.

e Spytaj dzieci, czy znaja angielskie stowa zwigzane ze szkota
(na przykfad table, chair, pencil, pen, ruler, art club, football
team). Zapisz ich propozycje na tablicy.

1 Postuchaj i przeczytaj. ®) 2.15
e \Wskaz Layle u gory strony i odczytaj jej wypowiedz.
Powiedz uczniom, ze ustysza nagranie o szkole Layli.

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie obrazkom
i opowiedzenie, co na nich widza.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
ilustracje.

Tekst nagrania ®) 2.15
(Patrz: podrecznik s. 42-43.)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza
tekst w ksigzkach.

e Popros kilkoro ucznidw, by przeczytali opisy.

2 Przeczytaj i zapisz w zeszycie Yes lub No.

e Popro$ ucznidéw o przeczytanie zdan i zapisanie w zeszycie
Yes, jesli zdanie jest zgodne z prawdg, a No, jesli nie
jest. Moga spojrze¢ ponownie do tekstu, aby odnalez¢
prawidtowe odpowiedzi.

e \Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Odczytuj zdania na gtos.
Uczniowie wotaja Yes badZ No.

e Popros ucznidw o poprawienie nieprawdziwych zdan.

TNo 2No 3Yes 4Yes 5 No

Unit3

e Mozesz dodatkowo zada¢ uczniom pytania odwotujace
sie do tekstu, na przyktad: What year is Layla in? (Year 4).
How many pupils are in Layla’s class? (Thirty). What is the
uniform for girls? (A red jumper and a grey skirt). How many
tables are in Layla’s classroom? (Five). What's Layla’s favourite
after-school club? (Cooking).

3 Wyrecytuj tekst famanca jezykowego! ®) 2.16

e Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /w/.

e Wypowiedz gtoske /w/ powoli i wyraznie. Uczniowie cie
nasladuja.

e Popros ucznidw o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /w/ (window, winter, wardrobe, world, we, witch,
wizard itd.).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza tekst
tamanca w ksiazce.

Tekst nagrania ®) 2.16
(Patrz: podrecznik s. 43)

¢ Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i powtarzajg tongue twister.

e Popros, aby najpierw wyrecytowali tamaniec choralnie,
a nastepnie indywidualnie.

1 Przeczytaj i napisz.  Zeszytcwicens. 35

e Popros dzieci o uzupetnienie wyrazami z ramki zdan
opisujacych szkote Layli. Moga spogladac przy tym
do podrecznika.

1 classroom 2 whiteboard 3 pupils
4 uniform 5 clubs

2 Przyklej zdjecie swojej szkoty lub sali albo ja

narysuj. Opisz ja. « Zeszytcwicens.35

¢ Uczniowie rysujg swojg szkote badz klase albo wklejajg jej
zdjecie. Nastepnie uzupetniajg opis.

ODPOWIEDZI

Wiasne odpowiedzi uczniéw.

3 Odpowiedz na pytania. ' zsytéwicefis.35
¢ Uczniowie odpowiadaja na pytania dotyczace ich szkoty.

1 Yes./No./Yes, | do./No, | don't.

2 Yes./ No.
3 Yes./No./Yes, | do./ No, | don't.

4 Projekt: zaprojektuj mundurek szkolny!

e Wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem jest zaprojektowanie
szkolnego mundurka. Powiedz, ze moze on by¢ fadny,
zabawny badz smieszny, taki, na jaki majg ochote.

e Spytaj, jakie mundurki nosza dzieci w szkole Layli (A red
Jjumper and a grey skirt for girls or a white and blue dress.

A red jumper and grey trousers or shorts for boys).

¢ Spytaj, jakie inne angielskie wyrazy zwigzane z ubraniami
znaja. Zapisz ich propozycje na tablicy.
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Rozdaj dzieciom kartki papieru. Popro$ o wyjecie otowkow
i kredek.

Popro$ o narysowanie ich wymarzonego szkolnego
mundurka. Moga narysowac¢ model dla dziewczynek

i model dla chtopcéw badZ jeden na lato i jeden na zime.
Popro$ uczniow o zapisanie na gorze ilustracji tytutu

My School Uniform. Pod spodem mogg w kilku stowach
opisac projekt.

Zachec ich do zaprezentowania mundurkéw kolegom/
kolezankom i opowiedzenia o nich (np. This is my uniform.
I've got a purple jumper and green trousers. I've got red shoes
and a yellow hat).

Mozecie stworzy¢ z prac uczniow klasowa wystawe.
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Unit4

Meal'times

Leija 1 Podrecznik s. 44 2 Odpowiedz.

¢ Powiedz uczniom, Zze bedziesz po angielsku zadawac

pytania o projekt Harry'ego, a ich zadaniem jest na nie
Nauka i powtorzenie stownictwa zwigzanego z positkami odpowiedzie¢, podajac informacje z tekstu.
Czytanie pracy projektowe; e Popros ucznidw, aby popatrzyli na zdjecia. Spytaj: What

foods can you see? Popro$ ochotnikéw o odpowiedZ po
angielsku (cereal, sandwich, grapes, cheese, cereal bar,
carrots, chicken, potatoes, peas, apples, sausages, eggs, bread,
spaghetti, salad).

e /astosuj te samg procedure, zadajac inne pytania
dotyczace projektu: What drinks are there? Where are they?

Nauka nazw dni tygodnia (dla chetnych)

Czynne: meal times, breakfast, lunch, dinner, eggs, bacon,
sausages, canteen, packed lunch

Podrecznik s. 44; zeszyt ¢wiczen s. 36, 70 (dla chetnych): 1 cereal, sandwich, grapes, cheese, cereal bar, carrots,
CD2 éciezki 2.12,2.17 chicken, potatoes, peas, apples, sausages, eggs, bread,
spaghetti, salad
Rozgrzewka ®) 2.12 2 orange juice, water, coffee

e Spytaj ucznidw, jakie wyrazy zwigzane z wygladem 3 atschool /in the canteen

zwigzane z projektem, na przyktad: What does Harry have
for breakfast on Sundays? (Eggs, bacon and sausages). Who
does Harry have lunch with? (His friends).

e Odtworz piosenke Oh my hairl ze strony 39 podrecznika
i zache¢ ucznidw do wspodlnego $piewania.

Wprowadzenie :

e Zapisz na tablicy tytut Meal times. Pro$ roznych uczniéw Zadan‘le . c.!u:tnych' ]
o podawanie stéw, ktére im sie kojarzg z tym tytutem. * Podziel ucznidw na dwie druzyny.
Uczniowie moga je podawac po polsku. Trumacz ich e Popros ich, aby przez minute przygladali si¢ projektowi
propozycje na jezyk angielski i zapisuj je na tablicy. Harry'ego, a nastepnie zamkneli ksiazki.

o Uczniowie mogli zapamieta¢ wyrazy zwigzane * Na zmiane zadawaj pytania uczniom z obu druzyn (np.
7z pozywieniem z poprzednich pozioméw nauczania, When does Harry have a cooked breakfast? What does
np. cheese, sandwiches, cakes, carrots, grapes, crisps, eggs, Harry have for breakfast on Sundays? Does Harry have
pasta, GPP/QS, orange juice, water (Exp/ore Treetopg 1) oraz lunch at home? Where does Harry have lunch? Who does
milk, soup, spaghetti, rice, chicken, salad, fish, bread (Explore Harry have dinner with?). Uczniowie probujg z pamieci
Treetops 2). odpowiedzie¢ na pytania.

e Odczytaj na glos zapisane na tablicy wyrazy. Popro$ e Przyznawaj punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
uczniéw, aby powtarzali je po tobie. druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw.

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 2.17 1 Uzupetnij zdania. Potem ponumeruj zdjecia.

e Otworzcie podreczniki na stronie 44. Zapytaj uczniéw, Zeszyt éwiczeris. 36
kogo widzg na zdjeciu w prawym gérnym rogu (Harry) e Popro$ uczniéw, aby uzupetnili zdania wyrazami z ramki,
i czego dotyczy projekt. a nastepnie wpisali numery zdar obok obrazkdéw.

e Omowecie wspdlnie projekt Harry'ego. Zapytaj ucznidw,

czy umieja okredli¢, jaki positek jedza osoby przedstawione

1 milk (zdjecie u gory, po prawej stronie
na zdjeciach i z jakich produktéw sktadaja sie te positki. (zdje gory, po p ) )

2 lunch (zdjecie na dole, po prawej stronie)

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja 3 dinner (zdjecie na dole, po lewe;j stronie)
odpowiednie zdjecia. Przettumacz potrzebne stownictwo, 4 breakfast (zdjecie u gory, po lewej stronie)
np. on Sunday (w niedziele), a cooked breakfast (Sniadanie
na ciepto — przewaznie bekon, jajecznica i kietbaski), Edukacja spoteczna
canteen (stotdwka), a packed lunch (drugie $niadanie e Zainicjuj dyskusje o positkach. Pytaj réznych uczniow:
w pudetku). Jakie positki jadasz kazdego dnia? Jakie produkty? Czy obiad

Jesz ze swojq rodzing? Czy sqdzisz, Ze to wazne, aby rodzina

Tekst nagrania & 2.1/ Jjadata razem? Dlaczego?

(Patrz: podrecznik s. 44)

 Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza Wyliczanka: Days of the week (dla chetnych)  zesytéviaeiis. 70
tekst w ksigzkach. o Jesli uczniowie jeszcze nie nauczyli sie nazw dni tygodnia,
e Wyznaczaj kolejno ucznidw, aby przeczytali teksty mozesz wykorzysta¢ w tym celu materiat ze strony 70
dotyczace zdjec¢ w projekcie Harry'ego. zeszytu ¢wiczen.
48  Unit4
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e Spytaj dzieci, czy pamietaja, jakiego dnia Harry
przygotowat sniadanie (Sunday). Zapowiedz, ze teraz
nauczycie sie nazw pozostatych dni tygodnia.

e \Wyrecytuj ponizsza wyliczanke na melodie motywu
muzycznego z filmu Rodzina Adamséw (The Addams
Family) lub odtwdérz nagranie na YouTube:
https://youtube.com/watch?v+ylvQOab000Q.

Tekst nagrania

Days of the week, [klaszcz, klaszcz]

Days of the week, [klaszcz, klaszcz]

Days of the week,

Days of the week,

Days of the week. [klaszcz, klaszcz]

There's Sunday and there's Monday,

There's Tuesday and there's Wednesday,

There's Thursday and there’s Friday,

And then there’s Saturday!

Days of the week ... [powtérz refren]

¢ Ponownie odtworz nagranie. Powtérz wyliczanke,
zachecajac uczniéw do wspdlnej recytadji.

e Popros ucznidw o otwarcie zeszytdw ¢wiczen na
stronie 70. Ponownie odtwdérz nagranie, recytujgc
jednoczesnie wyliczanke. Zatrzymuj jg przed nazwami dni
tygodnia. Uczniowie dopowiadaja brakujgce stowa.

e Potem dzieci wpisujg w odpowiednie miejsca nazwy dni
tygodnia, a nastepnie czytaja wyliczanke na gtos.

e Popros dzieci o wymienienie dni tygodnia w poprawnej
kolejnosci. Wyjasnij dzieciom, ze w Polsce zazwyczaj
pierwszym dniem tygodnia jest poniedziatek, w po
angielsku wyliczanie zaczynamy od niedzieli.

Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday,
Saturday.

Leija 2 Podrecznik s. 45

Cele lekgji

Nauka/utrwalenie stownictwa zwigzanego z zywnoscia
Utrwalenie struktur: Do you like ... ? Yes, | do./No, | don't.
Rozmawianie o upodobaniach

Przecwiczenie pisowni nowych wyrazow

Stownictwo

Czynne: jam, toast, biscuits, pastries, cereal, meat, potatoes,
pineapple

Materiaty

Podrecznik s. 45; zeszyt ¢wiczen s. 37, CD2 sciezki
2.18-2.20; karty obrazkowe: food

Rozgrzewka

e Przypomnij uczniom tytut rozdziatu: Meal times. Popro$
ich o ponowne przyjrzenie sie projektowi ze strony 44
podrecznika. Zadawaj réznym uczniom pytania: What
(meals/foods/drinks) are in Harry’s project?

Wprowadzenie

e /a pomoca kart obrazkowych food wprowadz nowe
sfownictwo.

¢ Unos kolejno karty, pytajgc uczniow, jakie produkty/
jedzenie przedstawiajg. Podawaj stowa, ktorych dzieci nie

Znaja.

e Powtorz ¢wiczenie, prezentujac karty obrazkowe w innej
kolejnosci.

1 Postuchaj i wskaz. Powtérz. ®) 2.18-2.19

e \Wskaz ilustracje w podreczniku. Wyjasnij, ze ukazuje
ona sale balowg na zamku w krélestwie Treetops. Kogo
uczniowie widza na obrazku? (Bertie, Bertie's mum and dad,
Tristan the Brave.)

e Zapowiedz nagranie, w ktérym wystapia nazwy
pozywienia. Popros uczniéw o odszukiwanie produktow
na ilustracji.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
na obrazku produkty.

Tekst nagrania ®) 218
pineapple — meat — potatoes — toast — biscuits — jam -
pastries — cereal

e Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania ze
zwrotami. Popros dzieci o ich powtarzanie.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i powtarzaja
zwroty.

Tekst nagrania ®) 2.19
pineapple — meat — potatoes — toast — biscuits — jam -
pastries — cereal

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popros dzieci o przepisanie numeréw z ilustracji do
zeszytu oraz zapisanie przy nich odpowiednich wyrazéw.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros ucznidow o wskazywanie
produktow i podawanie numerdw oraz nazw.

ODPOWIEDZI
1 pineapple 2 meat 3 potatoes 4 toast
5 biscuits 6 jam 7 pastries 8 cereal

3 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj. ®) 2.20

e \Wskaz przyktadowy dialog i przeczytaj na gtos
wypowiedzi. Spytaj ucznidw, kto rozmawia (Bertie and
Rachel). Wyjasnij, ze rozmawiaja oni o jedzeniu, ktore lubig
i ktérego nie lubia.

e Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Popros uczniow
o odszukiwanie wiasciwych produktow.

e Odtwodrz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.20
(Patrz: podrecznik s. 45)

e (Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw chéralnie, a potem indywidualnie.

¢ Nastepnie w parach ¢wicza odgrywanie dialogu.
e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

Unit4
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1 Znajdz wyrazy, zakresl je i napisz.  zeszytwiceiis. 37

e Wskazujilustracje. Uczniowie podaja nazwy produktdw.

e \Wskaz weza z wyrazami. Wyjasnij, ze wszystkie produkty
widoczne na obrazku ukryty sie w wezu, lecz poza nimi
ukryty sie tam tez dodatkowe litery.

e Popros dzieci o przyjrzenie sie wezowi, odszukanie
i zakre$lenie nazw produktéw, a nastepnie wpisanie ich
pod wiasciwymi obrazkami. Przypomnij, ze w trakcie
przepisywania wyrazow nalezy zwraca¢ uwage na
poprawng pisownie.

e \Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o wskazywanie
ilustracji, podawanie stow oraz ich literowanie.

ODPOWIEDZI

1 potatoes 2 toast 3 jam 4 cereal 5 pineapple
6 biscuits 7 pastries 8 meat

2 Napisz.  Zzesyyt wicenis. 37

e \Wskaz zdania z lukami. Wyjasnij uczniom, ze powinni je
uzupetni¢ nazwami dwoéch produktéw, ktére lubig, oraz
jednego, ktérego nie lubia.

e Popros, aby uzupetniajac zdania zwracali uwage
na poprawng pisownie.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o odczytywanie
na gtos uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI

Wtasne odpowiedzi uczniéw.
LEija 3 Podrecznik s. 46

Cele lekgji

Czytanie i zrozumienie opowiadania

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukgji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: What do you have for breakfast? | have toast with jam.
Stosowane przez nauczyciela: / hate (milk).

Materiaty

Podrecznik s. 46; zeszyt ¢wiczen s. 38; CD2 Sciezka 2.21;
karty obrazkowe: food

Rozgrzewka
e Podziel uczniow na dwie druzyny.

e \Wrecz uczniowi z druzyny A karte obrazkowa z jedzeniem.

Zadaniem ucznia jest sformutowanie pytania z wyrazem
z karty i zadanie tego pytania uczniowi z druzyny B
(np. Do you like potatoes?).

e Uczen z druzyny B udziela krotkiej odpowiedzi
(Yes, Ido./No, | don't.).

e Powtarzaj zabawe, wreczajac karty obrazkowe na
przemian uczniom z obu druzyn. Za poprawnie
sformutowane pytanie przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

Unit4

Wprowadzenie

Zapowiedz opowiadanie, ktore rozgrywa sie

w krélestwie Treetops.

Spytaj, czy uczniowie pamietaja, co sie wydarzyto ostatnio
i ktére postacie spotkali w poprzednim opowiadaniu
(Bertiego, kowala, Rachel i Tinders).

Postuchaj i przeczytaj. () 2.21

Popros dzieci o otwarcie podrecznikéw na stronie

z opowiadaniem (strona 46).

Wskazuj Rachel, Bertiego i Tinders na obrazkach
opowiadania, pytajac: Who's this? Uczniowie podajg ich
imiona.

Przeczytaj na gfos tytut. Spytaj ucznidw, jak sadza, co on
oznacza.

Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 2.21
(Patrz: podrecznik s. 46)

Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Co robi Rachel? (Przygotowuje poranng
biesiade). Czy Bertie lubi miesa i ziemniaki na sniadanie?

(Nie lubi). Czy nienawidzi mleka? (To prawda, nienawidzi).

Co Rachel je na sniadanie? (Tost z dzemem). Co robi

Tinders? (Skacze Rachel w ramiona). Co sie stato z dzemem?
(Wylgdowat na gtowie Bertiego).

Zapisz na tablicy pytanie: What do you have for breakfast?
oraz odpowiedz | have toast with jam. Przeczytaj je na gtos.
Popros dzieci, aby je powtorzyty.

Zachec uczniow do wymienienia innych produktow, ktére
mozna zjes¢ na $niadanie (cereal, milk, orange juice, eggs,
bacon, sausages itd.). Zapisz ich propozycje na tablicy.
Pytaj réznych ucznidw: What do you have for breakfast?
Zachecaj ich do opowiadania o wiasnych sniadaniach.

2 Przyjrzyj sie krélestwu. Gdzie rozgrywa sie
fabuta?

Popros ucznidw o przyjrzenie sie obrazkom.

Spytaj, jak sgdza, co sie wydarzy, ktére postacie wystepuja
w opowiadaniu i co wida¢ na ilustracjach. Popros dzieci,
aby zastanowity sie, gdzie rozgrywa sie historia.

ODPOWIEDZ

W zamkowej sali balowe;j.

Zadanie dla chetnych

e Odtwdrz nagranie. Zatrzymuj je po kazdym wersie.
Uczniowie powtarzajg zwroty.

e Potaczich w pary do odgrywania rol Bertiego i Rachel.

e Dzieci ¢wiczg w parach odgrywanie opowiadania.

¢ Popros kilka par o odegranie opowiadania na forum
klasy.
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1 Ponumeruj obrazki. Przeczytaj i napisz.  zesytcwicers.3s
e Spytaj ucznidw, czy rozpoznajg ilustracje z opowiadania
i czy pamietajg, co sie na nich dzieje.
e Popros dzieci o ponumerowanie ilustracji we wiasciwej
kolejnosci oraz uzupetnienie wypowiedzi stowami z ramki.
¢ Drzieci wykonuja zadanie samodzielnie lub w parach.
e Jeslitrzeba, zachecaj je do spogladania na historyjke
do ksigzki.
e Sprawdzcie odpowiedzi. Mozesz przy tym wykorzystac
nagranie z opowiadaniem.
u gory po prawej stronie: (ramka 5)
srodkowy rzad, po lewej stronie: meat, potatoes (ramka 1)
srodkowy rzad, centralnie: toast, jam (ramka 4)
srodkowy rzad, po prawej stronie: Pineapple (ramka 3)
dolny rzad po lewej stronie: cereal, milk (ramka 2)
dolny rzad, centralnie: (ramka 6)
dolny rzad, po prawej stronie: (ramka 7)

Leija 4 Podrecznik s. 47

Cele lekgji
Zadawanie pytan o positki i udzielanie na nie odpowiedzi

Prze¢wiczenie struktury: What do you have for breakfast/
lunch/dinner? | have ...

Opisywanie, co ludzie jadaja na $niadanie, obiad i kolacje

Stownictwo

Czynne: What do you have for breakfast / lunch / dinner?
[ have....

Materiaty

Podrecznik s. 47; zeszyt ¢wiczen s. 39, 44; CD2 sciezka
222

Niektdre nazwy jedzenia i napojow,
pojawiajace sie podczas tej lekgji, zostaty wprowadzone
na wczesniejszych poziomach nauczania: eggs, milk,
yoghurt, fish, salad, bread, grapes, water, carrots, lemonade

QOraz ice-cream.

Rozgrzewka

e Zagrajcie w gre Hangman, stosujac nazwy pozywienia.

e Podziel ucznidw na dwie druzyny. Narysuj na tablicy tyle
kresek, ile liter znajduje sie w wybranym wyrazie.

e Pro$ nazmiane uczniow z druzyn o odgadywanie
brakujacych liter. Jesli druzyna odgadnie, jakiej litery brakuije,
wpisz jg nad odpowiednimi kreskami. Jesli poda litere, ktorej
nie ma w wyrazie, narysuj pierwsza czes¢ prostego rysunku
(kwiatka z piecioma ptatkami, todyga i dwoma listkami lub
domu z trzema oknami, drzwiami i kominem).

e Jesdli druzyna odgadnie stowo, zanim ukorczysz rysunek,
przyznaj jej punkt. Jesli nie, bawcie sie dalej, odgadujac
kolejne stowo.

Wprowadzenie

e /apytaj dzieci, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w opowiadaniu z poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
ucznidw, zadawaj pytania po polsku (np. Gdzie byli Bertie
i Rachel? Co robita Rachel? Co Rachel ma na sniadanie? Co
zrobita Tinders pod koniec opowiadania?).

1 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania

i odpowiadaj. ®) 2.22

e \Wskaz przyktadowy dialog i przeczytaj na gtos
wypowiedzi. Uczniowie odszukujg na obrazku
wymieniane produkty.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 2.22

(Patrz: podrecznik s. 47)

e Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

e Nastepnie w parach ¢wicza odgrywanie dialogu, zadawanie
pytan o positki z ilustracji i udzielanie odpowiedzi.

e Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

2 Popatrz i napisz w zeszycie.

e \Wskazuj mate ilustracje w dymkach wypowiedzi.
Uczniowie podaja nazwy produktéw.

e Przeczytaj na gtos przyktadowe pytanie i odpowiedz.
Zauwaz, jakie stowa odpowiadaty obrazkom.

¢ Popros dzieci o przepisanie pozostatych pytan
i odpowiedzi do zeszytdw oraz uzupetnienie odpowiedzi
zgodnie z obrazkami.

e Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonujg zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

¢ SprawdZcie odpowiedzi. Zachecaj dzieci do odczytywania
w parach uzupetnionych pytan i odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

2 | have potatoes, fish and pineapple.
3 What do you have for dinner? | have meat and biscuits.

Zadanie dla chetnych

¢ Narysuj na tablicy tabelke o trzech kolumnach. Wpisz
u goéry kolumn nagtowki Breakfast, Lunch, Dinner.

e Popros ucznidéw o podanie sugestii, co mozna zjes$¢
w trakcie tych positkdw. Zapisz ich propozycje na
tablicy, w odpowiednich kolumnach.

e Zachec dzieci do przerysowania tabelki do zeszytéw
i wpisania produktéw, ktére jedza w trakcie
wymienionych positkdw.

¢ Uczniowie w parach zadaja pytania i udzielaja na nie
odpowiedzi (np. A: What do you have for breakfast/
lunch/dinner? B: | have (milk and biscuits).).

e Popros uczniow o odegranie w parach dialogéw
na forum klasy.

Unit4
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1 Utz zdania z podanych wyrazow.  zesyt éwicefis. 39

e Uczniowie zapisujg wyrazy w takiej kolejnosci, aby
powstato poprawne zdanie. Przypomnij, ze kazde zdanie
rozpoczynamy wielkg litera, co moze byc¢ wskazdwka.

1 What do you have for breakfast?

2 | have cereal and yoghurt./ | have yoghurt and cereal.
3 What do you have for lunch?

4 | have meat and potatoes.

5 What do you have for dinner?

2 Co jadasz na Sniadanie, lunch i obiad? Narysuj,

pokoloruj i powiedz na gtos.  zeszyt cwiceris. 39

e Uczniowie rysuja i kolorujag produkty, ktére spozywaja
w ramach réznych positkéw.

¢ Nastepnie w parach wskazuja ilustracje i opowiadaja, co
jadaja, np. For breakfast | have (yoghurt) and (cereal).

e Popros kilka 0s6b o opisanie positkow na forum klasy.

Extra practice  Zeszyt cwicefis. 44

1 Utbz pytania i odpowiedzi z podanych wyrazéw.

e Popros ucznidw, aby utozyli zdania z rozsypanki
wyrazowej.

2 Przeczytaj i potacz.
e Popros ucznidw, aby przeczytali pytania i dobrali do nich
wiasciwe odpowiedzi.

LEija 5 Podrecznik s. 48

Cele lekgji

Przeczytanie i zrozumienie krétkiego opowiadania
Przec¢wiczenie sposobdw podawania czasu (godzin)
Wykonanie zegara

Stownictwo

Czynne: What time is it? It’s (eleven) oclock.
Stosowane przez nauczyciela: /unchtime

Materiaty

Podrecznik s. 48; zeszyt ¢wiczen s. 40; CD2 Sciezki
2.23-2.25; karty obrazkowe: food; papierowe talerzyki
(po jednym dla dziecka); kolorowy karton; kawatki
gumki i pineski (po jednej dla dziecka); nozyczki; zegar
wykonany z talerzyka

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych z jedzeniem.

e Przyczep na tablicy karty obrazkowe.
e Wskazuj kolejno karty. Uczniowie podaja stowa.

e Popros ich o zamkniecie oczu. Usur karte lub dwie
z tablicy.

e Popros dzieci, by otworzyty oczy i powiedziaty, ktérych
kart brakuje.

e Powtarzaj zabawe, usuwajac rézne karty obrazkowe.

Wprowadzenie
e Pytaj uczniow: What do you have for breakfast/lunch/

dinner? Zachecaj ich do opowiadania o swoich positkach.

Unit4

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 2.23

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 48
i przyjrzenie sie krétkiemu komiksowi. Zauwaz, ze Rachel
i Tinders znajduja sie w kuchni w domu Tinders. Rachel
jest gtodna, z checig by cos zjadta.

e Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchajg i sledza
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 2.23

(patrz: podrecznik s. 48)

e Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Z kim jest Rachel? (Z Tinders). Gdzie
sie znajdujq? (W kuchni). Ktéra godzina jest na zegarze na
obrazku 17 (Jedenasta). O ktdrej godzinie odbywa sie lunch?
(O dwunastej). Czy to przyjemny lunch? (Nie).

W jezyku angielskim mozemy spytac¢ o czas
na dwa sposoby: What time is it? badz What’s the time? Oba
sposoby sg poprawne. W tej lekcji stosujemy zwrot What
time is it? Nalezy pilnowac, aby tylko ten zwrot ¢wiczyc

Z uczniami.

2 Postuchaj i wskaz whasciwe zegary. &) 2.24

e Narysuj na tablicy tarcze zegara. Dorysowuj wskazdwki
wyznaczajace petne godziny, na przyktad dziesiatg, trzecia,
piata.

e /a kazdym razem pytaj wybranego ucznia: What time is it?
Zachecaj go do przyjrzenia sie tarczy zegara i udzielenia
odpowiedzi.

e \Wskaz zegary w podreczniku. Wyjasnij, ze w nagraniu
zostang podane rézne godziny. Zadaniem uczniéw jest
wskazywanie odpowiednich zegarow.

¢ Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i rysuja.

Tekst nagrania ®) 2.24

Chtopiec: What time is it?
Dziewczynka: It's five o'clock.

Chtopiec: What time is it?
Dziewczynka: It's ten o'clock.

Chtopiec: What time is it?
Dziewczynka: It's nine oclock.
Chtopiec: What time is it?

Dziewczynka: It's two o'clock.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Wskazuj kolejno zegary, pytajac
What time is it?

ODPOWIEDZI

1 five o'clock (zegar 3) 2 ten o'clock (zegar 1)
3 nine o'clock (zegar4) 4 two o'clock (zegar 2)

3 Wykonaj zegar. Postuchaj i powtérz. Zadawaj
pytania i odpowiadaj. ®) 2.25
e Powiedz uczniom, ze wykonajg wiasne zegary.

¢ Rozdaj im papierowe talerzyki, kolorowe kartony, kawatki
gumek i pineski. Pokaz wykonany zegar jako wzor.
Wyjasnij, ze z kartonu nalezy wycig¢ kolorowe wskazdweki
(dtuzsza do oznaczania godzin i krétszg — minut).
Nastepnie trzeba za pomoca gumki i pineski przyczepic
wskazowki do tarczy zegarowej oraz wpisac cyfry
na obrzezu cyferblatu.
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e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzaja.
Pros uczniéw o takie ustawienie wskazoéwek zegara,
aby pokazaty godzine z nagrania.

Tekst nagrania ®) 2.25

Olivia:  What time is it?

Harry:  It's three o'clock.

e Uczniowie pracuja w parach. Uczen A ustawia na zegarze
pewng godzine, lecz nie pokazuje zegara uczniowi B.
Nastepnie prowadza dialog. Uczen B: What'’s time is it?
Uczen A: It's ... oclock. (podaje godzine, ktdrg ustawit na
zegarze). Uczen B ustawia godzine na swoim zegarze,

a nastepnie dzieci poréwnujg wskazania obu zegaréw.

IHENTEE Popros ucznidw o przyniesienie zegarow
na kolejng lekcje.

1 Ktdra jest godzina? Popatrz i napisz. zesiytcwiceis. 40
e Wskaz zegary na ilustracjach. Wskaz przyktad i wyjasnij,
ze nalezy przyjrzec sie zegarowi i zapisa¢ odpowiedz
na pytanie What time is it?
e Sprawdzcie odpowiedzi. Wskazuj zegary, pytajac uczniow
What time is it?
2 It's eight o'clock. 3 It's nine o'clock. 4 It's five o'clock.

5 It's three o'clock. 6 It's twelve o'clock.
7 It's four o'clock. 8 It's eleven o'clock.

LEija 6 Podrecznik s. 49

Cele lekgji

Utrwalenie znajomosci sposobdw podawania czasu
(petnych godzin)

Poznanie struktury: What time do you have (breakfast)?
At (seven) oclock.

Utrwalenie znajomosci struktury: What do you have for
(breakfast)? | have (pastries) and (milk).

Zadawanie pytan o pory positkéw oraz udzielanie
odpowiedzi

Stownictwo

Czynne: What time do you have breakfast? At seven oclock.
What do you have for breakfast? | have pastries and milk.

Materiaty

Podrecznik s. 49; CD2 $ciezka 2.26; karty obrazkowe: food;
zegary z papierowych talerzykow z lekcji 5

Rozgrzewka

¢ Pokazuj uczniom karty obrazkowe food. Popros, aby kazdy
uczen utozyt zdanie z wyrazem z karty, np. | have cereal for
breakfast.

e Mozesz tez podzieli¢ uczniéw na dwie druzyny i na
zmiane pokazywac karty przedstawicielom obu druzyn.
Za poprawne gramatycznie i znaczeniowo zdanie
przyznawaj punkt.

Wprowadzenie
e Popros ucznidw o wyjecie papierowych zegaréw z lekcji 5.
e Podziel uczniéw na dwie druzyny.

e Uczen z druzyny A ustawia wskazowki zegara. Powiedz
mu, aby ustawit godzine (6sma) i spytat ucznia z druzyny
B: What time is it? Uczen z druzyny B spoglada na zegar
i odpowiada.

e Przydziel punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

1 Popatrzi powiedz. Nastepnie zapisz w zeszycie. & |
e Popros ucznidw o wymienienie 0séb widocznych
na zdjeciach (Layla, Sunil and Kelly) i positkow.
¢ Wskazuj zegary, proszac o podanie godziny (What time is it?).
e \Wskaz przyktad. Zachec¢ uczniéw do przeczytania zdania
na gtos. Spytaj, kto to powiedziat (Layla).
e Popros ochotnikdw o utozenie wypowiedzi Sunila i Kelly.
Uczniowie recytujg zdania choéralnie.

e Drzieci zapisujg zdania w zeszytach.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e SprawdZcie odpowiedzi. Pros uczniéw o przeczytanie
na gtos uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI

2 | have lunch at twelve o'clock.
3 | have dinner at five o'clock.

2 Przerysuj tabelke do zeszytu. Postuchaj i podaj

godzine. Zadawaj pytania i stuchaj odpowiedzi.

Uzupetnij dane dotyczace przyjaciela. ® 2.26

e Pokaz uczniom tabelke. Popros ich o przerysowanie jej
do zeszytow.

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania, dzieki ktéremu
uzupetnicie pierwszy wiersz tabeli, wpisujac godziny,

o ktorych Layla spozywa positki, oraz rysujac to, co
wOWCzas je.

e Odtworz pierwsza czes$c¢ nagrania. Wskaz wpisang dla
przykfadu godzine. Spytaj: What time does she have
breakfast? (Seven oclock). oraz What does she have for
breakfast? (Pastries and milk).

e Odtwodrz nagranie do korca. Uczniowie stuchaja i wpisuja
dane do tabelki.

Tekst nagrania ®) 2.26

Sunil: ~ What time do you have breakfast?
Layla: At seven oclock.

Sunil:  What do you have for breakfast?
Layla: |have pastries and milk.

Sunil:  What time do you have lunch?

Layla: At one oclock.

Sunil:  What do you have for lunch?

Layla: | have meat, potatoes and orange juice.

Sunil:  What time do you have dinner?

Layla: At eight o'clock.

Sunil:  What do you have for dinner?

Layla: |have pasta and pineapple.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pytaj: What time does she have
lunch/dinner? oraz What does she have for lunch/dinner?
Uczniowie odpowiadaja.

Unit4
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ODPOWIEDZI
Lunch: 1.00; meat; potatoes; orange juice
Dinner 8.00; pasta; pineapple

Wskaz przyktadowy dialog. Przeczytaj na gtos wypowiedzi.
Podziel ucznidw na pary. Zadaja oni sobie wzajemnie
pytania, wystuchujg odpowiedzi i wpisuja je do tabelki.
Odegraj z uczniami kilka przyktadowych rozmow,

a nastepnie pozwol im przeprowadzac ankiete w parach.
Gdy uzupetnia tabelki, zache¢ ich do odegrania dialogéw
na forum klasy i zaprezentowania uzupetionych tabelek.
Zadawaj réznym uczniom pytania o kolegow i kolezanki
(What time does he/she have breakfast/lunch/dinner? What
does he/she have for breakfast/lunch/dinner?).

Leija 7 Podrecznik s. 50

Cele lekgji

Przeczytanie i zrozumienie dziennika/wpisu na blogu
Stworzenie wpisu do dziennika

Stworzenie wpisu na blogu

Utrwalenie znajomosci nazw dni tygodnia (dla chetnych)

Stownictwo

Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 4

Materiaty

Podrecznik s. 50; zeszyt ¢wiczen s. 41; Knight's Diary
(rozdziat 1, lekcja 1)

Rozgrzewka

Popro$ dzieci o podawanie nazw zywnosci. Zapisz ich
propozycje na tablicy.

Zagrajcie w Bingo.

Popros ucznidw o zapisanie osmiu wyrazéw z tablicy

w zeszytach.

Podawaj w dowolnej kolejnosci wyrazy z tablicy (mozesz
skresla¢ wymieniane stowa).

Jedli uczen zapisat wymienione stowo w zeszycie, skresla
je. Uczen, ktory pierwszy skresli wszystkie wyrazy, jest
zwyciezca. Wota: Bingo!

Wprowadzenie

—

Popros ucznidow o otwarcie podrecznika na stronie 46

i 0 ponowne przyjrzenie sie opowiadaniu. Pytaj o Bertiego
(np. Does Bertie like meat and potatoes for breakfast? Does
Bertie like milk? Does Bertie like pineapple? Does Bertie like
Jjam?).

Przeczytaj dziennik Bertiego.  zesiytcwiceits. 41

Popros dzieci o otwarcie zeszytdw ¢wiczen na stronie 41.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to kolejny wpis z dziennika
Bertiego.

Spytaj ucznidw, czy pamietaja, o czym ostatnio pisat Bertie
w dzienniku, w rozdziale 3 (o swoim bohaterze: Tristan, the
Brave).

Popros o przeczytanie wpisu Bertiego. Wyjasnij, ze
tournament (turniej) to takie zawody, w ktorych wybiera
sie najlepszego rycerza.

Unit4

2 Napisz.

Zadaj kilka pytan, aby sprawdzi¢, czy uczniowie zrozumieli
tekst, na przyktad: O ktérej godzinie w dniu turnieju Bertie
zjadt sniadanie? (O széstej). Co zjadt na Sniadanie? (Jajka,
kietbaski, tost i wypit sok pomarariczowy). Czy teraz Bertie lubi
Rachel? (Tak, lubi).

Popros ucznidw o odczytywanie na gtos zdan z dziennika
Bertiego. Wyjasnij znaczenie zwrotu Wish me luck! (Zycz mi
szczescial).

Zeszyt cwiczen s. 41

Wskaz tekst z lukami. Popros ucznidw o uzupetnienie
wiasnego wpisu do dziennika.

Powiedz, Zze nalezy wpisa¢ godzine, o ktérej jadaja

w niedziele $niadania, oraz nazwy produktéw, ktére lubig
jesc.

Uczniowie moga sie wzorowac na tekscie z zadania 1.
Daj dzieciom czas na uzupetnienie wpiséw w dziennikach.
Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jedli
trzeba, pomagaij.

Popros kilku uczniéw o odczytanie wpisow na gtos.

Powtdrzenie nazw dni tygodnia (dla chetnych)

Spytaj dzieci, czy pamietajg nazwy dni tygodnia. Odtworz
lub powiedz wyliczanke Days of the week (patrz: lekcja 1
tego rozdziatu). Zache¢ uczniéw do wspdlnej recytadiji.
Jesli chca przypomniec sobie tekst, moga spojrze¢ na
strone 70 zeszytu ¢wiczen.

Knight's Project: uzupetnij dziennik.

Popros dzieci o wyjecie Knight's Diaries.

Uczniowie przepisuja wpis z zadania 2 do wtasnego
dziennika. Na sasiedniej stronie ilustrujg wpis.

Przypomnij uczniom, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie.

Dzieci moga zabra¢ swoje dzienniki do domu, aby
pokazac rodzicom, czego sie w tym rozdziale nauczyty.

Zadanie dla chetnych

e Popros ucznidéw o zapisanie na kartce papieru nazw
pieciu ulubionych produktéw spozywczych.

¢ Nastepnie dzieci wedruja po sali, zadajac kolegom
i kolezankom pytania o to, jakie jedzenie lubia.
Poszukuja 0sodb, ktdre lubig to samo, co one.

¢ Uczniowie tworzg grupy oséb o takich samych
upodobaniach. Popros grupy o wymienienie potraw,
ktore lubia, np. We like (eggs, chicken, pastries, cereal and
biscuits).

Przeczytaj blog.

Popros ucznidw o otwarcie podrecznikdw na stronie 50

i przyjrzenie sie wpisom na blogu. Spytaj, czy pamietaja
wpisy na blogach Harry'ego, Olivii i Marcina z rozdziatu 3.
Czy pamietaja, czego dotyczyty? (Bohaterdw).
Zapowiedz, ze teraz przeczytacie wpisy na blogach Olivii,
Sunila i Marcina dotyczace spozywanych produktéw.
Popros ucznidw, aby pierwszy wpis przeczytali
samodzielnie, po cichu. Gdy skoncza, przeczytaj wpis

na gtos. Jedli trzeba, wyrazy podaj polskie odpowiedniki
wyrazéw, np. late (pdzno) czy vegetarian (wegetarianin).
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e Powtdrz procedure z wpisami Sunila i Marcina.

e Popros ochotnikdw o przeczytanie na gtos wpisu
na blogu.

e Spytaj ucznidw, ktéry podoba im sie najbardziej.

2 Stwdrz wpis na temat zywnosci do umieszczenia
na blogu. Zapisz go w zeszycie.

e Popros ucznidw o stworzenie wpisu na blogu na temat
zywnosci. Wpis w podreczniku moze postuzyc im
za model.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e Popros wybranych ucznidw o odczytanie tekstéw na gfos.

Leija 8 Podrecznik s. 51

Cele lekgji
Zaspiewanie piosenki

Prze¢wiczenie gtoski /al/ za pomoca tamanca
jezykowego

Zapisanie wyrazéw z piosenki

Stownictwo
Czynne: pizza, burger

Materiaty

Podrecznik s. 51; zeszyt cwiczen s. 74, 78; CD2 sciezki
2.27-2.28; karty obrazkowe: food; papier (po jednej kartce
dla ucznia, dla chetnych)

Rozgrzewka

e Przecwiczcie w zabawie pytanie Have you gotany ...?7 oraz
krotkie odpowiedzi Yes, I have./No, | haven't.

e Popros dzieci, aby ustawity sie w koto. Rozdaj im karty
obrazkowe z zywnoscig, lecz popros, aby nie pokazywaty
ilustracji kolegom.

e Stan w srodku i spytaj ucznia z karta: Have you got any
(toast)? Uczen odpowiada: Yes, | have badz No, | havent,
stosownie do tego, jaka karte otrzymat.

e Powtorz ¢wiczenie z innymi uczniami. Jesli uczen
odpowie: Yes, | have, oddaje ci karte. Za kazdym razem,
gdy odpowie: No, | haven't — oddaje karte innemu
uczniowi, aby jak najwiecej dzieci wzieto udziat w zabawie.
Powtarzaj zabawe, dopoki nie zbierzesz wszystkich kart.

e Kontynuujcie gre. Tym razem to wybrany uczen staje
w $rodku i zadaje pytania.

Wprowadzenie

e Pytaj réznych uczniodw: What's your favourite food?
Akceptuj odpowiedzi po polsku i po angielsku. Polskie
odpowiedzi ttumacz na jezyk angielski i zapisuj zwroty
na tablicy.

e Przeczytaj na gtos wyrazy z tablicy. Pytaj uczniéw: Do you
like (pizza)?

1 Zaspiewaj. ®) 2.27

e \Wskazuj ilustracje. Pytaj rézne dzieci, co robig widoczne na
obrazkach postacie. Uczniowie odpowiadajg po polsku.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza w ksigzkach
tekst piosenki. Zapewnij dzieci, ze nie musza rozpoznawac
kazdego stowa.

Tekst nagrania ®) 2.27
(Patrz: podrecznik s. 51)

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i Spiewajg piosenke.

W Wielkiej Brytanii stowo tea moze oznaczac
tradycyjny lekki positek badZ przekaske, serwowane po
potudniu, zwykle pomiedzy lunchem a obiadem. Na
tradycyjna angielska tea sktadaja sie mate kanapeczki,
buteczki lub ciasteczka i filizanka herbaty. Jednak

obecnie wiele osdb stosuje okreslenie tea, gdy mowi

o wieczornym positku (zamiast stowa dinner), szczegolnie
dzieci, ktére czesto jadajg wczesniej niz dorosli. Tea jest
okresleniem mniej formalnym niz dinner.

Konstrukcja gramatyczna Id (really) like, ktora
pojawia sie w piosence, to krétka forma [ would (really) like.
Oznacza ona to samo, co  want (badz | want very much).
Nie musisz objasniac¢ uczniom jej struktury. Wystarczy,

jesli stwierdzisz, ze stosujemy ten zwrot, gdy prosimy

0 cos$ do jedzenia badZ zamawiamy positek w restauracji.
Nie oznacza on tego samego, co / like. Ten ostatni zwrot
uzywamy w znaczeniu ogolnym, gdy jakis produkt lubimy.

Piosenka: karta pracy (@) 2.27

Jedli bedziecie korzystac z dodatkowej karty pracy
zwiazanej z piosenka, to teraz je rozdaj i wyjasnij uczniom,
na czym bedzie polegato ich zadanie.

2 Wyrecytuj tekst famanca jezykowego! (&) 2.28

Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu prze¢wiczycie gtoske /al/. Wyraznie powiedz /al/.
Uczniowie powtarzaja.

Popros uczniow o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /al/ (I five, time, fine, my, knight itd.).

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza tekst
tamanca w ksigzce. Zapewnij ich, ze nie muszg znac
wszystkich stéw.

Tekst nagrania
(Patrz: podrecznik s. 51)

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja

i powtarzajg tongue twister.

Popros, aby najpierw wyrecytowali tamaniec choralnie,
a nastepnie indywidualnie.

Narysuj i opisz pizze. (dla chetnych)

Spytaj dzieci, jakie dodatki lubig do pizzy. Uczniowie moga
podawac propozycje po polsku. Ttumacz ich odpowiedzi
na jezyk angielski i zapisuj je na tablicy.

Odczytaj na gtos zapisane na tablicy wyrazy. Pytaj roznych
uczniéw: Do you like (peppers) on your pizza?

Rozdaj kartki papieru i popro$ o narysowanie wielkiego
kofa — zarysu pizzy — oraz dodatkow do niej.

Zachecaj dzieci do prezentowania rysunkow

i opowiadania o nich (np. ! like peppers and tomatoes on my
pizza. | like mushrooms and cheese on my pizza, too).

Picture Dictionary  Zesyt cwiczens. 78

Uczniowie uzupetniaja stowniczek obrazkowy do tego
rozdziatu. Patrza na ilustracje i zapisuja stowa. Jesli trzeba,
sprawdzajg pisownie w podreczniku.
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© Copyright Oxford University Press

55



56

LEija 9 Round up Podrecznik s. 52-53

Cele lekgji

Powtodrzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 4
Ocenienie indywidualnych postepow

Wykonanie z papieru talerza z positkiem i oméwienie
jego zawartosci

Wybranie godta na tarcze Round up
Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 4

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 4

Materiaty

Podrecznik s. 52-53, 88; zeszyt ¢wiczen s. 42-44; CD2
Sciezki 2.27,2.29, 2.34; karta pracy: Knight’s Challenge,
(strona internetowa); karty obrazkowe: food; papierowe
talerzyki (po jednym dla dziecka); nozyczki; klej;
kolorowy karton/papier, wetna/nitka, guziki, koraliki itd.
(dla chetnych)

Rozgrzewka ®) 2.27

e Odtworz piosenke ze strony 51 podrecznika i zached
uczniéw do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie

e Popros ucznidw o powtdrzenie tamarica jezykowego ze
strony 51 podrecznika.

1 Powiedz stowa na glos. Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 52.

e Zapowiedz, ze wykonacie zadania, ktére pozwolg wam na
przecwiczenie stownictwa i struktur poznanych w rozdziale 4.

e \Wskazujilustracje pozywienia. Pros uczniéw o podawanie
wiasciwych nazw. Dzieci zapisuja w zeszycie liczby
od 1do 8, a przy nich odpowiednie stowa, zwigzane
z ilustracjami. Przypomnij dzieciom, ze nalezy sprawdzac
pisownie wyrazow (moga spogladac na strone 45
podrecznika).

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Pro$ ucznidow w klasie o wskazywanie ilustracji, podawanie
nazw, a nastepnie ich literowanie.

ODPOWIEDZI
1 biscuits 2 meat 3 jam 4 cereal
5 pastries 6 toast 7 potatoes 8 pineapple

2 Przeczytaj i potacz. Zapisz odpowiedzi

w zeszycie.

e \Wskaz pytania i odpowiedzi. Zache¢ ucznidw, by je
potaczylii zapisali w zeszytach.

e Popros ucznidow o przeczytanie pytan i odpowiedzi
na gtos w parach.

ODPOWIEDZI
1B 2C 3A

3 Zapisz odpowiedzi w zeszycie.

e Popros dzieci o przeczytanie pytan i zapisanie w zeszytach
odpowiedzi. Wyjasnij, ze pytania 1-3 dotyczg ich samych,
lecz powinni zastosowac godzine podang w odpowiedzi
do pytania 2.

Unit4

e Przypomnij, ze odpowiedzi z zadania 2 mozna traktowac
jako wzorce.

e Popros ucznidw, aby odczytali w parach na gtos pytania
i odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1 Wiasne odpowiedzi uczniéw.
3 Wiasne odpowiedzi uczniow.

2 It's seven o'clock.

4 Postuchaj i wskaz odpowiednie obrazki.
Odpowiedz. ®) 2.29

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i w kazdej sekdji
wskazuja wiasciwy obrazek.

Tekst nagrania ®) 2.29

1 Dziewczynka: What time is it?
Chtopiec: It's three o'clock.

2 Chtopiec: What do you have for breakfast?
Dziewczynka: | have orange juice, toast and cereal.

3 Dziewczynka: What time do you have lunch?
Chtopiec: | have lunch at twelve o'clock.

ODPOWIEDZI
1TA 2A 3B

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Uczniowie podajg odpowiednie
litery.

e Wskazuj zdjecia, zadajac uczniom pytania (np. /s it three
oclock? Does she have cereal for breakfast? Does he have
lunch at one oclock?).

5 Wykonaj papierowy talerz z positkiem. Omoéw

jego zawartosé.

e Zapowiedz, ze wykonacie makiety positkow na
papierowych talerzykach, takie jak wykonali Harry i Olivia.
Popros dzieci, aby sie zastanowity, o jakiej porze jadaja
positki i co lubig jesc.

¢ Rozdaj papierowe talerzyki. Popro$ uczniéw
o przygotowanie kredek, dtugopisdw i otowkow. Jesli
dysponujecie innymi materiatami, takze je rozdaj, razem
z nozyczkami i klejem.

e Popro$ dzieci o zastanowienie sie, co lubig jes¢ najbardziej.
Zachec¢ do wykonania makiety pozywienia i przyklejenia
jej na papierowym talerzyku. Potem dzieci jednym
zdaniem opisujg positek na pasku papieru i przyklejaja
opis na dole talerzyka (np. | have fish, potatoes and peas
for lunch). Uczniowie moga tez narysowac produkty na
talerzyku i je pokolorowac.

e Gdy skoncza, wskaz zdjecia z dzie¢mi na dole strony 53
i przeczytaj na gtos wypowiedzi. Odegraj z uczniami kilka
przyktadowych dialogéw. Zachecaj ich do odpowiadania
na pytania w zgodzie z zawartoscia papierowych
talerzykow.

e Zapewnij uczniom do$¢ czasu, aby przeprowadzili
ze sobg dialogi w parach. Nastepnie popros kilka par
o odegranie krotkich dialogow na forum klasy. Dzieci
moga zabra¢ papierowe talerzyki do domu, aby pochwali¢
sie rodzicom, jakie poznaty stownictwo. Mozecie takze
stworzyc z nich klasowa wystawe.

1 Zakresl wyrazy i napisz je. Zzeszytcwicens. 42

e Przyjrzyjcie sie przyktadowej odpowiedzi.

e Popros ucznidw o zakreslenie nazw pozywienia oraz
podpisanie nimi wiasciwych obrazkdw.
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e Sprawdzcie odpowiedzi. Podawaj liczby. Uczniowie
dopowiadaja nazwy pozywienia, a nastepnie je literuja.

ODPOWIEDZI
2 cereal 3 biscuits 4 pastries
5 toast 6 jam 7 meat

2 Przeczytaji potacz. zessytéwicens. 42

e Popros ucznidw o przeczytanie zdan oraz potaczenie ich
liniami z odpowiednimi ilustracjami.

llustracja z dzemem i tostem (godzina 6sma).
llustracja z ciasteczkami (godzina szdsta).
llustracja z migsem (godzina pierwsza).
llustracja z ananasem (godzina dwunasta).

vihsh WN

6 Zaspiewaj. One man went to mow (&) 2.34

e Popros uczniéw, aby otworzyli podreczniki na stronie 88.

e Odtworz piosenke i popros ucznidw, aby stuchali jej
uwaznie, sledzac jednoczesdnie jej stowa w podreczniku.

e Popros ucznidw, aby policzyli, ile osob wystepuje w kazdej
zwrotce piosenki. Odtwdrz nagranie ponownie. Wspdlnie
sprawdzcie odpowiedzi.

e Zachec ucznidw do wspdlnego $piewania i jeszcze raz
odtworz piosenke.

Plus page  zesyt éwiceiis. 42

1 Przejdz po sciezkach i napisz.
e Uczniowie $ledzg linie i uzupetniajg wypowiedzi, podajac
godziny oraz nazwy zywnosci.

2 (czwarta wypowiedz) | have cereal and biscuits for
breakfast at eight o'clock.

3 (trzecia wypowiedz) | have lunch at one o'clock. | have
meat and potatoes.

4 (druga wypowiedz) | have breakfast at six o'clock. | have
toast and jam.

2 Dopasuj odpowiedzi Tindera do pytan.

e Popros ucznidw o przeczytanie pytan i dobranie
wiasciwych odpowiedzi.

ODPOWIEDZI
2b 3e 4a 5¢c

Treetops Round-Up Shield DVD-ROM

e Popros ucznidw o otwarcie zeszytdw ¢wiczen na stronie
71 i przyjrzenie sie dwdm odznakom z rozdziatu 4. Kazde
dziecko wybiera te odznake, ktérg woli, koloruje jg, wycina
i przykleja na tarczy na stronie 69.

Ewaluacja i ocenianie DVD-ROM

e Popros ucznidw o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale, co sprawito im najwieksza przyjemnos¢,
a co stanowito wyzwanie.

e Popros ucznidw o wypetienie sekcji poswieconej
samoocenie.

e Teraz uczniowie sg gotowi do sprawdzianu z rozdziatu 4
(patrz: strona nauczyciela www.oup.com/elt/teachersclub).

Czas na wyzwanie: Knight’s Challenge

e Uczniowie moga odwiedzi¢ strone https://elt.oup.com/
student/exploretreetops, pobrac¢ i wydrukowac karte
pracy: Knight's Challenge, rozdziat 4.

Ksztalcenie zintegrowane
The bOdy Podrecznik s. 54-55

Cele lekgji

Nauka i zastosowanie stownictwa zwigzanego z ciatem
Narysowanie i podpisanie niektorych kosci i miesni
Nauka i recytacja wiersza o ciele

Wykonanie ilustracji, przedstawienie ludzkiego ciafa

Stownictwo

Czynne: an elbow, a knee, a neck, a backbone, a skull, a heart,
biceps; The skeleton supports our body. Muscles help us move.
Stosowane przez nauczyciela: bones, organs, human,
support, protect, move, ribs, really, a long way, keep, together,
useful

Materiaty
Podrecznik s. 54-55; zeszyt ¢wiczen s. 45-46; CD2 Sciezki
2.30-2.31; papier (po jednej kartce dla ucznia)

Rozgrzewka
e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji bedziecie sie uczyc

o ciele — dowiecie sie, jak pracujg kosci, miesnie i stawy.
e Spytaj ucznidw, czy uczyli sie o ciele na innych lekcjach.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut The body. Pod tytutem zapisz trzy
nagtéwki bones, joints oraz muscles. Dodaj ich polskie
ttumaczenia (kosci, stawy oraz miesnie).

e Spytaj ucznidw, czy potrafig podac jakies stowa, ktore
przynalezg do tych kategorii. Moga je podawac po polsku
badz wskazywac rézne czesci ciata.

e Jesli chcesz, ttumacz zwroty na jezyk angielski i zapisuj na
tablicy. Wskazuj stowa i czytaj je na gtos. Uczniowie powtarzaja.

1 Postuchaj i powtérz. ® 2.30

e Popro$ ucznidw o otwarcie podrecznika na stronach 54-55.

e Zapowiedz nagranie, w ktorym bedzie mowa o kosciach,
miesniach i stawach. Popros dzieci o uwazne stuchanie
i powtarzanie stow.

e Odtworz nagranie. Uczniowie powtarzaja stowa najpierw
choralnie, a potem indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 2.30
a skull

a neck

a backbone

an elbow

a knee

biceps

a heart

NV A WN=

Odtworz nagranie ponownie. Uczniowie wskazuja
na ilustracjach witasciwe miejsca.

e Przeczytaj na gfos ciekawostki o kosciach i miesniach.
Sprawdz, czy uczniowie je zrozumieli.
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2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popros dzieci o przyjrzenie sie numerom na ilustracji,
przepisanie ich do zeszytéw i napisanie obok wiasciwych
wyrazow.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros roznych uczniéw
0 wskazywanie na obrazku czesci ciata, podawanie ich
nazw oraz numerow.

ODPOWIEDZI

1 askull 2 aneck 3 abackbone 4 anelbow
5 aknee 6 biceps 7 aheart

3 Popatrz. Nastepnie przeczytaj i zapisz

odpowiedzi w zeszycie. &

e \Wspolnie obejrzyjcie przyktad. Wyjasnij, ze zdanie nalezy
uzupetni¢ wyrazem skeleton.

¢ \Wykonajcie cate zadanie ustnie. Potem popro$ uczniow
0 ponowne odczytanie zdan i napisanie w zeszycie
odpowiedzi.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros roznych uczniéw
o odczytanie na gtos uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI

2 skeleton 3 body 4 skull 5 muscles 6 heart

4 Naucz sie wiersza i go wyrecytuj. ®) 2.31
e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza wierszyk
w ksigzkach. Zapewnij, ze nie musza zna¢ wszystkich stow.

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i recytuja
wiersz.

Tekst nagrania ®) 2.31
(Patrz: podrecznik s. 55)

5 Wykonaj ilustracje ludzkiego ciata. Opisz

ilustracje przyjacielowi.

e Narysuj na tablicy zarys ludzkiego ciata. Rozdaj dzieciom
kartki papieru i popro$ o przerysowanie szkicu.

e Zapros do tablicy ochotnikdw. Dorysujcie strzafki
i podpiszcie po angielsku fokie¢, kolano, czaszke i szyje
(elbow, knee, skull, neck).

e Popros kolejnych ochotnikow o dorysowanie we
wiasciwych miejscach i podpisanie bicepsow, serca
i kregostupa (biceps, heart, backbone).

Upewnij sig, ze uczniowie wiedzg, ze serce
znajduje sie po lewej stronie ciata. Popros ich o potozenie
dtoni na lewej czesci klatki piersiowej. Spytaj, czy czujg
bicie wiasnego serca.

e Popros uczniodw o dorysowanie i podpisanie wszystkich
elementéw na kartkach.

e Wedruj po klasie, pomagajac uczniom, jesli trzeba.
e Sprawdzcie odpowiedzi. Podawaj nazwy czesci ciata.
Uczniowie wskazujga je na dokoriczonej ilustragji.
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1 Dopasuj i narysuj lub napisz. « zeszytcwicens. 45
¢ Uczniowie $ledza linie i uzupetniajg — wpisuja wyraz
pasujacy do rysunku badz wykonuja rysunek do wyrazu.

ODPOWIEDZI

1 Uczniowie rysuja czaszke. 2 heart 3 Uczniowie
rysujg kolano. 4 Uczniowie rysuja tokie¢. 5 biceps

2 Popatrz i napisz.  Zesytéwiceis. 45
e Uczniowie uzupetniajg zdania wyrazami z ramki.

ODPOWIEDZI

1 skeleton 2 bone,head 3 muscles
EXpI or e! Podrecznik s. 56-57

Cele lekgji

Nauka i zastosowanie stownictwa zwigzanego
z wakacjami i zdrowym odzywianiem

Méwienie o zdrowym odzywianiu

Stownictwo

Czynne: go camping, tent, pasta, oranges, What’s for
(lunch)?, breakfast, dinner

Stosowane przez nauczyciela: in the country, fruit,
vegetables, walking, riding a bike, hungry, thirsty, plums,
olives, healthy, river, binoculars, map, rucksack, sausages,
play games

Materiaty
Podrecznik s. 5657, CD2 $ciezki 32-33

Wprowadzenie

e Zapytaj ucznidow po polsku, czy jezdza na wakacje
z rodzina. Czy maja jakies ulubione miejsca? Czy spali
kiedykolwiek pod namiotem?

1 Przeczytaj i postuchaj. &) 2.32

e Popros uczniow, aby otworzyli podreczniki na stronie 56
i popatrzyli na zdjecia rodziny Grace. Co robig cztonkowie
rodziny Grace? Popros, aby uczniowie powtorzyli po tobie
sfowa: camping i tent.

e Odtwodrz nagranie 2.32. Uczniowie stuchaja i prébuja
zrozumie¢, jakich czynnosci w ciggu dnia dotycza
poszczegdlne zdjecia.

2 Odpowiedz na pytania.
e Popros ucznidw, aby odpowiedzieli na pytania o liczbe
0s6b w rodzinie Grace oraz o to, gdzie jest rodzina Grace.

Tekst nagrania ®) 2.32
(Patrz: podrecznik, s. 56-57)

A good explorer
e /apytaj dzieci, czy znaja zasady zdrowego odzywiania sie.
e Podkredl, jak wazne jest to, aby jesc kilka porcji warzyw

i owocow dziennie.
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3 Popatrz na strone o Grace i znajdz informacje.
Powiedz numer.
e Powiedz dzieciom, aby jeszcze raz popatrzyty w teksty
i znalazty informacje dotyczace punktéw a—d. Uczniowie
podajg numer tekstu 1-4.

Let’s talk!

4 Postuchaj i powtérz. Potem pocwicz. @) 2.33

e Popros ucznidw, aby postuchali nagrania i powtarzali
zdania.

¢ Nastepnie popros, aby przeczytali mini-dialog. Potem
uczniowie sami ukfadaja mini-dialogi, wykorzystujac
pozostate obrazki i nazwy positkow.

Let’s revise Units 3—4  zesiyt éwiczens. 46

¢ Uczniowie wykonuja zadania z tej strony, aby utrwali¢
wiedze zdobyta w rozdziatach 31 4.

ODPOWIEDZI

Zadanie 1

Bertie

Zadania 2, 3 oraz 4

Wtasne odpowiedzi uczniow.
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Unit’5

Daily routine

Le kC ja 1 Podrecznik s. 58

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego
z codziennymi czynnosciami
Czytanie pracy projektowej

Czynne: have breakfast, big, seven oclock; What time is
breakfast? I'm on my computer.

Stosowane przez nauczyciela: at home, time for school,
fan, best friend, typical day

Podrecznik s. 58; zeszyt ¢wiczen s. 47; CD2 Sciezka 2.27;
CD3 sciezka 3.1

Rozgrzewka ®) 2.27

Popros ucznidw o wymienienie nazw pozywienia,
zapamietanych z poprzedniego rozdziatu.

Odtwdrz piosenke The pizza song ze strony 51 podrecznika
i zache¢ ucznidw do wspodlnego $piewania.

Wprowadzenie (1)

Zapisz na tablicy tytut Daily routine. Spytaj ucznidw, czy
wiedzg, co on oznacza.

Popros ucznidw o wymienianie zwrotdw zwigzanych

z wykonywanymi codziennie czynnosciami. Uczniowie
moga podawac nazwy takich czynnosci po polsku.
Ttumacz je na jezyk angielski i zapisuj na tablicy.
Przeczytaj na gtos wyrazy z tablicy. Popro$ uczniow, aby
powtarzali je po tobie.

Wprowadzenie (2)

Powtdrzcie konstrukcje zwigzane z podawaniem godziny,
poznane w rozdziale 4. Narysuj na tablicy tarcze zegara

i wpisz na niej cyfry. Mozesz tez wykorzystac jeden

z papierowych zegaréw, wykonanych w rozdziale 4 (patrz:
podrecznik str. 48) i przesuwac jego wskazdweki, aby
prezentowac rézne godziny.

Narysuj/ustaw godzine. Popros uczniéw o podanie tej
godziny po angielsku. Na tym etapie nauczania prezentu;
tylko petne godziny.

Powtorz cwiczenie wiele razy, aby uczniowie gruntownie
utrwalili znajomos¢ potrzebnych struktur.

Nastepnie zapisuj godziny na tablicy cyframi, np. 4.00. Pros
uczniéw o podawanie godziny petnym zdaniem, np. /ts
four oclock.

Postuchaj i przeczytaj. &) 3.1

Pokaz dzieciom prace projektowag ze strony 58 i zdjecie
Harry'ego u gory strony.

Popro$ dzieci, by przyjrzaty sie zdjeciom i opowiedziaty, co
na nich widac.

Unit5

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
odpowiednie zdjecia na plakacie.

¢ Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledza
tekst w ksigzkach. Jesli trzeba, podaj polskie odpowiedniki
wyrazow, np. big (duzy), at home (w domu), fan (fan, kibic).

e Zachec¢ uczniéw do przeczytania na gtos podpisow.

2 Odpowiedz.

e Popro$ dzieci o przeczytanie tekstu raz jeszcze.

e Wskaz podrecznik i zapytaj: What time is breakfast?
Uczniowie odpowiadaja: (At) seven oclock. Popros uczniéw
o odszukanie zdania, ktére mowi o tym positku (/ have
a big breakfast at seven oclock).

e Powtdrz procedure z pozostatymi pytaniami.

ODPOWIEDZI

2 At home (on his computer). 3 Yes, heis.

e Mozesz zadac uczniom wiecej pytan. Na przykfad: What
does Harry eat for breakfast? (Cereal and milk, orange juice
and toast with jam). What time do the boys walk to school?
(Eight oclock). What time is Harry with Tom? (Five oclock).
What time is Harry on the computer? (Three oclock).

Zadanie dla chetnych

¢ Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Popros ich o przyjrzenie sie plakatowi Harry'ego przez
minute, a nastepnie o zamkniecie ksigzek.

¢ Na przemian zadawaj przedstawicielom druzyn pytania
dotyczace projektu, np. Does Harry have a big breakfast
or a small breakfast? (A big breakfast). What does Harry
have on his toast? (Jam). Is Tom a Chelsea fan? (Yes, he is).
Is Harry a Chelsea fan? (Yes, he is). What colour is Harry's
bag? (Blue). What colour is Harry’s jumper? (Blue). What
room is Harry in at breakfast time? (The kitchen). What
room are the boys in at five oclock? (The living room).
Uczniowie probuja z pamieci odpowiadac na pytania.

e Przydziel punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.

1 Uzupehnij zdania. Potem ponumeruj zdjecia.
Zeszyt cwiczen s. 47
e Popros ucznidw, aby uzupetnili zdania wyrazami z ramki,
a nastepnie wpisali numery zdar obok obrazkdéw.

1 eight o'clock (zdjecie na dole, po lewej stronie)
2 three o'clock (zdjecie na dole, po prawej stronie)
3 seven o'clock (zdjecie u gory, po lewej stronie)

4 five o'clock (zdjecie u gory, po prawej stronie)
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Edukacja spoteczna

e Zainicjuj dyskusje o powtarzanych codziennie
czynnosciach. Pytaj réznych ucznidw: Co jadasz na
sniadanie? Czy jest to obfite sniadanie, czy mate? Jak
sqdzisz, czy rano nalezy jes¢ duzo? Dlaczego? Czy chodzisz
na piechote do szkoty? Dlaczego spacery sq zdrowe? Czy
uprawiasz sport albo ¢wiczysz kazdego dnia? W jaki sposcéb?
Czy wieczorem, przed pdjsciem spac znajdujesz czas, aby
sie wyciszy¢? W jaki sposdb sie relaksujesz? O ktdrej godzinie

chodzisz spac? Jak sqdzisz, czy nalezy wczesnie chodzic spac?

Dlaczego? Jak sqdzisz, ilu godzin snu potrzebuje cztowiek?
Jak sie czujesz, kiedly jestes niewyspany?

LEija 2 Podrecznik s. 59

Cele lekgji

Nauka stownictwa zwigzanego z opisywaniem
codziennych czynnosci

Pytanie o codzienne obowigzki i odpowiadanie na pytania
Przecwiczenie pisowni nowych wyrazow

Stownictwo

Czynne: have a shower, do homework, have lunch, go to
bed, watch TV, go to school, get up, go home; What time do
you (get up)?

Materiaty

Podrecznik s. 59; zeszyt ¢wiczen s. 48; CD3 $ciezki 3.2-3.4;
karty obrazkowe: daily routine

Rozgrzewka

¢ Przypomnij uczniom tytut rozdziatu Daily routine. Popro$
ich, by ponownie popatrzyli na projekt ze strony 58
podrecznika. Zadawaj réznym uczniom pytania: What
time does Harry have breakfast? What does Harry have for
breakfast? What time does Harry go to school? What time is
Harry on his computer?

Wprowadzenie

e /a pomoca kart obrazkowych daily routine wprowadz
nowe stownictwo.

¢ Unos kolejno karty obrazkowe, pytajac ucznidw, co na
nich widac. Podawaj stowa, ktérych dzieci nie znaja.

e Powtdrz ¢wiczenie, prezentujac karty obrazkowe w innej
kolejnosci.

1 Postuchaj i wskaz. Powtérz. ®) 3.2-33

e Wskazujilustracje w podreczniku.

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania z nazwami
czynnosci. Popros dzieci o wskazywanie odpowiednich
obrazkdw.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazujg obrazki
przedstawiajgce wymieniane czynnosci.

Tekst nagrania ®) 3.2
get up — have a shower — go to school — go to bed - have
lunch — watch TV — do homework — go home

e Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania z tymi
samymi zwrotami. Popros dzieci o powtarzanie zwrotow.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg stowa.

Tekst nagrania ®) 33
have a shower - do homework — have lunch — go to bed -
watch TV - go to school — get up — go home

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

Popros dzieci, aby przyjrzaty sie czynnosciom
przedstawionym na obrazkach. Dzieci wypisujg w zeszycie
numery od 1 do 8, a nastepnie wpisujg obok odpowiednie
nazwy czynnosci.

Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jedli
trzeba, pomagaij.

Sprawdzcie odpowiedzi. Pros ucznidw o wskazywanie
czynnosci na ilustracjach, podawanie wyrazen oraz liczb.

ODPOWIEDZI

1
4
7

getup 2 haveashower 3 goto school
gotobed 5 havelunch 6 watchTV
do homework 8 go home

3 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania i na nie
odpowiadaj. ® 34

Wskaz przyktadowy dialog. Spytaj, kim jest dwdjka dzieci
(Bertie and Rachel). Objasnij, ze rozmawiajg o codziennie
wykonywanych czynnosciach.

Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Popros$ dzieci o odszukanie
ilustracji obrazujacej zwrot go to school.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza dialog

w ksigzkach. Nastepnie odtwarzaj nagranie wers po
wersie. Uczniowie powtarzaja tekst, najpierw choéralnie,

a nastepnie indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 34
(Patrz: podrecznik s. 59)

Zadawaj uczniom pytanie: What time do you go to school?
i zachecaj do udzielania odpowiedzi.

Potem dzieci pracujg w parach. Cwicza odgrywanie
dialogu, pytajac, o ktdrej godzinie wykonuja
przedstawione na ilustracjach czynnosci.

Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

Popatrzi napisz. « Zeszytcwicens. 48

Wskazuj ilustracje, proszac ucznidéw o podawanie nazw
czynnosci. Nastepnie wskazuj zegary i pro$ uczniow
indywidualnie o podawanie czasu (np. six oclock, seven
oclock).

Wskaz przyktad. Wyjasnij, ze nalezy przyjrzec sie obrazkom
i uzupetni¢ zdania wyrazami z ramki.

Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonuja zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

SprawdZcie odpowiedzi. Pro$ ochotnikdw o odczytanie na
gtos uzupetnionych zdan.

ODPOWIEDZI

1 getup 2 have ashower

4

3 goto school
have lunch 5 gohome 6 dohomework

7 watchTV 8 goto bed

Unit5
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LEija 3 Podrecznik s. 60

Cele lekgji
Czytanie i stuchanie historyjki

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukdji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: He/She gets up. He/She has breakfast/a shower.
He/She goes to school. He/She does his/her homework.
Stosowane przez nauczyciela: a great knight, disciplined,
cold, bell; Quick!, See you!

Materiaty

Podrecznik s. 60; zeszyt ¢wiczen s. 49; CD3 Sciezka 3.5;
karty obrazkowe: postacie (Rachel, Bertie, Tom, Tinders);
karty obrazkowe: daily routine

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych (daily routine). W ten sposdb powtodrzycie
stownictwo z poprzedniej lekdji.

¢ Przyczep do tablicy karty obrazkowe.

e \Wskazuj je kolejno. Uczniowie podaja stowa.

e Popros ich o zamkniecie oczu. Usur karte lub dwie
z tablicy.

e Popros dzieci, by otworzyty oczy i powiedziaty, ktérych
kart brakuje.

e Powtarzaj zabawe, chowajac rézne karty obrazkowe.

Wprowadzenie

e Zapowiedz, ze teraz przeczytacie historyjke, ktéra
rozgrywa sie w krélestwie Treetops.
e Unie$ karte z Bertiem i spytaj: Who's this?
e Powtdrz ¢wiczenie z kartami Rachel, Tinders i Toma.
e Spytaj ucznidw, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w poprzednim odcinku (Bertie spotkat Rachel
w zamkowej kuchni, gdy przygotowywata bankiet,
i skonczyt zdzemem na gtowie).

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 3.5

e Popros dzieci o otwarcie podrecznikéw na stronie
z opowiadaniem (s. 60).

¢ Wskazuj na obrazkach Rachel, Tinders, Bertiego i Toma,
pytajac: Who's this? Uczniowie podajg imiona postaci.

e Przeczytaj na gtos tytut. Spytaj ucznidw, co on oznacza.

e Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchaja i sledzg
opowiadanie w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 3.5

(Patrz: podrecznik s. 60)

e Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Gdzie znajdujq sie Rachel, Tom, Bertie
i Tinders? (Na lekcji na Swiezym powietrzu w szkole dla
rycerzy). Kto stoi z przodu przy tablicy? (Wyktadowca).

O czym sie uczq? (Co to znaczy byc¢ wspaniatym rycerzem).
Jaka cecha, zdaniem wyktadowcy, wyréznia wspaniatego
rycerza? (Zdyscyplinowanie). Co oznacza zdyscyplinowanie?

Unit5

(Wykonywanie kazdego dnia ¢wiczen rozwijajqcych site
oraz wiedze). O ktérej godzinie wstaje wspaniaty rycerz?

(O pigtej rano). Czy bierze gorqcy prysznic? (Nie, bierze zimny
prysznic). Czy Bertie lubi zimny prysznic? (Niel). Czy rycerz
zjada mate sniadanie? (Nie, ziada obfity positek). Czy Bertie
lubi obfite sniadania? (Nie!) O ktdrej godzinie rycerz idzie do
szkoty? (O szostej). Czy Bertie zawsze jest w szkole na czas?
(Nie). Czy rycerz odrabia prace domowgq? (Tak). Czy Bertie lubi
prace domowe? (Tak!l). Czy Bertie chce zostac wspaniatym
rycerzem? (Tak). Czy chtopiec dostrzegt Tinders? (Tak). Co robi
Rachel? (Ponownie chowa Tinders do torby i ucieka, gdy bije
dzwon).

e Zapisz na tablicy zdania He/She gets up. He/She has
breakfast/a shower. He/She goes to school. He/She does his/
her homework. Popros uczniéw o ich powtarzanie.

e Powiedz: I get up at (podaj godzine). Nastepnie wskaz
w komiksie obrazek z wielkim rycerzem. Powiedz: He gets
up at five oclock. Zapisz oba zdania na tablicy. Podkred
zaimki i czasowniki.

e Powiedz: | have a hot shower. (Jesli uczniowie nie znaja
stowa hot, przettumacz je). Nastepnie wskaz w historyjce
wielkiego rycerza. Powiedz: He has a cold shower. Zapisz
zdania na tablicy i ponownie podkres| zaimki i czasowniki.
Powtdrz procedure ze zdaniami / go to school at (time you
go to school) oraz He goes to school at six oclock.

e Zapytaj kilku uczniow: What time do you get up? Gdy uczen
udzieli odpowiedzi, wskazuj rycerza. Uczert mowi: He gets
up at five oclock. Powtorz ¢wiczenie z pytaniami: Do you
have a cold shower? Do you have a big breakfast? What time
do you go to school? Gdy wszyscy uczniowie odpowiedza
na pytanie, wskaz rycerza. Dzieci mowia, co robi rycerz.

2 Przyjrzyj sie krélestwu. Gdzie rozgrywa sie

fabuta?

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie obrazkom.

e Dzieci zastanawiajg sie, co sie wydarzyto w historyjce.
Popros je, aby odgadty gdzie rozgrywa sie opowiadanie.

ODPOWIEDZ

W lesie, gdzie wida¢ namioty rycerzy. Mtodzi rycerze
zbudowali w lesie ob6z, aby tu ¢wiczy¢ umiejetnosci.

Zadanie dla chetnych
¢ Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po kazdej linijce.
Uczniowie powtarzaja.

e Podziel dziecina grupy i przydziel role: nauczyciela,
Rachel, Bertiego, Tinders i chtopca, ktéry spostrzegt
Tinders.

¢ Uczniowie w grupach ¢wicza odgrywanie historyjki.
e Popro$ grupy o odegranie historyjki na forum klasy.

1 Popatrzi napisz.  Zeszytcwiceris.49

e Uczniowie uzupetniajg zdania méwigce o rozktadzie dnia
wielkiego rycerza. Stosuja wyrazy z ramki i uktadajg zdania.

He gets up at five o'clock.

He has a shower.

He has breakfast.

He goes to school at six o'clock.
He does his homework.
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LEija 4 Podrecznik s. 61

Cele lekgji
Cwiczenie opisywania czyjegos$ rozktadu dnia

Stownictwo

Czynne: He/She gets up. He/She has breakfast/
lunch/a shower. He/She goes to bed/school. He/She does
his/her homework.

Materiaty

Podrecznik s. 61; zeszyt cwiczen s. 50; CD3 Sciezki 3.6-3.7;
karty obrazkowe: daily routine; zetony

Rozgrzewka

e Podziel uczniow na dwie druzyny i bawcie sie w Chinese
whispers. Dzieci wstaja. Kazda druzyna ustawia sie
w szeregu, twarzami do tablicy.

e Przyczep na tablicy wszystkie karty z codziennymi
czynnosciami. Stan z tytu klasy i popros$ do siebie po jednym
uczniu z kazdej druzyny. Wyszepcz do nich jednoczesnie
zdanie, np. I get up at five oclock. Uczniowie wracajg do swoich
druzyn i szeptem przekazujg zdanie kolejnej osobie, az dotrze
ono do pierwszego ucznia w szeregu. Uczen ten podbiega do
tablicy i zabiera wiasciwg karte. Jesli dobrze wybierze, druzyna
zdobywa punkt. Jesli poprawnie powtorzy zdanie, otrzymuje
dodatkowy punkt.

¢ Powtarzajcie zabawe z réznymi zdaniami. Uczen, ktory stat na
czele szeregu, po wykonaniu zadania ustawia sie na korcu.

e Wygrywa druzyna, ktéra ma wiecej punktéw.

Wprowadzenie

e /apytaj dzieci, czy pamietaja, co sie wydarzyto
w opowiadaniu w poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
uczniéw, zadawaj pytania po polsku (np. Gdzie sie
znajdowali Rachel, Tinders, Bertie oraz Tom? Co wspaniaty
rycerz robi kazdego dnia? Co sie wydarzyto pod koniec
historyjki?).

1 Postuchaj i umiesc¢ zetony na wtasciwych

ilustracjach. Powtérz. ®) 36-3.7

e Popros uczniow o wyjecie zetondw wykonanych
w rozdziale 1.

e Pokaz siedem obrazkéw na stronie 61 podrecznika.
Wyjasnij, ze prezentujg one to, co zazwyczaj robi Rachel
o réznych porach dnia.

¢ Wyjasnij, ze wystuchacie nagrania o czynnosciach,
ktore Rachel codziennie wykonuje. Zachec¢ dzieci do
umieszczania zetondw na obrazkach w takiej kolejnosci,
w jakiej czynnos$ci wystepuja w nagraniu.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i rozmieszczaja
zetony.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Wymieniaj kolejne liczby. Pro$
uczniéw o wskazywanie obrazkow i wypowiadanie zdan,
np. She gets up at five oclock.

Tekst nagrania ®) 3.6

She gets up at five o'clock.

She has a shower at six oclock.

She has breakfast at seven o’clock.
She goes to school at eight oclock.

She has lunch at twelve o'clock.
She does her homework at four o'clock.
She goes to bed at nine o'’clock.

ODPOWIEDZI

S A WN=

She gets up at five o'clock. (gérny rzad, obrazek 3)

She has a shower at six o'clock. (gérny rzad, obrazek 4)
She has breakfast at seven o'clock (dolny rzad, obrazek 2).
She goes to school at eight o'clock. (dolny rzad, obrazek 3)
She has lunch at twelve o'clock. (gérny rzad, obrazek 2)
She does her homework at four o'clock. (gérny rzad,
obrazek 1)

She goes to bed at nine o'clock. (dolny rzad, obrazek 1)

Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania. Popros
dzieci o powtarzanie zdan.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzaja
zdania — najpierw choralnie, a nastepnie indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 3.7
(Patrz: 3.6)

2 Popatrz na obrazki. Wybierz i napisz w zeszycie.

Popros dzieci o pozostawienie zetondw na obrazkach
zadania 1 oraz zapisanie w zeszycie liczb od 1 do 7.
Wyjasnij, ze teraz nalezy zapisa¢ w zeszycie wyrazy,
ktérych brakuje w zdaniach, w tej samej kolejnosci co
w nagraniu (czyli w kolejnosci zgodnej z numeracja na
zetonach).

Wskaz ramke ze stownictwem. Popros dzieci o przepisanie
wyrazow we wiasciwej kolejnosci.

Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

SprawdZcie odpowiedzi. Pros réznych uczniow

o wskazywanie obrazkéw, podawanie numeréw oraz
przyporzadkowanych do nich nazw czynnosci.

ODPOWIEDZI

2
5

1

has a shower 3 has breakfast 4 goes to school
has lunch 6 does her homework 7 goesto bed

Popatrzi napisz. « Zeszytawicens.50

Wskaz obrazki widoczne u gory strony, a nastepnie —
obrazek widoczny u géry po lewej stronie. Spytaj uczniéw,
ktdra to godzina. Uczniowie odpowiadajg po angielsku.
Dodaj: She gets up at six oclock. Wskaz przyktadowa
odpowiedz, zamieszczong pod ilustracjami.

Popro$ dzieci o przyjrzenie sie ilustracjom, odczytanie
godzin i zapisanie zdan opisujacych, co sie dzieje na
obrazkach.

Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonuja zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

Sprawdzcie odpowiedzi. Popros ochotnikéw

0 przeczytanie zdan na gfos.

ODPOWIEDZI

coONSOTWUVTI A WN

She has a shower at seven o'clock.

She has breakfast at eight o'clock.

She goes to school at nine o'clock.

She has lunch at one o'clock.

She does (her) homework at five o'clock.
She watches TV at eight o'clock.

She goes to bed at ten o'clock.

Unit5
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LEija 5 Podrecznik s. 62

Cele lekgji
Przec¢wiczenie umiejetnosci podawania godziny

Nauka podawania godziny z zastosowaniem okreslen
quarter i half past

Stownictwo

Czynne: What'’s the time? It's quarter past seven. It's half
past seven. It's quarter to eight. It's eight oclock.

Materiaty

Podrecznik s. 62; zeszyt ¢wiczen s. 51; CD3 $ciezki
3.8-3.11; karty obrazkowe: daily routine; zegar

7 papierowego talerzyka (dla chetnych)

Rozgrzewka

e Uzyj kart obrazkowych daily routine w celu powtoérzenia
stownictwa z poprzedniej lekcji.

e Narysuj na tablicy tarcze zegara. Nie rysuj wskazéwek —
dorysujesz je pdzniej. Mozesz tez wykorzystac papierowy
zegar z talerzyka, wykonany w rozdziale 4 (patrz:
podrecznik s. 48), i przesuwac wskazdwki.

e Podziel ucznidw na dwie druzyny. Narysuj na tablicy
wskazowki na tarczy zegara badz odpowiednio ustaw
wskazowki na zegarze z talerzyka (petng godzine, na
przykfad siédma) i unies karte obrazkowa. Popros ucznia
z jednej druzyny o utozenie zdania. Na przyktad — jesli
pokazesz karte z chtopcem, ktory wstaje, dziecko musi
powiedzie¢: He gets up at 7 oclock. Za poprawne uzycie

zaimka i czasownika przyznawaj jeden punkt, a za podanie

wiasciwej godziny — drugi punkt. Jesli na ilustracji jest
wiecej niz jedno dziecko (na przyktad na kartach have

lunch badZ go home), wskaz jedno z dzieci na obrazku, aby

uczert mogt zastosowac zaimek He lub She.

e Powtdrz ¢wiczenie z uczniem z drugiej druzyny,
a nastepnie wybieraj uczniéw z druzyn na zmiane.

e Wygrywa druzyna, ktéra ma wiecej punktéw.

Wprowadzenie

e /a pomoca papierowego zegara lub tarczy narysowanej
na tablicy zaprezentuj zastosowanie zwrotow half past
oraz quarter past/quarter to.

e Narysuj (lub ustaw) wskazéweki na 10.30. Spytaj ucznidw,
ktéra to godzina. Przettumacz odpowiedzi na jezyk
angielski: /t's half past ten. Zapisz zdanie na tablicy.

W jezyku angielskim mozemy pyta¢

0 godzine na dwa sposoby. Uczniowie poznali juz

w rozdziale 4 zwrot What time is it? W tym rozdziale
napotykaja zwrot What's the time? Objasnij uczniom jego
znaczenie i naucz ich wiasciwej wymowy.

e Powtorz ¢wiczenie z innymi godzinami, na przyktad 4.30,
7.30, 2.30. Podawaj poczatki odpowiedzi, aby sktonic¢
uczniow do zakonczenia zdania, np. What'’s the time? Yes,
it's half past (four).

Unit5

Nastepnie wskaz godzine 10.15 i powtdrz procedure.,
Spytaj: What’s the time? Ttumacz odpowiedzi ucznidow na
jezyk angielski i zapisuj zdania na tablicy (/ts quarter past
(ten).

Powtdrz ¢wiczenie z innymi godzinami, np. 4.15, 7.15,
12.15. Podawaj poczatki odpowiedzi, aby zachecic¢
uczniow do wypowiedzi: What'’s the time? Yes, it's quarter
past (four).

Ustaw wskazowki na 10.45. Powtdrz procedure. Spytaj
What's the time? Przettumacz odpowiedZ ucznidw na jezyk
angielski: /t's quarter to (eleven). Zapisz zdanie na tablicy.
Zapytaj na przykfad o 5.45, 845, 1.45. Uczniowie
odpowiadaja.

Zauwaz, ze zamiast pisac¢ half past ten mozna pisa¢ 10.30,
zamiast twelve oclock — 12.00. Zapisz na tablicy kolejno
4.00,9.30, 5.45. Popros uczniéw o podanie godzin petnymi
zdaniami, np. It’s four oclock. It’s half past nine. It's quarter to
Six.

Postuchaj i przeczytaj. Powtérz. @) 3.8-39
Wskaz zegary widoczne u gory strony 62.

Zapowiedz nagranie, w ktorym zostang podane rézne
godziny. Popro$ dzieci o czytanie wypowiedzi w trakcie
nagrania.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i czytaja zdania.

Tekst nagrania ®) 3.8
(Patrz: podrecznik s. 62)

Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania. Popros
dzieci o powtarzanie zdan.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg stowa,
najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 39
(Patrz: podrecznik s. 62)

2 Postuchaj i wskaz odpowiednie obrazki. &) 3.10

Wskaz pie¢ zdje¢ z zegarami. Spytaj ucznidw, czy
rozpoznajg zegary. Niektére z nich styng w swiecie. (Zegar
na zdjeciu po lewej stronie znajduje sie na stacji Grand
Central Station w Nowym Jorku. Zegar u géry posrodku to
londynski Big Ben).

Zapowiedz nagranie, w ktérym zostanie podane piec¢
pytan o godzine oraz pie¢ odpowiedzi. Bedg one
pasowaty do zegaréw ze zdjec. Uczniowie stuchajg

i wskazujg zegary w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja

W nagraniu.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazujg zegary
na obrazkach.

Zatrzymuj nagranie, aby sprawdza¢, czy uczniowie
wskazuja wiasciwe zegary. Unie$ swojg ksigzke i wskaz
odpowiednig ilustracje. Za kazdym razem pytaj: What'’s the
time? Wybrani uczniowie odpowiadaja: Its (half past two).
Zachecaj ochotnikow do zapisania godzin na tablicy
liczbami (np. 10.00, 7.15, 2.30, 9.45, 7.00).
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Tekst nagrania ®) 3.10

1

What's the time?

It's half past two.
What's the time?

It's seven o'clock.
What's the time?

It's quarter past seven.
What's the time?

It's quarter to ten.
What's the time?

It's ten o'clock.

ODPOWIEDZI

1
2
3

It's half past two. / 2.30 (zegar u gory, po prawej stronie)
It's seven o'clock. / 7.00 (zegar u dotu, po prawej stronie)
It's quarter past seven./ 7.15 (zegar na srodku, u goéry)

4 It's quarter to ten. / 9.45 (zegar na $rodku, u dotu)

5

It's ten o'clock. / 10.00 (zegar po lewej stronie)

3 Narysuj w zeszycie pie¢ zegarow.
Postuchaj i narysuj godzine. @) 3.11

Narysuj na tablicy tarcze zegarowa. Dorysuj wskazowki,
ustawione na godziny: (dziesiata) petng, kwadrans

po (dziesiatej), wpdt do (jedenastej) i za pietnascie
(jedenasta).

Pytaj réznych uczniow: What time is it? Zachecaj dzieci
do przygladania sie zegarom i udzielania odpowiedzi.
Popros$ ucznidow o narysowanie w zeszytach pieciu
tarczy zegara i ponumerowanie ich od 1 do 5. Wyjasnij,
ze wystuchacie nagrania, w ktorym beda podawane
godziny, a zadaniem dzieci jest dorysowanie wskazéwek
w odpowiednim uktadzie.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i rysuja.

SprawdZcie odpowiedzi. Podawaj liczby od 1 do 5 i pytaj
What time is it? Popro$ ochotnikow o dorysowanie
na tablicy wskazdéwek.

ODPOWIEDZI

1
3
5

1

half past seven /7.30 2 quarter to ten/9.45
quarter pasttwo /2.15 4 eleven o'clock /11.00
quartertoone/ 1245

Przeczytaj i narysuj. Zeszytéwiceis. 51

Wskaz u gory strony cztery zegary. Zaprezentuj przyktad.
Wyjasnij, ze zadaniem uczniow jest odczytanie zwrotow
spod zegaréw i odpowiednie dorysowanie wskazowek.
Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

Sprawdzcie odpowiedzi. Pros ucznidéw o podchodzenie
do tablicy i dorysowywanie wskazowek.

ODPOWIEDZI

Zegary powinny pokazywac godziny:

2

4,00 3 1045 4 130

Zadanie 2 w zeszycie ¢wiczert moze zostac
wykonane podczas lekgji 5 lub podczas lekcji 6 (uczniowie
beda wtedy wykonywali tez inne zadania nawigzujace

do pytania What time do you ... ?).

2 Utéz pytania z podanych wyrazéw.
Potem napisz odpowiedzi.  zeszyt wiczeiis. 51

Zapisz na tablicy pytanie What time do you get up? oraz
odpowiedz At half past seven.

Przypomnij, ze i zdania oznajmujace, i pytania zaczynamy
wielka litera. Podkres! na tablicy rozpoczynajace zdania
wielkie litery.

Zauwaz, ze pytania koriczymy znakiem zapytania,

a pozostate zdania — kropka. Podkres| na tablicy znak
zapytania i kropke.

Zaprezentuj wymieszane wyrazy. Zachec uczniow

do utozenia z nich pytan i zapisania ich w zeszycie,

a nastepnie dopisania odpowiedzi zgodnych z rozktadem
dnia uczniéw.

Wedruj po klasie w trakcie wykonywania zadania.
Pomagaj, jesli trzeba.
Pros rézne dzieci o odczytanie na gtos ich odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

1

What time do you get up? Wiasne odpowiedzi uczniéw.

2 What time do you have lunch? Wtasne odpowiedzi

uczniow.
What time do you watch TV? Wtasne odpowiedzi
uczniow.
What time do you go to bed? Wiasne odpowiedzi
uczniow.

Unit5
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Le ija 6 Podrecznik s. 63

Cele lekgji

Utrwalenie stownictwa zwigzanego z rutynowymi
czynnosciami oraz podawaniem godziny

Utrwalenie struktur: What time do you (get up)? | (get up)
at (seven oclock).

Cwiczenie zadawania pytan o rutynowe czynnosci
i udzielania na nie odpowiedzi

Stownictwo

Czynne: What time do you (get up)? | (get up) at (seven oclock).

Materiaty

Podrecznik s. 63; zeszyt ¢wiczen s. 55; melodia,
na przykfad CD2 Sciezka 2.12 lub 2.27; CD3 $ciezki
3.12-3.13; karty obrazkowe: daily routine

Rozgrzewka ®) 2.12 lub 2.27

Zagrajcie w Pass the flashcard.

Ustawcie sie w krag. Daj jednemu z uczniow karte
obrazkowa zwrdcong obrazkiem do dotu. Odtworz
muzyke (na przyktad ktéra$ piosenke z poprzednich
rozdziatow, CD2 $ciezke 2.12 lub 2.17). Dzieci podaja sobie
karte, dopdki nie zatrzymasz nagrania.

Wowczas uczen, ktéry trzyma karte, odwraca ja. Patrzy na
obrazek i uktada zdanie méwigce o tym, kiedy wykonuje
dang czynnos¢. Na przyktad, jesli to karta get up, uczen
moze powiedzie¢: | get up at half past seven.

Dodaj jeszcze jedng karte, lecz nie zabieraj poprzedniej.
Teraz uczniowie przekazuja sobie przy muzyce dwie karty.
Gdy zatrzymasz nagranie, dwoje dzieci uktada zdania.
Kontynuuijcie zabawe, az wszystkie karty beda w obiegu

i kazdy uczen utozy przynajmniej jedno zdanie.

Wprowadzenie

1

Pytaj réznych uczniow: What time do you get up / have

a shower / go to school / have lunch / go home /watch TV /
do your homework / go to bed? Zachecaj ich do udzielania
petnych odpowiedzi, na przyktad: / go to bed at eight
oclock.

Mozecie tez stworzy¢ faricuch pytan i odpowiedzi.
Ustawcie sie w kregu. Zadaj pierwszemu uczniowi
pytanie. On na nie odpowiada i zadaje pytanie kolejnemu
uczniowi itd.

Postuchaj i powtorz. Posiuchaj i napisz

w zeszycie. ® 3.12-3.13 |

Wskaz zdjecia widoczne na stronie 63 podrecznika.
Wyjasnij, ze ukazuja dzieci wykonujgce codzienne
Czynnosci.

Zapowiedz nagranie z piecioma krétkimi rozmowami.
Popro$ ucznidw o powtarzanie pytan i odpowiedzi.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg zdania,

najpierw choéralnie, a nastepnie indywidualnie.

Unit5

Tekst nagrania ®) 3.12

1

A: Hello Mia. What time do you get up?

| get up at seven o'clock.

Hello Henry. What time do you go to school?

| go to school at quarter past eight.

Hello Jen. What time do you have lunch?

I have lunch at half past twelve.

Hello Edward. What time do you do your homework?
At half past five.

Hello Mike. What time do you watch TV?

| watch TV at quarter to eight.

Ponownie zapowiedz nagranie. Popro$ dzieci o zapisanie

w zeszytach godzin pojawiajacych sie w rozmowach
nawigzujacych do zdjec¢ 2-5.

mETEPEREPERER

Wskaz przyktad i odtwoérz pierwszg czes$c¢ nagrania

(1 —rozmowa z Mig).

Odtworz nagranie do konca. Uczniowie stuchajg i zapisujg
w zeszycie godziny. Popros, aby zapisywali je liczbami
(7.00itd.), a nie rysowali zegarow.

SprawdZcie odpowiedzi. Wskazuj zdjecia, pytajac uczniéw
0 godzine.

Tekst nagrania ®) 3.13
(Patrz: 3.12)

ODPOWIEDZI

2

8.15 3 1230 4530 5 745

2 Przerysuj tabelke do zeszytu. Zadawaj pytania,
odpowiadaj na nie i zapisuj odpowiedzi.

Popros uczniodw o przyjrzenie sie dziewczynkom
widocznym u dotu strony i przeczytanie wypowiedzi.
Nastepnie popro$ dwoje dzieci o przeczytanie na gtos
dialogu.

Wskaz tabelke i popros ucznidw o przerysowanie jej

do zeszytow. Popros dzieci o wpisanie do tabelki godzin,
o ktérych wykonuja wymienione po lewej stronie
Czynnosci.

Nastepnie zache¢ ich do przeprowadzenia ankiety.
Powinni zapyta¢ dwie osoby, o jakiej porze wykonujg
czynnosci z tabelki, oraz zapisac ich odpowiedzi.
Odegraj kilka przyktadowych dialogéw w parach

z uczniami. Nastepnie podziel ich na trzyosobowe grupy.
Daj im czas na zadawanie pytan i uzupetnienie tabeli.
Wedruj po klasie. Stuchaj, jak uczniowie zadajg pytania

i na nie odpowiadaja.

SprawdZcie odpowiedzi. Popros uczniéw, aby w grupach
przeczytali na gtos pytania i odpowiedzi.
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Extra practice  Zeszytcwicefis. 55

1 Napisz pytania i odpowiedzi.
e Uczniowie zadaja pytania i odpowiedzi wedtug wzoru.

Zadanie dla chetnych

e Zagrajcie w Memory w celu utrwalenia znajomosci
stownictwa i struktur z poprzednich lekcji.

e Zapros do tablicy dwdch ucznidéw lub dwie uczennice
z podrecznikami. Odczytujg oni na gtos utozone zdania
(I get up at seven oclock. I have a shower at half past seven
itd.). Pozostali uczniowie uwaznie stuchaja.

e Gdy uczniowie skoncza czyta¢, podaj zdanie o wybranej
czynnosci, na przyktad She gets up at seven oclock.
Uczniowie zapisujg w zeszytach lub na kartkach imie
ucznia, ktory podat takg informacje. Jesli obaj podali
taka sama godzine, nalezy zapisa¢ dwa imiona.

e Podaj pie¢—szes¢ zdan. Potem sprawdZcie odpowiedzi.
Za kazda poprawnga odpowied? uczen zdobywa punkt.

e Powtorz ¢wiczenie z dwojgiem dzieci ptci odmiennej
niz pierwsza para.

e Po kilku rundach zabawy uczniowie sumuja zdobyte
punkty. Wygrywa ten, ktory ma ich najwiecej.

e Mozecie sie bawi¢ w ten sposéb w niewielkich grupach
lub indywidualnie.

Zadanie dla chetnych (dni tygodnia -

powtdrzenie)

e Jesli uczniowie poznali juz dni tygodnia (patrz: rozdziat
4, lekcja 1), spytaj, czy w weekend zmienia sie ich
rozkfad dnia. Na przyktad, czy wstajg pézniej? A moze
pdzniej chodza spac?

e Zachec dzieci, by przypomniaty sobie nazwy dni
tygodnia. Stwdrzcie na tablicy ich liste.

e Pytaj ucznidw o rozmaite czynnosci / rézne dni
tygodnia, na przyktad: What time do you get up on
Sunday? What time do you go to bed on Saturday? What
time do you have lunch on Monday?

e Potacz ucznidw w pary. Zadajg oni sobie wzajemnie
pytania o rutynowe czynnosci, wykonywane w rézne
dni tygodnia, i odpowiadaja na te pytania.

Le ija 7 Podrecznik s. 64

Cele lekgji

Przeczytanie i zrozumienie dziennika/bloga
Stworzenie wpisu do dziennika

Stworzenie wpisu na blogu

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 5

Materiaty

Podrecznik s. 64; zeszyt cwiczen s. 52; Knight's Diary
(rozdziat 1, lekcja 1); karty obrazkowe: daily routine

Rozgrzewka

e Zapros do tablicy ucznia. Unies karte obrazkowa
przedstawiajaca jakas czynnosc. Pros wybrane dzieci
o odgadniecie, o jakiej porze wykonuje te czynnos¢ uczen

stojacy przy tablicy. Dzieci proponuja, np. She goes home
at three oclock. Uczen przy tablicy odpowiada No lub Yes.
Uczen, ktory odgadnie godzine, staje przy tablicy

i odpowiada na pytania.

Powtarzaj ¢wiczenie, az wszyscy uczniowie beda
odpowiadac przy tablicy.

Wprowadzenie

2 Napisz.

Popros ucznidw o otwarcie podrecznika na stronie 60

i przypomnienie sobie tresci historyjki. Zadawaj dzieciom
pytania o czynnosci wykonywane przez wspaniatego
rycerza (np. What time does a great knight get up? Does

a great knight have a big or a small breakfast? Does a great
knight have a hot or a cold shower?).

Przeczytaj dziennik Rachel. zeszytcwiceis. 52

Popros dzieci o otwarcie zeszytu ¢wiczen na stronie 52.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to fragment dziennika Rachel.
Uczniowie czytaja tekst. Zadaj im pytania, aby sprawdzic,
czy zrozumieli przestanie.

Pros réznych ucznidw o odczytywanie na gtos zdan

z dziennika Rachel.

Zeszyt cwiczeni s. 52

Wskaz tekst z lukami. Popro$ uczniow o uzupetnienie
wiasnego wpisu do dziennika.

Wyjasnij, ze powinni opisa¢ czynnosci, ktore wykonuja
kazdego dnia, napisac¢, o ktérej godzinie wstaja, czy biorg
zimny prysznic, czy goracy, jakie jedza sniadanie — duze
czy mate, o ktérej godzinie i co jedza na sniadanie, na
ktérg godzine idg do szkoty oraz czy lubig szkote, o jakiej
porze wracaja do domu, czy lubig prace domowa.
Wreszcie powinni napisac, o jakiej porze jedza kolacje oraz
ida spac.

Uczniowie mogg sie wzorowac na tekscie z zadania 1.

Daj dzieciom czas na uzupetienie wpisow w dziennikach.
Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

Popros kilku uczniéw o odczytanie wpiséw na gtos.

Knight'’s Project: uzupetnij dziennik.

Popros uczniow o wyjecie wykonanych w rozdziale 1
dziennikow.

Uczniowie przepisuja wpis z dziennika z zadania 2 do
wiasnego dziennika. Na sgsiedniej stronie ilustrujg go.
Przypomnij uczniom, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie.

Dzieci moga zabrac¢ swoje dzienniki do domu, aby
pokazac rodzicom, czego sie w tym rozdziale nauczyty.

Przeczytaj wpis na blogu.

Popros uczniow o otwarcie podrecznikdw na stronie 64

i przyjrzenie sie wpisowi na blogu. Spytaj, kto stworzyt ten
blog. Uczniowie odpowiadaja: Layla. Powiedz, ze Layla
napisata na blogu o swoim przyjacielu, Joshu.

Popros dzieci o przeczytanie wpisu. Zadaj pytania
sprawdzajace rozumienie tekstu. Na przyktad: What time
does Josh get up? What time does Josh have breakfast?
What time does Josh go home? What time does Josh do his
homework? What time does Josh have dinner? What time
does Josh go to bed?

Unit5
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e Pros réznych uczniow w klasie o odczytanie na gtos zdan
z wpisu na blogu.

2 Stworz wpis do umieszczenia na blogu.

Zapisz go w zeszycie.

o \Wskaz tekst z lukami, widoczny na dole strony, i wyjasnij,
Ze nalezy go przepisac¢ do zeszytu i uzupetni¢, podajac
informacje o swoim przyjacielu, o tym, co robi kazdego dnia.

¢ Daj uczniom czas na uzupetnienie wpisu. Wedruj po klasie
podczas wykonywania zadania. Jesli trzeba, pomagaj.

e Popros kilku uczniéw o przeczytanie uzupetnionego
tekstu na gtos.

Leija 8 Podrecznik s. 65

Cele lekgji
Zaspiewanie piosenki

Prze¢wiczenie gtoski /d3/ za pomoca famarnica
jezykowego

Stownictwo

Czynne: put, up, down, clap, turn around, arms, hands;
We're having a party!; stand in a line

Stosowane przez nauczyciela: hope, never, ends, wait

Materiaty

Podrecznik s. 65; zeszyt ¢wiczen s. 75; CD3 $ciezki
3.14-3.15; karty obrazkowe: daily routine

Rozgrzewka

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe z zestawu daily routine.
Uczniowie podaja stowa (get up, have a shower itd.).
Prezentuj karty coraz szybciej.

Wprowadzenie

e Spytaj ucznidw, czy uczestnicza w przyjeciach. Z jakich
okazji? Z kim? Czy lubig przyjecia?

e Spytaj, co robig na przyjeciach, co jedzg i pija. Czy tarcza?
Przy jakiej muzyce lubig tanczyc¢?

e Spytaj, o ktérej godzinie zwykle udaja sie na przyjecia
i 0 jakiej porze z nich wracaja.

1 Zaspiewaj. ®) 3.14

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 65.

e Wskaz ilustracje i spytaj uczniéw, co na niej
przedstawiono. Pytaj po polsku uczniéw, co robig dzieci.
Spytaj po angielsku, ktéra godzine pokazuja trzy zegary.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza w ksigzkach
tekst piosenki. Zapewnij dzieci, ze nie musza rozumiec
kazdego stowa.

e Ponownie odtwodrz nagranie. Uczniowie stuchaja
i Spiewaja piosenke.

Tekst nagrania ®) 3.14
(Patrz: podrecznik s. 65)

Unit5

Zadanie z piosenka (dla chetnych) &) 3.14

e Zapisz na tablicy kilka wyrazow, ktdre pojawiajg sie
w piosence. Na przykiad: arms, up, down, clap, hands,
turn around, party, friends, What'’s the time?

e Popros ucznidw o wybranie jednego wyrazu z listy
i zapisanie go wielkimi literami na kartce.

e Odtwdrz nagranie. Popros ucznidow o szybkie
wstawanie i podnoszenie kartek, gdy ustysza
w piosence zapisane na niej stowo.

e Mozesz sprawi¢, aby zabawa byfa wiekszym
wyzwaniem, tworzac na tablicy drugg liste wyrazdw,
ktére pojawiajg sie w piosence rzadziej, na przykfad:
minutes, eight, stand, sing, again, everyone. Popro$
ucznidéw o dopisanie na kartce drugiego wyrazu,
wybranego z tej listy. Ponownie odtwdrz nagranie.
Uczniowie wstaja, gdy styszg dowolne z dwdch stow
zapisanych na kartce.

Piosenka: karta pracy ®) 3.14

e Jesli bedziecie korzysta¢ z dodatkowej karty pracy
zwigzanej z piosenkg, to teraz rozdaj powielone karty
i wyttumacz uczniom, na czym bedzie polegato ich
zadanie.

2 Wyrecytuj tekst famanca jezykowego! &) 3.15

e Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /dz/.

e Popros ucznidw o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /dz3/ (Germany, juice, June, July, jumper, sledge,
orange, vegetables itd.), i zapisz je na tablicy.

o Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg tekst
tamanca w ksigzce. Zapewnij ich, ze nie muszg znac
wszystkich stéw.

e Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja
i powtarzajg tongue twister.

e Popros, aby najpierw wyrecytowali famaniec chéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

Tekst nagrania ®) 3.15
(Patrz: podrecznik s. 65)

Gloski: zadanie dla chetnych ®) 3.14

e Wskaz liste wyrazéw na tablicy, zaczynajacych
sie w wymowie od gtoski /d3/. Popros dzieci, aby
najpierw wymaowity te gtoske choralnie, a nastepnie
indywidualnie.

e Zapowiedz piosenke z tego rozdziatu. Popros jednak,
aby uczniowie zamiast $piewania stow, $piewali gtoske,
ktérg prze¢wiczyli w wierszyku.

e Zaspiewajcie wspdlnie linijke tekstu dla przyktadu.
Zachecaj ucznidow do ignorowania stow i skupiania sie
wyltacznie na melodii oraz rytmie.

e Odtworz piosenke. Zachecaj ucznidw do $piewania
zgodnie z instrukgja.

Podczas kolejnych zaje¢ uczniowie
wykonaja plakat o stynnej osobie. Popro$ ich, aby
przyniesli na lekcje zdjecia osoby, ktérg podziwiaja badz
lubig. Moga wydrukowac ilustracje z internetu badz
wycigc z czasopism.
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Picture Dictionary  zeszyt cwiceris. 79

¢ Uczniowie uzupetniajg stowniczek obrazkowy do tego
rozdziatu. Patrzg na ilustracje i zapisuja stowa. Jesli trzeba,
sprawdzaja pisownie w podreczniku.

Leija 9 Round up Podrecznik s. 6667

Cele lekgji

Powtdrzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 5
Ocenienie indywidualnych postepow

Wykonanie plakatu o stynnej osobie

Wybranie godta na tarcze Round up

Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 5

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 5

Materiaty

Podrecznik s. 66-67; zeszyt ¢wiczen s. 53-55; CD3
Sciezki 3.14, 3.16; karta pracy: Knight's Challenge (strona
internetowa); papier (po jednej kartce dla ucznia); duzy
kolorowy karton; nozyczki; klej; zdjecie stynnej osoby,
ktérg uczen lubi (patrz: wskazdwka z korica poprzedniej
lekgji)

Rozgrzewka ®) 3.14

e Odtworz piosenke ze strony 65 podrecznika i zachec
uczniow do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie
e Popros uczniow o powtodrzenie tamanca jezykowego
ze strony 65 podrecznika.

1 Popatrz na zegary i zapisz w zeszycie godziny

e Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie 66.

e Zapowiedz, ze teraz wykonacie zadania, ktére pozwolg
wam przecwiczy¢ stownictwo poznane w rozdziale 5.

e \Wskaz szes¢ zegardw, widocznych u gory strony. Wskaz
przykfad i wyjasnij, ze dzieci powinny sie przyjrze¢ tarczom
zegara, a nastepnie przepisac zdania i je uzupetnic.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o odczytywanie
zdan na gtos.

ODPOWIEDZI

1 It's quarter to twelve.
3 It's quarter past three.
5 It's quarter to seven.

2 It's quarter past five.
4 1t's two o'clock.
6 It's half past nine.

2 Zapisz w zeszycie. | )

e Wskaz zdania z lukami. Wyjasnij, Ze zadaniem ucznidw jest
zapisanie brakujgcych wyrazow w zeszycie.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

ODPOWIEDZI
She goes to school at 8.00.

She has lunch at 12.30.

She goes home at 3.00 and she does her homework.
She watches TV at 7.15.

She goes to bed at 9.30.

3 Zapisz odpowiedzi w zeszycie.

e Popros ucznidw o przeczytanie pytan i zapisanie
odpowiedzi w zeszytach. Wyjasnij, ze odpowiedzi
powinny dotyczyc¢ ich samych.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e Popros dzieci o odczytanie na gtos pytan i odpowiedzi
w parach.

1 I get up at (odpowiednia godzina).

2 | have lunch at (odpowiednia godzina).
3 1 go to school at (odpowiednia godzina).
4 1 go to bed at (odpowiednia godzina).

4 Postuchaj i wskaz odpowiednie obrazki.
Odpowiedz. ®) 3.16

e Przeczytaj na gtos pierwsze pytanie i odtwoérz pierwsza
cze$¢ nagrania. Popros dzieci o wskazanie wiasciwej
ilustracji (C).

e Odtworz nagranie do korca. Uczniowie stuchajg
i wskazujg odpowiednie obrazki.

Tekst nagrania ®) 3.16

1 A: What time do you get up?

B: | get up at quarter to seven.
A: What time do you go to bed?
B: | go to bed at half past ten.
A: What's the time now?

B: Now? It's quarter past five.

e SprawdZcie odpowiedzi. Pros ucznidow o podawanie
wiasciwych liter.

e \Wskazuj zegary, pytajac rozne dzieci, na przykfad: What
time does he get up? What time does he go to bed? What’s
the time now?

1C 2B 3C

5 Wykonaj plakat o czynnosciach wykonywanych

na co dzien przez stynng osobe. Omoéw plakat.

e Popros ucznidw, aby pomysleli o stynnej osobie, ktora
lubig, i opowiedzieli, dlaczego wiasnie ja lubia.

¢ Rozdaj kartki papieru oraz kartony. Popro$ uczniow
o0 przygotowanie dtugopisow, otowkow i kredek.

e Popros dzieci o wykonanie plakatéw o wybranych przez
nie postaciach: o tym, co robig one kazdego dnia. Dwa
plakaty widoczne na stronie 67 moga postuzy¢ im za
wzory. Dzieci naklejaja zdjecie na karton i w krotkim
zdaniu opisujg czynnosci, stosujac poznane w tym
rozdziale stownictwo i struktury. Wyjasnij, ze jesli nie
znaja prawdziwego rozktadu dnia tej osoby, to moga go
wymyslic.

e (dy skoncza prace, wskaz przyktadowy dialog
i przeczytaj wypowiedzi. Nastepnie popros wybranych
ucznidw o zaprezentowanie wykonanych plakatow oraz
opowiedzenie o przedstawionych osobach.

¢ Uczniowie mogg zabra¢ plakaty do domu, aby pochwali¢
sie rodzicom, czego sie nauczyli. Mozecie tez stworzyc
z nich klasowa wystawe.

Unit5
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1 Popatrz, przeczytaj i zakresl wlasciwe

WYrazy.  Zeszytdwiczers. 53

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie ilustracjom i zakreslenie
wiasciwych opcji w zdaniach.

ODPOWIEDZI

2 quarter past six 3 quartertoseven 4 half past seven

2 Przejdz po sciezkach i napisz. « zesiytcwicens. 53
e Popros ucznidw o przesledzenie linii i odpowiednie
uzupetnienie zdan.

2 (wypowiedz na dole) He has a shower at quarter to
seven.

3 (wypowiedz u gory) She goes to school at quarter to
eight.

4 (trzecia wypowiedz) She goes to bed at half past nine.

Plus page  zesyyt éwiceits. 54

1 Popatrz na zdjecia i opisz dzien z zycia Caitlin.
¢ Uczniowie opisuja dzien Caitlin. llustracja i zegary
stanowig podpowiedzi.

ODPOWIEDZI

Caitlin has a shower at half past seven.
Caitlin goes to school at eight o'clock.

Caitlin does (her) homework at quarter to six.
Caitlin watches TV at seven o'clock.

2 Uzupelnij pytania i odpowiedzi Caitlin.
e Uczniowie uzupetniajg pytania i odpowiedzi Caitlin.

ODPOWIEDZI

I have a shower at half past seven.

What time do you go to school?

I go to school at eight o'clock.

What time do you do (your) homework?
What time do you watch TV?

| watch TV at seven o'clock.

NoTwvmi kA, WN

Treetops Round-Up Shield < pvp-rom

e Popros ucznidw o otwarcie zeszytow ¢wiczen na stronie
711 przyjrzenie sie dwodm odznakom z rozdziatu 5. Kazde
dziecko wybiera te odznake, ktérg woli, koloruje ja, wycina
i nakleja na tarcze.

Ewaluacja i ocenianie pvp-Rom

e Popros ucznidw o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale, co sprawito im najwiekszg przyjemnos¢,
a co stanowito wyzwanie.

e Popros uczniow o wypetnienie sekcji poswieconej
samoocenie.

e Teraz uczniowie sg gotowi do sprawdzianu z rozdziatu 5
(patrz: strona nauczyciela www.oup.com/elt/
teachersclub).

Unit5

Czas na wyzwanie: Knight's Challenge

¢ Uczniowie mogg odwiedzi¢ strone https://elt.oup.com/
student/exploretreetops, pobrac i wydrukowac karte
pracy: Knight's Challenge, rozdziat 5.

Kolejna lekcja jest zatytutowana The
seaside in Britain. Popro$ ucznidw, aby przyniesli na nig
przedmioty zwigzane z wybrzezem, takie jak kamyki,
piasek, muszelki czy zdjecia znad morza. Stworzycie

z nich kolaz. Warto tez, aby do zadania z zeszytu ¢wiczen
przyniesli zdjecie przedstawiajace ich ulubiong plaze (jesli
go nie przyniosa, Moga po prostu narysowac ja).

© Copyright Oxford University Press



Culture

The seaside in Britain

Podrecznik s. 68—69

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego z wybrzezem
Czytanie i zrozumienie tekstu

Prze¢wiczenie gtoski /ze/ za pomoca famanca jezykowego
Wykonanie kolazu zwigzanego z plaza

Czynne: seaside, sand, pebbles, rockpool, crab, fish and
chips, seagulls, a starfish

Podrecznik s. 68-69; zeszyt ¢wiczen s. 56; CD3

sciezki 3.17-3.18; duzy karton; nozyczki, klej, papier
kolorowy,farby (dla chetnych); przedmioty i zdjecia znad
morza (przyniesione przez dzieci)

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji przeczytacie tekst
o brytyjskim wybrzezu.

e Spytaj, co dzieci zapamietaty z poprzednich lekgji
o brytyjskich zamkach i szkotach.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut The seaside in Britain. Spytaj
ucznidw, czy wiedzg, co ten tytut oznacza.

e Spytaj dzieci, czy znaja angielskie stowa zwigzane
z wybrzezem (moze pamietaja wyrazy fish, ice-cream,
sunny, swim). Zapisz ich propozycje na tablicy.

1 Postuchaj i przeczytaj. ®) 3.17

e \Wskaz Olivie u gory strony i odczytaj jej wypowiedz.

e Popros ucznidw, by przyjrzeli sie obrazkom i opowiedzieli,
Co na nich widza.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazuijg ilustracje.

Tekst nagrania ®) 3.17

(Patrz: podrecznik s. 68-69)

e Jedli trzeba, podaj polskie odpowiedniki wyrazéw, np. sand,
pebbles, pretty, rockpool, chip, seagull, starfish, seaside, funny.

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledzg
tekst w ksigzkach.

e Pro$ ucznidow o odczytywanie na gtos zdan z tekstu.

2 Przeczytaj i napisz w zeszycie Yes lub No.

e Popros dzieci o przeczytanie zdan i zapisanie w zeszycie
Yes, jesli zdanie jest zgodne z tekstem, a No — jesli nie jest.
Moga spogladac¢ do tekstu i w nim odszukiwac wiasciwe
odpowiedzi.

e \Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Odczytuj na gtos zdania. Pros
uczniéw o dopowiedzenie wspdlnie Yes lub No.

e Popros uczniéw o poprawienie nieprawdziwych zdan.

TNo 2Yes 3 No 4 Yes

e Mozesz takze zadawac uczniom pytania do tekstu — takie,
aby mogli odpowiadac krotko Yes badz No. Na przykfad: /s
the sea cold? (Yes). Does Olivia like the water? (No). Are there
crabs in the rockpools? (Yes). Are there cafés at the seaside?
(Yes). Is the fish and chip shop Olivia’s favourite shop? (No).
Does Olivia like fish and chips? (Yes).

3 Wyrecytuj tekst famanca jezykowego! @) 3.18

e Zaprezentuj uczniom tongue twister. Wyjasnij, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /a/.

e PowoliiwyraZnie powiedz /z/. Uczniowie powtarzaja.

e Popros ucznidw o wymienienie stow, w ktérych wystepuje
gtoska /z/ (hand, and, man, sandwich, bag itd.).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledza tekst
tamanca w ksiazce.

Tekst nagrania
(Patrz: podrecznik s. 69)

¢ Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i powtarzajg tongue twister.

e Popros, aby najpierw wyrecytowali tamaniec choralnie,
a nastepnie indywidualnie.

1 Przeczytaj i napisz.  Zeszytcwicens. 56
e Dzieci uzupetniajg zdania wyrazami z ramki.
ODPOWIEDZI

1 pebbles 2 starfish 3 fish and chips
4 seagulls 5 seaside

2 Przyklej zdjecie polskiej plazy lub ja narysuj.

Opisz jq. Zeszyt Cwiczen . 56

¢ Uczniowie wklejajg zdjecie polskiej plazy lub jg rysuja.
Uzupetniaja zdania w opisie.

ODPOWIEDZI

Wiasne odpowiedzi uczniéw.

4 Projekt: wykonaj kolaz o tematyce nadmorskiej plazy.

e Zapowiedz, ze wykonacie kolaz zwigzany z morskim
wybrzezem, do ktdrego wykorzystacie przyniesione przez
dzieci przedmioty.

e Spytaj ucznidw, co lubig nad morzem. Pozwol im
odpowiadac po polsku. Thumacz odpowiedzi na jezyk
angielski i zapisuj pomysty na tablicy.

e Popros o wyjecie przyniesionych przedmiotow i zdje¢ oraz
opowiedzenie kolegom/kolezankom, co przedstawiaja.

e Roztdzcie na srodku klasy duzy kolorowy karton, papier
kolorowy, kleje i nozyczki.

e Wspolnie rozmiesccie elementy na kartonie, a nastepnie je
przyklejcie.

e Popros dzieci o stworzenie podpisow do przyniesionych
obiektéw oraz ich naklejenie na pracy. Zapisz na tablicy
zdania There are / There is at the seaside. oraz | like

at the seaside.

e Popros ucznidw, aby opowiedzieli o réznych
przedmiotach i zdjeciach wykorzystanych w kolazu.

e Wyeksponujcie kolaz w sali.

Unit5
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Unit 6

Wild animals

Le kC j a 1 Podrecznik s. 70

Nauka i powtdrzenie stownictwa zwigzanego z dzikimi
zwierzetami

e Mozesz kontynuowac zabawe, zadajac dodatkowe pytania
zwigzane z projektem, na przykfad: Where is the tiger from?
(India). Has the panda got stripes? (No, it hasn't). Has the blue
tang got a black and white body? (No, it hasn't). Is the zebra
from China? (No, it isn't).

Czytanie pracy projektowej

Czynne: wild animals, tropical fish, zebra, panda, tiger, tail,
stripes, body, ears, sharp teeth

Podrecznik s. 70; zeszyt ¢wiczen s. 57; CD3 sciezki 3.14, 3.19

Rozgrzewka ®) 314

e Popros$ uczniéw o wymienienie nazw czynnosci, ktore
zapamietali z poprzedniego rozdziatu.

e Odtworz piosenke We're having a party! ze strony 65
podrecznika i zache¢ uczniéw do wspdlnego spiewania.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy tytut Wild animals. Spytaj po polsku, co
ten tytut oznacza.

¢ Popros dzieci o wymienienie kilku dzikich zwierzat.
Moga podawac ich nazwy po polsku. Ttumacz je na jezyk
angielski i zapisuj na tablicy.

e Przeczytaj na gtos wyrazy z tablicy. Popros uczniéw, aby
powtarzali je po tobie.

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 3.19

e Otworzcie podreczniki na stronie 70. Zapytaj ucznidw,
kogo widza na zdjeciu w prawym gérnym rogu (Layla).

e Omowcie wspdlnie projekt Layli o dzikich zwierzetach.
Zapytaj ucznidw, czy potrafig nazwac zwierzeta
na zdjeciach.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
w projekcie odpowiednie zdjecia.

Tekst nagrania ®) 3.19
(Patrz: podrecznik s. 70)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza
tekst w ksigzkach.

e Zachec uczniéw do przeczytania na gtos opisow.

2 Odpowiedz.

e Powiedz uczniom, ze zadasz pytania po angielsku
o projekt Layli, a ich zadaniem jest na nie odpowiedzie¢,
wykorzystujac informacje z projektu.

e \Wskaz zdjecia i nagtowki. Spytaj: Is the zebra from Africa?
Popros$ ochotnikow o odpowiedz po angielsku (Yes, it is).

e Powtorz te procedure z pozostatymi pytaniami. Uczniowie

odszukuja odpowiedzi w pracy projektowej. W pytaniu 5
uczniowie podaja informacje o sobie samych.

ODPOWIEDZI
1 Yes,itis. 2 Yes,ithas. 3 Yes,itcan.
4 It's from China. 5 Wtasne odpowiedzi uczniow.

Unit 6

Zadanie dla chetnych

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Popros, aby przez minute przygladali sie projektowi
Layli, a nastepnie zamkneli ksigzki.

e Zadawaj na zmiane pytania zwigzane z projektem
uczniom z réznych druzyn (np. Where is the zebra from?
What can the blue tang do? Has the panda got a blue and
yellow tail? Has the zebra got stripes? Has the tiger got
sharp teeth? What colour is the panda? itd.). Uczniowie
prébuja z pamieci odpowiedzie¢ na pytania.

¢ Przydziel punkt za poprawng odpowiedz. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.

1 Uzupetnij zdania. Potem ponumeruj

zdjecia. Zeszyt cwiczen s. 57

e Popros uczniow, aby uzupetnili zdania wyrazami z ramki,
a nastepnie wpisali numery zdar obok obrazkow.

1 atropical fish (zdjecie na dole, po prawej stronie)
2 azebra (zdjecie na dole, po lewej stronie)
3 atiger (zdjecie u gory, po prawej stronie)
4 apanda (zdjecie u gory, po lewej stronie)

Edukacja przyrodnicza

e Zainicjuj dyskusje o dzikich zwierzetach. Pytaj roznych
ucznidw: Jakie zwierzeta lubisz? Jak one wyglqdajq? Skqd
pochodzq? Ktére zwierzeta sq przerazajgce? Dlaczego?
Dlaczego nalezy chroni¢ dzikie zwierzeta?
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LEija 2 Podrecznik s. 71

Cele lekgji

Poznanie nowego stownictwa: wild animals
Utrwalenie struktur: What s it? It’s ...
Powtdrzenie stownictwa: colours

Przecwiczenie umiejetnosci zapisu stow nowych
i utrwalanych

Stownictwo

Czynne: a lion, a tiger, a monkey, a parrot, a fox,
an elephant, a snake, a bear, a swan

Materiaty

Podrecznik s. 71; zeszyt ¢wiczen s. 58; CD3 $ciezki
3.20-3.22; karty obrazkowe: wild animals

Rozgrzewka

Przypomnij uczniom tytut rozdziatu Wild animals. Popros

0 przyjrzenie sie jeszcze raz projektowi ze strony 70
podrecznika. Zadawaj réznym uczniom pytania: What wild
animals are in Layla’s project? What is the blue tang? Where is
the zebra from? What colour is the panda? What has the tiger
got?

Wprowadzenie

Za pomoca kart obrazkowych z dzikimi zwierzetami
wprowadz nowe stownictwo.

Unos kolejno karty obrazkowe, pytajac uczniéw, jakie
dzikie zwierzeta przedstawiaja. Podawaj stowa, ktérych
dzieci nie znajg. Powtorz ¢wiczenie, prezentujac karty
obrazkowe w innej kolejnosci.

Mozesz szybko przypomnie¢ uczniom,
kiedy stosujemy a (przed spotgtoska w wymowie), a kiedy
an (przed samogtoska w wymowie).

Postuchaj i wskaz. Powtérz. ®) 3.20-3.21

Wskaz ilustracje w podreczniku. Wyjasnij, ze ukazuje ona
teren wokodt zamku w krélestwie Treetops. Spytaj uczniow,
kogo widza na obrazku.

Zapowiedz, ze ustysza w nagraniu nazwy dzikich zwierzat.
Zadaniem ucznidow jest odszukiwanie zwierzat na ilustracji.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg zwierzeta

na obrazku.

Tekst nagrania ®) 3.20
an elephant — a swan — a bear — a parrot — a snake — a fox -
a monkey — a tiger — a lion

e Zapowiedz, ze ponownie ustyszycie nazwy zwierzat.

Popros o powtarzanie stow.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzaja stowa.

Tekst nagrania ®) 3.21
a swan — a bear — a parrot — a monkey — a fox — a snake -
an elephant - a tiger — a lion

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

Wskaz liczby na obrazku. Popros dzieci o przyjrzenie sie
ponumerowanym zwierzetom i zapisanie w zeszytach
obok odpowiednich liczb nazw z ramki.

Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaij.

SprawdZcie odpowiedzi. Pros ucznidw o wskazywanie
zwierzat na ilustracji i podawanie liczby oraz nazwy.

ODPOWIEDZI

1
5

anelephant 2 aswan 3 abear
asnake 6 afox 7 amonkey 8 atiger

4 a parrot
9 alion

3 Postuchaj i powtérz. Zadawaj pytania
i odpowiadaj. ®) 3.22

Kolejno wskazuj zwierzeta na obrazku z zadania 1, pytajac:
What colour is (the snake)?

Wskaz przyktadowy dialog. Spytaj, kto z kim rozmawia
(Rachel and Tinders). Zauwaz, ze Rachel bawi sie z Tinders
w zgadywanki. Tinders prébuje odgadnad, o jakim
zwierzeciu mysli Rachel.

Przeczytaj na gtos dialog. Popros o odszukanie na obrazku
powyzej papugi.

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza dialog

w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 3.22
(Patrz: podrecznik s. 71)

Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie
powtarzaja najpierw choéralnie, a potem indywidualnie.
Nastepnie uczniowie ¢wicza w parach odgrywanie
dialogu. Zadaja pytania o zwierzeta z ilustradji

i odpowiadajg na nie.

Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

Pokoloruj. Potem napisz.  zeszyt wiczens. 58

Popros dzieci o pokolorowanie ilustracji w zeszycie
¢wiczen oraz uzupetnienie zdan. Uczniowie wpisuja
nazwy dzikich zwierzat.

Przypomnij, ze wyrazy nalezy wpisywac uwaznie,
sprawdzajgc pisownie.

SprawdZcie odpowiedzi. Pros uczniéw o wskazywanie
wybranych zwierzat i odczytywanie zwigzanych z nimi
zdan.

ODPOWIEDZI
1 anelephant 2 alion 3 aswan 4 afox 5 abear
6 atiger 7 amonkey 8 aparrot 9 It'sasnake.

(Zdania mdéwiqce o kolorach bedq sie rézni¢ w zaleznosci od
tego, jakie kolory wybiorq dzieci).

Unit6

© Copyright Oxford University Press

73



74

LEija 3 Podrecznik s.72

Cele lekgji

Czytanie i stuchanie historyjki

Rozumienie kontekstowe wybranych konstrukdji
gramatycznych

Odegranie historyjki

Stownictwo

Czynne: t's black and white. It’s got stripes.
Stosowane przez nauczyciela: circus

Materiaty

Podrecznik s. 72; zeszyt ¢wiczen s. 59; CD3 Sciezka 3.23;
karty obrazkowe: wild animals

Rozgrzewka

Unos kolejno karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami. Pytaj:

What is it? Uczniowie odpowiadaja: It’s a (tiger).
Mozesz tez podzieli¢ uczniéw na dwie druzyny i na
zmiane zadawac im pytania. Za poprawng odpowiedz
przyznawaj punkt.

Wprowadzenie

Zapowiedz, ze teraz przeczytacie kolejny odcinek
historyjki, ktora rozgrywa sie w krolestwie Treetops.

Spytaj, czy uczniowie pamietajga, co sie wydarzyto ostatnio
i ktore postacie spotkali (Rachel, Bertie Tinders and a teacher
from Knight School).

Postuchaj i przeczytaj. ®) 3.23

Popros dzieci o otwarcie podrecznika na stronie

z opowiadaniem (s. 72).

Wskazuj na obrazkach: Rachel, Bertiego, Toma i Tinders,
pytajac: Who's this? Uczniowie podajg ich imiona.
Spytaj, jakie dzikie zwierze pojawia sie w opowiadaniu
(a zebra).

Przeczytaj na gtos tytut Tournament day!i spytaj uczniow,
czy wiedza, co on oznacza (dzien, w ktérym odbedg sie
zawody z nagrodami).

Odtworz cate nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza
historyjke w podrecznikach.

Tekst nagrania ®) 3.23
(Patrz: podrecznik s. 72)

Popros ucznidw, aby po polsku opisali, co sie dzieje na
obrazkach. Zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli
fabute, na przyktad: Co robiq Bertie i Rachel na obrazku 1?
(Jezdzq konno). Dlaczego Bertie spadt z konia? (Poniewaz
ujrzat zebre). Skqd wzieta sie tam zebra? (Z cyrku). Dlaczego
Bertie nie moze wzigc udziatu w turnieju? (Poniewaz boli go
stopa). Kto wzigt udziat w turnieju zamiast Bertiego? (Rachel).
Kto wygrat turniej? (Rachel). Jesli trzeba, przettumacz
wyrazy, np. brilliant move.

Zauwaz, ze postacie w koronach to Lord Percy Arbor oraz
Lady Laura Arbor, rodzice Bertiego.

Unit 6

e Zapisz na tablicy zdania /t’s (black and white) oraz It’s got
(stripes). Odczytaj je na gtos. Uczniowie je powtarzaja.

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami.
Pros uczniéw o utozenie o kazdym zwierzeciu dwdéch
zdan z konstrukcjami z tablicy. Na przyktad: It’s (black and
orange). It’s got (sharp teeth).

2 Przyjrzyj sie krolestwu. Gdzie rozgrywa sie fabuta?

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie obrazkom.

e Popros ich, by opowiedzieli, ktore postacie wystepuja
w tym odcinku historyjki, i odgadli, gdzie rozgrywa sie
historia.

ODPOWIEDZ

Poza zamkiem. W miejscu, gdzie odbywaja sie turnieje.

Zadanie dla chetnych

¢ Odtwarzaj nagranie, zatrzymujac je po kazdej linijce.
Uczniowie powtarzaja.

¢ Podziel dzieci na piecioosobowe grupy do odegrania
rol Bertiego, Toma, Rachel, Tinders i Lorda Percy.
Uczniowie w grupach ¢wicza odgrywanie historyjki.

e Popros grupy uczniow o odegranie historyjki na forum
klasy.

1 Popatrz, przeczytaj i potacz. zesnytéwiceiis. 59

e Spytaj ucznidw, ktére postacie widac po lewej stronie (od
gory: Toma, Rachel, Bertiego, Lorda Percy).

e Popros ich o dopasowanie wypowiedzi do rozméwcow.
Jesli chca, moga spogladac do podrecznikdw.

e (Gdy dopasuja wypowiedzi do rozmowcow, popros
o dopasowanie ich do ramek z opowiadania
(zawierajacych zarysy rozmowcow).

Tom: Are you OK? (drugi obrazek)

Rachel: It’s a zebra. (obrazek u gory)

Bertie: You are a great knight now! (obrazek na dole)
Lord Percy: And the winner is ... (trzeci obrazek)
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Le ija 4 Podrecznik s. 73

Cele lekgji

Zadawanie pytan o dzikie zwierzeta i udzielanie na nie
odpowiedzi

Prze¢wiczenie struktury: [ts got four legs. It's grey.
Opisywanie dzikich zwierzat

Stownictwo
Czynne: /t's got four legs. It grey.

Materiaty

Podrecznik s. 73; zeszyt ¢wiczen s. 60; CD3 Sciezka 3.24;
karty obrazkowe: wild animals

Rozgrzewka

Zagrajcie w gre Hangman, odgadujac nazwy dzikich
zwierzat.

Podziel ucznidw na dwie druzyny. Narysuj na tablicy tyle
kresek, ile liter znajduje sie w wybranym wyrazie.

Pros na zmiane uczniéw z obu druzyn o odgadywanie
brakujgcych liter. Jesli druzyna odgadnie, jakiej litery
brakuje, wpisz jg nad odpowiednimi kreskami. Jesli poda
litere, ktérej nie ma w wyrazie, narysuj pierwszg czes¢
prostego rysunku (kwiatka z piecioma ptatkami, todyga

i dwoma listkami lub domu z trzema oknami, drzwiami

i kominem).

Jedli druzyna odgadnie stowo, zanim ukonczysz rysunek,
przyznaj jej punkt. Jesli nie, bawcie sie dalej, odgadujac
kolejne stowo.

Wprowadzenie

Zapytaj dzieci, czy pamietajg, co sie wydarzyto

w historyjce z poprzedniej lekcji. Aby skupi¢ uwage
uczniow, zadawaj pytania po polsku (np. Dlaczego Bertie
spadt z konia? Dlaczego nie mdgt wziq¢ udziatu w turnieju?
Kto zamiast niego wystqpit w turnieju? Kto zwyciezyt

w turnigju?).

Postuchaj i powtérz. Powiedz na gtos. () 3.24
Spytaj ucznidw, kogo widzg na obrazku (Toma i rycerza).
Wskaz plakat i wyjasnij, ze reklamuje on cyrk, ktéry
przybyt do zamku. Popros uczniéw o nazwanie zwierzat
widocznych na plakacie.

Wskaz przyktadowy dialog i przeczytaj na gtos
wypowiedzi. Popro$ ucznidw o wskazanie zwierzecia,

o ktérym mowa (opisywanego przez Toma stonia).
Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledza dialog

w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 3.24
(Patrz: podrecznik s. 73)

Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

Aby uczniom fatwiej byto opisywac
zwierzeta, mozesz ich nauczy¢ stow big oraz small lub im
je przypomniec. Narysuj na tablicy duzy krag i maty krag.
Wskaz ten duzy i powiedz It’s big. Wskaz maty i powiedz
It's small. Wskazuj kolejno zwierzeta z ilustracji, pytajac /s it
big/small? Uczniowie odpowiadaja.

Nastepnie uczniowie w parach ¢wicza odgrywanie
dialogu, rozmawiajac o zwierzetach z plakatu. Zachecaj
ich do méwienia, czy wybrali duze, czy mate zwierze,
jeslijuz poznali taka konstrukcje zdania (patrz: powyzsza
WSKAZOWKA). Na przykfad: / like this one. Its big. It's grey.
It's got four legs. (An elephant). /1 like this one. It's small. It’s
brown. It's got two arms and two legs. (A monkey).

Popros kilka par o odegranie dialogu na forum klasy.

2 Wpisz w zeszycie It’s lub It’s got.
Zapisz nazwe zwierzecia.

Wskazuj ilustracje widoczne na lewo od zdan z lukami.
Popros ucznidw o nazywanie dzikich zwierzat.

Odczytaj na gtos przyktad i wskaz wpisane w luki wyrazy.
Wyjasnij, ze nalezy przyjrzec sie obrazkom i uzupetnic
zdania, wpisujac w nie odpowiednie wyrazy.

Wedruj po klasie, gdy uczniowie wykonuja zadanie.
Pomagaj, jesli trzeba.

Sprawdzcie odpowiedzi. Pros réznych uczniow

o odczytanie uzupetionych zdan.

ODPOWIEDZI

2

It's got, It’s,a monkey 3 It’s, It's got, a swan

4 It's got, It’s, a tiger

Zadanie dla chetnych

e Podziel uczniéw na dwie druzyny.

e Popros ucznia z druzyny A o wybranie jednego
zwierzecia i opisanie go druzynie B bez podawania
nazwy zwierzecia (np. Its grey. It’s got four legs. It's got
along nose. It’s big). Druzyna B odgaduje, jakie zwierze
jest opisywane (np. An elephant).

¢ Powtarzajcie zabawe. Uczniowie z obu druzyn na
zmiane opisujg zwierzeta. Druzyna przeciwna zgaduje.

e Za poprawng odpowiedzZ przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktow.

1 Zgadnij i napisz.  Zeszytcwicens. 60

Popros ucznidw o przyjrzenie sie ksztattom i odgadniecie
nazw zwierzat. Popros o zapisanie odgadnietych nazw
w odpowiednich polach krzyzéwki.

ODPOWIEDZI

1
5

elephant 2 bear 3 lion 4 snake
parrot 6 swan 7 monkey 8 tiger

2 Napisz has got lub is.  zeszyt cwiczeris. 60

Zapisz na tablicy dwa przyktadowe zdania: It's a parrot.
It's got a long neck. Podkresl w nich It i spytaj ucznidw,
od czego pochodzi skrocona forma 5. Uczniowie
odpowiadaja, ze w pierwszym zdaniu pochodzi od is,
a w drugim zdaniu od has. Zapisz obok widocznych
na tablicy zdan: Itis a parrot oraz It has got a long neck.
Upewnij sie, Zze uczniowie zrozumieli, ze it’s moze
pochodzi¢ od it is albo od it has.

Podaj kilka przyktaddw, pytajac uczniow, czy w danym
zdaniu s pochodzi od is, czy od has. Na przykfad: It’s
amonkey. (s =is) It's got big ears. (s = has) itd.

Unit6
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e Popros ucznidw o przyjrzenie sie zadaniu 1. Dla przyktadu
wspolnie uzupetnijcie pytanie 3. Nastepnie uczniowie
samodzielnie uzupetniaja pozostate pytania.

ODPOWIEDZI
3is 4 hasgot 5 is

3 Napisz ‘s lub s got.  zesyyt éwiczeits. 60
¢ Dzieci uzupetniaja zdania, wstawiajac s lub s got.

IHEYANTIE Jesli sadzisz, ze to zadanie sprawi
uczniom trudnos¢, zaprezentuj najpierw na tablicy kilka
przykfadow.

ODPOWIEDZI
2's 3'sgot 4’ 5

Leija 5 Podrecznik s. 74

Cele lekgji

Nauka nazw czesci ciata zwierzat

Zabawa w zgadywanki (animals)

Przec¢wiczenie struktur Has it got a beak? Yes, it has. / No, it
hasn't.

Stownictwo

Czynne: spots, a short tail, a trunk, a long neck, wings,
stripes, a beak, big ears; Has it got a beak? Yes, it has. / No, it
hasn'’t.

Materiaty

Podrecznik s. 74; CD3 $ciezki 3.25-3.27; karty obrazkowe:
wild animals

Rozgrzewka

e Zagrajcie w Missing flashcard za pomoca kart
obrazkowych z dzikimi zwierzetami.

¢ Przyczep do tablicy karty obrazkowe z dzikimi
zwierzetami.

e Wskazuj kolejno karty. Uczniowie podaja stowa.

e Popros ucznidw o zamkniecie oczu. Usun karte lub dwie
z tablicy.

e Popros dzieci, by otworzyty oczy i powiedziaty, ktorych
kart brakuje.

e Powtarzaj zabawe, usuwajac inne karty obrazkowe.

Wprowadzenie

e Pytaj réznych uczniow: What's your favourite wild animal?
Whats it like? Zachecaj ich do opisywania ulubionego
zwierzaka. Mozesz zadawa¢ pomocnicze pytania, na
przyktad: s it big/small? What colour is it? Has it got stripes/
four legs? itd.

1 Postuchaj i wskaz. Powtorz. Zapisz wyrazy

w zeszycie. ®) 3.25-3.26

e Wskaz widoczne w ksigzce zdjecia. Wyjasnij, ze ukazuja
rézne czesci ciata zwierzat.

e Popros dzieci o wymienienie angielskich nazw stuzacych
do opisu ciata (np. stripes, neck, ears, tail).

e Zapowiedz nagranie, w ktorym podobne stowa wystgpia.
Popros$ o wskazywanie odpowiednich zdjec.

Unit 6

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i wskazuja
odpowiednie zdjecia.

Tekst nagrania ®) 3.25

wings — stripes — spots — a long neck - big ears — a beak —

a trunk — a short tail

e Zapowiedz, ze ponownie wystuchacie nagrania. Popro$
dzieci o powtarzanie zwrotow.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i powtarzajg stowa.

Tekst nagrania ®) 3.26

wings — stripes — spots — a long neck - big ears — a beak —

a trunk — a short tail

e Popros dzieci o ponowne przyjrzenie sie zdjeciom
i zapisanie w zeszytach liczb 1-8 oraz odpowiednich
wyrazow.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaij.

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Pros uczniéw o wskazywanie
zdje¢ i podawanie odpowiednich stow.

ODPOWIEDZI

1 wings 2 stripes 3 spots 4 along neck
5 bigears 6 abeak 7 atrunk 8 ashort tail

2 Postuchaj i powtorz. Zagraj w gre. ®) 3.27

e \Wskaz ilustracje i spytaj dzieci, jakie wida¢ na niej
zwierzeta.

e Wskaz przyktadowy dialog. Spytaj, kto z kim rozmawia
(Bertie z Tinders). Powiedz, ze Bertie i Tinders bawig
sie w zgadywanki. Bertie probuje odgadnad, o jakim
zwierzeciu mysli Tinders.

e Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Popro$ uczniow
o wskazanie na obrazku stonia.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 3.27
(Patrz: podrecznik s. 74)

e Ponownie odtworz nagranie wers po wersie. Uczniowie
powtarzaja tekst najpierw choralnie, a potem
indywidualnie.

e Zapisz na tablicy It has got a beak. Nastepnie przeksztat¢
zdanie w pytanie i tez zapisz je na tablicy: Has it got
a beak? Oznacz strzatkami, jak zmienita sie w zdaniu
kolejnos¢ wyrazdw it oraz has.

e Powtdrz ¢wiczenie na innych przyktadach (np. It has
got stripes, It has got big ears, It has got short legs). Popros
uczniow o przeksztatcenie zdan oznajmujgcych w pytania
(Has it got stripes? Has it got big ears? Has it got short legs?).

e (dy uczniowie poczujg sie pewnie i bedg sprawnie
formowac pytania, potacz ich w pary i popro$ o zadawanie
sobie wzajemnie pytar o widoczne na obrazku zwierzeta
oraz odpowiadanie na te pytania.

e Popros pare ucznidw o zaprezentowanie tego ¢wiczenia
na forum klasy.

¢ Mozesz dodatkowo podzieli¢ uczniéw na dwie druzyny.
Druzyny na zmiane wybierajg zwierze z ilustracji,
a druzyna przeciwna odgaduje, co to za zwierze. Za
poprawng odpowiedz przyznawaj punkt.
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Zadanie dla chetnych

e Zapisz na tablicy zdania:
It has got a trunk.
It has got spots.
It has got long legs.
It has got black wings.

e Popros ucznidw o przeksztatcenie zdan w pytania
i zapisanie ich w zeszycie. Jesli zadanie sprawia im
trudno$¢, dzieci moga pracowac w parach.

Przypomnij dzieciom, ze aby stworzy¢
pytanie, nalezy zamieni¢ miejscami it oraz has. Wskaz na
tablicy przyktadowe zdanie i oznacz zamiane strzatkami.

e Wspodlnie sprawdzcie odpowiedzi. Najpierw uczniowie
podchodzg i rysuja strzatki nad zdaniami, aby zobrazowac
zamiane miejsc wyrazéw it oraz has. Nastepnie zapisuja
pytanie.

ODPOWIEDZI

Has it got a trunk?

Has it got spots?

Has it got long legs?
Has it got black wings?

Leija 6 Podrecznik s. 75

Cele lekgji

Zabawa w zgadywanki (an animal)

Prze¢wiczenie struktur /t can run. Can it fly? Yes, it can. /
No, it can't.

Utrwalenie struktur: Has it got a beak? Yes, it has. / No, it
hasn't.

Stownictwo

Czynne: climb, fly, swim, run; It can run. Can it fly? Yes, it
can./No, it can't.

Materiaty
Podrecznik s. 75; zeszyt ¢wiczen s. 61, 65; CD3 sciezki
3.28-3.30; karty obrazkowe: wild animals

Rozgrzewka

e Prezentuj kolejno karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami.
Zadawaj pytania, na przyktad: Is it big/small/white/grey?
Has it got a beak/a long tail/spots/a trunk? itd. Wskazani
uczniowie odpowiadaja: Yes, itis/has. / No, it isn't/hasn't.

e Mozesz tez podzieli¢ ucznidw na dwie druzyny i na
zmiane zadawac im pytania. Za poprawng odpowied?
przyznawaj punkt.

Wprowadzenie

e Zapisz na tablicy czasowniki swim, climb, run. Przypomnij
znaczenie wyrazoéw swim oraz run. Przettumacz wyrazy
climb oraz fly.

e Wskazuj czasowniki. Popros uczniéw o odgrywanie
czynnosci. Wskazuj je coraz szybciej.

1 Postuchaj i powtérz. Postuchaj

i odpowiedz. ®) 3.28-3.29

e \Wskaz zdjecia i spytaj ucznidw, jakie zwierzeta
przedstawiaja.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i wskazujg zdjecia.

Tekst nagrania ®) 3.28

(Patrz: podrecznik s. 75)

e Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i powtarzajg zdania, najpierw chdralnie, a nastepnie
indywidualnie.

e /apowiedz, ze postuchacie dialogéw o zwierzetach
widocznych na zdjeciach. Popros o odgadywanie, ktére
zwierze zostato opisane.

e Odtworz nagranie. Uczniowie podajg odpowiedzi
chéralnie.

Tekst nagrania ®) 3.29
It can fly. What is it?

Yes, it's a parrot.

It can run. What is it?

Yes, it's a lion.

[t can swim. What is it?
Yes!It's a bear.

It can climb. What is it?
Yes! It's a monkey.

ODPOWIEDZI

1 aparrot 2 alion 3 abear 4 amonkey

2 Postuchaj i powtoérz. Zagraj w gre. &) 330

e Wskazuj ilustracje, pytajac ucznidw, jakie widzg zwierzeta.

e \Wskaz przyktadowy dialog. Spytaj uczniow, kim sg
rozmowcy (Harry i Kelly). Wyjasnij, ze Harry i Kelly bawig
sie w zgadywanki. Kelly stara sie odgadna¢, o jakim
zwierzeciu mysli Harry.

e Przeczytaj na gtos wypowiedzi. Popros dzieci o wskazanie
zwierzecia, ktére Harry miat na mysli (lwa).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja i $ledza dialog
w ksigzkach.

Tekst nagrania ®) 330

(Patrz: podrecznik s. 75)

e Odtwarzaj nagranie linijka po linijce. Uczniowie powtarzaja
tekst najpierw choralnie, a potem indywidualnie.

¢ Nastepnie dzieci pracujg w parach, zadajac pytania
o zwierzeta z ilustracji i na nie odpowiadajac.

e Popros pare ucznidow o odegranie przyktadowego dialogu
na forum klasy.

e Mozesz takze podzieli¢ dzieci na dwie druzyny i zachecic¢
je do rywalizacji. Druzyny na zmiane wybieraja zwierze
zilustracji, a druzyna przeciwna odgaduje, jakie zwierze
wybraty. Za poprawng odpowied? przyznawaj punkt.

1 Dopasuj odpowiedzi.  zeszytcwiczens. 61

e Wskaz ilustracje i popro$ ucznidéw o nazwanie zwierzecia
(aswan).

e \Wskaz pytania i odpowiedzi, a nastepnie skieruj uwage
dzieci na przyktad. Wyjasnij, ze ich zadaniem bedzie
dopasowanie pytart do odpowiedzi i potgczenie ich
liniami. Zauwaz, ze dwie odpowiedzi bedg pasowaty
do dwdch pytan, a nie do jednego.

Unit6
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e Sprawdzcie odpowiedzi. Popro$ uczniow, aby w parach
czytali na gtos pytania i udzielali odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

2 Yes,itcan. 3 Yes,ithas. 4 No,itcan't.
5 No, ithasn't. 6 Yes,itcan.

2 Narysuj jakie$ zwierze. Potem napisz
odpowiedzi. « zeszytcwicers. 61

e Popros dzieci o narysowanie w ramce prawdziwego
dzikiego zwierzecia lub nieistniejacego, wymyslonego
przez nie.

e Gdy skoricza rysowac, popro$ o odczytanie pytan
widocznych obok ramki i zapisanie odpowiedzi zgodnych
ze stworzonym rysunkiem.

e Popros ucznidéw o zaprezentowanie rysunkéw na forum
klasy i przeczytanie na gtos odpowiedzi.

ODPOWIEDZI

Wtasne odpowiedzi uczniow.

3 Napisz. Zeszyt cwiczen s. 61

e Pokaz uczniom tekst z lukami. Popros ich o uzupetienie
luk zgodnie z rysunkiem z zadania 2. Zache¢ uczniow do
odczytania na gtos uzupetnionego tekstu.

ODPOWIEDZI

Wiasne odpowiedzi ucznidw.
Extra practice  zeszytcwiceis. 65

1 Popatrzi napisz can lub can't.

e Popros dzieci, aby napisaty, co potrafig, a czego nie
potrafig zwierzata na obrazkach. Obok zdar uczniowie
wpisujg nazwe zwierzatka.

2 Popatrzi napisz.
¢ Uczniowie piszg pytania i odpowiadajg zgodnie
7 podpowiedziami.

Leija 7 Podrecznik s. 76

Cele lekgji
Przeczytanie i zrozumienie dziennika

Przeczytanie i zrozumienie informacji o zwierzetach
Stworzenie wpisu do dziennika
Zapisanie informacji o zwierzetach

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 6

Materiaty

Podrecznik s. 76; zeszyt ¢wiczen s. 62; Knight's Diaries
(rozdziat 1, lekcja 7); karty obrazkowe: wild animals;
ilustracje: wild animals (w ksiazkach lub z internetu,
dla chetnych)

Rozgrzewka

e Popros ucznidw o podanie nazw dzikich zwierzat. Zapisz
ich propozycje na tablicy.

e /agrajcie w Bingo.

e Popros$ ucznidw o zapisanie osmiu wyrazow z tablicy
w zeszytach.

Unit 6

¢ Podawaj w dowolnej kolejnosci wyrazy z tablicy
(wymienione stowa mozesz skreslac).

o Jedli uczen zapisat wymienione stowo w zeszycie, skresla
je. Uczen, ktory pierwszy skresli wszystkie wyrazy, jest
zwyciezca. Wota: Bingo!

Wprowadzenie

e Popros uczniéw o otwarcie podrecznika na stronie 72
i przypomnienie sobie tresci historyjki. Zadawaj pytania
dotyczace opowiadania (np. Dokqd idq Bertie i Tom? Jakie
zwierze spostrzegli? W jaki sposob Bertie zranit sie w stope?
Jak Rachel pomogta Bertiemus?).

1 Przeczytaj dziennik Bertiego. zesytawicens.62

e Popros dzieci o otwarcie zeszytu ¢wiczen na stronie 62.
Wskaz tekst i wyjasnij, ze to kolejny urywek dziennika
Bertiego.

e Spytaj ucznidw, czy pamietaja, 0 czym ostatnio pisat Bertie
w dzienniku, w rozdziale 4. (W rozdziale 5 czytalismy
urywek z dziennika Rachel. Bertie pisat ostatnio o tym, co
zjadt na $niadanie w dniu turnieju).

e Popros dzieci o przeczytanie wpisu w dzienniku Bertiego.
Nastepnie zadawaj pytania, aby sprawdzi¢, czy uczniowie
zrozumieli tekst. Na przyktad: Who is the winner of the
tournament? (Rachel). What is at the castle today? (A circus).
What animals does Bertie love? (Lions and tigers). Does Bertie
like snakes? (No, he doesn't). What's Bertie’s favourite animal?
(The elephant). Does Bertie like dragons now? (Yes, he does).

e Popros ucznidw o odczytywanie na gtos zdan z dziennika
Bertiego.

Zanim w kolejnym ¢wiczeniu uczniowie
stworzg wiasny wpis do dziennika, popros ich

o odszukanie zdjec¢ i informacji o dzikich zwierzetach na
stronach internetowych, na przyktad National Geographic
czy WWF. Mozesz tez przynies¢ wydrukowane zdjecia
zwierzat badz ksigzki o nich albo poprosi¢ ucznidw, aby to
oni je przyniesli.

2 Na piSZ. Zeszyt Ewiczen s. 62

e Wskaz tekst z lukami. Popro$ uczniow o uzupetnienie
wiasnego wpisu do dziennika.

¢ Wyjasnij dzieciom, ze powinny opisac dzikie zwierze, ktére
lubig badZ ktérego nie lubig, tak jak zrobit to Bertie.

¢ Uczniowie mogg sie wzorowac na tekscie z zadania 1.

¢ Daj dzieciom czas na uzupetnienie wpisdéw w dziennikach.
Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

e Popros kilku uczniéw o odczytanie wpisow na gtos.

Knight'’s Project: uzupetnij dziennik.

e Popros dzieci o wyjecie Knight's Diaries.

e Uczniowie przepisujg wpis z dziennika z zadania 2 do
wiasnego dziennika. Na sasiedniej stronie ilustrujg wpis.

e Przypomnij, ze nalezy pisac starannie i sprawdzac
pisownie.

e Dzieci mogg zabrac¢ swoje dzienniki do domu, aby
pokazac rodzicom, czego sie w tym rozdziale nauczyty.
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Zadanie dla chetnych

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

e Napisz na tablicy Its ..., Itsgot... orazltcan ...

e Pokaz druzynie A jednga z kart obrazkowych z dzikimi
zwierzetami. Popro$ o utozenie trzech zdar o tym
zwierzeciu, zaczynajacych sie od podanych zwrotéw
(jedno zdanie z It ..., jedno zdanie z It5 got ... i jedno
zdanie z ltcan ...).

e Powtorz zabawe, pokazujac karte druzynie B. Kontynuuj
nazmiane.

e /akazde poprawne zdanie przyznawaj punkt. Wygrywa
druzyna, ktéra ma wiecej punktéw.

1 Przeczytaj dane o zwierzetach.

e Popros ucznidw o otwarcie podrecznika na stronie 76.

e Popros, aby przyjrzeli sie zwierzetom ze zdjec¢ i podali ich
nazwy (an elephant oraz a swan).

e Wyjasnij, ze tak zebrane informacje nazywamy po
angielsku a factfile i ze tutaj opisano stonie i tabedzie.
Wskaz zotte ramki. Pokaz, w jaki sposdb uporzadkowano
w nich informacje o réznych cechach zwierzat.

e Zachec dzieci, aby po cichu przeczytaty informacje
o stoniach. Gdy skoricza, przeczytaj tekst na gtos i — jesli
trzeba — przettumacz wybrane stowa.

e Powtorz procedure, czytajac o tabedziach.

e Popros ochotnikéw o przeczytanie na gtos zebranych
informacji.

2 Zapisz informacje o zwierzetach w zeszycie.
e Popros ucznidw o zapisanie informacji o zwierzetach

w zeszytach. Moga wzorowac sie na tekscie z podrecznika.

¢ Moga takze zilustrowac dane rysunkami wybranego
zwierzecia lub wydrukami z internetu.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.
e Popros wybranych ucznidow o przeczytanie na gtos
zebranych informadiji.

Leija 8 Podrecznik s. 77

Cele lekgji

Zaspiewanie piosenki

Prze¢wiczenie gtoski /A/ za pomoca tamanca jezykowego
Zapisanie wyrazéw z piosenki

Stownictwo

Czynne: lions, monkeys, hippos, zebras, spider, snake, rhino,
jungle

Stosowane przez nauczyciela: hungry, angry, dangerous,
clear, near; Get me out of here!

Materiaty
Podrecznik s. 77; zeszyt ¢wiczen s. 79; CD3 $ciezki
3.32-3.33; karty obrazkowe: wild animals

Rozgrzewka

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z dzikimi zwierzetami
Pro$ uczniéw o podawanie ich nazw. Prezentuj karty coraz
szybciej.

Wprowadzenie

Pytaj réznych uczniow: What other wild animals do you
know? Uczniowie moga podawac nazwy zwierzat po
polsku. Ttumacz je na jezyk angielski i zapisuj na tablicy.
Koniecznie zapisz na niej angielskie nazwy nosorozca
(rhino), hipopotama (hippo) oraz pajaka (spider).

Przeczytaj na gtos wyrazy z tablicy. Zadawaj uczniom
pytania o wymienione zwierzeta, np. Is (a spider) big/small?
Has (a rhino) got wings/a beak/a tail/spots/stripes/ears? Can
(a hippo) swim/run/fly/climb?

Zaspiewaj. ®) 331

Wskaz ilustracje i spytaj ucznidw, co na niej
przedstawiono. Pytaj po polsku, gdzie znajdujg sie ludzie

i jakie widac zwierzeta.

Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja piosenki i $ledzg

w ksigzkach jej tekst. Powiedz uczniom, ze nie musza
rozumiec kazdego stowa, ale wyjasnij im ogolne znaczenie
(odkrywcy wystraszyli sie zwierzat w dzungli). Upewnij sie,
Ze rozumiejg zwroty Get me out of the jungle / Get me out of
here. Jesli dzieci pytajg o stowa, objasniaj im ich znaczenie,
na przyktad hungry (gtodny), angry (wsciekty), dangerous
(niebezpieczny), clear (wyraznie), near (w poblizu).

Tekst nagrania ®) 3.31
(Patrz: podrecznik s. 77)

Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja
i Spiewajg piosenke.

Piosenka: karta pracy () 3.31

Jesli bedziecie korzystac z dodatkowej karty pracy
zwigzanej z piosenka, to teraz rozdaj powielone karty
i wyttumacz uczniom, na czym bedzie polegato ich
zadanie.

2 Wyrecytuj tekst tamanca jezykowego! (@) 3.32

Zaprezentuj tongue twister. Powiedz uczniom, ze dzieki
niemu przec¢wiczycie gtoske /A/. Popros o podanie
wyrazoéw, ktore jg zawieraja (one, run, monkey, colour,
hungry, sun itd.).

Odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i $ledzg w ksigzce
tekst famanca jezykowego. Powiedz uczniom, ze nie
musza znac wszystkich stow famanca.

Tekst nagrania ®) 3.32
(Patrz: podrecznik s. 77)

Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchajg
i powtarzaja tongue twister.

Popros, aby najpierw wyrecytowali famaniec chéralnie,
a nastepnie indywidualnie.

Unit6
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Zadanie dla chetnych

e Podziel uczniow na dwie druzyny.

e /wracaj sie na przemian do uczniow z obu druzyn.
Mow: Say three colours/fantasy characters/countries/
words for appearance/wild animals/foods/meals/parts
of animals/words for daily routines.

e Kazdy poprawny zestaw stow nagradzaj punktem.
Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktow.

Podczas kolejnej lekcji uczniowie stworzg
kolaz o dzikich zwierzetach. Popro$ ich o przyniesie

na nastepne zajecia szesciu rysunkéw albo ilustracji

z ulubionymi dzikimi zwierzetami. Mozesz takze przynies¢
ilustracje i pozwoli¢ uczniom z nich wybierac.

Picture Dictionary  zesiyt cwiceris. 79

e Uczniowie uzupetniajg stowniczek obrazkowy do tego
rozdziatu. Patrzg na ilustracje i zapisujg stowa. Jesli trzeba,
sprawdzaja pisownie w podreczniku.

Leija 9 Round up Podrecznik s. 7879

Cele lekgji

Powtdrzenie stownictwa i struktur z rozdziatu 6

Ocenienie indywidualnych postepow

Wykonanie kolazu o zwierzetach oraz rozmowa

o zwierzetach

Wybranie godta na tarcze Round up

Wykonanie zadania Knight's Challenge z rozdziatu 6

Stownictwo
Utrwalane: stownictwo i struktury z rozdziatu 6

Materiaty

Podrecznik s. 78-79, 88; zeszyt ¢wiczen s. 63-65; CD3
sciezki 3.31, 3.33, 3.38; karta pracy: Knight's Challenge
(strona internetowa); karty obrazkowe: wild animals;
papier (po jednej kartce dla ucznia); rysunki wyciete
7 czasopism albo wydrukowane z internetu ilustracje
dzikich zwierzat (po 6 dla kazdego dziecka); nozyczki;
klej; duze kolorowe kartony (po jednym dla dziecka)

Rozgrzewka ®) 331

e Odtworz piosenke ze strony 78 podrecznika i zachec
uczniow do wspdlnego $piewania.

Wprowadzenie
e Popros ucznidw o powtdrzenie tamanca jezykowego
ze strony 78 podrecznika.

1 Powiedz na gtos stowa i zapisz je w zeszycie.

e Wskazuj ilustracje. Uczniowie podajg nazwy dzikich
zwierzat. Popro$ dzieci o zapisanie w zeszytach liczb od
1 do 9, a obok nich odpowiednio nazw zwierzat. Zwrdc
uwage, aby sprawdzali pisownie.

e Wedruj po klasie podczas wykonywania zadania. Jesli
trzeba, pomagaj.

Unit 6

e SprawdZcie odpowiedzi. Popro$ uczniow o wskazywanie
ilustracji i wypowiadanie, a nastepnie literowanie
wiasciwych stow.

ODPOWIEDZI
1 parrot 2 tiger 3 monkey 4 bear 5 lion
6 swan 7 fox 8 elephant 9 snake

2 Spéjrz nailustracje i przeczytaj zdania. Powiedz,

co to za zwierze.

¢ Popros dzieci o przyjrzenie sie zdjeciom i nazwanie
widocznych na nich zwierzat.

¢ Nastepnie wybrany uczen czyta na gtos pierwsze zdanie.
Spytaj wszystkie dzieci, jakie zwierze zostato opisane (lis).

e Dzieci w parach czytajg zdania i dopasowujg je
do zwierzat na zdjeciach.

¢ Sprawdzcie odpowiedzi. Powtérz procedure opisang przy
pierwszym zdaniu.

ODPOWIEDZI

1 afox 2 aswan 3 azebra

3 Postuchaj i wskaz odpowiednie obrazki.
Odpowiedz. ®) 333

e \Wskazuj ilustracje, pytajac ucznidw, jakie zwierzeta na nich
przedstawiono.

e Odtworz nagranie. Uczniowie kolejno wskazuja opisywane
zwierzeta.

Tekst nagrania ®) 3.33

1 Narrator: What is it?
Chtopiec: It's blue and yellow. It's got wings and a beak.
It can fly, but it can't climb.
Dziewczynka: Is it a parrot?
Chtopiec: Yes, it is.

2 Narrator: What is it?
Dziewczynka: It's orange and it's got four legs. It can run
and swim, but it can't fly.
Chtopiec: Has it got a big tail?
Dziewczynka: Yes, it has.
Chlopiec: | thinkit's a fox.
Dziewczynka: Yes, that's right.

3 Narrator: What is it?
Chtopiec: It's got four legs and a long tail. It's black and
orange and it's got stripes.
Dziewczynka: Canitrun?
Chtopiec: Yes, it can.
Dziewczynka: It's a tiger?

e Sprawdzcie odpowiedzi. Popros kilku uczniéw o podanie
litery i nazwy zwierzecia.

1 B(parrot) 2 A(fox) 3 C(tiger)

e \Wskazuj zdjecia, zadajac réznym dzieciom pytania (np. Has
it got a beak/wings/a trunk/four legs/big ears/a long tail/
spots/stripes? Can it swim/fly/run/climb?).

4 Wykonajcie kolaz o zwierzetach i go oméwcie.

e Rozdaj kartony i kartki papiery. Zapowiedz, ze wykonacie
kolaze o ulubionych dzikich zwierzetach. Dzieci moga sie
wzorowac na kolazu przedstawionym na stronie 79.
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e Jesli przyniostas/e$ czasopisma, rozdaj je teraz i popros
kazdego o wyciecie szesciu obrazkéw z ulubionymi
dzikimi zwierzetami. Mozesz tez poprosi¢ uczniow
0 przyniesienie wydrukowanych z internetu ilustracji badz
narysowanie zwierzat.

e Popros dzieci o zapisanie na paskach papieru nazw
zwierzat i krétkich opisow.

¢ Nastepnie uczniowie naklejajg ilustracje i podpisy na
karton, tworzac barwny kolaz. Prace tytutuja Wild animals.

¢ Wskaz dialogi widoczne na dole strony 79 i przeczytaj je
na gtos.

e Popros ucznidw o zaprezentowanie gotowych kolazy
na forum klasy i opisanie wybranego zwierzecia, tak jak
zrobita to Kelly. Pozostali uczniowie odgaduja, jakiego
zwierzecia dotyczy opis.

e Dzieci moga zabra¢ kolaze do domu, aby pochwali¢ sie
rodzicom, czego sie nauczyty. Mozecie takze stworzyc
z nich klasowa wystawe.

1 Przepisz wyrazy do odpowiednich zbioréw.
Zeszyt cwiczeri s. 63

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie dwoém zbiorom. Jak
sgdza, na czym bedzie polegac zadanie? Potwierdz, ze
nalezy wpisac nazwy zwierzat w zbidr po lewej stronie,
a nazwy czesci ciata — w zbidr po prawej stronie.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

zbidr po lewej stronie: swan, monkey, parrot, fox, snake,

bear, tiger, lion, elephant

zbidr po prawe;j stronie: neck, trunk, tail, beak, ears, wings

2 Przeczytaj i potacz. Potem napisz.  zeszytcwicens. 63

e Popros dzieci o przeczytanie opisdw zwierzat
i dopasowanie ich do ilustracji, a nastepnie zapisanie nazw
zwierzat w liniaturze.

2 fox (obrazek d) 3 tiger (obrazeke) 4 monkey
(obrazekf) 5 swan (obrazek b) 6 snake (obrazek c)

6 Zaspiewaj. This old man ®) 338
e Popros ucznidw, aby otworzyli podreczniki na stronie 88.
e Odtworz piosenke i popros ucznidw, aby stuchali jej
uwaznie, sledzac jednoczesnie jej stowa w podreczniku.
e Popros uczniow, aby wyszukali stowa, ktére zmieniajg
sie w kolejnych zwrotkach piosenki. Odtwdrz nagranie
ponownie. Wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi.

e Zachec¢ ucznidw do wspdlnego Spiewania i jeszcze raz
odtworz piosenke.

Plus page  Iesytiwicers. 64

1 Przeksztal¢ zdania twierdzace w pytania.
¢ Uczniowie przeksztatcajg zdania wedtug wzoru.

2 Has it got wings?
4 Has it got spots?

3 Has it got big ears?
5 Has it got stripes?

2 Uzupetnij afisz cyrkowy.
¢ Uczniowie uzupetniajg opisy zwierzat na afiszu, wzorujac
sie na opisie zebry.

MOZLIWE ODPOWIEDZI

(tabedz) It's white and it's got a long neck. It can swim
and fly.

(matpa) It’s brown and it’s got a long tail. It can run
and climb.

Treetops Round-Up Shield  ovb-rom

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie dwém odznakom
zwigzanym z rozdziatem 6. Dzieci wybieraja te odznake,
ktéra bardziej im sie podoba, koloruja jg i wycinaja,
a nastepnie naklejajg na tarcze. Tarcza jest gotowa. Moga
ja wycig¢ i zabra¢ do domu, aby pochwali¢ sie rodzicom
i zawiesic¢ jg w swojej sypialni.

Ewaluacja i ocenianie < pvb-rom

e Popros ucznidw o zastanowienie sie, czego nauczyli sie
w tym rozdziale. Zache¢ do rozwazenia, co sprawito im
najwieksza przyjemnos¢, a co stanowito wyzwanie.

e Popros ucznidw o wypetnienie sekcji poswieconej
samoocenie.

e Teraz uczniowie sg gotowi do sprawdzianu z rozdziatu
6 (patrz: strona nauczyciela www.oup.com/elt/
teachersclub).

Czas na wyzwanie: Knight's Challenge

¢ Uczniowie mogg odwiedzi¢ strone https://elt.oup.com/
student/exploretreetops, pobrac i wydrukowac karte
pracy: Knight's Challenge, rozdziat 6.

¢ Gdy wykonajg ostatnie zadanie, podpisz ich metryki (ze
strony 4 zeszytu ¢wiczen) i pogratuluj. Wiasnie zostali
rycerzamil

Unit6
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Ksztalcenie zintegrowane
The animal world  wscanics 5051
Cele lekgji

Rozmawianie o miejscach zamieszkiwanych przez rézne
zZwierzeta

Dopasowywanie zwierzat do siedlisk
Zebranie informacji o gatunkach zagrozonych

Stownictwo

Czynne: Where do (parrots) live? (Parrots) live in (the
tropical forest); tropical forest, polar region, desert, coral
reef; a lizard, a whale, a clownfish, an orangutan, a shark,
apenguin

Stosowane przez nauczyciela: grasslands, coniferous
forest, deciduous forest, mountains

Materiaty

Podrecznik s. 80-81; zeszyt ¢wiczen s. 66-67; CD3
Sciezki 3.34-3.35; papier (po jednej kartce dla ucznia);
zdjecia zagrozonych gatunkow zwierzat (w tym papug,
wielorybow, btazenkdw, pingwindw, orangutanéw

i rekinéw) z czasopism lub z internetu (dla chetnych).

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji bedziecie sie uczyc
o zwierzetach oraz ich siedliskach.

e Zapisz na tablicy tytut The animal world.

* Wyjasnij, ze stowo habitat oznacza the place where
an animal lives.

e Spytaj ucznidw, czy uczyli sie juz na innych lekcjach
o siedliskach zwierzat.

Wprowadzenie
¢ Popros dzieci o wymienienie po polsku réznych

zwierzecych siedlisk, wystepujacych w ich kraju (gory, lasy,

rzeki, jeziora itd.). Przettumacz je na jezyk angielski i zapisz
na tablicy.

e Popros ucznidw o wymienienie zwierzat, ktore
zamieszkujg wypisane na tablicy miejsca.

1 Postuchaj i powtérz. ®) 334

e Popros ucznidw o otwarcie podrecznikdw na stronach
80-81.

e Zapowiedz nagranie, w ktérym ustysza nazwy réznych
widocznych na plakacie siedlisk. Popros dzieci o uwazne
stuchanie i powtarzanie nazw.

e Odtwdrz nagranie. Uczniowie powtarzajg okreslenia
najpierw choéralnie, a nastepnie indywidualnie. Objasniaj
dzieciom znaczenie stow, jesli trzeba.

Tekst nagrania ®) 334
tropical forest — polar region — desert — coral reef

e Ponownie odtworz nagranie. Popro$ uczniow
0 wskazywanie wiasciwych zdjec.

Unit 6

2 Zapisz wyrazy w zeszycie.

e Popros dzieci o zwrdcenie uwagi na znajdujgce sie
na zdjeciach cyfry. Popro$ o zapisanie ich (1-4)
w zeszytach. Obok nich dzieci zapisujg odpowiednie
wyrazy.

e \Wskazuj zdjecia, proszac uczniow o podawanie
zwigzanych z nimi stow.

ODPOWIEDZI

1 tropical forest 2 polarregion 3 desert 4 coral reef

e Spytaj ucznidw, jakie zwierzeta widac na zdjeciach
(papuge, wieloryba, jaszczurke, bfazenka). Naucz dzieci
stow lizard (jaszczurka), whale (wieloryb) i clownfish
(bfazenek). Zapisz te wyrazy na tablicy.

Na plakacie jaszczurke podpisano a thorny
devil. Jesli uczniowie o to spytaja, wyjasnijim, ze jest to typ
jaszczurki. Przettumacz dostowne znaczenie zwrotu thorny
devil (kolczasty diabet) i spytaj, jak sadza, dlaczego nadano
taka nazwe (poniewaz ma kolce na grzbiecie i wyglada
przerazajaco).

3 Przyjrzyj sie zdjeciom i napisz w zeszycie.

e Przeczytaj na gfos zdania. Przettumacz nazwy miejsc:
South America (Ameryka Potudniowa), Australia (Australia),
Antarctica (Antarktyda) oraz the Indian Ocean (Ocean
Indyjski).

e Popros dzieci o przeczytanie tych zdan ponownie,
dobranie wiasciwych wyrazéw z zadania 2 i uzupetnienie
zdan. Uczniowie zapisujg odpowiedzi w zeszytach. We
wiasciwym doborze odpowiedzi pomogga im zdjecia
7 zadania 1.

e Wedruj po klasie, pomagajac, jesli trzeba.

e SprawdZcie odpowiedzi. Popro$ uczniéw o przeczytanie
na gtos uzupetnionych zdarn. Pomdéz im we wiasciwym
wymawianiu nazw miejsc.

ODPOWIEDZI

1 tropical forest 2 polarregion 3 desert 4 coral reef

4 Postuchaj i dopasuj zwierzeta do miejsc, ktére
zaieszkujq. Zapisz cyfry i litery w zeszycie. &) 3.35
s

e Wskazuj zdjecia i pros uczniow o przeczytanie nazw
zwierzat. Ponownie wskazuj zdjecia, podajac nazwy.
Uczniowie je powtarzaja.

e Zapowiedz, ze wystuchacie nagrania o zwierzecych
siedliskach. Zadaniem dzieci jest stuchanie i dopasowanie
zwierzat do widocznych w ramce siedlisk oraz zapisanie
odpowiedzi (liter i numerow) w zeszytach.

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja.

Tekst nagrania ®) 3.35

1 Penguins live in the polar region.

2 Orangutans live in tropical forests.

3 Sharks live in the coral reef.

e (dy dzieci wykonaja zadanie, sprawdzcie odpowiedzi.
Pro$ wybranych uczniéw o podanie informacji, gdzie zyja
dane zwierzeta.

ODPOWIEDZI
1B 2A 3C
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5 Zadawaj pytania o zwierzeta i udzielaj
odpowiedzi.
e \Wskaz przyktadowy dialog i przeczytaj na gtos
wypowiedzi. Popro$ ucznidow o przyjrzenie sie zwierzetom
i siedliskom z zadan 1 oraz 4. Wybierz pare uczniow
i popros o odegranie podobnego dialogu.
¢ Nastepnie uczniowie w parach ¢wiczg dialog, pytajac
0 zwierzeta z zadan 1 oraz 4.
e Popros wybrane pary o przedstawienie dialogow
na forum klasy.

5 Projekt: zbierz dane o gatunkach zagrozonych

wyginieciem.

e Rozdaj kartki papieru i podziel uczniéw na sze$¢ grup.

e Popros o wykonanie w grupach prezentacji o zagrozonym
gatunku. Wyjasnij znaczenie stowa endangered (znajdujacy
sie w niebezpieczenstwie, na przyktad zagrozony
wyginieciem).

e Popros ucznidw o przyjrzenie sie zwierzetom ze stron
80-81. Spytaj, jak sadza, czy naleza one do zagrozonych
gatunkow. Dlaczego? (Wszystkie, poza jaszczurka, sg
gatunkami zagrozonymi). Wypiszcie na tablicy przyczyny.
Zachec uczniéw do rozwazenia takich okolicznosdi,
jak polowania, utrata Srodowiska naturalnego, handel
zwierzetami, zanieczyszczenie morza, chwytanie
w rybackie sieci, zmiany klimatyczne itd.

e Przyporzadkuijcie sze$¢ zagrozonych zwierzat (parrots,
whales, clownfish, penquins, orangutans, sharks) do grup.
Jesli masz zdjecia zwierzat, rozdaj je dzieciom.

e Zapisz na tablicy pytania:

What is the animal’s name?
What colour is it?

Where does it live?

What does it eat?

What can or can'tit do?
Why is it endangered?

e Popros ucznidow o naklejenie ilustracji (badz narysowanie
zwierzecia) u gory kartki. Pod obrazkiem dzieci rysuja
tabelke (dwie kolumny, sze$¢ wierszy). W lewej kolumnie
wpisuja pytania z tablicy. Zapowiedz, ze w prawej
kolumnie bedziecie wpisywac odpowiedzi.

e Uczniowie dyskutuja w grupach, co wiedza o wybranych
zwierzetach, i zaczynajg wpisywac odpowiedzi
w kolumnie.

e Wedruj po klasie. Przygladaj sie pracy uczniéw i pomagaj
im, jesli nie s3 pewni odpowiedzi. Zachecaj ich do
odpowiadania po angielsku, pozwalaj jednak na zapisanie
polskich odpowiedzi, jesli jest to konieczne. Jesli macie
w klasie stowniki, pozwdl dzieciom ich uzywac. Jesli macie
dostep do internetu, zache¢ do poszukiwania informadji
w sieci, na przykfad, co dane zwierzeta jedza i dlaczego sg
zagrozone.

e Sprawdzcie odpowiedzi. Popro$ uczniow, aby przedstawili
na forum klasy zebrane informacje.

e Stworzcie z prezentacji wystawe.

1 Przeczytaj, popatrz i potacz. Zzeszytéwicens. 66

e Uczniowie t3czg liniami nazwy zwierzat z ilustracjami
i siedliskami.

1 an orangutan - trzeci obrazek od goéry - tropical forest
2 aparrot — obrazek u gory - tropical forest

3 alizard - obrazek na dole - desert

4 apenguin - drugi obrazek od géry - polar region

2 Przeczytaj, zgadnij i napisz.  zeszytcwicens. 66
e Uczniowie czytajg opisy i wpisujg nazwy zwierzat.

ODPOWIEDZI

1 apenguin 2 aparrot 3 alizard 4 anorangutan

EXpI or e.’ Podrecznik s. 8283

Cele lekgji

Nauka i zastosowanie stownictwa zwigzanego
ze zwierzetami

Mdowienie o ulubionych zwierzetach

Stownictwo

Czynne: butterfly, python, bird, monkey, zebra, What's your
favourite animal?

Stosowane przez nauczyciela: wildlife park, grass, leaves,
stripes, wings

Materiaty
Podrecznik s. 82-83, CD 3 sciezki 3.36-3.37

Wprowadzenie
e Zapytaj ucznidow po polsku, czy czy widzieli kiedys$ dzikie
zwierze. Gdzie to byto?

1 Przeczytaj i postuchaj. ®) 3.36

e Popros ucznidw, aby otworzyli podreczniki na stronie 82
i popatrzyli na zdjecia. Jakie zwierzeta widza? Popros, aby
powtorzyli po tobie stowa: butterfly, python, bird, monkey,
zebra.

e Odtworz nagranie 3.36. Uczniowie stuchaja i probuja
zrozumiec¢ jak najwiecej o zwierzetach ze zdjec

2 Odpowiedz na pytania.

e Popros uczniow, aby powiedzieli, gdzie s Keisha i Jack
i jakie lubig zwierzeta.

e Zapytaj uczniow, czy niedaleko ich szkoty lub domu
mieszkajg jakie$ dzikie zwierzeta.

Tekst nagrania ®) 3.36
(Patrz: podrecznik, s. 82-83)

A good explorer
e Zapytaj dzieci, czy znaja zasady, jakie obowigzujg osoby,
ktére majg na uwadze dobro dzikich zwierzat.

e Podkredl, jak wazne jest to, aby nie karmic dzikich zwierzat
jedzeniem przeznaczonym dla ludzi.

3 Popatrz na strone o Keishy i znajdz informacje.
Powiedz numer.
e Powiedz dzieciom, aby jeszcze raz popatrzyty w teksty
i znalazty informacje dotyczace punktéw a—d. Uczniowie
podajg numer tekstu 1-4.

Unit6
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Let’s talk!

4 Postuchaj i powtérz. Potem pocwicz. @) 3.37

e Popros ucznidw, aby postuchali nagrania i powtarzali
zdania.

¢ Nastepnie popros, aby przeczytali sami dwa mini-
dialogi. Potem uczniowie sami uktadaja mini-dialogi,
wykorzystujac pozostate obrazki.

Let’s revise Units 5-6  Zesiyt twiczeis. 67

¢ Uczniowie moga wykonac zadania ze strony 67, aby
utrwali¢ wiedze z rozdziatow 5 i 6.

Zadanie 1
(odpowiedzi od géry): Isabel Natalie Hans
Zadanie 2

fly climb  wings t
elephant
monkey
crocodile
parrot
Zadanie 3
snake: No, it hasn't. Yes, it has.
bird: Yes, it has. Yes, it can. No, it can't.

4
4
4
4

< X X X
N X% N\ X
W X X X
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Christmas in Poland

Podrecznik s. 84

Rozmawianie o polskich tradycjach bozonarodzeniowych

Zaspiewanie tradycyjnej angielskiej piosenki
bozonarodzeniowe;j
Zabawa: Christmas Sudoku

Czynne: festival, Christmas tree, Christmas biscuits,
Christmas dinner, extra plate, hay, tablecloth, lights, first star,
presents

Stosowane przez nauczyciela: favourite, before, put
lights, called, decorate, wear, share, look for

Podrecznik s. 84; zeszyt ¢wiczen s. 68; CD3 Sciezki
3.39-3.40;

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji przeczytacie tekst
o polskich tradycjach bozonarodzeniowych.

e Popros ucznidw, aby po polsku opowiedzieli, kiedy
obchodzimy Boze Narodzenie i jakie znajg swigteczne
tradycje.

Wprowadzenie

e Popros ucznidéw o otwarcie podrecznika na stronie 84
i przyjrzenie sie zdjeciom. Spytaj, kim jest chtopiec
widoczny u gory strony (Harry). Spytaj uczniow, czy
potrafig nazwac po angielsku ktérekolwiek z obiektow
ze zdjec.

1 Postuchaj i przeczytaj. @) 3.36

e Popros ucznidw, aby postuchali nagrania o polskich
tradycjach bozonarodzeniowych.

Tekst nagrania ®) 336

(Patrz: podrecznik s. 84)

e Ponownie odtworz nagranie. Uczniowie stuchajg i sledza
tekst w ksigzkach. Jesli trzeba, objasnij stownictwo.

2 Zaspiewaj. ®) 3.37

e Zapowiedz, ze postuchacie tradycyjnej piosenki
bozonarodzeniowe).

e Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja. Zapewnij dzieci, ze
nie musza rozumie¢ kazdego stowa piosenki.

Tekst nagrania ®) 3.37

We wish you a merry Christmas,
We wish you a merry Christmas,
We wish you a merry Christmas
And a happy New Year.

Good tidings we bring

To you and your kin,

We wish you a merry Christmas

And a happy New Year.

e Zapisz tekst na tablicy. Ponownie odtwdrz nagranie.
Uczniowie stuchaja i $piewaja piosenke.

Piosenka ta cieszyta sie popularnoscig w XVI
wieku i jest $piewana po dzi$ dzieri! To bardzo znany
bozonarodzeniowy utwar. Figgy pudding to XVI-wieczny
deser z fig, podobny do Christmas pudding.

1 Popatrzinapisz. « Zeszytcwicens.68

e Uczniowie zapisujg obok ilustracji nazwy przedmiotéw
zwiazanych z Bozym Narodzeniem.

ODPOWIEDZI

1 Christmas pudding 2 apresent 3 atree 4 acracker

2 Zagraj w swigteczne sudoku. Potem zadawajcie

sobie pytania w parach.  zesytéwiceris. 68

e Wyjasnij zasady sudoku dzieciom, ktore nie rozwigzywaty
nigdy tego typu tamigtéwek. (W kazdym rzedzie
i kolumnie tabeli 9 x 9 musza sie znajdowac rézne cyfry
7 zakresu 1-9).

e Zazwyczaj rozwigzujemy sudoku, wstawiajac cyfry, lecz
w tej Swigtecznej wersji uczniowie bedg wykorzystywali
Swigteczne obrazki. Majg do dyspozycji cztery ilustracje:
choinke, bombke, prezent i gwiazde.

e Uczniowie rysuja je w polach tabeli. Kazdy obrazek
moze sie pojawic tylko raz w kazdym rzedzie, kolumnie
i oznaczonym obszarze. Nalezy znalez¢ takie rozwigzanie,
aby te wszystkie warunki zostaty spetnione.

e Gdy wszyscy uczniowie uzupetnia tabelki, moga
rozpoczac zabawe. Bawia sie w parach, na zmiane zadajac
pytania o obiekty z tabelki i na nie odpowiadajac.

Na przykfad: A: What's in D172 B: A Christmas tree.

ODPOWIEDZI

Rzad 1: prezent, cracker, choinka, pudding
Rzad 2: choinka, pudding, cracker, prezent
Rzad 3: cracker, prezent, pudding, choinka
Rzad 4: pudding, choinka, prezent, cracker

3 Narysuj swéj ulubiony prezent

bozonarodzeniowy.  Zesytawicens. 68

e Popros dzieci, aby pomyslaty o wymarzonym
gwiazdkowym prezencie, jaki otrzymaty w ubiegtym roku,
i narysowaty go w ramce.

e Zache¢ dzieci do prezentowania rysunkoéw kolegom.

Festivals
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Easter in POIand Podrecznik s. 85

Cele lekgji
Rozmawianie o polskich tradycjach wielkanocnych
Naysowanie pisanki

Stownictwo
Czynne: Easter, eggs, palms, basket, Easter Monday

Stosowane przez nauczyciela: flowers, paint, Easter
Saturday, Easter basket, leaves, sausages, meat, bread,
chocolates, cakes

Materiaty
Podrecznik s. 85; zeszyt ¢wiczen s. 69; CD3 Sciezki 3.41

Rozgrzewka

e Zapowiedz, ze podczas tej lekcji przeczytacie tekst
o polskich tradycjach wielkanocnych.

e Spytaj po polsku uczniéw, kiedy obchodzimy Wielkanoc
i jakie znaja polskie tradycje wielkanocne.

Wprowadzenie

e Popros ucznidéw o otwarcie podrecznika na stronie 85
i 0 przyjrzenie sie zdjeciom. Spytaj, kim jest dziewczynka
widoczna u gory strony (Kelly). Spytaj ucznidw, czy znaja
angielskie nazwy jakichs obiektow ze zdjec.

1 Postuchaj i przeczytaj. ®) 341

e Popros ucznidw, aby postuchali nagrania o polskich
tradycjach wielkanocnych.

Tekst nagrania ®) 341
(Patrz: podrecznik s. 85)

e Ponownie odtwdrz nagranie. Uczniowie stuchaja i sledza
tekst w ksigzkach. Jesli trzeba, przettumacz wybrane
zwroty.

2 Narysuj wzorek na pisanke.

e Popros dzieci, aby narysowaty pisanke, a nastepnie
ozdobity jg takim wzorkiem, jaki najbardziej im sie podoba.

1 Przeczytaj i polacz.  zesnytéwiceris. 69
¢ Uczniowie czytaja wypowiedzi i dopasowujg je do zdjec.

ODPOWIEDZI
1b 2c 3 a

2 Ut6z wyrazy z podanych liter. Naklej lub narysu;j

obrazki.  zesytewicens.69

e Drzieci uktadaja literki we wiasciwej kolejnosci, tak aby
powstaty wyrazy zwigzane z walentynkami. Nastepnie
w ramkach rysujg obiekty, ktérych nazwy odszyfrowaty
(moga tez wklei¢ zdjecia wydrukowane z internetu).

ODPOWIEDZI
1 basket 2 eggs 3 palm 4 cake

% Festivals © Copyright Oxford University Press



Przedstawienie

A I a d d i n Podrecznik s. 8687

Wystawienie przedstawienia w jezyku angielskim
Czynne uzycie stownictwa i zwrotow poznanych w kursie
Explore Treetops 3

Zapamietanie kwestii z tekstu przedstawienia

Czynne: stownictwo i struktury jezykowe
z wprowadzone w podreczniku Explore Treetops 3

Stosowane przez nauczyciela: Listen and act.

Podrecznik s. 86-87; CD3 sciezka 3.42; kolorowy brystol;
bibuta lub tkanina do wykonania kostiumow; biaty papier
pakunkowy (lub biaty karton); kartki formatu A4; duze
pudetko

Tekst przedstawienia Aladdin jest oparty

na basni o Alladynie i jego czarodziejskiej lampie (Aladdin
and His Wonderful Lamp). Oxford University Press wydato
animowang wersje basni na DVD (ISBN 0194592731).
Dostepny jest tez zeszyt ¢wiczen (Activity Book, ISBN
0194593789) ze wskazéwkami dla nauczyciela.

Wprowadzenie

Zapowiedz uczniom, ze wystawig sztuke o Alladynie

i jego czarodziejskiej lampie w jezyku angielskim.
Wczesniej przygotuja kostiumy, scenografie i rekwizyty
do przedstawienia.

Przedstaw bohateréw opowiesci: Aladdyna, matke
Aladdyna, ztego czarownika Abanazara, pierwszego dzina
(Genie 1), drugiego dzina (Genie 2), Kréla, Ksiezniczke
Zadie. Powiedz, ze w przedstawieniu bedzie rowniez
wystepowat Chor,

Zacznij razem z uczniami projektowac kostiumy dla kazdej

postaci. Mogga by¢ wykonane z bibuty albo tkaniny.

2 Kostiumy

Mozna poprosic kilku uczniéw o to, by zaprojektowali
kostiumy dla aktorow. Oto kilka propozycij:

Alladyn: szerokie, spiete w kostce spodnie (pantalony),
czapka kozacka

Czarownik Abanazar: kapelusz w ksztatcie stozka, tunika
Matka Alladyna: bluzka, spédnica, fartuch, chustka na
gtowe

Dzin 1: pantalony, czapka kozacka, turban

Dzin 2: pantalony, czapka kozacka, turban (w innym
kolorze niz pierwszego dzina)

Krol: biata koszula, ciemne spodnie, peleryna, korona
(zrobiona z kartonu)

Ksiezniczka: dtuga sukienka, korona (zrobiona z kartonu),
naszyjnik, bransoletki, kolczyki.

e Chor: cztonkowie chéru powinni by¢ ubrani w jednolite
stroje, odrozniajace ich od pozostatych postaci. Moga
nosic biate koszulki z krotkimi rekawkami i ciemne dzinsy
albo wszyscy moga zatozy¢ turbany lub czapki kozackie
w tym samym kolorze.

3 Dekoracje

e Zapytaj uczniow, czy znaja basn o Alladynie. Jesli tak,
niech opowiedza przebieg wydarzen i opiszg ich tto.
Wyjasnij, ze ta opowies¢ pochodzi ze Srodkowego
Wschodu.

e Zapytaj uczniow, jak sobie wyobrazaja miasto potozone
w krajach Srodkowego Wschodu. Popros ich, zeby je
narysowali (mogga pracowac w parach). Wrecz kazdemu
dziecku kartke formatu A4.

e Umies¢ wszystkie skoriczone rysunki na scianie.
Korzystajac z nich, zaprojektujcie dekoracje
przedstawiajace miasto z krajéw lezacych na Srodkowym
Wschodzie, pamietajac o Patacu Krolewskim.

¢ Na papierze pakunkowym lub brystolu narysuj
kontury roznych elementow i popros uczniéw, zeby je
pokolorowali.

¢ Do wykonania jaskini uzyj duzego pudetka albo przykryj
jedna lub dwie tawki bragzowa bibuta.

Zastony w gtebi sceny i inne elementy
dekoracji mozna wykona¢ podczas lekcji plastyki roznymi
technikami: farbami temperowymi, flamastrami, technika
kolazu na kolorowym kartonie, sklejonymi ze sobg kulkami
z bibuty. Uczniowie moga tez wykonac¢ kolaz z surowcow
wtornych (plastikowe butelk, kawatki szmatek, pudetka
réznych rozmiaréw i kolordw, itp.) lub z materiatow
naturalnych (kora, trawa, mech, siano, itp.).

Moga tez przygotowac zaproszenia dla kolegow

i kolezanek z innych klas lub dla rodzicéw (a nawet dzieci
z sasiednich szkoét). Napisz przyktadowe zdania na tablicy:
Come to our show! Special show by Class 3. Aladdin play by
Class 3.

4 Postuchaj i odegraj ®) 3.42 Ppodrecniks. 86-87

e Podnie$ podrecznik i otworz go na stronach 86-87.

Popros ucznidw, zeby odszukali te same strony w swoich
podrecznikach.

e Popros kilku ochotnikéw, by opisali ilustracje i przebieg
wydarzen. Zapowiedz, ze odtworzysz nagranie. Pole¢
uczniom, zeby stuchali uwaznie. Powiedz: Listen to the story
i odtworz nagranie.

Tekst nagrania ®) 342

(Patrz: podrecznik s. 86-87)

e Zapytaj ucznidw, czy zrozumieli to, co ustyszeli. Potem
wyjasnij tekst.

e Zapowiedz uczniom, ze bedg odgrywac przedstawienie.

Przedstawienie
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e Podziel uczniéw w klasie na tyle grup, ile jest postaci
w sztuce. Kazdej grupie przydziel kwestie wypowiadane
przez jej postac lub cztonkéw choru. Odtwérz ponownie
nagranie i popros kazda grupe o gto$ne powtdrzenie
kwestii swojej postaci. Kiedy uznasz, ze uczniowie czuja
sie wystarczajaco pewnie, zapros po jednym ochotniku
z kazdej grupy na srodek klasy i popros te dzieci, by
odegraty przedstawienie. W tym czasie pozostate dzieci
powinny powtarzac¢ poszczegdlne kwestie na gtos.

5 Przedstawienie

e Omow z uczniami sposoéb wystawienia przedstawienia
i wybierz aktoréw do poszczegdlnych rol.

Mozesz rozszerzy¢ obsade sztuki, dodajac
do niej na przyktad kupcdw z miasteczka, i wich

rolach obsadzi¢ ucznidw, ktorzy pracuja nieco wolniej.
W ten sposéb bedg mogli aktywnie uczestniczy¢

w przedstawieniu.

e Popros aktordw, zeby nauczyli sie swoich kwestii w domu.
upewnij sie, ze wiedzg, jak nalezy poprawnie wymawiac
wszystkie stowa. Zréb probe przedstawienia, zeby dac
uczniom szanse przec¢wiczenia rol i scen.
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Uzywanie jezyka angielskiego
podczas lekcji jezyka

Rozpoczecie lekgji

Rozpoczynaj zajecia prostym rytuatem. Dzieki niemu
uczniowie przygotuja sie do lekcji jezyka angielskiego.
Mozesz stosowac rytuat znany dzieciom z innych zaje¢, na
przykfad otwarcie dziennika moze oznacza¢ poczatek zajec,
albo stworzy¢ odrebny zwyczaj — na przyktad chodzi¢ po
klasie, witajgc sie z uczniami: Hello.

Mozesz tez podkresli¢ moment zmiany, przejscia do lekcji
jezyka angielskiego, $cierajac tablice albo zmieniajac wystroj
klasy, na przyktad poprzez inne ustawienie krzeset. Zastanéw
sie, czy tego dnia nie warto ustawi¢ ich w podkowe.

Uktad, ktory pozwoli dzieciom patrze¢ na twarze innych
uczniéw oraz nauczyciela, moze utatwic prowadzenie lekdji

i utrzymanie uwagi dzieci. Stosuj wybrane angielskie zwroty:
Right, let’s get ready for English! Can you move the chairs,
please? Can you clean the board, please? Can you get out your
Class Books/Workbooks/English notebooks?

Rozgrzewka (warmer)

Warmers to zadania wykonywane na poczatku zaje¢, ktore
wytwarzajg odpowiednig atmosfere do nauki i umoZliwiaja
powtodrzenie wczesniej poznanego stownictwa. Czasami
opisy lekcji sugerujg konkretng rozgrzewke, kiedy indziej
wybdr nalezy do nauczyciela — mozna wybrac takie zadanie,
ktére najlepiej pasuje do biezacych potrzeb klasy.
Doskonatg rozgrzewke zapewniajg piosenki wprowadzane
w lekgji 8. w kazdym rozdziale.

Karty obrazkowe swietnie nadaja sie do powtarzania

i utrwalania stownictwa w czasie rozgrzewki. W podrozdziale
Gry z wykorzystaniem kart obrazkowych znajdziesz liczne

propozycje gier, ktére mozesz zastosowac na poczatku lekgji.

Zakonczenie lekcji

Koniec lekcji jezyka angielskiego rowniez powinien zostac
jednoznacznie zasygnalizowany. Pod koniec zaje¢ mozesz
stosowac takie zwroty, jak: OK, stop now albo Right! That's
the end for today. Tidy up your books and pencils. OK, that’s
all. See you on (Friday). Aby dzieci wspdlnie konczyty lekcje,
$piewajcie jedng z piosenek, dostepnych na ptycie CD do
poziomu 1, na przykiad The goodbye song.

Stownictwo stosowane w klasie

Im wiecej bedziesz méwic w klasie po angielsku, tym
wieksze postepy poczynia uczniowie. Niemal wszystko
zrozumieja z kontekstu, szczegdlnie, jesli powtorzysz zwroty
kilka razy. Mozesz wspomoc zrozumienie, demonstrujac
znaczenie stfowa, na przyktad unoszac podrecznik do gory

i wskazujac numer strony, mowiac przy tym: Open your
books. Look at page (four). Na stronie internetowej kursu
znajduje sie poszerzona lista zwrotéw, ktére warto stosowac
podczas lekcji jezyka angielskiego.
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Utrwalenie zwrotéw poprzez opowiadania

Czytajac i stuchajac historyjek w Explore Treetops 3, uczniowie
poznajg zwroty przydatne w kontaktach spotecznych, np.
What's hisname?Isshea...?llike....Idon'tlike....Doyoulike ...?
I've/He's/She’s got ... . Has he/she got ...?

Wykonujac ¢wiczenia ustne w parach oraz grupach, dzieci
zapamietaja takie zwroty, jak: What’s your name? Is he/she ...?
Hasitgot...?Canit...? Doyoulike...?Whenis ...? Whereis ...?
Zwroty te wykorzystuja rowniez na co dzien w klasie.

Poprawianie btedéw

Btedy uczniéw mozna korygowac, powtarzajac wypowiedziang
przez ucznia fraze w zmienionej, poprawnej formie. Czesto
uczniowie chetnie udzielaja odpowiedzi po polsku. Mozesz
potwierdzi¢, ze ich odpowiedz jest poprawna, lecz nastepnie
podac te odpowiedz przetworzona na jezyk angielski.

Na przykfad:

Nauczyciel: What is it?

Uczen: Rower.

Nauczyciel: Yes. A bike. Its a bike. What colour is it?

Uczen: Zielony.

Nauczyciel: Yes. Green. Its a green bike!

Dzieki temu uczniowie wiedzg, ze ich stuchasz, ale zarazem
pokazujesz im, ze te sama rzecz mozna wyrazi¢ w dwdch
roznych jezykach.

Zadania rozwijajace

umiejetnos¢ mowienia

Gry z wykorzystaniem kart obrazkowych
Wszystkie opisane ponizej gry wykorzystujace karty
obrazkowe to doskonate sposoby na ciekawe utrwalenie
znajomosci stownictwa. Co wiecej, wszystkie umozliwiaja
przec¢wiczenie konkretnego zestawu poznanego stownictwa
na poczatku lekcji. Mozesz wybra¢ jedna z gier i uczynic

z niej rytuat rozpoczynajacy zajecia albo traktowac caty zbiér
jako pomoc przy planowaniu rozgrzewki.

Little by little

Zaston karte obrazkowa kartka papieru i unies je wysoko.
Powoli odsuwaj kartke, tak aby obrazek ukazywat sie
uczniom stopniowo. Zapytaj: What is it? (albo Who is it?
jesli karta obrazkowa przedstawia postac). Gdy jakis uczen
zgtosi sie do odpowiedzi, nie przesuwaj dalej kartki. Spytaj
ponownie: What is it?/Who is it? Pozwol zgtaszac rézne
pomysty.

Through the keyhole

Podnie$ karte obrazkowa, ale przystonieta kartka, w ktorej
wyciety jest otwor (okragty lub w ksztatcie dziurki od klucza).
Zapytaj uczniow: What’s this? i przesuwaj powoli kartke, tak
aby odstaniac kolejne elementy obrazka na karcie. Dzieci
zgaduja: Is it a (lion)? Odpowiadaj: No, it isn't poki nie zgadna.
Odston karte obrazkowa i potwierdzZ: Yes, it’s a (tiger)!

How to Do It: Strategie nauczania
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Mystery flashcard

Wi6Z karte obrazkowa do duzej koperty. Pokaz uczniom
koperte. Popros, aby odgadli, jaka to karta, i narysowali na
kartce obrazek widoczny ich zdaniem na karcie. Gdy wszyscy
skoricza, zapytaj ucznidw, co narysowali. Nastepnie otworz
koperte i pokaz karte obrazkowa.

Find the flashcard

Popros piecioro ucznidw o opuszczenie klasy. Pozostali
uczniowie pomagaja ukry¢ w sali pie¢ kart obrazkowych.
Zapro$ uczniow z powrotem do klasy i popros ich

o odszukanie kart. Zapytaj, co przedstawiaja.

Kim’s game

Przyczep zestaw kart na tablicy. Wskazuj je kolejno i pytaj:
What is it? Powtarzaj z uczniami stowa, po czym odwracaj
karty obrazkiem do tablicy. Gdy wszystkie karty sg
odwrécone, ponownie zapytaj ucznidw, co sie znajduje
na kartach —ile stow zapamietali?

What number is it?

Umies¢ na tablicy zestaw kart obrazkowych prezentujacych
stownictwo, ktére chcesz powtorzyc, na przyktad nazwy
produktow spozywczych i napojow. Obok kazdej karty
umies¢ karte z liczba. Wymieniaj nazwy produktéw, pytajac:
What number is it? Nastepnie podawaj liczby, pytajac: (Three).
What is it?

Mime the word

Podziel uczniéw na dwie grupy. Popros grupy, aby wybraty
po jednej karcie obrazkowej i przedstawity jej znaczenie za
pomocga pantomimy. Pierwsza grupa odgrywa pantomime,
a druga grupa odgaduje, o jakie stowo chodzi. Jesli poprawnie
odgadnie i wymowi stowo, zdobywa punkt. Jesli nie, punkt
trafia do druzyny przeciwne;j.

Which one is missing?

Popros uczniow, aby ustawili sie w kregu. Na srodku utédz
kilka kart obrazkowych, ilustracjami do goéry. Daj uczniom
kilka minut na zapamietanie obrazkéw, po czym popros ich,
aby odwrdcili sie tytem. Zabierz jedng karte. Uczniowie znéw
zwracaja sie twarzami do srodka kregu i mowig, jakiej karty
brakuje. Uczen, ktéry odgadnie, ma prawo schowac kolejng
karte. Powtorz ¢wiczenie kilka razy.

Odd one out

Wybierz pie¢ kart obrazkowych z jednego zestawu, na
przykfad przedstawiajgce produkty spozywcze, oraz jedng
karte z innej kategorii, na przykfad dzikie zwierze. Uczniowie
odgaduja, ktora karta nie pasuje do pozostatych.

Watch my lips

To zadanie wymaga od uczniéw skupienia uwagi na ruchu
ust, przez co ¢wiczy poprawng wymowe. Umies$¢ w réznych
miejscach w klasie piec kart obrazkowych. Wyjasnij, ze
wypowiesz bezgtosnie jakies stowo, a zadaniem dzieci jest
wskazanie karty obrazkowej ilustrujacej to stowo. Wyraznie
poruszaj ustami. Nastepnie pro$ uczniow o bezgtosne
wypowiadanie wybranego stfowa. Pozostate dzieci wskazuja
odpowiednig karte.

How to Do It: Strategie nauczania

Hit the card

Przyczep na tablicy trzy karty (lub wiecej). Ustaw dzieci przed
tablica, w jednym szeregu (niezbyt blisko siebie). Kazdemu
uczniowi wrecz matg piteczke z gabki i wyjasnij, ze zabawa
polega na trafianiu piteczkg wiasciwych kart. (Zamiast

pitek z gabki mozna wykorzysta¢ dowolne mate, delikatne
przedmioty, na przyktad papierowe kulki). Powiedz gtosno
stowo odpowiadajace jednej z kart. Uczniowie rzucaja
piteczkami, prébujac trafi¢ we wiasciwg karte.

Guess the card

Schowaj za plecami karte obrazkows i spytaj ochotnika:
What card is it? (Jesli jest taka potrzeba, zmien pytanie na
What colour is it?, What animal is it? itd.). Spytaj pozostatych
uczniéw, czy ochotnik udzielit poprawnej odpowiedzi.
Powtorz ¢wiczenie z innymi dzie¢mi.

Missing flashcard

Przedstaw uczniom zestaw kart obrazkowych. Nastepnie
wyjmij jednga karte z zestawu i od nowa pokazuj kolejno
karty. (Mozesz tez umiesci¢ zestaw kart obrazkowych

na tablicy, po czym zebrac je, jedng odfozyc¢ i ponownie
wszystkie przyczepic). Uczniowie odgaduja, jakiej karty
brakuje.

Guess the flashcard

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe tak, aby nie byto widac
ilustracji. Przy kazdej z nich wpisz cyfre. Spytaj: What's
number (one)? Zapro$ wybranego ucznia do tablicy. Gdy
udzieli odpowiedzi, zajrzyj dyskretnie pod karte i powiedz:
No, jesli odpowied? jest niepoprawna, badZ: Yes, jesli uczen
poprawnie odgadt, i odwrd¢ karte, tak aby ilustracja stata
sie widoczna. Jesdli uczen nie zgadt, zapro$ innego i powtérz
procedure. Zabawa trwa, dopoki wszystkie karty obrazkowe
nie zostang odkryte.

Picture Hangman

Zagrajcie w opisang powyzej gre Guess the flashcard, ale
za kazdym razem, gdy uczen udzieli btednej odpowiedzi,
narysuj czesc ciata wisielca. Jesli uczniowie zgadna, jaka
to karta, zanim narysujesz catego wisielca, wygrywaja, jesli
zdotasz dokonczyc rysunek — przegrywaja.

Run to the card

Rozmies¢ kilka kart obrazkowych w réznych miejscach
w klasie. Wybierz dwoje lub troje dzieci i wyjasnij im, ze
bedziesz kolejno wymieniac¢ obiekty, widoczne na kartach.
Uczniowie podbiegaja do wiasciwej karty i stajg obok niej.

Change places

Rozmies¢ karty w klasie. Podziel uczniow na tyle grup, ile
widac kart. Kazda grupe ustaw obok innej karty. Podaj
na gtos nazwy obiektéw z dwdch kart. Uczniowie, ktorzy
znajduja sie w grupach obok tych kart, zamieniaja sie
miejscami.

Musical flashcards

Rozmies¢ w sali kilka kart obrazkowych i wigcz muzyke.
Uczniowie wedruja swobodnie, dopdki nie zatrzymasz
muzyki i nie podasz stowa zwigzanego z jedng z kart.
Wowczas uczniowie podbiegaja do tej karty.
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True/false boxes

Przynies dwa pudetka po butach. Odtéz pokrywki. Na boku
jednego pudetka napisz duzy znak v/, a na drugim: X.
Zapro$ dwoje uczniow do tablicy. Popros, aby staneli

w pewnej odlegtosdci od pudetek. Kazdemu wrecz gabke lub
papierowa kulke. Pokaz karte obrazkowa i powiedz gtosno
stowo. Jesli pasuje ono do karty, dziecko wrzuca kulke do
pudetka ze znakiem v. Jedli nie pasuje — do pudetka ze
znakiem X. Mozna tez zorganizowac podobng zabawe

w grupach — wéwczas cztonkowie dwdch druzyn rywalizujg
ze sobg. Uczen, ktory wrzuci pitke do odpowiedniego
pudetka, zdobywa punkt dla swojej druzyny.

Sposoby komunikacji

Pytania od nauczyciela

Zadawaj uczniom pytania i zachecaj ich, by odpowiadali po
angielsku. Z poczatku moga odpowiadac jednym stowem,
7 biegiem czasu motywuj ich do udzielania odpowiedzi
catym zdaniem. Jesli nie zabraknie ¢wiczen, wkrotce
uczniowie beda w stanie odpowiedzie¢ na pytania:

What's your name?

How old are you?

Where are you from?

Do you like (potatoes)?

Can you (swim)?

What colour is it?

Whois it?

What is it?

How many (trees) are there?

Zadawaj tez pytania, na ktére mozna odpowiadac krétko
przeczeniem No, ale ktére wymagaja od ucznia zrozumienia
kontekstu (na przyktad, unie$ karte przedstawiajaca papuge
i spytaj: Is it a monkey?). Uczniowie uwielbiaja poprawianie
takich zamierzonych btedéw. Mozna tez podac alternatywne
odpowiedzi: Is it a monkey or a parrot? Jesli bedziesz rozwijac
odpowiedzi ucznidw, méwiac na przyktad: Yes, it's a parrot.
It's a blue and red parrot, stopniowo skionisz ich do
samodzielnego tworzenia dtuzszych odpowiedzi.

Zgadywanki (guessing games)

Motywacja uczniéw do méwienia rosnie, gdy rywalizuja,
odgadujac poprawne odpowiedzi. Powyzej opisano kilka
gier z wykorzystaniem kart obrazkowych (flashcard games),
w ktorych mozna wprowadzac elementy rywalizacji.
Uczniowie mogga tez odgadywac, co jest ukryte w miekkiej,
materiatowej torbie — nalezy do niej wtozy¢ prawdziwe
przedmioty. Na przyktad mozna schowa¢ do torby

oféwek. Jeden z uczniéw podchodzi do tablicy i probuje
dotykiem rozpoznac, jaki przedmiot znajduje sie w torbie.
Woéwczas pytanie Is it a pencil or a ruler? moze dopomodc mu
w podjeciu decyzji.

Gry wykorzystujace minikarty obrazkowe

Na stronie internetowej i na ptycie DVD-ROM dostepne

sg minikarty obrazkowe, czarno-biate, mniejsze wersje
niektérych kart obrazkowych nauczyciela. Uczniowie moga
wycig¢ wiasny zestaw kart obrazkowych i korzysta¢ z nich
podczas gier i zadan, aby utrwala¢ znajomos¢ stownictwa.
Dzieci przechowuja zestawy minikart w oddzielnych
kopertach, pogrupowane wedle rozdziatow, bgdz w klaserze.
Ewentualnie mogga przechowywac wszystkie minikarty razem,
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w jednej kopercie, przyklejonej do tylnej oktadki zeszytu
¢wiczen. Wowczas nalezy oddzieli¢ od siebie zestawy za
pomocg spinaczy do papieru. Minikarty obrazkowe beda
trwalsze, jesli je zalaminujemy albo nakleimy na karton.

Do niektérych rozdziatow przygotowano puste szablony kart
obrazkowych. Mozna na nich dorysowac obiekty, zwigzane
z dodatkowo wprowadzanym stownictwem.

Memory

Wybierz dwa zestawy minikart obrazkowych i umiesc je
na tablicy tak, aby ilustracje nie byty widoczne. Zapro$

do tablicy ucznia. Wspdlnie pokazcie, jak nalezy sie bawic.
Odwrdéc jedna z kart i powiedz, co sie na niej znajduje.
Wybierz kolejna karte. Odwrdc ja i zndw podaj stowo. Jesli
dwie odstoniete karty zawierajg ten sam obrazek, zdejmij
je z tablicy i wyjasnij uczniom, ze zdobytas/e$ pare. Popros
swojego pomocnika, aby teraz on wybrat dwie minikarty
obrazkowe i je odwrdcit, aby sprawdzi¢, czy stanowig pare.
Pilnuj, aby uczen powiedziat, co widzi na obrazkach.

Podziel klase na dwu- lub czteroosobowe grupy. Kazda
grupa miesza dwa zestawy minikart i uktada je na stoliky,
obrazkami do dotu. Graja w zaprezentowany sposob, po
kolei odwracajac po dwie karty i méwiac, co na nich widac.
Celem jest odnalezienie par. Zwyciezcg zostaje ten uczen,
ktéry zbierze najwiecej par minikart do momentu, gdy
wszystkie pary zostang zebrane.

Listen and order

Kazdy uczen korzysta z jednego zestawu minikart.
Zapowiedz, ze podasz piec stow. Uczniowie odnajdujg
odpowiadajace im minikarty obrazkowe i uktadajg je
przed sobg na stole w takiej kolejnosci, w jakiej zostaty
wymienione. Popros uczniéw o podanie stow w takiej
kolejnosci, w jakiej utozyli ilustracje.

Bingo

Kazdy uczen wybiera sze$¢ minikart z jednego zestawu badz
z kilku zestawdw. Popros uczniow, aby potozyli wybrane
karty przed sobg na stole. Wypowiedz gtosno jedno stowo.
Jedli uczen wybrat karte ilustrujaca to stowo, odwraca ja.
Zwycieza ten uczen, ktéry pierwszy odwrdci wszystkie karty
i krzyknie Bingo! Gra toczy sie dalej, az wszyscy uczniowie
odwrdca karty i krzykna Bingo!

What is it?

Potacz ucznidw w pary. Ustaw graczy naprzeciwko siebie.
Oddziel ich czyms, na przyktad ksigzkami. Popro$ ucznia 1,
aby wybrat jedna minikarte, lecz jej nie pokazywat. Wyjasnij,
Ze uczen 2 powinien zadac¢ pytanie: What is it? i sprébowac
odgadnac. Jesli mu sie uda, zdobywa punkt. Uczniowie

na przemian wybieraja karty. Zwyciezca jest ten, ktory
uzbiera wiecej punktow (mozesz okredli¢, jak dtugo bedzie
trwata gra).

Change seats

Popros uczniow, aby usiedli, tworzac krag. Rozdaj im
minikarty obrazkowe i popros, aby je sobie przekazywali.
Wybierz po dwie karty kazdego typu (na przyktad

dwa dtugopisy, dwa otowki, dwie gumki, dwa plecaki).
Wypowiedz gtosno jedno z pasujacych do nich stow.
Dwoje dzieci majacych odpowiednie obrazki zamienia sie
migjscami.
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Raise a card

Wyposaz kazdego ucznia w zestaw minikart obrazkowych.
Wybierz jednga karte, lecz nie pokazuj jej uczniom. Popros
uczniéw, aby wybrali takg sama karte, jakg — ich zdaniem -
wybratas/es, i aby uniesli ja w gore. Pytaj uczniow kolejno,
jaka karte wybrali. Gdy wszyscy uniosg karty i powiedza,
co na nich jest, pokaz wybrang przez siebie karte. Osoby,
ktére wybraty taka sama karte, pozostajg w grze. Zabawa
trwa, dopoki nie pozostanie tylko jeden gracz (albo nikt nie
pozostanie).

Rozwijanie umiejetnosci czytania

Karty wyrazowe

Kurs Explore Treetops 3 systematycznie rozwija u uczniow
sprawnosc¢ czytania — maja wiecej okazji do czytania niz

we wczesniejszych poziomach kursu, a teksty sg bardziej
ztozone niz w poziomie 2.

Zestaw materiatéw dla nauczyciela nie obejmuje kart
wyrazowych, jesli jednak nauczyciel chce z nich korzystac,
moze je wykonac sam, piszac wyraznie grubym markerem
poszczegodlne wyrazy wprowadzane w kolejnych rozdziatach,
moze tez poprosi¢ ucznidw, by wykonali wiasne zestawy. Na
tym etapie nauki karty wyrazowe sg wykorzystywane przede
wszystkim podczas rozgrzewek jezykowych. Dodatkowe
wskazowki, jak je wykorzysta¢, mozna znaleZ¢ w pierwszej
czesci ksigzki nauczyciela kursu.

Mozna tez inicjowac zabawy opisane w sekcji Gry

z wykorzystaniem kart obrazkowych, zastepujac karty
obrazkowe wyrazowymi.

Match word and picture

Umies¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Obok,

w dowolnej kolejnosci, umies¢ odpowiadajace im karty
wyrazowe. Zapraszaj uczniow kolejno do tablicy. Dzieci
wybierajg jedna karte wyrazowa i umieszczaja ja pod
odpowiednig kartg obrazkowa.

Hungry Piggy

Narysuj na wielkim kartonie prosiaka. Powiedz uczniom,

ze Piggy jest gtodny, a najbardziej lubi zjada¢ angielskie
stowa. Umie$¢ na tablicy zestaw kart wyrazowych. Nastepnie
unies karte obrazkowsg i popros ucznidéw o podanie stowa.
Zapro$ ochotnika, aby wybrat odpowiednia karte wyrazowa
i nakarmit nig Piggy, przyczepiajac jg w brzuchu prosiaka.

Read and touch

Rozmies¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Podziel
uczniéw na dwie druzyny. Wybierz po jednym zawodniku

z kazdej druzyny. Dzieci stajag w pewnej odlegtosci od tablicy.
Unies karte wyrazowa, tak aby obaj uczniowie dobrze jg
widzieli. Zadaniem graczy jest podbiegniecie do tablicy

i dotkniecie odpowiedniej karty obrazkowej. Pierwszy, ktory
wybierze wiasciwg karte, zdobywa punkt dla swojej druzyny.

The wrong words

Umies¢ na tablicy kilka kart obrazkowych, a pod nimi karty
wyrazowe — Czasem pasujace, a czasem — nie. Popros
uczniéw, aby wskazali, ktére karty nie tworzg pary.

A quick look

Stan w takim miejscu, aby wszyscy dobrze cie widzieli.
Trzymaj ksigzke w wyciagnietej dtoni. Schowaj za nig karte
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wyrazowa. Btyskawicznie wysun karte zza ksiazki i schowaj,
tak aby uczniowie ledwie zdazyli spojrzec. Spytaj, jaki wyraz
ukrywa sie za ksigzka. Jedli trzeba, powtdrz btyskawiczng
prezentacje.

Silent Bingo

Zastosuj zasady gry w Bingo, opisane powyzej (w sekcji Gry
wykorzystujgce minikarty obrazkowe), lecz nie wypowiadaj
stow, tylko unos kolejno karty wyrazowe. Uczniowie
odczytuja wyraz i sprawdzaja, czy w ich zbiorze minikart
znajduje sie odpowiednia ilustracja. Jesli jg znajda, odwracaja
obrazkiem do blatu. Pierwszy gracz, ktory odwroci wszystkie
minikarty, krzyczy: Bingo! i zwycieza.

Put the picture on the word

Rozmies¢ karty wyrazowe na swoim biurku albo na tablicy.
Zapro$ dwoje ucznidw do tablicy. Popros, aby staneli

obok krzeset, na ktérych znajduja sie zestawy minikart
obrazkowych (na kazdym krzesle powinien znajdowac sie
ten sam zestaw minikart). Podaj na gtos stowo. Uczniowie
odnajdujag wiasciwa karte obrazkowa, biegnga do biurka
badz tablicy i umieszczajg wybrang karte nad odpowiednim
wyrazem. Te gre mozna tez przeprowadzac z podziatem

na grupy.

Gry utrwalajace pisownie
(dla chetnych)

Jako Ze uczniowie czytaja juz po angielsku, mozna
wprowadzi¢ gry wykorzystujace literowanie do utrwalenia
znajomosci najwazniejszych stow. Gry te daja dzieciom duzo
radosci i doskonale wspomagaja nauke zapisu stownictwa.
W klasie moga sie jednak znajdowac dzieci, dla ktérych
okaza sie one nieodpowiednie.

Anagrams

Zapisz na tablicy anagramy znanych stéw i popros uczniéw
o rozwigzanie tamigtéwki. Gre mozna przeprowadzi¢

z podziatem na grupy, ktére na zmiane rozwiazuja anagramy.
Mozesz odmierzac czas i przyznac punkt tej grupie, ktéra
bedzie szybsza.

Spelling shark

To odmiana gry Hangman. Wybierz stowo (na przyktad
glasses) i narysuj na tablicy tyle kresek, ile jest w nim liter.
Ponizej narysuj schodki wiodace do klifu, a u podnoza

klifu — wygtodniatego rekina. Popro$ uczniow, aby na zmiane
odgadywali, jakie litery znajduja sie w wyrazie. Jesli dziecko
odgadnie litere, wpisujesz ja w odpowiednim miejscu (nad
kreska). Jesli nie odgadnie, rysujesz ludzika na pierwszym
schodku (a potem na kolejnych). Uczniowie starajg sie
odgadnac stowo, zanim ludzik dotrze do urwiska i spadnie
w paszcze rekina. Dzieci mogg tez bawic sie w ten sposob
w parach.

Czytanie i pisanie

Wprowadzenie do czytania

W Explore Treetops 3 uczniowie zapoznajg sie z tematyka
rozdziatu, zapoznajac sie z praca projektowa, na ktéra
sktadaja sie zdjecia oraz tekst. Plakat prezentuje jeden

z dzieciecych bohateréw kursu. Zanim przeczytajg opisy
zdje¢, uczniowie przygladaja sie zdjeciom i rozmawiajg

0 tym, co przedstawiajg i czego sie z nich dowiedzieli. Starajg
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sie przewidzie¢, o czym beda czytac. Ten etap powinien
zaja¢ nie wiecej niz pie¢ minut.

Czytanie i reagowanie

Po przyjrzeniu sie zdjeciom uczniowie stuchaja nagrania

i Sledzg tekst w podreczniku, aby zrozumie¢ ogdélne
przestanie oraz rozpoznac znajome stowa. Sprawdz,

czy zrozumieli tekst: mozesz przettumaczyc¢ zdania na

jezyk polski, zada¢ dzieciom po polsku pytania w celu
uzyskania konkretnych odpowiedzi badz w celu zachecenia
uczniow do dalszego zgtebienia tematu. Na dole strony

w podreczniku znajdujg sie pytania sprawdzajace rozumienie
po angielsku. Mozesz je wykorzystac. To wazne, aby

nie wymagac od uczniow opanowania kazdego stowa
wystepujacego na tej stronie, gdyz celem projektu jest
wprowadzenie tematu i osadzenie go we wiasciwym
kontekscie. Wiecej propozycji znajdziesz we wskazdwkach
dla nauczyciela w opisie danej lekcji.

Czytanie i pisanie (poziom stowa)

Lekcja 2 skupia sie na gtdéwnym stownictwie rozdziatu.
Uczniowie je poznaja, ogladajac ilustracje w podreczniky,
stuchajac nagran i grajac w gry w wykorzystaniem kart
obrazkowych. Po wystuchaniu nagrania dzieci czytaja

i zapisujg nowe stowa.

Czytanie i pisanie (poziom zdania)

Stopniowo uczniowie przechodzg od czytania i zapisywania
pojedynczych wyrazéw do zdan. Rosnie trudnosc zadan,
zamieszczonych w podreczniku, zeszycie ¢wiczen oraz

sekcji Extra Grammar Practice. Pisanie rozpoczynamy od
uzupetniania luk w zdaniach pojedynczymi stowami, lecz

7 czasem uczniowie samodzielnie tworzg cate zdania wedtug
wzoru. Zawsze prezentuj przyktad na tablicy, zanim dzieci
zaczng samodzielnie wykonywac zadanie.

Czytanie i pisanie tekstow

W lekcji 7. kazdego rozdziatu uczniowie zostang poproszeni
0 przeczytanie wpisu do pamietnika, a nastepnie

o stworzenie wiasnego wpisu. Dzieki temu stosujg nowo
poznane stownictwo w tekscie dotyczacym ich samych.
Wraz z postepem kursu podczas tego zadania uczniowie
otrzymujg coraz mniej wsparcia, Stopniowo rozwijajac
umiejetnos¢ samodzielnego pisania. Czytaja takze blog

w podreczniku, traktujac go jako model.

Knight's Diaries

Po uzupetnieniu wpisu do pamietnika w lekcji 7 kazdego

rozdziatu uczniowie moga zapisa¢ wiasny tekst w pamietniku

rycerza. Sam pamietnik (Knight's Diaries) tworzg w lekcji 7

rozdziatu 1. W tym celu kazdy uczen potrzebuje dwdch

kartek papieru, zszywacza i kolorowych dtugopisow, kredek,
oféwka. Aby powstaty pamietniki, nalezy:

e rozdac dzieciom po dwie kartki papiery,

e pokaza¢, jak nalezy umiesci¢ jedna kartke na drugiej, zgig¢
je na czworo i przecig¢ wzdtuz zaginanych linii,

e pomoc dzieciom zszyc¢ kartki pamietnikéw na grzbiecie,

e poprosi¢ ucznidw o stworzenie oraz pokolorowanie
ilustracji na oktadce i zapisanie na niej imienia dziecka oraz
tytutu My Diary,

e poprosi¢ uczniéw o schowanie pamietnikow.
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Dzieci przepisujg do pamietnika wpisy tworzone pod koniec
kazdego rozdziatu. Na sasiednich stronach tworza i kolorujg
ilustracje. Moga zabiera¢ pamietnik do domu, aby pokaza¢
wpis rodzicom. Knight's Diary umozliwia im pochwalenie

sie wtasng praca oraz ksztatcenie umiejetnosci i ptynnosci
pisania.

Knight’s Challenge

Karty pracy Knight's Challenge znajduja sie na stronie
internetowej dla uczniéw. Po kazdej sekcji Round up

z podrecznika dzieci moga wydrukowac¢ odpowiednia karte.
Zawieraja one zestawy zadan powigzanych z tematyka
rozdziatu, odwotujace sie do rycerskich wartosci:

e w rozdziale 1 do przyjazni

¢ w rozdziale 2 do szacunku

e W rozdziale 3 do uprzejmosci

e w rozdziale 4 do tolerangji

e w rozdziale 5 do przyjazni

e w rozdziale 6 do odwagi.

Uczniowie wybieraja i rozwigzujg cztery zadania. Jesli
trzeba, zagladaja do podrecznikdw, aby przypomniec sobie
potrzebne stownictwo lub znalez¢ informacje. Ukoriczone
zadania odznaczaja. Nastepnie na stronie 4 zeszytu ¢wiczen
(w metryce Treetops Knight's Challenge) odznaczaja rozdziat,
ktérego zadania dotyczyty. Rycerskie zadanie zostato
wykonane. Gdy wykonaja zadania z wszystkich rozdziatéw,
podpisujesz metryki i dzieci stajg sie rycerzami!

Metoda dramy

Historyjki

Opowiadania w Explore Treetops 3 mozna z tatwoscig
wystawic jako miniprzedstawienia. Ich odegranie da
uczniom mozliwos¢ prze¢wiczenia stownictwa w angazujacy
i atrakcyjny sposob.

Odgrywanie historyjek

Pod koniec lekcji zache¢ ucznidw do odegrania historyjki na

forum klasy.

e Popros ich, aby ponownie otworzyli podreczniki na stronie
z historyjka.

e Podziel klase na grupy liczace tyle osob, ile postaci
wystepuje w opowiadaniu.

e Odtworz nagranie. Zatrzymuj je po kazdym zdaniu.
Zachecaj ucznidow do powtarzania tekstow.

e Popros dzieci o zastanowienie sie, jakie czynnosci
wykonuja bohaterowie w tym epizodzie historyjki.
Ustalcie, w jaki sposdéb mozna je odegrac i czy mozecie
uzy¢ jakichs$ rekwizytow.

¢ Uczniowie ¢wicza odgrywanie historyjki w grupach.
Wedruj po klasie, sprawdzajac, czy uczniowie poprawnie
wymawiaja stowa.

e Popros grupy o zaprezentowanie scenki na forum klasy.

Treetops Nature Club

Klub odkrywcow przyrody, do ktérego wstepujg uczniowie,
rozwija ich zainteresowania, poszerza wiedze i opowiada

o porach roku. Caty kurs uswiadamia dziecku, jak wazna jest
przyroda, zas Treetops Nature Club umoZzliwia utrwalenie
stownictwa i najwazniejszych zagadnien, zwigzanych z dang
porg roku.
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Przypomnij uczniom, ze okreélenie natura
odnosi sie do wszystkiego, co powstato bez udziatu
cztowieka — na przyktad do pér roku, rodlin, drzew,
kwiatow i zwierzat. Popros dzieci o podanie kilku
przykfadow obiektow, ktore zaliczyliby do wymienionych
kategorii.

Pod koniec kazdego rozdziatu popros ucznidw, by
opowiedzieli o porze roku oraz pogodzie. Przejrzyjcie
wspdlnie stownictwo zwigzane z przyroda.

Atrakcyjne zadania do wykonania w domu, w szkole lub na
spacerze, rozwijajace zainteresowania przyrodnicze uczniéw,
znajduja sie na stronie internetowej Explore Treetops.

Lekcje Swigteczne

Obchody takich $wiat jak Boze Narodzenie czy Wielkanoc

to doskonata okazja, by zapoznac sie z tradycjami, nauczy¢
sie piosenek i wykonac prace plastyczne o tematyce
powigzanej z danym $wietem.

Gdy zbliza sie swieto, zmien wystrdj sali. Na przyktad, gdy
zbliza sie Boze Narodzenie, nazwij sale British Christmas room.
W odpowiednim otoczeniu uczniowie beda chetniej chtongd
jezyk angielski. Wykonajcie wspolnie wczesniej dekoradje;
rozwiescie ilustracje przedstawiajace bozonarodzeniowe
tradycje (mozesz je wycig¢ z czasopism). Odtwarzaj nagrania
7 brytyjskimi koledami, aby dodac¢ otoczeniu autentycznosci.

Boze Narodzenie

Te lekcje warto przeprowadzi¢ w grudniu. Uczniowie
dowiedzg sie, jak rozmawiac po angielsku o polskich
tradycjach bozonarodzeniowych. Zaspiewaja tradycyjng
angielska piesrt bozonarodzeniowg i zagraja w Swigteczne
sudoku.

Wielkanoc

Te lekcje warto przeprowadzi¢ przed Wielkanoca. Uczniowie
dowiedzg sie, jak rozmawiac po angielsku o polskich
zwyczajach wielkanocnych. Nastepnie wykonaja kolorowga
pisanke wielkanocna.

Lekcje zwigzane z kultura

W podreczniku Explore Treetops 3 znajduja sie trzy lekcje
zwigzane z brytyjska kulturg — po rozdziale 1. (Castles in
Britain), 3. (Schools in Britain) oraz 5. (The seaside in Britain).
Mali Brytyjczycy (w wieku naszych ucznidw) prezentujg
ciekawe zdjecia przedstawiajgce ich zycie rodzinne i ciekawe
miejsca. Projekty sg wyraznie powigzane z tematyka
rozdziatu. Ukazujg ja w kontekscie codziennego zycia, lecz
takze pozwalajg na powtdrzenie i utrwalenie stownictwa

7 poprzednich rozdziatow.

Dzieci ogladajg ilustracje i je opisuja. Dzieki temu lepiej
poznaja zycie codzienne matych Brytyjczykow. Te czesc zajec
mozna poprowadzi¢ w jezyku polskim, gdyz jej gtownym
celem jest zaznajomienie uczniéw z odmiennga kultura.
Czytanie i stuchanie tekstéw w jezyku angielskim oraz
wykonywanie prostych czynnosci daje im sposobnos$¢ do
postugiwania sie jezykiem angielskim.

Kazda lekcja o kulturze zawiera tamaniec jezykowy.
Uczniowie stuchaja nagrania, a nastepnie go powtarzaja.
Cwiczg wymowe w zabawowy sposéb. Na koniec uczniowie
zostajg poproszeni o wykonanie pracy zwigzanej z tematem
zajec.
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Ksztalcenie zintegrowane

W Explore Treetops 3 pojawiaja sie trzy lekcje odwotujace sie
do tresci z zakresu ksztatcenia zintegrowanego: edukadji
przyrodniczej i plastycznej. Zatytutowane sa: The British
Museum, The body oraz The animal world. Uczniowie poznaja
temat, analizujac plakaty towarzyszace tej lekcji (zawarte

w zestawie materiatéw dodatkowych dla nauczyciela),
ogladajac ilustracje w podreczniku i czytajac opisy oraz
wykonujac zadania, m. in. prace plastyczne lub plakaty
nawiazujace do tematyki lekcji.

Ewaluacja nieformalna

Round up

Zamieszczona na koncu kazdego rozdziatu sekcja Round up
ma na celu utrwalenie znajomosci kluczowego stownictwa.
Zarazem daje nauczycielowi szanse ocenienia, jak wiele
uczniowie zrozumieli.

e Kazda lekcje rozpoczynaj od powtdrzenia stownictwa
7 biezacego rozdziatu. Wykorzystuj karty obrazkowe. Warto
tez ponownie odspiewac poznang ostatnio piosenke,

CO pomaga uczniom w zapamietaniu najwazniejszych
zwrotow. Notuj, ktdrzy uczniowie wcigz majg problemy
Z rozpoznawaniem i wypowiadaniem stow.

e Popros ucznidw, aby przyjrzeli sie rozktadanej panoramie
Treetops Kingdom, zamieszczonej na poczatku
podrecznika, i odnaleZli na niej te obiekty, ktérych nazwy
poznali w danym rozdziale. Przy okazji powiedz im, jak
duze poczynili postepy i jak wiele sie nauczyli. To rowniez
dobry moment, aby zapytac, czy czuja sie pewnie, jesli
chodzi o poznane stownictwo.

e Wspdlnie z uczniami przyjrzyjcie sie zadaniom
zamieszczonym w sekcji Round up w podreczniku.
Wyjasniaj, co nalezy zrobi¢ w kazdym zadaniu.

¢ Sprawdzajcie odpowiedzi na forum klasy.

Round up: projekt plastyczny

Do wykonania wiekszosci prac wystarczy papier, kolorowe

kartki, kredki, nozyczki, klej, czasem wycinki z czasopism lub

wydruki z internetu.

Aby ufatwic¢ dzieciom wykonanie papierowego talerza

z positkiem w rozdziale 4., warto przynies¢ tekturowe

talerzyki (po jednym dla kazdego ucznia). Do zrobienia

potraw moga sie tez przydac kolorowe kartony lub papier
kolorowy, kawatki wiédczki lub sznurka, guziki, koraliki itp.

Uczniowie moga tez po prosu narysowac potrawy na

talerzykach kredkami lub flamastrami.

Warto samodzielnie przygotowac prace plastyczna przed

lekcja i pokazac jg dzieciom jako przyktad.

e Popros dzieci, by popatrzyly na zdjecia i powiedziaty, co
maja zrobic.

e Gdy bedg pracowac, spaceruj po klasie, zadawaj
poszczegolnym uczniom pytania i sprawdzaj, jak sobie
radza z zadaniem.

e Zache¢ dzieci, zeby po zakonczeniu pracy porozmawiaty
w parach o tym, co zrobity, korzystajac z przyktadowych
dialogéw w dymkach w podreczniku. Wykorzystaj dialogi
do sprawdzenia, jak dobrze uczniowie opanowali nowe
sfownictwo i jak sprawnie sie nim postuguja. Efekty
obserwacji mozesz zapisa¢ w arkuszach oceny opisowej,
dostepnych na stronie internetowej.
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parsley, Getty/Michael Powell; Pineapple, Getty/Jean-Christophe Riou; p.5 Young
boy waking, Alamy/Photoshoot; Young boy in shower, Alamy Stock Connection
Blue; Girl with backpack walking on pavement, Getty/David Buffington; Boy and
girl eating sandwiches, Getty/Victoria Blackie; Friends running from school, Getty/
Moodboard; Boy watching tv, Alamy/TMO Pictures; Girl doing homework, Alamy/
Image Broker; Father tucking daughter into bed, Alamy/Design Pics Inc; p.6 Lion,
Frank Lane Picture Agency/Gerard Lacz; Siberian tiger, Alamy/Heather Angel Natural
Visions; Baby velvet monkey, Shutterstock/Lucian Coman; Scarlet macaw juvenile,
Frank Lane Picture Agency/Frans Lanting; African Elephant, Alamy/Danita Delimont;
Sonoran Mountain King Snake, Alamy/John Cancalosi; Black bear, Alamy/All Canada
Photos; Swan, Alamy/Mira; Fox, Shutter Stock/Mikadun.

DVD: Sword of Pendragon

Illustrations by: Daniela Geremia

DVD: Cut-outs

lllustrations by: Adrian Barclay/Beehive, Emma Randall, Simon Smith,

DVD: Self-evaluation

Illustrations by: Andy Hunt.

Explore Treetops Teacher’s Resource Pack (Levels 1-3)

Main Illustrations by: Polly Bernatene and Nigel Dobbyn/Beehive illustration 1 (pip)

2 (Holly) 3 (Bud) 4 (Squirrel) 5 (Mouse) 6 (Hedgehog) 7 (Otter) 8(Crow) 9 (Desk)

10 (Chair) 11(ruler) 12(rubber) 13 (bag) 14(pencil) 15(book) 16(pen)28(red) 29 (yellow)
30 (brown) 31 (orange) 32 (black 33(white) 34(purple) 35(pink) 36(blue) 37(attic)

38 (bathroom) 39(bedroom) 40 (kitchen) 41(living room) 42 (grandpa) 43(grandma)
44 (mum) 45 (dad) 46 (bike) 47(car) 48 (skateboard) 49 (guitar) 50 (doll) 51(teddybear)
52 (water) 53 (cheese) 54 (sandwiches) 55 (cakes) 56 (carrots) 57 (grapes) 58(orange
juice) 59 (crisps) 60 (bird) 61 (bee) 62(cat )63 (dog) 64(fish) 65(frog) 66(hands)

67(arms) 68(head) 69(body) 70(legs) 71 (feet) 72 (ears) 73(eyes) 74(nose) 75(mouth)
76(Petal) 77(library) 78 (police station) 79(café) 80(playground) 81(school) 82(post
office) 83(market) 84(toyshop) 95(milk) 96(soup) 97(spaghetti) 98(rice) 99(chicken)
100(salad) 101(fish) 102(bread) 103(car) 104(lollipop) 105(puzzle) 106(key ring)
107(comic) 108(ball) 109(doll) 110(postcard) 121(bookshelf) 122(wardrobe) 123(lamp)
124(bed) 125(drawers) 126(rug) 127(chair) 128(desk) 129(poster) 130 (racket)
131(bike) 132 (bracelet) 133 (kite) 134 (helmet) 135(Frisbee) 136(skateboard)
137(T-shirt) 138 (tracksuit) 139(skirt) 140(trousers) 141(shorts) 142(dress)
143(trainers) 144 (sandals) 145(bike ride) 146(dance) 147(football) 148 (gymnastics)
149 (roller skate) 150(run) 151(basketball) 152(swim)

Other Illustrations by: Omar Aranda/The Illustrators Agency 153 (Rachel),

154 (Bertie), 155 (Tinders), 156 (knight), 157 (prince), 158 (dragon), 159 (queen),
160 (princess),161 (wizard), 162 (king), 163 (witch)

The Publishers would also like to thank the following for their kind permission to reproduce
photographs and other copyright material: Alamy 168 Fresh Picked, 169 Stephen Flint,
176 PhotoAlto sas, 177 Glow Asia RF, 178 Enigma, 179 amana images inc., 181
Dex Image, 185 liv friis-larsen, 187 Foodcollection.com, 188 Oliver Suckling, 191
fotoshoot, 192 Stock Connection Blue, 196 T.M.O.Pictures, 197 imageBROKER, 198
Design Pics Inc., 200 Heather Angel/Natural Visions, 203 Danita Delimont, 204
John Cancalosi, 205 All Canada Photos, 206 Mira; Frank Lane Picture Agency 199
Gerard Lacz, 202 Frans Lanting; Getty Images 165 Ross Durant Photography, 166
Henglein and Steet, 167 Vanessa Davies, 182 Kim Kozlowski Photography,LLC, 183
Maike Jessen, 184 David Loftus, 186 Herbert Lehmann, 189 Michael Powell, 190
Jean-Christophe Riou, 193 David Buffington, 194 Victoria Blackie, 195 moodboard;
Oxford University Press 170 Lisa F. Young, 171 Image Source, 172 BananaStock,
173, 174 RubberBall, 175 Fancy, 180 Corbis/Digital Stock; Shutterstock 201 Lucian
Coman, 207 Mikadun

Explore Treetops 1 CLIL Posters

Illustrations by: Nino Maljevic/The Organisation (Poster 1 -Shapes); Heather Heyworth/
The Bright Agency (Poster 2 -The Weather); Heather Heyworth/The Bright Agency
(Poster 3 - Our food); Charlie Alder/The Bright Agency (Poster 4 - Portraits)

The Publishers would also like to thank the following for their kind permission to reproduce
photographs and other copyright material: Alamy Poster 2 George and Monserrate
Schwarz (snowy), Poster 2(rainy), Poster 2 D. Hurst (foggy), Poster 3 Judith Collins
(milk), Poster 3 Andrzej Tokarski (eggs), Poster 3 Keith Leighton (yogurt), Poster 3
Andrew Twort (ice cream), Poster 3 Profimedia.CZ a.s. (apples), Poster 3 Danny
Smythe (orange juice), Poster 4 liszt collection (pencil portrait); Bridgeman Art
Library Poster 4 Cincinnati Art Museum, Ohio, USA/Centennial gift of Mr and Mrs
Frank Shaffer, Jr (Fine art - angry), Portrait of Franz Hellens, 1919 (oil on canvas),
Modigliani, Amedeo (1884-1920)/Private Collection (Fine art - sad); Getty Images
Poster 2 joSon (windy), Poster 3 Dorling Kindersley (cheese), Poster 4 Brand New
Images (happy); Oxford University Press Poster 2 Photodisc (cloudy), Poster 3 Markos
Dolopikos (crisps), Poster 3 Ingram (bread); Shutterstock Poster 2 Triff (sunny),
Poster 3 digieye (fresh pasta)

Explore Treetops 2 CLIL Posters

lllustrations by: Fred Van Deelen/The Organisation (Poster 5 - Maps and Symbols);
Charlie Alder/The Bright Agency (Poster 6 - Healthy Eating); Aardvart (Poster 7 -
Materials); Carol Liddiment/The Organisation (Poster 8 - Bees and Honey)

The Publishers would also like to thank the following for their kind permission to reproduce
photographs and other copyright material: Alamy Poster 6 foodfolio (soup and roll),
Poster 6 foodfolio (salad), Poster 6 foodfolio (cereal), Poster 6 Helen Sessions (toast),
Poster 6 foodfolio (paella), Poster 6 Andrew Twort (ice cream scoops), Poster 7 Marc
Grimberg (logs), Poster 7 Tim Gainey (beads), Poster 7 fotoshoot (cutlery), Poster 7
Jeremy Green (glass), Poster 7 Mihaela Ninic (exercise book), Poster 7 Aaron McCoy
(t-shirt), Poster 7 studiomode (brick), Poster 7 Digifoto Red (cotton wool), Poster 7
Jane Tregelles (pineapple), Poster 8 Oliver Matthews (beehive); Getty Images Poster 6
Maximilian Stock Ltd. (boiled egg), Poster 8 Juergen & Christine Sohns (honeycomb),
Poster 8 Juergen & Christine Sohns (honey bee), Poster 8 Bob Stefko (honey); Oxford
University Press Poster 6 Photodisc (fruit salad), Poster 6 Mark Mason (yogurt),
Poster 6 (banana), Poster 6 Photodisc (mushrooms), Poster 6 Ingram (bread), Poster 6
Ingram (grapes), Poster 6 Photodisc (apples), Poster 6 (blackberries), Poster 6 (orange
juice), Poster 6 Photodisc (strawberries), Poster 6 Ingram (carrots), Poster 6 (rice),
Poster 6 Ingram (spaghetti), Poster 6 (chips), Poster 6 Ingram (Swiss cheese), Poster

6 (yogurt), Poster 6 (cup cakes), Poster 6 Andrzej Tokarski/Alamy (eggs), Poster

6 (chicken), Poster 6 Photodisc (nuts), Poster 6 (plate, knife & fork), Poster 6 (vanilla
ice cream), Poster 6 (milk), Poster 6 Mark Mason (chocolate), Poster 6 Markos
Dolopikos (crisps), Poster 6 (fish), Poster 6 (cereal), Poster 6 (sandwiches), Poster

6 (crisps), Poster 7 (apple skin); Shutterstock Poster 8 stoonn (sunflower), Poster 8
LilKar (honeycomb & honey);

Explore Treetops 3 CLIL Posters

lllustrations by: Daniela Geremia/Beehive illustration (Poster 9 - Legends map); Pulsar
Studios/Beehive Illustration (Poster 10 - British Museum); Mark Ruffle (Poster 11 -
Body); Mark Ruffle (Poster 12 - Animal world).

The Publishers would also like to thank the following for their kind permission to reproduce
photographs and other copyright material: AKG-Images Poster 10 Erich Lessing
(Terracotta figure); Alamy Poster 9 Hideo Kurihara (Westbury White Horse);

Corbis UK Ltd. Poster 9 Doug Pearson (Edinburgh castle); Getty Images Poster 9
Peter Adams (Giant’s Causeway), Poster 9 Roy Rainford (Tintagel Castle), Poster 9
www.jeffmurrayimaging.com (Loch Ness), Lee Frost (Lindisfarne Castle), Poster 10
www.BibleLandPictures.com (The Demon Humbaba), Poster 10 SuperStock (Rosetta
Stone), Poster 10 John Baran (Bastet the Cat), Poster 10 SuperStock (Rosetta Stone),
Poster 10 www.BibleLandPictures.com (The Demon Humbaba), Poster 10 John Baran
(Bastet the Cat), Poster 12 Design Pics Inc (whale); Ardea Poster 12 Jean Michel Labat
(parrot); Corbis UK Ltd. Poster 12 Sergio Pitamitz (mountain goat); Getty Images
Greek School (Athens Owl Coin), Poster 12 Photodisc (lion), Poster 12 John & Lisa
Merrill (thorny devil), Poster 12 John Giustina (river otter); Nature Picture Library
Poster 12 Laurent Geslin (red squirrel); Oxford University Press Poster 12 Frank Lane
Pucture Agency (clown fish)

Explore Treetops 3 Legends Poster

Alamy (White Horse/Hideo Kurihara ); Beehive Illustration (map/Daniela Geremiah);
Corbis UK Ltd. (Edinburgh Castle/Doug Pearson); Getty Images (Tintagel Castle/Roy
Rainford); (Giant’s Causeway/Peter Adams), (Lindisfarne Castle/Lee Frost), (Loch Ness/
www.jeffmurrayimaging.com), Oxford University Press (Stonehenge/Photodisc)
Explore Treetops Season Posters

Illustrated by: Poly Bernatene
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