DODATKI

Dodatek A

Kroniki krolow 1 wladcow

Zrédta, z ktérych zaczerpnatem wieksza czesd
materiatow zawartych w Dodatkach, szczegolnie
w Dodatkach A-D, wskazane sg w Nocie do pro-
logu. Czesc¢ 11l Dodatku A pt. ,Plemie Durina”
prawdopodobnie oparta jest na relacjach Gimle-
g0, gdyz krasnolud ten podtrzymywat przyjazne
stosunki z Peregrinem i Meriadokiem, czesto spo-
tykajac sie z nimi w Gondorze 1 Rohanie.

W zrodtach tych legendy, opowiesci oraz in-
formacje o charakterze naukowym przedstawione
sa bardzo obszernie, totez w niniejszej Kksigzce
mogtem zamiescic¢ jedynie wybor, i to przewaznie
ze znacznymi skrotami. Gtownym ich celem jest
zilustrowanie Wojny o Pierscien oraz jej przy-
czyn, a takze uzupetnienie luk w zasadniczym
watku historii. Starozytne legendy Pierwszej Ery,
stanowigce przedmiot najwiekszego zaintereso-
wania Bilba, wspominamy jedynie pokrotce,
gdyz dotycza przodkow Elronda 1 krolow oraz
wodzow Numenoru.

Wszystkie daty dotycza Trzeciej Ery, jesli nie
zaznaczono, ze chodzi o Druga lub Czwarta. Na



ogot za Kkoniec Trzeciej Ery przyjmowano wrze-
sien 3021 roku, kiedy Trzy Pierscienie opuscity
Srédziemie, lecz w Gondorze liczono Czwarta Ere
od 25 marca tegoz roku. Jak przeliczac daty ery
Shire'u na kalendarz Gondoru, wyjasnilismy w t.
l.

Podane po imionach krolow 1 wtadcow daty
wymieniajg rok ich smierci; przy niektorych tylko
imionach figuruje tez druga data — rok urodze-
nia. Znaczek krzyza oznacza smierc¢ na polu bitwy
lub inny gwattowny rodzaj smierci, chociaz jej
okolicznosci nie zawsze sg opisane. Odnosniki od-
sytaja czytelnikow do trylogii Wtadca Pierscieni
lub do ksiazki Hobbit.

I. Krolowie Numenoru
1. Namenor

Feanor byt wsrod Eldarow naj bieglej szy
w sztukach 1 nauce, lecz zarazem najbardziej
pyszny 1 samowolny. Jego dzietem byty trzy
klejnoty — Silmarile. Obdarzyt je blaskiem
dwoch czarodziejskich drzew: Telperiona 1 Laure-
linu, oswietlajacych kraine Valarow. Nieprzyja-
ciel, Morgoth, pozadat tych klejnotow i ukradt je,
a po zniszczeniu cudownych drzew zabrat Silma-



rile ze soba do Srodziemia i strzegt ich w twier-
dzy Thangorodrim.

Feanor wbrew woli Valarow opuscit Btogo-
stawione Krolestwo udajac sie na obczyzne, do
Srédziemia, i uprowadzajac ze soba znaczna cze$é
swego plemienia; zaslepiony pycha postanowit
przemocg odebra¢ Morgothowi klejnoty. Tak do-
szto do beznadziejnej wojny, w ktorej Eldarowie
I Edainowie wspolnymi sitami probowali zdo-
byc¢ Thangorodrim i poniesli w koncu straszliwa
kleske. Edainami (Atani) nazywano trzy plemiona
ludzi przybyte najwczesniej na Zachod Srodzie-
mia 1 na wybrzeza Wielkiego Morza; te plemiona
byty sprzymierzencami Eldarow w walce z Nie-
przyjacielem.

W dziejach zdarzyty sie tylko trzy zwigzki mat-
zenskie miedzy Eldarami a Edainami: Luthien
z Berenem, Idril z Tuorem, Arweny z Aragornem.
W tym ostatnim matzenstwie potaczyty sie dwie
z dawna rozdzielone linie potelfow I odnowiony
zostat ich rod.

Lathien Tinuviel byta corka Thingola zwanego
Szarym Ptaszczem, Krola Doriath w Pierwszej
Erze, 1 Meliany, nalezacej do Valarow. Beren byt
synem Barahira z Pierwszego Domu Edainow.
Lathien z Berenem wuydarli z zelaznej korony
Morgotha piekny Silmaril. Lathien poslubiajac
cztowieka wyrzekta sie niesmiertelnosci i opusci-



ta plemie elfow. Syn jej miat na imie Dior, a jego
corka Elwinga przechowywata cenny Silmaril.

Idril Celebrindal byta corka Turgona, Kkrola
ukrytego panstwa Gondolin. Tuor byt synem
Huora z Rodu Hadora, Trzeciego Domu Edainow;
wstawit sie w wojnach z Morgothem. Synem
[dril i Tuora byt Earendil Zeglarz.

Earendil poslubit Elwinge, wspierany czarem
Silmarila przeszedt przez Ciemnosc¢ i dotart na
Najdalszy Zachod; przemawiajac w imieniu za-
rowno elfow, jak 1 ludzi uzyskat pomoc, dzieki
ktorej pokonano Morgotha. Earendilowi jednak
nie pozwolono wraca¢ pomiedzy smiertelnikow;
statek Earendila uniost Silmaril w niebiosa, gdzie
odtad Kklejnot btyszczat w postaci gwiazdy na
znak nadziei dla mieszkancow Srédziemia, uci-
skanych przez Wielkiego Nieprzyjaciela 1 jego
stugi®. Silmarile przechowaty dawne Swiatto
Dwoch Drzew Valinoru kwitnacych dopoty, do-
poki ich Morgoth nie zatrut. Dwa inne zginety
pod koniec Pierwszej Ery. Cata ich historie oraz
wiele innych wiadomosci dotyczacych elfow i lu-
dzi mozna znalez¢ w ksiazce pt. Silmarillion.

Synami Earendila byli Elros i Elrond, peredhil,
czyli potelfowie. W nich tylko przetrwata linia
bohaterskich wodzow Edainéw z Pierwszej Ery.
Po upadku Gilgalada tylko ich potomkowie re-



prezentowali w Sroédziemiu linie krélewska el-
fow.

Pod koniec Pierwszej Ery Valarowie zazadali
od potelfow, by nieodwotalnie wybrali, do kto-
rego z dwoch plemion chcg nalezec. Elrond wy-
brat plemie elfow i stat sie mistrzem wiedzy.
Przystugiwat mu wiec ten sam przywilej co El-
fom Wuysokiego Rodu przebywajacym jeszcze
w Srodziemiu, mieli oni mianowicie prawo, gdy
poczuli sie juz znuzeni zyciem wsrod smiertelni-
kow, wejs¢ w Szarej Przystani na poktad statku
i odptynac¢ na Najdalszy Zachod; przywilej ten
zachowat moc nawet po odmianie Swiata. Dzie-
ciom Elronda rowniez dano wybor: mogty albo
wraz z nim odejs¢ z tych krain, albo tracac dar
nie$miertelnosci zosta¢ w Srodziemiu i tu umrze¢,
gdy sie czas dopetni. Dlatego to Elrondowi czy to
pomyslne, czy niepomyslne zakonczenie Wojny
o Pierscien musiato przyniesc bolesc 1 smutek.

Elros wybrat plemie ludzkie i pozostat wsrod
Edainow, ale zarowno on, jak 1 jego potomni cie-
szyli sie szczegodlna dtugowiecznoscia.

*

Valarowie, Opiekunowie Swiata, dali Edainom
w nagrode za ofiary poniesione w walkach
z Morgothem Kkraj odgrodzony od niebezpie-
czenstw nekajacych Srodziemie. Wiekszo$¢ wiec
Edaindbw pozeglowata za Morze 1 Kierujgc sie



swiattem gwiazdy Earendila doptyneta do wiel-
kiej wyspy Elenny, potozonej najdalej na zachod
ze smiertelnych krajow. Tam zatozyli krolestwo
Numenor.

Posrodku wyspy wznosita si¢ wysoka gora,
Meneltarma; z jej szczytu cztowiek obdarzony
bystrym wzrokiem mogt dostrzec biatg wieze
przystani Eldarow w Eressei. Eldarowie nawigzali
z Edainami przyjazne stosunki, wzbogacajac ich
wiedza 1 hojnymi darami; jedno wszakze wyzna-
czono Edainom ograniczenie, Zakaz Valarow: nie
wolno im byto zeglowac dalej na zachod, niz sie-
gali wzrokiem ze swoich wybrzezy, ani postawic
stopy w Krajach Niesmiertelnych. Chociaz bo-
wiem dfugowieczni w pierwszych czasach zyli
trzykro¢ dtuzej niz zwykli ludzie — musieli pozo-
stac Smiertelni, bo Valarowie nie mieli prawa po-
zbawic¢ ich Przywileju Cztowieka. (Czy moze Prze-
klenstwa Cztowieka — jak pozniej ten dar na-
Zwano).

Elros byt pierwszym krolem Numenoru 1 zapi-
sat sie w dziejach pod imieniem Tar-Minyatur —
tak bowiem brzmiato to w jezyku elfow. Potom-
kowie jego zyli dtugo, ale podlegali smierci. Poz-
niej, gdy zdobyli znaczng potege, mieli zal do
praojca, ktory wybrat los ludzi; zazdroscili nie-
smiertelnosci przystugujacej Eldarom i szemrali
na Zakaz Valarow. Tak sie zaczat ich bunt, podsy-



cany przewrotnymi radami Saurona, bunt, ktory
doprowadzit do upadku Numenoru i ruiny daw-
nego Swiata — o czym opowiada ksiega Akal-
labéth.

Oto imiona krolow 1 krolowych Numenoru:
Elros Tar-Minyatur, Vardamir, Tar-Amandil, Tar-
Elendil, Tar-Meneldur, Tar-Aldarion, Tar-
Ankalime (pierwsza panujaca krolowa), Tar-
Anarion, Tar-Surion, Tar-Telperién (druga krolo-
wa), Tar-Minastir, Tar-Kiryatan, Tar-Atanamir
Wielki, Tar-Ancalimon, Tar-Telemmaite, Tar-
Vanimelde (trzecia Kkrolowa), Tar-Alcarin, Tar-
Calmacil.

Nastepcy Calmacila porzucajgc imiona elfow
panowali pod imionami wzietymi z jezyka
Numenorejskiego  (czyli  adunajskiego):  Ar-
Adunakhor, Ar-Zimrathon, Ar-Sakalthor, Ar-
Gimilzor, Ar-Inziladan. Inziladun jednak, zatujac
tej zmiany, przybrat imie Tar-Palantir — ,Dale-
kowidzacy”. Corka jego miata byc czwartg krolo-
wa, Tar-Miriel, lecz siostrzeniec krolewski zagar-
nat podstepnie tron i wtadat jako Ar-Pharazon
/toty, ostatni krol Numenoru.

Za czasow Tar-Elendila pierwsze statki Nume-
norejczykow przybity znéw do brzegéw Srddzie-
mia. Pierworodna jego corka, Sil— marien, miata
syna Valandila, ktory byt pierwszym wtadca za-
chodniego kraju Andunie i przyjaznit sie z Elda-



rami. Potomkami Valandila w prostej linii byli
Amandil, ostatni wtadca Andunie, 1 jego syn
Elendil Smukty.

*

Szosty krol zostawit jednego tylko potomka —
corke. Byta pierwszg krolowa Numenoru, stato
sie bowiem prawem dynastii krolewskiej, ze ber-
to przejmuje pierworodne dziecko krola, czy to
syn, czy corka.

*

Krolestwo Numenoru przetrwato do Kkonca
Drugiej Ery, a nawet wzrosto w potege i chwate;
Numenorejczycy zas az do drugiej potowy tej ery
rowniez wzrastali w madrosci 1 szczesciu. Pierw-
sza zapowiedz cienia, ktory miat zac¢mic ich los,
zjawita sie za panowania Tar-Minastira, jedena-
stego z krolow. On to wystat znaczne sity na po-
moc Gil-galadowi. Kochat Eldarow, lecz zazdro-
scit im. Numenorejczycy stali sie podowczas zna-
komitymi zeglarzami, a poznawszy obszar morz
daleko na wschod, zaczeli marzy¢ o wyprawach
na zachod 1 o zakazanych wodach; im zas szcze-
sliwsze byto ich zycie, tym gorecej pragneli nie-
smiertelnosci, ktorg cieszyli sie Eldarowie.

Co gorsza, krolowie, nastepcy Minastira, zapa-
tali chciwoscig bogactw 1 wtadzy. Poczatkowo
Numenorejczycy przybyli do Srédziemia jako na-
uczyciele i1 przyjaciele stabszych ludzkich plemion,



zagrozonych przez Saurona; teraz jednak przysta-
nie ich zamienity si¢ w twierdze panujace nad
rozleglymi nadbrzeznymi Krainami. Atanamir
i jego spadkobiercy sciagali ciezkie haracze,
a statki Numenorejczykow wracaty zatadowane
tupem.

Pierwszy wuystapit przeciw Zakazowi Valarow
Tar-Atanamir oswiadczajac, ze z prawa nalezy mu
sie wieczne zycie jak Eldarom. Cien wtedy pogte-
bit sie nad krajem, a mysl o smierci trwozyta ser-
ca ludzkie. Nastapit wsrod Numenorejczykow
roztam: jedni stali przy krolach 1 ich zwolenni-
kach, zrywajac wiezy z Eldarami 1 Valarami; dru-
dzy — nieliczna garstka, mienigca sie¢ Wiernymi
— skupili sie gtownie w zachodniej czesci kro-
lestwa.

Krolowie oraz ich zwolennicy stopniowo po-
rzucali mowe Eldarow, az wreszcie dwudziesty
krol przybrat imie wziete z jezyka Numenorej-
skiego: Ar-Adunakhor, co znaczy ,Wtadca Zacho-
du”. Wydato sie ono ztowrozbne Wiernym, oni
bowiem dotychczas tytutowali w ten sposob je-
dynie najdostojniejszych Valarow lub samego
Odwiecznego Krola. Rzeczywiscie Ar-Adunakhor
zaczat przesladowac Wiernych i karat tych, ktorzy
jawnie uzywali jezykow elfow. Eldarowie juz nie
odwiedzali Numenoru.



Potega i bogactwa Numenorejczykow wzrasta-
ty nadal, lecz zyli coraz krocej i coraz bardziej le-
kali sie smierci, a radosc ich opuscita.

Tar-Palantir probowat naprawic zto, byto jed-
nak juz za po6zno; w Numenorze rozpetaty sie
bunty 1 zwady. Po zgonie Tar-Palantira przywod-
ca rebeliantow zagarnat tron pod mianem Kkrola
Ar-Pharazbona. Ar-Pharazon Ztoty byt najdum-
niejszym 1 najpotezniejszym z Krolow 1 nic procz
panowania nad catym swiatem nie mogto go za-
dowolic.

Postanowit Sauronowi Wielkiemu odebrac
wtadze nad Srodziemiem i pozeglowatl na czele
silnej floty do Umbaru. Tak wielka byta potega
I bogactwa Numenore jezykow, ze nawet wtasni
studzy Saurona opuscili go, on zas musiat uko-
rzyc sie, ztozyc zwyciezcy hotd i1 prosic go o taske.
Wowczas Ar-Pharazon zaslepiony pycha wziat
Saurona z sobg jako jenca do Numenoru. Sauron
nie potrzebowat wiele czasu, by opetac¢ krola
i owtadnac jego doradcami; wkrotce tez przecia-
gnat serca wszystkich Numenorejczykow — z wy-
jatkiem garstki Wiernych — z powrotem na stro-
ne Ciemnosci.

Sauron oktamat krola zapewniajac go, ze Kkto
zapanuje nad Niesmiertelnymi Krajami, zyska
wieczne zycie, 1 ze Zakaz zostat mu narzucony
dlatego tylko, by krolowie ludzcy nie mogli



przewyzszy¢ Valarow. ,Ale wielki wtadca sam
bierze to, do czego ma prawo” — mowit.

W Kkoncu Ar-Pharazon postuchat rady Saurona,
czut bowiem, ze zbliza si¢ do Kresu swoich dni,
a strach przed smiercia zacmiewat mu rozum.
/gromadzit najpotezniejszy orez, jaki znat owcze-
sny swiat, a gdy wszystko byto gotowe, kazat za-
grac trebaczom pobudke 1 pozeglowat na wojne.
/tamat Zakaz Valarow, probowat zdobyc nie-
smiertelnos¢ przemocg w walce z Wiadcami Za-
chodu. Gdy jednak Ar-Pharazon wstgpit na wy-
brzeze Btogostawionego Amanu, Valarowie, zrze-
kajac sie swej opiekunczej roli, odwotali sie do
Jedynego i1 caty swiat sie odmienit. Numenor ru-
nat pochtoniety przez Morze, a Niesmiertelne
Kraje odsunety sie daleko, poza okregi swiata.
Tak sie skonczyta chwata Numenoru.

Ostatni przywodcy Wiernych, Elendil 1 jego
synowie, ocaleli uciekajac na dziewieciu statkach
I zabrali z sobg nasienie Nimloth oraz Siedem
Krysztatow Jasnowidzenia (dary otrzymane przez
rod Elendila od Eldarow). Na skrzydtach burzy
przeniesieni na brzeg Srodziemia, tu zatozyli
w potnocno-zachodnim jego Kkacie Krolestwa
Numenorejskie na Wygnaniu: Arnor i Gondor.
Elendil byt Krolem Najwyzszym 1 zamieszkat
w Annuminas na potnocy, oddajac potudniowe
prowincje dwom swoim synom, Isildurowi



I Anarionowi. Oni to zbudowali Osgiliath mie-
dzy dwiema wiezami — Minas Ithil i Minas
Anor, opodal granicy Mordoru. Tyle bowiem do-
brego wuynikto z zagtady Numenoru, ze przy-
najmniej Sauron rowniez w niej zginat — jak sa-
dzili.

Muylili sie co do tego; Sauron wprawdzie zostat
dotkniety katastrofg Numenoru tak, ze stracit cie-
lesng powtoke, w ktorej od dawna znany byt
swiatu, lecz ze ztym wichrem umknat z powro-
tem do Srodziemia jako duch nienawisci. Odtad
nigdy juz nie zdotat odzyskac postaci, ktora by
ludziom wydawata sie piekna; czarny i wstretny,
zachowat jednag tylko bron dajaca mu wtadze:
bron postrachu. Wrocit do Mordoru 1 przez czas
jakis kryt sie tu, nie dajac znaku zycia. Zapatat
jednak srogim gniewem dowiadujac sie, ze Elen-
dil, ktorego bardziej niz kogokolwiek nienawidzit,
ocalat i zaktada krolestwo tuz pod progiem jego
wtasnej siedziby.

Dlatego to wkrotce potem rozpoczat wojne
z Wygnancami, by nie dopusci¢c do umocnienia
sie ich panstwa w tych stronach. Orodruina znow
wybuchta ptomieniem 1 w Gondorze nadano jej
nazwe Amon Amarth — Gora Przeznaczenia. Sau-
ron wszakze uderzyt za weczesnie, zanim zdazyt
odbudowac swoja potege, podczas gdy potega
Gil—galada wzrosta juz znacznie. Zwiazani Ostat-



nim Przymierzem sojusznicy pokonali Saurona
odbierajac mu Jedyny Pierscien. Na tym zakon-
czyta sie Druga Era.

2. Krolestwa na wygnaniu

Linia Potnocna
Spadkobiercy Isildura

Arnor. Elendil ¥ Druga Era 3441; Isildur 2; Va-
landil 249' Eldakar 339; Arantar 435; Tarcil 515; Ta-
rondor 602; Valandur f 652; Elendur 777; Earendur
861.

Arthedain. Amlaith z Fornostu® (najstarszy syn
Earendura) 946; Beleg 1029; Mallor 1110; Celefarn
1191; Celebrindor 1272; Malvegil 1349°; Argeleb |
1356; Arveleg | 1409; Araphor 1589; Argeleb I
1670; Arvegil 1743; Arveleg 11 1813; Araval 1891;
Arafant 1964; Arvedui Ostatni Krol § 1975. Koniec
Krolestwa Potnocy.

Wodzowie. Aranarth (najstarszy syn Arvedui)
2106; Arahael 2177; Aranuir 2247; Aravir 2319; Ara-
gorn | T 2327; Araglas 2455; Arahad | 2523; Aragost
2588; Aravorn 2654; Arahad Il 2719; Arassuil 2784;
Arathorn | 1 2848; Argonui 2912; Arador T 2930;
Arathorn Il t 2933; Aragorn |1, Czwarta Era 120.

Linia Potudniowa



Spadkobiercy Anariona

Krolowie Gondoru. Elendil, (Isildur) 1 Anarion
T Druga Era 3440; Meneldil, syn Anariona 158;
Cemendur 238; Earendil 324; Anardil 411; Ostoher
492; Romendacil | (Tarostar) T 541; Turambar 667
Atanatar | 748; Siriondil 830. Potem nastepujaq
czterej Krolowie Zeglarze:

Tarannon Falastur 913 — pierwszy Kkrol bez-
dzietny, zostawit tron bratankowi, synowi Tarci-
ryana. Earnil 1 ¥ 936; Ciryandil T 1015; Hyarmen-
dacil I (Ciryaher) 1149. Gondor osiaga szczyt pote-
ei.

Atanatar Il Alcarin ,,Stawny” 1226; Narmacil |
1294 — drugi krol bezdzietny; po nim objat wita-
dze jego mtodszy brat Calmacit 1304; Minalcar
(regent 1240-1304), koronowany jako Romendacil
[ 1304, zmart 1366; Valacar; za jego czasow roz-
poczeta sie kleska Gondoru — bratobojcze wasnie.

Eldacar, syn Valacara (zwany poczatkowo Vini-
tharya), strgcony z tronu w 1437; Castamir Samo-
zwaniec f 1447; Eldacar po raz wtory obejmuje
tron, umiera w 1490.

Aldamir (drugi syn Eldacara) f 1540; Hyarmen-
dacil Il (Vinyarion) 1621; Minardil ¥ 1634; Telem-
nar ¥ 1636; Telemnar wraz z calym potomstwem
zginat w czasie moru; jego nastepca zostat brata-
nek, syn Minastana, ktory byt mtodszym synem



Minardila; Tarondor 1798; Telumehtar Umbarda-
cil 1850; Narmacil Il ¥ 1856; Calimehtar 1936; On-
doher T 1944. Ondoher wraz z dwoma synami po-
legt w boju. Po roku 1945 korone oddano zwycie-
skiemu wodzowi Earnilowi, potomkowi Telume-
htara Umbardacila. Earnil Il 2043; Earnur 1 2050.
Na nim urywa si¢ linia krolow, wznowiona do-
piero w 3019 przez Elessara Telcontara. Krole-
stwem rzadzili tymczasem Namiestnicy.

Namiestnicy Gondoru. Rod Hurina: Pelendur
1998. Rzadzit przez rok po smierci Ondohera
I sktonit Gondorczykow, aby odrzucili pretensje
Arvedui do tronu Gondoru. Vorondil towca
2029*. Mardil Voronwe ,Stateczny”, pierwszy
Namiestnik rzadzacy krajem. Jego nastepcy za-
rzucili imiona elfow.

Namiestnicy rzadzacy Gondorem. Mardil
2080; Eradan 2116; Herion 2148; Belegorn 2204;
Hurin | 2244; Turin | 2278; Hador 2395; Barahir
2412; Dior 2435; Denethor | 2477; Boromir 2489; Ci-
rion 2567. Za czasow Ciriona przybyli do Cale-
nardhon Rohirrimowie.

Hallas 2605; Hurin Il 2628; Belecthor | 2655;
Orodreth 2685; Ecthelion | 2698; Egalmoth 2743;
Beren 2763; Beregond 2811; Belecthor Il 2872;
Thorondir 2882; Turin Il 2914; Turgon 2953; Ecthe-
lion 11 2984; Denethor Il — ostatni rzadzacy Na-
miestnik, po nim nastgpit syn jego, Faramir, Kksig-



z¢ Emyn Amen, Namiestnik Kkrola Elessara,
Czwarta Era 82.

3. Eriador, Amor i dziedzice Isildura

Ertadorem nazywano z dawna wszystkie zie-
mie lezace miedzy Gorami Mglistymi a Btekit-
nymi; granice ich od potudnia stanowita Szara
Woda i wpadajaca do niej ponad Tharbadem rze-
ka Glanduina. W okresie najwiekszego rozkwitu
Amor obejmowat caty Eriador z wyjatkiem okolic
Rzeki Ksiezycowej i ziem potozonych na wschod
od Szarej Wody oraz Grzmiacej Rzeki, gdzie znaj-
dowaty sie Rivendell i Hollin. Od Rzeki Ksiezy-
cowej zaczynaty sie krainy elfow, zielone i ciche,
nie odwiedzane przez ludzi, Kkrasnoludowie
wszakze mieszkali 1 po dzis dzien mieszkaja po
wschodniej stronie Gor Btekitnych, zwitaszcza
w tej ich czesci, ktora ciagnie sie na potudnie od
Zatoki Ksiezycowej, gdzie majg kopalnie, czynne
dotychczas. Dlatego w drodze na wschod czesto
wedrujg Wielkim Goscincem, podobnie jak nie-
gdys, zanim my osiedlilismy sie w Shire. W Sza-
rej Przystani mieszkat Cirdan, Budowniczy OKre-
tow; chodza stuchy, ze mieszka tam nadal i ze po-
zostanie, dopoki ostatni okret nie odptynie na za-
chod. Za dni krolow wiekszos¢ Elfow Wysokiego
Rodu, przebywajacych jeszcze w Srodziemiu,



mieszkata wraz z Cirdanem lub tez w nadmor-
skich krajach Lindonu. Dzi§ w Srdodziemiu elfow
jest bardzo mato — a moze juz nie ma ich wcale.

Krolestwo Potnocne i Dunedainowie

Po Elendilu 1 Isildurze panowato w Amorze
osmiu krolow. Gdy jednak synowie ostatniego
z nich, Earendura, nie mogli sie z soba pogodzic,
podzielono Krolestwo na trzy czesci: Arthedain,
Rhudaur 1 Cardolan. Arthedain, czes¢ potnocno-
zachodnia, obejmowat ziemie miedzy Brandyuwi-
na a Rzeka Ksiezycowa, jak rowniez kraj na pot-
noc od Wielkiego Goscinca az po Wichrowy
Czub. Rhudaur lezat na potnoco-wschodzie mie-
dzy Ettenmoors a Wichrowym Czubem i Gorami
Mglistymi, lecz obejmowat rowniez Klin miedzy
Szara Wodg a Grzmiacg Rzeka. Granice potu-
dniowej czesci — Cardolanu — wyznaczaty Bran-
dywina i Szara Woda oraz Wielki Gosciniec.

W Arthedain dynastia Isildura utrwalita sie na
dtugo, lecz w Cardolanie 1 Rhudaurze wkrotce
wygasta. Czesto wybuchaty miedzy tymi Kkrole-
stwami spory 1 walki, wskutek czego Dunedai-
nowie gineli. Gtowna koscia niezgody byty Wi-
chrowe Wzgorza oraz kraj ciggnacy sie na zachod
od nich w strone Bree. Zarowno Rhudaur, jak
i Cardolan pragnat zawtadna¢ Wichrowym Czu-



bem (ktory zwat sie Amon Sal) stojacym na gra-
nicy obu krolestw, poniewaz na Wiezy Amon Sul
przechowywano najwazniejszy palantir potnocy,
podczas gdy dwa pozostate znajdowaty sie w Ar-
thedainie.

*

W Arthedainie zaczat panowac¢ Malvegil, gdy
po raz pierwszy na Amor padt cien trwogi. Wte-
dy bowiem powstato na potnocy, za Ettenmoors,
krolestwo Angmar. Ziemie jego lezaty po obu
stronach gor i skupito sie tam mnostwo ztych lu-
dzi, orkow 1 innych dzikich stworow. (Wtadca
Angmaru, znany pod mianem Czarnoksieznika,
byt, jak sie dopiero znacznie pozniej wykryto,
wodzem Upiorow Pierscienia i1 przybyt na potnoc
po to, by zniszczy¢ Dunedainow z Arnoru, nie-
zgoda bowiem panujaca wsrod nich sprzyjata je-
go planom, podczas gdy Gondor zdawat sie nie-
zwyciezony).

Za panowania Argeleba, syna Malvegila, kro-
lowie Arthedainu znow wuystapili z pretensjami
do tronu w Amorze na tej podstawie, ze nie byto
tam juz potomkow Isildura. Rhudaur jednak
sprzeciwit sie temu. Dunedainow zostato niewie-
lu, wtadze przejat zty cztowiek, przywodca ple-
mion gorskich pozostajacy w tajnym sojuszu
z Angmarem. Argeleb zbudowat fortyfikacje na
Wichrowych Wzgorzach', lecz polegt na wojnie



z Rhudaurem i Angmarem. Arveleg, syn Argele-
ba, z pomoca Cardolanu i Lindonu odpart prze-
ciwnikow z Wichrowych Wzgorz; przez wiele lat
pozniej Arthedain i Cardolan trzymaty silne stra-
ze na granicy pod pasmem Wzgorz, wzdtuz Wiel-
kiego Goscinca oraz nad gornym biegiem Szarej
Wody. Podobno w tym okresie nawet Rivendell
byto kiedys oblegane. Wielka armia nadciggneta
z Angmaru w roku 1409 1 przekroczywszy rzeke
wtargneta do Cardolanu otaczajac Wichrowy
Czub.

Dunedainowie poniesli kleske, Arveleg padt
w boju. Wieza Amon Sul zostata spalona i zbu-
rzona, lecz palantir uratowano i ukryto w Forno-
scie, stolicy dalekiej potnocy; Rhudaur dostat sie
pod wtadze ztych ludzi stuzacych Angmarowi', a
niedobitki Dunedainéw zbieglty na zachod. Na-
jezdzcy zniszczyli Cardolan. Araphor, syn Arvele-
ga, byt podoéwczas niedorostym jeszcze, ale mez-
nym chtfopcem; z pomocg Cirdana wypedzit nie-
przyjaciot z Fornostu 1 z Potnocnych Wzgorz.
Resztki wiernych Dunedainow z Cardolanu bro-
nity sie w Tym Gorthad (na Kurhanach) lub ucie-
kty w lasy.

Podobno elfowie z Lindonu na czas jakis po-
skromili Angmar; Elrond przyprowadzit im tez
positki z Rivendell 1 zza Gor, z Lorien. Wtedy to
Stoorowie, ktorzy mieszkali w klinie miedzy Sza-



ra Woda a Grzmigca Rzeka, przeniesli sie stad na
zachod 1 na potudnie, z powodu wojen, strachu
przed Angmarem oraz klimatu, pogarszajacego sie
coraz bardziej zwtaszcza we wschodniej czesci
Eriadoru. Niektorzy wrocili w Dzikie Kraje nad
rzeka Gladden, przeobrazajac sie w plemie ryba-
kow.
*

Za panowania Argeleba Il z potudnio-wschodu
pojawit sie w Eriadorze mor, od ktorego wygine-
ta wieksza czesc ludnosci Cardolanu, szczegolnie
w Minhiriath. Mocno tez wowczas ucierpieli
hobbici, lecz plaga stabta w miare posuwania sie
na potnoc, tak ze potnocne prowincje Arthedainu
nie doznaty juz od niej wiekszych szkod. W tym
czasie nastapit zmierzch Dunedainow w Cardola-
nie, a zte sity z Angmaru 1 Rhudauru zajety opu-
stoszate wzgorza i na dtugo tu sie umocnity.

Wiesc gtosi, ze wzgorza Tym Gorthad, zwane
pozniej Kurhanami, bardzo sg starozytne i ze wie-
le z nich usypali w zamierzchtych czasach Pierw-
sze] Ery praojcowie Edainow, zanim przeprawili
sie za Gory Biekitne do Beleriandu, kraju, z kto-
rego tylko Lindon przetrwat. Dlatego to Duneda-
inowie po powrocie w te strony czcili Kurhany
i wielu ich krolow 1 wodzow tam wtasnie po-
grzebano. Zdaniem niektorych kronikarzy Kurhan,
gdzie uwieziono Powiernika Pierscienia, byt gro-



bowcem ostatniego ksiecia Cardolanu, polegtego
w 1409 roku.

W 1974 roku potega Angmaru znow wzrosta,
a Czarnoksieznik przed koncem zimy napadf na
Arthedain. Podbit Fornost i wypart wiekszosc¢ zy-
jacych tam jeszcze Dunedainow za Rzeke Ksiezy-
cowa; wsrod nich byli synowie Kkrola. Lecz Kkrol
Arvedui do ostatka bronit sie na Wzgorzach Poft-
nocnych, po czym zbiegt z garstka przybocznej
strazy dalej jeszcze na potnoc; ocaleli dzieki chy-
zoscl wierzchowcow.

Czas jakis Arvedui kryt sie w pieczarach daw-
nych kopaln krasnoludzkich w odlegtej czesci gor,
lecz wreszcie gtod zmusit go do szukania pomocy
u Lossothow, Snieznych Ludzi znad Zatoki Foro-
chel>. Natknat sie na ich oboz na wybrzezu, oni
jednak nie kwapili sie z pomoca, bo krol nie miat
nic do zaoferowania w zamian procz paru klejno-
tow, ktore u nich nie byty w cenie.

Obawiali sie tez Czarnoksieznika, ktory — jak
powiadali — zsytat mroz albo odwilz wedle swej
woli. Jednakze, troche z litosci nad wygtodzonym
krolem 1 jego swita, troche zas ze strachu przed
ich orezem, dali biedakom nieco jedzenia i pobu-
dowali dla nich chaty ze sniegu. Tam Arvedul
musiat czekac jakiejs pomocy z potudnia, stracit
bowiem wszystkie konie.



Gdy Cirdan dowiedziat sie od Aranartha, syna
Arvedui, o ucieczce krola na potnoc, wystat na-
tychmiast po niego statek do Forochel. Statek
wiele dni ptynat walczac z przeciwnym wiatrem,
az wreszcie zawinat do Forochel® i zeglarze zoba-
czyli z daleka mate ognisko, ktore tutacze rozpalili
I stale podtrzymywali z niematym trudem. Lecz
zima owego roku dtugo nie wyzwalata wod ze
swych okowow i chociaz zaczat sie juz marzec, Za-
toka na znacznej przestrzeni pokryta byta przy
brzegu lodem.

Sniezni Ludzie na widok okretu zdumieli sie
i przerazili, nigdy bowiem jeszcze za ich pamieci
zaden statek nie pojawit sie w tych stronach. Na-
brali jednak wiekszej przychylnosci dla kroéla
I niedobitkow jego Swity; na saniach przewiezli
ich jak sie dato najdalej po lodzie, gdzie spusz-
czona ze statku t6dz mogta juz dotrzec.

Sniezni Ludzie niepokoili sie jednak, twierdzac,
ze czuja w powietrzu niebezpieczenstwo. Przy-
wodca Lossothow powiedziat krolowi Arvedui:
,Nie dosiada] tego morskiego potwora! Jesli ze-
glarze maja z sobg zapasy, niech nam udzielg
zywnosci 1 innych potrzebnych rzeczy, abyscie
mogli zosta¢ z nami, poki Czarnoksieznik nie
odejdzie do swego kraju. Latem sity jego zawsze
stabna, lecz teraz dech tchnie smiercig, a zimne
rami¢ siega daleko”. Arvedui nie postuchat tej



rady. Podziekowat Snieznym Ludziom i zZegnajac
sie dat przywodcy pierscien mowiac: ,To rzecz
wiece] warta, niz mozesz sobie wyobrazic¢. Chocby
tylko dla swej starozytnosci! Nie tkwi w nim za-
den czar, procz tego, ze budzi szacunek kazdego,
kto kocha moj rod. Nie pomoze ci w niebez-
pieczenstwach, ale w potrzebie, jezeli ten pier-
scien zaniesiesz do moich wspotplemiencow, wy-
kupia go na pewno za cene, jakiej zazadasz™.

Czy Sniezny Cztowiek miat dar przeczuwania
niebezpieczenstw, czy tez przypadkiem, w Kaz-
dym razie okazato sie, ze radzit dobrze, zanim
bowiem wyptyneli na petne morze, zerwata sie
wielka burza 1 wichura, niosgc sniezng zamiec z
potnocy i1 spychajac okret z powrotem na 106d,
ktory spietrzyt sie wokot niego. Nawet zeglarze
Cirdana byli bezradni; nocg lod przebit kadtub i
statek zatonat. Tak zginat Averdui, ostatni krol, a
z nim razem poszty na dno palantiry®. Dopiero
wiele lat pozniej od Snieznych Ludzi dowiedziaty
sie inne plemiona o tym zdarzeniu.

Mieszkancy Shire'u ocaleli, chociaz wojna prze-
szta przez ich kraj 1 wielu musiato sie ratowac
ucieczka. Na pomoc krolowi postali oddziat tucz-
nikow, ktorzy nigdy juz nie wrocili do domow;
inni wzieli udziat w bitwie, w Kktorej rozbito
wreszcie potege Angmaru (obszerniej o tym
wspominajg kroniki Potudnia). W czasach poko-



ju, Ktory pozniej zapanowat, lud Shire'u urzadzit
sie samodzielnie 1 pomyslnie. Wybierat sobie
thana na miejsce krola 1 zyt szczesliwie, chociaz
przez dtugie lata tesknit jeszcze do powrotu krola.
W Kkoncu wszakze zapomniat o te] nadziei 1 za-
chowato sie tylko przystowie: ,Jak krol wroci”,
uzywane, gdy mowa byta o niedostepnym a po-
zadanym przedmiocie lub tez o nie dajacym sie
odwrocic nieszczesciu. Pierwszym thanem byt
niejaki Bukka z Moczarow, od ktorego wywodzi
sie rodzina Oldbuckow. Objat on swoj urzad
w roku 379 wedtug Kkalendarza Shire'u, czyli
w 1979 kalendarza Gondoru.
*

Ze smiercig Arvedui skonczyto sie Krolestwo
Potnocy, Dunedainow bowiem zostato niewielu
i wszystkie plemiona Eriadoru byty przetrzebio-
ne. Rod Kkrolow wszakze przetrwat w wodzach
Dunedainow, z ktorych pierwszym byt Aranarth,
syn Arvedui. Syn Aranartha, Arahael, wychowy-
wat sie w Rivendell jak 1 wszyscy pozniejsi sy-
nowie wodzow; tam tez przechowywano dzie-
dzictwo rodu, pierscien Barahira, strzaskany
miecz Narsil, gwiazde Elendila 1 berto z Annumi-
nas’.

Odtad krolestwo przestato istnie¢, Dunedai-
nowie usuneli sie z widowni 1 zyli w ukryciu,
wedrujac po swiecie, a trudy ich 1 czyny rzadko



opiewali bardowie lub zapisywali kronikarze. Te-
raz, gdy Elrond odptynat z Srédziemia, mato nam
juz o tych sprawach wiadomo. Nim jeszcze skon-
czyt sie okres Niespokojnego Pokoju, zte sity za-
czety nekac Eriador, napastujac go jawnie lub ta-
jemnie; mimo to wiekszos¢ wodzow dozyta poz-
nego wieku. Podobno Aragorna Pierwszego roz-
szarpaty wilki, ktore stanowity zawsze wielkie
dla Eriadoru niebezpieczenstwo, po dzis nie cat-
kiem zazegnane. Za czasow Arahada Pierwszego
nagle dali o sobie znac¢ orkowie, ktorzy — jak sie
pozniej okazato — od dawna przyczaili sie¢ w wa-
rowniach posrod Gor Mglistych, aby zagrodzic
wszelkie przetecze do Eriadoru. Gdy bowiem
w roku 2509 zona Elronda, Celebriana, jechata
do Lorien przez przetecz Czerwonego Rogu, napa-
dli znienacka, rozbili orszak, a ja sama porwali.
Elladan 1 Elrohir puscili sie w pogon i1 odbili mat-
ke, lecz ucierpiata w niewoli 1 odniosta ciezka ra-
ne od zatrutej broni. Wrocita do Imladris, gdzie
Elrond uzdrowit jg z cielesnych ran, nie mogta
jednak odtad przywykna¢ do zycia w Srédziemiu
I w rok pozniej udata sie do Przystani, by odpty-
nac za Morze. Potem, za czasow Arassuila, orko-
wie rozmnozyli sie w Gorach Mglistych i rozzuch-
walili tak, ze niszczyli okoliczne kraje, a Dunedai-
nowie wraz z synami Elronda musieli ich zwal-
czac. W tym to okresie duza banda orkow zapu-



scita sie na zachod az w granice Shire'u i przepe-
dzona zostata przez Bandobrasa Tuka.

Byto pietnastu wodzow przed urodzeniem si¢
szesnastego, Aragorna |1, ktory byt potem krolem
Gondoru 1 Arnoru zarazem. Nazywamy go Na-
szym Krolem i wszyscy obywatele Shire'u radujaq
sie, ilekro¢ krol odwiedza potnoc i w drodze do
swego odbudowanego dworu w Annuminas od-
poczywa nad Jeziorem Evendim. Nigdy jednak
nie przekracza granic naszego Kkraju, stosujac sie
do prawa, ktore sam wydat, zabraniajacego Du-
zym Ludziom naruszac¢ ziemie hobbitow. Czesto
wszakze w otoczeniu swej swity przybywa na
Wielki Most i tam spotyka sie z przyjaciotmi oraz
tymi wszystkimi, ktorzy pragna go widziec. Nie-
raz tez hobbici przytaczaja sie do krolewskiego
orszaku lub odwiedzajg krola w jego domu, gdzie
goszczg tak dtugo, jak maja ochote. W ten sposob
czesto odwiedzali krola than Peregrin, a takze
burmistrz Pan Samuwise; corka Sama, sliczna Ela-
nor, jest dworka krolowej Arweny — Guwiazdy
Wieczornej.

Linia Potnocna, ku podziwowi swiata i na swa
chlube, mimo utraty potegi i rozproszeniu ludu,
przechowata z ojca na syna dziedzictwo nieprze-
rwane. A chociaz okres zycia wszystkich Duneda-
indbw w Srodziemiu kurczyt sie stale, rod z Pétno-
cy zyt przeciez dtuzej niz mu pokrewny rod



z Gondoru po wygasnieciu dynastii ich krolow;
wielu wodzow potnocy przezyto dwukrotny
wiek ludzki, osiggajac sedziwosc nie znanag nawet
wsrod hobbitow; Aragorn zyt do stu dziewiec-
dziesieciu lat, a wiec dtuzej niz ktokolwiek z jego
przodkow od czasow krola Arvegila; w nim bo-
wiem — w Elessarze — odrodzita sie godnosc
dawnych krolow.

4. Gondor i spadkobiercy Anariona

Po Anarionie, ktory polegt pod Barad-dur,
Gondor miat trzydziestu jeden krolow. Chociaz na
pograniczach wojna nigdy nie wygasata,
Dunedainowie z potudnia gromadzili przez tysiac
przeszto lat coraz wieksze bogactwa 1 wtadze na
ladzie 1 na morzu, az do czasow Atanatara Dru-
giego, zwanego Alcarinem, czyli Wspaniatym.
Pojawiaty sie wszakze juz wczesnie] pierwsze
oznaki zapowiadajace zmierzch, bo mezowie
z najdostojniejszych rodow potudnia zenili sie
pozno 1 niewiele mieli potomstwa. Pierwszym
bezdzietnym krolem byt Falastur, drugim Narma-
cil I, syn Atanatara Alcarina.

*

Siodmy krol, Ostoher, odbudowat Minas Anor
I tam odtad krolowie przenosili sie zwykle na la-
to zamiast pozostawac¢ w Osgiliath. Za panowa-



nia Ostohera takze po raz pierwszy napadli na
Gondor Dzicy Ludzie ze wschodu, lecz syn krola,
Tarostar, odpart napastnikow; dlatego nazwano
go Romendacilem — Zwyciezca Wschodu.
Romenda— cil zginat pozniej w walce z inng hor-
da Easterlingdw. Smier¢ ojca pomscit Turambar,
rozszerzajac znacznie granice Gondoru na wschod.

Od dwunastego krola, Tarannona, zaczyna sie
dynastia Krolow Zeglarzy, ktorzy budowali okre-
ty 1 rozciagneli wtadze Gondoru na wybrzeza po-
tozone na zachod 1 potudnie od ujscia Anduiny.
By upamietni¢ zwyciestwa odniesione na czele
armii, Tarannon przybrat imie Falastura, co zna-
czy: Wtadca Wybrzezy.

Bratanek jego 1 nastepca na tronie, Earnil I,
odbudowat starg przystan Pelargir i stworzyt po-
tezng flote. Obiegl od morza i ladu Umbar, zdo-
byt go 1 zamienit na wielki port 1 zarazem twier-
dze Gondoru'™.

Earnil jednak niedtugo cieszyt sie swym try-
umfem, zatongt bowiem wraz z wielu okretami
i zeglarzami podczas burzy przy brzegach Umba-
ru. Syn jego Ciryandil nadal rozbudowywat flote,
lecz ludzie z Haradu, podburzeni przez wygna-
nych z Umbaru wtadcow, napadli na twierdze
przewazajacymi sitami, a krol Ciryandil polegt
w bitwie w Haradwaith.



Nieprzyjaciel przez lata cate oblegat Umbar,
lecz grod pozostat niezdobyty dzieki potedze
morskiej Gondoru. Syn Ciryandila, Ciryaher, prze-
czekat cierpliwie, dopoki nie zgromadzit wielkich
sit; wowczas dopiero zaatakowat od ladu i od
morza oblegajacych, przeprawit sie na czele armii
przez rzeke Hamen 1 rozbit doszczetnie wojska
tudzi z Haradu, zmuszajac ich krolow do uznania
zwierzchnictwa Gondoru (1050). Ciryaher przy-
brat miano Hyarmendacila — Zwyciezcy Potu-
dnia.

Do konca dtugiego zycia Hyarmendacila nikt
nie smiat poda¢ w watpliwosc jego zwierzchniej
wtadzy. Krolowat on przez sto trzydziesci cztery
lata — byto to najdtuzsze, z jednym wyjatkiem,
panowanie w dziejach dynastii Anariona. Gondor
wowczas osiagnat szczyt potegi. Krolestwo roz-
ciggato sie na potnocy do rzeki Celebrant i do po-
tudniowego skraju Mrocznej Puszczy; na zachod
— do Szarej Wody; na wschod — do Wewnetrz-
nego Morza Rhun; na potudnie — do rzeki Ha-
men, a dalej wybrzezem do potwyspu 1 przystani
Umbaru. Ludzie z dolin Anduiny uznawali jego
wtadze, krolowie Haradu sktadali mu hotd, a ich
synowie jako zaktadnicy przebywali na dworze
krola Gondoru. Mordor kipiat gniewem, lecz nie
mogt nic przedsiewziac, strzezony przez potezne
warownie czuwajace na wszystkich przeteczach.



Na Hyarmendacilu skonczyta sie dynastia Kro-
6w Zeglarzy. Syn jego, Atanatar Alcarin, pedzit
zycie w wielkim przepychu, tak ze mowiono, iz
,2W Gondorze dzieci bawig sie drogocennymi Kka-
mieniami jak piaskiem”. Atanatar jednak lubit
tylko uzywac zycia, nie trudzac sie podtrzymy-
waniem odziedziczonej potegi.

Jeszcze przed jego smiercig zaczat sie zmierzch
Gondoru, co niewatpliwie nie uszto uwagi nie-
przyjaciot. Zaniedbano tez strazy na granicach
Mordoru. Dopiero jednak za panowania Valacara
zarysowato sie pierwsze prawdziwe niebezpie-
czenstwo: wybuchta Wasn Rodzinna 1 wojna
domowa, Kktora spowodowata wielkie zniszczenia
I straty, nigdy w petni nie powetowane.

*

Syn Calmacila, Minalcar, odznaczat si¢ wielka
energia, totez Narmacil, chcac sie pozbyc wszel-
kich ktopotow, mianowat go w 1240 roku regen-
tem. Odtad Minalcar rzadzit Gondorem z ramie-
nia krola, dopoki nie odziedziczyt tronu po ojcu.
Troszczyt sie gtownie o Nortow.

Nortowie w okresie pokoju, ubezpieczonego
potega Gondoru, wzrosli znacznie w sity; Kkrolo-
wie okazywali im taskawos¢, byli to bowiem
wsrod zwyktych ludzi najblizsi pobratymcy
Dunedainow (jako po wiekszej czesci potomstwo
plemienia, z Kktorego wywodzili sie starozytni



Edainowie). Nortowie otrzymali wiec z taski kro-
low rozlegte ziemie na drugim brzegu Anduiny,
na potudnie od Wielkiego Zielonego Lasu; mieli
stanowic¢ straz Gondoru przed Easterlingami, Kto-
rzy z dawna najczesciej napadali od strony row-
nin ciaggnacych sie miedzy Wewnetrznym Mo-
rzem a Gorami Popielnymi.

Napasci te ponowity sie za czasow Narmacila
Pierwszego, jakkolwiek zrazu byty niezbyt groz-
ne. Okazato si¢ jednak wtedy, ze Nortowie nie
zawsze dochowuja wiernosci Gondorowi i ze nie-
ktorzy z nich tacza sie z Easterlingami, czy to
z zadzy tupow, czy to wskutek zastarzatych wa-
sni miedzy ich ksigzetami. Totez Minalcar w 1248
roku wyruszyt na czele poteznej armii, pomiedzy
Rhovanionem a Morzem Wewnetrznym rozbit
znaczne sity Easterlingow i zburzyt ich osady oraz
obozy na wschod od Morza. Po tym zwyciestwie
przybrat imie Romendacila.

Romendacil umocnit wiec wschodnie brzegi
Anduiny az po ujscie Metnej Wody 1 zamknat
przed obcymi droge rzeczng na potudnie od
Emyn Muil. Wtedy tez zbudowat krolewskie Ko-
lumny Argonath u wejscia na Jezioro Nen Hitho-
el. Poniewaz jednak potrzebowat ludzi i pragnat
zaciesni¢ wiezy przyjazni z Nortami, wielu z nich
przyjat do swej stuzby i niektorym powierzyt
wysokie stanowiska w armii.



Romendacil szczegdlnymi taskami darzyt Vi-
dugavie, ktory mu pomogt w czasie wojny. Na-
zwat siebie Krolem Rhovanionu i1 byt rzeczywi-
scie najmozniejszym z Kksigzat Potnocy, chociaz
wtasne jego krolestwo lezato pomiedzy Zielonym
Lasem a Celduing (czyli Bystra Rzeka). W 1250
roku Romendacil postat swego syna Valacara ja-
ko ambasadora do Vidugavii, pragnac, by mito-
dzieniec poznat jezyk, obyczaje i1 polityke Nor-
tow. Lecz Valacar nie poprzestat na tym, rozmi-
towat sie bowiem w kraju i jego mieszkancach,
a wkrotce tez zaslubit Vidumavi, corke Vidugav-
ii. Do ojczystego kraju wrocit dopiero po kilku la-
tach. Matzenstwo to stato sie¢ pozniej przyczyna
wojny zwanej Wasnia Rodzinna.

Albowiem dumni Gondorczycy krzywo patrzy-
[i na Nortow piastujacych w ich armii wysokie
godnosci; byto tez rzeczg niestychanag, aby dzie-
dzic korony i1 syn krolewski bral za zone kobiete
z mniej szlachetnego i obcego plemienia. Gdy
Valacar postarzat sie, w prowincjach potudnio-
wych wybucht przeciw niemu bunt. Krolowa by-
ta piekna 1 godnag pania, lecz, jak wszyscy ludzie
z mniej dostojnych plemion, nie miata przywile-
ju dtugowiecznosci, totez Dunedainowie obawia-
[ sie, ze potomstwo z niej zrodzone rowniez be-
dzie zyto krotko i ze rod krolow wsrod ludzi straci
wskutek tego swoj prastary majestat. Nie chcieli



wiec uznac za krola jej syna, ktory wprawdzie
nosit imie Eldacara, lecz urodzit sie w obcym Kkra-
ju I w dziecinstwie zwany byt Vinitharya w jezy-
Kku swej matki.

Gdy wiec Eldacar objat po ojcu tron, rozpetata
siec w Gondorze wojna. Mtody Kkrol okazat sie
uparty w obronie swoich praw. Procz dziedzictwa
Krwi ojcowskiej miat w zytach mezna, bojowa
krew Nortow. Gdy sprzysiezeni przeciw niemu
Gondorczycy pod wodza innych krolewskich po-
tomkow zaatakowali go, bronit sie do ostatka
zawziecie. Oblezony w Osgiliath trzymat sie tam
dtugo, poki gtod i1 miazdzaca przewaga wrogow
nie zmusity go do opuszczenia ptonacej twierdzy.
Podczas tych walk 1 pozaru zniszczona zostata
Wieza Krysztatu Osgiliath, a palantir utonat
w nurtach rzeki.

Eldacar wymknat sie jednak z rak przeciwni-
kow 1 zbiegt na potnoc, do swych krewnych
w Rhovanionie. Skupito sie przy nim wielu zwo-
lennikow, zarowno sposrod Nortow, stuzacych
w armii Gondoru, jak 1 sposrod Dunedaindow
mieszkajacych w potnocnych prowincjach; wielu
z nich bowiem nabrato szacunku dla Eldacara,
a jeszcze wiecej patato nienawiscig do jego ry-
wala. Tym rywalem byt Castamir, wnuk Cali-
menthara, mfodszego brata Romendacila Drugie-
go. Castamir nie tylko legitymowat sie najbliz-



szym pokrewienstwem z panujacym rodem, lecz
ponadto miat wiece] niz inni pretendenci po-
plecznikow, bo jako Dowodca Floty cieszyt sie
poparciem mieszkancow wybrzeza 1 wielkich por-
tow: Pelargiru oraz Umbaru.

WKkrotce po objeciu wtadzy Castamir zrazit so-
bie ludzi wuyniostoscia 1 skapstwem; byt tez
okrutny, z czym zdradzit sie jeszcze podczas oble-
zenia Osgiliath. Skazat na Smier¢ wzietego do
niewoli Omendila, syna Eldacara, a rzez i znisz-
czenie, jakie z jego rozkazu spadty na grod, nie
daty sie usprawiedliwi¢ koniecznoscia wojenna.
Nie zapomniano tego nowemu krolowi w Minas
Anor 1 w Ithilien; do reszty zas stracit Castamir
mitos¢ ludu, gdy przekonano sie, ze nie dba o
ziemie, kocha tylko swojq flote i dlatego zamierza
przeniesc stolice do Pelargiru.

Po dziesieciu latach jego panowania Eldacar
uznat, ze przyszedt czas pomyslny, by odzyskac
tron; z wielkg armig wtargnat od potnocy, a wte-
dy z Calenardhonu, z Anorien i z Ithilien podazyli
na jego spotkanie liczni zwolennicy. W Lebennin,
nad brodem na rzece Erui, rozegrata sie wielka bi-
twa, w ktorej przelano duzo najszlachetniejszej
krwi Gondoru. Eldacar wtasng reka zabit w boju
Castamira, biorgc zemste za straconego syna. Lecz
synowie Castamira ocaleli i dtugo jeszcze na czele
krewnych oraz przyjaciot bronili sie w Pelargirze.



Eldacar nie rozporzadzat flota, aby ich osaczyc
od Morza, wreszcie wiec, zgromadziwszy znaczne
sity, wyptyneli z Pelargiru, by osias¢ na dobre
w Umbarze. Umbar stat sie odtad schronieniem
wszystkich wrogow Kkrola 1 panstewkiem nieza-
leznym od Korony; przez wiele pokolen prowa-
dzit z Gondorem wojne, zagrazajac nadbrzeznym
prowincjom 1 zegludze krolewskiej floty. Nigdy
sie catkowicie nie poddat — dopoki nie powrocit
krol Elessar — a caty potudniowy Gondor stat sie
na dtugie wieki ziemig sporng miedzy Korsarzami
a krolami.

*

Strata Umbaru bolesnie dotkneta Gondor nie
tylko dlatego, ze umniejszyto to potudniowe
prowincje Kkrolestwa 1 ostabito jego wtadze
zwierzchnig nad Haradem, lecz takze dlatego, ze
byto to miejsce pamietne zwyciestwem Ar-
Pharazbna Ztotego, ostatniego krola Numenoru,
ktory tu wyladowat i ztamat potege Saurona.

Jakkolwiek potem Ar-Pharazon sciagnat na
Numenor zagtade, nawet zwolennicy Elendila
chlubili sie wspomnieniem floty Ar-Pharazona,
jego wielkiej armii, Ktora wynurzyta sie jak gdy-
by z Morza; totez na najwyzszym wzgorzu przy-
ladka nad przystanig postawili jako upamietnie-
nie ogromny biaty stup, a na nim umiescili krysz-
tatowag kule, by towita promienie stonca lub



ksiezyca 1 Swiecita niby jasna gwiazda, widoczna
przy pieknej pogodzie nawet z wybrzezy Gondo-
ru lub z dalekich wod zachodniego Morza. Po-
mnik ten przetrwat az do ponownego wzrostu
potegi Saurona, wowczas bowiem Umbar dostat
sie pod panowanie jego stug i obalono pamiatke
upokorzenia Wtadcy Ciemnosci.
*

Od powrotu na tron Eldacara krew Kkrolew-
skiego rodu i1 innych Dunedainow czescie] mie-
szata sie z krwia mniej dostojnych plemion. Wie-
lu bowiem najszlachetniejszych synéw Gondoru
zgineto w domowej wojnie, a przy tym Eldlcar
popierat Nortow, ktorzy mu pomogli odzyskac
korone, 1 zaludniat spustoszony Kkraj mnostwem
nowych osadnikow sprowadzanych z Rhovanio-
nu.

Przemieszanie to nie spowodowato zrazu
gwattownego ostabienia Dunedainow, jak sie
obawiano; stopniowo jednak zycie ich skracato
sie nadal. Niewatpliwie dziatat tu wptyw Sréd-
ziemia, a przy tym od upadku Gwiazdziste] Krai-
ny z wolna Dunedainowie tracili dary Numeno-
ru. Co do Eldacara, to przezyt lat dwiescie trzy-
dziesci piec¢, a krolem byt przez lat piecdziesiat
osiem, z czego dziesieC spedzit na wygnaniu.

Drugie i gorsze jeszcze nieszczescie spadto na
Gondor za panowania Telemnara, dwudziestego



szostego krola, ktorego ojciec, Minardil, syn Elda-
cara, polegt w Pelargirze w walce z korsarzami
z Umbaru. (Przewodzili im Angamaite i Sanga-
hyando, prawnukowie Castamira). WKkrotce po-
tem czarny wiatr od wschodu przyniost morowa
zaraze. Umart krol 1 wszystkie jego dzieci, wygi-
neto mnostwo ludzi, zwtaszcza sposrod mieszkan-
cow Osgiliath. Wobec zdziesiatkowania ludnosci
I powszechnego zgnebienia ostabta czujnos¢ na
granicach Mordoru, a twierdze strzegace przete-
czy pozostaty bez zatogi.

Pozniej dopiero zauwazono, ze wszystko dziato
sie w czasie, gdy w Zielonym Lesie stopniowo
gestniat mrok 1 zaczety pojawiac sie licznie rozne
zte stwory, co byto nieomylnym znakiem, ze Sau-
ron znow wzrasta w sity. Wprawdzie ucierpieli
od tych plag rowniez przeciwnicy Gondoru —
gdyby nie to, skorzystaliby z jego ostabienia, aby
nim zawtadna¢ — Sauron jednak wolat czekac,
poniewaz przede wszystkim pragnat uwolnienia
Mordoru spod strazy.

Po smierci krola Telemnara zwiedto i umarto
Biate Drzewo w Minas Anor, lecz bratanek 1 na-
stepca Telemnara, Tarondor, posadzit na dziedzin-
cu Cytadeli nowe. Tarondor wtasnie przeniost na
state siedzibe krolewskg do Minas Anor, Osgi-
ltath bowiem opustoszat 1 zaczat sie rozsypywac
w gruzy. Mieszkancy, ktorzy ze strachu przed



pomorem zbiegli do Ithilien lub do zachodnich
dolin, nie mieli ochoty powracac stamtad.

Tarondor mtodo wstgpit na tron i1 panowat
najdtuzej ze wszystkich krolow Gondoru, nie zdo-
tat jednak wiele dokonac¢ poza tym, ze przywrocit
wewnatrz panstwa porzadek 1 z wolna odbudo-
wywat jego sity obronne. Syn jego, Telumehtar,
pamietajac smier¢ Minardila 1 zaniepokojony zu-
chwalstwem Kkorsarzy, Kktorzy zapuszczali sie
w tupiezczych wyprawach az do Anfalas, zgro-
madzit wojsko i w roku 1810 zdobyt szturmem
Umbar. W tej wojnie zgineli ostatni potomkowie
Castamira, Umbar zas znowu wrocit pod wtadze
krolow. Telumehtar dodat do swego imienia
przydomek Umbardacil — Zwyciezca Umbaru.
Lecz wkrotce w nowej zawierusze Umbar odpadt
od korony i dostat sie w rece ludzi z Haradu.

*

Trzecim nieszczesciem byty najazdy Wozni-
kow, nekajace ostabiony kraj przez sto niemal lat.
Woznicy, obce plemie, a raczej zlepek wielu ple-
mion ze wschodu, w tym okresie wzmocnili swe
sity 1 uzbroili jak nigdy przedtem. Plemie to we-
drowato w wielkich krytych wozach, a jego wo-
jownicy ruszali do walki na rydwanach. Podbu-
rzeni, jak sie pozniej okazato przez wystannikow
Saurona, Woznicy napadli znienacka na Gondor
I w roku 1856 w bitwie na drugim brzegu An-



duiny zabili krola Narmacila Il. Ujarzmili wscho-
dnig 1 potudniowg czes¢c Rhovanionu, a granica
Gondoru cofneta sie do Anduiny i wzgorz Emyn
Muil. (W tym czasie, jak mozna przypuszczac,
Upiory Pierscienia powrdcity do Mordoru).

Calimehtar, syn Narmacila IlI, wykorzystujac
powstanie w Rhovanionie, pomscit smierc ojca,
gdy w 1899 roku odniost na polach Dagorlad
walne zwyciestwo nad Easterlingami. W ten spo-
sob na czas jakis niebezpieczenstwo z tej strony
zostato zazegnane. Za panowania Arafanta na
potnocy, a Ondohera, syna Calimehtara, na po-
tudniu dwa krolestwa po dtugim okresie rozdzia-
tu 1 milczenia znow spotkaty sie na wspolng na-
rade. W koncu bowiem zrozumiano, ze tymi ata-
kami z roznych stron na niedobitkow Numenoru
kieruje jakas jedna potega 1 wola. Wtedy to
Arvedui, spadkobierca Arafanta, poslubit Firiel,
corke Ondohera (1940). Dwa krolestwa nie mogty
wszakze wspomoc sie wzajemnie, bo kiedy Ang-
mar ponowit napas¢ na Arthedain, potezne ban-
dy Woznikow najechaty Gondor.

Wielu Woznikow juz wczesniej przedostato sie
na potudnie od Mordoru 1 sprzymierzyto z ludz-
mi z Khand 1 z Bliskiego Haradu; uderzajac
z wielka sitg od potnocy 1 potudnia, napastnicy
omal nie rozbili doszczetnie Gondoru. W roku
1944 krol Ondoher wraz z dwoma synami, Arta-



mirem 1 Faramirem, polegt w bitwie na potnoc
od Morannonu, a nieprzyjaciel wtargnat do Ithi-
lien. Jednakze Earnil, dowodca Armii Potudnia,
odniost w potudniowej czesci Ithilien wielkie
zwyciestwo, niszczac wojska Haradu, ktore prze-
prawity sie za rzeke Poros. Spieszac na potnoc
Earnil zebrat rozproszone resztki Armii Potnocy
I zaskoczyt gtowny oboz nieprzyjacielski w chwi-
li, gdy Woznicy, upojeni tryumfem, przekonani
o catkowite] bezsilnosci Gondoru, ucztowali my-
slac, ze nie pozostato im juz do roboty nic procz
rabunku w podbitym Kkraju. Earnil rozbit oboz
pierwszym impetem, podpalit wozy 1 wypedzit
z Ithiliern ogarnietych panika najezdzcow. Wielu
z nich, uciekajac przed Gondorczykami, potoneto
w Martwych Bagnach.
*

Po smierci Ondohera 1 jego synow swe prawa
do korony Gondoru zgtosit wtadca Potnocnego
Krolestwa, Arvedui, jako potomek w prostej linii
Isildura i matzonek Firiel, jedynej pozostate] przy
zyciu dziedziczki Ondohera. Odrzucono wszakze
jego roszczenia, gtownie za sprawg Pelendura,
ktory byt ongis Namiestnikiem krola Ondohera.

Rada koronna Gondoru taka data odpowiedz:
,Korona i wtadza w Gondorze nalezg sie wytacz-
nie spadkobiercom Meneldila, syna Anariona,
ktoremu Isildur odstapit to krolestwo. Wedle



zwyczajow Gondoru prawo dziedzictwa przystu-
guje tylko potomkom meskim, o ile zas nam
wiadomo, w Amorze obowigzuje ten sam oby-
czaj’.

Na to Arvedui odpart: ,Elendil miat dwoch
synow, z ktorych Isildur jako pierworodny byt
spadkobierca ojca. Styszelismy, ze imie Elendila
po dzis dzien otwiera linie krolow Gondoru, i1 stu-
sznie, on bowiem uznany byt za zwierzchnika
wszystkich krolow na ziemiach Dunedaindw. Za
zycia Elendila synowie z jego reki otrzymali we
wspolne witadanie Krolestwo Potudniowe, lecz
kiedy

Elendil zginat, Isildur udat sie na potnoc, by
obja¢ tron po ojcu, zlecajac wtadze nad potu-
dniem synowi swego brata. Nie wyrzekt sie ni-
gdy zwierzchniej wtadzy nad Gondorem ani tez
nie myslat, by krolestwo Elendila miato na zaw-
sze pozostac rozdzielone. Ponadto w dawnym
Numenorze korona przechodzita na najstarsze
dziecko krola, czy to byt syn, czy tez corka. Tego
starego prawa nie przestrzegano w Kkrolestwach
na wygnaniu, trapionych ustawicznie wojnami,
lecz prawo to istniato w naszym plemieniu 1 do
niego sie dzisiaj odwotujemy, skoro synowie
Ondohera zgineli bezpotomnie”."

Na to Gondor juz nic nie odpowiedziat. O ko-
rone ubiegat sie Earnil, zwycieski dowodca



wojsk; oddano mu jg za zgoda wszystkich
Dunedainow z Gondoru, nalezat bowiem do Kro-
lewskiego rodu. Byt synem Siriondila, syna Ca-
[immacila, syna Arciryasa 1 brata Narmacila II.
Arvedui nie dochodzit swoich praw; nie miat sit
ani checi, by sprzeciwiac¢ sie¢ woli Dunedainow
z Gondoru. Potomkowie jego wszakze nie zapo-
mnieli o tych prawach, nawet wowczas, gdy Pot-
nocne Krolestwo upadto. W latach bowiem,
o ktorych mowimy, upadek Potnocnego Krole-
stwa byt juz bliski.

Arvedui byt ostatnim krolem Potnocy, co
zresztg wyraza sie w jego imieniu. Podobno na-
dat mu je zaraz po narodzeniu Wieszczek Mal-
beth moéwiac jego ojcu: ,,Dasz mu na imie Arve-
dui, bo on bedzie ostatnim wtadca Arthedainu.
[ dzie wprawdzie dany Dunedainom wybor,
a jesli wybiorg droge pozornie bardziej bezna-
dziejng, syn twoj zmieni imi¢ i zostanie Kkrolem
wielkiego Kkrolestwa. W przeciwnym razie czeka
ich wiele trosk 1 trudow i1 duzo pokolen ludzkich
przeminie, zanim Dunedainowie znow sie¢ dZwi-
egna 1 zjednocza”.

W Gondorze rowniez po Earnilu jeden tylko
krol panowat. By¢ moze, gdyby dwa krolestwa
potaczyty sie pod jednym bertem, utrzymataby
sie linia krolow nieprzerwana 1 uniknieto by wie-
lu nieszczesc. Earnil byt zreszta madrym cztowie-



kiem 1 nie unosit sie pycha, jakkolwiek jemu tez,
jak wiekszosci Gondorczykow, Kkrolestwo Ar-
thedain wydawato sie, mimo szlachetnego po-
chodzenia panujacych tam wtadcow, Kkraikiem
niewartym wiekszej uwagi. Postat do Arvedul
goncow z zawiadomieniem, ze otrzymat Korone
Gondoru zgodnie z prawem i w mysl interesow
Potudniowego Krolestwa. ,Nigdy jednak nie za-
pomne o krolestwie Arnoru ani tez nie wypre sie
wiezow braterstwa, nie chcac, aby krolestwa
Elendila staty sie sobie obce — zapewniat. —
W potrzebie dostarcze wam zawsze pomocy
w miare mych sit”.

Przez dtugi jednak czas potem Earnil sam nie
dos¢ czut sie bezpieczny, aby moc spetnic te
obietnice. Krol Arafant mimo stabnacych sit sta-
rat sie odpiera¢ napasci Angmaru, gdy po ojcu
objat panowanie, w koncu wszakze, jesienig 1973
roku, doszty do Gondoru wiesci, ze Arthedain jest
smiertelnie zagrozony i ze Czarnoksieznik przygo-
towuje nowy, ostateczny cios. Wtedy jak naj
spieszniej Earnil wystat na podtnoc flote 1 tylu
wojownikow, ilu mogt bez narazania wtasnych
granic wyprawic¢, a na czele tych positkow po-
stawit swego syna Earnura. Zanim jednak Earnur
dotart do brzegow Lindonu, Czarnoksieznik pod-
bit cate Krolestwo Arthedain, ostatni zas Kkrol,
Arveduli, stracit zycie.



W Szarej Przystani, gdy Earnur do niej zawi-
nat, ludzie i elfowie powitali go z radoscia i po-
dziwem. Flota byta tak liczna, a przy tym wielkie
okrety zanurzaty sie tak gteboko, ze nie mogty
wszystkie znalez¢ schronienia w porcie, chociaz
zapetnity rowniez przystanie w Harlond 1 For-
lond. Z poktadow zeszta wspaniata armia, zaopa-
trzona 1 uzbrojona do wojny miedzy poteznymi
krolami. Tak sie przynajmniej zdawato ludziom
z Potnocy, bo w rzeczywistosci byta to zaledwie
czes¢ potegi Gondoru, wydzielona na te daleka
wyprawe. Najwiekszy zachwyt budzity Konie,
przewaznie wyhodowane w dolinach Anduiny,
a dosiadali ich jezdzcy rosli 1 piekni, dumni Ksia-
zeta Rhovanionu.

Cirdan wezwat pod bron wszystkich zdolnych
do walki mezow z Lindonu i Arnoru, a gdy cata
armia byta gotowa, przeprawita sie przez Rzeke
Ksiezycowa 1 pospieszyta na potnoc przeciw
Czarnoksieznikowi, wtadcy Angmaru. Mieszkat
on wowczas, jak juz wspominalismy, w Forno-
scie, zagarngwszy siedzibe Kkrolow wraz z ich
wtadza, 1 skupit przy sobie wielu ztych ludzi. Za-
dufany w swe sity, nie czekat, az go przeciwnicy
zaatakuja w jego twierdzy, lecz wyszedt im na
spotkanie na czele swych wojsk, pewny, ze
zmiazdzy ich jednym uderzeniem, podobnie jak
przedtem armie potnocna.



Armia Zachodu zagrodzita mu droge wycho-
dzac z gor Evendim i wielka bitwa rozegrata sie
na rowninie miedzy Nenuial a Wzgorzami Pot-
nocnymi. Wojska Angmaru juz sie zatamaty i za-
czety cofac sie w kierunku Fornostu, gdy niespo-
dzianie konnica Gondoru, ktora okrazyta gory,
zaskoczyta cofajacych sie od potnocy. Odwrot
zamienit sie w pogrom i paniczna ucieczke. Czar-
noksieznik z garstka niedobitkow umknat zdgza-
jac wprost do Angmaru. Zanim zdazyt sie schro-
ni¢c w Carn Dum, dopedzili go jezdzcy Gondoru
z Earnurem na czele. Jednoczesnie z Rivendell
przybyt na pomoc Gondorowi zastep elfow pro-
wadzony przez Glorfindela. Kleska Angmaru byta
tak druzgocaca, ze ani jeden poplecznik Czarno-
ksieznika, czy to cztowiek, czy ork, nie pozostat
na zachod od Gor.

Podobno jednak, gdy sprawa Angmaru zdawa-
ta sie juz stracona, zjawit sie nagle sam (Czarno-
ksieznik, w czarnym ptaszczu, w czarnej masce
i na karym Koniu. Strach porazit ludzi na jego
widok. On wszakze za cel swej straszliwej niena-
wiscli obrat wodza Gondoru i z krzykiem natart
wprost na niego. Earnur gotow byt stawi¢ mu
czoto, lecz wierzchowiec przerazony uskoczyt
w bok i uniost jezdzca, ktory nie zdazyt go w po-
re opanowac.



Czarnoksieznik zasmiat sie, a nikt z ludzi, kto-
rzy styszeli ten sSmiech, nie mogt odtad zapo-
mnie¢ jego grozy. Wtedy jednak wysunatl sie
z szeregow Glorfindel na biatym koniu. Smiech
uwigzt Czarnoksieznikowi w gardle. Zawrociwszy
na miejscu czarny jezdziec pomknat galopem
I zginal w ciemnosciach, noc bowiem zapadta juz
nad polem bitwy. Czarnoksieznik zniknat, nikt
nie wiedziat, gdzie sie skryt.

Earnur wtasnie wrocit, lecz Glorfindel wpatru-
jac sie w gestniejacy mrok powiedziat:

— Nie scigaj go! Nigdy juz nie wroci do tej kra-
iny. Zguba dosiegnie go daleko stad, niepredko
I nie z reki meza.

Wielu Gondorczykow zapami¢tato te stowa el-
fa. Earnur kipiat jednak gniewem i pragnat po-
msci¢ doznane upokorzenie.

Tak sie skonczyto nikczemne Kkrolestwo Ang-
maru. Tak tez Earnur, wodz Gondoru, zastuzyt
sobie na straszliwg nienawis¢ Czarnoksieznika;
wiele wszakze lat musiato uptynac, zanim wyszto
to na jaw.

*

Dopiero po latach rowniez odkryto, ze wtasnie
wowczas, za panowania Kkrola Earnila, Czarno-
ksieznik opusciwszy Potnoc udat sie do Mordoru
i tam zwotat Upiory Pierscienia, ktorych byt wo-
dzem. Nie wczesnie] jednak niz w roku 2000



Upiory Pierscienia przekroczyty przetecz Cirith
Ungol i poprowadzity armie pod Minas Ithil. Po
dwoch latach oblezenia studzy Mordoru zdobyli
te Wieze wraz z przechowywanym tam palanti-
rem 1 utrzymali ja w swych rekach do konca Trze-
ciej Ery. Minas Ithil, Wieza Wschodzacego Ksie-
Zyca, stata sie siedliskiem grozy i zmienita nazwe
na Minas Morgul — Wieza Ztych Czarow. Wiek-
szosC ludzi zamieszkujacych Ithilien opuscita te
strony.

Earnur dorownywat swemu ojcu mestwem,
lecz nie madroscia. Byt krzepki i porywczy; nie
chciat pojac zony, bo znajdowat ucieche tylko
w bitwie i w cwiczeniu wojska. Wtadat bronig
tak dzielnie, ze nikt nie mogt dotrzymac¢ mu pola
podczas turniejow, ktore nade wszystko lubit,
podobniejszy do sitacza 1 mistrza szermierki nizli
do wodza czy Kkrola. Zachowat tez site 1 zrecznosc
do niezwykle poznego wieku.

Gdy w roku 2043 Earnur przejat korone, Krol
Minas Morgul wyzwat go do walki w pojedyn-
ke, przypominajac szyderczo, ze niegdys nie
osmielit sie z nim potyka¢ w bitwie na potnocy.
Tym razem Namiestnik krolewski Mardil zdotat
gniewnego Earnura powstrzymac od szalenstwa.
Gtownym grodem Gondoru 1 siedziba krolow od
czasow Kkrola Telemnara byta Minas Anor Wieza
Wschodzacego Stonca, przezwana wowczas Mi-



nas Tirith — Wiezg (zat, poniewaz czuwano
w niej nieustannie pod groza Morgulu. W sie-
dem lat pozniej wtadca Morgulu powtorzyt wy-
zwanie, szydzac z Earnura, ze za mtodu juz miat
zajecze serce, teraz zas pewnie jest nie tylko tcho-
rzem, lecz w dodatku stabym starcem. Mardil nie
mogt dtuzej powsciagnac¢ gniewu krola, Kktory
z nieliczng switg stawit sie pod brama Minas
Morgul. Ani o krolu, ani o zadnym z jego towa-
rzyszy nie ustyszano wiecej w Gondorze. Po-
wszechnie mniemano, ze zdradziecki Nieprzyja-
ciel porwat Earnura 1 ze krol umart torturowany
w Minas Morgul. Nie byto jednak swiadkow
smiercl krola, wiec wtadze w jego imieniu spra-
wowat przez wiele lat Mardil, zwany Dobrym
Namiestnikiem.

Potomkow Kkrolewskiej linii byto juz wtedy
niewielu. Wojna domowa zdziesigtkowata rod, a
ponadto od czasow te] wasni krolowie, zazdrosni
o wtadze, nieufnie odnosili sie¢ do Kkrewniakow.
Czesto Ktorys z nich, czujac sie sledzony i podej-
rzewany, uciekat do Umbaru 1 przytaczat sie do
buntownikow. Niejeden tez, wuyrzekajac sie
przywilejow Numenoru, brat zone z posledniej-
szego plemienia. Nie znalazt sie wiec pretendent
do tronu czystej krwi Numenorejskiej, i to taki,
na ktorego inni zechcieliby sie zgodzi¢. Wspo-
mnienie wojny domowej cigzyto na wszystkich,



obawiano si¢ jej nawrotu, rozumiejac, Zze w obec-
nym potozeniu wasn zgubitaby ostatecznie Gon-
dor. Totez lata ptynety, a Gondorem rzadzit nadal
Namiestnik, korona zas Elendila spoczywata u
stop krola Earnila w Domu Umartych, tam gdzie
ja Earnur zostawit.

Namiestnicy

Rod Namiestnikow zwat sie rodem Hurina, bo
wywodzit sie od Namiestnika krola Minardila
(1621-1634), o imieniu Hurin. HArin z Emyn Amen
miat w zytach szlachetng krew Numenoru. Na-
stepni krolowie zawsze wybierali sobie Namiest-
nikow sposrod jego potomstwa, a od czasow Pe-
lendura godnosc ta stata sie tak samo dziedziczna
jak korona 1 przechodzita z ojca na syna lub naj-
blizszego spadkobierce.

Razdy nowy Namiestnik obejmujac urzad
sktadat przysiege, ze bedzie rzadzit w ,imieniu
krola az do jego powrotu”. WKkrotce jednak stowa
te staty sie czcza formuta, do ktorej niewiele
przywigzywano wagi, bo Namiestnicy w rzeczy-
wistosci mieli petng wtadze krolewska. Wsrod
Gondorczykow przetrwata mimo to wiara, ze krol
kiedys wroci; niektorzy pamietali tez o istnieniu
Potnocnej Linii rodu krolewskiego 1 krazyty stu-



chy, ze jej potomkowie zyja w ukryciu. Namiest-
nicy woleli zamykac uszy na takie pogtoski.

Nigdy jednak zaden Namiestnik nie zasiadat
na starodawnym tronie ani nie nosit Korony
I berta. Godtem ich wtadzy byta biata rozdzka,
a biate] choraggwi namiestnikowskiej nie zdobity
zadne znaki, podczas gdy na krolewskiej posrod
czarnego pola widniato biate Kkwitnace drzewo
pod siedmiu gwiazdami.

*

Linie rozpoczyna Mardil Voronwe, uznawany
za protoplaste, po czym nastepuja imiona dwu-
dziestu czterech rzadzacych Gondorem Namiest-
nikow 1 zamyka liste dwudziesty szosty, ostatni
z nich — Denethor IlI. Poczatkowo rzady ich
uptywaty w ciszy, bo trwat okres Niespokojnego
Pokoju, kiedy to Sauron cofnat sie przed potega
Biatej Rady, a Upiory Pierscienia czaity sie
w ukryciu Doliny Morgulu. Dopiero od czasow
Denethora cisze zamacity ustawiczne grozne star-
cia na pograniczu, chociaz nikt wojny jawnie nie
wypowiedziat.

Pod koniec rzadow Denethora | pojawito si¢
z Mordoru plemie Urukéw, czarnych orkow nie-
zwyktej sity, a w roku 2475 banda ich wtargneta
do Ithilien i szturmem wzieta Osgiliath. Boromir,
syn Denethora (na ktorego pamiatke nosit to
imie Boromir, uczestnik Wyprawy Dziewieciu),



rozgromit orkow 1 oswobodzit Ithilien, lecz Osgi-
liath zostato ostatecznie zburzone, a wielki Ka-
mienny most rozbity. Boromir byt wielkim wo-
dzem 1 bat sie go nawet Czarnoksieznik. Szlachet-
ny, piekny, krzepkiego ciata 1 silnej woli, Boromir
odniost w tej walce rane zatrutg jadem Morgulu,
ktora skrocita mu zycie; wyniszczony cierpieniem,
ledwie o dwanascie lat przezyt swego ojca.

Po nim nastagpity dtugoletnie rzady Ciriona,
przezornego 1 sumiennego Namiestnika, Ktory
wszakze niewiele mogt zdziata¢, bo Gondor miat
juz ruchy bardzo skrepowane. Cirion starat sie
broni¢ granic, ale nie byto w jego mocy odparo-
wanie ciosow, ztosliwie zadawanych przez prze-
ciwnikow, a raczej przez tajemng site, ktora nimi
kierowata. KRorsarze tupili wybrzeza, gtéwne jed-
nak niebezpieczenstwo grozito Gondorowi od
potnocy. Na rozlegltych ziemiach Rhovanionu,
miedzy Mroczna Puszczg a Bystrg Rzeka, osiedlit
sie teraz dziki lud, catkowicie pograzony w cieniu
Dol Gulduru. Rzesze owych Balkow rosty, bo
przytaczaty sie do nich coraz to nowe pokrewne
szczepy ciggnagce z Dzikich Krajow, podczas gdy
plemie z Calenardhonu wymierato. Cirion z naj-
wiekszym trudem utrzymywat linie Anduiny.

Przewidujac burze, Cirion w roku 2510 postat
goncow na potnoc proszac o pomocg, lecz byto juz
za pozno. Balkowie zdazyli tymczasem zbudowac



mnostwo duzych todzi 1 tratew na wschodnim
brzegu Anduiny, przeprawili sie hurma przez rze-
ke i1 rozbili obroncow. Armii maszerujacej z potu-
dnia odcieli droge, po czym odepchneli jg ku pot-
nocy az za Metng Wode, skad, znienacka zaatako-
wana przez orkow z Gor, musiata wycofac sie
nad Anduine. Wowczas jednak nadeszta niespo-
dziewana pomoc. W Gondorze po raz pierwszy
ustyszano muzyke rogow Rohirrimow. Eorl M+to-
dy na czele swych jezdzcow rozproszyt nieprzyja-
cielska horde i scigat Balkow tepiac ich na catym
obszarze Calenardhonu. Cirion oddat wiec ten
kraj we wtadanie Eorlowi, ktory zareczyt stowem
i poprzysiagt wtadcom Gondoru przyjazn i po-
moc w potrzebie lub na kazde wezwanie.
*

Za rzadow Berena, dziewietnastego Namiest-
nika, Gondor znalazt sie w gorszym jeszcze nie-
bezpieczenstwie. Trzy wielkie floty korsarskie, od
dawna przygotowywane, nadptynety z Umbaru
i Haradu, atakujgac poteznymi sitami wybrzeze;
w wielu miejscach nieprzyjaciel zdotat wylado-
wac, docierajac na potnoc az do ujscia Iseny. Jed-
noczesnie na Rohirrimow dokonano napasci od
zachodu 1 wschodu, tak ze musieli z zalanego
przez napastnikow Kkraju uchodzi¢ w doliny Bia-
tych Gor. W roku owym — 2758 — Dtuga Zima
przyniosta weczesnie z potnocy 1 wschodu mroz



I Sniezyce, a trwata blisko pie¢ miesiecy. Helm
z Rohanu wraz z dwoma synami polegt na woj-
nie, smierc 1 nieszczescia zapanowaty w Eriadorze
i Rohanie. W Gondorze jednak, potozonym na
potudnie od Gor, dziato sie nieco lepiej i jeszcze
przed wiosng Beregond, syn Berena, rozgromit
najezdzcow. Natychmiast wystat positki do Ro-
hanu. Beregond byt najwiekszym wodzem Gon-
doru od czasow Boromira, totez gdy w roku 2763
objal po ojcu wtadze, kraj zaczat dzwigac sie
szybko. Rohan wszakze wolniej wracat do sit po
odniesionych ranach. Dlatego Beren chetnie przy-
jat Sarumana i oddat mu Klucze Orthanku. Od-
tad, czyli od roku 2759, Saruman zamieszkat
w Isengardzie.

Za rzadow Beregonda krasnoludowie toczyli
wojne z orkami w Gorach Mglistych (2793-2799),
o czym na potudniu dowiedziano sie dopiero
wtedy, gdy uciekajacy z Nanduhirionu orkowie
usitfowali przez Rohan przedostac sie w Biate Go-
ry, aby sie tam osiedlic. Wiele walk rozegrato sie
w dolinach, nim zazegnano niebezpieczenstwo.
Gdy zmart Belecthor Il, dwudziesty pierwszy
Namiestnik, Biate Drzewo zwiedto w Minas Ti-
rith, poniewaz jednak nie mozna byto znalezc ni-
gdzie nasienia, zostawiono martwy pien na miej-
scu ,,do powrotu Kkrola”.



Za Turina Il nieprzyjaciele Gondoru znow sie
zaczeli rusza¢, Sauron bowiem nabierat juz no-
wych sit i zblizat sie dzien odrodzenia jego pote-
gi. Tylko garstka najdzielniejszych ludzi zostata w
[thilien, wiekszosC przeniosta sie na zachodni
brzeg Anduiny, uciekajac przed bandami orkow z
Mordoru. Wtedy to Turin zbudowat w Ithilien
dla swych zotnierzy tajne schrony, z ktorych naj-
dtuzej przetrwat i byt w uzyciu Henneth Annun.
Tarin tez umocnit wyspe Cair Andros'” ku obronie
[thilien. Przede wszystkim jednak Gondor zagro-
zony byt od potudnia. Haradrimowie bowiem za-
jeli potudniowe prowincje, a nad rzeka Poros
ustawicznie toczyty sie walki. Gdy orkowie
znacznymi sitami wtargneli do Ithilien, krol Ro-
hanu Folkwin dotrzymat ztozonej przez Eorla
przysiegi i sptacit dtug zaciagniety niegdys u Be-
regonda, wysytajac liczny zastep wojownikow do
Gondoru. Z ich pomocag Turin odniost zwyciestwo
u brodu na Poros, lecz obaj synowie Folkwina
polegli w tej bitwie. Jezdzcy Rohanu pogrzebali
ich wedle obyczaju swego plemienia 1 braciom-
blizniakom usypali wspolny kurhan. Przez dtugie
lata wznosit sie ten Haudh in Gwanur nad brze-
giem rzeki, a wrogowie Gondoru bali sie tedy
przeprawiac.

Po Turinie objat namiestnictwo Turgon, lecz
z okresu jego rzadow upamietnito sie jedynie to



zdarzenie, iz na dwa lata przed jego zgonem Sau-
ron znow powstat, wystgpit jawnie 1 wkroczyt
z powrotem do Mordoru, od dawna gotowego
na przyjecie Wtadcy Ciemnosci. Znowu wiec wy-
rosty mury Barad-duar, a Gora Przeznaczenia wy-
buchta ogniem, ostatni zas mieszkaniec uciekt
z Ithilien. Gdy Turgon umart, Saruman zawtad-
nat Isengardem i zamienit go w niezdobytg for-
tece.

Ecthelion 1[I, syn Turgona, byt rozumnym
wtadca. Wszystkich sit, jakimi jeszcze rozporza-
dzat, uzyt do umocnienia kraju od napasci Mor-
doru. Chetnie przyjmowat na stuzbe szlachetnych
ludzi z daleka lub z bliska, a tych, ktorzy sie oka-
zali godni zaufania, nagradzat hojnie i wyrozniat.
Wielkiej pomocy i1 rady udzielat mu znakomity
wodz, ktorego Namiestnik pokochat bardziej niz
innych. Nazywano tego wodza w Gondorze Tho-
rongilem, Ortem Guwiazdy, byt bowiem szybki,
wzrok miat bystry, a na ptaszczu nosit gwiaz-
dzisty znak; nikt wszakze nie znat jego prawdzi-
wego imienia ani tez nie wiedziat, z jakiego kraju
pochodzi. Przybyt na dwor Ectheliona z Rohanu,
gdzie przedtem stuzyt krolowi Thenglowi, nie byt
jednak rodowitym Rohirrimem. Na morzu i la-
dzie zastynat jako woddz znakomity 1 znajdowat
wielki postuch u ludzi, zniknat jednak przed zgo-
nem Ectheliona rownie tajemniczo, jak sie przed-



tem pojawit. Thorongil nieraz przekonywat
Ectheliona, ze potega buntownikow z Umbaru
stanowi grozbe dla Gondoru i1 dla lennikow na
potudniu, a moze sie okaza¢ smiertelnym niebez-
pieczenstwem, w razie gdyby Sauron otwarcie
zaczat wojne. Wreszcie uzyskat zezwolenie Na-
miestnika, zgromadzit catg flote, znienacka zasko-
czyt nocg Umbar 1 spalit tam wiekszg czesc kor-
sarskich okretow. W bitwie na wybrzezu zabit
komendanta przystani, po czym wycofat sie
z nieznacznymi stratami. Gdy wszakze flota za-
wineta do Pelargiru, ku zdziwieniu i smutkowi
podwtadnych nie chciat wraz z nimi wracac¢ do
Minas Tirith, gdzie czekaty go zaszczyty 1 nagro-
da. Przez gonca przekazat Ecthelionowi stowa po-
zegnania: ,Wzywaja mnie teraz inne obowigzKi
I wiele zapewne czasu uptynie, wiele niebezpie-
czenstw bede musiat przezwyciezyc, zanim po-
wroce do Gondoru — jesli taki bedzie wyrok lo-
su”. Nikt nie wiedziat, jakie wzywaty go obo-
wigzki ani skad otrzymat wezwanie, lecz wie-
dziano, w ktora strone odszedt. Przeprawit sie
bowiem tfodzig przez Anduine, pozegnat towarzy-
szy 1 oddalit sie samotnie. Kiedy go widzieli po
raz ostatni, byt twarza zwrocony ku Gorom Cie-
nia. W Minas Tirith wies¢ o odejsciu Thorongila
wzbudzita wielki zal, wszystkim zdawato sie to
ciezka stratg. Wszystkim — z wyjatkiem Denetho-



ra, syna Ectheliona, ktory byt podowczas juz me-
zem dojrzatym do objecia wtadzy 1 wkrotce tez,
bo w cztery lata po smierci ojca, zostat Namiest-
nikiem.

Denethor byt dumny, rosty, dzielny; od wielu
pokolen ludzie w Gondorze nie mieli wtadcy tak
krolewskiej postawy; byt przy tym madry, prze-
widujacy, uczony w ksiegach dziejow. Miedzy
nim a Thorongilem istniato niemal braterskie po-
dobienstwo, lecz dotychczas zawsze musiat temu
obcemu przybyszowi ustepowac pierwszego
miejsca zarowno w sercach ludzi, jak 1 w szacun-
ku ojca. Wielu Gondorczykow muyslato podow-
czas, ze Thorongil usunat sie, by nie doczekac
chwili, gdy rywal stanie sie jego zwierzchnikiem;
ale w rzeczywistosci Thorongil nigdy nie wspot-
zawodniczyt z Denethorem ani tez nie wynosit
sie ponad stan, Kktory przyjat: stugi Ectheliona.
W jednej tylko sprawie rady ich roznity sie bar-
dzo. Thorongil przestrzegat Namiestnika, aby nie
ufat Sarumanowi Biatemu z Isengardu, lecz raczej
zaprzyjaznit sie z Gandalfem Szarym; miedzy De-
nethorem a Gandalfem nigdy nie nawigzata sie
przyjazn, a po smierci Ectheliona Szary Pielgrzym
nie doznawat juz zbyt mitego przyjecia w Minas
Tirith. Totez pozniej, gdy wszystko juz sie wyja-
snito, wielu ludzi sadzito, ze Denethor, obdarzony
przenikliwym umystem, siegajacy wzrokiem da-



lej 1 gtebiej niz inni, wczesnie odkryt, kim byt
naprawde dziwny cudzoziemiec, 1 podejrzewat, ze
Thorongil wraz z Mithrandirem spiskuja przeciw
niemu, chcac go pozbawic wtadzy.

*

Gdy Denethor zostat Namiestnikiem (2984),
okazat sie wtadcg silnej reki 1 mocno dzierzyt ster
rzgdow w Gondorze. Mowit mato, stuchat rad,
ale potem robit zawsze wszystko wedle wtasnej
mysli. Ozenit sie pozno (2976), biorac za zone
Finduilas, corke Adrahila, ksiecia Dol Amrothu.
Byta to pani wielkiej urody i tkliwego serca, lecz
zmarta po dwunastu zaledwie latach matzen-
stwa. Denethor na swoj sposob kochat ja gorecej
niz kogokolwiek w swiecie, z wyjatkiem moze
starszego z dwoch synow, ktorymi go zona obda-
rzyta. Zdawato sie jednak, ze Finduilas wiednie
w Kamiennym grodzie, jak kwiat z nadmorskich
dolin przesadzony na jatowy, skalisty grunt. Cien
padajacy od Mordoru przerazat ja, odwracata
wcigz oczy na potudnie, ku Morzu, do ktorego te-
sknita.

Po jej smierci Denethor spochmurniat i stat sie
bardziej jeszcze milczacy niz przedtem; dni cate
przesiadywat w wiezy pograzony w rozmysla-
niach, przewidujac, ze gdy dopetni sie czas, Mor-
dor zaatakuje jego kraj nieuchronnie. Powszech-
nie pozniej przypuszczano, ze Denethor, zadny



wiedzy, a tak dumny, iz ufat sile swej woli,
osmielit sie wowczas zajrze¢ w palantir Biatej
Wiezy. Zaden z poprzednich Namiestnikdw na to
sie nie odwazyt, nawet krolowie Earnil i Earnur
nie czynili tego, odkad po upadku Minas Ithil pa-
lantir Isildura dostat sie do rgk Nieprzyjaciela,
krysztat bowiem przechowywany w Minas Ti-
rith, czyli palantir Anariona, zwigzany byt scisle
z krysztatem, ktory teraz nalezat do Saurona.

Tak Denethor zdobyt sposob, by wiedziec
o wszystkim, co dziato sie w jego panstwie,
a takze daleko poza jego granicami; ludzie po-
dziwiali jego przenikliwos¢, lecz Namiestnik
optacit ja wielka ceng 1 postarzat sie przedwcze-
snie, wyczerpany zmaganiem sie z wola Saurona.
Rosta w jego sercu duma wraz z rozpacza, az
w koncu wszystkie inne sprawy przestonita mu
ta jedna: walka wtadcy Biatej Wiezy z wtadcq
Barad-dar; nie ufat nikomu, kto wprawdzie prze-
ciwstawiat sie Sauronowi, lecz nie stuzyt wytacz-
nie Wtadcy Gondoru.

Tymczasem zblizat sie wybuch Wojny o Pier-
scien, a synowie Denethora wyrosli na dojrza-
tych mezow. Boromir, o piec lat starszy, ulubie-
niec ojca, byt do niego podobny z urody i dumuy,
lecz z niczego wiecej. Przypominat racze] krola
Earnura, jak on bowiem nie ozenit sie 1 nade
wszystko kochat wojenne rzemiosto; odwazny,



silny, nie miat zamitowania do starych Kksiag,
chociaz lubit opowiesci o dawnych bitwach.
Mtodszy, Faramir, podobny byt do brata z twa-
rzy 1 postawy, lecz nie z usposobienia. Przenikat
serca ludzkie rownie jasno jak jego ojciec, ale to,
co w nich czytat, budzito w nim czesciej litos¢ niz
wzgarde. tagodnego obejscia, kochat Ksiegi i mu-
zyke, totez niejeden, sadzac z pozoru, nizej cenit
jego mestwo niz mestwo Boromira. Naprawde
dorownywat odwaga bratu, lecz nie szukat chwa-
ty w narazaniu sie bez potrzeby na niebezpie-
czenstwa. llekro¢ Gandalf przybywat do grodu,
Faramir witat go przyjaznie i uczyt sie od niego
madrosci, a to — podobnie jak wiele innych rze-
czy w mtodszym synu — bardzo sie nie podobato
Denethorowi.

Bracia jednak kochali sie szczerze od dziecin-
stwa; starszy Boromir zawsze wspierat 1 bronit
Faramira. Pozniej tez nie powstata miedzy nimi
nigdy zazdros¢ ani rywalizacja o taski ojcowskie
i o pochwaty ludzkie. Faramirowi wydawato sie
niemozliwe, by ktokolwiek w Gondorze wspot-
zawodniczy¢ mogt z Boromirem, spadkobiercq
Denethora, dowodca strazy Biatej Wiezy. Boro-
mir podzielat co do tego zdanie brata. Los miat
dowies¢, ze sie mylili obaj. Ale o wszystkim, co
sie tym trzem ludziom zdarzyto podczas Wojny
o Pierscien, opowiedziano w innym miejscu. Po



zakonczeniu tej] wojny skonczyty sie tez rzady
Namiestnikow w Gondorze, powrodcit bowiem
spadkobierca Isildura, krolestwo zostato wskrze-
szone, a na wiezy Ectheliona powiata znow cho-
ragiew z godtem Biatego Drzewa.

5. Fragment historii Aragorna i Arweny

Arador byt dziadkiem Kkrola. Syn Aradora, Ara-
thorn, pojat za zone Gilraene Pieckna, corke Dir-
haela, ktory wywodzit sie z krwi Aranartha. Dir-
hael sprzeciwiat si¢ temu matzenstwu, poniewaz
Gilraena nie osiagneta jeszcze wieku, w ktorym
Dunedainowie zwykli swe corki wydawac za
maz.

— Ponadto — rzekt — Arathorn jest powaznym
cztowiekiem w Kwiecie lat 1 wkrotce, predzej niz
sie ludzie spodziewajaq, zostanie wodzem, ale ser-
ce ostrzega mnie, ze nie bedzie zyt dtugo.

lvorwena jednak, zona Dirhaela, takze obda-
rzona jasnowidzeniem, odparta:

— Tym bardziej trzeba sie spieszyc! Niebo sie
chmurzy, nadcigga burza, wielkie rzeczy beda sie
rozstrzygaty. Jesli tych dwoje zwigzemy teraz
matzenstwem, moze z nich zrodzi sie nadzieja na-
szego plemienia, lecz jesli matzenstwo ich sie
odwlecze, wiek nasz przeminie, zanim wzejdzie
nadzieja.



/Zdarzyto sie rzeczywiscie, ze w rok po zaslubi-
nach Arathorna z Gilraeng Arador wpadt na Zim-
nych Polach na potnoc od Rivendell, w zasadzke
gorskich trollow 1 zginat. Arathorn zostat wodzem
Dunedainow.

W rok pozniej Gilraena urodzita syna i dano
mu na imie¢ Aragorn. Aragorn miat dwa lata, gdy
Arathorn ruszyt wraz z synami Elronda na wy-
prawe przeciw orkom 1 polegt od strzaty z tuku,
ktora przebita mu zrenice. Sprawdzita si¢ prze-
powiednia, zyt niezwykle krotko jak na dtugo-
wiecznego Dunedaina, miat bowiem wowczas za-
ledwie szescdziesiat lat.

Aragorn byt wiec spadkobierca Isildura; za-
mieszkat wraz z matka w domu Elronda, ktory
zastepowat mu ojca i kochat go nie mniej niz ro-
dzonych synow. Nazywano chfopca Estelem, to
znaczy nadzieja, prawdziwe zas imi¢ i rodowod
trzymano w tajemnicy. Tak zarzadzit Elrond, me-
drcy bowiem wiedzieli, ze Nieprzyjaciel poszuku-
je Spadkobiercy Isildura, niepewny, czy ten pra-
wowity dziedzic krolow zyje na ziemi.

Gdy Estel miat lat dwadziescia, wrocit kiedys
okryty chwata z wyprawy, ktora podejmowat
w towarzystwie synow Elronda. Elrond przyjrzat
mu sie z zadowoleniem. Estel bowiem byt piekny
i szlachetny, wczesnie dojrzaty, chociaz miat jesz-
cze urosngc¢ zarowno ciatem, jak i duchem. Tego



wiec dnia Elrond nazwat go wtasnym jego imie-
niem, powiedziat mu, czyim jest synem, i wreczyt
mu dziedzictwo rodu.

— Oto pierscien Barahira — rzekt — znak na-
szego dalekiego pokrewienstwa; wez tez szczatki
Narsila. Moze tym orezem dokonasz jeszcze wiel-
kich czynoéw, przepowiadam ci bowiem, ze be-
dziesz zyt dtugo nad miare ludzkiego wieku, chy-
ba ze ulegniesz ztej sile albo ze nie wytrzymasz
proby. Proba bedzie ciezka i1 dtuga. Berta Annu-
minasu jeszcze ci nie daje, musisz na nie zastuzyc.

Nazajutrz o zachodzie stonnca Aragorn samotnie
przechadzat sie po lesie, a serce miat petne rado-
sci; spiewat, bo nadzieja swiecita mu jasno,
a swiat byt piekny. Nagle zobaczyt mtoda
dziewczyne idacg przez zielona trawe miedzy bia-
tymi pniami brzoz. Stanat zdumiony, wydato mu
sie bowiem, ze zabtadzit w Kkraj snow albo ze
otrzymat dar elfow-minstreli, ktorzy umiejq przed
oczyma stuchaczy wyczarowywac to, o czym
mowi ich piesn.

Aragorn spiewat wtasnie piesn, ktora opowia-
da o spotkaniu Luthien z Berenem w lesie Neldo-
reth 1 oto staneta przed nim w Rivendell Luthien
w ptaszczu srebrnym 1 btekitnym, piekna jak
zmierzch w domu elfow; podmuch wiatru rozwiat
jej ciemne wtosy, nad czotem klejnoty btyszczaty
jak gwiazdy.



Chwile Aragorn patrzyt na nig w milczeniu,
lecz bojac sie, by nie odeszta 1 nie znikneta mu na
zawsze, krzyknat wreszcie tak jak ongi, za Daw-
nych Dni, Beren: — Tinuviel! Tinuviel!

Piekna dziewczyna zwrocita sie do niego
z usmiechem, pytajac:

— Ktos jest? | dlaczego wotasz mnie tym imie-
niem?

— Poniewaz uwierzytem, ze naprawde widze
Lathien Tinuviel, o ktorej spiewatem — odpart. —
Jesli nawet niag nie jestes, wygladasz jak jej ro-
dzona siostra.

— Mowiono mi to nieraz — odpowiedziata
z powaga — ale nosze inne imie. Kto wie, czy nie
czeka mnie los do jej losu podobny. Ale kim ty
jestes?

— Nazywano mnie Estelem — rzekt — lecz je-
stemm Aragorn, syn Arathorna, spadkobierca Isil-
dura, wodz Dunedainow.

Mowiac to poczut nagle, ze wszystkie dosto-
jenstwa, ktore tak go cieszyty, stajq sie teraz mate
I nic niewarte wobec godnosci 1 urody nieznajo-
mej. Ona jednak rozesmiata sie wesoto.

— A wiec jestesmy dalekimi krewnymi. Nazy-
wam sie Arwena, corka Elronda, a niekiedy zwa
mnie tez Undomiel.

— (zesto sie zdarza — powiedziat Aragorn — ze
w czasach niebezpiecznych ludzie kryja swoj naj-



cenniejszy klejnot. Mimo to dziwie sie twemu 0j-
cu 1 braciom, ze chociaz przebywam w ich domu
od dziecinstwa, nigdy ani stowem nie wspomnie-
[i mi o tobie. Jak sie to stato, ze nie spotkaliSmy
sie dotychczas? Ojciec chyba nie trzymat cie za-
mkniete] w skarbcu?

— Nie — odparta spogladajac ku gorom spie-
trzonym na wschodzie. — Mieszkatam czas jakis
w ojczyznie mojej matki, w dalekim Kraju
Lothlorien. Niedawno dopiero wrocitam do do-
mu ojca w odwiedziny. Od wielu lat nie tknetam
stopa trawy Imladris.

Aragorn zdziwit si¢, bo nie wydata mu sie
starsza od niego, ktory ledwie dwadziescia lat
przezyt w Srédziemiu. Arwena jednak spojrzata
mu prosto w oczy mowiac:

— Nie dziw sie! Dzieci Elronda majg przeciez
dar zycia Eldarow.

Wtedy Aragorn zmieszat sie bardzo, dostrzegt
bowiem w jej oczach Swiatto elfow 1 madrosc
wielu lat. W tej wszakze chwili pokochat Arwene
Undomiel, corke Elronda.

Przez nastepnych dni kilka byt milczacy 1 za-
dumany, az matka zauwazyta, ze syn zmienit si¢
dziwnie; wreszcie ulegt 1 na jej pytania opowie-
dziat o przedwieczornym spotkaniu w lesie.

— Synu — rzekta Gilraena — wysoko mierzysz,
bardzo wysoko nawet dla potomka krolow. To



jest bowiem najpiekniejsza dziewczyna i1 corka
najdostojniejszego rodu, jaki zyje na tej ziemi.
Nie godzi sie, aby cztowiek smiertelny szukat
matzonki wsrod elfow.

— A jednak jest miedzy nami odlegte pokre-
wienstwo — odpart Aragorn — jezeli historia mo-
ich przodkow, ktorej mnie uczono, mowi prawde.

— Mowi prawde — rzekta Gilraena — lecz byto
to dawno temu, w innym wieku Srodziemia, za-
nim plemie nasze skarlato. Totez zmartwites
mnie, widze bowiem, ze jezeli nie uzyskasz zgody
Elronda, rod spadkobiercow Isildura wygasnie
wkrotce. Nie spodziewam sie, aby Elrond w tej
sprawie zechciat spetnic twoje zyczenie.

— Gorzki wtedy bytby moj los rzekt Aragorn.
— Odejde stad 1 bede odtad samotnie btgkat sie
po pustkowiach.

— Tak, taki cie czeka los — powiedziata Gilrae-
na. Ona tez miata w pewne] mierze dar zgady-
wania przysztosci, ale na razie nic wiecej synowi
nie mowita o swym niepokoju ani tez nikomu
nie powtorzyta jego zwierzen.

Elrond jednak miat oczy otwarte 1 czytat
w sercach ludzkich. Pewnego dnia tego samego
roku, zanim nastata jesien, zawotat Aragorna do
swej] komnaty 1 rzekt:

— Stuchaj mnie, Aragornie, synu Arathorna,
wodzu Dunedainow! Przed toba wielki los: albo



sie wzniesiesz ponad wszystkich swoich przod-
kow od dni Elendila, albo upadniesz w ciemnosci
wraz ze wszystkim, co zostato jeszcze twojemu
plemieniu. Czekaja cie dtugie lata ciezkich prob.
Nie wolno ci pojac¢ zony ani nawet zwigzac sto-
wem zadnej kobiety, dopoki sie czas nie dopetni
i dopoki nie bedziesz uznany za godnego chwaty
I szczescia.

Aragorn zmieszat sie bardzo.

— (Czyzby matka moja powiedziata ci cos
o mnie? — spytat.

— Nie, ale oczy twoje cie zdradzity — odpart
Elrond. — Nie mowie jednak tylko o mojej corce.
Teraz nie wolno ci zwigzac sie z zadna dziewczy-
na. Co do Arweny Pieknej, ksiezniczki Imladris
i Lorien, Gwiazdy Wieczornej swego plemienia,
nalezy ona do rodu wspanialszego niz twoj
i chodzi po sSwiecie od dawna, tak ze wobec niej
ty jestes jak jednoroczny ped wobec mtodej brzo-
zy, ktora Kkwitnie juz od Kilku wiosen. Arwena
stol wyzej, za wysoko dla ciebie. Muysle, ze ona
sama tez tak te sprawe osadza. Nawet jednak
gdyby sie jej serce do ciebie sktaniato, przyjat-
bym to ze smutkiem, z powodu wyroku przezna-
czenia, ktory nad nami cigzy.

— Jakiz to wyrok? — spytat Aragorn.

— Arwena ma cieszyc sie dtugo mtodoscia El-
darow, dopoki ja mieszkam tutaj — rzekt Elrond



— a gdy odejde, bedzie mogta odejs¢ wraz ze
mna, jesli taki los wybierze.

— Rozumiem, podniostem oczy na Kklejnot nie
mniej cenny niz skarb Thingola, ktorego Beren
ongi zapragnat. Taki moj los — rzekl Aragorn.
Nagle jednak, w przebtysku jasnowidzenia, ktore
byto przywilejem jego rodu, dodat: — Ale prze-
ciez, Elrondzie, czas oczekiwania juz niedtugi,
wkrotce dzieci twoje beda musiaty wybierac
miedzy roztaka z toba a porzuceniem Srédziemia.

— Prawda! — odpart Elrond. — Czasu zostato
mato, jesli mierzy¢ nasza miarg, lecz wedle ra-
chuby ludzkiej uptyna¢ musi wiele jeszcze lat.
Zreszta dla ukochanej corki mojej Arweny nie be-
dzie wyboru, chyba ze ty staniesz miedzy nami
I zgotujesz jednemu z nas — mnie albo sobie —
gorycz roztaki na czas dtuzszy niz trwanie swiata.
Sam nie wiesz, czego zadasz ode mnie! — Wes-
tchnat i1 po chwili, powaznie spogladajac na mto-
dzienca, podjat znowu: — Czekajmy, co czas przy-
niesie. Nie bedziemy do tej sprawy wracali az za
wiele lat. Niebo sie chmurzy, wkrotce zaczng sie
srogie burze nad Srodziemiem.

*

Tak wiec Aragorn pozegnat Elronda serdecznie,
a potem pozegnat tez matke 1 Arwene, wyrusza-
jac na pustkowia. Przez blisko trzy dziesigtki lat
trudzit sie dla dobrej sprawy w walce z Sauro-



nem; zawart przyjazn z Gandalfem Madrym
i wiele sie od niego nauczyt. Razem odbywali
niebezpieczne podroze, z czasem jednak Aragorn
coraz czescie] wedrowat samotnie. Dtugie to byty
I niefatwe wedrowki, totez twarz Aragorna spo-
chmurniata i zdawata sie¢ sroga — z wyjatkiem
chwil, gdy ja rozjasniat usmiech; mimo to ludzie
poznawali w nim cztowieka godnego czci, jak
gdyby krola na wygnaniu, gdy nie ukrywat swej
prawdziwej postaci. Czesto bowiem chadzat po
swiecie w przebraniu 1 zastynat pod wielu roz-
nymi imionami. Jezdzit w szeregach Rohirrimow
do bitwy 1 walczyt w imie wtadcy Gondoru na
ladzie 1 na morzu, a po zwyciestwie zniknat
z oczu ludzi Zachodu, odchodzac samotnie daleko
na potudnie I na wschod, badajac serca ludzkie,
zarowno dobre, jak 1 zte, wykrywajac spiski
I knowania stuzalcow Saurona.

Zahartowat sie w trudach tak, ze nikt ze smier-
telnych ludzi nie mogt sie z nim rownac, wycwi-
czyt w ich umiejetnosciach 1 nauczyt ich historii,
a mimo to inny byt niz oni, miat bowiem ma-
dros¢ elfow, a gdy blask rozjarzat mu sie
w oczach, mato kto mogt znies¢ ogien tego spoj-
rzenia. Twarz jego byta smutna i surowa, ponie-
waz cigzyt mu los, ktory mu przypadt, ale w gle-
bi serca zachowat nadzieje 1 z niej nieraz jak zro-
dto ze skaty tryskata wesotosc.



*

Zdarzyto sie, gdy Aragorn miat lat czterdziesci
dziewiec¢, ze wracat kiedys z niebezpieczne] wy-
prawy w mroczne pogranicza Mordoru, gdzie
Sauron juz znowu mieszkat 1 knut przewrotne
swoje plany. Aragorn byt znuzony 1 zamierzat iSc
do Rivendell, by odpoczac¢ czas jakis przed na-
stepng podroza do odlegtych ziem, lecz po drodze
zaszedt na skraj Lorien 1 Pani Galadriela zaprosita
go do ukrytego kraju elfow.

Aragorn nie wiedziat o tym, lecz przebywata
tam wowczas Arwena, ktora znow odwiedzita oj-
czyzne swojej matki. Niewiele sie zmienita, bo la-
ta, bezlitosne dla smiertelnikow, ja oszczedzaty,
ale twarz miata powazniejszg i rzadziej sie usmie-
chata niz dawniej. Aragorn natomiast dojrzat
przez ten czas duchem i ciatem. Galadriela poleci-
ta mu zrzucic zniszczony stroj podrozny, ubrata go
w szaty srebrne i biate, okryta szarym ptaszczem
elfow i1 ozdobita mu czoto btyszczacym Kklejno-
tem. Wygladat w tym piekniej niz krol ludzkiego
plemienia, jak ksigze elfow z dalekich zachodnich
wysp. Takiego zobaczyta go Arwena po raz
pierwszy po latach roztaki, gdy spotkali sie pod
Kwitngcymi ztociscie drzewami Caras Galadhon.
W tej tez chwili dokonata wyboru 1 los jej zostat
przypieczetowany.



Przez catq wiosne przechadzali sie razem po le-
sie Lothlorien, az nadeszta pora 1 Aragorn musiat
ruszyc¢ znow w droge. Wieczorem przed najkrot-
szg noca lata Aragorn, syn Arathorna, i Arwena,
corka Elronda, weszli na piekne wzgorze Cerin
Amroth, wznoszgce sie posrodku tej krainy, i tam
bosymi stopami brodzili w trawie nie wiednace]
nigdy I usianej kwiatami nifredil i elanor. Z wy-
soka patrzyli na Wschod okryty Cieniem 1 na Za-
chod w Zmierzchu. Przyrzekli sobie nawzajem mi-
tosc 1 byli szczesliwi.

— (Czarny jest Cien — powiedziata Arwena —
ale serce moje raduje sie, bo ty, Estelu, bedziesz
wsrod najmezniejszych, ktorzy ten Cien zniszcza.

— Niestety! — odpart Aragorn. — Nie widze
jeszcze przed soba tego dnia i nie wiem, jak tego
dokonam. Ale twoja nadzieja krzepi moja. Odtra-
cam od siebie Cien na zawsze. Lecz Zmierzch takze
jest nie dla mnie, naleze do smiertelnikow, a jesli
ty wytrwasz przy mnie, Gwiazdo Wieczorna, be-
dziesz musiata rowniez wyrzec sie Zmierzchu.

Arwena stata u jego boku nieruchoma jak sre-
brzyste drzewo, zapatrzona w zachod, i po dtugiej
chwili dopiero odpowiedziata:

— Wytrwam przy tobie, Dunadanie, odwroce
sie od Zmierzchu. Ale tam jest ojczyzna mojego
plemienia i odwieczny kraj mojego rodu.

Bardzo kochata swego ojca, Elronda.



*

Gdy Elrond dowiedziat sie o wyborze corki,
serce mu sie scisneto z bolu, a wyrok losu, chociaz
od dawna wiadomy, nie wydat mu sie przez to
tatwiejszy do zniesienia. Powitat jednak Aragor-
na w Rivendell z mitoscig i powiedziat:

— Synu, nadchodzg lata, gdy nadzieja przyga-
snie, 1 nie widze jasno, co po nich nastgpi. Cien
lezy pomiedzy nami. Moze tak jest sadzone, ze ja
musze utracic krolestwo, aby ludzie odzyskali
swoje. Chociaz wiec kocham cie, powiadam: Ar-
wena Undomiel moze wyrzec sie przywileju el-
fow tylko dla najwiekszej sprawy. Jesli poslubi
smiertelnego cztowieka, to tylko krola obu kro-
lestw, Gondoru i Arnoru. Mnie nawet wowczas
zwyciestwo przyniesie jedynie smutek 1 roztake,
tobie — nadzieje szczescia na krotki czas. Na krot-
ki czas! Tak, synu, lekam sie, ze Arwenie los czto-
wieczy wyda sie w koncu zbyt srogi.

Na tym miedzy nimi staneto 1 nie mowili wie-
cej o tej sprawie, lecz Aragorn wkrotce znow wy-
ruszyt na niebezpieczng wyprawe i podjat nowe
trudy. Niebo nad Swiatem pociemniato, strach
padt na Srédziemie, potega Saurona rosta, mury
Barad-dar coraz wyzej 1 potezniej pietrzyty sie
nad Mordorem, a tymczasem Arwena mieszkata
w Rivendell i gdy Aragorn wedrowat po dalekich
krajach, czuwata nad nim mysla; powodowana



nadzieja sporzadzita wspaniaty krolewski sztan-
dar, jaki przystoi wtadcy Numenorejczykow
i spadkobiercy Isildura.

W Kkilka lat pozniej Gilraena pozegnata Elronda
I wrocita do wtasnej rodziny w Eriadorze. Tam
zyta samotnie, rzadko widujac syna, ktory lata
cate spedzat w dalekich krajach. Gdy wreszcie
kiedys Aragorn przybyt na potnoc i odwiedzit jg,
powiedziata mu przed rozstaniem:

— To nasze ostatnie pozegnanie, Estelu, synu
moj. Wsrod trosk postarzatam sie wczesnie, tak
jakbym byta z krotkowiecznego plemienia. Teraz
jednak, gdy zbliza sie burza, nie moge scierpiec
Ciemnosci naszych czasow, ktore zbieraja sie nad
Srédziemiem. Wkrotce odejde.

Aragorn starat sie pocieszy¢ matke mowiac:

— Za ciemnymi chmurami pewnie swieci ston-
ce, a jesli to prawda, zobaczysz je 1 bedziesz sie
nim cieszyta.

Odpowiedziata mu wierszem z piesni:

_Onen i-Estel Edain, u-chebin estel anim...

Aragorn odszedt z ciezkim sercem. Gilraena
umarta przed nastepng wiosna.

Tak ptynety lata, zblizata sie Wojna o Pier-
scien, o ktorej opowiedziano szerzej w Innym
miejscu, wiemy tedy, jak sie znalazt nieprzewi-
dziany sposob zniszczenia potegi Saurona i jak sie
spetnity nadzieje. Wiemy tez, ze w godzinie Kle-
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ski zjawit sie Aragorn przybywajac od strony
Morza 1 rozwinat sztandar Arweny podczas bitwy
na polach Pelennoru, potem zas przywitano
w jego osobie powracajacego krola. Wreszcie od-
zyskat dziedzictwo praojcow, otrzymat Kkorone
Gondoru 1 berto Arnoru, a wtedy w najdfuzszy
dzien lata w roku upadku Saurona wprowadzit
Arwene Undomiel za reke do Minas Tirith
i w stolicy odbyty sie krolewskie gody. Trzecia
Era skonczyta sie zwyciestwem w blasku nadziei,
ale wsrod smutkow tych dni najsmutniejsze byto
pozegnanie Elronda z Arweng, miato ich bowiem
do konca sSwiata i poza Kkoniec swiata rozdzielic¢
Morze 1 wyrok losu.

Kiedy zostat zniszczony Najpotezniejszy z Pier-
scieni, Trzy Pierscienie elfow takze stracity swojq
moc, Elrond zas, zmeczony wreszcie dtugim zy-
ciem w Srédziemiu, opuscit je, by juz nigdy nie
wroci¢. Arwena jednak poslubiajac Aragorna
przyjeta los smiertelnej kobiety, chociaz miata
umrze¢ wtedy dopiero, gdy wszystko, co za te ce-
ne zdobyta, utraci.

Jako krolowa elfow i1 ludzi przezyta z Aragor-
nem sto dwadziescia lat w szczesciu 1 chwale; gdy
wreszcie Aragorn poczut, ze starosc sie zbliza 1 ze
dobiegaja konca odmierzone, jakkolwiek dtugie
dni, powiedziat do Arweny:



— Teraz, Gwiazdo Wieczorna, najpiekniejsza
w swiecie 1 najbardziej ukochana, stonce zacho-
dzi nad moim swiatem. Zbieralismy plony 1 spo-
zywalismy je, przyszta godzina zaptaty.

Arwena zrozumiata jego mysl, z dawna prze-
widziata te godzine; mimo to ogarnat ja wielki
smutek.

— Czy chcesz, krolu moj, przed czasem opuscic
lud, ktory czci kazde twoje stowo? — spytata.

— Nie przed czasem — odpart. — Jesli bowiem
nie odejde teraz dobrowolnie, wkrotce bede mu-
sial odejs¢ po niewoli. Nasz syn Eldarion dojrzat
juz do krolowania.

Udat sie wiec Aragorn do Domu Krolow przy
ulicy Milczenia 1 utozyt sie na przygotowanym
dla niego od dawna tozu. Pozegnat sie z Eldario-
nem 1 w jego rece ztozyt skrzydlata korone Gon-
doru oraz berto Arnoru. Potem wszyscy wyszli
zostawiajac go samego z Arweng, Ktora stata
u jego wezgtowia. A chociaz byta to pani tak
wielkiego rodu 1 wielkiej madrosci, nie mogta sie
wstrzymac od prosby, zeby zostat z nig jeszcze
cho¢ chwile. Nie czuta sie jeszcze znuzona i1 syta
zycia, totez poznata gorzki smak losu smiertel-
nych ludzi, ktory zgodzita sie¢ podzielic.

— Guwiazdo Wieczorna — powiedziat Aragorn
— ciezka to godzina, ale byta nam przeznaczona
od tego dnia, gdy spotkalismy Isie pod biatymi



brzozami w ogrodzie Elronda, po ktorym dzis nikt
juz sie nie przechadza; tego dnia, gdy na wzgorzu
Cerin Amroth wuyrzeklismy sie oboje zarowno
Ciemnosci, jak 1 Zmierzchu, przyjelismy nasz los.
Spytaj sama siebie, ukochana, czy chciatabys,
abym czekat, az zwiedne 1 bez sit, bez rozumu
osune sie z mego wysokiego tronu. Nie, Gwiazdo
moja, jestem ostatnim z Numenorejczykow,
ostatnim krolem Dawnych Dni; wymierzono mi
miare trzech pokolen ludzi Srédziemia i dano mi
prawo, bym sam wybrat godzine odejscia. Pora
zwrocic uzyczony dar. Zasne juz teraz. Nie probuje
cie pocieszac¢, bo sSwiat nie zna pociechy na taki
bol. Masz po raz ostatni wybor, cofnij sie, jedz do
przystani, zabierz z soba za Morze pamiec na-
szych dni, ktore tam na zawsze zostang utrwalo-
ne, ale tylko we wspomnieniu; albo tez — poddaj
sie losowi cztowieczemu.

— Nie, krolu moj, wybratam juz od dawna —
odparta Arwena. — Nie ma juz w przystani okre-
tu, ktory by mnie zabrat, 1 musze sie poddac lo-
sowi cztowieczemu, czy chce, czy nie chce. Ale
wiedz, krolu Numenorejczykow, ze dopiero w tej
chwili zrozumiatam dzieje twojego plemienia
i jego upadku. Gardzitam twymi wspotplemien-
cami, myslac, ze to sa zte 1 gtupie istoty, teraz
jednak wspotczuje im wreszcie. Gorzko przyjac to,



co jest — jak mowia Eldarowie — darem Jedyne-
go dla tudzi.

— Tak sie wydaje — odpart Aragorn — ale nie
dajmy sie zatamac w ostatniej probie, my, cosmy
niegdys wyrzekli sie Ciemnosci 1 Pierscienia. Mu-
simy odejs¢ w smutku, lecz nie w rozpaczy. Nie
na zawsze przykuci jestesmy do okregow sSwiata,
poza nimi zas istnieje cos wiecej niz wspomnie-
nie. Zegnaj!

— Estelu! Estelu! — krzykneta, Aragorn zas ujat
jej reke, ucatowat jg i zasnat. Twarz jego zajasnia-
ta niezwykta pieknoscia, tak ze wszyscy, ktorzy
weszli potem do Domu Krolow, patrzyli na niego
z podziwem, ujrzeli bowiem Aragorna w uroku
mtodosci 1 w sile lat meskich, a zarazem w petni
madrosci i w majestacie sedziwego wieku. Dtugo
spoczywat tak 1 widzieli w nim obraz chwaty
krolow ludzkich w nie przyémionym blasku, jak
0 poranku swiata.

Kiedy jednak Arwena wyszta z Domu Krolow,
oczy miata przygaste i wydato sie ludowi Gondo-
ru, ze krolowa jest teraz zimna 1 szara jak bez-
gwiezdna zimowa noc. Pozegnata sie z Eldario-
nem, z corkami 1 z wszystkimi, ktorych kochata,
opuscita Minas Tirith, udata sie do Lorien, by
zamieszkac¢ tam samotnie pod wiednacymi drze-
wami. Galadriela bowiem odptyneta takze za
Morze, odszedt tez Celeborn, a las elfow milczat.



Wreszcie, gdy liscie mallornow opadty juz,
a wiosna jeszcze nie nadeszta, mogta Arwena
potozyc sie na spoczynek na wzgorzu Cerin Am-
roth. Tam zieleni sie jej mogita 1 bedzie tak, do-
poki swiat sie nie odmieni. Ludzie, ktorzy przyszli
potem na ziemie¢, zapomnieli o Arwenie i nic nie
wiedza o jej zyciu, a elanory 1 nifredile nie kwit-
ng juz na wschodnim wybrzezu Morza.

Taki jest koniec historii, ktora do nas doszta
z Potudnia; odejsciem Gwiazdy Wieczornej za-
muyka sie w ksiedze rozdziat Dawnych Dni.

II. Rod Eorla

Eorl Mtody byt wtadca ludzi z Eothéodu. Kraj
ten lezat opodal zrodet Anduiny, miedzy ostat-
nim tancuchem Gor Mglistych a potnocng czescig
Mrocznej Puszczy. Eothéodowie przesiedlili sie
tutaj za panowania krola Earnila Il, opuszczajac
doline rzeczng potozona miedzy Samotna Skatg
a Polami Gladden; lud ten byt blisko spokrew-
niony z plemieniem Beorna i mieszkancami za-
chodniego skraju puszczy. Przodkowie Eorla,
wywodzacy swoj rod od krolow Rhovanionu,
ktorzy przed najazdami Woznikow wtadali kra-
jem za Mroczng Puszcza, uwazali za swoich
krewnych krolow Gondoru, potomkoéw Eldacara.
Lubili zy¢ na rowninach, bo kochali sie w koniach



I w sztuce jezdzieckiej, poniewaz jednak w doli-
nach srodkowego biegu Anduiny mieszkato pod-
owczas mnostwo ludzi, a w dodatku cien Dol
Guldur siegat w nie coraz dalej, Eothéodowie na
wiesc o rozgromieniu potegi Czarnoksieznika po-
stanowili szukac sobie przestronniejszego miejsca
na potnocy 1 tam osiedli, wypedzajac resztki lud-
nosci Angmaru na wschod, za Gory. Za czasow
wszakze Léoda, ojca Eorla, lud ten tak sie roz-
mnozyt, ze na nowej ziemi znow byto mu za cia-
sno.

W roku 2510 Trzeciej Ery nowe niebezpieczen-
stwo zawisto nad Gondorem. Silne bandy Dzi-
kich Ludzi z potnoco-wschodu opanowaty Rhov-
anion 1 posuwajac sie¢ od Brunatnych Po6l nad
Anduine przeprawity sie na tratwach na jej za-
chodni brzeg. Jednoczesnie, dziwnym zbiegiem
okolicznosci — a moze w mysl uknutego pierwo-
tnie planu — orkowie, ktorzy wtedy, nie ostabie-
ni jeszcze wojng z krasnoludami, rozporzadzali
wielka potega, wtargneli z Gor na rowniny; na-
pastnicy zajeli Calenardhon; Cirion, Namiestnik
Gondoru, postat na Pétnoc wezwanie o pomoc,
z dawna bowiem ludzi z dolin Anduiny wigzata
przyjazn z Gondorczykami. Lecz w dolinach zosta-
ta ledwie garstka ludzi, 1 to rozproszonych, nie-
zdolnych do udzielenia szybkiej i skutecznej po-
mocy. Wreszcie o groznym potozeniu Gondoru



dowiedziat sie Eorl, a chociaz zdawato sie, ze juz
jest za pozno na ratunek, wyruszyt natychmiast
z licznym zastepem swoich jezdzcow.

/Zdazyt zjawic sie w dniu, gdy toczono bitwe
na Polach Celebrantu, jak zwata sie zielona Kkrai-
na miedzy Srebrna Zyta a Metna Woda. Pétnoc-
nej armii Gondoru grozita Kkleska; pobita na Pta-
skowyzu, odcieta od potudnia, zmuszona przekro-
czy¢ Metna Wode, zostata tutaj nagle zaatako-
wana przez orkow 1 zepchnieta nad Anduine.
/dawato sie, ze wszelka nadzieja stracona, gdy
niespodzianie z Potnocy przybyli z odsieczg jezdz-
cy 1 natarli na nieprzyjacielskie tyty. Losy bitwy
odmienity sie biyskawicznie, orkowie zdziesigt-
kowani umykali za Metna Wode. Eorl na czele
swych wojownikow scigat ich, a taki postrach
budzili powszechnie jezdzcy Potnocy, ze napast-
nicy na Ptaskowyzu rowniez ulegli panice; rzucili
sie do ucieczki, Rohirrimowie zas nie ustajac
w pogoni wytepili rozproszonych po rowninie
Calenardhonu niedobitkow.

Ludnosc¢ tych okolic, przerzedzona na skutek
pomoru, wygineta do reszty w czasie ustawicz-
nych napadow okrutnych Easterlingow. W na-
grode wiec za pomoc Cirion oddat wyludniony
kraj miedzy Anduing a Iseng na wieczne czasy
Eorlowi 1 jego plemieniu. Jezdzcy sprowadzili
z Potnocy zony i dzieci, zwiezli dobytek 1 osiedli



w Calenardhonie. Nazwali ten Kkraj Marchig
Jezdzcow, siebie zas — Eorlingami, lecz w Gondo-
rze nazywano ich panstwo Rohanem, a jego
mieszkancow Rohirrimami, co znaczy: mistrzowie
koni. Tak Eorl zostat pierwszym krolem Marchii
I obrat na swa stolice miejsce na zielonym wzgo-
rzu u stop Biatych Gor, ktore stanowity potu-
dniowy mur obronny jego krolestwa. Odtad Ro-
hirrimowie zyli tam jako lud wolny, rzadzony
przez wtasnego krola 1 wtasne prawa, lecz w wie-
czystym przymierzu z Gondorem.
*

Piesni Rohanu utrwality imiona wielu mez-
nych wtadcow i wojownikow, pieknych 1 dziel-
nych kobiet, ktorych po dzis dzien nie zapomnia-
no na Potnocy. Wedle tych piesni Frumgar wy-
prowadzit swéj lud do Eothéodu. Syn jego, Fram,
zabit ogromnego smoka Skata z Ered Mithrin i na
zawsze uwolnit kraj od krwiozerczych potworow.
Ow Fram zdobyt niezmierne bogactwa, lecz nara-
zit sie na wasn z krasnoludami, ktorzy roscili so-
bie prawa do skarbu Skata. Fram nie chciat im
ani grosza ustapic, postat zamiast tego naszyjnik
z zebow smoka oznajmiajac: ,Takich klejnotow
na pewno nie macie w swoim skarbcu, bo nieta-
two je nabyc!”. Podobno krasnoludowie mszczac
sie za te zniewage zabili Frama. W kazdym razie



nigdy miedzy nimi a Eothéodami nie byto wiel-
kiej przyjazni.

Ojciec Eorla miat na imi¢ Léod. Byt mistrzem
w ujezdzaniu dzikich koni, bo podowczas mno-
stwo ich zyto na stepach. Ztowit kiedys siwego
zrebca, ktory wkrotce wyrost na silnego, dumne-
go 1 pieknego konia. Nikt jednak nie mogt go
okietznac¢. Gdy Léod osmielit sie go dosiasc, ru-
mak poniost jezdzca i1 zrzucit daleko w polu. Leod
uderzyt gtowa o kamien i poniost smierc. Miat
zaledwie czterdziesci dwa lata, a syn jego byt
szesnastoletnim chtopcem.

Eorl przysiagt, ze pomsci ojca. Dtugo szukat
w stepie, az wreszcie wypatrzyt siwego Kkonia.
Towarzysze spodziewali sie, ze zechce go podejsc
na odlegltosc strzaty i zabic. Lecz gdy sie zblizyt,
Eorl wyprostowat sie i zawotat gromkim gtosem:
,Chodz no tu, Ludobojco, abym ci nadat nowe
imie!”. Ku powszechnemu zdumieniu kon spoj-
rzat na Eorla, podbiegl i stanat przed nim. Eorl
rzekt: ,0dtad bedziesz sie zwat Felarof, mitosnik
wolnosci; nie moge cie potepiac za to, ze ja ko-
chasz, ale winien mi jestes wielki okup 1 musisz
zrzec sie wolnosci, a poddac¢ mojej woli do konca
twego zycia”.

Eorl dosiadt konia. Felarof nie sprzeciwit mu
sie 1 zaniost go do domu, bez wedzidta ani uzdy.
Zawsze potem tak na nim Eorl jezdzit. Siwy ru-



mak rozumiat mowe ludzka, nigdy jednak nie
pozwolit dosiasc¢ sie nikomu z wyjatkiem Eorla.
Witasnie Felarof zaniost Eorla do bitwy na polach
Celebrantu, okazat sie bowiem diugowieczny jak
ludzie 1 ten sam przywilej odziedziczyto jego po-
tomstwo. Konie po Felarofie nazywano meara-
sami. Nie stuzyty nikomu procz krolow Marchii
oraz ich synow, az do czasu, gdy Cienistogrzywy
oddat sie w stuzbe Gandalfowi. Wsrod ludzi za-
chowata sie wies¢, ze Bema (ktorego Eldarowie
nazywali Oromeé) przyprowadzit ich praojca zza
zachodniego Morza.

Sposrod krolow Marchii panujacych miedzy
Eorlem a Théodenem najwiecej] mowia stare pie-
$ni o Helmie Zelaznorekim. Byt to cztowiek po-
sepny, wielkiej sity. Zyt poddwczas w Marchii
niejaki Freka, ktory podawat sie za potomka kro-
la Fréawina, jakkolwiek w rzeczywistosci miat
w zytach krew Dunlandu, co poznac¢ byto mozna
po ciemnych wtosach. Freka wzbogacit sie
I zwielmozniat, posiadat bowiem rozlegte wtosci
na obu brzegach Adornu — doptywu Iseny spty-
wajacego z zachodnich zboczy Ered Nimrais.
W poblizu zrodet tej rzeki zbudowat sobie twier-
dze i lekcewazyt krola. Helm mu nie ufat, lecz
wzywat go na narady, a Freka albo stawiat sie na
wezwanie, albo nie, wedle wtasnej woli.



Pewnego razu przyjechat na narade z liczng
switg 1 poprosit krola o reke jego corki dla swego
syna, Wulfa. Helm odpart: , Urostes, Freko, od
naszego ostatniego spotkania, ale gtownie, jak
widze, przybyto ci sadta”. Wszyscy sie rozesmiali,
bo Freka rzeczywiscie miat brzuch potezny.

Freka rozwscieczony zasypat krola obelgami,
a zakonczyt je tak: ,Starzy krolowie, ktorzy od-
tracaja ofiarowana podpore, zwykle potem pro-
sza 0 nig na kolanach!”. Helm odpowiedziat:
»,Milcz! Matzenstwo twojego syna to btahostka.
O niej Helm z Freka pogada pozniej w cztery
oczy. Teraz krol i1 jego doradcy maja wazniejsze
sprawy do rozwazania”.

Po skonczonej naradzie Helm wstat 1 ktadac
ciezka reke na ramieniu Freki rzekt: ,Krol nie po-
zwala na burdy w swoim domu; wiece] wolno
awanturnikom na polu!”. Wypchnat Freke za
drzwi 1 za brame Edoras. Jego ludziom, ktorzy
nadbiegli, powiedziat: ,Precz stad! Nie potrzeba
nam Swiadkow. Bedziemy rozmawiali o pouf-
nych sprawach sam na sam. Wy mozecie tymcza-
sem pogadac¢ z moimi zotnierzami!”, Widzac, ze
krol ma przewage liczebna, ustgpili.

— Teraz, Dunlendingu — rzekt krol — masz tyl-
ko z Helmem do czynienia, 1 to z Helmem bez-
bronnym. Ale mowites dos¢, na mnie Kolej. Fre-
ko, razem 2z brzuchem urosta twoja gltupota.



Wspomniates o podporze. Helm, jesli mu sie nie
podoba koslawy Kkij, ktory mu ofiarowujg, tamie
go, ot tak! — | to rzektszy uderzyt piescia Freke,
on zas ogtuszony padt na wznak; wkrotce potem
umart.

Helm oglosit syna Freki i jego najblizszych
krewnych wrogami krolewskimi. Musieli uciekac
z kraju, bo wystat natychmiast jezdzcow, aby ich
pojmali w zachodnich prowincjach Rohanu.

W cztery lata pozniej, w 2758 roku, Rohan
przezywat ciezkie chwile, a od sojusznikow nie
mogt oczekiwac positkow, bo trzy floty Korsarskie
napadty Gondor 1 wojna wrzata na wszystkich
jego wybrzezach. Jednoczesnie Easterlingowie
znow wtargneli do Rohanu, a Dunlendingowie
skorzystali z tego, by przeprawic si¢ za Isene i na-
trze¢ od strony Isengardu. Okazato sie, ze prowa-
dzit ich Wulf. Natarli znacznymi sitami, poniewaz
przytaczyli sie do nich wrogowie Gondoru, ktorzy
wyladowali przy ujsciu rzeki Lefnui i Iseny.

Rohirrimowie poniesli kleske, Nieprzyjaciel za-
jat caty kraj; kto z mieszkancow nie zginat lub nie
dostat sie do niewoli, chronit sie w dolinach
wsrod gor. Helm z ciezkimi stratami wycofat sie
od brodow na Isenie do Rogatego Grodu i ukry-
tego za nim wawozu (ktory odtad nazywano
zawsze Helmowym Jarem). Tu wytrzymat dtugie
oblezenie. Wulf zdobyt Edoras, zasiadt na tronie



w Meduseld 1 ogtosit sie krolem. U bram stolicy
jako ostatni z obroncow polegt Haleth, syn Hel-
ma.

WKkrotce potem nastata Dtuga Zima, Snieg za-
sypat Rohan na pie¢ miesiecy (od listopada do
marca 2758-59). Zarowno Rohirrimowie, jak i ich
przeciwnicy cierpieli srodze od mrozow, a dfuzej
jeszcze od niedostatku. W Helmowym Jarze za-
panowat od zimowego przesilenia straszliwy
gtod. Mtodszy syn Helma, Hama, w porywie de-
speracji wbrew zakazowi ojca wyprowadzit spory
oddziat na zbrojng wuycieczke 1 poszukiwanie
prowiantu, lecz zgingt wraz z wszystkimi ludzmi
posrod sniegow. Wygtodniaty 1 zrozpaczony
Helm stat sie¢ straszny. Bano sie go tak, ze sam
dzwiek jego imienia starczat za dziesieciu obron-
cow twierdzy. W pojedynke, okryty biatym
ptaszczem, zakradat si¢ niby sniezny troll do nie-
przyjacielskich namiotow 1 gotymi rekami dusit
zaskoczonych wrogow. Mowiono o nim, ze do-
poki chodzi bez broni, orez go sie nie ima. Dun-
lendingowie opowiadali, ze jesli innego jadta nie
znajdowat, pozerat ludzkie mieso. Dtugo ta le-
genda krazyta po Dunlandzie. Helm miat wielki
rog i zauwazono, ze przed wyruszeniem na kazda
wyprawe dmie wen, aby echo zwielokrotnione
powtorzyto w Jarze gtos, ktory porazat strachem
przeciwnikow tak, ze zamiast sie zebra¢ razem,



uja¢ Helma lub zabi¢, rozbiegali sie w panice po
Zielonej Roztoce.

Pewnej nocy ludzie styszeli gtos rogu, ale
Helm nie wrocit z wycieczki. Rankiem po raz
pierwszy od wielu dni zaswiecito stonce 1 wtedy
ujrzeli biatg postac¢ nieruchomo stojaca na szancu
i samotng, bo zaden z Dunlendingow nie osmielit
sie do niej zblizyc. To byt Helm; martwy, skamie-
niaty, nie ugiat jednak kolan. Ludzie wszakze
opowiadali, ze nieraz jeszcze styszeli w Jarze gtos
jego rogu 1 ze upior Helma btadzi miedzy wro-
gami Rohanu, ktorzy padajg martwi, przerazeni
jego widokiem.

WKkrotce potem zima ustgpita. Wtedy z Dun-
harrow, gdzie schronito sie wielu Rohirrimow,
wyszedt Fréalaf, syn Hildy, siostry Helma; z ma-
tym oddziatem desperatow natart znienacka
w Meduseld na Wulfa, zabit go i odbit Edoras.
Po sSnieznej zimie nastapity roztopy, wody wez-
braty, dolina Rzeki Entow zamienita sie¢ w olb-
rzymie moczary. Najezdzcy wygineli lub zbiegli.
Wreszcie tez zjawity sie positki z Gondoru dgzac
drogami po zachodniej 1 wschodniej stronie gor.
Nim skonczyt sie rok 2795, wypedzono Dunlen-
dingow z catego Kkraju, wyparto ich nawet z Isen-
gardu, a Fréalaf zostat krolem. Zwtoki Helma
przewieziono z Rogatego Grodu do Edoras i po-
chowano pod Dziewigtym Kurhanem. Biate sim-



belmyné kwitly na nim tak obficie, ze zdawat sie
zawsze jakby obsypany sniegiem. Gdy umart
Fréalaf, zapoczatkowano nowy szereg mogit.

*

Wojna, gtod, strata koni i bydta — wszystko to
bardzo ostabito Rohirrimoéw; szczesciem przez
wiele nastepnych lat zadne grozniejsze niebezpie-
czenstwo nie nawiedzito ich kraju, bo dopiero za
panowania krola Folkwina odzyskali dawne sity.

Na uroczystos¢ koronacji Fréalafa przybyt Sa-
ruman; przyniost dary 1 wychwalat mestwo Ro-
hirritmow. Uznano go powszechnie za mitego go-
scia. WKkrotce potem osiedlit sie na dobre w Isen-
gardzie. Zezwolit mu na to Beren, Namiestnik
Gondoru, bo Isengard byt twierdza tego Kkrole-
stwa, nie zas Rohanu. Beren tez powierzyt Saru-
manowi klucze Orthanku. Wiezy nie zdotat znisz-
czyc¢ ani zdobyc zaden nieprzyjaciel.

W ten sposob Saruman zaczat sie rzadzic¢ jak
wtadca, zrazu bowiem otrzymat Isengard z rak
Namiestnika w powiernictwo 1 miat w jego
imieniu strzec wiezy. Lecz Fréalaf rad byt z tego
postanowienia Berena, myslac, ze ma teraz
w Isengardzie poteznego przyjaciela.

Dos¢ dtugo Saruman uchodzit za przyjaciela
Rohanu 1 moze nawet z poczatku byt nim na-
prawde. Pozniej dopiero zaczeto podejrzewac, ze
obejmujac Isengard tait nadzieje, iz znajdzie tam



Krysztat Jasnowidzenia, 1 zamierzat twierdze
przeobrazi¢ w fundament wtasnej potegi. Z pew-
noscia po ostatnim zebraniu Biatej Rady (2953)
zywit juz w stosunku do Rohanu zte zamiary,
jakkolwiek jeszcze sie z nimi kryt. Zawtadnat
Isengardem, zbudowat twierdze niezdobyta i sie-
jaca postrach wkoto, rywalke niejako wiezy Ba-
rad—dur. Otoczyt sie poplecznikami i1 stugami,
skupiajac przy sobie wszelkie istoty nienawidzace
Gondoru i1 Rohanu, zarowno ludzi, jak 1 inne, gor-
sze stwory.
Krolowie Marchii

Pierwsza dynastia
Rok™

1. Eorl Mtody (2485-2545). Taki otrzymat przy-
domek, poniewaz bardzo mtodo odziedziczyt
wtadze po ojcu i zachowat jasne wtosy oraz sity
mtodziencze do konca swych dni. Czas zycia skro-
cit mu ponowny napad Easterlingow, Eorl bo-
wiem polegt w bitwie na Ptaskowyzu. Na jego
czes¢ usypano Pierwszy Kurhan. Z nim razem po-
grzebano jego konia Felarofa.

2. Brego (2512-2570). Wuypedzit nieprzyjaciot
z Ptaskowyzu, po czym Rohan przez wiele lat nie
doznat napasci. W 2569 ukonczyt budowe patacu
Meduseld. Podczas uczty syn Brega, Baldor, przy-



siagt, ze odwazy sie przej$¢ Sciezke Umartych,
lecz z niej nie powrocit. Brego w rok pozniej
umart z zalu.

3. Aldor Stary — mtodszy syn Brega (2544-
2645). Przezwano go Starym, bo dozyt sedziwego
wieku 1 panowat przez 75 lat. Za jego czasow Ro-
hirrimowie rozmnozyli sie i wyparli lub ujarzmili
resztki Dunlandczykow mieszkajacych jeszcze na
wschodnim brzegu Iseny. W Harrowdale 1 innych
dolinach gorskich zatozono osiedla. O nastepnych
trzech krolach nie ma wiele do powiedzenia, Ro-
han bowiem kKwitl wowczas w pokoju 1 dobroby-
cie.

4. Fréa (2570-2659). Najstarszy syn, ale czwarte
dziecko Aldora. Objat panowanie w podesztym
juz wieku.

5. Fréawin (2594-2680).
6. Goldwin (2619-2699).

7. Déor (2644-2718). W jego czasach Dunlendin-
gowie czesto dokonywali wypadow za Isene.
W 2710 zajeli opuszczony krag Isengardu 1 nie
dato sie ich stamtad przepedzic.



8. Gram (2668-2741).

9. Helm Zelaznoreki (2691-2759). Pod Kkoniec je-
go panowania Rohan poniost ciezkie straty
wskutek najazdow oraz srogiej zimy. Helm i dwaj
jego synowie polegli na wojnie. Krolem zostat
syn jego siostry, Fréalaf.

Druga dynastia

10. Fréalaf, syn Hildy (2726-2798). Za jego cza-
sOw Saruman osiadt w Isengardzie, z Ktorego
wypedzono Dunlendingéw. Rohirrimowie zrazu
skorzystali na przyjazni z Sarumanem podczas
gtodu i1 pozniejszego ostabienia ich Kraju.

11. Brytta (2752-2842). Przez wspotplemiencow
zwany Leofa, to znaczy ,umitowany”, bo go
wszyscy kochali. Byt hojny 1 chetnie kazdego
wspomagat w potrzebie. Za jego czasow toczyta
sie wojna z orkami, ktorzy, wypedzeni z Potnocy,
szukali schronienia w Biatych Gorach. Po smierci
Brytty mniemano, ze orkowie sg raz na zawsze
pokonani. Okazato sie, ze byta to pomuytka.

12. Walda (2780-2851). Panowat tylko przez
dziewiec lat. Zgingt wraz ze swa Switg wpadiszy



w zasadzke orkow, gdy jechat gorskimi sciezkami
z Dunharrow.

13. Folka (2804-2864). Rozmitowany w towach,
slubowat jednak, ze nie bedzie polowat na zwie-
rzyne, dopoki nie przepedzi z Rohanu ostatniego
orka. Gdy wykryto 1 zniszczono ostatnig kryjow-
ke orkow, Folka wuybrat sie na polowanie 1 ubit
w lesie Firien olbrzymiego dzika z Everholt, lecz
zmart od ran, jakie dzik mu zadat ktami.

14. Folkwin (2830-2903). Gdy zostat krolem,
Rohirrimowie powraocili do sit. Odbit pogranicze
zachodnie (miedzy Adorng a Iseng) zagrabione
przez Dunlendingéw. Rohan w ztych dniach
otrzymat wiele pomocy z Gondoru, totez na
wies¢, ze Haradrimowie napadli znacznymi sita-
mi na Gondor, Folkwin postat Namiestnikowi na
odsiecz jezdzcow; chciat sam ruszyc z nimi, lecz
odradzono mu to, i zastapili go dwaj synowie:
Folkred i Fastred (urodzony w r. 2858). Obaj po-
legli w bitwie o Ithilien (2885). Turin II, Na-
miestnik Gondoru, wyptacit Folkwinowi w ztocie
hojny okup przelanej krwi.

15. Fengel (2870-2953). Czwarte dziecko, a trzeci
syn Folkwina. Nie zostawit chlubnej pamieci. Byt
takomy u stotu 1 chciwy ztota, wadzit sie ze



swymi doradcami i z wtasnymi dziecmi. Thengel,
jego trzecie dziecko i zarazem jedyny syn, dorost-
szy opuscit Rohan i dtugo przebywat w Gondo-
rze, gdzie w stuzbie Turgona zyskat stawe.

16. Thengel (2905-2980). Ozenit sie bardzo
pozno, dopiero w r. 2943, z Morwena z Lossar-
nach, prowincji Gondoru, o osiemnascie lat
mtodsza od niego. Urodzita mu w Gondorze troje
dzieci, a miedzy nimi jednego tylko syna —
Théodena. Po smierci Fengla Rohirrimowie we-
zwali Thengla, ktory, choc¢ niechetnie, powrocit
do Kkraju. OKkazat sie dobrym i madrym Kkrolem,
jakkolwiek na jego dworze panowat jezyk Gon-
doru, co nie wszystkim sie podobato. Juz w czasie
pobytu w Rohanie urodzity mu sie dwie corki;
najmtodsza, Theodwina, chociaz pozno sie zjawi-
ta (2963), byta najpiekniejsza. Brat kochat jg ser-
decznie. WKkrotce po powrocie Thengla do kraju
Saruman ogtosit sie wtadca Isengardu 1 zaczat
niepokoi¢ Rohan szarpiac granice i popierajac je-
g0 Wrogow.

17. Théoden (2948-3019). W kronikach Rohanu
nazwano go Theodenem Odrodzonym, poniewaz
za sprawa czarow Sarumana zniedotezniat, lecz
zostat przez Gandalfa uzdrowiony 1 w ostatnim
roku swego zycia, dzwignawszy sie z niemocy,



poprowadzit jezdzcow do zwyciestwa pod Roga-
tym Grodem, a wkrotce potem na pola Pelenno-
ru, gdzie rozegrata sie najwieksza bitwa Trzeciej
Ery. Polegt u bram Mundburga. Czas jakis zwtoki
jego spoczywaty w kraju, gdzie sie urodzit, wsrod
zmartych krolow Gondoru, po czym przewieziono
je i pochowano pod Osmym Kurhanem jego dy-
nastii w Edoras. Po nim zaczeta sie dynastia no-
wa.

Trzecia dynastia

W roku 2989 Theodwina zaslubita Eomunda ze
Wschodniej Bruzdy, naczelnego wodza Marchii.
Syn jej, Eomer, urodzit sie w 2991 roku, cérka zas,
flowina, w 2995. Sauron poddwczas juz ponownie
wzrost w potege, a cien Mordoru dosiegat Roha-
nu. Orkowie zaczeli napasci na wschodnie czesci
kraju mordujac lub porywajac konie. Inne bandy
napadaty od Gor Mglistych, przewaznie olbrzymi
orkowie Uruk-hai, na stuzbie Sarumana — jak-
kolwiek to odkryto dopiero znacznie pozniej.
Gtowne zadania obronne miat Eomund na po-
graniczach wschodnich; Kkochat bardzo Kkonie,
a nienawidzit orkow. Nieraz, na wies¢ o poja-
wieniu sie napastnikow, ruszat przeciw nim na-
tychmiast w porywie gniewu na czele garstki lu-
dzi. Jedna z takich wypraw w roku 3002 skonczy-



ta sie jego smiercia, scigajac bowiem matg bande
orkow az po stoki Emyn Muil wpadt tam wsrod
skal w zasadzke i1 zginat w walce z przewazaja-
cymi sitami.

WKkrotce potem, ku wielkiej zatosci krola, The-
odwina zachorowata i umarta. Krol wziat dzieci
jej na swoj dwor 1 nazywat je swym synem I
swoja corka. Miat rodzonego syna, jedynaka,
podowczas dwudziestoczteroletniego Théodreda;
krolowa Elfhilda umarta przy jego urodzeniu, a
Théoden nie ozenit sie powtdrnie. Eomer i Eowi-
na wychowywali sie wiec w Edoras i widzieli, jak
cien ogarnia stopniowo dwdér Théodena. Eomer
podobny byt do ojca, lecz Eowina miata smukta
postac, wdziek 1 dume potudniowego plemienia
po swej babce, Morwenie z Lossarnach, Ktorej
Rohirrimowie dali przezwisko , Kwiat ze Stali”.

Fomer Eadig [2991-63 Czwartej Ery (3084)].
Mtodo mianowany wodzem Marchii (3017),
odziedziczyt po ojcu obowiazki obrony wschod-
nich pograniczy. W Wojnie o Pierscien Théodred
polegt w boju z Sarumanem u Brodu na Isenie.
Dlatego Theoden, przed swa sSmiercia na polach
Pelennoru, wyznaczyt Eomera na swego nastepce
i przysztego kréla Rohanu. Wtedy tez EFowina
okryta sie chwata walczac w przebraniu meskim i
zastyneta pozniej w Marchii jako ,,Ksiezniczka ze

Strzaskanym Ramieniem”."



FEomer byt znakomitym wtadca, a ze objat tron
za mtodu, panowat przez szescdziesiat piec lat,
czyli dtuzej niz inni krolowie Rohanu z wuyjat-
kiem Aldora Starego. Podczas Wojny o Pierscien
zwiazat sie przyjaznig z krolem Elessarem 1 z ksie-
ciem Dol Amrothu, Imrahilem, czesto tez bywat
gosciem w Gondorze. W ostatnim roku Trzeciej
Ery pojat za zone Lothiriel, corke Imrahila. Syn
ich, Elfwin Piekny, panowat po ojcu.

*

Za panowania Eomera kazdy w Marchii, kto
chciat, mogt cieszyc sie pokojem; ludnos¢ w doli-
nach 1 na rowninie wzrosta w dwojnasob, stad-
niny rozmnozyty sie wielokrotnie. Nad Gondo-
rem 1 Arnorem panowat woweczas krol Elessar;
byt wtadca wszystkich krajow dawnego Kkrole-
stwa procz Rohanu, odnowit bowiem dar Ciriona,
Fomer za$ powtdrzyt wobec kréla przysiege Eor-
la. Nieraz miat sposobnosc¢ dotrzymywac jej, bo
chociaz Sauron znikngt, nienawisci przez niego
wzniecone 1 zto przez niego posiane zyty nadal;
krolowie Gondoru i Rohanu mieli licznych wro-
gow, ktorych musieli pokonac, aby Biate Drzewo
mogto rozkwita¢ w pokoju. llekro¢ Kkrol Elessar
ruszat na wojne, krél Eomer mu towarzyszyt; te-
tent koni Rohirrimow rozlegat sie nieraz grzmo-
tem w odlegtych ziemiach, za Morzem Rhun i na
polach dalekiego potudnia, a zielona choragiew



z biatym Kkoniem topotata na roznych wichrach,
dopoki Eomer sie nie postarzat.

II1I. Plemie Durina

Co do poczatkow krasnoludzkiego plemienia
dziwne legendy krazyty zarowno wsrod Eldarow,
jak 1 wsrod samych krasnoludow, poniewaz jed-
nak sa to sprawy bardzo zamierzchtej przesztosci,
niewiele o nich mowi nasza ksiega. Imieniem
Durin nazywali Kkrasnoludowie najstarszego
z Siedmiu Ojcow plemienia, przodka wszystkich
krolow plemienia Dtugobrodych. Spat on samot-
nie, dopoki pewnego dnia, w pomroce dziejow,
nie zbudzit sie jego lud; wtedy on przybyt do
Azanulbizar 1 w pieczarach nad Kheled-zaram, na
wschodnich zboczach Gor Mglistych, zatozyt
swojq siedzibe; pozniej powstaty na tym miejscu
kopalnie Morii, rozstawione w pie$niach. Zyt tak
dtugo, ze swiat szeroki poznat go pod mianem
Durina Niesmiertelnego. W koncu jednak umart,
I to zanim przeminety Dawne Dni, a grobowiec
zbudowano mu w Khazad-dim; rod wszakze
przetrwat 1 pieciokrotnie wsrod jego potomstwa
rodzit sie syn tak podobny do praojca, iz dawano
mu na imi¢ Durin. Krasnoludowie nawet byli
przekonani, ze piec¢ razy powrocit do nich Nie-
smiertelny, mieli bowiem najdziwniejsze legendy



I wierzenia dotyczace swojej rasy i jej roli posrod
swiata.

Gdy skonczyta sie Pierwsza Era, gdy padt
Thangorodrim, a starozytne miasta Nogrod i Be-
legost w Gorach Btekitnych zostaty zburzone,
Khazad-dim rozkwitt 1 wzbogacit sie, przybyto
nie tylko ludu, lecz rozwineta sie tez wiedza
I rozmaite rzemiosta. Moria nie ostabiona prze-
trwata Czarne Lata i pierwszy okres wtadzy Sau-
rona, chociaz bowiem Eregion byt spustoszony,
a bramy Morii zamkniete, Sauron nie mogt
z zewnatrz zdobyc gtebokich podziemi Khazad-
dam, w ktorych zyto plemie liczne i dzielne. Dtu-
go przechowaty sie¢ tam nienaruszone bogactwa,
nawet wtedy, gdy ludu juz ubywato. W potowie
Trzeciej Ery panowat nad krasnoludami znow
Durin, szosty krol tego imienia. Sauron, stuga
Morgotha, wzrastat w potege, jakkolwiek nie
domuyslano sie¢ jeszcze wtedy, co oznacza Cien za-
legajacy lasy ciagnace sie na wschod od Morii.
Wszystkie zte stwory zaczety sie budzi¢ do zycia.
Krasnoludowie podowczas kopali gteboko pod
gorg Barazinbar, szukajac mithrilu, bezcennego
metalu, ktory z kazdym rokiem trudniej byto
zdobywad'. Przy tych pracach zbudzity ze snu®™
okropnego potwora, ktory, uciektszy z Thangoro-
drimu, od dnia przybycia tam armii Beleriandu
ukrywat sie w fundamentach ziemi. Byt to



Balrog, jeden ze stuzalcow Morgotha; z jego to
reki zginat Durin, a w rok pozniej syn Durina,
Nain I. Tak przemineta Sswietnos¢ Morii, a jej lud
zdziesiatkowany rozproszyt sie po Swiecie.

Wiekszos¢ uciekinierow powedrowata na pot-
noc; Thrain I, syn Naina, dotart do Ereboru i pod
Samotng Gorg, opodal wschodniego skraju
Mrocznej Puszczy, zatozyt nowe kopalnie. Thrain
zostat krolem spod Gory. W Ereborze znalazt dro-
gocenny kamien, klejnot nad klejnotami, Serce
Gory. Lecz syn Thraina, Thorin [, przeniost sie da-
lej na potnoc, w Gory Szare, gdzie wowczas
zgromadzito sie najwiecej krasnoludow, byty to
bowiem gory bardzo bogate, a mato jeszcze zna-
ne. Niestety, na pustkowiach za nimi zyty smoki,
ktore w wiele lat pozniej, gdy rozmnozyty sie
I odzyskaty sity, zaczety gnebic plemie Durina
I napastowac podziemne panstwo. Wreszcie Da-
in | wraz ze swym mfodszym synem Frorem za-
bity zostat przez olbrzymiego zimnego smoka
w progu witasnej komnaty.

WKkrotce potem plemie Durina opuscito Gory
Szare. Trzeci syn Daina, Gror, osiadt ze sporym
zastepem swych zwolennikow wsrod Zelaznych
Wzgorz, ale Thror, spadkobierca Daina, razem ze
swym stryjem Borinem i resztg plemienia wrocit
do Ereboru. Klejnot nad klejnotami znow znalazt
siec w wielkiej sali Thraina, a plemie krasnoludow



zyto wsrod pomuyslnosci i bogactw przyjazniac sie
z ludzmi mieszkajacymi w tej okolicy. Krasnolu-
dowie wyrabiali bowiem nie tylko przedmioty
podziwiane dla ich piekna, lecz takze orez i zbro-
je, ktore ceniono wysoko; utrzymywali w zwiaz-
Ku z tym ozywione stosunki ze swymi pobratym-
cami z Zelaznych Wzgorz, wymieniajac z nimi
kruszce. Nortowie, mieszkajacy miedzy Celduina
(Bystra Rzeka) a Carnenem (Ruda Woda), zaopa-
trzeni dobrze w bron, wzrosli w potege 1 odparli
wszystkich wrogdéow napastujacych ich wschodnie
granice, plemie Durina zas zyto dostatnio, ucztu-
jac 1 spiewajac w podziemnych patacach Erebo-
ru'. Wies¢ o skarbach Ereboru rozeszta sie szeroko
i dosiegta uszu smokow, a w kazdym razie naj-
wiekszego z nich, Smauga Ztotego; Smaug znie-
nacka napadt na krolestwo Throra i w ptomie-
niach opadt na Gore. W Krotkim czasie zniszczyt
caty kraj, pobliskie miasto Dal opustoszato i za-
mienifo si¢ w ruing, Smaug zas wtargnat do
Wielkiej Hali i tam legt na kopcu ztota.

Niewielu krasnoludow ocalato z tego pogro-
mu; ostatni z niedobitkow wydostat sie z pod-
ziemi przez tajemne drzwi — sam Thror wraz
z synem, Thrainem II. Ruszyli z rodzinami'
i garstka wspotplemiencow, Kkrewnych 1 naj-
wierniejszych przyjaciot na potudnie 1 dtugo po-
tem pedzili zycie tutacze.



W wiele lat pozniej Thror, juz stary, biedny
1 zrozpaczony, oddat synowi Thrainowi jedyny
klejnot, jaki jeszcze posiadat: ostatni z Siedmiu
Pierscieni; po czym w towarzystwie starego przy-
jaciela Nara opuscit gromade. Na pozegnanie
powiedziat Thrainowi:

— Moze ten Pierscien stanie sie dla ciebie za-
czatkiem nowego bogactwa, chociaz wydaje sie
to mato prawdopodobne. Zeby ztoto rozmnozyc,
trzeba je miec.

— Nie zamierzasz chyba, ojcze, wracac do Ere-
boru? — spytat Thrain.

— To juz w moim wieku na nic by sie nie zda-
to — odpart Thror. — Pomste na Smaugu zosta-
wiam tobie i twoim synom. Ale zmeczyto mnie
ubostwo 1 wzgarda ludzka. Sprobuje poszukac
lepszej doli.

Nie powiedziat, dokad sie wybiera. Od staro-
sci, biedy 1 rozmyslan o dawnych bogactwach
Morii za dni jego pradziadow zapewne rozum
mu sie troche zmacit albo tez Pierscien zaczat
wyuwierac zty czar teraz, gdy jego wtadca zbudzit
sie znow do zycia, 1 skusit sedziwego krola kra-
snoludow do szalenczej, zgubnej proby. Thror
powedrowat z Dunlandu, gdzie ostatnio miesz-
kat, na potnoc, przeprawit sie przez przetecz
Czerwonego Rogu 1 zszedt w Doline Azanulbizar.
Brame Morii zastat otwartg. Nar btagat krola, by



nie narazat sie na niebezpieczenstwo, lecz Thror
nie chciat go stuchac¢. Wkroczyt do Morii dumnie,
jak powracajacy prawowity spadkobierca. Nikt
£0 juz wiecej zywego nie ujrzat. Nar przez wiele
dni czekat kryjac sie w poblizu bramy. Pewnego
dnia ustyszat gtosny okrzyk, gtos rogu i toskot
ciata staczajacego sie ze schodow. Obawiajac sie,
ze to Throra spotkata tak zta przygoda, podczot-
gat sie blizej i wtedy zza bramy dobiegt go gtos:

— Chodz no tu, brodaczu! Widze cie dobrze.
Nie boj sie, tym razem jestes mi potrzebny, zeby
zanies¢ ode mnie wiadomosc swoim kamratom.

Nar podszedt do bramy i zobaczyt ciato Throra,
lecz bez gtowy, ktora odrabana lezata obok, twa-
rzg do ziemi. Kiedy przyklgkt nad nig, z ciemnosci
rozlegt sie szyderczy smiech i ten sam gtos orka
podjat znowu:

— Tak oto przyjmuje zebraka, jesli zamiast cze-
kac¢ pokornie pod drzwiami wslizguje sie do wne-
trza 1 probuje krasc. Kazdy z was, ktory by osmie-
lit sie kiedykolwiek wetknac¢ tutaj swoja wstret-
na brode, dostanie takg sama nauczke. 1dz 1 po-
wiedz to swoim! A jezeli jego Krewniacy sa cie-
kawi, kto teraz panuje w Morli, mogg imie krola
odczytac¢ na twarzy tego zebraka. Wypisatem je!
Zabitem go! Ja tutaj jestem panem.

Nar odwrocit martwa gltowe 1 ujrzat wypalone
na czole Throra runami Krasnoludzkimi, Kktore



umiat czytac¢, imie Azog. Odtad to imie wypalone
byto na zawsze w sercu Nara 1 wszystkich Kkra-
snoludow. Nar pochylit sie chcac zabrac¢ gltowe
krola, lecz Azog'® wstrzymat go krzykiem:

— Rzuc to! 1dz precz! Masz tu na piwo, brodaty
zebraku.

Mata sakiewka uderzyta go w twarz. Byto
w niej ledwie kilka marnych groszy.

Z ptaczem Nar uciekt brzegiem Srebrnej Zyty,
raz jednak obejrzat sie za siebie i zobaczyt orkow,
ktorzy wylegtszy przed brame rgbali ciato krola
na sztuki rzucajac je na zer czarnym krukom.

Taka opowies¢ przyniost Nar Thrainowi;
Thrain ptakat 1 szarpat z rozpaczy brode, a potem
zamilkt. Przez siedem dni nie odezwat sie ani
stowem. Wreszcie wstat 1 rzekl: — Tego dtuzej
znosi¢ nie moznal

Tak sie zaczeta wojna krasnoludow z orkami,
dtuga 1 krwawa, toczona przewaznie gteboko pod
ziemia.

Thrain natychmiast rozestat na cztery strony
Swiata goncow z wiescig o losie starego Krola,
lecz uptynety trzy lata, zanim Krasnoludowie
przygotowali sie do walki. Plemie Durina wy-
stawito zbrojny zastep, przytaczyty sie do niego
liczne putki sposrod dzieci innych Ojcow plemie-
nia, bo zniewaga, wyrzadzona spadkobiercy naj-
starszego Ojca krasnoludzkiej rasy, wszystkich



rozjatrzyta do zywego. Gdy wszystko byto goto-
we, ruszyli 1 zdobywali kolejno warowne grody
orkow rozrzucone miedzy gora Gundabad a rzeka
Gladden. Obie strony walczyty bez litosci, ciemne
noce 1 jasne dni wypetnity sie smiercig 1 okru-
cienstwem. Krasnoludowie zwyciezyli dzieki me-
stwu i dzieki doskonatej broni, a takze dlatego, ze
straszny gniew nie wygast w ich sercach, gdy
tropili Azoga we wszystkich lochach pod gorami.

W Kkoncu orkowie zbiegli z catej krainy do Mo-
rii, a krasnoludzka armia dotarta w poscigu do
Azanulbizaru. Byta to wielka dolina miedzy ra-
mionami gor otaczajacymi jezioro Kheled-zaram;
stanowita ongi czes¢ krolestwa Khazad-dam.
Kiedy Kkrasnoludowie ujrzeli otwartg w stoku
gorskim brame swej dawnej wspaniatej siedziby,
gromKki okrzyk wyrwat sie ze wszystkich piersi.
Ale nad nimi na zboczach juz sie rozstawity po-
tezne zastepy przeciwnikow, z bramy zasS wysy-
pata sie banda orkow, zachowana tam przez Azo-
ga na ostatnia, rozstrzygajaca bitwe.

Zrazu los nie sprzyjat krasnoludom; dzien byt
ciemny, zimny i bezstoneczny, totez orkowie na-
cierali smiato, a mieli przyttaczajaca liczebna
przewage i wygodniejsze do walki stanowisko.
Tak zaczeta sie bitwa w Azanulbizarze (czyli, w je-
zyku elfow, w Nanduhirionie), na Kktore] wspo-
mnienie orkowie dotychczas drza, a Krasno-



ludowie ptacza. Przednig straz, ktorag do ataku
poprowadzit sam Thrain, orkowie odparli zadajac
jej ciezkie straty; Thrain musiat cofngc sie w las,
rosnacy po dzis dzien opodal jeziora Kheled-
zaram. Tam polegt syn jego, Frerin, Kkrewniak
Fundin 1 wielu innych, a Thrain 1 Thorin odniesli
rany”. Wszedzie wkoto szale bitwy wahaty sie to
na jedna, to na drugg strone, z wielkim Kkrwi prze-
lewem, dopdki nie zjawita sie armia z Zelaznych
Wzgorz. Wojownicy, ktorych wiodt Nain, syn
Grora, ubrani w Kolczugi, przybyli ostatni, za to
nie zmeczeni marszem, 1 pedzili przed sobg orkow
az pod prog Morii, z okrzykiem ,,Azog! Azog!” wa-
lac oskardami kazdego, kto im probowat droge
zagrodzic. Nain stanat pod brama Morii 1 wiel-
kim gtosem zawotat:

— Azogu! Jesli tam jestes, wyjdz! A moze cie
strach obleciat?

Azog wuyszedt. Olbrzymi ork, z ciezkim zela-
znym hetmem na gtowie, byt mimo to zwinny
I niezwykle silny. Za nim sypneli sie z bramy in-
ni, podobnej postawy, wojownicy z jego przy-
bocznej strazy. Ci starli sie z towarzyszami Naina,
a tymczasem Azog rzekt do Naina szyderczo:

— Co widze? Drugi zebrak pod moimi drzwia-
mi? Czy ciebie tez bede musiat napietnowac?

| z tymi stowy rzucit sie na niego. Nain byt
niemal sSlepy z gniewu, a przy tym znuzony po



bitwie; Azog — wypoczety, dziki 1 przebiegty.
Nain, zbierajac resztki sit, z rozmachem rabnat
oskardem, lecz Azog uchylit sie i odskoczyt kopiac
przeciwnika w noge. Oskard pekt uderzajac
o kamien, Nain potknat sie 1 pochylit naprzod.
Azog btyskawicznie chlasnat szabla po jego szyi.
Ostrze nie przecieto kolczugi, ale cios byt tak po-
tezny, ze zmiazdzyt kark i Nain padt martwy.

Azog wybuchnat smiechem i zadartszy gtowe,
chciat okrzyknac¢ swoj tryumt, lecz nagle gtos za-
mart mu w gardle. Zobaczyt bowiem, ze w catej
dolinie wojska jego cofaja sie w poptochu, a kra-
snoludowie prg naprzod, scielac droge trupami
przeciwnikow; ktory z orkow zdotat ujsc z zyciem,
wrzeszczac umykat na potudnie. Tuz obok Azog
ujrzat trupy wtasnych gwardzistow, wybitych co
do nogi. Zawrocit 1 pedem puscit sie z powrotem
Kku bramie.

Skoczyt za nim na schody Kkrasnolud ze
skrwawionym toporem w reku. Byt to Dain Zela-
zna Stopa, syn Naina. Dopadt Azoga niemal w
progu i straszliwym zamachem rgbnat w gltowe.
Wielka stawe przyniost ten czyn Dainowi, tym
bardziej ze wsrod krasnoludow uchodzit za mto-
dzika. Czekato go dtugie zycie 1 wiele bitew, az
wreszcie stary, lecz do konca nieugiety, polec
miat w Wojnie o Pierscien. Ale w owym dniu,
mimo hartu I gniewnego uniesienia, wrocit spod



drzwi Morii z twarzg poszarzata, jak gdyby prze-
zyt tam chwile okropnej grozy.
*

Wreszcie bitwa skonczyta sie zwyciestwem.
Krasnoludowie, ktorzy z niej wyszli zywi, zgro-
madzili sie w Dolinie Azanulbizar. Gtowe Azoga
nadziali na pal, wttoczywszy do jej ust sakiewke
z kilku nedznymi groszakami. Nie byto jednak
uczty ani spiewow tej nocy, bo polegtych wspot-
plemiencow nawet zliczy¢ nikt nie umiat. Po-
dobno ledwie potowa z tych, co walczyli w tej bi-
twie, trzymata sie jeszcze na nogach lub mogta
Zywic¢ nadzieje, ze powstanie z ran. Mimo to na-
zajutrz Thrain przemowit do swych wojownikow.
Stracit bezpowrotnie wzrok w jednym oku 1 Kulat
ciezko, ale powiedziat:

— Dobrze, bracia. Zwyciezylismy, Khazad-dim
jest nasz.

Na to wszakze odrzekli mu:

— Jestes spadkobiercg Durina, ale nawet jed-
nym okiem powinienes widziecC lepiej. Ruszyli-
sSmy na te wojne, zeby wzig¢ pomste 1 pomste
mamy. Ale nie jest stodka. Jesli to ma byc¢ zwy-
ciestwo, za mate sg nasze rece, zeby je utrzymac.

Inni, ktorzy nie nalezeli do plemienia Durina,
mowili:

— Khazad-diom nie naszych Ojcow byt do-
mem. Czymze jest dla nas, jesli nie nadziejg boga-



tej zdobyczy? Jesli musimy wracac bez nagrody
I bez naleznej zaptaty za przelang krew, wolimy
przynajmniej wroci¢ jak najpredzej do wtasnych
krajow.

Wtedy Thrain zagadnat Daina:

— Ale ty, krewniaku, chyba nie opuscisz mnie?
— spytat.

— Nie — odpart Dain. — JesteS ojcem naszego
plemienia, na twoje stowo przelewalismy Kkrew
i nigdy ci jej nie odmowimy. Ale do Khazad-
dam nie wejdziemy. Ty takze nie wejdziesz tam.
Ledwie zajrzatem w ciemnosc za brame. Za nig
czyha nadal Zguba Durina. Swiat musi sie od-
mieni¢, inna niz nasza Moc musi zwyciezyc, za-
nim plemie Durina znow przekroczy prog Morii.

Tak wiec po bitwie w Dolinie Azanulbizar Kra-
snoludowie znow sie rozproszyli. Najpierw jed-
nak w niematym trudzie rozebrali ze zbroi
wszystkich polegtych, zeby orkowie nie mogli za-
garnaC obfitego tupu oreza i kolczug. Podobno
kazdy krasnolud wracajacy z tego pobojowiska
uginat sie pod brzemieniem podwodjnej zbroi.
/budowali mnostwo stosow 1 spalili ciata zabi-
tych wspotbraci. Na te stosy scieli drzewa w do-
linie, ktora odtad zostata jatowa na zawsze,
a dym bijacy znad ognisk dostrzezono nawet
w Lorien®.



Gdy z tych strasznych ognisk zostaty tylko po-
pioty, sprzymierzency odeszli do wtasnych sie-
dzib, a Dain Zelazna Stopa poprowadzit plemie
swego ojca z powrotem do Zelaznych Wzgdrz.
Thrain zas stangwszy przed palem rzekt do Thori-
na zwanego Debowa Tarcza:

— Drogo zaptacilismy za te gtowe. Dalismy za
nig co najmniej nasze krolestwo. Czy wrocisz ra-
zem ze mng do kuzni? Czy tez wolisz zebrac pod
drzwiami pyszatkow?

— Wracam do kuzni — odpart Thorin. — Mtot
badz co badz pozwoli mi zachowac site w rekach,
poki znow nie bede mogt chwyci¢ w nie ostrzej-
szego narzedzia.

Tak wiec Thrain 1 Thorin z garstka niedobit-
kow, miedzy ktorymi znalezli si¢ Balin 1 Gloin,
wrocili do Dunlandu, a wkrotce stamtad ruszyli
na wedrowki po Eriadorze, az wreszcie osiedli na
wygnaniu we wschodniej czesci Ered Luin, za
Rzeka Ksiezycowa. Tu wprawdzie Kuli przewaznie
zelazo, lecz powodzito im sie niezgorzej i z wolna
plemie sie rozmnazato’. Ale — jak stusznie po-
wiedziat Thror — Pierscien, by rozmnozyc ztoto,
musiatby mie¢ go cho¢ troche na poczatek,
a w Ered Luin ani ztota, ani innych szlachetnych
Kruszcow nie znajdowano wcale lub tez znikome
ilosci.



Wypada z Kkolei powiedzie¢ stow pare o tym
Pierscieniu. Plemie¢e Durina wierzyto, ze jest to
pierwszy z Siedmiu, najwczesniej z nich wykuty;
krasnoludowie twierdzili, ze dostat go krol Kha-
zad-dim, Durin 111, od ztotnikow-elfow, nie zas
od Saurona, jakkolwiek z pewnoscig ciazyty na
nim przewrotne czary Saurona, Ktory przeciez
pomagat w wykuwaniu wszystkich Siedmiu.
Wtasciciele Pierscienia nigdy go publicznie nie
pokazywali i rzadko wyrzekali sie go wczesniej
niz w przededniu smierci; postronni nie wiedzieli
tez nigdy doktadnie, gdzie Pierscien jest prze-
chowywany. Niektorzy muysleli, ze pozostat
w Khazad-dim, w tajemnym grobowcu Kkrole-
wskim, jesli nie znalezli go tam rabusie. W naj-
blizszym otoczeniu spadkobiercy Durina przy-
puszczano (niestusznie), ze Thror miat Pierscien
przy sobie, gdy nieopatrznie wybrat sie na starosc
z powrotem do siedziby przodkow; co sie stato
z Klejnotem po sSmierci Throra, nie wiedziano.
W kazdym razie nie odnaleziono go przy zabi-
tym Azogu.

Pozniej dopiero krasnoludowie zaczeli sie do-
myslac, by¢ moze trafnie, ze Sauron dzieki swym
czarom odkryt, kto posiada 6w Pierscien, ostatni
z Siedmiu jeszcze pozostajacy na wolnym swiecie,
I ze nieszczescia przesladujgce spadkobiercow Du-
rina byty dzietem jego ztosliwosci. Krasnoludow



bowiem nie udato sie ujarzmic za posrednictwem
Pierscienia; wywierat na nich tylko ten wptyw,
ze rozpalat w nich namietne pozadanie ztota
i klejnotow tak, iz wszystko inne, najlepsze na-
wet rzeczy, mieli za nic 1 patajac strasznym gnie-
wem na tych, ktorzy im te najbardziej umitowa-
ne skarby wydarli, gotowi byli krwawo pomscic
swa krzywde. Plemie to jednak od poczatku taka
miato nature, ze sprzeciwiato sie stanowczo
wszelkie] narzucanej wtadzy. Mozna byto krasno-
ludow zabijac 1 rujnowac, nigdy wszakze nie dali
sie zamieni¢ w cienie 1 nie ulegli cudzej woli. Dla-
tego tez Pierscien nie oddziatat na ich zycie, nie
przedtuzyt go ani nie skrocit. Sauron z tego po-
wodu szczegolnie ich nienawidzit 1 pragnat im
wydrzec Pierscien.
*

W pewnej mierze zapewne ztym czarom Pier-
scienia nalezy przypisac niepokoj i rozgoryczenie,
ktore w Kkilka lat pdzniej ogarnety Thraina. Dre-
czyta go zadza ztota. Wreszcie, nie mogac tego
dtuzej znies¢, zaczat myslec o Ereborze i1 posta-
nowit tam wrocic. Nie zwierzyt sie Thorinowi ze
swych tajemnych planow, lecz wraz z Balinem,
Dwalinem 1 garstkg innych ruszyt w droge.

Niewiele wiadomo o jego pozniejszych losach.
/Zdaje sie, ze wkrotce wedrujaca gromadke wy-
tropili goncy Saurona. Napastowaty ja wilki, ota-



czali orkowie, zte ptaki sledzity jej kroki, a w mia-
re, jak posuwata sie na potnoc, napotykata coraz
ciezsze przeszkody. Pewnej ciemnej nocy, gdy
Thrain 1 jego towarzysze znajdowali sie za An-
duina, czarny deszcz zmusit ich do schronienia sie
pod drzewa Mrocznej Puszczy. Rankiem Thrain
zniknat z obozu 1 przyjaciele daremnie go nawo-
tywali po lesie. Kilka dni czekali nie wustajac
w poszukiwaniach, wreszcie stracili nadzieje
i zawrocili z drogi, by po dtugiej tutaczce dotrzec
do Thorina. Dopiero w wiele lat pozniej okazato
sie, ze Thraina ujeto zywcem, porwano 1 zawle-
czono do lochow Dol Guldur; torturowany, obra-
bowany z Pierscienia, wkrotce zmart w wiezieniu.

Tak wiec spadkobiercg Durina zostat Thorin,
lecz nie dostata mu sie w spadku nadzieja. Miat
dziewiecdziesiat lat, gdy zginat Thrain, byt kra-
snoludem wspaniatej i dumnej postawy, lecz nie
rwat si¢, by opuscic Eriador. Pracowat tam od
dawna, kupczyt wyrobami swych kuzni i zdobyt
troche mienia; plemie jego rozrosto sie, bo liczni
tutajacy sie krasnoludowie przybywali, zneceni
wiescig o nowej siedzibie zatozonej na Zachodzie.
W gorach pobudowano piekne podziemne sale,
sktady zapetnity sie wyrobami krasnoludzkiej
sztuki, zycie ptyneto znosnie, chociaz piesni wcigz
przypominaty o straconej, dalekiej Samotnej Go-
rze.



Mijaty lata. Zdawato sie, ze w sercu Thorina
popiot przysypat zar, lecz ogien nie zgast i z cza-
sem rozpalat sie coraz zywiej, gdy krol rozpamie-
tywat krzywdy swego rodu i obowigzek zemsty
na smoku, przekazany w dziedzictwie przez ojca.
Ciezki mtot dzwonit wytrwale w kuzni, a Thorin
pracujac myslat o broni, o zbrojach, o sojuszach.
Armie jednak byty rozproszone, sojusze zerwane,
a we wtasnym plemieniu niewiele mogt naliczyc
bojowych toporow. Totez straszny gniew, nie
ostudzony nadzieja, palit jego serce, gdy Thorin
kut czerwone zelazo na kowadle.

Wreszcie los zdarzyt, ze Thorin spotkat Gandal-
fa, i to spotkanie nie tylko rozstrzygneto o dal-
szych losach plemienia Durina, lecz doprowadzito
do innych jeszcze, o wiele donioslejszych zdarzen.
Pewnego razu (15 marca 2941 roku) Thorin, wraca-
jac z podrozy na zachod, zatrzymat sie na nocleg
w Bree. Znalazt sie tam tego dnia rowniez Gan-
dalf; wedrowat do Shire'u, ktorego nie odwiedzat
juz od dwudziestu lat. Byt znuzony i chciat troche
odpoczac.

Wsrod innych trosk nekata go mysl o niebez-
pieczenstwie grozacym potnocy. Wiedziat bo-
wiem, ze Sauron juz przygotowuje sie do wojny
i ze, gdy zbierze dostateczne sity, uderzy naj-
pierw na Rivendell. Wiedziat, ze jesli Nieprzyja-
ciel sprobuje odzyska¢ Angmar i potnocne przete-



cze gorskie, nikt mu nie stawi oporu procz Kkra-
snoludéw z Zelaznych Wzgdrz. A za tymi wzgo-
rzami ciagnety sie pustkowia i panowat nad nimi
smok. Sauron mogt smoka uzyc¢ do swych celow
z jak najokropniejszym skutkiem.

Gandalf rozmuyslat wiec, jak unieszkodliwic
smoka Smauga. Siedziat pograzony w tych my-
slach, gdy stanat przed nim Thorin i rzekt:

— Mistrzu Gandalfie, znam cie tylko z widze-
nia, ale chciatbym z toba pogadac. (Czesto bo-
wiem ostatnimi czasy wspominatem cie 1 coS mi
szeptato, zeby cie odszukac. Postuchatbym tej ra-
dy z pewnoscia, ale nie miatem pojecia, gdzie sie
podziewasz.

Gandalf spojrzat na niego zdumiony.

— Dziwna rzecz! — powiedziat. — Ja wtasnie
tez ciebie wspominatem, Thorinie Debowa Tar-
czo! Wybratem sie do Shire'u, ale pamietatem, ze
tedy prowadzi droga rowniez do twojej siedziby.

— /byt pieknie nazywasz jg, Gandalfie. To za-
ledwie przytutek wygnanca! — odpart Thorin. —
Ale bedziesz gosciem zawsze mile widzianym.
Styszatem, ze jestes madry i wiecej niz inni wiesz
o tym, co sie na swiecie dzieje. Mam powazne
troski 1 chciatbym zasiegnac twojej rady.

— Przyjde! — rzekt Gandalf. — Zdaje sie, ze te-
raz nareszcie mamy obaj te sama troske na sercu.
Mnie bowiem dreczy mysl o smoku z Ereboru,



a sadze, ze wnuk Throra rowniez o nim nie za-
pomniat.
*

W innej Ksigzce zawarta jest opowiesSc¢ 0 przy-
godach, ktore wynikly z tego spotkania, o nie-
zwyktym planie, ktory Gandalf utozyt po muysli
Thorina, o wyprawie, ktorg Thorin z przyjaciotmi
podjat ruszajac z Shire'u ku Samotnej Gorze,
I 0 nieoczekiwanym, a wspaniatym zakonczeniu
tego przedsiewziecia. Na tych kartkach przypo-
mne¢ tylko zdarzenia zwigzane bezposrednio z hi-
storia ludu Durina.

Smok zginat od strzaty Barda z Esgaroth, a na
polach Dal rozegrata sie wielka bitwa. Na wiesc
bowiem o powrocie Kkrasnoludow orkowie co
predzej wtargneli do Ereboru, a przewodzit im
Bolg, syn Azoga, ktorego Dain za mtodu usmier-
cit. W tej pierwszej bitwie w dolinie Dal Thorin
Debowa Tarcza odniost ciezkie rany 1 zmart; po-
chowano go w grobowcu pod Gora, ktadac Klej-
not nad Kklejnotami na piersiach. Polegli rowniez
i Fili, i Kili, jego siostrzency. Dain Zelazna Stopa,
krewny Thorina, ktory przybyt mu na pomoc,
a byt rowniez prawowitym spadkobierca Duri-
na, zostat krolem i jako Dain Il panowat nad kro-
lestwem spod Samotnej GoOry, wskrzeszonym
zgodnie z zyczeniem Gandalfa. Dain Il okazat sie
wielkim 1 rozumnym wtadca, a krasnoludowie za



jego czasow cieszyli sie pomysinoscig 1 odzyski-
wali dawna site.

Pod koniec lata tego samego roku (2941) Gan-
dalf wreszcie sktonit Sarumana i Biatg Rade do
podjecia wyprawy przeciw Dol Guldur; Sauron
musiat wycofac¢ sie do Mordoru, gdzie czut sie
catkowicie bezpieczny. Dlatego tez, gdy wojna
wreszcie wybuchta, pierwsze gltowne uderzenie
skierowat na potudnie; a jednak Sauron rece miat
dtugie 1 pewnie by prawicg dosiegnat potnocy,
wyrzadzajac wiele zta w potozonych tam Krajach,
gdyby krol Dain 1 krol Brand nie zagrodzili mu
drogi. Gandalf ttumaczyt to podzniej Gimlemu
i Frodowi, gdy razem czas jakis przebywali w
Minas Tirith. Wtasnie na krotko przedtem dotar-
ty do Gondoru wiesci z odlegtych stron.

— Optakiwatem smier¢ Thorina — rzekt Gan-
dalf — a teraz dowiadujemy sie, ze Dain polegt,
takze w boju na polach Dal, 1 to w dniu, w Kkto-
rym my tutaj walczylismy rowniez. Nazwatbym
te sSmiercC ciezka strata, gdyby nie to, 1z raczej
dziwic sie trzeba, ze Dain mimo sedziwego wieku
mogt jeszcze wtadac¢ toporem tak dzielnie, jak
podobno wtadat stojac nad ciatem krola Branda
przed brama Ereboru, poki nie zapadta noc. Mo-
gto sie stac inaczej 1 znacznie gorzej. llekro¢ po-
myslicie o bitwie w Pelennorze, nie zapominajcie
tez o bitwie w Dal i o0 mestwie Durinowego ple-



mienia. Zastanowcie sie, co mogto sie zdarzyc.
Ogien smoczy 1 szable dzikusow w Eriadorze,
ciemnosci nad Rivendell. Mogtoby nie byc Kkro-
lowej w Gondorze. Moglibysmy po zwyciestwie
wrocic tu do ruin i zgliszcz tylko. Tego wszystkie-
go uniknelismy, poniewaz w pewien przedwio-
senny wieczor przed laty spotkatem w Bree Tho-
rina Debowa Tarcze. Zbieg okolicznosci — jak
mowia w Srodziemiu!
*

Dis byta corka Thraina 11. Jest to jedyna kra-
snoludzka kobieta, ktorej imie zapisano w Kroni-
kach. Gimli opowiadat, ze w jego plemieniu Ko-
biet jest bardzo mato, nie stanowig nawet trzeciej
czescl ludnosci. Bez koniecznej potrzeby nie poka-
zuja sie nigdzie poza domem. Z gtosu 1 postawy
tak sg podobne do swych mezow, zwtaszcza ze
wybierajac sie w podroz odziewajg sie tak samo
jak oni, iz obcy nie moga ich odroznic. Stad po-
wstata wsrod ludzi niedorzeczna legenda, ze kra-
snoludzkich kobiet w ogodle nie ma, a krasnolu-
dowie rodzg sie ,na kamieniu”.

/ powodu tak matej liczby kobiet plemie kra-
snoludzkie rozmnaza si¢ bardzo powoli, a istnie-
nie jego jest zagrozone, gdy brak bezpiecznych
siedzib. Nigdy bowiem wiecej niz raz w zyciu nie
wigza sie matzenstwem i zazdrosnie strzega, jak
zresztg we wszelkich innych dziedzinach, swoich



praw. W praktyce zeni sie mniej niz trzecia czesc
krasnoludow, bo nie wszystkie ich kobiety wy-
chodza za maz; niektore nie zycza sobie w ogole
meza, niektore pragng nie tego, kogo mie¢ moga,
innego zas nie chca. Mezczyzni tez nie zawsze
majg ochote do zeniaczki, bo pochtaniaja ich inne
sprawy.
*

Wielka stawe zdobyt Gimli, syn Gloéina, nale-
zat bowiem do Dziewiatki Wedrowcow, czyli do
Druzyny Pierscienia, 1 przez caty czas wojny
przebywat u boku krola Elessara. Nazwano go
przyjacielem elfow, poniewaz wzajemne serdecz-
ne przywigzanie taczyto go z Legolasem, synem
krola Thranduila, i poniewaz uwielbiat Panig Ga-
ladriele.

Po upadku Saurona Gimli sprowadzit czesc
plemienia krasnoludow z Ereboru na potudnie
I zostat witadca Btyszczacych Jaskin. Wraz ze
swym ludem wykonat wiele pieknych dziet
w Rohanie 1 Gondorze. Na miejscu zburzonej
przez upiornego Czarnoksieznika bramy w Minas
Tirith Kkrasnoludowie wykuli nowa, z mithrilu
i stali. Legolas rowniez sciagnat z Zielonego Lasu
na potudnie elfow, ktorzy osiedli w Ithilien; kraj
ten znow rozkwitt 1 zastynat jako najpiekniejszy
zakatek Srodziemia.



Gdy jednak krol Elessar wyrzekt sie zycia, Le-
golas postuchat wreszcie gtosu swojej dawnej te-
sknoty 1 odptynat za Morze.

*

A oto jeden z ostatnich zapiskow Czerwonej

Ksiegi:

Doszty nas stuchy, ze Legolas zabrat z sobag
Gimlego, syna Gloina, ze wzgledu na taczacya ich
przyjazn, jakiej nigdy w dziejach nie spotkano
poza tym miedzy elfem a krasnoludem. Jesli to
prawda, stata sie rzecz bardzo niezwykta. Nie do
wiary, zeby krasnolud dobrowolnie opuscit Srod-
ziemie dla jakiejkolwiek mitosci i zeby Eldarowie
zechcieli przyjac¢ krasnoluda, i zeby wtadcy za-
morscy na to zezwolili. Wiesc¢ jednak gtosi, ze
Gimli odptynat za Morze, poniewaz bardzo pra-
gnat zobaczyc¢ znow jasne oblicze Galadrieli; kto
wie, czy nie ona wtasnie, cieszac sie wsrod Elda-
row wielka czcig, uzyskata dla krasnoluda te wy-
jatkowa taske. Wiecej nic o tym powiedziec si¢
nie da.

Dodatek B

Kronika Lat
(Kronika Kroélestw Zachodnich)



Pierwsza Era skonczyta sie Wielka Bitwa,
w Kktorej zastepy Valinoru zdruzgotaty Thango-
rodrim 1 obalitly Morgotha. Wiekszos¢ Noldorow
wrocita potem na daleki Zachod 1 osiadta
w Eressei, na widnokregu Valinoru, a wielu Sin-
darow odptyneto tez za Morze. Druga Era skon-
czyta sie pierwszym upadkiem Saurona, stugi
Morgotha, 1 odebraniemm mu Jedynego Pierscie-
nia.

Trzecia Era dobiegta kresu po rozegraniu Woj-
ny o Pierscien, lecz za poczatek Czwartej Ery
uznano dzien, w ktorym Elrond odptynat z Przy-
stani, wtedy bowiem zaczeto sie panowanie ludzi
I zmierzch wszelkich innych istot obdarzonych
mowa i zyjacych dotad w Srédziemiu.

W (Czwartej Erze wszystkie poprzednie nazy-
wano Dawnymi Dniami, lecz scislej ta nazwa
odnosi sie do czasow poprzedzajacych wygnanie
Morgotha. Opowiesci z tamtych Dawnych Dni
nie sg zawarte w naszej ksiedze.

Druga Era

Byty to dla ludzi ze Srddziemia zte czasy, ale
dla Numenoru dni chwaty. O zdarzeniach
w Srodziemiu mamy z tej epoki nieliczne tylko
i krotkie wzmianki, a daty sa przewaznie nie-
pewne.



Na poczatku Drugiej Ery zyto jeszcze w Srod-
ziemiu wielu Elfow Wysokiego Rodu. Wiekszosc
z nich mieszkata w Lindonie, na zachod od Ered
Luin, lecz zanim wybudowano Barad-dur, wielu
Sindarow przeniosto sie dalej na wschod, a nie-
ktorzy z nich zatozyli krolestwa w odlegtych la-
sach. Poddanymi ich byty w wiekszosci Elfy Le-
sne. Jednym z takich wtadcow byt Thranduil, krol
potnocne] czesci Wielkiego Zielonego Lasu.
W Lindonie, na potnoc od Rzeki Ksiezycowej,
osiedlit sie Gil-galad, ostatni spadkobierca krolow
Noldorow na wygnaniu. Uznawano go za Naj-
wyzszego Krola elfow na Zachodzie. W Lindonie,
na potudnie od Rzeki Ksiezycowej, mieszkat przez
pewien czas Celeborn, krewniak Thingola; jego
zona byta Galadriela, najstawniejsza z kobiet el-
fow, siostra Finroda Felagunda, Przyjaciela Ludzi,
ongi krola Nargothrondu, ktory zginat ratujac zy-
cie Berena, syna Barahira.

Pozniej czes¢ Noldorow zawedrowata do Ere-
gionu, na zachod od Gor Mglistych, w poblizu
Zachodniej Bramy Morii. Znecita ich tam wiesc
o odkryciu w Morii zyt mithrilu. Noldorowie,
biegli w rzemiostach i1 sztukach, na ogot mniej
niezyczliwie odnosili sie do krasnoludow niz Sin-
darowie, lecz wyjatkowa przyjazn rozwineta sie
miedzy plemieniem Durina a kowalami-elfami
z Eregionu. Wtadcg Eregionu 1 najwiekszym jego



mistrzem rzemiost byt Celebrimbor; byt on po-
tomkiem Feanora.

Rok

1 Budowa Szarej Przystani i zatozenie krole-
stwa Lindonu.

32 Edainowie docierajg do Numenoru.

ok. 40 Wielu Kkrasnoludow, opuszczajac stare
siedziby w Ered Luin, przenosi sie do Morii, do-
kad sciagajq coraz liczniej ich wspotplemiency.

442 Smier¢ Elrosa Tar-Minyatura.

ok. 500 Sauron zaczyna znow dziata¢ w Srod-
ziemiu.

548 Silmarien rodzi sie w Numenorze.

600 Pierwsze okrety Numenorejczykow poja-
wiajq sie u wybrzezy.

750 Noldorowie zaktadajg Eregion.



ok. 1000 Sauron, zaniepokojony rosnacg pote-
ga Numenorejczykow, obiera Mordor za swa sie-
dzibe 1 warownie. Zaczyna budowe Barad-dur.

1075 Tar-Ankalimé zostaje pierwsza rzadzaca
krolowa Numenoru.

1200 Sauron probuje zjednac¢ sobie Eldarow.
Gil-galad nie chce z nim rokowac, ale kowale
z Eregionu daja sie zwiesc jego obtudnymi sto-
wami. Numenorejczycy zaczynaja budowac sobie
stale przystanie.

ok. 1500 Elfowie-kowale pouczeni przez Sau-
rona osiggaja mistrzostwo w swym rzemiosle. Za-
czynaja wykuwac Pierscienie Wtadzy.

ok. 1590 Trzy Pierscienie gotowe w Eregionie.
ok. 1600 Sauron we wnetrzu gory Orodruiny
wykuwa Jedyny Pierscien. Konczy budowe Ba-

rad-dar. Celebrimbor odgaduje plany Saurona.

1693 Zaczyna sie wojna miedzy elfami a Sau-
ronem. Trzy Pierscienie znajduja sie w ukryciu.

1695 Wojska Saurona napadaja na Eriador. Gil-
galad wysyta Elronda do Eregionu.



1697 Spustoszenie Eregionu. Smier¢ Celebrim-
bora. Zamkniecie bram Morii. Elrond wycofuje
sie¢ wraz z niedobitkami Noldorow i zaktada sie-
dzibe w Imladris.

1699 Sauron opanowuje Eriador.

1700 Tar-Minastir wysyta silng flote z Nume-
noru do Lindonu. Porazka Saurona.

1701 Wypedzenie Saurona z Eriadoru. Kraje za-
chodnie moga cieszyc sie przez czas jakis spoko-
jem.

ok. 1800 Od tego mniej wiecej czasu Numeno-
rejczycy zaczynajg utrwala¢ swoje panowanie
nad wybrzezami. Sauron rozszerza swoja wtadze
na wschod. Cien pada na Numenor.

2251 Tar-Atanamir obejmuje tron. Poczatki
buntu 1 rozdziatu wsrod Numenorejczykow.
Mniej wiecej w tym czasie Nazgule, czyli Upiory
Pierscienia, pojawiajg sie po raz pierwszy.

2280 Umbar staje sie potezng twierdza Nume-
noru.



2350 Budowa Pelargiru, ktory staje sie gtow-
nym portem Wiernych Numenorejczykow.

2899 Ar-Adunakhor obejmuje tron.

3175 Skrucha Tar-Palantira. Wojna domowa
w Numenorze.

3255 Ar-Pharazon Ztoty przejmuje berto.

3261 Ar-Pharazéon odptywa z Numenoru i la-
duje w Umbarze.

3262 Sauron wziety do niewoli Numenoru;

3262-3310 Sauron zyskuje wptyw na Kkrola
i deprawuje Numenorejczykow.

3310 Ar-Pharazéon rozpoczyna wielkie zbroje-
nia.

3319 Ar-Pharazon napada na Valinor. Upadek
Numenoru. Elendil z synami uchodzi.

3320 Zatozenie Krolestw na Wygnaniu: Arnoru
i Gondoru. Rozdziat Kkrysztatow jasnowidzenia
miedzy dwa Kkrolestwa (t. Il). Sauron wraca do
Mordoru.



3429 Sauron napada na Gondor, zdobywa Mi-
nas Ithil, pali Biate Drzewo. Isildur ucieka w dot
Anduiny 1 udaje sie na potnoc do Elendila. Anar-
ion broni Minas Anor i Osgiliath.

3430 Zawigzuje sie Ostatnie Przymierze.

3431 Gil-galad 1 Elendil ruszaja na wschod, do
Imladris.

3434 Wojska Przymierza przekraczaja Gory
Mgliste. Bitwa na polach Dagorladu 1 kleska Sau-
rona. Zaczyna sie oblezenie Barad-dur.

3440 Smier¢ Anariona.

3441 Sauron pokonany przez Elendila 1 Gil-
galada, ktorzy ging. Isildur zabiera Jedyny Pier-
scien. Sauron znika, a Upiory Pierscienia Kryja sie
w ciemnosciach. Koniec Drugiej Ery.

Trzecia Era

Byt to okres zmierzchu Eldarow. Od dawna
cieszyli sie pokojem, rozporzadzajac Trzema Pier-
scieniami, podczas gdy Sauron spat, a Pierscien
Jedyny byt zagubiony; nie szukali jednak niczego



nowego, zyjac wspomnieniami przesztosci. Kra-
snoludowie ukryli sie w gtebokich podziemiach
strzegac swoich skarbow, lecz gdy zte sity zaczety
znow dziatac¢, a smoki pojawity sie ponownie je-
den po drugim, gdy rozgrabiono starozytne Kra-
snoludzkie skarbce, plemie rozproszyto sie 1 pod-
jeto zywot tutaczy. Moria przez dtugi czas pozo-
stata bezpieczna, lecz ubywato z niej ludu, az
wreszcie ogromne jej hale opustoszaty i zapano-
waty w nich ciemnosci.

Numenorejczycy, odkad zmieszali si¢ z ludzmi
mniej szlachetnej Kkrwi, tracili stopniowo przywi-
lej madrosci i dtugiego zycia. W jakies tysigc lat
potem, Kiedy pierwszy cien padt na Wielki Zielo-
ny Las, zjawili sie w Srédziemiu czarodzieje, czyli
Istari. Pozniej opowiadano, ze przybyli zza Mo-
rza, z Najdalszego Zachodu, przystani po to, aby
przeciwstawic sie potedze Saurona 1 zjednoczyc
tych wszystkich, ktorzy chcieli Sauronowi stawic
opor; zabroniono im jednak walczyc ta sama co
Sauron bronia i zdobywac wtadze nad elfami lub
ludzmi przemocg i postrachem.

Zjawili sie wiec pod postacig ludzka, jakkol-
wiek nigdy nie byli mtodzi, a starzeli sie bardzo
powoli; znali wiele sztuk, zarowno umysty, jak
I rece mieli wycwiczone. Mato komu zwierzali
swe prawdziwe imiona', przyjmujac te, ktére im
w Srédziemiu nadawano. Dwaj najdostojniejsi



z tego bractwa (ktore podobno liczyto pieciu
cztonkow) nazwani zostali przez Eldarow Curuni-
rem — Mistrzem Rzemiost, 1 Mithrandirem —
Szarym Pielgrzymem, a przez ludzi z Potnocy —
Sarumanem I Gandalfem. Curunir czesto zapusz-
czat sie na wschod, ale osiadt w koncu w Isen-
gardzie. Mithrandir zaprzyjaznit sie najserdeczniej
z Eldarami, wedrowat przewaznie po Kkrajach za-
chodnich i nie obrat sobie nigdy statej siedzibuy.

W ciagu catej Trzeciej Ery nikt nie wiedziat,
gdzie przechowywane sa Trzy Pierscienie — procz
tych, ktorzy je posiadali. W koncu wszakze okaza-
to sie, ze poczatkowo byty w rekach trojga najdo-
stojniejszych  Eldarow: Gil-galada, Galadrieli
i Cirdana. Gil-galad oddat swoj Pierscien Elron-
dowi, Cirdan — Mithrandirowi.

Cirdan bowiem dalej 1 gtebiej siegat wzrokiem
niz ktokolwiek z mieszkancéw Srédziemia i on to
witat Mithrandira w Szarej Przystani, wiedzac,
skad przybyt i dokad kiedys powrdci.

— Wez ten Pierscien, Mistrzu — powiedziat —
bo zadanie bedziesz miat bardzo trudne do spet-
nienia; on cie podtrzyma, gdy znuzysz sie brze-
mieniem. Jest to Pierscien Ognia, z jego pomoca
bedziesz mogt rozpalac na nowo serca na tym
zicbngcym swiecie. Co do mnie, to serce moje
zwigzane jest z Morzem, zostane na wybrzezu,



poki nie odptynie ostatni okret. Bede tutaj na
ciebie czekat.

Rok

2 Isildur sadzi mtode Biate Drzewo w Minas
Anor. Oddaje Krolestwo Potudniowe Meneldi-
lowi. Kleska na polach Gladden; Isildur ginie

wraz z trzema swymi starszymi synami.

3 Ohtar przynosi szczatki miecza Narsila do
Imladris.

10 Valandil zostaje krolem Arnoru.

109 Elrond zaslubia Celebriane, corke Celebor-
na.

130 Narodziny Elladana 1 Elrohira, synow
Elronda.

241 Narodziny Arweny Undomiel.
420 Krol Ostoher odbudowuje Minas Anor.
490 Pierwsza napasc Easterlingow.

500 Romendacil | zwycieza Easterlingow.



541 Romendacil ginie w boju.

830 Falastur rozpoczyna dynastie Krolow Ze-
glarzy w Gondorze.

861 Smier¢ Edrendura i podziat Arnoru.

933 Krol Earnir I zdobywa Umbar, ktory staje
sie twierdzg Gondoru.

936 Earnil ginie na morzu.

1015 Krol Ciryandil ginie podczas oblezenia
Umbaru.

1050 Hyarmendacil podbija Harad. Gondor
osigga szczyt potegi. Mniej wiece] w tym czasie
cien ogarnia Zielony Las, ktory ludzie zaczynaja
nazywac Mroczng Puszcza. Po raz pierwszy
w Kkronikach pojawia sie wzmianka o periannath
— niziotkach, gdyz Harfootowie przybywaja do
Eriadoru.

ok. 1100 Medrcy (Istari-czarodzieje oraz naj-
wieksi z Eldarow) odkrywaja, ze w Dol Guldur
zte sity zbudowaty sobie twierdze; przypuszcza
sie, ze osiadt w niej jeden z Nazgulow.



1149 Poczatek panowania Atanatara Alcarina.

ok. 1150 Fallohidzi przybywaja do Eriadoru.
Stoorowie przez przetecz Czerwonego Rogu do-
staja sie do Klina i do Dunlandu.

ok. 1300 Znédw mnoza sie w Srédziemiu zte
stwory. Orkowie z Gor Mglistych napastuja kra-
snoludow. Ponownie ukazujg sie Nazgule. Wodz
ich przybywa na potnoc, do Angmaru. Periano-
wie przenoszg sie dalej na zachod. Wielu z nich
osiedla sie w Bree.

1356 Krol Argeleb | ginie w wojnie z Kkrole-
stwem Rhudaur. W tym czasie Stoorowie opusz-
czaja Klin 1 czesc¢ ich wraca do Dzikiego Kraju.

1409 Czarnoksieznik, krol Angmaru, napada na
Arnor. Smier¢ krola Arvelega I. Obrona Fornostu
i Tyrn Gorthad. Zburzenie wiezy Amon Sal.

1432 Smier¢ kréla Gondoru Valacara; poczatek
Wasni Rodzinnej i wojny domouwej.

1437 Spalenie Osgiliath i strata palantiru. Elda-
car ucieka do Rhovanionu, syn jego Ornendil gi-
nie zamordowany.



1447 Powrot Eldacara 1 wypedzenie samozwan-
ca Castamira. Bitwa u Brodu na Erui. Oblezenie
Pelargiru.

1448 Buntownicy uciekaja i zajmujg Umbar.

1540 Krol Aldamir ginie na wojnie z Haradem
i Kkorsarzami z Umbaru.

1551 Hyarmendacil 11 zwycieza ludzi z Haradu.

1601 Pertanowie, emigrujacy z Bree, otrzymujq
ziemie¢ za Baranduing od krola Argeleba I1.

ok. 1630 Przytaczajac sie do nich Stoorowie
przybywaja z Dunlandu.

1634 Korsarze tupig Pelargil 1 zabijaja krola
Minardila.

1636 Wielki mor w Gondorze. Smier¢ krola Te-
lemnara 1 jego dzieci. Biate Drzewo usycha
w Minas Anor. Mor szerzy sie na potnoc i za-
chod; wiele okolic Eriadoru pustoszeje. Periano-
wie utrzymuja sie za Baranduina mimo ciezkich
strat.



1640 Krol Tarondor przenosi siedzibe krolew-
ska do Minas Anor i zasadza nowe Biate Drzewo.
Osgiliath zaczyna rozsypywac sie w gruzy. Straze
nie czuwajq juz na granicach Mordoru.

1810 Krol Telumehtar Umbardacil odbija Um-
bar 1 wypedza korsarzy.

1851 Poczatek najazdow Woznikow na Gondor.

1856 Gondor traci ziemie na wschodzie, Nar-
macil Il ginie na polu bitwuy.

1899 Krol Calimehtar zwycieza Woznikow na
polach Dagorladu.

1900 Calimehtar buduje Biata Wieze w Minas
Anor.

1940 Gondor i Amor wznawiaja tacznosc 1 za-
wieraja sojusz. Arvedui zaslubia corke Ondohera
z Gondoru, Firiel.

1944 Ondoher ginie w bitwie. Earnil wypiera
nieprzyjaciot z potudniowej czesci Ithilien. Zwy-
cieza w bitwie o oboz i wypedza Woznikow na
Martwe Bagna. Arvedui zgtasza swe prawa do
korony Gondoru.



1945 Koronacja Earnila I1.

1974 Koniec Krolestwa Potnocnego. Czarno-
ksieznik napada na Arthedain i zdobywa Fornost.

1975 Arvedui tonie w Zatoce Forochel. Ging pa-
lantiry z Annuminas i Amon Sul. Earnur prowa-
dzi flote do Lindonu. Kleska Czarnoksieznika pod
Fornostem: scigany az do Ettenmoors, opuszcza
Potnoc.

1976 Aranarth zostaje wodzem Dunedainow.
Spuscizne Arnoru bierze na przechowanie Elrond.

1977 Frumgar prowadzi Eothéodéw na Pétnoc.

1979 Wybor Bukki z Moczarow na pierwszego
thana Shire'u.

1980 Czarnoksieznik przybywa do Mordoru
i tam gromadzi Nazgualow. W Morii pojawia sie
Balrog i zabija Durina VI.

1981 Ginie Nain I. Krasnoludowie uciekaja
z Morii. Wielu lesnych elfow z Lorien uchodzi na
potudnie. Ging Amroth 1 Nimrodel.



1999 Thrain | przybywa z Ereboru 1 zaktada
krasnoludzkie krolestwo pod Samotng Gora.

2000 Nazguale z Mordoru atakuja 1 oblegajaq
Minas Ithil.

2002 Upadek Minas Ithil, wiezy przezwanej
pozniej Minas Morgul. Nieprzyjaciel zdobywa
palantir.

2043 Earnur zostaje krolem Gondoru. Czarno-
ksieznik zniewaza go 1 wyzywa do walki.

2050 Powtorne wyzwanie. Earnur rusza pod
Minas Ithil 1 znika bez wiesci. Mardil obejmuje
rzady jako Namiestnik.

2060 Wzrost potegi Dol Guldur. Medrcy oba-
wiajq sie, ze to Sauron wraca w nowej postaci.

2063 Gandalf udaje sie do Dol Guldur. Sauron
wycofuje sie i kryje dalej na wschodzie. Poczatek
Niespokojnego Pokoju. Nazgule przyczajeni
w Minas Morgul nie daja znakow zycia.

2210 Thorin | opuszcza Erebor wedrujac na
potnoc ku Szarym Gorom, gdzie skupiaja sie teraz
najliczniej resztki Durinowego plemienia.



2340 Isumbras | zostaje trzynastym thanem,
jest pierwszym na tym urzedzie przedstawicielem
rodu Tukow. Oldbuckowie zajmuja Buckland.

2460 Koniec Niespokojnego Pokoju. Sauron ze
wzmozonymi sitami wraca do Dol Guldur.

2463 Utworzenie Biatej Rady. W tym mniej
wiecej czasie Deagol, ze szczepu Stoorow, znajdu-
je Jedyny Pierscien 1 ginie zamordowany przez
Smeagola.

2470 Smeagol-Gollum kryje sie w Gorach
Mglistych.

2475 Ponowna napas¢ na Gondor. Ostateczne
zburzenie Osgiliath i kamiennego mostu.

ok. 2480 Orkowie zaczynaja budowac tajemne
twierdze w Gorach Mglistych, zeby zagrodzic
przejscia do Eriadoru. Sauron zaczyna zaludniac
Morie potworami, ktore sg na jego stuzbie.

2509 Orkowie z zasadzki napadaja na przeteczy
Czerwonego Rogu Celebriane, ktora tamtedy je-
chata do Lorien, porywajq ja i rania zatruta bro-

nia.



2510 Celebriana odptywa za Morze. Orkowie
i Easterlingowie napadaja na Calenardhon. Eorl
Mtody zwycieza nad Celebrantem. Rohirrimowie
osiedlajq sie w Calenardhonie.

2545 Smier¢ Forla w bitwie na Ptaskowyzu.

2569 Brego, syn Eorla, konczy budowe Ztotego
Dworu.

2570 Baldor, syn Brega, przekracza Zakazane
Wrota 1 ginie. W tym czasie na dalekie] potnocy
pojawiaja sie znow smokKi i zaczynajg nekac Kra-
snoludow.

2589 Smok zabija Daina I.

2590 Thror wraca do Ereboru. Brat jego Gror
osiada w Zelaznych Wzgdrzach.

ok. 2670 Tobold zaktada w Potudniowej
Cwiartce pierwsza plantacje fajkowego ziela.

2683 Isengrim Il zostaje dziesigtym thanem
I rozpoczyna budowe Wielkich Smajalow.



2698 Ecthelion | odbudowuje Biata Wieze
w Minas Tirith.

2740 Orkowie wznawiajg napasci na Eriador.

2747 Bandobras Tuk gromi bande orkow
w Pétnocnej Cwiartce.

2758 Rohan, napadniety jednoczesnie od za-
chodu 1 wschodu, dostaje sie w rece nieprzyjaciot.
Gondor walczy z Kkorsarzami. Helm z Rohanu
chroni sie w Helmowym Jarze. Wulf zdobywa
Edoras.

2758-59 Dtuga Zima. Ludnosc¢ Eriadoru i Roha-
nu ponosi dotkliwe straty. Gandalf spieszy z po-
mocg mieszkancom Shire'u.

2759 Smier¢ Helma. Fréalaf wypedza Wulfa
i daje poczatek nowej dynastii krolow Marchii.
Saruman osiada w Isengardzie.

2770 Smok Smaug napada na Erebor. Zniszcze-
nie Dal. Thror ucieka, a z nim Thrain Il 1 Thorin
[1.

2790 Olbrzymi ork zabija Throra w Morii. Kra-
snoludowie przygotowujg sie do wojny odwe-



towej. Narodziny Gerontiusa, znanego pozniej
pod mianem Starego Tuka.

2793 Poczatek wojny krasnoludow z orkami.

2799 Bitwa w Nanduhirion pod Wschodnig
Brama Morii. Dain Zelazna Stopa wraca do Zela-
znych Wzgorz. Thrain 11 1 jego syn Thorin wedru-
ja na zachod. Osiedlaja sie w potudniowej czesci
Gor Bfekitnych, na zachod od Shire'u (2802).

2800-64 Orko wie z potnocy nekaja Rohan;
zabijaja krola Walde (2851).

2841 Thrain Il postanawia udac sie do Ereboru,
lecz jest tropiony przez stugi Saurona.

2845 Thrain uwieziony w Dol Guldur. Nieprzy-
jaciel odbiera mu ostatni z Siedmiu Pierscieni.

2850 Gandalf ponownie przybywa do Dol
Guldur i przekonuje sie, ze panuje tam rzeczywi-
scie Sauron, ktory chce w swym reku skupic
wszystkie Pierscienie, a szczegolnie poszukuje Je-
dynego Pierscienia 1 zbiera wiadomosci o spad-
kobiercy Isildura. Gandalf spotyka sie z Thrai-
nem, ktory mu oddaje klucz do tajemnych drzwi
Ereboru. Thrain umiera w Dol Guldur.



2851 Zebranie Biatej Rady. Gandalf naktania
do wyprawy na Dol Guldur, lecz przewaza zdanie
Sarumana®. Saruman rozpoczyna poszukiwania
w okolicy pol Gladden.

2852 Smier¢ Belecthora 11, krola Gondoru. Bia-
te Drzewo usycha; poniewaz w Gondorze nie ma
nowego nasienia, martwy pien pozostaje na
miejscu.

2885 Podburzeni przez wystancow Saurona
Haradrimowie przeprawiajg si¢ przez Poros i na-
padaja na Gondor. Synowie Kkrola Rohanu,
Folkwina, ging w obronie Gondoru.

2890 Narodziny Bilba w Shire.

2901 Wiekszosc¢ pozostatych mieszkancow Ithi-
lien opuszcza ten kraj, nekany napasciami Uru-
kow z Mordoru. Budowa tajnego schronu Hen-
neth Annun.

2907 Narodziny Gilraeny, matki Aragorna I1.
2911 Sroga Zima. Baranduina 1 inne rzeki skute

lodem. Biate wilki napadaja z potnocy na Eria-
dor.



2912 Wielka powddz nawiedza Enedwaith
i Minhiriath. Zniszczenie Tharbadu.

2920 Smier¢ Starego Tuka.

2929 Arathorn, syn Aradora, wodza Dunedai-
now, zaslubia Gilraene.

2930 Arador ginie zabity przez trollow. W Mi-
nas Tirith narodziny Denethora 11, sypa Ecthelio-
na Il.

2931 Narodziny Aragorna, syna Arathorna II.

2933 Smier¢ Arathorna I1. Gilraena przenosi sie
z synem do Imladris. Elrond zastepuje mu ojca
i nadaje mu imie Estel (Nadzieja); prawda o po-
chodzeniu Aragorna trzymana jest w tajemnicy.

2939 Saruman odkrywa, ze studzy Saurona
przeszukuja Anduine w okolicy Pol Gladden,
a wiec ze Sauron wie o losie Isildura. Saruman,
zaniepokojony, nie dzieli sie jednak tymi wiado-
mosciami z Biatg Rada.

2941 Thorin Debowa Tarcza i Gandalf odwie-
dzajg Bilba w Shire. Bilbo spotyka Golluma
i znajduje Pierscien. Zebranie Biatej Rady. Saru-



man zgadza sie na zaatakowanie Dol Guldur, te-
raz bowiem pragnie przeszkodzi¢ Sauronowi
w dalszych poszukiwaniach na dnie Anduiny.
Sauron ustaliwszy swe plany opuszcza Dol Gul-
dur. Bitwa Pieciu Armii w Dolinie Dal. Smier¢
Thorina Il. Bard z Esgaroth zabija smoka Smauga.

Dain z Zelaznych Wzgorz zostaje krolem pod Gora
(Dain I1).

2942 Bilbo wraca do Shire'u z Pierscieniem.
Sauron potajemnie wraca do Mordoru.

2944 Bard odbudowuje Dal 1 zostaje krolem.
Gollum opuszcza Gory i1 udaje sie na poszukiwa-
nie ,ztodzieja”, ktory zabrat Pierscien.

2948 Narodziny Théodena, syna Thengla, krola
Rohanu.

2949 Gandalf i Balin odwiedzaja Bilba w Shire.

2950 Narodziny Finduilas, corki Adrahila, Kksie-
cia Dol Amrothu.

2951 Sauron wystepuje jawnie 1 gromadzi sity
w Mordorze. Zaczyna odbudowe Barad-dur. Gol-
lum wedruje do Mordoru. Sauron wysyta Na-
zgule, zeby zajety znowu Dol Guldur. Elrond wy-



jawia Estelowi jego prawdziwe imie 1 dziedzic-
two, oddaje mu szczatki Narsila. Arwena po po-
wrocie z Lorien spotyka Aragorna w lesie Imla-
dris. Aragorn rusza na pustkowia.

2953 Ostatnie posiedzenie Biate] Rady. Debata
o Pierscieniach. Saruman ktamliwie zapewnia, ze
Jedyny Pierscien sptynat Anduing do Morza. Sa-
ruman wycofuje sie do Isengardu, obejmuje go
na wtasnos¢ I umacnia. Zazdrosny o Gandalfa
I bojac sie go, szpieguje jego posuniecia; zauwa-
za, ze Gandalf interesuje sie Shire'em. WKkrotce
nasyta swoich szpiegow do Bree 1 do Potudnio-
wej Cwiartki.

2954 (Gora Przeznaczenia znow wybucha
ogniem. Ostatni mieszkancy Ithilien uchodza za
Anduine.

2956 Spotkanie Aragorna z Gandalfem i pocza-
tek ich przyjazni.

2957-80 Aragorn podejmuje swe wielkie po-
droze i wedrowki. W przebraniu stuzy Thenglowi
w Rohanie i Ecthelionowi Il w Gondorze.

2968 Narodziny Froda.



2976 Denethor pojmuje za zon¢ Finduilas z Dol
Amrothu.

2977 Bain, syn Barda, zostaje krolem Dal.
2978 Narodziny Boromira, syna Denethora II.

2980 Aragorn odwiedza Lorien i1 spotyka tu
Arwene Undomiel; ofiarowuje jej pierscien Bara-
hira: na wzgorzu Cerin Amroth Aragorn i Arwena
wymieniajg przyrzeczenie wiernosci. Mniej wie-
cej w tym czasie Gollum dociera do granic Mor-
doru 1 spotyka Szelobe. Théoden zostaje krolem
Rohanu.

2983 Narodziny Faramira, syna Denethora. Na-
rodziny Sama.

2984 Smier¢ Ectheliona Il. Denethor Il zostaje
Namiestnikiem Gondoru.

2988 Finduilas umiera mtodo.

2989 Balin opuszcza Erebor udajac sie do Mo-
rii.

2991 Narodziny Fomera, syna Eomunda, w
Rohanie.



2994 Balin ginie. Rozgromienie krasnoludow w
Morii.

2995 Narodziny siostry Eomera, Eowiny.

ok. 3000 Cien Mordoru rozszerza si¢; Saruman
odwaza sie uzyc¢ palantiru Orthanku i1 zostaje
usidlony przez Saurona, ktory rozporzadza palan-
tirem z Minas Ithil. Saruman zdradza Biatg Rade.
Staje sie szpiegiem Saurona, donosi mu, ze Straz-
nicy czuwaja szczegolnie nad Shire'em.

3001 Pozegnalne przyjecie u Bilba. Gandalf
nabiera podejrzen, ze pierscien Bilba jest poszu-
kiwanym Jedynym Pierscieniem. Podwojenie
czujnosci wokot Shire'u. Gandalf szuka wiesci o
Gollumie 1 wzywa na pomoc Aragorna.

3002 Bilbo odwiedza Elronda 1 na zawsze
osiada w Rivendetl.

3004 Gandalf odwiedza Froda w Shire i odtad
powtarza czesto swe wizyty przez cztery nastepne
lata.

3007 Brand, syn Baina, zostaje Kkrolem Dal.
Smier¢ Gilraeny.



3008 Jesienig Gandalf po raz ostatni sdwiedza
Froda.

3009 Gandalf i Aragorn wznawiajg poszuki-
wania Golluma i w ciggu osmiu lat tropig go w
dolinach Anduiny, w Mrocznej Puszczy, w Rhov-
anionie, na pograniczu Mordoru. W tym samym
czasie Gollum osmiela sie zapuscic do Mordoru i
wpada w rece Saurona. Elrond posyta po Arwe-
ne, ktora wraca do Imladris; gory 1 kraje potozone
na wschod od gor stajq sie obszarem zagrozonym.

3017 Wypuszczenie Golluma z Mordoru. Ara-
gorn spotyka Golluma na Martwych Bagnach 1
odprowadza do Mrocznej Puszczy, powierzajac
pieczy Thranduila. Gandalf odwiedza Minas Ti-
rith 1 odczytuje stare dokumenty Isildura.

Wielkie Lata

3018
Kwiecien

(12) Gandalf przybywa do Hobbitonu.

Czerwiec



(20) Sauron napada na Osgiliath. Mniej wiece;
jednoczesnie orkowie napastujg Thranduila 1 Gol-
lum ucieka.

Lipiec

(4) Boromir wyrusza z Minas Tirith.

(10) Gandalf uwieziony w Orthanku.

Sierpien

Gollum znika bez sladu. Prawdopodobnie, Sci-
gany zarowno przez elfow, jak i przez stugi Sau-
rona, schronit si¢ w Morii, lecz chociaz w koncu

odkryt droge do Zachodniej Bramy, nie mogt
wyjsc.

Wrzesien

(18) Uwolnienie Gandalfa z Orthanku. Czarni
Jezdzcy przeprawiajq sie przez brod na Isenie.

(19) Gandalf jako zebrak przybywa do Edoras,
gdzie odmawiaja mu wstepu.



(20) Gandalf dostaje sie do Edoras. Théoden
kaze mu opusci¢ swoj dom, ale pozwala mu wy-
brac ze swej stadniny konia.

(21) Gandalf spotyka Cienistogrzywego, lecz
kon nie pozwala mu zblizyc¢ sie do siebie. Gandalf
idzie za nim w gtab stepu.

(22) Czarni Jezdzcy przybywajg wieczorem do
Brodu Sarn i wuyptaszajg Straznikow. Gandalf
odnajduje Cienistogrzywego w stepie.

(23) Czterej Czarni Jezdzcy o Swicie przekraczajq
granice Shire'u. Inni Scigaja Straznikow uciekaja-
cych na wschod, po czym wracaja, by strzec Zie-
lonego Goscinca. (Czarny Jezdziec zjawia sie
w Hobbitonie. Frodo opuszcza Bag End. Gandalf,
oswoiwszy Cienistogrzywego, wyjezdza na nim z
Rohanu.

(24) Gandalf przeprawia sie przez Isene.
(26) Stary Las. Frodo gosci u Bombadila.

(27) Gandalf przeprawia sie przez Szarag Wode.
Druga noc u Bombadila.



(28) Upior Kurhanu wiezi hobbitow. Gandalf
dociera do Brodu Sarn.

(29) Frodo wieczorem przybywa do Bree. Gan-
dalf odwiedza starego Dziadunia Gamgee.

(30) Nocny napad na Ustron i na gospode
w Bree. Frodo opuszcza Bree. Gandalf wstepuje
do Ustroni po drodze do Bree, gdzie przybywa
wieczorem.

Pazdziernik

(1) Gandalf opuszcza Bree.

(3) Napas¢ na Gandalfa na Wichrowym Czu-
bie.

(6) Oboz pod Wichrowym Czubem przezywa
nocng napasc. Frodo ranny.

(9) Glorfindel wyrusza z Rivendell.

(11) Glorfindel wyptasza jezdzcow z mostu na
Mitheithel (Szara Woda).

(13) Frodo przejezdza przez most.



(18) Glorfindel spotyka o zmroku Froda. Gan-
dalf przybywa do Rivendell.

(20) Przeprawa przez Brod Bruinen.

(24) Frodo odzyskuje przytomnosc. Przybycie
Boromira do Rivendell.

(25) Narada u Elronda.
Grudzien

(25) Druzyna Pierscienia wyrusza o zmroku z
Rivendell.

3019
Styczen
(8) Druzyna przybywa do Hollinu.
(11, 12) 5niez’gca pod Caradhrasem.
(13) Przed switem napad wilkow. O zmroku
Druzyna dociera do bram Morii. Gollum zaczyna

tropi¢ powiernika Pierscienia.

(14) Noc w sali Dwudziestej Pierwszej.



(15) Walka na moscie Khazad-dam. Gandalf
spada w przepasc. P6zng nocg Druzyna dochodzi
nad strumien Nimrodel.

(17) Wieczorem Druzyna przybywa do Caras
Galadhon.

(23) Gandalf w slad za Balrogiem wspina sie
na szczyt Zirak-zigil.

(25) Gandalf strgca z gory Balroga i odchodzi ze
swiata. Ciato jego zostaje na szczycie.

Luty

(14) Zwierciadto Galadrieli. Gandalf zostaje
przywrocony do zycia, lezy w letargu na szczycie.

(16) Pozegnanie z Lorien. Gollum ukryty na za-
chodnim brzegu sledzi odjazd Wedrowcow.

(17) Gwaihir przenosi Gandalfa do Lorien.

(23) W poblizu Sarn Gebir orkowie nocg ataku-
ja todzie Druzyny.



(25) Druzyna przeptywa przez Argonath i bi-
wakuje w Parth Galen. Pierwsza bitwa u brodu
na Isenie, smier¢ Theéodreda, syna Theodena
z Rohanu.

(26) Rozbicie Druzyny. Smier¢ Boromira; gtos
jego rogu dochodzi do Minas Tirith. Meriadok
I Peregrin dostajg si¢ do niewoli. Frodo 1 Sam
docieraja do wschodniej czesci Emyn Muil. Ara-
gorn wieczorem rusza w pogon za orkami. Eomer
otrzymuje wiadomos¢ o bandzie orkow, Kktora
wtargneta od wzgorz Emyn Muil do Rohanu.

(27) Aragorn o swicie staje na zachodniej kra-
wedzi Ptaskowyzu. O pétnocy Eomer wbrew roz-
kazom Theodena rusza ze Wschodniej Bruzdy
przeciw orkom.

(28) Eomer zagradza orkom droge tuz pod la-
sem Fangom.

(29) Meriadok i Peregrin uciekajg z niewoli
I spotykajg Drzewca. Rohirrimowie o wschodzie
stonca staczajg bitwe 1 zadaja kleske orkom. Fro-
do schodzi z grani Emyn Muil i spotyka Golluma.
Faramir zauwaza na rzece 16dz niosacag zwtoki
Boromira.



(30) Poczatek wiecu entow. Fomer wraca do
Edoras i spotyka Aragorna.

Marzec

(1) Frodo rozpoczyna o Swicie marsz przez Mar-
twe Bagna. Wiec entow trwa. Aragorn spotyka
Gandalfa Biatego 1 razem udajg sie do Edoras. Fa-
ramir rusza z Minas Tirith na wyprawe do Ithi-
lien.

(2) Frodo dociera do konca bagien. Gandalf
w Edoras uzdrawia Théodena. Rohirrimowie ru-
szaja na zachod przeciw Sarumanowi. Druga bi-
twa u brodu na Isenie. Porazka Erkenbranda. Po
potudniu rozwigzuje sie wiec entow. Nocny
marsz do Isengardu.

(3) Théoden wycofuje sie do Helmowego Jaru.
Poczatek bitwy o Rogaty Grod. Entowie dopet-
niajg zniszczenia Isengardu.

(4) Théoden i Gandalf wyruszajg z Helmowego
Jaru w Kkierunku Isengardu. Frodo znajduje sie
wsrod wysypisk zuzlu na skraju Pustaci Moran-
nonu.



(50 W potudnie Théoden przybywa do Isen-
gardu. Rokowania z Sarumanem pod Wiezg Or-
thanku. Skrzydlaty Nazgul przelatuje nad obozem
w Dol Baran. Gandalf z Peregrinem wyruszaja do
Minas Tirith. Frodo kryje sie przed oczyma war-
townikow Morannonu i o zmroku rusza w dal-
sza droge.

(6) Przed switem Dunedainowie odnajduja
w stepie Aragorna. Théoden rusza z Rogatego
Grodu do Harrowdale, Aragorn wkrotce po nim.

(7) Zotnierze Faramira spotykaja Froda i pro-
wadza go do Henneth Annun. Aragorn przybywa
wieczorem do Dunharrow.

(8) Aragorn o S$wicie wstepuje na Sciezke
Umartych, o potnocy staje na szczycie Erech. Fro-
do opuszcza Henneth Annun.

(9) Gandalf przybywa do Minas Tirith. Faramir
opuszcza Henneth Annun. Aragorn z Erech docie-
ra do Calembel. Frodo o zmroku znajduje sie na
drodze do Morgulu. Theoden przybywa do Dun-
harrow. Z Mordoru zaczynaja naptywac¢ nad
swiat ciemnosci.



(10) Dzien bez switu. Przeglad wojsk Rohanu.
Rohirrimowie ruszajg z Harrowdale. Gandalf ra-
tuje Faramira na przedpolach grodu, Aragorn
przeprawia sie przez rzeke Ringlo. Armia z Mo-
rannonu wkracza do Anorien, zdobywajac po
drodze Cair Andros. Frodo mija Rozstaj 1 obser-
wuje wymarsz wojsk z Morgulu.

(11) Gollum odwiedza Szelobe, lecz patrzac na
uspionego Froda niemal zatuje swojej zdraduy.
Denethor wysyta Faramira do Osgiliath. Aragorn
dociera do Linhiru i wkracza do Lebennin. Napasc
z potnocy na wschodnie prowincje Rohanu.
Pierwszy atak na Lorien.

(12) Gollum zwabia Froda do kryjowki Szeloby.
Faramir cofa sie ku fortom na grobli. Théoden
biwakuje pod Minrimmonem. Aragorn wypiera
nieprzyjaciot w Kierunku Pelargiru. Entowie roz-
bijaja napastnikow grozacych Rohanouwi.

(13) Frodo wpada w rece orkow z Wiezy na Ci-
rith Ungol. Nieprzyjaciel zajmuje Pelennor. Fa-
ramir odnosi rane. Aragorn przybywa do Pelargi-
ru i zdobywa flote. Théoden obozuje w lesie Dru-
adan.



(14) Sam odnajduje Froda na Wiezy. Oblezenie
Minas Tirith. Rohirrimowie, za przewodem Dzi-
kich Ludzi, docieraja do Szarego Lasu.

(15) Po potnocy Czarnoksieznik burzy brame
grodu. Denethor wstepuje na stos. O pierwszych
kurach dobiega gtos rogow Rohanu. Bitwa na
polach Pelennoru. Smier¢ Théodena. Frodo i Sam
uciekajg z wiezy orkow 1 rozpoczynaja wedrowke
na potnoc wzdtuz grzbietu Morgai. Bitwa pod
drzewami w Mrocznej Puszczy. Thranduil odpiera
napasc z Dol Guldur. Drugi atak na Lorien.

(16) Narada wodzow. Frodo ze szczytu Morgai
obserwuje oboz i w oddali Gore Przeznaczenia.

(17) Bitwa w Dal. Smier¢ kréla Branda i kréla
Daina Zelaznej Stopy. Krasnoludowie i ludzie
chroniag sie w Ereborze, gdzie przetrzymuja oble-
zenie. Szagrat przynosi do Barad-duar ptaszcz, kol-
czuge 1 miecz Froda.

(18) Armie Gondoru i Rohanu wyruszaja z Mi-
nas Tirith. Frodo zbliza sie do Zelaznej Paszczy
i na drodze z Durthangu do Udunu wpada
w rece orkow.



(19) Armia wkracza w doline Morgulu. Frodo
i Sam uciekaja orkom 1 zaczynaja wedrowke
wzdtuz goscinca do Barad-dur.

(22) Okropny wieczor, Frodo i Sam skrecaja
z drogi na potudnie, ku GoOrze Przeznaczenia.
Trzeci atak na Lorien.

(23) Armia opuszcza Ithilien, Aragorn zwalnia
matodusznych. Frodo i1 Sam porzucajg bron I
sprzet.

(24) Frodo 1 Sam podejmuja ostatni marsz od
stop Gory Przeznaczenia. Armia obozuje na Pu-
staci Morannonu.

(25) Armia otoczona na kopcach zuzlu. Frodo
I Sam osiagaja Sammath Naur. Gollum wyrywa
Frodowi Pierscien i spada w Szczeliny Zagtady.
Upadek Barad-duar i koniec Saurona.

Po upadku Czarnej Wiezy i zniknieciu Saurona
Cien rozwiat sie 1 wszyscy jego przeciwnicy ode-
tchneli swobodnie, lecz strach padt na jego stugi
i sojusznikow. Z Dol Guldur trzykrotnie atako-
wano Lorien, lecz elfowie bronili sie meznie,
a ponadto czarodziejska moc tej krainy zbyt byta
potezna, by ja mogty zwyciezyc¢ inne sity, chyba



ze Sauron we wtasnej osobie wzigtby udziat
w walce. Piekne drzewa na skraju lasu ucierpiaty
srodze, napasc¢ wszakze odparto, a gdy cien prze-
mingt, Celeborn poprowadzit zastep elfow
z Lorien, przeprawit sie na todziach przez Andui-
ne 1 zdobyt Dol Guldur. Galadriela zakleciem zbu-
rzyta mury twierdzy i zamkneta ziejace szyby. Las
zostat oczyszczony.

Na potnocy takze szerzyta sie wojna i dziataty
zte sity. Napadty one na Kkrolestwo Thranduila,
pod drzewami rozegrata si¢ wielka bitwa, las zo-
stat w wielu miejscach zniszczony mieczem
i ogniem, w koncu jednak Thranduil zwyciezyt.
W dzien Nowego Roku (wedtug kalendarza el-
fow) Celeborn 1 Thranduil spotkali sie posrodku
puszczy 1 nadali jej nowa nazwe Eryn Lasgalen,
to znaczy Puszcza Zielonych Lisci. Thranduil zajat
potnocna jej czes¢ az pod gory wyrastajace z lasu,
a Celeborn wtaczyt do swego krolestwa czesc po-
tudniowa jako wschodnig prowincje Lorien;
srodkowy wszakze rozlegty obszar, dzielacy dwa
panstwa elfow, oddano we wtadanie plemieniu
Beorna 1 Lesnym Ludziom. Lecz w Kkilka lat po
odptynieciu Galadrieli Celeborn poczut sie znu-
zony zyciem w swym Kkrolestwie, udat sie do Im-
ladris 1 zamieszkat tam z synami Elronda. Elfy Le-
sne spokojnie mieszkaty w Zielonym Lesie,
w Lorien natomiast wiodto smutne zycie niewie-



lu juz tylko z jego dotychczasowych mieszkancow
i w Caras Galadhon nie stato swiatta ni piesni.
*

Kiedy potezne armie oblegaty Minas Tirith,
inne wojska, ztozone z sojusznikow Saurona od
dawna zagrazajacych panstwu Kkrola Branda,
przekroczyty rzeke Carnen i zepchnety obroncow
w Doline Dal. Brandowi przyszli na pomoc Kra-
snoludowie z Ereboru 1 u stop Samotnej Gory
stoczono wielka bitwe. Trwata ona trzy dni; obaj
krolowie — Brand i Ddin Zelazna Stopa — polegli.
Easterlingowie tryumfowali, nie mogli jednak
zdobyc¢ Bramy Ereboru, a krasnoludowie i ludzie,
ktorzy sie za nig schronili, przetrwali oblezenie.

Kiedy nadeszta wiesc¢ o zwyciestwie krolow na
potudniu, panika ogarneta potnocne armie Sau-
rona; oblezeni dokonali wypadu za Brame i roz-
bili nieprzyjacielskie zastepy, ktore zdziesigtko-
wane uciekty, by nigdy odtad nie napastowac
juz Dal. Krolem tego kraju zostat Bard I, syn
Branda, a pod Gorg objat panowanie Thorin 111
Ramienny Helm, syn Daina. Obaj wtadcy wysta-
i postow na koronacje krola Elessara. Krolestwa
ich przetrwaty dfugie wieki, a zawsze zyty
w przyjazni z Gondorem, nalezaty do koronnych
krajow krola Zachodu 1 pozostawaty pod jego
opieka.



Najwazniejsze daty okresu od upadku Barad-
dur do korica Trzeciej Ery”

3019
Wedtug kalendaria Shire’u 1419

27 marca. Bard 11 i Thorin Il Kamienny Hetm
wypedzaja z Dal nieprzyjaciot. 28. Celeborn prze-
kracza Anduine, rozpoczyna sie burzenie Dol
Guldur.

6 Kkwietnia. Spotkanie Celeborna z Thrandui-
lem. 8. Powiernicy Pierscienia odbierajg hotd na
polach Cormallen.

1 maja. Koronacja krola Elessara. Elrond 1 Ar-
wena wyruszaja z Rivendell. 8. Eomer i Fowina
wyjezdzaja do Rohanu z synami glronda. 20.
Elrond i Arwena przybywaja do Lérien. 27. Swita
Arweny opuszcza Lorien.

14 czerwca. Synowie Elronda spotykaja sie
z eskorta 1 udaja sie z nig do Edoras. 16. Wyru-
szaja do Gondoru. 25. Krol Elessar znajduje ped
Biatego Drzewa.

1 lipca. Arwena przybywa do grodu.



Dzien Srodka Roku. Gody Elessara i Arweny.

18 lipca. Eomer powraca do Minas Tirith. 19.
Wuyrusza orszak pogrzebowy krola Théodena.

7 sierpnia. Orszak przybywa do Edoras. 10. Po-
grzeb Kkrola Théodena. 14. Goscie opuszczajg dwor
kréla Eomera. 18. Przybywaja do Helmowego )a-
ru. 22. Przybywaja do Isengardu 1 o zachodzie
stonca rozstajg sie z krolem Elessarem. 28. Spoty-
kaja Sarumana; Saruman zwraca sie¢ w kierunku
Shire'u.

6 wrzesnia. Popas w gorach opodal Morii. 13.
Rozstanie z Celebornem 1 Galadriela, reszta We-
drowcow zmierza do Rivendell. 21. Przybycie do
Rivendell. 22. Sto dwudzieste dziewigte urodziny
Bilba. Saruman zjawia sie w Shire.

5 pazdziernika. Gandalf i hobbici opuszczaja
Rivendell. 6. Przeprawiajg sie przez Brod
Bruinen; nawrot bolu w ranie Froda. 28. Wieczo-
rem przybywaja do Bree. 30. Wyjezdzaja z Bree
i po ciemku docierajg do mostu na Brandywinie.

1 listopada. Szeryfowie zatrzymuja ich w Za-
biej tace. 2. Przybywaja Nad Wode i zrywaja
ludnosc¢ Shire'u do powstania. 3. Bitwa Nad Wo-



da 1 unicestwienie Sarumana. Koniec Wojny o
Pierscien.

3020

Wedtug kalendaria Shire'u 1420: Rok Obfitosci.

13 marca. Choroba Froda (w rocznice wsaczenia
jadu przez Szelobe).

6 kwietnia. Na urodzinowej tace zakwita mai-
lom.

1 maja. Wesele Sama 1 Rozy.

Dzien Srodka Roku. Frodo zrzeka sie godnosci
burmistrza, ktora obejmuje z powrotem Will
Whitfoot.

22 wrzesnia. Sto trzydzieste urodziny Bilba.

6 pazdziernika. Ponowna choroba Froda.

3021

Wedtug kalendaria Shiriu 1421: Ostatni Rok Trze-
ciej Ery.



13 marca. Nowy nawrot choroby Froda. 25.
Narodziny Elanor Pieknej*, cérki Sama. Wedtug
kalendarza Gondoru tego dnia zaczeta sie Czwar-
ta Era.

21 wrzesnia. Frodo z Samem wyjezdzaja z
Hobbitonu. 22. W Lesnym Zakatku spotykajg sie
Powiernicy Pierscieni, by razem ruszyc¢ na Ostat-
nig Wyprawe. 29. Przybywaja do Szarej Przysta-
ni. Frodo i1 Bilbo odptywaja za Morze wraz z
Trzema Pierscieniami. Koniec Trzeciej Ery.

6 pazdziernika. Powrot Sama do Bag End.

P6zniejsze wypadki dotyczace czlonkéw Druzy-
ny PierScienia

Rok wedtug kalendaria Shire'u.

1422 7 poczatkiem tego roku zaczeta sie wedtug
kalendarza Shire'u Czwarta Era, lecz lata liczono
po dawnemu.

1427 Will Whitfoot sktada urzad. Hobbici wy-
bieraja na burmistrza Sama Gamgee. Peregrin za-
slubia Peretke z Long Cleeve. Krol Elessar ogtasza
prawo, na mocy ktorego Duzym Ludziom wzbro-



niony jest wstep do Shire'u, wolnego kraju pod
opieka Potnocnego Krolestwa.

1430 Narodziny Faramira, syna Peregrina.
1431 Narodziny Ztotogtowki, corki Sama.

1432 Meriadok, zwany Wspaniatym, zostaje za-
rzadcg Bucklandu. Otrzymuje hojne dary od krola
Eomera i Eowiny z Ithilien.

1434 Peregrin zostaje Tukiem i1 thanem. Krol
Elessar mianuje thana, zarzadce 1 burmistrza
cztonkami Rady Krolestwa Potnocy. Sam Ga-
mgee ponownie w wyborach zdobywa godnosc
burmistrza.

1436 Krol Elessar w podrozy na potnoc zatrzy-
muje sie nad Jeziorem Evendim. Spotyka przyja-
ciot posrodku mostu na Brandywinie. Obdaro-
wuje Sama Gwiazda Dunedainow. Elanor zostaje
dworka w swicie krolowej Arweny.

1441 Sam Gamgee po raz trzeci otrzymuje urzad

burmistrza.

1442 Sam z zona 1 corka Elanor gosci przez rok

w Gondorze. Zastepuje go na urzedzie mtody

Tolman Cotton.

1448 Sam zostaje burmistrzem po raz czwarty.



1451 Elanor Pieckna wychodzi za maz za Fastre-

da z Greenholmu.

1452 Krol rozszerza granice Shire'u, wtaczajac

do niego Marchie Zachodnig (od Dalekich

Wzgorz po Wzgorze Wiezowe — Emyn Bera-

id)". Wielu hobbitéw tam sie przeniosto.

1454 Narodziny Elfstana, syna Fastreda i Ela-

nor.

1455 Sam po raz pigty zostaje burmistrzem. Na

jego prosbe than mianuje Fastreda, meza Ela-

nor, Opiekunem Zachodniej Marchii (nowo za-
siedlonego okregu); Fastred i Elanor zamiesz-
kuja w domu Pod Wiezami na Wiezowych

Wzgorzach, gdzie zyc bedzie potem wiele po-

kolen ich potomstwa.

1462 Sam po raz szosty zostaje burmistrzem.

1463 Faramir Tuk poslubia Ztotogtowke, corke

Sama.

1469 Sam zostaje burmistrzem po raz siodmy 1
ostatni; w roku 1476 sktadajac urzad liczy sobie
lat dziewiecdziesiat szesc.

1482 W potowie lata smier¢ Rozy, zony Sama.
22 wrzesnia Sam opuszcza Bag End. Odwiedza na
Wiezowych Wzgorzach corke Elanor 1 powierza
jej] Czerwonag Ksiege, ktora odtad przechowywana
jest w rodzie Fairbairnsow. Istnieje tez w tym ro-
dzie tradycja, pochodzaca od Elanor, ze Sam po-



dazyt za gory do Szarej Przystani, by odptynac za
Morze, jako ostatni z Powiernikow Pierscienia.

1484 Wiosna przybyt z Rohanu do Bucklandu
goniec z wiescia, ze krol Eomer pragnie zobaczy¢
raz jeszcze swego honorowego podczaszego. Me-
riadok byt juz stary (102 lata), lecz zawsze KrzepKi.
Po naradzie ze swym przyjacielem thanem obaj
przekazali synom mienie oraz urzedy i przeprawi-
li sie przez Brod Sarn. Nigdy wiecej nie widziano
ich w Shire. Doszty jednak stuchy, ze Meriadok
przebywat w Edoras az do jesieni, kiedy to zmart
krél Eomer. Wowczas Meriadok i Peregrin udali
sie do Gondoru 1 tam spedzili reszte lat, jakie im
do zycia zostaty, a gdy zmarli, pochowano ich w
grobowcach Rath Dinen wsrod najznakomitszych
mezow Gondoru.

1541 Tego roku® opuscit Srodziemie krol Eles-
sar. Podobno Meriadok i1 Peregrin spoczeli na
wieczny sen po obu stronach Kkrola w jego gro-
bowcu. Wtedy to Legolas zbudowat w Ithilien
szary okret i poptynat z biegiem Anduiny ku Mo-
rzu. Z nim, jak wiesc gtosi, pozeglowat krasnolud
Gimli. | tak, gdy okret zniknat z widnokregu, za-
mkneta sie w dziejach Srdodziemia karta Druzyny
Pierscienia.



Dodatek C Rodowody

W rodowodach tych figuruje tylko czes¢ imion
wybranych sposrod mnostwa. Wymieniono tych,
ktorzy brali udziat w pozeghalnym przyjeciu
u Froda, lub ich bezposrednich przodkow. Imio-
na gosci pamietnej zabawy podkreslono. Wita-
czono rowniez imiona 0sob zwigzanych z opo-
wiedzianymi w Kksigzce zdarzeniami. Wreszcie
podano pare wiadomosci o pochodzeniu Sama,
zatozyciela rodu Ogrodnikow, ktory w pozniej-
szych czasach zdobyt wptywy i rozgtos. Daty
umieszczone pod imionami oznaczaja lata uro-
dzenia (i smierci — jesli jest druga data). Wszyst-
kie daty oznaczono wedtug kalendarza Shire'u,
ktory za rok pierwszy przyjat rok przekroczenia
Brandywiny przez braci Marcha i Blanka (rok
1601 Trzeciej Ery).

Dodatek D Kalendarz Shire'u

Mozna go stosowac kazdego roku

(1) Afteryule (4) Astron (7) Afterlithe (10) Winterfilth
Yule 7 14 21 28 18152229 Lithe 7 14 21 28 18152229
18152229 2916 23 30 18152229 2916 23 30
2916 23 30 31017 24 — 2916 23 30 31017 24 —
31017 24 — 41118 25 — 31017 24 — 411 18 25 —

411 18 25 — 51219 26 — 411 18 25 — 51219 26 —
51219 26 — 6 13 20 27 — 51219 26 — 6 13 20 27 —
6 13 20 27 — 7 14 21 28 — 6 13 20 27 — 714 21 28 —

(2) Solmath (5) Thrimidge (8) Wedmath (11) Blotmalh

— 51219 26 — 6 13 20 27 — 51219 26 — 6 13 20 27




— 613 20 27 — 7 14 21 28 — 6 13 20 27 — 7 14 21 28
— 7 14 21 28 18152229 — T14 21 28 18152229
18152229 2916 23 30 18152229 2916 23 30
2916 23 30 31017 24 — 2916 23 30 31017 24 —
31017 24 — 41118 25 — 31017 24 — 41118 25 —
41118 25 — 51219 26 — 41118 25 — 51219 26 —

(3) Relhe (6) Forelithe (9) Halimath (12) Foreyule
— 31017 24 — 411 18 25 — 31017 24 — 411 18 25
— 411 18 25 — 51219 26 — 411 18 25 — 51219 26
— 51219 26 — 6 13 20 27 — 51219 26 — 613 20 27
— 6 13 20 27 — 7 14 21 28 — 613 20 27 — 7 14 21 28
— 7 14 21 28 18152229 — 7 14 21 28 18152229
18152229 2916 23 30 18152229 2916 23 30
2916 23 30 310 17 24 Lithe 2916 23 30 310 17 24 Yule

Dzieni Srodka Ro-
ku
(Overlithe)

Razdy rok rozpoczynat sie pierwszego dnia ty-
godnia, w sobote, a konczyt ostatniego dnia ty-
sodnia, w piatek. Sobdtka — Dzien Srodka Roku,
a w latach przestepnych takze Overlithe (dzien po
Sobodtce), nie miaty zadnych nazw dni tygodnia.
Wigilia Sobotki nazywata sie 1 Lithe, natomiast
dniem po Sobodtce byto 2 Lithe. Dzien Godow
(ang. Yule) w samym Kkoncu roku nazywany byt 1
Yule, a ten, ktory rok rozpoczynat — 2 Yule. Over-
lithe byto dniem wyjatkowego swieta, o ktorym
niestety nie ma mowy w historii Jedynego Pier-
scienia. Obchodzono je natomiast w roku 1420,
roku wspaniatych zniw 1 cudownego lata. Po-
wiadaja tez, ze uroczystosci i zabawy tamtego ro-
Ku zapisaty sie w pamieci i kronikach jako naj-
znamienitsze w dziejach.



O kalendariach

Ralendarz w Shire rozmaitymi szczegotami
réznit sie od naszego. Rok*® niewatpliwie miat te
sama dtugosc¢, bo chociaz, gdy mierzyc dtugoscia
lat 1 zZywotow ludzkich, tamte czasy zdaja sie bar-
dzo dawne, nie sg one tak odlegte w skali pamie-
ci Ziemi. Przekazy hobbitow siegaty czasow, gdy
— za dni swej wedrowki — nie znali pojecia ty-
godnia 1 chociaz Ksiezyc, lepiej lub gorzej, Kiero-
wat hobbickimi miesigcami, daty przez nich wy-
znaczane byty bardzo niedoktadne. W zachodnich
krainach Eriadoru, gdzie wkKkrotce sie osiedlili,
przyjeli krolewska rachube Dunedainow, majaca
swe zrodta juz u Eldarow, jednak hobbici wpro-
wadzili do niej wiele pomniejszych udoskonalen.
Ten kalendarz, zwany kalendarzem Shire'u, osta-
tecznie przyjat sie tez w Bree, z wyjatkiem tego,
ze tam nie liczono pierwszego roku od dnia kolo-
nizacji Shire'u.

Czasem w starych opowiesciach i dawnej tra-
dycji nietatwo odnalez¢ informacje precyzyjnie
ttumaczace rzeczy dobrze znane naszym przod-
kom — rzeczy, ktore byty w ich czasach catkiem
oczywiste (jak nazwy dni tygodnia, liter, dtugosc
miesiecy i ich nazwy). Ale dzieki zainteresowaniu
hobbitow genealogia oraz dzieki temu, ze po



Wojnie o Pierscien wzrosto nagle wsrod nich za-
interesowanie starozytng historig, mieli oni bar-
dzo wiele do czynienia z datami, a nawet ryso-
wali skomplikowane tablice, ukazujace relacje
miedzy ich Kalendarzem a innymi. Nie jestem
zbyt uzdolniony w tych sprawach i mogtem na-
robi¢c mnostwo btedow; w kazdym razie chrono-
logia tak Kluczowych lat 1418 1 1419 wg kalenda-
rza Shire'u zostata przedstawiona bardzo doktad-
nie w Czerwonej Ksiedze i nie moze tu by¢ mowy
o jakichkolwiek niedoktadnosciach.
*

To oczywiste, ze Eldarowie w Srédziemiu, kto-
rzy, jak stusznie zauwazyt Samwise, mieli do
dyspozycji wiecej czasu, dzielili ten czas na dtugie
odcinki 1 wyraz yén w jezyku quenya, zwykle
ttumaczony jako ,rok” (czes¢ 1), w rzeczywistosci
oznacza 144 nasze lata. Jesli tylko to byto mozli-
we, Eldarowie woleli liczyc szostkami 1 dwunast-
kami. Dobe (dzien) nazywali rei liczyli ja od za-
chodu Stonca do ponownego zachodu. Yén zawie-
rat w sobie 52 596 takich dni. Z przyczyn raczej re-
ligijnych niz praktycznych, tydzien Eldarow, czyli
enquie, sktadat sie z szesciu dni. Yén miat 8766
takich enquier, ktore stale zliczano w danym
okresie.

W Srédziemiu Eldarowie postugiwali sie krot-
sza jednostka czasu — rokiem stonecznym. Zwali



go coranar — obieg Stonca — wigzac go w ten
sposOb z zaobserwowanym zjawiskiem astrono-
micznym. Zwykle jednak okreslali rok terminem
loa, ,wzrastanie” (szczegolnie w krainach potnoc-
no-zachodnich) nawiazujac w szczegolnosci do
sezonowych zmian w swiecie roslinnym, co cha-
rakterystyczne jest wtasnie dla elfow. Loa dzielit
sie jeszcze na Kkrotsze odcinki — dtugie miesiace
lub krotkie pory roku — jak kto woli. Niewatpli-
wie roznity sie one w zaleznosci od regionu, ale
hobbici przekazali nam jedynie informacje o ka-
lendarzu z Imladris. W nim zas byto szesc¢ takich
,por roku”. W jezyku quenya nosity one nazwuy:
tuilé, lairé, yavié, quellé, hrivé i coiré, ktore mozna
przettumaczyc jako: wiosna, lato, jesien, szaruga,
zima, przedwiosnie. Sindarinskie nazwy por roku
to: ethuil, laer, iavas, firith, rhiv i echuir. Szaruga
jesienna nosita tez nazwe lasse-lanta, ,opadanie
lisci” lub — w sindarinie — narbeleth — , zanika-
nie Stonca”.

Zarowno lairé, jak i hrivé liczyty po 72 dni; po-
zostate pory po 54 dni kazda. Loa rozpoczynat sie
z dniem yestaré, bezposrednio poprzedzajacym
tuilé, a konczyt sie mettaré, dniem nastepujacym
zaraz po coiré. Pomiedzy ydvié i quellé znajdowa-
ty sie trzy enderi, czyli ,,dni srodkowe”. To powo-
dowato, sic rok liczyt 365 dni, a co dwanascie lat



byt uzupetniany przez podwojenie enderi (doda-
wano trzy dni).

Dokftadnie nie wiemy, jak byty traktowane
wszystkie tego typu niedoktadnosci. Jezeli rok
byt wowczas tej samej dtugosci co dzis, yen sta-
wat sie o jeden dzien dtuzszy, niz nalezato.
O tym, ze istniata Kwestia takie] niedoktadnosci,
swiadczy uwaga do Kkalendarzy w Czerwonej
Ksiedze stwierdzajaca, ze w rachubie z Rivendell
ostatni rok co trzeciego yen skracano o trzy dni —
pomijano wowczas zwyczajowe podwojenie
trzech enderi. Lecz, jak sie tam stwierdza, ,nic ta-
kiego nie miato miejsca w naszych czasach”. Poza
tym fragmentem nie ma juz mowy o poprawkach
pozostatych niescistosci.

Numenorejczycy zmienili ten porzadek. Po-
dzielili loa na krotsze odcinki o bardziej regular-
nej dtugosci. Trzymali sie tez zwyczaju rozpoczy-
nania roku w srodku zimy — zwyczaju ludzi pot-
nocnego zachodu z Pierwszej Ery, od ktorych sie
wywodzili. WKkrotce ich tydzien zaczat liczyc sie-
dem dni, a doba trwata od wschodu Stonca nad
morskim horyzontem do kolejnego wschodu.

Zarowno w Numenorze, jak 1 na obszarze Ar-
noru 1 Gondoru, numenorejski system zwat sie
KRalendarzem Krolow. Zwykty rok sktadat sie
z 365 dni. Byt podzielony na dwanascie astar,
czyli miesiecy, z ktorych dziesie¢ miato po 30, a



dwa po 31 dni. ,,Dtugie” astar rozdzielono po
jednym w kazdym potroczu. Znajdowaty sie one
przed i po Dniu Srodka Roku i w przyblizeniu
odpowiadaty naszemu czerwcowi 1 lipcowi.
Pierwszy dzien roku zwat sie yestaré, srodkowy
(sto osiemdziesiagty trzeci) — loéndé, a ostatni —
mettare; te trzy dni nie nalezaty do zadnego mie-
sigca. Co cztery lata — oprocz ostatniego roku
w danym wieku (haranyé) — dwa enderi byty
uzywane w zastepstwie jednego loéndeé.

W Numenorze zaczeto liczyc czas wraz z pierw-
szym rokiem Drugiej Ery. Regulowanie deficytu
przez odejmowanie jednego dnia od ostatniego
roku danego wieku nie wystarczato, by dopetnic
ostatni rok kazdego tysiaclecia. Milenijny deficyt
wynosit 4 godziny, 46 minut, 40 sekund. W la-
tach 1000, 2000, 3000 Drugiej Ery dodawano
ten czas. Po Upadku Numenoru w roku 3319
Drugiej Ery system ten przetrwat, przejety przez
wygnancow, lecz zostat bardzo powaznie naru-
szony wraz z poczatkiem Trzeciej Ery. Z nowa
numeracja 3442 rok Drugiej Ery stat sie pierw-
szym rokiem Trzeciej Ery. Poniewaz 4 rok Trzeciej
Ery uznano za rok przestepny w miejsce 3 r. T.E.
(3444 r. D.E.), wprowadzenie jednego wiecej krot-
kiego 365-dniowego roku powiekszyto deficyt do
5 godzin, 48 minut, 46 sekund. Milenijnych po-
prawek dokonano 441 lat pozniej: w roku 1000



T.E. (4441 r. D.E)) i w 2000 r. T.E. (5441 r. D.E.).
Aby zlikwidowac¢ w ten sposob powstate btedy
i nagromadzony deficyt, namiestnik Mardil
stworzyt 1 wydat poprawiony Kkalendarz. Obo-
wiazywat on od 2060 r. T.E., po wczesniejszym
dodaniu dwoch dni do roku 2059 (5500 r. D.E)) —
piecC i pot tysiaca lat od poczatku Numenorejskiej
rachuby. Jednak wciaz jeszcze pozostawat deficyt
okoto osmiu godzin. Hador dodat do roku 2360
jeden dzien, mimo iz deficyt nie osiagnat jeszcze
takiej sumy. Pozniej nie wprowadzano juz zad-
nych korekt — w roku 3000 Trzeciej Ery, pod
grozba wiszacej nad gtowami wojny, tego typu
sprawy zostaty zaniedbane. W koncu Trzeciej Ery,
600 lat pozniej, deficyt nie osiagnatl jeszcze jed-
nego petnego dnia.

Wprowadzony przez Mardila poprawiony Kka-
lendarz nazywat sie Kalendarzem Namiestnikow
I ostatecznie zostat przejety przez wszystkie ludy
mowiace jezykiem westron — wszystkie oprocz
hobbitow. W nowym kalendarzu wszystkie mie-
sigce miaty po 30 dni, a dwa dodatkowe dni po-
za miesigcami  umieszczono miedzy trzecim
i czwartym miesigcem (marcem 1 Kwietniem)
oraz miedzy dziewigtym i dziesigtym (wrzesniem
i pazdziernikiem). Wszystkie te pozamiesieczne
dni — yestaré, tuilére, loéndé, yaviéeré i mettaré —
byty Swietami.



*

Konserwatywni hobbici w dalszym ciggu
uzywali Kalendarza Krolow przyporzadkowanego
ich wtasnym zwyczajom. Wszystkie miesigce
miaty po 30 dni. Trzy Letnie Dni, zwane w Shire
dniami Sobotki [Lithe, Lithedajs], obchodzono
miedzy czerwcem i lipcem.

Ostatni dzien roku i1 pierwszy roku nastepnego
nazywano Godami [Yuledays], Gody i SobotkKi
pozostawaty poza miesigcami, zatem 1 stycznia
byt drugim, a nie pierwszym dniem roku. Co
cztery lata, procz ostatniego roku w stuleciu”
w srodku lata sSwietowano cztery Sobotki [Li-
thedays], Sobotki i Gody byty gtownymi sSwie-
tami hobbitow, okresem wielkich uroczystosci.
Ow dodatkowy sobodtkowy dzien, wprowadzany
po Dniu Srodka Roku — sto osiemdziesiaty
czwarty dzien roku przestepnego — zwat sie
Overlithe 1 byt szczegdélnym swietem. Petne Go-
dy obejmowaty szes¢ dni — ostatnie trzy 1 pierw-
sze trzy dni kazdego roku.

Lud Shire'u wprowadzit jedna mata innowacje
wtasnego pomystu (ostatecznie przyjeta tez
w Bree), ktorg nazwat Reforma Shire'u. Stwier-
dzono, ze niewygodna i kiopotliwa jest taka
zmiennos$¢ 1 nieporzadek w relacjach miedzy
dniami tygodnia i datami. Zatem za czasow lIsen-
grima |l hobbici umowili sie, ze ten dodatkowy



sobotkowy dzien, ktory wprowadza tyle bataga-
nu, nie bedzie miat nazwy dnia tygodnia. Od te-
go czasu Dzien Srodka Roku (i nastepujacy po
nim Overlithe) znany byt juz tylko pod swa wta-
sng nazwg 1 nie nalezal do zadnego tygodnia.
W wyniku tej reformy rok zawsze zaczynat sie
Pierwszym Dniem tygodnia, a konczyt Ostatnim
Dniem tygodnia. Co roku ta sama data miata
przyporzadkowany ten sam dzien tygodnia 1
mieszkancy Shire'u juz nigdy nie musieli ktopotac
sie pisaniem nazw dni tygodnia w swoich listach
i pamietnikach.”®

Byto to bardzo wygodne w domu, ale nie tak
wygodne, gdy ktos wybierat sie w podroz dalsza
niz do Bree.

*

W powyzszych uwagach oraz w samej ksigzce
uzywatem naszych wspotczesnych terminow
w odniesieniu do miesiecy i dni tygodnia, cho-
ciaz oczywiscie ani Eldarowie, ani Dunedainowie,
ani tez hobbici ich nie uzywali. Tfumaczenie po-
szczegolnych nazw z westronu wydawato mi sie
niezbedne do unikniecia bataganu, jako ze cha-
rakter i znaczenie tych zwiazanych z porami roku
nazw sg mniej wiecej takie same w Shire i u nas.
Ponadto wydaje sie, ze Dzien Srodka Roku — So-
botka — w jakims stopniu pokrywa sie z dniem
przesilenia letniego, to zas sprawia, ze daty



w Shire wyprzedzajg nasze o jakies dziesiec dni.
Zatem nasz Nowy Rok przypada mniej wiecej na
9 stycznia w Shire.

Nazwy miesiecy w jezyku quenya zwykle
przyjmowaty si¢ w westronie, podobnie jak na-
zwy tacinskie sa szeroko stosowane w naszych je-
zykach. Brzmiaty one nastepujaco: Narvinyé,
Nénime, Sulime, Vitresse, Lotesse, Ndrie, Cermié,
Urimé, Yavannié, Narquelié, Hisimé, Ringaré. Na-
zwy sindarinskie (uzywane tylko przez Dunedai-
now) to Narwain, Ninui, Gwaeron, Guwirith,
Lothron, NOJrui, Cerreth, U rui, hanneth, Narbe-
leth, Hithui, Girithron.

W nazewnictwie miesiecy hobbici, zarowno ci
z Shire'u, jak i ci z Bree, trzymali sie starych, ar-
chaicznych, lokalnych nazw ze swego pierwotne-
go Jezyka, Ktore, jak sie zdaje, w starozytnosci
przejeli od ludzi z doliny Anduiny. W kazdym ra-
zie podobne nazwy mozna byto spotkac w Dal
i w Rohanie (patrz uwagi o jezykach, t. I11). Tym
samym roznili sie od innych ludow uzywajacych
westronu. Znaczenie tych okreslen, wymyslonych
przez ludzi, w zasadzie zostato zapomniane przez
hobbitow, nawet jesli pierwotnie wiedzieli, co
one znacza. W konsekwencji formy nazw staty
sie niezrozumiate. Na przyktad: -math na koncu
wielu z nich jest redukcja wyrazu month [czyli
miesiac].



Nazwy miesiecy uzywane w Shire znajdujq sie
w przedstawionym na wstepie kalendarzu. Warto
zauwazyc, ze Solmath byt zwykle wymawiany,
a nawet pisany jako Somath. Thrimidge pisano
tez Thrimich (pierwotnie Thrimilch), natomiast
Blotmath wymawiano Blodmath lub Blommath.
W Bree nazwy troche sie roznity i1 brzmiaty: Fre-
ry, Solmath, Rethe, Chithing, Thrimidge, Lithe,
Letnie Dni, Mede, Wedmath, Hanestmath, Win-
tring, Blooting i Yulemath. Frery, Chithing i Yu-
lemath byty tez uzywane we Wschodniej Cwiart-
ce.”

Hobbicki tydzien zostat zapozyczony od
Dunedaindw i nazwy dni byty dostownym ttu-
maczeniem tych, ktorych uzywano w dawnym
Krolestwie Potnocy, a ktore z Kolei wzieto od El-
darow. Szesciodniowy tydzien elfow miat dni po-
swiecone: Gwiazdom, Stoncu, Ksiezycowi, Dwom
Drzewom, Niebiosom i Valarom (czyli Mocom),
ktore od nich zostaty nazwane: Elettya, Anarya,
Isilya, Alduya, Menelya i Valanya (lub Tdrion).
Sindarinskie nazwy to: Orgilion, Oranor, Orithil,
Orgaladhad, Ormenel i Orbelain (lub Rodyn).

Numenorejczycy przejeli od elfow owa kolej-
nos¢ 1 nazwy. Zmienili jednak czwarty dzien na
Aldea (Orgaladh), nawigzujac do Biatego Drze-
wa, bo jak wierzyli, Nimloth rosngca na Krolews-
kim Dziedzincu w Numenorze byta jego potom-



Kinig. Zazyczywszy tez sobie siodmego dnia w
tygodniu, a bedac wspaniatymi zeglarzami,
wprowadzili ,Dzien Morza” — Earenya (Oraea-
ron) po Dniu Niebios.

Hobbici przejeli ten system, lecz wkrotce za-
pomnieli znaczenia przettumaczonych przez siebie
nazw lub po prostu o to nie dbali i formy ulegty
znacznej redukgji, szczegolnie w szybkiej codzien-
nej wymowie. Prawdopodobnie Numenorejskie
nazwy przettumaczono po raz pierwszy dwa ty-
sigce lub wiecej lat przed koncem Trzeciej Ery,
kiedy to tydzien Dunedaindw (ten sposob ich ra-
chowania, ktory najwczesniej przejety obce ludy)
zostat zapozyczony przez ludzi potnocy. Hobbici
nazwy te potraktowali podobnie jak nazwy mie-
siecy, ttumaczgc je po prostu na swoj wtasny je-
zyk, chociaz na innych obszarach, na ktorych po-
stugiwano sie westronem, ludy uzywaty nazw
quenejskich.

Niewiele starozytnych dokumentow przetrwa-
to w Shire. W koncu Trzeciej Ery najbardziej god-
nym uwagi archiwalium byta ksiega zwana Zo6t-
toskora, czyli Rocznik z Tukonu.” Jak sie wydaje,
najwczesniejsze zrobione w nim notatki zapisano
co najmniej dziewiecset lat przed czasami, w Kto-
rych zyt Frodo; sa one czesto cytowane w anna-
tach 1 genealogiach w Czerwonej Ksiedze. Tam tez
nazwy dni tygodnia wystepuja w formach archa-



icznych, a najstarsze z nich to: (1) Sterrendei, (2)
Sunnendei, (3) Monendei, (4) Trewesdei, (5)
Hevenesdel, (6) Meresdei i (7) Highdei. W jezyku
z czasow Wojny o Pierscien brzmiaty one naste-
pujaco: Sterday, Sunday, Monday, Trewsday,
Hevenesday (lub Hensday), Mersdaj, Highday.

Przettumaczytem te nazwy na wspotczesna
angielszczyzne, rozpoczynajac oczywiscie od Sun-
day [niedzieli] i Monday [poniedziatku], ktore
w hobbickim tygodniu noszg identyczne nazwy
jak angielskie. Trzeba jednak pamietac, ze skoja-
rzenia zwiazane z poszczegolnymi dniami byty
w Shire catkiem odmienne. Ostatni dzien tygo-
dnia — piatek (Highday) — byt dniem wolnym
od pracy, po potudniu swietowanym i Kkonczo-
nym wieczornymi przyjeciami. Zatem sobota od-
powiadata bardziej naszemu poniedziatkowi,
a czwartek naszej sobocie.”

Mozna jeszcze wspomniec¢ o Kilku innych ter-
minach odnoszacych sie do okresow czasu —
wszelako nie tak juz precyzyjnych. Pory roku
zwykle zwano: tuilé — wiosna, lairé — lato, yadvié
— jesien (czyli zniwa) i hrivé — zima. Nazwy te
nie byty precyzyjne i dla nazwania poznej jesieni
i poczatku zimy uzywano tez stow quellé lub las-
selanta.

Eldarowie przywiazywali szczegolne znaczenie
do brzasku (w Kkrajach potozonych bardziej na



potnoc), przede wszystkim gdy dotyczyto czasu
wschodzenia 1 zachodzenia gwiazd. Znali wiele
terminow okreslajacych to zjawisko, z nich zas
najczesciej uzywali nazw tindomé 1 undome.
Pierwsza z nich odnosita sie do chwili przed
wschodem Stonca, a druga do pory wieczornej po
zachodzie. W sindarinie zjawiska te okreslano
wyrazem uial, ktory mogt wystepowac w formie
precyzyjniejszej jako minuial i aduial. W Shire
odpowiednie stowa brzmiaty: morrowdim (,ju-
trzenka”) 1 evendim (,,zmierzch”). Dlatego tez na-
zwa Jeziora Evendim to ttumaczenie elfickiego
Nenuial.
*

Kwestie rachuby czasu w Shire oraz daty sa
jednymi z istotnych aspektow opowiesci poswie-
conej Wojnie o Pierscien. W (Czerwone] Ksiedze
kazdy dzien, miesigc i rok zostat podany wedle
kalendarza Shire'u i przeksztatcony w termin
hobbicki lub zestawiony z nim w przypisach. Dla-
tego tez miesigce i dni we Wtadcy Pierscieni od-
noszg sie do kalendarza Shire'u. Jedyne miejsca,
w Kktorych wuyraznie] zaznaczaja sie rozbieznosci
miedzy nim a naszym kalendarzem, przypadajace
na kluczowy okres konca 3018 i poczatku 3019
roku (czyli 1418 i 1419 roku ery Shire'u), sg naste-
pujace: pazdziernik 1418 roku ma tylko 30 dni, 1
stycznia przypada na drugi dzien 1419 roku, a na-



stepujacy pozniej luty ma 30 dni. Zatem 25 marca
— dzien upadku Barad-dar — moze byc utoz-
samiany z naszym 27 marca, jesli przyjmiemy, ze
nasz rok rozpoczyna si¢ w tym samym dniu co
rok hobbitow. W Kalendarzu Krolow 1 w Kalen-
darzu Namiestnikow byt to niemniej jednak 25
marca.

Nowa rachuba czasu zaczeta obowigzywac
wraz z odbudowa Krolestwa w 3019 roku Trzeciej
Ery. Przywrocono w ten sposob Kalendarz Kro-
l[ow przystosowany do liczenia poczatku roku
wiosna — jak w eldarinskim loa.”

W tym nowym Kkalendarzu rok rozpoczynat sie
25 marca wedtug starego stylu, dla upamietnie-
nia upadku Saurona i czynow Powiernikow Pier-
scienia. Miesigce zachowaty swe dawne nazwy.
Viressé (kwiecien) rozpoczynat teraz rok, ale
obejmowat okres, ktory pierwotnie byt o piec dni
pozniejszy. Kazdy miesigc miat 30 dni. Pomiedzy
Yavannié (wrzesniem) i Narquelié (pazdzierni-
kiem) znajdowaty sie trzy Enderi — ,Dni Srod-
kowe” — z ktorych drugi nazywat sie Loénde.
Odpowiadaty one datom 23, 24 i 25 wrzesnia sta-
rego stylu. Na czes¢ Froda 30 Yavannié odpowia-
dajacy dawnemu 22 wrzesnia, dniowi jego uro-
dzin, obchodzono jako swieto, a w roku przestep-
nym podwajano go, dodatkowy dzien nazywajac
Cormare — ,,Dniem Pierscienia”.



Uwazano, ze Czwarta Era rozpoczeta sie
z dniem odejscia Mistrza Elronda, we wrzesniu
3021 roku. Ale gdy przyszto zapisac ten rok
w kronikach, za pierwszy rok Czwarte] Ery przy-
jeto ten, ktory otwierat nowa rachube, a wiec
rozpoczynajacy sie 25 marca 3021 roku wedtug
starego stylu.

/Za panowania krola Elessara ta rachuba czasu
przyjeta sie we wszystkich krajach z wyjatkiem
Shire'u, gdzie pozostano przy starym kalendarzu
i kontynuowano dawng rachube Shire'u. Zatem
pierwszy rok Czwartej Ery zwano rokiem 1422,
a jakkolwiek uznano zmiane¢ ery, utrzymywano,
ze rozpoczeta sie ona dnia 2 Yule roku 1422, a nie
W marcu.

W pamieci ludu hobbitow w Shire nie zapisaty
sie jakos szczegolnie obchody jakiegokolwiek 25
marca lub 22 wrzesnia. Jednakze w Zachodniej
Cwiartce, a szczegdlnie wokot Hobbitonu i Pa-
gorka, narodzit sie obyczaj swietowania 6 Kwiet-
nia i tancow na Urodzinowej tace, jesli pogoda
na to pozwalata. Jedni twierdzili, ze to dzien uro-
dzin Sama Ogrodnika, inni, ze w tym dniu po raz
pierwszy zakwitto Ztote Drzewo w roku 1420,
a jeszcze inni, ze to Nowy Rok elfow. O zacho-
dzie stonca kazdego 2 listopada w Bucklandzie
deto w Rog Marchii, a potem nastepowat czas
palenia wielkich ognisk i wesotego ucztowania.”



Dodatek E
Pisownia i rodzaje liter

1. Wymowa wyrazow i nazw wlasnych

Westron, czyli Wspolng Mowe, w catosci prze-
ttumaczono na jezyk angielski. Stad wszelkie
hobbickie imiona i nazwy wtasne nalezy wyma-
wiac zgodnie z regutami tego wtasnie jezyka. Dla
przyktadu gtoska g w nazwisku Bolger brzmi tak
samo jak w angielskim stowie bulge [zatem jest
to polskie dz] a mathom rymuje sie z angielskim
stowem fathom.

Podczas transkrypcji starozytnych rekopisow
staratem sie mozliwie doktadnie odtworzyc ory-
ginalne dzwieki (oczywiscie na tyle, na ile sie da-
to), a jednoczesnie usitowatem stworzyc takie
stowa 1 nazwy, ktore nie wygladatyby dziwacz-
nie napisane wspotczesnym alfabetem. Quenye
Elffow Wuysokiego Rodu zapisatem jak tacine,
w stopniu, na jaki pozwalaty gtoski tego jezyka.
/ tego powodu c zastepuje gtoske kK w obydwu
jezykach Eldarow.

Tych, ktorzy interesuja sie podobnymi detala-
mi, moga zainteresowac nastepujace uwagi.

Spotgtoski



C zawsze czytamy jak k, nawet przed e oraz i:
celeb ,,srebro” powinniSmy wymawiac keleb.

CH reprezentuje wytgcznie dzwiek, ktory sty-
szymy w stowie bach (w jezyku niemieckim lub
walijskim), nie zas w angielskim church [jest to
zatem polskie h, a nie cz]. Z wyjatkiem sytuacji,
gdy gtoska ta wystepuje na koncu wyrazu lub
przed t, w wymowie Gondoru ostabta ona do h
[tak zapisujemy tu polska gtoske bezdzwiecznag
ch] Przemiane te obserwujemy w kilku nazwach,
takich jak Rohan, Rohirrim. (Imrahil to imie¢
Numenorejskie).

DH to dzwieczne th, jak w angielskim these
clothes [w transkrypcji fonetycznej to o, czyli
z wymawiane z jezykiem miedzy zebami]. Naj-
czesciej gtoska ta jest spokrewniona z d — na
przyktad sindarmskie galadh ,drzewo” to w je-
zyku guenejskim alda. Niekiedy jednak pochodzi
ono z zestawienia n+r, np. nazwa Caradhras
,Czerwony Rog” od caran-rass.

F to zwykte f — tylko na koncu wyrazow uzy-
wa sie go do przedstawienia gtoski v [polskiego
w], jak w nazwach Nindalf, Fladrif.

G to zawsze wytacznie g jak w angielskich wy-
razach gwe 1 get [czyli polskie g], dlatego gil
,gwiazda” w nazwach wtasnych Gindor, Gilraen,
Osgiliath zaczyna sie jak angielskie gild.



H, gdy stol osobno, nie sasiadujac z innymi
spotgtoskami, ma wartosc¢ h, czyli taka jak w an-
gielskich stowach house i behold [i nie rozni sie
zasadniczo od polskiego ch]. Quenejska kombina-
cja ht brzmi jak cht w niemieckich echt i acht —
na przyktad w nazwie Telumehtar , Orion™*. Zob.
takze CH, DH, L, R, TH, W, Y.

I, gdy w sindarinie znajduje sie na poczatku
wyrazu, przed inng samogtoska, to zawsze repre-
zentuje spotgtoskowe angielskie y, jak w you
i yore [czyli polskie j]: np. loreth, larwain. Zobacz
Y.

K zostato uzyte, by prezentowac gtoske c [pol-
skie k] w nazwach wtasnych pochodzacych z je-
zykow innych niz mowa elfow; a zatem kh to to
samo co ch w orkowym Grishndkh czy w pocho-
dzacym z jezyka addnaic (numenorejskiego) Adu-
nakhor. W sprawie jezyka Kkrasnoludzkiego
(khuzdul) patrz uwagi koncowe.

L brzmi prawie tak samo, jak poczatkowe I
w jezyku angielskim — jak w stowie let. Gtoska
ta byta jednak do pewnego stopnia ,spalatalizo-
wana” pomiedzy e, i a spotgtoska lub na koncu,
po e lub i (Eldarowie zapisaliby prawdopodobnie
angielskie bell, fill jako beol, fiol). LH reprezentuje
bezdzwieczng wersje tej spotgltoski (zwykle wy-
wodzacag sie z poczatkowego sl-). W (archaicz-
nym) quenya zapisywano te spotgtoske jako hl,



lecz w Trzeciej Erze powszechnie wymawiano jq
jak L.

NG jest to ng jak w angielskim finger [lub pol-
skim hangar]. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy NG
wystepuje na koncu wyrazu — wtedy brzmi tak
jak w angielskim sing [w polskim w takich sto-
wach jak bank, ping-pong, w transkrypcji fone-
tycznej n]. Ostatnio wymieniony dzwiek wyste-
powat tez w jezyku quenya na poczatku wyra-

zOw — ja jednak w transkrypcji umieszczatem
tam n (jak Noldo), zgodnie z wymowa Trzeciej
Ery.

Ph reprezentuje te sama gtoske co f. Uzyto jej
(1) gdy gtoska f wystepuje na koncu wyrazu, np.
alph ,tabedz”; (2) gdy gtoska f jest spokrewniona
lub pochodzi od p, jak w i-Pheriannath ,niziotki”
(perian); (3) pojawia sie tez w srodku wuyrazu,
gdzie reprezentuje dtugie ff (pochodzace od pp),
jak w Ephel ,zewnetrzne ogrodzenie”; oraz (4)
spotkamy ja w jezyku adinaic i w westronie, np.
Ar-Pharazon (od pharaz ,ztoto”).

QU uzyto do zapisania cw [czyli ku]— jest to
kombinacja bardzo czesta w jezyku guenya i nie
wystepujaca wcale w sindarinie.

R to wibrujace r niezaleznie od umiejscowienia
[identyczne z polskim r]. Dzwiek ten nie zanikat
przed spotgtoskami jak w jezyku angielskim (np.
w stowie part). Powiada sie, ze orkowie 1 krasno-



ludy, ale tylko niektore, uzywali ponoc r tylnego,
dla Eldarow brzmigcego okropnie. RH reprezen-
tuje bezdzwieczne r (zwykle pochodzace od star-
szego, wystepujacego na poczatku wyrazow sr-).
W quenya zapisywano je jak hr. Patrz L.

S [takie samo jak w polskim] w angielszczyznie
jest to s bezdzwieczne, jak w stowach so, geese.
Gtoski z nie spotkalibysmy w owczesnym jezyku
quenya lub w sindarinie. SH spotykane w we-
stronie, w mowie krasnoludow oraz orkow repre-
zentuje gtoske podobna do angielskiego sh [czyli
mniej wiecej do polskiego sz|.

TH to bezdzwieczne th [w transkrypcji fone-
tycznej O], jak w angielskim thin cloth. W po-
tocznej odmianie jezyka guenya gtoska ta wy-
mawiana byta jak s, chociaz ciggle zapisywano ja
inng litera, np. w quenya Isil, sindarinskie [Ithil
»Ksiezyc”.

TY reprezentuje prawdopodobnie dzwiek po-
dobny do t w angielskim stowie tune [coS po-
miedzy polskim ti ¢]. Gtownie wywodzit sie on
od c lub od t+y. Mowiacy jezykiem westron mieli
tendencje do zastepowania tej gtoski dzwiekiem
ch [mniej wiecej polskie ¢z ¢], bardzo czestym
w tym jezyku. Patrz HY przy omawianiu Y.

V ma wartosc¢ angielskiego v [polskiego w]. Nie
uzywano tej litery na koncu wyrazow. Patrz F.



W reprezentuje angielskie w [polskie u nie-
zgtoskotworcze]. HW to bezdzwieczna odmiana
w, jak w angielskim wbite (chodzi o wymowe
w potnocnej Anglii). W jezyku gquenya nie byt to
rzadki dZzwiek na poczatku wyrazow, choc zdaje
sie, ze w tej ksigzce nie znajdujemy tego rodzaju
przyktadow. W transkrypcji jezyka quenya uzyto
zarowno v, jak 1 w — cho¢ w tacinie brak takiego
rozroznienia — gdyz obydwie te gtoski, o od-
miennym pochodzeniu, wystepowaty w tym je-
zyKku.

Y w jezyku quenya prezentuje angielska spot-
gtoskej [polskie j], jak w stowie you. Natomiast
w sindarinie y to samogtoska [jak polskie y] —
patrz nizej. HY jest w tej samej relacji do y jak
HW do w 1 reprezentuje gtoske czesto styszang
w angielskim hew, huge [zatem nie polskie hj,
a raczej dzwiek styszany w niemieckim ich]. To
samo brzmienie miato quenejskie h w ztozeniach
eht, iht. Mowiacy w westronie zastepowali ten
dzwiek gtoska sh [po polsku sz, s], bardzo po-
wszechng w tym jezyku. Zobacz TY — powuyzej.
HY zazwyczaj pochodzito od sy- i khy-; w obu
przypadkach pokrewne stowa sindarinskie majq
tam poczatkowe h, np. w quenya Hyarmen ,po-

tudnie”, sindarinskie Harad.
*



Nalezy zauwazyc, ze spotgtoski pisane po-
dwojnie, jak tt, LL, ss, nn, reprezentujg dtugie, czy-
li ,podwojne” gtoski [podobnie jak w jezyku pol-
skim]. Na koncu wyrazu majacego wiecej niz
jedna sylabe ulegaty one zazwyczaj skroceniu:
np. Rohan z Rochann (forma archaiczna Ro-
chand).

W sindarinie kombinacje ng, nd, mb, szczegol-
nie rozpowszechnione we wczesnych jezykach el-
darinskich, ulegty roznym zmianom. Na przyktad
mb stato sie m we wszystkich przypadkach, cho¢
przy akcentowaniu wciaz zaliczato sie do dtugich
spotgtosek 1, gdy istniaty watpliwosci co do przy-
tozenia akcentu, zapisywano je jako mm.” Kom-
binacja ag nie ulegta zmianie z wyjatkiem po-
czatku 1 konca wuyrazu, gdzie przeksztatcita sie
w prostg gtoske nosowa (jak w angielskim sing).
Inna kombinacja — ad — przeksztatcita sie w aa,
np. w stowie Ennor Srodziemie”, w quenya Ea-
dore. Wyjatkowo nd nie ulegto przemianie na
koncu w petni akcentowanych wyrazow jednosy-
labowych — takich jak thond , korzen” (zob. Mor-
thond ,Czarny Korzen”), oraz przed r — jak
w Andros ,,dtuga piana”. Takie nd spotykamy tez
w niektorych starozytnych nazwach wtasnych
pochodzacych z odlegte] przesztosci, takich jak
Nargothrond, Gondolia, Beleriand. W Trzecie]
Erze koncowe nd poprzez nn przeksztatcito sie



w n w dtugich wyrazach — np. w Ithilien, Ro-
han, Anorien.

Samogtoski

Do zaznaczenia samogtosek uzyto liter i, e, a, o,
u oraz (tylko w sindarinie) y. Na tyle, na ile da
sie to okresli¢, widac jasno, ze gtoski reprezento-
wane przez te litery nie wyrodzniaty sie czyms
szczegolnym, chociaz naszej uwadze umykaja
pewne lokalne roéznice.”® Zatem gtoski przedsta-
wiane za pomoca liter i, e, a, o, u [prawie iden-
tyczne z polskimi wartosciami tych liter] odpo-
wiadaja samogtoskom w angielskich stowach
machiae, were, father, for, brute, niezaleznie od
iloczasu.

W jezyku sindarinskim dtugie e, a, o byty po
prostu dtuzej wymawianymi odmianami Kkrotkich
samogtosek, od ktorych wzglednie niedawno sie
wyodrebnity (starsze e, a, 0 ulegty zmianom).
W poprawnej wymowie jezyka quenya, np.
w wykonaniu Eldarow,

W poprawnej] wymowie jezyka quenya, np.
w wykonaniu Eldarow, dtugie ¢ i 0 byty bardziej
,scisniete” 1 zwarte niz samogtoski krotkie.

Sindarin jako jedyny jezyk tamtych czasow
posiadat ,zmodyfikowane”, czyli przednie u, po-
dobne do u we francuskim stowie lune. Byta to



czesciowo modyfikacja o 1 u, po czesci zas gtoska
ta pochodzita od wczesniejszych dwugtosek eu
i iu. Do zaznaczenia tej gtoski uzyto litery y (jak
w dawnej angielszczyznie): np. lyg ,,waz”, w que-
nya leuca; oraz emyn, liczcba mnoga stowa amon
,wzgorze”. W Gondorze y wymawiano jak i

*

Dtugie samogtoski zaznaczano zazwyczaj uko-
sna kreseczka podobng do akcentu nad litera, jak
w niektorych odmianach pisma Feanora. W sin-
darinie dfugie samogtoski w jednosylabowych
wyrazach akcentowanych zaznaczono za pomoca
cyrkumfleksu (daszka nad literg), jako ze istniata
tendencja do szczegdlnego ich wydtuzania®; stad
dan, ale 1 Dunadan. Uzycie cyrkumfleksu w in-
nych jezykach, na przyktad w jezyku adunaic lub
w jezyku krasnoludow, nie ma szczegolnego zna-
czenia — chodzito o podkreslenie ich obcosci
w stosunku do jezykow elfow (podobnie jak to
byto z uzyciem k).

*

Koncowe e nigdy nie jest nieme, nigdy tez nie
jest jedynie oznacznikiem dfugosci, jak w jezyku
angielskim. Aby zaznaczyc te jego ceche, stosuje
sie (choc¢ nie konsekwentnie) znak é.

*

/tozenia er, ir, ur (na koncu wyrazu lub przed

spotgtoska) wymawiamy jak w angielskim air,



eer, oor, nie zas jak fern,fir,fur [i z grubsza tak, jak
sie je czyta w jezyku polskim].
*

W quenya ui, oi, ai oraz iu, eu, au sg dyfton-
gami, czyli dwugtoskami (oznacza to, ze sg wy-
mawiane jako jedna sylaba). Wszystkie inne pary
samogltosek wymawiamy jak dwie sylaby. Za-
znaczono to przez pisanie ea (Ea), do, de.

W sindarinie dyftongi zapisano jako ae, ai, ei,
oi, ui oraz au. Pozostate kombinacje nie sa dy-
ftongami. Zapisywanie koncowego au jako aw
jest w zgodzie z angielska tradycja i tez nieobce
byto ortografii Féanoryjskie;j.

Wszystkie te dyftongi byty dwugtoskami
,,opadajchmi””, to znaczy, ze nacisk w wymowie
padat na pierwszy element, 1 ztozone byty z po-
taczonych samogtosek. Dlatego tez ai, ei, oi, ui
[polskie aj, ej, oj, uj] wymawiamy jak angielskie
rye (nie ray) grey, boy, ruin, natomiast au (aw)
[w polskim au] jak w wyrazach loud, how — a
nie jak w laud, baw.

Dwugtoski ae, oe, eu nie maja swych scistych
odpowiednikow w jezyku angielskim; ae 1 oe
moga by¢ wymawiane jak ai i oi [po polsku wy-
mawiamy je jak ai, oi, eu].

Akcent



Miejsc, gdzie pada akcent, nie zaznaczano,
gdyz w jezykach eldarinskich zalezy to od formy
wyrazu. W stowach dwusylabowych pada on
praktycznie zawsze na pierwsza zgtoske. W wyra-
zach dtuzszych akcent pada na sylabe przedostat-
nig, gdy zawiera ona dtuga samogtoske, dyftong
badz samogtoske, po ktorej nastepuja dwie (lub
wiecej) spotgtoski. Jezeli przedostatnia sylaba
zawiera (a tak jest w wiekszosci przypadkow)
krotka samogtoske, po ktorej jest tylko jedna
spotgtoska (lub nie ma zadnej), to akcent pada na
poprzednig sylabe, trzecig od konca. Wyrazy tego
ostatniego rodzaju przewazaja w jezykach elda-
rinskich, szczegolnie w jezyku quenya.

W ponizszych przyktadach samogtoske akcen-
towana zaznaczono wielka litera: islldur, OromeE,
ErEsséa,fEéanor, ancAlima, elentAri: dEnethor, pe-
riAnnath, ecthElion, pelArgir, silluren. Wyrazy ty-
pu elentAri, ,krélowa gwiazd”, w ktérych wyste-
puja samogtoski €, d, 0, sg rzadkie w jezyku que-
nya, chyba ze (jak w tym przypadku) sa to wyra-
zy ztozone. (Czesciej natomiast spotykamy takie,
ktdre zawieraja samogtoski i, Ut — jak w andUne
,zachod stonca, zachod”. Nie wystepuja one
w sindarinie z wyjatkiem wyrazow ztozonych.
Istotne jest tez i to, ze sindarinskie dh, th, ch sa
pojedynczymi spotgtoskami i w oryginalnych



tekstach zapisane sg za pomocg pojedynczych li-
ter.

Uwagi

W przypadku nazw wtasnych pochodzacych
z innych niz eldarinski jezykow zastosowano te
same wartosci liter, chyba ze powyzej zaznaczono
inaczej. Wyjatkiem jest mowa Kkrasnoludow.
W jezyku krasnoludzkim, ktory nie posiada gto-
sek opisanych wyzej jako th i ch (kh), ztozenia th
i kh sq aspiratami — znaczy to, ze po ti k naste-
puje h, mniej wiecej jak w angielskich stowach
backhand i outhouse.

W wypadku wystepowania z czytamy te gto-
ske jak angielskie [i polskie] z Wystepujace
w (Czarnej Mowie i w jezyku orkow gh jest tak
zwanym ,tylnym aspirantem” [jest to spotgtoska
szczelinowa] — np. ghdsh, agh. Ma sie do g jak
dh do d.

Ludzkie, czyli ,jawne” imiona krasnoludow
podane zostaty wedle zasad przyjetych na Potno-
cy, ale wartosc liter odpowiada w nich wyzej
opisanym regutom. Tak samo postapiono
w przypadku nazw osobowych 1 miejscowych
pochodzacych z Rohanu (jezeli nie zostaty one
zmodernizowane), z tym tylko, ze éa i1 éo sa dy-
ftongami. Oddac je mozna za pomocg ea w an-



gielskim bear i eo w Theobald; y w tym przypad-
ku jest zmodyfikowanym u. Formy uwspotcze-
snione [Kktore czesto zostaty przettumaczone na
jezyk polski, np. Gadzi Jezyk, ang. Wormtongue]
czytamy zgodnie z regutami jezyka angielskiego.
W wiekszosci sa to nazwy miejscowe, np. Dun-
harrow, ktore pochodzi od staroangielskiego
Dunharg.

2. Alfabety i pisma

W zasadzie wszystkie systemy pism i liter
w Trzeciej Erze miaty swe poczatki w dziele El-
darow 1 juz w tamtych czasach wzbudzaty wielki
szacunek swa starozytnoscig. Choc¢ niektore z nich
osiagnety status w petni rozwinietego alfabetu,
to wcigz w uzyciu byty takie dawne odmiany pi-
sma, w ktorych literami oznaczano tylko spotgto-
ski.

Istniaty wowczas dwa podstawowe, powstate
catkiem niezaleznie, alfabety: tengwar, czyli tirv,
stowo tutaj przettumaczone jako ,litery”, 1 certar
— w sindarinie cirth, tu przetozony jako ,runy”.
Litery tengwaru stuzyty do pisania pedzlem lub
piorem, a ich ostra i Kkanciasta odmiana ryta
w metalu lub w kamieniu wywodzita sie wprost
z formy pisanej. Runy certaru przeznaczone byty
do wyskrobywanych lub nacinanych inskrypgji.



Tengwar byt bardziej starozytny — stworzyli
go Noldorowie, szczep Eldarow najbardziej
uzdolniony w podobnych materiach, na dfugo
przed swym wygnaniem. Najstarszego z elfo-
wych pism, tengwaru Rumila, nie znano nigdy
w Srédziemiu. Mtodsze litery tengwaru Féanora,
chociaz byty juz w zasadzie czyms zupetnie no-
wym, to jednak wiele zawdzieczaty dzietu Rumi-
la. Do Srédziemia przyniedli je uchodzacy Noldo-
rowie i tym sposobem pismo to stato sie znane
wsrod Edainow, a potem i wsrod Numenorejczy-
kow. W Trzeciej Erze litery tego pisma rozprze-
strzenity sie na tym obszarze, na ktorym postu-
giwano sie Wspolng Mowa.

W Beleriandzie Sindarowie stworzyli cirth, pi-
smo, ktore przez wiele wiekow stuzyto upamiet-
nianiu imion 1 zapisywaniu krotkich pamigtko-
wych inskrypcji rytych w drewnie lub kamieniu.
Stad pochodzg ich Kanciaste Kksztatty, ktore tak
bardzo upodobniaja je do runow w naszych cza-
sach, chociaz istnieje wiele detali réznigcych je od
siebie, a juz najwiecej rozbieznosci jest w sferze
znaczeniowej. W Drugiej Erze cirth, w swej star-
szej 1 prostszej formie, rozprzestrzenity sie na
Wschodzie, by stac sie znane wielu plemionom —
krasnoludom, ludziom, a nawet orkom. WSsrod
nich tez cirth czesto ulegat roznym zmianom,
zgodnie z ich potrzebami 1 umiejetnosciami lub



Tengwar

ich brakiem. Takiej wtasnie prostsze] odmiany
cirthu wciaz jeszcze uzywali ludzie z Dal, podob-
nej zas Rohirrimowie.

Jednak przed koncem Pierwszej Ery w Bele-
riandzie cirth, czesciowo pod wptywem nowo
przybytego z Zachodu tengwaru Noldorow, zostat
raz jeszcze uporzadkowany 1 udoskonalony. Jego
najsSwietniejsza, najbardziej zalecana forma znana
byta jako alfabet Daerona, bo, jak powiadata
tradycja elfow, stworzyt ja Daeron — minstrel
I najznakomitszy uczony na dworze krola Thin-
gola w Doriath. Alfabet ten nigdy wsrod Eldarow
nie zyskat recznej formy pisanej, poniewaz elfo-
wie przy pisaniu uzywali zazwyczaj liter Féanora.
W istocie z czasem elfowie z Zachodu w wiekszo-
sci catkiem odrzucili runy. Wyjatkiem byt Ere-
gion, gdzie alfabet Daerona przetrwat i byt wciaz
w uzyciu, stamtad zas zawedrowat do Moril.
Tamtejsi krasnoludowie stosowali go z upodoba-
niem przez cate wieki 1 z nimi dostat sie¢ on na
Potnoc. Odtad czesto alfabet ten zwano Anger-
thas Moria, czyli ,Dtugie szeregi run z Morii”.
Krasnoludowie uzywali takiego pisma, jakie
w danym momencie byto najpowszechniejsze,
a wielu z nich potrafito bardzo zrecznie stawiac
litery Feanora; jednak we wtasnym jezyku zaw-
sze uzywali runow cirth. Wyksztatcili nawet z ru-



now takie litery, ktore mozna byto zapisac pio-
rem.

Litery Feanora

Przedstawiona dalej tabela w przystepny spo-
sob ukazuje wszystkie litery tak powszechnie
uzywane w zachodnich krainach Srodziemia
w Trzeciej Erze. W takim porzadku zazwyczaj je
recytowano; byt on wowczas najpopularniejszy.

Pismo to nie powstato jako ,alfabet”, czyli se-
ria przypadkowych liter o odrebnych wartosciach
fonetycznych, podawanych w umownej kolejno-
sci, nie majacej odniesienia do ich Kksztattu czy
funkcji®”. Byt to raczej system znakéw spédtgho-
skowych, zblizonych do siebie Kksztattem 1 po-
dobnych w stylu, ktére mozna byto stosowac do
zapisu spotgtosek wybranego jezyka Eldarow.
Zadna z liter nie miata sama w sobie przyporzad-
kowanej jakiejs state] wartosci, cho¢ powszechnie
uznawano istnienie miedzy nimi pewnych relacji.

System ten sktadat sie z 24 liter podstawo-
wych, utozonych w cztery témar (serie), z ktorych
kazda posiadata po szesc¢ tyeller (rzedow). Do te-
go dochodzity litery dodatkowe (25-36). Tylko
dwie z nich — 27 1 29 — to litery w petnym tego
stowa znaczeniu, pozostate sg po prostu modyfi-
kacjami innych. Poza tym system zawieral tez



pewnag liczbe znakow tehtar o przeroznym zasto-
sowaniu. Znakéw tych nie pokazano w tabeli.*

Litery podstawowe sktadaty sie zawsze z telco
(trzonu) i lwa (tuku). Formy 1-4 uwazano za
pierwotne 1 podstawowe — ulegajace przeksz-
tatceniom. Trzon bywat podnoszony, jak w przy-
padku 9-16, badz skracany, jak w przypadKku liter
17-24. tuk mogt byc otwarty (serie | 1 I11) albo
zamkniety (Il 1 1IV). Zawsze tez mozna go byto
podwoic, np. 5-8.

Teoretyczna swoboda w stosowaniu liter ule-
gta w Trzeciej Erze pewnym zwyczajowym ogra-
niczeniom. Seria | uzywana byta zazwycza) do
zapisu gltosek zebowych, czyli grupy ¢t (tin-
cotéma), a seria Il do wargowych — grupy p
(parmatéma). Serie I11 i IV miaty rozne zastoso-
wanie w zaleznosci od jezyka, ktoremu stuzyty.
W takich jezykach jak westron, w ktorych czesto
pojawiaty sie spoétgloski* takie jak ch [czyli pol-
skie cz], sh [polskie sz], j [polskie dz], do ich zapi-
su stosowana byta seria I11; w tym wypadku se-
rii IV uzywano do grupy k (calmatéma). W jezy-
Ku quenya, gdzie oprocz calmatéma sa tez groski
miekkie (tyelpetéma) i zlabializowane [,uwar-
gowione”] (quessetéma), te pierwsze reprezento-
wat znak diakrytyczny ,nastepujacej” (zazwyczaj
dwie kropki pod litera), a te drugie — litery gru-
py kw, czyli serii 1V.



/azwyczaj przestrzegano rowniez nastepuja-
cych regut: rzad 1 stuzyt do zapisywania bez-
dzwiecznych gtosek zwartych — ¢, p, k itd.; po-
dwojenie tuku oznaczato udzwiecznienie — gdy 1,
2,3,4=t p, ch[polskie cz], k (albo t, p, k, kw), to 5,
6, 7, 8 oznaczaty kolejno — d, b, j [polskie dZ],
g (albo d, b, g, gw); podniesienie trzonu oznacza-
to otwarcie spotgtoski do spiranta, zatem przy
podanych powyzej wartosciach rzedu 1 — rzad 3
(9-12) = th, f, sh [polskie sz|, h (albo th, f, kh,
khw/hw), a rzad 4 (13-16) = dh, v, zh [polskie Z],
gh (albo dh, v, gb, ghw/w).

System Féanora pierwotnie posiadat tez rzad
liter o rozciggnietym trzonie — pod i1 ponad po-
ziomem tuku. Zwykle reprezentowat on spotgto-
ski, ktore ulegty aspiracji [wymawiane na przy-
dechu — efektem stabe h po spotgtosce], to zna-
czy t+h, p+h, k+h. Rzedu tego uzywano tez do
przedstawienia innych wariacji spotgtoskowych.
W Trzeciej Erze w zadnym z jezykow zapisywa-
nych tym pismem nie istniata potrzeba uzywania
takich liter. A jednak owe rozciagniete formy by-
ty dosc¢ czesto stosowane jako warianty (lepie;
odrozniajace sie od rzedu 1) rzedow 3 1 4.

Rzad 5 (17-20) reprezentowat zazwyczaj spot-
gtoski nosowe — a zatem znaki 17 1 18 oznaczaty
najczesciej n i m. Zgodnie z dotychczas obserwo-
wang reguta rzad 6 powinien opisywac bez-



dzwieczne spotgtoski nosowe (na przyktad walij-
skie nh czy staroangielskie hn), poniewaz jednak
w interesujacych nas jezykach pojawiaty sie one
nader rzadko, rzad 6 (21-24) stuzyt najczesciej do
zapisu najstabszych, ,potwokalicznych” gtosek
kazdej serii. Rzad ten to najprostsze i najmniejsze
z liter podstawowych. Znak 21 oznaczat zwykle
stabe, niewibrujace r, wystepujace pierwotnie
w jezyku quenya 1 uwazane w systemie tego je-
zyka za najstabsza spotgtoske w serii tinocotema.
/naku 22 uzywano powszechnie jako w [polskie
u niezgtoskotworcze], a tam, gdzie potrzebne by-
ty miekkie, spalatalizowane spotgtoski i1 dla nich
przeznaczono serie 111, znak 23 oznaczat spotgto-
skowej [polskie j].*

Poniewaz niektore ze spotgtosek rzedu 4 wy-
kazywaty tendencje do ostabienia w wymouwie,
a takze zblizaty sie, czy wrecz zlewaty, z tymi
z rzedu 6 (jak to powiedziano powyzej), wiele
z tych ostatnich przestato petni¢ wyrazniejsza
funkcje w jezykach eldarinskich. To wtasnie
w wiekszosci z tych znakow wywodzity sie poz-
niejsze litery reprezentujace samogtoskKi.

Uwagi

Standardowa ortografia jezyka quenya odbie-
gata od rozwigzan omowionych powyzej. Rzedu



2 uzywano dla nd, mb, ng, ngw — kombinacji
bardzo powszechnych w tym jezyku — zas gloski
b, g, gw wystepowaty jedynie w takich ztoze-
niach, a dla rd, Id uzywano specjalnych liter 26
i 28 (by zapisac lv, ale nie lw, wielu uzytkow-
nikow tego jezyka stosowato Ib — pisane jako
27+6, poniewaz nie istniato ztozenie Imb). Po-
dobnie rzedu 4 uzywano dla nt, mp, mk, nqu, bo
w jezyku quenya nie byto gltosek dh, gh, ghw;
a dla v zaadaptowano znak 22. Zobacz ponizej
nazwy liter w jezyku quenya.
*

Litery dodatkowe. Znaku 27 uzywano po-
wszechnie do zapisu gtoski [ Litera 25 (pierwot-
nie modyfikacja znaku 21) reprezentowata ,pet-
ne”, wibrujace r. Znaki 26 i 28 byty modyfikacja-
mi tychze. Zazwyczaj odniosty sie do bezdzwiecz-
nego r (rh) i | (Ib). Jednakze w jezyku quenya
uzywano ich dla rd i Id. Litera 29 reprezentowata
s, a 31 (z podwojonym zawijasem) z w jezykach,
w ktorych takie gtoski wystepowaty. Odwrocone
ich warianty 30 i 32, chociaz mogty byc¢ wykorzy-
stane jako znaki niezalezne, zazwyczaj byty tylko
odmiang 29 i 31 dla potrzeb zapisu — na przyktad
utatwiaty stawianie tehtar.

Numer 33 pierwotnie reprezentowat Kktoras
z odmian (stabszych) litery 11. W Trzeciej Erze je-
g0 najczestsza wartoscia byto h. Najczesciej (o ile



nie zawsze) litera 34 oznaczata bezdzwieczne
w (hw) [czyli odmiane polskiego u]. Znaki 351 36
jako spotgtoski najczesciej odnosity sie do j i w
[czyli polskich j i ul.

*

Samogtoski w wielu systemach przedstawiano
za pomoca tehtar — znakow umieszczanych za-
zwyczaj ponad spotgtoska. W takich jezykach jak
quenya, gdzie wiekszos¢ wyrazow konczyta sie
samogtoska, tehta umieszczano nad poprzedniag
spotgtoska. Natomiast w jezykach typu sindarin,
gdzie to spotgtoska najczesciej konczyta wyrazy,
znaki te umieszczano ponad nastepnag spotgtoska.
Jezeli w wymaganym miejscu nie znajdowata sie
zadna spoftgtoska, tehta pisano nad specjalnym
,Krotkim powiernikiem”, ktory w swej formie
przypominat litere i bez kropki. W roznych jezy-
kach istniaty rozne warianty owych tehtar. For-
my najczesciej uzywane, przeznaczone dla gtosek
e, 1, a, o, u, zostaty pokazane w podanych w na-
szej ksiazce przyktadach. Trzy kropKki, ktore w sta-
rannej kaligrafii reprezentowaty gtoske a, w pi-
sowni szybszej przeksztatcic¢ sie moglty w cyrkum-
fleks albo w ogole je opuszczano.” Pojedyncza
kropka oraz znak w formie Kkreski uzywanej dla
zaznaczenia akcentu czesto oznaczaty samogtoski
I 1 e(choC niekiedy tez ei i). Znaki w formie zawi-
jasow stosowano dla o i u. W inskrypcji na Pier-



scieniu zawijas otwarty na prawo reprezentuje
gtoske u, ale na stronie tytutowej taki znak zaste-
puje gtoske o, natomiast u — zawijas odwrocony
w lewo. Zazwyczaj preferowano w uzyciu zawijas
otwarty na prawo, a jego zastosowanie zalezato
od wymagan danego jezyka — np. w Czarnej
Mouwie o byto rzadkoscia.

Samogtoski dtugie przedstawiano najczesciej
jako znak tehta umieszczony nad tak zwanym
,dtugim powiernikiem”, przypominajgacym nasza
litere j bez kropki. Ale w tym samym celu mozna
byto po prostu podwoic¢ znak tehta. Ma sie ro-
zumie¢, najtatwiej byto to zrobi¢ z zawijasami
i czasem z akcentem. Dwie Kkropki najczesciej
oznaczaty nastepujace y [czyli w polskie] wy-
mouwie j].

Inskrypcja na zachodniej bramie Morii to
przyktad tak zwanego ,petnego pisma”, gdzie
samogtoski przedstawiane sa jako niezalezne lite-
ry. Znajdziemy tam przyktady wszystkich liter,
a godne uwagi jest przedstawienie samogtoskiy
za pomocg znaku 30 1 uzycie dwoch kropek ,,na-
stepujacego y” ponad samogltoskami dla zaz-
naczenia dyftongow. Dla wyrazenia nastepujace-
g0 w [czytanego po polsku jak u] w dwugtoskach
au, dw zazwyczaj uzZywano zawiljasa oznaczajace-
go u lub jego modyfikacji: ~.Czesto jednak dy-
ftongi zapisywano dwoma znakami, tak samo jak



w transkrypcji. W omawianym teraz stylu pisa-
nia dtugos¢ samogtoski zaznaczano ,akcentem?”,
w tym przypadku zwanym andaith ,znak dtugo-
sci”.

Oprocz wymienionych powyzej znakow tehtar
w uzyciu byta jeszcze wielka liczba innych. Wy-
myslano je w celu skrocenia pisania, a wyrazaty
one kombinacje spotgtosek po to, aby nie trzeba
byto zapisywac ich w catosci. Wsrod nich ,be-
leczka” (albo znak hiszpanskiej tyldy) nad spot-
gtoska oznaczata czesto, ze spotgtoske te poprze-
dza inna — nosowa — z tej samej serii (jak
w przypadku nt, mp lub nk). Podobny znak
umieszczony pod spotgtoska oznaczat, ze taka
spotgtoska jest ,dtuga”, czyli podwojona. Skie-
rowany w dot ,haczyk” przymocowany do tuku
litery to ,nastepujace s” — szczegolnie w kombi-
nacjach ts, ps, ks (1), tak popularnych w jezyku
quenya.

*

Naturalnie nie istniat zaden ,styl” dostosowa-
ny do wymagan jezyka angielskiego [i polskie-
go], cho¢ mozna oczywiscie wyprowadzi¢ taki za-
pis fonetyczny z systemu Féanora. Krotki przy-
ktad zapisu na stronie tytutowej angielskiego
wydania Wtadcy Pierscieni nie jest tego probg —
jest to raczej przyktad tego, co mogitby stworzyc
mieszkaniec Gondoru wahajacy sie pomiedzy



wartosciami liter w jego witasnym alfabecie
a tradycyjnag ortografig jezyka angielskiego. War-
to zauwazyc, ze kropka pod literg (zazwyczaj sto-
sowana do zaznaczenia stabych, zanikajacych
samogtosek) reprezentuje tu ciche, koncowe e —
jak w stowie here, ale takze uzyto jej w nie ak-
centowanym spojniku and. PrzedimkKi the, of oraz
of the zostaty tam wyrazone za pomoca specjal-
nych ,,skrotow”: rozciagnietego dh, rozciagnietego
v 1 tego ostatniego znaku z kreseczka u dotu.
*

Nazwy liter. W kazdej z odmian tego systemu,
w poszczegolnych jezykach, wszystkie litery
i znaki miaty wtasne nazwy. Zostaty one nadane
po to, aby zaprezentowac i opisac ich fonetyczne
zastosowanie w poszczegolnych odmianach. Jed-
nak — szczegolnie podczas prob opisania wartosci
fonetycznej liter w odmianach — zaistniata po-
trzeba takich powszechnych nazw, ktore stale be-
da kojarzone z poszczegdolnymi ksztattami liter.
W tym celu uzywano powszechnie pochodza-
cych z jezyka quenya ,petnych” nazw, nawet
gdyby miaty sie one odnosi¢ do zastosowan 0so-
bliwych 1 niespotykanych w tym jezyku. Kazda
taka ,petna” nazwa byta rzeczywistym quenej-
skim stowem, w Kktorym wystepowata odpo-
wiednia gtoska. Na ile to byto mozliwe, rozpo-
czynata ona dane stowo; jesli owa gtoska lub



kombinacja gtosek nie mogty rozpoczynac¢ wyra-
zu, znajdowaty sie one zaraz po pierwszej samo-
gtosce. A oto nazwy wszystkich liter z tabeli: (1)
tinco ,metal”, parma ,ksiega”, calma ,lampa”, qu-
esse ,pioro”; (2) ando ,brama”, umbar ,przezna-
czenie”, anga ,zelazo”, ungwe ,pajeczyna”’; (3)
thule (sule) ,duch”, formen ,potnoc”’, harma
,Skarb” (lub aha ,gniew”), hwesta ,wietrzyk”; (4)
anto ,usta”, ampa ,hak”, anca ,paszcza”, unque
,jama”; (5) numen ,zachod”, malta ,,ztoto”, noldo
(dawniej ngoldo) ,cztonek szczepu Noldorow”,
nwalme (dawniej ngwalme) ,cierpienie”; (6) ore
,serce” (,wewnetrzna Swiadomosc”), vala ,,moc
anielska”, anna ,dar”, vilya ,powietrze”, ,niebo”
(dawniej wilya); romen ,,wschod”, arda ,obszar”,
lambe ,jezyk”, alda ,drzewo”; silme ,gwiezdny
blask”, silme nuquerna (s odwrocone), dre ,sSwia-
tto stoneczne” (lub esse ,imie”), dre nuquerng;
hyarmen ,potudnie”, hwesta sindarinwa, yanta
,most”, ure ,upat”.

Widoczne rozbieznosci — warianty nazw — to
skutek ewolucji jezyka quenya, ktora dokonata
sic wsrod Wygnancow po nadaniu nazw literom.
Stad litera numer 11 zostata nazwana harma, gdy
przedstawiata szczelinowe ch (spirant), niezalez-
nie od umiejscowienia — gdy jednak na poczatku
wyrazow dzwiek ten przeksztatcit sie w h na
przydechu® (cho¢ nie ulegt tej przemianie



w Srodku wyrazow), nadano mu nhazwe aha.
Pierwotnie nazwa dre miata postac dze, ale gdy
gtoska z przestata roznic sie od tej pod numerem
21, zaczeto uzywac owego znaku do reprezento-
wania bardzo popularnego w tym jezyku ss 1 na-
dano mu nazwe esse. Litere hwesta sindarinwa
,hw Elfow Szarych”, nazwano tak dlatego, ze
w jezyku quenya juz numer 12 stuzyt gtosce hw
i specjalne oddzielne znaki dla hw i chw nie byty
po prostu potrzebne. Istniaty takie nazwy liter,

ktore byty znane 1 uzywane niezwykle po-
wszechnie — byty to 17 n, 33 hy, 25 ri 9 f, czyli
numen, hyarmen, romen, formen — ,zachod”,

,potudnie”, jwschod”, ,, potnoc” (w sindarinie dan
lub anniain, harad, rhin lub amran, forod). Petnity
one te sama funkcje co nasze W, S, E, N, — nawet
w jezykach, ktore dla stron Swiata miaty catkiem
inne terminy. W krajach Zachodu wymieniono je
w takiej wtasnie kolejnosci — gtownym Kkierun-
kiem byt zachdd i od niego rozpoczynano wy-
mienianie stron Swiata. Sfowa hyarmen i formen
W rzeczywistosci znacza ,kraina na lewo” i ,Kkrai-
na na prawo” (inaczej niz w wielu ludzkich jezy-
kach).

Cirth



Certhas Daeron stworzono pierwotnie tylko do
zapisu dzwiekow jezyka sindarin. Najstarszymi
runami cirth byty numery: 1, 2, 5, 6; 8§, 9, 12; 18, 19,
22: 29, 31; 35, 36; 39, 42,46, 50 oraz certh 13 albo 15.
Wartosci tych znakow nie byty usystematyzo-
wane. Runy 39, 42, 46 1 50 byty samogtoskami
I tak pozostato nawet po pozniejszych prze-
ksztatceniach. Znakow 13 i 15 uzywano dla spoft-
gtoski h lub s, w zaleznosci od tego, jaka wartosc
przyjeto dla runy 35 — czy s, czy h. Tendencja do
wahan w zapisie s i h przetrwata i w pozniej-
szych, rozwinietych odmianach. Wsrod tych run,
ktore sktadaty sie z ,pnia” 1 ,gatezi” — czyli od
numeru 1 do 31 — gdy gataz miata byc przyta-
czona tylko z jednej strony, wybierano zazwyczaj
prawa strone. Nierzadko czyniono to 1 z drugiej
strony, ale nie miato to zadnego fonetycznego
znaczenia.

Rozszerzenie 1 nowe opracowanie run certhas,
w swej starszej formie, nazywato sie Angerthas
Daeron, poniewaz dodanie nowych run do star-
szego cirth i ich reorganizacje przypisywano Dae-
ronowi. Jednakze podstawowych zmian — wy-
prowadzenia dwoch nowych serii: 13-17 oraz 23-
28 — dokonali najprawdopodobniej Noldorowie
z Eregionu, bo serii tych uzywano dla gtosek ob-
cych jezykowi sindarin.



W nowym uporzadkowaniu run Angerthas do-
strzec mozna nastepujgce zasady (niewatpliwie
inspirowane systemem Féanora): (1) dodanie Kkre-
seczki obok gatezi udzwieczniato spotgtoske; (2)
odwrocenie runy certh oznaczato przemiane
spotgtoski w spirant [spotgtoske szczelinowa]; (3)
umieszczenie gatezi po obydwu stronach pnia
oznaczato udzwiecznienie i nazalizacje. Zasady te
sprawdzaty sie bez zarzutu z jednym wyjatkiem.
Sindarin (archaiczny) wymagat znaku dla szczeli-
nowego m (lub nosowego v), a poniewaz do tego
celu najlepsze by byto odwrocenie znaku dla m,
zdatny do odwracania numer 6 przeznaczono do
zapisu tej gtoski — jednak runie 5 musiano nadac
wartos¢ hw.

Teoretyczna wartoscig znaku 36 byto ale w or-
tografii sindarinu i1 jezyka quenya ta runa stuzyta
do zapisu ss — patrz numer 31 w systemie Féano-
ra. Znaku 39 uzywano zarowno dla i, jak i y [czyli
spotgtoski, jak polskie j]. Bez rozroznienia 34 i 35
stuzyty do zapisu s, a znak 38 reprezentowat bar-
dzo rozpowszechniona kombinacje nd, chociaz
swym Kksztattem nie nawiazywat bezposrednio
do gtosek zebowych.

W tabeli opisujacej gtoskowe wartosci run za
kazdym razem, gdy wartosci zostaty rozdzielone
znakiem pauzy, ta z nich, ktora jest po lewej stro-
nie, odnosi sie do dawniejszego Angerthas. Na-



tomiast wartosci po prawej dotycza krasnoludz-
kiego Angerthas Moria.* Krasnoludowie z Morii
wprowadzili, jak widzimy, catg mase nieusyste-
matyzowanych zmian w wartosciach run, wtacza-
jac tez nowe cirth: 37, 40, 41, 53, 55, 56. Przemiesz-
czenie wartosci znakow gtownie polegato na: (1)
zmianie znaczenia run 34, 35, 54 dotyczacego h
(czyste rozpoczecie wyrazu przez samogtoske, jak
to miato miejsce w jezyku khuzdul) oraz s; (2) zre-
zygnowaniu z 14 1 16, ktore zostaty przez Krasno-
ludow zastapione runami 29 i 30. Dostrzec mozna
i inne modyfikacje: w konsekwencji ostatnio
wzmiankowanej zamiany gloske r reprezentowat
teraz znak 12, dla n stworzono 53 (co wprowadzito
zamieszanie wobec istnienia 22); 17 zaczeto uzy-
wac jako co wiazato sie z uzyciem 54 jako s,
a w konsekwencji 36 zaczeto reprezentowac n,
dla ng zas stworzono nowa certh 37. Nowe runy
55 1 56 pisano pierwotnie jako potowki znaku 46,
a uzywano ich dla takich samogtosek jak stysza-
na w angielskim butter — bardzo rozpowszech-
nionych w jezyku Kkrasnoludow 1 w westronie.
Kiedy gtoski takie stabty, rune czesto redukowa-
no do zwyktej kreski bez pnia. Przyktad Anger-
thas Moria znajdujemy w inskrypcji na grobie

Balina.
*



Krasnoludy z Ereboru postugiwaty sie dalsza
modyfikacjg tego systemu, zwang stylem erebor-
skim. Przyktad tego pisma znjdujemy w Ksiedze
Mazarbul. Jego cechy charakterystyczne to: uzy-
cie 43 jako z 17 jako ks (#) oraz stworzenie dwu
nowych cirth — 57 i 58 — dla ps i ts. Krasnoludo-
wie nadali znakom 14 1 16 ponownie wartosci j i
zh, ale 29 1 30 uzywali dla gtosek g i gh jako
zwykte warianty 19 i 21. Osobliwosci tych nie za-
znaczono w tabeli poza specjalnymi ereborskimi
cirth 57 i 58.

Od tlumacza ,,Dodatku E” na polski

Oto propozycja dostosowania liter Féanora do
systemu fonetycznego jezyka polskiego, odwotu-
jaca sie do powyzszych uwag J.R.R. Tolkiena.
Podstawowa zasada te] wersji polskiego tengwa-
ru jest to, ze nie respektuje ona zawitosci polskiej
ortografii (ktora jest wynikiem rozwoju histo-
rycznego naszego jezyka), opierajac sie na takich
gtoskach, jakie dzis sktadajg sie na polski system
fonetyczny.

Spotgtoski

Rzad: (1) t, p, cz, k; (2) d, h, di, g; (3) ¢, [, sz, h (ch);
4) dz, w, Z (r2); (5) n, m, —, —; (6) r, 4, j, —; litery



dodatkowe 25-32:r, — |, — s, s, z z, znakow 33-36
nie uzywamy.
*

Wprowadzono tu podwojne warianty dla r (21
i 25),s(29130) 1z (311 32), aby utatwic stawianie
tehtar samogtoskowych. Spotgtoski miekkie: ¢ n,
S, Z, dZ zapisujemy przez umieszczenie znaku ,na-
stepujace j° (dwie kropki) pod znakami spotgto-
sek: ¢z, n, sz, z, dz. Gdy chcemy zapisac: ci, ni, si, 7i,
dzi (spotgtoski zmiekczone przez nastepujace i) to
zamiast dwoch kropek stawiamy tylko tehta i
nad wyzej wymienionymi spotgtoskami.

Samogtoski

Proponuje stawiac¢ samogtoskowe znaki tehtar
nad poprzedzajacymi samogltoske spotgtoskami
— jak przy zapisie jezyka quenya. Samogtoska a
to trzy kropki, cyrkumfleks badz taki znaczek, jaki
dla a znajduje sie w inskrypcji na Pierscieniu; e to
znak ,,akcentu”; i to pojedyncza kropka; o to zawi-
jas w prawo; u — zawijas w lewo; y to a do gory
nogami. Samogtoski nosowe g i ¢ to podwojenie
tehtar dla o i dla e (bo g to nosowka spokrew-
niona z o, nie z a). ,,Krotkiego powiernika” uzy-
wamv zgodnie z rada Tolkiena.

Dodatek F



1. Jezyki i ludy Trzeciej Ery

Czerwona Ksiega pisana byta jezykiem we-
stron, czyli Wspolng Mowa zachodnich krajow
Srédziemia w Trzeciej Erze. Jezyk ten w owej
epoce rozpowszechnit sie i stat sie ojczystym je-
zykiem dla wszystkich niemal istot obdarzonych
mowa (z wyjatkiem elfow), zamieszkujacych
w granicach dawnych krolestw Arnoru i Gondo-
ru, to znaczy na wybrzezach ciagnacych sie od
Umbaru ku pdétnocy az po zatoke Forochel 1 na
ziemiach ciggnacych sie w gtab ladu az po Gory
Mgliste 1 Gory Cienia. Wspolna Mowa rozprze-
strzenita sie dalej wzdtuz Anduiny Kku jej zrodtom
I zapanowata na zachodnich brzegach rzeki oraz
na wschod od Gor, siegajac do Pol Gladden.
W okresie Wojny o Pierscien zasieg jej jako mo-
wy ojczystej miat te wtasnie granice, jakkolwiek
duze potacie Eriadoru byty wyludnione i niewie-
lu ludzi zyto nad Anduing miedzy Gladden
a Rauros. Garstka niedobitkbw pradawnego
plemienia Dzikich Ludzi gniezdzita sie jeszcze
w lasach Druadan w Anorien, a wsrod gor Dun-
landu przetrwaty resztki dawnych mieszkancow,
osiadtych tu wczeéniej, niz powstat w Sréddziemiu
Gondor. Ci trzymali sie wtasnej mowy, podczas
gdy na rowninach Rohanu zagospodarowali sie



od pieciu stuleci przybysze z potnocy, Rohirri-
mouwie. Jednakze nawet te ludy, ktore zachowaty
odrebny jezyk, znaty westron 1 postugiwaty sie
nim w rozmowach z cudzoziemcami; Wspolnej
Mowy uzywali nawet elfowie nie tylko w Amo-
rze 1 Gondorze, lecz we wszystkich dolinach An-
duiny 1 na wschod od Mrocznej Puszczy. Wsrod
dzikich ludzi 1 Dunlendingow takze mozna byto
porozumiec sie Wspolna Mowa, oczywiscie Kkale-
czong przez tych odludkow stronigcych od ob-
cych.

Elfowie

Plemie¢ elfow w zamierzchte] przesztosci, za
Dawnych Dni, podzielito sie na dwie gtowne ga-
tezie, zachodnich, czyli Eldarow, i wschodnich.
/ tej wschodniej gatezi wywodzity sie niemal
wszystkie szczepy elfow zamieszkujace Mrocznag
Puszcze 1 Lorien, lecz ich jezyk nie wuystepuje
w tej opowiesci, w Ktorej nazwy, imiona i wyra-
zy podano w formie eldarin®.

Rozrozniamy w tej ksigzce dwa jezyki eldarin:
jezyk Elfow Wysokiego Rodu, czyli quenya, oraz
jezyk Szarych Elfow, czyli sindarin. Quenya byt
to pradawny jezyk Eldamaru za Morzem, pierw-
szy, ktory utrwalono na pismie. Z czasem wyszed1t
z powszechnego uzycia i stat sie dla elfow tym,



czym jest dla nas tacina, jezykiem ceremonial-
nym, uzywanym przez Elfow Wysokiego Rodu,
ktorzy pod koniec Pierwszej Ery powrdcili jako
wygnancy do Srddziemia, do wyrazania naj-
wznioslejszych spraw nauki 1 poezji. Sindarin byt
poczatkowo blisko spokrewniony z quenya, jako
jezyk tych elfow, ktorzy, przybywszy na brzegi
Srédziemia, nie odptyneli za Morze, lecz pozostali
na wybrzezach Beleriandu. Panowat nad nimi
w tej Kkrainie Thingol Szary Ptaszcz, krol Doriath,
a w ciggu dtugiej epoki potmroku na tej zmien-
nej ziemi smiertelnikow jezyk ich ulegt przemia-
nom i odbiegt dosc¢ daleko od mowy Eldarow zy-
jacych za Morzem. Wygnancy zyjac wsrod licz-
niejszych Elfow Szarych przyjeli sindarin na co-
dzienny uzytek i dlatego to stat sie on jezykiem
wszystkich elfow oraz ich ksigzat w naszej opo-
wiesci. Wystepujacy w niej bowiem elfowie na-
lezeli do gatezi Eldarow, nawet jesli panowali
nad ludem mniej szlachetnego pochodzenia. Naj-
dostojniejsza ze wszystkich byta Pani Galadriela
z krolewskiego rodu Finarfina, siostra Finroda
Felagunda, ktory wtadat Nargothrondem. W ser-
cach Wygnancow nigdy nie cichta tesknota za
Morzem; w sercach Elfow Szarych tesknota drze-
mata, lecz raz zbudzona, nie data sie juz niczym
ukoic.



Ludzie

Westron byt mowa rodzaju ludzkiego, chociaz
wzbogacit jg 1 ztagodzit wptyw elfow. Byt to
pierwotnie jezyk tych, ktorzy u Eldaréw nazywali
sie Atani lub Edainowie, ,,Ojcowie ludzi”, wywo-
dzacy sie z Trzech Rodow Przyjaciot Elfow, ktore
przybyty w Pierwszej Erze do Beleriandu 1 po-
mogty Eldarom w Wojnie o Wielkie Klejnoty
przeciw Wtadcy Ciemnosci z potnocy. Po obale-
niu Wtadcy Ciemnosci, gdy znaczna czes¢ Bele-
riandu lezata w ruinie lub zalana byta przez Mo-
rze, Przyjaciotom Elfow udzielono w nagrode za
zastugi tego przywileju, ze mogli podobnie jak
Eldarowie odptywac na zachod za Morze. Po-
niewaz jednak wzbroniony byt im wstep do Kro-
lestwa Niesmiertelnych, dostali we witadanie
osobnag wielka wyspe, potozong na zachodniej
sranicy krainy Smiertelnikéw. Wyspa nazywata
sie Numenor (Westernesse). Wiekszos¢ Przyjaciot
Elfow osiedlata sie wiec odtad w Numenorze,
gdzie powstato wspaniate, potezne Kkrolestwo,
rozwineta sie sztuka zeglarska i zbudowano mno-
stwo okretow. Ludzie ci byli piekni z oblicza i1 po-
stawy, a zyli trzykro¢ dtuzej niz mieszkancy Srod-
ziemia. Zwali sie Numenorejczykami, a w jezyku
elfow Dunedainami i uwazano ich za krolow
wsrod ludzi. Sposrod wszystkich plemion ludz-



kich jedynie Dunedainowie znali jezyk elfow
i mowili nim, poniewaz ich praojcowie nauczyli
sie jezyka sindarin 1 przekazywali te umiejetnosc
z pokolenia na pokolenie jako czesc¢ skarbu wie-
dzy, niewiele w tej mowie z biegiem wiekow
zmieniajac. Uczeni wsrod Dunedainow znali je-
zyk Elfow Wysokiego Rodu, quenya, i cenili go
ponad wszystkie inne; z tego tez jezyka czerpali
nazwy dla stawnych i1 czczonych miejscowosci
oraz imiona dla ludzi krolewskiego dostojenstwa
i wielkiej stawy®.

Ojczysta wszakze mowa pozostat dla wiekszo-
sci Numenorej— czykow jezyk ich przodkow, ad-
unaic, 1 do niego powracali krolowie 1 wodzowie
w pozniejszych dniach chwaty, porzucajac jezyk
elfow, ktoremu wierni zostali tylko nieliczni, naj-
scislej] zwigzani starg przyjaznig z Eldarami.
W okresie potegi Numenorejczycy utrzymyuwali
wiele twierdz 1 przystani na zachodnich wybrze-
zach Srodziemia dla obrony swej floty; do gtow-
nych obronnych portow zaliczat sie Pelargir
w poblizu ujscia Anduiny. Mieszkancy tutejsi
mowili jezykiem adunajskim, przeplatajac go
mnostwem wyrazow z jezykow posledniejszych
plemion; i tak powstata Wspolna Mowa, ktora
stad rozprzestrzenita sie wzdtuz wybrzezy na
wszystkie kraje majace jakies stosunki z Wester-
nesse.



Po wupadku Numenoru Elendil sprowadzit
garstke ocalonych Przyjaciot Elfow z powrotem
na potnocno-zachodnie wybrzeze Srédziemia.
Mieszkato tam juz sporo ludzi czystej lub zmie-
szanej krwi Numenorejskiej, lecz mato kto pamie-
tat jezyk elfow. Od poczatku Dunedaindw byto
wiec znacznie mniej niz posledniejszych plemion,
wsrod ktorych zyli i ktorymi rzadzili, jako wtadcy
obdarzeni dtugim zyciem, wielka potega i madro-
scig. Uzywali Wspodlnej Mowy w stosunkach
z iInnymi plemionami i poddanymi swoich roz-
legtych krolestw, lecz rozwineli ten jezyk 1 wzbo-
gacili go wielu wyrazami z jezyka elfow.

W epoce krolow Numenorejskich ten uszla-
chetniony jezyk westron rozpowszechnit sie sze-
roko, nawet miedzy nieprzyjaciotmi, a sami
Dunedainowie postugiwali sie nim coraz czesciej,
tak ze w latach Wojny o Pierscien tylko mata
czastka ludow Gondoru znata jezyk elfow, a jesz-
cze mniejsza uzywata go w codziennej praktyce.
Takich ludzi znalaztoby sie tylko w Minas Tirith
I w najblizszym sasiedztwie grodu oraz w Kra-
jach lennych ksigzat Dol Amrothu. Mimo to
imiona wtasne i nazwy w Gondorze przewaznie
miaty forme 1 znaczenie zaczerpniete z mowy el-
fow. Zrodtostéw kilku nazw zatart sie z biegiem
czasu w pamieci; pochodzity one niewatpliwie
z pradawnej epoki, gdy okrety Numenorejczy-



kow jeszcze nie wyptynety na Morze; do takich
nazw nalezaty: Umbar, Arnach, Erech, Eilenach,
Rimmon i Forlong.

Wiekszosc ludzi z krajow potnocnych i zachod-
nich pochodzita od Edainéw z Pierwszej Ery lub
od ich bliskich pobratymcow. Jezyki ich byty
wiec spokrewnione z jezykiem adunajskim i nie-
ktore zachowaty podobienstwo do Wspaolnej
Mowy. Do tej rodziny zaliczaty sie jezyki ple-
mion zamieszkujgcych doliny w gornym biegu
Anduiny, Beoringow i Lesnych Ludzi z zachodniej
czesci Mrocznej Puszczy, dalej zas na potnocy
I wschodzie — ludzi znad Dtugiego Jeziora
i z Dal. Plemie, ktore w Gondorze znano pod
mianem Rohirrimow, Mistrzow Koni, przybyto
z krainy potozonej miedzy Gladden a Carrock.
Zachowujac mowe przodkow, Rohirrimowie na-
dali niemal wszystkim miejscowosciom w no-
wym swoim Kraju nowe nazwy; sami nazywall
siebie Eorlingami albo ludzmi z Marchii. Przy-
wodcy ich jednak biegle wtadali Wspolna Mowa
I poprawnie wymawiali stowa na wzor swych
sprzymierzencow z Gondoru; jezyk ten bowiem,
ktory sie w Gondorze narodzit, tam tez przetrwat
w najczystszym starym stylu i najpiekniejszym
brzmieniu.

Zupetnie obcy byt jezyk Dzikich Ludzi z lasu
Druadan. Obcy czy tez bardzo daleko spokrew-



niony byt rowniez jezyk Dunlendingow, nielicz-
nego plemienia wywodzacego sie od dawnych
mieszkancow dolin w Gorach Biatych. Ich bli-
skimi krewniakami byli Umarli z Dunharrow. Za
Lat Ciemnosci jednak przodkowie Dunlendingow
przewaznie wywedrowali do potudniowych do-
lin Gor Mglistych; stamtad zas ku potnocy na
pustkowiu az po Kurhany. Od nich pochodzili lu-
dzie z Bree, lecz ci przed wiekami dostali sie
w obreb Potnocnego Krolestwa Arnoru i przyjeli
Wspolng Mowe. Tylko w Dunlandzie ludzie tej
rasy zachowali swoj dawny jezyk 1 dawne oby-
czaje. Lud ten zyt w odosobnieniu, nieprzyjaznie
odnosit sie do Dunedainow 1 nienawidzit Rohir-
rmow.

Nie ma w te] ksigzce przyktadow ich jezyka
procz nazwy Forgoilow, ktorg Dunlendingowie
nadali Rohirrimom (podobno znaczyto to ,Sto-
miane tby”). Dunland, Dunlendingowie — to na-
zwy, ktorymi okreslili ow kraj i jego mieszkan-
cow Rohirrimowie od stowa dunn, czyli ciemny,
bo plemie to miato wtosy ciemne 1 smagta cere;
nie ma wszakze to stowo nic wspolnego zwyra-
zem Dun, ktory w mowie Szarych Elfow znaczyt
,zachod”.

Hobbici



W czasach, ktorych dotyczy nasza opowiesc,
Wspolna Mowa zadomowita sie wsrod hobbitow
z Shire'u i z Bree zapewne juz od tysigca lat. Po-
stugiwano sie nig swobodnie i beztrosko, jakkol-
wiek bardzie] wyksztatceni hobbici rozporzadzali
rowniez wyrazeniami 1 formami poprawnie;
szymi i umieli ich w razie potrzeby uzywac. Nie
zachowaty sie zadne slady jezyka wuytacznie
hobbitom wtasciwego. Jak sie zdaje, od najdaw-
niejszych czasow mowili jezykami ludzi, z ktory-
mi sgsiadowali lub wsrod ktorych zyli. Po osie-
dleniu sie w Eriadorze szybko przyjeli Wspolnag
Mowe, w okresie kolonizowania Bree wielu
z nich juz nawet nie pamietato swego pierwot-
nego jezyka. Musiat on byc¢ podobny do ludzkie-
go jezyka mieszkancow dolin gornej Anduiny,
pokrewny zatem jezykowi Rohirrimow, chociaz
Stoorowie przed przybyciem do potnocnej czesci
Shire'u mowili zapewne jezykiem ktoregos z ple-
mion dunlandzkich®.

/a czasow Froda mato juz byto sladow pier-
wotnego jezyka w nazwach miejscowych lub
imionach, podobnych na ogot do imion i1 nazw
spotykanych w Dal i w Rohanie. Na uwage za-
stuguja tylko nazwy dni, miesiecy 1 por roku oraz
takie pojedyncze wyrazy, uzywane powszechnie,
jak ,mathom” 1 ,smajale”; najwiecej starych form
zachowato sie w nazwach geograficznych na ob-



szarze Shire'u 1 Bree. Imiona hobbitow rowniez
miaty charakterystyczne brzmienie i1 wiele po-
chodzito z odlegtej przesztosci.

Hobbitami nazywali mieszkancy Shire'u
wszystkich swoich wspotplemiencow. Ludzie
mowili na nich ,niziolki”, elfowie zas — perian-
nath. Zrédtostowu nazwy hobbit zapomniano,
zdaje sie jednak, ze pierwotnie tak nazywali Har-
footow Fallohidzi i Stoorowie i ze jest to przekre-
cona forma wyrazu zachowanego w poprawnej
postaci w jezyku Rohirrimow: holbytla — ,bu-
downiczy nor ziemnych”.

Inne plemiona
Enty

Najstarszym plemieniem, ktore przetrwato do
Trzeciej Ery, byli Onodrimowie, czyli Enydzi. En-
ty — to nazwa tego plemienia w jezyku Rohanu.
Enty w zamierzchte] przesztosci zetknety sie z El-
darami i wtasnie im zawdzieczaty jesli nie jezyk,
to w kazdym razie che¢ wtadania jakas mowa.
Stworzyty sobie jezyk niepodobny do wszystkich
innych, powolny, gornolotny, peten zlepkow
stow 1 powtorzen, doprawdy wymagajacy gtebo-
kiego oddechu; uksztattowany z roznorodnych
odcieni samogtosek, akcentow, dtugosci, jezyk



tak zawity, ze nawet uczeni Eldarowie nie pro-
bowali go przedstawi¢ w pismie. Enty uzywaty
swego jezyka tylko miedzy soba, nie potrzebowa-
ty go jednak otaczac tajemnica, bo nikt procz nich
nie mogt sie 1 tak tej niezwykte] mowy nauczyc.
Enty byty wszakze zdolne do jezykow, uczyty sie
ich szybko, a tego, co raz zapamietaty, nigdy nie
zapominaty. Bardzie] niz inne plemiona lubity
mowe Eldarow, a w szczegolnosci starozytny je-
zyk Elfow Wysokiego Rodu. Totez dziwne stowa
I nazwy, ktore hobbici styszeli z ust Drzewca lub
innych entow, sa wyrazami czy tez fragmentami
wyrazow z jezyka elfow, posklejanymi z sobg na
modte entow®. Niektore z tych wyrazow naleza
do jezyka quenya, na przyktad: Taureliloméa-
tumbalemorna Tumbaletaurea Lomeanor, co
mniej wiecej znaczy: ,Wielolesistycienisty gtebo-
kodolinnoczarny gtebokodolinnolesny mroczny-
kraj”. Drzewiec w ten sposob dawat do zrozu-
mienia, ze ,,czarny cien lezy w gtebokich dolinach
lasu”. Niektore nazwy pochodzg z jezyka sindarin,
na przyktad Fangom — broda drzewa albo Fim-
brethil — smukta brzoza.

Orkowie i Czarna Mowa

Inne plemiona nazywaty to nikczemne plemie¢
orkami, a pochodzi ta nazwa z jezyka Rohanu.



W jezyku sindarin stowo to brzmiato orch. Z nig
wigze sie zapewne nazwa uruk, chociaz odnosita
sic ona w (Czarnej Mowie zazwyczaj jedynie do
szczepu rostych wojownikow-orkow, wyhodo-

wanego podowczas w Mordorze 1 Isengardzie.
Dla mniejszych szczepow byta w uzyciu —
zwtaszcza wsrod Uruk-hai — nazwa snaga, co

znaczy: niewolnik.

Orkow pierwotnie wyhodowat za Dawnych
Dni Wtadca Ciemnosci na potnocy. Plemie to po-
dobno nigdy nie miato wtasnej mowy, lecz
chwytato wyrazy z innych jezykow 1 przekrecato
je wedle swych upodoban; powstata w ten spo-
sob grubianska gwara, niewystarczajaca nawet
na ich prymitywne potrzeby, bogata tylko w Kla-
twy 1 wyzwiska. Stwory te, nienawidzace nawet
wtasnego gatunku, wkrotce rozwinety tyle bar-
barzynskich dialektow, ile byto zgrupowan
I osrodkow ich rasy; totez nawet miedzy soba
rozne szczepy nie mogty sie porozumiewac jezy-
kiem orkow.

Dlatego w Trzeciej Erze orkowie uzywali
w stosunkach miedzy sobg jezyka westron; wiele
grup starszych, na przyktad orkowie, ktorzy prze-
trwali na potnocy 1 w Gorach Mglistych, od
dawna zreszta uwazato westron za swoja mowe
ojczysta, jakkolwiek tak jJa przetworzyli, ze
brzmiata nie piekniej od rdzennego orkowego



szwargotu. W tym zargonie tark — cztowiek
z Gondoru, byt znieksztatcona forma stowa tar-
kil, ktore wywodzito sie z jezyka quenya i uzy-
wane byto w mowie westron na oznaczenie
cztowieka pochodzenia Numenorejskiego

Czarng Mowe podobno wymyslit w Latach
Ciemnosci Sauron, pragnac narzuci¢c ten jezyk
wszystkim swoim stugom, co mu sie zresztg nie
udato. Z tej jednak mowy przyjety sie 1 upo-
wszechnity wsrod orkow w Trzeciej Erze niektore
wyrazy, jak ghash — ogien, lecz jezyk sam w swej
pierwotne] postaci po pierwszym upadku Sauro-
na poszedt w zapomnienie 1 zachowaty go jedy-
nie Nazgule. Gdy Sauron powstat na nowo, ten
jezyk zapanowat znow w Barad-dar i miedzy
dowodcami sit Mordoru. Napis na Pierscieniu
jest przyktadem pierwotnej Czarnej Mowy, ale
przeklenstwa orkow przytoczone w tomie Il na
stronie 54 to znieksztatcona jej posta¢, uzywana
przez zotdakow Czarnej Wiezy, ktorych dowaodca
byt Grisznak. Sharku w tej mowie znaczy: staru-
szek.

Trolle
Nazwa troll jest odpowiednikiem wyrazu to-

rog z jezyka sindarin. Trolle w zamierzchtej epoce
potmroku Dawnych Dni byty stworami tepymi



I niezdarnymi i podobnie jak zwierzeta nie znaty
mowy. Sauron, chcac postuzyc sie nimi do swoich
celow, postarat sie je okrzesac na tyle, na ile po-
zwalata wrodzona tepota tych ositkow, 1 wzbo-
gacit ich uboga inteligencje przewrotnoscia. Trolle
wiec nauczyty sie troche jezyka orkow, a w Kkra-
jach zachodnich Trolle Kamienne postugiwaty sie
znieksztatcong Wspolng Mowa.

Pod koniec wszakze Trzeciej Ery pojawita sie
w potudniowej czesci Mrocznej Puszczy 1 w go-
rach na pograniczu Mordoru nowa, nieznana
przedtem odmiana trolli. Nazywano je w Czarnej
Mowie Ologh-hai. Niewatpliwie wyhodowat ten
szczep Sauron, nie wiadomo jednak z jakiego
plemienia. Niektorzy historycy sadza, ze byli to
po prostu olbrzymi orkowie, lecz wydaje sie to
nieprawdopodobne, bo z postaci 1 umystowosci
roznili sie bardzo od najroslejszych nawet orkow,
znacznie przewyzszajac ich wzrostem 1 sitg. Mu-
siaty to byc trolle, ktorych Wtadca Ciemnosci na-
tchnat swoja zta wola; nikczemna rasa, krzepka,
zreczna, dzika 1 chytra, a twardsza niz kamienie.
W przeciwienstwie do pierwotnych trolli z okresu
Potmroku, znosity dobrze swiatto stoneczne, do-
poki wola Saurona je podtrzymywata. Mowity
mato 1 nie znaty innego jezyka procz Czarnej
Mowy Barad-dur.



Krasnoludowie

Krasnoludowie to rasa odrebna. O dziwnych
jej] poczatkach i o przyczynach, dla ktorych staty
sie jednoczesnie tak bardzo podobne 1 tak bardzo
niepodobne do ludzi, mowi ksiega Silmarillion;
posledniejsi elfowie ze Srodziemia nie znaty jej
jednak, a pozniejsze krazace wsrod ludzi legendy
sa petne btedow i zapozyczen z historii innych
plemion.

Krasnoludowie sa na ogot hartowni, zawzieci,
skryci, pracowici, nie zapominajg krzywd (ani
dobrodziejstw); kochaja kamienie, klejnoty i rze-
czy zrobione reka biegtego rzemiesinika bardziej
niz to, co zyje wtasnym zyciem. Nie sa wszakze
z natury zli 1 cokolwiek by ludzie bajali, bardzo
niewiele Kkrasnoludow dobrowolnie poszto na
stuzbe Sit Ciemnosci. Ludzie jednak z dawna za-
zdroscili krasnoludom skarbow 1 pieknych wyro-
bow, ktore z ich rgk wychodzity, dlatego powsta-
ta miedzy dwiema rasami nieufnosc.

W Trzecie] Erze wszakze przyjazn czesto taczyta
ludzi z krasnoludami; zgodnie ze swa naturg Kra-
snoludowie, po zniszczeniu pierwotnych siedzib
zmuszeni wedrowac, pracowac 1 handlowac
w roznych Kkrajach, zaczeli uzywac jezykow ludzi,
wsrod ktorych przebywali. Lecz w tajemnicy —
ktorej] w przeciwienstwie do elfow nie zdradzali



nawet przyjaciotfom — postugiwali sie wtasnym
dziwnym jezykiem, prawie nie zmieniajacym sie
w ciggu wiekow; stat sie on bowiem jezykiem
uczonych raczej niz mowa dziecinstwa, a byt pie-
legnowany 1 strzezony jak bezcenna spuscizna
przesztosci. Nikt chyba z obcoplemiencow go nie
znat. W naszej opowiesci wystepuje tylko w na-
zwach geograficznych, ktore Gimli zwierzyt towa-
rzyszom wedrowki, oraz w okrzyku bojowym,
ktory wydat podczas oblezenia Rogatego Grodu.
Ten okrzyk przynajmniej nie wymagat zatajenia i
styszano go na wielu polach bitew od zarania
swiata: ,Baruk Khadad! Khaad ai-ménu!” — | Topo-
ry krasnoludow! Krasnoludowie bija!”

Imie Gimlego, podobnie jak imiona jego po-
bratymcow, wywodzi sie z jezyka ludzi Potnocy.
Wtasnych, prawdziwych imion, uzywanych tylko
w gronie krasnoludow, nigdy nie ujawniano
przedstawicielom innych plemion. Nie pisali ich
krasnoludowie nawet na grobowcach.

2. Zasady przekladu

Przedstawiajac tres¢ Czerwonej Ksiegi dzisiej-
szym czytelnikom, starano si¢ wyrazi¢ ja w miare
moznosci jezykiem naszych czasow. Tylko cytaty
z jezykow innych niz Wspolna Mowa pozosta-



wiono w oryginale; co prawda sg to przewaznie
imiona osob lub nazwy geograficzne.

Wspolng Mowe, jezyk hobbitow 1 spisane
przez nich opowiesci, przetozono oczywiscie na
wspotczesna angielszczyzne. Zatarty sie przy tym
odcienie jezyka westron, nieco odmiennego
w roznych krajach. Probowano te odcienie z lek-
ka zaznaczyc, lecz roznice miedzy wymowa oraz
idiomami Shire'u a jezykiem westron w ustach
elfow i szlachetnie urodzonych ludzi Gondoru by-
ty o wiele wieksze, niz to mozna z naszej ksiazki
wywnioskowac. Hobbici w rzeczywistosci uzywa-
i najczesciej wiejskiego dialektu, podczas gdy
w Gondorze i Rohanie zachowaty sie formy star-
sze, panowat styl bardziej uroczysty i zwiezty.

Miedzy innymi okazata sie niemozliwa do
uwypuklenia w przektadzie pewna znamienna
roznica, polegajaca na tym, ze westron w zasadzie
odrozniat formy oficjalne i poufate w drugiej
osobie czy to liczby pojedynczej, czy tez mnogie;j:
hobbici natomiast do wszystkich zwracali sie jed-
nakowo. Formy oficjalne zachowaty sie tylko
miedzy réwiesnikami w Zachodniej Cwiartce, ale
miaty tam znaczenie raczej pieszczotliwego
zdrobnienia. Tym sie ttumacza przede wszystkim
uwagi ludzi z Gondoru, ze hobbici mowia troche
dziwnie. Peregrin Tuk na przyktad od pierwszego
dnia pobytu w Minas Tirith zwracat si¢ w formie



poufate] do osob wszelkiej rangi, z Wtadca
wtacznie. Mogto to bawic¢ sedziwego Namiestni-
ka Denethora, ale dziwito jego podwtadnych.
Niewatpliwie tez ten wtasnie zwyczaj Peregrina
przyczynit sie do rozpowszechnienia pogloski
0 jego rzeko Kksigzecym stanowisku w ojczyznie.
Czytelnik moze zauwazy, ze hobbici, na przyktad
Frodo, oraz takie postacie, jak Gandalf czy Ara-
gorn, nie zawsze mowig jednakim stylem. Nie
jest to przypadek. Wyksztatceni i zdolniejsi hob-
bici mieli pewne pojecie o ,jezyku Kksigzkowym”,
jak go w Shire nazywano; bystro podchwytywali
I zapamietywali styl osob, z ktorymi sie stykali.
W kazdym razie byto rzeczg naturalna, ze osoby
wiele po swiecie podrozujace przejmowaty spo-
sob mowienia tych, wsrod ktorych sie znalazty,
zwtaszcza gdy tak jak Aragorn usitowaty ukryc
swoje pochodzenie i zamiary. Jednakze wszyscy
nieprzyjaciele Nieprzyjaciela szanowali podow-
czas spuscizne przesztosci, w jezyku podobnie jak
w innych dziedzinach, i sprawiato im satysfakcje
pielegnowanie mowy w granicach swej wiedzy.
Eldarowie szczegolnie mieli dar stowa 1 opano-
wali wiele rozmaitych stylow, jakkolwiek prze-
waznie trzymali sie zwyczajow wtasnej mowy,
bardzie] jeszcze starozytnej niz mowa Gondoru.
Krasnoludowie rowniez byli obrotni w jezyku
I tatwo przystosowywali sie pod tym wzgledem



do otoczenia, chociaz wymowe mieli nieco chro-
pawa 1 gardtowa. Natomiast orkowie i trolle
mowili byle jak, nie znajgc mitosci do stow jak
i do innych rzeczy, totez jezyk ich byt jeszcze
bardziej nikczemny 1 plugawy, niz to w ksiazce
uwidoczniono. Nie sadze, by ktokolwiek zatowat,
iz autor nie oddat w tym przypadku catej praw-
dy, jakkolwiek nietrudno by mu byto znalezc
wspotczesne wzory. Podobna mowe styszy sie
nieraz w ustach ludzi orkowej natury, ponura,
mato urozmaicona, ziejgca nienawiscig 1 wzgarda,
od tak dawna juz oddalong od zrodet dobra, ze
nie zostato jej nic nawet z przekonujacej mocy
stow 1 przemawia tylko do uszu tych, ktorym
brutalnos¢ wydaje sie jedyna sita.

Taki sposob ttumaczenia jest przyjety, a nawet
nieuchronny, gdy chodzi o historie z odlegte]
przesztosci. Rzadko tltumacz pozwala sobie na
wiecej, Ja jednak na tym nie poprzestatem.

Przettumaczytem rowniez imiona wtasne z je-
zyka westron stosownie do ich znaczenia. Angiel-
skie imiona 1 tytuty uzyte w tej ksigzce sq odpo-
wiednikami powszechnie wowczas we Wspolnej
Mowie uzywanych imion; obok nich wystepuja
imiona wziete z innych jezykow (przewaznie z je-
zyka elfow).

Nazwy w jezyku westron byty na ogot ttuma-
czeniem nazw starszych, na przyktad Srebrna



Igta, Nieprzyjaciel, Czarna Wieza. Niektore nabra-
ty innego niz pierwotnie znaczenia, jak Gora
Przeznaczenia, Kktora nazywata sie przedtem
Orodruing, to jest Gora Ognia; Mroczna Puszcza
zamiast Taur e-Ndaedelos, czyli , Las Wielkiego
Strachu”. Niekiedy pozostaty nazwy dawne, z je-
zyka elfow, ale znieksztatcone, jak Brandywina —
z Baranduin.

By¢ moze wymaga to pewnego usprawiedli-
wienia. Wydawato mi sie, ze dzis wszystkie te
nazwy w swoim pierwotnym brzmieniu zaciem-
nityby istotne cechy epoki, ktore dostrzegali
hobbici (bo ich punkt widzenia staratem si¢ prze-
de wszystkim zachowac), a wiec kontrast miedzy
jezykiem zwyktym dla nich i1 swojskim jak an-
gielski dla Anglikow a zywymi zabytkami znacz-
nie starszej 1 bardziej czcigodnej mowy. Nazwy
po prostu podane w transkrypcji bytyby dla
wspotczesnego czytelnika jednakowo obce, na
przyktad w jezyku elfow Imladris, a we Wspolnej
Mowie Karningul; datem wiec temu miejscu
zwykta angielska nazwe Rivendell. Jesli ktos na-
zywat je Imladris, brzmiato to wtedy tak, jak dla
dzisiejszego Anglika brzmi Camelot uzyte zamiast
Winchester, z ta tylko roznica, ze w Trzeciej Erze
w nikim ta dwoistos¢ nazwy nie mogta budzic
watpliwosci, dopoki w Rivendell mieszkat staw-
ny wtadca, znacznie starszy niz bytby krol Artur,



gdyby po dzis dzien przebywat w Winchester.
Nazwy Shire'u (Stza) oraz innych miejscowosci
w Kkraju hobbitéow zostaty wiec zanglicyzowane;
nie nastreczato to wiekszych trudnosci, sktadaty
sie bowiem na ogot z podobnych elementow jak
najpospolitsze nazwy angielskie, a wiec takich
czastek jak hill czy ton (z town). Niektore wszakze
wywodzity sie, jak juz zaznaczytem, ze starych
hobbickich wyrazow, zaniechanych w potocznej
mowie, 1 te wyrazitem przez angielskie odpo-
wiedniki: wich, bottle (siedziba), michel (wielki).

Co do imion wtasnych odnoszacych sie do
0sOb, to miaty one w Shire 1 w Bree dosc szcze-
golny charakter, a przede wszystkim ustalit sie
w Kkrajach hobbickich zwyczaj, w owej epoce wy-
jatkowy, ze juz od paru stuleci przekazywano
w dziedzictwie z pokolenia na pokolenie nazwi-
ska. Wiekszosc ich miata w potocznej] mowie wy-
razne znaczenie 1 pochodzita niewatpliwie od
dawnych przezwisk, czesto zartobliwych, albo od
miejsca zamieszkania czy wreszcie (zwtaszcza
w Bree) od nazw roslin i drzew. Nazwiska tego
typu tatwo byto przettumaczyc¢ na angielski, po-
zostato jednak pare starszych, o niezrozumiatym
juz wowczas znaczeniu, jak Tuk lub Boffin, i te
podatem w oryginalnym brzmieniu, dostosowu-
jac tylko pisownie do angielskiej ortografii: Took
i Bophin.



Imiona hobbickie staratem sie oddac jak naj-
wierniej zgodnie z ta sama zasada. Dziewczeta
nazywano w Shire zwykle nazwami kwiatow lub
drogich kamieni. Chtopcom dawano imiona bez
specjalnego znaczenia, zresztg zdarzato sie to
rowniez kobietom. Tego typu imionami byty:
Bilbo, Bungo, Polo, Loto, Tanta, Nina itp. Nieu-
chronnie trafiaja sie pewne przypadkowe podo-
bienstwa do imion znanych lub uzywanych dzi-
sia, jak Otho, Odo, Drogo, Dora, Kora; zachowa-
tem je, czesto jednak zmieniajac zakonczenie, bo
u hobbitow koncowka ,a” charakteryzowata ro-
dzaj meski, ,,e” — zenskKi.

W niektorych starych rodzinach, zwtaszcza po-
chodzacych od Fallohidow, jak Tukowie lub Bol-
gerowie, byty w zwyczaju imiona szumnie
brzmigce. Zapozyczano je, jak sie zdaje, prze-
waznie z dawnych legend obu plemion, ludzkie-
2o 1 hobbickiego, a niektore, dla hobbitow z Trze-
ciej Ery nic juz nie znaczace, przypominaty imio-
na spotykane wsrod Duzych Ludzi osiadtych
w Dolinie Anduiny, w Dal czy tez w Marchii. Za-
stgpitem je przez stare imiona, najczesciej czerpa-
ne z legend Frankow 1 Gotow, uzywane po dzis
dzien u nas albo przynajmniej znane z historii 1 li-
teratury. W ten sposob zachowatem badz co badz
smieszny nieraz kontrast miedzy imieniem
a przezwiskiem; hobbici sami zdawali sobie z tej



smiesznosci sprawe doskonale. Do zasobu imion
klasycznych siegatem rzadko, poniewaz najbliz-
szymi odpowiednikami tego, czym dla nas jest
greka 1 tacina, byty dla hobbitow jezyki elfow,
ale imion 1 nazw nie mieli zwyczaju z nich czer-
pac. Nieliczni zresztg znali ,,jezyk krolow”, jak go
okreslano. Nazwy geograficzne w Bucklandzie
roznig sie od nazw w innych czesciach Shire'u.
Ludnosc¢ z Marish oraz z Kolonii na drugim brzegu
Brandywiny podobno w ogole wyrozniata sie
wsrod hobbitow. Wiele osobliwych, starych
nazw odziedziczyta ta Kkraina niewatpliwie
z dawnego jezyka potudniowych Stoorow. Zo-
stawitem je bez zmiany, bo chociaz brzmig dziw-
nie, tak samo dziwity w Trzeciej Erze. Miaty wta-
sny charakter, ktory niejasno wyczuwano, mniej
wiecej tak, jak my wyczuwamy obcosc¢ stow cel-
tyckich.

Poniewaz zachowane slady starszego jezyka
Stoorow 1 pierwotnych mieszkancow Bree sta-
nowia pewna analogie do zachowania w Anglii
elementow celtyckich, nasladowatem je niekiedy
w moim przektadzie. Nazwy Bree, Combe (Co-
omb), Archet, Chetwood wzorowatem na relik-
tach brytyjskiego nazewnictwa, dobierajac wyra-
zy stosownie do znaczenia: bree — hill (wzgorze),
chet — wood (las). Z imion osob jedno tylko
utworzytem ta metoda: Meriadoka ochrzcitem



tak, nie inaczej, bo w oryginale nosi imie¢ Kali, co
w jezyku westron znaczyto wesoty, zwawy, cho-
ciaz byt to w rzeczywistosci skrot bucklandzkiego,
nic nam dzis nie mowigcego imienia Kalimac.

Nie uzywatem w tej adaptacji imion hebraj-
skich lub z pokrewnych zrédet, nie ma bowiem
u hobbitow zadnego odpowiednika dla tego
elementu naszej mowy. Jednozgtoskowe imiona,
jak Sam, Tom, Tim, Mat, byty pospolitymi skro-
tami hobbickich imion Tomba, Tolha, Matta
i tym podobnych. Ale Sam 1 jego ojciec Ham na-
zywaja sie w oryginale Ban i Ran, co jest skrotem
od pierwotnych przezwisk Banazir i Ranugad,
ktore znaczyty ,Potmedrek” 1 ,Domator”, lecz
z czasem, gdy stare stowa wyszty z potocznego
uzycia, zachowaty sie jako tradycyjne imiona
w pewnych rodzinach. Aby ten ich charakter od-
da¢, wybratem imiona Samwise 1 Hamfast, zmo-
dernizowane staroangielskie sammis i hamfcest,
o mozliwie zblizonym do hobbickich imion zna-
czeniu.

Skoro podjatem probe unowoczesnienia
i przyblizenia jezyka oraz imion hobbitow, oka-
zaty sie potrzebne dalsze transpozycje. Jezyki Du-
zych Ludzi, spokrewnione z westronem, powinny
by¢, jak mi sie zdawato, rowniez oddane przez
formy zwigzane w podobny sposob z angielskim.
Dlatego jezyk ludzi z Rohanu upodobnitem do



starej angielszczyzny; byt przeciez spokrewniony
(dalej) ze

Wspolng Mowa 1 zarazem (bardzo blisko)
z pierwotng postacig jezyka hobbitow z Potnocy,
a w porownaniu z westronem — archaiczny.
W C(Czerwonej Ksiedze spotyka sie wzmianki, ze
hobbici rozumieli z mowy Rohirrimow wiele
stow i1 ze wydawata im sie¢ podobna do ich wta-
snego jezyka; nie miato wiec sensu podawac
nazw 1 wyrazow z Rohanu w catkowicie obcym
brzmieniu.

W wielu przypadkach unowoczesnitem formy
i pisownie geograficznych nazw w tym kraju, na
przyktad Dunharrow, ale nie przestrzegatem sci-
stej konsekwengji, nasladujac w tym hobbitow.
Oni tez w podobny sposob zmieniali zastyszane
nazwy, jesli w nich poznawali jakies swojskie
czastki lub jesli przypominaty im nazwy z Shire'u;
inne nazwy zostawili jednak bez zmiany, na
przyktad Edoras — co znaczy: dziedzince.”

W ten sposob mogtem tez bez trudu zrekon-
struowac pewne szczegolne lokalne wyrazy hob-
bickie pochodzace z potnocy. Nadatem im takie
formy, jakie mogtyby przybrac¢ zaginione wyrazy
angielskie, gdyby przetrwaty do naszych czasow.
Na przyktad mathom utworzytem ze staroangiel-
skiego mathm, co stanowi analogie hobbickiej
przemiany wyrazu kast na kastu. Podobnie smial



(lub: smile) — ,,jama” — wydaje sie forma praw-
dopodobna, pochodna od smjgel, i oddaje
w hobbickim jezyku przemiane tran — trahan.
Smeagol 1 Deagol to odpowiedniki imion Trahald
(kopiacy jamy, wdrazajacy sie w ziemie¢) i Nahald
(skryty) w jezykach Potnocy.

Jezyk plemion z dalej jeszcze na potnoc wysu-
nietych krajow, z Dal, reprezentuja w naszej
ksigzce tylko imiona krasnoludow pochodzacych
z tamtych stron; przyswoiwszy sobie mowe ludzi,
wsrod ktorych zyli, z niej zaczerpneli imiona
yjawne”. Zarowno w tej Kksigzce, jak 1 w historii
pt. Hobbit tworzytem od rzeczownika dwarf (kra-
snolud) liczbe mnoga dmrues, jakkolwiek stowni-
ki podaja prawidtowa forme dwarfs. Powinna by
ona miec posta¢ dwarrows (lub dwerrows), gdy-
by liczba pojedyncza i liczba mnoga poszty kazda
wtasng droga poprzez wieki, podobnie jak stato
sie to z rzeczcownikami man — l.mn. metr, goose
— L.mn. geese. Ale rzadziej mowimy o krasnolu-
dach niz o ludziach lub gesiach; pamie¢ wiekszo-
sci ludzi nie zdotata wiec zachowac specjalnej
formy liczby mnogiej dla plemienia tak dzis od-
traconego w swiat legendy ludowej, gdzie prze-
trwat bodaj nikty cien prawdy, czy tez w Swiat
niedorzecznych bajek, w ktorym z krasnoludow
zrobiono po prostu postacie komiczne. W Trzeciej
Erze co$ nieco$ z prawdziwego charakteru dawnej



stawy tego ludu przebtyskiwato jeszcze, chociaz
juz wowczas przycmionym troche blaskiem. Byl
to potomkowie Naugrimow z Dawnych Dni
i w sercach ich ptonat jeszcze stary ogien kowa-
la Aulego, tlita sie tez zadawniona niechec do el-
fow. Styneli tez jeszcze wtedy jako niedoscigli
mistrzowie w obrobce kamieni.

To chciatem zaznaczyc, pozwalajac sobie na
odstepstwo od utartej formy gramatycznej. Sadzi-
tem, ze w ten sposob odetne sie od fatszywych
wyobrazen, jakie o krasnoludach daja niedorze-
czne bajki z pozniejszej epoki. Moze bardziej
prawidtowa bytaby forma dwarrows, lecz tej
uzytem jedynie w ztozeniu , Dwarrowdelt”, na-
zwie Morii, ktora we Wspolnej Mowie brzmiata
Phuru— nargian, a znaczyta , Kopalnia krasnolu-
dow”; byto to wszakze stowo juz wtedy archaicz-
ne. Nazwe ,Moria” dali temu miejscu elfowie,
ktorzy odnosili sie do niego niezyczliwie, bo El-
darowie, jakkolwiek w potrzebie — na przyktad
podczas zazartych wojen z Sitami Ciemnosci —
zaktadali podziemne fortece, dobrowolnie nigdy
nie przebywali w podziemiach. Kochali zielen
ziemi 1 swiatta przystani; Moria w ich jezyku
znaczyto , Czarna Otchtan”. Sami Kkrasnoludowie
wyjatkowo nie zatajali nazwy, ktorg to miejsce
ochrzcili: Khazad-dim — , Dwor Khazadow”, bo
swojg rase nazywali ,Khazadami”, starym imie-



niem, ktore Aule nadat im w zamierzchtej prze-
sztosci, u Kolebki rodzaju krasnoludzkiego.
Elfowie w oryginale nosza miano Quendi,
»<Mowiacy”, bo tak siebie okreslali Elfowie Wy-
sokiego Rodu; Eldarowie — to nazwa Trzech Po-
krewnych Rodow, ktore szukaty Krolestwa Nie-
smiertelnych i1 dotarty do niego w zaraniu dzie-
jow swiata (z wyjatkiem Sindarow). Nie rozpo-
rzagdzatem lepsza nazwa niz to stare, znane stowo,
w pierwotnym znaczeniu naprawde stosowne dla
istot, ktorych pamiec¢ przechowali ludzie, czy tez
dla wyobrazen, jakie o nich ludzie niegdys mieli.
Niestety, stowo to z biegiem czasu skarlato 1 dzis
Kojarzy sie raczej z fantastycznymi duszkami,
tadnymi 1 gltupiutkimi, tak niepodobnymi do
prawdziwych Quendich jak motyl do sokota; nie
nalezy jednak z tego porownania wnosic, ze Qu-
endi kiedykolwiek posiadali cielesne skrzydta;
tak jak i ludzie elfowie nie mieli nigdy skrzydet.
Quendi byli rasa wspaniatg i1 piekna, najstarszy-
mi dziecmi swiata, miedzy nimi zas krolowali El-
darowie, ktorzy juz dawno odeszli, Wielcy We-
drowcy, Plemie Guwiazdy. Smukli, jasnej cery,
oczy mieli szare, lecz wtosy ciemne z wyjatkiem
ztotowtosego rodu Finroda; gtosy ich brzmiaty
melodia, o jakiej gtos zadnego smiertelnika dzis
nie moze da¢ wyobrazenia. Byto to plemie mez-
ne, lecz historia tych elfow, ktorzy wrocili do



Srédziemia i tu zyli na wygnaniu, byta bolesna;
a chociaz w odlegte] przesztosci drogi ich skrzy-
zowaty sie z drogami naszych praojcow, los ich
byt inny niz los ludzi. Czas ich przeminat dawno,
elfowie mieszkajg poza obrebem Swiata 1 nigdy
nie powroca.

Wyjasnienie nazw:
hobbit, Gamgee, Brandywina

Hobbit — to wyraz wymyslony przez autora.
W jezyku westron, jesli w ogole znajdujg sie
wzmianki o tym plemieniu, okreslano je nazwa
banakil, czyli , niziotek”. Mieszkancy Shire'u
i Bree nazywali wtasna rase ,kudukami”, lecz
nazwgq ta nie postugiwano sie w zadnym innym
kraju. Meriadok zanotowat jednak, ze krol Roha-
nu uzyt stowa kud-dikan — mieszkaniec nor.
Poniewaz, jak juz mowitem, stary jezyk hobbi-
tow byt blisko spokrewniony z jezykiem Rohir—
rimow, wydaje sie prawdopodobne, ze ,Kkuduk”
byt skroconag forma kud—dukan. Przettumaczy-
tem te nazwe jako holbjtla i utworzytem skroco-
na jej forme ,hobbit” — bo tak przeksztatcitby sie
zapewne ten wyraz, gdyby istniat w naszym sta-
rym jezyku.

Gamgee. Wedle tradycji rodzinnej, zapisanej
w (Czerwonej Ksiedze, nazwisko Galbasi — lub



w formie skroconej Galpsi — pochodzi od nazwy
wsi Galabas; powszechnie uwazano, ze ta nazwa
pochodzi od stowa galab — zwierzyna, a stary
przyrostek bas jest mniej wiece] odpowiednikiem
angielskiego wiek, wich. Dlatego stosowne wyda-
to mi sie brzmienie nazwiska Gamwich (wyma-
wianego jak angielskie Gammidge). Redukujac
jednak Gammidge do Gamgee, zeby stworzyc
odpowiednik Galpsi, nie zamierzatem robic aluzji
do powigzan Samewise'a z rodzing Cottonow,
chociaz bytby to zart w duchu hobbickim — gdy-
by znajdowat usprawiedliwienie filologiczne.

Cotton, w oryginale Hlothran, byto dosc¢ po-
spolita w Shire nazwa wsi, ztozong z hloth —
dwuizbowe mieszkanie lub nora -1 ran(u) —
grupka takich mieszkan na zboczu gory. Jako
przezwisko ,Hlothran” byto zapewne znieksztat-
ceniem wyrazu hlothram(a) — zagrodnik. Dziadek
farmera Cottona nosit nazwisko Hlothram, w mo-
im przektadzie zmienione na Cotman.

Brandywina. Hobbicka nazwa tej rzeki byta
znieksztatceniem nazwy brzmigcej w jezyku el-
fow Baranduin (z akcentem na and), ztozonej
z baran — ztotobrunatny — i duin — wielka rze-
ka. Starszag forma hobbicka byta ,Bzanda—nin” —
graniczna woda, lecz ze wzgledu na ciemna bar-
we wody nazywano rzeke zartobliwie , Bral— da-
him” — mocne piwo.



Trzeba wszakze zaznaczyc, ze kiedy Oldbucko-
wie (Zaragamba) zmieniali nazwisko na Brandy-
buck (Brandagamba), pierwsza czes¢ nazwy zna-
czyta: pogranicze. Bardzo zuchwaty musiatby byc
hobbit, ktory by zaryzykowat nazwanie Dziedzica
Bucklandu , Braldagamba”.

Przypisy

" Valandil byl czwartym synem Isildura, uro-
dzonym w Imladris. Jego bracia polegli w bitwie
na Polach Gladden.

> 0d Earendura krolowie juz nie nosili imion
z jezyka elfow.

> Od Malvegila krolowie na Fornoscie znéw za-
czeli roscic sobie prawo do wtadzy nad catym
Amorem 1 do imion swych dodawali przedrostek
»ar’ na znak tych roszczen.

* Dzikie biate bawoty, ktére wowczas pasty sie
w poblizu morza Rhun, wywodzity sie, jak gtosi
legenda, od bawotéw Arawa, myslwca nalezace-
go do Valarow, on jedyny z Valarow czesto od-
wiedzatl Srédziemie za Dawnych Dni. Imie jego
w jezyku Elfow Wysokiego |[Rodu brzmi Oromé.
’Jest to dziwne, nieprzyjazne plemie, szczatki lu-
du Forodwaith, Dawnych Ludzi, nawyktych do
ostrych mrozow w Kkrolestwie Morgotha. Jak-
kolwiek kraj ten oddalony jest ledwie o sto staj



na potnoc od Shire'u, panuje w nim srogie zim-
no. Lossothowie budujg sobie domy ze sniegu 1
podobno umiejg biegac po lodzie na przytwier-
dzonych do podeszew Kkoscianych tyzwach; uzy-
wajg tez wozow bez Kot. Wiekszos¢ ich mieszka
na niedostepnym Przyladku Forochel, zamykaja-
cym od potnocy ogromna zatoke tej samej na-
zwy; czesto jednak koczujga na potudniowych
wybrzezach Zatoki u stop gor.

" W ten sposob ocalat pierscien rodu Isildura,
wykupili go bowiem potem Dunedaino- wie.
Byl to podobno ten sam pierscien, ktory Fela-
gund z Nargothrondu dal Barahirowi, a Beren
odzyskat po niebezpiecznej przygodzie.

~ Byty to krysztaty z Annuminas i Amon Sul. Zo-
stat na potnocy tylko jeden palantir, w Wiezy na
Emyn Beraid, zwrocony ku Zatoce Ksiezycowe;.
Strzegli go elfowie

° Jest to dziwne, nieprzyjazne plemie, szczatki
ludu Forodwaith, Dawnych Ludzi, nawyktych do
ostrych mrozow w Kkrolestwie Morgotha. jakkol-
wiek kraj ten oddalony jest ledwie o sto staj na
potnoc od Shire'u, panuje w nim srogie zimno.
Lossothowie buduja sobie domy ze sniegu i po-
dobno umieja biegac¢ po lodzie na rrzytwierdzo-
nych do podeszew koscianych tyzwach; uzywaja
tez wozow bez kot. Wiekszos¢ ich mieszka na
niedostepnym Przyladku Forochel, zamykajacym



od potnocy ogromna zatoke tej samej nazwy; cze-
sto jednak koczujg na potudniowych wybrzezach
ZatoKi u stop gor.

" W ten sposéb ocalat pierscien rodu Isildura,
wykupili go bowiem potem Dunedainowie. Byt
to podobno ten sam pierscien, ktory Felagund
z Nargothrondu dat Barahirowi, a Beren odzy-
skat po niebezpiecznej przygodzie.

® Byly to krysztaty z Annaminas i Amon Sul.
Zostat na potnocy tylko jeden palantir w Wiezy
na Emyn Beraid, zwrocony Kku Zatoce Ksiezyco-
wej. Strzegli go elfowie i chociaz nic o nim nie
wiedzielismy, pozostawat tam, dopoki Cirdan nie
zaniost go na statek, statek, ktorym odptywat
Elrond (t. I). Styszelismy jednak, ze roznit sie od
pozostatych palantirow i1 nie mogt z nimi wspot-
dziata¢: byt skierowany tylko ku Morzu. Tak go
nastawit Elendil, aby moc patrzec prosto na Eres-
see na utraconym Zachodzie, ale zagiete morza na
zawsze skryty zatopiony Numenor.

’ Berto, jak nam krol wyjasnit, byto gtéwnym
godtem wtadzy w Numenorze, a takze w Arno-
rze, gdzie krolowie nie nosili korony, lecz tylko
pojedynczy biaty kamien, Elendilmir, Gwiazde
Elendila, na srebrnej opasce nad czotem (t. I,
t. I11). Berto Numenoru podobno zgineto wraz
z krolem Ar-Pharazonem. Bertem Annuminasu
byta srebrna rozdzka wtadcow Andunie, najstar-



sze chyba dzieto rak ludzkich zachowane do dzis
w Srodziemiu. Liczyto sobie ponad pie¢ tysiecy
lat, gdy je Elrond przekazat Aragornowi (t. I11).
Korona Gondoru wzorowana byta na dawnym
wojennym hetmie Numenorejczykow. Poczatko-
wo miata posta¢ zwyktego hetmu; miat to byc
ten sam hetm, ktory Isildur nosit podczas bitwy
na polach Dagorladu (hetm Anariona zostat
zmiazdzony, gdy kamien rzucony z Barad-dar
ugodzit krola smiertelnie w gltowe). Za czasow
Atanatara Alcarina hetm ten zastapiono innym,
zdobnym w drogie kamienie. Tym wtasnie het-
mem ukoronowano Aragorna.

' Duzy przyladek i zamknieta Zatoka Umbaru
od dawnych czasow nalezaty do Numenorejczy-
kow, lecz zrobili z tego miejsca swa twierdze Lu-
dzie Krolewscy, ktorzy ulegli wptywom Saurona;
nazwano ich Czarnymi Numenorejczykami. Ci
ponad wszystko nienawidzili zwolennikow Elen-
dila. Po upadku Saurona plemie to szybko wy-
marto lub pomieszato sie¢ z innymi ludami
Srodziemia, lecz zachowato zywa wrogos¢ wobec
Gondoru. Totez zdobycie Umbaru byto ciezkim
I trudnym zwyciestwem.

" Prawo to — jak nam krél wyjasni! — wprowa-
dzono w Numenorze, gdy szosty Kkrol, Tar-
Aldarion, pozostawit tylko corke jedynaczke. By-
ta to pierwsza rzadzaca Krolowa, Tar-Ancalime.



Przedtem wszakze obowigzywaty inne prawa.
Nastepca czwartego krola, Tar-Elendila, byt syn,
Tar-Meneldur, chociaz zyta starsza od niego corka
krolewska, Silmarien. Elendil jednak wywodzit
sie wtasnie od Silmarien.

“ Nazwa ta znaczy , Okret na spienionej fali”, bo
wyspa miaia ksztatt wielkiego statku z wysokim
dziobem zwroconym na potnoc, o ktorego skaty
fale Anduiny rozbijaty sie biatg piana.

” Nadzieje odstepuje Dunedainom, nie mam jej
dla siebie.

'* Daty podano tu wedtug rachuby czasu Gon-
doru; dotycza one Trzeciej Ery. Daty w nawiasie
oznaczajg rok urodzenia i smierci.

® Lewe ramie, na ktérym nosita tarcze, strzaskat
jej podczas walki maczuga Krol Upiorow, lecz
sam zostat unicestwiony; tak sie spetnita prze-
powiednia Glorfindela, objawiona ongi krolowi
Earnurowi, ze Krol Upiorow nie zginie z reki me-
za, a nawet nie z reki cztowieka. Eowinie bo-
wiem, jak mowig stare piesni Marchii, pomagat
w bitwie giermek Théodena, niziotek z dalekiego
kraju; Eomer nadat temu niziotkowi tytut pod-
czaszego Marchii 1 przyjmowat go z czcig na
swym dworze. [Chodzi oczywiscie o Meriadoka
Wspaniatego, dziedzica Bucklandu].



' Zbudzity lub moze tylko wyz\wolity z wie-
zienia; potwor zapewne wczesniej zostat obudzo-
ny za sprawa Surona.

" Miedzy innymi byty tam dzieci Thraina II:
Thorin (zwany potem Debowa Tarcza), Frerin i
Dis. Thorin wedle pojec krasnoludzkich byt wow-
czas mtokosem. Pozniej okazato sie, ze spod Sa-
motnej Gory ocalato wiecej krasnoludow, niz zra-
zu przypuszczano, wiekszosc¢ jednak udata sie do
Zelaznych Wzgorz.

' Azog byt ojcem Bolga.

" Podobno wowczas Thorin, gdy tarcza jego pe-
kta, odrabat toporem gataz debowa i1 nig ostaniat
sie od ciosow lub tez sam ciosy zadawat. Stad
powstat jego przydomek ,,Debowa Tarcza”.

*® Krasnoludowie z ciezkim sercem musieli po-
stapi¢ tak ze swoimi zmartymi, byto to bowiem
sprzeczne z ich obyczajem; ale budowa grobow,
ktore zwykli ku¢ w kamieniu, nie zas kopac
w ziemi, trwataby kilka lat. Woleli wiec oddac
zwtoki ptomieniom, niz je zostawi¢ na pastwe
orkow 1 karmiacych sie trupami krukow. Pamiec
polegtych w Azanulbizar czcili jednak zawsze i po
dzis dzien niejeden krasnolud chlubi sie pradzia-
dem ,spalonym”, a wszyscy rozumieja, co to zna-
czy.

‘' Byto w nim bardzo niewiele krasnoludzkich
kobiet. Corka Thraina, Dis, urodzita w Ered Luin



dwoch synow, ktorzy nosili imiona Fili 1 Kili.
Thorin nigdy sie nie ozenit.

* Dopiero znacznie pdzniej wyjasnito sie, ze Sa-
ruman juz wtedy pragnat Jedynego Pierscienia
dla siebie; liczyt na to, ze Pierscien objawi si¢ po-
szkujac swego Pana i dlatego chciat przez czas ja-
kis oszczedzac¢ Saurona.

» Miesiace i dni podane sa wedtug kalendarza
Shire'u.

** Elanor, corka Sama, wygladata podobno ba-
dziej na corke elfa niz hobbita. Miata ztote wto-
sy, co byto w Shire rzadkoscia, ale dwie nastepne
corki Sama rowniez miaty takie wtosy, jak wiele
dzieci urodzonych w tym okresie.

* Rok 120 Czwartej Ery, wedtug rachuby Gon-
doru.

*® Czyli 365 dni, 5 godzin, 48 minut, 46 sekund.

* Tak byto w Shire, gdzie rok 1 odnosit sie do
1601 Trzeciej |Ery. W Bree, gdzie rok 1 byt rowno-
zanczny z 1300 rokiem Trzeciej Ery, byt to pierw-
szy rok stulecia.

*® Patrzac na kalendarz Shire'u mozna dostrzec,
ze jedynym dniem, Kktory nie rozpoczynat zadne-
go miesiaca, byt piatek. Totez w Shire mozna by-
to sobie zartowac¢, mowiac: , Pierwszego w pia-
tek...” o dniu, ktory nigdy nie istniat albo w kto-
rym wydarzyty sie jakie$S niemozliwe rzeczy, np.
ktos widziat latajace sSwinie lub (szczegdlnie w



Shire) chodzace drzewa. Dla podkreslenia nie-
zwyktosci mowiono: ,Pierwszego w pigtek w
Summerfilth” (czyli rowniez w miesigcu, ktory
nie istniat).

*® W Bree funkcjonowato zartobliwe powie-
dzonko: ,Winterfilth w (bagnistym) Shire.” [win-
ter, ,zima”, filth, ,brud”]. Jednakze zgodnie z tym,
co twierdzili hobbici w Shire, obowiazujaca w
Bree nazwa Wintring by ta znieksztatceniem na-
zwy starszej, ktora pierwotnie nawigzywata do
dopetniania [to fill\ roku przed nastaniem zimy.
Pochodzita jeszcze z czasow przed przyjeciem
przez hobbitow petnego Kalendarza Krolow, a
wiec z czasow, gdy Nowy Rok nastepowat po
zniwach.

9 Zawierat on zapisy urodzin, $lubow i dat
smierci rodziny Tukow oraz inne notatki, jak ceny
sprzedazy ziemi oraz opisy rozmaitych zdarzen.

' Dlatego tez w piosence Bilba (t.I) zamiast
czwartku i1 piatku mowa jest o sobocie i niedzieli.

* Chociaz faktycznie yestari w nowej rachubie
czasu przypadato weczesniej niz w Kkalendarzu
z Imladris, gdzie wypadato ono mniej wiecej na
6 kwietnia (wg kalendarza Shire'u).

» W rocznice dnia, gdy zadeto wen po raz
pierwszy w Shire, w 3019 roku.

* Znany w sindarinie zazwyczaj jako Meneha-
gor (t. 1), a w jezyku quenya Mtneimacar.



» Jak w zwrocie galadhremmin einnorath (t. 1)
,drzewami tkane Kkrainy Srédziemia”. Remmirath
(t. I) zawiera rem ,sie¢”, w quenya rembe, + mir
,Klejnot”.

** Szeroko rozpowszechniona wymowa dtugiego
t i o jako « [polskie ej\ i ou [polskie OK], mniej
wiece] jak w agnielskim say no, w westronie 1 w
charakterystycznej dla mowiacych tym jezykiem
wymowie nazw quenejskich oddana jest w pi-
sSmie za pomocg « 1 OK (lub ich odpowiednikow
w owczesnych alfabetach). Uwazano jednak taka
wymowe za niepoprawng, a hawet prostacka.
Rzecz jasna w Shire byta ona na porzadku dzien-
nym. Stad wszyscy, ktorzy wymawiaja yeni
unonnmt ,dtugie lata niezliczcone” w sposob natu-
ralny dla angielszczyzny [to znaczy mniej wiecej
jak jejni moKtaimi] odchodza od wtasciwe] wy-
mowy tylko troche bardziej niz Bilbo, Meriadok
albo Peregrin. O Frodzie zas powiadano, ze wy-
kazywat wielkie ,zdolnosci do obcych dzwie-
kow”.

7 Zatem takze w Anndm ,zachod Stonca”, Am-
run ,wschod Stonca” - pod wptywem pokrew-
nych dan ,,zachod” 1 rhin ,,wschod”.

*®* Pierwotnie, bo juz w Trzeciej Erze iu w jezyku
quenya wymawiano jak dyftong wznoszacy - np.
jak yu w angielskim yule.



» Jedyne pokrewienstwo miedzy literami na-
szego alfabetu, ktore bytoby zrozumiate dla Elda-
ra, zachodzi miedzy literami P 1 B. Absurdem zas
zdatoby mu sie odseparowanie ich od siebie, jak
i odF, Mi1W,

*Ich przyktady znajdziemy na stronie tytuto-
wej oraz w inskrypcji w t.I. Gtownie wyrazano za
ich pomoca samogtoski albo, w zwiezty sposob,
pewne czeste kombinacje spotgtosek.

“ Patrz poprzednie rozwazania o wymouwie
spotgtosek.

* Inskrypcja z zachodniej Bramy Morii dostar-
cza nam przyktadu na jeden ze sposobow zapi-
sywania gtosek sindarinu, gdzie rzad 6 reprezen-
towat proste nosowki; ale rzad 5 reprezentowat,
czesto stosowane w sindarinie, podwojne spot-
gtoski nosowe: 17 = m, ale 21 = n.

¥ W jezyku quenya, gdzie a byto bardzo czeste,
znak tej gtoski czesto catkiem pomijano. Zatem
stowo calma ,lampa” mozna zapisac¢ clm - czyta-
no by to calma, gdyz w quenya nie istnieje kom-
binacja ¢l na poczatku wyrazu, a m nigdy nie
spotykamy na koncu. Mozliwe jest tez odczytanie
tego jako calamama, ale taki wyraz po porost nie
istniat.

“ Dla h na wydechu uzywano pierwotnie
w quenya pojedynczego pnia bez tuku, zwanego
halla ,,wysoki”. Znak ten umiejscowiony przed



spotgtoska oznaczat, ze jest ona bezgtosna i wy-
mawiana na przydechu. W ten sposob zaznacza-
no bezdzwieczne r i I, w transkrypgji hri bl. Litery
33 uzywano dla niezaleznego b, a hy zaznaczano
przez dodanie do niej tehta , nastepujacego y”.

® Te wewnatrz nawiasow () sa wartosciami
uzywanymi tylko przez eltow; gwiazdka* oznacza
cirth uzywane jedynie przez krasnoludow.

* W tym okresie w Lorien uzywano jezyka sin-
darinskiego, lecz nadawano mu szczegdlny miej-
scowy akcent, poniewaz wiekszos¢ mieszkancow
wywodzita sie ze szczepu Lesnych Elfow. Ten ak-
cent oraz niedostateczna znajomosc jezyka sinda-
rin wprowadzaty w btad Froda (jak zaznacza pe-
wien gondoryjski komentator w Ksiedze Thana).
Wszystkie cytaty z mowy elfow w t. I, rozdz. 6, 7,
8 sa w rzeczywistosci wziete z jezyka sindarin-
skiego, podobnie jak wiekszos¢ nazw geograficz-
nych lub imion wtasnych. Lecz Lorien, Caras Ga-
ladbon, Amroth, Kimrodel prawdopodobnie po-
chodza z jezyka Elfow Lesnych i zostaty tylko
przystosowane do jezyka sindarin.

¥ 7 jezyka quenya pochodzity nazwy i imiona:
Numenor (petne brzmienie Numenore), Elendil,
Isildur, Anarion, Gondor, Elessar. Wiekszosc
imion Dunedainow pochodzi z jezyka sindarin,
np. Aragorn, Denethor, Gilraena. Czesto tworzono
je na pamiatke elfow lub ludzi wymienianych w



starych piesniach i legendach z Pierwszej Ery, np.
Beren, Hurin. Zdarzaja sie tez nieliczne formy
mieszane, jak Boromir.

* Stoorowie z Klina, ktérzy powrdcili do Dzikich
Krajow, znali juz Wspolng Mowe, lecz imiona ta-
kie, jak Smeagol i Deagol pochodzg z jezykow lu-
dzi zamieszKkujacych w okolicach Gladden.

¥ Z wyjatkiem przypadku, gdy hobbici probo-
wali zapisa¢ pomruki i wotania entow: a-lalla-
lalla-rumb-i-kamanda-lindor-burume; nie jest to
jezyk elfow, lecz zapis (prawdopodobnie bardzo
niedoktadny) brzmienia wtasciwe] mowy entow.

*° Ten zabieg lingwistyczny nie powinien jednak
sugerowac jakiegos gtebszego podobienstwa
miedzy Rohirrimami a dawnymi Anglikami
w dziedzinie kultury, sztuki, sposobow wojowa-
nia itp. Podobienstwo ogranicza sie do ogolnych
cech, wyniktych z sytuacji: mamy tu lud prostszy,
bardziej prymitywny, zyjacy w kontakcie z kultu-
rg wyzsza 1 starsza, zamieszkujacy tereny ongis
przez nig zajmowane.

Tolkien J.R.R.,Wladca Pierscieni, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MU-
ZA, Warszawa 2002
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