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ROBOTY Z PAPIERU.

W ksigzce niniejszej znajdziecie, dzieci, wskazowki,
w jaki sposob mozna przyrzadzi¢ zabawki z materjatu,
ktéory mamy zawsze pod rg¢ka, to jest z papieru, tek-
tury, biletéw wizytowych, pocztowek, bibuty, pudetek
tekturowych 1 t. p.

Zabawki te beda wprawdzie brzydsze od tych,
ktéore wam rodzice kupuja w sklepach, ale jestem
pewna, ze bgda wam one milsze, niz wszystkie inne,
po pierwsze dlatego, zeScie je zrobily same, powtdre
dlatego, ze mozecie je dowoli przerabia¢ i urozmaicac.
Zabawki te maja jeszcze i t¢ zalet¢, ze mozecie je
dowolnie oddawa¢ innym, poniewaz zrobily$cie je same
i staty si¢ one wasza wtlasno$cig, ktéra mozecie roz-
porzadzac.

W miar¢ tego, jak zaczniecie fabrykowaé¢ zabawki—
coraz to nowe pomysty przychodzi¢ wam be¢da do glo-
wy, 1 wreszcie nawet bez pomocy tej ksiazki potraficie
przyrzadzi¢ sobie caty sklep najrozmaitszych rzfSczy.

Przyrzadow do owych robdt nie potrzeba zbyt
wiele, i wszystkie na pewno znalezé mozna w kazdym
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dziecinnym pokoju. A wigc: zwyczajny oldéwek czarny,
otowki kolorowe lub pudetka z farbami, pedzelek, lak,
scyzoryk, nozyczki, grube nici, gruba igta, szpilki,
drut, centymetr, czy lokieé¢, pioro i1 atrament. Do
sklejania papieru uzywa¢ radzg¢ gumy arabskiej, do
tektury lub grubego papieru — klajstru z maki.

Klajster przyrzadza si¢ w sposob nastepujacy: do
tyzki maki kartoflanej wla¢ dwie tyzki zimnej wody
i rozmiesza¢. W osobnym garnuszku zagotowaé wody
i wla¢ w nig rozrobione ciasto, mieszajac wod¢ caly
czas lyzka lub patyczkiem. Tym sposobem powinnismy
otrzymac¢ klajster zupelnie szklisty, gdyby za$ nie byt
przezroczysty, nalezy postawi¢ go na ogniu i jeszcze
jaki§ czas mieszac.

Trzeba mie¢ rowniez cienki galganek do obciera-
nia rak, lub kleju, a takze deseczke¢ drewniang, ktora
ktadziemy przed soba, azeby modc bezpiecznie cigé
scyzorykiem, nie niszczac stolu. W braku deseczki
mozemy uzy¢ grubej tektury. Dobrze jest pamig-
ta¢ o tern, aby =zawsze przed rozpoczgciem roboty
roztozy¢ na stole gazetg, zeby uniknaé plam i rozrzu-
cania $mieci po stole. Radzilabym takze moim mto-
dym pracownikom zaopatrzy¢ si¢ w duze pudilo, do
ktorego bedziecie zbierali stare korki od butelek, pu-
detka od zapalek, nadpalone zapatki, stare karty wi-
zytowe 1 pocztowe, zoledzie, kasztany, mech, tupiny
od orzechéow wtoskich, sznurki, stare oktadki i t. p.
rzeczy.

Wszystko to przyda wam si¢ wielce, o czem prze-
konacie si¢ przy tej robocie.

A teraz zycz¢ wam powodzenia w robocie i w no-
wych pomystach.

Marja Weryho.



1. Wiatraczek.

Bierze si¢ kwadrat papieru i nacina si¢ go podiug
przekatnej, jak jest wskazane na obrazku. Jedna
z dwoch czg$ci przecigtego rogu przymocowuje si¢
szpilkg do $rodka poprzecinanego kwadratu; tak samo
robi si¢ z rogiem drugim, trzecim i czwartym.

Na szpilke nawleka si¢ peretke lub podtuzny
szklany paciorek, i koniec szpilki wtyka si¢ w paty-
czek. Wiatraczek porusza¢ si¢ bedzie za lada dmu-
chnigciem, a nawet przy bieganiu, gdy si¢ go trzyma
przed soba.



2. Serwis dla lalek.

Zapewne niejedna z dziewczynek urzadza balik
dla swych lalek i, nieraz jest w klopocie, na czem im

poda przysposobione przysmaki. Oto sposéb zdobycia

taniego serwisu: na ¢wiartce biatego, do$é grubego
papieru nalezy narysowac
kotka wigksze i mniejsze,
oprowadzajac otowkiem
kieliszek, duza dziesiatke -
it p. Kotka te mozna
picknie przyozdobi¢ kalko- E
manja, lub tez rysujac na
nich listki i kwiaty, jak to
widzimy na rycinie, wresz- .
cie mozna da¢ dokota ob-
wodki kolorowe. Gdy kaz-.
de kotko jest mnalezycie
ozdobione, wycina si¢ je



kolejno, zagina brzegi w karby, jak to rowniez rysu-
nek wskazuje, i oto mamy pigkne talerzyki i poimi-
ski, gotowe do uzycia.

3. PtaszKki.

Obrazek przedstawia dwa ptaszki, siedzace na ga-
lazce: sikore i szpaka. Pod spodem sa wzory, podiug
ktorych mozna wycia¢ z kartonu (biletu) owe ptaszki:
wzor ptaka bez skrzydet i samo skrzydto bez ptaka.

Wyciawszy z papieru skrzydla, nalezy je przewlec
przez zrobione w ptaszku nacigcie, nast¢gpnie trzeba
skrzydta ponacinaé, azeby lepiej nasladowaly piora.

Wzbr ten jest jedynie wskazowka, jak nalezy wy-
cina¢ ptaszki na nim sa bowiem bardzo mate. Mozna
jednak z atlasow zoologicznych przekalkowaé¢ mnoéstwo
innych ptakow'i wycia¢ w ten sam sposéb okazy
znacznie wigksze.



Pod spodem skrzydet mozna przewlec nitke i po-
ciaggajac nia, bedziemy jednoczes$nie poruszali skrzy-
dtami.

Ptaki owe mozemy pomalowa¢ odpowiedniemi far-
bami, porobi¢ im noédzki i przylepi¢ do jakiejkolwiek
galazki, ktora tatwo znajdziemy w ogrodzie lub lesie.
Gatazke mozna ozdobi¢ lis¢mi, wyciawszy je z zielo-
nego papieru.

Jezeli kto ma sposobnos$¢ dostania z lasu gatazek
swierkowych, niech zrobi podstawe¢ do gniazdka, scze-
piajac galazki nitka. Gniazdo za$§ mozna zrobi¢ w spo-
sob bardzo prosty: bierze si¢ kawatek waty i nadaje
si¢ jej ksztalt kuli, wydrazonej w s$rodku. Do tego
doda¢ troch¢ mchu, siana, pior, trawy 1 potaczyé
nieznacznie nitka. Jajka ptasie mozna zrobi¢ z gliny,
ciasta, lub wosku i pomalowaé¢ farbami wodnemi albo
olejnemi.

4 Drabinka.

Zwykle dzieci robig drabinki z patyczkow w ten
sposob: przektuwaja w kartonie dziurki i przesuwaja
przez nie patyczki. Lecz patyczki tatwo si¢ tamia,
a karton przy przesuwaniu patyczkoéw najcze¢sciej bywa
mocno zgnieciony.

Mozna jednak uniknaé¢ tych niedogodnos$ci, robiac
drabink¢ z brystolu w nast¢pujacy sposob: wycinamy
4 waskie paski dowolnej wielko$ci z brystolu, albo
tektury i konce ich zaokraglamy.

Przy pomocy szydta przekluwamy w jednym pasku
dziurki w réwnej od siebie odlegto$ci, nast¢gpnie bie-
rzemy drugi pasek, ktadziemy go pod spod pierwsze-
go 1 wsuwamy szydlo w dziurki juz zrobione.



Na pasku, lezacym pod spodem, oznaczyliSmy tym
sposobem naktucia, w ktérych teraz porobimy dziurki.
Tak samo postgpujemy z paskiem trzecim i czwartym.

Bierzemy nastgpnie zwyczajna stome¢ i krajemy ja
na roOwne kawatki. Teraz mozemy przystapi¢ do ro-
bienia drabinki. — Na-
wlekamy wigc iglte wio-
czka i przewlekamy ja
przez pierwsza dziurke
paska; na wtoczke na-
wlekamy slomeg, ktora
stuzy za stopien, i prze-
wlekamy igte przez
pierwsza dziurke dru-
giego paska. W taki
sposéb otrzymujemy
stopien.

Nastgpnie przewle-
kamy igle przez druga
dziurke, t. j. nastegpna,
lezacq nad pierwsza, na-
wlekamy druga stomke, zeby zrobi¢ drugi stopien,
i przesuwamy przez druga dziurk¢ paska drugiego
i t. d. Chcac przytrzymaé¢ stopnie mocniej, mozna
przewlekac¢ je wtéczka po raz drugi.

5. Wozki.

Woézek mozna tatwo zrobi¢ ze starych kart.

W tym celu bierzemy karte i zaginamy jej dtuzsze
boki. Nastgpnie bierzemy druga karte, przeginamy ja
lekko na dlugos$¢ i wkladamy w pierwsza karte, ktorej



zagigte brzegi utrzymuja w zupeilnosci druga karte.
Woézek 6w mozna ciagna¢ za sznurek, ktory nalezy
zrgcznie przywigzaé. Mozna tez druga kart¢ przegial

przez pét i wyciaé w niej okienko, jak to widzimy na ry-
sunku. Jest to wigc bardzo prosta zabawka, a ma t¢ zale-
i¢, ze da si¢ ciagnaé po ziemi, lub po stole bez prze-
wracania i moze by¢ dobra rozrywka dla matych dzieci.
8



6 Taczki.

Bierze si¢ kawatek brystolu, papieru aktowego,
lub kart¢ i wycina si¢ taczke¢ wedlug ponizej poda-
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nego wzoru; nastgpnie przecina si¢ ja w miejscu, gdzie
sa oznaczone grube kreski, i zagina si¢ dwa boki
i $cianke tylng do goéry. W miejscach, oznaczonych

9



kropkami, robi si¢ dziurki i zeszywa si¢ ni¢mi, lub
wloczka.

Nastgpnie trzeba zrobi¢ koto. Kladziemy wigc duza
dziesigtke na papier, oprowadzamy ja najpierw olow-
kiem, a nastgpnie wycinamy. Trzeba teraz przymoco-
waé¢ kola. W tym celu przewlekamy szpilke podwdjna
cienka, lub drut przez dwa paski ztylu taczki i przez
koto. Po wykonaniu tej czynnosci taczka jest skonczona.

Chcac zrobi¢ kilka taczek, nie psujac wzoru, mo-
zna go przekalkowaé. W tym celu trzeba kalke prze-
zroczysta potozy¢é na wzér, kreska oprowadzi¢ brzegi
i oznaczy¢ kropki.

Nastepnie wycinamy kalke podlug obrysowanych
konturow, nakluwamy szpilka miejsce oznaczone krop-
kami; dwie dziurki trzeba zrobi¢ trochg¢ wigksze dla
drutu lub szpilki.

Podlug tego wzoru mozemy teraz powycinaé tyle
taczek, ile nam si¢ podoba.

7. Domek z kart.

Bardzo tatwo mozna zrobi¢ domek 2z kart, lub
z biletow wizytowych.

Bierzemy dwie karty, kltadziemy jedna na druga
nakrzvz i wystajace brzegi zaginamy.

Takich kart z pozaginanemi brzegami przygotowu-
jemy kilkanascie. Nastgpnie wsuwamy jedna karte
w druga w ten sposob, aby =zagigte brzegi weszly
w $rodek (fig. 1). Otrzymamy kwadrat, w ktorym
z kazdej strony znajduja si¢ waskie otwory (fig. 2).
Taki podwdjny kwadrat bedzie zastepowal podloge,
drugi, taki sam — sufit,

10



Teraz robimy S$ciany: takie same karty z zagi¢
temi brzegami wsuwamy z jednej strony w owa po-

z|kart.

Domek

dloge, z drugiej w kwadrat, tworzacy sufit. Otrzymujemy
szescian.

ii



Dach otrzymamy, gdy dwie zagiete karty wlozymy
w szpary wierzchniej $cianki sze§cianu. W dachu tym
przekluwamy nozyczkami dwie dziurki i wsuwamy w nie
dwie male rurki — to beda kominy, ktoére podtrzy-
muja dach.

Chcac mie¢ domek bardziej podobny do prawdzi-
wego, trzeba zrobi¢ okna i drzwi. Mozna wiec okna
wyrysowaé i zamalowaé¢ czarnym olowkiem, a mozna
takze wycia¢ szyby i =zaklei¢ ze $rodka kawatkiem
zelatyny. Jezeli kto ma farby, lub olowki kolorowe,
niech dom pomaluje.

Domek taki bedzie o tyle tfogodnym, Zze mozna
go rozbieraé, przenosi¢ dowolnie i znowu sktadac.

Mozemy w taki sam sposob robi¢ domki roznej
wielkos$ci i réznych ksztattow. W tym celu laczymy
sze$ciany w dowolnej ilosci. Dach robimy w sposob
podany wyzej, jak réwniez kominy.

ROBOTY Z KART POCZTOWYCH I BILETOW
WIZYTOWYCH.

Karty pocztowe i bilety wizytowe stanowig dosko-
naty materjat do przyrzadzania zabawek. Naturalnie,
czesci  sktadowe trzeba sklejaé, do czego naj-
lepiej uzywaé¢ syndetikonu, albo bardzo ge¢stej gumy.
Konieczne sa rowniez przy tych robotach pedzelek
i farby, azeby zapisana kart¢ pocztowa zamalowac.

Podajemy tu kilka wzoréw podobnych zabawek.

8. Zywy obrazek.

Prostemi linjami rysujemy lalkg¢ na S$rodku biletu
wizytowego. Zamiast oczow i ust nacinamy otworki
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(fig. 1). NiezarysoWaiie czeg$ci biletu lekko nacinamy
i zalamujemy, azeby w $rodek mozna wsunaé pasek

wielko$ci §rodkowej cze$ci biletu. Na wsunigtym pa-
sku rysujemy atramentem czarne kropki w miejscu,
gdzie maja by¢ oczy (fig. 2); w miejscu, gdzie jest
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otwdr, majacy oznacza¢ usta, wycinamy jezyk w for-
mie luku (zamalowany na czerwono], ktéry trzeba
wsunaé¢ w otwor ust lalki (fig. 1).

Nastepnie w zatamany bilet (fig. 1) wsuwamy pa-
sek (fig.. 2) i dopasowujemy w taki sposdéb, zeby przy
poruszaniu kartki jezyk wysuwat si¢, a oczy poruszaty.

Mozna takze lalce dorobi¢ rece, ktore trzeba wy-
ciag¢ z innego biletu 1 przyczepi¢ nitka w odpowie-

Fig. 2.

dnich miejscach do kartki wewngtrznej (fig. 2); na
obrazku za$§ fig. 1 trzeba zrobi¢ otwory w miejscu
ramion. Wycigte rgce wsuwa si¢ w otwory lalki.

j$8| Bardzo tatwo mozna ozywi¢ cato$é, gdy si¢ ma
farby, albo kolorowe olowki. Wowczas mozna lalke
wymalowaé, nadajac odpowiednie kolory jej ubraniu,
wlosom i twarzy. Od pomystowosci i gustu zalezy,
aby lalka wygladata barwnie i tadnie.
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9. Gimnastyk.

Z duzego biletu
wizytowego wycina-
my, wedhig poda-
nego wzoru, tutow /
z glowa, nogi, zlo- (
zone kazda z dwoéch \
czesei, 1 rgce.

Wszystkie owe | ¢

cze¢$ci laczy sie nitka,
zakonczong supet-
kiem, jak widzimy
na rysunku fig. 1. Uwa-
za¢ przytem nalezy, aze-
by wszystkie cze¢$ci mogly
si¢ dobrze poruszac.

W rekach trzeba wy-
cig¢ mate kwadratowe o-
tworki, w ktore =z latwo-
$cig mozna bedzie wsunaé
patyczek (fig. 2).

Poruszajac tym patycz-
kiem raz w prawa, raz
w lewa strong, zmuszamy
lalk¢ do wykonywania, roz-
maitych ruchéw, nasladu-
jacych ¢wiczenia gimna-
styczne.

Fig.

Fig. 2.

15



10. Domek.

Wedhig wzoru fig. 1 wycinamy z biletu wizyto-
wego dwa razy—boki domu i potowe¢ dachu. Fig. 2,
rowniez dwa razy wycigta, stanowic¢ begdzie front z po-
zostata czescig dachu.

Fig. L

Czgsci, oznaczone na obrazku kreskami, zaginamy,
smarujemy ge¢sta guma i otrzymujemy cz¢S$ci domu,
gotowe do zlepienia.

Drzwi i okna przecinaja si¢ tylko w $rodku, u gory
i u dotu; kropkowane linje oznaczaja miejsce zagigcia
do otwierania i zamykania okien.

Mozna tez okna zupelnie wycia¢ i podklei¢ kolo-
rowa bibuta.
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1. Meble.

W podobniez latwy sposob mozna zrobi¢ meble.
Nalezy tylko podane wzory wyrysowa¢ na karcie lub
bilecie wizytowym.

Fig. 1. Szafa

W przedmiotach, ktére si¢ daja zatlamaé, robota
jest przez potl tatwiejsza, bo rysunek i nacigcie mozna
robi¢ odrazu podwojnie.

Fig. 2. Krzesto. Fig. 3.

Fig. 1 przedstawia szafe, 2 i 3 krzesto, 4 i 5 sanecz-
ki, 6 i 7 hustawke, 8 i 9tawke ogrodowa, 10 i1l most.

Roboty z papieru.—* 17



Czarne linje oznaczaja miejsca, ktore nalezy usu-
naé; kropkowane — oznaczajg miejsce zatamania.

Fig. 4. Saneczki. Fig. 5.
Fig. 6. Hustawka.
Lawka. Fig. 9.

. °
/im 1
Fig. 10. ptost. Fig.,,li.

W robotach powyzszych mozna obej$¢ si¢ bez za-
dnych przyrzadéow i wykonywaé je bardzo predko.
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12.  Sanki.

Bierzemy kartg
pocztowa, albo papier
aktowy i przenosimy na
nie podany wzér zapo-
moca kalki.

Kropkowane linje
zaginamy, pozostale
miejsca ciemne Wwyci-
namy. Sklejamy te czg¢-
sci, ktore stanowiag
oparcie w siedzeniu
sanek.

Kto chce mieé¢ sanki
wigksze, niech, wycina-
jac dany wzdr, cokol-
wiek go powigkszy.

13. Bak.

Krotki otéwek, dobrze zaostrzony, przesuwamy
przez $rodek jakiego$ kotka: badz drewnianego, badz
tekturowego. Otwor w koétku najlepiej zrobi¢ $wi-
derkiem.

19



Potem puszczamy takiego baka na rozlozony na
stole arkusz bialego papieru; oldwek, posuwajac sie
w rozne strony, kresli
rozmaite figury, ktore

zostaja na papierze.

14. Ogrodek z papieru
i meble ogrodowe.

Ogrodek, ktory so-
bie zrobimy z papieru,
trzeba caly wymalowac
farbami, lub kolorowe-
mi otdwkami. Caty ogré-
dek nalezy otoczy¢ par-
kanem.

i Stotli tawki najlepiej zrobi¢ koloru zottego, lub
jasno-bronzowego; kwiaty koloru rézowego; drzewa—
jasno zielone.

Robota jest bardzo tatwa do wykonania. Podaje-
my tu wzor stolu i lawki.

Stol — jest to kotko wycigte z papieru z dwoma
paskami u boku, ktére taczymy pod spodem stotu
i przesuwamy przez otwor kotka mniejszego, takze
papierowego, konce owych paskow zaginamy, tak jak
to wida¢ na obrazku (fig. 1). Sté6t mozna ozdobic,
przekalkowujac na nim jaki§ widoczek lub kwiat.

Chcac zrobi¢ tawke, trzeba na kartonie przeryso-
wywa¢ wzér 1, wyciaé go i przylozyé na papier, po-

20



dwojnie zlozony, azeby na zagi¢ciu byla czesé tawki
niewystajaca; tak przylozony wzdér wyciaé i zagiaé
podtug Nr. 2. I oto tawka gotowa.

Bierzemy si¢ do roboty drzewa (fig. 1); sklada si¢
ono z trzech czegsci: kotka, czyli podstawy zzielonego
papieru, cienkiej rur-
ki papierowej koloru
bronzowego, ktora
trzeba skleié, konce
jej nacia¢ i przesu-
na¢ przez dziurke;
pod spodem konce
te zaklei¢ drugiem
kotkiem. Galg¢zie mozna zrobi¢ z paskéw zielone-
go papieru, najlepiej glansowanego, i powsuwac je

1 2

w owa rurke bronzowa, ktéra ma nasladowaé pien

drzewa.
21



Do ogrodka potrzebny krzak rézy (fig. 2). Bie-
rzemy male galazki z jakiego drzewa, nawijamy na
ich konce kuleczki waty i okrywamy je rézowym pa-

Fig. i. Fig. 2.

pierem, a nast¢pnie owijamy od dolu w mech zwy-
czajny. Galazki wstawiamy w jakie pudeleczko papie-
rowe, napelnione piaskiem i obloZone u géry mchem.

Pozostal do zrobienia parkanik. W tym celu trzeba
wzia¢ waski pasek papieru kolorowego, zlozy¢ go cztery
razy u gory, wycia¢ w nim zabki, a w dalszym ciagu
z obu stron dziurki. Takich paskéw skleié¢ kilka z sobg
i otoczy¢ niemi ogrédek.
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15. Ekran na lampa.

Ze zwyczajnego papie-
ru bialego wycinamy paski
szerokos$ci pottorej ¢wierci
lokcia, sklejamy je brzega-
mi i otrzymujemy pasek
dtugosci trzech tokci. Na-
stepnie uktadamy go
w harmonijke¢ (1).

Konce ztozonej harmo-
nijki wycinamy w zabki,
na drugim za§ kofcu ro-
bimy nozyczkami duza
dziurke na wylot (2), przez
ktéora przewlekamy sznu-
rek i mocno go zawigzu-
jemy. Poczem harmonijke

rozwijamy naksztatt okragltego wachlarza, zlepiwszy
poprzednio jej konce. Z obu stron wachlarza przyle-
piamy w $rodku mate kotka, wycigte z biletow wizy-
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towych. W kazdem kotku przekltuwamy po dwie dziurki,
przez ktore, jak rowniez i przez wachlarz, przewle-
kamy sznurek (3).

Chcac zrobi¢ podstawe pod ekran, trzeba wzigé
kijek pot tokcia dlugi i jeden jego koniec przyltozyé
do kotek tekturowych i przywigza¢ do wachlarza sznur-

Abazur na lampe.

kiem, przez nie przewleczonym, a drugi koniec wlozy¢
do flaszki o duzem dnie (np. od atramentu), lub tez
wsuna¢ w duza kule, utoczona z gliny.

Potem trzeba si¢ zaja¢ ozdobieniem ekranu, ma-
lujac go w kwiaty i liScie; mozna tez wzigé farbe
jednego koloru, rozpusci¢ w wodzie, zanurzyé w nia
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szczoteczke 1 zwolna otrzasa¢ nad ekranetn, przyczem
na papierze tworza si¢ kolorowe wieksze i mniejsze
kropki. Kijek z tekturowa podstawa mozna pomalowac
farbg metalowa.

16. Abazur na iampg.

W ten sam sposob, jak ekran na lampg, opisany
w numerze poprzednim, mozna zrobi¢ abazur na lam-
pe. Uktadamy dos$¢ gruby papier w harmonijke i, zto-
zywszy $cisle, przekluwamy ostroznie dziurki w obu
jej koncach, a nastgpnie przez kazda dziurke prze-
wlekamy sznurek.

Harmonijke¢ nalezy troche¢ rozluzni¢ i u gory zwia-
za¢ sznurkiem mocniej, u dotu za§ daleko stabiej,
azeby abazur przyjat ksztalt stozkowaty.

Brzegi harmonijki sklejamy guma i mamy abazur
gotowy. Mozemy go ozdobi¢ podobnie jak ekran.

17. Kapturki z bibuty.

Jezeli ktora dziewczynka pragnie ubra¢ swoja lalke
w czepeczek lub w kapturek, znajdzie tu wzoér, kazda
za$§ potrafi ozdobi¢ kapturek podlug swego gustu.

CzepeJec fig. 1. Bierzemy kawatek bibulki koloro-
wej lub biatej, sktadamy ja podwodjnie i wycinamy
kwadrat. Potem przeginamy go na poél, polowe te
przeginamy po raz drugi i sktadamy w trojkat (a).

W tréjkacie tym brzegiem wycinamy zabki, przy
nich robimy mate dziurki dla ozdoby i sze§¢ albo
o$m dziurek wigkszych, przez ktoére trzeba przewlec



wstazeczke lub gruba wiloczke; ma ona nada¢ forme
czepkowi.

KaptnreJc fig. 2 wycina si¢ z bibuly w ksztaltcie
czworoboku, zastosowanego do wielkosci glowy lalki.

Tig. 1. Fig. 2.

Czworobok sklada sig<d na pot i1 taczy wloczka,
czy wstazeczka ztytlu glowy, jak wskazane na obrazku.
Potem przecinamy dziurki koto szyi i takze przewle-
kamy wstazeczka, zawiagzang ztytu w kokarde.

18. Bombonierki z przeplatanek.

Przedewszystkiem nalezy przygotowaé przeplatan-
ke. W tym celu bierzemy kwadrat glansowanego pa-
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pieru, przeginamy go na. po6t i tniemy go na paski;
w taki sam sposob nacinamy drugi kwadrat, tylko ze
nie przecinamy paskéw do konca. W ten sposdb
otrzymamy osnowe, w. ktéorag wplata¢ bedziemy naciete
paski, wktadajac jeden pasek wierzchem, drugi spo-
dem osnowy.

Kiedy przeplatanka bedzie na ukonczeniu, trzeba
ja podklei¢ kawatkiem papieru i potozyé pod prasg,
a zanim wyschnie, mozna zaja¢ si¢ przygotowaniem
bombonierki.

Fig 1. Fig. 2.

W tym celu trzeba wziaé¢'cylinder (szkto) od lampy,
oprze¢ podstawa na tekturze i oprowadzi¢ ja otow-
kiem. Otrzymane kotko wycia¢ i zmierzyé w obwo-
dzie. Niech ma naprzyktad trzy cale. Wycia¢ nastgpnie
z cienkiej tektury pasek podluzny trzechcalowej dlugosci
i pottora cala szeroko$ci, owingé¢ nim cylinder i skleié¢
starannie konce paska. Otrzymamy walek, do ktorego
przylepimy denko (kotko). Potem nalepiamy przygo-
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towana przeplatank¢ na tea watek i brzegi oklejamy
obwodkami z papieru ztotego. Chcac zrobi¢ przykryw-
ke, wycinamy z tektury dwa kotka, jedno tak duze,
jak denko, a drugie troch¢ mniejsze, z latwoscia wcho-
dzace do watka. Duze kotko oblepia si¢ zjednej strony
przeplatanka, z drugiej papierem kolorowym. Mniejsze
kotko oblepiamy papierem tylko zjednej strony, a druga
stron¢ przylepiamy do duzego kétka. W ten sposodb
mamy przykrywke. Przymocowaé ja mozna albo dru-
tem, albo wstazeczkami, zawiazanemi w kokardke.

Bombonierke fig. 2 robimy takze z przeplatanek
i z cienkiej tektury. Trzeba wyciaé: 1) tuk (poédtkole),
ktéorego strona prosta (Srednica) jest pottora cala
dtuga; 2) pasek tak samo dlugi, lecz o polowe wez-
szy; 3) pasek tak samo szeroki, ale dwa razy diuz-
szy. Z owych trzech czesci sklejamy podtug wzoru
(fig. 2) bombonierke, ktdra z zewnatrz starannie okle-
jamy przeplatanka, a wewnatrz papierem kolorowym.
U goéry i u dolu ozdabiamy obwddkami ztotemi lub
frendzelka 1 wkonicu przyszywamy wstazeczki z ko-
kardka do zawieszania.

19. Jajko wielkanocne.

Fig. 1.

Chcac zrobi¢ z papieru jajko wielkanocne, nalezy
podtug wzoru (fig. 1) wycia¢ 7 jednakowych kawatkow



z brystolu lub papieru aktowego. W kazdym kawatku
powyktuwaé dziurki. Azeby te we wszystkich kawat-
kach bylty w réwnym odstepie
i w jednakowej ilosci, trzeba kaz-
da cze$¢ utozyé na druga i prze-
kluwaé¢ dziurki w miejscach ozna-
czonych. Otrzymamy w ten sposob
jednakowe dziurki i w rownych od-
stepach we wszystkich kawatkach.

Kazde dwie czgst-
ki taczy si¢ wloczka
kolorowa, przewle-
kajac przez dziurki
najpierw z prawej
strony ku lewej, a po-
zniej z powrotem.

Otrzyma si¢ tym spo-
sobem jajko.

Ostatnich dwéch
czesci taczyé nie
trzeba, gdyz jajko
powinno si¢ otwie-
raé; to tez kazda
czastke¢ nalezy ob-
dzierga¢ osobno.

Azeby jajko otworzy¢, wy-
starczy lekko S$cisnaé konce
przeciwlegte (fig. 2).

Mozna przyozdobi¢ jajko tor-
sadka, ktérag si¢ robi z witoczki,
plotac warkocz — i zakonczy¢ Fg 2
nastgpnie*dwoma pomponami.
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Jajko mozna napeilni¢ cukierkami, a wtedy za-

stapi bombonierke.
20.

Parasolka.

Bierzemy kwadrat papieru kolorowego i przpgi-
namy go cztery razy: dolny bok do goérnego, prawy

Fig. 1.

Fig. 2.

do lewego i goérny do prawego
(za kazdym razem rozwijajac
kwadrat).

W ten sposob otrzymujemy
kwadrat (fig. 1), o 4-ch zagig-
ciach, zwroconych wjednag stro-
n¢— do gory (wypuktych). Te-
raz przegigcie A [przesuwamy
do B i przeginamy, otrzymamy
wklgste A; w ten sposdéb po-
stepujemy ze wszystkiemi na-
stepnemi zagigciami. Otrzyma-
my kwadrat o 8-iu zagi¢ciach,
z ktorych 4 sa wypukle — A
i 4 wkleste — B.



Powstate z przegi¢é¢ karby uktadamy razem (fig; 2)
i odcinamy wystajace rogi A. Potem kwadrat ten
rozwijamy, w §rodek przesuwamy patyczek i przymo-
cowujemy go nitka u gory.

Na patyczek u dotu wsuwamy ziarno grochu, kulke
z gliny lub peretkg, ktore beda nasladowaly gatke
u raczki parasolki.

2. Kotek.

Przekalkowa¢ podany nizej szablon kota na pa-
pier aktowy lub oktadkowy i potaczy¢ matemi szpi-
leczkami lub grubsza nitka. (Trzeba wzia¢ podwdjna

nitke, zawiagza¢ supetek i przewlec, odcia¢ nitkg, zo-
stawiajac konce, ktéore znowu zwigza¢ w supelek).
Miejsca, oznaczone krzyzykami, z temi samemi lite-
rami laczy¢ ze soba.



Kotek bedzie moégt przybieraé rézne pozy, ukla-
dajac w rozmaity sposob swoje ruchome czg¢$ci ciata.

22. Koszyczek z bibulki.
1

Bierze si¢ kawat bibutki (lepiej podwodjnej) w ksztat-
cie czworoboku wielko$ci kartki kajetu i gniecie si¢
(na dilugo$¢) w reku, azeby go skarbowaé. Gdy karby
zarysowaly si¢ dostatecznie, wtedy zwiazuje si¢ czwo-
robok z jednej i z drugiej strony tak, azeby pozo-

stato bibuty dla zrobienia
rozetki.

Otrzymuje si¢ w ten spo-
sob zasadnicza forme¢ ko-
szyczka, ktéoremu mozna na-
da¢ ksztatt dowolny. Zalezy
to od ksztaltu tekturki, jaki
wltozymy na dno koszyczka.

Gdy rozwiniemy zgnie-
ciony watek bibutkowy i wto-
zymy w $rodek tekturki (lub

grubego papieru) ksztattu owalnego — otrzymamy ko-
szyczek podluzny.

Mozna rowniez rozwingé brzegi bibulki i, nie wkta-
dajac tekturki do $rodka, nada¢ koszyczkowi ksztatt
okragty; postawiwszy go na stole, otrzymamy dno
sptaszczone.

Trzeba tylko jeszcze do rozetek przyczepi¢ pa-
taczki z tekturki lub papieru oktadkowego.



23. Lejek. (Zabawka).

Na tekturce (funtowej) wycia¢ potkole (fig. 1).

Brzegi zeszy¢, a utworzony w ten sposob lejek
postawi¢ szerokim otworem na stole.

U dotu lejka przyczepi¢ nitke lub cienki sznure-
czek, ktorego drugi koniec umocowaé¢ do guziczka,
kasztana lub innej jakiej kuleczki (fig. 2).

Fig. i. Fig. 8.

Grajacy bierze do rg¢ki kulke, opiera r¢ke na tok-
ciu i usituje wrzuci¢ kulk¢ przez maty otwor do wng-
trza lejka.

Wygrywa ten, komu udato si¢ trafi¢ np. pigé razy
(stosownie do umowy), albo ten, ktoéry po pewnym
czasie ma najwigcej szczesliwych rzutow.

ROBOTY Z PAPIERU, KTORE MOZEMY UZYC
JAKO OZDOBY NA CHOINKE.

24. Lancuchy papierowe.

Podajemy tu trzy rodzaje tancuchow papierowych,
ktéore moga stuzy¢ jako ozdoba na choinkg.

Roboty z papieru.—9



~ Pierwszy (fig. a), bardzo tatwy, potrafi zrobi¢ kazde
dziecko. Tniemy papier na paski jednakowej dlugosci,
pierwszy pasek sklejamy na koficach guma; w otrzy-
mane kolteczko wktadamy drugi pasek i znowu skle-
jamy konce. To samo robimy z uast¢gpuemi paskami.

Lancuch (fig. b) robimy z papieru w dwoéch kolo-
rach; wycinamy z papieru glansowanego dlugie paski
na palec szerokie. Potem bierzemy dwa paski i przy-
ktadamy jeden koniec do drugiego pod katem pro-
stym. Lewa r¢ka przyciskamy koniec paskéw, a prawa
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zaginamy jeden' pasek na drugi; pasek z pod spodu
zaginamy na wierzch 1 t. d.

Kiedy paski dojda do konca, trzeba je pasztuko-
waé¢ nowemi, przyklejajac konce gesta guma, poki nie
otrzymamy dlugiego tancucha.

Fig. d da nam jeszcze inny tancuch. Zeby go
zrobié, bierzemy pasek papieru szerokos$ci trzech pal-
cow, zginamy go we dwoje na dlugosé¢ i wycinamy
podhug podanego wzoru, a nast¢pnie wyciggamy.

Dla wigkszej dokladnos$ci mozna najpierw linijka
nakre§li¢ linje, a potem dopiero wycinac.

25. Rozetki.

Rozetki mozna robi¢ z oktadkowego papieru lub
z kolorowego brystolu.
Rozetka fig. 1 robi si¢
W nastepujacy sposodb:
Rowno nacigte paski
uktadamy jeden na drugim
w formie gwiazdki i zle-
piamy, azeby si¢ zbytnio
nie rozsuwatly; koniec pa-
skow taczymy w srodku
nitkg (przy pomocy igty).
Wreszcie nawlekamy pe-
retke szklang 1 zakon-
czamy. Fig. 1
Gdy zeszyjemy razem
dwie takie rozetki, otrzy-
mamy jedna pelniejsza i tadniejsza.
Rozetka z siedmiu koétek fig. 3.
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Bierzemy paski na 10 cm. diugie i zlepiamy je
koficami. Otrzymujemy kotka, ktoére powinny by¢ je-
dnakowej wielkosci, a wtedy 6 koétek obejmie w zu-
petnosci siédme.

Fig. 2. Fig. 3.

Najtadniej wygladaja rozetki z grubego brystotu,
oklejone z wierzchu zlotym, a wewnatrz srebrnym
papierem. Koétka mozna skleja¢ guma lub klajstrem,
a miejsca potaczenia oblepi¢ paskami z papieru ko-
lorowego lub zloconego, co ozdobi rozetke.

26. Tutki do cukierkow.

Z papieru aktowego wycinamy koto i dzielimy je
na 3 czeSci; 1/3 czgéé odcinalny. Nastepnie, posma-
rowawszy odpowiednia cze¢$¢ klajstrem, laczymy tutke
30



w ten sposob, zeby S$piczasty koniec u dotu byt do-

brze zakonczony. Cala tut-

ke oklejamy ztotym papie-

rem o tyle wickszym od for-

my, zeby go wystarczylo na

wycigcie zabkow lub freudzli. (839
Mozna takze robi¢ tutki

podwdjne. W tym celu bie-

rzemy.. 1/2 kota papieru akto-

wego 1 sklejamy je w ksztat-

cie litery S, t. j jeden bok

potowy kota przyklejamy do

$rodka, drugi w przeciwng

stron¢ od tylu.
Otrzymana w taki spo-

sob tutke mozemy zawiesié

na choince na druciku, prze-

wleczonym przez brzeg tutki

i skrgconym we dwoje.

27. Koszyczek w ksztalcie
wiaderka

mozna zrobi¢ w sposdéb nastgpu-
jacy: wzia¢ papieru oktadkowego,
to jest uzywanego na oktadki do
kajetow, 1 wycia¢ ze¢by =z jednej
i z drugiej strony. Z takiego paska
zrobi¢ cylinder, okreciwszy papier
na szklto od lampy i zlepiwszy kon-
ce; nastepnie wycinamy i przykle-
jamy denko. Pataczek robimy z pa-



ska, wycietego ze zlotego papieru, ktory powinien by¢
dosy¢ gruby; mozna go tez podklei¢ tym samym oktad-
kowym papierem. Wiaderko nalezy ozdobi¢, nalepia-
jac u gory i u dotu paski czarnego papieru, bedzie
to nasladowalo obrgcze, a nastgpnie z papieru kolo-
rowego mozna nacigé¢ rozmaitych kotek, gwiazdek,
kwadracikow, trojkatéw i przyozdobi¢ niemi powierz-
chni¢ wiaderka, jak to widzimy na naszym rysunku.

28. Koszyczek z pudelek od zapalek.

Bierzemy szufladk¢ od pudetka szwedzkich zapa-
tek i oblepiamy ja kolorowym lub zloconym papierem,
wycietym u gory

w zabki, a u dolu

w ksztatcie fren izli.

Pataczek robimy

z kolorowej wtoczki

lub drutu, ktéry przy-

czepiamy w rogach

pudetka; taki koszy-

czek mozna zawiesi¢

na choince (fig. 1).

Koszyczek (fig. 2)

zrobiony jest z fute-

ralika pudetka od za-

patek w nastgpujacy

Fig. 1. sposéb: zalepiwszy

poprzednio jeden

z otworow pudetka tekturg, oklejamy je cale papie-
rem kolorowym lub biatym i przyozdabiamy pieczat-
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kami. Z obu stron pudelka przyczepiamy sznureczki
lub wléczke do zawieszenia na choinke.

Fig. 2.

W ten*sposdéb otrzymamy bombonierke, ktorag mo-
zemy napelni¢ cukierkami.

29. Bombonierka.

Bierzemy pudelka od zapatek; szufladk¢ przezna-
czamy na bombonierke, a futeral pudetka na ozdobg.
W tym celu futeralik
tniemy nozyczkami
i otrzymujemy listewki,
ktoremi okleja¢ bedzie-
my pudetko, jak widzi-
my na obrazku. Przy
brzegach dajemy listew-
ki dluzsze.

Srodek pudetka wy-
lepiamy papierem lub
bibutka, woreczek robimy z muslinu i $ciggamy go
sznurkiem.
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30. Koszyczek z papieru.

Trzy obrazki nizej podane wskaza nam, w jaki
°pos6b mozemy zrobi¢ z papieru ladny koszyczek.
Bierzemy papier kolorowy (moze byé¢ glansowany

lub okladkowy) i rysujemy réwne koélko, Srednicy
mniej wiecej pol ¢éwierci lokcia. Skladamy owe koélko
8 razy, jak wskazano na fig. 2; nastepnie, nakresliwszy
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otéwkiem linje takie,
jakie sa podane na
obrazku, przecinamy
papier nozyczkami
w kierunku tych
linij. Skonczywszy
to, wycinamy u go-
ry maty czworobok,
jak to widzimy na
naszym obrazku.
Rozwijamy o-
stroznie kotko
i osiem malych
czworobokow
przewlekamy
przez otwory
poprzednio
przygotowane -
go wierzchu
do koszyczka.
Wierzch ten
robimy z gru-
bego papieru
biatego lub ko-
lorowego we-
dlug wzoru,
ktory wskazuje
fig. 3 Pozosta-
je nam jeszcze
zrobi¢ pataczek
ze wstazeczki

kolorowej, a koszyczek bedzie skonczony.
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31. Latarka w ksztalcie domku.

Podtug poda-
nego wzoru wyci-
namy boki i dno (4*1 4*| 4*' 4*>
latarni z papieru
oktadkowego, ak- I I I I I I I I
towego lub z bry-
stolug Potem W}}]/- I I I I I I I I
cinamy otwory o-
kien i nalepiamy
na nie trzy waskie
paski z biatego pa-
pieru, ktore maja
zastapi¢ ramy
szyb. 1 Nastgpnie
zlepiamy latarke
z boku, paski u dotu"zagi-
namy wewnatrz i przylepia-
my do nich denko (fig. @).

\v—T vom../

Wycigte otwory, czyli
szyby, zalepiamy zelatyna
kolorowa, a na dnie latar-
ki przymocowujemy maty
lichtarzyk ze §wieca, jakiej
uzywaja przy choince.

Pataczek do zawiesze-

nia latarki na choince ro-
bimy z drutu (fig. b).
Latarki takie moga by¢
dowolnej wielkosci.
48 Fig. b.



32. Latarka z paskoéw.

Bierzemy kawatek kolorowego papieru, wielkosci
dowolnej, przeginamy go napoét i nacinamy réwne paski.
Kto chce mie¢ robot¢ doktadniejsza, niech zapomoca



linijki oznaczy linje i wtedy dopiero przecina je. Po
roztozeniu papieru otrzymujemy fig. b.

Wtedy dwa ostatnie paski sklejamy z soba, papier
cokolwiek zginamy i otrzymujemy forme¢ latarki c.
Palgczek robimy z paska tego samego papieru,
j$ Jezeliby$my chcieli umie$ci¢ w latarce $wieczke,
musimy troch¢ ponacinaé¢ dolny pasek latarki, zagiac¢ go
do $rodka i wlepi¢ kotko tekturowe, ktore bedzie dnem
latarki 1 otrzyma lichtarzyk i §wiece od choinki.

33. Lichtarz z szyszki
Swierkowej.

Bierzemy male okragle pu-
detko (od lekarstw lub kapiszo
néw), przytwierdzamy je gwoz-
dziem do grubszego konca szysz-
ki i w ten sposdb otrzymujemy
lichtarz, w ktory wstawiamy
$wiece, ogrzawszy silnie jeden
jej koniec. Pataczek robimy
z grubego drutu, ktory gleboko
wsadzamy w $rodek szyszkiina-
dajemy mu ksztatt uszka.

34. Szyszka pozlacana.

Szyszke $wierkowa poztacamy w sposédb, jaki po-
dajemy we wstegpie, a pdzniej na jej osnowe przyle-
piamy nast¢pujacg ozdobg: nawijamy nitki ,,ztotego
deszczu” na dwa palce, sczepiamy mocno w jednem



miejscu, a z drugiej strony przecinamy, i te frendzelki
przylepiamy do szyszki.
Nastgpnie wycinamy z papieru koétko, ktéore prze-
ginamy 8 razy i wycina
my w uiem lowdnede
senie (jeden z nich po-
dajemy na obrazku fig. .
a). Otrzymang gwiazdke t{A m
smarujemy pod spodem
guma i przylepiamy do
szyszki.

Tak ozdobiong szyszke¢ zawieszamy na pataczku,
zrobionym z wtoczki, ktéorg przylepiamy lakiem do
szyszki, jeszcze przed zrobieniem ozdob, j

35. Choi'nka.l

Niejedno z dzieci, przed nadejsciem §$wiat, mysli
o choince dla lalek, lecz nie umie si¢ do niej zabrad.
Podajemy wigc latwy sposob urzadzenia choinki.



Trzeba przedewszystkiem wycia¢ z grubego papieru
forme, w ksztalcie liScia napél zlozonego (fig. a); na-
stepnie robimy szpilka dziurke w $piczastym koncu
i przewlekamy przez nig cienki drut, przeginajac go
napé6l. Nastepnie okrecamy zielona wléczka raz jeden
nasza forme, tuz przy drucie i urzadzamy si¢ w ten
sposob, azeby jeden koniec drutu byl poi spodem
wloczki. Dalej przekladamy konce drutu i okrecamy

Fig. a. Fig. b.

wléczka po raz wtéry; przekladamy nastepnie drut
i znowu owijamy forme wléczka zawsze pomiedzy dwoma
drutami i to samo powtarzamy kilka razy (fig. b).
Potem z jednej strony przecinamy wloczke, forma
papierowa odpada, a wléczka tworzy drobme galazki
drzewa. Konce drutu przesuwamy przez kawalek korka,
ktéry jednoczes$nie bedzie sluzyl za podstawe do drzew-
ka. Korek mozemy owingé nastepnie wloczka (fig. e).
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Jezeli chcemy otrzymaé drzewko wigksze, trzeba
zrobi¢ kilkana$cie malych galazek i nie wsuwad je
47



W korek, tylko owingé o grubszy patyk, ktory Wsu-
wamy Ww doniczke z ziemig. Pierwsza kondygnacja
owych gatezi powinna by¢ dluzsza, gatazki drugiego
i trzeciego rzedu moga by¢ znacznie krotsze. Mozemy
je wygia¢ do gory i pozawiesza¢ na nich zabawki,
bombonierki, gwiazdy i inne ozdoby (fig. d).

Ozdoby na choinke¢ najlepiej poztacaé zlotym prosz-
kiem, czyli farbag metalowsa, ktorej dosta¢ mozna w skta-
dzie aptecznym, lub w sklepach z przyborami do ma-
larstwa.

Proszek ten rozpuszcza si¢ w plynie, zwanym se-
katur, w colodium, lub gumie arabskiej.

Nastepnie nalewa si¢ gume¢ na spodeczek, sypie
w nig proszek i miesza, dopodki si¢ nie otrzyma zto-
tego ptynu, ktérym zapomoca pe¢dzelka pomalowad
mozna dany przedmiot.

Mozna tez uzywaé lakieru i wtedy macza si¢ pe¢-
dzelek najpierw w lakierze, a pd6zniej w proszku.

Orzechy najlepiej zloci¢ malarskiem ztotem. W tym
celu kupuje si¢ ksigzeczk¢ owego ztota i zloci w na-
stepujacy spo*sob: kazdy orzech macza si¢ w lekkim
rozczynie gumy arabskiej i obwija listkiem ztota.

W ten sposob ztocone orzechy maja najtadniejszy
potysk.
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