Instrukcja gry

1. Kazda grupa otrzymuje zestaw 6 kart przedstawiajacych czworokaty: kwa-
drat, romb, prostokat, rownolegtobok, trapez prostokatny i trapez réwnora-
mienny.

2. Przedstawiciele grup kolejno rzucajg kostka do gry.

3. Liczba wyrzuconych oczek wskazuje okreslong wiasno$¢ czworokatow:
1 oczko - przekatne sg prostopadte,
2 oczka - wszystkie boki sa rownej dtugosci,
3 oczka - przekatne przecinajg sie w polowie,
4 oczka - wszystkie katy sa proste,
5 oczek - przekatne sg rownej dtugosci,
6 oczek - jest co najmniej jedna para bokow rownolegtych.

4. Po kazdym rzucie kostka wszystkie grupy maja szanse pozbycia sie jednej
karty z czworokatem majgcym te wlasnos¢, ktorg wskazuje wyrzucona liczba
oczek.

5. Wybrana karte grupowi tacznicy przekazuja nauczycielowi.

6. Jedli karta przekazana nauczycielowi nie pasuje do wlasnoSci, ktéra okresla
liczba wyrzuconych oczek, grupa otrzymuje dwie karty karne.

7. JeSli grupa nie ma karty spetniajgcej warunek wskazany przez wynik rzutu
kostka, to traci w danej kolejce mozliwo$¢ pozbycia sie karty.

8. Wygrywa grupa, ktéra pierwsza pozbedzie sie wszystkich kart.



