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Biimne i ptaeraajqce tzecsy

Rozrywka dawnych osadnikow bylo opowiadanie przerazajacych historii.
Wieczorami gromadzili sie oni zazwyczaj w jednej z chat albo wokét ogniska,
i licytowali sie, kto kogo bardziej przestraszy.

Czes¢ dziewczat i chlopcow z mojego miasta bawi sie w ten sposéb do dzis.
Zbieraja sie w czyim$ domu, gasza Swiatla, jedza popcorn i probuja wystraszy¢
sie wzajemnie na $mier¢.

Opowiadanie przerazajacych historii to rozrywka, ktorej ludzie oddaja sie od
tysiecy lat, bo wiekszos¢ z nas po prosto lubi by¢ w ten sposdb straszona.
Poniewaz w rzeczywistosci nic nam nie grozi, uwazamy to za swietna zabawe.

Istnieje mnoéstwo strasznych historii do opowiedzenia. Sa opowiesci
o duchach. Sa opowiesci o czarownicach, diabtach, lichach, straszydtach,
zombie io wampirach. Sa opowiesci o potworach, straszliwych stworach
i o innych niebezpieczenstwach. Sa takze opowiesci, ktore, chociaz przerazaja,
réwnoczesnie nas Smiesza.

Niektore z nich sa bardzo stare iludzie opowiadaja je sobie na calym
Swiecie. Wiekszo$s¢ ma identyczne korzenie. Ich zZrdédiem sa rzeczy, ktore
ludzie widzieli, styszeli lub ktorych doswiadczyli — albo przynajmniej tak im
sie wydawalto.



Wiele lat temu pewien mtody ksiaze stat sie stawny z powodu przerazajacej
historii, ktéra zaczal opowiadaé, lecz jej nie dokonczyt. Miat na imie Mamillius
i liczyt sobie prawdopodobnie dziewie¢ albo dziesie¢ lat. William Szekspir zdat
nam o nim relacje w Zimowej opowiesci.

Pewnego ponurego zimowego dnia jego matka, krélowa, poprosita go, zeby
cos jej opowiedziat.

— Na zime najlepsza jest smutna historia — odpart ksigze. — Znam pewna
o duchach i chochlikach.

— Tylko sie postaraj mnie nig wystraszyé — powiedziala matka. — Zreszta
doskonale to potrafisz.

— Bede moéwil cicho — kontynuowal ksigze — zeby nie uslyszaly mnie
swierszcze.

I rozpoczat:

— Pewien mezczyzna mieszkatl niedaleko przykoscielnego cmentarza.

Nie powiedzial jednak ani stowa wiecej, poniewaz w tym momencie wszedt
krdl, aresztowatl krélowa, a pézniej wydalil ja z dworu. A Mamillius wkrétce
zmartl. Nikt nie wie, jak miala zakonczy¢ sie jego historia. Gdybys to ty
rozpoczat swoja opowies¢ jego stowami, jak bys ja zakonczyt?

Wiekszosci przerazajacych historii, oczywiscie, nalezy stuchac¢, a nie czytac.
Wtedy przerazaja najbardziej. Jednak bardzo wazny jest sposéb, w jaki je
opowiadamy.

Juz Mamillius wiedzial, Ze najlepiej jest opowiada¢ cichym, spokojnym
glosem, aby shluchacze pochylili sie ku tobie, chcac rozumie¢ poszczegolne
stowa, i méwi¢ powoli, bowiem wtedy twdj glos moze najbardziej przerazic
stuchacza.

Najlepiej jest snuc te opowiesci w nocy. W ciemnosciach ktos, kto ich stucha,
najlatwiej wyobrazi sobie najdziwniejsze i najbardziej przerazajace rzeczy.

Princeton, New Jersey

ALVIN SCHWARTZ



“Faaaaaaaaach!

Ten rozdziat zawiera historie petne naglych zwrotow akgji. Mozesz je
opowiadac, jesli chcesz, by twoi przyjaciele nagle podskoczyli ze strachu.



Wielki paluch

Maty chtopiec kopat dziure na skraju ogrodu, kiedy zobaczyt wielki paluch.
Sprébowal wyrwaé go z ziemi, ale paluch byt do czegos przyczepiony. W koncu
jednak szarpnat raz a dobrze i paluch zostal mu w rece. Jednoczesnie ustyszat
czyjs jek i szybki trucht.

Chtopiec zabrat paluch do kuchni i pokazat go matce.

— Jest tadny i pulchny — powiedziata. — Wtoze go do zupy i ugotuje na
kolacje.

Wieczorem ojciec chtopca podzielit paluch na trzy czesci i wszyscy troje
zjedli po kawatku. Nastepnie umyli naczynia i kiedy zapadl zmrok, poszli spac.

Chilopiec zasnat niemal natychmiast. Ale w srodku nocy obudzit go jakis
dZzwiek dobiegajacy z ulicy. To czyjs zrozpaczony gtos wotat zza okna.

— Gdzie jest moj paluch? — jeczat glos.

Kiedy chtopiec to ustyszal, bardzo sie przestraszyt. Pomyslat jednak: ,Gtlos
przeciez nie wie, gdzie jestem. Nigdy mnie nie znajdzie”.

Ale po chwili glos rozlegt sie znowu. Teraz jednak wydawal sie znacznie
wyrazniejszy i blizszy.

— Gdzie jest mdj pa-l-u-u-u-u-ch? — niemal wytl.



Chtlopiec naciagnat kotdre na gtowe i zamknat oczy.

— Musze zasna¢ — pomyslat. — Kiedy sie obudze, glosu juz nie bedzie.

Po chwili jednak ustyszal, jak otwieraja sie drzwi od podwérza, i gtos rozlegt
sie ponownie:

— Gdzie jest mdj pa-l-u-u-u-u-ch?

Wtedy do chiopca dotart dzwiek czyichs krokéw przemieszczajacych sie
z kuchni do jadalni, a potem do salonu i wreszcie do holu. Nastepnie bardzo
powoli kroki zaczely sie wspina¢ po drewnianych schodach.

Z kazda chwila stychac¢ je bylo coraz blizej. Wreszcie zatrzymaly sie na
pietrze. Stanely przed drzwiami sypialni, w ktérej lezat chtopiec.

— Gdzie jest mdj pa-l-u-u-u-u-ch? — zajeczatl ponownie glos.

Drzwi sie otworzyty. Drzac ze strachu, chtopiec nastuchiwat, jak kroki powoli
suna w ciemnosci w kierunku jego 16zka. Wreszcie sie zatrzymalty.

— Gdzie jest mdj pa-l-u-u-u-u-ch? — jeknat glos.

(Teraz nastepuje chwila ciszy. Nagle opowiadajacy rzuca sie w kierunku
osoby, ktéra siedzi najblizej niego i krzyczy:)

— A WEZ GO SOBIE!

Wielki paluch ma rowniez inne zakonczenie.

Gdy chtopiec styszy gtos dopominajacy sie zwrotu palca, dostrzega dziwnego
stwora wylaniajacego sie z kominka. Chtopiec jest tak przerazony, ze nie moze
sie ruszy¢. Po prostu staje przed kominkiem i gapi sie wprost na stwora.

Wreszcie rzuca pytanie:

— Po... po... co masz takie wielkie oczy?

Stwor odpowiada:

— Zebym mdgt cie doktadnie przejrze¢ na wyyyylot!

— A po... po... co masz takie wielkie pazury?

— A po... po... co masz takie wielkie usta?

— Zeby cie potkna¢ w catoooooosci!

— A po... po... co masz takie ostre zeby?

— ZEBY SCHRUPAC TWOQ]JE KOSCI!

(Wypowiedziawszy ostatnie stowa, opowiadajacy rzuca sie na jednego ze
shuchaczy).



Pewnego dnia méj wujek spacerowat odludna piaszczysta droga. W pewnej
chwili natknal sie na mezczyzne, ktoéry rowniez nia spacerowal. Mezczyzna
popatrzyl na mojego wujka, a wujek popatrzyl na mezczyzne. Mezczyzna
przestraszyt sie wujka, a wujek przestraszyt sie mezczyzny.

Ruszyli spacerowym krokiem dalej w te sama strone, jeden za drugim,
a wkrotce zaczeto sie Sciemniaé. Mezczyzna spogladal na mojego wujka,
a wujek spogladal na mezczyzne. Mezczyzna bardzo sie bat mojego wujka,



a moj wujek bardzo bat sie mezczyzny.

Nadal jednak szli, az dotarli do wielkiego lasu. Bylo coraz ciemniej.
Mezczyzna popatrzyt na mojego wujka, a méj wujek popatrzyt na mezczyzne.
Mezczyzna juz strasznie bal sie mojego wujka, a mdj wujek strasznie bat sie
mezczyzny.

Wrciaz jednak obaj szli przed siebie, az dotarli do lesnej gestwiny. Tutaj byto
jeszcze ciemniej. Mezczyzna popatrzyl na mojego wujka, a méj wujek
popatrzyl na mezczyzne. Mezczyzne pr z er a z a t méj wujek, a mojego wujka
przerazat..

(Teraz KRZYKNI]J!)



»PO co przyszedles?”

Daleko od ludzi zyla pewna stara kobieta, bardzo, bardzo samotna. Pewnej
nocy siedziata w kuchni i powiedziata:

— Och, jak bardzo chciatabym mieé towarzystwo.

Jej slowa jeszcze dobrze nie wybrzmiaty, kiedy z komina wypadly dwie
gnijace stopy. Stara kobieta wytrzeszczyta oczy z przerazenia.

Nastepnie z komina wypadly na palenisko dwie nogi i potaczyty sie ze
stopami.




Wkrétce z komina wypadl korpus, potem dwie rece ina koncu glowa
mezczyzny.

Stara kobieta patrzyla, jak poszczegdlne czesci lacza sie w posta¢ bardzo
wysokiego, tyczkowatego mezczyzny. Mezczyzna zaczal tanczy¢ w pokoju,
z kazda chwila szybciej. Nagle zatrzymat sie i popatrzyt starej kobiecie w oczy.

— Po co przyszedtes? — zapytata go cichym, drzacym z przerazenia gtosem.

— Po co przyszedlem? — Mezczyzna powtorzyl jej stowa. — Przyszedlem po
CIEBIE!

(Po tych stowach opowiadajacy zrywa sie na réwne nogi i skacze na kogos
sposrod stuchaczy).



Wedruje przez las, konczy sie twoj czas!

Na skraju lasu stat sobie nawiedzony dom, w ktérym kazdej nocy z komina
wypadata zakrwawiona glowa. A przynajmniej tak méwili ludzie. Nikt nie
chcial wiec w tym domu spedzi¢ nawet jednej nocy.

Ktéregos dnia bogaty cztowiek zaoferowat dwiescie dolaréw Smiatkowi, ktéry
mimo wszystko w nim przenocuje. I wkrotce znalazt sie chlopiec, ktory zgodzit
sie spedzi¢ noc w nawiedzonym domu, ale pod warunkiem, ze bedzie mégt mu
towarzyszy¢ pies. Szybko dobito targu.

Najblizszego wieczoru chtopiec wszedt do domu razem ze swoim psem.
Chcac poczuc¢ sie pewniej, rozpalil ogien w kominku. Nastepnie usiadl przed
ogniem i czekal, a pies czekal razem z nim.

Przez dlugi czas nic sie nie dziato. Jednak kréotko po péinocy chtopak ustyszat
dobiegajacy z lasu cichy i smutny spiew. Stowa smutnej piesni brzmiaty mniej
wiecej tak:

— Wedruje przez las, konczy sie twoj czas!

— Po prostu ktos sobie Spiewa — powiedzial chlopiec sam do siebie, jednak
wystraszyt sie nie na zarty.

Lecz niespodziewanie glosowi z lasu odpowiedziat jego pies. Cicho i smutno



zaskowyczat:

— Tere-fere ku-ku!

Chlopiec nie moégt uwierzy¢ wlasnym uszom. Jego pies nigdy dotad nie
wypowiedzial przeciez ani stowa. Po kilku minutach znowu ustyszal Spiew.
Teraz brzmiat z bliska i znacznie gtosniej, jednak stowa byly wciaz te same:

— Wedruje przez las, konczy sie twoj czas!

Tym razem chtopiec sprébowat powstrzymac’ psa przed reakcja Bat sie, ze
ktokolwiek $piewa, ustyszy gtos psa i zaatakuje cztowieka i zwierze.

Pies jednak nie zwrocit na niego uwagi i znowu zawyt:

— Tere-fere ku-ku!

P6l godziny pozniej chlopiec ustyszal Spiew jeszcze raz. Teraz rozbrzmiewat
z podwoérza, ale piesn byla ta sama:

— Wedruje przez las, konczy sie twoj czas!

I znoéw chlopiec staral sie uciszy¢ psa. Jednak pies zawyt glosniej niz
poprzednio:

— Tere-fere ku-ku!

Wkrétce Spiew rozlegt sie znowu. Teraz dobiegat z komina:

— Wedruje przez las, konczy sie twoj czas!

Pies natychmiast odpowiedziat:

— Tere-fere ku-ku!

Nagle z komina wypadta zakrwawiona gtowa. Omineta ogien i upadia tuz
przed psem. Pies popatrzyt na nig i przewrdcit sie — martwy z przerazenia.

Glowa odwrécita sie i popatrzyta na chtopca. Powoli otworzyta usta i...

(Teraz opowiadajacy odwraca sie ku jednemu z stuchaczy i krzyczy:)

— Aaaaaaaaaaach!



Czlowiek, ktory mieszkal w Leeds

Niektérzy twierdza, ze ten prosty wierszyk nic nie znaczy. Ale inni wcale nie
sa tego tacy pewni.

Byt sobie cztowiek, ktory mieszkat w Leeds,
Co obsiatl caly ogradd.

A gdy nasiona zaczetly kietkowac,

Ogréd wygladat, jakby spadt $nieg.

Ale kiedy $nieg zaczat sie topic,

Upodobnit sie do statku bez sternika.

A kiedy statek zaczat zeglowac,

Byt jak ptak bez ogona.

A kiedy ptak zaczat fruwac,

Byt niczym orzet na niebie.

A kiedy niebo przeszyt grzmot,

Byto jak lew u moich drzwi.

(Teraz przycisz gtos).

A kiedy drzwi zaskrzypiaty,

Byty jak scyzoryk w moich plecach.

A kiedy moje plecy zaczety krwawic...
(Wylacz swiatta).

Bytem martwy, martwy, naprawde martwy!
(Teraz skocz na ktoregos ze stuchaczy i wrzasnij:)
AAAAAAAAAAAAACH!



Stara kobieta, tylko skora i kosci

Byla sobie stara kobieta, tylko skora i kosci,

Ktéra mieszkata samotnie przy cmentarzu.
O-o, 0-0, 0-0!

Pewnego dnia zapragneta pdjs¢ do kosciota,

Aby ustysze¢, jak modli sie pastor.
O-o, 0-0, 0-0!

A kiedy przeszia przez prog cichego kosciota,

Zapragnetla zosta¢ w nim i odpoczac.
0O-o, 0-0, 0-0!
Kiedy podeszta do drzwi,

Zapragnetla zatrzymac sie i odpoczac dtuzej.

O-o, 0-0, 0-0!

Ale kiedy odwrdcita sie i rozejrzata,
Zobaczyla na ziemi zwtoki.

O-o, 0-0, 0-0!

Z ich nosai ust

Wypetzatly robaki.

O-o, 0-0, 0-0!

Powiedziata kobieta do pastora:

»,Czy tak bede wygladac, kiedy umre?”
O-o, 0-0, 0-0!

Pastor odpart:

»Tak bedziesz wygladac, kiedy umrzesz”.
(Teraz opowiadajacy krzyczy:)
AAAAAAAAAAAAACH!
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Mdistyssaf kroki na schobach do pironict

W tym rozdziale mamy do czynienia z duchami. Jeden z nich powraca jako
zZywa osoba. Inny duch — kobieta — msci sie na swoim mordercy. Majq
miejsce takze rozne inne dziwne wydarzenia.



Rzecz

Ted Martin i Sam Miller byli dobrymi przyjaciétmi. Spedzali razem mndstwo
czasu. Tego wieczoru siedzieli na plocie niedaleko poczty, rozmawiajac o tym
i owym.

Po drugiej stronie drogi znajdowatlo sie pole rzepy. Niespodziewanie obaj
zobaczyli, jak co$ wypelza z pola istaje na dwoch nogach. Wygladato jak
czlowiek, jednak w ciemnosci trudno bylo mie¢ pewnos¢. Po chwili to cos
znikneto.

Jednak wkrdtce ukazalo sie znowu. Dotarto do polowy drogi, a potem
zawrocito i znowu zniknelo w polu.

Ale ukazalo sie po raz trzeci iruszylo w kierunku dwoéch przyjaciét. Ted
i Sam byli juz bardzo wystraszeni i zaczeli uciekac¢. Lecz kiedy wreszcie sie
zatrzymali, uznali, ze zachowali sie glupio. Wlasciwie nie wiedzieli, co ich
przerazito. Postanowili wiec zawrdcic i lepiej sie temu przyjrzecé.

Po niedlugim czasie zobaczyli to, gdyz szto w ich kierunku. Bylo ubrane



w czarne spodnie z czarnymi szelkami i biatg koszule.

— Sproébuje tego dotkna¢ — powiedzial Sam. — Wtedy sie przekonamy, czy
to istnieje naprawde.

Podszedt blizej i popatrzyt stworowi w twarz. Miat jasne przenikliwe oczy,
osadzone gteboko w gtowie. Wygladat jak szkielet.

Ted krzyknat ze strachu po jednym krétkim spojrzeniu na stwora i znéw
zaczal z Samem uciekaé, ale szkielet pognatl za nimi. Kiedy chlopcy dotarli do
domu Teda, staneli w progu iobserwowali zjawe. Przez chwile stata na
drodze. Wkrétce zniknela.

Rok pozniej Ted zachorowal i umart. Gdy zblizal sie jego koniec, Sam
towarzyszyt mu kazdego wieczoru. Zdaniem Sama w noc swojej Smierci Ted
wygladat jak szkielet sprzed roku.



Zimny glina

Pewien farmer mial corke, o ktéra troszczyl sie najbardziej na swiecie.
Dziewczyna zakochata sie w parobku o imieniu Jim, jednak farmer uwazatl, ze
Jim nie jest dla niej wystarczajaco dobra partia. Aby rozdzieli¢ zakochanych,
wystat cérke do wuja mieszkajacego na drugim koncu hrabstwa.

Wkrétce po wyjezdzie dziewczyny Jim zachorowal, straszliwie zmizerniat
i umart. Wszyscy wokot twierdzili, ze pekto mu serce. Farmer poczut sie tak
gleboko winny jego S$mierci, ze nie byl w stanie powiedzie¢ cérce, co sie
wydarzylo. Dziewczyna wciaz rozmyslata o Jimie i o ich przyszlym wspolnym
Zyciu.

Pewnego wieczoru, wiele tygodni pdzniej, ktos zapukal do drzwi domu jej
wuja. Kiedy dziewczyna je otworzyta, w progu stat Jim.

— Twaj ojciec kazat mi cie stad zabra¢é — powiedzial. — Przyjechatem po
ciebie na jego najlepszym koniu.

— Czy cos sie stalo? — zapytata.

— Nie wiem — odpart Jim.

Spakowata kilka swoich rzeczy i oboje odjechali. Dziewczyna siedziata na
koniu za parobkiem, przywierajac do jego ciala. Wkrétce Jim zaczal sie
skarzy¢, ze boli go gtowa.

— Boli mnie okropnie — narzekat.



Przytozyta dton do jego czota.

— Jestes przeciez zimny jak glina — powiedziala. — Mam nadzieje, Zze nie
jestes chory — dodata i przewiazata mu glowe wtasna chustka.

Jechali tak szybko, Zze po kilku godzinach znaleZli sie przed farma.
Dziewczyna zeskoczyta z konia i zapukata do drzwi. Jej ojciec byl zaskoczony.

— Nie postates po mnie? — zapytata.

— Nie, skadze — odpart.

Odwrdcita sie, zeby popatrzec¢ na Jima, ale ani jego, ani wierzchowca juz nie
byto. Chcac ich odszuka¢, poszta do stajni. Stat w niej kon. Byt wilgotny od
potu i wystraszony. Jednak nigdzie nie byto nawet sladu chtopca.

Przerazony ojciec powiedzial jej prawde o Smierci Jima. I zaraz potem
poszedt do jego rodzicow. Wspdlnie postanowili otworzy¢ jego gréb. Ciato

mtodzienca nadal lezalo w trumnie. Jednak jego glowa byla przewigzana
chustka dziewczyny.



Bialy wilk

Amerykanskie wilki z okolic French Creek zaczely dawac¢ sie ludziom we
znaki. Wilkéw byto tak wiele, ze farmerzy nie potrafili powstrzymac ich przed
zagryzaniem bydla i owiec. Panstwo wyznaczyto wiec nagrode. Obiecalo ptacié
mysliwym po dziesie¢ dolaréw za kazda wilcza skoére.

Miejscowy rzeznik o nazwisku Bill Williams uznat, ze to calkiem spore
pienigdze. Porzucil swoje dotychczasowe zajecie i zaczal zabija¢ wilki. Byt
w tym dobry. Kazdego roku zabijal ich ponad piec¢set. Zarabial wiec okoto
pieciu tysiecy dolaréw rocznie. W tamtych czasach byly to naprawde nieliche
pieniadze.

W ciagu czterech lub pieciu lat Bill zabit tak wiele wilkow, ze w okolicy nie
zostal juz prawie zaden. Dawny rzeznik postanowil zrezygnowac iz tego



zajecia, jak rowniez przysiagl, ze nigdy wiecej nie zabije ani jednego wilka, bo
przeciez to dzieki wilkom stat sie bogatym cztowiekiem.

Ale pewnego dnia jeden z farmeréw powiedziat mu, ze jaki$ biaty wilk zabit
dwie sposréd jego owiec. On sam strzelal nawet do tego wilka i go trafit,
jednak kule zdawaly sie go nie imaé. Wkrotce wilka zaczeto widywac¢ w okolicy
— zabijat i uciekal. I nikt nie potrafit go powstrzymad.

Pewnego dnia bialy wilk zakradt sie pod dom Billa i zagryzt jego ulubiona
krowe. Wtedy Bill zdecydowal sie zlamac¢ swoja przysiege, ze juz nigdy wiecej
nie skrzywdzi zadnego wilka. Nastepnego ranka poszedi do miasta i kupit na
przynete mate jagnie. Wyprowadzit je na wzgdrza i przywiazat do drzewa.
Pdézniej cofnat sie kilkadziesiat krokéw i przysiadl na ziemi, opartszy sie o inne
drzewo. Utozywszy strzelbe na kolanach, czekal.

Poniewaz Bill dlugo nie wracal do domu, jego znajomi zaczeli go szukac.
Wkroétce znalezli jagnie, wciaz przywigzane do drzewa. Bylo wygtodzone, ale
zywe. Chwile pdzniej znalezli Billa. Wcigz opierat sie o drzewo, ale byt martwy.
Miat rozerwane gardto.

Dookota nie bylo jednak oznak walki. Ze strzelby Billa nie padi ani jeden
strzal. Ziemia wokot niego nie nosita zadnych sSladéw. A biatego wilka juz
nigdy wiecej nikt nie zobaczyt.



Nawiedzony dom

Pewnego razu stary pastor postanowit podjaé probe wypedzenia duchow
z domu w swojej osadzie. Domostwo bylo nawiedzone od mniej wiecej
dziesieciu lat. W tym czasie kilku ludzi prébowato spedzi¢ w nim noc, jednak
duchy straszyty ich do tego stopnia, ze stamtad uciekali.

Pastor zabrat wiec ze soba Biblie i poszedt do nawiedzonego domu — wszed?
do srodka, rozpalit porzadny ogien w kominku i zapalit lampe. Usiadt i zaczat
czytac¢ Biblie. Krotko przed poinoca ustyszal, ze cos porusza sie w piwnicy —
ktos chodzit po niej w te i z powrotem, w te i z powrotem. Po chwili rozlegt sie
dzwiek, jakby kto$ chciat krzyknac¢, ale kto$ inny zamknal mu dlonig usta.
Wtedy do uszu pastora dotarty odgtosy szurania, walki, az w koncu wszystko
ucichto.

Stary pastor znow chciat sie skupi¢ na Biblii, ale nim zaczat czytac, ustyszat
kroki na schodach prowadzacych do piwnicy. Podniost glowe i wyprostowany
obserwowat drzwi do piwnicy, gdy tymczasem kroki zblizaly sie coraz bardziej.
Zobaczyl, jak obraca sie gatka w drzwiach, a kiedy drzwi zaczely sie otwierag,
podskoczyt i wrzasnat:

— Czego chcesz?

Drzwi z powrotem sie zatrzasnely i zapanowata cisza. Pastor lekko zadrzat,
w koncu jednak otworzyt Biblie i przez chwile czytat. Wreszcie wstat, odtozyt
ksiege na krzesto i podszedt do kominka, aby podsyci¢ ogien.

I wtedy duch znowu zaczat chodzi¢ i — krok po kroku — wspinac¢ sie po
schodach piwnicznych. Stary pastor usiadl, obserwujac drzwi, zobaczyl, jak
obraca sie gatka w drzwiach i drzwi sie otwieraja. Duch mial posta¢ mlodej
kobiety. Pastor cofnat sie i zapytat:

— Kim jestes? Czego chcesz?

Duch zakotysatl sie, jakby nie wiedzial, co robi¢ — a po chwili rozplynat sie
w powietrzu. Stary pastor czekat i czekal, ale ze nie ustyszal zadnych innych
odgtosow, podszedl do drzwi i je zamknal. Pocit sie i drzal na caltym ciele, byt
jednak dzielnym czlowiekiem iuwazal, ze potrafi sobie poradzi¢ w trudnej
sytuacji. Odwrdcit wiec krzesto tak, aby mégt z niego obserwowac drzwi,
usiadt i czekal.

Nie mineto duzo czasu i ustyszat, jak duch znowu sie porusza — powoli, krok
po kroku, coraz blizej i blizej, krok po kroku. Wkroétce ponownie stanat pod
drzwiami.

Pastor wstat i wyciagnat przed siebie Biblie. Gatka w drzwiach powoli sie
przekrecita idrzwi otworzyly sie szeroko. Tym razem pastor odezwal sie
bardzo tagodnie: ]

— W imie Ojca i Syna, i Ducha Swietego... Kim jestes i czego chcesz?

Duch przeszedt przez pokdj, podszedt prosto do pastora i ztapat go za poty
sutanny. Byla to kobieta w wieku okoto dwudziestu lat. Miata potargane,
poplatane wlosy, a z jej twarzy odpadala skora i miesnie, totez pastor widziat
jej kosci i fragmenty zebow. Nie miata oczu, a z oczodoté4w emanowato dziwne
niebieskie swiatto. Nie miata tez nosa.

Niespodziewanie duch kobiety zaczat mowié. Jego gtos brzmial, jakby niost
go wiatr. Dziewczyna opowiedziata o kochanku, ktéry zabit ja dla pieniedzy,
a jej zwtoki pochowat w piwnicy. Twierdzita, ze jesli pastor wykopie jej kosci



i zapewni im przyzwoity pogrzeb, bedzie mogta wreszcie odpoczac.

Nastepnie duch nakazal pastorowi zabraé¢ koniuszek palca jej lewej reki
i potozy¢ go na tacy, na ktérej beda w kosciele zbierane pieniadze — wtedy
duchowny dowie sie, kto jest morderca.

Duch dodat:

— Jezeli potem tutaj powrdcisz, o péinocy ustyszysz modj gtos. Powiem ci,
gdzie sa schowane moje pieniadze, i bedziesz moégt je przekaza¢ na rzecz
kosciota.

Duch westchnat, jak gdyby byl mocno zmeczony, po czym jakby stopit sie



z podtoga. Znikt. Pastor odnalazt zwtoki kobiety i pochowat je na cmentarzu.

Nastepnej niedzieli pastor potozyt resztki matego palca na tacy i kiedy jeden
z mezczyzn ich dotknat, przywarly do jego reki. Mezczyzna podskoczyt
z przerazenia i probowal oderwac je od siebie. Gdy mu sie to nie udato, zaczat
wrzeszcze¢ jak szalony. Szybko przyznalt sie do morderstwa i zostat
odprowadzony do wiezienia.

Mezczyzne powieszono, a pewnego dnia o pdilnocy pastor wrécit do domu
i glos ducha nakazal mu szuka¢ pod podiloga przed kominkiem. Pastor tak
uczynit iznalazt wielki worek z pieniedzmi. A w miejscu, w ktorym duch
dotykat jego sutanny, na materiale pozostaly wypalone slady jego koscistych
palcéw. Nigdy nie dato sie ich usunac.



Mtody mezczyzna wraz z zong udali sie w podrodz, aby odwiedzi¢ jego matke.
Zazwyczaj przybywali do niej w porze kolacji. Tego dnia jednak wyruszyli
pézno igdy byli w polowie drogi, zaczelo sie Sciemniaé. Malzonkowie
postanowili wiec znalez¢ miejsce, w ktdrym mogliby przenocowac¢. Zamierzali
kontynuowac¢ podroz z samego rana.

W lesie, tuz przy drodze, dostrzegli maty dom.

— Moze wynajmuja tam pokoje? — powiedziata gtosno Zona.

Malzonkowie zatrzymali sie wiec, zeby o to zapytac.

Gdy podeszli do drzwi, staneli w nich starszy mezczyzna i kobieta.
Powiedzieli, zZe nie wynajmuja pokoi, lecz z przyjemnoscia ugoszcza



wedrowcow. W domu bylo mndéstwo pokoi, a starzy ludzie ucieszyli sie
z niespodziewanego towarzystwa.

Stara kobieta zaparzyla kawe, poczestowata gosci rowniez ciastkami i przez
jakis czas wszyscy czworo rozmawiali. W koncu mtodzi ludzie poszli do
przeznaczonego dla nich pokoju. Wczesniej jeszcze raz wyjasnili, ze chetnie za
niego zaplaca, stary czlowiek oswiadczyt jednak, ze nie przyjmie od nich
zadnych pieniedzy.

Mtodzi zbudzili sie nad ranem przed gospodarzami. Na stole przy drzwiach
mimo wszystko pozostawili koperte z pieniedzmi, po czym wyruszyli w dalsza
podrodz do sasiedniego miasta.

Zatrzymali sie wrestauracji izjedli Sniadanie. Kiedy powiedzieli
wtascicielowi restauracji, gdzie spedzili noc, byt zszokowany.

— To niemozliwe — powiedzial. — Przeciez ten dom sptonat catkowicie,
a mezczyzna i kobieta, ktérzy tam mieszkali, stracili zycie w ptomieniach.

Mtodzi nie chcieli wto uwierzy¢. Zawroécili wiec do domu, w ktoérym
przenocowali. OdnaleZli wlasciwe miejsce, lecz zadnego domostwa tam nie
byto. Natrafili jedynie na wypalony szkielet drewnianego budynku.

Staneli przed ruinami, prébujac zrozumie¢, co sie wlasciwie stalo. W pewnej
chwili kobieta krzykneta. W zgliszczach stat nadpalony stét, taki sam jak ten,
ktoéry ostatnio widzieli przy drzwiach. A na stole lezata nienaruszona koperta
z pieniedzmi, ktéra pozostawili tutaj nad ranem.



Zjedsq trooje oc3y, zjedsq
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W tym rozdziale znajdziecie przeraZajgce historie o roznego rodzaju
rzeczach. Ustlyszycie w nich o grobie, o wiedZmie, o mezZczyznie, ktory lubit
ptywaé, o wyprawie na polowanie oraz o koszyku na zakupy. Jedna z nich

opowiada o robakach zjadajgcych ciato — twaje ciato



Piesn karawanu

Nigdy sie nie Smiej, kiedy przejezdza karawan,
Bo mozesz by¢ nastepnym, ktory umrze.
Zawina cie w wielkie biate przescieradto

Od gtéw do stop.

Wsadza cie do wielkiego czarnego pudia,
Zasypia ziemia i kamieniami.

Nic sie nie zdarzy przez tydzien,

A potem twoja trumna zacznie przeciekac.
Robaki beda do niej wpelzac i z niej wypetzad.
Robaki zagraja w karty na twoim kinolu,
Zjedza twoje oczy, zjedza twdj nos,

Zjedza brud spomiedzy twoich palcow.

Wielki zielony robal z wytupiastymi oczami
Wpetznie do twojego zotadka i wypetznie przez oczy.
Zotadek zrobi sie sliski i zielony,

Wynplynie z niego ropa jak bita Smietana.
Posmarujesz nig kromke chleba,

Nic wiecej nie zjesz, kiedy bedziesz martwy.



Dziewczynka, ktora stanela na grobie
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ngdy sie nie smiej, kiedy prze]ezdza karawan,
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Bo mozesz by¢ nastq-pnym, ktory umrze.

Pewnego wieczoru dziewczynki i chtopcy bawili sie na podwérku. Na koncu
ulicy znajdowal sie cmentarz, zaczeli wiec rozmawia¢ o tym, jaki jest
przerazajacy.

— Nigdy nie stawajcie po zmroku na zadnym grobie — powiedzial jeden
z chlopcéw. — Bo osoba, ktora lezy pod ziemia, zlapie was i wciggnie do
srodka.

— To nieprawda — odparta jedna z dziewczynek. — To tylko przesad.

— Jezeli wiec staniesz na grobie, dam ci dolara — rzekt na to chtopiec.

— Nie boje sie grobow — stwierdzita dziewczynka. — Zaraz to zrobie.

Chlopiec dat jej swdj noz.

— Whij ten n6z w gréb, na ktérym staniesz — powiedzialt. — Wtedy bedziemy
wiedzieli, ze to wlasnie ten.



Cmentarz byt peten upiornych cieni i panowata tam smiertelna cisza.

— Nie ma czego sie ba¢ — powiedziala do siebie dziewczynka, lecz byta nie
na zarty wystraszona.

Wybrata jeden z grobéw ina nim staneta. Nastepnie pochylita sie i wbita
w ziemie néz. Kiedy postanowila zejS¢ z grobu, nie byla w stanie sie ruszyc.
Cos ja przytrzymywato! Sprobowata zejsé z grobu po raz drugi, jednak nie
potrafita. Ogarneto ja przerazenie.

— Cos$ mnie trzyma! — krzykneta i padta na grob.

Gdy dlugo nie wracala, pozostali chlopcy i dziewczynki zaczeli jej szukac.
Znalezli jej ciato lezace na grobie. Nie zdajac sobie z tego sprawy, gdy wbita
noéz w cmentarna ziemie, przebila ostrzem dtuga spddnice i przyszpilita sie do
grobu. Polaczyl ja z grobem jedynie dlugi n6z. Umarta ze strachu.



Nowy kon

Dwoch parobkéw, serdecznych przyjaciél, dzielito ze soba izbe. Jeden z nich
sypial pod $ciang, a drugi przy drzwiach. Po jakim$ czasie ten, ktéry sypiatl
przy drzwiach, juz w srodku dnia zaczat narzekaé, ze jest bardzo zmeczony.
Przyjaciel zapytat go, co mu wtasciwie dolega.

— Kazdej nocy dzieja sie ze mna straszne rzeczy — odpart. — Jakas wiedZma
zamienia mnie w konia i jeZdzi na moim grzbiecie po catej okolicy.

— Dzisiaj w nocy to ja bede spal w twoim 16zku — postanowil przyjaciel. —
Zobaczymy, co sie stanie ze mna.

Mniej wiecej o péinocy do pokoju parobkow weszia stara kobieta, ktora
mieszkala w sasiedztwie. Wymamrotata nad chlopakiem jakies dziwne stowa,
a ten odkryl, ze nie jest w stanie sie poruszy¢. Wtedy usiadla na nim okrakiem
i zamienita go w konia.




Odzyskal swiadomos¢, kiedy siedziata na jego grzbiecie i pedzita na ztamanie
karku przez pola itaki. Uderzata go, chcac, zeby biegt jeszcze szybciej.
Wkrotce dotarli do domu, w ktérym odbywata sie potancowka. Grata gtosna
muzyka, aludzie tanczyli. Wszyscy bardzo dobrze sie bawili. Kobieta
przywiazata konia do ptotu i weszta do srodka.

Gdy jej nie bylo, parobek ocierat sie o ptot tak ditugo, az przetart uzde iz
powrotem zamienit sie w istote ludzka.

Potem wszedl do domu i odnalazt wiedZzme. Wypowiedziat do niej te same
dziwne stowa, ktore wczesniej ustyszat z jej ust, i dotknawszy ja uzda, to on
zamienil kobiete w konia. Nastepnie zaprowadzil ja do kowala i kazal podkué
wszystkie cztery kopyta. Kiedy kowal skonczyt prace, chlopak pojechat
wierzchem na wiedZmie w kierunku farmy, w ktérej starucha mieszkata.

— Mam pod soba catkiem dobra klaczke — powiedziat do jej meza — ale
potrzebuje silniejszego konia. Zamienisz sie ze mna?

Mezczyzna obejrzat klacz i w koncu zgodzit sie na zamiane. Dal parobkowi
innego wierzchowca, a on na nim odjechat.

Maz zaprowadzit swojego nowego konia do stajni. Zdjat mu uzde i odszedt,
zeby ja powiesi¢ na haku. Ale kiedy wrécit, nowego konia nie byto. W stajni
stala natomiast jego zona, z podkowami przybitymi do dloni i stép.



Aligatory

Mtoda kobieta z miasta poslubita mezczyzne z innej czesci kraju. Mezczyzna
byl mily i obojgu dobrze sie razem zylo. Dzielita ich tylko jedna rzecz. Kazdej
nocy maz wychodzit z domu, zeby poptywac¢ w rzece. Czasami nie wracat az do
switu, a zona narzekala na samotnos¢.

Para doczekala sie dwoch synow. Kiedy tylko chlopcy nauczyli sie chodzic,
ojciec zaczat ich uczy¢ ptywaé. A gdy troche podrosli, zabierat synéw noca na
ptywanie w rzece. Czesto pozostawali nad rzeka przez cale noce, a mtoda
kobieta byla wowczas bardzo samotna w pustym domu.

Po jakim$ czasie zaczela sie dziwnie zachowywa¢ — a przynajmniej tak
mowili o niej sasiedzi. Opowiadala im, Ze jej maz zamienit sie w aligatora
i chce zamieni¢ w aligatory réwniez swoich synéw.

Wszyscy uspokajali ja, ze nie ma nic ztego w tym, iz ojciec wraz z synami
plywa w rzece. To rzecz catkiem naturalna. A w kwestii aligatorow — przeciez
w okolicy od dawna zadnego nie widziano. Wszyscy o tym doskonale wiedzieli.

Pewnego poranka mtoda kobieta pobiegta do miasta w kierunku przeciwnym
do rzeki. Byla mokra. Zaczela opowiadac¢, ze do wody wciagnat ja wielki
aligator z dwoma malymi aligatorami i wszystkie trzy chcialy nakarmic¢ ja



surowymi rybami. Twierdzita, ze byl to jej maz i dwaj synowie. Chcieli, zeby
razem z nimi zamieszkata w wodzie. Kobieta zdotata im jednak uciec.

Lekarz stwierdzil, ze kobieta oszalala, i kazat ja zamkna¢ na jaki$ czas
w szpitalu. Po tym zdarzeniu nikt juz nie widzial ani jej meza, ani synéw. Po
prostu znikneli.

Wkrotce rybacy zaczeli opowiadaé, ze czasami w nocy widuja w rzece
aligatory. Zwykle jednego duzego w towarzystwie dwodch malych. Ludzie
jednak twierdzili, ze rybacy zmyslaja. Przeciez wszyscy doskonale wiedza, ze
w okolicy nie ma zadnych aligatorow.



Miejsce dla jeszcze jednego

Do Filadelfii przyjechal w interesach mezczyzna, ktéry nazywat sie Joseph
Blackwell. Zamieszkal u przyjaciét w duzym domu na przedmiesciach.
Pierwszego wieczoru wszyscy dobrze sie bawili. Ale kiedy Blackwell poszed?
spac, rzucat sie na 16zku i nie mégt zasnac.

W pewnej chwili ustyszal, jak pod dom podjezdza samochdd. Podszedt do
okna, zeby zobaczy¢, kto przybyl w goscine o tak poZnej porze. W swietle
ksiezyca dostrzegt dtugi czarny karawan peten ludzi.

Kierowca karawanu uniést gtowe i popatrzyt na Blackwella. Gdy ten ujrzat
jego dziobata, ohydna twarz, zadrzal. Ale kierowca zawotat do niego:

— Mamy miejsce dla jeszcze jednego.

Nastepnie odczekat minute lub dwie i odjechat.

Rano Blackwell opowiedziat o tym zdarzeniu swoim przyjaciotom.

— To ci sie na pewno $nito — orzekli zgodnie.

— Z pewnoscia — zgodzit sie. — Ale to wcale nie wygladato na sen.

Po sniadaniu Blackwell pojechat do Filadelfii. Spedzil caly dzien wysoko
ponad ulicami miasta, w jednym z nowych biurowcéw.

Péznym popoludniem czekal na winde, chcac zjecha¢ na parter. Jednak kiedy
winda =zatrzymala sie na jego pietrze, byla bardzo zatloczona. Jeden
z pasazerow spojrzat na niego i zawotat:

— Mamy miejsce dla jeszcze jednego.

Uzyt tych samych stéw co kierowca karawanu.

— Nie, dzieki — odpart Blackwell. — Pojade nastepna winda.

Drzwi zamknety sie i winda ruszyta. Nagle rozlegty sie krzyki, wrzaski, trzask
i odgtos uderzenia o ziemie. Winda spadta na dno szybu. Wszyscy, ktorzy sie
w niej znajdowali, zgineli.
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Wendigo

Pewien bogaty mezczyzna chciat zapolowac i wybrat w tym celu taki obszar
pénocnej Kanady, gdzie ludzie polowali bardzo rzadko. Pojechat do faktorii
i zaczal szukac¢ sobie przewodnika. Nikt jednak nie chcial mu towarzyszyé.
Wszyscy twierdzili, ze to zbyt niebezpieczne.

Wreszcie mezczyzna znalazl Indianina, ktéry bardzo potrzebowatl pieniedzy
i zgodzil sie zaprowadzi¢ go na miejsce. Indianin nazywat sie DéFago.

Rozbili ob6z w $niegu niedaleko duzego zamarznietego jeziora. Przez trzy dni
probowali ustrzeli¢ jakas zwierzyne, ale bez skutku. Trzeciej nocy rozszalata
sie burza. Mezczyzni zalegli w namiocie, wstuchujac sie w zawodzenie wiatru
i jeki drzew targanych poteznymi podmuchami.




Aby moc obserwowa¢ wichure, mysliwy odstonit pole namiotu. To, co
zobaczyl, zaskoczyto go. Powietrze bylto catkowicie spokojne, drzewa dookota
staty nieruchomo i dumnie. Ale on mimo wszystko wciaz styszat wycie wiatru.
A im bardziej sie w nie wstuchiwal, tym wieksze odnosit wrazenie, ze wiatr
wywoluje imie DéFago.

— Da-faaaaaaaaaaj-go! — wotat wiatr. — Da-faaaaaaaaaaj-go!

Chyba trace zmysty, pomyslat mysliwy.

Tymczasem DéFago wypelzt ze swojego $piwora. Skulil sie w kacie namiotu
i gtlowe wtulil w ramiona.

— Co sie dzieje? — zapytat mysliwy. — O co chodzi?

— O nic, zupekie o nic — odpart DéFago.

Ale wiatr wciaz go nawotywat. A DéFago z kazda chwila wydawat sie bardziej
niespokojny.

— Da-faaaaaaaaaaj-go! — wotat wiatr. — Da-faaaaaaaaaaj-go!

Nagle Indianin zerwat sie na nogi i chciat wybiec z namiotu. Jednak mysliwy
ztapal go wpot i powalil na ziemie.

— Nie mozesz mnie tutaj zostawi¢! — krzyknal.

Ale wiatr zawotat jeszcze raz, a DéFago wyrwatl sie i wybiegt w ciemnosc.
Mysliwy styszal, jak biegnac, krzyczat wniebogtosy.

— Och, moje rozognione stopy, moje ptonace stopy...

Po krotkim czasie jego gtos rozplynat sie w powietrzu, a wiatr ucicht.

O swicie mysliwy wyruszyl po zostawionych na s$niegu sladach DéFago.
Przeszedt przez las, dotart do jeziora i wszed!t na jego zmrozona tafle.

Po pewnym czasie dostrzegt cos dziwnego. W miare jak DéFago oddalat sie
od namiotu, jego kroki stawaly sie coraz dluzsze i dtuzsze. Wkrétce byly juz
tak dlugie, ze nie mogly naleze¢ do zadnego normalnie brnacego przez $nieg
cztowieka. Mysliwy odnidost wrazenie, ze ktos lub co$ pomagato Indianinowi
W ucieczce.

Mysliwy podazyl sladami DéFago az na Srodek jeziora i tam slady zniknely.
W pierwszej chwili pomyslat, ze Indianin wpadt pod 16d, jednak w lodzie nie
byto zadnej dziury. Potem przyszto mu do glowy, ze cos oderwato go od lodu
i uniosto w powietrze. Ale to przeciez nie miato sensu.

Gdy tak stat na lodzie, zastanawiajac sie, co tez mogto przydarzy¢ sie
DéFago, wiatr znowu sie wzmdgt. Wkrétce zawodzit tak glosno jak
poprzedniego wieczoru. A potem mysliwy ustyszal glos DéFago. Docierat do
jego uszu z wysokosci, a DéFago znowu wotat:

— Och, moje rozognione stopy, moje ptonace stopy...

Mysliwy nie byt jednak w stanie dostrzec Indianina.

Pragnal opusci¢ to ponure miejsce jak najszybciej. Wrécit do obozu i sie
spakowat. Na wszelki wypadek pozostawil dla DéFago troche jedzenia
i wyruszyl w droge powrotna. Po dlugich tygodniach wrécit do cywilizacji.

Nastepnego roku wybrat sie na polowanie na tym samym terenie. Chcac
znalez¢ przewodnika, poszedt do tej samej faktorii. Ludzie, z ktérymi tam
rozmawial, nie potrafili wyjasnic¢, co sie stalo z DéFago. Nikt go nie widziat od
czasu, gdy wyruszyt na polowanie z mysliwym.

— Moze padl ofiara Wendigo? — odezwal sie ktos izaraz gtosno sie
rozesmial. — Wendigo wedruje z wiatrem. Wlecze czlowieka po ziemi z wielka
szybkoscia i trwa to tak ditugo, az nie splona jego stopy, a nawet cate nogi.
Nastepnie unosi go ku niebu i zrzuca z wielkiej wysokosci z powrotem na
ziemie. To szalona historia, jednak wielu Indian wcigz ja sobie opowiada.

Kilka dni pdzniej mysliwy znowu zawital do faktorii. W pewnej chwili do
pomieszczenia wszed!l Indianin i usiadt przy kominku. Byt otulony kocem, a na



gtowie nosit kapelusz z tak szerokim rondem, ze nikt nie potrafit dostrzec jego
twarzy. Mysliwy jednak doszedt do wniosku, ze Indianin kogo$s mu
przypomina.

Podszedt do niego i zapytat:

— To ty jestes DéFago?

Indianin nie odpowiedziat.

— A moze cos$ 0 nim wiesz?

Zadnej odpowiedzi.

Mysliwy zaczal sie zastanawiaé, czy Indianin przypadkiem nie potrzebuje
pomocy. Jego twarz wcigz byta niewidoczna.

— Dobrze sie czujesz? — zapytatl.

Zadnej odpowiedzi.

Aby lepiej przyjrze¢ sie Indianinowi, podnidst rondo jego kapelusza. I zaraz
krzyknat przerazliwie. Pod kapeluszem nie byto nic poza sterta popiotu.



Moézg martwego czlowieka

Ta przerazajaca historia jest réwniez wzbudzajaca przerazenie zabawa
towarzyska, w ktora gra sie w Halloween. Jednak mozna w nig gra¢ zawsze,
a szczegolnie wtedy, gdy duchy zanadto wtracaja sie w zycie ludzi.

Uczestnicy zabawy siadaja w ciasnym kregu w zaciemnionym pokoju
i stuchaja gawedziarza, ktory opisuje gnijace szczatki ludzkich zwtok.
Rzekome szczatki podawane sa z rak do rak, aby kazdy stuchacz mogt ich
dotknad.



W pierwszej wersji zawodnik wypada z gry, kiedy krzyknie albo westchnie
z przerazenia. W innej wersji wszyscy pozostaja w kregu do samego konca,
niewazne, jak mocno sa przestraszeni.

A oto opowiesé:

W naszym miasteczku zyt kiedy$ mezczyzna o nazwisku Brown. Pewnej nocy
wiele lat temu ktos go zamordowat z czystej ztosci.

Oto sa jego szczatki.

Najpierw dotknijmy jego mézgu. (Mokry, zgnity pomidor).

A oto sa jego oczy, nadal zastygle w wyrazie ostupienia. (Dwa obrane ze
skorki winne grona).

To jest jego nos. (Kos¢ z podudzia kurczaka).

To jest jego ucho. (Wysuszona morela).

A oto jest jego reka, zgnite mieso i kosci. (Szmaciana lub gumowa rekawica
wypekiona btotem lub lodem).

Ale jego wlosy wciaz rosna. (Gars¢ wasow kukurydzy, mokre futro lub
przedza).

A jego serce wciaz bije od czasu do czasu. (Kawatek surowej watrébki).

A jego krew wciaz plynie. Zanurzcie w niej palce. Jest przyjemnie ciepta.
(Miska keczupu rozcienczonego ciepta woda).

To wlasciwie wszystko, pozostaja jeszcze tylko robaki. Robaki zjadly reszte
tego czlowieka. (Gars¢ mokrego ugotowanego makaronu spaghetti).



»Moge poniesc¢ twédj koszyk?”

Sam Lewis spedzal wieczér u przyjaciela, grajac z nim w szachy. Mniej
wiecej o poinocy skonczyli gre i Sam zaczat sie zbiera¢ do wyjscia. Na dworze
byto mroznie i cicho jak w grobie.

Kiedy skrecit w poprzeczna droge, ze zdziwieniem ujrzat przed soba kobiete.
Niosta koszyk, przykryty bialym materiatem. Gdy sie z nig zréwnal, chciat
spojrze¢ na jej twarz, by sie dowiedzie¢, kim ona jest. Z powodu zimna miata
jednak twarz tak szczelnie ostonieta, ze niewiele mdgt dostrzec.
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— Dobry wieczor — odezwat sie. — Co pania tutaj przywiodlo o tak pdéznej
porze?

Kobieta jednak mu nie odpowiedziata.

Odezwat sie wiec ponownie:

— Czy moge ponies¢ pani koszyk?

Kobieta wreczylta mu koszyk. W tym samym momencie spod biatego
materiatu dat sie styszec¢ cichy glos:

— To bardzo mito z twojej strony.

Po tych stowach rozlegt sie histeryczny, dziki Smiech.

Sam tak sie przerazil, ze upuscit koszyk — a z koszyka wytoczyla sie gtowa



kobiety. Popatrzyl na gtowe, a pézniej wbil wzrok w kobiete.

— To jest jej gtowa! — krzyknat.

Zaczat uciekaé, a kobieta i jej gtowa ruszyly za nim w poscig.

Wkrotce glowa go dogonita. Podskoczyta i zatopita zeby w jego prawej nodze.
Sam krzyknat z bolu i pobiegt jeszcze szybciej.

Ale kobieta ijej gtowa byly rownie szybkie. Po chwili glowa znowu
podskoczyta i whita zeby w druga noge Sama. A potem gtowa i kobieta nagle
zniknety.



Jnne 3agroienia

Wiekszos¢ przerazajgcych historii spisanych w tej ksiqzce przekazywana jest
sobie przez ludzi z ust do ust przez wiele lat. Jednak te, ktore zawarte sq
w kolejnym rozdziale, powstaty bardzo niedawno. Bohaterami tych opowiesci
sq mtode osoby, a historie zwracajqg uwage na zagrozenia, jakie stwarza
wspodtczesny swiat.



Hak

Donald i Sarah poszli do kina. P6zniej wybrali sie samochodem Donalda na
przejazdzke. Zatrzymali pojazd na wzgorzu na skraju miasta. Widzieli stamtad
miejskie Swiatta rozswietlajace doline.

Donald wlaczyl radio izlapal stacje nadajaca muzyke. wkrétce jednak
melodie przerwat gtos spikera odczytujacego wiadomosci. Z wiezienia uciekt
morderca. Prawdopodobnie jest uzbrojony w néz iidzie piechota w kierunku
potudniowym. Morderca nie ma lewej dtoni; w jej miejscu znajduje sie hak.

— Podciagnijmy okna i zaryglujmy drzwi samochodu — powiedziata Sarah.

— Dobry pomyst — zgodzit sie Donald.

— To wiezienie znajduje sie niedaleko — kontynuowata Sarah. — Moze
powinnismy juz wroci¢ do domu?



— Przeciez jest dopiero dziesiagta — zauwazyt Donald.

— Nie obchodzi mnie, ktéra jest godzina — odparta Sarah. — Chce wracac¢ do
domu.

— Postuchaj, najdrozsza — powiedziat Donald. — Przeciez mordercy nie
bedzie chcialo sie wspina¢ az na szczyt tego wzgorza. Bo niby po co? Zreszta,
nawet jesli sie tutaj znajdzie, wszystkie drzwi w samochodzie sa dobrze
zamkniete. W jaki sposéb mogtby wiec dostac sie do srodka?

— Donaldzie, jesli on zechce, to uzyje haka, rozbije szybe i bez trudu otworzy
drzwi. Boje sie. Chce wraca¢ do domu.

Donald sie rozztoscit.

— Och, te dziewczyny. Zawsze sie czegos boja — westchnat.

Gdy Donald uruchamiat silnik, Sarah odniosta wrazenie, ze cos lub ktos
drapie po jej stronie w karoserie.

— Styszates? — zapytata Donalda, kiedy ruszyli z piskiem opon. — Ktos jakby
chciatl sie do nas dostac.

— Na pewno — odpowiedziat jej Donald.

Wkrotce dotarli do domu Sarah.

— Moze wejdziesz do mnie i napijemy sie kakao? — zapytata dziewczyna.

— Nie — odpart Donald. — Musze wraca¢ do siebie.

Obszed!l auto, zeby otworzy¢ drzwi po stronie Sarah. Z klamki na drzwiach
pasazera zwisat hak.



Biala jedwabna suknia wieczorowa

Mlody mezczyzna =zaprosit mioda kobiete na zabawe taneczna. Ale
dziewczyna byla bardzo biedna i nie mogta sobie pozwoli¢ na kupno sukni,
niezbednej na taka okazje.

— Moze po prostu pozyczysz sukienke? — poradzita jej matka.

Dziewczyna poszta wiec do lombardu, potozonego niedaleko jej domu. Tam
znalazla biala jedwabna suknie wieczorowa w swoim rozmiarze. Wygladata
w niej slicznie i wypozyczyla ja za niewielkie pieniadze.



Kiedy zjawita sie z przyjacielem w sali tanecznej, wygladata tak atrakcyjnie,
ze kazdy mezczyzna chcial ja poznac¢. Wciaz tanczyta i doskonale sie bawila.
Nagle zaczeto jej sie kreci¢ w gtowie, poczuta sie stabo i poprosita przyjaciela,
zeby zabrat ja do domu.

— Chyba za duzo tanczytam — powiedziata.

Gdy wrécita do domu, potozyta sie do t6zka. Nastepnego ranka ojciec znalazt
ja martwa. Lekarz nie mégt odgadnaé¢, dlaczego umarta. Kazal wiec
koronerowi przeprowadzi¢ sekcje zwtok.

Koroner wykryl, ze dziewczyna zostata otruta ptynem do balsamowania ciat.
Plyn sprawil, ze krew przestala plyna¢ w jej zytach. Slady ptynu znalazl na jej
sukni. Uznal, ze przeniknat do jej skory, gdy tanczac, zaczeta sie pocic.

Wtasciciel lombardu powiedzial, ze kupit suknie od pomocnika grabarza.
Wczesniej ubrano w nia do pogrzebu inna mtoda kobiete, a pomocnik ukradt
suknie, zanim trumne ztozono w grobie.



Dhugie swiatla

Kierujaca starym niebieskim sedanem dziewczyna chodzita do ostatniej klasy
szkoty sSredniej. Mieszkata na farmie w odlegtosci mniej wiecej pietnastu
kilometréw od szkoly i zazwyczaj korzystala z samochodu, by dojechaé¢ do
szkoty.

Ale tej nocy pojechata do miasta na mecz koszykowki. Teraz wracata do
domu. Gdy wyruszata w droge, zauwazyta, ze z parkingu wyjezdza za nia
czerwona furgonetka. Kilka minut p6zniej furgonetka wciaz podazata za nia.

Chyba jedziemy w tym samym kierunku, pomyslata dziewczyna.

Zaczela obserwowaé¢ furgonetke we wstecznym lusterku. Kiedy
przyspieszata, kierowca furgonetki rowniez przyspieszal. Kiedy wyprzedzata
inny samochodd, furgonetka réwniez go wyprzedzata.

W pewnym momencie kierowca furgonetki wiaczyt dtugie swiatta, zalewajac
samochéd dziewczyny jaskrawym blaskiem. Nie wylaczal tych swiatel przez
niemal minute.

Chyba chce mnie wyprzedzi¢, pomyslala. Jednak z kazda chwila bardziej sie
denerwowata.

Zazwyczaj wracala do domu boczng droga. Korzystato z niej niewiele
samochodow. Ale kiedy teraz skrecila w te ulice, furgonetka pojechata za nig.

Musze sie go pozbyé¢, pomyslata i dodata gazu. Tymczasem kierowca
furgonetki znow wilaczyt diugie Swiatlta. Po minucie je wylaczyl. Pdzniej co
minute wlaczat je i wylaczat.



Dziewczyna przyspieszyla jeszcze bardziej, ale kierowca furgonetki jechat tuz
za nig. Jeszcze raz wilaczyt diugie swiatta. Ponownie auto dziewczyny oblat
silny blask.

Co on robi? — zaczetla sobie zadawac pytania. Czego chce?

Kierowca furgonetki znéw wytaczyt dlugie swiatta, ale po minucie je wlaczyt
i wciaz podazat za autem dziewczyny.

Wreszcie zajechala przed swoj dom, a furgonetka zatrzymata sie tuz za jej
samochodem. Dziewczyna wyskoczyla na zewnatrz i wbiegta do domu.

— Dzwon na policje! — krzykneta do ojca.

na podjezdzie przed domem dostrzegta kierowce furgonetki. W rece miat
pistolet.

Kiedy przyjechata policja, funkcjonariusze chcieli go aresztowaé¢, on jednak
wskazal na samochéd dziewczyny.

— Aresztujcie tego czlowieka, a nie mnie.

W aucie, za fotelem kierowcy, czail sie mezczyzna z nozem.
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Jak wyjasnit kierowca furgonetki, mezczyzna z nozem wslizgnat sie do
samochodu dziewczyny, zanim ta wyszta z hali sportowej. Kierowca to widziat,
jednak nie byt w stanie powstrzymac biegu wydarzen. Zastanawiat sie, czy nie
pojechac¢ na policje, jednak bat sie zostawi¢ dziewczyne ze zloczynca. Pojechat
wiec za niag.

Za kazdym razem, gdy mezczyzna chcial zaatakowac ja z tylnego siedzenia,
kierowca furgonetki wilaczat dlugie sSwiatla. Wtedy mezczyzna krylt sie
z obawy, ze ktos go zobaczy.



Opiekunka do dzieci

Byta godzina dziewigta wieczorem. Wszyscy siedzieli na kanapie przed
telewizorem: Richard, Brian, Jenny i ich opiekunka Doreen.

Zadzwonit telefon.

— Moze to wasza matka? — odezwala sie Doreen.

Podniosta stuchawke, jednak zanim zdazyta sie odezwac, jakiS mezczyzna
rozesmiat sie histerycznie do stuchawki i przerwat potaczenie.

— Kto to byt? — zapytat Richard.

— Jakis wariat — odparta Doreen. — Co stracitam z programu?

O dziewiatej trzydziesci telefon zadzwonil ponownie. Doreen podniosta
stuchawke. Telefonowatl ten sam mezczyzna co wczesniej.

— Wkrétce tam bede — powiedzial, rozeSmiat sie i przerwatl potaczenie.

— Kto to byt? — zapytaly dzieci.

— Jakis szaleniec — odpowiedziata Doreen.



Mniej wiecej o godzinie dziesiatej telefon zadzwonit jeszcze raz. Tym razem
to Jenny pierwsza doskoczyta do telefonu.

— Halo — powiedziata.

Byt to ten sam czlowiek.

— Jeszcze godzina — powiedzial, znowu sie rozesmiat i przerwat potaczenie.

— Powiedziat ,jeszcze godzina”. Co to znaczy? — zapytata Jenny.

— Nic sie nie martw — odparta Doreen. — Ktos sie po prostu wygtupia.

— Ale ja sie boje — powiedziata Jenny.

Okoto dziesiatej trzydziesci znowu zadzwonit telefon. Kiedy Doreen podniosta
shuchawke, mezczyzna powiedziat:

— Juz prawie czas.

I ponownie sie Smiatl.

— Dlaczego pan to robi? — krzykneta Doreen i odtozyta stuchawke.

— Czy to byt ten sam cztowiek? — zapytat Brian.

— Tak — odpowiedziata Doreen. — Zaraz zadzwonie do operatora sieci
telefonicznej i zloze zazalenie.

Kobieta, ktéra przyjmowata skarge, powiedziala jej, zeby zadzwonila, jesli
sytuacja sie powtorzy, a wtedy operator sprobuje odszuka¢ autora gtupich
telefonéw.

O godzinie jedenastej telefon zadzwonit jeszcze raz. Doreen znowu podniosta
stuchawke.

— Za chwileczke — powiedzial mezczyzna, rozesmiat sie i roztaczyt.

Doreen zadzwonita do operatora. Oddzwoniono do niej niemal natychmiast.

— Ta osoba dzwoni do was z telefonu w pokoju pietro wyzej — ustyszata. —
Lepiej stamtad uciekajcie. Zaraz wezwe policje.

W tym momencie otworzyly sie drzwi na pietrze. Mezczyzna, ktérego ani
opiekunka, ani dzieci wczesniej nie widziaty, zaczat schodzi¢ w ich strone po
schodach. Gdy wybiegaly z domu, bardzo dziwnie sie usmiechat. Kilka minut
poézZniej na miejscu pojawila sie policja i mezczyzne aresztowano.



“Paaaaaaaaach!
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Ten rozdziat ma taki sam tytut jak rozdziat pierwszy. Ale historie
Z pierwszego rozdziatu miaty czytelnika przestraszyc¢. Tymczasem ten zawiera
historie, ktore powinny rozsmieszyc.



Pewna wdowa mieszkala na najwyzszym pietrze duzego apartamentowca.
Ktéregos dnia zadzwonit jej telefon.

— Halo — odezwata sie.

— Méwi zmija — ustyszala meski gtos. — Ide na gére.

Ktos sie wygtupia, pomyslata wdowa i odtozyta stuchawke.

Pét godziny poZniej telefon znowu zadzwonit. W stuchawce odezwat sie ten
sam mezczyzna.

— Méwi zmija — powiedzial. — Wkrétce bede na gorze.

Wdowa nie wiedziata, co mysle¢ o tych telefonach, jednak zaczeta sie bac.

Znowu zadzwonit telefon. I znowu przemoéwit ten sam gtos.

— Juz prawie jestem.



Kobieta szybko zatelefonowala na policje. Ustyszala, ze patrol wkrotce sie
u niej zjawi. Kiedy zadzwonit dzwonek przy drzwiach, westchneta z ulga.

Wreszcie przyjechali, pomyslata.

Ale kiedy otworzyla drzwi, w progu ujrzata niskiego starego cztowieka
z wiadrem i szmatq.



Strych

Mezczyzna o imieniu Rupert mieszkat z psem w domu potozonym gteboko
w lesie. Rupert byt mysliwym i traperem. Jego pies byt wielkim owczarkiem
niemieckim i wabit sie Sam. Rupert wychowat Sama od szczeniaka.

Niemal kazdego poranka Rupert wychodzil na polowanie, a Sam zostawat
w obejsciu i pilnowal domu. Ktéoregos dnia, kiedy Rupert sprawdzat w lesie
zastawione sidla, ogarneto go przeczucie, ze w domu dzieje sie cos ztego.

Natychmiast pospieszyt z powrotem, jednak kiedy dotart na miejsce, okazato
sie, ze Sam zniknat. Mysliwy przeszukat dom ilas w poblizu, ale nigdzie nie
mégt znalezé Sama. Pézniej jeszcze przez wiele dni Rupert szukal Sama, lecz
nie natrafit na zaden slad po wiernym zwierzaku.

Wreszcie zrezygnowatl z poszukiwan i powrécit do codziennych zaje¢. Jednak
ktéregos poranka ustyszal, jak co$ porusza sie na strychu. Wzial do reki
strzelbe. Po chwili przyszto mu do gtowy, ze musi zachowac cisze.




Zdjat wiec buty i boso zaczal wchodzi¢ po schodach na strych. Szedl powoli,
krok po kroku, az wreszcie stanat przed drzwiami.

Przez chwile statl bez ruchu, nastuchujac, jednak przez drzwi nie docierat do
niego zaden dzwiek. Wreszcie otworzyt je i...

Aaaaaaaaaaach!

(W tym momencie opowiadajacy milknie, jakby to byl koniec historii. Ale po
chwili zazwyczaj ktos go pyta:

— Dlaczego Rupert krzyknat?

Wtedy opowiadajacy méwi do niego:

— Ty tez bys$ krzyknal, gdybys bosa stopa nadepnal na gwdézdz sterczacy
z podtogi).



Obslizgly stwor

Obslizgly stwor
Wyszed!t z morza.

Zjadt wszystkich wokot,
Ale nie zjadl mnie.



Obslizgly stwér
Wyszedt z morza.

Zjadl wszystkich wokot,
Ale nie zjadt...
P-Y-C-H-A...




Kosci Aarona Kelly'ego

JAK TEN TRUP TANCZYE!

Aaron Kelly umart. Polozono go w trumnie, odprawiono pogrzeb
i pochowano.

Lecz tej samej nocy Aaron wydostal sie z trumny i przyszedt do wlasnego
domu. Kiedy wszedt do srodka, jego rodzina siedziata wokét kominka.

Aaron usiadtl przy wdowie, swojej zonie, i zapytat:

— Co sie tutaj dzieje? Zachowujecie sie, jakby ktos umart. Kto zatem nie
zyje?

— Ty — odparta wdowa.

— Wocale nie odnosze wrazenia, ze jestem martwy — stwierdzit Aaron. —
Wrecz przeciwnie, czuje sie doskonale.

— Nie wygladasz zbyt dobrze — kontynuowata wdowa. — Raczej wygladasz
na martwego. Lepiej wracaj do grobu, tam jest teraz twoje miejsce.



— Nie zamierzam wraca¢ do grobu, bo wcale nie czuje sie martwy — odpart
na to Aaron.

Poniewaz Aaron nie chciat wroci¢ do grobu, wdowa po nim nie mogta
uzyska¢ pieniedzy zjego ubezpieczenia. A nie majac pieniedzy, nie byta
w stanie zaptaci¢ za trumne. Przedsiebiorca pogrzebowy stwierdzit wiec, ze ja
sobie zabierze z powrotem.

Aarona nic to wszystko nie obchodzito. Po prostu siedziat przy kominku,
kotysat sie w bujanym fotelu i ogrzewat rece oraz nogi. Jednak jego stawy byly
suche, a plecy sztywne iza kazdym razem, kiedy sie poruszal, straszliwie
trzeszczat.

Pewnego wieczoru wdowe odwiedzil najlepszy skrzypek w miescie. Skoro
Aaron nie zyl, muzyk zapragnat sie z nia ozeni¢. Wdowa i skrzypek usiedli po
jednej stronie kominka, a po drugiej siedziat Aaron, trzeszczac i trzeszczac.

— Jak dlugo bedziemy musieli znosi¢ towarzystwo tych zwtok? — zapytata
wdowa.

— Cos trzeba z nimi zrobi¢ — zgodzit sie skrzypek.

— To wcale nie jest zabawne — odezwat sie Aaron. — Zatanczmy!

Skrzypek wyciagnat skrzypce i zaczatl na nich gra¢. Aaron przeciagnat sie,
otrzasnatl, wstatl, zrobit dwa kroki do przodu i zaczat tanczyc.

I tanczyl, obracat sie dookota, a tymczasem jego stare kosci trzeszczaly, jego
z6tte zeby zgrzytaly, tysa gltowa kolysala sie bezwladnie, a jego rece luzno
podrygiwaly. Jak ten martwy mezczyzna tanczyt. Ale wkrotce jedna z jego
kosci obluzowata sie i spadta na podtoge.

— Cos podobnego! — krzyknat skrzypek.

— Graj szybciej! — powiedziata wdowa.

Skrzypek zagrat zwawsza melodie.

Martwy mezczyzna podskakiwal, wyginal sie, pochylat i prostowat, a jego
suche kosci kotysaly sie bezwtadnie i trzeszczaty.

— Graj, cztowieku, graj! — zawotata wdowa.

Skrzypek gral, a martwy Aaron tanczyt. Lecz nagle Aaron sie rozpadt
i wszystkie jego kosci zwalily sie na sterte — wszystkie, z wyjatkiem glowy,
ktéra usmiechnetla sie do skrzypka, zgrzytneta zebami i nadal tanczyla.

— Patrz na to! — wycharczal muzyk.

— Graj gtosniej! — krzykneta wdowa.

— Ho, ho! — zawotata czaszka. — Czyz nie jest to przednia zabawa?

Skrzypek nie mégt juz tego dtuzej zniesc.

— Postuchaj mnie, wdowo — powiedziat. — Ide do domu.

I nigdy juz do wdowy nie wrdcit.

Rodzina pochylita sie nad kos¢mi Aarona i zlozyla je ponownie w trumnie.
Zostaly starannie pomieszane, zeby juz nigdy nie dalo sie ztozy¢ ich w catosé.
Po kolejnym pochéwku Aaron pozostat w grobie.

Ale wdowa po nim nigdy wiecej nie wyszta za maz. Aaron tego dopilnowat.



Poczekaj, az przyjdzie Martin

Stary cztowiek poszedi na spacer. Kiedy na niebie pojawily sie chmury
burzowe, zaczal szuka¢ miejsca, zeby sie schroni¢ przed deszczem. Smagany
przez pierwsze ciezkie krople, wbiegt na werande jakiegos starego domu
i zapukat do drzwi, ale nikt mu nie otworzyt.

Tymczasem deszcz rozpadal sie na dobre, grzmialo i blyskaty pioruny.
Starzec szarpnat klamke. Okazalo sie, ze drzwi nie sg zamkniete na klucz, wiec
wszedt do srodka.

Dom byl pusty, jesli nie liczy¢ drewnianych skrzyn walajacych sie po
podtodze. Starzec potamat kilka z nich i rozpalil ogien w kominku. Nastepnie
usiadt przed ogniem, zeby sie wysuszyé. Zrobilo mu sie ciepto i przyjemnie,
wiec po chwili zasnat.

Kiedy sie obudzil, dostrzegt obok kominka czarnego kota. Zwierze przez
chwile sie w niego wpatrywato. Kot zamruczat.

Mity kotek, pomyslat starzec i znowu zasnat.

Kiedy ponownie otworzyl oczy, w pomieszczeniu przebywaly juz dwa koty.
Ale ten drugi byt wielki jak wilk. Popatrzyt uwaznie na starca
i niespodziewanie zapytat:

— Zrobimy to teraz?

— Nie — odpart pierwszy kot. — Poczekajmy, az przyjdzie Martin.
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Ja chyba sSnie, pomyslat starzec.

Znowu zamknal oczy ipo jakims czasie je otworzyt. Ale teraz w pokoju
z kominkiem znajdowatly sie juz nie dwa, a trzy koty i ten trzeci byl wielki jak
tygrys. Popatrzyt na starego cztowieka i rzucit pytanie:

— Zrobimy to teraz?

— Nie — odpowiedziaty mu pozostate dwa koty. — Poczekajmy, az przyjdzie
Martin.

Stary czlowiek zerwal sie na réwne nogi, wyskoczyt przez okno i ruszyt
biegiem przed siebie.

— Kiedy przyjdzie Martin, powiedzcie mu, Zze nie mogtem czeka¢! — zawotal.



Duch o zakrwawionych palcach

Pewnego wieczoru o bardzo pdzZnej porze do hotelu przyjechat biznesmen
i poprosit o pokdj. Recepcjonista odparl, ze wszystkie pokoje w hotelu sa
zajete.

— Mamy jednak jeden wolny — dodal. — Lecz =zasadniczo go nie
wynajmujemy, poniewaz jest nawiedzony.

— Ja sie do niego wprowadze — powiedzial biznesmen. — Nie wierze
w duchy.

Mezczyzna poszedi do pokoju. Rozpakowal swoje rzeczy i potozyt sie do
l6zka. Wtedy, zaledwie po kilku minutach, z szafy wyszedt duch. Z jego palcéw
Sciekata krew i jeczat:

— Krwawia mi palce! Krwawia mi palce!

Kiedy biznesmen zobaczyt ducha, zgarnat swoje rzeczy i uciekt.



Nastepnego dnia bardzo pdéznym wieczorem w hotelu zjawila sie kobieta.
I znow — wszystkie pokoje byly juz zajete z wyjatkiem tego nawiedzonego.

— Przespie sie w nim — postanowita. — Nie boje sie duchow.

Kiedy tylko przykryta sie kotdra, z szafy wyszedt duch. Jego palce wciaz
krwawily. I nadal jeczat:

— Krwawia mi palce! Krwawia mi palce!

Kobieta tylko spojrzata na ducha i uciekta.

Po tygodniu o péznej porze w hotelu zjawit sie kolejny gos¢. On takze wynajat
nawiedzony pokoj.

Rozpakowawszy sie, wyciagnat z futeralu gitare izaczal na niej grad.
Wkroétce pojawil sie duch. Tak jak poprzednio, jego palce krwawily i jeczal:

— Krwawiag mi palce! Krwawia mi palce!

Mezczyzna nie zwrdcit na ducha uwagi. Po prostu nadal szarpat struny
swojej gitary. Duch jednak wciaz jeczat, a jego palce w dalszym ciagu
krwawity.

Wreszcie gitarzysta popatrzyt na niego i powiedziat:

— Uspokdj sie, stary. Zejdz do recepcji, tam maja bandaz.



Skroty zastosowane w uwagach, wykazie zrodel i w bibliografii

CFQ — , California Folklore Quarterly”

HF — ,Hoosier Folklore”

HFB — ,Hoosier Folklore Bulletin”

IF — ,Indiana Folklore”

JAF — ,Journal of American Folklore”

KFQ — ,Kentucky Folklore Quarterly”

MFA — Maryland Folklore Archive (Archiwum Folkloru Stanu Maryland),
Uniwersytet Stanu Maryland, College Park, Maryland

NEF — ,Northeast Folklore”

NMFR — ,New Mexico Folklore Record”

NYFQ — ,New York Folklore Quarterly”

PTFS — Publikacje Texas Folklore Society (Towarzystwa Folkloru Stanu
Teksas)

RU — Zbior przekazow ludowych, bedacych w dyspozycji autora ksigzki,
powstaly z pomoca jego studentéw w Uniwersytecie Rutgersa w Nowym
Brunszwiku w stanie Nowy Jork w latach 1963-1978

SFQ — ,Southern Folklore Quarterly”

UMFA — Archiwum Folkloru Uniwersytetu Stanu Massachusetts, Amherst,
Massachusetts

WSFA — Archiwum Folkloru Uniwersytetu Stanowego w Wayne, Detroit,
Michigan



Uwagi

Publikacje cytowane sa przywotane w Bibliografii.

Historie pelne nagtych zwrotéw akcji (s. 11): Istnieja dziesiatki takich historii
i przypowiesci, obecnie jednak dwie z nich znane sa najszerzej. Jedna to Wielki
paluch, zawarta w rozdziale pierwszym irozpowszechniona w potudniowo-
wschodniej czesci Stanow Zjednoczonych. Kolejna jest Zlote ramie, z ktorej
wywodzi sie Wielki paluch.

W Zlotym ramieniu mezczyzna poslubia kobiete, ktéra ma pieknie zdobione
zlote ramie. Gdy kobieta umiera, mezczyzna kradnie ramie z grobu, ale zaraz
pojawia sie jej duch, zamierzajac ramie odzyska¢. W innych wariantach
przypowiesci mezczyzna kradnie tez zlote serce albo zlote wilosy, albo
diamentowe oczy kobiety. Lub tez jeden z jej organoéw wewnetrznych, zwykle
watrobe albo serce, ktére nastepnie zjada, mamy wiec do czynienia
z kanibalizmem.

Wielki paluch jest przypowiescia amerykanska. Ztote ramie, chociaz szeroko
rozpowszechnione w Stanach Zjednoczonych, posiada korzenie angielskie
i niemieckie. Bracia Grimm spisali swoja wersje tej historii na poczatku XIX
wieku, jednak jej poczatki siegaja znacznie wczesniejszych czaséw.

Mark Twain zwykl opowiadaé Zlote ramie, kiedy wystepowat publicznie.
Pewnego razu, gdy dotart do najbardziej wstrzasajacego fragmentu opowiesci,
udzielit stuchaczom pewnej rady. Mozna ja zastosowa¢ réwniez w trakcie
opowiadania Wielkiego palucha.

Opowiadajac te historie, musicie skamle¢ [,Kto ukradl moje ziote ramie?”]
bardzo zatosnie i oskarzycielsko; potem [nastepuje chwila ciszy, wy takze ja
zastosujcie] zacznijcie sie wpatrywaé intensywnie i natarczywie w twarz...
najlepiej w twarz dziewczyny — postarajcie sie jednoczesnie, aby ciszy nic nie
zaklocalo. Gdy uznacie, ze trwa ona wystarczajaco dlugo, zerwijcie sie na
rowne nogi i krzyknijcie: , To ty je ukradtas!”.

»Jezeli zagrasz cisza odpowiednio dlugo, dziewczyna pisnie ze strachu
i niemal wyskoczy z butéw...”

Historie pelne naglych zwrotéw akcji mozna opowiadac¢ na trzy sposoby. Dwa
znich zostaly przedstawione w rozdziale pierwszym. W mysl trzeciego
sposobu duch powraca i szuka tego, co mu ukradziono. Udajac niewinigtko,
ztodziej, ktory okradt gréb, pyta, co sie stalo z kolejnymi fragmentami ciata
ducha. Na kazde pytanie duch odpowiada: ,Zakopane i zmarnowane”. Gdy
zlodziej wymienia czes$¢ ciala, ktéra zostata ukradziona, duch krzyczy: ,Ty to
ukradies!”. SprawdZcie u Botkina, American, s. 502-503; u Burrisona
i Robertsa, Old Greasybeard, s. 33-36, u Stimsona, JAF, 58, s. 126.

Historie o duchach (s. 31): Niemal w kazdej cywilizacji wierzono w to, ze
umarli powracaja. Méwi sie, ze ponownie zjawiaja sie w Swiecie zywych
z réznych powodow: ich zycie dobiegto konca przed ,wyznaczonym czasem”;
nie zaznali odpowiedniego pochéwku; maja jeszcze do zalatwienia jakas
istotna sprawe albo do spelnienia wazny obowiazek; chca kogos ukara¢ albo
sie na kims$ zemscié¢; albo chca kogos uspokoi¢, udzieli¢ rady czy tez uzyskac
przebaczenie.



Méwi sie, ze niektore duchy wracaja jako istoty ludzkie. W gruncie rzeczy
moga po prostu wyglada¢ jak wtedy, gdy jeszcze zyly, a ludzie moga nie
zdawac sobie sprawy, ze maja do czynienia z duchami.

Jednym z najlepiej znanych sposréd tych ,zywych duchéw” jest upiorny lub
znikajacy autostopowicz. Kierowcy natykaja sie na niego zazwyczaj pdzZno
w nocy. Stoi na rogu ulicy albo na poboczu drogi i prosi o podwiezienie.

Siada w aucie na tylnym fotelu. Ale kiedy kierowca dociera na wskazane
przez niego miejsce, odkrywa, ze duch zniknal. Kiedy informuje o tym jego
rodzine, dowiaduje sie, ze osoba, ktdra widzi, zmarta przed laty doktadnie
w tym miejscu przy drodze, z ktérego ja zabral, iakurat dzisiaj wypada
rocznica jej Smierci.

W rozdziale drugim zawarliSmy dwie historie o zywych duchach: Goscie
i Zimny jak glina.

Czes¢ zmarltych osob powraca pod postacia zwierzat, w szczegolnosci psow.
Inne duchy pojawiaja sie jako widma. Albo jako kule ognia czy tez jako
ruchome swiatlo. Moga tez ujawnia¢ swoja obecnos¢ poprzez wydawanie
roznych dzwiekéw, trzaskanie drzwiami, obracanie kluczem w zamku albo
przesuwanie mebli.

W opowiesciach pojawiaja sie tez duchy zwierzat albo duchy pod postacia
pistoletéw, butéw, strzelb, pociagow isamochodéw zwigzanych z czyjas
Smiercia.

Duchy ludzi wykonuja wiele ludzkich czynnosci. Jedza, pija, jezdza pociagami
albo autobusami, graja na fortepianie, towig ryby. Takze sie Smieja, ptacza,
krzycza, szepcza i wydaja z siebie przerdzne inne dzwieki.

Kiedy duch wykona juz swoje zadanie, zazwyczaj samodzielnie i dobrowolnie
powraca do grobu. Ale czasami moze do tego potrzebowac¢ pomocy jakiejs
osoby, mna przyklad pastora doswiadczonego w ,uktadaniu” duchéw
z powrotem w grobie i zapewnianiu im w koncu wiecznego odpoczynku.

Jesli ktos chcialby zobaczy¢ albo ustysze¢ ducha, zalecamy nastepujace
zachowanie: Ogladajcie sie za siebie ponad lewym ramieniem. Wypatrujcie
przed siebie ponad kwiatem mniszka lekarskiego. Wpatrujcie sie w lustro
w towarzystwie drugiej osoby. Ustawcie na stole sze$S¢ czystych talerzy
obiadowych, nastepnie pdjdZcie na cmentarz (o pdinocy) i wywolajcie imie
kogos, kogo znacie, a kto zostal na tym cmentarzu pochowany.

Jezeli natraficie na ducha, dobrze jest sie do niego odezwac. Kiedy to
uczynicie, zapewne pomozecie mu osiagnac cel, dla ktérego wrocit do swiata
zywych, a nastepnie powroci¢ do grobu. Niektérzy twierdza, ze najlepiej jest
zwrocic sie¢ do ducha nastepujacymi stowami: ,W imie Boga [albo: w imig Ojca,
Syna i Ducha Swietego], czego chcesz?”. Mowi sie takze, ze gdy ktos trzyma
w rece Biblie, moze unikng¢ zemsty ducha, a zarazem udowodni¢ duchowi
szczeros$¢ swoich intencji.

Trzeba powiedzieé, ze wiekszos¢ duchow nie jest uwazana za duchy
szkodliwe. Jak zauwazyla badaczka tradycji ludowych, Maria Leach, ,...
zazwyczaj duch jest jakas biedna, nieszkodliwa duszyczka... poszukujaca
kogos, kto wykaze dos¢ zrozumienia i serdecznosci, by sie do niej odezwac
i wyswiadczy¢ jej jakas drobna przystuge”. Sprawdzcie u Beardsleya i Hankey,
CFQ, 1, s. 303-336; CFQ, 2, s. 3-25, u Creighton, s. i-ix, u Hole, s. 1-12;
u Gardner, s. 85, u Leach, Revenant, s. 933-934; Leach, Thing, s. 9-11.

Rzecz (s. 33): Ta historia opisuje kogos, kto ostrzega przed Smiercig, albo po
prostu ostrzezenie przed $miercig. Ostrzezeniem jest posta¢ podobna do
szkieletu, ktéra niespodziewanie pojawia sie znikad, a potem Sciga bohateréw
opowiesci. Szkielet w rzeczywistosci jest ,zjawa”, postacia odwzorowujaca



wyglad wciaz zywej osoby po jej niespodziewanej Smierci. Jednak najczesciej
odnotowywani zwiastuni ztych nowin zwykle sa slyszani, nie sa natomiast
widziani. Sa dzwiekami takimi jak pukanie do drzwi albo bicie zegara.
Przeczytajcie na ten temat u Creighton, s. 1-7, 69-70.

Nawiedzony dom (s. 41): Opowies¢ o osobie na tyle odwaznej, ze postanawia
spedzi¢ noc w nawiedzonym domu i jest czesto nagradzana za swoja odwage,
bywa czesto powtarzana na catym sSwiecie. Istnieje wiele wersji tej opowiesci,
jednak motyw pozostaje niezmienny. W ksiazce, ktdra trzymacie w rekach,
zaprezentowano jej cztery zasadniczo odmienne warianty: Wedruje przez las,
konczy sie twdéj czas!, Nawiedzony dom, Poczekaj, az przyjdzie Martin i Duch
o zakrwawionych palcach. Opowies¢ sklasyfikowana jest jako typ 326 (o
mtodziencu, ktéry chcial sie dowiedzieé, czym jest strach). Poczytajcie o tym
u Ivesa, NEF, 4, s. 61-67; Robertsa, Old Greasybeard, s. 72-74, 187; i takze
u Robertsa, South, s. 35-38, 217-218.

Piesn karawanu (s. 53): Chociaz wielu dorostych zna te piesn, jest ona
najbardziej rozpowszechniona wsrod uczniow szkot podstawowych. Jednak
w czasie I wojny Sswiatowej byla to piesn wojenna, Spiewana przez poborowych
z Ameryki i z Anglii. Jedna z jej wersji brzmiata tak:

Czy widzgc karawan, kiedykolwiek pomyslates,

Ze pewnego dnia takze twoje zycie musi sie zakonczyc¢?

Zabiora cie wielkim czarnym powozem,

Zabiora cie i nigdy nie oddadza z powrotem.

... Twoje oczy wypadna, twoje zeby sie wykrusza,

Po twoich ustach i policzkach petzac¢ beda robaki;

Beda w ciebie wpelzac i wypetzac,

A konczyny odpadna jedna po drugiej.

Od tamtego czasu stowa troche sie zmienily. Robaki graja teraz w karty na
twojej twarzy. Pomiedzy twoimi palcami u ndg jest czarny brud. A z twojego
brzucha niczym bita Smietana wyptywa ropa.

Gdy piesni tej stuchaja dzieci, jest ona bardziej makabryczna, ale nie az tak
ponura. Jeden z uczonych wigze zmiane slow ze zmiana funkcji tej piesni.
W czasie Iwojny S$wiatowej pomagata ona poborowym zwalcza¢ strach.
Obecnie pomaga dzieciom uswiadomic sobie istnienie Smierci, jednak poprzez
satyre i humor znacznie ostabia jej realizm.

Piesn jest czescia starej tradycji poetyckiej. W wiekach srednich mnoéstwo
wierszy powstajacych w krajach europejskich odnosito sie do Smierci i gnicia
szczatkow ludzkich. Ponizej znajdziecie przyklad takiej poezji, pochodzacej
z dwunastowiecznego wiersza, przetozonego ze sSredniowiecznego jezyka
angielskiego:

Niezdecydowany robak mieszka w moim kregostupie

Moje oczy sa zamglone i porazone i przy¢mione,

Moje wnetrznosci gnija, moje wtosy sa zielone,

Moje zeby szczerza sie w ponurym grymasie.

W owych czasach takie wiersze mogly stuzy¢ jeszcze jednemu celowi:
odciagaly mysli ludzi od kwestii doczesnych, a kazaly mysle¢ o tym, co sie
z nimi stanie na tamtym Swiecie. Poczytajcie Doyle’a, PTFS, 40, s. 175-190;
a wersje Piesni karawanu z I wojny Swiatowej znajdziecie u Sandburga na s.
444,

Wendigo (s. 66): Wendigo albo Windigo to kobiecy duch, ktéry personifikuje
okrutne zimno péinocnych laséw. Pojawia sie w tradycji lesnych Indian Kanady
i potozonych najbardziej na poinoc terytoriow Stanow Zjednoczonych.

Wedhug legendy Wendigo sciaga na siebie uwage swoich ofiar, wotajac do



nich kuszacym gtosem, potem wlecze je po =ziemi z wielka predkoscia
i wreszcie unosi ku niebu. Nastepnie zrzuca ofiary w dol, pozostawiajac je
z zamrozonymi  kikutami zamiast stép. Wleczone ofiary krzycza
w charakterystyczny sposodb: ,...Och, moje rozognione stopy, moje plonace
stopy!”.

Jedynym sposobem obrony przed Wendigo jest fizyczne powstrzymanie osoby
przez nia wywotlanej, aby nie podazyla za jej glosem. Jednak pdzniej duch
probuje zwabié¢ takze osobe, ktéra powstrzymywata jego ofiare, kimkolwiek ta
osoba byta. Sprawdz to u Crowe, NMFR, 11, s. 22-23.

W tradycji czesci plemion pdéinocnych Wendigo funkcjonuje nie jako duch
zimna, ale jako wielki kanibal, ktéry zabija dla zdobycia ludzkiego miesa.
Pewne grupy dziewietnastowiecznych Indian cierpialy bowiem z powodu
wewnetrznego przymusu jedzenia ludzkiego miesa. Jest to choroba, ktdra
antropolodzy opisali pd6zniej jako ,psychoze Wendigo”. Wiecej na ten temat
znajdziecie u Specka, JAF, 48, s. 81-82; u Brown, ,American Anthropologist”,
73, s. 20-21.

Legendy do uwierzenia (s. 79): W historie opisane w rozdziale czwartym nie
jest trudno uwierzy¢. Traktuja one o zwyczajnych ludziach. Opisuja
wydarzenia, ktore nie przekraczaja granic tego, co mozemy sobie wyobrazic.

Jednak te same zdarzenia rzekomo bezustannie powtarzaja sie w réznych
miejscach kraju. Inigdy nie jest mozliwe odszukanie ich prawdziwych
uczestnikow. Zazwyczaj styszymy o nich od ludzi, ktorzy znali kogos, kto znat
kogos zwigzanego ze zdarzeniem.

(Znany wyjatek od tej regulty dotyczy legendy o ,martwym samochodzie”,
najnowszym modelu popularnej marki, sprzedanym za bezcen z powodu
unoszacego sie w jego kabinie odoru zwlok, ktorego w zaden sposob nie
mozna bylo usunaé. Badacz folkloru, Richard M. Dorson, dotart do zrddet tej
historii w miejscowosci Mecosta, w stanie Michigan, gdzie taki przypadek miat
miejsce w roku 1938).

Wiekszos¢ tych historii wyraza obawy ludzi zwigzane z konkretnymi
aspektami ich zycia. Wywodza sie one z wydarzen i plotek umacniajacych
poczucie strachu; to wlasnie wokot nich historie te sa skonstruowane.

Wspobtczesne legendy opisywane sa przez badaczy tradycji ludowej jako
~wedrujace legendy, tatwe do uwierzenia”. Sa one ,wedrujacymi” w takim
sensie, ze — Ww przeciwienstwie do legend tradycyjnych — nie wigza sie
z konkretnymi  miejscami. Sa jednymi z najbardziej zywych form
wspotczesnego folkloru.

Wszystkie historie =z rozdziatu czwartego sa wiarygodnymi legendami
dotyczacymi zagrozen, jakie wspotczesnie czyhaja na mtodych ludzi. Opowiesé
Miejsce dla jeszcze jednego w rozdziale trzecim to kolejna historia tego
rodzaju. Wiaze sie czesciowo z dzialaniem sit nadprzyrodzonych, jednak
przekazywano ja sobie wielokrotnie w roznych miejscach w Stanach
Zjednoczonych i na Wyspach Brytyjskich.

Legendy te sa rowniez przepelnione przemoca, przerazajacymi scenami,
zagrozeniami stwarzanymi przez nowoczesne technologie, zanieczyszczenia
zywnosci, zwiazki z przyjaciéimi i rodzing, osobiste zaklopotanie oraz przez
inne zrédta niepokojow i obaw.

Kraza pomiedzy ludZzmi, przekazywane z ust do ust, ale zdarza sie, ze to
srodki przekazu przynosza informacje, ktoére pozwalaja im sie rozszerzac.
Poczytajcie o tym u Brunvanda, American, s. 110-112; u Brunvanda, Urban
American Legends; u Dégh, Belief Legend, s. 56-58.

Biata jedwabna suknia wieczorowa (s. 85): W starozytnej Grecji znane byty



dwie wersje tej historii. Herkules umiera, zalozywszy szate, ktora zona zatruta
krwia jego przeciwnika, centaura Nessusa. Medea wysyla podarunek
w postaci zatrutej sukni do Creusy, kobiety, ktéra chce poslubic jej byly maz,
Jason. Zatozywszy suknie, Creusa umiera. Poczytajcie o tym u Himelicka, HF,

5, s. 83-84.



Zrodla

Podano Zrédio kazdej opowiesci, tacznie ze Zrddlami innych jej wariantow
i powiazanych z nimi informacji. Tam, gdzie bylto to mozliwe, podano nazwiska
0s6b, ktore opracowaly zrédio (C) lub przekazaly autorowi informacje (I).
Zacytowane publikacje wymienione sa w Bibliografii.

DZIWNE I PRZERAZAJACE RZECZY

Strona 8. Pewien mezczyzna mieszkatl... Ksiaze Mamillius zaczyna snu¢ swoja
historie w akcie II, scenie 1 Zimowej opowiesci. Cytat jest odrobine zmieniony,
dla uzyskania wiekszej jasnosci. Zobaczcie: Szekspir, s. 1107.

AAAAAAAAAAACH!

Strona 13. Wielki paluch: Istnieja rozne wersje Wielkiego palucha,
tradycyjnej opowiesci, szeroko znanej w poludniowej czesci Standéw
Zjednoczonych. Poznatem je, stuzac w marynarce USA w czasie II wojny
Swiatowej. Wiedzy dostarczyl mi marynarz z Wirginii albo z Zachodniej
Wirginii. Opowiesci w tej ksiazce zacytowalem z pamieci. Dla pordwnania
poczytajcie Boggsa, JAF, 47, s. 296; Chase’a, American, s. 57-59; Chase’a,
Grandfather, s. 22-26; Kennedy, PTFS, 6, s. 41-42; Robertsa, South, s. 52-54.

Strona 17. Spacer: (I) Edward Knowlton, ze Stonington w stanie Maine,
1976. Dla poréwnania przeczytajcie Ma Uncle Sandy, szkocka opowiesé, ktora
konczy sie zrywajacym wszystkich na rowne nogi zawotaniem ,ACH!”
u Briggs, Dictionary, Czes¢ A, tom 2, s. 542.

Strona 19. ,Po co przyszedies?”: Jest to nowa wersja historii opowiadane;j
w Ameryce i na Wyspach Brytyjskich. SprawdZcie u Bacona i Parsonsa, JAF,
35, s. 290; Boggsa, JAF, 47, s. 296-297. ]Jesli chcecie przeczytac
dziewietnastowieczna szkocka wersje, The Strange Visitor, siegnijcie po
Chambersa, s. 64-65.

Strona 21. Wedruje przez las, konczy sie twdj czas!: Jest to nowa wersja
opowiesci z Kentucky, ktora pochodzi ze zbioru Herberta Halperta, wydanego
w Bloomington, w stanie Indiana, w roku 1940. Opowies¢ przekazata mu pani
Otis Milby Melcher. Aby poznac transkrypcje dr. Halperta i przeczyta¢ wywiad
z jego informatorka, poczytajcie HFB, 1, s. 9-11. Opowies¢ nosi tam tytut The
Rash Dog and the Bloody Head. Zostala troche rozbudowana, zgodnie
z sugestiami  informatorki. Zakonczenie rowniez zostalo nieznacznie
zmodyfikowane. W oryginalnym =zakonczeniu opowiadajacy przypowiesc
milknie po $mierci psa, po czym nagle krzyczy ,AAACH!”. Kilkoro dzieci, ktére
ustyszato te historie, uznalo, ze zakonczenie nie jest wystarczajaco
przerazajace. Bill Tucker (lat 12) i Billy Green (lat 12) zasugerowali zmiane.
Motyw: H. 1411.1 (préba strachu: pozostanie w nawiedzonym domu, w ktérym
ludzkie zwloki w kawatkach wypadaja z komina). Aby pozna¢ podobne
opowiesci o nawiedzonych domach, poczytajcie Boggsa, JAF, 47, s. 296-297;
Ivesa, NEF, 4, s. 61-67; Randolpha, Turtle, s. 22-23; Robertsa, South, s. 35-38.
W ksigzce, ktéra macie w rekach, przeczytajcie tez dla pordwnania



Nawiedzony dom, s. 41.

Strona 25. Czlowiek, ktéry mieszkal w Leeds: (I) Tom O’Brien, San
Francisco, 1975. Informator ustyszal te opowies¢ od swojego ojca (Anglika
z pochodzenia), mniej wiecej na przetomie wiekéw. Dla pordwnania z wersja
angielska poczytajcie Blakeborougha, s. 258.

Strona 27. Stara kobieta, tylko skora i kosci: To tradycyjna piesh i opowies¢
z Ameryki i Wysp Brytyjskich. Jesli chcecie poznac jej warianty, poczytajcie
Beldena, s. 502-502; Chase’a, American, s. 186; Coxa, Folk-Songs, s. 482-483;
Flanders, s. 180-181; Stimson, JAF, 58, s. 126.

USLYSZAL KROKI NA SCHODACH DO PIWNICY

Strona 33. Rzecz: Ta przypowies¢ o zwiastunie $mierci opiera sie na relacji
zawartej w ksigzce Helen Creighton, Bluenose Ghosts, s. 4-6.

Strona 35. Zimny jak glina: Jest to opowies¢ popularna zaro6wno w Ameryce,
jak i w Anglii. Opiera sie na angielskiej balladzie The Suffolk Miracle. Wiecej
dowiecie sie od Childa, tom 5, nr 272, s. 66. Jesli chcecie pozna¢ tekst
opowiesci, oparty na przekazach z Wirginii, poczytajcie Gainera, s. 62-63.
Motyw: E.210 (ztowieszczy powrét martwego kochanka).

Strona 38. Biaty wilk: Jest to nowa wersja incydentu opisanego przez Ruth
Ann Musick w The Telltale Lilac Bush and Other West Virginia Ghost Tales, s.
134-135. (I) Lester Tinnel, French Creek, Zachodnia Wirginia, 1954. Motywy:
E.423.2.7 (zjawa pod postacia wilka); E.320 (powrdét ze swiata zmartych, aby
dokona¢ zemsty).

Strona 41. Nawiedzony dom: Ta przypowies¢ spisana zostala przez Richarda
Chase’a w American Folk Tales and Songs, s. 60-63. Wszystkie przypowiesci
zebral on w hrabstwie Wise, w stanie Wirginia, przed 1956 rokiem. Dla
tatwiejszego czytania nieco ja skrociliSmy.

Strona 46. Goscie: Te historie opowiada sie w wielu miejscach. W swoim
czasie byla dobrze znana na terenach wokoét Albany, w stanie Nowy Jork.
Wersja z naszej ksiagzki opiera sie na dwéch zZrddiach: wspomnieniach mojej
zony, Barbary Carmer Schwartz, ktéora wychowata sie w poblizu Albany, oraz
na relacji przedstawionej przez Louisa C. Jonesa w Things That Go Bump in
the Night, s. 76-78. Informatorka dr. Jonesa byta Sunna Cooper.

ZJEDZA TWO]JE OCZY, ZJEDZA TWO] NOS

Strona 53. Pie$n karawanu: Wariant tradycyjnej piesni z nowojorskiego
Brooklynu z lat czterdziestych XX wieku. R6zne warianty zestawit Doyle, co
mozna sprawdzi¢ w PTFS, 40, s. 175-190.

Strona 55. Dziewczynka, ktora stanela na grobie: Jest to nowa wersja starej
przypowiesci, dobrze znanej w Ameryce i na Wyspach Brytyjskich. W innych
wersjach ofiara zostaje przybita do grobu kijem, dragiem, patka do krokieta,
mieczem iwidelcem. Poczytajcie o tym u Boggsa, JAF, 47, s. 295-296;
u Robertsa, South, 136-137; u Montella, s. 200-201. Motywy: H.1416.1 (test
strachu: nocne odwiedziny na cmentarzu); N.334 (przypadkowe Smiertelne
zakonczenie zabawy lub dowcipu).

Strona 58. Nowy kon: Opowies¢ o wiedZzmie krazy po caltym Swiecie. Jej nowa
wersja zawarta w tej ksiazce opiera sie na przypowiesci z gor Kentucky,
opracowanej przez Leonarda Robertsa. W tej wersji stary czlowiek wyciaga
pistolet i odstrzeliwuje zonie moézg, zorientowawszy sie, ze jest ona wiedZma.
Poczytajcie Robertsa, Up Cutshin, s. 128-129.



Strona 61. Aligatory: Ta historia opiera sie na opowiesci Ozarka, ktora Vance
Randolph opublikowat jako The Alligator Story w Sticks in the Knapsack, s.
22-23. Ustyszat ja od starszej kobiety w Willow Springs, w stanie Missouri,
w sierpniu 1939 roku.

Strona 64. Miejsce dla jeszcze jednego: RU, 1970. Legenda ta krazyla przez
wiele lat w Stanach Zjednoczonych i na Wyspach Brytyjskich. Aby poznac jej
dwie wersje angielskie, poczytajcie Briggs, Dictionary, tom 2, s. 545-546, 575-
576.

Strona 66. Wendigo: Ta indianska przypowies¢ jest rowniez historia
opowiadana sobie przez ludzi na obozach pod namiotami, dobrze znanag
w poinocno-wschodnich Stanach Zjednoczonych. Na potrzeby tej ksigzki
zostata zaadaptowana z wersji, ktéra opowiedziat mi profesor Edward M. Ives
z Uniwersytetu Stanu Maine. Po raz pierwszy ustyszal ja w latach
trzydziestych XX wieku, kiedy przyjechat na Camp Curtis Read, ob6z harcerski
niedaleko Mahopac, w stanie Nowy Jork. Jej literacka wersja, The Wendigo,
opublikowana zostala przez angielskiego autora, Algernona Blackwooda,
w Davenport, na stronach 1-58. Imie DéFago, zapisane w naszej ksiazce,
wziete zostato wlasnie z tej literackiej opowiesci.

Strona 72. Mobzg martwego czlowieka: Pierwszy rozdzial opowiesci
znajdziecie w MFA, 1975. Reszta jest szeroko znana, nasza ksiazkowa wersja
nie opiera sie na zadnej konkretnie wybranej wersji.

Strona 75. ,Moge ponies¢ twdj koszyk?”: (I) Tom O’Brien, San Francisco,
1976. Jest to opowiesc¢ o straszydle, ktora informator poznat z ust swojego ojca
(Anglika z pochodzenia), mniej wiecej na przetomie wiekow. Jesli chcecie
pozna¢ jej zblizony wariant, poczytajcie Briggs, Dictionary, tom 1, s. 500.
Sprawdzcie takze Nuttall, JAF, 8, s. 122, jesli chcecie znaleZ¢ odniesienie do
pradawnej opowiesci Indian meksykanskich o ludzkiej czaszce, ktdra Sciga
przechodnia, zatrzymuje sie, kiedy ion sie zatrzymuje, biegnie, kiedy on
biegnie.

INNE ZAGROZENIA

Strona 81. Hak: Ta legenda jest tak dobrze znana, zwlaszcza na kampusach
uniwersyteckich, ze jej wersja w tej ksigzce nie opiera sie na zadnym
szczegblnym wariancie. Dla poréwnania poczytajcie Barnesa, SFQ, 30, s. 310;
Emricha, s. 333; Fowke, s. 263; Parochetti, KFQ, 10, s. 49; Thigpena, IF, 4, s.
183-186.

Strona 85. Biala jedwabna suknia wieczorowa: Te opowieS¢ mozna ustyszec
w kilku rejonach Stanow Zjednoczonych, szczegdlnie na Srodkowym
Zachodzie. Jej nowa wersja opiera sie na kilku wariantach. Poczytajcie
Halperta, HFB, 4, s. 19-20, 32-34; Reavera, NYFQ, 8, s. 217-220.

Strona 87. Dlugie Swiatta: Ta nowa wersja oparta jest na informacji Carlosa
Drake’a zawartej w IF, 1, s. 107-109. Dla poréwnania poczytajcie Cord, IF, 2,
s. 49-52; Parochetti, KFQ, 10, s. 47-49. W pierwszym wariancie, spisanym
w Waverly, w stanie Iowa, kobieta zatrzymuje sie w celu zatankowania paliwa
na stacji benzynowej w ponurej okolicy. Sprzedawca dostrzega mezczyzne
kryjacego sie na tylnym siedzeniu jej samochodu. Bierze od niej pieniadze,
jednak nie wydaje reszty. Po kilku minutach kobieta po nie wraca. Wtedy
sprzedawca méwi jej o mezczyznie, a kobieta dzwoni na policje.

Strona 90. Opiekunka do dzieci: (I) Jeff Rosen, lat 16, z Jenkintown, w stanie
Pensylwania, rok 1980. W rozszerzonej wersji intruz zostaje schwytany przez
policje po znalezieniu zwlok czworga dzieci zamordowanych w ich witasnych



t6zkach. Opiekunka do dzieci ucieka. Poczytajcie Fowke, s. 264. W 1979 roku
powstatl oparty na tym schemacie amerykanski film When a Stranger Calls.

AAAAAAAAAAACH!

Strona 97. Zmija: (I) Leslie Kush, lat 14, Filadelfia, rok 1980. Dla poréwnania
poczytajcie Knappow, s. 247.

Strona 99. Strych: Ze wspomnieh autora niniejszego zbioru. W innym
wariancie tej historii mysliwy ma dwoje dzieci i wlasnie one znikaja.
Postanawia poszuka¢ ich na strychu i wrzeszczy wnieboglosy po otwarciu
drzwi na strych. Poczytajcie takze Leach, Rainbow, s. 218-219.

Strona 102. Obslizgly stwér: UMFA, (C) Andrea Lagoy; (I) Jackie Lagoy,
Leominster, stan Massachusetts, 1972.

Strona 105. Kosci Aarona Kelly’ego: Ta opowies¢ jest nowa wersja historii
zastyszanej gdzies na wybrzezu Karoliny Potudniowej przed rokiem 1943.
Spisat ja John Bennett. Opublikowat pod tytutem Daid Aaron II w The Doctor
to the Dead, s. 249-252. Jego informatorami byli Sarah Rutledge i Epsie
Meggett, dwie czarnoskore kobiety, ktére opowiedzialy ja w dialekcie Gullah.
Motyw: E.410 (niespokojny grob).

Strona 108. Poczekaj, az przyjdzie Martin: Nowa wersja tradycyjnej
murzynskiej opowiesci ludowej, ktéra krazyla w potudniowo-wschodnich
Stanach Zjednoczonych. W innych wersjach kot czeka na ,Emmett”,
,Patience” albo ,Whalem-Belem”, a nie na Martina. Poczytajcie Pucketta, s.
132; Coxa, JAF, 47, s. 352-355; Fauseta, JAF, 41, s. 258-259; Botkina,
American, s. 711.

Strona 111. Duch o zakrwawionych palcach: WSFA, (C) Ramona Martin,
1973. W innym wariancie duch jest potworem, ktéry zabija wszystkich ludzi,
jacy sie pojawia w nawiedzonym pokoju hotelowym, poza hipisem, ktory gra
na gitarze. Poczytajcie Vlacha, IF, 4, s. 100-101.
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W przygotowaniu tej ksiazki pomogty mi nastepujace osoby:

Kendall Brewer, Frederick Seibert Brewer III i Shawn Barry, ktérzy siedzieli
ze mna na poddaszu stodoty w Maine i opowiadali mi przerazajace historie.

Harcerze z Camp Roosevelt w East Eddington w stanie Maine, ktérzy
opowiedzieli mi wlasne przerazajace historie.

Kilku badaczy tradycji ludowej, ktérzy podzielili sie ze mna wiedza i Zzrédtami
naukowymi, w szczegélnosci Kenneth Goldstein Uniwersytetu Stanu
Pensylwania, Edward D. Ives z Uniwersytetu Stanu Maine oraz Susan Stewart
z Temple University.

Inni naukowcy, ktorych artykuly i wypowiedzi stanowily dla mnie wazne
zrodto informacji.

Bibliotekarze z Uniwersytetu Stanu Maine (Orono), Uniwersytetu Stanu
Pensylwania, Uniwersytetu Princeton oraz z archiwéw folkloru, wymienionych
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Wszystkim dziekuje.
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