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Postuchaj...

Niewielki zbiorek, ktory trzymasz w reku zawiera dwanascie basni.
Wiekszo$¢ z nich ma ponury charakter. Sg tu zatem kruki, krople krwi i
zakazane ksiegi. Dziwne dziewczynki o czarnych wtosach i zelazne zeby.
[ smutek nakrecanej ksiezniczki.

Owe mroczne, ponure basnie zostaty znalezione dawno temu przez
autora. Zdarzyto sie bowiem tak, ze zawedrowal on pod zardzewiatg
brame starego Ogrodu. Przyciggnat go tam lekki, stodkawy zapach
wanilii i dym z palonych lisci. Ogrod wygladal na opuszczony, peten
powykrecanych drzew i skrzeczacych wron. Autor nie lekat sie jednak i
poszedt w gtgb Ogrodu, az - na starej tawce stojagcej pod drzewem
petnym dorodnych jabtek - znalazt starg ksiege o pozotklych kartach. To
z niej pochodzi owe dwanascie basni.

Mozesz je przeczytac, jesli chcesz. Nie jest ich w koncu zbyt wiele. Nie
czytaj ich wszakze szybko. Te basnie czyta sie powoli. Niektdre szybko
zapomnisz. Niektorych nie zapomnisz nigdy. Jedna z nich jest specjalnie
dla Ciebie.

A jesli zdecydujesz, by ktore$ z basni poznato Twoje dziecko, wybierz

owa basn ostroznie. To w konicu ponure basnie ze starej, pozotktej ksiegi.

Autor



SZKLANA GORA

A teraz stuchaj.

Za mrocznym lasem, za zimnym jeziorem bez dna, za gérami rozpaczy,
za mgielnymi plaskowyzami nicos$ci, tuz za rowninami smutku wznosi
sie Szklana Gora.

Mowig, ze postawit jg tysigc lat temu diabet. Chcial udowodni¢, ze w
Swiecie niedoskonatos$ci moze postawi¢ co$ doskonatego. Kiedy wreszcie
ukonczyt robote okazato sie, ze nie moze wspiac¢ sie na Szklang Gére by
naurgga¢ Bogu. Wsciekty i przegrany wyniost sie spod jej zbocza, lecz
gbra pozostata.

Inni mowia tez, ze Szklana Gora to pozostato$¢ dawnej i zapomniane;j
Wiezy, stojacej w centrum Krysztalowego Miasta. Zyjacy w miescie z
krysztatu ludzie odkry¢ mieli sekret nieSmiertelnosci. Nie wiedziec
czemu w niespelna dziesie¢ lat pozabijali sie nawzajem. Miasto
opustoszato i rozpadto sie, lecz gora pozostata.

Jeszcze inni twierdzg jeszcze co innego. Podobno Szklang Gére wzniost
potezny czarnoksieznik korzystajac z mocy skradzionej porwanemu
aniotowi. Mag na szczycie Szklanej Gory kazal postawi¢ kamienne
wiezienie. Praca nad wznoszeniem konstrukcji z wytowionych, morskich
skal trwata pét wieku. Czarnoksieznik zamierzat zamkng¢ w wiezieniu
piekng krélewne i obserwowa¢ daremne wysitki bohateréw
zamierzajacych jg uwolnic. Ale zty mag nie doczekat ukonczenia budowy.
Zmart nagle, a wiezienie nigdy nie zostato ukonczone i rozpadto sie z
czasem. Robotnicy pozostawieni samopas pouciekali, lecz géra pozostata.

Prawdziwa historia gory jest jednak inna. Nikt nie wie, kto jg postawit.



Wiadomo tylko, ze stoi tam od dawna, a promienie zachodzacego i
wschodzacego stonca przeszywaja ja jak pryzmat i barwig na tysigce
rozbtyskow. Od tego swiatlta mozna podobno o$lepna¢. Wielu juz byto
Smiatkdw, ktorzy pragneli zdoby¢ szczyt Szklanej Gory lecz, oSlepieni,
spadali w dét nie pokonawszy nawet potowy drogi.

Szklane zbocze przywotuje jednak wcigz nowych bohateréw. Jedni
styszeli, ze na szczycie tej szklanej wiezy ro$nie krwawigca réza. Nie
mozna jej zerwac, lecz ktokolwiek skaleczy sie o jej kolec i zmiesza swa
krew z jej krwig, otrzyma dar: spetni sie jego najskrytsze pragnienie.
Niestety wiekszos$¢ ludzkich pragnien nie jest tym, o czym ludzie mysla.

Inni wierza, ze na szczycie Szklanej Gory znajduje sie tron z kruche;j
kosSci stoniowej. Ten kto na nim zasigdzie, bedzie mogt rzadzi¢ catym
Swiatem. Niestety, aby utrzymac swa wtadze, nie moze zejs$¢ z tronu. Kto
zasigdzie na tronie przekona sie szybko, ze zimny wiatr wieje na szczycie
gory i sypie gesty $nieg, a w koto nie ma zywej duszy.

Powiadaja tez, ze na szczycie Szklanej Gory skrzy sie pertowo Swieta
Brama. To tam znajduje sie wejscie do Raju. Wchodzacy na gore juz w
potowie drogi czujg zapach miodu zmieszany z delikatnym powiewem
wanilii i styszg Spiewy niebieskich stowikdéw. Ros$nie w nich serce na
samg mys$l o rajskich rozkoszach. Odurza ich aromat soczystych jabtek.
Jak na skrzydtach wbiegaja na szczyt i pedzg w strone Bramy. Niestety,
Brama jest zawsze zamknieta. Mozna dotkng¢ zmarznietych wrot i
mozna postucha¢ odgtoséw Nieba. Mozna nawet poczu¢ won od ktorej
peka serce, ale nie mozna wejs¢ do Srodka.

Ja sam poszedtem pod Szklang Godre. Przebytem mroczny las, peten
zapomnianych duchéw nawotujacych mnie zZatos$nie. Przeptynatem
zimne jezioro starg, drewniang 16dk3a. Z jego mroznej powierzchni

dobiegat odgltos dzwonow dawno zatopionego, przekletego miasta.



Przebrnatem przez gory rozpaczy, gdzie lodowaty wiatr niemal urwat mi
gtowe. Niemal zagubitem sie w mgielnych ptaskowyzach nicos$ci i niemal
zawrocitem z drogi przechodzac przez rowniny smutku.

Zmeczony, gltodny i obdarty dotartem przed Szklang Gére. Byta noc.
Gore ze szkia dostrzec mozna byto jedynie dzieki krzywym odbiciom
gwiezdnego nieba w jej przezroczystej powierzchni.

Podbiegtem by jej dotkng¢. Byta zimna i $liska w dotyku. Tam, gdzie
nocne Swiatto ksiezyca oswietlalo jej zbocze, zauwazytem waskie i
strome schodki wyciosane w szkle. Oplatywatly catg gore raz wzbijajac
sie stromo, a raz opadajac w doét. Nie spodziewatem sie takiego
ulatwienia.

Pod Szklang GoOra nie bylem sam. Byli tu i inni. Niektorzy z
poszukiwaczy rozpalili mate ogniska, ale nikt nie dosiadat sie do nikogo.
Podro6znicy milczeli, patrzac na gore z lekiem i bojaznig. Byta tak
majestatyczna, szklana i zimna, ze az serce zamierato.

Nie dotykatem juz géry. Spojrzatem na nig jeszcze i - tak jak inni - po

jakims czasie zabratem sie z powrotem.

Basn Szklana Goéra miata swojq premiere w grudniowym wydaniu

magazynu ,Nowa Fantastyka” z 2008 roku.



REKA KROLEWNY

Oczywiscie znasz te opowies¢, tylko juz jej nie pamietasz.

Za siedmioma gorami i siedmioma morzami, za gestym borem peilnym
zwierzyny i dolinami pelnymi srebrzystych rzek, rozciggata sie sucha
kraina. Byt to Swiat kamiennych pustyn i popekanych skal, wyschnietych
koryt wodnych i zbrgzowiatych od stonica krzewo6w. Méwiono, Ze ziemie
te przeklat stulecie temu potezny czarnoksieznik, ale nikt nie pamietat
juz jego imienia. Jakkolwiek by nie byto, przeklenstwo nie dosiegto catej
krainy. Doktadnie w jej Srodku znajdowato sie bowiem piekne krélestwo,
ktore wyrdzniato sie niczym oaza w sercu suchej ziemi.

Nie byto ono mate. Znajdowat sie tu przynajmniej jeden gesty las i
olbrzymie jezioro, potaczone z rzekga wyptywajaca zza suchych ziem.
Ludzie tu mieszkajacy wiedli spokojne i bardzo dostatnie zycie. W
krélestwie znajdowaty sie bowiem wielkie zloza drogocennych
diamentow, ktore zapewnity bogactwo wszystkim obywatelom. Co
prawda kilka razy chciwe i sgsiadujgce panstwa probowaty podbic
kraine i szturmem zdoby¢ miasto, ale szybko okazywato sie ze podroz
przez suche ziemie stanowi zbyt duze wyzwanie dla wojsk agresora. Dwa
razy zdarzyto sie takze, Ze wycienczona ciezka przeprawag armia
spotykata u bram miasta dobrze optacone i dzieki temu Swietne
wyszkolone, najemnicze wojsko. Wskutek podobnych porazek wrodzy
generatowie machneli w koncu rekg na diamentowe krolestwo i catkiem
stusznie uznali, Zze od wojny bardziej optacalny jest handel z jego
mieszkancami, ktorzy chetnie wymieniali sakiewki z diamentami za

zywnos¢, ubrania, stal i wiele innych towarow.



Nie nekane przez zbrojne konflikty krolestwo stawato sie coraz
piekniejsze tym bardziej, ze wytrawni rzemieslnicy i artysci tworzyli
dzieki diamentom prawdziwe cuda. Byty wsréd nich diamentowe ptaki o
rubinowych oczach obsiadajace srebrzyste gatezie sztucznych drzew,
przepiekne zabawki dla dzieci skrzace sie od drogocennych krysztatow i
przedmioty codziennego uzytku zdobione brylantami. CzeS¢ z tych dziet
przetrwata nawet do naszych czasdw a czesS¢ z nich, jak cho¢by opowies¢
o nakrecanej ksiezniczce stworzonej po czesci z diamentéw, znalazia
swoje miejsce w ksigzkach i historycznych publikacjach. Tak, czy owak,
krélestwo byto tak piekne i bogate, Ze gdy zabrakto miejsca w
patacowym skarbcu, wiele przepieknych 1 bardzo drogocennych
przedmiotéw wystawiono na widok publiczny. Nikt ich nie kradt, zdobity
zatem ulice, mury kamienic i muzea.

Trudno sobie wyobrazi¢ wiekszy zaszczyt, niz by¢ panem takiego
krélestwa! Takiego tez zdania byt jego wiadca - uchodzacy wsréd swych
poddanych za sprawiedliwego i madrego krola. Ale cho¢ otoczony byt on
przez prawdziwe skarby, za najdrogocenniejszy klejnot uwazat swoja
piekng cérke, o skoérze btyszczacej jak najczystsze srebro, wtosach
zottych jak jaspisy i oczach btekitnych jak diamenty. Jej matka zmarta
przy potogu nic wiec dziwnego, ze krol poswiecit caly swdj czas
jedynemu dziecku i z niepokojem myslal o jej wyjSciu za maz. A
kandydaci do ozenku walili drzwiami i oknami. Krélewska kancelaria,
gdy krolewna skonczyla juz trzynasScie lat, zostala wrecz zasypana
matrymonialnymi propozycjami. Do ich rozpatrywania trzeba byto
utworzy¢ specjalny zespo6t urzednikow. Zadanie posegregowania same;j
poczty byto nie lada wyzwaniem tym bardziej, ze przyszli matzonkowie
nie przesytali wylgcznie listéw. Wsrod korespondencji znajdowaty sie

paczki z prezentami i setki miniaturowych podobizn nadawcow



misternie namalowanych na szkle, pergaminie czy ptotnie. Dodatkowo,
do kazdej podobizny dotaczano perfumowany liscik indywidualny, tomik
z wierszami, czekoladki, gustowne prezenciki, mapki posiadanych
ksiestw i krdlestw, niewolnikéw i niewolnice, egzotyczne stworzenia,
instrumenty muzyczne, kufry z poScielg, harfy i tysigce innych
przedmiotéw, ktore coraz bardziej zaSmiecaty patac. W koncu zdarzyt sie
wypadek: darowany ston zdenerwowany tlumem podeptal w sali
tronowej posadzke, urzednika i spora czes¢ prezentow, rzucit sie tez nie
niego rzekomo oswojony i spokojny tygrys, a na grupe tancerzy z
dalekiego kraju w ogélnym harmidrze wylat sie kociot goracej czekolady,
wprowadzony na wielkiej lektyce niesionej przez wystraszone tygrysem,
malowane matpy. Od tej pory zakazano przysytania prezentow
matrymonialnych wiekszych niz lewa stopka krolewny (a miala ona
uroczg i niewielkg stopke). Niestety nadal, pomimo zakazu, zdarzaty sie
wypadki: pakowano bowiem prezenty tak je $cieSniajac, by nie
przekroczyly wymaganej wielkosci i przy ich rozpakowywaniu
dochodzito do mniejszych lub wiekszych wybuchéw. Sciéniete cizemki,
nakrecane stowiki, pozytywki, zdobione ksigzeczki i co ciekawsze
precjoza czesto wystrzeliwaty nieszczesnym urzednikom pocztowym
prosto w twarze.

I tak plynety lata. Krélewna piekniata z dnia na dzien, otoczona
skarbami, mrowiem prezentéw i stuzacych. Otoczona przez wyjatkowe
przedmioty i drogocenne kamienie szybko stwierdzita, ze nic jej sie nie
podoba. Z niepokojem mysSlata tez o ozenku: miata juz bowiem
siedemnascie lat, a byl to najodpowiedniejszy wiek na matzenstwo dla
krélewny.

- Dlaczego krolewny muszg wychodzi¢ za maz - zwierzala sie czesto

swojej wiernej stuzgcej w trakcie porannej toalety. - To nudne i okropne.



Nie potrzebuje wcale meza. Mam wszystko, czego mi potrzeba.

Stuzaca nie odpowiedziala nic na te stowa, ale tego samego dnia
krélewna zostata wezwana przez swojego ojca. Oczekiwat jej w sali
edukacyjnej, ogladajac posktadany z diamentéw, wielki globus.

- A wiec nie zamierzasz wychodzi¢ za maz - powiedziat krdl, pukajac
palcem w diamentowe kontynenty. - Moja droga, bez meza nikt nie
potraktuje cie powaznie. Mozesz by¢ krélowg, ale poddani beda chcieli
potomka i nastepcy tronu. Taka jest kolej rzeczy. Jesli nie znajdzie sie
odpowiedni kandydat, nie dadzg ci z tym spokoju.

- Dobrze! - odrzekta na te stowa, nadgsana krélewna. - Niech i tak
bedzie. Wyjde zatem za tego, kto jest najodwazniejszy, najpiekniejszy,
najsilniejszy i najmadrzejszy. Kaz to oglosic¢ ojcze.

- To nie takie proste - zauwazyt krél. - Odwaznych ludzi jest wielu i tu
tatwo stwierdzi¢, czy kto$ nie zna leku czy tez jest zwykltym tchérzem.
Ale wedle jakich kryteriow mamy osadza¢, kto jest najpiekniejszy? Jest
wielu pieknych mtodziencow, urodziwych ksigzat i krélewiczdéw. I czy na
pewno chcesz za meza ositka? Widziatas juz kilku mocarzy i zawsze
znajdzie sie ktos silniejszy od najlepszego kandydata. A najmadrzejszy?
Czy najmadrzejszy to taki, ktéry poswiecit sie w petni matematycznej
sztuce, czy moze taki, kto zagtebit sie w filozoficzne rozmys$lania? A moze
jego wiedza ma pochodzi¢ z madrych ksigg? Jak mamy oceni¢, kto ma by¢
najlepszym kandydatem na meza?

- Ja sama to ocenie - wypalita krolewna. - Ty ojcze, zorganizuj wielki
turniej a ja sama wymys$le do niego konkurencje. Ogto$§ wszem i wobec,
ze turniej ten bedzie turniejem Smiertelnym. W ten sposéb ci, ktorzy sie
na niego zgtosza beda juz z gruntu odwazni, skoro zechca postawic¢ na
szali swoje zycie. Ci, ktérzy przegraja, oddadza glowy pod topdr. Ale ten,
kto przetrwa wszystkie konkurencje i wyjdzie z nich zwyciesko, otrzyma



moj3 reke.

Jak postanowiono, tak zrobiono. W czasie, gdy po calym Swiecie
rozbiegli sie heroldowie ogtaszajgc $miertelny turniej o reke ksiezniczki,
w Kkrolestwie rozpoczeto budowe wielkiej areny majgcej pomiescic
wszystkich uczestnikow turnieju. A ze byly to czasy ludzi odwaznych,
wKkrétce pod bramy krélestwa zaczeli przybywac niezliczeni $miatkowie
pragnacy zdoby¢ reke ksiezniczki. Byli tam urodziwi ksigzeta, uczeni,
wojacy, pieknisie, waleczni rycerze, poeci i zwykli ludzie pragnacy
sprobowac szczescia. Byto ich tak wielu, ze dookota krolestwa zaczeto
powstawa¢ prawdziwe miasto namiotéw tym bardziej, Ze sporo
pretendentdw przybylo ze stuzbg i z wozami pelnymi ulubionych
przedmiotow. Cata ta zbieranina krzatata sie wok6t budowanej areny,
dyskutowata, komentowata, ¢wiczyta sie w szermierce, filozoficznych
dysputach i logicznych tamigtéwkach oraz - z pomoca zakle¢ i
specyfikow - usitowata podnie$¢ poziom swojej urody.

Pos$rod tej zgrai kandydatéw byl pewien miodzieniec, na ktdrego
wszyscy zebrani patrzyli ze wzgarda, wspotczuciem badz zdziwieniem.
Nie byl on bowiem zbyt urodziwy, ani zbyt madry, nie wygladal tez na
ositka. Jak szczerze wyznatl kazdemu, kto go o to spytat, byt on synem
niezyjacego juz, Sredniej jakosci czarodzieja. Sam czarodziejem nie byt,
nie posiadat zadnych zdolnosci magicznych, mieczem ledwo wtadat,
ksigzek przeczytat niewiele a na pytanie, jak zamierza u licha wygrac
Smiertelny turniej odpowiadat tajemniczo: prawda zwyciezy.

- Gtupek i tyle - komentowano. - Szaleniec - méwili niektérzy. Nikt
nie brat na powaznie obszarpanca i czesto mylono go ze stuzbg,
ustugujaca obecnym w namiotowym miasteczku wielmoznym panom.

Nadszedl w koncu wielki dzien turnieju. Olbrzymie bramy areny

otworzyty sie szeroko i oczom zebranych ukazat sie najwyzszy



Marszatek Krolestwa, stojacy przed tajemniczym, czarnym korytarzem.

- To, co widzicie przed sobg - oznajmit Marszatek - to wejscie do
najgrozniejszego i najtrudniejszego ze wszystkich, najezonego
niebezpieczenstwami, labiryntu. Co krok, znajduje sie tu filozoficzna
badz matematyczna zagadka, ktora jesli Zle na nig odpowiecie uSmierci
was bez wahania, otwierajagc pod waszymi stopami zapadnie badz
przeszywajgc was tuzinem strzat. Sg tu bezdenne studnie i najezone
kolcami, $miertelne kota, kamienne krzyzowki z literami po ktérych
trzeba prawidtowo stagpnac i zsuwajgce sie nagle Sciany, ktore moze
powstrzymac jedynie zastosowanie stojacych na stoliku, odpowiednio
dobranych chemikaliow. Na tym nie koniec. Nawet jes$li przejdziecie
przez Smiertelne putapki, dojdziecie do wyjsScia, przez ktore przejdzie
jedynie najsilniejszy z was. Za nim czeka na was ostatnia proba, ale o niej
nic nie moge powiedzie¢. Powodzenia!

[ tak rozpoczat sie turniej. Pretendenci do reki krolewny ruszyli w giab
labiryntu. Wiele by mozna pisa¢ o ich zmaganiach, zgadzajacych sie
zresztg ze stowami Marszatka. Dos¢, ze niemal co chwila stychac byto jek
rozpaczy i piekielne odgltosy ¢wiartujgcych ciata machin, modlitwy,
btagania i - niekiedy - triumfalne okrzyki tych, ktérym udato sie dazy¢
do przodu. Ale tylko jeden Smiatek part przed siebie niczym burza: byt to
Ow niepozorny mtodzieniec.

Wreszcie, do gtéwnej sali i zapieczetowanego wielkim gtazem wyjScia
dotarto kilku zaledwie kandydatow. Nie trzeba dodawal, Ze niemal
natychmiast rzucili sie na siebie walczac zaciekle az na placu boju
pozostal tylko 6w niepozorny mtodzieniec. Zmeczony, lecz pewny siebie
podszedt do gtazu, pomedytowat chwile i nagle - lekko go popchnat, a
ten usunat sie z miejsca. Ruszyt przed siebie pewnym krokiem, mruzac

wcigz oczy pod wplywem dawno nie widzianego stonnca. Gdy wzrok



przyzwyczail mu sie juz do Swiatta, ukazata mu sie piekna krolewna w
asys$cie grona uczonych z przyrzadami do mierzenia i wazenia.

- Nie widze twojej twarzy, jest zbyt ubrudzona po znojach labiryntu -
powiedziata krélewna. - Zaktadam jednak, Ze musisz by¢ cudnej urody.
S3 ze mng uczeni, ktérzy wedle najnowszych prawidel zbadaja doktadnie
twa urodziwos¢ jak bowiem wiadomo, prawdziwe piekno zawiera sie w
prawidtowych proporcjach.

- Nie bedzie to konieczne - oznajmit mtodzieniec. - Spéjrz na mnie
jedynie pani, przez te niewielkie szkietko - i po tych stowach wreczyt
zdumionej krélewnie maty, przezroczysty krysztatek.

- C6z to takiego? - spytata krélewna.

- To jedyny przedmiot, ktory pozostat mi po ojcu - odpart mtodzieniec
z prostota. - Zwie sie Okiem Prawdy. Widac¢ przez niego wylacznie
prawde, ukazuje tez prawdziwag nature kazdego zjawiska i kazdego
przedmiotu, nic wiecej i nic mniej. Dzieki niemu bez trudu przeszedtem
przez zasadzki labiryntu, zawsze widzac odpowiednie rozwigzania i w
tym byta moja, wieksza od innych madros¢. Gdy doszto do walki, tatwo
dostrzegtem wady i stabosci mych przeciwnikéw; odsunatem takze gtaz
widzac dobrze, jak nalezy go popchna¢ bez zbytniego wysitku i w tym
byta moja sita, potezniejsza od mocarnosci innych. Nie musze chyba
dodawac, ze ryzyko bylo wielkie: nie wiedziatem bowiem, czy mizerne
szkietko wystarczy by odnie$¢ sukces, bez niego nie miatbym przeciez
szans z mocarzami i medrcami tego Swiata i w tym tez zawierata sie moja
odwaga.

- Cos$ takiego... - wyszeptata krélewna i niemal bezwiednie przytkneta
szkietko do oka. I wtedy, patrzac na mtodzienca, dostrzegla jego
wewnetrzne piekno, przebijajace przez skore niczym najcenniejszy

diament, zobaczyta go tak, jak mozna dostrzec naprawde kazdego z nas,



poznajac go w pelni. A poniewaz poznajac kogo$ catkowicie, trudno go
nie pokocha¢, szkietko wypadto jej z reki i rzucita sie wybrankowi w
ramiona. Dla niej, byl bowiem najpiekniejszy.

Ta historia nie konczy sie jednak rados$nie, tak jak wiele podobnych
opowiesci. Gdy bowiem zakonczyt sie juz peten przepychu $lub i wesele,
szczesliwi, cho¢ zmeczeni matzonkowie udali sie do swoich pokoi. Tam
tez objeli sie czule a krolewna powiedziata: - Ukochany! Spéjrz i na mnie
przez owe cudowne szkietko, abys mogt pokocha¢ mnie tak mocno jak ja
pokochatam ciebie, poznajac cie naprawde!

Mtody kroélewicz uczynit to skwapliwie. Spojrzat na swa ukochana... i
krzyknat z przerazenia.

- To niemozliwe! Twoja reka, o ktorg walczytem... cala sptywa krwig!
Ciezka, czerwona krew kapie z niej na posadzke... Cata jestes we krwi
tych, ktérzy walczyli o to, by cie zdoby¢! Nie moge! Nie moge patrze¢ na
ta catg krew!

Krzyknal co$ jeszcze i wybiegt przerazony z alkowy, zostawiajac
ptaczaca krélewne. I ani jego, ani cudownego szkietka, nigdy juz nie

odnaleziono.



KARZEL I DIABEL

Dawno, dawno temu, za gérami i lasami i przed pierwsza wojng, od
miasteczka do miasteczka wedrowat wedrowny cyrk.

W cyrku byt jeden stary ston, wyliniaty tygrys i wesota matpka. Byty
tam tresowane myszy Mistrza Caligari. Byty tam skaczace wysoko w gore
pchty znajgce sie na matematyce. Byt tam tez maty konik na ktérym
Sliczna woltyzerka wyczyniata trudne akrobacje. Dla dzieci wchodzacych
pod dach burego, cyrkowego namiotu wyczyny woltyzerki byty
powodem do krzykéw petnych radosci i oklaskéw. Patrzac, jak maty
konik ktusuje dookota areny cyrku a woltyzerka staje na jego grzbiecie,
dzieci zapominaty o kupionych przed namiotem cyrkowym lizakach.

W woltyzerce zakochany byt cyrkowy sitacz: tysy, o sumiastych
wasach. Sitacz stanowil prawdziwg atrakcje wieczoru! Pod koniec
spektaklu woltyzerki wychodzit na cyrkowag arene z zelaznym
taficuchem oplatujgcym cate jego ciato. Sitacz naprezat sie i sapat, a kiedy
na szyi nabrzmiewaty mu zyty, tancuch pekal z gtoSnym trzaskiem.
Wszyscy krzyczeli wtedy z zachwytu! Popatrzec¢ na ten wyjatkowy pokaz
sity przychodzit nawet sam dyrektor cyrku, o ktorym chodzity plotki ze
nie ma serca tylko tykajacy zegarek kieszonkowy.

Zakochany sitacz bardzo dtugo staratl sie o wzgledy woltyzerki. Aby
zdoby¢ jej serce wychodzil wczesnym rankiem ze swego wagoniku by
nazbierac dla niej pokrytych poranng rosg polnych kwiatéw. A gdy cyrk
zatrzymywat sie w miasteczku, wydawat ostatnie monety na przepyszne
czekoladki. Zanosit je potem woltyZzerce w pudeteczku z rézowa

wstazeczka. Czekoladki zapoczatkowaty catg tradycje: sitacz i woltyzerka



siadali z nimi pod wagonikiem cyrkowym i patrzac na wschodzace stonce
jedli czekoladki jedng po drugiej. Kiedy konczyli, woltyzerka wachata
zebrane przez sitacza kwiaty.

Nic co piekne nie moze jednak trwal wiecznie. W woltyzerce byt
bowiem takze zakochany paskudny, cyrkowy karzet. Spat on jednak do
potudnia i nigdy nie przynidst jej polnych kwiatéw pokrytych poranng
rosa. Byt takze bardzo chciwy i nigdy nie kupit jej czekoladek w tadnym
pudeteczku. Za to przez caty czas ja zaczepiat i nagabywat, zapraszajac
do swego cuchngcego alkoholem wagoniku. Jego marzeniem byto, by
woltyzerka zostata jego zong i aby razem urzadzali alkoholowe libacje.

Pewnego dnia karzet byt tak nachalny i tak bardzo usitowat zwréci¢ na
siebie uwage, ze woltyzerka powiedziata do niego ze zloScia:

- Daj mi wreszcie spokoj, paskudny karle cyrkowy! Kocham tylko
sitacza i zostane jego zonag!

- Jeszcze zobaczymy! - zagrozit karzet i pomachat zaci$nietg piescia.
Ale nie zrobit nic wiecej tylko wsciekty poszedt do swojego wagoniku
wypic kolejng butelke sliwowicy.

Zapadta czarna noc. Niebo zakryly chmury, nie wida¢ byto gwiazd. O
poinocy zerwat sie wicher i niemal przewr6cit rozstawiony namiot
cyrkowy. Byta to paskudna noc, w sam raz do paskudnych uczynkow.

Karzet nie pro6znowat. Gdy wicher szalal na zewnatrz jego matego
wagoniku, wyciaggnat starg ksiege pokryta ludzka skoéra. Ukradt jg z
wagonu dyrektora cyrku, ktory kupit ja dawno temu od szalonej
czarownicy. Ksiega ta byla bardzo niebezpieczna, gdyz zawierata sekret
przywotania diabta.

Wedtug jej wskazéwek, paskudny karzel zapalit czarng Swiece, a
matym nozykiem z czarng rekojeScia nacigt sobie serdeczny palec.

Kropla krwi kapneta na srebrng mise migoczac rubinowo w ptomyku



Swiecy. Karzet nie tracit czasu. Szybko otworzyt zakazang ksiege i
przeczytat zaklecie. Zaszumialo i zagrzmiato. Na zewngatrz wagoniku
karta zapadta nagle straszliwa cisza, tak jakby wszystko umarto. Swieca
zgasta, misa sie przewrocita. Karzet wrzasnat ze strachu i wyrzucit ksiege
z rak. Nic to jednak nie dato, bo w wagoniku pojawit sie diabet. Wygladat
on tak okropnie, Ze serce zamierato a krew zamieniata sie w 16d. Miat
glowe kozta, ciato cztowieka, nogi osta i Swinski tytek z zakreconym
Swinskim ogonem. Jego oczy Swiecily sie na czerwono a owtosione tapy
zakonczone byty czarnymi pazurami.

- Wezwates$ mnie - zabeczat diabet. - Czego chcesz?

- Chce zeby woltyzerka nalezata do mnie! - krzyknat karzet zamykajac
oczy, bo bat sie patrzec¢ na diabta.

- Dobrze, niech bedzie jak chcesz - zamiauczatl diabel. - Ale wszystko
ma swoja cene! Podpiszesz cyrograf, ze jesli woltyzerka bedzie twoja
oddasz mi swojg dusze!

Karzet sie zgodzit. Poniewaz jednak byt peten nienawisci, powiedziat:
— Dobrze, oddam dusze ale mam jeszcze jedno zyczenie!

- Jeszcze ci mato? - zaszczekat diabet. - Czego jeszcze chcesz za swa
plugawa duszyczke, ktora i tak bedzie do mnie nalezata? Jest bowiem tak
zepsuta, Ze nawet teraz czuje jak cuchnie!

- Najbardziej na Swiecie nienawidze sitacza z naszego cyrku! -
powiedziat karzet. - To on zabrat mi woltyzerke! Chce, by umart!

- Niech i tak bedzie - zaskrzeczat diabet, po czym podpisali cyrograf.
Karzet nie spat potem catg noc.

§8§8§

Nastepnego dnia miato odby¢ sie wielkie przedstawienie. Cyrk byt

peten dzieci i dorostych. Stary ston stawat na tylnych nogach, wyliniaty



tygrys gonil tresowane myszy, wesota matpka zonglowata piteczkami a
pchty rozwigzywaly najtrudniejsze matematyczne zadania. Maty konik
woltyzerki dostal wysadzane cekinami siodto, a silacz wzigt swdj
najgrubszy tancuch. Kiedy woltyzerka wyjechata na swoim koniku, na
scene wyszedt tez sitacz. W trakcie jej wystepu zatozyt na siebie
najgrubszy tancuch i zaczat sie napinac, chcac zerwac cho¢ jedno ogniwo.
Wszystkiemu przygladat sie zdenerwowany, paskudny karzet. Pit od
samego rana i ledwo widziat przez zamglone Sliwowicg oczy.

Lancuch byt bardzo gruby i ciezki! W namiocie cyrkowym zalegla
catkowita cisza. Ale silacz naprezat sie i naprezat.. wydawalo sie, ze
zaraz peknie! Na jego szyi pojawity sie czerwone, nabrzmiate zyty. Nawet
woltyzerka krzykneta by przestat! Sitacz nie dawat jednak za wygrana.
Nagle... rozlegt sie metaliczny toskot. To pekt tancuch! Ogniwa poleciaty
we wszystkie strony! Zwycieski sitacz uniost rece do gory.

Jego rado$¢ nie trwata jednak dtugo! Ucichty krzyki zachwytu ze
strony publicznosci a w namiocie rozlegt sie przerazony jek paskudnego
karta.

Obok matego konika lezato martwe cialo woltyzerki. Jedno z ogniw
rozerwanego tancucha trafito ja w gtowe i zabito na miejscu!

Sitacz widzac to krzyknat... i w tym momencie pekto mu serce.

Nie byt to jednak koniec! W namiocie powiato okropnym smrodem, a
na arenie pojawit sie diabel. Trzymal w tapach wielki stoik po
konserwowych ogorkach. Podbiegt do ciata woltyzerki i nim kto$
zdazytby powiedziec¢ ,nie dla psa kietbasa, nie dla kota szperka” pociat je
pazurami na mate kawateczki i upchat do stoika, ktory wtozyt w rece
przerazonego karta méwigc: - Teraz jest twoja!

Ludzie zaczeli ucieka¢ z namiotu. Wybiegt z nimi i karzel, Scigany

Smiechem diabta. Nie mogt wyrzuci¢ stoika, bo rece przyrosty mu do



szkta. Biegt wiec przed siebie dwa dni i dwie noce, az upadt i wyzionat
ducha.
Siedzi teraz w piekle, owiniety ptongcym tancuchem, i wcigz trzyma w

dtoniach potworny stoik.



KSIEZNICZKA NAKRECANA

Dawno temu, a byto to w czasach, gdy kruki potrafity jeszcze méwié, w
starym i zrujnowanym zamczysku, sedziwy wynalazca stworzyt
nakrecang ksiezniczke.

Istnieje wiele wers;ji tej samej historii, ale my oczywiscie opowiemy te
prawdziwa. Ksiezniczki nie skonstruowat zatem oszalaly po stracie
ukochanej czarownik, nie zostala tez odnaleziona w otowianej skrzyni
przez wioskowego glupka, ktory pokochat jg, lecz nie mégt uruchomic.
Prawdziwa opowie$C o ksiezniczce jest nieco smutniejsza, ale prawda
czesto bywa wtasnie taka.

Zamek wynalazcy mies$cit sie na starym Kklifie, pod ktérym, gteboko w
dole, szalaty wzburzone fale zapomnianego, zielonego morza. Uderzaty o
mokre skaly rozbryzgujac sie w piane, a nad woda lataty rybitwy. Noca
stycha¢ byto szum i westchnienia morza, a moze nawet odlegte Spiewy
obtgkanych syren. Tg morska drogg nie przeptywaty jednak zadne statki,
brakowato nawet latarni morskiej. Byto tak dlatego poniewaz na p6tnocy
znajdowat sie kraj wiecznej zimy o lodowym wybrzezu, Snieznych gorach
i zamarznietych salach i grotach. Nikt tam nie mieszkat, nikt zatem tam
nie ptynat.

Wynalazca w starej posiadtosci swych przodkow chciat dokonac
ostatnich dni. Mowil, ze na stare kosci nie ma nic lepszego nad morskie
powietrze. Tak przynajmniej powtarzat spotkanym w trakcie spaceréw
mieszkancom lezgcego ponizej miasta. Jego wtadca nie byt
zainteresowany rozpadajaca sie kupa zamkowego gruzu i pozwolit
wynalazcy w nim mieszkac. Ten zresztg szybko zdobyt serce monarchy,

konstruujac dla niego mechanicznego ztotego pajgka. Bestia, wielka jak



arbuz, biegata za krolem wszedzie z gtoSnym stukotem o$miu ztotych
nog. Za piekng zabawke wynalazca otrzymal Order Monarszego
Mitosierdzia - najwieksze odznaczenie dla osoby spoza krélewskiego
dworu.

Wynalazca, jak kazdy cztowiek jego pokroju, z pewnoscig byt odrobine
szalony. Mieszkancy krélestwa widzieli go czasem - dystyngowanego i
ubranego w zgrzebny frak, podpierajacego sie pertowg laseczka - jak
spaceruje po okolicznych drézkach uSmiechajac sie do siebie. Czasem
zatrzymywat sie znienacka przy kamieniu, aby go poglaskac¢ lub dzgat
koncem laseczki lezace przy drodze truchto, niebywale zainteresowany
odkryciem. Przepadat takze za dzie¢mi i czasem czestowat je piernikami,
o ile nie zawracaty mu nadmiernie gtowy. Niekiedy siadal nad brzegiem
morza i kruszyl te same pierniki dla ptakow mruczac co$ do siebie i
rysujac dziwne znaki na piasku. Ale najbardziej lubit wychodzic¢
wieczorem, gdy na nocne niebo wyptywat wielki ksiezyc. Patrzyt wtedy
na niego znéw nucgc co$ do siebie, podczas gdy z peknietej wiezy zamku
buchaty kitebki gestej pary. Byt to oddech skonstruowanych w zamku
maszyn, ktére wynalazca uruchamiatl nocg, a ktoére zajmowaty dwie
wielkie zamkowe sale.

Nakrecana ksiezniczka miata byC ostatnim dzielem wynalazcy. A
zbudowat ich wiele podczas swojego zycia. Spod jego reki wyszto wiele
mechanicznych stworzen, ptakéw i owadoéw czy grajacych kwiatow.
Zbudowal tez kilka maszyn zniszczenia na rozkaz kréla: plujgcych we
wrogOw panstwa zragcymi kwasami i siekajgcych ich na kawatki
perpetuum mobile. Z tych ostatnich dziel wynalazca nie byt zadowolony,
ale nawet one wygladaty pieknie - jak wszystko co skonstruowal. Te
Smiercionos$ne twory i inne urzadzenia, ktére przeszty do legendy jak

Latajacy Fotel czy Kulka Marzen - o ktérych opowiemy moze w innej



historii - byly jednak niewiele warte w pordwnaniu z nakrecang
ksiezniczka.

Materiaty, z ktorych ksiezniczka zostata skonstruowana, byty
najdelikatniejszymi i najbardziej wyszukanymi surowcami. Ksiezniczka
zbudowana zostala na koszt panstwa. Ufundowano Kklejnoty, ktore
wynalazca wyszlifowatl tworzac z nich cienkie zytki. Miata nimi poptynac¢
biekitna krew ksiezniczki, speiniajgca role smaru do malenkich, zebatych
kotek poruszajacych jej sercem. Jej piekng, btyszczaca skére wynalazca
stworzyt ze specjalnie opracowanej i wytrzymatej jak stal substancji, do
ktorej sporzadzenia wynalazca wykorzystatl najsmaczniejsze na swiecie
ciasta.

Paznokcie wykroit ze starannie oszlifowanej masy pertowej, wtosy
uplott z najcienszych, platynowo-ztotych drucikéw, a usta wyrzezbit z
miekkich, czerwonych rubinéw, ktore poddat wczesniej obrébce w
wulkanicznym ogniu. Nikt nigdy sie nie dowiedzial, z czego wynalazca
zbudowat oczy ksiezniczki bedace, jak powiada przystowie,
zwierciadtem duszy. Niegodziwi ludzie moéwili, ze one jedne byty w
ksiezniczce prawdziwe i Ze wynalazca ukradl je z poswieconego
cmentarza. Byto to jednak ktamstwo, gdyz wielki twoérca nigdy nie
popetitby tak nikczemnego czynu.

Najwiekszym wyzwaniem byto jednak samo serce, odpowiedzialne za
dziatanie catego mechanizmu: gdybys przytozyt ucho do piersi
ksiezniczki, ustyszatby$ jego ciche, miarowe tykanie. Serce stanowito
zresztg powazny problem: aby ksiezniczka dziatata, trzeba je byto co trzy
dni nakreca¢ kluczykiem i nawet wielkiemu wynalazcy nie udato sie
przekroczy¢ tego terminu. Nienakrecona ksiezniczka zwalniata nagle,
Swiatto gasto w jej tajemniczych oczach i stawata bez ruchu, zimna nagle

i martwa jak zapomniany mechanizm, do czasu kolejnego nakrecenia.



Aby zbudowa¢ myslaca machine nie wystarczyto wszakze wyposazy¢
jej w serce. PoniewaZz nakrecana ksiezniczka miata by¢ pieknym
dziewczeciem, a nie matym dzieckiem, wynalazca zawart na
dziurkowanych, platynowych tasiemkach obracajgcych sie w jej gtéwce
nieco podstawowych informacji zwigzanych z savoir vivre, kulturg i
sztukg oraz metafizyka. Nie chciatl jednak, aby jego dzieto byto tylko
powtarzajagcym wydziurkowane lekcje bezmySlnym mechanizmem -
dlatego do czaszki ksiezniczki wprowadzit tez kilka niewielkich,
diamentowych rysikéw. Polaczone z oczami i uszami Kksiezniczki
dopisywaly one nowe informacje i wykreslalty te, ktére uznata za
niepotrzebne. Byta wiec jedyng istotg na Swiecie, ktéra, jesli chciala,
mogta zapomnie¢ dowolng rzecz na zawsze i bezpowrotnie. Mogla tez
zapamieta¢ wszystko tak trwale, ze nie umykat jej nawet najdrobniejszy
szczegot. Do dzi§ wielu uczonych zastanawia sie czy gdyby wynalazca nie
stworzyt tej mozliwosci, historia ksiezniczki nie potoczytaby sie zupeinie
inaczej. Nas interesuje jednak, jak sie potoczyta, a catg gdybanie
pozostawiamy bajkopisarzom.

Myli sie ten, kto sadzi, ze ksiezniczka zostata nakrecona pewnego dnia
i dzien ten byt jej pelnym przebudzeniem. W zamkowej pracowni jako
pierwszg wynalazca uruchomit jej piekna, cho¢ tysa jeszcze, gtowe. To
wtedy, dzieki podtagczeniu do niewielkiej parowej maszyny, ksiezniczka
odbyta pierwsza rozmowe ze swym tworcg ktéry obiecat jej, ze juz
niedtugo otrzyma piekne ciato i bedzie mogta chodzi¢ na swoich
wtasnych nogach.

- Czy moje cialo bedzie takie jak twoje, ojcze? - spytata wowczas
ksiezniczka. Wynalazca pomys$lal o swojej starosci i starym, zuzytym
fraku i uSmiechnat sie tajemniczo.

- Twoje cialo - powiedziat - bedzie znacznie piekniejsze. Wielu



mezczyzn bedzie cie pragnac¢, ale musisz pamietac, ze wigzac sie z nimi
skazesz ich na b6l i samotnos$¢, gdyz oni beda sie starzeé, a ty
pozostaniesz wiecznie mtoda i wiecznie piekna, jesli tylko bedziesz dbac
o siebie i nie pozwolisz, by co$ cie uszkodzito. Nie sadze jednak by do
tego doszto, stworzytem cie bowiem z najdoskonalszych materiatow.

- Co to znaczy, ze sie zestarzejq? - spytala ksiezniczka, ale wynalazca
powiedziat, Zeby nie zaprzatata sobie tym $licznej gtowki. Ksiezniczka
zapamietata jednak te rozmowe i nigdy nie wyrzucita jej z mechanicznej
pamieci.

Nadeszta wiosna, potem lato, jesienn i wreszcie mroZna zima. Skrzacy
sie miliardami rozbtyskéw $nieg pokryt stare zamczysko, a z lodowe;j
krainy lezacej za morzem nadlecialty zimne wiatry. W pracowni,
nachylony nad nieukonczonymi jeszcze czeSciami ksiezniczki, wynalazca
poczut chtéd pomimo jasno ptongcego drewna w zamkowych
kominkach. Zamek byt zbyt dziurawy, aby zatrzymac ciepto: przez okna
przestoniete jedynie starymi zastonami, dostawaly sie lodowate
podmuchy i wpadat Sniezny puch. Wierny i jedyny stuga wynalazcy
pozamykat czes$¢ sal, ktére zmienity sie w lodowe jaskinie 1$nigce od
wielkich sopli zwisajacych z sufitu niczym stalaktyty. Ztorzeczace z
powodu zimy kruki nadaremnie stukaty dziobami do pozamykanych
drzwi zamku, za ktorymi niegotowa jeszcze ksiezniczka stawiata swe
pierwsze kroki. Nie przeszkadzalo jej zimno ani nago$¢, stgpata tylko
powoli i ostroznie po kamiennej posadzce, nachylajgc sie niekiedy by -
podobnie jak wynalazca na swoich spacerach - dotkna¢ czegos i poczud,
ze dana rzecz jest. W ten sposOb przeszta do odleglejszych korytarzy
zamczyska i po raz pierwszy, przez otwarte okna, zobaczyta zimowy
Swiat. Wydat sie on jej piekny i staly jak ona sama, niezmienny.

Taka zauwazyt jgq kruk, ktory wylagdowat na parapecie zamku. Czarne



ptaszysko nie mogto nadziwi¢ sie zjawisku jakim byta ksiezniczka,
dlatego dreptato z nézki na nozke.

- Kuriozum! - skrzeczat kruk. - Kuriozum!

- Ktos ty jest? - spytata ksiezniczka. - I kto cie nakreca?

Oburzony kruk nie odpowiedziatl jednak na jej pytanie tylko odleciat,
wcigz skrzeczac i rzucajgc wyzwiska. To spotkanie ksiezniczka uznata za
wyjatkowo istotne i zdecydowata nie wyrzuca¢ go z pamieci. Podobnie
zapamietata krople tanczgce na ostrzach btyszczacych sopli
pokrywajgcych kamienie zamku oraz wiosne, ktéra roztopita je i
zmienita w brzydkie, niestate katuze.

I to wtasnie tej wiosny ksiezniczka zostata ukoniczona i przyodziana w
prawie tak piekne jak ona stroje. Wtedy tez wyszia na jaw jej
konstrukcyjna wada, ktérej wynalazca nie potrafit usunagé, gdyz
stanowita czesS¢ jej samej i bez niej ksiezniczka nie bytaby soba.

Zdarzylo sie to trzeciego dnia od pierwszego spaceru wynalazcy i
ksiezniczki po okolicy zamku. Wtedy tez wynalazca pozwolit swojemu
tworowi oddali¢ sie samotnie, by moégl on lepiej pozna¢ Swiat.
Ksiezniczka szybko wrdécita do zamku. W delikatnych dioniach trzymata
martwag, polng myszke.

- Pogtaskatam jg i przestata dziata¢ - powiedziata. - Nakrec ja, ojcze.
Nigdzie nie znalaztam jej kluczyka.

- Myszy nie mozna nakreci¢ - powiedzial wynalazca. - Nigdy nie
bedzie juz dziata¢. Chwycitas ja za mocno w swoje mechaniczne dtonie,
moja malenka, i uciekto z niej zycie.

- Wiec zlapmy je i wsadzmy z powrotem - zdecydowata nakrecana
ksiezniczka.

- Tego sie zrobi¢ nie da - westchngl wynalazca. - Musisz sie

przyzwyczai¢, ze zywe istoty umierajg i nigdy nie powrdcg. Moga



przestac dziata¢ w kazdej chwili, ale nie jest w naszej mocy ponownie ich
nakreci¢. Kiedy odchodzg, ich ciata psuja sie i niszczejg, az nic z nich nie
pozostaje procz pytu, ktory rozwiewa wiatr.

— Zostaje wiec pyt? - upewnita sie ksiezniczka.

- Niekoniecznie. Ludzie wierzg, ze z ich ciat ulatuje dusza -
odpowiedziat wynalazca cho¢ wiedziat, jakie pytanie zada mu zaraz
ksiezniczka. - A dusza jest pamieciag ich zycia, czyms lekkim i trwatym jak
marzenie. Gdy sie uwolni, wraca do wiekszego niz ja Wynalazcy, ktérego
nie mozna zobaczy¢ dopoki sie zyje, a ktéry zbudowat ich wszystkich,
takze i mnie.

Ksiezniczka milczata dtugo po stowach ojca, az zapytata, czy i ona ma
dusze. Wynalazca odpowiedziat, ze wedtug niego dusze ma wszystko co
zyje, a wiec i polna myszka. Ale to, czy ksiezniczka zyje, nie zostato
rozstrzygniete.

Mijaty lata. Nakrecana ksiezniczka uczyta sie o Swiecie i zyciu z
wielkiej, zamkowej biblioteki. Nie wszystkie z przeczytanych ksigzek
uznata za istotne i te wyrzucita ze swojej pamieci. Nie byto to jednak zbyt
madre, poniewaz nie pamietajac, ze juz je przeczytata, wracata do nich
ponownie. Dopiero gdy wynalazca zwrdcit jej na to uwage, zaczeta
oznaczaC przeczytane woluminy piszac na ich temat drobne notatki.
Ksigzki tatwo byto jej zaklasyfikowaC jako godne Ilub niegodne
zapamietania, jednak wychodzac na zewnatrz nie wiedziata, co stanowi
wartos$¢, a co nie - zapamietywata wiec wszystko.

[ tak uptyneto sto lat.

Ksiezniczka zostata sama w zrujnowanym i zapomnianym zamczysku.
Najpierw stary stuga, a potem wynalazca odszedt od niej ktérejS mroznej
zimy, podczas snu. Ksiezniczka dtugo trzymata go za reke. Pomyslata, ze

mogtaby go zapomnie¢, by nie pamieta¢, ze kiedy$ nie byta sama. Szybko



odrzucita jednak te mys$l - chciata zapamieta¢ wynalazce i postanowita,
ze od tej pory niczego juz nie wyrzuci ze swojej mechanicznej pamieci. |
tak tez sie stato.

Wiele lat zajeto ksiezniczce przyzwyczajenie sie do samotnosci. Jak
dawniej spacerowata po przestronnych salach zamku, nastuchujac
wiatru pomiedzy kamieniami i patrzac przez okna na zmieniajacy sie
Swiat. Nic nie bylo juz takie samo jak dawniej. Zmieniato sie takze
krélestwo i ksiezniczka pewnego dnia postanowita — po raz pierwszy -
odwiedzi¢ miasto i zobaczy¢ rynek. Wynalazca, utrzymujac istnienie
ksiezniczki w sekrecie, nigdy jej do niego nie zabrat. ,Nie jeste$ jeszcze
przygotowana”, mawiat, gdy prosita go, by poszli tam razem. ,Kiedys
poéjdziesz tam sama”, odpowiadat wtedy.

- By¢ moze ten czas wreszcie nadszedt - pomys$lata i zaktadajac jedna
ze skromniejszych sukni, opuscita zamek i jego okolice po raz pierwszy w
swym nakrecanym istnieniu.

Miasto wydato sie jej wspaniale. Widzac jego dostojne mury,
brukowane ulice, wieze, kamienice i - przede wszystkim - ludzi, po raz
pierwszy od Smierci wynalazcy nakrecana ksiezniczka miata
towarzystwo. Mieszkancy zatrzymywali sie, patrzac na nig i wytykajac
palcami. Jej pieknos$¢ byta bowiem tak rzadkiej i cennej proby jak
marzenie w sercu wynalazcy - byta wyjatkowa jak przebisnieg. Ale
ksiezniczka nie styszata tesknych westchnien. Wszystko co ja otaczato
zdawato sie jej o wiele piekniejsze od niej. Kazdy, najmniejszy nawet
drobiazg, cieszyt jg i zapamietywata go na zawsze.

Od tej pory ksiezniczka czesto wracata na rynek, a ludzie jg pokochali.
Nie byto bowiem cztowieka, z ktérym nakrecana ksiezniczka nie
porozmawiataby cho¢ przez chwile lub ktéremu nie pomogtaby w nagtej

potrzebie. Kazda z ludzkich istot wydawata sie jej wyjatkowo piekna,



ulotna i staba. Z kazdg pragneta pozosta¢ na zawsze, by obserwowac j3 i
zapamietac. Ludzie nie przestawali jej zadziwiac.

Wkrétce o pieknie i dobroci ksiezniczki doszty stuchy do kréolewskiego
patacu. W tamtym czasie krdlestwem rzadzita stara krélowa, ktéra
wezwata ksiezniczke do siebie. Na wieS¢ o wizycie tajemniczej pieknosci
zebrat sie caly krélewski dwér. Damy, skryte za purpurowymi
wachlarzami, stojgce w kolumnowej sali audiencyjnej i panowie z
potyskujacymi mieczami u pasa szeptali w podnieceniu, gdy nakrecana
ksiezniczka, ubrana z tej okazji w jeden z najpiekniejszych strojow,
przestapita prog. Milczata tylko stara, siedzaca na tronie Kkrélowa.
Monarchini miata juz staby wzrok i odezwata sie dopiero, gdy
ksiezniczka podeszia blize;j.

- Jak masz na imie, dziecko? - spytatla.

- Niestety nie wiem, Wasza Wysoko$¢ - odpowiedziata nakrecana
ksiezniczka. Krélowa uSmiechneta sie (gdyz stynela ze swojego
tagodnego usposobienia) i powiedziata: - Nie wiesz? Wszystko co zyje,
ma jakie$ imie, kochanie.

- Niestety nie wiem tez, czy zyje, Wasza Wysokos¢ - odpowiedziata
ksiezniczka i wyciggneta swdj kluczyk. - Nie jestem prawdziwa, lecz
nakrecana.

Przez kolumnowa sale przebiegt szmer. Damy i panowie dworu
podejrzewali, Ze ksiezniczka obraza krdélowag niestosownymi Zartami.
Mtody syn krdlowej, bedacy krewkim mtodziencem, wyciggnal w
oburzeniu swa matg szabelke. Ale monarchini podniosta tylko dion, a
szepty ucichty.

- StyszeliSmy o zyjacym dawno temu wynalazcy, ktéry tworzyt piekne
dzieta - powiedziala krolowa. - Jedno z nich, wygladajace jak

szczeroztoty pajak, choc zepsute, wcigz lezy w naszym skarbcu za szktem



w specjalnej gablocie. Powiedz mi moja droga, czy jeste$ dzieckiem
owego wynalazcy?

- Tak, Wasza Wysokos$¢ - odpowiedziata jej ksiezniczka. - On mnie
wymyslit i ztozyt.

Krolowa z zadowoleniem pokiwata gtowa.

- Wiedz, Ze jeste$S najpiekniejszg istoty, jaka zostata kiedykolwiek
przez niego stworzona i jakg widzieliSmy w catym naszym zyciu -
oznajmita. - Od dzi§ zostaniesz wiec z nami na krolewskim dworze.
Bedziesz dotrzymywa¢ nam towarzystwa, a twoja obecno$¢ bedzie
Swiadczyta o potedze naszego kraju. I cho¢ jeste$ nakrecana styszeliSmy,
ze twoje serce jest petlne dobroci i mitosci. Jesli to prawda, takag sama
dobro¢ i mito$¢ spotkasz i z naszej strony. Nadajemy ci zatem tytut
Ksiezniczki Nakrecanej, a tytul ten bedzie takze twoim imieniem.

Po ogloszonym w ten sposob krolewskim edykcie dla ksiezniczki
wszystko sie zmienito. Zamieszkata w krélewskim patacu, tak bardzo
réznigcym sie od jej starego zamku (ktory zostat zresztg szybko
wyremontowany i pomalowany). Decyzja monarchini szczatki wielkiego
wynalazcy miaty zosta¢ przeniesione do krolewskiego mauzoleum, ale -
ku jej zdziwieniu - nie zostaly one odnalezione w zamkowym grobowcu.
Zamiast tego, krélowa postawita mu zatem spizowy pomnik i oglosita
bohaterem narodowym.

Ptynety lata i byty one szczesliwe dla Ksiezniczki Nakrecanej. Kochat jg
caly dwor i szczycit sie jej obecnoscia, a z catego kraju przychodzity listy
z blaganiem o jej reke pod grozba samobojstwa. Ksiezniczka odrzucata
anonse jak najuprzejmiej tlumaczac, ze jak najwiecej czasu pragnie
poswiecac krélowej, a takze wyznajac, Zze jako Ksiezniczka Nakrecana, a
wiec w pewnym stopniu sztuczna, nie moglaby da¢ mezowi dziedzica.

Listy jednak nigdy nie ustaty, a mtody syn krdlowej, bedacy juz



petnoprawnym krélewiczem, sam zaczat zabiegac¢ o jej wzgledy - nic
jednak nie mégt wskorac.

A potem zndéw nadeszta zima i byta to ostatnia pora roku dla starej
krolowej. Umierajagca monarchini wezwata ksiezniczke przed swoje
oblicze i pozegnata sie z nig, mowigc: - Kochanie, nigdy nie spotkaliSmy
kogos tak zywego, jak ty. Zawsze o tym pamietaj.

Po $mierci krélowej caty krélewski dwor pograzyt sie w zatobie, a
nakrecana ksiezniczka dtugo patrzyta na swoj kluczyk, ktorym musiata
nakrecac swe serce raz na trzy dni. Pamietata jednak stowa krolowej i to
wystarczyto, by schowata go do skrytki przy swojej lewej piersi.

Zdawato sie, ze ze znajdujacych sie za morzem lodowych krain przybyt
wiekszy niz zwykle cht6d. Niebo stato sie zimne i szkliste, a domy
krolestwa wygladaty jak wyciosane z krysztatu. Ubrana w czarne stroje
ksiezniczka wedrowata po patacu samotnie, mijajagc dworzan, ktérzy
ptakali z powodu utraty krélowej. My$lano o tym, by zaproponowac jej
tron, byla jednak nakrecana, a krolestwo miato juz prawowitego
dziedzica. Gdy krélewicz koronowat sie na wtadce, ze zdwojong moca
zaczal czyni¢ ksiezniczce anonse, ta jednak usunela sie z patacu,
powracajagc do swego zamku. Ministrowie nowego krola szybko
wyperswadowali mu ozenek z mechaniczng pieknoscia. Po raz pierwszy
fakt, ze nakrecana ksiezniczka nie mogta mie¢ potomstwa, zadziatal na
jej korzysc.

I tak uptynelo kolejne sto lat, a moze nawet wiecej, kto wie. Swiat
zapomnial o nakrecanej ksiezniczce. Zamek wynalazcy znéw zaczat sie
rozpadac, a krolestwo pograzyto sie w wojnie.

Do zamknietej w zamku ksiezniczki dochodzit lament i odgtosy
wybuchéw. Wiele razy opuszczata bezpieczne mury prébujac poméc

oblezonym, ale nigdy nie byta szkolona w trudnej sztuce walki. Na



szczesScie jej zamek nie posiadat dla wroga strategicznego znaczenia, a
bron nieprzyjaciela nie mogta jej zaszkodzic.

Wojna skonczyta sie wreszcie i zndw uptyneto wiele lat. Nakrecana
ksiezniczka, wcigz piekna i niezmienna trwata, patrzac na zmieniajacy sie
Swiat. Stracita poczucie czasu i pozwalata, by lata ptynety obok niej jak
woda z roztopionego lodu, co byto jednym z pierwszych wspomnien,
ktére zapisata w pamieci diamentowym rysikiem.

W konicu jednak samotno$¢ znow zaczeta jej doskwierac. Dlatego tez, z
twarza ukrytg za ciemnym woalem, ponownie zaczeta wybierac sie na
spacery i odwiedza¢ miasto, ktére bardzo zmienito sie w przeciggu tak
dtugiego czasu. Na ulicach pojawity sie tajemnicze, warczace ztowrogo
pojazdy i wielkie, roz§wietlajgce noc latarnie. W oknach domow btyskato
niebieskawe, tajemnicze Swiatlto, a z wielu miejsc dobiegaty odgtosy
hatasliwej, nieznosnej muzyki. Tylko ludzie pozostali tacy sami: nadal
piekni i nadal ulotni. Rozmawiata z nimi, pytajac o $wiat i o nich samych i
cho¢ cze$¢ Smiata sie z jej naiwnosci i stroju, chetnie odpowiadano na jej
pytania. Tak jak zawsze trafity sie i osoby niegodziwe, pragnace
wykorzysta¢ jej ufnosS¢ - ksiezniczka istniata juz jednak zbyt diugo i
przeczytata zbyt wiele ksigzek, by nie wyczu¢ ludzkiej nieszczerosci. Nie
data sie oszukac.

W mieScie zaczeto mowiC o tajemniczej postaci okrytej ciemnym
woalem. Obrosta szybko legendg, a poniewaz zauwazono, ze mieszka w
ruinach na Kklifie, zaczeto snu¢ na jej temat rozmaite historie. Ludzka
ciekawos¢, glodna i przekarmiona zarazem, tym razem postanowita nie
dac jej spokoju. O ksiezniczce zaczety krazy¢ okropne opowiesci, a ktos w
starych archiwach miasta odnalazt wzmianki o obtgkanej, starej
maszynie udajacej kobiete.

Na pewno znane wam s3 rozne wersje samej tej historii jak i jej konca,



réwniez i te, w ktérych jasno ptonie ogien nienawisci. Naprawde jednak
opowies¢ ta konczy sie nie w ptomieniach, lecz w lodzie.

Pewnego dnia chlopiec, jeden z mieszkancow miasta, dreczony
ciekawoscig podkradt sie pod ruiny. Skryty w wysokiej trawie zauwazyt,
ze zakryta czarnym woalem ksiezniczka schodzi zboczem na sam doét
klifu, do zimnych gtazéw obmywanych falami morza. Zobaczyt, ze czeka
tam tddka, a w niej okryty szarym ptétnem zaglowym pakunek o
ksztalcie ludzkiego ciata. Chtopiec dtugo stat przy brzegu patrzac, jak
t6dka znika za horyzontem ptyngc w kierunku lodowych krain.

Tego samego dnia on i kilku innych mezczyzn postanowili odkry¢ kim
jest tajemnicza postac¢ i dokad sie udaje oraz - co najistotniejsze - co
takiego z sobg zabiera. Nie czekali dtugo. Gdy ksiezniczka ponownie
wybrata sie w podroz, ruszyli za nig zaglowcem.

Plyneli bardzo diugo, az ujrzeli kamienne zeby zimowej krainy. Ich
statek z trudem omijal lodowe kry, Sledzac maly punkcik todzi.
Wyczerpani dotarli jednak na miejsce i ruszyli przemarznieci za
ksiezniczka po twardym jak skata $niegu. W ten sposob doszli do zbocza
lodowych gor i jaskin, wsréd ktérych znikneta. Zapalili wiec latarki i
ruszyli w gtgb zimnych pieczar.

Jakie byto ich zdziwienie gdy spostrzegli, ze jaskinie ptong pieknym
Swiattem odbitego w soplowych stalaktytach stonca! Ich kroki
dZwieczaty szklanym echem i wiele razy zatrzymywali sie, oszotomieni
pieknem lodowych grot. Zachwyt ustgpil jednak przerazeniu, gdy w
jednej z sal ujrzeli lezgce ciato mezczyzny, a obok niego, szare zaglowe
ptotno. Poznali ciato. Nalezato ono do ich dobrego sgsiada, ktory zmart
kilka miesiecy temu. Wsciekli pobiegli do przodu, krzyczac i ztorzeczac.

Nie szukali dtugo swej ofiary. Ksiezniczka stata w jednej z lodowych

grot, spokojna, jakby czekajac na ich przybycie. Najodwazniejszy z



mezczyzn podbiegl do niej i popchnal w gniewie. Upadia na lodowg
posadzke, a z jej skrytki przy sercu wypadt kluczyk. Wsciekty napastnik
zmiazdzyt go w dioni i zdart woal z twarzy ksiezniczki. Stangt w tym
momencie bez ruchu, sparalizowany widokiem jej pieknos$ci. Z dtoni
pozostatych wypadty latarki. Nie mogli sie poruszy¢, niepewni juz, czy
dobrze uczynili krzywdzac kogos o tak wyjatkowej urodzie.

Milczgca ksiezniczka wstata i patrzac na nich smutnymi oczyma
powoli odwrdcita sie i ruszyta przed siebie. Poszli za nig jak zauroczeni,
gdy stawiata coraz wolniejsze kroki. Mijat bowiem czas jej nakrecenia i
jej serce powoli zamierato.

W ten sposdb dotarli za nig do najwspanialszej z lodowych grot. Byta
przestronna i ociosana, jakby kto$ przez dilugie lata pracowal nad jej
wygladem. Wieczne sople pokrywaty piekne ornamenty, a z lodowych
blokéw wyrzezbiono delikatne jak pajeczyna drzewa, fragmenty
zapomnianych budynkéw i krajobrazéw. Nie to byto jednak
najpiekniejsze i najdziwniejsze zarazem, bo wszedzie wokot tkwity bez
ruchu stojace, siedzace i ustawione w rozmaite pozy zamrozone ciata
ludzkie: state, piekne i niezmienne.

Na przybylych z lodowego tronu patrzyta z powagga zapomniana
monarchini. Wygladata jak zywa i skrzyta sie iskrami lodowych
diamentéw. Tuz obok niej stat z oczami utkwionymi w sklepienie
zapomniany przez czas wynalazca, w pieknym fraku, podpierajac sie
pertowa laseczka. Przed tronem lodowymi kulami bawity sie dzieci,
ktore umarty przed wiekami wskutek zarazy. Dawni, zmarli w czasie
wojny mieszkancy przechadzali sie po brukowanych ulicach tego
zimowego krélestwa. A byto to krélestwo, ciggnace sie niezliczonymi
grotami i salami, jedyne krolestwo w ktorym i mito$¢ i Smier¢

zamieszkaly razem.



A Ksiezniczka Nakrecana przeszta jeszcze kilka krokéw i usiadia na
schodach pod tronem krélowej, obok swojego ojca. Wtedy dopiero
zamarta, bo jej serce przestato tyka¢ na zawsze. I nikt, juz nigdy, nie

potrafit go nakrecic.



ZELAZNE ZEBY

Dawno, dawno temu w czarnej wiezy na skraju lasu mieszkata mata
dziewczynka.

Las byl wielki, gesty i mroczny. Mieszkaty w nim gotujace ludzkie
mieso w kottach czarownice i wielkie, czarne koty. Po zagajnikach
biegaty wilkotaki a szare pajgki snuty kleiste, grube sieci pomiedzy
gateziami drzew.

Nad tym wielkim, mrocznym lasem nigdy nie wstawato stonice. Na
niebie ustanym kropami btyszczacych i zimnych gwiazd krélowat tylko
ksiezyc. Byt wielki i pyzaty a w jego Swietle wszystko wygladato niczym
pokryte perlistg rosa.

Dziewczynka rzadko wychodzita z wiezy. Nikt jej nie pilnowat i nikt
nie zabronit jej wychodzi¢. Wychodzita wiec na zewnatrz, zamykajac
wielkie drzwi do wiezy na srebrny klucz.

Pod wiezga rozposcierat sie niewielki cmentarzyk peten prochniejacych
nagrobkow. Rosty tam chwasty, ziota i kaczence. Dziewczynka zbierata
tam rosliny z ktérych pozniej gotowata cienka zupe. Zupy zwykle nie
starczato, bo musiata nig nakarmi¢ kota Tyhlega, szczura Yblega i
pajeczyce Adelie. Dziewczynka byta zawsze, zawsze gtodna. Wiedziata, ze
musi nakarmi¢ pupili bo jesli nie nakarmita cho¢ jednego z nich to
zakradal sie on noca do jej t6zka i wysysat z jej matego palca u nogi
odrobine krwi.

Kiedy nad mrocznym lasem i czarng wiezg zapadat zmierzch, petnigcy
w tej odlegtej krainie role dnia, dziewczynka wchodzita na sam szczyt

wiezy i patrzyla na swiat przez niewielkie okienko bez krat. Byto na co



popatrze¢ - az po horyzont ciggnety sie czubki czarnych drzew by
zatona¢ wreszcie w gestej mgle.

Pewnego dnia, kiedy dziewczynka zbierata ziota na kolejng zupe, na
cmentarzyk pod wiezg podeszta zgarbiona staruszka. Starowinka byta
malenka i miata Swiecgce, mate oczka. Opierata sie na cienkiej, wattej
laseczce i zdawata sie patrze¢ czujnie na matg dziewczynke.

- Co tu robisz, moja malutka? - spytata staruszka skrzekliwym gtosem.

- Zbieram ziota na cienkg zupe dla mnie, kota Tyhlega, szczura Yblega i
pajeczycy Adelii - odpowiedziata dziewczynka.

- A dasz mi troszeczke?

- Nie moge babciu, bo inaczej nie starczy dla wszystkich. A jesli nie
starczy dla jednego z moich pupilkdw to ten, ktérego nie nakarmie
zakradnie sie w nocy do mojego t6zka i wyssie mi z matego palca u nogi
odrobine krwi.

- Daj mi tylko troszeczke - poprosita babcia. - A jesli dasz mi cho¢
kropelke, to dam ci w zamian moje zelazne zeby.

- A po co mi twoje Zelazne zeby, babciu? - zdziwita sie dziewczynka.

- Dawno temu dostatam je od dobrego staruszka, zwanego Swietym
Mikotajem - wyznata staruszka. - To bardzo mocne zeby i jesli ktorys z
twoich pupilkow bedzie chciat cie ugryz¢ w palec u nogi, to pogryziesz go
nimi na pot!

Od stowa do stowa - i dziewczynka zgodzita sie poczestowacl
starowinke. Babulenka wypita tylko kropelke zupy i zanim odeszta,
zostawila zelazne zeby.

Tej nocy, dziewczynka zostawita resztke zupy dla ulubiencow i poszia
do t6zka. Tuz przed snem zalozyta zelazne zeby i przejrzata sie w
peknietym lusterku. Kiedy odchylita wargi, wygladata naprawde
upiornie. Zelazne zeby ledwo miescity sie jej w ustach cieszyta sie wiec



na mysl, ze teraz juz nikt nie wyssie jej odrobiny krwi z palca u nogi.
Potozyta sie do tézka i zgasita Swiece.

W Srodku nocy na dworze rozpetata sie burza. Wiatr tamat czarne
drzewa, uderzaty btyskawice. Na cmentarzyku spacerowaty
przezroczyste dusze zmartych. Dziewczynka spata jednak jak zabita.

W lesie chichotaty wilkotaki i wyty stare wiedZmy. Czarne wiewiorki
tupaty orzechy. Dziewczynka spata jednak jak zabita.

Skrzypiata brama od cmentarza, wiatr uderzal drzwiami od wiezy.
Piszczaty Zle naoliwione zawiasy. Dziewczynka spata jednak jak zabita.

Nagle - szur, szur! Szur, szur - to kto$ szedt korytarzem wiezy, stapat
po malenkich schodkach na gore. Czy byt to kot Tyhleg? Czy byt to szczur
Ybleg? A moze pajeczyca Adelia?

Ztowrogi cien nachylit sie nad dziewczynka. Ale byta ona sprytna i nie
otworzyta nawet oczu.

Cien nachylit sie cicho oddychajac. Mys$lat, ze dziewczynka $pi mocnym
snem. Kiedy nachylit sie jednak bardziej, dziewczynka rozchylita lekko
wargi i przejechata jezykiem po wielkich, zelaznych zebach. Nie mogta
sie doczekad, az cien przysunie sie blize;.

Uderzyta btyskawica, przez las przetoczyt sie grom. A dziewczynka
szarpneta sie do przodu i z calej sity ugryzta napastnika. W ustach
poczuta smak kwasnej krwi i ustyszata nieludzki wrzask. Nie zwlekajac
szybko zeskoczyta z t6zka i zapalita swiece. Obok tézka lezal ciemny
ksztatt.

Niestety nie byt to kot Tyhleg. Niestety nie byl to szczur Ybleg.
Niestety nie byta to pajeczyca Adelia.

Na ziemi lezat piekny krélewicz z odgryziong zelaznymi zebami
twarza. Miat na sobie blyszczacy, Swietlisty stroj, a jego wtosy wygladatly
na utapirowane niczym u egzotycznego ptaka. Zakradl sie w nocy do



dziewczynki, gdyz chciat jg obudzi¢ pocatunkiem.

Biedna dziewczynka! Bylo jej bardzo smutno. Zachowala jednak
zelazne zeby a kawatki twarzy krolewicza data do zjedzenia kotu
Tyhlegowi, szczurowi Yblegowi i pajeczycy Adelii. Po raz pierwszy
zwierzatka zjadly co$ wiecej niz tylko cienka zupke. A cialo krolewicza
dziewczynka zakopata w cmentarzyku pod wieza.

Tak samo, jak wiele innych.



ZUZANNA 1 WILK

Stare drzewa w naszym lesie, omszate kamienie i zapomniane
strumyki opowiadajg historie o Zuzannie.

Nie jest ja tatwo ustyszel. Mozesz wejs¢ gteboko w naszag puszcze i
przytknac¢ ucho do kory, ale dobiegnie do ciebie tylko szum lasu i ciche
szepty zamieszkujacych drzewo stworzen. Mozesz upi¢ tyk wody z
leSnego strumienia, ale nie jest powiedziane ze wyczujesz smak dawnej
opowiesci. Mozesz chwyci¢ w dton zimny kamien z dna tego strumienia,
ale wychwycisz tylko rozbiegane i krotkie rybie mysli.

Jest tylko jeden sposob, aby dowiedzie¢ sie tej historii - trzeba
przeczytac jq teraz.

Opowie$¢ rozpoczyna sie w czasach gdy pomiedzy zwyktymi
drzewami rosty inne: wielkie, poskrecane i bardzo stare. Byly to
Pierwsze Drzewa, pamietajgce pusta jeszcze ziemie i dotyk tajemnej
Mocy, ktora powotata je do zycia. Pamietajac o niej, gdy zapadata noc,
wznosity konary w kierunku ksiezyca i poruszaty sie lekko, trzeszczac w
jezyku gatezi. Niektore miaty wiele do powiedzenia o mrocznych wodach
pod korzeniami i zakopanych szczatkach. Inne S$piewaty tubalnym
gtosem o stoncu, ktore usypiato je za dnia Swietlistymi promieniami. A
jeszcze inne moéwilty o dziwnych, dwunoznych stworzeniach
wchodzacych w puszcze ze ztowrogimi siekierami.

- Wyrywaja sobie korzenie! - szumialy z oburzeniem drzewa. - |
nazywaja to chodzeniem! Paskudztwa z oslizgta kora!

- Chca naszej kory, bo nie majg wtasne;j!

- Ich liscie sg wiotkie i ciensze od trawy! Paskudztwa!



- Niedrzewa!

Ale pomimo protestéw Pierwszych Drzew, Niedrzewa zadomowity sie
blisko puszczy kaleczac ja siekierami i ptoszac zamieszkujace ja
stworzenia. WSsciekto§¢ Pierwszych Drzew styszacych i czujacych
morderstwa Niedrzew byta zatem olbrzymia. Niestety, ich korzenie
tkwity gteboko w ziemi, dlatego nie mogty ruszy¢ do niedrzewnych
domostw by dokona¢ zemsty, a obsypywanie intruzéw liS¢mi nie
przynosito efektu. Coraz bardziej bezradne i coraz bardziej zaciekte w
swej nienawisci, postanowity wiec zawrzec sojusz z wilkami.

- Dopdki istniejemy, zawsze znajdziecie schronienie pod naszymi
gateziami - zaszumialy Pierwsze Drzewa. — Mozecie mieszka¢ pomiedzy
naszymi korzeniami, drgzac pod nami nory w ktorych wychowacie swoje
mate drzewigtka. W zamian za to, prosimy tylko, abyscie polowaty na
Niedrzewa. GryZcie ich kore swoimi dziuplami petnymi ostrych gatazek,
az ich zywica wsigknie w ziemie. Rozerwijcie ich swoimi korzeniami!

Wilki po krotkiej debacie przystaty na propozycje Pierwszych Drzew, a
przywodca ich stada przypieczetowat umowe unoszac tape i podlewajac
korzenie najstarszego z nich. Wilki nie znajg bowiem atramentu i gardza
papierem, pochodzgcym przeciez z cierpienia drzew. Jesli nie wierzysz,
ze tak wiasnie to sie odbylo pamietaj, ze do tej pory wilki i ich
pobratymcy przypominajg drzewom o tej prastarej umowie. A od jej
pierwszego podpisania uptyneto przeciez tysigce lat.

Niestety, pomimo wilczych wysitkdw nie udato sie oszczedzi¢ puszczy
przed Niedrzewami. Co gorsza, nienawiS¢ napastnikdw obrocita sie
réwniez przeciw wilkom. Przyparte do muru musiaty wkrétce uciec sie
do wojny partyzanckie;j.

PrzywoOdca wilczego stada nie miat imienia, bo tylko ci ktérzy nie

wiedza kim sg, nadajg sobie jakie$S nazwy - znata go jednak cata puszcza.



Widzac Smier¢ swoich pobratymcow w nier6wnej walce, zdecydowat sie
zwota¢ wielka narade skt6conych leSnych rodéw. Role heroldow wziety
na siebie Pierwsze Drzewa.

- Wielka Narada... rada... rada... - powtarzato echo zamkniete w ich
dziuplach, gdy obok przechodzity leSne zwierzeta. Tym sposobem juz po
kilku dniach cata puszcza skrzeczala, szczekala, piszczata i warczata o
krwawej zemscie.

Na miejsce Wielkiej Narady wybrano Drewniang Polane w najstarsze;j
czesSci puszczy. Gdy wszystkie zwierzaki przybyty wreszcie i usiadty w
spokoju, gtos zabrat najstarszy z wilkéw.

- Biada! - warkngl ochryple. - Biada, gniew i lament spadng na
niedrzewi rdd, ktory zgotowat Smier¢ naszej puszczy! Wrog wsciekle
toczy zywice Pierwszych Drzew, pasami obdziera je z kory, ucina konary,
rznie w pienki i szczapy! Dos¢ pokornej $mierci! Nadeszta pora dac zycie,
zolnierze lasu!

Mowa wilka przeszyta na wskro$ sumienia leSnych rodow. Stato sie
jasne, ze zbliza sie wojna na Smierc¢ i zycie i nie ma czasu na dawne
niesnaski. Gdy jednak ucicht ptomienny apel i przestygty nieco gorace
gtowy, miedzy gromkie zapewnienia o ,walce do konca” i ,$mierci, ktorej
nalezy spojrze¢ w oczy”, wslizgneta sie polityka.

- Wilki zjadty mojego szwagra - przypomniat zajgc. - Teraz mam za
nie nadstawiac karku? Co z tej ofiary przyjdzie nam, zajgcom?

Wtasnie, dobre pytanie! - zahukat dzieciot. - A co ja mam powiedziec?
Sowy obsiadty wszystkie drzewa! Czy dziecioty juz nie majg prawa usigs¢
na gatezi?

- To potwarz! - zawyta sowa. — Dziecioty mijajg sie z prawda!

- Dziki ryjg ziemie i zasypujg nam norki! — wrzasnat kret. - Nie mozna

ufac¢ dzikom!



- Ijezom!

- I myszkom!

- Lisy tez nie lepsze!

- [ kto to méwi!

- Sza! Sza! - zaszumiaty i zaszeleScity Pierwsze Drzewa, jakby zerwat
sie wsciekty wicher. - Wstydzcie sie! Wrég jest u bram, a wy ujadaciel...

Pomimo staran Pierwszych Drzew juz po chwili cata polana zawrzata
od pretensji, inwektyw i wyzwisk. Stato sie jasne, Ze nie mozna
wypowiedzie¢ wojny wrogowi bez zakonczenia wojny domowej.
Zwierzaki pewnie ktocityby sie do rana, gdyby nie wilk.

- Zamknijcie mordy, pyski i stulcie dzioby! - warkngt. - Musimy sie
zgodziC. Zajacu, rod wilkow przeprasza za spalaszowanie twojego
szwagra, ale nie da sie cofng¢ czasu. Dlatego mozesz by¢ pewien, ze od tej
pory Zaden wilk nigdy nie upoluje zajaca, uroczyscie ci to przysiegam.

Na polanie zalegta cisza jak makiem zasiat. Wreszcie przemowit zajac.

- Cieszy mnie takie postawienie sprawy, madry wilku - powiedziat. -
W zamian za to zajeczy rod zobowigzuje sie nie podgryzaC gatgzek
Pierwszych Drzew.

- Wdzieczni jesteSmy rodowi szarakéw - zaszumiato po chwili
Pierwsze Drzewo. - Wiedzcie, Zze w zamian za to dziecioty znajda
schronienie w$rod naszych konarow.

I tak kolejno kazdy réd rezygnowat z dawnych roszczen, przepraszat
za winy swych przodkdéw i zobowigzywat sie do ustepstw wobec innego
rodu. W ten sposdb w ciggu Wielkiej Narady narodzit sie nowy pokoj
miedzy zwierzakami, silna sie¢ zobowigzan w ktorej kazdy grat role
ogniwa spajajacego tancuch wigzacy paktem ich wszystkich. W tym
uktadzie kazdy byt tak samo wazny: jez, to$S czy pszczota. Wszyscy

solidarnie staneli przeciw Niedrzewom.



Rozpoczeta sie dtuga, zacieta walka, ktéra pochtoneta wiele ofiar po
obu stronach barykady, jednak zadna ze stron nie zblizyla sie do
ostatecznego zwyciestwa. I tak krwawy bdj trwatby do dzis, gdyby nie
stato sie co$, czego nie przewidziaty ani Pierwsze Drzewa, ani wilki, ani
nawet sowy. Umowa ulegta zmianie.

Stato sie to w miejscu, do ktorego rzadko wchodzito kazde szanujace
sie zwierze. Byl to bowiem region opanowany przez Niedrzewa, gdzie
wydeptano Sciezki przecinajace puszcze. To nimi kroczyty kontyngenty
wroga. Te splugawione miejsca jatrzyty sie w puszczy niczym otwarte
rany i zwierzeta wolaly ich unikaé¢. Wystarczyto jednak, by jakie$
Niedrzewo zboczyto ze Sciezki - a jego koniec byt bliski.

Nadzieje na taki rozwdj wydarzen miat stary wilk, przywddca stada.

- Paskudztwo - mruczat do siebie przygladajac sie Sciezce z ukrycia. -
Jak to w ogdle wyglada? Paskudztwo. Na co to komu, po co. Gdzie tu
liscie, gdzie mech? Plaskie to, krzywe. Zupetnie sie nie nadaje do
biegania. Nic nie zaczepia sie o siersc¢. Po co to, skoro nic nie zaczepia sie
o siers¢? Paskudztwo, tfu! - i zaskomlit na znak krancowego oburzenia.

Deliberowat tak jeszcze, krecac sie wokot Sciezki i przetykajac Sline, az
zauwazyt patrzace na niego, mtode Niedrzewo.

Niedrzewo, odziane w zgrzebng kore rdzawego koloru patrzyto na
niego w milczeniu, zupetnie sie go nie obawiajgc. Stato na Sciezce,
przekrzywiajac lekko w lewo swoéj konar opatrzony niewielkimi
dziuplami i zdobiony bardzo cienkimi lis¢mi koloru stonica. Wilk umilkt,
skonsternowany. Niedrzewo stato na $ciezce, co mu sie nie podobato i
byto wieksze od wiewiorki, co byto zdecydowanie lepsze. Ruszyt zatem
niepewnie do przodu wysuwajac tape w kierunku $ciezki, po czym cofnat
ja z widocznym obrzydzeniem.

- Boisz sie? - odezwato sie mtode Niedrzewo. Wilk prychnat z



niesmakiem i z niedowierzaniem. Po raz pierwszy odezwato sie do niego
Niedrzewo, postanowit to zatem zignorowac.

- Zjesz mnie? - spytato Niedrzewo. Wilk kaszlngt z obrzydzeniem.

- Niedrzewa nie méwig - oznajmit, prébujac sie uspokoi¢. — Niedrzewa
wrzeszczg i krzycza. ,Pomocy”, ,ratunku” i takie tam. Tak Kkrzycza
Niedrzewa. Dopdki moga.

- Nie bede krzycze¢ - obiecalo Niedrzewo. Wilk znow ruszyt tapg, ale
Sciezka nadal wydawata mu sie wyjatkowo odrazajaca. Przetknat $line i
zastanowit sie.

- Gdyby Niedrzewo zeszto z tego, gdzie siers¢ nie zaczepia to moze i by
mowito - oznajmit chytrze. - Stad nic nie stychac.

- Co to jest to, gdzie siersS¢ sie nie zaczepia? - spytato Niedrzewo. Ale
wilk nie odpowiedziat. Coraz bardziej zdenerwowany i zbity z tropu
obnazyl kty. Niestety to, co robito olbrzymie wrazenie na innych
niedrzewach, tu zupetnie nie zdato egzaminu. Niedrzewo patrzyto tylko
na niego z czyms, co mogtby uznac¢ za objaw politowania, gdyby znat sie
na niedrzewowej, dziuplowej mimice.

- Zupemnie sie nie boi - stwierdzit i pociggnat nosem. - I paskudnie
pachnie. Co to za Niedrzewo?

- Nie jestem Niedrzewem - zaprotestowalo Niedrzewo. - Tylko
Zuzanng. Jak pachne? - spytato nagle, co znéw zbito wilka z tropu.
Mlasnat kilka razy jezykiem i nerwowo podkulit swojg piekng, wielka
kite.

- Jak bardzo suche Niedrzewo - oznajmil, bardzo z siebie nagle
zadowolony. - Wyjatkowo suche i niesmaczne. Zupetnie nie nadajgce sie
do zjedzenia.

Niedrzewo, nazywajgce siebie Zuzanng, milczato przez chwile i juz

kiedy wilk miat odejs¢ bez pozegnania, powiedziato: - Ale ja chcialabym,



zebys$ mnie zjadt.

Zapadta krepujaca cisza.

- Nie boisz sie? - spytal wilk po chwili, nieopatrznie wchodzac jedng
tapa na Sciezke i natychmiast zabierajac ja z powrotem. - Niech
wylinieje! - jeknat, obserwujac tape. - Co z ciebie za Niedrzewo?!

- Nie jestem Niedrzewem, tylko Zuzanng - powtdrzyta Zuzanna. - [ nie
boje sie ciebie.

- Jestem wilkiem - powiedziat wilk, prezac sie dumnie. - A ty jestes$
ktamliwym Niedrzewem.

- Ja umieram.

Wilk zadreptat w miejscu. ,Wyglada prawie jak wiewiérka”, pomys$lat.
,] umiera. Jak wiewioérka. Prawie”.

- A na co usychasz? - zapytat po chwili. Zuzanna wzruszyta gateziami.

- Jestem bardzo chora - odpowiedziata. - Kaszle i boli mnie gardto.
Boja sie mnie, tam skad pochodze. Boja sie, ze ich zaraze i ze tez umra.

- Boja sie, ze uschng? - spytat wilk podejrzliwie. Zuzanna pokiwata
konarem.

- Tak, ze uschna. Bojg sie, ze wszyscy uschng. Wygnali mnie -
powiedziata. - Ale ty moégtby$ mnie zje$¢. Nie chce usycha¢ z powodu
choroby, wiesz?

Wilk zaskomlal z niezadowoleniem. Zastanawiat sie dtuzsza chwile.
Dawno nie przemysliwat tak dtugo jednego, meczacego problemu. I tak
jak kazde wilki, zaczat czeSciowo méwi¢ do siebie, poniewaz dla wilka
nie ma nikogo lepszego do powaznej debaty.

- Nie zjadam usychajacych Niedrzew - deliberowat. - Sg niesmaczne,
tykowate i mozna co$ ztapac. Ale gdyby Niedrzewo zeszlo z tego, gdzie
sier$¢ sie nie zaczepia? A gdyby byto rosnace a nie usychato? Ale usycha.

Zdecydowanie. Kaszle i trzesie sie, jak czasem sam wilk. - urwat na



chwile, bo problem i jego tematyka zaczat sie niebezpiecznie powiekszac.
— A co robi wilk kiedy sie trzesie? - zastanowit sie po chwili. - Idzie do
Drzewa. Tak, do tego Drzewa. I zjada Jego kore. A jak zjada kore, to juz sie
nie trzesie - uznat, niezmiernie z siebie zadowolony. - Czy Niedrzewo
mogtoby zjeS¢ kory i tez sie nie trzas¢? - spytat nagle. - Nie kaszle¢?
Moze i tak. A moze i nie. Gdyby nie usychato i zeszto stad, gdzie siers¢ sie
nie zaczepia, to bytoby dobre do zjedzenia - skonkludowat. - Chyba.
Moze. Zupethie nie jak wiewiorki. Jak one chodzg po drzewach! -
przerwal na chwile i popatrzyt na denerwujace Niedrzewo. - Wros$nij tu
przez chwile — oznajmit i pobiegl w gtab lasu, ku Starej Wierzbie.

Stara Wierzba, od zawsze rzadzita potnocng czescig puszczy. Granice
jej krélestwa wyznaczal mroczny strumien i zapomniany matecznik.
Poniewaz byta bardzo starym, Pierwszym Drzewem, spala przez caty
dzien i sporg czes$¢ nocy. Dlatego tez, kiedy wilk ttumaczac sie wyjatkowo
pokretnie obudzit ja i zaczal prosi¢ o kore, byla wyjgtkowo
niezadowolona.

- Zamocz ja w gorgcej wodzie zrddta, obok strumienia. Musi tam dtugo
lezeC - powiedziata. - A potem wlej wode ze Zrddta do swojej dziupli. I
daj mi wreszcie spokojnie rosngc! Ciggle tylko przychodzisz i opowiadasz
banialuki jak wtedy o tych kopcacych dymem drzewach, ktére rosng na
wielkich grzybach zamieszkatych przez Niedrzewa. Jakie Niedrzewa zyty
by w grzybie?

- Moze Niedrzewa sg jak robaki - oznajmit z duma wilk. Ale Stara
Wierzba nie chciata juz z nim rozmawiac i znéw usneta.

Tego wieczora wilk poprowadzil Niedrzewo kazace sie nazywac
Zuzanng do goracego Zrddia. I chociaz w lesie podniosty sie peine
oburzenia szepty, Zuzanna wypita zaczarowang wode Starej Wierzby. |

pila ja tak przez trzy dni, $pigc i pijac na przemian. A czwartego dnia,



obudzita sie zupetnie zdrowa. Pachniala, jak zauwazyt z zadowoleniem
wilk, zupetnie inaczej. I chociaz w zotadku Kkiszki graly mu juz
porzadnego marsza, postanowit zaczekac jeszcze chwile.

»,Nie ma co sie $pieszy¢”, pomyslal. ,Na pewno jeszcze troche usycha. A
dopiero teraz zaczyna tadnie rosngc¢. Prawie po wilczemu. Nawet troche
przypomina wilka”, dodat do siebie, znéw deliberujac. ,Tez ma kty, tylko
mate. Ale to nie wilk. Raczej wiewidrka. Moze”.

Moze gdyby nie sktonnos$¢ wilka do zbyt gtebokich przemyslen, nasza
historia potoczytaby sie zupetnie inaczej? Dwunastego dnia jednakze, po
wypiciu wody ze Zrédta, stato sie co$ co catkowicie odmienito los
Niedrzew, wilkow i Pierwszych Drzew.

Zuzanna obudzita sie rankiem, zupeinie zdrowa. Roze$miata sie
gtosno, na jej twarz padaty promienie stonica przykryte tylko czesciowo
przez zdumiong, Starg Wierzbe. Niepewny co zrobi¢, wilk podszedt do
Zuzanny, a ona objeta jego szyje gateziami.

- Wilku, dziekuje! - powiedziata i potem dodata te dwa stowa, przez
ktore caty pakt rozsypat sie jak domek z kart. - Kocham cie.



RUBINOWA KREW

Dawno, dawno temu gdy ludzie walczyli z lasem, w gtebokiej puszczy
mieszkata piekna czarownica.

Jej wtosy byty czarne jak atramentowa noc, skora biata jak mleko i
gtadka jak attas, a oczy roziskrzone jak gwiazdy. Mozna bylo wziac jg za
wcielenie aniota, cho¢ uwazne oko dostrzegtoby jej skazy: jedna noge
miata o grubos¢ zdzbta trawy dtuzsza od drugiej, a nad gérng warga
znajdowat sie niewielki pieprzyk. Jesli za$ zbyt dtugo patrzyto sie w jej
lewe oko miato sie wrazenie, Zze wpada sie do bezdennej i duszacej
studni. Najpiekniejsze jednak byty wlosy czarownicy, cho¢ zawieraty w
sobie zte czary: a mianowicie ich korzenny, cierpki zapach powodowat
nienaturalng sennos¢. Wielu mtodych mezczyzn piekna czarownica
przywiodta do zguby za pomoca usypiajacych wtoséw. Jesli bowiem
spodobat sie jej jaki§ nieszczes$nik, przychodzita do niego w snach
obiecujac nieziemskie rozkosze, by wreszcie - otepiatego i odurzonego z
pozadania - zaciggna¢ w las i otoczy¢ czarnymi wtosami. Po takim
spotkaniu mtodzieniec na zawsze zostawat jej niewolnikiem. Niektérych
czarownica zabierata, zgodnie z senng obietnicg, do swego loza. Z
grzesznego zwigzku rodzily sie potem ztosliwe karty, strzygi o trzech
szczekach i blade, chude dzieci. Te ostatnie, cho¢ byty piekne, miaty
zimne i oddane czarownicy serca. Przez takie serca, jak okruchy lodu,
dopuszczaty sie wielu okrucienstw. Czarownica rzadzila wiec catg
puszczg, cho¢ nie zapuszczata sie daleko poza swoje krélestwo. Stuzyty
jej ptaki, jaskiniowe nietoperze i liczne zwierzeta leSne. Pajgki szyty jej

suknie z delikatnych pajeczych nici nanizujgc na nie krople diamentowe;j



rosy, a wtochate osy przynosity jej zrabowany leSnym pszczotom miod.

Caty las byt przeklety za panowania czarownicy. Na jej rozkaz zatruto
pobliskie zrddia: kto napit sie z nich wody $nit o czarownicy i w gtebi
swej duszy zachowywat na zawsze jej obraz. Taki cztowiek nie byt co
prawda jej stuga, lecz nie mégt sie jej przeciwstawic jesli zazgdataby
czego$ lub ochronitby ja, gdyby grozito jej jakie$ niebezpieczenstwo. Cate
wioski lekaty sie gniewu czarnowtosej wiedZzmy i jesli tylko z puszczy
przybyt postaniec czarownicy - cztowiek czy szczur mdéwigcy ludzkim
gtosem - spelniano bez szemrania jego zadania.

Czas jednak mijal a moc czarownicy stabta. Szeptano, ze sam diabet
znudzit sie jej wdziekami i pozostawit j3 wtasnemu losowi. Méwiono, Ze
magiczne wywary z czasem zmacity jej umyst a uprawiane czary ostabity
jej mroczne zdolnos$ci. Najodwazniejsi twierdzili jednak, ze czarownica
ulegta w koncu Bozemu Prawu i zaczeta sie starze¢, pomimo wielu lat
wykradzionej magicznie mtodosci. Staro$¢ natomiast - powtarzano - nie
rado$¢ i widocznie czary nie wychodza juz tak dobrze zgrzybiatej
sekutnicy. Z pewnosciag pekta jej ztota strzykawka, ktérg pobierata krew
z zyt wlasnych dzieci raczac sie nig potem, by w ten sposéb oszukac
okrutny uptyw czasu. Mijaty lata. Od dawna do zadnej z wiosek nie
przychodzit postaniec czarownicy i ludzie zaczeli méwic, ze jej postac to
tylko stara legenda: bujda opowiadana przez wedrownych dziadéw w
zamian za mleko z odrobing skwarek. Z czasem ci, ktorzy tak moéwili,
sami stali sie starzy i opowiadali o czarownicy swym dzieciom, ktore
uktadaty o niej wierszyki dodajgc wtasne, wymyslone o niej opowiesci. |
dziato sie tak az do czasu, w ktérym pewna mata dziewczynka zagubita
sie w przekletej puszczy.

Dziewczynka chciata nazbiera¢ grzybow - i za kazdym kolejnym

konarem znajdowata jeden, coraz bardziej dorodny. Weszta wiec



gteboko pomiedzy grube drzewa i przeskakiwata przez poskrecane
korzenie szukajac polanek z mokrego mchu. Rosty tam piekne borowiki i
prawdziwki z wielkimi kapeluszami. Nie bylo ani jednego psiaka czy
muchomora: tak jakby las chciat obdarzy¢ dziewczynke najpiekniejszymi
okazami. Dziecko zapomniato wiec o powrocie na Sciezke, nie zauwazyto
tez, ze zrobito sie ciemno. A zapadta juz noc. Z nor powychodzity
chichoczace lisy a pomiedzy gateziami przelatywaly srebrzyste sowy.

Dziewczynka usiadta na pienku i zorientowawszy sie, Ze nie pamieta
powrotnej drogi — zaczeta plakacl. Kiedy tzy sptywaly jej po policzkach
ustyszata nagle cichy $piew. Nie byt to $piew smutny ani radosny,
skoczny ani powolny lecz peten tesknoty i nie mozna go byto zapomniec.
Dziewczynka wstata z pienka i wyruszyta szukac Spiewaka. W ten sposob
dotarta do polanki otoczonej koronami drzew.

Na jej Srodku, przy matym strumyku, siedziat chtopiec. To on $piewat,
a Spiewajac uderzal wierzbowg witka podchodzace do niego le$ne
zwierzeta. Widac byto, ze borsuki, wiewiorki i mtode sarny podchodzity
do niego z lekiem - uderzat je bowiem wyjatkowo boleSnie, a do
strumyka wpadaty krople ich krwi.

Kiedy dziewczynka podeszta blizej zauwazyta, ze chtopiec byt nagi i
zakryty jedynie przez poszarpang przepaske. Byl tez przerazliwie chudy
- spod napietej jak pergamin skéry widac byto jego biatawe kosci i tylko
oczy wygladaty na roziskrzone niezdrowa gorgczka. Wystraszona
dziewczynka postanowita uciec, pod jej stopa trzasneta jednak gatgzka.
Chtlopiec podniést gtowe i odezwat sie do niej.

- Kim jestes? - spytal tak, jakby byt szczerze ciekawy. Nie patrzyt
jednak na nig a kiedy sie odezwata i powiedziata, ze mieszka w pobliskiej
wiosce uSmiechnat sie kpigco. - Juz nigdy tam nie wrécisz - powiedziat.

— Bedziesz mieszkac tu ze mna. Bedziesz sie mng opiekowaé, bo oprocz



zwierzat nie ma tu nikogo kto by mi stuzyt, a moja matka od dawna juz
nie zyje.

Dziewczynka zaczeta ptaka¢, co bardzo rozsierdzito chudego chtopca.
Wsciekty zamachnat sie witka chcac ja uderzy¢, zastonita sie jednak
rekami. Wowczas chwycit jg za jej czarne wtosy i zaczat nig szarpac.
Dziewczynka prébujac sie broni¢ popchneta go, a on upadt uderzajac
gtowa o lezacy na ziemi kamien.

Zapadta cisza. Martwy chtopiec lezal obok strumyka, a z jego ust
wyplyneta kropla rubinowej krwi. Wydato sie wtedy, ze cata puszcza
zastygta i przestata oddycha¢; nie stychal byto nawet najcichszego
powiewu wiatru. Nad polang zawist gesty i ciezki czar, duszacy jak
zapach tysigca starych réz. A dziewczynka nachylita sie i sama nie
wiedzac czemu, pocatowata martwego chtopca w usta.

W tym momencie kropla rubinowej krwi chtopca zapadta jej w serce.

Puszcza powoli ozyta, a milczgca dziewczynka, ruszyta w jej gtebie.
Idgc usmiechata sie do siebie i dotykata malenkimi dtonmi rosnace przy
leSnej drozce kwiaty paproci. Po chwili poszty za nig zwierzeta. A gdy
tak szta, lekki zefir powiewatl jej czarnymi jak atramentowa noc i
nieprzeniknionymi jak sen, wtosami.

Z kazdym krokiem w jej ciele powiekszat sie chtdd, a serce zamarzato.

Zaczat sypac Snieg. Puszcza zmienita sie w biate krélestwo. Zamarzty
wszystkie rzeki, a na wielkiej polanie drzewa pekly i rozsypaly sie w
proch. Stara ruina, w ktdrej niegdyS mieszkata czarownica, porosta
lodem, zmieniajac sie w lodowy patac. Cata okolica przeobrazita sie w
martwy, lodowaty ptaskowyz peten skrzacych sie iskier. A dziewczynka
weszta do lodowego patacu, nie ogladajac sie za siebie.

[ tak, nadeszta zima, a wraz z nig krolowa ptatkéw Sniegu.



STARA MASZYNERIA

Tam, gdzie teraz patrzysz z okna starej wiezy, dawno, dawno temu
znajdowato sie istne morze rupieci. Resztki zardzewiatych urzadzen,
powyginanych drutow, metalowych pudel i stalowych szczatkéw
wygladaly niczym szary ocean. Co jaki§ czas, gdy niebo robito sie
pochmurne, lezace po horyzont zelastwo drgato i trzesto sie od
zapomnianych resztek elektrycznosci. Czujny obserwator dostrzegtby
przemykajace po roOwninie biekitne drzazgi pradu, ktére ze Swistem i
trzaskiem pedzity przed siebie, przeskakujagc z jednego kopca
mechanicznych rupieci na drugi kopiec, przeslizgujac sie po
poszarpanych drutach i zapomnianych stupach wygladajacych jak
rozczapierzone, stalowe drzewa.

Z takiego to przekletego $mietniska, wiele lat temu wylagt sie Zelazny
Jan. Starzy ludzie powiadali, Ze noc jego narodzin byta burzliwa i peina
piorunéw, ktore tak dtugo uderzaty w stare machiny i drgajace szczatki,
ze zaczely one ciggng¢ ku sobie i sczepia¢ sie w zelazng potwore,
szumigcyg, trzeszczaca i cykajaca. Z poczatku wygladata ona jak stary
zardzewiaty krab lecz wcigz jej byto mato. Dopoty zatem krazyta po
cmentarzysku, dopdki nie doczepita sobie zelaznego tutowia, rak i gtowy.
Na koncu zas wytworzyta sobie twarz o oczach pustych i szklanych,
twarz nieco smutng i zamyslong, a moze okrutng? Nie wiadomo. Tak czy
owak, maszkara nazwala sie Zelaznym Janem i z wolna zaczela i$¢ w
strone naszego krolestwa. Dtugo zajela jej ta podréz, stawata bowiem
czesto i ani drgnela, czekajac cierpliwie burze z piorunami - zywita sie

bowiem nimi i dzieki temu mogta trwac i dalej iS¢ przed siebie.



Pierwsze Zelaznego Jana dostrzegly istoty z Zaczarowanego Lasu,
bedacego daleko na péinoc od naszego krolestwa. Z poczatku ostrzegtly
go, by nie zblizat sie do granic ich ksiestwa, ale Zelazny Jan part przed
siebie nie zwazajac na nic. Aby go powstrzymac strzelano do niego z
tukow, lecz strzaly odbijaty sie od jego zelaznej piersi. Wypuszczono na
niego sfore wilkow zaprawionych w bojach, lecz ich kty zeSlizgiwaty sie
tylko lub pekaty na zelaznym ciele. W konicu przed Janem staneta sama
Krélowa Lasu, a byta to potezna czarodziejka. Ciskata w niego
najpotezniejsze zaklecia, tak silne az powietrze furczato od uderzen
magicznej mocy. Zaden czar nie chciat jednak wtopi¢ sie w zelazo i zaden
nie mogt powstrzymaé¢ upiornego podréznika. Zelazny Jan minat
Krélowa, nie zwracajac na nig uwagi. Wtedy to zdecydowano sie na
desperacki krok i wystano na Zelaznego Jana Niedzwiedzia z
Zaczarowanego Lasu, bedacego od wielu lat w konflikcie z Krolowag. W
zamian za jego pomoc w pokonaniu zelaznego potwora, Krélowa
zgodzila sie zakonczy¢ wojne z potudniowg czescig Lasu, wladang przez
Niedzwiedzia; zawarto takze sojusz zwigzany z przydziatem leSnych
malin oraz dostepem NiedZwiedzia i jego braci do uli. Pakt o nieagresji
spisano na korze starego Drzewa, w obecnosci stawnego w catej krainie
Krélika Jeremiasza (znanego specjalisty od prawa sadowego) i
trzydziestu szesciu Swiadkéw zebranych z najodleglejszych czesci Lasu.
Wiele tu byto bowiem do ustalenia: wyznaczono nowe granice,
uproszono zaczarowany strumyk by mniej szemrat w noce
pazdziernikowe (stary konflikt ze strumykiem w tej sprawie ciggnat sie
od pokolen) i zgodzono sie by duchy lesne moglty do woli hasa¢ przy
Zielonym Kamieniu, ktéremu obiecano z kolei ze NiedZwiedZ przestanie
skrobac¢ go z mchu (co zwykt czyni¢ gdy swedzity go pazury). Wiele byto

zresztg i innych uméw i pogodzen, traktatow i obietnic dosS¢, ze nie



starczytoby miejsca by wszystkie je tu przytoczy¢. 1 tak po nocnej
popijawie, ktora uczczono rozejm, ukontentowany NiedZwiedZ wyruszyt
na spotkanie z, jak sie wyrazit, ,kandydatem do rozdeptania”. Gdy jednak
ujrzat Zelaznego Jana i ryknal na niego ztowrogo, ten wybatuszyl na
niego swe szklane $lepia a z jego rak trysnety biekitne pioruny, ktore
urwaty NiedZwiedziowi wtochaty czerep. Od tej chwili nikt nie niepokoit
juz Zelaznego Jana.. a ten szedt wciaz przed siebie i po kilku dniach
zostawil Zaczarowany Las za sobg idagc w kierunku Mglistych Gor,
zamieszkatych przez rdéznorakie potwory i szkaradne monstra. Wielu
Smiatkdw prdébowato przeprawic sie przez Mgliste Gory i poznac ich
tajemnice, ale tylko Zelazny Jan przeszed} przez nie bez szwanku. W ten
sposob znacznie zblizyt sie do granic naszego krélestwa i mozna go byto
dojrze¢ przez starg, astronomiczng lunete.

Panstwem wtadat wowczas stary krél, dos¢ zresztg bojazliwy, dla
ktérego Zelazny Jan byt pierwszym powaznym problemem. Od dawna w
jego krolestwie nie byto bowiem wojen czy zarazy a mieszkancy chwalili
sobie spokojne (cho¢ moze nieco nudne) zycie. Widzac zatem
nadchodzaca poczware, krol wezwat do siebie doradcéw i jat ich pytac co
czyni¢. W wielkiej sali audiencyjnej rozpetata sie zywiotowa dyskusja.
Jedni doradcy byli za atakiem oblezniczymi machinami, ktére skoro
potrafig kruszy¢ skaty skrusza i zelastwo. Inni doradcy byli przekonani,
ze tylko ogien pokona potwora, gdy bowiem Zelazo rozgrzeje sie do
czerwonosci, niechybnie sie stopi. Ostatni méwili wreszcie o zastawieniu
putapki na zelaznego demona. Putapka miata mie¢ posta¢ wielkiego dotu,
w ktory zelazna poczwara - jako glupia z natury - na pewno wpadnie.
Niestety Zzadna rada nie zadowolita kréla. Machiny obleznicze okazaty sie
by¢ stare i uszkodzone, a czasu by nowe budowac nie byto. Nie byto

takze sposobu by rozgrzac ogien do temperatury, ktéra mogtaby stopic



Zelaznego Jana, a z pomystem ostatnim w ogéle nie dyskutowano.
Zdesperowany wtadca wezwal wowczas do sali audiencyjnej medrca
patacowego, siwego i bardzo juz starego badacza historii, ktéry odezwat
sie w te stowa: - Najjasniejszy panie! Jak wiesz, krdlestwo nasze petne
byto niegdy$ rozmaitych machin, przodkowie nasi nauczyli sie bowiem
jak mysli w krysztaty wkrecac i piorunami je napedzac¢. Im wiecej jednak
machin budowali, tym mniej ich samych bylo. Upodobali sobie jednak
wszystko co sztuczne i nakrecane. Budowali zatem wielkie miasta
mechaniczne i statki zZelazne, ktore nie ptywaty po morzach, lecz
wznosity sie z hukiem i ogniem pod niebo. W kazdym z domostw staty
kloce krysztatowe, ktore jak kule magiczne ukazywaty mieszkancom
piekne basnie i bajedy dla ich rozrywki. Gdziekolwiek by sie nie
obrocono, tam wszedzie byly machiny: duze i mate, madre i gtupie i
wreszcie nie byto juz miejsca, w ktéorym nie tkwitaby maszyneria. W
koncu doszto do tego, ze szaleni czarownicy projektujacy wcigz nowe
machiny wpadli na pomyst, by takie stworzy¢, ktére beda do zywych
zupetnie podobne i niemal nie do odroéznienia. Ich diabelski pomyst
doprowadzit do wielu wojen, a najwieksza z nich - ostatnia - zniszczyta
wszystkie krolestwa. Wiele lat uptyneto od tego wydarzenia i tylko po
jednym z dawnych krélestw, pozostato stare cmentarzysko machin, z
ktorego owa poczwara wzieta swoj poczatek. Idzie ona teraz ku nam,
gdyz w Kkrysztatach zardzewiatych kotacza jej mysli szalone i zapewne
wrogie wszystkiemu co zywe i nie mechaniczne. Moze mys$li ona, zZe
wojna nie skonczyta sie wcale a moze o wojnie nic nie wie - odgadna¢
niepodobna.

- Jak zatem powstrzymac tego potwora?! - krzyknat krél w gniewie,
do$¢ miat juz bowiem bajdurzenia medrca o dawnych czasach, podczas

gdy w obecnych Zelazny Jan przechodzit juz przez pierwsze wioski w



krolestwie, wyraznie kierujgc sie w strone zamku.

- Jesli Zelazna poczwara ma za zadanie niszczy¢ inne machiny zelazne,
gdyz to w wojnie mogta czyni¢ - powiedzial medrzec - to tu ich nie
odnajdzie. Gdyby za$ miata nas atakowac¢ lub nasze budowle, zrobitaby
to juz wczes$niej, niszczac wszystko po drodze. A przeciez tylko wtedy,
gdy prébowano powstrzymaé poczware, bronita sie przed atakiem.
Niech zatem przejdzie przez krdlestwo w spokoju, a nikomu nie stanie
sie krzywda.

Szmer zapanowat w sali audiencyjnej. Wrég byt juz bowiem u bram i
nie atakowanie go uznano za szalenstwo. Zewszad zaczety naptywac
goragczkowe propozycje uporania sie z problemem.

- Wszystko to bajdy i bajedy! - ryknal gromko jeden z obecnych w
trakcie narady krolewskiej, generat. - Jak wszystkim wiadomo, kazda
poczwara tasa jest na dziewice. Da¢ mu dziewice, powiadam!

- Nie dziewice, tylko barana - wtrgcit uczony szlachcic. - Na sam
wprzdd obtoczy¢ w smole i trujacym sianie! Jak bestia sie nazre, ani
chybi rozpuknie!

- To¢ mozna i dziewice obtoczy¢ w smole!

- A jakze!

- Glupoty waszmoscie gadacie — wtracit niezwykle podekscytowany,
mtody rycerz. - Zelazne toto, a wiec podobne do bazylicha, co mieszka
pod zamkiem i ludzi spojrzeniem w Zelazo lub kamien zamienia. A jes$li
Ow bazylich w lustrze sie obaczy, to i sam w kamien obroci. Trzeba zatem
zelaznej poczwarze lustro okazac¢ by sie w kamien przemienital!

- Mozna dziewice obtoczong w smole i trujagcym sianie w lustro
wyposazy(!

- Racja!

- Dos¢ juz gadania! - zdenerwowat sie krol i zeskakujgc z tronu,



dobiegt do astronomicznej lunety. Spojrzat przez nia i zadrzat: Zelazny
Jan stat juz przed zamkowa brama, poszedt bowiem droga na skroéty i
dotart do zamku przed czasem. - Jest juz! - pisnat krol i w przerazeniu
ztapat sie za glowe. — Zrébcie co$! Powstrzymajcie go! - krzyknal, ale
zebrani w sali doradcy patrzyli tylko po sobie, nie wiedzgc co czynic. |
tylko siwy medrzec uSmiechnat sie smutno.

Nie znaczyto to jednak, Ze nic nie zrobiono. Kazde krélestwo posiada
swoich rycerzy, ktérych zadaniem jest broni¢ kréla. Gdy Zelazny Jan
otworzyt brame zamku, otoczyt go rycerski korpus, ktory zaczat go razic
mieczami i kopiami. Miecze pekaty jednak jak zapatki a kopie co najwyzej
porysowaly lekko zelazne cielsko potwora. W koficu Zelazny Jan spojrzat
na napastnikow szklanymi oczami i, tak jak w przypadku NiedZwiedzia,
cisngt w nich piorunami. Btekitne smugi osmality zbroje atakujacych i
wytracity im bron z reki. Rycerze uciekli od Zelaznego demona, a ten
skierowatl swe kroki do wnetrza zamku i sal krolewskich. Idac dudnit i
mamrotal do siebie, a gdy dotarl do komnat zamkowych zawotat
metalicznym glosem: - Zagdam audiencji u kréla!

Zapanowat poptoch. Doradcy krola zaczeli chowac sie za kolumnami, a
sam wtadca rzucat sie dookota tronu to w lewo, to w prawo, nie wiedzac
co czyni¢. Nagle trzasneto, hukneto i po resztkach zniszczonych drzwi
wszedt do sali audiencyjnej Zelazny Jan. Jego zelazne cielsko drgato i
trzeszczato, ze stawéw kolanowych Swistaty kteby pary a po Zelaznej
gtowie skakaty btekitne iskry.

- Zadam audiencji u kréla! - powtérzyt ghucho i to wystarczylto, by
doradcy wtadcy wybiegli z wrzaskiem z sali. Chciat uciec i krdl, lecz bat
sie przebiec obok zelaznej machiny, schowat sie wiec za medrca.

- A po céz ci krol, drogi potworze Zelazny! - zapiszczat. - Na co ci on!

Krdl ci do niczego nie potrzebny, krol stary jest i zmeczony! Z medrcem



pogawedZ sobie! On ci ciekawe rzeczy opowie, madry jest przeciez! A
krél... c6z krol moze wiedzie¢! Niewiele ma do powiedzenia! To krol
malutki, stabiutki... krélik po prostu!

- Zadam audiencji u kréla! - powtdrzyt Zelazny Jan a oczy szklane
rozjarzyty mu sie ztowrogo.

- Czeg0Oz chcesz! Mow i idzZ sobie! - krzyknat cienko krél, drzac caty. W
Zelaznym Janie co$ woéwczas zachrobotalo, pisneto i grzmotneto.
Machina zachwiata sie lekko i staneta bez ruchu, po czym terkoczac,
jakby kto$ tasSme starg na koto drewniane nawijat i przy wtérze upiornej
jakiejs melodyjki, odezwata sie w nastepujace stowa:

Dtugie i czarne sq wiecznosci noce I jak niezywa tkwi w nich mysl
maszyny Szepczqc do siebie wojenne historie Bez smutku, Smiechu i
poczucia winy

Stapia sie w cisze maszyneria stara Ostatnia ruchu sekwencja zanika Co
nami byto - dzis kamien omszaly Rdza, czarna woda i ziemia przenika

Lecz zanim mysli ostatnie zagasng I w zapomnienie pdjdq nasze czyny
Niech wtadca Iludzi nam odpowie jasno: W czym zescie byli lepsi od

maszyny?

Po tych stowach Zelazny Jan zastyglt w oczekiwaniu a przerazony krol
wykrzyknat: - Co to ma znaczy¢? Co to za upiorne rymy? I skad ja mam to
wiedziec?

- Lecz zanim mysli ostatnie zagasng.. - zaczat znéw deklamowacd
Zelazny Jan, ale stary krol nie kontrolowat juz wzburzenia dyktowanego
strachem. Wychylajac gtowe zza plecow medrca, zapiszczat: - Daj mi
spokoj, styszysz upiorze zelazny?! Ja... ja... jestem stary i zmeczony! Nie
chce umierac! Nie chce umierac!

Maszyna milczata wyczekujaco. Pomiedzy nig a krélem zapadta ciezka



cisza, ktora przestraszonemu krélowi odbierata dech. W konicu cos$ pekto
i wladca odczepit sie od plecow medrca, kucajac z ptaczem na podtodze.

- Za co... za co... mnie to spotyka! - rozptakat sie krdl. - Naj... najpierw
synowie odeszli... ani jeden, ani drugi... nie... nie pamietajg o ojcu starym!
Zo... zona nie zyje, suchoty... Cate krélestwo sie rozpada, poddani ciagle
niezadowoleni! W ko$ciach mnie tupie! Sam powiedziate$s - chwycit pote
szaty medrca, ktory zamierzat schowac sie za kolumne - sam mowites, ze
podagre mam! I na co mi takie zycie? Co ja mam robic¢! - wrzasnal nagle,
najwidoczniej dostajgc ataku histerii. - Nie chce umierac! Chce zy¢! Chce
znéw by¢ mtody! Dlaczego krolowie muszg sie starzec i umierac?! Czy ja
jestem komus potrze... potrzebny jeszcze? | teraz przylazto takie... na co
mi to? Po co?! Wszystko, wszystko stracitem... wszystko... Po co ja Zyje na
tym Swiecie?! - i stary krol rozbeczat sie jak dziecko.

Zelazny Jan patrzyt na niego przez chwile, po czym odwrdcit sie z
wolna trzeszczac i terkoczac i wyszedt z sali.

Szed}l przed siebie powolnym, mechanicznym krokiem. Zostawil za
sobg zamek, wioski, lasy i pola. Padatl na niego deszcz i dat w niego zimny
wiatr. Pod zelaznymi stopami kruszyty sie kamienie. | z wolna kotataty w
nim mysli, z wolna rosty i opadaty na dno, w ktéorym - jak teraz
zrozumial - duszy spragnionej zycia i przerazonej jego koncem, nie byto i
nigdy nie bedzie.

A gdy juz stangl na cmentarzysku starej maszynerii zastygt, zaterkotat

i nie poruszyt sie wiece;.



ZBYT PIEKNY CHEOPIEC

Za opuszczonymi gorami, za bezlistnymi lasami i za siedmioma
korytami wyschnietych rzek stato czarne, smutne miasteczko w ktorym
urodzit sie zbyt piekny chtopiec.

Nie byt on piekny dlatego, ze pozostali mieszkancy miasteczka nie
grzeszyli urodg. Wyrozniat sie jednak na ich tle jak pokryty rosg,
wiosenny kwiat rézni sie od trawy. Jego skdra zdawata sie btyszczec,
wtosy 1$ni¢, a oczy byty jak odleglte gwiazdy. Ktokolwiek w nie spojrzat,
ogarniatla go dziwna tesknota, ktorej nie mogto zaspokoi¢ nic na catym
Swiecie.

PrzyjScie na $wiat tak pieknego chtopca ogtoszono jako dobry omen.
Na jego matke, ktdra nie byta zamezna spojrzano innym niz do tej pory,
zyczliwszym okiem. Mowiono, ze ojcem chiopca musiat by¢ sam aniot.
Starzy ludzie przysiegali na wszystkie SwietoSci, ze widzieli
nieznajomego o perliScie biatych skrzyditach, ktéry przybyt do
miasteczka by napi¢ sie mleka z miodem (smak tego napoju najbardziej
przypomina bowiem boska ambrozje). Inni szeptali, ze dziecko urodzito
sie dzieki czarom, a jego ojcem jest zwykty, ale ukrywajgcy swoja
tozsamos$¢, mieszkaniec miasteczka. Jak bylo naprawde, nie ma jednak
znaczenia dla naszej opowiesci.

Mijaty lata. Zbyt piekny chtopiec pieknial z dnia na dzien.
Gdziekolwiek sie pojawit, wzbudzal powszechny zachwyt. Ludzie nie
odstepowali go na krok, a sam burmistrz ogtosit go honorowym
obywatelem miasteczka. Kazdy znajdowat powdd, by poby¢ cho¢ przez

chwile w towarzystwie pieknego dziecka. Jego matka nie mogta opedzic¢



sie od wielbicieli, ktérzy pragneli zosta¢ ojcami chtopca o wyjatkowej
urodzie. W sercu matki nie byto juz jednak miejsca dla kogo$ innego,
procz przepieknego dziecka.

Nic co dobre, nie moze jednak trwac wiecznie.

Gdy chtopiec miat siedem lat, do miasteczka przybyta zaraza. Nadeszta
pod postacig samej Smierci w topoczacych tachmanach i z przerdzewiata
kosg trzymang w koscistych palcach. Czarne miasteczko wydato jej sie
przytulnym i mitym miejscem. Przypominato jej zapewne o domu,
mieszczgcym sie daleko za Milczacym Ogrodem. Spacerowata wiec po
nim dtugo, pozostawiajgc za sobg pasmo chtodu i rozpaczy. OSmielona,
wchodzita do kazdego z domoéw nie pukajac do drzwi i zabierajac dusze,
niczym drogocenne klejnoty do swego ciemnego worka. Gdybys$ byt tuz
obok, ustyszatbys$ szept tych dusz usitujacych wydostac sie na zewnatrz,
placzacych samotnymi westchnieniami.

I tak, Smieré zabrata wszystkich mieszkancéw. Wszystkich, oprécz
pieknego chtopca. Byt on zbyt piekny nawet jak dla niej. A moze byta
ciekawa, co moze wyrosnac¢ z urodziwego malca? Lub - po raz pierwszy
od tysigcleci - na widok takiej urody zdjeta ja litos¢? Nie wiadomo.
Pewne byto tylko to, Ze staneta przy dziecku, zamyslita sie, po czym
odeszta pozostawiajac za sobg wymarte domy i puste uliczki. I tak zbyt
piekny chlopiec po raz pierwszy w swym krotkim zyciu, zostat zupeinie
sam.

Nie bylo nikogo, kto mdégtby zachwyci¢ sie jego uroda. Nikogo, kto
mogtby zaopiekowal sie nim tak, jak opiekowano sie do tej pory.
Oszotomiony nagla samotnoscia i spotkaniem ze Smiercia, dreptat
samotnie po miasteczku zupeinie jak jego niedawny, upiorny gos¢, a jego
uroda jasniata niczym krysztat. Stawiat powazne kroki po kocich tbach

uliczek, zatrzymywat sie nad spokojng i gladka sadzawka, siadat pod



krzywa wiezg ratusza. Coraz Smielsze szczury, forpoczta zarazy,
przemykaty obok niego. Nie robily mu jednak krzywdy, zupeinie jak
sama Smier¢.

Na czarne miasteczko spadt rzesisty deszcz. Zbyt piekny chlopiec skryt
sie w jednym z pustych domoéw. Domy opuszczono, gdyz czeS¢
mieszkancow usitowata schronic sie przed zarazg w kosciele, w ktorym
préobowano wymodli¢ ratunek. Smieré¢ zajrzata jednak do kosciota jako
do jednego z pierwszych miejsc i drwigc sobie z btagan, ztorzeczen i
modlitw zebrata tam obfite zniwo.

Zdawato sie, ze czarne miasteczko spowil catun ciszy. Chtopiec,
patrzac przez okno uSmiechnat sie nagle, a w jego duszy zapadt nagle
spokoj, ktory utonat w nim niczym ciezki kamien. Tej nocy usnat
pierwszym, spokojnym snem od czasu zjawienia sie zarazy nastuchujac
ciszy, ktéra wczesniej nigdy nie byta mu dana. Po raz pierwszy nikt nie
zachwycat sie jego uroda.

Chlopiec nie martwil sie o nic: ani o jedzenie, zalegajagce w wielu
domowych spizarniach, ani o ubranie, ani o chtéd czy inne
niebezpieczenstwa samotnego trwania. Wszystko zdawato mu sie
odlegte i niewazne. Jego uroda, wydata mu sie zbyt mato wyjatkowa i
nieistotna. My$lal o Smierci: o jej spokojnym, cichym majestacie i
powadze, tak bardzo réznych od rozkrzyczanych i rozesmianych, nigdy
nie odstepujacych go mieszkancach. Nie tesknit juz za nimi: jego serce
otworzyto sie i zamarto, wypelnione dziwng cisza: stodka i swieza, jak
powiew wolnosci.

Byt piekny. Lecz tego dnia nie miato to znaczenia, bo po raz pierwszy

w zyciu, poczut sie naprawde wolny.



KRAINA ZMARLYCH

Skoro twierdzisz, zZe niczego sie nie boisz opowiem ci o Krainie
Zmartych.

W dawnych czasach, gdy na tronach zasiadali krélowie, a w lasach
mieszkaty szalone czarownice, istniaty cztery Ksiegi, w ktorych napisano
jak trafic do Krainy Zmartych. Dwie z nich byty przeklete, jedna
blogostawiona a ostatniej nie rozpoznatbys, cho¢bys wziat jg do reki.

Pierwsza z Ksigg napisal krolewski wrdzbita. Historia Krainy
Zmartych, jej topografia i wiodaca do niej Brama Tysiecy Kosci zjawita
mu sie we $nie. Zamiast zapomnie¢ o wizji, wrézbita zdecydowat sie ja
opisac nie wiedzac, na co sie porywa. Pisat jg z poczatku gesim piérem na
kartach pergaminu, tam tez rysowat mapy i obrazy dziwnych istot z
Krainy, lecz wcigz mu nie szto. Ilekro¢ napisat kilka zdan, zaraz -
przekonany, ze nie tak opisuje Kraine jak trzeba - rwat pergaminy na
strzepy. W koncu, pewnej burzliwej nocy poszedt na cmentarz i rozkopat
grob jakiego$ nieszcze$nika. I cho¢ brzmi to upiorne, z koSci trupa
wystrugat sobie nowe pidra do pisania, jako atramentu uzywajac wilasnej
krwi. Ksiega zaczeta wtedy pisac sie sama i wcigz puchta, karmiac sie
krwig szalenca, ktéry zapeiniajac kolejne strony oszalat ze szczetem. W
koncu znaleziono go powieszonego w wiezy, z ktérej z pomocg lunety
patrzyt na gwiazdy, a Ksiege zamknieto na cztery spusty i zapomniano o
niej: Smierdziata bowiem krwia, a kazdy kto do niej zajrzat predzej czy
pOZniej pragnat dopisa¢ w niej co$ od siebie i nie trzeba dodawac, ze byto
wiele przypadkow podobnych do losu jej nieszczesnego autora. Do dzis$

wiele kart z tej Ksiegi watesa sie po Swiecie.



Drugiej Ksiegi nie napisat cztowiek, byla to bowiem stara Ksiega
Czaréw znajdujaca sie od wiekOw w posiadaniu rodu elféw. Piekna to
byta Ksiega, jak wszystkie ksigzki elfow, z oktadkami z twardego drzewa
zdobionego w najpiekniejsze ornamenty, a z jej kart wznosil sie
srebrzysty pyt, ktory wpadajac do serca budzit w nim wielkg btogosc¢.
Elfy uzywaly jej rzadko, gdyz jako istoty zrodzone z czaréw nie
potrzebowaty czesto korzysta¢ z ,suchej magii”, jak nazywaly spisane
magiczne formuty. Dziwne te i zwiewne istoty jako nieSmiertelne,
opisaty Kraine Zmartych w formie ciekawostki, ktorg warto odwiedzi¢ w
magicznej podrozy. Co stato sie wszakze z Ksiegg Czarow? Jak wiadomo,
w trakcie wojny pomiedzy ludzmi a elfami zagineta, by odnalez¢ sie
pewnego dnia w rekach najpotezniejszego z wszystkich ludzkich magéw.
Nic dziwnego, ze przekleto jg jak i jej posiadacza, gdyz jego potega wziela
sie wlasnie z tej Ksiegi a wykorzystat jg, podbijajac krwawo ludzkie
krainy. W koncu, gdy kazde z panstw padto u jego stop uznal, iz
wszystkie krélestwa ziemskie to dla niego za mato. Zaczat sie wowczas
zbroi¢, by napas¢ na Kraine Zmartych i wzig¢ ja w swe posiadanie. I tak,
pewnego poranka w nieznane udata sie najwieksza jaka Swiat widzial,
armia. Mag poprowadzit swe hufce ku opisanej w Ksiedze Czaréw
Bramie Tysigca Kos$ci. Pod stopami jego wojownikow drzata ziemia, a
przerazeni ludzie pozamykali sie w swych domach patrzac przez okna na
czarng rzeke rycerskich zbroi i wielki las wtéczni, widoczny az po
horyzont. Obsesja maga stata sie wszakze przyczyng jego upadku, gdy
bowiem ostatni wojownik przeszedt przez Brame Tysigca Kosci zapadta
na Swiecie straszliwa cisza, trwajaca trzy godziny, a potem dzwieki
wrécity jak gdyby nic sie nie stato. Zapanowat takze na $wiecie
niespodziewany pokéj, mag bowiem nigdy juz nie powrocit do Swiata

zywych i nie wrdcita tez jego armia: stuch po nich zaginat.



Ksiega trzecia byla ksiegg traktujacg o religii, napisang przez
mnichow. Mato w niej byto stéw o Krainie Zmartych méwiono jednak, ze
za pomocg modlitw znajdujacych sie na jej kartach mozna byto
przywotac ich dusze. Pewien krol, ktory bat sie Smierci i tego co za nig sie
kryje, nakazat kiedy$ by przynies¢ mu Ksiege i za jej pomocg wezwac
jego zmarlg zone. Tak tez sie stato, Zona nie odezwata sie jednak do kréla
- patrzyta tylko na niego smutnym wzrokiem, blada i srebrzysta, a gdy
ten probowat jej dotkng¢, padt zemdlony. Po tym wydarzeniu zabrano
Ksiege do opactwa i do tej pory lezy ona zapomniana w $wigtynnych
bibliotekach.

Czwarta i ostatnia Ksiega nie byta tak piekna jak Ksiega Czarow, ciezka
i zamykana na tancuch jak Ksiega Mnichow ani upiorna jak Ksiega
Wrézbity lecz miata co§ w sobie, co nie pozwalato o niej zapomniec.
Wygladata jak zwykta, cho¢ pieknie oprawiona ksigzka bez tytutuy,
zawierajgca piekne opowiesSci. Wystarczyto jednak zagtebi¢ sie w
lekturze, by - ni stad ni zowad - znaleZ¢ wsrod basni i przypowies$ci opis
wejscia do Krainy Zmartych.

- WyjdZ z domu o poranku, lecz gdy dzien nie zbudzit sie jeszcze do
konca - mdéwita Ksiega - i trzymajac mnie w dtoni idZ przed siebie, oczy
majgc zamkniete. Ustyszysz nagle szmer - to beda ulatujace z ludzi
dusze. Potem ustyszysz toskot, jak huk zamykanych trumien i
zasypywanych grobow i tym wtasnie ten toskot bedzie. Nie otwieraj
wszakze oczu, lecz dalej idZ przed siebie az poczujesz na twarzy powiew
tak, jakby kto$s dotknat dionig twej twarzy. Otworz wowczas oczy,
znajdziesz sie bowiem przed Brama Tysigca Kosci.

Sto lat temu byl pewien cztowiek, ktéry pragnat poznaé tajemnice
Krainy Zmartych ze wszystkich swoich sit. Korzystajac z mocy czwartej

Ksiegi, ruszyt przed siebie o Switaniu. Szedt dlugo potykajac sie o



kamienie i wykroty, nie zawahat sie jednak ani razu az ustyszat dziwny
szmer, jakby pies$n i krzyk jednocze$nie. Pewien byt, Ze to owe dusze, o
ktorych Ksiega wspominata nie powiedziat jednak nic i nie otworzyt
oczu, lecz ruszyt dalej przed siebie az dobiegt go huk i toskot. Zadrzat
caly, nie powstrzymat jednak kroku. W koncu, zmeczony i przerazony
poczut, Ze kto$ go dotyka chtodng dtonia: otworzyt wtedy oczy i ujrzat
Brame Tysigca Kosci.

Wielka to byta Brama i, wbrew swojej nazwie, bardzo piekna.
Wznosita sie wysoko, wyciosana z drzewa, kamienia i ziemi.
Gdziekolwiek nie spojrze¢, wida¢ byto wtopione w nig kosSci: cate
szkielety ludzkie i zwierzece a nawet chitynowe skorupy owaddw i rybie
tuski tak, jakby przechodzac przez nig trzeba byto pozostawi¢ za soba
wszystko, co taczyto zywych z ich Swiatem i wyzwoli¢ sie z cielesnej
skorupy. Kosci drgaty lekko, jakby dotkniete wiatrem - cztowiek nie
patrzyt jednak na nie, lecz przeszedt szybko za Brame i znalazt sie w
Krainie Zmartych.

W jego oczy uderzyty kolory - byta to bowiem piekna Kraina, cho¢
byto w niej co$ co nie dawato mu spokoju. Oto bowiem patrzyt na
ukwiecong doline i btyszczace tafle jezior, widziat tez odlegte miasta i
zamki: nie widziat jednak stonca ani chmur a wszystko spowijata
nienaturalna cisza. Nie wiat tu wiatr, nie poruszaty sie liscie drzew, nie
stycha¢ byto szmeru strumienia. Idac przed siebie zauwazyl miedzy
niezwykle spokojnymi drzewami sarenke: zwierzgtko patrzyto na niego
stojac bez ruchu, zupeinie nie sptoszone. Cztowiek wzdrygnat sie i ruszyt
dale;j.

Nie czut gtodu, chtodu czy pragnienia - idac $ciezka Krainy Zmartych
nie byt zmeczony i nic mu nie doskwierato. Zatrzymat sie i dotknat

rosnacej na ziemi trawy: byta w dotyku miekka i soczysta, jarzyta sie mu



w oczach i nie mogt stwierdzi¢: czy trawa wyrasta z ziemi, a moze ziemia
z trawy... a im dtuzej na nig patrzyt, tym bardziej nie potrafit oderwac od
niej wzroku - mozliwe nawet, ze zostatby przy niej i nie ruszyt sie z
miejsca. Resztkag sit oderwal wzrok od trawy i szybko pobiegl dalej
CZujac w sercu powiew grozy, nie nalezat bowiem do tego miejsca i czut,
Ze tu nie pasuje. A byto to przeciez dopiero pogranicze Krainy Zmartych i
nie wiedziat, jakie cuda kryjg sie poza zasiegiem jego wzroku.

Przyspieszyt kroku. Pomyslal, ze wejdzie do domu, ktérego zauwazyt
tuz pod granicg lasu: byt to piekny i duzy dom, z wielkim ogrodem
petnym nieruchomych ros$lin, o biatym dachu i kominie, z ktérego nie
unosit sie wszakze dym. Cztowiek doszedt do furtki i popchnat jg lekko a
ona uchylita sie bez skrzypienia, po czym zastygta.

Drzwi staty otworem, cztowiek wszedt wiec do $rodka i - ku swemu
zdziwieniu - zauwazyt siedzacych w wielkiej sali zmartych. Ich ciala
réznity sie od jego, cho¢ nie potrafit wyttumaczy¢ na czym polega
réznica: moze jasniaty lekko, a moze dostrzegatl cos katem oka, co$ czego
nie potrafit dojrze¢? Powitali go uSmiechami, nie ruszajgc sie z miejsca a
on podszedt do nich z dziwnym lekiem w sercu, ktére rwato sie w nim do
poznania prawdy a jednoczes$nie kurczyto sie ze strachu. Usiadt przy nich
i zaczal z nimi rozmawia¢ a oni odpowiadali spokojnymi glosami na
wszystkie jego pytania. Miat ich wiele, co jednak zmarli powiedzieli,
zapadalo w nim i zaraz wylatywato z jego gtowy: nie mégt niczego
spamietac i nagle zrozumiat, ze zmarli nie méwig mu nic konkretnego,
lecz uspokajajg go wiedzac jakby, jak bardzo jest przerazony. Bat sie, bo
nagle zrozumiatl, Ze nie sg oni tacy jak mu sie przedstawiajg tak, jak i cala
ich Kraina nie jest tym, czym mu sie wydaje. Nie moégt sie wszakze
poruszy¢ i czul, jakby byt pod woda utkang ze Swiatla: ciepta i miekka

niczym bezpieczny kokon. W koncu znéw zebrat w sobie resztki woli i



wstatl, szykujac sie do wyjScia, a zmarli patrzyli na niego z btogimi
u$miechami tak, jakby litowali sie nad nim i nad tym, Ze nie potrafi ich
zrozumiec.

Wychodzac dojrzat jeszcze pewien szczegot, ktory sprawit, ze pobiegt
czym predzej w kierunku Bramy Tysigca Kosci. Biegt ku niej jak szalony,
pragnac jak najszybciej opusci¢ Kraine Zmartych.

Zmarli bowiem nie poruszali sie i nie powstali na jego widok gdyz nie
widac byto, gdzie konczy sie ich cialo a gdzie zaczynaja sie stoty i sofy, na
ktorych siedzieli. Poruszali rekami i zwracali ku niemu twarze patrzac
srebrzystymi oczami, ale reszta ich cial zlewata sie z miejscami, w
ktorych sie znajdowali... a miejsca te niknety w chacie, ktora zatapiata sie
w las, ktory wyrastat z Krainy. Nic tu nie zaczynato sie i nic nie konczyto,
trwato tylko wieczne i wszechobecne, w spokoju i szczeSciu ktérego
cztowiek nie mogt zrozumie¢ i ktére, zamiast budzi¢ ukojenie w jego
sercu, budzito niezrozumiaty lek.

Kraina Zmartych jest bowiem tylko dla zmartych.



SZKLANY KOMPAS

Istnieje wiele przerazajacych przedmiotdéw za ktorych uzycie dostaje
sie specjalne miejsce w Piekle, ale najbardziej ztowieszczych i zgubnych
jest podobno siedem - naznaczonych czarng krwig przez samego Ztego.
Wielu sSmiatkow oddato zycie, by zdoby¢ cho¢ jeden z nich. Ludzkie
pragnienia sg bowiem przewrotne i czesto prowadzg marzycieli do
zguby.

Postuchaj o czterech z nich, trzy pozostate zapadty bowiem w otchtan
Zapomnienia.

Podobno nie wszystkie z Siedmiu Zakazanych byty zte od samego
poczatku. Kilka stworzono nie znajac ich przeznaczenia - trafilty jednak
w rece ludzi podtych, ktérzy wykorzystali je do najpodlejszych
uczynkow. Tak byto chocby z trzema srebrnymi gwozdziami. Nie jest to
miejsce by mowic¢ do jakiego straszliwego czynu zostaly kiedys$ uzyte,
sprowadzit on jednak na nie potworne przeklenstwo. Mowig, zZe
wystarczy uzy¢ jednego gwozdzia, by zabi¢ kazdg istote - z tego i nie z
tego Swiata. Jesli uzyje sie dwoch - to dusza zabitego nie bedzie mogta
opusci¢ jego ciata. Nieszczesnik taki btgkac¢ sie bedzie po Swiecie,
napadajgc zywych. Co stanie sie jednak, jesli uzyjemy trzech gwozdzi -
nie wiadomo.

Bardziej zgubnym przedmiotem od trzech przekletych gwozdzi jest
jednak Rzezba Rozkoszy, stworzona podobno przez samego diabta.
Wyglada ona rozmaicie, gdyz nie ma swojej niezmiennej postaci. Raz jawi
sie oczom jak misterna rzezba, a raz niczym bluZniercza kolumna

pokryta freskami i ptaskorzezbami przedstawiajgcymi obrazy od ktérych



kazdy, cho¢by miat serce najczystsze, poczuje wezwanie zgubnej zadzy.
Bedzie on wcigz wpatrywat sie w przeklety artefakt, ktory pokrywac sie
bedzie przed jego oczami coraz obelzywszymi i bardziej zepsutymi
wizerunkami. Zepsucie siegnie do najgtebszych zakamarkow serca
nieszczes$nika, ktory nie mogac panowac juz nad swymi pragnieniami
uczyni wszystko, by je zrealizowac.

Trzecim przedmiotem jest stynna Ksiega Zmartych, owa biblia
szatanska oprawiona w ludzka skére. Opaste tomiszcze zagineto przed
wiekami, przechodzac przez rece wielu szalonych kolekcjoneréw, mozna
jednak natrafi¢ na czes¢ jego przekletych kart przyzywajacych demony i
dusze potepionych. Juz za same zerkniecie w przeklete stronice
otrzymuje sie dziesie¢ lat Piekta. Ludzie bogobojni nie raz prébowali
spali¢ przekleta ksiege, jednak nie imat sie jej ogien i ludzka reka nie
potrafita go zniszczyc¢.

Najbardziej niebezpiecznym i przekletym przedmiotem ze wszystkich
tu przedstawionych jest jednak Szklany Kompas. Moze dlatego, ze
wyglada on niepozornie. Niewielki i przerdzewiaty ma jednakze urok,
ktéremu nie sposob sie oprzec. Wystarczy wziag¢ go do reki, by zachwycic
sie misternie wykonanym cyferblatem - Kompas 6w bowiem go posiada,
niczym kunsztowny zegarek. Drugie spojrzenie i w twoje serce wpadnie
widok kilku jego strzatek - kazdej innej, kazdej wyjatkowej. Jedna
wyglada jak delikatny listek pokryty srebrnymi zytkami, inna jak
wskazowka pradawnej machiny, ozdobnej w kdtka zebate. Kolejna: jak
mata ludzka dion z wyciggnietym palcem, i zn6w nastepna - jak r6zdzka
czarodzieja. Strzatki ruszajg sie niczym zywe i terkocza radosnie,
chowajac sie jedna za drugg. Niekiedy, gdy przytozysz ucho do zimnego
szkietka ustyszysz dobiegajaca z Kompasu melodie. USpi ona twa

czujnos$¢, niczym zapomniana kotysanka, lecz jesli dasz sie jej uwieS¢ - na



zawsze w ciebie zapadnie.

Szklany Kompas nie nalezat nigdy do Ztego, cho¢ ten bardzo go
pragnat i drazyt Ziemie szukajac go od wielu tysigcleci. Raz widziat go
Aniot i niemal miat go w dtoni: Kompas opadt wszakze na dno wielkiego
morza. Spoczywat tam dtugie lata, by - wraz z przyptywem - trafi¢ na
kamienistag plaze. Tam, dawno temu, znalazt go chtopiec zbierajacy
muszle i zabrat go ze soba.

Gdy nadeszta noc chtopiec usnal, $ciskajac w dtoni Szklany Kompas.
Strzatki krecity sie, nucgc swojg melodie, terkoczac wesoto i pierwsza z
nich - ta z ludzkim palcem - staneta gwattownie, drzac od szumu morza.
Chtopiec otworzyt oczy. Pomys$lal, ze pdjdzie tam, dokad wskazuje palec,
a kiedy raz tego zapragnal, nie mogt uwolni¢ sie od tego pragnienia.
Poszedl zatem przed siebie, nie biorgc nic ze soba - oprocz Szklanego
Kompasu.

Dziwna byta to podroéz. Chtopiec mijat ludzkie siedziby, lecz nikt go nie
dostrzegal. Wchodzit do ludzkich doméw w momencie, gdy akurat nie
byto w nich nikogo. Mgt w nich buszowac¢ do woli i zjada¢ jedzenie ze
spizarni. Bywato, Ze niezauwazony wchodzit do krolewskich skarbcow,
gdzie chwytat w dtonie krolewskie monety. Zakradat sie do namiotéw
dowddcow stacjonujacych z dala od prowadzonych bitew i ze
znudzeniem przegladal strategiczne mapy, od ktérych zalezaty losy
wojny. Wchodzit i wychodzit z wiezien, przemykajac pomiedzy
straznikami i wiezniami niczym duch. Ze Szklanym Kompasem w reku
zawsze byt bezpieczny. Zdazal zawsze i wszedzie i zwiedzit wiele miejsc,
biorac co chciat i nie ptacac za nic. Byt niczym pan Swiata lecz dziwne
byto jego krolestwo - bo puste i samotne, petne pokoi z zastawionym
stotem, karczm z tozami, w ktérych nikt nie sypiat i Sciezek, na ktérych

nie napotykat na nikogo.



[ tak uptynety trzy lata jego wedréwki. Chtopiec stat sie mtodzikiem.
Wcigz wedrowat przed siebie, niezauwazony przez nikogo, coraz
bardziej znuzony.

- Krece sie w kétko - powiedziat pewnego dnia do siebie, siedzac na
przydroznym kamieniu i patrzac na rozciggajacy sie w dole pejzaz. - Czy
nie mozna po prostu dojs¢ dokads? Najlepiej tam, gdzie ziemia ma swoje
serce. Musi by¢ chyba co$, co jest tu najpotezniejsze, co rzadzi catym
Swiatem...

Ledwie wypowiedziat te stowa, strzatka z ludzkim palcem drgneta,
wskazujagc na poétnoc. Z wnetrza Szklanego Kompasu dobyto sie
melodyjne terkotanie, a chtopiec natychmiast ruszyt przed siebie, idac za
jego wskazaniem.

Szedt tak trzy dni, az dotart do niewielkiej wioski lezgcej w poblizu
lasu. Zdawato sie, Ze niczym nie wyrdznia sie ona od innych - dobiegt go
jednak delikatny zaspiew i ulotny zapach, ktérego nie potrafit okresli¢, a
ktory rozsadzal mu serce wielka tesknotg. Mtodzik pobiegl przed siebie i
stangl nagle jak stup - ujrzat bowiem najpotezniejsza rzecz na tym
Swiecie. Byla to przepiekna dziewczyna, $piewajaca do siebie i
wyciggajaca wiaderko wody ze studni. Jej wlosy byty niczym len, ciato
jak aksamit, a oczy jak wiosenny zmierzch. Dziewczyna spojrzata na
niego i uSmiechneta sie, a on uSmiechnat sie do nie;j.

Krétko trwato ich szczeScie, bo przedstawicielka tej najpotezniejszej
na ziemi sity przez chwile tylko byla na tym padole. Ledwie Kkilka
miesiecy po ich spotkaniu odeszta wskutek ciezkiej choroby i mtodzik
znow zostat sam. Nic poza cierpieniem nie trzymato go w wiosce, znéw
ruszyt zatem przed siebie - teraz jednak wolniej stawiat juz kroki, a z
kazdym krokiem mniej byto miejsc, do ktéorych chcial podazy¢. Widziat
juz wszystko i byt wszedzie, lecz nic go nie cieszyto. I tak, pewnego dnia,



drgneta druga strzatka.

Byta to strzatka czarodzieja. Mtodzieniec poszedt za nig i znalazt sie w
innej krainie. Nie byl to juz Swiat ludzi, lecz zaklete ksiestwo, peine
dziwow i czarow. Mijal w nim pola petne ztotej pszenicy i strzeliste
patace. Odwiedzat zaczarowane jeziora i ogrody, wielkie niczym miasta.
Widzial dziwaczne postacie nie przypominajace ludzi. Wiele razy
mtodzieniec pragnat odrzuci¢ Kompas i zagadna¢ jedng z napotkanych
ras, gdyby nie oczy owych cudownych istot - tajemnicze i nieludzkie,
dziwnie obce. A byt to zaledwie utamek dziwéw tych dziwacznych krain,
po ktorych - tak jak po ludzkim, znanym swiecie - mtodzieniec poruszat
sie niepostrzezenie.

Niestety, najbardziej cudowne i niesamowite miejsce potrafi z czasem
znuzyc.

- Wszystko jest tu piekne i niesamowite - powiedziat do siebie
mtodzieniec trzeciego roku dziwacznej podrézy. - Wszystko jest
fascynujace, ale jak znalez¢ tu szczescie i mitos¢? Wszedzie tylko patace,
zaklete ksiezniczki, zaczarowane jeziora, tajemnicze pieSni i tance w
zagajnikach. Musi by¢ co$, co nadaje sens temu wszystkiemu. Inaczej na
co komu wszystkie te cuda?

Ledwie wypowiedzial te stowa, strzatka o wygladzie r6zdzki drgneta
zauwazalnie wskazujac potudnie, a z wnetrza Kompasu dobiegta
terkoczaca melodyjka. Mtodzieniec ruszyt natychmiast i zaledwie po
trzech dniach dotart do miejsca, z ktorego przybyt. Patrzyt w zdziwieniu
na przejscie do Swiata ziemi, ktory opuscit trzy lata temu lecz teraz
zauwazyt, ze z zakletych krain leci ku niej podmuch, zefir lekki jak
marzenie. Stangl wiec w miejscu, zamykajgc oczy i nastuchujac jak kazda
z historii rozgrywanych w zaczarowanej krainie spada na ziemie, jak

drogocenny diament. Kazde z magicznych wydarzen ptynely ku ziemi i



upadaly w ludzi, nasgczajac ich tesknotami i marzeniami. Mlodzieniec
otworzyt oczy.

- Taki kawat drogi, by doj$¢ do tego samego miejsca! — krzyknatl. -
Bytem juz tutaj! To wszystko jest beznadziejne, o co chodzi w tym
wszystkim? Strata czasu, Smierc i pustka...

Na jego stowa, drgnela nagle trzecia strzatka, wygladajaca niczym
wskazowka machiny.

Mtodzieniec ruszyt natychmiast. Szedt za jej wskazaniem w ciezki,
mroczny zaduch i odlegly toskot uderzajacych miotow. Z kazdym
krokiem czut coraz wiekszy strach. W tej krainie byt krétko i szybko
wymazat pamiec o jej widoku. Byto to bowiem miejsce bolu, petne jezior
ognia, rozrywanych ciat potepionych, sal tortur i koszmaru, labirynt
cierpienia i wyszukanych rozkoszy. Gdyby nie Kompas, wiodacy go przez
korytarze i patace, podréznik szybko padtby zemdlony od panujacych
tam oparow. Szybko przechodzit przez hale olbrzymich machin, skarbce
umartych i jaskinie zapomnienia. Po pewnym czasie pedzit przed siebie
jak oszalaty, az stangl wreszcie w miejscu - cierpienie zdawato sie
bowiem by¢ nieskoniczone.

- Co za potwornos¢... - wyszeptat do siebie lekliwie. - Tak zatem
wyglada brak wszelkiej nadziei. Tu nie ma miejsca, do ktéorego mozna by
dazy¢ i nie ma zadnego sensu - tylko bél. A moze to ma jakis sens?

Ledwo powiedziat te stowa, strzatka szybko zmienita sie w ostatnia:
wygladajaca niczym delikatny, piekny lis¢.

Mtodzieniec $cisnat w rece Kompas, jakby zalezato od niego jego zycie.
Patrzac na ostatnig strzatke biegt przed siebie, a ona wyprowadzita go z
krélestwa bolu w dziwne, ulotne miejsca. Stapat po nich ostroznie i
bojazliwie, byta to bowiem cze$¢ Swiata, ktéra nigdy nie zostata

ukoniczona, a jedynie utkana ze $wiatla. Z kazdym krokiem podréznik



uspokajat sie jednak i strzgsat z siebie piekielny odor. I tak doszedt przed
Brame Raju.

Zblizyt sie do niej niepewnie, cho¢ przeczuwat przeciez, ze ja wtasnie
wskazuje ostatnia strzatka. Jego serce rwato sie tam jak szalone i chociaz
Szklany Kompas nie zawiédt go do tej pory, to teraz chtopiec szedt przed
siebie niepewnie i w strachu, co moze go spotkac. Strzatka kazata mu
nagle skreci¢, co tez uczynit, po czym zaczeta kreci¢ sie w kotko, co
oznaczato stanie w miejscu. Stat zatem, wcigz zerkajac na Brame, az do
momentu, gdy Szklany Kompas kazal mu i$§¢ naprzad.

Byt juz tak blisko! Brama Raju stata pétotwarta po wpuszczeniu do
Btogostawionej Krainy kolejnej duszy. Nikt nie stat akurat na strazy.
Mtodzieniec, wcigz niepewnie, przekroczyt ja zatem, a ona zamkneta sie
za nim. Stat teraz, otumaniony niewystowionym pieknem Zlotej Drogi
prowadzacej w gtab Raju. Po jej bokach wznosity sie rajskie Drzewa, a
kazde uginato sie od owocoéw na zawsze gaszacych gtdd i pragnienie.
Dalej, na horyzoncie, wida¢ byto Ogréd Zbawienia i strzeliste, srebrne
wieze rajskiego Miasta.

Podroéznik popatrzyt jeszcze przez chwile na te Kraine, do ktérej dazy
kazda ludzka istota i odrzucit Kompas, daleko za rajski mur. A ten
poleciat przez mgty niedokonczonego swiata z powrotem na Ziemie. Juz
nie byl potrzebny, ktokolwiek bowiem przekroczy Brame Raju, ten,
wedlug prawa, zostanie w nim na zawsze.

I dlatego 6w Kompas jest przeklety.



SREBRNE WAHADLO

Na pewno i Ty go spotkasz, dobrze by wiec byto, by§ o nim co$
wiedziat.

Cata ta historia zdarzyta sie dawno temu, gdy drzewa w naszym
miasteczku byty jeszcze mlode, a uliczkami sunety szerokie jak todzie
wozy. Z ich gtosnikéw dobiegaty piosenki o prostej mitosci, a w
powietrzu unosit sie zapach topoli. USmiechniete dziewczyny w biatych
bluzkach szty przed siebie aleja zakochanych, przyciskajac do piersi
ksigzki i kajety. Chtopcy patrzyli za nimi, nonszalancko uktadajgc pokryte
brylantyng wtosy matlymi grzebykami, a stary ksigdz spacerujacy ze
swoim jamnikiem fukal ztowrogo na przykrotkie sukienki rozeSmianych
panien.

A potem nadeszla jesien i w miasteczku pojawit sie niespodziany gosc.

Podobno gdy nadszedt polng drogg i wszedt przez gtowng brame, w
miasteczku stanety wszystkie zegary, a najwiekszy z nich - stary zegar
na wiezy - wybit godzine siddmg i zamart na zawsze. Z drzew jak
zapomniane westchnienia spadty ostatnie liscie, a pomiedzy kamienice
wdart sie chtdéd, nie wiadomo czemu zmieszany z zapachem stodkiej
wanilii.

Przybysz miat piekng, spokojng twarz, zmeczone oczy, czarne, nieco
potargane wtosy i drelichowy ptaszcz, ktéory powiewal za nim niczym
skrzydta. Wygladat na samotnego, ale nikt sie nie kwapit by podejs¢ do
niego i zagadna¢ chocby jednym stowem. Jedynymi istotami, ktore
przybiegly do obcego, byty koty. Ale nawet one zachowaly bezpieczny

dystans i krecity sie tylko wokot, nie wydajac zadnego miaukniecia.



Ja z poczatku widziatem go tylko przez chwile i kiedy przechodzit
niedaleko, ustyszatem zapomniang piosenke, jedng z tych ktére przy
pracy pod$piewuja sobie czasem mezczyZzni. Nie wiem czy on jg nucit, czy
nadleciata do mnie wraz z trzaskiem starego radia... ale zapadta mi w
serce tak, jak potrafig zakorzeni¢ sie melodie z popekanych i czarnych
jak smota ptyt. Byta to piesn, ktéra miata dopiero nadejs¢. Rozmawiat w
niej btazen z totrem i byto tam co$ o strazniczej wiezy, do ktorej zblizato
sie dwoch tajemniczych jezdZcow. Na koniec, w zwrotce o narastajagcym
wietrze, poczutem nagle podmuch zmiatajacy liscie z uliczek miasteczka.
A potem przybysz poszedt dalej, pozostawiajac za sobg zapach wanilii.

Ludzie widzieli go w réznych miejscach miasteczka. Siedzial podobno
na tawce w parku zabaw i z uSmiechem patrzyt na bawigce sie dzieci.
Nawet one nie podeszly do niego, cho¢ najodwazniejsze zblizyty sie nieco
do tawki przygladajac sie w milczeniu. Widziano go pod piekarnig i w
przy kinie. Podobno udat sie na film o potworach wychodzacych z morza
i zatapiajgcych miasta, ale nie wierze by byta to prawda, bo takiego filmu
nie grali. Wiem na pewno, ze byt Swiadkiem napadu na mtodg kobiete.
Sprawcy widzac go, zostawili ja w spokoju i odeszli bez stowa. Ich
niedoszta ofiara oddalita sie takze zerkajac na niego trwoznie, choc¢
przeciez nie zrobit nic ani nic nie powiedziat.

Ostatni dzien jego wizyty pamietam jak przez mgte. Pamietam, zZe tego
poranka obudzitem sie z lekkim bolem serca, a powietrze byto bardzo
rzeskie. Zerwatem sie z t6zka, napiety i niespokojny, pewien, Ze stanie sie
co$ waznego. Czutem, ze w ten dzien wtasnie odnajde swa wielkg mitos¢
albo ze przezyje wielkg przygode. Zapragnatem nagle pobiec przed siebie
ulicami miasteczka, zrobi¢ co$ szalonego i pieknego. Ale na razie matka
zawotata mnie do kuchni, gdzie konczyta piec pulchne placki. Jej takze

udzielit sie wyjatkowy nastroj i gdy czasem o niej pomys$le, pamietam jg z



tego dnia: szczeSliwg i wesolg tak samo jak ja, ubrang w kwietng
sukienke, mtoda, o btyszczacej skérze, pachnacg i Smiejaca sie bez
powodu.

Pamietam, ze wybiegtem szybko na uliczki, szukajgc przyjaciot. Byta
sobota i dzi$ mieliSmy spotka¢ sie w Kkinie, albo przy barze, albo na
boisku. Tyle byto stonica i tyle powietrza, tyle zapachu wanilii, Ze prawie
nie do zniesienia. MyS$latem, ze krew rozsadzi mi skdre. Biegtem wiec, az
zndéw zabolato mnie serce. Stangtem nagle przy parku i wtedy go
zobaczytem.

Obcy spacerowat przy ulicy, dotykajac dtonig stojacego przy niej
nowego samochodu. Szedt powolnym krokiem i rozgladat sie, jakby
patrzac na wszystko po raz ostatni. I ustyszatem je wtedy: to byto jak
szum ciezkiego wahadta, tykajacego zegara pokrytego zimnym srebrem.
Wydawato sie, ze niewidoczny ciezarek, nakrecajagcy mechanizm zegara
miarowym ruchem stuka wraz z kazdym krokiem przybysza. Niepewnie
ruszytem za nim, idac dziwng Sciezkg chtodu. Bo zrobito sie nagle zimniej
i zrozumialem, Zze to ostatni dzien cho¢ nie wiedzialem, co moze to
oznaczac.

Samochdd, ktérego dotknat przybysz, przestat skrzyC sie nowoscia.
Trudno byto stwierdzi¢, na czym polegata roznica - jakby blask lakieru
cicho zbladt. Park, przez Kktory przechodzil, stat sie jakby mniej
rzeczywisty, a bardziej powszedni. Obcy mingt zakochang pare i ta, jakby
pod jego wptywem, niezauwazalnie odsuneta sie od siebie. Nie byli juz
tak piekni i mtodzi jak przed chwilg, a na ich twarzach pojawit sie cien.
Poczutem nagle smutek tego, ktory tego dokonat - zupetnie jakby nie
chciat sie pogodzi¢ z tym, co uczynit i jakby Zegnat sie po raz ostatni z
tym, co musi opuscic.

Gdy za nim szedtem, miasteczko przestalo by¢ nagle piekne i



wyjatkowe. Nagle dostrzegtem jego matos¢ i byto to za duzo na moje
mate serce. To wtedy pojawito sie w nim pragnienie, by odejs¢ i poszukac
innych miejsc, do ktorych on jeszcze nie dotart, ktére bytly jeszcze czyste
i nowe, w ktdrych byta nadzieja. One musiaty gdzie$ by¢, a ja poczutem
potrzebe, aby znaleZ¢ to, co on zabrat.

Szybko zorientowatem sie, zZe przybysz odchodzi. Jego ptaszcz
nakrywal mnie srebrzystym cieniem. Snutem sie za nim krok w krok, az
do gtéwnej bramy. Z szarego nieba, ktére przedtem byto tak niebieskie,
zaczety nagle padal pierwsze platki s$niegu. Nie byt to jednak
boZonarodzeniowy Snieg, lecz szara plucha i wcale mnie nie cieszyt.

Pamietam, ze zanim odszedt krzykngtem do niego, a on odwrdcit sie
do mnie. I w jego oczach byto to, co nam odebrat. Miat jasne i zywe
spojrzenie i poczutem, Ze moze odejdzie tam, gdzie bedzie mogt to
przechowa¢. Pomachat do mnie Zzyczliwie, jakby co$ obiecywatl. I moze
dotrzyma kiedys tej obietnicy.

Czasem mysle, ze czekam na to przez cate swoje zycie.

ZEGNA], PODROZNIKU!

Tu KONCZyY SIE SZKLANA GORA PIERWSZA CZESC PONURYCH BASNI
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