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WSTEP

...uzna¢ oskarzonego Dmitrija Machana winnym wilamania do programu
zarzqdzajqcego miejskq sieciq kanalizacyjnq, ktore to wtamanie doprowadzito do
zatrzymania systemu, i skaza¢ go na pobyt w kapsule wieziennej oraz na
wydobywanie zasobow przez okres 8 lat, zgodnie z artykutem 637 paragraf 13
Kodeksu wykroczen. Miejsce odbycia kary zostanie wyznaczone przez system
w trybie automatycznym. W wypadku spetnienia przez oskarzonego warunkow
przewidzianych artykutem 78 paragraf 24 Kodeksu wykroczen bedzie on miat
mozliwos¢ przejscia do ogolnego swiata Gry. Sqd nadaje oskarzonemu rase
Cztowiek, klase Szaman, specjalizacje podstawowq Jubiler. Filtry doznan zostajq
wylqczone na caty okres przebywania w kapsule. Przedterminowe zwolnienie jest
mozliwe w wypadku uiszczenia przez oskarzonego kwoty w wysokosci stu

milionow Ztotych Monet. Wyrok jest ostateczny i nie podlega zaskarzeniu.

Mowia, ze Bog jest Prawda. Nie wiem, moze tak wilasnie jest, nie sprawdzatem,
kioci¢ sie nie bede. Ale prawda jest, ze wszystkie spory to zlo, a nawet zto do
kwadratu. I to jest Prawda, z ktdorg nie podyskutujesz. Takie tam gierki stowne.

Pozwodlcie, ze sie przedstawie. Dmitrij Machan, jak juz zostatlo powiedziane.
Trzydziestoletni specjalista do spraw bezpieczenstwa komputerowego
i wszystkiego, co sie z tym wigze. Freelancer, ktorego od czasu do czasu
korporacja zatrudnia w celu poszukiwania luk w wirtualnej grze Barliona.

To gra, ktéra wypehita sobg caly Swiat, a dla niektorych w ogdle stata sie
calym Swiatem. Nie moge powiedziec¢, ze jestem najlepszym specjalista do spraw

bezpieczenstwa, ale z pewnoscig najgorszym mnie nazwacC nie mozna. Jestem



kims posrodku, miedzy geniuszem a zupelnym zerem. Ni pies, ni wydra.

Co roku wszyscy specjaliSci oficjalnie zajmujgcy sie poszukiwaniem luk
w zabezpieczeniach Gry zobowigzani sq przechodzic¢ szkolenie. Z czego mogliby
nas jeszcze szkoli¢, tego nie pojmowaliSmy, poniewaz dla wielu z nas
znajdowanie luk w zabezpieczeniach to jedyne zZrédlo dochodow. Jednak
wymagania korporacji sa surowe: chcesz zajmowac sie znajdowaniem dziur i nie
famacC prawa — szkdl sie. ByliSmy wiec szkoleni przede wszystkim z nowych
ustaw, ktdre jeszcze bardziej zaostrzaly kary za hakerstwo, ale nigdy nie zdarzylo
sie, zeby pokazano nam jakies nowe narzedzia albo metody znajdowania luk.
Korporacja restrykcyjnie pilnowala, zeby zadne wewnetrzne rozwigzania
technologiczne nie wyciekaly na zewnatrz. A jeszcze bardziej, zeby nie trafialy
do nas, bo dzis, owszem, jesteSmy uczciwi i prawi, ale jutro kazdy z nas moze
przeobrazic sie w ztosliwego hakera i sprobowac wlamac sie do Barliony.

Na kolejnym takim szkoleniu znalaztem sie przy jednym stoliku z dos¢
atrakcyjng dziewczyng. ZaczeliSmy rozmawiac. Szkoda, ze oczywiscie tez byla
artystkq freelancerem, jak nazywali siebie szukajacy luk w zabezpieczeniach Gry,
niezaleznie od tego, czy gdzieS pracowali, czy nie. Juz chcialem zaczac
popisywac sie madrze brzmigcg i niezrozumialg terminologiq, Zeby dziewczyna,
oszolomiona moim geniuszem, wpadla mi w ramiona. Tymczasem Marina
okazala sie inteligentng i dosSwiadczong w swoim fachu specjalistka. Jej glownym
zadaniem bylo zapewnienie bezpieczenstwa informacyjnego miejskiej sieci
kanalizacyjnej, a poszukiwanie btedoéw traktowatla jedynie jako hobby.

No tak. Nigdy nie mow kobiecie, szczegolnie inteligentnej, ze jej miejsce
pracy nie jest warte, zeby pracowal tam artysta freelancer. ZaczeliSmy sie
spierac. I wtedy, nie znajdujac innych argumentow, przytoczylem ten, ktory
wydawal mi sie zabdjczy, a juz na pewno ostateczny: ,,Przeciez tam Smierdzi!”.

Najwyrazniej Marina poczula sie dotknieta tym komentarzem. I to dotknieta
na tyle, by opusci¢c mo6j stolik. Uznalem, Ze nasza znajomo$¢ wiasnie sie

zakonczyla. Szkoda, bo juz zaczalem snu¢ konkretne plany. Mniejsza z tym.



Kolejny wyklad — na temat tego, jak nowa ustawa zaostrza kare za wilamanie sie
do programu i zniszczenie go — pochlongt mnie bez reszty. Ozez ty! Teraz za
wlamanie do systemu mozna dostac osiem lat! Powaznie.

W przerwie miedzy wykladami przysiadta sie do mnie Marina.

— Czyli twierdzisz, Ze na takim stanowisku jak moje mogga pracowac
wylacznie dyletanci? — zapytata rozdrazniona, a ja zauwazylem, ze dookota nas
zaczyna zbierac sie thumek gapiow.

— Shuchaj, nic takiego nie powiedzialem. Nie powiedzialem, Ze jestes
dyletantem: powiedziatem, ze taka praca nie jest warta tego, zeby ja wykonywat
profesjonalista twojego kalibru.

— To jedno i to samo. Skoro ja wykonuje, to znaczy, ze nie zastuzylam na
inng, a to z kolei oznacza, ze jestem beztalenciem i idiotka!

Klocenie sie z rozgniewana dziewczyna nie ma sensu. I tak niczego nie
udowodnisz, a w oczach wszystkich dookota wyjdziesz na ghipca.

— Skonczmy juz ten temat, dobrze? Przyznaje sie do winy, wybacz, zZle sie
wyrazitem. Zapraszam na pokojowa filizanke herbaty, kawy lub czego$ innego,
co lubisz. Nie chce sie kloci¢ z tak piekng i czarujacg kobieta — sprobowatem
lekko zbi¢ Marine z tropu. Lepiej niech oburza sie z powodu moich
komplementow niz komentarzy o jej pracy.

— Powiedz, masz zone albo dziewczyne?

Ustyszawszy to pytanie, odruchowo wzdrygnalem sie i automatycznie
przeczaco pokrecitem glowq. Najwidoczniej Marina przeszta do ofensywy i to
ona zbila mnie z tropu. Jej nastepne pytanie praktycznie zabitlo mnie na miejscu,
jakby potwierdzajac moje przypuszczenia:

— A chcialbys spotykac sie ze mng? Podobam ci sie? — Rany! Co za kobiety
zyja w naszych czasach. Same rzucajq sie na mezczyzn; chociaz, przyznaje,
szalenie mi sie to spodobalo. Marina naprawde byla atrakcyjng dziewczyna,
sympatyczna, z lekko zadartym noskiem, dlatego niemal bezwiednie pokiwatem

glowa potakujaco.



— Shuchajcie wszyscy! — nagle wykrzyknela Marina. — Jesli Dmitrij w ciggu
tygodnia da rade ztamac zapore, ktorg postawitam na symulatorze miejskiej sieci
kanalizacyjnej, to uroczyscie obiecuje, ze zostane jego dziewczyng na
przynajmniej miesigc! Przy tym ani stlowem, ani gestem nie zdradze, ze nie
sprawia mi to zadnej przyjemnosci. Z kolei jesli mu sie nie uda, przez miesigc
bedzie pracowat jako czysciciel kolektorow. No to co, Dmitrij? Gotow podjac
wyzwanie? Postawie serwer testowy z pelng kopia dziatajacego systemu, a twoja
préba wilamania zostanie potraktowana jako sprawdzenie naszych systemow
bezpieczenstwa. Juz jutro dostaniesz wszystkie niezbedne dokumenty, dlatego
z prawnego punktu widzenia bedziesz czysty. — I Marina wyciggnelta do mnie
reke.

Kto mnie zmusit do przyjecia zakladu? Moglem wszystko obroci¢ w zart,
zakonczy¢ rozmowe. PoszlibySmy napic sie piwa i rozeszlibySmy sie w pokoju.
Ale nie! Spojrzenie Mariny wwiercalo sie we mnie tak przenikliwie, ze
mimowolnie uScisnglem podang mi przez nig dton.

— Super. Jutro dostaniesz skan zlecenia na sprawdzenie bezpieczenstwa
naszego systemu i jego adres wirtualny. Rowno za tydzien znéw tu bede. Albo
z ofertg pracy, albo w pelnej gotowosci na randke. Czas start, bohaterze.

Ze wszystkich stron dat sie stysze¢ pomruk aprobaty, a ja zdebialem. Marina
odeszta, a do mnie zaczeli podchodzi¢ znajomi i nieznajomi i klepa¢ mnie po
ramieniu, podawa¢ mi dlonie i proponowa¢ pomoc w zhakowaniu systemu.
Jasne, jesli taka dziewczyna kladzie na szali samg siebie, i to na caly miesiac,
wszyscy powinniSmy sie zjednoczy¢. A jesli mi sie nie uda, to przynajmniej
bedzie sie z czego Smiac, kiedy zaczne pracowac przy kolektorze.

Majaq racje ci, ktérzy mowia, ze najrzadziej spotykang przyjaznig na tym
Swiecie jest przyjazn czlowieka z jego wlasnym zdrowym rozsadkiem. Kto mi
zabronit z niego korzystac? Skoro jednak juz sie zobowigzalem, to nie ma drogi
odwrotu. Dwa dni zbieralem informacje o S.I. miejskiej sieci kanalizacyjnej

i 0 Marinie, po czym przystgpitem do pracy.



Programy symulujace inteligencje, oczywiscie, nosza szumng nazwe S.I.:
wszyscy mysla, ze to jest naprawde sztuczna inteligencja, lamentujq i zawodza,
ze w naszym Swiecie to nierealne, a jesli nawet realne, to po co nam to, przeciez
wtedy maszyny w koncu zastapia cztowieka i wszyscy wymrzemy. Nie mozna
jednak myli¢ pojec i porownywac¢ miekkiego z zielonym. Programy symulujace
nie majq matryc osobowosci. Oczywiscie, jesli sie je odpowiednio zaprogramuje,
mogq one przejawiaC i emocje, i charakter, i calg reszte, przy czym sg w stanie
robi¢ to tak, ze w kontakcie z nimi nie od razu zorientujesz sie, ze masz do
czynienia z programem. Nie majg jednak najwazniejszego — samoSwiadomosci.
Znaczy to, ze program nigdy nie zada sobie pytan w rodzaju: ,,Kim jestem?”, ,,Po
co istnieje?”, ,Ile mi zaptaca?”, ,Kiedy dostane urlop?”; chyba ze takq opcje
przewidziano w jego ustawieniach domys$lnych; a zatem nie bedzie tez
denerwowac sie z powodu uswiadomienia sobie swojego miejsca na Swiecie,
doskonale speliajac wyznaczone mu funkcje.

Z czasem symulatory, jak nazywa sie programy tego typu, zaczeto
wykorzystywa¢ we wszystkich sferach ludzkiego zycia, tym samym catkowicie
zastepujgc czlowieka. Zeby tylko cztowieka! Nawet zwierzeta domowe — a $ciSlej
mowigc, roboty imitujgce zwierzeta domowe — na stale weszly do naszego
Swiata, wyparlszy swoich zywych wspotbraci. Oczywiscie, zapewne niektorzy
majg jeszcze w domu te futrzaste klebki, wszelkimi sitami trzymajac sie tradycji,
ale takich z roku na rok jest coraz mniej. Chcesz, zeby two6j domowy pupil byt
jednoczesnie budzikiem, odkurzaczem, zelazkiem, straznikiem i tak dalej i nie
roznosit przy tym siersci, nie brudzit i nie niszczyt mebli? I ani wygladem, ani
zachowaniem, ani w dotyku niczym nie roéznit sie od dobrze znanego
cztowiekowi kota? Zadzwon do nas... Cholera, chyba mnie poniosto...

Mowia, Ze przy tworzeniu symulatorow intelektu ludzkosci zabraklo zaledwie
jednego kroku do stworzenia sztucznej inteligencji, czyli pelnowartosciowego
sztucznego umysthy, ale to wszystko zaledwie domysty. Kraza przeciez pogtoski,

ze gdzies w najglebszych zakamarkach laboratoriow wojskowych sztuczna



inteligencja juz dawno zostala stworzona, dziala i przynosi korzysci.

Ogolnie rzecz biorgc, dzieki symulatorom zycie stalo sie wesote i beztroskie.
Tylko bezrobocie, ktore pojawito sie wraz z nimi, nikogo nie cieszylo, dlatego
napiecie w spoteczenstwie od momentu ich pojawienia sie ciggle rosto i rosto...

Tak, znéw dalem sie ponies¢. Wracam do watku.

Zaklad wygralem. W ciggu dwoch dni zebratem pelng informacje, jaka byla
dostepna w sieci, o tym, jakie szkolenia przeszta Marina i w jakich seminariach
oraz kursach uczestniczyla. Jesli chciala coS zrobic, to raczej na podstawie tego,
co juz wie; z pewnoscig nie odkrywata kota na nowo. Kupitlem nowy sprzet, zeby
uchroni¢ moj ulubiony notebook przed odpowiedzig systemow zabezpieczen,
aktywnie atakujacych komputery hakerow nieudacznikow, i przystgpitem do
wilamania. Nawet nie chowalem sie za tancuszkiem serwerow, jak to zazwyczaj
robili guru od wlaman. Po co? Pracowalem Scisle wedlug zlecenia, Sledzi¢ moje
postepy na serwerze testowym mogt tylko jeden czlowiek — wilasnie Marina;
bylem przekonany, ze przez caly tydzien bedzie tkwita w pracy, czekajac na moj
atak. Ukrywanie sie nie miato sensu. Samo wtamanie zajelo mi dostownie kilka
godzin. Okazato sie, Zze mialem racje — zastosowata pojedyncze, skrajnie rzadkie,
ale bardzo efektywne zabezpieczenie. Naiwna dziewczynka. Autorem tego
zabezpieczenia byt jeden z moich znajomych, wiec zadzwonilem do niego,
opisatem sytuacje i dostatem informacje, jak je obejS¢c. A nawet nie jak je obejsc,
ale gdzie kopac.

— Zabezpieczenie jest mocne, ale zalezy od ustawien dostepu — powiedziat
znajomy. — W duzych zarzadach miejskich to problem, szczegolnie jesli jest tam
grupa zidiocialych przelozonych z r6znymi wymaganiami. Przy pierwszej
instalacji wszystko jest okej, ale podczas eksploatacji powstaja lewe konta
uzytkownikéw: ,,martwe dusze” z prawami dostepu do kreatora instalacji. Tutaj
prosty admin nie pomoze; konta uzytkownikow to nie jego poziom!

Stlowa te potwierdzily sie w zupeilnosci. Analizator dostownie po kilku

godzinach pracy wygenerowat kilka potencjalnych kont uzytkownikéw, ktore



mogtem wykorzystac¢ do zrealizowania zlecenia. Niepotrzebnie tylko kupowatem
sprzet, myslac, ze wszystko bedzie o wiele bardziej skomplikowane
i niebezpieczne. Stworzenie hasta zajelo mi dwa dni, dlatego nie watpitem
w swoj sukces.

Kiedys jakiS madry czlowiek powiedzial, ze diabel tkwi w szczegotach.
Okazalo sie ze w  przydlugim  adresie  serwera  testowego
(346.549.879.100011.011101.011011.110011.) kilka cyfr bylo przestawionych.
Wciaz nie wiadomo, kto sie pomylit — ja, kiedy go wprowadzalem, czy Marina,
gdy przygotowywala mi dane. Fakty sa jednak takie, ze pracowalem nie
z systemem testowym, lecz realnym i dzialajacym; tym, ktory kontroluje Scieki
calego miasta.

Wiasnie dlatego teraz jestem w sadzie i shucham, jak odczytuja méj wyrok.
Wlamalem sie na serwer i w istocie doszczetnie zniszczylem S.I. kanatow
miejskich. Okazalo sie, ze po tym jak wysiadl symulator, zawartos¢ duzego
jeziora, ktore znajdowato sie w centrum miasta, akurat naprzeciw Urzedu Miasta,
przeobrazita sie w brzydko pachnaca substancje. Zdarzylo sie tez co$
nieoczekiwanego — w zwigzku z odlaczeniem obstugiwanego przez S.I. obwodu
administracyjnego mial miejsce skok cisnienia i rura kolektorowa przechodzaca
pod miastem pekta w kilku miejscach. I cho¢ uszkodzenia, do ktorych doszto pod
ziemia, dla wiekszoSci pozostaly niezauwazone, to awaria na srodku jeziora
doprowadzita do tego, ze tlumy manifestujgcych, spotykajgce sie zwykle pod
ratuszem i domagajqce sie usuniecia symulatoréw, nagle przypomniaty sobie, ze
maja do zalatwienia sprawy gdzie indziej. Podobnie jak urzednicy w ratuszu.
Zreszta w o0goble wszyscy mieszkancy centrum miasta nagle zapalali checig
odwiedzenia swoich krewnych na wsi, gdzie niby jest takie wspaniale Swieze
powietrze.

Sprawa zyskala ogromny rozglos i wkrdotce uznano, ze byt to atak
terrorystyczny, ruszyla agitacja nawotujaca do rezygnacji z ustug symulatorow,

a Sledczy wszczeli dochodzenie, zeby znalez¢ winowajce.



Podczas tamania zapory nie zacieratem za sobq Sladéw, dlatego dotarcie do
mnie nie byloby specjalnie trudne. Jednak ja sie nie ukrywatem: kiedy tylko
dowiedzialem sie o skutkach moich dziatlan i o tym, ze policja poszukuje
winowajcy, sam sie zglositem, zeby przyznac sie do winy. Nie spodziewalem sie
surowej kary — uznalem, ze pewnie dostane reprymende, mandat. Nie wiecej.

Niestety, cholernie sie mylitem. Policja zebrata tyle dowodow, ze zlapatem
sie za glowe, kiedy sie z nimi zapoznatem. Kto$ zastabl przez zapach, wiec
wniést do sgdu sprawe przeciwko miastu. Komu$ nie spodobato sie jezioro
w nowym wydaniu, do ktorego sie przyczynitem, i wniost sprawe do sadu
przeciwko miastu. Kto$ po prostu zaskarzyt miasto, zeby dotrzymac towarzystwa
skarzacym je znajomym. Ogotem straty miasta wyniosty ni mniej, ni wiecej tylko
100 milionéw, ktéorymi w caloSci obcigzono mnie. Staralem sie zastonic
dokumentem, ktory dowodzil, ze pracowalem na zlecenie, ale prawnicy
miejskich wodociagéow pozbawili mnie wszelkich zludzen, twierdzac, ze
dokument podpisata osoba bez wystarczajacych uprawnien do zatrudniania
specjalistow z zewnatrz, dlatego nie ma on mocy prawnej; tak wiec, w istocie,
dokonatlem wlamania i ponosze odpowiedzialnoS¢ za wszystkie tego
konsekwencje. A konsekwencje byly naprawde spore. W efekcie wszystkimi
stratami obcigzono mnie. I jeszcze za wlamanie mi wlepili. Poniewaz sam sie
zglositem, dopoki toczylo sie dochodzenie, przebywalem w domu z nakazem
pozostania na miejscu. Zajmowatem sie zglebianiem kwestii, jak poradzi¢ sobie
w Barlionie. Jednak im wiecej czytalem, tym bardziej rozumiatem, ze nic wiecej
nie moge dla siebie zrobi¢. Zupelnie nic.

Rzecz w tym, Ze utrzymanie wiezien stalo sie dla Rzadu bardzo droga
przyjemnoscig. Dokladnie tak, dla Rzadu w liczbie pojedynczej, poniewaz
w jakim$ momencie terytorialna fragmentacja naszego Swiata skonczyla sie. Nie
bylem naocznym Swiadkiem tych wydarzen, zjednoczenie nastgpito przed moimi
narodzinami, ale na lekcjach historii méwiono nam, zZe to byla jednoglosna wola

obywateli Swiata. Akurat, wola obywateli. Predzej to rzadzacy panstwami



dogadali sie miedzy soba, a nardd zostat postawiony przed faktem dokonanym.
Ale mniejsza o to. Niewazne. Kiedy tylko symulatory staly sie nieodtgcznym
elementem naszego Swiata, zwiekszajac liczbe bezrobotnych, wiezienia zaczely
sie zapeliaC w katastrofalnym tempie. Rzad stanat przed globalnym dylematem:
jak rozwigza¢ sprawe zamieszek spolecznych i wzrostu liczby przestepcow?
Potrzebna byta ,,marchewka”.

I wtedy to do Rzadu przyszedl ze swoja propozycja Piotr Stiepanowicz
Iwanow, wiasciciel fabryki produkujacej kapsuly gier wirtualnych, a takze twoérca
jednego z wirtualnych Swiatow gry zwanej Barliona. To byla zwyczajna gra
w stylu ,,Magii i miecza” — epoka Sredniowiecza, zadnej broni palnej i silnikow
spalinowych, za to mnostwo magii, orkdw, gnomoéw, elféw, smokow i wielu
innych rzeczy nieistniejagcych w realu. Gra w Barlionie, podobnie jak we
wszystkich analogicznych grach, odbywala sie w pelnej izolacji sensorycznej,
ktorg zapewniala wirtualna kapsula: a te produkowane byty w fabryce Iwanowa.
W kapsule gracz stawal sie jednoscig ze swojq postacig i odczuwat wszystko to,
co posta¢ moglaby czu¢ w grze: smak, ksztalt przedmiotéw, zadowolenie,
zmeczenie, bol. Chociaz na zadanie organéw wiladzy wszystkie odczucia, ktore
moglyby sta¢ sie udziatlem gracza w Barlionie, byly domyslnie blokowane. Aby
wlaczy¢ percepcje, nalezalo przejs¢ badania psychologiczne na poczytalnosc
i poddac¢ sie kontroli stopnia odczuwania w celu okreSlenia poziomu wrazen,
ktory mozna wiaczy¢ w kapsule. Korporacja dbala o swoich graczy. Kapsuly
byly konfigurowane indywidualnie i gwarantowaty wszystko, co trzeba, na dhugi
czas: poczawszy od jedzenia, a skonczywszy na treningach miesni, polegajacych
na wywolywaniu skurczéw impulsami elektrycznymi. Ludzie mogli przebywac
w kapsule miesigcami, a nawet latami, nie odczuwajac po wyjsciu zadnego
dyskomfortu.

Jaka propozycje ztozyl Rzadowi Iwanow? Zaproponowal, aby za niewielkg
optata umieszcza¢ wszystkich wiezniow w jego kapsutach i wysytac¢ ich do

Barliony tam, gdzie pozytecznie spedzaliby czas, a dokladnie — wydobywaliby



zasoby. Pomyst spodobal sie Rzadowi i w rezultacie rocznego eksperymentu
z takim wirtualnym wiezieniem Rzad wykupit wszystkie prawa do Barliony, zas
Iwanowa mianowano dyrektorem generalnym nowej panstwowej korporacji.
Uchwalono wszystkie konieczne ustawy, zeby nada¢ Barlionie status gry
panstwowej, a Rzad zalegalizowat pienigdze uzywane w Grze oraz umozliwit ich
swobodng wymiane na realng walute. Po czym ruszyla kampania reklamowa i do
Barliony poplynely rzeki pieniedzy.

Praktycznie wszyscy niezadowoleni ze swojego zycia rzucili sie w wir
rozgrywki, zeby oszuka¢ panstwo, zyC spokojnie i zarabiaC na questach,
wydobyciu zasobéw lub zabijaniu mobow. Naiwni jak dzieci. Za wykonanie
questow doliczano pienigdze, ktore mozna bylo swobodnie wymieniac na realne,
temu trudno zaprzeczy¢, jednak za kazde dziatanie w Grze tez trzeba byto placic:
niewiele, ale jednak. Zatrzymate$ sie w gospodzie — plac, czego$ potrzebujesz —
pta¢. Jednym z gldwnych wynalazkow stuzacych do wyciggania pieniedzy od
graczy staly sie Banki.

Jedno z naczelnych praw Barliony glosi: w razie Smierci postaci gracz traci
50% calej swojej gotowki. Przy kolejnej Smierci — znow 50%, i tak dalej.
Oczywiscie jeSli postaC zostala uSmiercona przez moba, to odrodziwszy sie po
uplywie kilku godzin, mogla powrdci¢ na miejsce swojej Smierci i zebrac
rozrzucone na ziemi pienigdze. Pod warunkiem ze nie zgarnat ich juz inny gracz.
Tyle ze zazwyczaj graczy nie usmiercaly moby, ale inni gracze, ktérych celem
stalo sie zarabianie na morderstwach. Na takich graczy naktadano wiele kar:
w ciggu oSmiu godzin od targniecia sie na zycie innego gracza mozna bylo
prébowac ich zabi¢, za morderstwo PK (Player Killera) wyznaczano nagrode,
ktora mozna bylo odebra¢ od dowolnego przedstawiciela wiadzy; w ciggu oSmiu
godzin od chwili popelnienia morderstwa PK nie gromadzili doSwiadczen i tak
dalej. Mimo to istnieli gracze, ktorzy lubili zabijac.

Dlatego wymyslono Banki. Jesli gracz zgromadzit srodki, to mogt ulokowac

je w Banku, oplaciwszy jednorazowe wydanie karty do rachunku, do ktérego nikt



inny nie miatl dostepu, a takze placac Bankowi miesiecznie 0,1% caltkowitego
depozytu za prowadzenie rachunku. Niby niewiele, ale nawet jedna tysieczna
catkowitego obrotu Barliony to ogromne pienigdze, dlatego korporacja nigdy nie
zamierzala rezygnowac z trybu PvP (Player versus Player).

Kolejnym krokiem korporacji w kierunku zwiekszenia zyskow stala sie
sprzedaz w ogolnym Swiecie Gry zasobow wygenerowanych przez wiezniow.
Samowolne generowanie przez korporacje zasobow bylo Scigane przez prawo
i pilnowaly tego specjalne komisje, ale sprzedaz zasobow wydobytych przez
osoby odsiadujgce kare to juz inna sprawa: za takimi zasobami stata realna
ludzka praca.

Ostatecznie wszyscy sa szczeSliwi i zadowoleni juz od pietnastu lat — od
czasu, kiedy Barliona zostala oficjalnie uznana za gre panstwowa. Gracze
rozkoszujg sie naprawde dobrg rozgrywka, korporacja zarabia zawrotne pienigdze
i ciggle udoskonala Gre, a wiezniowie siedzag w wydzielonych miejscach
i wydobywaja zasoby. Na te chwile okolo 25% catej ludnosci Ziemi powyzej
czternastego roku zycia gra w Barlione (liczba ta z kazdym rokiem rosnie coraz
szybciej). Jedynym ograniczeniem nakladanym na postaci jest zasada, ze dopoki
gracz nie ukonczy 18 lat, nie moze uczestniczy¢ w trybie PvP — ani w charakterze
ofiary, ani w charakterze mysliwego. Gra kontroluje to bardzo skrupulatnie.

Nalezaloby tu opowiedzie¢ o czym$ jeszcze; czym$ zwigzanym
z przebywaniem wiezniéw w Barlionie. Fakt 6w mial niemale znaczenie. Jakies
siedem lat po odpaleniu Barliony szajka przestepcow pobila i zgwalcila
dziewczyne o imieniu Jelena; po ojcu Pietrowna, nazwisko — Iwanowa. Corka
dyrektora generalnego korporacji. Pojechala wraz z przyjaciélmi do jednej
z niespokojnych dzielnic miasta, ktorej mieszkancy protestowali przeciwko
symulatorom i nie chcieli logowac¢ sie do Barliony. I jak to zazwyczaj bywa
w takich wypadkach, mtodym nagle skonczylo sie paliwo.

Oczywiscie winnych znaleziono wiasciwie od razu; Iwanow nawet nie brat

udzialu w procesie sadowym. Wiecej: nie posungl sie nawet do tego, by



zaaranzowaC awarie kapsuly, nie. On zrobil co$ innego. Kiedy odbylto sie
posiedzenie sadu, zostal przyjety projekt ustawy, ktéra regulowala wiaczanie
trybu percepcji doznan u wiezniow. Poczatkowo w kapsuly wbudowane byty
specjalne filtry, ktore zarzadzaly poziomem odczuwania, ale dla tych, ktorzy
targneli sie na cérke Iwanowa, zostaly one catkowicie wylaczone. Nie wiem,
jakie wowczas zaobserwowano tego skutki, ale doktadnie po roku ustawa zostata
uzupelniona i teraz wszyscy wiezniowie znajdujg sie w miejscach zamkniecia
z wylaczonymi filtrami percepcji. WskaZznik przestepczosci ostro zapikowat
i akty bandytyzmu wiasciwe juz sie nie zdarzaja. Perspektywa wydobywania
zasobow z odlagczonymi filtrami percepcji skutecznie je ogranicza.

Tak oto majq sie sprawy. A teraz troche o tym, co przypadto w udziale mnie.

Rasa Czlowiek. Pierwsza rasa, ktora powstata w Grze, jedyna rasa, ktora nie
ma zadnych dodatkowych bonuséw z wyjatkiem szybszego wzrostu reputacji
wsrod NPC-ow (Non-Player-Characters). Ta rasa nie moze uzywac kamiennej
skory, jaka majg Krasnoludy. Nie ma tez takiej ostrosci spojrzenia i umiejetnosci
strzelania z tukow, jaka dysponuja Elfy. Tylko reputacja. Klasa Szaman byla
jedng z najstabszych w Barlionie — uniwersalna, pozwalatla zadawac¢ obrazenia
i je leczy¢, ale w walce jeden na jednego ustepowala praktycznie wszystkim
innym klasom. Wywotanie Duchow zajmowato zbyt wiele czasu. O sprawnosci
Jubilera w ogole nie ma co méwi¢ — w Barlionie wylacznie bardzo bogaci
marnowali swoje sily na jej wymasterowanie. Wszystko, co wytwarzajg
Jubilerzy — ozdoby, pierScienie, fancuszki, inne wyroby — spokojnie mozna byto
kupi¢ u handlarzy NPC. Najwazniejsza funkcja Jubilerow - szlifowanie
Drogocennych Kamieni — nie byla warta straconych na nig sit. Oszlifowane
kamienie sg drogie, ale zeby zdoby¢ materiaty do ich przygotowania, miesigcami
trzeba wydobywac i przesiewac rude. A na dodatek prawdopodobienstwo, ze
kamien podczas obrobki ulegnie zniszczeniu, jest bardzo duze. Oczywiscie
mozna trudni¢ sie innym fachem — mozliwosci s niezliczone. Jednak i tu

”,

pojawia sie pewne ,ale”: ani jedna z dzialalnoSci dodatkowych nie moze



przescignac tej glownej o wiecej niz dziesie¢ punktow. Idiotyczne ograniczenie,
z ktorym nic nie da sie zrobic.

Co gorsze — moj fLowca, ktorego levelowalem przez kilka ostatnich lat
i w ktorego zainwestowalem dos¢ duzo pieniedzy, mial zostaC usuniety,
poniewaz w Barlionie mozna mie¢ tylko jedng postac. Po wyjsciu na wolnosc¢
mozna zabrac sobie posta¢, w ktorg wcielalo sie w wiezieniu, i kontynuowac nig
gre, ale tylko nieliczni znajdowali na to site. To psychicznie trudne. Jesli zas
mowa 0 moim Lowcy, to wszystkie zarobione przez niego pienigdze i zdobyte
rzeczy zostang mi sprzedane: albo po oSmiu latach wymachiwania kilofem, kiedy
juz wyjde z wiezienia, albo gdy zdarzy sie cud i wypuszczq mnie z kopalni do
ogolnego Swiata Gry. Zdarza sie, prawdopodobnie przypadkowo, Ze przestepcy
wypuszczani sg z miejsc wydobycia zasobow i reszte kary spedzajg w ogélnym
Swiecie Gry, oddajac 30% zarobionych pieniedzy Rzadowi. Poza tym nie ma
zadnych ograniczen — rozwijaj sie, upgrade’uj, zawieraj znajomosci. O tym, ze
gracz siedzi w wiezieniu, mowi jedynie czerwona opaska, ktorg nieszczegolnie
lubig NPC-e, przydzielajacy rozne zadania, i ktérg mozna zdjac tylko wowczas,
gdy zaplacisz skarbowi panstwa milion Ztotych Monet. Innymi stowy: nie idzie
jej zdjac.

Chyba jednak najgorsze bylo to, ze Marina sie nie pojawita. Ani na procesie
sagdowym, ani u mnie w domu, kiedy czekalem na wyniki dochodzenia. Ani
widu, ani stychu. I czy osiem lat, ktére mi wlepili, byto warte takiej niepowazne;j
dziewczyny? Mysle, Ze nie.

— No to wskakujemy! — rozeSmiat sie technik, umieszczajac mnie w kapsule.

Zartowni$, cholera. We wszystkich miejskich gazetach nazywano mnie
Pogromca Kolektora. I tak bylo to chyba najbardziej niewinne przezwisko.
Wazne, zeby w wiezieniu nie przykleit sie do mnie podobny przydomek.

Przed oczami mignela mi blyskawica i na chwile stracitem przytomnosc.

— Uwaga, odbywa sie pierwsze wejscie do Barliony przez kapsule wiezienng
TK3.687PZ-13008/LT12.



Chtodny metaliczny glos, ktéry czytat tekst wysSwietlajacy sie na pasku
literami w nieprzyjemnym wyblaklym kolorze, przyprawit mnie o ciarki, dlatego
od razu doszedlem do siebie. Glos 6w, pozbawiony wszelkich emocji,
powodowal, ze czulem sie nieswojo. To bylo celowe: wiedzialem, ze glos moze
by¢ miekki i uspokajac.

— Ustawienia poczatkowe zostaly wprowadzone i nie mogga by¢ zmienione.
Ple¢: meska. Rasa: Cztowiek. Klasa: Szaman. Wyglad: identyczny jak obiekt.
Skanowanie obiektu zakonczone. Synchronizacja danych fizycznych
z wlasciwosciami wybranej rasy zakonczona. Dane fizyczne wprowadzone.
Lokalizacja poczatkowa wybrana. Miejsce uwiezienia: Kopalnia Miedzi ,,Pryka”.
Cel osadzenia: wydobywanie rudy miedzi. Rozpoczeto generowanie postaci.

Okno instalacji poczatkowej. Na mnie patrzylem Ja, ubrany w pasiak
z numerem 193 753 482. Sporo. Okazuje sie, ze w Barlionie przebywaja
przestepcy skazani w ciggu ostatnich pietnastu lat. Dodatkowo do pasiaka
dostatem Spodnie i Buty Wieznia, takze w paski, ktore przypominaty mi, kim sie
staje. Nawet buty byly w pasy, co nie moglo nie wywola¢ u mnie usmiechu.
Normalnie zebra. Mozna powiedzie¢, ze bylem ubrany zgodnie z ostatnim
krzykiem mody. Kilof w rece dopehiat przygnebiajacego obrazu mojej osoby,
wskazujac na to, czym bede sie zajmowal przez najblizsze lata. Tyle dobrego, ze
kilof nie byt w paski.

— Prosze wprowadzi¢ imie. Uwaga, imie wieznia moze sklada¢ sie tylko
z jednego stowa.

Ech, mimo wszystko technik sprawil mi rados¢, wielka rados¢. Nie wiem,
dlaczego — z powodu mitosci do blizniego swego czy tez z jakich$ innych
pobudek — dal mi mozliwos¢ samodzielnego wyboru imienia. Imie gracza
w Barlionie jest unikalne — w jednej przestrzeni mozna spotkac trzystu
Zajaczkow, setke Koteczkow i ogromng liczbe WszystkichPokonam, ale to stowo
skladowe gwarantuje wyjatkowos¢. Na przyktad obok siebie mogli znalez¢ sie

WszystkichPokonam Wspanialy i WszystkichPokonam Uroczy, ale dwoch



WszystkichPokonam Wspaniatych w Barlionie nie ma. Ale niestety — wiezniowie
nie maja mozliwosci stworzenia imienia ztozonego z wiecej niz jednego stowa,
dlatego zazwyczaj jest ono generowane automatycznie. A jesli skasowali mojego
Lowce...

— Machan — wypowiedziatem, z calego serca pragnac, zeby imie mojego
Lowcy, ktérego mi odebrano, zostato juz usuniete z bazy, i zeby nikt nie zdazyt
go jeszcze podebrac.

Lubitem gra¢ z tym imieniem, przywyklem do niego, mimo ze bylo to zwykle
nazwisko. Dodatkowo imie mojego L.owcy bylo jednocztonowe, wykupitem je od
jednego gracza niemal za dziesieC tysiecy Zlotych Monet i nie miatem
najmniejszej ochoty tracic takich pieniedzy.

— Wybdr przyjety. Witamy w Swiecie Barliony, Machanie. Tutorial jest
niedostepny dla uzytkownikdw kapsuly wieziennej. Zostaniesz przekierowany
bezposrednio do Kopalni Miedzi ,,Pryka”. Zyczymy przyjemnej gry.

Mignela blyskawica i Swiat dookota mnie wypehit sie kolorami. Tyle ze

z jakiego$ powodu dominowaty odcienie szarosci.



KOPALNIA ,,PRYKA”. POCZATEK

Moim oczom ukazata sie Kopalnia Miedzi ,,Pryka” w calej swojej okazatosci.
Wysokie na prawie sto metréw ogromne kamienne klify wypelialy cale pole
widzenia. Szczyty skal wisialy nad kopalnig, tworzac daszek nad calym
perymetrem. Jak dach dla kibicow nad stadionem — skojarzyto mi sie. Nawet jesli
zechcesz, nie wdrapiesz sie po takich Scianach, cho¢ znajdujqce sie tam wystepy
skalne dostownie zapraszaly: chodZz i sprobuj. Ciekawe, zaczalem sie
zastanawiaC — czy kopalnia jest okrgzona gorami czy jednak wydrazona w ziemi?
Trzeba bedzie kogo$ o to zapyta¢, na wypadek gdyby nagle wpadt mi do glowy
pomyst, zeby wykopac sobie stad dziurke na zewnatrz. Chociaz kolejna mysl
byla nie mniej intrygujaca — czy ta kopalnia w ogdle ma jakiekolwiek polaczenia
ze Swiatem zewnetrznym, czy zostala odseparowana w pamieci serwera?
Wykopie dziure — i znajde sie posrodku pustkowia. Sama kopalnia na pierwszy
rzut oka zajmowala milg oku doline — dos¢ dlugg i szeroka na okoto kilka
kilometrow — o lekko nieregularnej, zr6znicowanej powierzchni. Byla podzielona
na dwie czesci. W pierwszej, o dlugosci okoto trzystu metrow, staly drewniane
budynki; jeden z nich od razu rozpoznatem — kuznia — reszty na razie nie moglem
zidentyfikowac, ale prawdopodobnie byly to baraki dla wiezniow. Druga czes¢
doliny oddzielal nieduzy drewniany, miejscami powykrzywiany ptot. Z tej czesSci
kopalni dobiegaly donosne uderzenia kilofow i krzyki wiezniow. Oto ono —
miejsce mojej pracy. Stad, gdzie stalem, nie bylo zbyt dobrze widoczne;
zaslaniala je ogromna chmura szarego pylu. Dziwne, widzialem kurz, ale
zupehlie go nie czulem. Najwyrazniej to po prostu efekt wizualny nalozony na

dang lokalizacje, zeby stworzy¢ wrazenie wiarygodnosci.



Z. dala od innych zabudowan i niedaleko od miejsca, gdzie sie pojawitem, stat
budynek, na ktorym widniata tabliczka z napisem: ,,Witamy w Kopalni Miedzi
»Pryka«”. Aha, czyli to jest budynek lokalnej administracji i pewnie mieszka
w nim jaki$ grozny naczelnik, od ktérego bedzie zalezalo moje wyjscie do
ogolnego Swiata Gry.

Ech, wyjscie do ogolnego swiata Gry. Dostownie przed samym zamknieciem
w kapsule zobaczylem, co oznacza artykutl 78 paragraf 24, na ktéry powotywat
sie sedzia, mOwigc o mozliwosci mojego przejscia do Swiata gry. Jakos umkneto
mi to na etapie przygotowan. Kiedy wiec przeczytatem, o co chodzi, nawet sie
ucieszylem. Zapis artykulu brzmial nastepujaco: ,,W razie zdobycia Szacunku
wsrod straznikow miejsc zamkniecia wiezien ma mozliwoS¢ przeniesienia sie do
ogolnego Swiata Gry”. Reszta tekstu glosila, ze pierwsze pot roku — nawet jesli
w drugim dniu zamkniecia zdobedziesz Szacunek — trzeba bedzie spedzic
w specjalnej osadzie i ze 30% wszystkich otrzymanych pieniedzy w momencie
wyjscia z kopalni zostanie przekazane na rzecz korporacji. Bylo tam jeszcze
coS... Juz nie pamietam, co dokladnie. Najistotniejsze, ze mam mozliwosc¢
przejscia do ogolnego Swiata Gry.

Czyli najwazniejszym celem na najblizszy czas jest zdoby¢ Szacunek
i spodobac sie naczelnikowi kopalni. A raczej odwrotnie: spodobac sie i zdobyc¢.
Ech, niewazne, byle osiagna¢ cel: wyjé¢ z kopalni. Swietnie! Pobylem w kopalni
kilka minut, a juz planuje z niej uciec.

Teraz pozostato tylko dojs¢ do tadu z tym, z czym przyjdzie mi pracowac,
graC, no i ogolnie zyC przez najblizsze osiem lat. Musze przyjrzeC sie swojej
postaci, jej parametrom i opisowi. Przygotowujac sie do pobytu w wiezieniu,
nawet nie moglem przypuszczac, ze dadzqg mi Szamana, poniewaz na wszystkich
forach byla mowa o tym, ze zazwyczaj przydzielaja albo Wojownikéw, albo
Lotrzykow. To o nich czytalem: mozna powiedzie¢, ze zostalem ekspertem
w tym temacie. Ale zaden gad na zadnym forum nie napisal, Ze moga wieZniowi

dac¢ klase, ktora postuguje sie zakleciami. Cholera, nawet nie wiem, jak to sie



robi, a samodzielne zglebienie tematu bedzie bardzo trudne.

Wyswietlitem okno z opisem postaci, zeby moc sie z nig zaznajomic:

PARAMETRY GRACZA: MACHAN

Punkty doswiadczenia 1ze 100 Parametry dodatkowe

Rasa Cztowlek

Klasa Szaman Cios fizyczny m
Specjalizacjs podstawows Jubiler Cios magiczny 3
Poziom bohatera 1

Punkty Zycia 40 Odpornosé na atak fizyczny 6
Mana 10 Ddpornost na magle 0
Energla 100 Ddpornosé na ogled 0
Statystykl Shala Baza Przedmicty |Odpornosé na zimno 0
Wytrzymatosé 0% 4 4 Ddpornoéé na trucizne 0
Zrecznosi 0% 1 1

Sita 0¥ 1 1

Intelekt 0% 1 1 Szansa wykonania uniku 0,60+
Nie wybrano Szansa na clos krytyczny 0,40%
Nie wybranao

Nie wybrano

Nie wybrana

Waolne punkty do statystyk ]

Specjalizacja

Jubilerstwo 0% 0 o

Bonus rasowy:
Zyskiwanie reputacji wsrod wszystkich frakcji zostalo zwiekszone o 10%.

,Swietne” parametry. Moje wirtualne serce écisnelo sie, kiedy poréwnalem
tego Szamana z moim Lowca z poziomu osiemdziesigtego siodmego. Jakze
ubogo wyglada Szaman w zestawieniu z moim poprzednim bohaterem. Ech...
Energia. Wspolczynnik przyprawiajacy wszystkich wiezniéw o najwiekszy bol

glowy. W ogolnym Swiecie Gry, jesli poziom Energii spada do zera, postac

po prostu nagle sie zatrzymuje i kilka minut odpoczywa, odzyskujac Energie,

a nastepnie kontynuuje wykonywanie komend gracza. Tu, jak mOwia, nie jest

to takie proste. Jesli poziom Energii spada, naprawde zaczynasz sie meczyc,



a liczba twoich Punktéw Zycia powolutku sie zmniejsza. Gwaltowny spadek
Energii moze doprowadzi¢ do Smierci postaci. Trzeba bedzie dokladnie
przetestowac ten parametr — grajac L.owca, jakos nie zawracalem sobie tym
glowy.

Wytrzymalo$é. Od niej zalezg Punkty Zycia w stosunku 1:10; im wyzsza
Wytrzymatos¢, tym wolniej spada Energia. Jakie tu sa proporcje, nie bardzo
pamietam, ale wiem, ze istnieje dokladnie okreslona wspoétzaleznosc. Trzeba
bedzie powolutku zwieksza¢ Wytrzymatos¢ — to wazne dla utrzymania sie
przy zyciu.

Sila. Podstawowa cecha, niezbedna do wydobycia rudy. Jaki ma wplyw na samq
rude, nie wiem, tego nie bylo w poradnikach. Ten parametr wplywa takze na
site mojego ciosu fizycznego. Poniewaz nie jestem mistrzem walki wrecz, to
rachunek jest dos¢ prosty: Cios Fizyczny = Sila + Cios Bronig. Nie ma
zadnych modyfikatoréw. Jak nie ma, to znaczy, ze nie ma.

Zrecznosc. Ech. To byla podstawa mojej egzystencji, kiedy gralem tf.owca,
a teraz nawet nie wiem, co z nig zrobi¢. W moim wypadku od ZrecznoSci
zalezy tylko szansa wykonania uniku i szansa zadania ciosu krytycznego.
A jesli nie bede uczestniczy¢ w walce wrecz, to dla mnie ten parametr i tak
pozostanie bezuzyteczny.

Intelekt. To, czego nie mial L.owca, nie mial Wojownik, Lotrzyk i jeszcze kilka
klas. Oni zamiast tej cechy posiadaja Wscieklos¢. Od Intelektu zalezy ilosc¢
many w stosunku 1:10, szybkos¢ jej regeneracji, ale dokladnej formuly nie
pamietam. Od Intelektu zalezy takze sila mojego magicznego uderzenia. Tu
istnieje modyfikator: Cios Magiczny = 3 x Intelekt. Nie mialem pojecia, jak
to wszystko dziala, ale widzialem Szamanéw w akcji — walili w swoje
Tamburyny, tanczyli, spiewali jakies piesni. Na pewno wszystko to miato
jakis glebszy sens.

Nie wybrano. Oto ona, ta sama ko$¢ niezgody, z powodu ktorej praktycznie

wszyscy gracze pomstujg na Barlione. Ciskaja przeklenstwami, ale



kontynuuja gre. Co$ jak bagno, ktore cie wciaga, ale ty nadal w nie brniesz.

W Barlionie kazdemu graczowi oprdocz czterech podstawowych parametrow,

w pelni standardowych dla wszystkich gier, proponowano jeszcze cztery do

wyboru. Przy czym nie po prostu z istniejacej listy, lecz po wykonaniu kilku

akcji, po ktorych system proponuje okreslony parametr do wyboru. Na
przyklad grajac Lowca, potrzebowalem CelnosSci, zeby zawsze trafia¢

w przeciwnika i mie¢ szanse na trzykrotne zadanie ciosu. Juz wczesniej

wiedzialem, Ze ta cecha jest mi potrzebna, dlatego przez jaki$s czas bilem

manekina, dopdki system nie zaproponowat mi wybrania Celnosci. Dostepne
byly tylko cztery dodatkowe cechy, dlatego ich wybér trzeba bylo dobrze
przemyslec. Usuniecie niepozadanej cechy bylo oczywiscie mozliwe

(niezaleznie od tego, ze system komunikowal, ze taka operacja jest

niewykonalna). Tyle ze usuwal ja osobiscie Imperator, a dostanie sie

szeregowego gracza na audiencje u niego bylo praktycznie nieosiggalne.

Poczucie satysfakcji zwigzane z mozliwoScig usuniecia postaci (jesli mimo

wszystko udato sie dostac¢ na audiencje) kosztowato okoto dwudziestu tysiecy

Ztotych Monet, dlatego gracze pisali gniewne wiadomosci na forach, grozili,

ze odejda z Gry, ale i tak po jakims czasie usuwali nieudang postac i tworzyli

nowa. Gra mamita i przyciggata.

Tak, i to Jubilerstwo. Zerowy poziom specjalizacji oznacza, ze jest ona
ustawiona domyslnie, a aktywowac ja moze wylacznie nauczyciel. Tylko skad ja
wezme nauczyciela Jubilerstwa w kopalni?

Teraz krotko o podwyzszaniu samych statystyk. Z kazdym poziomem gracz
otrzymuje po pieC punktow, ktore moze zainwestowaC w wybrany parametr,
zwiekszajac w ten sposéb jego znaczenie. To jednak jeszcze nie wszystko.
Wykonywanie okreslonych czynnosci wplywa na wzrost konkretnego parametru,
ktory jest kluczowy dla tych wilasnie dziatan. Przypus¢my, ze zabilem z tuku
jakiegos moba. Wéwczas rosnie mi nie tylko Doswiadczenie za zabdjstwo, ale

tez o kilka procent podnosi sie Zrecznosc¢. Jak tylko ta wartos¢ dojdzie do stu,



Zrecznosc¢ rosnie o jedng jednostke, a sam parametr zbijany jest do zera, zZeby
znow zaczac¢ rosngC. Tym sposobem im wiecej mobéw zabijam za pomoca tuku,
tym wieksza jest moja ZrecznoSc. Tutaj, w kopalni, gdzie glowng sprawnoscia
jest Sila, to ona bedzie wzrasta¢ najbardziej.

Nieoczekiwanie wyrwano mnie ze Swiata marzen.

— Co tak stoisz?! No dalej, rusz sie! — przywotat mnie do ,,rzeczywistosci”
ordynarny krzyk nadzorcy.

Jesli wierzy¢ przewodnikom, to wszyscy nadzorcy w wiezieniach byli NPC-
ami, ale przewidziany dla nich standardowy model behawioralny zalezat
wylacznie od architektow projektujacych dang lokalizacje. A poniewaz nikt nie
lubi wiezniow, straznikow wyposazono w odpowiednie cechy. Wszystko to
blyskawicznie przemknelo mi przez glowe i delikatnie wstrzasnelo posadami
mojego watlego bastionu wolnosci.

— No dalej, ruszaj sie, naczelnik nie lubi czeka¢ — powtorzyt nadzorca
i prostacko pchnagt mnie w kierunku siedziby administracji.

We wnetrzu budynku ku mojemu zaskoczeniu bylo przyjemnie i cicho.
Mialem wrazenie, ze trafilem do zupelnie innego Swiata — wytworne statuetki,
obrazy na Scianach, duzy krysztalowy zyrandol, dywany, przedmioty
z rzezbionego drewna, lekki wietrzyk przyjemnie owiewajacy cialo. Wszystko to
tak harmonijnie wspolgralo ze soba, Ze czulem sie nie jak w budynku
administracji kopalni, lecz jak w podmiejskiej rezydencji bogatego arystokraty.
W oddzielnym gabinecie, za luksusowym stotem, rozsiadt sie naczelnik kopalni —
ogromny, prawie dwumetrowy zielony ork, grozny, zreszta jak wszyscy
przedstawiciele tego plemienia.

— Szaman Machan — w pokoju rozlegt sie niski i spokojny bas naczelnika
czytajacego jakiS dokument, najprawdopodobniej moje dossier. Ork mi kogos
przypomnial, tylko nijak nie moglem sobie przypomnie¢ kogo. Naczelnik byt
spokojny i majestatyczny jak Krélowa Sniegu, ale oczywiscie nie by}t do niej

podobny. W takim razie do kogo? — Skazany na osiem lat. Przyczyna: wlamanie



do programu zarzadzajacego miejskq siecig kanalizacyjng, ktore doprowadzito do
zatrzymania systemu.

— To byl twoj pomyst, czy kto$S ci to zaproponowal? — ork zadal pytanie,
praktycznie nie okazujac emocji. Z tak fantastyczng intonacjq, a wilasciwie jej
catkowitym brakiem, tylko piesni Spiewac. Piesni. A teraz ja bede Spiewal swoja
ostatniq piesn... Akela!

Oto kogo przypomnial mi ork! Akele z Ksiegi Dzungli Kiplinga. Wilka
samotnika, opiekuna Mowgliego. Przed oczami pojawil mi sie obraz siedzacego
na skale majestatycznego wilka ze starej kreskowki. W rzeczy samej — gdyby
tego wilka ufarbowa¢ na zielono, da¢ mu w morde, zeby ja splaszczy¢,
wyciagna¢ kly na zewnatrz — wykapany naczelnik Kopalni Miedzi ,,Pryka”.
Chociaz nie, jeszcze trzeba oczy wilka pomalowaC na czerwono, Zzeby
podobienstwo bylo pelne.

— Czyli gramy w cisze na morzu. Céz. Twoj wybdr — powiedziat naczelnik,
kiedy z radoScig wyobrazatem go sobie w wilczej skorze.

Nagle przytloczyl mnie ciezar, nogi sie pode mna ugiely i runalem na
podloge, nie odrywajac wzroku od naczelnika kopalni. Przed moimi oczami

natychmiast pojawit komunikat:

Twoja reputacja wsrod straznikéw Kopalni ,,Pryka” zostala pomniejszona o 10
punktow. Do Braku Zaufania 990 punktéw.
Uwaga! W lokalizacji Kopalnia Miedzi ,,Pryka” nie dzialaja bonusy rasowe.

— Powtarzam pytanie! — Ozez, potrafi podnies¢ glos. Az dostatem na calym
ciele gesiej skorki, a jezyk byl gotow mowic wszystko. To rozumiem. Sila
autorytetu. Na pewno wyposazono go w Charyzme na najwyzszym poziomie. —
Sam postanowites zniszczy¢ Symulator czy ktos ci to zaproponowat?

Cialo zrobilo sie jak z olowiu, jednak w glowie w koncu mi zatrybito
i wrécita zdolno$¢ logicznego myslenia. A propos: rozmyslaé, lezac na podtodze,

byto bardzo przyjemnie. Powinienem dodac taka metode do mojej broni. Tak oto



mam dwie mozliwosci — nadal milcze¢ lub wszystko opowiedzie¢. W pierwszym
wypadku najprawdopodobniej zapracuje na negatywng reputacje i zostane
wystany do pracy w kopalni. W drugim — wyjdzie na to, Zze opowiem jednemu
symulatorowi, jak zniszczytem inny symulator. I rowniez zapracuje sobie na zlg
reputacje — kto wie, jak zostal zaprogramowany ten ork. Trzeba myslec
o najgorszym. Tak czy siak, przegram...

Cholera, nie ma wyjscia, trzeba odpowiadac.

— Nie zniszczylem symulatora. Mialem zamodwienie na sprawdzenie
zabezpieczen i je zrealizowalem — staralem sie mowi¢ glosem spokojnym, ale
pod ciezarem spojrzenia orka wydobywalem z siebie zaledwie szept. — A to, ze
symulator zostal tak zle zabezpieczony, to juz nie moja wina. Wykonatem
zlecenie — powtorzytem jeszcze raz.

Zebrawszy site woli w piesciach, ze wszystkich sit sprobowalem podniesc sie
chociaz na kolana, ale rece mnie zawiodly i runglem na podloge.

— Zamowienie... — z zadumg powtorzyt ork. O, jesli sie wstuchac, to mozna
odnaleZ¢ emocje w jego glosie. Po prostu sa gleboko ukryte. — No dobrze, niech
bedzie, ze to bylo zamOwienie. Zapamietaj wiec, zleceniobiorco niszczenia
symulatorow. Udasz sie teraz do Rajna, gdzie otrzymasz specjalizacje Gérnictwo
i worek startowy do zbierania rudy. Nastepnie pokaza ci twoje miejsce pracy.
Wszystkich wieZzniow obowigzuja takie same prawa; codziennie nalezy wyrabiac
norme: dziesie¢ jednostek, czyli kawatkéw rudy na kazdym poziomie
specjalizacji Gornictwo. Wszystko, co bedzie ponad norme, nalezy do ciebie
i mozesz to sprzedac Rajnowi. Jemy dwa razy dziennie, rano i wieczorem. Wode
znajdziesz w kopalni. Pytania? Pytan brak! Jestes wolny!

Uczucie ciezkosci ustgpito i znowu poczutem wladze w ciele. Stangwszy na
nogi, popatrzytem na orka, ktéry pochylajac sie nad kolejnym dokumentem,
sprawial wrazenie, zZe juz zapomnial o mojej osobie. Niech to diabli, nie wolno
konczy¢ rozmowy w taki sposob! Trzeba go o coS zapytac, ale o co? O kopalnie?

Natychmiast wysle mnie do Rajna. O to, jak sie stad wydostac? Odpowie, ze



mozna sie wydosta¢ po zaptaceniu stu milionow Ztotych Monet. O co zapytac?
Chwileczke! Przeciez jestem Jubilerem!

— Jesli znajde Drogocenny Kamien, komu mam go oddac? I czy moge go
oszlifowa¢ samodzielnie? — zapytatem naczelnika, kiedy straznik zaczat mnie juz
dostownie wyciggac z pokoju.

Mojej wiedzy w zakresie wydobycia rudy starczylo zaledwie na zadanie tak
glupiego pytania. Programisci Barliony zrobili Jubilerom taki kawal:
Nieoszlifowanych Drogocennych Kamieni nie mozna po prostu kupi¢ od NPC-
ow, ktérzy nimi tylko handlujg, a wydobywa je ktos inny. Jest mata szansa, ze
Kamienie wypadng z mobow, z Zy}t kopalnianych albo zostang znalezione po
przesianiu rudy. Wiecej miejsc, w ktorych mogly pojawi¢ sie Drogocenne
Kamienie, nie bylo. Kiedy bylem fowca, widywalem, jak ludzie znajdowali
kawatki Topazéw i Rubinéw, ktore zostaly po mobach wysokopoziomowych.
Tych ostatnich jako$ nie bylo tu wida¢, a przesiewania rudy nie umiatem sobie
wyobrazi¢; na pewno potrzebne sa do tego specjalne narzedzia. Tymczasem
wydobycie kamienia z Zyly jest calkiem mozliwe. W kazdym razie moim
zdaniem.

W pokoju zawisla cisza. Nawet modj konwojent przestal oddychac,
skierowawszy sie w strone naczelnika.

— Kamieni mamy duzo, trafne spostrzezenie. — Ciekawe, naczelnika mozna
wyprowadzi¢ z réwnowagi? Spokojny jak dusiciel przed atakiem. Nagle, jakby
styszac moje mysli, ork usmiechnat sie, mowiac: — Ale jesli znajdziesz posrod
nich Drogocenny, to za kazdy z nich osobiscie zaplace za ciebie dzienng norme
rudy. Jeden Kamien to jedna norma. Co do obrébki: jestes Jubilerem, dlatego
jesli znajdziesz Drogocenny Kamien, otrzymasz przepis na jego obrobke. Mozesz
tez sprzeda¢ Kamien Rajnowi, on nie oszuka na cenie. No wiec, zaczynaj,
Machanie Wydobywco Rudy, Pogromco Symulatorow i L.owco Drogocennych
Kamieni, odwagi: wszystko w twoich rekach i w twoim kilofie! — Odchyliwszy

sie na oparciu swojego fotela, ktory bardzo mocno przypominat tron, ork nie



przestawat sie usmiechac.

Przed oczami wysSwietlit mi sie komunikat:

Twoja reputacja wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka” wzrosta o 10 punktow. Biezacy
poziom: Neutralny.

Fiu, fiu! Mato brakowalo. Alez bym sie wkurzyt, gdyby odjeli mi dziesie¢
punktow od reputacji. Tracenie jej w pierwszy dzien byloby wyjatkowo ghupie,
zwazywszy na moje plany dotyczace wyjscia z kopalni. Trzeba byc¢
ostrozniejszym w kontakcie z Rajnem; tylko tego mi jeszcze brakowalo, zeby
z nim zadrze¢. Zawrocitem i w towarzystwie nadzorcy podszedtem do Rajna.

Rajn okazal sie gnomem. W pobliskiej kuzni wykuwat jakies zelastwo. Niski,
okoto metr dwadzieScia, krepy i tegi, z poteznymi rekami i gestymi brwiami,
spod ktorych zaczepnie btyszczaly oczy, a pod nimi sterczal nos w ksztatcie
kartofla. Taki typowy gnom, jakich nieraz juz spotykalem w Barlionie.
Podchodzac do Rajna, usSmiechnatem sie w duchu do siebie, myslac: co6z innego
moglby robic, jesli nie pracowa¢ w kuzni lub nie wydobywac rudy?

— Widze, ze przybyly do nas positki — powaznie przemowit Rajn, mierzac
mnie wzrokiem z gory na dot. — Bardzo dobrze, akurat brakuje nam rak do pracy.
Czyli zZe trzeba cie nauczy¢ machac kilofem, zebys sobie nogi nie odrabal, co?

Nauczony gorzkim doswiadczeniem spotkania z naczelnikiem kopalni, tym
razem nie milczatem.

— Masz racje, Szanowny Mistrzu Rajnie, na najblizsze osiem lat stane sie
jednym z pracownikow kopalni, dlatego chcialbym, bys przekazal mi choc
drobine twojej madrosci i doSwiadczenia w wydobywaniu rudy — zaczatem
z zapatem.

— Mam wystarczajgco duzo dosSwiadczenia, shusznie to zauwazyles —
z zadowoleniem wymamrotat gnom. — Nie bedzie trudno nauczyc¢ cie wydobycia
rudy, pamietaj tylko, Zeby nie trafi¢ kilofem we wlasne konczyny; cata reszta
bedzie prosta. Patrz: to jest Zyla z Rudg Miedzi, ktérg bedziesz wydobywac. —



Obok gnoma pojawila sie nagle gora kamieni z jakimis grudkami. — Bierzesz
kilof i zaczynasz nim drazy¢ — ciagnat gnom. — No, co tak stoisz? Lap za kilof
i do dziela, wal w te sterte!

— A co dzieje sie z tymi, ktorzy odmawiaja wykonywania pracy? Ktorzy nie
wypelniaja normy dziennej i po prostu siedza i odpoczywaja? — zapytalem
gnoma, niespiesznie podchodzac do sterty.

— Z takimi rozmowa jest prosta: nie ma normy dziennej, czyli nie ma
jedzenia. Wystarczy jeden dzien bez positku i organizm zaczyna zjada¢ sam
siebie. Niewielu jest w stanie wytrzymac ten bol. P6zniej takich Smiatkow czeka
smierC i odrodzenie sie tu, w kopalni. I tak w kotko, do czasu, az nie zaczng
pracowaC jak pozostali. Pamietam, ze najwytrwalszy wytrzymal cztery
odrodzenia. PdZniej sie poddal. Mowia, Ze przezycie wilasnej Smierci to nie
przelewki. A ty, jak widze, tez chcesz poglodowac? Nie? To powtarzam, lap za
kilof i zaczynaj wydobywac rude — rzeczowo podsumowat gnom.

Podszedlem do metrowej gory kamieni, ktora gnom z jakiegoS powodu
nazywal Zyla Miedzi, zamachnalem sie i uderzylem w nig z cala zlodcia, jaka
zgromadzilem w ostatnim czasie, starajac sie zalatwi¢ sprawe jednym
uderzeniem. Wywolalem chmure iskier, a kilof dos¢ bolesnie odbil mi
rykoszetem w noge. Zyla Miedzi pozostala w niezmienionej formie,
udowadniajac swoim wygladem, Ze zaden ze mnie goérnik. Delikatnie mowiac.

— Ozez twoja miedZ w noge! — zawyltem. — Boli jak jasna cholera!

Gdzies$ na granicy pola widzenia pojawit sie komunikat:

Otrzymano cios.
Utracono 5 Punktéw Zycia: 11 (cios od broni + sila) — 6 (zbroja).
Pozostalo: 35 z 40.

— Khm, khm... — kaszlnagt gnom. — Nie dajesz sobie rady, co? Niezle ci kilof
oddal. Stuchaj, nie prébuj za szybko thuc w te Zyle. To nie jest Ruda Mithrilu, tu

wystarczy odrobina sity. Tak wiec zacznij z wolna, ale precyzyjnie. Trzeba



uderza¢ pomiedzy kamienie; po co wali¢ w sam kamien?

Jak sie okazuje, bycie gornikiem wcale nie jest takie latwe. W moim
wczesniejszym zyciu — bo chyba teraz tak moge mowic o czasach, kiedy gratem
L.owca — zajmowatem sie przede wszystkim strzelaniem do mobow i nie tracitem
czasu na wydobywanie czegokolwiek. Tak naprawde mato ktory z graczy sie tym
para — przeciez po to sg wiezniowie tacy jak ja. Kto$ rozbija rude, kto$ zbiera
trawe, ktoS robi jeszcze cos$ innego — wiezniow jest wielu, dlatego i zajeC nie
brakuje. Praktycznie 90% wszystkich zasobéw w Barlionie wydobywaja
wieZniowie.

Czyli: trzeba uderzy¢ niezbyt mocno, ale i nie za stabo, nie w kamienie, lecz
pomiedzy. No dobra, sprobujmy. Uniostszy kilof, odnalaztem wzrokiem miejsce,
gdzie stykaly sie dwa kamienie, i uderzylem. Tym razem mi wyszto — kilof nie
odskoczyl, a solidnie utkwit pomiedzy kamieniami.

— O wiasnie — z zadowoleniem powiedzial gnom. — Dobrze mnie zrozumiates,
zuch z ciebie. Teraz obluzuj kamien i pracuj dalej w podobny sposob.

Z trudem wyciggnawszy kilof, zaczalem uderza¢ w kamienny stos raz za
razem. Pierwszych trzydziesci uderzen poszio latwo. Jestem gornikiem,
prawdziwym wydobywcg! Teraz wyrobie dzienng norme wydobycia rudy, a cala
reszta bedzie juz tylko moja. Bede oszczedzal pienigdze, zdobede Szacunek
i wyjde na wolno$¢ z pelnymi rekami! Nastepne trzydzieSci uderzen byto
trudniejsze, ale wcigz czulem sie gornikiem. Moje plany na wzbogacenie sie
machaty juz jednak na pozegnanie bialg chusteczkg i gdzies w czelusciach glowy
zaczynaly rozbrzmiewac pierwsze takty Marsza zatobnego.

Po kilkuset uderzeniach udato mi sie odku¢ kilka kamieni i zrozumiatem, ze
pieniedzy na rudzie nie zarobie. Stos jak stal, tak stat. A jesli to, co méwi gnom,
jest prawda, to do pelnego zwyciestwa musze wykonac jeszcze jakie$ czterysta
uderzen. Tylko! Rece drzaly, ledwo trzymajac kilof, pot zalewal oczy, nogi
uginaty sie ze stabosci, a pracy wcigz zostawalo duzo. Natarczywe miganie

jakiegos komunikatu na peryferiach pola widzenia draznito, dlatego wyswietlitem



go w catosci, zeby go przeczytac.

Jestes zmeczony.
Biezacy poziom Energii: 35 ze 100.
Utracono: 4 Punkty Zycia. Pozostalo: 31 z 40.

Zamyslitem sie.

— Widze, zZe jestes zmeczony? — nagle zagaitl gnom. — Tak, to normalne,
zobacz, ile zrobites. Masz, napij sie. — Podat mi kielich z woda.

Wyglad kielicha pozostawial wiele do zyczenia, byt brudny, poplamiony, ale
nie chcac denerwowac Rajna, wziglem naczynie i ostrozne sie z niego napitem.
Pociggnatem zaledwie pierwszy lyk, a jakby mnie pragdem porazito: woda
orzezwiala, chlodzila i pojawiala sie po niej che¢ zycia. Wychylitem caty kielich
praktycznie od razu, ze zdziwieniem zauwazajac, ze zwyczajna woda moze
dawac takq rozkosz. WczesSniej, zeby osiagnac taki efekt, stosowatem specjalne
eliksiry, ktore kosztowaly bajonskie sumy. A tu zwykla woda... W bonusie

pojawit sie komunikat:

Odzyskales Punkty Zycia.
Pozostalo: 40 z 40.
Odbudowales poziom Energii. Pozostalo: 100 ze 100.

Pracowatem dalej w taki wlasnie sposob: naprzemiennie wymachujac kilofem
i pijac wode. Po trzech godzinach pracy stos rozsypat sie, a na ziemi zostato kilka
niewielkich kamieni mienigcych sie czerwienig. Oto ona — Ruda Miedzi.

— Nareszcie — wymamrotal gnom. — Myslatem juz, ze tu usne. Oto i twoja
ruda. Tutaj, jak widzisz, masz pie¢ kawatkow, czyli polowe twojej dziennej
normy. Im wiecej bedziesz wydobywal, tym szybciej wyrobisz w sobie
odpowiednie umiejetnosci i mniej czasu bedziesz traci¢ na jedng Zyte. To co? Od
teraz jeste$ oficjalnym poszukiwaczem rudy i juz wiesz, jakiego naktadu pracy

wymaga Zyla. Ta wiedza ci sie przyda. Masz tu worek, zeby$ mogl gdzies



chowac to, co wydobedziesz. Worek moze nie jest zbyt duzy, ale na poczatkowy
etap wystarczy.

Przed oczami btyskawicznie pojawit sie komunikat:

Zdobywasz specjalizacje ,,Gornictwo”.

Obecny poziom: 1.

Otrzymujesz przedmiot: Maly Worek Gornika.

(8 przegrodek. Pozostalo wolnych: 8).

Uwaga! Zdobycie Osiagniec w lokalizacji Kopalnia Miedzi ,,Pryka” jest niemozliwe.

ZarzuciliSmy worki na plecy i zjechaliSmy do odkrywki. Rajn pokazal mi
kwadrat, na ktorym od jutra miatem pracowac. Wreszcie moglem zobaczy¢ samag
kopalnie, ktorej nie przykrywala zastona dymu. W plocie pomiedzy barakami
znajdowato sie kilka przejs¢ prowadzacych ku odcinkom poszczegolnych
wiezniow. Cale terytorium zostalo podzielone na okolo dwudziestometrowe
kwadraty, do ktérych mozna bylo wejs¢ tylko z jednej strony. Pozostate Sciany
usypano z kamieni na wysokos¢ okoto pottora metra, dlatego proba dostania sie
do kwadratow z pozostatych stron nie byla taka prosta. Pomiedzy kwadratami
wytyczono Sciezki, ktorymi niespiesznie przechadzali sie nadzorcy. Jak
dowiedzialem sie p6éZzniej, dostep do kwadratow mieli wylacznie ich wlasciciele
oraz ci, ktérym zezwolono tam przebywa¢ — wszystkich pozostatych po prostu
tam nie wpuszczano. Zmierzajagc w kierunku mojego rewiru, przechodziliSmy
obok pracujacych wiezniow, ktérzy rzucali mi oceniajagce spojrzenia;
z zaskoczeniem zauwazylem, ze w tych spojrzeniach nie bylo ani wrogosci, ani
agresji. To dziwne, przeciez zwykle wiezniowie tak sie nie zachowuja. Cos tu jest
nie tak. Zanotowalem na przyszios$¢: trzeba to rozszyfrowa¢. Méj odcinek byt
praktycznie na samym koncu kopalni, za to znajdowalo sie¢ na nim cale
dwadziescia Zyt Miedzi. Ciekawe, to duzo czy malo?

— Tutaj bedziesz pracowal — powiedzial gnom. — Dwadzie$cia Zyt wystarczy
ci na dlugo. Zyly odnawiajg sie kazdego dnia, wiec masz zagwarantowang prace

na najblizszy rok. Woda jest o, tam — Rajn wskazal jakiS punkt posrodku



kopalni — sgsiedzi nie beda przeszkadza¢, wszyscy sa tu spokojni. Chyba
powiedzialem ci wszystko, co potrzebujesz wiedzie¢, zeby pracowac. Jesli masz
jakies watpliwosci, to pytaj, mogtem o czyms$ zapomniec.

Nie mialem ochoty na zadawanie pytan dotyczacych wydobycia rudy —
dowiem sie wszystkiego podczas pracy — ale chyba nalezato o coS$ zapytac? O,
zapytam go o swojq profesje. Umiejetnosci Jubilera jak na razie byly dla mnie
niedostepne — potrzebowalem nauczyciela, ktory je uaktywni i wyjasni mi, co
i jak powinienem robi¢; ale skad go wzig¢ w kopalni? Moze gnom podpowie?

— Szanowny Mistrzu Rajn — zaczalem, starajac sie, aby moéj glos brzmiat z jak
najwiekszym szacunkiem i powazaniem — z przydziatlu otrzymalem profesje
Jubiler, dlatego chciatbym uscisli¢: czy mamy w kopalni kogos, kto moze mnie
nauczy¢ mojej specjalnosci, zeby sie nie zmarnowata?

— Jubiler, powiadasz? — usmiechnat sie gnom. — Tu, u nas, pracujg sami
rzemieslnicy: jest Malarz, RzeZzbiarz, Szklarz, nawet Snycerz. Ale Jubilera
jeszcze nie bylo. Widziales juz nore naszego naczelnika, prawda? To lokalni
wiezniowie tak ja ozdobili. Co za$ tyczy sie ciebie, to nawet ja moge cie nauczy¢
podstawowych umiejetnosci Jubilera, ale na razie o tym zapomnij. Bezplatnie nie
bede cie uczyl, a pieniedzy jak na razie nie masz. Jak bedziesz regularnie zarabiat
na sprzedazy rudy, to porozmawiamy. A propos, rude skupuje po cenie dziesieciu
Miedzianych Monet za jednostke; zZeby nauczyc¢ sie najtanszego przepisu jubilera,
potrzeba dziesieciu Srebrnych. Umiesz liczy¢? I nie zapomnij: zeby nauczyc sie
profesji Jubilera, trzeba go jeszcze aktywowaé, a to dodatkowo dwadzieScia
Srebrnych Monet. Narzedzia dla Jubilera sq drogie: jedna Zlota Moneta. Teraz
mozesz sie zastanawiac, kiedy bedziesz mogt rozwing¢ w sobie Jubilera. A na
razie bede sie zbieral; i tak juz stracitlem na ciebie duzo czasu. Nie musisz dzisiaj
jes¢, wiec radze ci nalezycie odpocza¢. Przez najblizsze osiem lat nie bedziesz
mial kiedy odpoczac. I nie zaSpij rano, poniewaz jedzenie jest u nas wydawane
tylko przez dwie godziny od sygnatu.

Sygnatu?



KOPALNIA ,,PRYKA”. DZIEN PIERWSZY

- TU-U-Ull! BUMI!!!

Wyskoczywszy z t6zka, w amoku zaczalem rozgladac sie dookota: co, kto,
gdzie, jak? Pozar! Trzeba uciekac! W uszach dzwieczal sygnat budzika, ktory
dobiegal nie wiadomo skad, nogi sie trzesty, ale rozumiatem: trzeba co$ robi,
zeby sie uratowag, i zaczalem sie miotaC obok mojego postania. To dziwne, mozg
pracuje jakby normalnie, a cialo porusza sie niezaleznie. Taka wiasnie jestes,
Paniko! Nawet oczy mnie zawodzily — reszta wiezniow ubierata sie spokojnie,
jakby nie styszeli tego okropnego dzwieku.

— Usiadz, zamknij oczy i postaraj sie wyluzowac. To minie — rozlegt sie obok
mnie glos. — Na pewno zapomnieli cie ostrzec przed naszym budzikiem. On
dziala tylko na nowicjuszy. Kiedy nauczysz sie wstawaC o wilasciwej porze,
przestaniesz go stysze¢. A na razie uspokdj sie. Im bardziej sie spinasz, tym
gorzej.

Oto i one: nieudokumentowane osobliwosci tego wiezienia! Nie nalezy o nich
wspominac, niech osadzeni majg niespodzianke — pomyslatem rozwscieczony, po
czym usiadtem na 16zku, zamknaglem oczy i sprobowatem sie wyciszy¢. Nie
bardzo mi to wychodzilo — nadal bylem spiety, rozsadzalo mi glowe,
a dzwonienie w uszach moglo swojq melodyjnoscia konkurowac z dzwonnica.

Aby sie zrelaksowac, trzeba sie oderwac, pomyslatem. To znaczy, ze trzeba
zmusi¢ mézg do pracy. Co musze zrobiC najpierw? Plan dzialania na najblizszy
dzien, tydzien i rok. A co! Jesli planowag, to od razu powaznie i dlugofalowo.

Wiec tak. Dzis$ musze:

1. Zapoznac sie z tutejszymi zasadami i ludzmi.



2. Ustali¢, co mi wolno jako Szamanowi.

3. Obowigzkowo wykona¢ norme dzienna.

4. Opcjonalnie: przekroczy¢ choc¢ troche dzienng norme, zeby oszacowac
mozliwosci zarobku.

Mysle, ze to tyle na dzis. A zatem plany na tydzien:

1. Oceni¢ dynamike wzrostu umiejetnosci, aby oszacowac, jak szybko bede
sie rozwijac.

2. Zmieni¢ moje pasiaste ubranie.

3. Zarobic¢ dwadzieScia Srebrnych Monet, zeby uaktywni¢ profesje Jubiler.

Teraz plany na rok. Tutaj wszystko jest proste:

1. Przezyc i nie oszalec.
2. Znalez¢ Drogocenny Kamien.
3. Opcjonalnie: przejsc z kopalni do ogolnego Swiata Gry.

Nakresliwszy plan dzialan na najblizszy czas i doprowadziwszy mysli do
porzadku, otworzylem oczy i zobaczytem wieznia siedzacego na sasiednim t6zku
i przygladajacego mi sie uwaznie. Ten cztowiek — to zdecydowanie byt cztowiek,
chyba Ze ja juz nic nie rozumiem w temacie ras — zadziwiajagco przypominat
gnoma: niewysoki, tega budowa ciata, jasne, przenikliwe oczy. Nie zauwazylem
W jego spojrzeniu ani Sladu agresji — zainteresowanie, wspotczucie i inne emocje,
owszem, ale nie agresje.

Co$S tu jest nie tak z wiezniami, pomys$lalem. Pewnie wydobywaja
niewlasciwy rodzaj rudy.

— Doszedles do siebie? — zapytat i po glosie rozpoznatem, kto pomdgt mi
rozwigzac problem z tutejszym budzikiem. — Ubieraj sie, trzeba iS¢ po jedzenie.
Bedzie z ciebie kiepski robotnik, jesli sie nie najesz. I zabierz swoj kilof i torbe,
bo nie wrocisz tutaj do wieczora.

— Dzie... dziekuje, Kartaloniuszu — wykrztusitem, przeczytawszy najpierw
imie rozmowcy, ledwie Swiecace sie nad graczem.

Szybko ubralem sie w czysta odziez robocza (sg, okazuje sie, plusy bycia



wiezniem — ubranie samo sie odSwieza; jakie to jest przyjemne!), chwycitem
kilof i udalem sie za Kartaloniuszem.

— Wystarczy Kart — rozeSmiat sie, spogladajac za siebie i zrownujac sie ze
mng krokiem. — Jesli za kazdym razem bedziesz wymawial pelne imie, szybko
polamiesz jezyk, dlatego méw mi po prostu Kart. Przywyklem juz do tego, jak na
mnie wolaja; jakby nie patrze¢, siedze tu juz jedenasty rok... I bede siedziat
jeszcze cztery z kawatkiem... — zamilkl na chwile, po czym kontynuowat
smutno: — No dobra, nie méwmy o przykrych sprawach ... Bedziemy musieli
jakos ze soba wytrzymac, wiec najlepiej od razu nawigzmy normalne relacje.
Masz porywczy temperament? Tak biegates wokoét 16zka od Switu, jakbys kilka
razy przejechat sobie po nogach kilofem, a, i jeszcze wrzeszczates: ,,Pozar! Ratuj
sie!”.

Poczulem, jak mimo woli zaczynam sie czerwieni¢. Okazuje sie, ze
w dodatku krzyczalem. Moje podrygi z pewnoScia wygladaly glupio. W duszy
przeklawszy artystow, ktorzy wymyslili taka metode budzenia, popatrzytem na
Karta. Ten maly, jak sie okazuje, nie jest zwyczajnym wiezniem. Pietnastu lat nie
dajg ot tak — o takg kare trzeba sie postarac, i to bardzo.

— Nie denerwuj sie — usmiechnat sie Kart, widzac moja reakcje. — To
wyjatkowa kopalnia, byle kogo tu nie wysylaja. Pracuja tutaj gtownie oszusci,
defraudanci, jest nawet jeden porywacz. Ale awanturnikow nie ma. W kazdym
razie jak dotad. Czy twoj naczelnik uprzedzit cie, co grozi za ztamanie zasad?

Pokrecitem glowa przeczaco i postawitem krzyzyk przy punkcie: ,,NPC-e
w kopalni to banda zasrancow”.

— Zasada jest dos¢ prosta. Jesli celowo zadasz komus cios, niewazne czym:
reka, kilofem, kamieniem, twoja Energia blyskawicznie spada do zera, a ty
wyczerpany padasz z nog. Przy zerowym poziomie Energii tracisz Punkty Zycia,
po jednym co piec¢ sekund, a przy tym Energia sie nie odnawia. Wiec jesli cie nie
napoja wodg, po paru minutach jeste$ trupem. I od razu ci powiem: umieranie jest

bardzo nieprzyjemne, a na dodatek po Smierci zerowane sq wszystkie poziomy



umiejetnosci, ktére zdazytes osiagnac. Taka jest specyfika naszej kopalni. Dla
wielu tutejszych mieszkancow ta utrata jest gorsza od Smierci, poniewaz
kraftowanie na niskich poziomach levelowania to meczace zajecie.
A masterowanie postaci kosztuje.

Kraftowanie? O czym on mowi?

— Co6z, to w sumie dobrze, sam zyje wedlug zasady: ,,Jak mnie nikt nie
zaczepia, to i ja nikogo nie zaczepiam”. Ale powiedz, dlaczego jak dotad
w kopalni nie zetknglem sie z ani jednym agresywnym spojrzeniem? —
zapytatem, wskazujagc na gnoma przechodzacego obok nas, ktory radosnie
mrugngt do Karta. — Wyglada to tak, jakby wszyscy tu zamknieci nie byli
przestepcami, lecz zwyklymi pracownikami na umowie, ktorzy po ciezkiej
haréwce p6jda do domu, rozsigda sie w miekkim fotelu i siegng po zimne piwo...
Do diabla, rozmarzylem sie. Niezaleznie od wszystkiego, tak sie nie dzieje!
Chociaz to Swiat wirtualny, zyja w nim realni ludzie, co wiecej: wszyscy sa
przestepcami, a patrza na ciebie jak motyle na kwiatki, z zaciekawieniem
i niemalze z zachwytem. W normalnym Swiecie nie spotykalem takiego
podejscia, a przeciez tu, gdzie sie nie obrdcisz, tam kryminat. Co jest grane?

— Dobry jestes, od razu zauwazyleS wazng rzecz! — powiedzial Kart,
zatrzymujac sie na koncu kolejki, najprawdopodobniej ustawionej po jedzenie. —
Popatrz, to jest Altarioniusz albo po prostu Alt. — Klepnagt w ramie goscia
stojgcego przed nami. — CzeS¢, Alt, nie kupites jeszcze zielonej farby do ptotna?

Odwréciwszy sie, Alt — mimo tak poufatej zaczepki — nie zaczal nas
ustawiac, lecz usmiechnat sie radosnie.

— O, czes¢ Kart! Nie, jeszcze nie kupitem. Kosztuje, zaraza, prawie piec¢
Ztotych Monet, a ja mam nieco powyzej trzech. Tutaj jakbys sie nie zylowal, to
i tak nie uda ci sie zarobi¢ wiecej niz dziesie¢ Srebrnych, wiec naczelnik dostanie
nowy obraz dopiero za kilka tygodni. Niech to diabli, jak mnie rece Swierzbia,
zeby go dokonczy¢; jeszcze chwila, a bede musiat wréci¢ do wydobywania, jesli

szybko nie zakoncze pracy! Podchodzitem Rajna z réznych stron; prositem, zeby



mi podarowal farbe, i znizke chcialem dosta¢, i prébowalem go zmiekczyc,
mowiac, ze do pigtego poziomu Artysty brakuje mi jedynie 10%... Uparl sie
gnom, i juz. Prawde mowia, ze z gnomami o pienigdzach nie pogadasz. A ty,
mtody cztowieku, jaka masz specjalizacje?

Nagle zrozumialem. I luksusowe apartamenty administracji, i brak
wsciektych spojrzen wiezniow (ludzie tworczy nie majq takich zapedow), i stowa
Karta o tym, ze mamy ,,wyjatkowa kopalnie i nie przysytajq tutaj byle kogo”.
Trafilem do kopalni mistrzow: tych, ktorzy przy ogloszeniu wyroku otrzymali
profesje. Dlatego jest tu tak spokojnie, dlatego Kart odnosi sie do mnie bardzo
zyczliwie, a Alt zagaduje — jesli tworzysz przez dziesigtki lat, to chcac nie chcac,
odsuwasz od siebie wszystko, co negatywne. Z kopalni zrobila sie jakas strefa
resocjalizacji dla wiezniéw. No to trafitem!

— Jubiler — wymamrotatem z zaklopotaniem, patrzqc na wiezniéw juz nieco
inaczej.

W kopalni znajdowato sie okoto dwustu zywych istot: ludzie, gnomy i nawet
jeden ork. Jak moéwil Rajn, sg tutaj RzeZbiarze, Szklarze, a nawet Snycerz.
Snycerzem najprawdopodobniej byt ork stojagcy w kolejce niedaleko nas
i w zamysleniu obracajacy w rekach jakie$ drewienko.

— O! To masz dosc¢ rzadka specjalizacje! — radosnie wykrzyknat Kart. —
Z tego, co pamietam, Jubileréw jeszcze u nas nie byto! Dam ci rade, chlopie, i nie
patrz na mnie tak krzywo, niczego ztego ci nie podpowiem: haruj jak diabli,
zapomnij o zmeczeniu, ale rob ponad norme. Twoje zadanie to zarobi¢ pienigdze
i aktywowacC podstawowa specjalizacje. A kiedy juz podniesiesz poziom
umiejetnosci swojej profesji, to... Nie, nie bede ci mowi¢, sam sie dowiesz.
Zresztg im wiecej czegos tworzysz, tym wiecej masz pieniedzy, a im wiecej masz
pieniedzy, tym zycie tutaj jest tatwiejsze. Prawda, Alt?

Alt twierdzaco pokiwat glowa.

— A ty kim jestes? Jakq masz specjalizacje? — zapytatem Karta, w myslach

zaliczajac go do Rzezbiarzy.



Ku mojemu zaskoczeniu Kart przemilczat moje pytanie, spochmurniat,
a pozniej odwrocit sie i zaczal wpatrywac sie w szczyt w oddali. Co on tam
zobaczyl — smoka? A moze zapytatem go o coS nieprzyjemnego?

— Nasi prawodawcy do$¢ mocno sobie z Karta zadrwili. Jego specjalnosc jest
jeszcze rzadsza niz twoja; on jest Donosicielem — Alt odpowiedzial za
kompana. — Kart ci o tym nie wspominal, wiec ja to zrobie. Rozumiesz, im
WYyZszy jest poziom naszej gtownej specjalizacji, tym wiecej czerpiemy... no nie
wiem, jak ci to wyjasni€... chyba... przyjemnoSci. Zadowolenia. Dlatego
wszyscy w kopalni starajg sie podwyzszaC poziomy. Wszyscy oprocz Karta.
Zeby u niego zaczelo sie kreci¢, musialby zacza¢ na nas donosi¢ naczelnikowi
obozu. Biorgc pod uwage to, ze po dziesieciu latach odsiadki Kart ma zerowy
poziom Donosiciela, sam rozumiesz, jak czesto to robi. Kiedy wymasterujesz
swojego Jubilera przynajmniej do pierwszego poziomu, zrozumiesz, z czego
zrezygnowat.

— Przykro mi, Kart, nie wiedzialem — wymamrotatem z zaklopotaniem.

— Spokojnie, przywyklem. Za to jestem juz na osiemnastym poziomie
Gadulstwa: lapiesz, jest taki parametr. To dzieki niemu sie trzymam. A propos,
rozmawiajac dzisiaj z tobg, podniostem go o 0,5%, a nie gadaliSmy jakos
wyjatkowo sensownie. Czyli nie pozbedziesz sie mnie w najblizszej przysztosci.

Teraz zainteresowanie Karta mna statlo sie zrozumiate. A ja, naiwny,
myslalem, Ze tu wszedzie panuje dobro¢ i wzajemna pomoc. Gdzie tam!
Wszechobecne wyrachowanie i interesownosc.

I tak rozmawiajac, niepostrzezenie dotarliSmy do miejsca, w ktorym
wydawano jedzenie.

Kiedy trafitem do kopalni, nie zauwazylem go, poniewaz znajdowalo sie
zaraz za kuznig, w poblizu jednego z przejS¢ do kopalni. Zreszta punkt
wydawania jedzenia trudno bylo nazwac , miejscem” — byla to stojaca na ziemi
metrowa kadZ, z ktorej jeden ze straznikow nakladal jedzenie czerpakiem.

Zadnych ognisk, namiotéw, daszkéw — niczego w tym stylu. Czyste talerze



walaly sie wprost na ziemi przed kadzig, tworzac ogromny stos, wiezniowie brali
po jednym i podchodzili po swoja porcje. L.yzki byly przywigzane sznurkami do
kazdego talerza. Kazdy taki zestaw przypominal dziecieca grzechotke. Gdzie
oddaje sie brudne talerze? W zasiegu mojego wzroku nie bylo miejsca zwrotu
naczyn. Dobra, zobacze, co Kart zrobi z pustym talerzem, i zrobie to samo.

Kiedy dostatlem swojg porcje, od razu pomyslatem, zZe ja tego jes¢ nie bede.
Nigdy. Tego, co podal mi nadzorca, w zaden sposob nie mozna bylo nazwac
jedzeniem — metna jednorodna masa bladozielonego koloru, bulgoczaca z wolna.

Cho¢ jedzenie wygladato na rzadkie, nie rozptywalo sie, ale zastygalo na
talerzu w postaci szpetnej brei. Dobrze, ze chociaz nie mialo zadnego zapachu,
bobym z marszu zwymiotowat.

— Bierz i wcinaj — z uSmieszkiem powiedzial nadzorca, widzac moja
wydtuzong twarz. — Tu nie kurort: albo zresz kasze, albo zdychasz z glodu. No? —
Ponaglajgco wyciagnat pelny talerz w mojq strone.

Odebratem naczynie, odszedlem na bok i rozejrzalem sie. Ku mojemu
zdziwieniu wszyscy wieZzniowie spokojnie spozywali positek, zupelnie nie
przejmujac sie jego wygladem. Albo nie majg innego wyjscia i juz do tego
przywykli, albo znéw czego$ tu nie rozumiem, pomyslatem zbity z tropu. Oto 6w
wybor — schowac gleboko swoje obrzydzenie i zjeS¢ to coS albo nacieszyc¢ sie
niezapomnianym procesem, kiedy zotadek trawi sam siebie. Ci programisci to
jednak szuje!

Co dziwne, grajac Lowca, nigdy nie zauwazylem, ze postaC pozbawiona
jedzenia zaczynata czuc sie zle. Jesli dlugo nie jesz, to z czasem stajesz sie
apatyczny, mniej ruchliwy, wolniej zdobywasz doswiadczenie, ale poza tym nie
ma zadnych katastrofalnych skutkéw. Tego, ze zoladek mogt strawic¢ sam siebie,
nie umialem sobie wyobrazi¢ nawet w koszmarach. Znoéw nieudokumentowana
specyfika wiezienia? Czy zwykli gracze graja w uproszczonym trybie, a tu mamy
wersje hardcore? A moze wszystko, czego mi tu nagadano, to blef i nic mi sie nie

stanie? Glowa zaczeta mi pekac od nattoku mysli. Moglem tylko zalowac, ze nie



zdazylem tego sprawdzic, kiedy przygotowywatem sie do uwiezienia.

Chcesz czy nie, decyzje trzeba podjac. Czy jestem gotowy zaryzykowac
i sprawdzi¢ wiarygodnosc¢ tej informacji, Ze bez jedzenia mozna umrzec¢? Wstyd
sie przyznac, ale nie — chociaz to gra, ale psychicznie nie jestem gotowy na
sSmier¢, nawet wirtualng. Jako Lowca przez wszystkie osiemdziesigt siedem
poziomow, ktore zaliczylem, umieralem zaledwie kilka razy, a i to tylko do
momentu, kiedy na trzydziestym poziomie otrzymalem mozliwos¢ kontrolowania
przeciwnika. Od tej chwili juz dwa lata odgrywalem role Koscieja
NieSmiertelnego*. Nawet spodobata mi sie taka mysl: z powodu Mistrzyni Marii
(w osobie Mariny) zlikwidowano mojego Koscieja (w osobie L.owcy). Do tego na
wolnosci byly wlaczone filtry doznan i Smier¢ byla jedynie odlgczeniem od
Barliony na kilka godzin. A tutaj...

Znaczy — trzeba jes¢. Z nienawiscig popatrzylem na talerz, na ktorym nadal
lekko bulgotata breja. Przezwyciezywszy wstret, zaczalem ostroznie jesc,
z uwaga obserwujac swoje doznania. Na poczatku poczulem lekkie szczypanie
w ustach, jakby przy ssaniu strzelajacego cukierka. Nastepnie ze zdziwieniem
odkrytlem, ze kasza ma smak i Ze ten smak mi odpowiada. A kiedy przyjemne
szczypanie przeobrazito sie w euforie odczuwalng w calym ciele, nawet nie
zauwazytem, kiedy spataszowalem calg porcje.

Przyjemno$¢ byla tak duza, Zze nawet sie nie zdziwilem, kiedy zobaczylem

komunikat o otrzymaniu buffa:

Otrzymano efekt pozytywny: Sila +1,
strata Energii zmniejszyla sie 0 50%.
Czas trwania: 12 godzin.

Nie zdazytem doczyta¢ komunikatu, kiedy talerz wyparowat mi z rak. NieZle,
gdyby tylko tak moglo by¢ w realu — zjadasz i brudne talerze na zawsze znikajg!
Przewiesiwszy kilof przez ramie, wmieszalem si¢ w strumien ludzi

zmierzajacych do kopalni. Czekal mnie pierwszy dzien pracy.



Kwadrat przywital mnie wizualizacja pylu, bezwietrznoscia i palagcym
stoncem.

Moja umiejetnos¢ Gornictwo jest na poziomie pierwszym, CO 0znacza, ze bez
wzgledu na to, jak bardzo jaq dzisiaj podwyzsze, musze wydobywac dziesie¢
kawatkow rudy dziennie. Rozliczenie normy odbywa sie przed wejsciem do
kopalni, a nie przy wyjsciu; w kazdym razie tak zrozumiatem Rajna. Biorgc pod
uwage, ze wyznaczytem sobie wyzsze cele, dzisiaj musze wydoby¢ dwadzieScia
kawatkow. No c6z, do dzieta! Z takim nastawieniem rzucitem worek na ziemie,
odpowiednio chwycitem kilof i zaczatem thuc w stos.

Uderzac nie za mocno, ale tez nie za stabo, uderza¢ pomiedzy kamienie, a nie
prosto w nie — podczas pracy takie mysli krazyly po glowie. Kontrolowac¢ oddech
i poziom Energii... Uderza¢ dokladnie miedzy kamieniami... ,,Dziwny jest

»
!

niedzwiedzi rod, ze tak bardzo lubi miod! Co to znaczy? Nie wiem sam!”...
Uderza¢ miedzy kamieniami... Ciekawe, czy Krolik faktycznie wystawit
wszystko na stol, czy zostawit cos sobie na czarng godzine? Kontrolowa¢ poziom
Energii... Cholera, jak trudno jest wymachiwac tym przekletym kilofem...

Jakas godzine pozniej postanowitem zrobi¢ sobie przerwe. Pasek TrwatoSci
Zyly Miedzi zatrzymal sie na poziomie 60%; to znaczy, ze przyjdzie mi wali¢
w nig jeszcze okolo dwoch godzin, nie krocej. W takim tempie dam rade zrobic
dzisiaj maksymalnie trzy Zyty. Mato, cholera! Musze pracowac szybciej!

Poziom Energii wskazywal czterdziesci trzy jednostki, Punkty Zycia spadty
do trzydziestu pieciu, dlatego postanowilem po6jS¢ po wode, zeby je odzyskac.
Przy okazji obadam tutejszy wodopdj.

Usytuowany w samym S$rodku kopalni wodopdj byt dwudziestometrowym
kwadratowym obszarem, podobnym do tych, na ktérych pracowali wieZniowie,
z jedng roznica: wzdtuz jego bokow nie byto kamiennych nasypow. Na dzialce
znajdowalo sie szeS¢ matych studni o glebokosci i szerokosci okoto p6t metra.
Zadnych daszkéw: po prostu zwykte dziury w ziemi oblozone kamieniami. I przy

tym na wszystkie szeS¢ studni przypadata tylko jedna miska, ktérag mozna byto



nabra¢ wody. Tak po prostu walatla sie na ziemi. Cholera, kompletny brak
dbalosci o higiene, dobrze, Zze w wirtualnym Swiecie przynajmniej nie ma
mikrobow. Co za dziadostwo. Jedna miska i szeS¢ malenkich studni — na dwustu
wiezniow. Jakie to nieludzkie.

Przy wodopoju nie bylo nikogo, wiec wziglem miske i pochyliwszy sie nad
studnia, zaczerpnatem wody. Co za geniusz wymyslil, Zzeby na taka ogromnag
kopalnie przypadat tylko jeden wodop6j? Do tego tak niefortunnie usytuowany!
Napitem sie wody — smakiem zupenie nie przypominala tej, ktérg zaproponowat
mi Rajn — dzieki czemu odbudowalem obnizony poziom Energii i Zycia,

i zdziwitem sie, widzqc przed sobg dziwny debuff:

Woda zostala wykorzystana. Czas trwania: 6 godzin.

Nie miatem dostepu do wiasciwosci i opisu efektu negatywnego, dlatego
postanowilem o nim zapomniec¢ i wrocitem na swoj kwadrat.

Przez nastepng godzine pokonywalem Zyle z nastawieniem na osiggniecie
celu. Zostalo jej 40%, wkrotce potem dobitem do 20%. Juz nieduzo, jeszcze
troszke! Zagryztem wargi i z wsciekloScia walilem kilofem. Ciekawe, czy
w realu tez dalbym rade pracowa¢ w takim tempie, czy padibym juz ze
zmeczenia? Jeszcze tylko 10%, ech... Nagle kilof wypad}l mi z rak, a ja rungtem

na ziemie.

Jestes zmeczony. Biezacy poziom Energii: 10 ze 100.
Liczba Punktéw Zycia obnizyla sie o 30. Pozostalo: 10 z 40.

Psiakrew!

Jak moglem zapomnie¢ o Energii? Wszedlem w ustawienia i wprowadzitem
powiadomienie, majace mi sygnalizowac, gdy poziom Energii spadnie ponizej
30. Teraz najwazniejsze — dopetzng¢ do wody i po drodze nie wyciagna¢ kopyt!

Debuff nie znikal, za to zmienit sie czas jego trwania:



Woda zostala wykorzystana. Czas trwania: 4,5 godziny.

Ledwie dotartem do studni. Z trudem podniostem miske i pociggnatem kilka
lykéw. Czujac, jak zmeczenie mnie opuszcza, tepo utkwitem wzrok w tekscie,

ktory pojawit sie przed moimi oczami:

Wykorzystales wode po raz drugi w ciggu 6 godzin.

Nalozono na ciebie Kare: liczba punktow umiejetnosci zmniejsza sie 0 10%. Nastepny
poziom zmniejszenia: 20%.

Uwaga, jeszcze nie zapracowales na punkty umiejetnosci,

kara sumaryczna: 0.

Przywréciles Punkty Zycia. Pozostalo: 40 z 40.

Przywrocites poziom Energii. Pozostalo: 100 ze 100.

Pomimo przywroconej Energii nie mialem sily, zeby rzuca¢ miesem lub
w jakikolwiek inny sposob wyraza¢C swoje emocje. Podniostem sie
i przygnebiony poszedtem w strone mojego kwadratu — bez wzgledu na wszystko
dzienna norma powinna by¢ wykonana, a pi¢ wody nie moge jeszcze przez
kolejne cztery i pot godziny. Teraz zaczelo do mnie dociera¢, ze miejsce, do
ktorego trafilem, naprawde jest miejscem zamkniecia, a nie oSrodkiem
wypoczynkowym.

Zyle zostalo tylko 5% TrwaloSci. Machinalnie siegngtem po kilof
i metodycznie zaczatem uderzac raz za razem, catkowicie sie wylaczywszy.

Po kilku minutach pasek Trwalosci blysnal po raz ostatni, sterta kamieni
zniknela, a na ziemi pozostato szes¢ kawatkow rudy. Pobieznie zerknaglem na
komunikat, ktéry ukazat sie moim oczom, zrzucitem go, zebralem rude do worka

i zabralem sie za druga Zyle.

Zdobyto doswiadczenie: +1 do Doswiadczenia,
do kolejnego poziomu pozostalo: 99.

Zdobyto nastepujace ulepszenia umiejetnosci:
+50% do specjalizacji Gornictwo. L.acznie: 50%.
+10% do parametru Sila. L.acznie: 10%.



+5% do parametru Wytrzymalos¢. E.acznie: 5%.

Dali mi za Zyle zaledwie jeden punkt do Do$wiadczenia... Uderzenie... Do
kolejnego poziomu musze jeszcze roziupa¢ dziewiecdziesiat dziewie¢ Zyt...
Uderzenie... Trzy—cztery Zyly dziennie... Uderzenie... To przynajmniej miesigc
do poziomu... Uderzenie... Umre tu... Uderzenie... Psychicznie na pewno...

W ciggu godziny, ktéra po$wiecitem na drugg Zyle, jej Trwalo$¢ spadia do
65%, a mdj poziom Energii — do 30%. Debuff wody pokazywal, ze picie jest
zabronione jeszcze przez dwie godziny, dlatego zmeczony polozylem sie
w cieniu, jaki rzucata Zyla, zeby cho¢ troche ukry¢ sie przed palagcym storicem.
Zamknawszy oczy, wyobrazatem sobie, jak kapie sie w zimnej wodzie, jak jej
struzki sptywaja mi po twarzy, jak delektuje sie smacznym, chilodzacym,
zyciodajnym plynem...

Przeszywajacy pisk, ktory znienacka rozlegl sie blisko mnie, zaghliszyl
odlegle stukanie kilofow. Zerwalem sie i w amoku zaczalem sie rozgladac
dookota.

Ogromny Szczur, siegajacy mniej wiecej wysokosci moich kolan, stat na
jednej z Zyt na moim kwadracie i patrzy} na mnie. Ostupialy wlepilem w niego
wzrok i przez dobrg chwile bawiliSmy sie w ,,Kto pierwszy mrugnie?”.

Co tu robi Szczur? Przeciez nie ma tu niczego oprécz kamieni! Co one tu
jedza? Czyzby wiezniéw? Pytania pozostawaly bez odpowiedzi, ale fakt byt
faktem: Szczur istnial i patrzyl na mnie. NajwyraZzniej podjat jakas decyzje, bo
fuknal, zeskoczyt z Zyly Miedzi i znikngt mi z pola widzenia.

Przez kilka minut tepo wpatrywalem sie w miejsce, gdzie byl jeszcze przed
chwila.

Szczur w kopalni! Przeciez to niemozliwe! To przeciez... To przeciez
darmowe Doswiadczenie! Doswiadczenie, ktore mozna zdoby¢ niezaleznie od
wydobycia rudy! A jesli osiggne drugi poziom, wszystkie punkty zainwestuje
w... Tak, koniecznie musze zorganizowac szczurze safari na moim kwadracie.

Podjawszy decyzje o zorganizowaniu polowania na Szczura, przypomniatem



sobie stowa Karta o tym, ze jesli zadajesz komus cios, to poziom Energii spada
do zera i gryziesz pyt. Cholera, czy ta zasada dziala takze w wypadku Szczurow?
Trzeba koniecznie sie tego dowiedziec¢, zeby unikngc¢ nieprzyjemnosci.

Ku mojemu zdziwieniu, kiedy odpoczywatem i marzytem o szczurzym safari,
moj poziom Energii wzrést do 80%, Punkty Zycia w peli sie odbudowaly,
a debuff wody zaczal pokazywa¢ mniej niz godzine. Chwyciwszy Kkilof,
postanowitem zejS¢ z Energiag do 30% i doprowadzi¢ do anulowania debuffa,
a potem iS¢ do wodopoju, zeby dopytac¢ chociazby tamtych nadzorcéw, jakq kare
dostane za zabicie Szczurow.

Czy to podniecenie z powodu potencjalnego polowania zwiekszyto moje sity
fizyczne, czy to ja przystosowatem sie do pracy — trudno powiedziec. Efekt byt
taki, ze kiedy zostalo mi juz tylko 30% Energii, poziom Trwato$ci Zyty wynosit
zaledwie 15%. Debuff zniknal, dlatego nie zwazajac na tamanie w catym ciele,
pobieglem po wode.

Przy wodopoju bylo ttumnie — wida¢ debuff przestal dziala¢ u wielu
wiezniéw. Odzyskatem sity i zaczalem wypatrywac¢ Karta, ale ku mojemu
zmartwieniu w wodopoju nie bylo ani jego, ani Alta; dlatego rozwazywszy
wszystkie za i przeciw, podszedtem do nadzorcy.

Ciekawe, myslatem, podchodzac do straznika, skad programisci zaczerpneli
inspiracje dla tak pogardliwego spojrzenia? Choc¢bys chciat, nie popatrzysz tak na
drugiego czlowieka — z takim spojrzeniem trzeba sie urodzi¢. Wrazenie, ze
straznik patrzy na ciebie jak na kawalek czegos marnego i plugawego, sprawito,
ze poczutem sie bardzo nieswojo...

— Czego?! — Zdato mi sie, ze ryk nadzorcy rozniost sie po catej kopalni.

— Czy jest kara za zabicie Szczuréw? — z marszu zadalem pytanie, sadzac, ze
zachowywanie etykiety w kontakcie ze straznikami nie ma wiekszego sensu.

— Szczurow? Ha, ha! No cos ty, zadnej kary nie ma! A co, postanowiles
zostaC towca Szczuréw? — zarzat straznik. — Poza tym, Ze on cie posSle do stu

diabléw, zadnej innej kary nie ma. Zreszta na tych swoich kulasach i tak za nim



nie nadazysz! Trzeba go tluc wylacznie z oddali, a czym ty go uderzysz?
Kamieniem?! IdZ do pracy, zamiast $lini¢ sie na Szczury!

No tak. Straznik oprocz spojrzenia otrzymal od swoich tworcow rowniez
anielski charakter. Przynajmniej dowiedzialem sie¢ najwazniejszego — Szczura
mozna probowac zabic i nie zostanie sie za to ukaranym. A skoro nie ma kary, to
trzeba skorzystac z okazji.

— Stdj! — krzyknal za mna straznik, kiedy zawrocitem. — Jesli jednak uda ci
sie zgladzi¢ Szczura, mozesz dostac za niego nagrode od Rajna. On ma ich dos¢

jeszcze bardziej niz ja ciebie. Nie zapomnij zabra¢ na dowod Szczurzego Ogona.

Powiadomienie dla gracza!

W wypadku zabicia Szczura zanies Szczurzy Ogon Rajnowi i otrzymaj od niego
nagrode: 10 Miedzianych Monet

i 2 punkty do Reputacji wsréd straznikow Kopalni ,,Pryka”

za kazdy Szczurzy Ogon.

Powr6ciwszy na moj kwadrat, postanowitem szybko rozprawic sie z drugag
Zyla, zaczac trzecig i kiedy Energia ponownie spadnie do 30%, zorganizowac
polowanie na Szczura. To przeciez dodatkowy sposob na zarobek i zwiekszenie
reputacji! Trzeba z niego koniecznie skorzystac. MySlami bylem juz na
polowaniu, dlatego nie zauwazylem momentu, kiedy pasek Trwatosci zamrugat

i Zyla zniknela.

Zdobyto doswiadczenie: +1 do Doswiadczenia,

do kolejnego poziomu pozostalo: 98.

Zdobyto nastepujace ulepszenia umiejetnosci:
+50% do specjalizacji Gornictwo. L.acznie: 100%.
Specjalizacja Gornictwo wzrosla o 1. L.acznie: 2.
+10% do parametru Sila. ¥.acznie: 20%.

+5% do parametru Wytrzymalosc. L.acznie: 10%.

Zerknaglem na wiadomos¢, ktora pojawita mi sie przed oczami, zrzucitem ja,



zeby zebrac rude i zabra¢ sie za trzecig Zyle, kiedy nagle...

Ogarngt mnie lekki i przyjemny stan niewazkosci, porownywalny z tym,
ktory odczuwasz po wypiciu kufla zimnego Swiezego piwa po goracej saunie. To
bylo tak niespodziewane i jednoczeSnie tak przyjemne, ze zachcialo mi sie
skakac, Spiewac, objac kogos. Szczurze, gdzie jestes? Kocham cie!

Euforia nie trwala dlugo, ale pozostawita gleboki slad w mojej duszy. Tak,
dla czegos takiego warto harowa¢ po dwanascie godzin dziennie. Boje sie nawet
pomyslec, jaka przyjemnos¢ mnie ogarnie za wylevelowanie jakiego$ parametru
albo specjalizacji podstawowej! Jednak wilaczenie w kapsule pelnej percepcji
wrazen ma tez swoje plusy. Alt miat racje — to niezapomniane uczucie.

Z drugiej Zyly wydobylem jeszcze sze$¢ kawaleczkéw Rudy Miedzi, co
pozwolito mi zapomnie¢ o dziennej normie i otworzylo droge do zarobku. Tym
sposobem mam, co nastepuje: Energia — 95%, Trwalo$¢ Zyly — 100%,
Gornictwo — dwa. Do konca dnia roboczego — okoto pie¢ godzin. Dam rade!

Komunikat, ktéry ustawitem w celu kontrolowania Energii, pojawit sie po
okoto godzinie pracy. Przysiadlszy na ziemi, z zadowoleniem zauwazytem, ze
wraz z osiggnieciem drugiego poziomu Gornictwa pracuje sie duzo przyjemniej —
czas pracy zblizony do poprzedniego, a z Trwalosci Zyly pozostalo 45%. I do
tego sie nie przemeczatem!

Teraz zostalo podjecie decyzji, co robi¢ z polowaniem. Biega¢ za Szczurem
nie dam rady, nie starczy mi Energii i Wytrzymatosci. Liczenie na Zrecznosc¢
pozbawione jest sensu, z jedynkg w umiejetno$ciach moge trafi¢ jedynie we
wlasng noge, a nie w Szczura. Mam rozstawiC jakieS pulapki czy jak? Oto
zadanie...

Okazatlo sie, Zze Szczurow w moim kwadracie jest catkiem sporo — naliczytem
okoto pieciu sztuk. Podobnie jak wszystkie zwierzeta w lokalizacjach
podstawowych, Szczury nie byly agresywne i mialy trzydzie$ci Punktéw Zycia.
Zwinne zwierzeta, ciggle krecity sie to tu, to tam pomiedzy kamieniami i tylko

niekiedy na kilka sekund wychodzily na otwartg przestrzen, rujnujagc wszystkie



moje napoleonskie plany.

Wyswietlitem jednego ze Szczurdw i przyjrzatem sie jego cechom.

Szczur Kopalni Miedzi ,,Pryka”.

Opis: krecace sie tam i z powrotem zwierzeta pojawily sie w Kopalni ,,Pryka” od razu
Po jej otwarciu, stajac sie klopotem dla administracji.

Za zabicie Szczura nalezy sie nagroda.

Punkty Zycia: 30. Punkty ataku: 10.

Zbroja: 2. Odpornosc na magie: 2.

Nie znajdujac rozwigzania, automatycznie zaczalem przeglada¢ swoje
parametry i zdolnosci, kontynuujac w napieciu poszukiwanie wariantow.

Rasa: Czlowiek. Pierwsza rasa Barliony. Stolica — Anchurs... Dalej...
Gornictwo — specjalnos¢ postaci pozwalajagca na wydobywanie rudy. Wraz
z rozwojem specjalnosci zmniejsza sie utrata Energii na... Dalej... Klasa:
Szaman. Opiekun duchowy potrafigcy rozmawia¢ z Duchami i przywotujacy je
do siebie na pomoc. Przyzywane Duchy pomagaja Szamanowi chroni¢ sie lub
leczy¢ okaleczonych wspotbojownikow, a silni Szamani mogg... Dalej... Stop!
Wroc!

Szamani mogq pracowac¢ z Duchami! Co mnie tak za¢mito? Przeciez rano
specjalnie zrobitlem sobie notatke — zapoznac sie z informacjami o Szamanie!

Stracitem kilka chwil na zrozumienie, jak otworzy¢ ksiege zaklec, ale udato
mi sie i zaczatem jq studiowaC. W ksiedze miatem tylko dwa zaklecia, ale za to

jakie!

Przywolanie Malego Ducha Uzdrowienia: zwracasz sie do Swiata Duchéw,
przywolujac Malego Ducha Uzdrowienia, ktory oddaje poszkodowanemu czesS¢
swojego bytu (sily zyciowej). Sila przywolywanego Ducha i ilos¢ oddanego bytu zaleza
od twojego parametru Intelekt.

Czas kamlania: 2 sekundy.

Koszt przywolania (przed inicjacja Szamana):

(Poziom Postaci) Punkty Zycia wywolujacego.

Koszt uzdrowienia: (Poziom Postaci) x 4 many. Przywraca (Intelekt x 3) Punkty



Zycia.

Maly Cios Ducha Blyskawic: zwracasz sie do Swiata Duchéw, przywoluijagc Malego
Ducha Blyskawic przeciwko twojemu wrogowi, ktéremu odbierze on czesc¢ jego Ducha
(sily zyciowej). Sila przywolywanego Ducha i ilos¢ sily zyciowej odebranej wrogowi
zaleza od twojego parametru Intelekt. Czas kamlania: 5 sekund. Koszt przywolania
(przed inicjacja Szamana):

(Poziom Postaci) Punkty Zycia wywolujacego.

Koszt ataku: (Poziom Postaci) x 4 many.

Cios: (Intelekt x 3) Jednostek. Zasieg: 20 metrow.

Ech. Musiatem przeczytac ten tekst kilka razy, zanim go zrozumialem.
Wiasciwie Swietnie to wymyslili — dopoki jesteS Szamanem przed inicjacja,
mozesz oczywiscie wywolywac Duchy, ale przy tym musisz placi¢ za wezwanie
wlasnymi Punktami Zycia; im wyzszy masz poziom, tym wiecej zaplacisz.
Naprawde, zbyt surowo. Zreszta wszystko jedno, i tak trzeba sie zorientowac, jak
z tego wszystkiego korzysta¢; zwlaszcza ze dla mnie zagadka bylo nawet samo
stowo ,,kamlanie” — pierwszy raz sie z nim zetknglem. Co to takiego i dlaczego
trzeba to robi¢ przez dwie sekundy? Dobrze, juz sprawdzam. Spojrzatem na te
czes¢ kwadratu, po ktorej krecity sie Szczury — kolejny czitonek rodziny gryzoni
siedziat na stercie kamieni i patrzyt na mnie. Czy ja wygladam jak ser? SiedZ
sobie, siedz, ja cie zaraz...

— Cios Ducha! — wykrzyknatem, kierujac rece w strone Szczura.

Na moj krzyk Szczurowi drgnely wasy, pokrecit nosem na boki, ale ciggle
siedziat jakby nigdy nic. Zalamka!

— Przywotuje Matego Ducha Btyskawic, by ukaral tego Szczura! Atak! —
wymachiwatem rekoma w kierunku Szczura. — Duch! Przywotanie! Zdechnij! —
kontynuowatem, ale wiedzialem, Ze cos tu jest nie tak.

Zwykle takie rzeczy jak uzycie czarbw — a tym bardziej wywolywanie
Duchow — wyjasniano w tutorialu niedostepnym dla wiezniow! A f.owce, ktorym
gralem, z calej magii nauczono zaledwie korzystania ze zwojow z zakleciami. Do

diabta, przeczytalbym teraz instrukcje do Gry, tylko kto da mi do niej dostep!



Moze rzecz w samej ksiedze zaklec? Ostroznie dotknglem narysowanego
piktogramu Matego Ducha Uzdrowienia, sadzac, ze jeSli zaklecie zadziata, to nic
ztego sie nie wydarzy. Niespodziewanie w moich rekach znalazt sie migoczacy
hologram krzyzyka. Byt malenki, nic nie wazyl i dostownie przylepit sie do
mojej reki: kiedy rozwarlem palce, krzyzyk zostal w mojej dloni. Nawet
potrzasnatem nig delikatnie — zaklecie sie nie odklejato. To juz cos. Jak je teraz
aktywowac¢? Scisnalem reke w pie$¢, probujac zmiazdzyé krzyzyk, i od razu

zobaczytem komunikat:

Czy chcesz doda¢ zaklecie Wezwanie Malego Ducha Uzdrowienia do strefy aktywnej?

Tak, chce, no i?

Zaklecie Wezwanie Malego Ducha Uzdrowienia dodano do strefy aktywnej zakle¢.
W celu aktywowania zaklecia wybierz obiekt leczenia, w myslach aktywuj Wezwanie
i w ciagu dwoch sekund odpraw rytual szamanski (kamlanie). Do momentu inicjacji
Szamana w celu przeprowadzenia rytualu w charakterze Tamburynu meoze zostac
wykorzystany dowolny przedmiot. Uwaga! W zwiazku z ograniczeniami nalozonymi
na dana lokalizacje NIE WOLNO wzywa¢ Duchow w celu leczenia samego siebie.
Dostepne sloty na zaklecia w strefie aktywnej: 7 z 8.

Kamianie nalezy odprawia¢ z Tamburynem? Wychodzi na to, ze aby leczyc¢
lub zadac¢ cios, trzeba chodzi¢ w korowodach z Tamburynem lub — dopdki nie
zostane prawdziwym Szamanem — z namiastkg Tamburyna? Teraz rozumiem,
dlaczego ta klasa jest taka niepopularna: mato kto chce wygladac jak szajbus,
ktory co$ mamrocze, tanczac. Grajac t.owca, widzialem magow, ktérzy stali
w milczeniu z rekami wyciggnietymi w strone wroga; ciskali nimi btyskawice,
kule ognia, sople lodu. I nie bylo zadnych tancéw z Tamburynem. To jest
prawdziwa magia! A tutaj... Az sie zdenerwowalem. Przypomniatem sobie tych
Szamanow, ktorych dotad widzialem: rzeczywiscie, tanczacy i mamroczacy
wariaci. Na domiar ztego nie wolno leczy¢ samego siebie, nawet w tej kwestii

wymusili uleglo$¢. Z powodu utraty Energii Poziom Zycia spadal, wiec



posiadanie przyjemnego bonusu w postaci samoleczenia bytoby bardzo wygodne.
Marzenia, marzenia... No dobra, zostal mi jeszcze Duch Blyskawic!
Dotkngwszy piktogramu Maty Cios Ducha Blyskawic, w myslach juz

widziatem jego hologram w rece, kiedy nagle pojawit sie komunikat:

W zwiazku z nalozonymi ograniczeniami korzystanie z zaklecia Maly Cios Ducha
Blyskawic w lokalizacji Kopalnia Miedzi ,,Pryka” jest mozliwe przy poziomie
reputacji wérod straznikéw Kopalni ,,Pryka”: Zyczliwo$é i wyiszym. Twéj obecny
status reputacji: Neutralny.

Wyprowadzony z rownowagi usiadtem na ziemi. Czyli co, bonus jest, ale nie
mozna go uzyc? Po co wiec w ogdle go zostawili? Szczurze, raduj sie, bedziesz
zy¢! — pomyslalem rozgoryczony. Zegnaj reputacjo, zegnajcie pienigdze.
A szczescie bylo tak blisko...

Westchnatem ciezko, wstalem, przerzucitem kilof przez ramie i poszedtem do
cienia, zeby mimo wszystko odpoczaC i odzyska¢ Energie. Przez ogarniajace
mnie rozczarowanie, stracone nadzieje, a takze przez wkurzajace spojrzenie
Szczura, ktory nadal wybatuszal na mnie gaty, w myslach wybralem Szczura,
siegngtem po kilof i nacisngwszy w mysSlach na piktogram Matego Ducha
Uzdrowienia, zaczalem tanczy¢ dookola samego siebie, stukajac w kilof jak
w Tamburyn i mruczac pod nosem pierwszg lepsza piosenke:

— Szaman ma trzy rece, 0-0-0...

A masz, szary zwierzu, udlaw sie i ani sie waz ze mnie Smia¢. Szczur dziwne
pisnagt i uciekl, wcigz wydajac osobliwe dzwieki, ale na to juz nie zwrocitem

najmniejszej uwagi. Dla mnie najwazniejsze bylo to, co zobaczytem:

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+10% do parametru Intelekt. ¥.gcznie: 10%.
Punkty Zycia zmniejszyly sie o 1. Pozostalo: 29 z 40.

Przepehliajagca mnie radosS¢ (znalaztem jeszcze jeden sposob levelowania)



byla tak duza, ze nie zauwazylem, jak zza stosu kamieni rozpedza sie¢ w moim

kierunku cos szarego i bardzo energicznego.

Otrzymano cios.

Utracono 4 Punkty Zycia: 10 (ugryzienie Szczura) — 6 (zbroja).
Pozostalo: Punkty Zycia: 25 z 40.

Uwaga! Na czas walki zaleca sie wylaczenie szczegélowego opisu ciosu.

Moja noge przeszyt straszny bol. Szczurze, do jasnej cholery, odbito ci?
Mozna powiedziec, ze to ja cie wyleczylem, wyhodowalem... A ty sie na mnie
rzucasz? Cztery Punkty Zycia za ugryzienie... Cholera, przeciez on moze mnie
w taki sposob zagryz¢! Zapomnialem o kilofie i z calej sily przydzwonitem
w Szczura nogg. Jego Punkty Zycia obnizyly sie nieznacznie, ale Szczur
odskoczyl ode mnie, dajac mi czas na zlapanie oddechu. Uchwyciwszy kilof
obiema rekami, przygotowalem sie do kolejnego ataku. Chcesz wojny? To ja
bedziesz miat!

Kiedy gralem t.owca, to udoskonalalem swojg posta¢ glownie poprzez
zabijanie mobow, dlatego teraz panika nie odebrala mi zdolnosci myslenia;
miatem jasny obraz tego, co zrobi¢ ze Szczurem. I chociaz nie posiadatem tuku,
to dysponowatem doswiadczeniem, ktére nie jest przeciez pusta wydmuszka.
Szczur szybko doszed} do siebie po moim kopnieciu i zamiast jeszcze raz ugryzc
mnie w noge, skoczyl, rzucajac mi sie do gardta.

Mniej wiecej tego sie spodziewatem. Zamachngwszy sie, uderzeniem kilofa
dosiegnatem go podczas skoku i wystatem w kolejny lot. Cios krytyczny! Ciato
Szczura migneto; dzieki mojemu uderzeniu stalo sie nic nie wazacym oblokiem
w ksztalcie gryzonia, ktory szybko rozproszyt sie. Na ziemie w jego miejsce

spad} moj tup.

Zdobyto doswiadczenie: +4 Punkty Doswiadczenia,
do kolejnego poziomu pozostalo: 94.
Zdobyto ulepszenia umiejetnosci:



+20% do parametru Sila. L.acznie: 40%.
+5% do parametru Zrecznos¢. L.acznie: 5%.
+10% do parametru Wytrzymatos¢. E.acznie: 20%.

No, to jest porzadny bonus! Tyle ulepszen od razu, ale przede wszystkim to:
za jednego Szczura dajg cztery Punkty Doswiadczenia! Tym sposobem jesli
w ciggu jednego dnia bede zabijat chociaz pie¢ Szczuréw, a przy tym rozbije
jakie$ pie¢—sze$¢ Zyt Miedzi, to zarobie okolo dwadzieScia pie¢ Punktow
Doswiadczenia, co oznacza mniej niz tydzien do kolejnego poziomu! A kolejny
poziom to punkty do statystyk, a gdzie punkty do statystyk — tam i nastepny
poziom. Mam cel zycia!

Trzeba jednak bedzie dowiedzieC sie, dlaczego wlasciwie Szczur mnie
zaatakowal? Czyzby az tak nie spodobalo mu sie moje leczenie? Czyzby
generowato ono aggro u mobow? Musze kogos dopytac.

Zebrawszy pozostale ze Szczura rzeczy: Szczurzqa Skore, Mieso i Ogon,
poszedlem odpocza¢; do konca dnia pracy zostaly okolo trzy godziny, trzeba
bedzie skonczy¢ trzecig Zyle i jak tylko zregeneruje sie Zdrowie, uleczy¢ jeszcze
jednego Szczura.

W pozostalym czasie zdazylem nie tylko upora¢ sie z trzecig Zylg (+5
kawateczkow rudy, +1 Punkt Doswiadczenia, +10% Sita, +5% Wytrzymalosc,
+50% Gornictwo), ale takze skonczyc¢ czwartg (+5 kawateczkéw rudy, +1 Punkt
Doswiadczenia, +10% Sila, +5% Wytrzymalos¢, +1% Gornictwo),
zwiekszywszy Gornictwo do 3. Po raz kolejny odczulem euforie i solennie sobie
obiecatem, ze maksymalnie szybko zwieksze choc jedng ceche, zeby zobaczyc,
jaka satysfakcje mozna poczuc dzieki takiemu upgrade’owi.

Co zas sie tyczy Szczurdw, to udato mi sie zabic¢ jeszcze tylko jednego.
Dwukrotnie zaspiewalem piesn, wyleczylem kolejnego Szczura i dosyC szybko
sie z nim rozprawitem, pozwoliwszy podejs¢ mu do siebie tylko raz (+4 Punkty
Doswiadczenia, +20% Intelekt, +20% Sila, +5% Zreczno$¢, +10%

Wytrzymatosc). Ale prawde mowiac, Szczur w petni wykorzystat ten jeden raz,



odgryzlszy mi dziesie¢ Punktéw Zycia. Wiecej Szczuréw nie widzialem, miatem
wrazenie, ze wszystkie sie pochowaly. No dobrze, na pierwszy dzien
w zupelnosSci wystarczy.

Rozlegl sie dzwonek, przypominajacy, ze na dzi$ praca dobiegla juz konca.
Podniostem ciezki worek i skierowatem sie do wyjscia. Stanglem w kolejce do
Rajna, zeby rozliczy¢ norme dzienng i sprzeda¢ nadwyzke. No i trzeba byto
zdecydowac, co zrobic ze Szczurzymi Ogonami. Kiedy doczekatem sie na swoja
kolej, wysypatem na stot wszystko, co zgromadzitem w ciggu dnia, i z radoscia
obserwowatem zdziwiong mine Rajna.

— Niezle jak na pierwszy dzien... — wymamrotat Rajn, wcigz zaskoczony. —
A wiec tak: zabieram dziesie¢ kawaltkow normy dziennej; nie zapominaj, ze jutro
obowigzuje cie trzydziesci kawatkow. A teraz zobaczmy, co jeszcze tam masz.
Pozostalg rude, jak juz wczesniej mowitem, jestem gotéw wzig¢ po dziesiec
Miedzianych za sztuke; masz dwanascie kawalkow. Razem: dwie Srebrne
i dwadziescia Miedzianych Monet. Masz, trzymaj. — Rajn wysypal pieniadze na
stot.

Ach tak, zapomnialem powiedziec¢ o jednej rzeczy, a mianowicie — o stosunku
Miedzianych, Srebrnych i Zlotych Monet. W Barlionie stosunek ten wynosit
1:50, czyli za jedng Srebrng dawano piecdziesigt Miedzianych Monet, a za jedng
Zlotq — piecdziesigt Srebrnych Monet. Albo jakas zawrotng liczbe Miedzianych,
ale kto bedzie wymienia¢ Miedz na Ztoto?

— Jesli zas chodzi o twojg Szczurzq zdobycz, to Mieso wezme za jedng
Miedziang Monete, a Skore za trzy, pasuje ci?

— To bardzo malo — powiedzialem, czym zaskoczylem sam siebie; nigdy
wczeSniej nie targowatem sie, nawet na rynku; jaka cene mi zaspiewali, takg
placitem.

— No coz, tylko przez wzglad na to, Ze jesteS nowicjuszem, i to, ze jak widze,
masz tez Szczurze Ogony, za chwile do nich dojdziemy, jestem gotow wziac obie

Szczurze Skory za pie¢, a Mieso za dwie Miedziane Monety. Czy teraz sie



zgadzasz?

Nagle zobaczytem komunikat:

Wlaczono nowa specjalizacje: Handel.

Im wyzszy jest poziom Handlu, tym lepsza cena bedzie proponowana za sprzedaz
i zakup.

Istnieje mozliwo$¢, ze handlowcy beda oferowac¢ niestandardowe towary. Twoja
reputacja wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka” wzrosla o 1 punkt.

Aktualny poziom: Neutralny.

Do Zyczliwosci pozostalo 999 punktéw.

Ulepszenia umiejetnosci: +10% do parametru Handel. }.acznie: 10%.

Oczywiscie, zgadzam sie! To znaczy, ze wzrost Handlu zalezy od tego, jak
czesto sie targuje? To mi sie podoba. Chociaz nie umiem sie targowac, to dla
takiej sprawy jestem gotow sie nauczy¢. Ponadto cieszylo mnie, Ze sprzedaz
wydobytych zasobow, cho¢ nieznacznie, to jednak zwiekszata reputacje.

Zgodzitem sie, oddalem mieso i juz bylem gotéw odda¢ skory, kiedy
zatrzymal mnie czyjs krzyk:

— Machan, poczekaj!

Odwrocitem sie ze zdziwieniem. Zblizajacy sie do mnie czlowiek
zadziwiajgco przypominal Salvadora Dali — wyrazisty wasik, szalony wzrok,
zadarty podbrodek...

— Machan, styszatem, co zamierzasz sprzedac temu czcigodnemu gnomowi —
uklonit sie gnomowi. — Szczurze Skory? Przeciez wszyscy w kopalni wiedza, ze
Batiranikaus, a lepiej po prostu: Bat, z ogromng przyjemnoscig kupi wszystkie
Szczurze Skory po pietnascie Miedzianych Monet za sztuke. Sprzedasz?

— Pietnascie Monet? Ten oto szanowny gnom — odpowiedzialem mu
w podobnym tonie — proponowat mi kupno wszystkich moich Skér po
dwadzieScia Monet za sztuke. Tak wiec za mniej niz dwadzieScia pie¢c Monet nie
jestem gotow psu¢ moich z nim stosunkow, poniewaz juz sie dogadaliSmy —

puscitem oko do gnoma, ktory usmiechat sie z zadowoleniem, styszac nasze



targi.
— DwadziesScia pie¢c Monet! O, Bogowie! No dobrze, dam ci dwadzieScia piec¢
Monet za skore: masz, trzymaj — zadziwiajaco szybko zgodzit sie Bat i podal mi

Srebrng Monete. — Dawaj tu moje Skory.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+10% do parametru Handel. E.acznie: 20%.

— Bierz — wskazalem Batowi Szczurze Skory na stole i gdy ponownie
odwrécitem sie do Rajna, zeby dokonczy¢ kwestie Szczurzych Ogonow,
ustyszatem dziki lament:

— Straz! — wrzeszczal Bat na cate gardlo. — Straz, Machan wytudzit ode mnie
pienigdze! On mataczy! Zadam ochrony!

Wokot nas w mgnieniu oka zebrat sie thum wiezniow, przez ktory przedzierali
sie nadzorcy.

— Co sie tutaj stato? — przemowit basem jeden z nich.

— Szanowny strozu porzadku! Ten oto podly czlowiek — Bat wskazal na
mnie — wykorzystal moja naiwnosc¢ i wytudzit ode mnie dwie Srebrne Monety.

— Czy to prawda? — straznik zwrdcit sie do mnie.

— Oczywiscie, ze nie, ja...

— On grozit Batowi, widzialem! — przerwat mi krzyk z ttumu. — Moéwil, ze
zabije Bata, jesli ten nie odda mu pieniedzy! Nie dawajcie mu jedzenia! Niech
zdechnie!

W tlumie rozlegly sie okrzyki, ktore wprawily mnie w konsternacje, dlatego
rozgladatem sie, nie rozumiejac, co sie dzieje. Wszyscy ludzie mieli dobroduszne
spojrzenia, nawet sam Bat; stal obok i z tymze milym i dobrym spojrzeniem
krzyczal, ze jestem podig gnida, ktora go otumanita.

Co sie tu wyprawia?

— Cicho! — grozny ryk nadzorcy uciszyt thum. — Zaraz dojdziemy prawdy!

Straznik cos wymamrotal i obok niego pojawitl sie hologram, na ktorym



widac¢ byto, jak Bat wrecza mi pienigdze, po czym ja macham reka w kierunku
stolu, na ktorym lezg Skoéry (ten gest mozna byto uznac za komunikat w stylu:
,opieprzaj stad”), i odwracam sie od Bata, jakbym mowil, Ze nasza rozmowa jest
skonczona. Cholera, z boku to rzeczywiscie niezbyt dobrze wyglada — zupehie
jakbym byt ostatnim kanciarzem. Projekcja zniknela, a ja w milczeniu
wpatrywatem sie w straznika.

— Oto moja decyzja — warkngl ponownie nadzorca. — Machan natychmiast
zwraca Batiranikausowi jedna, powtarzam: JEDNA Srebrng Monete, i tylko tym
razem, poniewaz jest jeszcze nowicjuszem. Sprawe uwazam za zamknietg. Jesli
jeszcze raz zostanie przylapany na podobnych kombinacjach, bedzie ukarany
pozbawieniem wszystkich punktow umiejetnosci. Powiedzialem juz wszystko!
A teraz rozejsc sie do barakow!

W milczeniu oddalem pienigdze Batowi, a potem wyciagnalem rece po
Szczurze Skory, zeby je zabra¢ — bezskutecznie. Rece przechodzily przez nie
swobodnie, jakby zdobycz nie byta juz moja. Zgadza sie! Przeciez juz je oddatem
Batowi!

— Dziekuje — z uSmiechem odpart Bat, zgarniajac Skory do swojego worka. —
Jesli bedziesz jeszcze co$ mial, to daj znac.

Bat jeszcze raz sie uSmiechnatl i odszedl, a ja nadal stalem obok Rajna,
absolutnie niczego nie rozumiejac: jak ludzie z takim otwartym, zyczliwym
spojrzeniem, ktorzy zawsze mile sie ze sobg witaja i uSmiechajg sie, moga byc¢
tak podli? W koncu przeciez wszyscy oni co$ kiedys tworzyli; skad w nich tyle
nienawisci? Te okrzyki: ,Niech zdechnie!...”, ,Przeciez widzialem...!”,
,Odgrazat sie...!”. Jak to tak?

— Dlaczego opdzniasz kolejke? — glos Rajna wyrwal mnie z zamyslenia. —
Zajmijmy sie twoimi Ogonami, do bolu nie znosze tej szarej zwierzyny.

— Tak, oczywiscie — mruknatem zdezorientowany, ponownie zwrociwszy sie
do Rajna. Trzeba sie ogarng¢. C6z, Skory mi odebrano: nastepnym razem bede

madrzejszy i oddam je z reki do reki.



— Ot6z za kazdy Szczurzy Ogon zazwyczaj ptace po dziesie¢c Miedzianych
Monet. Masz tu swoje pienigdze i idz juz; nie widzisz, jaka kolejka sie za toba

zrobila?

Twoja reputacja wsrod straznikow Kopalni Miedzi ,,Pryka” wzrosla o 4 punkty.
Biezacy poziom: Neutralny. Do Zyczliwosci pozostalo 995 punktow.

Po positku udatem sie do baraku. Nie mialem dzisiaj ochoty na rozmowy
z innymi wiezniami.

Sen dlugo nie mogl do mnie przyjs¢. Krecilem sie wte i wewte, ale
uwierajace poczucie niesprawiedliwosci, ktorego dzis doznatem, nijak nie chciato
zniknaC.

— Jesli nie chcesz zrobi¢ dziury w 16zku, to przestan sie krecic. Wszystkim
przeszkadzasz! Stalo sie coS? — rozlegt sie glos Karta.

Opisatem mu sytuacje, ktora miata dzisiaj miejsce, i nawet sie lekko
uniostem, poniewaz Kart nagle zaczat sie Smia¢. Co to ma by¢? Opowiadam mu
o okrutnej niesprawiedliwosci tego Swiata, a on rechocze! Widzac moje
oburzenie, Kart przestat sie Smiac i zakastawszy, powiedziat:

— Ubawite$S mnie, oj, ubawites! Dawno sie tak nie Smialem. C6z moge ci
powiedziec...? Gratuluje: poznates drugq osobliwosc naszej kopalni. Nowicjusze
zazwyczaj nie od razu sie orientujq. Jesli dobrze zrozumialem, to nie do konca
wiesz, co sie tutaj dzieje? — Zobaczywszy, jak przeczaco krece glowa, Kart
kontynuowatl: — Podsune ci kilka wskazowek. Pierwsza: dzisiaj z pewnoscig
levelowates$ specjalizacje Goérnictwo i poczules, co sie z tym wigze. Tak? Tak.
Pomys$l o tym. Druga: istnieje przeogromna liczba statystyk postaci, nie
wszystkie sa standardowe, ale wybra¢ mozna tylko cztery. Ja, jak wiesz, mam
takg mato znang ceche jak Gadatliwos¢: otrzymuje Punkty Doswiadczenia za to,
ze opowiadam wszystkim o wszystkim. Teraz kapujesz?

Albo jestem zupekie tepy, albo méwimy z Kartem réznymi jezykami, ale ja

naprawde zupelnie nie pojmowalem, do czego zmierza. Co ma do tego



wszystkiego  Gadatliwos¢, wolne  statystyki, = zadowolenie = zwigzane
z udoskonalaniem specjalizacji?

— Dobrze, juz cie nie bede meczyc, niezaleznie od wszystkiego dobrze bedzie
levelowa¢ swojq postac. Zaczne od tego, co zauwazyles rano. Chociaz nie,
zaczne od najwazniejszego. PoczuleS juz zadowolenie, ktére zwigzane jest
z rozwijaniem specjalizacji, i jestem przekonany, ze spodobato ci sie to doznanie.
Ale w porownaniu z tym, co czujesz, kiedy udoskonalasz jakaS umiejetnosc ze
statystyk, to by} pikus. Zadowolenie zwigzane z rozwojem statystyk jest tak silne,
ze chce sie jeszcze i jeszcze. A im wieksza umiejetnos¢, tym trudniej jq jeszcze
udoskonali¢; to aksjomat. Dlatego gracze, ktorzy osiggneli poziom dwunasty,
maksymalny dla statystyk podstawowych w kopalni, znikaja. Dokad sq wysytani,
nie mam pojecia, wiec nie pytaj. Wlasnie w tym zadowoleniu tkwi glowna
roznica miedzy kopalnig dla wiezniow a pozostalym Swiatem Gry: w wielkim
Swiecie nie ma takiej funkcji, przeciez tam gracze majg zalozone filtry doznan,
ktorych praktycznie nie mozna usungc. Teraz o tym, co dzialo sie rano. Prawie
wszyscy w kopalni uSmiechajq sie do siebie, wszyscy sa tacy wspotczujacy
z jednego prostego powodu: z powodu parametru Dobrodusznos¢. Na
poczatkowych poziomach ona rosnie dzieki temu, ze po prostu chodzisz
i usSmiechasz sie do wszystkich, ale od poziomu szostego musisz sam wierzyc
w to, ze lubisz swojego interlokutora, lubisz z nim przebywac, lubisz sie do niego
usmiechac¢; nie moze by¢ mowy o zadnym falszu. Tylko wtedy mozesz zdoby¢
doswiadczenie. Pamietam takiego jednego, ktéry w taki sposéb wylevelowat
Dobrodusznos¢ az do poziomu trzydziestego drugiego, a przeciez to nie jest
cecha glowna i mozna ja podciggna¢ nawet do stu. — Kart zamilkl na chwile,
zrobit wydech, po czym kontynuowal: — A jesli chodzi o to, co zaszlo
wieczorem... Najlatwiej jest cztowiekowi udoskonalac to, co zna z prawdziwego
zycia. Wiec tutaj na prowadzenie wysuwa sie... umiejetnos¢ Podlos¢. W naszej
kopalni wiekszos¢ réwnoczesnie udoskonala Dobrodusznos¢ i Podlos¢. W ten

sposob kazdy probuje zrobi¢ drugiemu co$ zatosnego i podlego: bojki nie sg



dozwolone, ale knu¢ cos, co prowadzi do urazéw, mozna bez ograniczen. Dlatego
ludzie tak sie poca, zeby wymysli¢ coraz to nowsze sposoby. JesteS nowicjuszem,
dlatego beda na tobie testowac te najprostsze metody w stylu niedawnej ustawki
i stopniowo je modyfikowa¢, tak wiec przyjmij moje kondolencje. Wszyscy
przez to przechodzili. Jak kiedy$S powiedziat jeden dobry cztowiek, ktory, tak na
marginesie, przedterminowo wyszedl do ogdlnego Swiata Gry, powinniSmy nad
naszq kopalnig zawiesi¢ szyld z napisem ,Kopalnia Obtudy” lub , Kopalnia
Obtudnikéw”. Taki mamy klimat.

Chciatem jakkolwiek skomentowac¢ stowa Karta, ale oprocz przeklenstw nic

mi nie przychodzito do glowy. Boze, gdzie ja sie znalaztem!

* Postac z folkloru rosyjskiego, czarny charakter z basni i podan ludowych (przyp. thum.).



KOPALNIA ,,PRYKA”. TYDZIEN PIERWSZY

- TU-U-U!l! pum!!

No tak. Zaczal sie dzien drugi. Taki sen mi przerwali... Ja i ruda;
wydobywam ja, a ona nie chce dac sie wydoby¢. Ucieka przede mng na cienkich
nozkach po calym kwadracie i rzuca we mnie Szczurami. Ze Szczurow wylatujq
Ogony i pelzng tuz za mna. Jakis absurd.

Jak dobrze jest powylegiwac sie w 16zku... Czas jednak wstawaC — praca
wzywa. Spojrzawszy z ukosa na ubierajacego sie obok Karta, nie wytrzymatem
i zapytatem:

— Kart, powiedz, jeste$ tu juz jakie$ dziesieC lat, z pewnoscig miates do
czynienia z wieloma podlosciami ze strony wiezniow. Czego jeszcze moge sie
spodziewac? Bardzo nie chce stac sie chlopcem do bicia. Przynajmniej moglbym
sie jakos odgryzac.

— Ulubione zajecie wszystkich, ktorzy levelujg Podlos¢, polega na tym, zeby
sprowokowac kogos do wyrzadzenia szkody z premedytacja. Takiemu tajdakowi
ktos zadaje cios, prowokator upada, cierpi, ale to ten, ktory uderzyl, zwala sie na
ziemie bez Energii i po kilku minutach umiera. Im wyzszy poziom gracza,
ktorego tak zatatwisz, tym wiecej Punktéw Doswiadczenia dodaja ci do Podtosci.
Dlatego tworzg sie tu grupy, ktore w jakims stopniu gwarantujg bezpieczenstwo
swoim czlonkom. Bat, wczoraj go poznales, jest liderem jednej z najwiekszych:
W jego szajce jest prawie osiemdziesigt osb. W calej kopalni to Bat ma Podtos¢
wywindowang na najwyzszy poziom. Ty jesteS nowicjuszem, nie ma sensu
zabijac cie od razu, ale zrobi¢ inne swinstwo jest tatwo i sie optaca.

— A ty? Nalezysz do jakiejs grupy?



— Ja? Do zadnej. Mnie to nie interesuje. Moje zadanie to odsiedziec
zasadzony okres, potem znikngC z Barliony raz na zawsze. Ci, ktérzy levelujg
Podlosc, planujg grac dalej.

— Co ona daje? Taki na przyklad Intelekt daje mane, szybkosc jej regeneracji.
A Podlos¢? W ogole nie rozumiem, po co ja masterowac.

— Dokladnie nie wiem, ale jak wywnioskowalem z rozmow, w kopalni
Podlosc¢ jest wykorzystywana tylko dlatego, ze najlatwiej jest podwyzszycC jej
poziom: nasypate$ piasku do jedzenia, przeszedies na kolejny poziom. To tylko
taki przyklad. Ale przede wszystkim cecha ta jest wynagradzana poza kopalnia.
Nie wszyscy przeciez chcg zosta¢ wielkimi bohaterami zabijajagcymi Smoki.
Bardzo wielu wybiera szarg strefe Gry; staja sie ztodziejami, zab6jcami. Wlasnie
takiemu Swiatu potrzeba tego parametru. Ale, jak mowitem, co on konkretnie
daje, to nie wiem.

— Rozumiem. A za co cie wsadzili? Mimo wszystko pietnascie lat to szmat
czasu, nie dostaje sie takiej kary za byle co. — Widzac, jak Kart sie spial, od razu
zaczalem sie thumaczy¢, po co mi taka wiedza: — Rozumiesz, przywyklem do
tego, ze wiem, z kim mam do czynienia, a ze wszystkich wiezniow tylko ty
rozmawiasz ze mng normalnie. Chcialbym dowiedziec sie o tobie wiecej. A co,
ten temat to tabu?

— Nie, ja po prostu pomyslatem sobie... po prostu... Mniejsza o to, moge ci
opowiedzieC swoja historie. W realu przebywalem w bliskim otoczeniu bardzo
wplywowego czlowieka, znalem wiele jego tajemnic. Kiedy zbankrutowat, dano
mi wybor: albo wszystko wyspiewam, albo pojde do kapsuly na maksymalny
mozliwy okres: pietnascie lat. Nie mogli mnie ztamac na wolnosci, wiec wsadzili
mnie tutaj. Nawet nagrodzili mnie ta specjalizacja: Donosiciel... Przeciez jesli
zaczne ja rozwijac, to zeby podnieS¢ swoj poziom, najprawdopodobniej za pot
roku zaczne méwic¢ o moim bylym szefie... A ja tego nie chce, bo chociaz byt
gnida, to nigdy nie narazal swoich ludzi na nieprzyjemnosci i staral sie

wszystkim pomagac, jak tylko mogh. Wiec lepiej, jesli ja...



Nagle Kart zaczat drze¢, upadt na 16zko, wokot niego pojawita sie lekka
poswiata. Nie trwato to dlugo — po chwili Kart usiadt i spojrzal na mnie
z zadowoleniem.

— Juz zrozumiatem, dlaczego cie polubilem — usmiechnat sie. — Juz od pot
roku nie mieliSmy nowicjuszy w kopalni. Dzieki tobie znowu zaczatem rozwijac
umiejetnosc¢; przeciez w kopalni nikt nie chcial mnie stuchac¢ za darmo.

— Za darmo...?

— A co myslates...? Tu ludzie natychmiast tapia, jak mozna zarobi¢ troche
siana. Przeciez to ja potrzebuje im co$ opowiadac, a nie oni mi. W dodatku
powinni mnie stucha¢. Wielu tutaj prébuje na mnie zarobic.

— Jesli to nie tajemnica, to jakie masz parametry? Z pewnosScig wybrate$ juz
wszystkie cztery?

— Ja? Mam Gadulstwo, teraz juz na poziomie dziewietnastym, Dobrodusznosc¢
na 0smym, bez niej ani rusz. Wszyscy ja rozwijaja, a ja z nimi. Kowalstwo
doprowadzitem do czwartego, wyzej nie dalem rady. Zeby by¢ Kowalem,
potrzeba bardzo duzo rudy, a mi praktycznie wszystko schodzi na norme dzienna.
Zdobylem poziom dziesigty Gornictwa, wyzej nie idzie, dzieki Bogu, bo
Donosicielstwo mam na zero, to dlatego musze oddawac sto kawatkéw rudy. A,
Kowalstwo, to nie cecha, a specjalizacja. W statystykach mam jeszcze trzeci
poziom CelnoSci, a Nieztomno$¢ na dziewigtym. Teraz mysle, ze wzigltem je na
prézno. W kopalni nie ma przeciwnikow jako takich, tylko Szczury, a bieganie za
nimi to po prostu jaki$ koszmar. I chociaz za kazdy ogon dostajesz dodatkowg
reputacje, to czas, ktory musisz straciC, zeby zalatwiC Szczura, to kpina! Tak,
i trzeba rzuca¢ w Szczura kilofem, poniewaz reszta z nim nie rezonuje.
Probowatem z miskg i Miedziang Sztabka, nawet z butem: wszystko przez
Szczura przelatuje, jakby go nie byto. Rzucanie kilofem jest bardzo niewygodne,
bo narzedzie czesto wypada poza kwadrat. A jesli ktos bedzie przechodzic
w poblizu i kilof go zrani? Od razu trafie na wysypisko $mieci. Tak wiec zyje

sobie spokojnie i Szczurow nie ruszam. Chociaz rece Swierzbig, powiem ci,



bardzo Swierzbia. Tyle darmowej reputacji biega obok ciebie, a ty jej nie mozesz
dotkng¢. Do Szacunku zostata mi juz odrobinka.

— Dlaczego od razu na wysypisko? Spadniesz na poziom pierwszy, wyzeruja
ci wszystkie statystyki i zaczniesz levelowac sie od poczatku: w czym problem?

— Ano w tym, ze Gra zapamietuje parametry kazdego gracza. Kiedy wiezien
leveluje swoje umiejetnosci, to odczuwa zadowolenie i chce wiecej i wiecej.
A gdy umiera i wszystkie zebrane punkty umiejetnosci i specjalizacji sa mu
zabierane, to zeby odczu¢ kolejng porcje zadowolenia, musi dojs¢ do tego
poziomu, ktory miat przed Smiercig. Na przykiad: jesli umre, to koniec; nigdy
wiecej nie odczuje tego doznania, ktore odczuwalem dostownie tylko dzieki
levelowaniu Gadatliwosci. O tak, poszamocze sie jeszcze najwyzej pot roku,
a pozniej ulegne. Dopadnie mnie apatia. Byli u nas juz tacy, wiec zdazylem sie
napatrzeC. Jak przychodzi apatia, to cztowiek przestaje pracowac i dokads go
przenoszg. Tak to dziala. Czytalem, ze przyzwyczajenie do otrzymywania
zadowolenia skutkuje u wiezniow Uzaleznieniem, ktore po wyjsciu na wolnosc¢
lecza w osrodkach rehabilitacyjnych. Po odbyciu kary obowigzkowo wszystkich
tam wysylaja. To wiasnie z tego powodu ci, ktérzy odzyskali wolnos¢, robig
wszystko, co w ich mocy, zeby nie trafi¢ ponownie do Barliony: dostaliby wtedy
te samq klase, te sama specjalizacje, beda mie¢ wybrane wszystkie statystyki,
a do tego system bedzie pamietal ostatnie levelowanie w kopalni. I chocbys
zrobit i usunat trzysta postaci, system i tak wie, ze byleS w wiezieniu. Zaczniesz
od poziomu pierwszego i zeby znow odczuwa¢ zadowolenie, bedziesz musiat
levelowac wszystkie swoje cechy i specjalizacje od nowa do starego poziomu.
A to jest bardzo trudne. Wielu rezygnuje, rzuca sie na innych graczy z kilofami
albo popada w apatie. I znowu znika z kopalni. Dlatego spora czes¢ wieznidw,
zeby ponownie nie trafi¢ do pudia po tym, jak zostang wypuszczeni, praktycznie
caly czas spedza w Barlionie, kontynuujac rozwijanie postaci z wiezienia.
I Podtos¢ pozwala im na znalezienie w Barlionie swojego miejsca.

— Jak ty wpadteS na sposéb, zeby nie dac sie wrobi¢ Batowi i innym? Jestes



przeciez jednym z tych graczy, ktorzy maja w kopalni najwyzsze poziomy.
Poziom jedenasty? Za twojg Smier¢ z pewnoscig mozna dosta¢ od razu kilka
poziomow.

— Przeciez to proste. Udalo mi sie doprowadzi¢ moja reputacje wsrod
straznikow do Zyczliwosci, a kiedy probowano mnie znowu w co$ wciagnaé, to
naczelnik zbieral wszystkich i mowil, ze sie porzadnie zdenerwuje, jesli
cokolwiek mi sie stanie. Wiec juz od trzech lat nikt mnie nie tyka. No dobrze,
rozgadatem sie: musimy iS¢, bo ominie nas jedzenie.

— Poczekaj, jeszcze tylko ostatnie pytanie. Odkrylem, Zze mam mozliwosc¢
wypowiadania zaklec leczacych, ale moge leczy¢ tylko kogos$ innego, nie siebie.
Nie bedziesz mial nic przeciwko, jesli rano i wieczorem bede cie leczyc? Tylko
mam ogromng prosbe: nie sSmiej sie ze mnie, kiedy bede to robi¢: z boku to moze
ghupio wygladac.

— Nie ma sprawy, to moze by¢ nawet ciekawe. Nikt mnie tu jeszcze nie
leczyl, wszyscy glownie chca mnie w jakiS sposéb urazi¢. No i nigdy nie
widzialem Szamanskiego Kamtania, to moze by¢ interesujace.

Dwukrotnie przywotawszy Ducha Uzdrowienia dla Karta i pozbywszy sie

calej rezerwy many, zobaczytem znajomy juz napis.

+20% do parametru Intelekt. ¥.gcznie: 50%.
Punkty Zycia pomniejszono o 2. Pozostalo: 38 z 40.

A to co?

Uwaga, wyleczyles innego gracza. Dostepny jest nowy parametr podstawowy postaci:
Leczenie. Im wyzszy jest poziom Leczenia, tym mniej many potrzeba na zaklecia
leczace, a same zaklecia staja sie jeszcze skuteczniejsze. Istnieje mozliwosc¢
powtorzenia zaklecia leczacego bez utraty many.

Czy chcesz przyjac ten parametr? Ostrzezenie: rezygnacja z przyjetego parametru
bedzie niemozliwa!

Nie, nie mam najmniejszej ochoty zosta¢ uzdrowicielem ani w kopalni, ani



poza nig. Dziekuje, postoje.

— Ech... — powiedzial Kart, kiedy delikatny wietrzyk z mojego zaklecia
przeczesal mu wilosy. — Wiesz, to jest... laskoczace... odSwiezajace... Krotko
mowiac, nie mam nic przeciwko: kiedy tylko odzyskasz mane, lecz mnie.
Tanczysz tez niczego sobie. — Kart nie mogt powstrzymac usmiechu.

Poranny positek zaznajomi} mnie z nowym rodzajem podstepu —
dosypywaniem piasku do positku. Kart wykrakal. Jak moglem przegapic¢ ten
moment, kiedy Bat podszedt do mnie i udajac, ze sie potyka, wsypal mi cala
garsc piasku do jedzenia?

— Och, ale ze mnie niezdara... Chyba juz tego nie zjesz, prawda? Daj mi swj
talerz, przyniose ci nowg porcje. — Bat mial skruche wypisang na twarzy.

— Nie, dziekuje, sam poéjde. Dziekuje za propozycje. — Pokazowa
dobrodusznos¢ Bata wydata mi sie podejrzana.

— No cos ty, zaden problem. Daj mi mozliwosc¢ zrehabilitowania sie. Wczoraj
postapitem nietadnie. Chciates$ za skory wysoka cene, a ja sie wyglupitem. To co:
pokadj?

— Pokdj, Bat. Pokoj. Ale po nowa porcje pojde sam.

Podszedlem do miejsca, gdzie bylo wydawane jedzenie, i pokazalem
nadzorcy swoj talerz z piaskiem, chcac go poprosic o Swiezg porcje.

— Spadaj! — ustyszalem. — Kazdy wiezien ma przydzielone dwie porcje
dziennie: rano i wieczorem, jesli wykonuje norme. Pierwsza juz dostates. A to, ze
ja wytarzale$ w piasku, to juz twoj problem. Zryj, co masz.

Czyli jesli oddatbym Batowi swoj talerz, to... A to szuja...

Odwrdéciwszy sie zobaczylem usmiechajacego sie Bata, ktory rozkladat rece
w gescie: ,No... nie udato sie. Ale bedzie jeszcze okazja”. Zabije gada!

Piasek sprawil, ze jedzenie mialo niezapomniany smak. Dalo sie zjesc, ale

z obrzydzeniem...

Uwaga, zjadle$ zepsuty produkt. Otrzymales efekt pozytywny: utrata Energii zostaje
zmniejszona o 25%. Czas trwania: 12 godzin.



Otrzymales efekt negatywny: szybko$¢ wzrostu umiejetnosci pomniejszona o 50%.
Czas trwania: 12 godzin.

Nie, najpierw sie poznecam, skopie go i dopiero p6Zniej zabije...

W moim kwadracie wszystko bylo jak dawniej: Zyly, kurz, upal i Szczury
snujgce sie to tu, to tam. Szczury — to dobrze. Intelekt i Reputacja zawsze
W cenie.

Bez dodatkowej Sily uderzanie w Zyle okazalo sie zajeciem niezbyt tatwym.
I chociaz osiggnatem juz trzeci poziom Gornictwa, to kiedy pojawito sie okienko
moéwiace, ze Energia spadta do 30%, z TrwaloSci Zyly pozostawalo jeszcze
czterdziesci. Jest zle, bardzo zle. Nic to, jutro bede uwazniejszy. Zanim
poszedtem po wode, zorganizowatem polowanie na dwa Szczury (+2 Szczurze
Skory, Mieso i Ogony), przeleczywszy raz kazdego (+10 do Intelektu, +8 do
Doswiadczenia, +10 do Sity, +10 do Wytrzymatosci). Nawiasem mowiac, drugi
Szczur omal mnie nie zagryzi, kiedy przejechalem po nim kilofem. Po walce
zostaly mi tylko trzy Punkty Zycia. To nic: udalem sie po wode i nastepnie
dokoniczylem pierwszg Zyle (sze$¢ kawatkéw rudy, +10 do Doswiadczenia, +5%
do Sity, +19% do Gornictwa, +2% do Wytrzymatosci). Energii mialem jeszcze
50%, dlatego, zanim zaczalem drugg Zyle, postanowitem pokaza¢ Szczurom, ze
w tym kwadracie najwazniejszy jestem ja. Kolejny Szczur (+5% do Intelektu) dat
mi to, do czego tak dlugo dazytem.

Zdobyto doswiadczenie: +4 do Doswiadczenia.

Do kolejnego poziomu pozostalo: 75.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci: +5% do parametru Sila. Lacznie: 100%.
Umiejetnosc Sily zwiekszyla sie o 1. L.acznie: 2.

+5% do parametru Wytrzymalosc. L.acznie: 57%.

Wiasnie to poczulem — ciepto rozlato sie po catym ciele i uderzylo do glowy
tak jak po butelce wodki; zaczaltem delikatnie drzec¢, zalala mnie fala ekstazy...

Nadmiar uczu¢ spowodowal, ze upadlem na kolana i mimowolnie jekngtem.



Wiec tak smakuje Swiety Graal...

Do konca dnia nie wydarzylo sie nic ciekawego. Dobilem jeszcze szesc
Szczurow, swoj rachunek dzienny zamkngtem na dziewieciu (+30% do Intelektu,
+30% do Wytrzymatosci, +30% do Sily) i rozbitem sze$¢ Zy! (trzydzieéci sze$¢
kawatkow rudy, +30% do Sity, +113% do Goérnictwa, +12% do Wytrzymatosci).
Tak, jutro juz bedzie trzeba odda¢ czterdziesci kawatkéw rudy. To nic
strasznego, najwazniejsze, zeby nie dac sie oszukac przy jedzeniu. Ponadto jutro
moj Intelekt i Wytrzymatos¢ zwieksza sie do poziomu drugiego, wiec najblizszy
dzien przyniesie cos$ dobrego.

Wieczorem bytlem Swiadkiem kolejnej ustawki. Podczas wydawania jedzenia
Bat podszedt do jednego z wiezniow ze stowami: ,, Ty moja stodka” i zaczatl go
goragco obmacywac. Wiezien odepchngl go, mocno zdziwiony — mowiac
delikatnie — takim zachowaniem, wylewajac przy okazji na Bata wiadro pomyj;j.
Tylko popchnat go w strone kuzni, na Sciane, do ktérej przymocowano kilofy.
Ostrzami w gore. Upadiszy na nie, Bat okropnie krzyknal, pasek jego zdrowia
zmniejszyt sie 0 20%, a wiezien, ktory go popchnat, upadt i po minucie zniknat,
pozostawiajac na swoim miejscu gorke Ztotych Monet. Pojawil sie naczelnik,
obejrzatl hologram zdarzenia, rzucit spojrzenie zadowolonemu Batowi, odwrécit
sie i odszedl bez stowa. Bat zebral stos Monet i oddalit sie z obstawa kilku
wieznidéw. Takie wlasnie mamy ustawki w naszej kopalni... Sukinsyny!

Zytem w ten sposéb przez cztery dni. Leczylem Karta, zabijalem po dziewie¢
Szczuréw, tariczgc dla nich, rozbijalem Zyly, codziennie zwiekszalem swojg
reputacje wsrod straznikow o dziewietnascie punktoéw, sprzedajac Rajnowi
nadwyzki i Szczurze Ogony. Bylem teraz bardzo ostrozny: uwazalem na
wszystkich, ktorzy stali obok mnie. Dzieki temu nic ztego mi sie nie przytrafiato
i nikt sie do mnie nie kleil. Najbardziej cieszylo mnie to, Ze stopniowo
gromadzitem pienigdze. Nawet jesli tylko troche — po pieciu dniach zamkniecia
jedynie dwadziescia dwie Srebrne Monety — to dopiero poczatek. Jesli bede miec¢

pienigdze, ze wszystkim bedzie mi latwie;j.



Z takimi myslami chodzitem do pracy w kopalni kazdego dnia. Co jeszcze
dobrego wydarzylo sie w ciggu tych czterech dni? Podwyzszylem Site do
czwartego poziomu, Intelekt — do trzeciego, Wytrzymatos¢ — do szostego, tak
wiec w temacie planu dziatan zwigzanych z levelowaniem radzitem sobie niezle.
W torbie zebralo mi sie okoto piecdziesieciu Szczurzych Skor, ale nie spieszytem
sie z ich sprzedaza — kto wie, czego bede potrzebowac¢ do Jubilerki. By¢ moze
potrzebna bedzie jakas Skora, tymczasem wszystkie sprzedam. Jak odblokuje

specjalnos¢, sprawdze i zdecyduje, co zrobic.

To byl dla mnie wazny dzien: postanowilem sprawdzi¢, co sprzedaje Rajn,
dlatego oddatem norme dzienna, uptynnitem nadwyzki i czekatem, kiedy Rajn
bedzie wolny. A nuz uda sie dokupi¢ co$ pozytecznego? Mam w planie zmiane
odziezy? Mam. A plany trzeba realizowac.

— Dobry wieczor, Rajn — zaczatem, podchodzac do gnoma. Pragmatyczne
podejécie do levelowania Zyczliwosci wobec personelu kopalni tylko wzmagato
przyzwyczajenie uprzejmej komunikacji ze wszystkim NPC-ami, wypracowane
przez lata gry w Barlionie. Przeciez to oni mogq przydzieli¢ jakie$ korzystne
zadanie, sprzedac co$ taniej i jeszcze inaczej sie przystuzy¢. Kto ich tam wie,
tych NPC-ow.

— I ty badz zdrow. Juz oddates calag norme, a nawet sprzedates mi wszystko;
czego ci jeszcze trzeba? — lekko usSmiechnat sie Rajn.

— Zaoszczedzitem troche pieniedzy, postanowitem zobaczy¢, co taki
wspanialy gnom jak ty mogiby miec na sprzedaz. Moze co$ kupie.

— A, to w takim razie dobry wieczor! — I nagle okazuje sie, Zze Rajn jest
kramarzem. — Patrz: mam zwoje dla przerdznych specjalizacji, kosztuja po
dziesie¢ Srebrnych Monet, ale zeby otworzyC specjalizacje, trzeba mi zaptacic
jeszcze dwadzieScia. Jakie chcesz zwoje? Sztuka Kulinarna, Kusnierstwo,
Jubilerstwo? Mam, jakie zechcesz! | zauwaz, kazdy za dziesie¢ Srebrnych Monet.

Kupujesz?



— Nie, na razie potrzebuje czego$ bardziej konkretnego. Odziez i nowy,
lepszy kilof. Ten, ktéry dostatem, juz bardzo Zle tupie.

— Kilofy tez mam, a jakze. Duzo, wedle gustu, koloru, zapachu... Och, one
przeciez nie pachng... No juz, dobrze, spojrz. — Rajn zaczal podawac¢ mi kolejne
kilofy. — Ten na jedenascie uderzen, ten na dwanascie, ten na trzynascie...

W sumie Rajn podal mi dziesie¢ kilofow, ktore roznity sie jedynie poziomem
uderzen. Jesli dobrze rozumiem, im wyzszy poziom uderzenia, tym szybciej
rozbija sie Zyle; dlatego nalezy wzia¢ ten z maksymalnym. W ramach wlasnego
budzetu, rzecz jasna.

— Dwadziescia uderzen? To jest maksimum dla twoich kilofé6w? Nie masz nic
lepszego? — zarzucilem na gnoma przynete.

— Jak to nie mam? Mam, i to na wiecej! Ale kosztuje tyle, Ze na pewno ci¢ na
niego nie staC. No dobrze, pokaze ci go. — Rajn siegnat do torby i wyciagnat
z niej kolejny kilof. Przez chwile poobracat narzedzie w rekach, po czym podat
mi je.

A niech mnie! Gdybym od poczatku miat taki kilof, to rozbitlbym tu
wszystkie Zyly!

Kilof Wydobywcy Rudy Rajna. Cios: 25. +1 do Gornictwa. Utrata Energii podczas
wydobywania rudy zostaje zmniejszona o 10%. Klasa przedmiotu: Niezwykly.
Ograniczenia w poziomie: brak.

Przetknatem Sline.

— A ile chcesz za takie cudo? — wydusitem z siebie.

— Przeciez ci mowie, ze nie starczy ci pieniedzy. Ten kosztuje trzydziesci
Ztotych Monet, a ty nie masz jeszcze nawet jednej.

— Masz racje, Rajn, na razie mnie nie sta¢ na taki kilof. Dobra, a ile kosztuje
taki zwykty, na dwadzieScia uderzen?

— To proste, kosztuje dziesie¢ Zlotych Monet. — Rajn spojrzal na mnie

ztosliwie.



— Rajn! To jest rozboj w biaty dzien! Za jakis kilof, ktéry jest mocniejszy od
mojego zaledwie dwa razy, chcesz cale dziesie¢ Ztotych Monet?

— A co mysSlales? Dzieki takiemu kilofowi bedziesz pracowal dwa razy
szybciej. Nie chcesz, to nie bierz, nikt cie nie zmusza. — Alt miat racje, mowiac,
ze gdy tylko sprawa dotyczy pieniedzy, gnom przeobraza sie w co$, z czym nie
chcesz zadziera¢. Chytra sztuka.

— Rajn, to stanowczo za drogo. Pokaz co$ na pietnascie uderzen. Taki
przeciez nie moze kosztowac az tyle.

— Oczywiscie, ze nie. Tylko trzy Zlote Monety. Prawie darmo.

— A co mozna u ciebie kupi¢ za dwadzieScia Srebrnych Monet? -
UsSwiadomitem sobie, ze z budzetem, ktorym dysponuje, nie ma sensu zawracac
Rajnowi glowy.

— Za dwadziesScia Srebrnych moge ci zaoferowac kilof tylko na dwanascie
uderzen. Nie wiecej. Masz, trzymaj. — Rajn podat mi narzedzie.

— Rajn, poczekaj. Poczekaj. Zrobmy tak: za dwadzieScia Srebrnych wezme
kilof na pietnascie uderzen, ale od razu powiem, Ze juz zaczne oszczedzac na ten
kilof za trzydziesci Ztotych. A pdzniej kupie go od ciebie za czterdziesci. Dluzej
bez niego nie dam rady. Ty dasz mi znizke teraz, ale juz mozesz cieszy¢ sie na
pozniejszy zysk. Ja zas bede mial wobec ciebie zobowigzanie do wypeknienia.
W ciggu dwoch miesiecy zaoszczedze potrzebng sume. Dodatkowo, gdy kupie
kilof za czterdzieSci Ztotych Monet, to ten na pietnascie uderzen oddam ci za
darmo. Co ty na to? — wypalitem, zaskakujac samego siebie.

— Zobowigzanie, powiadasz? No a jesli sie nie wywigzesz? — zamyslit sie
gnom.

— Przeciez niczym nie ryzykujesz. Jesli nie wywiaze sie ze swojej obietnicy,
to odbierzesz kilof za dwa miesigce i bedziesz mi sprzedawat wszystkie rzeczy za
potrojng cene, a kupowat ode mnie dwukrotnie taniej.

Gnom zamyslit sie, zaczat sie intensywnie zastanawiac¢, rozwazajac wszystkie

za i przeciw. Pocierajac swoj podbrodek, burczat co$ pod nosem. Statem,



trzymajac kciuki, zeby sie zgodzil. Byloby dobrze pracowaC pdtora raza
szybciej, dzieki temu w ciggu dwoch miesiecy mozna by bylo zarobic te
czterdziesci Ztotych Monet.

— No dobra, bierz! — machngl reka Rajn, podajac mi kilof na pietnascie

uderzen. — I plac.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci: +1 do umiejetnosci Handel.
F.acznie: 2.
Otrzymano przedmiot: Kilof Wydobywcy Rudy. Cios: 15.

Szybko oddawszy Rajnowi pienigdze, zeby nie zdazyl zmieni¢ zdania,
odszedtem i usiadtem przy Scianie kuzni. No, to teraz moge odpocza¢. Ciekawe,
czy Rajn zgodzilby sie od razu odda¢ w uzytkowanie ten kilof na +1 do
Gornictwa? Szlag, trzeba bylo go o niego poprosi¢. Glupio zrobitem, oj bardzo

ghupio. O, znow jakis debuff sie wyswietlit. Spojrzatem na napis.

Zobowiazania wobec Rajna: da¢ Rajnowi 40 Zlotych Monet, zeby kupic¢ Kilof. Czas
zakonczenia: 60 dni.

Nawet jesli zechcesz, nie zapomnisz. System wszystko ci podpowie
i 0 wszystkim przypomni.

Nie miatem nic wiecej do roboty, dlatego odchylilem sie w strone Scianki
i zamknglem oczy. Szybko osiagne poziom drugi, reputacja rosnie, chociaz
powoli, to stale, wiec zmierzam w dobrym kierunku. Trzeba oceni¢, kiedy bede
mogl wyjs¢ z kopalni. Codziennie dostaje po dziewietnascie do reputacji.
Aktualnie mam dziewiecdziesigt dziewie¢, zeby osiggna¢ Zyczliwos¢ potrzebuje
tysigc, czyli, musze jeszcze na to popracowaC okolo piecdziesieciu dni.
Zasadniczo nie jest zle. A od Zyczliwosci do Szacunku — juz tylko trzy tysigce
punktow, co daje jeszcze sto szescdziesigt dni. To oznacza nieco wiecej niz p6t
roku — i bede w ogolnym Swiecie Gry! To dziwne, ze Kart wspominat tylko

o jednym wieZniu, ktéry wyszedt z kopalni. Jesli zdobywanie reputacji jest takie



latwe, to dlaczego nikt sie tym nie zajmuje? A moze wszystkim sie tutaj podoba?
Trzeba koniecznie dopytac Karta.

Kart... W ciggu tego tygodnia jesli sie nie zaprzyjazniliSmy, to przynajmniej
zostaliSmy dobrymi kolegami. Kart przekazal mi wiele interesujacych informacji
o lokalnych prawach i obyczajach. On nie tylko udoskonalal swoja umiejetnosc
(w ciggu tygodnia wskoczyla ona na poziom dwudziesty, co wprawito Karta
w prawdziwy zachwyt), ale przede wszystkim dawatl mi rady, jak postepowac
w takiej czy innej sytuacji i jak radzi¢ sobie z Batem i jego szajka.

Jeszcze stowo o Bacie. Sadzac po tym, Ze juz od czterech dni mnie nie tyka,
pewnie szykuje sie jakies wybitne Swinstwo. Radosne spojrzenia, ktore mi rzucali
cztonkowie jego bandy, nie wrozyly niczego dobrego. Kartowi nie udato sie
niczego dowiedzie¢, dlatego pozostawalo mi tylko czeka¢. Pozyjemy,
zobaczymy. Jesli Bat bedzie chcial mnie pocalowac, sprobuje sie odwzajemnic,

zobaczymy, jak na to zareaguje.

— Machan, uwazaj! — rozlegt sie krzyk Karta.

Otworzytem oczy i zobaczytem, ze w mojg strone pedzi wézek z ruda, na
ktorym siedzi Bat, robigc przerazong mine i krzyczac cos zupelnie nie swoim
glosem. Jesli caly ten pojazd wbije sie we mnie, jestem trupem. Zdajac sobie
sprawe, Ze nie zdaze zejS¢ z drogi wozka, z zafascynowaniem obserwowatem
swoja zblizajaca sie pierwsza $mier¢ w kopalni. Co méwit o niej Rajn? Ze to
watpliwa przyjemnosSc? 7Z pewnoscig jest to nieprzyjemnie, kiedy cosS takiego
rozsmaruje cie na $cianie. Zegnajcie, umiejetnosci. ..

Nagle w bok wo6zka z dzikim krzykiem wpadl Kart, przewracajac go, po
czym cala ta machineria: Kart, Bat i wozek, koziotkujac, potoczyla sie w druga
strone. Po chwili zbitka zatrzymala sie, a ja zobaczylem wstajacego Bata.
A Kart? Co z Kartem? On umySlnie zadat cios!

Skoczytem na rowne nogi i mimochodem spojrzalem na Bata. Upadek zabrat
mu okolo 80% Zycia. Sukinsyn nie do zdarcia. Kart lezal nieopodal jak worek.

Pilnie potrzebna jest woda, w przeciwnym razie nie przezyje. Pasek Punktow



Zycia Karta powoli, ale zdecydowanie kurczy! sie. A niech to... Wezwalem do

Karta Ducha Uzdrowienia i pobieglem po wode.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci: +5% do parametru Intelekt. ¥.gcznie: 70%.
Punkty Zycia zmniejszyly sie o 1. Pozostalo: 49 z 50.

Ech, spadajcie, co mnie to teraz obchodzi... Zrzucitem powiadomienie.

Kiedy w kilka sekund dobieglem do wodopoju, zeby nabra¢ wody, odkrytem,
ze nigdzie nie bylo miski. Kanalie, zadbali i o to. Woda przelewata sie mi sie
przez palce, dlatego musiatem zdja¢ ubranie robocze. Zanurzytem je i pobiegtem
z powrotem. C6z, mam gdzie$ BHP. Zycie jest wazniejsze.

Dookota Karta juz zgromadzila sie spora grupka. Wepchnawszy sie w jej
srodek, zobaczylem, ze Bat kuca nad Kartem i szczerzac zeby, co$ mu nawija:

— ...mowitem, ze cie kiedys dopadne. I teraz nikt nie moze powiedziec, ze cie
sprowokowatem. Nawet nie tknglem ulubienica naczelnika.

Kart co$ wydusil w odpowiedzi. Jego Shupek Punktéw Zycia byl juz na

poziomie 28%. Zeby was... Szybko uzylem dwoch uzdrowien dla Karta.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+10% do parametru Intelekt. ¥.acznie: 80%.
Poziom Punktéw Zycia obnizy! sie o 2. Pozostalo: 47 z 50.

Miarka sie przebrala! Wysle cie do diabla. Otworzylem Kartowi usta
i zaczalem wyzymac ubranie robocze bezposrednio na jego twarz. Woda
strumyczkiem pociekla po twarzy Karta, ale nie trafiala do jego ust — miatem
wrazenie, ze uniemozliwia to jaka$ niewidzialna strefa — woda Sciekata po niej,
omijajac usta Karta. A zeby was wszystkich!

— O, przyszed} przydupas Karta. No coS$ ty, milenki: on przeciez tylko bedzie
sie dluzej meczy¢. Wody mu nie przyniesiesz. Nie ma w czym! — zarzat Bat.

Spojrzatem na stojacych wokot nas ludzi. Chociaz... co to za ludzie... Thum

zawzietych wiezniow, mito uSmiechajgcych sie i wlepiajacych oczy w Karta.



— Bat, oddaj miske! Przeciez on umrze!

Bat wzruszyt ramionami w geScie mowigcym, Ze przeciez wszysCcy umrzemy,
a jesli ktoS przed przewidzianym terminem, to juz jego problem.

— Twoja miedz, Bat! Dam ci piec¢dziesigt Szczurzych Skér i codziennie przez
miesigc bede przynosi¢ po dziewieC skor dziennie. Za darmo, styszysz? Za
darmo! Oddaj miske, Scierwo!

— Moj mity chlopcze. Jestem w kopalni niewiele krocej niz Kart i w tym
czasie zdazytem udoskonali¢ specjalizacje Garbarza do maksymalnego poziomu,
ktory mozna osiggnac, i to tylko na Szczurzych Skorach. Kupuje je, zabieram, ale
tylko po to, zeby wyprawic i sprzedac drozej, a zamieni¢ na pienigdze to, co
uzyskam po zabiciu Karta, to byloby glupie. W calej kopalni zostaly tylko trzy
osoby, ktore ani razu nie umieraty: Kart, ja i ty. Wiec przygotuj sie, bo jestes
nastepny. Chociaz... na razie mozesz sie nie denerwowac. Dopdki nie osiggniesz
chociazby drugiego poziomu, nie bede cie ruszal, nie mialoby to sensu. Za to
jedenasty poziom Karta to juz coS. Najlepiej wymasterowana posta¢ w kopalni
i tak glupio dat sie podejs¢. Jakbym wygrat na loterii!

W  bezradnosci przywolatem do Karta ostatniego Ducha Uzdrowienia,
przedtuzajac jego zycie jeszcze o kilka chwil. Trzeba coS zrobi¢, ale co?

— Wez... mojq... torbe... Daje... pelny... dostep... Spiesz sie... — dat sie
styszec ledwie styszalny szept Karta.

Szybko zlapawszy jego torbe, prébowatem nie dziwi¢ sie temu, co
zobaczytem w srodku. Nie byto na to czasu. Chociaz byto sie czemu dziwi¢. Po
pierwsze torba byla naprawde wielka. CzterdzieSci przegrodek. W poréwnaniu
z moimi oSmioma to istna studnia. Kilka Sztabek Miedzi, kilka nieznanych mi
przyrzadow, ale co najwazniejsze — Miedziany Talerz! Kart mial Miedziany
Talerz! A moéwil mi, ze na prozno zainwestowal w udoskonalanie Kowalstwa!
Nic na tym Swiecie nie dzieje sie przypadkowo.

Zycia Karta mialo juz 35%, co dalo mi niezlego kopa. Odepchngwszy

wszystkich, wpadtem do kopalni jak blyskawica, zaczerpnagtem wody i pobiegiem



z powrotem. Woda nie przeciekata. Najwazniejsze, zeby zdazy¢! Kart bedzie zy}!

Kiedy wrdcitem, nie musialem sie juz przepychac — wszyscy natychmiast
zeszli mi z drogi. Zadowolony popatrzytem na sfrustrowang twarz Bata, uniostem
glowe Karta i ostroznie przylozylem talerz z woda do jego ust. Zdazylem!
Poziom Zycia Karta pokazywat zaledwie 10%. Pil wode tapczywymi haustami,
stopniowo zwiekszajgc Punkty Zycia i pewnie Energie. Bedzie zy!!

Minelo kilka minut. Kart usiad}, spojrzal na mnie i nic nie powiedziat. Nie
musiatl, wszystko bylo jasne.

Nieoczekiwanie pojawit sie naczelnik. Ogromny ork stal, gorujac ponad
wszystkimi wiezniami, i patrzy} na nas jak na mate i nierozumne dzieci.

— Co tu sie stalo? — Na jego pytanie, zadane catkowicie spokojnym glosem,
wszyscy wiezniowie padli na ziemie.

— tadowaliSmy rude, Sierk i Brik wrzucali mi ja na wozek, a ja jg
ukladalem — zaczal wyjasniaC Bat. — Wtem wodzek zaczal sie toczy¢, musial
wysungc sie klin spod kola. Siedziatem na wodzku, ktéry pedzit wprost na Sciane
kuzni, i juz chciatlem zeskoczy¢, kiedy nie wiadomo skad w wozek wbit sie Kart,
wszyscy sie stoczyliSmy, a ja prawie umartem. Przeciez Naczelnik zna Karta, on
nigdy za mnqg nie przepadal: pewnie postanowil mnie zabic. Nic mu z tego nie
wyszlo, nie bez powodu miatem sto dwadzie$cia Punktéw Zycia; c6z, zabral mi
ich sto jeden, ale przezylem. A Kart upadt, jak to sie dzieje z tymi, ktorzy zadaja
umys$lny cios innemu graczowi. ZebraliSmy sie, zeby zobaczy¢, jak bedzie
umieral, ale ten zuchwalec — tu skingt glowa w mojq strone — wytrzasnagt skads
miske i przyniost wode. Teraz Kart jest caty i zdrowy, a ja nie wiem, co robic.
Prawo jest prawem: ten, kto zadat cios, musi umrze¢, ale tu odstawia sie co$
dziwnego.

— Prawo jest prawem. Zgadzam sie — ork machnat reka, i przed nami pojawita

sie projekcja.

— Miernoty, szybciej tadujcie rude. On przeciez w kazdej chwili moze wstac

i pojsc¢ do baraku. To wspaniata okazja, zeby go wykonczy¢ — mowit Bat, siedzqc



na wozku i patrzqc gdzies w dot. — Wszystko sprawdziliscie? Wozek nie przejedzie
obok?

— Nie powinien. Jest doktadnie nakierowany na Machana. Szefie, a my nie
umrzemy? To jednak umysiny cios zadany drugiemu graczowi — wybetkotat jeden
z dwoch wspolnikow Bata, z pewnosciq Sierk.

— Uspokoj sie. Nie na darmo zabralismy mu miske z wodq. Ty wybijesz klin,
padniesz bez Energii, a Brik cie odratuje. Zrozumiates, Brik? I tylko sprobuj mi
Sierka nie odratowac: wiesz, do czego jestem zdolny. Dobra, wszystko gotowe?
Jedziemy — rozkazat Bat.

— Szefie, a dlaczego pan wsiadl do wézka? — zapytat Sierk, przygotowujqc sie
do wybicia klina spod kofa.

— Chce na wiasne oczy zobaczyc, jak go rozsmarowuje na scianie, zobaczyc
jego zdziwienie i oczy petne bdlu, no i oczywiscie chce jako pierwszy mu
wspoltczuc, poglaskac jego martwe ciato, poptakac sie, jesli juz o tym mowa.
Trzeba rozwijac swoje umiejetnosci! Jedziemy!

Sierk wybit klin, wozek zaczqt toczyc sie w dot.

— Machan, uwazaj! — rozlegt sie krzyk Karta, po czym Kart wbit sie w wozek.

Wozek, Kart i Bat potoczyli sie, koziotkujqc.

Projekcja sie zakonczyla.

— Nie atakowatem Karta, on sam na mnie napadl — niepewnie wymamrotat
Bat, czujac na sobie ciezar spojrzenia orka.

— Prawo jest prawem — w zamys$leniu wymamrotat ork. — Za umyslne zadanie
ciosu drugiemu graczowi Kart zostaje skazany na odebranie mu wszystkich
umiejetnosci. Kart, wstan.

Blady jak Smier¢ Kart skoczyt na rowne nogi i podniost glowe, spojrzawszy
prosto w oczy orkowi. Mierzyli sie wzrokiem przez kilka sekund i wtedy
wydarzylo sie coS, czego zupehie sie nie spodziewalem — naczelnik odwrocit

0czy.



— Prawo jest prawem, Kart — powtorzyt ork i wyciagnal miecz, najwyrazniej
przygotowujac sie do Sciecia Karta.

Zeby was wszystkich. Dlaczego nie mozna zy¢ w pokoju? Dlaczego, zeby
zy¢ mog} ktos, umrze¢ musi kto$ inny?

— Stoj! — wykrzyknatem. — Kart, uderzajac w wozek, uratowal mi zycie. Nie
zadal bezposredniego ciosu Batowi, dlatego nie doszto do ztamania prawa.
A jesli juz trzeba kogos pozbawic¢ umiejetnosci, to ja zastgpie Karta.

Zabij mnie zamiast niego: to moja wina, ze Karta wrobiono.

Twoja reputacja wsrod strainikow Kopalni ,,Pryka” wzrosla o 100 punktow. Do
Zyczliwosci pozostalo 801 punktéw.

Dajcie mi teraz spokdj z tq waszg reputacjq. Zrzucitem wiadomos¢. Po co mi
ona, je$li nawet ludzi z Zyczliwoscia nie probuje sie chroni¢, a skraca sie ich
o glowe.

— Hm — mruknat ork. — Dobra wymiana, Smier¢ za Smierc. Ale to Kart ztamat
prawo i to on za to odpowie. Z jakiego powodu to zrobil, to juz jest jego
prywatna sprawa. Kart, jestes gotowy?

— T-tak... — Kart wydusit z siebie odpowiedz jak prawdziwy skazaniec.

Ork zamachnat sie, uderzyt i w miejscu, gdzie Kart stal, uformowala sie
chmurka, ktora rozproszyla sie po kilku sekundach. Géra Ziotych Monet to
wszystko, co teraz Swiadczyto o tym, ze w tu wiasnie jeszcze przed chwilg stat
Kart. Wszyscy wiezniowie mieli na nig chrapke, ale w obecnosci naczelnika nikt
nie odwazyt sie do niej zblizyc.

— Niech tylko ktoS sprobuje ruszy¢ pienigdze Karta, to bardzo sie zdenerwuje.
Kart powinien sam je pozbieraC — powiedziat ork, odwrdcit sie i odszedt.

Nagle Bat rozbtysnal, steknal, upad}t na kolana i zaczal coS mruczec. Wokét
niego wzmogt sie wiatr, ktory podniost kurz, zaslaniajagc go przed wiezniami.
Kiedy kurz opad}, wszyscy ujrzeli Bata lezacego na plecach i usmiechajacego sie
btogo.



— Dwa poziomy! Wyobrazacie to sobie, przeskoczylem o dwa poziomy
Podlosci dzieki Kartowi! — radosnie wykrzykiwat Bat, gdy stangt na nogi. — To
bylo... To bylo boskie. — Obrociwszy sie, Bat napotkal moje spojrzenie. — Zyj
sobie spokojnie, Machan, nawet cie nie tkniemy do czwartego poziomu, ale
pozniej...

Kart jest skonczony... JeSli zostal pozbawiony wszystkich swoich
umiejetnosci, to jest jego koniec: za szeSC miesiecy, jak sam mowil, popadnie
w apatie i zostanie przeniesiony z kopalni w inne miejsce. Co robi¢? Masterowac
swojq postac, wiedzac, Ze za jakie$ trzy poziomy tez mnie tak urzadzg i wyslg na
pewng smierc? Spojrzalem na szczeSliwg twarz Bata, przypomnialem sobie, ze
ma zaledwie dziewietna$cie Punktow Zycia i w mojej glowie zaczat rodzi¢ sie
plan.

O czym to mowil Bat? ,Tylko trzy osoby w calej kopalni jeszcze nie
umarly — Kart, Bat i ja”. Kart juz zmarl, wkrotce zatatwig i mnie... Na co mam
czekac?

Spojrzatem na Bata i zaczatem planowac swoje dzialania. Energia nie znika
od razu, a dopiero po dwoéch sekundach. Pierwszy cios musi by¢ z gory, od tytu.
Energia zacznie gwaltownie spada¢. Drugi cios powinien by¢ od dotu do gory,
tak aby kilof zastygl nad mojg glowag. W tym momencie Energia spadnie do zera,
a ja upadne jak worek. Korekta — podczas zadawania drugiego ciosu powinienem
sie pochyli¢, zeby upas¢ do przodu. Na Bata. Podczas mojego upadku kilof
powinien zada¢ trzeci cios. Dziewietnascie Punktow Zycia — z moim nowym
kilofem zadam cios na dziewietnascie — ale na ile punktow jest obliczona jego
zbroja? Ech, jaka szkoda, ze do wieczornego jedzenia nie jest dodawany buff do
Sity, teraz bym nim nie pogardzil. Bat jest Garbarzem, to oczywiste, ze odziez,
ktora nosi, nie jest na najnizszym poziomie i moze sporo zablokowac.

Bat odwrdcit sie i w towarzystwie swoich ludzi udat sie w kierunku baraku.
Koniec, juz mnie spisali na straty. Jestem zuzytym zasobem. No to powodzenia,

panowie!



Wystarczy juz tego myslenia, czas dziatac! Jesli Bat odejdzie, to wszystko, co
teraz wymys$lilem, pojdzie na marne; odzyska Punkty Zycia i nigdy go nie
pokonam. Pochwyciwszy kilof poreczniej, pobieglem za Batem. W glowie nagle
pojawila sie piesn Kipietowa**:

Nade mnq — cisza.

Podbiegam do Bata, unosze kilof i opuszczam go na jego glowe. Energia
zaczyna gwaltownie opadac, a wszyscy wiezniowie jak zaczarowani patrzg na to,

co robie. To dobrze — nie bedq mi przeszkadzac.

Zadano cios. 6: 19 (Cios kilofem + Sila) — 13 (zbroja).

To jest zbroja z prawdziwego zdarzenia! Najwazniejsze to nie przestawac!

Niebo — peine deszczu.

Gwattownie zmieniam kierunek uderzenia kilofa, prowadzac go z dotu do
gory. Bat cos krzyczy, ludzie wokoét niego cos krzycza, ale to juz niewazne. Dla

mnie wszystko jest skonczone, teraz pozostato zakonczy¢ zycie Bata...

Zadano cios. 6: 19 (Cios kilofem + Sila) — 13 (zbroja).

Poziom Energii pie¢, nogi sie chwiejg. Bat upada — to dobrze. Trzeba
pochyli¢ sie do przodu, zeby koniecznie upas¢ na Bata. Jesli znow cios bedzie na
szeSc¢, to go nie powale. Cholera, szczescie bylo tak blisko...

Deszcz przenika mnie.

Juz padajac bez sit, zadaje Batowi trzeci cios. Od goéry. No juz, prosze, niech

bedzie Krytyczny!
Zadano cios. 6: 19 (Cios kilofem + Sila) — 13 (zbroja).

Koniec. Wszystko byto bez sensu. Przezyl, Scierwo!
Ale bolu wiecej nie ma.
Tak, a to co? Leze twarzg na czymsS miekkim. To nie przypomina ziemi. Moje



oczy s czyms$ zastoniete, a nie mam juz sily na to, zeby oderwac glowe

i rozejrzec sie. No dobrze, sprawdze to...
Zadano cios. 1 (ugryzienie).

Cialo Bata zamrugalo i zniknelo. Teraz to juz na pewno koniec. Moge
umieraC. W kopalni nie ma juz wiecej ludzi, ktorzy jeszcze nie umierali, a raczej
jeszcze jestem ja, ale wkrotce zabraknie i mnie. A jak pomodc Kartowi, zeby nie
zmarnial, juz wymyslitem.

Nagle skrecit mnie TAKI bél, Ze zapomnialem o wszystkim. Swiat przestal
istniec, zastgpit go bol. Rozdzieral mnie od srodka, przezerat mi skore, przebijat
mnie na wskros. Ja bylem boélem, a bél byl mng. Prawdopodobnie krzyczatem,
charczalem, wylem, ale bdl nie ustepowal; wydawalo sie, ze tylko sie wzmagat.
Nagle wszystko sie skonczyto.

— ...powtorze pytanie: Machan, co sie tutaj stalo?

Powietrza! Z trudem zmusitem swoje cialo do wdechu. Glos naczelnika
przypominat mi szmer strumyka. Wciaz zyje i nie czuje bolu. To bylo piekne.
Skupitem sie na orku. Céz, przynajmniej teraz, gadzie, mogibys okazac uczucia?
Ja tutaj zlikwidowatem czlowieka, a ork stoi i zastanawia sie, co sie stalo.
Wiasnie spadt Snieg, oto co zaszto.

— Zemsta. Tutaj miata miejsce zemsta. I taki sam los czeka kazdego, kto
podniesie reke na Karta albo na mnie.

— Wiedziales, jakie beda konsekwencje twojego czynu? — zapytat ork.

Co to, czyzbym dostrzegat cien satysfakcji? A moze mam omamy?

— Tak, wiedzialem. I juz zdazylem odczu¢ te konsekwencje.

— To dobrze, ze je odczules.

Ork ponownie wyciggnat miecz i wbit go w mojq klatke piersiowa. Krotki
wybuch bdlu, ktory i tak byt nieznaczny w poréwnaniu z tym, czego juz
doznatem. Swiat woké} mnie pociemniat.

To wszystko. Zegnajcie, moje umiejetnosci.



Ile czasu minelo, tego nie wiedzialem; co$ zamrugalo i pojawilem sie
w miejscu mojego pierwszego wejscia do kopalni. Witaj, Kopalnio Miedzi
,Pryka”! Wrocitem. Zrobiwszy krok w strone barakow, upadlem na kolana
i otwierajac usta ze zdziwienia, czytalem komunikat, ktéry ukazal sie moim

0oczom.

Otrzymales zadanie: ,,Zemsta w kopalni”.

Opis: Skontaktuj sie z naczelnikiem obozu.

Klasa zadania: Unikalne.

Uwaga, w zwigzku ze Smiercia i ustawieniami przestrzeni Gry wszystkie poziomy
rozwoju twoich umiejetnosci i parametréw zostaja wyzerowane. Zyczymy przyjemnej

gry!

Nic z tego nie rozumiem! Jakie znowu zadanie?

** Rosyjski zesp6t heavymetalowy (przyp. thum.).
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— Machan, idziemy, naczelnik na ciebie czeka — powiedziat basem straznik,
ktory dostownie tydzien wczesniej prawie mnie skopat. Chociaz nie, nie prawie —
skopal mnie naprawde.

W budynku administracji nic sie nie zmienito: te same obrazy, rzezbione
i obite skorg meble. Ciekawe, kto utrzymuje w tym miejscu tak przyjemny chtod?
CzyzbySmy mieli w kopalni maga, ktory specjalizuje sie w zaklinaniu Zimna?

— Siadaj, Machan! — ciezki glos orka wypekit caly gabinet.

Usiadlszy w fotelu, mimowolnie sie zamyslitem: ile oséb kiedykolwiek
siedzialo w obecnosci naczelnika? Czy tylko mnie spotkat taki zaszczyt? Bo na
przyklad kiedy bylem tu ostatnio, tego fotela z pewnoscia nie byto.

— Tak wiec. Najpierw fakty. Po pierwsze: dokonate$ pierwszego w historii
kopalni, w calym okresie jej istnienia, zabojstwa z premedytacjg. WczesSniej
zdarzaty sie tylko urazy, uknute wypadki, majgce wygladac na nieszczesliwe, ale
jawnego zabdjstwa nie bylo. Po drugie: starates sie obronic istote rozumna, ktora
uchronita cie od Smierci. Mato tego, zaproponowate$, ze umrzesz zamiast niej,
a komisja do spraw zabojstw bardzo docenia takg ofiare.

Komisja? Jaka komisja?

— Dzisiaj zebrala sie komisja, ktéra rozpatrywala zdarzenie zabojstwa
z premedytacja dokonanego na wiezniu. Ustalila, Ze inna istota rozumna, znana ci
jako Bat, jest winna proby zabdjstwa. Ciebie uznano za niewinnego
i zawyrokowano, Ze miates prawo do zemsty za Karta. Za twdj czyn i za probe
ofiarowania sie za kogo$ innego nalezy ci sie nagroda, trzymaj!

I ork cos mi podat. Kiedy tylko wzigtem od niego jakis material, przede mna



zaczely pojawiac sie komunikaty:

Wykonano zadanie ,,Zemsta w kopalni!”.

Nagroda: Peleryna Wydobywcy Rudy.

+1 do Sily. +1 do Wytrzymalosci. Klasa przedmiotu: Niezwykly. Ograniczenia
w poziomie: brak.

Twoja reputacja wsréod strainikéw Kopalni ,,Pryka” wzrosla o 1000 punktow.
Biezacy poziom: Zyczliwosé.

Do Szacunku: 2801 punktéw.

Zdobyto doswiadczenie: +600 do Doswiadczenia.

Osiagnieto poziom!

Osiagnieto poziom!

Osiagnieto poziom!

Do kolejnego poziomu pozostalo: 400.

Wolne Punkty do statystyk: 15.

Cholera, az chcialem skakac z radosci, ale sie powstrzymatem. Jesli naczelnik
jest tak spokojny, to i ja zachowam sie odpowiednio. Jednak, do diabta, to jest
takie przyjemne! Trzy poziomy, ot tak, po prostu! I jeszcze ptaszczyk nie
najgorszy jak na gracza na poziomie podstawowym! A co najwazniejsze — tysiac
do reputacji, jakby zerwane prosto z krzaka! To zasadniczo zmienia wszystkie
moje plany wyjscia z kopalni, czynigc je bardziej realnymi! Trzy poziomy,
pomyslec tylko...

— Z mojej strony to wszystko. JeSli masz jakieS pytania, jestem gotow
odpowiedzie¢. O ile pamietam, lubisz zadawac¢ pytania — powiedzial ork,
pozwoliwszy sobie na maty usmiech. No, no! Rozkreca sie!

— Nie, zebym to lubil, ale zapytaC, zapytam. Dlaczego w naszej kopalni
kwitnie Podlosc? Przeciez to jest instytucja resocjalizacyjna, tu w ustawieniach
domyslnych nie powinno by¢ takich rzeczy jak Podlos¢ i ustawki; i nie chodzi
o to, Ze sie do nich nie zacheca, ale o to, zZe nic sie nie robi, aby ich unikna¢...
A na dodatek zwolywane sg jakies komisje, ktore podejmujq jakieS decyzje.
Gdzie tu logika?



— Dobre pytanie. Za popelhione przestepstwo cztowiek placi tym, ze wyrywa
sie go z dobrze znanego mu Swiata i zmusza do pracy. Do ciezkiej pracy. A to,
jak czlowiek sie rozwija, to juz indywidualna sprawa kazdego z osobna, jego
wiasna decyzja. Jedni wybierajg Sciezke zawodowa, inni droge na skroty. Na
przyktad, mam w swojej kopalni sto osiemdziesiat pie¢ sztuk takich osobnikow,
ktorzy wybrali szemrang Sciezke rozwoju. Z dwustu czterdziestu wiezniow. Jest
to w peli ich wybor i w granicach kopalni moga robi¢, co chca. Jedynym
ograniczeniem jest to, ze z takg umiejetnoscia nie mozna wyjsS¢ z kopalni przed
terminem, i oni o tym wiedzga. JesSli zaS chodzi o komisje, to kazda Smierc
w kopalni jest bardzo dokladnie analizowana, ale jesli zostanie dowiedzione, zZe
doszto do niej w wyniku nieszczesliwego wypadku, nawet jesli to byta ustawka,
to sprawa jest zamykana. Cate trio, ktore chciato cie zmiazdzy¢ wozkiem, zostato
uznane za winne usilowania zabojstwa i odestane z naszej kopalni w inne
miejsce.

— A czy prawda jest, ze jeSli umiejetnosc juz nie rosnie, wiezniowie popadajg
W apatie, tracg zainteresowanie zyciem i tez sg usuwani z kopalni?

— W twoich slowach stysze narracje Karta — odpowiedzial ork. — Apatia
pojawia sie okresowo, kiedy istota rozumna jest staba i nie moze znieS¢ tak
wielkiej straty. Takiego osobnika wysyla sie z naszej kopalni gdzies$ indziej, tam,
gdzie moze rozpocza¢ swoja Sciezke rozwoju od nowa.

— A dokad... — zaczatem.

— Wystarczy! Poruszasz tematy, ktore w zaden sposob nie powinny cie
dotyczyc. Kiedy wiezien popada w apatie z powodu straty wszystkich
umiejetnosci, znika z kopalni. Dokad sie go zabiera: niewazne. I to jest wszystko,
co powinienes wiedzieC. A teraz idz juz.

— Mam jeszcze jedno, ostatnie pytanie. Powiedzial naczelnik, ze zebrala sie
komisja. Ale kiedy zdazyla sie zebrac¢, skoro umartem i dostownie chwile pozniej
sie odrodzitem? Jakos tak nie sktadajg mi sie w czasie te dwa zdarzenia.

— Standardowy czas odrodzenia wynosi dwanascie godzin od momentu



smierci. Komisja zebrala sie po dziesieciu minutach od Smierci Karta, po pieciu
od smierci Bata i po trzech od twojej. Czas posiedzenia i podjecia decyzji
w zwigzku z wszystkimi trzema Smierciami: czterdzieSci minut. Tak wiec mieli
czas.

Dwanascie godzin? Zgadzam sie, wlasnie takie ograniczenie odrodzenia po
sSmierci obowigzywalo w Barlionie. Ale zupehie nie pamietam tego czasu, dla
mnie mingt jak jedna chwila. Ekstra. A caly czas uwiezienia moze tak przeleciec?
Pstryk — i juz osiem lat mineto... Ech, marzenia, marzenia.

Kiedy wyszedlem z budynku administracji, co§ mnie uderzylo. Mialem
wrazenie, ze czego$ w otaczajacym mnie Swiecie brakuje, a moze odwrotnie: co$
jest w nim zbedne, ale nijak nie moglem dojs¢, co dokladnie. Niby wszystko bylo
na miejscu: baraki, kuznia, kopalnia, wieZniowie w niej pracujacy, zwykly upat,
pyl. Chwileczke! A gdzie sie podzialy, na litoS¢ boska, znajome upat i pyt? Teraz
nie czulem i nie widziatlem tych efektow — caly obszar doliny byl jasny i czysty,
niewielka chmura przestaniata zachodzace stonce, sprawiajac, ze nie byto palace,
ale przyjemne i kojace; lekki wiaterek przyjemnie schtadzat ciato. Skad w dolinie
wiaterek? Przeciez wokot sa skaly! Kiedy wchodzitlem do administracji,
wszystko bylo po staremu, ale nie mozna nie przyzna¢, ze obecne warunki
podobaly mi sie o wiele bardziej. Jesli to taki bonus za Zyczliwo$¢, to z jeszcze
wiekszqg energig bede zwiekszal méj Szacunek wsrdd frakcji. Ciekawe, jak wtedy
zmieni sie kopalnia?

Na miejscu swojej Smierci znalaztem calg Srebrng Monete: rowno polowe
tego, co mi zostalo po zakupieniu kilofa. Z pewnoscig ork i po mojej Smierci
powiedzial, ze bedzie zdenerwowany, jesli kto$S zabierze moje pieniadze.
Chociaz, czy tam jest co zabierac? Wszystko zainwestowatem w kilof od Rajna
i dodatkowo zaciagnatem wzgledem niego zobowigzanie.

Nastepnego ranka, zanim poszedlem do pracy, postanowitem przypisac
otrzymane punkty do statystyk. Co my tu mamy: pietnascie wolnych punktow...

Dobrze. Dodatem trzy punkty do Wytrzymatosci, doprowadzajac ja w ten sposob



do siodmego poziomu, a pozostatych dwunastu punktow postanowilem nie
zuzywac.

Jesli dalem rade tak udoskonali¢ umiejetnosci w tydzien, to w ciagu kilku
tygodni dam rade wywindowa¢ je na jeszcze wyzszy poziom. A kiedy
umiejetnosci przestang rosngc¢ albo beda rosng¢ bardzo powoli, albo kiedy wyjde
z kopalni — te wolne punkty okazg sie bezcenne.

Cieszyt mnie wynik mojej dzisiejszej pracy: rozbilem cztery Zyly
(dwadziescia dwa kawalki rudy, +4 do Doswiadczenia, +2 do Gérnictwa, +40%
do Sity, +20% do Wytrzymalosci), zabitem pie¢ Szczurow (+50% do Intelektu,
+20 do Doswiadczenia, +5 Szczurzych Skor, Miesa i Ogonow). Teraz zabijanie
Szczur6w stalo sie znacznie latwiejsze — Zyczliwo$¢ pozwalala mi wzywac
Matego Ducha Btyskawic, dlatego jeszcze zanim Szczury do mnie podbiegaty,
udawalo mi sie zabiera¢ im troche Punktéw Zycia. Ponadto dzieki Duchowi
Blyskawic Szczur zastygatl na kilka sekund, co dawato mi mozliwos¢ dobicia go
kilofem.

Doczekawszy wieczoru, po przekazaniu mojej dziennej normy zaczatem
szuka¢ Karta. Nie widziatem go w miejscu wydawania positku. W kuzni tez go
nie bylo. Gdzie on sie podziewa?

Kart byl w baraku. Lezal nieruchomo na 16zku i zwingwszy sie w kiebek,
dziwnie wyl.

— Kart, co z toba, wszystko w porzadku? — Nie moglem zapytac o nic bardziej
glupiego, ale jakoS musiatem zacza¢ rozmowe.

— Ze mng? — odpowiedzial Kart i podnidst glowe. Sadzac po jego
zaczerwienionych oczach, musiato sie do nich dosta¢ duzo piasku i Kart mocno
je tarl. Nie chcialem rozwazaC innego powodu zaczerwienienia oczu. —
Oczywiscie, ze ze mng wszystko w porzadku, czemu miatoby by¢ inaczej. Przez
dziesieC lat udawato mi sie nie umrze¢, przetrwac tam, gdzie inni zdychali, ale
teraz pojawites sie ty i wszystko diabli wzieli! Co mnie napadio, ze postanowitem

cie ratowac? Czy mozesz mi to wyjasni¢? — nagle Kart skrecit sie z bolu, jeknal,



a nastepnie ponownie zwingwszy sie w klebek, znowu zaczat wyc.

— Kart, jadles dzisiaj? — zapytalem, widzac, jak zaczynaja nim targac
konwulsje.

— Nie — wychrypiat Kart. — A jaki to ma sens? Nie poszedtem dzis do kopalni,
nie mam zadnej rudy, ktora moglbym odda¢ Rajnowi. Co za roznica, kiedy
wykituje: teraz czy za kilka miesiecy, kiedy wyrzucg mnie z kopalni?

— No i nie zgadles, zlota rybko. Wstan, przejdziemy sie. — Przywolawszy
Ducha Leczenia do Karta, ztapalem go za reke i pociagnatem za sobg. — Idziemy,
idziemy, po drodze opowiem ci ciekawa historie. P6zniej bedziesz mogl ja
opowiedzie¢ komus$ innemu, przeciez jestes naszym Gadulg!

Kart popatrzy} na mnie zdezorientowany, ale wstat i poszed} za mna.

— No to tak. Postuchaj tej bajki. Za siedmioma lasami, za siedmioma gorami
zyt piekny milodzieniec... Czy byl dobry? W sumie to niewazne. I ten
mlodzieniec wpakowal sie jakim$ sposobem w tarapaty: jego nieprzyjaciele
zapragneli zadreczy¢ go na Smierc i przydusi¢ wozkiem. Miat jednak 0w piekny
milodzieniec wiernego przyjaciela, ktory go uratowal. Przyjaciel ten niestety
zaplacil za to utratg calej swojej bohaterskiej sity, ktorg gromadzil przez cate
dziesie¢ lat. I miodzieniec, ktéry jednak byt dobry, postanowitl poméc swojemu
wiernemu przyjacielowi odzyska¢ bohaterska site, skradziong mu przez
Zielonego Smoka. Ale poniewaz nie mogt zwrocic przyjacielowi sity tajemnej, to
postanowit zrobi¢ z niego slawnego rzemieSlnika, zeby zjezdzali sie do niego
z calego Swiata interesanci, zeby kupowali cudowne towary, owoce Kowalstwa
i Kus$nierstwa. Rozumiesz, o co mi chodzi? W naszej kopalni, o ile dobrze
kojarze, nie ma Kowali, ty miales specjalizacje Kowalstwo juz na czwartym
poziomie, dlatego szybko je wywindujemy. A Kusnierstwo w ogodle nie byto
rozwiniete, wiec bedziemy je udoskonala¢. Rozumiem, Ze specjalizacja to jedno,
a statystyka to drugie, ale nic to, przebijemy sie!

W tym momencie podeszliSmy do Rajna. Karta zaczelo znow skrecac,

dlatego poratowalem go jeszcze jedna sesja uzdrawiajaca. Cholera, mana na



zerze, trzeba pilnie rozwigzac sprawe jedzenia; tyle dobrze, Ze jest na to czas.

— O, pojawili sie skazani na Smierc. Machan, ty juz swoja norme dzisiaj
oddates. Nie zapomnij, ze jutro czekam juz na trzydzieSci kawatkow rudy. A ty,
Kart...? Czyzby$ postanowit wystapi¢ w Najstabszym ogniwie? Dlaczego nie
byltes dzisiaj w kopalni i nie wykonales normy?

Kart stal w bezruchu i ponuro patrzyt sobie pod nogi. Zrozumialem, ze raczej
nie ma ochoty odpowiadac. Dobra, sprobuje wykonac sprytny ruch i odpowiem
za niego.

— Kart, ty masz Goérnictwo tak jakby na jedynce, tak? To znaczy, ze dzisiaj
powinienes$ byt przyniesc jedynie dziesie¢ kawatkoéw rudy. Popraw mnie, jesli sie
myle. Masz, trzymaj — powiedziatem, podajac Kartowi swoja nadwyzke. —
Mysle, ze to pokryje twoja dzienng norme.

Kart niechetnie wzigt rude i zadumawszy sie na kilka sekund, oddat ja
Rajnowi.

— E, nie... Tak nie wolno... Wiezien powinien wydobywac rude
samodzielnie, po czym oddawa¢ mi dzienng norme — zaczal Rajn, ale mu
przerwatem:

— Rajn, doskonale pamietam stowa naszego naczelnika: zadaniem kazdego
wieznia jest przynoszenie codziennie okreslonej ilosci rudy, ktora to ilos¢ zalezy
od jego poziomu Gornictwa. Ani razu nasz naczelnik nie wspomnial, Ze tej rudy
nie wolno kupi¢ lub otrzymac¢ od innych wiezniow. A, i zdanie, ze w kopalni
nalezy harowac, tez nie padlo, nam po prostu pokazano miejsce, gdzie
wydobywana jest ruda w celu oddania normy, ale czy my bedziemy ja
wydobywa¢ czy kupowac, to juz nasza sprawa. Mnie na przyklad naczelnik
obiecal, ze jesli znajde Drogocenny Kamien, to on odda mi w zamian mojg
dzienng norme. Zatem jest to potwierdzenie faktu, ze naszym glownym zadaniem
jest oddawanie ci dziennej normy. Norma Karta to dziesiecC sztuk, masz je przed
oczyma. W czym problem?

— Przeciez to wszystko nie tak... — z wahaniem odpowiedziatl gnom. — Jesli



wszyscy zaczng tak postepowad, to...

— Wkrotce w kopalni nie bedzie juz od kogo kupi¢ rudy. I wszyscy beda
zmuszeni sie odrodzi¢ — nagle zza naszych plecow rozniost sie gltos naczelnika. —
To, co proponuje Machan, nie jest zabronione. WieZniowie majq prawo do
wspotpracy. Jesli Machan chce oddac¢ dzienng norme za Karta, to jest to prywatna

sprawa Machana i Karta.

Uwaga, dostepny jest nowy parametr podstawowy postaci: Charyzma. Charyzma
determinuje sile osobowosci postaci, jej atrakcyjnos¢, zdolnos¢ przekonywania
i przewodzenia, a takze atrakcyjno$¢ fizyczna. Istnieje mozliwos¢, ze NPC-e beda
oferowac graczowi zadania unikalne.

Czy chcesz przyjac ten parametr? Uwaga, rezygnacja z przyjetego parametru bedzie
niemozliwa!

Dlaczego nie? W tym Swiecie gry wylacznie NPC-e zlecaja zadania, zajmujg
wszystkie kluczowe stanowiska, NPC-em jest przeciez nawet nasz naczelnik.
Mysle wiec, ze Charyzma mi sie przyda, oprocz niej bede miat jeszcze trzy wolne

sloty.

Utworzono nowy parametr postaci: Charyzma. L.acznie: 1.

— Jesli sie pospieszycie, to jeszcze zdazycie odebrac swoja porcje wieczornej
racji — powiedzial Rajn po chwili zastanowienia i odebraniu rudy od Karta. —
Czego to wiezniowie nie wymysla, zeby nie pracowaC — wymamrotat pod nosem,
wracajac do kuzni.

Zwyciestwo! Teraz moje plany wyprowadzenia Karta na prosta staly sie
bardziej realne.

— Pozwol, ze bede kontynuowal moja bajke, Kart — powiedziatem, kiedy
nieco weselszy Kart wrocit z kolacji. — Jak juz mowitem, mtodzieniec nie mogt
odda¢ swojemu wiernemu przyjacielowi bohaterskiej sity, odebranej przez

Zielonego Smoka, ale mogt przynajmniej polowac na bestie zwane Szczurami.



Spadata z tych zwierzat drogocenna skoéra: szczurza. Wiec jesli zamiast chodzic¢
do kopalni i ku¢ Zyly przeklete, przyjaciel mlodziefica bedzie przez caly
najblizszy tydzien Szczurze Skory oprawiaC, a nawet wytwarzac z nich rzeczy
cudowne, wtedy owemu przyjacielowi dopisze szczeScie bajeczne i honor wielki
na niego sptynie. I Mieso, ktore z tych poganskich Szczuréow wypada,
z pewnosScia mozna ugotowa¢ w garnku glebokim lub upiec na zarzacym sie
stosiku, zeby zycie przyjaciela stato sie bardziej bajkowe lub tez zeby przyjaciel
stat sie Kuchmistrzem stawnym, przez wszystkich szanowanym.

Zrobitem pauze i spojrzatem na Karta. Zaczynal mi sie na powr6t podobac —
juz nie patrzyto na mnie dwoje tepych krowich oczu, w ktérych nie mozna byto
znalez¢ nawet odrobiny intelektu. Nie, teraz spogladaty na mnie oczy, w ktérych
odradzata sie nadzieja, i wida¢ bylo, Zze mézg Karta goragczkowo przetwarza
rozne warianty levelowania. Prawidlowo, Kart: jesli ty nie zechcesz pomdc sam
sobie, ja do niczego cie nie zmusze.

— Kart, zanim bede kontynuowal swojq bajke, musze wiedzie¢, ile masz
pieniedzy. Od tego wiele zalezy. Ja mam tylko dwie Srebrne Monety, wiec z nimi
za wiele nie zdziatamy.

— Mam sto cztery Zlote, dwadzieScia pie¢ Srebrnych i czterdziesci
Miedzianych — powiedziatl Kart, zagladngwszy do torby. — Moich pieniedzy po
smierci nikt nie tknal, wiec niczego nie stracitem.

— Fantastycznie, wiec opowiadam dalej naszq bajke. Poradzil piekny
mlodzieniec swojemu najwspanialszemu przyjacielowi, zeby ten w najblizszym
czasie nie walczyt z Zylami, lecz zeby stal przy chciwym gnomie i kupowat od
innych miodziencow, pracujacych w okolicy, nadwyzki rudy po jedenascie
Miedzianych Monet. Z pewnos$cia znajda sie tacy miodziency, ktorzy zechca
zdoby¢ zysk bezcenny lub tez gnom sknera sam kupi rude po dziesie¢ Monet.
A przyjaciela mtodzienca uraduje jeszcze coS: i codzienna danina, i zysk, ktory
wykorzysta do uruchomienia specjalizacji Kowalstwo. A do tego czasu piekny

mlodzieniec nauczy sie niezrozumialej sztuki Jubilerskiej i bedzie bral od



swojego przyjaciela ciezkie Miedziane Sztabki, zeby rozwijaC swoje
umiejetnosci. I beda zy¢ dlugo i szczeSliwie, i w dostatku, kolejne poziomy
gladko zdobywajac. Oto i koniec bajki, a kto nie stuchal, ten w najblizszym

czasie zdechnie.

Uwaga, dostepna nowa cecha postaci: Gadatliwos¢.

Gadatliwos¢ definiuje twoja atrakcyjnosc dla NPC-6w,

mozliwos¢ zdobycia Zaufania, a takie pozwala podobac¢ sie tlumowi. Istnieje
mozliwos¢, ze zagadasz interlokutora,

uspiwszy go na jakis czas.

Czy chcesz przyjac ten parametr? Uwaga, rezygnacja z przyjetego parametru bedzie
niemozliwa!

Nie, dziekuje, wystarczy, ze Kart ma taka ceche.

— Och, ty piekny miodziencze! — nagle zaczal Kart, spojrzawszy na mnie
ztosliwie. — Wystarczy, klient bedzie zyl! A powiedz mi, swojemu bliskiemu
przyjacielowi, na co ja moge ci sie przydac?

— Moje zycie jest nudne, Kart, meczy mnie bezczynnos¢. Jakby na to nie
patrze¢, nie ma tu absolutnie nic do roboty. Nie chce teraz wraca¢ do pracy.
Lepiej znajdzmy Rajna, mam ze sobg okolo szeScdziesigt Szczurzych Skor,
zaczniemy robic z ciebie KusSnierza.

Rajna znalezliSmy w kuzZni. Zobaczywszy nas, mruknat co$ pod nosem, ale
wyszed}, wycierajac dtonie w podotek.

— Co to, dlaczego nie mozecie spac? Juz pozno, jutro trzeba wczesnie sie
zerwag, jest duzo pracy. A moze przyniesliScie norme za caty tydzien? Miesigc?

— Rajn, przestan bredzi¢. Mamy do ciebie sprawe. Chcemy sie uczy¢. Kart
musi nauczy¢ sie specjalizacji Kusnierstwo, ja: Jubilerstwa. A jednocze$nie obaj
musimy nauczy¢ sie Kuchmistrzostwa.

— Uczy¢ sie im zachcialo... — mruknat niezadowolony gnom. — Nie, bo wy
nie chcecie jak wszyscy normalni wiezniowie p6js¢ do kopalni, natrzepa¢ wiecej

rudy, przyjs¢, oddac¢ ja mnie i dalej zy¢ beztrosko. Znalezli sobie furtki, zeby



tylko nie pracowac. Nie lubie nierobéw, oni by tylko...

— Rajn! — zawolaliSmy z Kartem w tym samym momencie.

— Co: Rajn? Nie chce was niczego uczyc, dopoki nie zaczniecie normalnie
pracowac. Nie chce i nie bede.

To droga donikad. Nieugiety gnom upar} sie, Zzeby nas zawrdci¢ na wiasciwa
sciezke. Coz, to gra dla dwojga.

— W porzadku, Rajn, twoja wola: nie chcesz nas uczy¢, to nie ucz —
powiedziatem, spogladajac w strone administracji. — Kart, jak myslisz, naczelnik
juz $pi czy jeszcze nie?

— A kto go tam wie. A po co ci on? — zdziwit sie Kart.

— Jak to po co? Jesli sie nie myle, to w naszej kopalni mamy, a dokladniej
mieliSmy, mozliwos¢ uczenia sie dowolnej profesji. W dowolnym czasie.
Poniewaz teraz nikt nas nie chce uczy¢ albo nie moze, pojde i poprosze
naczelnika, zeby on mnie uczyt — powiedziatem, zaczynajac zmierza¢ w kierunku
budynku administracji.

No, Rajn. Teraz twdj ruch!

— Eee... Machan! — krzyknat Rajn, kiedy pokonatem juz pot drogi. — Sto;j!
A zeby cie tak...

Odwrociwszy sie, spojrzatem na gnoma.

— Rajn, czemu krzyczysz? Wieczor juz, ludzi pobudzisz. — Przepelnialo mnie
zdziwienie, ale w Srodku cieszylem sie jak ston po kapieli.

— A jak tu nie krzycze¢, kiedy za tymi, ktorych mam uczy¢, trzeba biega¢ po
calej kopalni? Na co to komu? ChodzZcie tu obaj, bede was uczyc. Ale wczeSniej
wszystko ustalmy. Wiec tak. DwadzieScia Srebrnych Monet to koszt otwarcia
jednej specjalizacji, narzedzia dla kazdej z nich kosztuja po jednej Ziotej: dla
Jubilera, Kusnierza i Kuchmistrza. No i po dziesie¢ Srebrnych Monet za kazda
recepture. W zakresie Jubilerstwa mam ich trzy, KusSnierstwa cztery,
a Kuchmistrzostwa tylko dwie. To oznacza, ze w sumie od was dwoch — Rajn

zamyslit sie na chwile — potrzebuje siedem Zlotych i czterdzieSci Srebrnych



Monet. Wyskakujcie z kasy, bedziemy sie uczyc.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
Umiejetnos¢ parametru Charyzma wzrosla o 1. L.acznie: 2.

— Rajn, za kogo ty nas masz? Srubujesz ceny, jakby$ handlowal na placu
centralnym w Anchursie. Kto to widzial, zeby bra¢ az tyle za nauke? Co ty,
Uniwersytet Imperialny prowadzisz? A narzedzia? Mam wrazenie, ze przy tych
cenach to musza by¢ w caloSci zrobione ze ztota... Serio chcesz za kazde z nich
po Ziotej Monecie? Stosowna cena to dwie Miedziane Monety. Za dwie Zlote
jesteSmy gotowi wzigC wszystko.

— Dwie Zlote? No co ty, Machan... Zartujesz sobie ze mnie? Ja, mozna
powiedzie¢, na wlasnych barkach wloklem te narzedzia i receptury z sasiedniego
miasta, wlasnym potem i krwig pracowalem na mozliwo$S¢ uczenia was,
beztalencia, a ty mi proponujesz dwie Ztote Monety? Po czyms$ takim nawet nie
powinienem z tobg rozmawiac! PieC Ztotych i nie mniej.

— Rajn, miej sumienie! My tutaj w kopalniach zarzynamy sie od Switu do
zmroku, Swiatla dziennego nie widzimy, a dostajemy grosze! Skad mamy miec
pie¢ Zlotych? Jesli wytrzepiemy wszystkie kieszenie, kilka dni postoimy przy
barakach i bedziemy prosic o jatmuzne, to i tak uzbieramy tylko trzy.

— Ze wy niby sie zarzynacie? Ze nie ogladacie $wiatla dziennego? Nawet
mnie nie rozémieszaj! Ostatnia propozycja: cztery Ztote i kropka. Wiecej nie
obnize, choc¢bys nie wiem, jak prosit.

— Zgadzam sie! Kart, dasz pienigdze? — popatrzylem na usitujgcego zdusic

smiech Karta. — Ja jestem na zero.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

Umiejetnos¢ Handel wzrosta o 1. L.acznie: 3.

Twoja reputacja wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka”
wzrosla o 10 punktéw.

Do Szacunku 2780 punktéw.



Wzigwszy od nas pienigdze, rozweselony Rajn poszedt do siebie do kuzni
i przytargat stamtad troche rzeczy i kartki papieru.
— Tak, na poczatek miejmy z glowy nauke... — powiedzial Rajn, wykonawszy

kilka gestow rekami.

Zdobyto specjalizacje ,,Kuchmistrz”. Biezacy poziom 1.
Zdobyto specjalizacje ,,Jubiler”. Biezacy poziom 1.

— Sami sie zorientujecie, jak korzysta¢ ze specjalizacji; nie jestem waszq
nianka. A teraz trzymajcie, to wam sie przyda. Kartki trzeba przeczytaC, zeby

nauczyc sie receptury.

Zdobyles przedmiot: Zestaw Jubilera

(Uwaga, nie zajmuje miejsca w torbie).

Zdobyles przedmiot: Zestaw Kuchmistrza

(Uwaga, nie zajmuje miejsca w torbie).

Nauczyles sie receptury jubilerskiej: Drut Miedziany.

F.acznie: 1 receptura.

Nauczyles sie receptury jubilerskiej: Maly Pierscien Miedziany. .acznie: 2 receptury.
Nauczyles sie receptury jubilerskiej: Maly FLancuszek Miedziany. YI.gcznie: 3
receptury.

Nauczyles sie receptury kulinarnej: Pieczony Szczur.

F.acznie: 1 receptura.

Nauczyles sie receptury kulinarnej: Kotlet ze Szczura.

F.acznie: 2 receptury.

— I nie zapomnij — Rajn popatrzyt na mnie — ze po uplywie piecdziesieciu
dziewieciu dni bede czekat na moje czterdziesci Ztotych Monet.

Kart rzucit mi zaskoczone spojrzenie, wiec w drodze powrotnej do baraku
bylem zmuszony opowiedzie¢ mu o zakupie kilofa i o0 moich zobowigzaniach
wobec Rajna. Opowiedzialem, a p6Zniej dlugo odmawialem przyjecia pieniedzy
od Karta, twierdzac, ze sam zdolam zarobi¢ potrzebng sume. Jako$ sie

wybronitem, ale wcigz musialem obieca¢, ze jesSli nie uda mi sie zebrac



odpowiedniej kwoty, koniecznie zwréce sie do Karta z proshg o pomoc
finansowq. Moze Kart tez jest gnomem, tylko dobrze zamaskowanym? Przyssat
sie jak pijawka.

Z radoScig przywitalem poranek. Ale tego, kto wymyslit ten przeklety budzik,
kiedys$ znajde i powiem mu, ze podle postapit. Wyjatkowo podle. Nagadam mu.

Tak jak sie umoéwiliSmy, Kart nie poszedl po rude. Caly dzisiejszy dzien miat
zaplanowany w kuzni, gdzie zamierzal doskonali¢ Kusnierstwo. Kart twierdzi, ze
teraz potrafi juz zrobi¢ Skérzang Kurtke, Spodnie i Buty, ale oprécz zwiekszonej
odpornosci zbroi odziez nie daje zadnych bonusow.

Bedzie trzeba dzisiaj sprawdzi¢, jakie pierscienie i fancuchy moge wykonac
dzieki specjalizacji Jubilera — czyzby tez nie wplywaly na dodatkowe statystyki?
Byloby smutno. Ale to pozniej, a teraz — ruda.

Rozbiwszy drugg Zyle w ciggu dnia, zobaczylem lezgcy na ziemi obok rudy
jaki$ kamien wielko$ci mojej piesci. To dziwne, przedtem na niego nie trafiatem.
Czyzby jakis wyjatkowy bonus? Jesli tak, to Swietnie. Wieczorem trzeba pokazac
kamien Rajnowi, on powinien wiedzie¢, co to takiego.

Pod koniec dnia stalem sie szczeSliwym posiadaczem czwartego poziomu
Gornictwa, drugiego poziomu Sily i Intelektu oraz wilascicielem piecdziesieciu
osmiu kawatkow Rudy Miedzi, osSmiu Skor, Miesa i Ogonow Szczurow. Niezle
jak na drugi dzien po zresetowaniu parametrow!

Od razu po oddaniu normy i Szczurzych Ogonow postanowitem zajgc sie
levelowaniem Kuchmistrzostwa, poniewaz bycie niezaleznym od tego jedzenia,
ktore nam rozdawano dwa razy dziennie, zdawalo mi sie dobrym pomystem.
Miesa Szczuréw w torbie nie zostato juz zbyt wiele, ale w zupelnosci wystarczy,
zeby sprawdzi¢ korzysci ptynace z tej specjalizacji.

Otworzywszy ksigzke kulinarng, zaczatem analizowac przepisy:

Szczur Pieczony



* Opis: Pieczone Mieso Szczura chociaz nie jest zbyt smaczne, to
w wypadku skrajnej potrzeby pomoze uniknq¢ smierci z powodu gtodu.
Wykorzystanie: przywraca dwadziesScia Punktéw Zycia. Wymagany
poziom: 1.

» Wymagania odnosnie do przygotowania: poziom Kuchmistrzostwa 1.

* Sktadniki: 1 Mieso Szczura.

* Narzedzia: Zestaw Kuchmistrza.

Burger ze Szczura
* Opis: Mielone Szczurze Mieso. Podczas jedzenia prosze nie myslec,
z czego zostat zrobiony burger. Wykorzystanie: przywraca czterdziesci
Punktéw Zycia. Wymagany poziom: 1.
* Wymagania odnosnie do przygotowania: poziom Kuchmistrzostwa 1.
* Sktadniki: 2 Miesa Szczura.

* Narzedzia: Zestaw Kuchmistrza.

Kiedy zaczalem przyrzadzaC mieso, za zadne skarby nie moglem osiggnac
efektu przedstawionego w ksigzce kulinarnej. Mieso wychodzito a to spieczone,
a to niedopieczone, a to w ogole zamieniato sie w wegiel. Straciwszy dziesiec
kawatkow, przestalem marnowa¢ kolejne i usiadlem, zeby pomyslec.
Z pewnoscig robie co$ nieprawidlowo, tylko nie moge poja¢ co. Ech, ten robak
Rajn moglby powiedzied, jak korzystac ze specjalizacji: ale nie, zapar} sie, sami —
moOwi — zrozumiecie. To znaczy, ze trzeba to ogarnac.

Jak pieke mieso? Nabijam je na rozen, podnosze do ognia i zaczynam powoli
obraca¢. Podobnie piekli mieso jelenia w jakim$ filmie. Innych sposobéw nie
znatem. W Swiecie realnym positki sq przyrzadzane przez symulatory, a gdy
bylem Lowca, nie rozwijalem Kuchmistrzostwa. Moze nawet troche zaluje, ze
przez trzydziesci lat zycia ani razu nie zainteresowalem sie tym, jak
przygotowuje sie jedzenie. Co robie zle? Nie znajdujac odpowiedzi, zaczatem

przeglada¢ naczynia i urzadzenia, ktore byly w Zestawie dla Kuchmistrza,



zwracajac we wiasciwosciach uwage na nazwy: garnek, chochla, patelnia i jaka$s
machina, ktora zostata nazwana maszynkq do miesa.

Ciekawe, jak mieli mieso, skoro nie ma w niej ostrzy, tylko jakas wirujgca
sruba? W zestawie bylo jeszcze kilka dziwnych przedmiotow o niejasnym
przeznaczeniu, po ktore nawet nie siegalem. Dostownie jak w bajce Krylowa
o matpie i okularach***,

Nie znalaziszy rozwigzania, wyszedtem z kuzni i zobaczylem Alta. Mozna
powiedzie¢, ze byliSmy w normalnych stosunkach, wiec postanowitlem go
zapytac, czy wie co$ o Kuchmistrzostwie.

— Alt, czesc. Shuchaj, czy nie wiesz przypadkiem, jak prawidlowo upiec
mieso? Moje natychmiast pokrywa sie skorupa, dlatego albo jest niedopieczone,
albo spalone na wegiel.

— A kladziesz patelnie na mocnym ogniu? Sprobuj zmniejszy¢ ogien, moze
o to chodzi.

— Patelnie? — Moje zdziwienie bylo tak ewidentne, ze Alt zaczal sie
usmiechac.

— Powiedz mi, jak pieczesz mieso? — spojrzat na mnie z lekka ztosliwoscia.

— Podejrzalem u innych i pieke jak oni. Nadziewam mieso na szpikulec
i trzymam je nad ogniem, obracajac od czasu do czasu. Tylko ze nic z tego nie
wychodzi.

— I nie wyjdzie. To nie jest to samo, co machanie kilofem, tu trzeba wiedziec,
co robi¢. Wejdzmy do Srodka, pokaze ci. W tym wypadku lepiej raz pokazac, niz
sto razy wyjasniac.

Wzigwszy jedno z moich narzedzi zwane patelnia, Alt polozyt je na ogniu.
Odczekawszy chwile, wrzucit na nig mieso, ktére mu podatem, po czym zaczat je
od czasu do czasu przewracac. Po kuzni rozniost sie dos¢ apetyczny aromat. Po
kilku minutach Alt zdjat z patelni upieczony kawatek miesa i podat go mi:

— Gotowe. Teraz rozumiesz?

Skingwszy glowa na potwierdzenie, potozylem mieso na stole i zaczaltem



powtarza¢ czynnosci, jakie wykonat Alt. I ten kawatek miesa roztoczyt wokot
przyjemny zapach.

— Teraz juz obracaj: widzisz, ze boki sie zarumienity? — Okazalo sie, ze Alt
caly czas stal obok, obserwujac moje poczynania.

Trzeba mu sie bedzie odwdzieczy¢ za pomoc — w kopalni to rzadkos¢. Kiedy
mieso catkowicie sie upiekto, zdjatem je z patelni. Teraz rezultat byl bardzo

podobny do zdjecia w ksigzce kucharskiej, nawet pociekta mi Slinka.

Zdobyles ulepszenie umiejetnosci:
+30% do specjalizacji Kuchmistrzostwo. L.acznie: 30%.

W ciggu godziny upieklem cale mieso, jakie mialem, podwyzszywszy
Kuchmistrzostwo do 5. Prawie osiemdziesigt kawatkow pieczonego Szczura
powinno mi pozwoli¢ na nieoddawanie dziennej normy; jedzenie sobie
zapewnitem. A gdyby tak jeszcze sprzedawac¢ mieso wiezniom... Mozna by na
tym zarobi¢. Dziwne, Ze nikt wczesSniej na to nie wpadt.

Wziglem jeden z przygotowanych kawatkéw i zjadlem go, starajac sie nie
mysle¢, ze raptem kilka dni wczesniej to mieso biegato po moim kwadracie. To

nie my tacy jesteSmy — to zycie jest takie; wiec wybacz, Szczurze.

Uwaga! Zjadles obcy przedmiot i utraciles dzienna porcje jedzenia.
Sila: -1, Energia zmniejsza sie o0 50% szybciej. Jesli w ciaggu 12 godzin nie otrzymasz
nowej porcji jedzenia, zostana zastosowane sankcje. Zyczymy przyjemnej gry!

Sankcje! Jak dogorywanie z zotadkiem trawigcym samego siebie? Widziatem
Karta w takim stanie, na sobie nie chce probowac, dziekuje. Za to teraz
rozumiem, dlaczego nikt nie proponuje swoich ustug Kuchmistrza. Jesli kto$
nawet rozwija Kuchmistrzostwo, to tylko dla przyjemnosci, nic wiecej.

Przeszedlem sie w strone kuzni, zeby sprzeda¢ Rajnowi upieczone przeze
mnie mieso, i zobaczylem show w wykonaniu Karta. Stal obok gnoma i krzyczat

bez pamieci:



— Witaj, zapraszam! Skupuje nadwyzki rudy po jedenascie Miedzianych
Monet! No dalej, podchodZ, proponuj, zgarniaj swoja dole! Tylko dzisiaj i tylko
u mnie korzystna propozycja: kupuje dziesie¢ Rud Miedzi w cenie jedenastu!

Z takim talentem, a dodatkowo z uwzglednieniem cechy Gadatliwos¢, Kart
jest bezcenny. Wokot zebrat sie thum, ktory oferowal Kartowi swoje nadwyzki.
Trzeba bedzie popatrze¢ wieczorem, co on tam nakupit. Poczekalem, az Rajn
bedzie wolny, i udatem sie do niego. Zanim zaczalem rozmowe, sprzedatem cale
Mieso. Za surowe Rajn oferowal dwie Miedziane Monety, ale za upieczone
zaproponowat tylko jedna, mowiac, ze jedynie popsulem caly towar. Nie
klocitem sie, ale obiecalem sobie, ze w przyszloSci nie bede zajmowac sie
Kuchmistrzostwem w kopalni. To nie tylko bezuzyteczne, ale tez nieoptacalne.
Kiedy wszystkie problemy zostaly rozwigzane, jeszcze raz zwrdcitem sie do
gnoma:

— Rajn, wypadta mi dzisiaj taka jedna rzecz. — Pokazalem mu kamien. —
Powiedz, co to takiego? Wczesniej sie z niczym podobnym nie spotkalem. Moze
to co$ unikatowego?

— Unikatowego, powiadasz? No to pokaz, spojrze — odpowiedziat Rajn i wziat
moj kamien. Potarlszy go w rekach, zwrécit mi go i ztosliwie dodatl: — A idZze,
chlopcze, do administracji i tam sprawdz wyjatkowosSC swojego znaleziska.
Kamien jako taki jest oczywiscie dobry, to granit, tylko ze nikomu na nic sie nie
przyda, moze jedynie Rzezbiarzowi. Mam tego caly stos. Jesli chcesz, moge ci je
sprzedac: jedna Miedziana Moneta za sztuke, za warto$¢ nominalna.

Znowu miatem plonng nadzieje, ze udalo mi sie zdoby¢ cos wyjatkowego.
Kiedy ja zmadrzeje...?

Zostawitem sobie ten kamien, zeby przypominat mi o twardym stgpaniu po
ziemi, odebratlem Sztabki Miedzi od Karta, ktéry wiasnie aktywnie handlowat
z wiezniami, i poszedtem do kuzni. Teraz trzeba zajqc sie Jubilerstwem. Ztosliwy
robak watpliwosci zaczat juz toczy¢ moja pewnos¢, ze Jubilerstwo moze sie

optacac.



Co umiem robi¢? Wyswietlitem strone z umiejetnoSciami i zaczalem czytac.

Drut Miedziany
* Opis: stosowany do wykonywania miedzianych pierscieni, tancuszkow.
* Wymagania produkcyjne: poziom Jubilerstwa co najmniej 1.
* Sktadniki: 1 Sztabka Miedziana.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Maty Pierscien Miedziany
* Opis: Maty Pierscien Miedziany. Trwatosc: 30. Oraz 1 przypadkowy
parametr z listy giownej: (Sita, Zrecznos¢, Intelekt, Wytrzymatosc,
Wsciektos¢). Wymagany poziom 1.
* Wymagania produkcyjne: poziom Jubilerstwa 2.
* Sktadniki: 2 Druty Miedziane.

» Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Maty Miedziany tancuszek
* Opis: Maty Miedziany tancuszek. Trwatos¢: 30. Oraz 1 przypadkowy
parametr z listy gtownej: (Sita, Zrecznosc, Intelekt, Wytrzymatosc,
Wsciektos¢). Wymagany Poziom 1.
* Wymagania produkcyjne: poziom Jubilerstwa 2.
* Sktadniki: 3 Druty Miedziane.

» Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Na pierwszy rzut oka to oczywiscie niezbyt wiele, ale ja az chcialem
Swietowac. Pierscienie ze statystykami! W Barlionie gracz mégt nosi¢ do oSmiu
pierscieni jednoczeSnie, dlatego jesli bede miat pierscienie z dodatkowymi
statystykami, to... Dobra, wystarczy juz tych marzen; gdzie jest moj kamien,
ktory ma mnie sprowadzac na ziemie? Musze przeciez wytworzy¢ troche drutu,
a Miedzianych Sztabek mam tylko szes¢ sztuk. Malo, cholera... Moze trzeba

samemu zaznajomic sie z tym Kowalstwem? Nie, niech Kart je doskonali.



Robienie drutu okazalo sie catkiem pasjonujacym zajeciem. Przez godzine
wytrwatej pracy udalo mi sie zrobi¢ tylko jeden kawalek Drutu Miedzianego.

Jedyng satysfakcja, jakq miatem z takiej udreki, byt komunikat:

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+50% do specjalizacji podstawowej Jubilerstwo. L.acznie: 50%.

Jeszcze godzina. Potrzebuje jeszcze godziny. Ale komunikat o tym, ze
Energia znajduje sie juz na poziomie 30%, ciemno$¢ za drzwiami kuzni
i konieczno$¢ wydobywania rudy nazajutrz zmusity mnie do odtozenia pracy
i udania sie na odpoczynek.

Kart mito mnie zaskoczyt. Okazalo sie, ze nie tylko rozwingt Kusnierstwo do
poziomu trzeciego, ale takze kupit dziewiecdziesiat pie¢ kawatkow Rudy Miedzi,
wydawszy na to nieco wiecej niz dwadziescia Srebrnych Monet. Jutro czeka go
interesujace zajecie — Kowalstwo. Okazuje sie, ze uprawiajac Jubilerstwo, bede
potrzebowat wiecej sztabek. A biorgc pod uwage fakt, zZe jedna sztabka powstaje
z pieciu kawatkow rudy, wole nie mysle¢, ile ich bedziemy musieli wydoby¢ lub
kupic.

Wieczorem, oddawszy dzienng norme, usiadlem zmeczony w cieniu kuzni.
Przy pelnym poziomie Energii cialo przynajmniej nie czuje zmeczenia, ale
psychicznie praca w kopalni wyciskata ze mnie wszystko. Dzisiaj ustanowitem
rekord — dwanascie rozbitych Zyt. Jesli odja¢ odpoczynek i wycieczki po wode,
to wychodzi godzina na Zyle. Nawet Szczurami sie dzisiaj nie zajmowalem.
Osiggnalem szosty poziom Gornictwa, trzeci poziom Sity, 6smy Wytrzymatosci
i wydobylem szescdziesigt siedem kawaltkow Rudy Miedzi. Dzisiaj jeszcze
musze koniecznie doprowadzi¢ Jubilerstwo do poziomu drugiego, ale nie
moglem sie zmusi¢ do ponownej pracy, dlatego siedzialem w tym samym
miejscu, w ktorym kiedys Bat prawie mnie zabil, i delektowatem sie chtodnym
wiaterkiem. Wczasy!

Zamknaltem oczy. Chcialem sie zrelaksowac i zasng¢. Teraz zdrzemne sie



odrobine i potem bede kontynuowat harowke. Jednak jak tylko zaczalem zapadac
w sen, ustyszalem niezbyt glosng rozmowe, ktora rozbudzila mnie na dobre.

— Jak myslisz, Bat juz nie wroci? — pytat jeden z glosow, grubianski, lekko
kraczacy i seplenigcy. Takiego jeszcze w naszej kopalni nie styszatem.

— Nie. Minelo juz tyle czasu, a o nim ani widu, ani stychu. Jego szajka
zaczyna sie denerwowac, kilkoro z jej cztonkow juz sie do mnie zglosito. Byli
u ciebie? — Ten glos rozpoznalem. To by} jeden z krasnoludow, ktory wedtug
Karta stoi na czele drugiego co do wielkosci gangu, zaraz po szajce Bata.

— Przyszto paru. Dalem im juz nawet zadanie na probe: pozby¢ sie Machana.
Co$ mi mowi, ze Bat nie zniknat tak po prostu; ze to Machan przytozyt do tego
reke. Pamietasz, jak uderzyl Bata? Pozniej przez kilka dni ogladalem sie za
siebie, myslac: a co, jesli jestem nastepny? Kto go tam wie, tego Szamana: po
odrodzeniu wszyscy wracaja wyzerowani, a on pojawit sie z trzecim poziomem.

— Masz racje: Machan to sukinsyn. Zgadzam sie, ze trzeba sie go pozbyc.
Mam juz dos$¢ Rajna z tymi jego Szczurami: codziennie Machan przynosi mu
Ogony, a ten nie posiada sie z rado$ci; mnie za$ zaczat wytykac ich brak. Mozesz
to sobie wyobrazi¢? W naszej kopalni Machan jest jedyna osoba, ktéra moze
uzywac zakle¢, a mnie wytykaja, ze nie poluje na Szczury. Wilasnorecznie
udusitbym gada.

— Nie przejmuj sie, wyznaczytem juz termin. Albo Machan, albo oni. W ciggu
trzech dni powinni wysta¢ go na odrodzenie, wiec wszystko bedzie dobrze.
A poézniej sami z nim pomowimy, pokazemy mu, zZe nie ma sensu wyrozniac sie
z szarej masy. Damy mu ultimatum: jesli nie chce jeszcze raz wyciagnac kopyt,
to bedzie musial nam co miesigc placi¢. Ale dos¢ juz o nim, porozmawiajmy
lepiej o tym, co naprawde istotne. Jesli Bat nie wrdci, to jego osiemdziesieciu
zolierzy trzeba bedzie podzielic. Proponuje nie zaprzatac¢ sobie tym glowy: po
prostu potowa dla mnie, potowa dla ciebie.

— Zgadzam sie. Zajmiemy sie tym jutro po jedzeniu. Bywaj.

Dwoch tutejszych Vito Corleone rozeszlo sie, a ja poczulem, jak miedzy



lopatkami sptywa mi struzka potu. Dobrze, ze stonce juz zaszto — w panujacym
mroku ci dwaj mnie nie widzieli. W przeciwnym wypadku pozbyliby sie mnie
juz teraz. Jakis koszmar. Tak spokojnie planowac morderstwo, nawet jesli tylko
w Swiecie wirtualnym — przeciez to straszne. Tym bardziej ze wyrok pad}l na
mnie, i chca go wykona¢ w ciggu najblizszych trzech dni. Do diabta, co mam
robic¢? Poskarzyc¢ sie orkowi? On pewnie nawet nie bedzie chciat stucha¢, nazwie
mnie panikarzem i wysle do pracy. Kartowi? A co on moze zrobic¢? Tez nic. Tak
w o0goble — co oni mogg mi zrobi¢? Wrobi¢ mnie? Bede uwazny i nie ulegne
prowokacji. Nie moga nic wiecej — to nie jest rzeczywistos¢, tutaj nie wlozysz
kosy miedzy zebra. Prosze, jakie slownictwo — to doprawdy niesamowite,
pomyslatem i uSmiechnatem sie do siebie: wiedzialem, czym jest kosa, ale juz
tego, ze mieso piecze sie na patelni — to wybaczcie, nie.

Wstalem i poszedlem w strone barakow. Nie miatem ochoty na wykonywanie
drutu, wolalem p6js¢ spa¢c. W najblizszym czasie musze koniecznie rozwigzac
problem z tq parg, ktora napuscita na mnie oprychow. I im szybciej to zrobie, tym
lepiej sie poczuje, poniewaz zycie w niepewnosci bardzo mi nie odpowiada.

Ranek przywitat mnie przyjaznym stoncem, chlodnym wiatrem i drobnymi
nieprzyjemnosciami.

Podczas porannego rozdawania positkow miejsce, w ktorym zazwyczaj
znajdowaly sie miski, bylo puste. Ochroniarze, do ktérych wiezniowie zwrocili
sie z pretensjami, odpowiedzieli krotko, ze miski byly wlasnoScia wszystkich.
A jesli ktorys z wiezniow je rabnal, to jest to problem tego wieznia i wszystkich
pozostatych. Trzeba bylo przyjs¢ wczesSniej. W rezultacie zaczeto nakladac
wiezniom jedzenie bezposrednio do rak, na szczescie nie okazalto sie zbyt rzadkie
i nie przeciekato przez palce. Ale i tak nie bylo to takie proste. Kasza, ta zielona
z pecherzykami, byla goraca, dlatego praktycznie wszyscy z krzykiem rzucali jg
na ziemie, czekali, az ostygnie, po czym jedli. No tak. Dzisiaj nie uda nam sie
odkupi¢ nadwyzek rudy; bedzie dobrze, jesli ludzie po prostu wykonaja swoja

norme. Co za Scierwo rabneto wszystkie miski? OdpowiedZ na to pytanie



znalazta sie sama. Kiedy kolejny wiezien upuscit goraca kasze na ziemie,
umieszczajac jg tym samym w kategorii ,,zmarnowane jedzenie”, wokot jednego
ze stojacych w niedalekiej odleglosci wiezniow wytworzyl sie wir Swiatla.
Z. pewnoScia wzrosta mu Podlos¢. Tak, trzeba obowigzkowo zapamietac te
obrzydliwa gebe, ktora usmiechajac sie, obserwowata upokorzenie pozostatych.

Nie musiatlem sprawdzac temperatury kaszy dtonig — Kart pozyczyt mi swoja
miske. I tu wyszlo, jaka to przydatna rzecz; musze go poprosi¢, zeby zrobit mi
podobna.

Wieczorem po oddaniu normy zobaczylem pieciu wiezniéw, ktorzy stali
wokot wydajacego jedzenie ochroniarza i w milczeniu patrzyli na kadz.
Podszedlem do Karta i wzrokiem wskazalem na grupe.

— Tych pieciu nie dalo rady wykona¢ dziennej normy, dlatego nie dostali
jedzenia. DziS w nocy odrodza sie ponownie — westchnagt Kart. — Chociaz
pracowali do ostatniej chwili, zostalo tylko trzydzieSci minut do zamkniecia
dystrybucji, ale i tak kazdemu z nich brakuje po dziesie¢, moze dwanascie
kawatkow rudy. Szkoda Sakasa. Porzadny gos¢, chociaz ork.

— Poczekaj... Czyli potrzeba tylko szesc¢dziesieciu kawatkow rudy, zeby ich
uratowac? Nad czym sie zastanawiasz? Ja mam dwadzieScia cztery, a ile zostato
tobie? — spojrzalem wymownie na Karta.

— Bedzie okolo czterdziestu. Ale chwila... Chcesz im sprzeda¢ rude? —
domyslit sie Kart. — Dlaczego ja sam na to nie wpadtem... Glupek ze mnie —
zaczal sie kajac.

ZdazyliSmy. Kazdy z tej pigtki mial pieniadze, wiec niczego nie straciliSmy.
Juz wczeSniej postanowitem, zZe nawet gdyby nie mieli czym zaptacic, i tak
datbym im rude. Zadnego z nich nie znalem, ale sumienie to paskudna rzecz.
Zagryzitoby mnie, jesli mégibym pomac, a bym tego nie zrobit.

Nastepnego dnia autor wczorajszego kawalu z miskami zostal wrobiony
w wyjatkowo okrutny sposob, a ja poznalem kolejng interesujacq ceche naszej

kuchni. Okazalo sie, ze ludzie w kopalni sa doS¢ pomystowi: jesli kupisz



Granitowy Kamien od Rajna, rozbijesz go na okruszki, a nastepnie dosypiesz
komus$ do miski z jedzeniem, to jedzenie bedzie mialo przez dwanascie godzin
osobliwy debuff. Mianowicie co dziesie¢ minut wiezien bedzie tracit dziesiec
Punktéw Zycia. Jesli nie chce umrze¢, musi pi¢ wode przynajmniej raz na
godzine. Wraz z woda traci umiejetnosci specjalizacji i parametry statystyk.
A przed nim jeszcze szes¢ godzin debuffa. To wilasnie dlatego jeden wiezien
teraz biegal dookota straznika i zgdal wymiany jedzenia. Blagal, grozil, rzucat sie
na kadz, przelatujqc przez nig jak przez powietrze. Kiedy krzyki przeszty w piski,
pojawit sie naczelnik. Ork spojrzat na jakis zapis i powiedzial wieZniowi cos, co
spowodowato, ze ten natychmiast zamilkl, odwrocit sie i odszedl. Czy trzeba

dodawac, ze tego wieczoru nikt go juz nie zobaczyl?

*** Nawigzanie do basni Iwana Krylowa Matpa i okulary, w ktérej mowa jest o tym, zZe
zacofanie nie sprzyja postepowi i wynalazkom (przyp. thum.).



KOPALNIA ,,PRYKA”. PIERWSZE MIESIACE. CZESC 2

Wieczorem poznatem, co oznacza wzrost poziomu Jubilerstwa. Z drugim drutem
poradzitem sobie dostownie w godzine. Rzucilem okiem na komunikat, ktory
mowil, ze moja specjalizacja podstawowa wzrosta, wzigtem kolejng Sztabke
Miedzi... i Swiat nagle zamarl. Bylo to dziwne uczucie. Kart stal obok,
wylewajac z tygla roztopiong miedz — ta zastygla, ledwo wypehita forme do
wytwarzania sztabek. Obszedlszy Karta dookota, dziwigc sie powstalemu
efektowi, zauwazytem, ze w okolicy mojej klatki piersiowej zaczyna powstawac
jasna kropka, od ktérej przez ubranie robocze przebijalo sie §wiatlo. Swiecenie
zaczelo narastac, stajac sie coraz jasniejsze i przyjemne ciepto zaczelo rozlewac
sie po calym ciele. Po kilku chwilach Swiatlo stato sie tak jasne, ze zmruzylem
oczy. Kiedy poswiata wypehita calg kuznie, nastgpila Swietlna eksplozja — na
kilka chwil stalem sie stonicem. Otworzytem oczy i zobaczytem, ze swiat wokot
pokryt sie takimi kolorami, Zze nawet wieczna szaros¢ kopalni mogta konkurowac
nasyceniem koloréow z teczg. Mineto kilka chwil i wszystko znow zostato
wprawione w ruch, a otaczajacy Swiat przybral zwykly szary kolor. Opisanie
stowami uczucia, ktorego doznalem w tamtym momencie, bylo po prostu
niemozliwe — nieche¢ do powrotu z takiego pieknego, kolorowego i cudownego
Swiata wywotlala mimowolny krzyk: ,Nieeeeeeeeee!”. W tym momencie
zrozumiatem: rozwdj Jubilerstwa stanie sie teraz dla mnie celem numer jeden.
Wrazenia wywolane podwyzszeniem umiejetnoSci psuly tylko niecenzuralne
stowa rzucane przez Karta i innych pracownikow, ktorzy przeklinajac, przecierali
oczy porazone jasnym Swiatltem.

Kart tez nie proznowat w ciggu tych dwoch dni: zorganizowal regularne



dostawy rudy od wiezniow. Nasze pieniadze topnialy, ale postepowalismy
zgodnie z wytyczonym planem i nie odstepowaliSmy od niego ani na krok.
Glowny cel — produkcja pierscieni.

I oto nastal ten moment. Dzien tworzenia pierscieni.

Sama technika — tak jak opisano ja w Ksiedze Jubilera — byta dos¢ prosta.
Bierzemy Miedziany Drut i zaczynamy go nawija¢ na trzpien (okragly pret
o odpowiedniej Srednicy). Nawingwszy dwa rzedy po dziesie¢ zwojow, ostroznie
zdejmujemy otrzymany pierscien z rygla i drugim kawaltkiem drutu owijamy go
w poprzek. Laczymy konce drugiego drutu i voila — pierScien gotowy.
Przynajmniej tak mi sie wydawato.

Pierwsze cztery godziny spedzilem na tym, zeby rowno nawingC drut na
rygiel. Zwoje, ktore udalo mi sie otrzymac, nawet po duzej dawce alkoholu nie
mogly byC okreSlone mianem starannych. I nawet gdy udawalo mi sie
prawidlowo nawijac¢ zw0j, miatem problem z umiejetnym zdjeciem otrzymanego
pierScienia z trzpienia tak, by go przy tym nie uszkodzic¢. Na to zeszlty mi kolejne
cztery godziny pracy, poniewaz niepowodzenie oznaczato nawijanie od nowa.
Kiedy wreszcie po raz pierwszy zdjatem nawiniety drut z trzpienia, nie
zniszczywszy go swoimi niezdarnymi palcami, i przeszedtem do drugiego kroku,
przypadkiem zbyt mocno Scisnglem pierscien i znow go uszkodzilem. Moja
frustracja byla coraz wieksza. Dlaczego z ruda jest tak latwo: przyszediem,
pomachatem kilofem i zrobilem wynik? Tu za$ wykonalem nie ten ruch, co
trzeba, nie tak odetchnatem, nie tu popatrzylem — i koniec! Efektu wow brak.
I tak dobrze, ze drut nie zrywa sie przy tak czestym wyginaniu.

Pomeczywszy sie tak jeszcze kilka godzin, zrozumiatem, Ze czas zrobic¢ sobie
przerwe. W ten sposob do niczego nie dojde! Bylem juz nawet gotow rozerwac
drut. Nie wymysliwszy nic lepszego, wyszedtem z kuzni i usiadlem przy Scianie.
Jak powiedzial mi Kart, wiezniowie zaczeli nazywac to miejsce Siedziba Sily
Szamana. Spedzalem tam caly swoj wolny czas, obracajac w rekach wydobyty

kamien. Oczywiscie, ze Szaman nie robi tego bez powodu! Na pewno kontaktuje



sie z duchami, a kamien jest jego przewodnikiem po innym Swiecie... Banda
debili.

Pierwszy dzien proby stworzenia pierScienia zakonczy! sie moja pelng
kapitulacja. Miatl jednak jeden jasny moment — Kart wykonal nam Kurtki,
Spodnie i Buty ze Skory Szczura. Niewazne, ze te ubrania nie majg zadnych
parametrow; catkowity wzrost odpornosci zbroi z szesciu do trzynastu plus ich
wyglad pozwolily nam poczuc sie znacznie lepiej i bezpieczniej. Przestalem
przypominac zebre.

Poranek kolejnego dnia zastal mnie w kuZni — po raz pierwszy obudzilem sie
przed budzikiem! Jest postep! Znaczy, ze dzis zrobie pierScien. Nie moge go nie
zrobi¢! Wzigwszy drut w dlonie, zamknatem oczy i zaczalem wyobrazac sobie
sekwencje moich dziatan. Przez jakis czas nie mogtem sie skoncentrowac, dopoki
Miedziany Drut nie pojawil sie przed moimi oczami. Dopiero teraz mozna byto
wyobrazac sobie swoje dzialania, wizualnie bedq one bardziej zrozumiate. Tak
wiec opracuje algorytm. Zaczynam nawijac pierscien na trzpien. Gdzie on jest?
Jest. Zwo0j za zwojem... Nie, ten zw0j mi sie nie podoba: trzeba go nawingc
jeszcze raz. Od poczatku — obrot za obrotem, obrot za obrotem. Teraz wszystko
w porzadku. Nie, jeszcze tutaj trzeba Scisng¢. Dobrze wyszto, podoba mi sie.
Troche nacisne tutaj, tu przytrzymam. Hop, pierscien zszed} z rygla. Teraz biore
drugi drut. Ten jest diugi, ale to nic. Zaczynam stad. Przytrzymuje palcem.
Pierwszy zw0j lezy dobrze, nawijam drugi. Nie, ten mi sie nie podoba, zbyt duza
przerwa miedzy zwojami. Od poczatku. Pierwszy skret. Drugi. Trzeci. Dalej,
dalej. Koniec. Teraz tacze konce drugiego drutu, podgrzewam je, lutuje. Tak,
pierscien jest gotowy. Powinienem pracowac zgodnie z tym algorytmem.

Otworzytem oczy i pierwsza rzecza, jakq zobaczylem, byt refleks jasnego
Swiatta w zdziwionych oczach Karta. Co on tu robi? Przeciez wszyscy jeszcze

spig! I skad tu tyle Swiatta?

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+15% do umiejetnosci specjalizacji podstawowej Jubilerstwo.



F.acznie: 15%.

+5% do parametru Zrecznos¢. L.acznie: 5%.

+3% do parametru Wytrzymalos¢. L.acznie: 3%.
Wykonano przedmiot: Maly Pierscien Miedziany.
Trwalos¢: 30. Intelekt: +1. Wymagany poziom: 1.

Trzymatem w rekach gotowy pierscien, ktory stopniowo znikat. Czy to oznacza,
ze zamiast wyobrazania sobie, jak robi¢ pierScien, naprawde go robitem? I co,
wiasnie tak trzeba go robic? Jakos ghlupio. Nielogicznie. Musze sprobowac
jeszcze raz, tylko z otwartymi oczami, i wykonywac¢ wszystko dlonmi, nie
w myslach. Spodobalo mi sie to, ze z kazdym kolejnym pierScieniem rosng
(chociaz nie bardzo) Wytrzymatosc¢ i Zreczno$¢. Wychodzi na to, ze im wiecej
wykonuje pracy drobnej i nuzacej, tym staje sie zreczniejszy i bardziej
wytrzymaty. Przyjemnie, nie ma co.

Na nowy pierScien stracitem niecale cztery godziny. Okazalo sie, ze
z otwartymi oczami nie tak tatwo bylo nawing¢ drugi drut, ale i z tym sobie

poradzitem.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+15% do umiejetnosci specjalizacji podstawowej Jubilerstwo. L.acznie: 30%.
+5% do parametru Zrecznosc. L.acznie: 10%.

+3% do parametru Wytrzymatosc. L.acznie: 6%.

Wykonano przedmiot: Maly Pierscien Miedziany. Trwalosc¢ 30.
Wytrzymalos¢ +1. Wymagany poziom: 1.

Do konca dnia zdazyltem wykona¢ jeszcze jeden pierscien. Dostatem +1 do
Zrecznosci. Nie podoba mi sie tworzenie pierScieni z przypadkowymi
statystykami. Cos$ trzeba z tym zrobic.

Z trzech pierscieni, ktére dzisiaj zrobitlem, przydatny okazal sie tylko ten
z Wytrzymatoscia: z pozostatych nie ma zadnego pozytku.

Wziglem pierscien z Intelektem w dlonie i zaczatem nim obracac. Dlaczego

wiasnie ty masz w sobie Intelekt? Dlatego Ze robitem cie z zamknietymi oczami?



Sprébuje cie przerobic.

Zamkngwszy oczy, wyobrazitlem sobie pierscien z Intelektem. Tuz obok
niego pojawita sie litera ,I”. Innymi mozliwymi parametrami byly Sila,
ZrecznosSc¢, Wsciektos¢ i Wytrzymatosc. Obok pierscienia pojawit sie szereg liter:
297, 27, JWS”,  Wy”. Teraz: dlaczego podczas tworzenia tego pierscienia
zostala wybrana litera ,,I”, a nie inna? Dobre pytanie, ale nie znam na nie
odpowiedzi.

A co, jesli...

Wyobraziwszy sobie szczypce, pociggnatem litere ,,S” i postawitem ja obok
pierscienia. Litera ,,I” wrdcila do rzedu do pozostatych. Ech, zeby tak umiec
z otwartymi oczami! Nie wymysliwszy nic wiecej, zostawilem litere ,,S” przy
pierscieniu i otworzylem oczy.

Potem je zamknatem i znéw otworzytem. Komunikat nie znikat:

Zastosowales zdolnos¢ Jubilera do zmiany parametrow wytworzonych pierscieni.
Maksymalna trwalos¢ pierscienia zostala zmniejszona o 3. Parametr Pierscienia
Intelektu +1 zostaje zamieniony na Sile +1.

Dobrze, a gdzie mozna sprawdzi¢ wiasciwosci pierscienia?

Maly Pierscien Miedziany. Trwalos¢: 27.
Sila +1. Wymagany poziom: 1.

Bingo! Kopalnio, miej sie na bacznosci, nadciggam!
Zaczatem produkowac pierScienie ze zdwojonym wysitkiem, a pierwsza

jaskotka przyleciata dostownie za kilka dni.

— Machan, czes¢. Masz chwile? — Otworzytem oczy i zobaczylem przed sobg
zniecierpliwionego Alta.
— Czes$¢, Alt! Siadaj. Co cie tu sprowadza?

Alt usiadt obok mnie i przez chwile zbieral mysli, po czym wreszcie zaczak:



— Machan, po kopalni kraza plotki, ze umiesz robi¢ pierScienie. Ze
statystykami. To prawda? — widzac, Ze twierdzaco pokiwatem glowg, Alt mowit
dalej: — To dobrze. Sprzedaj mi osiem PierScieni Sily. Po starej znajomosci za
kazdy pierscien dam ci po Srebrnej Monecie!

— Po calej Srebrnej? — uSmiechnatem sie. — Jestes zbyt hojny, Alt! Tylko
pomysl: na produkcje jednego pierscienia wydaje dwie Sztabki Miedzi. Do jednej
Miedzianej Sztabki wchodzi pie¢ kawatkow Rudy Miedzi. Koszt rudy u samego
Rajna: dziesie¢ Miedzianych, a Kart prawdopodobnie kupuje ja za jedenascie.
W zwiazku z tym koszt samych materiatow do produkcji pierscienia wynosi dwa
i p6t Srebrnej. I to nie liczac robocizny. Zdajesz sobie sprawe, ile czasu zajmuje
wytapianie sztabek, wykonanie drutu, wykonanie pierscienia? I za to wszystko
chcesz dac¢ jedng Srebrng Monete? Alt, myslatem, ze jestes bardziej rozsadny.

— Daobrze, a ile chcesz? — zapytat lekko zmieszany Alt.

— Nie sprzedam pierscienia za mniej niz dwie Ztote — rzucitem.

— Przeciez to jest rozboj, to jest...

— Alt, jeden pierScien z parametrem kosztuje dwie Zlote. Jesli nie chcesz
wzigc¢, twoja sprawa, to nie ja przyszedtem do ciebie. Pomysl tylko o bonusach,

ktore otrzymasz, jesli kupisz moj pierscien.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci: +10% do umiejetnosci Handel.
F.acznie: 10%.

— Chciwy jestes, Szamanie. Nie ma w tobie ludzkiej dobroci — powiedziat
zdenerwowany Alt, wstajagc. — O jakich bonusach mowisz, jesli wartosc
pierscienia nigdy sie nie zwroci?

Pozbywszy sie skrepowania, Alt zaczat sie zbiera¢ do wyjscia. Ej, dokad?
A kto kupi pierscien?

— Poczekaj, Alt! Zanim odejdziesz zdenerwowany i zezloszczony, wspolnie
sie zastanowmy. UsigdZ jeszcze na chwile, zmusimy two6j mozg do pracy,

Artysto... Patrz: maksymalny poziom Sity, ktory mozna osiagna¢ dzieki pracy



w naszej kopalni, to dwanascie, a Sredni, ktory ma wiekszos¢, wynosi dziewiec.
Jesli kupisz choc¢by dwa pierscienie i zwiekszysz Site tylko o dwie jednostki, to
w perspektywie bedziesz miat duzo wiecej profitébw, niz jest warte wydanie
czterech Ztotych. Bo tak: dla ciebie dwa PierScienie Sily oznaczaja dodatkowe
cztery rozbite Zyly Miedzi dziennie, co daje dodatkowych dwadzieScia, moze
dwadziescia pie¢ kawaltkow Rudy Miedzi. Nawet jesli bedziesz jq sprzedawat nie
nam, a Rajnowi po dziesie¢ Miedzianych Monet, to dziennie zarobisz cztery—piec
Srebrnych Monet. I to jest minimum! W ten sposob w ciggu czterdziestu dni
zwrocq ci sie pienigdze, ktére teraz wydasz na zakup pierScieni. A potem
zaczniesz pracowac na siebie. Kupisz sobie nowy kilof i wiekszy worek i skoro
juz o tym mowa, nowe pierscienie, ktore podobnie jak ten pierwszy przyniosg ci
korzysSci za miesigc. Pomysl, Alt, pomysl. Jesli zainwestujesz w pierscienie juz

teraz, to zainwestujesz w swojq przysztosc.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+20% do parametru Charyzma. L.acznie: 20%.
+10% do umiejetnosci Handel. L.acznie: 20%.

Taki ze mnie stowik!

— A, jeszcze jedno. Nie zapomniatlem, kto mi pomogt odnalez¢ sie
w Kuchmistrzostwie, dlatego trzymaj. Ten Pierscien Sily daje ci o tak. Przyjrzyj
sie réznicy w wydobyciu rudy z nim i bez niego, a jutro wieczorem
porozmawiamy. — Wreczylem Altowi jeden z pierscieni, ktore zrobitem, starajac
sie ze wszystkich sit dawa¢ po lapach mojej wewnetrznej ropusze, ktéra
krzyczala, ze to grabiez i rozrzutnos¢. Spokojnie, zielona: to reklama!

Nastepnego dnia cala kopalnia wiedziala, Ze moge robi¢ pierScienie ze
statystykami. I zaczal ptyna¢ w moja strone ztoty strumyk.

Wraz z Kartem zaczeliSmy przestrzega¢ Scistego porzadku dnia. Rano
chodzilem do kopalni, przez kilka godzin zabijalem Szczury, wciaz

udoskonalajac Intelekt i zdobywajac Doswiadczenie i Skory Szczurow dla Karta,



po czym oddawalem Rajnowi Ogony i do konca dnia robilem pierScienie.
Polowanie na Szczury stalo sie niemal przyjemnoscia — nanizawszy od razu
osiem PierScieni Intelektu, zabijalem te szare stworzenia bez przerwy, nie
doswiadczajac trudnosSci zwigzanych z utratq many. Moj kwadrat, kwadrat Karta,
a takze kwadraty kilku innych wieZzniow, ktérzy za pierscien pozwolili mi
u siebie polowac¢ na Szczury, dawaly mi mozliwos¢ zabijania po trzydziesci—
czterdziesci sztuk jeszcze przed obiadem, zwiekszajac tym samym codzienng
reputacje wsrod straznikow o szescdziesigt—siedemdziesigt punktow.

Kart od rana wytapial dla mnie Sztabki Miedzi, nastepnie zajmowal sie
Skorg, a dzien konczyt na handlu z innymi graczami: jak sie okazato, wytwarzana
przez niego odziez tez dobrze sie sprzedawata wsrod wiezniow — wszyscy zdazyli
znienawidzi¢ pasiaste ubrania robocze. Jedynym minusem takiego zycia byt
absolutny brak czasu na relaks.

W tym tempie pracy uptyneto kilka tygodni. Zapomnialem nawet, ze chcieli
mnie zabi¢, zreszta termin wykonania zlecenia dawno juz mingt. Rutyna
catkowicie wyeliminowala te mysli. Na Szczurach dorobilem sie szdstego
poziomu, doprowadzajac pule wolnych punktow do statystyk do dwudziestu
dwoch. Intelekt udoskonalitem do osmiu, zabijajagc Szczury i leczac Karta.
Jubilerstwo doprowadzilem do poziomu szostego, bez przerwy wytwarzajac
pierscienie, podniostem tez Wytrzymatos¢ do dziesieciu. I Zrecznos¢ do trzech.
Najwazniejsze bylo jednak to, ze gwarantowany przychéd dzienny zaczat
wynosi¢ szesnascie Ztotych Monet, z ktorych tylko jedna byla przeznaczana na
zakup materialow. Czysty zysk... Powiedzmy, godny. Ciekawe, co bedziemy
robi¢, kiedy wiezniom skonczg sie pienigdze? Po szesnascie Zlotych Monet
kazdy powinien jednak zaplaci¢. Liczylem, ze od wszystkich dostane
sumarycznie okoto trzy i pot tysigca Ztotych Monet. To prawda, ze 30% tych
pieniedzy, jak na wstepie ustaliliSmy, nalezy do Karta, ale to szczegot. Dlaczego
kiedy$ uwazalem, ze Jubilerstwo nie jest optacalng specjalizacjq?

Jak tylko zdobede dziewigty poziom Intelektu, natychmiast rozdysponuje



moje wolne punkty do statystyk — postanowitem, gdy ustyszatem krzyk nadzorcy:

— Machan i Kart, natychmiast do naczelnika obozu!

Komfort w budynku administracji i naczelnik siedzacy przy stole byly
niezmiennymi elementami w tym Swiecie. Swoja droga, ciekawe: czy kiedy ork
pojawia sie w kopalni, jest we witasnej osobie czy to tylko jego hologram? Trzeba
bedzie cos wykombinowac, przyjsc¢ tu i sprawdzic. To naprawde ciekawe! Bedzie
fajnie, jesli okaze sie, ze mamy kilku identycznych naczelnikow: jeden —
wiecznie przy stole, a drugi — przychodzacy i odchodzacy.

— Wreszcie jesteScie — znajomy bas naczelnika rozlegl sie w calym
gabinecie. — Wiesz, Machan, ostatnio stysze tylko o tobie. Najpierw morderstwo,
teraz juz trzeci tydzien nie wydobywasz rudy i wciaz zyjesz; i jeszcze te twoje
pierscienie... Rajn mi sie skarzy, ze w ciggu trzech ostatnich tygodni wiezniowie
nie przynosili mu nic ponad norme dzienng. A kiedy Rajn zaczyna mi mowic
o stratach, o tym, ze kopalnia zejdzie na psy z takimi wiezniami, ktorzy sprzatajq
mu kazdy kawatek sprzed nosa, to nie pozostaje mi nic innego niz zareagowac.
Zgodzicie sie?

Pierwsza mysl, jaka pojawita sie w mojej glowie — Akela tak nie mowi. Akela
mowi krotkimi, przemys$lanymi frazami, z ktorych kazda zawiera ogromny sens,
a tu nasz naczelnik wyrzucit z siebie caly potok stow. Co sie stato?

— Wkrotce nasz Gubernator organizuje przyjecie poSwiecone produktywnosci
wszystkich kopalni — kontynuowat ork. — I co ja mu pokaze? Chyba tylko to, ze
teraz ledwie wyrabiamy norme. To, ze do skarbca nie wplywaja juz od nas
dodatkowe dochody. I Ze zupehie nie potrafimy pracowac.

Aha, ork sie rozkrecit. Nawet nie musi krzycze¢: jego spokojny glos
wywolywal ciarki na calym ciele — miates ochote upasc¢ i zalosnie sie skulic.
Ciekawe, na jakim poziomie jest jego Charyzma? I czyzby to wiasnie byt koniec
naszego biznesu z pierscieniami? Koniec biznesu w Kopalni Miedzi?

— Przyjecie odbedzie sie za trzy tygodnie. Potrzebuje prezentu dla

Gubernatora, zeby potwierdzi¢ status mojej kopalni jako jednej z najlepszych.



Skoro ty jestes Jubilerem, a ty, Kart — Kowalem, to za dwa i pét tygodnia
oczekuje od was wyrobu, ktory sumarycznie bedzie zwiekszatl statystyki o +5.

Taki prezent bedzie godny reprezentowania mojej kopalni. Mozecie odejsc!

Otrzymano zadanie: ,,Prezent dla Gubernatora”.

Opis: W ciagu 17 dni wykona¢ wyrob jubilerski, ktory sumarycznie bedzie zwiekszal
statystyki o +5. Klasa zadania: Unikalne. Ograniczenie: tylko dla Jubilerow.

Nagroda za wykonanie: +500 do Doswiadczenia, +500 do reputacji wsrod straznikow
Kopalni ,,Pryka”, +3 do specjalizacji Jubilerstwo. Kara za niewykonanie: -1500 od
reputacji wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka”.

Mina Karta potwierdzala, ze i on otrzymat zadanie. No tak, z pewnosScia po
dziesieciu latach zamkniecia w kopalni przydarzylo mu sie to pierwszy raz; dla
mnie — a jestem tu zaledwie miesigc — otrzymywanie zadan to nie pierwszyzna.
Do tego jeszcze zadanie unikalne. A to, ze za niewykonanie zadania tak duzo
zabiorg nam z reputacji, jest z{q wiadomoscia. Juz zaczatem marzycC o tym, ze
moge w ciggu kilku najblizszych miesiecy dostac sie do ogdlnego Swiata Gry.

— Machan! — z podnieceniem zaczat Kart, jak tylko wyszliSmy z budynku —
Czy wieZzniowie mogg otrzymywac zadania? Czego$ podobnego przez te dziesiec
lat nie tylko nie widzialem, ale i o czyms takim nie styszatem! To wywraca do
gory nogami cate moje wyobrazenie o systemie wymiaru sprawiedliwosci!

— Dlaczego wywraca? Przeciez doprowadzileS swoja reputacje wsrod
straznikow do Zyczliwosci. Robigc machloje takie jak Bat, reputacji nie zyskasz.
Dlatego oni nie otrzymujq zadnych zadan.

Wyjasnienie bylo naciaggane, ale sam tez nie mogltem zrozumiec, dlaczego
naczelnik obozu nagle cos nam zlecit. Dlaczego zdecydowat sie obnizy¢ nasza
reputacje? Przeciez praktycznie nie mamy szans. Obecnie moge wytwarzac
pierscienie i tancuszki o mocy tylko +1 do statystyki, nie mam innych receptur.
Rajn tez nie ma, juz go pytatem; nie chce dostarczy¢ nowych, zastaniajac sie, ze
takie decyzje powinien podejmowac naczelnik obozu. Poniewaz ork, po zleceniu

nam zadania, niczego nam nie dal, to proszenie go o nowe receptury nie ma



sensu.

— Kart, jakie dostates zadanie? Ja takie, ktore mogg wykonac tylko Jubilerzy.
Nie jestes Jubilerem, wiec co tobie przydzieli}?

— Moje zadanie jest proste: zrobi¢ dla ciebie nie wiecej niz dwadziesScia
plaskich sztabek o okreslonej grubosci i szerokoSci oraz dostarcza¢ za ciebie
twojq norme dzienng przez siedemnascie dni; o ile dobrze rozumiem, przez caty
czas wykonywania pierScienia. Bo ty bedziesz robit pierScien, tak? Jednoczesnie
istnieje ograniczenie, ze warunkiem koniecznym wykonania zadania jest
stworzenie przedmiotu. Wymyslites$ juz, jak go zrobic¢? I do czego potrzebne ci sg
sztabki? Wez pod uwage, ze ja ich nie umiem robic¢, Rajn nie ma takiej receptury,
wiec zrobie je na wilasne ryzyko. Samodzielnie. Machan, koniecznie musimy
wykona¢ to zadanie, styszysz?! Za jego wypehlienie dadzq mi piecset do
reputacji! Zyskam Szacunek i sie stad wyniose! Styszysz?! Musisz zrobi¢ ten
pierscien!

Dostownie jakby mnie prad porazit: ,,Na wlasne ryzyko. Samodzielnie”! To
znaczy, ze naczelnik ma pewnos¢, zZe mozemy wykona¢ to zadanie,
w przeciwnym razie nie dalby go komus, kto jest z nim w zyczliwych
stosunkach. Trzeba wykazac sie odrobing kreatywnosci!

Po powrocie do kuzni czekat nas kolejny kwas. Juz od kilku dobrych tygodni
pozostali wieZniowie przychodzili do nas po jedno — kupno pierscieni — i nikt
nawet nie probowat zadnych sztuczek. StraciliSmy czujnosc... W ciggu dnia
tylko Kart i ja pracowaliSmy w kuzni, a pod wieczor zjawiato jakie$ trzydziesci
0sOb, gnomow i ork, ktory byl Snycerzem. Ork, nawiasem mowiac, okazal sie
catkiem normalnym gosciem — mozna bylo z nim pogadac, nie probowat sie nam
podlizywa¢, chcac, bySmy sprzedali mu pierscien z rabatem; on po prostu
podtrzymywal rozmowe i robit to bardzo umiejetnie. Kiedy pracowal, cala jego
uwaga skupiata sie na obrobce drewna: wydawalo sie, ze nim zyje, ze je sltyszy
i cos do niego szepce. A jakie wyroby wychodzity spod jego reki, nadziwic sie

nie mozna bylo!



Zwyczajny taboret zamienial sie w jego rekach w dzielo sztuki, na ktérym
usigs¢ bez smokingu to bluznierstwo. On to miat ztote rece! Jakos tak odbiegtem
od tematu...

Wracajac do tego, co sie stalo — gdy przyszliSmy do kuzni, ta byla pusta...
Nie catkiem, znajdowaly sie w niej oczywiscie narzedzia przeznaczone dla
roznorodnych specjalizacji, ale nie bylo tego, co zostawiliSmy tam z Kartem.
Mialem malq torbe, startowa, dlatego zdarzato mi sie od czasu do czasu zostawic
w kuzni jakies rzeczy, majac nadzieje, ze nikt ich nie zawlaszczy. Przez kilka
tygodni wszystko bylo dobrze, a tu nagle masz. Wszystko zniknelo. Niemal
dwiescie kawatkoéw Szczurzego Miesa, okolo szesSc¢dziesiat sztuk Szczurzych
Skor, trzydzieSci dwie Miedziane Sztabki, juz nie pamietam, ile kawatkow
wyprawionej Szczurzej Skory; z pewnoscig Kart lepiej pamieta. Ten to miat
mine. Chociaz nie, nie wszystko zabrali: moéj kamien, ktory mial mnie
sprowadzac na ziemie, zostawili. Gady.

Wezwana w trybie pilnym ochrona nie miata dla nas dobrych wiesci.
Owszem, obejrzeliSmy hologram, jak kilku wieZniow wynosi nasze rzeczy. Tak,
porozmawialiSmy z nimi, ze kras¢ nie nalezy, i Ze byloby dobrze, gdyby
wszystko oddali. No i w koncu otrzymalismy tatwa do przewidzenia odpowiedz:
wszystko, co nie znajduje sie w osobistych workach, jest wspolne. A poniewaz
oni pierwsi to znalezli, to stawa i cze$¢ im, znalazcom. A jesli nie zgadzamy sie
z takim obrotem spraw, to mozemy sie oburzy¢, obi¢ im ryje, a tak w ogole, to
dac¢ ochronie spokoj, bo zakl6camy odpoczynek.

I tak oto konczy sie biznes z pierScieniami. Mam juz wystarczajaco duzo
pieniedzy, a handlowac pierscieniami z tymi, ktorzy przy pierwszej nadarzajacej
sie okazji sq gotowi mnie wystawiC, nie ma najmniejszego sensu. Lepiej bede je
sprzedawal Rajnowi, dodatkowo podwyzszajac swoja reputacje. A propos Rajna.
Mysle, ze przyszedt czas, zeby odda¢ mu obiecane czterdziesci Ztotych Monet
i wzig¢ nowy kilof. Do tego, jak pokazala praktyka, musze kupi¢ wiekszy worek,

zeby juz nie pasc ofiarg kradziezy.



Rajn, jak zawsze, wykuwat cos w kuzni.

— Znow przylaztes? — Byl wyraZznie nie w humorze. — Czego ci trzeba?

— Przyszedlem sptaci¢ swoje diugi. Oddac ci czterdzieSci Ztotych Monet
i zabraC kilof. Masz, trzymaj. — Podalem Rajnowi pienigdze i swoj kilof na
pietnascie uderzen.

Na ile znam Rajna, powinien by# sie rozchmurzyc¢. Ztoto przyszio!

— Zobowiazania... to dobrze — w wymuszony sposob mruknat Rajn, siegnat
po kilof i podal go mi. — Trzymaj. Co$ jeszcze? Nie? To nie przeszkadzaj mi

W pracy.

Zdobyto przedmiot: Kilof Wydobywcy Rudy Rajna. Cios: 25.

+1 Gornictwo. Utrata Energii podczas wydobywania rudy zostaje zmniejszona o 10%.
Klasa przedmiotu: Niezwykly.

Ograniczenia z uwagi na poziom: brak.

To jasne, ze z Rajnem cos$ jest nie tak, ale nie moge poja¢ co. Co za mucha go
ugryzia? Zwykle usmiechniety gnom by} sztywny i opryskliwy.

— Rajn, co sie stato? Nie poznaje cie. Wlasnie dalem ci czterdziesci Ztotych
Monet, a ty zachowujesz sie, jakby$ byt stratny.

— Dobrze, Machan: masz kilof, mozesz is¢.

— Rajn, dam ci dziesie¢ Ztotych Monet, jesli powiesz, co sie stato. Styszysz?
Dziesie¢ Ztotych za informacje! Spéjrz! — Ulozytem przed gnomem stos zlota.

Nareszcie! Spojrzal w normalny dla siebie chciwy sposdb, zebrat sie w sobie
i przede mng znowu stangt stary ztosliwy gnom. Nie wiem, na co mi to, ale juz
jest znacznie lepiej. Jeden nieuchwytny dla oka ruch reki — i pieniedzy juz nie ma
na stole. Ech, Rajn, niezly jestes, niczego nie zauwazytem!

— Raz w roku mamy w kopalni dzien otwartych drzwi. Do wieZniow
przychodza odwiedzajacy, opowiadaja o Swiecie zewnetrznym. Nastepny taki
dzien bedzie wilasnie za tydzien. Moja wnuczka, zywe srebro, chciata zobaczy¢,
jak wydobywa sie rude, jak znajduje sie kamienie. Ona szaleje na punkcie

kamieni szlachetnych, moja mata prawdziwa gnomka — powiedzial z dumag



Rajn. — Oprowadze ja, to nie problem, ale przyzwyczaitem jq do tego, ze dziadek
daje jej rozne prezenty. A teraz nie moge niczego wymysli¢. Dlatego jestem na
siebie zty, a prezentu jak nie bylo, tak nie ma.

— Wiec moze potrzebujesz pomocy? — rzucilem standardowa formutke
potrzebng do otrzymania zadania, a nastepnie przeklagtem sam siebie. Jesli gnom
da mi zadanie, to gdzie ja mu znajde prezent dla wnuczki? Musze trzymac jezyk
za zebami, bo paplanie nie przyniesie mi nic dobrego.

— Naprawde mozesz mi pomoc? Jesli uda ci sie zaskoczyC mojgq wnuczke, to
nie pozostane ci dluzny. Podaruje ci torbe z siedemdziesiecioma przegrédkami.
To jak bedzie, podejmujesz sie? Pamietaj tylko, Ze masz na to rowny tydzien, nie
dtuzej.

Torba z siedemdziesiecioma przegrodkami? Oczywiscie, ze sie zgadzam!
Potem pomysle nad zadaniem.

— Zrobie to, drogi Rajnie. Za tydzien prezent dla twojej wnuczki bedzie
gotowy, przysiegam.

Nie na darmo jestem Jubilerem!

Otrzymales$ zadanie: ,,Prezent dla wnuczki Rajna”.

Opis: W ciggu 7 dni przygotowac wyrob jubilerski, ktory zadziwi wnuczke gnoma
Rajna. Klasa zadania: Coroczne. Ograniczenie: tylko dla graczy majacych wsrod
straznikéw Kopalni ,,Pryka” reputacje Zyczliwo$¢ i wyisza.

Nagroda za wykonanie: +100 do Doswiadczenia, +100 do Reputacji wsrod
straznikow Kopalni ,,Pryka”, Torba z siedemdziesiecioma przegrodkami, stata
znizka na zakupy u Rajna w wysokosci 20%. Kara za niewykonanie: -500 od
Reputacji wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka”, stata dwukrotna przebitka wartosci

na zakupy rzeczy u Rajna.

Mineto pie¢ dni od momentu otrzymania zadan, ale do ich realizacji nie

zblizylem sie ani o krok. Nie moglem nic wymyslic. Wykonujac codziennie po



dwanascie pierscieni, ani razu nie udalo mi sie zrobi¢ takiego, ktory miatby
statystyki powyzej jeden. Ani jednego! I czego to ja nie robilem, zeby osiggnac
potrzebny rezultat! Przypomnialem sobie moment, kiedy zrobilem swoj pierwszy
pierscien — codziennie probowatem wejs¢ w taki sam stan, ale bez powodzenia.
Probowalem w trybie zmiany parametrow pierscienia dodawac jednoczeSnie
kilka liter, ale osiggnatem jedynie to, ze po godzinie eksperymentu pierscien sie
rozpadl, utraciwszy swoja trwalosc. Kartowi tez nic sie nie kleito. Krzatat sie
w kuzni, robigc ptyty, ale wychodzily mu to dluzsze, to krétsze, to krzywe, to
ukosne — kazdg musial robi¢ za pomocq mtota i kowadta, bo form odlewniczych
nie bylo. Nie mialem pojecia, do czego mialyby mi postuzyc¢ te piyty. I to
dwadziescia sztuk. Ale na dzisiaj wystarczy. Musze odpoczac i sie zrelaksowac.
I tak siedziatem, trzymajqc kamien, i wpatrywatem sie w nico$¢. Stopniowo moje
mysli skoncentrowaty sie wokot kamienia.

To dziwne, ze tak sie do niego przywigzatem. Przeciez niczego szczegdlnego
W nim nie ma: w ciggu miesigca, kiedy kamien byl u mnie, przeanalizowatem go
na wszystkie sposoby. Zwykly kawalek granitu, wielkosci potowy mojej piesci.
Tak naprawde to tylko zestaw cyfr interpretowany przez moj mozg jako kamien.
Ale dlaczego caly czas nosze go ze soba? Dlaczego nie daje mi spokoju?
Niezauwazalnie dla samego siebie zaczalem podrzuca¢ kamien w rece, Sledzac
jego lot. W goére, w dét. Dlaczego takie kamienie w ogdle wypadaja z Zy}?
W jakim celu? Sq potrzebne Rzezbiarzom? Wdéwczas szanse na ich wypadniecie
powinny by¢ wieksze: przeciez rozbilem wiele Zyt i tylko jeden jedyny raz
znalaztem kamien. W gore, w dot. Chociaz... U Rajna rzeczywiscie sporo sie ich
wala. I nikt ich nie zabiera. W gore, w dét. Mimo ze bylem w kopalni krétko, juz
zrozumiatem, ze kazde wydarzenie, ktore ma tu miejsce, nie dzieje sie bez
powodu. W gore, w dot. Wezmy to zadanie od naczelnika. Po co nam je dal?
Zwyczajny quest dla wieznidéw, ktérzy majg Zyczliwo$¢ oraz wylevelowali
specjalizacje podstawowga do okreslonego poziomu?

W gore, w dbl. Nie sadze. Sam Alt z pewnoscig tez ma Zyczliwosé,



a specjalizacje Artysta wylevelowang co najmniej do poziomu szostego, ale skoro
Kart nie styszal o tym, ze w kopalni zlecane sq zadania, to takze i Alt ich nie
dostawal. W gore, w dot. Po co? Zeby pozbawi¢ nas pieniedzy? To by bylto
ghupie podejscie — jest naczelnikiem, mégt powiedzie¢, ze przepisy zabraniaja
wiezniom mie¢ wiecej niz kilka Zlotych Monet, i zabra¢ sobie nadwyzke.
W gore, w dot. Ale nie zrobit tego. W gore, w doét... Dlaczego?

W gore, w dot...

W gore, w dét...

W gore, w dot...

Po nastepnym rzucie poczutem, ze kamien stat sie niezwyktly. Nie, moze nie
niezwykly... raczej nieprawidlowy. Przestalem go podrzucac i spojrzatlem nan
zaskoczony. Niby taki sam jak wczesniej, ale czulem, Ze jest w nim cos
niewlasciwego, zbednego, falszywego. Dziwne uczucie, ale mialem takie
wrazenie, ze kamien meczy sie w swojej formie, ze jest w niej uwieziony. I to
uczucie bylo tak silne, ze mimowolnie wyciagnatem Wiertlo Jubilerskie
i zaczalem usuwac to, co niepotrzebne, aby go uwolni¢. Rozumiatem go — obaj
znajdowaliSmy sie w wiezieniu, ale kamien moze sie z niego wydostac, ja mu
w tym pomoge. Gdzie$s na granicy swiadomosci przemknelo pytanie: ,,To juz
nawet z kamieniami rozmawiasz?”, ale oddalitem te mysl. Kamien byl w zlym
stanie, potrzebowat pomocy, a ja moglem mu jej udzielic. Moim stanem
emocjonalnym zajme sie pozniej.

Trzeba tu troche usungc. Lekko tutaj podpitowac. Tak, w tym miejscu trzeba
postepowac bardzo ostroznie, bo mozna go uszkodzi¢. Tu zas wszystko jest do
usuniecia. Ten kawalek tez nie jest wiasciwy, ale ten juz tak — jest potrzebny, ale
pod innym katem. Teraz to zupehie inna sprawa. I co my tu mamy...

Jak dhugo to trwalo, nie wiem, ale kiedy zdalem sobie sprawe, ze kamien,
ktorego uzywatem do zabawy, ma obecnie regularny ksztalt — ocknalem sie.
Natychmiast zmruzylem oczy, gdyz Swiatlo bijace od kamienia w mojej rece

stato sie tak jasne, tak nasycone, zZe nie mozna bylo na nie patrze¢. Stopniowo



blask przygast i moglem otworzy¢ oczy. Wokdt mnie stato kilku wiezniow, a na
ich twarzach, zwykle ukrytych pod maskami falszywej dobrotliwosci, pojawito
sie glebokie zaskoczenie.

Poczulem ciepto w klatce piersiowej, jak to sie dzieje podczas levelowania
specjalizacji podstawowej, zmienitlem sie w Swiatlo, eksplozja i caly Swiat zostat
przemalowany. Nie, nie zostal przemalowany — on stal sie zupehie inny.

Wczesniej przejscie na wyzszy poziom Jubilerstwa dopadato mnie w kuzni,
dlatego na Swiat moglem patrze¢ tylko przez otwor w drzwiach. Tym razem
Sciany nie zdotaty ukry¢ przede mng pieknego Swiata Kopalni ,,Pryka”. Dlaczego
wszyscy chcg z niej uciec? Przeciez ona jest taka cudowna! Po chwili kolory
zgasty, kopalnia wrocita do swojego zwyklego przygnebiajacego stanu, a mnie

zaczety bombardowac¢ komunikaty:

Zdobyles talent klasowy ,Istota rzeczy”: teraz mozesz czuc istote rzeczy, nie
zwracajac uwagi na jej wyglad zewnetrzny. Uwaga! Zdolno$¢ nie pozwala na czucie
istoty rzeczy zakletych zakleciami poziomu ,Zaslona Istoty” i wyzszymi. Poziom
zdolnosci zalezy od poziomu postaci.

Zdobyles ulepszenie umiejetnosci: +1 do specjalizacji Jubilerstwo. L.acznie: 7.
StworzyleS przepis Jubilerski: Kamien Jubilerski: Kamienna Réza. L.acznie
przepisow: 4.

Stworzono kamien jubilerski: Kamienna Réza. Intelekt +3. Wymagany poziom: 5.
Uwaga, dostepny jest nowy parametr podstawowy postaci: Rzemioslo. Rzemioslo
wplywa na wszystkie specjalizacje, okresla zdolnos¢ do samodzielnego uczenia sie
kunsztu profesji, pozwala tworzy¢ niezwykle przedmioty. Istnieje mozliwos¢, ze
samodzielnie znajdziesz wyjatkowa recepture i nauczysz sie jej.

Czy chcesz przyjac ten parametr? Uwaga, rezygnacja z przyjetego parametru bedzie
niemozliwa!

Z trudem nadazalem z czytaniem wysSwietlajacych sie komunikatow i powoli
zaczynalo mi sie kreci¢c w glowie. No to sobie posiedzialem z kamyczkiem!
Jeszcze raz przeczytawszy opis Rzemiosta, przyjalem parametr. Wydaje mi sie,

ze bedzie przydatnym elementem mojej kolekcji.



Utworzono nowy parametr postaci: Rzemioslo. L.acznie: 1.

Teraz dopiero zwrocitem uwage na przedmiot w mojej rece. To juz nie byt
kamien: trzymatem nieduzq — wielkosci potowy dloni — piekng Kamienng Roze,
wykonang z takimi detalami, ze mozna bylo na jej platkach dostrzec kropelki
rosy. I ja to zrobilem? Nieprawdopodobne! Do tego teraz mam recepture na
wykonywanie takich Réz, co oznacza, ze moge ich zrobic tyle, ile zechce.

Ale nie to bylo najwazniejsze, lecz to, ze R6za zwiekszata Intelekt od razu
o trzy jednostki. To znaczy, ze jesli polaczycC ja z pierScieniem, ktory bedzie na
+2, wykonam zadanie naczelnika! Co wiecej: skoro wnuczka Rajna lubi
kamienie, R6za powinna sie jej spodobac, czyli i to zadanie na pewno wykonam.

— Machan, ocknates sie! — radosny krzyk Karta przerwal moje rozmyslania.

— Jak to: ocknalem sie? Po prostu troche posiedziatem, popracowalem... —
zdziwilem sie.

— Popracowate$, mowisz? — Kart uSmiechnat sie, przysiadajac sie do mnie. —
Jesli nazywasz siedzenie w jednej pozycji przez dwa dni, wycinanie czegos
z kamienia i niezwracanie uwagi na otoczenie ,,popracowaniem”, to tak. Nie ma
sprawy. PrzynosiliSmy ci jedzenie, a ty nawet na to nie reagowales. Musiatem cie
karmic¢ jak dziecko!

Przez dwa dni? Wycinatem Ro6ze dwa dni? I bylem karmiony tyzka? Musiato
to ciekawie wygladac! Chwila! Dwa dni?! DziS mija termin realizacji zadania
Rajna! Ktora jest teraz godzina?

— Kart, gdzie jest Rajn?

— Gdzies tu spaceruje po terenie z wnuczka. Dzisiaj mamy dzien odwiedzin,
wiec pokazuje jej lokalne atrakcje. Ciagle o ciebie pytal, jak sie masz. Nawet
podchodzit do ciebie kilka razy, potrzasal glowa, cos mamrotat i odchodzit.
Powiesz, o co chodzi?

— Pozniej, Kart, pozniej. Teraz musze pilnie go znalez¢!

— Nie musisz go szukac, oto i on — powiedziatl Kart i wskazat palcem gdzie$

za moimi plecami.



Odwrocitem sie i zobaczylem Rajna z malg gnomka, ktora przemierzata naszq
kopalnie z predkoscig odrzutowca. Wygladata na okolo dziesiec lat, miata czarne
wlosy zebrane w dwie sterczace kitki, a jej obrazu dopehiata dluga sukienka
w groszki. Kiedy nastawitem uszu, dobiegla mnie niekonczaca sie litania pytan:

— Dziadku, a gdy wypada granit, to oni ci go przynosza, tak? Dziadku, czy
granit ma dusze? Dziadku, a pokazesz mi, co mozna z niego zrobi¢? Dziadku...

Rajnowi sie poszczescito, ze ma taka wnuczke, oj, poszczesScito. W pewnej
chwili oboje znaleZli sie obok mnie i zobaczylem pytajace spojrzenie Rajna.
Nawet nie pytajace — blagalne. Pokiwalem glowa.

— Poczekaj tutaj, nigdzie nie uciekaj, za chwile wroce — nakazal wnuczce
Rajn, a potem podszed} do mnie i szeptem zapytat: — No i? Udalo sie?

Wreczylem mu Roéze. Rajn przygladat sie jej przez chwile, po czym jego
twarz rozkwitla w usmiechu. Krzyknat:

— Moje sreberko, gdzie sie podzialas? Chodz tu, dziadek ma dla ciebie
prezent!

W mgnieniu oka obok Rajna zmaterializowala sie dziewczynka. Tylko
wznoszacy sie tuman kurzu podpowiadal, ze do nas przyszta, a nie skorzystata
z teleportacji.

— Prosze. To dla ciebie. Chyba znalaztem odpowiedni prezent dla takiej
wiercipiety jak ty — powiedziat Rajn, podajac R6ze wnuczce.

Dziewczynka raptownie chwycila prezent w dlonie i zaczela mu sie
przygladac. Przez chwile patrzyta na Roéze, pdzniej podniosta swoje ogromne
oczy, teraz szklace sie zami, i wykrzyknela: ,Moj dziadzius! Najlepszy gnom na

Swiecie!”, i rzucila sie Rajnowi na szyje.

Wykonano zadanie: ,,Prezent dla wnuczki Rajna”. Nagroda: +100 do Doswiadczenia,
+100 do Reputacji wsrdod straznikow Kopalni Miedzi, Torba z siedemdziesiecioma
przegrodkami, stala znizka na zakupy u Rajna w wysokosci 20%.

Po Torbe zwrocic sie do Rajna.

— Machan, zajrzyj do mnie wieczorkiem — radosnie wyszeptal Rajn,



obejmujac wnuczke.

Kiedy opuscit jg na ziemie, ta wykrzyknela:

— Mam Roze! Dziadziu$ podarowal mi Roze! Moj dziadzius to najlepszy
gnom na Swiecie! — I popedzita do kopalni. Och, nie zazdroszcze jej rodzicom!

Wieczorem odwiedzitem zadowolonego Rajna i wziglem od niego moja nowa
torbe, po czym poszedtem do kuzni — zadania naczelnika nikt nie odwotatl, a do
jego zakonczenia zostato zaledwie dziesiec dni.

Ledwie zabralem sie do pracy, a do kuzni weszty trzy osoby. Dwoch nie
znatem, a trzecig byt Kart, ktéry zazwyczaj w tym czasie zajmowat sie produkcja
Miedzianych Sztabek. Chociaz nie, jednego pamietalem — byt w tej piatce, ktéra
nie wykonata normy i ktorej sprzedaliSmy swoje nadwyzki rudy. Przyszli jeszcze
raz podziekowac? OczywiScie, nie jestem zadufany w sobie, nawet bedzie mi
mito. Jednak co$ mi tu nie pasowalo. Zobaczywszy mnie, porozumieli sie
wzrokiem, po czym ostroznie ruszyli w mojg strone.

— Machan, musimy z tobg porozmawiac — zaczat Kart.

— Porozmawiajmy, nie mam nic przeciwko — odpowiedziatem, nie wiedzac,
czego sie spodziewac.

— Wyjdzmy, tu jest za duzo ludzi — kontynuowal Kart, rozgladajac sie po
kuzni.

Wieczorami podzielona na dwie czeSci kuznia byla pelna. Po jednej stronie
pracowal Rajn, druga nalezata do wiezniow. Tutaj Kart robit Miedziane Sztabki,
Sakas stale co$ rzezbil w drewnie, Alt malowat obrazy; kilkudziesieciu innych
wiezniow zajmowalo sie swoimi sprawami. Ogdlnie rzecz ujmujac, trwal tu
normalny proces tworczy.

— Skoro trzeba, wyjdZmy — odpowiedzialem i poszediem w $lad za trdjka.

Co ten Kart znéw wymyslit?

Odeszlismy kilka metrow od kuzni, po czym idacy przodem zatrzymali sie
i obrécili w moja strone.

— Machan, ten cztowiek ma na imie Bon, teraz sam ci wszystko opowie. Juz



dawno planowat to zrobi¢, ale ciggle byles zajety, wiec nie miat okazji. No, dalej,
Bon.

— Kiedy zlikwidowate$ Bata, w jego grupie zaczelo robic sie nerwowo, czesc¢
ludzi rozeszta sie do innych gangow, niektérzy zdecydowali, ze teraz moga
w pojedynke robi¢ wilasne interesy. To wtasnie jeden z nich odwalil ten numer
z miskami. Rik i ja — skingl glowa w strone trzeciego mezczyzny, ktory catly czas
milczal — tez zdecydowaliSmy sie odejs¢ do bandy Groma. Postawiono nam
jednak warunek: wysta¢ cie na Smier¢. Wybacz, ale dobrze sie do tego
przygotowaliSmy: kupiliSmy kamienie od Rajna, rozbiliSmy je, zeby dosypac ci
do miski. Tylko ten kretyn, ktoremu zachciato sie wtedy kras¢ miski, pomieszat
nam szyki. Nie udato mi sie wykonaC normy, wiec gdyby nie ty, to nie ciebie,
tylko mnie spotkaloby odrodzenie. Pomogles mi, chociaz nie musiate$. Dlatego
zamiast tobie, dosypaliSmy okruchy temu debilowi. W rezultacie nie przyjeto nas
do Groma, poniewaz nie wykonaliSmy zadania. PrzyszliSmy wiec do ciebie, bo
dzialanie w kopalni w pojedynke jest bardzo niebezpieczne. Boja sie ciebie, nie
chca mie¢ z toba bezposredniego kontaktu. Nawet Grom chcial sie nami
postuzy¢, zeby wyroéwnac z toba rachunki. PoszliSmy wiec do Karta, ktory jest
twojq prawa reka, i poprosiliSmy o przyjecie nas do twojego gangu. Kart zgodzit
sie, pod warunkiem ze bedziemy cie strzec. Przez ostatnie dwa tygodnie
pilnowaliSmy, zeby nikt nie zrobit ci niczego zltego, a kiedy zawiesile$ sie ze
swoim kamieniem, karmiliSmy cie razem z Kartem. NawaliliSmy tylko ze
skradzionymi rzeczami, nie wiedzieliSmy, ze rozrzucacie tak wszystko po kuzni.
Okres probny, wyznaczony przez Karta, mingl, wiec przyszliSmy cie zapytac, czy
przyjmujesz nas do swojego gangu?

Az usiadtem. Doktadnie tam, gdzie statem, bo w ogole sie nie spodziewatem
takiego obrotu spraw. Ja niby mam gang? I dlaczego dowiaduje sie o tym jako
ostatni?

— Kart, co tu sie, u diabla, wyprawia? — wydusitem z siebie pytanie.

— Nadal nie rozumiesz? No to ci wyjasnie. Chociaz jestem bardzo



zaskoczony, jak powoli kapujesz. Myslatem, ze szybciej sie zorientujesz. Od
chwili, gdy odprawites Bata z kopalni, stales sie najwazniejszq osobg dla tych,
ktorzy zajmuja sie levelowaniem profesji. Nie zauwazasz, ze ludzie przychodzq
do ciebie i prosza o rade? Przypomnij sobie sytuacje, kiedy w kuZni jeden
Kusnierz pokldcit sie z Rzezbiarzem z powodu miejsca pracy. Co sie stalo?
Powiedziales, ze Rzezbiarz przyszedl pierwszy, wiec to miejsce jest teraz jego.
I to wystarczylo, spor zostat rozstrzygniety, nikt sie nie odezwal nawet stowem,
wszyscy przyjeli twéj osad za Swiety. Nie zauwazyles, ze w kuzni zajates miejsce
bossa rzemieslnikow? JesteS bossem, nawet jesli jeszcze nieoficjalnie.

— Jaki, do wszystkich diabléw, boss, Kart? O czym ty moéwisz? Czy
ktokolwiek moze pozwoli¢ sobie na zabranie rzeczy bossa bandy? Odpowiem ci:
nie, nie moze. A nas okradziono, i to niewgsko, a na koniec nasze pretensje kazali
sobie schowac tam, gdzie swiatlo nie dochodzi.

— Machan, az trudno uwierzy¢, jaki z ciebie naiwniak — uSmiechnat sie
Kart. — Chociaz tak po prawdzie, to sporo sie wydarzylo wiasnie wtedy, gdy
siedziate$s nad tym kamieniem, nie zwracajac uwagi na nic, co dzieje sie wokét.
Zapamietaj: dopoki robisz pierScienie, w kopalni jeste$ nietykalny. Ci, ktorzy sie
nimi postuguja, czerpia z tego zbyt duze profity. Nikt nie bedzie zadziera¢ z tobg
tylko po to, by zyskac¢ niewielkie doswiadczenie w Podtosci. Byle$ nieobecny,
tworzyles, wiec nie wiesz, ze nie tylko zwrocono ci wszystko, co zostato
ukradzione, co prawda w formie pienieznej, poniewaz te durnie juz wszystko
sprzedaly Rajnowi, ale jeszcze dolozono trzydziesci Zlotych Monet
rekompensaty. A te tepaki, ktore ukradly nasze rzeczy, beda przez miesigc
bezptatnie pracowac na nas w kopalni, a zZeby sie nie lenili, nadzorowac ich beda
sami wiezniowie. Wystosowano do ciebie oficjalne przeprosiny i zapewnienia
o pokoju; co prawda ty, jesli dobrze rozumiem, w tym momencie masz to
gleboko gdzies. A ci dwaj nie tylko karmili cie przez cale dwa dni, ale jeszcze
zapobiegli trzem probom dosypania do twojego jedzenia rozkruszonego

kamienia. A zatem niniejszym gratuluje ci, Machan: jestes teraz liderem tych,



ktorzy wybrali droge rozwijania profesji.

— I co powinienem teraz robi¢? — wydusitem z siebie niechetnie.

— Oficjalnie otrzyma¢ od orka status superwizora — odpowiedzial Kart,
podajac mi jakas liste. — Trzymaj, to lista osob, ktore podpisaly sie pod
postulatem przejscia pod twdj zarzad. Nie pytaliSmy wszystkich, a jedynie tych,
co do ktorych byliSmy pewni. Ogotem piecdziesigt siedem osdb.

Oszale¢ mozna. Czy mi to potrzebne? KtoS mnie pytal, czy chce by¢ bossem
i odpowiadaC za piecdziesiagt siedem os6b? Te watpliwosci miatem chyba
wypisane na twarzy, bo Kart uSmiechnat sie i powiedziat:

— Mozesz sie uspokoic¢: ty sam, poza pojsciem do orka, nic nie musisz robic;
twoim zadaniem jest wytwarzac pierscienie. O calg reszte niech cie glowa nie
boli. Przy okazji: automatycznie bedziesz otrzymywal 10% pieniedzy, ktore
dostaje kazdy cztonek bandy. Tak wiec twoja praca bedzie niezle optacana.

— Dobrze, rano dam odpowiedz. Takich decyzji nie podejmuje sie w piec
minut.

Rano poszedtem do orka, podatem mu spis i zglositem chec zostania jeszcze
jednym bossem w kopalni w celu przewodzenia ludziom z listy. Ork przez kilka
sekund ogladat liste, po czym w jego gabinecie pojawito sie krzesto.

— Siadaj. I mow, po co ci to? — zapytal.

Siedzialem przez chwile i nie moglem wyjasni¢c mojej decyzji. Gdy
podejmowalem ja w nocy, wydawala mi sie godna i stuszna. Teraz, siedzac
naprzeciw orka, nie bylem juz tego taki pewien.

W koncu odwazytem sie i spojrzatem na naczelnika.

— Odpowiem krétko: normalnym ludziom bedzie tatwiej zyc¢.

Ork zamyslit sie na kilka sekund, potem rzucit:

— Kto duzo na siebie bierze, od tego duzo sie wymaga. Zapamietaj to sobie.

Twoja reputacja wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka” wzrosla o 100 punktow. Obecny
poziom: Zyczliwo$é. Do Szacunku pozostalo 1685 punktéw.
Uwaga! Zmiana opisu parametru Charyzma. Dodano nastepujace umiejetnosci:



ludzie pod twoim przywoédztwem zdobywaja wiecej Doswiadczenia o ,,Charyzma”
procent.

Zdobyles ulepszenie umiejetnosci:
+1 do parametru Charyzma. ¥.acznie: 3.

Opusciwszy naczelnika, poszedlem do kuzni, zeby robi¢ pierScienie.
Rutynowym juz ruchem reki skrecitem drut, polaczytem konce i otrzymatem

pierscien. PierScien jak pierscien, nic specjalnego. A jakie ma wlasciwosci?

Maly Pierscien Miedziany. Trwalos¢ 30. Sila +1. Wytrzymalos¢ +1. Wymagany
poziom: 1.

No c6z, zwykly pierscien na +1. Rzucitem go na kupke innych i wziglem
drut, zeby zaczac robi¢ nowy.

CHWILECZKE! Jak to? Rzucitem sie na stos pierScieni i zaczalem szukac
tego, ktory wiasnie zrobitem. Znalaztszy, zaczatem badac go ze wszystkich stron,
ale nie zauwazylem niczego, co odrézniatoby go od innych: wszystko zrobitem
standardowo. Gdzie jest receptura? Otworzywszy Ksiege Receptur Jubilera,

przez kilka minut patrzytem zafascynowany na opis pierscienia:

Maly Pierscien Miedziany

Opis: Maly Pierscien Miedziany. Sila: 30. Jeden losowy parametr z listy: Sila,
Zrecznos¢, Intelekt, Wytrzymalos¢, Wscieklos¢. Bonus kosztem parametru
Rzemioslo: (Rzemioslo) — losowy parametr z listy: Sila, Zrecznos¢, Intelekt,
Wytrzymalos¢, Wscieklos¢. Wymagany poziom: 1.

Wymagania produkcyjne: poziom Jubilerstwa 2.

Skladniki: 2 Druty Miedziane.

Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Jedna przypadkowa cecha kosztem charakterystyki Rzemiosto... Jesli
Rzemiosto zwieksza liczbe dodatkowych statystyk w moich pierscieniach, to

znaczy, ze w Rzemiosto trzeba zainwestowaC maksymalng liczbe wolnych



punktow do statystyk. Nie na darmo przeciez zostaty mi dwadziescia dwie sztuki.
Posiadanie pierscienia na +23 z mozliwosciga zmiany statystyk w dowolnym
momencie to po prostu raj dla poczatkujacego gracza. Jak powiedzialem — tak

zrobitem. Zatrzymawszy sie, wyswietlitem okno moich statystyk.

Uwaga, cecha Rzemioslo nie moze by¢ zwiekszona poprzez dodanie punktéw
statystyk!

A niech to! Wychodzi na to, Ze nie tak latwo podwyzszy¢ Rzemiosto.
W takim razie jak? Ech, przydalby sie teraz przewodnik, od razu bym wiedzial,
co i jak. A tak musze wszystkiego dowiadywac sie sam, miotajac sie jak Slepe
kocie. Znalaztem Karta i opowiedzialem mu o Rzemiosle i jego dzialaniu na
wytwarzane przeze mnie pierscienie.

Nie wiem, co bardziej wptynelo na Karta — moje stowa czy to, ze juz osiem
dni staral sie zrobi¢ dobre ptytki — ale w koncu mu sie udato. Wykonat plytke
o wyznaczonych parametrach. Zadowolony oddat mi ja, a sam przystapit do
przygotowywania nastepnych; ja zas zaczalem sie zastanawiaC, na co mi taka
ptytka.

Najprostszy wariant, ktory przychodzit mi do glowy: polaczyc¢ konce plytki
ze sobag, nieco oszlifowac i juz, pierscien gotowy. Ale jak do niego przymocowac
kamien?

Wieczorem, nie zdotawszy wymysli¢ zastosowania dla ptytki, poszedtem do
Karta. Ku mojemu zdziwieniu, konczyt robi¢ dwudziestq ptytke, gorliwie
stukajac w nig miotkiem. Czyli przez czas pozostaly do wykonania zadania
bedzie wolny. A po tym, jak je oddamy — catkiem odejdzie z kopalni. Trzeba go
poprosi¢, zeby zrobit co$ tylko dla mnie, bym mogt zachowac to na pamiatke.
Chociaz, co moze zrobi¢ Kowal/Kus$nierz? Nagle mnie ol$nito. Wiem co!

— O, Machan, jak dobrze, ze wpadies. Wyobrazasz sobie, juz skonczytem!
Trudno bylo tylko przy pierwszej, dopoki jeszcze sie uczyltem, a p6Zniej poszto

jak po masle. Tak wiec nie zawiedZ mnie! Teraz wszystko zalezy tylko od ciebie!



— Ech, dzielny jestes, Kart, ale ja przyszedlem z pewng sprawgq -—
powiedzialem i opisalem Kartowi swoj pomyst. — Zrobisz to?

— Machan, oszalates? Nie umiem!

— A plytki umiates? Nie bedzie potrzeby niczego odmierza¢, nie musi
wszystko sie zgadza¢ do milimetra; usigdZmy razem i pomyslmy, co i jak. Jestem
pewien, ze dasz rade! Za tydzien planujesz wyrwac sie z kopalni, wiec
przynajmniej zostanie mi po tobie pamiatka.

— Wiec juz wiesz, do czego potrzebne ci ptytki?

— Nie mam pojecia. Jesli nie zdaze tego wymysli¢, polacze Pierscien z Roza,
co powinno przynie$¢ pozadany efekt. Przeciez tobie nie polecono wykonania
tych przekletych ptytek ot tak. Trzeba sie wiec zastanowi¢, w jakim celu je

zrobitesS. Wiec ja sie zastanowie, a ty zrob to, o co cie prosze. W porzadku?

Zdobyles ulepszenie umiejetnosci:
+10% do parametru Charyzma. L.acznie: 30%.

— W porzadku; o ile z tatwoscia wykonam pierwsza czes¢, to z drugga moga
by¢ pewne problemy. Rozumiem, ze to moja spawa, jak sobie z tym poradze,
prawda?

— Zdecydowanie. Przy okazji, powiedz ludziom, ze od dzisiaj moge
wykonywac pierScienie na +2 do statystyk: cena wyniesie pie¢ Ztotych Monet za
pierscien. Jesli ktos potrzebuje, niech przychodzi.

— I ty jeszcze pytasz? Ja jestem pierwszy w kolejce! Zrobites juz dla mnie? Ze
sprzedazg pierscieni nie bedzie zadnych probleméw. Kolejka do ciebie
uformowala sie juz na tydzien do przodu, wiec zabieraj sie do pracy, bede teraz
potrzebowat pieniedzy — uSmiechnat sie zadowolony Kart.

Coz, on jest juz jedng nogq na wolnosci. Zazdroszcze mu... Co ja tu poczne
bez niego?

Zostawitem Karta, zeby wypelnil moja prosbe, i udalem sie do Rajna. Do

wykonania mojego pomystu potrzebne byly kamienie i o ile jeszcze nie umiatem



poradzi¢ sobie z plytkami — nie wchodzily do pierscieni, nie moéwiac juz o tym,
ze mialem ich dwadziesScia sztuk — co robi¢ z kamieniami, dobrze wiedziatem.

— Czes¢, Rajn. Co tam stycha¢ u wnuczki? Podobal sie jej prezent? —
zaczatem, gdy dotartem do pracujacego gnoma.

— Och, caly czas Swiergocze rodzicom o swojej Rozy. Nie rozstaje sie z nia,
nie wypuszcza jej z ragk. I mnie wspomni dobrym stowem. Co cie sprowadza?

— Chce kupi¢ od ciebie dwadziescia Granitowych Kamieni. Pamietam, jak
mowites, Ze jesteS gotowy je sprzedac¢ po Miedzianej Monecie za sztuke.

— Przypomnij sobie jeszcze, co ci powiedziatem rok temu! — zupetnie zmienit
ton, jakby w mgnieniu oka podmienili go na kogo$ innego. — A inflacja?
A podatki? Czy wiesz, ile zdzieraja z nas za to, ze kamienie tu sobie lezg? Nie
moge ci ich sprzedaC za jedng Miedziang. Kazdy kamien kosztuje teraz jedng
Z}ota Monete, a to i tak juz z rabatem dla ciebie jako nabywcy hurtowego.

TrzydzieSci minut targowania sie z gnomem donikad nie doprowadzito.
Chcial jedng Zlotg za kazdy kamien — i koniec. Nawet Handlu nie podniostem
choc¢by o 1%. Jak by go tu podwyzszy¢ z takim uparciuchem...

— Dobra, Rajn, jesteSmy umowieni — poddatem sie. — DwadzieScia kamieni po
jednej Zlotej za sztuke. Ale kamienie wybieram sam!

— Oczywiscie, ze sam — z satysfakcjg potwierdzil gnom. — Jeszcze miatbym
grzeba¢ w tej stercie... Placisz dziesie¢ Zlotych Monet za mozliwos¢ wyboru.
No, to ruszaj. Wiesz, gdzie jest sterta.

— Rajn, co ty odstawiasz? Postanowiles rozkreci¢ biznes moim kosztem?
Skad takie ceny? DziesieC Ztotych Monet, zeby zwyczajnie pogrzebac w stercie?

— No tak, a co w tym dziwnego? Mamy kryzys, spory deficyt Rudy Miedzi,
i to z twojej winy. Tak wiec trzeba sobie radzi¢, zeby nie musie¢ zebrac.

— Rajn, w naszej kopalni, zdaje sie, nie sprzedajg alkoholu; skad go masz?
Chetnie kupie butelke za trzydzieSci Ztotych Monet.

— Cos ty? Jaki alkohol? — zdziwit sie gnom.

— Jak to jaki? Ten, ktory wtrabites, zanim do ciebie przyszedlem, i ktory



rzucit ci sie na mézg. Dobra. Zapomniate$, kto zrobit prezent dla twojej wnuczki.
To sie zdarza gnomom, tak przynajmniej styszalem. Ale o jakim kryzysie ty
mowisz? Fakt, skupujemy teraz praktycznie wszystkie nadwyzki rudy, ale
przeciez sredni poziom Gornictwa w naszej kopalni przez ostatnie miesigce
podskoczyl z dziewieciu do jedenastu. Wszyscy zaczeli ci oddawac
o dwadziescia kawatkow Rudy Miedzi wiecej. A kto, jeSli nie ty, zabiera
wszystkie nadwyzki, ktore zostajg po obrobce? Ja na drut potrzebuje tylko
polowy sztabki: a gdzie druga potowa? Kart nie moze jej przetopic, takie jest
ograniczenie, ale nasz dobry, a przede wszystkim gospodarny gnom przygarnia
resztki sztabek, czyz nie? A, i do tego za darmo! I tak z kazda rzeczaq zrobiong
w kopalni! Przeciez ty na tych odpadach zarabiasz wieksze pienigdze niz na
zwyklej rudzie, ktéra ci oddaja w nadwyzkach! I z pewnoscia masz taka
mozliwos¢, zeby przetopi¢ resztki sztabek i zrobi¢ z nich nowe. Tak wiec
powiedz mi, co tu jest nie tak, no prosze, powiedz! Znam cie, nie umiesz klamac.
Jesli dochdd kopalni nie wzrost dzieki temu, ze zaczalem wytwarzac pierScienie,
to jestem gotOw zaplaciC ci szeSc¢dziesigt Ztotych Monet za grzebanie w tej
stercie. No, Rajn, chcesz zarobi¢ duzo pieniedzy? Ale jesli mam racje, to zadanie
ode mnie dychy Zlotych, zebym mogt przebrac sterte, jest zwyczajnym

swinstwem, Rajn. Powiem wiecej: jest gnomim Swinstwem!

Zdobyto zwiekszenie umiejetnosci:
+1 do parametru Charyzma. ¥.gcznie: 4.
+1 do umiejetnosci Handel. L.gcznie: 5.

— Machan, ale za kazdy kamien placisz jedna Zilota — wymamrotat
niezadowolony gnom. — To nie jest moj kaprys, to naczelnik wyznaczyt taka
stawke po tym, gdy stworzyles Roze.

Zostawitem Rajna i poszedlem pod sterte. Do realizacji mojego pomystu
potrzebowatem zaledwie oSmiu kamieni, ale nie chcialem ryzykowac¢, wiec

postanowitem sie zabezpieczy¢. Obracalem kazdy kamien w dtoni, wstuchujac



sie w glos swojej intuicji, ale tym razem nie poczulem niczego
nadprzyrodzonego. Prawdopodobnie jest tak, ze aby ujrzec istote rzeczy, trzeba
kilka tygodni chodzi¢ z kazdym kamieniem, tak jak zrobitem to z materiatem na
Ré6ze. Dopiero wowczas bede w stanie zrozumie¢ ich istote. Dlatego po prostu
losowo wybratem dwadzieScia kamieni i udatem sie do Siedziby Sily Szamana.

Trzeba przystapic do realizacji planu.



KOPALNIA ,,PRYKA”. PIERWSZE MIESIACE. CZESC 3

Wieczorem bylem Swiadkiem zabawnej aukcji. Tlumnie zgromadzeni
wiezniowie kiocili sie miedzy soba o kolejnos¢ zakupu pierscieni, ktore
zwiekszaly statystyki o dwa. W pewnym momencie ktos krzyknat, ze jest gotowy
kupic¢ pierScien poza kolejnoscig za piec i pot Ztotej Monety; thum ucicht na kilka
sekund, a pozniej zaczelo sie... Po kilku godzinach Kart przyniost mi liste
oczekujacych, ktorej przejrzenie wprawito mnie w lekki szok:

* Dirk. 4 pierScienie Sita +2 po 11 Zlotych Monet za pierScien

» Grom. 4 pierscienie Sita +2 po 11 Zlotych Monet za pierscien

* Alt...

Na liscie znajdowali sie chetni do zakupu tgcznie dziewiecdziesieciu czterech
pierscieni o sumarycznej wartosci okoto osmiuset Ztotych Monet. Przy moim
obecnym poziomie Jubilerstwa oznacza to jakie$ cztery do pieciu dni wytezonej
pracy, wiec w zadnym wypadku nie mozna przegapic takiego zysku.

Rano stracitem kilka godzin na prébe stworzenia ROzy, prawie trzykrotnie
redukujac jej rozmiar; nastepnie probowalem polaczyc ja z pierScieniem, ktory
kiedyS zrobilem. Potem usilowalem wmontowa¢ Roze podczas tworzenia
nowego pierscienia. Jeszcze pozniej po prostu przykrecitem Réze do pierScienia,
ale bez rezultatu: iloS¢ parametrow nie zwiekszata sie. PierScien miat +2, R6za
+3, ale gdy je polaczytem ze sobg, to nie otrzymalem +5. Czego bym nie robit,
wychodzito tylko +3 Intelektu. Po dwoch godzinach eksperymentéw opadly mi
rece. Na prozno cieszytem sie, myslac, ze zadanie od orka jest juz wykonane.
Wszystko okazato sie jednak bardziej skomplikowane: pierScien — a zamierzalem

zrobi¢ wiasnie pierscien z kamieniem — wcale mi nie wychodzit. A dokladnie;j:



wychodzil, ale zaledwie na +3 Intelektu. Kiedy zastgpitem Intelekt Rozy Sila,
zeby rezultat byt korzystny dla kopalni, R6za zmienita sie w kamienny proch,
a pierscien na +3 zmienit sie w pierscien +2.

Przykre. Stracilem jeszcze kilka godzin na stworzenie trzeciej Rozy, jednak
tym razem wykonalem jg w oryginalnym rozmiarze, polozylem na stole,
roztozytem wokot niej plytki i zaczalem mysSle¢. Myslenie zupelnie mi nie
wychodzilo — gapitem sie na plytki jak ciele na malowane wrota. W glowie nie
mialem ani jednej sensownej mysli. W ktérym$ momencie zrozumialem, ze
w kuzni, poza mng i Kartem, jest ktoS jeszcze. Wrociwszy do rzeczywistosci,
rozejrzalem sie.

Obok stotu stat Alt i patrzyt na ptytki, mamroczac przy tym cos do siebie pod
nosem.

— Machan — zwrocit sie do mnie, kiedy podszediem przywitac sie i zapytac,
co tu porabia. — Poszedlem do Rajna kupi¢ farby, ale zauwazylem, ze masz na
stole plytki. Powiedz, wiesz juz, jaki rysunek bedzie na twoim tancuchu?

— Lancuchu? — zdziwilem sie.

— A to ty nie robisz Lancucha Gubernatora? Jeszcze przed tym, jak trafitem
do wiezienia, widzialem kilka obrazkéw, na ktorych Gubernatorzy chodzili
z takimi oto tancuchami: zlgczone ze sobg figuralne ptytki z symbolem miasta na
dole. Jesli te oto R6ze umownie nazwac symbolem naszej prowincji — powiedziat
Alt, przestawiajgc ptytki na stole — a te polgczyC w ten sposob, to otrzymasz
catkiem tadny tancuch. Tylko z ptytek bedziesz musiat wycig¢ cos ciekawego,
pod motyw Rozy, bo inaczej bedzie wygladata ubogo. Takie wlasnie tancuchy
nosza Gubernatorzy.

,Potrzebuje prezentu dla Gubernatora, zZeby potwierdzi¢ status mojej kopalni
jako jednej z najlepszych” — przypomnialem sobie stowa naczelnika. Doznatem
olSnienia — ork dobrze wiedzial, co powinniSmy zrobi¢, ale pozostawil nam
mozliwos¢ samodzielnego poszukiwania wlasciwej drogi! Wlasnie dlatego Kart

dostal zadanie wykonania plytek. Co za idiota ze mnie! Dlaczego tak sie



skoncentrowatem na pierscieniach? Przeciez umiem tez robi¢ tancuszki, tylko
catkiem wyleciato mi to z glowy — dopOki jest popyt na pierscienie, nie ma sensu
robienie tancuszkoéw. Gdyby nie Alt, to najprawdopodobniej nawet bym o nich
nie pomyslat.

— Alt, chcesz dosta¢ kilka pierScieni na +2 do Sity? — zapytalem Alta
i zobaczywszy jego zainteresowang twarz, ciggngtem: — Masz racje, potrzebuje
jakiegos$ obrazka, ktory mozna wyciac z ptytek. Tyle ze ja moge go wyciac, a nie
potrafie narysowac¢. W kopalni nikt poza tobg rysowac nie umie, wiec potrzebuje
twojej pomocy. Ty narysujesz na kazdej ptytce obrazek, ktéry nalezy wyciac, a ja

ci za to zrobie dwa pierscienie? Umowa stoi?

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+10% do parametru Charyzma. L.gcznie: 40%.

Odprawitem zadowolonego Alta, zeby zaczal rysowac na ptytach obrazki,
a ja poswiecitem kilka godzin na wykonanie pierscieni i konsultacje z Kartem —
wykonanie mojego zamoéwienia szto mu wyjatkowo opornie. Poszczegolne
elementy wychodzily dobrze, ale kiedy trzeba bylo je polaczy¢, pojawiat sie
problem: Kartowi ciggle brakowalo pary rak, ktére by tu potrzymaly, tam
popukaly i jeszcze gdzieS Scisnely. I chociaz przeklinal na czym Swiat stoi, ze
zgodzit sie na tak niewdzieczng robote, nie poddawat sie.

— Obietnice trzeba spelni¢ — powtarzal sobie pod nosem, po raz kolejny
psujac potprodukt.

Pod koniec dnia wreszcie miatem okazje popracowac dla siebie. Opartem sie
o Sciane kuzni i siegngtem po pierwszy kamien; zamknalem oczy i sprobowatem
poczu¢, czym ten kamien chce sie staC. Przesiedziawszy tak kilka minut,
uswiadomitem sobie, ze albo kamien chce by¢ kamieniem, albo niczego nie
czuje. Ciekawe... A jesliby teraz postapiC inaczej?

Ponownie zamknatem oczy i sprobowatem narysowa¢ w wyobrazni ksztak,

ktory chce uzyskac. Na poczatku cienko szto, ksztalt ciagle sie rozpltywal, stajac



sie to R6za, to kilofem, a kilkukrotnie w mojej wyobrazni popatrzyl na mnie
Szczur, ale silg woli odrzucatem te wizje i zaczynalem od nowa. Wiedziatem, co
chce osiggnac, pozostawalo tylko zmusi¢ mdzg do wyobrazenia sobie tego.
Wreszcie uzyskalem pozadany przedmiot: przed oczyma miatem tréjwymiarowa
projekcje wyrobu. A teraz najciekawsze: wyobraziwszy sobie obok powstalej
projekcji kawatek kamienia, sprobowatem je polaczy¢, wpisujagc moj obiekt
w kamien. Na poczatku kamien i przedmiot odpychaly sie jak magnesy
skierowane do siebie tymi samymi biegunami, ale moja wytrwatos¢ i osli upoér
zrobity swoje. Wirtualna figura wpisata sie w wirtualny kamien. Zadowolony

z rezultatu, otworzyltem oczy.

Zdobyto zdolnosc klasowa ,,Zmiana istoty rzeczy”: mozesz zmieniaC istote rzeczy.
Uwaga! Ta umiejetnosc¢ dziala tylko na obiekty nieozywione i nie pozwala na zmiane
istoty rzeczy chronionych zakleciami z poziomu ,Zapora Istoty” oraz wyiszych.
Poziom przedmiotu, ktorego istota moze zostac zmieniona, zalezy od poziomu postaci.

Teraz dopiero poczulem nieprawidlowos¢ i falsz kamienia. I nawet
wiedzialem dlaczego: czulem istote kamienia, czulem, ze kamien chce byc ta
rzecza, ktorej istote wiasnie w niego wdrukowatem. A jakie to daje perspektywy
dla dalszej tworczosci! Szybko usungwszy z kamienia wszystko, co niepotrzebne,
spojrzalem na komunikat informujgcy o stworzeniu nowej receptury Jubilerskiej
i Kamienia Szlachetnego, ktory miat +1 do Wytrzymatosci. Tak oto rozwinglem
Jubilerstwo o 9%, ale, o dziwo, za stworzong recepture nie dostalem nic do
Rzemiosta.

Czyli Rzemiosto idzie w goére nie za stworzenie rzeczy wedlug
dopracowanego uprzednio scenariusza, lecz za naprawde unikalne przedmioty.
Dobrze, zapamietam na przysztos¢. Najwazniejsze, ze mi sie udalo i ze nie
zawiesitem sie na kilka dni jak ostatnim razem. Pozostalo mi stworzenie tylko
siedmiu przedmiotow, zeby mdj plan sie powiddt.

W ciggu nastepnego dnia wykonalem z kamieni wymysSlone przeze mnie

rzeczy wedlug nowo stworzonej receptury; co prawda, zniszczyltem przy tym



praktycznie polowe granitow. Kiedy w niektorych kamieniach nastepowata
zmiana istoty, rozsypywaty sie w proch. Z pewnoscig bardzo nie chcialy stac sie
tym, co im proponowatem. To ich wybor, nie na darmo kupitem surowca
z okladem. Oddalem Kartowi wytworzone rzeczy i wyjasnitem ich
przeznaczenie, a nastepnie wzigtem sie do pierscieni — lista oczekujgcych nadal
byla aktualna i ludzie zaczeli dopytywac, kiedy przyjdzie ich kolej.

Dwa dni pozniej Alt przyniost plytki z gotowymi rysunkami. Rozlozylem je
na stole i przygladatem sie im. Z jednej strony Alt na pewno ma talent: na kazdej
plytce przedstawiony byl jakiS kwiatek, wiele z nich przeplataly liScie, na
niektorych narysowal nawet kropelki rosy, a na jednym — mrowke. Z drugiej
strony dzielo Alta nie nadawalo sie do wcielenia w zycie: kiedy go zapytatem,
jak to wszystko mam wycig¢, wzruszyt tylko ramionami i powiedzial, ze jego
zadaniem byto wymysli¢ koncepcje, a moim wykombinowac, jak to zrobic.

Uzbroiwszy sie w rylec, pilnik i ostrza do metalu, przystgpitem do pracy,
Sciggajqc z ptytki milimetr po milimetrze. Kuznia wypeknita sie tak odrzucajagcym
i przyprawiajagcym o bol glowy zgrzytem, ze Kart wymamrotal cos pod nosem
i przypomnial sobie, ze ma w baraku mnéstwo spraw do zalatwienia. Zostatem
sam. W ktorym$ momencie rozkojarzytem sie, wykonatem zbedny ruch i ptytka
po prostu pekia na kilka czesci. Zdumiony popatrzylem na pozostate. Wychodzi
wiec na to, zZe jesli zrobie co$ nieprawidlowo, to ptytka po prostu sie rozpada.
Z jednej strony to zrozumiate: dwadziescia ptytek to na Lancuch bardzo duzo, ale
jesli bede musiat pracowac jak saper, probujac nie natrafi¢ na mine, to szybko$¢
obrobki ptytek mocno spadnie. A zostato mi tylko pie¢ dni.

UmieScitem w imadle nastepng ptytke i z jeszcze wieksza ostroznosScia
zajalem sie jej obrobka. Juz nie milimetrami, a praktycznie mikronami
wycinalem zbedne kawatki, kiedy nagle...

— Machan, ile mozna hatasowac? — niezadowolony Kart wrocit do kuzni. —
Wszystkim przeszkadzasz, twoja praca sprawia, ze cata kopalnia rozbrzmiewa

tak okropnym dZzwiekiem, ze az zeby bola.



Zaskoczony szarpnatem materiat i z drugiej plytki zostaly jedynie kawalki.

— Ej, dlaczego niszczysz plytki? — zapytal zdumiony Kart, widzac, ze
przebieram odtamki w rekach. — Caly tydzien je robitem, a ty, patrz, juz druga
zepsuteS. Catkiem sie nie udaje?

Pokrecitem glowa przeczaco, po czym wziglem plytke z jednym
z najprostszych rysunkéw i poszedtem rozmyslac¢. Robie cos nie tak, tylko co...?

Zamknalem oczy i w myslach zwizualizowalem sobie ptytke. Ku mojemu
zaskoczeniu okazalo sie, ze poszto catkiem tatwo; widac praktyka wiasnie data
o sobie zna¢. Musialem troche sie pomeczy¢ z rysunkiem na plytce, ale
ostatecznie rowniez i jego zdotatlem sobie wyobrazi¢ na jej powierzchni. Majac
trojwymiarowy model ptytki, moglem zaczac projektowac. Gdy tylko w myslach
dotknagtem phytki, aby wycia¢ z niej to, co zbyteczne, ona przeistoczyla sie
w pierScien. Najwyrazniej w tym kawatku zelaza tkwila istota pierScienia, tylko
z jakiego$ powodu jej nie czutem. Prawdopodobnie mdj poziom jeszcze na to nie
pozwala. Czyli okazuje sie, ze jesli zaczne wycinac obrazek, ptytka rozpadnie sie
podobnie jak poprzednie. Putapka.

Gdy tylko rozgiatem pierscien z powrotem na ksztatt ptytki, gdzies na granicy
swiadomosci ustyszatem ostry dZzwiek pekajacej stali, a moja wirtualna ptytka
rozpadla sie na wiele kawatkow. Otworzylem oczy i zobaczylem w rekach
szczatki pogietej ptytki. Czyli jesli konstruuje cos w myslach, to dzieje sie to
rowniez w rzeczywistosci? Czyzbym naprawde stworzyl pierscien z plytki,
a potem go zepsul? To byloby catkiem wygodne, gdybym nie musial pracowac
fizycznie — trzeba sie temu jeszcze dokladnie przyjrze¢. Z pierscieniami z drutu
takie rzeczy byly niemozliwe — tworzytem ich model w myslach, deformowatem
je, ale w rzeczywistosSci nic sie nie dziato. Dlaczego tutaj to dziala? Dlatego ze
trzymatem w rekach materiat Zrédtowy? Trzeba to rozszyfrowac, ta umiejetnos¢
przyda sie w dalszej grze.

Odzyskawszy réwnowage, kontynuowalem prace. Zostalo mi siedemnascie

plytek, tymczasem zeby stworzy¢ zwykly lancuch, potrzebuje co najmniej



pietnastu. Mam wiec jeszcze maksymalnie dwie proby na zrozumienie zasad.

W mojej Swiadomosci pojawila sie nastepna ptytka.

Czyli w kazdej ptytce ukryta jest istota pierscienia. A co, jesli zastgpie ja
czym$ innym? Narysowalem w wyobrazni oddzielny rysunek i sprobowatem
polaczy¢ go z plytka. Ponownie pojawil sie opor magnesow skierowanych do
siebie tymi samymi biegunami, troche docisnglem, ustyszalem trzasniecie...
i zostalo mi szesnascie plytek. I tylko jedna proba. Nie moge poprosi¢ Karta
o wykonanie dodatkowych pitytek — moglby przez to nie zaliczy¢ zadania,
powiedziano wyraznie: przygotowa¢ nie wiecej niz dwadzieScia plytek.
Wykonanie wiekszej liczby oznaczato klape.

Nastepna ptytka rozleciala sie, kiedy porzucitem wirtualne konstruowanie
i sprobowatem jeszcze raz wycia¢ ja za pomocq narzedzi. Koniec. Teraz jestem
jak saper — bez prawa do bledu. Pozostalo mi tylko podja¢ decyzje, jak
kontynuowa¢ — w realu czy w trybie konstruowania wirtualnego.

Przez cztery dni nie podchodzitem do ptytek. Zrobitem wszystkie pierscienie
wedhug listy, podniostem reputacje na Szczurach o piecdziesigt szeS¢ punktow,
teraz do Szacunku zostalo mi tylko 1629 punktéw. Czas przeznaczony na
wykonanie zadania mijal, ale jak tylko pojawiata mi sie w glowie mysl o robieniu
lanicucha, mimowolnie przebiegatl przez moje ciato delikatny dreszcz. Balem sie,
ze mi sie nie uda, ze przeze mnie Kart nie wyjdzie na wolnos¢. Im mniej czasu
zostawalo, tym strach stawal sie wiekszy. Ostatecznie doprowadzitem sie do
takiego stanu, ze zaczatem watpic¢, czy w ogole mozna wykonac to zadanie.

Kart przez caly czas milczal, nie poganial mnie i niepotrzebnie nie zawracat
mi glowy, widzial, w jakim jestem stanie. Nawet nowi kolejkowicze zaczeli
przychodzi¢ po pierScienie dopiero pod koniec dnia pracy, zeby nie musie¢
ogladac wsciektego Szamana.

Jutro oddaje zadanie orkowi.

— Wiesz, Machan... — Kart usiadl obok mnie; popatrzyt na rozitozone

w formie tancucha ptytki z R6zg na szczycie i ciagnat: — Tak sobie mysle, ze nie



warto sie tak bardzo przejmowac. Nawet jesli ci sie nie uda, to ostatni miesigc
pokazal mi, ze w kopalni mozna zy¢ nie tylko wykorzystujac drugiego cztowieka,
ale tez na swoj wilasny koszt. Kiedy wyjde z wiezienia, zajme sie kowalstwem.
Takie mam plany. Nie uwierzysz, ale spodobalo mi sie machanie miotem,
przygladanie sie, jak co$ z tego wychodzi. Dysponujemy w kopalni catkiem
nieztymi warunkami, by wytrenowa¢ sie w tym fachu, wiec jesli jutro nie
wykonamy zadania, to nie oznacza, ze nastapi koniec $wiata. Zycie potoczy sie
dalej. Wciaz bedziesz wytwarzal pierScienie, a kiedy osiggniesz szczyty
w swoich biezacych specjalizacjach, zaczniesz levelowa¢ sobie Kowalstwo
i Kusnierstwo. Nie postrzegaj niewykonanego zadania jako swojej przegranej.
Trzeba patrzeC na rzeczy caloSciowo, zamiast skupiac sie na detalach. Nawet tych
bolesnych.

Gorzko westchngwszy, Kart pokrzepiajagco poklepal mnie po ramieniu i udat
sie do baraku. Mnie natomiast nie opuszczala mysl, ze to wiasnie Kart dat mi
najwieksza podpowiedz. Tylko jaka? Wielokrotnie przewijajac w glowie naszq
rozmowe, przez jakiS czas nie moglem zrozumie¢, co mnie tak tknelo. Nagle
jakby mnie dostownie prad porazil: , Trzeba patrze¢ na rzeczy catosciowo,
zamiast zajmowac sie tylko niektorymi detalami”.

Popatrzylem na rozlozone plytki z narysowanymi na nich kwiatami
i wszystko zrozumiatem. Trzeba patrze¢ calosciowo! Usiadlem wygodnie,
zamknagtem oczy i zaczalem formowaC w mojej wyobrazni jedng plytke po
drugiej. Dlugo i usilnie, ale czulem, ze robie wszystko prawidlowo. Kiedy
wszystkie pietnascie ptytek ustawito sie przed moimi oczyma, dodatem do nich
Roéze. To wszystko, teraz moge zabiera¢ sie do pracy. Tego, co wczeSniej
robilem, nie mozna nazwacC inaczej niz gwaltem na plytkach — zginalem je,
przypisywalem im niewlasSciwe znaczenia. Wszystko nie tak. To, czego
potrzebuje, znajduje sie w innej plaszczyznie.

Sita wyobrazni oddzielitem od kazdej ptytki kwiat narysowany przez Alta

i odtozytem plytki na boki. Tylko mi przeszkadzaly. Powinienem skupiac sie na



rysunku, a nie na ptytkach. Wziaglem pierwszy kwiatek i ponownie nasyciwszy
sie jego pieknem, zaczatem dodawac¢ mu objetosci. Przygladatem sie powstalemu
modelowi ze wszystkich stron, udoskonalatem go, to tu, to tam dodajac kolejne
szczegOty, ktore nie byly widoczne na rysunku poczatkowym. Po chwili nie
mialem juz do czynienia z plaska projekcja obrazu, ale z pieknym
trojwymiarowym kwiatem, owinietym z roznych stron szerokimi liS¢mi, po
ktorych sptywaty krople rosy. Tak, to jest efekt, ktdrego potrzebuje. Taki kwiat
bedzie wygladat Swietnie w potaczeniu z mojg Roza.

Powtérzylem te same czynnosci z pozostaltymi rysunkami i nastepnie
polaczylem je w tancuch, dodajac mojg Réze na szczycie. Uzyskatem wspaniaty
rezultat, ale byl on zaledwie przezroczysta projekcja. Pozostawalo teraz
najwazniejsze — zmaterializowac tancuch. Siegnatem po odtozone na bok ptytki,
umieScitem je w tej samej kolejnosci, w ktérej pojawialy sie w tancuchu,
a nastepnie powoli przyblizalem je ku sobie. Gdybym w trybie konstruowania
wirtualnego mogt zamkna¢ oczy, z pewnoscia bym je zamknat: owladnelo mnag
nerwowe napiecie. Oto nastgpi chwila prawdy — woéz albo przewéz. Teraz
mogtem straci¢ nawet moja Roze.

Ogniwa tancucha potaczyly sie i zamiast sie tamac, ptytki zaczety pokrywac
projekcje stworzong z kwiatow, czynigc jqa materialng. Udalo sie! Zrobilem to!
Jeszcze przez chwile poobracalem przed soba otrzymany tancuch, po czym
otworzylem oczy. Pomimo ze juz zapadal zmrok, wokét mnie bylo jasno:

w moich rekach 1$nit tancuch z kwiatéw.

Utworzono przedmiot: Kameamia (nazwa produktu przypisana automatycznie).
Intelekt +6, Wytrzymalosc +5. Klasa przedmiotu: Unikalny. Wymagany poziom: 10.
Zdobyto ulepszenia umiejetnosci:

+1 do parametru Rzemioslo. L.acznie: 2

+1 do specjalizacji podstawowej Jubilerstwo. L.acznie: 8.

Uwaga! Danego przedmiotu nie mozna odtworzyc. Brak receptury.

Stworzyles Przedmiot Unikalny. Twoja reputacja wsrod wszystkich wczesniej
napotkanych frakcji wzrasta o 100.



Wilozylem Kameamie do torby i poszedtem po Karta. Trzeba oddac¢ zadanie,
i mam gdzieS, ze zapadia juz noc. Takie sprawy nie moga czekac¢ do jutra.

— Machan, nie uderzyltes sie przypadkiem w glowe? — zapytal Kart, kiedy
zawloklem go do naczelnika. — Jest noc, ork dawno juz $pi. I nagle mamy wpas¢
do niego i przeprosi¢, ze nic nam nie wyszio? On i bez tego bedzie zly, ze
wyrwaliSmy go ze snu, a jak ustyszy, ze sie nam nie udalo, to juz na pewno
rozerwie nas na strzepy. Opamietaj sie!

Ach, przeciez Kart nie wie, ze mi sie udato, nie wierzyl we mnie. Nic to,
bedzie mial niespodzianke.

— Kart, nie mozemy czekac do rana. Uwierz mi. Po prostu nie mozemy...

— Nie wydaje sie wam, ze noc to nie najlepszy czas, zeby przeszkadza¢ mi
w mysleniu? — znany bas naczelnika w jakims stopniu nawet cieszyl. Wyjalem
Kameamie z torby i potozylem na stole naczelnika.

— WykonaliSmy zadanie. Nawet z malg nadwyzka. Wydaje mi sie, Ze nasza
kopalnia potwierdzi status najlepsze;.

Ork milczac, wziat tancuch do ragk. Na kilka chwil, bylem o tym przekonany,
jego usta drgnely w usSmiechu, ktory jednak przepadi, zostawiajac po sobie
jedynie cien.

— Tak... — ork pomilczat kilka minut, trzymajac Kameamie w rekach, po
czym podniést na nas wzrok i zapytal: — Jeszcze tu jestescie? Myslatem, ze

przebywanie w budynku administracji po zachodzie storca jest zabronione.

Zadanie ,Prezent dla Gubernatora” zostalo wykonane. Nagroda: +500 do
Doswiadczenia, +500 do reputacji wsrod straznikow Kopalni ,Pryka”, +3 do
specjalizacji Jubilerstwo. Odblokowano kolejny poziom!

Do Szacunku zostato mi tylko 1029 punktow, dlatego jesli teraz intensywnie
zajme sie Szczurami, pozwalajacymi mi na podnoszenie reputacji po piecdziesiat
punktow dziennie, to bede mogt zdoby¢ Szacunek juz za dwadzieScia dwa dni.

To mniej niz miesigc! Wyglada na to, ze w czasie krotszym niz trzy miesigce od



momentu, kiedy trafitem do kopalni, wyjde do ogélnego Swiata Gry. I mam
gdzies, ze jeszcze trzy miesigce bede musial przezy¢ w jakiejS osadzie.
Najwazniejsze, ze wyjde z kopalni.

Nieoczekiwanie rozleglo sie dziwne melodyjne dzwonienie i nad gtowa Karta
zaczelo sie Swiecic.

— Czyzbys zdecydowat sie nas opuscic? — wyrazit swoje niedowierzanie ork,
patrzac na zdziwiong twarz Karta. — Komisja transferowa dzisiaj rozpatrzy twojq
sprawe. Jutro wieczorem czekam na ciebie z wszystkimi rzeczami.

Ostatni poranek Karta w kopalni byt bardzo pracowity. Biegat po kopalni jak
oparzony, starajac sie nie zapomnie¢ o niczym — z kim sie pozegnac i od kogo
przyja¢ dla mnie zamoOwienie na pierscien. Do mnie jako$S specjalnie nie
podbiegal, przyniost mi tylko caly zapas sztabek w iloSci czterystu sztuk
i natychmiast uciekt: jak zrozumiatem, zostawil mnie sobie na deser. No dobra,
skoro juz jestem deserem, to do deseru przygotuje maty rodzynek. Udawszy sie
do kuzni, przez kilka godzin nositem sie z tym, zeby zrobi¢ nowe piersScienie,
ktore dzieki wczorajszemu wzrostowi Rzemiosta moglem teraz robi¢ na +3. Kart
jest Wojownikiem, wiec wedlug moich obliczen bedzie potrzebowal pieciu
pierscieni Sity i trzech pierscieni Wytrzymatosci. Jutro bede musiat zrobic¢ to
samo dla siebie, pomyslatem natychmiast.

Kiedy juz wychodzilem z kuZni, zatrzymalem sie, puknalem sie w czolo
i wrocitem na miejsce pracy. Zamroczylo mnie — pierscienie mam. A co
z fancuszkiem? Z jakiego$ powodu zawsze o nim zapominam, chociaz mozliwos¢
dodatkowych +3 do statystyk na poziomie poczatkowym jest bardzo kuszaca.

Wyciagnawszy z torby Drut Miedziany, ktory wczeSniej przygotowatem
niemal w przemystowej iloSci (okolo dwustu sztuk), zaczatem studiowac
recepture wytworzenia tancuszka. To nic skomplikowanego — tancuszek byt
prosty, skladat sie z matych, polaczonych ze sobg ogniw. Zadnych wymystow,
ale tym lepiej dla mnie: oznacza to, Ze na pewno mi sie uda. Po kilku godzinach

pracy polaczylem konce nowego lancuszka. To juz wszystko: nawet jesli



fancuszek nie jest idealny, miejscami z zakrzywionymi ogniwami — chociaz
nawet nie miejscami: catly byt zrobiony z krzywych ogniw — to spetnia funkcje,
dla ktorej zostal stworzony: zwieksza statystyki o +3. A wyglad nie jest juz tak
wazny, jakby co, mozna go nosi¢ pod kurtka. Po chwili zastanowienia doszedlem
do wniosku, ze podczas gdy Kart jest wcigz zajety, moge i dla siebie zrobic¢ taki
sam tancuszek; teraz péjdzie mi szybciej, rece pamietajg juz odpowiednie ruchy.
Szybciej sie nie udalo. Kilka godzin tej samej monotonnej pracy tworzenia
ogniw, a nastepnie ich !3czenia, nie moglem tego przyspieszy¢. Kiedy
skonczyltem prace z moim tancuszkiem, ludzie zaczeli juz wychodzi¢ z kopalni —

prawdopodobnie wkrétce Kart do mnie przyjdzie.

— Wiesz, przygotowania do wyjscia stad nie sq prosta sprawa — powiedziat
Kart, kiedy w koncu do mnie dotarl. — Dziesie¢ lat to jednak kawal czasu na
budowanie wiezi, przyzwyczajen i fundamentow. Z jakiego$S powodu jest mi
przykro to wszystko rzuca¢. Okazuje sie, Ze przyzwyczajenie to straszna rzecz.
Kto to wie, gdzie mnie umieszczg i jak beda mnie traktowa¢ w zwigzku z tg
diabelska opaska. Twoja prawa reka, ktora bedzie rozwigzywaC wszystkie
problemy, zostanie zamiast mnie Sakas. Jakby co, mozesz mu w pehi ufac,
zdazylem go sprawdzi¢. Przy okazji: dokonczylem twoje zamowienie,
bierzesz? — Kart nagle zmienit temat.

— Oczywiscie, ze tak. Za chwile z nim znikniesz, a pozniej szukaj wiatru
w Barlionie.

— W takim razie trzymaj — powiedzial Kart, przekazujac mi przedmioty, a ja
zaczalem przegladac ich wlasciwosci.

Skorzana Kurtka. Na pierwszy rzut oka taka kurtke mogli wykona¢ wszyscy
Kusnierze. Ale od innych odrdzniato jq to, Zze miata wszyta kolczuge z miedzi,
ktorej Kart poswiecit okolo tygodnia. Nawet jezeli taka kolczuga ustepuje
miejsca stalowej czy mithrilowej, od czego$ trzeba zacza¢. Sze$S¢ Kamieni
Jubilerskich, ktére przekazalem Kartowi, byto misternie przyszytych do kurtki

w formie guzikow, sprawiajac, Ze jej wyglad byt o wiele bardziej pociggajacy niz



standardowej. Caly czas balem sie, ze z guzikami i kurtkg bedzie sie dziato to co
z Rozq i pierscieniem — ze nie bedq chcialy sie taczy¢ — ale wszystko wyszto tak,

jak wymyslitem.

Skorzana Kurtka Karta ze Skor Szczurow. Trwalos¢: 60. Ochrona przed ciosem
fizycznym: 18. Bonus za wstawki: Kamienne Guziki +6 do Wytrzymalosci. Klasa
przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 6.

Do diabla! Dlaczego Kart nie ma Rzemiosta? Dodatkowa statystyka
pasowataby jak ulat do takiej kurtki. Dobra, nie ma co sie martwi¢ o niemozliwe.
Skdrzane spodnie. Pozostale dwa guziki poszty do spodni, podwyzszajac ich

Wytrzymatos¢ o dwie jednostki.

Skorzane Spodnie Karta ze Skor Szczurow. Trwales¢: 50. Ochrona przed ciosem
fizycznym: 12. Bonus za wstawki: Kamienne Guziki +2 do Wytrzymalosci. Klasa
przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 6.

[ skorzane buty. W ich wypadku Kart nie modgl wymyslic niczego

szczegollnego, dlatego dodat jedynie trwatoS¢ w postaci miedzianej kolczugi.

Skorzane Buty Karta ze Skor Szczuréw. Trwalos¢: 50. Ochrona przed ciosem
fizycznym: 12. Klasa przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 6.

Natychmiast zalozywszy otrzymane rzeczy, spojrzalem na moje statystyki.
Z moimi o$mioma pierscieniami na +2 Intelektu oraz z takimi rzeczami od Karta
powinny one wygladac interesujaco.

Jedenascie punktow Wytrzymatosci, trzy Zwinnosci, pie¢ Sity, dwadziescia
siedem Intelektu, czterdziesci dwa Zbroi, dwadzieScia siedem wolnych punktow
do statystyk... Na moim siodmym poziomie to byto catkiem nieZle.

— A to dla ciebie osobiscie ode mnie — kontynuowat Kart, siegngwszy po
kolejny przedmiot. — Niezbyt dobrze to wyglada, kiedy uderzasz to w kamienie,

to w kilof. Tak nie przystoi Szamanowi. Ja i Sakas, ktory jest Snycerzem, troche



popracowalismy i oto, co z tego wyszto. — Kart wreczyt mi jakis przedmiot.
Wziglem go w dlonie i na poczatku nie wierzylem wlasnym oczom.

Tamburyn, prawdziwy Tamburyn, z korpusem z drewna powleczonym Skora

Szczura. Z radosci zabraklo mi stow — dlaczego wczesSniej sam nie wpadtem,

zeby poprosi¢ Karta o zrobienie czegos takiego?

Tamburyn Szamanski. Trwalos¢: nie da sie zepsuc. Opis: Uzywanie Tamburynu
Szamanskiego podczas kamlania skraca czas wywolywania Duchow o 20%.

Teraz zaczalem przypomina¢ prawdziwego Szamana. Jutro zrobie sobie
pierScienie na +3, wiec generalnie stane sie Szamanska bestia! A wiasnie,
piersScienie...

— Ja tez mam dla ciebie prezent — powiedzialem, wyciagajac pierscienie
i fancuszek. — Zrobitem to dzisiaj, +3 kazdy. I jeszcze tancuszek, jesteS pierwsza
osobg, dla ktorej go zrobitem. Chciatem wkomponowa¢ w nie jakieS kamienie,
ale Roza uparcie nie chce by¢ umieszczana w pierScieniach, a wciskanie guzikow
w piersScienie jako$S mi sie nie widzialo. Przepraszam, pierScienie wyszlty mi
zaledwie na +3.

— Nic nie szkodzi, to rownie godny prezent, dziekuje ci za wszystko. A teraz
czas sie pozegna¢ — przez kilka minut staliSmy obok siebie w milczeniu. Nie
mogtem nic powiedzie¢, miatem Scisniete gardto. Nigdy nie sadzilem, ze moge
sie tak do kogos przywigzac¢. Smutno mi rozstawac sie z Kartem.

— Juz dobrze, zachowujemy sie jak jakies baby. Przezyjemy, nie umrzemy! —
skomentowatl Kart, rozejrzat sie po kopalni, westchnagt i mowit dalej: — Kiedy
wyjdziesz, znajdZ mnie. Razem tatwiej nam bedzie odby¢ reszte wyroku. Planuje
zatrzymac sie w Anchursie, mam tam znajomego. Zostaw mi wiadomosS¢
w tawernie ,,Dziki kon”, znajde cie. Zgoda?

— Zgoda.

Patrzac, jak Kart zmierza do administracji, chcac nie chcac, zamyslitem sie.

Spotkalem go nieco ponad dwa miesigce temu, czyli nie tak dawno, ale okazato



sie, ze to wystarczyto, by wzajemnie sie poznac.

Polubitem go, dobry z niego cztowiek; na poczatku bedzie mi go bardzo
brakowato. No dobrze, jakos to wytrzymam. Kiedy wyjde, na pewno go znajde.
Za Kartem zamknely sie drzwi, a ja poszedtem do Rajna — od dzisiaj bede musiat
pracowac sam. Z drugiej strony... mam okoto piec¢dziesieciu osob, ktore sg mi
podporzadkowane, i nowa prawq reke — Sakasa. Trzeba bedzie sie od niego

dowiedziec, czym tak naprawde zajmuje sie prawa reka superwizora w kopalni.



KOPALNIA ,,PRYKA”. PIERWSZE MIESIACE. CZESC 4

Pierwszy dzien w kopalni bez Karta postanowitem spedzi¢ na swoim kwadracie
i pomachac troche kilofem. Oczywiscie, mialem swiadomo$¢, ze rudy mam
ciggle pod dostatkiem, poniewaz pracujacy dla mnie zlodzieje regularnie mnie
w nig zaopatrywali, a w torbach mialem okoto stu trzydziestu kawatkéw na
czarng godzine. Chcialem jednak oderwac sie od tworzenia pierScieni, ktore juz
mi sie znudzito. Bede musial, rzecz jasna, zrobi¢ dla siebie pierscienie na +3
i pomysle¢, jak stworzyC pierscien z Drogocennym Kamieniem. Idea, zeby
wstawi¢ kamien do pierscienia, jest dobra, ale do tego potrzebny jest specyficzny
kamien: ani R6za, ani guziki sie nie nadaja. Musze troche pokombinowac. Ale to
wszystko pézniej, teraz mialem ochote po prostu powymachiwac¢ kilofem.
W drodze do kopalni, widzac zdziwione spojrzenia wiezniow, pomyslatem, ze na
razie bede musial milcze¢ na temat tego, ze moge robi¢ przedmioty na +3. Czuje,
ze jak tylko rozejdzie sie taka informacja, znow utworzy sie lista chetnych do
kupienia kilku pierscionkéw. A najpierw musze sprzeda¢ wszystkie pierscienie
na +2, zostalo mi okolo dwudziestu sztuk, przeciez ich nie wyrzuce.
Postanowitem wstrzymac sie z tworzeniem nowych pierscieni: pieniedzy na razie
mam dos$¢, a poniewaz na zmiane miejsca pobytu w najblizszym czasie nie mam
szans, to potrzebuje zmiany aktywnosci, inaczej zwariuje. Dlatego zarzuciwszy
kilof na ramiona, zabratem sie do moich dwudziestu Zy}. Osiem pierscieni na +2
do Sity, tancuszek na +3 i odziez, ktorg Kart zrobit dla mnie, pozwola mi nawet
bez wody rozbi¢ je maksymalnie w ciggu czterech godzin. Troche popracuje
fizycznie, a p6zniej zobacze, co moge zrobic¢ z pierScieniami i tancuszkami.

Stworzylem dla siebie plan — w ciggu miesigca pobytu w kopalni, ktory mi



zostal, podnies¢ przynajmniej do dziewiatego poziomu wszystkie cztery
podstawowe statystyki i Gornictwo. Wolne punkty do statystyk dobrze jest miec,
ale trzeba je wydawac bardzo rozwaznie. Dopoki mozna sie levelowac na Rudzie
Miedzi, moim zadaniem jest je podwyzszy¢. Na pierScieniach czy nawet na
tancuszkach Jubilerstwa bardziej juz sie nie wywinduje — poziom jedenasty
wymaga nowych receptur, a tych w kopalni nie ma. Oczywiscie czasem mozna
cos wynalez¢, jak na przyklad Kameamie, ale szanse na to sq tak nikle, ze nawet
nie chce mi sie probowac. Kiedy Kart odchodzit, oddal produkcje sztabek
Sakasowi, wiec nie bede musial odrywac¢ sie od swoich zadan, zeby je
wykonywac.

Oczywiscie, dopoki Sakas nie wyleveluje swojego Kowalstwa do poziomu
szostego czy siodmego, zeby wytwarza¢ dla mnie odpowiednig ilo$¢ sztabek,
zajmie to pewnie okolo dwoéch tygodni, ale mam zapasy na ten czas, wiec
wszystko jest w porzagdku. W moim gangu sq takze KusSnierze, wiec problem ze
zdobytymi skorami tez jest rozwigzany. Nie miatem juz ochoty poSwiecac czasu
na udoskonalanie dodatkowych specjalizacji.

Wydobywanie rudy okazalo sie latwiejsze, niz myslatem. Jeden cios kilofem
odejmowal 0,5% Trwaloéci, wiec w ciggu pieciu minut Zyla zamigotala
i zniknela. Rzuciwszy okiem na poziom Energii, ktory spadl do
dziewiec¢dziesieciu czterech, zabralem sie za kolejng Zyle. Teraz zrozumiatem
dazenie wiezniéw do kupowania pierécieni: je$li moge rozbi¢ dwadzieScia Zyt
W ciggu godziny, to Srednio w kopalni taka praca zajmie okoto dwoch do trzech
godzin. Pd6zniej mozna albo odpoczywac, albo... udac¢ sie do Rajna lub do
naczelnika i prosi¢c o zwiekszenie rozmiaru kwadratu. W ciagu
dwunastogodzinnego dnia pracy mozna roziupa¢ od szeScdziesieciu do
siedemdziesieciu Zy}. To oznacza, ze $rednio wiezniowie otrzymujg teraz trzysta
dwadzieScia, moze trzysta piecdziesigt kawatkow rudy. Bedac na dwunastym,
najwyzszym poziomie Gornictwa, nalezy zdawac sto dwadziescia kawatkow.

Pozostate dwieScie wiezien sprzedaje za czterdzieSci Srebrnych Monet, czyli



prawie za jedng Ziotg (bez dziesieciu Srebrnych). Niezly dodatek do emerytury,
u$miechnatem sie i kontynuowalem uderzanie w Zyle. Czyli pierScienie na +3
trzeba sprzedawa¢ minimum po pietnascie Ztotych Monet.

Po zakonczeniu pracy przy dziesigtej Zyle zaczalem przywolywa¢ Duchy
Uzdrowienia do Szczurow. Kiedy one, atakujac, podbiegaly do mnie, mocno je
kopalem, zagryzalem wargi i znositem ich ugryzienia, podnoszac w ten sposob
swoja WytrzymatosSc i Zrecznosc¢. I chociaz przy takiej zbroi jak moja Szczury
zadawaly zaledwie jedna jednostke ciosu, bél byt prawie nie do zniesienia. Kiedy

Szczur umieral, przed oczyma pojawiat mi sie komunikat:

Uwaga, dostepny jest nowy parametr gléwny postaci: Odpornosc.

Odpornosc okresla zdolnosc gracza do zignorowania dowolnego ciosu zadanego przez
przeciwnika o (Odpornos¢/10)%. W wypadku gdy gracz otrzymuje debuff, ktéry ma
»Czas trwania: do Smierci”, jego okres waznosci skraca sie do: ,czas trwania: 24
godziny”. Jesli graczowi zadano cios, to z prawdopodobienstwem 1% gracz otrzymuje
minutowy buff ,kamienna skora ”, ktory dodatkowo redukuje 10% z otrzymanego
ciosu.

Czy chcesz przyjac ten parametr? Uwaga, rezygnacja z przyjetego parametru bedzie
niemozliwa.

I w tym momencie mocno zaczalem sie zastanawiaC. Z jednej strony
Odpornos¢ nie zwieksza moich mozliwosci zadawania ciosu, wiec jesli ja
przyjme, zostanie mi tylko jeden wolny slot na parametr bojowy. Jesli dla L.owcy,
Wojownika i innych byta nim Celnos¢, to dla tych, ktorzy maja Intelekt, to jest...
Nie wiem. Nie pamietam, jaki parametr powinien zwiekszac cios graczom, ktorzy
zaleza od many. Tutaj powinno by¢ cosS w rodzaju Nietykalnosci lub
Wzmocnienia. Co za$ tyczy sie Odpornosci... Dobra, bron nigdy nie bywa

zbedna.

Utworzono nowy parametr postaci: Odpornos¢. Lacznie: 1.
Uwaga! Szczegolne warunki parametru Odpornos¢, stosowane dla kapsul wiezniéw:
kazde 5 jednostek Odpornosci redukuje poziom odczuwania bélu o 1%.



Zamartem na kilka sekund, analizujac sens ostatniej frazy. Wychodzi na to,
ze jest sposoOb, calkiem zgodny z prawem, zeby przywroci¢ sobie gre
z wlaczonymi filtrami doznan? Trzeba po prostu bardzo duzo cierpie¢? C6z moge
powiedzieC... Szczury — wybitnie sie wam nie poszczescito. Obejrzalem swoj
kwadrat. Dzisiaj udalo mi sie zlapa¢ na nim siedem Szczurow. Jednego juz
zabilem. Musze bardzo ostroznie postepowac z pozostalymi, zeby wystarczylo
ich na dlugo. Wezwalem Ducha Uzdrowienia do drugiego Szczura. Zaczalem
szybko zwieksza¢ Odpornosc.

Zdotalem wykonczyc¢ szeS¢ Szczurow przez trzy godziny, a kiedy juz sie
skonczyly, westchnaglem z ulga. Tak, robienie z siebie masochisty nie jest tatwe
ani przyjemne, ale wynik w postaci skali Odpornosci, ktéra wzrosta o 15%,
poziomu czwartego ZrecznosSci, pigtego Sity i trzeciego Odpornosci, byl tego
wart.

Gdy skoficzylem z Zylami, podniostem Gornictwo do o$miu, po czym
oddatem dzienng norme, z zadowoleniem widzgac wydluzong ze zdziwienia twarz
gnoma. No przeciez, ze Szaman nie wrécit do kopalni bez powodu. A co
z pierScieniami, fancuszkami, obrobka kamieni? Z pewnosScig cos wymyslit... Po
oddaniu Rajnowi siedmiu Szczurzych Ogonéw i kilku nadwyzek rudy, reputacja,
zgodnie z oczekiwaniami, wzrosta o pietnascie, pozostawiajac do Szacunku 1014
punktow. Musze podjac decyzje, czym sie teraz zaja¢. Przyszta mi do glowy
szalona mysl, zeby poprosi¢ Alta o narysowanie kart i otworzy¢ w kopalni
kasyno. Ciekawe, czy reputacje odebraliby mi juz za sam pomyst czy
poczekaliby na pierwszg gre? — uSmiechnalem sie do siebie. Nastepna mysl byta
bardziej realna: jesli nie karty, to dlaczego nie wyrzezbi¢ sobie szachow? Grac
umiem, czasem nawet lubie, a podstaw do tego, zeby przypuszczac, ze szachy
beda u nas zakazane, nie bylo. To przeciez dla nas, zdemoralizowanych, gra
zapewniajgca moralny rozwoj, a i stosunki w grupie sie poprawia. Pod szachy
mozna zorganizowac zaklady bukmacherskie. Chociaz nie, znéw mi zal reputacji.

Denerwujace bylo to, ze nie moglem zrobi¢ planszy szachowej i figur z granitu.



Czyli musze iS¢ do Rajna i odda¢ mu pokion.

— Jak sie masz, Rajn? Ostatnio bylem troche zabiegany i nie mialem czasu,
zeby zainteresowaC sie twoim zdrowiem, wybacz — zaczalem, glupio sie
usmiechajac, jak tylko podszedltem do gnoma. Tak, przeciez bylem tu zaledwie
kilka godzin temu, oddatem swoja norme dzienng, a teraz wszystko od poczatku:
jak sie masz, jak zdrowie. Dziecinada.

— Machan, czemu ty zawsze owijasz w bawelne? Nie probowates bez
ogrodek? Po prostu powiedz, co znow wymyslites? Juz przywykiem do twoich
stownych gierek — przerwatl mi zrzedliwy gnom.

— Ot6z chce zrobic sobie szachy, ale nasze kamienie sie do tego nie nadaja.
Ty przeciez jezdzisz do miasta, kup mi kilka kawalkow czegos niedrogiego, ale
ladnego. Tylko nie pytaj czego — jeszcze nie znam sie na kamieniach. Wiem, ze
istnieje diament i ze jest bardzo wytrzymatly i drogi. I na tym konczy sie moja
wiedza o kamieniach szlachetnych.

— O prosze, co znowu wymyslit — uSmiechngt sie gnom, analizujagc moja
prosbe i pocierajac przy tym podbrodek. — Dajcie mu teraz drogocenne kamienie.
A ktéz to krzyczal na cala kopalnie, Ze u nas prawie w kazdej zyle ukryty jest
Kamien Szlachetny i Zze Machan jest ich najskuteczniejszym wydobywca? Kto
odgrazal sie, ze zaorze kopalnie, sprzedajac kamienie po wartosci nominalnej?
Nawet przycwaniaczytes i kupites ode mnie kilof; mozna powiedzie¢, ze oddatem
ci go po znajomosci, a tu prosze: raczki do gory, nie znalaztem kamieni, wiec
przyniescie mi je, dobrotliwe gnomy. I nawet przypomniales sobie o moim
zdrowiu. — Gnom pokpit ze mnie do woli, po czym spowaznial. — Ja nie decyduje
o takich rzeczach. Liste przywozonych przeze mnie towarOw osobiscie
zatwierdza naczelnik, to on sprawdza, czy nie ma niej czegos zbednego. Wiec
z takq prosba musisz udac sie do tamtego budynku — skingt glowa w kierunku
administracji.

Zrezygnowany westchnglem i poszedtem na moje ulubione miejsce. Ork nie

cierpial, kiedy ktoS go o cos prosit. JeSli poprosze go o przywiezienie mi



Drogocennych Kamieni, to moge naraziC sie na nieprzyjemnosci, a tego
wolatbym unikng¢. Dla szachow skaza¢ sie na dodatkowy miesigc pracy
w kopalni? Nie, dziekuje. Lepiej juz zrobi¢ je z kamienia lub poprosi¢ Sakasa
o wykonanie figurek z drewna. Z takimi myslami przystgpitem do pracy nad
pierscieniami na +3. Skoro juz mam czas, to powinienem go wykorzystac
z pozytkiem dla siebie i maksymalnie sie wyposazyc.

Po wykonaniu pierScieni pozostalo mi jeszcze okoto czterech godzin do
konca dnia pracy, wiec postanowitem p6js¢ na kwadrat Karta, zeby kontynuowac
levelowanie Odpornosci — Szczury na tym kwadracie byly jeszcze nietkniete.
Poza tym bytem ciekaw, czy zablokowano mi dostep do tego kwadratu, czy moze
bede miat tam wstep do chwili, kiedy przydzielg go jakiemus innemu wiezniowi?
Zdecydowatem nie zgadywac i po raz drugi tego dnia udalem sie w strone
kopalni.

Dostepu mi nie odebrano, ale Szczury zawiodly. W kwadracie byt tylko jeden
przedstawiciel szarego Swiata, ktorego staralem sie w ogole nie uderzac. Nawet
prébowatem go leczy¢, ale na tego Szczura moje leczenie nie dzialalo. Moglem
przeciggaC mojg radosc¢ ze Szczurzych Ukaszen tylko na czterdzieSci minut, ktore
zwiekszyly mi Odpornos¢ do pieciu. Martwito mnie, ze zmniejszenia uczucia
bolu 0 1% zupelnie nie odczulem. Teraz pozostawalo mi tylko pojs¢ do kuzni
i zaczac¢ robi¢ pierscienie dla wszystkich. Rozejrzalem sie po kwadracie Karta
i postanowitem kontynuowac rozbijanie Zyt. Do dziewigtego poziomu Goérnictwa
zostalo mi juz calkiem niewiele, tylko 34%, czyli jakie$ trzynascie Zyt Miedzi.
Wystarczq mi trzy godziny, zeby rozbic je do konca zmiany.

Kiedy przystepowalem do czwartej Zyly na kwadracie Karta, co$ przykulo
mo6j wzrok. Odwrdcitem sie i zdumiony zobaczylem Miedziang Zyle, ktéra
zdecydowanie odrozniata sie od pozostatych: byta wieksza i miala nasycony
zielonkawy odcien. Zaskoczony podszediem do niej, potozylem reke na stercie

i spojrzatem na wiasciwosci:

Duza Zyla Miedzi. Szanse na pojawienie sie: 0,01%. Wymagany poziom Goérnictwa: 9



lub wyiszy.

Alez mi sie poszczesScito! Moj 6smy poziom Gornictwa i kilof na +1 akurat
pozwolity mi wpisaC sie w wymagania. Chwyciwszy kilof poreczniej,
przygotowatem sie do rozbicia tej sterty kamieni i zobaczenia, co mozna
wydosta¢ z tej Zyly. Jesli ze zwyklej Zyly Miedzi otrzymuje sie piec—szeS¢
kawatkow rudy, to z takiej powinno wylecie¢ nawet dziesiec¢, albo i wiecej. Zaraz
zobacze. Z moim poziomem Sity i Gornictwa taka sterta nie sprawi duzych
klopotow.

Oddatem sie pracy, zapamietale ttuklem w Zyle, zupelnie oderwawszy sie od

swiata. Uderzenie, kolejne uderzenie. A c6z to za komunikat?

Poziom Energii 30. Zatrzymayj sie, wsciekly Szamanie!

To przeciez powiadomienie ode mnie, ustawione po to, Zzebym glupio nie
umart z powodu utraty Energii. Dawno nie widzialem tego komunikatu, dlaczego
nagle sie pojawit? Oprzytomnialem i zaczalem sie rozgladac¢. Poziom Energii
trzydziesci, Trwalo$¢ Duzej Zyly Miedzi 40%. Jak diugo ja rozbijatem? Nagle
w kopalni rozlegl sie sygnal, oglaszajacy, ze zakonczyt sie dzien pracy. Czyli
rozpracowywatem ja jakieS dwie godziny. Poszedlem po wode, odbudowalem
poziom Energii, po czym kontynuowalem rozbijanie Zyly. Dokladnie jak
w pierwszy dzien w kopalni, uSmiechngtem sie w duchu; pierwsza Zyla Miedzi
tez sprawita mi sporo klopotow. Poswiecitem zyle jeszcze godzine i obnizytem
jej Trwatos¢ do 5%, po czym usiadlem, zeby odpoczac¢. Chociaz poziom Energii
pozwalal na kontynuowanie pracy, to psychicznie bylem zmeczony; dawno nie
bytem tak uwigzany do jednej Zyly. Niepokoito mnie tylko jedno: dlaczego Kart
mi o niej nie powiedziat?

Mimo tak malej szansy na jej pojawienie sie, to jednak przez jego dziesiec¢ lat
pracy taka Zyla musiala wystapi¢ cho¢ raz. Jedynym wyjasnieniem bylo to, ze

nie probowat jej rozbic. Musial przeciez wykonywa¢ norme dzienng, dlatego



tracenie czasu na niezbadang i trudng do rozlupania Zyle praktycznie nie miato
sensu.

Westchnawszy, kontynuowatem rozbijanie Zyly. Miala juz 4% Trwalosci. Co
moze z niej wypasc? Jesli rozkopanie jej wymaga tak nieprawdopodobnego
wysitku, musi by¢ w niej ukryty jakis bonus. Moze skrzynia pelna skarbow? —
rozbawitem sam siebie. Jasne, a pdzniej zjawi sie jednonogi pirat Flint, da mi po
uszach i zabierze skrzynie dla siebie. Trwalos¢ 3%. A ja mu nie oddam skrzyni.
Gdy tylko Flint zblizy sie do mnie, kilofem wybije jego drewniang kule.
A pOzZniej nogi za pas i zwieje. Jednonogi Flint daleko za mng nie pobiegnie. Do
diabta, przeciez on ma tez papuge. Jago, chyba tak sie nazywa. Lata i moze
dziobnagc. I bede musial oddac¢ skrzynie. Trwatos¢ 2%. Fige mu oddam, nie
skrzynie. Gdy tylko papuga do mnie podleci, nasle na niag Matego Ducha
Blyskawic. Kilka takich duchow. Nie, lepiej od razu dziesie¢. Teraz juz mam
Tamburyn, dzieki Kartowi i Sakasowi, wiec biada ci, Jago. Jesli nie zdechnie
porazona blyskawica, to skreci ja ze Smiechu, gdy bedzie patrze¢ na moj taniec
z Tamburynem. Trwato$¢ 1%. Kiedy bede tak tanczy¢ z Tamburynem, Flint
moze do mnie dokusStykac¢. I mnie ztapie. A moze by sie tak z nimi podzielic? Po
polowie bedzie uczciwie — im skrzynie, a mi wszystko, co jest w Srodku.
Wszyscy szczesliwi i zadowoleni. Wlasnie tak zrobimy.

Kiedy po raz ostatni zamigotal pasek Trwalosci Zyly i Zyla zniknela,
odruchowo ztapalem lepiej za kilof, odwrocitem sie i czekalem na Flinta,

zrzucajac wyskakujace komunikaty.

Zdobyto doswiadczenie: +5 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo: 476.
Zdobyto ulepszenia umiejetnosci: specjalizacja Gornictwo wzrosla o 1. L.acznie: 9.
Umiejetnos¢ parametru Sila zwiekszyla sie o 1. E.acznie: 6.

+20% do parametru Wytrzymalos¢. E.acznie: 57%.

Za duzo pracy szkodzi — pomyslalem, kiedy doszedtem do siebie i zdalem
sobie sprawe, ze nie pojawi sie tu zaden Flint. Sadzac po moich odczuciach

i otaczajgcym mnie zmroku, teraz wlasnie konczy sie wydawanie positkow;



musze pedzi¢, bo inaczej nie zdaze. Pochylitem sie, szybko zebralem wszystko,
co wypadlo, nawet nie sprawdzajac, co to jest — sprawdze po jedzeniu. Poza tym
w mroku trudno bylo zorientowac sie w swoich zdobyczach i ich ilosci. Ztapatem
za kilof i pobieglem co sit w nogach do punktu wydawania positkéw. Zdazytem
przed samym zamknieciem. Rozdajacy jedzenie nadzorca juz sie zbieral, kiedy
podbiegtem do niego, wzigltem pierwsza lepsza pusta miske i podatem mu ja.

— Norma oddana, nalezy mi sie jedzenie — wypalitem, ledwie dyszac.

— Jedzenie wydawane bylo przez dwie godziny po sygnale — odpowiedziat
nadzorca, kontynuujac pakowanie sie. — Dwie godziny minely, wydawanie sie
skonczylo. Wybacz, Machan, ale mam wyrazne instrukcje w tym temacie. Jesli
coS ci sie nie podoba, to z wszelkimi skargami zwracaj sie do kierownictwa.
A teraz mi nie przeszkadzaj, i tak mam rece peine roboty.

Nie tracgc ani minuty, skierowalem sie w strone administracji. Byto mi juz
obojetne, ze naczelnik nie lubi, kiedy sie do niego przychodzi z prosbami — moge
nie przezyC dziesieciu godzin do porannego positku. Chociaz nie, przezyje,
oczywiscie, jeéli bede co trzydzieéci minut odbudowywaé¢ Zycie za pomoca
Pieczonego Szczura, ale przebojéw zotadkowych sie nie pozbede, wiec czeka
mnie ciezka i bezsenna nocka.

Naczelnik siedziat za swoim ulubionym stotem i czytat jakieS papiery. Kiedy
wszedlem do gabinetu, popatrzyt na mnie i pytajaco uniost brwi.

— Dzisiaj samodzielnie wykonatem norme dzienna, oddatem ja Rajnowi, ale
nie zdazylem na wieczorne wydawanie jedzenia. Powiedziano mi, ze zeby
otrzymac swojg porcje, musze poprosi¢ naczelnika o pozwolenie. W tej sprawie
przyszedlem — szybko wypalilem, po raz kolejny czujac sie nieswojo przez
spojrzenie orka.

— Wydawanie jedzenia konczy sie po dwdch godzinach od bicia dzwonu. Po
tym czasie zadnego jedzenia wiezniom sie nie wydaje az do rana — w gabinecie
rozlegl sie mocny glos orka. — Nie moge ci wydac jedzenia, nawet jesli bardzo

bym chciat: nie ma go juz wiecej w mojej kopalni. A teraz odjedZ, mam jeszcze



duzo pracy.

Oszolomiony, wyszedlem na ciezkie powietrze kopalni. Przed chwilg
naczelnik wystal mnie na $mier¢. Mnie, majacego Zyczliwo$¢. Mnie, kt6ry zrobit
dla niego Kameamie. Co$ takiego nie moze sie zdarzyc¢, to nielogiczne! A moze
rzecz nie w logice? Mozliwe, ze ork nie chce mi pomagac¢, poniewaz wie, ze
zdotam znaleZ¢ wyjscie samodzielnie? Jak w przypadku Kameamii i ptytek, ktore
zrobit Kart. Ale jakie w takim razie jest wyjscie?

Udalem sie zamiast do barakéw na swoje ulubione miejsce rozmys$lania,
zaczalem goragczkowo rozwazac, jakie mam warianty, zeby pozostaC wsrod
zywych przez najblizszych dziesie¢ godzin. Po pierwsze koniecznie musze sobie
przyrzadzi¢ Pieczonego Szczura, poniewaz nie moge sie leczyc, a trzeba bedzie
stale odbudowywa¢ Zycie. A po drugie... Otéz co po drugie, to nie mam
zielonego pojecia. Poza tym musze w trybie pilnym wymysli¢ dla siebie Srodek
przeciwbdlowy, bo zotadek juz zaczyna proces ssania.

Tak wiec nie wymysliwszy, co po drugie, poszedlem przygotowywac sobie
Pieczonego Szczura. Miesa nie miatem juz zbyt wiele, poniewaz przestatem je
gromadzic¢: sprzedawanie go Rajnowi za kilka miedziakow, kiedy miatlem juz
okoto dwadch tysiecy Ztotych Monet, byloby... dziwne. Teraz cieszylem sie, ze
zostawilem sobie na czarng godzine paczke czterdziestu kawalkéw miesa.
W koncu to jest czarna godzina — bardzo czarna...

Po roztozeniu niezbednych skladnikow, zabralem sie za pieczenie.
W przeciwienstwie do pierwszego razu, kiedy dopiero sie uczytem i miatem niski
poziom Kuchmistrzostwa, teraz kawalki pieczonego miesa wygladaty bardzo
apetycznie. Takie soczyste, rumiane, a nawet przyjemnie pachngce. Szkoda tylko,
ze to nie jest wolowina, przemknela przez mojgq glowe mysl, zrobitbym sobie
teraz stek marmurkowy.

Po przygotowaniu pierwszej partii i wlozeniu do gotowania drugiej,
postanowitem zjes¢ jeden kawalek, poniewaz ssanie w zotadku zaczelo dawac sie

we znaki, a poziom zdrowia powoli spadal. Zaczal sie wyscig ograniczen



narzuconych przez kopalnie i iloSci mojego miesa — rozbawiony zaczalem jesc.

Mmm, jakie pyszne!

Uwaga! Zjadles obcy przedmiot i stracile$S dzienny buff na jedzenie. Sila -1, Energia
bedzie spadac o 50% szybciej. Bonus za przyjecie ulepszonego pokarmu: przez 30
minut nie podlegasz karom zwigzanym z przyjmowaniem pokarmu.

Otrzymano efekt pozytywny: Sila +1, Wytrzymalos$¢ +1. Czas trwania: 12 godzin.
Przywraciles zdrowie. L.acznie: Zdrowie: 190 z 190.

Co?! Co ja wlasnie zjadlem? Chwyciwszy drugi kawatek Pieczonego

Szczura, spojrzatem na jego wlasciwosci.

Szczur Pieczony.

Opis: Pieczone Mieso Szczura, cho¢ niezbyt przyjemne w smaku, w razie koniecznosci
pomoze ci nie umrze¢ z glodu. Bonus za Rzemioslo: poniewaz jedzenie ma ladny
wyglad, zapach i smak, zwieksza twoja Wytrzymatosc i Sile. Osobliwosci lokalizacji
Kopalnia Miedzi ,Pryka”: przez 30 minut nie podlegasz karom zwigzanym
z przyjmowaniem pokarmu. Przyjecie pokarmu: przywraca 20 Punktéw Zycia, +1 do
Wytrzymalosci na 12 godzin, +1 do Sily na 12 godzin. Wymagany poziom: 4.

Dziesie¢ godzin. Jesli buffy dzialaja przez trzydziesci minut, to potrzebuje

dwudziestu kawatkow pieczonego miesa. Dam rade...

Zaspanymi, czerwonymi oczami patrzytem na nadzorce, ktory przygotowywat sie
do wydania porannego positku. Dalem rade. Jednak kilka razy zasypiatem
i budzilem sie z dzikim bdlem, rozrywajacym mnie od Srodka. Z trudem
wpychajac w siebie kolejny kawatek Pieczonego Szczura i przelykajac go, nawet
bez zucia, wiedzialem, ze nie wolno mi zasng¢. Teraz musiatem tylko zdobyc¢
poranny buff jedzenia i zapomnie¢ o tym incydencie jak o nocnym koszmarze.
Gdyby nie Rzemiosto, ktore pozwolito mi za kazdym razem przez trzydziesci
minut ignorowac kary, to...

Przebudziwszy sie okoto potudnia, postanowitem nie iS¢ do kopalni — rudy



mialem wystarczajacqg ilos¢, Site wczoraj podniostem, prawdopodobienstwo tego,
ze znajde jeszcze jedng Duzg Zyle, bylo niewielkie, a nawet gdyby, to szczerze
mowigc, przerazatlo mnie to: co, jeSli nagle znow sie zapomne? Zwiekszylem
Odpornos¢ na Szczurach po wczorajszym... Az wstrzasnagt mng dreszcz. Juz nie,
dziekuje, nie teraz. Wyciggnatem torbe i zaczalem sprawdzac, ilez to wczoraj
wydobytem rudy. Tak, to mialem, to tez mialem, a to jest nowe. Aha,
dwadzie$cia dwa kawalki; niezle jak na jedng Zyle. A to co? Tego sobie nie
przypominam. W mojej torbie znajdowat sie niewielki kamien, wielkosci trzech,

czterech piesci. Jakie ma wiasciwosci?

Kawalek nieoszlifowanego Malachitu.

Krotko i jasno. Kawalek nieoszlifowanego Malachitu. Takie lakoniczne
zdanie, a zmusito mnie do zapomnienia w jednej chwili o nocnych problemach
z jedzeniem — w naszej kopalni sa Drogocenne Kamienie!

Sttumiwszy pierwszy poryw, by od razu biec do orka i potozy¢ mu kamien na
stole, zaczatem wymysla¢ warianty, co mozna z tego kawatka zrobi¢. Zasadniczej
roznicy pomiedzy granitem, z ktorego wyrzezbilem Roéze, a Malachitem nie
widziatem, czyli moje zadanie polega na tym, zeby wymysliC cos interesujacego,
wyrzezbic to z tego kawatka, a dopiero pozniej pokaza¢ efekt naczelnikowi.

Przesiedzialem kilka godzin, ale nie wymyslitem nic sensownego. Nie moge
sobie wyobrazi¢, co mozna wyrzezbi¢ z Malachitu. Wyobraznia podsuwata mi
pomysty, zeby zrobic to ropuche, to lis¢ drzewa, to naszego naczelnika. A co, on
tez jest zielony i z Malachitu wyjdzie nadzwyczajnie. Ale takie mysli od razu
odrzucatem, naczelnik wystarczal mi w Zywej postaci, nie mam potrzeby
dodatkowego podziwiania jego postaci z Malachitu. Kiedy zaczatem juz catkiem
serio myslec, ze zielony ork z Malachitu bedzie wygladatl bardzo interesujaco —
poszedtem spa¢. Koniec. Mozg jest przecigzony i nie powinienem juz wiecej
mysle¢. Musze odpoczac.

Z westchnieniem ulgi potozytem sie na t6zku i zamknatem oczy. Przed nimi



znow pojawit sie zielony ork. Splunglem ze zloScia w myslach. Do czego to
doszto! Wyobraznia wizualizuje orki! Jedno sprawialo mi rados¢ — ten ork,
ktorego teraz mialem przed oczami, w zadnym razie nie by}t podobny do naszego
naczelnika. Wirtualny ork stat, trzymajac w obu rekach ogromne jatagany, a jego
twarz byla tak straszna i wykrzywiona ztosciq, Ze nie dato sie patrzec¢ na nig bez
trwogi. Nigdy nie widzialem w spojrzeniu tyle wsciektosci. Wydawalo sie, ze
kazdy rys twarzy mowi o niewiarygodnej zadzy krwi i powoduje, ze ork staje sie
absolutnym wcieleniem zta. Krwawego zta. Niezwykla odziez bojowa, prawie
w catosci pokryta kolcami i ogromnymi ¢wiekami, pochwy na jatagany,
umieszczone na plecach, wlosy zebrane w kok i ciezkie buty, na czubkach
ktorych widnialy wizerunki szczerzacych sie wilkow, dodawaly catosci
charakteru i przykuwaly wzrok. Sylwetka byla pelna detali i wyrazista, a sam ork
wygladal na tak wojowniczego, ze mimowolnie budzit respekt. Mozna bylo sie
go ba¢, mozna bylo nienawidzi¢, ale trzeba bylo go szanowac. Prawdziwy
Wojownik swego plemienia. Moze rzeczywiscie zrobi¢ go z Malachitu? Powinna
wyjsc¢ z tego wspaniata figurka.

Jak tylko o tym pomyslatem, obok orka pojawit sie kawatek Malachitu, ale ku
mojemu zdziwieniu, byl o wiele wiekszy od orka. Wiecej: nawet
w rzeczywistosci kawatek Malachitu nie byt tak duzy jak ten, ktory pojawit sie
w mojej wyobrazni. Czy to wskazéwka, ze figurka orka powinna by¢ mata? Jesli
tak, to stosunek wielkosci kawatka Malachitu do wielkosci figury orka stat sie
teraz jasny. Co zatem nalezy zrobi¢ z resztkami? Czy powinienem znoéw oddac je
Rajnowi, jak zawsze? Ale wtedy ta chciwa ropucha mnie udusi (swoja droga
podobna do tej, ktorej nie zdecydowalem sie wyrzezbi¢). A moze zrobi¢ kilka
orkow? Jakby czytajac w moich myslach, liczba orkow wzrosta do o$miu.
Najpierw stali w jednym rzedzie, a p6zZniej zaczeli mieszac sie w dziwny sposaéb,
tworzac posta¢ podobng do mojego kawatka Malachitu. Zadziwiajace, po co mi
osiem orkow? — przemknelo mi przez glowe, ale nie zwracalem juz uwagi na

takie bzdury, bo catkowicie pochlongt mnie proces tworzenia. Kiedy figury



przemieszaly sie i catkowicie zastygly, potaczytem je z projekcja Malachitu. Tak,
pasowaty do siebie idealnie, jakby byly stworzone dla siebie. Pozostawalo tylko
ostroznie rozdzieli¢ figurki i cieszy¢ sie z rezultatu.

Ile czasu zajelo mi oddzielenie figurek, nie moge okresli¢, ale czulem, ze
duzo. Kiedy ostatnie orki stanely w rzedzie, odetchnalem z ulgg — pozostato
usung¢ z figurek niepotrzebne resztki Malachitu pozostale po ich rozdzieleniu,
a figurki oszlifowac. Jednak gdy tylko zabratem sie za pierwsza figurke, z trybu
konstruowania wirtualnego, jak nazwatem go juz dawno na wiasny uzytek,
wyrwalo mnie gwattowne klepniecie w ramie.

— Machan, wszystko w porzadku?

Otworzytem oczy i zobaczylem przede mnq ciezka postac orka. Nie zdazylem
cie jeszcze oszlifowac, przestan mnie ponagla¢ — przemknela przez mojq glowe
mysl. Pojawienie sie orka bylo tak nieoczekiwane, ze nawet cofnalem sie,
wystawiwszy rece przed siebie.

— Machan, moze wezwac naczelnika? Dlaczego ode mnie uciekasz? W glowe
sie przypadkiem nie uderzytes? — zdziwit sie ork i w tym momencie przyszedtem
do siebie. Sakas, nasz Snycerz, moja nowa prawa reka — prawa reka szefa
tutejszego gangu. Do diabta, oszaleje z tymi orkami. Dlaczego ze wszystkich
wiezniow w kopalni — z jedynym tylko wsrdd nich orkiem — akurat 6w ork mnie
cuci? Istna orcza plaga.

— Dziekuje, Sakas, wszystko w porzadku; po prostu zamyslitem sie nieco —
odpowiedziatem, jak tylko nabralem powietrza, dochodzac do siebie po tak
nieoczekiwanym zbiegu okolicznoSci. — Ale czemu mnie szarpiesz? Stalo sie
cos?

— Po prostu do konca porannego wydawania jedzenia zostalo tylko pot
godziny, a ty tu siedziate$ i nie zbierales sie, zeby p6jsc jesc. PrzynieSliSmy ci
jedzenie, ale ty nawet nie zaczates jeSC z tyzki. ZaniepokoiliSmy sie wiec
i postanowiliSmy cie rozbudzi¢, szturchajac.

Kiedys, kiedy obok mnie zabraknie cziowieka lub orka, ktory o mnie dba,



z takim podejsciem do tworzenia przedmiotow umre z glodu. Podziekowalem
Sakasowi, szybko skonczytem positek, po czym znéw wszedlem w tryb
konstruowania wirtualnego i zabralem sie za usuwanie zbednych detali z moich
orkow.

OczySciwszy z nadmiarowego Malachitu nogi i tutéw figurki, dos¢ duzo
czasu poswiecitem na glowe orka, a dokladniej na jego oczy. Nijak nie udawato
mi sie — nawet w wirtualu — sprawic, by staly sie naprawde wscieklte i brutalne.
Potrzebowalem jakiego§ wzoru, zeby podkreslic wyjatkowos¢ spojrzenia
wojownika. I wtedy przypomnial mi sie moment, kiedy grajac Lowca,
zorganizowaliSmy wyprawe na osade orkow, zeby przejac¢ ich totem. Spojrzenie
przywodcy orkow, kiedy go zwigzaliSmy i wykopaliSmy totem na jego oczach,
bylo wilasnie takie, jakiego potrzebowalem teraz. Ile pieniedzy i rzeczy
wydarliSmy od nich za ten totem... Samo wspomnienie tego zdarzenia napawa
satysfakcja. Taaak... Zboczylem z tematu.

Skoncentrowalem sie na figurce, wykonatem kilka dodatkowych naciec.
Teraz jest taka, jak powinna. Jesli wpatrze¢ sie w ten wzrok, to ciarki zaczynaja
przebiegac po ciele; chce sie rzuci¢ wszystkie swoje sprawy i szybko uciec. Ork
naprawde wyglada na oszalalego. Zanotowalem w Swiadomosci obraz kamienia,
ktory otrzymalem, i otworzylem oczy. Wieczor. Wychodzi na to, ze na
stworzenie jednej figurki schodzi caly dzien. Nie szkodzi, efekt wart jest tego,
zeby sie nie spieszy¢ i robi¢ wszystko dokladnie.

Potrzebowalem osmiu dni, zeby wykona¢ wszystkie figurki. Calkiem
zapomniatem o reputacji, o tym, zZe za dwanascie dni moéglbym juz wyjsc,
gdybym kontynuowal zabijanie Szczurow. Bez reszty pochloneta mnie idea
stworzenia orkow. Kiedy ostatnia postac¢ zajela miejsce w mojej Swiadomosci,
utozylem wszystkie w rzedzie i zaczaltem ogladac rezultat swojej pracy. Wynik
bardzo mnie cieszyl: osiem orkéw wojownikow, groznych i okrutnych,
poteznych i silnych. Wyraznie rzucato sie w oczy, ze mieli rézne twarze, mimo

ze wykonywalem je wedlug jednego wzoru. Chociaz wykazywaly cechy



wspolne, to jeden miat dluzsze kly, drugi — glebiej osadzone oczy, i podobnie ze
wszystkimi pozostalymi. Zaskoczony, uSmiechngtem sie i pomyslatem, ze jesli
udaloby mi sie zdoby¢ taka armie, kiedy wyjde z kopalni — armie na moim
poziomie lub jeszcze lepiej: o kilka poziomow wyzej niz méj — wtedy bym
dopiero w Barlionie powalczyt. Wszyscy wiedzieliby o groznym oddziale orkow
i znali ich przywodce — Szamana. Teraz pozostawato tylko zmaterializowa¢ moje
figurki. Rozlozytem przed soba kawatki Malachitu, bratem po kolei kazdy z nich,
przywolywatem tryb konstruowania wirtualnego i wyobrazatem sobie, jak
zmienia sie ksztalt kamienia zgodnie z figura orka. Zajeto mi to kilka godzin,
a kiedy skonczylem ostatniego orka i otworzylem oczy — zobaczylem moje
figurki na zywo. Razem wygladaly jeszcze bardziej okrutnie niz w mojej
wyobrazni i pomimo niewielkich rozmiaréw, najwyzej gdzies wielkosSci kciuka,
byly obdarzone tyloma detalami, ze wydawalo sie, ze zaraz ozyjgq i zaczng

rownac z ziemiq wszystko, co stanie na ich drodze.

Gratulacje!

Wszedles na droge tworzenia Legendarnego Zestawu Szachéw Imperatora
Karmadonta, zalozyciela Imperium Malabar. Madry i sprawiedliwy Imperator
proponowal swoim przeciwnikom, aby wszelkie spory rozwiazywali przy
szachownicy, a nie na polu bitwy. Wszystkie rodzaje figur zostaly wykonane z innego
kamienia. Pionki Orki Wojownicy zostaly wykonane z Malachitu, a Krasnoludy
Wojownicy z Lazurytu. Wieze: Ogr Bojowy z Aleksandrytu i Gigant z Tanzanitu.
Konie: Jaszczurka Bojowa z Turmalinu i Kon Bojowy z Ametystu. Oficerowie
(Gonce): Trole Lucznicy ze Szmaragdu i Elfy Lucznicy z Akwamarynu. Kroélowe:
Ork Szaman z Perydotu i Arcymag Zywioléw — Czlowiek z Szafiru. Krélowie: Glowa
Klanu Bialego Wilka — Ork z zielonego Diamentu oraz Imperator Imperium
Malabar — Czlowiek z niebieskiego Diamentu. Szachownica: czarny Onyks i bialy
Opal, oprawione w biale i Z6lte Zloto. Cyfry i litery na szachownicy: Platyna.

Po sSmierci Imperatora Zestaw Szachéw zostal zniszczony. Teraz wylacznie od twoich
umiejetnosci zalezy, czy Barliona ujrzy ponownie ten naprawde wspanialy cud
swiata — Legendarny Zestaw Szachow Imperatora Karmadonta. Stworzyles
Wojownikéw — Malachitowe Orki z Legendarnego Zestawu Szachow Imperatora



Karmadonta. Dopoki masz ze soba figurki, dodatkowo do regeneracji standardowej
co minute otrzymujesz 1% Zycia, Many i Energii, Sila wzrasta o 10%.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+1 do parametru Rzemioslo. L.acznie: 3.

+1 do umiejetnosci specjalizacji podstawowej Jubilerstwo. L.acznie: 12.

Stworzyles Przedmiot Legendarny. Twoja reputacja wsréd wszystkich wczesniej
spotkanych frakcji wzrasta o 500.

Z trudem nadazalem z czytaniem pojawiajacych sie komunikatow, dlatego
nie zwracalem uwagi na otaczajacy mnie Swiat. A powinienem — wokot mnie
pojawil sie shup Swiatla, a ja znalazlem sie w samym jego centrum;
wybrzmiewala jakas melodyjna i uroczysta muzyka, od czasu do czasu nad
figurkami orkéw pojawiala sie tecza. Swiat Barliony wital Przedmioty
Legendarne.

— Machan, pilnie do naczelnika obozu! — rozlegt sie w kopalni krzyk
straznika, jak tylko stup Swiatlta wokot mnie zniknal. Whozywszy figurki do
torby, poszedtem do administracji.

Ork nie siedzial, jak zwykl wczesniej, za ogromnym stotem, lecz przygladat
sie obrazowi, ktory wisial na Scianie i do tej pory byl zakryty zastong. A ja
zawsze myslalem, ze za tg zastong jest okno... W milczeniu stangltem przy stole
i nie chcac zakltocac ciszy, czekatem na reakcje naczelnika.

— Rasa orkow w swojej dlugiej historii miata wielu wojownikow. Rodzimy
sie wojownikami, zyjemy jak wojownicy i umieramy jak wojownicy. To nasz los.
Ale nawet posrod nas sg tacy, ktorych imiona pamieta sie przez wieki. OSmiu
Wielkich Wojownikow, ktérych czyny zapisaly sie na zawsze w pamieci mojej
rasy. Spojrz na nich — nie odwracajac sie, powiedziat ork.

Stanglem obok niego i popatrzytem na obraz. By} podzielony na osiem czesci,
z ktorych kazda przedstawiata orka. Matko jedyna! Przeciez to te same orki,
ktore spoczywaly w mojej torbie w postaci figur szachowych.

— Ci Wielcy sa duma mojego ludu. Dostownie kilkadziesigt minut temu



Swiatem Barliony wstrzasnela wiadomos¢: w Barlionie jeden z Wielkich
Jubilerow stworzyl Legendarne Malachitowe Figury Orkow Wojownikow
z Zestawu Karmadonta. W naszym sSwiecie zyje kilka miliardow istot, ale wydaje
mi sie, Zze wiem, o kim teraz Spiewajq trubadurzy na kazdym placu — ork odwrocit
sie i spojrzal mi w oczy. — Dopiero co w mojej kopalni stworzono Przedmiot
Legendarny. Jaki? Nie wiadomo. Informacja o tym zdarzeniu pojawila sie we
wszystkich raportach i zostala wystana do wszystkich instancji. Ten przedmiot
stworzyltes ty, co tez zostalo ujete we wszystkich raportach. Masz tylko dwie
profesje produkcyjne — Jubilerstwo i Kuchmistrzostwo. Watpie, ze przygotowates
Legendarnego Pieczonego Szczura.

Naczelnik pomilczat kilka sekund, po czym mowit dalej:

— Chce cie ostrzec. W naszym Swiecie z toreb graczy mozna kras¢ wylacznie
pienigdze. Ale jest w tej regule jeden wyjatek. Ta zasada nie dotyczy
Przedmiotow Legendarnych, ktére gracz nosi na sobie lub w swojej torbie. Jesli
rzecz jest noszona na ciele, to jest 10% szans, Ze zostanie na miejscu zwtok. Jesli
przedmiot znajduje si¢ w torbie, to przy wystarczajaco wysokim poziomie

umiejetnosci przestepczych mozna go wyjac z torby. Zapamietaj to sobie.

Powiadomienie dla wlasciciela Przedmiotu Legendarnego!

W wypadku Twojej Smierci istnieje 10% szans na wypadniecie z twojego ekwipunku
Przedmiotu Legendarnego. Jesli Przedmiot Legendarny znajduje sie¢ w worku, istnieje
10% szans, Ze moze zostac skradziony przez innego gracza przy uzyciu zdolnosci
Kradziez. Wymagania dotyczace kradziezy Przedmiotu Legendarnego: (Poziom
Podlosci gracza, ktory kradnie / Poziom Twojej postaci) > 0,5.

Dobrze, ze stalem przy Scianie, dlatego nie upadlem, ale opartem sie o nig
barkiem. To, co powiedziat naczelnik, zasadniczo zmienia cale moje dalsze zycie
w Grze. Po pierwsze jestem durniem. Przeciez chcialem sobie otworzyc
specjalizacje Kusnierstwo i Kowalstwo. Wéwczas ork nie przycisnatby mnie do
sciany. Po drugie sam fakt, ze Przedmioty Legendarne mozna krasc... To

thumaczy powody, dla ktérych ludzie w swiecie Gry leveluja Podtos¢ — po co



traciC czas na nudne tworzenie przedmiotow i wycieczki do bossow, jesli
przedmiot mozna ukrasc. I to nie jakis zwykly, a legendarny. Po trzecie, jak tylko
gracze dowiedza sie, ze Jubilerem, ktdry stworzyt figurki jestem ja, koniec ze
mng. Lowcow Przedmiotéw Legendarnych w Barlionie jest pod dostatkiem, nie
liczac nawet tych, ktorzy wylevelowali Podtos¢. T nawet jesli bez Podlosci nie
mozna mi odebra¢ figurek bezposrednio, to zrobi¢ to tak, zebym sam sie prosit
o ich przejecie, mozna bez trudu. Jak tylko wyjde, natloza mi czerwona opaske,
ktoéra umozliwi zabijanie mnie bez zadnych kar. Prawda jest, Ze wylacznie poza
miastem, ale w kazdym razie na mojego zabdjce nie zostanie nalozony zaden
debuff ani tytut PK (Player Killer). I nie dos¢, ze kazda Smier¢, dopdki nie
wyleveluje Odpornosci do odpowiedniego poziomu, jest dla mnie bardzo
bolesna, to i z 10% prawdopodobienstwem moge pozegna¢ sie z moimi
figurkami. A co najwazniejsze, wszystko odbedzie sie zgodnie z prawem: jesli
nie chcesz, zeby na ciebie polowali, musisz siedzie¢ przez caly pozostaly czas
uwiezienia w mieScie i nie wySciubia¢ nosa na zewnatrz. Jak tylko go
wysciubisz, nie ma zmiluj — od razu rozpoczyna sie polowanie. Dlatego jesli
ktokolwiek sie dowie, Ze to ja jestem wiascicielem i tworca tych figurek, to
bedzie moj koniec. Rozpocznie sie polowanie z pdzniejszymi torturami
i morderstwami. Tortury tez nie sg zakazane, gracze w zwyklych kapsutach nie
czujg bélu, dla nich to jest nawet interesujace: obserwowac, jak obdzierani sg ze
skory, jak wykrzywia im twarze, niby od bélu, podczas gdy tak naprawde w realu
jesli tylko kto$s komus$ paluszek przygniecie, to poszkodowany od razu podnosi
krzyk. Stadko zwyrodnialcow. Zdecydowanie nie nalezy nikomu pokazywac, ze
mam figurki. Chociazby do tego momentu, dopoki nie osiaggne wyzszych
poziomow. Ale ork wcale nie nakazuje, zebym mu pokazat figurki. On tylko
uprzedza o grozacych mi niebezpieczenstwach. Mimowolnie wsungtem reke do
torby po figurki orkéw. Cho¢ wstyd mi to przyzna¢, mam ochote pochwali¢ sie
nimi przed orkiem. W ciggu ostatnich trzech miesiecy, ktére spedzitem

w kopalni, wykonatem juz trzecia powazng prace jako Jubiler: R6za, Kameamia,



teraz te figurki. To dziwne, oczywiscie, Ze na siocdmym poziomie moge juz robic
takie rzeczy, ale zarazem bardzo przyjemne. Wyciagnatem figurki i roztozytem je
na stole. Teraz musze wyprosiC u naczelnika, zeby zwolnil mnie z normy
dziennej. Jest mi to teraz zupehie niepotrzebne — przeciez wieZniowie wykonuja
ja za mnie, ale tak dla zasady...

Ork ostroznie wzigt figurke do reki. Zazwyczaj spokojny, jak skata, teraz
wygladal na wstrzasnietego i ozywionego jednoczes$nie; trzymat figurke
w swoich ogromnych dloniach tak ostroznie, ze wydawalo sie, jakby byla
zrobiona z powietrza i bat sie, ze jg zgniecie. Nagle przemdwil, wcigz patrzac na
figurke w swoich rekach:

— Panda Zabojca. Piec tysiecy lat temu orki z klanu Trapa zostaly napadniete
przez duchy. Wchodzac w orki, duchy przejmowaty nad nimi kontrole i zabijatly
wszystko, co zywe, delektujac sie agoniq ofiar. W ciggu tygodnia cialo orka,
przejete przez ducha, catkowicie spalato sie od wewnatrz i duch mégt je opuscic,
zeby wejs¢ w nastepne. Wypedzenie duchow bylo niemozliwe, ale mozna byto
z nimi walczy¢ — kiedy umierat ork, w ktérym zamieszkat duch, to duch umierat
razem z nim. Kiedy 90% plemienia stalo sie ofiarami duchéw i pozostali nie
mieli dokad ucieka¢, Panda Zabodjca, wykorzystujac jedyne zaklecie chronigce
rozum, ktére moglo obroni¢ go przed duchami w Wawozie Strachu, stangt na
drodze armii duchow. Jeden przeciwko kilku tysigcom swoich braci i siostr,
przeciwko swoim uczniom, przeciwko swoim nauczycielom. Bdj trwat kilka dni.
Panda zabit dwdch rodzonych braci, ojca, pozbawit zycia okoto dwoch tysiecy
orkow. Plemie Trap praktycznie przestalo istniec, ale dzieki Pandzie czesc orkow
przezyta i po kolejnych dwoch pokoleniach podarowata Swiatu Wielkiego
Przywodce Klanow. Szajne Mor, Pando Kachandr (w mowie orkéw: Spoczywaj
w Pokoju, Pando Zabdjco) — nagle powiedzial naczelnik, potozylt figurke Pandy
na stot i wziat nastepna.

— Gichin Nieustraszony. Okolo trzech tysiecy lat temu plemiona orkow

zostaly opanowane przez wewnetrzng wrogosc. Klan atakowal klan, plemie



atakowato plemie. Te sytuacje postanowity wykorzysta¢ mroczne elfy z Aldory,
ktore najechaly nasze ziemie i zaczely systematycznie niszczyC mojg rase.
Dziesieciu orkdw dowodzonych przez Gichina stanelo im na drodze, rozestato
postancow do wszystkich klanéw, ostrzegajac ich o zblizajagcym sie
niebezpieczenstwie. Wszyscy w oddziale Gichina rozumieli, Ze nie przezyja, ze
elfy za kilka godzin zmiotq ich z powierzchni ziemi, ale nie mogli zostawi¢ na
pastwe losu kobiet i dzieci z okolicznych wiosek, ktdre w pospiechu opuszczaty
swoje domostwa. W Jarze Burzliwego Dorsumu spotkali elfy. W tym czasie
przywodcy plemion postanowili zapomnie¢ o wrogosci, zjednoczyc¢ sie
i wyruszy¢ jednym frontem na najezdzcéw, ale ci gdzie$S przepadli. Kiedy
wojownicy zjednoczonej armii orkow zblizyli sie do Jaru Burzliwego Dorsumu,
ujrzeli Gichina widczniami przypietego do drzewa, z jataganami przywigzanymi
do rgk i w pelnym rynsztunku. Nieobecnym wzrokiem patrzyl na wawoz,
w ktorym czekala armia elféw. Kiedy orki przygotowaly sie do bitwy,
z szeregow elfow wylonili sie heroldowie, ktorzy opowiedzieli, co wydarzylo sie
w jarze. Przez trzy dni dziesieciu orkow stawiato opoér elfom. Przez trzy ciezkie
dni odpierali ataki elféow, fala po fali. Kiedy przy zyciu pozostat tylko sam
Gichin, w pojedynke przystgpit do ataku, przedart sie przez szeregi elfow, przez
osobistych ochroniarzy elfickich dowédcow i nie baczac na rany od strzat
i wibéczni, zdotal wycia¢ w pien prawie caly sztab Wiladcy Elfow dowodzacego
najazdem. Gichin zginal, a elfy, oszotomione jego dzialaniem, ofiarnosciq i furia,
przypiely go widczniami do drzewa, skladajac w ten sposéb hold wielkiemu
wojownikowi. Ork zginal, ale pozostal niepokonany. Porazone szalong silg
Gichina mroczne elfy Aldory rzucity klatwe przyjazni na rase orkéw i od tysiecy
lat sg naszymi bra¢mi, ktorzy oddadzq zycie za orkow, a za nich z honorem
umrze kazdy ork. Szajne Mor, Gichin Parkat.

Leyte Podwdjny Cios, Varsis Wsciekly, Vanchor Ciezka Reka, Grover
Grozny Krzyk, Ksor Bezwzgledny, Krwawy Duku — ork kontynuowat wyliczanie

Wielkich Wojownikow i ich bohaterskich czynow, ktérymi na wieki zapisali sie



w historii.

Twoja reputacja wsrod straznikow Kopalni ,,Pryka” wzrosla o 200 punktow. Obecny
poziom: Zyczliwos$é. Do Szacunku pozostalo 314 punktéw.

Zbierajac figurki z powrotem do torby, patrzylem na naczelnika. Jego twarz
znow przybrala beznamietny wyglad, po czym dalej mowil swoim spokojnym
i mrozacym krew w zytach glosem:

— Kazdy z tych wojownikéw odznaczat sie niewiarygodng Sita, dlatego ich
figurki lub podobizny zebrane razem znacznie zwiekszaja Site ich wlasciciela.
Mysle, ze juz to poczuteS. A teraz odejdz, masz jeszcze wiele spraw. Jutro
mozesz nie oddawac normy, uprzedze Rajna.

Nastepny dzien postanowitem poswieci¢ sobie samemu i przerobi¢ wszystkie
swoje pierScienie i tancuszek. Trzeci poziom Rzemiosta pozwolit mi na
wykonywanie rzeczy na +4, wiec warto bylo poswiecic¢ troche czasu. Kupitem od
Rajna jeszcze dwadziescia kawalkow granitu i postanowilem rozpoczac
eksperymenty z wykonywaniem pierscienia z kamieniem. Byloby ghlipio umiec
przygotowac kamien, pierscienie i nie sprobowac ich polaczy¢ w jedna catosc.
Postanowitem zrobic sobie zawieszke na tancuszek w ksztalcie wilczego kla, a na
kazdy pierScien — po kamiennym brylancie. Powinno to niezle wygladac. A to, ze
Ow brylant nie bedzie oszlifowanym diamentem, lecz granitem — trudno; dla kogo
to jest wazne, niech sie trzyma ode mnie z daleka.

Zeby zacza¢, musialem stworzy¢ nowa recepture Jubilera. Teraz to juz
spokojnie o tym mowie, usmiechnalem sie: stworzy¢ nowa recepture, nic
nadzwyczajnego. Spedzilem kilka godzin, zeby w trybie konstruktora
wirtualnego wyobrazi¢ sobie ksztaltt krélewskiego brylantu i wilczego kia,
wcielitem ich istote w kamien, a przy okazji zmarnowatem w procesie okoto
dziewieciu kamieni. Nie chcialy sta¢ sie brylantami. Jak tylko skonczylem
z kamieniami, pojawit sie oczekiwany komunikat: ze nauczylem sie nowych

receptur Jubilera — Kamien Jubilerski: Brylant Kamienny i Kamien Jubilerski:



Kiet Kamienny, ktére dawaty +3 do statystyk. Wykonatem do konca dnia osiem
pierscieni i tancuszek, wstawitem do nich kamienie i zaczalem rozkoszowac sie

rezultatem.

Maly Pierscien Miedziany. Trwalos¢ 27. +4 do Intelektu. Bonus za wstawiony kamien:
+3 do Intelektu. ¥.acznie: +7 do Intelektu. Wymagany poziom: 7.

Maly Lancuszek Miedziany. Trwalos¢ 27. +4 do Intelektu. Bonus za wstawiony
kamien: +3 do Intelektu. ¥.acznie: +7 do Intelektu. Wymagany poziom: 7.

Jednak jestem niezlym cziterem! Mie¢ na siodmym poziomie +71 do
Intelektu i dwadziescia siedem nierozdzielonych punktow do statystyk — to wrecz
oburzajace! A to, ze wszystkie statystyki sg do Intelektu, to w sumie nie problem,
moge je w dowolnym momencie zamieni¢ — albo na Site, albo na Wytrzymatos¢,
albo przemieszac. Mdj Lowca, co dziwne, mial tylko cztery pierScienie na +20,
a i to musial kupi¢ od Jubilera za niemale dla mnie pienigdze; wszystkie
pozostate pierscienie byty na +10. Rzeczywiscie, oburzajace, ale kiedy ja jestem
sprawca, to mi sie podoba.

Przez nastepnych siedem dni zajmowalem sie podwyzszaniem swoich
parametrow, podniostem na Szczurach i rudzie Site do siedmiu, Wytrzymatosc
do jedenastu, Intelekt do dziewieciu, Zrecznos¢ do szeSciu i Odpornos¢ do
siedmiu. Przez ten czas zalatwilem osiemdziesigt siedem Szczurow, dzieki
polowaniu na kwadratach innych wieznidw, dlatego od 6smego poziomu dzielito
mnie zaledwie osiemdziesiagt szes¢ punktow, a od Szacunku — sto czterdzieSci.
Jesli przeliczy¢ to na Szczury, to do wyjscia z kopalni pozostalo mi
siedemdziesiat sztuk. Maksymalnie cztery dni.

Ledwo nastal poranek, a wszystkie moje plany zostaly zrujnowane przez
krzyk nadzorcy:

— Machan, pilnie do naczelnika obozu!

W gabinecie orka bylo zaskakujaco tloczno. Gospodarz gabinetu stal przy

biblioteczce i wertowal ksigzke. Widok ogromnego dwumetrowego orka



trzymajgcego w rekach matq ksigzke byt tak nienaturalny, ze nie powstrzymatem
usmiechu. Dziwne, ale dlaczego on nie siedzi na swoim miejscu? — pomyslatem
i przeniostem wzrok tam, gdzie zwykle widywatem orka.

Ogromny i bardzo wygodny na pierwszy rzut oka fotel by} nie tylko zajety,
ale takze otoczony oddzialem imponujacych straznikow. To oni wciaz zyja?
Naczelnik z pewnoscig sie starzeje. A przy stole samego orka zasiadal gruby
cztowiek z krotkimi rekami i ociekajacq thuszczem twarzg. Chociaz bardziej
poprawne byloby powiedzie¢: ropucha rozdeta do rozmiaréw gnoma. Dzieki
wiszgcej na szyi tej osoby Kameamii zdalem sobie sprawe, kto zaszczycit nas
swoja obecnoscia. Do kopalni przybyt Gubernator.

Programisci Gry wszystkim NPC-om dajg okreSlony model zachowan
i charakteru zgodny z ich wygladem. Ciekawe, czym kierowal sie tworca tego
NPC-a: pomyslal o swojej teSciowej czy po prostu obdarzony byt osobliwym
poczuciem humoru? Cokolwiek to bylo, mialem wszelkie powody sadzic, ze
miejscowy Gubernator to wyjatkowa Swinia i kontakt z nim jest niebezpieczny.
Jesli to, co powiedzial mi ostatnio o szachach naczelnik, jest prawda, juz sie
domyslam, po czyja dusze przybylo to dziwadto.

— Ktoz wiec stworzyl moja Kameamie? — ustyszalem glos Gubernatora,
i znowu, nie wiedzie¢ po co, pomyslatlem o programistach. Tak, dobrze wiedzieli,
jak trollowa¢. Postanowili gra¢ kontrastami. Ta kolorowa ropucha mowita
cienkim piskliwym glosem, cmokajac poslinionymi ustami przy kazdym stowie.
Przywolalem na ratunek cala swoja Wytrzymalos¢, aby znieSC z godnoscia
poczatek naszej znajomosci i glupio nie zarze¢. Musze skupi¢ sie na tym, co
mowi.

— Postanowitem odlozy¢ wszystkie swoje sprawy i osobiscie spojrze¢ na tego,
ktorego imie znajduje sie na mojej Kameamii. PodejdZ do mnie i przyjmij moja
wdziecznos¢. Wiem, jak doceni¢ tych, ktorzy sa w stanie zadowoli¢ swojego
Gubernatora naprawde Unikalnymi  Przedmiotami. A moze nawet

Legendarnymi... — podal mi reke dionig zwrdcong ku gorze, z lekka zgigwszy



palce.

Nie zrozumiatem: co on, o jatmuzne mnie prosi?

— Uwazam, ze taki mistrz powinien zaszczyciC swoja obecnosScia moje
miasto. Co powiesz? Jestes gotowy sie do nas przeprowadzi¢? Moge to zatatwic.
Musisz tylko przyznac sie, ze to ty: Wielki Jubiler, tworzacy Legendarne
Przedmioty, i odda¢ je mnie. No, co tak stoisz? Czekam na twoje wyroby —
Gubernator niecierpliwym gestem poruszy? reka, rozwiawszy w ten sposob moje
ostatnie watpliwosci. Zgodnie z jego oczekiwaniem, powinienem teraz upas¢ na
kolana, calowac¢ podloge za to, Ze przyjechatl taki dobroczynca, i w trybie
natychmiastowym przyznac sie, Ze ja to ja: ten sam Machan; a oto one: figurki,
wezcie je, prosze.

— Czekam! Czyzbys nie chcial stad wyjs¢? WeZ pod uwage, Zze moge sie
nieco zdenerwowac — piszczato to cztekopodobne dziwadto.

Wychodzi na to, ze Gubernator postanowit, ze wiezien, ktéry stworzyl jego
Kameamie, to ten sam tajemniczy Jubiler? Do diabla, wychodzi na to, ze jestem
w zasadzce. I co najwazniejsze, wszystko jest logiczne: lancuch stworzyt?
Stworzyt. Unikalny? Unikalny. W kopalni powstat jaki$s Przedmiot Legendarny?
Powstat. Czyli figurki tez sq z pewnos$cia moje.

— Tak, wykonalem ostatnio kilka wyrobow — odpowiedzialem i zobaczytem,
jak oczka Gubernatora sie zaswiecily, a on omal nie spadl z krzesta, pragnac
szybciej dobiec do mnie i wyrwac, zabra¢, przywilaszczy¢ sobie wszystko, co
mam. Naczelnik zmruzyt oczy i zaczal mi sie bacznie przyglada¢. Co, nie
spodziewal sie? Tak, taki jestem.

Pogrzebalem w torbie i wydostalem z niej osiem pierscieni na +2, ktorych
jeszcze nie zdazylem sprzedac innym wiezniom, i podatem je Gubernatorowi.

— Prosze, to wszystko, co umiem robi¢. Na razie tylko na +2, ale przeciez nie
jestem jeszcze zbyt doswiadczonym Jubilerem. Kiedy sie poducze, nieco
podwyzsze umiejetnoSci — wtedy zrobie tez na +3 lub nawet na +4. Po to

Gubernator przyjechat?



Gubernator zgarnagt moje pierScienie i zaczat je ogladac. Stopniowo radosny
zapal na jego twarzy zmienial sie w grymas rozczarowania. Gubernator postat
chwile, po czym zmarszczy? sie z obrzydzeniem, rzucil moje pierScienie na stot
i wytart rece chusteczka.

— Taniocha! — wysyczat. — Co ty mi tu wciskasz jaka$ tanioche, ktora mozna
kupi¢ w kazdym sklepiku jubilerskim? Jasno dalem ci do zrozumienia, ze
potrzebuje Malachitowych Wojownikoéw — Orkéw z Szachow Karmadonta! Masz
ich? Ty ich zrobites?

Ach, wiec juz nie jest przekonany, ze jestem tym samym Jubilerem. Bardzo
dobrze. Trzeba dobi¢ Gubernatora. Kiedy juz chcialem otworzy¢ usta, zeby
zaprzeczyC, wyprzedzit mnie naczelnik.

— Ograniczenia w Kopalni Miedzi ,,Pryka” nie pozwalaja wieZniom na
zdobycie trzynastego poziomu w zadnej specjalizacji. W obwieszczeniu
heroldow powiedziano, ze Wojownikow — Malachitowe Orki stworzyt Wielki
Jubiler. Wielki Jubiler z dwunastym poziomem to...

— Przeciez to on stworzyl Kameamie! — krzyknat Gubernator, przerywajac
orkowi. — Mimo Ze wykonano ja z taniego materiatu, jest wspaniata! Kt6z inny
mogt stworzy¢ figurki orkow, jesli nie on?

— Figurki zostaly wyrzezbione w Malachicie. Malachit nigdy nie zostat
przywieziony do mojej kopalni — odpart naczelnik.

— To jest moja kopalnia! Styszysz, ty orcza mordo? Zapamietaj to dobrze: to
moja kopalnia, nie twoja! — zapial Gubernator i nawet wskoczy} na krzesto.

— Malachit nie trafit do panskiej kopalni. Nigdy — powiedzial ork, nie
przejmujac sie.

— Wiec chce dostac te rzecz, ktorg on stworzyt — Gubernator zwrécit sie do
orka spokojnie, catkowicie mnie ignorujac. — Niech to nie bedg figurki szachowe,
ale nie pozwole posiada¢ mu Przedmiotow Unikalnych. Poza tym niech pakuje
rzeczy, zabieram go do mojego zamku. Nie zamierzam wypuszczac¢ Jubilera,

ktory wie, jak tworzy¢ Przedmioty Unikalne i Legendarne.



— Wiezien Machan nie moze opusci¢ panskiej kopalni na pana prosbe —
odpowiedzial naczelnik, rowniez ignorujac mojg obecnos¢. — Nie mozemy
ztamac prawa: ani ja, ani pan. ZabraC rzeczy wieznia sila nie moge ani ja, ani
pan. To takze prawo.

— Tutaj to ja jestem prawem! — krzyknat Gubernator, przerywajac
naczelnikowi i bluzgajac Sling na wszystkie strony. — JeSli to nie Machan
stworzyt figurki szachowe orkéw, to powinien stworzy¢ pozostale! Powinien!
Takie rzeczy powinny byC wylacznie u mnie, przeciez z ich pomoca mozna
otworzyC... — Gubernator nagle zamilkl, przewrocit oczyma, wzigt gleboki
oddech i kontynuowal. — Czekam na tego cztowieka w moim zamku! Jeszcze
dzisiaj!

— Wiezien Machan nie moze opusci¢ panskiej kopalni na pana prosbe —
naczelnik powtorzyt metodycznie.

Tak, z tego orka to jest niezta papuga. Zielona, duza. Wypisz wymaluyj ara.
Tylko ogona brakuje, ale to nic, mozna bez problemu dorobic.

Gubernator sie wsciekl. Bardzo. Przez okolo dziesie¢ minut krzyczat na
naszego naczelnika, ze takie beztalencie jak on powinno pracowa¢ wylacznie
w kopalni, przy czym koniecznie w charakterze wieznia. Gubernator nie
przepuscit takze i mnie, obwieszczajac mi radosng nowine, ze jestem Slimakiem
i namiastkq mezczyzny, a nie mezczyzng, a w ogoOle to mieszaning gnolla
i jeszcze czego$ niezrozumialego. Wreszcie nawrzeszczawszy sie do syta,
Gubernator nakazat utworzenie portalu przejscia, po czym ze stowami, Ze jeszcze
nam przypomni ten moment, opuscil kopalnie. Jesli ten NPC odgrywa taka
istotng role, to ciekawe, czy w naszej prowincji z gospodarka wszystko
w porzadku? A moze dla kazdego takiego zarzadcy programisci stworzyli
madrego doradce?

Do wieczora juz nic szczegdlnego sie nie dzialo. DwadzieScia Szczurow
przyblizylo mnie o czterdzieSci punktéw do Szacunku, Sakas zaczal juz

produkowa¢ po dwanascie sztabek dziennie, a wizyty Gubernatora wiecej nie



wspominatem. Jesli mam by¢ szczery, stala sie dla mnie niezrozumialym
epizodem mojego uwiezienia. Przyjechal, pogrozil, powrzeszczal i odjechat.
Gdzie tu logika? Kiedy wszystkimi myslami bylem juz na posiedzeniu komisji do
spraw zwolnien, po raz kolejny zostatlem wezwany do naczelnika.

Tym razem w gabinecie poza orkiem nie byto nikogo. Nawet sie ucieszylem:
tak po prostu mnie wezwal; znaczy teraz dostane pewnie jakis bonus.

Ku mojemu zdziwieniu naczelnik zaczal mowic tonem protokolarnym:

— Zgodnie z rozporzadzeniem Imperatora kazda kopalnia naszej prowincji
powinna przydzieli¢ po jednym wiezniu do wydobycia Malachitu w zamknietej
kopalni ,,Dolma”. Wymagania odnosnie do przydzielenia: przypadkowa selekcja
sposrod wiezniow, ktorzy osiagneli poziom siodmy i posiadajg umiejetnosc
Gornictwo na poziomie dziewigtym lub wyzszym. Takich istot rozumnych jest
w mojej kopalni czterdzieSci osiem, a wybér padt na wieznia, ktory jest ci znany
jako Sakas. Zgodnie z punktem széstym paragrafu pietnastego ustawy
o wiezniach Imperium Malabar, zapytuje pozostalych kandydatéw, czy nie chca
zastgpiC wybranego kandydata. Opisze sytuacje. W kopalni ,,Dolma”
rozmieszczone sa Wielkie Zyly Miedzi, z ktérych wydobywa sie Malachit.
Zadanie wieznia polega na tym, zeby wydoby¢ dwadziescia kawatkow Malachitu
w ciggu dwoch tygodni. W kopalni zyja agresywne Szczury, dlatego istnieje
prawdopodobienstwo, ze wiezien moze zostaC wystany na ponowne odrodzenie,
utraciwszy wszystkie swoje parametry. Jesli cos takiego sie wydarzy, wroci do
swojej kopalni. Podobnie jak w naszej kopalni, do kwadratow, gdzie znajdujq sie
Zyly, nikt poza wiezniami nie ma dostepu, dlatego na kwadracie nie bedzie
bezposredniej ochrony straznikéw. Ale jesli wiezniowi, na ktorego rzucit sie
Szczur, uda sie uciec do ogdlnej czesci kopalni, to przyjda mu z pomocaq
straznicy i medycy.

Ork zamilkl na kilka chwil, po czym kontynuowal swoim zwyczajnym
glosem Akeli:

— Ork poziomu 6smego, znany ci pod imieniem Sakas, ma dziesigty poziom



Gornictwa i dziewiaty Snycerza. Praktycznie wszystkie wolne punkty do
statystyk zainwestowal w Zrecznos¢, dlatego przeciwko Szczurom nie powalczy.
Pytam: czy chcesz zastapi¢ Sakasa?

— A dlaczego nagle wydano takie rozporzadzenie? — zapytalem orka, nie
mogac zrozumiecC i zastanawiajac sie nad jego stowami.

— Powdd jest prosty: Malachitowe Figurki. Profesja Jubilera w ciggu
ostatniego tygodnia stala sie w Barlionie bardzo popularna. Praktycznie co
dziesigta istota rozumna stawia sobie za cel zostanie Jubilerem. Jesli kopalnie bez
problemu radzg sobie z zapotrzebowaniem na rude, to sprosta¢ zapotrzebowaniu
na Drogocenne Kamienie juz nie sa w stanie. Wszyscy teraz rzucili sie do
skupowania Lazurytu, zeby zrobi¢ figury Krasnoludow, ale zeby nauczy¢ sie go
obrabia¢, trzeba przejs¢ szkolenie. Trzeba nauczyc¢ sie robi¢ pierscienie z Miedzi,
nastepnie obrabia¢ Malachit, a dopiero pézniej mozna zaczac prace z Lazurytem.
W naszej prowingji istnieje mozliwos¢ wydobywania Malachitu, ale moga to
zrobi€ wylacznie wiezniowie, poniewaz ,,Dolma” nie jest kopalnia z wolnym
dostepem. Imperator kazal zebra¢ po jednym wiezniu z kazdej kopalni i nastepnie
wyslac ich na poszukiwanie Malachitu. Jest pewne, ze Sakas umrze w kopalni, ty
masz szanse przetrwaC i wykonac zadanie. To jest twoj wybor: czy zastapisz
Sakasa?

— Co sie stanie, jeSli wypeklie zadanie? — zapytalem orka, podjawszy juz
decyzje.

— Nic, poza moim Szacunkiem. Moim, ale nie straznikdw Kopalni ,,Pryka”.
Calg reszte juz masz — powiedzial ork, wydawalo sie, ze dosc¢ cicho, ale jego
stowa zabrzmialy w gabinecie jak grzmot. Okazuje sie, ze jeSli teraz przyjme to

zadanie, to poza watpliwym Szacunkiem orka nic nie dostane?

Dostepne zadanie: ,,Krwawy Malachit”.

Opis: W ciaggu dweéch tygodni, walczac ze Szczurami, wydobadz 20 kawalkow
Malachitu z Wielkich Zyl Miedzi w Zamknietej Kopalni ,,Dolma”. Uwaga! Szczury sa
agresywne! Prawdopodobienstwo wypadniecia Malachitu: 100%. Klasa zadania:
Rzadkie. Nagroda: Szacunek wsrod straznikow Kopalni ,Pryka”, Szacunek



naczelnika Kopalni ,,Pryka”. Kara za niewykonanie zadania: odebranie wszystkich
punktow statystyk.

— A co jesli podejme sie zadania, ale nie zdotam wykona¢ go na czas? Nawet
jesli Szczury mnie nie zagryzq? — Postanowilem wyjasni¢ szczegot, ktéry mnie
zdezorientowat.

— Jesli wiezien nie wykona zadania w ciggu dwoch tygodni po rozpoczeciu,
zostaje on pozostawiony na pastwe Szczurow, a wszystkie jego umiejetnosci
zostaja zresetowane.

Nawet sie usmiechnalem. Resetowanie wszystkich punktow statystyk. Teraz
tak to sie nazywa? Nie wykonates zadania — Szczury cie zjadly. Mocno
oderwate$ sie od wydobywania rudy — Szczury cie zjadly. Nie uciekles do
straznikow na czas — Szczury cie zjadly. Cudowna perspektywa. Czy ja tego
potrzebuje?

— W takim razie odmawiam. Nie widze sensu, zeby ryzykowac wszystkim, co
juz zdobytem. Zbyt duzo strace.

Odméwiles wykonania zadania ,,Krwawy Malachit”.
Twoja reputacja wsrod straznikéw Kopalni ,,Pryka” zmniejszyla sie o 300 punktow.
Do Szacunku pozostalo 400 punktow.

Ork przez kilka chwil patrzyl na mnie, a nastepnie lodowatym glosem
powiedziat:

— To twoj wybor. Jestes wolny.

Wychodzac od naczelnika, przekonywalem samego siebie, ze nie wyszio
najgorzej. Zeby nie ryzykowa¢ swoim Rzemiostem, mozna pocierpie¢ jeden
miesigc dluzej w kopalni. Oto cena Rzemiosta: miesigc wolnosci. Nie bylem
przekonany, ze dam rade je podwyzszy¢ do biezgcego poziomu. Zal mi Sakasa,
robit naprawde dobre rzeczy. Ale jak widac¢, teraz znow bede musial szukac
Kowala, a jesli Sakasowi sie ,,uda”, to i nowego zastepcy.

Siedzagc na swoim ulubionym miejscu, oddawatem sie rozmysSlaniom.



Z jednej strony postgpitem madrze i z rozmystem, kierujac sie zasada ,,swoja
koszula blizsza cialu”. Ale z drugiej... W duchu czulem sie tak obrzydliwie, ze
stowami nie moglem opisa¢ swojego stanu. Wychodzi na to, Ze w niczym nie
jestem lepszy od wszystkich tych Batow, od innych wiezniow jego pokroju,
ktorzy zawsze postepuja z korzyscig dla samych siebie i podwyzszajq sobie
Podlos¢. Moze niepotrzebnie odmoéwitem przyjecia takiego nadzwyczajnego
parametru. Teraz by mi pomogt.

Podniostem sie i poszedlem do baraku. PrzeSpie sie, moze mi popusci. Ale
ledwie doszedlem do budynku, kiedy zrozumialem, ze zrobilem to
niepotrzebnie — z baraku wychodzil Sakas z rezygnacja wypisang na twarzy.
Koniec, chlopak juz sie poddat i mentalnie jest gotowy na odrodzenie.

Niezty ze mnie sukinsyn.

— Sakas, poczekaj! — zaskoczywszy samego siebie, krzyknatem, doganiajac
go. — Dokad sie wybierasz?

— Zgodnie z rozporzadzeniem Imperatora... — zaczat ork, ale mu przerwatem:

— Znam rozporzadzenie Imperatora. Lepiej powiedz, kiedy musisz wyruszyc¢?

— Teraz. Nawet z pracy mnie dzisiaj zwolniono, zebym sie przygotowal.
Zreszty, co tu sie przygotowywac? Rzeczy, tak jak i ty, nie mam zbyt wiele:
narzedzia caly czas nosze przy sobie, swoje wyroby od razu sprzedaje albo
Rajnowi albo oddaje naczelnikowi, a nieobrobionego drzewa nie ma sensu kras¢,
Rajn go nie kupuje. Juz jestem gotow. A, przy okazji, od rana zrobitem dziesie¢
Miedzianych Sztabek, nie mialem juz nic do roboty. Rozumiem, Ze to niewiele,
przepraszam; zrobitem, ile moglem. Trzymaj.

Sakas przekazal mi sztabki i ponuro powldkt sie do administracji. Okazuje
sie, ze teraz, idgc na pewng Smier¢, myslat przede wszystkim o innych.

— Poczekaj, st6j! — krzyknatem, znow go dogoniwszy. — Powiedz mi lepiej,
ile odsiadki ci jeszcze zostalo?

— Odsiadki? Praktycznie zdobylem caly Szacunek, zamierzalem zrobic

jeszcze kilka przedmiotéw, podarowac je naczelnikowi i wyjs¢ z kopalni. Jesli



pytasz o odsiadke w wiezieniu, to mam sie tu kisiC jeszcze pétora roku. — Po
chwili milczenia Sakas zapytal: — Powiedz mi, czy Kowalstwo bedzie dziata¢ po
moim powrocie? Trudno bedzie wylevelowa¢ moje obecne specjalizacje do
poziomu, ktéry mam teraz, ale rozmawialem z Kartem wtedy, kiedy to jego
wyzerowali. Opowiedzial mi o tym, co wymyslile§ na temat specjalizacji.
Bedziesz potrzebowat Kusnierza i Kowala, zgadza sie?

— Wszystko sie zgadza. Chodzmy, odprowadze cie. JesSli chcesz, moge ci
odda¢ moje pierscienie, chcesz? Niedawno zrobitem pierscienie na +7, moga ci
sie przydac. W kazdym razie, bez twojej zgody, nikt nie sprawdzi ich
wiasSciwosci. Przeciez potrzebujesz Sity... Osiem pierscieni i tancuszek dadza ci
+63 do jednej lub do roznych statystyk. Po prostu powiedz mi, czego
potrzebujesz, a zrobie to w mgnieniu oka.

Kiedy szlismy w kierunku administracji, nieco rozweselony Sakas planowat,
jakie pierScienie najlepiej dla niego zrobi¢. Ostatecznie zdecydowaliSmy, ze
musimy wykonac piec pierScieni na Wytrzymatos¢, aby miat dodatkowe trzysta
piecdziesigt Punktéw Zycia, a takze trzy pierScienie i laficuszek na Sile, zeby
skutecznie walczyl ze Szczurami i rgbal Zyly. Do gabinetu naczelnika weszlismy
razem.

Posrodku gabinetu migotato okno teleportacji, prawdopodobnie do kopalni
,2Dolma”. Ork przywital mnie lodowatym wzrokiem. Wyglada na to, ze przez
mojq odmowe bardzo stracitem w jego oczach. Bardzo. Przykro mi, nie moge nic
zrobi¢ — musze wyjs¢ do ogolnego swiata Gry. Nie widze innego sposobu niz
wystanie Sakasa na Smier¢. Dokonczywszy juz w gabinecie naczelnika ostatni
pierscien, przekazalem je Sakasowi.

— Trzymaj. Mam nadzieje, Zze ci pomoga — powiedzialem, gdy nagle ciezki
glos naczelnika przerwat cisze:

— Wiezniowie nie mogq zabieraC ze soba do kopalni ,,Dolma” przedmiotow,
ktore byly w ich posiadaniu krdcej niz tydzien. Portal tego nie przepusci, wiec

zabieraj swoje pierscienie, Machan. One Sakasowi nie pomoga.



W morde jeza! Co to ma byc?

Machinalnie zalozylem pierScienie z powrotem i popatrzylem na
zaskoczonego Sakasa, ktory ruszyt w strone portalu. Popatrzytem i zrozumiatem,
ze bede zalowat przez cate swoje pozostate — chocby i niedlugie — zycie tego, co
teraz zrobie. Dok}adnie do tego momentu, kiedy mnie zjedzq Szczury.

— Sakas, stdj! Pozwol, ze chociaz uscisne ci reke na szczeScie — zatrzymatem
orka i kiedy on niezdecydowanie podal mi swojg dlon, szarpnalem za nigq,
odciaggajac Sakasa od portalu. Zanim zanurzylem sie w portalu, popatrzylem na
stojgcego w milczeniu naczelnika i powiedzialtem:

— Do sprawozdania. Zgadzam sie p0jS¢ zamiast Sakasa — nie doczekatem sie
odpowiedzi, zamknatem oczy i zrobilem krok w strone okna teleportacji. Ostry
chidd, niewielka strata orientacji i ocknatem sie obok przekrzywionej wywieszki,
na ktérej wyptowialg ze starosci farba byto napisane: ,,Witamy w Kopalni Miedzi

»Dolma«”.

— Twoje imie i nazwa kopalni! — dziki ryk, ktéry rozlegl sie tuz za mna,
prawie podrzucit mnie w powietrze.

Odwrdcitem sie i nie uwierzytem wlasnym oczom: przede mng stat ogromny,
okoto trzymetrowy ogr, ubrany w mundur Imperialnego Gwardzisty. Ogry
przeciez sq dzikie i sie na nie poluje! Skad sie tu wzial, do tego jeszcze
w mundurze Imperatora?

— Machan, Kopalnia Miedzi ,Pryka”. Przybylem z naszej kopalni, by
wydobywac¢ Malachit — wypalitem.

Otrzymano zadanie: ,,Krwawy Malachit”.

Opis: W ciggu dwoch tygodni, broniac sie przed Szczurami, wydobadz 20 kawaltkow
Malachitu z Duzych Zyl Miedzi w zamknietej Kopalni ,,Dolma”. Uwaga! Szczury sa
agresywne! Prawdopodobienstwo wypadniecia Malachitu: 100%. Klasa zadania:
Rzadkie. Nagroda: Szacunek ws$réd straznikow Kopalni ,Pryka”, Szacunek
naczelnika Kopalni ,,Pryka”. Kara za niewykonanie zadania: reset wszystkich
punktow statystyk.



KOPALNIA ,,DOLMA”. CZESC 1

Kawat debila! Chory umystowo kretyn! Sumienie z tytka wylazto, co? Chciate$
sie poczuc jak bohater? Z takimi myslami o swojej wiasnej wspaniatosci udatem
sie do tutejszego sprzedawcy.

Gnom o imieniu Lisz byt kopig Rajna: maly, bez brody, patrzyl na mnie
z identycznym ztosliwym usmieszkiem, kiedy w pospiechu przegladatem jego
towary. Calg uwage skupitem nie na produktach Lisza — na pierwszy rzut oka
byly takie same jak Rajna — lecz na wiezniach, ktorzy wiasnie zaczynali sie
schodzic.

— Co, w Kopalni ,,Pryka” tak kiepsko z ludzmi? — stwierdzit po chwili Lisz,
kiedy zupelnie stracilem zainteresowanie jego towarami. — Zamiast dwunastego
poziomu zaczeli przysylac siodmy? Dobrze, ze przynajmniej nie jestes jedyny,
w przeciwnym razie bytoby ci smutno.

Gnom nadal co$ gadat, ale ja juz go nie stuchalem. ,,Dobrze, Ze przynajmniej
nie jeste$ jedyny...” — w mojej glowie wybrzmiewaty stowa Lisza. Czyzby Sakas
jednak przyszed} razem ze mng? A dokladniej: po mnie, ale wrzucito go tu jako
pierwszego? Zgubilem sie.

— Dokad poszed! ten ork? — zapytalem, kiedy Lisz wreszcie zamilkt.

— Ktoéry ork? — zdziwit sie gnom.

— Jak to ktory? Ten z Kopalni ,,Pryka” — teraz z kolei ja sie zdziwitem.

— Dzisiaj byly cztery osoby z kopalni ,,Pryka”, ty jestes piaty, ale nie bylo
wsrdd nich zadnego orka.

Gnom zupehlie mnie dobit i przestalem juz cokolwiek rozumie¢. Czyli poza

mngq znajdujq sie tutaj jeszcze czterej inni wiezniowie z mojej kopalni? Kto?



— Ty, Machan, jesli nie zdecydowates$ sie niczego kupowac, to przejdz sie,
obadaj kopalnie. Zbiorka wiezniéw i wyjasnienie zasad odbedq sie za kilka
godzin, wiec masz czas, zeby sie porozgladac.

Nie bylo czego oglada¢ — wszystko bylo tu stare i zdezelowane, a kuzni,
w ktorej chcialem zrobic¢ troche drutu miedzianego, zeby zabi¢ czas, nie moglem
znalez¢. Nie majgc nic lepszego do roboty, postanowilem przyjrze¢ sie tym,
ktorych Lisz nazwal wiezniami z mojej kopalni.

’)'

— Kopalnia Miedzi ,,Pryka”! — wydarlem sie na cale gardlo. — Kto jest
z Kopalni Miedzi ,,Pryka”, niech podejdzie do mnie!

Po kilku minutach podeszto do mnie trzech ludzi i jeden krasnolud. Szli
osobno, co oznaczato, ze sie nie znaja. Kazdy rzucal ponure, ciezkie spojrzenia
na pozostaty ©ch podchodzacych i na mnie; czyli tez sa zaniepokojeni
wiadomoscia, ze z ,,Pryki” przedostato sie tu kilka istot rozumnych. Co jeszcze?
Niczego wiecej nie da sie powiedzie¢ na ich temat, trzeba sie z nimi zapoznac.
Rozpoczynajac rozmowe z wiezniami, bardzo polegalem na moim czwartym
poziomie Charyzmy: moze nie wysla mnie od razu do diabla; moze chociaz
wystuchajg. Nadeszta pora, zeby sprawdzic¢, czy dobrze postgpitem, wybierajac
ten parametr.

— CzeS¢ wam — zaczalem, kiedy wszyscy sie juz zebrali. — Poznajmy sie.
Mam na imie Machan, jestem z Kopalni Miedzi ,,Pryka” i powiem szczerze, ze
nikogo z was nie znam. Czy wy czegos nie poplataliScie? Kopalnia Miedzi
,Pryka” to takie rajskie miejsce, w ktorym administracje zdobi rekodzielo,
naczelnikiem jest ork, imienia nie znam, gnom Rajn jest handlowcem albo
kierownikiem magazynu. To Kopalnia ,,Pryka”. A wy skad jesteScie?

— Moje tutejsze przezwisko jest gowniane, dlatego moéowcie mi Ciapa —
odpowiedziat jeden. Dosy¢ chudy, niewysoki, z rozbieganymi oczami, z twarzg
niezwracajacg uwagi. Taki gracz powinien byc¢ Lotrzykiem, pomyslatem. Dac by
mu jeszcze kilka kindzalow i juz mozna wypuszczac na robote. — O Kopalni

masz gadane, Machan. Rajn, syfny ork, kopalnia, wszystko gitara, tylko nijak nie



kumam, ze mogibym cie zna¢. Skadzes sie urwal? Bujasz, ze byleS u nas,
bankowo. A zgrywasz elite.

Zdziwil mnie jego jezyk. W Kopalni nikt tak nie mowil, a z Ciapy tryska
krynica grypsery. Moje zmieszanie przerwal jedyny w naszej grupie niecztowiek.

— Eryk jestem. Bedzie krotko — powiedziat krasnolud. — Ja tez cie nie znam,
Machan. W ogole wszystkich was tutaj widze po raz pierwszy. Obiecano mi, ze
jesli wydobede dwadziesScia kawatkéw Malachitu, to w koncu wyjde do ogolnego
swiata Gry. Do Szacunku mam jeszcze pot roku, ale czekanie juz mi sie znudzito,
wiec rekami i nogami trzymam sie tej propozycji. Z moim dwunastym poziomem
postaci i Gornictwa wydobycie dwudziestu kawalkow Malachitu to jak
spluniecie.

— 1 ja jestem z ,,Pryki”. Zwa mnie Karachun. Tez mi obiecali, ze wypuszczq
mnie z kopalni, jesli wydobede Malachit. I, przy okazji, podobnie jak wszyscy
tutaj, pierwszy raz cie widze, Machan, i ciebie, Cipa...

— Moja ksywa to Ciapal!

— Jako$ tak mi sie skojarzylo — kontynuowat niezrazony Karachun. —
Wszystko jedno, w naszej kopalni cie nie widzialem. Jest tam dwustu
czterdziestu wiezniéw i znam wszystkich. Nie byto was posrod nich. Nigdy.

— Leyte — powiedzial ostatni. — Tak jak pozostali: nikogo nie widzialem,
nikogo nie znam. Co bedziemy robi¢? Tez mam dwunasty poziom Gornictwa
i postaci. Jak zrozumialem, tutaj innych sie nie wysyla. Mnie tez obiecali
wypuszczenie, jeSli wydobede Malachit.

— ZBIORKA! — w kopalni rozleg} sie wrzask ogra i wszyscy zaczeli$my sie
zbiera¢ w jedng duza gromade. Zadnego regularnego szyku, zadnych rzeddéw;
przed ogrem stato stado baranow, przestepujacych z nogi na noge. Przydalby sie
tutaj nasz sierzant z woja, on by migiem zrobi} porzadek.

— Uwaga, wszyscy! Pierwszy i ostatni raz wyjasniam zasady Kopalni
,2Dolma”! — zaczat ogr. — Po pierwsze od dzisiaj przez dwa tygodnie mozna

korzysta¢ z wody i jedzenia bez ograniczen: chocby nawet bez przerwy. Od jutra



rana zywnos¢ bedzie zawsze przy wejsciu do kopalni; jesli ktokolwiek bedzie
potrzebowat sie najes¢, moze wyjsc i skorzystac. Po drugie w Kopalni ,,Dolma”
jest tylko jeden kwadrat o rozmiarze w przyblizeniu dwa na dwa kilometry.
Duzych Zyt Miedzianych jest okolo trzech tysiecy, sg codziennie aktualizowane,
wiec starczy dla wszystkich. Ochrona nie ma wstepu na kwadrat, wiec jesli rzuci
sie na was Szczur — mozecie go zabiC sami albo przybiec tu z kopalni. Jutro
pojawig sie magowie, oni bedg was chronic¢. Po trzecie: Szczury. Sa duze, tluste
i nielicho gryza. BadZcie uwazni. Kazdy Szczur ma swoje wilasne siedlisko
o srednicy okoto czterdziestu metrow. JesSli go zabijecie, mozecie pracowac
w promieniu dwudziestu metréw. W jednej szczurzej zonie znajduje sie od jednej
do dwdch Zyl, wiec jest co robi¢; i pamietajcie: kolejny Szczur pojawi sie po
okolo godzinie, wiec nie pograzajcie sie catkowicie w pracy i badZcie uwazni.
Jesli zostaniecie pozarci, wrocicie do domu, do mamusi. — Wsréd wiezniow
ponidst sie szmer, ale ogr szybko go przerwal: — Milcze¢! To jeszcze nie
wszystko! Po czwarte obszar kwadratu jest bardzo dobrze zbadany jedynie na
odleglosci okoto kilometra od wejscia, co jest dalej, wiadomo tylko czeSciowo,
wiec moja rada jest nastepujgca: jesli chcecie zy¢, nie zapuszczajcie sie za
daleko. Mozecie pracowaC samotnie, mozecie tworzy¢ grupy. Jesli stworzycie
grupe, to nie bedziecie mogli jej opusci¢ do konca pracy, a grupa musi zdac
sumarycznie tyle Malachitu, ile przypada razem na wszystkich cztonkow grupy.
A zeby byla jasnos¢: samotnicy nigdy nie przezywali w kopalni dluzej niz dwa
dni. Teraz o grupach. Jesli ktos umiera i opuszcza grupe, ilos¢ Malachitu, ktora
muszg wydoby¢ pozostali, zmniejsza sie o dwadzieScia kawatkow. Jesli zmarty
mial Malachit, to pozostaje on na miejscu trupa i mozna go zebrac.
Zapamietajcie: jesli grupa, zal6zmy, pieciorga, zebrala dwadzieScia sztuk
Malachitu, a z grupy kto$S umiera i zostaje wydalony, to iloS¢ wydobytego
Malachitu réwniez zmniejsza sie o czeSC przypadajaca na wydalonego czionka.
W przypadku, ktéry opisatem, grupie zostanie szesnascie kawatlkow zamiast

dwudziestu. Po piate, jesli zdarzy sie cud i zdazycie wydoby¢ dwadziescia



kawatkow Malachitu wczesniej, pozostajgc przy zyciu, to i tak bedziecie musieli
tu zosta¢ dwa tygodnie. W tym czasie bedziecie mogli wydobywac¢ Malachit dla
siebie. Pod koniec pobytu dwadzieScia sztuk Malachitu oddajecie mnie. Czas
bedzie liczony od jutra rana. W ,,Dolmie” nie ma miejsca do spania, wiec
kladzcie sie na ziemi. Budzi¢ was nikt nie bedzie, ale z nieporadnosci kazdy
bedzie rozliczat sie juz za dwa tygodnie; czasu na wydobycie Malachitu jest
bardzo mato. I po szoste: ze Szczurow spada Szczurza Skora, Mieso i mozliwe,
ze tez Kly, Ogony i inne czesci potrzebne alchemikom. Tak wiec jesli dopisze
wam szczescie, to mozecie odjechac stad z zyskiem. To wszystko, jesteScie
wolni. Nastepnym razem widze was albo z dwudziestoma kawatkami Malachitu,
albo za dwa tygodnie, kiedy bede was wysyta¢ do kopalni w charakterze karmy
dla Szczuréw. Rozejsc sie!

Do wieczora pozostato jeszcze kilka godzin, dlatego postanowitem udac sie
na zwiady. Ciekawe, jak jest w tej kopalni, co znaczy wspolny kwadrat, czy biega
w nim duzo Szczurow, no i w ogole — moze warto na przyktad sprobowac rozbic
Zyte. Male umysly myélg tak samo, zauwazylem, poniewaz po stowach ogra
niemal wszyscy wiezniowie poszli na kwadrat. No tak, wczeSniej zaczniesz,
wczesSniej skonczysz.

Kwadrat byt oddzielony od pozostalej czeSci kopalni polyskujaca zastona,
przez ktéra niczego nie bylo wida¢. To oznacza, ze wilasnie za te zastone nie
moga przejs¢ straznicy, domyslitem sie. Wychodzi na to, ze kwadrat to
odpowiednik Podziemia w ogélnym Swiecie Gry. Ale jesli tak, to musze
koniecznie zebra¢ grupe standardowq dla Podziemia: tank, medyk i trzech DD
(Damage Dealer — gracz, ktéry zadaje mocne ciosy). Cos czuje, Ze nie bez
powodu znalazto sie tutaj piec osob z naszej kopalni... Krasnolud Eryk bedzie
tankiem — jest maly i trudno go trafi¢, dodatkowo ma jakie$ specjalne bonusy,
ktore ulatwiaja odcigganie przeciwnikow, jesli sie nie myle co do krasnoludow.
Ja bede medykiem — choc strasznie tego nie lubie — a pozostali kompani beda thuc

Szczura ze wszystkich stron, podczas gdy ten bedzie gryzt Eryka. Trzeba im



zaproponowaC taki wariant. Z takimi przemysleniami podchodzitem do
potyskujacej zastony, kiedy nagle spoza niej z dzikim krzykiem wyskoczy?t jak
z procy jaki$S wiezien i przewrocil sie. W mgnieniu oka zerwat sie jednak na
rowne nogi, rzucit w kierunku straznikow, a od strony kwadratu pojawito sie TO
COS.

TO COS bylo Szczurem w rozmiarze zblizonym do nieduzego kucyka —
wysokie na okolo metr, a dlugie, jesli liczy¢ z ogonem, na jakie$ dwa i pot, moze
nawet trzy metry. I to jest Szczur? Przeciez to kon! Zwierze zatrzymato sie
zdumione, widzac taka chmare ludzi, nastepnie jakby ocknelo sie i powoli
potruchtalo za wieZzniem, ktory dopiero co tu wpadl, zupelie ignorujac
wszystkich pozostalych. Aha, Szczur ma liste aggro (to lista, na ktorej
przechowywane sa dane o kazdym graczu znajdujgcym sie w polu widzenia
moba; mob atakuje pierwszego gracza z listy; zeby mob przelaczyl sie na innego
gracza, ten powinien go przeaggrowac, czyli stworzy¢ wiekszy stopien
zagrozenia niz pierwszy gracz na liscie). Pomyslatem wiec, ze pozostatym nic nie
grozi.

To, co stalo sie poézniej, moge wytlumaczy¢ jedynie dzialaniem
podswiadomosci i refleksu, ale w zaden sposéb nie intencjonalnymi dziataniami
wlasnymi.

— Eryk, trzymaj go, jestem medykiem! Ciapa, Karachun, Leyte, poczekajcie
pie¢ sekund i uderzajcie go w boki! Nie podchodzcie od tylu, bo moze sieknac
ogonem! Zaczynamy! — krzyknagltem dziwnym, nieswoim glosem.

Nie wiem, co zadziatato na Eryka: moj krzyk, moja Charyzma, jego rozsadek
czy Mars w znaku Koziorozca, ale od razu podbiegt do Szczura, chwycit kilof
i zamachnawszy sie, z krzykiem: ,,Aaaaaaa!... Ty kreaturo!”, uderzyt.

Szczur pisngl przerazajaco wysokim tonem, zatrzymat sie i bltyskawicznie
zareagowal na cios Eryka: ostry zwrot, ugryzienie... i pasek Zycia atakujacego
zmniejszyt sie o jedng czwarta. Co za kanalia z tego Szczura — ciekawe, jak silne

ciosy zadaje? Jesli Eryk jest na dwunastym poziomie, to ma szeScdziesiat



punktow do statystyk; prawdopodobnie czeS¢ wiozyt w Wytrzymatos¢, zeby nie
traci¢ Energii podczas wydobywania rudy. Tak wiec odebra¢ mu jedng czwartg
Punktéw Zycia ot tak... No niezle. Teraz czas na mnie...

Catle to rozmyslanie bylo krdtsze niz mgnienie oka. Eryk nawet nie zdazyt
krzykna¢ z bolu, kiedy siegnalem do torby po Tamburyn. Jeszcze raz wam
dziekuje, Karcie i Sakasie, ze zrobiliscie dla mnie takie cudo. Céz, zaczynajmy.

W opcjach wybralem Eryka i zaczalem bi¢ w Tamburyn. Postanowitem nie
przejmowac sie, jak to wyglada z boku — moim zadaniem bylo pom6c Erykowi.
Zaczatem nuci¢ mojg stalg piosenke:

Szaman ma trzy rece...

Jest! Punkty Zycia Eryka zaczely rosnac.

— Zdychaj, Szczurzysko! — krzyknat Ciapa i rzucit sie do bitwy.

Daobra, teraz powinno pojsc tatwiej.

...1 skrzydto za ramieniem...

Jest! A Eryk to dzielny gos¢, nie wrzeszczy po ugryzieniach Szczura, stoi,
zacisngwszy zeby, wytrzymuje.

...od jego oddechu...

Jest! A dlaczego tylko Ciapa bije Szczura? Gdzie sg pozostali?

...zapala sie swieca.

— Karachun, Leyte, czekacie na oficjalne zaproszenie!? — Eryk zawyl przez
zeby.

Dobrze: to znaczy, ze zyje, jeSli wcigz moze rozgladac sie na boki.

— Zjedz to, kreaturo! Zdychaj, szary potworze! Karachun, uwazaj na ogon, bo
cie dopadnie! — niosty sie po kopalni nasze krzyki.

— Eryk, obro¢ go pyskiem w strone kopalni! Ogon! — krzyknatem, kiedy
zobaczytem, ze Szczur zahacza ogonem o innych wiezniow.

Nie zal mi ich, od ogona nie umra, ale dzieliC sie zdobyczq nie zamierzam.
Kto wie, jaki jest tutejszy system podziatu tupu. W Barlionie to bylo ciekawe;

czasami zdobycz otrzymywat tylko ten, kto uderzyt jako pierwszy, kiedy indziej



wszyscy, ktorzy oberwali. Dlatego nie mozemy ryzykowac, juz dla nas samych to
mato. Co do tego, ze Szczura zalatwimy, nie mialem juz najmniejszych
watpliwosci.

Szczur nadal doskakiwatl do Eryka, gryzac go raz po raz. Zadziwiajace, ale
krasnolud sie nie przewracal: kiedy skacze na ciebie takie cielsko, trzeba mie¢
duze umiejetnosci, zeby usta¢ na nogach. Eryk stal z zaciSnietymi zebami
i uderzal w Szczura, ktorego pasek zycia wolno, ale systematycznie zaczat sie
kurczyc¢.

Po bokach Szczura pozycje zajeli Ciapa, Karachun i Leyte, ktérzy traktowali
zwierze jak Zyle Miedzi: przymierzasz sie, uderzasz, patrzysz na wynik.

— No, juz, a zdechnijze, ty...! — dziko krzyknal Eryk, podskoczyt i zadat
Szczurowi miazdzacy cios w glowe.

Z pewnoscig bedzie krytyczny; Szczur opadt na przednie tapy i przez kilka
chwil sie nie ruszal. Zakrecilo mi sie w glowie, naszly mnie watpliwosci,
a poniewaz Eryk byt w pelni zdréw, postanowitem sprawdzic¢, co ja moge zrobic
jako wojownik. W opcjach wybralem Szczura, Zzeby wezwa¢ Ducha Blyskawic,
wzdrygnalem sie. O matko! Czternasty poziom, tysigc Punktéw Zycia na start

i jeszcze zostalo okolo czterystu Punktéw Zycia!

Zadano cios. 8: 36 (Cios Ducha Blyskawic) / 2 (Poziom Przeciwnika / Poziom
Postaci) — 10 (Wewnetrzna Odpornosc¢ na Duchy).

A zeby cie! Przeciez mam pierScienie na Site! I po co zdejmowatem swoj
pierscien z kamieniem? Dobrze, ze sie domyslitem, i przynajmniej zostawitem
fancuszek. Kurcze, zeby many chociaz do konca walki wystarczyto, pomyslalem
ze ztoScia. Znow wybralem Eryka i przywolalem kolejnego Ducha Uzdrowienia.
Szczur doszedt do siebie i znow zaczat gryZzc¢ naszego tanka.

Kiedy Szczurowi zostalo mniej wiecej 20% Zycia, nagle zaczgl zwiekszac
sw0j rozmiar, jego oczy zalaly sie krwia, a siers¢ nabrata krwawego odcienia.

— Machan, dawaj mi wszystko, co masz, on wchodzi w tryb berserka! — krzyk



Eryka wywotal we mnie konsternacje.

Ozez twoja szarosc! W trybie berserka moby bija 0 100% mocniej, bolesniej,
skuteczniej. JeSli Szczur podniesie sie z krytycznego, to z Erykiem koniec!
A mnie zostalo jeszcze many na cztery wezwania Ducha.

— Maksimum w Szczura! Przylozyc¢ sie! — krzyknatem i zaczalem posytac
w Eryka Duchy Leczenia.

Cios Szczura, minus 30% Zycia, Duch Uzdrowienia w Eryka, plus 10%
Zycia. Cios Szczura, minus 30% Zycia, Duch Uzdrowienia w Eryka! Plus 10%

Zycia...

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+1 do parametru Charyzma.
F.acznie: 5.

Nagle Szczur zamrugat i zniknat. Udato sie! ZatatwiliSmy go!

USmiercenie Szczura trwato troche ponad minute. W pieciu! W pojedynke nie
ma nawet sensu z nim zaczynac. Natychmiast zagryzie. Zobaczytem, ze wokot
Eryka utworzyl sie wir Swiatla. Ach, wlasnie otrzymal trzynasty poziom!
Wszystko sie zgadza, walczyliSmy ze Szczurem cala grupa, wiezien, ktérego
scigal Szczur, z pewnosScig nie chcial go nawet dotknac, kiedy zobaczyt liczbe
Punktéw Zycia, dlatego cate doswiadczenie za Szczura powedrowato tylko do
Eryka.

Jak matke kocham, w trakcie walki poziom mojego Zycia spadl do 20
jednostek! I to tak niepostrzezenie! Musze pilnie poszuka¢ mentora Szamanow,
w przeciwnym razie gdy bede leczy¢ innych, sam wyciggne kopyta. Poszedlem
po wode, ktdéra na szczescie stata niedaleko, i dzieki temu przywrécitem poziomy
Zycia i many, po czym zaczaltem sprawdza¢, co zostalo po Szczurze. Nikt poza
Erykiem nie mial prawa podnies¢ zdobyczy, ale mozna sie bylo poprzygladac.
Chociaz okazalo sie, ze w sumie nie ma na co patrzecC. Skora Szczura i 3 kawatki

Miesa. To wszystko. Nic specjalnego, a juz mialem nadzieje, ze nasz tank posili



sie czym$ pozytecznym. Nikt inny, tylko wiasnie nasz tank, poniewaz bytem
pewien, ze po takiej pokazowce Szczurow liczba chetnych, by wydobywac
Malachit w pojedynke, gwattownie spadnie.

Wiekszos¢ wiezniow zaczela sie rozchodzi¢. Chociaz do konca dnia
pozostato jeszcze kilka godzin, to nikt juz nie ryzykowat wycieczki do kopalni.
Rzeczywiscie, Szczur zaszokowat wszystkich.

— Mysle, ze musimy stworzy¢ grupe — powiedziat Eryk, gdy wokot nas nie
bylo nikogo obcego. — Jeszcze przed wiezieniem gralem w Barlionie, bylem
tankiem. Teraz, gdy wolnoS¢ pojawila sie na horyzoncie, z przyzwyczajenia
zaczalem levelowaC swojego Wojownika na tanka. Jesli kazdy Szczur ma po
tysigc Punktow Zycia, a z kazdym uderzeniem odbiera ci po piecdziesiat, to bez
medyka za daleko nie zajdziesz. Machan bedzie leczy¢, wasza tréjka bedzie
zabija¢ Szczura. Wybieramy zone, niszczymy Szczura, w pieciu walimy w jedng
Zyle, zdobywamy Malachit i idziemy dalej. Tym sposobem zdotamy wykona¢ to
zadanie. Nie widze innych mozliwosci.

— Do rzeczy prawisz, konusie — przytakngt Ciapa. — Szczury sa
nieprzewidywalne, mogq zaatakowac z zaskoczenia, podte kreatury. Ja tam pisze
sie na grupe.

— Zgadzam sie — potwierdzit Leyte — tylko od razu ustalmy, jak sie bedziemy
dzieli¢ wydobytym Malachitem. Niezbyt bym chcial, Zeby kto$ pierwszy zebrat
wszystkie dwadzieScia kawatkéw i stad prysnal. Niepotrzebne mi takie radosne
niespodzianki.

— Jesli stworzysz grupe, to nijak juz z niej nie wyjdziesz i ilos¢ Malachitu dla
zadania bedzie musiata by¢ wspélna — odpowiedzial mu Karachun. — Wedlug
mnie, niech jeden z nas nosi wszystkie kawatki, najwazniejsze, zeby ich liczba
sie zgadzala. Tez jestem za stworzeniem grupy. Szczurzatko byto po prostu za
duze. A jesli takie beda sie pojawiac za kazdym razem, to w pojedynke nigdy nie
wykonamy zadania.

— Machan, co powiesz? — Eryk spojrzal na mnie. — Zgadzasz sie? Bez twojego



uzdrawiania nie damy rady. Jesli sie zgadzasz, to twOrz grupe: najszybciej ze
wszystkich zareagowales na Szczura, wiedziates, co trzeba robi¢, powiniene$
zosta¢ przywodca. Jeszcze tylko odpowiedz mi na jedno proste pytanie: skad
masz takie krotkie imie jak NPC-e, tylko szesS¢ liter? My wszyscy chodzimy
z takimi dlugasnymi, ze jezyk wczeSniej polamiesz, nim je wypowiesz; dlatego
skracamy je do wygodnych. Kiedy zobaczytlem ciebie, poczatkowo wziglem cie
za przedstawiciela administracji, tak bardzo odrozniasz sie od pozostatych.

— Tez jestem za grupa, zaraz wrzuce wszystkim zaproszenie. I od razu mam
propozycje: zabiliSmy Szczura, do wieczora zostato jeszcze kilka godzin. Jest nas
pieciu. Proponuje przej$¢ sie na kwadrat i rozbi¢ chociaz jedng Zyle. Zaczac¢
trzeba juz dzis. Co za$S tyczy sie imienia, to przed wejsciem do kapsuly
operatorzy dali mi mozliwo$¢ samodzielnego wyboru zamiast uzywania
przypadkowo wygenerowanego. Dlatego chodze sobie z takg krotka ksywka.

Wybrawszy po kolei Eryka, Ciape, Leyte’a i Karachuna, wrzucilem im

zaproszenia, by dolaczyli do grupy.

Stworzyles grupe.

Do grupy przylaczyly sie 4 osoby.

Uwaga! Zmiany w zadaniu , Krwawy Malachit”! Zmieniono liczbe kawalkow
Malachitu do wydobycia. Nowa liczba: 100.

Podzial wydobycia: Kazdy wydobywa sam za siebie. Nie mozna dokonac¢ zmiany typu
podzialu wydobycia w danej lokalizacji.

Coz, mysle, ze przyszedl czas podzialu pozostalych dwudziestu siedmiu
wolnych punktow do statystyk. Oszczedzac je do wyjscia z kopalni — oczywiscie,
dobrze, ale jesli mnie Szczur zagryzie, to z nich i tak nic nie zostanie. Ponownie
zalozywszy swoje pierscienie — te na Intelekt — zabralem sie za zwiekszanie
parametrow.

A wiec tak: na poczatek trzeba dorzuci¢ do Wytrzymatosci okoto siedmiu
punktow, zebym mial mozliwos¢ przywotania kilku duchow wiecej. Cholera,

przez to ograniczenie jestem zmuszony tak irracjonalne dysponowac swoimi



parametrami. t.gcznie: Wytrzymalos¢ bazowa siedemnascie, z przedmiotami
osigga dwadziescia szeS¢, z moim si6dmym poziomem wystarczy na trzydziesci
zakleC z kawatkiem. Poza tym bede lepszym tankiem niz Eryk, uSmiechnatem sie
w duchu. Teraz Sita. Bedzie trzeba szybko rozbija¢ Zyly, wiec dziesie¢ punktéw
do Sily bedzie w sam raz. Pozostalo dziesie¢ punktow. Intelekt czy Zrecznosc?
ZrecznoSC jest mi potrzebna wyltacznie przy specjalizacji, teraz nie mam z niej
pozytku. Czyli Intelekt. Chociaz, chwileczke. Sprobuje dorzuci¢ troche do
Charyzmy, poniewaz jestem RL (Raid Leader), wiec sie przyda.

Uwaga, parametr Charyzma nie moze zosta¢ zwiekszony poprzez dodanie punktow
do statystyk!

Wszystko jasne. Tak samo jak z Rzemiostem. Szkoda, byloby dobrze
zwiekszy¢ swoja zdolno$¢ wplywania na innych. Bedzie trzeba jq rozwijac¢, gdy
tylko nadarzy sie okazja. Dorzuciwszy pozostate dziesie¢ nieprzydzielonych
punktow do Intelektu i doprowadziwszy go do bazowych osiemnastu
i osiemdziesieciu dwoch z przedmiotami, zaczalem konfigurowac interfejs
grupowy i analizowac statystyki druzyny.

Eryk. Wojownik. Trzynasty poziom. Wytrzymatos¢ czterdzieSci, Zrecznosc¢
pietnascie, Sita trzydziesci, Wscieklos¢ osiem. Tak, mylitem sie, tank przebit
mnie liczbq Punktéw Zycia, i to bardzo. To nawet dobrze: im grubszg ma skére,
tym lepiej dla mnie.

Ciapa. Rozbdjnik. Dwunasty poziom. WytrzymatoS¢ dwadzieScia piec,
ZrecznoSC pietnascie, Silta czterdziesci, Wscieklos¢ szesc. Odgadlem klase
naszego wielbiciela grypsery. Cieszylo mnie tez to, ze mial réwniez
wystarczajqcq ilos¢ WytrzymatosSci: mniejsza utrata Energii daje wiecej czasu na
Zyle.

Leyte. Wojownik. Dwunasty poziom. WytrzymaloS¢ dwadzieScia piec,
ZrecznoS¢ dziesie¢, Sila czterdziesci pie¢, WsciekloS¢ siedem. Tutaj takze

wszystko jest logiczne. Wytrzymatos¢ w kopalni nie byta szczegolnie potrzebna,



zwlaszcza Wojownikowi, wiec nacisk kladt na Site, by szybciej wydobywac
rude.

Karachun. Wojownik. Dwunasty poziom. Wytrzymatos¢ dwadziescia piec,
ZrecznoS¢ dziesie¢, Sita czterdziesci pie¢, Wsciektos¢ siedem. Dostownie klon
Leyte’a.

Jesli oni wszyscy majg dwunasty poziom Gornictwa, to nawet pojedynczo
beda thuc w Duza Zyle Miedzi nie dhuzej niz cztery godziny. To oznacza, ze jesli
bedziemy uderzac w Zzyle wszyscy razem, to powinna sie ona poddac
maksymalnie po godzinie; to daje dziesie¢ zyt dziennie. L.acznie dziesie¢ dni na
wykonanie zadania. Gdyby nie Szczury, nie byloby to nic skomplikowanego. No
wiasnie, Szczury...

Kiedy poszukalem wzrokiem pozostatych, zobaczytem, ze Eryk wpatruje sie
w jakis$ nieistniejgcy punkt przed soba i mamrocze co$ pod nosem. Zapewne tez
konfiguruje interfejs. Przyjemnie jest gra¢ z tymi, ktérzy wiedzg, co robi¢. Reszta
watesata sie po okolicy. Wojownicy, czego wiecej od nich oczekiwac. Po co
nabija¢ sobie glowe zbednymi informacjami, ile komu zostato Zycia. Od tego jest
tank, uzdrowiciel i lider, a praca pozostatej trojki sprowadza sie tylko do stania
z boku i wymachiwania kilofem.

Po paru minutach ja i Eryk byliSmy gotowi; wszyscy ruszyliSmy na kwadrat.
Przed nami rozposcierat sie malowniczy obraz — ogromny ptaskowyz, na ktérym
miejscami wznosily sie kamienne stosy: Duze Zyly Miedzi. Panowala cisza,
stychac byto tylko szum wiatru i z rzadka piski Szczuréw. Widocznos¢ byta dosc
dobra, tatwo wiec zauwazylisSmy, zZe to tu, to tam biegajg thustawe Szczury. W tej
zonie, do ktérej weszliémy, Szczuréw juz nie bylo; znajdowala sie za to Zyla,
ktorg obstapiwszy, zaczeliSmy drazyc¢. Po kopalni rozniosto sie glosSne dudnienie
kiloféw. Natychmiast przestaliSmy i zaczeliSmy wypatrywa¢ Szczur6w — hatas
mogt je zdenerwowac lub zaciekawic, skad na ich terenie wzielo sie nagle piec
pysznych dan. Szczuréw odglosy kiloféw jednak nie ruszaly — nie przestawaty

snuc sie po swoich zonach. No i Swietnie, do odrodzenia sie zabitego Szczura



zostalo okoto czterdziestu minut, dlatego pracowaliSmy dalej. Nasz cel to
Malachit.

Po jakim$ czasie wsciekly pisk oznajmil, ze Szczur sie odrodzit i ze jest
niezadowolony. Do tego momentu Trwalo$¢ Zyly spadta do 20%, co oznacza, ze
rzeczywiscie wychodzi nam po godzinie na Zyle. Wspaniale!

— Eryk, lap go! Zohierze bez komendy nie walczg! — wydalem rozkaz juz
niemal automatycznie.

Walka ze Szczurem zaczela sie wedlug starego scenariusza: Eryk walit go po
pysku, wojownicy staneli po bokach i ¢wiczyli na Szczurze swoje Goérnictwo,
a ja stalem na uboczu i zajmowalem sie leczeniem. Moze niepotrzebnie
odmowitem przyjecia parametru Leczenie? Stoisz, nic nie robisz, bijesz
w Tamburyn i Spiewasz piesni, a wszyscy pozostali sie wysilaja. Z jednej strony
rola medyka jest zaszczytna, a z uwzglednieniem filtrow poziomu doznan nawet
mi to pasuje — nie musze znosi¢ bolesnych cioséw. Ale z drugiej strony to jednak
nie dla mnie. Nie lubie bezczynnosci. Po raz kolejny wyleczylem Eryka
i odbudowalem mu cale Zycie, nastepnie wyodrebnilem Szczura i wezwalem
przeciw niemu Ducha Blyskawic. Zobaczymy, co wyjdzie tym razem, kiedy

jestem caly zapierscionkowany i uzbrojony w poziomy.

Zadano cios. 113: 246 (Cios Ducha Blyskawic) / 2 (Poziom Przeciwnika/Poziom
Postaci) — 10 (Wewnetrzna Odpornosc¢ na Duchy).

CO?!

Powtdrzyltem kamtanie, zeby wezwa¢ Ducha Blyskawic i ponownie ujrzatem:

Zadano cios. 113:246 (Cios Ducha Blyskawic) / 2 (Poziom Przeciwnika/Poziom
Postaci) — 10 (Wewnetrzna Odpornosc¢ na Duchy).

Zdobyto doswiadczenie: +80 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu zostalo: 396.
Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+ 1% do parametru Intelekt. .gcznie: 43%.

Zdobyto osiagniecie!

Postrach Swiata Zwierzat na poziomie 1.



(Do nastepnego poziomu: 19 zabdjstw zwierzat).
Nagroda za osiagniecie: ciosy zadawane zwierzetom wzroslty o 1%.
Liste osiggnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

Nad kwadratem zapanowata cisza. Spojrzalem na to, co zostatlo ze Szczura;
pozostali utkwili we mnie wzrok i milczeli. Okazuje sie, ze z pierscieniami bytem
nie tylko cziterem. Dzialalem w trybie Boga; dziesie¢ przywotan Ducha
Blyskawic — i Szczur padal. Kiedy zdobede kilka pozioméw wiecej, bede je
zalatwiat po cztery—pie¢ za jednym razem.

— Machan, czy ty przypadkiem nie chcesz nam czegoS powiedziec? —
przerwat cisze Leyte.

— Pierscienie — powiedzialem po krotkiej chwili. — Jestem Jubilerem, dlatego
moge robiC pierscienie i tancuszki. Co wazne: do kazdego parametru. Mam
opowiadac dalej czy dopowiecie sobie sami?

— Ile chcesz za pierScien? — zagadat od razu Eryk. — Rozumiem, ze nie oddasz
za darmo, ale czy mozesz go sprzedac? Posiadanie takiego bonusu jest teraz po
prostu konieczne.

— U nas w kopalni sprzedawalem je po pietnascie Ztotych Monet. Mysle, ze
i tutaj ta cena bedzie odpowiednia.

— Miej sumienie... Przeciez pracujemy w jednej grupie, robimy to samo.
Umowmy sie chociaz na pie¢ Zlotych Monet za sztuke...

— Niech bedzie za pie¢, w zasadzie nie mam nic przeciwko. Moim celem jest
zdobycie Malachitu, a nie organizowanie tu licytacji.

— Doskonale; pokaz, co tam masz. — Eryk zaczal wyciaggac¢ pienigdze. —
Potrzebujemy pierscieni na Site. Czy masz jakie$ na Wytrzymatosc¢?

— Mam na wszystko, moge zmieni¢ parametry bezposrednio na pierscieniu.

— CO?! — Eryk wprost oniemial. — Jak to? Slyszalem o tym, chlopaki
z mojego dawnego klanu, ktorzy zajmowali sie Jubilerka, mowili, ze istnieje taki
myk jak mozliwo$¢ zmiany statystyk za cene zmniejszenia Trwatosci pierscienia,

ale zeby go uzyskac, trzeba bylo wykona¢ mase zadan, gdzies p6js¢, czegos sie



nauczyC. Skad wiezien ma takie mozliwosci? Tym bardziej gracz na siodmym
poziomie? Krotkie imie, taaakie mozliwosci w Jubilerce... CoS Sciemniasz,
Machan, oj, sciemniasz. C6z, do diabta z tym, dawaj tu te swoje pierscienie.
Podawszy Erykowi pierScienie, ze zdziwieniem utkwilem wzrok
w komunikacie, ktéry pojawit sie przed moimi oczami. Sadzac po twarzy Eryka,

on widziat to samo.

Uwaga! Nie mozesz przekazywa¢ przedmiotow lub pieniedzy graczom z paralelnych
kopalni ,,Pryka”.

Czyli ze oni naprawde sq z kopalni ,,Pryka”, tyle ze z jakiejS bliZniaczej
wersji. A poniewaz nie moge im przekaza¢ pierscieni, pozostaje jedynym
cziterem w catej kopalni. No c6z, okazuje sie, Zze bywa i tak!

Obrociwszy sie do pozostatych cztonkéw grupy, zrozumiatem, ze zaczynamy
mie¢ male problemy. Wiemy, co robi¢ z Malachitem, ale zupehlie nie
obgadalismy, jak bedziemy dzieli¢ zdobycze ze Szczuréw i Rude Miedzi. A jesli
nagle ze Szczura spadnie co$ niezwyczajnego: kto dostanie bonusy? Takie
problemy trzeba rozwigzywac z gory — wczesniej.

Zdobycz ze Szczura byla standardowa — Skéra Szczura i kilka kesow Miesa.
Wszystko to lezalo na ziemi, a my staliSmy wokot i w milczeniu patrzyliSmy
jeden na drugiego. Nikt nie chciat ani traci¢ zdobyczy, ani tez wyjsS¢ na kanalie,
ktora tak po prostu zagarnie wszystko dla siebie. Kazdy oczekiwal propozycji od
pozostatych. A poniewaz przydzielono mi zaszczytng funkcje przywodcy bandy,
to ja powinienem zaczac.

— Widze, ze staneliSmy wlasnie przed problemem dotyczacym podziatu...
Proponuje proste wyjscie. To, co spadnie z pierwszego Szczura, biore ja. Drugi
Szczur: Eryk, trzeci: Ciapa, czwarty: Karachun i pigty: Leyte. Jesli ze Szczura
spada co$ unikalnego, to bonus otrzymuje ten, kto miat szczeScie w kolejnosci.
Pozostali nie maja do niego pretensji. Inaczej bedziemy sie wiecznie ktdcic, kto

i co ma dostac.



— Eryk dostal juz swoje. Z pierwszego Szczura. Zamiencie sie miejscami i ten
drugi Szczur jest twoj. Nastepny Ciapy i tak dalej — odpowiedziatl Karachun. —
Mnie takie podejscie sie podoba. Kto bedzie mial szczescie, ten bedzie miat
szczescie. Pretensji mie¢ nie bede.

Kiedy wszyscy potwierdzili, ze taki sposéb podziatu zdobyczy kazdemu
odpowiada, podniostem tuipy ze Szczura i wlozylem je do torby. To tylko
drobiazgi, oczywiscie, ale jesli bedzie ich duzo, to na zycie wystarczy.

— Machan, co to za cyrk? Talent show sobie urzadzasz? — zapytat Leyte.

Wszyscy patrzyli na miejsce, gdzie jeszcze przed chwilg lezat tup.

— Nie rozumiem. O co ci chodzi? — zdziwilem sie.

— Pochylites sie, nic nie wzigles, potem udawates, jakbys cos wkladal do
torby. A tup jak lezal na ziemi, tak lezy. Tylko nie pro$ o pienigdze za bilety, bo
nie sta¢ nas na oplacenie takiej gwiazdy. Sciemniasz, chlopie.

Nie rozumiem. Ponownie otworzylem torbe i spojrzalem na to, co do niej
wlozylem. Coz, jest w niej nowa Skora i Mieso. Miesa do tej pory w ogole nie
mialem, wiec nie mozna sie pomylic.

— Wyglada na to, ze to ty sobie zartujesz. Juz zabralem swoje rzeczy
i wlozylem je do torby. Co wiecej, w miejscu, na ktore tak usilnie patrzysz, nic
nie ma. Jesli wiec kto$ z was co$ tam widzi, to do dziela, nie mam nic przeciwko;
mozecie to sobie wziac.

— Nie cwaniakuj, Machan. Robisz afere koperkowa — powiedziatl Ciapa,
pochylit sie i przez chwile wygladal, jakby cos podnosit i wktadat do torby. — Od
dodatkowej Skory glowa nie boli.

Nie odzywajac sie, Leyte i Karachun powtorzyli dziwne ruchy Ciapy.
Postanowili urzadzic¢ tu sobie gimnastyke? A moze jednak dostali swéj tup? Eryk
nadal stat i patrzyt na miejsce ze zdobycza.

— Wychodzi na to, ze wszyscy dostali swoj tup ze Szczura... — zaczat. — To
oznacza, ze chociaz stanowimy grupe, to dla kazdego jest oddzielna zdobycz,

a reszta nawet jej nie widzi. Wspolny jest wylacznie Malachit. A moze jeszcze



Ruda Miedzi? Trzeba wykonczy¢ Zyle i sprawdzi¢, czy kazdy otrzyma swoja
rude, czy bedziemy jg dzieli¢c po kolei tak jak Machan zaproponowal ze
Szczurem. Podoba mi sie takie podejscie. Jesli szczeScie sie uSmiechnie
i wpadnie przy okazji jakis bonus, to bedzie on tylko dla mnie, i dla nikogo
innego. — Eryk réwniez pochylit sie, podniost swoja zdobycz, niewidoczng dla
reszty, a nastepnie zwrocit sie do wszystkich: — I co tak stoimy? Mamy tu
niedokonczong Zyle, wkrétce pojawi sie kolejny Szczur, a my tu sobie w kulki
lecimy. Do roboty, lenie!

Wrécilismy do Zyly i daliSmy jej rade w dziesie¢ minut. DwadzieScia dwa
kawatki Rudy Miedzi, jeden kawalek Malachitu. Ruda byla wspolna, dlatego
pierwszq partie oddaliSmy Erykowi. Nastepna Zyla bedzie moja. Niezle, biorac
pod uwage, ze na jedng takg Zyle schodzi nam okoto godziny.

Zdobyto doswiadczenie: +1 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo: 395.
Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+5% do umiejetnosci specjalizacji Gornictwo. L.acznie: 61%.

+1% do parametru Wytrzymalos¢. L.acznie: 58%.

+1% do parametru Sila. E.acznie: 55%.

Wyskakujgce wiadomos$ci wcale mnie nie cieszyly. W ,,Pryce” za Duza Zyle
Miedzi dawali pie¢ do Doswiadczenia, tutaj — jeden. Czyli wychodzi na to, ze im
wiecej 0séb jest w grupie, tym mniejszy jest wzrost Doswiadczenia i statystyk?
Nieprzyjemne, ale zrozumiate: wiecej ludzi, mniej tlenu. Ale lepsze to, niz
pracowac samemu.

Zgodnie z decyzja ogotu wydobyty Malachit oddaliSmy Karachunowi. Stalo
sie jasne, ze zadanie wykonamy bez trudu, a to znaczy, ze wyjscie do ogolnego
Swiata Gry mamy praktycznie w kieszeni. To nie moglo nie cieszyc, ale chciatem
rozwigza¢ problem z pierScieniami — czy naprawde istnieje takie dziwaczne
ograniczenie i nijak nie da sie go obejs¢?

Rozbiliémy jeszcze jedna Zyle, zabiliSmy dwa Szczury i ruszyliSmy do strefy

ogolnej. Ledwie przekroczyliSmy prog oddzielajacy kopalnie od kwadratu



z Zytami, kiedy obstgpil nas thum wiezniéw. Zmeczeni ludzie czekali ponad dwie
godziny, zeby na wilasne oczy zobaczy¢, ze z kwadratu mozna wyjs¢ calo. Nie
mialem ochoty niczego im opowiadac, dlatego zbywatlem pytania, wypluwajac
stowa, ktore zlewaly sie w jeden belkot. Tymczasem swoje pie¢ minut zapragnat
mie¢ Ciapa. Wzniost sie na wyzyny krasoméwstwa, opisujac barwnie nasze
walki ze Szczurami, ale z tego, co méwil, nie rozumiatem praktycznie nic:
,Frajerskie Szczury ostro przykozaczyly i sie przejechaly, bo nasz Machan to
sztos elita...” i dalej w ten desen. Ciekawe, czy kto$ poza nim samym go jeszcze

rozumiat?

— Machan, poczekaj. Chce troche poeksperymentowa¢ z mozliwoSciami
przekazania pierscieni. — Zatrzymal mnie Eryk, kiedy poszedtem szuka¢ miejsca
na nocleg. — Jesli nie da sie przedmiotow przekaza¢ bezposrednio, to moze
daloby sie jakos oszukac system. Wchodzisz w to?

Eryk czytal mi w myslach — od razu sie zgodzilem. Do tego byloby niezle
znalez¢ luke w ograniczeniach lokalizacji — w koncu to byla moja praca, zanim tu
trafitem. Postanowitem podazac za pomystami Eryka.

— To, ze bezposrednio nie mozna przekazac pierscienia, juz sprawdziliSmy.
Chociaz... Daj mi pierScien. Nie, nie dziala. Dobra, idzmy dalej. Rzu¢ go na
ziemie. Tez nie... Kiedy pierscien nie jest w twoich rekach, ja go w ogdle nie
widze. To nie rzucaj, a wyrzu¢. Wyobraz sobie, ze wyrzucasz pierscien jak
niepotrzebny $mie¢. Znow nie dziala. JesteS przekonany, ze wyrzucates, nie
zalujac, ze to robisz? Dobra, idziemy dalej. Sprobujmy przekazac pierScien
komus$ z innej kopalni; moze zadziata oddanie pierscienia przez posrednika?

Posredniczenie innych wieZzniow tez nie zadziatalo, nawet kiedy brat w nim
udzial gnom; kolejne rozwigzania Eryka tez sie nie sprawdzity: system na amen
blokowal mozliwos¢ przekazania przedmiotow, ktore nie zostaly wykonane

w ,Dolmie”. Hm, a moze, w tym rzecz, ze przedmioty nie powstaty w ,,Dolmie”?



Trzeba sprawdzic.

— Eryk, poczekaj. Teraz moja kolej na glowkowanie. Wydaje mi sie, ze
pierscien trzeba zrobi¢ tutaj. Najpierw wykonam go z tego materiatu, ktory juz
mam. Robilem je z niego, ale wtedy nie stanowiliSmy jeszcze grupy. I jesli
przekazanie tak wykonanego przedmiotu nie zadziata, to trzeba bedzie zrobic
sztabki z tej rudy, ktorg wydobylismy dzisiaj. Co prawda mam w zwigzku z tym
dwie nie najlepsze wiadomosSci: nie jestem Kowalem i nie moge wytapiaC
sztabek, zreszta nawet jeSli znajdziemy Kowala, to w ,,Dolmie” nie ma kuzni
i nic nie wytopimy. Ale poza tym pomyst jest przedni.

— O Kowala i sztabki sie nie martw. Sam jestem Kowalem, wiec zrobie, co
trzeba. Kuzni nie potrzebuje. Tygiel mam zawsze przy sobie, wegiel i forme do
sztabek tez. Znalezienie ognia nie jest problemem, straznicy maja pochodnie. Tak
wiec sprobuj zrobi¢ pierscien ze swojego materiatu, a ja w tym czasie poéjde
i zorganizuje wszystko do wytopu.

Wykonanie pierScienia nie zajelo mi duzo czasu — Eryk nie zdazyt nawet
rozzarzy¢ wegli. Kiedy wréce do ,,Pryki”, poprosze Sakasa o wyciecie z drewna
formy, do ktorej bedzie mozna wylewac stopiong Miedz. Sprobuje wykonac
jednorodny pierScien. Te wykonane z drutu wkrotce zaczng sie amac
i przeciera¢. Chociaz... o czym ja mowie? Nie wroce juz do ,,Pryki”, nie mam
tam nic do roboty.

Zamienitem wszystkie parametry pierscienia na Site i podalem go Erykowi.
Nie zadzialalo. Czyli zostala nam ostatnia szansa. Oddatem Erykowi rude
wydobyta w ,,Dolmie” i zostawitem go samego, zeby mogt zrobi¢ sztabki, a ja
poszedtem spac¢; bylo juz zbyt p6Zzno, by czeka¢ na wyniki wytapiania, a pézniej
jeszcze robic¢ drut i pierScienie. Jutro, wszystko jutro.

Rano, gdy tylko otworzytem oczy, zadowolony Eryk podal mi osiem Sztabek
Miedzi. Zrobit je! Krasnoludy strasznie przynudzajg, przemknelo przez moje
mysli, gdy Eryk opowiadal, jak robit te wlewki. Czyli teraz bede stuchac o tym,

jakie trudno$ci pokonal? Ze nie spal p6l nocy? Zuch chlopak, gratuluje,



w nagrode dostaniesz ciasteczko. Ciasteczko!

Dopiero teraz sie zupelie rozbudzilem. W ,Dolmie” nie ma ograniczen
dotyczacych jedzenia, wiec nie zostane ukarany, jesli zjem to, co sam sobie
przygotuje. A z moim poziomem specjalizacji przygotuje co$ wysmienitego
i zdrowego. Musze sie szybko za to zabrac, a pierscienie moga poczekac.

Rozmarzytem sie o tym, jak bede piec mieso i jakie bonusy za to dostane,
i machinalnie wziglem do reki sztabki, ktore podal mi Eryk, dlatego

wyswietlajacy sie komunikat czytatem, zupelnie nie rozumiejac, co sie dzieje:

Otrzymale$ od gracza z rownoleglej Kopalni ,,Pryka” przedmiot stworzony przez
niego z zasobéw wspélnych.
Uwaga! Po wyjsciu z Kopalni ,,Dolma” przedmiot ten zostanie usuniety!

Swietnie! Jesli ruda jest wspdlna, to wszystkie rzeczy, ktére sa z niej
wykonane, rowniez sa wspolne: to znaczy, Ze mozna je sobie nawzajem
przekazywa¢. Mo6j wewnetrzny chomik pisngt z niezadowoleniem: teraz bede
musial pracowac za darmo i oddawac pierscienie ot tak — ale blyskawicznie go
uciszytem. Wolnosci za pieniadze nie kupisz! Yyy... Chociaz kupisz, ale ja az
tylu pieniedzy nie mam, westchnatem.

Przygotowanie jedzenia zabralo mi niewiele czasu. Zamiast ogniska
wykorzystalem pochodnie, wiec mieso w krotkim czasie zmienito sie w bardzo
apetycznie wygladajacy kawalek. Widzac glodne spojrzenia czlonkow swojej
grupy, sprobowatem przekaza¢ im mieso, ale sie nie udawato — mieso nie bylo
wspolne, dlatego produktéw z niego przygotowanych nie dato sie przekazac.
Coz, nie jest to jakiS wielki problem, pomyslatem, delektujac sie smacznag

1 soczystg Szczurzyng.

Zdobyto efekt pozytywny: Sila +3,
strata Energii zmniejszona o 50%.
Czas dzialania: 12 godzin.



Eryk opowiedzial pozostalym, ze znaleZliSmy sposob, nawet jesli tylko
tymczasowy, przekazywania przedmiotow, dlatego postanowiliSmy, ze wszyscy
rozbijajaq Zyly, a ja wytwarzam pier$cienie, pomagajac tylko przy Szczurach.

I zaczela sie rutyna.

Robigc pierScienie i nawet nie dotykajac Zyly, i tak otrzymywalem
doswiadczenie za jej rozbicie, wiec z punktu widzenia levelowania postaci nic
nie tracitlem. Szczur, pierscien. Cykl trwat cztery godziny, dopoki nie skonczyty
mi sie sztabki. Koniec. Teraz moge odpocza¢ i po prostu pomachac¢ kilofem.
Okazato sie, zZe produkowanie drutu bez specjalnych urzadzen nie jest juz
przyjemnoscia, ale wynik w postaci czterech pierscieni na +4 do Sity byl tego
wart. Jesli ilos¢ rudy bedzie wystarczajaca, to juz za cztery dni cata grupa bedzie
miala pierscienie i zakonczymy prace zdecydowanie przed zalozonym terminem.

Kiedy Szczur zagryzl na Smier¢ kolejnego gracza, ktérego naznaczony
cierpieniem i bolem krzyk roznidst sie po calym kwadracie, podeszta do nas
delegacja. Wszyscy pozostali wiezniowie podzielili sie na pie¢ grup po dziewiec
osob, ale medyk byt tylko w jednej z nich. Liczac na niego, grupa stracita juz trzy
osoby. Kolejne dwie padly od zebow Szczura, uroiwszy sobie, ze sg poteznymi
tankami. Czyli juz minus pieC. I to w pierwszy dzien. Szczury naprawde niezle
daja tu popalic.

Delegacja, ktora do nas podeszta, zaproponowata mi i Erykowi, zebySmy
zostali L.owcami Szczuréw. On Scigga ich uwage, ja go lecze, grupa ztozona
z dziewieciu o0s6b zabija Szczura, po czym sprawnie wydobywa rude.
W charakterze wynagrodzenia kazda grupa bedzie oddawa¢ nam po jednym
Malachicie na dzien. PoprosiliSmy o czas i poszliSmy naradzic¢ sie z pozostatymi
cztonkami grupy.

— Ogolnie rzecz biorac, to sprawa wyglada tak — zaczalem im wyjasniac
otrzymang propozycje. — Z jednej strony bedziemy wolniej rozbija¢ Zyle,
zrobimy nie dwanascie, tylko jedenascie lub nawet dziesie¢, jesli ja i Eryk

bedziemy co godzine zajmowac sie Szczurami. Na wszystkie pie¢ grup



potrzebujemy okolo dwudziestu minut. A pozniej czterdzieSci minut thuczemy
z wami Zyle, kolejny Szczur, i tak w kolko.

— Ta swolocz mocno gryzie — mrukngl pod nosem Eryk. — Kiedy gralem
tankiem, nawet nie styszalem o czym$ takim jak wrazenia sensoryczne
w Barlionie. A tu czujesz kazde ugryzienie, kazde pchniecie. Stoisz, zaciskasz
zeby i myslisz tylko o tym, zeby nie krzycze¢ z boélu. Tak, tylko dzisiaj
zwiekszylem sw0j parametr WytrzymatosS¢ o piecdziesigt procent. Gdybym nie
¢wiczylt jej na naszych Szczurach w ,,Pryce”, bylbym cienkim tankiem. Ale miec
pie¢ dodatkowych kawatkéw Malachitu dziennie... Do diabta, zgadzam sie!

Karachun, Leyte i Ciapa rowniez zgodzili sie pracowaC w trdjke, kiedy ja
i Eryk bedziemy polowaC na Szczury w sasiednich zonach. Poza tym jeszcze
nikomu nie powiedzialem, ze ja réwniez otrzymuje dosSwiadczenie za kazda
rozbita Zyle, cho¢ sam w nig nie uderzam, wiec wyglada na to, Ze grupa bedzie
usatysfakcjonowana dodatkowymi bonusami w postaci doswiadczenia
i wydobycia. Eryk bedzie aggrowacC Szczura, wiec zdobycz i wszystkie bonusy
trafig do nas. Trzeba koniecznie powiedzie¢ reszcie, zeby po zakonczonym dniu
pracy zebrali swoje zdobycze w postaci Skor i Miesa Szczuréw z naszego terenu.
Lub dodatkowych bonusow, jesli komus sie poszczesci.

Tak mingl nasz pierwszy dzien. Dzieki moim pierScieniom zatatwiliSmy
jeszcze po siedem Zy} i Szczuréw na kwadracie, a wraz z Erykiem pokazaliSmy
dwudziestu dziewieciu Szczurom, zZe nie sg mile widziane w kopalni. W ogdle
nie sa mile widziane. Tego dnia sie usamodzielnitem. Dwa Szczury poOZniej
otrzymatem poziom 6smy i wlozylem moje wszystkie nieprzydzielone punkty
w Intelekt, a po zdobyciu poziomu dziewigtego w ogole zaczalem cieszy¢ sie
zyciem. Mimo wszystko dobrze, ze zgodziliSmy sie polowac na Szczury. Jedyna
rzecza, ktora mogla martwic, bylo to, ze doSwiadczenie za Szczura z kazdym
poziomem malato. Na dziewigtym poziomie do Doswiadczenia dawali jedynie
dwadzieScia. Szkoda, ale nic nie poradzisz: im szybciej sie rozwijasz, tym

szybciej przestajesz sie rozwijac. Ech, dlaczego nie zaczalem rozwijac



Kusnierstwa? Tyle skor sie marnuje. Jednak osiemnascie kawatkow Malachitu,
ktore po pierwszym dniu pracy znajdowaty sie w worku Karachuna, wliczajac
rowniez te dwa z wczoraj, cieszyly mojego wewnetrznego chomika i zachtanng
ropuche, czynigc ich mitymi i potulnymi. Na wykonanie zadania potrzebujemy

jeszcze szesciu dni.



KOPALNIA ,DOLMA”. CZESC 2

Trzeciego dnia pracy stracilismy Karachuna. Wyszto glupio i nieudolnie, ale fakt
pozostal faktem — zostalo nas tylko czterech. I winny temu bylem tylko ja.
A wszystko tak dobrze sie zaczelo...

Drugiego dnia pracy osiggnalem dziesigty poziom, po czym za Szczura
zaczalem dostawac tylko dziesie¢ Punktow Doswiadczenia. Co za sknerstwo,
musze stad sptywac. Popracuje jeszcze kilka tygodni i naprawde odejde. Kiedy
osiggnalem dziesigty poziom, na Szczury zaczatem chodzi¢ sam — nie bylo juz
sensu bra¢ ze soba Eryka, co zrozumieliSmy w lot. Kiedy rozpoczeliSmy walke
z kolejnym Szczurem, grupa, do ktorej przyszliSmy, nieco zamarudzita, dlatego
zostaliSmy z Erykiem sam na sam ze Szczurem. C6z, w zasadzie nic strasznego:
ja ubezpieczam Eryka, on starannie unika dziabnie¢, wiec wszystko idzie dobrze.
Po kilkudziesieciu sekundach, widzac, ze reszta nie zamierza do nas dolaczac,

zaczaltem wzywac Ducha Blyskawic.

Zadano cios. 198: 291 (Cios Ducha Blyskawic) / 1,4 (Poziom Przeciwnika / Poziom
Postaci) — 10 (Wewnetrzna Odpornosc¢ na Duchy).

Uch, ty! Dobrze, ze pietnascie nowych punktow, ktére otrzymalem za
ostatnie trzy poziomy, przypisalem do Intelektu! W ciagu czterech sekund
wywolywania Ducha pozbawitem Szczura praktycznie jednej czwartej Punktow
Zycia. Dalej poszio jak po masle. Dwa Duchy Blyskawic w Szczura, Duch
Uzdrowienia w Eryka, Duch Btyskawic w Szczura — i juz, rezultat osiagniety. Od
razu pojawito sie pytanie: po co odrywac¢ Eryka od wydobywania Malachitu?

Przy nastepnym Szczurze poprositem Eryka, zeby to on mnie ubezpieczal,



przygotowatem sie mentalnie i zaczatem aggrowac Szczura.

Otrzymano cios. Poziom zdrowia obnizyl si¢ do 38: 80 (ugryzienie Szczura) — 42
(zbroja). Pozostalo: zdrowia: 212 z 250.

Aj! Niech cie szaros¢! Jak Eryk to wytrzymuje? Intensywnie uderzajac
w Tamburyn, zaczatem ucieka¢ przed Szczurem po calej jego zonie. A co? Nikt
przeciez nie zmusza mnie do stania w miejscu i rozkoszowania sie ugryzieniami.
Szczur biegal za mna, z rzadka podgryzajac, ale teraz robit to zdecydowanie
mniej bolesnie i z mniejszg czestotliwoscig. Kiedy w koncu Szczur szczesliwie
zdecht, podniostem swoj parametr Odpornos¢ od razu o 40%. Niezle, bioragc pod
uwage, ze ominglem tylko trzy ugryzienia, sumarycznie obnizajagc swoj poziom
Punktéw Zycia o 120. Cholera, bardzo duzo zzera mi wzywanie Duchéw —
praktycznie potowe tego, co wiasnie stracitem. Dobra, jak zostane prawdziwym
Szamanem, pojme to cholerstwo. Na razie wykorzystatem jeszcze jeden bonus
Kopalni ,,Dolma” — mozliwos¢ leczenia ukochanego siebie samego. Tego
w ,Pryce” nie wolno, a tutaj — bez ograniczen. Przykre tylko bylo to, ze
poczatkowo w pelni zdrowialem, a péZniej odejmowano mi 10 Punktéw Zycia za
wezwanie Ducha. Czyz to nie podstep? Gdzie logika takich dzialan? Duch
najpierw przybywa, a nastepnie leczy. Prawdopodobnie programisci zaplanowali
ten myk jako ostatnig szanse dla niewtajemniczonych Szamanéw — wtedy, kiedy
zostajq ci dwa—trzy Punkty Zycia, nie méglbys$ przywola¢ zadnego Ducha, gdyby
Punkty zostaly odebrane juz na poczatku. A tak — wywolujesz ducha, zostajesz
uzdrowiony, a rozliczasz sie dopiero pozniej. Uspokoiwszy sie ta mysla,
wystalem Eryka do roboty przy Zylach, a sam zaczatem polowa¢ na Szczury. Tak
wiasnie zakonczyt sie dzien drugi, niezapowiadajacy zadnych problemow.

Rankiem trzeciego dnia pracy w ,,Dolmie”, robigc z powodzeniem uniki
przed ugryzieniami Szczura na naszym terenie, przeszedlem na terytorium innych
grup. Przy trzecim takim podejsciu Szczury nadal umieraly szybko

i bezproblemowo, z jednym tylko ograniczeniem — po ostatnim bylem juz



catkowicie wyprany z many; wraz ze wzrostem poziomu wzrastaja réwniez
wydatki na czary. JeSli na pierwszym poziomie wywotanie Duchoéw Leczenia
i Blyskawic kosztowalo po cztery jednostki many i jeden Punkt Zycia, to teraz
kosztuje juz czterdzie$ci jednostek many i dziesie¢ Punktéw Zycia. Tak wiec na
ostatnim Szczurze moja mana sie wyczerpala; musieliSmy go nawet dobic
kilofami, dobrze przynajmniej, ze trafila sie nam réwna grupa, ktéra bez
ociggania sie pomoglta. W przeciwnym wypadku zeby odzyskac mane,
musialbym wyjs¢ i napi¢ sie wody, ale miedzy zonami, gdzie pracowaliSmy
teraz, a wyjSciem z kopalni Szczury juz zdazyly sie odrodzi¢. Zeby napi¢ sie
wody, musiatbym zabiC jeszcze co najmniej dwa. Spojrzalem na krecace sie
Szczury i postanowilem nie przeladowywac glowy niepotrzebnymi problemami,
poniewaz maksymalnie za okolo pietnascie minut mana samoistnie sie odbuduje.
Z moim poziomem Intelektu nie stanowito to problemu, wiec ruszylem powoli
w kierunku mojej grupy. Trzeba dokonczy¢ pierscienie — zostaty tylko po trzy do
zrobienia — i juz, zespol bedzie w pehlni zaobraczkowany. Brzmi to nieco
dwuznacznie, uSmiechngtem sie w duchu, i za calg otrzymang do tej chwili mane
wezwatem dla siebie Matego Ducha Uzdrowienia. Co by nie mowi¢, ostatni
Szczur niezle mnie pogryzt, przebrzydta gadzina. Nagle po kopalni roznidst sie
krzyk:

— Machan, na pomoc! Szczury!

A niech to! Wziglem nogi za pas i pobieglem do mojej grupy. Bieglem
i nawet nie myslalem o tym, ze pomodc pokona¢ Szczura moge teraz jedynie za
pomocy kilofa.

Kiedy dobieglem do grupy, czekala na mnie niespodzianka w postaci dwoch
przero$nietych Szczuréw. Duza Zyta Miedzi, kt6rg rozbijata grupa, znajdowata
sie na granicy siedlisk trzech Szczuréw; i chociaz jednego juz zalatwiliSmy, to
dwa pozostale tylko czekaly na swojg szanse. I wilasnie teraz jeden z nich
zaciekle gryzt Eryka, ktory jak zawsze robit uniki i z catych sit staral sie zwrocic

na siebie uwage drugiego Szczura. Ten jednak uwzigtl sie na Karachuna.



Karachun, z tego, co rozumiatem, nie miat jeszcze specjalnych mozliwosci tanka,
dlatego Szczur nie reagowat.

— Machan, no dalej, lecz! Ty, odwal sie ode mnie! — krzykngt Karachun,
opedzajac sie od Szczura.

Dlaczego nie uciekasz, baranie? Czemu stoisz jak shup? Co ty? Nigdy
wczesSniej nie grates? Uciec stad nie mozesz, to pewne, Szczury odrodzity sie juz
w sasiednich zonach. No ale sta¢ w miejscu i jeszcze przy tym waliC w niego, nie
pozwalajac Erykowi zdja¢ aggro? To przeciez ghupie!

Karachunowi zostalo tylko dziewie¢dziesigt Punktéw Zycia z dwustu
piec¢dziesieciu. Musisz zaczac¢ biegac! W ciggu tych trzech dni wszyscy podniesli
swOj poziom do trzynastego, ale zainwestowali w Sile, pokladajac swe nadzieje
we mnie i w Eryku. Wychodzi na to, ze niepotrzebnie.

Z opcji wybralem Karachuna i z przyzwyczajenia zaczalem wywotywac
Ducha Uzdrowienia. Wszystko bedzie dobrze, uspokajatem sie w myslach, kiedy

nagle zobaczytem komunikat, od ktorego zamarto mi serce:

Niski poziom many! Nie mozesz wezwa¢ Malego Ducha Uzdrowienia. Koszt wezwania
wynosi 40 jednostek many. Biezacy poziom many: 18 z 970.

— Nieeeeeee! — wrzasnagtem, chwycitem kilof i rzucilem sie na Szczura. —
Odejdz od niego, wstretny siersciuchu! Jestem smaczniejszy! Jestem tutaj, no,

chodz, zjedz mnie!

Biezacy poziom many: 26 z 970.
Punkty Zycia Karachuna: 50 z 250.

— Karachun, uciekaj od niego, nie stoj jak stup! Nie moge cie teraz
przeleczy¢, nie mam many! Potrzebuje jeszcze kilka sekund! I nie bij go, nie
pozwalasz zdjacC z siebie aggro! — wrzasnatem, z catych sit starajac sie kilofem
przeaggrowac Szczura.

Gdzie tam. Z moim poziomem Sily bylo to praktycznie niemozliwe.



Tymczasem Karachun walit w Szczura ile wlezie, jakby nas nie styszac. Tryb

berserka, niech go szlag. Wez przestan go bic, debilu!

Biezacy poziom many: 34 z 970.
Punkty Zycia Karachuna: 10 z 250.

No, prosze, Szczurze, odwal sie od niego! Nie jest smaczny! Tam stoi Eryk,

thusty, maly, soczysty. Zaprasza cie, zwrocze na niego uwage!

Biezacy poziom many: 42 z 970.

No, wreszcie. Dwie sekundy. Potrzebuje tylko dwoch sekund, zeby wezwac
Ducha Uzdrowienia. Trzymaj sie, Karachun!

Szaman ma trzy rece...

Uwaga! Nie mozesz wezwa¢ Malego Ducha Uzdrowienia dla tego celu. Cel jest
martwy.

Upadtem na kolana. Z Karachuna zostata tylko gorka wydobytego przez nas
Malachitu i pie¢ pierScieni. Tak zakonczyla sie jego wyprawa ku wolnosci. Gdzie

jest Szczur? Rozerwe go teraz gotymi rekami...

Zadano cios krytyczny. 406: 2 x 291 (Cios Ducha Blyskawic) / 1,4 (Poziom
Przeciwnika) — 10 (Wewnetrzna Odpornos¢ na Duchy).
Zdobyto doswiadczenie: +10 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo: 640.

Drugiego Szczura potraktowaliSmy juz tylko kilofami. Kiedy zdecht,
w kopalni zapadta cisza. Pozostale grupy przestaly pracowac i przygladaty sie
spektaklowi, w ktorym wylevelowani gracze przed chwilg wykonczyli swojego
partnera, ofiarowujgc mu tym samym dodatkowe trzy lub cztery miesigce zycia
w kopalni... Zgadzam sie, to bylo piekne widowisko. Tylko teraz zrobito mi sie

ciezko na sercu i ogarnela mnie czarna rozpacz.



W tym dniu juz wiecej nie pracowalismy. Eryk pozbieral caty Malachit,
pienigdze i piersScienie, ktére zostaly po Karachunie, wiozyt je do swojej torby
i zazartowal, ze podobno jest nastepny, po czym oczysciliSmy przejScie ze
Szczuréw i wyszliSmy. Nie mieliSmy juz dzisiaj na nic ochoty. Pozostali
wiezniowie, zdajac sobie sprawe z bezsensownosci wydobycia Malachitu
z blagkajacymi sie obok Szczurami, powlekli sie za nami. Nikt nie chciat podzielic
losu Karachuna.

Do konica dnia nie rozmawialiSmy ze soba. Ja — poniewaz czulem sie winny,
Eryk — prawdopodobnie dlatego, ze nie mogt przeaggrowac Szczura, a Leyte
i Ciapa... No c0z, nie wiem, prawdopodobnie dla towarzystwa. Po prostu nie
byliSmy w nastroju do rozméw. Pozornie perfekcyjny plan wydobycia Malachitu
wzigl w teb. Planowalem wykonac go w ciggu szesciu dni, a tymczasem...

Wieczorem zauwazytem, ze wyszarzony nick Karachuna z adnotacjg ,,Nie

zyje” nadal widnieje w skladzie grupy, wiec zaznaczylem go i wybratem ,,Usun”.

Czy jestes pewien, Ze chcesz usunac gracza ze skladu grupy? Uwaga! W wypadku, gdy
gracz zostanie usuniety z grupy, ilos¢ Malachitu wymagana do ukonczenia zadania
»Krwawy Malachit” zostanie zmniejszona o 20 jednostek. Jesli ten gracz zostanie
usuniety, zadanie ,,Krwawy Malachit” nie zostanie przez niego wykonane.

Anuluj! Anulyj! Anulyj!

— Ludzie, wszyscy do mnie! Eryk, wyciggaj Malachit, przeliczymy go! —
zawolalem juz troche zywszym glosem. Jesli mamy caty Malachit, to znaczy, ze
Karachun prawdopodobnie wykona zadanie! Niech sobie siedzi w swojej
kopalni. Najwazniejsze, zeby pozostali sie na to zgodzili!

Malachitu bylo tyle, ile mial Karachun — czterdziesci dwa kawatki, wliczajac
takze te, ktore dostaniemy za dzisiejszq ochrone. Wychodzi na to, ze dziatka
Karachuna nie zniknela!

Kurcze, zupelnie nie pamietam, co ogr mowit o umartych — czy oni od razu
opuszczajg grupe, czy po tym, jak zostang wyrzuceni? I co w takim razie dzieje

sie z zadaniem?



— W zwyklej grze — zaczat Eryk, kiedy wyrazitem swoje watpliwosci na temat
Karachuna — nawet jesSli gracz ginie w walce z bossem, to i tak dostaje Punkty
Doswiadczenia i dostep do zdobyczy. Tak samo jest z zadaniami: jesli umiera
podczas ich wykonywania, to kiedy grupa konczy zadanie, konczy i on. Jezeli
w kopalni sg takie same reguly... Ludzie, nawet gdyby mieli mi wlepi¢ jeszcze
piec lat, to nie chce by¢ kanalig. Karachun, oczywiscie, tez nie jest motylkiem ze
skrzydetkami, skoro trafit do kopalni, ale trzeba da¢ mu szanse.

— Podpisuje sie pod tym — odpowiedziatl Ciapa. — Z Karachuna by} réwny
ziom. Tak w ogole to nie mamy prawa pozbawia¢ go mozliwosci wyjscia do
ogodlnego Swiata Gry. To by bylo stabe. Zgadzam sie z Erykiem, trzeba da¢ mu
szanse. Przynajmniej bedziemy mie¢ czyste sumienia. Z geby cholewy nie robie.

Nad kopalnig ponownie zawista cisza. Skoro nawet Ciapa przeméwit ludzkim
glosem, to znaczy, ze Karachunowi naprawde trzeba dac¢ szanse dokonczenia
zadania razem z nami.

Przez nastepne trzy dni nie dzialo sie nic szczegoOlnego. Nasza pracujgca
trojca teraz bardzo dokladnie obserwowala siedliska Szczuréw, ja zawsze
zostawialem sobie rezerwe many, dlatego wszystko byto pod kontrola.

Z dobrych rzeczy: w sumie wydobyliSmy juz osiemdziesigt kawatkow
Malachitu, z czego dwadzieScia pie¢ dostaliSmy za ochrone; ja zdobylem
jedenasty poziom, wprawdzie za Szczury zaczeli dawac juz pie¢ punktow, wiec
dwunastego w kopalni nie osiaggne. Site i Wytrzymatos¢ podniostem o jeden,
doprowadzajac ich wartos¢ podstawowg odpowiednio do siedemnastu
i osiemnastu. Gornictwo wzrosto mi do jedenastu i juz wkrotce zblizy sie do
granicy z poziomem dwunastym. Osiagniecie Postrach Swiata Zwierzat doszto
juz do poziomu trzeciego, zwiekszajac moj cios zadawany zwierzetom o 3%.
Pie¢ punktow do statystyk, ktore dostalem, zainwestowalem w Wytrzymatosc,
poniewaz za wezwanie Duchow zaczeli mi odejmowac juz po jedenascie
Punktéw Zycia. Ogolnie wszystko szto dobrze, dopdki nasz bystrooki Eryk nie

ujrzat w oddali jakiego$ nieznanego osobnika.



— Leyte, spojrz no tam: co widzisz? — powiedzial, kiedy juz mieliSmy
wychodzi¢ z kopalni.

Dzisiaj zrobiliSmy dziesie¢ Zyl, planowo poruszajgc sie od wejscia,
i zdenerwowato nas, ze w zadnej ze szczurzych zon nie znalezliSmy wiecej niz
jednej Zyly. Jako$ sie nam dzisiaj nie wiodto. W rezultacie oddaliliSmy sie od
wejScia praktycznie o czterysta metrow, zostawiwszy za soba juz dziesiec
Szczurow, ktore sie odrodzity. Wracajac, trzeba bedzie przebijac sie przez nie raz
jeszcze. Leyte w tym czasie patrzyt tam, gdzie mu pokazywat Eryk.

— Gora na horyzoncie, jak zawsze. Ona tu jest od pierwszego dnia. Co ty... co
w niej zobaczytes?

— Nie patrz na gore; widzisz ten czarny punkt prawie u podstawy?

— No widze. Najprawdopodobniej to jakis dziwny cien, jest juz wieczor. —
Leyte wygladal na zagubionego.

— Cholera, czy ty wczesniej w ogole nie grales w Barlionie? — zaczat sie
wkurzac Eryk. — Daje glowe, najchetniej Ciapy, ze to nie cien, tylko wejscie do
jaskini. T jesli ten teren ze szczurami jest czym$ w rodzaju Podziemia, to
jaskinia...

— ...jest siedliskiem miejscowego bossa — dokonczytem za niego.

Eryk miat racje — jesli punkt, ktory widzi, rzeczywiscie jest jaskinig, to w niej
po prostu musi by¢ ukryty jakiS chroniony przez bossa bonus. Tylko jaka
bedziemy mieC z niego korzysc? Naszym zadaniem jest zdobycie Malachitu
i wydostanie sie z kopalni, a nie granie z bossem w berka.

— I po co macisz? Oddajemy Malachit i sptywamy. — Ciapa jakby czytat
w moich myslach.

— Naprawde niczego nie rozumiecie? Juz jutro wykonamy zadanie, oddamy
Malachit, i co dalej? Pozostale siedem dni bedziemy siedzie¢ w kopalni
i ogrzewac tytkami ziemie? I nawet nie sprawdzimy, co tam jest? Wszyscy mamy
trzynasty poziom z wyjatkiem Machana, a dzieki jego pierscieniom to w ogéle

mozemy uznaC, ze jesteSmy na dziewietnastym. Jutro zdajemy zadanie,



otrzymujemy Szacunek, pakujemy jedzenie i ruszamy w strone jaskini. Nawet
jesli umrzemy po drodze, wszystko, co nam grozi, to ze wrocimy do kopalni
przed terminem, ale reputacji nie stracimy. W ogolnym Swiecie Gry, aby
osiggna¢ poziom dwunasty, potrzebny jest maksymalnie tydzien. Przeciez sa do
tego questy! Tak naprawde nie tracimy nic: jesli zostaniemy uSmierceni przez
Szczury lub bossa, wrocimy do siebie do kopalni i od razu wyjdziemy. Jesli go
zabijemy, dostaniemy duzo bonusow. Ogr przeciez nie na prézno mowit, ze
bedziemy mogli zabra¢ ze sobg wszystkie nasze zdobycze. Ta decyzja nalezy do
nas wszystkich, ale osobiScie mysle, zZe nie mozemy zmarnowac takiej szansy.

Nie wiem jak reszta, ale ja miatlem watpliwosci. Z jednej strony juz wczeSniej
umieralem i wiem, ze chociaz jest to bolesne, tragedii nie ma. Z drugiej strony
jedna rzecz sprawiala, ze Smier¢ w kopalniach byla wyjatkowo przykra —
parametr Rzemiosto. Jesli umre, zostanie zresetowany. I chociaz catkowicie sie
zgadzam z wszystkim, co mowi Eryk — sam w kilka dni zdobylem tf.owca
dziesigty poziom — to levelowanie Rzemiosta od poczatku nie bedzie latwe. Poza
tym podejrzewatem, ze z niskim poziomem Rzemiosta nie da sie wykonac
figurek szachowych. Cholera, znéw sytuacja, kiedy jednocze$nie sie chce i nie
chce. Tylko tym razem bardziej sie nie chce.

— Zdecydujmy jutro. Musimy zdoby( jeszcze trzynascie kawatkow, potem je
oddac, przekonac sie, ze zadanie zostalo w pelni wykonane, a p6zniej mozemy
dalej rozmawia¢ — zaproponowat Leyte, na co wszyscy sie zgodzili.

PrzebiliSmy sie do wyjscia i poszliSmy rozmyslac.

Nie wiedzac, czym sie zajacC, poszedltem do Lisza. Juz raz sprawdzatem, co
ma na sprzedaz, ale dos¢ pobieznie. Musze staranniej pogrzeba¢ w schowkach
gnoma, a Nuz jest tam co$ pozytecznego.

— Kt6z to mnie odwiedzil? — radosnie przywital mnie gnom.

W odroznieniu od Rajna, ktory zawsze pracowal, Lisz tylko siedzial na
pienku. Ciekawe, ktéry z nich jest niepoprawnym gnomem? Ten, ktory zawsze

pracuje, czy ten, ktory przez caty czas siedzi?



— Coz to sie stato, ze sam Postrach Szczuréw ,,Dolmy” zstapit z wysokosci do
mnie, skromnego? — Prosze, okazuje sie, ze Lisz nie stroni od drwin. Nasz Rajn
jest zdecydowanie lepszy.

— A tak, postanowitem zobaczy¢, co mozna kupi¢ u tak szacownego gnoma,
ale widze, ze jest zajety. Odpoczywa. No, skoro tak, to pojde. — Te gadke
testowalem na Rajnie, tylko w jego wypadku ,,odpoczywa” zastepowalem
stowem ,,pracuje”. Zadzialala niezawodnie: Lisz zerwal sie na rowne nogi.

— Jak to zajety? Przeciez ja, mozna powiedzie¢, tylko czekam, kiedy ludzie do
mnie zaczng przychodzi¢ i kupowa¢ moje towary. Tymczasem nawet jeSli
przychodza, to i tak tylko po to, zeby sprzedac rude; na towar nawet nie spojrza.

— A po co patrzec¢, skoro wszystkie gnomy majg to samo? Co mam u siebie
w kopalni, mam i tutaj, wszedzie. Pierwszego dnia nie zauwazylem u ciebie
niczego, czego bym nie widzial u Rajna, handlarza z ,,Pryki”. Zreszta on ma
towaru wiecej niz ty. A nawet duzo wiecej.

— Co? Przeciez ty nawet nie widzialeS tego, co mam, a juz chcesz
krytykowac? Samych kilofow bedzie z dziesie¢ rodzajow. A buty, a kurtki?
Zobacz, popatrz! — rozochocit sie Lisz, wyciggajac towar ze swojej olbrzymiej
torby i rozkladajagc go bezposrednio na ziemi. Rajna do takiego stanu
doprowadzic¢ nie mogltem. Powoli sie rozwijam!

Kurtka, spodnie, buty, kilofy, podstawowe receptury w oddzielnej paczce.
W zasadzie wszystko standardowo, to samo, co u Rajna — na zadnym
przedmiocie nie ma dodatkowych statystyk, réznica tylko w poziomie zbroi
(odziez), wytrzymatosci i sile uderzenia (kilofy).

Pokrecitem glowgq i popatrzylem na Lisza. Ech, myslalem, Ze bedzie miat cos
ciekawego. A tak...

Widzac moja kwasng mine, Lisz spuscit nos na kwinte. On sam, patrzac
niezbyt radosnie na swoje wlasne towary, ktore dostownie kilka chwil wczesniej
reklamowat jako najlepsze na Swiecie, smutnial z kazda sekundg. No coz,

przepraszam, jesli nic nie masz, to trudno.



— Nie, Lisz — postanowitlem mowi¢ wylacznie prawde, bez wzgledu na to, jak
gorzka bedzie dla gnoma. — Masz to samo co inni. Te same ubrania, te same
kilofy, te same receptury. A do Rajna zwracalem sie nawet po Drogocenne
Kamienie, ktorych potrzebowatem do pracy Jubilera. To jest gnom, ktory
naprawde wszystko moze zalatwi¢. — Postanowilem dobi¢ Lisza, nieco mu
dogryzajac. Ale tylko troche. To, ze Rajn postal mnie do diabta, przemilczatem.
To juz nie jest takie ciekawe.

Odwrocitem sie i miatem zamiar pojs¢ spa¢, gdy zatrzymat mnie radosny
okrzyk Lisza:

— Machan, st6j! Dlaczego od razu nie powiedziates, ze parasz sie
Jubilerstwem? Mam tu takie cacuszko, malo komu je pokazuje, poniewaz
nieczesto spotykam Jubilerow. Spojrz! — Lisz zaczat grzeba¢ w swojej torbie, a ja

przygladatem sie komunikatowi, ktory ukazat sie moim oczom:

Uwaga! Wykorzystano specjalne wlasciwosci
specjalnosci Handel:

zaoferowano ci towar niestandardowy.
Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+1 do specjalnosci Handel. L.acznie: 6.

Lisz wyjat jakie$ zawiniatko.

— Jakis czas temu kupitem kilka receptur jubilerskich, ale nijak nie moge ich
sprzedaC. Naprawde przepraszam, ale nie moge oddac ich za mniej niz
dwadziescia Ztotych Monet za sztuke; sam za tyle je kupowalem. Nie chce by¢
stratny.

— Zgadzam sie. Nikt nie lubi by¢ stratny. Daj mi chociaz popatrzec, co to za
receptury. Jesli sie okaze, ze juz takie mam, to pozniej nie odzyskam od ciebie
pieniedzy.

— Popatrz sobie, jasne. I tak nie dasz rady ich aktywowac, dopoki sa moje —
powiedzial Lisz, wreczajac mi rulony.

Co my tu mamy...



Duzy Miedziany Pierscien
* Opis: Duzy Miedziany Pierscien. Trwatosc: 80. +2 losowe statystyki
z listy gtownej (Wytrzymatosc, Sita, Zwinnosc, Intelekt, Wsciektosc).
Wymagany poziom: 8.
* Wymaganie produkcji: poziom Jubilerstwa nie nizszy niz 8.
* Sktadniki: 2 Miedziane Sztabki.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Drut z Brqzu
* Opis: wykorzystuje sie go do przygotowania pierscieni i tancuszkow
z brqzu.
» Wymaganie produkcji: poziom Jubilerstwa nie nizszy niz 10.
* Sktadniki: 1 Miedziana Sztabka.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Pierscien Sity z Brqzu
* Opis: Pierscien z Brqzu. Trwatosc¢: 100. +2 do Sity. Wymagany poziom:
10.
* Wymaganie produkcji: poziom Jubilerstwa nie nizszy niz 10.
» Sktadniki: 2 Druty Brqzowe.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Poza Pierscieniem Sily z Brazu byly jeszcze Brazowe PierScienie

Wytrzymatosci, Intelektu, Zrecznosci i Wscieklosci. Wychodzi na to, ze jesli

Miedziane Pierscienie generujq przypadkowe statystyki, to zaczynajac od Brazu,

sg one juz okreslone dla kazdego pierscienia. Fajnie, a jak to dziala? Znow trzeba

bedzie sie uczy¢ metodg prob i bledow? Chociaz niewazne. Siedem receptur

jubilerskich, ale po dwadziescia Ztotych Monet... Gnomy dobrze zyjaq.

— Biore. Trzymaj pienigdze.

Nauczyles sie receptury jubilerskiej:



Duzy Miedziany Pierscien. L.acznie receptur: 8.

Przestudiowatem po kolei wszystkie receptury i wydatem 140 Zlotych Monet,
po czym poszedtem spa¢. Moj wewnetrzny chomik, poddusiwszy ropuche,
radosnie ogladal dopiero co wyuczone receptury, a ropusze pozostawato tylko
gorzko plakac nad utraconym zlotem. Nic to, zieloniutka: zostalo nam jeszcze
okoto dwoch tysiecy Ztotych Monet, wiec nie jest tak Zle. A receptury zawsze sie
przydadza. Pozostalo jedynie poszukaé, gdzie mozna dokupi¢ Sztabki Brazu,
i zdecydowa¢, czy idziemy do bossa. Jesli tam w ogole jest jakis boss. Skad on
mogt sie wzig¢ w kopalni dla wiezniow? Naszym zadaniem jest wydobywanie
rudy, a nie zabijanie bosséw. Ale przeciez Szczury nie zadomowily sie tutaj tak
po prostu. Tym sposobem pytanie pozostawato otwarte. Jutro wydobedziemy
Malachit i zobaczymy.

Trzynascie kawatkow Malachitu wydobyliSmy samodzielnie, nawet nie
korzystajac z tych, ktére proponowano nam za ochrone, co niezmiernie ucieszyto
wszystkie grupy, ale jednoczesnie mocno zdenerwowato. Na dokonczenie
zadania potrzebowali jeszcze czterech—pieciu dni, wiec dodatkowy Malachit
dziennie bylby bardzo na miejscu. Wiedzieli jednak, ze moja ochrona moze sie
skonczy¢, co oznacza, ze Szczury juz niedtugo zaczng ich gryzc.

Pod koniec dnia po oczyszczeniu wyjscia z kopalni ze Szczur6w nasza grupa
udata sie w kierunku koslawego i zniszczonego budynku administracji. Koniec,
wykonaliSmy zadanie, mozemy odpoczywaC przez siedem pozostatych dni.
Wspaniale.

— Przeciez mowilem, ze nastepnym razem chce was widzie¢ w momencie
oddania normy! — ryk ogra rozniost sie po gabinecie.

W przeciwienstwie do gabinetu orka z ,,Pryki” tu nie bylo ani obrazow, ani
zaston, ani wielkiego stolu z krzestem-tronem. Panowaly dos¢ spartanskie
warunki, bez zadnych zbytkéw: prosty stot, krzesto. To wszystko.

— Nie przyszliSmy w odwiedziny — odpowiedziatlem za wszystkich jako lider

grupy. — Zadanie zostato wykonane, Eryk, zademonstruj.



Eryk zaczal wycigga¢ kawaltki Malachitu i ukladac je na stole przed ogrem.
A co — powiedzial, Ze to jemu osobiscie trzeba oddawac¢ Malachit, to oddajemy.
Z kazdym kawatkiem, ktory Eryk kladl na stol, szczeka ogra opadala coraz nize;.
Po ostatnim kawatku przeistoczyt sie w co$ niewyobrazalnego. Ech, zeby tak
dato sie zrobi¢ screenshot. Z takim obrazkiem wygratbym niejeden konkurs —
zszokowany ogr. Taki obrazek wart byt siedmiu dni pracy.

— Tutaj jest sto kawatkow, wlaczajac dole Karachuna, ktéremu daliSmy troche
odpoczac¢. Wiec zadanie zostato chyba wykonane?

Ogr przytaknal, wciaz stojqc i patrzac w milczeniu na stos Malachitu.

Zadanie ,Krwawy Malachit” zostalo zakonczone. Nagroda: Szacunek wsrod
straznikow Kopalni ,,Pryka”, Szacunek naczelnika Kopalni ,,Pryka”.

Rozlegl sie melodyjny dzwonek, a nad naszymi glowami pojawit sie blask.
Witaj, ogolny Swiecie Gry, niedlugo do ciebie zawitam. Najpierw jednak musze
rozwigzac sprawe z bossem. I trzeba bedzie sie zastanowic, co z innymi grupami,
zostawienie ich na lodzie nie jest fair.

— Zajeliscie pigte miejsce pod wzgledem szybkoSci wydobycia wymaganej
normy w catej historii kopalni. — Ogr w koncu doszed!} do siebie, wstat od stotlu
i podszed} do wyjscia. — Poczekajcie tutaj.

Kilka minut p6zniej wrocit, trzymajac cos w rekach. Wow, co to jest? Rozda
nam teraz bonusy? Niezle, milo jest zaja¢ wysoka pozycje w konkursie na
szybkos¢ wydobycia. Chociaz moja wewnetrzna ropucha znéw zaczela jatrzyc:
gdyby nie norma Karachuna, ktora robiliSmy dzisiaj, zadanie wykonalibySmy juz
wczoraj. I z pewnoscia zajelibySmy lepsze miejsce. Cholera, powiedzieliby, ze
jest jakis konkurs, to pracowalibySmy szybciej. BralibysSmy na przykilad po dwa
Malachity od grup za ochrone.

— Zgodnie z dawnym dekretem Imperatora, jesli grupa wydobywajaca
Malachit jest w pierwszej pigtce wydobywcow pod wzgledem szybkoSci, to

nalezy jej sie nagroda za wykonang prace. Karachun dostanie swoja w kopalni,



juz dzis ja wysylam. Teraz rozwigzemy te kwestie z wami.

Ogr zaczatl rozdawac bonusy. Eryk dostat jakas tarcze, w ktorg wbil wzrok
jak ogr w Malachit. Kiedy ja przymierzyl, poziom Punktéw Zycia wzr6st mu od
razu o sto trzydziesci. Czyli tarcza daje minimum +13 do Wytrzymatosci. Niezty
bonusik dla poczatkujacego tanka. A jesli wziaC pod uwage, Ze tarcza powinna
mieC mocny poziom zbroi, to nagroda jest niemal bezcenna.

Ciapie dostaty sie dwa kindzaly. Wytrzymatosci nie podnosity, ale wyraz
twarzy Ciapa mial podobny do Erykowego. Co6z takiego daja? Az mnie rece
zaczely swedziec, zeby to wszystko zabrac i obejrzec.

Leyte dostat miecz. Zuch; opanowat sie w pore, tylko na chwile rozszerzyty
mu sie nieco zrenice. WytrzymatoSci miecz tez nie dodawal, poniewaz nie
zmienit sie poziom Punktéw Zycia. Czyli miecz prawdopodobnie jest na Site.

Kiedy ogr podchodzit do mnie, wewnetrzny chomik wstal na tylne lapki,
przednie ztozy} przed sobg i uruchamiajgc Slinianki, i machajac ogonkiem, zaczat
rozkosznymi oczkami spogladac na zblizajacego sie ogra. Sprzedajna duszyczka!

Ogr podal mi co$, co przypominatlo Tamburyn z patka. To wszystko? Po
twarzy przemknat mi nawet cien rozczarowania: Tamburyn juz mam, co prawda
bez takiej patki — stukalem w niego reka. Nie pamietam, jak ona sie nazywa,
trzeba bedzie sprawdzi¢ we wlasciwosciach. Ech, pozostaltym dostala sie tarcza,
noze, miecz, a mnie — jaki§ Tamburyn. Wzigwszy go z rak ogra, spojrzatem na

wilasciwosci.

Szamanski Tamburyn Trala z Tluczkiem. Przedmiot dwureczny. Trwalosc:
niezniszczalny. Opis: Wykorzystanie Szamanskiego Tamburynu Trala podczas
kamlania skraca czas wezwania Duchow o 50%. Kara za przywolanie wszystkich
Duchéw zmniejsza sie 0 50%. Kiedy Tamburyn znajduje si¢ w rekach Szamana: +
(Poziom gracza) do Intelektu. Thiczek moze by¢ wykorzystywany jako bron
obuchowa: Cios: (Sita x 2). Mozliwa integracja Tamburynu i Thiczka z innymi
przedmiotami. Klasa przedmiotu: Skalowalny. Ograniczenia odnosnie do poziomu:
Brak.



Moj wewnetrzny chomik w zupelnej ekstazie upadl na plecy i zaczat
wierzga¢ tapkami. Przedmioty Skalowalne kosztowaly niewiarygodnie duzo —
ceny osiggaty kilkaset tysiecy Ztotych Monet. W calej Barlionie sprzedawali je
wylacznie nieliczni NPC-e i nie mozna ich bylo odsprzeda¢ innym graczom lub
NPC-om, ktorzy byli handlarzami. Chcac sie ich pozby¢, musiatesS je wyrzucic¢ —
innej drogi nie bylo. Ale chyba trzeba by¢ niespelna rozumu, zeby wyrzucic
przedmiot, ktorego statystyki rosng wraz z kazdym poziomem i ktory moze
integrowac sie z innymi. JeSli sie nie myle, ta integracja oznacza mozliwos¢
naniesienia na Tamburyn rysunkéw, ktére zwiekszajag jego statystyki,
wmontowania recznie wykonanej Bizuterii, nalozenia na Tamburyn czarow,
wykombinowania czegos z rekojescia... zndw zapomniatem, jak sie to nazywa!
Tak wiele mozna zrobi¢ z przedmiotem, ktéry ma zdolnos$¢ integrowania sie
z innymi. Doskonale rozumiem mojego chomika, ktory nie przestawat wierzgac
lapkami. Aby zdoby¢ taki przedmiot, gracze byli gotowi zrobi¢ dostownie
wszystko, a teraz jeden z nich praktycznie sam wpadl mi w rece. Chociaz gdyby
nie te dwadziescia pie¢ kawatkéw Malachitu za ochrone, nie weszlibySmy do
pierwszej piatki — po prostu nie weszlibySmy.

Kiedy wyszliSmy od ogra, Eryk natychmiast zwrocit sie do wszystkich
i powiedziat:

— Ludzie, nawet mnie nie pytajcie, co dostalem. I tak wam nie powiem.
Wybaczcie mi, ale jesli w Barlionie rozniesie sie, ze mam co$ takiego — mowiac
to, spojrzal na swojq tarcze, ktorq wcigz trzymat w rece — to nie pozwolg mi
spokojnie wylevelowac¢ mojej postaci. Kazdy PK uzna za swoj obowigzek wystac
mnie na odrodzenie, pozbawiajagc mnie tym samym czesci doSwiadczenia. Nie
jest mi to potrzebne, wiec zapomnijcie, ze mi w ogole cokolwiek dali. I wam
radze to samo: im mniej ludzi bedzie wiedzialo, co dostaliscie, tym lepiej dla
was.

Zasadniczo zgadzalem sie z Erykiem. Chociaz zzerala mnie ciekawos¢, co

takiego dostali inni — nie miatem ochoty informowac ich o swoim Tamburynie.



A tak — nikt nic nie wie i wszystko w porzadku. Nikt bez dostepu nie moze
zobaczy¢ wlasciwosci moich przedmiotéw, a ja nie mam zamiaru nikomu na to
pozwalac. Jednak wcigz mnie meczylo, co dostata reszta mojej bandy.

Nastepnego ranka przyszia do nas kolejna delegacja przedstawicieli kazdej
z pozostaltych pieciu grup. Jesli pomina¢ wszystkie gratulacje, uprzejmosci
i reszte wodolejstwa, to na sucho zostawala tylko jedna prosba; prosba, ktéra
brzmiatla nastepujaco: pomoOzcie nam z tymi Szczurami, dopoki grupy nie
zakoncza wydobycia. Kazdy z nas codziennie dostanie za to po Malachicie, a ja
jako gtdwny macher od walki ze Szczurami dostane cate dwa.

Wszyscy sie zgodzili i przez pie¢ dni kontynuowaliSmy prace w kopalni.
Codziennie kazda grupa rozbijala po dwanascie Zy}, otrzymujac przy tym po trzy
kawatki Malachitu dla kazdego, a mnie tym samym zapewnita dwunasty poziom
Gornictwa. Koniec koncéw to Szczury pomogly mi zdoby¢ poziom dwunasty;
dodatem trzy punkty statystyk do Wytrzymatosci i dwa do Intelektu, a takze
osiagnatem czwarty Poziom Postrachu Swiata Zwierzat. No i jeszcze kazdy dzien
przynosit mi po dwa Malachity za ochrone. Tak wiec te pieC dni spedziliSmy
z korzyscia, a ja podsumowatem je dodatkowym catkiem nieztym zyskiem.
Frustrowato nas tylko, ze ze Szczuréw poza Miesem i Skérami nic nie wypada.
Zadne alchemiczne bonusy nie przypadly w udziale ani mnie, ani mojej grupie.
W kazdym razie — tak mi powiedzieli. Wreszcie pigtego dnia wszystkie grupy
zakonczyly wykonywanie zadania, pozostawiajac nam dwa dni na podroz do
jaskini i z powrotem. Jesli dlugos¢ kopalni wynosi dwa kilometry, a Szczury
znajdujq sie co czterdzieSci metrow, to znaczy, ze przed nami jest tych zwierzow
okoto piecdziesieciu. Duzo, nawet dla naszego wyspecjalizowanego juz oddziatu.

Tak, wszyscy postanowilismy i$¢ do bossa.

— No i jak, podjates decyzje? — zapytal Eryk dwa dni po tym, jak dostat
bonusy od ogra. — Trzeba decydowac sie szybciej, zostato nam tylko pie¢ dni, nie
chciatlbym po tym, jak sie namyslimy, iS¢ tam w ostatni dzien. Jeszcze zamkng

nas tutaj ze Szczurami i wtedy na pewno przyjdzie nam umrzeC. A z takimi



prezentami, jakie dostaliSmy od ogra, przebiegniemy sie tam i z powrotem
i nawet bossa nie zauwazymy. Zalatwimy go jakos$ tak mimochodem.

— Fanty nam niezte dobili, bez dwdch zdan — zaczat Ciapa. — Jesli to samo
bedzie w jaskini, to przytuli¢ troche barachta nie zaszkodzi. Wchodze w to.

— Machan, bez twoich Duchéw tam nie ma co is¢. Co myslisz? No chodz,
i tak nic nie tracisz. No dobrze, albo umrzemy, albo wywindujesz sie na
dwunasty poziom w ciggu tygodnia. A tak mamy szanse coS zdoby¢. Moze nawet
Co$ cennego.

Och, Eryku.

Nie bede ci przeciez opowiadal, Ze swojego Rzemiosta nie jestem gotow
zamieniC na zadne potencjalne bonusy bossa z pietnastego poziomu. Bo z jakiego
miatby byc¢, skoro wszystkie Szczury sa na czternastym? Boss musi by¢ o jeden—
dwa poziomy wyzej. Nawet niech o trzy; czyli w jaskini siedzi Megaszczur na
siedemnastym i czeka, kiedy my, gladcy i S$liczni, przyjdziemy do niego
i zgarniemy wszystkie smakotyki.

A moze powinienem przestac mysle¢ logicznie? Jesli nie péjdziemy do
jaskini, to jakie jest prawdopodobienstwo, ze bede tego jakoS szczegodlnie
zalowal? Duze, nawet bardzo. Moze wiec powinienem ola¢ logike? Jako$ tak
ciezko z nig zy¢. Czy chce mi sie iS¢? Chce. To w czym problem?

— Zgadzam sie. Bedzie ciekawie p6js¢ i zobaczy¢, co i jak. Moze tam nie ma
zadnej jaskini i po prostu ci sie przywidzialo — zgodzilem sie. — Pomozemy
reszcie wydoby¢ norme Malachitu i wtedy pojdziemy.

Niech sie dzieje co chce, postanowilem; wiasnie wybieraliSmy sie na
wyprawe do kopalni. Nikt z pozostatych — kiedy ustyszeli o bossie i o tym, ze
mozna umrze¢ — nie zgodzit sie p6jS¢ z nami. Nie to nie, bedzie wiecej dla nas.

Wczesniej przygotowatem Pieczonego Szczura — na wszelki wypadek,
gdybym musiat przywrocic sobie zdrowie. A nuz skonczy mi sie mana, a zdrowie
spadnie do zera. R6znie bywa. Z woda bylto kiepsko — nikt nie miat ani menazek,

ani wiekszych pojemnikow. Nawet Lisz ich nie sprzedawat. Chociaz o ile dobrze



zrozumiatem tutejsze reguly, to nawet gdybysmy je mieli, korzysta¢ z nich mégt
wylacznie ich wilasciciel; dla reszty bylyby niedostepne. No dobrze, bedziemy
polegac na mojej zdolnosci do szybkiej regeneracji many.

I tak rankiem szdstego dnia, sprzedawszy Liszowi calg reszte Miesa, Skor
i rudy, zeby na wszelki wypadek zrobi¢ w torbach miejsce dla spodziewanej
zdobyczy, wypusciliSmy sie na kwadrat. Nasz cel majaczyt na horyzoncie, ale
najpierw musieliSmy sprawdziC w akcji to, co dostaliSmy od ogra. Na pierwsze
trzy Szczury nie nasylalem Ducha Blyskawic i bylem jedynie statysta,
obserwujacym, jak grupa metodycznie rozprawia sie z biedng zwierzyng. Rozwdj
wydarzen sprawil, ze ,Dolma” zyskala trzech kolejnych groZznych Pogromcow
Szczuréw. Eryka, trzymajacego kilof w jednej rece, a tarcze w drugiej,
praktycznie nie dosiegat zaden cios; Poziom Zycia Szczura zaczal spada¢ bardzo
szybko, kiedy Ciapa i Leyte uderzali w boki zwierza. Sadzac po szczesliwych
minach, wszystkim w grupie zaczynato sie podobac takie podejscie do zabijania,
wiec podzieliliSmy sie — oni zajmowali sie jednym Szczurem, a ja wysunatem sie
naprzod i wziglem na siebie kolejnego stojacego na naszej drodze. Zaledwie
zastona wejscia/wyjscia z Podziemi. Eryk mial racje: na naszym kwadracie
naprawde byt boss, a my wiasnie staliSmy przed wejsciem do jego legowiska.

— Dobrze, ustalmy od razu kolejnos¢ dziatan — zaczat Eryk. — Poniewaz nikt
poza Machanem nie gral wczesniej w Barlionie, powiem wam o podstawowych
zasadach walki z bossem. Wchodzimy wszyscy razem, ale jednoczeSnie ja
natychmiast wychodze naprzod o kilka metrow, a wy stoicie w miejscu
i obserwujecie, co i jak. Machan, zapewniasz natychmiastowe wsparcie: od razu,
jak tylko wejdziemy, wzywaj Duchy. Diabli wiedza, co nas czeka po drugiej
stronie, wiec musimy sie zabezpieczyc. Dalej. Ciapa i Leyte, uderzacie tylko na
komende Machana i tylko tych, z ktorymi walcze ja lub ktérych wskaze Machan.
Zadnej samowolki. Jesli chodzi o pozostale moby, ktére bedg kreci¢ sie obok,

nawet o nich nie mySlcie: juz moja w tym glowa, jak utrzymac na sobie cate to



towarzystwo. I pamietajcie, na razie jeszcze nie mam taunta (zdolnosci tanka,
zeby SciggnaC na siebie uwage moba), wiec jesli nagle kto$ sie na was rzuci,
przysiadzcie, obejmijcie rekami glowe i znoscie ciosy. Mozecie co$S wrzeszczec,
ale w zadnym wypadku nie bijcie moba. Inaczej go nie zdejme. Machan, stdj
blisko mnie, na uzdrowicieli czesto spada aggro, wiec badz gotow do wezwania
Ducha Blyskawic i do wydawania polecen pozostalym, zeby bili twojego moba.
Czy sq pytania do pierwszej czesci?

— Jak myslisz, jaki rodzaj bossa tam siedzi? — zapytalem Eryka.

— Pytanie nie na temat, ale aktualne. Najprawdopodobniej to Szczur poziomu
osiemnastego—dwudziestego, z jakimi$ obrzydliwymi zdolnoSciami. Skoro nie
ma pytan do pierwszej czesci, przechodze do drugiej. Wszyscy bossowie maja
specjalne umiejetnosci, ktére wykorzystuja albo przeciwko tankowi, albo
przeciwko calej grupie; dlatego Ciapa i Leyte obowigzkowo stuchajcie tego, co
powie Machan. A ty — Eryk popatrzyl w mojq strone — musisz szybko podjac
decyzje: czy powinniSmy staCc razem, zeby podzieli¢ cios pomiedzy siebie, czy
moze lepiej rozbiec sie w rozne strony. Nie ma tutorialu do tego bossa, wiec
bedziemy dziala¢ jak przy otrzymaniu osiggniecia Pierwsze Zabdjstwo: na
wiasne ryzyko. To, co wiem o Szczurach: lubig tru¢ wszystko po kolei. Jesli ten
boss takze truje, to tatwo z nim nie bedzie. Nie mamy odtrutki, a jesli jad nie ma
ograniczenia w czasie, to mozna sie juz przezegnaC. Tak wiec, Machan, cala
nadzieja w twoim generowaniu many, zeby przedrze¢ sie przez wszystkie
Szczury do wyjscia z kopalni. Mysle, ze one do momentu zabicia bossa juz sie
odrodza. A, jeszcze jedno: wszelkie jady mocno ostabiajg, wiec istnieje
prawdopodobienstwo, ze boss zacznie hula¢ po grupie. BadZcie na to gotowi.

— Co boss zacznie robi¢? — nie zrozumiat Leyte.

— W sensie: zre¢ bedzie juz nie tylko mnie, a wszystkich po kolei. W takim
wypadku dzialamy wedlug schematu, o ktérym dopiero co powiedziatem:
siadamy, wrzeszczymy, bossa nie bijemy. Bede trzymal bossa odwroconego

pyskiem od wejScia, od strony ogona, jesli to bedzie Szczur, a, i od tylu do



zadnego bossa nie wolno podchodzi¢, bo mozna oberwac. Bijemy tylko z boku.
Teraz o tupach: mysle, ze beda dla kazdego z nas, ale jesli nagle cos sie wydarzy
i tup stanie sie wspolny, to proponuje od razu ustali¢, jak go bedziemy dzielic.
Rozumiem, Ze to dzielenie skory na niedZwiedziu, ale nie chce iS¢ na akcje, nie
uzgodniwszy wszystkich detali.

— Proponuje proste rozwigzanie — powiedzialem. — JeSli co$ bedzie na
Intelekt, to wybaczcie, ale wam przez najblizsze trzysta lat sie nie przyda. Taka
rzecz biore dla siebie. Jesli w rzeczy bedzie Wscieklos¢, to przeciwnie, nawet nie
spojrze na nig. Jednak jesli bedg tam parametry uniku, odpierania ataku lub zbroi:
to rzecz wedruje do Eryka. Jesli rzecz bedzie na Site i ZrecznosS¢: tutaj juz trzeba
rzucac losy miedzy Ciapa a Leytem. Jesli rzecz bedzie pasowac¢ wszystkim lub
nie bedzie pasowacC nikomu, bedziemy losowa¢. Podobnie w wypadku
wszystkich gadzetéw alchemicznych i innych tego typu cudéw. Wszyscy znaja
gre kamien, nozyce, papier? Wilasnie w nig zagramy, bo nie mamy kosci.
Mozemy jeszcze, oczywiscie, rzucaC Moneta, ale to trwa dluzej. Jest nas czworo,
ja gram z Erykiem, Leyte z Ciapg. Nastepnie zwyciezcy grajq ze soba. Wydaje
mi sie, Ze to Swietny sposéb podziatu tupu. — Kiedy wszyscy sie zgodzili, Eryk
kontynuowal: — Jest jeszcze ostatnia sprawa. Nie wiem, jak zakonczy sie walka,
moze boss nas wszystkich zagryzie i od razu wrocimy do naszych kopalni.
Dlatego proponuje po wejsciu do ogoélnego Swiata Gry natychmiast sie odnalez¢
i stworzy¢ swoj klan. Juz teraz dodatbym was do listy znajomych, ale ta funkcja
jest zablokowana. Jak rozumiem, jedynie do czasu wyjscia. Chyba dobrze sobie
poradziliSmy i kazdy ma unikalne bonusy; w kazdym razie ja mam jeszcze do
odsiadki przynajmniej cztery lata; wiec trzeba sie jako$ urzadzi¢c w Swiecie
ogolnym. Razem bedzie nam tatwiej to zrobi¢. W poblizu Anchursa znajduje sie
oberza ,,Wesoly Gnum”, oberzystka jest tam gnomka Rotfront; spotkajmy sie
u niej. Jesli Machan musi odsiedzie¢ jeszcze trzy miesigce w kopalni, to za trzy
miesigce co wtorek i czwartek bede tam na was czeka¢. Zeby stworzy¢ klan,

potrzebujemy okoto pieciu tysiecy Ztotych Monet, ale mysle, ze z pierScieniami



Machana nie stanowi to problemu. Bedziemy kupowac¢ rude, chociaz ja
radzitbym wydobywac jg samodzielnie w wolnych kopalniach. A Machan bedzie
robit pierscienie i tancuszki. W ciggu miesigca wyciggniemy potrzebng kwote.
Zazwyczaj pierscienie z bragzu na +2 w Sklepie Jubilerskim kosztuja okoto
trzydziestu Ztotych Monet. Srebrne na +5 sq juz po okoto szeScdziesiat za sztuke,
a zlote, na ktore mozna rzucac zaklecia i ktore dajq +10 do statystyk, kosztuja
kilka setek.

— To dziwne, z jakiegos powodu zawsze uwazatem, ze profesja Jubiler nie
jest zbyt popularna w Barlionie. Jesli produkcja pierscieni przynosi takie
pienigdze, to dlaczego potowy populacji Barliony nie stanowiq Jubilerzy? —
Spojrzatem na Eryka zaskoczony.

— Nie domyslasz sie? Ja na przykiad, chociaz gram juz kilka lat, nawet nie
styszalem o czym$ takim jak Rzemiosto. A to, ze rzemiosto zwieksza ilosc¢
statystyk w wytwarzanym towarze, to jest juz w ogole jakas bomba. To sie bedzie
sprzedawac! A wracajac do Jubilerstwa: pierscienie nawet na +10 sq bardzo
przydatne, przynajmniej do poziomu czterdziestego. Na poziomie czterdziestym,
kiedy ma sie dwieScie punktow statystyk, te czterdziesci, ktore mozna dostac ze
ztotych pierscieni, wielkiej réznicy nie robi. Zwyczajnie nikng jak kropla
w morzu i efekt nie jest tak zauwazalny jak teraz. A z kazdym poziomem wplyw
pierscieni staje sie coraz mniejszy. Oczywiscie klany, ktére chodza na wyprawy
lub zdobywaja zamki innych klanéw, bardzo troszczq sie o to, zeby by¢ lepszym,
chocby nawet o +1; tacy to moga levelowac Jubilerke. A dla wiekszosci graczy
Jubilerka to tylko kolejna rozrywka, nic wiecej. W moim starym klanie ci, ktorzy
rozwijali Jubilerstwo, zazwyczaj dochodzili do Brazu i je rzucali, poniewaz
Sztabki Srebra sg juz drogie, nie mowigc o Ziotych, a wolne kopalnie, gdzie
mozna je wydobywac¢, policzysz na palcach jednej reki, wiec ghlipio bez
perspektyw na korzysSci zajmowac sie produkcja pierScieni. Wszyscy wiec
gromadzq zloto, zeby kupi¢ Zlote PierScienie raz na zawsze i zapomnie¢

o sprawie. Mithrilowe i wyzsze to juz przywilej top graczy i klanow, nawet nie



wiem, gdzie sie je kupuje. Tak wiec twoje Miedziane Pierscienie na +4 pojda jak
gorgce buleczki. A jesli jeszcze do Srebra dopelzniesz, to w ogole nie opedzisz
sie od klientow.

Okazuje sie zatem, ze przy wsiadaniu do kapsuly otrzymatem nie najgorsza
specjalizacje, uSmiechngtem sie w duchu. Koniecznie trzeba dojs¢ do Srebrnych
Pierscieni. Na razie nikomu nie mowilem, ze pierscienie i tancuszki w moich
dloniach przeksztalcajg sie w przedmioty zintegrowane, czyli mozna do nich
jeszcze wstawiaC kamienie; stworzymy klan, to trzeba bedzie odkry¢ Kkarty.
I robic¢ dla wszystkich takie jak moje. No dobrze, to wszystko pozniej, a teraz
boss.

— Jestem za klanem. Jak wyjdziemy, tez wszystkich dodam do przyjaciot
i stworzymy klan. A teraz chodZzmy. I tak juz dlugo sterczymy. Ciapa, Leyte:
jestescie gotowi? — Doczekawszy sie na ich skinienie, popatrzytem na Eryka. —
No c6z, krasnoludotanku, prowadz.

— Wszyscy podchodzimy do zastony, ustawiamy sie w linii i na ,trzy”
wchodzimy. Gotowi? To odliczanie. Raz. Dwa. Trzy.

Siegnatem po Tamburyn z Thuczkiem i zrobitem krok w potyskujaca zastone.



PODZIEMIE

Kiedy tylko zastona zniknela, Eryk zrobit kilka krokow naprzéd i wystawit
tarcze, Leyte i Ciapa stali przy moim boku, Sciskajgc otrzymang bron, i badawczo
spogladali w przod. BylisSmy gotowi do odparcia kazdego ataku, tylko z jakiegos
powodu nikt nas nie atakowat. Nie no, znowu mam wolny start: jakie moby
mialyby czekac¢ przy wejsciu do Podziemia? Wszystkie sq gdzies dalej. Ledwo

przesungtem sie do przodu, gdy pojawita sie wiadomosc:

Alert dla gracza! Otwarto nowe terytorium: Podziemie Mushu. Prawdopodobienstwo
znalezienia cennego przedmiotu po zwyklym przeciwniku wzrasta o 49,999%,
zdobywane doswiadczenie wzrasta o 20%.

Przeczytalem wiadomo$¢ i nie moglem sie nie usmiechng¢. Ponad 50%
prawdopodobienstwa wypadniecia mialy tylko te przedmioty, ktore byly
niezbedne do wykonania zadan. Maksymalne prawdopodobienstwo wypadniecia
wszystkich pozostalych przedmiotow wyniosto wiasnie 50%. OtworzyliSmy
nowe terytorium, co oznacza, ze przed nami nikt jeszcze nie przeszedt
Podziemia. JeSli sie nie myle, pionierzy zawsze maja najwieksza szanse na
zdobycie tupu. W Kopalni ,,Dolma” mieliSmy juz szanse na wypadanie
przedmiotow ze Szczurow; wzigwszy pod uwage, ze zwiekszyla sie ona o tak
wysoki procent, wyjsciowo musiata by¢ na poziomie 0,001%. A ogr mowil, ze
mamy mozliwos¢ dodatkowego zarobku! Kawalarz, jak by nie patrzec.

Miejsce, do ktorego sie dostaliSmy, bardzo przypominato tunel: wysoki na
trzy metry korytarz niknagl gdzieS w oddali. Na jego Scianach w okoto

trzymetrowych odstepach wisialy plongce pochodnie, ktérych blask rzucat



dziwne cienie na Sciany wykonane ze zle obrobionego kamienia. Mialo sie
wrazenie, ze przejScie zostalo wydrazone kilofami, a wygladzenie scian uznano
juz za zbyteczne. Tylko podtoga byla mniej wiecej rowna, co pozwalalo nie
potykac sie na kazdym kroku. Dalej niz na piecdziesiat metréw nie byto juz nic
wida¢, nie pomagalo nawet Swiatlo pochodni. NajwyraZzniej programisci
ograniczyli widocznos$¢, zeby przemierzanie Podziemia bylo ciekawsze. Od razu
zwrocitem uwage na dziwny zielony pasek, ktory pojawit sie przed moimi
oczami.

— Ruszamy powolutku — powiedzialem, a echo poniosto sie po lochach: ,,...
utkuy, ...utku...”. Ech, co za koszmar.

Dziwny pasek zaczal wypehiac sie kolorem czerwonym, podczas gdy echo
wciaz hulato po tunelu. Eryk skarcit mnie wzrokiem, przytozyt palec do ust i przy
akompaniamencie cichngcego poglosu powoli ruszyliSmy naprzod. Jednak gdy
tylko echo zamilklo, a caly pasek stal sie czerwony, od strony przejscia
ustyszeliSmy jakis szelest, ktory zaczal narastac. Nawet nie szelest; dostownie
jakby cate mnostwo matych odnozy przebiegalo po kamiennej posadzce. Po
dziesieciu sekundach ujrzeliSmy w glebi Kkorytarza przemieszczajaca sie
w naszym kierunku S$ciane czego$ niezrozumiatego. W odleglosci okoto
czterdziestu metrow w Swietle pochodni zdotaliSmy zobaczyC, co to jest.
Ogromny robak, zajmujacy calg przestrzen korytarza, nacierat na nas z impetem
prawdziwego czolgu gasienicowego. Caly jego tulow pokryty byt wypustkami,
ktorymi odpychat sie od Scian, przesuwajac sie do przodu. Wiasnie to wydawato
ten obrzydliwy szelest! Na glowie robaka nie bylo oczu, za to znajdowat sie tam
jeden ogromny, pottorametrowy okragly otwdr, zastepujacy paskudzie gebe.
Gebe usiang dlugimi zebami, powodujgcymi, ze robak z miejsca przywodzit na
mysl rekina. Dostownie przez moment po tym, jak zobaczylem zblizajacego sie
do nas potwora, zaswitala mi mysl, ze tego robaka nie zabijemy; zwyczajnie
zmiazdzy nas swoja masg, a p0zZniej zezre i nasza wyprawa po bonusy na tym sie

zakonczy, choc jeszcze dobrze sie nie zaczela.



— Do wyjscia, migiem! — krzyknalem i podbieglem do Eryka, ktéry
przygotowywal sie do spotkania z robakiem; szarpnglem go w strone
potyskujacej zastony. — Z nim trzeba inaczej! Wychodzimy, poki nas nie
rozgniott!

Rzuciwszy sie do wyjScia, znéw zanurzyliSmy sie w polyskujacej zastonie.
Jak tylko znalezliSmy sie w kwadracie, krzyknatem:

— Odejdzcie od wejscia i przygotujemy sie! Teraz to paskudztwo moze
wylezc!

Rozmiesciwszy sie na brzegach wejscia do Podziemia, zaczeliSmy oczekiwac
wyjscia osobliwego stworzenia. Minela minuta, druga, ale stworzenie sie nie
pojawito. Czyli ani odnoza, ani wypustki z Podziemia nie wystawi. Czerwony
pasek zniknal, jak tylko wyszliSmy z Podziemia; to podsunelo mi pomyst, co
nalezy zrobic z tym pseudowijem.

— Ej no, ja tam sie cykam tkna¢ takiego dziwolaga... — zaczat Ciapa.

— Jego nie trzeba bedzie bi¢ — przerwatem wszelkie spory, widzac, jak Eryk
juz sie zbiera, Zzeby wyjasni¢ nam, iz nalezy koniecznie wrdcic i dobic stwora,
poki nie odpelzt.

Wszyscy popatrzyli na mnie ze zdumieniem, a Eryk zapytat:

— Cos wymyslites?

— Jest taka opcja. Czy kiedy tam weszliSmy, wszyscy zobaczyli przed oczami
pasek? — Otrzymawszy potwierdzajace skinienia, zaczalem streszczaC swojq
koncepcje: — Kiedy zaczalem moéwi¢, a w tunelu pojawito sie echo, pasek
z zielonego zamienit sie w czerwony. I jak tylko pasek zrobil sie catkiem
czerwony, wylazto na nas to paskudztwo. Co$ mi podpowiada, ze musimy bardzo
cicho i ostroznie przejs¢ do jakiego$ punktu, nie przyciagajac uwagi potwora.
Jesli nie bedziemy halasowac, to sie nam uda. W przeciwnym wypadku to
swinstwo znowu wylezie. A wymachiwanie kilofami temu robalowi przed nosem
jest catkiem bezuzyteczne. On nawet tego nie zauwazy i zezre nas w catosci.

— Zrobmy tak — powiedziat Eryk. — Za jakie$ trzy minuty wejde tam sam,



sprawdze, czy kreatura odpelzia na swoje miejsce. I natychmiast wyjde was
zawotac. No, a jesli nie wyjde... Jesli wejdziemy wszyscy i natkniemy sie na
niego, nie bedzie to przyjemne. Lepiej, zebym sam...

Eryk usprawiedliwiat sie w jaki§ zawily sposdb, ale zrozumialem go. Po co
ryzykowac grupg, skoro mamy specjalnie wyszkolonego tanka, ktory ze wzgledu
na swoj status ma wszedzie wchodzi¢ pierwszy.

Robala przy wejsciu nie bylo, dlatego juz po uplywie pieciu minut znowu
staliSmy przy wejsciu do Podziemia Mushu i przygotowywaliSmy sie do jego
zdobycia. Pasek wrocit na swoje miejsce przed oczyma, przyjmujac poczatkowy
zielony kolor.

Bardzo powoli, pilnujac kazdego kroku, zeby nie robi¢ niepotrzebnego
hatasu, przesuneliSmy sie do przodu. PrzeszliSmy dziesie¢ metrow: pasek nie
zmienial swojej barwy na czerwong, a w samym tunelu trwala martwa cisza.
Czterdziesci metrow... szeScdziesigt metrow...

Po przejsciu stu metrow od wejscia zblizyliSmy sie do rozwidlenia: przekop
rozdzielal sie na dwa korytarze, rowniez oSwietlone pochodniami. Wszyscy
patrzyli na mnie wyczekujaco. No tak, jestem kierownikiem ekspedycji i musze
zdecydowa¢, w ktorg strone mamy iS¢. Jesli odgadne i miniemy robaka, to
wszystkim sie poszczesci. Nie odgadne — winny bedzie lider, nie grupa.

W milczeniu wskazalem na lewy korytarz. Wiem, ze dobrzy bohaterowie nie
chadzajg w lewo, ale teraz mialem przeczucie, ze musimy wybra¢ wilasnie to
przejscie.

Po chwili, ostroznie poruszajac sie korytarzem, doszliSmy do ogromnej groty.
Prosze, prosze... Jednak sie nam nie poszczeScitlo. W jej centrum, jakie$
dwadziescia metrow od nas lezato to cos. ZamarliSmy przed wejsciem do groty,
obserwujac imponujgace dzielo programistow. Teraz mozemy przyjrzec sie temu

cudowi w catej jego okazatosci; tylko czy tego potrzebujemy?

Robak Tunelowy. Poziom: Niedostepny. Punkty Zycia: 45 000 000.



Poziom niedostepny oznacza, ze kreatura jest co najmniej o trzydzieSci
poziomoéw wyzej ode mnie. Nie ma sensu nawet prébowac z nig zaczynac. Mija
sie to z celem.

Rozejrzalem sie po grocie. Byla duza. Sklepienia nie bylo wida¢, a jej
szerokoS€¢ wynosita okolo trzydziestu metrow. Robaczek usadowil sie
w specjalnym wglebieniu na podlodze i nie zwracal uwagi na gosci, ktorzy
weszli. Odwrociwszy sie ostrozne, ruszyliSmy w przeciwnym kierunku. Maja
racje ci, ktorzy twierdza, ze chodzenie na lewo szkodzi. Tylko w prawo! Na
dystansie stu metrow prawy korytarz blokowaly grube kraty, przez ktorych prety
nie mozna bylo nawet przecisna¢ glowy. StraciliSmy kilka minut, probujac
znalez¢ ukryte zasuwy, zamki, utajone kamienie — na prozno. W przyptywie
gniewu Ciapa chwycit krate i zaczal nig potrzasa¢. Dobrze, ze chociaz hatasu nie
robi, przemknela przez mojg glowe mysl, kiedy nagle rozleglt sie zgrzyt, zielony
pasek stat sie czerwony w 30%, a w rekach Ciapy zostat dlugi metalowy pret. Ze
zdumieniem przenoszac wzrok z preta na nas, a nastepnie na powstale przejscie,
Ciapa bardzo ostroznie odlozyt pret na ziemie, po czym otart pot z czota. Gdyby
zrobito sie odrobine glosniej i w korytarzu powstaloby echo, mity robaczek
zajrzalby do nas na imprezke. Udato sie.

Przecisngwszy sie przez powstaly otwor, ruszyliSmy dalej. Dostownie po
kilkudziesieciu metrach korytarz doprowadzit nas do groty. Chociaz dokladniej
rzecz ujmujac — do ogromnej jamy. Jej dno znajdowato sie trzy—cztery metry
ponizej i cate bylo najezone kolcami, ktorych ostrza kierowaly sie ku gorze.
SzerokosC jamy wynosila okolo dwudziestu metrow, dlatego zwyczajnie
przeskoczyC sie jej nie dalo. Nie znalezliSmy zadnych wiszacych mostkow,
zadnych zwisajacych z gory lin, zeby za ich pomoca przedosta¢ sie dalej,
zadnych dzwigni, ktére moglyby pomoc przejs¢ jaskinie. Ki czort? W jednej
jaskini lezy robak, w drugiej — jama z kolcami? Jak iS¢ dalej? Jednak o tym, ze
iS¢ mozna, Swiadczylo przejscie, ktore widniato w glebi groty.

WrdciliSmy do rozwidlenia, gdzie pokazatem gestem: postoj, i usiadtem, zeby



pomyslec.

Nie moze by¢ tak, ze Robak Tunelowy jest lokalnym bossem. Wtedy
Podziemie nie mialoby sensu; samotny boss bez thumu mobow? W ogole
niepotrzebnie wyszliSmy z sali z robakiem, nie zbadawszy jej w pelni. Moze tam
jest ukryta dZwignia, za ktora trzeba pociggnac, zeby moc przejs¢ druga jaskinie.
Trzeba wszystko obejrzec.

Pokazalem gestami, ze wszyscy zostajag na miejscu, i znow poszedtem do
jaskini z robakiem. Kiedy sie tam znalaztem, ostroznie przeslizgnalem sie wzdhuz
krawedzi Sciany, uwaznie obserwujac aktywnos¢ robaka: czy nie zacznie sie
interesowaC, ktoz to przyszedt do niego w gosci? Ale wszedzie bylo cicho
i spokojnie. Kiedy doszedlem do przeciwleglego konca jaskini, zauwazylem
w Scianie dziwnag konstrukcje podobna do kuszy. Czyzby tym mozna bylo
zalatwic robaka? Ale skad wziac strzaty? Zwykle strzaly sie do tego nie nadadza,
wszedlby tu caty oszczep. Albo... Przeciez mozna by przymierzyc¢ ten pret, ktory
Ciapa wyciagnat z kraty. Rozmiar akurat powinien pasowac. Trzeba sprobowac.
Sadzac po dzwigni spustu kuszy, sam jej nie odciggne, potrzebna bedzie cata
grupa, a jak w niego strzelimy, to moglibysmy sie przed nim schowa¢ w niszy
obok. Postanowione: tak zrobimy!

Poszedlem po pret i zawotalem gestami pozostatych, zeby szli za mna,
nastepnie przyprowadzitem ich do jaskini. Ostroznie przedostaliSmy sie do
konstrukcji, zgrzytajac zebami z napiecia, podniesliSmy kusze, po czym
zaladowalem sworzen. Teraz wszystko sie rozstrzygnie... Kiedy cala druzyna
usadowila sie w niszy, pociggnatem za spust.

Nigdy nie sadzilem, ze w Swiecie wirtualnym mozna oghluchna¢, ale
najwyrazniej to wiasnie mi sie przytrafitlo chwile pozniej. Jak tylko nasza
wilocznia wbila sie w ciato robaka, ten wzdrygnat sie, uniést swojq przednia czesc
i ryknat. Chociaz nie, nie tak. On RYKNAL! Ogluszajacy ryk wypeknit
Podziemie, a nasz zielony pasek zamrugal na czerwono i znikngl zupehie.

Przynajmniej jest jakiS postep.



Ryknawszy jeszcze raz, robak zaczal miota¢ sie po jaskini. JeSli nie
siedzielibysmy w zaglebieniu, zostalby z nas jedyne placek — szybkos¢, z jaka
stwor przemieszczal sie po grocie, byla zawrotna. Po kilku chwilach zraniony
w jedno miejsce robak znalazt wyjscie z jaskini i rungt w nie w poszukiwaniu
winowajcy. Grota wypelnila sie szurajacymi odglosami potwora miotajacego sie
po korytarzach. Nagle wyraznie ustyszeliSmy zgrzyt metalu, nastepnie dziki ryk

robala, uderzenie i... Podziemie pograzylo sie w ciszy.

Zdobyto doswiadczenie: +350 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo:
480.

Sadzac po komunikacie, Robak Tunelowy wiasnie ryknal po raz ostatni.
Ostroznie wydostaliSmy sie z niszy i zaczeliSmy zwiedzac jaskinie. Prawidtowo:
jesli chcemy iS¢ dalej, to najpierw trzeba sie upewniC, Ze nie przegapiliSmy
niczego wartosciowego. Wartosciowe co$S bylo ukryte w malym zaglebieniu
posrodku jaskini. Ciapa wyjat stamtad kilka rzeczy oraz worek ze zlotem, po

czym roztozyt wszystko na ziemi. Spojrzatem na wiasciwosci przedmiotow.

Pas Skorzany Czarodzieja. Trwalos¢: 50. Ochrona przed ciosami fizycznymi: 20.
Wytrzymalos¢: +2. Intelekt: +5. Klasa przedmiotu: Niezwykly. Wymagany poziom:
10.

Kolczasty Naramiennik Sily. Trwalos¢: 50. Ochrona przed ciosami fizycznymi: 60.
Wytrzymalos¢: +2. Sila: +5. Klasa przedmiotu: Niezwykly. Wymagany poziom: 10.

RozdzieliliSmy ztoto na cztery rowne kupki, kazdy z nas dostal po
piecdziesigt dwie Zlote Monety. NieZzle jak na pierwszego moba, naprawde
niezle. Pas na Intelekt wzigtem dla siebie, ale naramiennik pasowal do obu
wojownikow. MusieliSmy o niego zagra¢ w kamien, nozyce, papier, w wyniku
czego jego dumnym wiascicielem stat sie Leyte. ZatlozyliSmy na siebie zdobyte
fanty i ruszyliSmy dalej — musimy sie dowiedzie¢, co sie stato z robakiem.

Idac ostroznie, zblizyliSmy sie do miejsca, w ktorym droga zostala



zablokowana kratg. Teraz pozostaty po niej juz tylko fragmenty zelaznych pretow
sterczace z sufitu. Kapata z nich jakas zielona maz, najprawdopodobniej krew
potwora. Starajac sie nie wejsC w kaluze mazi, ktore pozostaly po przejsciu
robaka przez zelazna przeszkode, weszliSmy do groty z jama. Teraz jej rozmiar
wyrazata tak unikalna jednostka jak jeden ,robak”. Nasz znajomy robak, nabity
na kolce, stworzyt z siebie osobliwy mostek przez jame. Z jakq predkoscig musiat
przemknac przez korytarz, skoro dal rade pokonac takq odlegtosc? Okazuje sie,
ze niezle go pokiuto.

Teraz pozostalo nam ostroznie przejs¢ na druga strone jamy. Eryk poszedt
pierwszy.

— Uwaga na Sluz! — krzyknal, zgarniajac kilofem sluz z buta. — Blyskawicznie
zmniejsza TrwaloS¢ rzeczy o piec jednostek.

Ciato robaka okazato sie miekkie i odrazajace w dotyku, a widok nieruchomo
lezacych wypustek, za pomoca ktérych sie poruszal, wywolywal odruch
wymiotny. Tongc po kolana w cielsku i starannie unikajac Sluzu przezerajacego
przedmioty, przedostaliSmy sie na druga strone pieczary i ruszyliSmy dalej. Po
kilkudziesieciu metrach Eryk, ktory szed} dziesie¢ krokow przed nami, krzyknat
i zaczat sie od czegos odganiac, machajqc rekami, przy tym z kazda sekunda jego
ruchy byly coraz wolniejsze i wolniejsze. Wreszcie zupehie zastygl. Dziwne. Co
sie z nim stalo? I co dziwniejsze, zaczal spada¢ poziom jego Punktéw Zycia.
Wezwawszy Ducha Leczenia, ostroznie zblizylem sie do Eryka. Od razu
odskoczylem w tyl; z sufitu zwisala cienka i prawie niewidoczna pajeczyna,
a Eryk caly sie w nig zaplatat. Jak poradzimy sobie bez tanka?

— Ciapa, Leyte, trzeba wyciagna¢ Eryka! Ostroznie, tu jest pajeczynal!
Zrobimy tak: ja chwytam sie Eryka, zaplatuje sie jak on, Leyte chwyta mnie,
Ciapa chwyta Leyte’a i wycigga caly ten parowozik z pajeczyny.

— Poleze pierwszy. Moze byC kicha, jak lekarz zejdzie — uznal Ciapa,
podbiegt do Eryka i chwyciwszy go za rece, zaczat ciagnac z powrotem.

Udato mu sie wyciaggna¢ go o cate trzy kroki, po czym zastygl jak kamienna



rzezba.

— Machan, najwazniejsze, zebys ty nie wpadl — powiedzial Leyte, zanim
poszedt za Ciapa.

Jeszcze dwa kroki. Do Leyte’a zostawaty tylko cztery, na tym odcinku trzeba
juz bylo przedzierac sie przez pajeczyne. Nie wyciggne ich trzech. Maksimum
krok — inaczej w tym korytarzu zostang cztery figury woskowe ze stopniowo
ubywajacymi Punktami Zycia.

Ciekawe, czy to boli? Na pewno co$ im sie dzieje, bo poziom Punktéw wcigz
sie obniza. Dobra, trzeba mysle¢ szybko. Podszedlem do krawedzi obszaru ze
zwisajacq pajeczyng, spojrzalem w gore. Cale sklepienie bylo wypeknione
malenkimi kokonami, z ktérych wyrastala pajeczyna. Dobrze, teraz sprawdze, co
to za kokony. Wybratem w opcjach jeden z kokonow, wezwalem do niego Ducha

Blyskawic.

Zadano cios. 348: 348 (Cios Ducha Blyskawic) / 1 (Poziom Przeciwnika / Poziom
Postaci).

Zdobyto doswiadczenie: +10 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostato: 470.
Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+3% do parametru Intelekt. L.gcznie: 43%.

Rozlegt sie sttumiony pisk i na podloge, odnézami ku gorze, spadt maty
pajak. Wiec to stad pochodzi siec. A kokony to w rzeczywistosci pajaki? Ile was
jest...?

Dwadziescia minut zajelo mi dotarcie do Eryka; wczeSniej wyciagnalem
Leyte’a i Ciape. Prawie catkowicie oproznitem swoje rezerwy many, wzywajac
duchy — to Blyskawic, to Leczenia. Siedemdziesiat dwa pajgki w ciggu
dwudziestu minut wywindowaty mnie do trzynastego poziomu, a Intelekt wzrdst
mi do trzydziestu osSmiu jednostek. Gdyby nie Tamburyn, zmniejszajacy kare za
wzywanie Duchdw, zdecydowanie nie wystarczyloby mi many. Oczyscitem
wszystkich z pajeczyny, usiadlem i zamknalem oczy. Wystarczy, trzeba

odpoczac. Przez najblizsze dziesie¢—pietnascie minut nie jestem wojownikiem.



— Machan, wstawaj, mineto juz pét godziny! — szturchngt mnie Eryk;
wydawalo sie, ze zrobil to doktadnie w tym samym momencie, kiedy zamknatem
oczy. — Musimy iS¢ dalej. I trzymaj: twoja dziatka.

Eryk wreczyt mi garS¢ czegos niezidentyfikowanego. Nie patrzac nawet, co
to takiego, wlozylem rzeczy od Eryka do torby. Teraz trzeba przemyslec, jak
przebic sie przez sieC, a nie zajmowac sie ogladaniem zdobyczy.

Zblizytem sie do krawedzi miejsca ze zwisajacq pajeczyna, zatrzymalem sie
i zaczatem uwaznie przygladac sie sufitowi. Przeciez programisci nie mogli
wymysli¢ Podziemia, ktére mozna przejs¢ tylko wtedy, gdy w grupie jest gracz
zadajacy cios na odleglos¢, czyli RDD (Range Damage Dealer). A co
z wolnoscig wyboru grupy?

— Czego wypatrujesz? Tu trzeba uderzac¢, a nie patrze¢. Probowalismy to
przeskakiwac, ale Ciapa znow wpad}l w sie¢. Dobrze, ze chociaz jego jedna noga
zostala za pajeczyng i zdotaliSmy go wyciaggngc¢. Nie ma innej drogi, musimy sie
przebic.

Droga! Oczywiscie! Przeciez to moze byc¢ specyficzny rodzaj labiryntu!
Zwisajacy, zaczepiony od gory i bez prawa do dotykania go. Trzeba tylko
znaleZ¢ jego poczatek.

SzerokosC korytarza w tym miejscu wynosila zaledwie okolo czterech
metrow, dlatego bardzo szybko zauwazytem na suficie wolne miejsca, tak jakby
brakowato tam pajgkdw. Cholera, czy moje przypuszczenia okazg sie stuszne?

— Eryk, podejdz tutaj. Przeprowadzimy eksperyment.

Powiedzialem innym o moich podejrzeniach. SprzeczaliSmy sie przez chwile,
czy co$ podobnego jest mozliwe, po czym Eryk stwierdzil, ze jestem glupcem
i brak mi rozumu, i zZeby to udowodni¢, gotoéw jest zaryzykowac. Jednak jesli go
nie wyciaggne, to on mnie znajdzie i powie mi, jak bardzo sie mylitem.
Zacisnawszy piesci, patrzylem, jak Eryk idzie zygzakiem przez korytarz,
intensywnie wpatrujac sie w sufit. W niektérych miejscach musial nawet

poruszac sie w naszym kierunku, ale potem nagle zakrecat i przesuwat sie dale;j.



Po trzydziestu minutach ustyszeliSmy radosny krzyk Eryka:

— Machan, miates racje! To jest przejscie! Idzcie ostroznie, rece trzymajcie
przy sobie i przejdziecie bez problemu! Tu jest tylko okolo piecdziesieciu
metrow!

Dziwne jakie$ to Podziemie, mys$latem, poruszajqc sie po przejsciu wolnym
od pajeczyny. Zamiast thumu moboéw sg tu jakie$ osobliwe robaki, doty z kolcami
i labirynty z pajeczyny. Gdzie boss i jego Swita? Czy tu w ogole sq?

Nastepna grota odpowiedziata mi na te pytania. Posrodku owalnej pieczary
o Srednicy okolo czterdziestu metrow stal dwumetrowy pajgk koszmarnie
podobny do tarantuli. Przerosnieta tarantula. Zaznaczylem go i przejrzatem jego

wiasciwosci. Trzeba wiedzie¢, z kim sie ma do czynienia.

Czarny Straznik Kroélowej. Poziom: 19. Punkty Zycia: 250 000. Zdolnosci: Wyskok,
Wezwanie Pajgkow, Pajeczyna.

Swiecaca sie przed paskiem Zycia pajaka czaszka méwila o tym, ze przed
nami stoi pierwszy boss tutejszego Podziemia. Poza nim jest jeszcze jaka$
Krolowa, do ktérej prowadzilo przejscie, widniejgce na przeciwleglym koncu
jaskini. No, nareszcie stoczymy prawdziwg walke, a nie bedziemy sie bawic
W gry zrecznosciowe.

— Popatrzmy, co my tu mamy — zaczal Eryk, kiedy napatrzywszy sie na
pajaka, wycofaliSmy sie o kilka krokéw. — Jadem nas nie otruje, a to juz ogromny
plus. Z Pajeczyng wszystko wiadomo, bedzie przez jakis czas spowalnia¢ nasze
ruchy albo przyklejac nas do podtogi. Jesli to drugie, to potrzebna bedzie pomoc,
zeby sie od niej uwolni¢. Z Wezwaniem Pajgkow tez wszystko jasne; kiedy stwor
wezwie thum paskudztw, trzeba bedzie je szybko powybijac. Co sie u tego bossa
kryje pod pojeciem Wyskok, nie wiem. Moze albo rzuci¢ sie na dowolnego
gracza (wtedy upadajcie), albo na mnie, albo na jakis obszar. Cholera go wie,
dowiemy sie w akcji. Zta wiadomos¢ jest taka, ze to bydlak na dziewietnastym

poziomie, czyli Krolowa bedzie na dwudziestym pierwszym, moze dwudziestym



drugim. My, co prawda, mamy juz pietnasty, ale niezaleznie od tego réznica jest
znaczaca. To co, Machan? Szykuj sie, nie traC many na darmo, niezle tutaj
oberwe. Pamietacie, co mowitem przed wejsciem do Podziemia? Bijemy tylko
z bokow, stuchamy Machana, jesli boss was atakuje: siadacie i zakrywacie glowe
rekami; wydaje mi sie, ze to wszystko — Eryk westchnagl nerwowo, rzuciwszy
spojrzenie na pajaka.

Czyli nie tylko ja sie boje.

— Do ataku — powiedziat Eryk, chwycit dobrze kilof i chowajac sie za tarcza,
z dzikim krzykiem rzucit sie na pajgka: — Gin, wiochaty!

Straznik Krolowej nie czekal, az nasz tank podbiegnie do niego i zacznie
oczyszczac atmosfere. Ledwo Eryk znalazt sie w jaskini, nad bossem pojawit sie
pasek umiejetnosci Wyskok, ktéry w dwie sekundy wypelnil sie i tarantula
skoczyta na Eryka. Cios! Tankiem rzucito o Sciane, nastepnie osungt sie na
podloge i przesiedzial bez ruchu kilka sekund. Sadzac po debuffie Zawroty
Glowy, niezle mu sie dostalo. Minus 230 Punktéw Zycia, praktycznie 25% za
jeden cios. A i to tylko dlatego, ze Eryk dzieki tarczy jest dobrze uzbrojony i ma
dobrg Wytrzymatosc.

— Leyte, Ciapa, do boju! — krzyknalem i zaczalem przywolywac¢ Ducha
Uzdrowienia do Eryka. Rozpoczela sie regularna bitwa.

Z umiejetnoscia Wyskok szybko daliSmy sobie rade. Okazalo sie, ze boss nie
moze jej uzyC przeciwko graczom, ktorzy stoja obok niego. Co prawda wyjasnito
sie to dopiero po moich dwdch lotach na Sciane, kiedy boss uzyt tej zdolnosci
przeciwko mnie; pierwszy cios otrzymalem minute po rozpoczeciu walki.
Straznik Krolowej uderzat stabo, wiele z jego zwyktych atakow Eryk przyjmowat
na tarcze, dlatego Punkty Zycia tanka ani razu nie spadly ponizej 90%.
Przywolalem nawet kilka Duchéw Btyskawic, odejmujac za kazde wezwanie po
224 Punkty Zycia. A tu nagle nad glowa bossa po raz drugi zaczal mruga¢ pasek
zastosowania umiejetnosci Wyskok! Eryk chwycit wygodnie tarcze i napiat

wszystkie miesnie, w pelnej gotowoSci do przyjecia ciosu, ale tarantula



skierowata pysk w mojq strone i rzucita sie naprzod... Na poczatku poczultem
dziki bol: jakby wielki mlot uderzyl mnie w klatke piersiowa. Ocknaglem sie
w locie, patrzac z zaciekawieniem, jak moje dlonie i stopy odgrywaja role ogona
komety. Przez glowe zdazyla przemknag¢ mi mysl, ze z boku pewnie to niezle
wyglada, ale uderzenie plecami o Sciane znokautowalo mnie po raz kolejny.
Ockngwszy sie, natychmiast zaczalem przywolywa¢ do siebie Ducha
Uzdrowienia. Minus 65% Zycia, minus dwie jednostki wytrzymatosci
przedmiotow za jeden cios. Dobrze przynajmniej, ze podczas lotu nie wypad} mi
Tamburyn z Thiczkiem. Czyzby ten odrazajacy karaczan (to nic, ze tarantula to
pajak) uderzal kazdego po kolei? Otrzymywanie co czwartego uderzenia jest
oczywiscie nieprzyjemne, ale juz bardziej znosne. Z takimi mySlami
obserwowatem, jak minute péZzniej nad glowa bossa znow zaczal mrugac pasek
Wyskok. Leyte czy Ciapa? Mozemy zrobi¢ zaklady, dopoki jest czas. Cios!
Obudzilem sie na ziemi. Kolejne minus 65% Zycia i dwie jednostki
wytrzymatosci rzeczy. Cholera, tym sposobem wkrotce wszystko mi wysiadzie!
Dlaczego ten gad znow rzucit sie na mnie? Dlaczego nie na Leyte’a, nie na
Ciape? Nie znalaziszy odpowiedzi, postanowitem oszczedza¢ mane. W ciggu
dwoch minut zabrali§my bossowi zaledwie 15% Zycia, dlatego mane trzeba bylo
rozciggna¢ na cata walke. Podbieglem do Leyte’a i zaczalem razem z nim
zasuwa¢ Thuczkiem po cielsku bossa. Tylko po trzydzieSci Punktéw Zycia za
cios, ale przeciez morze tez sie sklada z kropel. Kiedy nad bossem zaczat po raz
czwarty Swieci¢ pasek zastosowania Wyskoku, sprezylem sie. Czyzby znow ja?
Zakrylem nawet oczy, oczekujgc na cios i nie zapominajgc przy tym o uderzaniu
Thiczkiem. Pasek jeszcze raz blysnat i po dwoch sekundach boss zaskrzeczal,
rzucajac sie do przodu i powalajac Eryka na ziemie. Cios! Straznik Krélowej
whbil sie w $ciane, odejmujac sobie 5% Zycia, zastygl na kilka sekund, po czym
wrocit na swoje miejsce w centrum. Na pajagku pojawit sie debuff: ,,Cios
przychodzacy powiekszony o 10%. Czas trwania: 1 minuta”. A wiec to o to

chodzi! Zdolnos¢ Wyskok dziata tylko na tych, ktorzy uderzaja z oddali, a jesli



takich graczy nie ma, to boss wbija sie w Sciane i wiesza na sobie taki przyjemny
dla nas bonus? Super!

Po kolejnych trzech minutach pajgkowi zostalo 60% Zycia. Osiggnelismy to
dos¢ tatwo: stoisz, zasuwasz na nim jak na zyle i nigdzie sie nie oddalasz. Stabo
przemysleli programisci mechanike bossa, oj stabo.

Jakbym wykrakat...

Ledwie poziom Punktéw Zycia bossa spadl ponizej 60%, on zadarl glowe
i zaczat przerazliwie jazgotac. Przez kilka sekund nic sie nie dziato, pajak jeszcze
raz wbit sie w Sciane, kiedy nagle rozlegt sie krzyk Ciapy:

— Nalot! Swotocz wezwala przydupasow!

Obejrzalem sie i zaklgtem przez zeby. Jasne, stabo pomyslany boss. Zupehnie.
I ma trzy dodatkowe nieciekawe pajaczki z pietnastego poziomu, kazdy po 300
000 Punktéw Zycia. To wiecej niz sam boss! Jak je zabi¢?

Sadzac po przeklenstwach Eryka, on tez zobaczyl nowe pajgki i zaczat
analizowac sytuacje.

— Nowymi pajgkami sie nie zajmujcie, one sa moje! — wrzasnal Eryk,
podjawszy jakas decyzje.

Zaczat biec w kierunku opuszczajacych sie pajakow.

Cios! Eryk, ktory znow znalazt sie w powietrzu, calym swoim lecacym
majestatem demonstrowat, ze bossowi wraécita zdolnos¢ Wyskok. A niech to!

Trzy pajaki i boss zaczeli niezle gryz¢ Eryka. Musiatem raz po razie wzywac
Duchy Uzdrowienia, ale jesli tak dalej pojdzie, to za pare minut zupelnie
wypstrykam sie z many.

PrzetrwaliSmy jeszcze minute, wysylajac po raz kolejny bossa w Sciane. Nie,
na bank nie o to chodzi — pomysélatem, kiedy poziom Zycia Eryka zszed! ponizej
40%. Bicie pajagkéw w ogdle nie byto skuteczne, wszystkich nie zabijemy, ale tez
nie mozna ich wszystkich zostawi¢ na tanku, bo go zagryza. A co jesli...

— Eryk, biore pajaki na siebie! Nie dotykaj ich! Latawiec!

Taktyke Latawca czesto stosowatem w ,Dolmie”, kiedy polowalem na



Szczury. Przywolujesz Ducha Blyskawic i uciekasz przed Szczurem, przywotujac
kolejnego. Im wiecej biegasz, tym mniej ciosow dostajesz. Ech, teraz bedzie
bolalo... Trzy Duchy Blyskawic na pajgki — rzucilem sie przez jaskinie,
uciekajac przed nimi ile sit w nogach, liczac po cichu sekundy przed nastepnym
uderzeniem bossa. A pajaczki jednak nie sg takie zwinne! Nie biegaja za szybko,
trzymajq sie razem, nie rozchodzq sie po jaskini. Mozna by je jeszcze spowolnic,
tylko nie ma czym. Kiedy do Wyskoku pozostawato pie¢ sekund, podbiegatem
do bossa — nie zamierzatem zbiera¢ dodatkowych cioséw. Podczas ucieczki przed
pajgkami mana sie odnowita, Eryk nie zebral zadnych dodatkowych ciosow,
pajaki mnie nie doganialy, a przy okazji znalezliSmy swdj sposob na przetrwanie.

Udato mi sie podbiec do bossa na sekunde przed pojawieniem sie nad nim
paska zastosowania umiejetnoSci Wyskok. Tarantula skrecita w kierunku trzech
pajakow i rzucita sie naprzod. Cios! W wypadku bossa nic sie nie zmienito: -5%
Zycia, +10% przyjmowanych cioséw. Ale widok pajaczkéw cieszyl. Zawisly na
Scianie i przebieraly odnozami. Sprawialy wrazenie, jakby po ataku bossa
przykleity sie do niej. I bardzo dobrze — nie beda przeszkadzac.

Boss jeszcze dwukrotnie wezwal swoich pomocnikéw: na poziomie
czterdziestym i z 20% Zycia. Po przyklejeniu ich do $ciany — zgodnie ze
sprawdzonym juz scenariuszem — czekalem na demonstracje trzeciej juz
umiejetnosci bossa. Pajeczyny.

I doczekaliémy sie. Kiedy Czarnemu Straznikowi zostalo 10% Zycia,
w koncu zobaczylismy te zdolnosc.

— STRZEZCIE SIE... — cichy, niski glos ponidst sie po jaskini.

Okazuje sie, ze Podziemie ma ostrzezenia! Takie ostrzezenia stosuje sie, gdy
boss zaczyna uzywaC bardzo nieprzyjemnych umiejetnosci, ktére absolutnie
mogq potozy¢ calg wyprawe.

Tarantula zamarla, jej cialo rozedrgato sie, cos uniosto sie na jej plecach
i zaczely z niej wypada¢ kawaltki pajeczyny.

— Uwazajcie na to, co leci z gory! — Nie moglem wymysli¢ nic bardziej



oryginalnego. — Wciaz uderzamy i uwazamy na spadajaca pajeczyne!

— Idq przydupasy! — krzyk Ciapy byt pelen rozpaczy.

— Eryk, sprobuj ich odciggnac! Wszystko tadujemy w bossa! Pozostato
zaledwie 9%, musimy go zatatwic!

Leyte nie zdotal uchyli¢ sie przed jedna ze spadajacych pajeczyn
i blyskawicznie go oplatato. Zeby tylko... Na domiar zlego co dziesie¢ sekund
tracit po 10% Zycia. Coz to za paskudztwo?!

— Ciapa, wyciagaj Leyte’a, albo juz po nim! Nie dotykaj go, tylko kindzaty! —
wrzasnalem, przywotujac w trybie non-stop Duchy Leczenia do Eryka i Leyte’a.

Niepotrzebnie natrzgsalem sie z programistow: faza koncowa bossa mogta
zachwyci¢. Gdybym gral w ogolnym Swiecie Gry, nawet bilbym im brawo, ale
teraz, kiedy od mojej Smierci zalezy parametr Rzemiosto, robi sie troche
nieswojo. Moze niepotrzebnie tutaj przylezliSmy?

Ciapa uwolnil Leyte’a po minucie. 4% Zycia bossa, 30 — Eryka, 20 — Leyte’a,
60 — Ciapy i 40 mojego. I many zostalo rowno na dwa przywotlania Ducha
Leczenia. Zaczelo sie najciekawsze.

Trzydziesci sekund przed skokiem bossa Ciapa wpadt w pajeczyne. Juz nie
mieliSmy sity go wyciggac, ani nawet nie byto na to czasu, dlatego pokrecitem
glowa, kiedy Leyte spojrzal na mnie pytajaco. Musimy zaryzykowac, inaczej
wszyscy zginiemy. Przy uzyciu resztek many wyleczylem Eryka i bezsilnie
opuscitem rece. Koniec, wyczyscitem sie catkowicie i bezpowrotnie. Z moich
uderzen Thuiczkiem nie ma zadnego pozytku, patrzylem na dziatania pozostatych
i uchylatem sie przed lecaca pajeczyna. Dobrze, ze chociaz nie przyklejata nas do
ziemi, inaczej trudno by byto uniknac¢ tego lepigcego deszczu.

Cios! Eryk lezal na ziemi, jednak pajeczyna go dosiegla. W jaskini rozlegt sie
dziki skrzek bossa, po czym pad} jak dhlugi, a pajaki z tego miotu, ktérego nie
zdotaliSmy przykleic¢ do Sciany, przewrocity sie do gory odnozami, te przyklejone
do Sciany ucichty, z Ciapy i Eryka opadla pajeczyna i w jaskini zapanowala cisza.

— Szczerze cykam sie iS¢ dalej — zabrzmiato sttumione biadolenie Ciapy, a na



mnie spadia gora komunikatow:

Zdobyto doswiadczenie: +600 do Doswiadczenia, do nastepnego poziomu zostalo 1170.
Zdobyto poziom!

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+2 do parametru Intelekt. ¥.acznie: 40.

+2 do parametru Wytrzymalosc. L.acznie: 29.

+2 do parametru Odpornosc. L.acznie: 9.

+1 do parametru Zrecznosc¢. L.acznie: 7.

Wolne punkty do statystyk: 10.

Zdobyto osiagniecie!

Twardzi jak stal. Poziom 1. (Do kolejnego poziomu — 4 zabdjstwa bossow).
Nagroda za osiagniecie: cios zadawany wszystkim bossom wzrasta 0 1%.

Pierwsza rzecz, o ktorej pomyslatem, jak tylko przeczytalem komunikaty —
jestem hamulcowym: nie przydzielitem poprzednich punktow do statystyk, ktore
otrzymatem za pajaki. Dodatkowe pie¢ punktow Intelektu bardzo by nam
pomoglo w tej walce. Nie chcac powtérzy¢ bledu, natychmiast dodatem
wszystkie punkty do Intelektu, a nastepnie zaczalem sie rozgladac¢. Gdzie$ tutaj
powinna by¢ nasza zdobycz. Mana stopniowo sie odnawiala, wiec zaczalem
wzywac Duchy Uzdrowienia do czlonkow naszej nieco poturbowanej grupy,
ktorzy rozsiedli sie posrodku jaskini i najwyrazniej nie zamierzali iS¢ dalej.

— Ciapa, wstawaj! Tu gdzieS jest nasza zdobycz, trzeba ja znalezc.
CzyzbySmy niepotrzebnie rozgnietli tego karaczana? A tak w ogdle, to ludzie...
co z wami?! Wilasnie zalatwiliSmy bossa! Niezle oberwaliSmy, to prawda, ale
wszyscy zyjemy! Idziemy dalej, czy naprawde chcemy zrezygnowa¢ w potowie
drogi?

— Machan, ledwie sie nam udato zabi¢ tego stwora, a ty chcesz iS¢ dalej —
powiedzial zirytowany Leyte. — Przeciez nastepny nas pozre i nawet tego nie
zauwazy!

— Przestancie zachowywac sie jak baby! Wszyscy dostaliscie juz po

poziomie! Teraz jeszcze troche sie doposazymy. Tak, wykonczymy tu



wszystkich! Wstawac i marsz! Czas ucieka, jutro musimy by¢ przy wyjsciu, zeby

przejs¢ do Swiata ogolnego, a wy tu siedzicie zrezygnowani. — Widzac, ze moje

stowa nie przynosza zadnego efektu, warknagtem: — Dalej, wstawac! Zbiorka!
Cala trojka natychmiast podskoczyta i ustawita sie w szeregu.

— A teraz wytrze¢ smarki spod nosa i szuka¢ zdobyczy, marsz! Wykonac!

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:
+1 do parametru Charyzma.
F.acznie: 6.

Mimo wszystko Odruchy sg straszne, pomyslatlem, obserwujac poszukiwanie
zdobyczy. Kiedy tworzylo sie zjednoczone panstwo, kazdy osiemnastolatek
w trybie przymusowym musiat przejS¢ roczne szkolenie wojskowe. JeSli nie
przeszedte$ szkolenia, najlepsza praca, na ktérag mogles liczy¢, to dozorca. A jak
podczas treningdéw uczg postuszenstwa wobec glosu rozkazujgcego, to szkoda
gada¢ — nawet przez sen wykonasz rozkaz: wszystko, byle tylko nie by¢ na
cenzurowanym.

Znowu Ciapa znalazt zdobycz. Moze ma taki wech, kto go wie? Oprocz 120
Zlotych Monet na tebka w matej skrzyni znajdujqcej sie w niszy jednej ze Scian

byly nastepujace rzeczy:

Skérzane Zarekawie Intelektu. Trwalo$¢: 50. Ochrona przed ciosem fizycznym: 20.
Wytrzymalosc: +2. Intelekt: +6. Klasa przedmiotu: Niezwykly.
Wymagany poziom: 13.

Kolczugowe Zarekawie Sily. Trwalo$¢é: 50. Ochrona przed ciosem fizycznym: 60.
Wytrzymalos¢: +2. Sila: +6. Klasa przedmiotu: Niezwykly. Wymagany poziom: 13.
Kolczugowe Zarekawie Sily. Trwalo$¢é: 50. Ochrona przed ciosem fizycznym: 60.
Wytrzymalos¢: +2. Sila: +6. Klasa przedmiotu: Niezwykly.

Wymagany poziom: 13.

Kolczugowe Zarekawie Wytrzymalosci. Trwalos¢: 50. Ochrona przed ciosem
fizycznym: 80. Wytrzymalos¢: +8. Klasa przedmiotu: Niezwykly.



Wymagany poziom: 13.

Nawet nie bylo sporow o to, kto ma co zabrac. Zakladajac otrzymane
zarekawia, pomyslalem, ze w tych wszystkich przedmiotach zdobytych podczas
naszej wyprawy po Podziemiu tylko jedna cecha jest niekorzystna: klasa
Niezwykly. Od zwyklych odréznialo je nieznaczne zwiekszenie statystyk,
w naszym przypadku o +8. GdybysSmy tak zdobyli rzeczy klasy Rzadki lub
Epicki, to... Znow sie rozmarzylem... To jeszcze pomarze o Legendarnych
i Skalowalnych.

W drodze do nastepnego bossa nie pojawity sie juz zadne przeszkody. Bo
czyz mozna nazwac przeszkoda thum Szczurow, ktore rzucity sie na nas, jak tylko
wznowiliSmy marsz po korytarzu? Eryk wystapit jako zywy falochron, o ktory
rozbila sie fala Szczuréw pigtego poziomu. Jedynie po pie¢set Punktow Zycia,
dlatego umieraly naprawde masowo. Jak zawsze znalazlo sie ,ale”
rozprawienie sie z nimi nie zwiekszato Doswiadczenia. ZakonczyliSmy bitwe
i rozdzieliliSmy zdobycze na cztery mniej wiecej jednakowe stosy, nawet nie
sprawdzajac, co tam jest, a potem poszliSmy dalej. Pozostawalo niewiele czasu
do chwili, kiedy trzeba bedzie wracac do ,,Dolmy”.

Drugi boss nas ucieszyt. W dostownym tego stowa znaczeniu.

Kontynuujac wedrowke, weszliSmy w jego legowisko. Ten nie stal na ziemi,
lecz unosit sie w powietrzu. OSlepiajaco biala dwumetrowa hybryda wazki
i skorpiona wisiala metr nad ziemig. Od wazki bossowi dostal sie tulow
i skrzydla, od skorpiona — glowa i szczypce. Rodzito sie sensowne pytanie — co
palit programista, kiedy TO tworzy#?

Bialy Strainik Krélowej. Poziom: 19. Punkty Zycia: 200 000. Zdolnosci: Poteziny
Cios, Gaz Rozweselajacy, Szalony Wicher.

— Cbz, czas na briefing — zaczat Eryk jako najbardziej doSwiadczony lider

wyprawy. — Potezny Cios zbieram tylko ja lub ci, ktorzy sg blisko bossa. Trzeba



bedzie sprawdzic; jesli to drugie, musicie ucieka¢ od bossa, gdy zastosuje te
zdolno$¢. Szalony Wicher to jak pajeczyna Tarantuli w koncowej fazie bitwy.
Machan, bedzie trzeba ostrozniej wydawac¢ mane. Czym jest Gaz Rozweselajacy,
nie mam pojecia. Jesli przyjmiemy, zZe jest z nim tak jak w rzeczywistosci, to to
cos — glowag wskazat na wazke — wypuszcza opary, ktére sprawia, ze bedziemy
sie SmiaC. Wiedzac, jakimi maniakami sg programisci, mozemy zalozy¢, ze
bedziemy sie Smiac¢, dopoki nie zazyjemy antidotum lub nie umrzemy. Nie mamy
antidotum, wiec twoje Duchy, Machan, musza ze wszystkim sobie poradzic.
Straznik ma o piecdziesiat tysiecy Punktéw Zycia mniej niz pajak, wiec nie
bedzie wali¢ w Sciane. Dobrze przynajmniej, Zze nie wzywa dodatkowych mobdw.
Wszyscy gotowi? No to jazda! — zakrzyknat FEryk, widzac, ze wszyscy
potwierdzajq. — Zabic¢ skrzydlatego!

Zastanawiam sie, czy jesli nastepny boss bedzie mial ogon, to bedzie
krzyczec: ,,Zabic ogoniastego!”?

Zaczelismy dos¢ zwawo. Silne ciosy spadaly wylacznie na naszego tanka,
zabierajgc mu 30% Zycia, ale jednocze$nie, je$li Eryk przyjmowat uderzenie na
tarcze, cios byt Smiesznie maty. Wazka nie latata po jaskini, wiec nie musieliSmy
za niq biegac, dlatego nasze wspolne ciosy przez caly czas byly na przyzwoitym
poziomie. Jeszcze kilka minut — i bossowi zostalo juz 60% Zycia.

I tutaj zaczela sie zabawa:

— STRZEZCIE SIE...

Nie bardzo rozumiatem, co zrobila wazka, ale nagle cala jaskinia wypelnita
sie klebami zielonego dymu. Zdazylem wstrzymac¢ oddech i spojrzatlem na
pozostatych. Eryk nie oddychal, przyjmujac na siebie uderzenia wazki, Leyte
wydawat sie zachowywac¢ normalnie. Ale Ciapa...

Dostownie kilka sekund po pojawieniu sie dymu Ciapa zaczat sie Smiac jak
oblagkany:

— Leyte, wyobraz sobie, bijemy wazke! He, he! Taka latajaca bycza
pierdolaszke! Ha, ha! Pierdolaszke! Wyobraz sobie: bycza! Mu-u-u! — Ciapa



zaczal ja przedrzeznia¢, robigc z palcow rogi i probujac nimi bés¢ Biatego
Straznika.

Kilka sekund pozniej parsknat Leyte, a nastepnie dotaczyt do Ciapy:

— Chlopie, jestes dziwnym wazkiem!

Tak wiec zostaliémy bez DD, a boss mial jeszcze 60% Zycia. Musimy je
z niego wycisngc, ale jak? Skoczylem do Leyte’a, odwrocilem go i blagajac
programistow, zeby w Podziemiach nie dzialala zasada ,,zadales umyslny cios —
odradzasz sie”, zaczalem go bi¢ po policzkach, prébujac go ocuci¢. Leyte
popatrzyt na mnie szklanymi oczami:

Leyte znizyt glos, po czym wskazal na Ciape. — Tam, widzisz, byk z rogami stoi.
Zaraz mu te rogi poprzetracam.

[ co tu robi¢? Walczylem ze spazmami organizmu, ktéry potrzebowat
powietrza. Erykowi, czerwonemu od bezdechu, Zycie spadlo juz do 40%. Nie
moglem wezwaC Ducha Leczenia, inaczej dolaczylby do naszych DD, ktorzy
zaczeli juz biegac jeden za drugim, zapomniawszy zupehnie o bossie. Dobrze, ze
przynajmniej nie wykorzystuja broni, tylko sie boda. Rozejrzatlem sie
zZ TOZpacza — no, nie moze sie wszystko tak Zle skonczy¢, nie moze!

Moja uwage przyciggnely niewielkie grzyby znajdujace sie przy Scianie.
Nawet nie one same, ale to, ze nad kazdym z nich mienita sie tecza. Niemal
tracgc juz Swiadomos¢, rzucitem sie w ich strone, upadtem na kolana i zaczatem
jesc grzybki. Wszystko albo nic! Zdazylem wepchnac¢ sobie grzyba w usta, zanim
spazmatycznie zaczatem wdychac powietrze. Dwie sekundy, nic sie nie dzieje,
pie¢ sekund...

— Machan! — krzyk Eryka, najpierw pelen rozpaczy, zmienit sie w dziki
Smiech.

Minus tank. Zebralem grzyby i rzucilem sie w kierunku rozesSmianej grupy,
wzywajac po drodze Duchy Uzdrowienia. Eryk solidnie obrywal. Kazde

uderzenie szczypiec zabieralo mu 10% Zycia, ale Eryka to tylko coraz bardziej



bawito. Przynajmniej tyle, ze nie zaczat biegac za Ciapg i Leytem, ktorzy chowali
sie jeden przed drugim za cielskiem latajacej wazki. Podbieglem do Eryka
i wpadlem na sposob, aby pomiedzy uderzeniami wsung¢ mu w usta kawalek
grzyba z nadzieja, ze zdola zneutralizowac trucizne. Zupekhie nie w pore nad
bossem pojawit sie pasek zastosowania Poteznego Ciosu, ktéry w normalnym
trybie zabieral Erykowi 30%, a ile teraz — nawet trudno sobie wyobrazic.
Rozumiejagc, ze nie zdaze wezwa¢ Ducha Uzdrowienia, natychmiast
postanowilem zanuci¢ piesn wezwania, spodziewajac sie komunikatu, ze dla celu
nie da sie wezwac Ducha lub ze cel jest martwy.

Cios! Charakterystyczny dZwiek oznajmit wszystkim wokoto, ze cios spadt
na tarcze.

— Machan, u mnie w porzadku, poméz pozostaltym! — krzyk Eryka sprawit, ze
kamien spadt mi z serca.

Teraz trzeba zabi¢ wazke. Jesli grzyby zapobiegng dzialaniu Gazu
Rozweselajacego, musimy jedynie zdazyc¢ je zjes¢. Kiedy tylko Leyte i Ciapa
doszli do siebie, zielone kleby w jaskini zniknety. PrzezyliSmy efekt Gazu na
60% Punktow Zycia wazki: jesli ten boss jest stworzony analogicznie do
tarantuli, to zastosuje Gaz jeszcze dwukrotnie — przy czterdziestu i dwudziestu
procentach.

Okazalo sie, Zze miatem racje. Gdy tylko ustyszeliSmy kolejne ostrzezenie, ja
i Ciapa pobiegliSmy po grzyby, zostawiajac pozostatych dwaéch, zeby dalej
pracowali nad bossem. Przyniostem grzyba Erykowi, Ciapa nakarmit Leyte’a,
wiec kolejne ataki Gazu przezylismy bez zadnych strat. Ostatnia faza rowniez nie
wywotlata zadnych problemow — boss zaczal sie wierci¢, zadajac ciosy calej
grupie przy pomocy skrzydet i kleszczy. Z jednej strony, ciosy byly naprawde
mocne, zabraly nam po 10-15% Zycia w pie¢ sekund, ale z drugiej w ciggu tych
pieciu sekund udalo mi sie przywota¢ cztery Duchy, catkowicie uzdrawiajac

grupe.

Zdobyto doswiadczenie: +600 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo:



570.

Zdobyto ulepszenie umiejetnosci:

+1 do parametru Intelekt. E.aczne: 51.

+1 do parametru Wytrzymalosc. L.acznie: 30.
+1 do parametru Odpornos¢. L.acznie: 10.

— Co0z, wazki moje kochane, gdzie$ tu powinna sta¢ skrzynia — postanowitem
ponabija¢ sie z Ciapy i Leyte’a, ktorzy natychmiast zaczeli przeszukiwac
jaskinie.

Dam sobie reke obcig¢ — znajdzie jq Ciapa.

— Machan, chodzZ tu! Potrzebna jest twoja rada! — wrzasnat Leyte, czynigc
mnie potencjalnie jednorekim RL-em.

Jak dzieci, beze mnie ani rusz...

Kiedy podszedlem i popatrzylem na skrzynie ze zdobycza, w myslach
wszystkich przeprositem. No prosze. Zasadniczo dos$¢ prosta mechanike walki
z bossem programisci urozmaicili zmyslnym dostepem do skrzyni ze zdobycza.
Maly korytarzyk o szerokosci okoto trzech metrow prowadzil w glab skaly na
odlegtosc okoto dwudziestu metrow. Na samym koncu korytarza na postumencie
znajdowat sie nasz kufer, tyle Ze cala jego powierzchnia byta zalana jasnozielong
ciecza. Mate suche wysepki znajdowaly sie tylko na samym koncu, blisko
skrzyni, i na poczatku. Leyte ostroznie dotkngl kaluzy stopa i natychmiast
odskoczyt z krzykiem, zdejmujac pospiesznie dymigcy but. But wyparowal na
naszych oczach.

— Kaluza... Trwatosc... But... — powiedzial oszolomiony Leyte, stojac bosa
stopa na kamieniach.

To co, okazuje sie, ze zielona kaluza zeruje Trwalos¢ przedmiotow?
Czlowiek uczy sie cale zycie; musze to sobie zanotowac, ze sq takie kaluze.
Chociaz... nalezy to sprawdzi¢. Wyciggnawszy jeden ze starych pierScieni,
delikatnie dotknglem nim kaluzy, a podzniej polozylem go na ziemi.
Rzeczywiscie, zeruje. TrwaloSC pierScienia zmniejszyta sie o dwie jednostki

w sekunde. Pierscien dymit i skwierczal, po czym zupehie zniknat.



— Moze by tak ja sobie odpusci¢, te zdobycz? — zapytat Eryk, obserwujac moj
eksperyment. — Nie chce traci¢ tego, co juz mamy, z powodu niewiadomej
w skrzyni.

— Zgadzam sie. Mnie ten but przekonal — wspart go Leyte.

Spojrzatem na Ciape. Jesli i on bedzie przeciwko, to pojdziemy dalej. Ja tez
nie miatem ochoty ryzykowac. Ciapa spojrzat na nas i zaczal zdejmowac z siebie
cate ubranie, mamroczac co$ pod nosem, dopdki nie zostat tak, jak stworzyt go
komputer: w nieusuwalnej przepasce na biodrach.

— Machan, mysSlatem, ze jeste$ tebski, a ty nic nie skumates — odezwat sie
Ciapa, po czym wszed! do kaluzy. Minus 10% Zycia!

— No dalej, lecz mnie! — krzyknagt Ciapa i ogromnymi susami doskoczyt do
skrzyni. Prawdziwa kozica z niego. Ciapa chwycil skrzynie i przeskoczyt
Z powrotem.

— Frajerom zostawiaC zdobycz? W Kkiciu by za co$ takiego zaciukali —
z zadowoleniem paplat Ciapa, marszczac sie z bolu. Dostal minutowego debuffa,
zabierajgcego 10% Zycia, dlatego zabralem sie za leczenie bohatera mojego zoo.
Chomik rozwiesit plakaty Ciapy w calej swojej oznaczonej przestrzeni i razem
z ropuchg zadali, aby mianowac¢ Ciape pelnoprawnym przedstawicielem ich
rodziny.

Eryk otworzyt skrzynie, zajrzal do srodka, po czym glosno przetknat Sline
i zaszokowany spojrzat na pozostatych. Popatrzytem na zdobycz i doskonale go

zrozumiatem:

Skérzane Buty Medivha. Trwalo$é: 200. Ochrona przed ciosem fizycznym: 70.
Wytrzymalos¢: +10. Intelekt: +16. Odpornos¢ na magie, ogien, chlod, trucizne: 30.
Klasa przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 13.

Kolczugowe Buty Rurka. Trwalo$¢: 200. Ochrona przed ciosem fizycznym: 100.
Wytrzymalos¢: +9. Sila: +16. Odpornos¢ na magie, ogien, chlod, trucizne: 30. Klasa
przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 13.



Kolczugowe Buty Rurka. Trwalos¢: 200. Ochrona przed ciosem fizycznym: 100.
Wytrzymalos¢: +9. Sila: +16. Odpornos¢ na magie, ogien, chlod, trucizne: 30. Klasa
przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 13.

Kolczugowe Buty Halka. Trwales¢: 200. Ochrona przed ciosem fizycznym: 130.
Wytrzymalosé: +26. Odpornos¢ na magie, ogien, chléd, trucizne: 30. Klasa
przedmiotu: Rzadki. Wymagany poziom: 13.

Do ostatniego bossa doszliSmy w ciggu godziny. Po drodze wiecej bossow
juz nie bylo, ale za to drobnicy cale mndstwo: Szczuréw, Pajakow, Wijow, ktore
rzucaty sie na nas dostownie na kazdym rogu.

W koncu ukazat sie nam ostatni boss Podziemia.

Dwumetrowy Szczur siedzial posrodku legowiska i czekal, kiedy
przyjdziemy do niego w odwiedziny. Od razu rzucito mi sie w oczy: na samym
koncu jaskini migotat portal przejscia. Bezposrednie wyjscie do ,,Dolmy”?

I dobrze, nie chcialem wracac tg samg droga.

Krélowa Aiden. Poziom: 22. Punkty Zycia: 400 000. Zdolnosci: Faza 1: Tajne, Faza 2:
Tajne.

— Eryk, co powiesz? — Leyte zapytal Eryka.

— W zwyklym Swiecie gry nie zapuszczalbym sie tu bez tutorialu — w koncu
ustyszeliSmy tanka. — Tajne zdolnoSci méwia tylko jedno: sa wybierane losowo
sposrod catej gamy atakow, ktérymi dysponujg bossowie. Jesli ich wszystkich nie
poznasz, jesli nie zdasz u lidera wyprawy egzaminu ze zdolnosci bossa, to nie
dostaniesz sie do druzyny. Pamietalem tylko jednego takiego bossa,
szykowaliSmy sie na niego okoto tygodnia; studiowaliSmy, czytaliSmy, nawet
kupiliSmy trening wirtualny, zeby wypracowac¢ rézne kombinacje... Wyobraz
sobie, ze jeden z rodzajow ciosow bossa trzeba koniecznie przyjmowac,
poniewaz leczy, a innych nalezy unika¢, bo natychmiast uSmiercajg. Jesli nie
wiesz, co to za cios, daleko nie zajdziesz. Tak jest i tutaj. Jesli teraz zaatakujemy

bossa, z prawdopodobienstwem 98% umrzemy. Mamy jednak 2% szansy, ze



bedziemy go w stanie pokonac.

— Ja tego ostatniego bossa sobie odpuszczam — powiedzialem po chwili
namystu. — Je$li jeszcze w wypadku poprzednich bossow wierzylem, ze mamy
jakie$ szanse ich zalatwic, to tym razem jestem stuprocentowo przekonany, ze sie
nam nie uda. Skoro zamierzamy stworzy¢ klan, to pozwolcie mi powiedzie¢, co
oznacza dla mnie odrodzenie. Udato mi sie wylevelowac Rzemiosto do trzeciego
poziomu, co pozwala mi dodawac do pierscieni i kamieni, ktére sg do nich
wstawiane, po trzy dodatkowe cechy. Tak, mozna jeszcze wstawia¢ kamienie do
pierscieni, nie dziwcie sie, spoéjrzcie na moje. — Pokazalem im swoje
pierScienie. — Jesli umre, dla klanu stane sie bezuzyteczny, poniewaz Rzemiosto
wzrasta dzieki procesowi tworczemu, ktory nie jest tatwy. Wolnych punktow do
statystyk nie da sie w nie wlozy¢, juz préobowalem. Tak majg sie sprawy.
Ryzykowanie teraz dla jakich$ przedmiotow, nawet jeSli sq one przy naszych
obecnych poziomach niewiarygodnie dobre, ale ktore za kilka tygodni po wyjsciu
do ogolnego swiata Gry wyrzucimy jak smieci... jest glupie. Jako$ nie wierze, ze
z Krolowej wypadng Przedmioty Skalowalne. I tak juz nieziemsko nam sie
poszczescito ze zdobyczami z pozostatych bossow.

— Zgadzam sie z Machanem. Stworzymy klan, na wyprawy jeszcze sie
nachodzimy tak, ze bedg nam sie $ni¢ — poparl mnie Leyte.

— Tak, przyznaje, ze macie racje — niechetnie zgodzit sie Eryk. — Po prostu
pierwsi pokonujemy to Podziemie i jeSli wpadniemy na sposob, jak wygrac
z Krolowa, to dostaniemy Pierwsze Zabojstwo. W calej Barlionie ludzi z takim
osiggnieciem nie ma wiecej niz dziesieC tysiecy. Ono zas dzieli sie na dwie
podklasy: jedna jest przypisana do konkretnego Podziemia, a druga ogdlnie
oznajmia, ze zostato zdobyte. Kiedy gralem, nawet marzy¢ nie moglem o tym, ze
bede mial mozliwos¢ zdobycia takiego osiggniecia. Mimo ze w Barlionie co p6t
roku pojawia sie nowe Podziemie, Pierwsze Zabojstwo dostaje bardzo
ograniczona liczba klanow. A jakie przy tym toczq sie wojny, to strach mowic.

Ogladatem reportaz o jednym takim boju, w ktérym wojownicy klanu Feniksa,



wlaczajac w to najemnikow, bronili wejscia do nowego Podziemia. Prawie trzy
setki ludzi na sto trzydziestym poziomie bronito sie przed zjednoczonymi sitami
pozostatych klanow. Wytrzymali zaledwie trzydzieSci minut, ale wlasnie dzieki
tym trzydziestu minutom wyprawa Feniksa przeszta Podziemie jako pierwsza.
Jak pdzniej opowiadal Hellfire, lider klanu Feniks, za te trzydzieSci minut klan
musial odpali¢ najemnikom, ktérzy zostali przez nich wynajeci do ochrony,
okoto miliona Ztotych Monet. Wyobrazacie sobie?! Milion Ztotych Monet za to,
zeby moc zdobyC osiggniecie! A my mamy mozliwos¢ dokona¢ tego na
pietnastym poziomie! I to catkiem bezptatnie! Fakt, ryzyko jest duze. Bardzo
duze. Ale z drugiej strony: bardzo, cholera, bardzo, chce to zrobic!

— Jakie sa jeszcze plusy tego osiaggniecia poza punktami honoru? -
z zainteresowaniem zapytat Leyte.

Czyzby Eryk go przekonal?

— Klan, do ktorego wstepuje gracz z osiggnieciem Pierwsze Zabojstwo,
dostaje jakieS bonusy od Imperatora przez caly czas, kiedy 6w gracz nalezy do
klanu; doktadnie juz nie pamietam. Sam gracz za kazde takie osiggniecie dostaje
od Imperatora prezent, ktory jest wreczany osobiScie przez niego. Wyobrazacie
sobie? Dostac sie do Imperatora jest jeszcze trudniej, niz przedterminowo wyjsc
nie tylko z kopalni, ale w ogodle z kapsuly, a tutaj on sam wyznacza spotkanie,
ktore odbywa sie réwno po pieciu miesigcach od momentu zdobycia osiggniecia,
na chwile przed zapowiedzig nowego Podziemia. I przy tym kazdy ma prawo do
zaproszenia na te audiencje jeszcze dwoOch osob. Wartos¢ jednego takiego
miejsca na czarnym rynku zaczyna sie od stu tysiecy Zlotych Monet. A do jakiej
kwoty dochodzi, strach sie ba¢. Na jednej szali jest Rzemiosto Machana, na
drugiej: wizyta u Imperatora z dwodjka gosci. Tak jak mowie, kazdy musi
zdecydowac.

— Oto co wymozdzytem — zaczal Ciapa. — Postawic krzyzyk na Machanie to
lipa. Jesli jednak odpuScimy tego Szczura, bedq z nas frajerzy. Proponuje... —

i Ciapa zaczal wyjasniac¢ swdj plan.



Thimaczac mowe Ciapy na nasz jezyk, coraz bardziej wpadatem
w ostlupienie. Byla w tej propozycji logika, nawet jesli szalona. Bylo to tez
w jaki$ sposdb... nieszablonowe, czy coS w tym stylu. A co najwazniejsze,
patrzac na Ciape, nigdy bys nie powiedzial, Ze drzemie w nim tak ztozony umyst.
Bedzie sie trzeba dowiedzie¢, za co go wsadzili.

— Szalenstwo, kompletne i nieodwolalne — powiedzial Eryk, kiedy Ciapa
skonczyt. — Co jednak najdziwniejsze, to moze sie udacC i wydaje mi sie, ze jest
jedyna szansa, zeby zathuc Szczura. Leyte, co myslisz?

— Ciapa, rzecz jasna, jest fajnym ziomem, ale jego pomyst to juz co$ innego —
zgodzil sie Leyte. — Zgadzam sie, to moze zadziala¢, ale za taka cene...
A zreszta, co mi tam. Wchodze w to.

— To rozejsc sie na stanowiska, ktore wyznaczyt Ciapa, i zaczynamy. Ciapa,
jesteS pierwszy, Leyte drugi, ja zamykam kolumne. Machan, twoim zadaniem
jest siedzie¢ na miejscu i nie wychylac sie. Zaczynamy dok}adnie za pie¢ minut,
ustawiam zegarek. Wszyscy widza? Swietnie, to teraz kazdy na pozycje; gdy
tylko skonczy sie odliczanie, Ciapa, zaczynasz. I niech bedzie z nami jakas moc.

Wybralem Kroélowa i umieScitem ja w ramkach, aby stale obserwowac jej
poziom Zycia. Zmierzajac na swojg pozycje, ustyszalem mamrotanie Eryka: , Tez
wydumal, wazek pieprzony”.

Usadowiwszy sie na przydzielonej mi pozycji, spojrzatem na timer. Do
rozpoczecia szalenczej bitwy zostalo jeszcze trzy i p6t minuty. Niezaleznie od jej
wyniku, juz jutro trafie do jakiejs osady w ogdlnym Swiecie Gry. Osada jest
dobra: sa tam zadania, osiggniecia, przyspieszone levelowanie. Musze
przemysle¢, czym bede sie zajmowal przez pozostate siedem i pét roku mojego
zamkniecia. Przede wszystkim musze stworzyC klan — bardzo trudno jest zyc
samotnie w Barlionie. P6Zniej znajde Dukasa, Sushiho i Eleniuma — moich
starych znajomych, z ktérymi wczeSniej gralem, i zaproponuje, zeby sie do mnie
przytaczyli. To dobre chlopaki, przez pie¢ lat, odkad ich znam, nigdy mnie nie

zawiedli. Bede potrzebowat dostepu do Swiata zewnetrznego, do tutoriali, wiec



potrzebni sg mi sprawdzeni gracze z zewnatrz.

Nie moglem jednak jeszcze sprecyzowac swojego celu nadrzednego. Nawet
nie o to chodzi: cel nadrzedny mam — musze jakos zdoby¢ sto milionow Zlotych
Monet. Jednak zadania, ktore trzeba wykonac, by osiagnac ten cel, byly dla mnie
niejasne. Jakie znam sposoby na zarobienie takich pieniedzy? Grabiez skarbca
klanu, sprzedaz miejsca na audiencje u Imperatora, poszukiwanie skarbow,
produkcja czego$ wyjatkowo rzadkiego i uzytecznego?

Przy czym wszystko to trzeba by robic¢ na skale przemystowa. Moze sprzedac
Malachitowe Orki? Nie sadze, ze to co$ da, potrzebne sg pozostate figurki. Do
tego ropucha mi tego nie wybaczy. Jesli pelny zestaw szachéw otwiera jakis
dostep, nie wolno traci¢ szansy, chociazby i mglistej, zeby sie tam znalezc.
CzterdzieSci sekund. Jest jeszcze Marina. Nie dos¢, ze jest freelancerem, to
jestem przekonany, spedza duzo czasu w Grze. Byloby dobrze ja znalezc
i powiedzieC prosto w twarz, ze obietnice nalezy speliac. Po prostu zlapie ja
za...

— STRZEZCIE SIE...

Zaczetlo sie.

Poziom Punktéw Zycia Ciapy, pokazywany w moich statystykach,
btyskawicznie spadt do 50% — Ciapa z pewnos$cig zostal trafiony przez jakis
efekt. Minelo dostownie kilkadziesigt sekund, jak cale Podziemie wypehilo sie
dzikim krzykiem Krolowej. Plan Ciapy zadziatal! Szczurowi gwattownie zaczat
spada¢ poziom Punktéw Zycia, tylko ze Ciapa wrécit do swojej kopalni. Odrodzil
sie jako pierwszy z nas. Przyszla kolej na Leyte’a. Krolowa zeszla do 60%, po
czym Leyte zaczal gwaltownie traci¢ Punkty Zycia. Podziemie wypeknilo sie
jeszcze jednym przejmujgcym krzykiem Krolowej, a Leyte poszedt w slad za
Ciapa. Dwie minuty, ktore byly potrzebne Szczurowi, zeby zblizyc¢ sie do Eryka,
zostawily zwierzynie zaledwie 40% Zycia. No c6z. Nadeszla chwila prawdy.
Obok mojej skrytki przebiegl Eryk, za ktorym w odlegtosci kilku metrow gnata

Kroélowa. Mineto dostownie kilka sekund i w Podziemiu zostal juz tylko jeden



gracz — ja. Poziom Zycia Szczura zaczal blyskawicznie spadac: 35%, 30%, 15%,
5%, 1%, jedna Jednostka.

— STRZEZCIE SIE.

Mocno przytulitem sie do Sciany. Nisza, w ktorej siedzialem, moze i nie byta
najlepszym schronieniem, ale na pewno zapewniata wieksze bezpieczenstwo niz
lapanie nie wiadomo czego na odkrytej przestrzeni.

Eksplozja! Fala powietrza przeszia przez cale Podziemie i wbila mnie
w Sciane. Zdaje sie, ze nawet stracitem Swiadomos¢; kiedy otworzylem oczy,

w Podziemiu panowala juz cisza, a przed moimi oczami widniaty komunikaty:

Zdobyto doswiadczenie: +800 do Doswiadczenia, do nastepnego poziomu pozostalo:
1170.

Zdobyto poziom!

Wolne punkty do statystyk: 5.

Zdobyto osiagniecie!

Pierwsze Zabdjstwo Kroélowej Podziemia Mushu Aiden.

Nagroda za osiagniecie: reputacja wsrod wszystkich napotkanych frakcji bedzie
codziennie wzrastac o 5 jednostek.

Wiadomos¢ dla gracza: za pie¢ miesiecy zostaniesz teleportowany na audiencje
u Imperatora Imperium Malabar. Mozesz zabra¢ ze soba dwéch towarzyszy. Zeby to
bylo mozliwe, w ciggu pieciu miesiecy musisz wysla¢ im zaproszenie. Bilet mozesz
dosta¢ w dowolnym oddziale Banku Barliony.

Obok mojego imienia pojawita sie mata jedynka, otoczona jakimi$ kwiatami.
Oto i gldwna czesS¢ osiggniecia, widoczna dla wszystkich. Mozna wiec skakac
z radoSci i wiwatowac, ale szczerze mowigc, nie bylem szczegoOlnie dumny
z tego, czego dokonalem. Nie mialem z nim nic wspolnego, zaptacitem za nie
ogromng cene: odrodzenie druzyny. Bioragc pod uwage, ze mamy wylaczone
filtry doznan, przed transferem do swoich kopalni wszyscy przezyli
niezapomniane katusze. Nie bylo powodoéw do radosci. Pozostawato mi znalezc¢
zdobycz, zebrac¢ ztoto i wskoczy¢ do portalu. Podziemie zakonczone.

Przemiescitem sie w kierunku groty Krdélowej, przypominajac sobie pomyst



Ciapy. Jesli przettumaczy¢ jego wypowiedz na nasz jezyk, brzmiato to tak:

— Oto, co mysle — zaczal Ciapa. — Nie mozemy pozwoli¢, zeby Machan
zginal, to by bylo skrajnie nieoptacalne. Jesli jednak odpuscimy tego Szczura, to
tez popelnimy wielki blad. Propozycja jest nastepujaca: konieczne jest
przeprowadzenie szanownego Szczura przez wszystkie trzy pulapki znalezione
w Podziemiu: jaskinie ze Sluzem, korytarz z pajeczyng i dot z kolcami. Ja
porozmawiam z Krolowg i zaprosze ja na spacer po jaskini ze Sluzem, wczesniej
sie rozebrawszy. Juz tam bylem, wiec wyobrazam sobie, co sie stanie:
najprawdopodobniej zostane wystany do mojej wspaniatej kopalni. Krolowa
jednak powinna przez ten Sluz zle sie poczué, a poziom jej zycia zapewne
spadnie, i to mocno. Nastepnie Leyte zabierze Szczura i przebiegnie sie z nim
pod zwisajaca pajeczyne. Pobiegnie wzdliz korytarza bez pajgkow tak daleko,
jak to tylko mozliwe, a tam, gdzie przejscie zakreca, skoczy prosto w pajeczyne,
zeby Szczur na pewno utknal. Wiem, ze Leyte od razu powtorzy moéj wyczyn
i wroci do swojej ukochanej kopalni, ale Szczurowi zrobi sie jeszcze gorzej,
utknie, a pajaki zaczng go aktywnie mobbowac, zeby odebra¢ mu cze$¢ Punktow
Zycia. Zadanie Eryka, jesli Krolowa jednak zdola sie wydosta¢, bedzie
nastepujace: doprowadzic¢ ja do dotu z kolcami, stang¢ na krawedzi i zaczekac, az
szanowny Szczur przy pelnej predkosci wpadnie na niego. Jesli uda mu sie zrobic
unik, zuch chtopak. Nie zdazy, nic strasznego, najwazniejsze, zeby Szczur wpadt
na kolce. To bedzie koniec. Co do Machana, to miedzy dotem z kolcami
i wiszgcq pajeczyna byla fajna nisza, wiec niech sie w niej schowa na czas calej
walki. Jego zadanie to przezy¢, zebrac zloto, jakie po nas zostanie, i przyniesc
nam murowany zysk, kiedy stworzymy klan.

To byt wolny przeklad tekstu Ciapy; nie umiem doktadnie powtdrzy¢ tego, co
w rzeczywistoSci powiedzial. Trzeba koniecznie zmusi¢ go, zeby nauczyl sie
mowic po ludzku, bez tych wszystkich ,,bankowo” i ,,z geby cholewy nie robie”.

Pienigdze, jakie zostaty po Eryku, lezaly na krawedzi jamy. Wychodzi na to,

ze nie udato mu sie zrobi¢ uniku przed rozgniewana Krélowa. Z pajeczynowego



labiryntu nie zostalo zupelnie nic — Krolowa wyplenita pajaczki do ostatniego
odnoza. A po pienigdze po Ciapie musiatem skaka¢, wczesniej rozebrawszy sie:
znajdowaly sie na skraju zaglebienia. Szczerze, to podziwiam Ciape. Jesli za
pierwszym razem jeszcze nie wiedzial, jak to boli, to ponowne wejscie do tej
samej kaluzy wymagato niematej sity woli. Otworzytem skrzynie ze zdobycza,
zabralem pienigdze i nawet sie uSmiechnglem — mam teraz odrobine mniej niz
szeSC tysiecy Ztotych Monet, na Klan juz z pewnoscig wystarczy. Spojrzatem na
zdobycz i od razu odlozylem trzy rzeczy z kolczuga — sa przeznaczone dla
pozostatych, nie ma sensu sprawdzac ich wiasciwosci. A ta tutaj jest moja,

skorzana; ciekawe, jakie ma wlasciwosci.

Skérzane Rekawice Terrisy. Trwalos¢: 300. Ochrona przed ciosem fizycznym: 90.
Wytrzymalos¢: +15. Intelekt: +25. +1 do dowolnego parametru (trzeba wybra¢
podczas zakladania). Odpornos¢ na magie, ogien, chlod, trucizne: 30. Klasa
przedmiotu: Epicki. Wymagany poziom: 14.

Niedowierzajagcymi oczami patrzylem na opis. Niezaleznie od tego, ze
rekawice byly tylko dla gracza czternastego poziomu, nigdy sie z nimi nie
rozstane. No, przynajmniej dopoki nie znajde lepszych. Zalozylem je

i zobaczytem powiadomienie:

Uwaga, graczu! Wybierz z listy parametr, ktory chcesz zwiekszy¢: Charyzma,
Rzemiosto, Odpornosc.

No oczywiscie, ze Rzemiosto, co za pytanie!

Przyjeto. Biezacy opis przedmiotu: Skorzane Rekawice Terrisy. Trwalos¢: 300.
Ochrona przed ciosem fizycznym: 90. Wytrzymalos¢: +15. Intelekt: +25. Rzemioslo
+1. Odpornos¢ na magie, ogien, chléd, trucizne: 30. Klasa przedmiotu: Epicki.
Wymagany poziom: 14.

Wilozylem do torby pozostale rzeczy i poszedtem w kierunku portalu



przejscia. Teraz wroce do ,,Dolmy”, potem do ,Pryki” i juz jutro znajde sie
w o0gélnym Swiecie gry. A =z takimi rekawicami, jakie mam, pomyst
z zarabianiem pieniedzy na gigantyczng skale staje sie bardziej realny. Zrobitem
krok w strone portalu, mimowolnie zamykajac oczy. Witaj, Kopalnio ,,Dolma”.
Ciekawie bedzie popatrze¢ na pysk ogra, gdy zobaczy zdobyte przeze mnie
osiggniecie. A za pieC miesiecy musze zalozyc jakie$ przyzwoite ubranie — moze
dadzgq mi je przed audiencjg? I dlaczego mam czas mysleC o tym wszystkim?
Dlaczego wokot mnie wciaz jest niezrozumiata, migoczgca chmura, przez ktorg
nic nie widac¢? I gdzie, tak wlasciwie, sg statystyki mojej grupy? Chmura wokdét
mnie rozptynela sie i zobaczylem czarng Sciane z paskiem ladowania wolno
zblizajagcym sie do 100%. Miatem uczucie, ze znowu wrocitem do Swiata gier
2D — zadnej trojwymiarowej grafiki, pasek lokalizacji nadal sie taduje, stare
serwery nie radzg sobie z obcigzeniem, wiec wszystko dzieje sie tak wolno.
Odwracatem glowe w rézne strony, ale pasek nie znikal mi sprzed oczu. Do

cholery, gdzie ja jestem?



POWROT

Pasek tadowania osiagnat 100%, a czarna zastona sie rozproszyla. Ciekawe,
dokad to mnie zaniosto. Gdzie podzialy sie wysSwietlane statystyki grupy
i Krélowej? Mialem wrazenie, ze calkowicie mi je wymazano. Dobrze, pozniej
sie tym zajme. Rozejrzatem sie. W zasiegu wzroku nie bylo ani ,,Dolmy”, ani
,Pryki”, ani gory, ani migoczacej zastony wejscia/wyjscia do Podziemia. Rowna
powierzchnia, na ktérej statem, skladala sie z jednorodnej szarej substancji i byta
gladka w dotyku. Jakby cala zostala wykonana z szarego marmuru. Bez
krawedzi. Dziwne — komu chcialo sie obrabia¢ tak ogromny kawatek kamienia?
Nic wiecej nie bylo wida¢, poniewaz brakowalo Swiatta. Gdyby poproszono mnie
0 opisanie intensywnosci Swiatla, powiedziatbym, ze jest miedzy bezksiezycowa
nocg a mglistym wieczorem. Zmierzch, ale jedyny w swoim rodzaju. Widocznosc
byla staba, lecz dostrzeglem kontur jakiego$ budynku. I tak nie miatem nic do
stracenia, wiec ruszylem powoli w jego kierunku, ciggle obawiajqc sie jakichs
nieprzyjemnosci. To straszne — blgkac sie w ten sposéb. Cicho, nie bylo nawet
wiatru. Samotnik o zmierzchu. Teraz do pelni szczeScia brakuje tylko wampira.

Ostry dzwiek syreny ogluszyl mnie na kilka sekund. Po chwili zastgpit go
metaliczny glos kobiety:

Wykryto wtargniecie do przestrzeni technicznej. Trwa identyfikacja kapsuty
gracza. Kapsuta gracza zidentyfikowana. Oditqczenie kapsuly gracza. Odlqczenie
zakon...

Wybuch Swiatla rozswietlit wszystko wokot, mimowolnie zamknatem oczy,
a kiedy zamrugatem, ujrzalem przed sobg otwierajace sie wieko mojej kapsuty.

Nic z tego nie rozumiatem: czyzby juz mnie wypuszczali?



Potrzebowatem kilku sekund na to, zeby zorientowac sie, ze wieko kapsuty
rzeczywiscie odsuneto sie na bok, wyjscie otworzylo sie do potowy i z jakiego$
powodu sie zablokowato. Do powstatej tym sposobem szczeliny moze i bym sie
zmieScit, gdyby nie jedno ,,ale” — dostownie dziesie¢ centymetréw od kapsuty byt
sufit. Rozpoczat sie proces odlgczania od kapsuly: zaczely sie ode mnie odpinac
przewody, rurki i inne urzadzenia. Kapsuly do izolacji dlugotrwalej majg jednak
swoje wady — wejScie i wyjscie zabiera duzo czasu. Wsrod wiekszosci zwyktych
graczy rozpowszechnione byly inne kapsuly — do izolacji czeSciowej, do
dwudziestu czterech godzin. Analizujac stan gracza, kapsula ostrzegala, kiedy
trzeba zrobi¢ przerwe w celach profilaktycznych; gracz mial wowczas pietnascie
minut na znalezienie bezpiecznego miejsca przed odlaczeniem. Istnialy jeszcze
zwykle helmy VR, ale nie wiem, kto chciatlby z nich korzysta¢ — nie dawaty
peinej izolacji. Kiedy maska zakrywajaca mi twarz odsunela sie na bok, moglem
podnies¢ glowe i wsungC ja w szczeline. Hrabia Drakula, cholera. Miejsce,
w ktorym sie znajdowalem, przypominato grobowiec: mniej wiecej metr na metr
i dlugi na okolo trzy. Sciana od strony nég byla szczelnie zastawiona, dlatego
z trudem obrociwszy glowe, popatrzylem w drugg strone. Teraz wszystko
rozumiem. Wlasnie dowiedzialem sie, gdzie trzymaja wszystkich wieznidw...
Ogromny stelaz, podzielony na mate cele, wznosit sie od podlogi do sufitu.
Piecdziesiat poziomow, dlugos¢ — doliczytem tylko do szesc¢dziesieciu cel, dalej
juz wzrok nie siegal. Mozna oszaleC. Rzeczywiscie, oszczednoSC przestrzeni,
czasu i pieniedzy na trzymanie wieznidw. W mojej glowie pojawit sie jeszcze
jeden obraz: Neo z Matrixa, kiedy potyka jakas tabletke, tez w taki sposob budzi
sie w rzeczywistosci. Tez jest caly w przewodach, zupelnie jak ja; do pelnego
podobienstwa brakuje mi tylko wtyczki w glowie; chociaz nie, nie tylko:
w odroznieniu od niego moglem swobodnie sie poruszac. Wychodzi na to, ze
jesli podazac za analogiq z filmem, teraz zmyjq mnie do kanalizacji, skad trafie
do Morfeusza i Trinity. Co za brednie.

Nie pozostawalo nic innego, niz ulozy¢ sie ponownie w kapsule i czekac.



Krzycze¢ w pustym hangarze dla wiezniow? Nie ma sensu, przeciez tutaj
z pewnoscia wszystko jest zautomatyzowane. To, ze jedna z kapsul sie
otworzyta — na bank juz sie wyswietlito, gdzie trzeba; pewnie ludzie gdzie$ tam
juz uwijajg sie jak mrowki, zastanawiajgc sie, co robi¢. I dobrze, niech sie
uwijaja. Nawet nie zauwazytem, kiedy zasnalem, dlatego przegapitem pierwsze
sekundy, kiedy moja kapsula zaczela sie trzas¢. Spanie w otwartej kapsule, jak
sie okazuje, nie jest wygodne, pomyslalem sobie, poruszajac sie w ciasnej
przestrzeni i probujac rozciggna¢ swoje zesztywniale mieSnie. Systemy
podtrzymywania zycia byly odlaczone, nie dziatal masaz miesni, lezak nie byt
wygodny. Zabierzcie mnie z powrotem do Barliony! Nie podoba mi sie w realu!
Przecierajac zaspane oczy, poczulem, ze czego$ mi brakuje. Brwi! Nie mialem
brwi! Dotknawszy czubka glowy, przekonatem sie, Ze nie mam tez wloséw na
glowie. W innych miejscach nie sprawdzalem, przyjawszy, ze nie mam wlosow
na catym ciele. Cholera. Czy to juz tak na zawsze, czy tylko na czas wiezienia?
Nie chce chodzi¢ w peruce przez reszte zycia!l Wreszcie drzenie sie skonczylo
i zauwazylem, ze nie bylem juz w krypcie, ale — sadzac po poruszajacym sie
suficie — dokadS sie przemieszczam. Mogliby chociaz zamkna¢ wieko,
pomyslatem. Jeszcze wypadne! Po kilku minutach przenoszenie dobieglo konca,
znow troche zatrzesto, po czym wszystko ucichto. Najprawdopodobniej potozyli
kapsule na ziemi.

— Wiezniu! — rozlegt sie podniesiony glos. — Teraz pokrywa zostanie otwarta.
Nie wykonuj zadnych gwattownych ruchow. Jak tylko wyjdziesz z kapsuty, rece
za glowe i twarzg do podlogi. W przypadku niepostuszenstwa otwieramy ogien
i strzelamy, by zabi¢! Wszystko jasne? Nie stysze odpowiedzi!

Witaj w realu, chlopcze.

— Tak, wszystko zrozumialem! Gdy tylko wyjde z kapsuly, klade sie na
podloge i zakladam rece za glowe! Z mojej strony nie bedzie problemdw, nie
strzelajcie!

Kto wie, moze przez przypadek sie poslizgne, a oni nafaszeruja mnie



zbytecznie czyms szkodliwym dla ciala.

— Uwaga! Zdejmujemy pokrywe!

Po tych slowach rozlegl sie Swist srubokretu, przeklenstwo, znowu
srubokret — i po minucie pokrywa z hukiem upadta na podloge.

— Wychodze! — zawotatem i ostroznie sie podniostem.

Trzech technikébw w bialych fartuchach, jeden ochroniarz z pistoletem
skierowanym w mojg strone, tona jakiegos dziwnego sprzetu. Coz, przynajmnie;j
nie ma kobiet.

— Wylaz, rece za glowe i twarza do podlogi! Zwawo! — krzyknal ochroniarz,
wycierajac jedna rekq pot z twarzy.

Ten to dopiero sie boi! Naprawde sie boi, moze nawet strzeli¢ ze strachu.
Ostroznie wyszedtem z kapsuly i oparlem sie o jej Sciane, walczac z zawrotami
glowy. No, niezle! Co jest, czy to sie dzieje przez zmiane pozycji? Prawie
stracitem przytomnos¢, pociemnialo mi przed oczyma. Mowi sie, ze kapsuly
zapewniaja wszystko, co trzeba, i sg catkowicie bezpieczne.

A tu polezatem trzy miesigce i od razu zawroty glowy. Co to bedzie za osiem
lat? Kiedy w glowie mi sie rozjasnito, delikatnie opadtem na kolana, a nastepnie
potozylem sie twarzg na podtodze. Do diabta, jaka zimna!

— Paszka, bierz kajdanki i zakladaj mu je. A ja cie bede ostanial — dal sie
stysze¢ sttumiony szept ochroniarza. — Przekleta automatyka, nie mogla
poczekac, dopdki nie przyjedzie policja. Obiecali by¢ za trzydziesci minut. A tak
to my jesteSmy kozlem ofiarnym. A jesli jest porywczy? Dlaczego takie gowno
musiato sie wydarzy¢ na mojej zmianie, co?

— Shuchaj no, ty! — To juz byto z pewnoscia do mnie. — Zat6z rece za plecy!

Jak za plecy, to za plecy. Nie bede sie kiocit. Uslyszalem szczek
zatrzaskujacych sie kajdanek i od razu pelne ulgi westchnienie catej czworki.
Koniec, udato sie. Zlapali niebezpiecznego przestepce, skuli go, teraz mozna iS¢
napic sie herbaty.

— Mozesz usigs¢, tylko nie mysl o robieniu ghupot.



O, jednak istniejg w naszych czasach serdeczni ludzie. Przeturlalem sie na
bok i usiadtem, opierajac sie plecami o kapsule. Sadzac po tym, co widziatem,
znajdowalem sie w laboratorium, do ktorego trafiaja wieZniowie po odbyciu
kary.

I tak spedziliSmy kilka minut: ja siedzialem i patrzylem na technikow
z ochroniarzem, ktory wcigz celowal we mnie ze swojego pistoletu. Wszyscy
pozostali milczeli i patrzyli na mnie, bojac sie poruszy¢. Chociaz nie, jeden
z technikow z zainteresowaniem czytal co$ na komunikatorze, ktory miatl na
dtoni.

— Macie tu zimng podloge, zaraz zachoruje, umre, a za to nikt wam nie
podziekuje — postanowitem przerwaC powstala cisze. — JeSli mozna...
Przyniescie, prosze, jakis koc. Chociaz sie przykryje.

— Ach, moze jeszcze kawe ci przyniesc? — szorstko rzucit ochroniarz, ale
jeden z technikow szturchnat go tokciem.

— Piotrowiczu, chlopak ma racje, siedzie¢ gotym tylkiem na podilodze to
zadna przyjemnos¢. — Technik oderwal sie od ekranu komunikatora. —
Wstawaj! — zwrocit sie juz do mnie. — Przejrzalem z grubsza twdj plik, Pogromco
Kolektora. Wyglada na to, ze jesteS normalny, sam sie przyznales. Jak sie
czujesz?

— Zmarztem, niewygodnie mi, rece mnie bolg i chociaz jestem czysty, to
zwyczajnie marze o cieplym prysznicu. Nie wyobrazacie sobie, co to takiego
przez trzy miesigce zy¢ w zapylonej kopalni — odpowiedziatem szczerze.

— To ten? — zdziwil sie ochroniarz, opusciwszy pistolet. — To dlatego
wydawalo mi sie, zZe skadS go znam. Przeciez to jego kilka miesiecy temu
pokazywali na wszystkich kanatach. Oj, chlopie, nabroiteS. Znajomy pracuje
w stuzbach eksploatacji budynkow i mowi, ze tyle musieli remontowac, ze
urzednicy az sie za glowy tapali, skad brac pienigdze.

— Tak, wiem. Calym tym dlugiem obarczyli mnie. Ni mniej, ni wiecej, musze

oddac sto milionéw Ztotych Monet. Albo odsiedziec cate osiem lat.



Ochroniarz i technicy zagwizdali, wyobrazajac sobie taka kwote. Zgoda,
finansowo niezle wdepnatem. W pomieszczeniu zapadto milczenie.

— To co robimy, Siergiejewiczu? — ochroniarz zapytal po chwili starszego
technika.

— A co mamy robi¢? Nie zrobisz nic glupiego, jak zdejmiemy ci kajdanki? —
zwrocit sie do mnie. — Pod prysznicem z kajdankami bedzie ci niewygodnie.

— Skad. Mam do odsiadki ponad siedem lat. Nie potrzebuje zadnych
nieplanowanych dodatkow — zapewnitem go.

— Odwrdc sie — powiedziat Siergiejewicz, po czym zdjat mi kajdanki.

Pietrowicz znowu mimowolnie skierowal pistolet w mojq strone, ale po kilku
chwilach uspokoit sie i wlozyt go do kabury.

— Prysznic jest na wprost, znajdziesz tam tez mydto i wszystkie akcesoria.
Wszystko jednorazowe. No dalej, ruchy. Na jednej nodze.

Nigdy nie myslalem, ze prysznic moze dawac takq przyjemnosc. Statem pod
woda i cieszylem sie kazda chwilg, kazda kropla, dopdki nie zaczeli stukac
w kabine i zada¢, zebym juz wychodzit. Przebrawszy sie w bielizne dostarczong
mi przez stuzby, wyszedlem do Swietlicy, usiadlem na kanapie i owinglem sie
w lezacy na niej pled. Teraz mozecie mnie wysta¢, dokad tylko chcecie, jestem
gotow.

— Czemus$ wylazt z gry? — zapytal mnie Siergiejewicz, rozsiadlszy sie na
krzesle.

— Skad mam wiedzie¢? W kopalni, w ktérej pracowatem, bylo Podziemie
z portalem. Wskoczylem do portalu i znalaztem sie w jakim$ pomieszczeniu
technicznym. Pézniej pamietam tylko blysk Swiatla i znalaztem sie tutaj. To
wszystko.

— Wiec to twoje dzielo? NapedzileS niezlego stracha naszym
administratorom. W intranecie rozpetata sie krwawa jatka. Szukaja, kto zostawit
otwarte wejscie do lokalizacji technicznej. — Przez jakis czas Siergiejewicz

milczal, po czym znowu zaczak:



— W ogole jesteS niezty. Zarobi¢ na Szacunek w trzy miesigce... Cos takiego
nie kazdemu sie udaje, pamietam zaledwie kilku... Tak, no i Podziemie, ktore
przeszliScie bez zadnych podpowiedzi, zapisalo waszg piatke w historii Barliony.
Wszystkie najlepsze gildie dostaly bialej goraczki: wieZniowie weszli w poczet
pionierow! Na forach pisza, ze poluje na was kilka klanow. Czyli bez wzgledu na
wszystko i tak skonczycie w jakims$ klanie: albo w jego skladzie, albo na jego
czarnej liscie.

— Jak to: piatke? Przeciez bylo nas czterech — zdziwitem sie.

— No tak. Podziemie przeszliScie w czterech, ale osiggniecie otrzymato pieciu.
Wszystko byto w komunikacie osiggniecia. Sam sie domysl, jak to sie stato.

— Karachun! Nie wyrzucatem go z grupy! Przez caly czas wisial we frejmach.

Okazuje sie, ze Karachun tez zdobyl osiagniecie i zyskat zwiekszone
zainteresowanie ze strony czolowych graczy tego Swiata. Niezle sie mu
przystuzyliSmy, a i sobie tez zrobiliSmy dobrze. Gracze tacy jak Hellfire
z Feniksa nie lubig, gdy sie im odmawia. JeSli zaproponuje nam wstapienie do
swojego klanu, zeby w rankingu pionieréw moglt zagarna¢ nasze Podziemie, to
odmowa go bardzo zasmuci. ZnalezZ¢ sie na czarnej liscie top gildii to niezbyt
dobry pomyst — zabijq cie przy pierwszej lepszej okazji, nic od nich nie kupisz,
nawet podczas aukcji. Z pewnosScig sa jeszcze jakie$ inne nieprzyjemnosci,
o ktérych nie wiem, wszystko jest w tutorialach. Stop! A skad Siergiejewicz wie,
ze ja i Machan w grze to jedna i ta sama osoba? Przeciez wyciagniecie takiej
informacji to przestepstwo!

— Siergiejewiczu, a skad wiecie, ze to ja przeszedlem Podziemie? Ze w ciggu
trzech miesiecy zapracowatem na Szacunek?

— A bo to trudno sie domyslic? Przeciez powiedziates, ze bytes w Podziemiu.
Podziemie za wszystkich kopalni ma tylko w ,,Dolma”. To po pierwsze. Po
drugie do ,,Dolmy” wysylaja tylko tych, ktérzy szybko zdobeda Szacunek; to jest
sprawdzian gotowosci pracy w druzynie. Przy czym wysylaja tam wiezniow od

razu ze wszystkich paralelnych kopalni.



— No wiasnie, a o co chodzi z tymi paralelnymi kopalniami? — zapytatem
Siergiejewicza. — Spotkalem w ,,Dolmie” kilku gosci z paralelnych Kopalni
,Pryka”. Po co to?

— Po to, ze niekorzystnie jest trzymac¢ w jednej kopalni wiecej niz dwustu
piec¢dziesieciu wiezniow. Trudniej ich wtedy kontrolowac. A mnozy¢ kopalnie to
tez nie jest wyjScie. Po co zajmowac zbedng przestrzen? Dlatego wprowadzono
kopalnie paralelne; gdzies was trzeba wsadza¢. Naczelnik jest wspolny, jeden
poborca normy, ale wszystko pozostate absolutnie indywidualne. Tak jest tatwiej.

— Dobrze, ale to jeszcze nie wyjasnia, jak skojarzytes mnie z Szamanem.

— A, no tak. Poza tym, co juz powiedzialem, teraz najwazniejsze. Sam sie
zastanOw, jak to brzmi: Szaman Machan, ktory wszedl w poczet slaw, i wiezien
Dmitrij Machan, ktéry byt w Podziemiu. Czy naprawde myslisz, ze trudno sie
domyslic, ze on to ty?

Duren ze mnie! Niepotrzebnie zaczalem o coS podejrzewaC porzadnego
cztowieka.

— Wybacz, nie pomyslatem. MéwiteS o podpowiedziach: powiedz mi, czy
moge jakos$ dosta¢ do nich dostep? Przeciez wyszedlem z kopalni, teraz bede
mieszka¢ w ogbélnym Swiecie Gry, a w nim bez przewodnikéw jak bez reki.

— Moze jeszcze poprosisz o dostep do forum? — zasmiat sie Siergiejewicz. —
Ze wszystkich dokumentéw wieZniowie majg dostep tylko do aktéw prawnych.
Chociaz... — Czekalem na decyzje z zapartym tchem. Jesli Siergiejewicz mi
pomoze, gra bedzie latwiejsza juz na dzien dobry. — Moze przywiozg ci nowy
model kapsuly, w jej ustawieniach domyslnych jest dostep do przewodnikow
i forum gry. Wiezniom te funkcje sie blokuje. Przy czym nie programowo, tylko
sprzetowo, za pomocg zworki w obudowie kapsuly... ktéra moze wypasc
w czasie transportu... — powiedzial Siergiejewicz, zawiesiwszy wzrok
W przestrzeni, pozniej otrzasnat sie i kontynuowal: — Przy okazji: dziekuje, ze
pomogtes mi ponianczy¢ wnuka!

Zdebialy patrzytem na Siergiejewicza. O czym on mowi?



— Kiedy zapaskudzite$ jezioro, dzieci przypomniaty sobie, ze ich staruszek
mieszka za miastem. Natychmiast przyjechaly, cho¢ wczesSniej przez trzy lata nie
moglem sie doprosi¢ o przywiezienie mi wnuka, zeby mogl sobie pobiegac po
trawie. Robig z niego dzieciaka rozwinietego technologicznie, nawet do toalety
chodzi z urzadzeniem mobilnym. Ma zaledwie cztery lata! Powinien bawic sie
klockami i zZolierzykami, a on mi opowiada o przetwarzaniu obrazu. Psujq to
dziecko, i tyle! Och, dobrze, zasiedzialem sie tu z toba, musisz odpoczac¢ —
powiedzial Siergiejewicz, wstajac z krzesta.

Jeszcze doktadniej opatulitem sie pledem, zamknatem oczy i btyskawicznie

zapadtem w sen.

— Gdzie on jest? — obudzit mnie czyj$ zaniepokojony glos.

— A gdzie ma by¢? Spi! Przez trzy miesigce byt w kapsule, a teraz odsypia
caly ten czas — odpowiedziat Siergiejewicz.

— Co znaczy: odsypia?

— Ach, widze, ze o tym nie wiesz. Sen w grze nie zapewnia koniecznego
odprezenia psychicznego, dlatego raz na trzy miesigce wiezniowie sg odlgczani
i zapewniany jest im zwykly sen. Dziesie¢ godzin snu wystarcza na kolejne trzy
miesigce. A gracz budzi sie nagle kolejnego dnia.

— A co bedzie z tym?

— To juz nie nasz problem. Z jakiego$ powodu jego kapsuta odlaczyla sie od
gry, a system przetransferowat go do centrum rehabilitacji. Na dodatek wieko
oderwali w transporcie, cholera, tak wiec czekamy na nowa kapsute i na technika
specjaliste. P6Zniej wsadzimy wieZnia z powrotem i...

Wiecej juz nie styszalem. Oczy mi sie zamknely i ponownie znalaztem sie

w krolestwie Morfeusza.

— Wstawaj! — znéw przywrdocono mnie do rzeczywistosci.



Kilka chwil walczylem ze soba, zZeby otworzy¢ oczy. Jak dobrze po prostu
pospac, nie spieszac sie donikad, nie myslac, ze trzeba zrobi¢ norme dzienna.
Cudownie! Sennym spojrzeniem omiotlem pomieszczenie, a nastepnie mogltem
skupic sie na ludziach stojacych obok mnie. Ba, jednego z nich znam! To ten sam
technik, ktory wsadzal mnie do kapsuly. Jeszcze wtedy trzymaly sie go zarty:
,Wskakuj!”, mowil mi. Teraz moglem przyjrze¢ mu sie dokladnie — pomimo
zwyczajnej twarzy, jaka mozna spotkac wszedzie, wyglad technika wywolywat
usmiech. Przede wszystkim pod jego rozpietym fartuchem wida¢ bylo sweter.
Wyglada na to, ze w ciggu trzech miesiecy mojego zamkniecia w modzie nic sie
nie zmienito — 6w sweter kosztowal szalone pienigdze i byt bardzo popularny
wsrdéd miodziezy lubigcej by¢ na fali. Mozna go byto nosi¢ od minus czterdziestu
do plus trzydziestu, wewnetrzny system kontroli temperatury gwarantowal w tym
zakresie pelny komfort. Sweter mogl zmieniac¢ kolory i teksture na zyczenie
wiasciciela, a nawet zapewnial rézne wrazenia dotykowe — od gladkiego po
puszysty. Poza swetrem Piotr, jak glosito imie na jego elektronicznej przepustce,
nosit klasyczne spodnie w kant, bardzo starannie wyprasowane i wsuniete
w stare, brudne, podniszczone trzewiki wojskowe. Kazdy z tych elementow
garderoby oddzielnie wygladal normalnie, ale razem tworzyly niezapomniang
kombinacje. Znajac wspoétczesnych technikéw — wiecznie brodatych, w zwyklych
swetrach, spodniach roboczych i takich sobie butach — przyszto mi na mysl, ze
Piotr dokonal niesamowitego wysitku i ubrat sie. Od gory. Do dolnej czesci
tulowia po prostu nie dotart lub o niej zapomnial. O tym, ze sie do czego$
przygotowywal, Swiadczyla dos¢ staranna fryzura. Salon fryzjerski musiat
odwiedzi¢ kilka dni wczesniej. Skad to wiem? Bo pelnego obrazu technika
dopehial dwu-, moze trzydniowy zarost. Przy calym komizmie wygladu Piotra
mozna bylo domysli¢ sie, ze przydarzyto mu sie cosS nieprzyjemnego. Nieobecny
wzrok, zastygly wyraz twarzy... Kiedy wychodzit z pokoju, potracit
w pomieszczeniu wszystko, co dato sie potraci¢. Nawet mnie zainteresowato, co

takiego mu sie przytrafito.



W towarzystwie policjantow wszedlem do pokoju, w ktérym technicy juz
przygotowywali dla mnie kapsute. Oto dobiega konca moj nieoczekiwany epizod
na wolnosci. Policjanci rozsiedli sie na krzestach obok wejscia, a ja podszedtem
do kapsuty.

— Ty juz tutaj? — z roztargnieniem zapytat Piotr, gdy stangtem obok niego
i cicho odkaszlnagtem: — Otwieraj kapsute i wskakuj w ubranie.

Wyglada na to, ze chtopakowi naprawde cos sie stalo. Dlaczego wystali go do
pracy w takim stanie? Jesli sie nie myle, kazdego ranka caly personel techniczny
poddawany jest badaniu ekspresowemu, a wyniki badania decydujg
o dopuszczeniu do pracy. Zombie, ktorzy grajq calg noc, a rano przychodza do
pracy odespac, nie trzyma sie w korporacji. Ponadto w tym stanie tatwo mogg tak
mi ustawi¢ kapsule, zZe ockne sie w ciele jakiego$ goblina. Spojrzatem pytajaco
na jego partnera.

— Nie zwracaj uwagi — zrozumiat to milczace pytanie. — Po prostu naszemu
Petruchio przytrafilo sie nieszczescie. Jakas godzine temu rzucita go dziewczyna.
Tuz przed naszym przyjazdem. Tak, Petruchio? Rzuci¢ ci klucz? A ty mi rzug,
prosze, o, ten.

Rozumiem. Jesli spotka cie nieszczescie, to inni bedg z ciebie drwi¢. Tez mi
partner, cholera.

— Piotr, wszystko w porzadku? Nie wygladasz za dobrze. Jeszcze nastawisz
mi jaki$ pizdzidotek i bede musiat sie w nim meczy¢ osiem lat.

— Wszystko w porzadku. Tak. Wszystko w porzadku — odpowiedziat
z pewnym zaklopotaniem, po czym cicho zaklal, zresetowal ustawienia i zaczat
od nowa.

— Piotr! Tylko na siebie spdéjrz... Lepiej zostaw komu innemu konfiguracje
ustawien!

— Zostaw... Zostaw... Zostaw!!! Tak, mam juz wszystkich dos¢! — krzyknat
Piotr. — Nie zostawiam ludzi, to oni mnie zostawiaja! Od trzech miesiecy

spotykaltem sie z dziewczyna, myslatem, Ze interesuje jg moja praca, poniewaz od



czasu do czasu o nig pytata. Kiedy opowiedzialem jej, ze bede pakowal do
kapsuly samego Pogromce Kolektora, poprosita mnie, zebym zrobit ci prezent:
zebyS mogl wybra¢ wlasne imie. I co? Duzisiaj, kiedy mnie tu przysiali,
spojrzalem na dane wieZnia, zadzwonitem do niej, chcialem ja ucieszy¢, ze
wiezien, ktoremu nadata imie, wychodzi do ogélnego Swiata Gry. Myslatem, ze
ja uszczesliwie... Kiedy ustyszata o tobie, powiedziala, ze wszystko miedzy nami
skonczone. Za co? Co zrobitem zle? Mozesz mi to wyjasnic?

Spojrzatem na technika ze zdumieniem, wygodniej moszczac sie w kapsule.
Okazuje sie, ze mozliwo$¢ wyboru imienia nie jest osobistym zyczeniem jakiego$
technika, ale wolgq jakiejs zakreconej dziewczyny? Zakrecone;j?

— Jak ma na imie? — postanowitem podtrzymac te rozmowe.

Piotr odwrocit sie w milczeniu i odszedt. No tak, biedak musial niezle
oberwacC. Sam dobrze wiem: kiedy kto$ cie rzuca, nie chce ci sie zy¢. A on na
domiar ztego ma takiego partnera...

— Marina — odpowiedziat za niego kolega. — Mnie to w ogole sie wydaje, ze
ona go rzucita z twojego powodu. Oczywiscie, nie moja sprawa, ale ja Petruchia
juz od godziny prébuje postawiC na nogi. Po rozmowie z nig chcial nawet rzucic
sie pod samochod! Zaraz wrocimy, zaprowadze go do psychologa; przeciez to
moj partner, juz kilka lat razem pracujemy. Ale, rzeczywiscie, jest spore
podejrzenie, Zze miateS w tym swdj udzial. Najpierw poprosita, zebyS mogt sobie
sam wybrac¢ imie, a pézniej odeszta od Piotra, kiedy sie dowiedziala o twoim
wyjsciu... Masz moze co$ do powiedzenia na ten temat?

A niech cie. Czyzby to ta sama?

— Nie macie przypadkiem jej zdjecia? Znam jedna Marine, bardzo podobna
z zachowania do tej, o ktorej moéwicie. Tez mnie rzucita, akurat przed
uwiezieniem.

Technik obrocit ekran komunikatora, z ktorego patrzyl na mnie Piotr
obejmujacy dosyc¢ atrakcyjnag dziewczyne. Te, z ktorg sie zalozylem i przez ktorg

na osiem lat trafitem do Barliony.



— Nie, to nie ona... — odpowiedziatem neutralnym tonem, starajgc sie niczym
nie zdradzi¢ emocji. — Fantastyczna. Powiedz Piotrowi, zeby o nig walczyt. Moze
cosS sie jej stato; nie miala nastroju, wstala lewa noga. Kto tam nadazy za
kobietami...

— Tak tez zamierzam zrobi¢. W drodze powrotnej znéw zaczne mu suszyc
glowe, zeby podszed} do tego na spokojnie. I tak dobrze, ze zaczat juz krzyczec
i sie obrazil; to znaczy, ze stopniowo wraca do normalnosci! No dobrze...
Powodzenia, chlopie! — powiedzial partner Piotra, podiaczyt ostatni przewod

i zamknat wieko.

Eksplozja Swiatla — i wrdcitem do Barliony.

Otworzywszy oczy, spostrzeglem, ze jestem w jakim$ pokoju. Szybciutko
spojrzalem na parametry, zajrzalem do mojego worka — to moja postac, nic sie
nie zmienito. Z zapartym tchem wszedlem w ustawienia i wybralem forum.

Wczesniej nie byto dostepne, a teraz...

Witamy na wewnetrznym forum gry Barliona. Prosimy o zapoznanie si¢ z zasadami...

Dziekuje Ci, Siergiejewiczu! Ogromne, po ludzku, dzieki!

W pokoju znajdowaty sie dwa fotele i nieduzy stot. Z pewnoscia jeden jest
mo6j — pomyslalem, wygodnie sie w nim rozsiadajac. Jesli dobrze pamietam
procedure, teraz powinna sie ze mng spotka¢c komisja do spraw zwolnien
warunkowych z kopalni, porozmawia¢, skierowaC na dobrg droge i okresli¢ dla
mnie miejsce ulokowania.

Tak... Na razie nikogo jeszcze nie ma, mozna troche pomysle¢c. Czyli
wychodzi na to, ze Marina mnie szuka. Do czego mogitbym jej by¢ potrzebny?
Chce zwrocic dlug za przegrany zaklad i zosta¢ mojg dziewczyng na miesigc?

O tak, tylko tego potrzebuje teraz, w wirtualu... W Barlionie istnieje ostre



ograniczenie dotyczace mozliwosci fizycznych kontaktow seksualnych pomiedzy
graczami. Nawet nie mozna sie catkowicie obnazy¢: opaski na biodrach, u kobiet
rowniez opaski na klatce piersiowej — zadnych nie da sie zdjac. Jedynym
wyjatkiem od tej reguly byly specjalne Domy Tolerancji, zlokalizowane
w kazdym wiekszym miescie. Lokalne burdele. W nich gracz moéglt zrobic
wszystko, czego pragnela jego zboczona dusza — pracowaly tam wylgcznie
symulatory. Jesli jednak dwoch graczy dobrowolnie weszto do takiego domu,
mieli mozliwo$¢ kontaktow ze soba. Szczerze mowigc, sam tam bylem kilka
razy, zwlaszcza na poczatku gry. Elfki, gnomy, worgeny, orczyce... Egzotyka!
Wedhug oficjalnych statystyk burdele w Barlionie pod wzgledem popularnosci
plasowaty sie na drugim miejscu, ustepujac tylko Podziemiom. Jednak statystyki
nie precyzowaly, ze ranking obejmowal tylko jeden Dom Tolerancji, za to
wszystkie Podziemia regionu.

Zwykle jednak istnieje jakie$ ,,ale”. Nie mam pojecia, jaka postacig gra
Marina. Moze zalicza sie do graczy hardkorowych i wybrala dla siebie
specyficzng rase — kobold, jaszczur, goblin czy co$ jeszcze bardziej
ekstremalnego. W Barlionie mozna bylo nie tylko grac, ale takze udowodnic, ze
jestes naprawde dobrym graczem. W tym celu wprowadzono rasy unikalne — ze
Smiertelnymi bonusami rasowymi, z agresywnymi mobami w poczatkowych
lokalizacjach, z negatywna reputacja praktycznie wsrod wszystkich frakcji.
I teraz udowodnij, ze mozesz gra¢ czyms$ takim!

Kiedy gracz podejmowat decyzje o sprawdzeniu swoich sil, stara postac nie
byla usuwana, a po prostu ja blokowano. W przypadku, gdy préba konczyla sie
niepowodzeniem, gracz odzyskiwal poprzednig postac. A moze i Marina jest
koboldem? Po6jS¢ z taka do burdelu... Chyba sie nie zdecyduje. Chociaz
chcialbym spotka¢ sie i porozmawia¢ od serca: nie lubie dziewczat, ktére
osiagaja cele, handlujac wlasnym cialem. Dlaczego zrobita to Piotrowi? Facet

wydaje sie normalny. Kiedy sie z nig spotkam, wszystko jej wygarne.



Od dalszego rozmyslania odwiodlo mnie pojawienie sie w pomieszczeniu
portalu, z ktorego wyszedt energiczny miody czlowiek okoto dwudziestki
o wygladzie urzedasa: w garniturze z krawatem, z zadbang fryzura.

— Dzien dobry, Dmitriju, pozw0l, Ze sie przedstawie: nazywam sie Aleksiej,
jestem miodszym asystentem sekretarza komisji ds. zwolnienia warunkowego.
Jestem tu, by przeczyta¢ ci wyniki posiedzenia komisji w twojej sprawie —
wypalit. — Tak wiec zgodnie z artykulem 78, paragraf 24 kodeksu wykroczen
masz prawo do przeniesienia sie do ogdlnego Swiata Gry. Poniewaz znajdujesz
sie w wiezieniu krécej niz szeS¢ miesiecy, miejsce docelowe zostanie wybrane
losowo. W celu okreSlenia miejsca swojego osiedlenia musisz wrocic¢ do kopalni,
tam dokona sie alokacja. Incydent zwigzany z twoja obecnoscia w Swiecie
realnym zostal rozpatrzony. Oceniono, ze zachowates$ sie prawidtowo, dlatego
nie zostang zastosowane wobec ciebie zadne sankcje. Odpowiadajac na twoje
niezadane pytanie: trafileS do lokalizacji technicznej przypadkiem, to nie
powinno sie wydarzy¢, portal juz zostal usuniety. Na czas przebywania
w 0gdllnym Swiecie Gry masz zamkniety dostep do wszystkich miejsc rozrywki,
takich jak kasyno, wyscigi i inne oficjalne gry hazardowe. Korzysta¢ z aukcji
mozesz tylko w Anchursie, ale nie dluzej niz przez godzine dziennie, wiec
zarzadzaj tym czasem rozsadnie. Odwiedzanie Domow Tolerancji jest
dozwolone, ale tez nieznacznie ograniczone: nie wiecej niz dwadzieScia cztery
godziny tygodniowo. Przypominam, Ze nie mozesz wyrzadzi¢ szkody innemu
graczowi, dopoki masz opaske, ale jeSli gracz napadnie na ciebie, to wzgledem
niego ograniczenie nie dziata. Z mojej strony to chyba wszystko. Jakie$ pytania,
zyczenia? Nie ma. No i Swietnie. Oto twoj portal, mitej gry.

Obok jego portalu pojawit sie jeszcze jeden; prowadzacy, jak zrozumiatem,
do ,,Pryki”.

Aleksiej upewnit sie, ze moj portal jest stabilny, po czym zdecydowanym
krokiem wszed} w swoj, zostawiwszy mnie samego.

Co to byto? Przybiegl tu chlopaczek, ktorego odciagnieto od jakiejs gry,



szybciutko przeczytal mi postanowienie komisji i pobiegt gra¢ dalej.
A rozmowa? A wskazanie dobrej drogi? Wspanialy mamy system wymiaru
sprawiedliwosci, nie ma co! A jednak wywolal moj uSmiech: maksymalnie
dwadziescia cztery godziny tygodniowo w Domu Tolerancji. Wysoka poprzeczke
postawili mi nasi prawnicy. Nawet nie wiem, czy temu podotam.

Nie pozostawalo mi nic innego, jak wskoczy¢ w portal. Czyli teraz wréce do
,Pryki” i ork wyznaczy mi miejsce osiedlenia? W zasadzie to dobrze. Bede mogt
pozegnac sie ze wszystkimi, z ktorymi siedziatem. Przekaze sprawy Sakasowi,
niech teraz on bedzie glbwnodowodzacym naszego gangu przedsiebiorcow. Nie
nalezy zostawiaC za soba niezamknietych spraw, pomyslalem, wracajac do
Kopalni ,,Pryka”.

Wkroczywszy do kopalni, moglem przyjrzecC sie jej w pelnej krasie. Bylo
warto — jesli po osiggnieciu Zyczliwosci przestalo pali¢ storice i zniknal pyl, to
teraz kopalnia napehnita sie kolorami. Blekitne niebo, zielona trawa w ogolnej
czesci kopalni, nawet klomby z kwiatami. Czyli tak widza jq ork i Rajn? Czy tez
oni zostali wyposazeni w Egzaltacje, do ktdrej brakowalo mi jeszcze dwunastu
tysiecy punktow reputacji, i kopalnia wydaje im sie kurortem?

— Machan?! A co ty tu robisz? — ustyszalem zdziwiony okrzyk jednego ze
straznikow.

— No, nudno mi bez was byto, wiec postanowitem wroci¢ — odpowiedziatem
nadzorcy.

Bytem zaskoczony, ze nie bluzgnal w odpowiedzi, tylko zaproponowat spacer

do budynku administracji, gdzie miatem zobaczy( sie z orkiem.

Naczelnik siedzial za biurkiem nieruchomo jak posag.

— Szaman, ktdory zdobyt Szacunek, nie dzieki, ale pomimo — powiedziat ork. —
Ponownie dreszcze przebiegly po calym moim ciele. Jakze brakowalo mi tego
spokojnego, niskiego i pewnego siebie glosu. Bede za nim tesknic¢, kiedy

wyjde. — Twoje miejsce osiedlenia zostanie wyznaczone wieczorem. Mozesz



odejsc.

— Chce zosta¢ Szamanem. Gdzie moge sie tego nauczyC? — postanowitem
zapytac orka.

W Barlionie wprowadzono zasade, ze o nauczycieli specjalnosci lub klas
mozna pyta¢ dowolnego NPC-a. Jesli wiedza, odpowiedza, jesli nie — wowczas
powiedzg ci, gdzie sie udac. A niby w czym ork jest gorszy od jakiegos straznika
w stolicy?

— Szamanem... A co ty wiesz na temat Szamanéw?

Pytanie bylo tak nieoczekiwane, ze poczutem sie mocno zdezorientowany.

— Szamani... Po pierwsze ja jestem Szamanem. Mozemy przywotywac
Duchy, za pomoca ktérych leczymy lub zadajemy obrazenia. Musimy przejsc
inicjacje, zeby nie traci¢ Zycia na ich przywolywanie. Mamy Tamburyn
z Thuczkiem, Spiewamy piesni i tanczymy tance. To chyba tyle.

— Pomimo 7Ze sam jesteS Szamanem, nie masz pojecia, co to znaczy...
Szamani — podjat ork po krotkiej przerwie — to nie plasy i piesni. To wszystko
jest mato wazne. Szamani rozmawiaja z Duchami. By¢ Szamanem to wielka
odpowiedzialnosc. Jestes na nig gotowy?

Bylem w stanie jedynie kiwna¢ glowq i cos wymamrotac. Mialem nadzieje,
ze ork po prostu powie mi, gdzie moge znalez¢ nauczyciela Szamanow. Jednak
nie spodziewatem sie, ze zacznie mowic od siebie. Czy tak objawia sie dzialanie
Szacunku? Przydatna rzecz.

— Jesli jestes gotowy, postuchaj. Szaman ma szesC stopni rozwoju. Jestes
teraz na najnizszym... — ork zaczal nakresla¢ kazdy etap, a ja juz otworzylem
przewodnik i zaczatem czyta¢. Chociaz ork mowi pieknie, to kiedy czytasz, lepiej
przyswajasz informacje. W kazdym razie ja tak mam. No wiec, co my tu

mamy...

0. Szaman Niewtajemniczony (Aglarat boo). Szaman z poziomu zerowego
moze przywolywac¢ drobne Duchy Btyskawic i Uzdrowienia. Kara za

wywolanie Duchow nie zmniejsza sie. Atrybuty zewnetrzne: brak.



PrzejScie na nastepny poziom: Inicjacja Szamanska (inicjacje mozna

przechodzi¢ raz w miesigcu).

. Szaman Poczatkujacy (Jabagan boo). Poziom pierwszy wtajemniczenia,
Szaman moze wzywa¢ pomniejsze Duchy Zywioléw. Szaman zaczyna
poszukiwania swojego Totemu (Ducha Str6za). W celu obnizenia kary za
wezwanie 0 50% nalezy raz w tygodniu przynosi¢ Duchom mleko lub
herbate. Atrybuty zewnetrzne: Tamburyn Szamana. PrzejsScie na nastepny

poziom: otrzymanie Totemu.

. Szaman Elementarny (Chajalgyn boo). Szaman z Totemem. Szaman
drugiego stopnia moze swobodnie kontaktowaC sie ze zwyczajnymi
Duchami Zywioléw. W celu obnizenia kary za wezwanie o 50% nalezy
raz w tygodniu przynosi¢ Duchom chleb. Atrybuty zewnetrzne: Plaszcz
Szamana. PrzejScie na nastepny poziom: zakonczona sukcesem proba

(probe mozna przechodzi¢ raz na 3 miesigce).

. Wielki Szaman (Szereete boo). Stopien trzeci zwigzany ze wzmocnieniem
sil, ktére udato sie zdoby¢ na poprzednim etapie. Szaman umacnia swoj
zwigzek z Duchami i jest w stanie kontaktowac sie z Wielkimi Duchami
Zywioléw. Szaman nie potrzebuje juz Tamburynu, zeby wezwa¢ Duchy.
W celu obnizenia kary za wezwanie o 50% nalezy raz w tygodniu
przynosi¢c Duchom Pieczone Mieso. Atrybuty zewnetrzne: Laska
Szamana. PrzejScie na nastepny poziom: zakonczona sukcesem proba

(probe mozna przechodzi¢ raz w roku).

. Szaman Najwyzszy (Tengeriin boo). Szaman czwartego stopnia moze
kontaktowa¢ sie z Najwyzszymi Duchami Swiata Gérnego i Dolnego.
Brak kary za przywotywanie Duchow. Cechy zewnetrzne: Czapka
Szamanska ozdobiona rogami jelenia. PrzejScie na nastepny poziom —

zdobycie Wybitnej Reputacji wséréd Najwyzszych Duchéw Swiata



Gornego i Dolnego.

5. Herold (Tabilgataj Zarin boo). Szaman pigtego stopnia, posiadajacy
wszystkie  szamanskie  sily.  Szaman = otrzymuje  mozliwos¢
przemieszczania sie w dowolne miejsce, lewitowania, kontaktowania sie
w postaci fizycznej lub duchowej z dowolnymi istotami w catej Barlionie.

Brak kary za wezwanie Duchéw. Atrybuty zewnetrzne: brak.

Nic nie zapamietalem, ale zrozumiatem, ze musze szybko przejsc inicjacje.

— Zeby rozpocza¢, musisz przej$¢ inicjacje — jakby styszac moje mydli,
powiedzial méj byly naczelnik. — Chodzmy, nie mamy zbyt wiele czasu do twojej
alokacji.

W gabinecie pojawit sie portal. Czyli co? Juz teraz moge zosta¢ prawdziwym
Szamanem, a nie za trzy miesiace, kiedy opuszcze osade? Swietnie!

Portal przenidst mnie w gory, bezposrednio przed wejscie do ciemnej jaskini.
Obok mnie pojawit sie ork ubrany w dziwny ptaszcz z piérami i czapke z rogami.
Trzymat zakrzywiong laske. Teraz to sie naprawde zdziwilem. Naczelnik Kopalni
,Pryka” jest Najwyzszym Szamanem! Taka wiadomoS¢ moze przyprawic
o palpitacje serca. Zaloze sie o cale moje zloto, ze jego Totemem jest Duch
Wilka. Bialego Wilka, rzecz jasna. W takim razie dlaczego tkwi w kopalni? Nie
ma zbyt wielu Szamanow Najwyzszych, nawet wsrod NPC-0w. Natychmiast
wszedlem do przewodnika, zeby sprawdzi¢. I tak: ten poziom osiggneto
sumarycznie 3381 graczy. Nie bylo informacji o NPC-ach, ale bylem pewien, ze
dane sq porownywalne. Zanotowatem: koniecznie dowiedzie¢ sie, dlaczego ork
siedzi w kopalni. Programisci nie mogli go tam wsadzi¢ bez powodu, z tym musi
sie wigzaC jakas historia. Ork, szczerze moéwigc, podobal mi sie — bardzo
wyrazista postac, wiec chetnie dowiem sie o nim czego$ wiecej.

— Kogo przyprowadziteS, bracie? — niespodziewany glos sprawil, ze
podskoczylem w miejscu. Wydawato mi sie, ze méwi sam wiatr, gtos dochodzit

ze wszystkich stron jednoczes$nie. Co to, jakis Duch?



— Sprowadzitem Poszukiwacza. On rozpoczat poszukiwania samego siebie,
a naszym obowigzkiem jest mu w tym pomoc — odpowiedziat ork.

— Czy jest gotowy?

— Nikt poza LeSnym Duchem tego nie wie.

— Czy sobie poradzi?

— Nikt oprocz Ducha Gor tego nie wie.

Ork nadal zwracat sie do roznych Duchow, a ja statem obok i cieszac sie
kazda chwilg, stuchalem. Projektanci tej klasy spisali sie na medal! No dobrze,
troche przesadzili z patosem (,,brat”, ,,tylko Duch wie”), ale jakie to wszystko jest
piekne i ciekawe! Granie Klasa Szamana bylo na najwyzszym poziomie.
Przechodzenie inicjacji Lowca nie bylo tak interesujace — trzeba bylo znalezc¢
mistrzow tucznikéw, wykonac klasowy tancuszek questéw, a nastepnie uzyskac
honorowy tytut Lowcy. Prawda jest, ze r6znica miedzy nami polega na tym, ze
jako Lowca tancuszek przechodzitem miedzy pigtym a dziesigtym poziomem,
jednoczesnie sie levelujac. Przechodzic serie ,,zabij dziesie¢c mobow przy pomocy
zahartowanych strzal” na moim poziomie czternastym jest jako$ ghupio. Jednak
dla takich widokow mozna zatatwi¢ nawet i dwa razy tylu, bez problemu. Wiem,
ze wielu graczy narzeka na niepotrzebne wstawki z historii Swiata lub na NPC-
ow odgrywajacych okreslone postacie. Wszystko to spowalnia levelowanie
i wydtuza czas gry — kazdy chce sta¢ sie wielki, dlatego na takie drobiazgi nikt
nie ma czasu zwraca¢ uwagi. Ale ja przez najblizsze siedem i p6t roku nie mam
sie dokad spieszyC — moge straci¢ pot godziny i delektowac sie pieknym
widokiem.

Ork podniost rece i zaczat cos szeptac. W jego dloniach przybieral na sile
strumien powietrza, ktory po minucie ustabilizowal sie, przeksztalciwszy sie
w dwumetrowa tragbe powietrzna. Zdazytem tylko pomyslec o tym, ze Szaman to
wcale nie taka slaba klasa, skoro moze tworzyc cos takiego, kiedy ustyszalem
glos orka:

— Pochyl glowe, mtodszy bracie. Widzisz Wielkiego Ducha Powietrza, ktory



pojawit sie tu, by poswiadczy¢ twoja inicjacje.

Uklekngwszy na jedno kolano, pochylitem glowe. Stlowom orka wierzyltem
w pei. Powie, zebym pochylil glowe — pochyle. Powie, ze mam skakaC na
jednej nodze — bede skakat. Nawet w przepasc¢ sie rzuce, jesli mi kaze. Jestem
przekonany, ze to sprawdzian.

— Jestes gotow, Poszukiwaczu? — w gorach rozlegt sie gtos Ducha.

Jesli wczesniej myslatem, ze glos orka przenika do kosci, to teraz doznatem
czego jeszcze intensywniejszego. Od stow Ducha cale moje ciato zaczelo drzec,
dostownie wchodzac w rezonans z otaczajagcym Swiatem.

— T-tak, g-gotowy — udalo mi sie odpowiedzie¢, kiedy zapanowatem nad
szczekaniem zebow.

— Aby zosta¢ Poczatkujacym Szamanem, musisz udowodnié¢, ze twoj duch
jest mezny, ze twdj duch jest elastyczny, ze duch twoj jest silny, ze duch twoj jest
fagodny. Musisz wejs¢ do jaskini, w ktorej czekaja na ciebie cztery proby. Co
nalezy zrobi¢ w kazdej z nich? Wyboru powinien dokonac¢ twoj duch, pozwdl mu
sie prowadziC. Jesli nie przejdziesz chociazby jednej préby, bedziesz musiat
odtozy¢ inicjacje na miesigc. Mozliwos¢ zostania Heroldem daje sie kazdemu
Szamanowi, ale nie wszyscy podazajg ta droga. Tylko od ciebie zalezy, czy

zostaniesz prawdziwym Szamanem.

Otrzymano lancuszek questow klasowych: ,,Droga Szamana”.
»Droga Szamana: Krok 1”. Przejdz labirynt prob.
Do tej pory zakonczono 0 z 4 préb (nastepna proba: za 30 dni).

— WejdZ do jaskini i zaufaj swojemu duchowi. On ci pozwoli dokonac
prawidlowego wyboru — powiedziat mi przed wyruszeniem w droge ork.

Podniostem sie z kolana i ostroznie poszedtem w kierunku ciemnej jaskini.
Czyzbym probe musiat przechodzi¢ w ciemnosci? Ale gdy tylko przekroczylem
jakas niewidzialng granice, jaskinia zal$nita Swiattem, pokazaly sie cztery

przejscia, a przed oczami wyswietlit sie komunikat:



Informacje dla gracza! Rozpoczales wykonywanie zadania ,,Droga Szamana. Krok
1”. Masz dwie proby wykonania zadania, w wypadku niepowodzenia nastepne
podejscie jest mozliwe nie wczesniej niz po uplywie miesigca. Jesli pierwsza préba
zakonczy sie niepowodzeniem, nacisnij czerwony kamien przy wejsciu, a przejdziesz
do drugiej proby. Zyczymy milej gry!

Cicho zaklatem przez zeby. Tylko zepsuli wrazenie tak pieknej inscenizacji —
w wypadku dwoch prob nawet najwiekszy debil zdota przejs¢ cztery zadania,
uzywajac przewodnikow i forum. No wiasnie — forum.

Usiadlem na kamieniach, wySwietlitem forum i zaczalem zglebiaC proces
inicjacji Szamanow. Wszystko to okazato sie nie tylko proste, ale wrecz banalne:
cztery pokoje, w kazdym z nich inna sytuacja. Trzeba tylko odpowiednio sie
zachowac. To wszystko. Na forum szczegotowo opisano, co i jak trzeba zrobic,
wiec nie spodziewalem sie zadnych trudnosSci. Mozna zreszta zrozumiec
programistow — jesli inicjacja Szamana bylaby trudnym i ztozonym procesem, to
nikt nie chcialby grac¢ tq klasa. Latwiej jest biega¢ jako L.owca i Paladyn.
Wstalem i ruszylem korytarzem oznaczonym numerem jeden, ktéry po kilku
krokach doprowadzit mnie do zamknietych drzwi.

Kiedy tylko wszedlem do pokoju, poczulem lekkie zawroty glowy. Coz, to
normalne — pokdj sie obracal. Zeby sie z niego wydosta¢, trzeba bylo wybra¢
jedng z dostepnych drog. No dobrze, co my tu mamy? Pomieszczenie podzielone
bylo przegroda na dwie czesci. Po jednej stronie przegrody znajdowat sie dol,
z ktorego wystawala glowa jelonka, po drugiej — wyl szczerzacy klty wilk,
ktorego tapa zaciskata sie w putapce. Jesli wierzy¢ forum, sprawa jest prosta: test
na tagodnos¢ Ducha; trzeba wyciagnac jelonka i mozna Smiato wyjs¢ z pokoju.
Tak postgpitem. Delikatnie wyciagnalem zwierze, ktore wpadlo do dotu

i wyszedtem, ot i cale zadanie. Co ma do tego inicjacja Szamana?

Aktualizacja zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”: ukonczono 1 z 4 prob.

Korytarz numer dwa. Pokéj obrécit sie i teraz pozostalo juz tylko jedno



wyjscie.

Zwykly pieciometrowy dot wypeliony wodg. Nad nim — most o szerokosci
jednego centymetra. Zreszta, jaki to most? Zwykla naciggnieta lina! Dobrze
przynajmniej, ze nie uginala sie pod wiasnym ciezarem.

Tutaj takze wszystko jest proste; proba na elastyczno$s¢ Ducha. Przejscie po
linie jest prawie niemozliwe, zadaniem Szamana jest wyciszyC sw0j temperament
i po prostu przeptyna¢ dét. Nic skomplikowanego, ale wszyscy polecajq przejsc
przez ten pokoj jako ostatni.

W  przeciwnym wypadku pozostate proby bede musial pokonywac
przemoczony. Dobra, to nic strasznego. Wychodzac z pokoju, zobaczytem

kolejny komunikat:

Aktualizacja zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”: ukonczono 2 z 4 prob.

Korytarz numer trzy. Znéw jedna droga wyjscia.

Dziesie¢ kamiennych ludzkich postaci, trzymajacych w rekach grube palki,
zagradzalo mi droge. Sprawdzenie wytrzymatosci Ducha. Trzeba przejs¢
pomiedzy posagami, czujac na sobie ich uderzenia. Swietna préba dla wolnych
graczy, ktérzy majq wiaczone filtry doznan. Wszystko, co sie tu stanie, odczuje
na wilasnej skorze. Szlag, kiedy to czytalem, od razu nie spodobata mi sie ta
préba. Nie zostala przygotowana dla wiezniéw. Zacisngwszy zeby, dalem rade
dojs¢ do konca pokoju. Kurcze, bolalo. Nawet szczury gryzty mniej dotkliwie.
Zanim posagi policzyly mi zebra, zwiekszylem swoja Odpornos¢ o 10%. Po
zadaniu ciosu kazdy posag rozsypywat sie w proch, ktory osiadal na mnie
warstwa po warstwie. Mokry, pokryty pytem, przypominalem swoja kukle, ale

komunikat, ktory sie pojawil, pokazat mi, ze to wszystko nie byto na darmo:

Aktualizacja zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”: ukonczono 3 z 4 prob.

Pozostato tylko udowodnienie wytrzymatosci Ducha. Korytarz numer cztery



doprowadzit mnie do pokoju, posrodku ktérego usypano sterte grubego ryzu
i grochu. Ucieszyto mnie tylko jedno: wiadro wody obok stosu, co pozwolito mi
zmyC pyt z rak i twarzy. Rzeczywiscie, probe z woda trzeba przechodzi¢ na
koncu — chociaz wyjdziesz z niej czysty. Wszystko, co trzeba zrobi¢ w czwartej
probie, to w ciggu godziny od momentu wejsScia do pokoju rozdzieli¢ zmieszang
kupke na dwie czesci: osobno groch, osobno ryz. Sprawdzenie wytrzymatosci
i nerwow. Usiadlszy w kucki, wziglem sie do roboty. W tej probie moge dawac
fory kazdemu graczowi na wolnosci; niechby ich tak wysta¢ do kopalni i zmusi¢
do machania kilofem przez jeden dzien! Dowiedzieliby sie, co to takiego
wytrzymatos¢ Ducha. Obsypujacy sie ze mnie pylt kleit sie do ryzu, ale
postanowilem nie zwraca¢ na to uwagi. Trzeba pracowac, a nie rozmyslac
o ghlupotach.

Potrzebowalem czterdziestu minut, zeby wykonac ostatnie zadanie.

Tyle ze proces Szamanskiej Inicjacji wcale mnie nie ucieszyt — wszystkie
proby przygotowano dla noobow (poczatkujacych graczy). Wychodzac z pokoju,

zobaczylem komunikat, ktorego oczywiscie sie spodziewalem:

Aktualizacja zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”:
ukonczono 4 z 4 prob.
Zadanie zostalo wykonane. Zwroc¢ sie do nauczyciela Szamanéw.

Kierujac sie do wyjscia, zauwazylem ten sam czerwony kamien, o ktérym
byla mowa w pierwszym systemowym powiadomieniu. Jesli go nacisne, bede
musial przejs¢ proby od nowa. Juz prawie wyszedlem z jaskini, gdy
przypomnialem sobie wypowiedziane na pozegnanie slowa orka: ,Zaufaj
swojemu Duchowi. On pozwoli ci dokona¢ wlasciwego wyboru”. Zatrzymatem
sie. Teraz tak naprawde zaufalem jedynie moézgowi i forum, ale nie moim
wilasnym przeczuciom. Czy chcialem przejsc¢ przez to wszystko tak, jak zostato to
opisane?  Wlasciwie nie; wykonujac  zadania, odczuwalem  jakas

nieprawidlowos¢. Usiadlem i znow zaczalem przekopywa¢ forum



w poszukiwaniu najmniejszej wskazowki, co moglem Zle zrobi¢. Tak, zadanie
zostalo wykonane, ale nie opuszczalo mnie wrazenie, ze wszystko zrobilem nie
tak i ze gdybym teraz wyszedl prosto do orka, w jego oczach ujrzalbym
rozczarowanie. Okolo godziny zajelo mi przeczytanie wszystkiego, ale nie
mogtem pozbyc¢ sie moich watpliwosci. Jedyna wiadomos¢, ktora sie wyrdzniala
z ogohy, byla od Szamanki ze Smiesznym nickiem Wiercipietka: ,,Szamani! Na
tym teScie zapomnijcie, ze macie mozg. Mysla Magicy. My mamy czuc, to jest
nasza sita!”.

Siedzialem przez kilka minut, wpatrujac sie w dal, i ani jedna mysl nie
przyszta do mojej rozgrzanej od napiecia glowy. Pokrecitem nia, wstatem,
podszedtem do czerwonego kamienia i nacisngtem go z jakgS niezrozumialg

ztoscig. WsadZcie sobie gdzies wszystkie swoje rady!

Informacje dla gracza! Uzyles kamienia zerujacego zadanie. Uwaga! Masz tylko jedna
probe zaliczenia zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”.
Aktualizacja zadania ,,Droga Szamana. Krok 1”: zaliczono 0 z 4 prob.

Pozbierawszy sie, poszedtem w kierunku korytarza numer jeden. Co$ mi
mowito, ze zadania trzeba przejs¢ w stosownej kolejnoSci, inaczej nic z tego nie
wyjdzie. Albo wyjdzie, ale nie to, czego potrzebuje.

Pokoj obrocit sie i znow stanglem miedzy jeleniem i wilkiem. Na forach
wyraznie napisano, ze jesli uwolnisz wilka, ten zje jelenia i po wyjsciu z pokoju
nie zaliczysz zadania. Tak, wilk powinien zosta¢ uwolniony w finezyjny sposob:
przy wejsciu lezy patka, jesli go nig uderzy¢, to wilk na minute straci
przytomnosS¢, po czym szybko go uwalniasz i opuszczasz pokoj. Najwazniejsze
jest, zeby zdazy¢, zanim wilk sie obudzi, inaczej natychmiast zagryzie
nieszczesnika. Ponownie spojrzatem na jelenia. Coz, siedzi sobie w dziurze, to
niech siedzi. Nie wyje, nie miota sie, nie ma dzikich przerazonych oczu. Moze to
jego legowisko? Mieszka sobie w jamie, a ja go stamtad wyciggam. Wilk to inna

sprawa. Z tapa zatrzasnieta w pulapce nie zyje sie najlepiej. To zrozumiale, ze



szczerzy kty: dla niego jestem teraz uosobieniem wszystkich jego udrek. Jesli
podejde — sprobuje mnie zagryzc. I co najwazniejsze, podglad jego wiasciwosci
jest niedostepny; zeby tak chociaz znac¢ jego poziom. Od razu zagryza czy bedzie
czas, zeby sie wycofac? Zamknatem oczy i wstuchalem sie w siebie. Co robic?
Potwornie nie miatem ochoty iS¢ do jelonka, a wilka byto mi strasznie zal. Z calej
duszy pragnatem go uwolni¢. Duszy? Moze to jest wiasnie ten duch, ktorego
powinienem stuchac? Podszedtem do wilka. Jelonek ma szanse przezy¢ w starciu
z wilkiem, jesli do niego dojdzie, a wilk nie ma szans na przezycie, jesli zostanie
w potrzasku. Wybor jest oczywisty, teraz musze wymysli¢, jak wyciagnac
zwierze z potrzasku. Zaciskajac zeby i wydajac zdlawione warczenie, wilk stulit
po sobie ostro zakonczone uszy, nastroszyt sierSC na grzbiecie i calym sobg
pokazatl, ze jesli tylko przekrocze niewidoczng linie, rzuci sie na mnie. Dla niego
nie mialo znaczenia, Zze mial zakleszczona przednig lape; zamierzat walczyc
o swoje zycie do samego konca. Prawdziwy wojownik, nawet nabratem do niego
szacunku; na jego miejscu wielu juz by sie poddato. Przypatrzywszy sie,
zobaczylem na pysku wilka wyraz zwierzecej ztosSci. Czyzby wilki mogly
wyrazac¢ emocje? Nie wiedzialem. A moze to tylko zabieg deweloperéw w celu
podkrecenia dramaturgii?

Odlozylem to pytanie na pOzniej i starajac sie nie zwracac na siebie uwagi
wilka, ktory postanowit mnie zagryz¢, usiadtem na samym skraju bezpiecznego
obszaru i zaczalem przyglada¢ sie wnykom. Taaak. Jakim trzeba by¢
zwyrodnialcem, zeby wymyslic¢ takq rzecz? t.apa wilka byla zacisnieta od razu
w pieciu miejscach — kazdy palec oddzielnie plus jeden ogdlny zacisk na tapie.
Dobrze, ze chociaz nie bylo zadnych zebow ani sprezyn — po prostu phlytki
zaciskowe z zatrzaskami. Wszystko, co trzeba zrobi¢, aby uwolni¢ wilka, to
rozpia¢ piec¢ zaciskow, zabezpieczyc¢ je, podniesc¢ plytki. Ale od razu stalo sie
jasne, ze z daleka ani palka, ani jakim$ innym ustrojstwem nie da sie otworzyc tej
putapki. Trzeba uzyc¢ rak, podktadajac wilkowi wilasna szyje.

Spojrzalem w wypelione zloscia oczy wilka i nie znalaztem nic



madrzejszego, jak tylko powiedzenie dzikiego i glupiego =zdania, ktore

',)

przeczytalem w ksigzce o Mowglim: ,,Ty i ja jesteSmy jednej krwi!”, po czym
zamknatem oczy, ukleknglem i przystgpitem do uwolnienia wilka. Ciekawe: czy
jesli mnie teraz zagryzie i zostane wystany na odrodzenie, to czy spadng
wszystkie moje umiejetnosci i parametry? Niby juz wyszedlem z kopalni, wiec
nie powinny. Dowloklszy sie do pulapki, zaczalem ostroznie otwierac¢ pierwszy
zacisk, czujac nad swojg glowa goracy oddech wilka. W piersi ugrzqzt mi
oddech, caly sie napiagtem, rece drzaly, ale nie zatrzymujac sie, kontynuowatem
uwolnienie ofiary z pulapki. Teraz wiem, ze wyrazenie ,,mieC serce w gardle” nie
jest po prostu zgrabng frazg, lecz zupelnie realng fizjologiczng reakcja
organizmu. Mojego na pewno. Minelo kilka sekund i wciaz zylem. Czy to
naprawde dziata?

Na prézno cieszylem sie, myslac, ze w pulapce nie ma zebow. Byly. Kiedy
rozluznitem zacisk i podniostem plytke z palca wilka, ten gwaltownie zawyl,
a potem z glichym skowytem ugryzt mnie w ramie. Przeszyt mnie bol,
krzyknatem, a pézniej skulitem sie w oczekiwaniu, az wilk skoczy i mnie dobije.
Po chwili otworzylem oczy i rozejrzatem sie — wilk nie spieszyt sie, by atakowac,
cicho warczal, co pewien czas nerwowo machajgc ogonem. Uf, jest dobrze.
Odwrdciwszy klape wnykow, znalaztem przyczyne takiego zachowania — pod nig
byl ogromny wyszczerbiony szpikulec. Kiedy podnositem klape, wyrwalem go,
sprawiajac wilkowi nieopisany bdl. Wiec tak mi sie odptacit? Bol za bol?
Zwrocitem wzrok na ramie, ktore ugryzt wilk. Twoja mac! Krew! Przez caly
czas, odkad gram w Barlionie — L.owca czy Szamanem — to pierwszy raz, kiedy
widze krew gracza! Gra byla bardzo rygorystyczna, jesli chodzi o jej wizerunek —
nigdy nie pokazywano krwi. A raczej: wczeSniej nie pokazywano, bo teraz
doskonale widze, Zze z mojego ramienia struzka cieknie czerwona ciecz. Po
zdjeciu kolejnych ptytek i uwolnieniu tapy wilka z wnykow wstatem i lekko
chwiejac sie od naglego zawrotu glowy, ruszylem w strone wyjscia. Wilk gryzt

mnie za kazdym razem, kiedy Sciggatem kolejng plytke z jego palcow. Oba



ramiona miaty juz po dwa ugryzienia i teraz mocno krwawity; krwi wylato sie juz
sporo, mozna bylo wypehic nig cate wiadro. Ciekawe, skad sie we mnie tyle jej
bierze? Zreszta niewazne. Wilk usiadl obok putapki i zaczal liza¢ tape. Lape
wyleczy, przekaske w postaci jelenia ma, a fakt, Ze nie wykonatem zadania, nie
jest juz tak wazny. Najwazniejsze, ze zrobilem to, co uwazalem za stuszne.
Rozejrzawszy sie, rzucajac okiem na pokoj z siedzacym wilkiem i wystajaca
glowa jelenia, ruszytem w kierunku fascynujacego przejscia z lina.

W drugim pokoju rowniez wszystko bylo takie samo — pieciometrowy doét
z woda i lina. Fora nie opisywaly, jak po niej chodzi¢; najczeSciej przechwalano
sie zaliczong podczas przejscia po niej dlugoscia. Usmiechnglem sie — czyli
i tutaj dlugos¢ ma znaczenie. Rany po ugryzieniach wilka stopniowo sie
zasklepiaty, krew pojawiata sie juz tylko w postaci malych kropelek, wiec
postanowitem w ogole nie zwraca¢ na nig uwagi. Odrzuciwszy wszystkie mysli
i uwolniwszy umysl, ruszytem po linie. Jestem linoskoczkiem. Jestem motylem,
wdziecznie trzepoczacym nad Swieca, bez przypiekania skrzydel. Ja... jestem
mokrym i ztym Szamanem, ktory cofa sie i zawziecie powraca, raz za razem
spadajac z liny. Woda spowodowala, Ze rany na ramionach otworzyty sie i krew
znow zaczela plynac¢ stalg struzka, barwiagc na czerwono wode w jamie.
Wychodzac z niej chyba juz po raz setny, postanowitem zrobi¢ sobie przerwe.
To, Ze nalezy przejs¢ po linie, czulem calym soba, ale nie udawato mi sie. Zbyt
cienka, zbyt niewygodna, usytuowana bezposrednio na powierzchni wody lina
w zaden sposOb mi sie nie podporzadkowywata. A i sama woda, ktora przed
rozpoczeciem proby byla krystalicznie przezroczysta, teraz wygladala jak
marzenie wampira — nasycona czerwienig przypominata morze krwi.
Mimowolnie popatrzytem na ramiona — z obu caty czas plyneta krew. Dziwnie.
Nie czutem juz wiecej zawrotow glowy, a jesli sadzic po ilosci czerwonej cieczy,
jaka ze mnie wyciekla, to i dwoch wiader by juz na nig nie wystarczyto. Jesli
rany zabliZniajq sie z czasem, to musze chyba zrobi¢ kolejng przerwe i da¢ im

mozliwos¢ zagojenia sie. W wodzie namakaja, otwierajg sie, do tego ten ciagly



ruch... Postanowione! Usadowitlem sie przy przeszkodzie, zamknatem oczy
i sprobowatem sie zrelaksowac.

Obudzitem sie od uderzenia potylica o podloge. To sie dopiero
zrelaksowatem, nawet zasngtem! Popatrzytem na ramiona — udato sie! Zakrzepty
strup i zadnej krwi. Ostroznie podniostszy sie, zndw podszediem do liny. Zgroza!
Krew zamienita sie w strup nie tylko na moich ramionach, ale i w jamie,
utworzywszy na powierzchni chropowata czerwong warstwe jak w jakims$
horrorze. Wstrzasngl mna dreszcz, ale odrzuciwszy wszystkie zbedne mysli
i skupiwszy sie tylko na linie, poszedlem do przodu. Pierwszy krok. Drugi.
Trzeci. Pigty. Mialem wrazenie, ze ide po wodnym materacu, sprezystym
i solidnym. Mysli precz! Trzeba iS¢. Doszedlem do przeciwleglego brzegu,
wszedlem na twardg powierzchnie i obejrzalem sie. Zrobilem to! Strup z krwi
stworzyt na powierzchni wody sprezystg warstwe, ktora nie pozwolita mi potknac
sie i upas¢. Wychodzi na to, ze wilk ugryzt mnie nie na darmo... Tak to byto
pomyslane? To dlaczego nie dostalem zawiadomienia, ze ukonczylem chociaz
jedng probe? Wzruszywszy zagojonymi ramionami, zdumiony poszediem
w strone wyjscia. Skoro nie ma powiadomienia, to dalej tez bede robit to, co
uwazam za stuszne, a nie to, co napisano w instrukcjach. Wszystko jedno, gorzej
juz nie bedzie — z takimi mysSlami wszedlem do trzeciego pokoju, gdzie czekalo
na mnie dziesie¢ kamiennych posagow.

Za pierwszym razem po prostu przeszedtem obok kazdej figury, ktora bita
patkami i kijami po moich plecach. Czy to jest godne Szamana? Mysle, ze nie.
Szaman powinien rozmawia¢ z Duchami, Szaman powinien wychwala¢ swoich
przodkéw. Nagle zrozumialem, co robit ork, kiedy ogladat figurki Wojownikow
z Zestawu Szachow Karmadonta! Oddawat im czeS¢! Dla niego, dla
Najwyzszego Szamana, nie byty to tylko figury, ale uosobienie jego przodkéw,
rodzaj Duchoéw Ludu. Dokladnie przyjrzalem sie figurce najblizszej mnie.
Dziewczyna okolo dziewietnastu lat, jeSli nie mniej. To, co poczatkowo

przyjalem za patke, bylo rodzajem rzezbionej laski. Prosta suknia pasterska,



gruby ptaszcz, duza torba zawieszona na ramieniu. Na cokole, na ktérym stata
figurka, widniat skromny napis: Jalininka Srebrnoskrzydta. To witasnie ten napis
sprawit, ze przykleknatem na jedno kolano i pochylitem glowe. W historii rasy
ludzkiej nie bylo zbyt wielu kobiet, o ktéorych nawet orkowie mowili
z szacunkiem. Dokladniej mdowiac, byla tylko jedna — doktor Jalininka. Wielka,
bo ciezko znalez¢ inne stowo, i niezréwnana, ocalila ponad dziesie¢ tysiecy
istnien ludzkich. Kiedy uratowala od pozornie nieuleczalnej trucizny LeSnego
Przywodce Elfow, ten ofiarowat jej srebrne skrzydta, pozwalajace przemieszczac
sie lotem po catej Barlionie. DwadzieScia lat srebrna bltyskawica wedrowata po
Swiecie, a tam, gdzie sie pojawila, znikatly choroby. Kiedy Jalininka spoczeta
w pokoju wiecznym, w catej Barlionie ogloszono zatobe. Plakali wszyscy: ludzie,
wynioste elfy, krwiozercze orki, a nawet gobliny, ktére uznawano za wymarle,
przyszty ztozy¢ kwiaty na jej grobie. Jalininka byta tego warta. Dzien jej Smierci
przez wszystkie rasy zostal uznany za dzien bez broni i od dwdch tysiecy lat nikt
nie naruszyt tego prawa.

Kiedy gralem Lowca, jedno z zadan bylo wlasnie zwigzane z tym, zeby
zebra¢ bukiet kwiatow, potozy¢ go na grobie Jalininki i wypowiedzie¢ stowa,
ktore teraz ptyng z moich ust:

— Spoczywaj w pokoju, Wielka! Na zawsze pozostaniesz w naszej pamieci.

Rozlegt sie ostry huk, jakby w poblizu wybuchta pukawka, i otoczyl mnie
obtok pyhlu. Podniostem sie i podszedlem do nastepnego posagu. Przodkami
trzeba sie szczycic¢ i szanowac ich, a nie okazywac bute i lekcewazy¢ ich ciosy.
Teraz to nie uczucie, ze znalaztem sposob, by przejs¢ obok posagow, nie
otrzymujac zadnych cioséw, przepeinialo mnie bez reszty — czulem dume z tej
rasy, ktéra gram. Z trudem przemoglem ucisk w gardle i ruszylem dale;j.
Wojownicy, Imperator Karmadont, dwoch Arcymagow — wielcy historyczni
przedstawiciele rodzaju ludzkiego rozsypali sie przed moja pochylong glowa.
Dlaczego? Posagi pozostawialy po sobie tylko kurz, ktory prawie

trzycentymetrowa warstwa pokryt moje ciato. Kiedy ostatni posag rozpadt sie, po



policzku zaczela sptywaC mi za, natychmiast wchionieta przez kurz. Ech, ten
naprawde mnie wzigl. Udalo sie! Trzeba dojs¢ do siebie i iS¢ dalej, wkrotce
alokacja. Wychodzac z pokoju, odwrdcitem sie i jeszcze raz poklonitem pustym
postumentom: to nic, ze figur nie bylo; ich Duch z pewnoScia jeszcze unosi sie
w pokoju. Przodkéw nalezy czcic¢!

Podchodzac do czwartej préby, wiedziatlem juz, co trzeba zrobi¢. Ostatnim
razem zauwazytem, ze do ryzu przylepiat sie pyt z figur. Zaczerpnalem garsc¢
ziaren, przetartem je w opylonych rekach i wlozylem do wody. Niech mnie ges
kopnie, jesli nie mam racji. Ryz jak kamien poszed} na dno, groch zostat i ptywat
na powierzchni. No i pieknie. Kiedy wrzucilem do wiadra ostatnig gars¢ ziaren,
poczutem satysfakcje. Teraz rzeczywiscie to juz wszystko. Cale to sortowanie
zajelo mi tylko pie¢ minut, a nie czterdziesci jak wczesniej. Wylowiwszy caty
groch, juz chcialem wyla¢ wode; wiadro zaczelo wtedy odczuwalnie drgac i po
kilku minutach pojawity sie nad nim zielone pedy. Najpierw jeden, po chwili
drugi i juz caly zielony dywan wznosit sie na okoto piec¢dziesigt centymetrow.
Wyrdst ryz! Na koncu kazdego pedu bylo niewielkie zgrubienie, dlatego szczyt
powstatego krzaku przypominal teraz parasol. Kiedy ryz przestal rosnac,
ostroznie dotknglem palcem jednego zalgzka. Ped wyraznie uniost sie nad
pozostatymi, jego wierzchotek sie otworzyl, przywodzac na mysl paczek kwiatu,
i nad zielonym dywanem wylonit sie hologram malego niedzwiadka. Takiego
mitego, pluszowego, niezgrabnego; na mojej zapylonej twarzy pojawit sie
usmiech. Sprobowatem poglaska¢ tego cudownego zwierzaka. Ostry i glosny
krzyk dojrzatego niedzwiedzia, cios i minus 10% Zycia — taki byl wynik
dotkniecia hologramu. Dobrze, ze chociaz nie bylo juz krwi: to oznacza, ze ona
byla potrzebna tylko w pierwszej i drugiej probie. Jeszcze raz dotknalem pedu,
hologram zniknal, paczek sie zamknat i ped przyjat taki wyglad, jak wszystkie
pozostale...

Coz to takiego? Co za niedZwiadek, ktéry rzuca sie na dobrego cztowieka, na

mnie? Dotknalem kolejnego pedu. Tygrysek. Nastepny — Nosorozec. Kangurek.



Sowka...

Wilczek.

O ile wszystkie poprzednie zwierzeta nie wzbudzily mojego zainteresowania,
to ta biala puszysta kulka radosci, ktéra gonila za wlasnym ogonem, z takim
smiesznym wsScieklym pyszczkiem, bo nie udawato mu sie go dogoni¢, po prostu
wzbudzila we mnie chec, zeby go poglaskac¢. Cholera, znow bedzie bolalo, ale
nie moglem sie powstrzymac. Zamkngwszy oczy i oczekujac nastepnego
wybuchu boélu, wyciggnatem reke. Jaka ma miekka i przyjemng w dotyku siersc!
Otworzylem oczy i zobaczylem, Ze czes¢ mojej reki, ktora znajdowata sie obok
hologramu wilka, stala sie przezroczysta. Tq reka moglem glaska¢ skulonego
w zadowoleniu malucha, ktory nawet nie myslal o tym, zeby mnie gryzc.
Przynajmniej mam troche radosci za przejscie wszystkich tych testow. Chociaz
z posagami tez dobrze poszio.

Pobawiwszy sie z wilczatkiem, zabralem reke, ktéra natychmiast przybrata
sw0j naturalny wyglad. Siegnatem po ped, zZeby przywréci¢ mu dawng forme, ale

zatrzymata mnie wiadomosc:

Otrzymano zadanie: ,,Poszukiwanie Totemu”. Zdefiniowales swoj Totem: Bialy Wilk.
Aby rozpoczac jego poszukiwania, zwroc sie do nauczyciela Szamandw.

Ped zamknagt sie samoistnie i wrécit do poprzedniej formy, pozostawiajac
mnie siedzacego z wyciagnieta reka. Niezty numer! Czy moge dostac¢ takiego
wilczka? Czyli ork jest jakby nauczycielem Szamanow... Trzeba bedzie teraz
biegaC do niego, zeby sie dowiedzieC, co i jak. I do diabta z nia, z tg calg
inicjacja: ta kudlata kulka jest cenniejsza. Podskoczylem i rzucilem sie do
wyjscia, ale co$ zatrzymalo mnie przy samych drzwiach. Znowu to ghupie
uczucie bledu i niekompletnosci. Czyzby wilk nie byl moim Totemem? Jesli tak,
to czy mozna bedzie go zmieni¢? Otworzytem przewodnik i zaczatem szukac
potrzebnych informacji. Cholera! Jesli Szaman wybierze dla siebie Totem, to

pozostaje z nim przez caly czas gry. Zmiana jest niemozliwa, nie moze go



przepedzi¢, moze jedynie czeS¢ Totemu przenieS¢ do rzeczywistosci i chodzic¢
z nim jak z satelitg. Mozna nawet na nim jezdzi¢: jedng z funkcji Totemu jest
przewozenie gracza. Wilk bardzo mi sie podobal, ale... tylko zewnetrznie, nie
wewnetrznie. Trzeba tam wroci¢ i ponownie dokladnie obejrzec to cale zoo. Jesli
nic lepszego nie znajde, zostaje wilk. Usiadlem przy wiadrze i zaczaltem otwierac
ped po pedzie, wstuchujgc sie uwaznie w swoje emocje.

Pietnascie minut p6zniej natrafitem na co$, co sprawito, ze ostupiatem. Smok.
Co z tego, ze maly... Prawdziwy smok! Krazyly o nich tylko plotki, byto o nich
w przewodnikach, ale nikt nigdy nie widziat ich zywych. W kazdym razie nie
znam nikogo takiego. KiedyS nawet zebrala sie wyprawa, ktorej celem bylo
odnalezienie smokow w gorach, ale wszystko skonczylto sie kompletng porazka.
Ostroznie wyciaggnatem reke. Gladki, zywiolowy, z ostrym grzbietem.
Automatycznie podniostem garS¢ groszku lezacego obok mnie i dalem ja
smokowi. Owingwszy sie wokol mojej przezroczystej reki, projekcja smoka ze
styszalnym mlaskaniem zaczela go gryz¢, a kiedy groszek w dloni sie skonczyl,
smok odlecial zadowolony i pisnat z satysfakcja. Podobato sie mu! Wzigltem
kolejng gars¢ groszku i wyciggnatem ja do glodnego lotnika. Nigdy nie
myslatem, ze karmienie zwierzat jest tak ciekawe. Kiedy wyjde na wolnos¢, na
pewno wezme do domu pare symulatorow kotow.

Kiedy caly groch zostal juz zjedzony, maly smok ziewnal i zwinal sie
w klebek; wygladal, jakby zasnat. Ped zaczat sie zamykac, a przed moimi oczami

pojawil sie nowy komunikat:

Zmiana zadania ,,Poszukiwanie Totemu”. ZmienileS swéj Totem Bialy Wilk na:
Czarny Smok. Zeby zacza¢ jego poszukiwania, zwré¢ sie do nauczyciela Szamanéw.

Kiedy wychodzitem z pokoju, zadne uczucie niekompletnosci juz mnie dtuzej
nie zatrzymywato. No i do czorta z tym, ze zawalitem inicjacje; przejde ja, jak
tylko wyjde z osady. Za to Swietnie mie¢ w Totemie Ducha Smoka. Co prawda

trzeba jeszcze sie dowiedzie¢, jak go zdoby¢. W przewodnikach mato byto na ten



temat: zwroC sie do nauczyciela, on powie, co robi¢. Na forum na razie nie
wchodzitem, jeszcze zdaze. I tak duzo czasu stracitem na drugie podejscie do
prob. Musze wyjs¢ do orka i go rozczarowac.

Wyszedlem z jaskini i podszedlem od orka, ktéry nadal trzymat w rekach
Wielkiego Ducha Powietrza. Bardzo nie chcialem ich denerwowac, ale nie byto
wyjscia; ork patrzyt na mnie uwaznie i czekal, co powiem. Powiem prawde, jak
inaczej?

— Nie przeszedlem proby. Po pierwszym podejsciu wydato mi sie, ze
wszystko, co zrobitem, byto z gruntu nieprawidtowe, dlatego przeszedltem prébe
jeszcze raz. Po swojemu, a nie tak, jak wszyscy radzili. Ogoélnie to... —
roztozylem rece na boki i wzruszylem ramionami — nie datem rady.

Ork przemilczal, a w gorach rozlegt sie huraganowy wiatr — glos Wielkiego
Ducha Powietrza:

— Duch Szamana powinien by¢ twardy. Skazales jelonka na Smier¢, uwolnites$
wilka, ale skazales wilka na zycie, uwolniwszy go z potrzasku. Przez cale zycie
Szamani muszg podejmowac trudne decyzje, ktére jednych doprowadza do
zguby, a innych pozostawig wsrod zywych. I Szaman powinien odczuwac catym
swoim jestestwem stanowczoSC i niezmiennosc tej decyzji, inaczej nie bedzie
zdolny stang¢ twarzg w twarz z Wielkim Duchem Zywioléw. Duch Szamana
powinien by¢ mezny. Szaman powinien rozumie¢, ze decyzje, ktoére teraz
podejmie, beda wplywac na jego pdzniejsze zycie. JeSli przeptynalbys jame
z woda, to nie dalby$S rady zebra¢ pyhlu, niezbednego do dalszej proby. Ty
wytrwale raz po raz zmuszaleS wode, aby ci ulegla, pojac ja swoja krwig. Nie
wiedziales, ale czules, ze wszystko robisz dobrze. Uczucie: to jest to, co odroznia
Szamana od innych klas. Duch Szamana powinien by¢ lagodny. Szaman, ktory
zapomniat o swoich przodkach, jest nieczuty i slepy, Duchy nie bedg odpowiadac
na jego wezwania, a on nie da rady wyjs¢ powyzej Elementarnego Szamana. Dla
tych, ktorzy nie szanujg przodkéw, to jest granica. UczciteS pamie¢ swoich

przodkéw, oni w ciebie wierza, Szamanie. Duch Szamana powinien byc¢



elastyczny. Bezposrednie, widoczne na pierwszy rzut oka rozwigzanie nie zawsze
jest dobre. Rozdzieli¢ ziarna to tylko potowa drogi, zrozumie¢, do czego jest owo
rozdzielenie potrzebne — to jest wiadome jedynie prawdziwym Szamanom.
Poradzites sobie, wiec datem ci mozliwos¢ wyboru Totemu. Reszta Szamanow
otrzymuje go losowo. Skonczylem. UszczeSliwiteS mnie, mtodszy bracie. Od
teraz jestes Poczatkujgcym Szamanem.

Wir powietrza w rekach orka zaczat gwaltownie stabnac i po chwili zniknat.

Aktualizacja zadania ,,Droga szamana. Krok 1”: Zadanie wykonane.

Aktualizacja klasy gracza: Klasa Szaman zostala zamieniona na: Szaman
Poczatkujacy. Skorzystaj z pomocy nauczyciela, aby nauczy¢ sie pracowac
z Mlodszymi Duchami Zywioléw.

Spojrzatem na orka.

— Nauczycielu — pochylitem glowe z szacunkiem — pozwo6l mi dotkna¢ twojej
madrosci.

— Ja nie moge cie uczy¢, mtodszy bracie — odpowiedziat ork. — Decyzjq Rady
SzamanOow zostalem pozbawiony tej mozliwosci. Musisz znalezC bardziej
godnego nauczyciela. Na przedmiesciach Anchursu mieszka stary Szaman
Kornik. Zwré¢ sie do niego, on ci pomoze. A teraz musimy juz wracac,

procedura alokacji rozpocznie sie za chwile.

Otrzymano klasowy lancuszek questow: ,,Droga Szamana”.
»Droga Szamana: Krok 2”. Znajdz nauczyciela Szamanow Kornika.

Ork stworzyt portal i wrociliSmy do jego gabinetu. Znowu miatem glupie
pytanie: kto zarzadzal kopalniag w czasie, gdy orka tam nie bylo? Nie, nie bede
pytal, jeszcze sie obrazi i posle mnie do wszystkich diabléw. Musze dostac sie do
Anchursu. Tam mieszka Kornik i Kart, w tym mieScie jest rOwniez tawerna
,Wesoly Gnum”. W trzy miesigce znajde to wszystko.

Rozniost sie huk i w gabinecie orka otworzyt sie portal przejscia. To



wszystko. Teraz wejde i przeniose sie do jakiejS wioski, gdzie miejscowy
starosta...

Czlowiek, ktory wyszedt z portalu, zmacit wszystkie moje mysli. Byt niski,
gruby, ropuchowaty, z Kameamiq na piersi. Gubernator przybyt do ,,Pryki”. A on
tu po co?

— Coz to, czy beze mnie nie mozna alokowac tych obrzydliwych wiezniow? —
zaczal piszcze¢ swoim ohydnym glosem, nawet nie patrzac w mojq strone. —
Tego trzeba wysta¢ do jakiejS zapyziatej wioski, na przyklad Duzej Wasi... —
Gubernator zaciat sie, bo jego wzrok w koncu zatrzymat sie na mnie.

Niech to szlag! Czyli alokacji naprawde nie dokonuje ork, tylko ta
humanoidalna mieszanka ropuchy z Gubernatorem. Wtasnie: Ropuchnator!

Gubernator kilka chwil stal z wydetymi ustami, wciaz nie dopowiedziawszy
ostatniego stowa, nastepnie na jego twarzy wykwitl przebiegly usmieszek, nawet
rece zatarl, po czym zaczal wypluwac stowa:

— Juz méwitem, ze nie zapomne ci tego, ze odmowileS mi oddania swojego
Legendarnego Przedmiotu! Tego, jak obszedle$ sie ze swoim Gubernatorem! Do
mojego zamku! Niezwlocznie! Na miejsce zsytki wyznaczam Machanowi,

bylemu wiezniowi Kopalni ,,Pryka”, swdj zamek! Marsz do portalu! Ale juz!

Uwaga! Zaproponowano ci, abys najblizsze dwa miesigce i 26 dni spedzil w zamku
Gubernatora Prowincji Serrest. Masz mozliwoS¢ opuszczenia zamku na okres nie
dluiszy niz 48 godzin, po czym bedziesz teleportowany z powrotem. Zyczymy

przyjemnej gry!

Popatrzytem na swojego bytego naczelnika. Czy to jakis zart? Duch Szamana
powinien by¢ nieztomny, mowit wzrok orka. Powinienes to wytrzymac, mtodszy
bracie.

A niech to wszystko! Dwa miesigce i dwadzieScia szeS¢ dni piekla pod
przywodztwem Ropuchnatora? Nie mam pytan! Nie takie rzeczy przechodzitem,
pomyS$latem i zdecydowanym krokiem wszedtem do portalu. Zegnaj, Kopalnio

,Pryka”. Mam nadzieje, ze na zawsze.



O AUTORZE

Wasilij Michajlowicz Machanienko urodzit sie 20 kwietnia 1981 roku
w Siewierodwinsku w Rosji. W 2004 roku ukonczyt studia na wydziale fizyki
i matematyki Bielgorodzkiego Narodowego Uniwersytetu Badawczego.
Nastepnie przeniost sie do Moskwy, gdzie pracowat w branzy IT.

Obecnie koncentruje sie na tworczosci literackiej, a w szczegdlnosci na
LitRPG — nowym, dynamicznie rozwijajagcym sie podgatunku fantasy i science
fiction. Jest tez zapalonym graczem i wielkim fanem World of Warcraft — gra
oczywiscie Szamanem, podobnie jak gldwny bohater jego powiesci.

Swojq pierwsza ksigzke — o perypetiach Szamana i jego towarzyszy, ktorzy



utkneli w surowym, nieznajacym litosci wirtualnym sSwiecie Barliony -
opublikowal w 2012 roku na stronie Samizdat. Droga Szamana data poczatek
calej serii, ktora liczy obecnie siedem tytuléw i jest thumaczona na angielski,
niemiecki, czeski, koreanski i polski.

Machanienko opublikowat takze dwie czesci cyklu Tiemnyj patadin (ang. The
Dark Paladin) oraz zapoczatkowal serie LitRPG o tematyce science fiction,
zatytutowana Galaktiona.

Wiecej na stronie Autora:

http://mahanenko.ru/en

Wkrotce kolejne czesci
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