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NA SKRAJU IMPERIUM

Smialo wkroczylem do portalu, przygotowany na nielatwa konfrontacje
z Gubernatorem. Wizja trzech miesiecy spedzonych pod jego rzadami byla dla
mnie koszmarem, mimo to nie miatem zamiaru jak zbity pies kuli¢ sie i czolga¢ na
kolanach przed tym bledem programistow ani sie do niego tasi¢. Fige dostaniesz,
a nie figurki Orkow Wojownikow, ropucho blotna, cokolwiek bys mi obiecywat:
szwarc, mydto i powidlo, gruszki na wierzbie czy nieprzebrane bogactwa.

Nie przejmowalem sie tez mozliwoScig uzycia przemocy fizycznej: bylem
pewien, ze wiezniowie, ktérzy zdolali sie wyzwoli¢, nie mogli by¢ karani
i torturowani ot tak. Wcigz przeciez mamy jakieS prawa, choC ograniczone.
Ponadto system doskonale wie, ze filtry doznan sg wylaczone, wiec nie mam czym

sie martwic i... Co tym razem?

Powiadomienie dla gracza znajdujacego sie¢ w kapsule wieziennej! Zdobyles Szacunek wsrod
straznikéw Kopalni ,,Pryka” i przechodzisz do ogélnego swiata Gry.

Zostales zaproszony do wziecia udzialu w scenariuszu adaptacyjnym ,,Zamek Gubernatora”.
Czas pobytu w lokalizacji ,,Zamek Gubernatora”:

2 miesigce i 26 dni.

Odgrywana rola: Rzemie$lnik Zamkowy.

Warunki: oSmiogodzinny dzien pracy, tygodniowe wynagrodzenie, rezultaty codziennej pracy
trafiaja do skarbca prowincji Serrest, dzien wolny — co siedem dni, rozwéj sprawnosci
rzemieslniczych (do poziomu trzydziestego wlacznie) — na koszt Gubernatora.

Nagroda za udzial w scenariuszu adaptacyjnym: Szacunek w prowincji Serrest, dwa



przedmioty klasy Rzadki.
W razie odmowy zostaniesz wyslany do przypadkowej osady w Imperium Malabaru,
a reputacja w prowincji Serrest zmniejszy si¢ do poziomu Nienawisc.

Czy chcesz wzia¢ udzial w scenariuszu adaptacyjnym ,,Zamek Gubernatora”?

Sadzac po migajacym dookota mnie portalu, nigdzie mnie nie wysla, dopoki nie
dokonam wyboru. A jesli tak — mam czas, zeby to przemysle¢ i rozwazyc
wszystkie za i przeciw.

Po pierwsze: scenariusz adaptacyjny... Jak dlugo jeszcze beda mnie
adaptowac? Juz zrozumiatem, jaki jestem wybrakowany i zalosny, i Ze w bonusie
moge dostac jedynie obowigzkowq adaptacje zamiast zwyklej gry oraz normalnych
relacji z innymi graczami. To klade na szali minusow.

Po drugie: bliskos¢ Ropuchonatora. Nawet jesli wylacznie terytorialna. Wybacz
mi, cyfrowy NiePoCiumie, nasze spotkanie bylo btedem, nie polgczy nas wzajemna
mitos¢. ChcialeS mnie po prostu wykorzystac... Chyba plote trzy po trzy...
W kazdym razie osobowos¢ Gubernatora to dwa duze minusy.

Po trzecie: jestem biznesmenem i musze myslec¢ racjonalnie. To byloby glupie
z mojej strony, gdybym bez powodu odrzucit taka liczbe bonusow -
i wynagrodzenie, i rozw0j dowolnej liczby specjalnosci z jednym jedynym tylko
ograniczeniem, ktorym jest gorna granica poziomu. Méglbym od razu nauczyc¢ sie
Kowalstwa, Alchemii, Rzucania Zakle¢, Kartografii i jeszcze przy okazji rozwingc¢
wiele innych umiejetnoSci, wszystko zgodnie z warunkami scenariusza. To sg
zdecydowanie dwa plusy.

Po czwarte: w wypadku odmowy dostane NienawiSC w Serrest. To oczywisty
minus, czyli jednak argument =za przyjeciem propozycji uczestnictwa
w scenariuszu. Jest tylko czterdzieSci prowincji w Malabarze, a utrata dostepu do
jednej z nich to bardzo krotkowzroczne posuniecie. A wiec tutaj plus.

To juz chyba wszystko. Zalezy jak dla kogo, ale dla mnie wybor jest
oczywisty. Nie chce sie ogranicza¢ do jednego wolnego dnia w tygodniu. A skoro
tak miatoby to wygladac, pozostaje jedyna stluszna decyzja: zycze ci powodzenia,

Ropuchonatorze, radZ sobie beze mnie.



Bylem ma skraju zalamania, gdy tuz przed moim wejsciem do portalu
wyskoczyto powiadomienie, ze bede musial przezy¢ w zamku Gubernatora dwa
miesigce i dwadzieScia szes¢ dni. Sytuacja jednak okazata sie nie az tak tragiczna,
bo system z wyprzedzeniem wystal mi warunki scenariusza, zakladajac naiwnie, ze
go przyjme. Jeszcze czego: tyle korzysci przy tak znacznych minusach... Nie
w tym zyciu.

Pewnym ruchem wybralem lewitujacy przed moimi oczami malenki —
w porownaniu z Akceptuje — napis Rezygnuje. W jednej chwili Swiat wypehit sie

kolorami, dzwiekami i wspaniatym zapachem sosnowego lasu.

Powiadomienie dla gracza znajdujacego sie¢ w kapsule wieziennej!

Odmowiles udzialu w scenariuszu adaptacyjnym

i zostales wyslany do osady Kolotowka.

Czas pobytu w osadzie: 2 miesigce i 26 dni.

Maksymalny czas pobytu poza osada: 48 godzin.

Jesli bedziesz poza osada dluzej niz dozwolony czas, zostaniesz teleportowany z powrotem do
wioski i odpowiesz za naruszenie warunkéow przedterminowego zwolnienia. Trzy wykroczenia
anuluja twoje przedterminowe zwolnienie, zostaniesz odestany do kopalni na pozostala czes¢
kary pozbawienia wolnosci.

Zyczymy milej gry!

Otrzymales zadanie obowigzkowe: ,,Zwrocic sie do Starosty”.

Opis: Skontaktuj sie ze starosta Kolotowki, aby ustali¢ swoje miejsce zamieszkania na
nastepne trzy miesiace.

Termin wykonania: 12 godzin.

Kara za niewypelnienie zadania: 3 wykroczenia.

Ledwo zrobitem kilka krokéw w kierunku widocznej nieopodal wioski, przed

moimi oczami pojawita sie kolejna wiadomosc:

Twoja reputacja u Gubernatora prowincji Serrest

zmniejszyla sie 0 22000 punktow.

Obecny poziom: NienawisSc.

Do Wrogosci pozostato 12000 punktow.

Poniewaz otrzymales maksymalng wartos¢ ujemng, twoj bonus na codzienne zwiekszanie

reputacji zostal wylaczony.



A wiec i tak mnie zatatwili. C6z, wiedzialem, na co sie pisze — na maksymalng
wartos¢ ztej reputacji. Chociaz... zla reputacja to tez reputacja. W Barlionie sa
tylko cztery poziomy negatywnej reputacji: Brak Zaufania, Nieche¢, Wrogosc¢
i Nienawisc¢. Stosunek Neutralny i Brak Zaufania dzieli tysigc punktéw reputacji
ujemnej, do Niecheci sq trzy tysigce punktow. Nastepnie szeSC tysiecy — do
Wrogosci i dwanascie tysiecy — do NienawiSci. Ja od razu dostalem maksimum!
Grajac L.owca, udatlo mi sie osiggna¢ Uwielbienie, granicznie dobrg reputacje
w jednej tylko frakcji, a i tak pracowalem na to przez dwa lata od rozpoczecia gry.
Teraz mam zaledwie trzy miesigce — i na dzien dobry dostalem Nienawisc!
Oczywiscie, Szaman nie przywyk} do potsrodkow. Jesli reputacja to tylko skrajna,
tworzone przedmioty — koniecznie Legendarne, dziewczyny — wylacznie te, przez
ktore trafia sie do wiezienia. Martwita mnie tylko jedna rzecz — w prowincji Serrest
bylem spalony. Jak tylko straznicy mnie zauwaza, od razu wysla do wiezienia na
czas ,wyjasniania okolicznosci”. Doba w areszcie tymczasowym, a potem
teleportacja na obrzeza prowincji. Nastepnym razem posiedze w celi dwa dni,
pozniej trzy — i tak dalej, bez konca. Najgorsze jest to, Ze polepszenie takiej
reputacji jest wilasciwie niewykonalne. Tu potrzebna jest osobista interwencja
Imperatora.

Wizje utraconego beztroskiego zycia w zamku Ropuchonatora unosity sie na
obrzezach mojej Swiadomosci, ale szybko je przepedzitlem i ruszylem w strone
Kototowki. Z wygladu byla to dosS¢ przecietna wioska; sadzac po kominach,
znajdowalo sie w niej przynajmniej siedemdziesigt gospodarstw domowych.
Drewniane domy pokryte gontem, szczekanie psow, radosne krzyki dzieciarni
biegajacej za przerazliwie zawodzacym kotem, ktoremu co$ przywigzano do
ogona — normalne zycie na wsi, ktore pamietam z czaséw, gdy odwiedzalem
rodzicow. Ogromny czestokot wokdt osady, wykonany z grubych pali, chronit
wioske przed ciemnym lasem, do ktorego byto mniej wiecej sto metrow. Przyszio
mi na mysl dziwne skojarzenie: las masztowy — proste jak strzala pnie sosen
wznosity sie wysoko ku niebu, zastaniajac gestymi wierzchotkami stonce. To z ich

powodu w glebi lasu panowat gesty mrok.



Wiatrowaty, krzaki, leszczyna i jeszcze jakie$ inne drzewa sprawialy, ze lasu
nie dato sie przejs¢ w dostownym znaczeniu tego stowa. Tylko nieliczne Sciezki,
najwyrazniej wyciete przez miejscowych mieszkancow, wiodly w glab tego
przerazajacego wybryku natury. Pomimo tego sasiedztwa zycie poza czestokolem
toczyto sie swoim biegiem — od skraju lasu ciggnely sie zotte pola jakichs zb6z
i zielone 1gki, na ktorych pasty sie krowy i owce. Widac¢ tez bylo dlugie, okoto
stumetrowe grzadki z pochylonymi nad nimi mieszkancami wioski, machajacymi
motykami. Atrybuty wsi zostaly tu w pelni oddane. Nieopodal drogi wiodacej do
wsi znajdowala sie kuznia, z ktorej wylewat sie gesty czarny dym i dobiegaly
dudnigce uderzenia miota. Elegancko: mam miejsce, w ktorym moge sie rozwijac.
Szkoda tylko, ze na glowie nosze czerwong opaske. Gdyby nie to, powitano by
mnie w Kolotowce jak wolnego obywatela Imperium — chlebem i sola. A tak bede
mial szczescie, jesli nie przywitajg mnie psy i kije.

Wzialem gleboki oddech, po czym nieSpiesznym krokiem wszedltem do wioski,
zwracajac szczegolng uwage na wszelkie nietypowe aspekty lokalnego zycia.
Moim gléwnym zadaniem bylo znalezienie tutejszego Starosty i ,,zarejestrowanie”
swojego pobytu w wiosce. Gdybym tylko wiedzial, gdzie go szukac — to przeciez
nie jest ,,Pryka”, gdzie ork przez caly czas siedzi za swoim biurkiem. Tutaj Starosta
moze by¢ wszedzie.

Spacerujac po Kolotowce, staralem sie zauwazy¢ kazdy drobiazg, ktory mogt
mi sie przydaC w ciggu najblizszych trzech miesiecy.

Wtem z kuzni wyszedl Kowal, wielki — dostownie — jak niedZwiedz. Podniost
niematq beczutke wody, glosno westchnat:

— Ech! — i przechylitl ja na siebie, sapiac i energicznie wydzielajac pare.
Przystanatl na chwile, przyjrzat mi sie dokladnie spode tba i wdychajgc ze Swistem
orzezwiajace powietrze, podniost — jakby to byto piorko — lezace na ziemi kowadto.
Znow spojrzal na mnie i znikngt w kuzni. Moje plany rozwijania specjalnosci
chyba wilasnie wziely w teb — nienawidze goraca. Jak dla mnie lepiej jest w ogdle
nie pracowac, niz zalewac¢ sie potem i z wywieszonym jezykiem wdychac

skwierczgce powietrze.



Jakies trio brodatych wieSniakéw, dziarsko wymachujgcych kosami, rzucito mi
wyjatkowo nieprzyjazne spojrzenia. Niskie czota, ztosliwe i jednoczeSnie trupie
wejrzenia kosiarzy czynity ich podobnymi do neandertalczykow, ktorych wizerunki
ogladatem na lekcjach historii. Brakowato im tylko skor zamiast ubran — wtedy
byliby ich doktadna kopia.

Kiedy przechodzilem obok nich, ustyszalem belkot zupelnie niepodobny do
uniwersalnego jezyka Barliony. Zaloze sie, ze z tq trojka zwigzane bedzie jakiesS
zadanie: albo sami je zlecg, albo trzeba bedzie od nich zebra¢ powigzane
informacje. Popytam lokalnych mieszkancow: na pewno sie okaze, ze ci mezczyzni
nie sg stad.

— Jakie niesamowite drzewo...

— Uwazaj! — dzwieczny dzieciecy glosik odwrocit moja uwage od
kontemplowania lokalnego kolorytu.

Kiedy odwrocitem sie w kierunku zZrodla dzwieku i otworzylem usta, by
zapytaC, co sie stalo, w moje czolo uderzylo cos duzego, twardego, ciezkiego
i sprawiajacego bdl. Bam! Spokojny wiejski krajobraz zostal zmacony widokiem
szybujacego Szamana, przeklinajacego wszystko i wszystkich na tym Swiecie.
Jednak moj lot zakonczyl sie niemal natychmiast — w stogu Swiezo skoszonej
trawy. Z trudem przekopatem sie przez oblepiajaca mnie zielen, wyplulem trawe
z ust i wytrzasnalem jej resztki z kurtki. A niech was wszystkich!
Z przyzwyczajenia spojrzalem na Punkty Zycia i zaklglem raz jeszcze. Minus
czterdzieéci procent Zycia! Co to bylo? Odpowiedz nadeszla do$¢ szybko, ale
wprawita mnie w oslupienie. Ogromne kolo od wozu, owiniete sznurem i okute
zelazna plytka. No tak. Przeciez czyms$ takim w mig mozna wystac¢ na odrodzenie!

— Wszystko w porzadku? — Podbiegl do mnie maty, zdyszany i poczerwieniaty
chlopiec, na oko siedmioletni. — Ja tu... zgb... koto...! To bylo takie ciezkie!
I nagle pan! I potoczylo sie nie w te strone! A mdj zab za nim! I pozniej, bam!
I poleciat pan! W trawe, bach! Czy to bolato?

Patrzyt na mnie tak wspéiczujagco i z takim poczuciem winy, nerwowo

tarmoszqc przy tym swoje rude i potargane wlosy, zZe nie moglem sie na niego



ztoscic.

— Nie powie pan mojej mamie, prawda? Nasz Kowal Swietnie wyrywa zeby, ale
zawsze jest zajety, wiec musiatem to zrobi¢ sam. — Chlopak zaczat sie thumaczyc,
tapczywie polykajac powietrze miedzy stowami i Swiecac dziura w miejscu
przedniego zeba. — A ja teraz nie mam zeba jak Borka Lysy. — Malec nie
przestawat trajkotac, a ja zrozumiatem, ze kolo, ktore wystalo mnie w przestworza,
to tutejszy substytut dentysty, no przynajmniej kiedy Kowal nie ma czasu.

— Wiec nie powie pan mamie? Bo ona juz nigdy nie pusci mnie samego na
podworko, tylko z mojq siorg! A z niej taka nudziara... Tego nie wolno, tamtego
nie dotykaj, do psow nie podchodzZ! Blee... Jak mozna tak zrzedzi¢? Pamietam, jak
raz poszliSmy do lasu...

Przyszto mi do glowy, ze ten NPC ma zapisane w ustawieniach, ze natychmiast
znika z mapy Barliony, jesli cisza wokoét niego trwa dluzej niz minute. Niewazne,
co méwi; niewazne, czy ktoS go shucha; najwazniejsze dla niego — mowic.

— Dobrze juz, przestan! — przerwalem opowieS¢ o wyprawie do lasu
i pokonaniu ogromnego szarego zajaca. — Znasz Staroste? Jesli zaprowadzisz mnie
do niego, to nic nie powiem twojej mamie.

Przewodnik na poczatkowym etapie mi nie zaszkodzi, a chlopiec zapewne zna
wszystkich z wioski.

— Do Starosty? A kto go nie zna! Wszyscy znaja! Pie¢ Miedzianych Monet i juz
idziemy. On wiecznie sie chowa, i to tak, ze nie sposob go znalez¢. — Malec
usmiechnagt sie szeroko i wyciaggnagl w moim kierunku drobng reke, wpatrujac sie
we mnie wyczekujgco.

— Trzymaj, mlodociany szantazysto. — Polozylem na jego dloni piec
Miedzianych Monet, ktére natychmiast zniknely, jakby nigdy nie istnialy.
Oczywiscie, moglem zmusi¢ chlopca, zeby bezplatnie zaprowadzil mnie do
Starosty, ale z powodu pieciu Miedziakow nie zubozeje, a jest przynajmniej szansa,
ze dostane jakie$ zadanie od jego rodzicow. OczywiScie, moge tez dostac¢ palg po
plecach, jesli sie okaze, ze malemu nie wolno dawac pieniedzy.

— Jak masz na imie? — zapytalem chuligana, ktéry teraz krecit sie wokot kota



i zastanawiat sie, z ktorej strony sie za nie zabrac.

— Jestem Szprycha — rzucit krotko malolat i sprobowal podnies¢ koto,
czerwienigc sie z wysitku.

— Nie bujaj, nie ma takich imion. Poczekaj, pomoge ci. — Podszediem
i postawitem koto na sztorc. Bylo naprawde ciezkie. — Gdzie chcesz je przetoczyc?

— Jestem Szprycha — z uporem powtoérzyt chlopiec, wycierajac nos rekawem. —
Nie podoba mi sie imie Awtandil i nie bede sie tak nazywac. Wszyscy maja
normalne imiona, tylko ja mam takie glupkowate, ciagle przez nie obrywam od
Prostakow. Nie trzeba go toczy¢, wystarczy skierowac je o tam, niech samo sie
turla. Awtandil... Zle to brzmi. — Szprycha wskazal dloniag na wioske. — Moze
w nikogo nie przywali po drodze.

— A kim sg Prostaki?

— To banda Lexa Pstrego z sasiedniej ulicy, z Prostej. Uwaga! — wrzasnat
Szprycha, pedzac za kotem i odwracajac sie do mnie. — Widzimy sie na dole!

Szprycha potykat sie kilka razy i turlat ze wzgorza jak kulka, ale zawsze szybko
stawal na rowne nogi i kontynuowal bieg za kotem, drac sie na cale gardio.
Usmiechnatem sie do niego z powodu jego nierozgarniecia i ruszytem za nim, gdy
nagle co$ agresywnie obrocito mng w miejscu, oderwalo mnie od ziemi
i wepchnelo moja twarz na rozjuszony brodaty pysk Kowala:

— Czemu przesladujesz Szpryche, zabdjco?

Zanim zdazylem cokolwiek odpowiedzie¢, Kowal solidnie sie zamachnat
i wystal mnie w kolejny lot w przestworza. OczywiScie nie oczekiwatem chleba
i soli, ale takie powitanie to jednak przesada. Loty zaczynajag mnie meczyC swoja
czestotliwoéciag! Wstalem z ziemi i szybko spojrzalem na Punkty Zycia. Matko
jedyna! Zostalo mi tylko osiemnascie procent! Cios Kowala byt mocniejszy niz
uderzenie kotem! Zrozumialem, ze drugiego moge juz nie przezy¢, i zaczaltem
wywolywac Ducha Leczenia.

— A co to za plasy? Zdaje mi sie, Ze jestes czarownikiem!

Dobrze, ze Tamburyn przyspiesza wywotywanie Ducha — zdazytem catkowicie

sie wyleczy¢, dostownie na sekunde przed kolejnym lotem. Kowal jak sie patrzy!



Silny niczym niedzwiedz. Sprobowatem sie podnies$¢, ale rece mnie zawiodly

i padtem na ziemie, patrzac na potprzezroczysty komunikat:

Zawroty glowy! Straciles koncentracje na 10 sekund.
Zdobyles ulepszenie umiejetnosci:
+10% Odpornosci. L.acznie 60%.

— Panie Kondratij, prosze poczekac!

— Odejdz, Szprycha, nie przeszkadzaj. Nie widzisz, ze zawitat do nas czarownik
morderca?!

— On nie jest mordercg! Pomogt mi koto do wioski dotoczy¢, on chce sie dostac
do Starosty!

— Do Starosty, méwisz. — Kondratij zawist nade mna, a nastepnie podniost mnie
jedna rekq i oderwat od ziemi.

— Czego chcesz od naszego Starosty?

— Bede tu mieszkac przez trzy najblizsze miesigce — wymamrotatem przez
sciSniete gardlo. No niezle! Grajagc Szamanem, zaczynatlem odkrywac Barlione,
jakiej wczesniej nie znatem: nigdy bym nie pomyslal, ze jesli ztapiesz gracza za
gardto, on zacznie wydawac Swiszczace dzwieki. Nie zacznie sie dusi¢, po prostu
pojawi sie pasek, informujacy o braku powietrza. A jesli chodzi o te Swisty —
ciekawe, ze wczeSniej tego nie zauwazytem.

Kiedy Kowal poluzowat zacisnieta dton, upadtem na ziemie jak kloda.

— Bedziesz mieszkac¢? To po co tu tazisz i weszysz dookota, co? Starosty tu nie
znajdziesz.

Nim zdazylem odpowiedzie¢, Kowal odwrdcit sie i odszedt do kuzni. Wyglada
na to, ze moje pierwsze spotkanie z mieszkancami Kolotowki zakonczylo sie
niepowodzeniem.

— Prosze sie na niego nie gniewaC — wypalil Szprycha. — Pan Kondratij jest
dobry, ale pewnie dzisiaj mu co$ nie wyszto i dlatego sie zdenerwowat. Chodzmy
razem, koto juz odstawitem. O, tam jest, wbito sie w plot. I niech juz tam zostanie.

Przy drewnianej bramie stali tutejsi straznicy — dwaj czerwononosi mezczyzni



z podpuchnietymi oczami. Ostatkiem sit opierali sie o swoje widcznie, starajac sie
nie upas¢ na ziemie. Ale to nie zmeczenie czy dlugie trzymanie strazy byto
powodem ich stanu, a nadmierne spozywanie procentow. Od tych dwodch na
kilkadziesigt metrow czu¢ bylto stodkawa won zacieru, a butelki walajace sie na
ziemi wyraznie ttumaczyly, co dzielni stroze porzadku robili przez caly dzien.
Szkoda gadac, jak oni wygladali. Za krotka kolczuga, siegajaca potowy ogromnego
piwnego brzucha, zalozona na wierzch zwyklej koszuli, usztywnione grube spodnie
i podarte tapcie czynily wyglad straznikoéw tak ,,przerazajacym”, ze sprobuj tylko,
wrogu, wtargna¢ do wsi, a niechybnie umrzesz ze Smiechu.

— Stac!... Hep!... Kto idzie?!

— Ide do Starosty, mam tu zamieszkac¢ — odpowiedziatem najkrocej, jak sie dato.
Wyglada na to, ze tutejszy Starosta jest bardzo szanowany, dlatego powolywanie
sie na niego automatycznie otwiera wiele drzwi.

— Do Starosty, méwisz. — Drugi straznik zaczat betkotac pijackim glosem. — To
powiedz mu, ze brama jest w dobrych rekach, bo my tu stoimy i patrzymy. Zaden
gad sie nie przeslizgnie! — Straznik wyprostowat sie, probujac zademonstrowac, jak
dzielny wojownik stoi na strazy wioski. Ale byt tak rozemocjonowany, ze zatoczyt
sie, zrobit kilka niepewnych krokow w tyt, oparl sie plecami o czestoko6t i osungt na
ziemie, pozbawiwszy sie wsparcia w postaci witoczni.

— Mitricz, dokad to! — Drugi straznik poSpieszy} mu na pomoc, catkowicie
zapominajagc o takich niesprawiedliwosciach tego Swiata, jak stan réwnowagi
1 prawo grawitacji.

Na widok takiej strazy przetartem oczy ze zdziwienia i juz mialem wejs¢ do
wsi, gdy moj wzrok przykulo skrzydlo bramy, do tej pory zasloniete przez
straznikow. Bylo to zwykle drewniane skrzydlo, tyle ze pociete szponami
czteropalczastego niezidentyfikowanego stworzenia. Co ciekawe, $lady znajdowaty
sie od strony wsi, jakby ktoS dostownie chcial wydrapa¢ dziure do Swiata
zewnetrznego. Czyzby z ta bramg wigzala sie jaka$ misja? ZnaleZ¢ i zniszczy¢
potwora? Musze zaproponowac Staroscie moje ustugi.

— A co sie stalo z tq bramg? — zapytalem Szpryche, kiedy zblizaliSmy sie do



duzego domu, stojacego w sercu wioski.

— Nic sie nie stato.

— A Slady szponow?

— To przez wyghupy Prostakéw. Co noc przemykaja obok Spigcych straznikow
i tng brame nozami. Kto zostanie zlapany: za uszy i do Starosty, a kto nie, temu
chwata, czes¢ i uwielbienie. Mnie ani razu nie ztapali!

— A ile razy zakradates sie do bramy? — zapytalem rozczarowany, podtrzymujac
rozmowe. Taka misja przeszta mi koto nosa!

— Jeszcze ani razu, ale i tak mnie przeciez nie zlapali, prawda? — dzieciak
wyszczerzyt zeby w szczerbatym usmiechu i wskazal rekg kolorowy dom. —
JesteSmy na miejscu. Starosta jest tam, jak zwykle. — Po czym wystrzelit jak
z procy. — I prosze nie zapomnie¢. — Na moment odwrdcit sie i krzyknat z oddali: —
Ani stowa mamie o kole!

— Wiec masz u nas zamieszkaC? — zapytal Starosta, staranie zwijajac papier
i chowajac go do szuflady stotu.

Juz na pierwszy rzut oka wszystko bylo jasne: mialem przed soba czySciocha,
pedanta i jednoczesnie bardzo pewnego siebie NPC-a. Nie mogltem okresli¢ tego
dok}adnie, ale bylo w nim coS, co uderzajaco przypominato mi doradce Imperatora
Malabaru. Podobna twarz wyrazajaca silng wole, zakonczona krotka kozig brodka,
przenikliwe i bystre oczy, widzace kazdy szczegdl; generalnie kompletny obraz
pozytywnego zwierzchnika Barliony. Zupelne przeciwienstwo Ropuchonatora. Nic
dziwnego, ze taki lider jest szanowany w wiosce.

— Tak, prawie trzy miesigce.

— Nie st6j tak, usigdZz. Musimy zdecydowac, czym bedziesz sie tutaj zajmowat —
powiedzial Starosta, wskazujac fotel, po czym roztozy}t sie wygodnie na oparciu
swojego. Zaczal wpatrywac sie w sufit, jakby probujac wymysli¢, jak méglbym sie
przydac w jego wiosce.

Miekki i dos¢ wygodny fotel, w ktorym siedzialem, najwyrazniej nie by}t
rodzimej produkcji. To dziwne, skad w domu zwyklego NPC-a, nawet jesli

Starosty, takie meble? Nie chcac przerywac jego rozmyslan, zaczatem przygladac



sie gabinetowi lokalnego przywddcy. Byt to oddzielny pokdj w budynku
mieszkalnym. Wielki drewniany sté}, przypominajacy biurko naczelnika Kopalni
,Pryka”, stal posrodku i byl wzorem porzadku: wszystko w teczkach i rownych
stosach, schludnie i bez zbednych przedmiotow. Rzeczywiscie, pedant. Male
szklane szafki z ksigzkami i zwojami, kominek i wspanialy, puszysty dywan
stanowily gustowne dopehienie klimatu w biurze zarzadu. Juz mialem powrocic
wzrokiem do gospodarza, gdy mojq uwage przykul maty obrazek: Starosta, dwoch
dorostych mezczyzn, atrakcyjna dziewczyna i kleks z farby, kryjacy piata postac.

— Nie mamy tu hoteli, wiec musze cie ulokowac¢ u kogos. Mysle, ze Elzbieta nie
odmowi, i tak jej dom od dwdch lat Swieci pustkami. — Starosta zaczal wypeiniac¢
jakis papier, a nastepnie mi go podat. — Trzymaj, przekazesz jej moja prosbe.
A teraz przejdzmy do kolejnej sprawy. Zeby ustali¢, czym bedziesz sie zajmowal,
musze wiedzie¢, co umiesz i do jakiego poziomu rozwingle$s swoje umiejetnosci.
Potrzebuje doktadnych danych.

Wyswietlitem moje wilasciwosci i zaczalem dyktowac specjalnosci i ich
poziomy. Dobrze, Ze nie wymaga ode mnie wszystkich parametrow, i co z tego, ze

jest NPC-em, nie chce mu moéwic¢ o Rzemiosle:



PARAMETRY GRACZA: MACHAN

Punkty doSwiadczenia 285 21400 Parametry dodatkowe

Rasa Cztowiek

Klasa Szaman Cios fizyczny 57
Specjalizacja podstawowa Jubiler Cios magiczny 555
Poziom postaci 14

Punkty 2ycis 680 Odpornosé na atak fizyczny 230
Mana 1850 Odpornosé na magie 60
Energia 100 Odpornos¢ na ogief 60
Statystyki Skala Baza Przedmioty |Odpornos$¢ na zimno 60
Wytrzymatoséc 582 30 68 Odpornos¢ na trucizne 60
2Zrecznosé 242 7 7

Sita 55 18 21

Intelekt 16+ 56 185 Szansa wykonania uniku 6,40%
Charyzma 402 6 6 Szansa na cios krytyczny 2,80+
Rzemiosto 0% 3 4

Wydolnosé 60% 10 10

Nie wybrano

Wolne punkty do statystyk 0

Specjalnosc

Jubilerstwo 612 12 12

Gérnictwo 612 12 13

Handel 25< 6

Kuchmistrzostwo 202

— Jubiler, Gérnik i Kuchmistrz — przeczytat zamyslony Starosta. — U nas to
absolutnie bezuzyteczne specjalnosci. Nie mamy tu Kamieni Jubilerskich, mozna je
kupi¢ w miesScie oddalonym stad o dwa dni drogi jazdy wozem. Gornik jeszcze
jako§ moze sie przyda¢. Jedyna Zyla, jakq mamy, znajduje sie obok kuzni.
Kondratij, czyli nasz Kowal, codziennie na niej pracuje. Ponadto jestes jeszcze za
staby na Rude Zelaza. Mozesz oczywiscie udac sie na Wolne Ziemie. To niedaleko
stad. Sq tam Zyly Cynowe i Marmurowe, ale przeprawa przez nasz las jest
niebezpieczna. Bez ochrony raczej nikt tam sie nie zapuszcza. O Kuchmistrzu
nawet mi sie nie chce méwic: zaden kucharz sie nie umywa do naszej Parascewy,
nawet kucharz Gubernatora. Tak sie sprawy maja.

Na Wolne Ziemie? Gdzie mnie rzucit los? Czyzby na skraj piekiel?

— Nie ma pan przypadkiem mapy Imperium? — spytalem Staroste. —



Zastanawiam sie, gdzie zostalem zestany.

Ten zmruzyl oczy, przez chwile patrzyt na mnie badawczo, po czym
odpowiedziat:

— Mam mape.

Odsunat wszystkie niepotrzebne rzeczy z blatu, siegngt do szuflady stohu,
wyciggnat zwoj i roztozyl go na stole. Ogromna mapa Imperium, okolo péttora
metra na metr. Skad ma takie cudo?! Taka mapa moze kosztowac okoto dziesieciu
tysiecy Ztotych Monet!

— JesteSmy tutaj. — Starosta wskazal na skraj terenu przy granicy z Wolnymi
Ziemiami. Pochylitem sie nad mapgq i cicho zaklaglem. A jednak to skraj piekiel, i to
delikatnie mowiac.

Po zjednoczeniu wszystkich panstw i przyjeciu wspdlnego jezyka Swiat
rzeczywisty zostat podzielony na piec gléwnych regionow. Zgodnie z klasyfikacja
kontynentalng sg to: Eurazja, Afryka, Australia i dwie Ameryki. Analogicznie do
rzeczywistosci w Barlionie rowniez utworzono pie¢ wielkich kontynentow,
z ktorych kazdy zostal umownie podzielony na trzy strefy. Na przykiad na naszym
kontynencie znajdowaly sie: Imperium Malabaru, Imperium Kartosa i Wolne
Ziemie.

Malabar jest miejscem zamieszkiwanym przez graczy. To tutaj zgromadzone sg
gléwne zasoby, misje i frakcje, tu jest stolica i inne miasta. Znajdujg sie tu tez
nieznane jeszcze tereny, na przyktad obszar, w ktorym wtasnie przebywam — nie
jest on w pehli zbadany, nawet na mapie Starosty jest zaznaczony bardzo
schematycznie.

Kartos, Mroczne Imperium kierowane przez Bezimiennego Mrocznego
Wiladce, zajmuje okoto pieC razy mniejsze terytorium od Malabaru, ale za to
sprawia nieustajagce kilopoty z powodu rozlicznych najazdow i rajdéw, ktore
podejmowane sg na jego ziemie. Trzeba oddac cesarzowi, co cesarskie, i przyznac,
ze to wilasnie Imperium kryje w sobie unikalne przedmioty i zasoby, jakich
poszukuja wyskokolevelowi gracze. Co najciekawsze, rowne szanse zdobycia tupu

majg zaréwno grupy rajdowe zlozone z setek graczy, jak i samotnicy, ktorzy



w tajemnicy przedostaja sie do Kartosa. Nie mozna gra¢ po stronie Mrocznego
Imperium, chociaz gracze wielokrotnie podpisywali petycje i organizowali
demonstracje, proszac o pozwolenie na gre po ciemnej stronie Barliony. Korporacja
ciggle obiecuje zajqc sie tq sprawa, ale — o ile wiem — nigdy nic nie zrobita w tym
kierunku. Kartos pozostaje lennem Symulatorow.

I wreszcie trzeci region, znajdujacy sie na kazdym kontynencie i zajmujacy
obszar prawie szeScdziesieciu procent catej przestrzeni dostepnej dla gry: Wolne
Ziemie. Mieszcza sie tam rzadko wystepujace, niezalezne miasta z wlasng skala
reputacji, wioski skladajgce sie z dwudziestu, moze trzydziestu domodw,
nieprzebrane lasy, bezkresne stepy, nieprzebyte bagna, gory siegajace nieba.
W ciggu pietnastu lat istnienia Barliony opracowano mapy tylko trzydziestu
procent terytoriow Wolnych Ziem, reszta do dziS pozostaje wielkq tajemnica.
Oczywiscie zdarzali sie entuzjasci, ktorzy rzucali wszystko i poswiecali sie
eksploracji tych terendow i podrézom, ale albo nie tworzyli map poznanych miejsc,
albo nie udostepniali ich w ramach wspolnych zasobow. Chodzity tez stuchy, ze za
bajonskie sumy sprzedawali mapy wiodacym klanom. Jednak dla wiekszosci
graczy tereny Wolnych Ziem byly niezbadane. Mozna sie tylko domyslac, jakie
misje i osiagniecia skrywaty te pustkowia. Mimo to przedstawiciele korporacji
wielokrotnie nawolywali do zaprzestania wojen z Kartosem na rzecz eksplorowania
Wolnych Ziem. Utrzymywali, Ze wlasnie tam znajdujq sie ,,najsmaczniejsze kaski”
Gry. Zeby zacheci¢ graczy do po$wiecenia swojego czasu na przecieranie $ciezek,
programisci umieszczali wszystkie nowe Podziemia, ktore otwierano co pot roku,
na niezbadanej jeszcze czesci Wolnych Ziem. Tak, ale chyba troche zboczylem
z tematu...

Wystali mnie na kraniec Imperium, mieszczacy sie tuz przy granicy z Wolnymi
Ziemiami, ktore tutaj przybraly forme niedostepnych laséw, bagien i gor. Zadnych
miast ani wiosek. Na mapie w miejscu kropki oznaczajacej Kototowke znajdowato
sie kilka piktograméw, wskazujacych, ze na tym obszarze sa wolne kopalnie.

s er s

fakt, ze do najblizszego imperialnego miasta byto bardzo daleko. Dwa dni drogi



wozem, jesli sie sprezy¢ — i oczywiScie — o ile dobrze rozumialem proporcje tej
mapy. Bioragc pod uwage, ze wolno mi opusci¢ Kototowke wylgcznie na dwa dni,
0 wizycie w Dalgorze nie bylo mowy.

— Przyjrzates sie juz? — spytal Starosta, po czym zwingt mape i schowat jq do
biurka. — Moze i nie jesteSmy w sercu Imperium, ale jest tu co robic.

— Nie ma pan dla mnie jakich$ zadan? — zapytatem z przyzwyczajenia, wiedzac
doskonale, ze czerwona opaska na glowie nie wzbudza zaufania NPC-6w. Musze
pomieszka¢ w wiosce przynajmniej tydzien, zeby sie do mnie przyzwyczaili,
przestali sie ba¢, a pdzniej mozna pomyslec o misjach. Ale — jak mOwig — proba nie
strzelba, nie zabije.

— Oczywiscie, ze mam. Jak moglbym nie mie¢. Tylko nie moge ich dac
nieznajomemu — odpowiedzial Starosta, potwierdzajgc moje podejrzenia. —
Pomieszkaj u nas tydzien, zrob cos dobrego dla wioski, wtedy znajda sie zadania
dla ciebie. Chociaz... jest jedna rzecz. Ostatnio w lesie pojawila sie wataha
wilkow. Bardzo zuchwala. Zaczela napadaC na stada. Pasterze opowiadali, ze
przewodzi im ogromy Wilk. Jesli pozbedziesz sie Wilka, to zaczniemy rozmawiac
o innych misjach. Najwyzszy czas, zeby przerzedzi¢ watahe. Niedobrze, ze tak
liczna grupa szwenda sie po lesie. Tylko pamietaj, nie uwierze ci na stowo,

potrzebuje dowodow.

Dostepne zadanie: ,,Polowanie na Szara Smier¢”.

Opis: Na obrzezach Kolotowki pojawila sie wataha wilkow przewodzona przez ogromnego
samca alfa. Zabij 10 Wilkow i ogromnego Szarego Wilka. Jako potwierdzenie wykonania
zadania przynieS Wilcze Ogony, ktore wypadaja z kazdego moba ze 100%
prawdopodobienstwem.

Klasa zadania: Zwykle.

Nagroda: +100 do Reputacji w prowincji Krong, +200 do Doswiadczenia, +80 Srebrnych
Monet.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania zadania: -100 do Reputacji w prowincji Krong.

— Biore. Jutro z samego rana zajme sie wilkami — odpowiedziatem, przyjmujac

zadanie. — Mam tylko kilka pytan. Ile...



— Najpierw wilki, pdZniej pytania. — Starosta przerwal mi tonem nieznoszacym
sprzeciwu. — Teraz Tisza zabierze cie do Elzbiety, nie zapomnij dac jej glejt ode
mnie. Jutro wybierz sie na polowanie, pozniej porozmawiamy. Tisza! — krzyknat
Starosta i dostownie kilka chwil pézniej do pokoju wpadila dziewczyna, ktéra
wczesniej widziatem na obrazku.

— Poznajcie sie, to moja corka Tiliasza. A to jest Machan. Bedzie mieszkat
W naszej wiosce przez trzy miesigce. Zabierz go do Elzbiety, u niej sie zatrzyma.

— Mo6w mi po prostu Tisza. — Lagodny glos dziewczyny wspolgrat z jej
pieknym wygladem. — Chodz, pokaze ci wioske. — Po czym z wdziekiem ruszyla

naprzod, przywotujac mnie gestem dtoni.

Zadanie ,,Zwrdcic sie do Starosty” zostalo zaliczone.

Wioska byla duza. Stojac na pagorku, doliczylem sie okolo siedemdziesieciu
domow, ale w rzeczywistoSci we wsi byly sto trzy gospodarstwa domowe.
Niemato, zwlaszcza wedlug standardow z pogranicza. Plan wsi byt dos¢ typowy:
plac centralny, na ktorym stal dom Starosty, a obok trzy ulice: Prosta, Skosna
i Falista. Dzieciaki z tych ulic caly czas probowaly ustali¢, kto jest najlepszy
i najsilniejszy, dlatego regularnie odbywaty sie tu walki. Tisza opowiedziata mi tez
o bramie.

Rok temu jej ojciec, chcac zaszczepic strach w rozbestwionej dzieciarni, wyryt
na jej skrzydle trzy bruzdy. Chcial w ten sposob upozorowac, ze we wsi jest
metamorf. Plan jednak nieco wymknat sie spod kontroli, bo przez caty tydzien nikt
nie chcial nosa z domu wysciubi¢. I trzeba bylo sie przyzna¢. Od tej pory
u mlodziezy przyjat sie zwyczaj: jesli chcesz udowodni¢ swojg zrecznoS¢ — musisz
poharata¢ brame. W ciggu dnia bramy pilnuje kilku pijakow — i tak nie sa w stanie
robi¢ nic innego. Ale nocq wychodzi juz powazniejsza straz — sg to albo bracia
Tiszy, albo najemnicy, tacy sami wolni obywatele Imperium, jak ja. Tylko bez
czerwonych opasek. Nie moglem sie powstrzymac, musiatem sie dowiedziec, czy
w wiosce przebywaja teraz wolni obywatele. I bardzo sie zdenerwowalem, gdy

ustyszalem, zZe ostatni byt tutaj pot roku temu.



Historia Tiszy byla bardzo interesujaca. Dziewczyna wraz z rodzing przybyla
tutaj zaledwie dwa lata temu, tuz po Smierci poprzedniego Starosty, meza Elzbiety.
Do tego czasu Tisza mieszkata w duzym miesScie. Jej ojciec zajmowal dos¢ wysoka
pozycje, poniewaz kazdego ranka zabieral go pow0dz, a wieczorami w ich domu
gromadzit sie thum szykownie ubranych gosci, ktorzy nastepnie zamykali sie
w gabinecie i o czym$ dyskutowali. PAZniej cos sie wydarzylo. Wtedy ojciec zabrat
wszystkich i udat sie tutaj, na skraj Imperium.

— Czyli nocg bramy strzega twoi bracia? Wszyscy trzej? — Obrazek z plama nie
dawal mi spokoju, czulem, ze coS sie za tym kryje. Od momentu inicjacji
postanowitem ufa¢ swoim przeczuciom.

Tisza spochmurniata i zamilkla. Przez dobra chwile szliSmy przez wioske
w milczeniu, po czym zebrala sie w sobie i powaznym glosem odpowiedziata:

— Nie, nie trzej, tylko dwaj. I robig to zaledwie raz w tygodniu. O trzeciego
z braci nigdy wiecej mnie nie pytaj. Ja sama go nie pamietam, ale w rodzinie nie
mamy zwyczaju o nim rozmawiaC. Wiem tylko, ze zdradzil nasz rod, nasza
ojczyzne i ojciec go wyklatl. Ani stowa wiecej o nim. Ale wiasnie doszliSmy na
miejsce. Elzbieta mieszka w tym domu.

Tisza odwrdcita sie i odeszta szybkim krokiem, znikajac wkrotce za zakretem
drogi.

Ups. Wyglada na to, Ze moje ambitne plany uwiedzenia jej wiasnie spality na
panewce. Teraz, dopoki nie polepsze swojej reputacji, nie moge spodziewac sie ze
strony Tiszy niczego poza zwyklym powitaniem. Szkoda. Zasadniczo dostarczyta
mi ciekawych informacji. Wyklecie z rodziny to bardzo powazny krok dla NPC-a.
Ciekawe, co takiego zrobit trzeci syn, ze zasluzyt sobie na wygnanie przez bytego
kierownika wysokiego szczebla. Jak tylko podciagne reputacje do Zyczliwosci — na
pewno zapytam Staroste o obrazek. Zaloze sie, ze historia wygnania jest
skomplikowana i wigze sie z nig jakas misja. Takie zadania sg typowe dla
Barliony — socjalizacja graczy przez jednoczenie rodzin.

— Przeciez sie umoéwiliSmy, ze nie powiesz mojej mamie o kole. — Obrazony

dzieciecy glosik sprowadzil mnie na ziemie. — Obiecates!



— Po pierwsze nie obiecalem, a po drugie nie mam zamiaru nikomu niczego
mowicC. Co tutaj robisz? — Nie od razu dojrzalem Szpryche schowanego pod
gankiem.

— Jak to co? Mieszkam tutaj. Z mojq mamg i siostra — odpowiedziat chiopak,
wychodzac z kryjowki.

— Wiec przyszedtem do was z wizyta. Mama jest w domu?

— W domu. — Szprycha rozejrzat sie, na kilka chwil sie zamyslit, po czym
z powrotem schowat sie pod gankiem. — Tylko ja tam nie péjde. Mamy na obiad
owsianke, a ja jej nie cierpie. JeSli mama mnie zobaczy, za ucho zaciggnie mnie do
stotu. Lepiej posiedze tutaj.

— W czym moge pomoc? — Niski zenski glos sprawit, ze oderwatem wzrok od
zbieglego Szprychy. Sadzac po skrzypiacych deskach podtogowych, malec dawat
mi znaki, Ze go tam nie ma. A ja mialem udawac, ze nie mam pojecia, gdzie jest sie
schowat. Elzbieta z uSmiechem rozumiejgcej matki spojrzata pod nogi, po czym
zadata zupelie nieoczekiwane pytanie:

— Przepraszam, czy nie widziat pan tutaj rudowtosego chtopca? Upieklam jego
ulubiony placek, ale wkrétce wystygnie i bedzie niesmaczny. Bede musiata go
oddac Zorzy, tak samo jak owsianke.

— Oddatas owsianke Zorce? Naprawde? — Szprycha kilka razy uderzyt glowa
o deski, jak blyskawica wystrzelil ze swojej kryjowki i stangl przed matka,
wpatrujac sie w nig iskrzacym wzrokiem. — Placek z jagodami?

— Oczywiscie, ze z jagodami. Wszystko dokladnie tak, jak lubisz. Biegnij, poki
nie ostygl, tobuzie. — Elzbieta potargala wlosy przebiegajacego obok niej malca,
a nastepnie odwrocita sie do mnie. — W czym moge pomoc?

— Przystal mnie Starosta. Powiedzial, Ze moge u pani mieszkac¢ przez trzy
miesigce. Tu sg papiery. — Wreczylem dokumenty Elzbiecie. Jesli jej zachowanie
w stosunku do syna bylo naturalne, to z tym NPC-em raczej nie bede miat
problemow.

— Czyli trzy miesigce... — wycedzila Elzbieta, przegladajac dokumenty.

Ciekawe, co takiego napisal tam Starosta? Nie udalo mi sie tego sprawdzic



u niego w domu, pozniej przeszkodzita mi Tisza. A moze stracitem przez to szanse
na rozwiniecie Intelektu? Nigdy nic nie wiadomo.

— Noce sg teraz ciepte, moge panu oddac letni domek. Zgoda? — Gospodyni
przyjrzata mi sie. — Zamierza pan tu mieszkac jako rezydent czy jako robotnik?

Chyba zapachnialo mi to zadaniem. Nawet jesSli darmowym, to jednak
zadaniem!

— Nie lubie by¢ darmozjadem. JeSli potrzebna jest pomoc, prosze powiedziec,
w mig wykonam: moge przynies¢ wody, nargbac¢ drewna, przekopac ogrod...

— Nie, z tym doskonale radzg sobie moi pracownicy. Starosta napisal, ze
Kuchmistrzostwo nie jest dla pana niczym nowym. — Elzbieta zawiesita glos, a ja
zamarlem w oczekiwaniu.

Zadanie zwigzane ze specjalnoscig! Przeciez to marzenie kazdego gracza!
Mozna z tego wyciagnac takie fanty, ze nawet najstarszym Indianom sie nie $nito!
Elzbieta zawahala sie, ale po chwili zebrata sie na odwage i powiedziata:

— Nie jestem bogata kobieta, nie zdolam wykarmic¢ kolejnej osoby. Zapewnienie
sobie wyzywienia jest pana obowigzkiem, zgoda? — Po czym skwasila sie na widok
mojej czerwonej opaski i dodata: — Mam jeszcze prosbe: prosze nie wchodzi¢ do

mojego domu bez zaproszenia.

Uwaga dla Gracza! Odmoéwiono ci wejscia do glownego domu Elzbiety, wdowy po bylym
Staroscie Kolotowki. Jesli zlamiesz ten zakaz, zostaniesz obcigzony jednym naruszeniem
warunkow zwolnienia przedterminowego.

Zyczymy milej gry!

Elzbieta odwrocita sie i weszla do domu, zostawiajagc mnie na ganku w stanie
kompletnej rozsypki. A juz sie cieszylem na zadania, przyjazny stosunek do
mnie... Jak moglem zapomnie¢ o czerwonym pietnie, ktore nositem na czole?
Przeciez kazdy NPC powinien by¢ w kontaktach ze mng ostrozny i podejrzliwy.
Jestem bylym kryminalista, czego sie po mnie mozna spodziewac...? Jeszcze
zaczne mordowac¢ na prawo i lewo albo dobiera¢ sie do kieszeni i kras¢ co

popadnie. Kto mnie tam wie?! Okazuje sie, ze zdobywanie poziomoéw odtad juz nie



bedzie takie proste. Planowatem w ciggu tych trzech miesiecy dzieki r6znym
zadaniom wspigc sie o kilkadziesigt szczebli... To przykre. Musze koniecznie co$
z tym zrobic — i to jak najszybcie;j.

Letni domek, w ktorym mialem zamieszka¢ dzieki uprzejmosci Elzbiety,
zaskoczyt mnie swoim ascetyzmem. Z mebli bylo tu tylko t6zko zajmujace potowe
wolnej powierzchni. I nic wiecej. Klepisko, ktore nie chciato sie nagrza¢ nawet
przy dzisiejszym upale, szare Sciany z drewnianych bali i malutkie okienka pod
samym sufitem, przez ktére nie przedostawalo sie nawet $wiatlo ksiezyca. Swietne
miejsce na najblizsze trzy miesigce. Polozylem sie na t6zku i zeby czymkolwiek
zajac swoje mysli, zaczatem robic plany.

Po pierwsze: jutro musze wykonaC zadanie z wilkami. Dodatkowe
doswiadczenie i reputacja w prowincji Krong pomogg mi zdoby¢ zaufanie Elzbiety
i przenies¢ sie do duzego domu. Nie mam najmniejszej ochoty tkwi¢ w tej klitce
przez trzy miesigce.

Po drugie: musze rozwigzaC sprawe wizyty w Dalgorze. Podroz wozem nie
wchodzi w gre, to zbyt czasochlonne. Trzeba wymysli¢ co$ innego. Starosta
powiedzial, Ze do miasta co pewien czas jezdzi karawana. Musze dogadac sie z jej
glownodowodzacym w sprawie zakupu zwoju teleportu z Kototowki do Dalgoru.
Z powrotem sam sobie kupie. Sadzac po dystansie do miasta, zw0j moze kosztowac
okoto oSmiuset—dziewieciuset Zlotych Monet. Drogo, oczywiscie, ale musze dostac
sie do Banku Barliony i odebra¢ depozyt L.owcy. Mam tam pewnie okoto jedenastu
tysiecy. Powinny by¢ tam tez jakie$ ubrania. Nawet jesli w catoSci sg na Zrecznosc¢,
to i tak sie przydadza. W poréwnaniu z tym, co teraz nosze — bedzie to dostownie
zbroja ze stali.

Po trzecie: musze koniecznie sprawdzic¢, jakie kopalnie zaznaczono na mapie
Starosty. On, rzecz jasna, ostrzegal, ze niebezpiecznie jest tam chodzic¢
w pojedynke, ale nie moge zmarnowac takiej okazji. JeSli dobrze pamietam,
najblizsze ztoza znajdujq sie zaledwie kilka godzin spacerkiem od Kototowki. Nie
chce mi sie spac: jesli wyjde teraz, to rano bede z powrotem. Przynajmniej od razu

dowiem sie, czego mozna sie tu spodziewac po levelowaniu specjalnosci.



Po czwarte... Pod czwdrka nie ma juz niczego, plan zakonczony.
Postanowione — od razu ide obejrze¢ kopalnie. WczesSniej oproznie tylko moj
worek, nie mialem kiedy tego zrobic. Po Podziemiu zgromadzito sie w nim wiele
rzeczy, ktorych nawet nie sprawdzilem. Zawartos¢ worka wysypatem bezposrednio
na podtoge, zapalitem tuczywo, ktore wetkngtem w niewielkg dziure w Scianie,
i rozpoczatem inspekcje.

Figurki szachowe. Szkoda, ze kazdy Ork Wojownik zajmuje jedno miejsce
w torbie. Mam dreszcze na samg mysSl, Ze musze nosiC ze soba wszystkie
trzydziesci dwie figurki. Skad wezme tak duzy worek? Siedem pierscieni na plus
trzy. I cztery — na plus dwa. To te, ktorych nie sprzedalem w Kopalni ,,Pryka”
i byly juz przestarzate. Nie ma najmniejszego sensu trzymac ich tylko po to, zeby
pozniej je sprzeda¢ na aukcji. Takiego szajsu nie wezmg nawet za pie¢ Ztotych
Monet. Musze je opyli¢ zwyklemu Handlarzowi NPC-owi. Rekawice kolczugowe,
ktore wypadly z ostatniego bossa Podziemia — ich nawet nie biore pod uwage.
Naleza do przysztych cztonkéw mojego klanu, nie mam zamiaru zamieniaC sie
w szczura. Po co bez sensu wodzic¢ sie na pokuszenie? A jesli mi sie spodobaja i nie
bede chciat ich oddac¢?

DwadzieScia trzy kawalki Malachitu, sto cztery kawalki Rudy Miedzi
i szeSCdziesigt osiem Miedzianych Sztabek — przydadzga sie do rozwijania
Jubilerstwa, dopoki problem z ruda nie zostanie rozwigzany. Kilof — jest dla mnie
wszystkim. I wreszcie ogromny stos roznych skor, ogonow, miesa, pazurow
i innego chlamu, ktory wypadt ze Szczuréow i Pajgkow z Podziemia.
Przezwyciezylem spontaniczng cheC zgarniecia wszystkiego na jeden stos
i sprzedania tego bez sprawdzania, co tam jest. Pierwsze przejScie Podziemia
dawato duza szanse na zdobycie jakichs fantow nawet z prostych mobow, wiec nie
chciatlem pozbywac sie potencjalnie przydatnych rzeczy. Po dokonaniu ogledzin
wszystkich przedmiotow odlozytem na bok przerazajace z wygladu i w dotyku Oko
Pajaka. Jego wlasciwosci byly ukryte, a ja nie mialem cechy Madros¢, dzieki ktorej
mozna bylo je odczytaC. Poza tym nie potrzebuje Madrosci. Prosciej bedzie, jesli

w dowolnym miescie zwroce sie do Maga NPC-a, zeby za kilka Zlotych



zidentyfikowat obiekt.

Réwniez oddzielnie potozylem dwadziescia dwa Szczurze Ogony
z przeznaczeniem ,,Uzywane przez Alchemikow” i dwanascie Pajeczych Nozek,
ktore we wlasciwosciach miaty informacje, ze sg ,,Uzywane przez Rusznikarzy” —
przebiegne sie po odpowiednich sklepach i sprébuje je sprzedac. Ladnie
powiedzialem — przebiegne sie po sklepach. Jeszcze nie rozwigzatem problemu ze
zwojem, a juz snuje plany podboju miasta. Pozostate rzeczy byly chtamem. Tylko
Szczurze Mieso moglo sie przydac do wylevelowania Kuchmistrzostwa.

Posortowane rzeczy witozylem z powrotem do worka. Pewnym ruchem dioni
chwycitem Thuczek i wyruszylem na nocng wyprawe. Wilasciciele Barliony
doskonale wiedzieli, ze wielu graczy wchodzi do gry dopiero poznym wieczorem.
Dlatego noce w Barlionie byty prawie biale, a juz na pewno mozna powiedzie¢, ze
widocznosc¢ byta catkiem dobra. Zaledwie przekroczylem préog drzwi, zaklatem. Co
za pech! Wyglada na to, ze Kolotowka jest na liscie tych wyjatkowych miejsc,
ktorych prawo biatych nocy nie dotyczy. Nieprzenikniony mrok, przykrywajacy
wioske niczym koldra, nie pozwalal dostrzec czegokolwiek na odlegtos¢ kilku
metrow. M0j plan nocnej wyprawy diabli wzieli. Nie mialem najmniejszego
zamiaru szwendac sie po ciemku.

Usiadlem na tawce, oparlem sie o Sciane i zamknaglem oczy. Z nastaniem
ciemnosci wioske ogarneta prawie kompletna cisza, zaklocana jedynie szelestem
lasu i cichym $piewem cykad. Zadnych hatasliwych pséw, zadnych krzykéw thumu
NPC-6w, Spigcych teraz spokojnie w swoich domach. Idealna noc, zeby poby¢
samemu i pooddychac czystym powietrzem z domieszkg zapachu zywicy, igliwia
i... cierpkiego zwierzecia. Zwierzecia?!

Natychmiast otworzylem oczy i zobaczylem, dostownie kilka metréw ode
mnie, niezidentyfikowang chmure, z ktérej spogladata na mnie para czerwonych
oczu. Co to za diabelstwo? Zaznaczylem ten obiekt i sprobowalem sprawdzic

w jego wiasciwosciach, z czym mam do czynienia.

Wilasciwosci obiektu sa niedostepne.



Niedostepne? Jak to? Przeciez ukrywanie wiasciwosci mobéw w Barlionie jest
niemozliwe. A przynajmniej dotychczas tak bylo. Cala ta gra polega wlasnie na
mozliwosci analizowania ich wlasciwosci, bo to pozwala graczom przygotowywac
taktyke walki z mobami lub bossami. Musze wejs¢ do instrukcji lub na forum, zeby
sprawdzi¢, kto moze ukrywac swoje parametry. I w ogdle — czy jest to mozliwe?
Ale wszystko to pOZniej, teraz martwitlem sie czym$ innym — czego chce to co$
przede mng?

Nie wierzylem, ze bylo miekkie, puszyste i mialo pokojowe zamiary.
W Barlionie obowigzywata zasada — jesli mob byt agresywny, to na pewno miat
czerwone oczy. Wszystkie neutralne lub przyjazne moby mialy oczy w innym
dowolnym kolorze, w kazdym razie nie w czerwonym. Wycelowane we mnie dwa
czerwone Swiatetka dawaly jasno do zrozumienia, ze nie czeka mnie nic
przyjemnego.

Probujac nie wykonywac gwalttownych ruchéw, wstatem z tawki i bokiem
zaczalem przesuwac sie w strone drzwi. Mialem do pokonania zaledwie kilka
metrow. Niestety to co$ synchronicznie ptynelo tuz obok, zachowujac dystans
pottora metra od mojej twarzy. Przestalo mi sie to podoba¢. Moze powinienem
zaatakowac? W koncu najlepsza obrong jest atak. Juz miatem nastac na to dziwadto
Ducha Blyskawic, kiedy na plecach poczulem klamke. Pomyst, aby sprawdzic,
ktory z nas jest silniejszy, natychmiast sie ulotnit — drzwi, mimo swojej prostoty,
stanowily Swietng zapore przed mobami. Zasada ,,m6j dom to moja twierdza”
dziatala nawet w Barlionie.

Ostroznie siegnalem reka za plecy. Powoli nacisnglem klamke. I szybko
wpadtem do domu. Natychmiast sie odwrécitem. Catym ciatem napartem na drzwi,
usitlujac je zamkngc¢. Jednak, rownoczeSnie ze mng, to co$ takze rzucito sie do

przodu. I z drugiej strony zaczelo naciera¢ na zamykajace sie drzwi.

Otrzymales cios. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 30: 260 (Cios drzwiami) - 230 (Odpornos¢ na
atak fizyczny). Eacznie Punktéow Zycia: 650 z 680.

Zdobyles ulepszenia umiejetnosci:

+10% do Odpornosci. L.acznie: 70%



+5% do Sily. L.acznie: 60%.

Brakowato mi dostownie kilku centymetréw, zeby domkna¢ drzwi. Zapartem
sie ze wszystkich sil, ale stworzenie z drugiej strony nie pozwolito mi na to. Co
wiecej, stopniowo, centymetr po centymetrze drzwi zaczynaly sie otwierac.
W pewnym momencie okryta mglg koniczyna przedarla sie przez powstala luke.

Wewnatrz domu mgla sie rozproszyta i w mroku zdotalem dojrze¢ cztery ostre
pazury. A to co, przerosniety Wolverine? Pazury wbily sie w drzwi i pozostawity
glebokie bruzdy. Takie same, jak na bramie wjazdowej do wioski. Czyzby tutejsza
milodziez az tak sie zabawiata? Jutro bedzie ubaw, jak zaczng opowiada¢ we wsi, Ze
Szaman przestraszyt sie dzieciecych psikusow. Juz chcialem przestac sie opierac,

gdy zobaczylem wiadomosc:

Poziom Energii: 30.

Zatrzymaj sie, wsciekly Szamanie!

Podobne ostrzezenie po raz pierwszy dostalem w kopalni, zeby nie zejsc z tego
Swiata z powodu utraty Energii. To juz nie sg zarty. Raczej watpie, ze tutejsza
dzieciarnia miataby tyle sily, zeby dostownie w dziesie¢ sekund pozbawi¢ mnie
Energii, i to w takim stopniu. To musiato by¢ co$ innego.

Co to bylo — tego nie udato mi sie dowiedziec. Po kilku sekundach wyswietlita
sie kolejna wiadomos¢, ze Energia spadta do zera. A ja zamartem jak popsuta lalka.
W przeciwienstwie do kopalni w ogdélnym Swiecie Gry Energie mozna bez
problemu odbudowac praktycznie od zera, nawet bez uzycia wody. Dopdki jednak
ta nie wzrosnie choc¢by do dziesieciu, gracz zastyga, dostownie jak figura woskowa.

Kolejny cios wepchnal mnie gleboko do pokoju. Juz w locie ujrzatem, ze ruszyt
za mng szary cien. Mgla sie rozproszyla. Mimo to w pélmroku nie moglem
dostrzec zewnetrznego wygladu stworzenia. Jedno bylo pewne — to coS miato co
najmniej dwie rece i dwie nogi lub po prostu cztery konczyny, jesliby mowic
ogolnie. Dlaczego zgasitem tuczywo przed wyjsciem z domu? Teraz widziatbym,

z czym mam do czynienia. Przed oczami mignety mi cztery ostre pazury. Poczulem



krétkie ukiucie bolu. Wtedy otaczajacy mnie mrok jeszcze bardziej pociemniat.
Okazalo sie, ze m6j dom jednak nie jest mojq twierdzg. Chociaz to w sumie nie moj
dom, moze to dlatego.

Krotki wybuch swiatla i, jak mi sie wydawalo, niemal natychmiast znalaztem
sie obok wejscia na miejscowy cmentarz. Bardzo symboliczny punkt odrodzenia.
Niewielka Swiatynia gérujaca nad okolicg, znajdowala sie kilka metrow ode mnie.
Oslaniata mnie przed jasnym porannym stoncem. Wygladato na to, Ze ta niepojeta
bestia jednak mnie urzadzila na amen, a obowigzkowe dwanascie godzin od chwili
smierci mineto jak jedna chwila. Fajnie.

Zrobitem krok w strone Swiatyni i wsciekly spojrzalem na powiadomienie,

ktore sie wyswietlito:

Uwaga! W zwigzku ze Smiercig
poziom Doswiadczenia zmniejszyl sie 0 30%.
Obecna wartos$¢ Doswiadczenia: 199,

do kolejnego poziomu pozostalo 1201.

Sprawdzitem portfel. Wszystko sie zgadzalo, zostaly mi tylko trzy tysigce
Ztotych z hakiem. Druga polowa byta gdzies w letnim domku. Pozostalo mi mie¢
nadzieje, ze nikt tam nie wszedt i nie potozy} tapy na mojej krwawicy. Monety leza
pewnie gdzie$ za t0zkiem, nie powinny by¢ widoczne od strony wejscia.

Ale co mnie wilasciwie zabilo? Pomimo ze mam sze$¢set osiemdziesiat
Punktéw Zycia i dwiescie trzydzieSci Odpornoéci na atak fizyczny, jakie$
stworzenie jednym ciosem wystalo mnie na odrodzenie. Wszedlem w logi, majac
nadzieje, ze po wyjsciu z kopalni ta opcja zostala otwarta. Jest! To teraz sobie
poczytam, co mi tak przygrzmocito. Wiaczytem filtr ciosow otrzymanych w ciggu

ostatnich trzynastu godzin i ujrzatem kilka linijek:

23:45:23 Otrzymates cios: 28
(258 Uderzenie drzwiami — 230 Odpornos¢). Punkty Zycia: 652.
23:45:26 Otrzymates cios: 28
(258 Uderzenie drzwiami — 230 Odpornos¢). Punkty Zycia: 624.
23:45:39 Otrzymates cios: 28



(258 Uderzenie o $ciane — 230 Odpornosc). Punkty Zycia: 596.
23:45:41 Otrzymates cios: 24 762
(24 998 Nieznane — 230 Odpornosc). Punkty Zycia: 0.

Ostupialy patrzylem na historie. Czyli az tak dostalem! DwadzieScia piec
tysiecy ciosu maja moby na siedemdziesigtym poziomie, nie stabsze. Skad
w Kolotowce wzigl sie agresywny mob na takim poziomie i, co najwazniejsze,
dlaczego, na litos¢ boska, postanowit zaszczyci¢ mnie swojg wizytq?

— Czego tu szukasz, moj synu? — Glos tuz obok sprawil, ze sie odwrocitem.

Maty, pulchny, z r6zowymi policzkami zerca jakiegos boga stat przed Swiatynig
i przebieral palcami paciorki rézanca. Czarna chlamida catkowicie przykrywata
jego cialo az po same piety, ale nie tuszowala rozmiaru ogromnego brzucha.

— Czy chcesz, abym wypowiedziatl nad toba zaklecie pomyslnosci Wiasta? Jesli
tak, musisz zosta¢ jego nowicjuszem. Jestes na to gotowy?

Czyli to jest Swigtynia Wlasta. Boga wina. Odpowiednika Bachusa, Pana
i innych bogow z prawdziwego Swiata. Wszedtem do przewodnika, zeby sprawdzic¢
gléwne ograniczenia natozone z tytulu stluzby danemu bogowi. Zaskoczyt mnie
fakt, ze w ogole ich nie bylo — nowicjuszem boga mogt zosta¢ kazdy NPC lub
gracz, bez zadnych ograniczen. I nie tylko nowicjuszem - po zaledwie
kilkumiesiecznej postudze mozna bylo zosta¢ nawet zerca. Nie wymagalo to
zadnych dodatkowych kosztéw ani przystug. Zeby mdc otrzymac boskie zaklecie
pomyslnosci, nalezato spelic tylko jeden warunek: wypic codziennie kieliszek
zacieru lub wina. Pominiecie tego obowigzku skutkowato boskim przeklenstwem,
a to nie byla najprzyjemniejsza sprawa. Zeby za§ zmy¢ swoje winy,
potrzebowalbym co wieczor dwoch kieliszkow zacieru — niezle. Grajac L.owca, nie
bardzo interesowalem sie religia w Barlionie, a Szamanowi byla ona jeszcze mniej
potrzebna. Wlast jest oczywisScie przydatnym bogiem, dzieki ktoremu mozna
wylevelowac parametr Wiara, ale w tej kwestii jest zbyt wiele niejasnosci. To nie
moje klimaty. Teraz stalo sie jasne, skad u zercy taki brzuch. Prawdopodobnie od
codziennych modlitw z parafianami i prostym ludem. Okraszanych winem lub

zacierem. Tak, a ta parka straznikow, ktorych spotkalem wczoraj przy bramie, to



zapewne jego aktywni nowicjusze.

— Nie, dziekuje. Szanuje Wlasta, ale nie jestem gotowy staC sie jego
nowicjuszem. Dziekuje. — Poklonitem sie zercy, ktory odwzajemnit ukton.

— Twoj wybor. Wiast nikogo nie zmusza do stuzenia sobie. Tylko ci, ktérzy
obdarzeni sg wiekszg gorliwoscia, zdolni sq pojac¢ glebie jego nauczania. Czy moge
ci jeszcze w czym$ pomoc, moéj synu? — Zerca obdarowal mnie utartg formultka.

— Tak, Swiety ojcze, czy sa w tych stronach potwory, ktore chodza noca, siejac
postrach i zniszczenie wsrod miejscowej ludnosci? — Sprawa mojego odrodzenia
nie dawata mi spokoju. Bardzo chciatem sie dowiedziec¢, co zadato mi taki cios.

Zerca zatrzymal paciorki w palcach, rozejrzal sie dookola, a nastepnie wykonat
zapraszajacy ruch dioni:

— Wejdzmy do $wiatyni, moj synu. To nie najlepsze miejsce na takie rozmowy.

Wewnatrz nie bylo niczego ciekawego. Oltarz przedstawiajacy zadowolonego,
okraglego Wilasta z metnymi oczami zapatrzonymi w dal i kilka tawek. To
wszystko. Dostownie spartaiiskie warunki. Zerca wszedl za oltarz, wyjat dwa
puchary i podal mi jeden z nich.

— Przykazania Wlasta nie pozwalajq rozpocza¢ rozmowy bez zwilzenia gardla
winem — dostojnie zakomunikowatl zerca. — Widze, ze nie bez przyczyny pytasz
mnie o0 nocnego potwora — kontynuowat, gdy tylko wypiliSmy po kilka tykow.

Bylo to zwykle wino, ktore nie daje zadnych dodatnich parametréw,
wyswietlito sie tylko lekkie odurzenie w postaci debuffa.

— A wiec i ciebie dotyczy problem powtarzajacych sie napasci w wiosce. Tak,
mamy tu klopot. Ludzie nie lubig o tym rozmawiac, udaja, Ze nic sie nie dzieje.
Widziates Slady pazuréw na bramie? Starosta, zeby uspokoi¢ mieszkancow,
wymyslit historyjke o tym, ze wlasnorecznie je wyskrobatl. Ale raz na siedem dni
slady pazuréw pojawiaja sie od nowa. Dobrze, ze miejscowej dzieciarni wpadt do
glowy pomysl, zeby rozpowiadac, ze to oni sq za wszystko odpowiedzialni. Dzieki
temu wioska sie uspokoita. A za to, ze co sibdma noc ze wspolnego stada znika to
krowa, to owca, wszyscy winig wilki. Tylko nikt tak naprawde nie zastanawia sie

nad tym, jak wilkom udaje sie przedostaC przez zamknieta brame. Przeciez cata



wioska jest otoczona gestym czestokoltem, miedzy palami nawet mysz sie nie
przeslizgnie. Tylko Starosta zna prawde. I jego synowie, ktorzy nocg probujq
wytropiC tajemniczq kreature. Juz od dwoch lat im sie wymyka. Zaledwie kilka
razy udato im sie zobaczy¢ czerwone oczy potwora. I to z oddali. Twoja pomoc
bylaby bezcenna. Zajmiesz sie tym? JeSli uda ci sie przynajmniej dowiedzie¢, co to

za potwor wedruje po Kototowce, nagroda bedzie sowita.

Dostepne zadanie: ,,Nocny Postrach Osady”.

Opis: Raz na siedem dni po Kolotowce blgka sie potwor, siejac strach i zniszczenie.

Dowiedz sie, kto jest nocnym postrachem wioski.

Klasa zadania: Rzadkie.

Nagroda: +400 do Reputacji w prowincji Krong, +500 do Doswiadczenia, +80 Srebrnych
Monet, Rzadki Przedmiot z zasobéw Starosty.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania:

-400 do Reputacji w prowincji Krong.

— Biore. Dowiem sie, kto ukrywa sie pod postacig bestii.

Przyjatem to zadanie. Teraz wszystko staje sie jasne. WlasciwoSci tego czegos
nie wyswietlaly sie, poniewaz takie sq warunki zadania. Wychodzi na to, Ze trzeba
bedzie je odkry¢ w tradycyjny sposéb, a nie taki, z ktorego moga korzystac tylko
gracze. Dobrze, te sprawe odloze na tydzien, kiedy przyjdzie czas na polowanie.
Moje pierwsze spotkanie z kreaturg zakonczylo sie jej pelnym zwyciestwem.
Zobaczymy, co bedzie dalej.

— Dziekuje, Machanie! JeSli bedziesz potrzebowal pomocy, mozesz bez
wahania sie do mnie zwroci¢ — powiedziat zerca.

A ja udalem sie do wioski. Najwyzsza pora zebraC pienigdze i wybrac sie na

polowanie na wilki. Czas zacza¢ levelowac.



WILKI I INNE PRZYGODY

— Kiedy pan wyszed} z domku? — zapytata Elzbieta, gdy tylko pojawitem sie na
dziedzincu. — Myslalam, ze pan spi do potudnia, a okazuje sie, ze z pana ranny
ptaszek!

— Chcialem sie przespacerowa¢ — zaczalem zmysla¢, unikajagc rozmowy
o potworze. — Nie chcialem nikogo budzi¢, przeskoczylem plot i poszediem
rozejrzec sie po okolicy.

— Jak to sie stato, ze Maluch pana nie ugryzi? — zdziwila sie kobieta.

— Maluch?

— Nasz pies. Kazdego wieczoru wypuszczamy go na podworko, zeby sobie
pobiegal. Nie przeskakuje przez ogrodzenie, jest wytresowany, ale zadnego
nieznajomego nie wpusci na teren domostwa. O, tam jest, widzi pan? — Elzbieta
wskazata drugi koniec podworka, gdzie w wolierze siedzial Maluch: metrowy
Wilczarz Irlandzki.

Pies warczatl cicho i rzucal mi wrogie spojrzenia. Gdzie byles przystojniaku,
kiedy wysylano mnie na odrodzenie? Siedziale§ w swojej norze i szydzites ze
mnie? Nagle wyraznie poczulem, ze musze sobie ,,porozmawiac” z Maluchem. To
idiotyczne, wiem o tym, ale od czasu inicjacji, podczas ktorej stalem sie
Szamanem, nauczytem sie ufa¢ nagtym porywom duszy.

— Czy moge sie z nim pobawi¢? — spojrzatem pytajaco na gospodynie.

— Oczywiscie, tylko prosze go nie drazni¢. Sforsowanie klatki to dla niego

pestka, nie chce tu klopotow. Maluch jest co prawda wytresowany i nie rzuca sie na



nikogo bez powodu, ale lepiej nie kusic¢ losu.

Zapewnitem Elzbiete, zZe nie bede prowokowat psa, i podszedtem do woliery.
Rozejrzalem sie, zeby sprawdzi¢, czy nikogo nie ma w poblizu, a poOzZniej
przykucnatem i zajrzatlem prosto w oczy Wilczarza. Nie potrafitem wytlumaczyc,
dlaczego, ale czulem, ze bylo to konieczne. Maluch zawyl i zblizyt sie do kraty.
Uderzyla mnie cierpka won zwierzecia. Przez kilka sekund patrzyliSmy sobie
w oczy, gdy nagle...

Otaczajacy mnie Swiat poszarzal, pokryt sie mgla, a wokot zapanowala cisza.
Dostownie jakby ktos jednym ruchem reki wylaczyt dzwiek. Od Malucha odigczyt
sie jego cien, ktéry przeszedt przez krate, jakby nie istniata. NieSpiesznie sie
przechadzajac, cien psa przemierzyt dziedziniec niczym gospodarz. Spojrzatem na
prawdziwego Malucha. Ten wielkimi oczami patrzy}t na siebie z boku, z otwartg
paszcza i wywieszonym jezykiem. Zdumiewajacy pies, zdecydowanie. W tym
momencie widmo zwierzecia zrobito kilka krokéw i nagle padio na ziemie.
Podwinelo ogon i zaczelo sie cofa¢. Nigdy nie mysSlalem, ze psy sa w stanie sie
cofa¢, a zwlaszcza na brzuchu. Moge sie myli¢, ale wydaje mi sie, zZe tego nie
potrafig. Niech bedzie, zaliczam to na konto wybujalej wyobrazni programistow.
A wiec widmo przeczotgalo sie przez zamkniete drzwi klatki, podpelzto do budy,
oparto sie o nig i zaczelo zakopywac sie w ziemi.

— Przestraszytes$ sie czegos? — zapytatem cicho, a méj glos zadudnit dostownie
jak grom. Co to bylo, skoro tak ogromna psina uciekta ze strachem i zaczela sie
zakopywac?

Obok widma psa pojawito sie teraz cos mglistego i bezksztattnego. Przez kilka
sekund wisialo nad cieniem, gdy nagle cisze tego widowiska przerwato
skowyczenie prawdziwego Malucha. Wilczarz przykucnal, podkulit ogon, zakryt
oczy tapami, zrobil pod sobag kaluze i w ogole okazywal tak wielki strach, ze
mimowolnie odsuwajac sie od niego, potknalem sie i upadltem na cztery litery.
Ciemnos¢ wokét nas rozproszyla sie, a skowyt psa zgubil sie w odglosach

otaczajgcego Swiata.



Aktualizacja zadania ,,Nocny Postrach Osady”:
Potwor blakajacy sie po Kolotowce przeraza nawet najniebezpieczniejsze i najwieksze psy.

Pamietaj o tym podczas poszukiwan.

— Co pan robi Maluchowi? — Obok mnie pojawit sie Szprycha. — Przeciez on sie
pana boi! Prosze odejs¢! Pan Kondratij sie nie mylil, jest pan czarownikiem!
Maluch, nie boj sie, nie dam ci krzywdy zrobi¢. — Szprycha stangt miedzy mnag
a wolierg, gotowy do walki o swojego psa.

Nie miatem najmniejszej ochoty wyjasnia¢ czegokolwiek temu matemu NPC-
owi, dlatego wstatem i wrocitem do letniego domku. Pienigdze, tak jak myslatem,
lezaly za 16zkiem. Automatycznie wrzucitem je do torby i potozylem sie. Wilki nie
zajace — nie uciekng, a teraz musze uwaznie przeczyta¢ forum i przewodniki.
Miejsce, w ktore rzucit mnie los, zaczyna by¢ coraz bardziej interesujqce, ale ja nie
zamierzam zgrywac bohatera i na wlasng reke odkrywac tajemnicy potwora.

Co my tu mamy pod hastem ,,Kototowka”?

Zaczne od przewodnika.
Wioska na obrzezach Imperium w Prowincji Krong.

To juz wiem. Liczba mieszkancow, bydla i réznych przedstawicieli NPC-ow

mnie nie interesuje, idzmy dalej. O, tu cos jest:

W Kolotowce niedawno zgingt Starosta wioski. Przyczyna smierci — nieznana.
Na miejsce Starosty mianowano przedstawiciela artelu z Dalgoru. Brak questow

powiqzanych z mieszkancami Kototowki.

Ostatnie zdanie wprowadzito mnie w ostupienie. Z przewodnika wynika, ze
w wiosce nie ma zadnych zadan. Tymczasem ja dostalem juz dwa: ,Nocny
Postrach Osady” i ,,Polowanie na Szarg Smier¢”. Co$ tu nie gra.

Zaczatem wyszukiwacC po nazwach zadan. Aha, jednak zadania istniaty. Tylko

dziwil mnie ich opis:



Zadanie wariantywne, niepowiqzane z lokacjq.

Nie ma zadan, ale jednoczesnie sa? To jakas glupota. I znowu przewodnik.

Hasto: ,,Zadanie wariantywne”. Opis:
...wydawane przez NPC-ow w zaleznosci od etapu scenariusza.

Teraz bylem calkowicie zdezorientowany. Jaki scenariusz? Gdzie
w Kolotowce, w miejscu, gdzie diabe} mowi dobranoc, zadania wedlug
scenariusza? Tu nawet nie ma graczy, ktérzy mogliby to rozegrac.

Dobrze, teraz forum. Co tu mamy na temat Kototowki? Forum mnie nie

ucieszyto. Na moje zapytanie pojawila sie tylko wiadomosc¢ sprzed roku:

Debilna wies! Diabli wiedzq gdzie. Gryfy tam nie latajq, portal do najblizszego
miasta wychodzi tysiaka Ztotych! Programole juz catkiem odlecieli z takimi
cenami! W Dalgorze dostatem zadanie — przekazac¢ paczke Staroscie. Dwa dni na
wozie jechatem, zwariowa¢ mozna! Wyszedlem do realu na ten czas. Dobra,
wreszcie dotartem i przekazatem, co trzeba. Chciatem sie troche pobuja¢ nocq po
okolicy. Mato tego, ze ciemno tam jak sami wiecie, gdzie, to nocq po wiosce szlaja
sie Worgen. Na setnym poziomie! A ja jestem na trzydziestym! Nie mogtem nawet
w niego trafi¢, unikat wszystkich moich ciosow, swotocz! Moja rada dla wszystkich
— nie ma tam czego szukac¢. W ciqgu dnia rozejrzatem sie po wiosce — ani jednego
zadania! Po kiego grzyba tworzy¢ takie wioski, jesli prawdziwi gracze nie majq tam
czego szukac? Przynajmniej wykonatem zadanie i mam w prowincji lepszq repe.

PS Corka starosty to niezta sztuka! Niestety nie leci na kwiatki i prezenty.
Zafajdany NPC!

Ponownie skorzystatem z wyszukiwarki, tym razem w przewodniku:

Worgen — typ Metamorfa, pozostaje swiadomy podczas zmiany wyglqdu.
Worgen moze sie zmieniac¢ na zawotanie o kazdej porze dnia, a nie w zaleznosci od

faz ksiezyca. Jedna z niewielu ras, ktorej gracze nie mogq sobie wybrac. Cechy



szczegolne rasy: zdolnos¢ przyspieszonego poruszania sie pod postaciq Worgena,
zdolnos¢ do wywotywania atakow paniki u psow, +(Poziom) do zbroi dzieki grubej

skorze. Wyglqd zewnetrzny Worgena przedstawiono na rysunku.

Patrzyt na mnie wysoki, humanoidalny pies lub, méwiac precyzyjniej — wilk.
Dloniotapy miat zakonczone czterema ogromnymi szponami. Wiasnie takimi, jakie
widziatlem zeszlej nocy. Czy to znaczy, ze w Kototowce grasuje Worgen? Teraz
rozumiem reakcje Malucha. Atak paniki to powazna sprawa, zwlaszcza gdy
widzisz metamorfa na setnym poziomie. Szkoda, Ze nie moge od razu i$¢ do zercy,
przekaza¢ mu tego, co wiem. On mnie po prostu nie ustyszy, nawet jesli bede
krzyczal mu do ucha: zadanie nie zostalo wykonane, nie ma zaliczenia questa.
Trudno, mam tydzien, zeby wymysli¢, jak ztapa¢ tego kudlacza. Zemsta za moje
odrodzenie bedzie straszna.

Wyszedlem z domu i spojrzatem na Malucha. Juz doszed}l do siebie i szalat
w najlepsze ze Szprycha. Pozwoliwszy sie osiodta¢, Maluch, jak najprawdziwszy
kon, biegat po podworku, a Szprycha smiat sie do rozpuku, trzymajac sie jego uszu.

— Co ty z nim wyprawiasz? — Dorodna kobieta, ktéra wyszta z duzego domu,
klasneta w dlonie. Sqdzac po kuchennym fartuchu, byta tutejszq kucharka. — Znowu
z psa konia robi! Mariana! Okielznaj brata, poki jeszcze karku sobie nie przetracit!
— krzykneta w glab domu.

Nie czekajagc na zakonczenie tej historii, szybkim krokiem ruszylem na
peryferie wioski. Jesli dobrze zrozumialem Staroste, wilki grasowaly w lesie
w poblizu pasacych sie stad. Musze sie tam dostac.

Moj poczatkowy zapal do polowania na wilki wypalit sie po trzech godzinach.
Nie spotkalem ani jednego wilka, nawet najbardziej wyliniatego albo zdechtego.
Z nudéw zaczalem zabija¢ wszystko, co sie rusza. Konik polny na drugim
poziomie? A masz Ducha Btyskawic! Ropucha na trzecim poziomie? Dla ciebie tez
mam prezencik, trzymaj! Doswiadczenie ani drgnelo, zero tupuy, te zwierzeta nie
szty nawet na konto osiggniecia ,,Postrach Swiata Zwierzat”. Zeby jednak sie nie

nudzic¢, nieustannie terroryzowatem okoliczne robaczki. O, zdawato mi sie, Zze mysz



przebiegla. Ej, poczekaj no, zaraz cie trafie!

Otrzymales cios.
Punkty Zycia zmniejszyly sie o 220: 450 (Cios strzalg) - 230 (Odporno$¢ na atak fizyczny).
F.acznie Punktéw Zycia: 420 z 680.

Pomimo piekielnego bolu w ramieniu natychmiast rzucilem sie na ziemie
i przeturlatem w bok. W miejscu, w ktorym przed chwilg sie znajdowalem,
natychmiast utkwita kolejna strzata. Co, do cholery?

Nie widzac drogi, nadal sie turlalem, az zatrzymato mnie niewielkie drzewo.
Zignorowalem fakt, zZe to uderzenie pozbawilo mnie kilku Punktéw Zycia,
przetoczylem sie za pien i ztapalem oddech. Uff! Teraz moge spokojnie odetchna¢
i sie rozejrze¢. Niezte wilki majag w tej Kototowce — walczgce strzatlami! Nie
mialem ani czasu, ani checi, zeby wejs¢ w logi. I tak za chwile sie wyjasni, na kogo
sie natknglem. Dlatego wyjatem Tamburyn i wezwalem Ducha Uzdrowienia,
przywracajac sobie Punkty Zycia. Teraz mozemy wojowac.

Minela minuta, ktéra wydawala mi sie wiecznosSciq, ale strzalu juz nie byto.
Czyzby to koniec? Uniostem glowe ponad trawe i rozejrzalem sie. Cisza.
W okolicy nie bylo zywego ducha. Skad wiec wzigt sie ten tajemniczy strzelec?
A co najwazniejsze, kim on jest?

Odpowied?Z jednak przyszta — w postaci strzaly, ktéra wbila sie bezposrednio

w mojgq klatke piersiowg. A niech to!

Otrzymales cios krytyczny.

Punkty Zycia zmniejszyly sie o 670:

900 (Cios krytyczny strzala) - 230 (Odpornosc¢ na atak fizyczny).
E.acznie Punktéw Zycia: 10 z 680.

Kiedy upadlem jak dlugi na trawe, prébowatem lapczywie tapaC powietrze.
Strasznie bolato! Zlapie pokrake i wlasnymi rekami rozerwe na strzepy! Dobrze
przynajmniej, ze nie musialem wyciggac strzaly: juz wyparowala z tego Swiata,

zostawiwszy po sobie tylko wspomnienie w postaci bélu. Wezwalem dwa Duchy



Uzdrowienia, dzieki czemu odzyskalem wszystkie Punkty Zycia i zamilklem.
Oczywiste bylo, ze nie napadt na mnie gracz. Nie wyskoczyto powiadomienie, zZe
zostalem zaatakowany przez PK-ersa. Wygladalo na to, ze jakiS mob zabawiat sie
moim kosztem. Skoro tak, to za chwile sobie wyjasnimy, komu zycie w Barlionie
zbrzydlo. Mob nie moze dlugo sta¢ w miejscu. Musi przyjsc i sprawdzi¢ rezultaty
swoich strzalow. Symulatory — czego wiecej mozna od nich oczekiwac. Tepe
i przewidywalne. Najwazniejsze, to ukryC sie na ten czas. A tak w ogdle — gad
niezle strzela. Prawie mnie zabil! Nawet moja Wydolnos¢ zwiekszyla sie do
jedenastego poziomu. A batem sie, ze bede mie¢ problemy z rozwijaniem postaci.
Okazuje sie, ze wystarczy po prostu troche oddalic¢ sie od wioski: czeka tam takie
levelowanie, ze glowa boli.

Nie musiatlem dlugo czekac. Po uplywie pieciu minut ustyszatem ciche kroki,
prawie bezszelestnie stawiane na trawie. No, no, Chingachgook. ChodzZ no tutaj,
porozmawiamy sobie. Lezalem twarzq przy ziemi, bojac sie poruszyc.
Najwazniejsze, zeby nie odstraszy¢ moba, niech podejdzie jak najblizej. Wtedy sie
przekonam, czy ten tucznik umie walczy¢. NPC nie strzeli kontrolnie tylko po to,
zeby mnie dobi¢, skrypt na to nie pozwala. A uzycie tuku z tak bliska jest prawie
niemozliwe. Znalem te zasade bardzo dobrze dzieki grze F.owca. Jesli ten osobnik
wpakowal wszystko w Zrecznos¢, a mozna sie tego domyslac po tym, jak
doprowadzil mnie do stanu krytycznego, w walce kontaktowej raczej sie nie
popisze. Zamierzatem to wykorzystac...

Odgtos krokow ucicht tuz przy mojej glowie. Nadeszta ta chwila, to cos staneto
obok mnie. Juz mialem skoczyC na rowne nogi, gdy uderzyl mnie znajomy
»aromat” roztaczany przez mojego przeciwnika. Zapach potu, obornika i czegos
muszkatotowego. Mroczny goblin! Gracz, ktory cho¢ raz bral udziat w rajdzie po
Kartosie, nigdy nie zapomni tego zatykajacego zapachu glownej sily bojowo-
robotniczej Mrocznego Wiadcy. Skad on sie wzigt w Krongu? Zeby tu dotrzec,
trzeba przemierzy¢ praktycznie cale Imperium!

Stojacy obok mnie goblin mruknat co$ z irytacja w swoim mrocznym jezyku,

najwyrazniej zdziwil go brak goéry pieniedzy obok mnie. Jeszcze chwile



ponarzekal, odwrdcit sie i zaczat odchodzic. Teraz! Skoczylem na rowne nogi.
Zaznaczytem stojace obok mnie zaskoczone czerwonookie dziwadlo i wezwalem

Ducha Btyskawic. A masz, draniu zielony!

Zadales cios.
209: 555 (Cios Ducha Blyskawic) / 2,14 (Poziom Przeciwnika / Poziom Postaci) — 50
(Wewnetrzna Odpornos¢ na Duchy).

A wiec ta zielona kanalia jest na dodatek na trzydziestym poziomie! To nic, nie
takim thukli morde. Najwazniejsze, zeby nie pozwoli¢ mu odejS¢ dalej niz na
odlegtosc strzatu. Jakby styszac moje mysli, goblin krzyknat i wyrwat do przodu co
sit w nogach. Nie uciekniesz mi, chocby nie wiem co! Mocno chwycitem
Tamburyn i rzucitem sie w pogon za mrocznym. Jak za starych dobrych czaséw,
kiedy samotnie prébowatam przedostac sie do Kartosa. Co prawda, wtedy to ja
uciekatlem, a za mnqg ganiata Dzika Horda — gléwna sita uderzeniowa Mrocznego
Imperium w walce z graczami. W rezultacie udalo im sie mnie dogonic. Nie
moglem wtedy biegac i jednoczesnie celnie strzela¢ do mobow na trzechsetnym
poziomie. Teraz mialem ogromng przewage — Duchy Blyskawic mozna
przywotywa¢, bedac w ruchu. Najwazniejsze to kontrolowa¢ poziom Energii
podczas Spiewania szamanskich piosenek.

Goblin wbit sie w las, probujac wybra¢ miejsca trudne dla mnie do przejscia.
Sam byl bardzo maly. Z latwoscia przeslizgiwal sie miedzy galeziami, ale ja
mialem pod gorke. Galezie drzew powodowaly nie tylko utrate oddechu, ale tez
Energii. Na dodatek chlostaly mnie po twarzy, odbierajac Punkty Zycia nie gorzej
niz sam goblin. Wprawdzie zanim jeszcze wbiegt do lasu, zdotalem zbic uszatego
praktycznie do zera, mimo to pasek migajacy na czerwono nie chciat zniknac.
Zrozumialem, ze w takim lesie raczej nie dogonie goblina, za to mam wielkie
szanse, zeby go zgubiC. Stanglem wiec i zaczalem wzywac Ducha Blyskawic.
Wystarczq mi trzy sekundy, zeby...

Strzata, ktora nadleciala, znowu odebrata mi dwieScie dwadzieScia Punktow

Zycia. Nie, gadzie, ten numer juz nie przejdzie. A masz! Ostatnie stowa piosenki



o Szamanie wyplynely z moich ust, nastepnie goblin krzyknal, a jego ramka

poszarzala. Nareszcie!

Zdobyles doswiadczenie:

+200 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 1001.

Zdobyles ulepszenia umiejetnosci:

+5% do Intelektu. L.acznie 23%.

Zdobyles osiagniecie!

Obronca Imperium na poziomie pierwszym

(do kolejnego poziomu — 19 zabéjstw przedstawicieli Kartosa).

Nagroda za osiagniecie: Obrazenia zadawane wszystkim czlonkom Mrocznego Imperium
zwiekszaja sie 0 1%.

Liste osiggnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

Z trudem przedartem sie przez galezie do trupa goblina, podniostem
dwadziescia Zlotych Monet, zwykly tuk i okoto dziesieciu krzywych strzal.
Zdobycz nie miata zadnych dodatkowych parametrow, wiec postanowitem
sprzedac jg Handlarzowi NPC-owi. Takim barachtem nie zabtysne w oczach graczy
— wysmiejq mnie. Tak czy owak, kilka Ztotych w kieszeni nie cigzy. Przywolatem
do siebie Duchy Uzdrowienia, zeby zwiekszy¢ Energie i Punkty Zycia, i sie
zamyslitem. Nijak nie moglem przesta¢ mysleC o tym, co zaszlo: czego ta uszata
i Smierdzaca postac szukata w okolicach Kototowki? A co najwazniejsze, dlaczego
u diabla urzadzila sobie polowanie akurat na mnie? O ile dobrze pamietam
specyfike mrocznych goblinow — one nigdy nie polujg same. Zwykle atakuja
stadem, im wieksze stado, tym lepiej. A ten mob naiwnie wyszed} na mnie sam,
chciat bic sie jeden na jednego. Dziwne to wszystko.

Zirytowany, ze nie udato mi sie spotkaCc wilkow, pokrecitem glowa, wstatem
i zaczatem kierowac sie do wioski. Jutro p6jde w druga strone, moze tam spotkam
watahe. Chociaz Starosta wyraznie powiedzial, ze wilki biegaja gdzieS w tej
okolicy. To nic, zobaczmy. Najwazniejsze, zeby nie okazalo sie, ze moje zadanie to
kula u nogi. Jako$ nie chciatem traci¢ reputacji, ktora, jak pokazuje praktyka,

Szamani zdobywaja z wielkim trudem. Sq oczywiscie pewne nadzieje na codzienne



plus pie¢ do Reputacji, ktére dostatem dzieki Pierwszemu Zabojstwu, ale czekac az
kilka lat...

Ledwo zrobitem kilka krokow, za moimi plecami rozlegt sie delikatny trzask
galezi. Co znowu, czyzby goblin ozy}? Odwrocitem sie. Zamknalem oczy.
Odczekatem kilka sekund i otworzylem je ponownie. Widok bez zmian. Przyszla
mi do glowy glupia mysl, zeby iS¢ przed siebie, udajac, ze niczego nie styszatem.
A jeszcze przed chwilg martwitem sie, ze nie moge znalez¢ watahy. Oto ona,
w pelnym skladzie, na czele ze swoim wodzem na poziomie dwudziestym. Byt
prawie tak duzy jak ja. Kiedy otacza cie dziesie¢ wilkow, wykonywanie
jakichkolwiek ruchow jest bezcelowe. Ale cieszylo mnie jedno — oczy wilkéw nie
byly czerwone. Jedynie to powstrzymywato moj instynkt przed wezwaniem Ducha
Blyskawic i zalatwienia przynajmniej jednego moba, zanim znowu sie odrodze.
Wilki najwyrazniej rozwazaly, co ze mng zrobi¢c. W tym czasie ja musialem
pomyslec, jak stad nawiac. Szybko rozejrzaltem sie po okolicznych drzewach. Na to
nie wejde, ma zbyt geste galezie, to jest za male, nie utrzyma mnie, tamto ma jakies
kolce. O! Znalaztem drzewo! Jednak miatem do niego cale dwadziescia metréw.
Wilki nie pozwolg mi dobiec. Oceniwszy sytuacje, zamartem jak kamienny posag.
Jak to lecialo w piosence? ,,To tylko chmurka deszczowa. Wcale nie jestem...
Szamanem, nie. To jasne, ze chmurki deszczowe, lubig dostawac prosto w...” Nim
zdazylem sobie przypomnie¢, w co lubig dostawa¢ chmurki deszczowe, przywodca
watahy podszed}t do trupa goblina. Warknat na niego, a nastepnie wbil we mnie
nienawistne spojrzenie. Wyszto na to, ze mam dzis dzien pojedynkdéw na spojrzenia
z naszymi bra¢mi mniejszymi!

Po raz drugi w ciggu dnia przestrzen wokot mnie poszarzata i pokryla sie mgla.
Wtedy moim oczom ukazala sie krotka opowies¢ o genocydzie wilkow, z banda
mrocznych goblinow w roli glownej. Uzbrojona w tuki szajka dwudziestu
drobnych, zielonych stworzen zajela kopalnie, sadzac po Zylach, Rudy Cyny, ktdra
zamieszkiwata wataha wilkéw. Podczas ataku wszystkie miode zostaly schwytane
i umieszczone w klatkach. Grupa szturmowa ztozona z dwudziestu wilkow

probowala odbi¢  szczenieta, ale bezskutecznie. Ogromna  samica,



najprawdopodobniej partnerka samca alfa, walczyla do utraty sil. Ostatecznie,
ugodzona strzalami, zostala zniesiona przez inne wilki z pola walki. Polowa stada
zginela w kopalni, nie uwolniwszy ani jednego szczeniecia. Film sie skonczyt

i Swiat wrocit do normy.

Dostepne zadanie:

,Ostatnia Nadzieja. Krok 1. Ocali¢ Szarg Smier¢”.

Opis Kroku 1: Uratuj Szara Smier¢, ciezko ranna w bitwie z goblinami. Gdy wilczyca umrze,
samiec alfa z Zzalu umrze razem z nig. Jesli wykonasz caly lancuszek questéw, wilki na zawsze
opuszcza okolice Kolotowki.

Klasa tancuszka questéw: Rzadki.

Nagroda za wykonanie Kroku 1: 250 do Doswiadczenia.

Nagroda za lancuszek:

Niedostepne.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania zadania:

Brak.

W Kototowce nie ma zadan? Usmiechnaltem sie pod nosem, przyjmujac juz
trzecie w ciggu dwadch dni. Szkoda, ze nie zdotam wykonac polecen Starosty, ktory
wystal mnie po Wilcze Ogony. Nie mam teraz najmniejszej ochoty walczyc
z wilkami. Dla rzadkiego tancuszka questow moge przez kilka miesiecy ignorowac
mieszkancow wioski. W najgorszym razie zlapie Worgena. Decyzja zapadla —
pomagam wilkom.

Idac za stadem, dostalem sie do niewielkiej jaskini, w ktorej lezala ranna
wilczyca. Chociaz rownie dobrze mozna bylo ja nazwac jezem: okoto dwudziestu
strzal sterczalo z jej ciala na wszystkie strony. Jakim cudem wcigz zyla, byto dla
mnie zagadka. Jej spazmatyczne proby zlapania powietrza wskazywaty, ze walczy
o zycie. Ogromny wilk podszed! do niej, polizat ja po nosie, zawyl i spojrzal na
mnie wyczekujaco. Jakby chciat powiedzie¢ — no dalej, wylecz ja.

To dziwne. Czy Rzadkie zadanie moglo by¢ az tak tatwe? Dla uzdrowiciela
bylo wrecz dziecinnie proste: zaznaczy¢ wilczyce, wypowiedzie¢ zaklecie
uzdrowienia, zdobyC Doswiadczenie. Moze niepotrzebnie zrezygnowalem

z polowania na wilki — zadanie od Starosty byto zdecydowanie bardziej optacalne.



Zeby catkowicie wyleczy¢ wilczyce, potrzebowalem zaledwie pieciu lub sze$ciu
wezwan Duchow. I za to dostane dwiescie piecdziesigt do Doswiadczenia? Miatem
przeczucie, ze jest w tym jakis haczyk.

Zaznaczywszy wilczyce, wezwalem Ducha Uzdrowienia i natychmiast
zrozumiatem, w czym rzecz. Rezultat okazal sie zupelnie nieoczekiwany. To
znaczy, Duch przybyt i dostownie wstapit w wilczyce, dajac jej czeS¢ swojej sity.
Jednak cala moc Ducha skierowana na leczenie przeszta natychmiast na mnie
w postaci ciosu. Cate piecCset piecdziesigt pie¢ jednostek! Dobrze, ze udato mi sie
unikna¢ chociaz czesci obrazen. Mimo ze stawialem opor, to i tak bylo to
nieprzyjemne.

Przywrdcitem sobie wszystkie Punkty Zycia i pograzylem sie w zadumie. By¢
moze wilczyce nalezato uzdrowi¢ niestandardowymi srodkami. Tylko jakimi? Co
mam z tobg zrobi¢, slicznotko? Nie mam bandazy, a Duchy odbijaja sie od ciebie
rykoszetem. Moze trzeba ci podac¢ specjalne ziota? Ponownie przeczytatem zadanie
— ani stowa o tym, jak je wykonac. Nie bylo wymogu co do dostepnosci zadania
wylacznie dla uzdrowicieli. Wynikalo z tego, ze mogli je zaliczy¢ nawet
Wojownicy i Lowcy, leczacy tylko bandazami i magicznymi miksturami.

Nie wiedziatem, co robic¢. Poglaskalem ledwo dyszaca wilczyce. Mimo ze byla

tylko Symulatorem, zwyczajnie, po ludzku, byto mi jej zal. Ponadto...

Potwierdz, ze znasz warunki zaliczenia lancuszka questow ,,Ostatnia Nadzieja”.

Ogromny napis Przeczytaj zasady necit i przyciagat wzrok, wiec natychmiast

go nacisnagtem. O jakie zasady chodzito?

Dzieki lancuszkowi questéw ,,Ostatnia Nadzieja”, ktory przyjales, udzielono ci dostepu do
sekcji ,,Zadania ukryte”.

Uwaga! Podczas wykonywania zadania ,,Ocali¢ Szara Smier¢” moc filtréw doznan zostanie
zmniejszona o 50%. Pamietaj, ze podczas wypelniania zadania bedziesz czul prawdziwy bol.
Zapisano, ze zapoznales sie z zasadami. Jesli zwracisz sie do sadu, ten fakt bedzie brany pod
uwage przy rozpatrywaniu skargi.

Potwierdz, ze chcesz kontynuowa¢ zadanie ,,Ocali¢ Szara Smier¢”.



Filtry zostang wylaczone? Nic z tego nie rozumiem. Co filtry doznan majgq do
leczenia wilczycy? Niech bedzie, zgadzam sie. Biorgc pod uwage fakt, ze bol i tak
czuje na sto procent, moze przeciez zdarzyC sie cud w postaci zmniejszonego
o polowe poziomu doznan, chociazby na chwile. To byloby wspaniate. Tak wiec

jestem przygotowany na bol. Co dalej?

Otrzymale$ cios. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 220:
450 (Cios Strzala) - 230 (Odpornos¢ na atak fizyczny).
F.acznie Punktéw Zycia: 420 od 680.

Aktualizacja zadania ,,Ocali¢ Szara Smier¢. Krok 17:

Usunieto 1 z 20 strzal.

Po co mi to wszystko! Ledwo dyszac, podniostem sie z podlogi, na ktorg
upadiem z powodu naglego ataku bolu. Czyzby do moich stu procent doznan
dodano jeszcze piecdziesigt? Bol byt tak duzy, ze dostalem skurczu miesni!
Natychmiast przywotalem do siebie Ducha Uzdrowienia i uspokoitem oddech.
Potem usiadtem obok wilczycy i zaczatem sie zastanawiac. A raczej udawac, ze sie
zastanawiam, bo poza przekonaniem, ze nie zniose dwudziestu takich razow
z rzedu, w glowie mialem pustke. To jaki§ idiotyzm. Programisci nie mogli
przeciez stworzyC zadania, ktore przechodzi sie wylacznie przez doswiadczanie
bolu. To absolutnie nie bylo mozliwe. Na pewno istniat jaki$ inny sposob, dzieki
ktoremu strzaty wyjda same. Musze sie tylko skupic.

Podszedl do mnie samiec alfa. Obwachat strzate, ktéra wypadta, i spojrzat na
mnie, jakby pytajac: ,,Dlaczego przestates? Dzialaj, no dalej”. Jak mam pracowac,
szary, skoro az tak mnie boli? Tylu cioséw nie wytrzymam, przepraszam.
Chociaz... Moze bolalo tylko za pierwszym razem, a teraz bedzie juz latwiej? Silg
woli zabralem sie do pracy. Zaczalem sie zastanawia¢, czy juz wygladam jak

masochista.

Aktualizacja zadania ,,Ocali¢ Szara Smier¢. Krok 17:

Usunieto 2 z 20 strzal.



Dopiero na ziemi doszedltem do siebie. To nie byto ani troche tagodniejsze!
Stracitem nawet przytomnosc! Za to moja Wydolnos¢ zwiekszyla sie o dwadziescia
procent. Jesli nadal bede wyciggal strzaly w ten sposob, niedlugo zdobede
dwunasty poziom. No tak. Patowa sytuacja. Chcialoby sie, ale boli. Przy czym boli
tak, ze az rwie w zebach.

Aktywizacja szarych komorek, ktorg staralem sie uskuteczni¢, nie przyniosta
zadnego rezultatu. Nie mialem pojecia, co i w jaki sposob zrobi¢. Juz dosc,
najwyzszy czas odpoczaC! Moze jeSli wyjde z jaskini i zaczerpne Swiezego
powietrza, jakis pomyst sam wpadnie mi do glowy? Nawet w najbardziej szalonych
wizjach nie potrafitem wymysli¢, jak wyciagna¢ pozostate strzaly. Nie, oczywiscie,
mialem pomysty, ale nie chciatem iS¢ ta droga.

Przeszukanie przewodnika niczego nie dalo. Na poczatku poinformowano
mnie, ze dostepna jest sekcja ,,Zadania ukryte”. Znalaztem w niej wskazowke, ze
aby wykona¢ zadanie, trzeba wyleczy¢ wilczyce po uprzednim wyciggnieciu
wszystkich strzal. Moze niepotrzebnie tak sie cieszylem, ze mam dostep do
przewodnika? Na forum o tym zadaniu nie pisaly nawet skostniale trolle. No
dobrze, najwyzsza pora iSC sie przewietrzyc¢, ztapa¢ oddech i pomyslec.

By¢ moze podloga byla za sliska albo moje nogi nie doszty jeszcze do siebie po
ostatniej probie wyjecia strzaly, tak czy owak, zdarzylo sie cos nieprzewidzianego.
Kiedy probowatem wsta¢, stracitem réwnowage i ponownie upadiem, tym razem
na wilka stojacego obok swojej samicy. Bagknatem co$ w stylu: ,,Wybacz, szary, to
byt przypadek”, i znowu zaczatem sie podnosi¢. Wilk na szczeScie nie zawarczal,
mruknat tylko. Zdajac sobie sprawe, ze przekraczam wszelkie granice bezczelnosci,
jedna reka oparlem sie o wilka. W tej samej chwili druga reka przypadkowo
dotkngtem wilczycy. Moze na poziomie podSwiadomosSci wcigz bardzo chciatem

zaliczy¢ zadanie...

Aktualizacja zadania ,,Ocali¢ Szara Smier¢. Krok 1”:
Usunieto 3 z 20 strzal.

Przekazales$ otrzymang dawke bélu.



Samiec alfa, o ktorego sie oparlem, zawyl zaskoczony i odskoczyt w bok.
Dobrze, ze mnie nie zaatakowal, nie bylem gotéw na walke z wilczym stadem. Ale
nie to bylo teraz najwazniejsze. Wazne bylo to, ze mialem juz trzy strzaly
z dwudziestu.

Wezwatem do przywddcy stada Ducha Uzdrowienia i gestem zapraszajacym
wskazatem mu miejsce obok siebie. Nie ma co sie mazac. Przeciez nie odwale za
ciebie calej roboty.

Po 6smej strzale przywdédca miat dos¢. Za kazdym razem odskakiwal, ale
dumnie wracat na miejsce. Ale po 6smym uderzeniu po prostu stracit przytomnosc.
Dobrze, ze przynajmniej oddychal, bo juz sie balem, ze pozbawilem watahe
szefostwa. Pozostalo jeszcze tylko dziesieC strzal do wyciaggniecia, ale skad wzig¢
kolejnego ochotnika?

Jakby za sprawag magii do jaskini wszedt szeregowy przedstawiciel stada.
Ciekawe, czy transfer na niego zadziala? Wilk podszedt do mnie, powachat
nieprzytomnego przywodce i rzucit mi spojrzenie. Coz, sprawdzimy? Dotknalem
go, a nastepnie ranng wilczyce. Dziata! Wilk wytrzymat jednak tylko jedna strzate,
po czym pisnat i odskoczyl. Lapy nie byly w stanie utrzymac jego ciala
i natychmiast, jak diugi, rungt na ziemie. Na wszelki wypadek go wyleczylem
i opuscitem jaskinie w poszukiwaniu kolejnej ofiary. A co? Przeciez to nie sg
prawdziwe wilki, tylko Symulatory. Niech cierpia za swojego przywodce. Nie
jestem ich koztem ofiarnym.

Ostatnig strzale musialem wyciggna¢ sam. Zabraklo wilkbw w stadzie. Nie
angazowatem wilczyc, ktére mialy mniej Punktéw Zycia, niz zabiera jedna strzala.
To jednak kobiety, nawet jesli maja ogony: po co je narazaC na ciosy? Musialem

wzigc to na siebie.

Aktualizacja zadania ,,Ocali¢ Szara Smier¢. Krok 17:
Usunieto 20 z 20 strzal.
Zadanie zostalo zakonczone. Zdobyles doswiadczenie:

+250 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 751.



Kiedy podniostem sie z ziemi, na ktora upadltem z bolu, zlapalem oddech
i wezwalem do wilczycy trzy Duchy Leczenia. Teraz zadanie mozna bylo uznac za
zakonfczone. Szara Smier¢ zyla.

Wilczyca otworzyla oczy, uniosta z ziemi glowe, rozejrzala sie i natychmiast
zerwala sie na rowne nogi. Tego, co wydarzylo sie poOZniej, naprawde nie
rozumiatem. Na poczatku w jaskini rozleglo sie gniewne wycie. Wszystkie wilki
ocknely sie i stanely na bacznos¢. Wowczas oczy wilczycy wypekity sie krwia,
a ona rzucita sie na mnie. Samiec alfa natychmiast przecigt jej droge. Wilczyca
jednak wbila sie we mnie, odejmujagc mi polowe Punktéw Zycia. Ale wtedy
przywodca skoczyt na nig, odciggnat ja i nie pozwolil mnie dobi¢. Stado zas na
wszelki wypadek, gdyby sytuacja miata wymkna¢ sie spod kontroli, wybieglo
z jaskini.

Odciggnieta wilczyca znow zerwala sie na réwne nogi i juz chciala sie na mnie
rzuci¢, gdy na jej drodze ponownie stangl przywodca. Wilki zawyly
porozumiewawczo: ton wilczycy byt wysoki, oskarzajacy, a wilka — spokojny.
Dostownie jakby doSwiadczony maz rozmawiatl z rozhisteryzowana zona, stowo
daje. Poczulem sie piatym kotem u wozu w tych rodzinnych rozgrywkach.
Chcialem powtdrzy¢ wyczyn pozostalych cztonkow stada i cicho wymknac¢ sie

z jaskini. Wtedy wyswietlila sie kolejna wiadomosc:

Dostepne zadanie: ,,Ostatnia Nadzieja. Krok 2. Uwolnic¢ wilczeta”.

Opis Kroku 2: Uwolnij 10 szczeniat wzietych do niewoli przez mroczne gobliny. Jesli
wykonasz caly lancuszek questow, wilki na zawsze opuszcza okolice Kolotowki.

Klasa lancuszka questow: Rzadki.

Nagroda za wykonanie Kroku 2: 550 do Doswiadczenia.

Nagroda za lancuszek: Niedostepne.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania zadania: Brak.

Oba wilki uspokoity sie i patrzyly na mnie. Oba. Czyzby czekaly na mojq
decyzje? Oczywiscie, ze biore drugi krok. Dostane za to Doswiadczenie, a na
goblinach bede mogt sie wylevelowac. Trzeba tylko sprawdzic¢, gdzie one sa.

— Ochlonelyscie juz? To teraz pokazcie, gdzie osiedlity sie zielone kreatury —



wydusitem w koncu.

W zwyklym zyciu taki zwrot do wilkow brzmialby co najmniej ghupio, ale
Barliona to nie Swiat realny. Tu nawet wilki, jeSli sie je przycisnie, moga
przemowiC. Przywodca warkngt cos w odpowiedzi, wyszed} z jaskini i pognat
w glab lasu.

Nazrywalem troche gatezi, stworzylem z nich co$ w rodzaju krzaka i czekatem

na znane mi powiadomienie:

Uwaga! Dostepny jest nowy parametr postaci: Skrytosc.

Skryto$¢ pozwala zakamuflowa¢ sie w otaczajacej przestrzeni. Bedziesz trudny do
zidentyfikowania przez moby oraz przez innych graczy. Kiedy osiagniesz maksymalny
poziom Skrytosci, trzeba bedzie sie bardzo natrudzic¢, zeby cie zobaczy¢. Istnieje mozliwos¢
calkowitej rezygnacji z walki.

Czy chcesz przyjac ten parametr?

Uwaga! Rezygnacja z przyjetego parametru bedzie niemozliwa!

Gdybym grat L.owca, trzymalbym sie tej cechy rekami i nogami. Uwielbialem
wedrowac¢ samotnie po lasach Malabaru. Z tego powodu czesto musiatlem uciekac
przed mobami. Tak, nawet historia wyprawy do Kartosa rozwinetaby sie zupelnie
inaczej, gdybym mial wtedy Skrytos¢. Ale zanim jeszcze zaczalem czytaC rady
doswiadczonych rajderow, udalo mi sie osiggnac trzydziesty poziom i wypehic
wszystkie cztery sloty innymi cechami. Zasadniczo rowniez niezbednymi dla
Lowcy. A poniewaz nie mialem najmniejszej ochoty przebudowywac postaci,
kamuflowalem sie przy uzyciu specjalnych eliksirow. Byly przydatne, ale niestety
mialy tez obrzydliwg wiasciwos¢ konczenia sie zarowno pod wzgledem ilosci, jak
i okresu przydatnosci, i to zwykle w najmniej oczekiwanym momencie. Miatem na
to empiryczne dowody. Dobrze, nie ma co roztrzasaC przesztosci. Nie chce
Skrytosci dla Szamana — w ostatnim slocie potrzebuje mie¢ co$ do ataku. I tak
wszystkie moje parametry sa zwigzane z wytwarzaniem rzeczy lub obrona. Nie
chce straci¢ rownowagi.

Lezalem zamaskowany pod krzakiem zaledwie kilka krokow od krawedzi

kopalni, ktora w rzeczywistosci byla ogromnym dotem. Wykurzy¢ gobliny z tej



dziury nie bedzie tatwo. Niezle sie tu zadomowily — jedyne wejscie do kopalni byto
zagrodzone ogromng drewniang bramg, a od dolu, wzdluz calego obwodu,
postawiono pale uniemozliwiajace zejscie w dot. Cztery drewniane wieze, widac,
ze wykonane w pospiechu, roziozone byly réwnomiernie wokét kopalni, a na
kazdej z nich siedzialo dwoch obserwatorow. Gobliny tucznicy na trzydziestym
poziomie. Okoto dziesieciu zielonych zajmowato sie zwyklymi obowigzkami —
wydobywali Rude Cyny. Oddzielny namiot stojacy w samym centrum kopalni
nalezal pewnie do jakiejs grubej ryby, bo wejScia do niego strzegl wojownik.
W poblizu namiotu stato dziesie¢ klatek, w ktorych skomlatly szczenieta wilkow.
Dobrze, ze nie zabralem ze sobg wilczycy — w tej chwili rzucitaby sie na ratunek
swoim dzieciom. Zaledwie kilka krokéw od klatek lezalo dziesie¢ martwych
wilkdw. Gobliny nawet nie zamierzaly ich stamtad usuwac. Za kilka dni same
znikng. Teoretycznie moge zdjaC z nich ogony potrzebne do wykonania zadania.
Przynajmniej zalicze polowe: moze Starosta mi to uzna bez ogona Szarej Smierci.
Nawiasem moéwigc, poczatkowo mysSlatem, Ze to samiec alfa, a tu taka
niespodzianka.

Pomyst bohaterskiego ataku na kopalnie i metodycznego wybijania goblinow
odrzucitem z miejsca. L.ucznicy na wiezy nie pozwolg mi zblizy¢ sie do bramy,
a skok w dot na pale — to gwarantowane odrodzenie. Znowu bede musiat
zaplanowac wszystko zupehie inaczej.

Wczolgalem sie z powrotem do lasu, zarzucitem na siebie galezie i zaczalem

studiowac przewodnik. Co my tu mamy na temat mrocznych goblinow?

Mroczny goblin — humanoidalna rasa, spotykana wytqcznie w Imperium
Kartosa. Jedna z niewielu ras, ktore nie mogq zostac wybrane przez graczy. Cechy
szczegdlne rasy: +(Poziom) do Zrecznosci, zmniejszona liczba Punktéw Zycia
i Sity. Na widok samicy orka traci glowe i z catej sity probuje jq uwies¢. Wyglqd

zewnetrzny mrocznego goblina przedstawiono na rysunku.

Nawet nie spojrzalem na mrocznego goblina. Od razu zaczalem szukac

obrazkow przedstawiajacych samice orka. I znalaztem. O czlowieku! Czyzby ta



dwumetrowa zielona maszyna z wyboistg gorg miesni i koscig wetknieta w nos
byla przedmiotem westchnien tych uszatkow z metra cietych? Szkoda, ze nie mam
przyjaciot grajacych orkami. Zaraz poprositbym ich o malg przystuge. A tak, chyba
sam bede musiat sie przemalowac na zielono. Przemalowac!

Doznatem ol$nienia! W Kototowce mieszka tylko jeden Handlarz, nie ma wielu
towarow, ale zielong farbe powinien mie¢. To standard. Spodnice pozycze lub
kupie od Tiszy. Newralgiczne miejsca wypcham wyschnietg trawq, pomaluje sie i z
daleka bede wygladac¢ jak orczyca. Peruka tez by nie zaszkodzita. Zdecydowatem.
Wracam do Kototowki i kupuje potrzebne rzeczy.

Zapewniwszy wilki, ze wroce tak szybko, jak tylko sie da, wyrwatlem
z powrotem do wioski. Ku mojemu zaskoczeniu Handlarz nie miat zielonej farby.
Juz zaczalem sie martwi¢, kiedy polecit mi kupca, ktéry przybyl do wioski
dostownie kilka godzin temu. Najszybciej jak moglem, pobieglem na plac
centralny, gdzie zebrat sie juz spory thum.

Pierwsza rzeczq, ktérg zrobiltem po przepchnieciu sie do kupca, byto
wystawienie na sprzedaz calego barachta, ktére mialem: skdr, ogonéw, miesa
i pazuréw. Torby trzeba systematycznie oprézniaC — ropucha nie pozwalala mi
wyrzucac rzeczy, nawet tych bezuzytecznych. Zastanowitem sie przez chwile i do
gory niepotrzebnych przedmiotow dotozytem tuk i strzaly goblina, ktorego dzisiaj
zalatwitem. Handlarz, ktory, sadzac po zachowaniu, byt gnomem, a po wygladzie —
cztowiekiem, bez jakiegokolwiek zainteresowania rozgarnagt palcem utozong przeze
mnie sterte. Na kilka sekund zatrzymal wzrok jedynie na tuku i strzalach. Nawet
uniost brew ze zdziwienia. Sadzac po jego reakcji, doskonale wiedzial, z kogo
wypada taki niezwykty towar.

— Cztery Zlote Monety — powiedzial w koncu. — Nie ma tu absolutnie nic, czego
potrzebuje. Wszystko bede musiat odsprzedac¢. Zgoda?

Pokiwalem twierdzaco, zgadzajac sie na te cene.

— Chcialbys co$ kupic?

— Chcialbym. Potrzebuje zielong farbe, damskq skdérzang spodnice i tunike,

peruke z dlugimi wlosami w ciemnym kolorze i portal do Dalgoru — wypalitem.



Nie mialem teraz czasu na uprzejmosci.

— Farba kosztuje dwa Miedziaki — odpart kupiec, wcale nie dziwigc sie mojej
szczegllnej prosbie. — Tunika i spodnica — po dwie Ziote Monety, peruka —
dwadziescia, a portal do Dalgoru — tysiac Ziotych. Ptatnos¢ z gory, na kreche nie
daje.

Zamiast zszokowa¢ Handlarza swoim zamoéwieniem, sam znalaztem sie
w ciezkim szoku. Skad to wszystko mial zwykly kupiec? W porzadku, farba
i ubrania — to jeszcze rozumiem. To chodliwy towar, wielu go kupuje. Peruke od
biedy tez mozna zakwalifikowac¢ do tej kategorii. Ale zwoj portalu zdecydowanie
do niej nie nalezy! Tysigc Ztotych Monet dla graczy i NPC-6w do czterdziestego
poziomu to bardzo duzo pieniedzy. Dopoki nie jest mozliwe chodzenie po
Podziemiach, mato kto dysponuje takq kwota. Zadania wydawane przez NPC-6w
przynosza niewielki zysk, a niskolevelowe przedmioty trudno sprzeda¢. Jakby
czytajac w moich myslach i widzac moje zdziwienie, kupiec zasmiat sie:

— Nie martw sie, nie ma w tym zadnego podstepu. To jest naprawde zwoj
portalu do Dalgoru. Juz dawno kupitem go dla siebie na wypadek ataku bandytow,
zeby wyjsS¢ z niego cato i zdrowo. Szwendam sie z nim juz dwa lata i ani razu mi
sie nie przydal. Juz zaczalem mysle¢, Ze niepotrzebnie wsadzilem w niego tyle
pieniedzy. Sprzedaje praktycznie po kosztach: zwdj u Maga kosztuje dziewiecset
piec¢dziesigt Ztotych, wiec moja marza jest niewielka.

— Piecdziesiat Ztotych to dla ciebie niewielka marza? Chcesz mnie wyczyscic
do zera! — Opanowalem poczatkowy stan szoku i zaczatem sie twardo targowac. Ci,
ktorzy znali mnie z czasow wolnosci, nigdy by nie uwierzyli, ze taki cichy
i pokorny programista systemow bezpieczenstwa, zawsze kupujacy towary za cene
zadang przez sprzedawcow, bedzie tak zaciekle walczyt o kazdego Miedziaka.
A wilasnie, ze bede! Specjalnos¢ Handel do czegos mnie zobowigzuje. — Opus¢ mi
o czterdziesSci i biore od reki.

— Ech, taki duzy, a w bajki o opustach wierzy! — NiePoCium nie dawat za
wygrang. Co wiecej, w ustawieniach miatl gleboko zakodowane, zeby zdzierac

z graczy maksymalng cene za towar plus jeszcze potowe. Graczom nie wolno byto



wycigga¢ swoich pieniedzy do Swiata realnego i dlatego musieli wydawac je
w Barlionie. — Jestem gotoéw nagiac sie jedynie na pie¢ Ziotych. Pomysl tylko, jak
dlugo chronitem ten zwdj, sam musiatem siedzie¢ na deszczu, a zwoj trzymalem
w suchym miejscu. Czyzbym przetrwal wszystkie niedogodnosci tylko po to, zeby
zarobic¢ dziesie¢ Ztotych? CzterdzieSci pie¢ Ztotych marzy i ani grosza mnie;j!

Pie¢c minut zajelo mi zmniejszenie ceny zwoju do dziewieciuset
siedemdziesieciu Ztotych. W tym czasie wokot nas zgromadzili sie ludzie i zaczeli
doradzac, jak sprawic¢, by kupiec przestat by¢ taki chciwy. Kiedy za$ przychodzita
kolej na kupca, odradzali mu robienia interesow z takim skapym klientem. Ogolnie
rzecz ujmujac, w Kolotowce mieszkaja dobrzy ludzie. Wrazliwi i uprzejmi.
Wolatbym ich nigdy wiecej nie spotkac.

Wylozytem odpowiednia kwote, podniostem Handel od razu o caty poziom, az
do sibdmego, i juz miatem odejs¢, kiedy przypomniatem sobie o dziwnym Oku
Pajgka. I tak bede musial sie w konicu dowiedzie¢, co to jest, a sam nie dam rady.
Moze kupiec sobie z tym poradzi?

— Szanowny Panie, mam jeszcze co$. Czy zechce Pan spojrzec? Moze sie
przyda — powiedzialem, wyciggajac straszne i nieprzyjemne w dotyku oko
i wreczajac je ostupiatemu kupcowi. Gdy on, oszolomiony, wpatrywal sie

w przedmiot w mojej dtoni, ja po kilku sekundach dostatlem powiadomienie:

Przedmiot zostal rozpoznany: Oko Mrocznej Wdowy.
Uwaga! Wlasciciel przedmiotu ma dostep do zadania,

czy chcesz zobaczyc¢ jego opis?

Stalem sie prawie doktadng kopig zdebialtej postaci kupca. Zadanie dostepne dla
posiadacza tego przedmiotu moglo oznacza¢ tylko jedno — w swoich rekach
miatem przepustke do kolejnej Legendy Barliony.

Z trudem przelykajac Sline, sprawdzitem opis zadania:

Oko Mrocznej Wdowy.
Opis: Sto tysiecy lat temu, jeszcze przed pojawieniem sie ludzi, Barliong rzadzili okrutni

i krngbrni Wladcy Tarantule, ktorzy calkowicie podporzadkowali sobie pozostale rasy. Po



kataklizmie Wladcy znikneli, a wszystkie rasy prébowaly wymaza¢ z pamieci doswiadczenie
tysiaclecia ucisku Tarantuli, skazujac je po wsze czasy na zapomnienie. W glebi Wolnych
Ziem nadal jednak istnieje kult Wladcow, ktérych Patriarcha chce wskrzesi¢ Tarantule
i pograzyc¢ swiat w pajeczynie strachu i bolu. Powstrzymaj ich, w przeciwnym razie bedzie za
pozno. Skontaktuj sie z Imperatorem w celu uzyskania dalszych instrukcji. Klasa zadania:
Legendarne.

Wymagania odnosnie do poziomu: Nie nizszy niz 100.

Wymagania dotyczace skladu: Nie mniej niz 20 uczestnikow.

Nagroda: Niedostepne.

Dwudziestu graczy na setnym poziomie, ktorzy musieliby przedrzec¢ sie w glgb
Wolnych Ziem i natluc jakiemus$ Patriarsze... Z calym szacunkiem dla siebie
samego, ale organizacji takiego rajdu nie udzwigne. Przynajmniej nie teraz.
Z drugiej strony moja odmowa to jeszcze nie powo0d, zeby pozbywac sie takiego
przedmiotu! Przez chwile przebieratem Okiem w palcach, a potem wrzucitem je
z powrotem do worka. RzeczywiScie, moze sie jeszcze przydac.

— PiecC tysiecy dzisiaj, a za tydzien przywioze jeszcze czterdzieSci. — Stowa
Handlarza, ktory powoli dochodzit do siebie, wprawity mnie w ostupienie.

Zazwyczaj takie rzeczy sa chodliwe wsrod graczy, dla NPC-a natomiast sg
niczym wiecej niz przedmiotem inwentarzowym. A tutaj — czterdzieSci piec tysiecy
Zlotych! T to pomimo mojej czerwonej opaski i tego, ze przeciez NPC caly czas
prébowat ze mnie zedrze¢, ile sie tylko dato. Nie, dziekuje. Najpierw musze sie
dowiedziec, co to za Oko, kim sa Wiadcy Tarantule i dopiero wtedy zdecyduje.

— Nie, dziekuje. Nie zamierzam teraz sprzedawac Oka.

— Dziewiecdziesiat tysiecy Ztotem. Juz jutro.

Kupiec chciat mnie chyba wykonczy¢. Co szczegdlnego jest w tym
przedmiocie? Wszedlem w przewodnik i zaczalem wyszukiwaC po nazwie. Nic.
Absolutnie nic. Przeszukanie forum tez nie przyniosto rezultatéw. Pewnie powtarza
sie historia z lancuszkiem questow — dopoki zadanie nie zostanie przyjete, nie masz
dostepu do ukrytej czesSci pomocy. Najprawdopodobniej tak wiasnie jest. Nie moge
teraz przyja¢ tego zadania. Setny poziom wcigz pozostaje setnym poziomem.

Zabieranie sie za Oko z moim czternastym byloby po prostu Smieszne.



— Nie, dziekuje. Nie sprzedam Oka nawet za dwieScie tysiecy. — Sadzac po
opadnietej szczece kupca, po raz trzeci zamierzat zaproponowa¢ mniej wiecej takq
kwote. Udam sie do Anchursu, stworze Klan i dopiero wtedy postanowie, co zrobic
z Okiem. Z torby nie moze znikna¢, to nie jest Przedmiot Legendarny, wiec niech
sobie tam lezy.

Zostawiajac sfrustrowanego kupca, ktory ku niezadowoleniu ludzi natychmiast
zaczal zwijac swoj interes, wrocitem do lasu. Timer odmierzajacy czterdziesci
osiem godzin mojego pobytu poza wioskg wyzerowatl sie, wiec znowu miatem dwa
dni, zeby uwolnic¢ szczenieta wilkéw i sthtuc mordy goblinow.

Wilki znalaztem w tym samym miejscu, w ktorym je zostawitem — w krzakach
przed drewniang bramg kopalni. Jesli strzegly wejscia jak oka w glowie, to jakim
cudem ten jeden goblin wydostat sie na zewnatrz i chodzit sobie wolny? Raczej nie
zauwazytem drugich drzwi, a wspiecie sie na gore z tego dotu bylo niemozliwe.
W porzadku, moze wilki tez lubig sobie pospac, kto wie...

Wyciagnatem z torby potrzebny ekwipunek i zaczatem sie przeistaczac. Na
poczatek zmienitem koloru na mocno zielony. Pomalowatem rece, twarz, nogi i w
ogole wszystko, co mogto wystawac spod spodnicy i tuniki. Wilki bez zrozumienia
przygladaly sie moim poczynaniom. Z prostego cztowieka Szamana zmienialem sie
w zielonego diabli wiedzg kogo. Cieszyto mnie tylko jedno — brak swiadkow. Bo
wilki przeciez nikomu nie powiedzga o tym upokorzeniu. Skorzana tunika miata
wystarczajagco duzo miejsca — moglem wypcha¢ ja trawa w newralgicznych
miejscach i nada¢ sobie wyglad prawdziwej kobiety. Kiedy zalozylem spodnice
i peruke, samiec alfa nie mogt sie powstrzymac i parsknat. Zapamieta¢ — po zabiciu
wszystkich goblinéw obi¢ przywodcy niewyparzong szarg morde.

Najwazniejsze, zeby cala ta maskarada zadziatala, w przeciwnym razie
wszystkie wysitki pdjda na marne. Zanim udatem sie na podbdj uszatej drobnicy,
poszedlem do strumienia, zeby zobaczy¢ swoje odbicie. Miazga! Wyszto mi z tego
zacne straszydlo. Zielone, przerazajace i czarnowtose. Wykapany ork. Czego$ mi
jednak brakowato. Skrzywilem sie, bo metamorfoza nie byla kompletna. Tak —

zielony, w spddnicy, z Obuchem w rece... ciggle brakowalto jakiego$ drobnego



szczegOtu. Gobliny na mnie nie poleca, to pewne jak dwa razy dwa. Subtelne wycie
zmusilo mnie do odwrécenia sie. Szara Smier¢, jesli poprawnie zrozumialem imie
wilczycy, przyniosta w zebach niewielkg kosc. To jest to! Orczyca z obrazka miata
wiasnie ten atrybut piekna wetkniety w nos. Wyrwalem kilka wtoséw z peruki
i natychmiast przywigzalem sobie kos¢. Teraz wszystko sie zgadzato. Jesli w tej
formie nie uda mi sie nikogo uwie$¢, to bedzie znaczylo, ze nic nie wiem
o kanonach goblinskiego piekna. Jedno wcigz mnie denerwowalo — wilczyca tez
parskata, zupehie jakby sie Smiata. W porzadku, smiejcie sie, jeszcze wam o tym
przypomne.

Zebralem sie w sobie, wytypowatem jednego z tucznikéw na najblizszej wiezy
i wyszedlem z krzakow. Oto ona — chwila prawdy. Ukryty oddzial wilkow,
gotowych do ataku na gobliny, czail sie w trawie. Odczekalem chwile, ale
nieczysta drobnica nie wykonata zadnych ruchéw. Co jest — nie widzg mnie? To ja
wam pomoge. Nabralem powietrza do pluc i zaczalem gwizda¢, uwaznie
obserwujac goblina. Jesli natychmiast zareaguje agresja — bede wiedzial, Ze numer
nie przeszedt. I ze niepotrzebnie sie przemalowatem.

Mineto kilka kolejnych sekund, podczas ktérych gobliny nie zrobily sie
czerwone. W to, ze mnie widzialy, juz nie watpitlem: obaj tucznicy omal nie zwalili
sie z balustrady, probujac dojrzec, co to za pieknotka do nich zawitala.

Nagle na goblinie, ktorego mialem na oku, pojawit sie buff w formie serca:
Adoracja. Goblin, rzuciwszy swoj tuk, zaczat schodzi¢ z wiezy, przeskakujac
schodki. A tuz za nim — drugi. Czyzby zadzialalo? Wolnym krokiem zaczalem sie
wycofywac w strone lasu, gdzie juz czekala grupa szturmowa wilkéw. Rozkochane
gobliny otworzyty brame i ruszyly w moim kierunku. To by bylo na tyle, chtopcy
sq zatatwieni. Calkowicie straciwszy glowe, wybiegli mi na spotkanie, w drodze
wysylajac catusy. Coz za obrzydlistwo. Jeden z lowelaséw podszedt do krzaka, za
ktorym siedziat wilk, i zerwal kilka galazek. Chyba chcial da¢ mi bukiet? No
niezle, jak mi mito... Tfu! O czym to ja mowitem? Musze wywiesC gobliny
gleboko w las, zeby nie bylo stychac ich krzykow. Staralem sie wiec odejs¢ jak
najdalej od kopalni.



Na zaznaczonym przeze mnie goblinie pojawit sie kolejny buff: Podniecenie.
Znowu w formie serca. Ups... Czyli orki grajg w takie gry? Niezle. Odszedlem
mniej wiecej dwieScie metrow od kopalni i odwrdcitlem sie twarza do goblinow
spieszacych ku swojemu szczeSciu. Cholera! Nie pomys$lalem i zostawitem
czyhajacq watahe na skaju lasu. Czolgajace sie po bokach wilki spieszyty sie, by
zajac nowa pozycje do ataku, ale razgco nie nadqzaty. Gobliny dotrg do mnie jako
pierwsze. Cholera jasna! Przeciez nie wezwe duchow — wyszedlbym z roli, a ta
parka zmiotlaby mnie za jednym zamachem. Nawet jeSli z uporem maniaka
levelujg wylacznie Zrecznos¢, to i tak ich poziom trzydziesty jest znacznie
silniejszy od mojego czternastego. Zgniotq mnie jak robaka, jednym ruchem
kapcia. Scisnawszy Obuch, postanowilem ich odeprze¢, dopéki nie nadciggnie
wataha. Potrzebowatem zaledwie kilkudziesieciu sekund.

Goblin podbieglt do mnie i roztozyt rece, probujac wzig¢ mnie w ramiona, ale
dostat Obuchem prosto w nos. Zatoczyt sie i krzyknal. Dostal trzeciego buffa,
znowu w formie serca: Zaloty. A po kilku sekundach wszystkie trzy buffy
polaczyly sie w jedno wielkie serce: Mitos¢. No céz. Chociaz w grze ktoS mnie
pokochat. Odwrociwszy sie do swojego przeciwnika, goblin krzyknat:

— Poszedta won, pomiot skliksa! Kobiet bedzie moje!

— Za taki kobiet mozna i tebe w morda katluz goéwna! Ja tez kobiet chce! —
wrzasnal drugi.

Nawet nie zdazytem sie zdziwi¢, gdy zobaczylem powiadomienie:

Uwaga! Zakochatl sie w tobie przedstawiciel

Mrocznego Imperium Kartosa.

Zeby kochankowie mogli sie komunikowaé, administrator Gry

daje ci mozliwos¢ rozumienia jezyka mrocznych goblinow i mowienia ich jezykiem.
Zyczymy milej gry!

Nauczyles sie nowego jezyka: Mroczny goblinski.

Zdobyles osiagniecie!

Romeo i Julia poziom 1

(do kolejnego poziomu — 19 uwiedzen przedstawicieli Mrocznego Imperium).

Nagroda za osiagniecia:



Wzrost 0 1% szansy rozkochania w sobie przedstawiciela Mrocznego Imperium.

Liste osiagnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

Za chwile chyba zejde! Cate zycie marzylem o tak waznym i prawie nierealnym
osiggnieciu. Najwazniejsze jest teraz to, zeby nikt nigdy sie nie dowiedzial, ze je
mam. W zasadzie opanowanie jezyka Mrocznego Imperium nie jest niczym
nadzwyczajnym — wystarczy iSC do biblioteki i spedzi¢ w niej kilka miesiecy,
studiujac teksty i rozmawiajac ze Strozem. Kiedy nadejdzie czas, Stréz sam
zaoferuje odpowiednig ksigzke i nauczy cie jednego ze stu jezykéw naszego
kontynentu. Do wyboru. Od rozpowszechnionego orczego po rzadki koboldski. Nie
wiedzialem jednak, Ze jezyka mozna sie nauczy¢ dzieki takim ,,prezencikom™.

Gobliny zaczely sie spiera¢, ktory z nich jest dla mnie bardziej odpowiedni.
W ruch poszly juz piesci, kiedy w koncu dotarla moja wilcza grupa szturmowa.
Walka byta kroétka, ale dos¢ niezwykta. Wilki dostownie rozrywaly gobliny, a te
nawet nie probowaly sie przeciwstawia¢. Z ogromnymi, pelnymi ez oczami
patrzyly na mnie jak na zdrajczynie, ktora sprzedata ich wszystkie nadzieje... Oj, to

znaczy jak na zdrajce! Niech idg w diably! Sam juz zaczynam sie mylic.
Zdobyles doswiadczenie: +400 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 351.

Za kazdego goblina dostatem dwie Ztote Monety i potargane spodnie. Nie byto
ani broni, ani eliksirow. Dobra, niewazne. Najwazniejsze jest to, ze znalazt sie
sposob, w dodatku zupelnie bezbolesny, na pokonanie goblinéw. A to, ze do tego
trzeba bujac¢ biodrami i robic¢ tadne oczka, powtorze — swiadkow brak, wiec nic nie
zaszto. Z tq mysla poszedlem szukac kolejnej partii Romeodw...

Wilki na pewno co$ kombinowaty. Dopdki nie zaczatem thuc goblina Obuchem,
ani jeden pies nie ruszyt do ataku na pedzaca za mng pare. Dlaczego zlecitem im
tylko stanie na czatach? Zeby mieli ubaw, patrzac na uganiajace sie za mna stado
adoratorow? W kazdym razie misja jest zakonczona — wszystkie cztery wieze sa
wolne, bramy otwarte, pozostato tylko dziesieciu robotnikow wraz z wojownikiem

i dowodca. Obawiatem sie dwodch ostatnich. Wojownik tadowat wszystko w Site,



ale szef byl wielkq niewiadoma. Mogt okazac sie nawet Magiem. Powinienem sie
go strzec.

Dzieki Romeom wspigtem sie na pietnasty poziom, ale nie chcialem teraz w nic
wklada¢ wolnych punktow do statystyk. Im wyzszy miatem poziom okreslonego
parametru, tym trudniej bylo go rozwija¢ w standardowy sposob. Nie, nie ruszam
ich, dopoki co$ mnie nie przycisnie.

A przy okazji, skoro mowa o statystykach, zdecydowalem sie dowiedzie¢, co
daje mi Wydolnos¢. Fakt, ze obniza poziom bolu, jest dobry, ale w teorii
Wydolnos¢ powinna rowniez zmniejszac¢ site nadchodzacych ciosow. A ja nie
zauwazytem w zadnym wyskakujacym powiadomieniu, Ze cios zostal zmniejszony
o okreslong wartos¢ ze wzgledu na Wydolnosc. Moze trzeba ja aktywowac? Co na

ten temat znajde w Pomocy?

Wydolnos¢ to zdolnos¢ gracza do ignorowania dowolnego ciosu przeciwnika
o (Wydolnosc¢/10) procent. Jest obliczana i automatycznie odejmowana jeszcze
przed analizq blokowania — od wszelkich otrzymanych cioséw, wykonanych unikow

lub redukcji obrazen — dzieki odpornosci na dany rodzaj ataku.

Teraz rozumiem, dlaczego nie widzialem WydolnoSci w powiadomieniach.
Komunikat ,,Otrzymates XXX obrazen” pokazuje uszkodzenia juz zmniejszone
o Wydolnos¢. W moim przypadku o 1,1%. To niewiele, ale czasami nawet taka
warto$¢ pozwala pozostac przy zyciu.

Zebrawszy wilki w jedna grupe uderzeniowa, przystgpitem do ataku na
kopalnie. Liczba przebywajacych tam goblinébw wcigz byla wystarczajaca, zeby
skutecznie utrudni¢ nam zycie.

— Pania przyszia! Pania przyszta! — Odrzuciwszy kilofy, cata dziesigtka
robotnikéw padla na kolana i zaczela bi¢ glowami o ziemie. Co oni? Czyzby wzieli
mnie za swojego pana? A na cholere mi to! Zaznaczylem jednego z goblinow
i sprawdzilem jego wlasciwosci. Goblin. Po prostu goblin, bez oznaczenia
,mroczny”. Spojrzatem na osobnika stojacego najblizej mnie i dostrzegtem na jego

szyi obroze. Niewolnicy! Dziesigtka niewolnikow wydobywajacych rude.



— Aa-a-rch! — warknal wojownik strzegacy namiotu i rzucit sie na mnie. — Ty
nie kobiet! Ty przebrany zwiadowca! Wrogowie w obozie!

Trzydziesty poziom. Wojownik walki kontaktowej, sadzac po stylu, w jakim
szarzowal na mnie, wymachujac jataganem. A fige z makiem dostaniesz, ziota
rybko. Ja tez umiem biega¢. Tylko, w odroznieniu od tucznika, moge jeszcze
przywolywaC Duchy. Wilki znow zamarly jak posagi, nie chcac jako pierwsze
wdawac sie w bojke. Coz, w porzadku, tego osobnika sam zalatwie. Niech lepiej
pilnuja, zeby w tym czasie nie wyszedt boss — spodziewalem sie, walka z nim
bedzie dluga i mozolna.

Dos¢ szybko wykonczylem wojownika: dziesie¢ Duchow Blyskawic — i po
krzyku. Dobrze, ze wilki sie do niego nie zblizaly — biegal jak wsciekly,
wymachujgc swoim jataganem na lewo i prawo. Mogt kogos trafic.

Zostat tylko jeden namiot i dziesieciu robotnikow NPC-6w, ktorzy nawet nie
mysleli o wstawaniu z ziemi. Dziwne, narobiliSmy tyle hatasu, a z namiotu wcigz
nikt nie wychodzit. Czyzby boss spal? To go zaraz obudze.

Podszedlem do namiotu i zaczalem wali¢ w dach. Przygotowalem sie do
zrobienia uniku w razie potrzeby. Cisza. Zebrawszy sie na odwage, odsunatem
drzwi i zajrzalem do srodka. Nikogo nie byto. To niemozliwe! To ostatnie miejsce,
w ktorym mogt ukryc sie boss! Rozejrzalem sie po namiocie i zauwazytem, ze gora
utworzona z kolder dziwnie sie porusza. Aha, schowat sie!

Podniostem koldre i zobaczylem malenkiego brzuchatego goblina, od stop do
glow obwieszonego ztotymi tancuchami i pierscieniami, ubranego w drogie szaty.
UsSwiadomiwszy sobie, ze go znaleziono, goblin usiadl, zlozyt rece na brzuchu
i przemOwit }amanym uniwersalnym:

— Ti zloto dostawac, mi ciebie nie widziec.

— Moja rozumie i mowi twoim jezykiem — odpowiedzialem po goblinsku. Nie
bylem przyzwyczajony mowic¢ w ten sposdb, dlatego kazde stowo wypowiadalem
oddzielnie, ale i tak szto mi lepiej, niz z tym koszmarnym uniwersalnym.

— O, o, o! Gos¢ wysoki, udajac slicznotke, mowi jezyku naszym w! Czy gosc

wysoki slicznotka jest?



Na goblinie, ktory zdawat sie coraz bardziej smiaty, pojawiat sie i znikat buff
Adoracja. A niech to, jeszcze i ten mnie pokocha. Zdjatem peruke i rozwigzatem
kosc¢. Uff! Nawet oddychanie stato sie latwiejsze. Goblin zas wyraznie posmutniat.
Naturalnie: kiedy miss Swiata w mgnieniu oka zamienia sie w straszliwag ropuche —
to prawdziwa tragedia!

Miss Swiata. Nawet westchnagtem. Co roku w Barlionie odbywat sie konkurs
pieknosci. Jego obowigzkowym warunkiem bylo, aby wyglad uczestnikow
odpowiadal rzeczywistemu. Przez ostatnie trzy lata tytul Miss Malabaru
przyznawano paladynce Anastariji. Bardzo pieknej dziewczynie. Napisano o niej
niezliczone wiersze, wielu graczy specjalnie przybywalo do Anchursu, stolicy
Imperium, z nadziejq, ze ja zobacza. Raz sie z nig mijalem, a dokladniej, widziatem
ja z odleglosci okoto stu metrow. Nie wiem, jaki parametr wylevelowala, ale
rzeczywiscie jest powalajaca. Chce sie za nig biec i jak piesek domowy ocierac
0 jej nogi. Brrr, a do tego jest zastepczyniq Helfajera z klanu Feniksa. Jest drugim
graczcem w Imperium pod wzgledem poziomu wylevelowania postaci i autorkq
prawie wszystkich przewodnikéw po bossach. Osoba, ktéra patrzy na wyniki twojej
gry, a nie na szpan w postaci pieniedzy lub prezentow. To jej nie interesuje...
Zepchnaglem moje marzenia na drugi plan i skupitem sie na goblinie. A ten zdazyt
juz wyjac skads kawalek pieczonego miesa i zajadal sie nim urzeczony, jakby to
nie jego chwile temu zaatakowano i wzieto do niewoli.

— Dziesie¢ gotow dac Ztotych tobie ja. — W koncu przeltknat mieso i raczyt ze
mng porozmawiac. — Odpracowac Smier¢ trzeba wojownikéw moich. Magistra dla

rudy nie nadgzamy wydobywac my. Kopac rude trzeba ci.
Dostepne zadanie...

Nawet nie spojrzalem na komunikat. Blyskawicznie doskoczylem do
bezczelnego zielonego i przygrzmocitem mu Thuczkiem. Kilka razy, dla pewnosci.
Goblin pad! na ziemie jak worek, ale wcigz zyt — pasek Zycia praktycznie sie nie
zmniejszyt, a na nim pojawit sie dwugodzinny debuff Ogluszenie. Tak jest lepie;j.

Teraz trzeba przeszuka¢ namiot i sprawdzi¢, co w nim ukryt. Chomik nigdy by mi



tego nie wybaczyt. A co to jest?

Dostepne zadanie: ,,Herszt zielonych grabiezcow”.

Opis: Pojmales herszta zwiadowcéw Mrocznego Imperium Kartosa. Przetransportuj go do
najblizszej miejscowosci i przekaz naczelnikowi miasta.

Klasa zadania: Rzadkie.

Nagroda: +400 do Reputacji w Imperium Malabaru,

+500 do Doswiadczenia, +30 Zlotych Monet,

Rzadki Przedmiot ze zbioréw zarzadcy miasta.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania zadania: -400 do Reputacji w Imperium
Malabaru.

Oczywiscie — biore! Teraz juz wiem, co zrobi¢ z tym pieknisiem. Nawiasem
mowigc, wspomnial o bardzo interesujagcym stanowisku: o Magistrze.
W Mrocznym Imperium role podzielone byly analogicznie do Malabaru. Jesli
w Malabarze byl Imperator, czterech Radcow i dwudziestu Zwiastunow, to
w Kartosie — Mroczny Wladca, czterech Mistrzow i dwudziestu Magistrow.
W granicach Imperium Zwiastuni i Magistrowie mogli sie teleportowac tam, gdzie
tylko chcieli. Bez ograniczen. Gracze jednak widywali ich tak czesto, jak samego
Imperatora, czyli w zasadzie nigdy. Temu matemu brzuchatkowi zadanie zlecit sam
Magister. Doskonale! To znaczy, ze jest cennym wieZzniem. Mam szanse na
zdobycie dodatkowego bonusu od Malabaru. Musze go koniecznie dostarczyc
komu trzeba. Dobrze, ze kupitem juz portal do Dalgoru. Dwie istoty przejda przez
niego bez najmniejszego problemu.

Porwatem koldre na kawaltki i zwigzalem bossa na wypadek, gdyby nagle sie
ocknal. Dwie godziny powinny wystarczyc, ale lepiej sie zabezpieczyc. Teraz czas
na pladrowanie.

Natychmiast przykul moja uwage maly kufer. Rzezbiony, ze zmysSlnymi
symbolami po bokach. A takze z jednym matym defektem — w dziurce od klucza
tkwil ztamany klucz. Cholera! Wieko bylo zamkniete. Najwyrazniej goblin nie
zdazyl go otworzyC. Za bardzo sie spieszyl, gdy zaczatem wali¢ w namiot.

Zirytowany kopnalem nieruchomego goblina. Profilaktycznie. Po co tak sie



gorgczkowal? Czy nie wiedzial, Ze wpadne z wizyta? Co mam teraz zrobic? Nie
moge tu zostawi¢ kufra, ropucha mi tego nie wybaczy, a taszczenie go ze sobg nie
wchodzilo w gre. To nie byla zdobycz, tylko element wystroju wnetrza: jesli
wyniose go z namiotu, to po prostu zniknie. Z cala zawartoscia.

Nie mialem czasu na analizowanie sytuacji, musiatem dziata¢. Chociaz...
Zastanawiato mnie, co by sie stalo, gdyby wszystko niszczqca kule armatnig
wystrzeli¢c w niezniszczalng Sciane — co okazatoby sie silniejsze? Thluczek czy
zamkniete wieko? Postanowitem to sprawdzi¢. Utozytem kufer na jednym z bokow
i zaczatem w niego thuc. Sila argumentéw zawsze ustepuje sile fomu, przekonatem
sie 0 tym juz w dziecinstwie. Dookota mnie nie byto innego ,fomu”, wiec minute
pozniej wieko potoczylo sie z brzekiem po podtodze, a ja wpatrywalem sie w tupy,
ktore sie z niego wysypalty.

Jak dobrze trafitem! Kopka Zlotych Monet. Niezle — az trzy tysiace Ztotych,
ktore natychmiast zmniejszyly sie o trzydziesci procent. PieC zwojow teleportacji.
Sadzac po ich wygladzie — do Kartosa. Schowalem je na lepsze czasy. Kiedy
zdobede kolejne poziomy, przyda mi sie mozliwos¢ teleportacji do Mrocznego
Imperium. A moze sprzedam je na aukcji za mniej wiecej sto tysiecy kazdy.
Z goblina zdjatem dwa zlote pierScienie na plus dziesie¢ do Zrecznosci i tancuszek
na plus dwanascie do Wytrzymatosci. L.adny prezencik! Jesli ceny zwyklych
pierscieni na plus piec¢ do statystyk zaczynajq sie od stu Ztotych Monet, to pierscien
na plus dziesie¢ bedzie kosztowaC okoto pieciu tysiecy! A lancuszek zostawie
sobie. Wstyd sie przyznaC, ale jest lepszy od mojego, cho¢ nie bede mogt go
zalozyC przez pietnascie kolejnych pozioméw. Jest dostepny dopiero od
trzydziestego. Chociaz nie, tez go sprzedam. Musze jak najszybciej wylevelowac
Jubilerstwo. Mam recepture, ale w miare uptywu czasu, jak sie okazuje, mam tez
coraz wiecej pracy. W matym kufrze znalaztem co$, co ucieszylo mnie najbardzie;
— mape naszego kontynentu. Ogolnie rzecz biorac, mapy w Barlionie miaty bardzo
interesujaca funkcje — byly skalowalne w zaleznosci od potrzeb. Na przykiad, jesli
chciatbym spojrze¢ na kontynent w catosci — mapa przyjmowata okreslong skale,

jesli chcialbym zobaczy¢ tylko Malabar, Dalgor lub Kolotowke — skala sie



zmieniata w zaleznosci od potrzeb. To jednak bylo mozliwe wylacznie wtedy, gdy
dany rejon znajdowal sie na mapie. Jesli go tam nie bylo, to mapa niczego nie
pokazywata. Dlatego wszelkie aktualizacje trzeba bylo dokupi¢ lub mogt je
samodzielnie nanies¢ kazdy, kto miat specjalnos¢ Kartografia. Rzucitem okiem na
mape, ktora zabratem goblinowi. DwadzieScia procent zbadanego terenu Kartosa,
jeden procent — Malabaru, jeden procent — Wolnych Ziem. Przetartem oczy ze
zdziwienia, nie wierzac w to, co zobaczytem. DwadziesScia procent mapy Imperium
Kartosa oznaczato tylko jedno — miatem przed sobg dlugie i szczeSliwe zycie! Za
kopie tej mapy zedre z graczy tyle kasy, ze nawet trzydzieSci procent, ktore bede
musial odda¢ korporacji, nie bedzie az tak dotkliwg stratg. W koncu w Kartosie
gracze przewaznie chodzg bez map, poniewaz niezwykle trudno je zdobyc¢. Och,
jak dobrze zaczela sie moja przyjazn z wilkami!

W namiocie nie bylo nic wiecej. Mialem na mysli to, co mozna bylo
przywlaszczy¢. Oczywiscie byly poduszki, kotdry, maly kufer, stos drobnych
rzeczy. I wreszcie sam namiot! Niestety, tego wszystkiego nie mozna bylo zabrac.
Moglem wilozy¢ to do worka najwyzej na kilka sekund, pdZzniej wszystko by
znikneto. Jak tylko wysle goblina do Dalgoru, to namiot tez zniknie, jakby nigdy go
tam nie byto. Szkoda i troche wstyd z powodu takiego marnotrawstwa, ale tak juz
jest. W dodatku wszyscy juz sie przyzwyczaili.

Wilozylem peruke, przewiesitem goblina przez ramie i wyszedlem z namiotu.
Wilki krazyly wokdét klatek z miodymi, nie mogac otworzy¢ ich swoimi tapami.
Rozweselone szczenieta radosnie piszczaly i skakaly, oczekujac na chwile, w ktorej
beda mogly dotaczyc¢ do rodzicow. Zwykle gobliny dotad nie zdotaly podniesc sie
z ziemi. Musze postanowic, co z nimi zrobi¢. Chyba nie moge ich tak zostawic.

Rzucitem bossa na ziemie i rozsuptalem drut, ktérym byly przewigzane klatki.

W ten sposob zakonczytem wazny etap mojej misji: wykonatem krok drugi.

Zadanie ,,Uwolni¢ wilczeta” zostalo zaliczone.
Zdobyles doswiadczenie: +550 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 1.
Krok 3 z lancuszka questéw ,Ostatnia Nadzieja” bedzie dostepny za szeS¢ dni. Zadanie

otrzymasz automatycznie.



To brzmi dobrze! Zadanie jest z czym$ powigzane. SzeS¢ dni... To czas,
w ktorym znowu pojawi sie Worgen... ,Ostatnia nadzieja” ma zwigzek
z Worgenem z Kolotowki? Co mowi przewodnik? Ani slowa na ten temat.
Cholera! To denerwujace, Ze nie moge wejs¢ na normalne fora, tylko te
moderowane przez przedstawicieli korporacji...

Pozostaje mieC nadzieje, ze chociaz w polowie uda mi sie wykona¢ zadanie
Starosty. Przeszukalem dziesie¢ cial wilkdw. Gdy tylko dotykatem ich zwlok,
natychmiast sie rozptywatly, zostawiajac po sobie ogon. Dziesie¢ cial — dziesie¢
ogonéw. Brakuje tylko ogona Szarej Smierci. Gdybym go mial, zadanie zostaloby
zaliczone. Spojrzatem zamyslony na wilczyce. Ciekawe, czy rzeczywiscie tak duzo
rozumieja? Wilczyca, gdy tylko zobaczyla, ze trzymam w dloniach ogony
i spogladam na nig, odwrdcita sie do mnie tylem, zamarta na chwile, a nastepnie
wyrwala z kopalni. Malenstwa, szczekajac, rzucily sie za nig. W $lad za nimi
pobiegly szeregowe wilki. Zostat tylko samiec alfa. Podszed} do goblinow lezacych
twarzg w dot, obwachat je, prychnat i dopiero wtedy podazyt za stadem. Tak to sie
skonczylo. Teraz sam musialem rozwigzaC problem dziesieciu goblinéw, wciaz
lezacych na ziemi.

— Ej tam! Wstawac! Nie ma co sie tu poktadac¢! — krzyknalem po goblinsku.
Zieloni robotnicy natychmiast zerwali sie na nogi i staneli w rownym rzedzie.
Wedlug wzrostu.

— A wiec. Zrébmy tu porzadek. Kto tu dowodzi?

— Ty, pania — przemowit jeden z goblinow i cala dziesigtka znow padia na
kolana.

— To juz wiem. Czy wsréd was jest przywodca? Z kim moge porozmawiac?

— Ja, pania, rozmawiaj ze mng — powiedzial ten sam goblin.

— Swietnie. Mam pytanie. Co tu robicie?

— Wydobywamy rude, pania.

— Jasne, niewtasciwie zadatlem pytanie. Dlaczego wydobywacie rude?

— Rozkazala poprzednia pania. — Goblin wskazat dtonig mojego zakladnika.

— A gdzie skladujecie wydobytg rude?



— Trzymamy ja obok namiotu. Dzisiaj byla szefa wystata rude. To nic, przeciez
jeszcze nazbieramy. Nowa szefa bedzie zadowolona. Nowa szefa zabierze nas do

siebie?

Uwaga! Mozesz wynajac¢ grupe robotnicza goblinow wydobywcow.

Warunki: Nalezy zapewnia¢ goblinom dzienne racje zywieniowe, dzienne wynagrodzenie — 1
Srebrna Moneta.

Poziom goblinéw zalezy od poziomu gracza.

Poziom wszystkich specjalnosci wydobywcow zalezy od poziomu gracza.

Wow! Dziesie¢ praktycznie darmowych korpusow, ktore dostarcza mi
niezbednych zasobow. Szkoda, ze ta grupa robotnicza zajmuje sie wydobyciem,
a nie wytwarzaniem rzeczy. Z drugiej strony trafita mi sie jak ziarno Slepej kurze.
W Anchursie mozna bylo wynaja¢ rozne grupy robotnicze — wydobywcze,
rzemieSlnicze, badawcze. Co prawda kosztowaly niewyobrazalnie drogo, a robole
umierali dosc¢ tatwo. Trzeba bylto ich zywic i sie nimi zajmowac¢. Wystarczyto tylko
raz ich nie nakarmic, a nastepnego dnia juz nie istnieli. Mdj f.owca nigdy nie miat
wlasnej grupy robotniczej, poniewaz nie codziennie wchodzitem do gry. Ale
poniewaz teraz mialem jeden wielki on-line, grzechem byloby nie skorzystac
z okazji.

— Biore. Od teraz jestem waszym nowym zarzadca.

Zdobyles osiagniecie!

Zarzadca 1 Poziomu (Zeby zdobyc¢ nastepny poziom, musisz zatrudni¢ kolejne 4 grupy
robotnicze).

Nagroda za osiagniecie: Predkos¢ pracy grupy robotniczej wzrosla o 5%.

Liste osiggnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

— JedliScie juz dzisiaj? — Widzac radosne, energicznie potakujace mordy
goblinéw, doprecyzowatem. — Na ile dni starczy wam jedzenia?

— Na piec¢ dni, pania. Poprzednia pania nagotowata nam wielkg kadz, jeszcze jej
nie zjedliSmy.

Kamien spadt mi z serca. Planowalem stad od razu teleportowac sie do



Dalgoru, zeby odda¢ bossa, a zostawienie moich nowych robotnikow
z nierozwigzanym problemem zywieniowym nie wchodzito w gre.

— Postluchajcie zadania na ten tydzien. Wydobywamy rude i nie boimy sie
wilkdw, one nikogo z was nie dotkng. Rude skladujemy, o tutaj — wskazalem
niewielka dziure. — Za kilka dni przyjdzie tu Szaman Machan i powie hasto ,,Trym-
Pyrym”. Macie go stuchac tak jak mnie. Wszystko jasne?

Kiedy gobliny energicznie przytaknely, zakomenderowatem:

— Co tak stoicie, geby rozdziawiacie? Dalej, do roboty!

Gobliny rozpierzchly sie, jakby zmioth je wiatr. Chwycity kilofy i rozbiegly sie
po kopalni. Ja zasS wyszedlem z niej, zeby pozbiera¢ wszystko, co zgubili
Romeowie, kiedy biegli na spotkanie ze swojg Julig. Ze mna.

Zaszedlem juz dosc¢ daleko, ale wciaz styszalem szeptanie goblinow miedzy
soba:

— Nowa zarzadca jest piekna! Zielona, w spodnicy i ma piersi jak moja glowa!

Szkoda, Ze w nosie nie ma kosci, ale to nic, z czasem wyrosnie.



DALGOR

— Organizuje impreze w Podziemiu Rortusa! Potrzebni healerzy i tanki!

— Sprzedam cztery dychy wilczych skor! Tylko dwadziescia Ztotych Monet za
sztuke!

— Kupie miecz dla Wojownika na dwudziestym poziomie! Ze statystykami do
Sity!

Dalgor przywital mnie zwyklym miejskim zgietlkiem. Pod tym wzgledem
niczym nie réznit sie od typowych miast Barliony, z ktérych wyr6zniat sie tylko
Anchurs. Podobne do siebie dwupietrowe kamienne domy. Szare Sciany, na
ktorych tu i 6wdzie umieszczono szyldy kupcow lub nauczycieli roznych
zawodow. Brukowana ulica. Przewrdcony na bok wdzek, do polowy zanurzony
W stogu siana: zapewne ulubione miejsce zabaw miejscowej dzieciarni. I gromada
ludzi dookota, zarowno graczy, jak i NPC-0w, biegajacych w te i z powrotem.
Pomimo ze graczy nie bylo az tak wielu, generowali niematy hatas.

Jesli wierzy¢ przewodnikom, prowincja Krong byla przeznaczona dla graczy
pomiedzy dwudziestym a czterdziestym poziomem, wiec szukanie tu dobrych ofert
przedmiotow lub grup stanowiloby zwykla strate czasu. Szanujacy sie gracze,
mniej wiecej do piecdziesigtego poziomu, leveluja sie w pojedynke lub
w specjalnych lokacjach klanowych, a do miasta przychodza jedynie po to, zeby
zajrze¢ do Banku lub Domu Schadzek albo poszuka¢ kupcéw lub nauczycieli. Ci,
ktorzy teraz krzycza o tworzeniu grup do Podziemi lub kupowaniu

niskolevelowych rzeczy... Ujmijmy to tak: wlasnie tacy gracze okreSlani sq



mianem nooba. I to stowo wszystko tlumaczy. Bycie w jednej grupie
z poczatkujacym tankiem lub healerem to sytuacja nie do pozazdroszczenia. ,Nie
zdazylem cie wybraC na cel, dlatego cie nie uzdrowitlem. Dlaczego sam nie
podleczyles sie bandazami?”. ,,O patrz, jaki stodki Szczurek, nie zabijajmy go”.

',’

,Aaa! Atakujag mnie! Opuszczam grupe!”. ,,No to co, synkowie, tatuS wam teraz
pokaze, jak sie noza uzywa”... Kilka razy mialem nieprzyjemnosSc¢ bycia w tej
samej grupie z takimi graczami i nie chce powtarza¢ swojego bledu. Nie czytali
przewodnikéw ani forow, a byli bardziej ambitni i zarozumiali niz elfy.

Portal przerzucit mnie praktycznie na srodek gldwnego placu miasta. Dlaczego
glowny? Poniewaz nad okolica gorowatl gmach tutejszej administracji i budynek
Banku Barliony.

Ogodlnie rzecz biorac, Bank Barliony byl czym$ zaskakujagcym — dostownie
kping z prawdziwych bankow. Wersja barlionska byta nieduzq trzymetrowa altang
otoczong niskimi drzewami. Bez tluméw straznikow, bez grubych Scian. Tego
rodzaju zabezpieczenia byly zbyteczne, skoro po wejsciu do altany kazdy gracz od
razu przechodzit do wilasnej przestrzeni, zwanej Prywatnym Pokojem. W kazdym
takim Pokoju przy malym stoliku siedzial gremlin, zawsze w czarnych
zarekawkach, caly czas zapisujacy co$ na papierze. Mozna bylo mu oddac Zloto,
ktore gracz chciat zdeponowac na koncie. Rowniez on wyciggat depozyt z konta,
zeby przekaza¢ go wiascicielowi. Do gremlina trafialy podania o pozyczke, ale tez
o rozbudowe Prywatnego Pokoju, ktéry z zalozenia byl bardzo maly,
a umieszczenie w nim wszystkich posiadanych zasobow byto problematyczne.

Wilasciwie jedyne ograniczenie, ktore dotyczylo Banku, stanowita
przechowywanych w nich przedmiotéw — nie wiecej niz dziesie¢ rzeczy jednej
klasy. Oznaczalo to, Ze mozna byto zostawi¢ sobie na po6zniej co najwyzej dziesie¢
Legendarnych, dziesie¢ Epickich i tak dalej. Bank nie chcial stuzy¢ za magazyn.
Z tego powodu klany wszystkie zgromadzone bogactwa trzymaly w swoich
zamkach pod niezawodng ochrong zaréwno straznikow, jak i zakle¢ strzegacych.
Istnialy tez specjalne klany zajmujace sie produkcja systemow ochronnych i klany,

ktorych celem bylo lamanie tych systemow. Ogolnie rzecz biorac, wszystko



funkcjonowato jak w kazdym innym miejscu.

Nie chcialem niczego zostawiaC na czarng godzine, moze poza figurkami
Orkow Wojownikow. Wybieralem sie do Banku z innego powodu — chcialem
odebrac rzeczy t.owcy. Dodatkowe pienigdze i rzeczy, nawet jesli sq na Zrecznosc,
mi nie zaszkodza.

— Wyobraz sobie, przeczytalem wczoraj na forum Feniksa, ze za informacje
o Jubilerze, ktory stworzyt Szachy Karmadonta, dajq sto tysiecy Ztotych Monet! —
Ustyszawszy dialog dwoch graczy krasnoludéw, zrzucitem mojego wieZnia na
ziemie i zaczatem udawac, ze rozciggam obolate ramiona. I Ze w ogéle przechodze
obok, a to, co sie dzieje dookota, mnie nie dotyczy. Podczas gdy naprawde
zamienitem sie w shuch.

— A co ty tam robisz?

—Ja...

— Ha, ha! Czyzbys$ chciat ubiegac sie o czlonkostwo? — rozeSmial sie jeden
z krasnoludow. — Nie wiesz, ze z zasady nie przyjmuja nikogo ponizej
szeScdziesigtego poziomu?

— Tak, wiem. Po prostu czytam to forum, bo robig ciekawe rzeczy: co jakis czas
publikujg filmiki taktyczne z Podziemi. Nawet jeSli sq stare, to szczegdétowo
opisuja, jak sobie tam radzi¢! Wiec ucze sie na ich dosSwiadczeniach. Ponadto
Anastarija wrzucita nowe hologramy...

— A co z Jubilerem i stu tysigcami?

— Ach, no tak! Bezposrednio w gtownej zaktadce na ich stronie jest komunikat:
,Uwaga! JesteSmy gotowi kupi¢ informacje o Jubilerze, ktéry stworzyt Szachy
Karmadonta. Koszt informacji to sto tysiecy Ziotych”. A dalej jest dopisek:
,Jubilerze! Oferujemy ci miejsce w naszych szeregach i tytul Mistrza”. Wyobraz to
sobie: Mistrza!

—No i co?

Kiwnawszy glowa, jakby chciat zakomunikowac: ,,z kim ja mam do czynienia”,
pierwszy z krasnoludéw westchnat i mowit dalej:

— Mistrz w Feniksie to trzecia co do waznosci ranga klanu! Pelny dostep do



zasobow, prawo zarzadzania Rekrutami, Rajderami i Najemnikami. Feniks ma
tylko oSmiu Mistrzow i wszyscy sa w klanie od samego poczatku, a tutaj jakiemus
nieznanemu Jubilerowi sktadaja taka propozycje!

— Przeciez oni majg juz wszystko. Ale mniejsza z Jubilerem! Styszales, co Rita
wczoraj wymyslita? Z kolezankami. ..

Dalej opowies¢ nie byla juz interesujgca. Zakonczytem wiec swoje ¢wiczenia
rozciggajace, wrzucitem goblina na ramie i poszedtem z wizyta do zarzadu miasta.
A wiec okazuje sie, ze Feniks, najlepsza gildia Imperium, chce przyjac¢ Jubilera,
czyli mnie, w swoje szeregi w charakterze Mistrza? A wszystko to przez jakie$
figurki szachowe? Wprawdzie w Kopalni ,Pryka” gubernator wspomnial, ze
figurki otwierajg dostep do czegos, ale czy ranga tego ,,czegosS” jest warta Mistrza?
Musze dokladnie przestudiowac wiasciwosci figurek, nie zaszkodzi tez przetrzepac
forum pod tym katem.

Ogolnie pomyst wstapienia do Feniksa jest kuszacy. To najlepszy klan na
kontynencie. Wlasnie tam jest Anastarija. No i Feniks to jeden z najstarszych
klanbw w grze. Kiedy grupa rajdowa Feniksa otrzymala po raz dwudziesty
Pierwsze Zabojstwo, zaczela reprezentowa¢ nasze Imperium na corocznym
konkursie najlepszych klanow. Feniks uczestniczyt w siedmiu konkursach
i dwukrotnie zdobyt? tytul najlepszego klanu Barliony. Jednak przez ostatnie cztery
lata jego pozycja troche spadia i nie zdotal podnieS¢ sie wyzej niz do trzeciego
miejsca. Ostatnio Imperator zdecydowal, ze miesigc przed kolejnym turniejem,
ktory odbedzie sie za dziewie¢ miesiecy, w Imperium zostanie przeprowadzony
wewnetrzny konkurs, ktory wyloni najlepszy klan Malabaru. Feniks znow bedzie
musiat walczy¢ o ten tytul, ale nie mialem watpliwosci, ze z tatwoscia otrzyma
kolejna nagrode.

Moja szkodliwa wewnetrzna ropucha przewrdcita sie i zaczela mnie kopac
nozkami, mowigc, ze ja przeciez tez otrzymalem Pierwsze Zabdjstwo. Ponadto
mam plan stworzenia wiasnego klanu, wiec i tak bede miat szanse uczestniczy¢
w turnieju. Najgorsze bylo to, ze chomik w pelni jg popieral. Najwyrazniej

pamietal nagrody zdobyte przez ostatniego zwyciezce.



Cholera! Znowu mysle o ghupstwach! Moimi zadaniami byto teraz: oddanie
goblina, wizyta w Banku, przejscie sie po nauczycielach specjalnosci. Musialem
tez kupi¢ zw0j na powrot. Tak wiele spraw, a nikt przeciez nie odwotlat timera.
A wiasnie! Timer: 43 godziny, 25 minut. Wszystko dobrze, mam jeszcze czas.

— W imieniu Imperatora nakazuje ci sie zatrzymac!

Wejscie do administracji zablokowali mi dwaj wasaci straznicy, ktorzy
skierowali na mnie swoje halabardy. Dobrze przynajmniej, ze przed teleportacja
przypomniatem sobie, ze jestem zielony i zawczasu doprowadzilem sie do
porzadku. Pokazywanie sie innym graczom pod postacig orczycy nie mialo
najmniejszego sensu. Mogliby mnie zle zrozumiec.

— Stoje! — odpowiedzialem w prosty sposob. Niebezpiecznie jest dyskutowac ze
straznikami. Moga kazdego z tatwosScig odesta¢ do wiezienia na dwadzieScia cztery
godziny. Masz reputacje w prowincji? Nie. Czyli jesteS niepewnym elementem.
UsigdZ spokojnie i poczekaj do wyjasnienia, tak to ujmijmy. — Zlapalem
zwiadowce, chce go oddac. Niech twoi przelozeni wyjasnia, skad w Krongu wziat
sie mroczny goblin.

Straznicy nadal nieufnie wpatrywali sie w moja twarz. Czyzbym nie wytart
calej farby? Myslalem, ze w Barlionie wszystko bedzie prostsze.

— Jak udowodnisz, ze to zwiadowca? I ze wilasnie ty go pojmates, a nie ukradtes
odwaznym bohaterom? Dlaczego nie wjechatles do miasta przez brame, jak jest
przyjete, tylko wskoczytes tu z teleportu?

To sie przyczepili! Fakt, ze mam na glowie czerwong opaske, nie oznacza, ze
popelniam przestepstwo co pie¢ minut. Nie zabijam graczy i NPC-ow. W porzadku,
musze oddycha¢ czeSciej i glebiej. Mam zadanie do wykonania i przeszkoda
w postaci dwoch Symulatorow wykonujacych swoje obowigzki mi w tym nie
przeszkodzi.

— Bo to widac, ze jest zwiadowcg! Wystarczy na niego spojrze¢! Kim jeszcze
moze by¢ mroczny goblin w Imperium Malabaru, jesli nie zwiadowcg?! Przeciez
nie jest uczciwym kupcem! A to, ze go nikomu nie ukradlem, sami widzicie.

Przeciez nie wisi na mnie powiadomienie. Mam opaske, ale powiadomienia, zZe



popehitem przestepstwo, juz nie. A nie wjechatem do miasta konno, bo nie mam
konia. Poza tym mieszkam w Kototowce, dwa dni drogi stad. Teleport by} szybszy,
choc¢ wiecej kosztowal. Czy odpowiedzialem na wszystkie wasze pytania? Jesli tak,
to prosze mnie przepuscic, chce oddac szpiega zarzadcy miasta.

Straznicy nie mieli wiecej pytan, wiec spokojnie wszedlem do budynku
administracji. W Barlionie podobato mi sie to, ze do dowolnego urzednika pokroju
Mera miasta mozna bylo sie dostac w kilka sekund. Wystarczylo przyjsc¢
i porozmawia¢. Bez spelniania warunkow i dlugiego oczekiwania. Jesli kilku
graczy przychodzilo rownoczesnie, to kazdy spotykat sie ze swoja kopig
kierownika, bez blokowania pozostalych graczy. Od poziomu Gubernatora
wszystko zaczynato sie komplikowac. Jesli do niego mozna bylo sie jeszcze jakos
dosta¢, to spotkanie ze Zwiastunami czy Radcami graniczylo z cudem. A z
Imperatorem — byto niemozliwe. Jak to powiedzial Eryk, dwiescie tysiecy Ztotych
za bilet do Imperatora to catkiem dobra cena.

— Stlucham pana. — Mer Dalgoru podnidst wzrok znad papierow i spojrzal na
mnie.

Rzucitem goblina na podtoge ustang dywanem, znéw rozciggnatem ramiona,
probujac poruszy¢ wirtualng krew, i odpowiedziatem:

— W Kolotowce, takiej wiosce na granicy, zlapatem tego pieknisia. Jest kims$
w rodzaju naczelnika, jak sadze. Nie chcialem go zabija¢, wolalem przywiez¢ go
tutaj. To chyba wszystko.

— Zabrac¢ go i przestuchac¢! — rozkazal Mer straznikom, ktorzy przybyli na
dzwiek niewielkiego dzwoneczka. — Jesli zas chodzi o pana, mlody czlowieku,
prosze poczekaC na wyniki przestuchania w sasiednim pokoju. Moze to uczciwy
Handlarz, a pan narazit go na straty.

W taki oto nieskomplikowany sposdb Mer jednoznacznie zasugerowal, ze nie
ma do mnie za grosz zaufania. Cholera! Czas ucieka, a ja bede sie tutaj wczasowat.
Ale... Co moge zrobi¢? Skoro sam go tutaj przyniostem, musze czeka¢. Usiadlem
w matym, przytulnym pokoju i zdecydowatem sie troche zdrzemnac¢. W ciggu tych

dwoch dni mojego pobytu poza Kolotowka i tak musze sie przynajmniej raz



przespac, wiec dlaczego nie miatbym tego zrobi¢ tutaj? Jednak ledwo zamknatem
oczy, obudzit mnie straznik:

— Pan Mer chce pana widziec.

Spojrzatem na timer: 38 godzin, 22 minuty. NieZle pospatem! Pie¢ godzin jak
nic, a wydawato mi sie, ze ledwie zmruzytem oko!

— Prosze pozwoli¢ mi, w imieniu Imperium Malabaru, wyrazi¢ wdziecznos¢
i wreczyC Panu to niewielkie wynagrodzenie za wykonang ustuge. — Mer, podajac

mi zwitek, méwit juz zupelie innym tonem.

Zadanie ,,Herszt zielonych grabiezcow” zostalo wykonane.

Nagroda: +400 do Reputacji w Imperium Malabaru,

+500 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 1101.

Zdobyles poziom!

Wolne punkty do statystyk: 10.

Otrzymale$ przedmiot: Niepowstrzymany Skérzany Naramiennik.

Trwalo$¢: 60. Ochrona przeciw atakom fizycznym: 30, +4 do Wytrzymalosci, +4 do Intelektu.

Klasa przedmiotu: Rzadki.

— A teraz usigdz, musze ci co$ powiedziec. — Mer przeszedl ze mng na ,ty”,
chwile sie zawahal, unidst zlozone dlonie na wysokos¢ ust, jakby chcial sie
pomodli¢, nie zamykajgc przy tym oczu.

Odniostem wrazenie, Ze nie wie, jak dobrze zacza¢ te rozmowe.

— Przywiozte$ nam interesujacego wieznia. Powiedzialbym nawet, zZe niezwykle
interesujacego. WystaliSmy go juz do Anchursu, tam porozmawia z nim jeden
z Radcow lub Zwiastunow. Polecono mi przekaza¢ ci informacje, ze
przedstawiciele Kartosa skontaktowali sie juz ze Zwiastunami i zaoferowali okup
za swojego goblina. Obecnie trwaja negocjacje dotyczace ceny. Zgodnie z naszym
prawem, dziesieC procent wartosci wieznia nalezy do ciebie. Pienigdze zostang
przelane na twoje konto. Ale ta sprawa ma szerszy kontekst. Pojawienie sie
oddziatéw mrocznych goblindw w naszym regionie jest zjawiskiem niezwyktym.
W dodatku, jak sie okazuje, ta grupa nie jest jedyna. Wiezien zeznat, ze utworzono

i wystano do prowincji Krong dziesie¢ takich oddzialéw w celu wydobywania



zasobow potrzebnych w Kartosie. Po co Kartosowi nasze zasoby, wyjasnia
Zwiastuni. Osmiu nowo zatrudnionych bohaterow prowadzi juz poszukiwania
pozostatych oddzialow. Radcéw jednak niepokoi co$ innego. Wyglada na to, ze
wszystkie jednostki sg w jakis sposob ze sobg powigzane. A skoro tak, to musi by¢
ktos, kto koordynuje dzialania goblinbw w naszym regionie i zarzadza
wykonywaniem zadania. Poniewaz w tym momencie nie mamy mozliwosci
znalezienia odpowiedzialnej za to istoty rozumnej, Imperium Malabaru prosi cie
o pomoc: znajdZz ja. Rozumiem, ze nie mozesz wyjezdza¢ z Kolotowki na dlugo.
Ale to w niczym nie przeszkadza, poniewaz istniejg powody, by przypuszczac, ze
wszystkie Slady prowadza wilasnie tam. Nasz wiezien kategorycznie odmowit
odpowiedzi na pytanie, kto jest Koordynatorem i czym jeszcze gobliny sie tutaj
zajmuja. Nawet Magowie mentaliSci nie mogli ztamac¢ nalozonej na niego zapory.
Zobaczymy, co da rozmowa z Radca. W kazdym razie to ty przyprowadzitesS tego
wieznia i tobie powierzymy znalezienie Koordynatora. Jesli w ciggu dwoch
miesiecy twoje poszukiwania nie przyniosg rezultatow, zadanie oddamy jednemu
z bohateréw, ktérzy zostali wynajeci do zlokalizowania oddzialdéw goblinow.
Musimy mie¢ pewno$¢, ze Koordynator ponad wszelka watpliwo$¢ zostanie
unieszkodliwiony, a poleganie na zwyklym obywatelu na szesnastym poziomie

byloby z naszej strony naiwne. Masz dwa miesigce na wykonanie zadania.

Dostepne zadanie: ,,Poszukiwania Mrocznego Koordynatora”.

Opis: Mroczne Imperium Kartosa zaczelo aktywnie wysyla¢ swoje oddzialy do prowincji
Krong. Istnieje podejrzenie, ze dzialania dziesieciu oddzialow Kartosa sa koordynowane
przez jedna istote rozumng. Znajdz ja. Czas na wykonanie zadania wynosi 60 dni.

Klasa zadania: Unikalne.

Nagroda: +4000 do Reputacji w Imperium Malabaru,

+4000 do Doswiadczenia, +10 000 Ztotych Monet,

Przedmiot Skalowalny z zasobéw Imperatora.

Kara za porazke: +40 do Reputacji w Imperium Malabaru, +400 do Doswiadczenia, +100
Zlotych Monet.

— Dowiem sie, kto koordynuje dzialalno$¢ oddzialow. — Przyjalem zadanie,



jakajac sie.

Nie do wiary, ze zwykly goblin zdotat popchna¢ system do tego, zeby zlecono
mi unikalne zadanie. Oko jeszcze rozumiem — szansa wypadniecia czego$ takiego
przy pierwszym przejsciu Podziemi jest bardzo duza. Barliona jest praktycznie
bezkresna, wiec tego typu zadania zdarzaja sie czesto. Pewnie sam Feniks
wykonuje je z regularnoscig godng pozazdroszczenia. Jestem o tym przekonany na
sto procent. Jednak otrzymanie unikalnego zadania od Mera w normalnych
warunkach jest nonsensem! Czyzby az tak sprzyjaly mi gwiazdy?

— Doskonale. Do zobaczenia wkrétce. Kiedy dowiesz sie, kto jest
Koordynatorem oddzialéw, po prostu powiedz: ,Wzywam Zwiastuna. Potrzebuje
pomocy”. Jeden z nich natychmiast przybedzie. Teraz wybacz mi, prosze, ale
obowigzki wzywajq. Straznik cie odprowadzi.

Opuscitem budynek administracji w stanie kompletnego szoku. Pofarcitlo mi
sie! Otrzymanie zadania, ktore nawet za porazke daje bonusy — przeciez to
marzenie kazdego obiboka. Tak. Musze sie uspokoi¢ i zapanowac nad emocjami.
Co ja chciatem zrobi¢ w Dalgorze? Po co ja tu w ogdle przyjechalem? Musze sie
dowiedziec, czy jest tu nauczyciel Szamanow. Trzeba zajrze¢ do Kartografa, zeby
kupi¢ mapy Malabaru i miasta. ZnaleZ¢ nauczycieli specjalnosci, kupi¢ zwdj
teleportu do Kolotowki i do miasta. Moze powinienem zaopatrzyc sie tez w zw0j
teleportacji do Anchursu? Jesli bedzie kosztowa¢ mniej niz dwa tysigce Ztotych
Monet, zdecydowanie go kupie.

Zaczne od Banku.

— Czym moge shuzy¢? — rozwleklym i nieco skrzekliwym glosem przemowit
malenki, ubrany w kraciasty garnitur gremlin z ogromnymi, za duzymi nawet dla
goblina, uszami.

— Chce otworzy(¢ rachunek i zabrac rzeczy f.owcy Machana.

— Identyfikacja przebiegla pomyslnie. Rzeczy Lowcy Machana znajdujq sie
w pana Pokoju Prywatnym, moze pan je odebra¢ — odpowiedziat gremlin po kilku
sekundach. — Jesli chodzi o otwarcie rachunku, chcielibySmy zaoferowa¢ Panu

nowy system przechowywania $rodkéw finansowych. Teraz, gdy zdobywa pan



pienigdze, moga by¢ one natychmiast przesylane na pana rachunek z pominieciem
koniecznosci osobistego pojawiania sie w Banku. Dowolna kwota, ograniczona
jedynie wartoSciq depozytu, bedzie zawsze dostepna w pana portfelu. Koszt ustugi
wynosi dwa tysigce Ztotych Monet rocznie oraz piec¢ procent od kazdej operacji na
koncie. Czy chce pan skorzystac z naszej nowej oferty?

To dobre! Innowacja bankowoSci w Barlionie! Pomyst otwarcia takiego
rachunku byl po prostu wspanialy, teraz przez graczy PK moglyby ucierpiec
jedynie Przedmioty Legendarne, ale nie pienigdze. Jednak dwa tysigce roczne i pie¢
procent od kazdej operacji, i jeszcze minus trzydzieSci procent z powodu czerwonej
opaski... Dla mnie to koszmarnie wysoka cena. Ale tez ogromna oszczednosc...

— W porzadku, dopelijmy formalnosci. — Mimo Ze ropucha urzadzita strajk i w
kotko chodzita po mojej glowie z plakatem ,Oddajcie nasze pienigdze!”,
postanowitem otworzy¢ nowy rachunek. Zabezpieczenie srodkow powinno by¢ na
pierwszym miejscu. Nie mialem ochoty oddawac ich tak po prostu ztodziejom,
czynigc ich szczeSciarzami.

— Gotowe — odpart gremlin i podal mi nowy portfel, ktory natychmiast zajat
swoje miejsce na pasku. — Saldo biezgce rachunku: szesnascie tysiecy czterdzieSci
pie¢ Zlotych Monet, trzydziesci dwie Srebrne i czterdzieSci pie¢ Miedzianych.
Worek do konta zostal panu wydany. Na pana nazwisko mamy jeszcze dwa
zaproszenia, oto one.

Gremlin wreczyt mi dwa zlote kupony: moje potencjalne czterysta tysiecy
Zlotych. Pozostaje tylko znalezc¢ kupca i zatatwione.

— Czy moge jeszcze w czyms$ pomoc? — Widzac, ze odmownie krece glowa,
przeszedt do koncowej formutki: — Dziekujemy, ze skorzystal pan z ustug Banku
Barliony. Pana Pokoj Prywatny czeka. — I wskazat dlonig otwarte drzwi.

Poko6j Prywatny w Banku... Tak, Smiech na sali i tyle w temacie. Stolik
z krzestem (nawet nie z krzestem, tylko z taboretem), pusta szafka na rzeczy —
a wszystko to na trzech metrach kwadratowych. Nie ma sie nawet jak odwrocic.
Wyjatem figurki Orkow Wojownikow i polozytem je na stole. Co w nich jest az tak

cennego? Zwyczajne matle, zielone szachy. A przeciez chcq mi za nie dac¢ ciezkie



pienigdze i wysoka pozycje. Szalenstwo. Wziglem do reki jednego z orkow
i spojrzatem na jego wiasciwosci. Co my tu mamy? ,,Gichin Nieustraszony. Okoto
trzech tysiecy lat temu plemiona orkow...”

Ten tekst juz znam. Naczelnik Kopalni ,,Pryka” opowiadat te historie, kiedy
razem ogladalismy figurki. Tekst opisu nie mieScit sie na jednej wirtualnej stronie,

wiec przewingtem go do samego konca. Opa!
C? = A* + B?

Zwykly i nieskomplikowany napis. Bez jakichkolwiek wyjasnien. NieZle.
Proste ré6wnanie kwadratowe. Co ono tu robi? Zaczatem sprawdzac¢ figurka po

figurce:

1X|| = JXE + X2+ -+ X2

1,1,23,5,8,13, 21...

Siedem miejsc po przecinku

*

*

[Pole wartos$ci do uzupelnienia]

Pole do uzupehienia. Gdy tylko na nie nacisnglem, moim oczom ukazala sie
wirtualna klawiatura zachecajgca do wprowadzenia wymaganej wartosci.
Wyslatem pustg linijke. Bez zadnych zmian. Wprowadzitlem osobno kazdy znak
z figurek. Bez rezultatu. Stracilem prawie godzine na wpisywanie réznych
kombinacji znakéw. Zero. Jesli dobrze rozumiem treS¢ rownania, musze obliczy¢
pewng wartos¢ z dokladnosciq do siedmiu miejsc po przecinku, ale absolutnie nie
widziatem logiki w tych linijkach.

Stracitem kolejng godzine, probujac dobra¢ odpowiednig wartos$¢, poczawszy

od pustej linijki, a skonczywszy na losowo wybranym ciggu cyfr, po czym sie



poddatem. Nic nie wskoratem. Cholera! Za chwile peknie mi glowa! Potrzebuje
przerwy. Teraz pochodze po Handlarzach, péjde do Kartografa, przewietrze glowe.
Moze w drodze cos wymysle. Jedno jest pewne — nie zostawie figurek w Banku.
Gdyby nagle mnie oswiecilo i zrozumialbym, jak poprawnie rozwigzac te
lamiglowke, a figurki bytyby w Banku, wscieklbym sie. Co to, to nie. Wrzucitem
Szachy oraz rzeczy L.owcy do worka i wyszedlem z Banku. Co znaczq te wszystkie
znaczki?

— Szanowni, czy jest w waszym miescie nauczyciel Szamanow i Kartograf? —
zapytatem o droge, napotkawszy pierwszy patrol majestatycznie krazacy po ulicach
miasta. NPC-e sg zwykle negatywnie nastawieni do mojej czerwonej opaski, mimo
to straznicy mieli obowigzek odpowiedzie¢ na zadane im pytanie.

— Kartograf jest. Zeby do niego dotrze¢, musisz i$¢ do korca ulicy, az do tego
przewroconego wozu, a nastepnie skreciC w prawo. Nastepnie, caly czas idac
prosto, dojs¢ do fontanny z jednorozcem. Przy fontannie skre¢ w lewo. Trzy domy
dalej po prawej stronie zobaczysz szyld, na ktorym narysowana jest mapa. Tam
mieszka Kartograf — pokierowatl mnie straznik.

Jego gleboki, dobiegajacy prosto z piersi, a jednoczesnie miekki glos bardzo
przypominat mi orka z kopalni. To wspomnienie rozpalilo w mojej pamieci chec
dowiedzenia sie, za co wiasciwie wystali go do Kopalni ,,Pryka” i pozbawili tytulu
nauczyciela.

— Nie mamy tu zadnych nauczycieli Szamanéw — kontynuowat straznik. — Jest
za to byly nauczyciel Almis. Jesli chcesz dowiedzie¢ sie czego$S o Szamanach,
mozesz zwrdci¢ sie do niego. Almis mieszka tuz przy murach miasta. Zeby do
niego trafi¢, musisz iS¢ prosto... — NPC zaczat nakresla¢ mi dos¢ zawila droge do
Almisa, wiec stuchalem go jednym uchem. Najpierw kupie mape miasta, na ktorej
bedzie wyswietlana moja lokalizacja, a nastepnie poprosze, zeby wskazali mi
palcem miejsce docelowe. Zaznacze je sobie i bede do niego zmierzat.

— Jeszcze jakie$ pytania?

— Nie, to wszystko. Bardzo dziekuje za pomoc.

— Shuzymy Imperatorowi! — wykrzykneli straznicy i kontynuowali swoj



niesSpieszny obchod.

— Milenki, nie pomoglibys stabej kobiecie?

Do Kartografa bylo juz catkiem niedaleko, gdy zaczepila mnie staruszka stojaca
w drzwiach domu. Jedng reka wspierala sie na laseczce, a w drugiej trzymata
zapieczetowang koperte i wyciggala ja w moim kierunku. Zadanie dostarczenia
koperty! Wreszcie zamieniam sie w zwyklego gracza, ktorego prosi sie
o wykonanie réznych zadan! A gdzie sg zlecenia, tam tez sa: DosSwiadczenie,
Reputacja i pienigdze. OczywisScie, pomoge starszej pani. Kartograf i Almis nigdzie
mi nie uciekna.

— W czym moge pomoc, szanowna pani? Czego potrzeba?

— Chcialam wystac list do mojej przyjaciotki Matrony. ZestarzalySmy sie juz
i nie mamy sity sie odwiedza¢, wiec wymyslitySmy, zeby pisa¢ do siebie listy.
Dostarczysz go? To niedaleko stad, tuz za rogiem. Dom jest pomalowany
w kwiatki. — Machnela rekq w jego kierunku.

— Oczywiscie, ze przyjmuje zadanie. Prosze dac¢ mi list, migiem go dostarcze.

— Od razu uprzedze, mtody cztowieku, ze nie mam pieniedzy i nie mam czym
sie odwdzieczy¢ za twoja dobro¢. Moge cie wynagrodzi¢ jedynie dobrym stowem.

— Mniejsza o pienigdze, jesli to niedaleko — odpowiedziatem radosnie, chociaz
w srodku przezywalem glebokie rozczarowanie. Trafito mi sie bezptatne zadanie,
jakich w Barlionie jest cale mnostwo. Maja one na celu socjalizowanie graczy,
kiedy ci nie majg nic do roboty. Okruszki Doswiadczenia, zero pieniedzy, zero
Reputacji. Niewielu traci na nie swoj czas. Dobrze, skoro juz je przyjatem, to teraz
nie wypada odmawiac. Oczywiscie nie miatoby to zadnych konsekwencji, ale
wewnetrzny niesmak, ze zostawilem staruszke bez pomocy, nawet jesli byta NPC-
em, bylby ohydny.

Otrzymales zadanie: ,,Dostarczyc list”.

Opis: Dostarcz list Matronie, ktora mieszka w domu w kwiaty.
Klasa zadania: Zwykle.

Nagroda: +10 do Doswiadczenia.

Kara za niewykonanie zadania: Brak.



Za wczeSnie sie ucieszylem, ze zaczynam dostawaC zadania. Jak moglem
zapomnie¢ o socjalkach? Juz pociekla mi slinka na samg mysl, ze bede kosit hajs
i Doswiadczenie jak szalony. Moge sobie o tym tylko pomarzy¢. Matrona okazata
sie rOwnie starg, pomarszczong i wspierajgcq sie na laseczce staruszka jak ta, ktéra
zlecita mi zadanie. Byly jak siostry, nawet troche do siebie podobne.
Prawdopodobnie programisci nie natrudzili sie nad ich wygladem — ulepili cos
wedlug jednego wzoru, wsadzili do dwoch réznych domow i zapomnieli o nich. To
nie stolica, gdzie kazdy NPC jest przemyslany do tego stopnia, Ze historie swoich
przodkéw do trzech pokolen wstecz ma w matym palcu. Tutaj, na peryferiach,
gdzie nie ma zbyt wielu graczy, mozna bylo odstawia¢ fuszerke.

— Och, milenki, dziekuje! Juz stracitam nadzieje na list od Pielagieji. Wczesniej
korespondowatySmy codziennie, a teraz tylko nieliczni chcag pomoc. Kazdy rwie
sie, zeby dosta¢ za pomoc pieniagdze, a przeciez pomoc jest bezplatna. Czy sie

myle? Nikt nie liczy sie ze starosScia...

Zadanie ,,Dostarczyc list” zostalo zaliczone.

Nagroda: +10 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo: 1091 Doswiadczenia.

Potakiwatem, cho¢ bylem nieobecny myslami. Z tego powodu moralizatorskie
historie Matrony puszczatem mimo uszu. Socjalka, co z nig pocza¢ — nie dos¢, ze
nie daje pieniedzy, to jeszcze trzeba sie nastucha¢ historyjek
o niesprawiedliwosciach tego Swiata. Kiedy staruszka zamilkla, odwrdcitem sie
i sprobowatem sie ulotni¢. Ale nic z tych rzeczy.

— Milenki, nie pomogibys stabej kobiecie? Napisatam odpowiedz dla Pielagieji,
ale oprocz ciebie nie ma nikogo, kto mogiby ja dostarczyc¢. Uszanuj babcie i badz
tak dobry.

Matrona podata mi zapieczetowang koperte. Kiedy zdazyta zrobic to wszystko?
Przeciez caly czas tu stala i prawita mi moraty, a tu nagle okazuje sie, ze ma
gotowg odpowiedz.

— Od razu uprzedze, mlody czlowieku, ze nie mam pieniedzy i nie mam czym

sie odwdzieczy¢ za twoja dobro¢. Moge cie wynagrodzic¢ jedynie dobrym stowem.



I znow to samo. Nie mamy pieniedzy, nie mamy jak zaplaci¢, prace wykonaj po
cichutku i bez narzekania, a my cie wynagrodzimy dobrym stowem.
— Oczywiscie, szanowna pani. Dostarcze list Pielagieji, moze by¢ pani pewna.

Zycze duzo zdrowia.

Otrzymales$ zadanie: ,,Dostarczy¢ list”.

Opis: Dostarcz list Pielagieji, ktora mieszka w brazowym domu.
Klasa zadania: Zwykle.

Nagroda: +10 do Doswiadczenia.

Kara za niewykonanie zadania: Brak.

Pielagieja stala w drzwiach domu, jakby czekala na méj powrét.

— I jak tam, czy Matrona jeszcze zyje?

— Jest cala i zdrowa, przesyla pozdrowienia i list. Prosze, to dla pani. —
Wreczylem koperte staruszce.

— To dobrze. Sam wiesz, jakie mamy teraz niespokojne czasy! Wszyscy rwa
sie, zeby obrazac starych i stabych ludzi, grozi¢ im... — I ja poniosto w strone
moratow. Ale ja przeciez odnosze sie do starszych ludzi z ogromnym szacunkiem.
Dopdki nie trafitem do Barliony, bardzo czesto odwiedzatlem moich niemtodych
rodzicow, zawsze ustepowatem starszym miejsca w srodkach komunikacji. Jednak
codzienne wystuchiwanie wykladow, tym bardziej od NPC-6w, na dodatek w grze

— to juz za duzo.

Zadanie ,,Dostarczyc list” zostalo zaliczone.
Nagroda: +10 do Doswiadczenia,

do kolejnego poziomu pozostalo: 1081 Doswiadczenia.

— Milenki, nie pomoglbys stabej kobiecie? Napisatam odpowiedZ dla Matrony,
ale nie ma nikogo, kto méglby ja dostarczy¢, oprocz ciebie. Uszanuj babcie, badz
tak dobry.

Stowa starszej pani, ktora z niewinng minkq podata mi koperte, zatkaly mnie.

Zadanie cykliczne! Cholera! To mi sie trafilo! Moge tak biegac caty dzien miedzy



tymi staruszkami. Beda mnie poucza¢, za wszystko punktowaC i prosic
o przekazanie kolejnego listu. Juz chcialem zrezygnowac¢, kiedy wpadt mi do
glowy szalony pomyst. A dlaczego by nie?

— Prosze powiedzie¢, dlaczego pani sama nie moze zanieSc¢ tego listu?

— Juz ci moéwitam, zZe jestem stara i brak mi sil, zeby do niej dojsc. Jesli
przekazalbys jej m@j list, byloby wspaniale. — Staruszka po raz kolejny wyciggneta
dton z koperta.

— W takim razie prosze sie trzymac — ostrzeglem staruszke. Podszedlem do niej,
wzigtem list i przykucnatem. Potem ztapatem jg za nogi i wstatem.

— Oj! — W glosie Pielagieji wybrzmial nuta paniki. Jedng reka wczepita sie
w moje wlosy, a druga zaczela zywo gestykulowac. — Co robisz, opetato cie?
Ludzie! Aj! Oj! — zaczela glosno zawodzic.

Pewnym krokiem szedlem w strone domu z kwiatami, w ktorym mieszkata
Matrona. Zadanie cykliczne dla kuriera, mowicie? No, no! Kiedy usiadg
naprzeciwko siebie, przekonamy sie, jak zaawansowany byt Symulator w skorze
tych starszych pan. Czy nadal beda przekazywa¢ mi zadania, czy moze zaczng sie
komunikowac bezposrednio? Niech sobie nawzajem prawig moraly. Jedna rzecz
mnie niepokoila — jeki staruszki niosty sie po caltym miescie. Zeby tylko straznicy
nie przybiegli jej na pomoc.

— Babulo Pielagiejo, zalatwilas sobie ogiera! — krzyknela Matrona, kiedy
wyloniliSmy sie zza rogu.

Postawilem milczacqg staruszke na ziemi i znow zaczalem sie dziwic
podobienstwu obu pan. RzeczywisScie, programisci nie wysilili sie jakoS specjalnie
z powodu bezptatnego zadania cyklicznego. Wzieli jeden prototyp i zmienili w nim
tylko kolor ubran.

— Prosze bardzo, dostarczone i zalatwione — powiedziatem, uSmiechajac sie
i obserwujac zdziwione twarze obu pan. — Teraz mozecie sie nagadaC nawet na
tydzien do przodu. Przyjde wieczorem i odniose Pielagieje z powrotem.

— A co my tak w progu stoimy? — zmartwita sie Matrona. Skoro jestes, to

wejdzmy, poczestuje cie herbatka. Ty tez wejdz. Jesli juz przyniostes Pielagieje, to



teraz zaopiekujesz sie nami.

Otrzymales$ zadanie: ,,Uslugiwa¢ starym przyjaciétkom”.
Opis: Zaopiekuj sie napotkanymi przyjaciotkami.

Klasa zadania: Niezwykle.

Nagroda: +80 do Doswiadczenia.

Kara za odmowe wykonania zadania (lub porazke): 3 godziny prac spolecznych.

— Co?! Dlaczego, na Boga, az trzy godziny pracy? Dajcie mi wszyscy spokgj
z takimi zadaniami! — pomysSlalem rozgniewany i juz chcialem odejs¢, gdy
zobaczylem oddzial straznikow spogladajacych z zainteresowaniem w naszym
kierunku.

Zmrozito mnie. Zbiegli sie na dzikie krzyki babci, ale nie wtracali sie, czekajac,
jak to wszystko sie skonczy. Jesli teraz odmowie, to zatrzymajg mnie i trzy godziny
bede zasuwac na pracach spotecznych — myjac Sciany, czyszczac konie, zamiatajqc
rynek. Tez mnie podkusito, zeby przynosic tutaj te staruszke!

— OczywiScie, droga pani, zaopiekuje sie wami, skoro zorganizowalem wasze
spotkanie — wymamrotalem, wchodzac do domu.

Matrona miata przytulny i jasny dom. Biate, lekkie jak pidrko zastony wisiaty
w oknach. Na niewielkich nakastlikach staty duze kwiaty doniczkowe.

Przechodzac obok jednego z nich, starsza kobieta przeciggnela po nim palcem
i dokladnie sie mu przyjrzala — prawdopodobnie codziennie Sciera ze swoich
kwiatkdw nieistniejacy w Barlionie kurz.

— Milenki, idZ do kuchni zrobi¢ nam herbatki. W szafce znajdziesz ciasteczka
i cukier. Jak zrobisz, przynies tutaj — powiedziata gospodyni, siadajagc w wygodnym
fotelu.

— A my sobie porozmawiamy o naszych babskich sprawach.

— Herbatka dobra jest, tylko Ze ja nie umiem jej przygotowac, nigdy nie
uczytem sie jej robi¢ — podjatem ostatnig prébe wymigania sie od zadania.

— Wszystkiego trzeba was uczy¢, jak ta mtodziez bez nas przezyje? Pewnie nam

nawet umrze¢ spokojnie nie dacie? — mruknela Pielagieja, po czym machneta na



mnie reka. — IdZ i bez herbaty nie wracaj.
— Nie zapomnij o herbatnikach — upomniata mnie jeszcze Matrona, a ja

popatrzytem na powiadomienie, ktore wyswietlito sie przed moimi oczami.

Przyswoiles rzadka recepture Sztuki Kulinarnej: Aromatyczna Czarna Herbata. Liczba

receptur: 3.

Natychmiast otworzytem ksigzke kucharska, zeby sprawdzi¢, czego wilasnie sie

nauczytem:

Aromatyczna Czarna Herbata.

* Opis: Wspaniata czarna herbata z lisci wysokogorskiego drzewa
herbacianego, ktore dajq niezapomniany aromat. Bonus parametru
Rzemiosto: +(Rzemiosto) do maksymalnej wartosci poziomu Energii.
Osobnik, ktory wypije takq herbate, odczuje niebywaty przyptyw energii.
Czas trwania: 12 godzin.

Dziatanie: przywraca 20% Punktéw Zycia i Many.
Wymagany poziom: 10.
* Wymagania produkcyjne: piqgty Poziom Kuchmistrzostwa.
* Sktadniki: Zwykta woda, liscie wysokogorskiego drzewa herbacianego.

* Narzedzia: Zestaw Kuchmistrza.

Doskonale! Praktycznie za nic dostatem bonus! Juz robie staruszkom herbatki.
Zobaczymy, co z tego wyjdzie z moim poziomem Rzemiosia!

PoSwieciwszy troche czasu na przygotowanie napoju, wziglem tace
i postawitem na niej dwie filizanki wypekione goraca herbatg, ktdrej aromatyczna
para przyjemnie laskotala nozdrza. Teraz musiatlem tylko znalez¢ herbatniki,
ktorych zazadaly starsze panie. Styszaltem ich nieustajqce trajkotanie nawet przez
zamkniete drzwi. Byly w tym niestrudzone! Ze ich jezyki nie bolaly od tej ciaglej
paplaniny...

Przekopatem prawie wszystkie szafki i juz chcialem iS¢ do Matrony, zeby



zapytaC ja o dokladne miejsce polozenia ciastek, gdy wreszcie je znalazlem
w ostatniej szafce w rzedzie. Byly schowane za butelka, na etykiecie ktérej widniat
napis ,,Nalewka wisniowa”. Rozejrzalem sie na wszystkie strony, otworzylem
butelke i podstepnie dolalem nalewki do obu filizanek herbaty. Nie dam sie
przypiera¢c do muru. Nie jestem pamietliwy, ale nie mam tez problemow
z pamiecig. Nalewka nie zrobi im krzywdy. Na wszelki wypadek zaznaczylem

filizanke i sprawdzilem jej wlasciwosci. Lepiej by¢ pewnym.

Aromatyczna Czarna Herbata z nalewka:

+4 do maksymalnej wartosci poziomu Energii, +50 do Atrakcyjnosci osoby, ktora
przygotowala napdj (nie laczy sie z innymi analogicznymi efektami).

Osobnik, ktory wypije taka herbate, odczuwa lekkie odurzenie i niezwykly przyplyw sil.

Czas trwania: 12 godzin.

Dzialanie: przywraca 20% Punktéw Zycia i many.

Wymagany poziom: 10.

Plus piecdziesigt do Atrakcyjnosci? Styszalem juz co$ o tym, ale dokladnie nie

pamietam, na co ma wptyw. Wszedlem do przewodnika i zaczatem czytac:

Atrakcyjnosc¢ — parametr postaci, ktorego wartos¢ waha sie w skali od 0 do 100
i okresla stosunek NPC-a do gracza. Nie mozina wybrac¢ tego parametru i go
rozwija¢, mozna go jedynie polepszy¢ tymczasowymi buffami, zmianq ubran,
kontaktami z NPC-em lub innymi dostepnymi metodami. W przeciwienstwie do
Reputacji dziatajqcej w calej frakcji atrakcyjnosc¢ dziata osobno na kazdego NPC-
a, w tym rowniez na NPC-a z frakcji, w ktorej gracz ma negatywnq Reputacje. Przy
Atrakcyjnosci na poziomie 80 i wyzej, NPC-e pici przeciwnej mogq zaproponowac
graczowi spotkanie w Domu Schadzek. We wiasciwosciach NPC-a mozna

sprawdzi¢ aktualny poziom oczarowania swojq postaciq.

To jest to! Jak moglem zapomniec¢! Rzecz, dla ktorej gracze tworza piekne
postacie, ubieraja sie w krzykliwe ubrania, zdobia sie bizuteria. Im wyzsza

Atrakcyjnos¢, tym wieksze prawdopodobienstwo otrzymania unikalnych zadan.



Podniostem tace i wszedlem do pokoju z niemilkngcymi staruszkami w Srodku.
UsSmiechnaglem sie, gdy zobaczylem we wlasciwosciach Matrony mojg
Atrakcyjnosc: taka mocna trojka. Jak to mozliwe, ze staruszka w ogole wpuscita
mnie do domu, skoro jestem dla niej az tak ohydny?

Nie patrzagc w mojg strone i praktycznie bez przerwy moéwiac, staruszki
natychmiast wypity calg herbate, nie zwracajagc uwagi na jej temperature.
Zdawalem sobie sprawe, ze nie bede moglt wyjs¢, dopoki mnie nie zwolnia.
Usiadlem wiec na kanapie i na chwile zamknalem oczy. Pie¢ godzin spania to
oczywiscie sporo, ale nie zastgpi normalnego snu. Staruszki zaczely zywo o czyms$
dyskutowac, a ja juz drugi raz tego dnia niezauwazenie zasngtem. Obudzila mnie

piosenka:

Kalinko, kalinko, kalinko moja!
W sadzie jagodo malinko, malinko moja!
Ach, krasawico, dusza-dziewico,

Pokochajze ty mnie!

Obejmujac sie, babulenki kotysaty sie w rytm melodii, starannie Spiewajac tekst
piosenki i patrzac na Swiat dos¢ metnymi oczami. No c0z, teraz moga mi jeszcze
zarzuci¢ rozpijanie staruszek. W pewnym momencie metne oczy Matrony
i Pielagieji zwrocily sie na mnie, a piosenka sie urwata.

— Powiedz mi, Matrono, jak to mozliwe, zeby tak mtody cztowiek, ktéry potrafi
przygotowac tak pysznag herbate, mégt trafi¢ do wiezienia, co?

— Nawet mi o tym nie mow, Pielagiejo! Sama jestem zaskoczona! Wydaje sie,
ze wszystko z nim w porzadku: niby ma rece, nogi, glowe, a jednak trafit w szeregi
mordercow. Wszyscy mlodzi sg teraz tacy sami: chcg wszystko na juz i zeby sie
nawet nie spocic.

— Mysle, ze to dlatego, iz zadna kobieta nie trzyma go kréotko! Gdyby miat
zone, ta nie pozwolitaby mu zejs¢ na zlg droge!

— Dobrze moéwisz! A ja mam niezamezng sgsiadke. Juz ona by go w mig

nauczyta rozumu. Nawet nasz Kowal sie jej boi i méwi, ze jest straszna i... Ale on



sie w ogdle nie zna na kobiecym pieknie!

— Nawet mi nie méw. Widuje go, jak przechodzi obok mojego domu z chudymi
jak patyk kaszalotami. Nawet nie ma na czym oka zawiesiC. A twoja sasiadka... Oj
tak, az mito popatrzec, jak sama trzy worki maki na ramieniu potrafi przeniesc.

W tym momencie sie wybudzilem i w pelni Swiadomy stangtem przed
staruszkami. Co tu sie dzieje? Pijani NPC-e zamierzaja mnie zeni¢? Na dodatek
z jakas Herkuleska? Spogladalem zdziwiony raz na Pielagieje, raz na Matrone.
Niezle wpadltem! Najpierw przyniostem tu staruszke, a pozniej obie kobiety tak
napoitem nalewka, ze chcg mnie teraz ozenic. Co jeszcze mnie tu czeka?

— Tylko skad nasz przystojniak wezmie pienigdze na naszq golgbeczke? Jest
gotly i wesoly, spojrz na niego. Mysle, ze trzeba mu pomoc, jak myslisz?

— Pomoc jest dobrym pomystem. Tylko czy on to wytrzyma? Ilu poszukiwaczy
juz wysytalySmy? I nikomu z nich nie udato sie wrdci¢, wszystkich wzielo lesne
licho. I mojego misiaczka tez... — Matrona westchnela ze za w oku.

— Wytrzyma, zobacz, jak strzyze oczami. Sam jest jak lesne licho!

— To prawda. Milenki! — Matrona zwrocita sie do mnie. — PostanowitySmy ci
pomoc. JesteS dobry, uczynny, zorganizowateS nam spotkanie. Zuch z ciebie,
chlopcze! To jednak za mato, zeby podbicC serce naszej golgbeczki. Musimy cie
przygotowac. Trzeba zrobic tak, zeby spojrzata na ciebie jak na pieknego chlopca,
a nie wedrownego gotodupca. Wiemy o tajemniczym skarbie. Dawno, dawno temu
ukryt go bogaty kupiec Switebald, ktory postawit przy nim straznika — lesne licho.
Jesli uda ci sie pokonac licho, to skarb bedzie twdj. A wtedy juz bedziesz mogt

zaczac sie zalecac do naszej gotagbeczki. Co powiesz?

Otrzymales$ zadanie: ,,Badz cicho, bo przyjdzie licho”.

Opis: W glebi lasu, dziesie¢ kilometrow na poludnie od miasta (miejsce jest pokazane na
mapie), mieszka lesne licho.

Znajdz licho i zabierz chroniony przez nie skarb Switebalda.

Klasa zadania: Rzadkie.

Nagroda: Skarb Switebalda.

Kara za odmowe wykonania zadania (lub za porazke): Brak.



W opisie zadania nie bylo ani stowa o Slubie, nie bylo tez zadnych limitow
czasowych, wiec sie zgodzitem. Mialbym odmowic przyjecia rzadkiego zadania
zwigzanego z poszukiwaniem skarbu? Musialbym by¢ ghupi!

— I bardzo dobrze! A teraz zanieS mnie do domu, zasiedzialam sie tutaj —

powiedziata zadowolona Pielagieja, wyciagajac do mnie rece.

Zadanie ,,Uslugiwac starym przyjaciotlkom” zostalo zakonczone.
Nagroda: 80 do Doswiadczenia,

do kolejnego poziomu pozostalo: 1001 Doswiadczenia.

Pozegnalem sie z Matrong i ostroznie dostarczylem zadowolong, milczaca
i majestatycznie spogladajaca na okolice Pielagieje, a nastepnie udatem sie po moje
mapy.

Kartograf okazal sie przedstawicielem dwodch czesto spotykanych w Barlionie
gatunkow: gnomow i pospolitych skapiradel. Za dwie Ztote Monety zaproponowat
mi ,najdokladniejsza, jaka istnieje” mape sporzadzong przez ,Smiatego
i odnoszacego sukcesy” badacza. Doskonale zdawalem sobie sprawe z tego, ze
dobre mapy kosztujgq od stu Ztotych wzwyz, ale jak dziecko uwierzytem stowom
Kartografa. A ten, wreczywszy mi mape i wzigwszy pienigdze, wszelkimi
sposobami probowal wypchng¢ mnie za drzwi. Thumaczyt sie tym, zZe jest bardzo
zajety, ze musi iS¢ do babci, ze boli go glowa. Ale ja zdazylem rozwing¢ moj
zakup. Matko jedyna! Takie kleksy to i ja umiem nabazgra¢, i to nawet bez
specjalnosci Kartografa! Strzaleczki, dziwne znaczki bez legendy, zaznaczone
rzekomo interesujgce miejsca, zajmujace polowe mapy. Spodziewajac sie
katastrofy, przewrocitem strone i spojrzalem na plan miasta. Rece nalezaloby
powyrywac temu, kto to narysowal. Ulice wygladaly jak zwykle proste linie
tworzgce siatke. Tu i tam zostaly naniesione napisy, takie jak: Bang, Plac Gtdfny,
Kosciut... Spojrzalem na gnoma i zobaczylem jego ogromne, szczere, absolutnie
niczego nierozumiejgce oczy.

— Czy coS jest nie tak? Nie mialem czasu, zeby samemu przyjrzec sie tej mapie,

ale zapewniono mnie, ze jest najlepsza. Czy co$ sie nie zgadza? — Ten sukinkot



zapytal mnie o to z tak bardzo udawang naiwnosScia, Ze odechcialo mi sie
awanturowacC. Pewnie tak ma napisane skrypty: maksymalnie oszukac¢ graczy
i zedrzec z nich jak najwiecej pieniedzy. Handryczenie sie nie miato sensu.

Po uplywie zaledwie dwudziestu minut wyszedlem od gnoma z pelnym
zestawem map Imperium Malabaru i gtlbwnych miast, w tym Dalgoru. Dodatkowo
nauczytem sie specjalnosci Kartografia, zeby moc samemu nanosi¢ na mapy
poprawki. To bardzo przydatna specjalnos¢ przynoszaca duze zyski, a zeby ja
rozwija¢, wystarczy nanosi¢ piktogramy na mapy. Te wszystkie dobra kosztowaty
mnie siedemset Ztotych Monet. Nawet nie zdotalem rozwinag¢ Handlu, poniewaz
gnom kategorycznie odmowit mi jakiejkolwiek znizki. Niech bedzie, mapy sa tego
warte. Dopytalem najblizszy patrol, gdzie znajde Almisa, i udatem sie do niego
z wizyta. Bylem ciekaw, jak wyglada byly nauczyciel Szamanow.

Drzwi do domu Almisa otworzyla mi stuzka pokaZnych rozmiarow, ktorej
snieznobiaty, koronkowy fartuch mocno kontrastowat z ciemnym odcieniem skory.
Rzuciwszy mi taksujace spojrzenie, doslownie jakby analizowala zawartosc
mojego prywatnego worka i ilos¢ posiadanych przez mnie pieniedzy, przemowita:

— Prosze wejs¢, pan Almis czeka na pana od samego rana.

Czeka na mnie? Czyzby Almis czekal na kogos, a stuzka btednie wziela mnie
za spodziewanego goscia? Mniejsza z tym, nie wyjde stad, dopdki nie dowiem sie
wszystkiego o moim bylym naczelniku. Usadowitem sie wiec wygodnie w fotelu
i zaczatem rozgladac sie po pokoju. Po chwili dotaczyt do mnie starszy mezczyzna
ubrany w puszysty frotowy szlafrok i miekkie kapcie z kréliczymi uszami. Zerknat
na mnie i zanurzyt sie w fotelu naprzeciwko. Mam dzisiaj szczeScie do rozmow ze
starcami. Sqadzac po pewnych ruchach oraz braku laski i okularéw, staruszkowi od
biedy mozna by da¢ okoto siedemdziesiatki. Zauwazytem nawet, ze miat wszystkie
zeby, kiedy to Almis — a bylem pewien, ze siedzi przede mng byly nauczyciel
Szamanow — szeroko sie uSmiechnat. Wstalem i poklonitem sie — nic mnie to nie
kosztowato, a spodziewatem sie, Ze jemu zrobi sie mito.

— Ja tez cie witam, mtodszy bracie. UsiadzZ, jestem juz przyzwyczajony do tego,

ze w mojej obecnosci wszyscy siedzg. — Almis zrobit krotka pauze, zeby zmierzy¢



mnie od stop do gldw, po czym mowit dalej: — JesteS niczego sobie, nie mam
zastrzezen. Od dawna w naszych stronach nie bylo Szamana, ktéry miatby szanse
zosta¢ Heroldem. Wedlug Pronto potrzebujesz Kornika, bo tylko on bedzie
w stanie oszlifowac taki diament i wbi¢ do zakutego tba podstawy Szamanizmu.
A z rekomendacjami, jakie dat ci Najwyzszy Duch Powietrza, po prostu masz
obowigzek zaprezentowac sie z jak najlepszej strony, i to nawet bez treningu. Przy
okazji, uprzedzono mnie, ze dziS mnie odwiedzisz, ale przyznaje, ze oczekiwatem
cie duzo wczesniej. Czy bajka o skarbach Switebalda az tak cie urzekla, ze
postanowite$ op6zni¢ swoja wizyte?

— Wiec wie pan o Switebaldzie? — zapytalem zaskoczony, wpatrujac sie
w promienny usmiech Almisa. Traktuje mnie jak mate dziecko, przysiegam.

— Oczywiscie, ale nie musisz sie tym martwi¢. W moim wieku ganianie po lesie
w poszukiwaniu skarbow nie jest juz interesujace. Kiedy je zdobedziesz, przyjdz
i opowiedz mi, jak udato ci sie pokonac lesne licho.

— A kim jest Pronto? — dopytatem o istote, ktora wystawila mi az tak pozytywna
opinie. Jeszcze nie zdazytem z nikim pogada¢, a juz wypowiadano sie na moj
temat...

— Znasz go. To Szaman Najwyzszy, ork, ktory jest teraz naczelnikiem Kopalni
,Pryka”. Moj byly nauczyciel.

— Dlaczego pozbawiono go mozliwosci nauczania? Za co zeslano go do
kopalni? Kim jest Kornik? I dlaczego to wiasnie on ma mnie uczyc¢? — strzelatem
pytaniami jak z karabinu maszynowego. Trzeba korzysta¢, poki Almis chce
odpowiadac.

— Czy to wszystko, co chcialbys teraz wiedzie¢? — Almis uniost pytajaco brew.
— Czy moze masz oprocz tego jakies inne pytania? Nie spiesz sie, dobrze sie
zastanow, bo jeszcze o czyms$ zapomnisz. A jak juz sie zastanowisz, zapisz to na
kartce i przeczytaj kilka razy, czy na pewno o niczym nie zapomniateS. I dopiero
jak juz bedziesz pewien, ze wszystko masz zapisane, mozesz Smiato podrzec¢ te
kartke w drobny mak i wyrzuci¢ ja do Smieci. Jeste§ Szamanem, a nie baba

z bazaru, zebys zachowywat sie jak przekupka! — Teraz Almis lekko sie uniost,



a nawet podniost glos. I dopiero teraz dotarto do mnie, ze to byt sarkazm, a nie
zaproszenie do dziatania.

— Najwyzszy Duch Powietrza przyniost wies¢, ze twoj Totem to Smok —
uspokoiwszy sie, powiedziat Almis i odchylit sie na krzesle. — Proponuje ci
wymiane. Ja odpowiem na wszystkie twoje pytania, a ty pokazesz mi Smoka.
Smoki sg niezwykle interesujgcymi istotami.

— Nie umiem wywolywac swojego Totemu. Jestem Szamanem Poczatkujgcym
i Zzeby przywota¢ Totem, musze poprosi¢ o pomoc nauczyciela.

Probowatem wymiga¢ sie od demonstracji Smoka. Nie mialem zamiaru
pokazywac go komu popadnie, ale Almis stanowczo mi przerwat:

— Nauczyciel nie nauczy cie pracowac¢ z Totemem. On ci jedynie podpowie,
gdzie szukac jego fizycznego wcielenia. Sam musisz nauczy¢ sie komunikowac
z wlasnym Totemem!

— Jak mam go wezwac? — zapytatem bardziej siebie niz Almisa.

Wreszcie cos rozsadnego wpadto mi glowy — myslenie chyba mi dzisiaj nie szto
jak nalezy — wystarczy wejs¢ do przewodnika lub na forum, tam wszystko jest
opisane duzymi literami dla takich matotéw jak ja. I juz zamierzatem rozpoczac
wyszukiwanie stowa ,,Totem”, gdy Almis przemowit:

— Wybierz miejsce, w ktorym chcialbyS zobaczy¢ swodj Totem, a nastepnie
wezwij go w mySlach. Jesli bedziesz chcial, zeby Totem zniknal, popros go
o ukrycie sie. Do dziela!

Wybra¢ miejsce i wezwac go? To wydaje sie doS¢ proste. Spojrzatem na pusty
stolik stojagcy pomiedzy naszymi fotelami — idealne miejsce dla Smoka -
a nastepnie zamknatem oczy. Wyobrazitem sobie wizerunek Totemu i w myslach
wypowiedziatem stowa: ,Cze$¢, chodZz do mnie, pobawimy sie”. Przez kilka
sekund nic sie nie dzialo. Juz chcialem powtorzy¢ moje wezwanie, gdy nad stotem
pojawit sie hologram radosnie wirujagcego Smoczka.

— Glac¢? Uwielbiam gla¢. A dzie pitecka? — ustyszalem dzieciecy glosik, ktory
wydawat sie dochodzi¢ zewszad.

Sadzac po zachwyconej, ale nie zdziwionej twarzy Almisa, gospodarz albo



niczego nie styszal, albo to, ze Totemy potrafia méwic, byto dla niego norma.

— A cy dzisiaj bendzie gloch? Fejnie bylo ostatnim lazem.

— To jest cudo — szepnal entuzjastycznie Almis, wstat z krzesta i zaczat chodzic
wokot stotu, patrzac na Smoka. Nastepnie odwrocit sie do mnie i powiedziat: —
Zabieram go. I tak nie umiesz go ucielesnic¢, bo nikt nie widzial Smokéw od setek
lat. Chodz do mnie, méj malenki.

Almis wyciagnat reke do hologramu, najwyrazniej zamierzajac zabrac Matego
Smoka. To jego bezczelne zachowanie sprawito, ze zdebialem na kilka sekund.
Gdy wrdcitem do siebie, skoczylem na rowne nogi, zeby zaprotestowac przeciw
naruszaniu moich praw. Nie pozwole nikomu zabra¢ mojego Smoka!

Nagle przerazajacy ryk Smoka wypeknit pokoj, zagluszajac wszystkie inne
dzwieki. Zawisto na mnie kilka debufféw: Nie dotyczy wiasciciela, Ogtuszenie,
Oszotomienie, Odretwienie i inne w podobnym stylu. Czas trwania debufféw byt
rozny: od kilku sekund do kilku minut, ale nie to byto istotne. Najwazniejsze, ze
z hologramu Smoka trysnat wprost na Almisa strumien ognia. W tej samej chwili
byly nauczyciel Szamanéw przestat istnie¢c w Barlionie. Zostata po nim tylko kupka
popioty, lezaca samotnie na podtodze pokrytej czarng sadzq. Wzburzony Smoczek
zaczal szczebiotaC, krazac dookota i rzucajac na wszystkie strony gniewne
spojrzenia, a oniemiala sluzka zastygla z otwartymi ustami, bojac sie nawet
oddychac.

— Shuchaj, czym predzej uciekaj, pdzniej cie zawotam, wtedy sie pobawimy —
poprositem Matego Smoka i z bezsilnosci zamknalem oczy.

Nie chcialem widzie¢ czarnego kleksa na podiodze. Barliona to naprawde
straszna gra: przezylem w niej juz prawdziwg panike, bol i przyjemnos¢. Teraz
mialem sie dowiedzie¢, co czujg ludzie, gdy tracq wszystkie nadzieje i plany.

Wilasnie przed chwilg za pomocg Totemu usmiercitem NPC-a, naruszajac tym
samym podstawowy warunek mojego przedterminowego zwolnienia. Za chwile
pojawia sie straznicy i wréce do kopalni, w ktérej bede musiat pozosta¢ do konca
odsiadki. Ustyszalem w mojej glowie huk, ziemia osunela mi sie spod nog

i upadtem na fotel.



— Zabil! — gdy tylko zniknagt Smok, krzepka stuzka, jakby styszac moje mysli,
wydata dziki krzyk. — Zabit Pana! Straz! L.apa¢ morderce!

Straznicy, ktorzy w domu Almisa pojawili sie dostownie znikad, natychmiast
mnie otoczyli i z czterech stron wycelowali we mnie halabardy. Ich naczelnik
wykonat ruch reka i w projekcji, ktéra sie wyswietlita, zobaczyt wszystko: Almisa
wyciggajacego reke do hologramu Matego Smoka, mnie krzyczacego w stanie
dezorientacji i skaczacego, zupehlnie jakbym dawal rozkaz do ataku, Smoczka
otwierajacego paszcze i fale ognia, ktéra nie pozostawita z Almisa nawet mokrej
plamy.

— Machanie, jestes oskarzony o morderstwo Almisa, bylego nauczyciela
Szamanow, przy uzyciu Smoka. Masz prawo...

Stuchalem straznika z zamknietymi oczami i spuszczong glowa. Klan, Figurki
Szachowe, zadanie Zwiastuna, Imperator, Pronto, Skarby Switebalda... Teraz to
wszystko wydawalo sie tak nierealne, ze miatem Scisniete gardlo. No dlaczego?
Dlaczego chciat zabra¢ mojego Smoka?

— Dzien dobry, panowie! Co robicie w moim domu? — Czyjs glos zmusit mnie
do otworzenia oczu.

Ostupialy spojrzalem na otwierajace sie drzwi od sasiedniego pokoju. Stat
w nich Almis, caly i zdrowy. Pytajaco spogladat na straznikow. Wygladat inacze;j.
Jesli wczesniej, w glupkowatym szlafroku i kapciach, wywotywat uSmiech, to teraz
stojacy w drzwiach Szaman Najwyzszy wzbudzat szacunek.

Czapka Szamanska z rozgalezionymi rogami jelenia, ktore prawie zahaczaty
o framuge drzwi. Swobodnie powiewajaca, jakby na wietrze, obszerna peleryna.
Laska z wygietym w ksztalt petli czubkiem, wewnatrz ktérej wirowata ciemnoszara
chmura, bezszelestnie rozswietlana blyskawicami. Na ramieniu Almisa siedziat
zottooki jastrzab, ktéry co jakiS czas wypelnial pokoj swoim przerazliwym
krzykiem, powodujgcym dwusekundowe paralizujgce debuffy. Totem ucielesniony!
Almis — Szaman Najwyzszy — byl w pelnym rynsztunku bojowym! Szczerze
mowiac, stanowito to tak przerazajacy widok, ze dreszcz przeszedl mi po plecach.

Wiec gdy straznicy opuscili halabardy i zaczeli sie przyglada¢ Almisowi, ja



odruchowo sie cofnatem, potknatem o fotel i upadtem. Wiedzac, ze za p6zno na
ucieczke, sprobowalem wtopi¢ sie w fotel, zeby przypadkiem nie znalez¢ sie na
linii ognia.

— Zatrzymujemy przestepce, ktéry pana zabil — poinformowal precyzyjnie
straznik, jakby nie zwracajac uwagi na powierzchownos¢ Almisa i ani troche
niezmieszany absurdalnoscig swojej wypowiedzi.

— A wiec o to chodzi! Oczywiscie zgadzam sie, ze przestepcow trzeba tapac, ale
ja nie widze ich w tym pokoju. Prosze mi jeszcze raz powiedzie¢, co zarzuca sie
temu miodemu cztowiekowi?

—To, ze pana zamordowat!

Naczelnik strazy zaczynal mi sie podoba¢. Watkowat swoja formultke, mimo ze
nawet jego zdezorientowani podwladni zaczynali patrze¢ po sobie ze zdziwieniem.
Zuch chiopak, ja tez bylem ciekaw odpowiedzi na to pytanie.

— Bo jesli Almis zyje, to kogo przed chwilg spalit Smoczek? Przeciez wszyscy
widzieli projekcje — dodat.

— Moje morderstwo? — Almis karykaturalnie uniost brwi. — Mery! — spojrzat na
stuzke, ktéra wpatrywata sie w niego ogromnymi, przestraszonymi oczami i wcigz
prébowala sie wycofa¢, mimo ze plecami opierala sie juz o Sciane.

Gdy stuzka ustyszala, ze mowi sie do niej, pisnela i jeszcze szybciej zaczela
przebieraC nogami, slizgajac sie po podtodze i probujac przepchna¢ sciane catym
ciezarem swojego ciala.

— Prosze przygotowac herbate dla mnie i mojego goscia. I prosze sie uspokoic,
nie jestem zjawa.

Potem Almis zwrdcit sie do straznikow:

— Jesli zas chodzi o was, panowie, prosze mi pozwoli¢ rozwiaC wasze
watpliwosci: jestem caty i zdrowy. Nie mam najmniejszego zamiaru umiera¢ lub
dac sie zabic.

Nastepnie przeszedt do pokoju wypelnionego SwiezosScig i zapachem burzy.

Spojrzat na czarng plame, ktéra po ,,nim” zostata, z wyrzutem pokiwat glowa

i mruknat niewyraznie:



— Ketrin zje mnie zywcem...

Potem zas kontynuowat swoja przemowe:

— Nie po to przezylem dwiescie lat, zeby sptlonac od jakiejs projekcji. Mery,
herbata! — podniést glos, gdy zobaczyl, Zze pokojéwka nadal taranuje Sciane swoim
ciatem.

Straznicy jednak nadal nie dawali za wygrang, wiec Almis musial dac sie
dotkna¢, zeby udowodnic, ze nie jest zjawa. Kiedy w koncu opuscili dom, Szaman
Najwyzszy, jak gdyby nigdy nic, wrdcit na swdj fotel i podrapat sie po nosie,
najwyrazniej probujac zdecydowac, od czego by tu zaczaC rozmowe. I juz nabrat
powietrza, chcac cos powiedzie¢, gdy stuzka wybila go z rytmu — spogladajac na
niego nieufnie, postawila na stole tace z herbatg, po czym natychmiast odsunela sie
o kilka krokow. NajwyraZzniej miata zly dzien: najpierw ja z moim Smokiem,
pozniej Almis, ktéry umart i odrodzit sie niczym Feniks. Pewnie kupi sobie dzisiaj
kilka butelek napojéw wyskokowych i sprobuje wymazac z pamieci ten dzien,
jakby byt koszmarem.

— Mery! — Almis zwrdcit sie do stuzki, ktéra znowu podskoczyta ze strachu. —
Wszystko w porzadku, nie martw sie tak bardzo. Jesli masz watpliwosci, ze zyje, to
tez podejdz i dotknij mnie palcem, obiecuje...

Ale nim Almis zdazyt powiedzie¢, co obiecuje, stuzka podbiegla i zaczela go
szturcha¢ palcami w ramie i klatke piersiowa. W koncu westchnela z ulga
i powiedziata:

— Panie Almis, pan zyje? A juz sie balam, Ze pana... No... — zawahala sie,
patrzac to na Almisa, to na mnie, po czym opamietata sie, odwrocita w moja strone
i zaczela zawodzi¢: — Co tu sie wyprawia, co? Przyszedles, Smokiem mnie
nastraszytes, dywan zapaskudzites, filizanki tez za chwile beda brudne, a jeszcze...

— Mery, wydaje mi sie, ze masz co robi¢c w kuchni — delikatnie, lecz
kategorycznie uciszy?t ja Almis.

Wtedy stuzka przerwata swoj wywaod, rzucita mi gniewne spojrzenie i oddalita
sie.

— Nie zwracaj na nig uwagi — powiedziatl Almis, gdy zauwazyl, ze patrze na nig



zdziwiony. — Mery tymczasowo zastepuje mojq gosposie. Ketrin wyszta dzisiaj do
miasta, zostawiajgc na swoim miejscu to chodzgce nieporozumienie. I chociaz
Mery pracuje u mnie nie po raz pierwszy, nadal nie przywykla do pewnych rzeczy.
— Zrobiwszy mala przerwe, Almis nalal sobie i mnie po filizance herbaty. Potem
zaczal ja pi¢ z niemal zarazliwa przyjemnoscia.

Mialem mnoéstwo pytan, ale skoro gospodarz zdecydowal, ze teraz nadszed}
czas na ceremonie picia herbaty, to przerywanie mu byloby bardzo niegrzeczne.
Wzigwszy swoja filizanke, poszedlem w $lady Almisa. Pospolita herbata,
nieznacznie przywracajaca Punkty Zycia i Many, brak bufféw czy debufféw. To
dziwne — zwykle staruszki mialy smaczniejszq i bardziej pozyteczng herbate niz
Szaman Najwyzszy.

Pie¢ minut spedziliSmy w catkowitej ciszy i spokoju. ChoC staralem sie
nalezycie celebrowa¢ ten rytual picia herbaty, nie udawalo mi sie to.
W zdecydowanej wiekszosci gracze w Barlionie mieli wlaczone filtry doznan,
dlatego wiele obiektow nie mialo swojego smaku, poniewaz byto to niepotrzebne.
CoS$ mi sie wydaje, ze herbata Szamana Najwyzszego byla zywym przykladem tej
zasady: bez smaku, bez koloru, bez zapachu. Wreszcie Almis opuscit swoja
filizanke i spojrzat na mnie.

— Cierpliwosc¢ jest gtowng sila Szamana. Bez niej nie mozna wiada¢ Duchami,
bo one wszystkie sg jak malte dzieci: kaprysne, krngbrne, niepokorne. Jesli Szaman
bedzie impulsywny, nic z tego nie wyjdzie. Pozwol, zZe wyjasnie pokrétce, co
dzisiaj sie wydarzyto. Po pierwsze: o skarbach Switebalda dowiedziatem sie w dos¢
prosty sposob. Odkad wyszedles od Mera, Sledzity cie wystane przeze mnie Duchy.
Bo gdy tylko w Dalgorze pojawia sie Szaman, nawet niedoswiadczony i mato
rozumiejacy, od razu jestem o tym informowany. Ciekawie byto cie obserwowac:
kim jeste$, co zrobisz, jak sie zachowujesz. A tak przy okazji, jesli nie bytoby to
dla ciebie problemem, prositbym cie, abyS po naszej rozmowie przygotowat
herbate, ktorej parzenia nauczyly cie szanowne panie. Nazwanie tego, co piliSmy
przed chwilg herbatg, byloby sporym naduzyciem. Po drugie: Pronto powiedzial, ze

jestes wilascicielem unikatowego Totemu — Smoka — wiec musiatlem sprawdzic, jak



mocno jest do ciebie przywigzany. W naszym Swiecie jest wielu, nazwijmy to,
ztych Szamanow, ktorzy byliby w stanie przejac¢ twdj Totem, gdybysS nie pasowat
do niego Duchem. Dlatego stworzylem hologram mojego Ducha, obdarzylem go
sitg i wystatem, zeby z tobg porozmawiatl. Hologram byt niezbyt udany, zwrécitem
uwage na jego wyglad, dopiero gdy z toba rozmawiat. Kapcie z uszami... Byto mi
strasznie wstyd. Ale Duch spehil swoje zadanie — gdyby zdotal przeja¢ Smoka,
stracitbys go na zawsze. Mysle, ze lepiej byloby dla ciebie zawieSC sie na nim
teraz, niz kiedy Smok by urdsl, a ty bys sie do niego przywigzatl. Na szczeScie
wszystko sie udato, wiec pozwodl, ze pogratuluje ci takiego okazu. Wiem, ze masz
do mnie wiele pytan, ale odpowiem tylko na trzy. Zastanow sie dobrze, zanim je
zadasz.

— Za co Pronto zostat zestany do Kopalni ,,Pryka”? — wypalilem natychmiast,
bez namystu. Przeciez przyszedtem do Almisa, Zeby wilasnie tego sie dowiedziec.

— Nie byt postuszny woli Rady Szamanow. Nastepne pytanie! — odpowiedziat
chtodno Almis.

Ups... Skucha. Kiedy wreszcie naucze sie stucha¢ innych i mysle¢? Najwyzszy
czas przestaC dziala¢ impulsywnie, bo wynikaja z tego same klopoty. Jak zadac
dobre pytanie?

Zaczalem zadawaC je sobie w mysSlach i odpowiada¢c w stylu Almisa.
RzeczywiScie, trzeba dobrze sie zastanowic, zanim sie zapyta. Tak wiec... Czym
zawinit Pronto? Naruszyl przepisy. Jakie przepisy naruszyt Pronto? Przyjete przez
Rade Szamandéw. Dlaczego Rada Szamandéw uznala, ze Pronto ztamal zasady?...
Eee... Mmm... Wydaje mi sie, ze to jest dobre pytanie. I juz prawie je zadatem,
gdy nagle mi zaswitato. Dlatego, ze tak glosowala wiekszos¢ cztonkéw Rady!
Cholera, czy to jakas pulapka?! Almis siedziat i z uSmiechem delektowat sie moja
proba uporzadkowania dostepnych danych i zmuszenia mézgu do pracy. Czyzby
z boku wygladato to az tak komicznie?

Mysl, glowo, mysl. Zdobede dla ciebie taka sama czapke, jak ma Almis,
Z rogami.

»,MySla Magowie”... Przypomnialem sobie stowa pewnej Szamanki, ktore



przeczytalem przed moja pierwsza szamanska proba. Wiercipietko, znajde cie
i wycaluje w oba policzki. Tylko musisz gra¢ do tego czasu.

— Dlaczego przestat pan uczy¢ Szamandw? — wypalitem w koncu.

To bylo pytanie, ktore chodzito mi po glowie, ale caly czas odpychatem je na
pozniej. Nie wydawato mi sie zbyt wazne, cos mi jednak mowito, ze trzeba zaczac
kopac z tej strony.

Almis odchylit sie w fotelu i spojrzat na mnie badawczo.

— To dobre pytanie. Odpowiem na nie pdZniej. Teraz prosze o nastepne.

A niech cie! Mialem nadzieje, ze opowie mi wszystko i na tej podstawie
sformutuje moje trzecie pytanie. Ale skoro tak, to masz:

— Co trzeba zrobi¢, zeby Pronto odzyskal prawo do nauczania Szamanow? —
zapytalem. A po chwili dodatem cicho: — Jesli to oczywiscie jest mu potrzebne...

Ale Almis mnie ustyszal. No i dobrze. Jezeli nie jestem w stanie wprost
wyciggnac z Almisa powodéw ukarania Pronto, a teraz jestem juz pewien, Ze ich
nie wyciagne, to moze — jesli zaczne od drugiej strony — jednak poznam powody
zestania mojego bytego naczelnika.

Almis okolo minuty siedzial w fotelu, kotyszac sie lekko w przod i w tyl,
najwyrazniej intensywnie o czyms$ myslac. Czyzby udalo mi sie zada¢ wilasciwe
pytanie? A moze glowi sie teraz, jak powigza¢ moje pytania z tym, co i tak miat mi
powiedzie¢ od samego poczatku? Westchnagtem. Trudno jest zrozumie¢ NPC-ow.
Oni sg praktycznie ludZmi, nawet dzialaja w réznych sytuacjach tak samo jak my,
kopiujac ludzkie zachowania z przerazajacq doktadnoscig. Symulatory — i to mowi
wszystko.

— Wprawites mnie w zaklopotanie. Teraz musze sie dobrze zastanowic, ile
moge ci powiedzie¢ w tym momencie, a ile zostawi¢ dla Kornika. On mi nie
podziekuje, jesli teraz powiem ci absolutnie wszystko, co wiem o Pronto. Daj mi
chwile na zastanowienie i prosze, zrob mi w tym czasie herbaty. Tylko bez nalewki
— dodat na wszelki wypadek.

— To niesamowite, jaki niezapomniany i niepowtarzalny smak ma odpowiednio

przygotowany nap6j — powiedziat po chwili Almis, delektujac sie przygotowanag



przeze mnie aromatyczng herbata. Kiedy ja robilem, Mery caly czas wisiala nade
mnq jak cerber, uznawszy najwyrazniej, ze planuje zajaC jej miejsce. Probowata
nawet przepedzi¢ mnie z kuchni, musialem wiec wytlumaczyC jej, ze Almis
poprosit, zebym to ja przygotowal herbate. Mery skomentowata to tak, ze po
kuchni szlaja sie, kto popadnie, ale udostepnita mi niezbedne sktadniki i przybory.
— Wroc¢my do twoich pytan. Zrezygnowalem z moich uprawnien do nauczania
Szamanow dwanascie lat temu, gdy Pronto zostal wydalony z Rady. Nie moglem
zniesC tego bezprawia — westchngl Almis, jakby przywotlujac nieprzyjemne
wspomnienia. — Szkolitem ucznia, bardzo zdolnego, ktory miat wszelkie szanse
zostaC Heroldem. Juz w rok po rozpoczeciu nauk zdobyt tytul Szamana Wielkiego,
a od Najwyzszego dzielila go tylko jedna préba. Cos w nim jednak peklo i w jednej
przerazajqcej chwili Gieranika, bo tak sie nazywal, zwrdcit sie przeciwko swoim
braciom. Silg nie ustepowat Szamanowi Najwyzszemu, a gniewem — Mrocznemu
Wiladcy Kartosa. Nie udalo mi sie go powstrzymac, cho¢ na samym poczatku
mialem taka okazje, po prostu nie bylem w stanie podnieS¢ na niego reki...
A potem byto juz za pézno, bo mo6j byly uczen osiggnat tak niespotykang moc, ze
chyba nawet Herold by sobie z nim nie poradzit. Kiedy Gieranika zaczat niszczy¢
Szamanow, zeby, jak sam mowil, w pojedynke rzadzi¢ Duchami i calym Swiatem,
moj mentor zazadal stworzenia Duzego Kregu Szamanskiego. Byla to jedyna rzecz,
ktora swoja mocg mogta powstrzymac Gieranike. Cena za stworzenie Kregu byla
straszna: catkowite pozbawienie szamanskich zdolnosci wszystkich pieciu
cztonkdéw kota. Ale nie bylo innego wyjscia. Jednak zwierzchnik Rady, starszy brat
Gieraniki, odrzucit te propozycje, nazywajac Pronto narwancem, nowicjuszem
i panikarzem, ktory nie widzi niczego poza czubkiem wiasnego nosa. Wtedy ork
ztamat zasady, sprzeciwit sie zwierzchnikowi Rady i rzucit mu wyzwanie. Zgodnie
z naszym prawem, ten kto przegrywa taki pojedynek, zostaje wydalony z Rady
i nie ma juz prawa uczy¢ innych. Skutek byt taki, ze Szaman Najwyzszy Pronto
przegral, a Gieranika zniknat i juz od dwunastu lat nikt o nim nie styszat. Po tym
incydencie cos we mnie peklo. Nie moge juz uczy¢, bo paralizuje mnie strach, ze

moOj nowy uczen powtorzy losy Gieraniki. Miedzy innymi dlatego od rana cie



Sledzitem. Chciatem sie przekonac¢, czy powinienem pozwoli¢ ci na spotkanie ze
mna, czy nie. Jesli chodzi o twoje trzecie pytanie... Pronto moze odzyskac swoj
tytut tylko w jednym wypadku: jesli znajda sie dowody na to, ze pojedynek miedzy
nim a Sziamem, zwierzchnikiem Rady, odby! sie z naruszeniem prawa. Kornik
twierdzil, ze podczas bitwy czul obecnos¢ obcego Ducha, ale nie udato mu sie
wydobyc¢ z Pronto ani stowa na ten temat. Czy dowiesz sie, co naprawde sie wtedy

stato?

Otrzymales$ zadanie: ,,Przywracic sprawiedliwos¢”.

Opis: W wyniku pojedynku o tytul zwierzchnika Rady Szamanéw, ktory odby! sie dwanascie
lat temu, Szaman Najwyzszy Pronto po przegranej walce zostal na zawsze pozbawiony tytulu
i mozliwosci nauczania innych. Istnieje podejrzenie, ze pojedynek odbyl sie z naruszeniem
prawa.

Dowiedz sie prawdy o tej walce od Kornika, Pronto

i pozostalych swiadkow.

Klasa zadania: Unikalne Klasowe.

Nagroda: Przywrocenie Pronto tytulu Szamana Najwyiszego, Unikalna Nagroda od
przewodniczacego Rady Szamanow, +(Wariantywnie) Reputacja wsrod Rady Szamanow, +
(Wariantywnie) Reputacja wsrod Najwyzszych Duchéw

Swiata Gornego i Dolnego.

Kara za odmowe wykonania zadania (lub porazke): Brak.

— Dowiem sie, co zaszto dwanascie lat temu, poznam prawde — zapewnitem
Almisa, gdy tylko przeczytatem opis zadania.

Dzisiaj mam naprawde szczescie do zadan! To Unikalne, to Rzadkie, to
Unikalne Klasowe! Musze tylko jako$S wytrzymac trzy miesigce w Kolotowce,
a potem moge wyruszac na poszukiwania prawdy.

Spedzitem jeszcze u Almisa okolo trzydziestu minut, podczas ktorych
rozmawialiSmy o niewaznych sprawach, a nastepnie podziekowalem mu za
informacje i poszedtem szuka¢ nauczycieli Kuchmistrzostwa i Kowalstwa. Musze
sie nauczyc robic sztabki. Wymagaja tego kolejne poziomy Jubilerstwa.

Pod koniec dnia miasto przypominato mrowisko: roito sie w nim od graczy.

Skad tylu ich wzielo sie na peryferiach Imperium? Lepiej zostaliby w swoim



Anchursie i nie robili tutaj thoku. Wiekszos¢ z nich przemieszczata sie pieszo, ale
kilka razy widzialem graczy poruszajacych sie konno, a raz nawet niebo przeciat
jezdziec na gryfie. Czego gracz na setnym poziomie szuka w tej lokacji? A moze to
jest ten bohater, o ktérym moéwit Zwiastun? Gryfy, lub inaczej latajace krowy, bylty
najczestszym Srodkiem transportu wsréd graczy, ktorzy osiggneli setny poziom
i ktorzy przy okazji nie mieli co robi¢ z pieniedzmi. A byly to ciezkie pienigdze.
Najprostsza latajgca krowa kosztowata milion Ztotych, ale dawatla tyle korzysci, ze
niektorzy gracze brali pozyczki w Bankach Barliony lub w realu, zeby tylko kupi¢
Gryfa w Swiecie wirtualnym. Moim zdaniem najczeSciej robita tak rozpuszczona
bananowa milodziez. Gdybym tylko jakim$ cudem zdobyt sto takich ptaszkow
i sprzedat je, natychmiast zniknelyby wszystkie moje problemy.

— Krokodyl! Lap go! — Rozleglo sie wolanie NPC-a, ktore natychmiast
przycmito odglosy graczy. A jakze, NPC nadaje, wszyscy stuchajcie! Odwrocitem
sie i spojrzatem na powdd tego dzikiego skowytu. Gra Szamanem zaczyna mi sie
podoba¢. Kiedy biegalem jako tf.owca, to albo nie zwracalem uwagi na takie
drobiazgi, albo nigdy mi sie nie przytrafialy. Po Dalgorze przechadzat sie
najprawdziwszy kobold. A dokladniej gracz, ktory wybral dla siebie postac
kobolda. Gracz, ktéry Swiadomie zdecydowat sie rzuci¢ wyzwanie Barlionie. Tacy
sSmiatkowie byli nazywani starodawnym stowem pochodzacym ze starozytnych
gier: hardkor. Niewielu pamietalo prawdziwe znaczenie tego slowa, ale tak
nazywano wszystkich, ktorzy decydowali sie zosta¢ koboldem, goblinem lub naga.
A jednoczesnie ten tutaj udowodnit swoim trzydziestym poziomem, Ze koboldem
mozna grac rownie dobrze, jak kazda inng rasa.

Otworzytem przewodnik i sprawdzitem wlasciwosci tej rasy. Taaaaa.

* Kara rasowa do Intelektu: -75%. Stosunek wymaganych punktow do
statystyk: 1:3.

 Kara rasowa do Sity: -50%. Stosunek wymaganych punktow do statystyk:
1:2.

* Kara rasowa do Wytrzymatosci: -50%. Stosunek wymaganych punktow do



statystyk: 1:2.

* Bonus rasowy do Zrecznosci: +150%. Stosunek wymaganych punktow do
statystyk: 4:1.

* Bonus rasowy do Wsciektosci: +50%. Stosunek wymaganych punktow do
statystyk: 2:1.

* Zdolnosc¢ rasowa: Odpornosc na trucizny.

* Zdolnosc¢ rasowa: Zdolnos¢ widzenia w ciemnosci.

* Zdolnosc¢ rasowa: (+Poziom % 5). Odpornos¢ na atak fizyczny dzieki grubej
skorze.

* Zdolnosc¢ rasowa: Umiejetnosc¢ oddychania pod wodq.

» Umiejetnosc rasowa: Spowalniajqca trucizna.

» Ograniczenie rasowe: Wzrost Reputacji zostat zmniejszony 2 razy.

* Ograniczenie rasowe: Wzrost Atrakcyjnosci zostat zmniejszony 2 razy.

* Ograniczenie rasowe: Wzrost Doswiadczenia zostat zmniejszony 2 razy.

» Ograniczenie rasowe: Parametry statystyk otrzymane dzieki ekwipunkowi

zostaly zmniejszone 2 razy.

Tak, to nie byla zwykla masakra, to byl rodzaj samobojstwa! Do kar
zwigzanych z parametrami jeszcze mozna sie jakoS przyzwyczai¢ lub
przystosowac, na przyklad levelujac nie Maga lub Szamana, a wlasnie Lowce.
Bonusy do Zwinnosci i do WscieklosSci wilasnie to sugeruja. Tylko ze z takimi
karami do Reputacji, Atrakcyjnosci i ekwipunku nie mozna gra¢! Jak mu sie udato
osiggna¢ trzydziesty poziom? Czyzby na samej Zrecznosci? Reptil
IdZzciewszyscydodiabla. Nawet imie sobie wybral takie, jakby chcial zakpic
z wszystkich graczy. To dziwne, ze w ogole nie reagowal na okrzyki thumu, na
mtodocianych NPC-o0w uciekajacych przed nim co sit w nogach. Po prostu szedt
zdecydowanie w jednym kierunku, sadzac po trajektorii, wprost do tawerny.
Ogodlnie rzecz biorac, widowisko bylo dos¢ niezwykle jak na Dalgor. To dopiero —
krokodyl w miescie. Co$ strasznego!

— Poczekaj, jak cie zaraz...! — Wielki Kowal NPC, zamachngwszy sie niemalq



patka, zawist nad koboldem. Reptil zacisnat piesci, ale nie odezwat sie ani stowem
i szedl dalej w swoim kierunku. Rzeczywiscie, hardkor!

Moim pierwszym odruchem bylo powstrzymanie chlopiny, ale natychmiast
zmienitem zdanie. Przeszkadzanie NPC-owi w odgrywaniu swojej roli, z moja
czerwong opaska? Po co mi to? Przeciez nie chcialem wstapi¢ w szeregi
paladynéw. Mialem dos¢ wiasnych problemow, cudze nie sq mi potrzebne. Ponadto
Reptil z pewnoscia wie, jaki stosunek maja do niego NPC-e. Zdoby¢ trzydziesty
poziom, bedac takim krokodylem, to nie dziecinna igraszka.

Bam! Palka wyladowata jednak na glowie kobolda. A raczej w miejscu,
w ktorym jeszcze przed chwilg byla jego glowa, i glosno uderzyla o bruk. Reptil
nieuchwytnym ruchem przesunat sie w bok i podnidst ogon, spod ktorego trysneta
zielona chmura. Kowal zastygl jak kamienny posag. Rozejrzawszy sie na wszystkie
strony i przez chwile zatrzymawszy na mnie wzrok, Reptil, dos¢ flegmatycznie
i ignorujac pozostatych, jednak powlokt sie do tawerny. A przydatna, jak sie
okazuje, umiejetnoS¢ koboldow zepsula powietrze. Ciekawe, czy mozna sie jej
nauczyc?



SKARBY SWITEBALDA

Usiadlem na jednej z tawek, ktore w duzej liczbie byly rozsiane w centrum
Dalgoru, i postanowilem gruntownie zrewidowaC moje zadania. Musialem
zdecydowac, ktore z nich zaliczyc¢ teraz, a ktore odlozyC do czasu catkowitego
wyzwolenia sie z sidel Kolotowki.

To, co mam:

1. Droga Szamana. Krok 2. Znalez¢ nauczyciela Szamanow, Kornika.
Klasowe.

2. Poszukiwanie Totemu. Klasowe.

3. Polowanie na Szarg Smier¢. Zwykle.

4. Nocny Postrach Osady. Rzadkie.

5. Ostatnia Nadzieja. Krok 3. Brak zadania, ale wkrotce sie pojawi. Rzadkie.

6. Oko Mrocznej Wdowy. Rowniez brak zadania, ale pojawi sie na poziomie
100. Legendarne.

7. Poszukiwania Mrocznego Koordynatora. Unikalne.

8. Badz cicho, bo przyjdzie licho. Rzadkie.

9. Przywroci¢ Sprawiedliwos¢. Unikalne Klasowe.

Dziewiec zadan i tylko jedno z nich zwykle. Niezly zestaw jak na gracza na
szesnastym poziomie. Pierwsze dwa zadania, tak jak ostatnie, zdecydowanie

zostawiam na pozniej, kiedy juz wyjde z Kototowki. Questy od trzeciego do



pigtego dotyczgq Kolotowki: jutro wracam i wtedy zdecyduje, co zrobi¢ z wilkami
i Worgenem. Oko trzeba odlozy¢ na daleka przysztos¢. Albo do czasu osiggniecia
przeze mnie setnego poziomu, albo — sprzedazy na aukcji. Poszukiwania
Koordynatora rowniez trzeba rozpocza¢ w Kototowce, szkoda, Ze nie wiem, kto to
moze byc. Jesli koordynuje prace, to albo musi wcigz krazy¢ pomiedzy bazami,
albo przyjmowac gosci. Musze dopytac Tisze lub straznikow, jak czesto do wioski
przyjezdzaja goscie i do kogo. Pozostaje jeszcze zadanie staruszek. Zajme si¢ nim
juz dzisiaj. Ale najpierw — interesy.

Ogromna wieza Maga, do ktérego przyszedtem po zwoje portali, gorowata nad
miejskimi zabudowaniami. Co ciekawe, w kazdym miescie, nawet w Anchursie,
wieza Maga byla budowlg najbardziej wysunieta na poinoc. Dalej byly juz tylko
mury i brama. Dlaczego wlasnie tak — prawdopodobnie nikt nie wie, a jeSli nawet
wie, to milczy. Moze jest z tym zwigzane jakie$ zadanie, kto wie, co wymyslili
programisci?

Do wiezy prowadzilo standardowe podwojne wejscie. Dzieki temu mozna bylo
skorzystac z kolejnej rzeczy typowej dla Barliony — rozwoju osobistego przez gre.

Glownym wejsciem mozna bylo dosta¢ sie do wiezy, wspigC sie na piecset
stopni i w pokoju na samej gorze spotkac tutejszego Maga. Nawiasem mowiac,
w kazdym mieScie mieszkal tylko jeden Mag. Wewnatrz Imperium byli oni
sklasyfikowani, ale w granicach miasta przebywat tylko jeden i byl nazywany
Najwyzszym Magiem miasta. Tak wiec wejscie glowne prowadzito bezposrednio
do Maga, drugie zaS pozwalato uzyskac¢ od Najwyzszego znizke.

Jezeli wchodzilo sie drugim wejsciem, system losowo wybieral temat
i zapraszal do odpowiedzi na serie pytan. Pierwszy blad przerywat caly proces.
Przed pierwszym pytaniem otrzymywato sie ujemng wartosS¢ rabatu, wydaje mi sie,
ze minus dwa, i dalej kazda poprawna odpowiedZ zwiekszala te wartos¢ o jeden.
Tym sposobem, zeby dojs¢ do zera i uzyskaC taka samag cene jak gracz, ktory
wszedl wejSciem glownym, trzeba byto koniecznie odpowiedzie¢ na dwa pytania.
Dopiero potem zaczynala sie praca nad znizka. Dwa razy prébowatem to przejsc¢

jako Lowca. Dostaly mi sie tematy zwigzane z literaturga i sztuka. W obu



wypadkach poleglem na drugim pytaniu. A co najgorsze — jesli po teScie nie kupito
sie niczego od Maga, to mozna bylo pozegnac sie z normalnymi cenami. Narzut
wynosit dwiescie procent i dotyczyt wszystkich Magéw w Barlionie. Dlatego, jesli
ryzykujesz — musisz by¢ przygotowany na zakup zwojow teleportacji za koszmarne
pienigdze. W Swiecie realnym gracze stworzyli specjalne zasoby, do ktérych
wszyscy dorzucali pytania, ktore otrzymali w grze, ale programisci nie dostajq
swojego chleba ot tak, musza stale aktualizowaC baze pytan. Mowi sie, ze
w korporacji pracuje nad tym caty dziat. C6z, zycze im powodzenia w ich nielatwej
pracy.

Prawie juz wszedlem glownymi drzwiami, gdy coS we mnie zaprotestowato. No
nie, znowu to samo. Czyzbym nie wierzyl, ze moge wyjs¢ poza dwa pytania?
OczywiScie nie mialem teraz problemow ze Zlotem, ale nie chciatem wyrzucac
w bloto pieciuset Ztotych Monet. Cholera! Jednak musze sprobowac! A jesli nie

przejde — to bedzie precedens mowiacy, ze nie mozna ufa¢ wewnetrznemu gltosowi.

Wszedles przez Drzwi Wyboru.
Kategoria pytan zostala zdefiniowana: Matematyka.

Potwierdz, ze jestes gotowy, aby przejs¢ do odpowiedzi.

Matematyka! Prawie podskoczylem z radosci, ale od razu postaralem sie
opanowac. Poszczescito mi sie! Z mojg fascynacjq niestandardowymi zadaniami!
Moje wewnetrzne ,ja” mialo racje! Z drzacym sercem nacisnglem wirtualny
przycisk, oczekujac na pierwsze pytanie. Ogoélnie rzecz biorac, w Barlionie kazde
potwierdzenie jest zawsze wykonywane przy pomocy wirtualnych przyciskow. Nie
mozna sterowac okolicznoSciami bezposrednio wplywajacymi na gracza lub jego
posta¢ przy pomocy glosu. W pierwszych latach, gdy funkcja ta byla dostepna,
odnotowano kilka nieprzyjemnych zdarzen, kiedy to gracze imitowali glos innych

0s0b, uzyskujac dostep do ich postaci.

Pytanie 1. Wskaz dwie liczby skladajace sie tylko z cyfr ,,1”, ktorych suma i iloczyn sa takie
same.

Czas na odpowiedz: 4 minuty.



To jest proste. Znatem odpowiedzZ na to pytanie jeszcze z czasOw wolnosci: 11
i 1,1. Ale, o ile dobrze pamietam, spedzitem nad tym zadaniem dos¢ duzo czasu.
To dziwne, bo zwykle pierwsze pytanie jest latwe i dobrze nastraja gracza do
dzialania. Wypekitem pole odpowiedzi i wcisnalem przycisk. Cieszylo mnie, ze

trzy dodatkowe minuty przechodzg na nastepne pytanie.

Odpowiedz przyjeta. Aktualny bonus rabatowy: -1.
Pytanie 2. Za sw0j zwoj teleportu zaplaciles 1000 Ztotych i wcigz musisz zaplaci¢ tyle, ile
trzeba by bylo zaplaci¢, jesli zaplacilbys tyle, ile zostalo do zaplacenia. Ile kosztuje zwdj?

Czas na odpowiedz: 7 minut.

Ze co... Glowa mi peknie, zanim zrozumiem logike tego zdania. Trzeba to
przettumaczyC na normalny jezyk: za zwdj teleportu zaptacitem 1000 Ztotych
i nadal musze zaplaci¢ X, a jesli zaptacilbym X, to wciaz zostawatoby X do
zapiaty. Teraz to juz nie jest takie trudne.

1000 + X = X + X. Stad X = 1000, czyli zwdj portalu kosztuje 2000 Ztotych
Monet. Naprawde mam nadzieje, Ze niczego nie sugeruja. Odpowiedziatem na dwa

pytania i wyszedlem na zero. Na konto kolejnej rundy przechodzi pie¢ minut.

Odpowiedz przyjeta. Aktualny bonus rabatowy: 0.

Pytanie 3. Jaka to dziesieciocyfrowa liczba naturalna, o ktérej wiadomo, ze cyfra polozona
w niej najbardziej na lewo jest rowna liczbie zer w zapisie liczby, a kolejna cyfra za nia —
liczbie jedynek, i tak dalej, az do cyfry polozonej najbardziej na prawo, ktéra jest réwna
liczbie dziewiatek?

Czas na odpowiedz: 9 minut.

To jest juz ciekawsze. No dobrze, tak z marszu jest trudno podac te liczbe, wiec
pojdziemy droga dedukcji. Zalozmy, ze w liczbie sga same zera. Wtedy pierwsza
cyfra musi by¢ rowna dziewie¢ — dziewieC zer i dziewieC. Skoro pojawita sie
dziewigtka — na ostatnim miejscu powinna by¢ jedynka. Teraz mamy nie dziewiec
zer, a osiem. Usuwamy dziewigtke, wstawiamy 6semke. Jedynka jest juz jedna,
wiec zer bedzie nie osiem, a siedem. Teraz mamy jedng jedynke. Wstawiamy

jedynke na drugie miejsce. Mamy wiec dwie jedynki. I pojawia sie dwojka. No



i mamy juz mniej o dwa zera. Cholera, zgubilem sie! Jeszcze raz. Musze sobie
zapisywaC warianty na wirtualnym papierze. Otworzylem notatnik i zaczalem
notowac kolejne ruchy.

Mamy wszystkie zera, potem dziewie¢ zer i dziewie¢, do tego dokladamy
jedynke: 9000000001. Zer jest nie dziewie¢, ale osiem: 8000000010. Dalej jest
jedynka i liczba ma teraz posta¢: 7100000100. Mamy teraz dwie jedynki, co
oznacza, ze pojawi sie dwdjka. I znowu zmniejsza sie liczba zer. Liczba ta wynosi
teraz 6210001000. SprawdZzmy: szesC zer, dwie jedynki, jedna dwodjka i jedna

szostka. Wszystko sie zgadza. Spojrzatem na timer: 4,5 minuty. Jedziemy dale;.

Odpowiedz przyjeta. Aktualny bonus rabatowy: 1.
Pytanie4. S+ W=P; M- K=G; M+ M #2M
P/L)y+M+M)-S="?

Czas na odpowiedz: 8 minut.

Moja pierwsza odpowiedZ nie byla btyskotliwa: (P / L) + (M + M) — S =
CHGW. Po calosci. M + M # 2M. Idiotyzm, nie matematyka. To dzialanie nie
moze by¢ poprawne, jesli kazdej literze odpowiada konkretna liczba. Okazatoby
sie, ze pod litera M skrywaja sie dwie wartosci na raz. A to zasadniczo obalatoby
wszystko, co wiem o szyfrach.

Pomyst, zeby litery zastgpi¢ wartoSciami liczbowymi odpowiadajacymi ich
kolejnosci w alfabecie, odrzucitem od razu. Juz pierwsze wyrazenie zaprzecza
takiemu zalozeniu, w ktorym W i S mialyby wieksza wartos¢ niz P. Przez kilka
minut nie bylem w stanie nic wymyslic. Nie mialem pojecia, od ktorej strony
zabrac sie za to zadanie.

Gdzie$S tu musi by¢ jakiS haczyk, i to na wyciaggniecie reki. Spojrzatem na
timer: 4 minuty. A niech to! Przeciez bede siedzial nad tym zadaniem do nastepne;j
zimy.

Chwileczke! Zimy? A co jesli...

(10/2) + (3 +5)—1=12. Tak wiec odpowiedz brzmi ,,G”! I co najwazniejsze,

jak pieknie wymyslili M + M # 2M! RzeczywiScie, te wartoSci nie sq rowne!



Odpowiedz przyjeta. Aktualny bonus rabatowy: 2.
Pytanie 5. Dokoncz sekwencje: HHHeLiBO...

Czas na odpowiedz: 5 minut.

Zima. Zloto. Kwadrat zbudowany na przeciwprostokatnej trdjkata
prostokatnego. Pierwsze dwie minuty stracitem na to, zeby dobrze zrozumiec
logike zadania i dokonczyc¢ cigg. Potem dwie minuty dalem sobie na skojarzenie
tego z czymkolwiek. I nic. Kiedy do konca czasu zostato kilka sekund, wpisatem
przypadkowe znaki i potwierdzilem odpowiedz. Mowia, ze jesli dasz malpie
maszyne do pisania, to w perspektywie nieskonczonosci zdota napisa¢ Wojne
i pokoj.

Odpowiedz przyjeta. Aktualny bonus rabatowy: 2.

Twoja odpowiedz jest niepoprawna.

Dziekujemy za wziecie udzialu w pytaniach interaktywnych. Zwracamy uwage, ze towary

zakupione ze znizka nie moga by¢ odsprzedane innym graczom. Zyczymy milej gry!

Nie tym razem. Teraz jest juz jasne, dlaczego nikt nie chce sprzedawa¢ owocow
swojego wysitku umystowego. Z pewnoscig jest wielu omnibusow, ktérzy moje
zagadki rozwigzaliby w kilka minut i otrzymali takq znizke, Ze Mag swoje towary
musialby oddac¢ im praktycznie za darmo. Najwyrazniej droga do robienia takich
interesOw zostata zamknieta.

— Witaj wedrowcze — przywital mnie dostojny starzec, ubrany w dlugi biaty
chatat. — Zaliczyles cztery pytania, to godny wynik. Z uwagi na to oferuje ci moje
ushugi ze znizka. — Mag spojrzal na moja czerwong opaske. — I z niewielkq
dodatkowq optata. Nie wiem, co zrobiles, ale opaska oznacza, Ze jeszcze nie
odkupites swojej winy. Co chcesz kupic?

Wychodzac od Maga Najwyzszego, bylem najszczeSliwszym Szamanem
w Barlionie. Po pierwsze kupitem po piec¢ zwojow powrotu do Kototowki i Dalgoru
z zasiegiem teleportu od Dalgoru do Kolotowki. Takie zwoje wyniosty mnie po
czterysta Ztotych za sztuke. Teraz moglem zwiedza¢ okolice, nie martwigc sie

o droge powrotng. Dowiedzialem sie, ile kosztuje zwoj teleportu do Anchursu. I sie



poplakatem: dziesie¢ tysiecy Ziotych ze znizka! Nie, naprawde dziekuje! Kiedy
przyjdzie czas, dojde tam chocby na wiasnych nogach. Kupilem od Maga dwa
zwoje z zakleciem Pulapka z Kosci, przeznaczonym dla istot na setnym poziomie.
Po pie¢set Ztotych Monet za zw0j. Postanowilem wzig¢ Worgena zywcem. Drogo,
oczywiscie, ale za zlapanie stworzenia na takim poziomie nagroda powinna byc¢
niemata. Jesli w okolicy osiadly mroczne gobliny, to mozliwe, ze i Worgen byt
powiagzany z Kartosem. Dodatkowy bonusik od Mera mi nie zaszkodzi.

Nastepny byt nauczyciel Jubilerstwa. Nadszed} czas, zeby zabrac sie za wlasng
glowe i rozwing¢ nowe mozliwosci specjalnosci gtowne;j.

— Witaj! W czym moge pomoc?

— Chce sie nauczy¢ Jubilerstwa — odpartem i w tym momencie zauwazytem, ze
na twarzy nauczyciela odmalowalo sie jakby... niezadowolenie. Najwyrazniej
wzigl mnie za nowicjusza, ktory postanowit uczyc¢ sie rzadkiej specjalnosci od zera.

— Prosze dotkng¢ ksigzki — powiedzial nauczyciel zamyslonym glosem.
Dotkng¢ ksigzki? Po co? Cholera! Dlaczego nie param sie takimi profesjami jak
Lowca? Wiedzialbym teraz, czego sie spodziewac. Ale cdz, jak trzeba, to trzeba.
Potozytem reke na pustych kartkach otwartej ksigzki. A wtedy natychmiast zaczety
pojawiac sie tam jakie$S symbole.

— No prosze, niezle — odpart nauczyciel, zerkajac na pojawiajace sie gryzmoty,
a w jego glosie pojawila sie nutka zaciekawienia.

Nie wiem, w jakim jezyku zostalo to napisane, ale z liczb, ktére znalazly sie
w ksigzce, nic nie rozumiatem.

— Widze, ze ma pan niemate sukcesy w wytwarzaniu przedmiotow Unikalnych
i Rzadkich. Szczegolnie dobrze radzi pan sobie z pierscieniami. Czy chce pan
wybrac specjalizacje dla siebie? Koszt wyboru wynosi dwieScie Ztotych Monet.

Specjalizacje? Nie zrozumiatem. Jaka specjalizacje? Natychmiast zajrzalem do
przewodnika. Nic nie wiedziatem o specjalizacjach w ramach specjalnosci.

Wyszukaj: Specjalizacje Jubilerstwa. Wyniki wyszukiwania wyrwaty mnie
z ciemnogrodu, w ktorym tkwitem. Kiedy zdobedziesz dziesiqty poziom

Jubilerstwa, mozesz wybrac¢ specjalizacje: pierscienie, tancuszki, kolczyki,



kamienie lub bizuteria. Na pierwszym poziomie specjalizacji szybkos¢
wytwarzania rzeczy, ich trwalosS¢ i szansa na stworzenie Przedmiotu Rzadkiego
wzrastala o dziesieC procent. Drugi stopien specjalizacji przypadat na piecdziesiaty
poziom umiejetnosci, trzeci — na sto piecdziesigty, czwarty — na dwieScie
piec¢dziesiaty i piaty, ostatni — na piec¢setny. Gracz uczy sie przez cate zycie, a i tak
umrze w niewiedzy. Mo6j Lowca nie mial ani jednej specjalizacji, w ogole nie
znatem takich funkcji. Rzucilem okiem, jakie bonusy daja moje pozostate
specjalnosci.

Gornictwo — wpltywa na Wytrzymatosc¢ i Sile, ktore na dziesigtym poziomie
specjalizacji rosng o pieC procent, a nastepnie na piecdziesigtym, sto
piecdziesigtym, dwieScie piecdziesigtym i piecsetnym poziomie — o kolejne piec
procent do biezgcej wartosci parametru. Doskonata perspektywa: musze pilnie
znalez¢ nauczyciela Gornictwa i wybrac specjalizacje Krzepkosc.

Kuchmistrzostwo — specjalizacje dotyczg typoéw wytwarzanej zywnosci
i bonusow do parametrow. Bez wpltywu na moje gléwne parametry. Szkoda.

Kartografia — wplywa na zdolnoS¢ postrzeganie Swiata, niektore zwoje
i Intelekt! Na kazdym z pieciu poziomow specjalizacji Intelekt zwieksza sie o pie¢
procent. Od dzisiaj zaczne intensywnie rozwija¢ Kartografie! Wszedlem
w ustawienia i wigczylem cowieczorng przypominajke o potrzebie rysowania mapy
miejsca, w ktorym spedzitem dzien. To kolejna mozliwos¢ rozwoju dzieki pracy
wiasnych rak. Pewnie, ze biore.

Handel nie dzielit sie na zadne specjalizacje.

— Tak, powinienem sie zdecydowac na jakas specjalizacje — odpowiedziatem,
wyciaggajac pieniadze do wyczekujacego mojej decyzji nauczyciela.

Co bylo mite, spedzitem sporo czasu, przeszukujac przewodnik, a NPC nawet
stowem sie nie odezwal. Wszystkie Symulatory mialy zapisane w ustawieniach,
zeby analizowa¢ zachowania graczy i nie przeszkadza¢ im w korzystaniu
z przewodnika.

— Chcialbym sie specjalizowa¢ w pierScieniach. — Z calej listy specjalizacji

pierScienie wydawaty mi sie najbardziej neutralng sztuka.



— Jeste$ przekonany? Wez, prosze, pod uwage, ze specjalizacji nie mozna juz
zmieniC. Tylko Imperator moze jg usungc.

— Nie, nie jestem pewien... — Co ja moOwie? — Zmienitem zdanie. Chce
specjalizacje z kamieni szlachetnych.

Noo taaak... Zaczynam dziatac, jak napisala na forum Wiercipietka: odcinam
procesy myslowe i opieram sie wylacznie na odczuciach. Pierscienie sq bardziej
oplacalne, efektywniejsze i w ogole warte zachodu, ale ja wybratem kamienie.

— Jeste$ pewien?

— Tak, absolutnie.

Wybrales specjalizacje ,,Szlifierz kamieni”. Szybkos¢ obrobki kamienia i szansa stworzenia

Kamienia Rzadkiego zwiekszyla sie 0 10%.

— Gratuluje. Teraz rozwigzmy kwestie szkolenia. Moge ci zaoferowac piec
zwojow, ktorych nie masz. Koszt jednego to dwiescie Ziotych Monet. Jestes
zainteresowany?

Okazuje sie, ze rozwijanie Jubilerstwa nie jest tanig przyjemnoscia. Z reki
zniknagl mi tysigc Ztotych Monet, a w zamian pojawito sie na niej pie¢ Swistkow
papieru! No dobrze, potraktujmy to jak inwestycje w przysztos¢. Od nauczyciela

kupitem wszystkie zwoje, jakie mial, i natychmiast przestudiowatem trzy z nich.

Pierscien Miedziany

* Opis: Pierscien Miedziany. Trwatosc: 40. 3 przypadkowe parametry z listy
gtownej: (Sita, Zrecznosc, Intelekt, Wytrzymatosc¢, Wsciektosc¢). Bonus
parametru Rzemiosto: +(Rzemiosto) przypadkowych parametrow z listy
gtownej: (Sita, Zrecznosc, Intelekt, Wytrzymatosc, Wsciektosc¢). Wymagany
poziom 12.

* Wymagania produkcyjne: Poziom Jubilerstwa 12.

» Sktadniki: 2 sztabki Miedzi, Prosty Malachit Szlifowany.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera. Forma do odlewow.



Kamien Jubilerski: Prosty Malachit Szlifowany

* Opis: Poczqtkowa obrobka Malachitu, cho¢ surowa, ale nadajqca mu
atrakcyjny wyglqd. 1 przypadkowy parametr z listy gtownej: (Sita,
Zrecznosc, Intelekt, Wytrzymatos¢, Wsciektosc). Bonus parametru
Rzemiosto: +(Rzemiosto) przypadkowych parametrow z listy gtownej: (Sita,
Zrecznosc, Intelekt, Wytrzymatosc¢, Wsciektosc). Wymagany poziom 10.

* Wymagania produkcyjne: Poziom Jubilerstwa 12.

* Sktadniki: 1 kawatek Malachitu.

Narzedzia: Zestaw Jubilera.

* Szkatutka Malachitowa

* Opis: Starannie wykonana i solidna szkatutka na wyroby jubilerskie. Mozna
w niej schowac 5 przedmiotow. Bonus parametru Rzemiosto: Szkatutka
umozliwia umieszczenie w niej dodatkowo (Rzemiosto) przedmiotow. Klasa
przedmiotu: Niezwykty. Wymagany poziom 10.

* Wymagania produkcyjne: Poziom Jubilerstwa 12.

* Sktadniki: 2 kawatki Malachitu.

* Narzedzia: Zestaw Jubilera.

Do worka schowalem jeszcze dwie receptury na obrébke Lazurytu. Zeby je
zglebi¢, musialbym byC na szesnastym lub osiemnastym poziomie Jubilerstwa,
wiec teraz mi sie nie przydadza. Pierscien Miedziany mnie rozczarowatl: bez
wzgledu na parametry wstawionego kamienia pierscien domyslnie bedzie dawac
tylko plus trzy. bLatwiej byloby polaczy¢ druciany pierscien z oszlifowanym
Malachitem, rezultat okazalby sie moze zadowalajacy. Cieszyly mnie Prosty
Malachit Szlifowany i Szkatulka. Jesli chodzi o sam kamien — z Rzemiostem kazdy
oszlifowany Malachit bedzie dawac plus pie¢ do statystyk, podczas gdy Kiet
Kamienny i Brylant daja po plus trzy. Bardzo przyjemny bonus. A jesli Szkatutka
zajmie w worku tylko jedno miejsce, bedzie bezcenna — wrzuce do niej figurki
szachowe i dzieki temu zwolni sie sporo miejsca. Szkoda tylko, ze bedzie trudno ja

sprzedac. Tylko Jubilerzy moga jej uzywac, dla pozostatych to wytacznie element



wystroju. A kupowanie tego, co mozesz zrobi¢ samodzielnie... byloby ghupie
i bezsensowne. Jestem przekonany, ze wszyscy Jubilerzy robig sobie Szkatulki
sami. Postanowione: gdy wroce do Kototowki, zrobie sobie Szkatutke.

— Jeszcze jedno, chce cie uprzedzi¢ o pewnym matym ograniczeniu. Dopoki nie
uzyskasz drugiego poziomu specjalizacji, nie bedziesz mogt tworzy¢ przedmiotow,
ktore sumarycznie podnoszg parametry o wiecej niz dwanascie. Ostrzegam cie,
poniewaz widze, ze masz rzadka specjalnos¢ Rzemiosto. Nieczesto do Jubilerow
przychodza wolni obywatele z taka specjalnoscia.

— Dziekuje, szanowny panie, za nauke i ostrzezenie. — Staralem sie byc
uprzejmy, ale wewnetrznie odczuwatem skrajne oburzenie. Mialem swoje plany,
powoli zaczalem sobie wyobrazac sprzedaz na szeroka skale przedmiotow na plus
pietnascie, w myslach juz wykapatem sie w Zlocie, a tu taka skucha! Musze sie
uczyC i rozwija¢. To uderza w moja kieszen: az do piecdziesigtego poziomu
Jubilerstwa moje przedmioty bedq dawac nie wiecej niz dwanascie do parametrow.
W tym tkwit szkoput...

Nauczyciel Gornictwa, prawie kwadratowy krasnolud, za trzysta Ztotych Monet
nauczyt mnie specjalizacji Krzepkosc. Nawet podarowal mi naszywke na plaszcz
z napisem ,,Machacz”. Zadnych bonuséw do statystyk, tylko Atrakcyjno$¢ wzrosta
mi o jedno oczko. Bioragc pod uwage moje standardowe cechy, byt to drugi
najistotniejszy dodatek.

Od nauczyciela Kuchmistrzostwa zdotatem nauczy¢ sie tylko pieciu przepisow:
Pieczonego Miesa Wilka, Jelenia, Zajaca, Lisa i Dzika, ktore przywracaly od
trzydziestu do stu dwudziestu Punktéw Zycia. Na pigtym poziomie nie bylo nic
lepszego.

Ostatnim nauczycielem, do ktérego postanowilem p6js¢ przed opuszczeniem
Dalgoru, byt nauczyciel Kowalstwa. Jak bym nie uciekal w kopalni od tej
specjalnosci, ona i tak mnie znajdowata. Nauczycielem okazal sie wielki ork
siedzacy obok kuzni, z ktérej wynoszono jakiego$ gracza. Nie rozumiem: gracz
sam po prostu odpad}? Jesli go wynosza, to znaczy, ze stracit panowanie nad swoja

postacia. To jest mozliwe tylko w jednym wypadku — catkowitej utraty Energii.



— Przepracowat sie — skomentowat ork, widzac moje zaciekawienie. — Tyle razy
mowitem temu nieukowi: odpocznij! Ale nie! On twierdzil, ze jest silny
i wytrzymaly! Teraz przez tydzien nie bedzie mogt wrocic¢ do kuzni, nie starczy mu
na to sit. Dlaczego niektorym wolnym obywatelom brakuje rozumu? Kto ma za
nich myslec? A ty, czego chciates? — To juz bylo do mnie.

— Chce sie uczyc. Chce by¢ podobny do tamtego. — Kiwnatem glowa w strone
gracza, ktorego potozyli pod sciang kuzni.

Jego poziom Energii wzrosnie w ciaggu godziny, nic strasznego sie nie stato.
A fakt, ze na gracza, ktory sie przepracowal, nakladany jest tygodniowy debuff
Bezsilnos¢, o czym ustuznie poinformowat mnie przewodnik — to dla mnie nowos¢.
Z takim debuffem nie mozna zajmowal sie zadng specjalnoscia — ani
rzemieS$lnicza, ani wydobywcza. To mocno bije po kieszeni nieostroznego gracza.
Nigdy nie usune ostrzezenia o utracie Energii, niech wisi na widoku.

— Nauka jest prosta, jesli sie ma na to pienigdze. Szkolenie kosztuje dziesiec
Zotych Monet, a narzedzia pieC — powiedziat ork, spogladajac co chwile na moja
opaske.

Cholera! Co mnie podkusito, zeby zrezygnowac z nauki Kowalstwa w Kopalni
,Pryka”?

— Prosze. — Podalem orkowi pienigdze. — Jestem zdeterminowany, zadne
wydatki finansowe mnie nie powstrzymaja.

— Hmm — mruknat ork, przyjmujac pienigdze. — No widzisz, z takim podejSciem

na pewno sie dogadamy.
Nabyles specjalnos¢ ,,Kowalstwo”.

Obecny poziom: 1.

Otrzymale$ przedmiot: Zestaw Kowala (uwaga, nie zajmuje miejsca w worku).

Otworzyltem strone z umiejetnosciami Kowala i zaczatem ja studiowac.

Wytapianie sztabek.

* Opis: Ta umiejetnosc¢ pozwala przetopic¢ 5 kawatkow rudy na 1 sztabe.



Szybkosc¢ wytapiania zalezy od Zrecznosci gracza i poziomu Kowalstwa.
Bonus parametru Rzemiosto: podczas przetapiania rudy masz (Rzemiosto)
procent szansy na znalezienie Kamienia Drogocennego, odpowiadajqcego
poziomowi rudy.

* Sktadniki: Sztabka Miedzi (od 1 poziomu Kowalstwa): 5 kawatkow Rudy
Miedzi; Sztabka Cyny (od 20 poziomu Kowalstwa): 5 kawatkow Rudy Cyny;
Sztabka Brqzu (od 40 poziomu Kowalstwa): 4 kawatki Rudy Miedzi i 1
kawatek Rudy Cyny; Sztabka Srebra (od 60 poziomu Kowalstwa): 5
kawatkéw Rudy Srebra; Sztabka Zelaza (od 80 poziomu Kowalstwa): 5
kawatkéw Rudy Zelaza. Receptury na sztabki 100+ poziomu umiejetnosci
kupowane sq osobno.

* Narzedzia: Zestaw Kowala.

Moje serce zamarlo, gdy przeczytalem o bonusie za Rzemiosto, i natychmiast
wszedlem do przewodnika. Szansa pojawienia sie Zyly Szafirowej — to jedna
tysieczna procenta. Zasadniczo Szafiry sa wydobywane przez przesiewanie Rudy
Elementium z potprocentowq szansg. A jesSli bede rozwija¢c Kowalstwo i dojde do
poziomu dwieScie szescdziesigtego, na ktorym mozliwe jest wytapianie Sztabek
Elementium, to nawet przy obecnym poziomie Rzemiosta mam cztery procent
szans na znalezienie Szafiru. Spojrzalem na inne rzadkie kamienie. Szmaragd:
szansa na pojawienie sie Zyly — dwie dziesigte procenta, wydobycie przy
przesiewaniu — dwa procent. Diament — odpowiednio jedna dziesieciotysieczna
i jedna tysieczna. Z podniecenia spocily mi sie dlonie. Zeby przetopi¢ Przejrzyste
Zelazo, z ktérego mozna uzyska¢ Diament, potrzebny jest czterysta sze$¢dziesiaty
poziom Kowalstwa, ale ceny diamentow moga pokry¢ wszelkie koszty zwigzane
z levelowaniem specjalnosci.

Zaczatem nerwowo krazy¢ wokot kuzni — teraz najwazniejsze, zZeby nikt sie nie
dowiedzial, ze Rzemiosto i Kowalstwo to az tak przyjemna kombinacja. Bytem
pewien, ze wiodace klany znaty specyfike tego parametru, ale nie spieszyly sie,

zeby dzielic sie tq informacja z konkurencja. To by sie nie oplacato



z ekonomicznego punktu widzenia. Nawet w przewodnikach i na forum pisano
tylko, Zze Rzemiosto jest parametrem, ktory wplywa na specjalnosci rzemieslnicze.
To wszystko, co mozna bylo znalez¢ pod hastem ,,Rzemiosto”, nie pojawiato sie
wiecej wynikow, dostownie jakby kto$ celowo usuwat wszelkie informacje na ten
temat. Co, nawiasem mowiac, nie byloby pozbawione sensu. Biorac pod uwage
ilos¢ pieniedzy, ktora krazyla w Barlionie, przekupi¢, a nawet jeszcze lepiej:
zatrudni¢ sie jako moderator forum Ilub przewodnika, bylo bardzo tatwo.
Postanowitem milcze¢ jak grob, nie wspomina¢, ze mam Rzemiosto i zabrac sie
za...

Z rozmysSlan wyrwat mnie kaszel orka.

— Dlaczego tak tu krazysz i caly pyt ze sobg unosisz? Przyszedles tu, zeby sie
uczyC czy zeby kregi zataczac? Jesli kregi, to przesun sie tam dalej, tu nie ma
miejsca dla bumelantow!

— Wybacz mi, szanowny nauczycielu. Zawinitem. — Do NPC-a trzeba odnosic
sie z szacunkiem, tej zasady nauczylem sie jako L.owca. — Ucieszylem sie, ze teraz
moge zostac¢ prawdziwym Kowalem, i na chwile odptynatem.

— Nigdy nie zostaniesz prawdziwym Kowalem, jesli bedziesz zajmowatl sie
wylacznie wytapianiem sztabek. Bycie Kowalem jest powolaniem — wzniosle
zakomunikowat ork.

Wydawato mi sie, ze nasza rozmowa przypominata przygotowanie do zadania.
Trzeba jeszcze bardziej rozkreci¢ orka, a moze wtedy wpadnie mi bonusik.

— Chyle czolo przed panska madroscig, szanowny nauczycielu. Prosze mi
powiedziec, jak moge zostac¢ prawdziwym Kowalem?

Po takim wstepie z mojej strony NPC nie mogt nie wyda¢ mi zadania, jesli je
mial. OczywiScie istniala jeszcze zaleznos¢ od reputacji, ale w takim razie NPC
powinien odpowiedzie¢, ze jeszcze mi nie ufa i nie moze powierzy¢ tajemnicy
pierwszemu napotkanemu osobnikowi.

— Czy ty naprawde nic nie rozumiesz? Trzeba pracowac¢, obiboku! — Ork
ostentacyjnie sie odwrocit i wszedl do kuzni. Ladne zadanie, strzal w samag

dziesiatke...



Juz przed moim odjazdem z Dalgoru wpadlem do sklepu Alchemika.
Sprzedatem tam ostatnie rzeczy, ktore zostalty mi po rewizji worka, a takze kupitem
kilka natychmiastowych mikstur ziotowych na plus trzysta do Punktéw Zycia i plus
trzysta Many. Teraz moge Smialo wyrusza¢ na poszukiwanie skarbow.
Sprawdzilem, co mam, i zagwizdalem ze szczeScia. Niezte, jak sie okazato,
zrobitem dzi$s zakupy! Zostalo mi tylko dziesiec¢ tysiecy szesCset osiemdziesigt
cztery Ztote Monety. To nic, Switebald mi wszystko wynagrodzi!

Gdy do punktu zaznaczonego na mapie pozostato nie wiecej niz dwa kilometry,
zaczalem nabiera¢ pewnych podejrzen, ze ze skarbem Switebalda moze nie p6jsc¢
tak tatwo. Na drodze stanelo mi ogromne bagno, ktorego nie bylo na mapie.
Padlem na ziemie pod rozgalezionym drzewem rosngcym przy samej jego
krawedzi. Nie miatem najmniejszej ochoty }azi¢ noca po mokradlach — kto wie,
kogo i co tu mozna spotkac? Straci¢ dwanasScie godzin na odrodzenie z powodu
wiasnej glupoty... Nie, dziekuje za takg przyjemnos¢. Mialem jeszcze dwadziescia
szeSC godzin do powrotu do Kototowki. Matly odpoczynek mi nie zaszkodzi. Rano,
z nowymi sitami i przy Swietle dziennym, znajde sposdb na pokonanie tej
przeszkody.

Otworzylem mape i zaczalem na nig nanosi¢ mojq dzisiejszq trase. Kartografia
to dobra rzecz. Nawet z takim talentem do rysowania jak moj, czyli absolutnie
zadnym, mozna tworzy¢ piekne i szczegdlowe mapy. Najwazniejsze, zeby sobie
przypomnieC, najlepiej z detalami, cala droge. Pi6oro w rece samo narysuje
niezbedne elementy i to od razu we wszystkich skalach. Zamkngwszy mape
i otrzymawszy prawie natychmiast drugi poziom Kartografii, wyjatem dwa kawatki
Malachitu i zaczalem bada¢, co i jak trzeba zrobi¢, zeby stworzy¢ Szkatutke
Malachitowa. Nie ma wymagan dotyczacych okreSlonych narzedzi; wszystko,
czego potrzebuje, mam przy sobie. Po co bezczynnie marnowac wieczor?

Praca z Malachitem byla =zajmujaca, a chwilami wrecz ekscytujaca.
Rzezbiarstwo musi by¢ wspaniatym zajeciem! Kamieni jest pelno, walajq sie na
prawo i lewo: bierzesz dtuto, mlotek — i do dziela. Istniato tylko jedno ograniczenie

— wlasne rece. JeSli masz dwie lewe, to zaden nauczyciel nie pomoze, a z kazdej



rzezby i tak wyjdzie Quasimodo. Wyciaglem wieko, umiescitem je we wlasciwym
miejscu i oparlem sie o drzewo, podziwiajac prace wilasnych rak. Prosta,
bezpretensjonalna, miejscami toporna Szkatutka nie byta tylko kolejnym wyrobem,
byla obiektem stworzonym z duszga. Och, jak dawno nie zajmowalem sie

tworzeniem rzeczy! To jest nawet fajniejsze, niz bezmyslne zabijanie mobow.

Stworzyles przedmiot: Szkatulka Malachitowa.

Puste sloty na Wyroby Jubilerskie: 9.

Klasa przedmiotu: Niezwykly.

Wymagany poziom 10.

Zdoby!es ulepszenia umiejetnosci: +30% do gléwnej specjalnosci Jubilerstwo. L.acznie: 91%.

Wiozylem do Szkatutki figurki Orkéw Wojownikéw, wrzucitem wszystkie
rzeczy z powrotem do worka i potozytem sie spac. Teraz pozostato mi doczekac do

rana, a potem dotrze¢ do punktu zaznaczonego na mapie.

Otrzymales cios.
Punkty Zycia zmniejszyly sie o 1: 1 (Ugryzienie).
E.acznie Punktéow Zycia: 729 z 730.

Obudzito mnie ostre uktucie i natychmiast zerwatem sie na rowne nogi. Co sie
stalo? Pomimo tego, ze ukaszenie zabralo mi tylko jeden Punkt Zycia, bylo

strasznie bolesne.

Otrzymales cios.
Punkty Zycia zmniejszyly sie o 1: 1 (Ugryzienie).
E.acznie Punktéw Zycia: 728 z 730.

Instynktownie klepnatem sie w miejsce, w ktére wlasnie zostalem ugryziony.

Co sie dzieje?

Zdobyles Doswiadczenie: +1.

Do kolejnego poziomu pozostalo 1000.



Doswiadczenie? Kompletnie przestalem rozumieC, co sie dzieje. Moze
powinienem sie obudzi¢? Spojrzalem na swoja reke, na ktérej przycupneto cos
dziwacznego. A niech to! Jak moglem o was zapomnie¢, moje najdrozsze?
Komary! Najzwyklejsze  komary, jakich pelno w przestrzeni gry.
W przeciwienstwie do swoich prawdziwych odpowiednikow wirtualne komary nie
brzecza, co sprawia, ze Sledzenie ich jest praktycznie niemozliwe. A co gorsza, jesli
nie uzywa sie specjalnych ubran, sa w stanie zabieraC raz za razem po Punkcie
Zycia, i to nawet graczowi ubranemu od stop do gléw. Sadzac po miejscach
ukaszen, bez najmniejszego klopotu przeszywaly zbroje na wylot. OczywiScie
jedno lub dwa ukaszenia nic mi nie zrobig, ale gdyby obsiadla mnie cata chmara, to
przezycie bez specjalnych zakle¢ AoE, dzialajacych na wskazany obszar, byloby
praktycznie niemozliwe. Zagryztyby mnie na Smierc.

Rozejrzalem sie. W Swietle drugiego ksiezyca Barliony, ktory wlasnie wzniost
sie na niebie, dostrzeglem ogromng poruszajacq sie chmare owadow. Komary
w Barlionie byly trzykrotnie wieksze niz w Swiecie realnym, nie byto wiec trudno
je zauwazy¢. W jednej chwili zostalem okrazony przez te migocacq chmure.

Ech.

Teraz przydatoby sie co$ z efektem masowego razenia, mogibym zdoby¢ od
razu kilka tysiecy do Doswiadczenia. A tak, bede zmuszony sie odrodzic. Ztapatem

mocno Thuczek i spojrzatem na chmure.

Otrzymales cios. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 1: 1 (Ugryzienie).
E.acznie Punktéw Zycia: 727 z 730.
Otrzymales cios...

Otrzymales cios...

I zaczelo sie. Zaciekle wymachiwalem Thuczkiem, a z kazdym machnieciem
dostawatem po pie¢ do dziesieciu jednostek do Doswiadczenia. Komarow jednak

bylo coraz wiecej i wiecej, moich Punktdéw Zycia za$ coraz mniej i mniej.

Poziom Energii: 30.

Zatrzymaj sie, wsciekly Szamanie!



Niech to wszystko... Tego jeszcze nie grali! Przywotalem do siebie Ducha
Uzdrowienia, bo zaczelo mi Swita¢, ze z tej bitwy nie wyjde zZywy. Sadzac po
timerze odliczajagcym powrot do Kolotowki, minely juz dwie godziny wscieklego
machania Tluczkiem, a o wygranej z komarami nie bylo mowy. Z Many
wyprztykiwalem sie dostownie w dwie minuty — i to z moja zdolnoScia regeneracji!
Dostawatem zbyt wiele ukgszen. Komary mnie zagryza, jak nic. Oczywiscie, byty
tez plusy tej walki. Poziom mojej WydolnoSci wzrost do dwudziestu trzech i stale
sie zwiekszal. Intelekt wzrost do piecdziesieciu siedmiu, Sita — do dwudziestu
trzech, Zreczno$¢ — do czternastu. Nawet Wytrzymatos¢ podniosta sie o cztery
oczka i wyniosta teraz trzydzieSci cztery. Nie mowigc juz o Doswiadczeniu.
W ciggu dwoch godzin zdotalem osiggna¢ dwa kolejne poziomy, dzieki czemu
liczba wolnych punktow do statystyk wzrosta do dwudziestu. Wszystko Swietnie,
ale nie chcialem sie znowu odradzac¢. Bardzo nie chcialem. A jesli nadal bede tak
macha¢ Thiczkiem, to poziom Energii spadnie mi do zera i przez dwie godziny
bede do catkowitej dyspozycji komaréw. Szamana podano do stotu.

Musiatem co$ wymysli¢, i to szybko. Komary nie znikng, dopoki ja nie znikne.
Stonce, ktore powinno pojawic sie za kilka godzin, nie dziata na nie. Latajq szybko,
ucieczka niczego by nie dala. Odplyna¢ tez nie datbym rady. Chwileczke.
Odptynac! Przeciez one nie wleca pod wode! I nawet jesli w bagnie nie ma wody,
tylko jakis dziwny zielonkawy szlam, to przeciez mdogltbym w nim przesiedzie¢
dwie godziny. O ile dobrze pamietam, jest to czas, po ktérego uplywie komary
zmieniajq cel.

Machajac Thuczkiem we wszystkie strony i zbierajac kolejne punkty do
Doswiadczenia, pobieglem na skraj bagna i z rozpedu skoczylem w szlam.
Wiedzialem, ze najpierw trzeba zbadac jego glebokos¢ w danym miejscu, ale
absolutnie nie mialem na to czasu. Poziom Energii spadl ponizej dwudziestu
i zmierzal do dziesigtki. Jesli osiggnie ten poziom, to za dwie godziny zamienie sie
w posag. Musiatem zaryzykowac.

Mialem szczescie. Miejsce, do ktorego wskoczylem, nie bylo glebokie. Maz

najwyzej siegala mi do klatki piersiowej. Zaczerpnaglem powietrza, zapewne



Z przyzwyczajenia ze Swiata rzeczywistego, i zanurzylem glowe. Natychmiast
pojawito sie okno informujqce, Ze powietrza wystarczy mi na trzy minuty. Po tym
czasie bede musiat sie albo wynurzy¢ na dziesiec¢ sekund, albo utong¢. W powietrzu
czyhaly komary, ktére z wielka radoscia wyzerowalyby swdj licznik odmierzajacy
czas do rozpoczecia poszukiwan innej ofiary. Chociaz... Jesli udaloby im sie
dotrze¢ do mnie w dziesiec¢ sekund...

Powoli, pokonujac opor rzesy, przemieScilem sie w kierunku skarbu
Switebalda, jak najdalej od komaréw. Kiedy do konca czasu bez powietrza zostato
mi kilka sekund, ostroznie sie wynurzylem i rozejrzatem dookota. Udato mi sie
przejs¢ nie wiecej ni¢ piec¢dziesigt metrow, dlatego doskonale widzialem krazaca
chmare owadow. One jednak nie widzialy mnie! I Swietnie! Poczekalem zalecane
dziesie¢ sekund potrzebne na przywrocenie oddechu i juz chciatem sie z powrotem

zanurzy¢, gdy zobaczytem powiadomienie:

Zdobyles osiagniecie!

Nurek poziomu 1

(do kolejnego poziomu: 27 minut spedzonych pod woda).

Nagroda za osiagniecie: Czas pobytu pod woda wzrost o 1%. Aktualny czas: 3 minuty 1,8
sekundy.

Liste osiagnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

Juz lepszy ,,Nurek” niz osiggniecie ,,Romeo i Julia”, ktére zdobytem kilka dni
temu. Wsrod Nurkoéw odbywaty sie konkursy na poszukiwanie kosztownosci, jesli
pamieC mnie nie myli. Sprawdze to, gdy trafie do Anchursu. Trzy razy wynurzatem
sie i zasilatem swoj pasek powietrza, az po komarach nie zostalo ani sladu. Mana
praktycznie catkowicie sie zregenerowata i poziom Energii tez juz nie zmuszat

mnie do tego, zeby sprawdzac go co sekunde. Wszystko zaczelo sie ukladac!

Otrzymale$ cios. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 2: 2 (Ugryzienie). L.acznie Punktéw Zycia:
768 z 770.
Tracisz po 2 Punkty Zycia co 5 sekund przez

30 sekund lub do czasu usuniecia Pijawki.



Przyjatem to bez emocji. Wezwawszy Ducha Blyskawic do przyssanej do mnie
pijawki, wynurzylem sie i rozejrzalem. Najblizsza wysepka nie byta daleko — okoto
stu metrow. JeSli poptyne wplaw, to dotre tam w ciggu minuty i nieco odsapne.

Ponadto nie zaszkodzitoby...

Otrzymale$ cios... Tracisz po 2 Punkty Zycia co 5 sekund...

Pijawek bylo zdecydowanie mniej niz komaréw, ale miaty niezwykle wredng
wiasciwosc: ukrywaty sie. Nie miatlem pojecia, gdzie sie wpily, wiec nie moglem
ich zaznaczy¢ w polu widzenia i zadaC im ciosu. Nawet z moim pelnym
odczuwaniem bdlu nie czulem ich ukaszen, dlatego kierowalem sie wylacznie
powiadomieniami o odniesionych obrazeniach. Po zlokalizowaniu przyssanego
intruza zatrzymywalem sie i usuwatem go.

Sto metrow dzielacych mnie od wysepki pokonatem w pdt godziny. W pewnym
momencie pomySlalem nawet, ze najlepiej bedzie zostawi¢ przyssane do mnie
pijawki i jak najszybciej doptyna¢ do wyspy, ale juz po dziesieciu metrach tego
eksperymentu moje Punkty Zycia zmniejszyly sie o dwadzieScia procent. Musialem
wiec stale zatrzymywac sie, wzywa¢ Ducha Leczenia, a nastepnie zdejmowac
z siebie krwiopijcow.

Wysepka przywitala mnie zielong trawka i zaskakujagcym spokojem.
Praktycznie catkowicie wyczerpany, z zaledwie dwudziestoma czterema punktami
Energii, padtem na ziemie. Przeplyniecie stu metrow jednak niezle podrasowato
moje statystyki: plus dwa do WytrzymatosSci, plus trzy do Intelektu, plus trzy do
Wydolnosci i kolejny, juz dziewietnasty poziom postaci. To poszukiwanie skarbow
zaczyna mi sie optaca¢! W ciggu zaledwie kilku godzin wylevelowalem sie
bardziej niz przez miesigc pracy w kopalni.

Punkt zaznaczony na mapie byl juz niedaleko. Wysepka majaczyta na
horyzoncie w odleglosci trzystu do czterystu metréw. Zeby zdoby¢ skarby, trzeba
bylo sie na nig dosta¢, ale nie spieszylem sie, przeciez sie nie pali. Wewnetrzny
glos po prostu krzyczal we mnie, zeby nie wybierac najkrotszej drogi, a ja w peii

sie z nim zgadzalem. Powierzchnia wody prowadzaca do wysepki, w ktorej



centrum rosto niewielkie drzewo, byta podejrzanie cicha i spokojna.

Usiadlem na trawie i zaczalem sie zastanawia¢. Chociaz nawet nie zastanawiac
sie, a po prostu czeka¢ na nie wiadomo co. Wysepka, do ktorej doptynatem, nie
byla duza — miata okotlo trzydziestu metréw Srednicy i byla prawie idealnie okragla.
Byla tez dziwna. Nagle rozlegt sie ledwie styszalny plusk wody. Przemknat cien
i natychmiast zniknal, ale zdazylem zaznaczy¢ go jako cel. Aligator, poziom
dwudziesty. To pewnie kolejna putapka na drodze do skarbu. Mam juz tego dosc!
Rola chlopca do bicia zaczyna mnie meczy¢. Dwudziesty poziom, mowisz?
Cudownie! Gdzie jest mgj Tamburyn i Thuczek?

Szaman ma trzy rece...

Rozlegt sie sttumiony ryk i Aligator natychmiast pojawit sie na powierzchni.
Obracit glowe, wybrat kierunek i ruszyt w moja strone. Chodz, jestem tutaj. Jeden
Duch Blyskawic odebral krokodylowi potlowe Punktéw Zycia, dlatego poczekatem,
az wyjdzie na wyspe i wezwalem drugiego Ducha. Kawalek Miesa i Skora
Aligatora — to niezta zdobycz. Podniostem mieso i wrzucitem je do wody. Bede
wabic zielonych, jednego po drugim.

Ale pojedynczo sie nie udalo. Gdy tylko mieso wyladowato w blocie, cala
przestrzen wokot zaczela sie poruszac, a aligatory wychodzity ze wszystkich stron.
Co00...?7 Chyba nie na to liczylem, wrzucajac mieso do wody. Ale... sprawdze,
jaki ze mnie Szaman. IloS¢ Many — tysigc dziewiecset osiemdziesigt. Na jednego
krokodyla potrzebne sga dwa Duchy Blyskawic, a jeden Duch Kkosztuje
siedemdziesigt szes¢ Many. Dlatego bez zadnego problemu moge przywotac
dwadzieScia szes¢ Duchéw Blyskawic. A pozniej bede polegac na moich
zdolnosciach do regeneracji.

Wszystkich Aligatorow bylo czterdzieSci. Biegalem po wyspie, przywotujac
Duchy Blyskawic, ale kipigca krokodylami przestrzen nie dawata szans nawet na
to, zeby sie odwroci¢. Pare razy bylem bliski porazki, musiatem uzyC mikstury
leczniczej, ale generalnie bitwa poszia gtadko. Mana regenerowata sie dosc¢ szybko,
krokodyle, chociaz bylo ich duzo, byly powolne, Tamburyn dzialal bez zarzutu,

a Duchy przybywatly natychmiast po ich wezwaniu.



Kiedy ostatni krokodyl przestat istnie¢ w grze na kolejne trzy dni, taki by} czas
odradzania sie zwyklych mobow, ja osiggnatem dwudziesty pierwszy poziom, plus
trzy do Intelektu, plus dwa do Wydajnosci i otwartg droge na wyspe.

Zebralem calg zdobycz i wplaw doplynatem do celu. Teraz pozostaje tylko
wspigc sie na wzgodrze, dostac sie do drzewa i poznac lesne licho.

Miekki plusk sprawil, Zze zamartem. Przeciez wybilem zielonych co do jednego.
Co tu jeszcze ptywa? Powoli, starajac sie nie wykonywac¢ gwaltownych ruchow,
odwrocitem sie. Wiedziatem, ze wysepka, na ktorej walczylem z Aligatorami, nie
byla zwyczajna. Jak sie okazalo, to w ogéle nie byla wysepka. Ogromny Zotw,
wyciggngwszy swoja pomarszczong glowe, pewnym krokiem ruszyl w moim
kierunku. Dostownie jak czotg. Dzielito nas juz zaledwie czterdziesci metrow, gdy
76w wykonal prawie niezauwazalny ruch glowa, ztapal co§ w wodzie, zatrzymat
sie i zaczat przezuwac. Nad nim pojawit sie czerwony pasek Sytos¢, ktory wypekit
sie kolorem zielonym do poziomu pieciu procent. Czy on chce sobie ze mnie zrobic
przekaske? Wybralem Zotwia i spojrzalem na jego Punkty Zycia. O matko jedyna!
Setny poziom, sto piecdziesigt tysiecy Punktéw Zycia! Z moimi Duchami
pokonanie go moze mi zaja¢ okoto tygodnia...

76w ponownie wykonat ledwo dostrzegalny ruch, wyciggnat z bagna kolejng
ofiare i zaczal ja przezuwac ze smakiem. Jak na swdj gigantyczny rozmiar byt
bardzo ruchliwy! Jego poziom SytosSci wypetnit sie do dziesieciu procent, po czym
Z6tw niedpiesznie podazyt w moim kierunku. Dziwne, ale bylem przekonany, ze
oprocz krokodyli w bagnie nic juz nie mieszka. Co on tapie?

Myslec. Trzeba myslec, i to szybko. Nie zdolam go zabi¢. Nie moge tez przed
nim uciec. A moze by go nakarmic? Tylko czym? Mieso Aligatoréw! Przeciez
mam czterdzie$ci kawatkow Miesa! Od Zotwia dzielilo mnie okolo dziesieciu
kilometrow, dlatego blyskawicznie wyrzucitem z worka cale surowe mieso, ktore
dostatem z krokodyli, i odbieglem kawalek pod gore. Oby to zadzialtalo...

76w wypelzl na brzeg, zatrzymal sie przy przygotowanym przeze mnie stosie,
ktory, w poréwnaniu z jego ogromnym rozmiarem, wygladat doS¢ mizernie,

powachal mieso, dostownie jak pies, i zaczal je zjadac. DwadzieScia procent



Sytosci. CzterdzieSci. Siedemdziesigt. Dziewiecdziesigt. Dziewiecdziesiat
dziewiec. To by byto na tyle. Mieso sie skonczyto.

Wyglodniate cielsko podniosto glowe, spojrzato na mnie i ruszylo niespiesznie
w moja strone. No to klops! Odwrocitem sie i zaczatem co sit w nogach uciekac¢ na
przeciwlegly koniec wyspy. Chociaz byla mata, miata okoto piecdziesieciu metrow
srednicy, liczylem, ze zanim ta kupa miesa do mnie dopelznie, zdaze cos wymyslic.

Pomyst byl Swietny, ale nie mialem okazji go wyprobowac. Gdy tylko
odwrdcitem sie i zrobitem kilka krokéw, Zotw wystrzelil swoja glowe jak strzale,
zacisngt mnie w swoich szczekach i zaczal powoli przezuwac. Bol byt piekielny.
Czulem sie jak ziarno miazdzone przez dwa mlynskie kamienie, moje Punkty Zycia
leciaty jak szalone ku zeru. Wrzeszczatem, krzyczatem, miotalem sie, ale bol nie
znikat.

Nagle wszystko sie zatrzymato. Upadlem na ziemie, goraczkowo probujac
ztapaC powietrze. Minela minuta, zanim doszedlem do siebie i zdotalem sie
rozejrze¢. 12 Punktéw Zycia. Trwato$¢ moich wszystkich rzeczy zmniejszyla sie
o siedemdziesigt procent. Obok mnie lezalo cielsko $pigcego Zéblwia
z wypehlionym paskiem Sytosci. Przywotatem do siebie cztery Duchy Uzdrowienia
na raz i jakos udato mi sie stang¢ na chwiejacych sie nogach.

Moja Wydolnos¢ byla juz na poziomie trzydziestu, teoretycznie powinienem
odczuwac o szeS¢ procent bolu mniej. Jednak jako$ nie zauwazylem tego, bedac
w zebach Zétwia. Wygladalo to raczej tak, jakby zdolno$¢ odczuwania podkrecili
mi jeszcze o sto procent. Na samg mysl miatem dreszcze. A wszystko to dla jakichs
skarbow? Gdzie w ogole one sg? Jestem ja, jest wyspa zaznaczona na mapie, ale
gdzie skrzynia i skarb?

Doczekawszy catkowitej regeneracji Many, ruszytem w strone drzewa, ktore
wznosito sie w centrum wyspy. Jesli w ogéle istnieje jakas skrzynia, to powinna
by¢ wlasnie tam.

— Stoj, wedrowcze! Przeszedles przez ogien, nadeszla pora, zeby przejsc¢ przez
wode!

Pomiedzy drzewem a mng pojawito sie cos kudlatego i pozbawionego ksztattu.



Ach, to ty, lesne licho? To wszystko jest dzielem twoich ragk? Czyli to ty, gadzie,
jestes odpowiedzialny za komary, pijawki i krokodyle? Osobno wspomne
0 ZO6twiu, ktory teraz spokojnie $pi tuz obok. Wszystko to zrobites ty? Trzydziesty
poziom, dwa i p6t tysigca Punktéw Zycia, poziom Odpornosci nieznany, ale nie ma
to juz dla mnie znaczenia. Jestem zly i zdegustowany, a tu taki szczeSliwy zbieg
okolicznosci, ze licho wiasnie teraz staje na mojej drodze.

— Moje pierwsze pytanie... — zaczelo licho, ale bezczelnie mu przerwatem.
Alez mi sie przejadly te wszystkie zagadki!

Szaman ma trzy rece...

To za komary. Przeciez mogly mnie zagryz¢ na Smierc!

— Zatrzymaj sie, Szamanie! Co robisz?! — wolalo leSne licho, nie konczac
swojego pytania.

...I skrzydto za ramieniem...

A to za pijawki. Nie dos¢, ze zmusiles mnie do kapieli w zielonej brei, to
jeszcze nastate$ na mnie pijawki. A jesli mialbym lek przed pijawkami?

— To niezgodne z zasadami! — No, dalej, krzycz glosniej. Bulwersuj sie jeszcze
bardziej. Wystarczy mi jeszcze dostownie kilka sekund.

...od jego oddechu...

Nie zapominajmy o krokodylach. Chociaz nie daly mi sie we znaki az tak
bardzo, ale to tylko dlatego, ze wlaczylem myslenie i nie wskoczyltem do wody. Co
by sie wtedy ze mng stalo, boje sie nawet pomyslec.

— Dogadajmy sie! — Okazalo sie, ze lesne licho chce negocjowac.

...zapala sie swieca.

A to za Z6twia Ninja. Jeden Duch za niego to zbyt mato, dostaniesz trzy naraz.

— Zmihyj sie, wykupie swoje zycie... — licho juz ledwo mowito. Nic dziwnego,
zostalo mu jedynie dziesie¢ Punktéw Zycia. W razie potrzeby moge cie dobi¢
Thiczkiem. Lepiej nie zaczynaC ze wsScieklym Szamanem. Moglem zatluc na
miejscu. Tez mi pomyst, Zebym jeszcze jego zagadki mial rozwigzywac. Pare
Duchéw Blyskawic i prosze, wszystkie zagadki rozwigzaty sie same.

— Przysiegasz, ze nie skrzywdzisz mnie ani czynem, ani mys$lg? — zapytatem



licho, opadajac na kolana. Dziwne, moja Energia wciaz jeszcze byla na poziomie
czterdziestu jednostek, a poczulem sie, jakby w jednej chwili caly ciezar Swiata
spadl na moje ramiona.

— To jak bedzie?! — ryknatem, widzac, ze licho sie zawahalo. Nie moze mnie
odcig¢, zanim z nim nie skoncze. — Jesli nie, to wlasnie wybrates swoj los. Szaman
ma trzy...

— Przysiegam! — krzyknelo owlosione cosS i dostownie na chwile przed utrata
przytomnosci poczutem, ze tajemniczy ciezar znikngt z moich ramion. Byto mi juz
wszystko jedno. Zmeczytem sie i musiatem odpoczac...

Doszedlem do siebie, jesli wierzy¢ timerowi, dopiero po dziesieciu godzinach.
Spokojnie $pigca géra w postaci Zoétwia zniknela. Najwyrazniej nie lubita spa¢ pod
golym niebem. Odwrécitem sie i pod jedynym drzewem na wyspie zobaczylem
okragle owlosione cos. To ono sprawito, ze spatem tak diugo. Postrzepiony twor
bez nég, bez glowy, bez oczu... Taki okragly futrzany klebek.

— Obudzites sie? — Licho, jak balon wypelniony powietrzem, ptynnie dryfowato
nad ziemia.

— Obudzitem — potwierdzitem ponuro. — Czym mnie tak zatatwiles?

— Zakleciem zapomnienia. Ja nie myslalo, ze od razu mnie zaatakujesz.
Myslato, ze najpierw sprobujesz rozwigzac zagadke, mozg sobie zlasujesz, a tu
prosze, jak to wyszto. Niegotowe na to bylo. Po co tu przyszedtes? Tutaj, oprocz
komarow no i mnie, nie ma nikogo.

— Przeciez nie przyjechalem do nikogo w odwiedziny. Powiedziano mi, zZe
w tym miejscu Switebald ukryt swoje skarby. Wiec po nie przyszediem. Dlaczego
miatyby sie zmarnowac?

— Aaa! Jestes poszukiwaczem! A ja pomyslalo, ze moze jesteS jakims
ztodziejem i masz zle intencje. A ciebie, najwyrazniej, przystaly do mnie siostry?
Coz im takiego uczynites, ze postaty cie na pewng Smierc?

— Smier¢?

— Oczywiscie. Czy naprawde myslisz, Zze oddam ci skarby? Nie po to tyle lat ich

strzeglo, zeby oddawac pierwszemu lepszemu. I prosze na mnie tak nie patrze¢,



trzeba bylo od razu zabic¢, kiedy byla okazja. Teraz sie przygotowatlo. Mozesz
oczywiscie sprobowac, ale pamietaj, wtedy moja przysiega, zeby nie robi¢ ci nic
ztego bedzie niewazna.

— Rozumiem. Czyli nie mam szansy wyjsc¢ stad zywy?

— Nie jesteS mi tutaj potrzebny! 1dz, gdzie chcesz. A jak chcesz, to mozesz tu
zostac, nie przeszkadzasz mi. Skarbu i tak nie mozna znalez¢, a wygrac¢ ze mng ci
sie nie uda.

— Zaczekaj. Ty powiedzialo, ze gotowe wykupi¢ swoje zycie. Mowilo? —
Poczekalem na potakujace chrzgkniecie licha, po czym mowitlem dalej: — Jesli
wszystko sie zgadza, to w zamian za twoje zycie, chce dostac skarb.

— Myslisz, ze jesteS taki sprytny? Nic z tego. Switebald postawit zapore. Nie
moge oddac¢ skarbu, nawet pod grozba utraty zycia. Moge oddac¢ go tylko jemu lub
jego przyjacielowi. Jesli chodzi o okup, to zamiast Smierci daje ci mozliwos¢
porozmawiania ze mng. Nawet odpowiem na twoje pytania, oczywiscie nie
wszystkie, ale jednak.

— Przeciez to ja jestem przyjacielem. — Skoro grozba okupu nie zadzialala, to
sprobowatem znalez¢ na licho inny sposob.

— Jaki tam z ciebie przyjaciel? Switebald ukryt skarb czterdziesci lat temu,
kiedy ciebie nie bylo jeszcze w planach. — Licho usSmiechnelo sie, dumne
z wlasnego zartu.

Okazato sie wiec, ze skarb zostal ukryty przed uruchomieniem Barliony. Co
oznacza, ze mam do czynienia z wczesniej przygotowanym zadaniem, a nie
z doraznym, wygenerowanym przypadkowo, w zaleznosSci od dziatan gracza. To mi
sie podoba. Zdobycz z takich zadan jest ,,smaczniejsza”. Pozostaje tylko zdobyc¢ ten
przysmak. Moze trzeba zaryzykowac i znow podjac¢ walke? Potrzebuje zaledwie
pieciu Duchow Blyskawic...

Czy zdaze?

— Poza tym dobrze pamietam kolege Switebalda — licho moéwito dalej. —
W ogole nie jestes do niego podobny.

Moj pomyst nie przeszedt. Dobra, trzeba zmienic taktyke.



— Powiedz mi, a tobie sie nie znudzito tak tu siedzieC? Przeciez jestes leSnym
lichem, a nie bagiennym. Meczysz sie w samotnosci, przez czterdziesci lat pilnujac
jakiegos skarbu, ktorego nikt nigdy nie widziat... Czy to nie jest glupie?

— Jak to ja nie widzialo skarbu? Codziennie na niego patrze — zdziwito sie licho,
ale cos w jego glosie mnie zastanowito. Postanowitem wiec pociggnac ten temat.

— A co ty tu widzisz? Zamknietg skrzynie? A ty jestes przekonane, ze w Srodku
jest skarb? Moze jedynym skarbem jest sama skrzynia?! Czy kiedykolwiek
zagladato do srodka? Zaloze sie, ze nie.

— Ale... Switebald przeciez mowil, zZe... — bez przekonania przemowito licho.

Trzeba to doprowadzic¢ do konca, koniecznie.

Wystarczy mi jeden rzut oka na to, z powodu czego tu przyszedtem. Jesli rzecz
bytaby warta zachodu, to mogibym nawet zaatakowac licho.

— I ty uwierzylo kupcowi? Przeciez ta posta¢ w zakresie obowigzkow ma
zapisane: oszukuj wszystkich, zeby mie¢ z tego korzysci. Jak cie uprosit, zebys
strzegt skarbow?

— To nie on prosit. To jego przyjaciel, ktoremu nie moglem odmowic.
I niewielu ludzi mogtoby to zrobi¢. — Licho zawahalo sie, po czym zapytalo: — A ty
jestes przekonany, ze nie ma zadnego skarbu?

— Oczywiscie! A jak czesto przychodza do ciebie goscie? Gdyby skarb byt
prawdziwy, to wolni obywatele ciggle kreciliby sie na bagnach. Czy czesto ich
widujesz?

— Ty jesteS pierwszy. Zazwyczaj przychodzili wieSniacy. Kiedys Matrona
przystala swojego meza, najwyrazniej zycie z nim jej sie przejadto.

— A tak na marginesie, skad znasz starsze panie? Nie wygladaja mi na kogos,
kto koleguje sie z lichem.

Nie mieScito mi sie w glowie, skad lokalne dziwadto zna standardowe staruszki
NPC-e z Dalgoru. Byly tak banalne, moze nawet ulepione z jednego szablonu?
Czyzby ich podobienstwo nie byto przypadkowe? Czy to mozliwe, zeby Matrona
i Pielagieja byly zobowigzane warunkami zadania do wysylania zawodnikéw na

sSmierc? A moze pozostawaly w zbrodniczym spisku z miejscowym ztem? Jako$ mi



to do nich nie pasowato.

— Wiem od Switebalda, ze to jego siostry.

Wiec to stad staruszki wiedza o skarbie! A juz zaczatem o nich Zle myslec.

— Cos$ strasznie mi zamotate§ w glowie. — Licho znéw przemodwito. — A jesli
rzeczywiscie pilnuje pustej skrzyni? To bedzie zadyma! WySmieja mnie na
zgromadzeniu lich!

— Zobaczmy wiec, co znajduje sie w skrzyni. Moze nie ma sensu, zebym dalej
tu siedzial. ZnajdzZ sobie innego ghupiego, co na pustg skrzynie bedzie tracit swoj

Czas.

Zdoby!es ulepszenia umiejetnosci: +20% do Charyzmy.
F.acznie 60%.

Licho zniknelo na kilka sekund, po czym pojawilo sie ponownie
i zadowolonym glosem zakomunikowato:

— Jak moglo zwatpi¢ w takiego czlowieka jak Switebald? Och, ty
prowokatorze! Oczywiscie, ze jest skarb, nie mogto by¢ inaczej. I to taki skarb, dla
ktorego thumy rycerzy gotowe sq zaryzykowac zycie, zeby tylko go zdobyc¢.

— A co to konkretnie jest? — Nie na to liczylem, gdy przekonywatem licho do
sprawdzenia skrzyni. Myslatem, ze przyniesie skrzynie, otworzy wieko, a potem
razem zajrzymy do Srodka. Okazalo sie jednak, ze zrobito ze mnie ghipka.

— W srodku jest skarb! A jaki, to nie twoj interes. — Licho demonstracyjnie
zatanczyto wokot mnie, a nastepnie odplyneto w kierunku drzewa. — Jesli to juz
wszystko, co masz w zanadrzu, to ja sie chwile przespie. Troche sie zmeczyto tu
z tobq. Jak bedziesz chcial atakowac, to mnie nie budz.

I ono jeszcze ze mnie kpi. Senne sie zrobito! Cholera, a ja nie mam juz wiecej
pytan. Chociaz...

— A tak z ciekawosci, dlaczego btoto? Czy nie mozna bylo ukry¢ skarbow
gdzies blizej? Chyba to nie bylo zbyt madre, zZeby taszczy¢ ogromng skrzynie
w takq ghlusze?

— Switebald niczego nie taszczyl. To jego przyjaciel przyniost tu skrzynie na



sobie. — Licho odpowiedziato, ziewajac.

Na sobie?

— W jakim sensie ,,na sobie”? Przyjaciel Switebalda jest koniem?

— Dlaczego od razu: koniem... — Licho znéw podptyneto do mnie. — Przyjaciel
Switebalda nie jest koniem. To Smok! Najzwyklejszy Smok. Dla niego przelecie¢
przez bagno, to jak raz splunac.

Smok? Skad? W catlej historii Barliony mato kto je widzial! Ja, na przykiad,
w ogole nie znam takich graczy i nie widziatem zadnych wpiséw na forach na ten
temat. A tu jakis kupiec lata na Smoku!

— Jak to sie stalo, ze Switebald zaprzyjaznit sie ze Smokiem? — zapytalem ze
szczerym zaciekawieniem.

— Tego nie wiem. Moze siostry odpowiedzga na to pytane, one bardzo sie
przyjaznily ze Switebaldem. — Licho jeszcze raz ziewneto. — Postuchaj, ogarnij sie
juz. Tak bardzo chce mi sie spac, a ty w zaden sposéb nie mozesz sie zdecydowac:

atakowac mnie czy nie? Lepiej zakonczmy juz to wszystko, a ja pojde spac.

Zmiana zadania ,,Poszukiwanie Totemu”:
Udalo ci sie dowiedzie¢, ze Smoki z Barliony nie s3 mitem, ale rzeczywistoscia. Kupiec
Switebald zaprzyjaznil sie z jednym z nich. Dowiedz sie od siostr kupca, skad wzial takiego

przyjaciela. Jesli nie zdolasz sie tego dowiedzie¢, skontaktuj sie z nauczycielem Szamanéw.

— Poczekaj. Czy to znaczy, ze powiniene$ oddac skrzynie Switebaldowi albo
Smokowi? Temu samemu albo jakiemukolwiek?

— Wszystkie Smoki sq jedng rodzing. Moge odda¢ skarb kazdemu z nich.
Jednak przez czterdziesci lat nie widziatlem ani jednego.

— A jemu oddasz? — Powstrzymujac w emocjach oddech, zapytatem licho, po
czym wyszeptatem:

— Smoczku, czesc¢. Chcesz sie pobawic?

— Glac? Lubie glac? Obiecujes, ze bedziemy glac? Bo popsednim lazem nie
glalismy.

— Bedziemy, bedziemy. Chodz.



— Jakiemu jemu? — Pokpiwato licho. — Czyzby$ znatl jakiegos Smo... — Ale
licho nie zdotato dokonczy¢, gdyz obok mnie pojawit sie hologram matego Smoka.

Swiat zamarl. Wygladalo to tak, jakby w jednej chwili kto$ kliknat przelacznik
i natychmiast ucichly wszystkie bagienne dzwieki.

— CesC. Psysedlem na twoja plosbe — Cieniutki dzieciecy glosik przerwat
milczenie, ktére nas otaczato.

— Panie! — Moge sie mylic¢, ale licho wygladalo, jakby runeto na kolana. To
znaczy, na pewno runetoby na kolana, gdyby je tylko miato.

— A kto to jest? Co on lobi? — Smoczek spojrzat na nie z zadziwieniem.

— On sie zgrywa. Wyobraz sobie, ze zebySmy mogli pobawic sie w chowanego,
musimy zdoby¢ skrzynie. Ma jaq licho, ale nie chce jej oddac. Mowi, ze odda tylko
wtedy, jesli Smok je poprosi. Chcesz sie pobawi¢ w chowanego?

— Ziabawa w chowanego, ziabawa w chowanego, tak! — Smoczek zatanczyt
dookola mnie skuszony perspektywa rozrywki. — A ja jestem Smok?

— Smok.

— Daj mi sksynie — Smoczek spojrzat na licho i po chwili dodat: — Plose.

— Tak, Panie. — Obok licha natychmiast pojawita sie niewielka skrzynia,
siegajgca mi mniej wiecej do kolan. Przekonajmy sie, o co tyle zachodu? Czyzby
byla w niej ukryta Legendarka lub Epik? Byloby Swietnie!

— A telaz bawimy sie. Licho, ty glas z nami?

— Jesli tak mi rozkazesz, Panie. — Licho wcigz nie podnosito sie z ziemi.

— Loskazuje. Glas z nami. Ja sukam...

Gra w chowanego zajela nam dwie godziny. Okazalo sie, ze na wyspie jest
wiele miejsc, w ktérych mozna sie schowac. A ja mysSlatem, Ze drzewo jest jedyna
kryjowka. Male dziury, kamienie, a nawet nora, w ktorej mieszkalo licho —
wszystkie te miejsca wykorzystaliSmy do zabawy. Przez caly ten czas nie udato mi
sie nawet dotknaC skrzyni, Smoczek tez nie =zapytal, dlaczego jej nie
wykorzystaliSmy. Chociaz kilka razy probowat schowac sie za nia, przezroczysty
ogon zawsze zdradzal, ze za skrzynig ukryl sie mdj Totem. Wreszcie Smoczek

zaczal ziewac i poprosil, zeby go odestac. Musiatem mu obiecac¢, ze niedlugo



znowu go wezwe i bedziemy bawic sie dalej.

Przywolales swoj Totem. Z uwagi na to, Ze Totem nie jest jeszcze ucielesniony, kolejne

wezwanie jest mozliwe dopiero po uplywie 7 dni.

Ech... Jeszcze dzisiaj chcialem kontynuowac zabawe ze Smokiem. To nic. Gdy
minie siedem dni — na pewno znowu go wezwe.

— Czyli twoim Totemem jest Smok — przeméwito licho, gdy Smoczek zniknat.
— Dawno ich nie widzialo. Nawet zdazylo zapomnie¢, jak to jest, kiedy patrzy na
ciebie Smok.

— To znaczy, ze moge zabrac¢ skarb. — Zerknaglem na skrzynie, wcigz stojaca
obok drzewa.

— Mozesz. Nadszed!t kres mojej stuzby. Wroce do lasu i poszukam driady. Albo
dwoch... — Licho zamilklo i zanim zniknelo, zdgzylo jeszcze powiedzie¢: — Z6tw
obudzi sie za minute, ja juz go nie kontroluje. Powodzenia.

Za minute? Zeby uzy¢ zwoju teleportu, potrzebuje trzydziestu sekund. Ile czasu
potrzebuje Z6tw, zeby dostac sie na wyspe? A jesli znowu zechce mnie przezuc...?
Nie wiem, ale zal6zmy, ze niewiele. Wiec...

Podbieglem do skrzyni i podniostem wieko. Gdzie jest moja Legendarka lub
Epik?

Suknia balowa Leary.

Opis: Znana na calym Swiecie pieknos¢ Leara byla bardzo dumna ze swojej garderoby.
Szczegélne miejsce zajmowala w niej suknia balowa, ktéra nie miala do siebie podobnych
w calej Barlionie. Dziewczyna, ktéra przymierzy te suknie,

stanie sie wlascicielka wyjatkowego przedmiotu i z radoScia wpadnie w ramiona tego, kto
obdaruje ja tym prezentem.

Trwaloes¢: Niezniszczalna.

Jesli przedmiot zostanie podarowany NPC-owi plci Zenskiej: +100 do Atrakcyjnosci dla tego
NPC-a.

Klasa przedmiotu: Unikalny. Brak analogicznego przedmiotu w Barlionie. Wymagania
dotyczace poziomu: Brak

Zadanie ,,Badz cicho, bo przyjdzie licho” zostalo zaliczone.



Automatycznie wilozytem suknie do worka, wyjalem zwdj teleportu do
Kolotowki i aktywowalem go. Kiedy portal sie tadowal, mialem jeszcze czas
pomyslec, ze dawno nikt mnie tak nie oszukat.

Staruszki wystaty mnie po sukienke dla mojej przysztej narzeczonej!



POLOWANIE NA WORGENA

Nastepnego dnia rano kupitem od kupca jedzenie i udalem sie do mojej brygady
robotniczej. Musialem zapewni¢ im wyzywienie na kolejnych kilka dni, a nie
zaszkodzitoby tez odebrac od nich rude. Przeciez nie na prézno dwa dni machali
kilofami. P6zniej pojde do kuzni i zaczne levelowa¢ Kowalstwo, moze trafi mi sie
jakis kamien...

— Czes$¢, Machanie! — Z rozmyslan wyrwal mnie niski, zdecydowany gtos. — Co
tu robisz?

Obejrzatem sie za siebie, ale nikogo nie bylo. Czyzbym miat omamy?

— Spojrz w gore!

Ustyszalem tym razem hipnotyczny, piekny glos kobiecy. Podniostem glowe
i zobaczytem dwa gryfy bezglosnie machajace skrzydtami nad mojq glowa.

O matko i cérko! Nadludzka sita woli powstrzymywatem dygotanie kolan,
ktore byty jak z waty, i calym sobg utrzymywatem sie w nadziei, ze nie pociekta mi
slina z geby. Anastarija! A wraz z nig Helfajer! Dwoje lideréw klanu Feniksa we
wiasnych osobach!

— Zostalem tutaj zestany! — Opanowalem drzenie ciala i udalo mi sie
odpowiedzie¢. — Stuchajcie, jesli to nie problem, moze zejdziecie na ziemie? To nie
jest wygodne patrzec tak na was z zadarta glowa.

— Hel, chlopak jest bezczelny! — usmiechnela sie Anastarija.

— Albo nie wie, z kim ma do czynienia. Ladujemy! — Helfajer wykonat prawie

niedostrzegalny ruch dlonig i jego gryf wyladowat.



Stalem tam i wcigz staratem sie powstrzymac drzenie. Dwoch najlepszych na
naszym kontynencie graczy w Barlionie. Helfajer — krasnolud-wojownik na trzysta
czterdziestym poziomie i Anastarija — paladynka ludzka na trzysta trzydziestym. Po
co im gracz na dwudziestym pierwszym poziomie? Na takich jak ja nie powinni
nawet zwracaC uwagi...

— Nie martw sie, nie jesteSmy PK-rsami (Player Killerami). — Paladynka ma
boski glos! — Jesli dobrze rozumiem, ty jesteS jednym z pieciu wiezniow, ktorzy
jako pierwsi przeszli Podziemia Mushu, prawda? — Z trudem przytakngtem glowa,
a Anastarija mowita dalej: — Mam na imie Anastarija, obok mnie stoi Helfajer.
Reprezentujemy klan Feniksa, styszate$ o takim klanie?

Zrobitem kilka glebokich wdechow, zebralem mysli i wreszcie udalo mi sie
wydoby¢ dzwieki inne niz stekanie:

— Doskonale wiem, czym jest klan Feniksa, kim sq Helfajer i Anastarija. Dwoje
najbardziej wymasterowanych graczy naszego kontynentu, liderzy najlepszego
klanu, zwyciezcy dwoch turniejow miedzykontynentalnych i postaci, ktore majg na
swoim koncie niezliczong ilos¢ Pierwszych Zabojstw. Jesli bierzecie mnie za
kompletnego nooba, ktdry nie interesuje sie gra, to jestescie w bledzie.

— Swietnie. Przejdzmy od razu do rzeczy. — Rozgladajacy sie dotad Helfajer
nagle odwrocit sie do mnie. — Nie odpowiedziales na moje pytanie. Co tutaj robisz?
Co to znaczy, ze cie tu zestali? Od kiedy to zsyta sie Czerwone Kapturki?

W skrocie wyjasnitem mu przepisy prawa nakazujace odbycie pierwszych
szesciu miesiecy wyroku albo w kopalni, albo w osadzie.

— Czyli zdobyleS szacunek wsrdd straznikow w czasie krotszym niz szeSc
miesiecy? — Ciut lekcewazacy ton Anastariji zmienit sie nagle w glos pelen
zaciekawienia. — A jak ci sie to udato?

Cholera... Opowiadac im o Jubilerstwie czy nie? Jesli opowiem, to z pewnoscia
poprosza o pokazanie albo w ogole podarowanie figurek szachowych. Wtedy
zagadka, ktdra jest w nich ukryta, pozostanie dla mnie tajemnica.

— W kopalni stangtem w obronie jednego wieznia, ktorego wrobili. PozZniej

zabilem prowodyra. Kiedy wyrzucitlo mnie na odrodzenie, komisja do spraw



wiezniéw postanowila da¢ mi trzy poziomy i Zyczliwo$¢ ze straznikami. A dalej
pomogly mi Szczury. Jestem Szamanem, moge przywotywa¢ Duchy, a Szczurze
Ogony przynosza bardzo dobre dodatki do Reputacji. Tym sposobem wyszedlem
po trzech miesigcach. Mozna powiedzie¢, ze miatem farta.

— W Podziemiach tez miales farta? — Helfajer wtracit sie do naszej rozmowy.

— Wiasciwie to tak. Eryk, jeden z naszej piatki, zauwazyt kropke w gorze.
Zanim trafit do wiezienia, gral w Barlionie, byt tankiem, wiec mu zaufaliSmy. Ta
kropka okazala sie wejsciem do jaskini. Szybko zaliczyliSmy zadanie zbiorki
Malachitu i poszliSmy do Podziemi. Podziemie akurat odpowiadalo nam pod
wzgledem poziomu, dlatego przejscie go nie byto zbyt trudne.

— Tylko ze Eryk, jak go nazywasz, jak rowniez Leyte i Ciapa mowia, ze to bylo
trudne zadanie. — Sadzac po tym, jak uwaznie Helfajer mnie obserwowal,
domyslatem sie, ze spodziewa sie po mnie jakiejs reakcji.

Dziwne, im dluzej statem obok Anastariji, tym mniej chciatlo mi sie padac do
jej stop. Zwyczajna dziewczyna, tylko piekielnie piekna, z tak cudownymi
wlosami, ze chce sie je... Wez sie w garsc¢, niedorajdo!

— Trudno jest wtedy, kiedy dopada cie setny wipe i masz zero pomystow na to,
co dalej z tym zrobic. Ale kiedy przechodzisz Podziemie za pierwszym podejsciem,
tego nie mozna nazwac trudnym. — Skad wziela sie we mnie taka pewnosc siebie?
Jak dowiedzieliscie sie o Leyte, Ciapie i Eryku?

— Twoi przyjaciele przeszli probe i sg teraz naszymi Rekrutami. Sq w Feniksie.
Kiedy przyjedziesz do Anchursu, wstap do siedziby naszego klanu. Oni juz tam na
ciebie czekaja. Zaliczysz test i tez sie do nas przylaczysz. — Helfajer mowit z takim
przekonaniem w glosie, jakby wiedzial, ze nie odrzuce tej propozycji.

Ale ja czulem, jak rodzi sie¢ we mnie bunt. Czyli okazuje sie, ze Eryk, Leyte
i Ciapa sg juz w Feniksie? I wszystkie nasze plany stworzenia wlasnego klanu biorg
w leb? Kij wam w oko! Nie pojde — i kropka! Cholera, zdenerwowatem sie!
Mialem nadzieje, Ze przez reszte wyroku bede mogt gra¢ z podobnymi do mnie,
bylymi wiezniami. A tu cos takiego...

— Dobrze, wyjasniliSmy juz szczegoéty, teraz przejdZzmy do interesow. Szukamy



tu mrocznych goblinow. Widziales jakies?

— Czyzby z gory byl staby widok? — szczerze sie zdziwitem.

— Wiasnie o to chodzi, ze na tym obszarze zostal postawiony ziggurat. Promien
jego dziatania wynosi czterdziesci kilometrow.

Ziggurat?! To juz powazna rzecz! Wszedlem do przewodnika, zeby odswiezy¢

w pamieci opis tego cudu Kartosa.

Ziggurat — unikalne urzqdzenie Kartosa, ktore moze znajdowac sie w dowolnym
miejscu zaciemnionego terenu, stuiqce do zaktocania map i zwodzenia sit
powietrznych wroga. Ziggurat zaciemnia okreslony teren na mapie. W polu
dziatania zigguratu nie jest mozliwe przeszukiwanie terenu przy uzyciu
powietrznych srodkow przemieszczania sie, poniewaz wszystkie budynki i jednostki

Kartosa otrzymujq buff ,, Niewidzialnos¢™.

— Zasnates?

— Co? Nie, po prostu sie zamyslitem. Ziggurat w tej prowincji? Czy cos$ sie
wam nie pomylito? No dobrze, powiedzmy, ze jest tu oddzial mrocznych goblinow,
a nawet dziewie¢ oddziatow po dziesie¢ goblinéw w kazdym. Ale przeciez one sg
zaledwie dwudziesto—trzydziestopoziomowe. Natomiast ziggurat to powazna
sprawa! PostawiC go moze tylko Magister! Skad w prowincji Krong wzigl sie
Mroczny Magister Kartosa?

— Rzeczywiscie, nie jesteS noobem — uSmiechnela sie Anastarija. — Kiedy
dotaczysz do naszego klanu, wezme cie do mojego oddzialu. Chociaz chwileczke!
Hel, drajw!

I natychmiast po okolicy poniost sie wicher. Helfajer, ktory jeszcze przed
chwilg stat kilka metrow ode mnie, teraz siedzial na mnie.

A ja lezalem na ziemi i nie moglem nawet ruszyc¢ reka.

— Nastja, co sie stalo? — Mimo ze Helfajer niczego nie zrozumial, bez
zastanowienia wykonat rozkaz Anastariji.

Jak wytrawny rajder — najpierw robimy, poOZniej pytamy dlaczego.

W Podziemiach inaczej sie nie da.



— Nasz Szamanek jest do bdlu ciekawski. Chyba trafiliSmy na konkurencje. Jest
jednak wstydliwe cienki jak na naszego rywala. Hel, sam sie zastanow: nie
mowiliSmy, ile jest oddzialow goblinow. Nie powiedzieliSmy, na jakim sg
poziomie. Nie rozmawialiSmy o liczbie goblindw w oddziale. A Machan spokojnie
mowi o tym wszystkim, chociaz Zwiastun przekazal nam te informacje jako
poufng. Czy nie wydaje ci sie to dziwne?

— Myslisz, ze Dwojka przeciggnela go na swojg strone? — Jego glos stal sie
jakby ze stali. Helfajer odchylil moja glowe tak, ze zobaczylem jego szare oczy. —
Machanie? Czy chcesz nam o czym$ powiedziec? Czy mamy cie tadnie o to
poprosic? Myslisz, ze nie wiem, co znaczy czerwona opaska na twojej glowie?

— PusSc¢cie mnie, powiem wszystko, co wiem! — krzyknatem.

Helfajer spojrzat pytajaco na Anastarije, zaczekal na jej znak i dopiero wtedy
zszed} ze mnie. Uff... No dobrze, czas sie wyspowiada¢. Wstatlem, rozciaggnatem
szyje, ktérag wczesniej przygniott Helfajer i zaczatem opowiadac:

— Chodzi o to, ze to ja odkrylem pierwszy oddzial mrocznych goblinow.
Odkrytem i zniszczytem, wzigwszy do niewoli jakiego$ ich przywodce — zaczatem,
a potem opowiedzialem o przebiegu calej bitwy, o zdobytym przeze mnie
osiagnieciu ,,Romeo i Julia”. Przemilczalem Wilki, nie mialy zwigzku z goblinami.
— W ten sposob zdobylem brygade robotniczg. Tu niedaleko machajg kilofami.
Zasadniczo to wszystko.

Helfajer i Anastarija nawet sie rozesmiali, gdy méwitem o tym, jak zwabilem
gobliny, ale kiedy tylko zaczatem mowic o brygadzie, natychmiast zamilkli.

— Wiec to byla twoja dziesigta? — w koncu wydusit z siebie Helfajer, gdy
historia o moich podbojach dobiegla konca.

— Byta?

— Widzisz, przeczesywalisSmy te tereny przez dwa dni, szukajac goblinéw —
zaczela Anastarija przepraszajacym tonem. — O zigguracie dowiedzieliSmy sie
dopiero dzisiaj, kiedy nanosiliSmy naszq trase na mapy. ZobaczyliSmy twoje
gobliny z gryfow, wzieliSmy je za poszukiwane przez nas oddzialy, a poniewaz

otrzymaliSmy polecenie, zeby je zabi¢, to nawet nie zeszliSmy na dot, zeby to



sprawdzi¢. Czy wiesz, czym jest deszcz meteorow? Krotko mowigc, nie masz juz
zadnej grupy robotniczej.

— Co00?

— Uspokojmy sie — wtracit sie Helfajer. — Nalezy wywiesza¢ znaki, gdy
zatrudnia sie brygady robotnicze. Wszelkie zazalenia kieruj do klanu, tam zostang
rozpatrzone.

— Hel, dlaczego jeste$ taki? To plotka, skad ma wzig¢ pienigdze? Mozna
powiedzie¢, ze niewiarygodnie mu sie poszczeScito, a my pozbawiliSmy go
dziesieciu tysiecy Ztotych.

— Oj, Nastja! Pewnego dnia twoja dobro¢ przyniesie zgube naszemu klanowi!
Trzymaj! — Helfajer rzucit mi przez okno wymiany siedem tysiecy Ztotych Monet.
— Koszt oddziatu na poziomie poczatkowym waha sie od dziesieciu do stu Ztotych.
Roczny dochéd, jaki mozesz z niego mie¢, nie przekroczy dziesieciu tysiecy
Zlotych, wiec ze strony finansowej nie mozesz mie¢ juz zadnych roszczen do
klanu. W imieniu klanu Feniks przepraszam za powstate nieporozumienie. Mam
nadzieje, ze przebieg twojej gry nie ucierpiat. Nastja, le¢cmy juz, musimy sprawdzic
jeszcze jeden kwadrat.

— Machanie, jesli zobaczysz gobliny, daj mi zna¢. — Anastarija podata mi
amulet potaczenia. — I natychmiast sie ze mng skontaktuj!

Dwa gryfy wzlecialy w gore, zostawiwszy mnie w kompletnej rozsypce.
Oczywiscie, dobrze jest dosta¢ siedem tysiecy Ziotych Monet, ale teraz sam bede
musiat macha¢ kilofem. Ciekawe, czy zabrali wydobyta rude, czy moze wala sie
ona gdzies po ziemi? JesSli nie ladowali, to teoretycznie wszystko powinno zostac
na miejscu. Musze tam p6js¢ i sprawdziC. Przy okazji popracuje troche kilofem,
zeby wyladowa¢ swojq zlo$¢, chociazby na Zyle Cyny. I dlaczego w Feniksie
mysla, ze wszyscy gracze sg im cos winni? A co najwazniejsze, jak Eryk, Leyte
i Ciapa mogli mnie tak po prostu porzucic?

Kopalnia zdecydowanie si¢ zmienila po ataku meteorytow. Ogromne doty,
stosy kamieni i ani $ladu moich pracownikow. Miejsce zbidrki rudy tez ucierpiato,

a raczej po prostu znikneto pod nasypem ogromnych blokow skalnych. Jesli moi



byli pracownicy cokolwiek wydobyli, to dokopanie sie do tego teraz jest
praktycznie niemozliwe. No to klops! Wzigtem kilof i zaczalem wyladowywac
zto$¢ na Zyle. Chociaz po co sie zloSci¢? Przylecieli wysokolevelowi gracze,
pokazali, kto tu rzadzi, wydali kase i odlecieli. Wszystko jest dokladnie tak jak
wszedzie indziej, nic nowego.

— Hej, ty tam! — Szorstki glos przerwal mojg pasjonujaca probe wyladowania
gniewu na Zyle Cynowej. Czterdzie$ci procent Trwalosci w okolo p6t godziny.
Niezle jak na Zyle na tym poziomie. Jeszcze rece nie zapomnialy, jak to sie robi. —
Co ty tu wyczyniasz?

Nauczony doswiadczeniem spojrzalam w gore. Kolejny standardowy gryf
i ogromny ptak ognisty. Doskonale wiedzialem, kto zdolal zagarnac¢ dla siebie
jedynego Feniksa w grze. Klan Mroczny Legion lub, jak wszyscy nazywali ich za
plecami, Dwojka. Na Feniksie siedzial sam Plinto — przywddca klanu, gracz na
trzysta trzydziestym poziomie. Lotrzyk. Helfajer oferowal mu niewyobrazalne
pienigdze za mozliwos¢ odkupienia mitycznego ptaka, ale Plinto Smiat sie z tych
propozycji. Wedlug niego to pokazywato prawdziwe miejsce klanu Feniksa — czyli
pod Plinto...

W ogole miedzy tymi klanami toczyla sie nieprzerwana wojna. Feniks
wygrywatl mistrzostwem, a Mroczny Legion — liczebnoscig. Gdy thum kilkuset
graczy na setnym poziomie probuje zlapaC jednego gracza na dwusetnym, to
niezwykle trudno jest przewidzie¢ wynik bitwy. A w Mrocznym Legionie byly
dziesiatki tysiecy graczy, Plinto bral wszystkich. I odrzuty z Feniksa, i tych, ktorzy
chcieli uczestniczy¢ w zdobywaniu zamku. Praktycznie wszyscy wysokolevelowi
PK-rsi nalezeli do tego klanu, mimo to Mroczny Legion zawsze byl na drugim
miejscu. Teraz nade mng wisiato dwoch najwazniejszych graczy tego klanu. Coz to
za dzien peten spotkan?

— Wydobywam Rude. — Nie mialem najmniejszego zamiaru dyskutowac
z Plinto, ktory stynal z porywczego charakteru. Dla niego wystanie mnie na
odrodzenie to jak jedno spluniecie.

— Widziates gobliny?



Ledwo sie powstrzymatem, zeby nie powiedziec¢, ze jedng pare widze wtasnie
teraz.

— Tak, w tej kopalni byto ich dziesie¢. Ale przylecieli Helfajer i Anastarija
z Feniksa i zabili je wszystkie. Skutki sami widzicie: wszedzie chaos i ruina. —
Zabijanie moich robotnikow nie bylo konieczne. Przynajmniej tak moglem sie
zemscic, nawet jesli tylko niewielkim stopniu.

— Czy oni tu sg?! Dron, wzywaj naszych!

— Plinto, nie mozemy. Pamietasz warunki zadania? Tylko dwdch
przedstawicieli klanu na tym terenie. JesSli bedzie nas wiecej, przegramy.
ZnalezliSmy juz trzy oddzialy z dziewieciu. Pokraki, jak rozumiem, znalazly
przynajmniej jeden. Cholera wie, ile jeszcze par lata nad Wolnymi Ziemiami.

— W takim razie rozwigzaniem sa najemnicy! Potrzebuje dwudziestu
najemnikow na dwusetnym poziomie! Muszg spowolni¢ Feniksa! Przyda nam sie
dwanascie dodatkowych godzin. Bedziemy pierwsi! — Plinto spojrzal na mnie: —
Gdzie po raz ostatni ich widziates?

— Tu niedaleko, polecieli w tamtg strone. — Machnatem reka w kierunku,
w ktorym odlecieli zabdjcy mojego oddziatu.

— Dalej, lecimy. Trzymaj, to za informacje. — Plinto rzucit mi okno wymiany
i wreczyl przez nie siedemset Zlotych Monet. — Jesli znoéw ich zobaczysz,
skontaktuj sie ze mna.

W §lad za pieniedzmi wylecial amulet potaczenia. Lekki powiew wiatru — i obaj
gracze natychmiast znikneli mi z pola widzenia. No, no. Co tu sie dzieje? O jakie
zadanie, ktore moga wykonac tylko dwaj tak wyjatkowi gracze, chodzi? W dodatku
zadanie dotyczace dwoch najpotezniejszych klanow. Przypomnialem sobie stowa
Mera: ,Poszukiwania pozostalych oddziatow prowadzi osmiu bohaterow
wynajetych przez Zwiastunow”. Wychodzi na to, ze gdzies tu jeszcze lata czterech
z nich. Jest tez ziggurat. I Koordynator. Dobrze juz, koniec z tym. Mnie to nie
dotyczy.

Chwycitem mocno kilof i wrécitem do pracy na Zyle Cynowej. Moja filozofia

byla prosta — zyj i daj zy¢ innym. Nie mialem ochoty wtracac sie w miedzyklanowe



rozdania.

Uwaga! Lancuszek questéw ,,Ostatnia Nadzieja”
zostal zablokowany w zwiazku z zabiciem Szarej Smierci
i jej watahy.

Czas odrodzenia watahy wynosi 4 miesiace.

Zdziwiony wpatrywatem sie w komunikat. Zabili wilki... A mialem nadzieje,
ze z tego rzadkiego lancuszka zadan dostane niezte fanty... tu skonczyto sie jak
zwykle, przylecieli wysokolevelowi gracze i wszystko zepsuli... Z bezsilnosci

rungtem na Zyle Cynowa. Dlaczego mam ostatnio takiego pecha?

Zdobyles doswiadczenie: +10 do Doswiadczenia, do kolejnego poziomu pozostalo 8145.
Zdobyles ulepszenia umiejetnosci:

+40% do specjalnosci Gérnictwo.

F.acznie 101%. Umiejetnos¢ Gornictwo wzrosla do 13.

+2% do Wytrzymalosci. L.acznie 60%.

+2% do Sily. L.acznie 67%.

Spojrzatem na rezultat mojej pracy: siedem kawalkow Rudy Cyny. Moze
rzeczywiscie powinienem dac sobie ze wszystkim spokoj i levelowa¢ Goérnictwo?
Nie moglem w tej chwili o tym mysle¢, teraz nie powinienem podejmowac
zadnych decyzji. Uderza¢ kilofem, nie mysle¢ — to wszystko. Zebralem Rude
i przeniostem sie na kolejng Zyle. Do powrotu do Kolotowki zostalo mi
dwadzie$cia godzin. Zyly regenerujq sie codziennie, a ja mam duzo jedzenia.
Nigdzie sie stad nie ruszam, tu bede pracowac.

Do korica dnia udalo mi sie rozbi¢ jeszcze sze$¢ Zyt. Rozwinglem Gérnictwo
do czternastego poziomu, nieco zwiekszylem Doswiadczenie, Wytrzymatosc i Site,
a takze wydobylem czterdzieSci kawatkbw Rudy Cyny. Praca po zmierzchu nie
byla najlepszym pomystem, postanowitem wiec wréci¢ do wioski. Kiedy zna sie
droge, to tylko dwie godziny wolnym krokiem. Mozna powiedzie¢, ze to catkiem
niedaleko.

Po okoto trzydziestu minutach wyszedlem z lasu. Wtedy moim oczom ukazato



sie pobojowisko. Chociaz nie wygladato ono jak miejsce bitwy, a raczej naglej
$mierci watahy. Ciala wilkéw, samca alfa i Szarej Smierci rozrzucone byly
w promieniu okoto dwudziestu metrow od wielkiego czarnego krateru. To dziwne,
ze wilki nie zniknely, gdy tylko zostaly zabite. Moby nie znikaja tylko w jednym
wypadku — jesli sg przypisane do jakiegos zadania. Jak te wilki, z ktérych zdjatem
ogony. O! Moze da sie tez zabra¢ ogon Szarej Smierci? Wtedy przynajmniej
wykonam zadanie Starosty...

Ogon wilczycy praktycznie sam wskoczyt w moje rece, po czym cate stado sie

rozptyneto. To wszystko. Odegraty swoja role.

Zadanie ,,Polowanie na Szara Smier¢” zostalo zakonczone. Udaj sie do Starosty Kolotowki.

Ruszytem dalej, ale maty bialy punkt zwrdcit mojg uwage. Podszedlem blizej.
Kawatek papieru, przycisniety kamieniem. Swoja droga, to nietania rzecz
w przestrzeni Barliony. Przesungtem kamien noga, wziglem kartke i przeczytatem

tekst napisany starannym charakterem pisma:

Czes¢, Machanie!

W obecnosci Anastariji nie poruszatem tematu Jubilerstwa, ale ta sprawa
bardzo mnie interesuje. W swoim raporcie Eryk zaznaczyt, ze masz parametr
Rzemiosto na trzecim poziomie. Opowiadat tez o twoich pierscieniach i o tym, jak
Duchami zatatwiates Szczury. Doskonale wiem, za co mozna dosta¢ Rzemiosto i jak
sie je leveluje. W moim klanie dwudziestu graczy ma ten parametr, ale tylko
czterech z nich rozwineto Rzemiosto bardziej niz ty.

Teraz do rzeczy. Rozwazytem wszystkie argumenty i jestem przekonany, ze to ty
jestes tym Jubilerem, ktory stworzyt Orkow Wojownikow z Zestawu Karmadonta.
To temat na osobnq rozmowe, ale figurki i tak do niczego ci sie nie przydadzq.
Teraz jednak nie o tym.

Za miesiqc sq urodziny Anastariji, ona ma fiota na punkcie szachow. Zgodnie
z zasadami nastepne w kolejnosci tworzenia sq Krasnoludzcy Wojownicy.

Potrzebuje ich. Jesli o orkach wiedzq juz wszyscy, nawet setki podrobek pojawity



sie na rynku w Anchursie, to krasnoludow nie ma jeszcze nikt. Idz do Banku, na
hasto ,,Helfajer-Lazuryt-krasnoludy” otrzymasz materiat niezbedny do stworzenia
figurek. Ze wzgledu na ograniczenia zadania, ktore wykonuje z Anastarijq, a takze
twojq obowiqzkowq obecnos¢ w Kototowce, nie moge cie teraz przyjqc¢ do klanu,
ale wiedz, ze zostaniesz Mistrzem Feniksa, jak tylko zakonczymy poszukiwania.
Mniej wiecej za dwa tygodnie przyjade odebrac rezultaty twojej pracy, czekaj na

mnie w Kolotowce.

PS Przepraszam za wilki. Sqdzqc po tym, ze nie zniknely, byly to moby przypisane
do zadania. Z graczy w tej lokalizacji spotkatem tylko ciebie, wiec one chyba byty
twoje. Zostawiam tutaj list — na pewno natkniesz sie na wilki, jesli nie dzisiaj, to

jutro.

PPS Nie zawiedz mnie. Jesli Anastarija nie otrzyma prezentu, bardzo sie

zdenerwuje...
Helfajer, przywddca klanu Feniksa

Wiec Eryk z bracmi catkowicie mnie wydali? To ja, naiwny, odkrylem przed
nimi wszystkie karty zwigzane z moim Rzemiostem, a oni, dziwolagi, gdy tylko
zaoferowano im miejsce w wiodgcym klanie, natychmiast zmienili wszystkie
plany. Rzeczywiscie, kim ja niby jestem? Wiezniem, ktorego znali przez dwa
tygodnie. Jakq mieliby perspektywe gry ze mnag? Zadnej. W Feniksie za$ beda
chronieni przed dziewiecdziesiecioma procentami graczy. Oprécz Mrocznego
Legionu nikt Feniksowi nie chce wchodzi¢ w droge. Dobra robota, chtopaki, niezle
sie zabezpieczyliScie! A Helfajer, pieknis! Prezenty bedzie robil. Zlecajac ich
wykonanie wilasnie mnie, i to w trybie przymusowym. A na dodatek zabil moje
wilki! Za kogo on sie uwaza!

Gdyby napatoczyl mi sie teraz jakikolwiek gracz, zaatakowalbym go bez
zastanowienia. Bo jeSli otaczaja mnie same pokraki, to juz wole pozostalg czesc

kary przesiedzie¢ w kopalni. Codziennie wydobywa¢ Rude, tworzyC pierscienie



i zupelnie nie myslec o przysztosci.

Juz prawie pod samg Kolotowka odezwalo sie moje sumienie. Moze i nie jest
mi szkoda Helfajera, ale Anastarija... nie zrobita mi przeciez nic ztego, nawet na
sw0j sposOb obronita mnie przed krasnoludem. A ja wystalem jej sladami Plinto.
Nie najlepiej to wyszto. Wyciaggnatem amulet jednokierunkowego potaczenia z nia,
wcisngtem go i wezwalem Anastarije.

— Shlucham! — Ustyszatem boski glos paladynki. — Kto mowi?

— Anastarija, czes¢. Tu Machan, spotkaliSmy sie dzi$ rano...

— Machan! Gdzie teraz jeste$? Na czym polega twoje zadanie? — Przerwal mi
zaniepokojony glos Anastariji.

— Jak to gdzie? Zmierzam do miejsca, w ktérym odbywam pozostalg czesc¢
kary. Do Kototowki. A co sie stato?

— Dobrze, zajmiemy sie tym za chwile. Czego ode mnie potrzebujesz?
Znalaztes kolejny oddziat goblinow? — Wydawato mi sie, ze Anastarija albo lapie
oddech, albo probuje szybko podjac jakas decyzje.

— Mozna powiedzie¢, ze znalaztem gobliny. W kopalni, gdzie zabiliScie moj
oddzial, wpadtem na Plinto. On tez szuka goblindéw. I jeszcze cos. Styszalem jego
rozmowe z zastepca. Znalezli juz trzy oddzialy. Ponadto w tym obszarze
poszukiwania prowadzi jeszcze czterech graczy. Zasadniczo to wszystko. Chcialem
cie ostrzec przed Plinto i przekaza¢ wiadomos¢ o goblinach.

— Dzieki za Plinto, ale gobliny sg juz nieaktualne. Algorytm wyszukiwania
oddziatlow byl na poziomie elementarnym; do wyboru byly albo kopalnie, albo
ziemie drwali. Ja z Helem znalezliSmy cztery oddzialy, z czego wynika, ze
pozostate grupy odkryly jeszcze dwa. Dwie godziny temu, kiedy uSmierciliSmy
ostatni oddzial, pojawit sie Zwiastun. Przyjal od nas zadanie i powiedzial, ze
w czasie najblizszych dwoch miesiecy, pod rygorem niewykonania scenariusza,
w prowincji Krong nie moze znalez¢ sie juz ani jeden przedstawiciel klanu.
Zwiastun obiecal poswiecic szczegolng uwage wolnym graczom i oddziatom, ktére
moglyby przeszkodzi¢ pewnemu graczowi w wykonaniu swojej czeSci scenariusza.

Wiesz, nie trzeba byc¢ geniuszem, zeby wiedzie¢, kim jest ten gracz. To ty! Wiemy,



ze pierwszy znalazles oddzial, zapewne wiec to ty dostaleS zadanie, ktore jest
ograniczone czasem wykonania. Hel wpadl w szal, a ja niczego nie rozumiem. Co
sie dzieje?

— Odlecieliscie?

— Tak, Zwiastun wystat nas do Anchursu. Machanie, powiedz mi, co jest twoim
zadaniem? Czy moge ci jakoS pomoc? Zrozum, ten scenariusz jest bardzo wazny
dla naszego klanu. Jesli czegokolwiek potrzebujesz, po prostu powiedz: pieniadze,
sprzet, zwoje. Wszystko, co bedzie ci potrzebne, mozemy natychmiast wysta¢ do
Banku na twoje imie. Nie spiesz sie, pomysl.

— Nie ma o czym mysle¢. Potrzebuje kompletu ubran na dwudziesty pierwszy
poziom z plusami do Intelektu. Najwiekszy problem mam z odzieza. — Nie
zamierzatem rezygnowac z mozliwosci ubrania sie na czyjS koszt. — Nie mam
problemu z pieniedzmi, ale mam ze zwojami... Gdyby jeszcze byly z AoE
dzialajacymi na wskazany obszar, byloby po prostu cudownie. Jesli chodzi
o zadanie, to w czasie naszego spotkania powiedziatem juz wszystko. Nie mam nic
wiecej do dodania. Nie wiem, dlaczego nikt z waszego klanu nie moze sie tu
zblizac¢. Przy okazji, czy moge ci zadac pytanie?

— Pytaj. Jeszcze dzisiaj wySlemy ubrania. Jesli chodzi o zwoje, to mysle, ze uda
sie co$ wybrac dla twojego poziomu. Sto sztuk ci wystarczy?

— Tak, w zupelosci. A wiec: Eryk, Leyte i Ciapa naprawde sa w Feniksie? —
Mialem przeczucie, Ze oni nie mogli mnie zdradzi¢. To niemozliwe, i niewazne, co
powiedzial Helfajer.

— Tak, ale nie wszyscy. Kilka dni temu zwrocito sie do nas kilku graczy
z Pierwszym Zabdjstwem. Zaciekawilo mnie to, dlatego osobiscie poddatam ich
prébie.

— Probie? Co to znaczy?

— Sprawdzitam ich umiejetnosci. Eryk okazal sie Swietnym tankiem, juz go
wystaliSmy na przyspieszone masterowanie. Ciapa jest nieztym DD. Ale Leyte nie
przeszedt testu. Jako DD jest przecietny, wiec go nie przyjeliSmy. Teraz szukamy

Karachuna, zeby sprawdzi¢ jego mozliwosci.



— Jak mogliscie wypusci¢ Leyte? Przeciez my wszyscy za zdobycie drugiego
miejsca w wydobywaniu Malachitu otrzymaliSmy po przedmiocie Skalowalnym.
Wypuszczac gracza z takim naramiennikiem to marnotrawstwo — powiedzialem
zdziwiony.

— To nie rzecz czyni cztowieka. Jesli nic nie potrafisz, to zadna odziez ci nie
pomoze. DaliSmy Leyte szanse, ale jej nie wykorzystat.

— No dobrze, mam jeszcze jedno pytanie. Czym sie zajmuje Mistrz Feniksa? —
rzucitem z innej beczki.

Pozwole ci chwile odsapna¢, o najpiekniejsza. To juz kolejny powod przeciwko
wstgpieniu do Feniksa. Mam uwierzyc¢, ze nie dosc, ze Eric i Ciapa juz u was sag, to
jeszcze zdazyli wam wszystko wypaplac... Oczywiscie, pobiegli i w mig doniesli
o wszystkim, zwlaszcza o nieistniejgcym drugim miejscu i naramienniku Leyte.
Wyglada na to, ze rozmawialiScie z Karachunem... Tylko on nie wiedzial o pigtym
miejscu i mieczu Leyte.

Na jakiS czas zapanowala cisza, pomyslalem nawet, ze polaczenie zostalo
przerwane, gdy Anastarija znoOw przemowita:

— Czyli to tak! Teraz juz rozumiem, skad masz Rzemiosto. A rozwigzates juz
zagadke? Nie podzielisz sie warunkami?

Ups. Zaczynam stgpac po cienkim lodzie. Anastarija wie o Rzemiosle...

Skad? Przeciez Karachun widziat tylko pierscienie i styszal, Zze moge zmieniac
ich parametry...

— Chyba nie zrozumiatlem, o czym mowisz. — Cholera, nieudolna ta moja
odpowiedz. Catkiem dziecinna.

— W porzadku, niewazne. JeSli co$, to pamietaj, Zze nasz dzial analityczny jest
jednym z najpotezniejszych w calej grze. Nie tylko opracowujemy strategie
przejscia Podziemi, lecz takze umiemy myslec. Jesli bedziesz potrzebowat pomocy,
mow. A jezeli chodzi o Mistrza... W Feniksie jest kilka rang. Na samym szczycie
sq dwie osoby, przywddcy klanu: Helfajer i ja. Na drugiej pozycji znajdujq sie
Skarbnicy, ktérych mamy dwoch, oraz pieciu Wiascicieli Zamkéw. Na trzecim

miejscu naszej hierarchii sq Mistrzowie. Teraz mamy ich oSmiu. Mistrzowie to nasi



najcenniejsi gracze, ktorzy otrzymuja pensje ze skarbca klanu. Na przyktad jednym
z Mistrzow jest gracz, ktory ma dwunasty poziom Rzemiosta. O ile mi wiadomo,
jest to maksymalna wartoS¢ Rzemiosta w Barlionie. Czwarty poziom zajmujq
Specjalisci. Naprawde doceniamy ludzi, ktérzy przynosza klanowi pienigdze, wiec
tworzymy im najlepsze warunki do rozwoju. Klan przyjmuje graczy z dowolng
specjalnoscig rozwinieta powyzej dwustu. Przy czym przyjmujemy niezaleznie od
wynikOw pierwszej proby. Piaty poziom to Rajderzy. Jak wida¢, majg nawet nizszq
range niz Specjalisci. Szosty to Bojownicy, nasi potencjalni Rajderzy. I siodmy:
Rekruci. To wynajeci gracze, ktorzy wyrazili che¢ dolaczenia do klanu. Eryk
i Ciapa od razu otrzymali range Bojownikéw, omijajac poziom Rekrutéw. Swietnie
poradzili sobie z testami. A to, Ze sq na niskim poziomie, nadrobig z czasem. Czy
odpowiedziatam na twoje pytanie, przyszty Mistrzu Feniksa?

— Tak, dziekuje. Co do Mistrza, to jeszcze zobaczymy. Do ustyszenia.

A wiec w ciggu najblizszych dwoch miesiecy nie zobacze tutaj zadnego
reprezentanta wiodgcych klanéw. To znaczy dopoki bede szukal Mrocznego
Koordynatora. I Swietnie, bede miat czas, zeby wymysli¢, jak w eleganckim stylu
odmowi¢ przylaczenia sie do Feniksa. Chociaz z drugiej strony, sadzac po
opowiesci Anastariji, w jej klanie niczego mi nie zabraknie. Jesli wzigC pod uwage
moje pragnienie spokojnego przetrwania az do czasu wyjscia z wiezienia, jest to
dla mnie opcja idealna. Po cichutku rozwine specjalnosci, moze nawet bede
uczestniczyt w rajdach z Feniksem. Przyjecia u Imperatora, ttumy graczy, ktérzy
bedq mi oferowali niewiarygodne korzysci, liczac na to, ze sie za nimi wstawie.
Zycie jak w Madrycie.

Jednak nie dajg mi spokoju niespdjnosci w stowach Anastariji i Helfajera. Jesli
Eryk mnie wydal, to w raporcie musiatby zezna¢, ze w zbiorach Malachitu
zajeliSmy pigte miejsce i ze Leyte dostat jakis miecz. A jeSli Anastarija osobiscie
przeprowadzita spotkania z tymi graczami, to nie mineto az tak duzo czasu, zeby
wylecialo jej to z glowy. Cos mi tu Smierdzi. Ponadto méj wewnetrzny glos
uporczywie powtarza, ze z Feniksem nie jest mi po drodze. I og6lnie nie podoba mi

sie idea dolgczania do jakiegokolwiek klanu, musze stworzy¢ wilasny. Dlaczego?



Nie mam pojecia, ale jestem Szamanem i dlatego powinienem ufa¢ swoim
przeczuciom...

Cztery dni minely jak jedna chwila. Zdalem Staroscie zadanie z wilkami
i uzyskalem dostep do reszty jego zlecen. Nie ma pracy w Kototowce, tez cos!
Przynies wody, przynies drewna z lasu i zamieC ulice. Tym sposobem tylko
w pierwszym dniu wykonywania polecen podniostem Reputacje w prowingji
Krong do pieciuset jednostek. Gdy zlecenia sie skonczyty, poszedtem do Kowala
i uméwitem sie, ze okoto czterech godzin dziennie bede sie krecit w zasiegu jego
wzroku.

Kowal generalnie byt dziwnym NPC-em. Cichym i ogromnym. Na wszystkie
moje pytania odpowiadat lakonicznie, cedzac stowa przez zeby. Dobrze chociaz, ze
nie przegonit mnie z kuzni.

Levelowanie specjalnosci okazalo sie bardzo korzystne. Rozwinagtem
Kowalstwo do poziomu 6smego, tworzac najpierw Miedziane, a nastepnie Cynowe
sztabki. Kiedy przetapiatem Rude Miedzi, gwiazdy mi sprzyjaty, bo wypadt z niej
kawatek Malachitu. Trzeba bylo widzie¢ w tym momencie wzrok Kowala! Stat
przez kilka minut, rzucit co$ niewyraznie i wyszedt z kuzni na Swieze powietrze.
Jeszcze tylko tydzien poswiece na Kowalstwo, a pozniej przejde do Jubilerstwa.

Nie zapomniatem tez o Mrocznym Koordynatorze...

— Tisza, czes¢! — Kiedy wyszedtem z kuzni, natkngtem sie na cérke Starosty.

— Czes¢, Machanie — odpowiedziala tutejsza pieknos¢, poprawiajac wlosy. Po
Anastariji, reprezentujgcej Swiat realny, wszystkie pieknosci NPC-e wypadaly
blado w moich oczach. — Widze, ze zaczelo ci sie powodzi¢ w naszej wiosce.
Ojciec bedzie zadowolony: i woda jest na czas, i drewno. Rozwigzata sie nawet
kwestia wilkow, ktére przysparzaty bolesnych probleméw naszemu stadu, jak
mowit ojciec. Potrzebujesz czegos?

— Tak. Mam pytanie. Chce sie wybrac do sagsiednich wsi, moze tam tez majg dla
mnie jakie$ zlecenia. Nie wiesz, kto tu czesto przemieszcza sie miedzy wioskami,
zeby go podpytac, ktéra wies bedzie najlepsza na poczatek?

— Handlarz. On jezdzi miedzy wioskami raz na trzy tygodnie. Ale byt tu



zaledwie kilka dni temu, dlatego wrdci niepredko. Kto jeszcze... Mam! Kondratij,
nasz Kowal. On czesto spaceruje to tu, to tam. Z Kowalami w naszym regionie jest
stabo, wiec jezdzi po wioskach i naprawia, co trzeba. O ile mi wiadomo, wkroétce
znoéw wyrusza w droge. To chyba wszyscy. Nie mamy tu wiecej wloczykijow.

— Rozumiem. A czy gosScie czesto przyjezdzaja do Kototowki? Moze ich
mogibym zapytac, jak wyglada sytuacja w ich wioskach?

— Nie, mamy bardzo niewielu gosci. Tylko Handlarz, o ktorym juz
wspomniatam, i wolni obywatele, ale ich nie bylo tu juz od p6t roku. Nie mamy
hotelu, po co mieliby przyjezdzac tutaj goscie?

— Dziekuje, bardzo mi pomoglas. Zapytam Kondratija, do ktérej wioski
najlepiej sie udac. Tylko ze on jest taki milczacy. Trudno wydobyc¢ z niego chocby
stowo.

— Po prostu jeszcze sie ciebie boi. Przyzwyczait sie do pracy w samotnosci, a tu
nagle ty sie do niego przyczepites. Nie wie, jak sie zachowaC. Poza tym nasz
Kowal jest dobry i uprzejmy. Lubi poezje.

— Poezje, powiadasz? A nie wiesz moze od jak dawna mieszka w Kolotowce?

— Mniej wiecej tyle co my. Okoto dwoch lat.

Kiedy rozstawalem sie z Tiszg, miatem juz dwoch podejrzanych: Handlarza
i Kowala. Przy czym opcja z Handlarzem, ktéry oferowal mi ciezkie pieniadze za
Oko, byla najbardziej prawdopodobna. Nie wierzylem w to, Zze Kowal moze byc¢
Koordynatorem goblinéw. A to oznacza, ze musze sprawdzi¢ Handlarza. Zrobie to,
kiedy przyjedzie za trzy tygodnie.

Pod koniec czwartego dnia wspodlnej pracy Kondratij nadal nie miekl. Wcigz
zerkat na mnie ponuro spod swoich brwi, milczal, czasem tylko rzucajac zdawkowe
odpowiedzi. Moja metoda nie dziatala. Postanowitem wiec sie z nim zakolegowac.

— Kondratij, Tisza mi mowita, ze jezdzisz po wioskach i naprawiasz rozne
rzeczy. Czy to prawda? Naucz mnie naprawia¢, co? Umiem tworzyC rozne
przedmioty, ale z naprawianiem u mnie raczej bieda. Wszystko, co mam na sobie,
az prosi sie o odSwiezenie, a ja nie umiem tego zrobic.

— Naprawa, méwisz? Nie jest trudno sie tego nauczy¢. — No! Wreszcie jest



postep! Tyle stow naraz. — Tylko zeby naprawia¢, musisz wiedzie¢ co. Nie mozesz
sie nauczy¢ reperowaC wszystkiego. Mozesz specjalizowac sie w przedmiotach
z metalu, ze skory i z tkaniny. Ale mozesz nauczyc sie tylko jednej specjalizaciji.
Co konkretnie cie interesuje?

Szamani noszg gtownie rzeczy skorzane. Oczywiscie moge wcisngC na siebie
kolczuge lub zbroje plytowa, ale bede poruszal sie w tym jak zotw. Powoli
i miarowo. Na wszelki wypadek postanowitem dopytac:

— Czy bede mogt zmieni¢ wybor? Na przyktad, kiedy znudzi mi sie naprawianie
rzeczy skorzanych, czy bede mégl nauczyc sie naprawiac przedmioty metalowe?

— Tak. Pomoze ci w tym kazdy nauczyciel Sztuki Naprawiania. Wiec jak,
wybrates juz?

— Tak, chce nauczy¢ sie naprawiac rzeczy ze skory.

Nabyles specjalnos¢ ,,Sztuka Naprawiania”. Obecny poziom: 1.
Otrzymale$ przedmiot: Zestaw Naprawczy

(uwaga, nie zajmuje miejsca w torbie).

Nabyles specjalizacje ,Naprawa Skéry”.

Teraz mozesz naprawiac rzeczy skérzane az do

(10 x Sztuka Naprawiania) poziomu.

Niezle! Myslalem, Ze naprawa jest czeScia Kowalstwa, ale okazuje sie, ze jest
przypisana do oddzielnej specjalnosci! I to w dodatku z podziatem na specjalizacje!

— Jak z tego wszystkiego korzystac?

— To dos¢ latwe. — Wyglada na to, ze w koncu znalaztem wspélny jezyk
z Kondratijem. — Kladziesz przedmiot na sto}, wyciggasz z Zestawu Naprawczego
igle z zylka i zaczynasz zszywaC podarte kawatki. Trwalos¢ bedzie wzrastac
stopniowo.

— Dziekuje. Sprobuje od razu. — Wyjatlem niezbedne narzedzia, zdjalem moja
dosc¢ zniszczong kurtke i zaczalem jg naprawiac.

— Ej, shuchaj, Machan... Wybacz mi to, jak cie za pierwszym razem
przywitalem. — Stowa Kowala spowodowaly, ze prawie wbitem sobie igle w reke. —

Nie sadzilem, ze jestes normalnym czlowiekiem. Uznalem, Ze przystali nam



morderce, balem sie tego, co mozesz tu nawyczyniac. A tu prosze, jak bardzo sie
mylitem. Nie chowaj urazy...

Czas mijal, az nareszcie nadszed! ten dzien, a raczej ta noc. Noc mojej zemsty
za odrodzenie, noc polowania na Worgena.

Sam plan pojmania nie wyroznial sie szczegdlng pomystowoscia.
Postanowitem, ze wyjde na srodek podworka Elzbiety, postawie obok siebie dwie
Pulapki z Kosci, ktore kupilem od Najwyzszego Maga Dalgoru, usigde pomiedzy
nimi i zaczekam na pojawienie sie czerwonookiego. W to, zZe sie pojawi, ani przez
chwile nie watpitem. W koncu byt to mob przypisany do zadania, co oznaczato, ze
i tak bedziemy musieli sie spotkac. Poprositem, aby dzisiaj nie wypuszczac
Malucha z zagrody, thumaczac to mojg potrzebg przespacerowania sie przy Swietle
ksiezyca. W koncu jestem Szamanem.

— Elzbieto, gdzie sie pani wybiera tak po nocy? — Bylem bardzo zaskoczony,
gdy juz pod sam wieczor gospodyni wyszta z domu.

— Och... To ty... Ja... — Nawet w polmroku bylo widac, ze Elzbieta czerwieni
sie jak mata dziewczynka. Wygladato na to, ze moja gospodyni wybiera sie na
randke! W jej wieku! I nawet domyslalem sie z kim. Na pewno spotyka sie
z tutejszym Starostq. Och, Elzbieto!

— Wyszlam troche pooddychac sSwiezym powietrzem. — Odzyskawszy
rownowage, spojrzata na furtke i zapytata: — Czy dlugo bedzie pan tu spacerowac?
Jest zimno, prosze lepiej wejs¢ do domu.

Krotko po tym, jak wykonalem zadanie z Wilkami, Elzbieta zaproponowala,
zebym przeniost sie z ciasnej letniej klitki do normalnego pokoju w duzym domu.
Ja jednak odmoéwitem. Uznalem, ze tak bedzie lepiej, przynajmniej na razie.
Dopoki nie zlapie Worgena, nie chciatem zakldca¢ spokoju domownikéw moim
dreptaniem.

— Coz, pojde juz. — W tym momencie zobaczylem w dloniach kobiety male
zawinigtko. Po co jej ono na spotkanie? A moze wybiera sie gdzie$ indziej?
Dokad?

Noc w Kototowce nabierata typowego dla siebie charakteru. Ta sama co zwykle



nieprzenikniona ciemnosS¢, cisza rozpraszana szumem lasu i Szaman siedzacy
posrodku dziedzinca miedzy dwiema putapkami. Elzbieta nie wracata, mimo ze byt
juz srodek nocy. Spojrzalem na Malucha. Pies nie wykazywal zadnych oznak
strachu i cicho biegal po wolierze. No to bedzie kupa Smiechu, jesli Worgen dzisiaj
nie przyjdzie i okaze sie, ze zmarnowatem prawie tysiagc Ztotych Monet na putapki!
Bytoby szkoda...

Noc byla identyczna jak wtedy, jednak nikt sie nie pojawit... Nikt i nic. Jutro
skocze do Dalgoru, kupie jeszcze kilka putapek. Tak, i zajrze przy okazji do
staruszek, musze sie dowiedziec¢, skad Switebald zna Smoki. Nastepnie do Banku —
powinienem dostaCc od Anastariji przesytke z ubraniami. Juz dawno wyrostem
z tych, ktore zrobit dla mnie Kart, ale przebywajac w takim oddaleniu od domu
aukcyjnego i normalnych sprzedawcow, w zaden sposob nie moglem kupic¢
godnego zastepstwa. Tak, i jeszcze Lazuryt, ktory obiecal mi Helfajer, nie
zaszkodzi go zabra¢. Nawiasem mowigc, po czterech dniach rozmyslan
zdecydowatem sie z nim porozmawiac. Bylem gotow pracowac dla klanu, ale nie
jako jego cztonek. Nie moglem do nich dotaczy¢, bo nie dostalbym jakiejs bardzo
waznej premii. Spedzitem kilka godzin, wertujac przewodnik w poszukiwaniu
powodu, ktéry moglby uniemozliwi¢ mi wstapienie do nich, ale nic nie znalaztem.
Wrecz przeciwnie, wszedzie rozpisywali sie o tym, ze przylaczenie sie do klanu
daje wiele kluczowych mozliwosci w Barlionie, takich jak ta, ze gracze otrzymujq
pelny zestaw wszystkich funkcji... Moze mam paranoje? Kto wie...

Przemyslatem tez to, ze Helfajer rozmawiat ze mng z pozycji sity. Dla niego to
normalne. Przeciez jest najlepszy w Malabarze i po prostu nie umie rozmawiac
w inny sposéb. Feniks miat juz w swoich rekach bonusy z Pierwszego Przejscia
Podziemia, a figurki szachowe, ktorych tak pragnat... Dopdki nie rozwiaze tej
zagadki, nie oddam ich. A jesli nie wystarczy mi wlasnego rozumu i przez dwa
miesigce jej nie rozwiklam, bede musiat pokloni¢ sie Anastariji. Jednak tym
wszystkim zajme sie pozZniej, teraz mam inny problem.

Dopiero gdy skonczylem snuC misterne plany, dostownie jakby czekal, az

skoncze, kilka metrow ode mnie padt cien. Dobiegl mnie sttumiony skowyt



Malucha i zdatem sobie sprawe, ze nadeszta godzina, na ktéra czekatem. Pojawit
sie Worgen.

Humanoidalny pies stat w odleglosci kilku krokéw ode mnie, dokladnie
naprzeciwko putapki. Za chwile dostanie to, co lekarz przepisat! Jesli teraz rzuci sie
na mnie, to wpadnie prosto w zasadzke. A rano zobaczymy, kto tak zwinnie biegat
po Kototowce i robit przer6zne Swinstwa. Niepokoitla mnie tylko jedna rzecz —

Worgena nie przestaniala mgla i doskonale widzialem jego wiasciwosci:

Worgen. Ple¢: Zenska. Poziom: 95.

Wychodzi na to, ze to moja gospodyni. Gospodyni... Co zrobig twoje dzieci,
kiedy oddam cie zercy? Co stanie sie ze Szprycha? Cholera! Nawet zrobito mi sie
jej zal. Moze mozna to jakos$ inaczej rozwigzac?

Mineto kilka minut. Worgen wcigz stal przede mna, przeskakujac z tapy na
tape, i nie mial najmniejszej ochoty atakowa¢. Moze trzeba go zachecic? Juz sie
robi!

— Co tak stoisz, na co czekasz? Moze potrzebujesz specjalnego zaproszenia? No
dalej, skacz, ja jestem gotowy.

Na moje stowa Worgen drgnatl, ale nie ruszy} z miejsca. Zdziwniej i zdziwniej,
jak mawiata Alicja*. Na co ona czeka? A co najwazniejsze, dlaczego Worgen nie
ma czerwonych oczu? Czemu nie jest agresywny?

Dzwiek upadajacego w oddali przedmiotu spowodowal, ze wilosy stanely mi
deba. Co, do cholery? Bylem chroniony przed Worgenem, wiec odwaznie sie
odwrocitem i spojrzatem na nowego cztonka naszej zabawy.

Kleby mgly i dwoje palacych sie, czerwonych oczu.

— Eeee... Czesc... — W tej chwili chyba nie moglem powiedzie¢ nic glupszego.
Worgen za$ wydat z siebie sttumiony ryk i rzucit sie na mnie. A moze nie na mnie?
Nie mialem jednak okazji tego sprawdzi¢, poniewaz stwér wleciat do pulapki
niczym motylek w siatke. No to pierwszego juz mam. Zostalo mi jeszcze ztapac to
mgliste coS i po sprawie. No juz — atakuj!

I zaatakowat. Po czym nastapit wipe. Mdj.



Na wilasne oczy zobaczytem, jak dzialta Pulapka z Kosci. Gdy tylko
czerwonooki stwor rzucit sie na mnie, wokol niego utworzyla sie zastona
w zielonym kolorze. To bylo jak zamrazanie. Natychmiast zaczely pojawiac sie
kosci, ktére owinely stworzenie ze wszystkich stron i uwiezily je w swojego
rodzaju ciemnicy. To wszystko. Teraz mam juz dwéch podejrzanych o ciemne
sprawki. Rano dowiemy sie, kto jest kim.

Juz chciatlem odejs¢ zadowolony, kiedy pulapka z kosSci rozpadla sie na
kawalki. Z jej wnetrza wyskoczy? zty i wsciekly stwor, ktory bltyskawicznie znalazt

sie tuz obok mnie.

Zostales otruty i unieruchomiony. Twéj Poziom Zycia przez
2 minuty bedzie sie zmniejszal co 5 sekund o 300.
F.acznie Punktéw Zycia: 490 z 790.

Zostales otruty i unieruchomiony...

Czerwonooki stwor stal obok i, zapewne z satysfakcja, patrzyl, jak umieram.
Jedno mrugniecie i znalaztem sie przy wejsciu na miejscowy cmentarz. Jasne

stonce nieznacznie odbarwito kolejne powiadomienie:

Uwaga! W zwiazku z twoja Smiercig poziom Doswiadczenia zmniejszyl sie 0 30%.
Obecna wartos¢ Doswiadczenia: 360,

do kolejnego poziomu pozostalo 8040.

No dobrze, podsumujmy. Worgen rodzaju zenskiego, prawdopodobnie
Elzbieta, jest w mojej Pulapce z Kosci. Jakas mara, skladajaca sie z mgly, pazurow
i trucizny, po raz drugi wystala mnie na odrodzenie. Przy czym pulapke dla
stworzen na setnym poziomie bez wiekszego wysitku rozniosta w drobny pyt. Jakie
sq opcje?

Kiedy sie opamietalem, wyrwalem co sit do Kolotowki. Po powrocie
z dwunastu godzin na odrodzeniu moglem sie spodziewac, ze teraz wszyscy beda
chodzi¢ wokot putapki i zastanawiac sie, skad ona sie wziela na srodku podworka.

W koncu nikt oprocz mnie nie mogt zajrzec¢ do srodka.



— Zaczekaj, synu. — Zdolalem zrobi¢ zaledwie kilka krokow, gdy zatrzymat
mnie Zerca. — Styszatem, ze zostat pojmany Nocny Postrach naszej wioski. Juz tam
bylem, widzialem. Przyznaje, ze dobrze to wymyslites. Chodzmy, oddasz mi tego,
ktory robit nam te wszystkie Swinstwa. Sam nie mogtem zajrze¢ do Srodka, choc¢

bardzo sie staratem.

Aktualizacja zadania ,,Nocny Postrach Osady”:
Zerca boga Wlasta wierzy, ze w Pulapce z Kosci

jest Nocny Postrach Osady.

Ups... Wychodzi na to, ze teraz zerca podjdzie ze mna, zobaczy Elzbiete
i okrzyknie ja Nocnym Postrachem. Ja zalicze zadanie, a moja gospodyni zostanie
ukarana i wystana do Dalgoru? No céz, przeciez Szprycha i Mariana sg juz dorosli,
sami dadzg sobie rade. Poza tym sg NPC-ami, a w Barlionie nie ma dzieci-
wioczegow, wiec nic im nie grozi. Po raz kolejny sprawdzilem plusy, ktore
powinienem otrzymac¢ za zadanie: piecset do DosSwiadczenia, czterysta do
Reputacji, Rzadki przedmiot od Starosty...

— Mylisz sie, Swiety ojcze. Nocny Postrach to mgliste stworzenie o czerwonych
oczach. Widzialem je, to wlasnie ono wpadlo wczoraj do putapki i potamalo ja.
Przez pomylke zastawilem wczoraj kolejne sidla, wydaje mi sie, ze zlapalem w nie
swoja gospodynie. Ale ona zdecydowanie nie jest Nocnym Potworem. Bo taka
putapka to dla niego butka z mastem. — Nie wydam Elzbiety. Nie chce tego robic.

— Jaka gospodynie? — zdziwil sie zerca. — Elzbiete? Przeciez ona przez caly
ranek biegatla po podworku, jeczac i stekajac. A jesli chodzi o Nocny Postrach, to
nie zmyslaj. To jasne, Zze wlasnie on jest uwieziony w putapce. Nikt inny nie mogt
w nig wpas¢. Chodzmy to sprawdzi¢. Az mnie rece Swierzbia, zeby go oddac
w rece przedstawicieli prawa.

Zamurowato mnie. Jak to mozliwe, ze rano Elzbieta biegala po podworku
i wzdychata? Przeciez to ona jest Worgenem! Czyli powinna znajdowac sie
w mojej putapce. Ale... jesli gospodyni jest na wolnosci, to kogo schwytatem?

— To jak, idziemy zobaczy¢?



— ChodZzmy sprawdzi¢. Sam jestem ciekaw, kogo przez pomytke zlapalem. —
Zostawitem sobie otwartg furtke: ze niby tak wyszlo przez przypadek. Po czym
ruszyliSmy w strone Kototowki.

— Jest i on, nareszcie! — Elzbieta przywitala mnie na podworku, konczac
porzadki. — Zrobite$ swoje i sie ulotnites? A ja mam sprzataC po tobie? Moglam
wypusci¢ Malucha, on by nie pozwolil na taki obled na podwodrku. Co to za
szkarada? — Gospodyni wskazata dtonig na putapke stojaca posrodku dziedzinca.

— Poczekaj, Elu. Machan zlapal zloczynce. — Zerca stangt w mojej obronie.
Potem zwrocit sie do mnie: — Nie otwieraj jeszcze, postawie zapore wokot putapki,
zeby kreatura nam nie uciekla.

Zerca wykonal kilka zwinnych ruchéw i pulapka znalazla sie wewnatrz

zielonego kokonu. Prawie opadta mi szczeka, gdy zobaczytem jej wiasciwosci:

Wiezienie Mobilne. Pozwala zatrzymac¢ na 24 godziny NPC-6w do 250 poziomu, a na 1

godzine graczy do 250 poziomu wlacznie.

Przy czym zerca nie korzystat z zadnych zwojow! Czyzby sam byt w stanie
stworzycC cos takiego?! Kim on jest? Z przyzwyczajenia spojrzatem na wlasciwosci

zZercy:
Zerca boga Wlasta. Poziom 1 x N.

Opis standardowy. Taka niewiadoma w opisie poziomu jest widoczna u
wszystkich NPC-6w, wsrdd ktorych ma sie Reputacje mniejsza niz Powazanie.
Czemu jest rowne ,N” dla danego osobnika, pozostaje sie tylko domysla¢. Na
pewno nie jest mniejsze od stu! Zgodnie z przewodnikiem, Wiezienia Mobilne
moga tworzy¢ Magowie od sto dwudziestego poziomu. Trzeba bedzie zapytac
zerce, skad ma takie umiejetnosci.

— Co sie stalo, moj synu? — Zerca spojrzal na mnie zaskoczony. — Otwieraj
putapke. Postawitem niezawodng zapore, nikt sie z niej nie wywinie!

Zaznaczylem mojq putapke, wszedlem do wlasciwosci i wybratem



dezaktywacje. Mylit sie co do tego, ze nikt sie nie wydostanie z jego wiezienia.
Helfajer lub Anastarija nawet go nie zauwaza.

Pulapka sie rozpadla, a dookota poniosto sie westchnienie zaskoczenia.

— Co ty narobites? Nie dosc¢, ze zagnoites mi ogrédek jakim$ szajsem, to jeszcze
Tisze zamknateS w putapce! To koniec, wyczerpala sie moja cierpliwosc! Jeszcze
dzisiaj pojde do Starosty, niech znajdzie ci inne miejsce zamieszkania. Nie chce cie
wiecej widziec...

Elzbieta klela, na czym Swiat stoi, ale mi bylo wszystko jedno. Patrzytem
ogromnymi, zdziwionymi oczami na Tisze, ktora nieSmiato sie uSmiechatla, starajac
sie na mnie nie patrzec.

— Okazuje sie, ze to jest nasz zloczynca. — To proste stwierdzenie zercy
sprawito, ze caly dziedziniec zamart. Nawet Maluch, biegajacy w te i z powrotem
po wolierze, zamarl, starajgc sie nie halasowa¢. Wszyscy ze zdziwieniem
spogladali to na mnie, to na Tisze.

— Swieci Panscy... — zdolala wyszepta¢ Elzbieta, zakrywajac sobie usta dtofimi.
— Ale jak to?

Zielonymi oczami, pelnymi lez, nadziei i blagania o litos¢, Tisza w koncu
spojrzata na mnie. ,,Nie wydawaj mnie — mowily te oczy. — Blagam”. Przez jakis

czas wpatrywalisSmy sie w siebie, gdy nagle zauwazylem powiadomienie:

Uwaga dla gracza! Jesli wydasz Worgena zercy, zadanie ,,Nocny Postrach Osady” zostanie
zaliczone.

Jesli odmoéwisz wydania Worgena, zadanie ,,Nocny Postrach Osady” zostanie zmodyfikowane,
a twoja Reputacja wsrod przedstawicieli boga Wlasta zmniejszy sie o 1000.

Czy chcesz nazwa¢ Worgena Tiliasze Nocnym Postrachem Osady?

— Mylisz sie, Swiety ojcze — powtorzytem. — Wczoraj Tisza spacerowala
nieopodal, wiec zaprositem ja do siebie. A reszta jest prosta: pokidciliSmy sie, a ja,
rozgniewany, rozstawitem putapke i pobieglem do lasu wyladowac sie na wilkach.
Tylko ze ich nie spotkalem, a Tisza najwyrazniej wpadla w moja putapke.

Tiszenko, wybacz mi, bylem glhipcem. Spojrzalem na Worgena, majac nadzieje, ze



ma do$¢ rozumu, by potwierdzi¢ moje stowa.
— Przemysle to. — Tisza poprawita wilosy. — Ale musimy jeszcze o tym
porozmawiacC. Nie chce, zeby to sie powtorzyto. Zgoda?

— Zgoda. Musimy sobie sporo wyjasnic.

Zadanie ,,Nocny Postrach Osady” zostalo zmodyfikowane.
Skontaktuj sie ze Starostq, zeby uzyska¢ dalsze instrukcje.
Reputacja wéréd Zercéw Wlasta zostala zmniejszona o 1000.

Obecny poziom: Nieche¢.

— Na co sie gapicie? — Elzbieta jako pierwsza doszia do siebie i zaczela
przegania¢ pracownikow. — Nie wiecie, ze mtodosS¢ rzadzi sie swoimi prawami?
Marsz do pracy!

Zerca rzucil na mnie spojrzenie, ktére mowilo, ze popelnitlem najwiekszy blad
w swoim zyciu, po czym usungt Wiezienie Mobilne i poszedt do swojej Swiatyni.
Tak, rozumiem, Ze zrobitem ghlupstwo, ale Tisza nie jest potworem z mgty.

— Idziemy do mnie. — Tisza podeszta blizej i znéw spojrzata mi prosto w oczy.
— Wydaje mi sie, Ze musimy ci sporo opowiedzieC o tym, co naprawde dzieje sie
w Kolotowece...

— Tisza? — Starosta spojrzal na nas ze zdziwieniem, gdy weszliSmy do domu.

— Tato, jest sprawa... Machan ztapal mnie wczoraj w pulapke. — Zobaczytem
zmruzone oczy Starosty. — W mojej naturalnej postaci.

— On wie? — Przywddczy wyraz twarzy Starosty zmienit sie w zastygla maske.

— Teraz juz tak. Obronil mnie przed Zerca. Najwyzszy czas powiedzie¢ mu calg
prawde. Moze wlasnie on nam pomoze?

Starosta przez krotka chwile rozwazat stowa cérki, po czym rzekt:

— Zrob nam, prosze, herbaty. Ta rozmowa moze troche potrwac. A ty usiadz. —
Starosta zwrocit sie do mnie. — Nie chcialem cie w to angazowac, ale najwyrazniej
los zdecydowat inaczej.

Jasne, przeznaczenie. Przeciez masz to wszystko w swoich ustawieniach,

pomyslalem zlosliwie. Nie wydalem twojej corki i dlatego zadanie zostato



zmienione.

Tisza przyniosta herbate, usiadta w fotelu i spojrzata pytajaco na ojca, ktéry
wciaz nie osSmielat sie mowic. Dobrze, skoro wszyscy s tacy niezdecydowani, to ja
zaczne.

— Pozwdl, ze ja powiem, co wiem. A wiec tydzien temu zerca Wlasta zlecit mi
znalezienie Nocnego Postrachu Osady. Przygotowalem sie, poszediem na
polowanie i dziS w nocy zobaczylem dwa niezwykle stworzenia. Niezwykle dla
mnie. Worgena i niepojete mgliste stworzenie. Udato mi sie ztapa¢ Worgena, ale ze
spotkania z mglistg istota nie wyszto nic dobrego. W rezultacie okazato sie, ze pod
postacig Worgena ukrywala sie Tisza. Zerca z jakiego$ powodu jest przekonany, ze
Worgen i Nocny Postrach to jedna i ta sama istota. Bardzo sie na mnie pogniewal,
gdy nie wydalem mu Tiszy. A nie wydalem jej tylko dlatego, ze na wilasne oczy
widzialem prawdziwego potwora. Wilasciwie to wszystko z mojej strony. Teraz
pana kolej. — Spojrzalem pytajaco na Staroste.

— Moja rodzina od zawsze byla niezwykla. — Przetrawiwszy moje stowa,
Starosta zaczal méwic. — Tak sie zlozylo, ze wszyscy jesteSmy Worgenami. To nie
jest ani dobre, ani zte. Po prostu tak jest. W poprzednim zyciu, tak nazywam zycie
przed Kolotowka, zajmowalem bardzo wysokie stanowisko, ale w jednej chwili
wszystko sie zmienito. Przyjaciele i koledzy odwrdcili sie od nas, a na moja
rodzine nastano towcow gltow. Wszystko z powodu mojego najstarszego syna. On
nie chcial zaakceptowa¢ naszego stylu zycia i przeszed} na strone wroga. Kiedy
zaproponowano mi przeniesienie do Kototowki i rozpoczecie wszystkiego od
nowa, chwycitem sie kurczowo tej szansy. Trzeba chroni¢ rodzine. Jednak nawet
tutaj klopoty nas nie opuszczaja.

— Wszystko przez tego mglistego potwora — dodata Tisza.

Starosta spojrzat na nig z wyrzutem, ale mowit dale;j:

— Tak, to wszystko przez mglistego potwora. Dwa lata temu przeprowadziliSmy
sie tutaj. Na poczatku wszystko bylo w porzadku: miejscowi przyjeli nas bardzo
dobrze, mieliSmy normalne relacje z zerca, ktéry od razu sie zorientowal, kim

jestesmy, ale nie robit z tego problemu. Klopoty zaczely sie kilka miesiecy po



moim mianowaniu, kiedy ze stad zaczely znika¢ zwierzeta. Co siedem dni we wsi
ginely to krowy, to owce. A pewnego dnia na bramie pojawily sie Slady pazuréw.
Wymyslitem bajeczke o metamorfie i wszyscy, cala rodzina, wyruszyliSmy na
polowanie...

Tisza westchnela nerwowo, jakby przywolujac nieprzyjemne wspomnienia
z przesztosci.

— To byl jedyny raz, kiedy widzieliSmy stwora z bliska. On sie przed nami nie
chowal, wyczuwajac, ze jest panem sytuacji. Ta kreatura kilka razy probowata nas
zaatakowac, ale zawsze sie broniliSmy, zadajac jej przy tym nieznaczne obrazenia.
W rezultacie stworzenie zaczelo uciekac, a nam udatlo sie je zapedzi¢ w kozi rog.
Zapedzic, zapedziliSmy, jednak nie zdotaliSmy go unicestwic. Maszkara okazala sie
zbyt inteligentna. Wybrata najstabszego z nas, czyli Tisze, i rzucila sie na nia.
Wtedy popelnitem niewybaczalny blad. Zamiast zaatakowa¢ potwora, ostonitem
mojg corke wlasnym cialem. Kreatura zostawita mi wtedy pamiatke na cate zycie. —
Starosta podwingt rekaw i zobaczylem przerazajaca blizne na jego ramieniu. —
Dokladnie takg samg mam na biodrze. Stworzenie uciekto i zaczelo sie przed nami
ukrywaC, a ja przez pot roku nie moglem chodzi¢. To dlatego zaczatem tutaj
przyjmowac wszystkich odwiedzajacych. Od tego czasu przyjelo sie, ze w naszym
domu miesci sie administracja. Poprzedni budynek zostal zburzony, na jego
miejscu jest teraz rynek. Moi synowie kazdej nocy wyruszajq na poszukiwania, ale
juz nigdy wiecej nie spotkali tego upiornego stworzenia. Tisza jest pierwsza z nas,
ktora od tamtego czasu tak wyraznie widziata potwora.

Starosta zamilk}t na chwile, zeby pociagnac tyk herbaty, po czym mowit dalej:

— Ale to jeszcze nie wszystko. Okazalo sie, ze stworzenie wcale nie uspokaja
sie na szeS¢ dni, po zjedzeniu jednego zwierzecia. Ono napada na sasiednie wsie,
pojawiajac sie w kazdej z nich raz w tygodniu. Postanowilem, ze moja rodzina
zgladzi te kreature. To wiasnie dlatego moi synowie bardzo rzadko bywaja
w Kolotowce. Wcigz wedruja po wioskach, majgc nadzieje na zlapanie
i zniszczenie Nocnego Postrachu, jak go nazywa zerca. On ma powody, zZeby

uwazac nas za winnych: pewnego razu zobaczy}l mojego syna pochylajacego sie



nad cialem niedawno zabitej owcy. Nie udalo nam sie wtedy udowodnic¢, ze
przeciez polowaliSmy na morderce. Mimo to Zerca nie ma zadnych dowodéw na to,
ze jesteSmy Nocnym Postrachem. Zachowujac wobec siebie nawzajem neutralnosc,
nie darzymy sie juz dawnym zaufaniem. Dopdki prawdziwy potwor nie zostanie
oddany w rece naszego Zercy, on nie uwierzy ani mnie, ani nikomu innemu, ze
jestesmy niewinni. Juz od dwoch lat nie mozemy znaleZ¢ tego stworzenia,
potrzebujemy pomocy. Jesli chodzi o nagrode, nie martw sie, bedzie godna.

Pomozesz nam?

Modyfikacja zadania ,,Nocny Postrach Osady”: Rodzina Starosty okazala sie Worgenami,
ktére od dwéch lat poszukuja mglistego potwora. Znajdz potwora i zabij go.

Klasa zadania: Rzadkie.

Nagroda: +400 do Reputacji w prowincji Krong,

+500 do Doswiadczenia, +10 Zlotych Monet, Rzadki Przedmiot z zasobéw Starosty.

Kara za porazke (lub odmowe) wykonania zadania: Brak.

Czy chcesz przyjac zmodyfikowane zadanie?

— Pomoge wam zgladzi¢ potwora. — Zle byloby odrzuci¢ zadanie, ktére nie ma
zadnych minusow.

— To dobrze. Tisza, odprowadZz Machana. — Starosta odchylit sie na krzesle. —
Rozumiem, Ze nie mozesz podrézowac po innych wioskach, wiec masz czas na
tygodniowy odpoczynek. Za szeS¢ dni spotkamy sie ponownie i zorganizujemy,
tym razem wspolng, obtawe na potwora z mgty. On musi zgingc.

Wrociwszy do domu, wyciggnatem zwoj teleportu do Dalgoru i aktywowatem
go. Kiedy sie formowal, podsumowywalem moje drugie spotkanie z mglistym
stworzeniem. Dwa zero dla niego. Wciaz pozostaje jedno sensowne pytanie: kogo,
oprocz Tiszy pod postacia Worgena, boi sie Maluch? Czy potwdr z mgly tez jest
Worgenem? Moze to najstarszy syn Starosty... Potrzebuje pomocy, ale nie chce
kontaktowac sie z Anastarijg. Poczekam tydzien i sam sie dowiem co i jak. Ponadto
wkrotce przyjedzie Handlarz, ktérego musze rozpracowac. Nie mam zadnych

watpliwosci, ze to on jest Koordynatorem. Pozostaje mi przekonac o tym innych.



* Zob. Alicja w krainie czaréw Lewisa Carrolla w thumaczeniu Macieja Stomczynskiego.



KORNIK

Gdy tylko wyszedlem z portalu, moim oczom ukazato sie powiadomienie:

Aktualizacja zadan ,Droga Szamana. Krok 2” i ,Poszukiwanie Totemu”: Nauczyciel
Szamanow, Kornik, przyjechal do Dalgoru na spotkanie z toba i obecnie znajduje sie u
Almisa. Odwiedz go.

Klasa zadania: Klasowe.

CoS podobnego! Tak bardzo brakowalo mi zwyklych umiejetnosci
Szamanskich, ze zaczalem juz planowac zakup teleportu do Anchursu. Chciatem
tam odnalez¢ Kornika i szkoli¢ sie u niego. Nie balem sie o droge powrotng — po
uptywie dwoch dni automatycznie teleportowano by mnie z powrotem. Skoro trzy
razy moge nie wroci¢, dlaczego mialbym nie skorzysta¢ z tej mozliwosci? Nic
ztego by sie nie stalo. Jesli jednak Kornik sam przybyl do Dalgoru, musze
koniecznie do niego p6js¢. Tylko najpierw Bank i staruszki. Nie wiadomo, gdzie
nauczyciel moze mnie zabrac i na jak diugo sie u niego zatrzymam.

— W czym moge pomoc? — Ten sam gremlin, co poprzednio, siedzial przy
biurku i co$ pisat.

— Powinny tu na mnie czeka¢ pewne przedmioty, chciatbym je odebrac. Sa to
rzeczy na hasto ,,Helfajer-Lazuryt-krasnoludy”.

— Prosze poczekac. — Oczy gremlina zaszty mglg. Po kilku chwilach jego wzrok
znow stat sie obecny. — Dziekuje za cierpliwos¢. Rzeczy i listy czekaja w Pokoju

Prywatnym. Prosze zwrdciC uwage, ze na pana konto wplynelo nieco ponad



dwanascie tysiecy Zilotych Monet. Dokladng kwote mozna znalez¢ w opisie
przelewu. Nadawca jest Mer Dalgoru.

— Dziekuje za informacje — odparlem z wdziecznoSciq i poszedtem do mojego
Pokoju Prywatnego. Czyli jednak sprzedali goblina, ktérego ztapalem! Dwanascie
tysiecy Ztotych Monet to bardzo mita niespodzianka.

Posrodku pokoju lezala duza sterta ubran. Wziglem pierwsza rzecz z brzegu

i sprawdzitem jej wiasciwosci:

Skorzany Naramiennik Mistrza Rika.

Trwalos¢: 600.

Odpornos¢ na cios fizyczny: 80.

Odpornosc na cios magiczny: 40,

+24 do Wytrzymalosci, +32 do Intelektu.

Klasa przedmiotu: Rzadki Zestaw.

Liczba przedmiotow w zestawie: 8. Wymagany poziom: 20.
Stworzone przez: Rik Trafny.

Zestaw dwoch przedmiotow: +50 do Intelektu.
Zestaw czterech przedmiotow:

+200 do Odpornosci na wszystkie rodzaje ciosow.

Zestaw osmiu przedmiotow: +300 do Intelektu.

Chomik przewrdcit sie na plecy i zaczal sie wi¢ w dzikich konwulsjach
powodowanych wybuchem ekstazy i miloScia do Anastariji. Teraz byl gotowy
oddac jej nie tylko Orkow Wojownikow, ale takze zobowigzac sie do stworzenia
kolejnych figurek szachowych w ciggu nastepnych dwoch godzin. Komplet osmiu
przedmiotow z takimi parametrami mogl kosztowac okolo piecdziesieciu tysiecy
Ztotych Monet! Podczas gdy ropucha prébowata sprowadzi¢ chomika na ziemie, ja
zaczalem zaktadac na siebie otrzymane rzeczy.

Odlozywszy na bok rekawice podwyzszajace Rzemiosto, z przyjemnoscia
popatrzylem na swoje statystyki. O tak... Wytrzymalos¢: dwiescie trzydzieSci
osiem. Intelekt: siedemset piec¢dziesigt siedem. Odpornos¢ na wszystkie rodzaje
ciosow: dwieScie osiemdziesigt. Odpornos¢ na ciosy fizyczne: osiemset

czterdziesci. A ja sie martwitem, ze z powodu moich pierscieni jestem oszustem!



Wtedy jeszcze nie zdawalem sobie sprawy, ze istnieje Mistrz Rik! Jak to mozliwe,
ze przedmioty przeznaczone dla dwudziestego poziomu, nawet jesli rzadkiej klasy,
maja takie statystyki? Na stole lezato kilka listow. Otworzylem pierwszy z nich,

przeczytatem i od razu wszystko stato sie jasne:

Witaj, Machanie!

Zgodnie z obietnicq przesytam Ci kilka rzeczy. Wybacz, ale w tak krotkim czasie
nie zdotalismy znalez¢ ptaszcza. Rick nie umie ich robic, a reszta naszych Krawcow
dla poziomu dwudziestego pierwszego nie miata niczego takiego. Zlecitam kupno
ptaszcza dla Twojego poziomu z potrzebnymi parametrami od zwyktego Handlarza
NPC-a, ale to wymaga czasu. Niedtugo go wyslemy. Nie wysylam pierscieni
i ancuszka, sam jestes Jubilerem i mozesz zrobi¢ o wiele lepsze niz te, ktore mam
do dyspozycji. Jak widzisz, rzeczy, ktore Ci wystatam, sq dosc¢ niezwykte. Zostaty
wykonane przez naszego Mistrza, Rika Trafnego, ktory ma dwunasty poziom
Rzemiosta. Chyba zdajesz sobie sprawe, ile na rynku jest wart taki komplet. I nie
mam tu na mysli zwojow. Jak widzisz, klan Feniksa jest bardzo zainteresowany
Twoim wstqpieniem w nasze szeregi: nie wystalismy Ci taniochy, ktorq mozina
znalez¢ u kazdego Handlarza.

A teraz przejdzmy do najwazniejszego. Musimy porozmawiac. Skontaktuj sie ze
mngq tak szybko, jak to mozliwe. Juz wielokrotnie plutam sobie w brode, ze datam
Ci amulet polqczenia jednokierunkowego. Zeby naprawi¢ swdj blqd, wysytam Ci
normalny, dwukierunkowy, ktory da mi mozliwos¢ skontaktowania sie z Tobgq
w kazdej chwili.

Twoje pytanie o przedmiot Leyte bylo podchwytliwe, zgrabne i niespodziewane,
nie bytam na nie przygotowana. Tak, oni nie przylqczyli sie do naszego klanu.
Wzielismy Karachuna, zeby klan miat Pierwsze Zabdjstwo Podziemia Mushu.
Pozostata trojka odmowita wspotpracy. Zamieszkali w bezpiecznej strefie Anchursu
i czekajq na Twojq decyzje o przytqczeniu sie do klanu. Eryk powiedziat nam:
,»Jesli Machan sie przylqczy, to my pojdziemy za nim; jesli nie, to nie chowajcie do

nas urazy. Obietnic trzeba dotrzymywac. Jesli teraz wystawilibysmy Machana, jakq



gwarancje miatby Feniks, ze nie wystawilibysmy i jego? Chyba nie o to wam
chodzi?”. To byta godna odpowiedz, nawet zaczetam szanowac tego krasnoluda.
Helfajer postqpit nierozwaznie, koloryzujqc na temat ich wstqpienia do klanu.
Musiatam go wesprzec i sktlamac. Hel myslat, ze pobiegniesz w podskokach w slad
za swoimi przyjaciotmi. Ale wszystko potoczyto sie bardzo dobrze. Gdybys wstqpit
do klanu, zawalilibysmy zadanie Zwiastuna. Jego sens jest oczywisty — dac¢ Ci
mozliwos¢ wykonania jakiegos zadania. Jestem pewna, ze masz wiele pytan i jestem
gotowa na nie odpowiedzie¢. Powtarzam — skontaktuj sie ze mnq. Nie da sie opisac
wszystkiego w liscie.

Gtownym powodem, dla ktorego jestes niezbedny klanowi, jest Twoje Rzemiosto
na trzecim poziomie i Szachy Karmadonta. Oczywiscie mozesz zaprzeczyc, ze je
zrobites, ale sam sprobuj rozwazy¢ wszystkie za i przeciw. Jak widze, masz gtowe
na karku. Wyliczenie Twojego poziomu Rzemiosta byto banalnie proste — Karachun
opowiedziat nam o pierscieniach i ich parametrach. Poréwnalismy to z recepturq
i obliczylismy delte. Nic skomplikowanego. Jedyne pytanie zadane przez Rika
brzmiato: jakim cudem zmieniasz parametry, zeby otworzy¢ tryb wirtualnego
konstruowania? Potrzebny jest sto piecdziesiqty poziom postaci i setny poziom
rozwoju ktoregokolwiek z zawodow. Nawet nie wspomne o tancuszku zadan, ktory
musi wykona¢ grupa graczy. W pojedynke jest to fizycznie niewykonalne. Nasi
analitycy wciqz zastanawiajq sie, jak to sie stato. Nawet kwestionujq stowa
Karachuna. Sam Eryk — a specjalnie sie z nim kontaktowatam w tej sprawie —
potwierdza, ze zmieniates wilasciwosci tworzonych pierscieni. Wszyscy moi
analitycy sq zaskoczeni i rozktadajq rece. To trzeci powod, dla ktorego chcemy Cie
mieC w naszym klanie.

Jak widzisz, gram w otwarte karty. Teraz twoja kolej, Jubilerze.

Z wyrazami szacunku

Anastarija, naczelna klanu Feniksa

Dobrze, ze w Pokoju Prywatnym stato krzesto, bo upadibym na podloge, a tak

tylko usiadtem. Chwileczke. Pozniej sie zastanowie. Teraz przeczytam pozostalg



korespondencje i dopiero wtedy bede podejmowac decyzje. Jesli glowa mi nie
peknie.

Otworzytem drugi list i zaczatem czytac:

Czes¢, Machanie!

Jest jakas chryja. Juz drugiego dnia po wyjsciu z kopalni nasza bojowa trojka
zebrata sie w Anchursie, gdy nagle przedstawiciele klanu Feniksa zaproponowali
nam, zebysmy do nich dotqczyli. Propozycja byla oczywiscie kuszqca, ale
zdecydowalismy sie poczeka¢ na Ciebie. Nikt nie chciat sie wytamywac. Dzisiaj
przyszta do mnie Anastarija, przywodczyni klanu Feniksa, i dopytywata
o wydobycie Malachitu, otrzymane przedmioty i miejsce, ktore zajelismy. Nie
sqdzitem, ze ta informacja byta tajna, wiec uczciwie wszystko jej powiedziatem.
O piqtym miejscu i o tym, co kazdy z nas dostat. Byta bardzo zainteresowana Tobgq,
pierscieniami, tym, jak zmieniates parametry. O tym tez jej opowiedziatem, chociaz
teraz mysle, ze nie powinienem byt tego robic. Ogolnie, bqdz czujny — interesujq sie
Tobq w Feniksie. A my za dwa miesiqce z kawatkiem czekamy na Ciebie
w ,, Wesotym Gnumie”. Nie mozemy przyjechac do Ciebie, wybacz nam — PK-rsi sq
prawdziwym wrzodem na tytku. Wystarczy tylko wyjsc¢ z miasta, a oni juz pojawiajq
sie obok. Jesli mozesz, wyslij nam nasze pieniqdze, ktore zostalty w Podziemiu —

w tej kwestii troche sie nam sSpieszy.
Eryk

Jak tylko wyjde z Kototowki, stawiam im piwo. Nawet jesli w Barlionie nie
mozna sie upi¢, to stawiam piwo bez dwdch zdan! Eryk z bra¢mi mnie nie

zostawili! A ja juz zaczynatem w nich watpi¢. A co mamy w trzecim liScie?

Czes¢, Machanie!
Wysytam Ci Lazuryt. Mam nadzieje, ze mozesz juz z nim pracowac. Piecdziesiqt
kawatkow powinno Ci na diugo wystarczy¢. Do urodzin Anastariji zostaly cztery

tygodnie, nie zawiedz mnie.



Helfajer, naczelny klanu Feniksa

Pierwsze, co zrobilem, zanim zaczalem zastanawia¢ sie nad listami, to
poszedtem do gremlina i przestalem Erykowi dziesiec tysiecy Ztotych oraz zdobyte
w Podziemiu rekawice. To tyle. Wystane i zapomniane, bo juz zaczynaly mnie
kusi¢. Napisatem tez do niego list, Ze wszystko u mnie w porzadku i ze za dwa
miesigce udam sie do Anchursu, cho¢ prawda jest, Ze docztapanie sie tam zajmie
mi pewnie tydzien. Po zrobieniu tych wszystkich rzeczy usiadtem w moim Pokoju
Prywatnym i dopiero wtedy przytloczyl mnie ciezar wydarzen. Rece mi drzaty, a w
glowie nie mialem zadnej sensownej mysli z wyjatkiem pytania: ,,Co robic¢?”.

W mojej glowie bardzo szybko zrodzit sie epicki plan: Kornik przyby}t do
Dalgoru. Skoro przyjechal, to niech mi wyjasni, co to za mieszanka uczuc.
Dlaczego glowa chce do Feniksa, a serce — nie.

Z ta mysla poczutem sie lepiej, wiec zaczalem wpychac rzeczy do worka: sto
zwojow na Sciane Ognia wyrzadzajaca szkody ogniowe na tysiac punktéw i kopke
Lazurytu od Helfajera. Zostal jeszcze amulet polaczenia dwukierunkowego.
Spojrzalem na niego z tesknotg, ale mimo wszystko zawiesitem go na szyi.
W rzeczywistosci wszystko jest tu proste — albo biore go i uzywam, albo zwracam
wraz z pozostalymi rzeczami. Rzeczy przejrzalem i nie chce ich oddawac.
Przynajmniej na razie. Nie mam zamiaru wyrzucaC sobie, ze sie sprzedalem,

dlatego, rozwazywszy wszystkie za i przeciw, napisatem odpowiedz:

Witaj, Anastarija!

Bardzo dziekuje za rzeczy i zwoje. Jak tylko z nich wyrosne, naprawie je
i oddam w stanie nienaruszonym. Dobrze zauwazytas — doskonale wiem, ile wart
jest taki zestaw. Moze dla Ciebie ta kwota nic nie znaczy, ale dla mnie jest po
prostu ogromna. Nawet jesli przylqcze sie do Feniksa, to rola ubogiego krewnego,
ktoremu spadajq ochtapy z panskiego stotu, nie lezy mi. Nie przywyktem byc

balastem.

Szaman Machan



Jeszcze raz przeczytatem list. Wyszto to tak, ze niczego nie obiecywalem, ale
jednocze$nie na nic sie nie zgadzatem. Dopoki nie uporam sie z watpliwosciami,
bede robi¢ takie uniki. Wyslalem list, gdy nagle wpadl mi do glowy szalony
pomyst.

Kolejny list:

Czes¢, Helfajer,

dostatem Lazuryt, bede probowac.

Mam sprawe: powiedziatem Anastariji o Dwojce, ktorej przedstawicieli
spotkatem w prowincji Krong. Rozpoznatem Plinto dzieki jego Feniksowi. Mam
prosbe. Przyslij mi, prosze, nicki i hologramy dwudziestu czotowych graczy klanu

Feniksa i Dwojki. Musze wiedzie¢, komu mozna zaufac¢, a kogo unikac.
Machan

Jesli Helfajer odpowie, to juz wiem, jak wykonam jego zamdwienie szachowe
dla Anastariji. Krasnoludow mu sie zachciato. Poczekaj no!

— Milenki, nie poméglbys stabej kobiecie?

Pielagieja wcigz stala w drzwiach domu, wyciagajac koperte w strone
przemykajacych graczy. Niektorzy z nich zatrzymywali sie, a wtedy ich oczy
pokrywatly sie mgla. Prawdopodobnie wchodzili do przewodnika, zeby sprawdzic
szczegOty zadania i po kilku minutach natychmiast biegli dalej. Nikt nie chciat
socjalki.

— Dzien dobry, szanowna. — Podszedlem do starszej kobiety i poktonitem sie. —
Wykonatlem zadanie, zdobylem Skarb Switebalda, pani brata. Mam w zwiazku
z tym kilka pytan, czy moge liczy¢ na odpowiedz?

— Ty, kochanienki, najpierw stuzbe odstuz, a pdzniej zadawaj pytania. — Riposta
Pielagieji dostalem niczym obuchem w leb. — Rozkrecites sie. Brat! Switebald!
Skarby! Lazisz jak Czerwony Kapturek, ktory przyniost babci fanty. Niczego ci nie
opowiem! I ani sie waz zabiera¢ mnie do Matrony jak ostatnio. Wszyscy sasiedzi

sie ze mnie pozniej Smiali. Nie, drugi raz nie zniose takiego wstydu, juz predzej



wezwe straz.

Masz ci los. Przeciez wisi na tobie moje zadanie, babciu! A ty stajesz okoniem.
Sprawdzilem w ustawieniach swoja Atrakcyjnosc dla Pielagieji: jeden. Ostatnio
byla przynajmniej dwdjka. Chwileczke! Ostatnim razem wykonatem zadanie,
dlatego moja Atrakcyjnos¢ wzrosta. Dopiero pozniej napoitem staruszki herbata.

— Prosze mi pozwoli¢ dostarczyc¢ list, i tak mam po drodze.

— No tak. Rzeczywiscie nie udalo mi sie jeszcze wystac listu! Kazdy chce
zarobi¢ kosztem starszych i stabych ludzi. — Pielagieja zaczela swojaq piesn
o niesprawiedliwym losie NPC-6w w Barlionie, ale stuchalem jej jednym uchem.
Jesli sie nie myle, to w ciggu kilku najblizszych godzin moje nogi beda miaty co
robic...

Mialem racje. Moja Atrakcyjnos¢ dla Matrony tez byla rowna jedynce. Po
wygloszeniu mi kazania, ze nalezy by¢ pomocnym, opiekowac sie miodszymi
i szanowac starszych, przekazala mi list z odpowiedziag. Wrdcitem do Pielagieji
i zobaczylem, ze moja Atrakcyjnos¢ wzrosta do dwojki. Kursowatem wiec miedzy
staruszkami, wystuchujac nie tylko ich kazan, ale takze opinii na swdj temat od
innych graczy:

— Frajer. To przeciez socjalka! Zostaw to.

— ChodZzmy do instancji. Tu nie ma czego szukac!

— Stary, co ty wyprawiasz? Chcesz sprawdzi¢, kto sie szybciej zmeczy: ty, czy
staruszki? No coz.

Gracze snujacy sie po Dalgorze nie wykazywali sie szczego6lng tolerancja.
Chory na glowe Szaman biegal na ich oczach miedzy staruszkami NPC-ami,
przekazywat listy, odbieral nowe, a pdZniej znowu wracat. Czyz nie byt idiotg?

Przy czterdziestej rundzie staruszki zaczely sie powtarza¢ — ponownie mowity
o tym, ze kosztem starych i stabych ludzi wszyscy probuja zarobi¢. Nareszcie
nadszedt ten moment. Mialem na koncie pie¢ godzin poza Kolotowka, ale po

powrocie do Pielagieji wiedzialem, zZe w koncu dostane to, na co czekatem:

Twoja Atrakcyjnosc dla Pielagieji: 100.



— Pewnie jestes zmeczony, synku? — zapytala staruszka juz zupehlie innym
tonem, gdy tylko dalem jej odpowiedZz od Matrony. — Po6t dnia biegasz miedzy
nami, pewnie przeszedtes okoto dwudziestu wiorst. Nie wiedzialySmy juz, co pisac,
i wysytatysSmy puste wiadomosci. Ty jednak nadal je przekazywales, nie zagladajac
do srodka. ZanieS mnie do Matrony, musimy porozmawiac.

Trzeba bylo tak od razu. Delikatnie chwycilem Pielagieje i zaniostem jgq do
Matrony niczym drogocenny tadunek. Naprawde drogocenny — moj Totem zalezat
przeciez od nich.

— Och, Pielagiejo, zawsze miatas stabos¢ do upartych baranéw. — Matrona
przywitala nas przed domem, obserwujac przenosiny swojej siostry. — To
niesprawiedliwe! Dlaczego on przyszedtl do ciebie, a nie do mnie? Ja tez
chcialabym pozwolic¢ sie nosic.

— Matrono, zazdro$S¢ mi w milczeniu. — Pielagieja gestem wskazala miejsce,
gdzie chce, zeby jg postawic.

— Szanowne panie, jestem tutaj w pewnej sprawie. — Gdy juz postawitem na
ziemi zadowolong staruszke, postanowitem nie marnowac wiecej czasu.

— Patrzcie, jaki w goracej wodzie kapany! — Matrona wzruszyta ramionami. —
Ciagle tylko gdzies sie spieszy. Trzeba go jednak jeszcze sprawdzic¢, jak myslisz?

— Daj spokdj, siostrzyczko. Juz go porzadnie przegonitySmy. Nawet nie pisnat,
a ty mowisz, ze jest w goragcej wodzie kapany. — A potem zwrocita sie do mnie: —
Czego od nas chcesz?

— Nie! — zaprotestowala Matrona, gdy tylko otworzytem usta. — A co, czy my
jestesmy wedrownymi golodupcami, ze tak przed wejsciem stoimy? Wejdzmy,
porozmawiamy u mnie.

W jej domu nic sie nie zmienito, byto tak samo jasno i czysto.

— Matrusiu, zrob nam herbatki. Machan oczywiscie tez robi pyszng herbate, ale
strasznie boli po niej glowa. Chodz, lepiej same zrobmy. — Pielagieja, poczuwajac
sie do roli goscia, rozsiadla sie w fotelu i zaczeta dyrygowac swojq siostra.

— Masz racje, nie bedziemy rozmawia¢ przy pustym stole — zmartwila sie

gospodyni i pobiegla do kuchni. Po chwili wrocita z herbata.



— A teraz opowiadaj, jak udalo ci sie przechytrzy¢ lesne licho. — Staruszki
wpatrywaly sie we mnie uwaznie.

Chcialem zaprzeczy¢ i wyjasni¢, ze nie bylo zadnego licha, ale pdzniej
pomyslalem, Ze nie optaca mi sie psu¢ stosunkow ze starszymi paniami. W kilku
zdaniach opowiedziatem wiec o moich przykrych przygodach, nie pomijajac watku
ze Smokiem.

— Wyglada na to, ze nie obylo sie bez Aarenoksitolikusa — orzekla zamyslona
Matrona. — Nie spodziewatam sie, ze masz w Totemie Smoka. Pokazesz nam go?

— Nie moge. Nie jestem prawdziwym Szamanem, nie przeszedlem
odpowiedniego szkolenia, dlatego jeszcze przez kilka dni nie moge przywotac
Smoka. A skad Switebald zna Aarino... Aarenoksalatonitusa?

Jezyk mozna sobie potamac na takich imionach.

— Nazywaj go po prostu Smokiem. Brat dowiedziat sie ze starozytnego zwoju,
gdzie mieszkajg. A pozniej zrobil wszystko zupelnie jak ty. Zebrat sie, narwaniec,
i poszedl je odwiedzi¢c. Tam zaprzyjaznit sie z Aarenoksitolikusem i przez
dwadzieScia lat sie z nim nie rozstawat.

— A gdzie teraz jest ten zw0j? — Staralem sie prawie nie oddychac, zeby nie
sptoszyc starszych pan.

— Wroce sama. — Pielagieja wstala nagle i nie odpowiadajac na moje pytanie,
poprawita sukienke. — Dziekuje, Machan, ze uwolnites licho. Méj brat Zle postapit,
zostawiajac je na strazy skarbu. Meczylo sie tam i nudzito. Jesli chodzi o zwoj,
nielatwo jest znalez¢ do niego droge. Oj, nielatwo. Ale powiedzialySmy ci juz, jak
do niego trafi¢. Czy shuchates nas uwaznie, czy nie, to juz twoja sprawa. IdZ i nie
przychodz do nas wiecej. Bedziemy udawac, ze cie nie znamy. I nie damy ci wiecej
zadnych zlecen.

Ledwo otworzylem usta, by zaprotestowa¢, niezidentyfikowana sita odwrécita
mnie i wypchnela za drzwi. Glosne trzasniecie zamykajacych sie drzwi zbieglo sie

z wySwietleniem powiadomienia:

Aktualizacja zadania ,,Poszukiwanie Totemu”:

Switebald znalazl starozytny zwéj, w ktorym opisano droge do krainy Smokow. Gdzie teraz



znajduje sie zwdj — to zagadka, ktora musisz rozwikla¢. Siostry kupca udzielily ci
niezbednych wskazéwek. Jesli nie zdolasz rozwikla¢ zagadki, skontaktuj sie z nauczycielem

Szamanow.

Spojrzatem ze zloScia na drzwi, za ktorymi skryly sie staruszki. O jakich
wskazowkach mowa? Przeanalizowalem w glowie calg naszg rozmowe, ale nie
znalaztem ani jednej podpowiedzi. Do nauczyciela Szamandéw zwroce sie
w ostatecznosci, jeSli poczuje, ze sam nie dam rady znalez¢ Totemu. Nie mam
najmniejszego zamiaru rezygnowac z podopiecznego, ktory moze mie¢ rzadkie
parametry. To przeciez norma w Barlionie. Robisz co$ sam — dostajesz fanty jak
stodkie buleczki. Prosisz o pomoc — dostajesz co najwyzej herbatnika. Tez dobre,
ale troche za mato. Wole buteczki...

— Gdzie sie pan widczyl? — Jesli mialem przed soba gléwnag stuzke Almisa, to
on najwyrazniej lubit kobiety przy kosci. — Pan Almis i jego gosc¢ juz od dluzszego
czasu czekaja na pana przybycie. Sq juz po trzeciej rundce herbaty, a pana ciggle
nie ma! Tak sie nie godzi!

— Ketrin, prowadz go od razu do salonu. I nie zrzedZ mu nad glowa, Szamani
sie nie widczq, tylko przychodza wtedy, gdy uznajg to za stuszne. — Dobiegl nas
glos bylego nauczyciela. Dzieki temu stuzka natychmiast zamilkla. Dajac mi znaki
oczami, zZe bedzie mnie obserwowac, zaprowadzila mnie do pokoju, gdzie czekaly
juz na mnie dwie osoby. A raczej czlowiek i rozumny. Ten drugi catkowicie
zastoniety szarym ptaszczem. Sadzac po wzroscie, albo gnom, albo dtugo i ciezko
chorujacy krasnolud.

Czyzby Kornik?

— Nie mamy czasu na zbedne rozmowy. — Spod kaptura ustyszalem glos mocno
posunietego w latach czlowieka. — Almis, powiedziatem ci, co masz robi¢. Uprzedz
pozostatych.

— Tak, nauczycielu. Zrozumiatem.

— Jesli chodzi o ciebie, mtody uczniu, musimy juz iS¢. Szykujq sie duze zmiany
w Barlionie i musisz by¢ na nie gotowy. — Kornik wzigl mnie za reke i w tym

samym momencie zniknelo mieszkanie Almisa, podobnie jak caly Dalgor.



Oszolomiony patrzylem na gory wspinajace sie po niebosklonie. Zlota aura
otaczajaca mnie i Kornika zatrzymywala szalejacy dookota Snieg. Czy Kornik jest
Heroldem? Otworzylem mape, zeby zobaczy¢ symbol prowincji, w ktorej sie
znajdowalismy. No tak... to jedno z przedmie$s¢ Wolnych Ziem, niedaleko oceanu
oddzielajacego kontynenty Barliony. Mapa uczynnie pokazywala mi mgle we
wszystkich skalach, zarysowujac jedynie kontury granicy miedzy ladem
a oceanem. Tego obszaru nie bylo na mojej mapie. To nic, wieczorem go rozrysuje.
Nie mialem tylko pojecia, do czego jeszcze, poza levelowaniem Kartografii, mogla
mi sie przydac ta mapa. Nie doS¢, ze byliSmy tam, gdzie diabel mowi dobranoc, to
dotarcie tu nie bylo wcale takie proste: miedzy nami a Imperium Malabaru
znajdowat sie jeszcze Kartos.

Kornik ze Swistem wciggnal mroZne powietrze, ktére przepuszczata aura,
a nastepnie opuscit kaptur i spojrzal na mnie ogromnymi, kiedyS brgzowymi,
a teraz juz wyblaklymi, oczami starego goblina.

— Nie moge czekac na ciebie w Anchursie, nie ma na to czasu. Zblizajq sie
straszne wydarzenia i musisz sie do nich przygotowac. Najpierw powiniene$
zdoby¢ Totem. Teraz udamy sie do Smokow, gdzie ztozysz przysiege wiernosci
Najwyzszemu Wiadcy. Nastepnie...

— Wybacz mi, nauczycielu. Sam musze zdoby¢ moj Totem. — Skad wziela sie
we mnie taka bezczelnos¢? — Dziekuje ci za che¢ pomocy i mozliwos¢
przyspieszenia tego procesu, ale sam musze znalez¢ droge do Najwyzszego
Wiladcy; jesli dobrze rozumiem, jest to tytut glbwnego Smoka.

Kornik przez krotkg chwile przesSwietlal mnie przenikliwym spojrzeniem.

— Dobrze. Zgodze sie, jesli zdotasz jako$ uzasadni¢, dlaczego sam musisz
znalez¢ Smoki i nie mozesz skorzystac z mojej pomocy. Ale twoje
usprawiedliwienie musi by¢ niepodwazalne.

— Nie moge tego uzasadni¢. To... coS we mnie tak mi podpowiada. Czuje, zZe
powinienem tak postgpi€. A jesli skorzystam z pana pomocy, wynik bedzie o wiele
gorszy. — Postanowitem nie kreci¢ i powiedzie¢ Kornikowi prawde. Bez wzgledu

na to, jak Smiesznie moglo to brzmie¢c. Nawet jesli byl tylko NPC-em, to



wyjatkowo madrym, no i miat dostep do potrzebnych mi informacji. Jesli kto$ mi
nie pomoze uporac sie z moimi przeczuciami, to pewnego pieknego dnia z powodu
nieustajacej rozbieznosSci miedzy rozumem a sercem strace zmysty. Dla czlowieka,
ktory przez cale zycie kierowal sie wylacznie rozumem, jest to wyjatkowo trudne
wyzwanie. I to nawet jesli nie dysponuje rozumem najwyzszej proby, pomyslatem,
przypominajgc sobie powdd mojego zamkniecia w wiezieniu.

— To najmocniejszy argument, jaki moze da¢ Szaman. — W glosie Kornika
stycha¢ bylo nute zadowolenia. — Wyglada na to, ze twoje szkolenie zostanie
znacznie skrécone, skoro juz teraz kierujesz sie przeczuciami. Nie tratmy wiec
czasu, siadaj! — Kornik usadowit sie na sniegu, probujac da¢ mi przyklad. — Na
poczatek powiedz mi, co wiesz o Szamanach?

Czy to kolejny Pronto? Ork tez zadal mi to pytanie przed wystaniem mnie na
probe. Wtedy odpowiedzialem ghupio, nie chcialbym po raz kolejny narobi¢ sobie
wstydu. Otworzytem przewodnik po Szamanach, zeby przypomnie¢ sobie kolejne
stopnie Szamanizmu, i juz chcialem radosnie wymieni¢ je Kornikowi, gdy
powstrzymat mnie kolejny atak wewnetrznych sprzecznosci. Nie tego potrzebuje
teraz goblin; oczywiste jest, ze nie o to pyta.

— Co wiem o Szamanach? — Zamknagtem oczy i probowatem wstuchac sie we
wlasne uczucia, a nastepnie powoli powiedzialem: — Szamani... Szamani to ci,
ktorzy rozmawiajg z Duchami... Duch Szamana powinien by¢ twardy, nieztomny,
elastyczny i lagodny... — wyjasnialem z zamknietymi oczami, catkowicie
zanurzony w Swiecie wewnetrznym. Nie zauwazalem juz nawet przenikliwego
wiatru. Byly to stlowa Pronto, Najwyzszego Ducha Powietrza, na pewno i ja
mogtem je teraz wypowiedzieC.

— Zgadza sie, uczniuy, ale to cudze stowa. — Glos Kornika dotart do mnie przez
platanine moich mysli. — Nie méw stowami innych, szukaj wiasnych.

Przypomniatem sobie wpis Wiercipietki: ,,MysSla Magowie, Szamani czujq...”
I nagle mnie oswiecito. Juz wiedziatem, co odpowiedzie¢ Kornikowi.

— Nie da sie uja¢ stowami istoty Szamanizmu. Jak mozna opisa¢ wiatr, tecze

czy bol? To mozna tylko poczuc. Ten, kto nie dzieli losu Szamana, nigdy nie zdota



zrozumie¢, kim on jest. A ten, kto zrozumial, nie jest w stanie znalez¢ stow,
ktorymi moglby to opisa¢. Dla mnie bycie Szamanem oznacza kierowanie sie
uczuciami, dla Pronto poczuciem obowigzku, dla ciebie, nauczycielu, by¢ moze
jeszcze czyms innym. Dla kazdego z nas bycie Szamanem oznacza znalezienie
wlasnej drogi i kroczenie nig az do konca. Co wiem o Szamanach? Nic
i jednoczesnie wszystko. Nie znam tego Szamana, ktorym stane sie po zakonczeniu
szkolenia, bede musiat sie uczy¢ go od nowa, wcigz mam pytania do obecnego
siebie, ale wiem jedno: jesli jesteS Szamanem, to jeste$S wyjatkowy. Mam na mysli
prawdziwych Szamanow, a nie tych, ktérym udalo sie zdoby¢ Totem, ale nie sq

w stanie otrzymac tytulu Szamana Wielkiego.

Aktualizacja klasy gracza: Klasa Szaman Poczatkujacy

zostala zmieniona na klase Szaman Elementarny.

Zwrac sie do nauczyciela, zeby nauczyl cie pracowac

z Duchami Zywiolow.

Uwaga! Zdobyles stopien Szamana Elementarnego bez posiadania Totemu. Jesli w ciagu
dwoch miesiecy nie zdolasz zdoby¢ Totemu, zostaniesz zdeklasowany do stopnia Szamana
Poczatkujacego.

— Najwyzszy Duch miat racje. Wciaz jeszcze jest dla niego nadzieja — wycedzit
Kornik. Na kilka chwil zapadta cisza, przerywana jedynie podmuchami wiatru.

— Musze cie nauczy¢ wielu rzeczy, mtody uczniu — kontynuowat po chwili
goblin. W tym czasie ja doszedlem do siebie i otworzylem oczy. Usiadlem
w pozycji lotosu i przygotowatem sie do wystuchania Herolda. Do powrotu do
Kototowki zostalo mi jeszcze okoto trzydziestu godzin, tyle powinno wystarczyc¢
na szkolenie.

— Zacznijmy od wywolywania Duchéw. Teraz jesteS Szamanem Elementarnym,
ktory nie ma wlasnego Totemu, ale mozesz przywolywa¢ Duchy Zywiolow.
W sumie istniejg cztery rodzaje Duchéw: ognia, wody, powietrza i ziemi. Kazdy
rodzaj dzieli sie na cztery kolejne klasy: zadajace obrazenia masowe i pojedyncze
oraz leczace masowo lub pojedynczo. Tak, nie dziw sie, nawet Duchy Ognia majq

zdolnosc¢ leczenia.



Jesli dobrze rozumiem, bede mial dostep do szesnastu Duchow, ale do mojej
aktywnej strefy bede mogt doda¢ tylko osiem przywotan. Trzeba bedzie ostroznie
wybierac. Na poczatkowych poziomach nie powinno stanowic¢ to problemu, ale juz
poczawszy od setnego, konieczne bedzie planowanie strefy aktywnej w zaleznoSci
od typu wroga. Ghlupota byloby przywotanie Ducha Ognia na Salamandra lub
Ducha Powietrza na Zywiotaka Powietrza.

— Kazdy typ Duchéw — mowit dalej Kornik — do ktorego bedziesz miec dostep,
ma swojq wilasng range. Im czeSciej uzywasz okreslonego typu Duchow, tym stajg
sie one silniejsze. Musisz wybra¢ kierunek, w ktérym chcesz sie rozwijac,
poniewaz mozesz wzmocnic tylko jeden z czterech typéw. Wzmocnienie dziata na
wszystkie Duchy, ktore mozesz przywotac teraz lub bedziesz w stanie wywolac
pozniej: od Najmtodszych do Najwyzszych.

To tez rozumiem. Teraz zaczyna sie praca nad rozwojem umiejetnosci. Trzeba
wybrac¢ jedng szkote lub, jak nazywajgq to Szamani, typ, i pracowac¢ wytacznie
z Duchami tego typu. Im czesciej bede je przywolywac, tym beda potezniejsze.
Szkoda, ze przeskoczytem prace z Mlodszymi Duchami, teraz juz pewnie miatbym
specjalizacje.

— Musisz zrozumiec, ze Duchow nie przywoluje sie za darmo. Powinienes sie
z nimi dzielic. Swoim Zyciem albo darami. Proste Duchy zadajg chleba. Nie
zapominaj, ze raz w tygodniu, jesli chcesz zmniejszy¢ liczbe oddawanych im
Punktéw Zycia, musisz zlozy¢ ofiare. Sklada sie jg na Oltarzu, ktéry ma kazdy
Szaman. Ty dostaniesz go poznie;j.

Wyjasnito sie cos, co nie dawalo mi spokoju. Od samego poczatku, kiedy
stalem sie Szamanem Poczatkujacym, zgadywatem, w jaki sposob sktada sie ofiare.
W przewodnikach nie ma o tym ani stowa. Kiedy$s nawet zostawilem Duchom
herbate w domu Elzbiety, ale herbata nie zniknela. Okazuje sie, ze potrzebny jest
do tego Ohtarz.

— I ostatnia rzecz, ktérg powiniene$ wiedzie¢ o Szamanach. Aby nikt nie miat
watpliwosci, ze jesteS Szamanem Elementarnym, powiniene$ nosi¢ Plaszcz.

Trzymaj! — W rekach Kornika, dostownie znikad, pojawit sie kawalek materiatu



ozdobiony piérami. Delikatnie wziglem go do rak i rozlozylem, starajac sie nie
uszkodzi¢ piér. Czy naprawde musze w tym chodzi¢? Chce by¢ Heroldem jak
Kornik; bez atrybutow zewnetrznych i glupich plaszczy. Westchnagtem, wlozylem
plaszcz i sprawdzilem jego wiasciwosci. Plaszcz goérnika, ktory miatem jeszcze
z Kopalni ,,Pryka” juz od dawna wymagat wymiany, a poniewaz Anastarija nie

przystala mi zamiennika, bede uzywac tego, ktory wiasnie dostatem:

Plaszcz Szamanski Kornika.

Trwalos$¢: Niezniszczalny.

Opis: Zwieksza range przywolanego Ducha o 2.
Kara za wezwanie wszystkich rodzajow Duchéw
zmniejsza sie 0 10%.

+15 do Intelektu, +5 do Wytrzymalosci.

Klasa przedmiotu: Rzadki, wylacznie dla Szamanéw.

Ograniczenia odnosnie do poziomu: 20+.

— Teraz czas na trening. Od tej chwili jestes Szamanem Elementarnym.
Kornik uniést rece i cos krzyknat. Dookota mnie zatanczyt snieg, ktory nie

przenikal przez aure, a moim oczom zaczely ukazywac sie powiadomienia:

Nauczyles sie wywolywa¢ Uzdrawiajacego Ducha Powietrza.

Typ Ducha: Powietrze.

Opis: Zwracasz sie do Swiata Duchow i przywolujesz Ducha, ktéry oddaje poszkodowanemu
czes¢ swojego bytu.

Sila przywolywanego Ducha i ilos¢ oddanego bytu zaleza od poziomu twojego Intelektu
i rangi Ducha.

Czas kamlania: 2 sekundy.

Koszt przywolania: (Poziom postaci)/2 Punkty Zycia wywolujacego.

Koszt uzdrowienia: (Poziom postaci) X 4 many.

Przywraca (Intelekt x 3) Punktéw Zycia.

Nie moze uleczy¢ istot ziemskich: Krasnoludéw, Koboldéw, Gnoméw...

Daje dodatkowe leczenie istotom powietrznym: Zywiolakom Powietrza...

Nauczyles sie wywolywa¢ Ducha Powietrznego Ataku.
Typ Ducha: Powietrze.



Opis: Zwracasz sie do Swiata Duchéw, przywolujac Ducha przeciwko twojemu wrogowi,
ktéremu odbierze on czes¢ jego sily zyciowej. Sila przywolywanego Ducha i ilos¢ sily zyciowej
odebranej przeciwnikowi zaleza od poziomu twojego Intelektu i rangi Ducha.

Czas kamlania: 5 sekund.

Koszt przywolania: (Poziom postaci)/2 Punkty Zycia wywolujacego.

Koszt ataku: (Poziom postaci) * 4 many.

Obrazenia: (Intelekt x 3) jednostek.

Zasieg: 40 metrow.

Nie moze atakowac istot powietrznych:

Zywiolakéw Powietrznych.

Zadaje dodatkowe obrazenia istotom ziemskim: Krasnoludom, Koboldom, Gnomom...

Uzdrawiajace Duchy Fali Powietrza i Sciany Powietrza zapewnialy
odpowiednio leczenie i zadawanie obrazen AoE na wskazanym obszarze. Calkiem
niezle, szkoda tylko, ze zarowno masowe zadawanie obrazen, jak i uzdrawianie
skutkowato zawsze trzykrotnie stabszym efektem niz to, ktére bylo skierowane na
pojedyncze cele. Jesli miato sie przynajmniej trzech lub wiecej przeciwnikow, albo
przynajmniej trzy ofiary do wyleczenia, byto to bardzo optacalne. W pozostatych
wypadkach trzeba bylo wybierac¢ cele pojedynczo. Analogicznie nauczylem sie
wywoltywa¢ Duchy Wody, Ognia i Ziemi. Ich istota sie nie zmieniatla, jedyna
roznica tkwita w nazwach.

Z tego, co zapamietalem od razu: Duchami Ognia nie mozna leczy¢ ludzi
i taurenow, Duchami Wody — orkdéw i trolli, Duchami Ziemi — elféw i chochlikdw.
To samo dotyczyto zadawanych obrazen — wszedzie byly ograniczenia.

— Musisz wybrac typ Ducha, ktory chcesz doskonali¢, uczniu. — Dotart do mnie
glos Kornika, gdy juz skonczytem przegladac liste wszystkich zakle¢. — Szaman
musi zaczaC od dokonania wyboru, ktéremu winien byC wierny przez cate zycie,
i to niezaleznie od tego, jak bledny by sie nie okazat.

Czyzbym w glosie Kornika wyczuwat szczypte goryczy?

Pograzytem sie w zadumie. Z jednej strony wybor jest oczywisty: Ogien.
Wprawdzie sita zadawanych obrazen dla wszystkich czterech typow jest taka sama,

ale z psychologicznego punktu widzenia wszyscy najbardziej boja sie ognia. Nie



znam efektow wizualnych, ktére wystepuja w czasie przywotania Ducha Ognia, ale
mysle, ze powinny p6js¢ przynajmniej iskry. Jedyne, co mnie powstrzymuje od
tego wyboru, to brak mozliwosci leczenia ludzi. Doskonalenie Ducha, ktéry nie
daje mozliwosci samoleczenia, jest ghupie.

Co mam wybrac? Ziemie, Powietrze czy Wode? A moze rzuci¢ monetg?

— Czy dokonates juz wyboru? — ponaglil mnie Kornik.

Prosze, jaki z niego raptus! Ja sie probuje skupi¢, a on mi brzeczy za uchem.

— Tak, nauczycielu. Woda. Wybieram typ wodny.

— Wyjasnij mi swoj wybor.

— Moéglbym ponownie powotac sie na uczucia, ale tym razem kierowatem sie
prosta kalkulacjq. Ogien i Powietrze odpadaja od razu, poniewaz moi przyjaciele to
ludzie, gnomy i krasnoludy. No i ja sam jestem czlowiekiem. JeSli nie mogibym
wzywac dla nich i dla siebie wzmocnionych Duchéw, to po co w ogdle bylyby mi
one potrzebne? Zostaly wiec Woda i Ziemia. Chciatlem wybra¢ Ziemie, ale
zawazylem, ze w tym wypadku istnieja ograniczenia dotyczace elfow. Moze nie
mam przyjaciot elfow, ale za to mam wsrod nich znajomych. Pozostata mi wiec juz
tylko Woda. Nie znam zadnych orkow i trolli poza Pronto, ale jego mogitbym
akurat wyleczy¢ zwyklymi Duchami.

Kiedy wspomniatem Pronto, twarz goblina sie rozpromienita.

— Tak, tego barana mozna wyleczy¢ nawet zwyklymi bandazami. Nic go nie
rusza. Niech tak sie wiec stanie. Odtad i na zawsze twoim indywidualnym typem
Duchow bedzie Wodal!

Dokonales wyboru indywidualnego typu Duchow: Woda.
Ranga przywolanych Duchow Wody: 1.

Dodatem zaklecia ognia i wody do strefy aktywnej, wypehliajac wszystkie
osiem dostepnych slotow. Teraz jestem przygotowany na wszelkie trudnosci!

— Nauczycielu, skoro juz zaczeliSmy mowi¢ o Pronto, chcialbym wiedzie¢, co
sie wydarzyto tego nieszczesnego dnia, w ktorym pojedynkowal sie z Sziamem?

Gdzie jest teraz Gieranika? I najwazniejsze pytanie: co sie ze mng dzieje? Dlaczego



glowa chce jednego, a serce czegos innego? Na dodatek, ilekro¢ kieruje sie glowa,
wychodzq z tego jakieS kompletne bzdury.

— Czy to wszystko, co chcialbys teraz wiedzie¢? — Kornik unidst pytajaco brew.
— Czy moze masz jeszcze inne pytania? Nie spiesz sie, pomys$l, zeby$ o czyms nie
zapomniat.

Och, jak bardzo Kornik przypominal mi teraz Almisa. Czy Szamani NPC-e
majq zapisane w ustawieniach, zeby odpowiadac¢ pytaniem na pytanie?

— Nie, to jeszcze nie wszystko. Chcialbym rowniez pozna¢ powody, dla ktorych
przyleciateS po mnie do Dalgoru. Co zagraza Barlionie? Skad taki pospiech, zeby
mnie wyszkoli¢ i zebym zdobyl Totem? Co powinien zrobi¢ Almis? Teraz to
wszystko.

Od gor odbit sie Smiech goblina.

— Wedlug wszelkich zasad powinienes byl zawstydzony przeprosi¢ mnie za
swoOj niewyparzony jezyk, pochyli¢ glowe i czekaC na moje pozwolenie na zadanie
pytania. Widze jednak, ze najwyrazniej nie styszateS o czyms takim jak zasady. —
Kornik spojrzat na mnie przebiegle. — I bardzo dobrze. Zanim odpowiem na twoje
pytania, chce, zeby$S przywolal Ducha. Rozmawia¢ mozemy wszedzie,
a przeprowadzi¢ szkolenie tak, zeby by¢ niewidzialnymi dla Gieraniki, mozemy
tylko tutaj. Wylecz sie!

Wylecz sie? Nie ma problemu. To nic skomplikowanego. Wybralem samego
siebie i zaczatem przywotywa¢ Ducha Uzdrowienia. To ma by¢ sprawdzian?

Raczej chyba kpina.

Odniosles$ obrazenia. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 2036:
2316 (Przywolanie Ducha Ognia) — 280 (Odpornosc¢ na ogien).
F.acznie Punkow Zycia: 384 z 2420.

Ten Duch miat efekty wizualne i to jeszcze jakie! Na chwile zamienitem sie
w ogien bengalski, z ktorego iskry lecialty we wszystkich kierunkach. Przynajmniej
nie bylo to bolesne: najwyrazniej wtasne Duchy nie powoduja bolu.

Ale chwileczke, co jest grane? Przeciez chcialem sie uleczy¢! Ogromnym



wysitkiem woli powstrzymywatem sie, Zeby nie przywota¢ kolejnego Ducha
Uzdrowienia. Wystarczyt mi jeden.

— Wybornie, pieknie. — Ustyszalem zlosliwy ton goblina. — Tylko chyba rezultat
daleki jest od leczenia. Mysle, Ze wystarczajaco juz nadwyrezyles samego siebie,
sprobuj trafic w cel.

Kilka metrow ode mnie pojawit sie manekin ¢wiczebny, ktorego gracze czesto
uzywali do opracowywania sekwencji uderzen lub zaklec.

— Probuj dalej.

Wybralem manekina na trzynastym poziomie i postanowilem przywota¢ do
niego atakujacego Ducha Wody. Nawet jesli sie pomyle, to po prostu go wylecze.

I pomylitem sie.
Uwaga! W zwiazku ze Smiercig poziom Doswiadczenia zmniejszyl sie 0 30%...

Duchy masowego ataku zadaja trzykrotnie mniej obrazen niz Duchy
przeznaczone dla pojedynczego celuy, ale i to okazato sie dla mnie za duzo. Mam za
wysoki Intelekt i po pierwszej nieudanej prébie zostalo mi zbyt malo Zycia. Punkt
odrodzenia znajdowal sie w tym samym miejscu, do ktorego przywiozi mnie
Kornik. Manekin zostat prawie catkowicie pokryty biatym puchem, co wskazywato
na to, ze w ciggu dwunastu godzin mojego odrodzenia bez przerwy padat Snieg.

— Myslalem, Ze postanowites juz na zawsze zostaC na Szarych Ziemiach —
burkngt stary goblin. Odwrocitem sie i zobaczylem, ze nauczyciel siedzi na
przywleczonym nie wiadomo skad dywanie i pije goracy napéj. Wcigz otoczony
ztota aurg, kpiaco zmierzyt mnie od gory do dotu i dodal: — Oferuje pomoc. Ja
naucze cie poprawnie uzywa¢ Duchow, ale ty zadasz mi tylko jedno pytanie.
A jesli sam dojdziesz do tadu z Duchami, odpowiem na wszystkie wczeSniej
zadane pytania. Wybieraj.

Jakie ,,wybieraj”? Przeciez mam przewodnik i forum! Do$¢ robienia z siebie
balwana, trzeba troche poczyta¢. Tak wiec przywoltywanie Duchéw...

Godzina spedzona na przetrzepywaniu instrukcji nie przyniosta spodziewanych

rezultatow. W oficjalnej dokumentacji nie bylo ani stowa o tym, jak uzywac



Duchéw. A dokladniej, bylo kilka rad, jednak nie takich, jakich potrzebowatem.
Wszyscy odnosili sie do jakiegos trybu selekcji Duchow, ale nie bylo powiedziane,
jak przejs¢ w ten tryb. Nie wiem, czy dobrze zrozumiatem, ze chodzito o to, jak
przypisa¢ Duchy do strefy aktywnej?

Chwila. A gdzie jest wybor Duchow? Wczesniej mialem tylko dwie préoby
przywotania, dlatego nie zajmowalem sie takimi szczegétami. Teraz liczba
Duchow wyraznie wzrosta, pewnie trzeba wskaza¢, z ktérej komorki strefy
aktywnej chce sie wezwa¢ Ducha.

Sprobujmy. Wybratem pokrytego sniegiem manekina i na wszelki wypadek sie
odsunagtem. W myslach wybralem Ducha Wody i zaczalem go przywolywac.
Z jakim efektem?

Nie odniostem obrazen, co nie moglo nie cieszy¢, ale zamiast zaatakowac
manekina, wystatem do niego Ducha Uzdrowienia, a to bylo bledem. Dobrze, ze
przynajmniej pojawit sie Duch Wody, a nie Ognia. Wychodzi na to, Ze pierwszy
wybor dotyczy typu Ducha. Ale potrzebny jest jeszcze jeden, zwigzany z powodem
przywotlania: zadawaniem obrazen lub uzdrawianiem. Probujemy.

Po raz kolejny wskazatlem manekina, wybralem Ducha Wody, powtorzytem
wybor Ducha i rozpoczatem przywolywanie. Jest! Po manekinie we wszystkie
strony bryzgala woda, ktéra niemal natychmiast zamieniata sie w sople lodu.
Zimno tu, jak widac¢. Nie chcialbym tu przebywac¢ pozbawiony zlotej aury. Ale to
sprawa drugorzedna, najwazniejsze, ze mi sie udalo! Samodzielnie poradzitem
sobie z przywolywaniem Duchéw! Kpigco spogladajac na goblina, powtérzylem
wezwanie: manekin, Duch Wody, Duch Wody. Przywotanie!

— He! He! — Rozlegt sie Smiech goblina, gdy wokdét manekina utworzyla sie
katuza, po ktérej przemykaly niezliczone bezcielesne Duchy, zadajac co jakis czas
obrazenia.

Wszystko sie niby zgadzalo. Tyle ze to byly Duchy Wody w wersji masowe;.
Moj schemat jednak nie zadziatal. Musze wymysli¢ co$ innego.

Po kilku godzinach eksperymentéw wreszcie dotarto do mnie, ze nie zdotam

sam sie nauczy¢ wywotywania potrzebnych Duchéw. Chyba jednak powinienem



pogodzic sie z tym, Ze nie jestem ortem, przez okno nie wylece.

— Czyzbys chciat sie poddac? — ztosliwie zapytal Kornik.

— Potrzebuje podpowiedzi. Przynajmniej wskazania kierunku, gdzie szukac —
odpowiedziatem z zaklopotaniem.

— W takim razie bedziesz mogt zadac tylko dwa pytania. Zgadzasz sie?

— Zgadzam. — Dwa pytania to wiecej niz jedno, a samodzielnie nie bylem
w stanie zrozumie¢, w czym tkwit problem. Nie pomogly mi ani przeczucia, ani
rozum. Co wiecej, nawet stare znane Male Duchy Blyskawic i Uzdrowienia nie
chcialy da¢ sie wywolywa¢ na zadanie. Co$S w moich szamanskich czarach
przestato dziata¢, kiedy wskoczylem na Szamana Elementarnego.

— Oto wskazowka. PrzyjateS poprawng strategie wobec tego, kogo wzywates.
Teraz pomysl o tym, w jaki sposob to robites.

W jaki sposob przywotuje Ducha? Zwykle biore Tamburyn, uderzam w niego
Thiczkiem, odSpiewuje wers ,,Szaman ma trzy rece” — i to wszystko. Duch sie
pojawia. I nagle przed moimi oczami staneli Szamani, ktorych widzialem
wczesniej. Bezustannie uderzali w Tamburyny, ciaggle co$ Spiewajac. Moze o to

wilasnie chodzilo? Moze caly czas powinienem pozostawaC w trybie

przywotywania?

Szaman ma trzy rece
i skrzydto za ramieniem,
od jego oddechu

zapala sie Swieca...

No tak... Wystarczyto dziesie¢ sekund — a Swiat sie zmienil. A raczej nie Swiat,
ale moj interfejs uzytkownika gry. Prawie jedna czwarta widoku zajelo osiem
przezroczystych Duchéw, ktore praktycznie caly czas sie obracaty, jakby chciaty
zaprezentowacC sie ze wszystkich stron. Pod czterema Duchami znajdowatl sie
licznik, najwyrazniej pokazujacy range Ducha. Teraz widniala tam samotna
jedynka. Stabe mam na razie Duchy Wody, o0j, stabe. Orientujac sie w nowym

interfejsie, przerwalem wywolywanie. Minelo dziesie¢ sekund i interfejs



z Duchami zniknat.

Czyli na tym polega tryb pracy z Duchami? Wybratlem manekina i ponownie
przelaczytem sie w tryb wywolywania, po czym skoncentrowatem sie na jednym
z Duchéw Wody i nakierowatem go na cel.

Bam! Manekin zatrzast sie, a woda rozlata sie na wszystkie strony, zabierajgc
ze sobg Snieg. Jeszcze raz wezwatem tego samego Ducha i znowu manekin odegrat
role fontanny. Czyzby sie wudalo? Okolo dziesieciu minut bawilem sie
w wywotlywanie Duchéw, leczac siebie, manekina, a nawet Kornika, ktory
obruszony tym faktem, rzucit cos w stylu: ,Taki stary, a taki ghipi”. Kiedy
zakonczylem kamtanie, wyszedlem z trybu pracy z Duchami. Z jednej strony to
bardzo wygodne — potrzebne Duchy sq zawsze widoczne jak na dloni. Z drugiej
jednak strony szybkosc¢ ich przywolywania wzrasta kosztem interfejsu przyjaznego
dla uzytkownika. Wychodzi wiec na to, ze ze wzgledu na ten wiasnie aspekt
umiejetnosci Szamanskich klasa ta nie jest zbyt popularna. Zanim uzytkownik
wejdzie w odpowiedni tryb, zanim przywota Ducha, inny gracz trzysta razy zdazy
przejac kontrole nad jego postacig, a nawet moze wystac¢ go na odrodzenie.

— Masz prawo do dwoch pytan. Dobrze sie zastanow, nim je zadasz. — Glos
Kornika sprowadzil mnie na ziemie.

— Mam te same pytania, co wczesniej. Nadal chce sie dowiedzie¢, co wydarzyto
sie w tym nieszczesnym dniu, kiedy Pronto wdat sie w pojedynek z Sziamem,
i dlaczego moja gltowa chce jednego, a serce czego$ zupeknie innego. — I zanim
Kornik otworzyt usta, dodatlem: — Tylko mam jedng prosbe. Prosze o pelng
odpowiedz, a nie o coS w rodzaju: ,,odbyt sie pojedynek” lub ,twoje przeczucia
moga prowadzi¢ cie w dobrym kierunku”. To juz wiem. Nauczycielu, jesli nie
mamy czasu, odlézmy te zagadki na pozniej i odpowiedz mi wprost na moje
pytania. Po wyjsciu z Kototowki przyjde do Anchursu, odwiedze cie i wtedy

zagramy w zgadywanki. Teraz naprawde nie ma na to czasu.

Twoja reputacja wéréd Rady Szamanéw wzrosla o 10 punktéw. Do Zyczliwosci pozostalo 990

punktow.



— He! He! — zaSmiat sie goblin. — Naprawde chcialem ci odpowiedzie¢ w ten
sposob. Stowo w stowo. Musze teraz wymysli¢c nowa odpowiedz! He! He!

— A odpowiedziec jak najpehiej sie nie da?

— Prosta odpowiedZ jest nudna. Przeciez to ty nie chciales lecie¢ do Smokow.
Postanowite$ sam odnalez¢ zwoj. I nie patrz na mnie takimi oczami. Czy naprawde
sqdzisz, ze Almis i ja nie SledziliSmy twoich poczynan, kiedy biegalesS pomiedzy
szanownymi damami? Moge odpowiedzieC wprost na jedno z twoich pytan i juz
mniej precyzyjnie na drugie. Wybieraj, co jest dla ciebie wazniejsze.

— Prosze o odpowiedZ na temat Pronto. — Ze sobg jako$ sam sobie poradze, ale
przede wszystkim nie moge zgubi¢ tropu wydarzen sprzed wielu lat. — To jest
wazniejsze.

— Dokonates wyboru. Postuchaj wiec uczniu, co sie z tobg dzieje. Jeste$
Szamanem. Wyjatkowos¢ Szamandéw zwigzana jest ze zdolnoscia odczuwania
okreslonych rzeczy w otaczajacym ich swiecie. Na przyklad Szaman zawsze wie,
ze ktos mu sie przyglada, lub czuje, ze gdzies w poblizu ma miejsce bojka albo czai
sie wrog. To uzewnetrznienie tego, co przekazuja mu Duchy. Czasami jednak
zdarzajq sie szczeg0lni Szamani. To ci, ktorzy moga odbiera¢ nie tylko zewnetrzne
impulsy ptynace ze Swiata, ale takze przeczuwajq jego istote. Niektorzy nazywajq
to intuicjq, inni: przeczuciem lub czuciem. To jednak nie zmienia faktu, ze chodzi
tu o zdolnos¢ widzenia przysztosci. Tacy rozumni sg wsrod Magow, Wojownikow,
Lowcow, Szamanow. W kazdej klasie moze pojawic¢ sie wolny obywatel, ktory nie
odczuwa, ale czuje i przeczuwa. Skad u ciebie ta zdolnos¢? Na to pytanie mozesz
odpowiedziec¢ tylko ty. Nie wiem, kim byleS w poprzednim zyciu. Mam nadzieje,
ze sam zdotasz to pojac.

Kornik zawiesit glos, dajac mi okazje do refleksji nad jego stowami. Okazuje
sie, ze zdolnoS¢ czucia nie jest domeng Szamanow, a wilasciwie graczy. Graczy,
ktorzy potrafia przeczuwac. Graczy kierujacych sie uczuciami w realnym
Swiecie...

W myslach przywolalem wspomnienie chwili, w ktorej stalem sie artystg

freelancerem zaangazowanym w Barlione. Mialem okoto dwudziestu lat, kiedy



zaczalem uczy¢ sie o hakowaniu i bezpieczenstwie systemow informatycznych.
Wilasciwie czego innego moze uczy¢ sie student filologii klasycznej pozbawiony
perspektyw rozwoju? Kariery wsrod mitosnikow starozytnosci raczej nie zrobi.
Dlatego wybralem bezpieczenistwo systemoéw komputerowych. Dwa lata
uporczywego i monotonnego czytania ksigzek, odbywania szkolen, zdawania
testOw, nawigzywania znajomosci z tak samo chorymi na glowe ludZzmi. Az
pewnego pieknego dnia korporacja oglosita konkurs. Konkurs na zhakowanie
Barliony. Wtedy, mimo aktywnej propagandy rzadu, w tej grze nie bylo jeszcze
zbyt wielu graczy. Nie brakowalo innych wirtualnych Swiatow, czesto nawet
lepszej jakosci. Gracze mieli wybor. I tu nagle pojawit sie konkurs: ten, kto zdota
przeja¢ konto innego gracza lub chociazby uzyska¢ do niego dostep, otrzyma
nagrode w wysokosci trzydziestu tysiecy Ziotych Monet, ktérych wartos$¢ juz
w tym czasie byla porownywalna do rzeczywistych pieniedzy. Czas trwania
konkursu wynosit dwa tygodnie, liczba zwyciezcow byta nieograniczona.

W Barlionie zaczat sie chaos.

Hakerzy z calego Swiata wzieli sie do pracy i Barliona wysiadla na tydzien.
Lezaly serwery, wlamywano sie na konta, usuwano postaci. Na forach gracze
wylewali wiadra pomyj, w sadach zalegaty tysigce skarg, ale korporacja wytrwale
znosita te wszystkie niedogodnosci. Taka byla polityka firmy i trzymano sie jej
pomimo biezacych klopotéw. Ten zamet trwal tydzien. A po6zZniej sie uspokoito.
Catkowicie. Poszkodowani gracze otrzymali zadoS¢uczynienia, wreczono im
wspaniale prezenty, wszystko wrocito do normy. Ale minelo pot roku i znowu
ogloszono konkurs. Zadanie bylo takie samo jak za pierwszym razem: ten, kto
zdota zhakowac gre i uzyska¢ dostep do danych innej postaci, otrzyma nagrode.
Tylko tym razem kwota byla wyzsza. Milion Ztotych.

Barliona trzymata sie przez tydzien, dopoki swoich sit nie sprébowata nasza
bojowa trojca. Tak, pracowaliSmy we trzech. Ja, moj przyjaciel rozpracowujacy
zapore, ktorg na swoim Symulatorze postawila Marina, i nasz mentor. Ten, ktéry
wszystkiego nas nauczyt.

,Haker z prawdziwego zdarzenia nie tylko doskonale zna sie na swojej pracy —



lubit powtarzac¢ nauczyciel — haker czuje. Jesli nie jesteS w stanie poczuc, ze w tym
momencie musisz klikng¢ tutaj, a w innym wejs¢ tam i uruchomic¢ skrypt, to nigdy
nie bedziesz mogl nazwac siebie hakerem. Zaawansowanym programista,
ekspertem do spraw bezpieczenstwa, a nawet guru od wiaman — owszem. Ale nigdy
nie bedziesz hakerem”.

Przez trzy dni probowaliSmy ztamac¢ Barlione — bez rezultatu. Zaktualizowany
Symulator catkowicie blokowal wszelkie proby przejscia zapory. Dwa dni przed
zakonczeniem konkursu spotykaliSmy sie jak zwykle w domu mojego przyjaciela
i planowaliSmy kolejne kroki. Niestety nikt z nas nie miat juz zadnego pomyshu,
wiec praktycznie sie poddaliSmy. I wtedy to wszystko sie stato.

Whpatrujac sie bezmysSlnie w strumien danych wysylanych przez moja kapsule
i porownujac go z analogicznym strumieniem danych innego gracza, zaczatem
losowo zmienia¢ ustawienia obwodu sterujacego, ktory postawiliSmy pomiedzy
kapsulg a serwerem gry. Co dokladnie robilem — nie wiem. Nawet teraz, po siedmiu
latach, nie potrafie tego wyjasni¢. Co$ wybieratem, co$ zmieniatem... Po prostu
w danym momencie uwazalem, ze tak trzeba. Moj przyjaciel prébowal mnie
powstrzymywac, ale nauczyciel mu na to nie pozwolit. Wrecz nakazal mu nie
przeszkadzac.

DwadzieScia godzin poézniej, zmeczony i glodny, upadtem na podloge
i zasnagtem. Ale udato sie. Udato mi sie zasymulowac na poziomie programu dane
innego gracza w mojej kapsule. Wprawdzie wynik nie by} doskonaty, bo zeby
powtorzyc te akcje, bylaby potrzebna dokladna tablica kontrolna kapsuly gracza,
pod ktorego chcialbym sie podpigc, ale to nie mialo znaczenia. Najwazniejsze, ze
mogtem wejSC do Barliony postacig innego uzytkownika. Kiedy sie obudzitem,
w pokoju byt tylko mdj przyjaciel. A nauczyciel zglosit sie na ochotnika, zeby
obwiesci¢ Swiatu, ze pozadany rezultat zostal osiggniety, i dlatego nas opuscit.
Pozniej okazato sie, ze opusScit na zawsze.

Korporacja sprawdzita moja metode, ktérg nasz bylty mentor zdazyt juz nazwac
swoja, 1 natychmiast zaoferowala mu prace. Wyplacili mu obiecang nagrode

i konkurs sie zakonczyl. W ciggu miesigca dokonano zmian w kapsutach.



Korporacja wymieniala je za darmo, wiec powtorzenie wlamania byto niemozliwe.
Kilka miesiecy pézniej otrzymaliSmy list od nauczyciela, w ktorym z zalem
zauwazal, ze jeszcze nigdy nie miat tak nieudolnych uczniow. Ubolewal tez, ze
zgodzit sie nas przyja¢, i poinformowal, ze nagrode zatrzymal dla siebie jako
rekompensate za stracony czas. A gdybySmy mimo to mieli jakieS roszczenia,
zaproponowal, Zze mozemy je omowic z nim w grze.

Moj przyjaciel w tym dniu usunagt swoja postac i, o ile wiem, do dzi$ z zasady
nie wchodzi do gry. Twierdzi, ze w prawdziwym zyciu tez jest mu dobrze. Ja
trzymatem sie trzy lata, stajac sie artysta freelancerem. Robitem wszystko, zeby
dokopac¢ Barlionie od zewnatrz. Nie znajdowalem wprawdzie zadnych globalnych
dziur, ale na zycie starczalo. Jednoczesnie zawsze namierzalem jakieS
nieudokumentowane absurdy gry, dzieki przeczuciu, ze z dang funkcja jest co$ nie
tak. Pézniej, po kolejnym rozstaniu z dziewczyna, stworzylem sobie postac¢ — i tak
sie zaczelo...

Okazalo sie, ze gra w jakis sposob pozwala, jesli nie rozwijac, to przynajmniej
wyostrzaC odczuwanie w Swiecie rzeczywistym. Tak jest nie tylko ze mna, ale tez
z innymi graczami. Tymi, ktérzy nie potrafia wyjasni¢, dlaczego nie nalezy lecie¢
tym samolotem lub jecha¢ tamtym pociggiem, ale sa pewni, Ze nie powinni tego
robic.

— Jesli skonczytes medytowac, to bede mowic dalej. — Kornik nie zniknat, kiedy
pograzytem sie we wspomnieniach. — ChcialeS wiedzie¢, co wydarzylo sie
dwanascie lat temu miedzy Pronto a Sziamem. Stuchaj wiec.

Z trudem probowalem skoncentrowaC sie na tym, co modwi goblin.
Wspomnienia sq dobre, ale trzeba zy¢ terazniejszoscia.

— Dwanascie lat temu uczen Almisa postradat zmysty i przeszed} na strone
Kartosa. Gieranika poprosit Mrocznego Wladce, aby ten przyjat go na ucznia. Tym
samym stracit mozliwoS¢ powrotu do Malabaru. Jako dowod nieodwracalnosci
swojej decyzji Gieranika przyniost Mrocznemu Wiladcy Dusze czterdziestu
Szamanow, od Wielkich po Najwyzszych. W zamian Pan Kartosa obdarzy?t go taka

moca, ze nawet ja nie moglem sobie z nim poradzic i zhanbiony, musiatem uciekac.



Gieranika dorownywatl bowiem sitlag Imperatorowi i Mrocznemu Wiadcy. Jednak
wtedy mieliSmy jeszcze szanse go pokona¢. Dopoki Najwyzsze Duchy nie
potwierdzg sity Szamana, mozna go jej pozbawi¢, a Najwyzszym sie nie spieszylo.
MieliSmy wiec na to caly miesigc. Pronto zaproponowal stworzenie Kregu
Szamanskiego. Niestety, Sziam by} temu przeciwny. Nie wierzyt, ze jego brat
przeszed} na ciemng strone i nie chcial go zabija¢ wiasnymi rekami. Miedzy nim
a Pronto doszto do konfliktu, po ktéorym ork wyzwal zwierzchnika Rady na
pojedynek. To byto wbrew wszystkim naszym zasadom i prawom. Sama walka
Szamanow Najwyzszych byta dynamiczna i krdotka. Co$ jednak mi nie pasowato.
Czulem na polu bitwy obecnos¢ postronnego Ducha. A nawet nie Ducha... Nie
umiem tego nazwac, ale z pewnoscia tego czegos nie mogt przywotac ani Pronto,
ani Sziam. Zwierzchnik Rady byt silny, ale nie az tak silny, by wypchna¢ Pronto
z kregu. OsobiScie uczytem tego zielonego upartego barana, wiec doskonale znam
jego mozliwosci. Pronto byt silniejszy, mimo to przegrat. Ork odmowit odpowiedzi
na moje pytania, mowiac tylko, ze jesli przegral, to znaczy, ze taki jest jego los.
Nieszczesny fatalista. Moze tobie uda sie wyciagnac cos$ wiecej z tego batwana, kto

wie...

Aktualizacja zadania ,,Przywrocenie sprawiedliwosci”:
Zastepca Zwierzchnika Rady Szamanow, Kornik, jest przekonany, ze w pojedynku bral
udzial postronny byt, ale nie ma na to zadnych dowodow. Dowiedz sie prawdy o pojedynku

Pronto.

— A gdzie jest teraz Gieranika? — wyrwato mi sie mimowolnie.

— To juz trzecie pytanie, ale odpowiem na nie. Poluje na mnie, nie wychodzac
z zamku Mrocznego Wladcy. Nawet jesli formalnie nadal pozostaje Szamanem
Wielkim, to sila znacznie przewyzsza Herolda. I nie tylko Herolda: z pojedynku
z nim nawet Radca nie zdota wyjs¢ zwyciesko. Teraz, uczniu, czas wracac. Nie rob
niczego glupiego. Gdy wszystko sie skonczy, bedziesz mogt wrdcic do swojej
ukochanej kopalni.

— Co sie skonczy?



— Wyczerpate$ limit pytan, a nawet go przekroczytes. Sam wkrotce wszystkiego
sie dowiesz. Nasze nastepne spotkanie odbedzie sie, kiedy Najwyzszy Duch Swiata
Gornego uzna, Ze jestes gotow przejSC probe i inicjacje na Szamana Wielkiego.
I jeszcze jedno... — Kornik spojrzal mi gleboko w oczy. — Gdy nadejdzie czas

wyboru, kieruj sie sercem, nie rozumem. Masz tu swoj ottarz.

Otrzymales przedmiot: Oltarz Ofiarny dla Duchow. Nie zajmuje miejsca w worku.

Swiat zamigotal mi przed oczami i po chwili ocknalem sie przed brama do
Kototowki. Przywitaly mnie: chrapanie straznikow, ktorych oddech byt wyraznym
znakiem zarliwego poddanstwa Wiastowi, uderzenia mtota w kuzni, a takze widok
tria kosiarzy o wygladzie neandertalczykow. Te osoby i okolicznoSci staty sie mi
tak bliskie w ciggu ostatnich kilku tygodni, ze poczutem sie jak w domu. Puscitem
oko przemykajacemu tuz obok berbeciowi i skierowatem sie na podworko Elzbiety.
Nie wiedzialem, co Kornik mial nam mysli, méwiac o wyborze, ale teraz nie
chcialem sobie zawraca¢ tym glowy. Jesli uwazal, ze wkrétce dowiem sie

wszystkiego, to niech tak bedzie.



ORKI WOJOWNICY

Nastepnego dnia po tym, jak Kornik wystal mnie do Kototowki, poszedlem do
kopalni, zeby w samotnosci przemysleC to, co chcialy mi zasugerowac staruszki.
Tlukac Zyle Cynowa, odtwarzalem slowo po slowie nasza rozmowe. Tak
z Matrong, jak z Pielagieja, poczawszy od: ,Milenki, nie pomodgitbys stabej
kobiecie?”, a konczac na: ,,Nie damy ci wiecej zadnych zlecen”.

Po kilku godzinach zdotatem przypomniec¢ sobie kilka zdan, ktore mogly byc¢

wskazowkami, albo ktére nie pasowaty do ogélnej logiki rozmowy:

,1.azisz jak Czerwony Kapturek, ktory przynidst babci fanty”.

,,P0t dnia biegasz miedzy nami, pewnie przeszedtes okoto dwudziestu wiorst”.

»(...) zawsze miatas stabos¢ do upartych baranow”.

, 1y jednak nadal je przekazywales, nie zagladajac do sSrodka”.

»A co, czy my jesteSmy, wedrownymi gotodupcami, ze tak przed wejsciem
stoimy?”

Poza tym staruszki nie powiedzialy juz nic niezwyklego. Wymuszonych
uprzejmosci, ktére wzeraly mi sie w mozg za kazdym razem, gdy dostarczatem ich
listy, nawet nie bratem pod uwage. Nie chciato mi sie wierzyc, ze moglyby tam byc¢
zaszyfrowane jakies wskazowki: w takim wypadku rozszyfrowanie ich byloby
nierealne. Chyba jednak powinienem rozpracowac tych pie¢ wyrazen.

A jesli tak, to od razu mozna powiedzie¢, ze zwdj znajduje sie w promieniu

dwudziestu wiorst od Dalgoru. Niestety nie wiedzialem, w ktoérym kierunku liczy¢



te wiorsty. Czy moze powinienem chodzi¢ po obwodzie? Nie bez powodu mowity
o upartych baranach. Ile zajeloby to czasu, strach pomyslec. Konieczne jest
zawezenie pola poszukiwan.

Moze wskazowka jest posta¢ Czerwonego Kapturka. Co robita ta dziewczynka?
Nosita babci fanty. A gdzie mieszkata babcia? O ile dobrze pamietam, to w lesie
lub za lasem, w ktorym mieszkat Szary Wilk.

Skonczylem kolejng Zyle, wrzucitem Rude do worka, otworzylem mape
i sprawdzitem, z ktorej strony Dalgoru znajdowat sie las. Cholera! Lasu na mapie
byto catkiem sporo! Praktycznie zajmowal on trzydziestostopniowy sektor tuz za
miastem. Teleport do Kolotowki w tym rejonie nie zadziata. Bede musial wrocic¢ do
Dalgoru, a dopiero stamtad do wioski. Albo bardzo szybko znalez¢ to, czego
potrzebuje, i wrd6¢ do miasta.

Wychodzi na to, ze gdzieS w lesie, dwadziescia wiorst od Dalgoru, lezy zwoj.
Trzeba wykazac sie wytrwaloScia, zeby go znalez¢, bo las jest duzy, a zwoj maty.
Zwroty: ,nie zagladajac do srodka” i ,,wedrowni gotodupcy” na razie nie pasowaty
do mojej ukladanki, ale czutem, ze one tez sa wazne. Uporam sie z tym, kiedy
znajde sie juz w odpowiednim miejscu. Kolejna Zyla zamrugala i zniknela,
pozostawiajac pie¢ kawalkow Rudy Cyny. Ucieszylem sie. Po dzisiejszym dniu
moj poziom Gornictwa wzrést do osiemnastu, jeszcze dwa stopnie i bede mogt
chodzi¢ do innych kopalni. A moze istniejg Zyty Marmurowe lub Zelazne? To by
mi sie przydalo do levelowania postaci. Ale tym zajme sie jutro. Dzi§ musze
dokoriczy¢ pozostate trzy Zyly i wréci¢ do domu.

— Machanie, wziat pan zlg tyzke — rzucit Szprycha i ponownie utkwit wzrok
w swoim talerzu. Po incydencie z Maluchem w ogdle nie rozmawialiSmy. Szprycha
unikal mojej obecnosci w kazdy mozliwy sposéb. MijaliSmy sie tylko przy
obowigzkowej kolacji, na ktorg Elzbieta zaczela mnie zaprasza¢ po tym, jak
zaliczylem zadanie z wilkami. Podczas positku chlopiec, stynacy w calej wsi
z nieopisanego gadulstwa, zamienial sie w niemowe rzucajaca od czasu do czasu
uwagi, Ze jestem niewychowanym analfabeta. W pewnym stopniu sie z nim

zgadzatem.



Kolacja u Elzbiety zawsze skladala sie co najmniej z trzech dan, po ktérych
serwowano jeszcze deser. ,,Nie jest bogatg kobieta...” — jak to?! Przy kazdym
talerzu ulozone byly trzy widelce i dwie tyzki. Podczas pierwszej kolacji, kiedy
zaczalem jeSC rybe zwyklym widelcem z czterema dlugimi zebami, wszyscy
patrzyli na mnie ze zdziwieniem. Z tego powodu poczulem sie wtedy nieswojo.

— Machanie. — Szprycha po raz pierwszy zwrocit mi uwage: — Rybe je sie przy
pomocy innego widelca. — I wskazal na ten z czterema krotkimi zebami.
Zaskoczony wymienitem widelec. Co za réznica? I tu, i tam sa cztery zeby, ktore
roznig sie tylko dlugoscia. Nic z tego nie rozumiem...

— Awtandil, niegrzecznie jest zwracac starszym uwage przy stole — Elzbieta
zganila syna.

— Ale mamo! On wziat zty widelec! Dlaczego mnie zmuszano, zebym nauczyt
sie, co kazdy z nich znaczy, a temu... — Kiwnat glowa w mojg strone. — ...nikt
stowa nie powie? Maluch do tej pory skowyczy, jak widzi Machana.

— Machan jest gosciem, a ty jesteS moim synem! I na tym zakonczmy te
rozmowe. Za kazda niepotrzebng uwage bedziesz czySci¢ chlew.

— To niesprawiedliwe! A jesli zacznie jes¢ rekami? Tez nie bedzie wolno mu
nic powiedziec?

— Awtandil!

— A wiasnie ze bede! — Upart sie chlopak. — Juz lepiej przebywac ze Swiniami
niz z tym tu przy stole. — Szprycha rzucit serwetke na stot. — Pdjde juz. W chlewie
na mnie czekaja.

— Och! — westchneta gospodyni, gdy Szprycha wyszedl. — Przepraszam cie,
Machan. Szprycha chce by¢ dorosty. W konicu to jedyny mezczyzna w rodzinie.
Ale wciaz jest maly i niewiele rozumie.

Po tym incydencie Szprycha codziennie robil mi uwagi, nie przejmujac sie
kara. A to niewlaSciwie siedzialem, a to wziglem zty widelec, a to Zle podatem noz.
Wszystkie w tym samym tonie. Z tego powodu codzienne kolacje przerodzity sie
w mojg nieustanng walke z wlasnymi nerwami o to, Zzeby nie rozerwac na strzepy

matego NPC-a. Dziwnie zostal zaprogramowany, bardzo dziwnie.



— Szprycha, potrzebuje twojej pomocy. — Tego dnia postanowitem wyrwac sie
z blednego kota wilasnego grubianstwa. Elzbieta wraz z corka popatrzyly na mnie
ze zdziwieniem. Szprycha jednak siedzial niewzruszony, wcigz gapiac sie w swoj
talerz. — Masz racje, nie mozna by¢ tak niewychowanym. Dziekuje, ze ciagle
starasz sie mnie poprawiac, ale chciatbym czegosS wiecej. Przeciez mozesz nauczy¢
mnie wszystkich tych sztuczek z widelcami, tyzkami i prawidlowa postawa przy
stole. Tak sie zlozylo, ze nikt wczesSniej tego nie zrobil. Poradzisz sobie, czy moze
powinienem poprosi¢ Matrone?

— A z czym tu sobie radzi¢? W dodatku Matrona i tak nic nie umie — wypalit
chlopak. — Ona przeciez salate je widelcem do ryby.

— Wiec sie zgadzasz? Jutro z samego rana zaczniemy. Popracujemy godzine
dziennie i naucze sie wszystkiego w ciggu tygodnia. Odwdziecze sie prezentem.

— A jakim? — Szprycha podniost glowe i spojrzal na mnie z zainteresowaniem.

— To bedzie niespodzianka. Jesli w ciggu tygodnia nauczysz mnie wszystkiego,
wtedy prezent bedzie godny.

— Zgoda. Jutro rano przyjde i pana obudze. Mamo, ide do chlewu. Musze
pozegnac sie z chrumkami. Nie bede juz do nich chodzi¢. Brzydko tam pachnie. —
Po pokoju ponidst sie wiatr, a Szprycha znikngt. Ogarniety chtopak.

Od tego momentu zaczat sie dla mnie bardzo pracowity czas. Poranki nalezaty
do Szprychy. Przybiegal do letniego domku, potrzasal mna, a nastepnie rzucat
bezposrednio na t6zko gore réznych widelcéw i tyzek, a potem uczyt mnie, jak
z tego wszystkiego korzysta¢. Stuchajac chlopaka, z kazdym dniem dziwitem sie
coraz bardziej. Skad oSmioletni mieszkaniec wsi miat takg wiedze?

Po lekcjach chodzitem do kopalni. Helfajer, Plinto i pozostali bohaterowie
sprowadzeni przez Zwiastunow doskonale oczyscili okolice, dlatego nie
spotykatem juz goblinow. Oprocz Kopalni Cyny, w poblizu Kolotowki znajdowaty
sie Kopalnie Miedzi, Marmuru i Zelaza. Do Zelaznych Zy} nie mialem jeszcze
dostepu, wiec codziennie levelowatem sie na Marmurze. Z punktu widzenia moich
potrzeb nie miato to wiekszego sensu — Marmur nie byt uzywany w Jubilerstwie,

a ja nie miatlem specjalnosci rzezbiarskiej. Dlatego Marmur zbieratem na sprzedaz.



Druga potowe dnia poSwiecatem na rozwoj umiejetnosci Jubilerskich. Miatem
wystarczajaco duzo sztabek i Malachitu, wiec robitem pierscienie i szlifowatem
kamienie. Monotonne, jednostajne zajecie, ale cos robic trzeba...

— Zwinnie sobie z tym radzisz — powiedzial Kowal, kiedy skonczylem tworzy¢
kolejny Pierscien z Brazu. — Tylko nie rozumiem, po co ci tyle pierScieni
i kamieni? Chcesz zrobic¢ z nich przetwory?

— Sprzedam je wolnym graczom, kiedy wrdoce do Dalgoru, albo Handlarzowi,
kiedy tu przyjedzie. Same pierscienie nie sa mi potrzebne, ale musze rozwijac
specjalnos¢. — Wrzucitem pierscienie do torby, wyszedtem z kuzni i usiadtem na
walajgcym sie przy wejsciu drewnianym klocku. Dzisiaj w nocy bedziemy z Tiszq
polowac na Nocnego Potwora, dlatego musiatem odpoczac.

Tydzien byl bardzo pracowity. Podskoczylem z Gornictwem do dwudziestego
dziewigtego poziomu. Jeszcze jedenascie — i bede mdgl p6j$¢ do Kopalni Zelaza.
Gornictwa na razie wyzej nie wywinduje, poniewaz Jubilerstwo udalo mi sie
rozwingC jedynie do dziewietnastego poziomu. Kowalstwo nie podniosto sie
o wiele, tylko do czternastego, ale za to w trakcie wytwarzania sztabek znalaztem
szesnascie kawatkow Malachitu. Dla moich stopniowo topniejacych zapasow to
bylo cos. W ciggu tygodnia najbardziej udalo mi sie rozwing¢ Kartografie.
Przeklety ziggurat, aktywny na tym obszarze, codziennie resetowal mojg mape oraz
to, co narysowatem dzien wczesniej. Kazdego dnia musiatem wiec wszystko kresli¢
od nowa, ale dla Kartografu ten sam rysunek byl wciaz nowy. W rezultacie
osiggnatem dwudziesty dziewigty poziom praktycznie w cztery dni...

Wieczorem w domu Starosty odbywalo sie spotkanie druzyny towcow
potworow. Ja, Tisza, Starosta i dwoch Worgenow z obrazka — braci Tiszy, ktorych
pierwszy raz zobaczytem na zywo.

— Jesli dobrze rozumiem, to potwor upodobat sobie Machana. I nie ma w tym
nic Smiesznego, Tiszo — zaczat Starosta, po czym zwrocit sie do mnie: — Machanie,
twoje zadanie jest proste. Musisz wyciggngC potwora na otwartg przestrzen,
najlepiej na plac. Tam ci dwaj — skinagt glowa w strone synéw — beda czekac na

dachu. Jak tylko przyprowadzisz bestie, natychmiast zanurkuj pod ganek. Schowaj



sie tam, a Loyd i Trail beda go tapac. Najwazniejsze, zebySmy mogli go zobaczyc,
wtedy juz go nie wypuscimy. Idz juz, spotkamy sie dokladnie o poinocy.

Po powrocie do domu przygotowalem sobie jedzenie, zeby cho¢ troche
poprawic statystyki, po czym wyszedtem z letniego domu i usiadtem na tawce. Do
zmroku zostalo zaledwie kilka godzin. Pézniej pojde do centrum wioski i zaczne
krecic sie po placu. SpodziewaliSmy sie, ze mglisty potwor sam do mnie przyjdzie.
Ustawitem budzik, zeby nie zaspaC, oparlem sie o Sciane i zamknalem oczy.
Miatem tak napiety grafik, ze nie zostawato mi wiele czasu na odpoczynek.

Delikatne skrzypienie drzwi wejsciowych sprawito, ze moje ciato sie napielo.
Udajac, Ze Spie, na wpot otworzytem oczy i obserwowatem, jak Elzbieta ostroznie
wymyka sie z domu, podchodzi do bramki, ciggle ogladajac sie na mnie,
a nastepnie, jak bezszelestny cien, wslizguje sie w nadchodzacq noc. W rece
gospodyni bylto takie samo zawinigtko, co tydzien temu. Dokad ona idzie? Miatem
duzo czasu, cale dwie godziny, wiec postanowilem ruszy¢ za nig. Nawet jesli
wybierala sie na randke, co$ tu bylo nie tak. Czulem w trzewiach, ze moja
gospodyni jest zamieszana w historie z potworem. A skoro tak czulem, to
koniecznie chcialem to sprawdzic.

Zostawitem Elzbiecie przewage okoto piecdziesieciu metrow i cicho podazytem
za nig. Balem sie podchodzi¢ blizej, bo nie mialem umiejetnosci niestyszalnego
poscigu, jaka szczycili sie Lowcy czy posiadaty Lotrzyki. Poruszatem sie jak ston
w skladzie porcelany.

Zachowanie Elzbiety wygladato ,,zdziwniej i zdziwniej”. Przemykata skrajem
ulicy, w cieniu domow. Ciagle ogladala sie za siebie, jakby w obawie, ze zostanie
przytapana. Kierowala sie w strone placu. Czyzby szta do Starosty? Jesli tak, to
stary niezle to wykombinowat — synow i corke wystal na polowanie, a sam
przyjmowat goscia!

Zatrzymatem sie i obserwowatem z oddali, jak Elzbieta podeszta do placu,
rozejrzala sie i zamiast wejS¢ do domu Starosty, skrecita w sasiednig ulice.

I znow nic nie rozumiatem!

Rzucitem sie za gospodynig z maksymalng predkoscia pozwalajacq zachowac



cisze. Moje podejrzenia, ze jest zamieszana w sprawe potwora, zmienity sie teraz
z przeczucia w pewnosc.

Po kilku minutach Elzbieta podeszta do czestokotu i sie zatrzymata. Rozejrzata
sie, Zzeby sprawdzi¢, czy nikt jej nie obserwuje. Potem co$ nacisneta i dwie belki
ogrodzenia uniosty sie, jakby byly nawleczone na zerdz. Schyliwszy glowe, kobieta
przeszia na drugg strone, znowu coS nacisnela i belki powrdcity na swoje miejsce.
Szalenstwo! W ogrodzeniu jest tajne wyjscie z wioski i moja gospodyni go uzywa!
Dokad ona sie wybiera?

Chociaz widzialem dokladnie miejsce, w ktérym Elzbieta uruchomita dZwignie,
nie umialem jej uzy¢. Po prostu nie widzialem tej dZwigni. Wiedzialem, ze jesli
zatrzymam sie na dluzej, to kobieta mi ucieknie. Machnatem reka na konspiracje
i wskoczylem na czestokél. Zlapalem sie gornej krawedzi, podciagnatem
i przetoczylem na drugg strone. Dobrze, ze w Kolotowce ogrodzenie nie jest
wyostrzone od gory i sklada sie ze zwyklych bali. W przeciwnym razie ten manewr
mogliby okazac sie nieprzyjemny. Spadtem jak kloda na ziemie (minus dwadzieScia
Punktéw Zycia, ale to nie mialo teraz znaczenia). Udalo mi sie dostrzec niewyrazng
sylwetke Elzbiety zmierzajaca w strone Swigtyni.

Cholera! Moze ona nie chodzi do Starosty, tylko do zercy? Wiast chyba nie
mial zadnych ograniczen w kwestii zachowania czystosci. A ja biedng kobiete
podejrzewalem o takie podlosci. Jednak kiedy ja usprawiedliwialem, mdj
wewnetrzny robak catkowicie wygryzal moje przekonanie o niewinnosci Elzbiety,
podpowiadajac mi: ufaj, ale sprawdzaj. Pomys$latem wiec, Ze kiedy zobacze ja
wchodzaca do Swiatyni, uspokoje sie i wroce do Kototowki.

Kobieta okrazyla jednak swigtynie i udata sie na cmentarz. Ostroznie zblizylem
sie do ogrodzenia i zajrzalem do Srodka. Elzbieta usiadla na matlej, wolnej od
grobow wysepce posrodku cmentarza, wyjeta z zawinigtka Swieczki, ulozyla je
w okreSlonej kolejnosci, zapalita i usiadta posrodku tak uformowanej figury. Kilka
chwil pozniej ustyszatem glos kobiety belkoczacy jaki$ recytatyw niezwigzany
z jezykiem uniwersalnym.

I co ja tutaj robie? Spojrzalem na zegar: zostala godzina do pdinocy.



Powinienem juz biec na plac, zeby zwabi¢ potwora, a ja tymczasem uganiam sie za
Elzbietg. Chociaz z drugiej strony bylem bardzo ciekaw, co ona tu robi. I dlaczego
akurat w te noc, w ktdrej pojawia sie mglista kreatura?

W czasie, gdy Elzbieta wypowiadata zaklecia, ja poczulem na plecach goracy
oddech. Powoli, starajac sie nie wykonywa¢ gwattownych ruchow, odwrdcitem sie
na powitanie nowego nieszczeScia. Ujrzalem dwoje czerwonych oczu i mgle
otaczajacq stwora od stop do glow.

— Tez sie ciesze, ze cie widze. — Skrzywilem sie, gdy kreatura fukneta mi prosto
w twarz. Goracy jak z pieca oddech stworzenia, zmieszany z nieprzyjemnym
ostrym zapachem sprawil, ze az mnie cofnelo. — Jak sie masz? Mam propozycje.
Negocjujmy. Na pewno czegos potrzebujesz, a jestem w stanie pomoc ci to zdobyc.
— Ani troche sie nie balem. Wydawalo mi sie, ze zmierzam w dobrym kierunku.
Musiatem sprawic, zeby kreatura zaczela mowic. PdZniej sie zastanowie, co robic
dalej.

Bestia ponownie fuknela, otoczyta mnie fala goracego powietrza i jednym
niezauwazalnym susem znalazla sie tuz obok mnie. Byla na wyciagniecie reki, ale
nie miatem najmniejszej ochoty jej dotyka¢. Cho¢ juz sie nie balem umiera¢, nadal
chciatem zy¢. Zastyglem jak posag, majac nadzieje, ze kreatura mnie nie rozpozna,
gdy nagle dwie szponiaste tapy dostownie wystrzelity z mgly i zlapaly mnie za
gardto. Natychmiast pojawit sie pasek Brak powietrza odmierzajacy moje
dozwolone dwie minuty bez oddechu. Prébowatem stawiac opor, ale bezskutecznie.
W zaden sposob nie udawato mi sie kopna¢ mglistego gada. Miat zbyt dlugie rece,
a rozluznienie zacisku na szyi bylo niemozliwe. Roznica poziomow byla zbyt duza.
Czy naprawde znowu czeka mnie odrodzenie? Tisza ucieszy sie, kiedy jutro bede
przyznawac sie do winy... Zamiast czekac na potwora na placu, sam poszediem go
szukac.

Juz wiedzialem, jak monstrum dostaje sie do Kolotowki: sekretnym przejsciem,
ktore zna Elzbieta. A ona sama, jak sie okazuje, jest zwyklym zaklinaczem
sprowadzajacym raz w tygodniu postrach do wioski. Ale po co jej to? I co to za

stworzenie?



Pasek zamrugal po raz ostatni, a Punkty Zycia zaczely male¢ w zastraszajagcym
tempie. To nic, w glowie mialem juz plan, jak zapobiec pojawieniu sie stworzenia
w przysztym tygodniu i jak zdemaskowac Elzbiete. Gdyby byla Worgenem, to
jeszcze zastanawialtbym sie, co sie stanie z jej dzie¢mi. Ale poniewaz to ona
sprowadzala nieszczeScie na wioske, nie mialem wyjscia — musiatem ja oddac

w rece wiadzy.

Uwaga! W zwiazku ze Smiercia poziom Doswiadczenia

zmniejszyl sie 0 30%...

— Widze, ze jeste$ u nas czestym goSciem, synu. — Zerca Wlasta stal przed
Swigtynia, kiedy sie tam odrodzitem. — Chcesz naprawi¢ swdj blad i oddac
Worgeny? Tak, wiem wszystko o Staroscie i jego rodzinie. Nawet gdyby przeszli
na strone Swiatta, kazdy zerca rozpoznatby te kreatury w ludzkiej postaci.

— Worgen nie jest winien. Tu chodzi o co$ innego.

— A niby o0 co? — Zerca spojrzal na mnie z zaciekawieniem.

— Za tydzien wszystko stanie sie jasne. Wymyslitem sposob, jak ztapac tego
potwora. Bede potrzebowal pomocy. Ojcze, czy mozesz zrobi¢ zwoj] Wiezienia
Mobilnego?

— Ech! Nie umiem robi¢ zwojow, nie mam umiejetnosci w zakresie Kartografii.

— A co ma do tego Kartografia? — Stowa zercy bardzo mnie zdziwity. Czyzbym
czego$ nie wiedzial o swojej profesji?

— Ma, i to duzo. Jedng ze specjalizacji Kartografii jest Tworca Zwojow. Tylko
ten specjalista ma zdolno$¢ przeobrazania swoich czar6w lub receptur w zwoje.

Szalenstwo! Moge upiec dwie pieczenie na jednym ogniu! Mam przeciez
receptury wilasnej produkcji! Jesli udatloby mi sie zamieni¢ je w zwoje i wystawic
na rynku, to mialbym szanse niezle zarobic. W Barlionie nie brakuje
kolekcjoneréw roznych receptur.

— Dobrze, sam co$ wymysle. Dziekuje za porade.

— Nie ma za co. A co planujesz?

— Mam pewne podejrzenia. Za tydzien to sprawdze.



— Bede czekal na wiesci od ciebie. — Zerca odwrdcit sie i zawiesil wzrok gdzie$
w oddali.

Na mysl o rozmowie ze Starostg i Tisza wziglem gleboki oddech, i poszedtem
do Kolotowki. Az do przysztego tygodnia nie powiem im o Elzbiecie.

— Machanie! Gdzie byles?! — Z domu wyskoczylta Tisza i podbiegta do mnie. —
Wczoraj dlugo na ciebie czekaliSmy, ale sie nie zjawites! Zapadles sie pod ziemie?!
Co sie stalo? Przeciez byliSmy umowieni!

— Poczekaj, Tiszo, nie goraczkuj sie. — Sttumiony gtos Starosty dat sie styszec
zza moich plecow. Odwrocitem sie i zobaczylem, jak przekazuje ostatnie instrukcje
swoim synom, siedzacym juz na koniach. Wyruszali do nastepnej wioski. —
Machan jest wolnym obywatelem, nie mozna go tak po prostu zabi¢. Kiedy Punkty
Zycia spadajg prawie do zera, tacy jak on sa wysylani na Szare Ziemie. Gdy minie
dwanascie godzin, wracaja na najblizszy cmentarz. To bardzo ciekawa funkcja,
ktora maja wylacznie wolni obywatele. Jesli dobrze rozumiem, wracasz wiasnie
z cmentarza? Czy tak?

Przytaknatem zrezygnowany.

— Bestia cie dorwala, zanim doprowadzites ja na plac?

Wzdrygnatem sie i prawie bylem gotow wycalowac Staroste. Sam zadat pytanie
i sam na nie odpowiedzial, a zrobit to tak, ze wyratowal mnie z opresji. Uwielbiam
takich NPC-6w.

— Zgadza sie, nie zdazytem. Trzeba od razu zaczynac na placu. Bestia jest zbyt
szybka.

— Za tydzien spotkamy sie wiec od razu na placu. Tym razem nam sie nie
wywinie. Cos jej sie w tobie wyjatkowo podoba.

Zamienitem kilka stéw z Tiszg i wrécitem do domu. Chociaz teraz nie umiatem
juz nazywac tego miejsca domem. Elzbieta, jak gdyby nigdy nic, rozkazywata
robotnikom, wysylajac jednych po drewno na opal, a innych po wode.

— Widze, ze lubi pan wedrowaC po nocy — rzucita, zwrociwszy sie w moja
strone. — Lepiej poszediby pan pod brame i nastraszyl dzieci, ktére ciagle ja

dewastuja. Co tydzien musimy jg naprawiac.



— Pojde, oczywiscie, ze pdjde. Kolejny atak dzieci jest zaplanowany za tydzien?
— Uwaznie obserwowatem reakcje kobiety. — Pojde tam w tym czasie i sprawdze,
kto demoluje brame. Zaciggne tego kogos za uszy do Starosty.

Wydawalo mi sie, czy miesnie Elzbiety rzeczywiscie sie napiety? To dobrze,
juz prawie mam cie w garsci. Zostal mi tydzien, zeby wymysli¢, jak sobie z toba
poradzi¢. A raczej juz wiem, co zrobi¢. Wystarczy przelecie¢ sie do Dalgoru.
Nawet nie szkoda mi na to pieniedzy.

Wyjatem ostatni zwoj teleportu. Czas rozwigzac problem z Totemem...

Dalgor przywital mnie ulewnym deszczem. Cho¢ wcale mi on nie przeszkadzat
(krople splywaly po przezroczystej aurze otaczajacej kazdego gracza), ale
widocznos¢ i nastroje NPC-6w ulegly gwaltownemu pogorszeniu. W czasie
deszczu wiekszo$¢ sklepéw byla zamknieta, ceny w tawernach wzrastaly
dwukrotnie, a cate miasto mialo wtedy status ,strefy umownie bezpiecznej”.
W deszczu mozna bylo zabijac¢ innych graczy z miasta, a jesli komu$ udato sie
przemkngC niezauwazonym przez straznikow, to spokojnie moglt zaszyC sie na
osiem godzin w jakiejs dziurze.

Dlatego w duzych miastach znajdowala sie tak zwana strefa bezpieczna,
w ktorej nigdy nie padal deszcz i gracze mieli pewnos¢, ze nic im nie zagraza.
Tylko ceny byly tam zazwyczaj kilkakrotnie wyzsze. Jak zrozumialem, Eryk
z bra¢mi osiedli wiasnie w takiej strefie, dlatego pieniadze wyczerpaly sie im
przerazajaco szybko. To nic, jeszcze przez dwa miesigce z hakiem powinni jako$
dac sobie rade.

Zignorowalem gremlina, ktory jak zwykle zapytal, w czym moze mi pomoc,
i wszedlem do Pokoju Prywatnego. Dwa listy. O ile spodziewalem sie wiadomosci
od Helfajera, to list od gracza o pseudonimie Ners byt dla mnie zaskoczeniem. Nie
mialem pojecia, kto to byt i czego chcial. Dobrze, zobaczmy. Ale najpierw list od

naczelnego Feniksa:

Czes¢, Machanie!

Wysytam, jak prosites, hologramy dwudziestki klanu Feniksa i Mrocznego



Legionu. Powodzenia!

Nie rozumiem. A gdzie pytania o to, kiedy wysle mu figurki, jak mi idzie i inne
takie? A tak w ogole, to mingt caly tydzien, a Anastarija ani razu sie ze mng nie
skontaktowala. Dlaczego? Oszolomiony liczbg mnozacych sie niewiadomych,

siegnatem po drugi list:

Czes¢, Machanie!

Nie spotkalismy sie, ale znam Cie posrednio przez kogos innego. Dmitrij
powiedziat mi, ze wiesz, za co siedziat. Tak, ja jestem tym powodem. Wyjasnit mi
tez, w jaki sposob wiezien z adnotacjq ,,brak mozliwosci warunkowego zwolnienia”
mogt wejs¢ do ogolnego swiata Gry. Sam musiatby pracowac na reputacje przez
kolejnych pie¢ lat. Ale twoja pomoc pokrzyzowata szyki prawnikom. Musieli
wybierac: ztamac prawo czy wypusci¢c Dime. Tak na marginesie, jesli nadal nie
tapiesz, idzie o Karta. Powiedziat, ze zrozumiesz, o co chodzi. Tak wiec gdy tylko
wyszedt z kopalni, zaptacitem za niego kaucje i wyciggngtem go z gry. Na szczescie
kwota nie byta az tak duza. W tej chwili jest na rehabilitacji. Dziesie¢ lat w grze —
to nie przelewki.

Teraz wrocmy do Ciebie. Dima suszyt mi o Ciebie glowe, blagajqc o pieniqdze,
zeby Cie wyciqgnqc. Z kopalni nikogo nie mozna wykupic, to jest mozliwe tylko
wtedy, kiedy wiezien sam wyjdzie do swiata ogolnego. Przyjrzatem sie Twojej
sprawie. Nie mam wolnych stu milionow, wiec przepraszam. Ale udato mi sie
znalez¢ milion. Jestem Dimie sporo diuzny. Mam dostep do spraw wiezniow,
dlatego znam wysokos¢ Twojej kaucji i cene usuniecia czerwonej opaski.
Wplacitem pieniqdze, teraz juz pewnie sq ksiegowane. Mysle, ze w ciqgu tygodnia
Twoja opaska zniknie.

PS Dima nie wréci do gry. Zbyt ditugo byt poza prawdziwym zyciem. Zegnaj.
Mysle, ze splacitem jego diug.

Z nadmiaru emocji trzesty mi sie rece. Czerwona opaska wkrétce zniknie!

Teraz nie bedzie mozna bezkarnie mnie zabija¢, a poziom Atrakcyjnosci dla



wszystkich NPC-6w wroci do poziomu Standardowy: dwadzieScia jednostek. Kart,
Kart... Bardzo dziekuje, ze o mnie nie zapomniate$S. Jak wyjde, sprobuje cie
znalez¢ przez Nersa.

Ponownie wyjatem figurki, zeby sprobowac rozwikiac te przekleta zagadke. Juz
od kilku tygodni nie wychodzila mi z glowy, ale nie zblizylem sie do jej
rozwigzania ani o krok. To wszystko jest zbyt abstrakcyjne.

Zacznijmy od tego, co mamy:

C? = A? + B?

I1X]|| = JXE + X2+ -+ X2

1,1,23,5,8,13, 21...

Siedem miejsc po przecinku

*

*

[Pole wartos$ci do uzupelnienia]

Pierwsze rOwnanie to twierdzenie Pitagorasa. Drugie — odlegloS¢ w przestrzeni
euklidesowej. Trzecie to cigg Fibonacciego. Co je laczy? Nic. Prébowalem juz
podstawiaC wartosci, ale bezskutecznie. O co chodzi z tymi siedmioma miejscami
po przecinku? Dlaczego nic mi nie przychodzi do glowy? Co z mojq intuicjg?
A niech to szlag!

Przesiedzialem kilka godzin, gapigc sie w pole do uzupeknienia, wprowadzajac
od czasu do czasu rézne warianty odpowiedzi, w koncu wrzucitem wszystko do
worka i poszedlem do Najwyzszego Maga. Potrzebuje jeszcze kilku zwojow do
Kotlotowki i Dalgoru, a takze kolejng Putapke z Kosci, tylko tym razem
przeznaczong dla sto siedemdziesigtego poziomu. Boje sie nawet pomyslec, ile

moze kosztowac.



Nie bylo wcale Zle. Bylo strasznie. Dzisiaj najwyrazniej nie jest moj dzien.
Wszedlem drzwiami z pytaniami i dostatlem jeden z moich najbardziej nielubianych
tematow: Kulturoznawstwo. Jesli na pierwsze pytanie — z duzym trudem, ale
jednak — udato mi sie odpowiedzie¢, to drugie mnie pokonato. Zwoj teleportu do
Dalgoru i z powrotem wynidst mnie tysigc dwieScie Ziotych. To chore.
Z krwawigcym sercem oddalem trzy i pot tysigca za Pulapke z Kosci. Dawno sie
tak nie wykosztowatem, ale trudno. Wiedzialem, na co sie pisze.

Pobieglem do nauczyciela Kowalstwa i nauczylem sie specjalizacji
,2Hutnictwo”. Teraz z pieciu kawatkdw rudy moge otrzymac z piecioprocentowgq
szansg dwie sztabki. Niby nic wielkiego, ale jednak bonus. P6zniej u Kartografa
nauczytem sie specjalizacji ,,Tworca Zwojow” i od razu dostalem za to premie:
wzrost Intelektu o pieC procent. Przeczytalem opis i oblizalem sie ze smakiem:
moge tworzyC zwoje z recepturami lub zakleciami do piecdziesigtego poziomu
wlacznie. Zwoj z zakleciem? Stworzylem zwdj ,,Wezwanie Ducha Wody — Strzala
Wodna”. Swietnie! Po pierwsze zdobylem kilka kolejnych punktéw na konto
Kartografii, a po drugie kiedy skonczy mi sie mana, bede mogt z tego zwoju
skorzystac¢. Usiadlem na lawce i stworzylem dwadzieScia zwojow uzdrowienia
i ataku. Zatrzymam je na czarng godzine...

To wszystko. Nie mam nic wiecej do zalatwienia w Dalgorze. Moge iS¢
rozwigzywac zagadke staruszek.

— Machanie, poczekaj! — Dobiegl mnie glos z charakterystycznym cmokaniem.
— Moja chcie¢ z tobg rozmawia¢. Psiama¢, znowu koboldski mi sie wiaczyt. Juz
jestem! — Jedno uderzenie i juz byto stycha¢ normalny glos: — Potrzebuje pomocy.
Pomozesz mi?

W koncu zobaczytem tego, kto mowit w tak nietypowy sposdb. W pewnym
oddaleniu ode mnie stal z roztozonymi na boki zielonymi tapami, demonstrujac
w ten sposob  niesprawiedliwos¢  calego  Swiata, kobold  Reptil
IdZciewszyscydodiabla. Miat juz czterdziesty poziom postaci. Szybko rosnie!
Naprawde jest hardkorem.

Dokladnie przyjrzalem sie koboldowi. Miat calkiem reprezentacyjne ubrania —



zdecydowanie nie byly przeznaczone dla zwyklego poziomu: gatke na ogonie,
ktora najwyrazniej atakuje, a na plecach jakas ni to batalajke, ni to gitare. Moze jest
bardem? Swiat catkowicie oszalat.

— Potrzebuje pomocy w wykonaniu zadania. Zaptace pie¢ tysiecy Ziotych.
Pojdziesz ze mng?

— Pie¢ kafli Ztotych Monet? Mam kogos$ dla ciebie zabi¢? — uSmiechnatem sie.

— Zabi¢ moge sam. Jestem Asasynem.

— To do czego jestem ci potrzebny?

NiezZle, nie dos¢, ze jest hardkorem, to jeszcze przedstawicielem rzadkiej klasy!

— Mam zadanie. Zgodnie z jego warunkami, dwoéch graczy musi dojs¢ do
punktu znajdujacego sie dwadzieScia wiorst stad. Trzeba iS¢ w tamtg strone. —
Reptil wskazat rekq las. Dokladnie w tym kierunku sam zamierzatem p6js¢. Czy on
tez przeszed} zadanie ze staruszkami?

— Pieszo? — Udawalem, ze kategorycznie nie podoba mi sie opcja chodzenia.

— Dlaczego pieszo? Mamy na czym jecha¢, wiec za godzine dotrzemy na
miejsce.

— Dobra, a na czym polega to zadanie? Od kogo je dostates?

— Oho! Juz zawijam kiece i lece ci wszystko wyspiewac. Jeszcze sie nawet nie
dogadalismy, a juz zadajesz pytania.

— Dobra, chodZmy, nie mam nic przeciwko temu. I tak w ciggu najblizszych
dwoch dni nie mam nic lepszego do roboty.

— Grupa?

Przed oczami wyswietlito mi sie zaproszenie do grupy od gracza z nickiem
Reptil.

— Niech bedzie grupa. — Przyjalem zaproszenie. Jesli ten zielony cudak
naprawde ma Srodek transportu, to jest mi z nim po drodze.

— O! A gdzie tak wylevelowales Intelekt do dwudziestego pierwszego
poziomu? Wczesniej bylem Magiem i mniej wiecej do czterdziestego poziomu nie
mialem tyle co ty.

— W zasadzie nie ma o czym mowiC. OdpowiedZ jest prosta: ubrania. Dobre



ubrania, ktore dajg duzo do Intelektu. Dlaczego przestates gra¢c Magiem? Znudzite$
sie?

— Nie do konca to, ale coS w ten desen. — Reptil sie skwasit. — Pewnego dnia
zlapie tego, ktory pchnal mnie na te droge, i wszystko mu wygarne. Wepchne temu
bydlakowi do gardla moje stowa az po same migdatki, zeby je na dlugo zapamietat.

— Uh... — Nie moglem powstrzymac uSmiechu. — Trzymajcie mnie! Nadchodzi
zty krokodyl!

— Bardzo zabawne. Chyba umre ze Smiechu. — Reptil zatrzymat sie, odwrdcit
i zmierzyt mnie wzrokiem. — No dalej, ruszaj sie. Jeste$ tu, zeby zarobic, a nie sie
wyztosliwia¢. Wiec nie zwracaj uwagi na to, ze jestem koboldem. Teraz przede
wszystkim jestem twoim pracodawca.

— Robi sie! Wedle rozkazu! Bede sobie ciebie wyobraza¢ jako piekna elfke
z wybujalym biustem, koniecznie z blond wtosami, dlugimi uszami i delikatng
bialg skora.

— Zjezdzaj...

Twoja grupa zostata rozwigzana.

— Poczekaj! — Ciekawe, dokad to sie pieknis wybiera. Potrzebuje go do roli
mojego mustanga. — Wybacz mi. To nie jest dla mnie najlatwiejszy czas,
przesadzitem. Rzuc mi jeszcze raz zaproszenie do grupy.

Reptil przystanal, chwile pomyslal, ale jednak wystal mi ponowne zaproszenie.

— Umawiamy sie od razu: ani stowa o moim wzroscie czy o podobienstwie do
krokodyla. W przeciwnym razie nie dostaniesz pieniedzy.

— Zgadzam sie.

Zawarles umowe. Otrzymasz 5 tysiecy Zlotych Monet
od gracza Reptil Idzciewszyscydodiabla, jesli bedziesz mu towarzyszyl w drodze do punktu
zaznaczonego na mapie. W trakcie trwania umowy nie mozesz nawigzywac¢ do niskiego

wzrostu Reptila lub jego podobienstwa do krokodyla.

— ChodZmy wiec. Moja piekno$¢ czeka za miastem. Straznicy zbytnio jej nie
lubia.



Nieopodal bramy stalo TO, w zamysleniu przezuwajac jakas forme zycia,
wystajaca z paszczy w postaci kopyta. Wiwerna. Doskonale znatem te jezdzieckie
stwory. Kilka razy sam polowalem na ich jajka, zeby p6zniej sprzedac je na rynku.

— Tutaj jest — powiedziat radosnie kobold, zauwazywszy moja reakcje. — Jest
jeszcze mioda, ale nasza dwojke zabierze, gdzie trzeba.

— Ciekawego masz konia — powiedzialem i wspigtem sie na tyl wiwerny. Reptil
usiadl na specjalnym siedzeniu przy szyi. Pozostawalo mi usigs¢ na grzbiecie
i modli¢ sie, zebym nie spadt podczas podrézy.

— Rzeczywiscie Zdziebko ciekawego. Gotow? To lecimy.

Wbrew moim wszystkim obawom, wiwerna poruszata sie plynnie i delikatnie,
zdajac sobie sprawe z faktu, ze wiezie cenny tadunek, ktérym bytem.

— Reptil, dlaczego grasz koboldem? Oczywiscie, jesli nie chcesz o tym mowic,
nic nie méw, ale bedziemy tak jecha¢ okoto godziny, chcialoby sie pogawedzic.
Juz od czterech miesiecy nie rozmawialem ze zwyklymi graczami.

— To zacznijmy rozmowe od twojej opowiesci. Jak trafiteS do wiezienia? Tez
jestem ciekaw, z kim jade.

— Moja historia jest prosta. StyszateS na pewno o ,,Pogromcy Kolektora”? To
wiasnie ja.

— Wiec to ty zaswinites jezioro? — Reptil uSmiechnat sie do mnie.

W kazdym razie wydawalo mi sie, ze sie uSmiecha, poniewaz od tylu stabo
byto widac.

— Co6z... zdziebko, jak mawiasz.

— Mowia, ze zacnie rgbnates w Symulator. Ale nie moge pojac¢ dlaczego? Po co
tam laztes?

— Glupia klotnia z ghupia dziewczyna. Bez sensu jej uleglem i zgodzilem sie na
zaklad. A pdzniej ktosS sie pomylit. Albo ja, kiedy wprowadzalem adres, albo ona,
kiedy mi go wysylata. UmodwiliSmy sie, ze bedziemy pracowaC na systemie
testowym, zeby sprawdzi¢, czy zdolam sie wilamac. No i sie wlamatem. Ale
wykonczylem przy tym prawdziwy Symulator. Dali mi za to osiem lat. Zdobylem

reputacje wsrod straznikow i wyszedtem z kopalni. Wiasciwie to wszystko. A ty?



— Moja historia jest mniej skomplikowana. Bylem liderem jednego z klanow
najemnikdw. W jednym z rajdéw ochranialiSmy nowe Podziemie, zeby Feniks
mogt zdoby¢ je jako pierwszy, ale pieknie nas wystawili. Wtedy moj klan sie
rozpadt. Ludzie sie rozeszli po innych klanach, a ja postanowilem udowodnic¢
catemu Swiatu, a przede wszystkim sobie, ze jako gracz moge co$ osiagnac.

— A co ma do tego ten batwan, o ktorym mowites wczesniej?

— To przedstawiciel Feniksa, ktory nas oszukal. To on mnie prowokowal,
mowiac, ze jako gracz nic nie znacze, ze on nagusienki w trzy lata osiagnat poziom
150+. Wtedy postanowilem zdobyC najwyzszy poziom postaci. Najbardziej
wymasterowany kobold jest w tej chwili na dwiescie dwudziestym pigtym
poziomie, wiec wcigz mam przed sobg diuga droge. Ale to nic! Na poczatku byto
ciezko, a teraz nawet sie ciesze, ze gram koboldem. Nikt sie nie spodziewa, ze maty
krokodyl moze by¢ zdolny do podtosci.

— Zauwaz, ze sam o sobie tak mowisz. — USmiechnaglem sie. — Na czym polega
twoje zadanie? I dlaczego masz je wykonac w takiej dziczy? Tutaj bywaja glownie
gracze z matymi dochodami. Niskie poziomy, proste Podziemia, podstawowe
zasoby. A ty, sadzac po wiwernie, masz w Grze sporo pieniedzy.

— Tu sytuacja jest jeszcze bardziej interesujaca. To, czego mi sie nie udato
w rzeczywistoSci, realizuje w wirtualu. Czy slyszaleS o takim graczu jak
Anastarija? — Dobrze, ze Reptil siedzial odwrocony do mnie plecami, wiec nie
widzial, jak sie wzdrygnatem, gdy uslyszalem to imie. Czy to wszystko bylo
ustawione?

— Tak, styszalem. Mowia, ze to najpiekniejsza i najpotezniejsza dziewczyna,
bogini... — Cholera, znowu mi cieknie $lina!

— Styszales? Sadzac po reakcji, nawet widziates.

— Skad taki pomyst?

— Jesli nie chcesz, to nie mow, twoja sprawa. Po prostu wisi na niej bardzo
ciekawa klatwa. Feniks, klan, do ktérego nalezy Anastarija, oglosit kiedy$
wyjatkowego questa zwigzanego z zabijaniem odradzajacych sie syren. To wtedy

przywddca syren przeklat Anastarije i powiesit na niej wyjatkowy debuff. Teraz



Anastarija emanuje trucizng — niewidoczng i nieidentyfikowalng przez zadne
amulety. Ci, ktérzy dostajg sie w strefe dzialania tej trucizny, zakochujq sie
w paladynce z niespotykang sila. Imperator w nagrode nauczyl Anastarije
wykorzystywac te trucizne, pokazujac, jak moze regulowac jej intensywnosc¢. Moze
wiec ja rozpyla¢ na zawotanie. Takie cuda. Kiedy gracze, ktorzy sa pod wpltywem
trucizny, moéwig o Anastariji, mimowolnie cieknie im $lina, smarki i generalnie
zmieniaja sie w przepetnionych mitoscig kretynow. Nic nie wiem o antidotum, nie
szukatem.

— Ekstra, ale nadal nie rozumiem, co majq ze sobg wspélnego naczelna Feniksa
i kobold na czterdziestym poziomie.

— Czyli jednak jq znasz... To proste. SpotkaliSmy sie po moim zwyciestwie na
arenie w Anchursie. RozmawialiSmy o przesziosci, okazala sie zwyczajng
i interesujaca dziewczyna. I jeszcze przy tym madra.

— Tak. Widze, ze ty tez jesteS pod wplywem trucizny.

— Trucizna nie dziala na koboldy. Caltkowicie. To bylo interesujace:
obserwowac¢ metne oczy calej tawerny, kiedy Anastarija zaczela poddawac probie
mo6j immunitet. Gracze prawie sie do niej modlili. Mdéwiono, ze wielu z nich po
tym zdarzeniu poszto prosto do Domu Schadzek.

— Piekna bajeczka, tylko trudno w nig uwierzy¢. Niezaleznie od tego, jak dobra
bylaby wizualizacja, to tylko gra i Swiat wirtualny. Dlaczego nagle zwykli gracze
mieliby sie $linic?

— To bardzo proste. Chodzi o kapsuly. Przeciez przed pelng izolacja
sensoryczng robione sg obszerne testy. A wiec to system okresla, ktore zapachy
najbardziej cie pociagaja. Zwykla chemia, nic wiecej. Poza tym trucizna Anastariji
nie dziata na graczy, ktorzy nie ukonczyli dwudziestu jeden lat, czyli tych, ktorzy
nie sq wpuszczani do Domu Schadzek.

— Poznales Anastarije, doSwiadczyte$ bezuzytecznosci jej trucizny. I co dalej?
Dlaczego wyjechate$ z Anchursu na kraniec Swiata?

— Przybylem tu w zwigzku z zadaniem gildii Asasynow. Miatem wtargnac¢ do

domu jednego z NPC-6w i wynieS¢ pewien dokument. Papier wyniostem, ale przy



tym odkrylem co$ interesujacego. Jedno unikalne zadanie zwigzane ze Smokami.
Anastarija to nie tylko dziewczyna. Ona jest wielbicielkga wszystkiego, co unikalne
w grze. I bardzo lubi tych, ktorzy majg unikalne przedmioty. To jej stabosc. O ile
sie orientuje, nikt nie ma Smoka. Wiec wyruszytem, zeby go znalez¢. Jesli mi sie
poszczesci, bede miat pretekst, zeby startowac do Nastji.

— Znasz nawet jej imie? Widze, Ze jeste$ jej wielkim fanem.

— A kto go nie zna? O, juz jestesmy.

Dos¢ niezauwazenie przebyliSmy dwadzieScia wiorst. Spojrzalem na timer
powrotu. RzeczywiScie, minela godzina. Czas spedzony na rozmowie szybko
minat.

ZnalezliSmy sie na matej polance o sSrednicy okolo piecdziesieciu metrow,
w ktorej srodku stal dom. Nawet nie dom: raczej domek. Wszystko we mnie
zadrzalo — to tutaj. Czulem to cala swoja duszg. Okazalo sie, ze z Reptilem
mieliSmy zadanie dotyczace tego samego przedmiotu — zwoju. Zastanawiatem sie,
czy jest tylko jeden, czy tez kazdy bedzie mial swoja wtasna kopie?

— Zaczekaj! — Zatrzymatem kobolda, ktéry chciat wejs¢ od razu do domu. — To
nie takie proste. Pomysl, w jaki sposob zwroty: ,, Ty jednak nadal je przekazywates,
nie zagladajac do Srodka” i ,Jestesmy wedrownymi gotodupcami, ze tak przed
wejsciem stoimy?”, mogq byC zwigzane z obecng sytuacja.

— To dziwne. Myslatem, Ze moja pieknos¢ dobrze sobie poradzita z przejSciem
pomiedzy tymi wszystkimi drzewami. Kiedy zdazytes uderzyc sie w glowe?

— Jesli teraz wejdziemy tymi drzwiami, wszystko bedzie stracone. Ja tez
otrzymatem zadanie zwigzane ze znalezieniem zwoju.

— Jaki zwdj? Tu mieszka Dragonoid, ktory powie, gdzie znalez¢ Smoki. —
Reptil wzruszyt ramionami i oSwiadczyt: — Rob, jak chcesz, ja w kazdym razie ide.
Nie mam ochoty sterczec tu bez sensu.

— Ostatnie pytanie: jak dokladnie brzmialo twoje zadanie? — Probowalem
odwolac¢ sie do zdrowego rozsadku kobolda. Nie mozemy wejs¢ do srodka, bo
spotka nas wielkie fubudu. Ale jak przekonac o tym tego krokodyla?

— Miatem odszuka¢ w miejscu wskazanym na mapie Dragonoida, ktory powie,



jak znalezc¢ Sciezke do Smokoéw. Obowigzkowym warunkiem wykonania zadania
bylo zabranie ze sobg innego gracza. Po co potrzebny jest inny gracz,
dowiedzialem sie juz offline. Dragonoid bedzie tego wymagat...

— Bedzie chcial jednego z was wysta¢ na Szare Ziemie, podczas gdy drugi
zdobedzie wiedze. — Przerywajac Reptilowi, z progu domu wylonit sie na czterech
tapach Dragonoid. Wygladat strasznie. Wsciekly wyszczerzony pysk jak na
starozytnych chinskich obrazkach, ogon, cztery tapy. Rodzaj hybrydy konia ze
Smokiem.

— Wiec mam by¢ twoim miesem pikselowym? — Zwrocitem sie do Reptila, ale
na jego miejscu nikogo juz nie bylo.

— Czas mingt — odezwal sie Dragonoid. — Zwyciezca otrzymuje nagrode.
Walczcie!

Twoja grupa zostala rozwigzana.

Odniostes obrazenia 400:

1240 (obrazenia od broni) — 840 (zbroja).

E.acznie Punktéw Zycia 2020 z 2420.

Zostales otruty!

Co 5 sekund przez 2 godziny Punkty Zycia beda sie zmniejsza¢ o 220: 500 (obrazenia od
trucizny) — 280 (odpornos¢ na trucizne).

E.acznie Punktéw Zycia 1800 z 2420.

Zostales ogluszony na 5 sekund!

Reptil wyszedt z ukrycia i stangt tuz za mng. Systematycznie i uparcie zaczat
realizowac plan wystania mnie na odrodzenie, a w konsekwencji uniemozliwienia
mi zdobycia Totemu. Zdajac sobie sprawe, ze nie zdaze wejSC w tryb pracy
z Duchami, kiedy tylko ogluszenie przestato dziata¢, chwycitem zwoje i zaczatem
ich uzywac jeden po drugim. Samoleczenie i cios w Reptila. Samoleczenie i cios
w Reptila. Nie miatlem zbyt wielu zwojow, ale na jedng walke powinno wystarczyc.
Gdyby nie zbroja, ktorg podarowata mi Anastarija, to ta jaszczurka w pierwszych
sekundach walki zarzucitaby mnie rzutkami i innym ostrym szajsem. A to swotocz!

Wiedzial, na co mnie skazuje. Specjalnie wybral gracza na niskim poziomie. Zabije



gada.

Dwie minuty pozniej zwoje sie skonczyty, a Reptil miat jeszcze polowe paska
Zycia — zbyt czesto Duchy pudtowaty lub byly catkowicie blokowane przez zbroje.
A moze, cho¢ to pewnie ghlipie, nasta¢ na ptaza Duchy Wody? Pewnie jest
odporny.

— Naprawde myslisz, ze ten lanserski szpej zrobi z ciebie dobrego gracza? — Po
raz pierwszy od dwoch minut walki uslyszalem glos jaszczurki. StaliSmy
naprzeciwko siebie, oddychajac ciezko i probujac przejrze¢ przeciwnika na wylot.
Nie wiem, dlaczego Reptil ciezko oddychal, ale mi naprawde nie bylo lekko.
Nawet mo6j poziom Odpornosci wzrost w tym czasie o jednostke.

— Jedli ty, palancie, cho¢ na sekunde wiaczylbyS mozg, to zobaczylbys jedynke
przed moim imieniem. Wyjasnic¢ ci to wielkimi literami, czy moze sam sprobujesz
to rozgryz¢ tym miejscem, ktorym zwykle mielisz papu? Naprawde myslisz, ze
zwykly gracz, ktory nie ma pojecia o grze, moze jeszcze przed osiggnieciem
poziomu dwudziestego pierwszego dostac Pierwsze Zabdjstwo? Wiesz, czym jest
dla mnie twéj poziom czterdziesty? To jak przegryz¢ i spluna¢. Zacznij sie lepiej
modli¢, zafajdana jaszczurko. Wysle adminowi wiadomos¢, ze orznales mnie na
pie¢ kawatkow Zlotych. Byla umowa. W realu bedziesz sie thtumaczy¢ przed sadem.
Powiedz swojej Anastariji: ,,Ciao”.

— Zjezdzaj. Wysle ci Zioto do Banku, jak tylko cie zalatwie.

Uwaga dla gracza! Masz wlaczona opcje blokowania nienormatywnej leksyki uzywanej przez
NPC-6w lub graczy.

Aby wylaczy¢ te opcje, przejdz do ustawien postaci

(tylko dla graczy, ktorych wiek biologiczny przekracza 21 lat).

IdZ do diabta, pdzniej sie tym zajme. Teraz mam cos innego na glowie:

Szaman ma trzy rece...

Gin, zielone nieporozumienie — tryb Duchow wiaczony. Najpierw musiatem
zatrzymac dziatanie trucizny, ktora co pie¢ sekund odbierala mi po dwieScie

dwadzie$cia Punktéw Zycia. Kiedy wezwatem Ducha Uzdrowienia, ucieszylem sie,



bo zostatem catkowicie wyleczony. Odkrytem jednak ze zdziwieniem, Ze trucizna
nie znikneta. Co wiecej, Reptil ponownie rzucit sie do walki. Szybko pozbytem sie
ze strefy aktywnej wszystkie czary ognia, nastalem na kobolda Ducha Ataku
i probowatem wykombinowa¢, co zrobi¢ z zatruciem. Wiem, ze Szamani powinni
umiec¢ sobie z tym poradzi¢, ale z jakiegoS powodu Kornik mnie tego nie nauczyt.
Moze sam dam rade?

Zaatakowalem Reptila czterema Duchami Ataku na raz i zmusitem go do
przejscia w tryb niewidzialnosci. Zaczalem przywotywac¢ kolejnego Ducha,

koncentrujac sie na pustym slocie strefy aktywnej. No dalej, dziataj!

Wywolujesz Ducha z pustego slotu strefy aktywne;j.
Czy chcesz zapelnic wolne miejsce dostepnymi Duchami?

Nie, nie chce. Cholera, nie dziala!

Czy chcesz dodac do pustego slotu dodatkowego Ducha?

Tak, wlasnie o to mi chodzi.

Szaman Elementarny ma dostep

do nastepujacych dodatkowych Duchéw:

Duchy Kontroli, Duchy Oczyszczenia, Duchy Wzmocnienia,
Duchy Tymczasowych Obrazen.

Czy chcesz doda¢ Duchy do strefy aktywnej?

Tak! Natychmiast! Poprosze wszystkie wodne!

Ducha Uzdrowienia na siebie. Jeszcze do tego — Ducha Oczyszczenia. Jest!
Debuff trucizny zniknat. Teraz mozemy wojowac! Reptiliuszku, gdzie jestes?

Dziatanie Ducha Kontroli bylo bardzo interesujgce. Reptil wcigz ciskal we
mnie jakim$ obrzydlistwem, ale robit to tak wolno, ze udawatlo mi sie unikac
lecacego na mnie zelastwa. Duch Kontroli dziatat przez pie¢ sekund, po czym przez
dwie minuty by} niedostepny, ale to mi wystarczylo, zeby wysta¢ Reptilowi Ducha

Wodnego Szoku, zadajacego obrazenia ograniczone czasem. Nawet jesli byly one



niewielkie, to pozwalalo mi one odbiec na dziesie¢ metréw i wlepi¢ w kobolda
jeszcze kilka Duchéw Ataku. Tym razem Ognia. Powoli, ale zdecydowanie, Punkty
Zycia gada zaczely topnie¢. Kilkakrotnie Reptil uzywal mikstur leczgcych,
uzdrawiajac sie prawie calkowicie, ale ja mialem praktycznie nieskonczone
rezerwy many. I kto powiedzial, ze Szamani sg stabg klasag w PvP?

— Machanie, poczekaj! — Po kilku minutach walki Reptilowi zostalo tylko
dziesie¢ procent Zycia.

— O co chodzi? Zrozumialtes, ze silg sie nie uda i teraz chcesz rozmawiac¢? A co
ty sobie wczesniej myslates, pieknisiu? O nie, wreszcie mam Swietng okazje zabic
kogos i nie trafi¢ za to do kopalni! Trzeba bylo nie wojowa¢, zielona paskudo.

— Na co ci informacje o Smokach? — Reptil zaprzestat ataku. Po prostu stat
i krzywiac sie, przyjmowat ciosy moich Duchdw.

— Zadanie mam. A tobie na co? Zeby uderza¢ w zaloty do Anastariji?

— To nie jest gldowny powod — westchngt Reptil. — Powiedzialem ci, jak
zostalem koboldem. Tak, teraz juz lubie nim by¢, ale nie zapomniatem, ze kiedys$
miatem klan, dlatego pragne zemsty. Okrutnej zemsty. Ten bydlak, ktory oszukat
mnie na pienigdze, to jeden z najbardziej wplywowych graczy Feniksa. Ciagle
przesiaduje u Imperatora. Chce wyzwac go na pojedynek przed patacem, a do tego
potrzebuje mie¢ Smoka. Tylko z nim zostane wpuszczony do patacu. Bydle
z Feniksa bardzo ceni sobie miejsce w cieniu Imperatora, a ten z kolei nienawidzi
awanturnikow toczacych pojedynki. I w ogole jakiejkolwiek formy przemocy. Bez
wzgledu na wynik walki, obaj zostaniemy na zawsze wygnani z palacu. Mnie jest
wszystko jedno, ale dla niego bedzie to cios o wiele gorszy niz zmiana postaci.
A teraz miedzy nim a mojg zemstg stoisz ty, bo nie chcesz odda¢ mi Smoka. Co
takiego szczegdlnego jest w twoim zadaniu?!

Reptil juz niemal krzyczal. Taka sytuacja... Doskonale rozumiatem chlopaka:
zamienit Maga na wysokim poziomie na to nieporozumienie, a kiedy wymyslit
sposob zemsty, trafit na Szamana, ktory nie chce umrze¢. Ktody same rzucajag mu
sie pod nogi.

Chociaz...



— Poczekaj. Jesli dobrze rozumiem, szukasz Smoka tylko po to, zZeby dostac sie
do patacu? Czy koniecznie go potrzebujesz?

— Nie, zadziala kazdy Przedmiot Unikalny. Tylko skad mam go wzia¢? — Reptil
stopniowo dochodzit do siebie.

— Masz piecdziesiat tysiecy Ztotych Monet?

—Co?

— Zobacz. — Wyciaggnalem sukienke i udostepnitem mu do wgladu jej
wilasciwosci. — Myslisz, ze takie cacko spodoba sie Imperatorowi? Dasz mi
piec¢dziesigt kawatkow Ztotych i suknia bedzie twoja. Co powiesz?

— Nie mam przy sobie tylu pieniedzy. — Reptil sie zamyslit. — Moge dac
trzydzieSci teraz i dwadzieScia za tydzien. Wysle zgodnie z umowa do Banku na
twoje nazwisko.

— Z.goda, ale rozumiesz, ze bede zmuszony cie teraz zabi¢? Musze dostac sie do
Smokow. To konieczne. Poza tym niedobrze jest zostawiac¢ niedokonczone sprawy.
Skoro podjatem sie zabicia cie, musze to zrobic.

— Dobij. — Usmiechnat sie Reptil, odzyskawszy pelie sit i snujac plany na
przysztosc. — Jesli sprzedasz mi sukienke, zgadzam sie.

— Nawiasem moéwiac, pojedynek to nieladne zagranie. Proponuje ci inny
scenariusz... — I w paru zdaniach przedstawilem mu kilka opcji zemsty, ktorg
mozna by przeprowadzi¢ na przyjeciu u Imperatora. — Jeden z tych sposobow bylby
zdecydowanie bardziej interesujacy. Poza tym nie stracisz swojego miejsca
w palacu.

— Niezly z ciebie popapraniec. — USmiechnal sie Reptil, zawierajac ze mna
kolejng oficjalng umowe. Cholerne trzydziesci procent ulotnilo sie na konto
korporacji, a do mojej kieszeni wpadto dwadziescia jeden tysiecy Ztotych.

Co ciekawe, absolutnie nie byto mi szkoda sukienki. Nawet ropucha spokojnie
zareagowala na jej strate. W Anchursie mogilbym ja sprzeda¢ mniej wiecej za
trzysta—czterysta tysiecy, ale czutem, ze zrobitem doktadnie to, co nalezato.

— A co sie stanie z wiwerng? — Skingtem glowq na ,,konika”.

— Nic sie nie stanie. Za kilka minut zniknie, ja mam uzde. Dobra, dobij mnie.



Wisze ci dwadziescia piec tysiecy. Nie zapomne o tym. I dzieki za rade. Bydlaki
z Feniksa i ich swinstewka tak mi sie przejadly, ze ja juz ich wszystkich piii.

Dzyn-dzyn! Zaswitato mi w glowie.

— Co powiedziates? — dopytatem, wstrzymawszy oddech.

— Tylko nie udawaj cnotki. Nigdy przeklenstw nie styszates?

— Do diabla z przeklenstwami. PowtOrz, prosze, ostatnie zdanie. Stowo
w stowo.

— Powiedziatem: ,,Bydlaki z Feniksa i ich Swinstewka”.

— Calkowicie ci sie przejadly i ty juz to wszystko 3,14.

Wszedlem do ustawien i usungltem ograniczenie wulgaryzmow. Ciekawie
bedzie ustysze¢, jaka kwiecistoScia mowy programisci obdarzyli NPC-ow
w Barlionie. Ale nie to jest najwazniejsze.

— W porzadku, zegnaj. Moze jeszcze sie spotkamy. — Nastalem dziesiec

Duchow Ataku na Reptila i moim oczom ukazato sie powiadomienie:

Zdobyles osiagniecie!

Morderca poziomu 1

(do nastepnego poziomu — 19 morderstw graczy).
Nagroda za osiagniecie:

Obrazenia zadawane innym graczom wzrosly o 1%.

Liste osiggnie¢ mozna sprawdzi¢ w ustawieniach postaci.

Wylaczytem powiadomienie o watpliwym osiggnieciu i wyciaggnalem Szachy.
Dragonoid nigdzie mi nie ucieknie, a ja musze potwierdzi¢ swoje przypuszczenia.
Czy to mozliwe, zZe jest to az tak proste? Juz po raz drugi dzisiaj spojrzalem na

wiasciwosci Orkow Wojownikow:

C? = A? + B?

IX|| = |[XZ + X2+ -+ X2



1,1,2,3,5,8,13, 21...

Twierdzenie Pitagorasa. Przestrzen euklidesowa. Ciag Fibonacciego.
Wyrazenia, ktore nie sg logicznie powigzane. Jesli jednak mam racje...
Pitagoras. Euklides. Fibonacci.

Pitagoras. Euklides. Fibonacci.

Pi. E. Fi.

Niewiele os6b zna wartosci tych trzech statych, ale ja zaliczam sie do nerdow,
ktorzy starajq sie zglebi¢ badany przedmiot tak dobrze, jak to tylko mozliwe. Skoro
zdecydowatlem sie byC programista, to nauczylem sie podstawowych statych
matematycznych z doktadnoScia do dziesigtego miejsca po przecinku:

3.1415926536; 2,1782818285; 1.6180339887.

Otworzytem wbudowany w gre kalkulator, obliczylem potrzebng liczbe
(13,8175802) i wprowadzitem jg w pola wartosci do uzupehienia. C6z? Zgadlem,
czy bedzie klapa jak wczesniej?

Swiat zamart. Dragonoid, ktéry wcigz stal w drzwiach, padt na kolana
wszystkich swoich czterech tap i pochylit glowe. Kilka metréw przede mng pojawit
sie wir, z ktorego wyszto oSmiu dwumetrowych orkow, jeden za drugim.
Z jataganami. Wpatrywalem sie w figurki od tak dawna, ze moglem teraz
bezbtednie nazwa¢ kazdego orka po imieniu: Gichin, Grover, Vanchor... Cala
osemka wielkich Orkow Wojownikow staneta przede mng i na co$ czekala.

Wybratem jednego z orkow jako cel i sprawdzitem jego wiasciwosci. Trzysta
pie¢dziesigty poziom. Przelykajac $line, wyobrazilem sobie, ze ci wojownicy
ogloszg teraz, ze bedq dla mnie pracowac. Z szacunkiem uklonilem sie im,
sktadajac hotd ich wyczynom.

Nagle orki zaczely recytowac jeden po drugim:

— W dzien, w ktorym niebo pokryto sie mgtq i spadt silny grad.

— Wielki Stworca wszechrzeczy zrozumiat, ze nadszedt? jego czas...



— A poniewaz nie mogt umrzec, odszedt w stan spoczynku.

— Zamkngwszy na wieki swoje drzwi, by nikt go nie niepokoit.

— Stworca ukryt w jaskini wszystko, co znat, posiadat i stworzyt.
— A ten, kto znajdzie do niego droge, obdarzony zostanie taskq.
— Tandemu bogow. Karmadont te droge odnalazt.

— I urodzony jako stuga, zostat Imperatorem wsrod Lsniqgcych Gor.

Matko! Co to moze znaczyc¢? Jakie Lsnigce Gory? Czy chodzi o Elme, tancuch
gorski rozciagajacy sie od potudnia kontynentu do skrajnego punktu na péinocy?
W godzinach porannych jego szczyty migajaq jak latarnie. On jest ogromny, po
prostu olbrzymi!

— Krasnoludy wiedza wiecej — dodal Grover, po czym orkowie wstgpili do wiru
powietrznego, a Swiat znowu wypehity dzwieki. Hej, a gdzie zadanie? Gdzie nowe
osiggniecie?

Poczulem sie oszukany. Czy wlasnie dla tych kilku zdan Feniks by} gotow
uczyni€¢ mnie Mistrzem? Z przyzwyczajenia od razu sprawdzitem wiasciwosci
figurek. Byly tam tylko opisy wyczynow. Bez dodatkowych danych, nie méwiac
juz o mozliwosci ich uzupetniania. Zwyczajne Unikalne Szachy, tak jak pierwotnie
zalozono. Najwazniejsze, zeby Anastarija sie nie dowiedziala, ze znam tych kilka
zdan wskazujacych jakis punkt na mapie Barliony. Punkt, w ktorym znajduje sie

wirtualny Stworca tego Swiata.



TOTEM

— Klucz!

Oczywiscie jestem 0soba wytrzymata psychicznie, ale kiedy zakazana morda
Dragonoida czterdziesty raz z rzedu powtarza to samo zdanie, mam ochote go
czyms trzasnac.

Gdy tylko portal z Orkami Wojownikami znikngl, Dragonoid podniost sie
z kolan i jakby nigdy nic usiadt w drzwiach.

— Potrzebuje zwoju prowadzacego do Smokow. — Podszedlem do
czteronoznego NPC-a.

— Klucz! — odburknat Dragonoid po raz pierwszy.

— Jaki klucz?

— Klucz!

— Znalaztem polane, spelnitem wszystkie warunki. Zgdam zwoju!

— Klucz!

Przez pot godziny probowatem wbic do zakutego tba tej niedosztej jaszczurki,
ze spelilem warunki zadania, ale ona uporczywie odmawiata przekazania mi
zwoju prowadzacego do Smokow. I w ogole w kotko waltkowala tylko to jedno
stowo: ,,Klucz”. Nie mialem pojecia, o jaki klucz chodzi i dlaczego mialbym go
przekaza¢ Dragonoidowi. Czy Reptil zapomniat mi o czyms powiedziec?
PrzyjechaliSmy tu przeciez z powodu jego zadania. A moze sam nie wiedzial?

Usiadlem naprzeciw drzwi i utkwitem wzrok w Dragonoidzie. Skoro silg sie nie

da, to moze sposobem.



— A moze...

— Klucz!

— Mam cie dos¢! Trzymaj swoj klucz! — Zajrzatem do torby i wyjatem z niej
pierwszy lepszy przedmiot. Oko Mrocznej Wdowy. A do cholery z nim, jest mi juz
wszystko jedno!

— Nie ten klucz! Klucz!

O! Mamy maty postep. Pojawily sie nowe stowa. Wyglada na to, ze ten NPC
zaprogramowany jest wedlug algorytmu rozpoznawania jakiegos klucza. Wyjatem
Szkatutke Malachitowa, wyciagnatem z niej Orkéw Wojownikow, wiozylem do
srodka kawatek Rudy Cyny i podatem jg Dragonoidowi. Zobaczmy, co z tym zrobi.

— Klucz jest w Szkatulce. — Bez najmniejszego zazenowania bezczelnie
oklamatem Dragonoida.

— Otworz!

— Sam otworz! Nie jestem twoim stuzacym! Klucz jest w Szkatulce. Szkatutka
jest w twoich rekach, a wiec dostates ode mnie klucz.

Dragonoid wlepit wzrok w otrzymany przedmiot. To teraz sie¢ mecz! Szkatutke
moga otworzy¢ wylacznie Jubilerzy. Dla pozostatych to zwykly rupie¢. Dragonoid
zrobit gleboki wdech i Scisngt Szkatutke z dwoch stron tak, ze pekla jak przejrzaty
orzech, ujawniajac rude.

— To nie klucz! Klucz!

Przejrzenie przewodnikow i forum nic mi nie dato. Nie wiem, skad Reptil
wytrzasnagt to zadanie, ale wygladalo na to, ze sobie nie poradze. Wiedzialem
i czulem, zZe zgodnie z moim zadaniem miatem znalez¢ sie na tej polanie, ale
skrzyzowanie dwoch réznych misji dalo niespodziewany rezultat. Teraz zadanie
Reptila wyskakiwalo jako pierwsze, przesuwajac moje na dalsza pozycje. NPC jest
tylko jeden, a my przyszliSmy do niego we dwoch w tym samym czasie.
Pojedynkujac sie, spehiliSmy warunki zadania Reptila. Nie powinienem byl go
wysytac¢ na odrodzenie. Gdyby tu teraz byl, jeszcze raz dalbym mu w te zielong
morde. Zeby nieukoriczone zadania mogly sie zaktualizowa¢, muszg uptyng¢ cztery

miesigce, ktorych nie mam. Jesli nie zdobede Totemu, za dwa miesigce zostane



zdegradowany.

Wyglada na to, zZe nie mam innego wyjscia...

— Shucham!

— Czes¢, Anastarija! Tu Machan. Masz chwile? Potrzebuje pomocy.

— Jesli to nic pilnego, zdzwonmy sie za dwadziescia minut. Mam teraz co$ na
glowie.

— Dobrze. Kiedy bedziesz wolna, zadzwon do mnie.

Naprawde nie chcialem w to angazowac Feniksa, ale najwyraZzniej inaczej nie
dotre do Smokow.

— CzeS¢ jeszcze raz! — Po dwudziestu minutach odebralem z amuletu
przychodzace potaczenie.

— Dzien dobry! — Uslyszalem meski glos. Nie rozumiem: a gdzie jest
paladynka? — Nazywam sie Rik Trafny. Pewnie dostat pan w Banku moje ubrania
wraz z tym amuletem. I jak sie noszq? Podobajg sie panu? Staralem sie, zeby
wygladaly neutralnie, chociaz poczatkowo receptura pochodzila z zestawu
strojnisia. Prosze sobie wyobrazi¢: pomaranczowy przeplatany zielonym. Mysle, ze
nie chciatby pan tego nosic.

— A gdzie Anastarija? — Udato mi sie przerwac potok stow rozméwcy.

— Niestety byla zmuszona na jakis czas wyjs¢ z gry. Poprosita mnie, zebym sie
z panem skontaktowat. Wedtug niej jest panu potrzebna pomoc. Stucham.

— Rik, nawet nie wiem jak...

— Jesli nie jest pan pewien mojej pozycji w klanie, to zapewniam, ze moge
podejmowac decyzje nawet o wypowiedzeniu wojny innemu klanowi. Mam
nadzieje, ze nie o to chce pan prosi¢? Brzydze sie przemoca...

— Prosze mi powiedziec, Rik, jaki jest pana poziom Elokwencji lub Gadulstwa?
Jak naprawde to nazywajq?

— O, czyzby miat pan juz doswiadczenia z takimi graczami? Gratulacje! To
bardzo rzadka cecha. Jeszcze rzadziej spotykana niz Rzemiosto. Ale teraz nie
chodzi o mnie. W jaki sposéb klan Feniksa moze panu pomoc?

Nie mialem wyboru, wiec opisalem swoja sytuacje zwigzang z zadaniem



Reptila. Moje i tak przepadio.

— Dragonoid stoi w progu domu i wymaga od pana klucza: czy dobrze
zrozumiatem?

— Tak.

— I nie chce udzieli¢ panu informacji o Smokach?

— Skad...? — odezwalem sie zdziwionym glosem. Skad on wie? Reptil
powiedzial, ze zadanie jest unikalne...

— Prosze sie tak nie denerwowac. Te Dragonoidy sg rozproszone po calym
Malabarze jako wspomnienie istniejacych niegdys Smokow. Kluczem jest berto
NPC-a, ktoremu udato sie ukras¢ zwoj z zadaniem. Tak, tak, ukras¢, to zadanie
mozna uzyskaC wylacznie taka drogg. Kiedys calym klanem poszukiwaliSmy
szansy na dotarcie do Smokow, ale bezskuteczne. W Barlionie nie ma Smokdw.
Potwierdzenia szukaliSmy nawet u administratorow gry. ChcieliSmy sprawdzic, czy
zakonczenie zadan z Dragonoidami moze by¢ az tak absurdalne: zwykly hologram
przedstawiajacy latajacego Smoka. Jednak niezaleznie od wszystkiego, prosze
przyja¢ moje gratulacje: nie kazdy w Barlionie moze zblizy¢ sie do poznania
historii Smokéw. Czy to wszystko?

— Tak, dziekuje za pomoc.

— Wylaczam sie wiec. Wszystkiego dobrego.

Cholera jasna! To niezle Reptil mnie wkopal, krokodyl niedorobiony! Mam
czeka¢ cztery miesigce na ponowne aktywowanie zadania! Zegnaj, Szamanie
Elementarny. Wszystko przepadto!

— Klucz! — Najwyrazniej ostatnie slowa wypowiedzialem na glos, gdyz
Dragonoid znowu zaczal swoje.

— Nie mam zadnego klucza. Uspokdj sie i idZ do domu. To koniec, pograliSmy
juz.

Dragonoid, niczym postuszny kon, odwrdcit sie i wszedt do domu. Co mam
teraz zrobic? Wracac¢? Miatem tak podly humor, Ze chcialo mi sie wy¢. Dlaczego
nie postuchatem Kornika i nie polecialem z nim po Totem? Zachcialo mi sie by¢

madrzejszym od wszystkich? Wyobrazilem sobie drwigce oczy goblina po



powrocie do niego z opuszczong gtowa i mdj nastroj pogorszyt sie jeszcze bardziej.

Zdajac sobie sprawe z tego, ze nie pozostalo mi nic innego, jak powrot do
Kolotowki, postanowilem zrobi¢ prezent Anastariji. I tak musze stworzyC te
Szachy, wiec dlaczego nie zabraC sie za to teraz? Mam ze soba wszystkie
niezbedne narzedzia, hologramy tez, na Dragonoida moge nie zwracaC uwagi.
Moze cho¢ troche poprawi mi sie humor? Zdecydowawszy sie, usiadiem
bezposrednio na trawie i wyjatem hologramy, ktére dostalem od Helfajera.
Przedstawiciele Feniksa i Mrocznego Legionu. Wiodacy gracze naszego
kontynentu. Kiedy skopiowalem do pamieci ostatni obraz, przeszedtem do trybu
wirtualnego konstruowania. Ach, tak mi Zle...

Wyrzucitem natychmiast po cztery podobizny graczy z kazdego klanu, ktore
z jakiego$ powodu w mojej swiadomosci byly szare. Skoro poszarzaly, to znaczy,
ze ich nie potrzebowalem. Z pozostalych zaczatem tworzy¢ figurki. Anastarija — to
oczywiscie Krolowa. Gdy tylko wyobrazitem jq sobie w szatach, z korong, zadartg
broda i wyniostym spojrzeniem, jej podobizna odptynela, rozmyla sie, a nastepnie
ukazala sie w formie jasniejacej figurki, ktéra byla mi potrzebna — pierwsza
gotowa. Wizerunek Helfajera odmawial utworzenia z niego Kréla. Korona w ogole
do niego nie pasowata, wiec odlozylem go na bok i przeszedtem do innych postaci.
Skoczki, Gonce, wszystkie osiem Pionow i jedna Wieza powstaly niemal
natychmiast. Pozostaty juz tylko dwie podobizny i dwie figurki do zrobienia — Krol
i Wieza. To dziwne, z jakiegoS powodu myslalem, ze krélem powinien byc
Helfajer, a nie nijaki i niepozorny gnom, patrzacy na mnie zto$liwie, dostownie
jakby prosit: ,,Sprobuj ze mng!”. W porzadku, skoro sie prosi, to trzeba mu zaufac.
Sprawdzitem imie gracza: Echkiler Niewidzialny. Ta nazwa nic mi nie mowita, ale
skoro nie miatem innych opcji, postanowitlem sprébowac. Miatem tylko nadzieje,
ze Helfajer mnie nie zabije, jesli to zadziata.

Zadzialalo. Gdy tylko wyobrazilem sobie Echkilera z korong i w pelerynie, jego
podobizna odplynela i przeistoczyla sie w potrzebnego mi Kréla. Dziwne, dlaczego
wiasnie on? Dlaczego nie Helfajer, ktory bez najmniejszego problemu pozwolit

zamienic sie w Wieze? Zwale to na zamyst artystyczny.



Z Dwojka tez nie byto lekko. Plinto nie chciatl zosta¢ Krolem, chociazby nie
wiem co. Nauczony wczeSniejszym dosSwiadczeniem, probowalem zrobi¢ z niego
Wieze, ale i to sie nie udato. Szalenstwo! Skoczka, Gonca i Krolowej tez nie
moglem dopasowac. Zostaly tylko Piony. Przelknaglem $§line, mimo trybu
wirtualnego konstruowania, w ktérym swiadomos¢ byta catkowicie odlagczona od
ciata. Jesli Plinto sie dowie, ze zrobitem z niego Piona, to Dwojka doda mnie do
swojej czarnej listy i poniose wszystkie przykre konsekwencje tej sytuacji. Mam
nadzieje, ze Anastarija bedzie miala z tego ubaw i nie doniesie o wszystkim temu
niezrownowazonemu cztowiekowi. Miejsce Krola zajat zatem inny gracz Dwojki
o nierozstawionym imieniu. A Krélowq zostal gracz, ktorego widzialem razem
z Plinto. Przestalem rozumiec, co robie.

Gdy szesnaScie figurek zajelo juz swoje miejsca, wyszedlem z trybu
konstruowania. Wyciagnatem z worka Lazuryt i Malachit, ale tuz przed moim
powrotem do tego trybu zobaczytem obok Dragonoida. Czego on tu chce?

Kamienie nie stanowily najmniejszego problemu. Wszystkie miaty identyczny
ksztalt, wiec kiedy w wyobrazni odcigtem pierwszy z nich, rozmnozytem go na
osiem kawatkow Lazurytu i osiem Malachitu. Juz przed samym potaczeniem
projekcji figur z kamieniami postanowilem wprowadzi¢ drobne ulepszenia.
Chciatem nada¢ wszystkim figurkom Feniksa dumny i odwazny wyglad. Jednak po
metamorfozie w wiekszosci wypadkow figurki patrzyly tak wyniosle, jak gdyby
reszta Swiata w czyms$ im zawinita. Tylko Rik, z ktorym dzi$ rozmawiatem, nadal
miat ludzka twarz.

Dwoajce chcialem dodac¢ drapieznosci i gniewu. Jesli maja by¢ zieloni, to niech
wygladaja jak orki. Rezultat okazat sie zadziwiajacy — z catej Dwdjki tylko Krol
i Krolowa nie pozwolily na taka przemiane. Twarze pozostaltych postaci
znieksztalcita ztos¢ krzyczaca, ze sa cos winni Feniksowi, a nie majg z czego
oddac. A niech juz tak zostanie. Powiedzmy, ze to kolejny zamyst artystyczny.

Kiedy zakonczylem prace nad wygladem figurek i polaczylem ich projekcje
z kamieniami, otworzytem oczy. To by byto na tyle. Jak tylko dojde do Dalgoru,

wysle figurki Helfajerowi. Skoro tak bardzo mnie o nie prosil, to wypada spehi¢



jego zyczenie. Wszystkiego najlepszego z okazji urodzin, Anastarijo. Szachownice
sama sobie zatatwisz. Cholera, w srodku zrobito mi sie przyjemnie, ze stworzyltem

cos wilasnorecznie. A po krotkiej chwili nadmiar szczeScia mnie powalit:

Stworzyles przedmiot: Przeklete Szachy Rownowagi.

Opis: Tego w historii Malabaru jeszcze nie bylo — po raz pierwszy powiazano podmioty
z konkretnymi graczami. Od tej chwili gracze klanow Feniksa i Mrocznego Legionu sa ze
soba Scisle zwigzani. Gracze odwzorowani w Szachach w postaciach Krolow musza co trzy
tygodnie grac ze sobg, zeby wyloni¢ zwyciezce. Jesli ktorys z Krolow bedzie offline, to zastapi
go Krolowa, Goniec, Skoczek, Wieza lub Pion. Czas trwania gry — dwie godziny. Jesli w czasie
gry nie uda sie wyloni¢ zwyciezcy, gra zostanie uznana za niebyla.

Przedmiot jest jednoznacznie przypisany

do jego tworcy — Machana.

W wyniku gry w Przeklete Szachy wszyscy gracze reprezentowani na szachownicy otrzymaja:
Trzytygodniowe buffy w przypadku zwyciestwa:

+10% do wszystkich glownych parametrow.

Trzytygodniowe debuffy w wypadku porazki:

-10% do wszystkich gléwnych parametrow.

Trzytygodniowe debuffy, jesli gra sie nie odbedzie:

-20% do wszystkich gléwnych parametrow.

Klasa przedmiotu: Unikalny, niezniszczalny. Powigzanie z graczami zostalo wykonane.
Wszyscy powigzani gracze otrzymali powiadomienie o stworzeniu Przekletych Szachéw
Rownowagi.

Uwaga! Tego przedmiotu nie mozna stworzy¢ ponownie.

Brak receptury.

Stworzyles Przedmiot Unikalny. Twoja reputacja we wszystkich wczesniej napotkanych
frakcjach zwiekszyla sie o 200.

Zdobyles ulepszenia umiejetnosci:

+1 do Rzemiosla. L.acznie 4.

+3 do Jubilerstwa. L.acznie 22.

Otrzymales tytul: ,,Artefaktor Klatw”.

Gdy przeczytalem wiadomos¢, nerwowo przelknglem sline. No to mam
przegwizdane... Jesli z przedstawienia Helfajera w postaci Wiezy lub Plinto w roli
Piona moglbym sie jeszcze jakos wytlumaczy¢, to tworzac taki zestaw szachow,

skazatem klany na wieczny konflikt. Tego mi nie wybaczg, nawet jesli bym wstapit



do jednego z nich. Co mnie podkusito, zZeby robi¢ cos w takim nastroju?
A to co?

Otrzymale$ przedmiot: Klucz do Smokow.

Opis: Pradawne jak sam Swiat Smoki zawsze szanowaly piekno i unikalnos¢. Opuszczajac ten
swiat, Smoki przekazaly straznikom zadanie, zeby przepuszczali do nich tylko godnych
przedstawicieli tego Swiata. SpelnileS warunek uzyskania Klucza do Smokow: Stworzyles

unikalng rzecz na oczach Straznika. Gratulacje!

Przed moimi oczami pojawil sie blysk, a zaraz po nim znalaztem na dtoni maty
zelazny klucz.

— Klucz! — Dragonoid stojacy obok mnie znowu sie odezwal, wskazujac na
moja reke.

— Trzymaj! — Przekazalem mu kawatek zelaza.

Otrzymale$ przedmiot: Zwaéj przenoszacy do Smokow.

Zastosowanie: Przenosi do miejsca zamieszkania Smokow.

Kiedy Dragonoid otrzymat klucz, przekazat mi zwdj, parsknat z zadowoleniem
i powlokt sie do domu, zupelnie o mnie zapominajgc. Udalo sie — teraz
wykorzystam zwoj i zdobede Totem. Nie moge dluzej czekac.

Trzask otwierajacego sie teleportu sprawil, ze sie wzdrygnalem. Odwrdcitem
sie w kierunku tego dZwieku i zobaczylem usmiechajgcego sie, ubranego na biato
MezZCZyzZne.

Zwiastun.

— Dzien dobry, Machanie. Mam nadzieje, Ze nie zabiore panu zbyt wiele czasu.
Przejdzmy od razu do rzeczy. Prosze pozwoli¢ sobie pogratulowac stworzenia tak
interesujacego artefaktu. Jest pan czwartym wolnym obywatelem Barliony, ktéry
stworzyt obiekt powigzany, i pierwszym na naszym kontynencie. Imperator
przystal mnie do pana, Zebym wymienit stworzone figury i dostarczyt je do patacu.
Gra bedzie sie odbywac pod jego osobistym nadzorem. Uczestnicy bedg przybywac
na gre w trybie przymusowym.



— Wymienic? A na co? — Nadstawilem uszu. Przychylno$¢ Imperatora
w Barlionie jest duzo warta.

— To stowa nie chlopca, a mezczyzny. Bardzo sie balem, ze bede musial pana
przekonywac, wyjasniajac niebezpieczenstwa zwigzane z zatrzymaniem Szachow.
Co oferuje Imperator? Po pierwsze nieograniczony dostep do zewnetrznego ogrodu
jego zamku, po drugie jego osobisty pierscien i oczywiscie jego osobisty szacunek
dla tak interesujacego mistrza.

Jednak jest porzadnym goSciem — jako$ utrzymalem sie na nogach, chociaz
chomik upad} na plecy i nie dawat znaku zycia. To nie wstep do ogrodow patacu
czy pierscien zainteresowaly mnie najbardziej. Te rzeczy tez byly trudne do
zdobycia, ale nie nieosiggalne. Najbardziej ucieszylem sie z ,,0sobistego szacunku”
Imperatora. To oznaczato tylko jedno — gigantycznag reputacje. Biorac pod uwage,
ze mam doskonala umiejetnoS¢ codziennego zwiekszania reputacji o piec
jednostek, to juz za kilka lat moja posta¢ moze mie¢ niesamowicie wylevelowang
reputacje u Imperatora. A to oznacza otwarty wstep do palacu! Jednak sg jakie$
pozytywne skutki stworzenia Szachow.

— Zgadzam sie. Prosze. — Wreczylem stworzone figurki Zwiastunowi.

Twoja reputacja u Imperatora Malabaru wzrosla o 100 punktéw. Do Zyczliwosci pozostalo
900 punktow. Reputacja u Imperatora Malabaru nie moze zostac¢ zwiekszona przez dzialanie
osiagniecia ,,Pierwsze Zabdjstwo”.

Otrzymales przedmiot: Pierscien Imperatora.

Opis: Osoba, ktora nosi ten pierscien, dziala zgodnie z moja wola i na korzys¢ Malabaru.

Liczba uzyc¢: 1.

— Dziekuje i do zobaczenia wkrétce. Zgodnie z zasadami pan jako autor
SzachoOw musi uczestniczy¢ w pierwszej rozgrywce, ktora odbedzie sie za trzy dni.
Pana obecno$¢ bedzie utajniona, zeby nie przeszkadza¢ w skoncentrowaniu sie
Krolom klanéw. Powodzenia. Za trzy dni jeden z nas przyleci po pana.

Zwiastun uruchomit teleport i zniknagl, a ja stalem i gapilem sie glupio na
indulgencje w moich dtoniach. To raczej Richelieu niz Imperator. Czegokolwiek

teraz nie zrobie, nawet jesli kogo$ zabije, nie wroce do kopalni. Otrzymatem



jednorazowa taske. Doskonale, trzeba bedzie madrze ja wykorzystac.

— Shucham — odpowiedzialem na nieoczekiwang wibracje amuletu polaczenia.

— Machan, co to za zarty?! Co ty najlepszego narobites, kretynie?! — Nigdy bym
sie nie spodziewal, ze piekna dziewczyna umie tak sie wydzierac.

— Ciebie tez milo stysze¢, Anastarija. Ale podobno jestes offline?

— Jak to offline? Co ty wyprawiasz? Jakie, u diabta, Przeklete Szachy? Czy
w tej Kolotowce zdurniates do reszty?

— Anastarija, daj mi wyjasnic...

— Masz dwie godziny na to, zeby figurki trafity do mnie. Musze je rozpracowac.
Jesli nie dostane Szachéw, oficjalnie oglosze cie wrogiem klanu Feniksa.
Zrozumiates?!

— Nie mam juz figurek. Zabral je Zwiastun. Imperator ich zazadat.

— Imperator?

— No tak. Przylecial Zwiastun, nagrodzit mnie nieograniczconym dostepem do
zewnetrznych ogrodow palacu oraz setkq reputacji u Imperatora, zabral Szachy
i zostawil mnie samego. I przestan na mnie krzycze¢, o figurki poprosit Helfajer,
chciat zrobic ci prezent. Wszystkiego najlepszego z okazji urodzin! Nadchodzacych
urodzin, oczywiscie.

— Jak Smiesz?

— Nastja, jak pragne zdrowia, mam tego dos¢! Mow otwarcie, czego chcesz?
Kiedy poprositem cie o pomoc, nie chciatas nawet ze mng rozmawiac¢, przekazatas
mnie Rikowi. Teraz dzwonisz i krzyczysz na mnie. Tez mi z ciebie wielki analityk,
niby mozg Feniksa! Przestanmy wpuszczac sie nawzajem w maliny.

— Machan! Ty... ty...

— Tak, ja! Jak dtugo mozna grac na czas i mydli¢ mi oczy? Czego chcesz?

— Chce figurki Orkow Wojownikoéw. Wiem, Ze je masz.

— Co otrzymam w zamian?

— Tytul Mistrza Feniksa.

— Nie jestem zainteresowany. Jak pokazuje doswiadczenie, sam tez niezle daje

sobie rede. Zamierzam stworzy¢ swoj klan.



— Czego wiec chcesz w zamian?

— To zle postawione pytanie. A co mozesz mi zaoferowac? Jesli dobrze
rozumiem, od czasu pojawienia sie Orkow Wojownikoéw do chwili obecnej nikt nie
byl w stanie stworzy¢ Krasnoludow. Wyglada na to, ze figurki powinien
wykonywac¢ jeden gracz albo twdrca powinien mie¢ poprzednie figurki. Jestem
pewien, ze Rik w trybie ASAP prébuje nauczyc¢ sie Jubilerstwa, ale mu to nie
wychodzi. Popraw mnie, jesli sie myle.

Na jakis$ czas w amulecie zapadla cisza.

— Czy mozesz mi zagwarantowaC, zZe otrzymam pozostate figurki, jesli je
stworzysz?

— Jesli dojdziemy do porozumienia, to tak. W ciggu miesigca od momentu
stworzenia figury beda twoje.

Ech, poniosta mnie ulanska fantazja! Naprawde mialem nadzieje, ze w ciggu
miesigca uda mi sie rozwigzac tamiglowke zwigzang z nowymi figurkami.

— Klan Feniksa bedzie ochrania¢ twoéj klan. Za figury z jednego rodzaju
kamienia dostaniesz milion Ztotych Monet. Do tego dostep dziesieciu graczy
twojego klanu do magazynu naszego klanu, z opcjg wyboru przez kazdego z nich
pieciu rzeczy. I jeszcze przyspieszone wylevelowanie dziesieciu graczy z twojego
klanu do setnego poziomu pod przywédztwem naszych rajderéw. Taka oferta ci
odpowiada?

— Catkowicie. Umowa?

— Tak, za chwile przygotuje jej tres¢ i wysSle ci poczta. Bedziesz mogt ja
przeczyta¢ w Banku. Machan...

—Co?

— Kiedy planujesz stworzy¢ klan?

— Jak tylko dotre do Anchursu. W Dalgorze nie mozna go zarejestrowac.

— Powiedz mi, czy miejsce twojego zastepcy jest wolne? — zapytata tajemniczo
Anastarija.

— Nie rozumiem...

— P6zniej porozmawiamy. Nie daj sie, Szamanie Unikalny.



Co tu sie dzisiaj wyprawia? Czy udalo mi sie zainteresowac¢ soba wielka
Anastarije? Po co zapytala mnie o zastepce? Czyzby chciala...

Jak zwykle sprawdzilem timer powrotu i niezle sie zdziwitem: zostato mi tylko
siedem godzin. Oho! Prosze, ile czasu zajely mi Przeklete Szachy! Moze mi nie
wystarczyC czasu na Smoki. Pomyst, zeby skoczy¢ do Dalgoru, a stamtad do
Kototowki, aby zresetowac licznik, odrzucitem od razu. Szkoda na to pieniedzy.
Zostalo mi jeszcze tylko po jednym teleporcie do Dalgoru i Kototowki, a iS¢ do
Najwyzszego Maga i kupowac kolejne... No c6z, sam nie wiem. Poza tym czutem,
ze zdaze. Po prostu bede musiat wykazac sie troche wiekszg roztropnoscia.

Kiedy wchodzitem do aktywowanego portalu, spodziewalem sie zobaczyc
roéznosci: gory, stepy, nieprzebyte lasy. Ale miejsce, do ktorego trafitem, zupehie
nie przypominato standardowej siedziby Smokow: zloty piasek, blogie ciepte
stonce, palmy i blekitne czyste morze. Pieknie! Czy moge tutaj zostac? Niech
Feniks i Dwojka sprobuja mnie znaleZc.

— Witam pierwszego wolnego obywatela Barliony, ktory przybyt na wyspe. —
Przez plaze przetoczyt sie niski glos. — Nazywam sie Ajaretolikus, jestem
straznikiem pamieci Smokow.

— Nazywam sie Machan, jestem Szamanem. Klaniam ci sie nisko, strazniku, ale
odpowiedz, gdzie i kim jestes? Niezbyt przyjemnie jest rozmawiac z powietrzem. —
JakosS po rozmowie z Anastarijg stalem sie odwazniejszy.

— Znajduje sie kilka kilometréow stad, w glebi wyspy. IdZ droga, ona
doprowadzi cie bezposrednio do mnie.

Postanowitem, ze zanim pdjde do straznika, otworze mape, zeby sprawdzic,

gdzie znajduje sie ta wyspa.
Uwaga dla gracza! W tej lokalizacji uzywanie map jest zabronione.

Masz ci los! Gdzie ja w ogodle jestem? Wiedzialem jedno — na wyspie. Tylko
gdzie sie ona znajduje? Na Oceanie Swiata? Na morzu $rédladowym? Na wielkim
jeziorze? Jest przeciez mnostwo mozliwosci.

Zdajac sobie sprawe, ze przed powrotem do Kolotowki moge nie zdazyc



zdoby¢ Totemu, wyrwatem truchtem do straznika. Nie mialem czasu na
romantyczny spacer.

— Strazniku? — Podbieglem do duzej btyszczacej kuli o srednicy okoto dwdch
metrow, swobodnie wiszacej mniej wiecej dwa metry nad ziemia. Epickie
widowisko. Denerwowato mnie tylko jedno: planowatem zobaczy¢ zywego Smoka,
a nie ten piorun kulisty.

Powierzchnia kuli zawibrowatla i, jak sie wydaje, na calej wyspie rozlegl sie
glos:

— Po raz kolejny witam na mojej wyspie pierwszego wolnego obywatela
Barliony. Jestem Straznikiem wiedzy Smokow. Pytam cie, podrézniku, dlaczego do
mnie przybyles?

Troche pompatycznie, ale niech bedzie.

— O, Strazniku wiedzy Smokoéw. — Zdecydowalem sie odpowiadac kuli
w podobnym tonie. — Przybyltem tu, by wcieli¢ mdj Totem.

— Totem? Masz Smoka w Totemie?

— Tak, Strazniku. Wola losu otrzymalem Smoka, ale jest jeszcze bardzo maty
i niedoSwiadczony.

— Nie potrzebuje wyjasnien, zrobie dla ciebie portal do Swiata Smokow.

— Swiata?

— Tak, Smoki na zawsze opuscily ten Swiat. Mieszkajg na zewnatrz Barliony
i tylko obserwuja nas z boku.

— Dziekuje, Strazniku, za twojg pomoc.

— Wskakuj wiec. Nie ma sensu traci¢ czasu. Ciggle go brakuje.

Rozleglo sie klasniecie i obok kuli pojawit sie portal. Kiedy zmierzatem do
niego, zastanowit mnie jeden szczegol: Kornik zaproponowal, zeby udac sie
bezposrednio do Smokdow. Czy jest w stanie skaka¢ pomiedzy Swiatami? Przy
okazji musze go o to zapytac.

Portal otulit mnie Swiattem, a kiedy zniknal, zdalem sobie sprawe, ze nigdy
wczesniej nie widzialem gor. To, co dotad nazywatem gorami, to zwykle pagorki.

Teraz moim oczom ukazaly sie gory z prawdziwego zdarzenia. Praktycznie



pionowe skaly siegajace daleko w niebo, oSniezone szczyty sgsiednich wzniesien
gubigce sie w chmurach i przenikliwy wiatr. To dopiero widok!

— No nareszcie! Dotartes! — Obok miejsca, w ktorym znajdowalo sie wyjscie
z portaluy, siedziat Kornik z roztozonym koszykiem pelnym jedzenia i zarzucona na
siebie kopula ochronna.

— Nauczycielu — poklonitem sie — powiedzialeS, ze nastepnym razem
zobaczymy sie, gdy nadejdzie czas egzaminu na Szamana Wielkiego. Czy to jest
ten moment?

— Nie, no co$ ty! — Rozesmiatl sie Kornik. — Po prostu zalozylem sie
z Aarenoksitolikusem, ze zdotasz tu dotrze¢ w ciggu miesigca. Wyobraz sobie, ze
ta zielona jaszczurka powiedziala, ze moj student potrzebuje dwéch lat, zeby trafi¢
tu samodzielnie.

— Czyli wygrates? Nauczycielu, narzu¢ na mnie kopute, zimno tu.

— Kopute? Sam jg sobie narzu¢. Czy naprawde sadzisz, ze za kazdym razem
bede za tobg biegal i zmieniat ci portki? Musisz sie rozwijac. Wygralem beczutke
doskonatego wina. Tylko Smoki potrafig robi¢ tak wysmienity trunek. Reszta to
popluczyny. Kiedy zostaniesz Szamanem Wielkim, przyjdz, dam ci sprobowac.

— Nauczycielu, nie uczytes mnie tworzy¢ kopuly. Skad mam wiedziec¢, ktory
z Duchow jest za nig odpowiedzialny?

— Nikt tez nie pokazywal ci, jak wywola¢ Ducha Spowolnienia Ilub
Oczyszczenia, a jakoS sam sie tego nauczyles. Dlatego i z tym sobie poradzisz.
Jeste§ Szamanem czy nie?

Uparty goblin! Wylozyt podstawy, a reszte wymysl sam. Jak dobrze bylo grac
L.owca — nauczyciele miedlili kazdy drobiazg: jak trzymac tuk, jak zakladac sidla,
jak prawidlowo zmierzy¢ odleglos¢. A tu — sam dasz sobie rade. Wielkie mi
mecyje! A moze to charakterystyczne tylko dla tego nauczyciela? Stetryczaty
dziad!

Wiedzac, ze bez koputy dlugo nie pociagne, wiaczytem tryb pracy z Duchami
i zaczalem improwizowac. Ranga Duchéw Wody, pomimo mojego codziennego

samoleczenia i walki z Reptilem, wzrosta tylko do dwoch. Nawet nie zauwazytem,



kiedy to sie stato.

Co moglbym wiec wybrac? W kategorii Wody znajdowaty sie: Duch Wodnego
Ataku, Duch Fali Wodnej, Uzdrawiajacy Duch Wody, Duch Wodnej Fali
Uzdrowienia, Duch Uzdrowienia, Duchy Tymczasowych Obrazen, Duch Kontroli
i Duch Oczyszczenia.

Wszystkie potrzebne, wszystkie wazne, ale potrzebuje innego Ducha. Nie
wiem, jak poprawnie go nazwac, ale moze chodziloby o coS w rodzaju Ducha
Tarczy Wodnej. Gdzie powinienem go umieSci¢? Nie miatem pustych slotow.
Prawdopodobnie najwyzszy czas zajac sie Duchowa Optymalizacjg. Kalambur, bez
dwoch zdan.

Duch Wzmocnienia przez minute zwieksza glowne parametry o dwa procent,
ale w czasie walki, jak pokazuje potyczka z Reptilem, jest bezuzyteczny. Nie ma
czasu, zeby go wywolywac. Trzeba albo bi¢, albo leczyc. A jesli by tak potaczyc
Ducha Wzmocnienia z Duchami Uzdrowienia? To by kosztowalo sporo many, ale
za to podczas leczenia natychmiast wlaczalby sie niezty buff. Doskonale wiedzac,
ze czytanie przewodnika i forum nie ma sensu, przejrzalem je dla spokoju
sumienia, oczywiscie bez rezultatu. Znowu musze zdac sie na intuicje...

Najpierw sprébowatem wybra¢ Ducha Uzdrowienia i przywota¢ do niego
Ducha Wzmocnienia. Pudlo. Duchy nie rozumialy, co majg robi¢. Przywolalem
wiec do siebie oba Duchy jednoczesnie. Tez nic. Najpierw jednego, poOZniej
drugiego. Sprobowalem wiec jeszcze inaczej...

Pracowalem z takim zapalem, ze wylaczylem sie na chwile, zapominajac
o zimnie. Wreszcie przy kolejnej prdbie scalenia Duchdéw pojalem, co trzeba
zrobiC. Proste programowanie obiektowe. Istnieje klasa ,,Duch Uzdrowienia” z jej
wiasciwosciami i klasa ,,Duch Wzmocnienia” — ze swoimi. Zadanie polegalo na
utworzeniu nowej klasy zbiorczej, ktora odziedziczy podstawowe wiasciwosci
sktadowych klas. Ale skad wzia¢ kreator, ktory je skompiluje? Poprosi¢ o to
Kornika? Wysmieje mnie, morda zielona, powie, Ze ma ucznia kompletne
beztalencie i szkolenie go jest stratg czasu.

Po co Szamanom Totem? Czy tylko po to, Zzeby z nim grac i bawic sie? Oby



przewodnik tym razem mnie nie zawiodt:

Totem: obiekt naturalny uzywany w charakterze znaku rozpoznawczego
Szamana. Totemy pomagajq Szamanom zrozumie¢ samych siebie. Stuzq jako srodek
komunikacji ze swiatem wewnetrznym i odzwierciedlajq te substancje, z ktorych
sktada sie osobowos¢ szamarnskiego doczesnego, cielesnego ,ja”. Totemy
pomagajq zrozumiec, dlaczego Szamani sq tacy, jacy sq. Wskazujq mocne i stabe
strony charakteru, wzmacniajq zalety i ostabiajq wady.

Wiasciwosci Totemu: Nie mozna go zmienic. Moze by¢ uzywany jako
wierzchowiec (po inkarnacji) lub kreator Duchow. Totem jest rozumny, nalezy go
rozwijac. Po kazdych kolejnych piecdziesieciu poziomach Totem otrzymuje
dodatkowq umiejetnos¢ w zaleznosci od typu Totemu. Jesli Totem nie pasuje do

Szamana, mozna mu go odebrac.

No tak. Wszystko od razu stalo sie jasne i zrozumiale, szczegolnie po
przeczytaniu pierwszego akapitu. Niezle nawymyslali. Dlaczego? Zeby pokazac, ze
bycie Szamanem jest super? Brr... Najwazniejsze, ze udato mi sie dowiedziec tego,
co chciatem. Totem jest kreatorem Duchéw.

A skoro tak, to...

— Czesc. Potrzebuje twojej pomocy. Przybedziesz?

— Bedziemy glac?

— Nie, nie bedziemy sie bawic. Trzeba porozmawiac¢ z Duchami.
— Dobze. Ide.

Obok mnie pojawila sie projekcja matego, przezroczystego Smoczka. Czy mi
sie wydawalo, czy troche urost? Chyba rzeczywiscie wczesniej byt mniejszy.

— Ces¢. W cym ci pomoc?

— Sam jeszcze nie wiem. Widzisz, sa dwa Duchy. Jeden wzmocnienia, a drugi
uzdrowienia. Chce je polaczy¢, zeby powstal nowy Duch, ale nie wiem, jak to

zrobic. Moze ty wiesz?



— Z dwoch Duchéw ceba zlobi¢ nowego? Ocywiscie, ze wiem. Chwilecke! —
Smoczek zniknat na kilka sekund, po czym pojawit sie, trzymajac w tapach jakis
krysztal. Gdy tylko Smok wrdcil, rozlegt sie ciezki, oghuszajacy glos:

— Dusza Totemu. Szaman powinien strzec jej jak oka w glowie. Jesli Dusza
Totemu zostanie zniszczona, Totem zniknie na zawsze, a Szaman utraci swojg moc.

Smoczatko, trzymajac krysztal, potrzasnelo glowa i kontynuowalo swoim
dzieciecym glosem:

— Wezwij tutaj pocebnego Ducha, p6Zniej nowego, i zlobi sie nowy Duch.
Splubujmy, zobacymy co bendzie.

Dusza Totemu? Pierwsze stysze. Przewodnik i forum milczaly na ten temat.
Cholera, dlaczego pomoc w grze jest taka skapa? Musiatbym wejs¢ do sieci: tam
jest wszystko o Barlionie. A tutaj...

Westchnawszy z gorycza, wlaczytem tryb pracy z Duchami, wybratem krysztat
znajdujacy sie w tapach Smoka i przywolalem do niego Duchy uzdrowienia
i wzmocnienia. Gdy tylko Duchy znalazly sie w krysztale, przed moimi oczami
wySwietlito sie okno z opisem nowego Ducha. Byt to Wodny Duch
Uzdrawiajacego Wzmocnienia. Obok opisu znajdowaly sie dwa aktywne paski
z suwakami: Leczenie i Wzmocnienie. Chwile pobawilem sie suwakami i troche sie
wkurzylem. Wygladalo na to, ze Duchy Uzdrowienia i Wzmocnienia wywotane
osobno daja swoja site w stu procentach, jednak hybryda Duchéw nie ma takiej
samej sity jak kazdy z nich z osobna. Nie dos¢, ze czas wywolywania Ducha
Uzdrowienia wzrost, to moc uzdrowienia i wzmocnienia byla réwna zaledwie
siedemdziesieciu procentom wartosci poczatkowej. Kiedy suwakami ustawiatem
jeden parametr na dziewiecdziesigt procent, wtedy drugi spadal do trzydziestu.
Takie wzmocnienie nie mialo sensu. Prawdopodobnie zalezno$¢ miedzy
parametrami byla nieliniowa.

Zastgpitem Ducha Uzdrowienia powstala hybryda i wykonalem podobng
operacje z masowym uzdrowieniem. Wydawalo mi sie, ze taka kombinacja
przyniesie wiecej korzysci. Postanowilem, zZe teraz pobawie sie z Duchami Ataku.

Kliknatem krysztal i wezwalem Ducha Wodnego Ataku, Ducha Tymczasowych



Obrazen i Ducha Kontroli. Potréjny cios w nerki wroga!

Maksymalna liczba kombinacji Duchéw

nie moze przekracza¢ wartosci rangi Duchéw.

Psiakrew! A juz sie cieszylem... W zasadzie to logiczne — trzeba podnosic
range Duchow, zeby tworzy¢ dowolne kombinacje. Polaczylem atak wodny
z tymczasowymi obrazeniami i zoptymalizowatem strefe aktywna. Pojawily sie
dwa wolne sloty, do ktérych mogtem przywola¢ Ducha Tarczy Wodnej. A tego
z kolei moglem potaczy¢ z uzdrowieniem i w ten sposob naktada¢ na wyleczony
cel tarcze blokujaca kolejne uszkodzenia. Uff! To teraz sie rozkrece.

Skupiajac sie na pustym slocie, zaczatem wywolywac¢ Ducha.

Szaman Elementarny drugiego stopnia ma dostep do nastepujacych dodatkowych Duchow:
Duch Tarczy.
Czy chcialbys$ doda¢ Ducha do strefy aktywnej?

Nareszcie! Po otrzymaniu nowego Ducha Wody potaczylem go z leczeniem
i ponownie przetasowatem strefe aktywng. A wiec jednak nie bede marznac!

Wezwatem Ducha Uzdrawiajacej Tarczy i spojrzalem z zadowoleniem na
usmiechajgcego sie Kornika. Chociaz nie, on sie nie usmiechal, on bezczelnie
rechotal. Nie rozumiem, co w tym Smiesznego?

Po chwili stalo sie jasne, co tak rozbawito mojego nauczyciela. Tarcza wodna
miala jedng przykra wilasciwosc: skladata sie z wody. A w goérach bylo zimno.
Bardzo zimno. Kiedy znalaztem sie w lodowej kuli, podtamatem sie. Kornik byt
draniem! Widzial, ze skupitem sie na Wodzie, ale nie powstrzymat mnie. Chociaz
ja tez datem czadu. Bylem tak zaaferowany tym wyzwaniem, Ze nie pomy$latem
o tym, jak woda zareaguje na zimno. Wiasciwa tarcza powinna by¢ wykonana
z powietrza, jak tarcza Kornika. Tyle ze ja nie specjalizuje sie w Powietrzu.
Podchwytliwa zagadka!

Poczekatem minute, az tarcza spadnie (to kolejne pytanie do Kornika: dlaczego

jego tarcza wisiata przez dlugi czas, a moja — tylko minute) i Thuczkiem zaczatem



uwalniaC sie z zamarznietego wiezienia jak piskle z jajka. I dlaczego koputa nie
chciata pekac?

— Zle to lobis! — Calkowicie zapomniatem o Smoczku. Krecil sie wokét mnie
i z zaciekawieniem obserwowat bieg wydarzen.

— A jak zrobic to dobrze?

— Nie mozna stuka¢ wsendzie, gdzie popadnie. Ceba znalez¢ staby punkt i tam
udezac.

— Pomozesz mi?

— Tak, juz mam. Udezaj tutaj. — Smoczek przytknat swoj pyszczek do lodowej
kapsuly. Jesli mowi, zZe tutaj, to tutaj.

— Odsun sie. Za chwile bedzie tu wielkie bum!

Zamachnawszy sie, na ile to bylo mozliwe w ciasnym lodowym sarkofagu,
trafitem w punkt wskazany przez Smoczka. Zaczely sie fajerwerki. Lodowa
skorupa rozleciala sie we wszystkie strony, jakby zostala wyrzucona sitg eksplozji.
Lodowaty wiatr znow dat mi sie we znaki, ale wtedy ztote Swiatlo otaczajace mnie
i Smoczka staneto mu na drodze. I skad wziela sie ta dziwna muzyka?

— Ojej! Jak dobrze... wyszt... Dobr-r-r... r-r-r, gr-r-ra, kr-r-r-a! — Gdy uciekiem
wzrokiem od oSlepiajagcego blasku, zobaczylem krecacego sie wokot mnie
Smoczka. Chociaz... jakiego Smoczka? Wokol mnie zataczal kregi miody
dwumetrowy Smok!

— Wyobr-r-raz sobie — przemowit radosnie. — Moge wymowic literrre R-r-r.
Super-r-r!

Postatem Smokowi wymuszony usmiech, klepigc go po plecach, bo nic z tego

nie rozumiatem: wcielitem go? Niby jak?

Zadanie ,,Poszukiwanie Totemu” zostalo zaliczone.

Zadanie ,,Droga Szamana. Krok 2” zostalo zaliczone.

I to wszystko? Czy te meki, ktore przyszto mi przejs¢ w czasie poszukiwan
zwoju, byly tylko po to, zebym mogl po prostu wyjs¢ ze Smokiem z kapsuty

lodowej? A gdzie unikalne bonusy? Gdzie osiggniecie niespotykanej mocy? Gdzie



jest to wszystko, pytam? I w koncu, gdzie sa Smoki?

— Witaj, synu! — M6j Smok nadal ryczatl na wszystko, co widzial, uczac sie
normalnie mowic¢, gdy wtem obok mnie zstapil na ziemie inny ogromny zielony
Smok. Przy okazji, dopiero teraz zdatem sobie sprawe, ze moj jest czarny jak noc.
Przyzwyczaitem sie, ze byl przezroczysty, dlatego nie zauwazytem tego od razu.

— Ojcze. — Uklonitem sie Smokowi.

Choc¢ nie do konca rozumialem, o co chodzi z tym ojcem i synem, na wszelki
wypadek nie wylamywatem sie z konwencji.

— Nazywam sie Aarenoksitolikus, jestem tq zielong jaszczurka, o ktorej mowit
ci Kornik. Mozesz mowic¢ do mnie Renoks.

— Nie psuj mi ucznia — zagrzmial glos goblina. — Zachcialo ci sie gier
z podziatem na role: syn i ojciec. On jest Szamanem, nie Smokiem.

— Smokiem? Jakim Smokiem? Jestem cztowiekiem.

— Jestes Smokiem! — Ryk Renoksa poniost sie po gorach.

— On jest Szamanem! — W slad za nim Kornik zatrzast gorami.

— Tato, dobr-r-rze cie widzie¢! — Dobit mnie Smoczek. — Wyobr-r-raz sobie, ze
znowu zyje! I wr-r-rocita mi pamiec!

— Czy ktos moglby mi wyjasnic¢, co tu sie wlasciwie dzieje? — Prawdopodobnie
zabrzmialo to glupio, ale nic z tego nie rozumiatem.

— Kornik, zacznij. Poprawie cie, jesli zajdzie potrzeba — burknat Renoks.

— Szaman musi mie¢ Totem. Bez niego jest nikim. Istnieje mndstwo sposobow
zdobycia Totemu. Mozna o niego poprosi¢ swojego nauczyciela, mozna znalez¢ go
samodzielnie. Mozna tez zrobi¢ cos niezwyklego i w ten sposob wyciagna¢ Totem
z Szarych Ziem. W twoim wypadku wszystko potoczyto sie tak, jak powinno.

— Machanie, jestem zdumiony, jak z takim nauczycielem udalo ci sie pojac
tworzenie kombinacji Duchow. Kornik, przynajmniej raz odi6z na bok swoje
zasady i wyjasnij wszystko normalnie.

— Nie wtracaj sie w to, jak ucze! Robie to tak, jak chce. Ja nie taze do twoich
Smokow i nie mOwie im, jak majq lata¢. Wiec i ty niczego mi nie dyktuj.

— A moze ty wiesz, co sie tutaj stalo? — zapytalem Smoczka, ktory ciggle



porykiwat na kamienie.

Kornik i Renoks byli zajeci gleboka ideologiczng kl6tnig. Wcinanie sie w nig
byloby bezcelowe, w dodatku zostaty mi juz tylko dwie godziny na powrot.

— Nic takiego. To prr-r-rawda, ze bylem Smokiem, ale sto lat temu w bitwie
z lodowymi gigantami tego Swiata poleglem. Mialem zaledwie tr-r-rzysta lat,
mozna powiedziec, ze dopiero co wyklutem sie z jaja, a podczas pier-rrwszej bitwy
ghupio wpadtem pod kamien. Chciatem pomoc kr-r-rewnym. Ojciec przez dlugi
czas szukatl mozliwosci mojego odr-rodzenia, dopoki nie dowiedziat sie, Ze moge
wcieli¢ sie w Totem. Nawet jesli tylko na kr-rotki czas, to i tak bylo to lepsze niz
calkowite zapomnienie. Zwr-rocit sie do Szamandw, a ci przywolali mnie na ten
Swiat w roli Totemu. Przez ostatnie sto lat nikt nie otrzymal Smoka w Totemie,
a nawet jesli by sie to zdarzyto, bylbym zwyklym, nieogarnietym i glupiutkim
malcem. Nawet teraz, kiedy wrocimy z powrotem do twojego Swiata — o, juz nie
rycze! — znéw zamienie sie w malenfikiego gluptaska. Zebym odzyskatl tam pamiec,
musiatbys doprowadzi¢ mnie do dwusetnego poziomu.

— A dlaczego tutaj jg odzyskates?

— Urodzitem sie ponownie. Z jajka. Ale urodzitem sie razem z bratem.

— Z kim?

— Niespodzianka! Swoja kopula utworzytes lodowe jajko, a ojciec oddechem
zamienit je w prawdziwe. Bo czy nie zdotalbys sam rozbi¢ Thuczkiem zwyklej
lodowej banki? Wiec ze smoczego jajka wykluly sie dwa Smoki. Jeden
zmartwychwstaty, a drugi... Drugim jestes ty, bracie.

— I jeszcze ten zaczyna... — Okazato sie, ze Kornik i Renoks, przerwawszy
swoja klotnie, stali obok i stuchali wyjasnien Smoczka. — Nie rébcie mu wody
z mozgu, bo za chwile oszaleje. Nie stuchaj ich, niczego dobrego cie nie naucza.
Sytuacja jest troche bardziej skomplikowana niz stwierdzenie, ze jesteS Smokiem.
Najwyrazniej bede musiat ci wyjasnic¢, co tu zaszto. Sto lat temu Rada Szamandw,
na prosbe tej zielonej jaszczurki, odrodzita zmarlego Smoka w postaci Totemu.

— Kto skupialby sie na kolorze — skomentowat Renoks, bez cienia zalu w glosie.

— Nie przerywaj. Wracajac do tematu, zdotaliSmy go ozywic, jednak nie bylo



godnych kandydatéw, ktorzy mogliby otrzymac ten Totem. Kilku ochotnikow
probowalo, ale wszyscy gineli w Smoczym ogniu. Nawet Gieranika bal sie
zaryzykowac. Az tu nagle pojawites sie ty ze Smokiem w Totemie. Kiedy Pronto
sie o tym dowiedzial, malo brakowato, zZeby opuscit swoja kopalnie i popedzit
poinformowaC o tym wszystkich Szamanow. Powstrzymal sie jednak, jego
poczucie obowigzku okazalo sie silniejsze, jednak wystal mi wiadomos¢. Zaczatem
cie obserwowac. No tak, ale to nie ma wiekszego znaczenia dla sprawy. Smok.
Nawet gdybys po prostu wcielit Smoka, on pozostalby nierozumny. I to jeszcze jak
nierozumny... Z czasem oczywiScie by zmadrzal, wykonywalby polecenia, ale
wcigz byloby mu daleko do prawdziwego Smoka. Tak byloby, gdybys wybrat
standardowa Sciezke i zwrdcit sie do mnie o pomoc. Ale wybrates droge Szamana.
W rezultacie stato sie to, co sie stato. W tym Swiecie twdj Totem odzyskuje pamiec¢
i moze przebywaC z rodzing. Ale nie wiecej niz piecdziesigt procent czasu,
poniewaz reszte czasu musi spedzi¢ z toba. W naszym Swiecie Smok tez moze
odzyskac¢ pamie¢, ale zeby tak sie stato, trzeba go doprowadzi¢ do dwusetnego
poziomu. Kiedy wrdcisz, on bedzie na pierwszym poziomie i bedziesz mogt go
przywolac tylko na dwie godziny dziennie. Na razie nie sta¢ go na wiecej. Wraz ze
wzrostem poziomu bedzie wzrastat czas jego obecnosci w twoim Swiecie. Tak to
wyglada.

— A jesli chodzi o to, ze stalem sie teraz Smokiem?

— Nikim sie nie stales! JesteS Szamanem tak jak przedtem! Moze tylko przez
kilka dni po powrocie do naszego Swiata bedziesz kompletnym wrakiem, no
i otrzymasz odpornosS¢ na trucizny. Na wszystkie. Jest jeszcze kilka rzeczy,
z ktorymi bedziesz musial poradzi¢ sobie sam, ale do tego czasu jeszcze dhluga
droga rozwoju przed toba. Nic, co byloby teraz warte jakiejs szczegolnej uwagi.

To dziwne, skoro mam nowe zdolnosci, to dlaczego system mnie o nich nie
powiadomit?

— A jak zdobywa sie kolejne stopnie u Smokéw? Mam na mysli to, jak
mogtbym ci przywrdéci¢ pamie¢? — Spojrzatem na Smoczka.

— Wzywaj mnie jak najczeSciej i wysylaj na polowania na drobng zwierzyne.



Tylko planuj to rozwaznie, bo jesli zostane odprawiony na Szare Ziemie, strace od
razu dziesie¢ pozioméw. Pamietaj o tym.

Aha, wyglada na to, ze jest zwyklym zwierzakiem t.owcy, tylko ulatwiajagcym
prace z Duchami. NieZle.

— Czy powinienem jeszcze o czym$ wiedzie¢? Konczy mi sie juz czas. Musze
wracac.

— Reszty dowiesz sie w trakcie — odpowiedzial Renoks, a nastepnie zwrociwszy
sie do zadowolonego z siebie Kornika, burknat: — Wygrates po raz drugi. Gdzie ty
znalazte$ takiego ucznia?

— Po raz drugi? — Spojrzatem pytajaco na Kornika.

— Renoks obiecal temu, kto otrzyma jego Totem, nagrode godng Imperatora.
A tego, kto umozliwi mu chociaz krotkg rozmowe z synem, sowicie wynagrodzi.
ZatozylisSmy sie o to, ze nawet sie nie zajgkniesz o nagrodzie. I zgarnagtem kolejng
butelke wina.

— Jestem ci wdzieczny, Szamanie. Z naszego Swiata tylko Herold moze wynies¢
cos materialnego, ale sg rzeczy wazniejsze od ztota: informacje. Spojrz na te dwie
mapy. Sq na nich zaznaczone starozytne skarbce Smokow. Nam juz nie sg
potrzebne, ale tobie mogq sie przydac. Ale pamietaj: o ile w drodze do pierwszego
miejsca mozesz mieC towarzystwo, o tyle do drugiego idZ sam. I co najwazniejsze:
zauwazyltem, ze zaczales odbudowywac Szachy Karmadonta. Lubilem tego
cztowieka, byt wielkim wiladca. Pamietaj tylko o jednym: niezaleznie od tego, co

beda podpowiadac ci logika i wskazowki, zawsze wybieraj wlasciwg droge.

Aktualizacja map Swiata Gry.

Na twoich mapach zaznaczono dwa skarbce Smokow. Oznaczenia sa ponumerowane.

Wilasciwa droge? Jaka znowu wiasciwa droge?

— To wszystko. Pora na ciebie.

— Czy moge jeszcze zadac pytanie? Jak Switebaldowi udato sie pozyskac wasza
przyjazn?

— Szaman Najwyzszy Switebald pomagal Renoksowi w poszukiwaniach



kandydata, ktory otrzymalby Smoka w Totemie. Poswiecit na to dwadziescia lat. —
Zamiast Smoka odpowiedzial Kornik.

— Ale staruszki, jego siostry, mowily, ze...

— Dla nich on zawsze pozostanie Handlarzem, kupcem, poszukiwaczem
przygod. Nie wszyscy muszg znac prawde.

— Chwileczke. Mam jeszcze jedno pytanie.

— Kornik, zaczynam cie rozumie¢. Dasz mu palec, to wezmie calg reke —
skomentowat starszy Smok.

— Na poprzednim spotkaniu powiedziate$, ze musze sie na cos przygotowac i ze
absolutnie nie ma juz czasu. O co chodzito? — Zignorowalem stowa Smoka. Skoro
jestem bezczelny, to polece po catosci.

Kornik zastanowit sie chwile, po czym, ostroznie dobierajac stowa,
odpowiedziat:

— W Barlionie szykuja sie duze zmiany, ale Imperator nie chce o tym nawet
styszec. Jest na to ghuchy i Slepy.

— Zmiany? Jakie zmiany?

— Dos¢ juz pytan. Jesli bedziesz nadal robi¢ to, co robisz, wkrotce sam

wszystkiego sie dowiesz. Musisz stac sie Wielkim. A zatem, ucz sie!

Otrzymales$ zadanie: ,,Droga Szamana. Krok 3. Przejscie proby na Szamana Wielkiego”.
Opis: Przejdz probe, by zosta¢c Szamanem Wielkim.
Nastepna proba: Za 3 miesigce.

Klasa zadania: Klasowe.

Miatem juz na koncu jezyka pytanie, co mam dalej robi¢, gdy nagle znalaztem

sie na swoim t6zku w domu Elzbiety.

Otrzymale$ nowa umiejetno$s¢ pasywna — Smocza Krew: Odpornos¢ na wszystkie rodzaje
trucizn.

Uwaga! Dostepny jest nowy parametr postaci: Duchowos¢.

Duchowos$¢ wplywa na umiejetnos¢ kierowania Duchami, tworzenia réznych kombinacji
Duchoéw, umozliwia nauczenie sie przywolywania Duchéw pozostalych klas. Wraz z rozwojem

statystyk zmniejsza sie kara za stworzone kombinacje Duchéw.



Czy chcesz przyjac ten parametr?

Uwaga! Rezygnacja z przyjetego parametru bedzie niemozliwa!

Przyjmuje! Juz najwyzszy czas wypeini¢ ostatnig pusta rubryke. Chociaz nie
byt to parametr bezposredniego ataku, to tworzenie kombinacji Duchéw bardzo mi

sie podobato. A w kazdym razie niezle dzialato.

Przyjales nowy parametr postaci: Duchowos¢. Obecny poziom: 1.

Rozejrzalem sie i zdziwilem, dlaczego Kornik odstawil mnie do 1o6zka.
Ostatnim razem zostawit mnie przy bramie do wioski. Porzucitem te rozwazania,
gdy nagle zaatakowatl mnie bol. Poczatkowo poczutem lekkie mrowienie w caltym
ciele, nastepnie zawist na mnie debuff Modyfikacja i bdl zaczal sie zwiekszac.
Trzymatem sie tak dlugo, jak pozwalala mi na to wola, ale pdZzniej peklem —
zaczalem wyc i krzyczeC. BAl byt straszny. Kiedy Modyfikacja zamienita sie na
Transformacje, prawie stracitem kontakt z rzeczywistoScia. Po prostu jeczatem
i witem sie na t6zku.

— Co sie dzieje? — Gdzie$ na granicy swiadomosci ustyszatem zaniepokojony
glos Elzbiety. — Machanie, co sie stato?

Bdél catkowicie otumanit méj rozum. Najwyrazniej co$ niedobrego zaczeto
dziaC sie z moimi zmystami, poniewaz przestalem slyszec. Wydawalo sie, ze
minely cale wieki, zanim czerwona zaslona zamigotala mi przed oczami
i odzyskalem swiadomos¢. Dostownie jakby kto$ nacisnatl przycisk i wszystko
wylaczyl. Pierwsza mysl, ktora przyszta mi do glowy, brzmiata: ,,Jak dobrze byc¢
zwyklym graczem! Z brakiem bolu i mozliwoscig wyjscia z gry”.

— Gospodyni, tu gospodyni, obudzit sie!

Ocknalem sie w jasnym pokoju.

— Jak sie pan czuje? — Z trudem zdotatem skupi¢ wzrok na Elzbiecie.

— Chyba zyje. — Wsluchalem sie w siebie. Bol zniknal, wszystkie parametry
w norm... Co?! Poziom Odpornosci wzrést do stu dwudziestu siedmiu jednostek!

Tak wiele wycierpiatem...



— Och, ale nam pan napedzit stracha — kontynuowala gospodyni. — Nie
wiedzialam nawet, co robi¢! Byl pan goracy jak piec. Zerca nawet przyszedl,
spojrzal, ale nic nie mogt zrobic. Dwa dni lezal pan w goraczce, miotajac sie
w 16zku. A dzisiaj jak nowo narodzony! Moze przynies¢ panu herbaty?

Nie rozumiem, skad taka uprzejmosc¢? Spojrzalem na parametry Elzbiety
i troche sie zdziwilem: trzydziesty czwarty poziom Atrakcyjnosci. Jeszcze
piec¢dziesiat i zacznie ze mngq flirtowac. Skad ta zmiana?

— Machan! Zyjesz? Jutro bedziemy dalej sie uczy¢, jak uzywac lyzek
i widelcow. Wyjasnitem ci tylko podstawy, zostalo jeszcze tyle szczegotow, ze
szok. Jutro rano wpadne. Nie zapominaj o prezencie, ktéry mi obiecales! —
Szprycha przemknal przez pokoj jak blyskawica i natychmiast polecial dalej.
Absolutnie nic z tego nie rozumiatem.

Nie mialem ani ochoty, ani nastroju na lezenie w t6zku. Ogarnatem sie i tuz
przed wyjsciem z pokoju spojrzatem w lustro. Moja czerwona opaska! Zniknela!
Jak moglem zapomniec? Teraz juz wiadomo, dlaczego nagle wszyscy stali sie dla
mnie tacy uprzejmi: dodano mi standardowe dwadzieScia jednostek do
Atrakcyjnosci.

Trzask otwierajgcego sie portalu — i do pokoju wszed} Zwiastun.

— Milordzie... — Elzbieta, ktora wcigz stala w drzwiach, uklonila sie, uginajac
lekko kolana. To byt tak elegancki gest, ze nie mogla go zepsuC ani prosta
sukienka, ani ciasno zwigzane wtosy. Kim ona jest?

— Machan, przybylem po ciebie. Za pie¢ minut zacznie sie pierwszy mecz
szachowy miedzy klanem Feniksa a Mrocznym Legionem. Jako tworca figurek
zostate$ zaproszony w charakterze obserwatora. Chodzmy.

Elzbieta wpatrywata sie we mnie wielkimi oczami, a moja AtrakcyjnosS¢ w jej
wilasciwosciach natychmiast wzrosta o dwadzieScia punktow. To juz piecdziesiat
cztery. Oto kobiety. Prawdziwe sg takie same jak NPC-e. Im mezczyzni maja
wyzej postawionych znajomych, tym ich AtrakcyjnosSc rosnie.

Wiasciwie bylem gotowy, wiec od razu wszedlem do portalu otwartego przez

Zwiastuna. Wreszcie zobacze Palac Imperatora na wlasne oczy.



BEAD SZAMANA

Palac Imperatora powalal. Przebogaty, zdobny niczym choinka, blyszczat
wszystkimi kolorami teczy. Starannie przyciete zielone krzewy, drozki oproszone
ztotym piaskiem, trawa — patrzgc na nig, uSwiadamiatem sobie, ze nigdy wczesniej
nie widzialem koloru zielonego, programisci bardzo sie postarali w tej lokacji.
Palac Imperatora w Malabarze byt uwazany za perle kreatywnosci projektantow
i artystow. Co trzy miesigce w Swiecie rzeczywistym odbywat sie konkurs — jak
udoskonali¢ jego i tak juz przeSwietng forme. Wydawac¢ by sie moglo, ze to
niemozliwe, ale tworcy wcigz znajdowali coS, co mozna bylo poprawic,
programisci to wykonywali, a gracze, ktorzy mieli szczeScie zblizy¢ sie do tego
pieknego miejsca, z zapalem rozstawiali jego cuda wsrod swoich przyjaciot.

Kamery wideo wewnatrz patacu byly wylgczone, nie mozna bylo robi¢ zrzutow
ekranu — takg mozliwos¢ blokowano na poziomie kapsut i kodu. Nawet transmisje
z patacu pokazywaly tylko jego ogdlnodostepne przestrzenie. Juz od pietnastu lat
trwania gry palac pozostawal tajemnicg i kuszacym celem wszystkich graczy
Malabaru. Podobne palace istnialy na pozostalych kontynentach, ale projekt
i wystrdj kazdego z nich byt inny. Tak jak reputacja, ktéra nalezalo zdoby¢, aby
wej$¢ do $rodka. Zeby zwiedzi¢ je wszystkie — wystarczylo zdoby¢ Uwielbienie
wszystkich pieciu Imperatorow. O ile mi wiadomo, takich graczy byto niewielu.

— Prosze za mng. — Zwiastun wyrwat mnie z mojej ekstatycznej podrozy po
urokach patacu. — Zgodnie z regulami tworca Potepionych Przedmiotéw jest

w palacu niewidzialny. Pan i wszyscy dookola bedziecie pozostawac tutaj



w roznych wymiarach. Nawet jesli przejdzie pan przez cialo innego gracza, to
zaden z was nawet tego nie poczuje. To dlatego, ze Palac Imperatora jest jednym
z niewielu miejsc na naszym kontynencie, gdzie przemoc jest zabroniona.

A to nowina. Okazuje sie, ze kazdy gracz wchodzi do swojej kopii zamku,
a pozostali gracze pojawiajg sie w nim za posrednictwem hologramow?

— A co z przedmiotami? Czy moge na przyklad wzigC krzesto i rzuci¢ nim
w innego goscia? Krzesto jest tutejsze, dostepne dla wszystkich.

— Nie pan jeden jest taki sprytny. — UsSmiechnat sie Zwiastun. — Jak tylko gos¢
dotknie jakiejS rzeczy, ona przechodzi do jego wymiaru. Dlatego nie mozna
uderzy¢ niq innego goscia.

— To zalézmy inng sytuacje. Goscie chwytaja jednoczesSnie, powiedzmy, ten
miecz. — Wskazalem na imponujqce ostrze wiszace na Scianie. — Czy on sie
rozdwoi? Czy moze przejdzie w rece kogos konkretnego?

— Wiasnie dlatego mamy straz. Gdy tylko odwiedzajacy zaczynaja
eksperymentowaC z mozliwosciami zadawania sobie nawzajem obrazen,
natychmiast wyrzuca sie ich z palacu i na zawsze zabrania im sie do niego wstepu.
Powinienem dodac, ze w catej historii patacu takich Smiatkéw nie byto wcale mato.
Niektérzy z nich nadal piszg listy do Imperatora, proszac o ulaskawienie, ale Jego
Wysokosc jest nieugiety w swoich decyzjach. Prosze dalej, my idziemy tedy.

PrzeszliSmy przez drzwi i znalezliSmy sie w sali pelnej gosci. Panowal w niej
gwar jak w rozjuszonym ulu. Gracze nieustannie co$ szeptali. Jesli sie nie myle,
byli podzieleni na dwa obozy. Na dwa ogromne — mniej wiecej po trzydziesci do
czterdziestu osob — skupiska ludzi. Feniks i Mroczny Legion. Prawie kazdy, kto
mial wstep do Palacu Imperatora, przyszed}l tutaj dzisiaj rzuca¢ przeciwnikom
gniewne spojrzenia, pokazywac nieladne gesty i w ogole na wszelkie sposoby
okazywac pogarde. Sadzac po tym, Ze nie zwracali na nas uwagi, Zwiastun nie
kltamat — nikt mnie nie widzial.

— Imperator wilasnie wymienia z graczami uwagi i dodaje im otuchy przed
rozpoczeciem rozgrywki. Prosze poczekac¢ w sali. Kiedy skonczy, zabiore pana do

pokoju gier. Moze pan sie teraz przespacerowac i rozejrzec.



Idac za radg Zwiastuna, ruszytem wprost do graczy. W Mrocznym Legionie nie
miatem nic do roboty, wiec od razu podszedltem do Feniksa. Anastarija, Helfajer,
Rik. To ci, ktorych znalem osobiscie.

— Nastka, powiedZ, po co my tu przyjechalisSmy? Czy ja nie mam nic lepszego
do roboty? — Kiedy zblizylem sie do niewielkiej grupki ludzi, ktoérych
przedstawitem w formie szachéw, zaczalem rozumie¢ ich stowa.

— Hel, uspokogj sie. Kiler powiedzial, ze maja by¢ wszyscy. Jak wszyscy to
wszyscy. Lepiej zobacz, jak Plinto sie piekli. Parszywy Pion. Kiedy dopadne
Machana i za stworzenie Szachéw wyrwe mu jego organ reprodukcyjny, to
z pewnoscig nie omieszkam mu tez podziekowac za tak wspaniaty spektakl. Kiedy
to zobaczylam, zaczelam bi¢ brawo.

— To prawda, ze pieknie go zalatwil. Tylko jednego nie rozumiem, z ktorej
strony ja przypominam Wieze? Z Plinto wszystko jest jasne: nikt nigdy nie
traktowal go na serio, pomimo jego poziomu, ale ja... To nawet obrazliwie.

— Nie przejmuj sie tym. Ty i Rik jesteScie podpora naszego klanu. Na tobie i na
nim de facto opiera sie bojowa i finansowa aktywnos$¢ klanu. JesteScie
przedstawieni jako Wieze. Jako niewzruszone fundamenty. Mnie zastanawia co$
innego. Skad Machan wie o Echkilerze i Ewoletcie? Nigdy sie przeciez nie
wyrozniali.

— A co mowi boss? Skontaktowat sie juz z administracjq?

— Milczy jak gréb. Powiedzial, ze dopoki gra sie nie skoniczy, on nawet stowem
nie pisnie.

— Cholera. Nie chce dosta¢ debuffa. — Helfajer posmutniat. — Planowatem
przejechac sie z ludzmi po kilku Podziemiach, nie chce sie niepotrzebnie meczyc¢.

— Chrzani¢ go i chrzani¢ debuffa. Teraz to niewazne. Kiedy przyjdzie czas
turnieju, wtedy bedziemy sie zastanawiac, co zrobi¢. Wywiad donidst, ze w szesciu
innych miejscach poza Dalgorem tez zauwazono anomalie. Juz wyslalam tam
grupy, a jutro sama polece sprawdzi¢, co sie dzieje.

— Tam tez stojg zigguraty?

— Na to wyglada. Mapa nie dziata. Widziano tam gobliny. Tym razem na



osiemdziesigtym poziomie. Jesli w Kototowce nam sie nie udato, znowu z powodu
tego przekletego Szamana, to w tych strefach musimy by¢ pierwsi.

— A przy okazji, Nastjo, co naprawde zamierzasz z nim zrobi¢? Dasz mu tytut
Mistrza?

— Nie, on sie na to nie zgodzi. Przekupie go. Najpierw zabiore mu Orkow
Wojownikéw, a pozniej pozostate figurki.

— A jesli nie bedzie chciat ich oddac?

— Oczywiscie, Ze nie bedzie chcial, ale jakie ma wyjscie?! UmowilisSmy sie.
Poczekam, a kiedy bedzie mozna polecie¢ do Dalgoru, sama przekaze mu
porozumienie. Troche trucizny i nawet najbardziej wariacka umowe potraktuje jak
okazje.

— Moze lepiej nie igraj z ogniem? Te figurki nie sq tego warte. Pozostaly ci
tylko trzy ostrzezenia. Po co tak ryzykowac? Wydaje mi sie, ze istnieje
skuteczniejszy sposob. Pomoze nam czerwona opaska i zdolnos¢ odczuwania bolu.

— Porozmawiamy poOzniej. Przeanalizowalam wszystkie opcje. Figurki beda
moje. Kropka.

— Machanie, chodZzmy. — Obok mnie niepostrzezenie pojawit sie Zwiastun. —
Imperator skonczyt wyglasza¢ swojg mowe, gra rozpocznie sie, gdy tylko wejdzie
pan do pokoju. Prosze tedy.

Cholera! Z rozmowy Anastariji z Helfajerem dowiedziatem sie tylu ciekawych
rzeczy i wlasnie w tym momencie mam stad wyjs¢! Jedno jest pewne — Feniks nie
dostanie figurek, i to bez wzgledu na to, jakie porozumienie mi przysle. Skoro
potrzebne sa Anastariji, to i mnie sie przydadza.

Mate pomieszczenie, w ktorym sie znalaztem, bylo catkowicie wypelnione
rzezbionymi szafami z ksigzkami, zwojami i innymi papierami. Sttumione Swiatlo
swiec, dwa fotele, stolik z wyrzezbiong na nim szachownica, moje figurki, dzban
wina. I dwoch graczy siedzacych naprzeciwko siebie: Echkiler i Ewolett
wymieniajacy nienawistne spojrzenia. Po kilku graczy z kazdego klanu podeszto do
swoich Krdli i zyczylo im powodzenia. Potem trzasnely zamykane drzwi i obaj

gracze zrobili wydech, z ulga odchylajac sie na oparcia foteli.



— No to badz zdrow, bracie — przemowit zadowolony Echkiler.

— I tobie zycze zdrowia, starszy bracie — odpowiedzial Ewolett w tym samym
tonie, czym wprowadzil mnie w stan absolutnego ostupienia.

Spodziewalem sie wszystkiego: przeklenstw, krzykow, grozb i innych
grubianskich metod perswazji, ale nie tego, ze faktyczni przywodcy dwaéch klanow,
ktore nienawidzq sie nawzajem, sq bra¢mi. Ciekawe tylko, czy rodzonymi czy
przybranymi? A wilasciwie, gdzie jest fotel dla mnie: czy cate dwie godziny mam tu
tak stac?

— Dlaczego nas nie odwiedzasz? Ala juz dopytuje, czy cos ci sie stalo. A moze
po prostu zanurzytes sie po uszy w Barlionie?

— Gdzie tam. Wkrotce zacznie sie nowa kampania wyborcza, boss chce zostac
merem, zmusza mnie do pracy. Nie uwierzysz, trzy dni do gry nie wchodzitem. Nie
mialem kiedy. Nawet stracitem jedng grupe robotniczg, nie miat jej kto nakarmic,
a nie chcieli jes¢ od nikogo innego. A co u ciebie?

— Wszystko po staremu. Jutro z Alg jedziemy nad morze. Dawno tam nie
byliSmy. Na trzy tygodnie, wracamy dok}adnie przed nasza kolejng gra.

— A komu zostawisz klan?

— Nastji. Najwyzszy czas, zeby wydoroslala.

— Siostrzenicy nie mozna odmowic rozumu. Poradzi sobie?

— Oczywista oczywistos¢! Przeciez kieruje swoim oddzialem jajogtowych
mozgotrzepow, w czym klan jest gorszy? Poradzi sobie, juz dawno chcialem
przekazac jej klan. Chyba gra zaczyna mnie nudzic¢. Pienigdze, wiadza, przyjecia u
Imperatora z niezapomnianymi daniami... A w rzeczywistosci przypalone racuchy
mojej zony smakuja mi o wiele bardziej, niz wszystko to, co generuje mozg
i receptory smaku wewnatrz kapsuly. Starzeje sie, Lechu, zwyczajnie sie starzeje.
SzesScdziesigtka mi stuknela, a ja ciggle gram w te dziecinne gry. Gdyby nie Kartos,
dawno bym z tym skonczyt. Twaj ruch.

— E2 na E4. Rusze sie standardowo. Rozmowmy sie od razu, potrzebujesz
wygrac? Plinto ze zami w oczach prosit, zeby skopac ci tylek, wybiera sie na jakis

rajd i nie chce ostabnac o dziesie¢ procent.



— Nie, niekoniecznie. Juz dawno powinienem by} sprowadzi¢ swoich na ziemie.
Tak im odbito, ze zaczeli traktowac zwykltych ludzi jak nieudacznikow. A kim sami
byli przed klanem? Tego juz nie pamietaja. Mysle, ze do samego turnieju bede
dawat ci wygrywac.

— Chcesz go wygrac?

— A kto nie chce? Nie mam rywali. Twoi to stado nierozgarnietych debili.
Wybacz, ale sam wiesz, ze mam racje.

— Dlaczego mam sie obrazac? Przeciez z gory wiedzieliSmy, po co tworzymy
klany.

— Tak. Z prawdziwych przeciwnikow zostat tylko klan Lazurowych Smokow
z Bezpalcym na czele. Ale brakuje mu zdolnego organizatora. No wiec: tak,
zamierzam wygrac. A teraz uwazaj, za chwile zmiote twojego Plinto. Jakim cudem
tworca wpadt na to, zeby przedstawic¢ go w postaci Piona...

— Zgadzam sie, zabawnie wyszto. Ale popatrz na siebie: wyniosty, pekaty jak
bukiak, nos zadarty tak, ze wida¢ wszystkie smarki. Zdolny mistrz stworzyt te
figury, pieknie wyszto. Co wiesz o Machanie? Przy okazji na pewno juz sie
dowiedziates, z jakiej racji te Szachy w ogole pojawity sie w Grze?

— Owszem. Udalo mi sie porozmawiaC z administracjg. Takie przedmioty sa
teraz wprowadzane na wszystkich kontynentach. Powod jest prosty: powstaly, zeby
zwiekszy¢ rywalizacje miedzy wiodacymi klanami i pozwoli¢ innym zblizy¢ sie do
nich. Jesli chodzi o tworce Szachow, to jestem mu wdzieczny. Bo na przyklad
w Grindosie stworzono drewniane domino nietypowych rozmiaréw. Plytki wysokie
na metr. Wyobraz sobie, jak zabawnie sie je rozklada. Mozolg sie i trudza, ale
muszg robi¢ swoje. A my — bumelanci. Siedzimy sobie, pijemy wino, snujemy
opowiesci. Twoérca Szachow w niczym tu nie zawinit, bo to administracja szukata
gracza, ktory moglby zrobi¢ cos takiego. Kiedy Machan zaczat tworzy¢ Szachy,
nawiasem mowiac, na zyczenie Helfajera, korporacja po prostu dokonata wyboru.
Nie mial najmniejszej szansy zrobi¢ czego$s innego. Szachy zostaly silg
wprowadzone do Gry. Wiec on nie zawinit.

— Chcesz go do swojego klanu?



— Nie. I wszystkim zabronitlem go bra¢. Chce najpierw zobaczy¢, co z niego
bedzie. Nie podoba mi sie ten trend: w ciggu ostatnich dwoch lat przyjeliSmy pieciu
graczy z Rzemiostem, z czego potowa przestala grac, a pozostali zatrzymali sie na
pierwszym poziomie rozwoju tego parametru. Niech robi swoje poza Feniksem.

— A ty nie zapytates przypadkiem swojego przyjaciela z administracji, dlaczego
pojawiliSmy sie jako Krolowie? Nigdy sie nie wyrdznialiSmy, a tu bam,
niespodzianka! Czy kto$ z klanu wyprowadza informacje?

— Nie, sprawa jest bardziej skomplikowana. Twdj ruch, notabene. Wybdr
postaci zostat catkowicie powierzony tworcy. Jak rowniez ich wyglad zewnetrzny.
Skad on zna prawdziwy stan rzeczy: oto jest pytanie. Co ty robisz? Za trzy ruchy
cie zamatuje!

— Oj... rzeczywiscie.

— Ale z ciebie gracz, cholera! Ej, wez Krolowa. To, Ze jest tak Swietnie
poinformowany, kto jest kim w naszym klanie; to kolejny powdd, dla ktérego chce
zobaczy¢, jak Machan bedzie sie samodzielnie rozwijac. Chce go obserwowac
z daleka, ale sie w to nie mieszac.

— To wszystko, co o nim wiesz? A wiesz, ze Machan i tworca Szachow
Karmadonta to jedna i ta sama osoba? Czy wywiad Feniksa nie dziata jak nalezy?

— Wiem, oczywiscie. Ale bez kompletnego zestawu sq bezuzyteczne. Dopiero
zebrane razem, jeszcze z szachownica, otworza przejscie do Stworcy. Jedna czy
dwie figurki tego nie uczynia.

— Wiec niech stworzy reszte.

— Takich rzeczy nie robi sie pod przymusem. Datem po lapach Helfajerowi,
kiedy poprosit Machana o zrobienie dla Anastariji prezentu urodzinowego
w postaci Krasnoludéw. Nie mozna zmuszac¢ do tworzenia.

— W porzadku. Powiem tez swoim, zeby Machana nie ruszali. Niech tworzy. A
propos, wiesz co$ o dodatkowych szeSciu anomaliach?

— Tak, wystaliSmy juz tam grupy. To bardzo przypomina ziggurat, ktory zawist
nad Krongiem.

— Wciaz nie moge wpas¢ na to, co wymyslili w korporacji. Wprowadzenie sit



Kartosa w okolice Malabaru, i to przy wsparciu Magistrow... Szykuje sie co$
mocnego. Tylko co?

— Pozyjemy, zobaczymy. No, w koncu! Stuchaj, musisz pilnie podszkoli¢ sie
w szachach. Grasz jak skonczony noob! Ojciec, gdyby zyl, bylby bardzo
rozczarowany.

— Nie gledZz. Wygralem, i w porzadku. O, juz pojawit sie buff. Wiesz co,
przyjemnie bedzie sie grato z czyms takim.

— Machan, prosze za mna. — Obok mnie pojawit sie Zwiastun. — Pierwsza gra
dobiegla konca, uszanowano zasady. Pozostale mecze odbedq sie bez panskiego
udziatu. Zycze milego pobytu.

— Zwiastunie, czy moge zostac jeszcze pieC minut? — Blagalem. Znowu co$ mi
podpowiadato, ze trzeba zosta¢, cho¢by kilka minut.

— Jesli pozostanie pan w palacu jeszcze trzy minuty, na zawsze zostanie panu
odebrany dostep do zewnetrznych ogrodéw — odpowiedzial Zwiastun. — A za
kolejne trzy minuty dostep do palacu zostanie zamkniety na zawsze. Nawet
Pierwsze Zabdjstwo nie pozwoli panu tutaj wréci¢. Prosze wybierac.

— Zostane jeszcze trzy minuty. Gdy tylko minie czas, prosze, zabra¢ mnie stad
i teleportowac z powrotem. Potrzebuje tych trzech minut.

— Zostaly panu juz tylko trzy minuty. Po ich uptywie albo wejdzie pan do tego
portalu — Zwiastun wskazal na powstaty wir powietrza — albo na zawsze moze sie
pan pozegnac z patacem.

— Rozumiem, dziekuje!

Znowu odwrocitem sie do dwoch Kroli klanoéw. Siedzieli, niespiesznie pili
wino i milczeli. No dalej, ludzie, co takiego chcecie sobie powiedzie¢?

Minely cate dwie minuty, gdy zaczal Ewolett:

— Mysle, ze Zwiastun juz go zabral. Ze swoja reputacjg nie ma czego szukac
w palacu.

— Zgadzam sie. A wiec teraz przejdZmy do naszych intereséw. Jutro wysle
Helfajera do Serrestu. Trzeba go wyciagnac z gry na co najmniej dwanascie godzin.

Chlopak sie troche w niej zatracit. Przygotuj, prosze, jakas zasadzke na niego.



— Zrobi sie. A co z Machanem?

— Jeszcze nic. Nie mozemy jecha¢ do Krongu, zabraniajq tego warunki zadania.

— A szeS¢ nowych punktow?

— Zanim bysSmy je rozpracowali i zrozumieli, o co chodzi, mineloby sporo
czasu. Niech Anastarija probuje, ale nie wierze w jej sukces. Bede musial sam
polecie¢ do Dalgoru. A tam znajde Machana i porozmawiam sobie z nim od serca.
I o Szachach, i o tym, skad miat informacje o nas. Nikt nie m6gt mu o tym donies¢,
sam sie skad$ dowiedzial.

— A przy okazji, dlaczego nie chcesz wzia¢ go do siebie?

— Przez cholerne ograniczenia Szachow Karmadonta. Przeciez sam czytate$
Zw0j.

— Machan, czas mingl. Dokonaj wyboru: portal czy wygnanie? — Obok mnie
znowu pojawit sie Zwiastun, odcinajac dzwiek rozmowy braci.

— Portal — wydusitem z siebie. Ale z jakim trudem wypowiedziatlem te stowa...

Migotliwa chmura, ktéra momentalnie rozlala sie dookota, wyrzucita mnie po
chwili w domu Elzbiety. O czym rozmawiat ten duecik...?

Natychmiast po powrocie do Kototowki zamknglem sie w domku letnim
i odciglem od Swiata. Rozmowa dwoch braci kompletnie wyprowadzitla mnie
z rownowagi. Czy naprawde byli bracmi? Wcale nie bylem pewien, czy to, co
styszatem, bylo prawda, a moje wewnetrzne przeczucie milczato. Teraz miatem
jeszcze wiecej pytan niz przed tg rozgrywka.

Musze przeprowadzic analize tego spotkania.

Fakty:
1. Dwaj gracze, ktorzy sg rzeczywistymi przywodcami klanow Feniksa
i Mrocznego Legionu, dobrze sie znajq i spelniajag nawzajem swoje
okreSlone prosby.
2. Liderzy klanow wiedzieli, ze tworca Przekletych Szachow bedzie obecny
na pierwszym spotkaniu i odegrali dla niego spektakl.

3. Gdy tylko uptynie miesigc pozostaly do zakonczenia mojego zadania, do



Krong ruszy thum wysokolevelowych graczy. Czesc¢ z nich jest bardzo
negatywnie do mnie nastawiona.
4. Istnieje zw0j, w ktorym znajduja sie informacje o Szachach Karmadonta.

5. Whiosek: Szachy pozostang u mnie, dopoki nie zobacze tego zwoju.

Co nalezy podac¢ w watpliwosc:

1. Fakt, ze gracze sq bra¢mi. Powdd: dla realizacji jakich$ niezrozumiatych
celow ci dwaj gracze pokazali, ze nie tylko nie sg wrogami, ale ze sq
najblizszymi krewnymi. Dlaczego mieliby to robi¢? Zeby pokaza¢ mi, ze
mam zamknietg droge do obu klanow? A moze chca mnie obaj? Tego nie
rozumiem.

2. Ustalenia w czasie gry. Powdd: pierwsza gra byla pokazowka
wyrezyserowang specjalnie dla mnie. Moze nawet otworzg totalizator
sportowy na nastepne spotkania. Wiedzac, ze jestem obecny w czasie gry,
mowic, ze przez cztery miesigce Feniks bedzie miat pecha z debuffem... To
mi zalatuje dezinformacja.

3. Obaj liderzy klanow twierdza, ze wiedza, iz to ja stworzytem Orkow
Wojownikow. Powdd: blefujq, Zebym w koncu sie przyznat i oddat im

figurki.

Aha! No to sytuacja jest interesujgca. W dodatku nic madrego nie przychodzi
mi do glowy. Co powinienem zrobi¢? Cholera wie... Jasne jest tylko jedno — musze
pilnie zaja¢ sie waznym i ciekawym zajeciem, ktorym jest rozwdGj umiejetnosci
i poziomow. Koniecznie musze wyskoczy¢ przynajmniej na czterdziesty poziom,
wtedy bede mogl inaczej rozmawia¢ z klanami. Mam caly miesigc, zeby
maksymalnie sie wylevelowa¢. Nie moge zmarnowac tego czasu. Od razu zajme
sie prezentem dla Szprychy, a od jutra pdéjde w ,pola”. Smoczka tez trzeba
podrasowac. A jesli juz o nim mowa...

— Czesc¢. Chodz, musimy porozmawiac.

— Ide.

Jak uprzedzat Smok, bedac jeszcze w swoim Swiecie, tutaj jest maty, ma



niewiele ponad pét metra. To nic, jutro intensywnie sie nim zajme. Moimi oczom
natychmiast ukazal sie timer obecnosci Totemu, odliczajacy dwie godziny. Totem
na pierwszym poziomie, dwadzie$cia Punktéw Zycia, Sita i Intelekt zalezq od
gracza, ale nie moga przewyzszac¢ poziomu zwierzaka o wiecej niz dwadzieScia
jednostek. To nic, Smoczkowi i tak to wystarczy.

— Shuchaj, caly czas zapominam zapytac: jak masz na imie?

Smoczek zatrzymal sie i popatrzyl na mnie wielkimi naiwnymi oczami.
Cholera! Po co ja go pytam? Przeciez to jest dziecko. Jak go nazwa, tak sie
przyjmie! Ale co, jesli imie nie bedzie mu sie podoba¢, kiedy dorosnie? Wtedy
bedzie nieprzyjemnie.

— Zdalem sobie sprawe, ze niewlasciwie zadalem pytanie. Od teraz, az do
osiggniecia dwusetnego poziomu bedziesz mial swoje wiasne imie: Drako! Kiedy
dorosniesz, zastanowimy sie, jak inaczej cie nazwac.

— Drako — powiedziat z namystem Totem. — Drako... Podoba mi sie! Jestem
Drako!

Odpowiedzialem ,,tak” na pytanie, ktére wyskoczyto w powiadomieniach, czy
zgadzam sie na takie imie dla Totemu, i wyszliSmy z latajgcym malcem na
dziedziniec. JeSli nie zawodzi mnie pamieC, jest tam pelno niskolevelowych
chrzgszczy i much, to na nich rozkrece swojego pupila, niech sie rozwija.

— Smok... — Nasza lekcje przerwal zadziwiony szept Elzbiety, patrzacej
wielkimi oczami na to, jak Drako zamienia kolejnego chrzaszcza w kupke popiotu.

Z. dwudziestym poziomem Intelektu Drako catkiem niezle plut ogniem i jednym
tchem niszczyt chrzaszcza lub motyla o dwa poziomy wyzszego od siebie.
TrzydzieSci minut walki z owadami na dziedzincu Elzbiety pozwolilo Drako
rozwingc sie do trzeciego poziomu. Zastanawiam sie, czy ma system punktowy jak
zwierzeta L.owcy? Czy wraz ze wzrostem poziomu proporcjonalnie rosng jego
umiejetnosci? Przewodnik nie odpowiadal na to pytanie, na forum nawet nie
wchodzitem. Nie miato to sensu...

— Skad pan go ma? — Elzbieta dochodzita do siebie, z podziwem obserwujac

powietrzny taniec Drako.



— To jest moj Totem.

Z przyzwyczajenia sprawdzilem wilasciwoSci Elzbiety i zdebialem.
Atrakcyjnosc — siedemdziesiat jednostek. Jeszcze dziesie¢ — a gospodyni bedzie sie
do mnie przystawia¢ w sensie erotycznym! Ona byla oczywiscie tadnie zrobionym
NPC-em, ale nawet posta¢ rysunkowa w grze miata wyraznie okreslony wiek. Byla
dla mnie za stara. Cholera, o czym ja méwie! Juz za cztery dni bede na nig
polowat!

— Ale przeciez nie ma Smokéw... Awtandil, st6j! — krzykneta gospodyni, gdy
obok niej przemkneta burza czerwonych wtoséw i zatrzymata sie dopiero na Drako.

Krew w moich zylach na chwile przestala krazyc. Jesli Totem potraktuje
Szpryche tak jak Almisa, to...

— Mamo, mamo! To jest Smok! Zobacz, jaki ma ogon! Oj! Dokad sie
wybierasz? Nigdy mnie nie dogonisz! — Dwoje dzieci biegalo teraz po dziedzincu
przy akompaniamencie radosnego szczekania Malucha. Cztowiek i Smok. Réznica
ras nie miala najmniejszego znaczenia. Dzieci szczebiotaly, piszczaly, biegaly
jedno za drugim, zupelnie o nas zapominajac.

— A... on... niczego... nie... zrobi? — zapytala Elzbieta, potykajac sie o kazde
stowo.

— Nie powinien. Jest spokojny.

Juz miatem zawota¢ Drako do siebie, kiedy wyswietlito sie powiadomienie:

Poziom Totemu zwiekszyl sie o 1. Obecny poziom: 6.

Kilka minut zabawy na podworku — i od razu jeden poziom? Z jakiej racji?
Sttumitem che¢ zabrania Totemu i patrzylem, jak dzieci biegajg po dziedzincu.
Zabawa w chowanego, w berka, gra w pitke — do ktorej zaciggneli mnie
i gospodynie pod koniec drugiej godziny obecnosci Drako — doprowadzily go
wprost na siedemnasty poziom. Dlaczego? Nie mialem na to racjonalnego
wytlumaczenia, wiec po prostu cieszylem sie z biegu wydarzen.

— Czy to byt ten prezent? — zapytal Szprycha, probujac ztapa¢ oddech, kiedy
Drako pomachat tapami i zniknal. To by bylo na tyle: bedzie niedostepny przez



dwadziescia cztery godziny. — Czy mozna bedzie go jeszcze wezwac? Zjem calg
owsianke jak bum-cyk-cyk. Od razu pobiegne. Prooosze!

— Obiecuje, ze jutro go przywotam. Zdazysz jeszcze sie za nim nabiegac. Teraz
sie zmeczyt i poszedt spa¢. Smoki takie sq: jak tylko sie zmecza, od razu sie kiada.
I to nie jest prezent. Prezent dostaniesz jutro. Wiec biegnij, wisisz mi owsianke.

— A moze owsianke zjem jutro? — Szprycha spojrzal na matke blagalnym
wzrokiem.

— Nie. Albo owsianka i Smok, albo nic. To moje ostatnie stowo!

— Ech... A jednak zycie jest niesprawiedliwe i okrutne. Pelna obstrukcja,
matuchno — westchngt Szprycha i wszedt do domu.

Skad on zna takie stowa?

— Prosze go nie stlucha¢. Naczytal sie roznych rzeczy, a nawet nie rozumie ich
znaczenia — skomentowata to Elzbieta, poprawiajgc wtosy, gdy Szprycha zniknat
w domu. — Co do Smoka, czy to prawda, Ze jutro znow sie tutaj pojawi?

— Oczywiscie. Dotrzymuje stowa. Nie zapomnialem tez, ze obiecatem
sprawdzi¢, kto niszczy brame.

Elzbieta wyraznie sie wzdrygnela, a jej spojrzenie stalo sie nerwowo
rozbiegane. W koncu rozejrzala sie i zapytata:

— Moze jednak nie powinien pan? A jezeli chodzi o tych miokoséw... Nie radze
panu spacerowac nocg po wiosce. To nie ma sensu.

— Nigdy nie ztamatem danego stowa. A teraz prosze wybaczy¢, musze zrobic
prezent dla pani syna. Obietnic trzeba dotrzymywac.

Gospodyni juz nabrala powietrza w pluca, zeby mnie zatrzymac, ale jednak
tego nie zrobita. Bylo wyraZznie wida¢, ze chce co$ powiedzie¢, ale tym razem nie
mialem zamiaru wyciggac z niej informacji. Dla mnie wszystko byto jasne. Toczyta
ze soba wewnetrzng walke, w ktorej probowaly dojs¢ do glosu zaréwno
Atrakcyjnosc¢, jak i obowigzek wykonania glownej misji. Na razie wygrywata
misja. Jesli do konca tygodnia do mnie przyjdzie i wszystko wyzna — zastanowie
sie, co z tym zrobic.

Usiadlem na 1ozku, wyciggnalem wydobyty w kopalni Marmur i Zestaw



Jubilera, po czym wiaczytem tryb konstruowania. Pomyst na prezent byt prosty:
skoro Szprycha tak kocha swojego Malucha, to sprobuje wyrzezbi¢ dla niego
figurke psa z Marmuru. To moze sie udac¢. I mnie sie przyda praktyka, i chtopakowi
sprawie radosc.

Umiescitem kawatek Marmuru w kreatorze i zaczatem tworzy¢ podobizne psa.
Hm... Okazuje sie, ze odtworzenie z pamieci wizerunku zywej istoty nie jest takie
proste. Kiedy tworzylem Przeklete Szachy, miatem hologramy graczy, dlatego bylo
to o wiele latwiejsze. Maluch dlugo mi nie wychodzit. To glowa byla nie taka, to
tapy za krotkie. Nie mialem w Kototowce zadnych ograniczen czasowych, wiec nie
przejmowatem sie, ze wykonanie psa moze trwa¢ za dlugo. Raz za razem
tworzylem podobizne Malucha, a nastepnie usuwatem jg z pamieci, az wreszcie
jedna z tych prob okazala sie idealna. To on — metrowy Wilczarz, przyjazny
i mieciutki, wiasnie taki, jakim pies byl w swoim wirtualnym zyciu. Polaczywszy
go z kawalkiem Marmuru, otworzylem oczy i zaskoczony zaczalem odbierac

powiadomienia:

Odniosle$ obrazenia. Punkty Zycia zmniejszyly sie o 24: 304 (Aura Przekletego Psa) — 280
(Odpornosc¢ na magie).

F.aczna liczba Punktéw Zycia: 2396 z 2420.

Zdobyles ulepszenia umiejetnosci:

+1 do Jubilerstwa. L.acznie 23.

+1 do Rzemiosla. L.acznie 5.

Spojrzatem w dét i zobaczylem TO. Niewielka Marmurowa statuetka psa. Ale
nie zwyklego psa. Wyszczerzony, ztowrogi, ociekajacy sling pysk czworonoga,
obroza nabita kolcami, wsciekle oczy, tuszczaca sie skora, miejscami obnazajaca

zebra. Wyglad statuetki byt straszny. A jakie miata parametry?

Przeklety pies.
Opis: Nienawis$¢ i bol przeobrazily lagodne zwierze domowe we wcielenie zla. Strach zrobil
reszte i teraz Pies nienawidzi wszystkiego, co Zyje, wszystkiego, co nosi w sobie pierwiastek

dobra. Co pie¢ sekund zadaje 350 obrazen ciemna magia wszystkim ,jasnym” istotom



znajdujacym sie w promieniu dziesieciu metréw.

Uwaga! Tego przedmiotu nie mozna powtoérzy¢. Brak receptury.

Stworzyles Przeklety Przedmiot.

Twoja Reputacja we wszystkich wczesniej napotkanych frakcjach zmniejszyla sie o 100.
Reputacja w Kartosie zwiekszyla sie o 100.

Otrzymales tytul: ,,Artefaktor Klatw II poziomu”.

Moc negatywnych efektow wzrosta o 10%.

Dajcie juz spokoj! Natychmiast otworzytem tabele z otrzymanymi parametrami
i przekonalem sie, ze moja reputacja u Imperatora Malabaru zostala wyzerowana.
Gdyby nie bonus codziennego wzrostu reputacji, to z Radqg Szamanow bylbym juz
na minusie. Ale z jakiej racji powstato TO?

Wyjatem przenosne kowadlo, postawilem na nim statuetke, zamachnalem sie
milotkiem i zniszczytem swoje dzielo. To kolejna cecha stwércy — nikt oprocz niego
nie moze niszczyC przedmiotow, a tym bardziej ich likwidowac. Zachowanie tego
cudaka byloby niewlasciwe. Takie rzeczy trzeba niszczy¢ od razu, jesli to
oczywiscie mozliwe. Nie mialem najmniejszej ochoty zosta¢ drugim Mrocznym
Wiadca.

Zniszczyles Przeklety Przedmiot.
Twoja Reputacja we wszystkich wczesniej napotkanych frakcjach zwiekszyla sie o 100.

Reputacja w Kartosie zmniejszyla sie o 100.

Uff! Kamien z serca. Na wszelki wypadek upewnitem sie, Ze moja reputacja u
Imperatora tez wrécita do normy i zaczalem analizowac sytuacje.

Coz, wiec? Jakim$ cudem stworzylem kompletny koszmarek. CoS, czego
zupeinie nie chcialem. Zniszczenie przedmiotu zrekompensowalo moje straty,
a nawet bylem na plusie — rozwinglem Rzemiosto i Jubilerstwo. Z kolei
niemozno$¢ kontrolowania tego, co robie, mocno mnie spinata. Wiaczylem tryb
konstruowania i Sciggnatem obraz Malucha. Teraz, gdy juz go miatem, trwalo to
dostownie chwile. Normalny, tagodny i wlochaty pies. Gdzie jest blad? Nie
rozumiem. Musze sprobowac raz jeszcze, tylko teraz postaram sie stworzyc Roze.

Wyszedlem z trybu konstruowania i ztapatem kolejny kawalek Marmuru, po czym



zaczalem tworzy¢ Roze. Dzieki recepturze proces okazal sie szybki: raz-dwa

i gotowe. Co mi wyszto?

Przekleta Réza.

Opis: Nienawisc¢ i zlos¢ przeobrazily ten kwiat...

Niezwlocznie przywrocitem swojg reputacje sprawdzonym wczesniej sposobem
i usiadtem na 16zku. Dobrze przynajmniej, Ze posiadana przeze mnie receptura nie
spowodowata przeskoczenia na kolejny poziom ,,Artefaktora Klatw”. Co prawda
Jubilerka tez nie urosta, ale to nie miato teraz znaczenia. Musze sie dowiedziec, co
sie ze mng dzieje. Dlaczego tworze wylacznie przeklete przedmioty? Czy to
z powodu mojego tytulu? Istniato ryzyko stworzenia takiego przedmiotu, ale
teoretycznie ten proces nie byt prosty. Tymczasem raz po razie sypie Przekletymi
Przedmiotami jak z rekawa. Co jest, do cholery? A co, jesli...

Wzigwszy Malachit, ktory wydobylem w ,Dolmie”, po raz trzeci dzisiaj
zaczalem tworzyC. Co$S mi podpowiadato, ze nie chodzi o mnie, a o materiat,
z ktorego wytwarzam rzeczy. Co wiec zrobi¢? Roze czy Malucha? Nie bede tracic¢

materiatu, zrobie psa. Teraz dowiem sie, o co chodzi.

Wesoly Pies.
Opis: Milosc¢ i przyjazn otaczaja dobrego Wilczarza...

Utworzyles recepture: Statuetka Wilczarza.

Statuetka nie miala zadnych dodatnich parametrow, ale bylo mi wszystko
jedno. Najwazniejsze, ze moge tworzyC normalne rzeczy. Stopniowo zaczynatem
rozumie¢ zasade tworzenia Przekletych Przedmiotow. Rzucitem worek na t6zko
i zaczalem przebieraC pierscienie stworzone w czasie catego pobytu w Kototowce.
To pierscien z Miedzi, ktora wydobylem w Kopalni ,,Pryka”. Zwykly pierscien
z dodatnimi parametrami. A ten jest z Brazu i ma w sobie tutejszag Cyne. Oprocz
dodatnich parametréow miat jeszcze jedng interesujaca funkcje: -10% od
zdobywanego Doswiadczenia. Niezle. Przejrzalem wszystkie pierscienie

i odlozylem na bok czterdzieSci dwa, ktére zmniejszaly Doswiadczenie,



Wytrzymatos¢, poziom Energii i innych parametrow. Nawet opis byt odpowiedni:
Gniewny PierScien czego$ tam. Wychodzi na to, zZe nie warto robi¢ niczego
z lokalnego materiatu, w przeciwnym razie bede sie narazal na takie niespodzianki.
Ponownie spojrzalem na kawaleczki Marmuru pozostate po zniszczonym
przedmiocie. Uff... Chyba nie bedzie tak Zle.

Wyjatem kolejny kawalek Marmuru i uzylem umiejetnosci ,Istota rzeczy”.
Ciekawe, czym chce by¢ ten Marmur. Z poczatku panowala cisza, spotykana u
wielu kamieni, ktore nie chcialy by¢ niczym innym jak tylko kamieniem, ale po
chwili uderzyta we mnie fala nienawisci, wstretu i obrzydzenia. A wszystko to
pochodzito ze zwyklego Marmuru. Okazalo sie, ze ten kawalek kamienia chciat
by¢ Przekletym Przedmiotem: nie mialo znaczenia, jakim. Ale dlaczego tak sie
dziato?

Zdecydowatem, co dalej. Aktywowalem tryb pracy z Duchami, zwolnitem
jedno okienko i zaczalem przywotywa¢ Duchy. Potrzebuje teraz Ducha, dzieki
ktoremu bede maogt skontaktowac sie z Kornikiem. Tylko on moze mi wyjasnic, co
z tym zrobic.

Zrzucajac powiadomienia o dostepnosci tych czy innych Duchow, uporczywie
raz za razem przywotywalem kolejne. Nie ten, nie ten. Potrzebuje innego. Na ulicy
zrobito sie ciemno, a ja wcigz powtarzalem proby wywolania potrzebnego mi

Ducha. Jestem Szamanem czy nie?

Czy chcesz doda¢ do wolnego slotu Ducha Aerokomunikacji?

Nareszcie! Zrezygnowany chciatem juz przerwac caly proces, ale wrodzona

wytrwatos¢ uniemozliwita mi porzucenie tej beznadziejnej sprawy.

Uwaga! Wezwanie Ducha Aerokomunikacji nie moze zosta¢ przerwane. Ze wzgledu na to, Ze
dany typ Ducha jest poza twoja ranga, co minute twoje Punkty Zycia beda sie zmniejszaé
05%.

+2 do Duchowosci. L.acznie 3.

Procenty — ich sie nie boje. I tak w zadnym wypadku nie umre, nawet jesli calg



wiecznos¢ bede wywolywac Kornika. Wiec idZmy dalej: musze sie dowiedzie¢, co
sie dzieje.

Kamtanie trwato dokladnie minute, az pierwsze pie¢ procent Zycia zniknelo
w niebycie. Bol byl tak dziki, ze mimowolnie krzyknatem, przerywajac tym samym
Wystanie Ducha. Hmm... Czyli jednak nielatwo bedzie nawigza¢ kontakt
z Kornikiem. Nie tak to sobie wyobrazalem. Chwile odetchnglem, przywrocitem
stracong liczbe Punktéw Zycia i zaczalem ponownie eksperymentowac
z masochizmem.

Za szostym razem bylem w stanie sie skoncentrowac i catkowicie zignorowac
ataki bolu, odnotowujac procentowy wzrost Odpornosci. Pie¢ minut, dziesiec,
dwadzieScia — Kornik nadal pozostawal nieosiagalny. Moze znowu polecial do
Smokow?

— KTO? — W mojej glowie ustyszalem rozpaczliwy krzyk bolu, gniewu
i cierpienia. Jest kontakt!

— Nauczycielu, tu Machan. Mam pytanie...

— UCIEKAJ, GLUPCZE! UCIEKAJ! NIEEE! — Dlawigcy krzyk Kornika byt
jak grzmot posrodku nieba.

— Nauczycielu?!

— Czes¢, Machanie. Naprawde sporo o tobie styszalem. — Piekny meski glos
wcigt sie w moja rozmowe z Nauczycielem. — Pozwol, ze sie przedstawie: jestem
Gieranika. Kornik jest moim gosciem, dlatego nie moze teraz rozmawiac. Dotoze
wszelkich staran, zeby nie mogt rozmawiac jeszcze przez najblizszg wiecznosc.

— Kornik tam jest? — zapytalem oslupialy, nadal koncentrujac sie na
wywolywaniu Ducha, kiedy dopadl mnie kolejny atak bélu.

— Oczywiscie, ze jest. Zawsze doprowadzam sprawy do konca. Zapamietaj to.
Mmm. Czuje twdj bol. Przyjemne uczucie. Cierpienie, nienawis¢, strach...
Wkrotce sie spotkamy, a ja pokaze ci cate piekno Kartosa. Teraz jednak
zashugujesz na kare. Nikt nie wazyt sie wlama¢ do mojego zamku w tak ghupi
sposob. Do widzenia, Machan. Mysle, ze kiedy odczujesz moje matle

niezadowolenie, to pomoze ci ono zrozumie¢, ze powiniene$ stangC po mojej



stronie.

Gieranika co$ powiedzial i nagle otoczyla mnie kolejna fala bélu. Ile mozna?
Moja Wydolnos¢ zdazyla podskoczy¢ do stu trzydziestu dwoch. Zgodnie
z zalozeniem powinienem czu¢ dwadzieScia sze$¢ procent mniej bélu, ale teraz to
bylo co$ niewyobrazalnego! Od razu przypomnialem sobie Zotwia, ktéry prébowat
mnie przezuwaC. Bol byl podobny, jednak tym razem z jakiegoS powodu
odczuwatem go w glowie — moje oczy plonely. W koncu zto zlitowalo sie, a ja
stracitem przytomnosc.

— Machanie, prosze sie ocknac! — Glos Elzbiety byl jak promien Swiatla
w bezkresnej ciemnosci.

Nie czulem juz bodlu, wiec podniostem sie na tokciach i rozejrzalem. Nie
rozumiem... Dlaczego stowa gospodyni byly jedynym jasnym promieniem?
Dlaczego wokol mnie panowata ciemnosc? Chociaz nie, nie ciemnos¢ — buffy
i debuffy nigdzie nie zniknety, byly na swoim miejscu i swiecity jasnym Swiatlem.

Ale tego debuffa wczesniej tu nie bylo:

Oslepienie. Czas trwania debuffa: 3 dni.

Trzy dni w ciemnos$ci? Wesoto. A moze da sie usunac ten efekt?

— Machanie, pana oczy! — Ustyszatem zdziwiony krzyk Elzbiety.

— Co z nimi nie tak?

— Nie ma ich! — Gospodyni bardzo staratla sie nie krzyczec, ale w jej glosie
stychac bylo panike.

Rzeczywiscie, palcami wyczuwalem puste oczodoty. To nie jest normalne!
Takiego debuffa nie mozna usung¢. Trzy dni przesiedze w ciemnosci.

— To nic strasznego. Za trzy dni wszystko wroci do normy, nie ma o co sie
martwic. Prosze lepiej powiedzie¢, co sie stato.

— Juz kladliSmy sie spa¢, gdy ustyszeliSmy pana krzyk. Bylo w nim tyle bdlu
i cierpienia, ze natychmiast do pana przybiegliSmy. Pozniej krzyk zamilkl, jak
gdyby pan sie nim udusit. Wesztam do domu i zobaczylam pana na podtodze.

Kiedy zawotatam, obudzit sie pan... Och, pana twarz cala jest we krwi...



Udalo mi sie uspokoi¢ gospodynie, umyC sie i potozy¢ spac. Trzy dni
W ciemnosci — to juz przesada. Planowatem spedzic ten czas z korzyscia dla siebie,
ale okazalo sie, ze bede zmuszony siedzie¢ w pokoju. Nigdzie nie bede mogt wyjsc.
Jasna cholera! Zlapie Gieranike i powiem mu kilka czulych stow. Z ta mysla
odptynatem.

Nastepnego dnia rano bylem juz w stanie trzeZwo mysle¢, wiec sprobowatem
ocenic, co wlasciwie sie wydarzylo. Kornik byl wiezniem Gieraniki. Moglem juz
zapomnie¢ o nauczycielu. Szkoda, goblin by} swietny, pomimo wszystkich swoich
dziwactw. Gieranika wiedzial o mnie i obiecal, ze jeszcze sie spotkamy. To mi sie
bardzo nie podobalo. Naprawde nie mialem ochoty na spotkanie
z niezrownowazonym NPC-em, ktory w kazdym momencie mogt uzyc sity. Skad
on sie wzigt? Czy nie mialem doS¢ wlasnych problemow, zebym jeszcze miat
myslec o tym Swirze? Zte bylo tez to, zZe wywolywany Duch zabieral duzo Punktow
Zycia, i to wlasnie za jego posrednictwem Gieranika mnie o$lepil. Nawet jesli to
efekt tymczasowy, to i tak byl nieprzyjemny. Mdwiac wprost, moja proba
ustalenia, dlaczego z zasobow wydobytych w Kolotowce wychodzg przeklete
rzeczy, doprowadzita mnie do Slepoty. Pelna porazka.

Przespawszy w 1ozku pot dnia, zdatem sobie sprawe, ze jesli dalej tak bede
lezal, to zwariuje. Ciemnos¢ z palgcymi sie piktogramami i cisza na dziedzincu,
gdzie wszyscy starali sie nie halasowac, zeby nie przeszkadza¢ choremu, nie
nastrajaly pozytywnie. Musze sie czyms$ zajaC, inaczej zaczne wyc¢. Sprobowatem
wezwaC Duchy, zeby skontaktowaly sie z Almisem — chcialem powiedzie¢ mu
o Korniku — ale nic z tego nie wyszto. Po prostu nie widziatem panelu z Duchami.
Moze oczy beda dziata¢ w trybie konstruowania? Sprawdzmy.

Chwata wszystkim tworcom gry — w kreatorze widzialem. Mialem wiec co
robic. Wziglem pierwszy lepszy kawalek czegos, majac ogromng nadzieje, ze
bedzie to Malachit albo Lazuryt. Odtworzywszy przedmiot, zachwycitem sie.
Lazuryt. Przystal mi go Helfajer, wiec moglem Smiato z niego cos robi¢, bez leku,
ze stworze kolejne dranstwo. Pozostawalo tylko jedno pytanie: co mogitbym

zrobic? Krasnoludy? Dlaczego nie? I tak ktos musi je wykona¢. Czemu nie ja?



Zdecydowatem sie uzyc¢ Eryka w charakterze prototypu. Helfajer sie napraszat,
i nawet mialem gotowa jego podobizne, ale przedstawiciel Feniksa mi sie nie
podobal. A skoro tak, to prawdopodobienstwo, ze znowu wyjdzie z tego co$S
strasznego, byto bardzo duze. Potrzebni sa Krasnoludzcy Wojownicy.

Eryk.

Nie zdradzit mnie w trudnym momencie, nie potasit sie na bonusy od Feniksa,
zebral wszystkich razem i wytrwale czeka na mnie, az dotre do Anchursu.
Uczciwy, lojalny, zrownowazony. Prawdziwy krasnolud. Jego obraz sam wskoczyt
do kreatora. Teraz moglem go skorygowac.

Miecz, tarcza, helm... Argh! To nie to. Wielcy Krasnoludzcy Wojownicy byli
inni. Dlaczego nie poprositem Helfajera o przystanie ich podobizn i opisu
dokonan? Ze standardowa bronia to nie wychodzi. Potrzebuje pomocy.

— Machan, przyniostam jedzenie. Prosze! — Elzbieta, dotkngwszy mojego
ramienia, sprawila, ze wrécitem do ciemnosci. Sprawdzitem timer debuffa: mineto
juz dziesiec¢ godzin! Jak szybko ptynie czas w trybie konstruowania!

— Tak, dziekuje. Elzbieto, czy moge zadac pani pytanie?

— Mozesz mowic¢ mi Lizo i na ty. Pytaj, oczywiscie.

Prawie sie udltawitem, czym wywolatem sttumiony sSmiech gospodyni. Eliza...
Liza pozwolita mi méwic do siebie per ty... To moze znaczyc tylko jedno: poziom
Atrakcyjnosci osiagnat pozadane osiemdziesiat jednostek. Oby tylko nie zaczela sie
do mnie kleic!

— Czy pani... Czy znasz dzieje Krasnoludzkich Wojownikow z Zestawu
Szachow Karmadonta?

— Oczywiscie. Interesujg cie wszyscy, czy ktory$ konkretny?

— Opowiedz o ktorymkolwiek. Musze zrozumiec, dlaczego weszli do historii.

— W takim razie opowiem ci o Borchu Zlotorekim. Jego historia jest bardzo
typowa.

Usiadlem wygodnie i zamienitem sie w stuch. OpowieSci zawsze przyjemnie
sie stucha noca lub wlasnie o tej porze dnia, ktora jest teraz. Denerwowalo mnie

tylko jedno: gdy tylko odzyskam wzrok, musze ztapaC Lize i uniemozliwic jej



wywolanie demona. Szkoda, dopiero zaczeliSmy budowac relacje.
— Wszystko wydarzylo sie dawno, dawno temu — zaczela gospodyni. — Kiedy

krasnoludy zyly w ciasnych jaskiniach Gory Ruart...

— Borch, niech cie trzon tupnie, dokad idziesz? — Potezny, prawie kwadratowy
krasnolud, zmarszczywszy brwi, patrzyl, jak Borch schodzi w glab ogromnej
szczeliny zwanej Czarnym Gardlem. W calej wielowiekowej historii tego ludu
jeszcze nikt, kto schodzil ponizej poziomu ciemnoSci, nie wrocit stamtad caty.
Nawet pochodnie, ktére tam wrzucano, nie mogly rozproszyc tak gestego mroku
i ujawni¢, co kryje sie we mgle. Smialkowie, ktérzy zeszli ponizej fatalnej linii,
nigdy nie powrdcili. Ci zas, ktorych spuszczano tam na linie, gdy wyciggano ich
z powrotem, mieli oczy pelne przerazenia. Nie, nawet nie przerazenia, ich oczy
byly po prostu martwe... A teraz ten miody glupiec postanowit zglebi¢ tajemnice
szczeliny. Bez zabezpieczenia, zdajac sie wylacznie na sile wilasnych rak
i wrodzong zwinno$¢ podgorskiego ludu.

— Ojcze, zrobie to szybko! Musze sie dowiedziec¢, co skrywa ciemnosc. Jakim
bede kiedys wodzem, jesli wszyscy poddani wcigz bedg sie ze mnie Smiac? Nasz
lud potrzebuje wiedzy i ja ja zdobede!

— Glupcze, wracaj! Ztoje cie jak dzikiego osta, cokolwiek to znaczy!

Mimo ze woOdz potwornie martwit sie o swojego syna, w glebi ducha byt
z niego dumny. Juz od trzech tysiecy lat krasnoludy prébowaly pogodzi¢ sie
z faktem, ze w ich skalach znajdowatl sie tajemniczy obszar, ktdrego nie mozna
bylo spenetrowac. A teraz jego syn, jedyny spadkobierca, zdecydowat sie zrobic to,
co sprawialo, Ze nawet najwieksi wojownicy ludu mieli ze strachu pelne gacie —
zejs¢ do Czarnego Gardia.

— Ojcze, jesli nie wroce, powiedz Taiszy, ze Borch Siergij nie boi sie niczego
na tym Swiecie! — Rzuciwszy pozegnalne spojrzenie ojcu, miody krasnolud skryt
sie w nieprzeniknionej ciemnosci.

— Argh, a niech cie! — Wodz w gniewie wbit topor w ziemie, ale natychmiast go

stamtgd wyrwat. Krasnolud bez topora i kilofa nie jest krasnoludem. Wstyd na cate



zZycie.

Ale kim trzeba by¢, by zachowac sie jak Brann! To on podpuscit swojag corke,
zeby przekonata Borcha do zejscia w czelus¢ Czarnego Gardla. Wprost na
spotkanie z wilasng Smiercig. I jak on — wodz — mogl do tego wszystkiego
dopuscic? Myslal, Zze mtodzi sie bawia i klopoty ojcéw ich nie obchodza, jednak
tak nie bylo! Wszystko widzieli i bacznie ich obserwowali, bystrookie plemie! Czy
to mozliwe, zeby z powodu ghupiego stuletniego sporu witasnie stracit syna?

Minely dwie godziny, podczas ktérych mroczna zastona mgly pozostala
nienaruszona. Syn nie wrocit... Ojciec wiec przepedzit precz 1ze i udat sie
z powrotem do wioski. By}t przywodca, jego powinnosc to dbanie o lud. Nie miat
prawa okazywac stabosci, w przeciwnym razie przeciwnicy natychmiast rzuciliby
mu wyzwanie. Ale dlaczego nogi zdradziecko odmawialy mu postuszenstwa, a tzy
wcigz probowaly znaleZ¢ ujscie?

— A gdzie jest panski zdechlak?

Przy wejsciu do osady przywodce powital kpiagcy Brann. W porownaniu
z réwiesnikami Borch rzeczywiscie wygladal na gnoma. Nizszy od pozostatych
prawie o glowe, wezszy w ramionach. Moze dlatego, ze jadt mniej od innych,
ciggle o czyms$ rozmyslal, co$ robil. Zaczal nawet odwiedza¢ wzgardzonych
Kowali, prébujac poznac ich tajemnice. Borch interesowat sie wszystkim, tylko nie
sztuka wojenna. To, co wigzato sie z bronia, krwig lub zabijaniem, wykraczato
poza pole jego zainteresowan.

— Wreszcie sie zdecydowal zosta¢ pokarmem dla psow? Ha, ha, ha!

Tylko wypracowana przez dlugie lata rzadzenia silna wola nie pozwolila
wodzowi rzuci¢ sie na Branna. W pewnym sensie Brann mial racje — w ludzie
krasnoludow nie powinno byc¢ stabeuszy. Fakt, ze Borch przezyt az dwadziesScia lat,
mozna byto nazwac tylko cudem i jego, przywodcy, zastluga. Wczesniej czy pozniej
musiato skonczyc sie szczeScie syna i wlasnie teraz nastat ten czarny dzien...

Zgodnie z tradycja tryzna ku czci Borcha zostala wyznaczona na piaty dzien po
jego smierci. Niewielu sie na niej pojawito, wiasciwie tylko bliscy krewni, bo nie

mial on przyjaciot. Tylko Taisza ku zdziwieniu wszystkich przyszia na znak



solidarnosSci ubrana na biato. W kolorze smierci.

— ZebraliSmy sie dzisiaj, zeby SwietowaC powr6t Borcha do naszych praojcow.
Zegnajac zmarlego, bedziemy sie bawi¢ i taiczy¢. — Wédz zabrat glos. — Borch byt
dobrym krasnoludem, troche nietypowym, ale...

— Wodzu! — Do sali wbiegl zdyszany straznik.

— Dlaczego opuscites posterunek? — Wodz krasnoludow zmarszczy?t brwi.

— Wodzu... idzie Borch...

Nie wierzac wiasnym uszom, wodz wyskoczyt z sali i natychmiast zmruzyt
oczy. Nie mozna powiedziec, ze jaskinie, w ktorych zyly krasnoludy, byly ciemne,
ale zawsze brakowalo w nich Swiatta. Zauwazyl, ze od strony Czarnego Gardla
w kierunku osady nadcigga jasne stonce, rozpraszajagc odwieczny mrok jaskin.
Kiedy oczy przywddcy przyzwyczaily sie do jasniejacego blasku, zobaczyl, ze
jasnosC nie porusza sie sama — niesie jg w swoich rekach bolesnie znajomy
krasnolud. Waskie ramiona, niski wzrost... Borch powrocit! Straciwszy glowe ze
szczescia, ojciec rzucit sie w kierunku syna, ale po kilkudziesieciu krokach stanat
jak wryty i zamarl. To byl jego syn, ale jednoczesnie ktos inny. Oczy krasnoluda,
wczesniej naiwne, teraz blyszczaly niespotykang madroscia. Mimo ze chdd
wycienczonego rozumnego zdawal sie niepewny, rzecza oczywista bylo, ze po
kamieniach jaskini kroczyl wiadca. Czarne wlosy syna zamienily sie w srebrne
kedziory starca, a jasne stonce blyszczace w jego rekach, okazalo sie zwyklym
miotem.

— Ojcze! — Glos Borcha jak grzmot rozniost sie po jaskini. — Dowiedziatem sie,
co kryje ciemnosc. Nie trzeba sie jej bac!

— Synu... — Oszotlomiony wodz jeszcze nie wiedzial, czy cieszy¢ sie z jego
powrotu, czy nie. Tak duze zaszly w nim zmiany... Czy to jego syn powrocit?

— QOjcze, zmienilem sie. My wszyscy musimy sie zmieni¢, jesli chcemy
przetrwac. Na dnie szczeliny mieszka... Nie wiem, jak go nazwac, mieszka ktos
starozytny i madry, kto od dawna nas obserwuje. Kiedy schodzi do niego
krasnolud, on pokazuje mu, co czeka nasz lud, jesli dalej bedzie kroczyt droga

wojny i przemocy. Ojcze, my przestaniemy istnie¢, jesli sie nie zmienimy!



Podgérscy tuziemcy muszg staC sie Mistrzami i ja dotoze wszelkich staran, zeby
tak sie stato.

— Oj, zdechlak powrdcit. — Obok uradowanego thumu krewnych Borcha stanat
Brann.

— Ojcze, przestan! — zawolata Taisza, ale stary krasnolud jg zignorowat.

— Wylacz to Swiecidlo, malolacie! W przeciwnym razie wbije ci je prosto
w gardlo. Nie dajesz mi spac!

— Jak Smiesz... — zdenerwowat sie wodz, ale Borch mu przerwat:

— Zostaw go, ojcze. Tacy jak on ciggng krasnoludy wstecz, wprost w szczeki
gniewu i przemocy. Mozemy by¢ wojownikami, ale najpierw musimy by¢
Mistrzami. On tego nie zrozumie. Jest za slaby.

— CO! — Ryknat Brann. — Nazwale§ mnie stabeuszem? Ty?! W imieniu
przodkéw wyzywam cie na pojedynek! Od razu! Drugi raz juz cie nie wskrzeszg!

Brann, nie czekajac na odpowiedZ miodzienca, chwycit swoj topor i uderzyt.
A raczej probowal uderzyc¢, bo w ostatniej chwili Swiecacy miot wzlecial do gory,
blokujac cios, by nastepnie opas¢ na glowe przeciwnika, przeksztalcajac ja
w nalesnik. W jaskiniach zapadia cisza. Elficka zbroja, ktérg Brann kupil za
ogromng sume Ztotych Monet i ktora byla uwazana za najmocniejsza w Barlionie,
zostata splaszczona jednym krotkim uderzeniem stabego krasnoluda.

— Zanim krasnolud zostanie Wojownikiem, musi zosta¢ Mistrzem! — Po
jaskiniach rozniost sie glos Borcha. — Statem sie Mistrzem, gdy wykutem ten Miot.
Madra istota pomogta mi i od tej pory ciemnosc nie jest niebezpieczna dla tych,
ktorzy chca wstapi¢ na droge Mistrzow. Ale kto pragnie tylko sily... niech lepiej
nie schodzi w dot, bo nigdy stamtad nie wroci. Od dzisiaj ja, Borch Siergij,

poprowadze krasnoludy droga Mistrzostwa...

Borch dotrzymal obietnicy. Po uplywie stu lat krasnoludy staly sie
niedoscignionymi Mistrzami Kowalstwa, znacznie przewyzszajac w tej sztuce
elféw. W Zestawie Karmadonta przedstawieni sq wszyscy starozytni Wielcy

Mistrzowie podgorskiego ludu. Kazdy z nich zrobit co najmniej jeden jasniejacy



przedmiot. Wszystkie one, wraz z miotem Borcha, stworzyly Legendarny
Jasniejacy Strdj. Osiem Swiecacych obiektow. Krasnolud, ktory go zatozy, moze
zostac paladynem, niezaleznie od swojej klasy.

Pieknie wyszlo! Podczas opowiesci Elzbiety czulem, jakbym niemalze stat
obok wodza, kiedy Borch schodzit w glab szczeliny. Wraz z innymi krasnoludami
oplakiwalem zmartego, mruzylem oczy z powodu jasnego swiatla mlota. Ale od
razu zrodzity sie we mnie pytania:

— Kto byt w szczelinie? Kto ukryt sie za ciemnoScia? I gdzie teraz jest ten stroj?

— Nie ma na to odpowiedzi. Kiedy liczebnos$¢ krasnoludow wzrosta i lud
opuscit Gore Ruart, zatrzesta sie ziemia. Podgorskie miasto, w tym czasie juz
praktycznie opustoszate, zostato zniszczone, podobnie jak Czarne Gardto. Kto sie
w nim ukrywal, pozostalo tajemnica Wielkich Starozytnych Mistrzow
podgorskiego ludu, ktdrej nikt nie odkryt. W tym samym czasie zagingt Jasniejacy
Stroj Krasnoludéw. Wczesniej znajdowat sie on w centralnym obiekcie osady, ale
kiedy sklepienie zaczelo sie zapadac, nie zdazyli go stamtad wyniesc. Podgorski
Krol, protegowany naszego Imperatora, stale wysyla wolnych obywateli na
poszukiwania Stroju, jednak bezskutecznie. Nie wiem, czy cie to zdenerwuje, czy
nie, ale Krol wysyla tylko krasnoludy. Przedstawiciele innych ras nie moga przejsc
tej drogi.

Eryk, trzymaj sie. Kiedy zdobedziesz setny poziom, beda cie czekaly nielatwe
poszukiwania.

— Dziekuje, Lizo. Bardzo mi pomogtas. Teraz wszystko rozumiem...

Nastepny poranek zaczal sie bardzo produktywnie. Przede wszystkim
zawolatem Szpryche i wreczylem mu prezent, na ktérego widok zawyt z zachwytu.
Wezwalem tez Drako i wystalem obu, zeby pobawili sie na dziedzincu. Niech
chlopak leveluje mojego Smoka — i on sie cieszy, i mi sie to oplaca. Poziom
siedemnasty pozwalal zostawi¢ Totem juz na trzy godziny, wiec pod koniec tego
czasu mialem nadzieje odzyska¢ Smoka na poziomie dwudziestym pigtym, nie
nizszym. Gdy halasliwa ferajna wybiegla na podworze, wiaczylem tryb

konstruowania. Wiedzialem juz, jak powinni wyglada¢ Krasnoludzcy Wojownicy.



Chociaz... nazywanie Wielkich Mistrzow Wojownikami wydawalo mi sie jako$
niestosowne. Ale jesli tak je widzial Karmadont, to musial mie¢ swoje powody.

W ciemnosciach trybu konstruowania pojawita sie podobizna Eryka. Zabratem
mu kilof, jednak po chwili zastanowienia oddatem mu go, zawieszajac go na jego
plecach. Dodatem jeszcze topér obureczny. Krasnoludy bez nich nie istnieja. Zeby
wyszedt z tego Borch, trzeba zwezi¢ Eryka, troche go skroci¢ i nieznacznie
podstrzyc brode. I fartuch, jeszcze nie ma fartucha. Troche pobrudzi¢ twarz sadza.
I dodac rekawice na dtonie. Na butach nanie$¢ przypalone slady. I...

Bylo jeszcze wiele innych ,,i”. Kiedy skonczytem korygowac Eryka, wcale nie
przypominat krasnoluda, ktérego znatem. Rozmnozywszy figurke na osiem czesci,
juz chciatlem wyjs¢ z trybu, gdy coS mnie znowu zatrzymato. Figury mogly byc
podobne, ale oSmiu Borchéw...? To nie bylo wlasciwe. System moze nie
zaakceptowa¢ wyniku, a wtedy Krasnoludzcy Wojownicy w ogdéle nie powstana.
Potrzebna byla jakas roznica. Cos, na podstawie czego od razu mozna by rozpoznac
Mistrza. Ale co? Odpowiedz przyszta sama, gdy ponownie rzucilem okiem na
figury. Jasniejacy Stroj! Kazdy z krasnoludow stworzyl jaki$ przedmiot z tego
zestawu, czyli, jesli temu damy milot, temu zarekawia, temu tarcze... Kiedy
skonczylem rozdawanie przedmiotow, nawet nie wiedzac, czy rzeczywiscie
istniaty, czy byly raczej wytworem mojej chorej wyobrazni, wynik mi sie spodobat.
Nawet jesli krasnoludy wygladatly tak samo, to réznorodne jasniejace przedmioty
sprawiatly, ze kazdy z nich byl wyjatkowy. Nie martwitem sie o to, jak uzyskam
swiatlo w kamieniu. Bede rozwigzywac problemy, gdy przyjdzie ich czas.

— Machan, a dlaczego nie wota pan Drako? Juz od dwéch dni! — Sfrustrowany
glos Szprychy przywrocit mnie do rzeczywistosci. Otworzywszy oczy, rozejrzatem
sie. W jakim sensie dwa dni nie wotam? Chiopak, pochyliwszy glowe, stanat kilka
krokow ode mnie.

— Mowisz o... — chcialem zapytac¢, ale w pore sie zorientowalem. Widzialem
Szpryche, a to moglo oznacza¢ tylko jedno: spadt ze mnie debuff Oslepienie.
Innymi stowy, znow mam oczy. Dwa dni minety, jakby ich nigdy nie bylo.

— O, pan juz widzi? A ja nie wierzylem — powiedziat Szprycha, podniostszy na



mnie wzrok. — Wiec wywota pan Drako? Nie skonczyliSmy sie jeszcze bawic.

— Oczywiscie. Juz go wolam - odpowiedzialem obojetnie, pochloniety
wilasnymi myslami. Figury byly gotowe, pozostalo je wcielic w Lazuryt. Jesli
bedzie tak jak z orkami, to wcielenie jednej figurki zajmie jeden dzien. Potrzebuje
zatem okoto oSmiu dni w caloSci poswieconych tworzeniu figur. Czy moge
zrezygnowac z masterowania postaci w tym czasie? Nie, musze zdobywac kolejne
poziomy. Figury moga poczekac, nigdzie nie uciekna.

Wezwatem Drako i miatem juz péjs¢ cos zjes¢, gdy mdj wzrok padt na poziom
Totemu. Trzydziesty drugi. A i sam Drako z polmetrowego weza zamienit sie
w metrowego Smoka. W takim tempie za kilka tygodni osiggnie potrzebny poziom!
Klikngtem w Drako i otworzytem jego wiasciwosci. O mamo! Ustawienia! Mozna
zmienia¢ ustawienia Totemu! Wiedzialem, Ze teraz musze zdobywac kolejne
poziomy, wiec powstrzymatem sie i wystalem dzieciarnie, zeby dalej sie bawila.
Ale az Swierzbily mnie rece, tak bardzo chciatlem sprawdzi¢, co mozna regulowac,
poprawiac, wybierac.

Trzy godziny spaceru po lasach nie sprawily mi najmniejszej przyjemnosci.
Zadnych wilkéw, zadnych goblinéw. W ogéle w tej okolicy nie bylo niczego
zywego, jakby wszyscy wymarli. Reszte dnia spedzilem wiec na Zyle
Marmurowej, osiggnagwszy tym samym trzydziesty trzeci poziom Gornictwa i po
jednym poziomie do Sity i Wytrzymatosci. Jeszcze troche, jeszcze ciut-ciut i bede
mogl zaproponowa¢ Kondratijowi, zebym zamiast niego wydobywat Rude Zelaza.
Mysle, ze Kowal powinien sie zgodzi¢ — w koncu jakie to moze mie¢ dla niego
znaczenie, kto ja wydobywa?

Pod koniec dnia poszedtem do Tiszy, zeby omowi¢ taktyke na wieczor.
MieliSmy zaplanowany spacer w poszukiwaniu mglistego potwora. Nie mowitem
jej o Lizie. Najpierw ja zlapie, porozmawiam z nigq i dopiero wtedy zdecyduje, co
dalej.

Nie rozstawitem pulapki. Jesli ztapatbym gospodynie tuz przy domu, moglaby
sie thumaczy¢, ze po prostu wyszla na spacer, a ja, niegodziwiec, przeszkodzitem

jej w tym. Zamiast tego poszedtem na tutejszy cmentarz i ustawitem wszystko tuz



przy samym wejsciu. Teraz nie wywinie mi sie zadne stworzenie do sto
piecdziesigtego poziomu.

Kiedy ciemnos¢ spadia na Kolotowke, dostyszatem kroki. Oswietlajac sobie
droge Swieca, Liza ostroznie zdgzata w kierunku cmentarza. No c6z... dlaczego
wlasnie ona? Dlaczego sprowadza nieszczeScie na wioske? Czy to zemsta na
StaroScie? Przeciez to glupie. A moze...

— Oj! — Dostownie jak mucha pajeczyna, Liza zaczela owijac¢ sie Pulapka
z Kosci. Nagle noc przeszyt jej krzyk: — Machanie, nie rob tego! Przestan! Ty
nawet nie wiesz, co robisz! Wypus... — Pulapka z kosci dotarla do jej glowy,
a krzyk Lizy przestat by¢ styszalny. Odczekatem kilka minut, zeby upewnic sie, ze
wiezienie mocno trzyma moja gospodynie, i zaczatem zmierzaC do Kototowki.
Czas powiedziec Tiszy, ze dzisiaj nie bedzie tu zadnego potwora.

Zrobitem kilka krokow i sie zatrzymalem. A raczej zostalem zatrzymany.
Dwoje czerwonych oczu i mgla otaczajgca potwora ze wszystkich stron. Nie
rozumiem! Udalo mi sie ztapa¢ Lize, zanim cie wywotata! Skad sie tu wzigtes?
Goracy oddech stworzenia byt odczuwalny nawet z odleglosci metra. Potwér na
kilka sekund zatrzymat sie przy mnie, po czym w jednej chwili znalazt sie przy
kokonie z Lizgq. Obszed} go ze wszystkich stron, zarzucit mglista glowa w gore,
i wtedy przeszty mnie ciarki. Kreatura sie zasmiala. Ztowrogo, z zadowoleniem...
Jest rozumna! To nie jest demon! To cos innego!

— TAAAK! — Przez noc ponidst sie triumfalny, skrzypigcy metalicznie glos
kreatury. To co$ umie mowic! Kto to jest? — DWA LATA! DWA LATA JA NIE
MOGLO JEJ ZNISZCZYC. PAN BYL BARDZO NIEZADOWOLONY.
DZIEKUJE, SZAMAN! POMOGLES! ZA TO WYSLE CIE NA SZARE ZIEMIE
BEZ BOLU! PAN SIE UCIESZY! — Nie zdazylem niczego odpowiedzieé, bo
stworzenie natychmiast do mnie doskoczylo. Btysnely szpony i Swiat momentalnie
zgast. Cieszylo mnie tylko to, Ze potwor mnie nie oszukal. Bolu rzeczywiscie nie

czulem, przynajmniej fizycznego.

W zwiazku ze Smiercia poziom Doswiadczenia zmniejszyl sie 0 30%...



W takim tempie wkrotce zaczne rozwijaC poziomy w dot! Jasne stonce
oswietlatlo Pulapke z Kosci blokujaca wejscie na cmentarz. I co ja teraz powiem
Lizie?

— Szybciej, wciaz jest szansa, zeby ich zatrzymac! — Z Kototowki dochodzity
dziwne krzyki.

— Widziates! Zamienili sie w gobliny! Mroczne!

— Trzeba wystac gonca do Dalgoru! Jak my teraz damy sobie rade bez stada?

— A co ze straznikami? Zyjq?

— Zyja, na szczescie. Dokad pognali stado?

— Co sie stalo z sgsiadami? Widzieliscie, jak sie zmienili? Moze tez nagle
przeistoczqg sie w gobliny?

Tak, co$ sie wydarzylo w wiosce, i to bardzo niedobrego. Gobliny na nig
napadly i porwaly stado? Musze znalez¢ Tisze i dowiedzieC sie wszystkiego. Ale
najpierw Liza.

— ...aJ mnie! — Znow bylo stycha¢ krzyk kobiety, gdy tylko pulapka sie
rozpadla. — Juz jest dzien?! — Liza rozejrzala sie, skonsternowana, po czym znow
zaczela krzyczec: — Co ty narobites?!

— Lizo, pozwo6l mi wyjasnic...

— Dla ciebie nie jestem Lizq! Zapomnij to imie! Raduj sie, wojowniku
demondéw! Dzieki tobie ciemnos¢ przybyta do naszej wioski!

— O czym ty mowisz?

Z. Kolotowki wcigz dochodzity krzyki. Liza zamilkla na krotka chwile,
przystuchujac sie im. Nastepnie zmruzyta oczy i spojrzata na mnie ze ztosciaq.

— Dzi$ w nocy trzy rodziny z naszej wioski zamienity sie w mroczne gobliny.
SzesScioro dorostych i siedmioro dzieci. Czy tego wiasnie chciates, kiedy urzadzates
na mnie polowanie? No to sie ciesz! Dopigtes swego!

— O czym ty mowisz? Nie rozumiem cie!

— Nie waz sie méwi¢ do mnie na ,,ty”, chloptasiu! Przez dwa lata chronitam
naszq wioske przed czarng klatwa. Tylko dzieki mnie mieszkancy osady nadal sg

ludzmi. Ale ty przekreslites to wszystko jednym ruchem reki! Kim ty jesteS?



Mroczny cie przystat?

— Nie rozumiem, o czym mowisz?

Elzbieta zrobita kilka glebszych wdechéw, prébujac sie wyciszy¢, po czym
kontynuowata zdystansowanym tonem:

— Dwa lata temu, tuz po Smierci mojego meza, na wioske zaczeto co tydzien
rzucac Klatwe. Poczatkowo dziatata tylko na najstabszych mieszkancow. Widziates
ich: przypominajg malpy, ale wcigz sg ludzmi. Kiedy stali sie niezdolni do pracy
wymagajacej myslenia, wystano ich do pomocy przy sianokosach. Nie sta¢ ich na
wiecej. Wydalo mi sie to dziwne, Ze trzy rodziny nagle zaczely podupadac, wiec
postanowitam co tydzien otaczaC wioske chronigcymi jg zakleciami. To pomagato.
Mieszkancy i ich zwierzeta juz sie nie zmieniali, ale sama ziemia zaczela sie
stopniowo pogarszaC. Stawala sie przekleta. Pisatam wszedzie, gdzie sie dato, ale
odpowiedzi na moje listy nie przychodzity. Ostrzeglam Staroste, jednak on tylko
obiecywal, ze postara sie z tym upora¢, nic wiecej. Chcialam sama pojecha¢ do
miasta, ale dostalam zakaz... Tutaj nie chodzi o mnie. Przez dwa lata staratam sie
przeszkodzi¢ ciemnosci, pomimo atakow mglistej kreatury. Jednak dzisiaj jednym
gestem zniszczyles wszystko, czego tak troskliwie strzeglam! Trzy gospodarstwa
domowe zniknely na zawsze z mapy Kolotowki, mieszkancy innych zaczeli sie
przeistaczaC w gobliny, a to wszystko przez ciebie! Czy teraz juz rozumiesz, co
zrobites?

— Dlaczego nic mi nie powiedziates? Pomogtbym ci!

— A kim ty jeste$? Sliczniutkim pupilkiem Zwiastuna? Jak mozesz mi poméc
chroni¢ wioske? Poza tym, skad mam wiedzie¢, kogo przystal do mojego domu
Starosta, ktéry umie tylko duzo obiecywac? Nie moge nikomu ufa¢! Nawet
robotnikéw musiatam szuka¢ w Anchursie i sprowadzac ich tutaj! Bez amuletu nie
zdotam odkry¢, kto nim jest, ale wiem, ze w Kolotowce jest Mroczny. Moze nim
by¢ kazdy! Nawet ty!

— Ale ja tylko...

— Dos¢ tego! Zabraniam ci wchodzi¢ do mojego domu! Zabraniam ci

rozmawia¢ z moimi dziecmi! Zabraniam ci nawet patrze¢ w mojq strone! Niech



bedzie przekleta ta chwila, w ktorej zgodzitam sie wpuscic cie pod moj dach!
Elzbieta odwrocila sie i odeszta w strone wioski, a mnie wysSwietlito sie

interesujace powiadomienie:

Twoja reputacja wsrod zZerczyn bogini Eluny zmniejszyla sie o 1000 punktow. Obecny

poziom: Brak Zaufania. Do Neutralnego pozostalo 1000 punktow.

Bogini Eluna... Zwierzchniczka panteonu bogéw Barliony, zagorzalych
przeciwnikéw Kartosa. I teraz jej zerczynie nie bedq mie¢ do mnie zaufania. Chyba

nie czuje sie najlepie;j...



MYSLAEEM, ZE GORZEJ BYC NIE MOZE, ALE...

— Tiszo, czy mozesz mi wyjasnic, co tu sie stalo? — Zebralem sie i wrdcitem do
wioski, gdzie natychmiast natknaglem sie na Tisze. W oddziale mieszkancow wsi
zajmowala sie naprawa bramy, ktora teraz wyrwana z korzeniami lezala w rowie.

— Machanie, przepraszam, ale absolutnie nie mam czasu - rzucita
mimochodem. — Trzymajcie stup! Zaczynamy wkopywac! Do roboty!

Zdajac sobie sprawe, ze w tym momencie nie dowiem sie niczego od corki
Starosty, zaczalem pomaga¢ w ustawianiu upadtej bramy. Sadzac po charakterze
uszkodzen, zostala wylamana od Srodka. Kiedy jej odrzwia i skrzydla wreszcie
zajely swoje miejsce, a para stolarzy zaczela je naprawia¢, ponownie zwrocitem sie
do Tiszy:

— Wiec co sie stalo?

— Uff, jestem zmeczona. — Otarlszy pot i poprawiwszy wiosy, dziewczyna
kontynuowata: — Nikt nie wie, co sie stato. Dzi$ rano mieszkancy trzech domostw
nagle przeobrazili sie w gobliny, wypuscili z zagrody cate stado i pognali je do
wyjscia. Zwierzeta sg ghlupie, z przyzwyczajenia poszty prosto przed siebie, to one
wyrwaly brame z korzeniami. Brama to jeszcze nic. Najgorsze jest to, ze teraz nie
mamy krow. Calg setke, ktorej tak strzegliSmy przed drapieznikami, w ciggu
zaledwie pieciu minut uprowadzito szesciu dorostych goblinow. Rece opadaja. Nie
wiemy, w jaki sposob sie przeobrazili. To wydaje sie niemozliwe!

— W tym Swiecie nie ma rzeczy niemozliwych. — Niezauwazenie podszedt do

nas Starosta. — Machan, nie moge nikogo wystac w posScig, poniewaz jesteSmy



pokojowo nastawionymi cywilami, a nie wojownikami. Pomo6z nam, przyprowadz

stado z powrotem. W przeciwnym razie wioska nie przetrwa!

Dostepne zadanie: ,,Powrét stada”.

Opis: Mieszkancy Kolotowki, ktorzy zamienili sie w gobliny, ukradli stado krow. Dogon ich
i zawro¢ stado do wioski.

Klasa zadania: Scenariusz.

Nagroda: Wariantywnie, w zaleznosci od skali sukcesu.

Kara za porazke (lub odmowe wykonania zadania): Wariantywnie, w zaleznosci od skali

niepowodzenia.

— Pomoge. Od razu udam sie w poscig i zawroce stado. — Prawie opadta mi
szczeka, kiedy zobaczylem warunki zadania. Teraz juz mialem pewnos¢, ze
w granicach Kototowki korporacja przewidziata jaki$ scenariusz. Ale dlaczego
w miejscu, w ktorym diabel méwi dobranoc? Tu praktycznie nie ma zadnych
graczy! I jeszcze wariantywnosc nagrody lub kary. Wyglada na to, ze wykonanie
zadania bedzie monitorowane przez osobny Symulator, ktory podejmie decyzje na
podstawie moich dziatan. Tu jest naprawde zabawnie.

— Czy moge dostac konia? Mogtbym ich wczesniej dogonic.

— Niestety, nie. Moi synowie tej nocy wyruszyli z wioski, gdy tylko zdaliSmy
sobie sprawe, ze mglisty zniknat. Wiec bedziesz musiat dogonic ich pieszo, bo nie
ma innych koni w wiosce. — Zdenerwowany Starosta wzruszyt ramionami.

Nie bylo sensu is¢ do Elzbiety po moje rzeczy. Tym bardziej ze po incydencie
w Kopalni ,,Pryka”, kiedy wiezniowie mnie okradli, i tak wszystko, co wazne,
nositem przy sobie. Ale jak tylko wréce, z pewnoscig porozmawiam z Liza i nie
obchodzi mnie to, ze zabronita mi sie do siebie zbliza¢. Nie stracitem ani jednego
punktu Atrakcyjnosci, spadia tylko reputacja. Oczyszcze swoje imie. Nie dostatem
powiadomienia, zZe nie wolno mi wejs¢ do jej domu: czyli kary nie bedzie. Ponadto
nie opuszczato mnie przeczucie, ze niezrozumiate zachowanie Zerczyni jest czeScig
scenariusza.

Zrobitem gleboki wdech i pobiegltem Sladami stada. Gobliny miaty okoto pieciu

godzin przewagi, ale poruszaly sie wolno, wiec dogonienie ich nie powinno



stanowi¢ problemu. Problemem bedzie to, jak poradzi¢ sobie z szeScioma
dorostymi, Swiezo upieczonymi przedstawicielami Kartosa. Ponadto nie moglem
zapominacC o osSmiorgu dzieci. Tylko w Swiecie rzeczywistym dzieci niczego nie
moga. W Barlionie nawet niemowle na setnym poziomie moglo wbi¢ mnie
w ziemie az po sam czubek glowy.

Bieglo mi sie zaskakujaco tatwo. Wlozywszy pierscienie z Intelektem zamiast
pierScieni z Wytrzymatoscia, prawie nie zauwazalem spadku poziomu Energii.
Pasek wcigz byt pely, dlatego na poczatku utrzymywatem predkos¢ dobrego
konia. Po dwudziestu minutach biegu zawist na mnie dwudziestoczterogodzinny
debuff Zabiegany kon, spowalniajgcy wzrost Energii o dwadzieScia procent, a co
dwadzieScia minut wartosC ta stale rosta. O kolejne dwadzieScia procent. Przed
koncem pierwszej godziny biegu postanowilem zatrzymac sie i odpocza¢. Minus
szeScdziesigt procent wzrostu Energii nie pozwalalo pierscieniom przywracac jej
w wystarczajacej ilosci. In plus bylo to, ze przebieglem juz dos¢ duza odleglosc

i nawet zdobylem osiggniecie:

Zdobyles osiagniecie!

Biegacz poziomu 1.

Czas biegu bez otrzymania debuffa ,,Zabiegany kon”
wzrost do 25 minut.

Nastepny poziom:

Po wlaczeniu 9 kolejnych debuffow.

Dopoki bieglem, staratem sie nie zawracac sobie glowy ghupimi myslami, ale
teraz, kiedy po prostu szedlem, zaczely mi sie nasuwaC pytania. Po pierwsze,
dlaczego gobliny nie udaly sie na Wolne Ziemie, gdzie ukrycie stada byloby
o wiele latwiejsze i gdzie moglyby stacjonowac oddzialy Kartosa? Zamiast tego
ruszyli droga wiodaca wprost do Dalgoru. Wprawdzie od czasu do czasu z niej
zbaczali, ale zawsze wracali na kurs. Dziwne zachowanie Swiezo upieczonych
zielonych pieknisiow. Czyzby rozpoczynali migracje do Kartosa? Przeciez nie
mogq tak po prostu przejs¢ przez Imperium. Zostang ztapani w najblizszym

zasiedlonym punkcie, w ktérym przebywajq gracze.



Wezwatem Drako, zeby nie czuc sie samotnie. Ostatnie spotkanie ze Szprycha
podniosto moj Totem jedynie do trzydziestego szostego poziomu. Wydaje sie, ze
mozliwosci levelowania Smoka dzieki zabawie z chlopakiem sie wyczerpaty.
Drako nie byt juz dzieckiem, ale nastolatkiem, ktory nie byt zainteresowany
ganianiem po podworku. Co robig nastolatki? A kto ich tam wie...

Aktywowatem tryb pracy z Duchami i szedlem drogq, bez przerwy bijac
w Tamburyn. Poki nie wroci mi Energia, moge popracowa¢ nad swoja
Duchowoscia, nie bede traci¢ czasu. Nadal nie wchodzilem w ustawienia Drako,
chociaz bardzo mnie kusito.

Trzy godziny poswiecone Smokowi przelecialy zupelnie niezauwazenie.
Duchowos¢ rozwingtem do czternastego poziomu. Jesli dobrze zrozumiatem opis,
to na poziomie dwudziestym moglem bez kary wezwac jednego Ducha innego
zywiotu. Doskonale. Machnawszy ogonem, Drako wrocit do swojego Swiata, a ja,
z przywrocong Energia, znéw pobieglem za goblinami.

— Ej ty, sta¢! — Szorstki gtos wyrwal mnie z mojego Swiata. Tak sie zamyslitem,
ze nawet przestatem sie rozgladac.

— A ty co, nie rozumiesz? — Odwrocitem sie, kiedy w koncu dotarto do mnie, ze
glos dobiegal zza moich plecéw. Jasne, czerwone imiona nad glowami trzech
graczy wesoto informowaly mnie, kogo mialem szczescie spotka¢. PK-rsi. Od sto
dwudziestego do dwiescie pigtego poziomu. Ciekawe, czego te Slicznotki tu
szukajq?

— To on? — najbardziej wylevelovany gracz odwrdcit sie do drugiego.

— Nick pasuje. Ale gdzie jest czerwona opaska? Handlarz wspominal o niej
kilka razy!

— Stuchaj! Jestes z Kolotowki? — Wyglada na to, ze tym razem zwracali sie juz
do mnie.

— Nie. Z Dalgoru. Wykonywalem zadanie, a teraz wracam. — Ehe, jasne, juz
wam wszystko mowie.

Nie wolno by¢ niegrzecznym dla PK-rsow, tym bardziej na takim poziomie: od

razu wysla cie na odrodzenie, a ja musze dogoni¢ stado. Ale mowi¢ im prawde,



kiedy wiedzg skadS o mojej czerwonej opasce...? Przeczucie podpowiadato mi, ze
nie wolno mi tego robi¢. A tak przy okazji, gdzie sie ono podzialo, kiedy
polowalem na Lize? Milczato wtedy jak grob.

— Tygrys, trzymaj go, nie pozw6l mu zwiac. — Przemowit lider tria, po czym
znoéw zwracit sie do mnie: — Teraz sprawdzimy szybciutko, czy to ty, czy nie ty,
a pozniej cie puscimy. — Na twarzy Deartaniana wykwitt zlosliwy usSmiech.
ChociazbyS swoje imie poprawnie napisal, kiedy sie rejestrowates, ty osle
patentowany. — Pelna gotowos¢ do dziatania.

— Gotowy — odpowiedzial nieprzyjemnie gracz, ktorego nazywali Tygrysem.
Chociaz, jezeli dobrze skojarzylem jego ksywe, TigroKrys byl po prostu
Tygrysoszczurem.

— No to jazda. — Lider zeskoczyt z konia i ruszyt w mojq strone. Nie rozumiem:
czy oni chca mi zrobic jakies Swinstwo?

— Dert, zostaw co$ dla mnie. — Trzeci uczestnik akcji dat glos. Lanus. Nawet nie
trzeba sie specjalnie wysilac na ztosliwosci. Jego imie tez samo sie prosi
o komentarz: L-Dupa.

Wszystko, co wydarzylo sie pozniej, zajelo dostownie kilka sekund. Na
poczatek dostatem buffa Sttumienie bélu, zmniejszajacego obrazenia przychodzace
o piec¢dziesigt procent w ciggu trzydziestu sekund i uniemozliwiajacego wystanie
mnie na odrodzenie, dopoki buff dziala. Przydatna umiejetno$¢ utrzymywania
tanka, kiedy rajderzy atakuja bossa. Wtedy Deartanian rungt na mnie catym
ciezarem dwiescie pigtego poziomu i zaczal szlachtowa¢ mojq postac. Ciosy
nozem, nogami, glowa, kolcami zbroi. Wytrzymatem do konca, dobrze wiedzac, co
ten PK-rs chce osiagng¢. Chce sprawdzi¢, czy odczuwam bol. Gnida!
W dwudziestej sekundzie peklem. Dla mnie to byta wiecznos¢. Krzyknatem.

— Nooo! I teraz wszystko jasne! — oznajmit lider, wstajac. Nadal lezatem
zmordowany na ziemi, probujac ztapaC powietrze. Cholera! — PozZniej opowiesz,
jak udato ci sie usung¢ opaske, a raczej: gdzie znalaztes na to tyle kasy. A teraz
stuchaj tego: dotarta do mnie informacja, Ze masz pewien bardzo interesujacy

przedmiot. Oko Mrocznej Wdowy. Potrzebuje go. Chyba nie chcesz doswiadczyc¢



prawdziwego bolu?

Dat sie styszec plask teleportu i obok nas pojawit sie Zwiastun.

— Dzien dobry, panowie. Jak wam sie podoba pogoda? Czyz nie prawda jest, Ze
w tej okolicy jest szczegdlne stonce?

— Witam cie, Zwiastunie. — Deartanian pochylit glowe. — Czym moge shuzyc¢?

— 0j, to zwykla drobnostka. Ktos tu mowit o celowym zadawaniu bolu
graczowi, ktory wyszed} z kopalni. Niestety nie moge na to pozwoli¢. To sprzeczne
z zasadami.

— Zaczekaj, Zwiastunie. Chyba co$ pomylites. To jest zwykly wolny obywatel.
Czy w Barlionie polowanie na wolnych obywateli jest juz zabronione? Czy to jest
twoja oficjalna odpowiedZ? — Ten lider nie jest taki ghupi. Nie stchérzy?t przy tak
waznym gosciu, trzyma sie swego i jeszcze probuje co$ ugrac.

— Nie, no co pan! Polowanie nie jest zabronione. Jednak w Barlionie nie wolno
nikogo torturowac. Nie mowie tu o tych, ktérzy sami wchodzgq do piwnic tortur:
wiedza, na co sie pisza. Prosze zapamietac. Jesli dowiem sie, ze ktos torturowat
wolnego obywatela, bede musial wyciagna¢ konsekwencje. Dziekuje za
poswiecony czas. Powodzenia w przestrzeniach Barliony! — Zwiastun wrécit do
portaluy, a ten zniknal, robigc hatas.

— Dert, i co my teraz zrobimy? — zapytal oszolomiony Lanus. — Czyli co,
przyjechaliSmy tutaj po nic?

— Uspokdj sie. M@j blad. Zapomniatem, ze gracze, ktorzy wyszli z kopalni, sa
bacznie obserwowani. Moze nie mozna go torturowac, ale nikt nie zabroni nam
pobawic sie z nim troche. — Dert spojrzal na mnie bardzo nieladnie. — Tygrys, nie
atakuj go, caly czas bedziesz go leczyc¢. I podnos go do maksimum, bo jak mu sie
kichnie, to moze nam zejsc. To, czego nie mozna 0siggnaC w sposob bezposredni,
mozna uzyskac, idac naokoto.

Na poczatku nie bardzo rozumialem, o czym mowig, ale kiedy ustyszatem
krzyk Derta, zrozumiatem:

— Uwaga, gracze! W promieniu najblizszych trzech kilometrow planujemy

przeprowadzi¢ ¢wiczenia z wykorzystaniem masowego razenia. Prosze wszystkich



o opuszczenie strefy. Przepraszam za niedogodnosci. Lan, zaczynaj. Pokaz mi, jak
korzystasz z Lodowego Deszczu. Wywolaj go, prosze, o tam. — Dert wskazat reka
w moim kierunku.

— Dobrze. Robi sie. — Lanus odpowiedzial mu w podobnym tonie. — Od
dhuzszego czasu wiem, ze z moim deszczem jest cos nie tak. Sprawdz, co Zle robie.

W tym samym momencie obok mnie zaczela sie apokalipsa. Z nieba posypaty
sie lodowe sople, szybkos¢ moich ruchow spadia o siedemdziesiagt procent, Punkty
Zycia takze gwaltownie lecialy.

— Ostroznie! — rownie teatralnie krzyknat Tygrys. — Przypadkowo trafiliSmy
gracza! Chwila moment i go wylecze!

— Ludzie, pogrzato was? — Kiedy deszcz sie skonczyl, wstalem. Masakra. Nie
dato sie odskoczy¢, bo ciato przymarzato do ziemi. Nie mozna bylo uciec, czulem
jakby co$ mnie trzymato. A na dodatek bolato. To kanalie. Po deszczu zostal mi
tylko jeden Punkt Zycia, ale idiotyczny buff, ktérym obdarowal mnie
,przyjacielski” Tygrys, nie pozwalal mi sie odrodzi¢. Goncie sie, leszcze. Zaczalem
sie rozgladac za kamieniem lub kawatkiem drewna. Przywale mu — i juz, zegnajcie,
gnidy.

— Tygrys, podlecz go. Nie mozna zostawiaC gracza w takim stanie. Przeciez
jesteSmy za niego odpowiedzialni. — Swolocz, jeszcze zarty sobie strojg i napawajq
sie swoim malym zwyciestwem. Przeciez oficjalnie oglosili te strefe poligonem
doswiadczalnym. Poprosili wszystkich o jej opuszczenie. Kto nie zdazyl, sam jest
sobie winien. Na dodatek, kiedy przypadkowo uderzyli gracza, natychmiast go
wyleczyli. Ladnie pomysSlane. Zabilbym Scierwa.

Dzieki jednemu zakleciu, ktore wypowiedziat Tygrys, odzyskatem wszystko —
Punkty Zycia, poziom Energii, wylaczyl sie nawet debuff Zabiegany kon.
Konieczne bede musiat poeksperymentowac¢ z Duchami, bo umiejetnos$¢ usuniecia
takiego debuffa moze okazac sie bardzo pozyteczna. Jesli wcigz moge mysle¢, to
znaczy, ze nie jest jeszcze tak Zle.

— Machanie, czy przypadkiem nie masz Oka? Byloby wspaniale, gdybys

zechcial mi je podarowac. Za po6t roku mam urodziny, mito byloby dosta¢ taki



prezent.

— Skad pomysi, ze je mam? Prébowaliscie juz kiedys mysle¢ glowq? Mam
tylko dwudziesty pierwszy poziom i mieszkam w jakiejs dziurze!

— Nie chcesz po dobroci? Dobrze. Wracamy wiec do treningu. Lan, sprawdzZ
jeszcze Lodowaty Wybuch.

Ziemia obok mnie pokryla sie skorupa lodu, wzdela sie i wybuchia
z oghluszajacym trzaskiem, a mnie wyrzucito w gore i odbylem przeciekawy lot.
Podczas podrozy powietrznej podziwialem nie tylko gwiazdy, lecz takze
powiadomienia, Ze dostatem taki, a taki cios, a uzdrowienie Zycia bylo w takim,
a takim wymiarze. Gdy tylko uderzytem o ziemie, Tygrys natychmiast podtadowat
mnie z jedynki do maksimum, zeby przypadkiem nie przyszita mi do glowy ghupia
mysl o samobdjstwie. Dobry uzdrowiciel, nie moglem zlego stowa powiedziec.
Z wyjatkiem przeklenstw.

Podczas gdy PK-rsi rechotali, zrobilem jedynga rzecz rozsadng w tym
momencie. Wyrwatem sie w strone lasu, ktory znajdowat sie kilka kilometrow od
drogi. Dziekuje ci, gléwny programisto, ze stworzyleS ten wspaniaty algorytm:
szybkosc biegu okreSlong przez stosunek Wytrzymatosci i Zrecznosci do poziomu
gracza. Czesto zdarzalo sie, zZe gracze niskiego poziomu byli dzieki temu znacznie
szybsi niz gracze wysokiego poziomu, ale mniej wytrzymali. Z tego powodu
poziom mojej energii spadat teraz zbyt szybko. Nie tracac czasu na krzyki

')’

,Zatrzymaj sie, bo zabije!”, w biegu wigczytem tryb pracy z Duchami i wezwalem
do siebie Ducha Wzmocnienia. Nawet jesli pomoze mi to tylko troche, to i tak
bedzie szybciej.

Po minucie zrozumiatem, ze sie przeliczylem. Tak, bylem zdecydowanie
szybszy niz PK-rsi, ale za to zaskoczyl mnie zasieg Lodowego Deszczu. Tuz
przede mng uformowatla sie $ciana lodu, a ja przy peinej predkosci na nig wpadtem.
Chciatem, zeby Tygrys dat juz spokoj i pozwolit mnie zabic¢... ale nie, on byt
w tym naprawde dobry.

— Dlaczego sie zatrzymates? — Wokot mnie zaczeli krazy¢ gracze, ktorzy

zdazyli osiodla¢ swoje konie. — Dopiero zaczalem sie rozgrzewac, nawet sie



podjaratem, ale kroliczek wyciagnat juz tapki. Kontynuujemy trening! Lan, bij po
obszarze. Zobaczmy, jak dlugo wytrzyma. Tygrys, uwazaj.

Ganiali mnie tak w kotko przez godzine. Gdy tylko sie zatrzymatem, obok mnie
pojawial sie deszcz lodu, zmuszajacy mnie do dalszej ucieczki. Moje prdby
stawiania oporu, wzywania Ducha Kontroli i Ducha Wodnego Ataku wywotywaty
tylko ich sSmiech.

— Kto powiedzial wam o Oku?! — Nie wytrzymatem i krzyknatem. Przelato mi
sie, juz nie mialem sity znosic¢ tego dranstwa.

— A co, bieganie cie meczy? Nic sie nie martw, jeszcze sobie pobiegasz, mnie
sie to nawet spodobato. Czarny rynek, koguciku. Czarny rynek. StyszateS o czyms
takim? Mozna na nim kupi¢ wiele interesujacych rzeczy: od przedmiotow, ktore
wysokolevelowi gracze sprzedaja Handlarzom, po informacje pozyskane przez
Handlarzy. Wiesz, ile mnie kosztowaltes? Trzydziesci tysiecy Ztotych! Plus teleport
do tej dziury: dziesiec tysiecy na kazdego. Chlopie, mOwimy o grubej kasie!

Niezrozumienie na mojej twarzy najprawdopodobniej byto tak olbrzymie, ze
cala tréjka zanioslta sie Smiechem.

— Dert, on nie zrozumial ani stowa! — rozesSmiat sie TigroKrys. — Shuchaj,
krolewno, w grze sg nie tylko dobre dzieci, ale tez Zli wujaszkowie. Tacy jak my.
Ci, ktorzy byli w kopalniach. Ci, ktérzy wiedza, czym jest czerwona opaska. Ci,
ktorzy podporzadkowali sobie prawie wszystkich i wszystko w tej grze. JesteSmy tu
carami! A dla tych, ktorzy maja wylevelowang Podtosc¢ istnieje taki bonus, jak
Czarny Rynek. Bardzo przyjemna sprawa. Na nim Handlarze sprzedajq informacje
o tym, co widzieli, czego sie dowiedzieli, co zidentyfikowali, co kupili. Informacje
w grze sporo kosztuja.

— Tygrys, moze chcesz jeszcze przed nim zatanczyc jig. Jezyk ci sie rozwigzal —
przerwal mu lider i zwrécit sie do mnie. — Informacje sq sprawdzone. NPC-e nie
mogq klamac¢. Czekam na Oko albo bedziemy dalej trenowac. Sam rozumiesz, ze
mam jeszcze sporo uwag do tego, jak Lan w biegu wywoluje Lodowy Deszcz.

— Idzcie do diabta! — wyrwato mi sie. — Nic mi nie mozecie zrobi¢, zwyrodniali
debile.



— Czyzby? To jest gra, stoneczko — stodziutko skwitowat Dert. — Rozgrywka
PK-polowania i treningu. A Tygrys, z dobroci serca, leczy cie i nie pozwala ci
straci¢ dwunastu godzin rozkoszowania sie Barliong. Jak ty to robisz, ze ciagle
wpadasz w sam S$rodek naszego treningu, pojecia nie mam. Moze robisz to
specjalnie? Jak widze, nadal nie rozumiesz. Kontynuujemy sesje, Tygrys, Lan,
jedziemy...

Po kolejnym polgodzinnym biegu zabraklo mi tchu. Probowalem stac
niewzruszenie w deszczu z lodu, ale w drugiej, moze trzeciej minucie zaczalem sie
lama¢. To bylo zbyt bolesne. Moja Wydolnos¢ wprawdzie stopniowo rosia,
w czasie tego ohydnego ,treningu” podskoczyla juz o trzy jednostki, ale to byla
kropla w morzu. Bezcenne pieC setek bylo tak odlegle, ze wydawalo sie
niemozliwe do osiggniecia.

Juz postanowitem odda¢ tym pokrakom Oko i niech sie dzieje co chce, gdy
wtem w cieniu drzew, do ktérych stopniowo sie przyblizaliSmy, dostrzeglem
przemykajaca sylwetke. Goblin! W mojej glowie natychmiast pojawit sie plan,
w jaki sposob pozbyc sie tych pokrak, chociaz na kilka minut.

— Ratunku! Ztapali wystannika Koordynatora i torturujq go! Pomocy!

Trzej gracze popatrzyli po sobie, probujac zrozumie¢, czy przypadkiem ich nie
obrazitem. OczywiScie, ze nie zrozumieli, krzyczalem w jezyku mrocznych
goblinow!

— Za Kartosa, Smiato! — Dziesieciu zielonych przedstawicieli Mrocznego
Imperium wysypato sie z lasu. Hm... wszyscy, co do jednego, na piecdziesigtym
poziomie. Przeciwko trzem PK-rsom bylo to stanowczo za mato. Mogli byc¢ dla
nich zaledwie mala przekaska. Ale gobliny mialy to w nosie. Skoro przedstawiciel
Imperium poprosit o pomoc, to trzeba bylo mu jej udzieli¢. Podczas gdy gracze
probowali poradzi¢ sobie z napotkang przeszkoda, ja rzucitem sie do lasu. Nie
moglem traciC cennego czasu.

— A ty dokad? — Ponownie zlapal mnie lodowaty deszcz. — Jeszcze nie
skonczyliSmy!

— Co to za cyrk? — Zdziwit sie Dert, gdy od strony lasu rozlegt sie przeciggly



ryk. Po grzbiecie przeszly mi ciarki. Niewiele bylo os6b w grze, ktore nie
wiedzialy, co ten ryk oznacza: Dzika Horda. Glowna sila uderzeniowa Kartosa
w walce z graczami. Dziesieciu dwustupoziomowych trolli jadacych wierzchem na
swoich jaszczurach. Kto$ tu za chwile bedzie niezadowolony.

— Dert, zjezdzamy stad, to Horda! — zaczat wrzeszczeC Lanus, gdy na graczy
posypat sie grad strzat.

Nadciagata Dzika Horda.

— Tygrys, wilacz tarcze. Lan, przyladuj Machanowi, to on wezwal to
paskudztwo. Szybciej! — Dert znowu blyskawicznie ocenit sytuacje. Sprytny dran.
Nie miatem czym sie ostoni¢ przez Lodowgq Strzalg na setnym poziomie, wiec po
prostu czekatem na odrodzenie. Ukrywanie sie przed magia bylo bezsensowne, ona
potrafita przejs¢ przez wszystko. Szkoda, juz myslalem, ze udato mi sie wszystkich
przechytrzyc.

Cios!

Wcigz stalem i patrzylem, jak z lasu wylanialo sie dziesieC jaszczurek
z jezdZzcami i okrazato kopule, ktorg stworzyt TigroKrys. W tym czasie Lanus
z okraglymi ze zdziwienia oczami raz po razie wysytal mi magiczne strzaty.

— Aranmatl dragornalw rpanwwly? — Obok mnie stangl mezczyzna ubrany
w czarny stréj i podniostszy brew, o co$ zapytal. W ogdle nie przejmowal sie
magicznymi prébami Lanusa ztamania mojej nieszablonowej obrony. Nieznajomy
byt pewny siebie i probowat sie czegos ode mnie dowiedzie¢. A ja w ogodle go nie
rozumiatem. Z mrocznych jezykow znalem tylko goblinski, wiec szczerze
odpowiedziatem po goblinsku:

— Koordynator nauczyt mnie tylko jezyka goblindw. Nie rozumiem, co pan
mowi.

Mezczyzna w czerni zmarszczyt brwi, powiedziat cos jeszcze i dotkngl mojej

glowy.

Nauczyles sie nowego jezyka:

Uniwersalny Jezyk Mrocznego Imperium.



— Pytalem, czy wszystko w porzadku.

— Dziekuje, przybyt pan w odpowiednim momencie. Jeszcze troche i by mnie
zabili. Wtedy nie mogtbym przekazac wiadomosci.

— Nie zabijajcie ich! — krzyknat nieznajomy do trolli. — Magowie, aktywujcie
oplatywanie!

Nastepnie znowu zwrocit sie do mnie:

— Pozwolitem sobie otoczyC pana kopula chronigcg przed atakami tych
rozumnych. — Wskazal na niestawiajacych juz oporu graczy, na ktorych wisiat
debuff Oszotomienie. — Nie da sie dlugo ich tak trzymac¢, po dwunastu godzinach
znikng. To nieprzyjemna witasciwosS¢ wolnych obywateli. Ale na razie niech sobie
tu poleza. Mniej wiecej za jedenascie godzin moi wojownicy wysla ich na Szare
Ziemie: tym sposobem zyskamy cala dobe. Czego tym razem potrzebuje
Koordynator? Czyzby znowu skonczyty mu sie teleporty?

Cala mojq teorie na temat Koordynatora diabli wzieli. Teleporty! Jestem
Slepym i glupim ostem, jesli sie nie domyslitem tak prostej rzeczy! Po co
marnowac czas na przemieszczanie sie miedzy bazami, skoro mozna w dowolnym
momencie zrobi¢ skok? A na dodatek nikt niczego nie zauwazy. Podejrzana jest
znow cala wies. Kurza twarz!

— Zgadza sie. Skonczyly sie teleporty, a nie dalo sie wystac nikogo innego.
Przeciez zna pan sytuacje — zaczalem ples¢ wszystko, co przychodzilo mi do
glowy. Nie mialem pojecia, o czym mowie, ale najwazniejsze, ze robilem to
z przekonaniem wymalowanym na twarzy! Za tymi Symulatorami kryje sie jednak
tylko program. Moze na to pojdzie?

— Dobrze. Prosze wsiada¢. — Nieznajomy wskazal na wyszczerzonego
jaszczura, ktérego natychmiast podprowadzily do mnie trolle. — Nie mam przy
sobie zapasu, musze zwrocic sie do Posesora, niech zrobi nowe.

Do Posesora? Tak nazywa sie tylko tych NPC-ow, ktorzy kieruja zamkami.
Chyba natknglem sie na co$ interesujacego? Najwazniejsze, to zachowywacC sie
naturalnie, jakby wszystko, co sie dzieje, nie byto dla mnie niczym niezwyklym.

Ale to mi sie nie udawato.



Po godzinie dzikiej jazdy przez las znalezliSmy sie na rozleglej polanie,
w ktorej srodku stata Mroczna Cytadela. Na jej widok opadta mi szczeka. Ogry na
dwusetnym poziomie, gobliny od dziesigtego do setnego, mroczne orki... Wokot
tetnito zycie i mozna byto odnieS¢ wrazenie, Ze jest sie w samym sercu Mrocznego
Imperium. Kiedy zblizyliSmy sie do zamku, doswiadczylem skali rozmachu
tutejszych Kartosjan: wielkie mury o wysokosci okoto dwudziestu metréw, grube
na pie¢, gleboka fosa wypeliona woda... Typowy Mroczny Zamek na
czterechsetnym poziomie. Nieznajomy uSmiechnat sie, obserwujac moja reakcje.

— Robi wrazenie?

— Jeszcze jak! — szczerze przyznalem. — Nigdy bym nie pomyslal, ze tu stoi
takie cudo.

— Zgadzam sie. Sam go projektowalem...

— Kto wpuscit cztowieka? — Po zamku rozszedt sie dziki skowyt.

— Posesorze! — M6@j kompan schylit glowe. — To wystannik Koordynatora.
Znow potrzebne sg teleporty.

— Czy on je zjada? Zaledwie miesigc temu zrobitem dla niego partie!

— Przeciez zna pan sytuacje — odpowiedziat moimi stowami mezczyzna ubrany
na czarno. Kim on jest? I co tu sie dzieje?

— Daobrze, juz schodze. Zaczekajcie!

— Osmiu wolnych obywateli i Zwiastuni snujacy sie to tu, to tam, przysporzyli
nam wielu klopotow. — W konicu moj kompan zaczat wyjasnia¢. — Juz byty obawy,
ze caly plan sie posypie, ale Koordynatorowi nie mozna odmowi¢ sprytu.
Przyznam sie, ze watpitem w powodzenie pomystu zbudowania zamku w glebi
ziem Dalgoru, sadzitem, ze tak daleko od zigguratu plan nie ma prawa sie ziscic,
ale w praktyce wyszto na odwrot.

— Posesorze, to jeszcze nie wszystko. — Zdecydowatem sie blefowac na calego.

— A co jeszcze? — Znow dat sie styszec glos.

— Koordynator nie wystal mnie tutaj tak po prostu. Dzi$S rano kilkoro
przeobrazonych porwato cate stado z Kolotowki. Tak wiec Koordynator uwaza, ze

stado nalezy zwroci¢. Mieszkancy zaczynajg sie niepokoiC. Jest za wczeSnie, by



odstaniac karty. — Co ja mowie? Jakies bzdury! To improwizacja pod nazwg ,,chory
na gltowe”!

— Ar-r-rgh! — Glos przeklat. — Dziesie¢ sztuk juz wystalem na rzez, zrobitem
uczte dla wojownikow. Czy Koordynator bardzo sie zdenerwuje, jesli nie wszystkie
wrocg?

— Nie, ale trzeba bedzie zwroci¢ mieszkancom rownowartos¢ kazdego
zagubionego zwierzecia. On przewidzial takq sytuacje, powiedzial, ze wystarczy po
pie¢ tysiecy Ztotych Monet za zabita glowe. Beda mogli kupi¢ w sasiednich
wioskach to, czego potrzebuja. — Poczulem nieznang mi wczeSniej zytke do
interesow. Trzeba wycisng¢ z mrocznych, ile sie da.

— Ar-r-rgh do potegi trzeciej! Dobrze. Zaczekajcie, juz schodze.

— Nasz gospodarz bardzo przejmuje sie bezpieczenstwem — powiedzial moj
towarzysz, a ja nie catkiem zrozumiatem, o kim mowa. — Jest gotéw zadoScuczynic
za stado, chcialby jednak pozosta¢ w cieniu. — Czyli jednak chodzi o Koordynatora.
Jest zatem lokalnym gospodarzem? Bardzo interesujace.

— Prosze, trzydzieSci zwojow i piecdziesigt tysiecy. — Z malego budynku
wylonit sie goblin na trzechsetnym poziomie. Pomylilem sie zatem. Zamek jest
tylko na trzechsetnym poziomie. Poziom zamku zawsze zalezy od poziomu jego
Posesora. — Co robimy ze stadem?

— Niech gobliny je oddadza: podprowadza do wioski i wracaja, co sit w nogach
— zasugerowaltem.

— Tak zrobmy. Ochraniac ich bedzie Dzika Horda. — Goblin spojrzal na mojego
przewodnika. — Dlaczego wciaz tu jestes? Wykonac!

— A kto to jest? — Kiwnalem glowa w strone odchodzacego mezczyzny.

— To? Nasz Mag. Nie zwracaj uwagi na to, jak wyglada. Prébuje skopiowac
swoOj poprzedni wyglad, licz niedorobiony. Mdéwilem gospodarzowi, ze trzeba
wziaC¢ zwykla dziesigtke Magow bojowych, ale nie. Uwaza, ze z liczem jest latwie;.

— Rozumiem. Jak idzie budowa? Przygotowanie armii? Co przekazac
Koordynatorowi? — Robilem, co w mojej mocy, zeby zaliczy¢ swoje zadanie.

Potrzebowalem chociaz malutkiej wskazowki, zeby zrozumie¢, kto jest



Koordynatorem.

— Jedli chodzi o budowe, to juz finiszujemy. Gotowe sg juz dwa Profanery, ale
jeszcze nie byly uruchamiane. Czekamy na trzeci. Armia jest w pelnej gotowosci
bojowej, zdolna odeprze¢ atak dwustu wolnych obywateli na trzechsetnym
poziomie.

Nie rozumiem: czy tutaj rozwija sie odrebne panstwo? W przejsciu do zamku
widzialem przemykajace stado kréw. Chociaz to zadanie wykonam.

— Prosze powiedzieC gospodarzowi, Ze jesteSmy gotowi zaczaé, oczekujemy
tylko na jego sygnat. — Posesor mnie dobit. Co chcg zaczynac?

— Nie podzieli sie pan aktualnym planem dzialania? Po prostu chciatlbym go

poréwnac z tym, co powiedzial mi gospodarz.

Uwaga dla gracza! Nazwales Mrocznego Koordynatora gospodarzem. Jesli w ciagu dziesieciu
minut powtdrzysz ten tytul, Reputacja w Imperium Malabaru zostanie zmniejszona,

a Reputacja w Mrocznym Imperium zostanie zwiekszona o 1000. Dokonaj wyboru!

Po co mi reputacja w Kartosie? Czy programisci juz calkiem odptyneli
w swoich fantazjach? Jaki scenariusz tu wymyslili? Niewazne, juz wiem, co robic.

— Nie rézni sie od tego, ktory wymyslit gospodarz. — Goblin spojrzat na mnie ze
zdumieniem. — Co z panem?

— Prosze nie zwracac¢ na to uwagi. Wciaz nie pozbieratem sie po poscigu, ktory
urzadzita mi trojka wolnych obywateli — sktamatem, nawet sie nie czerwieniac.

— Tak, juz mi o tym doniesiono. Czego oni chcieli od pana?

— Nic takiego. Po prostu im sie nie spodobalem, wiec postanowili mnie
uszczesliwic. Czy moze mnie pan oprowadzi¢ po zamku? Jestem bardzo ciekaw,
jak to wszystko tu wyglada.

Spedzitem w zamku okoto trzech godzin. Posesor oprowadzit mnie po cytadeli,
pokazat budujace sie Profanery. To urzadzenia o duzym zasiegu, ktore przeklinajq
ziemie i ludzi. Podobno identyczny Profaner stoi gdzie$ obok zigguratu. Wreszcie
nadszed} czas powrotu. Stado powinno juz zbliza¢ sie do bram Kolotowki, bede

musial skorzystac z portalu. Moze jest powigzany z konkretnym domem? Jesli tak,



to dowiem sie, kto jest Koordynatorem. Straznicy zaprowadzili mnie na skraj lasu,
wskazali, w ktorym kierunku jest Kototowka, i wrdcili na swoje posterunki. Czas
dzialac.

Ukrylem sie w lesie i zanurkowalem w krzakach, zeby od strony zamku nie
byto mnie wida¢, a nastepnie wezwatem pomoc:

— Wzywam Zwiastuna. Potrzebuje pomocy.

Z nieglosnym klapnieciem otworzyt sie teleport, a z niego wyszed}l ubrany na
biatlo NPC.

— Wzywal mnie pan. Mam nadzieje, ze powdd jest wazny. W przeciwnym razie
zostanie pan ukarany.

— Czy to jest wazny pow0d? — zapytalem, uSmiechajac sie, po czym
rozchylitem krzaki, zeby zrobi¢ Zwiastunowi dobry widok na zamek Mrocznych. —
Mysle, ze powdd jest wystarczajaco wazny.

— Wielki Imperatorze — wyszeptal Zwiastun. — To zmienia wszystko,

catkowicie...

Twoja reputacja w Imperium Malabaru wzrosla o 500.
Obecny poziom: Zyczliwos¢.

Do Szacunku pozostalo 2 930 punktow.

— Co to zmienia? — Spojrzatem na ostupiatego Zwiastuna.

— Nie mozesz zostawiC cytadeli bez opieki. Musimy wiedzie¢, kiedy i dokad
wyruszq ich silty. Zamek trzechsetnego poziomu na terytorium Malabaru... To jest
inwazja!

— Pomyst obserwowania cytadeli jest oczywiscie dobry, ale ja nie moge tu
zostaC. Zostane przymusowo teleportowany do Kototowki. Czy moze pan usungc to
ograniczenie? — Wyczekujaco spojrzatem na Zwiastuna. Moze sie uda i pozbede sie
debuffa?

— Nie, usuniecie limitu nie jest w mojej mocy. — Zamyslony Zwiastun pokrecit
glowa. Cholera, wielka szkoda!

— W takim razie moge polecic¢ kilku wolnych obywateli, ktorzy z radoscig beda



obserwowac twierdze.

— Ciekawe. Kogo moze pan polecic?

— W Anchursie mieszka kilku rozumnych. Nazywajg sie... — Tu podatem
Zwiastunowi prawidlowe imiona Eryka, Ciapy i Leyte. — Ci rozumni zrobig
wszystko, co trzeba.

— Akurat ci mieszkancy Imperium nie mogq bra¢ udzialu w takim zadaniu. —
Zwiastun sprowadzil mnie na ziemie. Juz myslalem, ze moja przyszta gwardia
zacznie od teraz aktywnie zdobywac reputacje. — Maja zbyt niski poziom zaufania
w Imperium. Nie mozemy polegac na tych, ktérym nie ufamy.

— Moge za nich reczy¢. — Probowalem przekona¢ Zwiastuna. — Oni wykonajq to
zadanie najlepiej na Swiecie.

— Nie! — warknagt Zwiastun. — I tak daliSmy juz panu szanse znalezienia
Koordynatora. Zostaly cztery tygodnie, a rezultatu wcigz brak. Kto jest
Koordynatorem? Co robi? Co w ogdle robig wojska Kartosa na tych ziemiach? Nie
ma pan odpowiedzi, dlatego wkrétce zostang tu wystani prawdziwi bohaterowie
Imperium, ktorzy naprawia to, co pan zawalit.

— Znalaztem panu zamek — podniostem juz lekko glos. Co to za ataki ze strony
Zwiastuna?

— Dziekuje za zamek, ale nie zdotal pan ustalic, kto koordynuje prace. Z uwagi
na to, ze zadanie znalezienia Koordynatora jest nadal w pana rekach, prosze wybrac
z listy polecanych bohaterow tego, ktéry bedzie obserwowat ruchy sit Kartosa.

Wyswietlita mi sie dluga lista graczy. Wszyscy, co do jednego, na poziomie
wyzszym od dwiesScie szeScdziesigtego. Poczawszy od dziwnego FEtamsylata,
a konczac na Helfajerze. Migiem przejrzatem liste — ani jednego z moich dobrych
znajomych. Dla mnie wszyscy na liScie dobrani zostali na jedno kopyto. Trzeba
kogos wybrac? Nie ma problemu!

— Czterdziesty od gory. Niech to bedzie on. — Nie miatem pojecia, kto to by,
ale na pewno nie nalezat do Feniksa.

Zwiastun zamknal oczy i stal tak przez chwile, po czym znéw powrocit do

rzeczywistosci.



— Niestety, wolny obywatel, ktérego pan wybral, przebywa teraz na zewnatrz
tego Swiata. Prosze wybrac innego obserwatora.

— A co dostanie obserwator? — To pytanie nalezato zada¢ na samym poczatku,
jednak przyszto mi do glowy dopiero teraz. To moze nawet dobrze sie sklada, ze
pierwszy wybrany przeze mnie gracz jest offline.

— Z uwagi na wyjatkowosc zaistniatej sytuacji nigdy przedtem nie zdarzylo sie,
ze Kartos odwazyl sie zbudowaC zamek na naszych ziemiach, nawet tak
oddalonych, obserwator otrzyma nagrode z rak Imperatora. Jaka konkretnie to
bedzie nagroda, zdecyduje sam Imperator w zaleznosci od jego stosunku do
obserwatora. Lista zawiera tylko tych, ktorzy majq wstep do patacu.

— Czy obserwator powinien by¢ tylko jeden, czy moze byc¢ ich kilku?

— Gléwny jest tylko jeden, i to on przez siedemdziesiat procent czasu powinien
pilnowac zamku. Przez pozostate trzydzieSci procent moze pilnowac go zastepca
wybrany przez obserwatora.

— Czy moge zrobic sobie kilkuminutowq przerwe? Musze pomyslec.

— OczywiScie. Ja w tym czasie poobserwuje budowe.

Zwiastun odwrocit sie ode mnie i zaczat wpatrywac sie w zamek. Miatem jeden
szalony pomyst, ktory chciatlem zrealizowac. Anastarija. Ona przez cate swoje
zycie w grze biegala za unikalnymi rzeczami, zadaniami, mobami. Dlatego,
wybierajac ja na obserwatora, postawie ja w zaleznej ode mnie pozycji. I co z tego,
ze obiecata mi urwac to i tamto? Jest zbyt dumna, zeby wykiwac gracza, ktéry jej
pomogt. Bedzie wychodzi¢ ze skory, zeby tylko sptaci¢ dlug. Wykorzystam to
w odpowiednim momencie. Ponadto za taka obietnice musi zosta¢ ukarana. Cztery
tygodnie odsiadki w krzakach, z dala od stolicy i toczacego sie zycia, to bedzie taka
moja malenka zemsta. Niech posiedzi i poobserwuje gobliny. Przyda sie jej.
Wyciagnatem amulet polaczenia, trzymajac kciuki, zeby Anastarija byla w grze.

— Shucham.

Jest! No to trzymaj sie mocno, Nastja, dzis$ ci sie poszczeScito!

— Anastarija? Dzien dobry! Tu Machan. Masz chwile?

— Machan... — Glos Anastariji zrobit sie lodowaty. Gdyby mogla zadawa¢ nim



obrazenia, to mnie bez watpienia czekalaby Smier¢ z wychlodzenia na miejscu
i odrodzenie. — Nie mam teraz czasu. Rik do ciebie oddzwoni. On pomoze ci sie
uporac z twoimi rozterkami.

— Coz, obok mnie stoi Zwiastun i prosi, zebym wybrat gracza do unikalnego
zadania. Z nagroda od Imperatora. Twoje imie jest na liscie, ktora mi wreczono,
wiec chcialem cie zapytaC, czy moze bylabys zainteresowana? Ale, jak stysze, nie
masz teraz czasu. W porzadku. Wybiore kogos innego. Przepraszam, ze ci
przeszkodzitem.

— St...! — Uslyszatem krzyk dziewczyny, ale juz sie roztaczytem.

Amulet natychmiast zawibrowal w moich dloniach. OczywiScie, przeciez
Nastja nie przepusci takiej okazji. Padly trzy stowa klucze: ,nagroda”, ,,unikalny”
i ,,Jmperator”. Teraz juz mi sie nie urwie z haczyka. Musze sie upewnic, ze tez
dostane za to jakis bonus.

— Shucham — odpowiedziatem zachowawczo.

— Machan! — Sniezna zamie¢ w glosie paladynki zniknela jak za dotknieciem
czarodziejskiej r6zdzki. — O jakim zadaniu mowisz? Powiedz mi cos wiece;j.

— Nie mam pojecia. Znalaztem tutaj taki jeden interesujacy obiekt i wezwatem
Zwiastuna. On przylecial, spojrzat i powiedzial, zebym wybrat gracza, ktéry bedzie
wykonywac dalsze instrukcje zwigzane z tym obiektem.

— Skad mam wiedzie¢, ze to nie ustawka?

— Nastja, czy ja jestem wrogiem wilasnego zdrowia? Tak, nudzi mi sie, nie mam
co robic i postanowitem zadzwoni¢ do ciebie. Stesknitem sie, cholera!

— Obiekt w Krongu?

— Tak.

— To ja pas! — W glosie dziewczyny mozna bylo ustyszeC rozgoryczenie catego
swiata. Jak pieknie potrafi gra¢ na emocjach. Jestem pewien, ze wilasnie w tym
momencie w jej glowie Scigaly sie setki wariantow rozwigzan problemu
i mozliwych reakcji.

— Poczekaj, od razu dopytam Zwiastuna o obostrzenia — powiedzialem

niedwuznacznie, udajac kompletnego kiepa. Zaproponowano mi wybranie



dowolnego gracza, bez ograniczen dotyczacych klanu, wiec klan nie dostanie
zadnej kary. Ale Anastarija o tym nie wie, a ja musze ugraC co$ dla siebie. —
Zwiastunie, jeSli wybrany przeze mnie gracz jest z Feniksa, a dokladnie chodzi
0 Anastarije, czy na jej klan zostang natozone sankcje?

— Nie. Tylko Anastarija bedzie wykonywa¢ moje zadanie. Pozostali
przedstawiciele Feniksa, jesli klan nie chce zawaliC warunkoéw otrzymania
kolejnego zadania, dostang zakaz pojawiania sie w prowincji Krong.

— Slyszalas? — zapytalem ciezko oddychajaca dziewczyne. Mysle, ze to
wystarczy, juz jest moja! Teraz trzeba ja powolutku doprowadzi¢ do przekonania,
ze za prawo do siedzenia w krzakach i rozkoszowania sie widokiem goblinow
przez cztery tygodnie, musi mi niezle zaplaci¢. Za darmo nie pracuje. — Zadnych
kar nie bedzie. Ty osobiscie dostaniesz dostep do tej lokalizacji.

— Zgadzam sie! Powiedz Zwiastunowi, zeby mnie wezwal! Od razu!

— Prr! Nie tak szybko! Jeszcze nie rozmawialem z Plinto. Musze sie
dowiedziec, czy przypadkiem i on nie chce bra¢ w tym udzialu. Teraz do niego
tyrkne i dopiero podejme decyzje. Dziekuje, ze tak szybko sie zgodzilas.
Oddzwonie do ciebie.

— Sto6j! Machan, nie musisz az tak kombinowa¢, zeby ugrac¢ cos dla siebie.
Plinto poprzysiagl, ze dopoki Zwiastun nie odblokuje mozliwosci zabicia cie, on
nie da ci opusci¢ punktu odrodzenia. Wiesz, co sie stanie, jesli zadzwonisz do niego
teraz?

— Plinto chce mnie zgnoi¢? Dziekuje za informacje. Ale sama rozumiesz, ze nie
moge tak po prostu cie zaprosiC. Przeciez nawet psy bedq sie Smialy za moimi
plecami, ze moglem wycisngc¢ z Feniksa, ile sie da, a zamiast tego datem sie nabrac
na ladnie narysowane oczka Anastariji. O nie. Od razu ustalmy, co dostane.
Musimy zawrze¢ jednoznaczne i konkretne porozumienie, i dopiero wtedy podejme
decyzje. Nie mam ograniczen czasowych, Zwiastun powiedzial, ze moge wybierac
gracza chocby do jutra. Zastanow sie, co Feniks ma takiego, na co od razu bym sie
rzucit?

— Machan, no prosze. — Anastarija przemowita tak stodkim glosem, ze



przeszedl mnie dreszcz. — Obiecuje, ze nie pozatujesz tego wyboru. Bede ci bardzo
postuszna...

Reptil mial racje — kobietom nie mozna ufa¢. Moglem sobie tylko wyobrazic,
na co liczy Nastja: efekt trucizny powinien dziala¢ na jej korzys¢, a ja, jak
postuszny piesek, powinienem tanczyc, jak mi zagra. Przeliczylas sie, slicznotko!

— Oczywiscie, Nastus. Wybiore cie... — zrobitem pauze, a po niej dokonczylem
— gdy tylko uzgodnimy cene tego wyboru. Masz dziesieC minut. Jesli w tym czasie
nie oddzwonisz, wybiore Plinto, i niech sie dzieje, co chce. Moze nawet wybaczy
mi Szachy. Czas start! — Z tymi stowami wylaczytem amulet.

— Czy dokonat pan wyboru? — Zwiastun odwrdcit sie od zamku i spojrzat na
mnie. — Prosze zauwazy¢, ze ma pan na to godzine, w przeciwnym razie zrobie to
za pana.

— Wybiore, prosze sie nie martwiC — zapewnilem przedstawiciela Imperatora
i usiadlem na ziemi. Zapewne w tym momencie Anastarija w szalonym tempie
laczyla sie z Echkilerem i razem postanawiali, co robi¢. Swietnie sie zlozylo, ze
ustyszala dzwieczny glos Zwiastuna. OczywiScie da sie podrobi¢ jego glos w grze,
ale wigze sie to z cholernie duzymi nieprzyjemnosciami.

Po dziewieciu minutach — czas ustalitem dzieki tykajacemu timerowi powrotu
do Kototowki — amulet Feniksa zaczal wibrowac.

— Wymyslitas? — wypalitem prosto z mostu. Po co owija¢ w bawelne?

— Dzien dobry, Machan! Wybacz mi, ale nie znam twojego prawdziwego
imienia. — Z amuletu wydoby? sie meski glos. — Nazywam sie Echkiler. To mnie
przedstawitl pan jako Krola z zadartym nosem. Anastarija opisala mi sytuacje,
jestem gotow wyshucha¢ pana zadan.

Do walki wkracza ciezka artyleria. Tego sie nie spodziewatem. Niedobrze,
musze improwizowac.

— Dzien dobry. Przepraszam za moje stlowa: nie wiedzialem, ze Anastarija odda
panu amulet. Jesli chodzi o zaistniala sytuacje, to naprawde nie rozumiem.
Zlozytem milej dziewczynie propozycje wziecia udziatu w pewnym unikalnym

zadaniu. Ona sie zgodzila, wiec zapytalem jg, co moge dosta¢, jesli wybiore



wiasnie jg. Chyba sam pan rozumie, ze absolutnie nie mozna oddawac za darmo
zadania od Zwiastuna, ktéry mowi w imieniu samego Imperatora. Z mojej strony to
wszystko. Zadnych zadan, wrecz przeciwnie: spodziewalem sie oferty od Feniksa.
Mam silne przeczucie, ze wasz klan bedzie zainteresowany tym zadaniem.

— Ma pan racje, pewne zainteresowanie jest. Nie moge zaprzeczyC tak
oczywistemu faktowi. Ale kazde zainteresowanie ma swoje granice. Jesli zazada
pan czegos nierealnego, to bede musiat zrezygnowac z zadania, bez wzgledu na to,
jak bardzo chciatbym je zdoby¢.

— Wiasnie dlatego nie wysunatem zadnych zgadan. Przyznam, ze oczekiwalem
celnej oceny sytuacji ze strony Feniksa i adekwatnej propozycji, a nie rozmow
o tym, czego potrzebuje. W jakims sensie czuje sie rozczarowany.

— Co$ mi moOwi, Ze nie interesujg pana pienigdze. — Echkiler zamyslit sie na
chwile. — Zanim zloze oferte, prosze mi odpowiedzieC na pytanie. O ile wiem, ma
pan amulet Plinto, a takze mozliwos¢ wyboru dowolnego gracza. Dlaczego
Anastarija?

— Nie uwierzy pan, po prostu jej amulet znalaztem jako pierwszy. Naprawde
jest mi wszystko jedno, ktéry klan wybiore. Dla mnie to juz wyzsza matematyka.
Moim zadaniem jest odsiedzie¢ wyrok w jak najwyzszym komforcie.

— Rozumiem. Czy zna pan takg frakcje jak Trojlistnicy?

— OczywisScie. — Przetknaglem sline. Echkiler byl jednak w stanie mnie
zaskoczyC i uderzy¢ w moj najczulszy punkt. — A kto nie zna sprzedawcow
Przedmiotow Skalowalnych?

— Anastarija ma wsrod nich reputacje wylevelowana do Powazania i wolno jej
zabiera¢ ze sobg jednego gracza, ktéremu moze kupi¢ kazdy przedmiot. Oferuje
panu cztery dowolne przedmioty kupione od Trojlistnikow. Wszystko na koszt
Feniksa. Co pan na to?

Najgorsze bylo to, iz obaj wiedzieliSmy, ze gdy tylko Echkiler wypowiedziat
stowo ,, Tréjlistnicy”, wygrat nasz maly pojedynek. Sztuczna frakcja Barliony,
ktorej jedynym zadaniem byla sprzedaz Przedmiotow Skalowalnych, tych, ktore

rosng razem z graczem. Frakcja ta miala wyrazng hierarchie przyjmowanych



graczy. Kazdy gracz, nawet bez reputacji, mégt przyjsc i kupi¢ od nich za ciezkie
pienigdze prosty przedmiot, taki jak mo6j Tamburyn. Ale gdy tylko reputacja w tej
frakcji rosta, otwieral sie dostep do zdecydowanie bardziej interesujacych
przedmiotow. O tym, ze mozna osiaggngC wsrod nich Powazanie, nawet mi sie nie
snito. Myslalem, ze to nierealne, dlatego Anastarija naprawde bardzo urosta
w moich oczach. Zuch dziewczyna. Niewazne, jaka byla w normalnym zyciu,
osiggniecie Powazania u Trojlistnikow bylo wiele warte. I na dodatek mowa
o czterech przedmiotach...

Ech... kupili mnie, calego. Dobrze wiedzialem, na co sie pisze. Przyznam, ze
na poczatku chcialem wynegocjowa¢ w Feniksie cztery dowolne zyczenia,
oczywiscie wykonalne i niewyrzadzajace klanowi zadnych szkéd. Na przykitad
chcialem zobaczy¢ zwdj Karmadonta. Ale po6Zniej zmienitem zdanie. Uwazaj,
czego sobie zyczysz — chyba tak sie méwi. Mozliwe, ze zlapalaby mnie grupa
uderzeniowa Feniksa, zupelie jak tamta trojka PK-rséw dzisiaj, otoczyliby mnie
i przegonili, az blagalbym o litos¢. A wtedy by zapytali: ,,Czy to jest twoje
zyczenie?”. W ten sposob stracitbym wszystko. Nie, dziekuje. Umowa musi by¢
jasno zapisana, sformalizowana i potwierdzona literg prawa. Z wiodacymi klanami
inaczej sie nie da.

— I wreszcie zaczynamy sie rozumieC. Teraz juz wiem, kto jest prawdziwag silg
waszego klanu. Prosze mi wysta¢ porozumienie. Jesli je zaakceptuje, wybiore
Anastarije. Decyzje koniecznie nalezy podja¢ dzisiaj, chcialbym od razu dopetnic¢
wszystkich formalnosci.

— W ciggu minuty dostanie pan tekst — odpowiedzial zadowolony Echkiler. —
Milo sie z panem wspétpracuje. Do nastepnego razu.

Po dwoéch minutach wyswietlito mi sie powiadomienie, ze gracz Echkiler
oferuje mi porozumienie w imieniu klanu Feniksa. W tekscie wszystko zostato
szczegotlowo opisane: co otrzymam, jesli do wykonania zadania wybiore
Anastarije, a czego nie dostane, jeSli jej nie wybiore. A przy tym rezultat
wykonanego przez Anastarije zadania nie mial wplywu na moje fanty. Swietnie.

Uwaznie przeczytalem tekst, ale nie zawieral zadnych dodatkowych punktow,



wszystko bylto napisane tadnie i skladnie, dlatego zaakceptowawszy porozumienie,
zwrocitem sie do Zwiastuna i dokonatem wyboru:

— Na bohatera, ktory bedzie obserwowal zamek, wybieram Anastarije z klanu
Feniksa.

Zwiastun zamknat oczy, sprawdzajac obecnosS¢ Nastji w grze, co$S wyszeptat
i obok niego pojawit sie portal. Minelo kilka sekund i wyszla z niego ta, ktorg przez
trzy lata mojej gry uwazalem za ideal kobiecego piekna. W przeciwienstwie do
naszych poprzednich spotkan tym razem nie miatem ochoty upas¢ przed Nastja na
kolana i jak obsliniony piesek biegac¢ koto jej n6g. Teraz chodzito mi po glowie co$
innego: ile ona ma lat? Zat6zmy, ze zaczela gra¢ w wieku czternastu lat, gdy tylko
zostala uznana za umownie dorosta. Mysle, ze potrzebowala przynajmniej
dziesieciu, zeby zdoby¢ dzisiejsza pozycje. Czyli ma minimum dwadziescia piec¢
lat. Jesli nie wiecej.

— Serwus, Machan! — Anastarija przeczesata wlosy i zamkneta oczy. Po kilku
sekundach uniosta brew ze zdziwienia, prawdopodobnie wiasnie przeczytala
warunki zadania od Zwiastuna, po czym sie rozesmiata.

— O, jak tadnie. Och, Machan! — Anastarija, nie przestajac sie Smiac, zaczela mi
bi¢ brawo. — JesSli w Barlionie kiedykolwiek bedzie ogloszony konkurs na
najbardziej epicka zasadzke, nie bedziesz mial konkurentow! Pieknie, po prostu
pieknie! A co najwazniejsze, wszystko zostato zatatwione uczciwie!

— Anastarijo, Imperator poktada w pani swoje nadzieje — przerwat jej Zwiastun.
— Musze was juz zostawiC. — Zwiastun skingt glowa, otworzyt portal i zniknal,
zostawiajagc mnie sam na sam z rozbawiong dziewczyng na trzysta trzydziestym
poziomie.

— Nastka, chyba troche wyolbrzymiasz — uémiechnatem sie. Smiech paladynki
byl zbyt zarazliwy.

— Oczywiscie, przesadzam! Trzeba sie niezle postara¢, zeby za takie pienigdze
zalatwic¢ komus zsytke na cztery tygodnie. Ale tobie sie to udato! Powiedz chociaz,
jak ich znalaztes?

To nie byla tajemnica, wiec opowiedziatem, jak polowali na mnie PK-rsi, jak



znalaztem gobliny i poprositem je o pomoc.

— Gdybym nie zobaczyla tego na wiasne oczy, nigdy bym w to nie uwierzyta.
I dlaczego ty zawsze znajdujesz sie w centrum takich interesujacych wydarzen?
Moze nasmarowates sobie zadek miodem, ze przygody lecq do niego jak pszczoty?
Dobrze juz, nie spinaj sie tak, przeciez zartuje. Co zamierzasz teraz zrobic?
Rozumiem, ze mam tu siedzie¢, dopoki nie skonczysz swojego zadania? Nawet nie
prébuje ci oferowa¢ pomocy: to za duzo kosztuje nasz klan — uSmiechnela sie
Nastja.

— Wréce do Kolotowki i przez pozostate cztery tygodnie sprébuje sie stamtad
nie ruszac. Ta trojka kretynow zapewne juz wkrotce sie pozbiera i bedzie chciata
sie na mnie zemsSci¢. JeSli ci szalency mnie dopadng, znow urzadza sobie
polowanie. Przeczekam to w bezpiecznej strefie.

— To Kototowka nalezy do bezpiecznej strefy? — zdziwita sie Anastarija.

— O ile rozumiem, nie. Powiedzmy wiec, ze jest warunkowo bezpieczna. Ale to
juz mi wystarczy.

— Tak, wystarczy. — Anastarija znowu sie uSmiechneta i zaczela uklada¢ swoje
rzeczy. — Pomozesz mi rozbi¢ namiot czy musisz juz uciekac?

— Musze, ale dla ciebie znajde kilka minut. Co mam robic?

Anastarija wyciagnela z worka duzy pakunek i podata mi go. Niezle! Namiot
Rangerséw Srédziemia! Rozbijajac taki w lesie, mozna sie nie martwi¢
o bezpieczenstwo: namiot mozna zauwazy¢ tylko w jednym wypadku — jezeli po
prostu sie na niego wejdzie. Ewentualnie, jesli wtasciciel na to pozwoli lub jesli jest
sie L.owca i wlaczy sie tryb wyszukiwania humanoidéw lub... Ogdlnie rzecz
bioragc, mozna go zobaczyc, ale nie jest to wcale proste.

Rozstawiwszy namiot i alarmy, Anastarija spojrzata na mnie i nagle zapytata:

— Machan, rozumiem, ze tak po prostu nie oddasz figurek, ale czy mozesz mi je
przynajmniej pokazac? Wiele razy widzialam podrdbki, a teraz mam okazje
zobaczy¢ oryginat. Nie wybacze sobie, jesli przynajmniej ich nie zobacze.

Zaczelo sie dziaC co$ dziwnego. Dlaczego nagle Anastarija zmienita sie

w dobrg dziewczynke odwotujaca sie do swoich pragnien? Co$ jest nie tak.



Pokazac? Nie ma mowy!

— Nastka, przeciez wynegocjowaliSmy warunki i uméwiliSmy sie, ze otrzymasz
figurki dopiero wtedy, gdy przedstawisz mi odpowiednie porozumienie. Gdzie ono
jest? Jakos go nie widze. Nie ma porozumienia, nie ma figurek. Przeciez jeste$
prawnikiem, powinnas to rozumiec.

— Nie jestem prawnikiem! Skad taki pomyst? Owszem, mam dwa fakultety, ale
nie ma wsrod nich prawa.

— Tak? To dziwne. O ile mi wiadomo, caly Malabar utrzymuje, ze jestes
prawnikiem. A co konczylas? — Teraz troche sie wyjasnito, w jakim moze byc¢
wieku. Jesli dobrze pamietam, nie mozna robi¢ dwdch fakultetow rownoczesnie.
Dopiero po zakonczeniu pierwszego mozna zaczaC drugi. Czyli jesli ma dwa, to
uczyla sie dziesie¢—jedenascie lat, co mogloby wskazywac, ze Nastja ma wiecej niz
dwadziescia osiem lat. Cholera, czym ja zawracam sobie glowe?

— Instytut Radioelektroniki i Ekonomie. Teraz jestem na specjalizacji
Marketing.

— Tak, jasne. Wytlumacz mi prawo Kirchhoffa.

— Ktére z dwoch? — Zasmiala sie dziewczyna. — Machan, nie musze ktamac.

— Przepraszam, wyghupitem sie. Po prostu wysztas poza schemat: piekna
dziewczyna w Instytucie Elektroniki... Chyba inni studenci nie mogli sie przez
ciebie uczyc?

— Myslisz, ze jestem piekna? — Anastaria spuscita oczy.

Och, jak ona gra! Musiatbym duzo trenowac, zeby jej dorownac!

— Co0z... no dobrze, to bede lecial. Powodzenia w walce z potworami!

— Zaczekaj! — Anastarija wstata, wykonala ledwie dostrzegalny gest, jakby
aktywowata aure, po czym zrobita wdech i slodkim glosem, ktory styszalem
w amulecie, powiedziata: — Podarujesz mi figurki Orkow Wojowniko6w, hmm?
Przeciez ty ich nie potrzebujesz, a mi bardzo sie przydadza.

— Nastja, przeciez juz to omowiliSmy. — Na poczatku nie wiedziatem, co ona
robi, ale kiedy juz zrozumiatem, to mnie zatkalo. Uzywa swojej trucizny! Na mnie!

— No prooosze! Bede ci baaardzo zobowigzana!



O rany... Jednak mialem o niej lepsze zdanie. Czy naprawde az tak
potrzebowata tych figurek, ze byta gotowa zaryzykowac?

— Nastja... — W glowie zrodzit mi sie pewien plan, ale zeby go zrealizowac,
musiatem jeszcze troche powalczyc.

— Machanku, bardzo cie prosze. Daj mi je. — Nastja robita, co w jej mocy. To
napiecie nawet wywotato rumieniec na jej twarzy. Dobrze wiec, czas na dzialanie.

— Nastus... — Upadlem na kolana przed dziewczyna. Trzymajcie mnie. Chcesz
dosta¢ figurki? Zobaczmy, ile nauczylem sie z twoich lekcji sztuki aktorskiej. —
Nastus, skarbie! — Zaczatem robic¢ to, o czym fantazjowatem, odkad dowiedziat sie
o istnieniu tej dziewczyny: objalem jej nogi i powoli zaczalem zmierza¢ w gore,
sSmiato badajac jej awatara. — Nastus...

— Machan, figurki! Zapomniates? — Na twarzy Nastji wyraznie malowat sie
grymas obrzydzenia, ale mnie to tylko bawito. Rozumiatem, ze to jedynie cyfrowa
kopia dziewczyny, ktora prawdopodobnie ma wigczone filtry doznan i nawet nie
czuje mojego dotyku, ale przeciez oczy wszystko widza!

Zajelo mi to minute, zanim wstatem, caly czas trzymajac Anastarije
w ramionach. Dziewczyna nawet nie probowala sie opiera¢, byla przekonana, ze
jestem catkowicie pod wplywem jej trucizny. A teraz bedzie przypal! Cho¢ warto
to przyznac, Nastja byta mita w dotyku!

— Machan! Figurki! — powtorzyta z naciskiem, kiedy nasze twarze dzielito nie
wiecej niz kilkanasScie centymetrow.

Zblizylem sie do jej ucha i wyszeptatem:

— Fige dostaniesz, a nie figurki, slicznotko. JeSli jeszcze raz sprébujesz tej
sztuczki, wezwe Zwiastuna i powiem, Ze probujesz przeja¢ kontrole nad mojg
postacig. Wyjasnic ci, co wtedy bedzie?

I nagle zobaczylem to, na co czekalem, odgrywajac caty ten spektakl: rodzacy
sie strach w oczach paladynki. Strach przed byciem zwyklym pionkiem w tej grze.
Ozez, jak przyjemnie!

— Jak? — wyszeptata Nastja. — Przeciez na to nie ma antidotum...

— Jestes sprytna i bedziesz miala tu duzo czasu na przemyslenia. Sprobuj



zgadnaC. A teraz: pa! — Pochylitem sie i pocalowatem ja w usta. Uznam to za
bonus. Niewazne, jaka jest w realu, teraz mialem w rekach bardzo piekng
przestraszong kobiete. Grzechem byloby jej nie pocalowac. Szkoda, ze nie
odwzajemnita pocatunku. Byloby jeszcze milej. Ale i tak byto nieZle.

PusScitem zdumiong dziewczyne, wyjatem jeden ze zwojow, ktory dostatem od
Posesora, i uruchomitem portal. Czas wraca¢ do Kototowki. Odebrac stado krow,
zakonczyC zadanie, pocztapa¢ do Elzbiety, zeby jej wszystko wyjasnic,
i przygotowac sie do schwytania mglistego.

— Machan! — krzyknela Anastarija, kiedy juz praktycznie zanurkowatem
w portalu. Spojrzalem na blyszczace oczy dziewczyny i uniostem brew ze

zdziwienia. — Kim jestes? — zapytala.



MGLISTY STWOR I NOWE ODKRYCIA

Zwoje mnie zawiodly: wyszedlem z portalu na samym Srodku placu w Kototowce.
Tam, gdzie zwykle wyrzuca graczy, ktorzy nie sa powiazani z konkretnym
miejscem. Szkoda, byloby dobrze, gdybym mogt od razu rozwigza¢ problem
z Koordynatorem.

— Machan! Juz wrocites? A co z krowami? — Obok mnie pojawita sie Tisza.

— Jeszcze nie wrocily? — Bylem zaskoczony. Wedlug moich szacunkow stado
powinno juz tu by¢.

— Niby dlaczego mialy... — zaczela Tisza, ale przerwat jej straznik, ktéry do nas
podbiegt:

— Patrzcie... tam... krowy wrocity — powiedzial, probujac ztapac oddech. — Ale
nie idziemy po nie...

— Dlaczego? — Dziewczyna zmarszczyta czolo.

— Gobliny i Dzika Horda. Kraza koto kréw, jakby na cos czekali.

Cholera!

Moze konwoj otrzymat rozkaz przekazania stada z rak do ragk? Jak beda patrzec¢
na mnie w wiosce, kiedy zaczne mowi¢ w jezyku goblinow? Wyniosa mnie stad na
widlach. Spale za sobg mosty.

— Machan, co robimy? — W glosie corki Starosty stychac¢ bylo niepokdj. —
Ojciec jest zajety, moich braci nie ma, Kondratij tez wyjechat. Nie ma kto iS¢ do
goblinow.

— Ja pojde. Znam jezyk goblinow. Porozmawiam z nimi i dowiem sie, czego



chca. Moze przyszly przeprosi¢, a wy sie boicie. A w ogdle, to gdzie sie wszyscy
podziali? — Dopiero teraz dotarly do mnie stowa Tiszy.

— Bracia wyjechali polowac¢ na mglistego...

— Na kogo? — dopytat straznik, ktory ciggle krecit sie koto nas.

— To nie ma znaczenia. A Kondratij pojechal do wiosek naprawia¢ rézne
rzeczy. Wiec naprawde pojdziesz?

— Pojde, nie martw sie.

Dzika Horda krazyta wokot kuzni, starajac sie nie zbliza¢ do bramy. Biedne
krowy, z obledem w oczach spowodowanym obecnoscig mrocznego towarzystwa,
calg swoja masg nacieraly na czestokdt, co grozilo jego staranowaniem. Ale nie
martwitem sie o ogrodzenie. To nie jest rzeczywistosC. W Barlionie nawet
najbardziej mizernie wygladajace ogrodzenie moze byc¢ Sciana, ktérej nie da sie
przebi¢. Zadna krowa jej nie podota.

— Przejmij stado — powiedziat jeden z goblinow, gdy tylko wyszediem z bramy.
— MieliSmy rozkaz, zeby oddac je w twoje rece. My juz wracamy. — Po czym
wszyscy odwrocili sie i pobiegli jak najdalej od wioski.

Stalem zdezorientowany i patrzylem na oddalajacq sie chmure pyhu, kiedy
nagle brama znéw sie otworzyla i wysypali sie z niej mieszkancy.

— Co oni powiedzieli? — Tisza od razu zaczela mnie meczyc.

— Przeprosili. Powiedzieli, ze popelnili blad i ze juz tego wiecej nie zrobig —
sklamatlem w Zywe oczy. Malo prawdopodobne, zeby ktokolwiek oprocz mnie
zrozumiatl, co wyszczekat goblin.

— Przeliczcie krowy! — Wreszcie pojawil sie Starosta, wyrwany z pracy. —
Musimy by¢ pewni, Ze wszystkie wrocity.

— Brakuje dziesieciu! — Od razu dotart do nas czyj$ krzyk. — Te zielone mordy
przywlaszczyly sobie dziesie¢ krow!

Tisza i Starosta wyraznie posmutnieli.

— To bardzo Zle — przemodwil zarzadca wioski. — Minus dziesie¢ krow mocno
w nas uderzy. Konieczne trzeba kupic¢ brakujace w Dalgorze. Ale to sq juz nasze

problemy. Dziekuje, Machan. Uczciwie wykonates zadanie.



Zadanie ,,Powrot stada” zostalo zakonczone.
Procent ukonczenia: 80%.

Otrzymales: +100 do Reputacji w prowincji Krong,
+80 Srebrnych Monet, +300 do Doswiadczenia.

Tylko tyle? Czy warto byto biega¢ za stadem dla takiej niedorzecznej nagrody?
Mialem nadzieje na wiecej. Ponownie przeczytalem warunki zadania:
Wariantywne.

— A ile kosztuje jedna krowa w Dalgorze? — zapytatem odchodzacego Staroste.

— Pie¢ tysiecy za glowe. Ale na pewno uzyskam znizke w wysokosci
trzydziestu procent, jesli kupie dziesie¢ naraz. Tylko gdzie zdoby¢ pienigdze?
W tym momencie nie mam tylu. Bede musial cos wykombinowac.

A to podstep! Cholerny Symulator odpowiedzialny za to zadanie! Podliczyt
nawet te pienigdze, ktore gra zabrala mi z automatu. Znizka w wysokosSci
trzydziestu procent. Czyli naciggnalem tego goblina po nic? A jesli nie
poprositbym Posesora zamku o rekompensate, miatbym zaptaci¢ ze swoich Ztotych
Monet? Urocze sq zadania w tej okolicy!

— Prosze poczekac! — Zatrzymatem Staroste i wreczytem mu calg kwote, ktérg
otrzymatem od goblina w zamku Kartosa. — Prosze! Mysle, ze czeSciowo ponosze
wine za te sytuacje. Nie udato mi sie zwrdcic catego stada.

Pienigdze tatwo przyszly i latwo poszly. Ale z drugiej strony to jednak minus
trzydziesci piecC tysiecy Ziotych. Nawet nie chcialem sie zastanawiacC, co robie,
kiedy oddawalem pienigdze. A co najwazniejsze, dlaczego to robie. A jesli
w Anchursie czeka na mnie tréjka przymierajaca gtlodem? Jednak mam gest!

— Nie mam nic do zaoferowania w zamian. — Znaczaco zaznaczyt Starosta,
patrzac na pienigdze chciwymi oczami. — Moge tylko obieca¢ jedno: jesli bedzie
taka potrzeba, przyjde panu z pomoca.

— Prosze je zabrac! Nie robie tego, zeby cos dostac, ale dlatego ze... — Sam nie
zrozumiatem, co powiedzialem, ale brzmiato pieknie. — Kiedy przyjdzie czas,

rozliczymy sie.



Otrzymales: +500 do Reputacji w prowincji Krong,
+500 do Doswiadczenia,

+2 do wszystkich gléwnych parametréw.

Nadeszta moja kolej, zeby rozdziawi¢ usta ze zdziwienia. Reputacja jest
oczywiscie dobra, w Krongu zdobylem juz Zyczliwoé¢, ale +2 do wszystkich
glownych cech... Super! Moze to niewiele, ale za to w twardej walucie statystyk!
Myslatem, ze takie zadania sa dostepne dopiero od setnego poziomu! Jak mito sie
czasem pomyli¢! Ponadto obietnica pomocy ztozona przez Staroste... CoS mi
mowi, ze przyda mi sie, gdy juz odkryje, kim jest Koordynator.

— Slyszalem, ze ma pan problemy z Elzbietq? — zadal pytanie Starosta, kiedy
juz udato mi sie pozbiera¢ z ziemi opadla szczeke. Skad on to wszystko wie? —
Potrzebuje pan nowego domu?

— Nie, pojde teraz do niej i mysle, ze sie dogadamy. Ale dziekuje za troske.

— W razie potrzeby prosze do mnie przyjs¢, bede u siebie. — Wyraznie
rozweselony Starosta udat sie do swojego domu. W porzadku, nadszedt czas, zeby
dowiedziec sie, kim jest Elzbieta...

— Przeciez juz powiedziatam, prosze tu wiecej nie przychodzi¢! — Ustyszatem
rozgniewany krzyk Lizy, gdy tylko przekroczylem brame.

— Powiedziala pani, nie zaprzeczam. — Na wszelki wypadek sprawdzilem
poziom Atrakcyjnosci: 83 jednostki. Na rozmowe powinno wystarczy¢, a dalej
zobaczymy. — Dopoki nie porozmawiamy, nigdzie sie stad nie rusze. I prosze sie
nie odwraca¢ ode mnie, nie po to przyprowadzitem stado, zeby teraz rozmawiac
z plecami.

— Pan... Przyprowadzites stado? — W glosie kobiety pojawila sie niepewnosc,
ktorg postanowitem wykorzystac. — A ludzie?

— Gorzej z ludzmi. Dla przeobrazonych nie ma powrotu, juz na zawsze stali sie
goblinami, ale mieszkancy Kototowki nie beda klepa¢ biedy. Mysle, ze zastuguje
na prawo do rozmowy. Moze opowiem, jak to wyglada z mojej strony. Pdzniej
zdecydujesz: przepedzi¢ mnie czy pozwolisz mi zostaC. Nie mozna podejmowac

decyzji w emocjach, zerczyni.



Elzbieta wzdrygnela sie, styszac ostatnie stowo.

—Ja... nie jestem juz zerczynig. Bogini odwrocita sie ode mnie.

— Jasne, ze sie odwrocita. A jednak swoim gniewem zdotatas obnizyC moja
reputacje wsrod zerczyn Eluny do poziomu Niecheci. Jak to mozliwe, ze byla
zerczyni, od ktorej odwrocita sie bogini, moze obnizac¢ reputacje? I to tak znaczaco.
Przyznaj sie, bytas Najwyzszg? — Ostatnie zdanie bylo raczej zartem. Najwyzsza
jest granicznym stopniem w hierarchii, o ile dobrze pamietam, i prawie niemozliwe
jest usuniecie jej ze stanowiska.

— Tak... — W oczach Lizy pojawily sie lzy. — Dziesie¢ lat temu bylam
Najwyzsza Zerczynia Eluny w Anchursie. Ale usuneli mnie, gdy tylko... Klamiesz,
nie moglam odebrac ci reputacji! — w koncu Liza krzyknela.

— Mamo, co ci jest? — Z domu wypadt Szprycha. — Cze$¢, Machan. Czy to pan
obrazil moja mame?

— W porzadku, synku. Wszystko w porzadku — odpowiedziata kobieta, ocierajac
lzy. — Po prostu Machan opowiedzial mi bajke, w ktorg prawie uwierzytam.
Wszystko w porzadku.

— Bajke? — Wolne zarty! Najwyzsza Kaptanko! Teraz moja kolej na oburzanie
sie. — Nie mogtas mi odebrac¢ reputacji? No to spojrz! — Zrobitem cos$, na co nigdy
bym sie nie powazyt z innym graczem: dalem jej pelny dostep do swojej tabeli
reputacji. Z niej od razu mozna bylo wyczyta¢, z kim sie spotykalem, z kim
rozmawiatem. — Poza toba Szaman Machan nigdy nie spotkal na swej drodze
Zerczyn Eluny. I niech Imperator bedzie mi $wiadkiem!

Na Swiadka wezwalem najniebezpieczniejszego arbitra Barliony. Wokét mnie
natychmiast uformowata sie Swietlista chmura i blyskawicznie rozproszyta sie, nie
czynigc zadnej szkody. Wezwanie Imperatora na Swiadka bylo ostatecznym
argumentem w komunikacji zaréwno z graczami, jak i z NPC-ami. Tylko wolni
obywatele mogli wezwac Imperatora, a przynajmniej wszyscy ci, ktérzy nie mieli
czerwonej opaski. Taka mozliwos¢ bardzo by mi sie przydata w kopalni, zwlaszcza
gdy Bat po raz pierwszy mnie oszukal, biorgc Szczurze Skory. Gdy gracz wzywat

Imperatora, uruchamiat sie specjalny Symulator, ktory analizowat stowa wezwania,



sprawdzat logi gry, weryfikowal prawdziwos¢ lub intencje stwierdzen, a nastepnie
otaczal gracza kopulg Swiatla, pokazujac, ze ma on racje, albo — ciemnosci,
aktywujac trzymiesieczny debuff na minus piecdziesiat procent do wszystkich
statystyk. Ponadto wiasSciciel ciemnej kopuly otrzymywal wyjatkowy ,,bonus”:
minus dziesie¢ procent od poziomow. Wszyscy gracze znali zasady, szczegolnie te,
wiec nigdy nie bylo skarg. Chociaz ja od razu pomyslalem: wiezniow nikt nie
zapoznawat z zasadami, od razu wsadzano ich do kopalni. Musze napisac do dzialu
pomocy technicznej, ze majq dziure w systemie. Czy nie przewidzieli wariantu
wyjscia z kopalni, zdjecia opaski i wezwania Imperatora na Swiadka? A moze tylko
mnie nie zaznajamiali z zasadami, poniewaz gralem juz wczesniej? Moze wiec to
nie ma znaczenia?

Stata teraz przede mng ostupiata kaptanka Eluny, wielkimi oczami czytajgca
historie mojej reputacji. Zgadzam sie, mozna znalez¢ w niej wiele interesujacych
rzeczy.

— Znasz Imperatora? — Nie takiego pytania spodziewatem sie od Lizy, kiedy
w konicu doszta do siebie.

— Nie. To dostalem od Zwiastuna. — Nie bylo sensu jej oszukiwac.

— Zwiastun nie moze zwiekszac reputacji u Imperatora bez jego wiedzy, mozesz

mi wierzyC. Nie bez powodu bytam... nie bez powodu jestem zerczynig Eluny!

Twoja reputacja wsrod zerczyn bogini Eluny
wzrosta o 1000 punktow.
Aktualny poziom: Neutralny.

Do Zyczliwosci pozostalo 995 punktow.

— Wybacz mi. Rzeczywiscie trzeba bylo porozmawia¢ juz na samym poczatku.
By¢ moze moglibySmy zapobiec temu, co sie stalo. ChodZzmy, nie bedziemy
powtarzaC poprzednich bledéw. I, Machan — Zerczyni spojrzala na mnie — nadal
nazywaj mnie Lizg. Lubie to.

— Wszystko zaczelo sie dziesie¢ lat temu — zaczela kobieta, kiedy juz

znalezliSmy sie w domu. — M6j maz byt jednym z pomocnikow Radcy Brasta, a ja,



jak juz wiesz, Najwyzsza Kaptanka Eluny. Do mojego meza dotarly informacje
o planach Kartosa dotyczacych podboju Malabaru. Na poczatku mysleliSmy, Ze to
ghupi zart, ale stopniowo zaczeliSmy sie przekonywaC o prawdziwosci tych
informacji. PowiadomiliSmy Brasta, ale wySmiano nas i nazwano panikarzami. Ani
on, ani pozostali Radcy, do ktérych na prézno probowaliSmy dotrzec, nie traktowali
nas powaznie. Wtedy udaliSmy sie bezposrednio do Imperatora, pomijajac
Zwiastunow i Radcow. Imperator nas wystuchal, po czym... — Liza gorzko
westchnela — zostaliSmy wygnani. Jako panikarze stanowiacy zagrozenie dla
integralno$ci Imperium. Maz zostat mianowany Starosta Kototowki, a mnie
pozbawiono rangi. Przez osiem lat rzadziliSmy tq wioska, az pewnego dnia moj
maz znikngl. To cala nasza historia. O klatwie cigzacej na tej ziemi juz ci
opowiadatam: dwa lata temu zauwazylam, ze nasze ziemie i ziemie sasiednich
wiosek — podrézowatam wtedy miedzy wioskami, prébujac wybrac dla siebie nowy
dom — zaczely sie zmieniaC na niekorzysc. Ktos rzucatl na nie klgtwy. Zwrocitam
sie do Starosty, ale nie mog! niczego zrobi¢. Magia wykracza poza jego mozliwosci
pojmowania. Dla niego najwazniejsze bylo, zeby ocali¢ ludzi i krowy. Do zZercy
Wiasta nawet nie posztam. Jego nie interesuje nic oprocz wina. Napisatam listy do
moich bylych siéstr z prosbg o pomoc, ale odpisaly, zebym przestala wymyslac¢
problemy. Chcialam porozmawia¢ ze zwyklymi ludZmi, ale pomyslatam: po co?
Nie majq dokad pdjs¢, nawet nie chcieliby mnie stucha¢. Wtedy postanowitam
broni¢ Kototowki na wiasng reke. Od tej pory co siedem dni wypowiadatam nad
mieszkancami wioski zaklecie pomyslnosci bogini Eluny. Kilka miesiecy poZniej
pojawit sie mglisty stwor, ktory probowal mi w tym przeszkodzi¢c. Wezwat go ktos
z Kototowki. A to oznacza tylko jedno: w wiosce jest zdrajca. To on chce pograzyc¢
nasz region w mroku. Nie moglam nikomu ufa¢. Dlatego, kiedy pojawites$ sie ty
i zaczaleS myszkowaC w poszukiwaniu potwora... PomysSlalam, ze wszystko
zostalo zaplanowane z twojego powodu. Nawet sie ucieszytam, gdy Starosta
przystat cie do mnie. Myslatam, ze bede cie miata na oku. Jakze sie mylitam...

— A ja na poczatku myslatem, ze to ty jestes mglistym potworem, a pozZniej, ze

jestes zaklinaczem, ktory go przywoluje — przyznatem zaklopotany. Oszalec¢



mozna, przede mng siedzi Najwyzsza Zerczyni Eluny, nawet jesli juz tylko byla. —
Wiec postanowilem cie zlapac, zeby$ nie mogla wzywac mglistego. To nie bylo
madre z mojej strony, moglem spokojnie z tobg porozmawiac...

— Nie jestem zaklinaczem!

— Tak, teraz to wiem. Oboje daliSmy plame... Co teraz zrobimy?

— Nie wiem. Dzisiaj znow zamierzam wypowiedzie¢ nad wioska zaklecie
pomyslnosci: zaledwie dzien bez niego wystarczyl, zeby wielu mieszkancow
zaczelo sie przeobrazac.

— Czy naprawde podejrzewasz calg wioske?

— Dlaczego calg? Kilka razy probowaliSmy ze Starosta i jego rodzing zlapac
mglistego, jak go nazywasz, ale nam sie to nie udalo. Wiesz, kim oni sg... — Liza
zamilkta, patrzac na mnie pytajaco.

— Worgenami? Tak, wiem. Tez probowatem z nimi dwa razy wspoétpracowac,
ale za pierwszym razem skonczylo sie na tym, ze cie Sledzilem, a za drugim
polowalem na ciebie.

— Sledzite$ mnie?!

— A skad miatbym wiedzie¢, gdzie odczyniasz swoje czary?

— Nie czaruje! Blogostawie!

— Zle sie wyrazitem. A tak na marginesie, dlaczego na cmentarzu?

— Cmentarz jest jedynym nieskalanym obszarem. Chroni go Swiatynia.

— Wyjasnij mi, prosze, co to znaczy, ze twoj maz przepad}?

— To znaczy dokladnie to, co powiedzialam. Pewnego pieknego dnia opuscit
dom i nie wrdcil. Granica z Wolnymi Ziemiami jest bardzo niebezpieczna, czesto
spotyka sie tam potwory. Dhlugo czekaliSmy, zanim zglosiliSmy ten incydent
w Dalgorze. Probowatam go przywotla¢ za pomoca magii, ale bez amuletu
Najwyzszej moge jedynie wypowiadac¢ zaklecia pomyslnosci. Albo, jak sie
okazuje, zmienia¢ czyjas reputacje u moich siostr. Nie wiem wiec nic o losach
mojego meza — skomentowata ze smutkiem Liza. — Juz sie z tym pogodzitam.
Nawet nie zauwazytam, kiedy minely dwa lata. Awtandil rosnie, probuje nauczyc¢

go wszystkiego, co sama wiem. Nie ma predyspozycji do magii, ale sztuki walki



opanowal na najwyzszym poziomie. A i zasady dobrego wychowania tez mu sie
w zyciu przydadza. Kiedy dorosnie, moze wyruszy¢ w wielki Swiat. Wygnanie na
szczescie nie dotyczy moich dzieci, tylko ja zostalam w ten sposéb ukarana.

— Zostaliscie wygnani na zawsze? Czy tylko na jakis czas?

— Na zawsze. Mozemy wroci¢ tylko w jednym wypadku: jesli Imperator
przyzna, ze dzialaliSmy na mocy jego dekretu. Ale on nigdy tego nie zrobi. Kim ja
jestem, zeby o mnie myslat? Wiec do konca zycia jestem skazana na pozostawanie
tutaj.

Wyciagnatem z worka jeden interesujacy pierScien i przyjrzatlem sie jego

wilasciwosciom:

Osoba, ktora nosi ten pierscien, dziata zgodnie z moimi rozporzqdzeniami i na

korzys¢ Malabaru.

Chwila prawdy.

Z jednej strony, mam w rekach co najmniej milion Zlotych Monet.
W przyblizeniu za tyle mozna sprzedacC ten pierScien tym, ktorym nie wolno
wchodzi¢ do Palacu Imperatora. W rzeczywistosci taki pierscien oznacza pehlna
indulgencje — darowanie winy. Daje mozliwo$¢ naprawienia btedow. Z drugiej
strony siedzi przede mng kobieta, ktéra potrzebuje pomocy i niewazne, ze jest
NPC-em. Kobieta, ktora stracita juz nadzieje na wsparcie i ktora jest Najwyzszq
Zerczynig Eluny. Jeéli wréci do Anchursu, to bedzie musiala ponownie zaja¢
utracone stanowisko. Co lepiej mie¢ — milion Ziotych czy dlug wdziecznosci u
Najwyzszej Zerczyni najwyzszej bogini? Dobre pytanie, nie umiem na nie
odpowiedzieC. Zastanowie sie jeszcze.

— Machan, coS$ sie stalo? — spytala zaniepokojona Liza. — Zdenerwowatam cie
czyms?

— Nie, no co$ ty! Po prostu sie zamyslitem. — Wlozylem piersScien z powrotem
do worka. Nie czas na niego. — Proponuje, zebySmy za szeSC¢ dni wspolnie
zapolowali na mglistego. Zabierzemy ze sobgq Tisze. My po6jdziemy z jednej strony

wioski, a z drugiej: Starosta z synami. Tym razem na pewno go ztapiemy. Co



powiesz?

— Zgadzam sie. Dzi$ rzuce zaklecie pomysInosci, ktére wystarczy na siedem
dni, wiec w noc polowania bede wolna. Jesli chodzi o Tisze, to dobrze to
wymyslites. Z Worgenem bedzie spokojniej. Ze Starosta sam sie umowisz, czy ja
mam to zrobic?

— Sam do niego pojde. Czyli moge dalej u ciebie mieszkac?

W odpowiedzi Liza tylko sie uSmiechneta, a jej usSmiech i oczy byly pelne
obietnic, dlatego mimowolnie przetknaglem S$line, czym wywolatem dZwieczny
smiech tadnej zZerczyni...

Nastepnego dnia rano postanowitem zajqc¢ sie najwazniejsza dla kazdego gracza
rzecza. Levelowaniem. Plan zdobycia kolejnych poziomow byl prosty: jesli na tym
obszarze nie ma mobdw, to trzeba je stworzyC. A stworzyC moby moge tylko przy
pomocy jednej istoty w tej grze — Drako. Nikt nie zabranial pojedynkow miedzy
rozumnymi. Totem jest rozumny, dlatego z nim na pewno tez mozna walczyc. Nie
jest w niczym gorszy. Poza tym musze sprawdziC jego ustawienia: moze znajde
w nich co$ ciekawego. Umowiwszy sie ze Starosta na zakrojong na szeroka skale
wspolng oblawe na mglistego, poszediem do lasu. Oprécz rodziny Lizy nikt nie
wiedziat o Smoku, wiec nie chcialem sie z tym obnosi¢. On wcigz byl jeszcze
maty.

Upewnilem sig, ze jestem sam, przywotatem Totem i od razu wszedlem w jego

wilasciwosci:



PARAMETRY TOTEMU DRAKO

Punkty doswiadczenia 1052 z 25200 Parametry dodatkowe

Rasa Smok

Poziom Totemu 36 Zadawany cios 30
Punkty Zycia 210 Odporno$é na cios 36
Mana 220 Odpornos¢ na trucizne 100%
Kerunek nie wybrano Liczba przenoszonych graczy 0
Statystyki Skala Baza +Przedmioty |Wspdtezynnik przyspieszenia 1 1
Wytrzymatosé 582 3 3 Wspdtczynnik przyspieszenia 2 1
Zreczno$é 242 10 10 Wspotczynnik przyspieszenia 3 1
Sita 2% 2 2 Wspdtezynnik przyspieszenia 4 1
Intelekt 1% 4 4 Wspotczynnik przyspieszenia S 1
Wolne punkty do statystyk 72 Wspotczynnik przyspieszenia 6 1

Nie miat zbyt wielu parametréw. Do trzydziestego széstego poziomu Drako
zdobylt siedemdziesigt dwa wolne punkty do statystyk: wychodza dwa na poziom.
Niewiele. Dzieki zabawie ze Szprychg urosty tylko Zrecznos¢ i Wytrzymatosc. Ze
mng podszkolit Intelekt. Jezeli chodzi o wspotczynnik przyspieszenia i o to, ze jest
ich az szeSC — nie jest to dla mnie jasne. To samo dotyczy Kierunku. Chcac
zobaczy¢ wiasciwosci tego ostatniego, klikngtem komorke i wyskoczyto okienko
z lista: Ogien, Woda, Powietrze i Ziemia. Voila! Znalaztem! Wybor kierunku

rozwoju Totemu. Jesli ja jestem ,,wodny”, to...

Wybrano kierunek rozwoju Totemu: Woda.

Uwaga! Rozpoczeto modyfikacje Totemu.

Drako przestal kreciC sie w miejscu i zaczal ze zdumieniem obserwowac
pojawiajaca sie dookota niego tarcze.

— Co to jest? — spytat lekko przerazonym glosem.

— Nie martw sie, wszystko jest w porzadku. Bedzie troche bolalo, ale
wytrzymaj. — Przypomnialem sobie swojg transformacje, wiec postanowitem
ostrzec Smoka.

— Dobrze, ja nie... — Nie ustyszatem, czego dokladnie dotyczy ,,nie” Totemu,

poniewaz koputa okryla go ze wszystkich stron.



Tak powstala konstrukcja wzniosta sie na okolo jeden metr nad ziemie,
zmienita kolor na jasnoczerwony, a potem zaczal wybuchac na niej ogien. Po kilku
sekundach nad ziemig zawisla plongca dwumetrowa kula. Nie zdgzylem sie
nacieszy¢ drugim stoncem Barliony, poniewaz nagle dziki ryk Smoka rozniost sie
po calej okolicy. Byt on tak przeszywajacy, przygniatajacy, przygnebiajacy, ze az
nogi mimowolnie ugiely sie pode mng i upadlem na ziemie. Przed moimi oczami
poplynat pokazny strumien powiadomien, ze aktywowane zostaly rozmaite
nieprzyjemne efekty. Patrzac na liste debuffow, wpadlem w zdumienie. Czy moj
Totem to zrobit?

Ogluszenie. Czas trwania: 60 sekund.
Nie dziala na wlasciciela ani jego przyjazna grupe graczy.

Niemota... Strach... Zmniejszanie poziomu zbroi...

W sumie udato mi sie naliczy¢ okoto dwudziestu negatywnych efektow, ktore
zawisty na moim Drako. Niezle! Trzeba bedzie to wykorzystaC w czasie
levelowania na mobach.

Po chwili ryki Smoka ucichly i ognista kula zaczela gasna¢. Poczatkowo
zniknal ogien, powierzchnia stala sie jasnozotta, nastepnie po prostu zétta, po czym
przeksztalcita sie w niebieska, a wzdluz niej zaczely ptynac strumienie wody.
Wreszcie kula zmienita sie w ogromnag krople, po ktorej wsciekle szalala woda.
Mineto jeszcze kilka minut, juz bez dzikiego ryku Totemu, i kropla spadla na
ziemie, gniotgc i rozrywajac trawe. Rozleg} sie cichy trzask — i wszystko znikneto,
pozostawiajac na ziemi Totem, ktory, ciezko dyszac, podniost sie na przednich
fapach i zaczat sie sobie przygladac. Jesli przed modyfikacja Smok byt catkowicie
czarny, to teraz siedzial przede mng soczyscie ciemnoniebieski Totem. Lapczywie
zaczerpnatem powietrza. Okazalo sie, ze przez caly ten czas obserwowalem to
zjawisko z zapartym tchem. Nawet pasek Brak powietrza zdotal wyczerpac sie
prawie do konca...

— Czy to naprawde jest ,troche” na twojej skali bélu? — Dotarl do mnie

ochrypty glos Totemu.



— Gdybym powiedziat ci, ze bedzie bardzo bolato, ucieszytbys sie?

— Nie, ale...

— To zapomnijmy o tym. Teraz jestes Czarnym Smokiem Wodnym. Usiadz
grzecznie. Sprawdze, co jeszcze mozna ulepszyc.

Wolne punkty do statystyk podzieliltem rowno na wszystkie cztery cechy.
Trzeba rozwija¢ Drako we wszystkich kierunkach. Cieszyta mnie obecnos¢ rubryki
,TPrzedmioty”. To oznaczalo, ze Totemowi mozna wybrac ubrania, ktore poprawig
jego parametry. Wyjalem z worka jeden z utworzonych tancuszkéw i sprébowatem
umiesci¢ go na Drako, ale otrzymatem wiadomos¢, ze przedmiot nie pasuje do tej
istoty. Cholera! Co noszg Smoki, skoro nikt w nie wierzy? Gdzie mam szukac zbroi
dla niego?

— Ciekawe uczucie — powiedzial zwierzak. Podczas modyfikacji troche urost
i teraz wokot mnie latal péttorametrowy elastyczny waz. — Czulem, jakby to we
mnie ptyneta woda.

— A co bylo wczesniej?

— Ogien. Przeciez jestem ognistym Smokiem. — Drako zatrzymat sie i zamyslit.
— Przynajmniej tak mi sie wydaje.

— Niewazne, kim bylesS, najwazniejsze jest to, kim sie stale§ — powiedziatem
filozoficznie. — W porzadku, nie tra¢my czasu. Sprébujmy sie pojedynkowac.

— Dobrze, bracie. ChodZmy.

— Jak mnie nazwates? — Stangtem, wpatrujac sie w Smoka. Czyzby wracata mu
pamiec?

— No cOz... przeciez ty tez roznie sie do mnie zwracasz. — Gdyby kolor Smoka
nie byt tak ciemny, pomyslalbym, ze sie zarumienit. — Masz co$ przeciwko?

— Nie, no co ty! Po prostu to bylo nieoczekiwane. — Spojrzalem na wciaz

zaklopotanego Smoka i zapytatem: — Co tak stoimy? Pojedynek!

Odniosles obrazenia.

Drako nie wahat sie i natychmiast zaatakowal. Wokét mnie utworzylto sie

morze ognia, ktére powoli, ale stanowczo, zaczelo odbiera¢ mi Punkty Zycia. To,



co cieszylo mnie najbardziej, i na co w glebi duszy liczylem, kiedy zarzadzitem
Pojedynek z Totemem, to fakt, ze nie odczuwatem bolu. Tak, dookota mnie szalat
ogien, topnialy Punkty Zycia, ale klgtwa kapsuly dla wiezniéw nie dziatala: Totem
nie mégl sprawié¢ bélu wlascicielowi. Swietnie!

Drako zaczal od slabej Sciany ognia (interesujacy fakt: czy to normalne, ze
Smok Wodny zadaje obrazenia ogniem?), zeby nie zrani¢ mnie przez przypadek.
Zrozumiatem to, gdy w ruch poszty pazury, zeby, ryk i zdumiewajaca umiejetnosc¢
plucia w moim kierunku strumieniami wrzgacej wody. Drako sie rozkrecal,
pokazujac wszystko, na co bylo go stac. Dopoki obrazenia byly niewielkie, nie
martwitem sie o wynik walki, ale gdy tylko zaczely we mnie trafia¢ ciosy
krytyczne po czterysta obrazen, i to co sekunde, zaczalem sie martwic¢. Pora
odpowiedziec.

Ogolnie rzecz ujmujac, przegralem pierwsza walke. Ledwo wszedlem w tryb
pracy z Duchami, aby sie wyleczy¢, Totem zaczal posylac spluniecia po szeScset
obrazen na sekunde. Wzigwszy pod uwage moja umiejetnosSc stawiania oporu, czyli
Odpornos¢ i ubranie, to po prostu ogromna liczba. Udato mi sie przywotac tylko
jednego Ducha Uzdrowienia, gdy od Drako dostatem kolejny ,,bonus” o wartosci
tysigca dwustu obrazen! Mdj poziom zycia spadt do jedynki, a oczom ukazalo sie

powiadomienie:

Przegrales pojedynek.

Przyszed! czas na przemyslenia.

Obrazenia bazowe mojego Totemu wynosity dwiescie dziesie¢ jednostek.
Cze$¢ z nich byla blokowana, cze$¢ trafiala we mnie, tak jak to bylo na samym
poczatku walki. Pdzniej stalo sie co$ niezrozumialego: obrazenia zadawane przez
Smoka zaczely rosng¢ niemal w ciggu geometrycznym. Dlaczego? Instrukcje
z przewodnika i forum nie pomogly jak zwykle.

— Shuchaj — zdecydowalem sie zwroci¢ do Totemu. Moze on bylby w stanie
wyjasnic, co sie stalo? — Dlaczego na poczatku walki uderzates jak malec, a pod

koniec tak sie rozkrecites, ze natychmiast nakrylem sie nogami? To nie bylo



normalne.

— Stale$ i nie reagowales. Wydawato mi sie, ze nic mi nie wychodzi, dlatego sie
wzmocnitem.

— I w tym miejscu poprosze o wiecej szczegotow — przerwatem. — O jakim
wzmocnieniu mowisz?

— To witasciwos¢ Smokow. Sam dowiedzialem sie o niej, dopiero kiedy
zaczeliSmy walke. Wczesniej jej nie znalem. Okazuje sie, ze mam szeSC poziomow
wzmocnienia. Doszedlem dopiero do czwartego, a ty juz przegrates. Na pierwszym
poziomie moge wzmocnic sie o sto procent, wzmocnienie trwa tylko pie¢ minut, po
czym trzeba poczekaC godzine, az sie odnowi. W czasie trwania pierwszego
wzmocnienia mozna aktywowac drugi poziom: juz na plus trzysta procent obrazen
w ciggu czterech minut. Kazde wzmocnienie ma niezalezny czas regeneracji: na
przyklad drugi odnawia sie w dwie godziny. Podobnie jest z pozostatymi
poziomami. Co prawda po wszystkim strasznie boli glowa... I rwa tapy... I ogon
chce odpasc...

Otworzylem wiasciwosci Totemu i zobaczytem, ze jego poziom Intelektu
wzrést o trzydzieSci procent, a wartoSci niezrozumiatych parametrow, takich jak
wspotczynnik przyspieszenia (do czwartego), wzrosty o tysigc. Ten parametr nie
byl opisany, ale teraz mozna bylto sie domyslic, ze te wspotczynniki majg wplyw na
czas regeneracji wzmocnienia Smoka.

Cztery godziny pojedynkéw z Drako rozwinely go zaledwie o jeden poziom,
a wspolczynniki pierwszego i drugiego poziomu wzrosty o kolejne 0,001. Po
kazdym wzmocnieniu Totem krzywit sie z bolu, ale wytrwale to znosit. Moge sobie
tylko wyobrazi¢, co bedzie musial znieS¢ na szostym poziomie: plus tysiac sto
procent do mocy zadawanych obrazen wymaga odpowiedniej ofiary. Jesli chodzi
o mnie, to moéj Intelekt nie wzrost nawet o jeden procent, i to pomimo faktu, ze
Drako byl na znacznie wyzszym poziomie niz ja.

Dozwolony czas przebywania z Totemem dobieg} konca i zostatem sam. Bez
mobow i bez Totemu. Jak w takich warunkach mam sie rozwija¢, pojecia nie mam.

Pozostajg mi tylko specjalnosci, przynajmnie;j tyle.



Pojscie do kopalni bylo bez sensu: Gornictwo miatem rozwiniete na maksa,
a wydobywaniem surowcow, z ktorych moglem zrobi¢ jedynie Mroczne
Przedmioty, nie bylem zainteresowany. Nie sprzedalbym ich graczom, nie
zrobitbym z nich dobrych rzeczy, byly zbyt mroczne. Chociaz, gdyby mozna bylto
dodac im cho¢ troche Swiatla, to... Liza!

Zerwalem sie i pobieglem z powrotem do Kototowki. Przeciez mam pod reka
Najwyzszg Zerczynie Eluny, ktéra powinna umie¢ przemienia¢ rzeczy przeklete
w Swiete. Trzeba po prostu w jakiS sposob zmieni¢ ich polaryzacje. O ile
poblogostawienie przedmiotow neutralnych bylo niezwykle trudne — potrzeba do
tego ogromnej sity — o tyle jedynie zmiana znaku... JeSli to zadziala, to
levelowanie moze zaczekac.

— Machanie, czy co$ sie stalo? — spytata zaniepokojona Liza, gdy wpadlem na
dziedziniec. Bylem zdyszany, troche zmarnowany, ale dostownie promienialem
z powodu pomystu, na ktory wpadtem.

— Lizo, jest sprawa. Musimy porozmawiac.

Zaskoczona kobieta bez stowa poszta za mng. Zamknagtem drzwi i sprawdzitem,
czy przypadkiem nikt nas nie podglada przez okna, co spowodowato, ze Liza
zaczela sie denerwowac. Nie zwazajac na to, zastonitem okna i usiadtem przy stole,
obok ktorego stala juz zerczyni.

— Machan, co sie stato? — wyszeptata, gdy tylko zapalitem Swiece.

— Poshuchaj, tylko my mozemy przeszkodzi¢ ciemnosci. Nikt nie wie, kto
sprowadza potwora, ktory bezczesci te ziemie, i kto chce pograzy¢ nas w mroku.
Ale ja wymyslitem pewien sposob, by zrobi¢ temu komu$ niespodzianke —
zaczalem zlowieszczym tonem nakrecac i bez tego juz oszotomiong kobiete.

— I co wymyslites? — Szept Lizy byt jeszcze cichszy.

— Zobacz. — Wyjatem kawalek Marmuru, upewniwszy sie wczesniej, ze chce
by¢ mrocznym przedmiotem. — JeSli wykonamy jakasS rzecz z tego kawatka, to
w naszym Swiecie przybedzie zia. On chce byC zly. Ale ty jestes Najwyzsza
Zerczynig! Czy mozesz sprawic, zeby ten kamien przestal by¢ przeklety?

— I to wszystko? — Liza zrobila okragle oczy. — Chcesz, zebym wymowita



zaklecie nad tym kawatkiem Marmuru? Po co ci to? Zamierzasz rzucac takimi
kamieniami w potwora?

— Liza, najpierw to zréb, a pozniej pytaj dlaczego. — Moj plan chyba zaczat sie
sypac. — Czy przemiana przekletej rzeczy w Swietg jest niemozliwa?

— A! Czyli chcesz zmienic¢ polaryzacje? Tak, to latwe. Na taki kamienn powinno
mi wystarczyC sil, pézniej bede musiata odpoczywac¢ okoto godziny. W koncu
jestem byla Najwyzsza. Ale w jaki sposob ci to pomoze?

— Zobaczysz. Najwazniejsze, zebys to zrobila.

Liza wziela w dlonie kawalek Marmuru i zamknela oczy. Po chwili wokot
przekletego materialu pojawita sie jasna poswiata. Twarz kobiety zbladia,
zmizerniala, pod oczami pojawily sie sine potkola, ale ona wytrwale trzymata
w dloniach kamien, ktory jej przekazatem.

— Trzymaj... — Zerczyni przemoéwila ostabionym glosem, podajac mi Marmur.
— Pomylitam sie, godzina na regeneracje mi nie wystarczy. Za duzo bylo w nim zla,
a ja stracitam swoje moce. Musze odpoczac okoto trzech godzin, inaczej bede sie
stania¢ na nogach. Ale to za chwile. Powiedz, co wymyslites?

Wziglem kawalek Marmuru, ktory nie roznit sie szczegdlnie od tych lezacych
w moim worku i aktywowalem ,Definiowanie istoty”. Swiatlo, duzo $wiatla,
szczescia, radosci i zyczliwosci. Ani Sladu ciemnosci. To powinno sie udac.

Skupilem sie i wszedlem w tryb konstruowania. Zrzucitem utworzone
wczesniej figurki Krasnoludzkich Wojownikéw, stworzylem obraz kawalka
Marmuru, ktéry trzymatem w dioni, otworzylem recepture Roézy i wcielitem ja
w kamien. Zwykla Kamienna Ro6za, ktorg juz wielokrotnie robilem. Czy to moze
by¢ blogostawiona rzecz? To chyba nie wystarczy. Niewiele myslac, umiescitem
podobizne Anastariji na dwoch centralnych ptatkach Rézy. Ze wszystkich moich
znajomych tylko ona pasowata do pojecia bogini. Jedyna rzecza, ktérg zmienitem,
bylo usuniecie arogancji z jej spojrzenia i dodanie w zamian odrobiny serdecznej
zyczliwosci. Przy czym sam nie wiedzialem, jak to zrobilem. Potem nieco
rozszerzytem jej twarz, sprawiajac, ze Anastarija sie zaokraglita. I nieznacznie

zadarlem jej nosek. I skorygowalem rozstaw oczu. I... W rezultacie wyszla nie



Afrodyta, bogini piekna, a jakas zwyczajna kobieta, ciepta i usmiechnieta, taka,
jaka mozna spotkac rowniez w rzeczywistosci, nie tylko w Barlionie. W tej sytuacji
Ré6za wydala mi sie zbyteczna, wiec ja usunglem, zostawiajac jednie twarz.
Zrobitem dla niej tho w ksztatcie owalu i chrzagknalem z satysfakcja. Rezultat mi sie
podobal. Pozostalo mieC nadzieje, Zze nie pomylitem sie w trakcie projektowania.

Z ta myslg otworzylem oczy.

Stworzyles przedmiot: Jasne Oblicze Eluny.

(Czesc lancuszka — Detal).

Opis: Wszystkie mroczne stworzenia w promieniu 10 metréw otrzymuja -20% do
parametrow. Przed Elung nie mozna ukry¢ swojego prawdziwego oblicza. Rozumnego, ktory
nosi ten przedmiot, nie mozna przeklac.

+6 do Wiary, +6 do Intelektu.

Klasa przedmiotu: Rzadki.

+2 do Jubilerstwa. L.acznie 25.

Stworzyles recepture: Jasne Oblicze Eluny.

Otrzymales tytul ,,Artefaktor Przedmiotéw Swietych”.

Czy chcialbys zastapi¢ nim tytul ,,Artefaktor Klatw”?

Reputacja u bogini Eluny wzrosta o 100.

Obecny poziom: Neutralny.

Do Zyczliwosci: 900.

Reputacja u bogini Eluny nie moze zosta¢ zwiekszona przez dzialanie osiggniecia ,,Pierwsze
Zabojstwo”.

Otrzymales$ blogoslawienstwo Eluny na poziomie 1:

+5% do wszystkich parametréw.

Czas trwania: Do utraty reputacji u bogini Eluny.

Zgodzitem sie na zmiane tytulu Artefaktora, zawiesitem utworzone Oblicze na
Miedzianym *%ancuszku i podalem gotowy przedmiot Lizie, ktéra oczami
ogromnymi jak u lemura $ledzita moje dziatania.

— To chyba moze by¢ to. — Probowalem nie da¢ po sobie pozna¢, ze mam
wielka ochote skaka¢ z radosci po calym pokoju. Udalo sie! Udalo sie stworzyc
swietq rzecz! Moze dla mnie jest bezuzyteczna z powodu braku Wiary, ale istnieje

cala masa graczy, ktorzy rozwijajq te ceche i dadzg za Oblicze dobre pieniadze.



Teraz trzeba naktonic Lize, zeby poblogostawita dla mnie jak najwiecej kamieni.

— Przeciez to jest... — wyjakata zerczyni, ktora powoli zaczynala odzyskiwac
sity. — Przeciez to jest amulet mtodszej nowicjuszki! Brakuje mu kilku parametrow,
ale to jest on! Jesli jestem zerczynia, to...

Liza zalozyla na szyi tancuszek z R6z3. W tym samym momencie ogromne
since pod jej oczami zniknely, a jej twarz nabrala zdrowych kolorow. Wokét
zerczyni zatanczyl slaby wietrzyk, roztrzepujac jej wilosy. Liza zamknela oczy,
jakby czyms sie delektowala, a na jej twarzy pojawit sie uSmiech. Piekny i dobry.
Taki, jaki powinni mie¢ wszyscy NPC-e grajacy role zZerczyn najwyzszej bogini.

— Bogini przyjela mnie z powrotem! — zaszczebiotata Liza pelnym zadowolenia

glosem. — Ona nigdy sie ode mnie nie odwrdcila. Jakze bylam Slepa...

Twoja reputacja wsrod zerczyn bogini Eluny
wzrosta o 1000 punktow.

Obecny poziom: Zyczliwos$é. Do Szacunku pozostalo 2990 punktow.

— Jesli rozdamy takie tancuszki wszystkim mieszkancom, to uratujemy
Kototowke — kontynuowata Liza. — To nic, ze nie jestem Najwyzszqa, ale nawet na
poziomie miodszej nowicjuszki moge duzo. Jeden kamien zajmie mi okoto
trzydziestu minut, a moze mniej. Trzeba wymysli¢, jak szybciej przywraca¢ mi
sity. Kolotowka nie ma wielu mieszkancow. W ciagu miesiagca powinnisSmy sobie
poradzi¢. Zostaw mi caly przeklety Marmur, ktory posiadasz. Od razu sie nim
zajme.

Wywalitem z worka okoto siedemdziesieciu kawatkow. Obiecalem przyniesc¢
wiecej i zostawitem kaplanke sama. Nawet nie wspomniatem o tym, ze kamienie
zamierzatem zostawi¢ sobie. Po co ja denerwowac? Do wyjscia z Kototowki
zostato mi troche ponad miesigc, wcigz miatem czas, zeby je zebrac dla siebie.

Pomyst z Obliczem zasial we mnie przekonanie, ze byloby dobrze
kontynuowac tworzenie krasnoludéw. I tak nie miatem nic innego do roboty. Po
powrocie do letniego domku wyjalem Lazuryt, ktory przystal mi Helfajer,

wrocitem do trybu konstruowania i zabralem sie za wykanczanie Wojownikow.



A dokitadniej, Mistrzow. Poprawiwszy niektérym ubrania, ktére moim zdaniem Zle
na nich lezaly, polozytem obok figurek kawalek Lazurytu. To dziwne. Kiedy
tworzylem Orkéw Wojownikow, Malachit byt kilka razy wiekszy od figurek, co
umozliwito mi wykonanie z jednego kawatka osmiu postaci. Teraz na jednego
krasnoluda potrzebowalem jeden kamien. Moze to dlatego, ze krasnoludy sa
Mistrzami? Kto wie...

Wrcieliwszy ostatniego Wojownika w Lazuryt, otworzylem oczy. Powitaj,

Barliono, odrodzong legende.

Stworzyles dokladna kopie Krasnoludzkich Wojownikow z Zestawu Karmadonta. Stopien
podobienstwa: 100%.

Klasa przedmiotu: Kopia.

+2 do Jubilerstwa. L.acznie 27.

I to wszystko?!

Nic nierozumiejagcymi oczami patrzytem na osiem duzych figur szachowych,
z ktorych kazda byla mniej wiecej wielkosci piesci. Cos mi nie wyszlo, ale nie
mialem pojecia, co konkretnie. To byly krasnoludy odpowiadajace w stu
procentach tym, ktore trzeba bylo zrobi¢. Tylko zeby by¢ Legendarnymi
Figurkami, nie mogly... Czyzby ktoS juz stworzyt je przede mng? Nie mialem
wiecej Lazurytu, wiec nie mogtem powtorzyc¢ eksperymentu. Od rozpoczecia mojej
pracy minely zaledwie dwie godziny. Chcialem kogo$s o to zapyta¢, ale poza
Anastarijq nie znatem nikogo, kto mogtby udzieli¢ mi odpowiedzi. Pytanie jej o to
nie bylo jednak warte zachodu. To nic, sam sobie z tym poradze. Ztapie potwora
i rozwiagze te zagadke.

W ciggu szeSciu dni, ktére pozostaly do polowania na mglistego, odwaliliSmy
z Liza kawat roboty. Ona kazdego dnia wypowiadata zaklecia pomyslnosci nad
okoto dwudziestoma kawatkami Marmuru, z ktérych ja wieczorami wytwarzaltem
Oblicza Eluny. Moja reputacja u zerczyni juz nie rosta: prawdopodobnie tylko
pierwsze stworzenie amuletu korzystnie wplyneto na Symulator wcielajacy sie

w role bogini. Mimo to dos¢ dobrze rozwingtem niektére specjalnosci: Jubilerstwo



wzrosto do czterdziestego drugiego poziomu, Intelekt i Zrecznos¢ — o dwie
jednostki, Gornictwo i Kartografia — do kolejnej wartosci maksymalnej. Moglem
juz spokojnie polecie¢ do Dalgoru i zwiekszyC poziom specjalizacji. Gdy tylko
osiggnatem czterdziesty piaty poziom Gornictwa, udatem sie do kuZzni i korzystajac
z nieobecnosci Kondratija jezdzacego po wsiach, dwa dni wydobywalem Rude
Zelaza. Dlaczego mialaby bezpowrotnie przepas¢? W przerwach miedzy
wydobywaniem zasobow a tworzeniem amuletow zajmowalem sie doskonaleniem
Kowalstwa i wytapianiem sztabek. Wprawdzie tez musialem dac je Lizie do
,fozjasnienia”, jednak zauwazylem, ze dla potrzeb levelowania specjalnosci rodzaj
materiatu, z ktérym pracowatem, nie miat zadnego znaczenia.

W koncu nadszedt dzien naszego polowania na mglistego potwora.

SzeScioro rozumnych, swoisty zespot szybkiego reagowania, zebralo sie
w domu Starosty, zeby przedyskutowac plan schwytania monstrum.

— Musimy podzieli¢ sie na dwie grupy po trzech czlonkow — zaczal Starosta,
gdy wszyscy zajeli swoje miejsca. — Proponuje nastepujacy podzial: ja z synami
bede w jednym oddziale, a Machan, Tisza i Elzbieta w drugim. My zbierzemy sie
przy bramie. Wy od strony lasu. Potem pdjdziemy w kierunku centrum. W ten
sposob ktos z nas na pewno zobaczy te kreature. Jakies zastrzezenia?

— Tak — wtracitem swoje trzy grosze. — Jesli pdjdziemy w zwartej grupie, stwor
moze sie wystraszyC i nie zaatakowaC. Musimy sie rozproszy¢ i oddali¢ sie od
siebie na odleglos¢ mniej wiecej stu metrow. W ten sposéb bedziemy mogli sobie
pomac, jesli to bedzie potrzebne, a nie przestraszymy upiora.

— Zgadzam sie — poparla mnie Liza. — JeSli sie rozejdziemy, to obejmiemy
wieksze terytorium. Potwor nie bedzie miat szans sie ukryc¢.

— Zgoda. Teraz musimy omowic, jak go ztapac.

— Przede wszystkim trzeba dowiedzie¢ sie, kim jest — kontynuowata Liza. —
Stworzenie otoczone jest mgla, ktora je zastania, wiec przygotowaliSmy co$
z Machanem. — Zerczyni wyjela z kieszeni cztery Réze Eluny i polozyla je na stole.
— Jesli potwor znajdzie sie w strefie dziatania amuletu, mgla opadnie.

Cala rodzina Starosty, gdy tylko zorientowala sie, co lezy na stole, natychmiast



cofnela sie do Sciany. OczywiScie — przeciez to Worgeny. W strefie dzialania
amuletu powinni zamienic¢ sie w pieski.

— Amulety zalozymy dopiero wieczorem, zeby nikt w wiosce nie zobaczyt
waszej prawdziwej natury — dodata Liza, zauwazywszy reakcje Worgenow. — Bez
nich bylibySmy bezsilni, wiec musicie je zaakceptowac.

— W porzadku, zatozymy. — Starosta zgodzit sie na to, co bylo nieuniknione. —
Ale od razu mam propozycje, jak jeszcze skuteczniej uzyc tych amuletow.

— To znaczy? — zainteresowata sie Tisza, wciaz przytulajac sie do drzwi.

— One majq zasieg dzialania ograniczony do niewielkiego terytorium. Jesli wiec
kto$ z was spotka tego potwora, niech sprobuje nalozy¢ na niego amulet. Kreatura
nie zdola zdjac Swietego przedmiotu, dostanie wiele minusOw i w ten sposob stanie
sie bardziej podatna na zranienia.

— Swietny pomys!! — krzyknela Liza. — Zrébmy tak! Do wyijécia zostala jeszcze
godzina, wiec zdecydujmy, jak go zlapiemy.

— Kreatura jest duzo powyzej setnego poziomu — wtracitem. — Kiedy jakims$
cudem ztapatem jg w Pulapke z Kosci, to nawet jej nie zauwazyta. Jesli chcemy,
zeby polowanie sie udato, bedziemy potrzebowali czego$ mocniejszego.

— Powyzej setnego? — zamyslil sie Starosta. — To nie jest dobra wiadomosc.
Dobrze, za chwile cos wymyslimy. — Wstat i wyszed} z pokoju.

Podczas gdy Liza zastanawiala sie, dokad poszed}, Tisza podeszta do stolu
i wziela swoj amulet. Gdy tylko znalaz} sie w jej dloniach, mata chmura otoczyla
dziewczyne. Potem nagle sie rozproszyla, a obok nas stanal Worgen. A raczej
Worgena.

— I jak ci sie podobam? — warknela Tisza, Smiejac sie ochryple. Niski, gteboki
glos nie miat nic wspélnego z tym szumigcym strumyczkiem, ktory przypominat
glos Tiszy w ludzkiej postaci.

— Typowy Worgen — wzruszytem ramionami. — Jedna glowa, cztery lapy, jeden
ogon. Nie moge stwierdzi¢ na pewno, ale sadzac po tym, zZe sie nie drapiesz, nie
masz pchel.

— Worgeny nie majgq pchel, Machan — odpowiedziat Starosta, ktory zdazyt juz



wroci¢. — Trzymaj. Tylko korzystaj z tego madrze, mam ich tylko szes¢ sztuk. Dla
kazdego po jedne;j.

Spojrzatem na zwoj otrzymany od Starosty. Zaklecie Lodowej Pulapki na
trzechsetnym poziomie. Temu nawet Anastarija nie dalaby rady. Zeby rozbi¢ takq
putapke od wewnatrz, trzeba by by¢ co najmniej czterdzieSci poziomow wyzej.
Oczywiscie, nawet jesSli roznica wyniostaby tylko jeden, to tez mozna by sie
uwolni¢, ale to zajeloby duzo czasu. Prosciej byloby poczekac, az aktywuje sie
dwunastogodzinny zakaz blokowania postaci. W Barlionie jest takie prawo: mozna
zablokowac¢ gracza na nie wiecej niz dwanascie godzin dziennie. Po tym czasie
gracz zostaje przymusowo teleportowany do najblizszej strefy bezpiecznej i dostaje
dwunastogodzinnego buffa blokujacego jakiekolwiek dzialania PK w jego
kierunku. Ani on, ani inni gracze nie moggq nic z tym zrobi¢. Po dwunastu
godzinach buff znika i mozna dalej robic¢ sobie zarty z innych graczy.

Z pulapka, ktorg przyniost Starosta, nocny potwOr na pewno zostanie
schwytany. Rozbicie tej na setnym poziomie zajelo mu kilka sekund, z tego
wynika, ze kreatura jest mniej wiecej na sto trzydziestym. Trzy setki to ogromny
zapas. Przezorny jest, jak sie okazuje, ten nasz Starosta.

— Pulapka dziata przez tydzien, wiec bedziemy mieli czas zaladowac jq na woéz
i dostarczy¢ do Dalgoru. Niech Najwyzszy Mag wyjasni, co to jest — dodat
Starosta.

Po ustaleniu planu dzialania zajeliSmy odpowiednie pozycje. Zapadla gleboka
noc.

— Machanie, jak myslisz, uda sie nam? — Oczy Tiszy ptonely zadzgq polowania.
— Cala drze. Gdy tylko pomysle, Ze zlapiemy te kreature, natychmiast zaciskam
piesci. Z checig bym ja udusita. Ile cierpienia przyniosta nam przez dwa ostatnie
lata, tego nie da sie opisac.

— Zlapiemy, nie wywinie sie nam. A teraz sie rozejdzmy, stworzenie zwykle
pojawia sie w tym czasie.

— Tisza, chodz. — Liza pociagneta Worgena za soba. Ale Tisza zatrzymata sie na

chwile, po czym wyrwala, podbiegla do mnie i... liznela mnie w policzek:



— To na szczeScie! — PdZniej gwaltownie odwrocita sie i na czterech tapach
wtopila sie w noc.

Mimo jej szybkosSci udato mi sie spojrzeC na wiasciwosci: ,,Atrakcyjnosc: 83
jednostki”. Czuje, ze bez wzgledu na to, jak zakonczy sie dzisiejsze polowanie,
czeka mnie ciekawy tydzien. Zwlaszcza noca.

— Ach, ta mlodziez. Nawet pod postacig psa flirtuje w najlepsze — westchnela
Liza i tez poszia zaja¢ swojq pozycje, zostawiajagc mnie samego.

Dokladnie po dziesieciu minutach, jak uzgodniliSmy, zaczalem przemieszczac
sie w strone placu.

— JESTES NACHALNY! — Glos za mna sprawil, ze az podskoczylem. — CZY
NAPRAWDE AZ TAK LUBISZ MOJ DOTYK? GOSPODARZ JEST Z CIEBIE
BARDZO ZADOWOLONY. W JEGO ARMII JEST TYLU NOWYCH
WOJOWNIKOW, SZCZEGOLNIE MEODYCH, KTORYCH WIELE MOZNA
NAUCZYC. KAZANO MI ZABIC CIE BEZ ZADAWANIA BOLU.

Zjawila sie, gnida. Nie zawiodla nas. Szybko sie odwrocitem i spojrzatem
w ogromne czerwone oczy kreatury. Kim jeste$s? Dzielilo nas dziesie¢ metrow,
wiec amulet jeszcze nie dziatat.

— Kazali ci mnie bezboleénie zabi¢? Swietnie, no to trzymaj! — Chwyciwszy
amulet, rzucitem sie na kreature. Nawet jesli mnie zabije, zobacze, kim jest. — Jest
tutaj! — krzyczatem na cate gardlo, gdy ja gonitem. — Wszyscy do mnie!

Pokonanie dziesieciu metrow zajelo mi zaledwie dwie sekundy. Niby nic, ale
kreaturze to wystarczyto. Zamiast rzuciC sie na mnie, odskoczyla mniej wiecej
dziesieC metrow w bok, odwrocita sie i ruszyla w strone placu. Dobrze, uciekaj,
tam tez na ciebie czekaja.

— Biegnie na plac! Uwaga! — Nie zwalniajac tempa pierwszego zrywu,
pobieglem za bestig. Niestety odlegtos¢ miedzy nami stale rosta, mimo ze z catych
sit probowatem ja dogoni¢. Zdecydowanie brakowalo mi Zrecznosci, bede musiat
nad nig popracowac. Moze zaczne codziennie biegac...

Skrecitem za potworem w sasiedniq ulice i dostownie wpadtem na kogos, kogo

absolutnie nie spodziewalem sie zobaczy¢ ciemng noca. Kondratij, we wilasnej



osobie. Skad on sie tu wzigl?

— Machan? Co tak krzyczysz? Ludzi straszysz, nie dajesz im spac. Co$ sie
stalo?

— Ja... A co ty tu robisz? Przeciez pojechates do wiosek rzeczy naprawiac. —
Nic z tego nie rozumiatem. Skad tu sie wzigt Kondratij? Nawet jesli wrocit, to
przeciez jest NPC-em i w nocy powinien spac! Ach $pij, kochanie, jesli gwiazdke
z nieba chcesz, dostaniesz.

— Wiasnie wraécitem. Ustyszalem twoj glos, krzyczales, ze ktoS biegnie na plac,
wiec tu przyszedtem.

— Machanie, co sie stalo? — Przybiegta Tisza. — Widziates mglistego?

— Kogo? — zapytal Kowal, ale ja juz wszystko rozumiatem.

Przypomniatem sobie pierwsze sekundy, kiedy wpadtem na Kondratija: wokot
niego zaczeta tworzy¢ sie ta sama chmura, co wokoét Tiszy, kiedy wzieta amulet.
Réza Eluny pozwalata zobaczy¢ prawdziwa twarz. Kondratij nie byt cztowiekiem.

— Niewazne. — Tisza zbyla Kowala i podata mi swojq lape. I nagle w mojej
glowie wszystkie puzzle wskoczyly na swoje miejsce. Kowal nie wydzierat sie jak
szalony, ze stoi przed nim to straszydio: okazalo sie, ze Worgen to dla niego nie
pierwszyzna. Ale Tisza...

— Och, Kondratij, ty...! — zawotala dziewczyna i spuscita glowe.

— Tisza, co ty tutaj robisz? — zaczal Kowal, ale w tym momencie ja
przystapitem do dzialania: statem, wiec wystarczyt jeden maty skok, by zatozyc
Réze Eluny na Kondratija. Zaraz zobaczmy, czy sie pomylitem.

— Machan, nie...! — krzykneta Tisza, gdy woko6t Kondratija pojawita sie mgla,
a po kilku sekundach rozptynela sie, ukazujac dwumetrowego niedzwiedzia.

— MACHAN! NIE! — zdazyt rykna¢ cyberniedzwiedz, gdy rzucalem mu
putapke pod stopy. Mam cie, przystojniaku.

— Przestan! — Tisza zaczela dziko ryczec. Dlaczego? Przeciez widziala, ze sie
przeobrazil! — Machan, otwoérz pulapke!

— Tisza, czy wszystko z tobg w porzadku? Przeciez to jest mglisty! Sama

widziatas!



— On nie jest potworem!

— Tak, to stodki i delikatny dwumetrowy mis z ogromnymi ktami i pazurami!

— Machan!

— Tisza, przestan mi robi¢ wode z mézgu. Chodzmy lepiej na plac, powiemy
reszcie... Tisza, nie!

Dziewczyna ztapala swojq pulapke i rzucita mi ja pod nogi. Nie mialem jak
uciec, wiec czas dla mnie zamart.

— Machanie, tylko nie rob gwaltownych ruchéw, mozesz sie zrani¢. — Niemal
natychmiast ustyszatem glos Tiszy.

Dla mnie jako gracza z kapsuly wieziennej czas w pulapce przeleciat
niezauwazenie. Czy minela minuta, czy moze zblizal sie Swit — to byla dla mnie
zagadka. Zobaczylem, ze obok lezy na ziemi ogromny niedZwiedZ z nienaturalnie
skrecong tapa. Wygladata na ztamana.

— Machanie, pozwol, ze przedstawie ci Kondratija, przedstawiciela rasy
Metamorféw. On... jest moim przysztym mezem, wiec wierze mu, jak samej sobie.
On nie jest mglistym. Przepraszam, ze rzucitam na ciebie pulapke, ale nie miatam
wyboru.

— MACHAN! — Ryk cyberniedZwiedzia mogilby zmrozi¢ krew w zylach,
gdybym miat krew. — UWIERZ JEJ.

—Ja...

— Pomocy! — Noc w Kototowce przeszyt krzyk Elzbiety. — Machan! Mglisty
jest tutaj!

— Zostan tu! — Zdazylem krzykna¢ do Tiszy. — Zaopiekuj sie nim! PodzZniej
wyjasnimy, kto jest kim!

Krzyk Lizy dochodzit od strony lasu, w ktérym rozpoczeliSmy nasze
polowanie. Kiedy jutro rano znajde Kondratija, nie bede zwraca¢ uwagi na to, ze
jest o wiele wiekszy i silniejszy ode mnie. Sttuke mu twarz lub, jak bedzie wolal,
bezczelng niedzwiedzig morde, i niech lepiej...

Gdy zobaczylem nieruchome ciato Lizy lezgce obok czestokotu, stanglem jak

wryty. Tylko nie to! Od razu zaznaczylem jg i odetchnalem z ulga: zostalo jej



dziesie¢ Punktow Zycia. Zaraz... ona jest na dwieScie pie¢dziesigtym poziomie!
Kto zdotal pokona¢ Najwyzsza Zerczynie na tym poziomie? Aktywowalem tryb
pracy z Duchami i zaczalem wlewaC w Lize Duchy Uzdrowienia. Dziesiec
Punktéw Zycia, dwadzie$cia, pie¢dziesiat... Zeby w pelni zregenerowac jej poziom
Zycia, potrzebowalem sze$¢dziesieciu siedmiu Duchéw. I to mimo ze mialem
kosmiczny poziom Intelektu! Chyba nie miatem juz ochoty spotyka¢ mglistego.
Jakby wyczuwajac moje mysli, obok mnie pojawit sie wiasciciel specyficznego
zapachu. Potwor przyszed} po swoja zdobycz!

Whpatrywaly sie we mnie jego ogromne czerwone oczy. Otaczajace je kieby
mgly nieco sie rozproszyly, a ja ponownie zobaczylem Zrodto moich klopotow
w ostatnim czasie: ogromne czarne pazury. Czy dziS czeka mnie kolejne
odrodzenie? Mam cie dosS¢, kreaturo! Co robisz w lokalizacji dla graczy na
dwudziestym poziomie? Trzymajac w dloni Tamburyn z Tluczkiem i naiwnie
wierzac, ze jeSli nie pokonam kreatury, to przynajmniej wylecze samego siebie,
zaczatem wycofywac sie malymi krokami. Ogrodzenie! Teraz to juz na pewno
koniec.

Oczywiscie trzeba oddac tej niepojetej gnidzie jedno — za kazdym razem, gdy
sie spotykaliSmy, wykazywala sie mistrzostwem w wyborze sposobu odestania
mnie na odrodzenie. To pazury, to trucizna, to uduszenie. Ani razu nie powtorzyla
tej samej metody, kreatywna swotocz!

— Puszek, bierz ja! — Melodyjny glos przeszyt cisze wokdt nas. Mgla znow
otoczyla stworzenie, a obok mnie przemknelo jak bltyskawica gigantyczne cielsko
tygrysa. Ustyszalem krotki, gluchy ryk. To tygrys wbil sie w mgle. Puszek?
Podniostem wzrok i zobaczylem tuz nad soba dziewczyne stojaca na czestokole.
Gracz! Zeskoczywszy z ogrodzenia, zrobita kilka krokéw do przodu i zostawila
mnie za swoimi plecami. Obronczyni, cholera.

— Niezte tu macie noobowisko! Co to jest, do cholery? — Odwrdcila sie do mnie,
pytajaco unoszac brew.

— Mgla ukrywa wiaSciwosci, wiec nie mam pojecia, co to za cholerstwo —

odpowiedziatem, prébujac ztapa¢ oddech.



To elfka na dziewie¢dziesigtym trzecim poziomie, Mirida Przewidujaca. Jej
twarz wydala mi sie bardzo znajoma, ale gdzie jg widzialem — nie miatem pojecia!
Moze spotkaliSmy sie, gdy gralem Lowca? Dobrze, zostawmy to wszystko na
poZniej, teraz musiatem rozwiazac palacy problem:

— Ostroznie! Kreatura zabija jednym strzalem!

Mirida uSmiechnela sie, ale chwile pozniej posmutniata, bo zobaczyta pasek
Zycia swojego zwierzaka. Tygrys to znikal we mgle, to sie pojawial, wymachujac
ogonem, tylko poziom jego Zycia malal w przerazajacym tempie.

— Puszek! Zbroja, uzdrowienie, unik! — Elfka rzucala krdtkie komendy
i posylata w mgle strzale za strzalq.

Na chwile zapomniatem o trwajacej walce i wpatrywatem sie w dziewczyne.
Dzis$ jest dzien odkry¢! Stal przede mng wysokopoziomowy Wladca Zwierzat we
wlasnej osobie! Zeby wyhodowac sobie takiego zwierzaka jak Puszek, trzeba mie¢
anielskq cierpliwosc.

Ja zdotatem doprowadzi¢ wiasnego pupila tylko do dwudziestego poziomu, po
czym porzucitem ten zmudny proces. Zbyt duzo czasu w grze trzeba poswiecic¢ na
wychowanie przyzwoitego zwierzecia: karmienie, szkolenie, wyprowadzanie na
spacery, wiec wielu graczy woli nie marnowac¢ swojej energii na wirtualnego
przyjaciela. Dopiero teraz, kiedy mam Drako i perspektywe siedmiu i p6ot roku
w grze, postanowitem, ze na pewno go wyleveluje. Okazalo sie, ze Puszek byl na
WwyZszym poziomie niz jego wiascicielka — potrdjna komenda byla mozliwa tylko
od setnego poziomu zwierzaka. Maszyna do zabijania, dostownie tank, uzdrowiciel
i wojownik. Ze wsparciem strzal miat spore szanse, zeby wytrzymac do rana, kiedy
kreatura zniknie.

Nie wierzylem w to, ze Mirida moze zwyciezyC. Zbyt dobrze w ostatnich
tygodniach poznatem naszego mglistego przeciwnika.

— Machan! — Cichy jek Lizy byl dla mnie jak powiew Swiezego powietrza.
Zyla! To bylo najwazniejsze! — Potwr jest tutaj!

— Spokojnie, wiem. Jak sie czujesz?

— Chyba zyje. Pom6z mi wstac. A kto to jest? — Wskazala na Miride,



przygryzajaca wargi z bezsilnosci. Stwor w starciu z Puszkiem wygrywal, i to
wszystkimi parametrami. Jesli za chwile nie odwota swojego pupila, to ma
gwarantowane minus dziesie¢ poziomow. Mirida doskonale to rozumiata, wiec
kiedy poziom Puszka spad} praktycznie do zera, zarzadzita odwrot. Mglisty potwor
obracat sie jeszcze przez kilka sekund, wcigz nie wierzac, ze zostal sam, a pozniej
znowu odwrocit sie do naszej trojki.

— Co to za cholerstwo?! — krzyknela Mirida, nie przestajac wysyta¢ w mgte
strzaly za strzala.

— Mowitem ci, nie mam pojecia. Jest na dwieScie piecdziesigtym poziomie!

— TRZECHSETNYM! — Stworzenie przemowito szyderczo, po czym rzucito
sie na nas.

— W imie Eluny! Niech stanie sie Swiattos¢! — wykrzyknela Liza w trakcie
piorunujacego skoku bestii i uniosta obie rece do gory. Wokdét nas utworzyla sie
kopula jasnego swiatla, w ktorg wbit sie potwor, dostownie jak mucha w pajeczyne.
— Daj nam Swiatto, wielka matko...

Liza zaczela wola¢ do Eluny, zeby ta dala jej sile, oSwiecila ziemie
i przepedzila ciemnos¢, nastepnie przeszta z jezyka uniwersalnego na jakis obcy.
Mnie natomiast wpadta do glowy Swietna mysl i zdecydowalem sie nie marnowac
czasu. Koputa nie rozproszyta mgly otaczajacej potwora, jego funkcje byly Scisle
chronione, ale mglisty pozostawal w zawieszeniu. Skoczylem wiec do potwora,
zamachnatem sie i przygrzmocitem mu R6zq Eluny prosto w czoto.

Niepotrzebnie to zrobitem, oczywiscie...

Dziki krzyk kreatury stychac¢ byto chyba w samym Dalgorze. Zawisty na mnie
debuffy Ogtuszenie, Oniemienie, Unieruchomienie i kilka innych efektow
kréotkotrwatych, ktore zniknely, zanim zdazylem im sie przyjrzeC. Sadzac po
przygnebiajagcym wygladzie Miridy, dostala to samo. Bestia dzikim szarpnieciem
wyrwala sie z koputy swietlnej i przeskoczyta palisade. Gdzie sie wybierasz? Stoj!
Nie zdazylem sprawdzi¢ jej wlasciwosci, wiec miatem do siebie pretensje, ze
okazalem sie nieporadny.

— Za nig, pedem! — Jak tylko spadly ze mnie debuffy, pomoglem obu kobietom



dojsc¢ do siebie. — Liza, tutaj jest przejscie, z ktorego korzystasz. Otworz je! Mirida,
wzywaj Puszka, od razu go wylecze. Szybciej! Zaraz nam ucieknie!

— Machan! To jest Sklik! Opamietaj sie! — Paniczny krzyk Miridy spowodowat,
ze zamartem. Sklik!

— Liza! Przejscie! — Walczac z panika, ktora ogarniata mnie od stép do glow,
nadal dowodzitem. — Biegiem! Nie taki Sklik straszny, jak go maluja! Ma na sobie
amulet Eluny, mozemy go zlapaC i z nim porozmawiaC. Liza! Przeciez masz

putapke na trzechsetnym poziomie, w sam raz dla niego. Biegiem!

+1 do Charyzmy. L.acznie 7.

— Tak, juz! — Spieszyla sie zerczyni, a ja usilowalem przypomnie¢ sobie
wszystko, co wiedziatem o Sklikach. Trzeba miec¢ niezlego pecha, Zeby trafi¢ na
cos takiego!

Gracze Malabaru kochali rajdy po Kartosie i napady na tamtejsze zamki.
Pewnego razu grupa sktadajgca sie z setki graczy dotarta do samej stolicy Kartosa,
Bezimiennego Miasta. To tam mieszkal Mroczny Wiadca wraz ze swoimi
Mistrzami i Magistrami. Mistrz odpowiadat rangg Radcy Malabaru, a Magister —
Zwiastunowi. Grupa rajdowa rozpoczela oblezenie zamku i wtedy do walki
przystapito dwudziestu Magistrow Kartosa. W granicach swojego Imperium mogli
z latwoScig przenosi¢ sie w dowolne miejsca, wiec pojawili sie na tylach
napastnika. Nie przyszli jednak sami, ale ze swymi oswojonymi zwierzaczkami —
Sklikami. Bestie na trzechsetnym poziomie doslownie w kilka minut rozniosty
grupe rajdowa w pyl, nie zostawiajac jej nawet cienia szansy na ucieczke. Po tym
wydarzeniu podniosta sie fala niezadowolenia graczy, a korporacja stworzyla
Podziemie Strachu, ktorego glownym bossem byt odpowiednik Magistra z jego
Sklikiem. Podziemie jako pierwsi, z resztq jak zwykle, przeszli gracze Feniksa. Po
roku od startu. Potagczenie Magister — Sklik byto bardzo silne.

Sam Sklik byl ogromnym o$mionogiem, zdolnym przybiera¢ dowolng forme.
Jako bardzo rozwiniety Symulator z niesamowita umiejetnoscia samoksztatcenia,

mial kosmiczng liczbe umiejetnosci. Podziemia Strachu byly wyjatkowe — boss



mogl przewyzszaC najsilniejszego gracza w grupie rajdowej o maksymalnie trzy
poziomy, dlatego nawet gracze na dziesigtym poziomie mogli probowac je przejsc.
Coz, sam probowalem, wiec site Sklika znam nie tylko z opowiesci.

Teraz najbardziej zastanawialo mnie to, ze Sklik nigdy nie chodzit sam. Nie
mogt odejs¢ od swojego pana na wiecej niz kilka kilometrow, a to oznaczato, ze
w Kolotowce osiadl Magister Kartosa.

— Zrobione — zawotala Liza, wskazujac na przejscie. — Kreatura poleciata
w strone Swigtyni.

— Skad wiesz? — zapytalem, chociaz po chwili sam znalaztem odpowiedz.
Ciemna krew, najwyrazniej kapigca ze zranionej glowy, zostawiala na ziemi
ptonace plamy. Do Swiatyni wiodla piekna ognista Sciezka.

— Tworzymy grupe! Liza, Mirida, zaakceptujcie zaproszenie! Predzej, za nim! —
Gdy tylko dziewczyny dotaczyly do grupy, pedem rzuciliSmy sie w strone Swiatyni.

— Whiegt do srodka! Za nim!

— Spieszycie sie gdzies, moje dzieci? — Ledwo wbiegliSmy do srodka, zerca
Wiasta wytonit sie zza ottarza. Podwiniete do tokci rekawy zercy odstaniaty jego
rece, ktore teraz ociekaty czarng krwia kapiaca na podtoge. Najwyrazniej probowat
usung¢ amulet.

— Ojcze... — zawolata Liza sttumionym glosem i upadta na podtoge. Sadzac po
jej ramce, wisiat na niej debuff Odretwienie.

— Machanie, juz jestem! — Do Swiatyni wbiegla Tisza, zobaczyla Lize i zamarla.
Zaskoczona spogladata raz na nieruchomg zerczynie, raz na uSmiechnietego
ofiarnika boga Wtasta. Chociaz, jaki z niego ofiarnik... Sadzac po tym, ze przede
mng stal NPC na czterechsetnym poziomie, to musiat by¢ Magister we wiasnej
osobie.

— I wiasnie o to chodzito — mruknat zadowolony zerca. — Nie mogltem walczy¢
z zerczynig Eluny poza Swiatynia, zrobitoby sie takie magiczne przedstawienie, ze
zlecieliby sie tu wszyscy Zwiastuni. Ale wewnatrz Swiatyni ja rzadze! Jeszcze raz
dziekuje, Machanie. Po raz kolejny zrobiles mi prezent. — Wesoly, dzwieczny

smiech Magistra poni6st sie po budynku.



— Przeciez to ty zlecites mi znalezienie potwora — wyszeptalem odretwiatymi
ustami.

— Zlecitem, ale miateS znalez¢ Worgena i oddac go mnie. To byt cel zadania,
ktore ci datem. Kiedy zaczateS kry¢ Tisze, wscieklem sie! Chciatem rozerwac cie
na strzepy wlasnymi rekami, a nie silag Sklika! Powstrzymalem sie i zostalem
nagrodzony! To juz koniec Kolotowki. To koniec calego Malabaru! Kartos
zwyciezy!

— Machanie, wyjasnij mi, jak Magister znalazt sie tak daleko od Kartosa?
I gdzie sa Zwiastuni? — Stowami Miridy dostalem jak obuchem w glowe. Dzieki
temu mo6j mozg powrdcit na swoje miejsce. Jak sie stad wyniesiemy, wycaluje cie,
elfuniu!

— Zwiastuni? — Magister roze$mial sie. — Slicznotko, tu dziala ziggurat. Tuz pod
tym budynkiem. Zaden Zwiastun nie moze zobaczy¢, co sie tutaj dzieje.

— Mylisz sie. — Teraz nastgpita moja kolej na Swietowanie. — Apeluje do
Zwiastunow: potrzebna jest wasza pomoc. Najlepiej od razu dwéch — dodatem, gdy
zauwazytem, ze Magister sie wzdrygnat.

UstyszeliSmy dwa klasniecia teleportéw i w Swiagtyni znalezli sie dwaj
Zwiastuni.

— Wzywatles nas i oto jesteSmy. Jesli... Do ataku!

Zadanie ,,Nocny Postrach Osady” zostalo zaliczone.

Swiatynie o$wietlily latajace blyskawice. Kto jest silniejszy — jeden Magister na
czterechsetnym poziomie na przekletej ziemi czy dwoéch Zwiastunow na
czterechsetnym poziomie, kazdy na swoim terenie? Za chwile sie przekonamy.
Jeden ze Zwiastundéw otoczyt nas kopula, wiec ani mnie, ani dziewczynom nic nie
grozito. PodziwialiSmy piekne widowisko.

Piorun Kulisty, Swiatto Oczyszczenia, Mrok Cierpienia, Przekleta Mgla —
w ruch poszly najstraszniejsze zaklecia dostepne w Grze. Gdyby nie kopula
Zwiastuna, po naszych postaciach nie zostalby nawet Slad. Wnetrze Swiatyni

stanelo w plomieniach, kamien zaczal sie topi¢, i na tym bitwa sie skonczyla:



Zwiastuni okazali sie silniejsi. W pewnym momencie zza ottarza wyskoczyt Sklik
i dolaczyt do walki. Ale, jak zauwazylem, na jego szyi wcigz tkwil moj amulet.
Zwiastuni nawet nie zauwazyli Sklika: kilka zakle¢ wystarczyto, zeby mglisty na
zawsze opuscit Kolotowke. Pierwszy zostat zatatwiony.

W kolejnej minucie Magister zostal zwigzany. Dwaj Zwiastuni, ciezko
oddychajac, usiedli na podtodze i zaczeli co$ pi¢. Prawdopodobnie przywracali
sobie Punkty Zycia i mane. Walka z Magistrem nie byla dla nich wcale latwa.

— Machanie, dziekuje ci w imieniu Imperatora. Teraz wiemy, kto koordynowat
cala prace...

— MISTRZU! — UsltyszeliSmy dziki wrzask falszywego zercy Wilasta. —
MISTRZU, BLAGAM O POMOC!

— Mistrzu? Czy on mowi o jednym z czterech doradcéw Mrocznego
Imperatora? — Zdazylem dopyta¢, gdy obaj Zwiastuni zastygli ze szklistymi
oczami, a do Swigtyni, powoli stapajac, ktos wszedt. Odwrécitem sie i zamartem

z otwartymi ustami.

Zadanie ,,Poszukiwania Mrocznego Koordynatora” zostalo zakonczone.

— Nigdy bym nie pomyslal, ze z powodu wolnego obywatela na dwudziestym
poziomie mogiby sie posypac tak mistrzowski plan. Witaj ponownie, Szamanie
Machanie.

Mirida spojrzata na mnie oczami wyrazajacymi niezrozumienie sytuacji, a ja
chlonglem glebie wiasnej naiwnosci. Dlaczego nie domyslitem sie od razu?

Przeciez wszystko bylto tak oczywiste!



FINAL

— NieZle trafitam — wyszeptata przerazona Mirida. — Lokacja dla dwudziestego—
trzydziestego poziomu, jak to mozliwe?! Magister ze Sklikiem, Mistrz... Moze za
chwile pojawi sie tu jeszcze Mroczny Wiadca!

Usmiechniety Mistrz stat w drzwiach Swiatyni z reka wyciagnieta w kierunku
Zwiastunow. Wychodzil z niej promien swiatla, ktéry utworzyl sfere wokét
Zwiastunow i, jak sie wydaje, wyrzucit ich z gry. Spojrzalem na poziom Mistrza.
Nareszcie! Teraz nie bylo to 1 x N, ktére wczesniej widziatem, ale poziom
czterysta piecdziesiaty, typowy dla Mistrzow i Radcow. Ponownie spojrzalem na
przybysza i przeklalem siebie wszystkimi stowami, ktore znatem. Bylem ostem!

— Tak, moja droga, to bardzo interesujagce miejsce. A zrobi sie tu jeszcze
ciekawiej. Nasz Pan dlugo przygotowywal sie do inwazji, w koncu nadszedt
wlasciwy czas.

— Jaki cel ma wtargniecie do wioski az tak bardzo oddalonej od Anchursu
i Kartosa? — Mirida nie dawala za wygrang. — Z punktu widzenia zdrowego
rozsadku to ghupie.

— Dlaczego ghupie? Zastanowcie sie dobrze. Kiedy bedziecie zajeci mysleniem,
ja, za waszym pozwoleniem, tez troche popracuje. — Mistrz podszed} do Magistra,
uwolnit go i zaczal wypowiadaC jakieS zaklecie. W tym czasie zaczalem
goraczkowo wzywac Zwiastunow. Niech zaczng dziatac.

— Nie klopocz sie, Machanie. — Mistrz zwrdcit sie do mnie. — Zanim tu

wszedlem, zawiesitem nad Swigtynig kopule. Zwiastuni wprawdzie stysza twoje



wezwanie, ale nie rozumiejq, gdzie utworzy¢ portal.

Na piersi Mistrza zawibrowat amulet.

— Stucham! Kontynuujcie obserwacje! Jacy oni sg przewidywalni, ci Zwiastuni.
Nie wiedzac, gdzie majq iS¢, dzieki zigguratowi zaczeli przepychac sie przez mgle.
Jak male dzieci, przysiegam. Teraz przez chwile bede zajety, p6zniej dokonczymy
naszg rozmowe.

Przy wejsciu do Swigtyni powstala migoczgca zastona, a Mistrz odwrocit sie
i zaczal rzucac kolejne zaklecia. Magister, kulejac, znikngl za oltarzem.
Najprawdopodobniej za nim znajdowalo sie wejscie do tutejszych Podziemi.
Rozejrzalem sie po zmasakrowanym oddziale fowcow Sklika. Liza lezala na
podtodze, jej debuff Odretwienie bedzie dziala¢ jeszcze kolejnych pietnascie minut.
Mirida nie ruszala sie, ale z jej szklanych oczu mozna bylo wyczytac, ze wyszta
z ostupienia i teraz pewnie pilnie studiowata fora albo bazgrata na nich opisy naszej
obecnej sytuacji. Zazdroscitem jej. Ostatni czlonek naszego oddziatu czyscicieli,
Tisza, z dwudziestominutowym debuffem Ogtuszenie lezala obok Lizy. Dziwne,
zupetnie nie pamietatem, kiedy ja porazito. Zalicze to na konto Mistrza.

Zwiastuni nie wiedza, jak nas znalez¢? Nie majg punktu odniesienia? Jest Zle.
Bardzo zle. Czy naprawde nie moga wiaczy¢ mézgow i otworzyC teleportu do
Kototowki? Nieszczesne NiePoCiumy!

— Machanie, jak rozumiem, z nami wszystkimi koniec? Moze wiec
przynajmniej sie poznajmy? Musze ci opowiedzie¢, dlaczego tu jestem — zaczeta
Mirida, ale nieprzyjemnie jej przerwatem.

— Czekaj! Powiesz mi pozniej! — Chwyciwszy amulet polaczenia z Anastarija,
o malo go nie zmiazdzytem sila woli, czekajac na potaczenie. No dalej, Nastja,
odbierz!

— Stlucham! — Zmeczony glos dziewczyny wydawat sie najpiekniejsza muzyka.
Nastus, kocham cie!

— Anastarija, tu Machan! Natychmiast wezwij Zwiastuna! To sprawa zycia
i Smierci! — wrzasngtem do amuletu.

— Machan, wszystko w porzadku?



— Nastja, no dalej! Uwierz mi!

— Szamanie, czy ty juz catkiem zwariowales? Nie dos¢, ze musze przez ciebie
siedzieC na tym pustkowiu, to chcesz mnie jeszcze narazic na ztoS¢ Zwiastuna?

— Nastja. Bardzo cie prosze: wezwij Zwiastuna. Po prostu mi zaufaj. — Mistrz
nie zwracal najmniejszej uwagi na moje krzyki, a Anastarija zamilkla. Mineta
wiecznos¢, zanim w amulecie ustyszatem:

— Wzywam Zwiastuna, potrzebuje twojej pomocy. Machan... jesteS moim
dtuznikiem. Pamietaj o tym!

— WzywalaS mnie, a ja przybylem. Jesli twoje wezwanie jest klamliwe,
Anastarijo, zostaniesz ukarana. Mow.

— Zwiastunie, tu Machan! W tej chwili w Swiatyni Wlasta kolo Kototowki
przebywa Magister i Mistrz Kartosa, a takze dwodch ogluszonych Zwiastunow. Na
Swigtynie zostata zatozona kopula, ktéra uniemozliwia wezwanie ciebie. Kierujcie
sie na wioske!

Zwiastun mogiby ustysze¢ moj dziki krzyk i bez amuletu, ale bylo mi juz
wszystko jedno. Mistrz tez mnie styszal, ale to jego koniec. Za chwile przyjda
Zwiastuni i zrobig z wszystkimi porzadek. Dwdch przeciwko osiemnastu — nie ma
OpCji.

— Wiadomosc¢ przyjeta, dziekuje, Machan! Wytrzymaj godzine. Nie mozemy
otworzy¢ bezposredniego teleportu do Kototowki, wykorzystamy sie¢ teleportow.
Potrzebna jest na to godzina! Trzymaj sie! Anastarija! — To juz do dziewczyny. —
W imieniu Imperatora dziekuje ci za pomoc. Bez wzgledu na to, jak zakonczy sie ta
sytuacja, zostaniesz wynagrodzona.

Ustyszalem klapniecie teleportu — najwyrazniej Zwiastun odlecial zatatwiac
swoje sprawy. W amulecie stychac¢ bylo juz tylko sapanie Anastariji.

— Mysle, ze splacitem moj dlug. Kiedy nadejdzie pora podziatu fantow,
poprosze Imperatora, zeby godnie cie wynagrodzit. Dobrze, czas na mnie, dziekuje
ci. — Po tych stowach wylaczylem amulet. Nie wydawalo mi sie, zeby sytuacja
wymagata jakiego$ patetycznego komentarza.

— Czyli jednak udalo ci sie przebic. — Kiedy zakonczytem potaczenie,



zauwazytem, ze Mistrz obserwowal mnie z zainteresowaniem. — Brawo, Machanie,
brawo! Gieranika miat racje, jest cos w tobie.

Juz chciatem sie odgryzc, ale przed oczami zobaczylem powiadomienie.

Obywatele Malabaru!

Sily Mrocznego Imperium wtargnely do Malabaru! Prosze wszystkich bohaterow, ktorzy juz
wczesniej udowodnili swoja odwage, aby przybyli z pomoca. Wezwijcie Zwiastuna i udajcie
sie¢ z nim do punktu zbiorki. Na czas inwazji walka pomiedzy wolnymi obywatelami jest
zakazana.

Teraz musimy sie zjednoczy¢ i dziala¢ wspélnie.

Wyrazam wdziecznos¢ wolnemu obywatelowi Imperium Szamanowi Machanowi, dzieki
ktoremu odkryto spisek Kartosa.

Spieszcie sie, odliczanie czasu na wezwanie Zwiastuna

juz sie rozpoczelo.

Imperator

Warunki udzialu w scenariuszu kontynentalnym: Poziom postaci nie mniejszy niz 280,
pozytywna reputacja u Imperatora Malabaru.

Opis scenariusza: Na 24 godziny w calym Imperium zostal wylaczony tryb PvP. Uczestnicy
akcji otrzymaja +200 do Reputacji u Imperatora Malabaru.

Twoja reputacja u Imperatora Malabaru wzrosla o 200 punktéw. Do Zyczliwosci pozostalo
700 punktow.

Ostatnie powiadomienie najwyrazniej przyszio tylko do mnie.

— Czyli mam godzine — powiedzial zadowolony Mistrz. — To nawet wiecej niz
sie spodziewatem. Teraz mozecie gra¢ na zwloke, wszystko jest juz gotowe do
spotkania. Dziekuje, ze przypomnialeS mi o amuletach miedzy wolnymi
obywatelami. Zeby$ nie mogt ich ostrzec, ze to pulapka, musimy i je zablokowac.

Natrafitem na spojrzenie Miridy. Sadzac po jej uniesionej brwi, juz zdazyla
wroci¢ do gry, przeczytala powiadomienie i teraz z uznaniem ogladata mnie od
stop do glow.

— Dwudziesty pierwszy poziom, zgadza sie? — To bylo raczej stwierdzenie niz
pytanie. — A udalo ci sie wejs¢ w to tak gleboko?

— Ja tez poczatkowo bylem zaskoczony tym faktem — bezceremonialnie do



naszej rozmowy wtracit sie Mistrz. — Przyznam, ze spodziewalem sie wyzszego
wystannika Imperatora, wiec na samym poczatku naszej znajomosci popehitem
niewybaczalne glupstwo, ktére moglo pokrzyzowac nasze plany. Ucieszylem sie,
ze Machan nie zwrocit na to uwagi.

Juz mialem zamiar zacza¢ sie usprawiedliwia¢, powotujac sie na brak
informacji, ale nagle nawiedzila mnie genialna my$l. Tak genialna, ze az
rozpromienitem sie ze szczeScia. Mistrz zmruzyl oczy ze zdziwienia i pochylit
glowe.

— Co cie tak cieszy, moj drogi? — zapytat w koncu. — Czyzbys znalazt sposéb na
zrujnowanie moich planow?

— Oczywiscie, Mistrzu. — Postanowitem gra¢ w otwarte karty. Spodziewalem
sie, ze gdy tylko zaczne dziala¢, Mistrz moze z latwoScia mnie unieruchomic,
a wtedy moj plan sie nie powiedzie. Powinienem wykorzystac¢ jego ciekawos¢. —
Jesli dasz mi stowo, Ze nie bedziesz mi przeszkadzac, to po trzydziestu sekundach
wszystkie twoje plany wezma w leb.

Poczatkowo Mistrz uniost brwi, jakby z wielkim zdziwieniem. Po czym
rozejrzat sie po Swiatyni, ocenit zastone przy wejsciu i sprawdzit koputle,
a nastepnie zamyslit sie i rozeSmiat.

— Ha, ha, ha! Czy naprawde myslisz, ze mozesz mnie zniszczyC w ciggu
trzydziestu sekund? Nawet jesli wasza czworka sie zjednoczy, to i tak wam sie nie
uda.

— O czym my rozmawiamy? Czy ja jestem chory na glowe, zeby atakowac
kogos, kto ma dwadzieScia razy wyzszy poziom ode mnie? Nie, ale plan twojego
Wladcy ma taka luke, ze wystarczy mi tylko trzydziesci sekund, zeby wam
przeszkodzic.

— Plan Wiladcy jest doskonatly. Tworzylo go czterech Mistrzow, nie mogliSmy
sie pomyli¢. PrzewidzieliSmy wszystko! Blefujesz, Machanie. Nieudolna préba gry
na czas.

— Mistrzu, a moze to sprawdzimy? — Bylem gotowy na najgorsze. Wszystko mi

jedno, i tak nie miatem nic do stracenia. — JesSli zapewnisz mi nietykalnoS¢ przez



trzydziesci sekund, zrujnuje wszystkie wasze plany. Nawet nie musze sie ruszac
z tego miejsca. Jesli wygram, to Mroczne Imperium spelni moje jedno zyczenie.
Jesli przegram... jestes inteligentny, sam co$ wymysl.

— JesteS w stanie w ciggu trzydziestu sekund zniszczyC nasze plany? —
Obserwowanie Mistrza w tym momencie byto fascynujacym zajeciem. Z trudem
powstrzymywat sie od Smiechu. — Zgoda! W imieniu Kartosa ja, Mistrz Naatchi,
zgadzam sie na twoje warunki! Jesli zdolasz zniweczy¢ nasze plany, Imperium
Kartosa bedzie zobowigzane speli¢ twoje dowolne pragnienie. Powtarzam,
dowolne, ktdre jest w naszej mocy. L.acznie z tym, ze Mroczny Wtadca zaspiewa ci
kotysanke. Ale jest jedno ograniczenie, zyczenie moze dotyczy¢ tylko ciebie.
Zadnego pokoju na calym Swiecie, zaprzestania wrogich dzialan i innej ghupoty
spotecznej. Ale jesli ci sie nie uda, przez rok bedziesz pracowat jako stuzacy na
zamku Wladcy. Zostaniesz teleportowany do naszej stolicy i bedziesz podawac
jedzenie. Wszystkim! Przez caly rok bez wzrostu poziomow i reputacji! Zgadzasz
sie? — Rozbawiony Mistrz patrzyt na mnie z gory z przekonaniem, ze podyktowat
nierealistyczne warunki. Naiwni sq dzisiejsi NPC-e.

— Zgadzam sie. — OczywiScie szalenie ryzykowatem, ale przeczucie méwito mi,
ze plan powinien zadziatac.

— Masz trzydziesci sekund, przyszty niewolniku.

Zawarle$s umowe z Mrocznym Imperium Kartosa. Warunki:...

— Machan, co ty robisz?! — zawolala Mirida. — Nie po to cie szukalam, zeby
teraz patrzec, jak niweczysz wszystkie moje wysitki!

— Szukatas mnie? Dlaczego? Dobrze juz, p6Zniej o tym porozmawiamy.

— Apeluje do Postanca. Potrzebuje pomocy Radcy.

Po tym zdaniu Mistrz zaczat sie Smia¢. Nawet nie SmiaC — on po prostu rzat.

— Przeciez ci moéwitem, ze Swigtynia jest otoczona kopula! Ha, ha, ha!
Zwiastuni nie mogg otworzyC tu portalu! Zwlaszcza portalu dla Radcow! Witaj,
nowy niewolniku Wiadcy.

— Mistrzu, znamy sie od tak dawna. — Odwzajemnitem usmiech Mistrza. — Czy



naprawde mogles mnie tak Zle ocenic? — Otworzylem worek, wyjatem pierScien
Imperatora, zalozylem go na palec i ponownie spojrzalem na przedstawiciela
Kartosa. Jak dobrze, ze nie dalem pierScienia Lizie!

— Wzywam Zwiastuna. Potrzebuje pomocy Radcy. Polaczenie przez pierScien
Imperatora!

Mistrz zamart. W jego oczach malowalo sie takie zdziwienie, ze obserwujac go,
przegapitem moment, w ktorym pojawit sie portal i wyszed! z niego ubrany w biale
szaty rozumny. Gdy przedstawiciel Kartosa oprzytomnial, ruszyt reka, a wtedy
portal eksplodowal z wielkim hukiem. Fala zniszczenia przetoczyla sie przez
Swigtynie, powalajac posagi, ale wokot wszystkich obecnych natychmiast zostaty
utworzone koputy. Na mnie i na dziewczyny zarzucit je Radca. Mistrz chyba bronit
sie sam. Chociaz, co mégtby mu zrobic jakis tam wybuch?

— Radca... — mrukngt Mistrz z jekiem. — I tak nie powstrzymasz inwazji!
Spoznites sie!

— Tez sie ciesze, ze cie widze — odpowiedzial Radca gardlowym glosem,

ktéremu towarzyszyto grzmigce wotanie: ,,0JCZE!”.

Wypelniles warunki porozumienia z Mrocznym Imperium Kartosa.
Masz prawo do jednego Zyczenia.

Zeby zazada¢ jego spelnienia, wezwij Mistrza Naatchiego.

— Ludzie, moze mi wyjasnicie, co tu sie dzieje? — zapytalem. — Sadzac po
sytuacji, i tak zgine, ale przynajmniej bede wiedzial, z okazji jakiego Swieta to
wszystko sie dzieje.

— Ojcze, opowiesz mu?

— Nie waz sie tak do mnie zwraca¢! — Jad w glosie Naatchiego mogiby
zwyczajnie zabi¢ Radce, gdyby ten byl niskolevelowym NPC-em.

— (Co0z, skoro nie chcesz powiedzie¢, sam sprobuje zgadngC. — Radca
usmiechnat sie. — Moze jednak wypuscisz Zwiastunow? Nie chce wszczynac bitwy.
Jak by nie bylo, jesteS moim ojcem. Proponuje ci zdac sie na taske Imperatora

i poczekac, az twoj Wiadca cie wykupi. Nie chcesz? No dobrze, wiec ja zaczne.



Radca obszedt dookota zamrozonych Zwiastunow, dotknagt dlonig bariery
blokujacej wyjscie ze Swiatyni, zachichotal, doceniajac jej wytwornosc i piekno,
a nastepnie zwrdcit sie do nas:

— Nie bede opowiadac¢ o sobie, to oddzielna historia. Wspomne tylko, ze nie
podzielalem stosunku mojego ojca do Malabaru. Lubie spokdj i harmonie, dlatego
przeszedtem na drugq strone. Teraz o obecnej sytuacji. Dwa lata temu
w tajemniczych okolicznosSciach zniknal maz tej kobiety, ktora zostala wygnana
z Anchursu. — Radca wskazal na Lize. — Kilka miesiecy wczesniej do Kototowki
przyjechat zerca Wilasta i zaproponowal budowe Swiatyni. Poprzedni Starosta
wiedzial, ze wioska potrzebuje ochrony, dlatego chetnie zgodzil sie na budowe,
tym bardziej ze Swiagtynia miala powstac poza wioska. Pozniej Starosta zniknat. Nie
zgingl, ale znikngl. Kazdy Mistrz Kartosa z pewnoScia wie, ze na wszystkich
mieszkancach Malabaru, zajmujgcych odpowiedzialne stanowiska, umieszczany
jest specjalny znak, ktéry sygnalizuje Zwiastunom, czy rozumny pozostaje pod ich
kontrolg oraz to, czy zyje. Dlatego wiemy, ze byly Starosta wcigz zyje, ale nawet
nie rozpoczeto jego poszukiwan, poniewaz nie zostat zniesiony dekret Imperatora
0 wygnaniu rodziny. Z tego powodu do Kolotowki wkrotce wystano nowego
Staroste. Zostal on powotany z pobliskiego miasta, z Dalgoru. Byt tam znany jako
przedstawiciel zrzeszenia przemystowego. Nie mial na sobie zadnego znaku, moge
sie wiec zalozy¢, ze nie ma go juz na tym Swiecie. Dalej bede zgadywac¢, mozesz
mnie poprawi¢. Mistrz przechwycitl przemystowca w drodze. Panowie odbyli
interesujacg rozmowe. W jej efekcie do Kototowki przyby} zupeknie inny Starosta,
ktory jednoczesnie byt pelnoprawnym Mistrzem Kartosa. Mieszkancy go przyjeli,
a Zwiastun otrzymat wiadomos¢, ze w Kototowce zjawit sie oczekiwany urzednik.
Przez pierwszych kilka miesiecy ojciec nie robit niczego ztego, prébujac pokazac
sie z jak najlepszej strony. Zapytaj byle ktérego mieszkanca, na pewno powie, ze
Starosta Kolotowki jest najlepszym i najbardziej gospodarnym cztowiekiem na
swiecie. Umocniwszy sie w ten sposob na swojej pozycji, dywersant zaczat
realizowacC swdj plan. Najpierw zorganizowal budowe zamku, ktéry ty, Machan,

znalaztes. Tak na marginesie, czas zamku dobiegl konca. Za kilka minut przestanie



istnie¢. Kiedy ojciec juz go wybudowal, zajal sie bezczeszczeniem tej ziemi,
umieszczajac w kazdej wiosce po jednym Profanerze. Zwiastuni bardzo nerwowo
reaguja, kiedy cos takiego pojawia sie na ich ziemiach, wiec ukryto je pod
zigguratami. Mimo to Zwiastuni wiedzieli, Zze gdzieS na terenie Imperium stoi
Profaner, ale nie mogli dojs¢ do tego, gdzie konkretnie. Dobry ruch, niezle to
wymyslites. Cel, jaki realizuje Kartos, wcigz jest dla nas niejasny, ale moge
przypuszczac, ze w jakim$ archiwum znaleziono wskazoéwke dotyczaca artefaktu
na tych ziemiach, stad poszukiwawcze jednostki goblinow. To juz koniec, ojcze.
Czas, bysS odpowiedziat za swoje czyny.

Im diluzej méwit Radca, tym wieksze zadowolenie malowalo sie na twarzy
Naatchiego, a pod koniec jego wywodu juz otwarcie sie usmiechat. Mialem zamiar

zatrzymac gadatliwego NiePoCiuma, gdy wyskoczyto powiadomienie:

Zmiana statusu porozumienia z Mrocznym Imperium Kartosa.
Nie udalo ci sie pokrzyzowac planéw Kartosa.

Biorac pod uwage poprzedni status, umowa zostala anulowana.

— Szkoda — powiedzial Mistrz, ktérym okazal sie obecny Starosta Kototowki. —
Chciatbym miec¢ takiego niewolnika jak ty. Machanie, moze znowu sie zalozymy?
Warunki beda takie same, tylko teraz bedziesz mial dzien. Dzien, zeby
pokrzyzowa¢ nam szyki: co ty na to? — Mistrz ze mna igral. Naprawde nie
rozumiatem, co takiego sie teraz stato, ale bylo to bardzo nieprzyjemne.

— Ojcze, przegrates!

— Glupiutki maty Radco. Mdéglbys mnie powstrzymac, gdybys natychmiast
zaczal dziala¢. Ale nie, ty chciales porozmawia¢, popyszni¢ sie swoim
zwyciestwem i przedstawiC swoj punkt widzenia. To wilasnie r6zni Mroczne
Imperium od was. JesteScie stabi! Dzialacie zgodnie z kanonami i nigdy nie
spogladacie dalej niz na czubek wlasnego nosa. Armia Malabaru juz wkrotce
pojawi sie u bram wioski. Podziwiaj ten spektakl!

Na te stowa mury Swiatynne ustapity. Budynek wznidst sie na wysokosc¢ okoto

dziesieciu metrow, po czym zostal odrzucony w strone lasu. W miejscu Scian



zostato kilka pionowych sworzni wystajacych z ziemi na wysokos¢ dwdoch metrow.

— Nie zmuszaj mnie, zebym po nie siegnal, to wymagatoby duzo energii, SYNU
— rzekt chytrze Starosta, zwracajac sie do bladego teraz Radcy. — Mysle, ze dobrze
wiesz, co to jest.

— Profaner? — Wtracitem sie do rozmowy. — Podobne sworznie byly na
Profanerach, ktore widzialem w zamku.

Radca zbladt jeszcze bardziej, cho¢ wydawalo sie to niemozliwe.

— Ojcze! — Tisza ocknela sie i podniosta z ziemi. — Zerca Wlasta nie jest tym, za
kogo sie podaje. On... Bracie?

— Nie dotykaj go! — Starosta podszed} do corki i poprawit ptaszcz wiszacy na jej
ramionach. — On teraz ma co$ innego na glowie.

— Naatchi, kilka dni temu powiedzialeS, Ze pomozesz mi, jesli bede tego
potrzebowal. Wiasnie teraz nadszedt ten moment. Wyjasnij mi, co sie dzieje?
Ustyszalem juz wersje Radcy, teraz chcialbym poznac twoja.

— Dlaczego nie? Wszystko jest juz gotowe, a za chwile zacznie sie
najciekawsze. Nic juz nie zalezy od nas, dlatego moge ci poswiecic¢ kilka minut. Na
poczatek wzmocnimy wplywy Kartosa — powiedzial Starosta i skingt glowa na
dwoch swoich synow stojacych w poblizu, niedaleko Zwiastunéw. Radca tylko
bezradnie zamknat oczy. Sila byl rowny Mistrzowi, ale nie mogt zapewnic ochrony
Zwiastunom. Kazda prdéba zostalaby natychmiast powstrzymana przez Mistrza.
Dwa milczace Worgeny blyskawicznie stanely obok Zwiastunéw... i w Malabarze
od razu pojawily sie dwa wakaty na ich stanowiskach.

— Nieee! — krzyknela Tisza, gdy jej bracia wykonali wyrok. — Ojcze, po co?
Dlaczego?

— UczynitesS z dzieci swoich pomocnikéw — szepnat przybity Radca. — Daleko
sie posunates...

— Co ja bym bez nich zrobit? Tisza, uspokoj sie!

Mistrz machnat reka i obok kazdego z obecnych pojawito sie mate krzesto.

— Liza, wstan. Nie udawaj ogluszonej. To ghlupie i niekomfortowe. Ziemia jest

zimna, przeziebisz sie, a mnie pozbawisz przyjemnosci zmiazdzenia cie.



— Ojcze, dlaczego to robisz? — ptakata Tisza. — Przeciez to Liza!

Starosta pokrecit glowa, jakby chcial pokaza¢, ze wychowywanie dzieci bywa
trudne.

— Usiadz i postuchaj mnie. Pézniej bedziesz krzycze¢. POWIEDZIALEM,
STADAJ! — Jego krzyk jak grom sprawit, ze wszyscy usiedli, nawet Radca.

Stat teraz przed nami prawdziwy Mistrz Kartosa, bez wszystkich swoich masek
i sztuczek.

— WSZYSCY GOTOWI?! W takim razie zaczne. — Powrdcit do starego stylu
komunikowania sie. — Imperia Malabaru i Kartosa istniejg od dawna i caly czas
utrzymywatly zbrojng neutralnosc: raz my napadaliSmy, raz atakowal Malabar, ale
nikt nie probowat zbyt mocno zadzierac¢ z przeciwnikiem. Kilka wiosek w jedng
strone, kilka w drugg; takie zycie wszystkim odpowiadato. Ale pietnascie lat temu
w naszym Swiecie aktywowali sie wolni obywatele. Oni chcieli czegos wiecej niz
tylko najazdoéw i zdobywania fantow. Zamiast nachodzi¢ wroga i szybko zabierac¢
przedmioty, ktére im sie podobaty, wolni obywatele zaangazowali sie ludobojstwo.
Czy gobliny sa winne, ze urodzity sie zielone? A trolle? Czy matly warg jest winny,
ze potrzebuje miesa, zeby przezyc? Nie, to wolni obywatele nadali nam przydomek
,mroczni” i zaczeli nas tepi¢. Widziatlem wiele zamkow, ktore przeszty w ich rece.
Zabijano tam wszystkich. Nawet male metamorfy, ktére jeszcze nie zdazyly
otworzy¢ oczu. Za co? ProbowaliSmy rozmawiaC z Imperatorem, ale tacy
chloptasie jak on — skingt glowa w strone Radcy — odrzucili wszystkie nasze skargi.
Chciates co$ dodac, ,,oSwiecony”? — W ostatnie stowo Starosta wlozy} tak duzo
nienawisci, ze jego syn zadrzat.

— My... Oni... Pokonani sg nieodtacznym elementem kazdej wojny, ojcze.

— Pokonani sgq na polu bitwy, o ile wczesniej dostang szanse stania sie silnymi
i zdolnymi do walki. Kiedy zabijane jest dziecko, bez wzgledu na kolor skory, ono
jest ofiarg zbrodni. To dlatego zdradziles nasz r6d? Lubisz patrze¢ na meczarnie
dzieci?

— Nie! Wyjechatem z powodu polityki Kartosa. Jest przerazajaca!

— To tylko emocje pozbawione faktéw. Caty Malabar! My po prostu



postanowiliSmy wreszcie wam odpowiedzie¢. Dziesie¢ lat temu zaczeliSmy
opracowywac plan. Zostalem jego inicjatorem i glownym koordynatorem.
Uwazalem, ze Malabar musi zaplaci¢ za swoje zbrodnie. Z kazda napascig wolnych
obywateli bylo nas coraz mniej, wiec postanowiliSmy wykorzysta¢ pewien
interesujacy wynalazek. Transformer. Jeden z naszych czotlowych Magow
wymyslit spos6b na dodanie nowych funkcji do Profanera. Oprocz bezczeszczenia
ziemi Transformer zmienia wszystkich mieszkancéw, ktorzy przebywaja w polu
jego dzialania. Wystarczy trzydziesci minut napromieniowania i wszyscy
zamieniaja sie w przedstawicieli Kartosa. Zwykly wieSniak przeobraza sie
w goblina. Straznik w trolla. Wojownik w berserkera. Przemieniajg sie wszyscy.
Musiatem bardzo mocno sthumic site dziatania Transformera, zeby mieszkancy
Kototowki i okolicznych wsi nie zmienili sie zbyt szybko. Moi synowie co tydzien
jezdzili po okolicznych wioskach i blokowali dzialanie artefaktu. Ale nawet oni
mieli jeden dzien wolnego dzieki Elzbiecie, ktora wtasng piersig bronita Kototowki.
Te dni byly dla nas duza rozrywka. A teraz najciekawsze: zgadnij, kto jest Magiem,
ktory zaprojektowat Transformer?

— On? — Skingtem w strone Radcy. Jesli podazac za logikq Mistrza, ten wniosek
byt oczywisty.

— Dwa punkty dla Machana — uSmiechnat sie Starosta. — Zgadza sie. To moj
zbuntowany syn wymyslit to cudo. Niewielu ludzi w Malabarze wie, jak ono
wyglada, a on rozpoznalby je po jednej rurce.

— W takim razie kilku rzeczy nie rozumiem. Raz w tygodniu niczego nie
robiliScie. W tym samym czasie po wiosce biegal Sklik, na ktorego polowaliscie.
Jako$ mi to nie pasuje do tej wersji wydarzen. — Historia Starosty okazala sie
interesujaca, ale byto w niej sporo niejasnosci.

— PolowaliSmy? W zadnym wypadku. WyprowadzaliSmy go na spacer,
pilnujac, zeby za bardzo sie nie rozkrecit i nie narozrabial przed czasem. Sklik,
chociaz jest rozumny, to w czasie bojowej transformacji moze sie zapomnie¢. Zeby
nikt go nie rozpoznal, wymyslitem historyjke o tajemniczym potworze w wiosce.

Wystalem nawet wiadomosS¢ do Dalgoru, na ktora otrzymalem odpowiedz. Co$S



w stylu: ,Sami zajmijcie sie sprawa tajemniczej kreatury”. Dalo mi to mozliwos¢
zlecania wolnym obywatelom zadan i jednoczesnie ukrywania wygladu Sklika.
Pozniej przekazatem zlecanie zadan Magistrowi.

— A Tisza? Dlaczego zerca oczekiwal, ze ja wydam? Chcial przeciez dostac
Worgena, nie Sklika!

— Tisza... — westchnagt Starosta i zamilkl. Potem spojrzal na swojq skamienialg
corke i jeszcze raz westchnal z gorycza. — Kazdy ma swoje stabosci. Tisza bardzo
przypomina swoja matke, wiec nie zdecydowalem sie wciggnac jej w nasze plany.
Otrzymala inne wyksztalcenie, zbyt poprawne: zgodne ze standardami Malabaru,
a nie Kartosa. Nasze przekonania sg jej obce. Dlatego chcialem jej pokaza¢, ze
wolni mieszkancy sa wiarolomni i gotowi dla pieniedzy zdradzi¢ kazdego, nawet
piekng i bezbronng dziewczyne. Kiedy odmowiteS wydania jej Magistrowi,
wpadlem w szal. Bylem zmuszony polecie¢ do zamku i zorganizowac tam
pokazowa chloste dla robotnikow. Na dodatek to jej niezdrowe zainteresowanie
niedzwiedziem...

— Ty wiesz? — Tisza pisnela przyttumionym glosem.

— Kim bytbym, gdybym nie wiedzial? Czy nadal masz pytania? Nie? Swietnie.
Bede wiec kontynuowac. W Kolotowce zostal wiec umieszczony Transformer.
UkryliSmy go pod zigguratem, aby przypadkiem nie zostal znaleziony. Pdzniej
wszystko toczyto sie zgodnie z planem. Wyslatem cie, ZzebysS upolowat wilki, ktére
zaczely niepokoi¢ naszych robotnikow. W tym samym czasie polecitlem goblinom,
by zaczely polowac¢ na ciebie. MusieliSmy skazac naszego maltego tluscioszka na
bycie zaktadnikiem. ZebyScie nie dowiedzieli sie od niego zbyt wiele, osobiscie
postawilem na nim blokade. Zrobilem to, Zzeby Zwiastuni zaczeli biegac
i zastanawiacC sie, co wlasciwie dzieje sie w Kototowce. WyznaczyliSmy dziesie¢
punktow inwazji, w kazdym z nich czekala jedna kluczowa postac, ktora moglaby
poinformowa¢ Zwiastunow o goblinach. Tylko tobie udalo sie wzia¢ zakladnika
i zapoczatkowac lancuch kolejnych wydarzen. Zeby pobudzi¢ bohateréw Malabaru,
postanowitem zbudowac poza strefg dzialania zigguratu zamek, ktéry miat stac sie

naszq podporg w tym regionie. Zwiastuni musieli mie¢ mozliwos¢ przeskakiwania



tam i obserwowania go osobiScie, bez potrzeby wzywania ich na miejsce. Gdy
tylko zamek by} gotowy, pokazaliSmy go tobie. Handlarz, wobec ktérego byles tak
nieostrozny i rozmawiates z nim o Oku Mrocznej Wdowy, od dwoch lat jest
naszym cziowiekiem. To on przekazal informacje o Oku i cztowieku, ktory jest
w jego posiadaniu. Jak sie spodziewaliSmy, wolni mieszkancy Malabaru sa chciwi
i ghupi, natychmiast rzucili sie na takg zdobycz. JesteSmy wdzieczni Zwiastunowi,
ze nie pozwolit cie zabi¢. Poniewaz dalej robites dokladnie to, czego chcieliSmy.
WezwateSs na pomoc gobliny. Pokazano ci zamek i stusznie zauwazyles, ze
znajdujg sie w nim cztery Transformery. Zostaly one uruchomione kilka godzin
temu. Wedlug moich obliczen zdobycie zamku zajmie sitlom Malabaru okoto
dwudziestu pieciu minut, po czym Zwiastuni teleportujg je do Kototowki. To mniej
wiecej pieciuset wolnych obywateli powyzej poziomu dwieScie osiemdziesigtego
oraz dziesieC tysiecy Wojownikéw i Magow osobistej gwardii Imperatora na
trzysta osiemdziesigtym poziomie i wyzszym. Juz od dwudziestu pieciu minut sq
pod wplywem Transormerow, a oni nie majq takiego amuletu, jaki wisi na Lizie.
PowiedzieC wam, co wydarzy sie w Kolotowce za dziesie¢ minut, czy sami
zgadniecie? 1 jeszcze zapomnialem dodac: usunglem ograniczenia dotyczace
przeobrazen w wioskach. Zostato tylko dziesie¢ minut. Z mojej strony to wszystko.
Dziewie¢ punktow inwazji zostanie odwotanych jako mato obiecujace, a prowincja
Krong na zawsze stanie sie czeScia Kartosa. Nie potrzebujemy wiele, ale
Malabarowi powinniSmy wreszcie pokaza¢ pazur. Mogles wszystko zmieni¢, moj
zdradziecki synu, gdybys pozostawil wszystkich swojemu losowi i powstrzymat
atak na zamek. Ale teraz jest juz za p6zno. Dzialanie Transformera juz sie zaczelo.
Ale i oto sg nasi wielcy wojownicy!

Z niewielkiego wzgorza, na ktorym kiedyS stala Swigtynia, bylo doskonale
wida¢, jak obok bram Kototowki pojawit sie portal. Wyszedl z niego Zwiastun
i rozejrzat sie. Obok niego pojawito sie jeszcze dziewie¢ innych portali. To z nich
zaczela sie wylewac armia Malabaru. Pieciuset graczy i dziesiec tysiecy NPC-ow.

— Zaczelo sie — szepnat zadowolony Naatchi.

Z jednej strony dobrze wiedzialem, ze graczom, zwlaszcza tym na wysokim



poziomie, nic sie nie stanie. C6z, moze stracg trzydzieSci procent doSwiadczenia,
odpowiednio do ich obecnego poziomu, ale od tego sie nie umiera. Przerazato mnie
cos innego. Dziesie¢ tysiecy NPC-6w na wysokim poziomie, ktorych
bezapelacyjnie trzeba bedzie zabi¢... Nie potrafitem sobie nawet wyobrazi¢ skali
rajdu, ktory zostanie zorganizowany dla takiej armii.

Od strony Kototowki zaczely dobiegac okrzyki:

— Formowac szeregi!

— Oddzial pierwszy na prawo, drugi na lewo, trzeci zajmuje srodek! Wolni
obywatele moga wybra¢ dowolng strone, ale tak, zeby nie plata¢ sie pod nogami!
Armia, do ataku!

Rozlegl sie ryk dziesieciu tysiecy atakujacych, ale nie do konca rozumialem,
kogo atakuja. Czy zdecydowali sie zmieS¢ Kolotowke z powierzchni ziemi?

— Liza, czy mozesz powstrzymac przeobrazenie? — szepnatem do zerczyni, gdy
armia Malabaru zaczela okraza¢ Kototowke.

— Nie... — odparta, rowniez szeptem. — Nawet gdybym byla Najwyzsza, to by
nie wystarczylo.

— Czyli to jest cala Gwardia Osobista Imperatora... — Zamyslit sie Radca,
a Naatchi usmiechnat sie zadowolony. — Ojcze, ale dlaczego? Dziesie¢ tysiecy
Wojownikow to oczywiscie jest potega, ale przeciez nie taka, zeby nasi
bohaterowie sobie z nig nie poradzili. Twdj plan od samego poczatku byt skazany
na niepowodzenie. Nie bedziemy tolerowa¢ Kartosa na naszym terytorium. Po co
to zrobites?

— A kto chroni teraz Palac Imperatora? — zapytata Mirida.

— Gwardia Osobista. .. — zaczal Radca, ale natychmiast zamilk}.

— Ta, ktora teraz jest tutaj? A moze to tylko oddziat czotowy?

— To sq wszyscy... — Znow bylo przykro patrze¢ na Radce. — A na dodatek
przybyt tez kazdy ze Zwiastunow i jeszcze dwoch Radcow. Z Imperatorem zostat
tylko jeden Radca...

— A takze trzech Mistrzow Kartosa i dwudziestu Magistrow. Mam nadzieje, ze

nasz zerca tez juz tam jest, a takze jeden bardzo interesujgcy Szaman. — Zakonczyt



radosnie Naatchi. — Nie wspominajac juz o pieciu tysigcach Mrocznych Hord.
Troche udoskonaliliSmy Transformery, moj synu. Mogq miedzy innymi blokowa¢
korzystanie z teleportow. Pozwolilem otworzy¢ przejscie tutaj, ale teraz Zwiastuni
odkryja moja niespodzianke. Nie beda mogli sie przemieszcza¢c. Dwa lata
przygotowan przyniosty soczyste owoce. Imperator zostanie obalony i nie bedzie
mial obok siebie nikogo, kto moéglby mu pomoc, bo nawet wszyscy
wysokolevelowi wolni obywatele sq teraz tutaj, daleko od stolicy. Tylko drobnica
zostata w miesScie. Dla naszej armii to nic. Wszystko toczy sie dokladnie tak, jak
zaplanowalisSmy. Podziwiaj swoj upadek.

Nieludzki krzyk bdlu, ktory roznosit sie teraz wokdt Kototowki, zagluszyt
wszystkie inne dzwieki. Wokdét kazdego Gwardzisty Imperatora uformowata sie
mgla, a kiedy po chwili sie rozproszyta, w Barlionie bylo o dziesieC tysiecy
przedstawicieli Kartosa wiecej. I to przedstawicieli wysokolevelowych.

— To juz raczej wszystko. Nie mam tu nic wiecej do zrobienia. Chociaz... Lizo,
obiecalem osobiscie cie udusi¢, musze dotrzymac danego stowa.

— Nie dotykaj jej albo nie jesteS juz moim ojcem! — zawotala Tisza, stajac
miedzy Lizg a Mistrzem. — Jesli ty...

Radca nie tracit czasu i kiedy Starosta odwrocit sie od niego, zaatakowat
swoich braci, zawijajac ich w kokony.

— Uciekajcie! — krzyknat do nas, gdy zaskoczony Mistrz spojrzat na niego. —
Moze Malabar nie uniknagl ciosu, ale ty juz nie wyjdziesz stad zywy! Machan!
Zabierz ich!

Wokoét nas rozszalaly sie blyskawice, ziemia zaczela kipie¢ i zerwat sie
straszliwy wiatr.

Radca zmierzy? sie z Mistrzem.

— Feniks, szyk bitewny! Tanki, naprzéd, do obrony okreznej! — Z Kototowki
zaczely dobiegac krzyki otoczonych graczy. Rozpoznatem glos Anastariji, ktora
dowodzita swoja grupa rajdowa. — Kto jest bez klanu, precz mi stad!

— Legion! Formacja alfa! Magowie, kopula! Plinto, Magowie sa w twojej

grupie. Wbijamy sie do wioski!



— Smoki, trzymajcie szyk! Kierujemy sie do lasu! Zwiastunie, stworz portal!

Wyglada na to, ze klany zaczely walczy¢ kazdy o siebie. JeSli sq tu
pelnowartosciowe jednostki rajdowe, to beda w stanie przez pewien czas stawiac
opor takiej armii. Przeobrazeni NPC-e nie mieliby zbyt duzo miejsca, mogliby
atakowac grupy rajdowe tylko na ograniczonej przestrzeni.

Przez szczek mieczy i Swist rzucanych zakle¢ nagle dobiegl mnie histeryczny
krzyk dziecka. Jak moglem zapomniec! Przeciez zdazyliSmy z Liza zrobi¢ amulety
dla osiemdziesieciu procent mieszkancow wioski. Oni nie powinni sie przeobrazic,
ale pozostate dwadziescia procent... Przeciez teraz wewnatrz Kototowki trwa rzez!

— Boska Eluno, dzieci... — wyszeptata z przerazeniem Liza i rzucila sie do
wioski.

— Stdj! Dokad to?! — Tisza rzucita sie na nig i kobiety przewrocity sie na ziemie.
— Nie przejdziesz dalej! Wokot sg berserkerzy!

— Tam jest Szprycha z Mariang! — Jesli sie nie myle, to Liza wlasnie po raz
pierwszy nazwala tak syna.

— Lizo, juz im nie pomozemy! Spoéjrz! Berserkerzy zaczeli wylamywac bramy!
Kototowka jest skazana na porazke! Musimy sie stad wydostac!

— Zamknijcie sie wszyscy! — Sam nie spodziewalem sie po sobie takiej
stanowczosci, ale nie moglem juz znieS¢ panikujacych kobiet. Nasza grupa juz
zdazyla sie zdezaktywowac. Najwyrazniej stalo sie to, gdy tylko Mistrz usunat
Sciany Swiatyni, a moze nawet wczesniej, umknat mi ten moment. — Tworze grupe
i wszyscy natychmiast ja akceptujemy. Szybciej! — Wyslalem zaproszenie Lizie,
Tiszy i Miridzie. Jesli pierwsze dwie zaakceptowaly zaproszenia bez zadnych
pytan, to elfka demonstracyjnie uniosta brew.

— I co masz zamiar zrobi¢, chudy? Pokonac dziesiec tysiecy Wojownikow?

— Slicznotko — syknatem. Juz do$¢, ulato mi sie. Teraz beda przeklefistwa i duzo
niecenzuralnych wyrazen. — Jesli nie chcesz iSC z nami, zjezdzaj lasem. Jesli chcesz
zadawacC pytania i podawa¢ w watpliwos¢ moje stowa, zjezdzaj lasem. Chcesz
zgrywac nietykalng krolewne, zjezdzaj lasem. O tam na dole sterczy thum graczy,

rozejrzyj sie, szoruj do nich i opowiedz im o swoich problemach. Na nic mi sie nie



przydatas, nie musze ci sie spowiada¢ z moich dziatan. Nie chcesz by¢ ze mng? To
spadaj! Liza, Tisza, za mna, biegiem!

Whbrew logice i zdrowemu rozsadkowi rzucitem sie nie do Kototowki, ale do
miejsca, w ktorym wczeSniej stal oltarz Wlasta. Bardzo interesowalo mnie
przejscie, w ktorym zniknagl Magister. Cos mi podpowiadato, ze to tam musimy iSc.

Ognista kula, w ktérg zamienili sie walczacy Radca i Mistrz, potoczyla sie
w strone wioski, rozpraszajac jak kregle duzgq grupe NPC-o0w. Ledwo wszedlem za
ottarz, zauwazyltem, ze moja grupa ma nowego cztonka — Mirida jednak przyjela
zaproszenie.

Tuz za oltarzem otworzylo sie przejscie, ktorego spiralne schody prowadzity
w mrok piwnicy. Nie pozwalajac sobie na wlaczenie mysSlenia, rzucitem komende:

')’

»,Za mna!”, i zaczalem schodzi¢. Na dole znalaztem waski korytarz oswietlony
paroma pochodniami. Poczekatem na milczace dziewczyny i ruszyliSmy dalej.

Po kilkunastu metrach przejscie skrecito i zaprowadzito nas do pieciometrowe;j
jaskini, w Srodku ktorej statlo dziwne urzadzenie. Portal, ktorym uciekt Magister,
praktycznie juz zgast. Ale co najwazniejsze, w jednej ze Scian jaskini miescita sie
wneka zagrodzona grubymi Zelaznymi pretami.

— Teodor! — zawolala Liza i rzucita sie w tamtym kierunku.

— Liza? — Osoba w niszy zerwala sie z ziemi i przylgnela do krat. — Liza,
stoneczko! Uciekaj stad! On moze wroci¢ w kazdej chwili! Zerca Wlasta to
Magister Kartosa!

— Wiem, kochanie...

— Czy wiesz, jak to sie otwiera? — Wciglem sie w rozmowe dwadch
rozdzielonych kochankow.

Programisci uwielbiajg tworzy¢ takie sceny: zjednoczenie rodziny, powro6t syna
marnotrawnego i tak dalej. To sprawia, ze gracze zaczynajq sie zastanawiaC i —
wedlug tworcow scenariuszy — stajq sie bardziej wyrozumiali wobec innych.

— Dzwignia jest z drugiej strony korytarza. — Teodor zdotal odklei¢ sie od Lizy
i wlaczy¢ myslenie.

Wreszcie. Potrzebny jest mi teraz w grupie ktosS z glowa na karku.



— Mirida, znajdZ dzwignie. Teodor, jaka masz klase? Tisza, przestan ryczec!

— Ja? Jestem Zercq, uzdrowicielem.

— Swietnie. Wysylam ci zaproszenie do grupy. Teraz jesteémy w niej wszyscy,
rowniez Liza. Jak tylko cie wyciggniemy, wychodzimy stad. Mozesz iSC sam czy
potrzebujesz pomocy?

— Moge. Tylko jaki to ma sens?

— Trzeba wyciggnac dzieci! Na gorze trwa teraz armagedon!

— Lizo, o czym on mowi?

— Kochanie, po prostu mu zaufaj. Liczy sie kazda sekunda. Awtandil i Mariana
sq w Kototowce.

— Wszyscy za mng! — krzyknalem, gdy krata sie podniosta.

Zrzucitem powiadomienie, ze méj poziom Charyzmy wzrést o dziesie¢ procent
i zaczeliSmy wydostawac sie na powierzchnie. Czas wyciagnaC tych, ktérym
daliSmy amulety. Nie miatem tylko pojecia, jak sie przedrzemy przez ten thum
przeobrazonych...

— Hel, trzymaj sie! Rik, prawa strona jest twoja! Bars, bierz pieciu i idZ na lewa
strone!

Gdy tylko wyszedlem na powierzchnie, znéw uderzyla mnie fala wrzaskow
graczy. Rozejrzalem sie po polu bitwy i uSmiechnagtem nerwowo: gracze rozbili sie
na kilka malych oddzialow, mniej wiecej po czterdzieSci osob w kazdym,
stopniowo niszczonych przez wroga. Samotnicy, ktorzy odpowiedzieli na
wezwanie Imperatora, zostali natychmiast zabici. Jako tako trzymaty sie tylko
rajdowe grupy klanow, ale i one byly coraz bardziej spychane na obrzeza wioski.
Jedno bardzo mnie cieszyto — dziesiec¢ tysiecy NPC-6w nie zdotalo wylamac¢ bramy
do wioski. Chociaz stata daleko ode mnie, doskonale widzialem, ze jej poziom
StabilnoSci utrzymywat sie gdzies w potowie paska. JeSli dostaniemy sie do
Kolotowki przez wejscie Lizy, to zdolamy wyciagnac wszystkich NPC-ow, ktorzy
nie zostali przeobrazeni. Tylko ze miedzy nami a wioska znajdowal sie ogromny
oddziat Kartosa, ktéry otoczyl wojownikéw Feniksa i Legionu. Wojownicy

z klanow stali niedaleko siebie, ale pomyst potaczenia sit raczej nie przychodzit im



do glowy. Dziwne, byloby im latwiej. W kazdej z grup byto dwoch lub trzech
Zwiastunéw, ktorzy pomagali graczom odpiera¢ ataki, a w szeregach Feniksa
walczyl nawet sam Radca.

Ognista kula, ktorg stali sie Starosta z synem, zamienila sie teraz w trabe
powietrzng szalejaca w odleglosci okoto pieciuset metréw od wioski.

— Machanie, co mamy robic? — zapytala zrozpaczona Liza. — Nie przedrzemy
sie przez ten thum.

Musiatem co$ zdecydowac i to szybko. Wyjalem moje amulety do Anastariji
i Plinto, i potaczytem sie z obojgiem.

— TAK? CO? — Prawie jednoczes$nie rykneli oboje. — Kimkolwiek jestes, odwal
sie, nie pora na pogawedki!

— Zamknijcie sie i shuchajcie! Anastarija, jesteS liderem rajdu? Wysylam ci
zaproszenie do grupy, dolacz z calym swoim oddzialem. Plinto, ty tak samo!

— Machan, czys ty catkiem zdurniat! — ryknat Plinto!

— Machan, wiesz co robic? Gdzie jestes? — To juz Anastarija.

— Nie ma czasu na wyjasnienia. Nastja, po prostu uwierz, jak zwykle. Jestem na
wzgorzu, okoto trzystu metrow od was. Plinto, cholera, nie odrzucaj zaproszenia!
Przyjmij je!

— Feniks sie przylacza! — krzyknela Nastja, a moim oczom ukazaly sie ramki
trzydziestu graczy. Ramka Helfajera nieustannie poruszala sie to w gore, to w dot:
zapewne jest tankiem. — Nastja, co ty robisz? — Przez amulet dobiegly mnie krzyki
Helfajera i Rika.

— Plinto, czy dlugo mam na ciebie czekac? — Bylo mi juz wszystko jedno.
Wysokolevelowi czy nie, dla mnie byli przede wszystkim bandg
niezorganizowanych idiotow, z ktorych kazdy myslat tylko o sobie.

— Plinto, tu Anastarija! Dolacz do grupy! Zgadzam sie z Machanem, ze to
pomoze nam wszystkim. Bedziemy widzieC swoje ramki i w razie czego mozemy
sie wzajemnie podleczyc.

— Idzcie do diabta! Legion nigdy nie idzie na tatwizne! Wygrywamy! — Tymi

stowami Plinto zakonczy? potaczenie.



— Niech go jasna cholera! Machan, co proponujesz?

— Nastja, podaj amulet Radcy!

— Machanie? — Nawet w ogniu walki gltos Radcy by} spokojny.

— Radco, wiem, Ze Zwiastuni nie moga utworzy¢ teleportu. Na tym obszarze
dzialaja tylko teleportery Kartosa. Tak sie sktada, ze mam ich kilka. Ale zanim ich
uzyjemy, trzeba wydostac¢ z wioski mieszkancow! — Co ja méwie? Przeciez to jest
tylko gra! Zanurzylem sie w niej tak bardzo, ze przestalem zwraca¢ uwage na
wysokolevelowych graczy, zaczalem stawia¢C warunki Radcy i w ogole
zachowywac sie jak postac na czterechsetnym poziomie. — Jesli bedziemy walczy¢
pojedynczo, to szybko nas wybijg! Musimy sie zjednoczy¢, ale inne klany nie p6jda
za Feniksem. Duma im na to nie pozwoli. Ja nie jestem z Feniksa, wiec oni mnie
nie znajg. Daj mi mozliwo$¢ dowodzenia klanami w tej bitwie. — To by bylo na
tyle. Jak méwia, dalem sie ponies¢ wyobrazni. Nawarzylem takiego piwa, Zze sam
nie bede w stanie go wypic.

— JesteS pewien, ze dasz sobie rade, dwudziestopoziomowy? — W amulecie
ustyszalem zamyslony glos Radcy.

— Trzeba w to wierzy¢. Zresztg i tak nie macie wyboru. Zostala wam potowa
many. Jeszcze jakie$ pie¢ minut i wojownicy z Feniksa odlecq na Szare Ziemie. Co
stanie sie z Radcami i Zwiastunami, trudno prorokowac, ale najprawdopodobnie;j

i dla nich to bedzie mato przyjemne.

Uwaga dla graczy uczestniczacych w bitwie pod Kolotowka! Szaman Machan, wolny obywatel
na dwudziestym pierwszym poziomie, bedzie dowodzi¢ akcja ewakuacyjna. Zostaly mu
przyznane wszelkie pelnomocnictwa.

Jego slowo ma range slowa Imperatora.

Czas trwania powolania: 2 godziny.

— Nastja, przejdzcie na lewo! — wciaz krzyczalem do amuletu. — Zwiastuni,
potrzebuje polaczenia z liderem klanu Lazurowych Smokow.
— Co? — Stlumiony i spiety glos gracza, najprawdopodobniej jednego

z przywodcow klanu, wybrzmial w amulecie.



— Tu Machan. Ten w czerwonej czapce to ty?

— Tak! Czego chcesz?

— Wysylam ci zaproszenie do grupy. PrzeczytateS komunikat? Jesli tak, to
chyba nie masz pytan. Nastja, sprobujcie sie do nich przebi¢ i zjednoczcie sie.
Sama ogarnij taktyke, kosisz najlepiej ze wszystkich.

— Tak jest kapitanie! — Nawet podczas bitwy stycha¢ bylo rados¢ w glosie
dziewczyny. Oto co znaczy doswiadczony rajder! Dla niej wszystko, co dzialo sie
dookota, byto po prostu gra, a ja zaczaltem to postrzegac jak rzeczywistos¢. Nagle
zawibrowal amulet Plinto.

— ZmieniteS zdanie? Wysytam grupe.

— Machanie, tu Ewolett. Legion jest gotow przylaczyc sie do ciebie. Wyslij mi
grupe. Co mamy robic?

— Swietnie. Niezle oberwaliécie! Feniks i Lazurowe Smoki, sprébujcie dotrzeé
do Legionu. Dlugo nie wytrzymajq. — Nagle nawiedzito mnie glupie przeczucie. —
Nastja, rzu¢ banke na Helfajera! Migiem! Niech drugi tank zbierze moby!
Utrzymac drugiego tanka!

Nie wiem, co wymyslili wojownicy Kartosa, ale tylko Helfajer zaczat zbiera¢
fomot po piecset tysiecy obrazen. Tak, on sam byt dos¢ mocny, miat okoto miliona
Punktéw Zycia, z wszystkimi buffami i eliksirami. Ale nawet on nie przezylby
takich obrazen. Banka, ktéra na niego zarzucita Anastarija bez absolutnie Zadnej
dyskusji, przez dziesie¢ sekund moze chroni¢ cel przed wszelkiego rodzaju
obrazeniami. To wiasnie dla tej umiejetnosci wszyscy koniecznie chcieli mie¢
paladyna w swojej grupie rajdowej: gdy nadejdzie czas wielkiej rozpaczy,
paladynek uratowac cie raczy.

Dzieki Zwiastunom udalo mi sie przylaczy¢ do siebie jeszcze trzy kolejne
klanowe rajdy. Razem z mojq pigtka przed oczami pokazato mi sie dwiescie ramek
rozproszonych po calym polu. Ciagle skakali tam i z powrotem, co sekunde
zapalaly sie na nich wskazniki uszkodzenia lub uzdrowienia, mozna bylo dostac
oczoplasu.

— Do wszystkich liderow rajdow! — krzyknaglem przez Zwiastunéw. —



Zarzadzanie operacyjne nalezy do was. Ogolna strategia: do mnie. Teraz wszyscy
zbieramy sie razem i ruszamy w strone czestokotu. Nastja, oddeleguj oddziat, niech
po mnie przyjdzie. Jestem na wzgorzu. Naprzod!

— Dlaczego, do cholery, mamy i$¢ do czestokotu? Trzeba uciekac do lasu! — Nie
dostyszatem, kto siat ziarno niezadowolenia. Czyzby w szeregach juz pojawily sie
dyskusje? Takie zachowania trzeba ttumi¢ w zarodku. Dostalem rzadka okazje
dowodzenia najlepszymi graczami w Imperium, a ktos chciat mi wilozycC Kkij
w szprychy?

— Musimy dostac sie do wioski, dopoki sity Kartosa tam sie nie wdarty. Brama
wytrzyma jeszcze przez pieC minut, nie wiecej. Zbieramy ocalatych mieszkancow
i znikamy stamtad. Wykonac!

Nie powiem, zeby jako$ szczegdlnie szybko, ale gracze zaczeli sie uwijac.
Zjednoczenie w jedng grupe dwustu wojownikow, ktorych ramki staly sie
widoczne, sprawito, ze odpieranie ataku Kartosa stato sie o wiele tatwiejsze.

— Lizo, otworz przejscie. — Nadal na lewo i prawo wydawalem rozkazy. —
Nastja, wez swoich ludzi i idZcie do bramy. Wkrotce nic z niej nie zostanie, a caty
thum wleje sie do srodka. Zatrzymajcie ich przy wejsciu. Jest waskie, beda musieli
wchodzi¢ dwdjkami lub trojkami. Liza, co z przejSciem?

Ciagle przed moimi oczami pojawialy sie jakieS wiadomosci, ze otrzymatem to
czy tamto. Niestety nie miatem czasu sie w nie wczytywac. Jedyne, co zauwazytem
to to, ze w ciggu ostatnich pieciu minut rozwingtem sie do trzydziestego pigtego
poziomu.

— Machan, jesteSmy na pozycji. Brama wkrotce sie zawali, miateS racje —
zameldowala Anastarija, gdy potowa graczy byla juz w wiosce.

— Ewolett, jestes odpowiedzialny za ulice po prawej stronie. Przeszukaj
wszystkie domy. Krzycz, ze jesteS od Imperatora, i zbierz wszystkich NPC-ow.

— Partaros! — zwrdcitem sie do lidera jeszcze innego klanu, nawet nie wiedzac,
skad sie wzigl. To nie czas, zeby sie nad tym zastanawiac. — Ty weZ lewa ulice
i zréb doktadnie to samo. Liza, dokad sie wybierasz? Bezpalcy, zabierz jg i idzcie

na miejsce zbidrki. Spotykamy sie na placu gldwnym! Radcy i Zwiastuni, musicie



pedzi¢ do patacu. Imperator zostanie lub juz zostal zaatakowany. Poradzimy sobie
tu bez was. Trzymajcie teleport! Dokad was zabierze, tego nie wiem. Mam
nadzieje, ze wyrzuci was gdzieS blisko palacu. — Wyciagnalem portal, ktory
dostatem od schwytanego goblina, i aktywowatem go.

— JeSli masz racje, Machanie, to Imperator bedzie twoim dluznikiem -
powiedzial jeden z Radcow, po czym catla wierchuszka Malabaru opuscita
Kototowke.

— Jest portal, zjezdzajmy stad! — Obok mnie rozlegt sie krzyk Plinto. Jeszcze
czego!

— WSZYSCY STAC! — Nigdy bym nie pomyslal, Ze potrafie tak krzycze¢.
Plinto ze swoja banda dziesieciu graczy zamarli z rozdziawionymi ustami. —
TRZYMAC POZYCJE NA OBRONIE!

Zastosowale$ umiejetnos¢ lidera rajdu ,,Grzmiacy Krzyk”.
Poziom Energii wszystkich czlonkéw oddzialu
zostaje zwiekszony o 20, wszystkie glowne parametry: +20%.

Czas trwania: 5 minut.

Zrzucitem kolejne powiadomienie, ze Charyzma znow wzrosta o jeden,
i spojrzalem na potencjalnych dezerterow.

— Plinto, cholera! JesteS graczem czy pipka? Jesli graczem, to co ty
wyprawiasz? Masz juz dos$¢ grania? Chcesz wylecie¢ z Barliony? Stan w szeregu
i trzymaj pozycje! Jesli Kartos bedzie chciat sie przebi¢, gryz zebami, ale zostan na
miejscu!

— Lewa ulica jest czysta.

— Prawa jest gotowa!

— Machan! — Wpadl na mnie Szprycha. Najprawdopodobniej juz nigdy nie
nazwe go Awtandil. — Maluch mnie zaatakowal! Nagle stal sie wielki, czarny
i okropny. Rozerwat kraty i skoczyt na mnie. Chcial mnie rozszarpac, ale z twojego
prezentu wyszedl drugi Maluch, tylko ze przezroczysty! Wyobraz sobie, ze na

naszym podworku walczg teraz dwa Maluchy: jeden zly i czarny, a drugi mity



i przejrzysty. Co sie stalo z moim psem?

— Chodzmy, synku, nie rozpraszaj go. On teraz ma trudne zadanie. — Liza
odciggnela ode mnie rozemocjonowanego chlopca, a ja spojrzalem na Bezpalcego,
lidera Lazurowych Smokow.

— Ilu zostato normalnych?

— Stu trzydziestu pieciu. Czas uciekac. Feniks stoi na bramie, ale spojrz na
Sciany, sg juz w potowie uszkodzone. Wkrotce rung i wtedy wszyscy zginiemy.

— Zgadzam sie. Uwaga, wszyscy! Zaczynamy odwrot! Bezpalcy, zabierz
swoich i przygotuj sie na przejecie NPC-0w. Za wami pdjdzie reszta. Nastja, jak sie
trzymacie?

— Mamy tu klopoty! Tanki sie trzymajg, ale konczy sie nam mana. Machan,
zgadzam sie z Bezpalcym, czas sie stad zawijaC. Nie jestem gotowa na utrate
Doswiadczenia. Wystarczy mi, ze wisi na mnie twoj debuff.

— Przyjalem! Gdy tylko polowa przejdzie przez portal, biegnijcie do nas.
Rzucajcie zamrazanie, putapki, cokolwiek, zeby ich spowolnic. Czas start!

Lazurowe Smoki przeszly przez portal, a za nimi uratowani mieszkancy
Kototowki. Zostata tylko Liza z rodzina.

— Potrzebujecie specjalnego zaproszenia?

— My nie mozemy wrociC. JeSli opuScimy Krong, zostaniemy natychmiast
zabici z rozkazu Imperatora. — Liza westchnela ciezko. — Pdjda tylko dzieci, a my
tutaj zostaniemy. Moze uda nam sie ich zatrzymac...

— Dlaczego z wami tak ciezko sie dogada¢? Masz, trzymaj! — Dalem zerczyni
pierScien Imperatora. — Zmywajcie sie stad, i to szybko! Plinto, lap ja i wiej do
portalu!

—Jak ty...

— Szybciej! Nie dramatyzuj. IdZcie! Nastja, to juz wszystko, zawracajcie
i biegiem do nas.

— Odwrat. Hel, drajw!

W poblizu bramy pojawito sie kilka btyskow.

Najwyrazniej Nastja uzyla czego$ oSlepiajacego. W tej samej chwili gracze



Feniksa wylonili sie zza zakretu.

— Za dziesie¢ sekund tu bedg! — krzyknetla Nastja w biegu.

— Ewolett, skacz do portaly, jak tylko Feniks przejdzie — wydalem ostatni
rozkaz obroncom przejscia i sam wskoczytem do portalu. To koniec, miatem juz
dosc tej walki.

— Jestem ostatni! — krzyknal Helfajer, wyskakujac z portalu. — Zamknij to
cholerstwo!

Dezaktywowatem portal, ze zmeczenia osunatem sie na ziemie i dopiero teraz
otworzylem mape, zeby sprawdzic¢, gdzie nas wyrzucito. Obrzeza zamku Kartosa!
Alez mamy pecha! To zaledwie dziesie¢ kilometrow od Kototowki!

— A co z zamkiem, zniszczyliscie go catkowicie? — Mys$l o Transformerach nie
dawata mi spokoju. Jesli zostaly aktywowane, to Zwiastuni nie zdotali otworzy¢
portalu i wszystko poszto na marne.

— Z zamku nie zostal nawet kamien — zapewnit mnie Evolett. — ObrociliSmy go
w pyt.

— A co to za cholerstwo? — W oddali dat sie styszec¢ sttumiony krzyk jakiego$
gracza.

Z Kolotowki nadciggato do nas tornado. W jego centrum znajdowatly sie dwie
ogromne postaci: Radca i Mistrz, ktorzy jeszcze nie wylonili zwyciezcy pojedynku.

Juz chcialem cos powiedzie¢, gdy zobaczytem kolejne powiadomienie:

Mieszkancy Malabaru!
Nastal czas zaloby! Imperator nie zyje!
Reputacja u Imperatora przechodzi

na Reputacje u Namiestnika Imperatora.

Wszyscy zamarli. Co to znaczy, ze Imperator nie zyje? Jak to w ogole
mozliwe? Minela zaledwie minuta, gdy przed moimi oczami pojawila sie nowa

wiadomosc¢:

Mieszkancy Kartosa!

Nastal czas zaloby! Wladca nie zyje!



Reputacja u Wladcy przechodzi na Reputacje u Namiestnika Wladcy.

Teraz juz absolutnie niczego nie rozumiatem. Co do naszego Imperatora, to
jeszcze bylo to wzglednie jasne, przeciez wrog szedt z zamiarem zabicia go, ale
Mroczny Wiadca?

Tornado z Radcy i Mistrza rozpadlo sie i oba Worgeny, ktére z jakiego$
powodu mialy teraz po trzy metry wysokosci, zamarty w odlegtosci okoto trzystu
metrow od nas, zwrocone twarzami do siebie.

— Machan, tylko nie mow, zZe nie wiesz, co sie dzieje. — Anastarija podeszia do
mnie, a caly thum graczy spojrzal na mnie pytajaco. — Nigdy w to nie uwierze!

— Doszto do matego konfliktu, moja droga — odpowiedziat za mnie czyj$
zadowolony i autorytatywny glos.

Juz gdzies go styszatem... Na pewno! Przeciez to...

— Pozwdl, ze sie przedstawie! — Obok mnie pojawit sie mezczyzna ubrany
w nienaganne dworskie szaty. — Gieranika. Przyszedlem tutaj z powodu tego
rozumnego. — Wskazal na mnie. — Teraz troche sie tu porzadze, i zeby nikt mi nie
przeszkadzat.

Wykonat ruch dlonig, a wtedy na wszystkich NPC-ach i graczach stojacych
w poblizu zawisto na pietnascie minut Odretwienie.

— Teraz mozemy porozmawiaC. — Mroczny Szaman obszedt mnie dookota
i zaczal zartobliwie cmoka¢. — Kiedy rozmawialem z toba, byles zaledwie na
dwudziestym pierwszym poziomie. Widze, ze podrosteS. Przeskoczyc
o czterdziesci szeS¢ poziomow w ciggu kilku tygodni to bardzo przyzwoity wynik.

Co? Jak o czterdzieSci szeS¢? W calym tym balaganie zapomniatem Sledzic

status mojej postaci. Otworzytem swoje wlasciwosci i oniemiatlem. Matko jedyna!



PARAMETRY GRACZA: MACHAN

Punkty doSwiadczenia 10466 z 87100 Parametry dodatkowe

Rasa Cztowiek

Klasa Szaman Cios fizyczny 91
Specjalizacja podstawowa Jubiler Cios magiczny 34119
Poziom postaci 67

Punkty Zycia 2600 0dpornos¢ na atak fizyczny 840
Mana 8548 Odpornosé na magie 280
Energia 100 0dpornosé na ogief 280
Statystyki Skala Baza Przedmioty |Odporno$é na zimno 280
Wytrzymatosc 64% 53 260 Odpornosc na trucizne 100%
Zrecznosc 12 22 22

Sita 84< 29 33

Intelekt 35% 95 855 Szansa wykonania uniku 14,60+
Charyzma 12 64 64 Szansa na cios krytyczny 9%
Rzemiosto 0% 5 6

Wydolnosé 302 135 135 Ranga Duchow Wody 2
Duchowosé 02 21 2 Poziom Totemu 3700%
Wolne punkty do statystyk 265

Specjalnosé Specjalizacja

Jubilerstwo 912 42 42 Szlfierz kamieni 1
Gornictwo 1% 52 53 Krzepkos¢ 0,05
Handel 25% 7 7

Kuchmistrzostwo 20+ 5 5

Kartografia 50% 52 52 Tworzene zwojow 1
Kowalstwo 20+ 24 24 Wytapiacz 0,05
Sztuka naprawiania 0% 3 3 Naprawa Skory

Mozna zatem powiedziec, ze bitwa zakonczyla sie sukcesem!

— Moj plan okazat sie doskonaly. Na naszym kontynencie nie ma juz ani
Imperatora, ani Wiladcy, ani Mistrzow, ani Radcow. Nawet wszyscy Zwiastuni
i Magistrzy zgineli. To prawda, ze Mrocznego Wladce sam musialem zabic.
Szczesliwie sie zlozylo, ze w tym czasie cala jego armia zajmowala sie
Imperatorem. Teraz ja jestem tutaj jedyna sitg! Wszyscy bedg leze¢ u moich stop!
Proponuje, zebyS dotaczyl do mnie. Wciaz jesteS maly i niedoSwiadczony, a ja

mogibym nauczyc¢ cie wszystkiego, co sam umiem. Dokonaj wyboru, Szamanie!

Uwaga! Otrzymales propozycje przejscia na strone



Szamana Gieraniki w charakterze ucznia Imperatora.

Opis: Przeciwstawiwszy sie obu Imperiom, Gieranika zniszczyl Imperatora oraz Wladce,
i stworzyl wlasne Imperium. Stolica tego Imperium sa obrzeza Wolnych Ziem zaznaczone

na twojej mapie.

Czy zgadzasz sie dolaczy¢ do nowego Imperium?

Powiadomienie dla gracza znajdujacego sie w kapsule wieziennej: W zwiazku
z uruchomieniem scenariusza kontynentalnego decyzja sadu Ne45-RS344328 okres
obowigzkowego pobytu w osadzie zostal anulowany.

Warunkowo otrzymale$ status wolnego gracza.

Pozostale ograniczenia:

Obecnos¢ bolu, 30% podatku,

brak mozliwosci inicjowania ataku wobec innych graczy.

Zyczymy milej gry!

— Czekam, Machan. Nie nadwerezaj mojej cierpliwosci! Bedziesz miat
wszystko, czego tylko zapragniesz — ponaglal mnie Gieranika.

Zosta¢ uczniem Imperatora? To po prostu wspaniaty pomyst! Od razu mégtbym
wznie$S¢ sie na takie wyzyny poziomoOw, ktére nawet trudno byloby mi sobie
wyobrazic... Ciekawe, jak dlugo spadalbym z takiej wysokosSci, gdyby rajderzy
Malabaru przyszli po Gieranike, zeby zemscic¢ sie za Imperatora? Chociaz... O co
ja sie martwie? Przeciez jestem graczem, nie mogq mi nic zrobi¢. Ale jak szerokie
mozliwosci gry otwierajg sie dzieki tej ofercie! Prawie juz wcisnatem przycisk
Akceptuj, gdy przypomniatem sobie stowa Kornika: ,,Gdy nadejdzie czas wyboru,
kieruj sie sercem, nie rozumem”. Czyzby mdj zielony nauczyciel wiedzial, co sie
wydarzy?

— Machan!

Nie zwracajac uwagi na krzyk Gieraniki, wsluchiwalem sie w siebie. Czy
potrzebuje tego, co oferuje mi ten NPC? Tak, potrzebuje. Czy chce z nim i$¢?
Eee... nie. Nie chce, cho¢ nie umiem wyjasni¢c dlaczego. Cala moja istota
krzyczala, ze ten bydlak musi dosta¢ za swoje. A jak juz dostanie, trzeba by po nim
troche potanczyc. A na koniec jeszcze poskakac, tak dla pewnosci.

— Odmawiam — odpartem, materializujac swoje uczucia przy pomocy stow.

— Czy wilasnie taki jest twoj wybor?! — Gieranika byt wsciekly. — Chcesz mi sie



przeciwstawic? Myslisz, ze wystarczy ci sil, zeby ze mna walczy¢? To ja
unicestwitem obu Imperatorow! To ja juz wkrotce stane sie jedynym Wtladca
Barliony! Odrzucasz moja propozycje?! To trzymaj to, na co zastlugujesz!

Z rak mrocznego Szamana wystrzelity blyskawice, ale utknety w kopule, ktora
niespodziewanie powstala wokét mnie. Co to ma znaczyc¢? Czyzby zjawil sie
kolejny wybawiciel?

— ZATRZYMAJ SIE, GLUPCZE! — Grzmiacy glos prawie powalil mnie na
ziemie.

— Smoki — syknat Gieranika. — Tylko ich tu brakowato!

Rzucitem okiem na lezaca obok mnie Anastarije, ktora spogladata w gore
ogromnymi ze zdziwienia oczami. Unioslem glowe i zobaczylem Renoksa
wiszacego nad naszym rajdem.

— Czes¢, Renoks. Co robisz w centrum tego szalenstwa?

— Nie mogliSmy spokojnie patrze¢ na to, co robi ten opetaniec! Smoki musiaty
zainterweniowaC w sprawy tego Swiata!

— Machan, jeszcze sie spotkamy! — zloSliwie wyksztusit Gieranika. — Ale to
spotkanie bedzie dla ciebie bardzo nieprzyjemne. — I z tymi stowami zniknat.

— Renoks, dobrze cie widzie¢. Czy méglbys zdja¢ Odretwienie z wszystkich tu
obecnych?

— Witaj, m6j synu. OczywiScie, ale najpierw chce porozmawiaC z nowym
Imperatorem i z nowym Wladcag!

— 7 kim? — O kim méwi ten jaszczur?

— Naatchi, Regul! — krzyknat Smok, ignorujac moje pytanie. — Chodzcie do
mnie!

Oba Worgeny, nie majac odwagi sie sprzeciwi¢, zblizyly sie do Smoka.
Renoks, opusciwszy sie na ziemie, wpatrywat sie uwaznie w oczy kazdego z nich,
jakby czytat ich mysli.

— Spojrzcie, do czego doprowadzily wasze kiotnie i wojenki! Imperator
i Wiadca nie zyja, a wy zachowujecie sie jak dwa mate wilki walczace o kosc!

Opamietajcie sie! Regul! Teraz i na przyszte dni mianuje cie Bezimiennym



Mrocznym Wladca Kartosa. Zbierz resztki armii i odbuduj patac zniszczony przez
Gieranike. Naatchi! Teraz i na przyszie dni mianuje cie Imperatorem Malabaru.
Zbierz resztki armii i odbuduj palac zniszczony przez Gieranike. Przekazuje wam
moc Imperatora i Wiadcy. Noscie to brzemie z godnoscig! Rzadzcie madrze
i godnie jak wasi poprzednicy. Powiedzialem juz wszystko!

— Wielki Smoku, jestes w bledzie... — zaczal Regul, jedyny Radca, ktory
pozostat przy zyciu, a teraz Pan Kartosa.

— MILCZEC! — ryknat Renoks. — Wiem, kim byliscie! I wiem, kim sie staliscie!

— Klaniam sie madrosci Wielkiego! — Imperator, byty Mistrz Kartosa, pochylit
glowe.

Mieszkancy Malabaru! Radujcie si¢! Imperator zyje!
Reputacja u Namiestnika Imperatora przechodzi

na Reputacje u Imperatora.

Mieszkancy Kartosa! Radujcie sie! Wladca zyje!

Reputacja u Namiestnika Wladcy przechodzi na Reputacje u Wladcy.

— Machanie, widze, ze spokojne zycie nie jest dla ciebie. Juz podczas naszego
ostatniego spotkania zdotaleS mnie zaskoczy¢, ale teraz jestem naprawde
zszokowany. JesteS godnym Smokiem! Niestety moje przybycie tutaj naruszyto
rownowage, dlatego przez nastepne sto lat Smoki nie beda mogly pojawic sie
w Barlionie. Postarajcie sie w tym czasie nie zgladzi¢ tego Swiata. — Z tymi
stowami Renoks wzbil sie w powietrze i zniknal, powréciwszy do swojej ojczyzny.

Dwa Worgeny, ktére urosty do pieCsetnego poziomu, najpierw spojrzaly na
siebie, a p0Zniej na mnie.

— Machanie — zaczal nowy Imperator — jestem ci wdzieczny za wszystko, co

zrobiles.

Twoja reputacja u Imperatora Malabaru wzrosla o 4000 punktow. Do Powazania pozostalo
5700 punktow.

— I ja — dodat nowy Wladca. — Ja rowniez jestem ci wdzieczny.



Twoja reputacja u Wladcy Kartosa wzrosla o 4000 punktow. Do Powazania pozostalo 6000

punktéw.

— Chodzmy, Imperatorze. Musimy wiele oméwi¢. Czas nauczy¢ sie normalnie
ze sobg rozmawiac.

Nawet gdy obaj NPC-e znikneli, a z wszystkich graczy spadt debuff
Odretwienie, jeszcze przez pewien czas nikt nie mial odwagi przerwac¢ milczenia.
Wtedy Anastarija podeszta do mnie i patrzac mi prosto w oczy, szepnela:

— Machanie... nigdy nie przysztoby mi to do glowy. JesteS Smokiem?

Chciatem, jak zwykle, odpowiedzieC Anastariji coS w stylu: ,Sama jestesS

ghupia”, ale nie zdgzytem, bo kolejne powiadomienie kompletnie mnie zszokowato:

Uwaga! Z powodu licznych prosb administracja Gry otwiera mozliwos¢ tworzenia postaci
w Imperium Kartosa. Aby przenie$¢ swoja posta¢ do ,,mrocznej” strefy, nalezy przeczytac¢
zasady opublikowane na oficjalnej stronie Gry.

Witamy w najnowszej wersji Barliony!



O AUTORZE

Wasilij Michajlowicz Machanienko urodzit sie 20 kwietnia 1981 roku
w Siewierodwinsku w Rosji. W 2004 roku ukonczy} studia na wydziale fizyki
i matematyki Bielgorodzkiego Narodowego Uniwersytetu Badawczego. Nastepnie
przeniost sie do Moskwy, gdzie pracowal w branzy IT.

Obecnie koncentruje sie na tworczosci literackiej, a w szczego6lnosci na LitRPG



— nowym, dynamicznie rozwijajacym sie podgatunku fantasy i science fiction. Jest
tez zapalonym graczem i wielkim fanem World of Warcraft — gra oczywiscie
Szamanem, podobnie jak glowny bohater jego powiesci.

Swoja pierwsza ksiazke — o perypetiach Szamana i jego towarzyszy, ktorzy
utkneli w surowym, nieznajagcym litosSci wirtualnym Swiecie Barliony -
opublikowat w 2012 roku na stronie Samizdat. Droga Szamana dala poczatek catej
serii, ktora liczy obecnie siedem tytulow i jest humaczona na angielski, niemiecki,
czeski, koreanski i polski.

Machanienko opublikowat takze dwie czeSci cyklu Tiemnyj patadin (ang. The
Dark Paladin) oraz zapoczatkowal serie LitRPG o tematyce science fiction,
zatytutowana Galaktiona.

Wiecej na stronie Autora:

http://mahanenko.ru/en
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