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Robert Erpin boward

Robert Ervin Howard (1906-1936) urodzil si¢ w Peaster w Teksasie (a
nie, jak podaja gdzieniegdzie w Cross Plains), ale wigkszoS¢ swojego zycia
spedzil w Cross Plains, w centrum Teksasu, pomig¢dzy Abilene a
Brownwood. Jego ojciec byl miejscowym lekarzem, a oboje rodzice
wywodzili si¢ z rodzin osadnikdéw. Podstawy wyksztalcenia uzyskal w Cross
Plains, a uzupetnit je w szkotach Brownwood w Brownwood High School i
w Howard Payne Academy. Po ukoniczeniu kilku kurséw w Brownwood
College zajal si¢ pisaniem.

Jego chlopigca, przedwczesna dojrzatosé intelektualna utrudniala mu
kontakt z otoczeniem - szczegblnie w Teksasie. Przez pewien czas byl przez
rodzicéw tyranizowany, co spotyka wielu wspanialych, lecz slabowitych
chlopcéw. Czgsciowym tego efektem bylo to, ze zaczal uprawiaé z
zacigciem sport 1 ¢wiczenia gimnastyczne, przede wszystkim boks 1
jezdziectwo. Tym sposobem szybko uwolnit si¢ od zaborczosci rodzicéw,
szczegblnie , ze wchodzac w wiek dojrzaly, mial ponad 180 cm wzrostu 1
wazyl okoto 90 kilograméw - z czego wigkszoS¢ przypadala na migsnie.
Mial osobowos¢ introwertyczng 1 nieszablonowsa, byl zmiennego
usposobienia 1 fatwo poddawal si¢ emocjom, naglym sympatiom i
antypatiom. Jak wielu mlodych pisarzy zachlannie czytal. Jego przyjaciéimi
po pidrze byli tacy pisarze fantasy jak H. P. Lovecraft i Clark Ashton Smith.

Przez ostatnie dziesi¢é lat (1927-1936) Howard wyprodukowal ogromna
ilos¢ przede wszystkim ,,rozrywkowej” prozy: sport, kryminaly, westerny,
opowiadania historyczne, przygodowo-orientalne, groza i1 opowieSci o
duchach, nie liczac poezji. Gdy dobiegal trzydziestki, zarabial wigcej na
swoim pisaniu niz ktokolwiek inny w Cross Plains wlaczajac miejscowego
bankiera a przeciez byly to lata kryzysu i ceny czasopism byly niewielkie, a

platnosci bardzo opdznione.



Chociaz byt raczej zadowolony ze swojej pracy 1 pelen sil jak jego
bohaterowie, Howard byl czlowiekiem nieprzystosowanym, na granicy
psychozy. Juz kilka lat przed swoja Smiercia wspominal o samobdjstwie. W
wieku trzydziestu lat, wiedzac, ze jego matka do ktérej byl nadmiernie
przywiazany jest o krok od S$mierci, zakonczyl swoja obiecujaca karierg
literacka jednym strzalem. Nowela z conanowskiego cyklu ,,Czerwone
¢wieki” 1 kosmiczna powie$¢ ,Almuric” zostaly wydane juz poSmiertnie w
pismie Weird Tales,

Howard napisal kilka cyklow opowiesci z gatunku heroic fantasy,
wigkszo$¢ z nich opublikowano w Weird Tales. Byl niezréwnanym
,,opowiadaczem”, ktérego niestychanie barwna i1 fapigca za serce narracja
rozpgdza akcj¢ bez chwili przerwy na oddech. Jego bohaterowie krél Kuli,
Conan, Bran Mak Morn, Turlogh O’Brien, Solomon Kane - to ludzie
ponadwymiarowi: o pot¢znych muskulach, goracych namigtnosciach i
nieposkromionych  chgciach, niezmiernie ltatwo dominujacy w
opowiadaniach, w ktérych si¢ pojawiaja. Howard tak wyjasnial swoje
upodobanie do bohateréw o pot¢znych migsniach i prostym umysle:

,,oa nieskomplikowani. Wsadz ich w klopoty 1 kazdy spodziewa sig, ze
zaczng sobie famac glowg, wymyslajac coraz to sprytniejsze sposoby, by si¢ z
nich wyplataé. Ale oni s3 zbyt glupi, by robi¢ co$ innego niz ciaé, strzelaé
czy grzmoci¢ po karkach, by wydosta¢ si¢ z klopotéw. (E. Hoftmann
Price:,,Pamig¢ci R. E. Howarda” w Skull-Face and Others)

Ze wszystkich utwordw fantasy Howarda najwigksza popularnosé
zdobyly opowiesci o Conanie. Akcja ich toczy si¢ w wymyslonej przez
autora Erze Hyboryjskiej okolo dwunastu tysigcy lat temu, pomig¢dzy
zatopieniem Atlantydy a poczatkiem udokumentowanej historii. Howard
napisal w kazdym razie zaczal pisa¢ - ponad dwa tuziny opowiadan o
Conanie. OsiemnaScie z nich zostalo opublikowanych jeszcze za zycia
pisarza lub tuz po jego Smierci; jedno ukazalo si¢ w fanzinie, a cala reszta w

Weird Tales. Howard tak oto wyjasnia, w jaki sposdb zaczal pisaé¢ o Conanie:



»,Chociaz nie posuwam si¢ tak daleko, by wierzy¢, ze opowiadania s3
pisane pod wplywam realnie istniejacych duchéw lub mocy (aczkolwiek
jestem raczej przeciwny kategorycznemu stawianiu jakiejkolwiek sprawy),
zastanawialem si¢ czasami, czy jest mozliwe, by jakie§ nierozpoznawalne
moce przesztosci lub terazniejszosci (lub nawet przyszlosci) wplywaly na
mysli 1 dzialania zyjacych oséb. Przychodzi mi to do glowy zwlaszcza, gdy
mysl¢ o tym, jak napisalem pierwsze opowiadania z serii conanowskiej.
Wiem, ze przez cale miesiace bylem zupelnie wyprany z pomysiow,
kompletnie niezdolny do napisania czegokolwick zdatnego do druku. Nagle
czlowiek o imieniu Conan pojawil si¢ w moim umysle i zdawal si¢
dojrzewaé bez wielkiego mojego wysitku. Strumien opowiesci sptywal z
mego pidra - czy raczej z mojej maszyny prawie bez wysitku z mojej strony.
Nie czulem si¢ tworca, ale raczej czlowiekiem, ktéry opowiada dziejace si¢
wydarzenia, jeden epizod gonil drugi, tak ze chwilami mialem trudnosci z
opanowaniem tego materiatu. Przez cale tygodnie nie robitem nic, oprocz
spisywania przygdd Conana. Ten facet kompletnie opanowal méj umyst 1
wypchnal z niego wszystko inne. Gdy S$wiadomie prébowalem pisaé
cokolwiek innego, nie moglem tego uczyni¢. Nie usiluje tego wyjasniaé za
pomoca wiedzy ezoterycznej czy okultyzmu, ale te fakty zdarzyly si¢
naprawdg. Ciagle pisz¢ o Conanie che¢tniej 1 z wigkszym zrozumieniem, niz
o jakimkolwiek innym sposréd moich bohateréw. Ale prawdopodobnie
przyjdzie czas, kiedy nagle stwierdzg, ze nie jestem juz w stanie
przekonujaco o nim pisaé. W przesztodci juz si¢ to zdarzalo z innymi
moimi, w koncu dos¢ licznymi, bohaterami; nagle przestaj¢ ,,czu¢” pomyst,
jak gdyby ten czlowiek, dotad stojacy tuz za mna i kierujacy moimi
dzialaniami, nagle odwrdcit si¢ 1 odszedl, zmuszajac mnie do poszukiwania
innej postaci.”

(List do Ciarka Ashtona Smitha z 14 grudnia 193; roku, opublikowany w
czasopiSmie Amra, t.2 nr 39)

»<Moze brzmie¢ szokujaco uzycie terminu ,realizm” w odniesieniu do



Conana, ale prawd¢ moéwiac, poza jego nadnaturalnymi przygodami jest on
najbardziej realistyczna postacia, jaka kiedykolwiek stworzylem. Jest po
prostu kombinacja kilku ludzi, ktérych kiedy$ znalem. Mysle, ze wlasnie
dlatego pojawil si¢ w mojej Swiadomosci juz w pelni uksztaltowany, gdy
pisalem pierwsza historyjk¢ z tej serii, jaki§ mechanizm w mojej
pods$wiadomosci zebral dominujace cechy réznych zapas$nikéw, strzelcow,
przemytnikdw, awanturnikdw, szuleréw, a takze uczciwie pracujacych
ludzi, z ktérymi si¢ kiedy$ zetknalem i1 przemieszal je, tworzac ,,zbiorcza”
postac, ktéra nazwalem Conanem z Cymmerii.”

(List do Clarka Ashtona Smitha, 23 lipca 1935 rok; opublikowany w The
Howard Collector, t.I, nr 5)

W latach  pigédziesiatych 1 szeSédziesiatych  znaczna  liczba
niepublikowanych tekstow ujrzala Swiatlo dzienne w zbiorach pism
Howarda. Wsréd nich bylo osiem opowiadati o Conanie - niektére
kompletne, inne w formie niedokonczonych r¢kopisow, szkicow
fragmentéw. Przypadlo mi w udziale przygotowanie wigkszoSci z nich do
druku 1 uzupelnienie tych, ktére byly nickompletne. Napisatem takze, we
wspolpracy z moimi kolegami, Linem Carterem 1 Bjéornem Nybergiem,
kilka pastiszow uzupelniajacych luki w sadze. OpieraliSmy si¢ na
wskazOowkach zawartych w notatkach 1 listach Howarda. Dwa z tych
oryginalnych tekstdw zamieszczone s3 w niniejszym tomie. Przygotowujac
do wydania w roku 1951 r¢kopis opowiadania ,Bég w pucharze”
wprowadzilem do niego wiele zmian. W obecnym wydaniu powrdcitem
jednak do oryginalnego r¢kopisu, uzyskujac wersj¢ najblizsza oryginatown,
zawierajaca tylko niezb¢dne minimum zmian edytorskich. Niniejszy tom
jest chronologicznie pierwsza cz¢Scia kompletnej sagi o Conanie.

Heroic  fantasy to mnazwa, ktéra nadalem pewnemu podgatunkowi
beletrystyki, okreSlanemu inaczej jako literatura miecza 1 magii (sword and
sorcery‘7d. Sa to opowiesci pelne akcji 1 przygdd, rozgrywajace si¢ w mniej

lub bardziej zmySlonym $wiecie, gdzie dziala magia, a nowoczesna nauka i



technologia nie zostaly jeszcze odkryte. Scena moze tu by¢ (jak w
opowiadaniach o Conanie) Ziemia, o ile akcja toczy si¢ dawno temu lub w
odlegtej przysztosci, ale mozna tez taka histori¢ umiesci¢ na innej planecie
lub zgota w innym wymiarze.

Opowies¢ taka laczy koloryt 1 rozmach historycznych romanséw z
atawistycznym dreszczykiem powodowanym przez duchy czy zjawiska z
kr¢gu okultyzmu. Gdy jest dobrze napisana, dostarcza klinicznie czystej
rozrywki, lepszej, niz jakikolwiek inny rodzaj prozy. Jest to literatura
eskapistyczna - ucieczki od codziennych probleméw w Swiat, gdzie wszyscy
mg¢zczyzni sg silni, a kobiety pigkne, wszystkie problemy sa proste, a zycie
jest pasmem nieustajacych przygodd, gdzie nikt nie wspomina nawet o
podatku dochodowym, nieprzystosowaniu spolecznym czy skazeniu
Srodowiska.

Heroic fantasy powstala w Wielkiej Brytanii w latach osiemdziesiatych
ubieglego stulecia. Pionierem byl tu William Moris. W poczatkach naszego
wicku Lord Dunsany i1 Eric R.Edison znacznie rozwingli ten gatunek, ale
dopiero pojawienie si¢ w latach trzydziestych magazyndéw Wild tales 1
(p6zniej) Unknown Worlds dostarczylo rynku na opowieSci tego typu.
Napisano wtedy wiele znamienitych utwordéw miecza i magii. Mozna tu
wymieni¢ opowiadania Howarda o Conanie, Kullu i Solomonie Kane;
makabryczne basnie z Hyperborei, Atlantydy, Averoigne 1 przyszlego
kontynentu Zatoki piéra Clarka Ashtona Smitha; opowiadania atlantydzkie
Henry’ego Kuttnera; cykl utworéw C. L. Moore o Jirel z Joiry i
opowiadania Fritza Leibera z serii Gray Mouser. (Moglbym tu takze
wymieni¢ Fletchera Pratta 1 moje opowiesci o Haroldzie Shea.)

Po drugiej wojnie §wiatowe] zapotrzebowanie czasopism na opowiadania
tego rodzaju wyraznie si¢ zmniejszylo 1 spodziewano sig, ze literatura fantasy
takze stanie si¢ ofiara wojny. jednak opublikowanie ,,Wtadcy Pierscieni” i
wielu wczedniejszych prac z tego gatunku wskrzesito go. Teraz gatunek w
pelni rozkwita 1 staje si¢ nieuchronne, by jeden z jego gigantéw, Robert E.



Howard 1 najwspanialszy wytwoér jego wyobrazni - saga o Conanie - byli
dostepni dla kazdego.

L. Sprague de Camp

Przet. Ryszard Borys

1 Piotr Kasprowski

Na poczgtku 1936 roku dwaj milosnicy opowiadaii o Conanie - P. Schuyler
Miller, nauczyciel i pisarz scince fiction oraz dr. John D. Clark, chemik - opracowali
na podstawie opublikowanych opowiadati przebieg kariery Conana, a takzZe mape
swiatow w Erze Hybryjskiej. Miller napisat do Howarda o rezultatach tej pracy.
Otrzymat odpowiedZ skreslong zaledwie na trzy miesigce przed smierciq Howarda i

rzucajqcq nieco Swiatta na koncepcje postaci bohatera oraz tlo opowiesti o nim.

List R. E. Howarda
do P. S. Millera

Lock Box 313
Cross Plains, Texas
10 marca 1939 r.

Szanowny Panie,

Czuj¢ si¢ doprawdy zaszczycony tym, ze Pan 1 doktor Clark byliscie tak
zainteresowani Conanem, iz opracowaliScie szkic przedstawiajacy przebieg
jego kariery 1 mapg jego Swiata. Obie sa zadziwiajaco dokladne, zwazywszy
na skape dane, na jakich musieliScie si¢ opiera¢. Mam tu gdzies$ oryginal na
mapg - t¢, ktoéra narysowalem, kiedy zaczalem pisa¢ o Conanie - 1 sprébuje
ja odnalez¢ 1 przysta¢ Panom. Obejmuje tylko kraje na zach6d od Vilayet i
na p6inoc od Kush. Nigdy nie probowatem sporzadzi¢ mapy poludniowych
1 wschodnich krolestw, chociaz mam w glowie do$¢ dokladna wizje ich

geografii. Jednakze piszac o nich, czuj¢ si¢ upowazniony do pewne]



swobody, poniewaz mieszkancy zachodnich krain hyboryjskich wiedzieli
réwnie malo o ludach i krajach na potudniu i1 wschodzie, co ludzie
Sredniowiecznej Europy o Afryce 1 Azji. Piszac o zachodnich narodach
hyboryjskich, staram si¢ trzymaé w granicach znanych 1 ustalonych
terytoriow, lecz opisujac reszt¢ Swiata, pozwalam sobie nieco popuscié
wodze wyobrazni. Oznacza to, iz przyjawszy pewna koncepcj¢ geografii i
etnografii, czuj¢ si¢ obowiazany przestrzegac jej dla dobra spdjnosci. Moja
koncepcja Wschodu 1 Poludnia nie jest tak klarowna 1 arbitralna.

Co do Kush, jednak, to jest ono jednym z czarnych krélestw na potudnie
od Styrii, w istocie najdalej wysuni¢gtym na pdinoc i nazwy ta okresla si¢ cate
poludniowe wybrzeze. To oznacza, ze gdy Hyboryjczyk méwi o Kush,
zazwyczaj rozumie pod tym mianem nie samo krdlestwo, jako jedno z
wielu, lecz cale Czarne Wybrzeze. I jest sktonny nazywac kazdego czarnego
czlowieka Kuszyta, obojetnie czy ma do czynienia z mieszkanicem Keshanu,
Darfaru, Puntu, czy tez wlasciwego Kush. To naturalne, poniewaz Kuszyci
byli pierwszymi czarnoskérymi, jakich spotkali Hyboryjczycy - barachanscy
piraci, ktorzy handlowali z nimi.

Co do tego, jaki los czeka Conana - prawd¢ moéwiac, nie mogg tego
przewidzieé. Piszac te opowiadania, nie mialem wrazenia, ze je tworze, lecz
raczej, ze spisuj¢ kronike jego przygdd, ktdre mi opowiedzial. Stad te czgste
przeskoki 1 brak chronologicznego porzadku. Przecigtny poszukiwacz
przygdd, opowiadajac o swoim bujnym zyciu, rzadko trzyma si¢ jakiego$
ustalonego planu lecz, opisuje epizody, ktére wydarzyly si¢ w roznych
miejscach 1 czasie, w miarg, jak je sobie przypomina.

Opracowany przez Panéw przebieg kariery Conana w znacznym stopniu
pokrywa si¢ z moimi wyobrazeniami. Roéznice s3 niewielkie. Tak jak
Panowie wyliczyli, Conan mial okolo siedemnastu lat gdy zostal
przedstawiony czytelnikom w ,,Wiezy Stonia”. Mimo iz nie byt jeszcze
dorostym mg¢zczyzna, byl bardziej dojrzaly niz przecigtny cywilizowany
mlodzieniec w jego wieku. Urodzil si¢ na polu bitwy, gdy jego szczep



walczyt z horda Vaniréw. Ziemia, do ktérej roscil sobie prawa jego klan,
lezala na péilnocnym zachodzie Cymerii, ale Conan, cho¢ rodowity
Cymerianin, mial w zylach krew réznych ras. Jego dziad byl czltonkiem
szczepu z poludnia, ktéry uciekl od swoich z powodu krwawej wasni 1 po
dlugiej wedréwcee znalazl w konicu schronienie wsrdd ludzi Poétnocy. Za
mlodu, przed swoja ucieczka, uczestniczyt w wielu wyprawach na
hyboryjskie kraje 1 moze to opowiesci o nich sprawily, ze Conan od dziecka
patal zadza ich ujrzenia. Wielu rzeczy dotyczacych zyciorysu Conana sam
nie jestem pewien. Nie wiem na przyklad, kiedy po raz pierwszy ujrzal
cywilizowanych ludzi. Moglo to by¢ w Vanarium lub mogt tez wczesniej
zlozy¢ jakas pokojowa wizyte w ktéorym$ z pogranicznych miasteczek.
Podczas oblgzenia Vanarium, cho¢ mial dopiero czternascie lat, byl juz
godnym przeciwnikiem. Mial sze$¢ stop wzrostu 1 wazyl 180 funtow,
chociaz jeszcze nic przestal rosnac.

Migdzy Vanarium a przybyciem Conana do miasta ztodziei w Zamorze
uplynal prawde¢ rok. W tym czasie wrdcil na pdélnocne ziemie swego
szczepu 1 odbyt pierwszi podrdy poza granice Cymerii. Co dziwne, to ye
wyprawifl si¢ na péfinoc, a nie na potfiudnie. Dlaczego 1 jak, nie jestem
pewien, ale spédzifi kilka miesiéey wiiréd Zsiréw, walczfc z Vanirani oraz
Hyperborejczykami. Nienawitia do tych ostatnich pozostala mu na cale
zycie 1 wplywala poézniej, kiedy zostal krolem Akwilonii, na prowadzona
przez niego polityke. Schwytany przez nich, uciekl na potudnie i przybyt do
Zamory w samg por¢ by pojawic si¢ na kartach opowiesci.

Nie jestem pewien, czy przygoda opisana w opowiadaniu ,,Dom pelen
totrow” miala miejsce w Zamorze. Istnienie przeciwnych obozéw
politycznych zdaje si¢ wskazywaé na inne miejsce, poniewaz w Zamorze
panowal absolutny despotyzm, nie tolerujacy zadnych réznic w pogladach
politycznych. Moim zdaniem miasto, w ktérym nastapily te wydarzenia,
bylo jednym z matych panstw-miast na zachéd od Zamory, ktére Conan

odwiedzil po jej opuszczeniu. Wkrétce potem wrdcil na krotko do Cymert,



a1 pozniej od czasu do czasu powracal w swe rodzinne strony.

Chronologiczny porzadek jego przygdd niemal pokrywa si¢ z tym, jaki
Panowie opracowali, tyle ze jest nieco bardziej rozciagnigty w czasie. Conan
mial prawie czterdziestke, gdy objal tron Akwilonii, a czterdziesci cztery lub
czterdziesci pi¢é lat w czasie ,,Godziny smoka”. Nie mial jeszcze mgskiego
potomka, poniewaz nigdy zadnej kobiety nie uczynil swa prawowity
malzonka, za$ synéw konkubin, ktérych miat cale mnoéstwo, nie uznawano
za dziedzicéw tronu.

Krolem Akwilonii byl, jak sadzg, przez wiele lat trudnego i
niespokojnego panowania, kiedy cywilizacja hyboryjska osiagneta apogeum
swojego rozkwitu, a kazdy krél mial imperialne ambicje. Z poczatku
walczyl tylko w obronie swojego panstwa, lecz moim zdaniem w koncu
zostal zmuszony do prowadzenia agresywnych dzialan. Czy udalo mu sig
dzigki podbojom stworzy¢ potezne imperium, czy tez polegl, probujac tego
dokona¢ nie wiem.

Wiele podrézowal, nie tylko zanim zostat krdolem, ale 1 pdZniej. Zwiedzit
Khiraj 1 Hyrkani¢ oraz jeszcze mniej znane rejony na poludnie od tego
pierwszego kraju 1 na péinoc od drugiego. Odwiedzil nawet bezimienny
kontynent zachodniej pétkuli 1 wibdczyt si¢ wirdd przylegajacych don wysp.
Nic mogg przewidzie¢ ile z tych jego wedrdéwek zostanie przelane na papier.
Bardzo zainteresowaly mnie Paniskie wzmianki dotyczace odkryé na
Potwyspie Yamal - po raz pierwszy o tym stysz¢. Niewatpliwie Conan
zetknal si¢ bezposrednio z ludem, ktéry stworzyl t¢ cywilizacjg, a
przynajmniej z jego przodkami.

Mam nadziejg, ze zainteresuje Panéw ,Era Hyboryjska”. Zataczam kopig
oryginalnej mapy. Tak, Napoli bardzo dobrze poradzil sobie z Conanem,
chociaz czasami wydaje si¢ nadawac jego rysom pewien rzymski charakter,
co nie jest zgodne z moim wyobrazeniem. Jednak nie do tego stopnia, aby
si¢ awanturowac.

Mam nadzieje, ze przedstawione fakty wyczerpujaco odpowiadaja na



Panéw pytania. Z najwyzsza przyjemnoscia przedyskutuj¢ z Panami inne
epizody sagi o Conanie lub przedstawi¢ szczegdly dowolnego etapu jego
kariery albo hyboryjskiej historii czy geografii. Jeszcze raz dzigkuj¢ za
zainteresowanie 1 lacze¢ najlepsze zyczenia dla Pana 1 doktora Clarka.
Serdecznie pozdrawiam.

Robert H. Howard

P. S. Nie wspomnial Pan, czy zyczy Pan sobie, abym zwrdcil mapg 1 esej,
wigc pozwalam je sobie zachowaé w celu pokazania paru przyjaciotom;

jezeli chce je Pan odzyskaé, prosz¢ da¢ mi znac.



ERA bYBORYISKA

,Era hyboryjska”, o ktdrej Howard wspomina w poprzednim liscie, to esej
napisana przez niego klika lat wczesniej, kiedy zaczynal pisac opowiadania o
Conanie. W tym szkicu przedstawit pseudohistori¢ prehistorycznych czasow, ktore
wykorzystat jako tlo swoich opowiesti. Mniej wiecej w tym samym czasie, gdy pisat
list do Millera, wystat kopig tego eseju do H. P. Lovecrafta, twdrcy niesamowitych
opowiadan, proszqc, aby przekazal go do opublikowania w ,, The Pantagraph”
Donaldowi A. Wollheimowi, milosnikowi s-f, ktory pdZniej stat si¢ pisarzem i
wydawcq fantastyki. Wybrane fragmenty zostaly wydrukowane w tym magazynie,
zanim przestat sie ukazywac, a caty szkic zostat opublikowany przez inng grupe
fandw w formie broszury w 1938 roku. Pierwsza czes¢ ,,Ery hyboryjskiej” mowi o
wypadkach poprzedzajgcych czasy Conana. Oto calos¢ wraz z przepraszajgcq notkg
Howarda wyjasniajgcq, iz nie chce, aby ten esej byl traktowany jako powazna proba

wlasnej interpretacji historii.

,INiczego w ponizszym artykule nie nalezy uznawaé za probe
przedstawienia jakiej$ teorii stojacej w sprzecznoSci z uznang historia. Jest to
po prostu fikcyjne tlo szeregu opowiadan. Kiedy przed kilku laty zaczalem
pisaé opowiesci o Conanie, przygotowalem te ,historie” jego ery i zyjacych
w niej ludzi, w celu przydania bohaterowi 1 jego sadze wigkszej
wiarygodnosci. Stwierdzilem tez, ze trzymajac si¢ tych ,,faktow” 1 ducha tej
historii w trakcie pisania, fatwiej mi wyobrazi¢ sobie (a zatem 1 przedstawic)
bohatera jako istote z krwi 1 kosci niz papierowa postaé. Piszac o nim i o
jego przygodach w rdéznych krélestwach jego ery, nigdy nie pogwalcilem
nizej podanych ,,taktow” czy ,historii”, lecz trzymalem sig¢ ich tak Scisle, jak
pisarz tworzacy powie$¢ historyczna trzyma si¢ rzeczywistej historii.
Wykorzystywalem t¢ ,,histori¢” jako przewodnik do wszystkich opowiadan



z tego cyklu, jakie napisatem.”

O epoce znanej nemedyjskim kronikarzom jako Era Przed Kataklizmem
niewiele wiadomo procz jej ostatniego okresu, a 1 ten owiany jest mgla
legend. Znana nam historia rozpoczyna si¢ u schytku cywilizacji Przed
Kataklizmem, zdominowanej przez krolestwa Kamelii, Waluzji, Werulii,
Grondaru, Thule i Komorii. Ich ludy moéwily podobnym jezykiem,
Swiadczacym o wspdlnym pochodzeniu. Istnialy tez 1 inne krélestwa,
réwnie wysoko rozwinigte, lecz zamieszkale przez inne, najwidoczniej
starsze, rasy.

Barbarzyncami owej epoki byli Piktowie, zyjacy na wysepkach
polozonych daleko na Zachodnim Oceanie, Atlantydzi, ktorzy
zamieszkiwali maly kontynent miedzy Wyspami Piktyjskimi a gléwnym,
czyli Thurianskim kontynentem oraz Lemuryjczycy, osiedleni na faficuchu
duzych wysp wschodniej pétkuli.

Byly tez rozleglte pofacie niezbadanych ladéw. Cywilizowane kraje,
chociaz nadzwyczaj wielkie, zajmowaly stosunkowo niewielka czg¢S¢
ziemskiego globu. Najdalej wysunigtym na zachdéd panstwem
Thurianskiego kontynentu byta Waluzja, na wschéd - Grondar. Na wschod
od Grondaru, ktorego mieszkancy reprezentowali nizszy poziom
cywilizacyjnego rozwoju niz pokrewne im ludy innych krélestw, rozciagal
si¢ bezmiar dzikich 1 nagich pustyn. W miejscach, gdzie ziemia byla mniej
jalowa, w dzunglach 1 w goérach zyly rozproszone na znacznej przestrzeni
szczepy 1 plemiona prymitywnych dzikuséw. Daleko na potudniu istniata
tajemnicza cywilizacja nie majaca nic wspdlnego z kultury thurianska 1
wyraznie stworzona przez ras¢ starsza od ludzkiej. Na wschodnich
wybrzezach kontynentu zyla inna rasa, ludzka, lecz niethuriafiska 1
tajemnicza, z ktoéra od czasu do czasu kontaktowali si¢ Lemuryjczycy. Ten
lud zapewne przybyl z mrocznego i1 bezimiennego ladu lezacego gdzies na
wschod od Wysp Lemuryjskich.



Cywilizacja thunaniska chylita si¢ ku upadkowi, jej armie skladaly si¢
gléwnie z barbarzynskich najemnikéw. Ich generalami, politykami, a czgsto
1 krolami byli Piktowie, Atlantydzi 1 Lemuryjczycy. Wasnie migdzy
krdlestwami 1 wojny pomig¢dzy Waluzja a Komoria, jak réwniez podboje,
dzigki ktérym Atlantydzi utworzyli panstwo na stalym ladzie, sa bardziej
legenda niz wiarygodnymi przekazami historycznymi.

Pdzniej Swiatem wstrzasnal Kataklizm. Atlantyda 1 Lemuria pograzyly si¢
w talach, a Wyspy Piktyjskie wypigtrzyly si¢ 1 utworzyly gorski ltaficuch
nowego kontynentu. Cale obszary Thurianskiego Kontynentu znikngly pod
woda lub, zatonawszy, zmienily si¢ w wielkie jeziora lub Srodladowe morza.
Waulkany wybuchly 1 straszliwe trzgsienia ziemi wstrzasngly posadami
wspaniatych stolic imperiéw. Cale narody zostaly starte z powierzchni
ziemil.

Barbarzyncom powiodlo si¢ lepiej niz cywilizowanym ludom.
Mieszkanicy Wysp Piktyjskich wygingli, lecz wielka kolonia Piktow zalozona
wsrod wzgdrz przy potudniowej granicy Waluzji 1 stuzaca jako ostona przed
obcym najazdem przetrwala nietkni¢ta. Kontynentalne kroélestwo
Atlantydéw réwniez omingla powszechna zaglada 1 tysiace ich
wspolplemieficow przybylo don na statkach z tonacego ladu. Wielu
Lemuryjczykom wudalo si¢ umkna¢ na wschodni brzeg Kontynentu
Thurianskiego, ktory byl stosunkowo nietknigty kataklizmem. Tam popadli
w niewol¢ u zamieszkujacego to wybrzeze starozytnego ludu, a ich historia
na dlugie tysiaclecia stala si¢ historia brutalnego ucisku.

W zachodniej czgsci kontynentu zmieniajace si¢ warunki stworzyly
dziwne formy zycia roslinnego i zwierzg¢cego. Ggste dzungle pokryly
réwniny, wielkie rzeki przedarly si¢ do oceanu, wypigtrzyly si¢ wysokie
gory, a jeziora zalaly ruiny prastarych miast w zyznych dolinach. Do
kontynentalnego krolestwa Atlantydéw Sciagaly z zatopionych obszaréw
miriady zwierzat 1 dzikuséw - malp 1 malpoludéw. Zmuszeni do

nicustannej walki o byt, zdolali jednak jako$ zachowa¢ resztki swej wysoko



zaawansowanej, barbarzynskiej kultury. Pozbawieni metali 1 rud zaczgli
obrabia¢ kamien jak ich przodkowie 1 wspig¢li si¢ na wyzyny tej sztuki, gdy
ich walczaca o przetrwanie cywilizacja zetkngla si¢ z pot¢znym narodem
Piktéw. Ci rowniez powrdcili do obrabiania krzemienia, lecz ich populacja
powigkszala si¢ szybciej 1 byla bardziej bieglta w sztuce wojennej. Nic
wykazywali artystycznych talentéw Ariantyddéw; byli prymitywniejsza,
bardziej praktyczng i plodng rasy. Nie pozostawili zadnych malowidel ani
rzezb ze stoniowej kosSci jak ich wrogowie, lecz mnéstwo zadziwiajaco
skutecznej krzemiennej broni.

Te dwa krolestwa epoki kamiennej starly si¢ ze soba 1 po wielu
krwawych wojnach, dzigki znacznej przewadze liczebnej, Piktowie
zepchngli Atlantydéw z powrotem do poziomu dzikuséw, a ich wlasna
cywilizacja zatrzymala si¢ w rozwoju. Pigéset lat po Kataklizmie
barbarzynskie krolestwa znikngly z powierzchni ziemi. Pozostal tylko
szczep dzikuséw Piktéw toczacych nieustanne boje z innymi dzikusami -
Atlantydami. Liczni 1 zjednoczeni Piktowie mieli przewage nad
Atlantydami, ktoérych naréd rozproszyl si¢ na szereg niezaleznych klanéw.

Taki byl w owym czasie Zachdd.

Na dalekim wschodzie, odcigci od reszty §wiata gigantycznymi gérami i
lancuchami  powstajacych jezior, Lemuryjczycy nadal pedza zywot
niewolnikéw. Odlegle potudnie wciaz spowija mgla tajemnicy. Nietknigte
przez Kataklizm, pozostaje w rekach przedludzkich ras. Wsrdd niskich
wzgorz na poludniowym wschodzie zamieszkuja niedobitki jednego z
newaluzyjskich narodéw Thurianskiego Kontynentu - lud zwany Zhemri.
Tu 1 6wdzie s3 porozrzucane po Swiecie klany prymitywnych matpoludow,
zupelnie nie§wiadomych powstania 1 upadku wielkich cywilizacji. Jednak
daleko na pdéinocy powoli powstaje nowy nardd.

W czasach Kataklizmu grupa dzikusow o poziomie rozwoju niewiele
wyzszym od neandertalczyka umkngta na pdinoc, ratujac zycie. Znalezli

tam $niezna krain¢ zamieszkaly jedynie przez dzikie, $niezne malpy -



ogromne, kudlate, biale zwierzg¢ta, najwidoczniej zadomowione w tym
klimacie. Walczyli z nimi, az zepchngli je za Krag Polarny na oczywista, jak
sadzili, zgubg. Jednak malpoludy przystosowaly si¢ do nowego,
niesprzyjajacego otoczenia i przetrwaly.

Po tym jak wojny Piktow z Atlantydami zniszczyly to, co moglo by¢
zalazkiem nowej cywilizacji, kolejny, mniejszy kataklizm jeszcze bardziej
zmienil wyglad kontynentu, pozostawiajac wielkie Srédladowe morze z
taicuchem wysp, ktore jeszcze bardziej oddzielito wschéd od zachodu, a
nast¢pujace po sobie trzg¢sienia ziemi, powodzie 1 erupcje wulkanow
dokonczyly dziela zniszczenia barbarzynskich plemion, zapoczatkowanego
przez ich plemienne wojny.

Tysiac lat po tym mniejszym kataklizmie zachodni §wiat stal si¢ dzika
kraing dzungli, jezior i rwacych rzek. Wsréd porosnigtych lasem wzgdrz na
pélnocnym zachodzie bytuja koczownicze stada malpoludéw nie znajacych
mowy ani umiej¢tnosci rozniecania ognia czy uzywania narz¢dzi. To
potomkowie Atlantydow, ktoérzy stoczyli si¢ na powrdt w chaos
zezwierzgeenia, z jakiego ich przodkowie z takim trudem podzwigngli si¢
przed wiekami. Na poludniowym zachodzie zyja rozproszone szczepy
zdegenerowanych, zamieszkujacych w  jaskiniach dzikusow,
porozumiewajacych si¢ prymitywna mowa, ktérzy nadal zwa si¢ Piktami,
lecz miano to stalo si¢ juz tylko synonimem stowa ,czlowiek” - ktérym to
pojeciem odrdzniali si¢ od dzikich bestii, z ktdérymi wspoélzawodniczyli o
zywno$¢ 1 miejsce do zycia. Ta nazwa jest jedynym ogniwem laczacym ich z
przodkami. Ani ci n¢dzni Piktowie, ani zmalpiali Atlantydzi nie mieli
zadnego kontaktu z innymi narodami czy szczepami.

Daleko na wschodzie Lemuryjczycy, niemal stoczywszy si¢ do poziomu
zwierzat w okrutnej niewoli, wzniecili powstanie 1 pokonali swoich panéw.
Teraz sa dzikusami bytujacymi na ruinach obcej cywilizacji. Niedobitki
pokonanego przez nich ludu, ktére uszly wscieklosci swych niewolnikow,

ruszyly na zachéd. Najechaly na to tajemnicze, przedludzkie krélestwo



poludnia 1 zdobyly je, ustanawiajac wlasna kultur¢, nieco zmieniona w
wyniku kontaktu ze starsza rasa. To nowe krdlestwo nazwano Stygla 1
wyglada na to, ze niektérzy jej dawni mieszkancy zdofali tam przetrwaé, a
nawet byli darzeni czcia, cho¢ rasa jako taka zostala starta z powierzchni
ziemil.

Tu 1 6wdzie matle grupki dzikuséw wykazuja oznaki powolnego rozwoju
cywilizacyjnego, jednak s3 one nieliczne 1 trudne do okreSlenia. Jednak na
poinocy plemiona rosna w silg. Ten lud zwie si¢ Hyboryjczykami albo
Hyborami; ich bogiem byl Bor - legenda glosita, ze byl to jakis§ wielki wodz
zyjacy jeszcze wczeSniej niz krol, ktory przyprowadzil ich na pdélnoc w
dniach Wielkiego Kataklizmu, pamig¢tanego juz tylko w ludowych bajaniach.

Hyboryjczycy opanowali pdéinocne ziemie 1 zaczgli powoli napieraé na
poludnie. Jak dotad nie napotkali zadnych innych ras - tocza wojny jedynie
mig¢dzy soba. Pigtnascie stuleci w poélnocnych kramach zmienilo ich w
rosla, plowowlosa 1 szarooka, a przy tym krzepka 1 wojownicza rasg, juz
wtedy wykazujaca dobrze wyksztalcone zdolnosci artystyczne. Zyja jeszcze
glownie z lowow, ale ich potudniowe szczepy juz od kilku wiekéw hoduja
bydlo. Tylko jeden wypadek przerwal ich dotychczasowa catkowity izolacje
od innych narodéw - we¢drowiec powracajacy z dalekiej poéinocy przynidst
wieS¢, ze uwazane za bezludne lodowe pustkowia sa zamieszkane przez
liczne plemi¢ malpoludéw, wywodzacych sig, jak przysiggal, od malp
wypartych przez przodkéw Hyboryjczykdw z bardziej nadajacych si¢ do
zamieszkania ziem. We¢drowiec namawial, aby wystaé zbrojny oddzial za
Koto Podbiegunowe 1 wycia¢ w pieni te bestie, ktore - przysiggal -
przeksztalcaly si¢ w prawdziwych ludzi. WySmiano go, zaledwie niewielka
gromadka zadnych przygdéd, mlodych wojownikéw podazyla z nim na
PoéInoc, zaden z nich nie wrdcil.

Jednak szczepy hyboryjskie parly na potudnie 1 w miar¢ wzrostu ich
liczebnosci ten ruch przybieral na sile. Nastgpne stulecie bylo wiekiem

wedréwek 1 podbojow. Po kartach historii  przeptywal nieustannie



zmieniajacy si¢ kalejdoskop plemion i szczepow.

Spojrzmy na Swiat pigéset lat pdzniej. Szczepy plowowlosych
Hyboryjczykdéw przesungly si¢ na poludnie 1 na zachéd, podbijajac i
niszczac wiele malych, nieznanych narodéw. Wchionawszy krew podbitych
ludéw, potomkowie pierwszych migracji zaczynaja juz wykazywac
odmienne cechy genetyczne, za$ na nich gwaltownie napieraja kolejne fale
plemion o czystej krwi, spychajace ich przed soba jak miotla, z grubsza
zmiatajaca Smiecie, co prowadzi do jeszcze gruntowniejszego przemieszania
sie cech.

Jak dotychczas zdobywcy nie zetkngli si¢ z zadna ze starszych ras. Na
poludniowym wschodzie potomkowie Zhemri, zasileni nowa krwia w
wyniku wchlonigcia jakiego$ nieznanego plemienia, staraja si¢ wskrzesi¢
chocéby cien dawnej SwietnoSci swej prastarej cywilizacji. Na zachodzie
zmalpiali Atlantydzi rozpoczynaja dtuga wspinaczke po drabinie ewolugji.
Dla nich cykl rozwoju zamknat si¢; juz dawno zapomnieli o tym, ze niegdys
byli ludZmi, nieSwiadomi dawnego stanu rzeczy rozpoczynaja nowy marsz
bez pomocy 1 obcigzen, jakimi sa wspomnienia. Na poludnie od nich
Piktowie pozostaja dzikusami, zdajac si¢ wbrew prawom natury nie
rozwija¢ ani nie cofaé w rozwoju. Daleko na potudniu drzemie tajemnicze,
starozytne krdlestwo - Stygia. Na jej wschodnich granicach bytuja
koczownicze plemiona prymitywnych nomadéw, juz wtedy znanych jako
Synowie Shemu.

Obok Piktow, w rozleglej dolinie Zingg, pod ostona wielkich gor,
bezimienny szczep dzikuséw uznawany za pokrewny Shemitom wytworzyl
zaawansowang kulture rolniczj.

Jeszcze jeden czynnik dodal impetu hyboryjskiej migracji. Pewne plemig
odkrylo sposéb wznoszenia kamiennych budowli 1 niebawem powstalo
pierwsze krolestwo Hyboryjczykéw - prymitywne 1 barbarzynskie
krolestwo Hyperborei, ktoremu poczatek dala toporna forteca z glazéw,

wzniesiona dla obrony przed wrogiem. Plemi¢ to szybko porzucito swoje



namioty z konskich skér na rzecz doméw z kamienia, zbudowanych
niezdarnie, lecz solidnie. Tak zabezpieczeni rosli w sile. Historia $wiata zna
niewiele bardziej brzemiennych wydarzen niz powstanie tego
prymitywnego, wojowniczego panstwa, ktoérego lud nagle porzucil
koczowniczy tryb zycia 1 jal wznosi¢ domostwa z nieociosanych glazéw,
otoczone cyklopowymi murami - a dokonala tego rasa, ktéra dopiero co
wyszla z epoki kamienia gtadzonego 1 przez przypadek odkryta najprostsze
zasady sztuki budowlane;.

Powstanie krolestwa Hyperborei dalo impuls do migracji wielu innym
plemionom, bowiem pokonane w wojnie lub nie chcace staé si¢ lennikami
swoich zamieszkalych w zamkach pobratymcow, liczne klany ruszyly w
dluga wedrowke, wiodaca przez niemal poét Swiata. A zamieszkujace
pdlnocne ziemie plemiona zaczgly juz byé niepokojone przez jasnowlosych,
olbrzymich dzikuséw, niewiele bardziej zaawansowanych w rozwoju niz
malpoludy.

Historia nastgpnego tysiaclecia to saga o narodzinach potegi
Hyboryjczykéw, ktéorych wojownicze plemiona zapanowaly nad calym
Zachodem. Wtedy powstaly pierwsze, prymitywne krolestwa. Plowowtlosi
najezdzcy starli si¢ z Piktami, spychajac ich na jalowe ziemie zachodnie. Na
pélnocnym zachodzie potomkowie Atlantydéw, mozolnie przeobrazajacy
si¢ z malp w prymitywnych dzikuséw, jeszcze nie spotkali si¢ z
Hyboryjczykami. Na Dalekim Wschodzie Lemuryjczycy rozwijaja swoja
wlasna, dziwna cywilizacjg. Na poludniu Hyboryjezycty stworzyli
krolestwo Koth, graniczace z pasterska kraing zwana Ziemia Shemu, a dzicy
z tych krain, cz¢Sciowo dzigki zetknigciu si¢ z najezdZzcami, a czgSciowo w
wyniku kontaktdw z n¢kajaca ich od wiekdw Stygia, poczynaja stopniowo
odchodzi¢ od barbarzynstwa. Jasnowlosi dzikusi z pdélnocy tak urosli w
liczbe 1 sile, ze pdlnocne plemiona Hyboryjczykéw przesuwaja si¢ na
poludnie, spychajac przed soba klany pobratymcéw. Jeden z pdinocnych

szczepdw podbija starozytne krolestwo Hyperborei, ale dawna nazwa kraju



pozostaje nie zmieniona. Na poludniowy wschéd od Hyperborei z
krolestwa Zhemri powstaje panstwo zwane Zamora, za$ na poludniowym
zachodzie Piktowie najezdzaja zyzna doling Zingg 1 pokonawszy jej
mieszkancOw osiadaja wsrdd nich. Powstala w ten sposoéb rasa zostaje
pdzniej podbita przez plemi¢ Hyboryjczykow 1 wchlonawszy ich, daje
poczatek krolestwu Zingary.

Pig¢éset lat pdzZniej granice panstw sa juz Scisle okreslone. Na Zachodzie
dominujacymi panstwami sa krélestwa hyboryjskie - Akwilonia, Nemedia,
Brythunia, Hyperborea, Koth, Ophir, Argos, Koryntia 1 Krolestwa Kresowe.
Na wschod od nich lezy Zamora, za$ na poludniowy zachéd Zmgara; ich
mieszkancy, cho¢ maja podobny kolor skory i1 egzotyczne obyczaje, nie s3 ze
soba spokrewnieni. Daleko na poludniu drzemie Stygia, wprawdzie
nietkni¢ta przez najezdzcéw, lecz lud Shemu zrzucil juz jej jarzmo,
zamieniajac je na nieco mniej uciazliwa zaleznos¢ od Koth. Smagloskorzy
panowie zostali odepchnigci za wielka rzeke zwana Styks, Nil lub Nilus,
ktdra bierze poczatek wsrdd ziem tajemniczego poludnia, by skrecié¢ niemal
pod katem prostym i toczyé wody przez zyzne pastwiska Shemu, a w konicu
wpas¢ do wielkiego oceanu. Na pélnoc od Akwilonii najbardziej
wysuni¢tego na zachod kroélestwa hyborvjskiego - lezy Cymeria. Jej dzicy
mieszkancy, niepokonani przez najezdzcéw, s3 potomkami Atlantydow,
lecz dzigki kontaktom z hyboryjska cywilizacja rozwijaja si¢ teraz znacznie
szybciej niz ich odwieczni wrogowie - Piktowie, zamieszkujacy pierwotne
puszcze na zachéd od Akwilonii.

Po uplywie nastepnych pigciu stuleci Hyboryjczycy stworzyli tak wysoce
zaawansowang cywilizacje, ze zetknigcie si¢ z nig umozliwia wydzwignigcie
si¢ z otchlani barbarzynstwa dzikim plemionom, ktére weszly z nia w
kontakt. Najpot¢zniejszym krélestwem jest Akwilonia, lecz 1 inne
rywalizuja z nia co do Swietnodci 1 potggi. Coraz trudniej znalezé
Hyboryjczyka czystej krwi; najblizszym pokrewienstwem ze stara rasa moga

si¢  poszczyci¢ mieszkancy Gunderlandii - pdélnocnej  prowingji



akwiloniskiej. Jednak dopltyw obcej krwi nie oslabit Hyboryjczykéw - w
Swiecie zachodnim s3 dominujaca sila, chociaz mieszkancy pustkowi
nieustannie rosna w sile.

Na poélnocy zlotowlosi, niebieskoocy barbarzyncy, potomkowie
jasnowlosych dzikuséow wyparli Hyboryjczykéw ze dnieynych krain,
jedynie krolestwa Hyperborei opiera si¢ jeszcze ich naporowi. Ich kraj zwie
si¢ Nordheimem, zat jego mieszkancy dziefia si¢ na rudowtiosych Vaniréow
z Vanaheimu oraz yotowfiosych Zsiréw z Asgardu.

I oto na kartach historii zndw pojawiaja si¢ Lemuryjczycy - tym razem
jako Hyrkanczycy. Przez cale stulecia parli uparcie na zachdd, by teraz
dotrze¢ na potudniowe wybrzeze wielkiego, srédladowego Morza Vilavet i
utworzy¢ na jego poludniowym krancu krélestwo Turanu. Migdzy tym
srédladowym morzem a wschodnimi granicami miejscowych krélestw
rozciagaja si¢ szerokie stepy, a bardziej na poludniu - pustynie. Mieszkanicy
tamtych stron, nie pochodzacy od Hyrkanczykéw, to rozproszone plemiona
pasterzy; o ich pélnocnym odlamie niewiele wiemy, natomiast poludniowy
wywodzi si¢ z tubylczych Shemitéw o niewielkiej domieszce krwi
hyboryjskiej pochodzacej od migrujacych plemion. Pod koniec tego okresu
inne klany hyrkanskie pra na zachéd 1 okrazywszy péinocny kraniec morza
Scieraja si¢ z najdale)y wysuni¢tymi na wschéd  przyczotkami
Hyperborejczykow.

Spojrzmy pobieznie na ludy tej ery.

Dominujacy w Swiecie Hyboryjczycy nie sa juz jednolicie plowowtlosi 1
szaroocy. Zmieszali si¢ z innymi rasami. PoSréd mieszkancow Koth
znajdujemy silnie zaznaczone cechy shemickie, a nawet stygijskie - do
pewnego stopnia podobnie jest w Argos, gdzie jednak silniej uwidacznia si¢
domieszka krwi zingaranskiej. Brythuniczycy ze wschodu pozenili si¢ z
ciemnoskérymi Zamorankami, a lud potudniowej Akwilonii przemieszal sig
ze smaglymi Zingaranami do tego stopnia, ze czarne wlosy 1 brazowe oczy

sa najczestsza cecha mieszkanca Poitain - najdalej na potudnic wysunigte;j



akwiloniskiej prowingji. Starozytne krélestwo Hyperboret lezy wprawdzie
na kraficu cywilizowanego Swiata, ale w zyltach i jego obywateli plynie wiele
obcej krwi za sprawa cudzoziemskich kobiet sprowadzanych tu jako
niewolnice z Hyrkanii, Asgardu 1 Zamory. Jedynie w Gunderlandii mozna
znalez¢ nie skazona obcymi domieszkami krew hyboryjska, a to dlatego, ze
tamtejszy lud nie trzyma niewolnikdw, jednak barbarzyncy zachowali
czystos¢ swej rasy, Cymeryjczycy s3 wysocy 1 potgznie zbudowani, o
czarnych wlosach 1 niebieskich lub szarych oczach. Mieszkaficy Nordheimu
sa podobnej budowy, lecz o bialej skdrze, niebieskich oczach 1 ztotych lub
rudych wlosach. Piktowie s3 tacy sami jak zawsze niscy, ciemnoskorzy, o
czarnych oczach 1 wlosach. Hyrkanczycy sa zazwyczaj ciemnowlosi,
szczupli 1 wysocy, cho¢ spotyka si¢ wsrdd nich osobnikéw o krepej budowie
cialta 1 skosnych oczach, w wyniku domieszki krwi dziwnego,
inteligentnego, cho¢ niewielkiego wzrostem ludu zamieszkujacego w
gorach na wschdd od Vilayet, ktéry wchlongli w swoim pochodzie na
zach6d. Shemici sa najczgSciej Sredniego wzrostu, lecz poniewaz w ich
zylach plynie sporo stygijskiej krwi, mozna wsrdéd nich napotkac olbrzyma o
szerokich barach 1 pot¢znej budowie; zwykle maja ciemne oczy,
haczykowate nosy i1 kruczoczarne wlosy. Stygijczycy sa Sniadzi, wysocy,
proporcjonalnie zbudowani, o wyrazistych rysach twarzy; a przynajmniej
tacy sa przedstawiciele klasy panujacej. Klasy nizsze stanowia mieszaning
najrozmaitszych ras - stygijskiej, shemickiej, a nawet hyboryjskiej. Na
poludnie od Stygli leza rozlegle krélestwa czarnoskérych Amazonek,
Kuszytow 1 Atlajow - oraz wielonarodowe imperium Zimbabwe.

Migdzy Akwilonia a piktyjskimi puszczami leza Kresy Bossoniskie; jego
mieszkancy sa potomkami tubylczej rasy wchlonigtej przez szczep
Hyboryjczykdéw w pierwszych wiekach hyboryjskiej migracji. Ten lud nigdy
w pelni nie poddal si¢ wplywom najezdzcéw 1 zostal przez nich zepchnigty
na skraj cywilizowanego Swiata. Bossonczycy sa ludZmi sredniego wzrostu 1

sredniej budowy ciata; oczy maja szare lub piwne. Zyja gtéwnie z rolnictwa,



a mieszkaja w duzych, solidnie obwarowanych wioskach; s3 poddanymi
krola Akwilonii. Ich kraj rozciaga si¢ od Cymerii na péinocy po Zingarg na
poludniowym zachodzie, stanowiac przedmurze dla Akwilonii, chroniace ja
zaréwno przed Cymeryjczykami, jak 1 Piktami.

Bossoficzycy sa nieustgpliwi w boju, za§ w ciagu wielu wiekow
nieustannych wojen z barbarzyficami z zachodu 1 péInocy opanowali sztuke
walki w takim stopniu, ze ich obronnego szyku niemal nie sposéb
przelamac¢ frontalnym atakiem.

Pigéset lat pdzniej cywilizacja hyboryjska zostala zmieciona z
powierzchni ziemi. Szczegblny charakter tego upadku polegal na tym, ze
nie byl on skutkiem wewngtrznego rozkladu, lecz rosnaca sila
barbarzyfiskich narodéw 1 Hyrkanczykéw. Rzady Hyboryjczykow
zakonczyly si¢ w chwili, gdy ich pr¢zna kultura znajdowala si¢ w pelni
rozkwitu.

Przyczyna tego upadku, chociaz nie bezposrednia, byla chciwosé
wladcow Akwilonii. Cheac rozszerzyé swoje imperium, toczyli oni wojny z
sasiadami. Zingara, Argos 1 Ophir zostaly catkowicie zaanektowane, razem z
zachodnimi miastami Shemu, ktérego wschodnie prowincje wlasnie
zrzucily jarzmo Koth. Samo Koth, wraz z Koryntia 1 shemickimi
plemionami zamieszkujacymi na wschodzie, bylo zmuszone placié
Akwilonii daning 1 wspomagaé ja w wojnach. Miedzy Akwilonia a
Hyperborea istnial zadawniony spér i armie tej ostatniej wyruszyly na
spotkanie rywala z zachodu. Réwniny Krolestwa Kresowego staly si¢ scena
wielkiej 1 zacieklej bitwy, w ktorej jezdzcy z péinocy zostali sromotnie
pobici 1 wycofali si¢ w swoje $niezne pustkowia, gdzie nie Scigali ich
zwycigscy Akwilonczycy. Nemedia, ktora przez wieki skutecznie opierata
si¢ zachodnim krélestwom, teraz zawiazala sojusz z Brythunia i Zamora
oraz - w tajemnicy - z Koth, w celu zniszczenia potggi powstajacego
imperium. Jednak zanim ich armie zdofaly polaczy¢ si¢ w bitwie, na

wschodzie pojawil si¢ nowy przeciwnik, gdy Hyrkanczycy zadali pierwszy



zdecydowany cios zachodniemu $wiatu. Wspierani przez awanturnikéw ze
wschodnich wybrzezy Vilayet, turanscy jezdZcy zalali Zamorg, zniszczyli
wschodnia Korynti¢ 1 na réwninach Brythunii napotkali Akwilonczykéw,
ktorzy ich pobili 1 zmusili do bezladnej ucieczki na wschdd, jednak sojusz
zostal zerwany 1 w przyszlych wojnach Nemedia zajmowala postawg
obronna, czasami b¢dac wspierana przez Brythuni¢ 1 Hyperboreg oraz - jak
zawsze skrycie przez Koth. Klgska Hyrkanczykéow ukazala narodom
prawdziwa sil¢ zachodniego krélestwa, ktorego Swietne armie wspierali
najemnicy, w wielu wypadkach wywodzacy si¢ z Zingaranczykdéw czy
barbarzynskich Piktéw lub Shemitéw. Zamora zostala ponownie odebrana
Hyrkaniczykom, lecz jej lud szybko stwierdzil, ze byla to tylko zamiana
whadcy ze wschodu na wiladce z zachodu. Zotnierze akwilofiscy
stacjonowali tam nie tylko po to, by chroni¢ spustoszony kraj, ale by
trzymaé go w zaleznoSci. Hyrkanczycy nie zniechecili si¢; jeszcze
trzykrotnie przekraczali granice Zamory 1 wkraczali na ziemi¢ Shemu, za
kazdym razem odpierani przez Akwilonczykéw, chociaz liczebnos$é
turanskich armii wciaz rosta, gdy ze wschodu nadjezdzaly hordy zakutych w
stal jezdzcow, zahaczajac o najdalej na poludnie wysunigte brzegi
srédladowego morza.

Jednak to na zachodzie powstawala sila, ktérej przeznaczeniem bylo
zrzuci¢ z tronéw wladcoéw Akwilonii. Na pédinocy, wzdluz granic Cymerii
toczyly si¢ nieustanne potyczki miedzy jej czarnowlosymi wojownikami a
mieszkaficami Nordheimu; Zsirowie w przerwach miédzy wojnami z
Vanirami napadali na Hyperbore¢ i przesuwali jej granicé coraz dalej,
zdobywajfc miasto za miastem. Cymeryjczycy walczyli zaréwno z Piktami,
jak 1 z Bossoniczykami, a par¢ razy napadali sama Akwilonig, lecz te wojny
bardziej przypominaly zbojeckie wyprawy niz najazdy.

Jednak Piktowie zdumiewajaco rosli w sile 1 stawali si¢ coraz liczniejsi.
Dziwne zrzadzenie losu sprawilo, ze w znacznej czg¢Sci wysitki jednego

czlowieka, w dodatku obcego, przyczynily si¢ do tego, ze obrali drogg, ktora



miala ich zaprowadzi¢ do utworzenia wlasnego imperium. Tym
czlowiekiem byt Arus, kaplan z Nemedii, urodzony reformator. Nie
wiadomo, co zwrdcilo jego uwage na Piktéw, jednak historia podaje, ze
zdecydowal si¢ udaé w ostegpy zachodnich puszcz, aby nawracaé
prymitywnych pogan na kult dobrego boga Mitry. Nie zniechgcily go
ponure opowiesci o tym, co przytrafialo si¢ tam kupcom i podréznikom, a
kaprys losu sprawil, iz trafit migdzy ludzi, ktérych szukal, samotny i bez
broni, 1 nic zostal natychmiast przebity dzida.

Piktowie korzystali na kontaktach z cywilizacja hyboryjska, lecz zawsze
gwaltowanie si¢ im opierali. Trzeba powiedzieé, ze nauczyli si¢
prymitywnej obrébki miedzi 1 cyny, ktérych ubogie ztoza znajdowaly si¢ w
ich kraju, ponadto w poszukiwaniu tego drugiego metalu urzadzali zbrojne
wyprawy w gory Zingary lub wymieniali go na skory, fiszbiny, kly morsow 1
inne rzeczy, jakie dzikusi moga mie¢ na handel. Juz nie mieszkali w
jaskiniach 1 szalasach, lecz wznosili namioty ze skér oraz toporne chaty,
podpatrzone u Bossoniczykéw. Nadal zyli gtéwnie z myslistwa, poniewaz
ich puszcze roily si¢ od wszelkiego rodzaju zwierzyny, a rzeki i strumienie
od ryb, lecz nauczyli si¢ tez uprawiaé zboze, co robili rzadko, wolac kras¢ je
sasiadom - Bossoniczykom 1 Zingaranczykom. Byli podzieleni na klany,
zwykle zwasnione ze soba, za$ ich obrzedy byly krwawe i catkowicie
niepojete dla cywilizowanego czlowieka, jakim byl Arus z Nemedii. Nie
mieli bezposrednich kontaktéw z Hyboryjczykami, poniewaz oddzielali ich
od nich Bossonczycy. Jednak Arusowi udato si¢ wprowadzi¢ ich na drogg
rozwoju, a dalszy bieg wypadkéw dowiddl, ze nie pomylil si¢ w swych
przewidywaniach - chociaz w sposoéb, jakiego wcale si¢ nie spodziewal.

Arus mial szczgdcie natrafi¢ na wodza imieniem Gorm, o wigcej niz
przecigtnej inteligencji. Fenomenu Gorma nie mozna wytlumaczy¢, tak
samo jak Dzyngis Chana, Otomana, Attylli czy innych takich osobnikéw,
ktérzy, urodzeni w nieurodzajnych krainach, wsréd nieokrzesanych

barbarzyficow, posiadali jednak instynkt kierujacy ich ku podbojom i



budowaniu imperidw. Utykajaca bossofiszczyzna kaptan wyjasnit swoje
zamiary wodzowl, ktory, cho¢ niezmiernie zdumiony, nie zarznal go i
pozwolil mu pozostaé - fakt bez precedensu w historii Piktéw. Nauczywszy
si¢ jezyka Arus postanowil zajaé si¢ wykorzenieniem najbardziej
nieprzyjemnych piktyjskich zwyczajow - takich jak ofiary z ludzi, krwawa
zemsta 1 palenie zywcem jencow. Dlugo molestowal Gorma, ktéry okazal
si¢  cierpliwym, choé¢ trudnym do przekonania stuchaczem. Oczami
wyobrazni mozna odtworzy¢ t¢ sceng: czarnowlosy wodz, w swoich
tygrysich futrach i naszyjniku z ludzkich z¢bow, przykucnigty na polepie
lepianki, stuchajacy uwaznie przemowy kaptana, ktoéry zapewne siedzial na
rzezbionym, nakrytym skoérami kawale mahoniu, wstawionym specjalnie
dla niego. Odziany w jedwabne szaty nemedyjskiego kaptana moéwca
gestykulowal szczuptymi, bialymi r¢kami, objasniajac wieczyste prawa i
obowiazki stanowigce wiar¢ Mitry. Niewatpliwie z odraza pokazywal rzedy
czaszek zdobiace Sciany chaty 1 nalegal, by Gorm wybaczal swoim wrogom
zamiast wykorzystywaé w taki sposob ich zbielale szczatki. Arus byl
ostatecznym produktem niezwykle subtelnej rasy, wygtadzonej przez wieki
cywilizacji, Gorm mial za soba dziedzictwo stu tysigcy lat prymitywnej
egzystencji - jego skradajacy si¢ krok byt chodem tygrysa, w szponiastych
rckach tkwila sila goryla, a w oczach palil si¢ plomien, jaki plonie w
lamparcich §lepiach.

Arus byl czltowiekiem praktycznym. Odwotat si¢ do checi osiagnigcia
materialnych  korzySci, przedstawial wodzowi sil¢ 1 wspanialos¢
hyboryjskich krélestw jako przyklad potggi Mitry, ktérego nauka 1 dzieta
wyniosty je na szczyt. Mowil o miastach, zyznych réwninach,
marmurowych budowlach 1 zelaznych rydwanach, wysadzanych klejnotami
wiezach 1 jezdzcach jadacych do boju w swych ISniacych zbrojach. Zas
Gorm, z nieomylnym instynktem barbarzyncy, puszczal mimo uszu jego
stowa dotyczace bogéw 1 ich nauk, caly uwage skupiajac na tak zywo

opisywanych sprawach materialnych. Tam, w tej lepiance majacej polepe



miast podlogi, odziany w jedwabie kaplan na klodzie mahoniu i
ciemnoskory wodz w tygrysich skoérach stworzyli podwaliny przyszlego
imperium.

Jak juz powiedziatem, Arus byl cztowickiem praktycznym. Zyt wirod
Piktow 1 stwierdzil, ze inteligentny czlowiek moze wiele poméc ludziom,
nawet jeSli ci ludzie ubieraja si¢ w tygrysie skory 1 nosza naszyjniki z
ludzkich z¢bow. Jak wszyscy kaptani Mitry znal si¢ na wielu rzeczach.
Odkryt, ze w gorach kraju Piktéw znajdowaly si¢ bogate ztoza rudy zelaza i
nauczyl tubylcow wydobywaé je, wytapia¢ 1 wyrabia¢é z niego rdzne
narze¢dzia - jak sadzil, wylacznie do celéw rolniczych. Przeprowadzit rézne
reformy, lecz najwazniejszym jego dzielem bylo to, ze zaszczepil Gormowi
zadz¢ poznania cywilizowanych ziem, nauczyl Piktéw obrdobki metalu i
stworzyl pomost mi¢dzy nimi a cywilizowanym S$wiatem. Na zadanie
wodza poprowadzit jego 1 kilku jego wojownikéw przez réwniny Bossonii,
gdzie zapracowani wie$niacy spogladali na nich ze zdumieniem, do
kwitnacych krélestw Zachodu.

Arus niewatpliwie uwazal, ze udaje mu si¢ cale rzesze nawracaé na jego
wiar¢, bowiem Piktowie stuchali go 1 jako§ nie porabali go swoimi
miedzianymi toporkami. Jednak Pikt jest z natury niezbyt sklonny do
powaznego traktowania nauk kazacych mu wybacza¢ wrogom 1 zejs¢ z
wojennej Sciezki na drogg cnoty. Méwilem juz, ze ta rasa jest pozbawiona
artyzmu, w jej naturze lezy gwalt i przemoc. Kiedy kaplan moéwil o
wspaniatosciach cywilizowanych krajow, ciemnoskoérzy stuchacze nie
mysleli o idealach jego religii, lecz o tupach, jakie nieSwiadomie opisywal,
opowiadajac o bogatych miastach i1 kwitnacych kramach. Kiedy moéwil, jak
Mirra pomdgt niektdérym wladcom zwyciezy¢ wrogdw, nie zwracali uwagi
na cudy Mitry, lecz skupiali j3 na opisach bitew, konnych rycerzy oraz
manewréw tucznikdw 1 oszczepnikéw. Wystuchiwali go z niezgl¢bionym
wyrazem twarzy 1 szli swoja droga bez zadnych komentarzy, z pochlebiajaca
mu uwagg chlonac rady dotyczace obrébki zelaza 1 tym podobnych sztuk.



Przed jego przybyciem kradli stalowy or¢z i zbroje Bossonczykom lub
Zingaranom albo wykuwali swoje prymitywne uzbrojenie z miedzi czy
brazu. Teraz otworzyl si¢ przed nimi nowy Swiat 1 caly ich kraj
rozbrzmiewal echem kowalskich mlotéw. Po opanowaniu tej nowej
umiej¢tnosci Gorm zaczal zdobywaé przewage nad innymi klanami, po
czeSci w drodze wojen, a cze¢Sciowo dzigki zrgcznodci 1 zdolnodciom
dyplomatycznym, ktérymi przewyzszyl wszystkich innych barbarzynicow.

Piktowie mogli teraz swobodnie poruszaé si¢ po Akwilonii, skad
powracali z nowymi wiadomoS$ciami dotyczacymi wykuwania pancerzy, i
wyrabiania mieczy. Co wigcej, zaciagali si¢ jako najemnicy w szeregi
akwilofiskiej armii, ku niewypowiedzianemu oburzeniu krzepkich
Bossonczykow. Krolowie Akwilonii rozwazali mozliwo$¢ napuszczenia
Piktow na Cymeryjczykéw 1 by¢é moze pozbycia si¢ w ten sposdb zagrozenia
z obu stron, jednak byli zbyt zajeci agresywna polityka na potudniu i na
wschodzie, aby poSwigci¢é wigcej uwagi stabo poznanym ziemiom na
zachodzie, z ktorych przybywalo coraz wigcej 1 wigcej wojownikoéw, aby
zaciagnad si¢ w szeregl armil.

Wojownicy ci po zakonczeniu sluzby wracali w swe dzikie ostgpy ze
znajomoscia nowoczesnych metod prowadzenia wojny 1 pogarda dla
cywilizacji wywolang blizszym z nia kontaktem. Wsréd wzgdrz zaczely bic
b¢bny, na szczytach zaplongly ognie, a kowale dzikuséw w tysiacu kuzni
wykuwali stalowy org¢z. Dzigki intrygom 1 napadom, zbyt licznym i
skomplikowanym, aby je opisywaé, Gorm zostal wodzem wszystkich
klanéw - nieomal krélem, ktérego Piktowie nie mieli od tysigcy lat. Czekal
dtugo, byl juz w wieku wigcej niz Srednim. Jednak teraz ruszyl ku granicy,
nie po to, aby handlowad, lecz by zdobywac.

Arus zbyt pdzno zrozumial swoj blad: nie zglebil duszy poganina i jego
dzikiej natury. Jego elokwencja w najmniejszym stopniu nie poruszyla
sumien dzikuséw. Zamiast tygrysich skor Gorm nosit teraz posrebrzany

pancerz, lecz pod nim byl taki sam - prymitywny barbarzynca, nie



rozumiejacy teologii czy filozofii, instynktownie laknacy jedynie krwi i
tupow.

Piktowie rungli na granice Bossonii niosac ogien 1 miecz, a nie byli
odziani w tygrysie skory 1 uzbrojeni w miedziane toporki jak wprzddy, lecz
mieli tuskowate kolczugi 1 or¢z z ostrej stali. Co do Arusa, to rozplatal mu
czaszk¢ pijany Pikt, gdy kaplan probowal jeszcze naprawi¢ to, co
nieswiadomie uczynil. Gorm nie byl pozbawiony uczucia wdzigcznoSci:
kazal osadzi¢ czaszk¢ mordercy na grobowcu kaplana. I chyba jednym z
najbardziej ponurych zartow w dziejach Swiata byl fakt, ze w taki
barbarzyniski sposdb zostaly ozdobione glazy kryjace cialo Arusa -
czlowieka, dla ktérego przemoc 1 krwawa zemsta byly czyms odrazajacym.

Jednak nowy or¢z 1 zbroje nie wystarczyly, aby zwycigzyé, Przez dlugie
lata umocnienia 1 zacieckla odwaga Bossonczykéow powstrzymywaly
nieprzyjaciol, a w razie potrzeby krol Akwilonii wysylal swe oddzialy na
pomoc. W tym czasie Hyrkaficzycy najechali kraj 1 zostali odparci, a Zamora
zostala przylaczona do imperium.

Pdzniej niespodziewana zdrada przetamata lini¢ bossoniskiej obrony.
Przed opisaniem tego wydarzenia nalezy przyjrzec si¢ blizej akwiloniskiemu
imperium. Akwilonia zawsze byla zasobnym panstwem, a dzigki podbojom
zdobyla niewypowiedziane bogactwa 1 dawne, proste i pelne trudéow zycie
zastapil blichtr przepychu. Ale ani wladcy, ani lud nie byli jeszcze
zniewieSciali, cho¢ ubierali si¢ w jedwabie 1 zlotogtowie, byli nadal
zywotnym, odpornym narodem. Jednak dawng prostotg zastapila arogancja.
Mniej moznych od siebie traktowali z rosnaca pogarda, nakladajac coraz
wigksze lenna na podbite kraje. Argos, Zingara, Ophir, Zamora 1 kraje
Shemu traktowano jak podlegte prowingje, co bylo szczegblnie
upokarzajace dla dumnych Zingaranczykéw, ktérzy czgsto buntowali sig
mimo okrutnych repres;ji.

Koth bylo praktycznie lennikiem, pozostajac pod akwilofisks ,,ochrona”
przed Hyrkaficzykami. Jednak najdalej na zachéd wysunig¢ta Nemedia nigdy



nie poddata si¢ wladzy imperium, chociaz jej sukcesy mialy przewaznie
charakter obronny i byly osiagane przy pomocy hyperborejskich armii.
Jedynymi klgskami Akwilonii w tym czasie byfly: nieudana aneksja
Nemedia oraz sromotna ucieczka przed Zsirami. Tak samo jak
Hyrkaniczycy okazali si¢ niezdolni do powstrzymania szaryy cicykiej
kawalerii akwilonskiej, tak 1 Akwilonczycy najeydyajfcy pokryte Gniegiem
krainy nie byli w stanie sprosta¢é w bezposrednim starciu zazartym
wojownikom z Poélnocy. Jednak podboje Akwilonii siegnely az po Nil,
gdzie armia stygijska poniosta catkowity klgske, a krol Stygli przystal okup,
aby zapobiec inwazji na swdj kraj. Znaczna cz¢$¢ Brythunii zostala
zaancktowana w wyniku kolejnych wojen 1 przygotowywano si¢ do
ostatecznego podbicia odwiecznego rywala - Nemedii.

Oddzialy  akwilonskiej jazdy, znacznie wzmocnione liczebnie
najemnikami, ruszyly na nieprzyjaciela 1 wydawalo sig, ze to natarcie
ostatecznie zniweczy resztki niezalezno$ci Nemedii. Jednak powstaly spory
mi¢dzy Akwiloficzykami a pomagajacymi im Bossonczykami.

Nieuniknionym nast¢pstwem imperialnej ekspansji byly arogancja 1 brak
tolerancji panujace wsrdd Akwilonczykéw. Natrzasali si¢ z prostodusznych,
niewyksztalconych Bossonczykéw 1 powstaly migdzy nimi tarcia -
Akwilonczycy gardzili Bossonczykami, ktérych to draznito. Akwiloficzycy
otwarcie uwazali si¢ za ich pandéw 1 traktowali ich jak podbity nardd,
naktadajac wygérowane podatki 1 zmuszajac do udziatu w wojnach, ktérych
celem byta ekspansja terytorialna, z czego Bossoficzycy nie mieli niemal
zadnych korzysci. Niewielu ich pozostalo w ojczyzZnie, by strzec granicy i
styszac, ze Piktowie pustosza ich ziemie, cale regimenty Bossonczykéw
wycofaly si¢ z nemedyjskiej kampanii i pomaszerowaly ku zachodniej
granicy, gdzie w wielkiej bitwie pokonaly ciemnoskérych najezdzcow.

Dezercja ta byla bezposrednim powodem klgski Akwilonii w wojnie z
Nemedia 1 Sciagne¢la na Bossonczykéw okrutny gniew wladcéw imperium -

jak zwykle nietolerancyjnych 1 krétkowzrocznych. Akwiloniskie regimenty



potajemnie podeszly do granic stepdéw, bossofiscy wodzowie zostali
zaproszeni na wielka narad¢ i1 pod pozorem wyprawy na Piktdéw w nie
podejrzewajacych niczego wioskach rozlokowano oddzialy dzikich
shemickich zolnierzy. Bezbronni wodzowie zostali wyrznigci, Shemici
zaatakowali zaskoczonych gospodarzy niosac Smieré i1 pozogg, a na kraj
runcgly oddzialy imperialnej jazdy. Stepy zostaly spustoszone od péinocy do
poludnia i armie akwilonskie pomaszerowaly z powrotem, pozostawiajac za
sobg spustoszony 1 zniszczony kraj.

A wtedy na Bossoni¢ uderzyli Piktowie. Nie byl to zwykly napad, lecz
zmasowany atak wszystkich klanéw, dowodzonych przez wodzéw, ktorzy
stuzyli w akwiloniskiej armii, zaplanowany 1 kierowany przez Gorma teraz
juz starca, lecz o wciaz niewygastych ambicjach. Tym razem nie napotkali
na swej drodze wiosek otoczonych czg¢stokolami 1 obsadzonych przez
krzepkich tucznikéw, ktdérzy mogliby powstrzymac ich pochéd do czasu
nadejscia oddzialéw imperium. Resztki Bossonczykéw zostaly starte z
powierzchni ziemi 1 zadni krwi barbarzyncy runeli na Akwilonig, grabiac 1
palac, zanim legiony walczace z Nemedyjczykami zdazyly pomaszerowac na
zach6d. Zingara skorzystala ze sposobnosci by zrzuci¢ jarzmo, a za jej
przykladem poszly Koryntia 1 Shem. Cale regimenty najemnikéw 1 wasali
buntowaly si¢ 1 maszerowaly z powrotem do swoich krajéw, pladrujac 1
palac po drodze. Piktowie niepowstrzymanie parli na wschdd, Scierajac w
proch jeden oddzial jazdy za drugim. Bez bossoniskich lucznikéw
Akwiloficzycy nie byli w stanic oprze¢ si¢ straszliwemu gradowi strzal
barbarzyficow. Wezwano legiony ze wszystkich prowingji imperium, aby
odeprze¢ atak, a z gl¢bi puszcz wylaniala si¢ jedna horda dzikuséw za druga.
I wsrdd tego zametu Cymeryjczycy zeszli ze swych wzgdrz, dopelniajac
dziefa zniszczenia. Spladrowali miasta, zniszczyli kraj 1 powrdcili z tupem w
gory, lecz Piktowie pozostali na ziemi, ktéra zdobyli. Imperium akwiloniskie
pograzylo si¢ w morzu ognia 1 krwi.

Wtedy ze wschodu znéw nadciagngli Hyrkanczycy. Wycofanie si¢



imperialnych legionéw z Zamory bylo dla nich zachg¢ta. Zamora stata si¢ ich
fatwym tupem 1 hyrkanski krél uczynit jej najwigksze miasto swoja stolica.
Tej inwazji dokonali Hyrkanczycy ze starozytnego krélestwa Turanu znad
brzegéw Srodladowego morza, lecz inni, bardziej dzicy, zaatakowali z
poéinocy. Oddzialy odzianych w stal jezdZcow okrazyly pdinocny kraniec
morza, przebyly lodowe pustkowia, wkroczyly na stepy, pedzac przed soba
tubylcéw 1 rung¢ly na zachodnie krélestwa. Ci nowi przybysze poczatkowo
nie byli sojusznikami Turanczykéw, lecz potykali si¢ z nimi tak samo, jak z
Hyborianami, ci wojownicy ze wschodu swarzyli si¢ 1 walczyli, az wszyscy
zjednoczyli si¢ pod jednym wielkim wodzem, ktory przybyl az znad brzegu
wielkiego wschodniego oceanu. Nie napotykajac na swej drodze
akwiloniskich armii, byli niezwyci¢zeni. Ogarneli 1 podbili Brythunig,
zniszczyli poludniowa Hyperbore¢ oraz Koryntig. Wpadli na wzgorza
Cymerii, gnajac przed soba czarnowlosych barbarzyncéw, lecz w goérach,
gdzie konnica byla mniej skuteczna, Cymeryjczycy stawili im czola 1 po
calym dniu krwawych walk tylko bezladna ucieczka uratowala
Hyrkaniczykow przed calkowitym zniszczeniem.

W czasie tych wydarzenn krélestwa Shemu podbily dawnego okupanta,
Koth 1 zostaly pokonane przez Stygig, ktéra prébowaly najechaé. Nim
jednak Stygijczycy zdazyli rozprawi¢ si¢ z Koth, zostali napadnigci przez
Hyrkaniczykow, ktorzy okazali si¢ twardszymi panami niz Hyboryjczycy. W
tym czasie Piktowie stali si¢ nieckwestionowanymi wladcami Akwilonii,
praktycznie S$cierajac dawnych mieszkancow z powierzchni ziemi.
Przekroczyli granice Zingary 1 tysigce Zingaran umknglo przed rzezig do
Argos, zdajac si¢ na taske¢ nadciagajacych ze wschodu Hyrkanczykow, ktorzy
osadzili ich w Zamorze jako swych poddanych. Uciekali pozostawiajac za
soba Argos spowite dymem pozardw 1 oparami krwi, towarzyszacymi
piktyjskiemu pochodowi. Zdobywcy napadli na Ophir 1 starli si¢ z
napierajacymi na zachéd Hyrkanczykami. Ci ostatni po zdobyciu Shemu
zwyciezyli nad Nilem stygijska armig¢ 1 wladali imperium rozciagajacym si¢



daleko na potudnic az po czarne krélestwo Amazonii, ktérego lud tysiacami
brali w niewol¢ 1 osadzali wsréd Shemitéw. Mozliwe, ze zdolaliby
dokoniczy¢ podboju Stygli 1 wlaczy¢ ja do swego imperium, gdyby nie
gwaltowne ataki Piktéw na ich zachodnie rubieze.

Nemedia, nic pokonana przez Hyboryjczykéw, chwiata si¢ pod naporem
jezdzcow ze wschodu 1 dzikuséw z zachodu, gdy na jej ziemiach pojawito
sic plemi¢ przybylych z okrytych $niegiem krain Zsiréw, ktérzy zostali
zatrudnieni jako najemnicy 1 okazali si¢ tak dzielnymi wojownikami, ze nie
tylko odparli Hyrkanczykdéw, ale powstrzymali tey napor Piktow.

Obraz swiata w owym czasie przedstawial si¢ nastgpujaco: rozlegle
imperium  Piktdw,  dzikich, nieokrzesanych 1  barbarzynskich,
rozposcierajace si¢ od wybrzezy Vanaheimu na pélnocy po najdalej
wysuni¢te na potudnie wybrzeza Zingary. Na wschodzie obejmowalo cala
Akwiloni¢ oprocz Gunderlandii - prowingji lezacej najdalej na pdinoc,
ktéra, jako odrgbne krolestwo lezace wsréd goér, przetrwala upadek
Akwilonii 1 nadal zachowywata swoja niepodleglo$é. Imperium piktyjskie
obejmowalo réwniez Argos, Ophir, zachodnia cz¢s¢é Koth 1 zachodnie
ziemie Shemu. Naprzeciw tego barbarzynskiego panistwa lezalo imperium
Hyrkaniczykow, ktorego péinocne krance stanowila poszarpana linia granicy
z Hyperborea, a poludniowe - pustynne ziemie Shemu. Imperium to
obejmowato Zamorg, Brythuni¢, Krdlestwo Kresowe, Koryntig, wigkszos¢
Koth oraz wschodnie krance Shemu. Granice Cymerii pozostaly
nienaruszone: ani Piktowie, ani Hyrkanczycy nie zdolali podporzadkowac
sobie tych walecznych barbarzyficow. Nemedia, wspierana przez
najemnikéw z Asgardu, opiera si¢ wszelkim najazdom. Nordheim na
pdlnocy, a dalej Cymeria i Nemedia oddzielaja dwie rasy zdobywcow, lecz
na potudniu Koth stalo si¢ polem bitwy, na ktérym toczy si¢ nieustanna
walka Piktéw z Hyrkaniczykami. Czasem wojownicy ze wschodu catkowicie
wypieraja barbarzyncow z tego kroélestwa, potem réwniny i miasta zndw

znajduja si¢ w re¢kach najezdzcow z zachodu. Daleko na potudniu



oslabionej hyrkanskim najazdem Stygii zaczynaja zagraza¢ wielkie czarne
krolestwa. Zas na dalekiej péinocy trwa nieustanny ferment - pdinocne
szczepy tocza nie koniczace si¢ wojny z Cymeryjczykami 1 zagrazaja
granicom Hyperborei.

Gorm zostafi zabity przez Hialmara, wodza Zstréow w Nemedii. By juy
bardzo stary, liczy® sobie niemal sto lat. W cifgu siedemdziesiéciu picceiu lat,
jakie uptiync¢tly od chwili, kiedy to po raz pierwszy ustiyszat z ust Arusa
opowies¢ o imperiach - okres dlugi jak na zycie czlowieka, lecz mgnienie w
dziejach narodéw - z nieokrzesanych dzikich plemion stworzyl potgzne
panistwo 1 zniszczyl cywilizacje. On, ktéry urodzit si¢ w lepiance z gliny 1
chrustu, na staro$¢ zasiadal na zlotych tronach i1 ogryzal wolowe udzce
podawane mu na zlotych pélmiskach przez nagie niewolnice bedace
corkami krélow. Zwycigstwa 1 zgromadzone bogactwa nie zmienily Pikta, z
ruin zniszczonej cywilizacji nie powstala, niczym feniks, nowa kultura.
Smagle dionie, ktoére druzgotaly artystyczne dziela zwyci¢zonych, nigdy nie
probowaly ich kopiowaé. Chociaz zasiadal we wspanialych ruinach
zniszczonych patacow 1 odziewal si¢ w jedwabie podbitych ksiazat, Pikt
pozostal wiecznym barbarzyfica: dzikim, pierwotnym stworzeniem,
zainteresowanym jedynie podstawowymi czynnosciami zyciowymi, o takich
samych jak dawniej instynktach, wiodfcych go jedynie do wojny i grabiezy,
wiérod ktorych nie bylo miejsca na sztuké i postep. Inaczej bylo z Zsirami,
ktorzy osiedli w Nemedii. Ci szybko przyswoili sobie wiele ze zwyczajow
swoich cywilizowanych sprzymierzeficow, przystosowujac je jednak do swej
niezwykle preznej i zywotnej kultury.

Przez krotki czas Piktowie 1 Hyrkanczycy powarkiwali na siebie nad
ruinami $wiata, ktéry podbili. Pdzniej przyszfia epoka lodowcowa i
rozpoczcélia si¢ wielka migracja z Pétinocy. Przed przesuwajfcymi si¢ na
potiudnie lodowcami szfty pd@nocne plemiona, wypierajfc  klany
krewniakéw. Zsirowie starli z powierzchni ziemi staroyytne krolestwo

Hyperborei, by zetrzea si¢ na jego gruzach z Hyrkaniczykami. Nemedia stala



si¢ juz nordyckim panstwem rzadzonym przez potomkéw najemnikéw z
Asgardu. Spychani wzbierajacymi falami migracji péinocy, Cymeryjczycy
wyruszyli na szlak 1 nie mogta im si¢ oprze¢ zadna armia ni miasto. Przeszli
przez Gunderlandi¢ catkowicie ja niszczac 1 pomaszerowali przez ziemie
dawnej Akwilonii, wyrabujac sobie droge przez szeregi Piktow. Pobili
Nordyko-Nemedyjczykéw 1 ztupili kilka ich miast, lecz nic zatrzymali sig.
Zwycigzywszy hyrkanska armi¢ na granicy Brythunii, parli dalej, na
wschod.

Za nimi ciagnely hordy Zsiréw oraz Vaniréw i piktyjskie imperium
zachwialo si¢ pod ich ciosami. Nemedia zostala pokonana, a na pdl
cywilizowani Zsirowie uciekli przed swoimi dzikimi pobratymcami,
pozostawiajfc jej miasta puste 1 zrujnowane. Ci umykajacy Nordycy, ktorzy
przyjeli nazwe dawnych mieszkancéw tego kraju, 1 ktérych od tej pory
okresla si¢ mianem Nemedyjczykoéw, przybyli do prastarego Koth, wygnali
z niego zaréwno Piktow, jak 1 Hyrkaficzykow, po czym pomogli ludowi
Shemu zrzucia hyrkanskie jarzmo. W cafiym zachodnim twiecie Piktowie i
Hyrkanczycy ustépowali pola tej mtodej, energicznej rasie. Grupa Zsiréw
przepedzila jezdzcow ze wschodu z Brythunii 1 osiedlifia si¢ tam,
przyjmujac t¢ nazw¢ swojej nowej ojczyzny. Nordycy, ktoérzy podbili
Hyperboreg, tak zaciekle uderzyli na jej wschodnich nieprzyjacidl, ze
ciemnoskérzy potomkowie Lemuryjczykéw wycofali si¢ w  stepy,
bezlitosnie spychani z powrotem ku Vilayet.

Tymczasem podazajacy na potudnie Cymeryjczycy zniszczyli starozytne
hyrkanskie krélestwo Turanu 1 osiedli na potudniowo-zachodnich brzegach
srédladowego morza. Potgga wschodnich najezdzcéw zostata ztamana. W
obliczu atakujacych Nordheimczykéw 1 Cymeryjczykdw zréwnali z ziemia
wszystkie swoje miasta, wyrzngli wszystkich jeficow, ktoérzy nie mogli
podotaé¢ trudom dlugiego marszu, a potem, gnajac przed soba tysiace
niewolnikéw, odjechali z powrotem na tajemniczy wschdd, omijajac

poinocne krance morza, aby znikna¢ z kart dziejéw zachodniego Swiata az



do chwili, gdy znowu nadciagngli - tysigce lat pozniej - jako Hunowie,
Mongotowie, Tatarzy 1 Turcy. W tym pochodzie towarzyszyly im tysiace
Zamoran 1 Zingaran, ktérzy osiedli razem daleko na wschodzie, utworzyli
mieszang ras¢ 1 wiele wiekdw pdzniej powrdcili jako Cyganie.

W tym samym czasie przez poludniowe wybrzeze kraju Piktow
przemaszerowalo plemi¢ Vaniréw, ktorzy zltupili starozytna Zingarg i
przybyli do Stygii, ktéra, uciskana przez rzady okrutnych arystokratow,
staniala si¢ pod naporem czarnych krélestw z potudnia. Rudowlosi
Vanirowie wzniecili wielkie powstanie niewolnikow, obalili rzady
arystokratdow 1 sami je objeli. Podporzadkowali sobie najblizsze czarne
krolestwa 1 stworzyli rozlegle, potudniowe imperium, ktére nazwali
Egiptem. Wcze$ni faraonowie chelpili si¢, iz sa3 potomkami tych
rudowlosych zdobywcow.

Zachodni $wiat byt teraz zdominowany przez barbarzyncéw z Poéinocy.
Piktowie nadal utrzymywali Akwiloni¢ 1 cz¢$¢ Zingary oraz zachodnie
wybrzeze kontynentu, Jednakze na wschodzie az po Vilayet i od kola
podbiegunowego po ziemie Shemu jedynymi mieszkancami byly
wedrowne plemiona Nordheimczykéw, wyjawszy tylko Cymeryjczykow,
ktérzy osiedli w dawnym krélestwie Turanu. Nigdzie nie bylo zadnych
miast, jedynie w Stygli 1 ziemiach Shemu, fale najezdzajacych te kraje
Piktow, Hyrkanczykéw, Cymeryjczykéw 1 Nordykdéw obrocily je w ruing, a
dominujacy niegdyS Hyboryjczycy znikngli, pozostawiajac zaledwie nieco
swej krwi w zylach zdobywcéw. Tylko kilka nazw ziem, plemion 1 miast
pozostalo w jezyku barbarzynicéw, przekazywane z pokolenia na pokolenie
wraz z coraz bardziej znieksztaticajfcymi prawd¢ legendami i podaniami, ay
cafia hyboryjska historia pogrfyytia si¢ we mgle mitdw 1 fantazji. Tak w
jeyyku Cygandw pozostafly nazwy Zingara 1 Zamora; Zsirowie, ktorzy
opanowali Nemedié, byli zwani Nemedyjczykami 1 znalezli si¢ pdZniej na
kartach historii Irlandii, natomiast Nordowie, ktoérzy osiedli w Brythunii,

byli znani pod imieniem Brythunczykéw, Brytow lub Brytyjczykow.



W owych czasach nie istnialo nic takiego jak zjednoczone imperium
Nordyckie. Jak zwykle, kazde plemi¢ mialo swego wodza czy krola, a
wszystkie zazarcie walczyly ze soba. Nie wiadomo, jak potoczylyby si¢ ich
dalsze dzieje, gdyz nastgpne straszliwe trzg¢sienia ziemi pograzyly caly ten
Swiat z powrotem w chaosie, z ktérego wylonily si¢ znane nam dzi$ lady.
Wielkie kawaly zachodniego wybrzeza pochtong¢lo morze; Vanaheim i
zachodnia cz¢§¢ Asgardu - bedace od przeszio stu lat niezamieszkanym 1
skutym lodem pustkowiem - znikngly w odmgtach. Ocean obmyt wzgoérza
zachodniej Cymerii 1 utworzyl Morze Pélnocne; gory te zmienily si¢ w
wyspy znane pozniej jako Anglia, Szkocja 1 Irlandia, za$ tam, gdzie przedtem
znajdowaly si¢ piktyjskie puszcze 1 bossonskie stepy, przetaczaly si¢ fale. Na
polnocy powstalo Morze Baltyckie, przecinajac Asgard na poétwyspy znane
pdzniej jako Norwegia, Szwecja 1 Dania, za$ daleko na poludniu kontynent
stygijski zostal oderwany od reszty Swiata wzdluz linii tworzonej przez Nil
w jego dolnym biegu. Nad Argos, zachodnia czg¢Scia Koth 1 zachodnimi
polaciami Shemu przelewaly si¢ modre fale morza, pdzniej nazwanego
Srédziemnym. Jednak mimo iz gdzie indziej lad zapadat sic w fale, rozlegte
polacie zachodniej Stygli wynurzyly si¢ z toni, tworzac cala zachodnia
polowg afrykanskiego kontynentu.

Ruchy skorupy ziemskiej wypictrzyly wielkie tancuchy gorskie w
srodkowej czg¢Sci poélnocnego kontynentu. Cale plemiona nordyckie
zniknely z powierzchni ziemi, a pozostale wycofaly si¢ na wschéd. Zmiany
omingly obszar wysychajacego wolno srédladowego morza 1 tam, na jego
zachodnich brzegach, plemiona nordyckie osiadly jako lud pasterzy,
pozostajac w lepszych lub gorszych stosunkach z Cymeryjczykami i
stopniowo stapiajac si¢ z nimi. Na zachodzie resztki Piktdw, ponownie
sprowadzone przez kataklizm do poziomu dzikuséw z epoki kamienia
tupanego, zacz¢ly z nieprawdopodobna energia wlasciwa tej rasie znéw
zagarnia¢ nowe polacie ladu, az wreszcie, cale wieki pdzZniej, zostaly

powstrzymane przez migrujacych na zachéd Cymeryjczykdéw 1 Nordykow.



Nastapilo to w tak dlugi czas po rozpadzie kontynentu, ze wspomnienia o
dawnych imperiach zachowaly si¢ jedynie w legendach.

Dzieje tej migracji leza w polu zainteresowan wspolczesnych historykow,
wi¢c nie bgdziemy si¢ tu nia zajmowacd. Jej powodem byt wzrost populacji
zamieszkujacej stepy na zachdd od Srédladowego morza - ktére pozniej, juz
o wiele mniejsze, nazywano Morzem Kaspijskim - w takim stopniu, ze
migracja stala si¢ ekonomiczna koniecznoscia. Plemiona ruszyly na
poludnie, na pdlnoc 1 na zachéd, do ziem znanych dzi§ jako Indie, Azja
Mniejsza oraz Europa Srodkowa i Zachodnia.

Przybyli do tych krain jako Aryjczycy. Jednak mi¢dzy tymi pierwotnymi
Aryjczykami istnialy pewne réznice; niektére zauwazamy 1 dzis, za$ inne
zostaly dawno zapomniane. Na przyklad jasnowtosi Achajowie, Galowie 1
Brytowie byli potomkami czystej krwi Zsiréw. Nemedyjczycy z irlandzkich
legend byli Zstrami z Nemedii. Dunowie byli potomkami czystej krwi
Vaniréw; Goci - przodkowie innych plemion skandynawskich 1
germanskich, wtifcznie z Anglo-Sasami - to potomkowie rasy bédrcej
konglomeratem Vaniréw, Zsiréw i Cymeryjczykéw. Galowie, przodkowie
Irlandczykéw 1 poétinocnych Szkotdéw, wywodzili si¢ w prostej linii od
Cymeryjczykoéw. Plemiona walijskie (Cymrowie - jak sami o sobie moéwili)
w Brytanii byfly mieszanf, nordycko-cymeryjska rasa, osiadla na wyspach
przed Brytami, co dalo poczatek legendzie o galijskim pierwszenistwie. Tej
samej krwi byli Cymbrowie, ktorzy walczyli z Rzymem oraz Gimerowie z
Asyrii 1 Grecy, tak samo jak hebrajscy Gomerowie. Inne klany
Cymeryjczykéw wyruszyly na wschod od wysychajacego srddladowego
morza 1 po kilku wiekach, wmieszane z Hyrkaficzykami, wrécily na zachod
jako Scytowie. Wiasciwi przodkowie Galéw nadali nazwe dzisiejszemu
Krymowi.

Starozytni Sumeryjczycy nie mieli kontaktu z zachodnia cywilizacja.
Stanowili mieszank¢ hyrkanskiej 1 shemickiej krwi, powstala z tych, ktoérych
zdobywcy nie pognali na wschdd podczas niechlubnego odwrotu. Wiele



shemickich plemion unikng¢to niewoli, a czystej krwi Shemici lub Shemici z
domieszka krwi hyboryjskiej albo nordyckiej stali si¢ przodkami Arabéw,
Zydéw i innych Semitéw. Kananejczycy wywodza si¢ od Kuszytow
osiedlonych przez hyrkanskich wiadcow wsrdd shemickich plemion, taka
typowa rasa byli Elamici. PrzysadziSci, krgpi Etruskowie - przodkowie
Rzymian - byli potomkami ludu powstalego z plemion stygijskich,
hyrkanskich oraz piktyjskich, ktéry pierwotnie zamieszkiwal Koth.
Hyrkaniczycy wycofujacy si¢ na wschodnie brzegi kontynentu przeksztatcili
si¢ w plemiona znane p6zniej jako Tatarzy, Hunowie, Mongotowie i Turcy.

Rodowdd innych narodéw wspolczesnego Swiata mozna przesledzié
podobnie; w niemal kazdym wypadku ich historia si¢ga dalej w przeszlosé,

niz si¢ powszechnie uwaza - w mrok zapomnianej ery hyboryjskiej...



L. SPRAGUE DE CANP,
L1l CARTER

SPOTRAITIE IU RRYPCIE

Najwigkszy bohater czasow hyboryjskich nie byt Hyboryjczykiem, lecz
barbarzytica. O Conanie z, Cymerii powstaty dziesiqtki legend. Z tamtych odlegtych
czasow cywilizacji hyboryjskiej i atlantydzkiej przetrwalo (we fragmentach) tylko
kilka, na poly zresztq basniowych, opowiesci. Jedna z nich, ,,Kroniki Nemedyjskie”,
zawiera wigkszos¢ znanych informacji o Zyciu Conana. Ustep dotyczqcy Conana
zaczyna si¢ nastepujgco:

., Wiedz, Ksigze, Ze pomiedzy zatopieniem wspaniatych miast Atlantydy, a epokq
panowania ludow aryjskich, rozcigga sie era, w ktorej istnialo wiele sSwietnych
krolestw. Nemedia, Ophir, Brythunia, Hyperborea i Zamora styngly ze swoich
ciemnowlosych kobiet i zamkdow nawiedzanych przez boga-pajgka, Zingara zas ze
swego rycerstwa. Znane byly: Koth, graniczqcy z. pasterskimi regionami Shemu,
Stygia ze swymi strzeZonymi przez cienie grobowcami, Hyrkania, ktdrej jeZdZcy
stroili sie w stal, zloto i jedwabie. Ale najdumniejszym krolestwem dwczesnego swiata
byla Akwilonia. To tutaj przybyl z mieczem w reku czarnowlosy, o posepnym
wejrzeniu, Cymeryjczyk Conan - zlodziej, porywacz i zabdjca. Jego napady
melancholii  staly si¢ legendq, podobnie jak wybuchy radosci. Przybyt do
najswietniejszego z krolestw Hyboryjskich, by swq obutq w sandal stopq zdeptac
ozdobione klejnotami trony Ziemi.

Rod Conana wywodzit si¢ ze staroZytnej Atlantydy, pochlonigtej przez, fale osiem
tysiecy lat wczesniej. Przyszedl na swiat w szczepie, ktory zamieszkiwal na
potnocnym zachodzie Cymerii. Jego dziad byl czlonkiem jednego z, poludniowych
plemion; uciekl od swoich, by unikngc krwawej zemsty i po dlugich wedrowkach

znalazt schronienie wsrdd ludzi z Pdtnocy. Sam Conan urodzit si¢ na polu bitwy,



podczas walki pomiedzy jego plemieniem a hordg najeZdZcow - Vanirow.

Nie wiadomo, kiedy mlody Cymeryjczyk zetkngt sie po raz pierwszy z
cywilizacjq, ale jego stawa jako zapasnika przy obozowych ogniskach zaczela rosnqc,
nim jeszcze ujrzal snieg po raz pietnasty. W owym roku plemiona cymeryjskie
zapomnialy o wasniach i polgczyly swe sity, by odeprze najazd Gunderdw, ktirzy
przeszli akwiloriskq granica, zbudowali fort w Venarium i rozpoczeli kolonizacja
potudniowych marchii Cymerii. Conan nalezat do pijanej krwiq bandy, ktéra wyjqgc
stoczyla sig pewnego dnia pdtnocnych wzgorz, przetamala ogniem i glazem czestokoly
i odrzucita Akwiloriczykdw powrotem poza granice.”

Podczas plagdrowania Venarium, ciggle jeszcze osiggajac pelni swego rozwoju,
Conan mierzyt ponad metr osiemdziesigt i wazyl 80 kilogramow. Byl czujny i
zwinny jak urodzony mieszkaniec lasu, mial Zelazng odpornos¢ gorali, herkulesowq
postura po ojcu — kowalu i biegle postugiwat si¢ zarowno nozem, jak i toporem czy
mieczem.

Po ztupieniu akwilofiskiego fortu Conan na jakis czas wraca do swego plemienia.
Miotany  sprzecznymi  dqzeniami, charakterystycznymi dla  swego wieku, a
spotcgowanymi przez czasy, w ktorych przyszfio mu yyd, spcdza kilka miesiccy w
bandzie Zsirdw na bezowocnych wypadach przeciwko Vanirom i Hyperborejczykom.
Kampania ta koticzy sic dla szesnastoletniego Conana niewolf, w ktdrym to stanie nie

zawiera on _jednak dlugo pozostac...



1
C3ERIVONE SLEPTA

Od dwdch dni wilki szty przez las jego Sladem 1 teraz znéw go dogonily.
Ogladajac si¢ przez ramig, mlodzieniec dostrzegt je wlochate, szare cienie
klusowaly bezglosnie wsrdéd czarnych pni, a w zapadajacym mroku ich
Slepia plongly jak rozzarzone wegle. Wiedzial, ze tym razem juz nie zdota
odeprze¢ ataku.

Grube pnie wieckowych drzew wznosily si¢ wokol, jak milczacy zolnierze
zakletej armii, ograniczajac widok. Poélnocne stoki wzgoérz pokrywaly
poszarpane, biale platy $niegu, lecz bulgot tysi¢cy strumykdéw zapowiadal
rychle ustapienie mrozu i1 nadejScie wiosny. Nawet w Srodku lata byl to
mroczny, ponury $wiat, a teraz w slabnacym ze zblizaniem si¢ zmierzchu,
przy¢mionym S$wietle pochmurnego nieba, wygladal jeszcze bardziej
niegoscinnie.

Mtodzian biegl pod gbre gesto zadrzewionym zboczem, uciekajac juz
trzeci dzienn od chwili, gdy udalo mu si¢ zbiec z hyperborejskiej niewoli.
Chociaz wolny, znalazt si¢ w samym srodku wrogiego krolestwa, daleko od
rodzinnej Cymerii. Tak wiec umknat na potudnie, w dzika, gbrzysta kraing
oddzielajaca potudniowe tereny Hyperborei od zyznych réwnin Brythunii i
stepdw Turanu. Styszal, ze gdzie$ na potudniu lezy legendarna Zamora -
ziemia czarnowlosych kobiet 1 wiez nawiedzanych przez boga-pajaka.
Gdzie§ tam staly wspaniale miasta: stolica pafistwa, Shadizar, zwana
Miastem tajdakéw, Arenjun — Miasto Zlodziei 1 Yezud - miasto boga-
pajaka.

Zdawalo mu sig, ze na potudniu olbrzymia sifa z fatwoscia przyniesie mu
bogactwo 1 slawg wsréd wychowanych w miescie stabeuszy. Skierowat sig

wi¢c ku pétnocnym granicom Brythunii, by szuka¢ swego szczescia, a procz



wystrzgpionej, poszarzalej tuniki i kawalka fancucha nie miat nic.

Wilki wpadly na jego $lad. Zazwyczaj nie atakowaly ludzi, lecz zima
trwala wyjatkowo dlugo 1 wyglodniate drapiezniki byly gotowe na wszystko.
Za pierwszym razem kiedy go dopadly, zakre¢cit tancuchem z taka furia, ze
polozyt trupem jednego szarego napastnika, a drugiemu ztamal kre¢gostup.
Szkaradna posoka opryskala topniejacy Snieg. Wyglodzone stado odstapito
od czlowieka ze Swiszczacym groznie fancuchem, by ucztowaé na trupach
swych krewniakéw, a mtody Conan pomknal na poludnie. Ale niebawem
wilki znow ruszyly jego tropem.

Nastepnego dnia opadly go o zachodzie storica, przy zamarznigtej rzece
na granicy Brythunii. Walczyl z nimi na S$liskim lodzie, mloécac
okrwawionym lancuchem jak cepem, dopoki najsmielszy wilk nie chwycit
z¢bami zelaznych ogniw 1 nie wyrwal tancucha ze slabnacej dloni. Wtedy
cienki 16d zalamal si¢ pod cigzarem walczacych 1 Conan znalazl si¢ w
lodowatej wodzie. Krztuszac si¢ 1 tapiac gwaltownie oddech, zobaczyl, ze
kilku przesladowcéw wpadlo razem z nim. Przez chwil¢ widzial nieopodal
na pol pograzonego w wodzie wilka, wsciekle skrobiacego przednimi tapami
krawedz przerebli, ale nigdy si¢ nic dowiedzial, ile zwierzat zdotalo si¢
wydostaé, a ile zostalo wciagnigtych pod 16d przez wartki nurt. Dzwoniac
z¢bami wygramolil si¢ z wody, pozostawiajac wyjace stado na drugim
brzegu. Pdlnagi 1 na wpdt zamarznigty umykal cala noc 1 caly dzien przez
porosnigte lasem wzgdrza na potudnie.

Teraz wilki znéw go doganialy.

Mrozne gorskie powietrze palifo zywym ogniem pracujace jak miechy
ptuca Conana. Olowiane nogi poruszaly si¢ miarowo bez udzialu
Swiadomosci. Za kazdym krokiem jego obute w sandaly stopy zapadaly si¢ z
cichym chlupni¢ciem w namoknigty ziemi¢. Wiedzial, ze z gotymi rekami
nie ma zadnej szansy przeciwko tuzinowi szarych zabdjcéw, ale biegi dalej,
nie zatrzymujac si¢. Pos¢pna natura Cymeryjczyka nie dopuszczala mysli o

poddaniu si¢ losowi, nawet w obliczu nieuchronnej Smierci.



Zndéw zaczal sypaé Snieg; duze, mokre platki opadaly ze slabym, lecz
dajacym si¢ slyszeé szelestem, znaczac wilgotna ziemig 1 strzeliste Swierki
miriadami bialych plam. Tu 1 tam z dywanu igiel sterczaly wielkie glazy,
kraina stawala si¢ coraz bardziej gérzysta 1 skalista. Te glazy byly jedyna
nadzieja Conana, ktéry zamierzal oprzec si¢ o skalg 1, zabezpieczywszy si¢ w
ten sposob przed atakiem z tylu, stanaé do ostatniej walki. Niewielka mial
nadziej¢ na wyjScie z zyciem z tej opresji - dobrze znal szybko$¢ 1 silg
stalowych szczek tych zylastych, stufuntowych ciat ale lepsza taka szansa niz
zadna.

Las rzednial, w miar¢ jak zbocze stawalo si¢ bardziej strome. Conan
popedzil ku grupie skal wznoszacych si¢ na stoku, jak brama jakiego$
zasypanego grodu. W tej samej chwili wilki wypadly z le$nej gestwiny 1
pognaly za nim, wyjac jak piekielne demony, triumfujace nad potgpiona
dusza.



2.
DROIUT IU SKALE

Przez bialy zamgt sypiacego $niegu mlodzieniec dojrzal ziejacy czernia
otwor mi¢dzy dwoma pot¢znymi blokami skalnymi i1 pomknal w tym
kierunku. Kiedy dobiegl do waskiej, ciemnej szczeliny, wilki nastgpowaty
mu juz na pi¢ty - zdawalo mu sig, ze na golych nogach czuje ich gorace,
smrodliwe oddechy. Wcisnat si¢ w otwdr w momencie, gdy przodownik
stada skoczyl na niego. Ociekajace Sling kty chwycily powietrze - Conan byl
bezpieczny. Ale na jak diugo?

Schyliwszy si¢, macal dookola siebie w ciemnosci, szukajac na
chropowatej, kamiennej podlodze czegos, czym moglby odeprzeé wyjaca
hord¢. Na zewnatrz slycha¢ bylo dreptanie lap po Swiezym S$niegu,
skrobanie pazuréw o kamien 1 ci¢zkie dyszenie zziajanych, tak jak i1 on,
wilkdw. Wyglodniale, zadne krwi zwierzgta skomlily, czujac jego zapach,
lecz zadne nie prébowalo dostaé si¢ do srodka. I to wydawato si¢ bardzo
dziwne.

Ciemnosci, panujace w niewielkiej, skalnej komnacie rozpraszato tylko
stabe, $wiatlo wpadajace przez otwor wejSciowy. Nieréwna podloge
pokrywaly $mieci naniesione tu w ciagu dlugich lat przez wiatr, ptaki 1
zwierzgta - zeschle liscie, igliwie, suche galazki, nieco rozsypanych
drobnych kosci, kamykéw 1 okruchéow skaly. Nie znalazl niczego, co
niosloby postuzy¢ za bron.

Prostujac si¢ na cala wysokos$¢ swej mierzacej juz blisko dwa metry
postaci, mlodzian zaczal badaé Sciany wyciagnigta reka. Wkroétce znalazl
przejscie wiodace gdzie$ dalej w smolisty mrok. Macajac krawedzie otworu,
stwierdzil, ze ma on regularny ksztalt 1 odkryl Slady dluta na kamienne;j

framudze, ukladajace si¢ w tajemnicze znaki jakiego$ nieznanego pisma.



Nieznanego przynajmniej mlodemu barbarzyncy z péinocy, ktéry nie
umial ani czytaé, ani pisa¢ 1 wrgez pogardzal takimi umiejgtnosciami,
uwazajac je za objaw zniewieScialosci.

Musial si¢ zgia¢é wpol, by przecisnaé si¢ przez niskie drzwi, ale
przeszedlszy przez nie mégl znowu stanaé wyprostowany. Zatrzymatl sig,
nasluchujac czujnie. W otaczajacej go ciszy 1 ciemnosci instynktownie
wyczul czyjaS§ obecno$é. Chociaz napigte zmysly nie dostarczaly mu
zadnych wskazoéwek, mial dziwne wrazenie, ze nie jest sam w komnacie.

Wytgzajac wycéwiczony w lesnej gluszy stuch, doszedl do wniosku, ze
pomieszczenie, w jakim si¢ znalazl, jest o wiele wigksze od pierwszego.
Wokot unosit si¢ zaduch nagromadzonego przez wieki kurzu 1 nietoperzych
odchoddw. Ostroznie stawiajac stopy napotykal porozstawiane tu 1 tam
przedmioty 1 chociaz ich nie widzial, wydawaly mu si¢ sprzg¢tami
wykonanymi przez czlowieka.

Zrobil jeden zbyt szybki krok w kierunku Sciany, potknal si¢ o coS i1
kiedy upadl, przedmiot rozlecial si¢ z trzaskiem pod jego ci¢zarem. Ostra
drzazga zarysowala mu skorg¢, dodajac nast¢pne zadrapanie do skaleczen
spowodowanych przez swierkowe igly 1 wilcze kly. Klnac podniost si¢ 1
pomacal polamane szczatki. To bylo krzesto, tak zbutwiale, ze drewno
kruszylo si¢ w palcach.

Dalsze badania prowadzit z wigksza ostroznoscia. Wyciagajac r¢ce natrafit
na inny, wigkszy przedmiot, w ktérym niebawem rozpoznal wojenny
rydwan. Szprychy przegnily i1 kola zalamaly si¢, tak ze wdz lezal na
podlodze wsrdd fragmentéw podwozia 1 kawalkéw obreczy. Bladzace palce
Conana dotkngly zimnego metalu - najwidoczniej zardzewialego, zelaznego
okucia rydwanu. To nasun¢to mu pomyst. Odwrdcit si¢ 1 wymacujac sobie
droge powrécit do przedsionka. Zebral gars¢ suszu 1 kilka skalnych
odlamkéw. Ponownie wszedl do komnaty 1 ulozywszy maly kupke z
chrustu 1 liSci uderzyl zelazem o kamien. Po kilku nieudanych prébach z
kolejnego kamienia trysnely jasne iskry. Za chwil¢ w komnacie plongto



male ognisko podsycane resztkami polamanego krzesla i drewnianymi
kawatkami rydwanu. Teraz mogl odpoczaé po straszliwym wyscigu 1 ogrzaé
zdretwiale czlonki. Zwawo trzaskajace plomienie powstrzymaja wciaz
krecace si¢ przed wejSciem wilki, ktére, chociaz zwykle niechgtnie
rezygnuja ze zdobyczy, nie probowaly wtargnaé¢ do ciemnej jaskini. Cieply,
zOlty blask ognia taficzyl po Scianach z topornie ociosanego kamienia.
Conan rozejrzal si¢ wokét. Pomieszczenie mialo ksztalt prostokata i1 bylo
znacznie wigksze, niz pierwotnie przypuszczal. Wyniosly strop ginal w
glebokim cieniu i zastonach paj¢czyn. Pod Scianami stato kilka krzesel 1 parg
kufréw ze strojami 1 bronia, ktérych otwarte wieka ukazywaly zakurzona
zawartos¢. W wielkiej, kamiennej komnacie roztaczala si¢ won Smierci 1
stechlizny.

Nagle dreszcz przebiegl Conanowi po plecach - w odleglym kacie
pomieszczenia, na ogromnym kamiennym tronie siedzial nagi olbrzym z
obnazonym mieczem na kolanach. W migoczacym blasku plomieni trupia
czaszka spogladata pustymi oczodolami na mtodego Cymeryjczyka. Chude
jak patyki konczyny byly brazowe 1 wyschnigte, a cialo na potgznej piersi
skurczone 1 popgkane przywarto w strzgpach do odstonigtych zeber. Conan
wiedzial, ze nagi gigant nie zyje od wielu wiekéw, lecz Swiadomosé tego nie
zmniejszala  przerazenia mlodziefica. Nieustraszony w starciu  z
czlowiekiem czy zwierzeciem, nie obawiat si¢ bolu 1 Smierci z rak wrogow.
Jednak jako barbarzyfica z dzikiej Cymerii lgkal si¢ nadprzyrodzonych
mocy, demondéw 1 potwornych stworéw Odwiecznej Nocy 1 Chaosu,
jakimi jego prymitywny lud zapelnial ciemnosci za kregiem obozowych
ognisk. Conan wolalby stawia¢ czola glodnym wilkom niz pozostawaé tuta;
z trupem, spogladajacym na niego ze skalnego tronu zapadnigtymi
oczodotami, w ktérych drzacy odblask ogniska, ozywiajac wyschnigte
oblicze, poruszal mroczne cienie.



3,
POSTAC ITA TROIIE

Krew zastygla mlodziencowi w zylach 1 wlosy zjezyly mu si¢ na glowie,
ale wzial si¢ w gar§¢é. Odsylajac w duchu wszystkie przesady do diabla,
podszedl na sztywnych nogach do tronu, by przyjrze¢ si¢ z bliska
zmarlemu. Tron - solidny blok szklistego ciemnego kamienia, ociosanego z
grubsza na ksztalt fotela - stal na niskim postumencie. Olbrzym musial
umrze¢ siedzac na nim albo zostal tam posadzony po $mierci. Jezeli nosil
kiedy$ jakas odziez, to juz dawno zbutwiala i rozsypala si¢ w proch.
Mosi¢zne zapinki 1 resztki zbroi nadal lezaly u jego stdp. Szyj¢ otaczal
naszyjnik z nieoszlifowanych brylek szlachetnego kruszcu, a na
szponiastych dloniach, Sciskajacych porgeze tronu, blyszczaly zlote
pierScienie. Zwieficzony rogami helm z brazu, pokryty teraz zielona
warstwy tlustej Sniedzi, chronit wyschnigta czaszk¢ budzacej groze postaci.
Mimo zelaznych nerwéw Conan z trudem zmusit si¢, by spojrze¢ w t¢
zniszczong przez czas twarz. Zapadnigte oczy trupa zostawily tylko dwie
czarne jamy, a tuszczaca si¢ skéra wyschnigtych warg obnazala pozodtkie,
wyszczerzone w ponurym usmiechu z¢by.

Kim byl zmarly? Starozytnym wojownikiem, wielkim wodzem
budzacym strach za zycia 1 czczonym po Smierci? Nikt nie mogl
odpowiedzie¢ na to pytanie. Blisko sto ras wedrowalo i1 wladalo tym
gorzystym pograniczem, od czasu kiedy Atlantyda zapad@ia si¢ w
szmaragdowe fale Zachodniego Oceanu osiem tysiécy lat wezetniej. Stdzic
po zwieficzonym rogami hef@imie, trup moégh bya wodzem pierwotnych
Yaniréw lub Zsiréw albo krélem jakiegoti zapomnianego, prymitywnego
szczepu Hyboryjczykdéw, od dawna pochlonig¢tego przez mroki czasu i

pogrzebanego przez pyl wiekow.



Spojrzenie Conana padio na wielki miecz lezacy na kolanach trupa. Byla
to przerazajaca bron: szeroka klinge o blisko metrowej dlugosci wykuto z
hartowanej stali - nie z miedzi czy brazu, jak mozna by si¢ spodziewaé ze
wzgledu na wiek or¢za. Mogl to by¢ pierwszy stalowy brzeszczot wykonany
r¢ka ludzka; cymeryjskie legendy wspominaly o dniach, gdy tluczono sig 1
kluto czerwonym spizem, nie znajac tajemnicy wyrobu zelaznych
przedmiotéw. Ten miecz w zamierzchlej przeszioSci musial by¢ swiadkiem
wielu bitew - moéwila o tym jego szeroka klinga, wcigz ostra, lecz
poszczerbiona w licznych miejscach, gdzie z brzgkiem spotkala si¢ niegdys z
ostrzami innych mieczy 1 toporéw. Pociemnialy ze starosci, poplamiony
rdza or¢z nadal budzil respekt. Cymeryjczykowi mocniej zabilo serce - w
jego zylach ptyneta krew pokolen wojownikéw.

Na Kroma, co za miecz! Z taka broniag mogl stawi¢ czota nie tylko stadu
wyglodzonych wilkdw. Chwytajac re¢koje$é pozadliwa reka, nie dostrzegl
ostrzegawczego blysku w ciemnych oczodolach starozytnego wojownika.
Conan zwazyl miecz w r¢ku. Or¢z z Dawnych Wiekéw wydawat si¢ cigzki
jak otéw. Moze w przesztosci nosit go jakis legendarny kroél-heros, jak Kull
Atlantyda, krol Waluzji w czasach, nim skryla j3 zielona ton... Mlodzieniec
poczul jak wzbiera w nim sita, a serce bije szybciej, przepelnione duma
posiadania. Zamachnal si¢. Bogowie, co za bron! Wojownik z takim
mieczem jest godzien kazdego zaszczytu! Majac taki or¢z nawet pdlnagi
mlody barbarzynca z surowej, dzikiej Cymerii moze wywalczy¢ sobie droge
przez zastgpy wrogoéw 1 przebrnawszy przez rzeki posoki zajaé poczesne
miejsce w panteonie wladcow!

Stanat z dala od tronu, tnac i1 dZgajac powietrze ostra stala, oswajajac si¢ z
dotykiem zniszczonej przez czas r¢kojesci. W zadymionym pomieszczeniu
rozlegal si¢ jedynie Swist rozcinanego powietrza, a migoczace Swiatlo
ogniska odbijalo si¢ skrzacymi promieniami od powierzchni ostrza, rzucajac
mate, zlote blyski na kamienne Sciany. Z taka bronia nie obawial si¢ nawet

armii wojownikéw!



Conan nabral tchu w piersi 1 wydal dziki okrzyk wojenny swego ludu.
Krzyk odbit si¢ grzmigcym echem po komnacie pelnej tajemniczych cieni i
zastarzalego kurzu. Cymeryjczyk nie pomyslal, ze gromkie wyzwanie
rzucone w takim miejscu moglo obudzi¢ nie tylko $piace nietoperze, lecz
réwniez co$, co wedlug wszelkich praw powinno spoczywaé w spokoju
przez nadchodzace wieki.

Nagle mlodzieniec zastygl w niedokoniczonym gescie, slyszac dziwny,
suchy chrzest, dobiegajacy z tej cz¢Sci komnaty, gdzie stal tron. Mtlody
barbarzyfica odwroécil si¢ wolno, spojrzal... 1 serce w nim zamarlo, a
lodowaty dreszcz strachu przebiegt mu po krzyzu. Wszystkie nocne
koszmary 1 przesadne lIgki obudzily si¢ w jego duszy, napelniajac ja
szalefistwem 1 groza. Trup ozyl.



4.
RIEDY SITARLT POIUSTAIR

Powoli, konwulsyjnymi ruchami, trup podniést si¢ ze swego
kamiennego fotela 1 spojrzal na intruza pustymi oczodolami, ktére zdawaty
si¢ jarzy¢ zimnym, nienawistnym spojrzeniem. Dzigki tajemniczej sztuce
pradawnych czarnoksi¢znikéw, zycie weiaz tlito si¢ w wysuszonej mumii
starego wodza. Obnazone szcz¢ki rozchylily si¢ 1 zamknely w przerazajace;
parodii mowy. Conan uslyszal tylko suchy trzask, z jakim resztki migsni 1
Sciggien tarly o siebie. Ta bezglo$na imitacja mowy przerazita mlodzienca
bardziej niz fakt, ze martwy ozyl 1 poruszat sig.

Szkielet zstapil z postumentu 1 zwrécil si¢ ku Cymeryjczykowi. Puste
oczodoly wypelnily si¢ nagle krwawym blaskiem, gdy ich spojrzenie padio
na wielki miecz. Kroczac niezdarnie, mumia ruszyla przez komnat¢ w
kierunku Conana jak uosobienie grozy, jak demon z majaczen szalenca,
wyciagajac kosciste szpony, by odebra¢ swoja wlasnosé.

Przejety zabobonnym lgkiem mtodzian cofat si¢ krok za krokiem przed
zblizajacym si¢ olbrzymem. Plomienie ogniska rzucaly na pobliska Sciang
czarny, potworny cien szkieletu, drgajacy na chropowatej skale. Panujaca w
grobowcu cisz¢ zakldcal tylko syk ognia, pozerajacego resztki drewnianego
krzesta, chrze¢st wyschnigtych migéni zblizajacego si¢ trupa i cigzki oddech
przerazonego, z trudem chwytajacego powietrze Conana. Mumia przyparta
intruza do Sciany 1 wyciagneta drzaca brazows reke.

Odruchowo, instynktownie, mlody barbarzynca uderzyl. Rozlegl si¢
Swist 1 z trzaskiem przypominajacym odglos famanej galezi stalowe ostrze
odrabalo wyciagni¢te rami¢. Odcigta r¢ka upadia z suchym grzechotem na
podloge nadal zaciskajac palce; z kikuta wyschnigtego przedramienia nie
trysne¢la nawet kropla krwi.



Straszliwa rana, jaka powalilaby kazdego Smiertelnika, nie powstrzymata
trupa, ktory cofnal okaleczona r¢k¢ 1 wyciagnal druga. Oszalaly Conan
skoczyl na napastnika, wymierzajac zamaszyste, pot¢zne ciosy. Jeden z nich
trafit w bok mumii. Pod ostrzem miecza zebra trzasngly jak galazki i
olbrzym upadt z toskotem. Mlodzieniec stal na Srodku kamiennej komnaty,
dyszac ci¢zko 1 Sciskajac wyslizgana r¢kojes¢ w spotniatej dloni, patrzyl
rozszerzonymi oczyma na trupa, ktoéry wolno dzwignal si¢ 1 wyciagajac

szponiasta dlon, zblizal si¢ znowu.



3.
POJEDYITER S MUNTIR

Rozpoczely si¢ $miertelne zmagania. Conan uderzal ze wszystkich sil,
lecz musiat cofa¢ si¢ krok po kroku przed niepowstrzymanym pochodem
wciaz nastgpujacego przeciwnika. Nagle mumia gwaltownym ruchem
cofng¢la rami¢ przed ciosem 1 impet wytracit Cymeryjczyka z réwnowagi.
Nim ja odzyskal, trup chwycil koScista r¢ka za faldy tuniki 1 zerwat z niego
postrzepiona szatg, zostawiajac go nagim procz sandaléw 1 przepaski na
biodrach.

Conan odskoczyl 1 wymierzyt pot¢zne uderzenie w glowe¢ monstrum.
Mumia znéw uchylita si¢ 1 ponownie mltody barbarzynca z trudem wywinat
si¢ z uscisku. W konicu silny cios trafit w helm przeciwnika, odcinajac jeden
z wienczacych go rogéw. Nastepny - 1 helm z brzgkiem potoczyt si¢ po
podlodze w kat komnaty. Kolejne uderzenie spadto na wyschnigta, ohydna
czaszkg. Ostrze utkwilo na moment w kosci 1 to prawie zgubilo Conana -
czarne pazury si¢gnely jego szyi, rozdzierajac skore, gdy gwaltownie wyrwal
wbita bron.

Jeszcze raz trafit mumi¢ w zebra 1 zndw ostrze zakleszczylo si¢ w
kregach, 1 tym razem udalo mu si¢ je wyszarpnaé. Wydawalo sig, ze nic nie
jest w stanie zatrzymal napastnika. Nie sposdb przeciez zranié trupa!
Szkielet chwial si¢ coraz bardziej, ale ciagle nacieral, nie znajac zmegczenia
ani slabosci, chociaz rany, jakie odniésl, powalilyby tuzin krzepkich
wojownikow.

Jak mozna zabi¢ martwego? - to pytanie tluklo si¢ pod czaszka bliskiego
szalefistwa Conana. Zadawal je sobie raz po raz, siekac i rabiac ze
wszystkich sil. Serce walilo mu jak mlotem, pluca pracowaly jak miechy,

lecz jego ciosy nie wywieraly zadnego wrazenia na milczacym przeciwniku.



Wreszcie barbarzynca przywotal na pomoc caly swoj spryt. Pomyslawszy,
ze okulawiona mumia nie bgdzie mogla go Scigaé, wymierzyl nagly,
zamaszysty cios w kolano trupa. Trzasngla koS¢ 1 szkielet upadl, ale w
wyschnigtej piersi kryla si¢ nadnaturalna moc. Czolgajac si¢ po kamienne;j
podlodze, mumia znowu dzwigngla si¢ na nogi 1 ruszyla do mlodzienca,
powldczac okaleczong koficzyna.

Conan uderzyl, utracajac dolna szczeke, ktéra z grzechotem potoczyla sie
po komnacie. Trup nawet si¢ nie zatrzymal. W niestrudzonym, miarowym
pochodzie wcigz nastgpowal na intruza, chociaz ponizej plonacych
niesamowitym blaskiem oczodoléw dolna czg¢$¢ czaszki byla teraz zaledwie
masa bialych, potrzaskanych kosci. Conan zaczal zatlowad, ze wilcze stado
nie dopadio go, zanim zdazyl schronié si¢ w tej przekletej krypcie, ktorej
zmarly przed wiekami mieszkaniec byl wciaz zywy 1 niebezpieczny.

Nagle co$ chwycilo go za nogg. Straciwszy rownowagg, runat jak dlugi
na nieréwna kamienna podloge, wierzgajac wsciekle, by uwolnié si¢ z
uchwytu koscistych palcéw. Spojrzal i zamarl na chwilg, gdy zobaczyt
uczepiong jego kostki, odrabang dlon trupa. Wyschnigte szpony whbily si¢
gleboko w ciato.

Olbrzymia, siejaca grozg 1 szalenistwo postaé pochylita nad nim swa
strzaskang twarz 1 z szyderczym grymasem wyciagnela r¢ke ku gardiu ofiary.

Conan instynktownie z calej sily kopnal obiema nogami w skurczony
brzuch trupa, wyrzucajac go w powietrze. Z glosnym trzaskiem olbrzym
upadl - prosto w ognisko. Cymeryjczyk chwycil odcigta r¢ke, weiaz
Sciskajaca jego kostke, oderwat ja, skoczyl na nogi i cisnat konczyne w slad
za reszty zwlok. Pochylit si¢, porwal upuszczony w czasie upadku miecz i
rzucil si¢ w kierunku ogniska - by stwierdzié, ze bitwa zakoniczona.

Wysuszone przez niezliczone stulecia koSci plongly gwaltownie jak
suchy chrust. Nadnaturalne zycie jeszcze nie opuscito trupa - wyprostowal
si¢ z wysitkiem 1 wtedy plomienie ogarngly caly jego szkielet, przeskakujac z

kosci na koS¢, zmieniajac go w zywa pochodni¢. Juz prawie udalo mu si¢



wygramoli¢ z ognia, gdy nagle okaleczona noga ugi¢la si¢ pod nim i
olbrzym runat z powrotem w ognisko. Plonace rami¢ unioslo si¢ i opadto
jak utamana galaz, czaszka potoczyla si¢ migdzy wegle 1 po kilku chwilach
ogien pochtonal mumig zupelnie, pozostawiajac jedynie kilka rozzarzonych
weglelkow 1 garstke popiotu.



b.
JITIECA COIAIA

Conan z przeciaglym westchnieniem wypuscil powietrze z pluc 1
ponownie nabral tchu. Napigcie opuscilo go, pozostawiajac w calym ciele
uczucie zmgczenia. Wytarl zimny pot z czola i przygladzit palcami czarne
wlosy. Oto wojownik byl w koncu naprawd¢ martwy 1 wielki miecz nalezat
do zwycigzcy. Jeszcze raz zwazyl or¢z w rgku, cieszac si¢ jego ci¢zarem i
moca.

Smiertelnie utrudzony, zastanawiat sic nad spedzeniem nocy w krypcie.
Na zewnatrz czekaly na niego wilki 1 mréz, a nawet instynktowne wyczucie
kierunku nie uchroni go przed zbtadzeniem na obcej ziemi w bezgwiezdna
noc. Po krotkim namysle zdecydowal si¢. Wypelniona dymem komnata
Smierdziala juz nie tylko stgchlizna, ale takze dziwnym, budzacym odrazg
odorem spalonego ciala. Pusty tron zdawal si¢ spoglada¢ szyderczo na
mlodego Cymeryjczyka, ktéry wciaz mial to niesamowite wrazenie czyjejs
obecnosci, jakie odnidst, gdy po raz pierwszy wszedl do grobowca. Na mysl
o noclegu w tym nawiedzonym miejscu czul lodowate palce strachu
pelzajace po plecach.

Nowa brofi napelnita go otucha. Wypial pier§ i ze Swistem przecial
ostrzem powietrze. Po chwili wynurzyt si¢ z otworu wejSciowego otulony
w stare futro, wyjete z jednej ze skrzyn, trzymajac pochodni¢ w jednej, a
miecz w drugiej r¢ce.

Po wilkach nie bylo §ladu. Spogladajac w goére, Conan zobaczyt
rozpogadzajace si¢ niebo. Przez chwilg wpatrywal si¢ w gwiazdy, btyskajace
na pochmurnym jeszcze niebosklonie 1 znéw skierowal swoje kroki na

poludnie.



ROBERT €. KOIUARD
IDTE3A SKOIIA

Ze zdobytym mieczem u boku Conan podqza wecigz na poludnie, przez dzikie
gory, oddzielajgce wschodnie kraje hyperborejskie od stepow Turanu, az w koricu
dociera do Arenjun, stynnego zamorariskiego, ,,Miasta Zlodziei”. Tam, nieobyty z
cywilizacjq i z natury niechetnie odnoszqcy si¢ do prawa barbarzyiica osiqga, a raczej
wywalcza sobie, pozycje zawodowego zlodzieja w spoleczeristwie, w ktdrym kradziez
jest sztukq i tytutem do chwaly. Ze wzgledu na mlody wiek i brak doswiadczenia

Cymeryjczyk z poczqtku nie odnosi wigkszych sukcesow w nowym zawodzie.



Pochodnie rzucaly przyémiony blask na waskie uliczki Maul, gdzie
ztodzieje z calego Wschodu hulali do bialego dnia. W Maul mogli szalec i
halasowaé do woli, bo uczciwi ludzie unikali tej dzielnicy, a nocne straze,
sowicie oplacane splamionymi krwia pienigdzmi, nie wtracaly si¢ do ich
zabaw. Kre¢tymi ulicami bez trotuaréw, pokrytymi stertami odpadkéw,
pelnymi blotnistych kaluz, przetaczal si¢ zgielkliwy, pijany tlum. Z
mrocznych zaulkéw dobiegaly przenikliwe $miechy kobiet, odglosy
szarpaniny, czasem brz¢k stali. Przez szeroko otwarte okna 1 drzwi
wydostawalo si¢ Swiatlo Swiec, dolatywal kwasny odér wina 1 spoconych
cial, tomot kufli 1 pi¢Sci ttukacych o toporne stoly oraz zapierajace dech w
piersiach strz¢py spro$nych piosenek.

W jednej z takich rozbrzmiewajacych gwarem spelunek, pod niska,
okopcona powala zebrali si¢ obwiesie wszelkiej masci: drobni totrzykowie,
przebiegli porywacze, ztodzieje o zrgcznych palcach 1 chelpliwi awanturnicy
ze swymi krzykliwie odzianymi dziewkami o piskliwych glosach. Wsrod
rzezimieszkOw przewazali tubylcy - ciemnoskérzy, czarnoocy Zamoranie,
noszacy sztylety u pasa i1 zdrad¢ w sercu, lecz nie braktlo tu tez zbojcow z pot
tuzina odlegtych krain. Byl maloméwny, grozny olbrzym - hyperborejski
renegat z szabla o szerokiej klindze u boku - w Maul bron noszono
otwarcie. Byt shemicki falszerz z haczykowatym nosem 1 kedzierzawa
kruczoczarng broda. Bezwstydna dziewka z Brythunii siedziala na kolanach
brazowowlosego Gundera - najemnika 1 wldczegi, dezertera z jakiejs pobite;
armii. Ttusty rubaszny lotr, ktérego sproSne zarty wywolywaly $miech
zebranych, byl zawodowym porywaczem, przybylym z odleglego Koth, by
pokaza¢ Zamoranom, jak si¢ kradnie kobiety. Nie zdawal sobie sprawy, ze

tubylcy rodzili si¢, wiedzac o tym wigcej, niz on nauczyt si¢ przez cale zycie.



Wiasnie przerwal opisywanie wdzigkéw dziewczyny, ktora zamierzal
porwac 1 zanurzyl swdj opasty pysk w ogromnym kuflu pienistego piwa.
Pociagnat z niego tegi tyk 1 zdmuchujac piang z wydgtych warg powiedzial:

- Na Bela, boga wszystkich ztodziei, pokaz¢ im, jak si¢ kradnie dziewki!
Jeszcze przed Switem przewioz¢ ja przez granic¢ Zamory, a tam bedzie
czekala karawana, by ja odebraé. Ksigz¢ Ophiru obiecal mi trzysta sztuk
srebra za mloda, gladka Brythunke szlachetnego rodu. Przez kilka tygodni
wedrowalem  jako zebrak po nadgranicznych miastach, szukajac
odpowiedniej kobiety. Znalaztem naprawdg pigkna sztuke!

Wystal oblesny catus w powietrze.

- Znam w Shemie takich, ktérzy nie zamieniliby jej nawet na tajemnicg
Wiezy Slonia! - powiedzial, wracajac do swego piwa. Kto$ pociagnal go za
rckaw 1 tlusty obwieS odwrécil glowig¢, marszczac si¢ groZnie. Zobaczyl
stojacego obok wysokiego, silnie zbudowanego mlodziefica. Przybysz
wyrdznial si¢ wiréd zgromadzonej w spelunce gawiedzi, jak szary wilk
wsrod stada n¢dznych kundli. Tania tunika nie ukrywata pot¢znych migsni,
ciasno opinajac szerokie bary 1 masywny tors wiasciciela. Pod spadajaca na
czolo strzecha czarnych, rozwichrzonych wloséw niebieskie oczy
spogladaly przenikliwie z opalonej na braz twarza. Mlodzieniec nosit u pasa
dlugi miecz w wytartej skorzanej pochwie. Kothijczyk cofnat si¢ bezwiednie
- przybysz nie nalezal do zadnej ze znanych mu, cywilizowanych ras.

- Moéwites o Wiezy Stonia - powiedzial obcy po zamoransku z silnym
cudzoziemskim akcentem. - Wiele o niej styszalem. Co to za tajemnica?

W zachowaniu mlodzienica Kothijczyk nie wyczuwal zadnej grozby, a
wypite piwo 1 wyrazna aprobata stuchaczy dodalty mu odwagi. Rozpierato go
poczucie wlasnej waznosci.

- Tajemnica Wiezy Stonia? - wykrzyknal. - Ba, nawet dziecko wie, ze
zamieszkuje w niej kaptan Yara, ktéry posiada olbrzymi kamieni zwany
Sercem Stonia, zapewniajacy mu magiczna moc!

Barbarzynca przetrawial przez chwilg te informacje.



- Widzialem t¢ wiez¢ - powiedzial w koncu. - Stoi w rozleglym ogrodzie
otoczonym wysokim murem. Nie widzialem zadnych straznikdéw, a mur
wydaje si¢ nietrudny do przejscia. Dlaczego jeszcze nikt nie ukradl tego
tajemniczego klejnotu?

Kothijczyk rozdziawil usta, zdziwiony prostodusznoscia pytajacego, a
pdzniej wybuchnal szyderczym $miechem, do ktérego przylaczyli si¢
Wwszyscy zebrani.

- Stuchajcie no tego poganina! - zagrzmial. - On chcialby ukrasé klejnot
Yary! Stuchaj, chlopcze - rzekl, zwracajac si¢ do przybysza. - Sadzg, ze jestes
barbarzyfica z p6inocy...

- Jestem Cymeryjczykiem - odparl mlodzian niezbyt przyjacielskim
tonem.

Ta odpowiedz 1 jej ton niewiele znaczyly dla Kothijezyka, ktory
pochodzit z krélestwa lezacego daleko na poludniu, u granic Shemu i malo
wiedzial o ludach poéinocy.

- Wigc nastaw ucha 1 naucz si¢ czego$, chlopcze - powiedzial, wskazujac
kuflem na zmieszanego mlodzienca. - Wiedz, ze w Zamorze, a szczegdlnie
w tym miescie, jest wigcej zuchwalych zlodziei niz gdziekolwiek na swiecie,
nawet w Koth. Gdyby zwykly Smiertelnik mogt ukras¢ klejnot, badz
pewien, ze juz dawno kto§ by go zwodzil. Chcialbys$ przejs¢ przez mur, ale
gdybys to zrobil, natychmiast zapragnalbyS wroécié z powrotem. Z pewnej
istotnej przyczyny w ogrodach nie ma nocnych strazy, to znaczy nie pilnuja
ich ludzie, ale w dolnej czg¢Sci wiezy, w wartowni jest wielu zbrojnych.
Nawet gdyby udalo ci si¢ ominaé pilnujace ogrodu zwierz¢ta, musialbys
jeszcze przedrzeé si¢ przez zolnierzy, ho klejnot znajduje si¢ gdzie§ w
gornej czescl wliczy.

- Lecz gdyby ktos zdofal przejs¢ przez ogrod - upierat si¢ Cymeryjezyk -
dlaczego nie mialby dosta¢ si¢ do wiezy od gory, omijajac w ten sposob
straze?

Kothijczyk ponownie rozdziawit usta zdziwienia.



- Stuchajcie no tylko! - krzyknat drwigco. - Ten barbarzynca to orzel,
ktory dofrunie do wysadzanej klejnotami krawedzi wiezy, zaledwie
pi¢édziesiat metréw nad ziemia a moze mucha, ktdra potrafi wspiaé si¢ tam
po okraglej, gltadszej niz polerowane szkto Scianie!

Zaambarasowany Cymeryjczyk spojrzal gniewnie wokét, gdy stuchacze
skwitowali ostatnig uwage wybuchem szyderczego Smiechu. On nic widziat
w tym nic Smiesznego, a nie byl jeszcze na tyle obyty z cywilizacja, by
zrozumied, ze stal si¢ przedmiotem drwin. Cywilizowani ludzie s3 z reguly
bardziej nieuprzejmi niz, dzicy, poniewaz wiedza, ze moga by¢ niegrzeczni,
nie przyplacajac tego rozlupana czaszka. Zmieszany 1 dotknigty mlodzian
niewatpliwie umknatby chytkiem, lecz Kothijczyk najwidoczniej postanowit
dalej bawic si¢ jego kosztem.

- No, no! - zakrzyknal. - Powiedz tym niedol¢gom, ktorzy byli
zlodziejami juz w dniu twych narodzin, powiedz im, jak ty ukradlibys
klejnot!

- Zawsze jest jakiS sposob, jezeli che¢é idzie w parze z odwaga - odpart
krotko rozdrazniony Cymeryjczyk.

Kothijczyk potraktowal to jako osobista zniewagg. Jego twarz
poczerwieniala z gniewu.

- Co?! - ryknal. - O8mielasz si¢ nas pouczaé i dawaé do zrozumienia, ze
jesteSmy tchorzami? Zjezdzaj stad, zejdZ mi z oczul

To méwiac gwaltownie popchnal Cymeryjczyka.

- Bedziesz mnie wySmiewal 1 popychal? - zgrzytnal zgbami barbarzynca i
w naglym porywie wsciekloSci wymierzyt drgczycielowi silny policzek,
powalajac go na toporny stél. Piwo trysneto z kutii, a rozjuszony Kothijczyk
z rykiem chwycil za miecz.

- Poganski psie! - zagrzmial. - Wyrwg ci za to serce! Blysngta stal i
zgromadzeni pocz¢li umykaé pospiesznie pod Sciany. Uciekajacy
przewrdcili jedyna Swiece 1 spelunka pograzyla si¢ w ciemnoSciach

przeszywanych przez trzask wywracanych law, tupot nég, wrzaski 1



przeklenstwa zderzajacych si¢ ze soba ludzi. Przerazliwy krzyk zakonczony
jckiem agonii przecial hatas jak nozem. Kiedy ponownie zapalono $wiece
okazalo si¢, ze wigkszo$¢ gosSci umkngla przez wybite okno i drzwi, a
pozostali kulili si¢ za rz¢dami beczulek z winem 1 pod stolami. Barbarzynca
zniknal, na Srodku sali zostal tylko Kothijczyk. Byt martwy — Cymeryjczyk z

niezawodnym wyczuciem zabil go w ciemnosciach 1 zamieszaniu.



2.

Przyémione Swiatla 1 pijackie wrzaski pozostaly daleko w tyle.
Cymeryjczyk odrzucit rozdarta tunike i szedl przez nocny mrok nago, jesli
nie liczy¢ przepaski na biodrach 1 rzemiennych sandaléw. Szedl cicho,
zwinny 1 grozny jak wielki kot, a zelazne migsnie graly pod jego brazows od
stonica skoéra. Dotarl do cz¢Sci miasta zajmowanej przez Swiatynie. Nie
zwracal na nie uwagi. Ze wszystkich stron przybytki niezliczonych,
dziwnych bogdéw Zamory I$nily biela marmurowych kolumn, ztotem koput
1 srebrem wynioslych arkad. Wiedzial, ze religia zamoranska, jak wszystko,
co dotyczylo tego starozytnego, osiadlego tu od dawna ludu, byla zawita i
zagubila wigkszos¢ swej pierwotnej istoty w labiryncie formutl i nakazéw.
Pewnego razu przez dlugie godziny przystuchiwat si¢ dyskusji uczonych
me¢zoéw teologdw 1 filozofdw az wreszcie odszedl oszolomiony, Swigcie
przekonany, ze wszyscy oni s3 stuknigci. Jego religia byta prosta i fatwa do
zrozumienia Krom, wodz bogdw, zamieszkiwal szczyt ogromnej gory, z
ktorej zsylat zniszczenie 1 Smieré. Nie mialo sensu go wzywaé, poniewaz byl
ponury, dziki nienawidzil stabeuszy. Jednak obdarzal mezczyzng przy
narodzinach odwaga, wola 1 moca zabijania wrogéw, a w przekonaniu
Cymeryjczyka nie nalezalo wi¢cej wymacaé od zadnego boga.

Obute w sandaly stopy barbarzyncy stapaly cicho po bruku. Nic napotkat
nocnych strazy, nawet zuchwali zlodzieje w Maul omijali dzielnice Swiatyn,
gdzie tajemnicza Smier¢ spotykala usitujacych spladrowaé Swigte przybytki
swigtokradcoéw. Wreszcie zobaczyl przed soba strzelajaca w niebo Wieze
Stonia. Mtlodzieniec zadumat si¢ przez chwile nad ta dziwaczna nazwaj.
Nigdy nie widzial stonia, ale m¢tnie wyobrazal sobie, ze jest to olbrzymie
zwierzg, majace ogon z przodu 1 z tylu. Tyle powiedzial mu shemicki
wldczega, przysiggajac, ze widzial takie stwory tysiagcami w Hyrkanii, ale



wszyscy wiedza, jakimi lgarzami s3 Shemici. W kazdym razie w Zamorze
nie byto sloni.

Lsniaca kolumna wiezy wzbijala si¢ w rozgwiezdzone niebo. W Swietle
dziennym blyszczala wprost oslepiajaco i1 ludzie, mruzac oczy, méwili, ze
zbudowano ja ze szczerego srebra. Smukla, idealnie walcowata, wznosila sig
na pigédziesiat metréw w gore, a jej wysadzana klejnotami krawedz iskrzyta
si¢ w niklym Swietle gwiazd. U stép wiezy falowaly egzotyczne drzewa 1
krzewy gbrujacego nad miastem ogrodu otoczonego wysokimi murami
zewngtrznym, biegnacym wokoél, 1 wewngtrznym, oddzielajacym wiezg 1
wyzej polozone tarasy. Nigdzie nic dostrzegl Swiatla. Wygladalo na to, ze
budowla jest zupelnie pozbawiona okien, przynajmniej w swojej gbrnej, nie
zastonigte] przez wysoki mur cz¢Sci. W zimnym blasku gwiazd jej
wierzchotlek jarzyl si¢ tung tysigcy migoczacych kamieni.

Przed zewng¢trznym murem rosty geste krzaki. Cymeryjczyk podkradi
si¢ tam 1 stojac przed przeszkoda, zmierzyl ja spojrzeniem. Mur byl wysoki,
lecz podskoczywszy zdolalby dosiggnaé palcami krawedzi. Nastepnie z
dziecinng latwoscia moglby podciagnac si¢ w gorg 1 przeskoczy¢ na drugy
strong, a nie watpil, ze w ten sam sposdb moze pokona¢ mur wewngtrzny.
Wahat si¢ jednak, zastanawiajac si¢ nad nieznanymi niebezpieczenstwami
oczekujacymi go w ogrodach. Wiele slyszal o tajemnicach zachodnich
krolestw — Brythunii, Nemedii, Akwilonii 1 Koth, lecz ci nalezacy do
zupelnie innej rasy potudniowcy wydawali mu si¢ jeszcze dziwniejsi 1
bardziej zagadkowi. Zamoranie byli niezwykle starym 1, z tego co wiedzial,
holdujacym zlu ludem.

Pomyslal o Yarze, arcykaplanie zyjacym samotnic w tej wysadzanej
klejnotami wiezy 1 na wspomnienie opowiesci pijanego giermka dreszcz
przebiegl po plecach barbarzyncy. Dworzanin opowiadal, jak Yara $miat si¢
wrogo usposobionemu ksigciu w twarz, a potem unidst ptonacy zimnym
Swiatlem kamien, z ktorego trysn¢ly oSlepiajace plomienie, otaczajac

nieszcze¢$nika. Ksigze¢ wrzasnat 1 upadl, a jego cialo zmienito si¢ w niewielka,



poczernialy brytke, ktéra zamienita si¢ z kolei w czarnego pajaka biegajacego
po komnacie, dopoki czarownik nie zmiazdzyl go obcasem. Arcykapian
rzadko opuszczal swa magiczna wiezg; z reguly tylko po to, by rzucié zty
czar na ktdérego$ ze swych wrogbéw. Krdl Zamory lgkal si¢ go bardziej niz
$mierci, a poniewaz na trzezwo nie mogt znie$¢ strachu, pit bez przerwy,
niemal nigdy nie trzezwiejac. Yara byl bardzo stary, ludzie méwili, ze ma
setki lat 1 dodawali, ze dzigki swemu magicznemu kamieniowi, zwanemu
Sercem Stonia, begdzie zyl wiecznie. O tym kamieniu nie wiedziano nic
pewnego, a swoja nazwe¢ otrzymal z tego powodu, ze wiezg, w ktorej byl
przechowywany przez arcykaplana, nazywano Wieza Stonia.

Pograzony w tych rozmyslaniach Cymeryjczyk przywart nagle do muru.
Ktos przechodzit przez ogréd, stapajac cigzkim, miarowym krokiem.
Mlodzieniec postyszal szczgk zelaza. A jednak straze strzegly ogrodu!
Barbarzynca nastuchiwal, chcac ponownie usltysze¢ kroki straznika -
daremnie. Za ogrodzeniem zalegla gl¢boka cisza. W koncu ciekawosé
przemogla I¢k. Mlodzian podskoczyl lekko, uchwycit krawedz muru reka i
jednym skokiem znalazl si¢ na szczycie. Lezac plasko na szerokim murze,
spogladal na rozlegly przestrzenn po drugiej stronie. W poblizu nie dostrzegt
zadnych zarosli, chociaz w oddali dojrzal kilka starannie przystrzyzonych
krzewow. W pétmroku widzial zielona murawg; gdzies szemrata fontanna.

Cymeryjczyk ostroznie opuscil si¢ do ogrodu 1 dobyl miecza, czujnie
rozgladajac si¢ wokol. Niczym nie ostonigty, stal przyczajony do skoku jak
dzikie zwierz¢. Cicho przemknal wzdluz muru, starajac si¢ trzymaé w
cieniu, az znalazl si¢ w poblizu krzewoéw, ktore zauwazyl ze szczytu
ogrodzenia. Nisko pochylony, pobiegl do nich i1 prawie przewrdcil sig,
zawadziwszy noga o co$, co lezalo na skraju zarosli. Rozgladajac si¢ szybko
na boki, nie dostrzegl sladu wroga, wigc pochylil si¢ 1 popatrzyl uwaznie.
Nawet w tym niklym $wietle rozpoznat posrebrzang zbroj¢ 1 grzebieniasty
hetm zamoranskiej gwardii krolewskiej, okrywajace zabitego, silnie

zbudowanego mgzczyzng. Tarcza 1 wldcznia lezaly obok. Barbarzynca



pobieznie obejrzal trupa i stwierdziwszy, ze gwardzista zostal uduszony, z
niepokojem popatrzyt wokol. Wiedzial, ze kroki tego straznika styszat
uprzednio. Od tej chwili nie uplynglo wiele czasu, a jednak czyjes rece w
ciemnosciach bezszelestnie zabily silnego m¢zczyzng.

Wytegzajac wzrok, Cymeryjczyk mimo ggstego mroku dojrzal lekko
poruszajace si¢ liécie w zaroslach pod murem. Sciskajac obnazony miecz,
ruszyl w tym kierunku. Chociaz nie robil przy tym wigcej halasu niz
polujaca pantera, jednak czlowiek, do ktorego si¢ skradal, uslyszat go.
Mlodzieniec zobaczyl niewyrazny, krepy ksztalt przyczajony pod Sciang 1
poczul ulge, wadzac, ze to czlowiek. Ze zduszonym okrzykiem strachu
nieznajomy odwrocil si¢ blyskawicznie 1 zrobil ruch, jakby zamierzat rzuci¢
si¢ barbarzyncy do gardla, lecz zatrzymat si¢, zauwazywszy matowo I$niace
w Swietle gwiazd ostrze. Przez krétka, pelna napigcia chwilg stali naprzeciw
siebie w milczeniu.

- Nie jeste$ zolnierzem - szepnal w koncu obcy. - Jestes ztodziejem jak
Ja.

- Kim jestes? - spytal podejrzliwie Cymeryjczyk.

- Taurus z Nemedii.

Mtlodzieniec opuscil miecz.

- Slyszalem o tobie. Nazywaja ci¢ ksigciem zlodziei.

Odpowiedzial mu cichy S$miech. Taurus doréwnywal mlodemu
barbarzyficy wzrostem, lecz mimo potgznej tuszy poruszal si¢ zwinnie 1
cicho na swych bosych stopach. Na ramieniu dZzwigal zwoj cienkiej, mocne;j
liny z zawiazanymi w regularnych odstgpach weztami. Jego blyszczace oczy
spogladaty bystro na Cymeryjczyka.

- A ty kim jeste$? - spytal szeptem.

- Conan, Cymeryjczyk - odparl zapytany. - Przyszedlem tu, by
sprobowaé ukrasé klejnot Yary, ten, ktory ludzie nazywaja Sercem Slonia.

Wielki brzuch zlodzieja zatrzast si¢ od ttumionego $miechu, ale Conan

nie wyczul w nim drwiny.



- Na Bela, boga ztodziei! - syknal Taurus. - MyS$lalem, ze tylko ja mam
tyle odwagi, by si¢ na to porwaé. Ci Zamoranie nazywaja siebie ztodziejami.
Phi! Conanie, podoba mi si¢ tw6j hart ducha. Nigdy nie wchodzilem w
zadne spotki, lecz na Bela! - jesli masz ochotg, mozemy sprobowaé razem
ukras¢ ten klejnot.

- Wigc ty tez przyszedles tu po kamieni Yary?

- A jakze! Od miesi¢cy ukiadatem plany. Ty, jak widzg, dziatate$ pod
wplywem naglego impulsu, mdj przyjacielu.

- To ty zabile§ zolnierza?

- Oczywiscie. ZeSliznatem si¢ z muru akurat w tedy, kiedy on byl w
ogrodzie. Ukrylem si¢ w krzakach, lecz ustyszal mnie albo wydawalo mu
si¢, ze co$ uslyszal. Gdy nadszedl, potykajac si¢ w mroku, z tatwoscia
zaszedlem go od tylu, Scisnalem za kark 1 zadusilem. Jak wigkszo$¢ ludzi nic
nie widzial w ciemnosciach. Dobry ztodziej musi mie¢ oczy jak kot.

- Zrobiles jeden blad - rzekl Conan. - Powiniene$ wciagnaé cialo w
zarosla.

- Powiedzial uczenn do mistrza. Nie zmienia wart az do péinocy, jesli
kto$ przyjdzie teraz go szukac i znajdzie zwloki, to pobiegnie natychmiast z
wieScia do Yary 1 zdazymy uciec. Jezeli go nie znajda, przeszukaja ogréd 1
chwyca nas w pulapke jak szczury.

- Masz racj¢ - zgodzit si¢ Cymeryjczyk.

- Pewnie. Teraz stuchaj uwaznie. Tracimy czas na t¢ przekleta gadaning.
W wewngtrznym ogrodzie nie ma strazy. To znaczy nie ma tam ludzi, ale sa
bardziej niebezpieczni straznicy. To ich obecno$é powstrzymywalta mnie
przez tyle miesi¢cy, lecz w konicu znalazlem sposéb, by ich przechytrzy¢.

- A co z zolnierzami w dolnej cz¢Sci wiezyc

- Stary Yara zamieszkuje wyzej polozone komnaty. Mam nadziejg, ze uda
nam si¢ tam dostaé. Nie pytaj jak. Wymyslitem sposéb. Zakradniemy si¢ od
gory 1 udusimy starego, nim zdazy rzuci¢ na nas urok. Musimy sprébowac.

Zostaniemy zamienieni w pajaki lub zaby albo zdobe¢dziemy nieprzebrane



bogactwa 1 wladz¢. Kazdy dobry ztodziej powinien podjaé takie ryzyko.

- Zrobi¢ to, co kazdy by zrobil na moim miejscu - rzekl Conan,
zdejmujac sandaly.

- Chodzmy wigc.

Tuirus odwrocil sig, podskoczyt 1 chwyciwszy krawedZz muru weiagnal
si¢ na gore z zadziwiajaca jak na czlowieka jego tuszy zwinnoscia. Wydawato
si¢, ze niemal wsliznal si¢ na ogrodzenie. Conan ruszyt w jego §lady. Lezac
plasko na szczycie, rozmawiali cichym szeptem.

Nie widz¢ zadnych $wiatet - mruknat Cymeryjczyk.

Dolna cz¢$¢ wiezy wygladata tak samo jak gdrna idealny, 1Sniacy walec,
zupelnie pozbawiony otworow.

- S3 tam sprytnie zamaskowane okna i1 drzwi - odparl Taurus - ale teraz
sa zamknicte. Zotnierze oddychaja powietrzem dochodzacym przez
wierzchotek wiezy.

Ogrod przypominal oblang mrokiem sadzawke; cienie pierzastych
krzewéw 1 niskich, roztozystych drzew kolysaly si¢ groznie pod
gwiazdzistym niebem. Wyczulone zmysly barbarzyncy ostrzegaly go, ze
woko! czai si¢ niebezpieczenstwo. Czul na sobie spojrzenie niewidzialnych
oczu, a slaby zapach dolatujacy do jego nozdrzy sprawil, ze wlosy stang¢ly
mu na glowie, tak jak jezy si¢ siers¢ na karku psa, wietrzacego odwiecznego
Wroga.

- Za mna - szepnal Taurus. - Trzymaj si¢ blisko, jesli ci zycie mite.

Wyjawszy zza pasa co$, co wygladalo jak mosi¢zna rurka, Nemedyjczyk
opuscit si¢ cicho na murawe po drugiej stronie. Conan poszedl w jego
Slady, trzymajac miecz w pogotowiu, lecz Taurus popchnal go lekko z
powrotem 1 sarn zatrzymal si¢ réwniez. Tak jak Conan, ksigz¢ zlodziei
wpatrywal si¢ w cienisty gaszcz odleglych o kilka jardow zarogdli, a cala jego
postawa zdradzala napigcie 1 wyczekiwanie. Krzaki zatrzgsly si¢ nagle,
chociaz nawet najlzejsze tchnienie wiatru nic poruszylo galazkami. W

mroku zablysty dwa wielkie §lepia, a za nim pojawily si¢ kolejne czerwone



ogniki.

- Lwy! - mruknal Cymeryjczyk.

- Tak. W dzien trzymaja je w podziemnych pieczarach pod wieza.
Whasnie dlatego w tym ogrodzie nic ma strazy. Conan pospiesznie
przeliczyt slepia.

- Widzg pigé, moze by¢ ich wigcej. Zaraz zaatakuja. ..

- Cicho! - syknal Taurus i z najwyzsza ostroznoscia ruszyl naprzdd,
unoszac rurke. W zaro$lach rozlegly si¢ niskie pomruki i ptonace $lepia
zaczgly si¢ przybliza¢. Conan prawie dostrzegt wielkie, rozdziawione
paszcze 1 zakoniczone chwostem ogony smagajace brunatne boki. Napigcie
roslo, Cymeryjczyk Scisnal w garSci miecz, spodziewajac si¢ ataku
olbrzymich bestii. Wtem Taurus przytknal rurke do warg 1 dmuchnat
pot¢znie. Z rurki wytrysnat dlugi strumieni zéttego proszku, zamieniajac si¢
natychmiast w gesta, zielonoz6ita chmure, ktora zastonila krzewy 1 jarzace
si¢ w nich $lepia.

Taurus pobiegl z powrotem do muru. Chmura proszku opadla na
zaroSla, z. ktérych nie dobiegal zaden dZwigk. Conan spogladal z
niedowierzaniem.

- Co to za dym? - napytal niepewnie.

- To Smier¢! - syknal Nemedyjczyk. - Jesli wiatr si¢ zerwie 1 powieje w
nasza stron¢ musimy ucieka¢ za mur. Ale nic, nie ma wiatru i chmura
opada. Poczekajmy, az opadnie zupelnie. Jeden oddech to $mier¢!

Po chwili tylko zoéttawe pasma wisialy upiornie w powietrzu, pdzniej i
one znikngly. Wtedy Taurus gestem zachgcit kompana do marszu.
Podkradli si¢ do zarosli. Conan sapnat widzac pie¢ olbrzymich, brazowych
bestii, rozciagni¢tych bezwladnie na murawie. W powietrzu unosit si¢
ci¢zki, stodkawy zapach.

- Zdechly nie wydajac dZzwigku! - mamrotal barbarzynca. - Taurusic, co
to za proszek?

- To pyl z czarnego lotosu, ktoérego kwiaty kwitna tylko w glebokich



dzunglach Khitaju, gdzie zamieszkuja z6ttoskdérzy kaptani Yun. Te kwiaty
zabijaja kazdego, kto je powacha.

Conan pochylil si¢ nad martwymi zwierz¢tami, upewniajac sig, ze
naprawdg¢ nie s3 juz grozne. Potrzasnal glowa; jako barbarzynica z pdinocy
uwazal to za niepojgte czary. Dlaczego nie zabijesz w ten sposéb wszystkich
zolnierzy?

- Poniewaz nie mam juz wigcej proszku. Zdobycie go bylo wyczynem,
ktory sam w sobie zapewnilby mi stawe wsrdéd ztodziei calego Swiata.
Wykradlem go z karawany zmierzajacej do Stygii, ze splotow wielkiego
weza, gdzie spoczywal w wyszywanej zlotem sakwie... lecz chodZzmy, na
Bela! Nie mozemy traci¢ calej nocy na rozmowy!

Przemkngli do podnéza blyszczacej wiezy. Tam Taurus zdjal z ramion
sznur z weztami, zakoniczony mocnym, stalowym hakiem. Conan pojal jego
zamysl 1 nie zadawal wigcej pytaii. Nemedyjczyk chwycil ling nieco ponizej
konca 1 zakrecil nig nad glowa. W tym czasie barbarzynca przytozyt ucho do
Sciany 1 nastuchiwal, lecz nie uslyszal niczego. Najwidoczniej zolnierze w
srodku nie podejrzewali obecnosci intruzéw, robigcych nie wigcej hatasu
niz nocny, wiejacy wsrod drzew wietrzyk. Jednak Conan czul dziwny
niepokdj - by¢ moze z powodu goérujacej nad innymi zapachami woni
lwow.

Zr¢eznym ruchem muskularnego ramienia Taurus rzucit ling. Hak
polecial w gbre 1 w przdd, znikajac za wysadzang klejnotami krawedzia.
Najwyrazniej zaczepil o cos, bo najpierw ostrozne, a pdzniej mocne
pociagnigcia nie spowodowaly opadnigcia liny.

- Mamy fart, juz za pierwszym razem - mruknat Taurus. -Ja...

Tylko pierwotny instynkt ostrzegl barbarzynce i kazal mu odwrécié sig
gwaltownie, bo S$mieré¢ nadciagngta bezszelestnie. Mlodzieniec ujrzal
olbrzymi, brunatny ksztalt szykujacej si¢ do morderczego ataku bestii.
Zaden cywilizowany czlowick nic zareagowalby nawet w polowie tak

szybko, jak uczynil to Cymeryjczyk. Jego miecz blysnal blado w Swietle



gwiazd 1 opadt z cala sily. Czlowiek i zwierze runeli razem.

Klnjac cicho, Taurus pochylit si¢ nad nimi 1 zobaczyl, ze towarzysz rusza
si¢ 1 usiluje wydoby¢ spod olbrzymiego cielska. Zdumiony Nemedyjczyk
spostrzegl, ze lew jest martwy, a jego czaszka rozcigta potgznym ciosem na
dwoje. Pomoglt Cymeryjczykowi wydosta¢ si¢ spod Scierwa. Conan
chwiejnie podnidst si¢ na nogi, wciaz Sciskajac okrwawiony miecz.

- Czlowieku, jesteS ranny? - wykrztusil Taurus oszolomiony zapierajaca
dech w piersiach szybkoscia wydarzen.

- Na Kroma, nie! - odpart barbarzyfica. - Lecz $mier¢ byta bardzo blisko,
jak na taki zaciszny zakatek. Dlaczego ta przeklgta bestia nawet nie
warknela?

- W tym ogrodzie wszystko jest dziwne - odrzekt Taurus. - Lwy atakuja
po cichu 1 nie tylko Iwy. Chodz! Zabite$ go bez halasu, ale zolnierze mogli
co$ uslyszeé, chyba ze Spia lub sa pijani. Ten lew musial by¢ w innej cz¢sci
ogrodu 1 uniknat $mierci od proszku, ale jestem pewien, ze to juz ostatni.
Musimy si¢ wspia¢ po linie. Chyba nie ma potrzeby pytaé Cymeryjczyka,
czy potrafi?

- Jesli tylko utrzyma mdj cigzar - przytaknal Conan, wycierajac miecz, o
trawe.

- Wytrzyma cigzar trzech takich jak ja - odparl ksiaz¢ zlodziei. -
Spleciono ja z wloséw martwych kobiet 1 wymoczono w straszliwym soku
drzewa upas, by da¢ jej moc. Pojde pierwszy, ty idzZ za raz za mna.

Nemedyjczyk chwycil ling 1 przelozywszy ja sobie pod kolanem
rozpoczal wspinaczke. Mimo swej poteznej tuszy pial si¢ w gore jak kot.
Conan dotrzymywal mu kroku. Lina krgcita si¢ 1 kolysala, lecz
awanturnikom to nie przeszkadzalo. Obaj wspinali si¢ juz w trudniejszych
warunkach. Wysoko nad nimi migotala wysadzana klejnotami krawedz,
wystajaca nieco poza gladka, srebrna powierzchnig Sciany tak, ze lina zwisala
swobodnie, co znacznie ulatwialo wspinaczke.

Posuwali si¢ szybko, wciaz wyzej 1 wyzej. W dole rozciagata si¢ nocna



panorama miasta, a gwiazdy nad ich glowami blakly, z wolna przyémiewane
blaskiem drogich kamieni na szczycie wiezy. Wreszcie Taurus wyciagnat
r¢ke 1 pochwyciwszy krawedz wdrapat si¢ na blanki. Cymeryjczyk zatrzymatl
si¢ na chwil¢ urzeczony i migotliwym swiattem klejnotéw; diamentdw,
rubinéw, szmaragdéw, turkusow, szafirow tkwiacych gesto w ISniacym
srebrze. Z daleka ich réznobarwny blask stapial si¢ w pulsujaca bialg tung,
lecz teraz, z bliska, jarzyly si¢ milionem t¢czowych odcieni, fascynujac go
swym iskrzeniem.

- Tu jest bajeczna fortuna, Taurusie - szepnal, lecz Nemedyjczyk odpart
niecierpliwie:

- Chodz! To wszystko bedzie nasze, jezeli zdobg¢dziemy Serce!

Conan wdrapal si¢ na roziskrzona krawedz. Strop Wiezy Stonia
znajdowal si¢ ponad metr ponizej inkrustowanego wyst¢pu. Plaski dach
pokryto jakas ciemnoniebieska substancja 1 wylozono zlotem, tak ze catos¢
wygladala jak z szafiru obsypanego blyszczacym, z6ltym piaskiem. Patrzac
na drugi koniec dachu, zobaczyli niewielka, prostokatna budowlg, jej Sciany
byly z tego samego materialu, co mury wiezy, tylko zdobiace je klejnoty
poutykano rzadziej. Dostrzegli zlote drzwi, o powierzchni rzezbionej w
wielkie tuski nabijane 1$nigcymi mroznie jak 16d klejnotami.

Conan obrzucil spojrzeniem rozciagajace si¢ w dole, pulsujace morze
Swiatel 1 popatrzyt na Taurusa. Nemedyjczyk weciagal 1 zwijal ling. Pokazal
Conanowi, gdzie zaczepil si¢ hak. Tylko utamek cala hartowanego ostrza
whbil si¢ pod jeden ze zdobiacych blanki kamieni.

- Znowu mieliSmy szczg¢Scie - mruknal. - Cig¢zar naszych cial powinien
wyrwaé ten klejnot. Chodzmy, prawdziwe niebezpieczenstwa dopiero si¢
zaczna, jesteSmy w legowisku bestii 1 nie wiemy, gdzie si¢ ukrywa.

Cicho jak koty podeszli do zlotych drzwi, Taurus pchnal je lekko i
ostroznie. Ustapily bez trudu i1 kompani zajrzeli, do Srodka, napigci,
przygotowani na wszystko. Cymeryjczyk spojrzal przez rami¢ wspdlnika i
zobaczyl komnat¢ o Scianach wylozonych od podlogi po sufit sporymi,



jasno Swiecacymi kamieniami, ktére stanowily jedyne Zrdédlo Swiatla.
Pomieszczenie wygladalo na nie zamieszkate.

- Nim odetniemy sobie drogg ucieczki - syknat Taurus - podejdz jeszcze
raz do krawedzi 1 rozejrzyj si¢ na wszystkie strony. Jesli zobaczysz zolnierzy
kr¢cacych si¢ po ogrodach lub w ogodle co$ podejrzanego, to wrdé 1 powiedz
mi. Bede czekal na ciebie w tej komnacie.

Conan nie widzial w tym sensu 1 w jego umysle zrodzilo si¢ slabe
podejrzenie, ale postuchat kompana. Nemedyjczyk wsliznal si¢ do Srodka i
zamknal za soba drzwi. Conan przez chwil¢ spogladal na ogrdéd otaczajacy
Wiez¢ Slonia, po czym wrécil pod drzwi komnaty, nie zauwazywszy w
gaszczu liSci na dole zadnego podejrzanego ruchu. Gdy zblizal si¢ do nich,
we wngtrzu rozlegt si¢ zduszony krzyk. Cymeryjczyk skoczyl naprzéd. W
tej samej chwili blyszczaca furta otwarla si¢ 1 stanal w niej Taurus
obramowany zimnym $wiattem komnaty. Zachwial si¢, otworzyl usta, lecz
wydobylo si¢ z nich tylko chrapliwe westchnienie. Czepiajac si¢ kurczowo
framugi, wyszedl na zewnatrz 1 upadl na twarz, trzymajac si¢ za gardlo.
Drzwi za nim zamkngly si¢ same. Przez t¢ krotka chwile przyczajony do
skoku Conan nie dostrzegt nikogo w komnacie, chyba ze cien, ktéry
przesunal si¢ po blyszczacej posadzce nie byt ztudzeniem. Nikt nie wybiegl
za Taurusem na dach. Cymeryjczyk pochylit si¢ nad wspolnikiem.

Nemedyjczyk wpatrywatl si¢ w niebo rozszerzonymi, pustymi oczami, w
ktorych widnialo straszliwe zdziwienie. Rekami Sciskal gardio; nagle piana
pojawila mu si¢ na wargach, zabulgotal i skonal na oczach oszotomionego
barbarzyficy. Conan spojrzal czujnie na zlote drzwi. W tej opuszczonej
komnacie o migoczacych, inkrustowanych Scianach Smier¢ dopadta ksigcia
zlodziei tak nagle 1 bezszelestnie, jak lew atakujacy w ogrodzie otaczajacym
wiez¢. Conan czul, ze Taurus zginal, nie znajac przyczyny swej zguby.

Cymeryjczyk ostroznie przesunal rckami po péinagim ciele kompana,
szukajac rany. Wysoko mig¢dzy lopatkami, prawie u nasady szyi, znalazt
§lady przemocy - trzy male ranki wygladajace tak, jakby ktos wbil i



wyciagnal trzy paznokcie. Brzegi ran poczernialy i dochodzit z nich staby
zapach zgnilizny.

- Zatrute strzaly? — pomyslal Conan. - Ale w tym wypadku belty
musiatyby nadal tkwi¢ w ciele...

Ostroznie podszedl do rzezbionych drzwi, otworzyl je pchnigciem 1
zajrzal do Srodka. Komnata stala pusta, skapana w zimnym, pulsujacym
blasku miriadéow klejnotéw. Na samym srodku sklepienia mimochodem
zauwazyl dziwny ornament - czarny, oSmioboczny znak z osadzonymi w
nim czterema kamieniami, plonacymi czerwonym blaskiem, réznigcym si¢
od jasnej poswiaty Scian 1 podlogi. Po drugiej stronie pomieszczenia
znajdowaly si¢ nast¢gpne drzwi podobne do pierwszych, lecz gladkie 1 bez
wyrytego wzoru tusek. Czy to stamtad przyszta Smier¢ 1 tam si¢ ukryla po
powaleniu ofiary?

Conan wszedl do komnaty, zamykajac za sobg drzwi. Jego bose stopy
stapaly bezglosnie po gladkiej posadzce. W pokoju nie bylo law ani stoléw,
staly tu tylko cztery sofy, pokryte zlotoglowiem 1 ozdobione dziwnymi,
wijacymi si¢ deseniami oraz kilka okutych srebrem, mahoniowych kufréw.
Niektére z nich zamknigto na pot¢zne zamki, inne staly otworem, a ich
odchylone w tyl wicka ukazywaly zdumionym oczom barbarzyncy stosy
wspaniatych klejnotdw. Conan zaklal w duchu, tej nocy widzial juz wigcej
bogactw, niz si¢ spodziewal w najSmielszych marzeniach. Na mysl o
wartoSci tych porzuconych niedbale skarbéw mtody Cymeryjczyk popadl w
oszolomienie.

Wilasnie dotarl na $rodek komnaty, kroczac wolno z pochylona czujnie
glowa, gdy Smieré uderzyla ponownie. Tylko przemykajacy po podiodze
cien 1 instynktowny unik uratowaly zycie Conana. Katem oka dojrzal
wlochatego, czarnego potwora przelatujacego nad nim z klapnigciem
pokrytych piana szczegk 1 na nagie rami¢ mlodzienca kapneto cos, co palito
jak krople plynnego ognia. Odskoczyt w tyl 1 unoszac miecz zobaczyl, ze

stwor opada na podloge, zawraca 1 pedzi ku niemu ze zdumiewajaca



szybkoscia.

Gigantyczny, czarny pajak szarzowal jak odyniec na swych o$miu
grubych, wlochatych nogach, kapiac jadem z ohydnej paszczgki, typiac
zlowieszczo czworgiem plonacych Slepi, w ktorych czaita si¢ straszliwa
inteligencja. Conan zrozumial, ze piekacy bdl w ramieniu, na ktére padlo
tylko kilka kropel trucizny podczas nieudanego ataku S$wiadczy, ze jad
potwora niesie gwaltowna Smier¢. To ten pajak opuscil si¢ ze swej grzedy
pod sufitem na kark Nemedyjczyka 1 zabil go. Glupcy! nie podejrzewali, ze
gorne komnaty sa rOwniez strzezone!

Wszystkie te mysli przemkngly szybko Cymeryjczykowi, gdy pajak
nacieral. Conan podskoczyl wysoko 1 potwor przebiegt pod nim, zawrocit 1
znowu zaatakowal. Tym razem mlody barbarzynca btyskawicznie odskoczyl
w bok 1 cigl strasznie. Ostrze odrabalo jedna z wlochatych nég i ponownie
Conan z trudem wuniknal klapiacych szcz¢k. Stwor przebiegt po
krysztalowej posadzce 1 wspial si¢ pod sufit. Przyczail si¢ w goérze 1 przez
chwile spogladat na cztowieka chytrymi, czerwonymi §lepiami. Nagle rzucit
si¢ W powietrze, €13gnac za soba pasmo szarawej paj¢czyny.

Conan cofnal si¢ 1 skoczyl gwaltownie, unikajac oplatania. Pojat plan
potwora 1 popedzil do drzwi, lecz pajak byl szybszy. Lepkie pasmo
przeciagnigte przez framugg uwigzito czlowieka w komnacie. Cymeryjczyk
nie oSmielil si¢ przeciaé pajeczyny mieczem. Wiedzial, ze ostrze przylgnie
do kleistej substancji 1 nim zdola je oderwaé, bestia zatopi mu kly w
plecach.

Rozpoczal si¢ zaciekly pojedynek - inteligencji i zrgcznoSci cztowieka
przeciw sprytowi 1 szybkoSci potwora. Pajak nie atakowat juz bezposrednio
ani po podlodze, ani w powietrzu. Biegal szybko po Scianach 1 suficie
wysnuwajac z piekielng zmyslnoscia dlugie petle lepkiej pajeczyny, usitujac
pochwyci¢ w nie intruza. Pasma mialy grubos¢ sznura 1 Conan wiedzial, ze
jesli raz w nie wpadnie, to cala jego sila nie wystarczy, by si¢ wyrwac i

odeprzec atak bestii.



Straszliwe zmagania toczyly si¢ w zupelnej ciszy, przerywanej jedynie
przez szybkie oddechy 1 szuranie bosych stop czlowieka oraz suche klapanie
szczgk poczwarnego straznika komnaty. Szare pasma lezaly w zwojach na
podlodze, zwisaly ze Scian 1 sufitu, dlugimi festonami opadajac na kufry ze
skarbami. Bystre oczy 1 stalowe mig$nie Conana trzymaly go przy zyciu, ale
lepkie petle otaczaly go tak ciasno, ze wcigz dotykal ich nagim cialem.
Wiedzial, ze nie moze w nieskonczonos$¢ unikaé zguby; musial zwazaé nie
tylko na potwora, lecz takze na zwisajace 1 lezace wokol pajeczyny.
Wezesniej czy pdzniej lepkie pasmo owinie go jak waz 1 omotany niczym
mucha znajdzie si¢ na lasce pajaka.

Wilochaty stwor pedzil po podlodze komnaty, ciagnac za soba szary
sznur. Conan wyskoczyl w gore przesadzajac sofe, lecz bestia wyczuwajac
jego zamiar zawrécila gwaltownie 1 wbiegla na Sciang, unoszac z posadzki
pajeczyng, ktdra jak zywa istota owingla si¢ wokdl kostki Cymeryjczyka.
Upadt jak dlugi, szarpiac si¢ szaleficzo w gigtkim, mocnym oplocie. Czarny
pajak ruszyl w doét, by dokoniczy¢ dzieta. Doprowadzony do szalu
barbarzyfica pochwycil napetniony klejnotami kufer 1 cisnat nim z calej sily.
Potezny pocisk uderzyl ze sttumionym, mdlacym chrzgstem w sam $rodek
ohydnego cielska. Trysn¢ta krew i zielonkawa maz, zmiazdzone Scierwo
spadlo na posadzke razem z rozbitym kufrem. Odrazajaca bestia lezala
wsrod sterty drogocennych kamieni, a jej czerwone §Slepia gasty szybko.

Conan rozejrzal si¢ wokot 1 nie dostrzeglszy innego przeciwnika zaczat
si¢ oswobadzaé z pajgczyny. Kleiste pasma przywieraly uporczywie do
palcoéw, ale w konicu uwolnit si¢, podnidst upuszczony przy upadku miecz i
kluczac wsrdd zalegajacych podloge zwojow dotart do drzwi prowadzacych
do innych partii wiezy. Nie mial pojecia, jakie niebezpieczenistwa oczekuja
go za nimi, lecz rozgrzany odniesionym przed chwily zwycigstwem
zadecydowal, ze skoro dotart juz tak daleko 1 pokonat tyle przeciwnosci, to
powinien doprowadzi¢ sprawg¢ do kofica. Ponadto mial wrazenie, ze

klejnotu, ktérego szukal, nie znajdzie wsrdd nieprzebranych skarbow



niedbale porozrzucanych w 1$nigcej komnacie.

Cymeryjczyk poodrywal szare pasma zasnuwajace drzwi 1 stwierdzil, ze
te rOwniez, tak jak pierwsze, nie byly zamknigte. Zastanowit si¢ przelotnie,
czy zolnierze w wartowni na dole nadal nie wiedzieli o jego obecnosci.
Znajdowal si¢ wysoko nad nimi, a jezeli wierzyé opowieSciom, to
niesamowite odglosy, wrzaski bdlu 1 przerazenia nie dziwily tu nikogo.
Pomyslat o Yarze i ta mysl sprawila, ze otwierajac zlote drzwi nie czut sig
zbyt pewnie. Za nimi zobaczyl jednak tylko szereg srebrnych, wiodacych w
dot stopni, oswietlonych slabym, nie wiadomo skad padajacym Swiattem. Z
obnazonym mieczem w dloni poczal schodzi¢ ostroznie, pilnie nastuchujac,
lecz nie dolecial go zaden dzwigk. W koncu dotarl do drzwi z kosci
stoniowej, wysadzanej krwawnikami. Zatrzymal si¢ przed nimi. Nawet
najlzejszy szmer nie zakldcal panujacej w wiezy ciszy, jedynie cienkie
pasemka dymu saczyly si¢ spod progu, niosac egzotyczny, nieznany
Cymeryjczykowi zapach. Kr¢te schody opuszczaly si¢ w dol, ginac w
mroku. Conan mial dziwne wrazenie, ze jest jedyna zywa istota w wiezy

zamieszkalej przez duchy i widma.



3.

Lekko pchnigte podwoje uchylily si¢ bezszelestnie 1 barbarzynca stanal
na blyszczacym progu, przyczajony jak wilk 1 jak ten drapieznik gotowy
natychmiast podja¢ walke¢ lub uciec wobec przewagi przeciwnika. Przed
nim rozposcierala si¢ rozlegla komnata o kopulastym, zloconym sklepieniu.
Sciany wylozono zielonym nefrytem, a podloge ze stoniowej kosci
pokrywaly grube dywany. Dym 1 won egzotycznego kadzidia unosily si¢ z
zawleszonej na zlotym trojnogu kadzielnicy, a za nia na marmurowym
postumencie spoczywal przedziwny bozek. Conan spogladal ze
zdumieniem - cialo stwora, chociaz mialo zielona barwe, przypominalo
cialo mgzczyzny, ale jego szkaradna glowa wygladala jak wzigta z
koszmarnego snu - nieproporcjonalnie duza i zupelnie pozbawiona cech
ludzkich. Cymeryjczyk zobaczyl szeroko rozpostarte uszy i wygieta trabe,
po obu stronach ktorej sterczaly biate kly, zakonczone okraglymi, zlotymi
kulami. Posta¢ miala zamknigte oczy jak we $nie.

Wigc dlatego siedzibg Yary nazywano Wieza Stonia! Istotnie glowa bozka
bardzo przypominata opisane przez wedrownego Shemite zwierze. Oto bog
Yary; gdziez wigc moze by¢ klejnot zwany Sercem Stonia, jesli nie ukryty w
tym posagu? Conan ruszyl naprzdd wpatrzony w posag. Nagle stwor
otworzyl oczy!

Cymeryjczyk zamart w pdt kroku. To nie posag, to zywa istotal To
pulapka! - przemkn¢lo mu przez glowg.

O tym, jak bardzo si¢ przerazil, swiadczy fakt, ze przez chwilg¢ nie byt
zdolny do zadnego dzialania i nie wpadl w morderczy szal. Cywilizowany
czlowiek na jego miejscu z pewnoscia zwatpitby w swoje zdrowe zmysly,
ale Conan nie uwazal sie za szalenca. Wiedzial, ze stoi oko w oko z

demonem Starego Swiata i to przeswiadczenie sparalizowalo go na chwile.



Traba potwora uniosla si¢ badawczo 1 zamglone oczy spojrzaly pustym
spojrzeniem. Barbarzynca pojal, ze stwor jest Slepy 1 ta mysl przywrécita mu
zdolnos¢ dzialania. Zaczal cicho cofaé si¢ do drzwi. Jednak stwor ustyszal
go, unidst trab¢ 1 przeméwil niepewnym, dziwnie monotonnym glosem.
Zmrozony Cymeryjczyk zrozumial, ze gardlo tej istoty nie zostalo
stworzone do ludzkiej mowy.

- Kto tu? Znowu przyszedle§ mnie mgczyé, Yaro? Czy to si¢ nigdy nie
skonczy? Och, na Yagkosha, czy nie ma kresu tym mgkom?

Z oczu niewidomego poplyngly Izy 1 Conan uwazniej przyjrzat si¢ ciatu,
spoczywajacemu na marmurowym lozu. Dostrzegl Slady tortur i chod
szorstki z natury, ulitowal si¢ nad tymi wyngdznialymi czlonkami, ktére
kiedy$ musialy by¢ réwnie sprawne jak jego wlasne. Nie mial pojecia, kim
jest niewidomy stwor, lecz widok jego cierpienia przejal Conana szczerym
wspélczuciem 1 dziwnym zalem. Czul, ze patrzy na ofiar¢ straszliwej
tragedii 1 wstydzil si¢, jakby spoczywaly na nim winy calej ludzkosci.

- To nie Yara - powiedzial. - Jestem tylko zlodziejem. Nie zrobi¢ ci
krzywdy.

- Podejdz blizej... cheg ci¢ dotknaé - wyjakalo stworzenie 1 mlodzieniec
podszedl bez obawy, trzymajac w opuszczone| dloni zapomniany miecz.
Traba wyciagnela si¢ 1 delikatnie dotknela jego twarzy i1 ramion, tak jak
Slepiec bada nieznany przedmiot, a jej dotyk byt lekki niczym dloni dziecka.

- Ty nie nalezysz do tej diabelskiej rasy - westchnglo stworzenie. —
Twoja twarz ma czyste rysy syndéw pustkowia. Znam twoj lud od bardzo,
bardzo dawna, kiedy nosil jeszcze inne imig, a pod niebo wznosily si¢
strzeliste wieze nie istniejacej juz cywilizacji. Masz krew na r¢kach.

- Pajak w komnacie powyzej i lew w ogrodzie - mruknat Conan.

- Tej nocy zabile§ réwniez czlowieka - ciagnal stwor - 1 na szczycie
wiezy... tez... czuj¢ Smier¢, tak!

- Masz racj¢ - wymamrotal Cymeryjczyk. - Ksiaz¢ zlodziei lezy tam
martwy, zabity przez poczwarg.



- Tak! Tak! - drzacy, monotonny glos brzmial jak dziwny przyspiew. -
Krew w tawernie 1 krew na dachu, wiem, czuj¢ to! Trzecia ofiara uczyni
czar, o jakim nie $nifo si¢ Yarze! Och tak - na zielonych bogéw Yag - czar
uwolnienia!

tzy ponownie poplyngly z niewidzacych oczu, a udrgczone cialo
zadygotalo, targane gwaltownymi emocjami. Conan patrzyt oszotomiony.
Niewidomy uspokoit si¢ 1 rzekt do Cymeryjczyka:

- Stuchaj, czlowiecze - powiedzial. - Wydaje ci si¢ potwornie brzydki,
nieprawdaz? Nie, nie odpowiadaj - wiem. Lecz gdybym ci¢ mogt widzied,
pomyslalbym to samo o tobie. Procz tej Ziemi istnieje wiele innych
Swiatdbw 1 zycie przybiera roézne formy. Nie jestem ani bogiem, ani
demonem, tylko istota z ciala 1 krwi jak ty, chociaz moje cialo rézni sig
nieco od twojego 1 jest inaczej uksztaltowane. Jestem bardzo stary, o synu
pustkowi! Dawno, dawno temu przybylem na Ziemi¢ z zielonej planety
Yag, ktora krazy przez wieczno$¢ na obrzezu tej galaktyki. PrzemkneliSmy
przez przestrzen na poteznych skrzydlach, ktére przeniosly nas przez
kosmos szybciej niz Swiatlo, albowiem wojowaliSmy z wladcami Yag,
przegraliSmy 1 zostaliSmy wygnani. Nigdy nie zdotaliSmy powrécié, bo na
Ziemi skrzydla odpadly z naszych ramion. OsiedliSmy tutaj, daleko od
ojczystej planety. WalczyliSmy z dziwnymi, straszliwymi formami zycia,
jakie wtedy kwitly na Ziemi, tak ze zaczgto si¢ nas Igkaé 1 wkroétce nikt nie
niepokoil nas w mrocznych dzunglach wschodu, gdzie zamieszkalismy.
WidzieliSmy, jak czlowiek powstaje z malpy 1 wznosi wspaniale miasta
Waluzji, Kamelii, Komorii. WidzieliSmy, jak te krolestwa chwieja si¢ pod
naporem Atlantydow, Piktow 1 Lemuryjczykow. ByliSmy tu wtedy, gdy
ocean podnidst si¢ 1 zatopil ich panstwa, kladac kres starej cywilizagji.
Ocaleli Piktowie 1 Atlantydzi zbudowali sobie imperium epoki kamiennej,
ktére rozpadlo si¢ w krwawych wojnach. P6zniej Piktowie pograzyli si¢ w
otchlan dzikoSci, a Atlantydzi stoczyli si¢ z powrotem do poziomu malp. Z

zimnej krainy lodu nowe rasy naplynely na poludnie i stworzyly nowa



cywilizacjg, krélestwa takie jak Koth, Nemedia, Akwilonia. Wszystko to
widzieliSmy. PatrzyliSmy, jak twoj lud jednoczy si¢ pod nowym imieniem
na ziemiach, ktére kiedy$ nalezaly do Atlantydy, jak potomkowie tych
Lemuryjczykdw, ktorzy przezyli kataklizm tworza na zachodzie swoje
panstwo - Hyrkani¢. WidzieliSmy tez, jak ta przeklgta rasa potomkow
starozytnej, istniejacej juz przed Atlantyda cywilizacji jeszcze raz rosnie w
pot¢ge 1 buduje krélestwo Zamory. ObserwowaliSmy ludzko$¢ przez wieki,
nie pomagajac 1 nie przeszkadzajac niewzruszonemu prawu kosmosu i
umieraliSmy jeden po drugim; bowiem my z Yag nie jesteSmy
nieSmiertelni, cho¢ nasze zycie trwa tak dltugo jak gwiazdy 1 konstelacje. W
koncu pozostalem sam posréd zrujnowanych Swiatyfi zagubionego w
dzunglach Khitaju, $niac o dawnych czasach, czczony jako boég przez
prastara ras¢ zoltoskérych. Wtedy przybyt Yara, wprawiony w magicznej
sztuce, przekazywanej z pokolenia na pokolenie od dni barbarzynstwa przed
zatopieniem Atlantydy. Z poczatku siedzial u mych stop 1 pobieral nauki.
Jednak czysta wiedza, jaka mu przekazywalem, nie zadowalala go, bowiem
pragnal poznaé ponure tajemnice czarnej magii, by staé si¢ pot¢zniejszym
od krolow 1 zaspokoié rozpierajaca go pyche. Nie zdradzilem mu zadnego z
sekretow mrocznej wiedzy, jakie przez wieki mimowolnie poznalem. Lecz
jego zadza wladzy byla silniejsza, niz sadzilem. Podst¢pem wyuczonym w
kryptach Stygii wydobyt ze mnie tajemnicg, jakiej nic zamierzalem wyjawic
1 uwigzil mnie, wykorzystujac swoja wiladz¢. Ach, na bogdéw Yag, jakze
gorzko poplyn¢ly odtad moje dni! Zabral mnie z dzungli, gdzie szare malpy
tanczyly przy piszczaltkach zoéttoskorych kaplanéw, a ofiary z wina 1 owocow
stertami sktadano na mych zrujnowanych oftarzach. Juz nie bylem bogiem
miltego mi ludu, zostalem niewolnikiem demona w ludzkim ciele.

Z osleplych oczu ponownie poplyngly Izy.

- Uwigzil mnie w tej wiezy, ktdra na jego rozkaz zbudowalem przez
jedna noc. Ztamal moja wolg ogniem 1 zelazem oraz straszliwymi torturami

ducha, ktérych by$ nie zrozumial. W mece juz dawno odebralbym sobie



zycie, gdybym mogl. Trzymal mnie tu udrgczonego, oSlepionego,
zalamanego bym spelnial jego zyczenia. I przez trzysta lat spelniatem je,
siedzac na tym marmurowym lozu, plamiac ma dusz¢ zbrodniami 1 kalajac
ma wiedz¢ zlem, bo nie mialem innego wyboru. Mimo to nie wydart mi
wszystkich tajemnic, a teraz naucz¢ go Magii Krwi 1 Klejnotu. Czujg, ze
moj czas dobiega konica. Ty jesteS reka Losu. Proszg, wez klejnot, ktory
znajdziesz na tamtym oltarzu.

Conan odwrdcit si¢ 1 poszedt do wskazanego mu oltarza ze zlota i kosci
stoniowej. Wzial w r¢ce wielki, owalny kamien 1 patrzac na ten przejrzysty,
purpurowy krysztal, zrozumial, ze to jest wlasnie Serce Stonia.

- Juz czas na wielki czar, taki, jakiego Ziemia nie widziala 1 nie ujrzy po
raz drugi przez miliony lat. Na ma krew zaklinam, na cialo zrodzone na
zielonej piersi Yag, krazacej sennie przez rozlegly kosmos, daleko stad...
Wez swoj miecz, cztowieku 1 wytnij me serce. P6Zniej Scisnij je tak, by krew
splyn¢ta na czerwony kamien. Zejdz po schodach 1 wejdz do hebanowe;j
komnaty, w ktorej siedzi Yara, pograzony w ponurych snach wywolanych
oparami lotosu. Wymow jego imig, a zbudzi si¢. Wtedy pol6z ten klejnot
przed nim i powiedz:

»Yag-kosha przesyla ci ostatni dar i ostatni czar. PéZniej szybko opusé
wiez¢. Nie obawiaj si¢, droga begdzie wolna. Yag zyje 1 umiera inaczej niz
ludzie. Pozwo6l mi wyzwoli¢ si¢ z klatki zniszczonego, Slepego ciala, a znow
stan¢ si¢ Yogahem z Yag, ze wspanialymi skrzydtami do lotu 1 nogami do
tanca, z oczami zdolnymi widzie¢ 1 r¢kami mogacymi miazdzy¢!

Conan podszedl z wahaniem 1 Yag-kosha, czy tez Yogah, czujac jego
niepewnos$¢ pokazal mu gdzie uderzyé. Cymeryjczyk zacisnal z¢by 1
gleboko wbil miecz. Krew trysngla na ostrze 1 r¢k¢ mlodziefica, stwor
drgnal gwaltownie i legt nieruchomo. Upewniwszy si¢, ze zycie uszlo z
ciala, Conan przystapil do ponurego dziela 1 szybko wydobyl cos, co
musialo by¢ sercem dziwnej istoty, chociaz zupelnie nie przypominalo

ludzkiego. Jeszcze bito, gdy barbarzynica Scisnal je obiema rekami, trzymajac



nad jarzacym si¢ klejnotem. Deszcz krwi spadl na kamieni. Ku zdziwieniu
mtlodzienica krew nie splyng¢la, lecz wsiakla w krysztal jak w gabke.

Troskliwie trzymajac klejnot, Conan odwrdcit si¢ 1 ruszyt do wyjscia.
Nie ogladat si¢ za siebie, miat tylko wrazenie, ze cialo na marmurowym
tozu uleglo jakiejS niezwyklej przemianie, nie przeznaczonej dla ludzkich
oczu. Zamknal za soba wysadzane krwawnikami drzwi 1 nie zwlekajac
zszedl po srebrnych schodach. Nawet nie przyszto mu do glowy, by
zlekcewazy¢ prosby Yogaha. Wkrétce stanal przed furta z mahoniu, na
ktérej wyrzezbiono szczerzaca si¢ w upiornym uSmiechu trupia czaszkg.
Uchylil drzwi ostroznie 1 zajrzal do Srodka. W komnacie o hebanowych
Scianach, na czarnym, pokrytym jedwabiem postaniu spoczywala wychudta
postaé, otoczona z6ttymi oparami lotosu. Mial przed sobg Yare - kaptana 1
czarownika. Mag lezal, wpatrujac si¢ otwartymi oczami w dal, w jakie$
bezdenne otchlanie niedostgpne ludzkiej wiedzy.

- Yaro! - rzekt Conan jak s¢dzia wydajacy wyrok smierci. - Zbudz sig!

Natychmiast oczy lezacego nabraly wyrazu, staly si¢ zimne 1 okrutne
niczym S$lepia s¢pa. Wysoki, odziany w jedwabne szaty kaptan podniost sig,
gorujac o glowe nad Cymeryjczykiem.

- Psie! - syknat jak rozztoszczona zmija. - Co tu robisz?

Conan ztozyl klejnot na wielkim, hebanowym stole.

- Ten, kto przystal ten kamien, kazal mi rzec: ,Yag-kosha przesyla ci
ostatni dar 1 ostatni czar”.

Yara cofnat sig, a jego twarz przybrata barwe popiolu. Klejnot stracit swa
przejrzystos¢ - teraz jego mroczne glebie pulsowaly drzacym swiattem a po
powierzchni przeptywaly dziwne, mg¢tne tai¢ zmiennych koloréw. Jakby
przyciagany magnetyczng sila Yara pochylil si¢ nad stolem i Scisnal kamieni
w dloniach, wpatrujac si¢ wen hipnotycznym spojrzeniem.

Przygladajacy si¢ temu Conan pomyslal, ze wzrok plata mu figle. Kiedy
Yara wstal, wydawal si¢ olbrzymem, teraz za$ glowa ledwie si¢gal do

ramienia mliodzienca. Conan zamrugal oczami i po raz pierwszy tej nocy



zwatpil w swoje zdrowe zmysly. Nagle uSwiadomit sobie, ze czarownik
kurczy si¢ w oczach, z kazda chwily staje si¢ coraz mniejszy.

Cymeryjczyk przygladal si¢ widowisku, nic wierzac wlasnym oczom; nie
byl juz pewny niczego, wiedzial tylko, ze jest Swiadkiem dzialania
nadnaturalnych sit bezgranicznego kosmosu, przekraczajacych jego
zdolnos¢ pojmowania.

Yara byt juz nic wigkszy od dziecka. Lezal na stole jak niemowlg, wciaz
Sciskajac klejnot. Wreszcie mag zrozumial, co go czeka 1 zerwat si¢ na nogi,
puszczajac kamienn. Mimo to wciagz malat 1 juz po chwili tylko miniaturowa,
wymachujaca r¢kami figurka miotala si¢ wsciekle po hebanowym stole,
wrzeszczac glosem, ktéry brzmial jak brzg¢czenie owada. Skurczyt si¢ tak, ze
Serce Stonia wznosilo si¢ nad nim niczym wzgbrze. Conan zobaczyl, ze
kaplan zastania sobie oczy dlonmi, jakby chcial ostonié je przed blaskiem 1i
zatacza si¢ jak pijany. Zdawalo si¢, ze niewidzialna sila przyciaga Yar¢ do
klejnotu. Trzykrotnie probowal wyrwac si¢ z jego mocy 1 uciec po stole, ale
zdotal tylko obiec go coraz wezszym kregiem, po czym z ledwie
dostyszalnym wrzaskiem przerazenia wyrzucil r¢ce w gore 1 pobiegl wprost
do krysztalowej kuli.

Pochylajac si¢ nisko, Conan ujrzal Yar¢ z trudem gramolacego si¢ po
gladkiej powierzchni, jak cztowiek wspinajacy si¢ na szklang gére. W koncu
mag stanal na wierzchotku 1 wyciagnal rgce, wzywajac sobie tylko znane,
tajemnicze moce. Wtem, jak wciagni¢gty przez wodne odmety, zapadt si¢ do
wngtrza klejnotu 1 pochlongly go fale zmiennych barw. Kamien znéw stal
si¢ krysztalowo przejrzysty 1 Conan zobaczyl czarownika w samym sercu
purpurowej kuli. Patrzac na to Cymeryjczyk mial uczucie, ze obserwuje
wydarzenie dziejace si¢ gdzie$ daleko, w innym wymiarze.

We wngetrzu krysztalu pojawila si¢ zielona postaé z glowa stonia i
wspanialymi skrzydtami u ramion. Yara uciekal jak szalony, a msciciel
deptal mu po pigtach. Nagle wielki klejnot rozprysnat si¢ jak mydlana banka
na tysiac teczowych iskier. Blat hebanowego stotu pozostat nagi 1 pusty tak



samo - pomyslal Conan - jak marmurowe loze, na ktérym spoczywalo
przedtem cialo dziwnej, kosmicznej istoty zwanej Yag-kosha lub Yogah.

Cymeryjczyk odwroécil si¢, wypadl z komnaty 1 zbiegl po schodach.
Wstrzasnigtemu barbarzyficy nawet nie przyszlo na mysl, by uciekaé droga,
ktéra tu przybyl. Krete, srebrne stopnie doprowadzily go do obszernej
komnaty na dole wiezy. Zatrzymal si¢ na moment - znajdowal si¢ w
wartowni. Plomienie pochodni odbijaly si¢ w polerowanych pancerzach
zolnierzy, I$nily na inkrustowanych r¢kojesciach ich mieczy. Jedni siedzieli
za biesiadnym stolem, opusciwszy na piersi okryte grzebieniastymi hetmami
glowy, inni lezeli beztadnie na posadzce z lapis-lazuli wsrdd pdtmiskow i
przewroconych buklakéw z winem. Wiedzial, ze wszyscy sa martwi. Yogah
obiecal 1 dotrzymal stowa straze posngly na zawsze, musnigte cieniem
wielkich, zielonych skrzydel. Conan nie zastanawial sig, jakie czary
utorowaly mu droge ucieczki - srebrzyste drzwi staly otworem, ukazujac
szary Swit.

Cymeryjczyk zaglebit si¢ w gaszcz ogrodu, a gdy poranny wiatr przynidst
mu rzeSki zapach Swiezej ziemi, ruszyl zwawo jak czlowiek zbudzony ze
snu. Odwrdcil sig, by raz jeszcze spojrzeé na strzelista wiezg. Czy naprawde
byla zaczarowana? Czy tez moze wszystko to mu si¢ przysSnilo? Nagle
zobaczyl, ze 1$niaca budowla chwieje si¢ na tle purpurowego, porannego
nieba, a jej wysadzany klejnotami wierzchotek drzy migotliwie we
wstajacym stoncu. Z przerazliwym trzaskiem Wieza Stonia rozsypala si¢ w

proch.
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KOMITATA SIMIERCT

Majgc powyzZej uszu miasta Zlodziei (z wzajemnoscig) Conan podgza na
Zachdd do stolicy Zamory - Shadizaru, zwanego Miastem Lajdakow, gdzie ma
nadzieje znaleZ¢ obfite tupy. Przez jakis czas istotnie uprawia swojq profesja z
wigkszym powodzeniem niz w Arenjunie, ale tamtejsze pigknosci szybko uwalniajg
go od nadmiaru pieniedzy, w zamian wprowadzajgc w arkana sztuki mitosnej.
Necony pogloskami o skarbach ukrytych w pobliskich ruinach staroZytnego miasta

Larshy udaje si¢ tam, scigana przez oddziat Zotnierzy wystanych, by go pojmac.

W wawozie zapadl mrok, chociaz wolno znikajace za horyzontem stonce
znaczylo jeszcze niebo szkartatem przechodzacym w zo61¢ 1 réz. Na tle tego
pastelowego pasma bystre oko moglo dojrze¢ w oddali czarne kontury
kopul 1 wiez Shadizaru - Miasta Ftajdakéw, stolicy Zamory stynnej
picknoscia swych ciemnowlosych kobiet 1 tajemniczymi wiezami,
zamieszkalymi przez olbrzymie pajaki.

Z nadejSciem zmroku na niebosklonie pojawily si¢ pierwsze gwiazdy.
Jakby w odpowiedzi na ich nieme wotanie, w oknach odlegltego Shadizaru
rozblysty Swiatla. Gwiazdy I$nily zimno 1 blado, patrzac z wysoka na
oswietlone migkkim swiatlem ludzkie siedziby, kryjace bezmiar wyst¢pku 1
zbrodni.

Tylko cykanie nocnych owadéw zaklécalo cisz¢ panujaca w wawozie.
Nagle naruszyl ja miarowy odglos krokéw. To zblizal si¢ oddzial
zamoranskiej gwardii - pigciu zolnierzy w zwyktych, stalowych helmach 1

skorzanych kaftanach nabijanych mosi¢znymi guzami, prowadzonych przez



oficera w polerowanym, spizowym pancerzu 1 helmie ozdobionym
grzebieniem z konskiego wlosia. Ich nogi w mosi¢znych nagolennikach
szeleScity w wysokiej, bujnej trawie porastajacej dno wawozu. Szli z
chrzegstem, szczekajac 1 dzwoniac or¢zem. Trzech mialo tuki, dwaj pozostali
piki. U bokdéw wisialy im krotkie miecze, a na plecach przytroczyli sobie
okragle puklerze. Oficer byl uzbrojony w dlugi miecz 1 sztylet.

- Co zrobig z Conanem, gdy go schwytamy? - mruknal jeden z
zolnierzy.

- Wysla go do Yezud i rzuca na pozarcie bogu-pajakowi, wigcej niz
pewne - odpowiedzial drugi. - Pytanie tylko, czy zostaniemy przy zyciu, by
podjaé nagrodg, ktéra nam obiecali?

- Chyba si¢ go nie boisz? - spytal trzeci.

- Ja? - sarknatl drugi z rozmoéwcédw. - Nie obawiam si¢ nikogo 1 niczego,
nawet S$mierci. Pytanie tylko - jakiej $mierci? Ten zlodziej nie jest
cywilizowanym czlowiekiem, lecz dzikim barbarzynca, a sily ma za
dziesigciu. Dlatego poszedlem do s¢dziego 1 spisalem testament...

- Dobrze wiedzieé¢, ze przynamniej rodzina dostanie nagrodg -
powiedzial drugi. - Szkoda, ze o tym nie pomyslatem.

- Ee - mruknal pierwszy z rozmoéwcodw. - Zawsze znajda jakis pretekst,
aby pozbawic¢ nas zaplaty, nawet jesli zlapiemy lobuza.

- Przeciez sam prefekt obiecal - wtracit si¢ inny zolnierz.

- Bogaci kupcy 1 magnaci, ktérych grabit Conan, ufundowali nagrodg za
jego glowe. Widzialem te pieniadze - worek zlota tak ci¢zki, ze jeden
cztowiek ledwie moze go unies¢. Nadali sprawie tyle rozglosu, ze teraz nie
osmiela si¢ ztama¢ obietnicy.

- Lecz jesli go nie schwytamy - moéwil drugi zolnierz - to zdaje sig,
napomykali, ze zaplacimy za to wlasnymi glowami... - Podniost glos.

- Kapitanie Nestor! Czy nie méwili, ze...

- Przestancie mle¢ j¢zorami! - ucial oficer. - Stycha¢ was az w Arenjunie.

Conan ustyszy was na milg. Koniec rozméw! 1 sprobujcie maszerowaé bez



hatasu!

Nestor byl mezczyzng Sredniego wzrostu, o szerokich barach. W blasku
dnia mozna bylo zobaczy¢, ze mial szare oczy 1 jasnobrazowe, przetykane
siwizna wlosy. Byl Gunderem, mieszkanicem najdalej na péinoc wysunigtej
prowingji Akwilonii, oddalonej o tysigc pigéset mil na zachéd. Zadanie,
jakie mu wyznaczono sprowadzi¢ Conana zywego lub martwego - wcale go
nie cieszylo. Prefekt ostrzegal, ze jesli mu si¢ nie powiedzie, zostanie
surowo ukarany - moze pdj$¢ nawet pod katowski topér. Sam krdl wydat
rozkaz pojmania przest¢pcy, a krol Zamory szybko rozprawial si¢ ze
stugami, ktorzy go zawiedli. Informatorzy z przestgpczego podziemia
doniedli, ze wezesnym rankiem widziano Conana zdazajacego w kierunku
wawozu, totez zwierzchnik Nestora niezwlocznie wystal go w poscig na
czele niewielkiego oddziatu, jaki zdolal zebra¢ w koszarach. Nestor nic
darzyl zaufaniem idacych za nim zolnierzy. Uwazal, ze to stado baranéw
ucicknie w obliczu niebezpieczefistwa 1 zostawli go sam na sam z
barbarzyfica. A chociaz Gunder byt odwaznym cztowiekiem, nie tudzit si¢
co do swoich szans w pojedynku z tym zawzigtym, mlodym dzikusem.
Pancerz zapewni mu tylko niewielka przewagg.

Yuna na zachodzie przygasla, az ciemnosci poglebily si¢; Sciany wawozu
jakby si¢ zwarly, staly si¢ wyzsze i bardziej strome. Zotnierze za plecami
Nestora znéw zaczgli szeptac.

- Nie podoba mi si¢ to. Ta droga wiedzie do ruin Larshy. Przekletej
Larshy, wokot ktorej kraza duchy starozytnych mieszkancéw, zwodzace
przechodnidéw. Méwia tez, ze w mieScie znajduje si¢ komnata. ..

- Cisza! - warknal Nestor odwracajac glowg. - Jesli. ..

W tejze chwili potknat si¢ o rzemien przeciagnigty wzdluz Sciezki 1 runat
jak dlugi na ziemi¢. Rozlegl si¢ trzask lamanego drewna. Rzemien
zwiotczal.

Z potwornym hukiem lawina kamieni 1 pylu stoczyla si¢ z lewej Sciany

wawozu. Nestor usitowal stanaé na nogi, lecz kamienn wielkosci ludzkiej



glowy uderzyt go w napiersnik 1 obalil na ziemig. Inny glaz stracit mu helm,
mniejsze sypaly si¢ jak grad na r¢ce 1 nogi. Z tylu rozlegl si¢ chéralny ryk
przerazenia 1 grzechot kamykéw begbniacych o metal. Potem zapadta cisza.

Nestor podniést si¢ chwiejnie. Wykaszlal pyt z ptuc 1 spojrzat za siebie.
Kilka krokéw dalej rumowisko glazéw tarasowalo wawodz na calej
szerokoSci. Podszedl blizej. Ujrzal czyjaS r¢ke 1 noge wystajaca spod
kamieni. Zawolal, lecz nie otrzymal odpowiedzi. Dotknal wystajacych
konczyn, ale nie znalazt w nich S§ladu zycia. Lawina wyzwolona
szarpni¢ciem rzemienia doslownie starfa z powierzchni ziemi jego niewielki
oddzial.

Nestor obmacal si¢ ostroznie, sprawdzajac, czy kosci ma cate. Okazalo
si¢, ze cho¢ pancerz mial mocno pogigty 1 porysowany, nie poniost
wigkszego szwanku. Plonac stusznym gniewem, podniést hetm, po czym
ruszyl §ladem Cymeryjczyka. Nie mogl na wiele liczyé, wracajac bez
Conana, lecz straciwszy ludzi 1 nie wykonawszy rozkazu byl pewien, ze
oczekuje go powolna 1 bolesna Smieré. Miat tylko jedno wyjscie: pojmac
Cymeryjczyka lub zabié go.

Z mieczem w dloni, utykajac, szedl krgtym wawozem. Blada poswiata na
niebie méwila o zblizajacej si¢ pelni. Nestor wytezyl wzrok, spodziewajac
si¢, ze lada chwila barbarzynca wyskoczy nan zza skal. Waw6z stopniowo
stawal si¢ plytszy, a zbocza tagodniejsze. Na prawo i lewo odchodzily liczne
odgalezienia, dno stalo si¢ kamieniste 1 nierdwne, zmuszajace Nestora do
gramolenia si¢ przez glazy i niskie poszycie. Wreszcie wawdz skonczyt sig.
Wszedlszy na niewysoki stok, Gunder znalazl si¢ na rozleglym plaskowyzu
otoczonym przez odlegle taficuchy gor. Przed nim, o strzal z tuku wznosity
sic mury Larshy. Swiatlo ksiezyca nadawalo im kolor kosci stoniowej.
Naprzeciw wylotu parowu znajdowala si¢ pot¢zna brama. Czas skruszyt
z¢bate blanki murdw, za ktéorymi widnialy zapadajace si¢ dachy 1
zrujnowane wieze.

Nestor przystangl. Méwiono, ze Larsha to niezwykle stare miasto.



Legenda glosila, ze stalo tu od czaséw Kataklizmu, gdy przodkowie
Zamoran Zhemrowie utworzyli pierwsza wysepke cywilizacji na morzu
szerzacego si¢ barbarzynistwa. Wiréd mieszkancéw Shadizaru szerzyly sig
wieSci o $mierci, czajacej si¢ w ruinach miasta i Nestor wiedzial, ze nikt z
tych, ktérzy na przestrzeni wiekéw wyruszyli na poszukiwanie ukrytych
tam skarbow, nie wrécil. Nikt nie wiedzial, jaki los spotkal zuchwalcow,
poniewaz nie przezyl nikt, kto mogltby cos o tym powiedzieé.

Dziesig¢ lat temu krél Tiridates wystal do miasta zastepy swych
najdzielniejszych zotnierzy. Wkroczyli tam w bialy dzien, podczas gdy krol
ze sw3 Switg pozostal przed brama. Za murem rozlegly si¢ dzikie wrzaski 1
szczgk or¢za, pdzniej zapadla glucha cisza. Czekajacy na zewnatrz dworacy
umkneli, a Tiridates sila rzeczy wraz z nimi. Od tej pory nikt nie probowal
narusza¢ spokoju Larshy.

Chociaz Nestor, jak prawie kazdy najemnik, palal checig szybkiego
wzbogacenia si¢, nie postgpowal popedliwie. Lata wojaczki w krolestwach
mig¢dzy Zamory a krajem ojczystym nauczyly go rozwagi. Stal, wazac szansg
1 ryzyko, gdy ujrzal cos, co spowodowalo, ze zesztywnial 1 mocniej Scisnat
miecz w dloni. Zobaczyl przemykajaca pod murem postaé. Mimo ze postaé
byla zbyt daleko, by przy blasku ksi¢zyca rozpoznaé jej twarz, koci chdd
zdradzal tozsamos$¢ mezczyzny. Conan!

Ogarnigty nagla wsciekloScia Nestor ruszyl naprzéd. Szedt zwawo,
przytrzymujac pochwe miecza, zeby nie obijala si¢ o nogi. Lecz wyostrzony
stuch barbarzyncy ostrzegl go o bliskoSci przeciwnika. Cymeryjczyk okrecit
si¢ na pigcie 1 wydobywany z pochwy miecz blysnal w bladym S$wietle
gwiazd. Widzac przed soba tylko jednego wroga, Conan znieruchomial,
szykujac si¢ do walki.

Nestor podszedl blizej. Teraz mogl lepiej przyjrzeé si¢ Sciganemu.
Barbarzynca mierzyl prawie 190 centymetréw, wytarta tunika nie zakrywala
grubych wezléw migSni na jego ramionach. U boku mial zawieszona

skorzang sakwe; pusta. W mlodej, okolonej czarna grzywa prosto



przycigtych wloséw twarzy blyszczaly niebieskie oczy.

Nie padlo ani jedno .stowo. Nestor stanal, by chwyci¢ oddech i zdja¢
plaszcz, lecz nie zdazyl, bo barbarzyfica runat nan jak burza.

W blasku ksi¢zyca zimno btyskaly dwa ostrza, brzek 1 swist rozdarty cisze
pustkowia. Nestor byl bardziej doSwiadczonym szermierzem, ale mlody
Cymeryjczyk nadrabial ten brak oszalamiajaca szybkoscia 1 sila. Jego atak
mial gwaltownos$¢ huraganu. Zrg¢cznie parujac ciosy. Nestor musial si¢
cofa¢ krok za krokiem. Zwe¢zonymi oczyma obserwowal przeciwnika,
czekajac, az ten oslabnie 1 zwolni tempo. Daremnie. Cymeryjczyk zdawal
si¢ nie wiedzied, co to zmeczenie.

Zamachowym ciosem znienacka Nestor przecial Conanowi tunik¢ na
piersi, lecz ostrze nie si¢ggnglo ciala. Barbarzynca odpowiedzial
btyskawicznym pchnigciem, ktére zeSliznglo si¢ po napiersniku Ciundera,
ryjac gleboka rys¢ w spizu. Nestor cofnal si¢ przed nastgpnym ciosem 1
noga omskne¢ta mu si¢ na kamieniu. Conan zadat przeciwnikowi straszliwy
cios w kark. Gdyby miecz spadl tam, gdzie barbarzyfnica mierzyl, glowa
oficera potoczylaby si¢ po kamieniach, jednak cios dosi¢gnal go w chwili,
ogdy stracit réwnowage. Z przenikliwym brzgkiem ostrze trafilo w
grzebieniasty helm, przecigto stal 1 rzucito Nestora na ziemig.

Cig¢zko dyszac, Conan podszedl do powalonego 1 wznidst miecz do
ciosu. Przeciwnik lezal bez ruchu, spod okapu jego helmu saczyt si¢
strumyk krwi. Mlodzieficzo dufny w sil¢ swego ramienia Conan byl
przekonany, ze zabil przes§ladowce. Wsunal miecz do pochwy, odwrécit si¢ 1
ruszyl w strong¢ miasta.

Po chwili dotart do bramy. Pot¢zne wierzeje z grubych na stopg bali
okutych spizem byly dwukrotnie wyzsze niz stojacy przed nimi czlowiek.
Cymeryjczyk zaparl si¢ nogami w ziemig 1 z calej sily pchnal podwoje. Bez
skutku. Siggnal po miecz 1 uderzyl rekojeScia w metal. Ostry dzwick
zdradzil, ze drewno pod spodem spréchnialo, ale spiz byl zbyt gruby, aby

zdotal go przerabad, nie tamiac przy tym cennej klingi. A zreszta po co,



skoro istnialy znacznie prostsze sposoby.

Kilkanascie krokéw dalej mur skruszyt si¢ tak bardzo, ze w najnizszym
punkcie wznosil si¢ najwyzej na sze$¢ metréw, za$ lezaca tam sterta gruzu
miala dwa metry wysokoSci. Conan dotarl do tego miejsca, cofnal si¢ o kilka
krokéw, by nabra¢ rozp¢du, po czym wbiegl na kup¢ gruzu i skoczyl.
Chwycil krawedZz muru palcami, podciagnal si¢ 1 sapiac wygramolil si¢ na
gor¢. Nie zwracajac uwagi na zadrapania spojrzal na miasto.

U podnéza muru rozciagal si¢ pas nie zabudowanej przestrzeni, gdzie
trawa toczyla odwieczna wojng z brukiem. Kamienne plyty byly popg¢kane i
powykrzywiane. W kazda szczeling wdarly si¢ trawy, chwasty oraz kilka
kartowatych drzewek. Dalej lezaly pozostalosci jednej z ubozszych dzielnic.
Dawne n¢dzne lepianki rozpadly sig, tworzac smetne kopczyki pylu. Za
nimi Conan dostrzegl biale, lepiej zachowane budowle z kamienia:
Swiatynie, palace szlachty 1 domy zamoznych mieszczan. Nad wszystkim
roztaczala si¢ nieuchwytna aura zla, tak czgsto spotykana w ruinach
starozytnych miast.

Wytezajac wzrok rozejrzat si¢ na boki. Nic. Zadnego ruchu. Jedynym
dzwigkiem byto lekliwe cykanie Swierszczy.

On takze slyszal opowieSci o zgubie czekajacej wszystkich, ktorzy
oSmiely si¢ zapuSci¢ w ruiny Larshy. Chociaz sprawy nadprzyrodzone
budzily w duszy barbarzynicy gleboki, atawistyczny lek, pocieszatl si¢ mysla,
ze gdy istoty nadprzyrodzone przybieraja materialng postaé, mozna je zranié
lub zabi¢ zimnym zelazem jak kazdego S$miertelnika. Cymeryjczyk nie
przyszedl po to, by teraz z obawy przed czlowiekiem, zwierzeciem czy
demonem zrezygnowac ze skarbu.

Zgodnie z powszechnym przekonaniem legendarny skarb Larshy
znajdowat sie gdzie§ w patacu krélewskim. Sciskajac miecz w lewej dloni,
barbarzyfica opuscit si¢ po spekanym murze 1 juz po chwili razno podazal
kr¢tymi uliczkami w kierunku centrum miasta. Chociaz si¢ spieszyl, nie

robil wigcej haltasu niz ciefi. Ze wszystkich stron rozciagaly si¢ ruiny. Tu i



tam frontowe Sciany zawalily si¢ 1 lezace na ulicach gruzy zmuszaly do
szukania obej$¢ lub wdrapywania si¢ na sterty potrzaskanych cegiel 1
marmuru. Niemal idealnie okragly ksi¢zyc stal juz wysoko na niebie,
oblewajac wszystko niesamowitym, srebrzystym blaskiem. Z prawej strony
Cymeryjczyk spostrzegl cz¢Sciowo zawalona Swiatynig, z ktorej pozostal
tylko portyk, podtrzymywany przez cztery pot¢zne, marmurowe kolumny.
Wysoko w goérze szczerzyl si¢ rzad marmurowych gargulcow,
wyobrazajacych dawnych bogéw - poéldemony, poétbestie.

Conan prébowal przypomnieé sobie strz¢pki rozméw zaslyszanych w
winiarniach Maul, wyjasniajacych okolicznosSci opuszczenia Larshy przez
mieszkancow. Moéwiono co$ o klatwie rzuconej przed wickami przez
rozgniewanego boga jako kara za wystepki tak straszne, ze zbrodnie
przest¢gpcéw Shadizaru zdawaly si¢ przy nich cnotami.

Barbarzynca powoli zblizal si¢ do centrum, gdy nagle zauwazyl dziwna
rzecz. Podeszwy jego sandaléw zaczgly si¢ lepi¢ do potrzaskanego bruku,
jakby pokrywata go rozgrzana smota. Przy kazdym kroku styszal ciche
cmoknigcie. Schylit si¢ 1 dotknal chodnika. Ujrzal cienka warstwe
bezbarwnej, lepkiej substancji, juz prawie suche;.

Trzymajac dlon na r¢kojesci miecza, Cymeryjczyk rozejrzal si¢ wokot.
Nikogo nie dostrzegl 1 zaden dZzwigk nie dolecial jego uszu. Wznowil
marsz. Jego sandaly znowu zaczg¢ly cicho cmokaé. Conan zatrzymal sig
nagle 1 spojrzal za siebie. Moglby przysiac, ze w oddali rozlegaly si¢
podobne dzwigki. Z poczatku myslal, ze to echo jego wilasnych krokow, ale
teraz juz prawie minal zrujnowana Swiatyni¢ 1 w poblizu nie byto zadnych
Scian.

Przeszed! jeszcze kilka krokdéw i zndw stanal. Tym razem uslyszatl cos...
tylko ze teraz odglos ten nie ucichi, kiedy barbarzyfica zamarl bez ruchu.
Nawet przybral na sile. Nastawiwszy ucho Conan stwierdzil, ze Zrédlo
dzwigku znajduje si¢ gdzies z przodu. Poniewaz na ulicy jak okiem si¢gnac

nie bylo nikogo, tajemniczy obiekt musial znajdowac si¢ na bocznej uliczce



lub w jednym z rozwalajacych si¢ domoéw.

Szmer zblizal sig, szybko przechodzac w ohydny, bulgoczacy syk. Mimo
stalowych nerwéw Conan w napigciu oczekiwal na pojawienie si¢
przybysza.

W koncu zza pobliskiego rogu wylonila si¢ ogromna, oslizta masa,
szkaradnie ISnigca w Swietle ksigzyca. Stwor wytoczyl si¢ na ulice 1 zwawo
ruszyl ku barbarzyncy, w ciszy zaklécanej jedynie odglosem mlaskania,
wywolywanym przez szczegdlny sposdb poruszania si¢. Z przodu mial dwie
pary narosli podobnych do rogéw: jedna o dlugosci przynajmniej trzech
metréw, a pod nig druga, krotsza. Dluzsze wyrostki wyginaly si¢ na
wszystkie strony 1 Conan domyslit si¢, ze na ich koficach znajduja si¢ oczy.
Stwor ten byt Slimakiem podobnym do zwyklego winniczka, ktéry znaczy
Sluzem szlak nocnych wedréwek w ogrodzie. Jednak ten §limak mial
pictnastometrowy kadlub wznoszacy si¢ wyzej niz glowa Cymeryjczykowi.
Fala ohydnego smrodu poprzedzala potwora, poruszajacego si¢ szybciej niz
biegnacy czlowiek. Oniemialy ze zdziwienia Conan stanal jak wryty,
spogladajac na pelznaca mas¢ gumowatego cielska. Nagle slimak wydal
dzwigk przypominajacy splunigcie, tylko wielokrotnie gloSniejszy.
Otrzasnawszy si¢ ze zdumienia, barbarzynca uskoczyl w bok. Strumien
cieczy przecial powietrze w miejscu, gdzie przed chwily stal. Mata kropla
spadla mu na ramig, palac jak rozzarzony wegiel.

Conan odwrécit si¢ 1 pognal z powrotem co sit w nogach. Znéw musiat
pokonywac sterty potrzaskanych kamieni. Stuch podpowiadal mu, ze
potwor jest tuz, tuz. Moze nawet juz go dopadal. Nie odwazyl si¢ spojrzeé
przez rami¢, bo wiedzial, ze jeSli si¢ potknie i1 upadnie, przeS§ladowca w
mgnieniu oka be¢dzie przy nim.

Ponownie uslyszal donoSne kaszlnigcie. Gwalttownie rzucil si¢ w bok 1
zndéw struga cieczy przeleciala obok. Zrozumial, ze nawet jesli slimak nie
zdota go dopas¢ zanim dotrze do muréw miasta, to w konicu trafi go kolejna

porcja zracego plynu.



Skoczyt za rég najblizszego budynku, znikajac potworowi z oczu.
Przebiegl waska, kreta uliczke 1 skrecit za nastepny rog. Wiedzial, ze na
pewno zabladzi w labiryncie ulic, lecz przede wszystkim musial wcigz
zmieniaé kierunek ucieczki, tak by nie dawaé Slimakowi sposobnosci do
ataku.

Mlaskanie 1 smroéd Swiadczyly o tym, ze stwdr nadal go Sciga. Raz,
przystanawszy by nabra¢ tchu, Conan obejrzal si¢ 1 zobaczyt szarawe cielsko
wylaniajace si¢ zza rogu.

Uciekal dalej 1 dalej, kluczac tu i tam w labiryncie starozytnego miasta.
Pomyslal, ze jesli nawet nie uda mu si¢ zgubié przesladowcy, to moze zdola
go zmgczyé. Czlowiek jak wiedzial - na dluzsza metg jest wytrzymalszy od
wigkszosci zwierzat. Jednak Slimak zdawal si¢ posiadaé niewyczerpany zapas
sil.

W pewnej chwili jeden z mijanych budynkéw wydal si¢ Conanowi
dziwnie znajomy. USwiadomit sobie, ze dotarl do zrujnowanej Swiatyni,
ktora widzial wezesniej, tuz przed tym, zanim napotkal §limaka. Krotki rzut
oka pozwolil mu stwierdzié, ze zr¢czny wspinacz moze si¢ wdrapa¢ na gorg.
Nie tracac czasu, wszedl na stert¢ gruzu, a z niej na potrzaskany mur.
Skaczac z kamienia na kamien, dotarl szybko do ocalatego frontu. Po chwili
byl na gorze, za rzgdem marmurowych gargulcéw. Podszedl do nich,
stapajac tak lekko, jak potrafil w obawie, ze resztki dachu runa pod jego
ci¢zarem. Musial tez omijaé dziury w poszyciu.

Z dolu nadleciata fala smrodu i odglosy mlaskania. Stwor musial zgubié
§lad ofiary 1 nie wiedzac, gdzie jej szukal, zatrzymal si¢ przed Swiatynia.
Zachowujac ostrozno$¢ - bowiem byl przekonany, ze potwdr moze go
dostrzec nawet przy tak niklym s$wietle - Conan zerknat zza kamiennego
posagu. W blasku ksigzyca ujrzat wiclkie, szarawe cielsko. Slimak kotysat
dtugimi czutkami, wypatrujac ofiary. Pod nimi krétsze wyrostki chwialy si¢
tuz nad ziemia, jakby weszac.

Cymeryjczyk byl pewien, ze stwor trati w koncu na jego trop. Nie



watpil, ze §limak moze si¢ wdrapa¢ na dach budynku réwnie szybko jak on.
Opart si¢ rekami o gargulca — koszmarnie brzydki posag przedstawiajacy
czlowieka o skrzydlach nietoperza i1 glowic gada - 1 pchnal. Posag zakotysal
si¢ z cichym chrupnigciem.

Na ten dzwigk rogi Slimaka $Smign¢ly w gbrg, w strong¢ ukrytego na
dachu Conana. Slimak przegiat leb, zginajac cielsko w ostrym skrecie, po
czym zaczal pia¢ si¢ w gbér¢ po jednym z ogromnych filaréw. Conan
uSmiechnat si¢ zlowrogo.

- Miecz - pomyslal - nie na wiele si¢ przyda w walce z takim
stworzeniem.

Jak wszystkie nizej zorganizowane formy zycia Slimak moégl znie$¢ rany,
ktore w jednej chwili polozylyby trupem kazde stworzenie stojace na
wyzszym szczeblu rozwoju. Sunal po kolumnie, kotyszac na boki tbem 1
dwiema parami czulek. Wszystko wskazywalo na to, ze glowa potwora
dosiggnie skraju dachu, gdy wigksza cz¢$¢ Jego cielska bedzie jeszcze na
ulicy.

Conan wiedzial, co powinien zrobi¢. Oparl si¢ o posag 1 pot¢znym
pchnigciem rzucil go na dot. Zamiast toskotu. Jaki powinna spowodowaé
masa marmuru uderzajaca o bruk, ustyszal mokre pacnigcie i1 gluchy tomot,
gdy przednia cz¢$¢ ciala §limaka spadta na ziemig.

Teraz odwazyl si¢ wyjrze¢ zza krawedzi dachu. Pocisk prawie catkowicie
pograzyl si¢ w cielsku potwora. Ohydna, szarawa masa wila si¢ 1 skrecata jak
robak na haczyku. Caly fronton $wiatyni zatrzast si¢ od uderzen pot¢znego
ogona, gdzie§ posypala si¢ lawina kamieni. Conan obawial sig, ze caly
budynek moze si¢ nagle rozsypac, grzebiac go pod gruzami.

- Sam tego chciates! - warknal pod adresem bylego przesladowcy.

Ruszyt wzdluz rzedu gargulcéw, az znalazl nastgpny posag, ktory dat sig
poruszy¢ 1 stal dokladnie nad skrgcajacym si¢ Slimakiem. Statua rungta w
dol, powodujac nastgpne mokre pacnigcie. Trzeci pocisk chybit i roztrzaskat
si¢ o bruk. Czwarty, mniejszy od poprzednich, Cymeryjczyk unidst w



r¢kach, napinajac mig¢Snie niemal do granic wytrzymatosci 1 cisnal prosto w
nicksztaltny teb.

Cialem $limaka wstrzasnat dreszcz agonii, ale Conan na wszelki wypadek
zepchnal jeszcze dwa posagi. Kiedy przeciwnik w koncu przestat si¢ ruszad,
barbarzyfica zszedl na doél. Ostroznie, z gotowym do ciosu mieczem,
podszedl do wielkiego, cuchnacego cielska. Zebrawszy cala swoja odwage,
cigt gumowaty kadlub. Chlusn¢ta czarna maz 1 po mokrej, szarej skorze
przebiegl gwaltowny dreszcz. Jesli nawet niektdre cze¢Sci ciata §limaka wciaz
dawaly oznaki zycia, to stwor jako catos¢ byt martwy.

Conan jeszcze raz podniést miecz do ciosu 1i... odwrbdcil si¢
btyskawicznie na dzwigk ludzkiego glosu.

- Tym razem dostang ci¢!

To Nestor, z glowa owinigty zakrwawionym bandazem, zblizal si¢ do
Cymeryjczyka z obnazonym mieczem w dloni.

- Na Mitrg! Co to takiego?

- To straznik Larshy - odpart Conan po zamoransku z barbarzynskim
akcentem. - Scigal mnie przez p6t miasta, zanim udato mi si¢ go zabié.

Nestor z niedowierzaniem spogladal na potworne cielsko, a barbarzynca
ciagnal dalej.

- Co tu robisz? Ile razy mam cig jeszcze zabijacé?

- Zaraz si¢ o tym przekonasz - zgrzytnal zgbami Nestor, szykujac si¢ do
ataku.

- A gdzie twoi zolnierze? - dopytywat si¢ Conan.

- Leza pod glazami, niezywi - co 1 ciebie za chwilg czeka.

- Stuchaj, glupcze - rzeklt Cymeryjczyk. - Po co traci¢ czas na swary,
skoro - jesli tylko legendy moéwia prawdg - jest tu wigcej zlota niz obaj
zdotamy unie$é¢? Dobrze wladasz mieczem. Czy nie moglibySmy razem
poszukac skarbu Larshy?

- Musz¢ wykona¢ rozkaz 1 pomsci¢ moich ludzi! Bron sig, barbarzynski

psie!



- Na Kroma, skoro chcesz, mozemy walczy¢! - zagrzmial Conan,
podnoszac miecz do ciosu - ale pomysl, czltowieku! Jezeli wrdcisz do
Shadizaru, to ukrzyzuja ci¢ za strat¢ oddzialu - nawet jesli przyniesiesz im w
prezencie moja glowe, a watpig, by ci si¢ to udalo. Tymczasem, jezeli
chociaz dziesiata cz¢s$¢ tego, co glosza legendy, jest prawda, to twoj udzial
bylby wigkszy niz stuletni zotd kapitana gwardii.

Nestor opuscil bronn 1 cofnal si¢. Przez chwile stal w milczeniu,
rozwazajac propozycj¢. Conan dodat:

- Co wigcej, nigdy nie zrobisz prawdziwych zolnierzy z tych
tchorzliwych Zamorian!

Gunder westchnat 1 schowal miecz do pochwy.

- Masz racjg, niech ci¢ diabli. Az do kofica tej awantury bedziemy
walczy¢ rami¢ w rami¢ 1 réwno dzieli¢ tupy, dobrze? - rzekl, wyciagajac
reke.

- Rzekles! - powiedzial Cymeryjczyk, chowajac swoj or¢z 1 Sciskajac
podana dlon. - GdybySmy musieli uciekaé 1 rozdzielili si¢, czekaj na mnie
przy fontannie Minusa.

Palac wladcow Larshy znajdowal si¢ w centrum miasta, posrodku
rozlegltego placu. Byla to jedyna budowla, ktéra oparta si¢ niszczacemu
dzialaniu czasu. Stalo si¢ tak z prostej przyczyny, ze wykuto ja w litej skale,
wznoszacej si¢ niegdyS na plaskowyzu, na ktérym wybudowano miasto.
Mury patacu wykonczono tak pieczotowicie, ze dopiero blizsze ogledziny
ujawnialy pewien niezwykly szczegdl: wyzlobienia w czarnym bazalcie
imitowaly tylko szczeliny stykajacych si¢ ze soba blokdéw kamienia.

Conan z Nestorem cicho podeszli do bramy palacu 1 zajrzeli do
mrocznego wnetrza.

- Bedzie nam potrzebne swiatlo - rzekt Nestor. - Nie chcialbym natknaé
si¢ po ciemku na drugiego takiego Slimaka.

- Nie czuj¢ tu tego odoru - rzekl barbarzynca - lecz skarb moze mieé

innych straznikéw.



Odwrdcitl si¢ 1 ucial sosenke wyrastajaca ze szczeliny w bruku. Ociosat ja
z galezi, a pien pocial na krotsze kawatki. Zgarnatl galazki na kupke, za
pomoca krzemienia 1 stali rozniecil mate ognisko. Rozszczepit konce polan i
podpalil je. Zywiczne drewno zaplongto jasnym ogniem. Podal jedna
pochodni¢ Nestorowi, po czym obaj wepchngli sobie po kilka zapasowych
szczap za pas. Dobyli mieczy i ruszyli do patacu.

W tukowato sklepionym korytarzu migotliwe, z6ite plomienie pochodni
rzucaly dlugie cienie na Sciany z polerowanego, czarnego kamienia.
Wszedzie zalegala kilkucalowa warstwa kurzu. Stado nietoperzy zwisajacych
z rzezbionego gzymsu odlecialo w ciemno$¢ z topotem 1 piskami oburzenia.
Dwaj awanturnicy przeszli wzdtuz rz¢du odrazajacych posagéw, stojacych
w niszach korytarza. Po obu stronach zialy czernia puste, fukowate drzwi.
Teraz weszli do sali tronowej. Tron, wykuty z tego samego czarnego bazaltu
co caly palac, stal jeszcze, lecz inne krzesta 1 tawy z drewna rozpadly si¢ w
proch, zostawiajac na podlodze kupki éwiekdw, metalowych okué i1
polszlachetnych kamieni.

- Chyba od tysigcy lat nie bylto tu nikogo - szepnat Nestor. Mingli kilka
komnat, ktére mogly by¢ niegdy$ prywatnymi apartamentami krola, lecz
wobec braku sprz¢téw nie mozna bylo tego stwierdzi¢ na pewno. Wreszcie
stangli przed jakimi$§ drzwiami. Conan podnidst pochodni¢ 1 spojrzal
uwaznie.

W szerokiej, kamiennej framudze osadzono odrzwia z grubych bali gesto
nabijanych mosi¢znymi ¢wiekami, pokrytymi teraz cienka, zielona warstwa
$niedzi. Conan dzgnal mieczem. Ostrze weszlo w drewno jak w maslo 1
posypal si¢ deszcz matych, swiecacych w blasku pochodni kawatkéw.

- Spréchniate - mruknat Nestor, kopiac w drzwi. Noga weszta w drewno
réwnie fatwo jak miecz Cymeryjczyka. Mosi¢zny ¢wiek z gluchym
szczgkiem upadt na podloge.

Wzniecajac kl¢by pylu, rozbili sprochniate bale 1 wetkngli pochodnie w

wybity otwor. Blask ognia powrdécit zwielokrotniony tysigcznymi refleksami



przez sterty srebra, zlota 1 klejnotdw. Nestor wsadzil do Srodka glowe 1
cofnal ja tak gwaltownie, ze zderzyl si¢ z towarzyszem.

- Tam s3 ludzie! - syknal.

- Zobaczymy! - Conan wepchnatl glowe w otwor 1 zerknal do komnaty. -
To trupy! ChodZzmy!

Zatrzymali si¢ u progu. Patrzyli tak dlugo, az pochodnie spalily si¢
prawie do korica 1 musieli zapali¢ nowe. Pod Scianami komnaty siedzialo
siedmiu olbrzymich wojownikéw. Kazdy z nich mierzyl co najmniej dwa
metry wzrostu. Siedzieli z glowami odchylonymi na oparcia foteli 1 szeroko
otwartymi ustami. Mieli na sobie stroje z minionej epoki 1 spizowe,
zwienczone pidrami helmy, a mosi¢zne tuski ich kolczug pozielenialy ze
staroSci. Zmierzwione brody si¢galy im az do pasa, a skora rak 1 twarzy
miala woskowo-brazowy odcieni, jak to u mumii. Obok lezaly na posadzce
lub staly oparte o $ciany piki 1 berdysze o spizowych ostrzach.

Na srodku komnaty wznosil si¢ oltarz z czarnego bazaltu. Przed nim
stalo kilka kufréow, ktérych drewno dawno juz sprdchnialo, pozwalajac
strumieniom zlota i klejnotéw wyplynaé na posadzke.

Conan podszedl do Jednego z nieruchomych wojownikéw 1 dotknat go
koncem miecza. Olbrzym lezal bez ruchu.

- Musieli ich zmumifikowaé - mruknal Conan. - Styszalem, ze tak robia
ze swymi zmartymi stygijscy kaplani.

Nestor zerknal niespokojnie na siedmiu martwych olbrzyméw. Drzace
plomienie pochodni zdawaly si¢ gasnaé pod naporem ciemnosci, czajacej si¢
pod niskimi Scianami 1 tukowatym sklepieniem komnaty.

Conan podszedl do oftarza. Na jego plaskiej, wypolerowane;j
powierzchni dostrzegt inkrustacj¢ z cienkich pasm kosci sloniowej,
tworzaca diagram zlozony z przenikajacych si¢ kol i trojkatdw. Calosé
tworzyla siedmioramienna gwiazdg. Przestrzen ograniczona liniami
zapelnialy znaki jakiego$§ pisma, zupelnie nieznanego Cymeryjczykowi.

Wprawdzie umial czytaé po zamoransku, a nawet potrafil co§ w tym jezyku



napisaé, liznal tez troch¢ hyrkanskiego i koryntianiskiego, ale te tajemnicze
znaki nic mu nie mowily.

W kazdym razie znacznie bardziej interesowaly go przedmioty lezace na
oltarzu. Na kazdym ramieniu gwiazdy, blyszczac w zo6ltym, migotliwym
Swietle pochodni, lezal wielki, zielony kamien wielkosci kurzego jaja. Na
srodku diagramu stal zielony posazek weza z uniesionym tbem 1
wyszczerzonymi klami, zapewne wy rzezbiony z nefrytu.

Conan przysunal pochodni¢ do siedmiu ptonacych kamieni.

- Te bgda moje - mruknal. - Mozesz wziaé sobie resztg...

- Nie! - przerwal mu Nestor. - Te klejnoty sa warte wigcej niz cala
reszta. Ja je wezmg!

Zapadla cisza pelna napigcia 1 obaj awanturnicy odruchowo si¢gneli po
miecze. Przez chwilg stali, patrzac na siebie w milczeniu. W konicu Nestor
rzekl:

- A wigc podzielmy je tak, jak si¢ umowilismy.

- Nie mozna podzieli¢ siedmiu klejnotéw mig¢dzy dwodch ludzi -
powiedzial Cymeryjczyk. - Rzuémy o nie monetg¢. Zwycigzca zabierze tych
siedem klejnotéw, a przegrany resztg. Zgadzasz si¢?

Nestor skinal glowa 1 Conan wybral monet¢ z jednego ze stoséw
pictrzacych si¢ w miejscach, gdzie niegdys staly drewniane kufry. Mimo ze
uprawiajac swa zlodziejska profesj¢, nabral niematej wprawy w rozréznianiu
monet, ta byla mu kompletnie nieznana. Na jednej jej stronie widnial jakis
wizerunek, ale Cymeryjczyk nie potrafit powiedzied, czy byt to czlowiek,
demon czy sowa. Rewers pokrywaty znaki podobne do tych na ottarzu.

Conan pokazal monet¢ Nestorowi, po czym podrzucil j3 w powietrze,
zlapal 1 z trzaskiem potozyl na lewym przedramieniu. Nie odstaniajac jej,
przysunal r¢cke do Nestora.

- Glowy - rzekl Gunder.

Barbarzynca cofnat dloni. Nestor spojrzat i mruknat:

- A niech to Ishtar! Wygrales. Potrzymaj przez chwil¢ moja pochodnig.



Conan wzigl od niego luczywo, przygotowany do odparcia
zdradzieckiego ataku, ale Nestor tylko zdjal z ramion plaszcz 1 roztozywszy
go na zakurzonej posadzce poczal nagarnia¢ zloto 1 klejnoty ze stosdéw
lezacych przed oltarzem.

- Nie bierz za duzo - poradzil mu Conan. - Moze trzeba bg¢dzie uciekad,
a do Shadizaru daleka droga.

- Poradzg sobie - rzekl Nestor. Zebral w gar$¢ rogi plaszcza, zarzucit ten
prowizoryczny worek na plecy 1 wyciagnatl r¢ke po pochodni¢. Conan podat
mu ja 1 podszedl do oltarza. Jeden po drugim pozbieral wielkie, zielone
kamienie 1 wrzucil je do zawieszonej na plecach, skorzanej sakwy. Kiedy juz
zebral wszystkie, stanal, patrzac na nefrytows figurke zmii.

- To tez jest sporo warte - rzekl. Zabral figurke 1 wrzucit ja do worka.

- Czemu nie wezmiesz trochg zlota i klejnotéw? - spytal Gunderman. -
Ja juz wigcej nie zdotam udzwignac.

- Zabrale$ najlepsze rzeczy - odpart Conan. - Poza tym, nie potrzeba mi
wigcej niz mam. Czlowieku, za te kamienie mozna kupié krélestwo! No...
w kazdym razie ksigstwo 1 tyle wina, ile zdolam wypié, 1 tyle kobiet ile
zdotam...

Ciche skrzypienie sprawilo, ze obaj rabusie odwrdcili si¢ 1 wytrzeszczyli
oczy ze zdumienia.

Siedmiu martwych wojownikéw budzilo si¢ ze snu.

Uniesli glowy, zamkngli usta 1 nabrali tchu w wychudle piersi. Ich stawy
skrzypialy jak zardzewiale zawiasy, gdy wstajac z foteli podnosili swe piki 1
berdysze.

- Szybko! - krzyknal Nestor ciskajac pochodni¢ w najblizszego giganta i
WYyC13gajac miecz.

Pochodnia uderzyla olbrzyma w pier§, upadia na podloge 1 zgasla.
Conan, ktéry nie niést worka, wydobyt miecz, nie wypuszczajac pochodni.
Jej Swiatlo migotalo drzaco na pozielenialych pancerzach starozytnych

wojownikéw, otaczajacych parg¢ rabusidw. Cymeryjczyk uchylil si¢ przed



ciosem berdysza 1 odbil pchnigcie pika. Za jego plecami Nestor zajal walka
wojownika, ktory usitowal odcia¢ mu drogg. Gunder odparowal cios 1
wymierzyl pot¢zne, zamaszyste cigcie w udo wroga. Ostrze wbilo si¢
plytko, jakby trafilo na drewniana belkg. Olbrzym zatoczyl si¢ 1 Nestor
zwart si¢ z innym przeciwnikiem. Grot piki zesliznal si¢ po jego pogigtym
pancerzu,

Gigantyczni straznicy skarbu poruszali si¢ wolno, inaczej obaj
poszukiwacze przygdd padliby przy pierwszym starciu. Odskakujac, robiac
uniki 1 raz po raz odbijajac ciosy, Conan unikal straszliwych uderzen, z
ktorych kazde moglo go bez czucia rozciagnaé na podlodze. Raz po raz
ostrze jego miecza wbijalo si¢ w suche jak drewno ciala przeciwnikow.
Pradawni wojownicy tylko chwiali si¢ pod uderzeniami, ktdre przecigltyby
na pol kazdego smiertelnika. Cymeryjczyk rabnat z catych sit 1 udato mu sig
odciaé reke dzierzaca pike. Uchylit si¢ przed pchni¢ciem wymierzonym
przez innego wroga 1 zadal niskie zamaszyste cigcie w kostke trzeciego
przeciwnika. Cios si¢ggnat celu 1 olbrzym runat z toskotem.

- Na zewnatrz! - ryknal Cymeryjczyk, przeskakujac przez lezacego.

Wybiegli z Nestorem ze skarbca i pognali przez sale palacu. Przez chwilg
Conan bat si¢, ze zabladza, ale zaraz dostrzegl w oddali stabe Swiatto. Przez
glowny portal wypadli na plac. Z tylu dobiegal tupot ndg biegnacych
straznikow 1 szczgk or¢za. Niebo poszarzato i gwiazdy zaczgly przygasac -
nadchodzit $wit.

- Do muru - wysapal Nestor. - Chyba nas nie dogonia. Przebiegli przez
rozlegly plac 1 Conan obejrzat sig.

- Spojrz! - krzyknal.

Jeden z drugim giganci wynurzali si¢ z przejscia. I jeden po drugim,
napotkawszy Swiatto budzacego si¢ dnia, padali na bruk i rozsypywali si¢ w
proch. Zostaly po nich tylko bezladnie porozrzucane na ziemi mosi¢zne
hetmy zwienczone piérami, luskowate kolczugi i spizowy or¢z.

- No, udalo si¢ - odetchnal Nestor. - Tylko czy zdolamy wrécié do



Shadizaru, unikajac przy tym aresztowania? Zanim tam dojdziemy, be¢dzie
jasny dzien.

Conan uSmiechnat sie.

- My, zlodzieje, mamy swoj sposdb, aby dosta¢ si¢ do miasta. Przy
pdéInocno-wschodnim narozniku muru rosnie k¢pa drzew. Jesli rozchylisz
krzaki, znajdziesz zaslonigty przez nie otwor kanatu - zdaje sig, ze to zwykly
rynsztok. KiedyS zamykala go zelazna krata, ale juz dawno przerdzewiala.
Kazdy, poza grubasem, zdota si¢ tamtedy przecisnaé. Wyjscie znajduje si¢ na
gruzowisku pozostalym po zburzonych domach.

- Dobrze - powiedzial Nestor. - W razie... Przerwal mu gluchy toskot.
Ziemia zatrzgslta si¢ 1 zakotysala. Gunder upadl, Conan zatoczyt sig.

- Uwazaj! - wrzasnal.

Nestor z trudem podnidst si¢ z ziemi. Barbarzynca chwycit go za ramig i
pociagnal z powrotem na plac. W tejze chwili Sciana pobliskiego budynku
rungla z trzaskiem, zasypujac miejsce, gdzie przed sekundi stali, lecz ten
rumor zginal w grzmiagcym huku trzgsienia ziemi.

- Uciekajmy! - krzyknal Nestor.

Pobiegli zygzakiem ulica, kierujac si¢ nisko wiszacym na zachodzie
ksi¢zycem.

Naokoto chwialy si¢ $ciany doméw, z ogluszajacym toskotem walily sig 1
rozsypywaly marmurowe kolumny. Chmury pytu wzbily si¢ w powietrze,
kurz dlawit zbiegdw.

Conan zatrzymal si¢ nagle 1 odskoczyl w tyl, unikajac zmiazdzenia przez
fronton walacej si¢ Swiatyni. Kolejne wstrzasy rozkolysaly ziemig.
Barbarzynca zatoczyl sig, tracac réwnowage. Wdrapal si¢ na stert¢ Swiezych
1 starych gruzdéw, ale natychmiast musial stamtad uciekaé, zagrozony
resztkami walacej si¢ kolumny. Kawatki kamieni 1 marmuru $Smignely w
powietrzu. Jeden rozcial mu policzek, inny trafil w tydke, wywotujac litanig
przeklenstw, pozbieranych przez Conana we wszystkich krajach, jakie

odwiedzil.



W koncu dotart do muréw miejskich 1 stwierdzil, ze z wysokiej Sciany
pozostal tylko niski wat potrzaskanych glazéw.

Kaszlac 1 dyszac, Cymeryjczyk wgramolil si¢ na resztki umocnien.
Spojrzal do tylu. Nigdzie nie dostrzegl Nestora. Pomyslal, ze musiata go
przywali¢ ktéras z rozsypujacych si¢ Scian. Nadstawil ucha, lecz nie
dostyszal zadnego wotania o pomoc. Gluchy pomruk trzgsacej si¢ ziemi 1
toskot walacych si¢ budynkéw ucicht wreszcie. Ostatnie promienie ksigzyca
oswietlaly olbrzymia chmure¢ pylu spowijajaca miasto. Nadlecial poranny
wietrzyk 1 z wolna rozwial kurz.

Siedzac na kupie popegkanych glazéw, Conan spogladat na Larshe. Teraz
orod wygladal zupelnie inaczej. Nie ocalal ani jeden budynek. Nawet lita
bryla bazaltowego palacu, gdzie znaleZli skarb, zamienila si¢ w stertg
potrzaskanych kamieni. Cymeryjczyk porzucil wszelka mysl o powrocie w
celu wydobycia reszty skarbu. Armia ludzi nie wystarczylaby, zeby odwali¢
te gruzy.

Larsha stala si¢ kupa kamieni. Nadchodzit §wit, daremnie jednak szuka¢
by tutaj jakich$ oznak ruchu czy $ladow zycia. Tylko szmer osuwajacych si¢
tu 1 tam kamykéw sporadycznie zakldcal cisz¢ tego morza ruin.

Conan pomacal sakwe, upewniajac si¢, ze nie postradal tupu i1 zwrocit
swe kroki na zachéd, w kierunku Shadizaru. Wschodzace stonice ciskato mu
w plecy pierwsze strzaly promieni.

Nastepnej nocy Cymeryjczyk wszedl do swojej ulubionej tawerny w
Maul - ,,U Abuletesa”. W sali o niskim, zakopconym suficie Smierdziato
potem 1 skwasnialym winem. Przy zastawionych stotach zasiedli zlodzieje 1
bandyci, pijac, Spiewajac, kldcac sig, grajac w kosci 1 wrzeszczac. Uwazano
tu, ze wiecz6r byl nudny, jezeli przynajmniej jednego klienta nie zadzgano
w bojce.

Na drugim koncu sali Conan dostrzegl swa obecna wybranke, pijaca
samotnie przy stoliku. Ciemnowlosa, pulchna Semiramis byla od niego o
kilka lat starsza.



- Hej, Semiramis! - ryknal, przepychajac si¢ przez ttum gosci. - Mam co$§
dla ciebie! Abuletes! Dzban najlepszego kyrianiskiego! Dzi§ nie moglem sig
uskarza¢ na brak szczeScia.

Gdyby Cymeryjczyk byl starszy, rozwaga powstrzymalaby go przed
gloSnym chelpieniem si¢ zdobycza, nie mdéwiac juz o pokazywaniu jej.
Jednak mtody i nieostrozny barbarzynica podszedl do stolika Semiramis,
chwycitl skérzang sakwe 1 wysypal na blat cala zawarto$¢. Siedem wielkich,
zielonych kamieni potoczylo si¢ po mokrym od wina stole - by zaraz
rozsypac si¢ w drobny, zielony pyl, blyszczacy w swietle Swiec.

Conan upuscil sakwe 1 rozdziawil usta, a najblizej siedzacy goScie
wybuchngli gromkim $miechem.

- Krom 1 Mannanan! - wykrztusit w koncu Cymeryjczyk. - Zdaje sig, ze
tym razem przechytrzylem...

Jednak zaraz przypomnial sobie o nefrytowej zmii nadal ukrytej w
sakwie.

- No, mam jeszcze co$, co wystarczy, aby si¢ dobrze zabawic.

Powodowana ciekawoscia Semiramis podniosta sakwe 1 natychmiast
wypuscila ja z krzykiem.

- To...to jest zywe! - zawolala.

- Co u... - zaczal barbarzyfica, lecz przerwal mu krzyk od drzwi.

- Tam jest! Bra¢ go!

Do tawerny wkroczyl opasty urzednik, a za nim oddzial nocnej strazy
uzbrojonej w halabardy. GoScie umilkli gwaltownie, spogladajac po sobie
pustym wzrokiem, jakby zupelnie nieSwiadomi rozgrywajacych si¢ przed
nimi wydarzen. Urz¢dnik przecisnat si¢ do stotu Cymeryjczyk. Ten wyrwat
z pochwy miecz 1 oparl si¢ plecami o Sciang. W jego niebieskich oczach
pojawil si¢ niebezpieczny blysk. W Swietle swiec blysngly biale z¢by.

- Sprébujcie mnie wziaé, psy! - warknal. - Nie naruszylem waszych
glupich praw!

Katem ust mruknal do Semiramis:



- Lap sakwe 1 uciekaj! Jesli mnie ztapia, bedzie twoja.

- Boje si¢! - jekneta dziewczyna.

- Ha! - za$mial si¢ str6z prawa. - Nic nie zrobiles, co? Nic procz
ograbienia polowy naszych najznamienitszych obywatelil Mamy dosy¢
dowodéw, zeby sto razy uciaé ci glowg! Pozabijale§ zolnierzy Nestora i
namoéwite$ go, aby ci towarzyszyt w wyprawie do Larshy! Znalezlismy go
dzi§ rano, pijanego jak bela i przechwalajacego si¢ swoim sukcesem. Ten
totr uszedl nam. Ale tobie sie to nie uda!

Potokrag straznikow otoczyt Conana, mierzac w jego pier§ grotami
halabard. Sadownik zauwazyl lezaca na stole sakwe.

- Co to, twoj ostatni lup? Zobaczymy...

Wepchnal tlusta tape do worka 1 gmeral w nim przez chwilg. Nagle
wybaluszyl oczy, otworzyl usta 1 wrzasnal przerazliwie. Gwaltownie wyrwal!
reke z sakwy. Oplatajacy jego przegub zielony waz, zywy 1 wijacy sig, zatopil
mu z¢by w ramieniu.

Rozlegly si¢ okrzyki zdumienia i zgrozy. Jeden ze straznikdéw odskoczyl
w panice 1 runal na stél, thukac dzbany i1 rozlewajac trunki. Inny podbiegt,
chcac ztapaé urzednika, ktéry zachwial si¢ 1 upadl na podloge. Trzeci
upuscil halabardg, po czym z histerycznym wrzaskiem rzucit si¢ do drzwi.

Wsrod gosci wybuchta panika. Kilku tloczylo si¢ w drzwiach, usitujac jak
najszybciej opusci¢ gospodg. Inni zaczgli wymachiwaé nozami. Jeden ze
straznikow szamotal si¢ na podlodze ze zlodziejem, ktéry go zaatakowat.
Wywrocone Swiece zgasly, pograzajac pomieszczenie w mroku
rozSwietlonym jedynie pelgajacym plomykiem stojacego na kontuarze
kaganka.

Cymeryjczyk chwycil Semiramis za rami¢. Jednym szarpnigciem
postawil ja na nogi. Ciagnac ja za soba, przedarl si¢ przez cizbg, ptazujac na
prawo i lewo swoim dlugim mieczem.

W wydostawszy si¢ na chlodne, nocne powietrze pobiegli ile sit w

nogach, kilkakrotnie zmieniajac kierunek ucieczki, aby zmyli¢ ewentualny



poscig. Wreszcie przystangli. Trzeba bylo odsapnaé.

- W tym przeklgtym miescie zrobilo si¢ dla mnie zbyt goraco - rzekl. -
Muszg odejsé. Zegnaj, Semiramus.

- Nie chcesz spedzi¢ ze mna ostatniej nocy?

- Nie w tym rzecz. Musz¢ ztapa¢ Nestora. Gdyby ten glupiec nie trzaskat
ozorem, prawo nie wpadloby na mdj trop. Zostalem bez grosza przy duszy,
a on ma tyle zlota, ze ledwie moze unie$¢. Moze namoéwi¢ go, zeby si¢ ze
mng3 podzielil. Bo jesli nie...

Conan w zadumie dotknat rekojesci miecza.

- Coz - westchnela Semiramis - dopoki zyje, zawsze masz w Shadizarze
dach nad glowa. Pocaluj mnie na pozegnanie.

Conan przygarnal ja do piersi, po czym zniknal w mroku nocy jak cien.

Przy Drodze Korynckiej, wiodacej z Shadizaru na zachdd, o trzy
strzelania z tuku od bram miasta stoi fontanna Minusa. Legenda glosi, ze
Minus byl bogatym kupcem chorym na nieuleczalna chorobg. Bog objawit
mu si¢ we Snie 1 obiecal, ze wyzdrowieje, jesli postawi fontanng przy
zachodniej drodze do Shadizaru, tak by utrudzeni podrézni mogli obmy¢
si¢ 1 ugasi¢ pragnienie przed wejSciem do miasta. Minus wybudowal
fontanng, lecz czy wyzdrowial, legenda nie wspomina ani stowem.

Pot godziny po rozstaniu z Semiramis, Conan dotart do fontanny i
znalaz! siedzacego na jej obrzezu Nestora.

- Jak ci poszto z klejnotami? - spytal Gunder. Conan opowiedzial mu, co
si¢ stalo z jego tupem.

- Teraz - rzekl - poniewaz przez twdj dlugi jezyk musze¢ opuscié
Shadizar bez grosza przy duszy, chyba powinienes podzieli¢ si¢ ze mna
swoja cz¢Scia zdobyczy.

Nestor usmiechnat si¢ krzywo.

- Moja czgdcia? Bracie, oto polowa tego co mi zostalo... - rzekl,
wyjmujac zza pasa dwie sztuki zlota 1 rzucajac jedng Conanowi. - Jestem ci

to winien za wyciagni¢cie mnie spod tej walacej si¢ Sciany.



- Co z reszta?

- Kiedy straznicy otoczyli mnie w szynku, udalo mi si¢ wywrécié stol i
obali¢ kilku. Zgarnatem co lzejsze do plaszcza, zarzucitem na plecy 1
wzialem nogi za pas. Zwalitem jednego straznika, ktéry probowal mnie
zatrzymad, ale drugi uderzyl mnie w tyl glowy. Cale zloto 1 klejnoty
wysypaly si¢ z rozcigtego tobotka na podloge 1 wszyscy - straznicy,
sadownik 1 goScie - zaczgli je zbieraé. Pokazal Cymeryjczykowi plaszcz.
Tkanina byla przecigta na dtugosci blisko p6l metra.

- Pomyslalem, ze gdy moja glowe zatkng na palu przy zachodniej bramie,
zaden skarb mi nie pomoze, totez ucieklem. Za miastem przeszukalem
wezelek, ale znalaztem tylko dwie monety, zaplatane w faldach ptlaszcza.
Chgtnie dam ci jedna.

Conan stal przez chwil¢ ze zmarszczonymi brwiami. Nagle dziwny
grymas wykrzywil mu wargi. Zabulgotal, odchylil glowe do tylu i ryknat
gromkim Smiechem.

- Niezta z nas para poszukiwaczy skarbéw! Na Kroma, ale zadrwili z nas
bogowie! Co za kawal!

Nestor uSmiechnat sie kwasno.

- Ciesze sig, ze dostrzegasz zabawna strong tej historii. Mysle jednak, ze
teraz w Shadizarze nie bedzie dla nas zbyt bezpiecznie.

- Dokad zmierzasz? - spytal Cymeryjczyk.

- Na wschdd, zaciagnaé si¢ do armii w Turanie. Mowia, ze krél Yildiz
szuka najemnikow, ktorzy zrobiliby prawdziwe wojsko z tej jego hotloty.
Czemu nie pdjdziesz ze mna? Jeste$ stworzony na zolnierza.

Conan potrzasnal glowa.

- To nie dla mnie. Maszerowa¢ tam 1 z powrotem po placu ¢wiczen 1

!” !”

stucha¢ wrzaskdw jakiego§ t¢paka: ,,Naprzod!”. ,,Prezentuj bron

Sprobuje szczgScia na zachodzie. Slyszalem, ze tam mozna si¢ szybko
wzbogacic.

- Niechaj bogowie begda z toba, barbarzynco - rzekt Nestor. - Jesli



zmienisz zdanie, to pytaj o mnie w koszarach Aghrapuru. Zegnaj!
- Zegnaj! - odpart Cymeryjczyk.

Nie tracac czasu, ruszyt na zachéd 1 niebawem zniknat z oczu.
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Przygody, jakich zaznat Wiezy Stonia i w ruinach Larshy napetnity Conana
glebokq niechecig do tajemnic Wschodu. Przez Koryntie udaje sie do Nemedii,
drugiego co do znaczenia po Akwilonii paristwa hyboryjskiego. W stolicy Nemedii -

Namalii znow zaczyna uprawiac swojq zlodziejskq profesji

Straznik Arus drzacymi r¢kami Scisnal kusze 1 poczul, ze po plecach
splywa mu struzka lepkiego potu, gdy ujrzat skurczone ciato rozciagnigte na
gladkiej posadzce. Natknigcie si¢ na trupa w pustym gmachu o péinocy nie
nalezy do przyjemnosci.

Straznik stal w dlugim korytarzu, oswietlonym blaskiem wielkich Swiec
ustawionych w regularnie rozmieszczonych niszach. Sciany miedzy niszami
byly udrapowane czarnym aksamitem 1 obwieszone rdézna bronia i
bojowymi tarczami o dziwnych ksztaltach. Tu 1 tam staly posagi bogdow;
figury z kamienia lub cennego drewna albo odlane z zelaza, brazu czy srebra
stabo odbijaly si¢ w blyszczacej, czarnej posadzce.

Arus zadrzal. Byt tu straznikiem juz od paru miesigcy, ze jeszcze si¢ nie
przyzwyczail do tego ogromnego budynku zabytku, instytucji i muzeum
zarazem - ktory ludzie zwali Swiatynia Kalliana Publico. Zgromadzono w
nim rzadkie przedmioty z calego Swiata, a teraz samotny wsrdd nocy Arus
stal w wielkim, cichym holu, spogladajac na skurczone zwloki tego, ktory
byl ich wlascicielem.

Nawet niezbyt rozgarnigty straznik zauwazyl, ze zabity wygladal teraz
jako$ inaczej niz wtedy, gdy w swoim poztacanym rydwanie przejezdzal

Palijska Droga, dumnie i1 wzgardliwie spogladajac czarnymi oczyma,



blyszczacymi magnetyczng sila witalna. Ludzie nienawidzacy Kalliana
Publico z trudem rozpoznaliby go teraz, gdy tak lezal niczym pote¢ sadta w
rozdartym plaszczu 1 tunice w nieladzie. Twarz mial zsiniala, oczy
wybaluszone, a z rozchylonych ust wystawal spuchnigty jezyk. Ttuste rece
byly szeroko rozrzucone w dziwnie zabawnym geScie. Na grubych
paluchach blyszczaly cigzkie pierScienie.

- Dlaczego nie zabrali mu pierScieni? - mruknat do siebie straznik.

Nagle drgnal, wytrzeszczyl oczy 1 wlosy na glowie stangty mu deba. Zza
czarnej, jedwabnej kotary maskujacej wejscie do jednego z licznych,
bocznych korytarzy wyszed! jaki$ cztowiek.

Arus ujrzal wysokiego, pot¢znie zbudowanego mlodziefica, odzianego
tylko w przepaske biodrowa i wysoko sznurowane, rzemienne sandaly.
Skoéra nieznajomego byla spalona na braz przez slofice pustyni i straznik
wzdrygnal si¢ nerwowo na widok grajacych pod nia we¢zldw migséni. Jeden
rzut oka na pos¢pna twarz o wysokim czole pozwolil mu stwierdzié, ze obcy
nic byl Nemedianinem. Pod gesta grzywa rozwichrzonych, czarnych
wlosow jarzyla si¢ para niezwykle niebieskich oczu. U pasa przybysza wisial
dlugi, prosty miecz w skdrzanej pochwie.

Dreszcz przebiegt Arusowi po plecach. Mocniej Scisnat w r¢kach kuszg,
bliski tego, by bez ostrzezenia przeszy¢ nieznajomego strzala,
powstrzymywany jedynie obawa przed tym, co moze si¢ staé, jezeli nie
zdota go zabi¢ od razu.

Intruz spojrzal na lezace na podlodze cialo raczej z ciekawoscia niz ze
zdziwieniem.

- Dlaczego go zabites? - spytal nerwowo Arus. Tamten potrzasnal glowa.

- Nie zabilem go - odparl po nemedyjsku z barbarzynskim akcentem. -
Kto to jest?

- To Kallian Publico - odpart Arus, cofajac si¢ nieznacznie.

W pos¢pnych, blgkitnych oczach obcego pojawil si¢  blysk

zalnteresowania.



- Wtasciciel domu?

- Tak.

Arus cofnal si¢ pod Sciang 1 chwyciwszy za wiszacy tam, gruby sznur
spleciony z jedwabiu, szarpnal gwaltownie. Na zewnatrz rozleglo si¢
gwaltowne bicie dzwonu, jaki wisial przed kazdym sklepem czy
wazniejszym budynkiem 1 ktdrym w razie potrzeby wzywano straz.

Obcy drgnal.

- Czemu to zrobiles? - spytal. - Sciagniesz tu straznikéw.

- Ja jestem straznikiem, lobuzie! - odparl Arus, zebrawszy si¢ na odwagg.
- Zostan tam, gdzie stoisz. Nic ruszaj si¢ albo przeszyje ci¢ strzaly!

Jego palec spoczywal na spuscie kuszy; krotki belt mierzyl prosto w
szeroka pier§ nieznajomego. Ten zmarszczyl brwi, mierzac Arusa groznym
spojrzeniem. Nie okazywal strachu, lecz zdawal si¢ raczej namyslaé, czy
ustuchad rozkazu, czy zaryzykowaé niespodziewany atak. Arus oblizal wargi
1 krew zastygla mu w zylach, gdy spostrzegl, jak w chmurnych oczach
nieznajomego rozwaga walczy z zadza mordu.

Nagle ustyszal trzask otwieranych drzwi i ludzkie glosy. Odetchnat
gleboko z ulga 1 zdumieniem. Obcy sprezyl si¢ do skoku 1 powiddl wokot
wzrokiem jak zaniepokojony drapiezca, gdy do sali wpadto kilku me¢zczyzn.
Oproécz jednego, wszyscy nosili szkartatne tuniki numalijskiej policji. leli
uzbrojeniem byly krétkie miecze i halabardy; poét piki 1 poél topory na
dlugich drzewcach.

- Co tu si¢ dzieje? - wykrzyknal kroczacy na czele mgzczyzna, ktérego
chlodne, szare oczy 1 orle rysy twarzy, jak réwniez cywilna odziez
wyrdznialy sposrdd gromady przysadzistych straznikow.

- Na Mitr¢, Demetrio! - krzyknal Arus. - Widaé szczg$cie dzi§ mi
sprzyja! Nie mialem nadziei, ze straz przybgdzie tak szybko na wezwanie, a
tym bardziej, ze 1 pan si¢ pojawi!

- Obchodzitem posterunki z Dionusem - odpart Demetrio. - Wtasnie
przechodziliSmy kolo swiatyni, kiedy uderzyt dzwon. Kto to? Na Isztar! To



sam whasciciel Swiatyni!

- Nikt inny - odparl Arus - i okrutnie zamordowany. Do moich
obowiazkdéw nalezy pilnowanie budynku w nocy, bowiem jak wiecie,
zgromadzono tu nieprzebrane skarby. Kallian Publice mial bogatych
patronéw - uczonych, ksigzgta 1 bogatych zbieraczy. Zaledwie kilka minut
temu sprawdzilem drzwi prowadzace na dziedziniec i stwierdzilem, ze sa
tyko zaryglowane, a nie zamknigte. Te drzwi s3 zaopatrzone w rygiel, ktéry
mozna otworzy¢ z obu stron, a takze wielki zamek, ktory otwiera si¢ tylko z
zewnatrz. Jedynie Kallian Publico mial do nich klucz, ten sam klucz, ktéry
nadal wisi u jego pasa. Wiedzialem, ze cos jest nie tak, bo Kallian wychodzac
ze Swiatyni zawsze zamykal drzwi na wielki zamek, a widzialem go po
poludniu, jak odjezdzat do swojej willi na przedmiesciu. Mial klucz, ktory
otwiera rygle; wszedlem 1 znalazlem cialo lezace tak, jak je teraz wadzicie.
Nie dotykalem go.

- A wiec tak - Demetrio obrzucil bystrym spojrzeniem pos¢pnego
intruza. - A to kto?

- Morderca, niewatpliwie! - krzyknal Arus. - Wyszed! z tamtych drzwi.
To barbarzyfica z péInocy; Hyperborejczyk lub Bossonczyk.

- Kim jestes? - spytal Demetrio.

- Jestem Conan, Cymeryjczyk - odparl barbarzynca.

- Zabites tego czlowieka?

Cymeryjczyk potrzasnal gtowa.

- Odpowiadaj! - warknal pytajacy.

W posepnych oczach pojawit si¢ grozny blysk.

- Nie jestem psem, zeby$ na mnie warczal!

- O, jaki zuchwaly! - zaszydzil towarzysz Demetria, wysoki m¢zczyzna
noszacy insygnia prefekta policji. - Nedzny kundel! Szybko wybij¢ z niego
te bezczelnodé. Hej, ty! Gadaj! Czy zamordowales. ..

- Zaczekaj, Dionusie - przerwal mu Demetrio. - Stuchaj, czlowieku,

jestem gléwnym inkwizytorem Komisji Sledczej w Numalii. Lepiej



powiedz mi, jak si¢ tu znalazles, a jezeli nie jesteS morderca, dowiedz tego.

Cymeryjczyk zawahal si¢. Jego zachowanie nie zdradzalo lgku, jedynie
lekkie niedowierzanie, jakie moze czué barbarzynca zetknawszy si¢ ze
skomplikowanymi sprawami cywilizowanych ludzi, ktérych poczynania sa
dlan zdumiewajace 1 tajemnicze.

- Kiedy on be¢dzie si¢ namyslal - rzekt Demetrio, odwracajac si¢ do Arusa
- powiedz mi: czy widziate§ dzis, jak Kallian Publico zamykat Swiatynie?

- Nie, mdj panie, ale zazwyczaj nie ma go juz, kiedy zaczynam obchdd.
Jednak wielkie drzwi byly zamknigte 1 zaryglowane.

- Czy moglby wréci¢ do budynku tak, zeby$ go nie zauwazyl?

- No, to mozliwe, chociaz malo prawdopodobne. Gdyby wrocil ze
swojej willi, to z pewnoscia przyjechalby rydwanem, bo to dos¢ daleko - a
kto styszal, zeby Kallian Publice chodzil piechota? A turkot kél rydwanu
uslyszalbym, nawet gdybym chodzil po drugiej stronie budynku. Niczego
takiego nic styszalem.

- I wczesniej drzwi byly zamknigte?

- Przysiggam, ze tak. W ciagu nocy kilkakrotnie sprawdzam kazde drzwi.
Te byly zamknigte z zewnatrz jeszcze poél godziny temu - wtedy
sprawdzalem je po raz ostatni.

- Nie styszate$ zadnych krzykow czy odglosow walki?

- Nie, panie. To mnie jednak nie dziwi, bo Sciany $wiatyni s tak grube,
ze nie przedostanie si¢ przez nie zaden dzwigk.

- Po co zadawa¢ sobie tyle trudu? - sprzeciwit si¢ przysadzisty prefekt. -
Bez watpienia mamy juz zabdjcg. Zabierzemy go do magistratu, a wyciagng
z niego zeznania, nawet gdybym mial mu polamaé wszystkie kosci.

Demetrio spojrzal na barbarzyncg.

- Slyszales? - zapytal. - Co masz do powiedzenia?

- Kazdy, kto mnie dotknie, szybko spotka si¢ ze swymi przodkami w
Piekle - wycedzil Cymeryjczyk przez zaci$nigte z¢by, a w jego oczach
pojawil si¢ morderczy blysk.



- Po co tu przyszedles, jezeli nie po to, zeby zabié - pytal Demetrio.

- Przyszedlem tu co$ ukras¢ - odpart ponuro pytany.

- Co ukras¢?

Conan zawahat sie.

- Co$ do jedzenia.

- Klamiesz! - rzekl Demetrio. - Dobrze wiesz, ze nie ma tu nic do
jedzenia. Powiedz prawdg albo...

Cymeryjczyk polozyl dlon na r¢kojesci miecza gestem, ktory byl rownie
grozny w swej wymowie co blysk tygrysich ktow.

- Zostaw te pogrozki dla tchorzy, ktorzy si¢ was boja - warknatl. - Ja nie
jestem nemedyjskim mieszczuchem, zeby trzas¢ si¢ ze strachu przed
twoimi psami. Zabijatem lepszych od ciebie za mniejsze rzeczy.

Dionus, ktéry otworzyl usta, by ryknaé gniewnie, zamknal je bez stowa.
Straznicy niepewnie uniesli halabardy 1 spojrzeli na Demetria oczekujac
rozkazow. Slyszac, jak barbarzyfica traktuje przedstawiciela wszechpot¢znej
policji, spodziewali si¢ rozkazu, by go pojmaé. Jednak Demetrio nie wydatl
go. Arus patrzyl na obu rozmoéwcédw, zastanawiajac si¢, co zamierza sprytny
Demetrio. Moze inkwizytor obawial si¢ wybuchu wscieklosci
Cymeryjczyka, a moze naprawdg¢ szczerze watpil w jego wing.

- Jeszcze nie oskarzylem ci¢ o zabdjstwo Kalliana - ucial. - Jednak musisz
przyznad, ze pozory przemawiaja przeciw tobie. W jaki sposoéb dostales sig
do Swiatyni?

- Ukrylem si¢ w cieniu na zapleczu skladu towaréw - odpart
pojednawczo Conan. - Kiedy ten pies - wskazal palcem Arusa - przeszed?
obok 1 zniknal za rogiem, podbiegltem do $ciany 1 wspialem si¢ na dach...

- Ktamiesz! - przerwal mu Arus. - Zaden cztowiek nie wdrapie sie po
tym murze!

- Nigdy nie widziate§ Cymeryjczyka wspinajacego si¢ po skale? - spytal
Demetrio. - To ja prowadzg §ledztwo. Dalej, Conanie.

- Rog budynku zdobig rzezby - powiedzial Cymeryjczyk. - Eatwo bylo



si¢ po nich wspiaé. Wszedlem na dach, zanim ten pies okrazyl budynek.
Znalaztem klape zamknigty zelazng sztaba zasunigty od $rodka. Przeciglem
mieczem rygiel...

Przypomniawszy sobie grubo$¢ zasuwy, Arus wydal zduszony okrzyk i
odsunat si¢ od barbarzyncy, ktéry zmarszczyt brwi 1 méwil dalej:

- Wszedlem przez klapg 1 znalazlem si¢ w jakiejs komnacie. Nie
zwlekajac wyszedlem na korytarz 1 schodami...

- Skad wiedziales, gdzie sa schody? Tylko studzy Kalliana i bogaci
patroni Swiactyni mieli prawo wst¢pu na gorg.

Conan milczal.

- I co zrobites, gdy znalazles schody? - dopytywal si¢ Demetrio.

- Przyszedlem prosto tutaj - mruknat Cymeryjczyk.

- Kiedy schodzilem na dét, ustyszalem, jak gdzie$ otwieraja si¢ drzwi.
Wyjrzalem zza zaslony 1 zobaczylem tego psa stojacego nad zwlokami.

- A dlaczego wyszedles z ukrycia?

- Poniewaz uznalem go za zlodzieja, probujacego ukrasé¢ to... -
barbarzyfica urwal nagle.

- To, co ty chciate$ stad ukrasé! - dokonczyl Demetrio.

- Nie zatrzymale§ si¢ w komnatach na goérze, gdzie znajduja si¢
najcenniejsze przedmioty. Przystal cie tu kto$, kto dobrze zna Swiatynie,
zebys ukradl jedna, wskazang rzecz!

- I zabit Kalliana Publico! - wykrzyknal Dionus. - Na Mitr¢, mamy go!
Braé go! Do rana wszystko wySpiewal

Conan odskoczyt z niezrozumialym przeklenstwem, blyskawicznie
dobywajac miecza.

- Cofnijcie sig, jesli wam zycie mile! - warknal. - Myslicie, ze skoro
macie odwage torturowal sklepikarzy 1 chlostaé ulicznice, to mozecie
wyciaga¢ swe lapy po goérala? Tylko podnie$§ swoja kusze, strazniku, a
wypruj¢ ci flaki!

Czekajcie! - rzekl Demetrio. - Odwolaj swoje psy, Dionusie. Wcigz nie



jestem pewny, czy to on jest morderca.

Demetrio nachylif si¢ do Dionusa i szepnat cos, czego Arus nie doslyszat,
ale podejrzewal, ze inkwizytor ma jaki§ plan zmierzajacy do zaskoczenia
zmuszenia barbarzyncy 1 zmuszenia go do zlozenia broni.

- Dobrze - mrukna Dionus. - Odstapcie, ale miejcie go na oku.

- Oddaj mi swoj miecz - rzekl Demetrio do Conana.

- Wez go, jesli potrafisz!

Inkwizytor wzruszyl ramionami.

- Dobrze. Jednak nie probuj uciekaé. Na zewnatrz stoja straze uzbrojone
w kusze.

Cymeryjczyk opuscil miecz, ale nie przestal czujnie obserwowac
straznikom. Demetrio ponownie spojrzal na trupa.

- Uduszony - powiedzial do siebie. - Po co dusi¢, skoro cios miecza
bylby szybszy 1 pewniejszy? Ci Cymeryjczycy rodza si¢ z mieczem w garsci;
nigdy nie styszalem, zeby zabijali w ten sposéb.

- Moze chcial odwrécié od siebie podejrzenia - rzekt Dionus.

- By¢ moze - Demetrio wprawnie obmacal cialo. - Martwy co najmnie]
od godziny, jezeli Cymeryjczyk moéwi prawdg, to nie mogt go zabié¢ przed
przybyciem Arusa. Co prawda moze ktamaé mogt si¢ wlamaé do Swiatyni
wczesniej.

- Wspialem si¢ na dach, kiedy Arus po raz ostatni okrazyl budynek.

- To ty tak twierdzisz - rzekl Demetrio, nachylajac si¢ 1 spogladajac na
szyje zabitego, ktora przybrala sinofioletowa barwg. Glowa Kalliana byla
odchylona pod dziwnym katem od tulowia. Demetrio z powatpiewaniem
mruczal pod nosem:

- Dlaczego morderca mialby uzywac sznura grubszego niz ludzkie
rami¢? I po co z tak potwornag sila miazdzyt mu kark?

Wstat 1 podszedl do wylotu najblizszego korytarza.

- Tuz przy wejsciu lezy popiersie stracone z piedestalu - zauwazyt - a

podloga jest tam porysowana i draperie zerwane ze Sciany. Kalliana Publico



zaatakowano tutaj. Moze wyrwal si¢ napastnikowi albo powlokt go za soba
uciekajac. W kazdym razie wydostal si¢ na korytarz, a morderca dopadl go
tu 1 wykonczyl.

- Jezeli ten poganin nie jest morderca, to kto nim jest? - pytal prefekt.

- Jeszcze nie uwolnitem Cymeryjczyka od podejrzen - powiedzial
inkwizytor. - Jednak przeszukamy t¢ komnatg...

Urwal 1 odwrdcil si¢ na pigcie, nadstawiajac ucha. Z ulicy dobiegt turkot
kot nadjezdzajacego rydwanu. Odglos urwat si¢ nagle.

- Dionusie! - rzeki inkwizytor. - Wyslij dwoch ludzi, niech znajda ten
rydwan. PrzyprowadZcie tu woZnicg.

- Sadzac po dzwigku - powiedzial Arus, ktéry dobrze znat teren - pojazd
zatrzymal si¢ przed domem Promera; to po drugiej stronie przy skladzie
jedwabiu.

- Kim jest ten Promero? - spytal Demetrio.

- To rzadca Kailliana Publico.

- Sprowadzcie tu jego 1 woznic¢ - rozkazal inkwizytor. Dwaj straznicy
odmaszerowali wykona¢ rozkaz, a Demetrio dalej badal zwloki; Dionus,
Arus 1 pozostali straznicy pilnowali Cymeryjczyka, ktory stal z mieczem w
recku, niczym posag z brazu uosabiajacy niema grozbe. W koncu dal sig
stysze¢ odglos krokéw obutych w sandaly stop 1 weszli dwaj straznicy,
prowadzac silnie zbudowanego, ciemnoskoérego megzczyzng w skérzanym
helmie 1 dlugiej tunice woznicy, dzierzacego w dloni dlugi bat, oraz malego,
niepozornego przedstawiciela tego gatunku ludzi, ktérzy - wywodzac si¢ z
ubogiego mieszczanistwa - s3 Swietnymi stugami bogatych kupcow i
szlachty. Na widok lezacych na podlodze zwlok czltowieczek cofnatl si¢ z
okrzykiem zgrozy.

- Och, wiedzialem, ze z tego wyniknie co$ zlego! - jeknat.

- Przypuszczam, ze to ty jesteS Promero, rzadca - rzekl Demetrio. - A ty?

- Enaro, woZnica Kalliana Publice - odpart zapytany.

- Nie wydaje mi si¢, zeby widok zwlok ci¢ poruszyl - zauwazyt



Demetrio.

Czarne oczy woznicy blysnely drwiaco.

- A czemu mialby mnie poruszy¢? Ktos po prostu zrobit to, co sam bym
zrobil, gdybym mial odwagg.

- Ach tak! - mruknal inkwizytor. - jeste§ wolnym czlowiekiem?

Enaro w odpowiedzi podwinal r¢kaw tuniki, ukazujac pi¢tno niewolnika
za dlugi.

- Wiedziales, ze twdj pan bedzie tu dzisiaj?

- Nie. Przyjechalem po niego wieczorem, jak zwykle. Wsiadl do
rydwanu 1 pojechaliSmy do jego willi, jednak zanim znalezliSmy si¢ na
Drodze Palijskiej, kazal mi zawrdci¢ 1 jecha¢ z powrotem. Wydawal si¢
bardzo podniecony.

- I zawiozle$ go z powrotem do Swiatyni?

- Nie. Polecil mi stanaé przed domem Promera. Tam wy siadl 1 kazal mi
wroci¢ zaraz po péinocy.

- Kiedy to bylo?

- Niedtugo po zachodzie stonca. Ulice byly prawie puste.

- I co wtedy zrobiles?

- Wrécilem do swojej kwatery, gdzie pozostalem az do péinocy. PéZniej
pojechatem prosto pod dom Promera.

- Jak myslisz, po co Kallian poszedt do Promera?

- On nie rozmawial o swoich sprawach z niewolnikami,

Demetrio odwrdcit sie do Promera.

- Co o tym wiesz?

- Nic - odrzekt rzadca szczgkajac zegbami.

- Czy Kallian Publice byl u ciebie w domu, tak jak méwi woznica?

- Tak, panie.

- Jak dtugo zabawit?

- Krotka chwile. Zaraz wyszed!.

- Poszedt do Swiatyni?



- Nie wiem! - pisnal Promero.

- Po co przyszedl do twego domu?

- Po... porozmawia¢ o interesach.

- Ktamiesz - rzekt inkwizytor. - Po co przyszedl do twego domu?

- Nie wiem! Nic nie wiem! - Promero byt bliski histerii. - Nie mialem z
tym nic wspolnego.

- Rozwiaz mu jezyk, Dionusie - warknal Demetrio. Dionus kiwnat
glowa 1 skinal na jednego ze swoich ludzi, ktory z szyderczym uSmiechem
podszed! do rzadcy.

- Wiesz kim jestem? - warknal, patrzac spode tba na przerazona ofiarg.

- Jeste§ Posthumo - wykrztusit rzadca. - WylupiteS oko dziewczynie,
ktora nie chciata wydaé swego kochanka.

- Wydobede zeznania z kazdego! - ryknat Posthumo. Zyty nabrzmialy
mu na karku 1 twarz spurpurowiala. Chwycil rzadce za kolnierz i Scisnat
mocno za gardlo. - Méw, szczurze! - syknal. - Odpowiadaj, jak pytaja!

- Och Mitro, litosci! - wrzasnal Promero. - Przysiggam...

Posthumo brutalnie uderzyl go w twarz, raz z jednej 1 raz z drugiej
strony, po czym rzucil na podloge 1 zaczal zawzigcie kopac.

- Litosci! - jeczal nieszczgsnik. - Powiem! Wszystko powiem.

- Wstawaj, kundlu! - ryknal Posthumo. - Nie lez jak szmata!

Dionus obrzucil Conana szybkim spojrzeniem, sprawdzajac, czy zrobito
to na nim nalezyte wrazenie.

- Widzisz co czeka tych, ktérzy nie chea gadaé - rzeki.

Conan splunat z pogarda.

- To glupiec 1 migczak - mruknal. - Niech tylko ktérys sprobuje ze mna,
to zobaczy swoje flaki pod nogami.

- Powiesz wreszcie? - pytal ze znuzeniem Demetrio.

- Wiem tylko tyle - zatkal rzadca, podnoszac si¢ z podlogi jak obity pies -
ze Kallian przyszedl do mnie zaraz po tym, jak opuscil S§wiatyni¢ - bo

wyszedlem tuz przed nim 1 odeslal swoj rydwan. Zagrozil, ze mnie zwolni,



jesli o tym pisng. Jestem biedny, moi panowie, bez urodzenia i1 pieni¢dzy.
Jezeli utrace prace, bede gtodowat.

- Co mnie to obchodzi? - rzekl Demetrio. - Jak dlugo pozostal w twoim
domu?

- Chyba do wpdét do dwunastej. Wtedy wyszedl, méwiac, ze idzie do
Swiatyni i wréci, kiedy zrobi to, co miat zrobi¢.

- A co mial zrobi¢?

Promero zawahal sig¢, lecz widzac, jak Posthumo z wilczym usmiechem
zaciska pigsci zadrzatl 1 zaczal mowic:

- W Swiatyni bylo co, co chciat obejrzeé.

- A dlaczego robil to sam 1 w takiej tajemnicy?

- Poniewaz Ten przedmiot nie byl jego wlasnoscia. O $wicie przywiozta
go karawana z potudnia. Kupcy, ktérzy to przywiezli, nie wiedzieli nic procz
tego, ze przekazala im go karawana zdazajaca ze Stygii i1 ze byl przeznaczony
dla Caranthesa z Hanumar, kaplana Ibisa. Szefowi karawany zaplacono za
dostarczenie go do rak samego Caranthesa, ale fobuz zamierzal uda¢ si¢ do
Akwilonii 1 Hanumar nie bylo mu po drodze. Tak wigc zapytal, czy moze
zostawi¢ przesytke w Swiatyni, dopoki Caranthes jej nie odbierze. Kallian
zgodzil si¢ 1 powiedzial, ze wysle do Caranthesa stuge z wiadomoscia.
Jednak kiedy karawana ruszyla dalej i przypomniatem o postancu, Kallian
zabronil mi go wysylaé. Siedzial nad tym, co zostawili 1 zastanawial sig.

- A co zostawili?

- Rodzaj urny, takiej, jaka mozna znalezé w prastarych stygijskich
grobowcach. Ta jednak byla okragla jak metalowa garnek z pokrywka. Metal
przypominal miedz, ale byl twardszy 1 pokryty dziwnymi hieroglifami,
takimi, jak te na starozytnych menhirach w poludniowej Stygli.

- Co w niej bylo?

- Tego kupcy nie wiedzieli. Powiedzieli tylko, ze ci, ktérzy im ja dali,
powiedzieli, ze to bezcenny relikt znaleziony w grobowcu gl¢boko pod
piramidami 1 wyslany Caranthesowi ,jako wyraz mitosci, jaka wysylajacy



zywia do kaptana Ibisa”. Kallian Publice uwazal, ze urna zawiera krolewski
diadem gigantycznego ludu, ktéry zamieszkiwal tamte ziemie, zanim
pojawili si¢ na nich przodkowie Stygijczykéw. Pokazal mi znak wyryty na
pokrywie, przysigegajac, ze to diadem jaki wedlug legend nosili dawni
krolowie. Postanowil otworzy¢ urng i zobaczy¢ co zawiera. Zupelnie oszalal
na sama mysl o legendarnym diademie, wysadzanym znanymi tylko
starozytnym, dziwnymi klejnotami, z ktérych kazdy wart jest wigcej niz
wszystkie skarby naszego $wiata. Ostrzegalem go, ale tuz przed pdinoca
poszedl do Swiatyni. Ukrywszy si¢ w cieniu poczekal, az straznik przejdzie
na drugg stron¢ budynku, po czym otworzyl drzwi kluczem, ktéry nosit u
pasa 1 wszedl do Srodka. Ukrywszy si¢ w cieniu skladu z jedwabiem
patrzylem, jak to robi, po czym wrécilem do domu. Jezeli w urnie byl
diadem lub co$ réwnie cennego, Kallian zamierzat ukryé to w Swiatyni i
wyjS¢ niepostrzezenie. Pozniej, rano wszczalby alarm 1 biadania, méwiac, ze
nieznani sprawcy wlamali sic do Swiatyni i ukradli wlasno$¢ Caranthesa.
Nikt nie wiedzial, jak bylo naprawd¢ oprdcz woznicy 1 mnie, a zaden z nas
nie pisnalby stowa.

- A straznik? - oponowal Demetrio.

- Kallian zamierzal zrobi¢ to niepostrzezenie; poézniej moglby mu
zarzuci¢ wspotudzial w przestepstwie - odpart Promero.

Arus wydal nieartykutowany okrzyk 1 zbladl zrozumiawszy co mu
grozifo.

- Gdzie jest ta urna? - spytal Demetrio, a gdy rzadca wskazal r¢ka,
mruknal pod nosem: - Ach tak! To ta sama komnata, w ktdrej zaatakowano
Kalliana Publice.

Promero zatamat chude ramiona.

- Dlaczego jakis Stygijczyk mialby przysyta¢ Caranthesowi dary?
Karawany z poludnia nie raz przywozily posagi dawnych bostw 1 prastare
mumie, ale ktéz tak bardzo kocha kaptana Ibisa w Stygii, gdzie wciaz oddaje

si¢ cze$¢ straszliwemu Setowl, wijacemu si¢ w ciemnosciach grobowcow?



U zarania dziejéw Ibis walczyl z Setem, a Caranthes przez cale zycie
zwalczal jego kaplanow. Jest w tym co$ dziwnego 1 tajemniczego. ..

- Pokaz nam t¢ urng - rozkazal Demetrio i Promero po krétkim namysle
poprowadzil ich do sasiedniej komnaty. Wszyscy poszli za nim, facznie z
Conanem, ktdry zdawal si¢ by¢ szczerze zaciekawiony 1 nie zwracal uwagi
na straznikéw, ktorzy nie spuszczali go z oka. Przeszli za rozdarta kotarg 1
znalezli si¢ w komnacie mroczniejszej niz korytarz. Po obu stronach w
Scianach widnialy drzwi wiodace do innych komnat 1 ciagngly si¢ szeregi
fantastycznych posagéw wyobrazajacych bogéw dalekich krain 1 nieznanych
ludéw. Promero wydal okrzyk zdumienia.

- Spgjrzcie! Urna jest otwarta! I pusta!

Na srodku komnaty stal dziwny, czarny cylinder, wysoki na prawie metr
1 o Srednicy niecalego metra w najszerszym miejscu, ktére przypadalo w
polowie drogi mi¢dzy pokrywa a dnem. Cigzkie, rzezbione wicko lezato na
podlodze, a obok niego dluto i miot. Demetrio zajrzal do Srodka, przez
chwile ze zdumieniem spogladal na tajemnicze hieroglify 1 odwrdcit si¢ do
Conana.

- Czy to chciates stad ukras¢? Barbarzynca potrzasnal glowa.

- Sam nie dalbym rady tego wynies¢.

- Metalowa opaske przecigto tym dlutem - zastanawial si¢ inkwizytor - 1
to w pospiechu. Wida¢ slady chybionych uderzen, ktére wgniotly metal.
Mozemy przyjaé, ze to Kallian otworzyl urng. Kto$§ jednak ukryt si¢ w
poblizu - moze za kotara w przejsciu - 1 kiedy Kallian otwarl naczynie,
rzucil si¢ na niego... lub tez najpierw zabit Kalliana, a potem sam otworzyl
urng.

- To okropna rzecz - zadrzal rzadca. - Zbyt stara, aby byta przedmiotem
jakiego$ kultu. Kto z was widzial kiedy taki metal? Wydaje si¢ twardszy od
akwilonskiej stali, a spjrzcie, jaki jest zzarty przez rdzg. | popatrzcie tu... na
pokrywe!

Promero wskazal trzg¢sacym si¢ palcem wyryty tam znak.



- Co o tym powiecie?

Demetrio nachylit si¢ 1 spojrzal uwaznie.

- Powiedzialbym, ze to znak przedstawiajacy jakas korong - mruknat.

- Nie! - krzyknal Promero. - Ostrzegalem Kalliana, ale nie chcial mi
wierzy¢. To zmija trzymajaca swoj ogon! To znak Seta, Starej Zmii! To
naczynie jest zbyt stare, to relikt z czasow, gdy Set w ludzkiej postaci stapal
po ziemi Stygii. Moze Jego potomkowie w taki wlasnie sposéb grzebali
swych krolow?

- I myslisz, ze te sprochniate kosci powstaly, udusity Kalliana Publice 1
poszly sobie w §wiat?

- To nie czlowiek spoczywal w tej urnie - szepnal zarzadca, wodzac
wokol wystraszonym spojrzeniem. - Jakiz cztowiek moglby si¢ tu zmie$cié?

Demetrio zaklat.

- Jezeli to nie Conan jest morderca, to zabdjca nadal ukrywa si¢ w
budynku. Dionusie 1 Arusie, zostancie ze mng i trzej podejrzani takze.
Reszta przeszuka gmach. Gdyby morderca uciekl, zanim Arus znalazl
zwloki, to mogl tu zrobi¢ tylko ta droga, ktéra dostat si¢ tu Conan, a wtedy
barbarzyfica musialby go zauwazy¢... jesli moéwi prawde.

- Nie widzialem nikogo oprocz tego psa - mruknal Cymeryjczyk
wskazujac na Arusa.

- Pewnie, ze nie, bo to ty jeste§ morderca - rzekl Dionus. - Tracimy czas,
ale przeszukajmy budynek. Znasz prawo, czarnowlosy dzikusie: za zabicie
wie$niaka idziesz do kopalfi; kupca na szubienicg; szlachcica - na stos.

Conan w odpowiedzi wyszczerzyl z¢by.

Straznicy wyruszyli na poszukiwania. Pozostali styszeli odglos ich
krokdéw na schodach, rumor przesuwanych sprzetdéw, trzaskanie drzwiami i
glo$ne nawolywania.

- Cymeryjczyku - rzekl Demetrio - czy wiesz, co bgdzie oznaczad, jesli
nikogo nie znajda?

- Ja go nie zabitem - warknal Conan. - Gdyby chcial mnie zatrzymad,



rozplatalbym mu czaszke, ale kiedy go zobaczytem, byl juz martwy.

- Jednak kto$ ci¢ tu wystal, zebys co$ ukradt - rzekt inkwizytor - a przez
swoje milczenie stajesz si¢ takze zamieszany w morderstwo, juz sama twoja
obecno$¢ tutaj wystarcza, aby ci¢ wysla¢ do kopalni, czy jeste$s winien czy
nie. Jezeli jednak wszystko wyznasz, b¢dziesz mogt odejs¢ wolno.

- No - odpart zgodliwie barbarzynca - przyszedltem tu ukra$¢ zamoranski
diademowy puchar. Pewien czlowick dat mi plan Swiatyni i powiedziat
gdzie mam go szukal. Puchar jest w tej komnacie - powiedzial Conan
wskazujac palcem - w skrytce w podlodze, pod mosi¢znym shemickim
bozkiem.

- Moéwi prawdg - rzekl Promero. - Sadzilem, ze nawet pdl tuzina ludzi
nie zna tego sekretu.

- I gdyby$ go znalazt - szydzil Dionus - to naprawd¢ oddalbys go
czlowiekowi, ktory ci¢ wystal?

W niebieskich oczach barbarzyncy znéw pojawit si¢ wzgardliwy blysk.

- Nie jestem psem - mruknatl. - Dotrzymuje stowa.

- Kto ci¢ tu przystal - zapytal Demetrio, lecz barbarzyfica trwal w
ponurym milczeniu.

Straznicy wrécili zakonczywszy poszukiwania.

- W calym budynku nie ma nikogo - powiedzieli.

- SzukaliSmy wszg¢dzie. Znalezlismy klap¢ w dachu, przez ktéra wszedt
barbarzyfica, 1 przeci¢ty rygiel. Gdyby ktos tamtedy uciekl, zobaczyliby go
nasi ludzie - chyba, ze uczynil to przed naszym przybyciem. Ponadto
musialby ulozy¢ piramid¢ z mebli, zeby dosiggnaé otworu, a tego nie
uczynil. Czemu jednak nie mialby wyjs¢ frontowymi drzwiami tuz przed
tym, zanim Arus obszed! budynek?

- Poniewaz - odparl Demetrio - drzwi byty zamknigte od zewnatrz, a
klucze do nich miat tylko Arus 1 zabity Kallian. Inny straznik rzekt:

- Chyba widzialem sznur, ktérym postuzylt si¢ morderca.

- Gdzie on jest, glupcze? - krzyknal Dionus.



- W komnacie przylegajacej do tej - odpart straznik.

- To gruba, czarna lina owinigta wok6l marmurowej kolumny. Nie
moglem jej dosiggnac.

Zaprowadzil ich do pomieszczenia pelnego marmurowych posagdéw 1
wskazal na wysoka kolumng. W tej samej chwili wybatuszyt oczy.

- Nie ma jej! - krzyknat.

- Bo nigdy nie bylo - prychnal Dionus.

- Na Mitrg, bylal Owinigta wokét filara, tuz nad tymi rzezbionymi
lis¢mi. Bylo zbyt ciemno, zeby dostrzec co$ wigcej, ale na pewno tu byta.

- Jeste$ pijany - powiedzial Demetrio, obracajac si¢ na pigcie. - To za
wysoko, zeby czltowiek, mogl siggnaé; a nikt nie zdolalby si¢ wspiac na taka
gladka, kolumng.

- Cymeryjczyk moglby to zrobi¢ - mruknal jeden ze straznikéw.

- By¢ moze. Powiedzmy, ze to Cymeryjczyk udusit Kalliana, owiazal
kolumng lina, przeszed! korytarzem 1 ukryt si¢ w komnacie przy schodach.
Jak wobec tego zdotal zabraé ling po tym, jak ja znalazie$? Od kiedy Arus
natknal si¢ na zwloki, Conan jest z nami caly czas. Nie, méwi¢ wam, ze
Cymeryjczyk nie popelnil tego morderstwa. Sadzg, ze prawdziwy zabdjca
ukrywa si¢ w jakim§ zakamarku Swiatyni, jezeli nie zdolamy go znalezd,
bedziemy musieli oskarzy¢ barbarzynceg, aby udowodnié prawo, ale... Gdzie
jest Promero?

Wrécili do nieruchomego ciala lezacego na korytarzu. Dionus glosno
zawolal rzadcg, ktory wylonit si¢ z komnaty, w ktdrej znajdowal si¢ pusty
pojemnik. Trzast si¢ caly 1 zbladt jak przescieradto.

- Co znowu, czlowieku? — krzyknat zirytowany Demetrio.

- Znalazlem znak na dnie urny! - betkotal Promero. - To nie starozytny
hieroglif, lecz niedawno wyryty symbol! To znak Thoth-Amona,
stygijskiego czarnoksi¢znika, $miertelnego wroga Caranthesal. Musial
znalez¢ to naczynie w jaki§ okropnych czelusciach pod piramidami! Dawni

bogowie nie umierali jak ludzie tylko zapadali w dlugi sen, a ich wyznawcy



zamykali ich sarkofagi tak, by zaden intruz nie zaklécil ich snu! Thoth-
Amon wysltal Caranthesowi S$mier¢... chciwo$¢ Kalliana wyzwolita ren
koszmar... ktory teraz czai si¢ gdzie§ w poblizu... moze juz si¢ do nas
skrada...

- Ty durniu! - wrzasnal Dionus, mocno uderzajac go w twarz. - No,
Demetrio - rzekt, odwracajac si¢ do inkwizytora - nie mamy innego wyjscia,
jak aresztowac¢ barbarzyncg i...

Cymeryjczyk z okrzykiem zdumienia spojrzal w glab przyleglej
komnaty.

- Spojrzcie! - zakrzyknal. - Widzialem, ze tam si¢ co$ poruszylo!
Widziatem przez szpar¢ w kotarze. Co$ $mignglo przez pokdj jak czarny
cien.

- Phi! - prychnat Posthumo. - Przeszukali$my t¢ komnatg i...

- On co$ widzial! - wrzasnal Promero piskliwie zalamujacym si¢ glosem.
- To przeklete miejsce! Cos wyszlo z sarkofagu i zabito Kalliana Publico, a
teraz kryje si¢ gdzies, gdzie nie zdota wejsS¢ zaden czlowiek... czai si¢ w tej
komnacie! Mitro, chron nas przed sitami ciemnoSci! Kurczowo zlapal
Dionusa za rekaw.

- Panie! Przeszukajmy jeszcze raz t¢ komnateg! Prefekt strzasnal reke
rzadcy, a Posthumo rzekt:

- Sam ja przeszukasz!

I zlapawszy Promera za kotlnierz 1 pas, pchnal wrzeszczacego
nieszczg¢$nika do drzwi, gdzie zatrzymat si¢ 1 wrzucil go do Srodka z taka
sita, ze rzadca potoczyl si¢ po podlodze i legl bez ruchu.

- Dos¢ tego! - warknal Dionus, zerkajac na Cymeryjczyka.

Podnidst dlon i juz, juz mial wydaé rozkaz, gdy do komnaty wszedt
straznik ciagnacy za soba szczuplego, bogato odzianego, opierajacego si¢
czlowieka.

- Zauwazylem go, jak przemykal si¢ z tytu Swiatyni - oznajmit straznik,
oczekujac pochwaly. Zamiast tego uslyszal stek wyzwisk.



- Pus¢ tego szlachcica, skonczony durniu! - krzyknal prefekt. - Nie
poznajesz Azatriasza Petaniusa, bratanka gubernatora?

Zgromiony straznik cofnal si¢, a wyelegantowany milodzieniec
demonstracyjnie otrzepal rgkaw swej haftowanej tuniki.

- Daj spokodj przeprosinom, dobry Dionusie - wycedzil. - Wiem, ze to
two] obowigzek. Wracalem z p6znej hulanki i szedlem spacerkiem, zeby
otrzezwie¢. Co my tu mamy? Na Mitrg, czy to morderstwo?

- Tak, to morderstwo, szlachetny panie - odparl prefekt - jednak mamy
juz podejrzanego i chociaz Demetrio zdaje si¢ mie¢ jakie§ watpliwosci, na
pewno pojdzie za to na stos.

- Niebezpiecznie wygladajacy osobnik - - mruknal miody arystokrata. -
Jak mozna watpi¢ w jego wing? Nigdy jeszcze nie widzialem tak
zbrodniczej twarzy.

- Och, tak, widziate$! Ty wyperfumowany kundlu! - warknal Conan. -
Widziate§ mnie, gdy mi placites, zebym ukradl ten zamoranski puchar.
Hulanka, co? Phi! Czekate§ przy Swiatyni, az wroce z lupem. Nic
zdradzilbym twojego imienia, gdybyS rzekl o mnie dobre slowo. Teraz
powiedz, ze widziale$, jak wspiatem si¢ na dach, kiedy straznik robit ostatni
obchdd, 1 ze nic mialem czasu zabié tego wieprza przed nadejSciem Arusa.

Demetrio obrzucit szybkim spojrzeniem Azatriasza, ktéry nawet si¢ nie
zaczerwienil.

- Jezeli to co on méwi jest prawda - rzekl inkwizytor - to oczyszcza go z
zarzutu morderstwa, a prob¢ kradziezy mozemy z latwoscia zatuszowac.
Cymeryjczyk dostanie dziesi¢¢ lat cigzkich robdt za wlamanie, ale jesli
powiesz stowo, zaaranzujemy jego ucieczk¢ 1 nikt si¢ o tym nie dowie.
Rozumiem wszystko; nic jeste§ pierwszym mlodym szlachcicem, ktéry
musi si¢ ucieka¢ do takich sposobdw, aby splaci¢ diugi karciane czy inne
mozesz liczy¢ na nasza dyskrecje.

Conan spojrzal wyczekujaco na mlodego panka, lecz Azatriasz tylko

wzruszyl waskimi ramionami i1 delikatng dlonia zamaskowal ziewnigcie.



- Nie znam go - powiedzial. - Chyba oszalal, jezeli twierdzi, ze to ja go
wynajatem. Niech otrzyma to, na co zastuzyl. Jest silny 1 praca w kopalni
dobrze mu zrobi.

Conan drgnat jak dzgnicty szydlem 1 obrzucit go wscieklym
spojrzeniem. Straznicy mocniej uj¢li halabardy, ale zaraz je opuscili, widzac,
ze barbarzyfica z rezygnacja pochylit glowe. Arus nie wiedzial, czy
Cymeryjczyk obserwuje ich spode krzaczastych brwi czy tez patrzy w
ziemic.

Barbarzynca uderzyl bez najmniejszego ostrzezenia, jak atakujaca kobra;
jego miecz blysnal w blasku $wiec. Azatriasz wydal przerazliwy okrzyk,
ktory urwat si¢, gdy glowa w deszczu krwi spadla mu z ramion i potoczyla
si¢. po podlodze. Demetrio chwycil sztylet 1 zrobiwszy krok, pchnat
gwaltownie. Conan obrécit si¢ jak wielki kot 1 dZgnal mieczem, mierzac w
pachwing urzednika. Demetrio instynktownie w ostatniej chwili odbit
sztych; ostrze wbito mu si¢ w udo, zeslizgne¢lo po kosci 1 przeszlo na wylot.
Inkwizytor z bolesnym je¢kiem osunat si¢ na posadzkg.

Conan nie tracil czasu. Zastawiwszy si¢ halabarda, Dionus uniknat ciosu,
ktory niechybnie rozplatalby mu czaszke. Swiszczace ostrze odbilo sie od
drzewca 1 zesliznawszy si¢ po nim, odcigto prefektowi ucho. Oszatamiajaca
szybkoS¢ barbarzyicy sparalizowala straznikéw. Polowa z nich padlaby
trupem, gdyby kr¢pemu Posthumo, bardziej dzigki szczgsciu niz zrg¢cznosci,
nie udalo si¢ chwyci¢ Conana wpdél 1 unieruchomi¢ mu prawe ramig.
Cymeryjczyk blyskawicznie uderzyt go lewa r¢ka w twarz 1 Posthumo upadt
z wrzaskiem, trzymajac si¢ za okrwawiony oczodol.

Conan odskoczyl, uchylajac si¢ przed spadajacymi ostrzami. Wyrwat si¢ z
pierScienia wrogéw 1 dopadl Arusa, ktoéry nachylal si¢ napinajac kusze.
Wiciekly kopniak w brzuch powalil go na podlogg, krztuszacego si¢ 1
zsinialego. W nastgpnej chwili obuta w sandal stopa barbarzynicy
gwaltownie zetknela si¢ ze szczeka straznika. NieszczeSnik ryknal z bélu,
ukazujac potamane z¢by 1 krew pociekla mu z rozbitych warg.



Nagle wszyscy zamarli, slyszac przerazliwy krzyk dobiegajacy z komnaty,
do ktorej przed chwila Posthumo wepchnal Promera. Rzadca chwiejnie
wyszedl zza kotary 1 stal wstrzasany bezgltoSnym szlochem. Ezy toczyly mu
si¢ po pobladlej twarzy, a z szeroko rozchylonych ust dobywal sig
nieartykutowany betkot.

Wszyscy spojrzeli nan ze zgroza: Conan ze zbroczonym krwia mieczem
w dloni; straznicy z uniesionymi halabardami.

Demetrio kleczacy na posadzce 1 probujacy zatamowaé strumien krwi
tryskajacej z szeroko rozcigtego uda; Dionus przyciskajacy dlonia kikut
obcigtego ucha; Arus bulgoczacy 1 wypluwajacy resztki wybitych z¢bow...
nawet Posthumo przestal wy¢ 1 zamrugal pozostalym okiem.

Promero wytoczyl si¢ na korytarz 1 runal jak dlugi, zanoszac si¢
piskliwym, szalenczym Smiechem.

- Bogowie maja dlugie r¢ce, ha-ha-ha! Och, piekielnie dtugie rece...

Zadrgal konwulsyjnie, wyprezyt si¢ 1 legt nieruchomo, szczerzac z¢gby w
okropnym usmiechu.

- Nie zyje! - szepnal zdjety zgroza Dionus, zapominajac o swojej ranie i
stojacym obok barbarzyncy. Pochylit si¢ nad cialem 1 wybatuszyl swinskie
oczka. - Nie widz¢ zadnej rany. Na Mitrg, co jest w tej komnacie?

Ogarnigci naglym przerazeniem, wszyscy z krzykiem rzucili si¢ do
wyjScia. Upusciwszy swoje halabardy straznicy sttoczyli si¢ bezladnie przy
drzwiach, usilujac jednoczes$nie opusSci¢ budynek. W ich slady poszedt
zar6wno Arus, jak 1 na pét slepy Posthumo, ktéry pobiegl za nimi, kwiczac
jak zarzynana Swinia 1 blagajac, zeby go nie zostawiali. Wpadl miedzy
uciekajacych, ktorzy wywrdcili go 1 stratowali, wrzeszczac ze strachu.
Powlokt si¢ za nimi na czworakach, wyprzedzony przez kustykajacego
Demetria, ktorzy Sciskal zakrwawione udo. Straznicy, woznica 1 urzednik,
ranni 1 nietknigci, wszyscy wypadli z krzykiem na ulicg, gdzie pilnujace
budynku straze przylaczyly si¢ do panicznej ucieczki, nie pytajac o jej
przyczyne.



W wielkim korytarzu zostal tylko Conan, jezeli nie liczy¢ trzech cial
lezacych na posadzce. Barbarzyfica mocniej ujal miecz 1 wszedt do komnaty.
Jej Sciany byly obwieszone grubymi, jedwabnymi draperiami. Wokot
poustawiano tu i tam migkkie otomany 1 kanapy, a dalej stat ci¢zki, ztocony
parawan, zza ktoérego spojrzala na Cymeryjczyka twarz.

Conan z zachwytem patrzyl na zimne, klasyczne pigkno tego oblicza,
ktére nie mialo sobie rownych na ziemi. Te rysy nie zdradzaly Sladu
stabosci, litosci, okrucienstwa czy dobroci, ani zadnych innych ludzkich
uczué. Mogla to by¢ marmurowa maska bogini wyrzezbiona r¢ka mistrza,
gdyby nie ozywialo jej nieuchwytne tchnienie zycia - zycia obcego 1
dziwnego, z jakim Cymeryjczyk nigdy si¢ nie zetknal 1 jakiego nie zdolalby
zrozumieé. PomySlal przelotnie o marmurowej doskonatosci skrytego za
parawanem ciala; musialo by¢ pigkne, pomyslal, przy tak doskonalym
obliczu.

Jednak widzial tylko tadnie uksztaltowana glowe, lekko kotyszaca si¢ na
boki. Pelne wargi rozchylily si¢ 1 wypowiedzialy tylko jedno stowo;
dZzwigcznie 1 wyraznie niczym zloty dzwon bijacy w zaginionych posréd
dzungli Swiatyniach Khitaju. Ten je¢zyk, zapomniany na dlugo przed
prapoczatkami ludzkiej cywilizacji, byl nieznany Conanowi, ale barbarzynca
wiedzial, ze oznaczato to ,,Chodz!”

Cymeryjczyk ustuchal; skoczyl jak zbik i blyskawicznie cial mieczem.
Pigckna gtowa poleciala w powietrze, uderzyla o podloge przed parawanem 1i
potoczywszy si¢ kilka krokow, znieruchomiata.

Dreszcz przebiegl Conanowi po plecach, gdy parawan zatrzast si¢ i
zachwial, miotany konwulsyjnymi skurczami. Barbarzynca nie raz widzial
umierajacych tuzinami ludzi, lecz nigdy jeszcze nie styszal, by ludzka istota
wydawala takie dzwigki. Styszal tomot 1 dziwne klaskanie. Parawan zatrzast
si¢, zadrzal, podskoczyl, pochylit 1 z metalicznym trzaskiem runal pod nogi
Cymeryjczykowi. Conan spojrzal i cofnal si¢ zdjgty zgroza.

Wybiegl ze $wiatyni i nie zwolnil kroku, dopdoki kopuly Numalii nie



znikngly w oddali w promieniach jutrzenki. Dreczyta go mysl o Secie 1 jego
dzieciach, ktore niegdys wladaly $wiatem, a teraz spaly w swych mrocznych
jaskiniach pod piramidami.

Za tym pozlacanym parawanem nie znalazl ludzkiego ciata - tylko

blyszczace, bezglowe zwoje gigantycznej zmii.



ROBERT €. BOIUARD
DO PELEI LOTROID

Nieco rozczarowany co do moZliwosci unikniecia nadnaturalnych przeszkod
stajgcych na drodze jego powolaniu i czujgc, Ze w Nemedii robi mu si¢ o wiele za
gorgco, Conan podgza na poludnie z powrotem do Koryntii, gdzie w jednym z
matych miast-panistw skladajgcych si¢ na ten kraj nadal zajmuje si¢ bezprawnym
zagarnianiem cudzej wlasnosci. W tym czasie ma okolo dziewigtnastu lat, jest
bardziej zahartowany i doswiadczony, chociaz nie bardziej ostrozny niz wtedy, gdy po

raz pierwszy pojawit sie w potudniowych krélestwach.

,Jeden uciekl, jeden zmarl, jeden w ztotym tozu spal”
- STARA RYMOWANKA



Podczas dworskiego festynu Nabonidus, Czerwony Kaplan, ktéry byt
rzeczywistym wladca miasta, uprzejmie dotknal ramienia mlodego
arystokraty - Murila. Ten odwrécil si¢ 1 napotkawszy nieprzeniknione
spojrzenie kaptana poczal si¢ zastanawiaé, o co chodzi. Nie padlo ani jedno
stowo: Nabonidus sklonit si¢ tylko 1 podal Murilowi zlote puzderko. Mlody
szlachcic, wiedzac, iz Nabonidus niczego nie robi bez powodu, przy
pierwszej sprzyjajacej okazji wymknal si¢ 1 spiesznie wrdcil do swojej
komnaty. Tam otworzyl puzdro i znalazt w nim ludzkie ucho, ktoére
rozpoznal dzigki charakterystycznej bliznie. Zrozumiawszy, co oznaczalo
zagadkowe spojrzenie Czerwonego Kaplana, caly oblat si¢ zimnym potem.

Jednak Murilo, mimo swych perfumowanych lokéw 1 wygladu dandysa,
nie byl stabeuszem bez walki dajacym kark pod néz. Nie wiedzial, czy
Nabonidus tylko bawi si¢ z nim, czy tez daje mu szans¢ udania si¢ na
dobrowolne wygnanie; fakt, ze jeszcze zyl 1 cieszyl si¢ wolnoscia, dowodzit,
ze dano mu co najmniej kilka godzin - zapewne na rozmyslania. Jednakze
nie potrzebowal czasu, aby podjaé decyzje - potrzebowal narze¢dzia. I los
dostarczyl mu tego narzedzia, buszujacego wsréd mordowni i burdeli
dzielnicy n¢dzy, podczas gdy mtody szlachcic trzast si¢ 1 pocil w swojej
rezydencji, stojacej w tej czgsci stolicy, ktdra zajmowaly patace arystokragji,
zbudowane z purpurowego marmuru i kosci stoniowe;j.

Byt sobie pewien kaptan Anu, ktérego Swiatynia wznoszaca si¢ na skraju
dzielnicy nedzy stanowita co$ wigcej niz tylko dom modlitwy. Kaptan ten,
tlusty 1 dobrze odzywiony, byt paserem 1 jednoczesnie donosicielem. W obu
zawodach mial znakomite osiagnigcia, poniewaz dzielnica, z ktora
sasiadowala Swiatynia, byl Labirynt gmatwanina blotnistych, kretych uliczek

1 plugawych spelunek, odwiedzanych przez najzuchwalszych ztodziei w



krolestwie. Za najSmielszych posréd nich uwazano Gundera, ktory
zdezerterowal z najemnej armii 1 pewnego barbarzynce - Cymeryjczyka. Za
sprawa owego kaplana Anu pierwszego z nich schwytano 1 powieszono na
rynku. Jednak Cymeryjczyk umknal, a dowiedziawszy si¢ jakim$ sposobem
o zdradzie kaplana, wtargnal noca do Swiatyni 1 skrécit go o glowg. W
mieScie zawrzalo, lecz wszelkie poszukiwania zabdjcy okazaly sig
bezskuteczne, dopoki pewna kobieta nie wydata go u r¢ce wladz prowadzac
kapitana strazy i jego druzyn¢ do tajemnej komnaty, gdzie lezal pijany
barbarzynca.

Kiedy prébowali go pojmaé, ocknal si¢, rozprul brzuch kapitanowsi,
przedart si¢ przez pozostalych napastnikdéw i bytby uciekt, gdyby nie trunek,
ktory wcigz zaémiewal mu umysl. Oszotomiony, ledwie widzac na oczy,
pedzac ku wolnosci, nie trafit w otwarte drzwi 1 wyrznal tbem w kamienng
Sciang¢ tak mocno, ze stracil przytomnos$¢. Kiedy ja odzyskal, znajdowal sig
w najglebszym lochu, jaki byl w miescie, przykuty lancuchami, ktérym
nawet jego pot¢zne mig¢snie nie mogly daé rady.

Do tej wlasnie celi przyszedt zamaskowany 1 owinigty szerokim, czarnym
plaszczem Murilo. Cymeryjczyk przygladal mu si¢ z zainteresowaniem,
sadzac, iz ma do czynienia z katem, przystanym, by si¢ z nim zabawil.
Murilo wyprowadzil go z bledu, spogladajac nan z nie mniejsza
cickawosciag. Nawet w piwnicznym polmroku 1 skuty tancuchami
Cymeryjczyk tryskal pierwotng energia. Pot¢zne, muskularne cialo zdawato
si¢ taczy¢ sil¢ niedZwiedzia 1 szybkoS¢ pantery. Spod zmierzwionej, czarnej
grzywy spogladaly niebieskie, nie znajace lgku oczy.

- Chcialbys zy¢? - zapytal Murilo.

Barbarzynca potwierdzil mrukliwie, a w jego oczach pojawil si¢ blysk
zainteresowania.

- Czy zrobisz co$ dla mnie, jeSli umozliwi¢ ci ucieczke? - pytal mlody
arystokrata.

Cymeryjczyk nie odpowiedzial, lecz jego uwazne spojrzenie moéwito



samo za siebie.

- Chcg, zebys zabil dla mnie czlowieka.

- Kogo?

Murilo znizyt glos do szeptu.

- Nabonidusa, krélewskiego kaptana.

Cymeryjczyk nie okazal $§ladu zdziwienia czy zmieszania. W
przeciwienstwie do cywilizowanych ludzi nie zywil Igku ani szacunku dla
wielkich tego Swiata. Krél czy zebrak, nie widzial zadnej réznicy. Nie pytal
tez, dlaczego Murilo przyszedl wlasnie do niego, podczas gdy w miescie
roilo si¢ od chodzacych na wolnosci rzezimieszkdw.

- Kiedy uciekng? - zapytal.

- Przed uplywem godziny. W nocy, tej czgSci wigzienia pilnuje tylko
jeden straznik. Mozna go przekupié; juz zostal przekupiony. Spojrz - to
klucze do twoich kajdan. Zdejmg ci je, a godzing po moim wyjsciu straznik
Athicus otworzy drzwi twojej celi. Zwiazesz go pasami, na jakie podrzesz
swoja tunike; w ten sposdb, kiedy go znajda, pomysla, ze pomogt ci uciec
kto$ z zewnatrz 1 nikt nie b¢dzie go podejrzewal. Udaj si¢ od razu do domu
Czerwonego Kaplana 1 zabij go. Potem idZ do Szczurzej Nory, gdzie
spotkasz pewnego czlowieka, ktéry da ci sakiewke zlota oraz konia. To
pozwoli ci wydostac si¢ z miasta i uciec z kraju.

- Zdejm od razu te przeklgte lancuchy! - zazadal Cymeryjczyk. - I kaz
straznikowl, zeby przyniost mi jedzenie. Na Kroma! Caly dzien przezylem
o chlebie 1 wodzie 1 niemalze umieram z glodul!

- Tak si¢ stanie, ale pamigtaj: nie wolno ci uciec, zanim zdaz¢ wrécié do
domu.

Uwolniony z laficuchéw barbarzynca wstal 1 przeciagnat si¢; w
pélmroku lochu wygladal na olbrzyma. Murilo ponownie poczul, ze jesli
ktokolwiek na swiecie moglby dokona¢ zadania, jakie przed nim stalo, to
wlasnie ten Cymeryjczyk. Kilkakrotnie powtdrzywszy wczesniejsze

polecenia opuscil wigzienie, nakazawszy uprzednio Athicusowi, by zanidst



wi¢zniowi miche¢ migsiwa 1 kufel piwa. Wiedzial, ze moze ufaé straznikowr,
nie tylko z powodu sowitej zaplaty, lecz takze z powodu pewnych
informagji, jakie posiadal o tym czlowieku.

Wréciwszy do swojej komnaty, Murilo catkowicie opanowal swoj strach.
Nabonidus uderzy postugujac si¢ krélem - tego byl pewien. A poniewaz
gwardia krolewska jeszcze nie dobijata si¢ do jego drzwi, nie ulegato
watpliwosci, ze kaplan nic nie powiedzial krélowi - na razie. Jutro
niechybnie to zrobi - o ile dozyje do jutra.

Murilo wierzyt, ze Cymeryjczyk dotrzyma umowy. Okaze si¢ tylko, czy
zdota dokonaé¢ dzieta. Rézni ludzie prébowali juz zabi¢ Czerwonego
Kaplana 1 wszyscy umarli okropna 1 tajemnicza $miercia. Jednak tamci byli
wychowani w miastach, pozbawieni wilczych instynktéw barbarzyncy.
Murilo znalazt rozwiazanie swych probleméw w chwili, gdy obracajac w
rckach zlote puzderko zawierajace odcigte ucho, dowiedzial si¢ swoimi
sekretnymi kanatami o pojmaniu Cymeryjczyka.

Znalazlszy si¢ z powrotem w swojej komnacie, wznidsl toast za
czlowieka imieniem Conan 1 za powodzenie jego misji. Wtasnie pit wino,
gdy jeden z jego szpiegébw przynidst mu wiadomosé, ze Athicus zostal
aresztowany 1 wtracony do wigzienia. Cymeryjczyk nie uciekl.

Murilo ponownie poczul, ze krew lodowacieje mu w zytach. W tym
kaprysie losu widzial diabelska dlofi Nabonidusa. W duszy szlachcica
zacze¢lo kielkowad obsesyjne przekonanie, ze Czerwony Kaptan dysponuje
nadludzkimi zdolnoSciami, ze jest czarownikiem czytajacym w myslach
swoich ofiar 1 pociagajacym za sznurki, na ktorych taficza jak marionetki.

Rozpacz zrodzila determinacie. Sciskajac ukryty pod czarnym plaszczem
miecz, opuscit dom sekretnym przejSciem 1 pospieszyl opustoszalymi
ulicami. Zblizala si¢ p6inoc, gdy dotart do siedziby Nabonidusa, majaczacej
w ogrodzie otoczonym murem oddzielajacym ja od sasiednich poses;ji.

Mur byl wysoki, lecz mozna go bylo pokona¢. Nabonidus nie wierzyl

zaporom ze zwyklego kamienia. To, czego naprawd¢ nalezalo si¢ obawiad,



znajdowalo si¢ za tym murem. Co by to moglo by¢, Murilo nie mial
pojecia. Wiedzial, ze po ogrodzie biega olbrzymi, krwiozerczy pies, ktory
kiedys rozszarpal na strzgpy pewnego intruza, jak ogar rozdzierajacy kroélika.
Mlodzieniec nawet nie probowal zgadywaé, co jeszcze moglo si¢ kryé za
tym ogrodzeniem. Ludzie, ktérym w waznych sprawach pozwolono wejs¢
na krétko do domu Nabonidusa, opowiadali, ze kaplan otoczyt si¢
przepychem, lecz utrzymuje zadziwiajaco nieliczng stuzbg. W istocie
widziano tylko jednego stuge - wysokiego, malomodéwnego czlowieka
imieniem Joka. Styszano tez, jak po ogromnym domu porusza si¢ jeszcze
kto$ - zapewne niewolnik - ale osoby tej nikt nigdy nie widzial. Najwigksza
zagadke tego tajemniczego domostwa stanowil sam Nabonidus, ktory dzigki
rozlicznym intrygom 1 bieglosci w polityce mig¢dzynarodowej stal sig
najpot¢zniejszym czlowiekiem w panstwie. Lud, kanclerz 1 krél tanczyli jak
marionetki pociagane przez niego za sznurki.

Murilo wdrapat si¢ na mur 1 zeskoczyl do ogrodu bgdacego bezmiarem
cienia, miejscami zaggszczonego przez kepy krzewdw 1 falujacych lisci.
Zadne $wiatto nie palilo si¢ w oknach domu, odcinajacego si¢ czarng bryla
na tle nocnego nieba. Mtody szlachcic przemykat cicho, lecz szybko przez
chaszcze. W kazdej chwili spodziewal si¢ ustyszeé grozny pomruk i ujrze¢ w
mroku cielsko wielkiego psa. Watpil, czy miecz przyda mu si¢ na coS w
walce z takg bestia, ale nie wahat si¢. Rownie dobrze mogt umrzeé w ktach
bestii jak pod katowskim toporem.

Potknat si¢ o co§ masywnego 1 migkkiego. Nachyliwszy si¢, aby lepiej
widzie¢ w niklym $wietle gwiazd, ujrzal bezwladne cielsko. Byl to pies
strzegacy ogrodu. Mial skrecony kark, a na ciele slady wygladajace jak
ukaszenia wielkich kltéw. Murilo byl pewien, ze nie dokonata tego zadna
ludzka istota. Bestia napotkata potwora silniejszego od siebie. Mlodzieniec
nerwowo zerknal na tajemnicza ggstwing krzewow 1 zaro$li; pdznieyj,
wzruszywszy ramionami, ruszyt w kierunku pograzonego w ciszy domu.

Pierwsze drzwi, jakie napotkal, okazaly si¢ otwarte. Wszedl do $rodka z



mieczem w r¢ku 1 znalazt si¢ w dlugim, mrocznym korytarzu, stabo
oswietlonym promykami Swiatla saczacego si¢ zza kotary zastaniajacej
odlegte wyjScie. W calym domu panowala grobowa cisza. Murilo
przeslizgnat si¢ korytarzem 1 stanal, by zerknac przez szpar¢ w zaslonie.
Ujrzal oswietlony pokdj o oknach tak szczelnie zaslonigtych aksamitnymi
storami, ze nie mogl si¢ przez nie przedosta¢ zaden promien Swiatta, W
pomieszczeniu nic bylo nikogo a przynajmniej nikogo zywego, poniewaz
komnata miala jednak lokatora. Wsréd potamanych mebli 1 podartych
draperii, Swiadczacych o zacieklej walce, lezaly zwloki me¢zczyzny. Trup
lezal na brzuchu, lecz glowi¢ miat wykr¢cona w tak nienaturalny sposéb, ze
broda spoczywala niemal na plecach. Twarz zastygla w okropnym grymasie
zdawala si¢ szydzi¢ z przerazonego szlachcica.

Po raz pierwszy tej nocy Murilo poczul, ze jego determinacja stabnie.
Spojrzal niepewnie w kierunku drzwi, lecz mysl o katowskim pniu i
toporze dodala mu ostrég; przeszed! przez pokoj, omijajac szerokim tukiem
cialo rozciagnigte na podlodze. Cho¢ nigdy przedtem nie widzial tego
czlowieka, wiedzial z opisdéw, iz byl to Joka, pos¢pny stuga Nabonidusa.

Przez zastonigte kotara drzwi szlachcic zajrzal do rozleglej, owalnej
komnaty, otoczonej galeria biegnaca w polowie wysokoSci migdzy
blyszczaca posadzka a wyniostym sklepieniem. Pomieszczenie urzadzono z
przepychem godnym kréla. Na Srodku stal bogato rzezbiony, mahoniowy
stol, zastawiony dzbanami z winem 1 pelnymi péimiskami. Nagle Murilo
skamienial z wrazenia. Na wielkim fotelu stojacym oparciem ku niemu
ujrzal znajoma postaé. Dostrzegl reke w czerwonym r¢kawie spoczywajaca
na oparciu fotela; glowa, okryta szkarfatnym kapturem togi, byla pochylona
jakby w zadumie. Takim wlasnie Murilo wielokrotnie widywal Nabonidusa
na krélewskim dworze.

Przeklinajac nazbyt glosne bicie wlasnego serca, mlody szlachcic zaczat
si¢ skrada¢ do kaplana z mieczem gotowym do pchnigcia, calym cialem

szykowal si¢ do zadania ciosu. Ofiara nie poruszyla si¢ 1 zdawala si¢ nie



stysze¢ cichych krokéw zabdjcy. Czy Czerwony Kaplan zasnal, czy tez w
wielkim fotelu spoczywaly jego zwloki? Zaledwie jeden krok dzielit Murila
od wroga, gdy nagle siedzacy w fotelu m¢zczyzna wstal 1 odwrocit sig.
Nagle wszystka krew odptyneta z twarzy Murila. Miecz wypadt mu z
palcéw 1 z brzgkiem uderzyl o blyszczaca posadzk¢. Z posiniatych ust
szlachcica wydobyl si¢ przerazliwy krzyk, ktéremu zawtdérowal tomot
padajacego ciata. P6zniej w domu Czerwonego Kaplana zndw zapadta cisza.



2.

Wkroétce po tym, jak Murilo opuscit loch, w ktérym osadzono Conana z
Cymerii, Athicus przynidsl wi¢zniowi tace z positkiem skladajacym sig,
mig¢dzy innymi, z olbrzymiego kawalka migsiwa 1 kwarty piwa. Conan
zaczal si¢ zarlocznie posilaé, a Athicus ruszyl na ostatni obchod cel; zadbad,
by wszystko poszio zgodnie z planem 1 aby nikt nie stal si¢ mimowolnym
swiadkiem ucieczki wig¢Zznia. Jeszcze nie dokoniczyt obchodu, gdy do
wigzienia wkroczyl oddzial gwardii 1 aresztowal go. Murilo mylil sig,
sadzac, 1z aresztowanie Swiadczylo o odkryciu planowanej ucieczki Conana.
Chodzito o co$ innego: Athicus stal si¢ nicostrozny w swoich kontaktach ze
Swiatem przest¢pczym 1 wlasnie ponosit tego skutki.

Jego miejsce zajal inny straznik - tepe, stuzbiste indywiduum, ktérego
zadna tapéwka nie bylaby w stanie skloni¢ do zaniedbania regulaminowych
obowiazkéw. Byl pozbawiony wyobrazni, co nadrabial nazbyt wielkim
przeswiadczeniem o waznosci sprawowanej przez siebie funkgji.

Kiedy zabrano Athicusa, aby postawi¢ go przed obliczem s¢dziego, nowy
straznik rozpoczal rutynowy obchéd korytarzy. Gdy mijal cele Conana, jego
gleboko zakorzenione poczucie dyscypliny doznato solidnego wstrzasu, gdy
z najwyzszym oburzeniem zobaczyl uwolnionego z tancuchéw wigznia,
konczacego wlasnie ogryzaé resztki migsiwa z pot¢znego, wolowego udzca.
Straznik byl tak wzburzony, ze popelnit btad i wszedl do celi sam, nie
wezwawszy dozorcow z innych budynkéw. Byla to jego pierwsza i ostatnia
pomylka zawodowa. Conan zgruchotal mu czaszk¢ wolowym gnatem,
zabral mu sztylet 1 klucze, po czym spokojnie opuscit wi¢zienie. Zgodnie ze
stowami Murila, tej nocy w budynku byt tylko jeden straznik. Korzystajac z
kluczy, Cymeryjczyk szybko wydostal si¢ za mury, tak, jakby plan Murila

si¢ powiddl.



Conan przystanal w cieniu wigziennych muréw 1 zastanowil si¢, co ma
dalej robi¢. Przyszlo mu do glowy, ze skoro uciekl dzigki wlasnym
staraniom, niczego nie zawdzi¢czal Murilowi.

A jednak to 6w mtody szlachcic uwolnit go od kajdan 1 kazal mu dac jes¢,
bez czego ucieczka nigdy by si¢ nie powiodla. Conan doszed! do wniosku,
ze jednak jest co$ winien Murilowi, a poniewaz byt czlowiekiem, ktory
zawsze dotrzymuje stowa, postanowil spelni¢ obietnicg, jaka mu zlozyl.
Jednak najpierw musial zalatwié pewna wiasna sprawe.

Pozbyl si¢ swojej podartej tuniki i szedl przez noc odziany jedynie w
przepaske¢ biodrowa. Idac, badal palcami ostro$¢ zdobycznego sztyletu -
morderczej broni o szerokiej, obusiecznej klindze diugosci dziewigtnastu
cali. Skradat si¢ dtugimi alejami i ciemnymi placami, az dotarl do dzielnicy
bedacej celem jego marszu do Labiryntu. Tam kroczyl juz z pewnoscia
siebie plynaca z dobrej znajomosci terenu. Byla to istna gmatwanina
ciemnych uliczek, Slepych zautkéw 1 ciasnych przejsé, pelna naglych
szmerdw 1 odoréw. Ulice nie mialy chodnikéw; bloto 1 $§mieci zalegaly na
nich gruba warstwa. Nie bylo tez Sciekdw - nieczystosci wylewano wprost
na ulice, gdzie tworzyly $mierdzace pryzmy i katuze. Jesli czlowiek nie
zachowywal odpowiedniej ostroznosci, tatwo mogt straci¢é grunt pod
nogami 1 wpas¢ po pas w cuchnaca maz. Nierzadko tez zdarzalo si¢ natknad
na trupa lezacego w blocie z poderznigtym gardlem lub rozbita glowa.
Uczciwi ludzie mieli powody, aby omija¢ Labirynt z daleka.

Conan niezauwazony dotart do celu w chwili, gdy osoba, ktora tak
bardzo pragnal spotkaé, wla$nie miata si¢ oddalié. Gdy Cymeryjczyk
wilizgnal si¢ na dziedziniec, dziewczyna, ktéra sprzedata go strazy miejskiej,
akurat odprawiata nowego kochanka w komnacie na pigtrze. Gdy drzwi za
jego plecami zamknely si¢, mlody rzezimieszek zaczal po omacku schodzié
skrzypiacymi schodami, pograzony w rozmyslaniach zwiazanych, jak u
wigkszosci mieszkancow Labiryntu, z bezprawnym zagarnianiem cudzego

mienia. W polowie schodéw zatrzymat si¢ nagle 1 wlosy na glowie stangty



mu de¢ba. W mrocznej sieni ujrzal ogromny, przyczajony ksztalt i par¢ oczu
gorejacych jak §lepia polujacej bestii. Zwierz¢ce warknigcie bylo ostatnim
dzwigkiem, jaki usltyszal w zyciu, gdyz potwoér skoczyl nan i1 rozprul mu
brzuch ostra klinga. fotr zdazyl tylko wyda¢ jeden stlumiony okrzyk i
bezwladnie osunat si¢ na schody.

Barbarzynca stal nad nim przez chwile; podobny do upiora, z palajacymi
w ciemnosciach oczami. Wiedzial, ze kto$§ musial ustysze¢ krzyk ofiary, lecz
mieszkancy  Labiryntu przezornie pilnowali wlasnych intereséow.
Przed$miertny krzyk na ciemnych schodach nie byt tu niczym niezwyklym.
Pdzniej, po odpowiednio dlugim czasie, kto$ przyjdzie sprawdzié, co si¢
stalo.

Conan wszed! po schodach i stanat przed dobrze znanymi mu drzwiami.
Byly zamknigte od Srodka, lecz udalo mu si¢ podnie$¢ rygiel ostrzem
sztyletu wsunigtego w szpar¢ migdzy drzwiami a futryna. Wszed! do Srodka
1 zamknawszy drzwi, stanal twarza w twarz z dziewczyna, ktéra wydala go
strazy.

Dziewka siedziala w samej koszuli na skotlowanym t6zku. Zbladla;
patrzyla na niego jak na ducha. Slyszala krzyk na schodach i1 widziala
czerwone plamy na sztylecie, ktéry trzymal w dloni. Jednak zbyt obawiata
si¢ o swoja glowe, by traci¢ czas na lamenty nad oczywistym losem
kochanka. Zaczgla blaga¢ o zycie, belkoczac z przerazenia. Conan nic nie
odpowiedzial; stal tylko, mierzac ja palacym spojrzeniem i zrogowacialym
kciukiem badal ostrze sztyletu.

W koncu ruszyt ku niej; dziewka przywarta plecami do Sciany i
szlochajac prosila o litos¢. Barbarzyfica bezceremonialnie chwycit ja za jasne
wlosy 1 Sciagnal z bartogu. Wepchnawszy broni z powrotem do pochwy,
zlapal wijaca si¢ brank¢ pod lewa pachg 1 podszedl do okna. Jak w wielu
tego typu budynkach, tak 1 tu kazde pigtro okalal gzyms, powstaly z
przedluzenia parapetéw. Conan kopniakiem otworzyl okno i1 wyszedl na
ten waski wystgp. Gdyby kto$ nie spal 1 byl w poblizu, ujrzalby niezwykly



widok: czlowieka idacego ostroznie po gzymsie 1 niosacego pod pacha
wierzgajaca, potnaga dziewke. Ow kto§ z pewnoscia nie bytby bardziej
zdziwiony niz dziewczyna.

Dotartszy do upatrzonego miejsca Conan stanal, wolna r¢ka
przytrzymujac si¢ Sciany. Wewnatrz budynku rozlegl si¢ nagly zgielk,
Swiadczacy o tym, iz w koncu kto§ odkryl zwtoki. Branka skomlita i wita sig,
wznawiajac blagania. Conan spojrzal w doél, na bloto 1 nieczystosci
zalegajace ulicg; przez moment wstuchiwat si¢ w odglosy dochodzace z
domu, po czym pewnym ruchem wrzucil dziewk¢ w szambo. Przez parg
sekund sycil oczy widokiem szamoczacej si¢ 1 plawiacej w gnoju ofiary, z
luboscia stuchajac potoku plynacych z jej ust przeklenstw; nawet roze$mial
si¢ w glos, co rzadko mu si¢ zdarzato. P6zniej uniost glowe 1 slyszac tumult

narastajacy wewnatrz budynku, doszedl do wniosku, ze czas juz zabié
Nabonidusa.



3.

Wibrujacy szcz¢k metalu zbudzit Murila. Mlodzieniec jeknat 1 usiadl z
trudem. Otaczala go cisza 1 ciemnos¢ 1 przez chwile poczul mdlacy lgk,
sadzac, ze oSlepl. Pozniej przypomniat sobie, co si¢ stato 1 dreszcz przebiegt
mu po plecach. Dotykiem stwierdzil, ze siedzi na podtodze z dopasowanych
do siebie kamiennych blokéw. Macajac dalej, odkryt Sciang z tego samego
budulca. Wstatl 1 opart si¢ o nia plecami, daremnie prébujac zorientowac sig,
gdzie si¢ znajduje. Nie ulegalo watpliwoscli, iz jest uwigziony, lecz nic byt w
stanie zgadna¢ od jak dawna 1 gdzie. Mgliscie przypomnial sobie metaliczny
szczgk 1 zastanawial sig, czy byl to odglos zamykanych, zelazny cli drzwi celi
czy tez Swiadczyl o przybyciu kata.

Na mysl o tym zadrzal 1 zaczal i8¢ wzdluz Sciany, sunac po niej dlonia. W
kazdej chwili spodziewal si¢ natrafi¢ na Scian¢ wigzienia, lecz po chwili
doszedl do wniosku, ze porusza si¢ biegnacym w doét korytarzem. Bojac si¢
zapadni czy innych pulapek, trzymat si¢ muru; od pewnego tez czasu
zdawal sobie sprawe, ze cos jest w poblizu. Wprawdzie nic nie widzial, lecz
moze stuchem wychwycit jakie§ dzwigki lub tez jakis szosty zmyst ostrzegal
go przed niebezpieczefistwem. Stanal 1 wlos zjezyl mu si¢ na glowie; mial
juz pewnosé, ze w mroku przed nim czai si¢ jakie§ zywe stworzenie.

Mpyslal, ze serce pgknie mu ze strachu, gdy tuz nad uchem ustyszal glos
mowiacy z barbarzyniskim akcentem:

- Murilo! Czy to ty?

- Conan!

Oslably z wrazenia mlody szlachcic wyciagnal reke w ciemnos¢ 1 dotknat
wielkiego, nagiego ramienia.

- Dobrze, ze ci¢ poznalem - mruknal barbarzyfica. - Juz mialem ci¢

zarznad jak utuczona Swinig.



- Na Mitrg, gdzie my jesteSmy?

- W lochach pod domem Czerwonego Kaplana, ale dlaczego...

- Ktéra godzina?

- Niedtugo po péinocy.

Murilo potrzasnat glowa, prébujac zebraé rozbiegane mysli.

- Co ty tu robisz? - dopytywal si¢ Cymeryjczyk.

- Przyszedtem zabi¢ Nabonidusa. Dowiedzialem si¢, ze zmienili
straznika w twolm wiezieniu i...

- Zmienili - warknal Conan. - Rozwalitem teb nowemu i wyszedlem.
Bylbym tu juz par¢ godzin wcze$niej, ale mialem pewna prywatna sprawg
do zalatwienia. No 1 co, zapolujemy na Nabonidusa?

Murilo zadrzat.

- Conanie, jesteSmy w domu arcyszatana! Przybylem tu, szukajac wroga,
a znalaztem diabla z piekla rodem!

Conan chrzaknal niepewnie; cho¢ w walce z wrogiem nieustraszony jak
ranny tygrys, w obliczu zjawisk nadprzyrodzonych zdradzal jednak
zabobonng obaw¢ wlasciwa jego prymitywnemu ludowi.

- Udalo mi si¢ dosta¢ do domu - szeptal Murilo, jakby mrok wokoét byt
pelen nastuchujacych uszu. - W otaczajacych go ogrodach znalaztem psa
Nabonidusa - zagryzionego na Smieré. W Srodku natknalem si¢ na
stuzacego, Joke. Mial skr¢cony kark. P6zZniej ujrzalem samego Nabonidusa,
siedzacego w fotelu, odzianego w rytualne szaty. Z poczatku myslatem, ze 1
on nie zyje. Skradalem sig, zeby go dZgnaé, a on wstal 1 spojrzal na mnie. O
Boze!

Na wspomnienie tej okropnej chwili na moment odebralo mu mowsg.

- Conanie - szepnal. - To nie czlowiek stal tam przede mna! Ciatem 1
postura przypominal megzczyzng, lecz spod szkarlatnego kaptura kaptana
szczerzyla si¢ do mnie twarz jak wzigta z koszmarnego snu! Byla pokryta
czarnym wlosem, wsrdd ktorego tyskaly czerwone, Swinskie oczka; nos

miala plaski, o wielkich, szerokich nozdrzach, a obwiste wargi odstanialy



wielkie, zolte z¢biska jak psie kly. Wystajace ze szkarlatnych r¢kawow
dlonie byly nieksztaltne 1 réwniez porosnigte czarnymi wlosami. Wszystko
to dostrzeglem jednym rzutem oka, a potem ogarn¢lo mnie przerazenie;
zmysly mnie opuscily 1 stracitem przytomnos¢.

- A co dalej? - mruknal niespokojnie Cymeryjczyk.

- Odzyskatem ja dopiero przed chwila; potwor musiat wrzucié mnie do
tych lochéw. Conanie, ja podejrzewalem, ze Nabonidus jest czyms$ wigcej
niz tylko cztowiekiem! To demon - wilkotak! W dzien krazy wsrdd ludzi w
przebraniu czlowieka, a noca przybiera wlasciwa postac.

- To oczywiste - odpart Conan. - Kazdy wie, ze s3 ludzie, ktdrzy moga
zamienia¢ si¢ w wilki. Tylko dlaczego zabit swoje stugi?

- Kt6z zdola zglebi¢ umyst demona? - odrzekl Murilo. - Teraz musimy
si¢ jak najpredzej stad wydostaé. Ludzka bron nie ima si¢ wilkolaka. Jak si¢
tu dostates§?

- Przez kanat §cickowy. Spodziewalem sie, ze ogrod jest strzezony. Sciek
laczy si¢ z korytarzem wiodacym do tych lochéw. Chceialem znalez¢ jakies
nie zamknicte drzwi.

- Wigc uciekajmy droga, ktdéra przyszedles! - wykrzyknal Murilo. -
Niech go diabli! Kiedy wydostaniemy si¢ z tego gniazda zmij, zaryzykujemy
spotkanie z krolewska gwardia 1 ucieczke z miasta. Prowadz!

- Nic z tego :- mruknal Cymeryjczyk. - Droga przez Scick jest
zamknigta. Gdy wszedlem do tunelu, z sufitu opadta zelazna krata. Gdybym
nie uskoczyl szybciej niz btyskawica, jej prety przyszpilityby mnie do ziemi
jak robaka. Probowalem ja podnie$¢ - ani drgngta. Nawet ston by jej nie
poruszyl. Nic, co jest wigksze od krolika, nie przecisnie si¢ przez t¢ kratg.

Murilo zaklal paskudnie, czujac, jak lodowate palce strachu przesuwaja
mu si¢ po krzyzu. Moégl przewidzieé, ze Nabonidus nie pozostawi zadnego
wejscia do swego domu bez zabezpieczen. Gdyby Conan nie mial refleksu i
stalowych mig¢s$ni dzikusa, spadajaca krata przeciglaby go na dwoje.
Niewatpliwie, idac tunelem, uruchomit jaki§ ukryty mechanizm



opuszczajacy kratg z sufitu. W ten sposob obaj byli uwi¢zieni.

A wigc mozemy zrobi¢ tylko jedno - rzekl Murilo, pocac si¢ obficie. -
Musimy poszukaé jakiego$ innego wyjsScia. Z pewnoScia wszg¢dzie sa
putlapki, ale nie mamy innego wyboru.

Barbarzynca mrukni¢ciem wyrazil zgod¢ 1 dwaj towarzysze zaczgli po
omacku 15¢ korytarzem. Wtem Murilo przypomnial sobie o czyms.

- Jak rozpoznate$ mnie w tych ciemnoSciach? - spytal.

- Kiedy przyszedtes do mojej celi, wyczutem perfumy, ktérymi skropites
wlosy - odparl Conan. - Zwgszylem je znowu przed chwila, gdy czailem si¢
W clemnoscl, zamierzajac wyprué ¢l wnetrznosci.

Murilo przytknal do nosa pukiel swoich czarnych wloséw, mimo to,
przytgpionym wechem mieszczucha ledwie wyczuwal zapach pachnidia.
Zrozumial, jak wyostrzone musza by¢ zmysly barbarzynca .

Gdy po omacku ruszyli dalej, jego reka odruchowo opadta ku pochwie
miecza 1 szlachcic zaklal, znalazlszy ja pusta. W tejze chwili dostrzegli przed
sobg nikla poswiate; doszli do ostrego zakretu, zza ktdrego saczylo sig
szarawe Swiatlo. Razem wychylili si¢ zza wegla. Oparty na towarzyszu
Murilo poczul, jak t¢zeja Jego potezne migsSnie. Mlodzian tez to zobaczyl
polnagie cialo mgzczyzny, lezace tuz za zakrgtem korytarza 1 lekko
oswietlone promieniami, ktére zdawaly si¢ emanowac z szerokiej, srebrnej
tarczy na przeciwleglej Scianie. Lezaca bezwladnie postaé zdata si¢ mtodemu
arystokracie dziwnie znajoma 1 obudzila w nim okropne, a zarazem
niewytlumaczalne podejrzenie. Gestem pokazujac Cymeryjczykowi, aby za
nim podazyl, Murilo ruszyl naprzéd 1 pochylil si¢ nad trupem.
Przezwycigzajac odraze, chwycil lezacego za ramiona 1 odwrécit go na plecy.
Z ust szlachcica wyrwal si¢ mimowolny okrzyk. Cymeryjczyk réwniez
stcknat ze zdumienia.

- Nabonidus! Czerwony Kaptan! - wykrzyknal Murilo 1 tysiac mysli na
raz zawirowalo mu w glowie. - Ale kto..? Co..?

Lezacy jeknatl 1 poruszyt si¢. Conan doskoczyt do niego zwinnie jak kot,



mierzac sztyletem w serce. Murilo zlapat go za r¢ke.

- Zaczekaj! Jeszcze go nie zabijaj!

- Dlaczego nie? - dopytywal si¢ Cymeryjczyk. - Przybral ludzka postac i
$pi. Chcesz go obudzié, zeby rozszarpal nas na strzgpy?

- Nie, poczekaj! - nalegal Murilo, probujac zebraé mysli. - Spojrz! On
nie Spi - widzisz ten wielki siniak na jego wygolonej skroni? Kto$ go
ogluszyl. Moze lezy tu od wielu godzin.

- Zdawalo mi sig, ze przysiggales, iz widziateS go w domu pod postacia
besti.

- Tak, widzialem! A moze... On si¢ budzi! Zabierz swdj sztylet,
Conanie; jest w tym tajemnica jeszcze mroczniejsza, niz sadzitem. Muszg
porozmawiac z kaplanem, zanim go zabijemy.

Nabonidus podniést drzaca r¢ke do obolalej skroni, zamruczatl cos i
otworzyl oczy. Przez chwilg patrzyl pustym, t¢epym wzrokiem, lecz zaraz
doszed! do siebie 1 usiadl, spogladajac na dwoch towarzyszy. Mimo iz
straszliwe uderzenie na jaki§ czas pozbawilo go przytomnosci, jego bystry
umyst zndéw zaczal pracowaé ze zwykla szybkoscia. Rozejrzatl si¢ wokdt, po
czym utkwil spojrzenie w twarzy Murila.

- C6z za zaszczyt dla moich skromnych progéw, mlody panie - zasmial
si¢ chlodno, zerkajac na pot¢zna posta¢ majaczaca za plecami szlachcica. -
Widzg, ze przyprowadziteS ze soba jakiego$ zbira. Czyz twdj miecz nie
wystarczy, aby odebra¢ mi moje n¢dzne zycie?

- Dos¢ tego - odpart niecierpliwie Murilo. - Jak dlugo tu lezysz?

- To trudne pytanie dla czlowieka, ktéry dopiero co odzyskal
przytomnos¢ - odpart kaplan. - Nie wiem, ktora jest teraz godzina. Jednak
kiedy mnie powalono, brakowalo okolo godziny do péinocy.

- Ktdz wigc przebrany, w twoja toge przebywa w twoim domu?

- To z pewnoscia Thak - odrzekl Nabonidus, ostroznie dotykajac
sttuczenia. - Tak, to na pewno on. W mojej todze? A to pies!

Conan, ktéry niewiele pojmowal z tej rozmowy, poruszyl si¢



niespokojnie 1 warknal co§ w swoim ojczystym j¢zyku. Nabonidus obrzucit
go niespokojnym spojrzeniem.

- N6z twego sitacza tgskni do mego serca, Murilo - rzekl. - Sadzitem, ze
bedziesz na tyle madry, by skorzystac z ostrzezenia 1 opuscié¢ miasto.

- Skad mialem wiedzieé, ze bed¢ mogt to zrobi¢? - zareplikowal
szlachcic. - Poza tym, trzymaja mnie tu interesy.

- Stanowicie dobrang par¢ z tym obwiesiem - mruknal kaptan. - Od
dawna ci¢ podejrzewalem. Dlatego zniknal ten blady szambelan. Zanim
umarl, powiedzial mi wiele rzeczy, a mig¢dzy innymi nazwisko mlodego
szlachcica, ktory przekupil go, aby poznaé tajemnice panstwowe, ktore
pdzniej sprzedal obcym panstwom. Czy ci nie wstyd, Murilo, ty ztodzieju o
delikatnych rekach?

- Nie mam wigcej powodow, by si¢ wstydzié, niz ty, sknero o sercu s¢pa
- odparowal natychmiast Murilo. - Dla zaspokojenia swojej chciwosci
wyzyskujesz cale krélestwo 1 pozujac na zblazowanego mgza stanu,
oszukujesz krola, rujnujesz bogatych, uciskasz biednych 1 poswigcasz
przyszio$¢ calego narodu dla swoich wygérowanych ambicji. Nie jestes
niczym innym jak tlustym wieprzem z ryjem zanurzonym w korycie. Jestes
wigkszym zlodziejem ode mnie. Ten Cymeryjczyk jest najuczciwszym
czlowiekiem z nas trzech, poniewaz kradnie 1 morduje otwarcie.

- A wigc wszyscy trzej jesteSmy totrami - zgodzil si¢ Nabonidus. - I co
dalej? Chcecie odebraé¢ mi zycie?

- Kiedy zobaczylem ucho szambelana, ktoéry zniknal, wiedzialem, ze
jestem zgubiony - powiedzial gwaltownie Murilo. - Sadzilem, ze postuzysz
si¢ autorytetem kréla. Miatem racj¢?

- Calkowita - odpart kaplan. - Pozbycie si¢ szambelana to rzecz prosta,
lecz ty jeste$ zbyt znana osoba. Zamierzalem rano opowiedzie¢ krdlowi
pewien zarcik o tobie,

- Zarcik, ktory kosztowalby mnie glowe - rzekt szlachcic. - Zatem krol

nic nie wie o moich zagranicznych przedsi¢gwzigciach?



- Jak dotychczas - westchnal Nabonidus. - A poniewaz widzg, ze twoj
kompan ma néz, obawiam- si¢, ze ten zarcik nigdy nie zostanie
opowiedziany.

- Ty zapewne wiesz, jak wydostaé si¢ z tej szczurzej nory - powiedzial
mlodzieniec. - Zal6zmy, ze daruj¢ ci zycie. Czy pomozesz nam stad wyjs¢ i
przysi¢gniesz zachowac dla siebie tajemnice mojej kradziezy?

- Od kiedy to kaplani dotrzymuja przysiag? - wtracil si¢ Conan,
zrozumiawszy jaki obrét przyjmuje rozmowa. - Pozwdl mi poderznaé mu
gardlo; chcg sprawdzi¢ jaki kolor ma jego krew. W Labiryncie powiadaja, ze
on ma czarne serce, wiec musi tez mie¢ czarng krew.

- Cicho - szepnal Murilo. - Jesli nie wskaze nam wyjscia z tych lochow,
mozemy tu obaj zginaé. No, Nabonidusie, co ty na to?

- A co moze powiedzie¢ wilk z tapa w potrzasku? - roze$mial si¢ kaptan.
- Jestem w waszych re¢kach 1 jesli mamy si¢ stad wydostaé, musimy sobie
pomagaé. Przysiggam, ze jeSli przezyjemy t¢ przygodg, to zapomng o
wszystkich twoich podejrzanych interesach. Przysi¢gam na dusz¢ Mitry!

- To mi wystarczy - zamruczal Murilo. - Nawet Czerwony Kaptan nie
zlamalby tej przysiegi. Teraz chodzmy stad. M) przyjaciel dostal si¢ tu
przez tunel, ale spadajaca krata odci¢ta mu odwrét. Czy mozesz sprawié, by
si¢ podniosta?

- Nie z tego lochu - odparl kaplan. - DzZwignia podnoszaca kratg
znajduje si¢ w komnacie nad tunelem. Jest tylko jeszcze jedna droga, ktéra
mozna wyj$¢ z tych podziemi i1 zaraz wam j3 pokazg. Jednak najpierw
powiedz mi, jak ty si¢ tu dostates?

Murilo opowiedzial mu to w paru slowach, a kaptan pokiwal glowsa 1 z
trudem podnidst si¢ z podlogi. Pokustykal korytarzem, ktéry rozszerzat sig
w tym miejscu, tworzac rodzaj dlugiej sali, po czym podszedt do srebrnej
tarczy na przeciwleglej Scianie. W miar¢ jak si¢ zblizali, rzucane przez nia
Swiatlo stawalo sig¢ silniejsze, chociaz nadal nie bylo niczym wigcej niz niktla

poSwiata. Obok tarczy ujrzeli waskie schody wiodace w gorg.



- Oto to drugie wyjscie - rzekl Nabonidus. - I mocno watpig, czy drzwi
na koncu tych schodéw s3 zaryglowane. Wydaje mi si¢ jednak, ze ten, kto
pierwszy przez nie przejdzie, lepiej zrobilby podrzynajac sobie najpierw
gardlo. Spdjrzcie w tarczg.

To, co wygladalo na srebrna plytg, bylo w rzeczywistoSci wielkim
lustrem osadzonym w Scianie. Z muru ponad nim wystawal
skomplikowany uklad miedzianych rur, zgigtych pod katem prostym i
schodzacych do lustra. Zerkajac w te rury, Murilo ujrzal niewiarygodna
ilos¢ malych lusterek. PdzZniej skupil uwage na wielkim zwierciadle
osadzonym w S$cianie 1 wydal okrzyk zdumienia. Zagladajacy mu przez
rami¢ Cymeryjczyk mruknal co$ pod nosem.

Mieli wrazenie, ze zagladaja przez spore okno do jasno oswietlonej
komnaty. Na jej Scianach wisialy wielkie zwierciadla, a mig¢dzy nimi
aksamitne draperie; byly tam obite jedwabiem sofy, fotele z hebanu 1 kosci
stoniowej oraz zaslonigte kotarami drzwi wiodace do innych pomieszczen.
Za$ przed jedynymi drzwiami, ktdre nie byly ostonigte kotara, siedzial
ogromny, czarny stwor, groteskowo kontrastujacy z przepychem komnaty.

Spojrzawszy na potwora, ktéry zdawat si¢ patrze¢ mu prosto w oczy,
Murilo znéw poczul, ze krew zastyga mu w zytach. Mimowolnie odskoczyl
od lustra; natomiast Conan gwaltownie przysunat si¢ blizej, tak ze czolem
niemal dotykal powierzchni 1 mruczal jakies przeklefistwa czy grozby w
swym barbarzyniskim j¢zyku.

- W imi¢ Mitry, Nabonidusie! - wykrztusit wstrzasnigty Murilo. - Co to
takiego?

- To Thak - odpart kaptan, masujac sobie skron. - Niektdrzy nazywaja go
malpa, lecz on rézni si¢ od malpy w takim samym stopniu, w jakim rézni
si¢ od czlowieka. Jego lud zyje daleko na wschodzie, w goérach okalajacych
wschodnie granice Zamory. Niewielu ich pozostalo, lecz sadze, ze jesli nie
zostang wytrzebieni, to za jakie§ sto tysi¢cy lat zupelnie si¢ uczlowiecza.

Obecnie s3 w stadium przejSciowym: nie s3 ani malpami, jak ich



praprzodkowie, ani ludzmi - ktérymi moga si¢ staé ich dalecy potomkowie.
Zamieszkuja wsréd wysokich turni niemal niedost¢gpnych szczytéw, nie
wiedzac co to ogief, odziez, nie wznoszac domoéw 1 nie uzywajac broni.
Jednak maja juz swoj jezyk, zlozony gléwnie z pomrukéw i1 cmoknigé,

Przygarnalem Thaka, gdy byl jeszcze szczenigciem, a on uczyl sig
wszystkiego szybciej 1 dokladniej niz jakiekolwiek zwykle zwierzg. Byl
moim przybocznym straznikiem i stuzacym. Zapomnialem jednak, ze bgdac
po czg¢sci czlowiekiem, nie da si¢ zepchnaé do roli mojego wiernego cienia
jak zwyczajne zwierz¢. Najwidoczniej jego malenki moézdzek byt pelen
nienawisci, ztosci 1 jakiej$ wlasnej, zwierz¢cej ambicji.

W kazdym razie, uderzyl, kiedy najmniej si¢ tego spodziewalem. Tej
nocy wydawalo si¢, 1z nagle zwariowal. Jego zachowanie mialo wszelkie
znamiona ataku szalu, lecz wiem, ze musialo to by¢ rezultatem starannie i
od dawna obmyslonego planu.

Uslyszatem odglosy walki w ogrodzie 1 gdy szedtem sprawdzié, co si¢
dzieje - bo sadzitem, ze mdj pies rozszarpuje ciebie, Murilo - nagle z zarosli
wylonil si¢ ociekajacy krwia Thak. Zanim zorientowalem si¢, o co mu
chodzi, ze straszliwym wrzaskiem skoczyl na mnie. 1 ogluszyl uderzeniem
w skron. Nic wigcej nie pamigtam, jednak domySlam sig, ze powodowany
jakim$ kaprysem niby-ludzkiego umystu zdjal ze mnie togg 1 zywego rzucit
do tego lochu tylko bogowie wiedza dlaczego. Zapewne zabil psa tuz przed
tym, zanim spotkal mnie w ogrodzie, a kiedy mnie ogluszyl, zabil Jokg,
skoro widzieliscie jego zwloki lezace w domu. Joka pomogltby mi, zwlaszcza
przeciwko Thakowi, ktérego zawsze nienawidzil.

Murilo spojrzal w lustro na stworzenie siedzace cierpliwie przed
zamknig¢tymi drzwiami. Zadrzal, widzac wielkie, czarne dlonie, porosnigte
gestym wlosem, prawie przypominajacym futro. Cielsko stwora bylo
wielkie, szerokie 1 zgarbione. Niesamowicie szerokie ramiona okrywatla
szkarlatna szata, spod ktorej wyzieraly réwnie ggste, czarne wlosy. Twarz

wyzierajaca spod szkarlatnego kaptura byla zdecydowanie zwierzeca, lecz



Murilo uswiadomil sobie, ze Nabonidus méwit prawdg, gdy twierdzit, iz
Thak byl czym$ wigcej niz tylko zwierzgciem. W czerwonych, metnych
oczach, w niezgrabnej postawie, w calym wygladzie stwora bylo cos, co
odrézniato go od bestii. W tym monstrualnym ciele kryl si¢ mézg 1 dusza,
ktore jednak dopiero zaczgly si¢ formowad, tworzac co$, co stabo
przypominalo czlowieka. Murilo stal ogarnigty zgroza, rozpoznajac slabe 1
odrazajace pokrewiefistwo mig¢dzy swoim wlasnym gatunkiem, a tym
przykucni¢tym tam stworem; zemdlilo go na my$l o otchlaniach
prymitywnej zwierzg¢cosci, z jakich z trudem wydzwigneta si¢ ludzkosé.

- Przeciez musi nas widzie¢ - mamrotal Conan. - Dlaczego nie atakuje?
Z Tatwoscia moglby wybié to okno.

Murilo zrozumial, ze Conan uwaza lustro za okno, przez ktore
spogladaja z lochu.

- On nas nie widzi - odparl kaplan. - Zagladamy do komnaty lezacej nad
nami. Drzwi, ktoérych pilnuje Thak, to te na szczycie schodéw. To tylko
prosty system luster. Widzicie te zwierciadla na Scianach? Przekazuja
odbicie pokoju do tych rur, w ktérych inne lustra przesylaja obraz dalej, aby
wreszcie ukazaé go w powigkszeniu w tym wielkim zwierciadle.

Murilo uswiadomil sobie, ze kaptan, ktéry wymyslit co$ takiego, musi
wiedza wyprzedzaé swoja epoke o cale stulecia; lecz Conan ztozyl to na karb
czar6éw 1 nie zaprzatal sobie tym glowy.

- Zbudowalem te podziemia jako schronienie, a zarazem jako wigzienie -
mowil kaplan. - Bywalo, ze ukrywalem si¢ tu 1 przez te lustra przygladalem
si¢ zgubie tych, ktérzy szukali mnie w zlych zamiarach.

- Lecz czemu Thak pilnuje tych drzwi? - dopytywat si¢ Murilo.

- Musial styszed, ze krata w tunelu opadta. Jest potaczona z dzwonkami
w komnatach na gorze. Wie, ze kto$ jest w podziemiach i czeka, az przyjdzie
tymi schodami. Dobrze przyswoil sobie lekcje, ktorych mu udzielalem.
Widzial, co dzialo si¢ z ludZmi, ktérzy wchodzili przez te drzwi, kiedy

pociagatem za ling wiszaca na tej tam Scianie; teraz czeka, by zrobi¢ to samo.



- C6z wigc mamy robic? - pytal Murilo.

- Mozemy go tylko obserwowaé. Dopdki jest w tej komnacie, nie
osmielimy si¢ wejs¢ po tych schodach. Thak jest silny jak goryl 1 z tatwoscia
moglby rozerwal nas na strzgpy. Jednak nie musi si¢ fatygowal; jezeli
otworzymy te drzwi, wystarczy, ze pociagnie za ling, a przeniesiemy si¢ do
wiecznoscl.

- W jaki spos6b?

- Zgodzitem si¢ dopomdc wam stad wyjS¢ - odpart kaptan. - Nie
obiecywaltem, ze zdradz¢ wam moje sekrety.

Murilo chcial co$ powiedzieé, lecz nagle urwal. Czyja$ dloni ostroznie
rozchylita kotar¢ zastaniajaca jedne drzwi. Pojawila si¢ w nich smagla twarz
o blyszczacych oczach, groznie spogladajacych na siedzaca w fotelu postaé w
szkarlatnej todze.

- Petreus! - syknal kaplan. - Na Mitre, co za zlot s¢péw odbywa si¢ dzis
w moim domul

Twarz pozostala w obramowaniu zaslon. Za nia pojawily si¢ nast¢pne
twarze - clemne 1 waskie, wyrazajace zadz¢ mordu.

- Co oni tu robig? - wymamrotal Murilo, mimowolnie Sciszajac glos,
chociaz wiedzial, ze nie moga go ustyszec.

- Hmm, a co moze robi¢ Petreus ze swymi oddanymi, mlodymi
nacjonalistami w domu Czerwonego Kaptana? - roze$miat si¢ Nabonidus. -
Spojrzcie, jak nienawistnie spogladaja na postaé, ktdra uwazaja za swego
arcywroga. Popelniaja ten sam blad, co ty. Zabawne be¢dzie ujrze¢ ich miny,
ody przekonaja si¢ o swojej pomylce.

Murilo nie odpowiedzial. Cata ta historia zdawala si¢ by¢ nierzeczywista.
Czul si¢ tak, jakby siedzial w teatrze lalek lub jako bezcielesny duch
obserwowal zywych ludzi, nieSwiadomych 1 nic wiedzacych o jego
obecnosci.

Zobaczyl, ze Petreus ostrzegawczo przylozyl palec do ust 1 skinat glowa

do wspolspiskowcow. Mlody szlachcic nie wiedzial, czy Thak zdawatl sobie



spraw¢ z obecnosci intruzéw. Malpolud nie poruszyt sig, siedzac plecami do
drzwi, za ktorymi czaili si¢ zabojcy.

- Wpadli na taki sam pomyst jak ty - mruknat mu do ucha Nabonidus. -
Tyle tylko, ze robia to z powodéw patriotycznych, a nie egoistycznych.
Teraz, kiedy pies nie zyje, Jakze tatwo dosta¢ si¢ do mego domu. Och, jaka
mialbym teraz okazje, zeby pozby¢ si¢ ich - raz na zawsze! Gdybym to ja
siedzial w fotelu zamiast Thaka! Jeden skok... Pociagnigcie za ling...

Petreus ostroznie przenidst stope ponad progiem komnaty; pozostali
spiskowcy deptali mu po pigtach, a ich sztylety btyskaly w mroku korytarza.
Nagle Thak zerwal si¢ z fotela 1 skoczyl ku nim. Ci, spodziewajac si¢ ujrzeé
znienawidzona, lecz znajoma twarz Nabonidusa, zostali zupelnie
zaskoczeni tym okropnym widokiem 1 wytraceni z rOwnowagi, tak samo jak
wczesniej Murilo, Wydawszy przerazliwy okrzyk Petreus cofnal sig,
wpadajac na idacych z tylu towarzyszy. Zderzali si¢ 1 potykali w ciasnym
korytarzu, a w tejze chwili Thak jednym dlugim, groteskowym susem
dopadt grubej, aksamitnej liny, wiszacej obok drzwi, chwycil ja 1 mocno
szarpnal.

Natychmiast kotary po obu stronach przejScia rozsungly si¢, odstaniajac
wejscie, w ktorym co$ blysnglo srebrzyscie.

- On pamigtal! - radowal si¢ Nabonidus. Ta bestia jest juz prawie
czlowiekiem! Byt kiedy$ Swiadkiem podobnego zdarzenia i zapamigtal je!
Teraz patrzcie! Uwazajcie!

Murilo dostrzegt, ze drzwi przegrodzila gruba, szklana plyta. Za nia
widzial pobladle twarze spiskowcodw. Petreus, wyciagnawszy przed siebie
r¢ce jakby chceial odeprzeé atak Thaka, napotkal przezroczysta przegrode i
sadzac po mimice twarzy, powiedzial co$ do swoich kompanéw. Teraz, gdy
kotara byla odsunigta, trzej m¢zczyzni w lochu widzieli doktadnie wszystko,
co dzialo si¢ w tej czgSci korytarza, w ktdrej byli zamknigci nacjonalisci.
Ogarnigci przerazeniem, p¢dem pobiegli w kierunku drzwi, ktérymi weszli,

lecz zaraz stangli gwaltownie, jakby napotkali niewidzialng $ciang.



- Szarpnigcie za ling zamknelo korytarz - zaSmiat si¢ Nabonidus. - To
proste; szklane tafle opadaja w prowadnicach znajdujacych si¢ w futrynie.
Pociagnigcie za ling zwalnia spr¢zyng, ktora je przytrzymuje. Zsuwaja sig 1
zatrzaskuja tak, ze mozna je otworzy¢ jedynie z zewnatrz. Szklo jest
odporne na uderzenia - nawet czlowiek z mlotem kowalskim nie zdotalby
go rozbic. O!

Schwytanych w pulapke ludzi ogarngla panika; miotali si¢ z jednego
konca korytarza w drugi, daremnie lomoczac w krysztalowe S$ciany i
wygrazajac pigSciami niewzruszonej, czarnej postaci przykucnigtej na
zewnatrz. Wtem jeden z nich odchylil glowe, spojrzal w gore 1 - sadzac po
ruchu warg - zaczal wrzeszczeé, wskazujac r¢ka na sufit.

- Opadnigcie tafli wyzwala opar $mierci - rzekt Czerwony Kaptlan,
zanoszac si¢ Smiechem. - To pyt szarego lotosu, z Bagien Nieboszczykow,
hen, za granicami Khitaju.

Ze stropu korytarza powoli opuszczala si¢ kis¢ ztotych pakdéw; rozchylaly
si¢ jak platki wielkiej, przekwitlej rézy 1 sptywala z nich szara mgietka, ktora
szybko wypelnita komorg¢. Natychmiast histeria uwigzionych ustapita
miejsca szalefistwu 1 grozie. Zaczeli si¢ zataczaé; slaniali si¢ na nogach.
Toczyli piang z ust wykrzywionych straszliwym usmiechem. Z wSciekloscia
atakowali si¢ nawzajem dZgajac sztyletami, gryzac, tnac, szarpiac 1 mordujac
si¢ w przyplywie szalenistwa. Murilowi zrobilo si¢ niedobrze na ten widok 1
rad byl, ze nie styszy wrzaskéw 1 jekoéw, jakimi rozbrzmiewat ten korytarz
$mierci. Ogladane sceny byly bezglosne niczym teatr cieni.

Stojacy przed ta komnata okropnoSci Thak podskakiwal ze zwierzece;
uciechy, wyrzucajac wysoko w goér¢ wlochate ramiona. Za plecami Murila
Nabonidus chichotat jak hiena.

- Swietne pchnigcie, Petreusie! Prawie go wypatroszyle§! Teraz cos dla
ciebie, mdj przyjacielu! Nareszcie! Wszyscy padli, a ci, ktdrzy jeszcze zyja,
szarpig z¢bami ciata martwych i tocza z ust Sling.

Murilo zadrzal. Stojacy z tylu Cymeryjczyk zaklal cicho w swym



chropawym j¢zyku. Nad wypelnionym szara mgietka korytarzem wladzg
objeta Smieré; poszarpane, pocigte 1 okaleczone ciata spiskowcow tworzyty
w nim krwawy stos, a wolno opadajaca chmura szarego pylu odslaniala
rozdziawione usta 1 niewidzace oczy trupow.

Thak, zgarbiony niczym wielki gnom, podszedl do zwisajacej przy
Scianie liny 1 pociagnal ja w szczegdlny sposob.

- Otwiera zewngtrzne drzwi - powiedzial Nabonidus. - Na Mitrg, jest w
nim wigcej z czlowieka, niz moglem przypuszczaé! Spdjrzcie, mgietka
wyplywa z korytarza 1 rozwiewa si¢, a on przezornie czeka. Teraz podnosi
druga tafle. Jest ostrozny - zna moc szarego lotosu, sprowadzajacego
szalenstwo 1 $mier¢. Na Mitre!

Murilo drgnal, styszac zmieniony glos kaplana.

- To nasza jedyna szansa! - wykrzyknal Nabonidus.

- Jesli opusci komnat¢ na kilka minut, zaryzykujemy wejscie po
schodach.

W napigciu przygladali sie, jak potwor znika w drzwiach. Gdy szklane
tafle podniosly si¢, kotary opadly z powrotem, zastaniajac komor¢ Smierci.

- Musimy zaryzykowaé! - szepnal Nabonidus 1 Murilo ujrzat krople potu
na jego twarzy. - Zapewne zechce si¢ teraz pozby¢ cial, tak jak ja zrobilem
to kiedys. Szybko! Za mna, na gore!

Rzucit si¢ ku schodom 1 wbiegl na nie z szybkoScia, ktéra zadziwita
Murila. Mtody szlachcic z barbarzynica deptali mu po pigtach i gdy otworzyl
drzwi na koncu schoddéw, uslyszeli, jak odetchnat z ulga. Znalezli si¢ w
obszernej komnacie, ktéra obserwowali w lustrze. Thaka w niej nie byto.

- Jest w korytarzu z cialami! - zakrzyknat Murilo.

- Czemu nie schwytamy go w pulapke, tak jak on schwytal Petreusa i
jego ludzi?

- Nie, nie! - przerazil si¢ Nabonidus i pobladt jak chusta.

- Nie wiemy, czy on naprawd¢ tam jest. Zreszta moglby wyskoczy¢,

zanim dopadniemy liny! Chodzcie za mna do mojej komnaty: musz¢ wziaé



bron, ktdra go zabije. Ten korytarz jest jedynym sposréd wiodacych do tej
sali, w ktérym nie ma zadnych putapek. Szybko poszli za nim korytarzem,
ktérego wejscie znajdowalo si¢ naprzeciw drzwi do komory Smierci,
prowadzacym do szeregu innych komnat. W rosnagcym pospiechu
Nabonidus probowal otworzy¢ ktérekolwiek drzwi. Wszystkie byly
zamknigte, tak samo jak te na koncu korytarza.

- M¢j Boze! - Czerwony Kaptan opart si¢ plecami o Sciang, a jego skora
przybrala barwe popiotu. - Drzwi sa zamknigte, a Thak zabral mi klucze.
Jednak wpadliSmy w pulapke.

Murilo spojrzal z obrzydzeniem na roztrzg¢sionego kaptana i Nabonidus
z trudem wzial si¢ w garsc.

- Ta bestia mnie przeraza - rzekl. - Gdybyscie widzieli, jak rozrywa ludzi
na strz¢py... No, dopom6z nam. Mitro, ale musimy z nim walczy¢ tym, co
bogowie nam dali. ChodZcie!

Poprowadzit ich z powrotem do zastonigtego kotara wejscia 1 zajrzal do
wielkiej sali w tej samej chwili, gdy Thak wytonil si¢ z drzwi po przeciwne]
stronie. Wida¢ bylo, ze bestia co§ podejrzewa. Strzygla czujnie matymi,
przylegajacymi do czaszki uszkami; gniewnie rozgladala si¢ wokét i,
podszedlszy do najblizszych drzwi, zerwala zastaniajaca je kotarg, zeby za
nia zajrzec.

Nabonidus cofnat si¢, dygoczac jak lis¢. Chwycit Conana za ramig.

- Czlowieku, czy odwazysz si¢ stanaé¢ ze swym nozem przeciwko jego
ktom?

Blysk oczu Cymeryjczyka wystarczyt za odpowiedz.

- Szybko! - szepnal Czerwony Kaplan, wpychajac go za kotarg, tuz przy
Scianie. - Kiedy za chwile odkryje nasza obecnos$é, sciagniemy jego uwage
na siebie. Gdy bedzie ci¢ mijal, wbijesz mu néz w plecy, jesli zdolasz. Ty,
Murilo, pokazesz mu sig, a potem pobiegniesz korytarzem. Na Mitre, nie
mamy zadnych szans, by pokona¢ go w walce wrgcz, ale 1 tak jesteSmy
zgubieni.



Murilo czul, ze krew zastyga mu w zylach, lecz opanowat Igk 1 wyszed? z
korytarza do sali. W tej samej chwili znajdujacy si¢ po przeciwnej stronie
komnaty Thak obrécit si¢ gwaltownie, zmierzyl go wicieklym spojrzeniem
1 z gloSnym rykiem skoczyl na mlodziefica. Szkarlatny kaptur opadl mu na
plecy, ukazujac czarna, nieksztaltng czaszk¢; na czarnych lapskach i
szkarfacie togi wida¢ bylo jasniejsze, czerwone plamy. Pedzac =z
wyszczerzonymi klami przez salg, wygladal jak purpurowo-czarny demon, a
jego ogromne cielsko z zadziwiajaca szybkoScia poruszalo si¢ na krzywych
nogach.

Murilo odwrécil si¢ 1 z powrotem wbiegt do korytarza, a cho¢ strach
dodal mu skrzydet, wlochaty potwdr byl prawie tuz za nim. Gdy stwor
przebiegal obok zaston, jakas posta¢ wyskoczyla zza kotary 1 spadla na kark
malpoluda, jednocze$nie wbijajac mu sztylet w plecy. Thak wrzasnal
okropnie, gdy nieoczekiwany atak zwalil go z nég i obaj przeciwnicy
potoczyli si¢ po podlodze, tworzac wirujacy klab rak 1 nég, w zacigtych
zmaganiach przewalajacy si¢ po komnacie.

Murilo ujrzal, ze barbarzynca Scisnal nogami tors bestii 1 starajac sig
utrzymac na jej plecach, raz po raz zadawal ciosy sztyletem. W tym czasie
Thak usitowal zrzuci¢ uwieszonego jego plecow wroga, aby znalazl si¢ w
zasiggu olbrzymich ktéw, ktéorymi moéglby go rozedrze¢ na strzgpy.
Wirujacy klab konczyn 1 purpurowych strzgpdéw przetoczyt si¢ korytarzem
tak szybko, ze Murilo, obawiajac si¢, ze moze trafi¢ Conana, nie odwazyt si¢
uzy¢ krzesla, ktére pochwycil. Widzial, ze mimo przewagi zaskoczenia 1i
obszernej togi, ktéra omotywata matpoluda, kr¢pujac mu swobodg ruchow,
potworna sifa Thaka zaczynala bra¢ gér¢. Wolno, lecz nieubtaganie Sciagal
Conana z plecéw. Malpolud otrzymat juz tyle cioséw, ze wystarczyltyby, aby
zabi¢ tuzin ludzi. Sztylet Conana raz po raz wbijal si¢ w tors, ramiona 1i
byczy kark obficie krwawiacej bestii, jednak jesli jego ostrze nie si¢gnie
szybko jakiego$ zywotnego organu, nadludzka zywotno§¢ Thaka pozwoli

mu rozprawiC si¢ z Cymeryjczykiem, a potem z jego towarzyszami.



Cymeryjczyk tez walczyl jak dzikie zwierz¢, w milczeniu przerywanym
jedynie chrapliwym posapywaniem. Czarne pazury potwora darly cialo
barbarzyficy, a stalowy uScisk nieksztaltnych lap przyciagal jego gardlo w
kierunku wyszczerzonej paszczeki. Wtem Murilo dostrzegt odpowiedni
moment, doskoczyl 1 zamachnawszy si¢ pot¢znie, uderzyl besti¢ krzeslem z
sila wystarczajaca, by rozwali¢ czaszke kazdej ludzkiej istoty. Krzesto odbito
si¢ od czarnej czaszki Thaka, lecz ogluszony potwdr na moment rozluznit
swoj straszliwy uscisk, a wtedy zdyszany 1 ociekajacy krwiag Conan wychylit
si¢ do przodu 1 wbil sztylet po r¢kojesé w serce malpoluda.

Cialem bestii targnal konwulsyjny dreszcz; wybaluszyla §lepia, po czym
bezwladnie rozciagngta si¢ na posadzce. Gorejace oczy znieruchomialy i
zgasly, a mocarne czlonki zadrzaly 1 opadly bezwladnie.

Conan chwiejnie podnidst si¢ na nogi, ocierajac twarz z potu i posoki.
Krew kapala z jego palcow 1 sztyletu, a z ud, ramion 1 torsu Sciekala
cienkimi struzkami. Murilo prébowal go podtrzymaé, ale barbarzyfica
odpedzit go niecierpliwym gestem.

- Kiedy nie zdotam usta¢ o wlasnych silach, czas mi begdzie umieraé -
wymamrotal opuchlymi wargami. - Jednak przydaltby mi si¢ puchar wina.

Nabonidus wytrzeszczal oczy na lezacego sztywno potwora, jakby nie
mogt uwierzy¢ wlasnym oczom. Lezac tak, czarny, wlochaty, odrazajacy
potwdr wygladal nieco groteskowo w szkarlatnej todze; lecz mimo to
bardziej przypominal czlowieka niz zwierzg i obraz ten mial w sobie jaki$
dziwny 1 straszny patos.

Nawet Cymeryjczyk wyczul to, bo wysapat:

- Zabitem dzi§ czlowieka — zwierz¢. Zalicz¢ go do najdzielniejszych
wodzow, ktorych dusze wystalem w kraing mroku, a moje kobiety beda
Spiewaé o nim piesni.

Nabonidus schylil si¢ 1 podnidst pek kluczy na ztotym tancuchu, ktére
wypadly malpoludowi zza pasa w czasie walki. Skinawszy na swych

towarzyszy, by szli za nim, poprowadzit ich do drzwi komnaty, otworzyt ja 1



wprowadzil ich do srodka. Pomieszczenie bylo rzgsisScie oswietlone,
podobnie jak inne. Czerwony Kaplan wzial ze stotu karatke z winem 1
napelnit krysztalowe puchary. Gdy jego kompani pili tapczywie, mruknat:

- Co za noc! Juz prawie $wita. [ co z wami, przyjaciele?

- Jezeli dasz mi bandaze i tym podobne rzeczy, opatrz¢ Conanowi rany -
rzekl Murilo 1 Nabonidus kiwnal glowa, po czym ruszyl w strong¢ drzwi
prowadzacych do korytarza. Jakas nieuchwytna zmiana w glosie lub wyrazie
twarzy kaplana sprawila, ze Murilo przygladal mu si¢ bacznie. Znalazlszy
si¢ przy drzwiach Czerwony Kaplan odwrdcil si¢ nagle. Twarz mu sig
zmienita: w oczach blyszczal dawny ogieni, a usta wykrzywial bezglosny
Smiech.

- Umowa lotréw! - mdéwiacego pobrzmiewal drwiaco, jak zawsze. - Ale
nie umowa glupcow. Jestes$ gtupcem, Murilo!

- Co chcesz powiedzie¢? - mlody szlachcic zrobil krok w jego kierunku.

- Stoj! - gltos Nabonidusa cial jak bicz. - jeszcze krok, a zniszczg¢ was!

Krew zastygla Murilowi w zylach, gdy ujrzal, ze Czerwony Kaplan
Sciskal w r¢ce koniec grubej, aksamitnej liny, ktéra zwisata posréd draperti,
tuz przy drzwiach.

- Co to za zdrada? - krzyknal Murilo. — Przeciez przysiagles...

- Przysiggalem, ze nie opowiem krélowi zarciku o tobie! Nie
przysi¢galem, ze nie wezmg spraw w swoje re¢ce, gdy nadarzy si¢ okazja.
Myslicie, ze moglbym przepuscié taka okazj¢? W normalnych
okolicznosciach nie odwazylbym si¢ zabi¢ ci¢ bez pozwolenia krdla, ale
teraz nikt si¢ o tym nie dowie. Traficie do kadzi pelnych kwasu razem z
Thakiem 1 nacjonalistycznymi glupcami i1 nikt o tym nie bg¢dzie wiedzial.
Coéz to byla dla mnie za noc! Chociaz stracitem cenne stugi, to jednak
pozbylem si¢ niebezpiecznych wrogdéw. Stojcie! Jestem w progu i nim
zdotacie mnie dopa$é, pociagng za ten sznur i wySlg was do piekta. Tym
razem nie przy pomocy szarego lotosu, lecz czego$ réwnie skutecznego.

Prawie kazda komnata w mym domu to pulapka. Tak wigc, Murilo, ty



glupcze...

Zbyt szybko, by pochwyci¢ to wzrokiem, Conan zlapal stolek 1 cisnat
nim w kaplana. Nabonidus krzyknatl instynktownie wyciagnat r¢ke ku linie,
lecz nie zdazyl. Pocisk wyrznal go w gtowe 1 Czerwony Kaplan zachwiat sig,
a potem runal na podlogg, na ktorej szybko zaczgla si¢ rozlewad
ciemnopurpurowa kaluza.

- A jednak mial czerwona krew - mruknal Conan. Murilo drzaca,
rozcapierzong dlonia przejechal po mokrych od potu wlosach i1 opart si¢ o
stol, zeby nie upasé, gdyz kolana uginaly si¢ pod nim z ulgi.

- Juz $wita - powiedzial. - Wynos$my si¢ stad, zanim spadnie na nas jakie$
nowe nieszczgscie. Jesli uda nam si¢ przejs¢ przez mur posesji tak, aby nas
nie zauwazono, to nikt nie b¢dzie nas taczyl z wydarzeniami tej nocy. Niech
straz sama pisze wyjasnienia.

Zerknal na plawiace si¢ we krwi zwloki Czerwonego Kaplana i wzruszyl
ramionami.

- Pomimo wszystko byt glupcem: gdyby nie tracit czasu na szyderstwa, z
latwoscig schwytalby nas w putapke.

- No tak - rzekt spokojnie Cymeryjczyk. - Spotkat go taki koniec, jaki
pisany jest kazdemu totrowi. Chgtnie spladrowalbym ten dom, ale chyba
lepiej bedzie nie zwlekad.

Gdy wymkngli si¢ juz z mrocznego ogrodu wybielonego Switem, Murilo
powiedziat:

- Czerwony Kaplan odszedl w ciemnosé, tak wigc moja przysztos¢ w
miescie wyglada r6zowo 1 nie mam czego si¢ baé. Ale co z toba? Nadal wisi
nad tobg ta sprawa kaptana z Labiryntu i...

- I tak mam juz doS¢ tego miasta - wyszczerzyl z¢gby Cymeryjczyk. -
Wspominate$ co$ o koniu czekajacym w Szczurzej Norze. Ciekaw jestem,
jak szybko ten kon zdota mnie zanie$¢ do innego krélestwa. Jeszcze wiele
goscincow chcialbym przejsé, zanim poéjd¢ droga, ktéra tej nocy podazyt
Nabonidus.






ROBERT €. bOLUARD,
L1l CARTER

RERA [IEROALA

Bawigc w Koryntii, Conan zasmakowat hyboryjskich intryg. Stwierdzil, Ze nie
ma zasadniczej rdZnicy miedzy motywami, jakimi kierujq si¢ ludzie z wyzszych sfer,
a tymi, jakimi rzqdzq si¢ mieszkaiicy Szczurzej Nory. Tyle, Ze wsrod bogatych
mozna sie lepiej oblowic,

Zaopatrzony w konia i sowicie wynagrodzony przez zapobiegliwego Murila,
Cymeryjczyk postanawia rozejrzec si¢ po cywilizowanym swiecie w nadziei, Ze okaze
sig to przyjemnym i zyskownym zajeciem. Wiodgca przez, hyboryjskie krolestwa
Droga Krolow doprowadza go do Turanu, gdzie zaciggngt sie do armii krdla Yildiza.
Nazbyt porywezy i samowolny barbarzytica z trudem poddaje si¢ surowej dyscyplinie,
totez poczqtkowo nie znajduje przyjemnosci w stuzbie wojskowej. Ponadto, jako
niewprawny tucznik i kiepski jeZdziec, Conan otrzymuje niski Zotd w armii, ktdrej
glowng silq sq konni tucznicy. Szybko jednak nadarza mu si¢ okazja, by udowodnic

swq prawdziwg wartost.



1
CARRIIE CIEITIE

Na Kroma! - z zaci$nigtych warg mlodego wojownika wyrwalo si¢
siarczyste przeklenstwo. Potrzasajac czarng grzywa zmierzwionych wloséw,
wznio6st ku niebu rozszerzone ze zdumienia, niebieskie oczy. Jego rostym,
muskularnym cialem, opalonym na braz przez stonca odleglych krain
wstrzasnal dreszcz przerazenia. Mlodzieniec byl nagi, jesli nie liczy¢
przepaski na biodrach i wysoko sznurowanych sandaléw. Jako zolnierz z
oddziatu nieregularnej konnicy przystapil do bitwy siedzac w siodle. Ale
jego wierzchowiec, dar szlachetnego Murila z Koryntii, juz przy pierwszym
starciu padl przeszyty strzalami wroga 1 mltodzian musial walczy¢ pieszo.
Dawno odrzucil potrzaskana ciosami tarczg, zostawiajac sobie tylko miecz.

Z nieba, rozognionego luna gasnacego stonca, na jalowy, smagany
wiatrem turanski step, gdzie dwie armie starly si¢ w zacieklej bitwie, spadia
skrzydlata $mier¢.

Pole bylo skapane w czerwieni zachodu 1 ludzkiej krwi. Oddzialy
pot¢znego kréla Turanu - Yildiza, w ktérego armii mlody wojownik stuzyt
jako najemnik, od przeszlo pigciu godzin walczyly z zakutymi w zelazo
legionami  Munthassem  Chana, zbuntowanego satrapy Marchii
Zamoranskiej z pdélnocy kraju. Szala zwycigstwa przechylala si¢ raz na
jedna, raz na druga strong, lecz teraz z purpurowego nieba opuszczaly si¢
koszmarne stwory, niepodobne do zadnego ze znanych barbarzyncy
zwierzat. Nieksztaltne, mgliste zjawy jak ogromne nietoperze unosily si¢ na
bloniastych, lukowato zebrowanych skrzydtach.

Oba wojska walczyly, nie widzac ich jeszcze. Tylko Conan - mlody
wojownik - stojac na niskim pagdrku, dostrzegt je na ciemniejacym niebie.

Opart si¢ na zbroczonym mieczu 1, dajac chwil¢ odpocza¢ swym zylastym



ramionom, spogladal w strong, skad nadlatywaly. Zdawaly si¢ naleze¢ do
$wiata cieni, nie materii; zwiewne ciala przypominaly pasma czarnego oparu
lub mgliste zarysy gigantycznych nietoperzy-wampiréw. Zwe¢zone, zielone
oczy potwordéw plonely ztym blaskiem. Patrzacemu na nie barbarzyncy
zimny dreszcz Igku przebiegl po skérze, gdy niesamowite stwory opadly
bezglosnie na pole bitwy, siejac Smier¢ 1 zniszczenie.

W szeregach turanskiej armii podniosly si¢ wrzaski bdlu 1 trwogi.
Gdziekolwiek $mignal ktoryS ze skrzydlatych potworéw, tam na ziemi
zostawaly okrwawione zwloki. Nietoperze nadlatywaly setkami, atakujac
wojownikéw krola Yildiza, wkrotce wige znuzeni zolnierze wzigli nogi za
pas, porzucajac w panice bron.

- Walczcie, psy! Stanicie 1 walczcie! - grzmial z wysokosci siodla potezny
rycerz. Mimo ze glos jego zwykl budzi¢ posluszenistwo, tym razem
daremnie usilowal powstrzymaé dezerterow. Conan dojrzal kosztowny
bickitny plaszcz, posrebrzang kolczugg 1 brodaty twarz o orlim profilu pod
okapem spiczastego helmu, w ktérym gorejace stonce odbijalo si¢ jak w
lustrze. Poznal Bakr¢ Akifa generala krola Yildiza. Miotajac straszliwe
przeklenstwa, dumny dowddca dobyl szabli 1 zaczal plazowaé uciekajacych.
Moze udaloby mu si¢ ponownie sformowaé szeregi, gdyby jeden ze
skrzydlatych potworéw nie zaatakowal go z tylu. Zwiewne, bloniaste
skrzydta objely go upiornym usciskiem 1 glos generata ucichl nagle. Conan
widzial pobladly twarz 1 oczy zmruzone obl¢dnym przerazeniem, prawie
niedostrzegalne za czarnym welonem otaczajacych je  skrzydel.
Przestraszony kon pomknatl na oSlep przed siebie, a zjawa porwata dowddce
z siodla. Przez chwil¢ unosila si¢ w powietrzu, wolno poruszajac
skrzydltami, by w konicu wypusci¢ ze szponéw okrwawione, poszarpane
ciato. Tak dokonal si¢ zywot Bakry Akifa.

Tak tez zakoniczyla si¢ bitwa.

Pozbawiona dowodcy armia turanska rzucila si¢ do ucieczki. Conan

widzial, ze nawet doswiadczeni zotnierze, weterani tuzina kampanii,



umykaja z wrzaskiem z pola bitwy. Dumni arystokraci zmykali jak stado
tchorzliwych zajecy. Na ich karkach jechala kawaleria zbuntowanego
satrapy, nic niepokojona przez latajace stwory, z okrzykiem zwycig¢stwa na
ustach. Wykorzystujac przewage zdobyta dzigki czarnej magii. Bitwa byla
przegrana chyba ze znajdzie si¢ jeden odwazny 1 powstrzyma swym
przyktadem uciekajacych...

Nagle przed pierwszymi szeregami umykajacych bezladnie zolnierzy
wyrosla posta¢ o tak ponurym 1 dzikim wygladzie, ze zatrzymali si¢ na
moment.

- Staé, wy bekarty, kundle albo - na Kroma! - znajdziecie stopg¢ stali w
swych tlustych kaldunach!

Smagla twarz Cymeryjczyka miala kamienny, zimny wyraz, Pod
czarnymi, groznie zmarszczonymi brwiami jego oczy plongly szalencza
wsciekltoscia. Nagi, zbryzgany od stop do glow dymiaca posoka olbrzym w
pokrytej bliznami dloni dzierzyl pot¢zny, prosty miecz. Jego glos dudnit jak
pomruk odlegtego grzmotu.

- Z powrotem, jesli cho¢ troch¢ cenicie wasze n¢dzne zycie, tchorzliwe
psy! Z powrotem - albo powypruwani wam flaki! Tylko podnie$§ na mnie
ten topor, ty hyrkanska Swinko, a wydre ci serce golymi r¢kami 1 kazg ci je
zjeS¢ przed Smiercia! Co to?! JesteScie babami, ktore boja si¢ cieni? Jeszcze
przed chwily byliScie mg¢zczyznami - walecznymi zolnierzami Turanul!
StawiliScie czolo wrogom uzbrojonym w zimng stal 1 walczyliScie godnie. A
teraz odwracacie si¢ 1 uciekacie jak przestraszone dzieci. Tfu! Widzac, jak
wychowani w miescie stabeusze zmykaja przed stadem nietoperzy, dumny
jestem z tego, ze pozostalem barbarzynca!

Udalo mu si¢ ich zatrzymac¢ - lecz na krotko. Z goéry splyngla
czarnoskrzydla zjawa, a wtedy nawet nieustraszony Cymeryjczyk cofnat si¢
przed ponurym blaskiem zielonych §lepi 1 smrodem odrazajacego cielska.
Zotnierze uciekali, zostawiwszy go samemu sobie. Mtodzieniec przyjat

bojowa postawe. Mocno zapierajac si¢ nogami, cial swym wielkim



mieczem, wkladajac w cios caly sil¢ pot¢znych baréw i ramion. Stalowy
brzeszczot ze Swistem przecial powietrze. Jak podejrzewal, stwor byl
bezcielesny 1 miecz nie napotkal zadnego oporu. Cymeryjczyk stracit
réwnowage 1 upadl na kamienie. Mglista zjawa unosila si¢ nad nim, mimo
ze stalowe ostrze rozci¢lo ja na dwoje. Niczym przerwane ludzka reka
pasmo dymu, zwiewny ksztalt uformowal si¢ ponownie. Sypiac skrami z
jarzacych sig slepi, spogladal na lezacego czltowieka z nieludzka uciecha.

- O, Kromie! - zaklal Conan, co zabrzmialo prawde jak modlitwa.
Usitowal ponownie unie$¢ miecz do ciosu, lecz bron wypadla mu z
pozbawionej czucia dloni. Przeciawszy czarny cien, ostrze stalo si¢ zimne 1
cigzkie, mrozac do szpiku kosci, jakby skul je ziagb mig¢dzygwiezdnych
otchlani, ziejacych pustka na kraficach kosmosu.

Wolno bijac skrzydlami, upiorny nietoperz unosit si¢ nad powalona
ofiara, zdajac si¢ syci¢ jej przerazeniem. Cymeryjczyk gmeral u pasa
zdrgtwialymi palcami, usitujac doby¢ sztyletu, ktéry wisial tam razem z
sakiewka. Macajaca goraczkowo re¢ka, zamiast na r¢kojesci, zacisngla si¢ na
skorzanym woreczku, dotykajac czego$ gladkiego 1 cieplego. Conan
gwaltownie cofnal dlon, gdy piekacy dreszcz porazil mu nerwy. Niechcacy
potart ten dziwny amulet, ktéry znalazl dzienr wczesniej, kiedy roztozyli
ob6z w Bahari. Dotknigcie gladkiego kamienia wyzwolilo tajemniczs silg,

Zjawa nagle znikla. Jeszcze przed chwila byla tak blisko, ze emanujacy z
niej, nieziemski chléd lodowatym tchnieniem porazal cialo mlodego
wojownika. Teraz oddalala si¢ pospiesznie, rozpaczliwie Iopoczac
skrzydtami. Conan z trudem podniést si¢ na kleczki, walczac z ogarniajaca
go staboscia. Najpierw niesamowite zimno promieniujace od koszmarnego
stwora; po6zniej mrowiace cieplo, plynace z tajemniczego amuletu. Te
dziwne doznania odebraly mu wszystkie sity. Swiat kotysat mu si¢ przed
oczami, byl bliski omdlenia. Gniewnie potrzasnal glowa, by odgonic¢ falg
znuzenia 1 spojrzal wokol.

- Mitro! Kromie 1 Mitro! Czy caly §wiat oszalat?



Straszliwa latajaca armia spgdzifa zolnierzy generata Bakry z pola bitwy,
zabijajac tych, ktoérzy zmykali nic do$¢ szybko. Szeregi uSmiechnigtych
wojsk Munthassem Chana pozostaly nietknigte - koszmarne zjawy nie
atakowaly ich w ogole, jakby laczylo je z nimi jakie§ ponure, magiczne
przymierze. Jednak teraz wojownicy z Yaralet réwniez uciekali przed
pickielnymi stworami. Obie armie rozbite 1 w rozsypce - czyzby Swiat
rzeczywiScie oszalal, pytal Conan rozswietlonego zachodzacym stonicem
nieba. Nagle sily 1 przytomno$¢ opuscily mlodzienica. Runat glgboko w

czarne wody nieswiadomosci.



2.
RRIUALUE POLE

Hen, na horyzoncie, stofice ptongto jak purpurowy wegiel. jak czerwone
oko jarzace si¢ w nieksztaltnej czaszce cyklopa, z wsciekloScia spogladato na
krwawe pobojowisko. W jego czerwonych promieniach zaslane szczatkami
ludzi 1 zwierzat pole rozciagato si¢ jak krélestwo $mierci - pos¢pne 1 grozne.
Tu 1 tam, wsrdd lezacych nieruchomo cial szkarfatne kaluze posoki
przypominaly tafle jeziora, w ktérym przegladato si¢ oblane purpura niebo.
W wysokich trawach skradaly si¢ czarne sylwetki, weszac 1 skomlac
pozadliwie. Niskie zady i brzydkie psie pyski zdradzaly, ze sa to hieny
stepowe. Noc przyniosla im zaproszenie na ucztg. Z gorejacego nieba
opuszczaly si¢ dlugoszyje s¢py, spieszac do biesiadnego stotu. Z topotem
pidr straszliwi grabarze opadali na posickane ciala. Proécz tych
padlinozercéw nic nie poruszalo si¢ na pobojowisku. Upiornej ciszy nie
przerwal ani turkot rydwanu, ani triumfalny ryk spizowych trab. Cisza
Smierci zastapila bitewny zgielk. Jak niesamowite wystanniczki Losu,
powoli, falista linia przemknegly po niebie czaple. Kierowaly si¢ ku
poro$nigtym trzcing rozlewiskom Nezvayi, ktoérej leniwe wody 1$nily
matowo w ostatnich promieniach dnia. Na drugim brzegu rzeki, czarne
kontury muréw 1 wiez Yaralet wznosily si¢ w pdtmroku jak hebanowe
wzgOrza.

Po zastanym trupami polu z trudem poruszala si¢ jakas postaé. Byt to
mlody barbarzynca o czarnej grzywie niesfornych wloséw 1 nieustraszonym
wejrzeniu. Czarne skrzydla musngly go tylko 1 choé¢ pod uderzeniem
nieziemskiego chlodu stracil przytomnosé, zachowat zycie. Teraz krazyl po
pobojowisku, utykajac lekko, bowiem w ogniu bitwy otrzymal gleboks rang

w udo, ktora zauwazyl 1 z grubsza opatrzyt dopiero, gdy odzyskal zmysly 1



zaczal si¢ podnosié. Ostroznie kroczyl wsrdd porozrzucanych zwlok,
tlumiac niecierpliwoé¢. Slady zaschnietej krwi pokrywaly go od stép do
glowy, a wielki miecz, ktory niést niedbale w prawej r¢ce, byl zbroczony az
po rekojesé. Smiertelnie zmeczony Conan mial gardlo suche jak pustynia.
Oproécz rozcigtego uda krwawil jeszcze z pol tuzina Izejszych ran, ale nade
wszystko tesknit za buktakiem wina 1 misa strawy. Krecac si¢ wsrdd trupdw,
powarkiwal jak glodny wilk, klnac wsciekle pod nosem. Wyruszyt na t¢
turanska wojne¢ jako najemny zolnierz, nie posiadal nic proécz konia i
ostrego miecza w garSci. Teraz kon zostal zabity, bitwa przegrana, wojna
skoniczona, a on zostal sam jeden na obcej ziemi wsrdd wrogéw. Mial
nadziej¢, ze przynajmniej ograbi poleglych z co cenniejszych przedmiotow.
Wysadzany szlachetnymi kamieniami sztylet, zloty naramiennik lub srebrny
napiersnik moglby przekupi¢ kogo trzeba 1 wydosta¢ si¢ z ziem
Munthassem Chana, a moze nawet wrdcilby do Zamory bogatszy niz
wprzddy. Lecz inni juz go uprzedzili: albo zlodzieje z pobliskiego miasta,
albo kilku ocalatych zotnierzy. Ciala poleglych ograbiono; nic zostalo nic
procz potamanych mieczy, potrzaskanych oszczepdw, pogigtych hetmow i
tarcz. Conan spogladal na usiang szczatkami réowning, klnac siarczyscie.
Zbyt dtugo lezal w omdleniu. Teraz nawet grabiezcy odeszli. Jak wilk, ktory
zbyt p6zno decyduje si¢ rzucié¢ na ofiarg i szakale sprzataja mu tup sprzed
nosa, tak mlodego barbarzynic¢ wyprzedzili inni tupiezcy. Conan zaprzestal
bezowocnych poszukiwan z charakterystycznym dla siebie poczuciem
fatalizmu. Musial ulozy¢ jaki§ plan dziatania. Sciagnawszy groznie brwi
spogladal na pograzajaca si¢ w mroku rowning. Przysadziste sylwetki wiez
Yaralet staly czarne 1 nieruchome na tle dogasajacego blasku dnia. Tam z
pewnoscia nie znajdzie schronienia, on, ktéry walczyt pod sztandarem krola
Yildiza! Jednak w promieniu wielu mil nie bylo innego miasta, a stolica
Turanu - Aghrapur lezala o setki staj na potudnie...

Zatopiony w mySlach Cymeryjczyk nie zauwazyl zblizajacego si¢

czarnego ksztattu, dopdki do jego uszu nie doszlo stabe rzenie. Odwrécit si¢



btyskawicznie z mieczem gotowym do ciosu 1 opuscil go ze Smiechem.

- Na Kroma! Przestraszyles mnie. Wigc nie tylko ja jeden pozostalem
przy zyciu, co? - zaSmial sig,

Wielka, czarna klacz stala, patrzac wystraszonymi oczami na pétnagiego
olbrzyma. Nalezala do generala Bakry. lezacego teraz w kaluzy krwi na
pobojowisku. Klacz parskn¢la na dzwick przyjaznego, ludzkiego glosu.
Chociaz Conan nie znal si¢ na koniach, widzial, ze zwierze¢ jest w nie
najlepszym stanie. Dlugie nogi klaczy trzgsly si¢ z wyczerpania i cigzko
robita pokrytymi piang bokami. Latajace widma przerazily nie tylko ludzi -
pomyslal. Przemawiajac tagodnie podchodzil coraz blizej do drzacego
wierzchoweca, az w konicu stanal przy nim 1 poklepujac delikatnie po szyi
sprawil, ze kon odzyskat spokd;.

W jego odleglej, péinocnej ojczyznie konie nalezaly do rzadkosci. Tylko
najbogatsi wodzowie cymeryjskich klandw 1 najdzielniejsi wojownicy
posiadali wierzchowce zazwyczaj zdobyte w bitwie, jednak mimo
nieznajomosci rzeczy Conanowi udato si¢ uspokoi¢ karg klacz. Wskoczyl na
siodlo 1 niezr¢cznie postugujac si¢ wodzami, skierowal konia na potudnie.
Jadac stgpa przez pole, przez aksamitny mrok nocy, czul jak powraca mu
animusz. w jukach znalazl troch¢ zywnosci, a z raczym wierzchowcem pod
sobg mial znacznie wigksze szans¢ pokonania nagich polaci stepu,

ciagnacych si¢ az do granic Zamory.



3.
biLDICO

W gestym mroku rozlegl si¢ cichy jek boélu. Conan Sciagnal wodze 1
rozejrzal si¢ podejrzliwie. Niesamowity dzwigk sprawil, ze ciarki przebiegly
mu po grzbiecie. W nastgpnej chwili opanowal lgk; wzruszyl ramionami 1
zaklal przez zaci$nigte z¢by. To nie byt glos nocnej zjawy czy upiora, lecz
jek bolu oznajmiajacy, ze jeszcze ktos przezyt bitwe 1 lezy w poblizu. Conan
wciaz mial nadziej¢ wréci¢ do Zamory chocby z niewielkim tupem. Glos
dobiegatl z lewej strony; tylko tu, na samym skraju pobojowiska jaki$ ranny
mogt umknaé bystrym oczom grabiezcdéw. Barbarzynca zeskoczyl z konia,
uwiagzal go do kola potamanego rydwanu i1 pokustykal ku miejscu, skad
dochodzity jeki. Rozchylit wysokie trzciny, ktére gestymi kgpami porastaty
brzegi rzeki 1 zobaczyl u stop niewyrazny ksztalt.

Na nadbrzeznym piasku lezala péinaga dziewczyna. Jej biale cialo byto
podrapane 1 posiniaczone, a dlugie falujace wlosy zlepita rubinowa klamra
krew. Ciemne, blyszczace oczy patrzyly nieprzytomnie, z rozchylajacych si¢
warg dobywatl si¢ jek bolu.

Cymeryjczyk stal przez chwilg, spogladajac na lezaca, mimowolnie
podziwiajac pigckno jej gibkiego ciala 1 bujnych, mlodych piersi. Byl
zdziwiony - co taka dziewczyna, dziecko prawie, robifa na polu bitwy? Nie
miala charakterystycznego wygladu obozowej dziewki. Delikatne 1
wdzig¢czne rysy twarzy Swiadczyly o tym, ze byla dobrze urodzona - moze
nawet szlachcianka. Zdumiony barbarzyfica potrzasnal glows. Nagle
dziewczyna poruszyta sig.

- Serce... serce... Tammuza... o panie! - jeczata cicho, mamroczac jak w
goraczce 1 rzucajac z boku na bok swa czarng glows.

Conan wzruszyl ramionami, a jego oczy nabraly pos¢pnego i zimnego



wyrazu, co u nienawyklego do zdradzania swych uczué barbarzyncy
oznaczato zal. Smiertelnie ranna pomyslal i wzniost miecz, by skrécié jej
cierpienia. W momencie, gdy stalowe ostrze mialo opas¢ na $nieznobialy
szyj¢, nieprzytomna dziewczyna zatkata cichutko jak skrzywdzone dziecko.
Wielki miecz zawist w powietrzu. Cymeryjczyk stal przez chwilg
nieruchomo niczym spizowy posag. P6zniej podjat decyzje¢: wepchnat bron
z powrotem do pochwy, pochylil si¢ 1 bez wysitku wzial dziewczyng na
r¢ce. Tulac ja w ramionach, pokustykal pod oslong trzcin 1 delikatnie utozyl
ranng na poslaniu z suchych todyg. Nabierajac pelne dlonie wody, Conan
umyl twarz nieznajomej 1 przemyl jej zadrapania tak troskliwie jak matka
dziecko.

Obrazenia okazaly si¢ powierzchowne z wyjatkiem rozcigcia na czole, ale
nawet ta rana, cho¢ mocno krwawila, nie zagrazala zyciu. Conan odetchnat
z ulga. Nabratl czystej, zimnej wody 1 niezdarnie unoszac glowe¢ rannej, wlat
kilka kropel migdzy jej rozchylone wargi. Westchngla, zakrztusita sig¢ 1
oprzytomniawszy spojrzala na pochylona nad nia twarz oczami podobnymi
do czarnych diamentéw, pelnymi Igku 1 niedowierzania.

- Kto?... Co si¢...? Nietoperze!

- Juz ich nie ma, dziewczyno - powiedzial ochryple Conan. - Nie ma si¢
czego baé. Przybytas tu z Yaralet?

- Tak... tak... ale kim ty jestes?

- Conan, Cymeryjczyk. Co kto§ taki, jak ty, robi na pobojowisku? -
dopytywal si¢ barbarzynca.

Jednak ona zdala si¢ nie stysze¢. Zmarszczywszy czolo, szeptem
powtarzala jego imig.

- Conan... Conan... Tak, to wlasnie to imi¢! — ze zdumieniem
podniosta oczy ku jego brazowej od slofica i poznaczonej bliznami twarzy. -
To ciebie mialam odszukaé. Jakie to dziwne, ze wlasnie ty mnie znalazles!

- A kto c1 kazal mnie szukaé, dziewczyno? - burknat podejrzliwie Conan.

- Jestem Hildico, Brythunka, niewolnica z domu Atalisa, jasnowidza,



ktory mieszka w Yaralet. Wystal mnie w tajemnicy, bym udala si¢ mig¢dzy
zolnierzy kroéla Yildiza, odszukala najemnika z Cymerii zwanego Conanem
1 przywiodla go sekretnym przejSciem do domu mojego pana, do miasta. Ty
jeste$ tym, ktorego szukam!

- Taak? A czego chce ode mnie twdj pan?

- Tego nie wiem! Powiedzial tylko, byS nie zywil obaw 1 ze mozesz
otrzymacé wiele zlota, jezeli przyjdziesz.

- Zlota, mowisz? - zamyslit si¢ Cymeryjczyk.

W zadumie postawil dziewczyn¢ na nogi, a gdy zachwiala si¢ z
oslabienia, objal muskularnym ramieniem jej smukla, gibka kibié.

- Tak powiedzial. Jednak przybylam tu zbyt p6Zno 1 nie odnalaztam ci¢
przed bitwa, wigc ukrylam si¢ w trzcinach na brzegu rzeki, a potem... te
nietoperze! Nagle pojawily si¢ wsz¢dzie, spadaly z nieba, zabijaly! Jeden
jezdziec uciekal przed nimi w trzciny 1 stratowal mnie, nawet nie wiedzac...

- A co sie z nim stato?

- Zginal - wzruszyla ramionami. - Nietoperz porwal go z siodla 1 wrzucil
do rzeki. Kon mnie potracil, chyba zemdlatam.

Podniosta drobna dlon do rozcigtego czota.

- Mialas szczeScie, ze ci¢ nie zabito - mruknal Conan. - No, dziewczyno,
odwiedzimy teraz twojego pana i dowiemy si¢, czego chce od Conana... i
skad zna moje imig!

- Pojdziesz? - zapytala Hildico bez tchu. Roze$mial si¢, po czym,
wskoczywszy na czarng klacz, pot¢znym ramieniem podnidst dziewczyng 1
posadzit przed soba.

- Pojdg! Zostalem sam wsrdéd wrogdéw, na obcej ziemi. M9j kontrakt
wygast z chwila, gdy armia Bakry zostala rozbita. Czemu mialbym nie
spotkaé si¢ z czlowiekiem, ktéry wybral mnie sposrdd dziesigciu tysigey
innych 1 oferuje mi ztoto?

Przez bréd 1 pograzona w mroku réwning ruszyli w kierunku Yaralet,

warowni Munthassem Chana. Serce Conana radowalo si¢ - jak zawsze, gdy



jechal na spotkanie nowych przygod 1 niebezpieczenstw.



4.
IU DONTU ATALISA

W malej, oSwietlonej watlym plomieniem Swiecy komnacie miala
miejsce dziwna narada. Atalis, ktérego jedni nazywali filozofem, inni
jasnowidzem, a jeszcze inni lotrem, byl szczuptym mgzczyzna Sredniego
wzrostu. Jego twarz o wysokim czole 1 ascetycznych rysach uczonego miala
jednak co$ z fizjonomii sprytnego kupca, moze sprawiala to para bystrych,
niespokojnych oczu. Jasnowidz mial na sobie prosta tunik¢ z grubego
plotna, a jego ogolona czaszka Swiadczyla, ze oddatl si¢ nauce i sztuce. Ze
swym gosciem rozmawial cicho, a ewentualny $wiadek rozmowy mogt
zobaczy¢ pewien niepokojacy szczeg6l: Atalis gestykulowal tylko jedna, lewa
r¢ka. Prawe, zgi¢te pod nienaturalnym katem ramig trzymal przycisnigte do
ciala. Od czasu do czasu nagly paroksyzm bolu znieksztalcal jego spokojna,
madra twarz, a jednocze$nie ukryta pod dluga tuniky prawa noga skrecata
si¢ konwulsyjne. Wszyscy mieszkancy Yaralet znali 1 wielbili jego
towarzysza. Byl nim ksiaz¢ Than, potomek starego, arystokratycznego rodu.
Wysoki, gibki mlodzieniec, bezsprzecznie przystojny, nosit plaszcz
wyszywany klejnotami 1 misternie trefione, czarne loki, lecz zolnierska
postawa i chtodny wyraz stalowoczarnych oczu dowodzily, ze nie byt tylko
dworskim fircykiem.

Tuz obok Atalisa siedzacego na fotelu z czarnego drewna, rzezbionego w
zawile wzory, stal hebanowy stoliczek, inkrustowany z61ta koscia sloniowa.
Z drewnianego oparcia fotela uSmiechnigte pyski gargulcéw typaly chytrze
na olbrzymi kawatl zielonego krysztalu na stoliku. Kamien byl wielkosci
ludzkiej glowy 1 jasnowidz od czasu do czasu przerywal rozmowg, by
spojrzeé w jego rozjarzona wewngtrzna poswiata glebie.

- Znalazta go? Przyjdzie? - pytal niecierpliwie ksiazg.



- Przyjdzie.

- Niebezpieczenistwo roénie z kazda chwilg! Munthassem Chan moze
nas obserwowac - nawet teraz. To bardzo ryzykowne, ze jesteSmy razem.

- Munthassem Chan lezy pograzony w narkotycznym $nie, gdyz Cienie
Nergala przybyly z daleka o zachodzie stonca - rzekl filozof. - Musimy
ryzykowad, jezeli chcemy uwolni¢ si¢ od tego krwawego upioral!

Jego rysy wykrzywil grymas niezno$nego bolu. Po chwili twarz Atalisa
wygladzita si¢ 1 rzekl ponuro:

- Wiesz, ksiazg, jak niewiele czasu nam zostalo. Rozpaczliwie malo dla
zrozpaczonych ludzi!

Z kolei przystojne rysy ksi¢cia wykrzywilo przerazenie i1 przez moment
patrzyl na Atalisa martwymi oczami - jak marmurowy posag. Réwnie
szybko zycie pojawilo si¢ w nich znowu. Pobladly arystokrata opadt
bezwladnie na fotel z czolem pokrytym zimnym potem.

- Bardzo... malo... czasu! -wykrztusit.

Gdzie§ w gl¢bi domu lagodnie zadZwigczal gong. Filozof unidst lewa
rcke, uspokajajac ksigcia. Jedna z aksamitnych draperii odsungla sig,
ukazujac ukryte drzwi, w ktorych jak krwawa zjawa stanal gigantyczny
Cymeryjczyk podtrzymujacy na wp6l omdlala dziewczyng.

Filozof ze stlumionym okrzykiem skoczyl na nogi 1 podbiegt do
przybylych.

- Witaj 1 po trzykro¢ witaj, Conanie! Wejdz, prosz¢. Tu jest wino,
micso...

Wskazal na niski stolik pod $cianag 1 wzial slabnaca dziewczyne z rak
barbarzynicy, ktérego nozdrza rozdegly sig, lowiac zapach jadla. Lecz
najpierw czujny jak wilk Cymeryjczyk zmierzyt podejrzliwym spojrzeniem
usSmiechnigtego filozofa, bladego ksigcia 1 kazdy kat niewielkiej komnaty.

- Zajmijcie si¢ dziewczyna. Kon ja stratowal, ale przekazala mi twoje
postanie - mruknal, po czym przeszedlszy przez pokdj, bezceremonialnie

napelnit sobie puchar czerwonym winem, osuszyt go duszkiem, nast¢pnie



porwal kawal pieczonego migsiwa z pdtmiska 1 zjadl go chciwie. Atalis
pociagnal za jedwabny sznur i1 przekazal Hildico pod opiek¢ milczacego
niewolnika, ktéry jak za dotkni¢ciem czarodziejskiej r6zdzki wylonit si¢ zza
kotary.

- Teraz méw, o co chodzi! - zazadal Conan, sadowiac si¢ na fawie 1
skrzywil si¢ z bolu, gdyz urazil si¢ w zranione udo. - Kim jesteScie? Skad
znacie moje imi¢? Czego ode mnie chcecie?

- Bedziemy mieli do$¢ czasu na rozmowe, ale pdzniej - odpart Atalis. —
Teraz zjedz, napjj si¢ 1 odpocznij. Jestes ranny...

- Na Kroma! Zadne p6zniej! Porozmawiajmy teraz.

- Bardzo dobrze, lecz pozwdl, ze w trakcie rozmowy opatrz¢ twoja nogg!

Cymeryjczyk niecierpliwie wzruszyl ramionami, lecz poddal si¢
zabiegom zr¢eznych palcow filozofa. Podczas gdy Atalis przecieral rang
gabka, smarowal wonna mascia 1 przewiazywal kawatkami czystej tkaniny,
Conan zaspokoil gléd, pochlaniajac zimne migsiwa 1 zapijajac je tggo
czerwonym winem.

- Znam cig, chociaz nigdy si¢ nie spotkaliSmy - zaczal Atalis cichym
lagodnym glosem - dzigki memu krysztalowi, stojacemu tam, na stole.
Dzigki niemu mogg widzie¢ 1 stysze¢ wszystko, co dzieje si¢ w promieniu
stu staj.

- Czary? - spytal kwasno Conan, zywiacy prawdziwie zolnierska odrazg
do wszystkich magicznych sztuczek.

- Jesli chcesz to tak nazwaé... - jasnowidz uSmiechnal si¢ przepraszajaco.
- Lecz nie jestem czarodziejem - zaledwie poszukiwaczem wiedzy.
Niektorzy nazywaja mnie filozofem...

Jego usmiech zamienit si¢ w bolesny grymas 1 barbarzynca widzac, jak
jasnowidz z trudem utrzymuje si¢ na nogach, a jego prawa stopa wykreca si¢
dziwnie w kostce, poczul, ze wlosy staja mu deba.

- Na Kromal! Jestes chory, cztowieku?

Syczac z bdlu, Atalis opadl na swoj fotel.



- Nie jestem chory... Ten potwér, ktéry rzadzi nami dzigki bertu
piekielnej magii, rzucit na mnie klatwg! - Atalis kiwnat glowa ze znuzeniem.
- To, ze nie jestem czarodziejem uratowalo mi zycie - jak do tej pory.
Satrapa zabil wszystkich magéw w Yaralet; mnie, jako nieszkodliwemu
tilozofowi, pozwolil zy¢. Jednak zaczal podejrzewaé, ze wiem co$ o czarnej
magii 1 zeslal na mnie to straszliwe cierpienie. Skreca moje cialo 1 dreczy
umysl, a niebawem odbierze mi zycie! Wskazal na nienaturalnie zgigta,
bezwladng prawg reke.

Ksiaz¢ Than spojrzal na Conana oszalalym wyrokiem.

- Mnie réwniez przeklal ten piekielny lotr, bo niemal doréwnuj¢ mu
pozycja 1 sadzi, ze pozadam jego tronu. Mnie torturuje w inny sposob.
Zeslal na mnie chorob¢ umystu i powracajace napady Slepoty, bym w konicu
postradal zmysly 1 zostal bezrozumnym, godnym litosci slepcem.

- Na Kroma! - zaklat cicho Conan.

Filozof skinal r¢ka. - Jeste$ nasza jedyna nadzieja. Tylko ty mozesz
wybawi¢ nasze miasto od tego piekielnego demona, ktéry drgczy nas
niezliczonymi plagami.

Conan popatrzyl na niego zdumiony.

- Ja? Czlowieku, przeciez nie jestem czarodziejem! Do mnie nalezy to,
co mozna zdziata¢ zimna stala, ale jak mam walczy¢ z czarnoksigska sztuka
tego potwora?

- Stuchaj, Conanie. Uslyszysz dziwng i straszna historig.



3.
RERA IERGALA

W Yaraler - méwil Atalis - gdy noc zapada, ludzie barykaduja okna i1
drzwi, a potem dygocza ze strachu, modly si¢ 1 pala Swiece przed
domowymi oltarzykami, dopdki jasne, czyste Swiatlo dnia nie obleje swym
blaskiem przysadzistych wiez miasta. W nocy lucznicy nie strzega bram,
straze nie patroluja pustych uliczek. w mrocznych zaulkach nie ujrzysz
skradajacego si¢ zlodzieja ani wymalowanej ladacznicy, wabiacej sztucznym
uSmiechem; zebracy, lotrzykowie, mordercy 1 sprzedajne dziewki szukaja
szczgScia w tlocznych tawernach i cuchnacych spelunkach. Od zmroku do
Switu Yaralet jest miastem ciszy, a jego ciemne ulice s3 wymarte.

Nie zawsze tak bylo. Niegdy$ miasto t¢tnito gwarem. Pelne sklepow i
bazaréw, zamieszkate przez ludzi szcze¢Sliwych pod rzadami madrego i
lagodnego wladcy - Munthassem Chana. Nie obcigzal ich zbytnio
podatkami, rzadzil madrze 1 sprawiedliwie, zajety swoja kolekcja dziet sztuki
oraz badaniem starozytnych przedmiotdow, ktore interesowaly jego zywy
umysl. Karawany wielbladéw, przybywajace do Wrét Pustyni, zawsze
przywozily jego wyslannikéw, wracajacych z owocami poszukiwan -
rzadkimi 1 dziwnymi trofeami - ku wzbogaceniu prywatnego muzeum
wladcy.

P6zniej Munthassem Chan przezyt dziwna przemiang. Straszliwy cien
padl na Yaralet. jaki§ zly czar owladnal satrapa. Dawniej mily, szczodry 1
sprawiedliwy, stal si¢ okrutnym tyranem, podejrzliwym i chciwym. Dziefi
w dzien jego straze chwytaly poddanych: arystokratow, bogatych kupcow,
magow 1 kaplanéw. Wtracano ich do przepastnych lochéw pod patacem,
gdzie na zawsze znikali z ludzkich oczu.

Ludzie szeptali, ze karawana z dalekiego potudnia, z nawiedzonej przez



demony Stygii, przywiozla wladcy jakiS okropny talizman. Kto$, kto go
widzial, opowiadal, ze przedmiot ten pokrywaly dziwne hieroglity, takie
same jak na prastarych stygijskich grobowcach. Ten tajemniczy amulet
rzucil zly czar na Munthassem Chana 1 obdarzyl go zdumiewajaca,
magiczng sil3. Zte moce chronily tyrana przed atakami zdesperowanych
obywateli Yaralet usilujacych go zabié. Dziwne, purpurowe ognie plonely
nocami w oknach palacowej wiezy, ktéra zamienil w ponury przybytek
jakiego$§ mrocznego, krwawego kultu.

Odtad po zachodzie stonca ulice miasta staly si¢ krolestwem przerazenia
1 $mierci. Ludzie nie wiedzieli nawet, czego si¢ boja, lecz, to nie przed
sennymi majakami poczgli barykadowac¢ okna i drzwi. Napomykano o
$migajacych bezglosnie widmowych ksztaltach dostrzezonych przez szpary
okiennic, o latajacych stworach, jakich przedtem nie widziato ludzkie oko.
Rozchodzily si¢ pogloski o nocnych napasciach, przerazliwych wrzaskach,
przeszywajacych ciemne uliczki... Z trwoga opowiadano o pustoszejacych
w nocy domach 1 ich mieszkancach, ktérzy znikngli na zawsze...

Ze Stygli przywieziono R¢ke Nergala.

- Talizman - moéwil cicho Atalis - wyglada jak szponiasta dlon,
wyrzezbiona w starej kosci stoniowej, Caly pokryty jest dziwnymi rytami
zapomnianego pisma. R¢ka zaciska si¢ na owalnym, matowym krysztale.
Wiem, ze satrapa ma Re¢ke Nergala. Widzialem to - wskazal dlonig - w
moim krysztale. Chociaz nic jestem czarnoksi¢znikiem, poznalem trochg
czarnej magii.

Conan poruszyt si¢ niespokojnie.

- I znasz ten talizman?

Atalis uSmiechnat sie lekko.

- Tak, znam! Stare ksiggi moéwia o nim wiele 1 wiele ponurych legend
wigze sic z jego krwawa historia. Slepy jasnowidz, ktéry utozyt Ksiege
Skelos, wiedzial o nim duzo... Z drzeniem wymawiano t¢ nazwe.

Moéwiono, ze spadla z gwiazd przy Wyspach Zachodzacego Stonca, lezacych



daleko na kranicach $wiata, a bylo to setki lat przedtem, zanim zaczgla si¢ era
Kulla Atlantydy. Wiele wiekdw minglo, nim brodaty piktyjski rybak wylowit
ja z glebiny 1 spojrzal ze zdumieniem na tajemnicze runy. Sprzedal ja
chciwym kupcom z Atlantydy, a oni powiezli talizman dalej na wschod.
Pomarszczeni, siwobrodzi magowie Thule 1 starego Grondaru zglebili
sekrety talizmanu w swych wiezach ze srebra 1 nefrytu. P6Zniej w mroczne
glebie krysztalu zagladali waluzyjscy kaptani Zmii. Przy pomocy Reki
Nergala Kom-Yazoth podbit Trzydziesci Krdlestw, lecz w koncu talizman
zwrdcil si¢ przeciw niemu 1 zabil go. Albowiem Ksigga Skelos mowi, ze
Reka Nergala daje posiadaczowi dwa dary: najpierw bezgraniczng wladze,
pdzniej niewypowiedzianie okrutng Smieré.

W komnacie rozbrzmiewatl tylko spokojny glos filozofa, lecz Conanowi
wydawalo sig, ze jak przez sen slyszy stabe dudnienie rydwandw, brzgk stali
1 krzyki umierajacych, ginace w trzasku walacych si¢ krolestw...

- Caly stary $wiat zostal zniszczony przez Kataklizm i zielone morze
zamknglo swe niespokojne glebiny nad zdruzgotanymi wiezami Atlantydy,
a narody jeden po drugim stoczyly si¢ w otchlafn barbarzynistwa. Regka
znikneta gdzie$ 1 spoczywala w spokoju przez trzy tysiace lat, lecz powstaty
nowe cywilizacje 1 znéw ja odnaleziono. Krélowie-czarnoksi¢znicy z
ponurego Acheronu zgle¢bili jej tajemnice, a nim krzepcy Hyboryjczycy
starli w proch to krwawe imperium zla, talizman przekazano stygijskim
kaplanom. Ci uzywali go do swych straszliwych obrzedéw, o ktérych nie
osmiele si¢ moéwic. Po $mierci kolejnego wlasciciela Reke Nergala zlozono
razem z nim do grobu, gdzie spoczywala przez wieki... Lecz teraz zlodzieje
wydobyli ja znowu z grobowca 1 dostala si¢ w r¢ce Munthassem Chana. Jak
tysigce innych 1 jego skusita bezgraniczna wladza, ktéra daje talizman.
Obawiam si¢, Cymeryjczyku, ze teraz, gdy Reka Demona, a wraz z nig
wszystkie ciemne moce obudzily si¢ z letargu...

Atalis umilkt nagle 1 Conan potrzasnat glowa.

- A co ja mam z tym wspdlnego, czlowieku? - burknal.



- Tylko ty mozesz przeciwstawi¢ si¢ magicznej sile talizmanu i pokona¢
satrape!

Barbarzynca otworzyl szeroko oczy ze zdumienia.

- W jaki spos6b?

- Tylko ty masz czarodziejski amulet...

- Ja? Chyba oszalales! Nie handluj¢ amuletami ani innymi magicznymi
rupieciami!

Atalis uciszyl go gestem uniesionej dloni.

- Czy nie znalazle$ przed bitwa dziwnego, zlocistego przedmiotu? -
zapytal fagodnie.

Cymeryjczyk drgnat gwaltownie.

- Tak, w Bahari, kiedy rozlozylisSmy wczoraj obdz - wlozyt r¢ke do
sakiewki 1 wydobyl gladki, 1snigcy kamien. Filozof 1 ksigzg patrzyli na to z
zapartym tchem.

- Serce Tammuza! Tak, to naprawdg czarodziejski amulet!

Klejnot miat ksztatt serca 1 wielkos$¢ dziecinnej piastki. Zlocisty bursztyn
czy tez moze jeszcze rzadszy zolty nefryt lezal na dloni Conan, I$niac
lagodnym blaskiem. Z dreszczem Igku Cymeryjczyk przypomnial sobie
chwilg, gdy kojace ciepto plynace z tego dziwnego kamienia wygnalo z jego
ciala ziab, wywolany dotknig¢ciem skrzydlatego upiora.

- Chodz, Conanie! Péjdziemy z toba. Z tej komnaty wiedzie do patacu
satrapy ukryte przejScie - podziemny tunel taki jak ten, ktérym Hildico
przyprowadzita ci¢ do mnie. Ty, chroniony magiczna moca amuletu
zabijesz Munthassem Chana lub zniszczysz Rg¢ke Nergala. Nic nam nie
grozi, bo czarnoksi¢znik lezy teraz pograzony w narkotycznym transie, w
jaki wpada zawsze po przywolaniu Cieni Nergala. Dzi§ musiat to zrobié, by
zwycigzy¢ armig krola Yildiza. ChodZmy!

Conan podszedl do stolu i wysaczyl reszt¢ wina. Pdzniej wzruszyl
ramionami 1 zaklawszy pod nosem, poszedl za utykajacym jasnowidzem i

szczuplym ksigciem. Po chwili znikn¢li w ciemnym korytarzu. Komnata



zostala pusta 1 cicha, tylko zielony, nieoszlifowany krysztal na stoliku
migotal swa seledynows poswiata. w jego glebi mozna bylo dojrzeé malenika

posta¢ Munthassem Chana, Spiacego w swej palacowej wiezy.



b.
SERCE TANUIUSA

Wokot panowaly nieprzeniknione ciemnosci. Ze sklepienia wykutego w
skale tunelu kapala woda. Tu 1 6wdzie na przechodzacych spogladaly z
podlogi czerwone §lepia szczuréw, po czym gasly, gdy male gryzonie z
piskiem wsciekloSci czmychaly przed krokami intruzéw idacych w glab
owych podziemnych wlosci. Atalis szedl pierwszy, wodzac zdrowa r¢ka po
wilgotnej, chropowatej Scianie korytarza.

- Nie powierzylbym ci tego zadania, mlody przyjacielu - szepnat cicho -
ale to wlasnie w twoje r¢ce dostato si¢ Serce Tammuza 1 czujg, ze w tym
wyborze jest jaki§ cel. Miedzy tymi dwiema przeciwstawnymi sitami -
Ciemng Sila, jaka uosabia dla nas Nergal, a Moca Dobra, ktéra nazywamy
Tammuzem, jest pewne podobiefistwo. Poniewaz Re¢ka przebudzita sig, by
spelnia¢ swe straszliwe przeznaczenie - Serce zbudzilo si¢ rowniez 1 w jakis
sposOb sprawilo, ze ty je odnalaztes. Wydaje si¢ zatem, ze Sily wybraly
ciebie - ale sza! JesteSmy juz pod palacem!

Jasnowidz wysunal si¢ naprzdd i nacisnal ukryta dzwigni¢. Skalny blok
odsunal si¢ bezszelestnie na bok, a przez otwdr wpadla smuga Swiatla.
Weszli do rozleglej, mrocznej sali, ktorej wynioste, tukowate sklepienie
ginglo w ciemnosciach. Komnata byla pusta; jedynie pod Scianami staly
rz¢dy poteznych filarow podpierajacych sufit, zas w samym Srodku, na
wielkim podium znajdowal si¢ masywny tron z czarnego marmuru. Na nim
spoczywal Munthassem Chan wysoki, chudy m¢zczyzna w srednim wieku
o przerazliwie wysuszonym ciele. Jego skora miala blady, niezdrowy kolor,
wyschnigta czaszka przypominala czerep trupa. Lezac bezwladnie w fotelu,
przyciskat do piersi niczym berlo koSciang ré6zdzke. Jeden z koficow roézdzki

uformowany byl w szponiasta dlon, trzymajaca matowy, pulsujacy me¢tnym



blaskiem krysztal. Wokot tronu unosily si¢ opary narkotycznego kadzidla -
dym lotosu, dajacy mu wladz¢ nad skrzydlatymi demonami Norgala. Atalis
chwycit Conana za ramig.

- Spojrz! Jeszcze $pi! 1dz, Serce Tammuza ci¢ obroni! Zabierz mu
talizman, a moc opusci go!

Conan mruknal co$ nieche¢tnie 1 ruszyl ku czarnoksi¢znikowi, trzymajac
dlonn na r¢kojesci miecza. Nic podobalo mu si¢ to wszystko. Zadanie
wydawalo si¢ zbyt proste...

- Witam. Spodziewalem si¢ was.

Zamarli ze zdumienia, a Munthassem Chan u$Smiechnal sie do nich z
wysokosci tronu. Méwil spokojnie, lecz w oczach migotaly mu blyski
wéciektosci, Unidst dlon 1 skinal koSciang ro6zdzka. ..

Swiatta pochodni zamigotaty i przygasty. Jasnowidz wrzasnat
przerazliwie 1 upadl na marmurowe plyty posadzki, wijac si¢ w
niewystowionych me¢czarniach.

- Na Kroma!

Ksiaz¢ Than chwycil za szpadg, lecz na skinienie magicznej rézdzki
zamarl w pdt ruchu, jego oczy staly si¢ puste i szkliste, na czole pojawily si¢
krople zimnego potu. Z krzykiem osunal si¢ na posadzke, Sciskajac glowe
reckami, podczas gdy jego mozg Sciskaly kleszcze straszliwego bolu.

- Teraz twoja kolej, mlody barbarzynco!

Conan skoczyl szybciej od atakujacej pantery. Nim czarnoksi¢znik zdofat
podnies¢ r¢ke, Cymeryjezyk byt juz na podium. Miecz btysnat - 1 wypadt z
bezsilnej dloni. Fala okrutnego zimna zmrozila czlonki wojownika. Z
matowego krysztalu zacisnigtego w szponiastej dloni emanowal §miertelny
chiéd. Barbarzynica z trudem fapal oddech. Munthassem Chan wbil w
niego palace spojrzenie, chichoczac z upiornej radosci.

- Serce Tammuza chroni, to prawda - lecz jedynie tych, ktérzy wiedza,
jak wy korzystac jego sil¢!

Satrapa napawat si¢ klgska wrogdw, z szyderczym usmiechem patrzac na



wysitki Cymeryjczyka. Conan zacisnal z¢by 1 z najwyzszym trudem
usitowal przezwyciezy¢ fale zmeczenia 1 sennosci, naplywajace od
matowego krysztalu. Sily opuszczaly go szybko, mysli plataly si¢; padl na
kolana - stoczyl si¢ do stop podium, czul, ze spada w bezsenna, czarna
otchlan; ostatnia iskra SwiadomosSci trzepotata w nim jak plomyk gasnacej

Swiecy. Jednak postuszny barbarzyfiskiej naturze nie poddawat sig...



1.
SERCE T REKA

Nagle ustyszeli kobiecy krzyk. Zaskoczony Munthassem Chan drgnat.
Zza kolumny wybiegla naga dziewczyna, przemkng¢la po posadzce 1 w
jednej chwili znalazla si¢ u boku bezsilnego Cymeryjczyka. Conan spojrzat
ze zdziwieniem. Przez zasnuwajaca oczy mgle dostrzegt Hildico.

Klgkngla przy nim, szybka jak mysl. Zanurzyla bialy dlon w sakiewce 1
wydobyla Serce Tammuza, po czyni wyprostowala si¢ 1 cisn¢la amuletem w
Munthassem Chana. Z gloSnym trzaskiem klejnot uderzyl go migdzy oczy.
Czarnoksi¢znik opadl bezwladnie na czarny tron, wypuszczajac Reke
Nergala z pozbawionych czucia palcow. Talizman upadl na marmurowe
podium.

W tej samej chwili zaklgcie wigzace Atalisia 1 Thana stracito moc.
Wstrzasnigci 1 wyczerpani, byli jednak zywi, Conan poczul, ze wracaja mu
sity. Klnac dzwignat si¢ na nogi. Jedna r¢ka chwycit kragte rami¢ Hildico 1
odsunat ja dalej od tronu, druga podniést miecz z posadzki. Ruszyl naprzéd,
szykujac si¢ do ciosu. Zatrzymatl si¢ jednak.

Kazdy talizman lezal po innej strome tronu. Na oczach patrzacych z obu
wydobywaly si¢ niesamowite sily. Z Re¢ki Nergala trysnely strumienie
upiornej poswiaty - pos¢pne 1 mgtne, jak odblask polerowanego hebanu.
Niosly ze soba fetor otchlani i mrozacy do szpiku kosci ziab
miedzygwiezdnych przestrzeni. Swiatto pochodni przygasto pod ich
zimnym tchnieniem. PoS$wiata rozchodzila si¢. wyciagajac we wszystkie
strony czarne macki. Lecz wokoél Serca Tammuza rosta zlota aureola,
tworzac chmur¢ pomaranczowego Swiatlta. Plyn¢lo od niej cieplo tysiaca
zyciodajnych strumieni, niweczac przejmujacy chtéd. Wiocznie grubych,

zlocistych promieni przebily atramentows czern poSwiaty Nergala. Dwie



kosmiczne sity starly si¢ w walce.

Na ten widok Conan cofnal si¢ niechetnie, dotaczajac do wstrzasnigtych
towarzyszy. Stanal przy nich, patrzac z podziwem na niesamowite
widowisko. Drzaca, naga Hildico wtulila si¢ w jego ramiona.

- Skad si¢ tu wzigtas, dziewczyno? - zapytal. USmiechneta si¢ blado, w
oczach miata lek.

- Ockngtam si¢ z omdlenia 1 zajrzalam do komnaty mego pana. Nie bylo
was, lecz w glebi krysztatu zobaczylam, jak wchodzicie do patacu satrapy.
Widziatam, jak si¢ obudzil 1 przemoéwit do was. Ja... ja pobieglam za wami 1
kiedy okazalo sig, ze jesteScie na jego lasce, postawilam wszystko na jedna
karte...

- Na szczgscie dla nas wszystkich odniostas sukces - mruknat posgpnie
Conan.

Atalis chwycil go za ramig.

- Patrz!

Zlocisty oblok otaczajacy Tammuza zamienil si¢ w olbrzymi ksztalt,
przypominajac, ludzka postaé, wielkoscia doréwnujacy kolosom,
wyciosanym przed wickami przez nieznane r¢ce w urwistych skalach
brzegdw Shemu. Czarna chmura otaczajaca Rgk¢ Nergala réwniez urosla,
tworzac toporng 1 nieforemna istot¢ o szmaragdowych §lepiach, ziejacych
nienawisciy.

Dwie moce starly si¢ z wstrzasajacym rykiem jak dwa zderzajace si¢
Swiaty. Mury palacu zadygotaly, powietrze przepoil ostry zapach ozonu.
Dtugie ptomyki wyladowan z trzaskiem przeskakiwaly migdzy walczacymi
mocami.

Conan, Hildico, Atalis 1 Than spogladali na to ze zgroza.

Ze splecionych w walce istot strzelaly wokol oSlepiajace promienie,
rozdzierajac spowijajace salg¢ ciemnosci. Przez moment wydawalo sig, ze
czarna chmura wchlonie zlociste strumienie, lecz nagle z. ogluszajacym

rykiem upiorny stwér rozwial si¢ w uscisku jasno $wiecacych ramion i



zniknal. Swietlista poswiata pulsowata przez chwile triumfalnie, po czym
takze uniknela.

W rozleglej komnacie Munthassem Chana zapadla cisza. Oba talizmany
zniknely 1 nikt nie mogt powiedzieé, czy furia kosmicznych zywiotow
rozbila je na atomy, czy przeniesione w jakie§ odlegle miejsca mialy
oczekiwaé nastgpnego przebudzenia istot, ktére uosabialy. Podium stato
puste z ciala czarnoksi¢znika nie zostalo nic procz garsci popiotu.

- Serce jest zawsze silniejsze niz r¢ka - szepnal Atalis, przerywajac
dzwoniaca w uszach cisze.

Niewprawna, lecz pewna dlonia $ciagnal wodze. Wielki, czarny rumak
drzal z niecierpliwosci, dzwonigc podkowami po bruku. Cymeryjczyk
uSmiechnat si¢ na mysl o nowych przygodach, ku jakim poniesie go ta
wspaniata klacz. Z szerokich ramion barbarzyncy splywal plaszcz z
purpurowego jedwabiu, a posrebrzana zelazna kolczuga odbijala stoneczne
Swiatlo poranka.

- Jednak zdecydowale$ si¢ nas opusci¢, Conanie? - spytal ksiaze Than,
roztaczajac wokol siebie splendor nowego satrapy Yaralet.

- Tak! Dowodzenie gwardia palacowa to zbyt spokojne zajecie, a ja z
niecierpliwoscia wygladam tej nowej wojny, ktéra krol Yildiz zamierza
wytoczy¢ gorskim szczepom. Po tygodniu bezczynnoSci mam powyzej uszu
pokoju! Zegnajcie, Thanie i Atalisie!

Zdecydowanie okrecit konia 1 krotkim galopem przemknal przez
dziedziniec domu jasnowidza, odprowadzany zyczliwymi spojrzeniami obu
mezcezyzn.

- To dziwne, ze wzigl mniej niz mu dawaliSmy - skomentowal nowy
satrapa. - Chcialem go obdarowa¢ skrzyniami ztota - wystarczyloby mu do
konca zycia. On jednak wzial tylko mala sakiewke 1 str6j, wybrat sobie bron
1 konia - tego, ktérego znalazl na pobojowisku. ,Zbyt wiele zlota,
powiedzial, to tylko obciazenie.”

Atalis wzruszyl ramionami, a pdzniej uSmiechnal si¢, wskazujac na



odlegly koniec dziedzinca. W przejsciu pojawila si¢ drobna Brythunka z
dluga grzywa czarnych lokéw. Podbieglta do Conana, ktory - wstrzymal
konia 1 pochylit si¢ nad dziewczyna. Zamienili kilka stéw, po czym
Cymeryjczyk objatl jej smukla kibié 1 unidstszy w powietrze, posadzit przed
soba w siodle.

Conan pomachal r¢ka, wystal im pozegnalny uSmiech 1 odjechal w dal z
przytulona do niego dziewczyna.

Atalis zachichotal.

- Niektérzy walcza o co$ innego niz ztoto!



L. SPRAGUE DE CANP,
L1l CARTER

IMIASTO CAASAER

Conan pozostaje w turaiiskiej stuzbie przez prawie dwa lata, stajqc sie
doskonatym jeZdZcem i tucznikiem oraz podrézujgc przez bezkresne pustynie, gory i
dzungle Hyrkanii, az po granice Khitaju. Jedna z tych wypraw doprowadza go do
legendarnego krdlestwa Meru, stosunkowo nieznanej krainy graniczqcej od potudnia z

Vendhyq, od pdtnocy i zachodu Hyrkaniq, a na wschodzie z Khitajem.



1
C3ERIVDITY SITIEG

Wyjac jak wilki, horda przysadzistych, brazowoskorych wojownikéw
rungla na turafiski oddzial ze zboczy Gor Talakma, w miejscu, gdzie
pagdrki przechodzily w szeroki, pusty step Hyrkanii. Atak nastapil pod
wieczor. Szkarlatne proporce przystonily zachodni horyzont, za§ na
poludniu gasnace storice zabarwito na czerwono $niegi wyzszych szczytow.

Przez pigtnascie dni turanski oddzial przemierzal réwning, by,
przekroczywszy zimne wody rzeki Zaporoski, zaglebiaé si¢ coraz dalej 1
dalej w bezkresne przestrzenie Wschodu. Pdzniej, bez ostrzezenia, nadszed?
atak.

Conan pochwycit Hormaza, gdy ten osuwal si¢ z konia; w gardle
porucznika tkwila drgajaca jeszcze, czarna strzala. Mlody Cymeryjczyk
polozyt cialo na ziemi, po czym z glosSnym przeklenstwem wyrwal z
pochwy szable o szerokiej klindze 1 ruszyl wraz z towarzyszami na spotkanie
szarzujacych jezdzcow. Juz od ponad miesigca przemierzal pyliste réwniny
Hyrkanii jako czlonek eskorty. Monotonia tego zaj¢cia juz dawno zacz¢la go
nuzy¢, a dusza barbarzyncy tesknila za jakimis gwattownymi wydarzeniami,
ktére odpedzityby nude,

Jego ostrze spadlo na zlocony bulat pierwszego jezdzca z taka sila, ze
klinga tamtego pekla przy samej rgkojesci. Szczerzac ze¢by w wilczym
uSmiechu, Conan cial na odlew przez brzuch krzywonogiego wojownika.
Wyjac jak potegpiona dusza na rozpalonym do czerwonosci dnie Piekiel, jego
przeciwnik runal w zbroczony krwig $nieg.

Conan obrécit si¢ w siodle, by ostoni¢ si¢ tarcza przed ciosem innego
wroga. Odbil spadajace ostrze w bok 1 pchnal szably w skoS$nooka,

wyszczerzony w zlowrogim grymasie zo6ita twarz, ktéra natychmiast



zmienita si¢ w krwawg maske.

W nast¢pnej chwili napastnicy wpadli na nich z calym impetem. Tuziny
malych, ciemnoskérych wojownikéw w wymyslnych, bogato zdobionych
kubrakach z lakierowanej skory, wysadzanych zlotem 1 blyszczacymi
kamieniami, zaatakowalo ich z demoniczna wsciekltoscia. Brzeczaly cigciwy,
trzaskaly lance, a miecze blyskaly i uderzaly ze szcz¢kiem.

Przez pierScien otaczajacych go napastnikéw Conan dojrzal swojego
towarzysza, Jume - gigantycznego czarnego wojownika z Kush, walczacego
pieszo; jego kon padl od strzaly na poczatku starcia. Kuszyta utracit swoja
futrzang czapke 1 ztoty kolczyk z jego uchu btyskal w gasnacym blasku dnia;
lecz nie wypuscit widczni. Za jej pomoca przebil kolejno trzech
napastnikow, wysadzajac ich z siodet, jednego po drugim.

Za Jurna, na czele kolumny doborowych wojownikéw kroéla Yildiza,
dowoddca eskorty, siedzacy na wielkim ogierze ksiaz¢ Ardashir gromko
wykrzykiwal rozkazy. Zataczal koniem tam 1 z powrotem, starajac si¢
osloni¢ przed wrogiem eskortowany skarb. Byta nim cérka Yildiza, Zosara.
Oddzial konwojowat ksiezniczke udajaca si¢ na Slub z Kujula, Wielkim
Chanem kuigarskich nomadow.

Nagle Conan zobaczyl, jak ksigz¢ Ardashir gwaltownie chwyta si¢ za
okryta futrem pierS. Jak za dotkni¢ciem czarodziejskiej rézdzki z jego
wysadzanego klejnotami napier$nika wyrosla dluga, czarna strzala. Ksiazeg
spojrzal na nig z ostupieniem, po czym, sztywny niczym posag, runal z
konia, a jego inkrustowany, spiczasty helm potoczyl si¢ po zbroczonym
krwia $niegu.

P6zniej Conan byl zbyt zajety, by widzie¢ cokolwiek procz nacierajacych
na niego z wyciem wrogdw. Chociaz Cymeryjczyk byl zaledwie
mlodzieficem, mial niemal dwa metry wzrostu. W poréwnaniu z tym
muskularnym olbrzymem $niadoskérzy napastnicy wygladali jak karzetki.
Otaczajac go wirujacym, warczacym 1 Wrzeszczacym pilerscieniem,

wygladali jak stado pséw usitujacych rozszarpaé krdlewskiego tygrysa.



Bitwa przetoczyla si¢ po uboczu w goére¢ 1 w dot, jak suche liscie niesione
podmuchem jesiennego wichru. Konie wierzgatly, kwiczaly 1 stawaly deba,
wojownicy rabali, przeklinali 1 wyli. Tu 1 éwdzie para zmgczonych
przeciwnikdéw kontynuowata walke. Ciala mezczyzn 1 wierzchowcow lezaty
w stratowanym blocie 1 $niegu.

Conan, z oczyma zasnutymi czerwona mgla bitewnego szalenstwa, jak
szalony wywijal szablg. Wolalby jeden z tych ci¢zkich, obosiecznych mieczy
uzywanych na Zachodzie, do jakich byt bardziej przyzwyczajony. Mimo to,
w czasie pierwszych kilku chwil potyczki jego szabla dokonata krwawego
dziefa zniszczenia. Blyszczace stalowe ostrze w jego reku utworzylo wokoél
I$nigcy krag Smierci. Nie mniej niz dziewigciu zoéltolicych wojownikéw w
lakierowanych kubrakach skoczylo na barbarzynce, aby bez glow lub z
rozprutymi brzuchami spas¢ ze swych konikdéw. Walczac, krzepki
Cymeryjczyk ryczal bojowa pieSi swego prymitywnego ludu; jednak
niebawem stwierdzil, ze brakuje mu tchu, bowiem walka stawata si¢ coraz
bardziej zacigta.

Zaledwie siedem miesi¢cy wezesniej, Conan byl jedynym wojownikiem,
ktory wyszedl calo z nieszczgsnej ekspedycji karnej, jaka krdl Yildiz wyslat
przeciw buntowniczemu satrapie poélnocnego Turanu - Munthassem
Chanowi. Za pomoca czaréw satrapa zniszczyl wyslane przeciw niemu
wojska. Doszczgtnie zniszezyl - jak sadzil - calg nieprzyjacielska armig, od
jej szlachetnie urodzonego generala, Bakry z Akiru, do ostatniego
szeregowego najemnika. Tylko Conan wyszedl calo. Przezyl, po czym
dostal si¢ do miasta Yaralet, udr¢czonego rzadami oszalalego satrapy i
zgotowal straszng Smieré Munthassem Chanowi.

Powréciwszy zwycigsko do wspanialej stolicy Turanu - Aghrapuru,
Conan zostal w nagrodg¢ przydzielony do gwardii. Z poczatku musial znosi¢
przytyki towarzyszy wytykajacych mu nieumiejetnos¢ konnej jazdy 1
kiepskie postugiwanie si¢ tukiem. Jednak kpiny szybko ustaly, gdy inni
gwardziSci nauczyli si¢ respektu dla potgznych pigsci Cymeryjczyka, a ciagle



¢wiczenia udoskonalily jego umiejgtnosci jezdzieckie 1 tucznicze.

Teraz Conan zaczal si¢ zastanawiaé, czy udzial w tej wyprawie mozna
bylo rzeczywiScie nazwac nagroda. Lekka, skoérzana tarcza na jego lewym
ramieniu byla posiekana na strz¢py; odrzucit ja od siebie. Strzala wbila si¢ w
zad jego konia. Kwiczac, zwierz¢ pochylito feb 1 wierzgnglo tylnymi
nogami. Conan wylecial z siodla; wierzchowiec pomknal przed siebie i
zniknal mu z oczu.

Oszolomiony 1 potluczony Cymeryjczyk podnidst si¢ z ziemi 1 walczyl
dalej. Szable wrogéw zerwaly z niego plaszcz 1 poprzecinaly ogniwa
kolczugi. Rozcigly tez skérzang koszulg 1 barbarzynca broczyl krwia z tuzina
powierzchownych ran.

Jednak walczyl nadal, szczerzac zg¢by w pozbawionym wesolosci
uSmiechu 1 rg¢ezac wokol bezlitosnym  spojrzeniem niebieskich oczu,
blyszczacych w twarzy okolonej grzywa czarnych, prosto przycictych
wlosow. Jeden po drugim jego towarzysze padali, az w koncu tylko on i
czarnoskory olbrzym, Juma, pozostali na nogach, oparci plecami o siebie.
Kuszyta z nieartykulowanym rykiem wywijal trzonkiem wléczni jak
maczuga.

Nagle ogarni¢temu bitewnym szalem Conanowi wydalo si¢, ze potgzny
mlot walnal go w czaszke cigzka maczuga z trzaskiem uderzyla w bok jego
helmu, wgniatajac 1 rozbijajac metal na skroni. Kolana ugigly si¢ pod nim 1i
Cymeryjczyk upadl. Ostatnia rzecza, jaka uslyszal, byl przenikliwy,
rozpaczliwy krzyk ksi¢zniczki, gdy krepi, rozeSmiani wojownicy wyciagali j3
z palankinu na czerwony $nieg pokrywajacy zbocze. Pézniej uderzyl twarza

o ziemig 1 nie czul juz nic.



9
PUCHAR BOGOWD

Tysiac czerwonych diabléw walilo rozzarzonymi do czerwonosci
mlotami w czaszk¢ Conana 1 przy kazdym ruchu dzwigczalo mu w glowie
jakby byla kowadlem. Powoli odzyskawszy przytomnosé, Cymeryjczyk
stwierdzil, ze podtrzymuje go czarnoskéry olbrzym - Juma, ktory
uSmiechnat si¢, ujrzawszy, iz towarzysz wrocit do zycia 1 pomoéglt mu stanaé
na nogi. Pomimo potwornego bdlu gtowy Conan stwierdzil, ze moze sta¢ o
wlasnych sitach. Zdumiony, rozejrzal si¢ wokot.

Tylko on. Juma 1 ksi¢zniczka Zosara zostali przy zyciu. Reszta orszaku -
wlacznie ze sluzaca Zosary, trafiong strzaly stali si¢ zerem dla
wyglodniatych, szarych wilkéw hyrkanskiego stepu. Znajdowali si¢ na
pélnocnych stokach Talakmy kilka mil na poludnie od miejsca bitwy.
Otaczali ich kre¢pi, Sniadzi wojownicy w lakierowanych kubrakach; wielu z
nich nosito bandaze. Conan stwierdzil, ze r¢ce ma skute poteznymi
kajdanami, polaczonymi ze soba grubym lanicuchem. Ksi¢zniczka, ubrana w
jedwabny kaftan i1 spodnie, rowniez byla skuta; jednak jej kajdany byly
znacznie 1zejsze 1 zdawaly si¢ by¢ z czystego srebra.

Juma byl takze spetany i na niego kierowala si¢ cala uwaga zwycigzcow.
Tloczyli si¢ wokot Kuszyty, dotykajac jego skory, a potem spogladajac na
swoje palce 1 sprawdzajac, czy schodzi z niego farba. Jeden nawet zwilzyl
kawalek szmaty w $niegu, a potem potarl nia o wierzch dloni czarnego.
Juma uSmiechnat si¢ szeroko 1 zachichotal.

- Chyba nigdy nie widzieli takiego czlowieka jak ja - powiedzial do
Conana.

Dowodzacy oficer wydal rozkaz. Jego ludzie wskoczyli na kon.

Ksi¢zniczke zapakowano z powrotem do palankinu. W Ilamanym



hyrkanskim jezyku oficer powiedziat do Jumy i Conana:

- Wy dwaj 18¢!

I poszli, poganiani cz¢stymi ukluciami wloczni przez Azwerdw, jak
nazywali siebie ich zwycigzcy. Palankin ksigzniczki kolysat si¢, zawieszony
mi¢dzy dwoma koniami na przedzie kolumny. Conan zawazyl, ze dowodca
azwerskiego oddzialu traktowal Zosar¢ z szacunkiem; wygladalo na to, iz
nie wyrzadzono jej zadnej fizycznej krzywdy. Wédz zdawal si¢ nie zywié
wcale urazy do Conana 1 Jumy za rzez, jakiej dokonali wsréd jego ludzi, za
$mier¢ 1 rany, jakie zadali.

- W diabelnie dobrzy wojownicy! - powiedzial szczerzac z¢by.

Z drugiej strony, nie pozostawil jeicom zadnej szansy ucieczki ani nie
pozwolil, aby zwolnili tempo marszu oddzialu. Musieli maszerowaé w
szybkim tempie od switu do zmroku, a kazda préba pozostania w tyle
spotykala si¢ z dzgni¢ciem wtdcznig. Conan zacisnat z¢by 1 postanowit si¢
na razie podporzadkowaé temu.

Przez dwa dni podazali kr¢tym szlakiem przez goérskie bezdroza.
Przechodzili przef¢cze, gdzie musieli brnaé po pas w Sniegu nie stopnialym
po minionej zimie. Z trudem lapali oddech na zawrotnych wysokoSciach, a
gwaltowne wichry targaly ich poszarpanym odzieniem i1 smagaly twarze
ktujacymi drobinami deszczu 1 $niegu. Juma szczgkal zgbami. Czarnoskory
znosil zimno o wiele gorzej od Conana, ktéry wychowat si¢ w pétnocnym
klimacie.

W koncu dotarli do potudniowych zboczy Talakmy 1 ujrzeli wspanialy
widok - rozlegla, zielona doling rozposcierajaca si¢ u ich stop. Wygladato to
tak, jakby stangli na krawegdzi oszalamiajaco wielkiego naczynia. W dole
kigby chmur przeplywaly nad calymi siejami gestej, zielonej dzungli.
Posrodku tej dzungli ogromne jezioro czy tez Srédladowe morze odbijato
lazur czystego, bezchmurnego nieba.

Za ta woda dywan zieleni Scielil si¢ w dal, az niknal w purpurowe;j

mgielce. Zas nad ta mgla, poszarpane 1 biale, wyraznie widoczne na tle



nieba, wznosily si¢ szczyty potgznych Gor Himelijskich, lezacych setki mil
na poludnic. Te géry tworzyly przeciwlegla krawedz wielkiej niecki, ktora
od péinocy otaczal pdtokrag Talakmy, a od potudnia Géry Himelijskich.

Conan zapytal oficera:

- Co to za dolina?

- Meru - odpart wodz. - Ludzie nazywaja ja Pucharem Bogow.

- Zejdziemy tam?

- Tak. Wy i§¢ do wielkiego miasta - Shamballah.

- A co potem?

- To zaleze¢, co rimpoche, krol-bog zdecydowad.

- Kto to taki?

- Jalung Thongpa, Postrach Ludzi 1 Ciefi Niebios. A teraz ruszaj sig,
biatoskory psie! Nie ma czasu na gadanie!

Conan warknat glucho, gdy ostrze witdéczni uklulo go w plecy,
popedzajac do marszu 1 w duchu poprzysiagl, ze pewnego dnia nauczy tego
kroéla-boga, co oznacza stowo stracil. Zastanawiat si¢, czy boskos¢ przyda sig
wladcy na co$, gdy wepchnie mu w brzuch stopg stali... Jednak ta radosna
chwila pozostawala na razie pieSnia przysztosci.

Zaczeli schodzié zapierajaca dech w piersi stromizng. Powietrze stalo si¢
cieplejsze, a ro§linnos$¢ bujniejsza. Poci koniec dnia przedzierali si¢ przez
parna bagnista dzungle, ktdra zwieszala si¢ nad Sciezka gestym baldachimem
ciemnej zieleni, przetykanej barwnym kwieciem kwitnacych drzew.
Jaskrawo ubarwione ptaki Spiewaly 1 éwierkaty. W koronach drzew jazgotaly
malpy. Owady bzyczaly 1 gryzty. Weze 1 jaszczurki umykaly przed idacymi.

Conan po raz pierwszy zetknal si¢ z dzungla 1 nie spodobata mu sig.
Owady dokuczaty mu i pot lal si¢ zef strumieniami.

Juma wprost przeciwnie - z uSmiechem przeciagnat si¢ 1 nabral tchu w
piersl.

- Zupelnie jak w domu - powiedzial.

Fantastyczny krajobraz zielone] dzungli i parnych bagnisk odebrat



Conanowi mowg. Byl niemal gotéw uwierzyd, ze ta rozlegla dolina Meru
istotnie byla ojczyzna bogdw, w ktorej zamieszkiwali od zarania dziejow.
Jeszcze nigdy nie widzial tak ogromnych drzew jak te kolosalne sagowce 1
sekwoje, ktorych wierzchotki ginglty w chmurach. Zastanawiat sig, jak taka
tropikalna dzungla moze istnie¢ posrdéd szczytoéw okrytych wiecznym
Sniegiem.

Raz na Sciezce przed nimi pojawil si¢ bezszelestnie nieprawdopodobnie
wielki tygrys - potwor dlugi na trzy metry, o klach jak sztylety. Ksigzniczka
Zosara zauwazywszy go ze swego palankinu, krzykne¢la przerazliwie.
Azwerowie szybko zwarli szeregi 1 z. grzechotem nastawili widcznie.
Tygrys, najwidoczniej uznawszy, ze oddzial jest dlan zbyt silny, wsliznat si¢
w dzungle rownie cicho. Jak przyszed!.

Pdzniej ziemia zadrzala pod cigzkimi krokami. Z glosnym chrzaknigciem
z gaszczu rododendronéw wylonilo si¢ ogromne zwierzg 1 przebieglo im
drogg. Szare 1 okragle jak gdrski glaz przypominalo nieco wielka Swini¢ o
pofaldowanej, grubej skérze. Nad jego pyskiem sterczal spory, zakrzywiony
rog diugosci trzydziestu centymetréw. Stwor stanal, spogladajac glupawo na
kawalkad¢ metnymi, Swinskimi oczkami; p6zniej ponownie chrzaknatl i z
trzaskiem wpadl mi¢dzy krzewy.

- Nosordg - rzekl Juma. - Mamy takie w Kush. Dzungla stopniowo
ustapila  miejsca  wybrzezu wielkiego, blgkitnego jeziora czy tez
srédladowego morza, ktére Conan widzial z gory. Przez pewien czas
podazali wzdluz brzegu tej nieznanej wody, ktéra Azwerowie nazywali
Sumeru Tso. W koncu, po drugiej stronie zatoki dojrzeli mury, kopuly 1
wieze miasta z czerwonego kamienia, wznoszacego si¢ wsrod pol i drozek
biegnacych mig¢dzy dzungla a morzem.

- Shamballah! - wykrzyknat dowodca Azwerow.

Jak jeden maz, jego ludzie zsiedli z koni, uklgkli i dotknegli czolami
wilgotnej ziemi, podczas gdy Juma i1 Conan wymieniali zdumione

spojrzenia.



- Tam mieszkaja bogowie! - powiedzial wodz. - Teraz wy maszerowad,
szybko. Jesli przez was si¢ spéznimy, obedra was zywcem ze skory.

Pospieszcie sig!



3.
INTASTO CoNS6€ER

Wrota miasta byly odlane z brazu, zasniedzialego ze starosci 1
uformowanego na podobiefistwo gigantycznej ludzkiej czaszki zwienczone;j
rogami. Kwadratowe, okratowane okna nad portalem stanowily jej oczy,
podczas gdy z¢bata krata bramy szczerzyla si¢ do przybywajacych jak z¢by
pozbawionej ciala paszcz¢ki. Dowddca malych wojownikow zadal w
kr¢cony, mosigzny rég 1 krata podniosla si¢. Wkroczyli do nieznanego
grodu.

Wszystko tam bylo wykute 1 wyrzezbione z rdézowoczerwonego
kamienia. Architektura byla bogata, obfitujaca w plaskorzezby i freski rojace
si¢ od demonoéw, potworéw 1 wielorgkich bostw. Gigantyczne twarze z
czerwonego kamienia spogladaly ze Scian wiez, ktore pigly si¢ pigtro za
pictrem ku stozkowatym koputom.

Wszedzie gdzie spojrzal, Conan widzial rzezby w ksztalcie ludzkich
czaszek. Byly osadzone w nadprozach domostw. Zwieszaly si¢ na zltotych
tancuchach z zoéltobrazowych karkéw Meruwian, ktérych jedynym
odzieniem, zaréwno mgzczyzn jak 1 kobiet, byla krotka spddniczka.
Widniaty na puklerzach straznikow przy bramie 1 zdobily przody ich
hetmoéw z brazu.

Oddzial podazal swoja droga szerokimi, dobrze zaprojektowanymi
alejami tego fantastycznego miasta. Polnadzy Meruwianie schodzili im z
drogi, rzucajac przelotne, pozbawione cieckawoSci spojrzenia na dwdch
wieznidow 1 palankin z ksiezniczks. Wsrdd ttuméw pdinagich mieszkanicow
poruszali si¢, jak szkarlatne cienie, kaptani o wygolonych glowach, odziani
od stdop po szyje w obszerne szaty z jakiego$ cienkiego, czerwonego

materiatu.



Posréd ke¢py drzew obsypanych szkarlatnym, niebieskim 1 zlotym
kwieciem wznosil si¢ patac kréla-boga. Skladal si¢ z jednego gigantycznego
stozka czy kopuly, wznoszacej si¢ z niskiej, okraglej podstawy. Zrobione w
calosci z czerwonego kamienia, owalne $ciany wiezy wznosily si¢ spiralnie
ku gobrze, jak niektoére dziwne, stozkowate morskie muszle. Na kazdym
kamieniu spiralnej budowli byl wyrzezbiony wizerunek ludzkiej czaszki.
Palac wygladat jak ogromna piramida usypana z trupich czaszek, Zosara na
ten widok ledwie zdolata opanowa¢ drzenie 1 nawet Conan ponuro zacisnal
z¢by.

Przez nastepna brame-czaszke weszli do Srodka, a tam, przez wielkie
komnaty o kamiennych S$cianach dotarli do sali tronowej kréla-boga.
Azwerowie , brudni i1 utrudzeni droga, pozostali w tyle, podczas gdy
uzbrojeni w halabardy straznicy pochwycili trojk¢ wigzniéw 1 poprowadzili
ich do tronu.

Tron, stojacy na postumencie z czarnego marmuru, byl wykuty z
jednego  olbrzymiego  bloku nefrytu 1 ozdobiony  rzezbami
przedstawiajacymi lancuchy 1 sznury czaszek, wymyslnie poplatane i
splecione ze soba. Na tym zielonkawo biatym fotelu zasiadal potboski
monarcha, za sprawa ktoérego sprowadzono wi¢zniéw do tego nieznanego
Swiata.

Mimo powagi polozenia Conan nie zdotal powstrzymaé¢ usmiechu. Jak
na rimpoche Jalung Thongpa byl bardzo niski 1 tlusty, o chudych 1 krzywych
noézkach, ktoére ledwie siggaly do podlogi; Ogromny brzuch mial opigty
nabijang klejnotami szarfa ze zlotoglowiu. Nagie, tluste ramiona opinat
tuzin zlotych naramiennikéw, a na grubych paluchach I$nily 1 migotaly
wielkie pierScienie.

Fysa glowa tkwiaca na tym nieksztaltnym ciele byla niestychanie brzydka
- o obwistym podgardlu, opuszczonej dolnej wardze 1 krzywych,
poczerniatych zgbach. Gloweg wienczyt stozkowaty hetm czy tez korona z

litego zlota, skrzaca si¢ od rubinéw. Jej cigzar zdawal si¢ przytlaczaé



noszacego,

Gdy Conan przyjrzal si¢ uwazniej Jalung Thongpie, zauwazyt, ze krol-
boég byt dziwnie znieksztalcony. Jedna strona jego twarzy nie pasowala do
drugiej. Cialo po jednej stronic luzno trzymato si¢ kosci, a oko mialo puste,
zamglone spojrzenie. podczas gdy w drugim oku blyszczata zlosliwa
inteligencja.

Dobre oko monarchy spoczg¢lo teraz na Zosarze, ignorujac dwoch
towarzyszacych jej gigantycznych wojownikéw. Obok tronu stal wysoki,
chudy czlowiek w szkartatnych szatach meruwianskiego kaplana. W gtadko
wygolonej glowic tkwila para lodowatych, zielonych oczu spogladajacych na
otoczenie z zimna wzgarda. Krol-bog obrocit si¢ do niego 1 powiedzial cos
wysokim, piskliwym glosem. Nauczywszy si¢ kilku meruwianskich stéw od
pilnujacych ich Azweréw, Conan zrozumial, ze wysoki kaplan byl gléwnym
czarodziejem krola - Wielkim Szamanem imieniem Tanzong Tengri.

Z fragmentéow podchwyconej rozmowy Conan odgadl réwniez, iz
szaman dzigki swym czarom przewidzial zblizanie si¢ oddzialu
eskortujacego ksi¢zniczke Zosarg do jej kuigarskiego narzeczonego 1 ukazal
t¢ wizj¢ krolowi-bogowi. Owladnig¢ty zwyklym, ludzkim pozadaniem
gibkiej turanskiej dziewczyny, Jalung Thongpa wystal oddzial azwerskich
jezdzcow, aby ja pochwycili 1 sprowadzili do jego seraju.

Tyle tylko Conan chcial wiedzieé. Przez kilka dni, od chwili gdy zostat
schwytany, popychano go, szturchano 1 przeklinano. Niemal schodzit sobie
nogi 1 byt bliski wybuchu.

Towarzyszacy mu dwaj straznicy stali zwréceni twarzami do tronu 1 ze
spuszczonymi z szacunkiem oczami, cala uwagg kierujac na wiladcg, ktory w
kazdej chwili moglt wyda¢ jaki§ rozkaz. Conan nieznacznie zlozyl na pot
laficuch spinajacy okowy na jego nadgarstkach. Zelaza byly zbyt mocne, aby
je zerwad; probowal tego pierwszego dnia niewoli 1 nie udato mu sig.

Cicho ztozyt dlonie razem, tak ze laficuch zwisal z nich luzno, tworzac

petle dlugoSci p6t metra, po czym gwaltownie okrecil si¢ na pigcie, z



rozmachem przenoszac ramiona nad glowa stojacego po lewej straznika.
Luzny lancuch smagnat straznika w twarz jak bat 1 odrzucit go w tyl, z krwia
tryskajaca ze zlamanego nosa.

Przy pierwszym gwaltownym ruchu Conana drugi gwardzista obrocit si¢
z nastawiong halabarda. W tejze chwali Conan chwycil ostrze halabardy w
petle tancucha i wyrwat drzewce z rak straznika.

Kolejny cios 1 nastgpny straznik odlecial w bok, trzymajac si¢ za
zakrwawione usta 1 plujac wybitymi zg¢bami. Fancuch petajacy nogi
Cymeryjczyka byl zbyt krétki, by pozwoli¢ mu na szybki bieg. Jednak
barbarzyfica odbil si¢ z obu ndg jak zaba 1 wskoczyl na postument. Dwoma
niezgrabnymi susami dopadl tronu 1 zacisnal dlonie na tlustym karku
Sliniacego si¢ ze strachu kroéla-boga, siedzacego na swojej stercie czaszek.
Zdrowe oko monarchy wybatuszylo si¢ ze strachu, a jego twarz posiniala,
gdy Cymeryjczyk mocno $cisnat go za gardlo.

Straznicy 1 notable biegali wokdt piszczac z przerazenia lub stali zdjeci
zgroza 1 niedowierzaniem, spogladajac na tego cudzoziemskiego olbrzyma,
ktory oSmielit si¢ podniesé reke na ich bostwo.

- Jeden ruch, a wydusze zycie z tej thustej ropuchy! - warknat Conan.

Wielki Szaman jako jedyny z obecnych w komnacie Meruwian nie wpadt
w panik¢ 1 nie okazal zdziwienia, gdy obszarpany mlodzieniec
nicoczekiwanie zaatakowal wiladcg. Doskonala hyrkafnszczyzna kaplan
zapytal:

- Czego chcesz, barbarzynco?

- Uwolnijcie dziewczyng 1 czarnego! Dajcie nam konie, a na zawsze
znikniemy z waszej przeklgtej doliny. Jesli odméwicie lub sprébujecie nas
oszukad, zgniot¢ waszego kréla na miazge!

Szaman kiwnal swoja trupia czaszka. Jego zielone oczy byly zimne jak
16d, a twarz o napigtej, jedwabiscie gladkiej skorze byla nieruchoma jak
maska. Rozkazujacym gestem uniost rzezbiona, hebanowsy laske.

- Uwolni¢ ksiezniczke Zosar¢ 1 czarnoskérego wigznia - nakazal



spokojnie. Studzy o pobladlych twarzach 1 wystraszonych spojrzeniach
pospieszyli spetni¢ polecenie. Juma chrzaknal, rozcierajac przeguby. Obok
niego stala drzaca ksi¢zniczka. Popychajac przed soba zdrgtwialego ze
strachu kréla, Conan zszedt z podium.

- Conanie! - ryknal Juma. - Uwazaj!

Cymeryjczyk odwrdcit sig, lecz bylo juz za pdzno. Kiedy znalazt si¢ przy
skraju podium. Wielki Szaman zaatakowal. Z blyskawiczng szybkoscia, jak
uderzajaca kobra, wyciagnal r¢cke z hebanowa laska i lekko dotknal nig
ramienia Conana, w miejscu gdzie nagie cialo wyzieralo przez rozdarte
odzienie. Cymeryjczyk nie dokonczyl skoku. Jego cialo ogarngta dziwna
niemoc, niczym jad po ukaszeniu gada. Umyslt zasnula mgla; glowa - zbyt
cigzka, aby ja unie$¢ - opadla mu na piers. Powoli osunat si¢ na posadzke.
Na wpol uduszony maty krél wyrwat si¢ z jego uscisku.

Ostatnim dzwigkiem, jaki uslyszal Conan, byl ogluszajacy ryk

czarnoskorego, ktory runal przygnieciony cizba tloczacych si¢ wrogdw.



4.
RRIUALDY STATER

Nade wszystko bylo goraco i1 Smierdzialo. Nieruchome, zepsute
powietrze lochu cuchnglo. Bylo przesycone smrodem stloczonych,
spoconych cial. Tuzin nagich me¢zczyzn wecisnigto do jednej ciasnej celi,
otoczonej ze wszystkich stron ogromnymi blokami kamienia wazacymi
wiele ton. Wigkszo§¢ z uwigzionych byla Meruwianami; ci lezeli
nieruchomo, otgpiali 1 apatyczni. Bylo tam tez kilku przysadzistych,
sko$nookich Azweréw - wojownikdéw strzegacych Swigtej doliny. Dwaj
wigzniowie o orlich nosach nalezeli do Hyrkanczykéw. I byl tam tez
Cymeryjczyk - Conan ze swym ogromnym, czarnym towarzyszem - Juma.
Gdy laska Wielkiego Szamana pozbawila no przytomnosci, a wojownicy
dzigki przewadze liczebnej pokonali Jume, z rozkazu rozwscieczonego
monarchy mieli ponies$¢ najci¢zsza kar¢ za swa zbrodnig.

Jednak w Shamballah najci¢zsza kara nie byla $mieré, ktéra wedlug
Meruwian po prostu uwalniata dusz¢, umozliwiajac jej kolejne wecielenie.
Za najstraszliwsza kar¢ uwazali oni uczynienie czlowieka niewolnikiem,
poniewaz pozbawialo go to czlowieczenstwa 1 indywidualnosci. Tak wigc
obaj zostali ukarani w ten sposéb.

Rozmyslajac o tym, Conan warknal wsciekle, a w czarnych oczach,
zerkajacych spod rozwichrzonej strzechy gestych, skottunionych wilosow,
zapalit mu si¢ zlowrdzbny blysk. Przykuty obok niego Juma, wyczuwajac
udrgke towarzysza, zachichotal. Conan rzucil mu groZne spojrzenie;
czasami niezmiennie dobre samopoczucie Jumy irytowalo go. Dla
nawyklego do wolnosci Cymeryjczyka niewola byla rzeczywiscie najcigzsza
kara.

Jednak dla Kuszyty nie byla ona niczym nowym. Lowcy niewolnikdéw



wyrwali go z ramion matki, gdy byl jeszcze dzieckiem 1 powlekli go z
parnych dzungli Kush na targowisko niewolnikéw w Shemie. Przez jakis
czas pracowal tam na plantacji, po czym, gdy mig¢snie zacz¢ly mu pgcznied,
zostal sprzedany jako kandydata na gladiatora do Argos.

Za zwycigstwo odniesione w igrzyskach wydanych na cze$¢ zwycigstwa
krola Argos, Milo, nad krdélem Zingary, Ferdrugiem, Jumie darowano
wolnosé. Przez jakis czas zyt w réznych hyboryjsksch krajach, utrzymujac
si¢ z kradziezy 1 dorywczych zajgé. Pdzniej zawgdrowal na wschdd, do
Turami, gdzie pot¢zne migsnie 1 zr¢czno$¢ w walce zdobyly mu miejsce w
szeregach najemnikéw kroéla Yildiza.

W ten sposéb poznal miodego Conana. Polubili si¢ od pierwszego
spotkania. Byli dwoma najwyzszymi ludzmi wsréd wszystkich najemnikow
1 obaj przybyli z odleglych, obcych krain; obaj byli tez jedynymi
przedstawicielami swoich ras wsiréd Turanczykéw. Przyjazii zaprowadzita
ich teraz do lochéw Shamballah, a niebawem miala doprowadzi¢ do
krancowego upodlenia, jakim jest targowisko niewolnikéw, Tam beda
musieli sta¢ nago w palacym stoncu, obmacywani 1 poszturchiwani przez
ewentualnych nabywcéw, podczas gdy licytator bedzie wrzaskliwie

zachwalat ich sile.

Dni wolno mijaly, jak okaleczone we¢ze z trudem wlokace si¢ po piasku.
Conan, Juma 1 pozostali wi¢zniowie zasypiali 1 budzili si¢, by zjes¢ z
drewnianych talerzy racje ryzu, skapo wydzielanego przez dozorcéw.
Spedzali dni drzemiac lub wzajemnie si¢ kldcac.

Conan chcial dowiedzie¢ si¢ wigcej o Meruwianach, bo jeszcze nigdy w
trakcie swoich wedréwek nie spotkal ludzi o takim kolorze skory.
Zamieszkiwali tu, w tej dziwnej dolinie, tak jak od zarania dziejow czynili
ich przodkowie. Nie mieli zadnych kontaktdow ze Swiatem zewngtrznym i
nie chcieli ich mie¢.

Conan zaprzyjaznil si¢ z Meruwianinem imieniem Tashudang, od



ktérego nauczyl si¢ nieco ich Spiewnego jezyka. Kiedy zapytal, dlaczego
nazywaja swego krola - bogiem, Tashudang odparl, ze ten kroél liczy sobie
dziesi¢¢ tysigcy lat, a po kazdym bytowaniu w jednym ciele jego duch
odradza si¢ w innym. Conan sceptycznie zapatrywal si¢ na t¢ teorig¢, bo
styszal juz podobne klamstwa rozpowszechniane przez wladcéw innych
krajéw. Jednak rozsadnie zatrzymal swoja opinia dla siebie. Kiedy
Tashudang nieSmialo 1 z rezygnacja skarzyl si¢ na uciskajacego ich kréla i
jego szamanow, Conan zapytal:

- Dlaczego ty 1 twoi rodacy nie zbierzecie si¢ razem, nie wrzucicie ich
wszystkich do Semeru Tso 1 nie obejmiecie rzaddéw? Tak zrobilibySmy w
moim kraju, gdyby ktos probowal nas tyranizowac.

Tashudang wygladal na zaszokowanego.

- Nie wiesz, co méwisz, cudzoziemcze! Wiele wiekéw temu, jak moéwia
kaplani, ta ziemia znajdowala si¢ znacznie wyzej niz teraz. Rozciagata si¢ od
szczytdow Gor Himelijskich po masyw Talakmy jedna wielka, wyzynna
réwnina, pokryta Sniegiem 1 smagana lodowatymi wichrami. Nazywano ja
Dachem Swiata. Wtedy Yama, krol demonéw, postanowil stworzyé te
doling dla nas - swego wybranego ludu. Jego potezne zaklecie sprawito, ze
lad zapadt si¢. Z hukiem potgzniejszym od tysi¢cy piorunéw ziemia drzala,
stopiona skata wylewala si¢ ze szczelin, gory walily sig, a lasy szly z dymem.
Kiedy si¢ to skonczylo, kraina migdzy gérami byla taka, jaka jest teraz.
Poniewaz stala si¢ nizina, klimat ulegl ociepleniu 1 pojawily si¢ w niej
rosliny 1 zwierzg¢ta z innych, cieplejszych krajow. Wtedy Yama stworzyl
pierwszych Meruwian 1 umieScit ich w dolinie, aby mieszkali w niej po
wsze czasy. I wyznaczyl szamanéw przywddcami 1 nauczycielami ludu.
Czasami szamani zapominaja o swoich obowiazkach i1 uciskaja nas, jakby
byli zwyklymi, chciwymi ludZzmi. Jednak nakaz Yamy, abySmy sluchali
szamandw, nadal nas obowiazuje. Jesli go naruszymy, wielkie zaklgcie Yamy
straci swa moc, a ta kraina podniesie si¢ z powrotem na wysoko$¢ gorskich

szczytOw 1 stanie zimng pustynia. Tak wigc, obojetnie jak bardzo uciskaja



nas szamani, nie odwazymy si¢ przeciw nim zbuntowac.

- No - powiedzial Conan - jesli ta paskudna mata ropucha jest wedlug
was bogiem...

- Och nie! - rzekl Tashudang, a bialka jego oczu blysnely lekliwie w
mroku. - Nic nie méw! On jest jedynym synem wielkiego boga - samego
Yamy. A gdy wzywa swego ojca, bog przybywal

Tashudang ukryl twarz w dloniach i tego dnia Conan nie zdotal z niego
wydoby¢ nic wigcej.

Meruwianie byli dziwng rasa. Wykazywali przedziwng oci¢zalos¢ ducha -
ospaly fatalizm, kazacy im traktowaé wszystko, co ich spotykalo, jako
nieunikniona wol¢ okrutnych, nieodgadnionych bogdéw. Wierzyli, iz kazda
proba przeciwstawienia si¢ losowi zostanie ukarana - jezeli nie natychmiast,
to w nastgpnym wecieleniu.

Nie bylo latwo wydoby¢é z nich jakie$ informacje, ale mlody
Cymeryjczyk nie ustawal w wysitkach. Z jednej strony pomagalo mu to
zabija¢ czas. Z drugiej, nie zamierzal dlugo pozostaé niewolnikiem 1 kazdy
strzgp informagcji, jaki moglt zebra¢ o tym ukrytym kroélestwie 1 jego
szczegblnym ludzie, mogl si¢ przydaé, gdy razem z Juma sprébuja si¢
wyrwaé na wolno$¢. A ponadto dobrze wiedzial, jak istotna w czasie
podrézy przez obce kraje jest cholby powierzchowna znajomosé
miejscowego jezyka. Chociaz z natury zupelnie pozbawiony checi
zdobywania wiedzy, Conan z tatwoscia uczyl si¢ jezykdéw. Opanowal juz
kilka, a w niektérych umial nawet trochg czytaé i pisaé.

W konicu nadszedl zapowiedziany dzien, gdy dozorcy w czarnych,
skorzanych strojach weszli migdzy niewolnikéw, trzaskajac cigzkimi batami
1 wyganiajac swoich podopiecznych z celi.

- Teraz zobaczymy - szydzil jeden z nich - jaka ceng zaplacy ksiazgta
Swictej Ziemi za twoje bezwartosciowe $cierwo, cudzoziemski wieprzu!

I jego bat zostawil dlugi Slad na plecach Conana. Gorace stonce palito

plecy Conana jak ogien. Po tak dlugim pobycie w ciemnosciach $wiatto dnia



oslepito go. Po licytacji wprowadzili go po trapie na poklad wielkiej galery,
ktora stata zacumowana przy dlugim, kamiennym nadbrzezu Shamballah.
Zmruzyl oczy 1 zaklal pod nosem. A wig¢c na taki los go skazali - miatl do
$mierci mozolié si¢ przy wiostach.

- WilazZcie do tadowni, psy! - bluznal przeklenstwami nadzorca
galernikdéw, na odlew uderzajac Conana w szczgke.

Tylko dzieci Yamy moga chodzi¢ po pokladzie!

Nie zastanawiajac si¢ mlody Cymeryjczyk odpowiedzial mu ciosem.
Wpakowal zaci$nigta pigs¢ w obwisle brzuszysko nadzorcy. Gdy z pluc
uderzonego z sykiem uszlo powietrze, Conan wymierzyl mu pot¢zny cios
w szczgke, po ktéorym grubas rozciagnal si¢ na pokladzie, Juma zawyt z
uciechy 1 przecisnal si¢ przez innych niewolnikéw, by stanaé obok Conana.

Dowddca strazy wydal krotki rozkaz. W mgnieniu oka tuzin widczni
trzymanych przez zylastych meruwianiskich marynarzy mierzyl w piers
Cymeryjczyka. Barbarzynca stal otoczony kre¢giem grotéw 1 na usta cisnal
mu si¢ grozny okrzyk. Jednak rozwaznie powSciagnal wicieklosé, wiedzac,
ze najmniejszy ruch oznaczalby natychmiastows Smier¢.

Nadzorca ocknal si¢ dopiero po wylaniu mu na glowe¢ wiadra wody. Z
trudem podniost si¢ na nogi, sapiac jak mors, a strugi wody sptywaty mu po
posiniaczonej twarzy na rzadka, czarng brodg¢. Spogladal na Conana oczyma
wyrazajacymi szalona wicieklosé, a pdZzniej lodowata nienawisé.

Oficer zaczal wydawac rozkaz marynarzom:

- Zabijcie tego...

Jednak nadzorca przerwal mu:

- Nie, nie zabijajcie go! Smier¢ bylaby dla niego zbyt tagodna kara. Ja
sprawig, ze bedzie skamlat o $mieré, zanim z nim skonczg.

- No wigc, Gorthangpo? - spytat oficer.

Nadzorca spojrzal na tawki galernikdw, napotykajac spojrzenia ponad stu
nagich, brazowoskérych mgezczyzn. Byli chudzi 1 wyglodzeni, o
zgarbionych plecach pokrytych §ladami niezliczonych uderzen bata. Statek



mial dlugi rzad wiosel na obu burtach. Do niektorych wioset byli przykuci
dwaj wioslarze, do innych trzej, zaleznie od ich wielkoSci 1 sily
niewolnikéw. Nadzorca wskazal wiosto przy Srodokre¢ciu 1 przykutych tam
trzech siwowlosych, chudych jak szkielety starcow.

- Przykujcie go tam! Te zywe trupy sa juz do niczego - nie ma z nich
zadnego pozytku. Uwolnijcie ich od wiosta. Ten obcy musi troche
rozprostowa¢ ramiona; pozwolimy mu na to. A jesli nie utrzyma tempa,
zedr¢ mu cialo z plecéw az do krzyza;

Na oczach obserwujacego to Conana zeglarze uwolnili trzech wioSlarzy
od tancuchéw laczacych ich przeguby z r¢kojescia wiosta. Starcy wrzeszczeli
z przerazenia, gdy krzepkie ramiona wyrzucaly ich za burt¢. Z dono$nym
pluskiem uderzyli o wodg¢ 1 utongli bez §ladu - jedynie kilka banieczek
powietrza wyplyngto na powierzchni¢ morza i pgklo.

Conan zostal przykuty do wiosta zamiast nich. Mial pracowaé za trzech.
Gdy sadzano go na lepkiej od nieczystosci lawce, nadzorca zmierzyl go
ponurym spojrzeniem.

- Zobaczymy, jak ci pojdzie z wioslom, chlopcze. Bedziesz ciagnat i
ciagnal, az zacznie ci pgkal grzbiet a potem bedziesz ciagnal jeszcze
mocniej. A za kazdym razem, gdy pociagniesz stabiej albo wypadniesz z
rytmu, przypomng ci, gdzie twoje miejsce - o tak!

Zamachnat si¢; bat Smignal w powietrzu 1 ze Swistem spadl na ramiona
Conana. Bdl byt taki, jakby przylozone mu do ciala rozpalone do biatosci
zelazo. Jednak Conan nic krzyknal ani nawet nic drgnat. Wydawalo sig, ze
wecale nie poczut ciosu, tak wielka byta sifa jego woli.

Nadzorca mruknat co$§ pod nosem 1 bat §mignal ponownie. Tym razem
Cymeryjczyk skrzywit si¢ samym kacikiem ust, lecz siedzial nieruchomo z
wzrokiem skierowanym przed siebie. Trzecie uderzenie 1 czwarte. Pot
wystapil na czoto Cymeryjczyka 1 zalal mu oczy, piekac 1 oslepiajac, a po
plecach sptywala mu krew. Jednak nie okazal, jak cierpi.

Z tyhu uslyszat szept Jumy:



- Odwagi!

Wtedy nadszedl rozkaz z mostka; kapitan zyczyt sobie wyplynac.
Nadzorca z niechgcia porzucil mile zajgcie sieckania plecow Cymeryjczyka
na miazge.

Zeglarze zrzucili cumy mocujace statek do nadbrzeza i odepchneli sie
bosakami. Na dziobie, przed fawkami galernikdw, lecz na tym samym
pokladzie co oni, w cieniu pomostu biegnacego przez caly dlugosé statku
nad ich glowami, usiadl nagi Meruwianin z ogromnym bgbnem. Kiedy
statek wyptynal z portu, sternik poniést drewniany mlot 1 zaczal bi¢ w
b¢ben. Za kazdym uderzeniem niewolnicy pochylali si¢ nad wiostami,
Wwyt¢zajac nogi i ramiona, az ci¢zar ciala pozwolil im opasé z powrotem na
lawke; wtedy zndw odpychali wiosla 1 opuszczali je 1 wszystko zaczynalo sig
od nowa. Conan szybko zlapal rytm, tak samo jak Juma przykuty do wiosta
za nim.

Cymeryjczyk jeszcze nigdy nie byl na statku. Mozolac si¢ nad swoim
wiostem, obrzucil bystrym spojrzeniem oglupialych, tepo spogladajacych
niewolnikdéw o grzbietach poznaczonych uderzeniami bata, trudzacych sig
na brudnych tawkach w smrodzie wlasnych nieczystosci. Okre¢t gleboko
siedzial w wodzie; na Srédokreciu reling byl zaledwie metr nad jej
powierzchnia. Dzidb, gdzie sypiali zeglarze, znajdowal si¢ wyzej, tak samo
jak rzezbiona 1 zlocona steréwka, w ktorej kwaterowali oficerowie. Na
srédokreciu wznosilt si¢ jeden maszt. Wzdluz pomostu nad tawkami
galernikdéw lezala reja zwinigtego trojkatnego zagla i sam grotzagiel.

Kiedy statek opuscil port, zeglarze rozwiazali liny mocujace zagiel i rejg
do pomostu, po czym postawili go, ciagnac za fal i pomrukujac piosenke.
Reja powoli poszta w gore, kilkucalowymi skokami. Kiedy juz ja wciagnigto,
zloto-purpurowy, pasiasty zagiel rozwinal si¢ 1 napetnil z klasni¢ciem.
Poniewaz wiatr byl sprzyjajacy, wioslarze mogli odpoczaé.

Conan zauwazyl, ze cala galera byla zrobiona z jakiego$ drzewa, ktore z

natury lub w wyniku barwienia mialo czerwony kolor. Gdy rozgladal si¢



wokol, mruzac oczy przed blaskiem, statek wygladal, jakby byl skapany we
krwi. Nagle rozlegl si¢ Swist bicza i nadzorca, stojacy na pomoscie nad
barbarzyfica, krzyknat do niego:

- Przyl6z sig, ty leniwy wieprzul!

Uderzenie pozostawilo nowy $§lad na plecach Conana. To naprawdg¢
krwawy statek, pomyslal - skapany we krwi niewolnikow.



B,
KS1E3UC LOTROL

Przez siedem dni Conan i Jurna pocili si¢ przy ogromnych wiostach
czerwone] galery, ktéra podazala wzdluz wybrzeza Sumeru Tso,
zatrzymujac si¢ na noc w kazdym z siedmiu Swigtych miast Meru:
Shondakorze, Thogarze, Auzakii, Issedonie, Palianie 1 Throanie, a potem -
okrazywszy morze - z powrotem w Shamballah. Mimo iz byli silnymi
me¢zczyznami, nieustanny wysilek niebawem doprowadzil ich na skraj
wyczerpania, gdy obolale mi¢Snie zdawaly si¢ niezdolne do dalszej pracy.
Jednak niezmordowany bgben 1 trzask bata zmuszaly ich do dalszej
haréwki.

Raz dziennie marynarze zaczerpywali zza burty kilka wiader zimnej,
stonawej wody i oblewali nia wyczerpanych niewolnikéw. Raz na dzien, gdy
stonce stalo w zenicie, podawano im miske ryzu i1 duza chochlg wody. W
nocy spali przy swoich wioslach. Katorznicza praca ostabiala wolg 1
przytepiata umysl, zmieniajac wioslarzy w bezduszne automaty.

Takie warunki zlamalyby ducha w kazdym czlowieku - procz kogos
takiego jak Conan. Mlody Cymeryjczyk nie poddat si¢ wyrokowi losu, jak
apatyczni Meruwianie. Nie konczaca si¢ praca przy wiostach, brutalne
traktowanie, ohyda brudnych lawek, zamiast ostabi¢ jego wolg, tylko ja
wzmocnily.

Kiedy statek wrocit do Shamballah 1 rzucit kotwicg na redzie, cierpliwos$é
Conana zaczynala si¢ juz konczy¢. Bylo ciemno 1 cicho; sierp ksigzyca - jak
waska, srebrna szabla - wisial nisko na zachodnim niebie, rzucajac staby,
ztudny blask. Niebawem mial zaj$¢. Taka noc wsréd narodéw Zachodu
nazywano ,ksi¢zycem lotréw”, gdyz takie ciemne noce wybierali zbdjcy,

zlodzieje 1 mordercy na uprawianie swojego rzemiosta. Pochyleni nad



wiostami, udajac sen, Conan 1 Juma omawiali plan ucieczki z
meruwianskich galer.

Nogi niewolnikéw na galerze nie byly skute. Jednak kazdy nosit par¢
kajdan polaczonych lancuchem, ktéry byl przewleczony przez zelazny
pierScien zalozony na wioslo. Chociaz pierScien ten przesuwal sig
swobodnie po r¢kojesci, z jednej strony jego ruch ograniczala dulka, a z
drugiej kolnierz lub nasadka z olowiu. Taki kolnierz, mocno
przymocowany do r¢kojesci zelaznym ¢wiekiem, dzialal jako przeciwwaga
pidra wiosta. Conan ze sto razy sprawdzal wytrzymato$¢ tancucha, kajdan 1
pierScienia; jednak nawet jego straszliwa sila, spotggowana siedmioma
dniami wioslowania, nie byla w stanie ich pokonaé. Mimo to cichym,
pospiesznym szeptem namawial innych niewolnikéw do buntu.

- GdybySmy zdofali Sciagnaé Gorthangpo z pomostu - moéwil -
moglibySmy go rozszarpa¢ na strz¢py z¢bami 1 pazurami. A on nosi klucze
do wszystkich kajdan. Kiedy b¢dziemy zdejmowaé okowy, marynarze zabija
kilku z nas; lecz kiedy si¢ uwolnimy, b¢dziemy mieli nad nimi pigcio- czy
szeSciokrotng przewagg liczebna 1...

- Nie méw tak! - syknal najblizszy Meruwianin. - Nawet o tym nie
mysl!

- Czy to was nie interesuje? - zdumial si¢ Cymeryjczyk.

- Nie! Nawet od rozmowy o tym moje kosci zamieniaja si¢ w wodg.

- Moje tez - rzekt inny. - Cierpienia, jakie tu znosimy, zostaly na nas
zeslane przez bogoéw 1 s3 sprawiedliwa kara za nasze przewiny w
poprzednim wecieleniu. Sprzeciwiaé si¢ temu byloby nie tylko rzecza
bezcelowa, ale 1 bluZnierstwem. Blagam cig, barbarzynco, zaniechaj tej
mowy 1 z pokora poddaj si¢ swemu losowi.

Takie postgpowanie nie lezalo w naturze Conana, a 1 Juma nie byl
czlowiekiem, ktory bez walki czeka na nadchodzaca Smieré. Jednak
Meruwianie nie stuchali ich argumentdéw. Nawet Tashudang, zazwyczaj

elokwentny 1 przyjazny jak na Meruwianina, blagal Conana, by nie robit



niczego, co mogloby rozwscieczy¢ Gorthangpo, nadzorcg lub Sciagnac na
nich jeszcze gorsza kar¢ niz ta, jaka bogowie w swej laskawosci na nich
zeslali.

Argumentacj¢ Conana przerwal ostry $wist bata. Zbudzony glosami
rozmawiajacych, Gorthangpo po cichu wygramolil si¢ ze swej koi na
dziobie. Z kilku podstuchanych stéw zrozumial, ze szykuje si¢ bunt. Teraz
jego bat Smignal 1 z trzaskiem spadl na ramiona Cymeryjczyka.

Conan mial dosy¢. W jednej chwili zerwal si¢ na rowne nogi, zlapal za
koniec bata 1 wyrwal go z rak Gorthangpo. Nadzorca krzykiem zaczal
wzywa¢ marynarzy.

Conan nie byl w stanie zerwac zelaznego pierScienia z watka wiosta. W
przyplywie rozpaczy przyszedl mu do glowy nowy pomysl. Konstrukcja
dulki ograniczata ruch wiosta do wysokoSci mniej niz poéttora metra nad
pokladem, na ktérym teraz stal. Conan popchnatl r¢kojesé wiosta najwyzej
jak mogl, wgramolil si¢ na lawke 1 skuliwszy si¢, podpart je ramionami.
Pdzniej jednym potgeznym pchnigciem dlugich, muskularnych noég
wyprostowal si¢. Z donosnym trzaskiem wioslo ztamato si¢ w dulce. Conan
szybko zdjal pierScienn ze zlamanego konca. Teraz mial porgezng bron:
maczugg, a raczej patke dlugosci trzech metréw, zakonczong z jednej strony
pigciokilogramowym kawalem otowiu.

Pierwszy, straszliwy cios trafil nadzorc¢ w skron. Czaszka Gorthangpo
pckla jak dojrzaty melon, spryskujac poktad krwawym deszczem. Pdzniej
Conan wskoczyl na pomost i ruszyl na spotkanie atakujacych marynarzy. W
dole chudzi, brazowoskérzy Meruwianie kulili si¢ na swoich tawkach,
skamlac modlitwy do swoich demonicznych bogéw. Tylko Juma poszedt w
§lady Conana, tamiac swoje wioslo 1 uwalniajac si¢ od niego.

Sami marynarze réwniez byli Meruwianami, leniwymi, rozlaztymi
fatalistami. Nigdy nie musieli opanowywaé buntu niewolnikéw; nie
wierzyli, ze co$ takiego jest w ogéle mozliwe. A juz najmniej ze

wszystkiego, spodziewali si¢ starcia z krzepkim, mlodym olbrzymem,



uzbrojonym w trzymetrowa maczugg. Mimo to, sprawili si¢ do$¢ dzielnie,
chociaz waski pomost pozwalal atakowaé Conana tylko dwoém napastnikom
na raz.

Cymeryjczyk ruszyl na nich bez namystu, wywijajac ztamanym wiostem.
Pierwszy cios stracil jednego marynarza z pomostu, z przetraconym
ramieniem spadl migdzy lawki. Drugi roztrzaskal czaszk¢ nastgpnemu.
Smigneta pika, mierzac w naga piers Conana; ten wytracit ja z reki
marynarza 1 kolejnym ciosem stracil dwoch ludzi na raz; jednego z
polamanymi zebrami, a drugiego pociagnal padajacy towarzysz.

Wtedy Juma wgramolil si¢ na pomost. W niklym blasku ksi¢zyca nagi
tors Kuszyty 1Snit jak natluszczony heban, a jego wiosto podcinato
nadbiegajacych Meruwian jak kosa. Marynarze, nie przygotowani na
spotkanie dwoch takich potworéw, stracili ducha 1 umkngli w bezpieczne
schronienie steréwki, gdzie ich oficer, dopiero co obudzony ze snu,
wykrzykiwal sprzeczne rozkazy.

Conan nachylil si¢ nad trupem Gorthangpo 1 obszukal go w
poszukiwaniu pgku kluczy. Szybko odnalazt klucz do wszystkich kajdan 1
pozbyl si¢ swoich, po czym zrobil to samo dla Jumy.

Brzeknela cigciwa 1 strzala Swisneta tuz nad glowa Conana, wbijajac si¢ w
maszt. Dwaj niedawni niewolnicy nie czekali na dalszy rozw6) wypadkow.
Zeskoczywszy blyskawicznie z pomostu, przepchngli si¢ przez skulonych
wio$larzy do burty, przeskoczyli przez nig 1 znikngli w czarnych wodach
portu Shamballah. Pomkn¢to za nimi kilka strzal, lecz w kiepskim Swietle

zachodzacego ksi¢zyca ucznicy mogli strzelaé tylko na oslep.



6.
LOCBY SIMIERCT

Dwaj nadzy mezczyzni wyszli ociekajac woda z morza 1 rozejrzeli si¢
wokol siebie. Wydawalo im sig, ze plyngli kilka godzin, szukajac sposobu,
jak niepostrzezenie dostaé si¢ do Shamballah. W koncu znalezli ujscie
jednego z kanaléw burzowych starozytnego, kamiennego miasta. Juma
wciaz trzymal kawalek ztamanego wiosla, ktorym walczyl z marynarzami;
Conan pozostawil swoje na statku. Od czasu do czasu, przez kraty
studzienek Sciekowych osadzonych w rynsztokach ulicy nad nimi do kanatu
wpadal blysk $wiatla, lecz bylo ono byt stabe - bowiem ksi¢zyc juz zaszed! -
1 nie zdotalo rozproszy¢ panujacego w dole mroku. Tak wig¢c, w niemal
kompletnych ciemnosciach dwojka zbiegdw brngla po pas w brudnej
wodzie, szukajac wyjscia z tunelu.

Ogromne szczury umykaly z piskiem, gdy podazali kamiennymi
korytarzami pod miastem. W ciemnosci widzieli ich btyszczace Slepia. Jeden
z wigkszych gryzoni chwycil Conana za tydke, lecz Cymeryjczyk ztapat go i
zgnio6tlszy w reku cisnal nim w ostrozniejsze zwierzgta. Te natychmiast
rozpoczely pelng piskdw 1 szamotaniny bitwe¢ o zdobycz, a Conan 1 Juma
pospieszyli dalej wiodacymi w goére tunelami.

To Juma znalazt sekretne przejscie. Wodzac r¢ka po wilgotnej Scianie,
przypadkowo zwolnil zasuwe 1 sapnal ze zdumienia, gdy fragment
kamiennego muru ustapil pod badawczym dotknigciem jego palcow.
Chociaz ani on, ani Cymeryjczyk nie wiedzieli, dokad prowadzi to
przejScie, poszli nim, poniewaz wygladalo na to, ze stopniowo wznosi si¢ do
poziomu ulicy.

W konicu po dlugim marszu dotarli do nast¢pnych drzwi. Macali w

kompletnych ciemnosciach, az Conan znalazt zasuwe 1 odsunatl ja. Drzwi



otworzyly si¢ z przerazliwym skrzypnigciem nie naoliwionych nawiasow, a
dwaj zbiegowie przeszli przez nie i stangli jak wryci.

Znajdowali si¢ w ogromnej, oSmiokatnej Swiatyni, na bogato zdobionym
balkonie petnym posagdéw bogdéw czy tez demondw. Sciany o$miokatnej sali
wznosily si¢ w gore, nad balkon, by tam wygia¢ si¢ do wewnatrz 1 spotkac ze
sobg jako o$mioboczna koputa. Conan przypomnial sobie, ze widzial taka
kopul¢ gérujaca nad mniejszymi budowlami miasta, ale nigdy nie dociekat,
co si¢ pod nig miesci.

Nizej, na jednym koncu oSmiokatnej posadzki, na postumencie z
czarnego marmuru stal kolosalny posag, zwrdcony twarza dokladnie ku
Srodkowi komnaty. W poréwnaniu z t3 rzezba wszystko inne w tej sali
zdawalo si¢ malenkie. Przedstawiala ona gigantyczne bostwo z zielonego
kamienia, ktéry wygladal jak nefryt, chociaz zaden czlowiek nigdy nie
widzial tak ogromnej bryly czystego nefrytu. Biodra mierzacego dziesi¢é
metréw bozka znajdowaly si¢ na wysokosci balkonu, na ktérym stali Conan
z Juma. Posag mial sze$¢ rak i oczy z wielkich rubindéw osadzonych w
groznie skrzywionej twarzy.

Naprzeciw rzezby, po drugiej stronie oltarza, stat tron z czaszek podobny
do tego, jaki Conan widzial w sali tronowe, patacu w dniu swego przybycia
do Shamballah, tylko mniejszy. Na fotelu tym siedzial maly, podobny do
ropuchy krél-bég Meru. Conan przesunal spojrzenie z glowy bozka na
twarz wladcy 1 wydato mu sig, 1z dostrzegl migdzy nimi jakie$ odrazajace
podobiefistwo. Wzdrygnal si¢ 1 dreszcz przebiegl mu po plecach,
wyczuwajac w tym jaka$ okropna, kosmiczng tajemnice.

Monarcha byl zajety jakim$ dziwnym obrz¢dem. Wokdt tronu i oltarza
kleczeli szamani w szkarlatnych szatach, nucac stare pieSni 1 wznoszac
modly. Dalej, pod Scianami sali, na marmurowej posadzce siedzieli ze
skrzyzowanymi nogami, w kilku rz¢dach, Meruwianie. Sadzac po
wspaniatych ozdobach 1 pysznych, chociaz skapych szatach, musieli by¢

wysokimi urz¢dnikami 1 szlachcicami. Nad ich glowami palita si¢ setka



pochodni osadzonych w zelaznych uchwytach, migoczac 1 dymiac. Na
posadzce komnaty, tworzac czworobok wokdt gtéwnego oltarza, staly cztery
znicze; na kazdym palit si¢ jasny, zloty plomien oliwnej lampy. Cztery
plomyki tanczyly 1 falowaly.

Na oftarzu migdzy tronem a kolosalna rzezba lezala naga, biala,
szamoczaca si¢ postaé - mloda dziewczyna przykuta do oltarza cienkimi,
zlotymi tancuchami. Byta to Zosara.

W gardle Conana wzbieral gluchy pomruk. Spojrzal na kréla Jalung
Thongpe oraz jego Wielkiego Szamana 1 w niebieskich oczach barbarzyncy
zapalit si¢ lodowaty blysk.

- Damy radg¢, Conanie? - spytal Juma.

Biale z¢by czarnoskorego btysngly w pélmroku. Conan skinat glowa.

Meruwianie obchodzili wlasnie $wigto nowiu, a krél-bég miat zaslubi¢
na tym oltarzu corke kréla Turanu w obliczu wielorgkiego posagu
Wielkiego Psa Smierci i Strachu, Kréla Demonéw Yamy. Uroczystosé
przebiegala zgodnie ze starozytnym ceremonialem opisanym w Swigtej
Ksicdze Boga Smierci. Z luboscia oczekujac momentu publiczne
konsumpcji malzenstwa z ta gibka, dlugonoga Turanka, boski monarcha
Meru kotysal si¢ na swym tronie z czaszek, a odziani w szkarlat szamani
recytowali starozytne modly.

Nagle ceremonia zostala przerwana. Nieoczekiwanie na Srodku $wiatyni
pojawili si¢ dwaj nadzy giganci - jeden zbrazowialy od slonica, a drugi o
skorze czarnej jak heban. Szamani zamilkli w p6t slowa, gdy te dwa wyjace
diably wpadly w sam $rodek zgromadzonego ttumu.

Conan zlapal jedna lampg 1 cisnal ja w szamandéw. Rozpierzchli sig,
wrzeszczac z bolu 1 przerazenia, gdy od plonacego oleju zajgly si¢ ich
cienkie szaty, zmieniajac ich w zywe pochodnie. Nastgpne trzy lampy
polecialy w §lad za pierwsza, siejac Smier¢ 1 zamieszanie w komnacie.

Juma skoczyl do podium, gdzie siedzial krél, ze zdumieniem 1 strachem

patrzacy na to swym zdrowym okiem. Na marmurowych stopniach Chudy



Wielki Szaman zastapit Jumie droge, wznoszac swoja magiczna ré6zdzke do
ciosu. Jednak czarny olbrzym nadal mial swdj kawalek wiosla 1 machnal
nim ze straszliwa sila. Hebanowa rézdzka rozleciala si¢ na sto kawatkow.
Drugi cios dosi¢ggnal samego kaplana-czarownika i cisnal nim, $miertelnie
ranionym, w cizbg biegajacych, wrzeszczacych 1 ptonacych szamanéw.

Kr6l Jalung Thongpa byt nast¢pny. Szczerzac z¢by w uSmiechu. Juma
popedzil schodami ku skulonemu ze strachu krélowi. Jednak monarchy nie
bylo juz na tronie. Zamiast tego z uniesionymi ramionami kleczal przed
posagiem, wznoszac modly.

W tejze chwili Conan dopadt oltarza 1 pochylil si¢ nad naga, wijaca si¢ 1
wystraszona dziewczyng. Cienkie zlote tancuchy wystarczaly, aby ja spetad,
ale nie byly dos¢ silne, aby sprosta¢ mi¢gsniom Cymeryjczyka. Z cichym
sapnig¢ciem zaparl si¢ noga o oltarz i1 szarpnal; ogniwo z migkkiego metalu
rozciagnelo sie, peklo 1 puscito ze szczgkiem. To samo stalo si¢ z
pozostalymi trzema tancuchami i Conan porwal w ramiona szlochajaca
ksigzniczke. Odwrdcil sig... 1 w tym momencie zamajaczyl nad nim jakis
cien.

Zaskoczony, spojrzal w gore 1 przypomnial sobie to, co powiedzial mu
Tashudang: ,,Kiedy on wzywa swego ojca, bog przybywa!””

Teraz w pelni uswiadomil sobie groz¢ kryjaca si¢ w tych stowach.
Bowiem ramiona wznoszacego si¢ nad nim wielkiego bozka z zielonego
kamienia zacz¢ly si¢ poruszaé. Szkarlatne rubiny stuzace mu jako oczy

spogladaly na barbarzyficg, pelne ztowrogiej inteligencji.



1.
PROEBUDGEITIE ATELOIEGD BOON

Conanowi wlosy na glowie stane¢ly deba i mial wrazenie, ze krew zastygla
mu w zylach. Skamlaca Zosara wtulita mu twarz w piers 1 obj¢la go za szyje.
Na czarnym podium, na ktérym stal tron z czaszek, Juma réwniez zastygl,
wybaluszajac  oczy, a ich biatka zdradzaly przesadny Igk bedacy
dziedzictwem tego mieszkanca dzungli. Posag ozyl.

Gdy tak patrzyli, skamieniali ze zgrozy, rzezba z zielonego kamienia
powoli i z chrz¢stem podniosta jedna noge. Znajdujaca si¢ dziesi¢é metrow
wyzej, ogromna twarz spojrzala na nich, krzywiac si¢ w szyderczym
grymasie. Jej szeS¢ ramion poruszylo si¢ niepewnie, przebierajac jak odnéza
wielkiego pajaka. Potwor zachwial sig, przenoszac cigzar ciala z nogi na
nogg. Jedna ogromna stopa opadla z trzaskiem na oltarz, na ktérym przed
chwily lezala Zosara. Kamienna plyta pekla 1 rozsypata si¢ pod ci¢zarem
wielu ton zielonego kamienia.

- Na Kromal! - wykrztusil Conan. - W tym zwariowanym mieScie nawet
kamienie zyja 1 chodza! Chodz, dziewczyno...

Wzial Zosar¢ w ramiona i zeskoczyl z podium na posadzke swiatyni. Za
nim rozlegl si¢ zlowrogi dZzwigk kamienia uderzajacego o kamien. Posag
ruszat sie.

- Juma! - wrzasnal barbarzynca, goraczkowo rozgladajac si¢ za Kuszyta.
Czarnoskory weiaz kulil si¢ obok tronu. Maly krél-bog wskazal swa ttusta 1
upierscieniong r¢ka na Conana 1 na dziewczyng.

- Zabij, Yamo! Zabij! Zabjj! Zabij! - wrzeszczal. Wieloramienna istota
przystangta 1 rozejrzala si¢ wokdél rubinowymi oczyma, az dostrzegla
Conana. Wychowany wsréd przesadnego, prymitywnego ludu Cymeryjczyk
byt bliski szalefistwa. Jednak, jak to czg¢sto bywa u barbarzyncow, 6w strach



pchat go do walki z tym, czego si¢ lgkal. Wypuscil dziewczyng z objec i
zlapal marmurowsa laweg. Wytezajac wszystkie sily, ruszyl w kierunku
nadchodzacego kolosa.

- Conanie, nie! - zawolal Jurna. - Uciekaj! On ci¢ widzi!

Lecz Conan znalazl si¢ juz przy jednej z monstrualnych stop bozka.
Kamienne nogi wznosily si¢ nad nim jak filary jakiej$ gigantycznej Swiatyni.
Z twarza posiniala z wysitku Conan podnidst cigzka tawe nad glowe 1 cisnat
nia w jedna z tych ndg. Pocisk ze straszliwa sita uderzyl w rzezbiona kostke
kolosa. Marmur lawy pokryl si¢ gesta siecia peknieé, ciagnacych sie od
konca do konca. Cymeryjczyk podszedt jeszcze blizej, ponownie podnidst
tawe 1 jeszcze raz rzucil nia w kostke. Tym razem marmur rozleciat si¢ na
tuzin kawalkéw, lecz noga bozka, cho¢ nieco zarysowana, nie doznala
zadnego uszczerbku. Conan zatoczyl si¢ w tyl, gdy posag zrobil nast¢pny
krok w jego kierunku.

- Conanie! Uwazaj!

Okrzyk Jumy sprawil, ze barbarzyfica spojrzal w goér¢. Zielony gigant
pochylal si¢. Rubinowe oczy spojrzaly na Cymeryjczyka. Dziwne, popatrze¢
w zywe oczy boga! Byly bezdenne kryly cieniste glebie, w ktorych
spojrzenic Conana mimowolnie zapadlo na nieskonczenie dlugie eony
czasu... I w glebi tych krystalicznych otchtani wila si¢ zimna, nieludzka
zlosliwos¢. Spojrzenie boga spotkalo si¢ ze spojrzeniem barbarzyncy i
mlody Cymeryjczyk poczul, ze cale jego cialo dretwieje... Nie mogl ani
poruszy¢ si¢, ani myslec.

Ryczac ze strachu 1 wsciekloSci. Juma skoczyl mu na pomoc. Widzial, jak
kamienne ramiona wyciagaja si¢ ku towarzyszowi, ktory stal nieruchomo,
jakby wpadl w trans. Yamie wystarczy jeszcze jeden krok 1 Conan znajdzie
si¢ W zasiggu jego rak.

Czarnoskoéry byt zbyt daleko, by temu przeszkodzié, lecz musial jakos
da¢ upust wscieklosSci. Nie zastanawiajac si¢ nad tym, co robi, zlapal

daremnie szamoczacego si¢ 1 piszczacego boga-kréla, po czym rzucil nim w



kierunku jego straszliwego ojca.

Jalung Thongpa przelecial w powietrzu 1 grzmotnal o mozaikows
posadzke tuz pod nogi kroczacego bozka. Oszolomiony upadkiem maly
monarcha potoczyl wokol spojrzeniem jedynego oka 1 wydal ohydny,
wrzask, gdy przygniotla go jedna z ogromnych stop.

W naglej ciszy chrzgst pgkajacych kosci odbit si¢ glosnym echem. Stopa
posagu opadla na marmur, zostawiajac szeroki, krwawy $lad na kafelkach.
Skrzypiac, stwor zgial si¢ wpdl 1 wyciagnal r¢cke po Conana,, po czym
znieruchomial.

Rozwarte dlonie z zielonego kamienia 1 rozcapierzone palce zatrzymaly
si¢ w pol drogi. Jasnoszkarfatny blask rubinowych oczu zgast. Ogromne
cialo o wielu r¢kach 1 glowie demona, ktore jeszcze przed chwila ruszalo sig
1 zylo wlasnym zyciem, ponownie skamienialo.

By¢ moze $mier¢ kréla, ktory przyzywal tego straszliwego demona z
mrocznych otchlani niezgl¢bionych wymiaréw, zerwala czar wigzacy Yamge
z posagiem. A moze jego Smier¢ uwolnila demona spod wladzy ziemskiego
krewniaka. Jakakolwiek byla tego przyczyna, w tejze samej chwili, gdy
Jalung Thongpa zostal zgnieciony na krwawa miazgg, posag zamienil si¢ na
powrdt w martwy, nieruchomy kamien.

Czar pe¢tajacy umyst Conana réwniez prysnal. Mlodzian niepewnie
potrzasnal glowa 1 rozejrzal si¢ wokol. Najpierw uswiadomil sobie, ze
ksigzniczka Zosara rzucita mu si¢ na szyj¢ 1 tka histerycznie. Gdy zacisnat
brazowe ramiona na jej migkkim ciele i poczul delikatne musnigcie
czarnych, jedwabistych wloséw na swej szyi, jego oczy znéw nabraly zycia i
Cymeryjczyk wybuchnat szczerym $miechem.

Jumia podbiegt do niego wotajac:

- Conanie! Wszyscy uciekli lub nie zyja! Za Swiatynia powinny byé
konie. Teraz mamy szans¢ wydostaé si¢ z tego przekletego kraju!

- O tak! Na Kroma, z przyjemnoscia strzasn¢ z podeszew pyl tej
diabelskiej krainy! - warknal barbarzynca, zdzierajac toge z ciata Wielkiego



Szamana 1 okrywajac nia naga ksigzniczke. Wzigl dziewczyne na rece 1
ponidst, czujac cieplo 1 migkkosé jej gibkiego, mlodego ciala przy swoim
ciele.

Godzing pézniej, znalazlszy si¢ juz dobrze poza zasiggiem poscigu,
Sciagneli wodze wierzchowcom 1 zatrzymali si¢ przed rozwidleniem drog.
Conan spojrzal na gwiazdy, zastanowit si¢ chwile 1 rzekt:

- Tedy!

Jurna zmarszczyl brwi,

- Na pdéinoc?

- Tak, do Hyrkanii - zasmiat si¢ Conan. - Czyzby$S zapomnial, ze
musimy jeszcze dostarczy¢ t¢ dziewczyng jej oblubieficowi?

Na twarzy Jumy pojawilo si¢ jeszcze wicksze zdumienie, gdyz widzial,
jak drobne, biale ramiona Zosary obejmuja kark Cymeryjczyka, a jej gtowka
spoczywa na jego pot¢znym ramieniu. Do oblubienca? Potrzasnal glowa.
Nigdy nie zrozumie tych Cymeryjczykéw. Jednak popedzit konia 1 podazyt
za Conanem w kierunku wielkich Gor Talakma, ktére wznosily sig, jak mur
odgradzajacy upiorna ziemi¢ Meru od smaganych wiatrem stepoéw
Hyrkanii.

Miesiac po6zniej dojechali do obozowiska Kujuli, Wielkiego Chana
kuigarskich nomadéw. Wygladali teraz zupelnie inaczej niz wtedy, gdy
uciekli z Shamballah. W wioskach na potudniowych stokach Talakmy
zamienili ogniwa zlotego laficucha, ktére wrciaz zwisaly z kostek 1
przegubéw Zosary, na odziez odpowiednia do podrézy przez os$niezone
przelgcze 1 wietrzne réwniny. Nosili futrzane czapki, baranie kozuchy,
bufiaste spodnie z szorstkiej welny i mocne buty.

Gdy przedstawili Zosar¢ jej czarnobrodemu oblubiencowi, chan
wychwalil ich pod niebiosa, ugoscit 1 obdarowal. Po kilkudniowej biesiadzie
odestal ich do Turanu obtadowanych zlotem.

Kiedy odjechali juz dos¢ daleko od obozu Chana Kujuli, Juma

powiedzial do przyjaciela:



- To byla dobra dziewczyna. Zastanawiam si¢, czemu jej sobie nie
zatrzymale$. Ona tez cig lubila.

Conan wyszczerzyl z¢by.

- O tak, lubila, jednak jeszcze nie jestem gotowy si¢ wiazaé. A Zosara
bedzie szczgsliwsza majac klejnoty Kujuli 1 migkkie poduszki, niz bylaby
zostajac ze mna, aby znosi¢ skwar, mroz 1 by¢ Scigany przez wilki lub
wrogich wojownikow.

Zachichotat.

- Ponadto, cho¢ Wielki Chan jeszcze o tym nie wie, jego dziedzic jest juz
w drodze.

- Skad wiesz?

- Powiedziala mi to tuz przed rozstaniem. Juma wydal kilka
niezrozumiatych dzwigckéw w swym ojczystym jezyku.

No niech mnie! Naprawdg ci¢ nie docenialem!



PIERWSZE WYDANIE KOMPLETNL
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