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1. Zemsta ponad wszystko

A OKNEM ZDAZYLO SIE JUZ SCIEMNIC, gdy co$
Z hukneto w drzwi. Potem jeszcze raz. Drewniane
wrota zadrzaly pod sila uderzenia. Wszyscy troje:
elf, ludzka kobieta i mlody podtelfi chlopiec zerwali sie
z krzesel ustawionych przy stole, natychmiast przerywajac
wieczorny positek. Jasnowlosa kobieta ztapala swego syna
za ramiona i popchneta go w strone kuchni, podczas gdy
mezczyzna rzucit sie do pokoju, gdzie trzymat bron. Matka
wepchneta chlopca za chtodny juz piec kuchenny, stojacy
niemalze w rogu pomieszczenia. Pomiedzy Sciang a piecem
bylo akurat tyle miejsca, by moglo sie tam zmiescic
szczuple dziecko. Wskazala palcem, by chtopiec siedziat
cicho i nie sie ruszal, péki ona po niego nie przyjdzie,
zapewnila syna, ze wszystko bedzie w porzadku i rzucita sie
biegiem do swego elfiego meza.

Jednak nim zdazyta dobiec do pokoju, drzwi z hukiem
wpadtly do srodka izby, uderzyly kobiete i odrzucity ja pod
Sciane. Do pomieszczenia wpadlto czworo ludzi, a z pokoju
wyszedt elf uzbrojony juz w dtugi miecz. Warknat gniewnie



i rzucit sie w strone intruzéw; w chacie rozlegt sie szczek
metalu uderzajacego o metal i krzyki, gtéwnie przeklenstwa
i grozby.

Pételfi chilopiec przygladal sie wszystkiemu z szeroko
otwartymi szarymi oczami, w ktorych widoczne bylo
przerazenie. Jego ojciec walczyl dzielnie 2z trzema
mezczyznami. Dwoch z nich wygladato niemal identycznie,
zapewne byli braé¢mi. Natomiast trzeci, barczysty cztowiek
o czarnych witosach zwigzanych w warkocz, o ogorzatej
skoérze, szerokiej twarzy z krzywym, polamanym nosem,
wygladat na dowddce bandy. Pozostali wotali na niego
Thaald.

Chlopiec przenidst spojrzenie na matke. Kobieta
o ostrych rysach twarzy, szkartatnych wiosach i z tatuazem
na prawym policzku podeszita do lezacej blondynki,
podniosta jg, przytrzymujac za szyje i przycisneta do sciany.
Przez chwile spogladata jej w twarz, a potem ku
przerazeniu polelfa po prostu wbila miecz w brzuch jego
matki i kilkakrotnie przekrecita ostrze. Przystuchiwata sie
cierpieniom i jekom konajacej kobiety, po czym puscita jg,
a ta osunela sie z toskotem na podtoge. Lezala zwrdécona
twarzga w strone kuchni. Resztkami sit skierowala
spojrzenie ku piecowi i usmiechneta sie lekko, choc¢
kosztowalo ja to wiele wysitku. Mtody potelf, Galandir
Feidir, przytknat drobna pigstke do ust, ttumiac jekniecie
i szloch, ktore wzbieraly gwaltownie w jego gardle.
Zaszklonymi szarymi oczami patrzyt, jak jego matka powoli



umiera. Jego oddech stat sie ciezki, a szeroko otwarte oczy
wyrazaly przerazenie.

Wygladatlo na to, ze troje ludzi wtasnie konczyto
rozprawiaC sie z elfem. Chwile péZniej elf rowniez lezal
w katuzy wilasnej krwi, martwy. Bandyci zaczeli patetac sie
po izbach chatki i zbiera¢ cenniejsze przedmioty, a reszte
rozrzuca¢ po podiodze lub doszczetnie niszczyé to, co sie
dato zniszczyd.

Chociaz Galandir wiedzial, ze jego matka juz nie
przyjdzie po niego, gdyz lezala w przejsciu pozbawiona
zycia, chlopiec zmusit sie, by pozosta¢ w ukryciu za piecem
i zachowac calkowita cisze. Przygladal sie napastnikom,
mordercom jego rodzicow, zapamietujac kazdy szczegot ich
wygladu i przystuchiwat sie uwaznie kazdemu ich stowu.
W czasie gdy oni szabrowali dom, potelf zdazyt dowiedzieé
sie, ze kobieta o szkartatnych wtosach to Ella, a dwaj bracia
zwali sie Lavin i Nastrid. Jednak chtopiec poswiecit
najwiecej uwagi Thaaldowi, przywodcy tej bandy zbdjow.
Jego poczatkowe przerazenie zaczynato powoli przemieniac
sie w gniew, w niewyobrazalnie potezny gniew.

Kiedy mordercy opuscili juz jego dom, pételf wciaz
siedziatl skulony w swej kryjowce. Nie pamietal, ile czasu
tam spedzit, ale gdy wreszcie opuscit ukrycie, wiedziat
jedno: zrobi wszystko, by dorwac¢ tego Thaalda i odptaci¢
mu za jego czyny. Stojac nad ciatami ojca i matki, ztozyt
przysiege, iz nie spocznie, poki ich nie pomsci. Nawet nie
zdawat sobie sprawy z tego, ze przez caty ten czas z oczu
sacza mu sie wielkie, perliste lzy. Za oknem wciaz bylo



ciemno, a przez wywazone drzwi wpadato do sSrodka
powietrze. Wszedzie lezaly poniszczone 1 rozrzucone
przedmioty, a miedzy nimi widniaty dwie katuze
zasychajacej juz krwi.

Silne uczucia spowodowane wydarzeniami tego
wieczoru oraz bezustanny potok tez wyczerpaly mtodego
Galandira, dlatego chilopiec utozyt sie na kuchennej
podtodze i natychmiast zasnat. Nastepny dzien poswiecit na
wykopanie przed domem grobéw dla rodzicow. Powtarzajac
zlozong przysiege oraz imiona bandytéw, spakowal do
worka jedzenie, ubrania i resztke pieniedzy, ktére rodzice
zachowali w ukrytym miejscu i rzucajac ostatnie smutne
spojrzenie ku grobom oraz okradzionemu domostwu,
osiodtat konia ojca i skierowal sie w jedyne znane mu
miejsce - do Silvenmoor.

Rodzina Feidir mieszkata z dala od miast. Osiedlili sie
na Pustkowiach Irontear, ktére staly sie skupiskiem wielu
takich oddalonych od siebie o po6t dnia drogi domostw.
Mieszkancy sami zajmowali sie uprawa roli i hodowla
zwierzat, a co jakis czas udawali sie do Silvenmoor lub
Sulindal. Rodzina Feidir postepowata podobnie, a gdy ojciec
Galandira wyruszat na targ miejski, chtopiec czasem mu
towarzyszyl i dzieki temu mogt zobaczy¢ choé niewielka
czastke tego, co oferowalo wspaniate miasto.

kkk

Utrata rodzicow i koniecznos¢ opuszczenia domu zmienity
cate jego dalsze zycie. Chlopiec musial szybko wydorosle¢,



by poradzi¢ sobie w przysztosci. Ponad wszystko pragnat
zemsty na Thaaldzie i jego kompanach, jednak by zmierzy¢
sie z nimi, musial nauczyé¢ sie walczy¢. Galandir znat
podstawy szermierki i posiadat juz jakies skromne
umiejetnosci, ktérych nauczyt go ojciec, ale to byto
stanowczo za malo. Zamierzal zatrudni¢ nauczyciela, ktory
wyszkoli go na wspanialego wojownika. By to osiagnac,
potrzebowatl pieniedzy, ktérych nie mial i ktére musiat
samodzielnie zarobic.

Nastepne lata spedzit na odktadaniu oszczednosci; nie
bal sie podejmowania kazdej pracy, ktéra dawala mu
jakikolwiek zarobek. Byly to giéwnie sprzatanie, pomoc
w karczmach, bieganie na posytki i przekazywanie
wiadomosci, ale takze praca w magazynach, ktéra
wymagata silty fizycznej. Lata ciezkiej pracy utrzymywatly
Galandira w dobrej kondycji, nabrat sily oraz
wytrzymatosci. Nauczyt sie zachowywac¢ spokdj, a przede
wszystkim uzbieral dostateczna ilosS¢ zlotych monet, by moc
optaci¢ nauczyciela, ktory przyblizy go o kolejny krok
W jego najwazniejszym zyciowym celu.

Przez ten czas potelf stat sie juz mlodym mezczyzna
i w koncu udalo mu sie znalezé w Silvenmoor Talaitha -
elfa, ktéry zgodzit sie wyszkoli¢c go na prawdziwego
wojownika. Przez kilka lat Galandir rozwijat swe
umiejetnosci wladania bronig, cho¢ poczatki byly trudne.
Talaith okazat sie naprawde zrecznym wojownikiem,
zachowywal spokdj, mimo iz uczen nieustannie popelniat
btedy, i wytrwale powtarzat lekcje walki. Elfi nauczyciel



pragnat lepiej pozna¢ swego ucznia, by mu poméc, jednak
Galandir nieustannie utrzymywal dystans, skupiajac sie
jedynie na wtadaniu mieczem.

Determinacja pételfa popychata go nieprzerwanie do
przodu, az w koncu bez problemu doréwnywal swemu
mistrzowi w pojedynkach. Rzadko zdarzato sie, by to Talaith
wygrywat walke. Ostatecznie nadszedt dzien, gdy obaj
uznali, iz Talaith nie zdota juz przekazaé¢ niczego wiecej
swemu uczniowi. Pételf stat sie doskonaltym wojownikiem
o wielkich umiejetnosciach, tak jak tego pragnat, i potrafit
wprawiaé¢ swe ostrza w prawdziwy taniec smierci. Wreszcie
nadszedt wyczekiwany latami czas, by rozpoczaé¢ taniec
Smierci z Thaaldem - morderca jego rodzicéw.

Wykorzystujac  pienigdze, ktére mu  pozostaly,
postanowil zatrudni¢ sie¢ szpiegéw, ktérzy mieli mu
dostarczy¢ informacje na temat poszukiwanego cztowieka.
Po rozpoczeciu wspotpracy z Kleithem, drobnym
eleganckim mezczyzna o duzych, szarych i przenikliwych
oczach, pozostalo mu jedynie czekaé¢, az nowy znajomy
ponownie skontaktuje sie z nim i przekaze mu wszystko,
czego sie dowiedziat.

Galandir Feidir cierpliwie znosit oczekiwanie.
Przepeliata go chlodna che¢ zemsty na bandycie, ktora
towarzyszyla mu od tamtej pamietnej nocy. Cate zycie
poswiecit w oczekiwaniu na moment, kiedy wreszcie
zmierzy sie z Thaaldem. W osiggniecie tego celu wtozyt tyle
trudu, poswiecit tak wiele lat. Kiedy dopadaly go chwile
stabosci i zwatpienia, nie poddawat sie dzieki wspomnieniu



obietnicy ztozonej nad cialtami matki i ojca, obietnicy, ktora
stata sie jego mantra, wyznacznikiem zyciowego celu.

Dzien, w ktérym Kleith skontaktowal sie z potelfem,
miat by¢ kolejnym, ktory pozostanie w pamieci wojownika
na zawsze. Poczatkowa ekscytacja przemienila sie
W rozczarowanie, a potem pusta rozpacz, ktéra calkowicie
pochloneta potelfa. Informacje zdobyte przez wynajetego
czlowieka wyraznie wskazywaly, ze owszem, niegdys zyt
cztowiek znany pod imieniem Thaald, ktéry ze swoja
niewielka banda, w tym ekscentryczna kobieta, rabowat
i mordowat. Jednak wedtug Kleitha 6w cztowiek nie zyt juz
od kilku lat.

Gdy Galandir ustyszat wiesci, dotarto do niego, ze
wlasnie stracil swéj jedyny cel. To wlasnie on napedzal
mezczyzne, dodajac mu sil, gdy jednak okazato sie, iz nie
ma juz kogo Sciga¢, zycie mezczyzny wypehilo sie
bezgranicznag pustka. Nie wiedzial, co dalej poczac. Do tej
pory kazdy dzieh spedzat, ciezko pracujac, jednoczesnie
wyrzekat sie jakichkolwiek przyjemnosci i radosci z zycia.
Kiedy jego cel zniknal, do potelfa dotarto, ze wiedzie
niezwykle jalowa egzystencje, ktora nawet nie zastuguje, by
nazywac¢ ja zyciem. Czul sie zagubiony jak mate dziecko
porzucone w tlumie. Byl pozbawiony jakichkolwiek nadziei
czy marzen. Nie pozwalal sobie wierzy¢ i tworzy¢ ztudzen,
iz kiedykolwiek bedzie mu dane posmakowaé rozkoszy
Zycia 1 ze ponownie zostanie ono wypelione muzyka
radosci, jak wéwczas, gdy byt matym chtopcem.



Nic juz nie czekalo na Galandira we wspanialym
i poteznym Silvenmoor. To miejsce tylko przypominato mu
0 poniesionej porazce i stracie, dlatego postanowil opuscic
je i udac¢ sie jak najdalej. Jego docelowym miejscem miata
by¢ Dolina Harshdell i lezace w niej trzy miasteczka.

Nie majac nikogo ani niczego, Galandir Feidir opuscit
znane mu tereny, by dotrze¢ do dzikich, wiecznie
zmarznietych i niezwykle niebezpiecznych ziem Péinocy.
Instynkt przetrwania utrzymywat go przy zyciu przez wiele
lat, wiec pélelf nie wahat sie ani chwili przed wyruszeniem
w nieznane. To miata by¢ dtuga podroéz, a on miat wedrowac
pieszo, jednak wiele wskazywato na to, ze jesli nie zboczy
z traktu, uda mu sie dotrze¢ do Doliny Harshdell jeszcze
przed nastaniem mroznej zimy. By¢ moze tam bedzie mu
dane zasmakowac rozkoszy zycia.



2. Moment zrozumienia

°
Z YCIE NA SCABARDZKICH ULICACH nie byto

latwe. Zwtlaszcza gdy nie miateS domu, pieniedzy,
rodziny lub kogokolwiek, kto by sie toba
zaopiekowal. Wiele dzieciakéw wiodlo wtasnie takie zycie
w Scabard. Czasem niektorym z nich poszczescito sie i ktos
zgarnial ich z ulicy, przyjmujac pod swdj dach i dajac nowe
zycie. Niektére musialy ciezko pracowacé, by zarobic jakies
marne pienigdze na tyle jedzenia, by przezy¢ do nastepnego
dnia. Ci mieli nieco wiecej szczescia. Wiekszos¢ mtodych
ulicznikdw nie byla dosc¢ silna, by przetrwa¢ w takich
warunkach, i po prostu umierali w rynsztoku lub padali
czyjas ofiarg. Te silniejsze, ktére byly dostatecznie sprytne
i zdeterminowane, robily co tylko mogty, by ujrze¢ kolejny
dzien. To wlasnie w tej ostatniej grupie byli przyszli
zlodzieje, mordercy oraz inni przestepcy wszelakiego
pokroju. Bo tego nauczylo ich zycie: réb wszystko, bez
wzgledu na koszty, byle przezy¢.
Do tej grupy nalezala pewna dziewczynka, ktorej los
nigdy nie oszczedzat. Nazywata sie Culchie Trevedic. Jako



dziecko =zostala porzucona przez rodzicow, ktorzy
najwidoczniej nie mogli dluzej pozwoli¢ sobie na
utrzymanie jeszcze jednej gtowy do wyzywienia. A moze
zwyczajnie jej nie chcieli. Dziewczynka nie pamietata
doktadnie, dlaczego pewnego dnia matka wzieta ja na
spacer w nieznane rejony miasta i po prostu porzucita bez
stlowa, nigdy juz nie wracajgc. Po latach nawet nie
pamietata twarzy rodzicow. Skazana na okrutny los i zycie
na ulicy, musiala nauczy¢ sie walczyC o przetrwanie.
W zaskakujaco krétkim czasie odkryla mroczniejsza strone
samej siebie, i kradziez przestala stanowic¢ dla niej problem.
Dziecieca niewinnos¢ szybko opuscita te kilkuletnia wtedy
dziewczynke.

Pare lat podzniej nauczyla sie, ze dzieki swemu
wygladowi ma przewage nad innymi. Umorusana
twarzyczka okolona burza czarnych lokéw i te wnikliwe
niebieskie oczy wywolywaty w ludziach litos¢. Nie zdawali
sobie sprawy, ze za ta fasada kryje sie dziki charakter,
a nim mieli okazje sie o tym dowiedzie¢, najczesciej
konczyli bez sakiewki lub martwi i ograbieni z wszelkich
kosztownosci. Mata Culchie nie wahala sie wbi¢ ostrza
w czyjes serce i patrzed, jak zycie uchodzi z ofiary. Wybér
dla niej byl prosty: przezyja oni lub ona. Oczywiscie
dziewczyna cenila swoje zycie ponad ich.

Brudne ulice Scabard staly sie dla niej domem.
Smierdzace rynsztoki, niebezpieczne okolice portu, ktére
po zmierzchu byly pelne pijakéw, opuszczone magazyny
i niewielkie domostwa, przemykanie z cienia w cieh oraz



unikanie tych, ktorzy nie lubili, gdy ktos wkraczat na ich
teren lowny - to wszystko bylo codziennoscig, do ktérej
przywykta. Dzieki sile, sprytowi oraz determinacji udato jej
sie przezyc.

Gdy osiagneta wiek mtodzienczy i liczyla szesnascie
wiosen, to ona stala sie postrachem dla innych
wychowankow ulicy. Ulicznicy uwazali, by nie wkraczac jej
w droge i nie przebywa¢ na jej terenie townym, ktory
szybko rozszerzat sie na kolejne ulice. Culchie zdazyta
wyrobi¢ sobie reputacje sprytnego i niebezpiecznego
lotrzyka, zabdjcy. Gdy stala sie coraz lepsza w profesji, za
ktéra karano <$miercia, jej zycie nieco sie poprawilo,
przynajmniej na tyle, by nie musiala juz sypiac
w rynsztokach posréd bezdomnych i chorych, razem
z odchodami, pchtami i innymi insektami. Jednak oznaczato
to rowniez wieksze niebezpieczenstwo, gdyz ktos madgiby
zechcie¢ pozby¢ sie jej jako konkurencji, zeby przejac
tereny scabardzkich ulic, ktére umownie nalezaly do niej.

Réwniez to bylo przyczyna, ktora sSciagnela na nia
uwage pewnej gildii najemnikéw, o czym przekonata sie
pewnego dnia, co zmienito jej cale zycie. Dziewczyna
styszata plotki krazace po wulicach na temat owych
najemnikow. Nie mieli zbyt pochlebnej opinii. Owszem,
solidnie wykonywali swoje ustugi - czasem nawet nazbyt
solidnie - jednak wielu twierdzilo, iz gildia jest jedynie
przykrywka dla prawdziwych celéw jej czlonkow.

I tak spotkanie Jaoffa, chtopaka starszego od niej o trzy
lata, sprowadzito mtoda Culchie do gildii. Wysoki,



rudowlosy mtodzieniec o zielonych oczach wyjasnit jej, ze
mistrz gildii jest zainteresowany jej talentami i chciatby, by
dziewczyna do nich dotaczyta. Noszacy na gtowie kapelusz
z szerokim rondem chitopak byl dos¢ przystojny i choc
wydawat sie nieco ekscentryczny, przedstawit
niebieskookiej dziewczynie zupelnie nowy swiat.

Culchie spedzila kolejne szes$¢ lat w gildii, pod opieka
mistrza Sevosa Ederada. Szkolila swe umiejetnosci wraz
z innymi, podobnymi do niej; nauczyla sie sztuki pisania
i czytania oraz wielu innych przydatnych rzeczy, ktore
odrdznialy ja od zwyklych, prostych ulicznikéw. Stala sie
osoba zdystansowana, chtodna w relacjach z innymi.
Uczucia sie dla niej nie liczyly i sama nigdy nie ujawniata
swych emocji. Przybieranie maski spokoju opanowata wrecz
do perfekcji.

Przyszedt czas, gdy gildia najemnikéw oglosita swaj
upadek. Jednak nie oznaczato to wcale, ze Culchie bedzie
musiala wréci¢ na ulice. Mistrz Sevos Ederad, stojacy na
czele tej organizacji, od lat przygotowywat sie do tego dnia,
to byla czesé¢ jego planu. W tajemnicy werbowal w swe
szeregi takich jak Culchie Trevedic i pomagat im rozwijac
talenty, ktore posiadali. Upadek gildii najemnikow byt
jedynie poczatkiem (gildii totrzykowskiej pod nazwa
Bractwo. Siedziba Bractwa przeniosta sie w inne rejony
miasta, a organizacja, dzialajagc w ukryciu przed
straznikami Scabard, szybko sie rozwijala.

Bractwo stato sie dla Culchie namiastka rodziny, ktorej
nie miala, miejscem, do ktérego wracata i ktére nazywata



domem. Wykazawszy sie niezwyklym sprytem, dostawata
najtrudniejsze, ale 1 najbardziej =zaszczytne zlecenia.
Bractwo zajmowalo sie wszystkim, co wykraczalo poza
prawo, a kobieta nie miala najmniejszych opordow przed
wykonywaniem tego, co bylo od niej wymagane. Jej zycie
w Bractwie trwalo kolejne cztery lata, podczas ktérych
udato jej sie wspiaé na najwyzszy szczebel w hierarchii
organizacji, co bylo niemalym i imponujacym osiagnieciem
dla kogos tak miodego. Dostata sie do elity gildii i patrzac
z tego miejsca na swiezo zwerbowanych nowicjuszy,
dostrzegata, jak dluga droge pokonala w tak krétkim
czasie.

Zdazyta sie réwniez nauczyé, ze w tym miejscu nie
istnieje zaufanie, pomimo ze Bractwo bylo czyms w rodzaju
jednej wielkiej rodziny. Owszem, istniat kodeks honorowy,
wedlug ktérego nie mozna byto zabi¢ innego cztonka gildii,
jednak jak sie kilkakrotnie okazato, byl to jedynie kodeks
umowny, ktorego czasem nie przestrzegano. Zawsze trzeba
bylo pamietaé, by uwazac, do kogo odwracato sie plecami.

Jako mltoda kobieta, majaca juz dwadziescia szesc lat,
byta najlepsza nawet posréd czitonkéw elitarnej grupy,
stojacej w hierarchii bezposrednio pod mistrzem Bractwa.
Wszystko wiodlo sie pomySlnie do dnia, w ktérym
zauwazyla cos nowego i jednoczesnie niepokojacego.
Pozostali cztonkowie gildii zaczeli rzuca¢ w jej strone
niespokojne spojrzenia, szeptali za jej plecami, obserwowali
doktadnie kazdy ruch i stuchali kazdego wypowiedzianego
stowa. Byly to gldwnie osoby na wyzszych pozycjach,



znajdujace sie tuz pod elitarna grupa, osoby, ktére mialy juz
okazje ja poznac. Kobieta zaczynala rozumieé, ze cos sie
dzieje, w cos jest uwikltana, cho¢ jeszcze nie wiedziata, o co
doktadnie chodzi.

Kilka dni péZniej miata okazje dowiedziecC sie, co byto
powodem tego poruszenia w Bractwie. Przemierzajac
budynek, w ktérym znajdowala sie siedziba organizac;ji,
zostala przypadkowym Swiadkiem rozmowy, ktora nig
dogtebnie wstrzasneta. I to wtasnie ta podstuchana
rozmowa sktonita ja do podjecia decyzji...
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Glosy dochodzace zza drzwi byly jej doskonale znane:
mistrz Sevos Ederad oraz Nastler - jeden z zabdjcéw,
nalezacy wraz z nig do elity.

- Nastler, wybratem cie do tego zadania, bo jestes
dobry w swoim fachu - odezwat sie niski gtos nalezacy do
mistrza Sevosa. - Trevedic stata sie zbyt niebezpieczna dla
mojej pozycji, a ja nie lubie takich sytuacji.

- No wiec co zrobimy, szefie? - padto pytanie Nastlera.

- To chyba jasne: panna Culchie Trevedic ma zniknac.
I to bezpowrotnie, zrozumiano?

- Oczywista sprawa.

- Dziewczyna jest dobra, nawet zbyt dobra w tej
profesji. I to jest problem. Uczen nie moze przerosnac
mistrza. Zreszta wam chyba tez nie podoba sie, ze to ona
jest na szczycie, co Nastler?

- Eee, no tak. Dostaje najlepsze zlecenia, psia mac.



- A wiec sprawa jest prosta. WeZ ze soba jeszcze
kogos... moze te mata blondi, Merille. Dziewczyna wie, jak
zalatwiaé takie interesy. Dorwijcie Culchie, jak bedzie
gdzies poza siedziba Bractwa i zajmijcie sie nia. Czeka was
sowita zaptata za trud i moja wdziecznosc.

- Cos jeszcze, szefie?

- Tak. Nie zawiedZ mnie, Nastler. Wiesz, ze tego nie
lubie.
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Culchie miala okazje poznac¢ umiejetnosci Nastlera i Merilli.
Dziewczyna miata zaledwie dwadziescia lat, a tak wysoko
zaszla. Z pozoréw byla jedynie drobna blondyneczka
o krotkich wlosach i niebieskich oczach, zdawala sie
zupelie bezbronna i niewinna, jednak Culchie wiedziata,
jak bardzo wyglad moze by¢ mylacy i zgubny
w przedwczesnej ocenie. Natomiast Nastler byt mezczyzna
przed trzydziestka, mial ogorzala skére, brazowe wlosy
i charakterystyczna kozia brédke. Nalezal do oséb pewnych
siebie i byto to dostrzegalne w jego ruchach.

Podstuchana rozmowa wyjasnila dziwne zachowanie
cztonkéw gildii wobec Culchie. Kobiecie ciezko byto
uwierzy¢, iz lata doskonalenia swoich umiejetnosci
zaprowadzily ja do miejsca, w ktérym osoba, ktéra
ofiarowatla jej tak wiele, wbija jej teraz néz w plecy. Dotarto
do niej, ze wszystko wokét byto jedynie iluzja. Ci ludzie byli
chetni do wyeliminowania jej za sakiewke ztotych monet.
Nic dla nich nie znaczyty lata, gdy dziatali ramie w ramie.



Instynkt przetrwania kazat Culchie wuciekac¢, opuscic
Bractwo i nigdy do niego nie wracaé. Zaskoczylo ja, ze
poczula sie zdradzona i zraniona. Uczucia byly dla niej
czyms$ obcym, jednak w tamtej chwili uderzyly w nia silna
falg, z ktéra musiata sie uporaé. W siedzibie Bractwa nie
bylo juz dla niej miejsca, a pozostanie w Scabard mogto
okaza¢ sie nader klopotliwe. Dolina Harshdell i trzy
miasteczka znajdujace sie w niej zdawaly sie na te chwile
dobrym miejscem, by znikna¢ w ttumie.

Jeszcze tego samego dnia, niedlugo po ustyszanej
rozmowie, Culchie niezauwazalnie wyszla ze znajdujacego
sie w zaniedbanym =zautku budynku gildii. Nim jednak
zdazyta opusci¢ uliczke, na drodze przed nig pojawity sie
dwie postacie. Sadzili, ze maja przewage nad kobietg,
jednak Culchie Trevedic byla o krok przed nimi.
Spodziewata sie ich.
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Nastler stal tuz obok jasnowlosej Merilli, znacznie gérujac
nad dziewczyng. Twarz mezczyzny wykrzywial usmiech
nienawisci, natomiast mtoda kobieta trzymata emocje na
wodzy. Oboje dzierzyli w dloniach potyskujace sztylety.
Pomimo iz byl sSrodek dnia, zadne z nich nie wahalo sie
przed rozlaniem czyjejs krwi. Zautek, w ktérym znajdowata
sie siedziba Bractwa, lezal na uboczu miasta i rzadko ktos
do niego zagladat.

Ulica szeroka na dwa jardy byta niegdys brukowana,
jednak teraz w wielu miejscach widoczne byly dziury.



Gonione przez wiatr Smieci krecily sie wokoét nég, a potem
pedzily dalej. Po obu stronach znajdowaly sie stare,
opuszczone magazyny, sklepy badzZz czesciowo zrujnowane
domostwa, w ktérych nie mieszkal nikt précz wiecznie
glodnych szczurow i karaluchow. Okna zostaly =zabite
deskami, ale zreczny ltotrzyk bez wiekszego problemu madgt
wdrapac sie na dachy, ktére prawie stykaly sie ze soba.

- Stajesz sie problemem, Culchie. Zaszlas zbyt wysoko -
rzekla blondynka nieco piskliwym glosem, postepujac
z towarzyszem kilka krokow w przdéd. Odlegtos¢ miedzy
zabdjcami a czarnowlosa kobieta zmniejszyla sie teraz do
okoto pieciu jardow.

- Nie chcecie tego - odparta jedynie Culchie, a gtos
miata chlodny, pozbawiony jakichkolwiek emocji. -
Wycofajcie sie, péki jeszcze mozecie.

- Troche za p6Zzno na to. Decyzja juz zapadla - warknat
Nastler i szybkimi susami skierowat sie w strone kobiety.
Drobna blondynka ruszyta w slad za nim.

Culchie btyskawicznie rzucita sie ku Scianie jednego
z budynkéw i kilkoma zrecznymi ruchami wspieta sie na
dach parterowego domu. Spojrzata z géry na dwoje
przeciwnikow i z kamienna twarza wydobyla miecz oraz
sztylet. Data im szanse na wycofanie sie, jednak oni jej nie
wykorzystali. Nie zamierzata ich ostrzegac po raz kolejny.

- No co? - zakpita. - Chyba mieliScie mnie zlapac.
A moze juz sie zmeczyliscie, co Nastler?

- Zamknij sie - warknal mezczyzna. - Merilla, wlaZ na
gore.



Gdy Nastler obserwowal goérujaca nad nimi
przeciwniczke, mloda dziewczyna zaczela wspinac¢ sie na
dach. Culchie wykonata skok, ktéry zakonczyla kilkoma
przewrotami, by zltagodzi¢ upadek. Cho¢ wysokos¢ nie byta
wielka, to ladowanie na bruku nigdy nie nalezato do
ulubionych czynnosci kobiety. Znajdowata sie teraz tuz za
plecami mezczyzny, ktéry wlasnie sie odwracatl ku niej, gdy
ostrze sztyletu czarnowtosej przemkneto wzdtuz boku jego
torsu, otwierajac bolesna rane. Cztowiek ryknal gniewnie
ze slyszalnym bdlem w glosie. Pozostale wydarzenia
potoczyly sie szybko i lawinowo.

Merilla, dostrzegajac zmiane, ktora nastapita,
zaprzestata wspinaczki i rzucita sie biegiem na pomoc
swemu towarzyszowi. Culchie znalazta sie pomiedzy
rozszalala dwdjka zabdjcéw, ktorzy probowali dosiegnac ja
swymi ostrzami. Czarnowlosa sparowata wymierzony przez
blondynke atak z lewej strony, jednoczesnie wykonujac
szeroki zamach krétkim mieczem, co poskutkowato tym, ze
mezczyzna byl zmuszony do odskoku w tyt. Gwattowny
manewr sprowadzit na niego nagla fale Dbélu
promieniujacego ze zranionego wczesniej boku, co dato
kobiecie kilkusekundowa przewage. Zwrdcila sie w bok,
jednak tak, by mie¢ mezczyzne caly czas na widoku,
i wykonata krotka serie pchnieé i cie¢, zamachujac sie co
chwile i zmuszajac dziewczyne do parowania sztyletem
i uskakiwania na boki. Kilka razy dostrzegta luke w jej
obronie, co wykorzystata, obdarowujac dziewczyne nowymi
ranami.



Kiedy Culchie wustyszata tuz za soba stlumione
sapniecie, rzucila sie na kolano i kucnela akurat
w momencie, gdy sztylet przeciwnika mial wbié¢ sie w jej
plecy. Nastepnie wysunelta w tyt lokie¢ prawej reki
i mezczyzna nadziat sie na niego podbrzuszem, jeczac
z bolu i zginajac sie wpdél. Nim zdazyl zareagowac
i odzyska¢ trzezwos¢ myslenia, Culchie wymierzyta silne
uderzenie rekojescia sztyletu prosto w jego twarz.
Mezczyzna przewrdcit sie z zakrwawionym i potamanym
nosem oraz rozcietym czotem, wytaczony z walki na kolejne
kilkadziesiagt sekund.

Caly manewr trwat zaledwie pare sekund, dlatego
Merilla nie zdazyla zaatakowa¢ ponownie, chociaz
przesunela sie w przod o pare krokow. Widocznie nie
chciata popemli¢ btedu swego towarzysza. Culchie ruszyta
w jej strone bez wahania, tngc z boku na bok swym
mieczem. Podczas gdy dziewczyna probowata parowac lub
unikaé¢ tego ostrza, drugie, znacznie krétsze, nieustannie
wysuwalo sie w jej strone, chcac ja uzadli¢ i skosztowac
krwi. Dostrzegajac, iz to nie odnosi wiekszego skutku, gdyz
Merilla mogta jeszcze przez diugi czas tak uskakiwac,
Culchie postanowila zastosowac inna taktyke. Udajac, ze
ostrze miecza zaczyna juz cigzy¢ jej w dioni, wykonywata
ciecia znacznie wolniej, spowolnita réwniez swdj ruch,
czekajac, az dziewczyna ztapie haczyk i sama wyprowadzi
atak sztyletem. Kobieta nie musiala czekac¢ zbyt dlugo
i przewidywany cios nadszed! chwile pdzniej. Dziewczyna,
bedac w takiej pozycji, odstonita sie na ewentualne ataki



przeciwniczki. Gdy jej reka wysuneta sie, mknac do przodu,
Culchie ustawita lewa dilon ze sztyletem do sparowania,
jednak w ostatniej chwili kopneta mocno w reke zabdjczyni,
ktéra zawyla z bélu i wypuscita bron. Cios prawdopodobnie
zlamat ktoras z kosci, jednak niezbyt to interesowato
kobiete, ktéra juz wyprowadzila kolejny szybki atak, ktérym
bylto pchniecie miecza w klatke piersiowa Merilli. Sita ciosu
wypchneta z ptuc dziewczyny cate powietrze i powalila ja
na ziemie.

Odkopujac stopa sztylet blondynki na bok, Culchie
zwrécila sie twarzga w strone obitego Nastlera. Mezczyzna
zaczal sie powoli podnosi¢ i byt juz na kleczkach. Kobieta
podbiegta do niego, trzymajac w lewej dloni sztylet
zwrécony ostrzem do tylu, a prawa reka, wcigz dzierzaca
miecz, zamarkowala atak, ktorego nie zamierzala
wyprowadzi¢ do konca. Z rozpedem wybila sie tuz przed
mezczyzna, ktéry zgodnie z jej oczekiwaniami, prébowat
zastoni¢ sie sztyletem. Jednak nie zaatakowala mieczem,
lecz gdy przelatywata nad przykucnietym zabdjca, ostrze jej
krétszej broni gtadko przejechato po odstonietej skdrze jego
szyi. Gdy Culchie wyladowata, kucajac, a nastepnie sie
odwrdcita, Nastler wciaz byl w przykucnietej pozycii,
a chwile pdzniej padl twarza na bruk, roztaczajac wokot
siebie plame szkartatnej krwi. Jesli jeszcze zyl, byly to jego
ostatnie chwile, gdyz nikt nie mogt przezy¢ z takimi ranami.
To samo tyczyto sie jego drobnej towarzyszki, lezacej po
drugiej stronie zaulka i niemiotajacej sie juz z bolu.



Culchie wyprostowata sie 1 obrzucita chtodnym
spojrzeniem krwawa scene na brudnej ulicy. Wytarta swa
bron z krwi o ubrania martwych juz zabdjcéw i chowajac ja
do pochew przy pasie, opuscita zautek spokojnym krokiem.
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Kobieta gteboko zaczerpneta sSwiezego, chlodnego
pdéznojesiennego powietrza i oczyscita mysli ze wspomnien.
Podazajac traktem ku miasteczkom Doliny, przywolywata
dwa szczegdlne wspomnienia, dzieki ktorym nabierata sity
i pewnosci potrzebnych, by wytrwaé¢ w postanowieniu. Byta
zdecydowana, by porzuci¢ swa profesje i opusci¢ Scabard
na dobre. Ruszyta w strone Doliny Harshdell z nadzieja, ze
by¢ moze tam znajdzie rozwigzanie pozwalajace na
rozpoczecie nowego, innego zycia. Do tej pory znatla jedynie
Sciezke, ktdora byla niezgodna z powszechnie panujacym
prawem. Kradta, zabijata, oszukiwata i uciekata. Jej zycie
bylo pozbawione jakichkolwiek uczu¢ i radosci, a nagle
zapragnela sprébowac czegos innego, czegos nowego. Byc¢
moze, jesli zaprzestanie uzywania swych wyuczonych przez
lata talentéw, ktére do tej pory pozwalaly jej przezyc,
znajdzie jakies miejsce, ktore naprawde bedzie mogta
nazwa¢ domem. Miala nadzieje, ze nie jest dla niej za p6zno
na zmiane zyciowej drogi.

Nie pozwalajac sobie ani razu na chwile zwatpienia
badz stabosci, kroczyla ku nowemu miejscu. Panujaca
wkoto szara i chlodna jesien powoli dobiegata konca,
jednak kobieta stwierdzita, ze prawdopodobnie zdazy



dotrze¢ do Doliny Harshdell, nim nastanie zima i mroz
skuje tundry Poinocy.



3. Wyrzutek

ASZ ZAPRZESTAC TYCH DURNYCH ZABAW!

M A zaczniesz od cholernej magii. Rozumiesz, co

do ciebie mowie?! - kobieta w Srednim wieku

ledwo powstrzymywata swdj gniew. Jej glos momentami

drzal niebezpiecznie, jednak ciezko bylo stwierdzié, czy to

dlatego, ze jest bliska placzu, czy tez dopiero zaczyna
gniewnie wyrzucac z siebie to, co ma na mysli.

- Zajmiesz sie w koncu czyms pozytecznym - dodat
szorstko mezczyzna stojacy tuz obok kobiety, ktadac dton na
jej ramieniu w gescie wsparcia i pocieszenia. - Razem
z matka uznaliSmy, Ze przeniesiesz sie na ziemie, ktéra
wykupiliSmy, do wioski lezacej...

- Nie! - przerwat bunczucznie mtodzieniec o brazowej
czuprynie i orzechowych oczach, w ktérych widoczne bytly
sprzeciw i determinacja. - Juz wam mowilem, Zze nie
zamierzam porzuci¢ swych nauk, czy to wam sie podoba,
czy tez nie!

- Adi Cadan! - mltoda kobieta zawotata piskliwym
gtosem, zwracajac sie do swego brata. - Wystuchaj do



konca, co matka i ojciec maja do powiedzenia i nie
przerywaj im.

- Nie wtracaj sie, Amelie! - odpart jej chtopak, ktory byt
glownym bohaterem calego zamieszania rozgrywajacego
sie w sporym saloniku. - Dlaczego to Finn nie moze sie
przeniesc i zajac ta wioska?

- Poniewaz Finn zostaje tutaj, by przeja¢ moja pozycje
w stosownym czasie - rzekl powaznie ojciec.

- Adi - podjeta Amelie, ktéra byla kobieta o diugich
falowanych blond wtosach, upietych w misterna fryzure. -
Ja mam meza i spodziewamy sie naszego pierwszego
dziecka. Finn ma przeja¢ majatek ojca, co tez jest duza
odpowiedzialnoscia. A ty? Ty zajmujesz sie jakimis
durnotami, z ktérych nie ma zadnego pozytku! Moze by$
chociaz raz pomyslat o swojej rodzinie, a nie tylko o sobie?

- Amelie, juz... - zaczal mtodzieniec, jednak matka mu
przerwatla.

- Twoja siostra ma racje, Adi - rzekla gniewnie. - Czy ci
sie to podoba, czy nie, teraz masz zaja¢ sie rodzina
i bedziesz robit to, co ci z ojcem zaplanowalismy!

- Wiecie co? Mam tego dosc¢! - rzucit Adi i bez dalszych
wyjasnien skierowat sie w strone drzwi.

- Adi! - chtopak ustyszatl jeszcze za soba gtos Finna.

Jego starszy brat nie mogt nic poradzi¢ w tej sytuaciji,
ale probowat jakos zatagodzi¢ decyzje rodzicéw. Rozumiat,
Ze magia jest czyms waznym dla mtodszego brata i byto mu
zal, Ze musi ja porzucid.



- Zamknij sie, Finn! - odwarknat przepeiniony
wsciekloscia Adi i wyszedt pospiesznie na ulice, by jak
najbardziej oddali¢ sie od rodzinnego domu.

Kiedy cata rodzina zebrala sie tego dnia, wiedziatl, ze to
nie skonczy sie dobrze. Od poczatku rozmowa byta jedna
wielka ktétnia, podczas ktérej kazdy prébowal przekrzyczec
kazdego. Adi mial nieprzyjemne wrazenie, ze wszyscy sa
przeciwko niemu. Nienawidzili tego, ze mial talent
magiczny i poswiecat tak wiele czasu na rozwijanie go.
Chcieli mu narzucic¢ decyzje, z ktéra on sie nie zgadzat.

Skrecit w jakas brukowana wuliczke, nawet nie
Zwracajac uwagi, gdzie podaza. Minat jeden z pietrowych
budynkow, na parterze ktérego widniata witryna sklepowa.
Ciepte promienie stonca padaly na jego twarz, wykrzywionag
w grymasie niezadowolenia. Lato powoli zblizato sie ku
koncowi, a on potrzebowat czasu, by wszystko przemyslec.
Nie zgadzal sie z decyzja, jaka podjeta rodzina. Stowa
starszej siostry niezmiernie go zabolaty. Pomimo ze nie
podzielat ich zdania, a oni nie potrafili zrozumie¢, ze magia
jest istotna czescia jego zycia, kochat ich z catego serca.
W koncu to jego rodzina, a on nie chciat jej straci¢. Nie
chcial tez zostaé¢ pozbawiony swoich marzen i pragnien,
ktére wigzaly sie z magia...

Amelie, jego starsza siostra, poslubita syna
pochodzacego z zamoznego rodu kupieckiego, dzieki czemu
ich rodzina powiekszyla swéj majatek. Dziewczyna nigdy
nie przeciwstawila sie decyzji, ktora podjeli rodzice.
Réwniez Finn, najstarszy z trojga rodzenstwa, nie sprawiat



tylu ktopotow co Adi. Oni byli pogodzeni z faktem, ze musza
poswieci¢ sie dla rodziny i postusznie wykonac¢ polecenia
matki i ojca. Juz dawno pozbyli sie pragnien o wyborze
wlasnej Sciezki zyciowej. Jednak Adi taki nie byl. Chtopak
nie chcial zajmowac sie handlem jak jego rodzina. Sprzedaz
drogich materiatéw, pochodzacych z egzotycznych krain,
nie byla zajeciem odpowiednim dla niego. Od wielu lat
pobieral nauki u elfiego czarodzieja, ktéry twierdzit, ze
mtodzieniec ma niezwykly talent, ktory szkoda by bylo
zmarnowac. Adi pragnal czegos wiecej niz zwyczajne zycie,
jakie wiedli cztonkowie jego rodziny.

Wedrujac przez wiele nastepnych godzin po
brukowanych ulicach Sulindal, miasta, w ktérym spedzit
cate zycie, mial dostatecznie wiele czasu, by przemyslec
decyzje ojca i matki i podja¢ wlasne postanowienia. Gdy
w koncu zaczeto mu swita¢ w glowie pewne rozwigzanie,
zdawal sobie sprawe, ze moze to by¢ dos¢ ryzykowny
pomyst. Mimo wszystko byl gotdw podjac ryzyko wiazace
sie z ta decyzja, zwlaszcza jesli daje ona cho¢ cien szansy
na kontynuowanie nauk u elfiego czarodzieja. Przeniesienie
sie do wioski odlegtej o trzy dni drogi od Sulindal
uniemozliwiloby mu dalsza nauke magii. Caly swdj czas
musialby poswieci¢ na sprawy wioski Isthmus, handel
zbozem, z ktérego utrzymywata sie osada, sptawiajac towar
rzeka az do Bellaru, oraz rozwigzywaé¢ problemy
wiesniakéw jako tamtejszy zarzadca.

Kiedy chmury na btekitnym niebie zaczely przybierac
zlotawy odcien zachodzacego stonca, Adi Cadan ruszyt



w droge powrotng, kierujac sie w strone rodzinnego domu.
Mial wiesci, ktére chcial przekazac rodzinie, i liczyt, ze nikt
nie odkryje jego oszustwa. Gdy juz dotart do znajomego
sporego budynku, wbiegt po schodach prowadzacych do
czesci mieszkalnej, znajdujacej sie nad sklepem, w ktérym
jego rodzice handlowali materiatami. Kiedy domownicy
ustyszeli, ze wrocil, chlopak nie zdazyl postawi¢ nawet
pieciu krokéw, gdy ustyszat ostry gtos matki, kierujacej swe
stowa w jego strone.

- Ty wredny szczeniaku! - zaczela, mierzac w niego
ztlowrogo palcem wskazujacym. - Ostrzegam cie po raz
ostatni. Jesli nie zaczniesz zachowywac sie odpowiedzialnie
i nie porzucisz tych durnowatych nauk u elfa, to wiedz, ze
staniesz sie wyrzutkiem, a my sie ciebie wyprzemy.
Zastanow sie nad konsekwencjami swych poczynan!

- Chciatem tylko powiedzieé, ze udam sie do tej wioski,
tak jak zaplanowaliscie z ojcem - odpart chtodno
miodzieniec, spogladajac prosto w oczy matki
1 wytrzymujac jej spojrzenie peine gniewu i frustracji. - Ide
sie spakowac, zamierzam wyruszy¢ jak najszybciej.

- Madra decyzja - skomentowala jego siostra, ktéra
akurat wkroczyla do pomieszczenia, staneta tuz obok matki
i potozyta dton na jej ramieniu.

Kobiety odprowadzily wzrokiem chtopaka, Kktory
skierowatl sie do swego pokoju, i wrocity do kuchni, gdzie
podjely przerwana dyskusje, zupelie jakby scena, ktdra
przed chwilg sie rozegrata, nigdy nie miala miejsca. Adi
odszukal swdj plecak i zaczat do niego upycha¢ kilka zmian



odziezy, dwie ksiegi, ktore pozyczyt od swego nauczyciela
i ktorych nie chcial tu zostawia¢. Pozbieral jeszcze kilka
innych drobiazgow, ktore réwniez wrzucit do plecaka, i po
uplywie mniej niz pét godziny byt juz gotowy, by opuscié
dom. Po drodze wyjal z rodzinnego skarbca spora sume
pieniedzy, tak by wystarczyto mu na jakis czas na optacanie
nauk oraz na inne wydatki.

Nie wiedzac, co ma powiedzie¢, pozegnal rodzine
dlugim spojrzeniem, po czym bez stowa opuscit dom.
Jednak kiedy oddalit sie o kilka uliczek, nie skierowat sie
w strone bramy miejskiej, ktéra prowadzita do Isthmus,
gdzie miat sie udaé¢. Wolnym krokiem ruszyt ku dzielnicy,
w ktérej mieszkatl jego elfi nauczyciel. Nie miat do kogo sie
zwroécic, a wiedzial, ze Eloret Blyth udzieli mu pomocy, jesli
przedstawi mu swa obecna sytuacje.

Kwadrans pdézniej stal przed drewnianymi drzwiami,
wahajac sie, czy zapukaé¢. Budynek byl jednopoziomowy,
zupelnie nie wyrdzniat sie spomiedzy innych budynkéw. Adi
wzigt gteboki oddech, zebrat cala swa odwage i zapukat
dwa razy. Drzwi po krotkiej chwili sie otworzyly, a w progu
stat elf. Trudno byto oceni¢, ile moze miec lat, gtdwnie ze
wzgledu na dlugowiecznos¢ tej rasy, ale mezczyzna
wygladat na dwadziescia kilka lat - choé na pewno byt
znacznie starszy. Jego dlugie, jasne wlosy, zwigzane
w konski ogon, opadaly na plecy, a bystre i btyszczace
zielone oczy spogladaty uwaznie na goscia. Elf mial na
sobie jasnag, niemalze biata luzna koszule oraz brazowe
skorzane spodnie.



- Adi - odezwal sie jako pierwszy ze zdziwieniem
w gtosie. - Co ty tutaj robisz? Przeciez dzisiaj nie masz
nauk.

Mtodzieniec opuscit wzrok, wbijajac orzechowe oczy
W swoje buty, zupelnie zmieszany. Jak do tej pory zawsze
wiedzial, co powiedzie¢, nawet w sytuacji, gdy powinien
milczec. Byl typem osoby, ktéra zawsze znajdzie sposob, by
przysporzy¢ komus$ klopotéw Ilub samemu sie w nie
wpakowac. To byto dla niego cos zupelnie nowego, gdy stat
w progu domu elfa, nie wiedzac, co ma rzec. Szurnat noga
i zaczgl niepewnie:

- Mistrzu, bo widzisz... Chyba wpakowalem sie
w ktopoty...

- Ach, ale to chyba dla ciebie nic nowego, nieprawdaz?
Moze wejdziesz i opowiesz od poczatku, o co chodzi? I po
co ci ten plecak, Adi?

- No wiasnie... To czes¢ tych ktopotéw.

Elf przepuscit mtodzienca i obaj skierowali sie do
pokoju, w ktérym stato biurko zarzucone masa ksigzek.
Zrobiwszy miejsce na fotelu, elf wskazal chtopakowi, by
usiadt, a sam zajal siedzisko przy biurku.

- No to o co chodzi, Adi?

Mtlody czarodziej niepewnie zaczal opowiadac¢ o decyzji
rodziny i o jego pomysle, by dalej pobiera¢ nauki u elfa.
Kiedy opowiadat o tym, jak matka oznajmita mu, ze jesli nie
wyrzeknie sie magii, to rodzina go odrzuci, gtos kipiat mu
furig, jednak w oczach dato sie dostrzec odrobine strachu
wymieszang z niedowierzeniem. Gdy skonczyt i zapytat



mistrza, czy moze u niego zosta¢ na jakis czas, zapadla
chwila ciszy.

- Adi, rozumiem, ze magia jest dla ciebie wazna, a wiec
tym bardziej rozumiem, co toba kierowato, gdy
podejmowates taka decyzje - Eloret Blyth zawahat sie na
krétki moment - ale czy jestes pewien, ze to ta wilasciwa?

- Nie - jeknat chlopak. - Nie jestem tego pewien, ale
wiem, Ze nie pozwole sobie odebra¢ tego, czego pragne.
Nie zgadzam sie z nimi i z ich decyzjami. Oni nienawidza
tego, ze wltadam magiaq i poswiecam jej tyle czasu. Pragna
kierowa¢ moim zyciem, jakbym byl jedynie ich kukielka,
a ja na to nie pozwole.

- No dobrze. W takim razie mozesz zostaC tutaj
i kontynuowa¢ nauke. A co jesli spotkasz kogos ze swej
rodziny i ta osoba cie dostrzeze?

- Sulindal jest duzym miastem. Bez problemu moge
tutaj mieszkaé, tak ze nawet nie beda o tym wiedziec.
Dziekuje, mistrzu, to naprawde wiele dla mnie znaczy.

- Oczywiscie. Zawsze mozesz na mnie liczy¢, Adi. - EIf
postat cieply usmiech w strone swego ucznia, a by¢ moze
i przyjaciela. - No c6z, musze wraca¢ do swych zaje¢. A ty
mozesz zajaC pokédj, w ktérym ¢wiczysz zaklecia.

Mtody czarodziej skinat gtowa i czujac sie znacznie
lepiej dzieki pocieszajacym stowom swego mistrza, ruszyt
do nowego pokoju, w ktorym miat zamieszkaé. Nie
zastanawial sie, co przyniesie przysztosc, cieszyl sie chwilg
i mysla, ze moze doskonali¢ sztuke wtadania zywiotami.

kkk



Minal miesigc, od kiedy mtody czarodziej stanat na progu
domostwa, proszac elfa o pomoc. Lato dobiegato juz konca,
ustepujac miejsca jesieni. Dni stawaly sie coraz
chlodniejsze, a drzewa zaczynaly zrzuca¢ pozéikte liscie.
Jednak pomimo niezachecajacej pogody ten czas byl dla
Adiego bardzo cenny i przyjemny. Wiekszos¢ dni spedzal na
doskonaleniu i éwiczeniu swego talentu. Tygodnie mijaty
mu niemalze beztrosko i radosnie. Prawie zdazyt juz
zapomnieC o klopotach rodzinnych, az do dnia, gdy mistrz
Eloret Blyth wrocit do siedziby i poprosit Adiego do swego
biura, gdyz chcial mu przekazaé¢ cos waznego...
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- O co chodzi, mistrzu? - chlopak spytat niepewnie,
widzac zatroskanag mine elfa.

- Adi... - zaczal nauczyciel, wbijajac =zielone oczy
w ksztalcie migdatéw w twarz ucznia. - Bedac dzisiaj
w jednej z Kkarczem, przypadkiem wuslyszalem pewne
niepokojace, hmm, wiesci, ktore wzbudzily moje
zainteresowanie.

- Taaak?

- Oté6z jeden z kupcoéOw rozmawial z jakimis ludzmi
o twej rodzinie. Nie wiem, czy to, co mowili, jest prawda
czy tylko pogtoskami, ale uznatem, ze powinienes wiedziec.

- Ale co konkretnie méwili?

- Wspominali, ze wielka tragedia spotkala rodzine
Cadanoéw... A wszystko z powodu glupoty ich najmlodszego
syna. Wedlug ich stow, twoi rodzice postali gonca do wioski,



w ktorej miates sie osiedli¢. Ale poniewaz nie otrzymywali
zadnych  wiesci od ciebie, =zaniepokojeni postali
najstarszego syna, by sprawdzit, co sie dzieje. Chtopak nie
wracat dhugi czas, az zaczeto go szukac¢ i znaleziono jego
cialo na brzegu rzeki Giron. Prawdopodobnie wpadt
w zasadzke orkow. Moze powinienes$ udac sie i sprawdzic,
czy to jest prawda?

- Ale... ale wtedy dowiedza sie, ze ich oszukiwatem -
jeknat Adi z rozpacza w glosie.

- To jest twdj brat, Adi. Poza tym sadze, ze twoja
rodzina zdazyla sie juz domyslié, Ze nigdy nie byles
w Isthmus.

- Ach, dobrze. Pojde tam jutro i dowiem sie. Moze to
byly tylko plotki, ktamstwa... Przeciez to nie moze byc¢
prawda.
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Nazajutrz, gdy tylko wstat swit, mtodzieniec szybko ubrat
sie 1 wyszedtl z domu elfa na brukowana uliczke. Poprzednia
noc nie byta dla niego zbyt taskawa. Nie mégt zasnac¢, gdyz
byt zbyt przejety losem swego brata. Nie zwlekajac ani
chwili dtuzej, szybkim krokiem ruszyt do rodzinnej siedziby.
Chwile pdzniej stal juz przed dobrze znanymi drzwiami.
Kiedy otworzyly sie, w progu stala mitoda jasnowlosa
kobieta - jego siostra Amelie, a szaroniebieskie oczy miata
czerwone od placzu.
- Co...?! - pisnela zduszonym gtosem na jego widok.



- Czy to prawda? Gdzie jest Finn? Powiedz mi, ze siedzi
w domu z ojcem, tylko nie klam! - zawotat do niej Adi
rozgoraczkowanym gtosem, jednoczesnie bojac sie ustyszec
odpowiedz.

- Kto tu jest ktamca?! - odparta ostro Amelie, a z jej
oczu potoczyly sie duze tzy. - Ty morderco!

Do tego czasu w progu zdazyla pojawic¢ sie ich matka,
objeta corke i wprowadzita ja do srodka. Mlodzieniec bez
stowa podazyt za nimi.

»A wiec jednak, Finn nie zyje...” - pomyslat
zdruzgotany. Kiedy juz wszyscy byli z salonie, matka
spojrzata na syna lodowatym wzrokiem i cichym gtosem
zachrypnietym od ptaczu i krzykow, niemalze szeptem,
rzekla:

- Klamco... Jak mogtes uczyni¢ cos takiego wiasnej
rodzinie? To przez ciebie Finn nie zyje!

- Ale... - zaczal chtopak, chcac dowiedzie¢ sie czegos
wiecej, jednak ojciec mu przerwat.

- WpystaliSmy Finna do Isthmus, zeby sprawdzit,
dlaczego sie nie odzywasz. Ale on juz nie wrdcit. Wpadt
w zasadzke orkéw i zgingl tam samotnie, podczas gdy ty
caty czas bytes tutaj, w Sulindal! Krew Finna jest na twoich
rekach. Ty jestes winny jego sSmierci!

- Nie! - zawotat mtody czarodziej, podnoszac sie
z fotela. Czul, jak gorace tzy splywaja mu po policzkach
i skapuja na koszule. - Owszem, oklamalem was, ale
dlatego ze nie pozostawiliScie mi wyboru. Nie jestem
odpowiedzialny za sSmierc¢ Finna! To nie ja go tam wystatem,



to nie ja wustawilem zasadzke. To byt nieszczesliwy
wypadek!

- Zamilcz, klamco - zaltkala Amelie, réwniez podnoszac
sie ciezko z siedzenia i kladac reke na zaokraglonym
brzuchu. - Finn pojechal tam, bo miat sprawdzié, czy
wszystko z toba w porzadku. Ale ty nawet nigdy nie
odwiedzites Isthmus. To ty powinienes znalez¢ sie tam tego
dnia! To ty powinienes byl tam umrzed!

- Amelie... - Adi ledwo wierzyl, zZe jego siostra
wypowiedziata takie stowa. Zabolato go to niezmiernie,
a w glowie pojawita sie mysl, méwigca ,by¢ moze
zastuzytes na to”.

- Wynos sie stad. Wynos sie z mojego domu! - warknat
ojciec, zaciskajac piesci. - Nie jestes juz czescia tej rodziny.
Nie chcemy tutaj ktamcow i mordercow. Wynos sie...

- Nie chce cie wiecej widzie¢. Nie jestes juz moim
synem... - wyszeptata matka lodowatym tonem, wtulajac sie
W ramiona swego meza i tkajac cicho.

Mtody czarodziej wcigz stat w bezruchu w rodzinnym
saloniku. Byl jednoczesnie zdruzgotany i przerazony. Nie
byt w stanie sie ruszy¢ ani odezwac.

- Wynos sie! - ryknat ponownie ojciec.

Dopiero wtedy chlopak szybko sie wycofat i opuscit
mieszkanie. Skierowat sie do domu elfa, w ktérym spedzit
ostatni miesigc. Nawet nie zdawat sobie sprawy, ze biegnie,
a z oczu splywaja mu wielkie, srebrzyste 1lzy, ktore
zostawiaja mokre smugi na policzkach. Wpadi do domu



i ruszyt bezposrednio do swego pokoju, zatrzaskujac za
soba drzwi.

Po chwili ustyszat ciche pukanie i w wejsciu pojawit sie
elf.

- Adi, tak mi przykro...

- Finn nie zyje. Oni obwiniaja mnie za jego $mier¢.
Moja rodzina mnie nienawidzi, mistrzu - oznajmit Adi
lamigcym sie glosem i spojrzat na elfiego nauczyciela. - By¢
moze maja racje... Gdybym ich nie oktamal, mdgj brat wciaz
by zyt.

- Adi, nie mozesz tak mysle¢ - odpart spokojnie Eloret.
- To nie byla twoja wina. To po prostu nieszczesliwy
wypadek. Kazdy moégt sie tam wtedy znaleZc¢, a to juz nie
zalezato od ciebie.

- A co, jesli to jest prawda?

- Nie, nie mozesz tak mysle¢. Nie przyjmuj na swoje
barki brzemienia, za ktore nie jestes odpowiedzialny. Wielu
tak czynito i niewielu przezylo dostatecznie dilugo, by
uwolnic¢ sie od ciezaru, ktory na siebie przyjeli.

Elfi mezczyzna wcigz stal w progu i opieral sie
o framuge. Obaj pograzyli sie w ciszy, przerywanej co jakis
czas przez pociaganie nosa przez mtodzienca.

- Amelie powiedziala, ze to ja powinienem umrzec,
a nie Finn - rzekl Adi juz nieco spokojniejszym gtosem. -
Nie chca mnie zna¢, wyrzekli sie mnie. Powiedzieli, Ze mam
tam nie wracaé. Nie moge zosta¢ w Sulindal. Poza tym nie
mam juz pieniedzy na dalsza nauke, mistrzu. Nie moge
tutaj zostad...



- Tak mi przykro, Adi. Naprawde. Ale jesli serce nie
pozwala ci tutaj zosta¢ ani chwili dluzej, to sprobuj
odnalez¢ spokdj gdzie indziej. I pamietaj, to nie jest twoja
wina. Po prostu miates odwage pdjs¢ wilasna sSciezka,
a teraz musisz uporac sie z konsekwencjami tego wyboru.

- Dziekuje, mistrzu Elorecie - odpart mtody czarodziej,
podnoszac sie z lozka i ocierajac tzy wierzchem dioni. -
Spakuje swoje rzeczy i jeszcze dzis opuszcze Sulindal.

- Dokad sie udasz?

- Nie wiem, moze do Doliny Harshdell? Jak najdalej
stad...
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Po pozegnaniu z elfem, od ktérego otrzymat wierzchowca,
jeszcze tego samego dnia Adi przejechal przez brame
miejska, spogladajac po raz ostatni na Sulindal - swe
rodzinne miasto, zostawiajgc je daleko w tyle. Samotna tza
potoczyta sie po jego policzku. Musial ruszy¢ dalej. Miat
niewielkie zasoby pieniezne, ktére powinny wystarczy¢ mu
na podrdéz na Péinoc. Zabral ze soba réwniez zapasy
jedzenia, nie bedac pewnym, ile czasu zajmie mu
wedréwka.

Tego dnia stonce wygladato zza chmur, dajac odrobine
ciepta i otuchy. Mlody czarodziej skierowat konia na trakt
prowadzacy na Pdlnoc az do Doliny Harshdell i trzech
znajdujacych sie tam miasteczek. Jesli nic go nie zatrzyma,
by¢ moze zdazy dotrze¢ na miejsce przed nastaniem zimy.



4. Demony przesztosci

Czes¢ 1. Punkt zwrotny

O BYL JEDEN Z TAKICH DNI, ktore maja znaczacy

I wplyw na przysztosé danej osoby. Jeden z dni, ktore
stanowiag punkt zwrotny w jej zyciu. Oczywiscie owa
jednostka jak zawsze nie ma pojecia o nadciagajacych
wydarzeniach i konsekwencjach, ktore bedzie trzeba

poniesc...
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Od kiedy Thalianna przejelta posade dowddcy w oddziale
patrolujagcym okolice glownej siedziby elféw w Lesie Asin
Springs, mineto wiele lat. Dla elfow zamieszkujacych owe
lesne tereny niebezpieczenstwa nie byly zadna nowoscia -
musiaty sie z nimi mierzy¢ kazdego dnia. Zagrozenie ze
strony hobgoblindw czy orkéw zamieszkujacych puszcze
bylo codziennosciag. Bywaty tygodnie, kiedy mieszkancy zyli
spokojnie, bez najmniejszych niepokojacych wydarzen, ale



bywato, ze wszyscy byli w stanie najwyzszej gotowosci,
w kazdej chwili spodziewajac sie ataku intruzow.

Wtasnie tego dnia Thalianna wraz 2z niewielkim
oddzialem wyruszyta, by sprawdzi¢ okoliczne tereny.
Ostatnie dni nie przyniosty zadnych oznak
niebezpieczenstwa, totez grupa z kobieta na czele nie miata
najmniejszych podstaw, by spodziewa¢ sie ataku.
A szczegoOlnie ataku z zasadzki, dobrze opracowanego
i skutecznie przeprowadzonego. I chociaz elfy zachowaly
najwyzsza czujnosc¢, przeciwnicy zdotali ich przechytrzyc.
Oddziat atakujacych byt dobrze zorganizowany, kazda
jednostka wspotpracowata 2z pozostalymi, co jedynie
zwiekszato skutecznos¢ ataku. Hobgobliny - to wlasnie one
byly oddzialem atakujagcym - potrafily stworzy¢ spoéjny
i dopracowany plan, ktéory mial spore szanse na
powodzenie, ale tylko jesli grupa dowodzil osobnik
o sporym intelekcie i postuchu posréd innych.

Ten szczegdlny oddzial hobgoblindw staral sie pojmac
zywcem jak najwieksza liczbe elféw. I udato im sie to bez
wiekszego  trudu. Hobgobliny, dzieki elementowi
zaskoczenia, a wiec i kilku sekundom przewagi, szybko
rozprawity sie z dlugowiecznymi istotami. Dla wiekszosci
oczywistym faktem bylo, ze elfy i hobgobliny darzyly sie
gleboka nienawiscia, zakorzeniong w odlegtej przeszitosci.
Kiedy jedna ze stron miala okazje zabi¢ drugiego, nie
potrzebowala najmniejszej zachety. Dlatego tez zdziwienie
elfow bylo ogromne, gdy zorientowaly sie, iz przeciwnicy
zabieraja ich do swej siedziby - pokryci szczecing, wieksi



kuzyni goblinéw najwyrazZniej mieli plany wobec jencow
i nic nie wskazywato na to, by czekata ich szybka, taskawa
Smierc.

W dos¢ krotkim czasie zostaly ujawnione prawdziwe
zamiary przywédcy hobgoblinéw. Jak sie okazato, woddz
o imieniu Daagnikher od dluzszego czasu planowal napasc¢
na wioske, w ktorej mieszkata Thalianna wraz
Z pobratymcami, i raz na zawsze wyeliminowaé¢ panujacego
tam elfiego wtadce. Jednakze by wprowadzi¢ plan w Zycie,
potrzebowal dokladnych informacji na temat siedliska
elfow. A ktéz mogltby posiada¢ bardziej konkretne
informacje, jesli nie sam dowédca zajmujacy sie ochrona
granic owej siedziby? Tak, Daagnikher nie byl tepym
hobgoblinem, lecz sprytnym liderem, zdeterminowanym, by
osiggnac¢ postawiony sobie cel.

Stwory najpierw zajely sie elfami z oddziatu, ktére nie
zajmowaly tak wysokiego stanowiska jak dowédca, lecz byty
zwyczajnymi wojownikami. Jednak kazdy z nich okazal sie
na tyle oddany swemu przywédcy, iz byl gotéw predzej
umrzec¢, niz wyjawi¢ wrogowi jakiekolwiek informacje. Na
ogot takiego jenca nie trzymano zbyt dlugo - kazdego po
kolei czekala powolna i bolesna Smierc¢. Jednak posrdod
elfich wojownikow byt jeden wyjatek - Thalianna. Kobieta
byta wielokrotnie torturowana i przestuchiwana. Stwory
z radoscia w oczach i na twarzach znecaly sie nad nig,
pozostawiajac na jej ciele since oraz krwawe, opuchniete
szramy. Wiekszos¢ ran bylta na tyle powazna, ze skutecznie
ostabiata ja, jednak Daagnikher wydat wyrazny rozkaz



swym poddanym, by za wszelka cene utrzymac ja przy
zyciu. Gdy ktdéras z ran stawala sie zbyt powazna i grozita
Smiercig, plemienny szaman zajmowal sie kobieta, choc
jedynie na tyle, by utrzymac¢ elfke przy zyciu.

Wiekszos¢ jej dni wygladata identycznie. Kiedy byta
przytomna, zabierano ja na przestuchanie, podczas ktérego
torturowano ja, zadajac tak niewyobrazalny bdl, iz kobieta
tracita przytomnosc¢. Im bardziej sie opierata, tym dluzej
cierpialta w rekach swych oprawcow, totez chwile,
w ktérych odptywala w blogi stan nieSwiadomosci, byly dla
niej momentem, kiedy mogla wreszcie odpoczac. W jej
glowie wielokrotnie pojawiala sie mysl, ze lepiej bytoby to
zakonczy¢ i po prostu umrzec. Jednak dwoch rzeczy byta
catkowicie pewna: Daagnikher nie odpusci tak tatwo, a ona,
bez wzgledu na wszystko, nie zamierzala mu ulatwiaé
osiggniecia celu.

Dni uplywaly powoli, zamieniajac sie w tygodnie.
Wiekszos¢ elfow z oddziatlu Thalianny zostala juz dawno
zabita. Stwory wybraly wyjatkowo okrutny sposob, by
zakonczy¢ zywot dlugowiecznych istot, jednak nawet to nie
ztamato elfki.

Na wioske hobgoblinéw - ich siedziba rzeczywiscie
przypominata niewielka lesna wioske - skladata sie spora
grupa niewielkich drewnianych chatek zbudowanych
w niechlujny sposéb, ktore jakims cudem wecigz staly,
chociaz zdawalo sie, iz moze sie to zmieni¢ w kazdej chwili.
Wsrod hobgobliniskich chat byly dwie o znacznie wiekszych
rozmiarach. Jak Thalianna zdazyla sie juz dowiedzie¢,



najwiekszy domek nalezat do przywdédcy plemienia - juz
wielokrotnie wprowadzano ja do srodka, probujac wydoby¢
z niej jakiekolwiek informacje. Natomiast w drugiej chatce,
nieco mniejszej, mieszkal plemienny szaman, ktéry miat
utrzymywac elfke przy zyciu.

W centrum wioski znajdowal sie sporych rozmiaréw
plac z wydeptana ziemia - jesli kiedys rosta w tym miejscu
trawa, to musiato to by¢ naprawde dawno temu, teraz nie
pozostato tam nawet najciensze Zdzbto. Na srodku placu
sterczaty dwa gteboko osadzone, grube drewniane kotki, do
ktérych pPrzymocowano ciezkie zelazne kajdany
z lancuchami. Thalianna przypuszczala, iz jest to nowy
wymyst hobgoblinow. Zlapane elfy zostaly spetane linami,
ktére nie pozostawialy im zbyt wiele swobody, a nastepnie
wepchniete do niewielkich metalowych klatek ustawionych
w poblizu placu. Mozna by rzec, ze elfka zajela honorowe
miejsce, gdyz jej cele ustawiono w taki sposob, by miata
doskonaty widok na kajdany przypiete na srodku placyku.
Hobgobliny potrafity byé wyjatkowo okrutne. Prdébujac
zlamac¢ wole kobiety, torturowaty pozostatych wiezniow tuz
przed jej oczyma. W kajdany zakuwali osoby, ktére elfka
znala od wielu lat, jej przyjaciét. Doskonale wiedziala, ze
jesli nie udzieli odpowiedzi na pytania swych oprawcow, to
przykuty na placyku umrze bardzo powolna smiercig, a ona
nie bedzie w stanie nic zrobi¢, jedynie przygladac sie
i prosi¢ o wybaczenie. Jedno jej stowo decydowato o zyciu
elfich pobratymcéw. Z czasem odwracata glowe, by nie
spoglada¢ w oczy umierajacego. Chociaz probowata



walczy¢ z poczuciem winy, ttumaczac sobie, ze dziata dla
wiekszego dobra, nie byla w stanie tego przezwyciezyc.
Zapach krwi unosit sie wszedzie, szkartatny plyn wsigkat
w ziemie na placu, pozostawiajac po sobie jedynie rdzawe
Slady na piachu. Kolejne osoby umieratly, jednak ani oni, ani
Thalianna nie wyjawili informacji na temat siedziby elfow.
Krwawe ciecia na ciele kobiety goity sie, by ponownie sie
otworzyc.

W koncu przywdédca hobgoblinéw, Daagnikher,
czesciowo osiggnat swdj cel - ztamatl wole Thalianny. Jednak
rezultat nie byl do konca taki, jakiego sie spodziewat
i jakiego pragnat. Tortury i zabijanie jej wspdiplemiencow
miato ja zmiekczy¢, by wyjawila pozadane informacje.
Jednak te dziatania przyniosty odwrotny skutek. Thalianna
przeksztalcita cale swoje poczucie winy oraz bdl
w nienawis¢. Zbyt dlugo manipulowano jej uczuciami, co
ostatecznie pozbawilto ja jakichkolwiek odczuc¢. Nawet gdy
teraz powolnie torturowano ktéregos z jej rodakédw,
wytaczajac mu niespiesznie krew oraz tamiagc kosci, krzyk
ofiary nie robit na niej wiekszego wrazenia. Kobieta
wyparta swe uczucia i postapita o jeden krok za daleko,
stajagc na drodze do swej zguby. Wylaczyla emocje,
pozostawita tylko nienawis¢ - byto to jedyne uczucie, ktére
jej towarzyszylo. Tymczasem nie ma niczego bardziej
niebezpiecznego niz przeciwnik, ktérym kieruje czysta
nienawis¢ i zadza mordu.

Zdawalo sie, ze kobieta w tamtej chwili zostata skazana
na kleske, ktora szybko miala doprowadzi¢c do jej



ostatecznej zguby. Wszystko wskazywalo na to, iz nie jest
jej dane zawrocié z owej drogi...
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Dni mijaty, zamieniajac sie w tygodnie. Elfka mogta liczy¢
czas, Kktéry spedzita w niewoli, jedynie dzieki
powiekszajgcemu sie stosowi trupow. Stosowi
zmasakrowanych, w znacznej czesci pozbawionych krwi
cial jej pobratymcéw. Wokét owego stosu zaczynaly latac
muchy oraz zbieraly sie inne insekty, by niespiesznie pozrec
gnijace mieso. Powoli rozktadajace sie ciala zaczynaty
okrutnie cuchna¢ - zdawalo sie, ze nawet wiekszos¢
hobgoblinéw w osadzie ledwo znosi smrod rozchodzacy sie
od trupow. Jednak przywodca bandy najwyrazniej nie
zamierzal pochowa¢ martwych juz wiezniow. Poza tym ten
widok miat rozwiagzac jezyk innym - wcigz zywym - jehcom
oraz sktoni¢ ich do wyjawienia jakichkolwiek informac;i.

Thalianna zamkneta sie w sobie jeszcze bardziej,
wypierajac wiekszos¢ uczuc, ktére czynily z niej istote
myslaca i zdolng do odczuwania. Czestotliwos¢ jej
przestuchan oraz tortur znacznie sie zmniejszyta.
Najwidoczniej oprawcy prébowali wymysliC nowy sposob,
dzieki ktoremu dowiedza sie czegos od niej.

Elfia kobieta bez najmniejszego problemu byla w stanie
spedzi¢ caly dzieh w swej malej klatce na placyku,
nieustannie wpatrujac sie w jeden punkt. Oczywiscie
czasem przynoszono wiezniom jakies ochtapy jedzenia
i zabrudzona wode. Z poczatku takie positki zdawaty sie



wrecz niejadalne, jednak po tygodniu, dwéch czy nawet
wiecej mozna bylo przywyknaé do nich. Smieré¢ gtodowa
zdawata sie znacznie gorsza perspektywa niz cuchnacy,
wrecz obrzydliwy positek.
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Kobieta calkowicie stracitla poczucie czasu. Jak co dzien
siedziata, tepo wpatrujac sie w jeden punkt, gdy dostrzegta
jakies poruszenie w osadzie. Poczatkowo zignorowata hatas,
gdy jednak wrzawa nie ustapita po kilku minutach, w koncu
oderwata wzrok od niewielkiego kamienia lezacego tuz
obok klatki i powoli uniosta gtowe. Na jej twarzy odbilo sie
wiele nieprzespanych dni oraz trudne warunki, w jakich ja
trzymano. Gdzieniegdzie dalo sie dostrzec czerwonawag
szrame albo wrecz krwistego siniaka znaczacego jej
delikatna twarz oraz odkryte ramiona. Ubrania byty pokryte
gruba warstwa brudu, btota, potu oraz krwi - jej krwi.
Rozdarta, zniszczona tunika oraz spodnie odkrywaty ciato
kobiety.

Czarne witosy wciaz byty niechlujnie splatane w gruby
warkocz, jednak najbardziej dostrzegalne w wygladzie
kobiety byly jej oczy. Ciemnozielone niczym nietkniety
mech w gtebi lasu po deszczowej porze, a jednak takie
puste. Te oczy nie wyrazaly niczego - byly to jedynie
szklagce sie ciemne punkciki osadzone w drobnej,
wycienczonej twarzy. To wtasnie ta pustka, siegajaca az
w gtab jej duszy, byla najbardziej przerazajaca.



Thalianna skierowala leniwie swe spojrzenie w strone,
z ktorej dochodzily draznigce halasy. Juz po chwili
dostrzegta, jak grupa silnych hobgoblinskich wojownikéw
brutalnie prowadzi spetanych jencow. Kolejne elfy.
Daagnikher byl niesamowicie uparty i wytrwaly w realizacji
swego planu.

Gdy kobieta zobaczyla szereg znajomych oraz nowych
twarzy - osob, ktére niebawem mialy zakonczyé¢ swaoj zywot,
cos w niej drgneto. Gdzies w gtebi jej serca cos sie zmienito
i pozwolilo wyrwac sie z letargu, w ktérym tkwita od tak
dawna. By¢é moze owa zmiana nie byla dostatecznie
potezna, aby przywrdéci¢ jej emocje, jednak na tyle silna, by
na nowo obudzic¢ instynkt przetrwania. Niezbyt dbata o to,
co sie stanie z nowymi jencami, jedyna rzecza, ktorej
zaczela pragnac, bylo wydostanie sie z niewoli. Poniewaz
nie zabierano jej na przestuchania juz tak czesto, a na
dodatek schwytano nowych wiezniéw, uznala, Zze bedzie
pozostawiona samej sobie. Co jakis czas zapewne Kktos
sprawdzi, czy wciaz siedzi potulnie w klatce lub zostanie jej
przyniesiony positek przyprawiajacy o mdtosci, jednak
wiekszos¢ mieszkancow najpewniej bedzie zbyt zajeta
i podekscytowana perspektywa torturowania nowych elfow.
To da jej szanse na wyswobodzenie sie z tego przekletego
miejsca.

Co prawda nie miata jeszcze pomystu, jak ma to
uczynic, ale wczesniej ani razu nawet nie rozwazala takiej
opcji. Péki co miala mnoéstwo czasu, by cos wymysli¢
i wprowadzic¢ to w zycie.
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Klatka, w ktorej zostata zamknieta, byta nieco zardzewiata,
jednak wcigz na tyle wytrzymata, by utrzymaé¢ wewnatrz
nawet silniejszego osobnika - chociaz na ogoét ci, ktorzy
tkwili w tych klatkach, nie mieli juz zbyt wiele sily na
jakiekolwiek szarpaniny z metalowymi pretami.

Na jednej z bocznych Scian umiejscowiona byta
zabezpieczona spora kiddka zasuwa. To wilasnie ona
oddzielala wiekszo$S¢ wiezniow od wolnosci. Kobieta
zatrzymata spojrzenie swych ciemnych oczu na kiddce.
Zrobiono ja w niezbyt skomplikowany sposob, co dawato
nadzieje na oswobodzenie sie. Zapewne wprawny
wlamywacz czy zwinny totrzyk uporatby sie z takim
zamkiem w dos¢ krétkim czasie, nawet nie posiadajac
wytrychéw, a jedynie improwizujac. Jednakze ona miata
niewielkie doswiadczenie w tej dziedzinie, co oznaczato, ze
bedzie musiata starac sie znacznie bardziej.

Jedyne, czego teraz potrzebowata, to jakis wytrych lub
cos, czym moglaby sprobowa¢ otworzy¢ toporna ktdédke. Jej
bystre spojrzenie zaczelo powolnie wedrowaé wkotlo,
poszukujac czegokolwiek, co mogloby jej poméc. Kamienie
i ubita ziemia. Rzemyki w przedartych ubraniach...

,Ubrania!” - pomyslalta i przyjrzata sie doktadniej
swoim dlugim skérzanym butom. Na cholewkach, po
zewnetrznych stronach, znajdowaly sie metalowe sprzaczki.
Co prawda nie byly one zbyt duze, ale przy niewielkim
wysitku i odrobinie pracy databy rade rozgiaC je



i uksztattowac¢ tak, by mogly postuzy¢ jako wytrych do
zamka.

Zrecznie odczepila jedna ze sprzaczek i przez reszte
dnia az do zmroku wytrwale pracowala nad
uksztattowaniem kawatka metalowego elementu, co jakis
czas przerywajac, gdy w okolicy krecity sie hobgobliny. Nie
chciala zwraca¢ na siebie zbytniej uwagi i wzbudzi¢
jakichkolwiek podejrzen.

Gdy stonce zaczeto chyli¢ sie ku zachodowi, starannie
ukryla wyprofilowany kawatek metalu we wnetrzu jednego
z butow i czekata. Cierpliwie czekala na zmrok, by
wyprdébowac efekt swej catodziennej pracy.

Po zapadnieciu zmierzchu stwory przestaty krzataé sie
i kreci¢ tak czesto, jak zwykly to robi¢ za dnia, czasem
najzwyczajniej miotajac sie bez wiekszego sensu z jednego
kranca osady na drugi. Udawszy sie na spoczynek,
zastawily jedynie niewielka grupke leniwie patrolujaca
teren wkolo - zreszta ta sama scena rozgrywata sie kazdej
nocy. Thalianna zdazyta juz jakis czas temu zaobserwowac
i zapamietaé, z jaka czestotliwoscia straznicy przechadzali
sie w poblizu jej celi, a jako Zze znajdowata sie ona niemalze
w centrum placyku, nie czynili tego zbyt czesto. Byli
bardziej zajeci pilnowaniem granic swej upiornej wioski.

Migotliwe sSwiatla porozmieszczanych gdzieniegdzie
pochodni oswietlaly teren na tyle, by moc dostrzec ruch,
gdyby ktos wszedl w okrag sSwiatla rzucanego przez
luczywo. Jednak w znacznej czesci wioska hobgoblinéw



byla pograzona w polmroku, rzucajagcym dhlugie,
znieksztalcone cienie.

Wykorzystujac swa szanse, Thalianna wydobyta
z ukrycia zaimprowizowany wytrych, rozejrzata sie
badawczo po okolicy i przesuneta sie pod Sciane, na ktorej
znajdowala sie klodka. Wysungwszy rece pomiedzy
metalowymi pretami, smuklymi palcami odszukata dziurke
na klucz i po cichu wsuneta do srodka metalowy element.

Nie miata pojecia, ile czasu spedzita, manipulujac przy
topornej ktédce. Do switu wciaz pozostawalo sporo czasu,
ale nie sadzita, by wydostanie sie z celi w ciggu dnia byto
latwym czy rozsadnym posunieciem. Dziatajac noca, miata
znacznie wieksze szanse. Jesli nie tej nocy, to moze
nastepnej.

Gdy ustyszata ciche szczekniecie i poczutla nagty ciezar
w rekach, jej zdumienie bylo niesamowite. Nawet nie
Smiala zywiC¢ nadziei, ze moze jej sie udac¢ tak szybko.
Oczysciwszy umyst ze zbednych i rozpraszajacych mysli,
skupila sie na zamku. Ostroznie zdjeta ktdédke, odlozyla ja
na bok, starajac sie nie robi¢ halasu i zaczela powoli
otwierac¢ zasuwe. Nie bylo to zbyt tatwe zadanie, zwtaszcza
bioragc pod uwage fakt, iz metal byt chropowaty
i zardzewiaty, jednak po peilnej napiecia chwili skobel zostat
odsuniety. Thalianna nie mogta uwierzy¢, ze udato jej sie
zajsCc tak daleko w jej smiatym planie. Teraz pozostawato
jeszcze wydostanie sie niezauwazalnie z wioski.

Niespiesznie uchylila krate w swej klatce, a gdy ta
zaskrzypiata cicho, kobieta =zamarta w catkowitym



bezruchu, nastuchujgc. Kiedy nikt sie nie pojawil -
najwidoczniej nie wustyszeli tak cichego odglosu -
wyslizgnela sie przez szpare w celi i obrata jak najkrotsza
droge do najblizszej chatki, by tam na chwile ukry¢ sie
W cleniu.

Wiedziata, ze wiele ryzykuje, pozostajac w wiosce
swych oprawcow diuzej niz bylo to konieczne. Jednak nie
chciata udawac¢ sie w dzicz bez Zadnej broni. Stwory nie
posiadaty zbrojowni. Ba! Nawet nie uznaty za stosowne, by
jedna z chatek =zamieni¢c w miejsce, gdzie moglyby
skladowa¢ wszelaka bron oraz rynsztunek, ktérego akurat
nie uzywaly. W sposob wrecz lekcewazacy traktowaly swa
bron, rzucajac ja przed chata lub zabierajac do srodka. Dato
sie nawet zauwazyC jakie$ sztylety walajace sie na ubitej
ziemi - bez wlasciciela w poblizu.

Orez, ktéory Thalianna posiadala tuz przed
schwytaniem, =zostat wykuty przez elfickich kowali
i sprowadzony z odlegtych krain. Oczywiscie dzieki
precyzyjnemu wykonaniu ostrze mogto wytrzymacé¢ dluzej
i znies¢ wiecej walk nizZ marnej jakosci bron hobgoblinéw.
Zapewne stwory nawet nie wykuwaly same tych ostrzy -
byly to juz podniszczone zdobycze z ich zasadzek, co
catkowicie im wystarczato.

Kobieta rozejrzata sie po ziemi wkoto, wcigz pozostajac
w cieniu jednej z chat, wzieta gleboki oddech i uznawszy, ze
podniszczone sztylety musza jej chwilowo wystarczyc,
zatrzymata swe blyszczgce oczy na parze krétkich ostrzy,
lezacej zaledwie kilka jardow od niej. Miejsce, gdzie lezata



bron, bylo dos¢ odsloniete, totez musiata poruszac sie
szybko i bezszelestnie.

Odczekawszy kilka sekund, juz niemalze postawita
pelny krok, gdy wuslyszata odglosy =zblizajacych sie
straznikéw. Szybko cofnela noge, skulila sie w zacienionej
czesci tuz obok Dbocznej Sciany chwiejnej chatki
i wstrzymata oddech, zamykajac jednoczesnie oczy.
I czekala... Czekatla... Kroki oddality sie, nikt jej nie
dostrzegt i nie podnidst alarmu, ale jesli patrolujace stwory
skieruja sie teraz w strone centrum placu i klatek...

Dziatajac pod wplywem impulsu, bezszelestnie
wychyneta z kryjowki i starajac sie pozostac¢ jak najblizej
powierzchni ubitej ziemi, podkradla sie do broni
i pochwycila ostrza w obie dtonie. Szybko wycofata sie
z odstonietego terenu i nie zwlekajac ani chwili dhtuzej,
rzucita sie pedem w strone lasu. Nie miala pojecia, w ktdra
strone powinna sie uda¢, by dotrze¢ do jakiejkolwiek
cywilizacji. Nie wiedziala nawet, gdzie sie znajduje. Jednak
niezbyt sie tym przejeta. Im dalej od tej przekletej wioski,
tym lepiej i bezpieczniej. Reszta bedzie sie martwi¢ poznej.

Caly czas  Dbiegta przed siebie, oddychajac
rownomiernie. Chociaz niewola znacznie ja ostabila, wcigz
mogla zrecznie omijaé¢ gatezie i krzaki, niczym mtoda tania
przeskakiwa¢ przez powalone drzewa i inne przeszkody,
ktére umiejscowita tam natura. Trzeba przyznad, iz elfka
wcigz poruszala sie z niesamowita dracja i precyzja,
zwlaszcza ze byt Srodek nocy, a cienki sierp ksiezyca nie
dawat zbyt wiele Swiatta - zreszta i tak niewiele by sie



przedarto przez geste korony drzew. Jednak dzieki latom
praktyk i zyciu w lesnych ostepach kobieta radzila sobie
catkiem nieZle.

Kiedy zaczela rozmysla¢ o znalezieniu odpowiedniego
i bezpiecznego miejsca na nocleg, jej uwage przyciagnetly
dochodzace gdzies z boku odglosy. By¢ moze nie zwrécitaby
na nie wiekszej uwagi, jednak jezyk, ktéory ustyszata, kazat
jej sie zatrzymac¢. Znala te mowe nazbyt dobrze.
Hobgobliny. To byt ich jezyk, a podczas pobytu w niewoli
u Daagnikhera styszala go niemalze caly czas. Kilku
osobnikdw wyzszej rangi znatlo wspdélny jezyk na tyle
dobrze, by moc przestuchiwa¢ Thalianne. Jednak ci tutaj
mowili w swej ojczystej mowie - cos jakby znieksztalcony
goblinski.

Kobieta staneta jak wryta i po odgtosach szybko
oszacowala, iz sa tam zaledwie dwa stwory. Nie miata
pojecia, co tam robili, jednak pomiedzy gateziami
dostrzegta staby poblask ognia. Powoli i w ciszy zaczela
kierowac¢ sie w strone ogniska i odgtoséw, sciskajac sztylety
w obu dtoniach. Gdy wreszcie podkradia sie na tyle blisko,
by méc dokladnie oceni¢ sytuacje, dostrzegta na miejscu
dwéch hobgoblindw. Zwroceni plecami do niej, siedzieli
i rozmawiali, nie majac pojecia, ze ktos moze czaic¢ sie tuz
za nimi w nieprzeniknionych ciemnosciach.

Wyjrzawszy zza konaru drzewa, czesciowo przystonieta
jakimis bujnymi zaroslami, Thalianna bez zwloki podjeta
decyzje. Nim ruszyla, rozejrzata sie za bronia stworéw.
Istoty, nie podejrzewajac, ze cos moze im zagrozi¢, rzucity



swQj orez kolo ogniska - kilka stép od miejsca, w ktorym
siedzialy. Kobieta zaczela podkrada¢ sie do ich plecéw,
stapajac ostroznie jak na elfig tropicielke przystato, by nie
nadepnaé¢ na zadna podeschnieta galazke. Kiedy juz
bezszelestnie kucneta tuz za swymi przeciwnikami,
blyskawicznie wyprowadzita jeden z cioséw, wbijajac sztylet
prosto w kark stwora po lewej, jednoczesnie skierowata
prawe ostrze w plecy tego po prawej, celujac bezposrednio
w serce. Hobgoblin, ktéry otrzymat cios w kark, albo byt
skutecznie unieruchomiony, albo martwy. Bez wzgledu na to
po chwili z cichym bulgotem przewrocit sie na bok,
zastygajac w bezruchu. Stworzenie, ktore pozostato przy
zyciu - najwidoczniej ostrze nie trafito doktadnie tam, gdzie
zostato skierowane, jednak najpewniej uszkodzito inne
wewnetrzne organy - odwrdcito sie czesciowo ku niej,
a nastepnie poderwato sie na nogi. Wtedy elfka
wyszarpnela sztylet z jego plecéw i w mgnieniu oka
przeciaggneta nim po nadstawionym gardle niczego
niespodziewajacego sie hobgoblina. Nim stwér zdazyt
cokolwiek zrobié, na jego szyi ukazala sie szkartatna linia
i krew zaczela szybko wycieka¢ z rany. Dtawiac sie wtasna
krwig, padl na kolana i zlapat sie za rozciete gardto,
probujac rekoma = zatrzyma¢ = uplyw  szkarlatnego
zyciodajnego plynu. Dtugo nie trzeba bylo czekaé, by wciaz
zdezorientowany stwoér zaczat goraczkowo tapaé¢ powietrze
krétkimi, urywanymi oddechami, jedynie pogarszajac swa
sytuacje. Kobieta pochylila sie nad nim i ostrzem, ktore juz
ociekalo krwig, ponownie go ugodzita. Tym razem w klatke



piersiowa, celujac idealnie miedzy zebra, tak by przebic
pluco. To mialo tylko zwiekszy¢ agonie i tak juz
umierajgcego wroga. Thalianna stala tak nad nim dtuzsza
chwile, rozkoszujac sie widokiem bélu i cierpienia, jakie
zadata. Katuza krwi rozlata sie wkoto, powoli wsigkajac
w ziemie. Chwile potem elfka byla tam jedyna zywa istota -
oczywiscie z dwoma martwymi cialami u swych stép.

Tropicielka nie byla w stanie opisa¢, jak wielka
przyjemnos¢ sprawito jej zabicie wrogéw. Podczas tej
krétkiej potyczki uwolnila caly swdj gniew i nienawisc,
a nastepnie skierowatla je przeciwko wrogom. Nie miato dla
niej najmniejszej roznicy, kto znalazt sie przed nia w tej
chwili - ré6wnie dobrze moégt by¢ to jakis czitowiek lub jej
pobratymiec. Liczylo sie tylko zabijanie, odbieranie zycia
komukolwiek dla samego faktu czynienia tego.

Pospiesznie sprawdzita, czy stwory nie posiadaty
czegos, co mogloby sie jej przydaé¢, wytarta bron o tachy
jednego z trupow i nie przejmujac sie tym, by zgasic¢
niewielkie ognisko, wrdcila na Sciezke, ktora podazala.
Krew w jej zylach pulsowala intensywnie, kobieta byta tak
podekscytowana i pobudzona, ze =zupelnie zapomniata
0 znalezieniu sobie miejsca na nocleg. W tej chwili byla
skupiona tylko i wylacznie na drodze przed soba
i wyszukaniu kolejnych ofiar, by upuscic jeszcze wiecej krwi
z zyl nowych przeciwnikéw.

kkk



Kolejne dni elfia uciekinierka spedzita, przemierzajac lesny
bezkres. Oczy przystoniete miata krwawa mgietka, widniaty
w nich che¢ zemsty oraz cierpienie. Owtadnela ja zadza
mordu i rozlewu krwi. Przez te kilka dni, podczas ktérych
niewiele jadita i jeszcze mniej odpoczywala, bylo jej dane
spotkac¢ sporo stworéw zamieszkujacych Las Asin Springs.
Napotkata rowniez kilku samotnych nieznajomych elféw
oraz dwoje ludzi - mezczyzne w towarzystwie corki, ktora
nie widziata nawet dziesieciu wiosen. Oczywiscie wszyscy
do tej pory byli martwi, spoczywali bezwladnie w katuzach
wlasnej krwi. FElfka pozostawita za soba krwawy S$lad,
skladajacy sie gtéwnie z trupdéw niewinnych istot. Spotkanie
z dwojgiem przedstawicieli ludzkiej rasy podpowiadato jej,
iz musi by¢ juz niemalze na skraju lasu, bowiem ludzie na
ogol nie zapuszczaja sie w glab lesnych ostepow.

Nie musiala wedrowac¢ zbyt dlugo, by istotnie ujrze¢,
jak drzewa zaczynaja sie przerzedzac, a las wreszcie sie
konczy. Stojac na skraju lasu, spogladata przed siebie na
rozlegte potacie gk oraz terenéw niezamieszkalych. Gdzies
w oddali dostrzegla dym unoszacy sie z wielu kominéw.
Prawde méwiac, nie miala ochoty, by udawac¢ sie w tej
chwili do jakiejkolwiek ludzkiej osady, jednak mimo iz miata
pewne przypuszczenia, musiala sie dowiedzie¢, gdzie
dokladnie dotarta. Podréz do tej wioski nie powinna jej
zajaC wiele czasu. Zatatwi swoje sprawy jak najszybciej i od
razu sie stad wyniesie.

Po kilku godzinach, kiedy niebo zwiastowalo juz
powolnie zblizajacy sie zachdd stonca, Thalianna dotarta do



wioski. Ludzie spogladali na nig ciekawskimi, ale
i podejrzliwymi oczami. Niektdrzy odsuwali sie od niej
Z przerazeniem. Jednak ona nie zwracata nawet
najmniejszej uwagi na ich reakcje. Poza tym po pobycie
w niewoli oraz wedrowce przez dzicz nie wygladata zbyt
atrakcyjnie. Nawet prosci wiesniacy prezentowali sie
Zznacznie lepiej w swych w miare czystych i polatanych
ubraniach.

W czasie kroétkiej wizyty w miejscowej gospodzie
dowiedziata sie, ze jak przypuszczata, wioska znajduje sie
niedaleko potudniowego kranca Lasu Asin Springs, a z tego
miejsca byt juz zaledwie kawalek drogi do traktu
prowadzacego do Orstlake. Dzieki kilku srebrnym
monetom, ktore zabrala mezczyznie zabitemu w lesie,
zakupita troche jedzenia na najblizsze dni.

Nie chcac dtuzej przebywa¢ w odludnej wiosce, jak
najszybciej ja opuscita, kierujac sie w strone traktu - jak jej
polecono w miejscowej karczmie. Dopiero teraz, po
spotkaniu z wieloma ludZzmi na raz, ochtoneta nieco,
przynajmniej na tyle, by zaczaé¢ racjonalnie myslec¢. Poczeta
zastanawia¢ sie nad tym, gdzie powinna sie udac.
Nieustannie wedrujac w juz gestniejacym mroku, co jakis
czas spogladajac w stabo swiecace gwiazdy, by utrzymac
wlasciwy  kierunek, przypomniata sobie opowiesci
0 pewnym miejscu - o miescie zwanym Berkeep. Z historii,
ktérych wtedy wystuchiwala z zainteresowaniem, mogta
powiedzie¢, iz bylo to miasto skupiajace przedstawicieli
wszelkich ras zamieszkujacych krainy Shadeheven.



Przybywaly tam istoty plugawe i nikczemne, niebezpieczne
i te, ktére wolaly pozosta¢ w cieniach, szukajace miejsca
dla siebie. Trafiali tam wyrzutkowie, zbiegowie badz ci,
ktérzy pragneli i szukali odkupienia za swe czyny
z przeszlosci. Szukali miejsca, ktére by ich przyjeto, by
mogli na nowo rozpocza¢ zycie. Chociaz Thalianna nie
wiedziala jeszcze, do ktéorej z tych grup nalezy, miala
przeczucie, ze bedzie to miejsce odpowiednie dla niej.
Pamietata, ze w zastyszanych historiach pojawiata sie
zaskakujaca informacja: miasto Berkeep znajdowato sie pod
powierzchniag ziemi, tuz pod Orstlake. Nie miata pojecia,
w jaki sposOb ma sie tam dostaé, ale przynajmniej znalazla
cel, do ktérego mogta dazyc.

Jej wedrowka do bram Orstlake zajela okoto dekadnia.
W tym czasie nie przydarzylo jej sie nic niepokojacego, nie
byla tez spowalniana przez niepotrzebny i ciezki
ekwipunek. Trakt, ktérym podazata, zdawat sie wyjatkowo
pusty. Poniewaz lato zmierzatlo ku koncowi, trakt
prowadzacy do Orstlake powinien by¢ szczegdlnie
zaludniony przez karawany Kkupieckie, Kkorzystajace
z ostatnich cieptych dni, kiedy drogi sa jeszcze przejezdne.
Na tundrowych terenach, ziejacych gtéwnie pustka, jedynie
letnia pora pozwalala na szybka i bezproblemowa podroz
karawang. Kiedy lato mijalo i czeste deszcze oraz mrozZzne
dni powracaly z cala moca, podréz wozem po zabtoconych
drogach najczesciej konczyta sie tym, iz taki nierozwazny
kupiec tkwil w miejscu, prébujac oswobodzi¢ kota wozu
z lepkiego mutu.



Podczas przesyconej cisza oraz brakiem jakiejkolwiek
zywej duszy wedrowki elfka czerpata pewnego rodzaju
radosc¢ z samotnosci. Jednoczesnie zaczela zastanawiac sie,
jak doktadniej moze wyglada¢ miejsce, do ktdrego zmierza,
jakie zycie wioda istoty, ktére sie tam znajduja.

Ostatniego, dziesigtego dnia, péZnym popotudniem,
kiedy stonce sktaniato sie w strone horyzontu, Thalianna
stanela na niewielkim trawiastym pagorku, z ktérego
spogladata na wielkie i wspaniate Orstlake.

Czes¢ 2. Zycie w Berkeep

RZEZ KILKA NASTEPNYCH DNI I NOCY kobieta
P koczowata nieopodal muréw Orstlake. Na swe
obozowisko wybrala trawiasty pagorek, z ktdérego
wczesniej obserwowata miasto w oddali. Elfka nie miata
pojecia, jak sie dosta¢c do Berkeep. Gdyby chociaz
wiedziata, gdzie ma szuka¢ ukrytego wejscia do miasta...
Dni mijaly jej spokojnie na obserwowaniu bramy
miejskiej i na przemysleniach. Powoli zaczynata ogarnia¢ ja
irytacja wywolana bezczynnoscia, a nie miata w zasiegu
reki niczego ani nikogo, na czym mogtaby roztadowac¢ swa
frustracje. Tego samego wieczoru, gdy jej mroczne uczucia
juz niemalze siegaly zenitu i byta gotowa wyruszy¢ na towy,
by tylko zabija¢, dostrzegita jakies poruszenie na skraju
niewielkiego zagajnika, lezacego na zachod od jej obozu.
Poniewaz stonce nie zdazylo sie jeszcze schowaé za
horyzont, zlocistozéite niebo dawato dostateczne Swiatlo,



by bystre oczy elfiej tropicielki wychwycity ruch drobnej
sylwetki. Zdawalo sie, ze postac, ktdra zaczeta sie ostroznie
przemieszcza¢ w strone zachodniej czesci muru miejskiego,
nie dostrzegata elfki, a ta bacznie ja obserwowata. Cos
w Thaliannie popchneto ja do dziatania - chwycita dwa
sztylety, ktore zabrala ze soba z hobgoblinskiej osady,
i podazyta tropem ofiary.

Kiedy posta¢ dotarta niemalze pod mur, zostawiajgc
brame miejska daleko poza zasiegiem wzroku, staneta na
skalistym terenie, pelnym glazéw o sporych rozmiarach,
i zaczela rozgladac sie, jakby czegos szukala. Tymczasem
Thalianna, sprytnie ukryta za jednym z usypisk z kamieni,
przygladata sie poczynaniom tej istoty W koncu
bezszelestnie wychynela ze swej kryjowki, niczym cien
w zapadajacych mrokach podkradta sie od tytu i przytkneta
jeden ze sztyletow do karku swej ofiary, a drugi oparta na
plecach, na wysokosci serca. Zaskoczona posta¢ wciagneta
powietrze z gtlosSnym Swistem, ale nie poruszyla sie. Jedynie
powoli uniosta otwarte dtonie do géry w gescie poddania.

- Odwrd¢ sie, tylko bez zadnych sztuczek! - Thalianna
sykneta  cicho lodowatym  gtosem, pozbawionym
jakichkolwiek emocji. Chciala widzie¢ wyraz twarzy swej
ofiary, kiedy bedzie ja powoli zabijac.

Gdy posta¢, do tej pory zakapturzona, zwrdcila sie
twarza ku elfce, ta zareagowata gwattownie, mocniej
przyciskajac sztylet do gardia i otwierajgc cienka rane,
z ktérej zaczela sgczy¢ sie krew.



- Drow! - elfka niemalze wypluta to stowo, patrzac
Z mieszaning pogardy i nienawisci na drowke. - Plugawe
Scierwo wylazlo na Powierzchnie. Ale zaraz wrocisz do
swoich ciemnosci, poczekaj tylko, az whbije to ostrze
w twoja szyje po sama rekojesc!

- Czekaj - szepnela kobieta o dlugich, srebrzystych
wlosach sptywajacych kaskada spod kaptura. W jej
zaskakujaco fioletowych oczach btysneto ostrzezenie.

- Pff! Ciekawe, na co mam czekac¢? Az rzucisz na mnie
jakies zaklecie? - prychneta pogardliwie elfka. - Po jaka
cholere wytazitas na Powierzchnie? Sadzilam, ze takie
plugastwa jak ty pelzaja w ciemnych norach gieboko pod
ziemia - zakpita.

Kobiety przygladaty sie sobie uwaznie przez kilkanascie
nastepnych sekund.

- Czego tu szukatas?! - warkneta wreszcie Thalianna,
postepujac krok w strone drowki.

- Wejscia - odparta tamta, tym razem nieco
mocniejszym glosem.

- Jakiego wejscia?! - W gtosie tropicielki pobrzmiewata
ledwo ttumiona irytacja i gniew. - Przestan gra¢ w te gierki!
Hm... By¢ moze wyciaganie informacji z ciebie podczas
tortur okaze sie znacznie zabawniejsze. Och, uwierz mi, to,
co moge ci zrobi¢ tym sztyletem... Szybko zaczelabys
bltaga¢ mnie o zadanie Smiertelnego ciosu. No wiec jak
bedzie? Ja z checia popatrze, jak ta brudna krew wyptywa
z twoich zyt, drowie.



- Dobrze, dobrze! Ale przestan juz! - odwarkneta
drowka, Dblyskajac biatymi zebami w  grymasie
niezadowolenia. - Powiem ci wszystko, co zechcesz, ale
moze bys byla tak taskawa, by zabrac ten sztylet z mojego
gardia? To chyba nie jest konieczne?

- Nie wydaje mi sie, no ale dobrze... - Thali syknetla
ostro i popchneta kobiete pare krokéw na bok, tak by ta
stala plecami do muru. Ostrze noza podniosta na wysokosc¢
klatki piersiowej przeciwniczki. - A teraz mow! Jakiego
wejscia szukatas?

- Ukrytego wejscia do Berkeep, miasta lezgcego pod
Orstlake.

Kiedy Thalianna ustyszata nazwe Berkeep, cos$ blysneto
w jej ciemnozielonych oczach, ktére po chwili znow
wygladaly groznie. Jednak mroczna elfka dostrzegta ow
btysk, dziwna reakcje swej oprawczyni. Niestety nie miata
zbyt wiele czasu na rozmyslanie o tym, gdyz kobieta
brutalnie ja szarpneta i pchneta na kamienny mur. Chwile
potem czuta jedynie nieznosny bdl, gdy jej glowa zderzyta
sie z twarda barierg za plecami, az na krotki moment jej
oczy zaszly tzami. Gdyby nie fakt, ze tropicielka mocno
trzymata ja za gorset sukni, mroczna elfka najpewniej
osunetlaby sie ciezko na ziemie.

- No, to gdzie jest to wejscie? - tropicielka warkneta do
ucha nieco oszotomionej drowki.

- Jak mnie zabijesz, to sie nie dowiesz! - odparta
gniewnie fioletowooka, stajac nieco pewniej i siegajac
dionig do obolatej czaszki. - Mam wrazenie, ze zalezy ci na



dostaniu sie do tego miasta, elfko. Moze pojdziemy na
kompromis: ty zabierzesz swoje lapska ode mnie, a ja ci
powiem, gdzie jest to cholerne wejscie, hm?

- Hmm... Nie. Bardziej podoba mi sie opcja, w ktdrej ty
mi wskazujesz wejscie, a ja by¢ moze cie nie zabije. Byc¢
moze.

- Szlag by cie! Moze schowasz juz swoja bron
i przestaniesz probowaé¢ mnie zabi¢ chociaz przez moment,
a ja cie zaprowadze do tego cholernego miasta? - Drowka
postanowita zaryzykowacé i dodala jeszcze: - Moze gdybys
na chwile odsuneta nienawis¢, ktdéra cie przepelnia, to bys$
dostrzegta prawde. Dlaczego tak sie zachowujesz? Czy
twoje serce jest naprawde tak mroczne, jak serca mych
pobratymcoéw, elfko? - Znowu ten kroétki blysk w ciemnych
oczach kobiety. Drowka powoli =zaczynala rozumiec
zachowanie tropicielki; widziata juz wiele oséb takich jak
stojaca przed nia elfka.

Thalianna stata chwile w milczeniu, wcigz celujac
ostrzem w mroczna elfke i rozwazata jej stowa. W pewnym
momencie mozna bylo dostrzec jej wahanie. Wyraz twarzy
i przenikliwe spojrzenie ujawnitly wewnetrzng walke, jaka
ze soba toczyla, az wreszcie powoli opuscita néz. Kolejna
chwila wahania. Smukie dtonie powedrowaty w strone pasa,
gdzie schowata oba sztylety. Cos sie zmienito. Odsuneta sie
o dwa kroki od srebrzystowtosej.

- Musze zabra¢ swoj plecak z obozu - powiedziala
lodowatym tonem, jednak tym razem byl on znacznie



bardziej opanowany. - Ty idziesz przodem, tylko bez
zadnych sztuczek, drowko.

Podczas szarpaniny kaptur zsunat sie z gtowy elfiej
kobiety o mahoniowym kolorze skory, uwalniajac diugie
srebrzyste wlosy, potyskujace w ostatnich promieniach
Swiatta. Dekolt jej srebrzystej sukni byt teraz pokryty krwia,
ktéra wciagz saczyla sie z piekacego rozciecia na boku szyi.
Thalianna wskazata droge i szybkim krokiem ruszyty do jej
obozowiska. Gdy tylko dotarly do pagorka i tropicielka
szybko zaczela zbiera¢ swoéj mizerny dobytek do plecaka
zabranego jednej z jej ofiar, drowka chrzakneta znaczaco,
przerywajac cisze i spytata:

- Nie masz nic przeciwko temu, bym uleczyla sobie to
rozciecie na szyi? Nie byloby zbyt rozsadne ignorowac taka
rane...

- Tylko bez zadnych sztuczek, drowko - powtdrzyta
Thali i uwaznie przygladala sie procesowi rzucania
leczniczego zaklecia. Po chwili zauwazyla, ze dtuga, cienka
linia znikneta z szyi czarujacej. - A wiec jestes czarodziejka,
drowko?

- Nie. Jestem kaptanka. I mam swoje imie - dodata
nieco zirytowanym tonem. - Nazywam sie Krun’hia Tidell
i jestem kaptanka Pani Tanca. A ciebie jak zwa?

- Nie twdj interes... - Thali w ciszy dokonczyta
pakowanie, jednak kiedy juz zarzucila plecak na ramie,
mrukneta cicho: - Jestem Thalianna z Lasu Asin Springs...
A przynajmniej kiedys nia bytam.



- Kiedys? - Krun’hia podchwycita temat, jednak idaca
obok niej elfka zignorowala pytanie. Bala sie wracac
myslami do tego, co nalezato juz do przesztosci.

Szybko dotarly do miejsca ich niedoszlej potyczki i po
chwili rozgladania, jeszcze nim zapadly catkowite
ciemnosci, Krun'hia wskazala jeden z wiekszych glazéw
1 staneta tuz obok zagtebienia pod nim.

- Tutaj jest wejscie. Dalej trzeba bedzie iS¢ tunelem.
Zdejmij plecak, jesli nie chcesz sie zaklinowac¢ w przejsciu -
doradzita, po czym zwinnie wczotgata sie w gteboka dziure
pod glazem, ktora faktycznie prowadzita do tunelu.

Moment pbZzniej na ziemie upadt podniszczony plecak,
a tuz za nim pojawita sie jego wtascicielka.

- Chodzmy - rzucita drowka i zaczela prowadzi¢ w glab
podziemnego korytarza.

Jednak =zaledwie po Kkilku krokach musialy sie
zatrzymac¢, a z ust Thalianny co chwile dobywalo sie
przeklenstwo.

- Do cholery jasnej! - warkneta. - Jak niby, na ognie
piekielne, mam iS¢ i sie nie zabic tutaj, kiedy nie widze, co
sie znajduje przede mna na wyciagniecie reki?!

- Chwy¢ mnie =za dlon, to cie poprowadze -
zaproponowala Krun’hia, ktéra dzieki swym drowim
przystosowaniom do zycia pod powierzchnia ziemi mogta
przetaczy¢ wzrok na spektrum podczerwieni i rozroznic
wszystko wkoto jedynie na podstawie ciepla przedmiotow.

- Nigdy w zyciu! - zaoponowata Thalianna,
automatycznie krzyzujac rece na piersi.



- W takim razie mozesz dalej potyka¢ sie co drugi krok.
Jak chcesz, ale ja nie zamierzam tutaj tak sta¢ - mruknetla
chytrze drowka.

Chwila wahania. Rece powoli opadajace wzdluz ciala.
W koncu niesmiaty ruch i jasna dlon pozwalajaca sie
schwyci¢ przez mahoniowa. Krun’hia poczekala kilka
sekund, oczekujac jakiejkolwiek reakcji ze strony swej
towarzyszki. Kiedy ta nie zareagowala w zaden sposob,
drowka wzmocnita uchwyt na delikatnej, a jednoczesnie
silnej dtoni i ruszyla dalej, mowiac:

- ChodZ, Thalianno. Przed nami sporo tuneli do
przebycia.

Jak sie okazalo duzo podzZniej, droga prowadzaca
tunelami do ukrytego Berkeep istotnie byla dos¢ diuga
i kreta. Gdyby ktos$ nieznajacy trasy postanowit ja odnalez¢,
krazenie podziemnymi korytarzami mogtoby mu zajaé wiele
dni... a moze i tygodni.

Thalianna nie byla w stanie okresdli¢, ile czasu
wedrowaty w tych ciemnosciach, ale kiedy btysneto
pierwsze nikle sSwiatetko gdzies w oddali, jej serce
przyspieszyto. Znowu ten btysk w oczach, jednak tym razem
ciemnosci uniemozliwiaty dostrzezenie go. Powoli zaczety
wkracza¢ do wielkiego podziemnego miasta, rozjasnionego
wieloma swiattami o przeréznym zabarwieniu.

Wchodzac na brudna uliczke, po ktérej przechadzaly sie
najrozniejsze istoty, od ludzi po ogromne i masywne
minotaury z niezbyt =zachecajacym wyrazem twarzy



i rogami, Krun’hia sie zatrzymata. Wreszcie puscita dion
towarzyszki.

- No to jestesmy. Witaj w Berkeep - mrukneta na tyle
gtosno, by jej stowa przedarly sie przez wszechogarniajacy
zgietk 1 zamet. Zawahata sie na chwile i spojrzata
z zamysleniem na elfke z Lasu Asin Springs. - Jesli szukasz
jakiegos miejsca do zatrzymania sie, to radzitabym zajrzeé
do Odmetéw Chaosu... Tamtejsza okolica jest wzglednie
spokojna i niemalze wolna od Styszacych.

Jedyna odpowiedzig, jaka drowka otrzymata od
Thalianny, bylo skiniecie gtowa. Krun’hia wycofata sie
o kilka krokéw z zamiarem ruszenia w swoja strone, ale
uporczywa mysl krazaca po gtowie nie pozwalata jej tak po
prostu odej$é. Zatrzymala sie na chwile, pelna wahania,
a gdy odwrdcita sie, tropicielka wcigz statla w tym samym
miejscu. Rozgladata sie wkoto, chtonac szczegéty i zapachy
tego miejsca - choc¢ te ostatnie potrafity by¢ dos¢ upiorne
i nieznos$ne w niektorych jego rejonach.

- By¢ moze wedtug niektorych nie zastuzytas, bym ci to
mowita, tym bardziej ze prébowatas mnie zabié, ale... -
drowka zblizyta sie do tropicielki na tyle blisko, by méc
wypowiedzie¢ nastepne slowa szeptem, a jednoczesnie
spogladacd jej w oczy - w miescie takim jak Berkeep nie ma
miejsca na stabosci. Dobrze strzez swego przodu i tego, kto
sie tam znajduje, bowiem to wtasnie z tego miejsca padaja
najczestsze ataki. Nie z tylu, lecz z przodu. Zapamietaj
moje stowa.



- IdZ juz - odparta hardo Thali i machneta reka na
drowke, odganiajac ja. - Dalej poradze sobie sama.

Gdy Krun’hia Tidell odchodzita, rzucila jeszcze
szeptem:

- Do nastepnego spotkania, Thalianno z Lasu Asin
Springs. I niech Pani Tanca ma cie w swej opiece.

Drowia kaptanka, kierujac sie do dzielnicy, w ktorej
znajdowata sie jej siedziba, nie mogta pozby¢ sie wrazenia,
ze jej bogini uznata za stosowne, by w jakis sposéb potaczyc¢
Sciezki obu elfek.

kkk

Chociaz Thalianna nie chciala tego przyznac, czuta sie
zagubiona, kiedy tak statla samotnie na zaniedbanej uliczce,
majac jedynie plecak przerzucony przez ramie. Postanowita
skorzysta¢ z rady, jakiej udzielila jej drowka - co bylo dla
niej dostatecznym szokiem - i zamierzata udaé¢ sie do
wspomnianej tawerny, pomimo iz nazwa nie brzmiata zbyt
zachecajaco.

Nie miala pojecia, w ktéra strone powinna ruszy¢, totez
skierowata sie w pierwszym lepszym kierunku, uznajac, ze
to i tak nie zrobi wiekszej réznicy. Przez kilka nastepnych
godzin krazyla po miescie, w ktorym panuje wieczna noc -
lub tez dzien, jednak bez swiatla, zalezy jak na to spojrzed.
Mimo wszystko zdawalo sie, ze to miasto nigdy nie S$pi.

Kiedy zaczynata juz odczuwac znuzenie i po raz kolejny
mineta grupke niewolnikow - czasem byly to niewielkie
istoty zwane koboldami, a czasem ludzie czy tez elfy



z Powierzchni - wypatrzyta w thumie przechodniéw jakiegos
przedstawiciela swej rasy i uzywajac ojczystego jezyka,
dopytata sie o poszukiwang karczme. I chociaz elf udzielit
jej oczekiwanych wskazowek, kobiecie wcale nie spodobato
sie spojrzenie jego szarych oczu. Pospiesznie oddalila sie
we wskazanym kierunku, wypatrujac szyldu poszukiwanej
karczmy.

W czasie szybkiej wedréwki przez miasto mijata
dzielnice, w ktérych ledwo mogta oddychaé¢. %Lajno
hodowlanych zwierzat walalo sie po catej okolicy, czasem
jakas obdarta istota lezata w odchodach - ciezko bylo
stwierdzié, czy po prostu tam odpoczywa, czy nie zyje.
Zdawalo sie, ze nikt nie dba o takie rzeczy. Kilkakrotnie na
jej oczach zabito niewolnika, ktéry przeoczyt jakis blahy
szczegol, co nie spodobalo sie jego wlascicielowi. Zdazyla
zaobserwowac, ze gobliny, koboldy oraz inne istoty, ktérych
wczesniej nie widziata, traktowano =z najwiekszym
okrucienstwem - zapewne dlatego, ze koszt zastgpienia
martwego niewolnika ktorejs z tych ras byl niewielki.

Wreszcie dostrzegta wypatrywana gospode o nazwie
Odmety Chaosu i wkroczyta do sSrodka. Pierwsza mysla,
ktéra pojawila sie w jej glowie, bylo poréwnanie tego
miejsca do karczem, jakie znala do tej pory. Catos¢
wygladata obskurnie. Potem uderzyt ja smrod wymiocin,
niemalze przyprawiajac kobiete o mdlosci. Zotadek
zaprotestowat i skurczyl sie gwattownie. Thalianna ciezko
przetkneta sline, czujac, jak do oczu naptywaja jej tzy.
Powolnym krokiem skierowata sie do kontuaru, za ktérym



dostrzegta elfa, opierajacego sie o drewniany filar
i rzucajacego leniwe spojrzenia na sale. Ciezkie drewniane
lawy 1 pojedyncze stoty wypelniaty pomieszczenie. Dym
fajkowy snul sie smetnie w gdre az pod sklepienie, wirujac
i przybierajac nieokreslone ksztalty.

Kobieta zblizyla sie do kontuaru, oparta sie tokciami
o blat 1 rzucita przeciagte spojrzenie po istotach
znajdujacych sie w pomieszczeniu. Przewaznie byli to
ludzie, elfy z Powierzchni, kilkoro drowéw oraz dwa
minotaury, ktoére robily najwiecej halasu. Chociaz nie bylo
tutaj zbyt ttumnie, to réwniez nie mozna bylo narzekaé¢ na
pustki. W tym czasie elf zdazyt juz podejs¢ niespiesznie do
Thalianny, ktora jako jedyna znajdowata sie przy blacie.

- Witaj, slicznotko, w naszych skromnych progach -
rzucit rozbawionym gtosem, wykonujac jednoczesnie
gteboki uklon i btyskajac biatymi zebami w szerokim
usmiechu. - Co podac?

Mimowolnie kaciki ust elfki uniosty sie lekko
w rozbawieniu.

- Ile za pokdj na noc? - spytata po chwili. - Oczywiscie
o ile macie jakis wolny.

- Na noc - elf powtdrzyt jej stowa z nieukrywanym
rozbawieniem, a ona szybko zrozumiata, co miat na mysli. -
Widac¢, ze jestes tu nowa, ale spokojnie, jesli nikt cie nie
zabije, to w koncu sie przyzwyczaisz. A co do pokoju, to na
pewno jakis sie znajdzie, chociaz na twoim miejscu nie
oczekiwatbym balkonu z widokiem na piekno tej miesciny.
Pie¢ srebrnych monet i jest twdj.



- Mh... - tropicielka szybko omiotta sale znaczacym
spojrzeniem. Jednak mimo to siegneta do plecaka po
odpowiednia sume i odebrata klucz do pokoju. - Mam
nadzieje, ze chociaz szczury i karaluchy nie beda sie bily
o miejsce w t6zku... O ile w ogodle znajde tam jakies tozko.

- Oj, juz nie przesadzaj. Nie jest tutaj tak tragicznie -
odpart dziarsko elf, zacierajac rece.

Wystarczyto krétkie spojrzenie jej przenikliwych oczu
i obstugujacy ja wlasciciel karczmy westchnat i dodat nieco
przyciszonym glosem:

- No dobra, moze i masz racje. Ale lepszy taki zarobek
niz zaden. Swoja droga, nie wspomniatas swego imienia
albo zrobitas to tak szybko, ze zdazylo juz ulecie¢ mi
Z pamieci.

- Owszem, nie przedstawitam sie.

Zapadta chwilowa cisza, zaklocana jedynie odgtosami
dobiegajacymi z dalszej czesci sali.

- Mh, tak, tak. Mnie zwa Feyn. To co, moze cosik do
picia albo jakis$ positeczek?

- Tak sie skilada, ze moje zasoby pieniezne na chwile
obecna sa dos¢ ograniczone, wiec sam rozumiesz...

- Och, jestem pewien, ze jakos sie dogadamy -
mezczyzna rzucil jej tobuzerskie spojrzenie swych
orzechowych oczu i wolng reka potargal krétko Sciete
i roztrzepane, brazowe wtosy.

Thali réwniez odpowiedziatla mu spojrzeniem, z tym ze
jej oczy zwezity sie groznie, a glowa lekko przechylila na
bok, jakby doktadnie przystuchiwata sie stowom elfa.



- Och, nie, nie - szybko rzucit w jej strone, unoszac
lekko dlonie do gory. - Nie to miatem na mysli, jesli o to ci
chodzi. To jest Berkeep, a nie jakie$S miasto rozpusty, gdzie
na kazdym rogu spotykasz kogos sprzedajacego swe
wdzieki. Chociaz nie przecze, ze w Berkeep nie znajdziesz
takich istot. Ale co$ w twoim spojrzeniu mowi mi, ze
predzej bys mi obcieta uszy, niz przystata na taki ukiad -
dokonczyt, wybuchajac cichym i przyjemnym dla ucha
Smiechem.

- Do rzeczy, Feyn.

- Ach, od razu do intereséw. Takie lubie najbardziej. -
Elf schylit sie na moment, grzebiac pod lada, po czym
wyprostowatl sie z zakurzona butelka wina w jednej rece
i dwoma kuflami w drugiej. - Niezbyt czesto jest
sposobnos¢, by siegnaé po cos$ lepszego od tych szczyn
minotaura, ktére tutaj sprzedaje.

- Sprzedajesz szczyny minotauréw? - parskneta elfka
Zz niedowierzeniem.

- Piwo, moja droga. To jest piwo, przynajmniej ma taka
nazwe, bo na pewno nie smakuje jak piwo z Powierzchni
albo jakiejs bogatej dzielnicy Berkeep.

Kiedy twarz tropicielki rozswietlit lekki usmiech, jej
kompan dodat:

- Raz sprobowalem tego cuda, znaczy sie tego niby
piwa, potem myslalem, ze sobie jezyk wyrwe. No nie dato
sie pozby¢ tego posmaku. - Podsunat jej jeden z kufli, a sam
pociagnat porzadny tyk z drugiego. - No a teraz do rzeczy.



- Lubisz duzo gadaé¢, co? - skomentowala cierpko,
wachajac niepewnie zawartos¢ swego kubka.

- Za to ty jestes niepokojaco malomowna - zripostowal
blyskawicznie. - No ale skoro mamy wspéipracowacd, to
mito by bylo, jakbym wiedzial, jak mam sie do ciebie
zwracad.

- Hej, hej! Chwila! Ja jeszcze niczego nie obiecywatam.
Zgodzitam sie tylko wystuchac¢ twej oferty. Nie rozpedzaj sie
zbytnio, Feyn. A co do imienia, to jestem Thalianna z Lasu
Asin Springs.

- Ach, alez spokojnie. Po co od razu te nerwy. No wiec
tak, powiem wprost. Widac, ze jestes nowa, bo nie znasz
jeszcze tutejszych zwyczajow, ale dostrzegam w tobie
rowniez grozbe. W Berkeep morderstwa nie sg czyms
nadzwyczajnym i kazdy juz do tego przywyki. Wygladasz na
kogos, kto wie, jak postugiwac sie ostrzem, a ja chetnie
bym to wykorzystat.

- Ach, tak? Konkrety, Feyn. Konkrety.

- Na poczatek chciatbym, bys zajeta sie ochrona tego
miejsca. Poprzez ochrone mam na mysli wyeliminowanie
bezposredniego zagrozenia.

- Kogo miatabym zabic?

- Pewnego drowa, tutejszego klienta. Sadzi, ze stoi
ponad nami i moze ignorowaé¢ wszelkie optaty. To juz
zaczyna byc¢ uciazliwe, a ta rudera popada przez to tylko
w coraz wieksza ruine.

- Skoro sadzi, ze jest taki bogaty, ze nawet nie musi
ptaci¢ za nic, to po cholere przychodzi do takiej zapadiej



dziury jak Odmety Chaosu? - Ciekawos¢ Thalianny zostata
pobudzona i teraz odczuwata potrzebe zaspokojenia jej.

- Och, moja droga, on wcale nie jest taki bogaty. Siedzi
w takim samym géwnie jak wiekszos¢ z nas. Jego potega
polega na tym, ze jest zaprzyjazniony z jednym z rasy
Styszacych, a to jest dostatecznie dobry argument, zeby
zostawic¢ go w spokoju, kiedy tu przychodza.

- Styszacych? Styszatam od... pewnej osoby, ze lepiej sie
do nich nie zblizaé, ale prawde mowiac, nie rozumiem, co
jest w nich takiego niebezpiecznego - skomentowata
kwasno kobieta, niezadowolona ze swej niewiedzy.

- Ich rasa potrafi kontrolowaé¢ umysly innych istot.
A kiedy twoje mysli i ciato zwracaja sie przeciw tobie, masz
powod do paniki - odpart tamten z zaskakujaco powaznag
ming.

- Och, swietnie. - Thalianna klasnela w dlonie
z udawanag radoscia. - A wiec chcesz, zebym wpakowata sie
w bagno, z ktoérego - zaznaczmy to wyraznie - moge nie
wyjs¢ w jednym kawatku, bo jakis stwér przejmie kontrole
nad moim mézgiem. Hmm, a to wszystko w zamian za...?

- Bedziesz mogla sie tutaj zatrzymaé¢ na blizej
nieokreslony czas. A zeby by¢ bardziej dokladnym, to nie
musisz sie nawet martwi¢ przyjacielem tego drowa, o ile
dorwiesz elfa, gdy bedzie sam. A jesli jestes biegta
w zabijaniu, to nie powinno ci to sprawi¢ wiekszych
trudnosci.

- Wspaniale - odparta, stawiajac pusty juz kufel na
blacie tuz przed soba. - Dlaczego sam tego nie zrobisz?



- Nie chce, by mnie z nim powigzano.

- Oczywiscie. A skad mam mie¢ pewnosé, ze mnie nie
oszukujesz, Feyn? Dlaczego mam w to uwierzyc?

- Nie musisz i w tym caly urok tego miejsca. Kazde
stowo moze by¢ kltamstwem, Thalianno z Lasu Asin Springs.

- Zatem mam zalozy¢, ze to, co mi powiedziales, jest
jedynie wymyslona historyjka, ktéra opowiadasz kazdemu
nowemu, ktory tu zawita?

- By¢ moze - rzucit jej przebiegte spojrzenie. - Powiedz
mi, Thalianno, czego sie spodziewatas, kiedy tutaj
wyruszatas?

- Na pewno nie smierci podazajacej za mna na kazdym
kroku - warknela.

- W takim razie moze nie jest to miejsce dla ciebie? -
zasugerowal brazowooki elf, a jego slowa zabrzmialy
zaskakujaco szczerze.

- A dlaczego ty tutaj jestes? Dlaczego nie na
Powierzchni? - odparta pytaniem na pytanie, ignorujac jego
wczesniejsze stowa, ktore jednak zdazyly juz zakrasc¢ sie
w zakamarki jej umystu.

- Dluga historia. I nic w niej ciekawego. - Machnat
reka, zbywajac dalsze pytania.

Tropicielka bez slowa zaczela oddalac sie w strone
schodéw, ktére mialy prowadzi¢ do pokoi. Jednak nim
zdazyta przejs¢ kilka krokéw, elf zawotat za nia:

- Hej! To jak bedzie z moja oferta, Slicznotko?

- Przemysle - rzucita kréotko i bez dalszych wyjasnien
ruszyta do wynajetego pokoju na pietrze.
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Ze snu wyrwato ja poruszenie w pokoju. Gdy tylko jej czuty
stuch wychwycit ciche skrzypniecie deski tuz koto niej,
otworzyla oczy, chcac zerwac sie z 16zka i przyjac¢ pozycje
do ataku. Jednak gdy uniosta powieki, poczutla, jak czyjas
silna i smukta dion zakrywa jej usta, uniemozliwiajac krzyk.
Gdy chciata siegna¢ dionmi na bok, by pochwyci¢ swoja
bron, poczuta, jak ostrze napastnika mocniej naciska na jej
klatke piersiowa tuz pod mostkiem.

- Nie radze - rozlegt sie szept w ciemnosciach,
wypowiedziany w melodyjnym jezyku elfow.

Gdy Thalianna szla spaé, zostawila zapalona sSwieczke,
ktéra wcigz powinna sie pali¢. Jednak wkolo panowata
catkowita ciemnos¢, ledwo rozjasniana przez nikle Swiatta
dochodzace zza okna, pozwalajace na rozréznienie zarysu
sylwetek i ksztaltow. Unieruchomiona przez elfa kobieta
lezala na t6zku, nie mogac nic zrobi¢. Czula, jak przeciwnik
opiera sie jednym kolanem o t6zko i pochyla nad nia.

- Czego chcesz? - spytala, jednak dton zastaniajaca jej
usta, sprawila, ze wypowiedziane stowa byly jedynie
niezrozumiatym betkotem.

- No juz, cicho, cicho - szepnal ostro mezczyzna,
jednoczesnie mocniej przyciskajac swe ostrze do ciata elfki,
wyraznie chcgc pokazaé, kto ma przewage w obecnej
sytuacji i kto komu wydaje polecenia. - Pozwole ci mowic,
ale bez zadnych krzykow. I tak ci nie pomoga, na pewno nie
przy Cieniu. Jeden niewtasciwy ruch i jestes martwa.



Gdy tylko odstonit jej usta, Thalianna wbila zaciete
spojrzenie w blyszczace punkciki na twarzy elfa, ktére byly
niczym innym jak oczami. W ciemnosciach panujacych
w pomieszczeniu nie byla w stanie okresli¢ ich koloru,
jednak rozpoznata glos mezczyzny. Nalezal on do elfa,
ktérego wczesniej zagadnela i spytala o droge do karczmy.
Ttumiac wzbierajacy gniew, syknetla:

- Czego ode mnie chcesz?

- Podczas naszego spotkania od razu zorientowatem
sie, ze jestes w Berkeep po raz pierwszy. Szybko bys
wzbudzita zainteresowanie innych Cieni, dlatego mieliSmy
szczescie, ze to ja bylem pierwszym, ktéry wpadt na ciebie,
elfko.

- Do czego zmierzasz? O co ci wtasciwie chodzi?

- O ciebie, oczywiscie. - Elf rozesmiat sie cicho, jednak
nie byl to przyjemny czy przyjazny Smiech. - Mam
wrazenie, ze sprawitabys mi nazbyt wiele klopotow posrod
innych Cieni, a ja nie lubie klopotéw. Dlatego zamierzam
wyeliminowac jeden z nich juz teraz. Jakies ostatnie stowo?
Moze zyczenie?

- Jeste$ za... - zaczetla tropicielka, pojmujac zamiary
szarookiego.

- Ha, ha, zartowatem - przerwat jej, a kpigcy usmieszek
wykrzywit jego twarz w ciemnosciach. - I tak géwno mnie
obchodza twoje stowa. Czas umierac!

Thalianna dtuzej sie nie zastanawiata. Nie zamierzata
leze¢ bezczynnie, zdana na laske nieznajomego. Gniew,
ktéry do tej pory w niej wzbieral, polaczony ze strachem,



popchnat ja do dziatania. Z zamachem uderzyla
przedramieniem prawej reki w sztylet oparty na swojej
klatce piersiowej. Pozalowata tego manewru - poczuta ostry
bodl, gdy przedramie zderzylo sie z krawedzia ostrza, ktére
wbito sie niebezpiecznie gteboko w ciato. Kobieta czula, jak
ciepta krew zaczyna sptywa¢é jej wzdtuz reki, moczac rekaw
tuniki, jednak dzieki temu manewrowi bron przeciwnika
zostata odepchnieta na bok. Elf, zupeinie zaskoczony tak
Smiatym posunieciem swej ofiary, zdezorientowany stat nad
nig przez kilka sekund, podczas gdy tropicielka siegneta po
wlasng bron. Rana na prawej rece byla tak nieznosna
i piekaca, ze gdy elfka chwycita sztylet dtonig, ostrze
upadto na podloge obok niej. Chwilowo musiata jej
wystarczyc¢ jedynie lewa reka.

Probujac poderwac sie z t6zka, kopnela stopa w noge
przeciwnika, ktéra mocno opierata sie na podtodze. Noga
ugieta sie pod sila ciosu, a elf przewrdcit sie na tézko,
natomiast kobieta zwinnie odturlata sie na bok postania
i staneta po drugiej stronie. Cien szybko zaczat sie
podrywaé, jednak elfka zdazyta juz skoczy¢ do niego, by
zadaC¢ cios nozem. Przeciwnik w ostatniej chwili odbit
dlonia jej wuzbrojona reke i po krotkiej szarpaninie
Thalianna ponownie lezala na 16zku przygnieciona cialem
elffiego mezczyzny, ktory wusiadl na niej okrakiem,
jednoczesnie uniemozliwiajac kobiecie jakiekolwiek ruchy.
Przytrzymywat jej prawa reke, przyciskajac ja do poduszki.
Tropicielka wciagneta powietrze 2z glosnym Swistem
i sykneta, gdy przeciwnik mocno Scisnat zranione ramie,



wywotujac fale bolu. Z lewa reka, w ktorej dzierzyla sztylet,
wcigz sie sitlowat, jednak kobieta nie zamierzata tak tatwo
odpuscié.

- Poddaj sie! - warknat mezczyzna tuz przy jej uchu,
wciaz bezskutecznie probujac rozbroic elfke.

Jednak ona 2z =zacietym wyrazem twarzy skrytym
w ciemnosciach wlozyta ogromny wysitek w kolejny ruch
i lekko dyszac, szarpneta sie mocno pod elfem,
jednoczesnie popchneta swqj sztylet w strone jego klatki
piersiowej. Ostrze weszto w cialo, ocierajac sie
o0 sagsiadujace ze soba zebra, po czym zagtebilo sie az po
rekojesé¢, rozrywajac pluco. Taki atak wystarczyl, by na
twarzy mezczyzny pojawito sie przerazenie, ktérego kobieta
nie mogla dostrzec. Mezczyzna uswiadomit sobie, ze
przegral walke. Porazony naglym bodlem, wciggnat
gwattownie powietrze, co jedynie pogorszyto jego stan,
Przynoszac jeszcze wiecej cierpienia.

Tropicielka mocnym ruchem zepchneta =z siebie
przeciwnika i gdy ten rozpaczliwie prdobowal nabraé
powietrza w phluca, klekneta obok niego i szepneta mu do
ucha:

- Ze mna sie nie zadziera. Nigdy.

Po czym szybkim ruchem nadgarstka przycisneta ostrze
swego sztyletu do szyi mezczyzny i przeciagneta wzdhuz,
otwierajac dluga rane. Krew trysneta z rozcietych tetnic,
czesciowo ochlapujac rekawy i dionie kobiety, a elf, ktory
tak niedawno probowat ja zabié¢, sam wyzionat ducha.



Spojrzawszy szybko na spoczywajacego na wynajetym
l6zku trupa, minela go, skierowala sie w strone drzwi
i zeszla na doét. Zdawala sie zupelnie nie przejmowac
faktem, ze w dioni wcigaz dzierzy zakrwawione ostrze, a jej
ubranie i rece rowniez sa poznaczone swiezym szkartatem.
Jej krew powoli saczyla sie z gtebokiej, piekacej rany na
przedramieniu i skapywata na brudna podioge, zostawiajac
za kobieta Sciezke szkartatnych kropli.

Kiedy dotarta na dot, pierwsza rzecza, ktora dostrzegta,
byt Feyn stojacy za kontuarem i rozmawiajacy szeptem
z Krun’hig Tidell. Tropicielka podeszta do nich i zwrdcita sie
do mezczyzny tonem pozbawionym jakichkolwiek emocji:

- Chyba ktos bedzie musiat posprzata¢c modj pokdj...
i zajac¢ sie cialem.

- Wiasnie o tym ci méwitam, Feyn! - skomentowatla
ostro drowka, starajac sie méwic cicho. Nie byli sami,
w sali karczemnej znajdowato sie kilka istot roznych ras,
a ona nie chciala Sciggac¢ na siebie uwagi.

- Och, to znowu ty, jak mito - odparta sarkastycznie
Thalianna, rzucajac krétkie spojrzenie na mroczna elfke. -
Co ty tu robisz?

- Przysziam cie ostrzec, ale z tego, co widze, chyba
troche sie spdéznitam.

- Ostrzec przed czym?

- Nie przed czym, ale przed kim - wtracit Feyn,
obrzucajac uwaznym spojrzeniem zakrwawiona elfke. -
Wyglada na to, ze grupa Cieni jest zainteresowana twoja
osoba.



- I co w zwiazku z tym?

- Lepiej postuchaj uwaznie. Cienie sa niebezpieczna
organizacja i wcale nie chcesz mie¢ z nimi do czynienia -
ostrzegt elf powaznym gtosem.

- A moze ktores z was zechce mi laskawie powiedziec,
kim, na ognie piekielne, sa te Cienie? I dlaczego uwazacie,
ze sa tacy niebezpieczni? Macie jakies konkretne
informacje?

- To jest grupa skladajaca sie tylko z elféw - kaptanka
zaczela tlumaczy¢. - Drowy, elfy z Powierzchni i tak dale;j.
Caly czas wyszukuja nowych twarzy z Berkeep, ktore
pasowatyby do ich organizacji. Cienie - zapewne juz
zdazytas sie domysli¢, dlaczego tak sie nazywaja -
wspolpracuja z przedstawicielami rasy Styszacych. Chociaz
niestety nie udowodniono im tego i nie méwi sie o tym
glosno.

- Krun’hia dowiedziala sie, ze Cienie zainteresowaly sie
toba, i przyszia przekazac, ze nie jestes juz tu bezpieczna -
podsumowat wtasciciel karczmy.

- Nie rozumiem jednej rzeczy w tym wszystkim - rzekta
Thalianna po chwili zastanowienia. - Po co miatabys mi
pomagac, drowko? Rozumiem, Zze Feyn moze mieé¢ w tym
jakis interes z uwagi na jego oferte, ale ty? Dlaczego?

- Po prostu taka juz jestem - odparta kaptanka z lekkim
usmiechem na twarzy i delikatnie wzruszyta ramionami. -
Czasem trzeba przyjrze¢ sie dokladniej, by dojrzec¢ to, co
jest ukryte w giebi, Thalianno z Lasu Asin Springs. Wiedz,
ze zawsze jest nadzieja. Nawet dla kogos takiego jak ty.



- Ach, wlasnie, moja oferta... Przemyslatas ja,
slicznotko? - mezczyzna wtracit radosnie.

- Feyn! - sykneta Krun’hia, posylajac mu ganiace
spojrzenie. - Nie moéw tylko, Ze jej tez zaproponowales taki
uktad!

- No co? - skwitowal mezczyzna, odpowiadajac jej
niewinnym spojrzeniem orzechowych oczu i lekko
wzruszajac ramionami. Na koniec usSmiechnat sie
lobuzersko, porzucajac juz jakiekolwiek pozory niewinnosci.

- Potem o tym porozmawiamy - drowka zganita go
ostro. - Thalianno, wiem, ze mi nie ufasz, i nie oczekuje, ze
nagle to sie zmieni, ale chociaz przemysl moja propozycje.
Powinnas stad znikna¢. Odmety Chaosu to nie jest juz
bezpieczne miejsce dla ciebie. Mozesz jednak zatrzymac sie
u mnie na jakis czas, az wszystko ucichnie i Cienie znajda
sobie nowy cel.

- Radzilbym rozsadnie przemysle¢ oferte Krun’hii.
Zwlaszcza ze moja jest juz chyba nieaktualna... - mruknat
Feyn, przygladajac sie uwaznie tropicielce.

Thali wbila spojrzenie w swa zraniona reke, unoszac ja
na wysokos¢ Kklatki piersiowej. Pomiedzy rozmoéwcami
zapadla cisza, zaklécana jedynie typowymi odglosami
dochodzacymi z dalszej czesci sali. W koncu, wciaz nie
odrywajac swego wrecz ostentacyjnego spojrzenia od rany,
Thalianna odezwala sie:

- Chyba jakies sciegno jest uszkodzone albo cos. Nie
jestem pewna. Nie mogtam utrzymac sztyletu w dtoni.



- Moge sie tym zajac¢ - zaproponowata kaptanka. - Jesli
co$s zostalo uszkodzone w twoim przedramieniu
i zignorujesz to, by¢ moze nigdy nie odzyskasz pelnej
sprawnosci w tej rece. Jesli chcesz, zebym cos z tym
zrobila, to chodZzmy na zaplecze... Nie potrzebny nam tlum
widzoéw.

Gdy Feyn wskazat gtlowa na drzwi za sobg, obie kobiety
skierowaly sie bez stowa za kontuar i Krun’hia
poprowadzita je do pomieszczenia na tytach. Kaptanka
Tanczacej Pani najpierw rzucita zaklecie, ktore pozwolilo jej
dokladnie zdiagnozowadé, jakie szkody poczynilo ostrze,
a nastepnie wymruczata formute zaklecia leczacego. Po tym
zabiegu reka Thalianny ponownie byla sprawna, zupeinie
jakby nigdy nie zostala rozcieta.

- Calkiem przydatna zdolnos¢ to cale leczenie -
skomentowata w drodze powrotnej do gtdwnej sali.

- To dzieki mej bogini moge korzysta¢ z =zaklec.
W porownaniu do czarodziejéw i =zaklinaczy magia
kaptanska pochodzi prosto od wyznawanego bdstwa.
A magia druidzka pochodzi od natury.

- Przyjme twoja oferte - mrukneta tropicielka po chwili
wahania wcigz wyczuwalnego w jej gtosie.

Krun’hia, obserwujac z ukosa swa towarzyszke, znow
dostrzegta ten specyficzny blysk w oczach elfki
z Powierzchni. Uznata to za dobry znak. Kiedy ponownie
stanety przy szynkwasie naprzeciwko Feyna, drowka
probowata ukry¢ usmiech triumfu, ktory nieustannie cisnat



jej sie na usta. Wygladato na to, ze Feyn zdazyl juz sie
domysli¢, co jest powodem tego usmiechu.

- Jestes tutaj mile widziana, kiedykolwiek zechcesz
wpas¢ - rzucit z lekkim usmiechem do Thalianny. - A i na
pewno jakies lepsze wino zawsze sie znajdzie na taka
okazje.

- Pewnie, bo piwo, ktére tutaj sprzedajesz, moze
przyprawi¢ tylko o niezly rozstrdj zotadka na blizej
nieokreslony czas - mrukneta zlosliwie drowka, wyraznie
droczac sie z mezczyzna.

- Alez oczywiscie. - EIf parsknat wesoto, po czym
szybkim skinieciem gtowy pozegnat sie z kaptanka.

- Chodz, na nas juz czas - uznata Krun’hia, prowadzac
swa towarzyszke z Powierzchni na zewnatrz tawerny
i dalej, w inna czes¢ Berkeep, jednak niezbyt oddalona od
karczmy Odmety Chaosu.
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Kolejne dni, gdy Thali mieszkala wraz z Krun’hig Tidell
w niezwyktej siedzibie drowki, mijaly bez zadnych
niepokojacych znakéw. Tropicielka wciaz korzystata
z goscinnosci kaptanki, od ktdrej otrzymata nowe ubrania.
Mieszkanie bylo dos$¢ nietypowe, gdyz znajdowalo sie
w stalaktycie o sporych rozmiarach. Sktadato sie z trzech
pozioméw, a mna najwyzszym z nich znajdowal sie
tymczasowy pokdj Thalianny.

Elfka wraz z uplywem czasu, ktéry przeciggal sie
w tygodnie, zaczynala czué sie coraz swobodniej w tym



specyficznym miejscu oraz w towarzystwie drowki.
Kaptlanka duzo czasu spedzata poza stalaktytem, udajac sie
na spotkania z innymi wyznawcami Pani Tanca oraz
pomagajac rannym i chorym. Co jakiS czas Krun’hia
wychodzita na Powierzchnie. Pewnego razu Thalianna
postanowila jej towarzyszy¢. Gdy dotarty na Powierzchnie,
drowka skierowata sie do znajomego zagajnika na
niewielkga polanke. Wraz z pojawieniem sie ksiezyca na
niebie rozpoczeta swoj hipnotyzujacy taniec, ktéry - jak
potem wyjasnita - byt oddaniem czci jej bogini powigzanej
z tancem i ksiezycem. Od tamtej pory Thalianna zawsze
towarzyszyta kaptance, gdy ta udawata sie na polane.

W dniach spedzonych z mroczna elfka tropicielka
dowiedziata sie wielu rzeczy o swej nowej towarzyszce. Nie
darzyta jej juz taka nienawisciag jak poczatkowo. Co jakis
czas odwiedzaty razem Feyna w jego karczmie. Thalianna
musiata przyzna¢, ze lubi tego elfa bardziej, niz to okazuje.
Elfi mezczyzna zdawat sie idealng mieszanka dobroci
i mroku, ktéore sie réwnowazyly. Na pewno nie nalezal do
tych niewinnych i wiecznie dobrych istot, ale nie byt
rowniez przesigkniety do glebi mrokiem i ztem. Jak kazdy
mial na sumieniu niecne uczynki, jednak staral sie zyc¢
w zgodzie ze swoimi wartosciami, ktére wyraznie kierowaty
sie ku dobru.

Czas spedzony w towarzystwie tych dwojga
przypomniatl Thaliannie dni, gdy przebywata wsrdéd
pobratymcow, dzielac z nimi radosci i smutki. Zaczynata
teskni¢ za tymi uczuciami i nie byla w stanie wygnac ich ze



swego serca. ROwniez zaczynata sobie powoli uswiadamiac
stlowa Feyna, gdy powiedzial jej, ze by¢ moze Berkeep nie
jest miejscem dla niej. W koncu dotarto do niej, ze dzieki tej
dwdéjce wcigz jest w tym miescie. Gdyby nie oni, zapewne
juz dawno zaczetaby szukac¢ innego miejsca. To wtasnie oni
stanowili kotwice, ktora utrzymywata ja w Berkeep.

Chociaz ciggle nie byla gotowa, by ruszy¢ dalej, i nadal
bata sie przyznaé to otwarcie, czula, ze powoli zaczyna
odzyskiwac to, co porzucilta, by przetrwac.
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- Thali, wybieram sie do Feyna. Idziesz ze mnag? -
zawotala Krun’hia.

- Tak, tak, chwilka. Juz ide! - odkrzykneta tropicielka,
przypinajac pas z bronig, ktére byly prezentem od drowki,
i po chwili dotaczyta do towarzyszki.

Kiedy opuscity stalaktyt, w ktorym mieszkatly, Thalianna
skrzywita sie na wspomnienie ostatniej wizyty w Odmetach
Chaosu. Grupa minotauréw poktdcita sie o cos, czego
zrédlo bylo znane tylko im, i pomimo nalegan Feyna, by
zalatwili swe sprawy na ulicy, rozpoczely gtosna bodjke
miedzy soba. Dopiero kiedy kobiety wkroczyly pomiedzy
istoty, sugerujac, ze jesli nie opuszcza Kkarczmy
dobrowolnie, to zostanga 2z niej wyrzuceni z hukiem,
minotaury uspokoily sie. Ostatecznie obylo sie bez walki
z udziatem broni, ale byto catkiem blisko.

- Mam nadzieje, ze tym razem nie bedzie tam tych
minotauréw. W wiekszej grupie robig sie strasznie



nieznosne - rzekla, idac tuz obok kompanki. - Nie dos¢, ze
potrafia by¢ upiornie glosne, to sa skore do béjki
0 najmniejszy drobiazg.

- Przynajmniej Feyn nie moze narzekaC na brak
rozrywek i monotonie - odparta Krun’hia, wybuchajac
Smiechem.

Skierowaly sie w strone targu i sklepéw, gdyz drowia
kaptanka musiala zamieni¢ kilka stdw z jednym ze
znajomych sklepikarzy, po czym ruszyty przez wielki plac,
na ktérym zebralo sie wiele istot. Chociaz tlum byl gesty,
kobiety zaczely przepycha¢ sie do przodu, chcac dowiedzieé
sie, co jest zrédtem tak wielkiego zainteresowania.

Krun’hia jako pierwsza zrozumiala, co dzieje sie na
placu.

- Sprzedaz niewolnikdbw - wyjasnila z gniewem
w glosie, niemalze wypluwajac stowa.

- Niewolnicy w Berkeep sa traktowani z takim
okrucienstwem... - uznata elfka, przygladajac sie bezradnie
sporej grupie niewolnikéw, ktérzy niebawem mieli trafi¢ do
nowych witascicieli. - Nikt nie zastuguje, by dostac sie do
niewoli i by¢ traktowanym w taki sposob. Kazdy powinien
by¢é panem wlasnego losu. Spéjrz tylko na nich. Zadne nie
ma juz sity, by¢ dalej zyé... Taki brak silnej woli szybko
doprowadzi ich do wyczekiwanej Smierci, by¢ moze wtedy
zaznaja cho¢ odrobine spokoju...

Thalianna nie opowiedziata ani Feynowi, ani Krun’hii
o czasie, ktéry spedzita w hobgoblinskiej niewoli. Chociaz
darzyta rase hobgoblinéw gteboka nienawiscia, to widzac



kilkoro z nich posréd innych niewolnikéw, poczuta zal
z powodu losu, jaki ich czekal. Doskonale znata uczucie,
kiedy jest sie pozbawionym wolnosci, a nadzieja zostaje
brutalnie odebrana.

- Thalianno, nie chce dtuzej na to patrzec¢. Chodzmy juz
stad.

- Czekaj! - Tropicielka chwycita towarzyszke za ramie,
przyciagajac ja do swego boku. - Spéjrz tam, na grupe tych
koboldéw. Przyjrzyj sie doktadnie. Widzisz?

- Ale co?

- Ten najdrobniejszy kobold. Widzisz, jak rozglada sie
nerwowo? Spéjrz w jego oczy, Krun’hio. On jest silny, wcigz
walczy ze swym losem. Nawet ty to musisz dostrzegac.
Wciagz jest dla niego nadzieja! Reszta juz dawno sie
poddatla, ale nie on...

- Thali! - Kaptanka rzucita jej surowe spojrzenie, nie
pojmujac w pelni zamiaréw elfki. - Chyba nie zamierzasz
kupowac¢ niewolnika?! Przed chwilg sama im wspélczutas
i méwitas...

- Stuchaj - przerwala jej zirytowana kobieta, cedzac
uwaznie kazde stowo. - To, co méwitam, to prawda. I nie
zamierzam kupowac sobie zadnego niewolnika. Dla reszty
Z nich nie ma juz szans, oni zaakceptowali swoja pozycje
i poddali sie. Ale nie on! Nie ten maty kobold! Chce, bys
pomogta mi da¢ mu druga szanse. Potem ci wyjasnie
dlaczego. Prosze, Krun’'hio. To jest czyn, ktéry ma poméc
temu stworzeniu.



- Ty bierzesz na siebie odpowiedzialnos¢ za nastepstwa
tego czynu.

Wystarczyto krétkie spojrzenie w oczy stworzenia, by
Thalianna rozpoznala tkwigca w nich site. Sile, ktéra sama
w sobie miata i ktéra pozwolita jej przetrwa¢ czas niewoli.
Kobold zdawal sie wyjatkowo inteligentny, co go wyrdzniato
Z grupy jego pobratymcoéw.

Gdy nadeszla kolej sprzedazy koboldéw, obie kobiety
szybko przystapily do wyceny oraz dalszej czesci aukcji
zywym towarem i bez wiekszych probleméw wykupily
stworzenie, ktore przygladalo im sie hardo, ale
i z przerazeniem. Bylo to wyraznie dostrzegalne w jego
ciemnych, niemalze czarnych oczach.

Czesc¢ 3. Faerl - niezwykly kobold

CIAZ NIE CHCE NIC MOWIC. - Krun’hia
W westchneta zrezygnowana.

Poprzedniego dnia wykupily kobolda
z niewoli i wrdcily do stalaktytu, probujac sie czegos
dowiedzie¢ od stworzenia. Jednak kobold milczat przez caty
czas, przygladajac sie im nieufnie. Chociaz juz wiedziaty, ze
moga sie z nim porozumiewac jedynie w jezyku drowow, to
wciaz nie uzyskaty zadnej odpowiedzi.
- Jest przerazony i niepewny, co go czeka. Nie ma co sie
dziwi¢ - odparta Thalianna, rozumiejac, co przezywa mate
stworzenie.



- Thalianno, nigdy nam nie wyjasnitas, dlaczego tu
trafitas. I dlaczego tak zalezalo ci na losie tego kobolda?

Kiedy elfka nie udzielita odpowiedzi, drowia kaptanka
sprobowata jeszcze raz.

- Co przezytas, ze tak dobrze rozumiesz te istote?

- Trafitam do niewoli. Hobgobliny zaatakowaly mdj
oddziat i pojmaly nas. Potem torturowali mnie az do utraty
przytomnosci... - zaczela przyciszonym gtosem. - Co chwila
wymyslali nowe sposoby, by wydoby¢ ze mnie informacje,
by skiloni¢ mnie do mowienia. Krun’hio, patrzylam na
Smier¢ wielu, a wsrod nich byli moi przyjaciele. Jestem za
to odpowiedzialna...

- Thali...

- Zeby przetrwaé, musialam mieé¢ sile, musialam ja
odzyskaé. Wypartam sie wszelkich uczu¢, bo to one bytly
staboscia. Niewola sprawila, ze stracitam wszystko.
Rowniez czastke siebie.

- Teraz rozumiem twoje zachowanie.

- Zawsze jest nadzieja - powiedziata tropicielka
z lekkim usmiechem rozswietlajacym jej twarz, powtarzajac
stowa, ktore drowka tak czesto wypowiadata do niej.
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Kolejny dzien przynidst postep. Kobold zaczalt dostrzegac, iz
zadna z elfek nie zamierza zrobi¢ mu krzywdy, totez stat sie
troche bardziej rozmowny.

Humanoidalne stworzenie nie miato imienia, co bardzo
zaskoczyto tropicielke. Kobold, widzac, ze jest dobrze



traktowany, zgodzit sie przyjac¢ imie, ktore zaproponowata
Krun’hia. Kobieta znala rase koboldéw jeszcze z czasow,
gdy mieszkala w swym ojczystym miescie w Podswiecie.
Faerl - takie imie nosita teraz mata istota.

Z czasem, kiedy dowiadywatly sie coraz wiecej o matym
stworzeniu, Faerl rowniez zaczynal czu¢ sie swobodnie;j.
Poniewaz wszystkie rozmowy przebiegaty w jezyku drowow,
Thalianna musiata czekac¢, az kaptanka jej wytlumaczy,
o czym rozmawiaja. Uznawszy, iz nauczenie Faerla wspolnej
mowy jest dobrym pomysiem, sama podjeta sie tego
zadania, a Krun’hia pomagata jej w tym.

Dni mijatly jeden za drugim. Jak sie okazato, Faerl byt
niezwykle inteligentny i szybko oraz chetnie przyswajat
wiedze. Po kilku tygodniach nauki potrafit juz
porozumiewac sie z elfkami przy uzyciu podstaw wspolnej
mowy. Wiekszos¢ czasu spedzat w biblioteczce drowki,
czytajac ksieqi.

Ponadto stworzenie zaczelo coraz czesciej wykazywac
magiczne zdolnosci. Po wielu prébach Krun’hia odkryta, ze
Faerl posiada naturalny talent magiczny. Chociaz bylo to
niezwykle zjawisko wsréd tej rasy, gdyz rzadko trafiat sie
osobnik na tyle inteligentny, by poradzi¢ sobie ze swymi
umiejetnosciami, Faerl przy odpowiednim szkoleniu mégt
sta¢ sie naprawde dobrym zaklinaczem.

Za namowa Thalianny Krun’hia postanowila wspomoc
kobolda w rozwijaniu talentéw, natomiast on, pragnac sie
odwdzieczy¢ za okazywana dobro¢, zaproponowal, ze



nauczy drowke jezyka smoczego, ktory byl jego mowa
ojczysta.

Czarnooki kobold o niezwyklym intelekcie szybko
przyzwyczait sie do nowej sytuacji zyciowej. Podobato mu
sie to, ze nie jest niewolnikiem. Z czasem zaczal swobodnie
poruszac sie po ulicach Berkeenp.

Decyzja o wykupieniu Faerla z niewoli znaczaco odbita
sie na Thaliannie. Elfia tropicielka wreszcie =zaczetla
otwarcie przyznawacé, iz teskni za tym, co utracita. Czas
spedzony z Faerlem, Krun’hia i Feynem pozwolit jej
posktadaé rozbite czesci swej osobowosci. Wiedziata, ze juz
nie bedzie ta sama osoba, ale byla wdzieczna, ze nie jest
zimna morderczynia bez skrupuléw. Znalazita sie posrod
przyjaciol, ktérzy sie o nia troszczyli, a ona o nich.
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Jej pobyt w Berkeep trwal niemalze pot roku. Jednak
w koncu nadszedt czas, gdy poczuta, ze to juz nie jest
miejsce dla niej.

- Miates racje, Feyn. To nie jest miejsce dla mnie, ale
ciesze sie, ze tu trafitam - powiedziata do mezczyzny na
pozegnanie. - Dbaj o Krun’hie.

- Jak kiedys bedziesz w poblizu, to wpadnij. Zawsze
znajdzie sie tutaj jakies lepsze wino dla ciebie, Thali.

- Oczywiscie, Feyn, oczywiscie - odparta ze Smiechem,
czujac, jak do oczu naptywaja jej szkliste tzy. Ciezko byto
pozegnaé sie z przyjacielem, ale oboje rozumieli, ze
nadszedl najwyzszy czas.



Juz wczesniej kilkakrotnie wspominata o odejsciu, totez
wszyscy mogli sie domysli¢, ze w koncu podejmie te
decyzje, jak i dalszg wedrowke.

Feyn musial zosta¢ w swej karczmie, jednak Krun’hia
oraz Faerl towarzyszyli jej tunelami az na Powierzchnie.
Kiedy opuscita ostatni raz widziane Berkeep, na niebie
pojawily sie pierwsze oznaki nadchodzacego switu. Wcigz
mieli troche czasu, ale kazde z nich wiedzialo, ze juz
najwyzszy czas powiedzie¢ sobie ostatnie ,zegnaj”.

Thalianna musiata ruszy¢ dalej. W koncu odnalazia
spokéj w swym sercu i byla gotowa zacza¢ wszystko od
nowa.

Czesc¢ 4. Lawina wspomnien

Thali siedziata na niewielkim wzniesieniu pokrytym
zielonkawa trawg, ktéra z uwagi na nadchodzaca pore roku
zaczynala usycha¢ i traci¢ kolor. Oczy kobiety byly
skierowane ku murom Orstlake. Wzieta gteboki oddech,
przymkneta powieki 1 pozwolilta mysSlom swobodnie
dryfowac.

Ostatnie kilka miesiecy spedzila w miesScie Berkeep,
prébujac odzyskac¢ stracona czy zagubiona tozsamos¢. Na
wspomnienie trzech istot, ktéore tam poznala, jej twarz
rozpromienit usmiech. Powieki rozchylilty sie, ukazujac
btyszczace ciemnozielone oczy, niezwykle podobne do mchu
w gtebi lasu, a po chwili znowu sie zamknety.

Tego samego dnia, zaledwie kilka godzin wczesniej,
pozegnala sie z trojgiem przyjaciél, ktoérzy byli przy niej
przez ostatnie miesigace. Chociaz bardzo pragneta, by jej



towarzyszyli w dalszej wedréwce, kazde z nich doskonale
zdawato sobie sprawe, ze ludzie z Powierzchni nie beda
w stanie zaakceptowac istot takich jak drow i kobold,
a Feyn miat swoja karczme. Mieli dobre serca, ale wiedzieli,
ze nie ma dla nich miejsca posrod ludzi i ras Powierzchni.
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- Thali, naprawde bardzo chciatabym z toba ruszy¢
dalej, ale kazde z nas zdaje sobie sprawe, ze nigdy nie
znajdziemy wtasnego miejsca poza Berkeep - rzekta do niej
Krun’hia, gdy sie zegnaly.

- Tutaj przynamniej nie jestesmy traktowani jak jakies
wynaturzenia. Moze i Berkeep nie jest najlepsza siedzibg,
ale chyba tylko to miejsce mozemy nazwa¢ domem, bo tutaj
jestesmy akceptowani w znosnym stopniu - prébowal jej
wytlumaczy¢ Faerl.

- Ach. Wiem, Faerl, wiem. Ale ciezko mi tak odchodzié¢
i zostawiac was.

- To nie jest miejsce dla ciebie, Thali - dodata drowka. -
A przynajmniej juz nie jest, bo na nowo odnalaztas to, co
w sobie utracitas. Teraz musisz podjac¢ kolejna wedrowke,
obra¢ nowa Sciezke w swym zyciu. Wiesz juz, dokad sie
udasz?

- Od jakiegos czasu rozmyslatam nad Doling Harshdell.
To, co uczynilam w przesziosci, nie napawa mnie duma,
lecz odraza do samej siebie. I wciaz nie jestem gotowa,
zeby wréci¢ do Lasu Asin Springs i do mego klanu. O ile
jeszcze istnieje... By¢ moze przyczynilam sie do jego



zagtady i Smierci wielu istnien, dlatego sadze, ze Dolina
bedzie odpowiednim kierunkiem dla mnie.

- C6z, to miejsce ma swa slawe - odparta Krun’hia. -
Skupisko zbiegéw, zlodziei i kretaczy, cho¢ =zapewne
znajdziesz tam wiele oséb, ktore po prostu zbtadzity, tak jak
ty.

- By¢ moze. No c6z, na mnie juz chyba czas. Cisze sie,
ze bylo mi dane was poznac¢ i mam nadzieje, ze nie jest to
nasze ostatnie spotkanie.

- Ja rowniez, Thalianno - pozegnal sie z nig niezwykly
kobold, w ktorego oczach mozna bylo dostrzec giebie
intelektu.

- Niech Tanczaca Pani czuwa nad twa Sciezka, moja
droga - drowka wypowiedziata stowa btogostawienstwa na
pozegnanie, po czym kazdy ruszyt w swoja strone. Krun’hia
i Faerl skierowali sie ku wejsciu do Berkeep, natomiast
Thalianna podazyta przed siebie, kroczac pewnie w powoli
znikajagcym mroku, ktory ustapil jasnemu wschodowi
stonca.
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Otworzyta gwattownie oczy. Nadal siedziata na wzniesieniu,
podczas gdy jej mysli wedrowaty ku wydarzeniom z kilku
ostatnich miesiecy, wliczajac w to czas, ktéry spedzila
w niewoli oraz niedawne pozegnanie, stonce zdazylto juz
rozpoczac¢ swa odwieczna wedréwke po niebie.

Zaciskajac mocno powieki, pozwolila sobie przezyc
jeszcze raz te wszystkie diugie dni spedzone u hobgoblinow,



gdy jedynym jej pragnieniem byla szybka sSmierc. Wrdcity
do niej wizje czynéw, ktore popelnitla, gdy zadza mordu
i nienawisé¢ przystanialy jej zdrowy osad i racjonalne
myslenie. Czas, kiedy przestata by¢ soba, wyparcie uczuc
oraz zdarzenia, ktdre przezyla, odcisnely na niej gtebokie
pietno, ktére uniemozliwiato jej powrdét do dawnego zycia.

Wszystkie uczucia, dobre i zte, przelewaty sie przez nig
nagta, gwattowna i wzburzona falg, jednak juz nie czynity
kobiecie zadnej szkody. Ostatnim obrazem w jej myslach byt
widok dwoch drobnych istot - drowki i kobolda, jej
przyjaciél, oraz wesotego elfa Feyna, spogladajacego na nig
zza kontuaru karczmy. Poczula, jak spod jednej
z zamknietych powiek stacza sie pojedyncza 1za. Grzbietem
dtoni szybko ja wytarta, otworzyla oczy i podniosta sie,
prostujac zdretwiate miesnie. Otrzepata z kurzu nowa
tunike, ztapata lezacy obok plecak oraz reszte ekwipunku
i poczatkowo niepewnym krokiem skierowata sie w strone
traktu prowadzacego na Poélnoc. Z kazdym jardem w jej
krokach pojawiato sie coraz wiecej pewnosci. Teraz jej
celem bylo dotarcie do Doliny Harshdell i podjecie decyzji,
co ma dalej pocza¢ ze swym zyciem.

Jesien zblizala sie ku koncowi, totez elfka wybrata
ostatni dobry moment na samotna podréz w dzikie ostepy.
Jesli nic nie zakléci jej wedréwki i bedzie utrzymywata state
tempo, by¢ moze uda jej sie dotrze¢ do celu, nim zima
rozgosci sie na dobre. Z usmiechem na twarzy i iskierka
nadziei w sercu rozpoczeta kolejna podroz.



Byla gotowa ruszy¢ dalej. Wreszcie uwolnita sie od
demondéw przeszlosci.



5. U styku drog

YC MOZE TO LOS lub przeznaczenie przyczynily

B sie do rozwoju wydarzen w taki, a nie inny sposob.
Moze byt to zwykty przypadek? A moze to bogowie

mieli swéj udziat w tej kwestii? Nazywaj to, jak chcesz,
wedrowcze, cho¢ to i tak niczego juz nie zmieni.
Wydarzenia zostaly uruchomione i teraz tocza sie dalej
niczym potezna lawina pedzaca w doét gorskiego zbocza.

Widocznie tak mialo sie staé.
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Moglo sie zdawaé¢, ze byl to kolejny zwyczajny wieczoér
w spokojnym i niewielkim miasteczku Fallkrik, oddalonym
od pozostaltych dwoch miast Doliny Harshdell. Jesien
zaczela juz ustepowacC miejsca zimie, wieczory byly coraz
mrozniejsze, a noc zapadata szybciej. Drzwi do niewielkiej
karczmy otwieraty sie co chwila, wpuszczajac do srodka
chtodne powietrze. Ludzie oraz pozostali mieszkancy
zaczynali sie zbierac tlumnie w gospodzie noszacej
wdzieczne miano Gwizdzacej Szubienicy. Byla to jedyna



karczma w odlegtym Fallkrik, dlatego tez wiele twarzy dato
sie rozpozna¢ bez problemu, a nowi podrdéznicy, ktdrzy
zawitali do miasteczka, byli jeszcze bardziej rozpoznawalni.

Jedne stoliki byly okragte, a inne prostokatne. Przy nich
staty drewniane tawy i krzesta, bylo miejsce dla grup, ale
rowniez samotni wedrowcy mogli znalez¢ kat dla siebie.
Wewnatrz zaczynato robi¢ sie gwarno, karczme wypeknit
zapach tytoniowego dymu kiebigcego sie bialtymi obtokami
i lecacego az pod sufit. Jedzono, pito, rozmawiano, a gdzies
na uboczu pod jedna ze scian przy matym stoliczku siedziat
poételfi mezczyzna i pobrzekiwal na lutni spokojna melodie.
Nie smutna czy melancholijng, ale dos¢ radosna. Przed
usmiechnietym czarnowlosym bardem stat dzban wina
i kielich, a co jakis czas ktos kladt pojedyncza monete na
blacie stotu. Pételf, nie przerywajac grania nawet na chwile,
wpatrywat sie w drzwi tawerny, uwaznie lustrujac kazdego
wchodzacego. Tego wieczoru wiele nowych twarzy zawitato
do Fallkrik wraz z nadejsciem zimy. Zupehie jakby mrozne
wiatry Pélocy stanowily stodka obietnice i przywiodty ich
wlasnie do tego miejsca.

Co chwile ktos wchodzit do srodka i zajmowat wolne
krzesto. Jednak pételfi bard zwrdcit szczegdlng uwage na
CZWOTO0 konkretnych podréznikow. Zawitali oni
w Gwizdzgcej Szubienicy osobno, jednak taczyto ich cos
charakterystycznego, co zdawalt sie dostrzegac jedynie
bard. Obserwujac ich z ukosa, w koncu zakonczyt gre na
lutni, chwycil swéj dzban z winem oraz kielich i ruszyt



w strone stolika, przy ktorym siedziat srebrzystowtosy
poételfi wojownik.
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Minety dwie godziny, ktore bard - Grid Venris - spedzit na
rozmowie z wojownikiem. Byl to Galandir Feidir. Bard nie
musial ucieka¢ sie do podstepdéw, by ustysze¢ opowiesc,
zreszta nie chcial postepowa¢ w taki sposob. Potelfi
wojownik byl sktonny do podzielenia sie swa historig
z bardem i wyjawienia, dlaczego trafit do Doliny Harshdell.
Grid posiadal niezwykla ceche, ktéra byla otwartos¢, i jego
osobowos¢ wzbudzata u innych poczucie zaufania. By¢
moze wlasnie dzieki temu poznat historie Galandira. Bard
wyczul w wojowniku zagubienie i zrozumial, Zze pételf nie
jest w stanie otrzasnac sie z wydarzen z przeszlosci i ruszyé
dalej.

Pozostawiajgc Galandira przy stole, bard oznajmil, iz
niebawem wréci do niego, gdyz sam zna historie, ktéra
chcialby sie podzieli¢. Po tym skierowal sie do nastepnej
osoby - ludzkiej kobiety z burza czarnych lokéw
okalajacych gtowe z krysztatowo niebieskimi oczami.

Grid spedzit kolejne dwie godziny na rozmowie
z kobietg. Chociaz poczatkowo utrzymywata ona chtodny
dystans, szybko przetamata bariere i réwniez opowiedziala
swa historie potelfiemu bardowi. Owa kobieta byta Culchie
Trevedic.

Postepujac podobnie jeszcze dwa razy, wystuchat
zwierzen i historii dwéch oséb. Pierwsza z nich byt mlody



czarodziej Adi Cadan, ktory okazat sie najbardziej otwarty
ze wszystkich poznanych podréznikéw. Na koncu byta elfia
tropicielka - Thalianna z Lasu Asin Springs.

Gdy Grid Venris poznat juz historie czworga przybyszy,
ktérzy go tak zaintrygowali, uznal, iz sprobuje im pomoc
i wskaze wtasciwa droge. Doskonale rozumial, przez co
kazde z nich przeszio i z jakimi konsekwencjami sie
mierzyli, gdyz jego zycie réwniez bylo dos¢ wyboiste.
Jednak jemu udalo sie odnalez¢ sposdb, by wyrwac sie
z okowow przesziosci i ruszy¢ dalej. Poniewaz widziatl
nadzieje dla tych czworga i charakterystyczny btysk w ich
oczach, postanowil podzieli¢ sie z nimi historig, ktéra
potem zmienita wszystko...
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Rozmowcy siedzieli przy jednym ze stolikéw. Grid Venris,
Galandir Feidir, Culchie Trevedic, Adi Cadan oraz
Thalianna z Lasu Asin Springs. Bard poprosit ich, by usiedli
razem, jednak zadne z nich nie zamierzalo rozpoczac
rozmowy, wiec milczeli. W koncu cisze przerwat Grid,
wyjasniajac wreszcie, po co sie tu zebrali.

- Poprositem was, bysmy siedli razem, jednak zapewne
zastanawiacie sie dlaczego - rozpoczal. - Wy jeszcze sie nie
znacie, jednak ja mialem okazje pozna¢ wasze historie.
t.aczy was jedna rzecz: w ktoryms momencie swego zycia
zostaliscie zepchnieci na niewtasciwa dla was droge lub cos
sklonilo was do wejsScia na nig. Ale rowniez kazde z was
prébuje znalez¢ sposob na uporanie sie z tym i na ponowne



odzyskanie kontroli nad swoim zyciem. Nie chcecie pustej
egzystencji i ja to doskonale rozumiem.

- Wielu tu obecnych - kontynuowat, wskazujac
nieznacznie na wszystkich w karczmie - ma za soba niezbyt
godna podziwu przesztos¢. Jednak nie byli w stanie
odnalez¢ sposobu, by ruszy¢ dalej w swoim zyciu i dlatego
utkneli w Dolinie Harshdell. Niewazne, co sie wydarzyto.
Jesli jest sie odpowiednio zdeterminowanym, a nadzieja jest
dostatecznie silna, mozna zmieni¢ to, co wydaje sie
niemozliwe do zmiany.

- Ale co mamy uczyni¢, by znalez¢ ten sposéb? -
Culchie Trevedic zadala pytanie, ktore nurtowato
wszystkich czworga.

- Uwierzyé¢, ze jest to mozliwe, i nie poddawac sie -
odpart bard z usmiechem. - Dla mnie podréz stala sie
lekiem na wewnetrzne demony. Pomogla mi lepiej
zrozumie¢ siebie i odkry¢ wiele rzeczy, ktore sa oczywiste,
a ktorych jednak nie dostrzegalem. Nie chodzi o to, by
dotrze¢ do celu, liczy sie to, co osiggniemy podczas
wedrowki, i lekcje, ktorych sie nauczymy. Mysle, ze wam
pomogtoby to samo, co kiedys mnie.

- I sadzisz, ze najlepszym wyjsciem dla kazdego z nas
jest wyruszenie razem w jakas$ podroz? - spytata wprost
elfka, nie wiedzac, czy dobrze zrozumiata.

- Owszem - odpart Grid. - By¢ moze nie widzicie w tym
jeszcze zbyt wiele sensu, ale po jakims czasie zrozumiecie,
ze podrdoz jest czyms$ wiecej niz tylko wedrowka,
przemieszczaniem sie z miejsca na miejsce. Podréz jest



sposobem zycia, to cel bez konkretnego celu. W podrozy
chodzi o to, by wedrowaé¢ i nigdy nie przestawac, nie
porzucac tego.

- Twoje stowa brzmia madrze, Gridzie - uznal pébtelfi
wojownik.

- Postuchajcie, powiedziatbym, byscie mi zaufali, ale
doskonale zdaje sobie sprawe, ze na to trzeba czasu.
Dlatego proponuje wam, byscie dali sobie szanse na
poznanie sie. By¢ moze wtedy uznacie za stosowne, by
w koncu gdzies wyruszy¢ razem. Wspdlnie przezywane
niebezpieczenstwa potrafia ujawni¢ prawdziwy charakter
istoty, ale réwniez zaciesniaja wiezy.

- Jesli to jest szansa dla kazdego z nas, to jestem gotow
sprobowac - odpart mtody czarodzie;j.

- Gridzie, dates nam promyk nadziei, ze jest jeszcze dla
nas szansa na odnalezienie radosci w zyciu i wlasciwej
drogi - dodata Thalianna. - Nawet nie wiesz, ile to dla mnie
Znaczy.

- Ja rowniez jestem gotowa sprébowac - rzekta Culchie.

- Wtasnie tego szukatem od dawna - odrobiny radosci
z zycia, wiec kiedy pojawia sie taka okazja, ja rowniez
pragne sprobowacé - uznal Galandir. - Nie mamy niczego do
stracenia, mozemy jedynie zyskac.

- Zatem utworzyliscie grupe, a drogi kazdego z jej
cztonkéw zbiegly sie wlasnie w Gwizdzacej Szubienicy.
Wasze zdrowie, towarzysze - podsumowat bard, wznoszac
kielich z trunkiem i usmiechajac sie, widzac ozywienie
rozmowcow.



By¢ moze nowi towarzysze nie zdawali sobie jeszcze
sprawy z tego, iz lawina wydarzen i ich konsekwencji
ruszyta, jednak Grid Venris czul w gtebi duszy, ze to nie jest
pierwsze i ostatnie spotkanie z ta niezwykla grupa.
Przeczuwat, iz nadchodzace miesigce przyniosa duzo
zmian, ktére wniosa wiele radosci w ich egzystencje.
W koncu odnalezli cel, ktory pokieruje ich dalej. Nie byli juz
sami.



6. Czym jest zaufanie?

INELY TRZY TYGODNIE od dnia, gdy kazde
M z nich przybyto do Doliny Harshdell. Trzy

tygodnie, ktére Dbyly dostatecznie dlugim
czasem, by mogli poznac¢ sie lepiej. Juz nie byli sobie
zupelnie obcy i pelni podejrzen, cho¢ oczywiscie po tak
krétkim  okresie  znajomosci nie mozna  moéwic
0 bezgranicznym zaufaniu pomiedzy czworgiem towarzyszy.
Piatka, jesli wliczy¢ w to barda Grida, ktory czesto z nimi
przebywal.

W ostatnich dniach pojawily sie pogloski, ktére szybko
rozeszly sie po niewielkim miasteczku. Wystarczyto zajrzec
do Gwizdzacej Szubienicy, jedynej karczmy w okolicy, gdyz
wlasnie tam wiesci miaty swéj poczatek.

Cala grupa siedzialta w tawernie 1 wszyscy
przystuchiwali sie, jak jeden 2z mezczyzn opowiada
drugiemu, co gtosza pogtoski. Ludzie nie kryli sie z tym,
zwyczajnie rozmawiali o problemach, ktére ostatnio
pojawily sie na trakcie prowadzacym do trzech miasteczek
w Dolinie, nie wykazujgac przy tym nawet najmniejszego



zmartwienia czy zaniepokojenia. To witasnie owe problemy -
napadniete lub zaginione karawany, wyczekiwani
podréznicy znikajacy z traktu wiodacego do Doliny
Harshdell - wzbudzity powszechne poruszenie.

- Nadal nie rozumiem, o co tyle hatasu - rzekta w koncu
Culchie, gdy siedzieli przy jednym ze stolikow. - To chyba
nie jest nic nadzwyczajnego, Ze karawany sa napadane,
a podréznicy ging. To jest Dolina Harshdell. Péinoc nie jest
bezpiecznym miejscem i kazdy doskonale o tym wie.

- Oczywiscie, czesciowo masz racje - odpart Grid. -
Jednak zazwyczaj nie dzieje sie to tak czesto. Rozbdjnicy
grasujacy w okolicy na ogdt nie pozostaja zbyt dlugo
w jednym miejscu. Chociaz, jak wida¢, bywaja wyjatki. Albo
sa bardzo sprytni, albo niesamowicie gtupi. W kazdym razie
jest to dos¢ intrygujaca sprawa.

Czes¢ towarzyszy spojrzala na niego z minami, ktére
wyraznie wskazywaly, iz nie widza w tym niczego
intrygujacego. Jednak obie kobiety, Thalianna z Lasu Asin
Springs oraz Culchie Trevedic, zdawaly sie wykazywacd
wiekszy entuzjazm niz mezczyZzni. Grid, dostrzegajac
mieszane reakcje rozmoéwcow, westchnat ciezko i odezwat
sie ponownie, lecz tym razem w jego glosie pobrzmiewata
odrobina rozdraznienia i srogosci.

- Moze byscie sie wybrali w tamte okolice i sprawdzili,
co sie tam dzieje? Chyba nikomu nie zaszkodzi, jesli troche
sie rozejrzycie. Siedzicie tutaj juz trzy tygodnie. Nie
sadzicie, ze mnajwyzszy czas ruszy¢ gdzies tytki? Ale
oczywiscie nie ma sprawy, jesli chcecie, mozecie tutaj



siedzie¢ i nic nie robi¢ przez kilka nastepnych lat. Wasz
wybor.

- On ma racje - mrukneta Culchie do pozostatych. - Nie
po to tutaj przybytam i nie zamierzam dalej traci¢ czasu.

- Poczatek dobry, jak kazdy inny. Nie ma co wydziwiac,
w koncu idziemy tylko zbada¢ okolice - dorzucila
Thalianna. - Adi? Galandirze? Zamierzacie co$ powiedzie¢
w tej sprawie?

- Ach, droga Thalianno, tylko spdjrz na ich twarze. Ich
spojrzenia moéwia same za siebie. Oczywiscie, ze
Z przyjemnoscia rusza z wami, nieprawdaz, panowie? -
Bard wiedziatl, ze musi ich troche popchnaé. Bez jego
zachety nie rusza sie z miasteczka.

- Mhm, pewnie - odparli obaj dos¢ obojetnie.

- No, w takim razie nie ma co zwlekaé¢ - podsumowat
bard, ochoczo zacierajac rece. - Zbierzcie swéj ekwipunek
i rzeczy potrzebne na droge, a potem mozecie ruszac. Jest
jeszcze wczesna pora. Tymczasem ja musze zalatwic kilka
spraw, wiec zostawiam was samych. Jak bedziecie mieli juz
opuszczac Fallkrik, to zajrzyjcie do mnie przed podréza.

Grid podnidést sie ze swego drewnianego Kkrzesta
i oddalit w strone drzwi gospody.
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Krétka chwile po tym, jak bard sie oddalil, czworo
towarzyszy rowniez wyszto na zewnatrz, gdzie przywitat ich
mrozny pozny poranek. Kazdy z nich przybyt do Fallkrik
w pierwszych tygodniach zimy. Do tej pory pogoda zdazyta



sie pogorszy¢ jeszcze bardziej. Kazdy poranek byl srogi,
chldd przenikat az do kosci, a lodowaty wiatr smagajacy ich
twarze i bezustannie szarpiacy ubrania wcale nie czynit
pogody tagodniejsza i bardziej znosna. Gruba warstwa
biatego puchu zdazyta juz pokry¢ cala okolice i zmrozic¢
ziemie. Zimy w Dolinie Harshdell byly mrozne
i niebezpieczne.

Dwoch mezczyzn i obie kobiety zebrali ekwipunek,
ktérego nie mieli zbyt wiele. Zaopatrzyli sie w grube
plaszcze i ubrania, ktére czesciowo chronily ich przed
nieprzyjazna pogoda. Zakupili réwniez zapakowane
i porcjowane racje zywnosciowe, ktére miaty im wystarczyc¢
na czas podrozy, oraz uznali za rozsadne, by wzia¢ ze soba
troche drewna na ognisko. W tundrze, zwlaszcza zimowa
porg, znalezienie opalu na ognisko graniczylo niemalze
z cudem, a ogien pozwalal ogrza¢ sie i nie zamarznac
podczas lodowatych nocy. W takiej sytuacji dodatkowy
ciezar, ktéry musieli dzwiga¢ ze soba, nie byl kwestia
sporng. Jednogtosnie zgodzili sie, ze jest to niezbedne
zaopatrzenie na podroz.

Kiedy juz upewnili sie, ze maja wszystko, co moze im
sie przydac, skierowali sie w kierunku domu pélelfiego
barda. Napotkali Grida po drodze, co zaoszczedzilo im
odrobine czasu, ktéory musieliby przeznaczy¢ na
poszukiwanie mezczyzny.

- Oho, widze, ze juz jestescie gotowi - rzeki. - To
dobrze, dobrze. Chcialem sie z wami pozegnac¢, nim



wyruszycie. Uwazajcie na siebie. I licze na jakies ciekawe
opowiesci, kiedy juz wrocicie!

- Dzieki. No to do zobaczenia wkrétce - odpart Adi,
usmiechajac sie przelotnie.

Ruszyli w strone bramy w palisadzie otaczajacej
miasteczko, pozostawiajac w tyle barda, a chwile potem
opuscili Fallkrik i powoli zmierzali w strone gtéwnego
traktu.
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Opuszczenie Fallkrik i dotarcie do glownego traktu,
wiodacego z Doliny Harshdell ku Wybrzezom Baymor,
zajelo im cztery dni. W tym czasie nie wydarzylo sie nic
nadzwyczajnego. Droga byla dos¢ monotonna, a kiedy
pozostawili w oddali trzy miasta, byli zmuszeni do
rozbijania obozowiska niedaleko szlaku. Otoczeni
pustkowiami z kazdej strony i tak byliby widoczni, nawet
gdyby oddalili sie od goscinca.

Wiekszos¢ czasu wial kasajacy, porywisty wiatr. Czasem
niebo zasnuwaly ciezkie, ciemne chmury, z ktérych spadato
na wedrowcow jeszcze wiecej biatego puchu, a ten
dostawat sie za koinierze, topit i nieprzyjemnie chtodzit ich
juz i tak zmarzniete ciata. Ale byly i takie chwile, kiedy na
czystym, btekitnym niebie pojawiato sie jasne stonce,
ktérego promienie odbijaly sie od s$niegu, razac ich
i zmuszajac do ciaglego mruzenia oczu.

Nie zwazajac na pogode, wcigz parli naprzod. Pod
koniec czwartego dnia wedréwki tundra i puste biate



polacie zmarznietej ziemi zaczely sie zmieniaé. Teren
stawal sie bardziej wyboisty i gérzysty. W oddali majaczyty
wzgorza, a kilka mil od nich z podloza wystrzeliwaty goéry,
w ktérych na pewno znalezliby wiele jaskin odpowiednich
na nocleg. Jednak poniewaz w zimowym sezonie noc
zapadata bardzo szybko, niebawem ciemnosci mialy
pochionac¢ cala okolice, a zadne z nich nie uwazalo, ze
wedrowanie noca posrod goérskich ostepdw i szukanie ostoi
jest dobrym posunieciem.

Podréznicy oddalili sie o kilkaset stép od traktu i zaczeli
rozbija¢ obozowisko, tak jak to czynili juz wielokrotnie,
liczac, ze zdaza nim nastanie zupetna noc. Poniewaz za dnia
niebo byto czyste i sloneczne, teraz mogli podziwiac
pomaranczowozloty zachod stonca, nieustannie zmieniajacy
kolory i powolnie ustepujacy ksiezycowi, wspinajgcemu sie
wysoko na ciemne niebo, ktére z kazda chwila bylo coraz
bardziej roziskrzone matymi, jasnymi gwiazdami.

Kiedy ogien juz wesoto trzaskal, a czerwone jezory
leniwie lizaly szczapy drewna, wedrowcy przygotowali
postania z grubych kocéw i skor, ktére utozyli blisko
paleniska, i sami usadowili sie tuz obok niego, ogrzewajac
zmarzniete dionie. Przegryzli troche suchego prowiantu,
ktéry ze soba zabrali, i kiedy mieli ustali¢, kto pierwszy
obejmie warte, by reszta mogta odpoczaé, Culchie
podniosta sie z postania, chwytajac swdj plecak i gérujac
nad towarzyszami. Plomienie ognia odbijaly sie w jej
krysztatlowo niebieskich oczach, ktore teraz zdawaly sie



wyjatkowo ciemne. Lewa reke oparta na gtowicy krotkiego
miecza i rzucita cicho:

- Ide rozejrzec¢ sie po okolicy. Wroce, nim noc stanie sie
jeszcze czarniejsza.

- Ale przeciez jest ciemno - odpart Adi, nie bardzo
rozumiejac ludzka towarzyszke. - Nawet nie zdolasz
niczego dostrzec.

- Lata spedzone w gildii zabdjcow i ztodziei odciskaja
pietno na czlowieku, ale i pozostawiaja pewne zdobyte tam
umiejetnosci. Poradze sobie, czarodzieju - odparta Culchie,
przyczepita kusze do plecaka, a nastepnie sie oddalita.

Po kilkunastu krokach kobieta opuscita krag swiatta,
ktérego Zrodtem bylo ognisko, i znikneta w gestniejacych
ciemnosciach. Tak jak powiedziata Adiemu, calkiem nieZle
potrafita sobie radzi¢ w ciemnosciach. Przez lata zycia
w Bractwie wyostrzyta kazdy swdgj zmyst, totez nie musiata
juz polega¢ jedynie na tym, co dostrzegaly jej oczy.
Przyciszone gtosy towarzyszy w koncu umilkly a ona
skierowala swe kroki w strone odlegtych o kilka mil gor,
ktére dostrzegli w ciaggu dnia. Dlonie oparta na rekojesciach
przypietych do pasa miecza i sztyletu. Nie wyjmowata
jeszcze broni, obawiajac sie, ze nikle Swiatlo ksiezyca
w ksztalcie sierpa moze odbi¢ sie od klingi i zdradzié jej
obecnos¢ potencjalnemu napastnikowi. Stgpata ostroznie,
cichutko przemieszczajac sie caly czas naprzdd, ku gorom.
Wyczulony stuch nie zarejestrowat zadnych niepokojacych
odgloséw, totez nie przerywala swej wedrowki. Pomimo
staran, by zachowac¢ niezmacona cisze, Snieg co jakis czas



zaskrzypial pod jej obuta stopa. Wtedy zatrzymywala sie
z grymasem niezadowolenia malujagcym sie na jej dosc¢
jasnej twarzy i nastuchiwata przez jakis czas.

Gdy byla coraz blizej goérskiego terenu, wyczula
znaczng zmiane pod swoimi nogami. W pewnym momencie
jej wyczulone zmysty wychwycily cos niepokojacego
w okolicy. Juz wtedy Culchie wiedziata, ze cos jest nie tak.
Miesnie gwattownie spiely sie w calym ciele, jakby
przygotowywata sie do skoku. I wtedy ustyszata ciche
skrzypniecie sniegu tuz za swoimi plecami. Kiedy zaczeta
sie odwracac¢, ciezka drewniana patka uderzyla ja prosto
w gtowe, powalajagc kobiete na ziemie. Nim upadia na
zmarznieta glebe (gdzieniegdzie poprzetykanga ostro
zakonczonymi kamieniami, byla zupelnie nieruchoma, byc¢
moze jedynie pozbawiona przytomnosci, a by¢ moze
martwa. Bez wzgledu na to, nie mogta poczuc¢ kilku
mocnych kopniakow wymierzonych w zebra i brzuch.
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- Dlaczego ona jeszcze nie wrocita? - mruknat Galandir,
ktéry akurat pehit warte.

- Moze niedlugo wréci. Albo zgubila droge do
obozowiska? - zasugerowal czarodziej, ktory réwniez nie
spat.

Jedynie elfia tropicielka, skulona na swym kocu,
zapadla w sen i nie byla Swiadoma zmartwien towarzyszy.
Pélelf zerknal na $piaca kobiete; na jej twarzy malowat sie
spokéj. Pomaranczowy blask ognia nadawatl ciepla barwe



jej skorze, ktéra tak wyraZnie kontrastowala z czarnymi
wlosami i dlugimi, ciemnymi rzesami. Rowniez ostre rysy
jej twarzy zlagodniaty, gdy byta pograzona we Snie.

,Kto by pomyslat, ze istota wygladajaca tak lagodnie
moze by¢ rownie Smiertelna?” - pomyslal poéblelfi
mezczyzna, jednak ciche sapniecie jego towarzysza
uzmystowito mu, ze wypowiedziatl to na gtos, a nie
w myslach, jak sadzit jeszcze przed chwila.

Przez moment szare, chlodne oczy pébtelfa toczyly
bezgltosny pojedynek z tagodnym spojrzeniem orzechowych,
zaokraglonych oczu czarodzieja. Chtopak unidst kaciki ust
w usmiechu i rzucit cicho:

- IdZ spa¢, Galandirze. Jestes zmeczony, teraz ja troche
postrézuje. Moze Culchie wrdci niebawem.

Pételf jedynie mruknat i utozyt sie na grubym postaniu,
odwracajgc sie plecami do ognia i ludzkiego chtopaka.
Mtlodzieniec miat racje, kilkudniowa wedréwka w trudnym
terenie data im sie we znaki.

Natomiast Adi Cadan siedziat przy niewielkim ogniu,
nastuchujac 1 niecierpliwie wypatrujac powrotu ich
towarzyszki. Zaczynal sie naprawde martwic jej
przedtuzajgca sie nieobecnoscia. Cos byto nie tak.
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Kiedy nastat blady poranek, a wszyscy juz byli przebudzeni
oraz gotowi do zebrania rzeczy i ruszenia dalej, Culchie
wcigz nie bylo w obozowisku. Teraz juz wszyscy troje
wiedzieli, ze cos$ musialo sie przydarzy¢ kobiecie; cos, co



powstrzymato ja przed powrotem. Szybko spakowali
ekwipunek i zerkneli na wyrazne $lady, ktére wczorajszej
nocy zostawila Culchie, ruszajac w strone gor i oddalajac
sie od traktu. Ciezko bylo ukry¢ slady stop odcisniete
w Sniegu, totez Thalianna mogta bez najmniejszego
problemu podazac¢ za nimi.

Szybko ruszyli pozostawionym tropem, kroczac ta sama
droga co ich ludzka towarzyszka. Po jakims czasie dotarli
do miejsca, ktére wygladato, jakby rozegrata sie tam
niewielka szarpanina oraz dostrzegli wiecej odciskéw stép.
Elfka ocenita, iz byly to slady czterech osob.

- Zapewne mezczyZzni, sadzac po gtebokosci tych
sladéw - rzucila, wyjasniajac czarodziejowi i potelfowi
swoje podejrzenia.

- Najwidoczniej ktos musiat ja zaskoczy¢, tak ze nawet
nie miata szansy, by sie obroni¢ - domyslat sie Adi.

- O tam, spgjrzcie - Thali wskazala wygniecione miejsce
w Sniegu. - Zdaje sie, ze ktos probowal ja ciagnac.
Prawdopodobnie byta nieprzytomna, bo slady nie wskazuja
na jakakolwiek walke. Potem juz ja niesli. Trop idzie
w kierunku goér. Zapewne tam przesiaduja.

- No to ruszajmy, nie ma co zwlekaé. Culchie moze byc¢
w sporych ktopotach. Albo moze juz nie zy€... - powiedziat
Galandir grobowym gtosem, pospieszajac reszte.
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Ocknetla sie i szybko zamrugala, by pozby¢ sie otepienia,
ktére ja ogarnelo. Lezata na boku, policzkiem dotykajac



zimnego, chropowatego kamienia, z ktérego byta zrobiona
podtoga. Po chwili uswiadomita sobie, iz jest to
najzwyczajniejsze skalne poditoze, a ona znajduje sie
w jakiejs grocie. Rece miatla skrepowane z tylu, ale po
kilkunastu minutach prob udato jej sie wyswobodzi¢
z wiezéw. Ostroznie siadla, a gdy zakrecilo jej sie w glowie
i nagle pociemniato przed oczami oparta sie plecami
o skate.

Siegneta reka do gtowy, ktéra wciaz miata obolata i pod
zdretwiatymi palcami poczuta loki posklejane zaskrzepnieta
krwig, ktora réwniez splyneta na czoto i policzek. Ten ruch
sprawil, Zze miesnie naciagnely sie i zapierajacy dech
w piersiach bol przeszyt prawy bok kobiety. Unoszac tunike,
dostrzegta na ciele sine plamy, a gdy dotkneta delikatnie
zeber, nagla fala bolu sprawila, ze wciagneta powietrze
z sykiem. Nadgarstki miata mocno obdarte i zakrwawione,
a policzek, na ktorym lezala, zostat dotkliwie odrapany
przez szorstka skale, na ktéra ja rzucono.

Siedzac 1 rozmasowujac przeguby, rozejrzata sie
dokladniej po pomieszczeniu, w ktérym ja zamknieto. Grota
byta dos¢ szeroka i wysoka, wygladala bardziej na twoér
naturalny niz dzieto czyichs rak. Wewnatrz panowaty
nieprzyjemna wilgo¢ oraz chiod. Kobieta mogta bez
problemu dostrzec obloki pary wydobywajace sie przy
kazdym wydechu. Poélmrok byt ledwo rozswietlany przez
pochodnie wiszaca przed wejsciem do jaskini.

Szukajagc wzrokiem swych ubran lub chociaz czesci
ekwipunku, uznata ze smutkiem, iz wszystko zostalo jej



odebrane. Nie miala nawet butéw na nogach, czula, jak
przenikliwy chiéd mrozi jej bose stopy. Wrzucono ja obitg
do tej celi, pozostawiajac na niej jedynie czarne spodnie
oraz cienka, czerwona tunike, porwana w wielu miejscach.

Kiedy czuta sie juz odrobine lepiej i przestato jej sie
kreci¢ w glowie, z cichym steknieciem podniosta sie
i bezszelestnie podeszita do pordzewialych kratowanych
drzwi. Nie dostrzegta przy nich nikogo, nawet nie ustyszata
zadnych dzwiekow. Zdawato sie, jakby byla sama. Kiedy
stata przy kracie, zauwazyla cos, czego nie byla w stanie
dostrzec z oddali w panujacym potmroku. Pordzewiate
wejscie byto niedomkniete. Przez krotka chwile w jej gtowie
krazyta mysl, ze jest to putapka i jesli wyjdzie, to ponownie
zostanie obita i zaciagnieta do tej celi. Jednak gdy sie
upewnita, ze w poblizu nie ma zywej duszy, doszta do
wniosku, ze lepsze to niz bezczynne siedzenie w grocie
i czekanie, az zbdje po nia przyjda.

Delikatnie popchneta krate, ktéra zaskrzypiata pod
naciskiem. Nikt sie nie pojawit. Wyszla na korytarz, stajac
przed swoja cela i rozejrzata sie w obie strony.
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Podazajac tropem napastnikéw, ktorzy uprowadzili Culchie,
podréznicy dotarli do skalnej wneki - tak jak przypuszczata
tropicielka, nim jeszcze zaczeli wspina¢ sie Sciezka
nieustannie pnaca sie coraz wyzej 1 wyzej. Ostatnie
dwadziescia minut spedzili na przeszukiwaniu ptytkiej
jaskini. Slady wyraZnie wskazywaly, ze poszukiwani wlasnie



tutaj dotarli, jednak zaden z towarzyszy nie byl w stanie
znalez¢ wejscia prowadzacego dalej. Bylo dla nich juz
oczywiste, ze musi to by¢ kryjowka bandytow -
prawdopodobnie tych, ktérzy sprawiali tyle klopotéw
w Dolinie.

- Postuchajcie, to na nic - rzucita w koncu Thalianna,
gdy wciaz nie byla w stanie znalezé zadnego wejscia.
Zostato ono doskonale ukryte. - Nie ma sensu tutaj
siedzie¢c. W koncu ci bandyci tez musza wychodzi¢. Moze
zejdziemy z gor i wrécimy w poblize obozowiska. Albo
zatrzymamy sie gdzies w polowie drogi i tam poczekamy, az
ktérys ze zbdjow wyjdzie.

- Ale... A co jesli Culchie jest ranna i potrzebuje
pomocy? Nie mozemy tak siedzie¢! - czarodziej
zaprotestowal ostro, zaciskajac piesci w skérzanych
rekawicach.

- Wiasnie prébujemy jej pomoc, jesli nie zauwazytes do
tej pory! Najpierw musimy znalezé jaki§ sposob, zeby
dosta¢ sie do Srodka ich kryjowki - odwarkneta elfka
glosem przepetnionym ztoscia.

Kiedy ludzki chtopak rzucil szybkie spojrzenie na
milczacego poélelfa, a potem ponownie zmierzyl wzrokiem
tropicielke, zapadta kroétka cisza.

- Przepraszam, Adi - westchneta w koncu, zerkajac
gdzies w bok. - Po prostu jestem troche zdenerwowana
zniknieciem Culchie.

- Nie tylko ty sie tym przejmujesz, w koncu
podrézujemy razem - odpart miodzieniec twardym glosem.



- Ale to nie jest powdd, zeby odreagowywac¢ swoja ztos¢ na
innych. Jak zamierzasz dalej tak warczeé, to idz pobiegac
albo cokolwiek, co tam robia elfy, i wroé¢, kiedy juz
ochtoniesz.

- Adi! - syknat cicho Galandir, wyraznie zaskoczony
ostrymi stowami chtopaka.

- Nie, nie bron jej, Galandirze. Taka jest prawda. A jak
i ty zamierzasz teraz warcze¢ z byle powodu, to réwnie
dobrze mozesz dotaczy¢ do Thalianny, ale ja nie bede tego
wystuchiwat.

Po czym bez dalszych wyjasnien Adi wymaszerowat
szybko z jaskini i ruszyt droga powrotna. Nie ogladat sie za
siebie, ale po chwili ustyszat, ze pozostali dwoje podazaja za
nim w milczeniu.
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Kobieta skierowata swe kroki w prawo. Korytarz biegt
prosto, jednak tutaj nie bytlo zadnych pochodni przypietych
do skalnych S$cian. Jedynie staba poswiata dochodzita
z tuczywa, ktore znajdowato sie przy jej celi. Na szczescie
to wystarczato, by rozeznac sie w terenie bez potykania sie
o wlasne nogi co drugi krok. Culchie wyczula, ze droga,
ktéra podaza, caly czas stopniowo sie obniza, a zatem
prowadzi w glab, a nie na powierzchnie. Jak sie po chwili
okazato, kobieta trafita do piwniczki czy raczej spizarni. Byt
to sSlepy korytarz, a po drodze nie napotkata zadnych
odndg. Nie dostrzegla tez nikogo podczas swej wedrowki;
ciaggle panowata otepiajaca cisza. Co jakis czas dato sie



dostysze¢ nagly trzask ognia z pochodni wiszacej przy
wejsciu do spizarni, co sprawialo, ze puls gwattownie
przyspieszal, a miesnie instynktownie sie spinaty.

Beczki stojace w pomieszczeniu pelnym kurzu i brudu
wypelnione byly resztkami zapaséw jedzenia, ktére tutaj
przechowywano. Dalo sie tam znalez¢ nadplesnialy ser,
stwardniaty chleb, ktéry skutecznie sprawowaltby role broni
ogluszajacej, a w skrzynkach znajdowaly sie puste butelki
lub wypelnione skwasniatym, cuchnacym winem. Zapewne
proba zjedzenia ktorejs z tych rzeczy skonczylaby sie
naglym buntem zotadka. Culchie westchneta lekko
i pociggneta nosem. Rece i nogi miala zziebniete, byla
poobijana i na dodatek gtodna. Nie miata w ustach jedzenia
od zesztego wieczoru. Chociaz teraz nie byla juz nawet
pewna, ile czasu spedzila z dala od swych towarzyszy.
Réwnie dobrze mogta by¢ nieprzytomna zaledwie przez
kilka godzin, jak i caty dzien.

Podreptata z powrotem, stapajac ostroznie po
kamiennej drodze, dotarta do groty, do ktérej ja wrzucono,
a nastepnie mineta ja 1 ruszyla Kkorytarzem lekko
prowadzacym pod gore. Droga byta kreta, raz prowadzita
w lewo, a zaraz skrecata ostro w prawo, jednak caly czas
byt to jeden korytarz, bez zadnych odnog. Tutaj pochodnie
byly czesciej porozwieszane, skutecznie rozpraszajac
pétmrok. Gdzieniegdzie na korytarzu lezaly odiamki skat,
ktére kaleczyly bose stopy kobiety, utrudniajac jej
wedréwke.



Styszac niosace sie echem odgtosy rozmowy, ztapata
z ziemi dwa ostro obtupane kamienie, idealnie mieszczace
sie w jej dtoniach. Uznawszy, iz lepsza taka bron niz zadna,
zaczela ostroznie skrada¢ sie w strone dobiegajacych
glosow. Moment p6zniej dotarta do miejsca, w ktorym tunel
konczyt sie i otwierat na sredniego rozmiaru pomieszczenie.
Wielkoscia byto poréwnywalne do jej celi.

W skalnej komnacie dostrzegta dwoch mezczyzn
siedzacych przy niewielkim, improwizowanym stoliku
zrobionym z beczki i kawalka drewnianej ptyty, stuzacego
za blat. Wygladajac zza rogu, mogta dostrzec, jak ludzie
leniwie tocza rozmowe, co jakiS czas sie Smiejgc. Grali
w kosci i popijali trunek stojacy w dzbanku obok. Zupeknie
nie zwazali na otocznie, byli tacy beztroscy; nie spodziewali
sie, ze ktos moze czaic¢ sie przy wejsciu do sali.

Culchie mocniej Scisneta kamienie, czujac, jak ostre
i chropowate krawedzie wbijaja jej sie w skore. Tuz obok
beczki dostrzegta swdj plecak i porozrzucany ekwipunek,
w tym reszte ubran oraz buty, na ktére zerknela tesknie.
Poniewaz od lat korzystata z kuszy, jej celnos¢ byta godna
podziwu, jednak miala pewne watpliwosci, czy rzut
kamieniem bedzie rownie celny i skuteczny jak belt. Nie
zwlekajac dtuzej, wymierzyla jeden z kamieni w mezczyzne
po lewej stronie stolika i cisnela nim. Pocisk ugodzit
czlowieka w gtowe, natychmiast powalajac go bezwtadnego
na ziemie. W tym czasie drugi zbir zdazyl sie juz podniesé,
zaalarmowany o0 czyhajacym niebezpieczenstwie. Nim
zdotal odejs¢ od stotu, kolejny kamien wyleciat z reki



kobiety i trafit bandyte w bok glowy. Na jego szczescie
oblupany pocisk o ostrych krawedziach jedynie zahaczyt
o glowe, otwierajac rane, z ktérej zaczela saczyc¢ sie ciepta
krew. Mezczyzna zachwiat sie i podpart reka o blat stolika.
W tym czasie Culchie, dostrzegajac swoja szanse,
wychyneta zza rogu i ze sttumionym jeknieciem rzucita sie
w strone oszolomionego przeciwnika. Gdy dotarta do niego,
wymierzyta cios piescia i ugodzita go w skron, co sprawito,
ze mezczyzna padl na ziemie calkowicie pozbawiony
przytomnosci.

Zalala ja fala bélu spowodowana gwaltownymi ruchami.
Opadia na podloge tuz obok nieruchomego zbdja, probujac
powstrzymac¢ nadchodzace mdlosci. Obity i posiniaczony
bok skutecznie o sobie przypominatl. Biorgc ptytkie wdechy,
poczekata jeszcze chwile, az zawroty glowy i mdtosci mina.

- Po prostu swietnie - mrukneta pod nosem, ostroznie
podnoszac sie i klnac.

Pierwsza rzeczg, jaka zrobita, bylo zwigzanie
i zakneblowanie powalonych bandytéw. Poniewaz w poblizu
nie byto liny czy sznuréw, porwata nalezace do nich
ptaszcze i uzytla ich jako sznurka. Gdy skonczyta, sprawdzita
sw0j ekwipunek. Okazalo sie, ze niczego nie brakowalo,
a nawet jej bron lezata tuz obok. Z wdziecznoscia wciagneta
skérzane buty z dlugimi cholewkami na poranione stopy
i okryla sie cieptymi ubraniami. Przypieta miecz i sztylet do
pasa oraz zaladowata kusze, uznajac, iz uzycie jej wymaga
mniejszego wysitku niz walka mieczem.



Nieco pocieszona tym, ze odzyskala swoje rzeczy,
rowniez bron, przeszia przez sale i ruszyla dalej
korytarzem. Tym razem w Kkilku miejscach mineta
rozwidlenia, jednak boczne tunele byly stabiej oSwietlone
i mniejsze, totez kontynuowata wedréwke pod gére
glownym korytarzem. Szla dalej, a kolejne minuty uptywaly,
az nagle cisza zostala przerwana po raz wtory.

Kobieta ustyszata zblizajace sie gtosy, ktére dochodzity
z rozwidlenia przed nia. Szybko rozejrzata sie wkoto.
W miejscu, gdzie stala, gtéwny korytarz mial dwie odnogi,
w lewo i prawo. Oba tunele byly niezbyt szerokie i stabo
oswietlone. Po odgtosach oszacowata, iz zblizajgca sie
grupa moze liczy¢ czterech lub szesciu mezczyzn.
Doskonale wiedziata, ze przegrataby walke z nimi. Po chwili
wahania w koncu rzucita sie w strone lewego korytarza,
majac nadzieje, ze przeciwnicy pdjda dalej. Owineta sie
szczelniej ciezkim, ciemnogranatowym plaszczem
i wycofata w gtagb korytarza az do miejsca, gdzie panowat
pétmrok. Przywarla plecami do $ciany i nastuchiwata
odgtoséw, ktore zdazyly sie juz znacznie przyblizy¢. Kolejne
sekundy ciagnetly sie nieznosnie niczym dtugie godziny.

Grupa bandytow mineta odnoge, w ktérej skryla sie
kobieta, i niczego nie podejrzewajac, oddalilta sie. Tupot
obutych stép oraz odglosy rozméw w koncu ucichly. Kiedy
Culchie upewnita sie, ze droga jest wolna, ruszyta dalej.
Przez nastepne kilkanascie, a moze i kilkadziesigt minut
snula sie sciezka wiodaca lekko pod gdre. Zupekie stracita
poczucie czasu. Zmeczenie, gtéd oraz rany nieustannie



dawaly o sobie zna¢. Jednak choc¢ byla ostabiona, wiedziatla,
ze nie moze teraz sie poddac¢. Zamierzala wydostaé sie
z tego przekletego miejsca, w ktdre ja zaciggnieto.
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Korytarz nagle sie konczyt i przechodzit w wielka komnate.
Przygladajac sie temu, Culchie uznata, ze na pewno jest to
twor naturalny, ale czyjes rece dzierzace kilof rowniez
miaty swoj udziat w uksztattowaniu kryjéwki. Kobieta wciaz
stata w tunelu, nastuchujac i dokladnie obserwujac
pomieszczenie, ktére miala tuz przed soba. Jej zmeczone
spojrzenie przykuly kratowane drzwi znajdujace sie po
drugiej stronie wysokiej sali. Dzielita ja od nich odlegtos¢
zaledwie pietnastu jardow. Komnata zdawala sie zupelnie
pusta, cicha. Nie zastanawiajac sie dtuzej, Culchie ruszyta
najszybciej, jak mogta, podazajac prosto do wrét, ktore do
zhudzenia przypominatly skalna Sciane.

Gdy byta juz w potowie pomieszczenia, ustyszata za
soba wrzask niosgcy sie echem w kazda strone. Ku jej
zaskoczeniu byt to kobiecy krzyk peten strachu i niepokoju,
a kiedy zwrocita sie twarza w strone korytarza, zobaczyla,
jak po chwili do sali wpada kobieta, a tuz za nia jeden
z bandytow z mieczem w dloni. Mloda dziewczyna
w prostych, podartych i ubrudzonych ubraniach wyraznie
kierowala sie w strone czarnowlosej kobiety z kusza
w rekach. Jednak nim zdazyla do niej dobiec, mezczyzna
pochwycil dziewczyne od tylu, a jej proby uwolnienia sie
i szarpanie nie odnositly zadnego skutku.



Dopiero wtedy zbdj, warczac gniewnie, dostrzegt
Culchie, ktora caly czas przesuwala sie do tytu, krok za
krokiem. Uniosta zatadowana wczesniej kusze, wycelowata
i bez namystu naciskajac spust, uwolnila belt, ktéry ze
swistem pofrunat w strone mezczyzny. Pocisk ugodzit go
w reke, w ktorej dzierzyl ostrze. Bron z brzdekiem uderzyta
o podioge, a cztowiek chwycit sie za wystajacy z rany bett,
jednoczesnie drac sie glosno. Miloda dziewczyna,
korzystajac z okazji, wyszarpnetla sie z poluzowanego
uscisku napastnika i popedzila ku swej wybawicielce,
rzucajac do niej:

- Szybko! Znam droge!

Ztapata Culchie za reke i pociagneta ja w strone drzwi,
ktére po chwili otworzyta ze steknieciem z wysitku.
Dziewczyna miatla niemalze identyczne oczy jak Culchie,
byly réwnie krysztatowo niebieskie, a proste wlosy czarne
jak krucze loki kuszniczki. Culchie byla tak wyczerpana, ze
pozwolila sie bezwiednie prowadzi¢ sciezka biegnaca w dot.
Mtoda dziewczyna zdawala sie nie zauwazaé zlego stanu
towarzyszki, byta zbyt zaaferowana i przejeta ucieczka.

Wojowniczka, ostabiona i1 wyczerpana do granic
mozliwosci, nie byla juz swiadoma otoczenia wokot siebie.
Rozmazane obrazy szybko przesuwaly jej sie przed oczami,
palacy bdél w plucach byt nieznosny, wrecz przeszywajacy
i rozchodzil sie po calym ciele. Jej shluch zarejestrowat
jeszcze Kkrzyki gdzie$s za nimi - najwidoczniej bandyci
opuscili swa kryjowke i podazyli za kobietami, nie
zamierzajac tak tatwo wypuscié¢ swych zdobyczy.



Swiat nagle poczernial jej przed oczami i zawirowat.
Nie miala juz sily, by dalej sie opiera¢ przyciagajacej ja
ciemnosci, w tej chwili wszystko byto jej zupelnie obojetne.
Poddala sie stabosci i zemdlata. Przewracajac sie na Snieg,
pociggneta za soba swa mtoda towarzyszke.
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Siedzieli na pustkowiu otoczeni masa Sniegu, co jakis czas
zerkajac w strone gor i Sciezki, ktora wczesniej
zaprowadzita ich do kryjowki bandytéw. Adi nagle zerwat
sie na rowne nogi i wskazujac palcem przed siebie,
krzyknat:

- Thali, tam! To Culchie! Ucieka z kims, a za nig biegnie
trzech bandytow!

Ich towarzyszka wraz z druga kobieta znajdowaty sie
jakies piecdziesiat jardéow od nich. Czarodziej dostrzegt
poscig akurat w momencie, gdy kobiety upadly na
zmarznieta ziemie pokryta bialym puchem. Trzej
mezczyzni, ktorzy biegli za nimi, byli coraz blizej
uciekinierek.

- Thalianna! Strzelaj! - wrzasnat Adi.

Tropicielka blyskawicznie zalozyla strzale na cieciwe,
napieta tuk, wycelowata i w momencie gdy wypuscita
pocisk, ustyszata z boku gtos Galandira.

- Jednego zostawcie dla mnie - syknal poéielf,
w mgnieniu oka dobyl obu kling i rzucit sie biegiem
w strone zbirow.



Kiedy strzata ze swistem whbila sie w cel, ktérym byla
piers jednego z mezczyzn, czarodziej skonczyl rzucac czar.
Ognisty pocisk ugodzit drugiego cztowieka, odrzucit go do
tylu o kilka stop i wypalil dziure w jego piersi. Po chwili
kolejny pocisk magicznego ognia uderzyt poparzonego
przeciwnika i wcisnal go mocniej w zaspy Sniegu, gdzie
bandyta w agonii wit sie z bélu.

Zostatl juz tylko jeden wrég. Adi i Thalianna przygladali
sie z oddali, jak ich potelfi towarzysz dociera do obu kobiet
w tym samym czasie co przeciwnik.

Galandir zrecznie odciagnat zbira od kobiet i zaczat
wirowa¢ wokét niego, wymachujac swymi ostrzami.
Przeciwnik miat miecz, ktérym prébowat sie broni¢, jednak
nie byt w stanie doréwnac¢ poédlelfowi, ktéry z dzika,
niebezpieczna gracja tanczyt wokot niego. Poniewaz pételfi
wojownik nie chciat zabi¢ bandyty, uderzat w niego ptazem
mieczy, tak by ostabi¢ cztowieka i zmusi¢ go do poddania
sie.

Pojedynek nie trwat zbyt dtugo, tempo narzucane przez
Galandira okazalo sie stanowczo za szybkie i zbyt
wyczerpujace dla ludzkiego zbdja. Pételf, uderzajac raz po
razie ptazem, warknat:

- Poddaj sie!

Mezczyzna jeszcze chwile stawiat opdér, az bron
wyslizgneta mu sie z zakrwawionej dioni, a on, dyszac
ciezko, opadl na kolana i z trudem wysapat:

- Podda... poddaje... sie!



Pételf podskoczyt lekko i wymierzyt silnego kopniaka
prosto w klatke piersiowa wroga. Sila ciosu odrzucita
czlowieka do tytlu i bezwladnie wyladowal na plecach na
Sniegu. Wojownik wytart krew z kling i schowat je, po czym
chwycil nieprzytomnego przeciwnika za ubrania na
grzbiecie i zaczal go ciggnaé¢ w strone lezacych kobiet. Jego
towarzysze réwniez zmierzali ku nim. Gdy juz staneli
razem, Galandir rzucit zakrwawionego zbira na zmarznieta
ziemie. Przez twarz poédtelfa przemknal pelen satysfakcji
usmiech.

Kobiety wciaz lezaly na sniegu, ale tylko jedna sie
poruszata. Czarodziej podbiegt do nich wyraznie
zaniepokojony. Ich towarzyszka nie dawala najmniejszego
znaku zycia.

- Ona... Ona przewrdcila sie. Tak nagle - jekneta mltoda
dziewczyna, siadajac.

Chlopak zauwazyl bijace podobienstwo kobiet, choc
szybko ocenil, iz dziewczyna jest o kilka lat mtodsza od
niego i Culchie. Mogta mie¢ okoto dwudziestu wiosen. Jej
cialo pokrywaly drobne, ptytkie rany. Gdzieniegdzie
widoczny byl fioletowy siniec, jednak zZadna z ran nie
wygladata na powazna. Troche odpoczynku i sen na pewno
przywréca jej petnie sit.

- Jak sie nazywasz? - mtodzieniec spytat dziewczyne.

- Kristall.
- Dobrze, Kristall. PosiedZz tutaj chwile, musimy
najpierw zaja¢ sie nig - odpart Adi, wskazujac na

nieruchoma Culchie.



Chwile pbdZniej byli juz nieco spokojniejsi, gdy
sprawdzili stan swej towarzyszki. Kobieta tylko stracita
przytomnos¢, chociaz miata kilka powaznych ran. Thalianna
szybko zajelta sie tymi najbardziej krwawigcymi,
oczyszczajac je 1 tamujac krwawienie. Nie Dbyla
uzdrowicielka ani nawet zielarka, jej wiedza w zakresie
opatrywania i leczenia ran byla tak samo uboga jak
pozostalych, jednak sprébowala pomodc kobiecie najlepiej,
jak umiata. Gdy skonczyta, rozejrzata sie wkoto.

- Cholera - mruknela. - Zaden ze mnie medyk, ale
niektére z jej ran wygladaja dos¢ powaznie. Chyba
powinnismy wréci¢ do Fallkrik jak najszybciej. Bedziemy
musieli ja nies¢ przez jakis czas, az sie ocknie i sama bedzie
mogta i$é. A co z tym nieprzytomnym zbirem?

- Zapewne wie co$s na temat kryjowki i ma inne
przydatne informacje. Dostarczymy go straznikom
miejskim, a oni juz zajma sie reszta. - Potelf wzruszyt
obojetnie ramionami. - Moge go ciagnaé, az sie ocknie.
Wtedy sam juz bedzie mogt is¢.

- No dobrze - odparta tropicielka. - Adi, bedziesz
musiatl jakos nies¢ Culchie, az odzyska przytomnosc, a ja
pomoge Kristall.

- Nie, nie. Nie trzeba - zapewnita ich szybko
dziewczyna. - Nic mi nie jest, dam rade sama isS¢. Lepiej
zajmijcie sie przyjaciétka, ona bardziej potrzebuje waszej
pomocy.

- Kristall, jak sie znalazias u tych bandytéw? - spytatl
Galandir, spogladajac uwaznie na dziewczyne.



- Podrézowalam ze Scabard do Freyhill w Dolinie,
chcialam sie tam osiedli¢ i rozpoczac jakies godne zycie, ale
w drodze zostalam napadnieta przez tych zbdjow. Dopiero
teraz trafita mi sie szansa, zeby uciec. Przetrzymywali mnie
od dhuzszego czasu. Moge wam jakos poméc. W czasie gdy
mnie wiezili, udato mi sie troche o nich dowiedziec.

- Dobrze, odprowadzimy cie do Thornstead, tam
powiesz strazy wszystko, co wiesz o tych rabusiach i potem
bedziesz mogta ruszy¢ dalej do Freyhill. A teraz ruszajmy,
nie powinnismy zwlekac. Reszte oméwimy w czasie drogi -
zarzgdzila elfka.

Zebrali rzeczy i rozpoczeli powolna wedrowke
z powrotem do Doliny Harshdell. Zdawato sie, iz uzyskali
potrzebne informacje, ale jedno z nich - a mianowicie
Culchie - dos¢ dotkliwie przy tym ucierpiato.
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Kolejne trzy dni zajelo im dotarcie do Thornstead, gdzie
przekazali strazy swego jenca i zostawili Kristall. Kapitan
strazy wystuchat ich i poinformowat, ze teraz straznicy juz
sie wszystkim zajma.

Natomiast czworo towarzyszy pozostalo w miescie
przez kilka dni, pozwalajac Culchie chociaz czesciowo
wyleczy¢ sie z ran i odzyskac sity. W tym czasie dotarta do
nich wiesé, ze oddzial strazy, ktory wyruszyt do siedziby
bandytow, powrdcit z kilkoma jehcami. Tym samym
problem napadow na karawany i porwan podroznikow
zostal rozwiagzany.



Teraz musieli tylko wréci¢ do Fallkrik, gdzie Grid
zapewne czekatl juz na nich niecierpliwie.

Podroznicy zrozumieli, jak bardzo ich relacje zmienity
sie podczas tej podrozy. Wiezi przyjazni staly sie odrobine
mocniejsze. Niebezpieczenstwa wyprawy pokazaty im, ze
moga sobie ufaé, gdyz pozostali, pomimo drobnych
sprzeczek, sa gotowi ruszy¢ na ratunek kazdemu ze swych
towarzyszy.



7. Droga w nieznane

ALEDWIE TYDZIEN WCZESNIE] WROCILI

Z z wyprawy do bandyckiej kryjéowki, gdzie Culchie

odniosta ciezkie obrazenia. Dni, ktére spedzila na

odpoczynku, nie zdotaly jeszcze w pekli uleczy¢ jej

zranionego i mocno obitego boku, cho¢ reszta ran goila sie
dosc¢ szybko.

Ich pierwsza wspdlna podrdéz w znaczacym stopniu
wplyneta na laczace ich relacje. Zaczeli troszczy¢ sie
o siebie nawzajem oraz darzy¢ zaufaniem. Rzeczywiscie,
Grid Venris miat racje, twierdzac, ze niebezpieczehstwa
przezywane razem potrafia stworzy¢ silne wiezy miedzy
osobami. A teraz mieli niejasne wrazenie, Zze nie byla to
jedyna przygoda, w ktérej narazali zycie, gdyz potelfi bard
poprosit ich, by spotkali sie z nim w Gwizdzgcej Szubienicy.
Wspomnial cos o wiesciach, ktérymi chce sie podzielié
Z przyjacioimi.

Siedzieli przy jednym ze stolikow w karczemnej sali
i rozmawiali, co jakis czas zerkajac na drzwi. W koncu
doczekali sie przybycia pételfa, ktory szybko do nich



dotaczyl, po drodze dajac karczmarzowi jaki$ znak reka.
Kiedy zajat wolne miejsce przy solidnym drewnianym stole,
podeszita do nich mloda dziewka karczemna, ktora juz
widywali w tym miejscu, i bez slowa postawita przed nimi
dzban wina oraz potyskujace kielichy z metalu, po czym
wrocila do innych obowigzkow. Grid, rozlawszy trunek do
kielichow, powoli zaczal tlumaczy¢, zerkajac na nich
Z uSmiechem.

- Dobrze, ze jestescie - rzekl, spogladajac na Culchie,
a nastepnie przenoszac swe spojrzenie na bok, ktéry miata
ranny. - Mialem z tym poczekac nieco dtuzej, ale wiesci sa
zbyt ekscytujace, bym mogt nadal milczec.

- Jakie wiesci? - podchwycit Adi, nachylajac sie nad
stolem i opierajac tokciami o blat.

- Otoz kilka dni temu dostalem list od pewnego
znajomego - zaczal bard. - Sami rozumiecie, podczas
swoich podrézy poznalem rézne osoby i czasem, jako
przystuge lub gest zwykltej uprzejmosci, przekazujemy sobie
ciekawe nowiny. Ale do rzeczy. List zawiera informacje
o magu z Orstlake, ktory jest pochloniety badaniami na
temat jakiegos przedmiotu. Bard, ktory przestat mi wies¢,
uznal, ze by¢ moze wzbudzi to moje zainteresowanie.
Zwlaszcza jesli bra¢ pod uwage moje wczesniejsze zrédla
inspiracji.

- No dobrze, ale w jaki sposéb to sie wiaze z nami? Bo
wcCigz nie pojmuje, o co tutaj chodzi - odezwata sie Culchie,
jak zawsze z chtodnym rozsadkiem rozwazajac ustyszane
stowa.



- W ciaggu tych paru dni zdazylem sie juz skontaktowac
Zze wspomnianym magiem - wyjasnit Grid rzeczowym
tonem. - Nazywa sie Sylvanoss i szuka kogos, kto wyruszy
po poszukiwany przez niego przedmiot i mu go dostarczy.
Oczywiscie ptaci za wykonana przystuge. Pomyslatem, ze
by¢ moze zaciekawi was takie zadanie. To jak? Chetni
wystucha¢ wiecej szczegdtow?

- No - mruknela Culchie - teraz zaczynasz gadacd
Z sensem.

- Mysle, ze nie zaszkodzi, jesli dowiemy sie czegos
wiecej - dodal Galandir i spojrzat na dwoje ludzi i elfke,
ktérzy zgodnie pokiwali gtlowami, zgadzajac sie z nim.

Grid siegnat do jednej z kieszeni swej kamizelki,
poszukat w niej chwile, po czym wyjat lekko pognieciony
pergamin. Rozprostowatl kawatek kartki na stole przed soba
i pochylit sie nad zapisanym papierem. Dwa cienko
zaplecione, czarne warkoczyki znajdujace sie u podstawy
jego czaszki zwisaty teraz beztrosko i bujaty sie z przodu,
przerzucone przez ramiona. Kiedy bard uniést glowe
z usmiechem, jego oczy btysnely, a towarzyszom - jak
zawsze - ciezko bylo okresli¢ jednoznacznie, jakiego sa
koloru.

- Wedhug informacji, ktére otrzymatem od Sylvanossa -
rozpoczal potelf, splatajac ze soba dionie i opierajac je na
pozéiklym pergaminie - chodzi mu o ksiege. Jest nia
zainteresowany ze wzgledu na wiedze, ktora jest w niej
zawarta. Niestety nie chcial powiedzie¢ wiecej na ten
temat. Mag wlasciwie zdazyt juz zlokalizowac jej polozenie



i teraz jedynie chce, by ktos mu ja dostarczyt. Z jego badan
wynika, ze ta cala ksiega lezy gdzieS w opuszczonych
tunelach pod Wiezg Wiekéw...

- Co to, u licha, jest Wieza Wiekéw? - wtracita Culchie.

- To najwieksza biblioteka istniejaca na naszym
kontynencie - odpart blyskawicznie ludzki czarodziej. -
Jakims cudem wcigz istnieje i do tej pory nie zostala
zniszczona ani ograbiona przez barbarzynskie plemiona.
Czasem to dobrze, ze takie nieokrzesane istoty uwazaja
ksigzki i zwoje za bezuzyteczne przedmioty. Przynajmniej
dzieki temu wciaz mamy z czego czerpac¢ wiedze. Gdyby nie
koczownicze zycie barbarzyncow, to pewnie uzyliby tych
ksiag, zeby pali¢ u siebie w kominkach.

- Owszem, masz catkowita racje, Adi - rzucit Grid. -
Natomiast jesli chodzi o biblioteke, to lezy ona kilka mil na
potudnie od Orstlake, wiec wasza podrdéz nie bedzie az tak
dtuga.

- Niby tak, ale nie zapominaj, ze najpierw musimy
dotrze¢ do samego Orstlake - skwitowala Thalianna,
odzywajac sie po raz pierwszy od dluzszego czasu. - Jest
zima, a podrozowanie o tej porze roku nigdy nie jest zbyt
przyjemne i lekkie.

- Hmm, chwila... - bard przybrat zamyslony wyraz
twarzy, drapiac sie za swym lekko spiczastym uchem
i wspierajac o oparcie krzesta. - Mysle, ze w tej kwestii
moge wam troche pomodoc. W drodze do Orstlake bedziecie
mija¢é Scabard, a tak sie sklada, Ze znam pewnego
czarodzieja, ktory tam mieszka. Co wiecej, jest mi dtuzny



przystuge. Napisze pare stow i jesli przekazecie mu list, na
pewno pomoze wam dotrze¢ do Orstlake w znacznie
krotszym czasie. Co wy na to?

- No, przynajmniej tyle dobrego - mruknat Adi, ktory
sposepniat na sama mysl o opuszczeniu cieptej karczmy,
wygodnego 16zka oraz sycacego jedzenia.

- Oj, nie badz juz takim zrzeda - odparta mu elfka. -
Pewnie, ze kazdy z nas wolalby tutaj w cieple przesiedziec
zime, ale nie mozemy sobie na to pozwolid.

- Thali ma racje, przyjacielu - dodat pételfi bard. - Nie
zapominaj, ze to nie cel jest najwazniejsza czescia podrdzy
- cho¢ zapewne to tez ma duze znaczenie - lecz sama
wedrowka i to, czego nauczysz sie w jej trakcie. Jeszcze
kiedyS przyjdzie czas, gdy pojmiesz moje stowa,
czarodzieju.

- To powiedz nam jeszcze, gdzie dokladnie powinnisSmy
szukac tego twojego przyjaciela? - spytat Galandir po chwili
ciszy, jaka zapanowata posrod towarzyszy.

- Ach, racja, racja. Zwie sie Dewin i prawde méwiac, to
nie mam najmniejszego pojecia, gdzie obecnie znajduje sie
jego siedziba - odpart bard, lekko mruzac przy tym oczy
i przekrzywiajagc glowe na bok. - Ale jesli zapytacie
strazniké4w miejskich albo w karczmie, czy nawet jakiegos
mieszkanca na ulicy, to zapewne kazdy udzieli wam
odpowiedzi. Dewin jest dos¢ znany w Scabard, wiec nie
martwcie sie o odnalezienie go.

- Wspaniale. A wiec wszystko ustalone - podsumowata
Culchie, klaszczac w dlonie. - Im szybciej wyruszymy, tym



predzej spotkamy sie z Sylvanossem.

- Tak, tak, jasne. Ale nie tak predko. - Tropicielka
btyskawicznie ostudzita zapal swej ludzkiej towarzyszki. -
Twoje zebra jeszcze nie uleczytly sie do konca.

- Pff, tez mi powdd! Marne wymoéwki - rzucita ostro
czarnowtosa kobieta. - Tyle hatasu o kilka niewielkich
siniakow.

Thalianna, poruszajac sie z niezwykla predkoscia,
uniosta sie ze swego krzesta, przechylila nad stotem
i dZgnela smuklym palcem w zraniony bok dziewczyny. Ta
zareagowata automatycznie, wydajac z siebie gtosny jek,
wywolany przez bél promieniujacy od zeber, a jej twarz
wykrzywila sie w grymasie niezadowolenia.

- Wybacz - rzekla miekko tropicielka, ponownie
siadajac. - Chciatam ci tylko pokazaé, jak bardzo sie mylisz.
To nie jest pare jakichs tam niewielkich siniakow. Uwierz
mi, ze to moze miec¢ wielki wplyw podczas walki.

Na twarzach trzech mezczyzn malowato sie zaskoczenie
i niedowierzenie, ktore po chwili zostalo zastapione
wyrazem rozbawienia, gdy dotarto do nich, co sie wtasnie
wydarzyto pomiedzy kobietami.

- Culchie, nic sie nie stanie, jesli zaczekamy jeszcze
kilka dni - uznal Galandir, prébujac powstrzymaé usmiech,
ktéry natretnie cisngl mu sie na usta. - Jak tylko twoje
zebra sie ulecza, bedziemy mogli ruszy¢ bez dalszej zwtoki.
Okaz troche cierpliwosci.

- Cholerne elfy - burkneta kobieta, przyktadajac dton do
obolatych zeber i lekko krzywiac sie przy tym. Nie chciata



tego przyznaé¢, ale mieli racje. Walka w takim stanie
zapewne nadwyrezylaby jej miesnie i tylko pogorszyta
obecny stan. Potrzebowala czasu na powrot do swej dawnej
kondycji.

- Ale jak juz wykonacie zlecenie, to licze, ze nie
zapomnicie, kto was poinformowat o takim zarobku - rzucit
zadziornie bard, spogladajac przelotnie na kazdego
z chytrym usmiechem na twarzy.
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Ostatecznie towarzysze spedzili w Fallkrik kolejne dwa
tygodnie, podczas ktorych obrazenia Culchie mogtly sie
wygoi¢. Kiedy dotkniecie zranionego boku nie wywotywato
juz bolu, kobieta rozpoczeta powolny trening z Galandirem.
Dzieki temu mogla sprawdzi¢, czy jest w stanie ponownie
walczy¢ z dawna gibkoscia i zwinnoscia. Pojedynki
z potelfem zmuszaly ja do wykonywania unikow, skokow
oraz przyjmowania catej masy innych pozycji, w ktérych jej
miesnie naciggaty sie i kurczyty gwaltownie.
Z zadowoleniem uznala, iz odzyskala pelng sprawnosc¢
i mocno obite zebra nie przeszkadzaja jej juz w walce.

Trzy tygodnie pdZniej grupa towarzyszy byta gotowa do
kolejnej podrézy. Zawczasu mieli przygotowany ekwipunek
na czekajaca ich wyprawe, totez nie zwlekajac ani dnia
dtuzej, pozegnali sie z Gridem i po raz kolejny ruszyli ramie
w ramie droga wyprowadzajaca ich z Doliny Harshdell,
pozostawiajac za plecami samotne i spokojne Fallkrik.



Chociaz dobry humor jeszcze nie zdazyt ich opuscic,
doskonale zdawali sobie sprawe, ze Péinoc kryje wiele
niebezpieczenstw - zwlaszcza zima - dlatego mieli oczy
szeroko otwarte i wypatrywali potencjalnego
niebezpieczenstwa. MroZzna pogoda towarzyszyla im przez
caly czas wielodniowej wyprawy. Musieli sobie radzic¢
z czestymi $niezycami, a podréz w takich warunkach byta
wrecz niemozliwa. Doswiadczyli surowego klimatu Doliny
Harshdell. Poniewaz swa podréz podjeli w szdstym
tygodniu zimy, nie mogli zbyt szybko liczy¢ na bardziej
lagodna wiosenna pogode.

Podazajac kolejny dzien pustym, zmarznietym traktem,
na ktorym co jakis czas tworzyly sie potacie sliskiego lodu
w irytujacy sposéb utrudniajacego wedréwke, kazde z nich
miato juz dos$¢ mrozu przenikajacego do szpiku kosci. Na
dodatek wszechobecna biel zascielajaca tundry oraz
monotonia terenu daty im sie we znaki.

Po tygodniu podrézy pojawila sie okazja na odskocznie
od nudnej, ciggnacej sie bez konca drogi. Do tej pory nie
niepokoity ich widok czy obecnosc¢ jakichkolwiek potworéw.
Nawet slady zwierzat byly rzadkoscia - zwtaszcza tuz obok
traktu. Biorac pod uwage niebezpieczne sytuacje, do jakich
dochodzito na tych terenach, dotychczas dopisywato im
szczescie. Jednak tego dnia bystre oczy Thalianny - jak
zawsze wypatrujace czyhajacego zagrozenia - dostrzegty
poruszenie na skalistym zboczu wspinajagcym sie stromo
pod goére z ich lewej strony. Dotarli w goérzyste rejony, totez
mogli spodziewac sie niebezpiecznego towarzystwa.



Gdy elfka wskazala pozostalym Zrddlo zagrozenia,
podréznicy zauwazyli pomiedzy skatlami istote o barwie
brudnej bieli - mimo wszystko jej siers¢ doskonale
ukrywala ja na tle jasnego sniegu. Wtedy do ich uszu dotart
dziki ryk wydany przez stworzenie. Towarzysze nie
potrzebowali ani chwili wiecej, by zrozumieé, iz w ich
strone zmierza rozwscieczony goérski yeti, ktory pragnie
zabija¢. Potwor poruszat sie szybko i dos¢ sprawnie jak na
stworzenie tak pokazZnych rozmiaréw. Biegnac, gibat sie na
boki, a jego dlugie lapy zakonczone rzedami ostrych,
grubych pazurow poruszaly sie miarowo obok jego torsu.
Monstrum wydato z siebie kolejny gardlowy ryk i wtedy
podréznicy dostrzegli, jak zza skal wynurza sie drugi taki
sami potwdr i rozpoczyna szalenczy bieg w strone
wedrowcow, ktorych szybko zlokalizowat.

Pierwszy yeti byt juz zaledwie piecdziesiat jardéw od
nich, biegnac po prawej stronie zbocza, natomiast drugi
stwor poruszal sie po lewej stronie. Wygladalo na to, ze
bestie zamierzaly zaatakowaé¢ podréznikéw z dwdch stron
i szybko rozerwac¢ ich na krwawe strzepy. W zaslinionych
masywnych pyskach, z ktérych unosily sie kiteby pary,
blyszczaly rzedy ostrych ktow.

Towarzysze dobyli broni i bez chwili wahania
przygotowali sie na atak szarzujacych ku nim potwordw.

- Adi! Culchie! Wy bierzecie tego z lewej! - warknat
Galandir. - Ja i Thali zajmiemy sie drugim.

Zgodnie skineli glowami i staneli do siebie plecami.
Jednak jeszcze nim istoty podbiegty do nich, Thalianna oraz



Culchie, wykorzystujac bron dystansowa, ktéra posiadaty,
zdotaly wypusci¢ kilka pociskow w cielska stwordéw
i parokrotnie trafity w cel, co wywotato gtosny ryk yeti.
Oczywiscie kilka strzat i betté4w nie wystarczyto, by powali¢
i obezwladni¢ potezne potwory. Zaczekali, az yeti przybliza
sie jeszcze bardziej. Kilka oddechéw pdzniej rozpoczela sie
zaciekla walka. Tak jak ustalili, kazda z par miata doskoczy¢
do swego przeciwnika. W ruch poszly miecze, ktére szybko
skosztowaly goracej posoki gérskich monstrow.

Pételfi wojownik, wymachujac dlugimi ostrzami,
wykonywat taneczne kroki i skoki, stapat lekko wokét
jednego z potwordéw, raz po raz wymierzajac silny cios,
ktéry otwieral nowa rane. Elfia tropicielka pomagata
swemu towarzyszowi, atakujac istote. Jednak stwory miaty
grubg, twarda skdre, pokryta gesta szczecing, co dawato im
swego rodzaju naturalng zbroje. Nawet jesli ktorys zostat
trafiony, rana przewaznie byta powierzchowna,
a odpowiedzig na kazdy atak byt szalenczy zamach tapa,
ktéra mogta zdjaé gtowe z karku przeciwnika.

Udeptany juz sSnieg, w miejscu gdzie rozgrywata sie
walka, zostal mocno zabarwiony ciemna krwia yeti. Futro
potwora rowniez pokrylo sie szkartatnym plaszczem. Dwoje
wojownikéw szybko odnalazlo wlasciwy sposéb na
uzupetnianie sie podczas walki. Kiedy jedno atakowato
stworzenie od frontu, jednoczesnie Sciggajac na siebie cala
jego uwage, drugie miato krétka chwile na zadanie ciosu od
tylu badz z boku, a wtedy wlochaty i rozwsScieczony stwoér



sie odwracat. I tak atak powtarzat sie nieustannie, az istota
zaczela gtosno sapacd.

Natomiast dwoje ludzi postanowilo upora¢ sie
z przeciwnikiem w zupelnie inny sposéb. Poczatkowo rzucili
sie na bestie z mieczami w dloniach, jednak szybko
uswiadomili sobie, ze musza znalez¢ lepsza metode walki.
Przestali zwraca¢é uwage na drugiego yeti walczacego
z wojownikami kilka jardéw dalej i skupili cala uwage na
swym mierzacym ponad siedem stop wzrostu wrogu.

- Odwroéé jego uwage! - rzucil Adi do czarnowlosej
towarzyszki.

Poczekal, az kobieta zacznie krazy¢ wokot istoty,
skupiajac na sobie cala jej uwage i draznigc ja szybkimi
wypadami, ktére otwieraly cienkie rany na wielkim,
wlochatym cielsku. Czarodziej bez chwili wahania upuscit
na Snieg swe ostrze i zaczal wykonywaé dlonmi gesty,
szepczac ciche stowa, znane tylko jemu. Gdy stwor
i towarzyszka byli zwrdéceni do niego bokiem, chlopak
akurat zakonczyl formule zaklecia i w jego wyciggnietej
rece blyskawicznie zaczela rosngc jasniejaca kula ognia.
W nastepnej sekundzie poszybowata ona bezposrednio
w strone gorskiej istoty, a tuz za nig polecialy dwa takie
same ptonace pociski.

Culchie, katem oka dostrzegajac nadlatujaca magiczna
bron, rzucita sie do tytu i upadta miekko na $nieg. W tym
samym momencie kule zetknely sie z futrzastym ciatem yeti
i w mgnieniu oka zaczely pochtania¢ cielsko potwora. Ten
zawyl przeciaggle i ogluszajaco, jednoczesnie wyrzucajac



dhugie tapy w gére, ogarniety nagla panikga zwrécit sie
w przeciwnym kierunku i popedzil przed siebie. Cho¢ futro
juz przestalo sie pali¢ i jedynie Smierdzacy dym unosit sie
wokoél, to niesamowicie goracy magiczny ogien zdotat
mocno zrani¢ goérska bestie. Culchie poderwata sie ze
$nieznej zaspy, mocniej Sciskajac rekojes¢ miecza i rzucita
sie w pogon za uciekajacym stworzeniem. Odlegtos¢
dzielaca tych dwoje byla niewielka, totez kobieta szybko
zblizyla sie do przeciwnika i poteznym susem rzucila sie
wrogowi na plecy. Krétki miecz gtadko zagtebil sie w karku
istoty, przerywajac zyty i Sciegna, ocierajac sie o kosci, co
szybko powalito stworzenie niezdolne juz do dalszego
biegu. Gdy yeti upadat na ziemie, Culchie odbita sie od jego
plecow, wykonata salto do tylu i wyladowata nieopodal. Bez
zastanowienia pewnym krokiem podeszita do przeciwnika
i kilkoma mocnymi uderzeniami pozbawila go tba.
Oczysciwszy ostrze z ciemnej krwi, skierowata sie
Z powrotem ku swym towarzyszom.

Tymczasem, gdy ludzka kobieta byla zajeta pogonia za
uciekajacym wrogiem, Thali i Galandir nadal krazyli wokét
swego wcigz zywego przeciwnika. Nie tylko stwor
wykazywal oznaki zmeczenia bezustannym skakaniem
i wymachiwaniem S$miercionosnymi tapami. Ciosy, jakie
dwoje wojownikow zadawato, wymagaly znacznie wiekszej
sity niz podczas walki z humanoidalnym przeciwnikiem
o podobnych do ich rozmiarach.

Adi szybko ocenil sytuacje, zwrdcit sie w strone
przyjaciét i ponownie zaczal szepta¢ magiczne slowa,



gestykulujac  dtonmi. Gdy  zaklecie zaczeto  sie
materializowa¢ jako ognisty pocisk, chilopak ruszyl kilka
krokow do przodu i gtosno zawotat:

- Padnijcie na ziemie! Teraz!

I chociaz ani elfka, ani potelf nie wiedzieli, o co
doktadnie chodzi czarodziejowi, instynktownie postuchali
wykrzyczanego polecenia i jednoczesnie rzucili sie na
ziemie. Niczego niespodziewajacy sie yeti dalej wykonywat
zamach jedna ze swych ciezkich tap i wlasnie w tej chwili
zostal ugodzony magicznym pociskiem. Kolejne dwa
powality na ziemie zdezorientowanego stwora, rzucajac go
pomiedzy dwoje wojownikéw. Gdy futro stworzenia staneto
w plomieniach, wytwarzajac przy tym duszacy odor, bestia
zaczela sie miota¢c po $niegu, probujac ugasi¢ ogien.
Tropicielka i potelf rzucili sie na przeciwnika, by
ostatecznie zakonczyc¢ walke. Chwile pdZniej yeti spoczywat
nieruchomo na Sniegu pokrytym ciepltym szkartatem
topigcym biaty puch.

Towarzysze zaczeli czysSci¢ zakrwawiona bron, wcigz
dyszac z wysitku i wypuszczajac przy tym obtoki biatej pary.
Zamierzali wykorzystac chwile na krétki odpoczynek.

- Prawie nas tam usmazytes - skomentowata w koncu
niezadowolona Thalianna.

- Nie tylko was tak zaskoczyt tymi swoimi sztuczkami -
rzucita Culchie, wyraznie rozbawiona.

- Ej, pomiedzy prawie usmazeniem a usmazeniem
istnieje spora réznica. Zreszta nic wam sie nie stato -
odpart Adi.



- A co, gdybysmy z jakiego$s powodu nie rzucili sie na
ziemie? Wtedy tez bysmy sie tak miotali po Sniegu jak yeti,
préobujac ugasi¢ plomienie? - spytata elfka z wyrzutem
w gtosie.

- Jakbyscie nie postuchali polecenia, to bym nie
wypuscit tych pociskow.

- Hej, dajcie juz spokdj! Niepotrzebne nam sa kidtnie.
I nie ma co gdyba¢ - Galandir ostro przerwat gorejaca
wymiane zdan. - To byla walka, a walki zawsze sa
niebezpieczne. No i koniec konncéw nikomu nic sie nie stato,
Adi uratowal nam tytki. W kazdym razie w znacznym
stopniu przyczynit sie do naszej wygranej.

- Potelf ma racje - dodata ludzka kobieta. - A ja
proponuje, bysmy jak najszybciej ruszali dalej. Nie ma co tu
tak siedziec¢ i sie kldcic. Mozecie to robi¢ w drodze. Mamy
jeszcze spory kawat do przejscia. No, jazda! Zbierac tyiki
i idziemy.
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Czworo towarzyszy wedrowato jeszcze przez tydzien, nim
w koncu udato im sie dotrze¢ do miasta Scabard poZnym
wieczorem, na krétka chwile przed zamknieciem bram
miejskich na noc. Gdy tylko przekroczyli mury miasta,
kazdy poczut ulge i zadowolenie. Kazdy z wyjatkiem
Culchie. To wtasnie z tego miejsca uciekta, pozostawiajac
w tyle swa przesztos¢ i majac nadzieje juz nigdy nie wracac.
Chociaz powrét do Scabard - nawet na krétka chwile - nie
podobal jej sie, nie dala po sobie poznaé, iz jest



zaniepokojona tym faktem. Nie rozmawiata z pozostatymi
o swej przesziosci, tak samo jak i oni nie opowiadali
o wtasnych doswiadczeniach. Wiedzieli o sobie niewiele.
Znali sie jeszcze zbyt krétko, by dzieli¢ sie tak osobistymi
i czesto bolesnymi wspomnieniami. Jednak wiedzieli, ze
w koncu nadejdzie dzien, gdy ujawnig pozostalym prawde
o sobie, stana sie otwarta ksiega, z ktérej pozostali
przyjaciele beda mogli czyta¢ bez przeszkdéd. Do tej pory
cenili sie za to, kim sa teraz, w chwili obecnej, gdy sa
razem, a nie za to, kim byli kiedys. Chwilowo tyle im
wystarczato.

Zaciagajac kaptur ptaszcza na gtowe, tak by skrywat jej
twarz, Culchie zatrzymata sie na chwile i zwrocita do
towarzyszy.

- Patrole straznikéw kreca sie po miescie dos¢ czesto.
Spytajcie ich o tego maga Dewina i udajcie sie do niego.
Lepiej ustali¢ wszystko od razu, by moc spokojnie odpoczac
tej nocy.

- Co ty knujesz? - Adi spytat wprost. - Nie idziesz
z nami? Dlaczego?

- Nie, ja po6jde do Dziurawego Kufla - odparta kobieta
beznamietnie. - Karczma jest niedaleko placu targowego.
Bede na was czeka¢ w pokoju. Patetanie sie po ulicach
Scabard nie jest dla mnie... zbyt bezpieczne, zwtaszcza po
zmroku. A teraz juz idZcie.

Towarzysze spojrzeli po sobie nieco zaskoczeni
dziwnym zachowaniem kobiety. Krétka chwile odprowadzali
ja wzrokiem, az w koncu znikneta im z oczu.



- Kazdy skrywa jakies tajemnice - mrukneta Thalianna,
po czym odchrzgkneta i dodala juz normalnym gtosem: -
Chodzmy. Nie ma co tu tak stac.

Culchie miala racje, méwiac, Ze straznicy dos¢ czesto
patroluja wulice miasta pograzajacego sie w mroku
nadchodzacej nocy. Przez kilka minut snuli sie, nie wiedzac,
dokad podjs¢, az w koncu natkneli sie na jedna z grup
straznikéw i bez wiekszego problemu dowiedzieli sie, gdzie
mieszka poszukiwany mag. Skierowali sie we wskazanym
kierunku i co jaki$ czas mijali mieszkancow Scabard,
w wiekszosci zapewne zmierzajacych do karczem Ilub
dopiero wracajacych z pracy. Porozwieszane lampy uliczne
rozswietlaly mrok, cho¢ gdy mijali ciemniejszy zautek, reka
sama wedrowata do rekojesci broni w obawie, ze cos lub
kto$S moze czai¢ sie w ciemnosciach. Wielu zebrakéw
i pijakow lezato w rynsztokach lub na zasmieconych
nieoswietlonych uliczkach. Prawie kazdy wiedzial, ze
pomimo patroli straznikow Scabard nie nalezalo do
bezpiecznych miast, zwtaszcza po zmroku.

Po kilkunastu minutach wedréwki dotarli w koncu do
poszukiwanego domu. Cho¢ latarnie dawaly tyle swiatta, by
nie potykac¢ sie na kazdym kroku po brukowanej ulicy, to
nie bylo ono dostatecznie jasne, by dokladnie oswietli¢
budynek, przed ktérymi stali. Dom maga byl na pewno
catkiem duzy, a przynajmniej znacznie wiekszy niz wielu
mieszkancow mogloby sobie pozwolié.

- Myslicie, ze to dobry pomyst, by sktadac¢ taka wizyte
w Srodku nocy? - spytat Adi, wpatrujac sie w okna na



pietrze.

- To jest mag. Magowie sa z reguly dos$¢ szaleni albo
dziwni. Zreszta on chyba nie $pi - odpart Galandir,
wskazujac glowa na jedno z oswietlonych okien.

Mlody czarodziej rzucit péblelfowi  przeciagte,
sceptyczne spojrzenie, ktore bylo dos¢ wymowne.

- Upss... - Thalianna parskneta ze smiechem.

- Znaczy, wiekszos¢ magow. Chodzilo mi o wiekszosc¢
z nich, nie o wszystkich - pételfi wojownik szybko zaczat
wyjasniac, réwniez z szerokim usmiechem na twarzy.

- Dobra, zrozumialem, o co ci chodzitlo - mruknat
chtopak. - Macie ten list od Grida?

- Chwila - rzekla elfka i siegneta do plecaka. Po chwili
w smukltej dloni trzymala =zapieczetowany zwitek
pergaminu. - Tutaj jest.

Kobieta podeszta do drewnianych drzwi i zapukata
trzykrotnie. Juz po krotkiej chwili ustyszeli jakies
poruszenie w domu, nadchodzace kroki i drzwi otworzyty
sie, ukazujac starsza kobiete, odziang w szarg, workowata
suknie. Czarne wtosy miata upiete w schludny kok, a jej
szare oczy wpatrywaty sie w niezapowiedzianych gosci.

- Tak? - rzucila w koncu, a jej gtos zabrzmial dosc¢
SUrowo.

- Czy tutaj mieszka mag Dewin? - spytata elfka.

- Tak, ale nie przyjmuje gosci o tej porze. Wrdécie jutro
z rana. Albo wcale - odparta, obrzucajac ich taksujacym
spojrzeniem od stép do gtow.



- Ale to wazne... - zaczeta Thalianna, jednak starsza
kobieta przerwala jej ostro.

- Powiedziatam juz: jutro.

Po czym bezceremonialnie zaczetla zamykac¢ im drzwi
przed nosem. Jednak nim te zdazyly sie zamkna¢ do konca,
potelf rzucit do kobiety:

- Przysyla nas przyjaciel Dewina! Mamy od niego list.
To jest naprawde pilna sprawa.

Drzwi zatrzymaty sie i kobieta wychylila zza nich gtowe,
przygladajac sie tréjce osobnikow stojacych przed domem
i oceniajac ich surowym spojrzeniem.

- Zaczekajcie tutaj - rzucita po chwili i szybko
zatrzasneta drzwi, zostawiajac na zewnatrz troje zupetinie
skotowanych towarzyszy.

- Mowilem, ze to chyba nie jest najlepszy czas na
wizyty - mruknat Adi. - Myslicie, ze wréci?

I w tym momencie drzwi ponownie sie otworzyly,
jednak tym razem nie pojawila sie w nich podstarzata
kobieta, lecz mezczyzna. Wygladat na czlowieka w sSrednim
wieku, ale lata meczacego zycia zdawaly sie odcisnaé na
nim wyrazne pietno. Krétkie, falowane, czarne wtosy byty
poprzetykane srebrem, podobnie jak i jego dluga broda
zwigzana w kitke i majtajaca sie luZzno na boki. Mezczyzna
przygladat sie gosciom przymruzonymi szarymi oczami,
skrytymi za szktami okularow.

- Witajcie - zwrocit sie do nowoprzybylych. - Helen
powiedziata mi, ze jestescie tutaj w jakiejs naglacej sprawie



i ze przysyla was maj przyjaciel. Bylibyscie tak taskawi, by
wyjasnic, o co chodzi? Cos sie stalo?

Mezczyzna otworzyl nieco szerzej drzwi wejsSciowe,
wciaz stojac w przejsciu i jednoczesnie wprawiajac w ruch
kilka sakiewek, ktore mial przypiete do pasa. Ubrany byt
w zielone szaty z szarymi oraz czerwonymi elementami,
a na Kkilku palcach dostrzegli polyskujace drogocenne
pierscienie i sygnety.

- Tak, oczywiscie - odparta Thalianna, szybko
wyjasniajac najbardziej istotne szczegdly. - Przysyla nas
Grid Venris, potelfi bard. Liczymy na to, ze bedziesz mdgt
nam pomoc. Musimy dosta¢ sie do Orstlake, a Grid
wspominal, ze jestes osobg, ktora moze nam w tym pomoéc.
Mamy list od niego, tam wszystko jest doktadnie
wyjasnione.

Elfka wreczyla magowi zapieczetowany pergamin
i spojrzata na towarzyszy.

- Ach, no dobrze. Wejdzcie, zobaczmy, co my tu mamy -
rzucit Dewin, odsuwajac sie na bok i gestem zapraszajac
ich do srodka.
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Dewin rzucit przeczytany list na biurko zapetnione innymi
pergaminami i zwojami. Troje przyjaciét siedziato
w fotelach w salonie, wpatrujac sie wyczekujagco w maga.
W kominku ptonat niewielki ogien, a sciany byly zastawione
ksigzkami.



- Przyjdzcie jutro w potudnie i wtedy was wysle do
Orstlake - zaczal wyjasnia¢ mag. - Znam Grida od wielu lat,
dlatego z checia spelie jego prosbe. Zreszta i tak jestem
mu winny przystuge. No, a teraz chyba juz najwyzszy czas,
by udac sie na spoczynek.

- Dziekujemy - odparta Thali, po czym podrdznicy
pozegnali sie z mezczyzna i opuscili jego dom
odprowadzani surowym spojrzeniem Helen.

Ruszyli w droge powrotng, tym razem kierujac sie
w strone placu targowego, gdzie mieli znalez¢é karczme
Dziurawy Kufel. Mineta nie wiecej niz godzina, od kiedy
rozdzielili sie z ludzka towarzyszka, i wlasnie dotarli do
ustalonego miejsca spotkania. Gospoda nie nalezata do
nazbyt wyszukanych, ale nie byta rowniez zapadla dziura.
Koniec koncow znajdowata sie niemalze w centrum miasta.
Wewnatrz tawerny byto ttoczno, ale towarzyszom udato sie
znalez¢ wolny stolik i zamowic ciepty positek. Szybko zjedli
i dowiedzieli sie od karczmarza, ktory pokoj wynajeta ich
kompanka. Nie tracac wiecej czasu, poszli na gére, by
przekaza¢ kobiecie informacje, a nastepnie udacC sie na
spoczynek. Byli zadowoleni, ze chociaz te jedna noc spedza
w cieplych 16zkach.

Kiedy weszli do wskazanego pokoju, zastali Culchie
siedzaca przy stoliku i popijajaca wino z kielicha. Butelka
stojaca na blacie byla juz niemalze pusta, natomiast
w pokoju panowal polmrok. Gdy drzwi sie otworzyly,
kobieta szybko zwrécila swe spojrzenie w ich kierunku,



a kiedy rozpoznata przybyszy, rozluznita sie nieco, mowiac
jedynie:

- Ach, to wy. No i jak?

Pételf wyjasnit jej pokrotce, co zostato ustalone, a kiedy
juz skonczyt, dodat:

- Nie wiem jak wy, ale ja ide spac. Przed nami jeszcze
sporo do zrobienia.

Z dotu karczmy dochodzity odgtosy pijackich rozmoéw,
krzykéw, szczek talerzy i ogolny karczemny harmider,
jednak to nie przeszkadzalo strudzonym podréznikom
i niebawem kazdy z nich lezat juz w swoim 16zku pograzony
w glebokim $nie. Kazdy oprécz Culchie. Kobieta wcigz
siedziata przy stoliku, wpatrujac sie w ciemnosci za oknem
i nastuchujac odgtoséw dochodzacych z dolu. Mine miata
dos¢ posepna. Nie czula sie najlepiej w tym miejscu.
Nieznosne uczucie, ze ktos moze ja rozpoznaé, nie
opuszczato jej ani na chwile. Nie chodzilo o strach przed
zabdéjcami, ktérzy moga zosta¢ nastani na nig z gildii, do
ktérej niegdy$s przynalezata. To byt dyskomfort
spowodowany samym powrotem do tego miasta. Wizyta
w Scabard tylko przypomniata jej, jak zostala zdradzona
przez czlonkéw gildii. Tam liczylo sie tylko przetrwanie,
a zaufanie i przyjazn to wartosci, na ktére nie mozna sobie
pozwolié, bedac jednym z ludzi dziatajacych w cieniu.

Kobieta spojrzata na troje Spigcych towarzyszy,
rozwazajac, jak bardzo relacje w tej grupie réznia sie od
laczacych cztonkow gildii. Dopiero wtedy zdata sobie
sprawe, ze tropicielka, potelf i ludzki czarodziej sa jej



znacznie blizsi niz ktokolwiek z Bractwa. Usmiechneta sie
na te mysl i nieco spokojniejsza polozyla sie do 1ézka.
Przypomniawszy sobie, jak towarzysze niedawno uratowali
jej zycie, znacznie latwiej bylo jej wyzby¢ sie obaw, ktére ja
dreczyly od momentu przekroczenia scabardzkich bram.
Uzmystowita sobie, ze na dobre porzucita sciezke kradziezy
i mordu, zerwata jakikolwiek kontakt z Bractwem. Wrdcita
do Scabard jedynie dlatego, ze Sciezka jej nowej, jasniejszej
przysztosci wiodla wtasnie tedy.

Dzieki tej mysli latwiej bylo jej sie uporac ze
wspomnieniami zdarzen z przeszlosci. Mogla zasnac
spokojna, z poczuciem, ze jest posréd przyjaciél.

kkk

Nazajutrz nie spieszyli sie zbytnio ze wstawaniem. Mieli
czas do potudnia i chcieli do konca wykorzystaé wolne
chwile. Kiedy juz zblizala sie umowiona pora, czworo
podréznikow udato sie do domu maga. Tym razem drzwi
otworzyl sam Dewin. Mag, zauwazywszy Culchie, spojrzat
na kobiete z lekkim zdziwieniem, nie skomentowat jednak
jej obecnosci.

- No, to zaczynajmy - rzekt wesoto, zacierajac dtonie. -
Portal zamknie sie, gdy przejdzie przez niego ostatnia
osoba. Gotowi?

Kiedy wszyscy zgodnie skineli gtlowami, Dewin stanat
na dywanie na srodku pokoju. Fotele zostaty juz wczesniej
odsuniete nieco na bok, tak by utworzyé wiecej miejsca do
dzialania. Mezczyzna zwrocit sie plecami do przyjaciél



i rozpoczat inkantacje w nieznanym jezyku. Jedynie Adi
zdawat sobie sprawe, ze jest to jezyk magii wykorzystywany
do rzucania zakle¢, cho¢ nie byl w stanie rozpoznac catej
inkantacji. Dewin wykonywat rowniez gesty dtonmi
w powietrzu, a po kilkunastu sekundach zaczat pojawiac sie
Swietlisty portal. Nie dato sie dostrzec, co jest po jego
drugiej stronie, gdyz cale magiczne przejscie zostalo
wypelnione swiattem.

- Powodzenia w dalszej podroézy. I przekazcie moje
pozdrowienia Gridowi - rzucit Dewin na pozegnanie,
a towarzysze po kolei weszli w magiczny teleport.

Niesamowicie jasne i razace s$wiatlo ogarneto ich
zewszad na krétka chwile, a nastepnie znalezli sie na
otwartym terenie. Mineto kilkanascie sekund, nim w koncu
ich oczy ponownie przywykly do naturalnego swiatta dnia.
Przed nimi rozposcieraly sie potezne mury Orstlake, ktore
okalaly miasto. Zblizajac sie do bramy, w ktorej stalo dwoch
straznikéw, Culchie rozpoczela rozmowe.

- No, to byta szybka podréz - rzekla.

- Ano, teraz trzeba tylko porozmawia¢ z tym
Sylvanossem i mozna rusza¢ do Wiezy Wiekow - uznat Adi,
wskazujac glowa na straznikéw. - Lepiej od razu zapytac sie
ich, gdzie znajdziemy maga. Nie ma co traci¢ czasu na
bigkanie sie po miescie.

Podeszli pod brame i zagadneli jednego ze stojacych
tam ludzi, leniwie opierajacego sie o mur.

- Wybacz, gdzie znajdziemy maga o imieniu Sylvanoss?
- spytata Thalianna.



- Idzcie do centrum miasta i Wysokiej Wiezy. Na pewno
ja zobaczycie, w koncu sama nazwa moéwi, ze jest wysoka.
Tam popytajcie o tego waszego maga, panienko elfko -
odpart mezczyzna, nie zwracajac wiekszej uwagi na
podroznikéw.

Odchodzac bez stowa, wkroczyli na ulice Orstlake. Byto
potudnie, totez ruch w miescie byt ogromny. Titumy
mieszkancéw, kupcow i podroznikoOw  nieustannie
przelewaly sie przez brukowane wulice. WiekszosC¢ 0sdéb
znala Orstlake i wielu z nich mialo okazje odwiedzi¢ je
kilkakrotnie w swoim zyciu. Przyjaciele, otoczeni z kazdej
strony przez osoby zajete wlasnymi = sprawami
i problemami, powolnie przedzierali sie do centrum miasta.
Ich przechadzce towarzyszyl typowy miejski zgietk, ktérego
gldwnym zZroditem byly place targowe i porozstawiane na
nich stragany.

W koncu po kilkunastu minutach dostrzegli wysoka
spiczasta budowle, polaczona z nizszymi budynkami,
z ktérych wiekszos¢ réwniez miata strzelisty ksztatt. Catosc
wygladata jak skupisko stalagmitéw z jedna dominujaca
kolumng, ktéra gorowala nad pozostaltymi. Od razu
domyslili sie, iz musi to by¢ rezydencja magéw zwana po
prostu Wysoka Wieza. Towarzysze szybko przepchali sie do
solidnych zdobionych drzwi i spojrzeli po sobie nieco
skonsternowani.

- Hm, mamy zapukac czy zwyczajnie wejs$¢ do srodka? -
mrukneta Thalianna, bezradnie spogladajac na kompandéw.



- A co za réznica? I tak bedziemy musieli tam wejs¢ -
odparta Culchie, po czym bez namystu nacisneta klamke
i pchneta drzwi.

Wrota otworzyly sie bez problemu, a towarzyszyt temu
melodyjny dZzwiek dzwoneczkéw. Kiedy przyjaciele
przekroczyli prog, dzwoneczki zaczepione u gory drzwi
zadzwieczaly ponownie. Podréznicy stali w krotkim
korytarzu, jednak nim zdazyli chociazby pobieznie rozejrzec
sie po pomieszczeniu, pojawit sie przed nimi miody chtopak,
majqcy nie wiecej niz dwadziescia lat. Usmiechnat sie lekko
i rzekt:

- Witajcie. W czym moge poméc?

- Ponoc¢ jest to miejsce, gdzie mozemy znaleZC maga
Sylvanossa. Mamy do niego sprawe - wyjasnila stojgca
z przodu grupy Culchie.

- Tak, mistrz Sylvanoss jest u siebie - odpart szybko
chtopak. - Prosze za mng, zaprowadze panstwa do niego.

Mtodzieniec ruszyt korytarzem, mijajac drzwi po obu
stronach, a potem kretymi schodami na wyzszy poziom
wiezy, az dotarl do jedynych drzwi na pietrze. Zastukat
w nie dwukrotnie, uchylit lekko i wsunat do srodka gtowe,
zapowiadajac gosci. Gdy sie wycofat, wskazat reka na
wejscie, dajac nowoprzybytym znak, by weszli do pokoju.

Pomieszczenie bylo przecietnej wielkosci, ale ilos¢
rozmaitych przedmiotow znajdujacych sie w jego wnetrzu
sprawiala, ze zdawalo sie dos¢ ciasne. Udalo im sie
dostrzec kawatek wolnej przestrzeni, w miejscu gdzie
drewniana poditoga byla ubrudzona biata kreda. W pokoju



znajdowato sie wiele regatéw zawalonych grubymi tomami
ksiag oprawionych w skore oraz pozélklymi zwojami.
Niemalze na sSrodku pomieszczenia stat spory okragty stét,
zastawiony fiolkami, miksturami i innymi alchemicznymi
przedmiotami. Natomiast nad stolem nachylat sie
mezczyzna, ktory czytal cos z zapisanych pergaminow. Gdy
towarzysze zamkneli za soba drzwi, cztowiek podniost znad
lektury spojrzenie swych ciemnych, gteboko osadzonych
oczu. Drapiac sie jedna reka po Kkrétko przystrzyzonej
brazowej brodce, rzucit im niecierpliwie:

- Taak?

Mag nie wygladat na typowego mieszkanca tych
rejondw. Sniady, nieco zlocisty kolor skéry sugerowat, iz
moze on pochodzié¢ z jednej z okolicznych wysp Wybrzezy
Baymor. Mdogt mie¢ okolo trzydziestu lat, a smukla twarz,
duze oczy oraz prosty nos dodawaty mu hardosci. Juz
lekcewazace zachowanie mezczyzny nie spodobato sie
grupie towarzyszy.

- OtrzymaliSmy od ©przyjaciela informacje, ze
poszukujesz kogos, kto dostarczy ci pewna ksiege -
wytlumaczyta Culchie dos¢ chlodnym tonem, whbijajac
w maga krysztalowo niebieskie oczy. - Jestesmy
zainteresowani tym zleceniem i chcieliby$Smy ustyszeé nieco
wiecej informacji na jego temat.

Tym razem mezczyzna zostawil w spokoju swe zapiski
i postapit krok w bok, jednoczesnie wprawiajac w ruch
ciemne, szkartatne szaty, ktore mial na sobie. Gdy zlaczyt



dionie i dotknal nimi koniuszka nosa, na palcu zablyszczat
pierscien.

- Tak, tak. Szukam chetnych do wykonania tej pracy -
odpart Sylvanoss. - Sam bym wyruszyt po te ksiege, ale jak
widzicie, jestem niezmiernie zajety. Zreszta zlokalizowanie
jej bylo najtrudniejsza czescia zadania. Teraz wystarczy
jedynie dostarczy¢ mi ja.

- Wiemy, Zze ksiega znajduje sie gdzies w Wiezy Wiekéw
- zaczeta Thalianna.

- Mhm. A konkretnie w lochach pod nig. Od wielu lat sa
opuszczone, wiec musicie tylko dosta¢ sie do nich
i poszukac ksiegi - wyjasnit krotko mezczyzna.

- Dlaczego tak ci zalezy na zdobyciu tej ksigzki? -
wtracita Culchie, przechylajac gtowe lekko na bok
1 przygladajac sie magowi z zaciekawieniem.

- Powinno wam wystarczy¢ tyle, Ze interesuje mnie
zawarta w niej wiedza. W koncu wtasnie do tego stuza
ksigzki, nieprawdaz? - Sylvanoss odpart cierpko,
obrzucajac kobiete spojrzeniem pelnym wyzszosci. - Jesli
chodzi o wynagrodzenie, to po dostarczeniu mi przedmiotu
otrzymacie sto zlotych monet. Dotarcie do biblioteki to
kwestia kilku mil, a wiec zapewne do jutra zdazycie juz
wrocié. A teraz idzcie, mam inne sprawy na gtowie.

Po czym machnat na nich reka, jednoznacznie dajac im
do zrozumienia, ze rozmowa dobiegta konca. Nieco
zmieszani  opuscili = pokdj wyniostego mezCzyzny,
niezwlocznie zeszli na dét i wyszli na zewnatrz.



- Temu magowi chyba sie wydaje, ze pozjadat wszelkie
rozumy - skomentowal ponuro Adi. - Mégltby okazac¢ nieco
wiecej zainteresowania. W koncu to my idziemy po jakas
ksiazke, bo mu sie nie chce dupy ruszyc!

- Powiem tak, jak to ujat Grid: ma pienigadze, no to go
sta¢ na wynajecie kogos, kto odwali za niego te czesc¢
roboty - odpart spokojnie pélelf, wzruszajac ramionami. -
Nie ma co sie denerwowac.

- Uzupelnijmy zapasy na targu i ruszajmy - uznata elfka
i poprowadzila towarzyszy w strone straganéw z jedzeniem.

Zakupiwszy troche suszonych owocéw w cukrze,
kawalek sera oraz suszone pasy miesa, ruszyli z powrotem
ku bramie miejskiej, a stamtad droga wiodaca na potudnie.
Pogoda byta sprzyjajaca, stonce wisiatlo wysoko na niebie,
a przymarzniety sSnieg skrzypiat pod grubymi podeszwami
butéw. Poniewaz opuscili tereny Doliny Harshdell, tutejszy
klimat na Wybrzezach Baymor byl nieco tagodniejszy.
Wedrowka okazala sie dos¢ spokojna, a po uplywie okoto
trzech godzin dostrzegli przed soba wielkg kamienna wieze.

- Niezbyt okazala ta Wieza Wiekéw - skomentowatla
Culchie, gdy zblizali sie do budowli.

- Biblioteka rozcigga sie jeszcze pod powierzchnia
ziemi - wyjasnil Adi, ktéry mial wiecej informacji na temat
tego miejsca.

- Hm, to by sporo wyjasniato - odparta kobieta.

Gdy znalezli sie przed solidnymi, okutymi zelazem
drzwiami, uzyli metalowej kotatki, a po chwili powitat ich
starszy mezczyzna, wygladajacy na uczonego.



- Witajcie w progach oswiecenia - rzeki podstarzatly
i nieco wysuszony czlowieczek. - Jesli chcecie wejs¢ do
biblioteki, bedziecie musieli tutaj zostawi¢ caty orez, ktdry
macie przy sobie.

- Niech i tak bedzie - odpart Galandir i jako pierwszy
odczepit od pasa miecze i wkroczywszy do wiezy, zlozyt je
we wskazanej skrzyni pod Sciang. Pozostali troje postapili
podobnie.

Uczony skinal gtlowa z zadowoleniem, po czym
poprowadzit grupe korytarzem schodzacym do podziemi,
gdzie znajdowata sie wlasciwa czesc¢ biblioteki.

- Rozejrzyjcie sie. Jesli bedziecie czegos potrzebowac
lub zechcecie szukac¢ bardziej konkretnych informacji, to
wrocécie na goére i udajcie sie schodami w gére wiezy. Tam
na pewno znajdziecie kogos, kto wam udzieli
poszukiwanych informacji - wytlumaczyl mezczyzna
i sktoniwszy sie lekko, oddalitl sie, pozostawiajac towarzyszy
samych sobie.

Pomieszczenie bylo ogromne, wrecz imponujace.
Jednak bardziej oszotamiatly alejki regatéw pozastawianych
rowno utozonymi tomami, zwojami, krétkimi kolekcjami
pergaminéw i mapami. Kiedy przyjaciele otrzasneli sie
z zaskoczenia, Adi wyszeptat cicho:

- Tyle tutaj wiedzy...

Glos chlopaka poniost sie echem i odbit sie od
kamiennych Scian i sufitu. Podloga zostala wykonana
z jasnych kamiennych ptyt, dlatego kazdy krok nidst sie



echem, wypelniajac wielka sale. Zdawalo sie, ze
W pomieszczeniu znajduja sie tylko oni.

- Owszem, ale nie zapominaj, po co tu jestesmy -
odparta Thali.

- Jak zamierzamy znalez¢ to wejscie do lochow? -
spytala ludzka wojowniczka, rozgladajac sie bezradnie
wkoto.

- Wiem, ze lochy znajduja sie doktadnie pod zachodnia
czescia tej sali - podsunat czarodziej. - Moze nie jest to
zbyt wiele, ale mozemy rozejrze¢ sie w tamtej czesci za
jakimis drzwiami. Moga by¢ zastawione regatem, skoro nikt
nie wchodzit do tych podziemi od tak dawna.

- No dobrze, to chodZzmy. Chyba nic lepszego nie
wymyslimy - uznatl poételf i ruszyt przodem.

- Och, swietnie. Zapowiada sie niesamowita zabawa -
mrukneta Culchie i westchneta przeciagle.

Przez nastepne pot godziny obchodzili przeszukiwany
rejon podziemnej biblioteki. W koncu znalezli drzwi, ktdre
zapewne prowadzily do lochéw, jednak pozostawaty
zamkniete. Po chwili zastanowienia czarodziej uzyt jednego
ze swoich czaréw ognia, by stopi¢ stare zawiasy
w drzwiach, a woéwczas bez problemu je zdjeli. Towarzysze
zagtebili sie w tunel wiodacy schodami w dét, a gdy swiatto
z gtéwnej sali przestato rozjasnia¢ im droge, Adi stworzyt
magiczna kule swiatla, ktora lewitowata tuz obok nich
i oswietlata droge. Im dalej szli, tym powietrze robilo sie
chtodniejsze. Poczatkowo korytarz wiédt nieustannie
prosto, bez jakichkolwiek bocznych odgatezien, totez



podréznicy nie mieli zbyt wielkiego wyboru. Mijajac jeden
ciemny tunel, niemalze go przegapili. Gdy jednak
zatrzymali sie, by go zbada¢, okazalo sie, iz jest zasypany
gruzem i przejscie nim jest niemozliwe. Dlatego ruszyli
dalej jedyna mozliwa droga. Sciany zostaly wyciosane do$¢
surowo, ale korytarz byl wystarczajaco szeroki, by szto nim
obok siebie trzech rostych mezczyzn.

Grupa przez jakis czas snutla sie wcigz do przodu,
niezbyt wiele rozmawiajac ze soba. Od panujacej wkoto
ciszy zaczynalo im brzecze¢ w uszach. Jednak nawet to nie
sttumito wyczulonych zmystow elfki i udato jej sie dostyszeé
nowy dzwiek. Jakby czyjes ciche mamrotanie rozchodzace
sie po tunelach.

- Czekajcie - szepneta do towarzyszy, zatrzymujac ich
uniesieniem dtoni. - Styszeliscie to?

Kiedy pozostali troje zaprzeczyli, elfia kobieta dodata
wcigz przyciszonym gtosem:

- Slyszatam jakies mamrotanie. Jedno jest pewne, nie
jestesmy tu sami.

- Adi, przyciemnij nieco kule - zasugerowat Galandir. -
Zachowajmy cisze i chodzmy dale;.

Ruszyli ponownie, jednak niepokojace gtosy wcale nie
cichty. Wrecz przeciwnie. Z kazda chwila byly coraz
bardziej wyrazne, zupeinie jakby zblizali sie do ich Zrodtia.
Teraz juz kazdy mogt dostyszeé szepty.

- Hej, spéjrzcie tutaj. Ten tunel zdaje sie uprzatniety ze
skal i Smieci. W ogdle jest jakby czystszy w porownaniu do
tych, ktorymi szliSmy - zauwazyla Culchie w pewnym



momencie. - Mam dziwne wrazenie, jakby byl on...
zamieszkany. Naprawde dziwne.

Istotnie, od tego miejsca tunel byl znacznie czystszy,
przejscia nie zawalaty juz tak liczne $mieci, papiery oraz
odtamki skalne odtupane przez czas od kamiennych Scian
podziemnych korytarzy. Sciezka byla momentami kreta,
totez kazdy nastepny skret kryt wielka niewiadoma.
Dochodzac do kolejnego takiego zakretu, dostrzegli lekka
poswiate. Zupelie jakby palita sie tam <Swieca lub
pochodnia. Kiedy wychylili sie lekko, ich oczom ukazatla sie
zgarbiona niewielka istota, pochylajagca sie nad czyms.
W dloniach trzymata jakis przedmiot, pomrukujac
nieustannie. Nikty blask ledwo oswietlat owa istote, jednak
czworo towarzyszy szybko zdalo sobie sprawe, iz znajduje
sie przed nimi nikt inny tylko drobny goblin. Dopiero po
dtuzszej obserwacji Thalianna dostrzegta, ze w tapskach
goblina potyskuje srebrna moneta, a stworzenie Sciska ja
chciwie i gtadzi jednym palcem niczym bezcenny skarb.

Stwor pochloniety swym drogocennym przedmiotem
zupelnie nie zdawal sobie sprawy z obecnosci intruzéw.
Towarzysze wykorzystali to, by dokladniej rozejrzec¢ sie po
legowisku goblina. Najistotniejsza obserwacjg, jakiej
dokonali, bylo to, ze éw korytarz jest Slepym zautkiem.
Przejscie zostato catkowicie zasypane gruzem,
uniemozliwiajac podroz dalej. Gdzies pomiedzy kamieniami
lezata sterta starych porwanych szmat i ubran, najpewniej
stanowiaca leze humanoida. Pomiedzy gtazami i odtamkami
skalnymi rozrzucona byla cala masa przerdéznych



przedmiotéw, niektore mialy jakas wartos¢, inne byly
zupelie bezuzyteczne. Przewalal sie tam pogiety talerz
Z brazu, srebrny widelec z jednym ocalatym zebem,
znieksztalcone stare kielichy, wielka sterta pogietych
kartek, niewielki stosik niechlujnie rzuconych ksiazek
oprawionych w skodre oraz inne drobiazgi. Nawet z tej
odlegtosci byli w stanie dostrzec btyszczace ztote litery
tloczone na grubych grzbietach owych ksigzek.

Kiedy przyjaciele postapili krok do tytu i spojrzeli po
sobie, ustyszeli, jak goblin zerwal sie gwaltownie
z kamiennej posadzki. Jego zbéitte sSlepia wpatrywaly sie
w miejsce, w ktérym przed chwila stali podroznicy.

- Precz! Precz! Czego tu chcecie?! Niczego wam nie
oddam! - skrzekliwy wrzask rozdart wszechogarniajaca
cisze, wypelniajac cate lochy. Zaskakujace byto, iz 6w krzyk
rozlegt sie we wspdlnej mowie.

- Cholera, co teraz? - szepnela ostro Thalianna. - Nie
mamy broni, cho¢ on tez pewno zadnej nie ma.

- Chwila - przerwata Culchie, szepczac szybko. -
A jakby tak przekupi¢ go zlotem? Skoro tak wielbi jedna
srebrng monete, to za ztota zgodzi sie na wszystko...

- Preeeecz stad! - rozbrzmiat kolejny szalenczy krzyk.

- Dobra, no to wychodzimy. Najwyzej jakos go obijemy,
jesli zioto nie pomoze. W koncu to tylko jeden goblin.
A w tym stosie moze by¢ nasza ksiazka - uznat Galandir.

Postapili kilka krokoéw naprzdd i staneli przed goblinem,
ktéry wytrzeszczal swe mate oczka.



- Spokojnie - rzucita ostro Culchie. - Chcemy
rozmawiac.

Kobieta nie byla pewna, w jakim stopniu stwor znat
wspolny jezyk, dlatego starata sie mowi¢ prosto
i zrozumiale.

- Widze, ze znasz ludzka mowe - zagadnela
wojowniczka.
- Znam. Czego chcecie?! - zaskrzeczat stwoér. - Nie

dostaniecie skarbu!

- Masz na mysli srebrng monete? - spytata Culchie,
wskazujac palcem na monete w dtoni goblina.

- Nie oddam jej! Precz! - zawyl tamten, kurczowo
sciskajac swaoj skarb i tulac dion do piersi.

- Nie chcemy jej - odparta, styszac miarowe oddechy
swych towarzyszy za plecami. - Chcemy przeszukac sterte
za toba. Sterte ksigzek. Ty nas dopuscisz do niej, my
wezZzmiemy, czego szukamy, a ty dostaniesz zlota monete.
Pomysl tylko, btyszczaca sztuka ztota dla ciebie. Chcesz jg?

Goblin dtugo sie nie zastanawial, jego chciwos¢ okazata
sie na tyle potezna, zZe zaczal ochoczo potakiwac
i wyciagnat wolng, otwarta dton przed siebie, powtarzajac:

- Bierzcie, co chcecie. Ale najpierw moneta. Najpierw
moneta. O tak, cala dla mnie, piekna i wspaniata. Dajcie mi
ja. Juz! Juz!

Czarnowlosa wojowniczka wygrzebata 2z sakiewki
sztuke zlota i rzucila ja w strone chciwego stworzenia.
Goblin probowat ja ztapaé w locie, jednak ta odbila sie od



jego niezdarnych tapsk i brzdekneta o ziemie. Stwér padt na
posadzke i zaczat gtadzi¢, gryzé i ogladaé swoj nowy skarb.

- Adi, Galandirze, idzZcie przejrze¢ te ksigzki. My
bedziemy mialy na oku zielonego - rzekia krétko Culchie,
nie spuszczajac z oczu matej obtgkanej chciwoscia istoty.

Prawde powiedziawszy, kobiety nie musialy pilnowac
stworzenia, gdyz do reszty bylo zafascynowane
i pochioniete blyszczaca zdobycza. Juz nawet nie
przywiazywato najmniejsze;j uwagi do intruzow
przegrzebujacych sterte ksigg w jego legowisku.

- Hej, chyba znalaztem! - zawotat podekscytowanym
glosem czarodziej, przecierajac dloniag zakurzona skérzana
oprawe grubej i starej ksiegi. Wykorzystujac sSwiatto, ktore
caly czas lewitowato tuz obok ich gtéw, chlopak odczytal na
glos tytut: - Wiedza planarna. No, jesli to nie jest ksiega,
ktérej szukamy, to jestem brodatym trollem.

- Pozostale ksigzki raczej nas nie interesuja - dodatl
potelf.

- Dobrze, no to wynosmy sie juz stad - zasugerowata
elfka i zaczeta wycofywac sie z gobliniskiego tunelu.

Jednak nim pozostali zdazyli dotaczy¢ do swej
towarzyszki lub chociaz wykonaé¢ jeden krok, ksiega
w rekach Adiego zaczela niepokojgco wibrowaé. Chlopak
nie miat okazji, by uczyni¢ cokolwiek, gdyz tom rozgrzat sie
i zaczela pojawiaC sie przed nimi jakas mgta, szybko
przybierajac materialny ksztalt. Sekunde pdzniej pomiedzy
czworgiem przyjaciét statl potezny demon, a przynajmniej
ich nikla wiedza w tym temacie pozwalata wnioskowacd, iz



moze to by¢ wlasnie demon. Owe stworzenia, zwane
tannarami, byly dos¢ znane w krainach Shadeheven.
Czasem szaleni i Zli magowie badZ skorumpowani obietnica
potegi przyzywali te istoty, pragnac wykorzystaé¢ ich moc.
Niektére z nich byly malymi, mato inteligentnymi stworami,
inne sprytnymi, Smiertelnie niebezpiecznymi i poteznymi
stworzeniami chaosu, pochodzgacymi z samych Otchtani
Piekielnych. Tannar, ktory zmaterializowal sie pomiedzy
towarzyszami, nalezat do grupy blyskotliwych i sprytnych
demondéw. Wielka, muskularna posta¢ dotykata glowa
wykutego stropu, co uniemozliwialo jej calkowite
wyprostowanie sie. Szeroki w barkach, zajmowal znaczna
czes¢ tunelu. Posiadat dwie pary ramion, z czego jedna byta
zakonczona  ditonmi o dlugich i  nieprzyjemnie
wygladajacych szponach, a druga miata na koncu ostre
szczypce. W przypominajacej psi teb glowie tkwily
niesamowicie bystre, fioletowe oczy, a skéra na caltym ciele
miala rdzawy kolor. Istota byla zwrdécona przodem do
Adiego, ktéry wciaz dzierzyl ksiege z wyrazem ostupienia
na twarzy.

Towarzysze zdali sobie sprawe, w jak niefortunnej
sytuacji wtasnie sie znalezli, jednak nie tracili nadziei.
Stwor stal prawie nieruchomo, jedynie lekko poruszajac
ramionami.

- Magu, chcesz wspoélpracowaé¢ z istota Otchtani
Piekielnych? - uslyszeli niski gtos, ktory jednak nie wydobyt
sie z ust tannara. Podréznicy zrozumieli, iz glos rozbrzmiat
w glowie kazdego z nich.



- Nie wzywalem cie tutaj, demonie - odpart niepewnie
Adi, patrzac z obawa na istote i probujac powstrzymac
drzenie gtosu.

- Dzieki mnie mozesz zyska¢ moc, potege, o jakiej wielu
jedynie marzy i ktorej nie zdobedziesz bez mojej pomocy -
kusit tannar, wcigz uzywajac telepatii do komunikacji.

- Nie chce twojej potegi - odpowiedziat czarodziej,
rzucajac szybkie spojrzenie na stojacego z boku pételfa.

- Wracaj do Otchtani! - warkneta elfka, posytajac na
boki krétkie spojrzenia. Nigdzie nie dostrzegla Culchie,
wygladato to tak, jakby kobieta znikneta. A moze uciekla,
widzac nagtly obrét sytuacji, i porzucita swych przyjaciot, by
ratowac wlasna skoére?

Tropicielka rzucila sie do przodu, wykonala zgrabnie
kilka przewrotéw, dzieki ktérym pokonata odlegtosé
dzielaca ja od dwoch mezczyzn, i staneta pomiedzy nimi.

- Pomys]l madrze, magu. Te marne istoty nie pomoga ci
osiggna¢ wiladzy i potegi. - Ciag obietnic nie ustawal. -
Z moja pomoca zdobedziesz to, o czym marzysz. A nawet
wiecej. Kazdy mag, ktorego spotkasz, bedzie ci zazdroscit,
ale nie doréwna ci. Twe imie bedzie znane wszedzie.
Mozesz to wszystko miec...

- Koniec tego! - rzucita Thali, wbijajac swe spojrzenie
w tannara. - Twoje obietnice niczego nie zmienia.

Chociaz kobieta wypowiedziata te slowa pewnym
gtosem, nie byta catkowicie pewna, czy jest to prawda. Jej
znajomosc¢ z czarodziejem oraz pozostalymi wcigz byta dos¢
krotka, jednak musiata prawdziwie wierzy¢, ze rzeczywiscie



moze zaufa¢ ludzkiemu chlopakowi, a ten ich nie zdradzi
dla obietnic demona. Ich sita lezala we wzajemnym
zaufaniu i tym, ze pomimo wszelkich przeciwnosci beda
trzymac sie razem.

Demon warknat gardiowo, ktapiac przy tym ostrymi
kltami wystajacymi z pyska. Zamachnat sie jedna z tap
zakonczonych szczypcami i wymierzyt cios z boku w elfke,
ktéra go rozdraznita. Dzieki szybkiemu odskokowi kobieta
unikneta ataku, jednak ostrze szczypiec zahaczylto o poételfa
stojacego nieopodal. Wojownik zareagowat zbyt pdézno. Nie
miat szans na jakakolwiek probe obrony, silny cios uderzyt
W niego, rozcigl mu prawe ramie i odrzucit mezczyzne
w tyl. Luzne kamienie pod nogami jedynie pogorszyty
sytuacje potelfa, przez co stracil rownowage i wyladowal
twardo na ziemi.

Towarzysze uznali, Ze jest juz za pdzZno na jakiekolwiek
negocjacje, gdyz tannar rozpoczat walke, postepujac krok
w strone przeciwniczki. Gdy istota wyciggala ramiona w jej
kierunku, w lochu rozlegt sie cichy, goraczkowy szept
mlodego czarodzieja. Ksigzka lezata u jego stép, a on
wykonywat gesty dltonmi i sekunde pdéZniej dwa niewielkie
ogniste pociski uderzyly w bok stwora i chociaz nie
poczynilty wiekszych, widocznych obrazen, ich sila
odepchneta istote Otchtani na bok, pod jedna ze Scian.
Tannar ponownie zawarczal gniewnie i w ich gtowach
odezwat sie ten sam niski glos, wywolujacy ciarki na
plecach:



- Nie stawiaj oporu, czarodzieju! Ofiary sa konieczne,
ale ty wciaz mozesz mie¢ potege i zycie.

Thalianna, widzac, co sie przed chwila wydarzyto
i slyszac stowa demona, usmiechneta sie lekko rada, ze
czarodziej nawet sie nie zawahal, przeciwstawil sie temu
stworzeniu chaosu i jednoczesnie opowiedzial po stronie
przyjaciot. Nie zamierzat ich zdradzic.

Dopiero teraz maty oblakany goblin wbil spojrzenie
swych zottych slepi w tannara, ktéry stat tuz przed nim.
Wczesniej byl pochtoniety swa moneta do tego stopnia, ze
nawet nie zauwazyl pojawienia sie nowego intruza. Pisnat
przerazliwie:

- Nie dostaniesz skarbu!

Oczywiscie jego wrzask przykul uwage demona, ktory
bez chwili wahania szybkim ruchem szczypiec pochwycit
matego goblina za szyje i unidst stworzenie na wysokos¢
swojej piersi. Przygladal mu sie chwile, po czym
btyskawicznie zacisnat szczypce i pozbawit goblina gtowy.
teb pacnat o posadzke i potoczyt sie na bok, zostawiajac
krwawy slad; w poblizu stép demona lezata pozostata czesc
ciala, a drobna zielonoskora dton wcigz byla kurczowo
zacisnieta na ztotej monecie.

- Skonczysz tak samo, elfko - oznajmit telepatyczny
gtos.

Adi znajdowal sie w trakcie rzucania kolejnego
zaklecia, gdy tannar spokojnie podszedt do bezbronnej
tropicielki i prébowat ja pochwyci¢. Chociaz istota Otchtani
miata cztery ramiona, elfka zwinnie umykata kazdej tapie



swego przeciwnika, miarowo odskakujac do tylu. Jednak
szczescie nie moglo jej dopisywa¢ wiecznie - za nia
znajdowata sie juz jedynie sterta kamieni i troche dalej
katem oka dostrzegta lezacego oszolomionego pélelfa. Byt
catkowicie wytaczony z walki.

Kolejny zamach istoty Otchlani okazat sie skuteczny
i demon w koncu zdotal pochwyci¢ swa ofiare. Ostre
szczypce zranily skdére na szyi kobiety, powodujac lekkie
krwawienie. Kiedy potezne ramie uniosto sie do géry, elfka
mogta poczué wzmocniony uscisk na szyi, utrudniajacy jej
kazdy kolejny oddech.

W chwili pochwycenia kobiety czarodziej ukonczyt
inkantacje kolejnego czaru z ognista kulg, jednak nie
wypuscil jej, wiedzac, ze taki atak mdgt jedynie pogorszy¢
sytuacje towarzyszki, ktérej powoli zaczynalo brakowacd
powietrza... Mezczyzna byl bezradny, niewiele mdgt uczynic
i ta mysl nieznosnie cigzyla mu na sercu. Galandir byt
niemalze nieprzytomny i nie miatl pojecia, co sie dzieje
wokoto. Culchie znikneta bez sladu, gdy pojawit sie demon,
a Thalianna miata zaraz umrze¢...

I wlasnie wtedy dostrzegt skradajaca sie postac,
poruszajaca sie szybko i cicho przy lewej Scianie tunelu.
Culchie! A jednak dziewczyna wcale nie uciekla! Przez szok
wywotany naglym pojawieniem sie tannara chiopak nie miat
zbyt wiele czasu, by zastanawiaé¢ sie, czy ich ludzka
towarzyszka rzeczywiscie ich porzucila czy tez nie.
Mtodzieniec poczut nagly przyplyw nadziei i otuchy, jednak



powstrzymal usmiech radosci cisngcy mu sie na usta
i pozostal nieruchomo, obserwujac rozwéj sytuacji.

W tym czasie kobieta, dzierzac w dloni swdj sztylet,
podkradta sie do plecoOw demona i szybkim, mocnym
ruchem zatopitla ostrze az po rekojes¢ w miejscu, gdzie
wiekszo$¢ humanoidow posiadatla serce. Seria zdarzen,
ktéra nastagpila, trwala nie dluzej niz mrugniecie oka.
Wojowniczka odskoczyta do tylu, pozostawiajac sztylet
wbity w ciato istoty, i przygladata sie jej z dostrzegalnym
strachem w oczach. Jednoczesnie szczypce, ktore dusily
elfke, rozwarty sie i tropicielka upadta, mocno uderzajac
o kamienie i obijajac sie bolesnie. Lapczywie zaczerpywata
kazdy kolejny oddech, przytykajac dionie do obolatego
i poranionego gardta. Natomiast sam tannar znieruchomiat,
a jego potezne cialo zaczelo drzeé i robi¢ sie niewyrazne,
po czym rozplynelo sie w magiczng mgte, z ktorej sie
zmaterializowat i w koncu znikneto. Sztylet upadt
z brzdekiem na kamienne podloze, a czworo towarzyszy
stato w catkowitym ostupieniu.

Culchie, szybko otrzasnawszy sie z zaskoczenia,
podbiegta do rannej elfki i pomogla jej wsta¢. Szyja
tropicielki byla pokryta krwig, jednak cienkie, czerwone
rozciecia pod obu stronach byly dos¢ plytkie. Krew w koncu
przestata sie saczy¢ z ran.

- Uratowatas mnie... - Thali zwrécita sie do kobiety
mocno ochrypnietym gtlosem, a migdatowe oczy byly
szeroko otwarte w wyrazie zdumienia. Jednak wolna dton



tropicielki podazyta w strone reki dziewczyny i uscisneta ja
z wdziecznoscia.

- Jestesmy druzyna - odparta jedynie tamta
i odwzajemnita uscisk. - To chyba wtasnie na tym polega?
By jedno ratowato tylek drugiemu, kiedy =zajdzie taka
potrzeba. Wy zrobiliScie to samo dla mnie. Adi, co
z Galandirem?

Podczas gdy Culchie pomagata elfce, chtopak podszedt
do wojownika wcigz lezacego na kamieniach i sprawdzit
jego stan. Pételf wcigz byl oszolomiony i chociaz nie miat
zadnych powaznych ran na ciele, uderzenie glowa w cos
twardego i wstrzas sprawily, iz byt zdezorientowany -
potrzebowal troche czasu, by dojs¢ do siebie. Kiedy
czarodziej pomagal mu wstaé, rzucit do kobiet
uspokajajaco:

- Nie jest zbyt ranny, ma jedynie lekkie rozciecie na
ramieniu, ale chyba mocno uderzyt sie w gtowe i to go
skotowato. Thali, a co z tobg?

- Przezyje - odparta ochryplym szeptem. Podczas swej
wieloletniej egzystencji przezyla juz gorsze rzeczy niz
spotkanie z demonem, gdy jednak tannar wyciskal z niej
zycie, byla niemalze pewna, ze tym razem nie wywinie sie
Smierci.

- Dobra, wynosmy sie stad - zarzadzila czarnowtosa
wojowniczka, odgarniajac niesforny lok z twarzy i zatykajac
go za skorzang przepaske na glowie. - Moze tym razem ja
wezme ksiege, bo zdaje sie, ze ty, Adi, masz jakies



niepokojace sktonnosci do wywolywania stworéw prosto
z Otchtani.

- To nie ja! - zaprzeczyt ostro chtopak. - To tak samo
Z siebie.

- Ach, pdzniej bedziemy sie tym martwi¢. Ruszajmy.

— Culchie, Adi. Chce was przeprosic... - wychrypiata juz
w drodze Thalianna, Sciggajac na siebie uwage towarzyszy.
- Glupio mi, ze w ogdle mogtam tak pomysle¢, ale... Ale
kiedy demon zaczatl ci sktadac¢ te wszystkie obietnice, Adi,
byt taki moment, gdy pomyslalam, ze odwrdcisz sie od nas
1 przystaniesz na jego propozycje...

- Owszem, chetnie bym sie nauczyl czegos wiecej na
temat magii, ktéra wtadam, ale nie jestem az tak chciwy.
Bledy z przeszitosci ucza. Nie chcialbym straci¢ was tylko
dlatego, ze zapragnalem sta¢ sie poteznym czarodziejem.
Nie jestem az tak ghlupi, Thali - odpart spokojnie chtopak,
posylajac elfce lekki usmiech, jednak w jego oczach byt
dostrzegalny smutek.

- Culchie, ciebie tez przepraszam - kontynuowata
tropicielka przyciszonym, charczacym gtosem. - Kiedy
pojawit sie ten demon, ty zniknetas gdzies bez stowa. Mys],
ze nas porzucitas w tak krytycznej chwili, sama pojawila sie
w mojej glowie. Chociaz mialam moment, w ktorym
pojawito sie chwilowe zwatpienie co do waszej lojalnosci,
naprawde pragnelam wierzy¢, ze to tylko iluzja.
Ktamstwo... Naprawde mi przykro.

- Nic sie nie stalo. Zreszta nie ma o czym moéwicé. Co
bylo, to bylo i nalezy juz do przesztosci - rzucila



niebieskooka, jak zawsze zachowujac kamienny wyraz
twarzy.

Przyjaciele kierowali sie droga powrotng przez
opuszczone tunele do biblioteki. Wedrowka znowu sie
dhuzyta, jednak w koncu dotarli do schodow prowadzacych
na gore. Nie chcac zostawia¢ za soba tak oczywistych
sladow, umiejscowili drzwi we framudze. Niewiele to dato,
ale przynajmniej wejscie nie bylo az tak widoczne na
pierwszy rzut oka.

Culchie od razu po walce schowala swdj sztylet do
cholewki buta. To dzieki jej przyzwyczajeniu z poprzedniej
profesji, by zawsze mieé¢ przy sobie ostrze, przezyli
nieoczekiwane spotkanie z niebezpiecznym tannarem.
Kobieta czula sie pewniej, bedac sSwiadoma, ze ostrze
sztyletu spoczywa ukryte w bucie, a ona w kazdej chwili
moze Po nie siegnad.

Poniewaz nie dostrzegli nikogo w zasiegu wzroku, sami
udali sie na gére do wyjscia. Pod Sciang w skrzyni wciaz
spoczywata ich bron, totez zabrali ja i nie czekajac dtuzej,
opuscili Wieze Wiekéw. Kiedy oddalili sie od biblioteki na
odlegtosc¢ okoto jednej mili, tropicielka i wojownik czuli sie
juz lepiej, cho¢ zdobyte sifice i drobne rany miaty sie leczy¢
jeszcze przez diugi czas. Jednak takie obrazenia nie
stanowily zbyt wielkiej przeszkody w podrdozowaniu.
Spogladajac w niebo, ocenili, iz pozostata im ponad godzina
do zapadniecia zmroku.

- Zamierzamy sie zatrzymac¢ gdzies na noc czy idziemy
dalej? - spytata Culchie, spogladajac wyczekujaco na



przyjaciét. - Powrét do Orstlake zajmie okoto trzech godzin,
no i wygodniej i bezpieczniej by sie nam odpoczywalo
w karczmie.

- No to chodZzmy - odparta Thali. - Mysle, ze po
dzisiejszym dniu kazdy z nas zastluguje na chociaz jedna
spokojng noc w cieptym 16zku. Adi, jak zapadnie zmierzch,
to wyczaruj jedna ze swoich kul, bedzie nam sie latwiej
podrozowato.

Przyjaciele podjeli dalsza podréz zdeterminowani, by
dotrze¢ do karczmy, gdzie beda mogli odpoczac...

kkk

Obudzili sie péZznym rankiem. Stonce zdazyto juz wstac
i jego promienie wpadaly przez oszronione okno do
karczemnego pokoju. Wydarzenia poprzedniego dnia
zdawaly sie zaledwie nieprzyjemnym snem, jednak
fioletowe since i krwawe szramy wyraznie przypominaty im,
iz walka z istota chaosu i wizyta w Wiezy Wiekow byly jak
najbardziej prawdziwe.

Zebrawszy sw0dj ekwipunek, wypoczeci opuscili
karczme i udali sie do siedziby magéw. Oczywiscie
ponownie powtérzyt sie caly proces 2z mlodziencem
prowadzacym ich do komnaty Sylvanossa i zapowiadajacym
ich przybycie. Ludzki mag spojrzat na nich dos¢ wyniosle,
jak to najwyrazniej miat w zwyczaju, gdy weszli do jego
komnaty i zamkneli za soba drzwi. Culchie wyjeta z plecaka
ksiege i polozyta ja na brzegu okragtego stotu.



- Chyba o to chodzito? - spytala, ponownie przybierajac
chtodny ton.

Mezczyzna podszedt do tomu i przyjrzat mu sie
dokltadniej, nie dotykajac go. Nastepnie skierowat sie
w strone, gdzie byla wolna przestrzen, a na podtodze
widniat wyrysowany kreda krag z dziwnymi znakami wkoto.

- Mogtabys mi poda¢ ksiege? - spytal Sylvanoss,
ustawiajac sie w srodku kregu i spogladajac pytajaco na
kobiete.

- Nie mogtes zabra¢ jej tam ze soba? - warknetla
wojowniczka, zeztoszczona zachowaniem maga i tym, ze
traktuje ja jak stuzaca.

- Nie jestem glupcem, by ryzykowac¢ dotykanie takiej
ksiegi poza kregiem.

Kiedy nikt sie nie odezwatl, a miny towarzyszy wyraznie
wskazywaty, ze nie maja pojecia, o co chodzi magowi, ten
podjat na nowo:

- To jest ksiega planarna. Zawiera wiedze na temat
innych plandéw, znajdujacych sie poza tym, na ktérym my
zyjemy. Czasem istnieje ryzyko, ze kiedy mag dotknie
takiego przedmiotu, nie znajdujac sie w specjalnym
magicznym kregu ochronnym, jakas istota z ktoregos
z opisanych tu planéw moze objawi¢ sie, nawet jesli nie
byta wzywana.

- Szlag by cie! - zawotat Adi, przerywajac mu. - Kiedy
trzymalem ksiege, ta zaczela drze¢ w pewnym momencie
i rozgrzatla sie, a potem pojawil sie ten cholerny demon!
Czy ty zdajesz sobie sprawe, ze moi przyjaciele niemalze



tam zgineli, a demon chcial ze mna wspotpracowac?! A to
dlatego, ze nic nie wspomniates na ten temat!

- A niech to... - mruknat Sylvanoss nieco zbity z tropu. -
Gdybym wiedzial, ze jestes magiem, mtodziencze, na pewno
bym was ostrzegt. Wybaczcie mi moja pomytike.

- Na szczescie Culchie zabila go, jedynie dzieki temu
jestesmy tu dzis z ksiega - wtracita tropicielka juz swym
normalnym, melodyjnym glosem.

- Zabila? Och, nie, istot z Otchlani nie da sie tak tatwo
zabi¢ - wyjasnil mag. - Mozna je wygnac¢. Wtedy ich ciala
znikajg i wracaja na ojczysty plan. Przez jakiS czas nie
moga opusci¢ swego planu. Dopiero po uptywie tego czasu
moga zostacC przyzwane ponownie.

Po uzyskanych  wyjasnieniach  Culchie podata
mezczyznie odnaleziong ksiege planarna. Po krotkiej chwili
ogladania mag potozyt ja na drewnianej podtodze wewnatrz
kregu i podszedt do jednej z szafek pod sciana.

- Prosze, to wasze wynagrodzenie, tak jak obiecalem. -
Wreczytl im ciezka, wypchana i pobrzekujaca sakiewke. -
Naprawde przykro mi, ze was nie ostrzegtem. Jesli macie
jeszcze jakas prosbe, to méwcie. Chetnie uczynie, co bede
mogt, by wam zadoscuczynic.

Towarzysze spojrzeli po sobie niepewnie nieco
zaskoczeni zmiang zachowania Sylvanossa. Juz nie
traktowat ich z taka obojetnoscia i wyzszoscia. W koncu
odezwat sie Adi:

- Sylvanossie, dzieki znajomosciom naszego przyjaciela,
pewien mag przeteleportowat nas ze Scabard az pod mury



Orstlake. Czy mégltbys zrobi¢ to samo, odsylajac nas do
ktéregos z trzech miast Doliny Harshdell?

- Mysle, ze to nie bedzie stanowilo wiekszego
problemu. Jestem w stanie stworzyC przejscie do
Thornstead.

- Wspaniale - uznata Thali. - W takim razie taka jest
nasza prosba.

- No dobrze, a wiec jestescie juz teraz gotowi na
powré6t?

- Tak - odparli zgodnie.

Sylvanoss wyczarowat magiczny portal. Po szybkim
pozegnaniu podrdéznicy weszli po kolei w portal i juz po
kilkunastu sekundach stali na osniezonej ulicy Thornstead,
tuz obok bramy miejskiej.

Ku swemu szczesciu i radosci natrafili na wéz kupiecki,
ktéry mial niebawem zmierza¢ do Fallkrik. Zaptacili
kupcowi, by zabrat ich ze soba i w taki sposéb dotarli do
niewielkiego, spokojnego miasteczka juz nastepnego dnia.
Byt pézny wieczor, a ciemnosci otaczaly ich z kazdej strony.
Bezzwlocznie udali sie do dobrze znanej i jedynej gospody
zwanej Gwizdzaca Szubienica, gdzie mieli nadzieje zastac
swego przyjaciela, zjes¢ porzadny positek oraz wypic
trunek w dobrym towarzystwie.

Poniewaz poételfi bard czesto spedzal swdj czas w tej
karczmie, towarzysze od razu dostrzegli go siedzacego
1 rozmawiajacego przy kontuarze z karczmarzem. Gdy
drzwi za nimi trzasnely, pozostawiajac zigb i Snieg na
zewnatrz, bard rowniez ich zauwazyl i uniést reke



w powitalnym gescie. W pigtke zajeli wolny stolik, zamowili
ciepty positek oraz wino i kiedy juz napeknili swe brzuchy,
opowiedzieli bardowi, co ich spotkato podczas tej wyprawy.
Culchie polozyta na stole sakiewke, ktéra otrzymali od
Sylvanossa.

- Co do wynagrodzenia - zaczela, poklepujac skérzany
mieszek - to troche juz wydaliSmy na zaptate dla kupca,
z ktorym tu przyjechalisSmy. Ale reszta...

- Nie, nie - przerwat jej Grid, unoszac rece. - To wam
sie nalezy. Kazda zlota moneta.

- Skad taka nagta zmiana, Gridzie? - zasmiata sie elfka,
popijajac trunek z kielicha.

- Miatem czas na przemyslenia - odpart. - Uznatem, ze
juz najwyzszy czas, by ruszy¢ dalej.

- Zamierzasz opusci¢ Fallkrik? Kolejna wyprawa czy
tym razem na dobre? - spytal Adi z zainteresowaniem.

Pételfi bard spojrzal powoli na kazdego i odpart ze
smutnym usSmiechem:

- To nie ja udaje sie w dalsza podréz, lecz wy, moi
drodzy.

- Ale... - zaczal Galandir, jednak Grid kontynuowat.

- Moja czes¢ zadania zostata juz wykonana. Wskazalem
wam droge. Zaoferowalem wedréwke jako sposéb na
zmiane zycia. Ja juz nic wiecej tutaj nie uczynie poza
ofiarowaniem wam swej przyjazni, ale wy musicie iS¢ dalej.
W koncu o to witasnie chodzitlo, prawda? Fallkrik jest
jedynie krétkim przystankiem w dlugiej podrozy, ale to nie
jest wasze miejsce. Jeszcze wiele musicie sie nauczyc.



Zrozumie¢ siebie i w koncu pogodzi¢ sie z tym, co
wydarzylo sie w waszej przesztosci i co was tu sprowadzito.

- Ale Gridzie... - zaczeta Culchie.

- Culchie, przez ten czas wspélnej podrozy zblizyliscie
sie do siebie, prawda? Zaczeliscie darzy¢ sie zaufaniem,
przyjaznia. A to jest cos, co trzeba doceni¢ i o co musicie
dbaé¢ kazdego dnia. Zazwyczaj to, co zdobywamy przez tak
dtugi czas, tatwo jest stracic.

- To prawda - odezwat sie Adi, Sciggajac na siebie
uwage pozostalych. - Grid wskazat nam droge i to, co nas
tam czeka. To jest dopiero poczatek podrézy. Wszystko
jeszcze przed nami.

- Jesli kiedys bedziecie chcieli tu wroéci¢ lub odwiedzic
mnie, to z checig was przyjme - zapewnit ich bard. - Jednak
kazdy musi odby¢ swoja podréz, przyjaciele. No, wystarczy
tego. Jutro tez jest dzien. Tymczasem cieszmy sie jeszcze
winem, spokojem i dobrym towarzystwem. Gdy odzyskacie
sity, nadejdzie czas pozegnan i decyzji.

I w takiej atmosferze mineto kilka nastepnych dni
i tygodni, w czasie ktorych przyjaciele zbierali sity i odwage
na podjecie dalszej drogi i porzucenie bezpiecznej,
wygodnej przystani, jaka stato sie dla nich Fallkrik.

Gdy zima nieco ztagodniata, nadszedt czas ich wielkiej
wyprawy. Pozegnali sie z Gridem i ruszyli we czworo
w nieznane. Nie mieli pojecia, dokad maja sie uda¢. Po
prostu skierowali sie przed siebie, gdzie ich stopy poniosa,
gdyz tak naprawde cel wedréwki nie byt istotny. Liczyto sie
samo wedrowanie w towarzystwie oddanych przyjaciot.



Wiedzieli, ze cokolwiek sie stanie, stawiag czola wyzwaniu
razem.



8. Przewaga liczebna

zachodowi, powoli znikajac za czubkami gor Naert.

Kilka mil od wierzchotka, na ktérym zatrzymata sie

grupa podrdznikéw, znajdowala sie wioska. Usytuowana

byta w niewielkiej dolinie, osaczona gorami z lewej strony,

natomiast z drugiej ptyneta rwaca i ciezka do przeprawy

rzeka Giron. Jedyna rozsadna decyzja byla podréz na

zachod, az do Sulindal. Oczywiscie w okolicy mozna byto

znalez¢ jakas niewielka wioske liczaca nie wiecej niz pare
setek mieszkancéw, jednak nie bylo ich zbyt wiele.

Narrow Waters - tak zwata sie wioska, ktéra przykuta

S FEONCE NIEUCHRONNIE CHYLIEO SIE ku

uwage wedrowcéw. Wszelkie poszlaki wskazywatly, iz
wlasnie w tym miejscu znajduje sie poszukiwany przez nich
przedmiot. Niejaka Lady Sereene z Silvenmoor zwrdcila sie
do nich z prosba o odzyskanie naszyjnika, ktéry byl jej
wlasnoscia. Poniewaz byt to magiczny wisiorek, nie chciata,
by dostatl sie w niepozadane rece, ktore mnajpewniej
wykorzystalyby go do niecnych plandw.



- Gdziez ona sie podziewa?! - Podenerwowany
miodzieniec przechadzatl sie w te i z powrotem, caly czas
wykrecajac palce.

- Adi, uspokdj sie. I zostaw w koncu te palce! Jeszcze je
sobie potamiesz i jaki bedzie z ciebie pozytek? - odpart
spokojnym gtosem pélelf o srebrzystych wlosach i szarych
oczach btyskajacych w ostatnich promieniach stonca.
W poréwnaniu do swego towarzysza byl catkowicie
odprezony. Wyciagniety na ziemi porosnietej trawa opierat
sie 0 swoj plecak, a usmieszek rozswietlal jego twarz.

- Galandir ma racje - odezwatla sie niebieskooka
kobieta dos¢ chlodnym tonem. - Zreszta Thalianna z nas
wszystkich najlepiej wie, jak sobie radzi¢ w takim terenie.
Niebawem wréci ze zwiadu, a wtedy podejmiemy decyzje
co dalej. Tymczasem rozkoszuj sie chwila odpoczynku,
przyjacielu.

- Ha! FLatwo wam méwic¢! Ty, Galandirze, jestes
potelfem, wiec takie czekanie niczego dla ciebie nie
zmienia. A ty, Culchie... Ach, ty tez jestes jak cholerny elf,
wiec zdaje sie, ze cierpliwos¢ lezy w twojej naturze.

Odpowiedziat mu tylko smiech dwojga towarzyszy oraz
ich szczere usmiechy. Podczas gdy Adi na nowo chciat
podja¢ ciag swych narzekan, kobieta o czarnych lokach
i blyszczacych niebieskich oczach zerwala sie na rowne
nogi i chwycita zatadowana kusze.

- C$$4. - Gestem wskazala, by reszta zachowala cisze. -
Ktos idzie.



I nim zdazyli uczyni¢ cos wiecej, na polanke szybkim
krokiem wkroczyta elfka, niemalze ciggnac za soba
pojekujacego humanoidalnego osobnika. Poczatkowo bytly
to jedynie jeki, jednakze szybko zmienily sie w gardlowe
dzwieki, w ktorych niektorzy rozpoznali mowe goblindw.
Szybki kopniak w zebra, wykonany przez elfke, sprawil, ze
stwor jeknal przeciaggle i zamilkl, kulac sie strachliwie.

- No nare... - Adi zaczat radosnie, jednak nie bylo mu
dane dokonczyd.

- Uwierzycie, ze sie z nim tak meczylam przez cala
droge? - Thalianna westchneta, puszczajac wiezy goblina,
ale wciaz trzymata swdj miecz na jego karku. - Wyjatkowo
gadatliwy, szkoda tylko, Ze nie na temat, ktéry nas
interesuje.

- Thali, po co ci ten goblin? Zdaje sie, ze miatas iS¢ na
zwiad pobliskiej wioski, a nie polowaé na zielonoskérych -
wtracit z przekasem czarodziej.

- Otoz tak sie sklada, ze te dwie rzeczy maja ze soba
wiele wspdlnego. Tak jak ustaliliSmy, ruszylam w okolice
Narrow Waters, ale po drodze, bardzo niedaleko wioski,
natknetam sie na kilkuosobowa grupke goblinéw. Nie
wygladato na to, by te tchérzliwe bestie przemykaly z cienia
w cien, jak to maja w zwyczaju. To byt patrol sprawdzajacy
okolice. Zreszta juz wczesniej coS mi nie pasowato w tym
miejscu. O tej porze w wiosce powinny jeszcze swieci¢ sie
lampy, a jednak Narrow Waters bylo pograzone
w ciemnosci, nie liczac kilku niewielkich ognisk.



- A niech mnie, to nie brzmi zbyt obiecujaco - Galandir
mruknal posepnie, podnoszac sie.

- Niestety masz racje. Szybko wyeliminowatam
niewielki patrol i zabratam tego tutaj ze soba - glowa
wskazata pojekujacego cicho na ziemi goblina. - Po drodze
probowatam co$ z niego wyciagnacé, ale do tej pory
dowiedziatam sie tylko, ze jest ich w okolicy wiecej.
Niestety nie znam konkretnej liczby ani nie wiem, gdzie
dokladnie stacjonuja. Jednak obstawiam, ze w jakis sposéb
oblegli Narrow Waters i tam znajduja sie ich gtéwne sity.

- Oblezenie? - gtos Culchie wyrazat czyste
powatpiewanie. - Ta wioska liczy kilkaset mieszkancoéow,
dwustu, moze nawet trzystu. Owszem, nie jest to zbyt
wiele, ale pomyslcie racjonalnie. W jakiej sile gobliny
musiatyby przyby¢, by przejac¢ taka wioske?

- No na pewno nie bylo to jedno plemie. Gobliny to
wyjatkowo tchorzliwe stwory, nigdy by nie zaatakowaty, nie
majac przewagi liczebnej. Chyba ze zostaly do tego
zmuszone i nie byly w stanie wykreci¢ sie od wykonania
rozkazu. Mimo wszystko, ja bym obstawial, ze uznaly
Narrow Waters za tatwy tup i dogodna siedzibe. Jesli wioska
liczy do trzystu mieszkancéw, to musialo by¢ okolo czterech
setek zielonoskoérych. Wiesniacy na pewno prébowali sie
broni¢, przynajmniej czes¢ z nich, wiec gobliny musiaty
ponies¢ jakies straty. - Galandir przerwal na chwile,
z zamysSleniem spogladajac na goblina, ktdérego
przyciagneta elfka.



- Ale to wciaz nie wyjasnia nam, ilu z nich przetrwato
i siedzi tam teraz.

- Culchie ma racje. Thali, moze udato ci sie dowiedzie¢
czegos wiecej? - Adi skierowal spojrzenie orzechowych
oczu na elfke, jednoczesnie co jakiS czas poprawiajac
nerwowo swe luzne odzienie.

- Przykro mi, ale nie. Wybitam wszystkich z patrolu,
oprocz tego jednego, ale nie chcialam ryzykowac
podkradania sie z nim blizej. Sami rozumiecie. Zostawi¢ go
tez nie mogtam, jeszcze by bestia zwiala. Mialam nadzieje,
ze Galandir mi pomoze wyciagna¢ 2z niego jakies
informacje. Galandirze?

- No c0z, chyba nie pozostaje nam nic innego.

- Poniewaz nie pomoge wam zbytnio z bulgotaniem
w tym Smiesznym jezyku, poszukam jakiegos drewna na
ognisko. Zdaje sie, ze troche tutaj pokoczujemy. - Culchie
usmiechneta sie krzywo z niesmakiem. - Oblezenie... Ach,
Adi, chodz. Ty tutaj tez nie przydasz sie w chwili obecnej.
Moze wreszcie zrobisz jakis uzytek z tych dtoni, he?

- Bardzo zabawne, Culchie - odpart kwasno chiopak. -
Bez tych dloni i magii, jaka potrafig czyni¢, juz dawno bys
lezala na ziemi, nie wiedzac, co masz przed soba. Moze
i masz elfig cierpliwos¢, ale nie zauwazytem, by twdéj wzrok
byt réwnie elfi.

- Dobra, dobra, spokéj juz tam. IdZcie, tylko nie
oddalajcie sie zbyt daleko. - Thalianna pogonita towarzyszy.
- No to do roboty.



Moéwiac to, pochylila sie i podniosta goblina do pozycji
siedzacej. Thali i Galandir jako jedyni znali mowe goblinska
dostatecznie dobrze, by mdc dziataé. Podczas gdy para
ludzi zajmowata sie rozbijaniem obozu i rozpalaniem
ogniska, pozostali dwoje starali sie wydoby¢ wiecej
informacji od swego jenca. Nie szczedzili grézb
i szturchnieé¢, jednak starali sie nie pozbawia¢ stwora
przytomnosci. Dzialajac razem, po godzinnym i nuzacym
przestuchaniu Galandir podnidst sie z ziemi i rzucit
towarzyszce kawatek szmatki, by zakneblowaé goblina.

- Chyba nic wiecej juz z niego nie wyciggniemy -
mruknat, kierujac sie w strone pozostatych dwojga,
czekajacych przy niewielkim ognisku.

Thalianna zostawila zielonoskérego zakneblowanego
i zwigzanego tak, ze nie mial najmniejszych szans na
ucieczke i dotaczyta do pozostatych.

- Cholera by wziela to paskudztwo - warknela
poirytowana.

- No i? Czego sie dowiedzieliscie? - Culchie spytata
dos¢ zaintrygowana, spogladajac z oczekiwaniem na
towarzyszy.

- Wiemy na pewno, ze gobliny nie dzialaly z wlasnej
woli. Ten tutaj méwit co$ o szamanach, ktorzy wykonywali
jakies magiczne rytualy, a po nich nawet ci, ktérzy nie
chcieli najecha¢ na wioske, nagle zmienili zdanie -
tropicielka zaczeta ttumaczy¢ powoli.

- Owszem - dodat Galandir. - Jednak my nie jesteSmy
zbyt przekonani, by goblinscy szamani byli na tyle potezni,



zeby dokona¢ czegos takiego na wieksza skale.
Podejrzewam, ze ci szamani swymi magicznymi sztukami
mogli jako$S przypadkiem odnalezé potaczenie z tym
magicznym naszyjnikiem w wiosce. Wiemy, ze ten naszyjnik
w niepowolanych rekach moze przynies¢ wiele zla. Na
bardziej inteligentna rase wplywa znacznie mniej. Jak
pamietacie, ma tylko niewielki wplyw na decyzje osoby,
przeciwko ktorej jest uzywany. Ale zdaje sie, ze nawet
z takiej odlegtosci mégt dosiegnac¢ i zatru¢ stabe umysty
goblinow, wiec postanowily przeja¢ wioske i znalez¢ tam to,
co je tak przyciagato.

- Chwila - wtracit Adi. - Czyli w jakis sposéb ten
naszyjnik  Sciagnat do  wioski horde  goblinow?
A dowiedzieliscie sie, ilu ich tam moze by¢?

- Tak, dobrze zrozumiates, Adi - odparta elfka niezbyt
uradowana. - Naszyjnik zadziatal jak gigantyczny magnes.
Swoja droga, ciekawe, czy Lady Sereene miata pojecie
o takich wtlasciwosciach swej btyskotki. Ale wracajac do
pytania, obstawiamy, ze w Narrow Waters moze by¢ wcigz
ponad setka goblinéw, moze nawet okoto stu piecdziesieciu.
Czes¢ zgineta, czes¢ gdzies rozpierzchla sie tuz po walce.
Wiemy, ze jest to zbiorowisko wielu plemion zebranych
w jednym celu: by sie wzbogacié. Ale ciezko okresli¢, ilu
osobnikéw moze liczy¢ poszczegdblne plemie.

- Nawet jesli tak jest, to nie sadzicie, ze pottorej setki
na nas czworo, to nieco za duzo? - zakpila Culchie,
przypominajac towarzyszom o przewadze liczebnej wroga
i sprowadzajac ich z powrotem na ziemie.



- Dlatego musimy dziata¢ roztropnie - odrzekt potelf. -
Wcigz mamy przewage zaskoczenia i jesli obmyslimy
odpowiedni plan, moze nam sie uda¢ wykonac¢ zadanie bez
dtugiej walki z ta horda. Chociaz i tak trzeba bedzie
zawiadomi¢ najblizszy garnizon o tutejszych ktopotach.

- No wiec, jakies pomysty? - Adi nie byt ani troche
uradowany na mysl, ze maja niebawem wkroczy¢ do wioski
pelnej zielonoskoérych. - Jakiekolwiek?

- Mozna by wysta¢ kogos z nas po positki do Sulindal
albo Silvenmoor, chociaz to i tak w najlepszym przypadku
kilka dni wedrowki, dniem i noca.

- Nie, Galandirze - zaoponowata Culchie, krecac gtowa.
- To nie ma sensu. Rozdzielanie sie w tych terenach jest
zbyt niebezpieczne. Poza tym przez ten czas pozostali i tak
musieliby czekac.

- Hmm, ona ma troche racji - dodata elfka.

- Alez oczywiscie, ze mam. Nawet nieco wiecej niz
troche - parskneta niebieskooka kobieta.

- 0j, daj juz spokdj - mrukneta Thalianna i na nowo
podjeta: - Tutaj musimy dziala¢ sami. Widze dwie opcje.
W pierwszej dostajemy sie do Narrow Waters po cichu
i dyskretnie przeszukujemy wioske, az znajdziemy
naszyjnik, a potem szybko wynosimy sie z tego miejsca.
Natomiast druga opcja przewiduje narobienie wielkiego
hatasu - tutaj, Adi, twoje ptonace kule bylyby bardzo
przydatne. Przy odrobinie szczescia moze komus$ z nas
udatoby sie dosta¢ do srodka w tym zgietku. Wtedy ci



z zewnatrz musieliby odwraca¢ uwage zielonoskérych. No
ale ktopot w tym, ze jest ich wielu. Zbyt wielu.

- Oba plany wymagaja odrobiny szczescia, a na to juz
nie mamy wpltywu - jeknal miody czarodziej, wykrecajac
palce.

Podczas gdy podréznicy pograzyli sie w rozmyslaniach,
szukajac  najlepszego rozwigzania, @w  obozowisku
zapanowala niemalZze niezmagcona cisza, w ktérej co jakis
czas byty slyszalne pojekiwania i gardtowe warkoty goblina,
thumione przez knebel, oraz trzask palacego sie drewna
w ognisku. Noc byla juz pdzna, na niebie zdazyly pojawic
sie gwiazdy, jednak w wiekszosci bylo ono przykryte
gestymi i ciemnymi chmurami.

Po dluzszym czasie cisze przerwat niepewny gtos
czarodzieja:

- Mysle, ze nikt nie wpadnie juz na lepszy pomyst niz
zakradniecie sie do wioski po zmroku. W Kkoncu
zielonoskodrzy tez musza sypiaé, no nie? A jesli cos péjdzie
nie tak, moge wyczarowac kilka swych kul ognistych, zeby
wywolac¢ dostateczne zamieszanie i stworzy¢ nam szanse na
ucieczke. No i dostanie sie do wioski tez nie stanowi zbyt
wielkiego problemu, nie jest otoczona nawet najprostsza
palisada.

- Mysle, ze to rzeczywiscie najlepsze rozwiazanie -
dodat pételfi wojownik. - Mnie rowniez nie przychodzi do
gtowy lepszy pomyst. Thalianno? Culchie? Co wy na to?

Kobiety zgodnie skinety gtowami, po czym elfka zadata
kluczowe pytanie:



- Kiedy zamierzamy wyruszy¢?

- Jesli jestes w stanie poprowadzi¢ nas niezauwazalnie
w nocy, to proponowalabym wyruszy¢ natychmiast -
odparta ludzka kobieta 0 czarnych wtosach
podtrzymywanych cienka skorzang opaska. - Im szybciej,
tym lepiej.

- Hm, do $witu zostalo jeszcze mnéstwo czasu - ocenitl
poételf, zerkajac w ciemne niebo. - No to zbierajmy sie, nie
ma co zwlekac.

I szybko zaczeli zbiera¢ swdj obdz, ktory byl dosc
skromny, gdyz zwykli sypia¢ pod golym niebem. Zasypali
ognisko i uznawszy, ze na nic juz nie przyda im sie pojmany
goblin, Culchie szybkim ruchem sztyletu pozbawita
stworzenie zycia i wyruszyli w ciemnosci, ku Narrow
Waters, prowadzeni przez doswiadczona elfia tropicielke.

kkk

Jak do tej pory dopisywato im szczescie i nie napotkali na
zadne przeszkody. Jednakze nim ostatecznie udato im sie
dotrze¢ pod sama wioske, dwukrotnie wpadli na niewielkie,
kilkuosobowe oddzialy goblinow krecace sie po okolicy.
Szybko rozprawiwszy sie z wrogiem, ruszyli dalej.

Narrow Waters rozswietlato jedynie kilka niewielkich
ognisk, ktore skupialy wokot siebie dziesigtki drobnych
humanoidalnych sylwetek. Wiekszos¢ z nich lezala
nieruchomo - spali lub byli zajeci soba i nie przywigzywali
zbyt wielkiej uwagi do otoczenia. Zrobili sie nieostrozni.



»~Jakby gobliny kiedykolwiek byly ostrozne i czujne” -
uznat w myslach Adi, rad z zaistniatej sytuacji.

Dogasajace ogniska nie dawaly zbyt wiele Swiatta, co
tylko utatwialo czwdérce towarzyszy ukrywanie sie
w ciemnosciach. Prowadzaca grupe Thalianna pierwsza
przemkneta w cieniach i przypadta do sciany najblizszego
budynku, pokazujac, by pozostali uczynili podobnie. Co
jaki$ czas musieli zatrzymywac sie na dluzej, pozwalajac
przejs¢ obok pojedynczemu stworowi czy niewielkiej
grupce. Péki mogli, nie chcieli informowa¢ wroga o swojej
obecnosci.

Zauwazyli, ze wioska nie zostata bardzo zniszczona.
Owszem, w wielu domach drzwi zostalty wyrwane
z zawiasOw, a okna powybijane, przez co wokél lezato
mnoéstwo szklanych odlamkow, ale budynki staly w catosci.
Uliczki zostaly skropione krwig pierwotnych mieszkancow
Narrow Waters. Zdawalo sie, ze zielonoskérzy nie
oszczedzili nikogo. Zaréwno starcy, jak i dzieci lezeli wcigz
na uliczkach w beztadnych pozycjach, zabici
i zmasakrowani prymitywna bronia goblinéw.

Ku zaskoczeniu i radosci przyjaciot gobliny najwyrazniej
uznaly, ze nocowanie w ludzkich budynkach nie jest
najlepszym pomystem, totez podréznicy nie mieli wiekszych
trudnosci z dostaniem sie po kolei do wiekszych domostw
i starannym przeszukaniu ich wnetrz. Byly to gtdéwnie
proste izby, dlatego nie zajmowato im to zbyt wiele czasu.

Gdy dotarli do najwiekszego budynku, zapewne
nalezacego do zarzadcy Narrow Waters, dostrzegli zabitego



mtodego mezczyzne lezagcego w samym przejsciu. Chtopak
nie miat wiecej niz dwadziescia wiosen. Tuz obok domu
znajdowatlo sie jedno z goblinskich ognisk, wiec wejscie od
frontu bylo niemozliwe, jesli wcigz chcieli pozostac
niezauwazeni.

Zebrawszy sie na tylach domu, przyparci do Sciany,
zerkajac nerwowo, czy nie ma w poblizu grupek
patrolujacych okolice, zaczeli obmysla¢, jak najlatwiej
dostac¢ sie do sSrodka.

- Wejscie od frontu odpada - szepneta Thalianna,
nachylajac sie w strone przyjaciélt. - Innego wejsScia nie
znalaztam. A szyby, jak na zlos¢, nie sa zbite. Moze
najwyzszy czas, by nieco rozbudzi¢ to mrowisko?

- Jeszcze nawet nie zlokalizowaliSmy tego cholernego
naszyjnika - sykneta Culchie, protestujac.

- Czekajcie, mam pewien pomyst - szepnat Adi,
zerkajac na przyjaciél. Pytajace spojrzenia towarzyszy
sklonily go do podjecia dalszych wyjasnien: - Mogibym
sprobowaé¢ uzy¢ jednego ze swych zakle¢ ognia, zeby
wypali¢ dostatecznie duzy otwér w tej drewnianej Scianie
i wtedy moglibysmy dostac sie do srodka.

Po szybkim namysle pozostali uznali, iz jest to najlepsze
rozwigzanie, totez znalezli dogodny kawatek Sciany i mtody
czarodziej zaczal snué zaklecie, przywotujac zywiot ognia.
Akcja ciggneta sie przez kilka dlugich, pelnych napiecia
minut. Gdy poczernialy fragment drewna wygladal, jakby
sam miat lada chwila runaé, pozostawiajac po sobie jedynie
otwor, z lewej strony powolnym krokiem nadchodzito dwdch



stworow. By Adi kontynuowat swe zaklecie bez przeszkad,
kobiety zajely pozycje w cieniu, gotujgc tuk oraz kusze.
Mialy tylko jedna szanse, jedno trafienie, by catkowicie
unieszkodliwi¢ wroga i nie wszczynaé¢ alarmu. Nie bylo to
latwe zadanie. Musiaty tak wymierzy¢ czas, by smiertelny
cios padt w momencie, gdy stwory beda dochodzity do
czarodzieja, a jednoczesnie chwilowo znikna z pola
widzenia najblizszej grupy innych zielonoskérych.

Zo6te $lepia blyskaly co chwila w ciemnosciach, gdy
stwory zblizyty sie do domu zarzadcy. W dtoniach dzierzyty
krotkie prymitywne dzidy, jednak niosty je opuszczone,
niemalze ciggnac czubkami po ziemi. Nic nie wskazywato
na to, by ktorys z nich zauwazyt intruzéw. Wciaz powoli
wlokac sie, rozmawiali po cichu w swym gardiowym,
czasem skrzekliwym jezyku. Zupelnie nie zwracajac uwagi
na otoczenie, byli juz w odlegtosci kilku jardéw od ukrytych
kobiet. Jeszcze pare krokéw dzielito ich od znikniecia z pola
widzenia najblizszej grupy zebranej przy ognisku.

Gdy tylko nastapila wyczekiwana chwila, dwa
Smiercionosne pociski polecialy prosto w swe cele. Strzata
wypuszczona z elfiego tuku trafita w oko najblizszego
goblina, przebijajac sie przez mézg i wychodzac z drugiej
strony czaszki. Natomiast belt wystrzelony przez ludzka
kobiete pomknal w strone drugiego stwora i celnie trafit
w serce, co roéwniez powalilo istote na ziemie.
Zielonoskorzy, nie spodziewajac sie zasadzki, byli latwym
lupem dla wprawnych wojownikéw.



Odczekawszy kilka sekund w napieciu, czy upadajace
bezwladnie ciala nie przyciagnely uwagi innych wrogéw,
Thalianna wskazata towarzyszce, by odciggnely pod sciane
trupy. Gdy kobiety wykonaly juz swe zadanie i dotaczyly do
pozostalych towarzyszy, zauwazyly, ze potelf pomaga
Adiemu wyciagna¢ kolisty ksztalt ze s$ciany. Czarodziej
dzieki swym czarom wypalit w drewnie otwér na okoto dwie
stopy. Ostroznie odstawiwszy na bok niepotrzebny juz
fragment, chtopak usmiechnat sie do swych towarzyszek,
szczerzac zeby i wrecz z teatralnym gestem uktonil sie
i wskazal reka otwor.

- No wiec, kto pierwszy? - wyszeptal podekscytowany.

- Dobrze, teraz ja poprowadze - odpart potelfi wojownik
i nie zwlekajac ani chwili dtuzej, zniknat w ciemnosci za
wypalonym wejsciem. Reszta ruszyla za nim.

Jednak nim wszyscy znalezli sie w sSrodku, zdazyli
ustysze¢ niewielkie poruszenie dochodzace z drugiej izby.
Gdy poételf znalazt sie w sSrodku, dostyszal przyciszona
pospieszng rozmowe sktadajaca sie raczej z pojedynczych
gardtowych i chrapliwych dzwiekow. Wszystko wskazywato
na to, ze istoty wyklocaty sie o cos, jednak nie chciaty by¢
ustyszane przez pozostalych wspéiplemiencow. Gdy stwory
zaczely sie szamotaé, najwyrazniej probujac sobie cos$
odebraé¢, Galandir zdazyt juz podkras¢ sie do uchylonych
drzwi drugiej izby, dzierzac w dtoniach smukte ostrza.

Gdy pozostali dotgczyli do niego, w milczeniu wskazat
gtowa na drzwi obok siebie i wyciagnat trzy dtugie palce.
Biorac gteboki oddech, elfka wraz z poételfim towarzyszem



ruszyli przodem, cichcem wkroczyli do drugiego pokoju,
blyskawicznie odnalezli przeciwnikow w  polmroku
i zaglebili swe ostrza w ich ciatach. Nim ktérykolwiek ze
stworéw zdazyt wydobyé¢ z siebie glos, wszyscy troje lezeli
martwi na podtodze.

- Adi! - syknal poélelf. - Mébglbys tutaj troche
przyswiecic. Te stwory wyklécaly sie o cos...

Czarodziej rzucil szybko =zaklecie, ktére utworzylto
delikatna pomaranczowa kule swiatta unoszaca sie nad jego
wyciagnieta do przodu dlonia. Swiatto bylo bardzo nikte,
jednak bystrym elfim oczom pozwalalo rozejrze¢ sie
doktadniej po pomieszczeniu.

Jeden z goblinéw nie zdazyl sie nawet podnies¢ z ciatla,
na ktérym sie usadowil. Gdy tylko odsuneli go na bok,
ujrzeli martwego starszego mezczyzne lezacego twarza do
poditogi. Na jego szyi widoczny byl delikatny srebrny
lancuszek, natomiast to, co znajdowato sie na koncu owego
tancuszka, wcigz tkwilo w zacisnietej i martwej juz lapie
goblina.

- Patrzcie - Thalianna wskazala wisiorek i pochylita sie,
by rozewrze¢ humanoidalng dton. - Zdaje sie, ze wlasnie
tego szukamy.

Méwigc to, wydobyta naszyjnik i trzymala go teraz
luzno w smuktych palcach, pokazujac towarzyszom. Byt to
pozornie zwyczajny wisiorek: lancuszek, a na jego koncu
kamien w ksztalcie migdata o mlecznobialej barwie,
przetykany cienkimi srebrzystymi liniami. Dla goblinéw
oczywiscie stanowil niezwykta btyskotke. Nawet nie znajac



jego prawdziwej wartosci, nie chciatyby sie nim dzieli¢ ze
wspolplemiencami.

- Dobra, to wynosmy sie stad - mrukneta pospiesznie
Culchie, nerwowo rozgladajac sie wkoto. - Jeszcze nie czas
na swietowanie.

Zgasiwszy magicznag kule, Adi ruszyt pierwszy do
wypalonego wyjscia. Gdy juz wszyscy opuscili dom i mieli
ponownie przekrasé¢ sie przez wioske, Culchie - wychodzac
jako ostatnia - potknela sie o ciato jednego z zabitych
goblinow lezacych pod Sciang i poslizgnela na jego rozlanej
wkoto posoce. Upadajac, wydata z siebie zduszone
sapniecie, ktére na ich nieszczescie przyciagneto uwage
jednego z goblinow przy ognisku. Stwor, zbyt tchérzliwy, by
sprawdzi¢ niepokojgce odglosy samemu, przebudzit
najblizszych towarzyszy i grupka liczaca niemalze tuzin
zielonoskdrych, dzierzacych swe piki lub powykrzywiane
krétkie miecze, zaczeta szybko sie kierowac¢ w strone, gdzie
ukrywalo sie czworo przyjaciot.

Teraz juz wiedzieli, ze walka ich nie ominie. Mieli
jedynie nadzieje, iz nie bedzie to trwato zbyt dlugo. Sami
mogli pokonac¢ wiele tych tchorzliwych istot, ale nie mieli
szans zabi¢ wszystkich, bylo ich po prostu zbyt wiele.
Stojac wcigz za tym samym budynkiem, ustawili sie
w okregu plecami do siebie i czekali.

Gdy tylko stwory zauwazyly intruzow w obozie, rzucity
sie w ich strone, wykrzykujac cos w swym jezyku. Galandir
wprawit swoje ostrza w Smiercionosny taniec i,
wspolpracujac z Thalianng, zaczeli pokladaé¢ pierwszych



przeciwnikéw, odcina¢ stabe czubki ich dzid i odtracac
wykrzywione ostrza na boki. Raz za razem smukle miecze
zanurzaly sie w nieostonietych goblinskich ciatach. Culchie
oraz Adi szybko dotaczyli do swych towarzyszy, jednakze
kazde dzialalo oddzielnie. Czarodziej co jakiS czas
positkowat sie zakleciami, wprawiajac tym glupkowate
stworzenia w ostupienie. Natomiast niebieskooka kobieta,
zwinnie wywijajac krotkim mieczem oraz sztyletem,
przemykata z miejsca na miejsce i nim przeciwnik zdazyt
sie zorientowac, jej ostrze przeszywato go na wylot.

Walka nie trwata zbyt diugo, cho¢ byla dosé
intensywna. Kolejna uporczywa rzecza byto to, ze nie mogli
powstrzymac hatasu, jaki zwykle towarzyszyl pojedynkom,
a ten przyciagal uwage kolejnych stwordéw, ktore schodzity
sie szybko na miejsce walki i zastepowaty polegltych. Stos
goblinnskich trupéw byt coraz wiekszy, ale to nie zrazato
pozostatych, ktérzy ochoczo rzucali sie na czworo
przeciwnikow.

- Musimy sobie utorowaé¢ droge! - krzyknal Adi do
pozostatych.

- Biegnijcie w strone wzgodrza! - zawotat Galandir,
w ostatniej chwili unikajac ciosu patka.

Powoli zaczynali juz odczuwaé¢ zmeczenie, musieli
walczy¢ z wlasnymi ciatami, by nie poddac sie wyczerpaniu,
totez zgodnie z poleceniem potelfa zaczeli przebijaCc sobie
droge poza krag zielonoskodrych. Elfka ruszyla przodem,
gdyz znata droge najlepiej. Teraz nie mialo juz znaczenia,
czy zachowaja cisze czy nie, gdyz i tak wiekszo$¢ stwordéw



w wiosce zdazyla sie przebudzi¢. Tuz za kobieta ruszyli
czarodziej i Culchie, natomiast pochdéd zamykal Galandir,
skutecznie spowalniajac poscig. Stwory wciaz byly nieco
otumanione, gdyz ledwo co zostaty wyrwane ze snu i rzucity
sie w wir walki, a to dawato uciekinierom niewielka
przewage, za ktéra byli bardzo wdzieczni.

Istoty okazaty sie wyjatkowo uparte, co nie lezato w ich
naturze i poscig trwat znacznie dluzej, niz ktérykolwiek
z towarzyszy mogt sadzi¢. Gdy dotarli do wierzchotka
wzgorza, na ktorym rozbili obéz, wciaz gonita ich liczaca
okolo tuzina grupa humanoidéw. Pomimo wyczerpania
dlugodystansowym biegiem i wczesniejszymi zdarzeniami
postanowili stawi¢ czota przeciwnikom w miejscu, ktére
znali nieco lepie;j.

Galandir z Thalianng ponownie zajeli pozycje z przodu.
Gdy gobliny dogonity grupke i rzucily sie bezmyslnie na
tych, ktorzy stali najblizej, jeden z nich zostat trafiony
z kuszy prosto w czolo, a sekunde pozniej Adi zawotal
gtosno:

- Padnijcie!

Wszyscy juz doskonale wiedzieli, co to oznacza, totez
postusznie rzucili sie na ziemie, nie zwazajac na szarzujace
ku nim stwory. W momencie gdy wszyscy troje padli na
ziemie, z dloni czarodzieja wylecial ognisty pocisk rosnacy
Z niesamowita szybkoscig. Kiedy gobliny znajdowaly sie
jedynie kilka jardow od nich, magiczna kula ognia uderzylta
w sam Srodek grupy, roztracajac czes¢ z nich na boki,
a czes¢ palac zywcem. Istoty nawet nie zdazyty



zareagowacC, nie mialy najmniejszej szansy na odwrot.
Uderzeniu towarzyszyt jasny blysk, ktory oslepit stworzenia
na kilka sekund.

Troje przyjaciot zerwato sie na rowne nogi, gdy tylko
ustyszeli, ze wybuch dobiegt konca. Teraz musieli jedynie
szybko dobi¢ tych, ktérych eksplozja odrzucila na bok
oszotlomionych i rannych. W wiekszosci zielonoskérzy
nawet nie zdazyli sie podnies¢ i rozejrze¢ wkoto, gdy ostrza
ich przeciwnikébw w pospiechu dokonczyly robote
czarodzieja. Wszyscy czworo, zdyszani i zmeczeni, lekko
posiniaczeni lub tez z drobnymi ranami, padli na ziemie,
lapiac oddech. Po kilku minutach, gdy ich serca ponownie
zaczely bi¢ w miarowym tempie, cisze przerwata elfka:

- Najwazniejsze, ze mamy to, po co tu przybyliSmy. -
Usmiechajac sie radosnie, podniosta do géry zaginiony
naszyjnik Lady Sereene. - No i wyszliSmy z tego cato.

- Tak, masz racje - odpart Galandir rowniez
z uSmiechem na twarzy. - Teraz musimy tylko wroci¢ do
Silvenmoor, ale to nie zajmie nam wiele czasu.

Cieszac sie zwyciestwem, ktore odniesli, kazdy z nich
pograzyl sie we wtasnych myslach w czasie oczyszczania
broni z goblinskiej krwi. W pewnym momencie wzrok
Adiego powedrowal ponownie na trupy humanoidow lezace
nieopodal i jego mina sposepniata. Z westchnieniem
podnidst sie i rzekt:

- Troche martwi mnie fakt, ze gobliny zebraty sie tak
licznie i postanowily zaatakowac. Nie lezy to w ich naturze.
Czy to byla sprawka tego naszyjnika czy tez nie, nie



wyglada to najlepiej. Oby nie wroézyto ciezkich wojennych
czasow. Miejmy nadzieje, ze nie stoi za tym nic wiekszego.

- Chwilowo nie mozemy nic na to poradzié, przyjacielu
- odparl pocieszajaco podtelf. - Poinformujemy kapitana
strazy w Silvenmoor o naszych podejrzeniach, ale nie do
nas nalezy walka z goblinskimi zastepami. My mozemy
jedynie pomoc w niej, ale to wyznaczona armia musi udacé
sie w poscig za zielonoskérymi. Ale jesli takie sa plany
przysztosci, to stawimy czota i temu, walczac o to, co dobre.

Galandir szybkim krokiem podszedt do towarzysza
i ktadac mu dton na ramieniu, pocieszajaco dodat:

- Tymczasem nie zamartwiaj sie o to. By¢ moze za
naszego zycia takie czasy nie nadejda, kté6z to wie. Lepiej
ruszajmy. Nie byloby zbyt rozsadne, by zostawac tutaj na
dtuzej. Poza tym nocowanie posrod zweglonych trupéw nie
wydaje sie nazbyt przyjemna perspektywa.

- Tak, ruszajmy - przytakneta Thalianna.

I nie czekajac dtuzej, ruszyli w droge, chcac oddali¢ sie
od tego miejsca. Powoli bylo wida¢ pierwsze oznaki
nadchodzacego switu, niebo =zaczynalo sie przejasniac,
oznajmiajac nadejscie kolejnego dnia. A kazdy kolejny dzien
niost ze soba nowe wyzwania oraz przygody. Nowe
niebezpieczenstwa.

I tak przyjaciele ruszyli droga powrotna do Silvenmoor.



9. Relikt przeszlosci

O WIELU DNIACH PRZEPRAWY przez dzikie tereny

P tundry w tych jakze niesprzyjajacych warunkach,

smagani lodowatym deszczem i ostrym wiatrem,

wreszcie dotarli do miasta Scabard. Co prawda nie byto to

tak piekne i przyjazne miejsce jak Silvenmoor lub chociazby

Orstlake, ale zawsze byla to milsza perspektywa niz
spedzenie kolejnej nocy w dzikiej i zimnej tundrze.

Szybko przemierzajac ulice, rozgladali sie za jakas
w miare spokojna karczma, w ktorej mogliby sie zatrzymac.
Nawet teraz deszcz padat gesto, nie dajac chwili
wytchnienia strudzonym wedrowcom. Na dodatek stonce
nie pojawiato sie juz od kilku dni, schowane za grubymi
i ciemnymi chmurami, co jedynie pogarszalo ich juz i tak
ponure nastroje.

Adi, Thalianna, Culchie 1 Galandir wreszcie
zawedrowali w ubozsze rejony Scabard, gdzie natkneli sie
na podniszczony szyld karczmy, z ktérego mogli odczytac
nazwe ,Pod Kapturem”. Nie zwlekajac ani chwili dtuzej,
szybko weszli do srodka.



Wewnatrz nie panowat typowy hatas, jakiego mozna
bylo sie spodziewa¢ w gospodzie. Owszem, ludzie byli zbici
w grupki i rozmawiali ze soba, jednak méwili przyciszonymi
glosami, totez zamiast ogdlnego zgietku panowal tutaj
zaledwie lekki szmer rozmow, dzwiek postukujacych
kubkow, czasem przyciszone smiechy. Poza tym szczegolem
karczma, jak kazda inna, byla wypelniona dymem
unoszacym sie z fajek i wirujacym powolnie w strone sufitu.
Zapach przygotowywanego jadla oraz ciepto wesoto
trzaskajacego ognia w kominku rozchodzity sie po catym
pomieszczeniu.

Tawerna znajdowata sie w pietrowym budynku. Caty
parter zajmowala sala ze stotami, a gdy towarzysze
skierowali spojrzenia ku gorze, ujrzeli schody prowadzace
na pietro, gdzie znajdowat sie swego rodzaju taras otoczony
drewniang barierka. Rowniez i tam rozstawiono stoliki,
a z géry mozna bylo spogladac prosto na parter karczmy.
Wnetrze zostalo wykonane gtéwnie z drewna, co tworzylto
przyjemna atmosfere. Przy drzwiach wejsciowych
znajdowaty sie dwa ostoniete firankami okna, ktore nie
wpuszczaly zbyt wiele sSwiatla do Srodka. Gdzieniegdzie
wisialy palace sie latarnie lub swieczniki przypiete do Scian,
dajace niewiele sSwiatla. Dzieki niktemu oswietleniu wnetrze
sprawialo wrazenie tajemniczosci i bylo pograzone
W przyjemnym potmroku.

Niektorzy ludzie oraz przedstawiciele innych ras,
ktérych dostrzegli wedrowcy, siedzieli samotnie przy
swoich stolikach nieniepokojeni przez niechcianych



awanturnikow. Wielu z nich skrywato twarze pod gtebokimi
kapturami, nie chcac ujawnia¢ swojej tozsamosci.
Najprawdopodobniej byt to dosé czesty widok w owym
miejscu i réwniez stad wziela sie nazwa gospody.

Otrzepawszy przemoczone i zabrudzone blotem
plaszcze, przyjaciele skierowali sie do jednego z wolnych
stolikbw stojacych z boku po prawej, w poblizu okna. Na
zewnatrz zdazyl juz zapas¢ zmierzch, co jedynie pogitebiato
panujacy w karczmie poimrok. Gdy tylko usadowili sie przy
prostokatnym stole otoczonym prostymi drewnianymi
krzestami, szybkim krokiem zblizyta sie do nich mtoda
dziewczyna 2z obstugi. Miala na sobie prosty stréj
z fartuchem, natomiast jej uroda byta przecietna, chociaz
by¢ moze niektorzy uznaliby ja za calkiem atrakcyjna.
Posytajac lekki, dos¢ niepewny usSmiech, szczegédlnie
w strone Adiego, zapytata zwyczajnie:

- Co dla was?

- Na poczatek na pewno jakis ciepty positek dla
wszystkich czworga - odparta elfka, odrzucajac na plecy
czarne, proste wlosy, pomiedzy ktérymi widnialo kilka
cienko zaplecionych warkoczy.

- I wino - dodat Adi z uSmiechem.

Dziewczyna skineta glowa i oddalita sie do kontuaru.
Gdy tylko znalazla sie poza zasiegiem stuchu, Culchie
parskneta i z krzywym, powatpiewajacym usmieszkiem
mrukneta:

- Adi, datbys sobie spokdj. Wiesz przeciez, ze i tak nic
z tego nie wyjdzie. A nawet jesli, to nie sadze, by dzikie



tundry i opustoszate trakty byly miejscem dla takiej
dziewuchy. A ty chyba nie planujesz osiedlenia sie
w jednym miejscu na state, co?

- Wiesz co, Culchie? Mogtabys sobie odpuscié¢ chociaz
raz - zripostowal oburzony mtodzieniec. - To, ze ty
najchetniej wpakowalabys kazdemu mezczyznie, ktory sie
do ciebie usmiechnie, kilka bettéw w brzuch, nie znaczy
wcale, ze wszyscy musza sie tak zachowywac! Twaoje
nieudolne proby odwiedzenia mnie od sprobowania tylko
zwiekszaja che¢ podjecia wyzwania.

- Rob, co chcesz - odburknetla kobieta. - Tylko potem
nie jecz, ja cie ostrzegatam.

Thalianna i Galandir przystuchiwali sie w milczeniu
malej sprzeczce towarzyszy, probujac powstrzymac
usmiechy, ktére cisnely im sie na usta. W pewnym
momencie, nie mogac juz diuzej wytrzymac, wybuchneli
perlistym sSmiechem. Nie przywiazywali zbyt wielkiej wagi
do takich sporéw, gdyz tych dwoje sprzeczato sie caly czas.
Mogtoby sie zdawac¢, ze wywotuja mate kidtnie o wszystko.
I chociaz nie prowadzily one do niczego sensownego,
rowniez nie psuty relacji pomiedzy przyjaciétmi. Ot, starcia
dwéch catkiem odmiennych charakterow, niczym ogien
i woda, ktére w polaczeniu wytwarzaly obloki pary.
Zachowanie dwojga ludzi mozna bylo poréwnaé¢ do relacji
pomiedzy bratem a siostra - wykorzystywali kazda okazje,
by sie posprzeczaé¢, ale gdy drugiemu cos grozito, byli
gotowi rzucic sie z pomoca.



Chociaz podrézowali razem od kilku lat, wciaz niektére
aspekty osobowosci towarzyszy pozostawaty dla nich
nieznane. Mimo wszystko ufali sobie bezgranicznie i byli
gotowi poswieci¢ swe zycie, by uratowa¢ kompana. Potaczyt
ich wspdlny plan na przyszlosé: zycie na szlaku i w ciagtej
podrézy. Podejmowanie nowych wyzwan i stawianie czotla
niebezpieczenstwom nie byto dla nich nowoscia. Kazdego
dnia musieli sobie z tym radzi¢. Jednak to byt ich wybdr,
ktoéry, jak sie zdawato, przynosit im radosc¢ i przypominat, ze
sq wcigz zywi i powinni doceniaé¢ kazdy wschod stonca,
oznajmiajacy nadejscie nowego dnia, cenic to, co dostaja od
Zycia.

Po kilkunastu minutach, gdy zdazyli odzyska¢ dawny
humor, ta sama dziewczyna zblizyla sie do ich stolika,
niosac gorace positki oraz dzban wina 2z czterema
kielichami, po czym oddalila sie do innych klientow, nie
zapominajac rzuci¢ po drodze przelotnego spojrzenia swych
ciemnych brazowych oczu w strone mtodego czarodzieja.

Jedzenie bylo dos¢ proste, skladalo sie z kaszy i sosu,
gdzieniegdzie mozna bylo znalez¢ kawatek nieco twardego
miesa 1 sporo rozlatujacych sie duszonych warzyw.
Zapewne w zamysle kucharza mial by¢ to gulasz. I chociaz
jadto nie byto zbyt wyszukane, to na pewno nalezato do
sycacych.

Jedzac 1 popijajac niespiesznie, czworo towarzyszy
zapomniatlo na chwile o trudach podrézy i cieszylo sie
perspektywa kilkudniowego odpoczynku w Kkarczmie.



Minuty mijaly niespiesznie, kolejny dzban wina zostat
zamoéwiony i powoli oprozniony, glownie przez Adiego.

W pewnym momencie zblizyta sie do nich dziewczyna,
ktéra ich obstugiwata i cicho chrzakajac, potozyla na
brzegu stolu zwitek papieru, po czym dodata przyciszonym
gtosem:

- To od tego mezczyzny, ktéry siedzi na pietrze.

I gdy tylko towarzysze skineli glowami nieco
zaskoczeni, dziewka karczemna wrécita do wykonywania
swoich obowigzkéw. Culchie jako pierwsza chwycila za
zlozony kawalek pergaminu i uniosta spojrzenie w gore.
Gdy tylko =zlokalizowata =zakapturzona posta¢ siedzaca
W samym rogu tarasu, spojrzata na wiadomosc i odczytata
jej tres¢ towarzyszom:

Odnosze wrazenie, Ze jestescie odpowiednimi osobami
do pewnego zadania. Jesli jestescie zainteresowani,
mozemy omowic¢ szczegoty. Niech jedno z was przylgczy sie
do mnie. Chwilowo nie chce zwracac¢ na siebie zbyt wiele
uwagi, a potem zobaczymy. Wiecie, co macie robic.

- No to jak? - zaczela Culchie, odsuwajac krzesto od
stolu z zamiarem wstania. - Chyba warto dowiedziec sie
czegos wiecej?

- Owszem - odpart Galandir, jednoczesnie ktadac reke
na jej ramieniu i zatrzymujac ja. - Ale chyba lepiej bedzie,
jesli to ja tam pdjde. Jak tylko dowiem sie, o co mu



konkretnie chodzi, wréce, by przekaza¢ wam jakies
szczegoty.

Czarnowtlosa kobieta usmiechneta sie jedynie i pokazata
poételfowi jezyk, a nastepnie strzgsnela ze swego ramienia
jego dton i szybkim krokiem skierowata sie ku schodom.
Pételf pokiwal jedynie glowa, widzac zachowanie
przyjaciotki i westchnat przeciggle. Skinat gtlowa w strone
Thalianny, na ktérej twarzy malowato sie rozbawienie,
i ruszyt za niebieskooka.

Jako ze elfy byly nieco bardziej odporne na dziatanie
alkoholu, totez jedynie on i Thali wcigz mieli umysty nie do
konca za¢mione przez wino. Po zachowaniu Culchie
i Adiego bylo wida¢, iz troche przedobrzyli z trunkiem.
Galandir mial jedynie nadzieje, ze jego towarzyszka nie
narobi sobie kltopotéw przy tym nieznajomym.

Gdy zblizyt sie do wskazanego stolika, zobaczyl, ze
kobieta siedzi naprzeciwko zakapturzonej postaci i uparcie
wpatruje sie w zacieniona twarz. Poételf dosiadl sie bez
stowa.

- Chyba wyraznie napisatem, zeby przyszta tylko jedna
osoba. No, ale trudno - z przekasem odezwal sie dosc¢
melodyjny gtos.

- Wybacz, ale jak chciates rozmawia¢ z kims, komu
jeszcze jezyk nie placze sie od wina, to prosze, rozmawiaj
ze mna - odpart Galandir, kierujac swe stowa réwniez do
kobiety i spogladajac na nig karcacym wzrokiem. Ta jedynie
zerkneta na niego i odpowiedziata mu szerokim usmiechem.



- Hm, tak - mruknat tamten, bawiac sie swym
kielichem. - Twoja towarzyszka zdaje sie by¢ bardzo
zainteresowana moja osoba - dodat, przekrzywit nieco
glowe i postat usmiech w strone Culchie, btyskajac przy tym
jasnymi zebami.

- Nawet o tym nie mysl - ostrzeglt go pételf. - Dla dobra
nas wszystkich lepiej nie prébuj z nig zadziera¢. Wierz mi,
jak tylko wytrzezwieje, to kazde z was bedzie zalowac tego
spotkania.

- Galandirze, zamknij sie, prosze - rzucila Culchie
w strone poélelfa, lekko chichoczac i prdébujac przybrac
stodki gtosik. - Nie widzisz, ze rozmawiamy tutaj na
powazne tematy?

- C6z, skoro tak mowisz. W koncu to ty z nig wedrujesz,
wiec wiesz lepiej - odparl mu mezczyzna, rozbawiony
zachowaniem kobiety.

- Owszem. A teraz, jesli pozwolisz, chetnie bym wrdcit
do omawiania konkretéw. - Wojownik postukal palcem
w pergamin, ktory kobieta przyciskata dtonia do blatu stotu.
- Moze wytlumaczysz mi, o co ci w ogdle chodzi? O jakim
zadaniu mowa?

- Oczywiscie. Moze zacznijmy od tego, Ze nazywam sie
Aesdil, a wy wygladacie mi na doktadnie takich osobnikow,
jakich potrzebuje do wykonania pewnego zlecenia.
Zapewne chcialbys wiedziec, dlaczego sam tego nie zrobie.
Mogles tez pomyslec¢, ze takie zadanie moze wskazywac na
che¢ pozbycia sie kogos w cichy sposob. - Mezczyzna lekko
uniost smukta dton. - Ale spokojnie. Nic z tych rzeczy.



- Oooch - westchnela przeciggle Culchie, opierajac
lokcie na drewnianym blacie, ziewneta i utozyta gtlowe na
rekach, zamykajac oczy.

Galandir spojrzat z niedowierzeniem na swa
przyjaciétke, ktéra najwyrazniej uznata, ze najwyzszy czas
na drzemke. Pokrecit glowa i ponownie skupit calg uwage
na nieznajomym.

- Wybacz - mruknat. - Zbyt dilugo sobie nie
porozmawiata. No, ale wracajac do tematu. O jakiego typu
zadanie ci chodzi, Aesdilu?

- Chodzi o odzyskanie pewnego przedmiotu, ktéry ma
dla mnie wielka wartosc¢, ale zostat mi skradziony jakis czas
temu. Osoba, ktéra go obecnie posiada, znajduje sie
w miescie. Chce, byscie zakradli sie niezauwazeni do jego
mieszkania i odzyskali moja witasnosé. Jesli wykonacie
zadanie, oczywiscie zaptace sprawiedliwg sume za wasz
trud. Jednak zalezy mi, by byto ono wykonane szybko, nie
moge tutaj siedzie¢ zbyt dlugo. Jesli sie zgodzicie, daje wam
dwa dni na odzyskanie przedmiotu.

- Brzmi dos$¢ wuczciwie. - Galandir skingt gtowa
w lekkim zamysleniu. - Jednak chcialbym poznac historie
z tym zwigzang. Sam rozumiesz, nie mozna ufa¢ kazdemu
stowu wypowiedzianemu przez nieznajomego.

- Oczywiscie, tak tez sadzitem. Dobrze. - Zakapturzony
mezczyzna odsunal od siebie kielich. - Zdaje sie, ze twoi
towarzysze niezwykle sie niecierpliwia, by pozna¢ szczegétly
- dodat z cierpkim usmiechem, zerkajac szybko na dét,
w strone stotu, przy ktorym siedzialo dwoje przyjaciot.



Elfka, bawiac sie swym kielichem, co jaki$ czas wpatrywata
sie w ciemnos¢ za oknem, jednoczesnie prébujac uspokoic
swego towarzysza. Chtopak, ktéry wyraznie wypit zbyt duzo
wina, nieustannie zerkal w ich strone, nawet nie probujac
tego ukry¢.

- Hm - pélelf chrzaknal, probujac nie rozesmiac sie. -
Wybacz. Tych dwoje chyba wypito nieco za duzo.

- Proponuje, zebys$ poszedt po reszte i bysScie dotaczyli
do mnie w moim pokoju. Tam bedziemy mogli oméwic
wszystko doktadnie, bez ryzyka bycia podstuchanym przez
ciekawskie uszy - powiedzial i podnidst sie od stotu,
a odchodzac, rzucit jeszcze: - Bede na was czekac.

Galandir zostat przy stole sam ze Spigaca Culchie.
Spojrzal jeszcze za odchodzacym nieznajomym, ktéry udat
sie korytarzem prowadzacym do wynajmowanych pokoi.
Poételf rowniez wstal i z westchnieniem szturchnat kobiete.

- Ej! To nie czas i miejsce na takie drzemki - rzucit,
pomagajac jej wstac. - Lepiej by bylo, gdybys jednak
zostata z reszta na dole. No, ale teraz pobudka!

- Qj, dalbys troche pospa¢ - mrukneta dziewczyna,
ziewajac. - Za duzo wina...

Oboje wrocili na doét. Gdy tylko zblizyli sie do stolika,
Adi zasypat ich nieustannym ciagiem pytan:

- No i? No i? - pytal.

- Qj, cicho juz! - sykneta Thalianna, rozdrazniona jego
ciagla paplaning. Widocznie musial zachowywac¢ sie tak
przez caly czas, az wreszcie elfka nie wytrzymala



Z uciszaniem go. - Daj im dojs¢ do gtosu, bo inaczej niczego
sie nie dowiemy.

- Nam? - spytal rozbawiony poételf. - Culchie nie byla
zbyt rozmowna. W pewnym momencie po prostu potozyla
sie spa¢ na blacie stotu.

I tak tez Galandir wyjasnit im pokrétce, o co chodzito
Aesdilowi, dodajac, ze musza udacé sie na gore, by spokojnie
wystuchacé calej historii. Zaptaciwszy za positek i za pokdj,
ktéry wynajeli na najblizsza noc, poprowadzit ich
drewnianymi schodami na goére. Jak sie okazalo, nieznajomy
stat w drzwiach pokoju, opierajac sie plecami o framuge.
Dopiero teraz, widzac go catego, dostrzegli, ze jest odziany
w ciemnozielona tunike oraz czarne spodnie, ktérych
nogawki zostaly wetkniete w wysokie skérzane buty,
idealne do dlugiej podrézy. Roéwniez jego plaszcz byt
w glebokim, ciemnym odcieniu zieleni, a kaptur wciaz
skrywal twarz. Chociaz ubrania nie byly nowe, na pewno
prezentowaly sie znacznie lepiej niz ubtocone i znoszone
odzienie przyjaciét.

Pomieszczenie wygladato jak typowy karczemny pokdj.
Dos¢ prosto umeblowany, z jednym oknem naprzeciwko
drzwi oraz kominkiem, w ktorym palit sie niewielki ogien,
tworzac przy tym jeszcze bardziej tajemnicza atmosfere.
Mezczyzna zamknal drzwi na klucz i odczekatl chwile, az
kazdy usadowi sie wygodnie, a sam stanat przy oknie.

- Jak juz zapewne wiecie, nazywam sie Aesdil Virr -
zaczal, zdejmujac kaptur i odstaniajac swa twarz o nieco
elfich rysach. Teraz mogli wyraznie dostrzec, iz jest



poételfem. - Wybaczcie mi te tajemniczosé¢, ale nie powinno
mnie tutaj byé, dlatego nie ujawniam swej tozsamosci.
Gdyby ktos mnie rozpoznat i wies¢ doszltaby do strazy lub
rady kapitanéw, zapewne szybko wystano by kogos za mna
i pozbawiono mnie zycia. Wiagze sie z tym inna historia, ale
w skrécie mowiac, zostalem wygnany ze Scabard jakis czas
temu pod grozba Smierci za zadzieranie z rada sprawujaca
wladze. Dlatego tez, by pozosta¢ anonimowym, potrzebuje
kogos takiego jak wy do pomocy.

- A ten przedmiot, o ktéorym wspominal Galandir? Ten,
ktéry zostal ci skradziony? O co dokladnie chodzi? - spytata
zaintrygowana Thalianna, wpatrujac sie oczami zielonymi
niczym lesny mech w tajemniczego potelfa.

- Hm. Przedmiotem, o ktérym mowa, jest pierscien.
Zwyczajna srebrna obraczka opleciona cienkimi srebrnymi
zdobieniami w ksztatcie pnaczy. Jest to jedyna pamiatka,
jaka mi zostala po kobiecie, ktéra niegdys kochatem. -
Aesdil spojrzal prosto w oczy Thaliannie, po czym zwrdcit
sie bezposrednio do niej. - Na pewno rozumiesz, jak to jest,
gdy dane ci jest przezy¢ kilkakrotnie osobe, ktéra darzysz
mitoscia. W tych trudnych czasach ludzie nie zyja zbyt
dlugo, a ona byla witasnie ludzka kobieta. Ta obraczka
nalezata do niej, a kiedy nadszedt jej czas, oddata mi jg,
bym nie zapomniat o uczuciu, jakie nas taczyto.

- Przykro mi - odparta elfka, szczerze wspodtczujac
potelfowi. - Sprébujemy zrobi¢ wszystko, by ja dla ciebie
odzyskac.



- To jest klatwa naszej rasy - mruknal posepnie
Galandir. - Zyjemy zbyt dlugo, by méc potaczyé sie
spokojnie z jakims$ czlowiekiem, jednoczesnie nie bedac
w stanie unikngé¢ bodlu rozilgki, gdy ta osoba odchodzi.
A z drugiej strony polaczenie sie z przedstawicielem elfiej
rasy wigze sie z bélem dla drugiej strony, ktora spokojnie
moze przezyc¢ setki lat wiecej niz my.

Dwoje ludzi, ktorzy juz nieco otrzezwieli, siedziato
w ciszy, przystuchujac sie rozmowie pozostatych. Oni mogli
jedynie probowac sobie wyobrazi¢, o czym moéwi ta tréjka,
jednak nigdy nie beda w stanie pojac¢ bélu diugowiecznosci.

- Naleze do jednej z gildii w Orstlake - podjat na nowo
Aesdil po chwili ciszy. - Pierscien zostal mi skradziony
przez innego z jej czlonkow, jest to niziolek imieniem Milo
Dinoco. Sporo czasu zajeto mi zlokalizowanie go, skubaniec
zapad! sie pod ziemie na jakis czas tuz po tym, jak opuscit
Orstlake.

- Gildia? - zainteresowala sie Culchie.

- Owszem, gildia najemnikéw - odpart poételf,
usmiechajac sie lekko do kobiety. - Chociaz czasem
zajmujemy sie tez nieco bardziej delikatnymi zleceniami.
No, ale jesli chodzi o niziotka, to jak juz wspomniatem
Galandirowi, jego dom znajduje sie tutaj, w Scabard. Chce,
byscie sie do niego zakradli i odzyskali moja wtasnosc.
Prawde mowiac, nie interesuje mnie zbytnio, czy
odbierzecie mu cos jeszcze czy nie. Wasz wybdr. Jesli uda
wam sie zwroci¢ mi ten pierscien, mozecie byé pewni, ze
wynagrodze was sprawiedliwie. Ach, zalezy mi na czasie.



Chciatbym, byscie wykonali zadanie w ciggu dwéch dni.
Jeszcze tyle czasu bede w tej karczmie, dtuzej nie chce
ryzykowac. Jesli nie macie pytan, to proponowaltbym, byScie
udali sie na spoczynek. Nie wygladacie na zbyt
wypoczetych... i czystych - dodat z uSmieszkiem na koniec.

- Coz, skoro wszystko ustalone. - Thalianna podniosta
sie. - Pozostalo jeszcze tylko dowiedzie¢ sie, gdzie stoi dom
halflinga.

- Tak... Moje domysty i zdobyte informacje wskazujg, ze
zamieszkat w domu jakiegos bogatego cztowieka. Dotrzecie
tam, idac gtdwna wulica. Na jej koncu, pod murem,
rozciggaja sie dwa rzedy domow, w lewo i w prawo. Dom,
ktory sobie wybratl, jest pierwszym budynkiem po prawej.
Uwazajcie na straze. To jedna z bogatszych dzielnic
w Scabard, wiec zolnierze kreca sie tam dos¢ czesto.

- No dobrze - rzucita elfka i podeszta do drzwi. - Na
nas juz czas.

Pozegnawszy sie z potelfem, przyjaciele w milczeniu
udali sie na spoczynek do wynajetego pokoju. Przynajmniej
jedna noc spedza w cieptych té6zkach.

kkk

Nazajutrz pierwsza czes¢ dnia poswiecili na odpoczynek.
Dopiero poznym popotudniem przyjrzeli sie dokladniej
miejscu, do ktoérego mieli sie uda¢. Poczekali, az zapadnie
zmrok, i ruszyli do domu halflinga. Ulice o tej porze byty juz
puste, chociaz czasem mozna bylo zauwazy¢ jakiegos
mieszkanca krecacego sie po okolicy. Latarnie uliczne pality



sie, rzucajac nikle Swiatlo na droge. Co jakisS czas
faktycznie dostrzegali patrole straznikow.

Culchie poprowadzita swych towarzyszy. Jesli chodzito
o zakradanie sie w terenie zabudowanym, ludzka kobieta
miata najwieksze doswiadczenie. No i calkiem nieZle znata
scabardzkie wulice. Dzieki wczesniejszemu rozpoznaniu
w okolicy, teraz mogta bezbtednie obiera¢ dogodne, ciemne
drogi, ktérymi przemykali w ciszy, niezauwazeni. Nie
chcieli, by ktokolwiek ich dostrzegt.

Podazajac droga, ktora okazala sie nieco dluzsza niz
gldéwna ulica, w koncu staneli przed wskazanym domem.
Jeszcze gdzieniegdzie w pobliskich mieszkaniach pality sie
Swiatta, jednak w wiekszosci okien bylo juz ciemno.
Réwniez w domu niziotka zgaszono S$wiatla. Zatem byly
dwie opcje: albo Milo Dinoco poszed! juz spaé, albo nie ma
go jeszcze w mieszkaniu.

Culchie, rzucajac szybkie spojrzenie na drzwi oraz
okna, skomentowata szeptem:

- Na ogot takie domy nie majg zbyt dobrze chronionych
okien.

- Tak, moze i nie ma w nich krat, ale jesli chcesz ktores
z nich wybié¢, chyba nie jest to najlepszy i cichy pomyst -
odszepnat Adi.

- Nie badz ghtupi - sykneta kobieta.

- W takim razie co proponujesz? - wtracit Galandir.

- Watpie, bym siegneta do okna na pietrze, nawet jesli
kto§ mi pomoze, ale moge sprébowac¢ otworzyé jedno
z okien na dole - rzekla, przygladajac sie dokladniej



pobliskiemu oknu. - Moge sie zalozy¢, ze jest zamkniete
jedynie na haczyk. Jesli dacie mi chwilke...

- To do roboty - odparta Thalianna, wzruszajac lekko
ramionami.

Zblizyli sie do okna. Nie mieli zbyt duzego wyboru, dwa
pozostate osadzone byty tuz obok solidnych drewnianych
drzwi, a nie chcieli by¢ zauwazeni, wiec wybrali okno
z boku, z prawej strony. Czarnowlosa kobieta wyciggneta
z plecaka kawatek wygietego drutu, dos¢ cienkiego
i niezbyt dlugiego, oraz rzemyk z boku swej czerwonej
tuniki i =zaczela ostroznie manipulowaé przy oknie,
w miejscu gdzie powinien by¢ haczyk. Po okolo minucie
okno bylo otwarte na zewnatrz. Uchylajac je mocniej, tak
by mogli wejs¢ po cichu do s$rodka, rzucila krotko
Z usSmiechem wyzszosci:

- A nie méwitam?

Przyjaciele po kolei weszli do srodka, zamykajac za
soba okno na haczyk. Uliczne latarnie dawaty odrobine
Swiatla, dzieki czemu nie wpadali na zadne przedmioty.
Jednak, by utatwié¢ sobie zadanie, Adi wyczarowat jedna ze
swoich swiecacych, lewitujacych kul i wtedy rozejrzeli sie
dokladniej po pomieszczeniu, w ktorym stali. Jak sie
okazato, byta to wielka izba stuzgca wszystkiemu po trosze.
W miejscu, gdzie stali, znajdowata sie kuchnia, co
stwierdzili po sporym stole oraz piecu w rogu. Gdyby
postawic tutaj kilka Scian, kawalek dalej méglby znajdowac
sie hol, prowadzacy wprost od drzwi az do schodéw na
gére. Natomiast jeszcze dalej, na drugim koncu



pomieszczenia, stalo pojedyncze biurko zarzucone masag
pergaminéw, zwojow oraz ksigzek. Sciane za biurkiem
przystaniata niezliczona liczba szafek, rowniez
wypemionych papierami i ksigzkami.

Przejrzawszy pobieznie niektdre zapiski, uznali, ze nie
moga im sie przydaé¢ w jakikolwiek sposéb. Typowe zapiski
prowadzone przez skrupulatnych kupcow i handlarzy.
W czesci kuchennej znaleZli rowniez klape, jak sie okazato,
prowadzaca do piwniczki. Pomieszczenie bylo naprawde
mate, a ogrom rzeczy tam upchnietych sprawial, ze byto
jeszcze ciasniej. Piwnica czy tez skladzik wypeiniony byt
spora iloscig rupieci, takich jak puste gliniane dzbany czy
worki plocienne. Gdzieniegdzie znajdowali zwdj liny,
swiece, pochodnie oraz cala mase innych przedmiotéw,
ktérych nie uzywa sie na co dzien, gdy mieszka sie
w miescie. Czes¢ jednej ze sScian zastawiona byla slojami
Z przetworami oraz innym jedzeniem w sporych ilosciach,
jak suszone platy miesa zwisajace z hakow, duze kawaly
sera, bochenki chleba, ktéry wygladat na =zaskakujaco
Swiezy. Prawdopodobnie ta czesé¢ piwnicy musiata byc¢
czesto uzupelniana, co nie dziwilo, skoro wtascicielem
domu byl niziotek, a przedstawiciele tej rasy lubili zjesc
porzadny positek kilka razy dziennie.

Nie znajdujac niczego przydatnego, ruszyli po cichu na
goére, prowadzeni przez unoszaca sie kule swiatta. Jak do tej
pory nie ustyszeli, by ktos zauwazyt ich obecnosc¢, totez
nieco sie uspokoili, rownoczesnie podejrzewajac, iz
halflinga rzeczywiscie nie ma w domu. Jednak wcigz



pozostawali czujni i ostrozni, wyczuleni na wszelkie
niepokojace odgtosy.

Gdy tylko zakradli sie na gore, trafili do dlugiego holu
ciagnacego sie przez cala dilugos¢ domu. Na jego koncu,
doktadnie naprzeciwko nich, bylo jedno z okien. Od razu
rzucito im sie w oczy, ze na pietrze znajduje sie kilka pokoi,
a nie jedna sala jak na dole. Z prawej strony dostrzegli
pojedyncze wejscie, natomiast po lewej byly dwa. Wszystkie
drzwi byly zamkniete, jednak jak sie okazato, nie miaty
nawet zamkoéw, totez szybko zakradli sie do pokoju po
prawej stronie holu. Nastuchiwali odgtoséw $pigcego
domownika, ale nie uslyszeli nic takiego, dlatego nabrali
jeszcze wiekszej pewnosci i wrécili do poszukiwan.

Pomieszczenie, ktére zamierzali przeszukac, zajmowato
niemalze potowe powierzchni pietra. Szybko zorientowali
sie, iz jest to Dbiblioteczka i to catkiem pokaZznych
rozmiarow. Pod scianami poustawiane byly rzedy regatow
wypelnionych przeréznymi tomami. Widocznie brakowatlo
miejsca na wiele z nich, gdyz czesé¢ ksiag byta bezladnie
poupychana na innych. Wiele z nich bylo oprawionych
w skore i wygladalo na dos¢ stare i podniszczone. Jednak
udato im sie tez dostrzec nowsze tomy, z polyskujacymi
pozlacanymi napisami. Zbioér dotyczyt glownie geografii
Shadeheven, historii réznych krain, byly tez specjalistyczne
ksiazki kupieckie czy zwyczajne powiesci.

- Wokot Silvenmoor, Przez Shadeheven i z powrotem,
Dolina Smierci, Kraniec Gérski, Spis transakcji w Orstlake,
Jak sprzedawac¢ z zyskiem, Cztery fortece, U progu bram...



- przeczytal po kolei Adi, przejezdzajac palcem po
skérzanych grzbietach ksigzek. - Calkiem niezta kolekcja.
Chociaz nie sadze, by nalezata do niziotka. Jakim cudem
mogtby dorobi¢ sie czegos takiego zaraz po ucieczce z tej
gildii najemnikéw? Chyba ze przy okazji oproznit im caty
skarbiec i przytachal go ze soba az tutaj.

- Calkiem mozliwe - mrukneta elfka w odpowiedzi. - Juz
zdazyliSmy sie przekonacd, ze ten halfling to niezly kretacz.

- Hej, patrzcie, co znalaztam - przerwata im Culchie,
przywotujac do siebie wszystkich troje.

Niebieskooka kobieta stata tuz przy drzwiach. Obok niej
znajdowaty sie niewielki stoliczek i miekki skérzany fotel.
Dziewczyna trzymata w diloniach mata otwarta szkatutke,
wyscielang czerwonym aksamitem. W jej wnetrzu
spoczywal zloty wisiorek - kulka wielkosci monety, a wokot
niej cienka obrecz, ktéra dato sie dowolnie okrecac.

- Hm, chyba nikt sie nie obrazi, jak sobie to weZmiemy?
Mozna dosta¢ za niego calkiem niezlg sumke - mrukneta
zadowolona i schowata wisiorek do plecaka, odkiadajac
pudeteczko na miejsce.

- ChodZzmy dalej, tutaj nie ma juz niczego oprocz
ksigzek - rzucit przyciszonym gtosem Galandir i skierowat
sie do kolejnego pokoju. Pierwszego po lewej.

- Zeby bylo szybciej, proponuje rozdzieli¢ sie przy
sprawdzaniu dwéch ostatnich pokoi - zaproponowata elfka,
przyciagajac do siebie czarodzieja. - Adi, pdéjdziesz ze mna
do pierwszego pokoju, a wy wezmiecie drugi.



Adi wyczarowat nowa kule swiatta, tak by kazda grupa
miata wlasna. Jak sie okazato, pomieszczenie na koncu holu
bylo sporych rozmiarow sypialnia z kilkoma 14zkami.
Wygladato na to, ze nikt tutaj dawno nie nocowat, chociaz
w pokoju nie dostrzegli zadnego kurzu, panowat porzadek.

Czarodziej i elfka rowniez trafili do sypialni, jednak
tutaj stato tylko jedno zarzucone sterta poduszek 16zko. Na
srodku lezat gruby i miekki dywan w wielu odcieniach
brazu. Meble byly bogato zdobione i rzezbione. Tuz za
sporym 1dézkiem znajdowalo sie okno wychodzace na bok
domu.

Thalianna od razu skierowala sie w strone biurka
stojacego pod sciang, niedaleko wejscia. W odrdéznieniu do
poprzedniego w tym biurku znajdowalo sie kilka szuflad,
a blat nie byl zarzucony sterta papieréw. Wtasciwie lezata
tam zaledwie jedna ksigzka, a obok kilka rozsypanych
zlotych i srebrnych monet. Pozlacane litery na okladce
ksigzki gtosity: O bohaterskim Gringo - pogromcy trolli,
a spod spodu wystawaly dwa kawalki pergaminu. Elfka
wyciagneta je i zaczela szybko przegladaé. W pewnym
momencie sapneta zaskoczona i spojrzata na towarzysza.

- Zdaje sie, ze jeszcze o wielu rzeczach nie
wiedzieliSmy. Aesdil Virr chyba réwniez nie mial o nich
pojecia - wymamrotata. - Culchie! Galandirze! ChodzZcie
tutaj szybko - rzucita ostrym szeptem w strone korytarza.

- O co chodzi, Thali? - zapytatl pételf, gdy tylko dotaczyli
do pozostatych.



- Zdaje sie, ze Milo Dinoco znalazl sobie towarzysza do
wspolpracy - zaczal powoli Adi, ktory zdazyl przeczytac juz
znaczng czes¢ jednego z pergamindéw, zerkajac przez ramie
przyjaciotki.

- Owszem - potwierdzita elfka. - Jeden z listéw zawiera
informacje o tym, ze Aesdil wyruszyt za halflingiem, ze Milo
zostal ogtoszony zdrajca gildii i wyznaczono nagrode za
pojmanie go. W drugim liscie przyjaciel niziotka, mezczyzna
o imieniu Felix Taklinn, informuje go o biezacych sprawach
w gildii. Z tresci wynika, ze Felix dotaczyt do nich i wraz
z Milo prébuja doprowadzi¢ do upadku zgromadzenia. Ale
poniewaz halfling jest Scigany i nie moze przebywacd
w Orstlake, znalazt sobie wspolnika i informatora, ktory
przeniést sie do miasta. Niestety nie ma tu informaciji, czy
dziataja sami, czy tez jest to wieksza (ggrupa
zdeterminowana w swym zadaniu.

- Musimy przekazac te listy Aesdilowi. Powinien o tym
wiedzie¢ - uznat Galandir.

- A co z pierscieniem, po ktéry tu przyszliSmy? Macie
go? - wtracita Culchie.

- Na Otchtanie Piekielne... - mruknat cicho Adi,
spogladajac do szuflad.

Podczas gdy wszyscy przystuchiwali sie streszczeniu
listdw, ciekawski chlopak =zaczal przeglada¢ zawartosc
szuflad zamykanych niewielkimi kluczykami. Towarzysze
spojrzeli zdziwieni na niego, a nastepnie ku szufladom.

- Oho, jesli to jest wlasnos¢ czionkéw gildii i ten
niziotek im to zwinal, to nie dziwie sie, ze oglosili go



zdrajca i probuja teraz dopas¢ - skomentowala z kwasna
ming ludzka kobieta.

Faktycznie, obie szuflady byly wypeilnione przeréznymi
rodzajami bizuterii, w wiekszosci dos¢ tadnie wykonanymi
przedmiotami. W gérnej szufladzie, na samym wierzchu
plataniny ztotych i srebrnych tlancuszkéw dostrzegli
poszukiwana obraczke. Czarodziej wyplatat ja spomiedzy
pozostalych kosztownosci.

- Chyba tego szukamy - uznal, usmiechajac sie przy
tym szeroko.

- No dobrze, ale co z reszta? - zapytata niebieskooka
kobieta, jednak nim ktokolwiek zdazyl jej odpowiedzie¢,
ustyszeli szczekniecie otwieranego zamka i skrzypniecie
drzwi dochodzace z dotu.

- Cholera, ze tez musial wréci¢ akurat teraz - sykneta
Thalianna. - Jazda, musimy jakos sie stad wydostaé. Adi,
zamknij te szuflady. Teraz juz nic z tym nie zrobimy.

- Okno - szepneta Culchie. - Wychodzi na bok domu,
wiec mozemy przez nie wyjsc.

- Ale nie mamy liny! - jeknal czarodziej, odkladajac
rzeczy na miejsce i zamykajac po cichu drzwi do pokoju.
Z dotu dochodzilty odgtosy krzataniny i hatasy
pobrzekujacych naczyn.

- Nie badZ sSmieszny - odparta kobieta, kierujac sie
w strone okna i otworzyta je na osciez. - Jak sie opuscisz na
rekach, to zostana ci zaledwie dwa jardy do ziemi. A teraz
jazda, ja wyjde ostatnia.



Elfka ruszyla pierwsza, zwinnie chwytajac sie framugi
okna i zeskakujac na doél, po czym zrobila miejsce dla
nastepnej osoby. Jednak w tym momencie pozostali
ustyszeli na schodach kroki kogos ciezko i niespiesznie
zmierzajacego na gore.

- Szybciej, szybciej! - ponaglata ich Culchie,
jednoczesnie nastuchujac.

Kiedy juz mezczyZzni pospiesznie wyszli przez okno
i dziewczyna zostata w pokoju sama, ustyszata, jak czyjas
dlton chwyta za gatke w drzwiach i przekreca ja. Jednak
Culchie nie zamierzala zostawia¢ otwartego okna, to mogto
niepotrzebnie sciagnaé¢ uwage niziotka, ktory lada chwila
miat wkroczy¢ do swej sypialni. Po cichu wskoczyla na
parapet i w ostatniej chwili przymkneta za soba okno. Co
prawda nie zostato ono zamkniete do konca, ale nie byto to
dostrzegalne na pierwszy rzut oka. Kiedy sSwiatlo z holu
wlalo sie do pokoju i posta¢ halflinga staneta w wejsciu,
dziewczyna zwinnie 1 ostroznie skierowata sie w strone
okna wychodzacego z sypialni obok. Uczepiona rekami
jedynie o brzeg stromego dachu, musiala szybko pokonac
kilkanascie stop do nastepnego parapetu, gdzie mogta
znalez¢ oparcie dla ndg. Jej towarzysze, schowani w cieniu
na  dole, przygladali sie  poczynaniom = kobiety
z zaskoczonymi minami.

Jak do tej pory nie napotkata wiecej przeszkdd, totez
szybko dotarla do drugiego okna, gdzie mogla =ztapac
oddech i kontynuowac¢ wucieczke. Parapet byl tutaj
dostatecznie  szeroki, by stanela na nim bez



podtrzymywania sie o dach. Uwazajac, by nie stracic
rownowagi, kucnela powoli, twarza wcigz zwrdcona do
okna, mocno chwycita brzeg parapetu, opuscita sie na dot
i zwolnita uchwyt. Upadajac na ziemie, zwineta sie w klebek
i by zamortyzowac¢ nieco site upadku, przeturlata sie na
bok.

Gdy juz wszyscy bezpiecznie opuscili dom halflinga
i ponownie zebrali sie w cieniu, gotowi, by ruszy¢ w droge
powrotna do karczmy Pod Kapturem, wcigz zdumiony
czarodziej zapytat:

- Culchie, co to miatlo byé? Nie mogtas wyjsé
zZzwyczajnie, jak my?

- Ekhem, Adi, nie sadze, by nasze wyjscie bytlo mozna
uznac¢ za takie zwyczajne, ale faktycznie, Culchie, po co tak
kombinowalas? Nawet nie moglas mieé pewnosci, ze
krawedz dachu wytrzyma taki ciezar. To byto niepotrzebne
ryzyko.

- Niepotrzebnym ryzykiem byloby zostawienie okna
otwartego na osciez! - sykneta ostro w ich strone. - Tak
przynajmniej mamy Sporo czasu na wyniesienie sie stad,
nim halfling w ogdle zorientuje sie, ze cos jest nie tak.

I nie méwiac ani slowa wiecej, ruszyta droga powrotna,
prowadzac pozostatych troje catkiem inng droga niz
poprzednio. Ponownie omineli po cichu straze i przemkneli
w cieniach, az dotarli do tawerny. Gdy tylko weszli do
srodka, zaczeli sie rozgladaé za potelfem, ktéry poprosit ich
o pomoc. Niebieskooka kobieta pierwsza zauwazyla go
w tym samym miejscu, gdzie siedzial wczoraj, i kiedy ich



spojrzenia spotkaty sie, lekko skineta gtowa i poprowadzita
towarzyszy na goére, do pokoju, ktéory wynajeli na kolejna
noc.

Czekajac w pomieszczeniu z uchylonymi drzwiami na
nadejscie Aesdila, rozmawiali przyciszonymi gtosami. Potelf
zjawil sie dos¢ szybko.

- No i? - spytat wprost z wyczuwalnym
podekscytowaniem.

- ZnalezliSmy obraczke, tak jak prosiles - odpart Adi,
wreczajac potelfowi srebrny przedmiot.

- Ale jest cos$, o czym powinienes wiedzie¢ - dodala
Thalianna, wyciagajac w jego strone dwa pergaminy
zabrane z domu niziotka.

- Co to jest?

- Zdaje sie, ze gildie, do ktoérej nalezysz, czekaja
klopoty - udzielit odpowiedzi Galandir.

- Niziotek, ktory cie okradl, najwidoczniej okradt
rowniez wielu innych czlonkow. Od jakiego$ czasu
wspolpracuje z czlowiekiem o imieniu Felix Taklinn
i wszystko wskazuje na to, ze chca doprowadzi¢ do upadku
gildii. Obawiamy sie, ze moze ich by¢ wiecej. W przesztosci
czesto zdarzato sie, ze takie spiski siegaly poza jedna gildie
i jedno miasto - wyznata Thalianna, przygladajac sie
badawczo pételfowi.

Aesdil stal w milczeniu, czytajac uwaznie listy, ktore
przekazala mu elfka. Jego pierwotne podekscytowanie
powoli wygasto, zastgpione szczerym wyrazem zdumienia
na jego smuktej twarzy.



- Na Otchtanie Piekielne - mruknat, zwracajac swe
spojrzenie na najemnikéw. - To wiele zmienia. Jutro
o Swicie musze wyruszy¢ do Orstlake, by przekazac¢ te
niepokojace wiesci. Jestem naprawde wdzieczny, ze mi
o tym powiedzieliscie. Modle sie w duszy, by nie bylo za
pézno... Od wielu tygodni nie mialem zadnych wiesci
z gildii, bylem =zbyt zajety S$ciganiem tego cholernego
niziotka, zeby w ogole mysle¢ o takich sprawach. Ach,
wasza zaplata - dodal, odczepiajac jedna z sakiewek przy
pasie i wreczajac im ja.

- Chcemy ci poméc - rzekta wprost elfka po chwili ciszy.
- Jesli nie masz nic przeciwko, mozemy wyruszy¢ z toba
nazajutrz.

- Naprawde doceniam waszg oferte, ale to jest zadanie,
ktére musze wykonac¢ sam - odpart Aesdil. - I dziekuje wam
za odzyskanie tego pierscienia, to wiele dla mnie znaczy. Co
prawda nie chce, byscie mieszali sie w sprawy gildii
bardziej, niz to bylo konieczne do tej pory, ale jesli chcecie,
mozecie mi towarzyszy¢ w drodze do Orstlake.
Przynajmniej przez ten czas nasze drogi beda potaczone,
a p6zniej... Ktéz wie? Jednak zawsze potrafie doceni¢ dobre
towarzystwo.

- Zatem wyglada na to, ze niebawem ponownie ruszamy
na szlak. Jednak pozostala nam jeszcze dzisiejsza noc.
Proponuje, bysmy ja wykorzystali na radowanie sie, gdyz
nie sadze, by taka okazja miala sie powtdérzyé szybko.
ChodZzmy na dot.



I wszyscy ruszyli na dét, by zjes¢ i wypi¢, cieszac sie
cieptem oraz towarzystwem poédtelfa, ktéry chetnie do nich
dolaczyt.

By¢ moze nadcigagaly mroczne czasy dla gildii
najemnikéw w Orstlake, jednak nie bylo to zmartwieniem
przyjaciél, a nowo poznanego Aesdila Virra. Moze byl to
poczatek nowej przyjazni, a moze jedynie przelotna
znajomosé. Nie wiedzieli tego jeszcze, cho¢ obecnosc
poételfa wcale im nie przeszkadzata.

Chociaz przybyli do Scabard z zamiarem wypoczecia
przez kilka dni, los zdecydowat inaczej i ponownie rzucit ich
na szlak, z czego kazde z nich w gtebi serca byto rade.



10. Kwestia uprzedzenia

WOJE LUDZI, ELFKA I POLELF wtasnie
D przechadzali sie skrajem lasu w poszukiwaniu
dogodnego miejsca na obozowisko. Chociaz
dopiero bylo potudnie, a wiosenne stonce wcigz wisiato
wysoko na niebie, towarzysze zapragneli zawczasu znaleZ¢
miejsce na nocleg, a przez reszte dnia po prostu
rozkoszowac sie cichym, spokojnym miejscem i piekna
pogoda. Idac brzegiem lasu, caly czas mieli lisSciasta
puszcze po swej lewej stronie, a kilkadziesiat jardéw w bok,
po prawej, zaczynaly sie strome, skaliste goérskie zbocza.
Pomiedzy lasem a gorami rozposcierata sie potac zieleni.
Gdyby nie ciekawos$¢ przyjaciot, najpewniej nigdy nie
zawedrowaliby do tego spokojnego miejsca. Czarodziej
wlasnie sprzeczat sie o cos ze swa ludzka kompanka, gdy
tropicielka - idac kilka krokéw przed nimi - nagle
zatrzymata sie, uniosta lewa reke w gore, a druga siegneta
do miecza przy pasie. Dwoje ludzi zajetych
przekomarzaniem sie nie zauwazylo gwattownej reakcji
elfki 1 wpadli na nig, niemalze sie przewracajac. Galandir



minagt ich i podszedt do przyjaciétki. W jego dloniach juz
tkwily smukle ostrza, ktére potrafit wprawi¢ w doskonaly
taniec Smierci.

- Co sie dzieje, Thalianno? Co ustyszatas? - szepnatl.

- Ktos nadchodzi - odparta. - Adi, Culchie! Spokdgj!
Mamy towarzystwo, sq gdzies za nami. Szybko, ukryjmy sie
w zaroslach w gtebi lasu.

Kazdy dobyt broni, by by¢ zawczasu przygotowanym na
walke i zachowujac sie najciszej, jak potrafili, wycofali sie
w las, gdzie roslinnos¢ byta bujniejsza. Culchie wspiela sie
na drzewo zwinnie niczym wiewiorka i znikneta pomiedzy
gateziami. Natomiast pozostali troje znaleZli nieopodal
geste krzaki, w ktorych zmiescili sie bez problemu.
Ostaniani przez zarosla byli niewidoczni dla kogos, kto
spojrzatby w ich strone, a jednoczesnie sami mieli dobry
punkt obserwacyjny. Czekali w ukryciu, nastuchujac.

Odgtosy ciezkich krokow i podzwanianie zbroi stychac
bylo coraz blizej. Wylapali rowniez gardlowe, ostre dzwieki
i warczace glosy. Kilka minut pézniej dostrzegli oddziat
orkéw przechodzacy po pasie zielonej trawy pomiedzy
lasem a gorskim zboczem. Oddziat zachowywat sie dos¢
swobodnie i pewnie, co wskazywato, iz znaja okoliczne
tereny. Towarzysze naliczyli okoto pietnastu orkow, co
oznaczalo, ze stwory mialy niemalze czterokrotna
przewage. Istoty maszerowaly w zwartym szyku, prowadzac
w Srodku grupke ksiezycowych elféow. Bytlo z nimi réwniez
mate, drobne elfie dziecko. Stwory, rozmawiajac w swoim



jezyku pelmym ostrych i chrapliwych dzwiekow, popychaty
spetanych jencow.

Na ten widok Thalianna drgneta zauwazalnie, mocno
zaciskajac szczeke oraz dlon na rekojesci miecza, az
zbielaly jej knykcie. Poczula, jak smukla reka pételfa
spoczeta na jej ramieniu i lekko sie zacisnela, zupekie
jakby dawat jej ostrzezenie, by nie zrobita niczego gtupiego.
Jednak kobieta ledwo powstrzymywata gniew, ktory zaczat
w niej wrze¢ na widok pojmanych elféw. Oddzial hatasliwie
przewedrowat dalej, zapewne zmierzajac do swej siedziby.
Kilka minut pdéZniej bylo stycha¢ jedynie odlegte dzwieki,
a towarzysze ponownie byli sami, totez w koncu opuscili
ukrycie.

- Przeklete istoty. Nie powinny mie¢ prawa, by stapac
po tej ziemi! - warkneta tropicielka gniewnie, wyrzucajac
z siebie cala zlosc.

- A tej co sie stato? - spytata Culchie, zeskakujac
z drzewa i dotaczajac do pozostatych.

- Orkowie pojmali piatke ksiezycowych elféw, w tym
elfie dziecko. Sami widzielisScie - wyjasnit Galandir ze
smutkiem w gtosie. - Niezwykle smuci mnie to, jaki los
czeka ich w orczych tapskach.

- Nie zostawie tego tak - sykneta Thali uparcie. -
Musimy im poméc! To sa moi pobratymcy, a to, ze pochodza
z innego klanu, niczego nie zmienia.

- Ale oni przeciez maja nad nami czterokrotna
przewage! A tam, gdzie ida, jest ich zapewne jeszcze
wiecej. Nie damy im rady! - zaprotestowat Adi.



- Czy twdj genialny plan wyzwolenia tej piatki ma jakies
rozwigzanie, dzieki ktéremu bySmy mogli pokonaé cala
orcza horde, jednoczesnie nie dajac sie zabi¢? Od kiedy to
wbieganie w srodek orczego plemienia, by ratowac¢ kogos
zupelnie obcego, stato sie naszym gtownym zadaniem? Nie
jestesmy zadnymi bohaterami - wtracita ludzka kobieta,
zwracajac sie do elfki, a w jej gtosie pobrzmiewata odrobina
kpiny.

- Thali, oni maja racje - odpart cicho Galandir. -
Rozumiem twoj bdél i smutek, ale nasza $Smier¢ w zaden
sposob nikomu nie pomoze.

- Nic nie rozumiesz! - odwarkneta elfka, tracajac
ramieniem potelfa i odchodzac od zebranych kilka krokow
na bok. - Zadne z was nie zrozumie. Smier¢ jest niezwykle
laskawym rozwigzaniem w porownaniu do niewoli. I to
u takich plugawych istot, ktore bawi dreczenie jencow.
Orkowie, hobgobliny to jedno i to samo. Oni nie okaza tym
elfom ani odrobiny litosci, bo jej nie znaja.

Kobieta wpatrywata sie w dal. Zapadta cisza, pozostali
spojrzeli po sobie, nagle pojmujac, ze ich towarzyszka
wrocita myslami do dni, ktore tak ja zmienily, do
wspomnien, w ktérych byta wiezniem hobgoblinéw. Choc¢ na
jej twarzy nie dostrzegli innych uczué¢ niz gniew
i determinacja, by pomdc pobratymcom, zdawali sobie
sprawe, iz wlasnie toczy wewnetrzna walke, by zapanowac
nad soba i nie dac¢ sie porwaé emocjom, ktore wywolywaty
bolesne wspomnienia.



- No dobrze, wiec jaki mamy plan? - Culchie przerwata
cisze. Zacieta mina elfki wyrazZznie wskazywata, iz nie
zamierza zostawi¢ pojmanych elfé6w na pastwe losu,
a niebieskooka nie chciata porzuca¢ swej przyjaciotki
Z powodu sprzecznych opinii.

- Moze bysSmy najpierw znalezZli ich obozowisko czy
siedzibe, gdzie przesiaduja? - zaproponowat czarodziej,
pomimo poczatkowej niecheci.

- Thali, spokojnie. Sprobujemy jakos im pomoc. Na
pewno nie zostawimy cie z tym samej. Mozesz na nas
liczy¢. - Galandir podszedt do towarzyszki, potozyl obie
dionie na jej ramionach i delikatnie obrécit ja tak, by ich
oczy spotkaly sie. - Poprowadzisz nas po ich sladach?

Tropicielka nieco rozluZnila spiete miesnie, uspokoita
sie i skineta gtowa. Wsparcie przyjaciét podniosto ja na
duchu i po raz kolejny uswiadomilto, iz naprawde nie
porzuca jej bez wzgledu na wszystko. Thali zaczela
prowadzi¢ przyjaciél w strone, w ktéra niedawno poszedt
orczy oddziat. Poniewaz stwory zostawialy wyrazne slady
swych ciezkich bucioréw, nawet podrdéznik niezbyt
wprawny w tropieniu mogt bez problemu za nimi podazyc.
Ruszyli po $ladach, caly czas idac miedzy puszcza a gérami.

Po kilkunastu minutach wedrowki zatrzymali sie, gdyz
sSwieze, wyrazne odciski obutych stép prowadzily do jaskini
w gorskim zboczu.

- Orkowie byli tacy pewni siebie, ze nawet nie zwracali
uwagi na otoczenie - mrukneta Culchie. - To tylko utatwi
nam dostanie sie pomiedzy nich.



Thalianna jako pierwsza wkroczyta do krétkiego tunelu
prowadzacego do jaskini. Kucneta i przytozyla ucho do
chtodnej skaty, wstuchujac sie uwaznie. Kamien nidst cichy
dzwiek, wyraZznie wskazujacy na to, ze orkowie musza miec
swa siedzibe troche glebiej pod ziemig. Natomiast Adi
wyczarowal niewielka kule niklego swiatla, ktére bystrym
oczom pozwalato na zbadanie jaskini.

Na pierwszy rzut oka zdawato sie, iz w grocie nie ma
zadnego tunelu poza tym, ktéorym sie tu dostali. Jednak
slady wskazywaty, ze orkowie weszli do jamy, a odlegte
glosy tylko upewnity tropicielke, ze jest tu gdzies drugie
przejscie. Razem 2z towarzyszami zaczela przeszukiwac
jaskinie w pétmroku i kilka minut poZniej wszyscy czworo
stali przed jeszcze ciemniejszym zaglebieniem, ktore
w rzeczywistosci bytlo kamiennym wejsciem do dalszego
korytarza.

Po kolei zagtebiali sie w mroczne przejscie. Czarodziej
przyciemnit magicznag kule swiatla, by jej blask nie zdradzit
ich obecnosci. Poruszali sie powoli, co jakis czas Thalianna
zatrzymywata sie, przykitadata ucho do skat i nastuchiwata
w skupieniu. Byli coraz blizej. Teraz odgtosy, warczenie
i brzeczenie bylo styszalne réwniez dla pozostatych.

- Adi, zgas swiatto, bo nas zdradzi - szepneta elfka.

Poruszanie sie w calkowitych ciemnosciach nie bylo
latwe, jednak mogli kierowac¢ sie dochodzacym z przodu
hatasem. Nagle ciemnosci ustgpily miejsca sSwiathu.
Opusciwszy tunel, weszli do naturalnie wyztobionej jaskini
o gigantycznych rozmiarach. Widok, ktéry im sie ukazal, byt



wrecz zaskakujacy. Nieco w dole zostalty wybudowane
chatki, niektore wykonano =z drewna, inne wykuto
z kamienia. Przed nimi znajdowata sie niewielka podziemna
osada oswietlona pochodniami. Gdzies na uboczu dostrzegli
drewniana zagrode z owcami.

Gdy ich poczatkowe zdumienie minelo, skryli sie
nieopodal wyjscia z tunelu. Starali sie poruszac¢ cicho
i przyblizy¢ do niezwyklej siedziby, ktora lezata
w zagtebieniu na srodku ogromnej groty. Orcze postacie
krecity sie w dole, zupelnie nie zdajac sobie sprawy
z obecnosci intruzow. Towarzysze nigdzie nie zdotali
dostrzec elfich jencow.

Kryjac sie za jedna z poteznych skal, Thalianna
i Galandir poczuli nagte szarpniecie w tyl, a nastepnie
dyszenie tuz przy uszach i dotyk zimnego, ostrego metalu
na szyjach. Dwoje ludzi styszac i dostrzegajac poruszenie,
zerwato sie gwaltownie, jednak po chwili czarodziej
rowniez zostat skutecznie unieruchomiony przez silne orcze
ramiona. Stwory zaczely warcze¢ w swym jezyku, ale
Culchie nie byta w stanie ich zrozumie¢. Jedynie ton, jakim
mowili  orkowie, wskazywal, iz nie sa zadowoleni
z towarzystwa intruzéw. Trzy istoty, ktore przystawily
ostrza do gardet przyjaciot kobiety, spogladaly na nig
zlowrogo, natomiast ona Sciskata w dloniach swdj sztylet
oraz krotki miecz.

- Co oni mowig? - jeknetla, rzucajac szybkie spojrzenie
na elfke, a nastepnie wodzac wzrokiem pomiedzy swymi
kompanami a orkami.



Thalianna nie  zareagowata, zastygta  jedynie
w catkowitym bezruchu. Jednak Galandir przeméwit do
orkOw w dziwnym, obcym jezyku, pelnym chrzakniec
i ostrych dzwiekéw. Poniewaz znat jezyk goblinéw
w pewnym stopniu, a mowa tych istot i orkéw byta do siebie
dos¢ zblizona, pélelf mial nadzieje, iz w jakis sposob zdolaja
sie porozumiec.

- Rzué bron! - warknat nagle ork trzymajacy Thalianne.
Wygladato na to, ze jednak znat wspolna mowe.

Culchie, szybko oceniwszy sytuacje, uznata, ze nie moze
narazaé przyjaciotl na jeszcze wieksze niebezpieczenstwo,
dlatego postuchata rozkazu i upuscita na ziemie oba ostrza.
Po chwili wahania siegneta réwniez po kusze, ktéra miata
na plecach, i dorzucila ja do pozostatej broni. Orkowie
wydali podobne rozkazy pozostalej tréjce i chwile potem
przyjaciele stali zupelnie bezbronni. Istoty otoczyly ich
z trzech stron. Najmniejszy z orkow, ten, ktéry
przytrzymywatl wczesniej tropicielke, rzucit cos szybko do
swych pobratymcéw, a potem zwrécil sie warkotliwie do
pojmanych.

- Idziecie teraz do Hetvogha.

Czujac ostrza broni na swych karkach, zostali
poprowadzeni w dét jaskini, prosto do centrum orczej
siedziby. Gdy wkroczyli w krag, gdzie sSwiatlo bylo
jasniejsze, mogli dokladniej przyjrze¢ sie swym
przeciwnikom. Dwéch z nich bylo wysokimi istotami,
przewyzszajacymi przecietnego czlowieka o gtowe, ich
potezne miesnie pracowaty przy kazdym ruchu. Obaj mieli



krétkie czarne witosy, szara skoére pokrywata cienka
szczecina o podobnym kolorze, ich S$lepia byly zétte
i przekrwione. Pozotkle, wielkie i ostre kly wystawaly
z wydtuzonych szczek. Jeden z orkéw miat grubg, wyrazna
blizne przecinajaca lewy policzek, biegnaca spod oka az do
krawedzi szczeki. Dwéch wiekszych orkéw nosito metalowe
zbroje, pobrzekujace co jakis czas, natomiast mniejszy,
ktéry wydawat rozkazy, ubrany byl w zbroje z grubej,
sztywnej skory. Towarzysze zauwazyli, Zze porusza sie on
z wiekszg zrecznoscia i lekkoscia niz pozostali dwaj.

Caly czas milczac, by nie sprowokowaé orkéw, szli
postusznie, az w Kkoncu zatrzymali sie przed duzym
drewnianym budynkiem. Wszyscy czworo zostali ostro
wepchnieci do srodka, a gardtlowe warkoty zmusity ich do
przejscia na druga strone pomieszczenia. Pokdj, w ktorym
sie znalezli, byt dos¢ prosty. Na jego koncu stalo solidne
siedzisko przypominajace tron, lecz w calosci wykonane
z drewna. Do Scian przymocowano pochodnie, ktére dobrze
rozswietlaty mrok. Natomiast na Srodku sali statlo kilka
dhugich stoldw i dwa rzedy law poustawianych po obu
stronach kazdego. Wygladato to jak jakies miejsce spotkan
orkéw, by¢ moze swego rodzaju sala obrad.

Kiedy podeszli do siedziska, na ktérym spoczywal
potezny ork, dostrzegli, ze tron wyltozony jest zwierzecymi
futrami, ktore lezaly réwniez wokot stép orka. Przyjaciele
domyslili sie, ze stoja przed przywddca orczej watahy. Po
szybkiej wymianie zdan miedzy stworami ork podniést sie
i wbit z6tte slepia w intruzéw. Przywodca byt réwnie wysoki



jak dwoéch orkow, ktorzy ich pochwycili, potezne miesnie
zafalowaly pod skoéra, gdy sie poruszyl. Drewno pod jego
ciezkimi butami zaskrzypiato, a on wyszczerzyl swe ostre,
nieréwne kty w grymasie.

- Kolejne plugawe elfy - warknat we wspolnej mowie,
co zaskoczylo podréznikow.

Ork, widzac ich zdumione miny, zasmiat sie gardiowo
i donosnie.

- Tak, tak. Ja dobrze rozumiem ludzki jezyk. Ja nie
mowie najlepiej, ale dobrze rozumiem. - Rzeczywiscie, ork
mowit catkiem zrozumiale, cho¢ czasem pobrzmiewaty
ostre dzwieki w wymawianych przez niego stowach. -
A teraz moéwcie, po cholere tu przyszliscie?!

- Zlapaliscie w niewole grupe elfow - wyrzucila z siebie
gniewnie Thalianna. - Mordercy! Nic dziwnego, ze wszyscy
was nienawidza. Jedyne, czego pragniecie, to zabijanie
i rozlew krwi!

- Thali... - Culchie sykneta ostrzegawczo do
towarzyszki, prébujac ja powstrzymac przed
wypowiedzeniem dalszych stéw.

Ork postapit kilka krokow do przodu, stanat przed
tropicielka i spojrzat na nig z gory.

- Klan Dru-hovr nie morduje - odpart spokojnie, a elfka
mogta poczué¢ smroéd wydobywajacy sie z paszczy stwora. -
Elfy musza umrze¢. To sa mordercy. Wyrzneli wielu moich
podwtadnych. Zabili Valtozgha, mojego syna!

- Widocznie zastuzyliScie na takie traktowanie -
odparowata tropicielka, nic sobie nie robiac



z wczesniejszych ostrzezen Culchie.

- Nie wiesz, co znaczy ,Dru-hovr”, elfie, he? - spytatl
wcigz spokojny ork, tym razem posylajac spojrzenie catej
czworce. - ,Dru-hovr” znaczy ,zmiana” w jezyku mego
ludu. Klan Dru-hovr nie morduje, bo porzucit zwyczaje
swego ludu.

- Wy nie jestescie do tego zdolni - wtracit cicho
Galandir, sciagajac na siebie uwage wielkiego orka.

- Bylbys zaskoczony, mieszancu - odwarknat stwor. - Ja,
Hetvogh, woédz klanu Dru-hovr, sprowadzilem swych
wspolplemiencow tutaj. StworzyliSmy siedzibe w ukryciu.
Inne plemiona wciaz morduja i grabig, my nie. Chcemy sie
oczysci¢ ze zlej stawy, ale cholerne ksiezycowe elfy ciagle
nas napadaja 1 =zabijaja. Nie rozumieja. Co my im
zrobiliSmy? My! Nie inne plemiona, ale my. Zyjemy tutaj
w ukryciu przed swiatem. Elfy wymordowaly moich, a teraz
za to odpowiedza. Smiercia.

Gdy czworo przyjaciél ustyszalo krétka przemowe
Hetvogha, ciezko im bylo uwierzy¢ w jego stowa. Cofneli sie
o pare krokéw, patrzac na poteznego orka z nieco innej
perspektywy.

- Wiec pragniesz smierci tych elféow z konkretnych
powoddw, a nie dlatego, ze sa elfami, i wy, orkowie, lubicie
przelewac elfiag krew? - spytat Adi bez wahania.

- Nie pragne tego. Zastuzyli na to - odpart spokojnie
Hetvogh. - Nienawis¢ pomiedzy nami i elfami jest stara,
pradawna. I niewlasciwa. Nie wszyscy sa gotowi na zmiany
czy na akceptacje zmian. Klan Dru-hovr to zmiana.



Podczas gdy Thalianna zupelnie zamilkta skupiona na
swych myslach, Culchie zwrécita sie do orczego przywodcy:

- Hetvoghu, zdajesz sobie sprawe z tego, ze swiat nie
jest gotowy na taka zmiane? By¢ moze nigdy nie bedzie.
I chociaz wciaz ci nie ufam, to zdobytes méj szacunek, jesli
naprawde wyzbyles sie uprzedzen rasowych i jesli twe
slowa sa prawdziwe.

- To zaskakujace ustyszec cos takiego, ludzka kobieto -
rzekt Hetvogh, wracajac na swe siedzisko z futrami. - Moze
to pokolenie klanu Dru-hovr niczego nie zmieni, ale moze
potomkowie naszych potomkéw zostang w koncu
zaakceptowani. Zwyczaje mojego ludu sa surowe i nie
zawsze wilasciwe, a uprzedzenia, nasze i wasze, tylko
utrudniajg wszystko. Ale to nie jest wasze zmartwienie. Wy
nie wyrzadziliScie nam krzywdy, wiec my nie skrzywdzimy
was. Na dowdd, ze klan Dru-hovr naprawde oznacza
zmiane, bedziecie mogli odejs¢ wolno. Nie zaatakujemy
was.

Adi i Culchie zerkneli na milczacych elfke i poételfa.
Zdawalo sie, ze orczy przywodca pozwala im odejs¢,
a jednak Thali i wojownik wcigz uparcie pozostawali
w bezruchu.

- A co z dzieckiem? Elfim dzieckiem? - spytal wreszcie
Galandir, wypowiadajac pytanie ostrym tonem i nieugiecie
wbijajac swe szare oczy w orka. - Ono niczemu nie
zawinito. Pozwdél nam je zabrac¢ ze soba.

Orczy przywdéddca rozsiadl sie wygodniej na tronie
i opart brode na zacisnietej piesci. Zapadla cisza, ktdra



zdawatla sie ciaggnaé¢ w nieskonczonosé¢. W koncu Hetvogh
zawolal cos po orczemu do mniejszego stwora, ktéry wcigz
stat przy wejsciu do pomieszczenia. Niewielki ork szybko
opuscit sale i po krétkiej chwili wrécil, a za nim kroczyta
orcza kobieta prowadzaca przed soba elfie dziecko.
Hetvogh skinagt masywna gtowa i kobieta podeszta do niego.

- To jest Shrugg Thrinnk Truggh, nasza szamanka -
wyjasnit przywédca.

Orczyca byla dos¢ drobnej postury, czarne, smoliste
wlosy zebrata ciasno na czubku gtowy i zaczesata w dhtugi
warkocz. ZOtte, przekrwione $lepia =zerkaly raz na
towarzyszy, a raz na Hetvogha. Niewielkie kty ledwo
wystawaly z jej szczeki. Nosita kolorowe, czerwono-zotte
szaty, ktore falowaly wokél niej przy kazdym, nawet
najlzejszym ruchu. Nadgarstki miata wielokrotnie
obwigzane cienkimi skérzanymi paskami, a z szyi zwisat
naszyjnik zrobiony z wielu orczych kiéw. Jedna reka
spoczywala na ramieniu drobnej elfiej dziewczynki,
a w drugiej dzierzyta powykrzywiany, sekaty kij, na ktérym
wyryto jakies dziwne znaki, znane tylko szamance.

- Hetvoghu? - zawarczata orczyca donosnym, mocnym
gltosem, =zupelnie nie pasujacym do tak niewielkiego
stworzenia.

Przywddca spojrzat po kolei na kazdego obecnego
w sali, r6wniez na mala elfke, po czym zaczat wyjasniac.

- Shrugg zajmie sie matym elfem. Dziewczynka zostanie
z nami. Nie zabijemy jej, ale bedzie zy¢ tutaj, bez uprzedzen
rasowych. Jak dorosnie, bedzie mogta odejs¢ - jej wola. Ale



inne elfy musza zgina¢. Wiedzialy, ze moga umrzeé, gdy
zaczely walke z nami. Znaty ryzyko.

Culchie, ku zaskoczeniu zebranych, powoli podeszta do
dziewczynki, kucneta obok niej i spojrzata w zlotozielone
oczy matej. Srebrne loki okalaly jej niewielka twarzyczke,
a skosna grzywka czesciowo przystaniala oczy w ksztalcie
migdatdw. Jasna i delikatna skoéra byla gdzieniegdzie
odrapana. Drobne, blade usta zadrzaly. Kobieta uznata, ze
mata wyglada jak ludzkie dziecko w wieku oSmiu lat, cho¢
zdawala sobie sprawe, ze elfka moze by¢ starsza.

- Jak sie nazywasz? - spytata ja tagodnie.

Po chwili wahania dziewczynka odparta cichym
glosikiem:

- Jestem Myphea Avaritiae.

- Badz silna, Mypheo Avaritiae. Naucz sie zy¢ bez
uprzedzen i znajdZ swoja droge - rzeklta Culchie,
usmiechajac sie przelotnie do dziecka, po czym wstata
i wrécita do towarzyszy.

- Mam nadzieje, ze nie ktamiesz, Hetvoghu. Czy
mozemy juz odejsc? - kobieta zwrdcita sie do orka.

- Tak, idzcie. Mudarh, Brugh i Deghen odprowadza was
do tunelu - uznat Hetvogh i skinagl glowa na trzech
wojownikéw.

- ChodZcie - rzucita Culchie do przyjaciot i pociagneta
lekko Thalianne za reke, sama idac przodem.

Trzech  orkow, ktéorzy ich tu przyprowadzili,
towarzyszylo im teraz do wyjscia. Bez ogladania sie za
siebie i bez zbednych stow dotarli do miejsca, gdzie kazano



im porzuci¢ bron. Podniesli ja i odprowadzani spojrzeniami
trzech wojownikéw znikneli w ciemnosciach tunelu.

kkk

Mineto kilka godzin, odkad opuscili ukryta siedzibe orczego
klanu Dru-hovr i rozbili obozowisko na lesnej polance.
Przez caty ten czas Thalianna byla jakby nieobecna,
niepokojaco  milczaca. Kiedy Galandir rozmawiat
z czarodziejem przy ognisku, Culchie odszukata elfke, ktora
siedziala na uboczu, i podeszia do niej.

- To musialo by¢ dla ciebie dos¢ wstrzasajace -
zagadnetla ludzka kobieta, siadajac na ktodzie tuz obok
przyjaciotki.

- Kierowaly mna uprzedzenia, gteboko zakorzeniona
nienawis¢ - mruknela cicho tropicielka, wzdychajac
i krecac gtowa.

- Nic w tym dziwnego. Zostatas wychowana na
uprzedzeniach. Tak jak kazdy z nas, Thalianno.

- Od razu uznalam, Ze ci orkowie sa zli, a grupa elfow
jest niewinna. Ale spéjrz na mnie. Orkowie przynajmniej
moga usprawiedliwia¢ przed soba swe czyny tym, ze ich
bdg wilasnie tego od nich wymaga. A ja? Przelewatam krew
niewinnych, dzieci, nie patrzylam nawet, kogo zabijam, nie
miatam zZadnych wyrzutéw sumienia. Nie moge tego
usprawiedliwi¢ wymaganiami zadnego z bostw, robitam to
dla kaprysu, zachowywatam sie gorzej niz najpodlejszy
z orkéw. Nie mnie oceniac, co jest dobrem, a co zitem. Jakaz
gtupia bylam. Dopiero teraz to dostrzegam.



- Po prostu zbtadzitas, ale znalaztas w sobie site, by
wroci¢ na wtasciwag Sciezke. Tak samo jak i ja. Bylam
ztodziejka i platnym morderca, ale porzucitam dawne
zwyczaje. Dru-hovr, zmiana. - Culchie zasmiata sie lekko. -
Kazdy z nas ma w sobie zaréowno dobro, jak i zto. Musimy
nauczy¢ sie je rownowazyc¢. A to, w ktdéra strone sie
skierujemy, zalezy tylko od nas. Wielu ludzi, elfow czy
przedstawicieli innych ras jest podlymi istotami,
przepelionymi niegodziwoscia i chciwoscia. Ale i posrod
niegodziwych orkow albo goblinéw znajda sie wyjatki, ktére
kierujg sie dobrem. Jednak nie powinniSmy zapominac, ze
mimo wszystko orkowie i im podobni sa niebezpiecznymi
istotami. To réwniez kwestia tego, co nam podpowiada
instynkt przetrwania, Thalianno.

- Chyba masz racje, Culchie - oparta tropicielka,
przypominajac sobie zycie w Berkeep i dwie wyjatkowe
osoby tam poznane, ktére pochodzity z podtych ras. - Kiedy
statas sie taka madra, co?

- Po prostu uswiadomitam sobie, ze to, co widzimy, nie
zawsze musi by¢ takie, jak nam sie zdaje. Pozory myla.
I czasem trzeba by¢ gotowym na zmiany, umieé¢ je
zaakceptowaé - odparta ze Smiechem wojowniczka. - By¢
moze Hetvogh zapoczatkuje cos zupelie nowego, a my
w konicu nauczymy sie ocenia¢, biorac pod uwage rozsadek,
a nie zakorzenione uprzedzenia. No dobrze, chodz juz. Adi
i Galandir czekaja przy ognisku i na pewno sie uciesza, ze
Znowu sie odzywasz.



Kobiety wrécity do obozu, gdzie w krétkim czasie
dolaczyly do rozmowy towarzyszy. Po spozytym positku
i odrobinie odpoczynku kazdemu poprawit sie humor.

Byli zadowoleni, Zze sprawy z orczym przywodca tak sie
potoczyly. To spotkanie dato im wiele do myslenia. Musieli
zweryfikowa¢ swe dotychczasowe poglady, przemyslec
jeszcze raz ogrom spraw, ktére do tej pory zdawaly sie dla
nich tak oczywiste. Grupa ksiezycowych elfé6w nie potrafita
pozbyC sie uprzedzen i nienawisci, w ktdérej zostali
wychowani. Ostatecznie musieli zaptacié¢ za to zyciem, a to
sklonilo czworo przyjaciét do przemyslenia, czy zachowanie
i nienawisé, jaka darza niektére rasy, jest wlasciwa
i uzasadniona...



11. Klatwa Zethar

ZY WY TEZ MACIE WRAZENIE, Ze nie powinni$my
‘ tutaj przyjezdzac¢? - mrukneta Culchie do swych
towarzyszy w momencie, gdy ich konie wkraczaty

do wioskKi.

- Spokojnie, bedziemy ostrozni - odpart Galandir,
zatrzymujac swego konia i rozgladajac sie po placu.

- Jesli faktycznie to jest zwyczajna zaraza, to szybko
wyjedziemy - dodata zielonooka elfka. - Ale jak bedziemy
tak stac¢ tutaj, to nigdy sie nie dowiemy.

Przyjaciele zeskoczyli z wierzchowcéw, zabrali z jukow
sw0j ekwipunek i zaprowadzili konie za uzdy w strone
niewielkiej stajni. Przywigzawszy lejce do solidnie zbitej
drewnianej poprzeczki, rozejrzeli sie po okolicznych
budynkach i ludziach krecacych sie tu i 6wdzie.

- A moze najpierw bysmy sprawdzili karczme? Moze
maja tam cos$ dobrego do jedzenia, bo zdazylem zgtodniec
przez te dwa dni podrézy.

- Adi! - wykrzykneli chérem pozostali, rzucajac ganigce
spojrzenia na chtopaka.



- No co? Tak tylko mowie... - mruknal czarodziej
rozczarowanym gtosem. - Jak nie chcecie, to nie. W takim
razie gdzie idziemy?

- Na pewno nie do karczmy - odparta z przekasem
Culchie, rzucajac ztosliwy usmiech towarzyszowi.

- Ej, wystarczy juz - przerwata Thalianna, nie majac
najmniejszej ochoty na wystuchiwanie kolejnej ktétni tych
dwojga. - Chyba najrozsadniej bedzie, jak znajdziemy
tutejszego zarzadce.

Grupa skierowata sie w strone centrum wioski, gdzie
znajdowat sie placyk ze studnig na srodku oraz niewielkimi
straganami porozstawianymi wkoto, na ktéorych mozna byto
znalezZ¢ jakies warzywa, mieso oraz chleb. Wioska nie byta
otoczona zadnag palisada, podobnie jak wiekszos¢ takich
osad. Budynki zbudowano zaréwno 2z drewna, jak
i z kamienia. Znaczna ich czes¢ miala zaledwie parter,
jedynie kilka domow bylto pietrowych. Gdzieniegdzie przed
czyims$ mieszkaniem dostrzegli niewielki ogrodek, w ktorym
rosty kwiaty albo pachnace ziota. Gléwna droga biegnaca
przez wioske byla mocno udeptana, a dziesiagtki stop
przemierzajace ja kilka razy dziennie skutecznie
uniemozliwiaty pojawienie sie na niej trawy.

Wioska lezala na dos¢ dobrym terenie. Nie byt
kamienisty, a ziemia wkoto zdawata sie zyzna i odpowiednia
pod uprawy. Osade otaczaly drzewa oraz zarosla, choc
niezbyt liczne. W poblizu nie bylo gestego i duzego lasu,
jedynie rzadko porosniety zagajnik.



Przybysze po drodze zapytali o zarzadce i szybko zostali
skierowani do odpowiedniego domu. Budynek byt pietrowy,
by¢ moze mial nawet poddasze, ale nie wygladatl zbyt
bogato. Zapukali do drzwi i po chwili zostali powitani
surowym spojrzeniem barczystego mezczyzny, ktéry pojawit
sie w progu.

- Taa? - mruknat, przygladajac sie uwaznie przybyszom
i dostrzegajac, iz na pewno nie sa mieszkancami wioski.
Gdyby byli, on wiedziatby o tym najlepiej.

- Czy ty jestes zarzadca tej osady? - spytata uprzejmie
Thali, zupelnie nie przejmujac sie nieprzyjemnym wyrazem
twarzy mezczyzny.

- Tak, Varec Kitto, zarzadca Zethar - odpart czlowiek,
drapigc sie po krétko przycietej brdédce. - Nie jestescie
tutejsi. Czego chcecie? Jestem dosc¢ zajety.

- Po co od razu z taka ztoscig? - wtracit Adi.

- Stuchaj, chilopcze. - Mezczyzna westchnat,
przecierajac swe szare oczy, ktére wygladaly na zmeczone.
- Albo zaczniecie moéwi¢, czego ode mnie chcecie, albo
idZcie sobie. To nie jest najlepszy czas, a wioska ma swoje
problemy.

- My wlasnie w tej sprawie - wyjasnil poélelf. -
StyszeliSmy pogtoski, ze w Zethar panuje dziwna choroba,
ktéra zabija ludzi. ChcieliSmy dowiedzie¢ sie czegos wiecej
w tej kwestii.

- W takim razie... - mezczyzna o imieniu Varec odsunat
sie, otwierajac szerzej drzwi i wskazujac przybyszom, by



weszli do srodka - nie bedziemy tak rozmawiaC w progu.
Moze wy cosS pomozecie.

Kiedy znaleZli sie w srodku, zarzadca poprowadzit ich
prosto do niewielkiego saloniku. W tym czasie zdazyli sie
przekonac, ze dom nie jest zbyt wystawny czy bogaty, cho¢
na pewno lepiej wyposazony niz mieszkanie przecietnego
wiesniaka. Gdy juz dotarli do salonu, mezczyzna jakby
zawahat sie na chwile, po czym skierowal sie w strone
kuchni, rzucajac do gosci:

- Siadajcie, siadajcie.

Wrocit po chwili z taca zastawiona Kkielichami
wykonanymi z jakiego$s metalu - cho¢ nikt nie sadzit, by
byly one srebrne - oraz z butelka wina. Postawiwszy tace
na stole, rozlat trunek do czterech kielichéw i podatl je
gosciom. Poniewaz w pomieszczeniu znajdowatl sie tylko
jeden fotel oraz trzy drewniane krzesta wokét stotu, Varec
poczekal, az kazdy zajmie siedzenie. Gdy Culchie jako
jedyna wcigz stata, nie wyrazajac najmniejszego
zainteresowania siedzeniem 1 dreptata powoli wkoto,
mezczyzna zajat wolne krzesto i ponownie wydat z siebie
dtugie westchnienie pelne troski i zmeczenia.

Po stosownym przedstawieniu sie oraz wymianie kilku
uprzejmosci, Varec przeszedt do sedna sprawy.

- Ta choroba to jest dziwna sprawa, nie przypomina
zadnej zarazy. Nie ma jak jej leczy¢, bo nie ma zadnych
objawow. Nic. A ludzie umieraja... Tak, tak.

- No ale w takim razie na czym doktadniej polega ta
choroba? - spytata Thalianna, popijajac tyk wina.



- Ano ludzie zaczynaja wariowac¢, a po paru dniach
umieraja. Nasza zielarka, Ailla Dia, moze wam da¢ wiecej
szczegoléw. Chyba prowadzita jakies$ zapiski.

- A kiedy to wszystko sie zaczelo? - zagadnat Galandir.
- Kiedy zauwazono, ze cos jest nie tak?

- Hmm... - Varec wyrazZnie zamyslit sie. Na jego twarzy
pojawit sie wyraz bezbrzeznego smutku, a szare oczy
zaszklily sie. - Ano... To zalezy, jak liczy¢.

- Co masz na mysli? - podchwycita Culchie, wciaz
przechadzajgc sie po pokoju, 1 skierowata uwazne
spojrzenie na zarzadce.

- Moja cérka, Cari, stracila zmysty i od tego czasu nie
jest soba. Jakos tak, kiedy Cari juz oszalata, to pojawita sie
pierwsza ofiara Smiertelna. A potem kolejna i kolejna.
Zawsze jedna na raz.

- A wiec sadzisz, ze twoja corka postradala zmystly
i wtedy wszystko sie zaczeto, czy tez moze jej przypadek
jest zupelnie oddzielng sprawg? - Thalianna spytata
spokojnie, starajac sie, by jej stowa brzmiatly tagodnie.

- Ja... - Varec zajaknat sie. - Ja nie mam pojecia. Ona
zachowuje sie tak samo jak wszyscy ci, ktérzy potem
umarli. Tyle ze ona wciaz zyje, a ja kazdego dnia obawiam
sie, ze moze sobie cos zrobic.

- MoglibySmy porozmawia¢ z Cari? - Adi podniost sie
z krzesta, odstawiajac kielich na tace.

- Jesli chcecie... Ale nie sadze, bysScie z niej wyciagneli
co$ nowego - mruknal posepnie zarzadca, rowniez powoli
sie podnoszac. - Jak juz moéwilem, pogadajcie z zielarka,



ona moze wam wiecej powiedzie¢. Moze z wasza pomoca
jakos$ uda nam sie to powstrzymac.

- No c6z. W takim razie chodzmy do Cari - rzucita
Culchie i opréznita kielich jednym tykiem.

- Tedy - wskazal mezczyzna i poprowadzit towarzyszy
schodami na gére. Skrecil do drugiego pokoju po lewej.
Zapukatl w drzwi, uchylit je lekko, wsunat glowe do srodka
i powiedziat:

- Cari, kochanie, masz gosci. - Kiedy wycofal sie, by
przepusci¢ przybyszy, rzucit do nich na odchodne: - Jakby
cos, to bede w salonie na dole.

Niewielki pokoik byl dosé¢ skapo umeblowany. Toaletka,
mata komoda i szafka z poustawianymi na niej drobiazgami.
Na 16zku siedziala mloda dziewczyna, ktéra podniosta
spojrzenie na przybyszy, jednak nic nie powiedziata, nic nie
zrobila. Po prostu tam siedziata, ubrana w jasna, bezowa
sukienke o prostym kroju, z dlugimi rekawami. Krecone,
brazowe loki opadaly swobodnie na ramiona. Dziewczyna
wygladata na dwadziescia lat, natomiast jej czekoladowe
oczy wpatrzone w gosci byly przepelnione nieprzyjemna
pustka.

- Cari, przyszliSmy porozmawia¢ - zaczela ostroznie
elfka, przygladajac sie dziewczynie i badajac jej reakcje.

- Twdj ojciec nam powiedziat, co ci sie stalo - dodat
lagodnie Galandir, nie bedac pewny, czy dziewczyna
zrozumiala jego stowa. - Cari?

Dziewczyna, styszac swe imie, zerknela na
srebrzystowtosego elfa.



- Powiesz nam, co ci sie doktadnie przytrafilo? - wtracit
Adi, podchodzac pare krokow blizej.

- Spirala - zaczeta mloda kobieta, odzywajac sie dosé
cicho, a jej gtos byl bardzo delikatny. - Ona... kreci sie,
kreci i kreci. Wciaga. Tak, spirala.

Kiedy zapadla cisza, a cérka zarzadcy opuscila glowe
i zaczela wpatrywac¢ sie w swe dlonie, towarzysze spojrzeli
po sobie niepewni, co majg zrobic.

- Cari? - spytala cicho Thalianna z wahaniem w gtosie.

- Ile kurczakow moze goni¢ owce? - odezwala sie nagle
Cari, ponownie podnoszac wzrok na gosci. - Ona mnie
wciaga... I kreci sie, kreci. Nie pozwala odejsé, choc ja jej
nie mam... Juz nie szepcze do mnie. Ale kreci sie, kreci
i wcigga. Ich rowniez. Oni wiedza. Ale nie powiedza... Nie,

nie.

- Czy ona wcigz mowi o owcy i kurczakach? - zapytal
poélglosem wyraznie zmieszany Adi. - Nic z tego nie
rozumiem.

- To nie ma sensu - jeknela Culchie, wazac stowa
dziewczyny. - Chodzmy juz stad. Nic tu po nas.

Kiedy odwrécili sie bez stowa gotowi do wyjscia,
ustyszeli, jak dziewczyna powtarza raz po razie, nucac
cichutko:

- A spirala kreci sie, kreci i mnie wcigga. Trzyma i nie
puszcza, a ja chce odejs¢. Spirala kreci sie, kreci...

I tak caly czas. Przyjaciele szybko opuscili pokdj,
zamykajac za soba drzwi i zeszli na dét do saloniku, gdzie
czekal na nich Varec Kitto.



- Biedna dziewczyna - mruknat cicho Galandir, szczerze
wspoltczujac corce zarzadcy.

- I jak? Dowiedzieliscie sie czegos? - spytat obojetnie
mezczyzna.

- Nie jestesmy pewni. Jej stowa nie uktadaja sie w nic
sensownego - odparta elfka.

- Na waszym miejscu nie dopatrywatbym sie zadnego
glebszego sensu w tym, co mowi - podsumowat
z westchnieniem Varec.

- W takim razie my juz podjdziemy. Sprobujemy
porozmawiaé z zielarka i dowiedzie¢ sie czegos$ od niej -
rzeklta Culchie, pozegnata sie szybko z zarzadca Zethar
i data pozostatym znak, by ruszyli za niaq.

Gdy juz opuscili pietrowy dom, skierowali sie na
poszukiwanie siedziby kobiety, ktéra wskazatl im Varec. Nie
bylo to zbyt trudne z uwagi na spory ogrdod ziotowy przed
domem zielarki. Podeszli do drzwi i zapukali. Adi mruknat:

- Moze od niej dowiemy sie czegos wiecej. Czegos, co
ma cho¢ odrobine sensu.

Drzwi uchylity sie i wyjrzata zza nich rudowtosa kobieta
w wieku Adiego i Culchie. Cala jej twarz pokrywaly piedi,
a oczy miala intensywnie zielone. Jedna reka poprawita
dtugie, proste wtosy, zatykajac niesforny kosmyk za ucho.

- Och, niech zgadne. To wy jestescie tymi nowymi, co to
dopiero do wioski przybyli, heh? - wypalita od razu, mnac
w wolnej dtoni skrawek przybrudzonej niebieskiej sukienki.
- Wiesci szybko sie rozchodza.



- Owszem, a ty zapewne jestes tutejsza zielarka, tak? -
odparta sucho Culchie, niezbyt zachwycona
bezposrednioscia dziewczyny, jednoczesnie krzyzujac rece
na piersi.

- Tak, jestem Ailla Dia. A tak w ogole to po coscie tu
przyszli?

- Varec Kitto powiedzial nam, ze masz jakies informacje
na temat ostatnich Smierci i choroby odpowiedzialnej za to
- wyjasnita Thalianna.

- Eeee... No tak. Mam zapiski na ten temat.

- A moglibySmy na nie rzuci¢ okiem? - wtracit Adi,
usmiechajac sie lekko do kobiety.

- Szukamy odpowiedzi albo chociaz jakichs wskazowek,
ktére przyblizylyby nas do rozwigzania tej sprawy z zaraza
- poinformowat kobiete Galandir.

- No dobrze, w takim razie wejdZcie.

Rudowtosa kobieta poprowadzita ich od razu do kuchni,
w ktorej unosit sie intensywny zapach najrézniejszych ziot.
Rosliny wisialy pod sufitem, inne lezaly na szafkach. Stét,
ktéry kiedys zapewne stuzyl do jedzenia, byl zawalony catlg
masa swiezych, pachnacych roslin. Czes¢ z nich zostata juz
posiekana, a obok lezal néz. Zapewne kiedy zapukali do
drzwi, kobieta byla zajeta krojeniem ziot.

Ailla podeszta do jednej z szuflad i po chwili grzebania
wyciagneta garsc¢ zapisanych kartek.

- Tutaj jest spisane wszystko na temat ofiar - rzekla. -
Jak do tej pory piecioro umarto. Dzisiaj rano znaleziono
Vicka, tez martwego. Znajdziecie tam opis jego Smierci.



Tym, co najbardziej zaskoczyto czworo przyjaciét, byt
spis podsumowujacy dotychczasowe sposoby Smierci.
Culchie przeczytalta szeptem, zerkajac na papier zza
ramienia Galandira.

- Nort - proba odciecia gtowy pila. Umart
z wykrwawienia. Kir - przebity na wylot trzonkiem ztamane;j
miotly. Trzonek przytrzymywatl go pomiedzy szafkami,
wisiat kilka stop nad ziemia. Umart z wykrwawienia.
Lummie - cialo czesciowo spalone. Kobiete znaleziono
tkwigca glowa i ramionami w piecu. Brennie - préba
zjedzenia odlamkéw szkla z wybitej szyby. Kobiete
znaleziono z kawalkiem szkla wystajacym z przebitego
gardia...

- I Vick. Biedak prébowal powbija¢c sobie mlotkiem
kilka widelcow w glowe. I niestety udalo mu sie.
ZnalezliSmy go martwego z trzema widelcami whbitymi
w czaszke - dodata smutno Ailla.

— Uh, to dos¢... hm, nietypowe rodzaje Smierci - uznata
Thali.

- Aillo, co jeszcze mozesz nam powiedzie¢ na temat tej
choroby czy moze raczej klatwy? - spytat pételf, zerkajac na
mtoda kobiete opierajaca sie o stot.

- Céz, jakby tak sie przyjrzec¢ kazdej Smierci i ofierze, to
da sie zauwazy¢ pewien powtarzajacy sie wzér - odparta
powoli.

- Kontynuuj - zachecit ja czarodziej.

- Dostrzegtam trzy etapy choroby. W pierwszym chory
zaczyna zachowywacé sie dziwnie, inaczej niz zwykle. To



moze trwac¢ kilka godzin, ale nie ma widocznych zadnych
dolegliwosci fizycznych, dlatego tatwo to przeoczyc.

- A co z kolejnymi etapami? - zapytata tropicielka.

- Drugi etap trwa najdtuzej. Ludzie popadaja w obted.
Poczatkowo jest on w miare staby, ale z uptywem dni jest
coraz gorzej. No i trzeci, ostatni etap to Smierc. Na ogét
jest dosc¢ nietypowa, jak juz sami zauwazyliscie.

- Ile czasu trwa ta czes¢ z oblagkaniem? - zaciekawila
sie Culchie.

- Hm, jakos tak ze dwa dni - odparta rudowlosa po
krotkim namysle. - Ale nikt nie byt przy nich, byli
zostawieni sami sobie. Moze jakby ktos ich pilnowat, to by
wytrzymali nieco dtuzej.

- Czy dostrzegtas cos jeszcze? Moze coS, co sie
powtarzato przy kazdej ofierze? - drazyl dalej pételf, chcac
dowiedziec¢ sie czegos wiecej.

- Kazde z nich majaczyto co$ o spirali. Poczekajcie
chwilke. - Zielarka ponownie podeszta do jednej z szuflad
i zaczela w niej szukaé¢ kolejnej kartki. Gdy znalazia
wlasciwg, dodata: - Dla mnie to nie miato najmniejszego
sensu i uznatam to za brednie, ale kazde z nich ciagle
powtarzato cos o spirali, ktéra sie kreci i ich trzyma.
Moéwili, ze nie chce puscié, wciaga i szepcze do nich. Ale to
jakies bzdury sa.

- Chwila - wtracil nagle ozywiony Adi. - Przeciez Cari
Kitto, cérka Vareca, tez w kotko powtarzala o spirali
i o tym, Ze ja wciaga i nie moze odejsé. A ja myslatem, ze to
byto wciaz o tych kurczakach i owcy...



Gdy Ailla spojrzata pytajaco na pozostatych gosci, nie
bardzo pojmujac ostatnie stowa chtopaka, elfka wyjasnita
jej z ponurym usmiechem na twarzy:

- Cari wczesniej wspominata cos o kurczakach
gonigcych owce, a potem znowu zaczeta méwic o tej spirali.
Biedna dziewczyna.

- A moze ty, Aillo, wiesz, co jej sie wtasciwie przytrafito?
- zapytat pételf.

- Chyba nikt nie jest pewien - odparta przyciszonym
gtosem kobieta, opuszczajac glowe i wbijajac spojrzenie
w stol. - To wyglada jak poczatek tej choroby. Najpierw
dziewczyna byta jakas dziwna, az nagle zupeitnie postradata
zmysty. Czasem da sie z nig porozmawia¢, ale na ogoét
wygaduje tylko te brednie.

- Chwila - przerwatla jej Culchie. - Jesli to jest to samo,
co zabito pozostatych, to jakim cudem ona wciaz zyje? Od
jak dawna Cari tak sie zachowuje?

- Ano juz dobre dwa tygodnie - odparta po namysle
Ailla. - Wszystko zaczelo sie po tym, jak corka zarzadcy
zachorowata. Jej obtakanie jest dos¢ tagodne w porownaniu
do tego u innych ofiar, ale na tyle mocne, by zniszczyc¢
dziewczynie dalsze zycie.

- Czyli Cari byla pierwsza ofiarga? - podsumowat
czarodziej.

- Na to wyglada.

- No dobrze. Dziekujemy za wszelkie informacje -
rzekta tropicielka. - Na nas juz chyba pora.



Kiedy grupa zbierata sie do wyjscia, ustyszeli za soba
zduszone sapniecie zielarki.

- Poczekajcie chwilke - rzucita do nich, pobiegta
pospiesznie do swej niewielkiej sypialni i wrécita z mata
skrzyneczka.

- Co to jest? - Adi przyjrzal sie z zaciekawieniem
drewnianemu pudetku, a po chwili jego wyraz twarzy ulegt
nagtej zmianie. Szybko jednak zapanowat nad swa rekcja,
tak ze nikt z obecnych tego nie dostrzegl. Elementy
ukladanki powoli zaczely sie uktada¢ w catosé.

Dziewczyna otworzyta pojemnik i wyciggnela z niego
przedmiot. Byla to zlota moneta. A moze zloty krazek
wielkosci monety? Z obu stron ozdobiona zostata spiralnym
wzorem. Podala ja Galandirowi, ttumaczac szybko:

- Znalaztam to przy ostatniej ofierze. Mam wrazenie, ze
widywatam ja tez wczesniej u innych oséb, ktore umarty.
Chociaz nie mam catkowitej pewnosci. Nie wiem, czy to ma
jakis zwigzek z chorobg, ale pomyslatam, ze moze wy na cos
wpadniecie. A teraz idzcie - dodata na koniec nieco
ostrzejszym gtosem.

Bez dalszych stow opuscili dom rudowlosej zielarki
i gdy znalezli sie kilka jardéw od budynku, Adi zatrzymatl
ich.

- Czekajcie - rzucit krétko, zbierajac ich wokét siebie.

- Co tym razem, Adi? - spytata zirytowana Culchie
z nutg kpiny w glosie. - Znowu jestes gtodny i chcesz nas
zaciagna¢ do karczmy? To ci sie nie uda i tym...



- Zamknij sie! - syknal urazony czarodziej. - To jest
wazne, wiec moze postuchaj uwaznie i chociaz raz daruj
sobie te uwagi. Ta moneta ze spirala... Kiedy Ailla
przyniosta szkatutke z nig i staneta blisko mnie, od razu
wyczutem magie. To jest jaki$s magiczny przedmiot.

Wszyscy spojrzeli na swego magicznie uzdolnionego
przyjaciela, jednak ten wywnioskowat z ich min, ze jeszcze
nie rozumiejg, o co mu chodzi.

- I co z tego? - rzucita ludzka kobieta, mruzac
krysztalowo niebieskie oczy. - Na swiecie jest pelno takich
przedmiotéw.

- Wy dalej nie pojmujecie - westchnat mtodzieniec. -
Kazda ofiara, nawet Cari, mowila o spirali i tak dalej.
A teraz przyjrzyjcie sie dokladnie zlotemu krazkowi
i powiedzcie, co na nim widzicie?

- No spirale - odparta Thalianna, przygladajac sie
przedmiotowi, ktéry Galandir okrecat w smuktych palcach.

- Wlasnie - potwierdzit rzeczowo chiopak. - A co, jesli
to wcale nie byly majaczenia obitakanych? Co, jesli ten
krazek faktycznie jest powigzany z choroba albo raczej
klatwa?

- No dobrze... Mow dalej, Adi - zachecil go potelf,
uwaznie przystuchujac sie wszystkiemu.

- Nie powiem, ze jestem tego catkowicie pewien, ale
Smiem przypuszczacé, ze wszyscy mowili o tym krazku ze
spiralnym wzorem - zaczal wyjasnia¢ czarodziej. - Kiedys
moj mistrz, Eloret Blyth, opowiadat mi o takich zakletych
przedmiotach, ktore potrafia wplywaé na wole. Zreszta



przypomnijcie sobie naszyjnik Lady Sereene z Silvenmoor!
Nie pamietacie juz?

- Owszem, tamten naszyjnik dos¢ zauwazalnie wplywal
na umysty goblinéw - dodata elfka.

- Zatem wedlug ciebie ta moneta wprowadzita tutaj tyle
zamieszania? - wywnioskowata Culchie.

- Doktadnie! - odpart chtopak. - Wré¢my do domu Cari.
Jesli dziewczyna zobaczy krazek, to moze powie nam cos
nowego?

- Chyba warto sprobowac - przytaknal pételf, chowajac
przedmiot do sakiewki przy pasie. - Poza tym wiele
wskazuje, ze to wszystko zaczeto sie od niej. Ciekawe, jaki
miata w tym udziat...

- Dobrze, ale postuchajcie - przerwata Thali. - Mysle, ze
najpierw moglibysmy jednak cos$ zjes¢. Cari i tak nigdzie
nie ucieknie, a nam przydataby sie chwila odpoczynku po
podroézy. ChodZzmy do karczmy.

Gdy wszyscy, bardziej lub mniej ochoczo, uznali, ze jest
to dobry pomyst, przyjaciele skierowali sie do miejscowej
tawerny. Nie zwracajac najmniejszej uwagi na zatarty szyld
z nazwg, weszli do srodka i zaméwili ciepty positek oraz
napitek. Cho¢ na chwile mogli zapomnie¢ o zagadce wioski
Zethar, ktéra ich tu przywiodla, i cieszyé¢ sie dobrym
jedzeniem oraz kuflem piwa. Czas uptywat im dosc¢ szybko,
wprawiajac ich w przyjemny nastréj. Stonice zdazyto minac
juz zenit i toczylo powolna wedréwke ku horyzontowi.
Chociaz bylo juz poézne popoltudnie, na zewnatrz wcigz
pozostawato jasno. Uznajac, zZe juz najwyzszy czas nha



powrot do zagadki, opuscili karczme - zwlaszcza czarodziej
mial do$é¢ posepna mine, gdyz nie pozwolono mu zostac
dtuzej w tawernie i spedzi¢ reszty dnia przy kolejnym kuflu
ciemnego piwa, albo i kilku.

- ChodZmy do =zarzadcy - mruknat Adi i puscit
wszystkich przodem, sam idac na tytach.

Po krétkiej chwili ponownie stali pod drzwiami domu
Vareca, tlumaczac mezczyznie, ze chcieliby jeszcze raz
porozmawia¢ z jego coérka. Sytuacja powtédrzyla sie,
barczysty czlowiek poprowadzil ich na gére i zostawil
samych z dziewczyna.

Pételf siegnat do sakiewki, wygrzebat z niej ztoty krazek
i pokazujac go dziewczynie, spytat:

— Cari, rozpoznajesz to?

Chwila ciszy. Cérka =zarzadcy w koncu skineta
energicznie gtowa, wprawiajac w ruch swe brazowe loki.
Przytkneta palec wskazujacy do ust i szepneta ,¢$ssS!”, tym
razem juz nie patrzac na przedmiot, ale na gosci.

- A spirala kreci sie, kreci i mnie wcigga. Trzyma i nie
puszcza - Adi powtorzyt stowa, ktére wypowiadata wkoto
ostatnim razem, gdy opuszczali jej pokdj. Chtopak uwaznie
obserwowal reakcje mlodej kobiety. Zdawatla sie rozumiec
wiecej niz ostatnio.

Cari ponownie skineta gtowg, po raz kolejny
przytykajac palec do ust i nakazujac zachowanie ciszy.

- Czy to twoja moneta? - spytata w koncu elfka.

Ponowne skiniecie gtowa.



- Ona styszy. I méwi - wyszeptata, zerkajac z ukosa na
ztoty przedmiot.

- Na ognie piekielne, Cari! - warknat nagle Galandir
glosem pelnym gniewu 1 <cisnat zlotym krazkiem
w dziewczyne. Moneta odbila sie od jej ramienia
i wyladowala obok niej na 16zku. Jednak dziewczyna
w zaden sposéb nie zareagowala na gwaltowny wybuch
potelfa.

- Galandirze! - sykneta Thalianna, doskoczyta do
przyjaciela i odciggnela go pare krokow do tylu. Jego
porywcza reakcja niesamowicie zaskoczyla pozostatych
towarzyszy. - Chcesz ja wystraszy¢?

- Nie widzisz, ze ona nam sie nie przyda? Jest tak
durna, ze ledwo sktada zdanie! Zupelnie bezuzyteczna,
a my tracimy tutaj czas. W ogéle to nie jest nasze
zmartwienie - odwarknal poételf, mruzac szare oczy
i wyszarpnat ramie z uscisku kobiety.

- Co w ciebie wstapito? - spytata ostro Culchie, nie
rozumiejac zachowania swego przyjaciela.

- Galandirze, uspokéj sie - dodata tagodnie tropicielka,
jednak juz nie zblizala sie do mezczyzny. - Nie mozemy tak
zostawic tych ludzi. Teraz to jest rOwniez nasza sprawa. Ale
ty moze poczekaj na dole z ojcem Cari, dobrze?

- Jak chcesz - rzucit gniewnie, zabrat z 16zka monete
i szybko poszed! na doét.

- Co go ugryzio? - mrukneta Culchie, zerkajac na
pozostalych. Cari wcigz siedziala na t6zku i przygladata sie
im. Kiedy zerkneli na nig, odezwata sie ponownie.



- Spirala kreci sie, kreci. Wciaga i trzyma. Ona szepcze
do niego.

- Cari, skad wzielas te monete ze spiralg? - Adi
skierowat calg swa uwage na nia.

- Och, znalaztam - westchnetla lekko. - Taka tadna,
blyszczaca. Méwila do mnie i mnie prosita.

- Prosita cie? O co cie prosita? - wypytywal coraz
bardziej zaniepokojony czarodziej.

- Krew. Chciata krwi. Mojej krwi. Datam jej ja, ale ona
mnie wciggala. Krecila sie. Wcigz mnie nie puszcza. Nie
moge odejs¢. Trzyma mnie. Tak, spirala. Spirala, ona
szepcze.

Kobiety spojrzaly na towarzysza, na ktérego twarzy
malowalo sie zrozumienie wymieszane z niepokojem.
Widzac ich pytajace spojrzenia, wyjasnit szybko:

- Wiele takich magicznych przedmiotéw i czarow
wymaga krwi, by dziata¢. Wyglada na to, ze Cari
nieswiadomie uaktywnila monete, ktéra zaczela zatruwac
umysty mieszkancow Zethar.

- Ale w koncu zgubilas monete ze spiralg, tak? -
tropicielka spytata dziewczyne.

- Nie, nie, nie - odparta tamta, energicznie machajac
glowa na boki. - Datam ja. Chciata is¢. Polozytam ja u pana
Norta. Potem juz jej nie miatam. Zostawita mnie, ale wcigz
szepcze.

- Ach, a wiec tak bylo. Ona podrzucita monete Nortowi,
a ten przekazat ja dalej, a potem nastepny dawat ja kolejnej



osobie, az wreszcie Ailla ja znalazta - podsumowata
Culchie.

- Moneta wplywatla na ich umysty, kazac im robi¢ rézne
rzeczy, nawet zabi¢ sie - mruknat Adi, zaczynajac rozumiec¢
coraz wiecej z zagadki Zethar.

- Ale jak to zatrzymad, czarodzieju? - spytata Thali,
rzucajac krotkie spojrzenie na brazowowtosa dziewczyne.

- Nie tutaj - odpart chtopak, réwniez zerkajac na Cari. -
ChodZmy na dot po Galandira. Wtedy wytlumacze.

Corka  zarzadcy  odprowadzila ich  milczacym
spojrzeniem swych czekoladowych oczu. Kiedy zeszli na
dét, zobaczyli, ze ich towarzysz stoi w korytarzu, opierajac
sie plecami o Sciane. Zarzadca Zethar czekat w fotelu
w salonie. Pozegnali sie z mezczyzng i szybko opuscili dom.
Gdy oddalili sie nieco, wszyscy spojrzeli badawczo na
poételfa, jednak ten nic nie powiedziatl.

- Jak byliSmy w pokoju Cari, to zaczalem sie
zastanawia¢ nad zatrzymaniem tej klatwy - zaczal Adi. -
Nigdy nie zajmowatem sie czyms$ takim, by¢ moze moj
mistrz wiedziatby, jak unieszkodliwi¢ magiczny artefakt, ale
pomyslatem, ze mozna go zniszczy¢ w ogniu. W magicznym
ogniu.

- Sadzisz, ze to powstrzyma dziatanie klatwy? - spytata
Culchie.

- Pewnosci nie mam, ale co mamy do stracenia?

- Chwila - przerwal nagle pélelf. - Zamierzacie
zniszczy¢ monete?



- Galandirze, nie teraz... - Tropicielka nie zdazyla
skonczy¢, gdyz podbiegla do nich mloda dziewczyna
w wieku Cari.

- Ailla zwariowala! - wykrzykneta przestraszona,
lapczywie nabierajac powietrza w ptuca.

- Spokojnie - Adi podszedt do dziewczyny i potozyt
dlonie na jej ramionach, by ja uspokoi¢. - Jak sie nazywasz?

- Glenn, prosze pana - odparta szybko jasnowlosa
dziewczyna, wciaz ciezko dyszac po biegu. Jej wyglad byt
zupelnie niewyrozniajacy sie, wrecz przecietny.

- Dobrze, Glenn, teraz powiedz, co sie dokladnie stato -
polecit jej czarodziej, opuszczajac rece i uwaznie stuchajac
relacji.

- Poszlam do Ailli poprosi¢ o troche ziél, ale jak
wesztam do jej domu i zapytatam, czy mi je da, to ona
w ogdle nie zwracala na mnie uwagi - wyjasnitla szybko
wiesniaczka. - Stala w kuchni i gapila sie w stétl. I ciggle
cos gadata o spirali i ze cos ja trzyma. Ale sama widziatam,
Ze nic jej nie trzymato! Przysiegam!

- Uspokdj sie, Glenn - odparta Thali. - IdZ do domu, my
sie tym zajmiemy.

Mtoda kobieta pokiwata gtowa i postusznie sie oddalita.

- Moneta zajmiemy sie za chwile. Najpierw sprawdzmy
lepiej, co z zielarka - rzucit czarodziej i zaczat pospiesznie
prowadzi¢ pozostatych w strone wtasciwego budynku.

Powoli zblizal sie wieczdr, niebo zaczynato juz ciemniec.
Kiedy zapukali do drzwi domu zielarki i nikt nie otworzyt,



sami weszli do sSrodka. Zastali rudowlosa kobiete przy stole
kuchennym, tak jak opowiedziata im Glenn.

- Aillo? - rzucita niepewnie Culchie.

Kobieta nie zwrdcita na nich najmniejszej uwagi, wciaz
przerzucajac ziola z miejsca na miejsce i szepczac cos pod
nosem. Zachowywata sie zupemhie jak Cari Kitto.

- Musimy kogo$ tutaj zawotaé¢, zeby pilnowat jg, dopoki
czegos nie wymyslimy - zaproponowata elfka. - ChodZcie,
na dworze na pewno kogos znajdziemy.

Opusciwszy chatke, zawolali pierwsza osobe, ktéra
zobaczyli. Byta to kobieta w Srednim wieku. Szybko
wyjasnili jej, zeby zostata z zielarka i jej dogladata.

- Dobra, sprawdZmy, czy zniszczenie ztotego krazka cos
da - rzekt Adi. - ChodZmy lepiej na obrzeza wioski, gdzie
nic nie stoi.

Ruszyli cata grupa, opuscili centrum wioski i oddalili sie
kawatek, tak by najblizsze zabudowania znajdowaty sie
kilkanascie jardéw od nich.

- Galandirze, pol6z monete na ziemi. Odsuncie sie -
poinstruowat wszystkich Adi.

Gdy wykonali jego polecenia, czarodziej zaczat szeptac
jakies stowa w magicznym jezyku i po chwili spod jego
palcow wylonily sie pomaranczowe i czerwone jezory ognia,
ktére lapczywie siegnely ku przedmiotowi na ziemi.
Magiczny ogien rozswietlit okolice, rzucajac wokot
pomaranczowg poswiate oraz tworzac tanczace cienie. Po
kilku sekundach zaczal rozchodzi¢ sie zapach przypalanej
trawy i podgrzewanej ziemi, pojawil sie tez dym, ktory



powedrowat ku ciemniejacemu niebu. Adi przytrzymat
ognisty czar jeszcze kilkanascie sekund, po czym
wypowiedziat jakies stowo i ogien nagle zniknat.

Osdlepieni tak intensywnym sSwiatlem widzieli teraz
jedynie ciemnos¢. Jednak po chwili ich wzrok ponownie
przyzwyczait sie do zmroku, a wtedy podeszli do
poczerniatlego okregu na ziemi. W Srodku widniata jasna
plama. Gdy czarodziej wyciagnal reke w tym kierunku,
poczul cieplo niesamowicie rozgrzanego metalu. Przykryt
stopiony i teraz juz znieksztatcony krazek garscia ziemi.

- Przydatoby sie to jakos ukry¢ - rzucita sucho Culchie,
sceptycznie przygladajac sie wypalonemu kregowi trawy.

- Dobry pomyst - uznal mtodzieniec i tym razem
manipulujac zywiotem ziemi, sprawil, ze poczerniaty krag
ponownie zazielenit sie Swiezg trawa.

- Od razu lepiej - dodata czarnowtosa kobieta, klepiac
towarzysza po ramieniu.

- Wracajmy. Jutro sie przekonamy, czy przyniosito to
jakies efekty - rzekla posepnie elfka. - Robi sie pdzno,
a kazdemu z nas przydataby sie odrobina snu.

Thalianna rzucila uwazne spojrzenie w strone
milczacego potelfa.

- Galandirze? Nic ci nie jest? - spytata zatroskana.

Pételf cofnatl sie i rzucit cicha odpowiedz:

- Nie. Chodzmy.

I bez stowa, nie czekajac na reszte towarzyszy, ruszyt
do wioski. Wymieniajac niespokojne i zatroskane
spojrzenia, pozostali dogonili przyjaciela i w milczeniu



dotarli do karczmy, w ktérej wynajeli pokdj na noc. Wciaz
nie wiedzieli, czy udato im sie uwolni¢ Zethar od klatwy,
jednak bez dalszych dyskusji udali sie na zasluzony
spoczynek.

Szybko zapadli w gleboki sen, ktéry trwat
nieprzerwanie przez kilka nastepnych godzin. Jednak nie
bylo im dane spedzi¢ spokojnie calej pory nocnej
w karczemnych 16zkach. Gdy przyjaciele wcigz byli
pograzeni we Snie, jedna osoba wcale nie spata.

Galandir siedzial na swoim 16zku, mial w rece kawatek
poscieli, co chwile puszczat ja i ponownie zaciskat pies¢ na
materiale. Wpatrywal sie w ciemnos¢ przed soba
i mamrotal po cichu:

- Dlaczego? Przestan, nic nie moéw... Nie...
Powiedziatem ci, zamknij sie! Nie, nie. Idz sobie!

Nagle podniesiony i ostry syk poételfa wyrwat ze snu
jego towarzyszke. Culchie btyskawicznie zerwata sie z t6zka
i siegneta do lezacej na ziemi broni. Gdy ustyszata
niepokojace szepty, jej zmysty stanely w stanie najwyzszej
gotowosci, miesnie napiety sie gotowe do szybkiej reakc;ji.
Kiedy zorientowala sie, ze to pételf, zapytata:

- Galandirze, co ty wyprawiasz?

Gdy nie otrzymata odpowiedzi, podeszta do wojownika
i lekko szarpiac go za ramie, ponowita pytanie:

- Galandirze?!

Znowu nic. Wcigz mamrotat, jakby z kims$ rozmawiat. To
wcale nie spodobalo sie czarnowlosej kobiecie, ktéra
poczuta, jak nieprzyjemny dreszcz przechodzi jej po



plecach. Nie czekajac ani chwili dituzej, zbudzita elfke
i czarodzieja i powiedziala, ze ich przyjaciel dziwnie sie
zachowuje.

- Galandirze? - zawotat cicho Adi, zerkajac na
wojownika, gdy tropicielka zapalita juz swiece.

- Na ognie piekielne! - syknat czarodziej, gdy jedyna
odpowiedzig, jaka otrzymal od pédtelfa, bylo ciagte
powtarzanie stéw, ktére nie miaty najmniejszego sensu.

- On zachowuje sie jak Cari i Ailla - zauwazyla
z przerazeniem Culchie. - Adi?

- Ale jakim cudem?

- Nie wiem, Thali... - odpart mtodzieniec stabym
glosem. - Juz wczesniej zachowywat sie niepokojaco. Wtedy
jak nakrzyczatl na Cari, pamietacie?

- Owszem, ale to nie moze by¢ prawda! To oznacza, ze
zniszczenie tego przekletego krazka niczego nie zmienito -
jekneta elfka, zerkajac na pételfa, ktéry wcigz nie zwracat
na nich uwagi.

- Cholera, co my teraz zrobimy? - spytata niepewnie
Culchie. - Ailla Dia mowita, ze ten etap klatwy trwa okoto
dwéch dni i konczy sie smierciag. Nie mozemy pozwoli¢, by
cos ztego stato sie Galandirowi!

W jej gtosie wyraznie pobrzmiewat strach, a na twarzy
malowata sie troska. Cho¢ ta kobieta zwykle nie
uzewnetrznialta swych wuczu¢, nawet w towarzystwie
przyjaciol, teraz najwidoczniej przestala panowac¢ nad swa
powsciggliwoscia. Usiadla ciezko na brzegu jednego z t6zek
i zakryta twarz dionmi. Wszyscy martwili sie stanem ich



poételfiego przyjaciela oraz jego losem. W milczeniu
rozwazali wszelkie opcje, ktére moglyby im w jaki$ sposob
pomodc. W konicu, po uplywie kilkunastu minut, tropicielka
klasneta w dlonie.

- Wiem! - sapnela. - Ze tez wczesniej nie pomyslatam!

- Co jest, Thali? - spytal Adi, ozywiony nagtym
wybuchem kobiety.

- By¢ moze znam kogos, kto mogtby pomdéc Galandirowi
- odparta szybko. - To jest kaptanka, moze jakos zdota zdjac
z niego klatwe. Musimy natychmiast wyruszy¢, by dotrzec
do Orstlake, nim...

- Nim skonczy nam sie czas - dokonczyta za nig ponuro
Culchie.

- Jesli zaraz wyruszymy i pogonimy konie, to uda nam
sie dojechac¢ na miejsce w poéttora dnia.

- To nasza jedyna nadzieja - szepnal Adi i pomégt
kobietom pakowac ich skromny ekwipunek.

Juz po chwili byli gotowi i prowadzili schodami na dét
swego towarzysza. Kiedy opuscili karczme i skierowali sie
w strone stajni, powstalo nagte poruszenie. Pojawily sie
Swiatla Swieczek i latarni, ludzie zaczeli wybiegac¢ ze swych
domostw, kto$ podnidst krzyk, ktéry roznidst sie po catej
wiosce.

- Co sie stalo?! - sykneta Thalianna, trzymajac za ramie
potelfa.

Ztapali pierwsza osobe, ktora mijata ich w pospiechu.

- Co sie dzieje? Skad to zamieszanie? - Culchie spytata
mtodego chtopaka, prawdopodobnie w jej wieku.



- Jak to co? Podobno znalezli zielarke. Martwa - odpart
pospiesznie.

- Na ognie piekielne! - skwitowat czarodziej, po czym
zwrécit sie do chlopaka. - Mam dla ciebie wazne zadanie.
Znajdz zarzadce Vareca i przekaz mu, ze musieliSmy
natychmiast wyruszy¢ w droge powrotna. Rozumiesz?

- Tak, juz biegne.

I mtodzik po chwili zniknat wsrdéd ludzi. Natomiast oni,
nie mogac juz nic pocza¢ w sprawie sSmierci zielarki, ruszyli
ku stajni. Zrédlo klatwy, ktére zatruwalo umysty
wiesniakéw, zostalo zniszczone w magicznym ogniu, totez
nie powinno juz wplywac na ich wole, jednak szkody zostatly
poczynione i niektorych z nich nie dato sie juz odwrocic.
Pospiesznie przytroczyli ekwipunek do jukéw i nie
zwlekajac ani minuty dituzej, pogonili konie w strone
Orstlake.

Swiatla z wioski Zethar szybko znikaly w oddali, a oni
pedzili do swego celu. Niebo bylo upstrzone gwiazdami,
dzieki ktéorym mogli utrzymac¢ odpowiedni kierunek i nie
zboczy¢ ze Sciezki. Kon Galandira galopowat u boku
wierzchowca elfki. Kobieta trzymata wodze obu koni, co
jakis czas zerkajac z troska na swego przyjaciela.

Mieli mato czasu i nie byli pewni, czy uda im sie ocali¢
towarzysza. Jednak to byla ich jedyna nadzieja, totez
trzymali sie jej Kkurczowo, nieustannie popedzajac
wierzchowece...



12. 1 co dalej?

IDZAC  NADBIEGAJACYCH TOWARZYSZY,
W tropicielka pomachata w ich strone

w ponaglajacym gescie. Dwoje ludzi szybko
przebiegto dystans dzielacy ich od elfki i juz po chwili stali
zbici w jedna grupke. Thalianna juz w drodze przedstawita
im dokladniej swoj pomyst dostania sie do Berkeep
i odnalezienia tam kaptanki, ktéra znala z dawnych lat.

Pod mury Orstlake dotarli w ciggu péttora dnia. Wciaz
byl wczesny ranek, jednak to nie miato dla nich znaczenia.
Zaraz mieli znalez¢ sie w tunelach, gleboko pod ziemia,
gdzie nigdy nie Swiecito stonce. Elfia kobieta odnalazta
tajemne wejscie do miasta, znajdujace sie tuz obok
wielkiego gtazu. Z pochodnia w dloni wczolgata sie do
ciemnej dziury i =zapalila luczywo, by rozjasni¢c mrok
i umozliwi¢ bezpieczna podréz do miasta.

Po chwili zmagan, jekéw i popychania przez dziure
przeszedt Galandir, ktérego stan zdawal sie pogarszac
z kazda godzing. Plecaki podréznikéw tupnely glucho
0 ziemie, a po nich pojawili sie Adi i Culchie. Thali ztapata



poételfa za dion i pociagneta go, ruszajac przed siebie. Nikt
juz nie wshuchiwat sie doktadnie w stowa mezczyzny, gdyz
wszyscy troje doskonale zdawali sobie sprawe, iz nie maja
one najmniejszego sensu.

Poniewaz tropicielka dobrze znata droge do Berkeep,
mogta poprowadzi¢ towarzyszy bez zadnego problemu.
Szybkim krokiem przemierzali krete korytarze, az zupetnie
stracili poczucie czasu. Elfce przytrafiato sie to za kazdym
razem, gdy wedrowata ditugimi tunelami. W koncu dotarli
do celu - korytarz otwierat sie na wielkie podziemne
miasto.

Thalianna usmiechneta sie lekko na znajomy widok,
jednak jej twarz szybko ponownie przybrata ponury wyraz.
Wkroczywszy w uliczke, gdzie niegdys spotkana drowka
postata ja do karczmy znajomego elfa, skierowata swe kroki
w kierunku tawerny Odmety Chaosu. Znajdowata sie ona
blizej niz siedziba Krun’hii, a kobieta nie chciata cigga¢ za
soba oblakanego przyjaciela, ktory mogt sciagnac¢ na nich
zbedna uwage.

Pospieszajac towarzyszy, zgasitla pochodnie i odrzucita
ja na bok. Styszata, jak przyjaciele wymieniaja miedzy soba
ciche uwagi na temat Berkeep. Oni nigdy nie mieli okazji,
by odwiedzi¢ owo miasto, jednak u elfiej tropicielki powrét
wywotlal mieszane uczucia. Cho¢ okolicznosci, w jakich tu
trafili, nie byly wesote, to Thalianna czuta pewnego rodzaju
rados¢ z mozliwosci spotkania dawnych przyjaciél oraz
wizyty w tym niezwyklym miejscu. Mimo to wiele aspektow



miasta nie podobato sie jej i wywolywalo u niej negatywne
odczucia.

Po kilkunastu minutach kobieta dostrzegta dobrze
znang karczme. Bez wahania z rozmachem otworzyta drzwi
i wciagnela za soba potelfa, ktéry patrzyt przed siebie
pustym wzrokiem i mamrotat jakies stowa, jakby sie z kims
spieral. Wszyscy czworo weszli w gtgb wielkiej sali. Po
chwili w ich nozdrza uderzyl przyprawiajacy o mdtosci odor.
Byl to zapach taniej karczmy wymieszany ze smrodem
wymiocin, dymu oraz tanim piwem, ktére popijalo wiele
os6b. Thalianna u$miechneta sie krzywo, z trudem
powstrzymujac nagle protesty zoladka. Jej usmiech
poszerzyl sie jeszcze mocniej, gdy ustyszata za soba
gwaltowne reakcje swych ludzkich towarzyszy. Elfka
skierowata sie do kontuaru i dostrzegla mezczyzne,
opierajacego sie plecami o drewniany filar. Feyn -
wlasciciel karczmy - rowniez ja zauwazyl. Uniost dton
W gescie powitania, a jego mtoda twarz rozswietlit wesoty
usmiech.

- Thali! - zawotat i z gracja przeskoczyt przez szynkwas.
Po kilku krokach chwycil tropicielke w objecia i mocno
usciskatl. - Co cie tu sprowadza?

- Feyn... - szepneta cicho kobieta, krecac lekko gtowa,
a jej twarz ponownie przybrata zatroskany wyraz. - Musze
znalez¢ Krun’hie. M@j przyjaciel Galandir znalazt sie pod
wplywem klatwy i Krun’hia jest nasza jedyna nadziejq.
Mozesz zabra¢ moich towarzyszy na zaplecze? Nie chce, by
poételf przyciagatl niepotrzebna uwage...



- Dobrze, ale... - zaczal mezczyzna, uwaznie
spogladajac orzechowymi oczami na poételfa.

- Nie teraz, Feyn, prosze - rzucita krétko Thalianna. -
Musze znalez¢ drowke. Culchie, poméz Adiemu i idzcie
z Feynem. Mozecie mu zaufac.

Po czym wybiegta z karczmy, nie ogladajac sie za siebie.
Szybkimi susami pedzita przez miasto, kierujac sie w strone
dzielnicy, gdzie drowia kaptanka miata swdj dom
w stalaktycie.

Po kilkunastu minutach biegu wreszcie dotarta na
miejsce. Ciezko oddychajgc, zatomotata w drzwi, ktére
otworzyta drowia kobieta. Na widok goscia usmiechneta
sie, gdy jednak dostrzegta zaniepokojony wyraz twarzy
tropicielki, szybko ocenita sytuacje, a jej oczy natychmiast
sie zwezily.

Zdyszana Thalianna bez stowa wpadia do sSrodka.
Dopiero gdy jej oddech sie uspokoit, odezwala sie.

- Milo znéw cie widzie¢, cho¢ chcialabym, by
okolicznosci byly bardziej sprzyjajace - powitala
przyjacidtke i w kilku krotkich zdaniach wyjasnila, po co
przybyta.

Mroczna elfka zawotata matego kobolda o psim pysku
i we troje udali sie do karczmy Odmety Chaosu. Po drodze
Thali dokladniej wyjasnita swym towarzyszom, co wie na
temat klatwy, i opisata zachowanie Galandira.

Gdy wpadli do gospody, od razu dostrzegli Feyna, ktory
stat przy kontuarze i wyraznie ich wypatrywat. Gdy dr