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— GAZARA! WENDO TY UREH! MAGRII MAGRI!

Powietrze przepelialo co$, co mozna by nazwac jedynie czysta,
magiczng energig. Nad ocienionym krolestwem zaczely tworzyc sie ciemne
chmury, ktore Kentrilowi przypominaty nie tyle Niebiosa, co raczej inng
dziedzine. Ale jesli te stowa zadzialaly raz, z pewnoscia zadzialajq i teraz...

Wyciagajac rece w strone ruin, Quov Tsin dalej wykrzykiwatl zaklecie -
Lucin ahn! Lucin...

— W imie rownowagi - wtracit sie ktos - nakazuje ci to zakonczy¢, nim
doprowadzisz do wielkiej katastrofy.

Tsin przerwat. Najemnicy obrocili sie jak jeden maz, a niektorzy siegneli
po bron. Kentril powstrzymat ryk, ktory mial wlasnie z siebie wydac i
spojrzat wsciekle na ghipca, ktory odwazyt sie im przerwac.

Szczupla posta¢, odziana w czern, patrzyla na nich z arogancja
charakterystyczng dla tych, ktérzy nie tylko uwazali sie za lepszych we
wszystkim, ale i wiedzieli, ze jest to prawda. Mezczyzna o nieladnej twarzy,
mlodszy od kapitana o wiecej niz kilka lat, nie przerazitby tak Kentrila,
gdyby nie dwie sprawy. Po pierwsze chodzito o jego skosne, nienaturalnie
szare oczy, ktore przyciagaly uwage kazdego, kto w nie spojrzal. Zarazem
jednak odrzucaly, gdyz Kentril widzial w nich swojq Smiertelnos¢, a zaden
najemnik nie chcialby tego ujrzec.

Mezczyzna byt nekromantq, najbardziej przerazajacym z czarodziejow.
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Od strony rzeki zabrzmiat przerazajacy krzyk.

Kentril Dumon zaklat i zaczal wykrzykiwac rozkazy. Ostrzegat swoich
ludzi, by unikali wody, ale w gestych, parnych dzunglach Kedzystanu
nietatwo bylo Sledzi¢ meandry i odgalezienia rzek i strumieni. Poza tym
niektorym najemnikom zdarzato sie zapomina¢ o rozkazach, gdy w poblizu
zauwazyli chtodng wode.

Ten ghupiec, ktory krzyczal, najwyrazniej wlasnie nauczyt sie, jak grozna
jest nieostroznosSc... cho¢ pewnie nie pozyje na tyle dlugo, by docenic te
lekcje.

Szczuply, opalony kapitan przebijat sie przez geste listowie, starajgc sie
kierowac w strone blagalnego krzyku. Przed soba widziat swojego zastepce
Gorsta. Olbrzymi wojownik przebijat sie przez pnacza i gatezie jakby byly
z mgly. Inni najemnicy, w wiekszosci pochodzacy z chiodniejszych,
gorzystych regionow Krolestw Zachodu, zle znosili upal, lecz opalony
Gorst nie miat tych probleméw. Rozczochrana czupryna, niemal czarna w
porownaniu z jasnobragzowymi wiosami Kentrila, sprawiata, ze olbrzym
przypominat biegnacego lwa.

Podazajac sladem przyjaciela, Kentril Dumon mogl poruszac¢ sie
zdecydowanie szybciej. Krzyk wcigz rozbrzmiewat, przypominajac o trzech
innych mezczyznach, ktorzy zgineli od momentu wkroczenia do poteznej,
pokrywajacej wiekszos¢ tej krainy, dzungli. Drugi z nich mial wyjatkowo

paskudng Smier¢, gdyz wpadl w sie¢ rozpieta przez horde poteznych



pajakéw. Jego cialo, napompowane trucizna, bylo spuchniete i
znieksztalcone. Kentril nakazal spali¢ siec i wszystkich jej glodnych
mieszkancow. Nie udalo sie uratowaC mezczyzny, ale przynajmniej w jakis
sposOb pomscit jego Smierc.

Trzeciego nieszczesnego wojownika nigdy nie znalezli - po prostu znikt
w trakcie wyczerpujacej wedrowki przez okolice, w ktorej ziemia byta tak
miekka, ze czepiala sie butow przy kazdym kroku. Poniewaz sam kapitan
raz zapadl sie prawie po kolana, domyslat sie, co przytrafilo sie
zaginionemu zohlnierzowi. Bloto wciagalo szybko i nie pozostawialo
zadnych sladow.

Gdy w myslach doszed} do Smierci pierwszego najemnika, ktory zginat w
przerazajacych dzunglach Kedzystanu, ujrzat cos, co bardzo przypominato
tamtq katastrofe.

Potezna sylwetka weza unosita sie wysoko nad brzegiem rzeki, a waskie,
gadzie oczy wpatrywaly sie w male postacie ponizej, bezskutecznie
usitujgce uwolni¢ z jej olbrzymiej paszczy wyrywajacego sie mezczyzne.
Cho¢ stwor zacisngt zeby na przerazonym najemniku, ktérego krzyki
przywotaly Kentrila i innych, nadal byl w stanie syczeC. Z jego boku
wystawata wiocznia, ale rana musiata by¢ plytka, bo nie wygladato, by
behemot w ogdle ja zauwazyt.

Kto$S wypuscil w strone glowy stwora strzale, najwyrazniej celujac w
straszliwe oczy, ale wymierzy} zbyt wysoko i pocisk odbit sie od tusek.
Mackowata bestia - tak nazywal te potwory ich szacowny pracodawca,
Quov Tsin - szarpata swa ofiare to w jedna, to w drugg strone, az w koncu
Kentrilowi udato sie zobaczy¢, kogo pochwycita.

Hargo. Oczywiscie, to musial by¢ Hargo. W tej podrozy brodaty idiota

bardzo go rozczarowal, gdyz od czasu przybycia na te strone Blizniaczych



Morz unikal wykonywania wiekszosSci swoich obowigzkow. Mimo to nawet
Hargo nie zastugiwal na taki los, niezaleznie od swoich wad.

— Przygotujcie line! - krzyknat Kentril do swoich ludzi. Istota miata
blizniacze rogi zakrzywiajace sie do tylu i bylo to jedyne miejsce na jej
wezowatym cielsku, ktore dawalo najemnikom jakieS oparcie. -
Powstrzymajcie go przed powrotem na glteboka wode!

Gdy wojownicy wypeltniali jego rozkazy, kapitan Dumon ich policzyl;
Szesnastu, wliczajac w to nieszczesnego Harga. To znaczyto, ze sq wszyscy
- oprocz Quova Tsina.

Gdzie tym razem podziat sie ten przeklety Vizjerei? Mial bardzo
denerwujacy zwyczaj wedrowania daleko przed oddzialem najemnikow,
przez co ci przez wiekszos$¢ czasu musieli zgadywac, czego wiasciwie od
nich chce. Kentril czasem zalowal, Ze przyjal jego propozycje, ale
opowiesci o skarbach brzmiaty tak prawdziwie, tak kuszaco...

Otrzasnat sie z takich mysli. Hargo wcigz mial niewielkg szanse na
przezycie. Mackowata bestia moglaby bez trudu przegryz¢ go na pot, ale te
stwory lubity wciggna¢ swojg ofiare pod powierzchnie i pozwoli¢, Zeby
woda zrobita swoje. Dzieki temu ich positek stawat sie miekki i tatwiejszy
do przelkniecia - tak w kazdym razie powiedziat ten przeklety czarodzie;.

Mezczyzni przygotowali liny. Kentril kazat im zaja¢ miejsca. Pozostali
wcigz zaczepiali olbrzymiego weza, aby zapomnial, ze moze zakonczyc¢
calg zabawe, po prostu sie wycofujgc. Gdyby tylko najemnicy mogli
jeszcze chwile polegac na prostym, zwierzecym umysle...

Gorst przygotowat line. Nie czekat na rozkaz Kentrila, gdyz juz domyslit
sie, czego chce od niego kapitan. Olbrzym rzucit line z doskonala celnoscia
i zaczepit petle na prawym rogu.

— Oskal! Sprobuj rzuci¢ line Hargo! Benjin! Zaczep petle na drugim

rogu! Wy dwaj... pomdzcie Gorstowi!



Przysadzisty Oskal rzucit line slabnagcej, pokrytej krwiq postaci w
paszczy behemota. Hargo bezskutecznie probowal ja pochwycic.
Mackowata bestia znow zasyczala i chciala sie wycofa¢, lecz trzymany
przez Gorsta i dwadch innych ludzi sznur powstrzymat ja.

— Benjin! Drugi rog, niech cie diabli!

— Niech przestanie sie rzucac, a zrobie to, kapitanie!

Oskal znow rzucit line i tym razem Hargo j 9 pochwycit. Resztkami sit
okrecit ja wokot siebie.

Cala ta sytuacja przypominata Kentrilowi jaka$s makabryczng gre. Znéw
przeklat sie za przyjecie propozycji i Quova Tsina za jej ztozenie.

Gdzie jest ten plugawy czarodziej? Czemu nie przybiegl z innymi?
Czyzby nie zy1?

Kapitan watpil, by miat az tyle szczeScia. Obecne polozenie Vizjerei,
jakie by ono nie bylo, nie mialo wplywu na tragiczng sytuacje tutaj.
Wszystko spoczywato na i tak obcigzonych barkach Kentrila.

Kilku wojownikéw probowalo zrani¢ wezowego potwora. Niestety,
wildcznie i miecze nie byly w stanie przebi¢ grubej skory mackowatej bestii,
a dwaj pozostali przy zyciu tucznicy bali sie, ze przez przypadek zabijg
cztowieka, ktorego mieli uratowac.

Petla zaczepila sie na lewym rogu. Kapitan Dumon probowat
powstrzyma¢ nagly przyptyw nadziei. Zlapanie potwora to jedno, a
wyciagniecie to zupelnie inna sprawa.

— Kto tylko moze, ciagna¢ liny! Sciagna¢ go na brzeg! Na ziemi bedzie
wolniejszy i bardziej wrazliwy!

Przylaczyt sie do swoich ludzi, ciggnac za line zarzucong przez Benjina.
Mackowata bestia syczala glosno i cho¢ musiala jakoS rozumiec

niebezpieczenstwo, nie wypuszczata ofiary. Kentril zwykle podziwiat taki



upor, tkwigcy we wszystkich zywych istotach - ale nie wtedy, gdy chodzito
o0 zycie jednego z jego ludzi.

— Ciagnac! - krzyczal kapitan. Wysilek sprawil, ze brazowa koszula
przykleita mu sie do plecéw. Skdrzane buty... Swietne skdérzane buty, ktore
kupit za ostatnig wyplate... zaglebily sie w blotnistg ziemie na brzegu rzeki.
Mimo iz kazdy sznur ciggnelo czterech ludzi, wodny potwor niezwykle
powoli zblizat sie do brzegu.

A jednak sie zblizal, a gdy w wiekszosci znalazt sie na ziemi, najemnicy
podwoili wysitki. Jeszcze tylko chwila i z pewnosScig uda im sie uwolnic¢
towarzysza...

Poniewaz stwor znalazt sie duzo blizej, jeden z tucznikow wycelowat.

— Powstrzymaj... - zdotal powiedzie¢ Kentril, nim bek zaglebit sie w
lewym oku.

Wezowaty potwor zadrzat z bélu i cofnat sie. Otworzyt paszcze, ale nie
na tyle, by ciezko ranny Hargo zdotal wypas¢, mimo iz ciggneto za niego
dwdch ludzi. Cho¢ mackowata bestia nie miala widocznych konczyn,
szarpala sie tak, ze zaczela wszystkich ciggna¢ w strone ciemnej wody.

Mezczyzna za Gorstem potknal sie i pociggnat za sobg jeszcze jednego,
za nim polecieli nastepni. Benjin wypuscit line i niemal wpad! na kapitana.

Mackowata bestia, z jednym okiem pokrytym jucha, cofnela sie do rzeki.

— Zatrzymajcie go! Zatrzymajcie! - krzyczal Kentril. Dwa sznury
przytrzymujgce potwora trzymato tylko pieciu ludzi. Gorst, potezny i
umiesniony, radzit sobie, cho¢ za nim stat tylko jeden najemnik, ale nawet
jego niezwykla sita nie wystarczyla.

Tylna czes¢ wielkiego gada znikta juz pod woda.

Przegrali bitwe, kapitan dobrze o tym wiedzial. Nie byli w stanie

odwrocic biegu rzeczy.



Hargo, jakims sposobem trzymajacy sie przy zyciu, tez to wiedziat. Choc
jego twarz przypominata krwawg mase, ochryptym glosem blagat
wszystkich o pomoc.

Kentril nie pozwoli mu odejsc tak, jak to stalo sie z pierwszym.

— Benjin! Chwytaj line!

— Za pozno, kapitanie! Nic nie...

— Powiedzialem, chwytaj!

Gdy tylko wojownik wypehit rozkaz, Kentril podbiegt do najblizszego
hucznika. Mezczyzna stat bez ruchu, z szeroko otwartymi ustami i pobladlg
twarzg przygladajac sie temu, co dzialo sie z ich nieszczesnym
towarzyszem.

— Twj tuk! Daj mi go!

— Kapitanie?

— Luk, do diabla! - Kentril wyrwat bron z reki nic nie rozumiejgcego
najemnika. Kapitan Dumon ¢wiczyt strzelectwo dlugo i wytrwale, wcigz
byt drugim lub trzecim strzelcem w oddziale.

To, co zamierzat teraz zrobi¢, wymagato mistrzowskiego strzatu.

Zylasty kapitan bez wahania uniést luk i odnalazt cel. Hargo
odpowiedzial spojrzeniem na spojrzenie i przestal blagac. W oczach
umierajacego kapitan widziat prosbe o szybki strzat. Tak tez zrobit.

Strzata wbila sie gleboko w pierS Harga. Mezczyzna zwist w paszczy
bestii.

Pozostali najemnicy byli zupelie zaskoczeni. Gorst wypuscit line z rak.
Inni z pewnym opdznieniem puscili swoje, by stwér przypadkiem nie
wciagnat ich do wody.

W ponurym milczeniu mezczyzni patrzyli, jak ranny potwor szybko

zanurza sie w rzece, ciggle syczac z wscieklosci i bolu. Ramiona Harga



przez chwile unosily sie na powierzchni zwodniczo spokojnej wody, po
czym znikly.

Kentril upuscit tuk i zaczat sie cofac.

Inni wojownicy szybko zebrali swoje rzeczy i podazyli za nim, tym
razem jednak trzymali sie blizej siebie niz wczesniej. Od czasu trzeciej
Smierci minelo dos¢ czasu, by stali sie zbyt lekkomyslni, a teraz jeden z
nich za to zaptacit. Kentril winit sie za to, gdyz jako dowodca powinien
stale pilnowa¢ najemnikoéw. Dotychczas tylko raz byl zmuszony zabic¢
jednego ze swoich ludzi, by skrécic¢ jego cierpienia, ale zdarzyto sie tak na
polu bitwy, nie w nieprzewidywalnej dzungli. Tamten mezczyzna lezal na
ziemi z rang brzucha tak wielkq, ze kapitan nie mogt uwierzyc, iz pozostato
w nim jeszcze zycie. Zapewnienie spokoju smiertelnie rannemu zotnierzowi
byto proste.

To... to wydawalo sie barbarzynstwem.

— Kentril - powiedziat cicho Gorst. Jak na kogos tak poteznego, potrafit
mowic bardzo cicho, gdy tylko zechcial. - Kentril. Hargo...

— Cicho, Gorst. - Kentril...

— Wystarczy. - Ze wszystkich najemnikow, ktorzy shtuzyli pod jego
dowodztwem przez ostatnie dziesiecC lat, tylko Gorst zwracat sie do niego
po imieniu. Kapitan Dumon nigdy mu tego nie zaproponowal, prosty
olbrzym po prostu zaczat tak robi¢. By¢ moze dlatego wiasnie zostali
bliskimi przyjaciétmi, jedynymi prawdziwymi przyjaciotmi wsrod tych,
ktorzy pod dowodztwem Kentrila walczyli dla pieniedzy.

Teraz pozostalo tylko pietnastu ludzi. Mniej do podzialu rzekomego
skarbu, ktéry zaoferowat im Vizjerei, ale i mniej do obrony, gdyby cos sie
stato. Kentril z radosciq zabralby wiecej ludzi, ale nikt inny nie chciat
przyjac tej propozycji. Tylko siedemnastu twardych wojownikow, ktorzy

towarzyszyli jemu i Gorstowi, zdecydowato sie podja¢ ta wyczerpujaca



podroz. Pieniagdze, ktore dat mu Quov Tsin, z trudem wystarczyty dla tylu
ludzi.

A skoro mowa o Tsinie - gdzie on jest?

— Przeklety Tsin! - krzyknal w strone dzungli poznaczony bliznami
kapitan. - O ile nie zostales zjedzony, chce, zZebys sie natychmiast zjawit!

Zadnej odpowiedzi.

Kentril prébowat zobaczy¢ przez geste listowie niewielkiego czarodzieja,
ale nigdzie nie widziat jego tysej glowy.

— Tsin! Pokaz sie, albo kaze moim ludziom wrzuci¢ twoje cenne
wyposazenie do rzeki! Wtedy bedziesz mogl opowiedzie¢ bestiom o swoich
nieustannych obliczeniach!

Od poczatku wedréwki czarodziej zadal przerwy za przerwa. Podczas
postojow ustawiat przyrzady, rysowat wzory i rzucat pomniejsze zaklecia -
wszystko pono¢ po to, zeby doprowadzi¢ ich do celu. Tsin wydawal sie
wiedzie¢, gdzie zmierzaja, ale do tej chwili nikt z pozostalych, nawet
Kentril, nie mogt powiedziec tego samego o sobie.

Z pewnej odlegtosci zabrzmiat wysoki, nieco nosowy glos. Ani kapitan,
ani Gorst nie rozrozniali stow, ale bez trudu poznali pogardliwy ton
pracodawcy.

— Tedy - powiedziat olbrzym, wskazujac do przodu i troche na prawo.

Swiadomos$¢, ze czarodziej nie tylko przezyl, ale i calkowicie zignorowat
los Harga, wywotala gniew Kentrila. Jego dton opadta do rekojesci miecza.
To, ze Vizjerei wykupit ich ustugi, wcale nie oznaczalo, iz moznemu
wybaczy¢ nie udzielenie pomocy podczas rozpaczliwych prob ratowania
nieszczesnego najemnika.

Tak, Kentril musi porozmawia¢ z Quovem Tsinem...

— Gdzie jestes? - zawolal.



— Tutaj, oczywiscie! - warknal Tsin gdzies zza gestego listowia. -
Pospieszcie sie! ZmarnowalisSmy tak wiele cennego czasu!

Zmarnowalismy go? Kapitan Dumon byl coraz bardziej wsciekly.
Zmarnowalismy go? Jako najemnik i poszukiwacz skarbow, Kentril
wiedzial, ze ten zawod oznacza mozliwos¢ Smierci kazdego dnia, niemniej
jednak szczycit sie, ze zna wartosS¢ zycia. To zawsze ci ze ztotem, ci, ktorzy
kusili bogactwem, najmniej doceniali koszty, jakie ponosit kapitan
najemnikow i jego ludzie.

Kentril powoli wyciggnat miecz z pochwy. Z kazdym mijajagcym dniem
byt oraz bardziej przekonany, ze ich wedréwka to pogon za cieniem. Miat
dos¢. Czas zerwaC umowe.

— Niedobrze - zamruczat Gorst. - Powinienes to odlozy¢, Kentril.

— Pilnuj swojego miejsca. - Nikt, nawet Gorst, go nie powstrzyma.

—Kentril...

W tej wilasnie chwili obiekt gniewu szczuptego kapitana przebit sie przez
listowie. Dla Kentrila, ktory mial okolo szeSciu stop wzrostu, Gorst
wydawal sie ogromny. Kapitan gorowat jednak nad Vizjerei tak samo jak
olbrzym nad nim.

Wedle legend czarodzieje byli wiecej niz ludzmi - wysokie, zakapturzone
postacie odziane w pokryte runami, czerwono-pomaranczowe plaszcze
zwane turinnash - duchowymi plaszczami. Niewielkie, srebrne runy
pokrywajqce wiekszoS¢ obszernej szaty ponoc chronity czarodziejow przed
pomniejszymi grozbami magicznymi, a w pewnym stopniu nawet mocami
demonow. Vizjerei dumnie obnosili turinnash, jakby byla to oznaka
pelnionego urzedu, znak wyzszosci. Choc¢ jednak Quov Tsin rowniez miat
taki plaszcz, przy wzroscie niewiele ponad pie¢ stop stroj ten niezbyt

podkreslat jego wyglad. Drobna, pomarszczona postac¢ z dluga siwa broda



przypominata Kentrilowi jego starego dziadka - choC ten ostatni byt
przynajmniej sympatyczny.

Skosne, srebrzystoszare oczy Tsina spogladaly znad orlego nosa z
wyrazng pogarda. Niewielki mag nie byl zbyt cierpliwy i najwyrazniej nie
zauwazyl, ze jego zycie wisi na wiosku. Oczywiscie, jako Vizjerei znat
zaklecia obronne, a trzymana przez niego laska zawierata wiele ochronnych
czarow, przygotowanych na rézne okazje.

Jeden szybki cios, pomyslat Kentril. Jeden szybki cios i moge skonczyc z
tq bluznierczq ropuchaq...

— Najwyzszy czas! - warkngt pracodawca najemnika. Machngt koncem
laski w strone twarzy kapitana. - Co zajelo wam tak dlugo? Wiecie, ze
konczy mi sie czas!

Bardziej nawet niz myslisz, ty betkoczqcy stary pryku...

— Gdy wy sobie spacerowaliscie, mistrzu Tsinie, ja probowatem uratowac
swojego czlowieka przed jednym z tych wezy wodnych. Przydalaby nam
sie wasza pomoc.

— Tak, tak, koniec gadania! - odrzekl Quov Tsin, powracajac wzrokiem
do dzungli za plecami. Najpewniej nawet nie ustyszal tego, co powiedziat
Kentril. - Chodzcie! Chodzcie szybko! Musicie to zobaczyc!

Gdy Vizjerei sie odwracil, kapitan Dumon podnidst dion i przygotowat
miecz.

Gorst potozylt dlon na ramieniu przyjaciela.

— Zobaczmy to, Kentril.

Olbrzym niby przypadkowo stanagl przed kapitanem i w ten sposob
znalazt sie miedzy Kentrilem i plecami Tsina. Mag i wojownik ruszyli do
przodu, a Kentril niechetnie podazy} za nimi.

Mogt zaczekac jeszcze kilka chwil.



Najpierw Quov Tsin, a potem Gorst znikneli wsrod roslinnosci. Kentril
szybko odkry}, ze musi sie przebija¢, ale znajdowat pewng przyjemnos¢ w
wyobrazaniu sobie, ze kazda odcieta galaz czy pnacze to szyja czarodzieja.

Potem, bez ostrzezenia, dzungla skonczyla sie. Poranne stonice oswietlito
lezacq przed nimi ziemie, a takiego widoku nie ogladat przez ostatnie dwa
tygodnie. Kentril odkryl, ze wpatruje sie w rzad wysokich, poszarpanych
szczytow, stanowigcych poczatek ogromnego ‘tancucha gorskiego
ciggnacego sie przez caty Kedzystan i dalej, na wschod.

A w pewnej odleglosci, tuz nad wschodnia podstawa pewnego
wyjatkowo wysokiego i paskudnego szczytu, lezaly zniszczone przez wiatr
i deszcze, zrujnowane pozostatoSci niegdyS poteznego miasta. Wcigz
dawato sie rozpoznac fragmenty wielkiego, kamiennego muru otaczajacego
jego wschodnig czes¢. Wewnatrz samego miasta stato kilka wyjatkowo
trwatych budowli. Jedna, by¢ moze kiedys siedziba wiadcy zaginionego
krolestwa, znajdowata sie na szczycie szerokiej potki skalnej, co niegdys
bez watpienia pozwalato mu ogarna¢ wzrokiem cala swoja dziedzine.

Cho¢ w tych okolicach dzungla czesciowo sie poddata, bujna roslinnos¢
pokrywata wiekszos¢ krajobrazu i nawet zaczela zdobywac ruiny. To, czego
nie przykryla, zniszczyly zywioly. Erozja oderwala fragment poinocnej
czeSci muru i zabrala ze sobg duzy kawatek miasta. Spad} tez na nie spory
kawat gory.

Kentril nie sadzil, zeby w s$rodku pozostalo wiele nietknietych
budynkow. Na tym starozytnym miescie czas mocno odcisngt swoje pietno.

— To powinno ukoi¢ twdj gniew, kapitanie Dumonie - stwierdzil nagle
Quov Tsin, patrzac sie przed siebie. - I to znacznym stopniu.

— Co masz na mysli? - Opuszczajac miecz, Kentril przygladat sie ruinom
z pewng niechecig. Czul, jakby wdart sie do miejsca, gdzie nawet duchy

drzaly. - Czy to tu? Czy to...



— Swiatlo wéréd $wiatel? Najczystsza z krain w calej historii $wiata,
zbudowana na samym zboczu wysokiej gory zwanej Nymyr? Tak,
kapitanie, oto ona... i jesteSmy tu w sama pore, o ile tylko moje wyliczenia
sa poprawne.

Zza plecow Kentrila dochodzily zduszone westchnienia. Inni wojownicy
wiasnie dotarli na miejsce, w samg pore, by ustyszeC stowa czarodzieja.
Wszyscy znali legendy o krainie zwanej przez starozytnych Swiatlem
wsrod Swiatel, ponoc¢ jedynym krolestwie, do ktorego Piekto bato sie wejsc.
Wszyscy znali te historie, nawet w miejscach tak dalekich jak Zachodnie
Krolestwa.

Oto miasto wielbione przez tych, ktorzy podazali za Swiattem. Oto cud,
rzadzony przez wiladczych i lagodnych pandw, ktérzy kierowali dusze
wszystkich poddanych w strone Niebios.

Oto krélestwo tak czyste, ze wedle opowiesci uniosto sie w catosci ponad
dziedzine Smiertelnych, a jego mieszkancy wyszli poza ograniczenia ludzi i
dolaczyli do aniotow.

— Oto widok wart smierci twoich ludzi, kapitanie - wyszeptal Vizjerei,
wskazujgc koScistym palcem w strone ruin. - Poniewaz teraz jestescie
jednymi z niewielu ludzi, ktorzy zobaczyli jeden z cudow przesziosci...

bajeczne, zaginione Ureh.
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Miala alabastrowag cere pozbawiong jakichkolwiek niedoskonatosci,
dhugie kasztanoworude wlosy opadajace na idealnie uksztaltowane ramiona,
i szmaragdowe oczy. Gdyby nie wschodnie w kroju oczy, mogiby ja uznac
za jedna z ognistych dziewczat ze swej gorskiej ojczyzny.

Byla piekna. Kentril, podobnie jak inni zmeczeni poszukiwacze przygod,
w swej mtodosci kazdej nocy $nit o takich kobietach - i nadal to robit.

Szkoda, Ze nie zyta od wielu stuleci.

Macajac starozytng brosze, o ktdra dostownie sie potknal, Kentril
przyjrzat sie skrycie swoim towarzyszom. Wszyscy ciezko pracowali,
nieSwiadomi jego znaleziska, szukajac wsrdd okrytych roslinnoscig ruin
czegokolwiek wartosciowego. Kentril uwazal, ze poki co poszukiwania
okazaly sie bezowocne. Oto pracowali, w sile pietnastu ludzi, wsrod
pozostatosci najstawniejszego z wszystkich miast, a efektem trzech dni
ciezkiej haréwki byt nieduzy worek zardzewiatych, powyginanych i w
wiekszoSci poniszczonych przedmiotow o watpliwej wartosci. Pieknie
zdobiona brosza byla najwiekszym ich znaleziskiem, ale nawet i ona
pokryje tylko ulamek kosztow wyczerpujacej podrézy do tej parszywej
nekropolii.

Nikt nie patrzytl w jego strone. Kentril uznal, ze zastuguje cho¢ na jedna
pamigtke i wsunat brosze do sakiewki. Jako przywodca najemnikow i tak
miat prawo do dodatkowej czesci lupow, wiec nie czut zadnych wyrzutow

sumienia.



— Kentril?

Kapitan z trudem ukryl zaskoczenie. Odwrocit sie i spojrzal na
cztowieka, ktory tak go podszed}. Jakim$ sposobem mimo sylwetki wolu
Gorst umiat poruszac sie cicho, kiedy tylko chciat.

Przeczesujac dtonig wiosy, Kentril sprobowal udac¢, ze nie zrobil nic
zlego.

— Gorst! Myslatem, zZe pomagasz naszemu szacownemu pracodawcy z
narzedziami i przyrzadami! Co cie tu sprowadza?

— Magik... chce sie z tobg widzie¢. - Gorst uSmiechat sie. Byl
zafascynowany magiq niczym dziecko i cho¢ dotychczas Vizjerei nie rzucit
zbyt wielu zakle¢, wielkiemu najemnikowi wyraznie podobaly sie
niezrozumiatle i tajemnicze przedmioty Quova Tsina.

— Powiedz mu, ze zaraz przyjde.

— On chce cie widzie¢ natychmiast - odrzekt opalony mezczyzna, jakby
nie mogt zrozumiec, dlaczego inni nie chca popedzi¢, zeby natychmiast sie
dowiedzie¢, czego chce od nich Vizjerei. Gorst najwyrazniej wierzyl, ze
oczekuje ich jakis spektakularny pokaz magii i kazde opoOZnienie jego
przyjaciela tylko przedtuza czekanie.

Kapitan Dumon wzruszyt ramionami, gdyz wiedzial, ze nie da sie tego
przeciggna¢ i uswiadomit sobie, Ze ma powod, by porozmawiac¢ z
czarodziejem.

— Dobrze. Chodzmy spotkac sie z magikiem.

Gdy ruszat, olbrzym nagle go zapytat - Czy moge to zobaczy¢, Kentril?

— Co?

— To, co znalaztes.

Kentril niemal zaprzeczyt, ze cokolwiek znalazl, ale Gorst znat go lepiej
niz inni. Krzywigc sie lekko, kapitan ostroznie wyjat brosze i ulozyl ja na

dloni tak, ze tylko drugi najemnik mogt ja zobaczyc.



Gorst uSmiechnat sie do niego szeroko.

— Ladna.

— Postuchaj... - zaczat Kentril

Ale potezny wojownik juz go wymingt i kapitan poczut sie ghlupio z
planowanym podstepem. Nigdy nie byt do konca pewien, co Gorst w danej
chwili mysli, ale wydawalo sie, ze dla przyjaciela sprawa broszy juz byla
zamknieta i teraz mial juz inne sprawy. ,,Magik” czekal na nich, a dla
zastepcy kapitana byto to najwyraZzniej ciekawsze niz portret martwej od
setek lat kobiety.

Kiedy dotarli do Tsina, ten niecierpliwie przegladal zestaw kamieni,
przyrzadow alchemika i innych narzedzi pracy. Od czasu do czasu lysiejacy
czarodziej notowal co$ na pergaminie roztozonym na prowizorycznym
biurku, ktére zrobili wczesniej najemnicy. Tego dnia wydawal sie by¢
zajety spogladaniem przez lunete na szczyt Nymyru, a potem
sprawdzaniem czegoS w podniszczonym zwoju. Gdy sie zblizyli, Kentril
ustyszal, jak czarodziej chichocze z radosci i znow zaglada do zwoju.

Vizjerei siegnat po przedmiot, ktory najemnikowi przypominat sekstans,
cho¢ czarodziej najwyrazniej wprowadzit w nim jakies poprawki. Gdy jego
kosciste palce dotknety przedmiotu, Quov Tsin zauwazy} przybytych.

— Ach! Dumon! Najwyzszy czas! Czy dzisiejsza praca przyniosta
wieksze efekty niz wczorajsza?

— Nie... Jest tak, jak mowiliscie. Jak na razie znajdowalismy glownie
Smiecie. - Kentril wolal nie wspominac o broszy. Znajac zycie, Tsin uznatby
j a za co$ waznego i skonfiskowat.

— Niewazne, niewazne! Pozwalam tobie i twojej bandzie szuka¢ glownie
po to, byScie mi nie przeszkadzali, poki nie dokonam ostatnich odczytow.
Oczywiscie, jesli uda sie wam cokolwiek odnalez¢, bedzie to plus, ale na

dtuzszq mete brak sukcesow wcale mnie nie martwi.



Moze i czarodzieja to nie martwito, ale najemnicy narzekali. Opierajac
sie na stowach czarodzieja, Kentril wiele obiecal swoim towarzyszom i to
on zostanie obwiniony, jesli im sie nie powiedzie, bardziej niz Tsin.

— Postuchaj, czarodzieju - zamruczat. - Zaplacites nam wystarczajaco,
bysmy wyruszyli w te szalong podroz, ale obiecales nam jeszcze wiecej:
Jesli chodzi o mnie, méglbym teraz wroci¢ do domu i cieszy¢ sie, ze
wydostatem sie z tego miejsca, ale inni spodziewaja sie wiele.
Powiedziate$, ze w tych starozytnych ruinach znajdziemy skarb... i to
ogromny... ale poki co...

— Tak, tak, tak! Wszystko to wyjasnitem! To nie jest odpowiedni czas!
Ale juz wkrotce nadejdzie!

Kentril spojrzat na Gorsta, ktory wzruszyt ramionami. Odwracajac sie z
powrotem do niewysokiego maga, kapitan Dumon warknat - Powiedziate$
mi duzo szalonych rzeczy, Vizjerei, ale im dluzej to trwa, tym bardziej
zdaja sie one szalone! Moze jeszcze raz wyjasnisz mi i Gorstowi, o co ci
chodzi, dobrze? I niech to wreszcie bedzie zrozumiate.

— Marnowatbym tylko czas - powiedziat szorstkim glosem maty
czarodziej. Widzac ciemniejagcg z gniewu twarz Kentrila, westchnat
poirytowany. - Dobrze, ale to ostatni raz! Juz znacie legendy o
bogobojnosci mieszkancow miasta, wiec tego nie bede powtarzac. Przejde
od razu do czasu zta, czy to wystarczy?

Opierajac sie o kawat kamienia, ktéry kiedy$ byt fragmentem wielkich
murow, Kentril splotlt ramiona na piersi i pokiwat glowa.

— Dobrze. Wtedy wlasnie twoja opowiesc robi sie nieco zbyt fantastyczna
jak na moj gust.

— Ten najemnik jest krytykiem. - Quov Tsin przerwal swoje zajecia i
zaczatl opowiadac historie, ktora, jak podejrzewat kapitan Dumon, mogiby

opowiada¢ nawet setki razy, a i tak bylaby ona nie do konca zrozumiata. -



Zaczelo sie to w czasie... czasie znanym tym, ktorzy opanowali sztuke i
majgq pojecie o bitwie miedzy SwiatloScig i mrokiem... czasie znanym jako
Wojna Grzechu.

Cho¢ najemnik przez te wszystkie lata zahartowatl sie, nadal nie mogt
powstrzymac sie od drzenia, gdy niski Vizjerei wypowiadal te ostatnie
stowa. POki nie spotkat Tsina, nie znat takich legend, ale w tej mitycznej
wojnie, o ktérej opowiadal jego pracodawca, bylo cos, co sprawiato, ze
glowe Kentrila wypelialy wizje diabolicznych istot probujacych
poprowadzi¢ swiat Smiertelnych Sciezka zepsucia do Piekiet.

Wojna Grzechu nie byla zwyczajng wojng, gdyz walczyly w niej same
Niebiosa i Pieklo. Archanioly i demony rzeczywiscie stawaly naprzeciw
siebie jak zwyczajne armie, ale wiekszos¢ bitew odbywala sie gdzie indziej,
z dala od wzroku smiertelnych. Rzekoma wojna trwata ponoc setki lat... bo
czymze sg lata dla nieSmiertelnych? Krolestwa powstawaly i upadaty,
potwory takie jak Bartuc, Wladca Krwi, zdobywaly wiladze i ginely, a
wojna trwata nadal.

A na poczatku tej wojny glownym polem bitwy stato sie wspaniate Ureh.

— Wowczas wszyscy znali wspanialos¢ Ureh - ciggnat dalej tysy
czarodziej. - Zrodlo $wiatloéci, w tych czasach gléwna site dobra... co
oczywiscie oznaczalo, ze miasto przyciggneto uwage nie tylko archaniotow,
ale i wladcow Piekiel, Mrocznej Tréjcy we wiasnych osobach.

Mroczna Trojca. Niezaleznie od miejsca urodzenia, czy byly to dzungle
Kedzystanu, czy bardziej gorzyste i chlodniejsze Zachodnie Krolestwa,
wszyscy styszeli o Mrocznej Trojcy, trzech braciach, ktorzy rzadzili
Pieklem. Mefisto, Pan Nienawisci, wiladca nieumartych. Baal, Pan
Zniszczenia, przynoszacy chaos.

Diablo.



Diablo, by¢ moze najbardziej straszny z nich, ostateczne wcielenie
przerazenia, koszmar trwozacy nie tylko dzieci, ale i zahartowanych
wojownikow, ktorzy widzieli juz wszystkie przerazajace obrazy, jakie tylko
potrafi stworzy¢ cztowiek. To wiasnie Diablo najczesciej spogladat ze swej
potwornej dziedziny na jasne Ureh i to dla niego istnienie wspaniatego
miasta byto najwiekszg obrazg. Z chaosu tworzonego przez Baala mozna
wyprowadzi¢ porzadek, a nienawis¢ Mefista mdgt pokonac¢ kazdy silny
mezczyzna, ale nie ba¢ sie samego strachu - nie, w to Diablo nie maégt
uwierzyc i tego nie potrafit zniesc.

— 7 kazdym rokiem ziemie wokét Ureh stawaly sie coraz mroczniejsze,
kapitanie Dumonie. Istoty wypaczone przez zto lub nie zrodzone w tym
Swiecie napadaty na tych, ktorzy opuszczali mury miasta. Ztowroga magia
wkradata sie, gdzie tylko mogla, i czarodzieje krolestwa z trudem jq
odpedzali.

A z kazdym zwyciestwem mieszkancow Ureh, dodat Vizjerei, Diablo byt
coraz bardziej zdeterminowany. Pragnat zniszczy¢ cudowne miasto, a jego
mieszkancow uczyni¢ niewolnikami Piekiel. Wszyscy mieli zobaczy¢, ze
nic w Swiecie Smiertelnych nie jest wstanie przeciwstawiC sie
najohydniejszemu z Mrocznej Trojcy.

— Doszto do sytuacji, gdy nikt nie odwazyt sie zblizy¢ do miasta, a tylko
niewielu udato sie uciec. Powiada sie, ze wtedy wiasnie wiladca krainy,
madry i tagodny Juris Khan, zebrat swoich najwyzszych kaptanow i
czarodziejow i nakazal im uczyni¢ wszystko, by na zawsze zapewnic
bezpieczenstwo swojemu ludowi. Wedle legendy, Juris Khan otrzymat od
archaniota wizje, wedle ktérej moce w Niebiosach widzialy cierpienia
swych najszlachetniejszych wyznawcow i byly tak poruszone, iz zapewnity

im miejsce w najwyzszym niebie, jesli ludzie sami do niego dotra. - Na



twarzy Quova Tsina widniat zachwyt. - Archaniol zaproponowat
mieszkancom Ureh bezpieczenstwo w samych Niebiosach.

Gorst chrzgknal, co w jego wypadku bylo wyrazem najwyzszego
podziwu. Kentril zachowywat spokoj, ale nie byl w stanie sobie wyobrazic¢
takiej propozycji. Archaniot otworzyt dla mieszkancow Ureh same bramy
Niebios, dat im miejsce, gdzie nawet polaczone sity Mrocznej Trojcy nie
odwazyly sie wejsc. Wszyscy mieszkancy Ureh mieli sie tam znalezc.

— Niezly gest - wtracil kapitan najemnikow nie bez sarkazmu. -
,»Zapraszam, jesli tylko znajdziecie jakas droge do nas™.

— PrositeS o opowies¢, Dumonie. Chcesz jej wystucha¢ czy nie? Mam
wazniejsze rzeczy do roboty niz zabawianie ciebie.

— Mow dalej, czarodzieju. Powstrzymam swoj podziw.

Z pogardliwym pociggnieciem nosem Tsin stwierdzit - Archaniot pojawit
sie jeszcze dwa razy w snach Juris Khana, za kazdym razem skladajac te
samg obietnice i dajagc pewne wskazowki, jak mozna doprowadzi¢ do
takiego cudu...

Prowadzony przez wizje, lord Khan zachecit kaptanéw i czarodziejow do
wysitkéw, ktorych nikt wczeSniej nawet nie potrafit sobie wyobrazic.
Archaniot dal im tyle wskazowek, ile mogl, ale istniejace zakazy nie
pozwolily mu na udzielenie Smiertelnym wiekszej pomocy. Mimo to, z
wiarg w Niebiosa, Ureh zabralo sie za wypehianie tego wspaniatego
zadania. Mieszkancy mieli Swiadomos¢, co im zaproponowano i wiedzieli,
co stanie sie, jesli im sie nie powiedzie.

— To wszystko, co wiemy o tym okresie, pochodzi od Gregusa Maziego,
jedynego mieszkanca Ureh, ktérego po6zniej odnaleziono. Poniewaz byt
jednym z kregu magow zajmujqcych sie rzucaniem zaklecia, zalozono, ze w

ostatniej chwili jego wiara ostabta i kiedy czarodzieje wraz z kaptanami



otworzyli droge do Niebios... jak, tego nie wiadomo... Gregus Mazi nie
zostal zabrany z pozostatymi.

— To nie wydaje sie w porzadku.

— Od niego wiemy - kontynuowat Tsin, catkowicie ignorujac Kentrila - ze
wowczas Ureh otoczylo ogromne czerwone Swiatlo, okrywajac swym
blaskiem wszystko, nawet mury miasta. Gdy Gregus... wcigz zalamany z
powodu pozostawienia na ziemi... przygladal sie temu, nad pierwszym
miastem pojawito sie drugie, doskonate cho¢ eteryczne odbicie Ureh...

Na oczach nieszczesnego czarodzieja olbrzymi, nieziemski obraz unosit
sie nad swa Smiertelng skorupg. Z miejsca, gdzie stal, Gregus Mazi widziat
Swiatta pochodni, a nawet kilka postaci stojacych na murach. Wydawato mu
sie, ze dusza Ureh opuscita kraine smiertelnych, poniewaz gdy spojrzat na
porzucone budynki ponizej, te juz zaczynaty sie kruszyc i rozpadac, jakby
ich istota zostala z nich wyssana i pozostaly tylko rozkladajace sie
szkielety.

Gdy samotna posta¢ ponownie podniosta wzrok, migoczace miasto stato
sie bardziej niematerialne. Rozbtysta szkarlatna aura, réwnie jasna, co
stonce, ktore zaszto kilka chwil wczesniej. Gregus Mazi zastonit na kréotko
oczy i w tym wilasnie momencie wizja Ureh znikla.

— Gregus Mazi zalamat sie, kapitanie Dumonie. ZnaleZli go wyznawcy
Rathmy, nekromanci z glebi dzungli, i troszczyli sie o niego, az czesciowo
powrdcit do zdrowia. Wéwczas opuscit ich, a jego umyst opanowala jedna
mysl: dotaczyc do rodziny i przyjaciot. Czarodziej przewedrowat caty Swiat
w poszukiwaniu tego, czego potrzebowal, bo cho¢ sam czesciowo stworzyt
zaklecia, ktore umozliwity mieszkanncom Ureh dotarcie do Niebios, nie znat
catosci.

— Przejdz do sedna, Tsinie, do powodu, dla ktorego tu jesteSmy.



— Kretyn. - Krzywiac sie, mezczyzna ciggnat dalej. - Dwanascie lat po
Ureh Gregus Mazi powrdcit do swej porzuconej ojczyzny. Pozostawit po
sobie ksiegi i zwoje, pokazujace, nad czym pracowat. Tu i tam zostawit
notatki, z ktorych wiekszos¢ odnalaztem. Dwanascie lat po Ureh Gregus
Mazi dotart do ruin... i znik}.

Kentril potart wasy. Doskonale wiedzial, co przydarzylo sie
czarodziejowi.

— Zjadlt go jakis zwierzak albo cos$ mu sie przytrafito.

— Tez méglbym tak pomysle¢, méj drogi kapitanie, ale juz na poczatku
poszukiwan znalaztem cos takiego.

Quov Tsin siegnat do duzej sakiewki, w ktorej trzymal najcenniejsze
notatki, i wyjat stary zwoj. Wyciagnal go w strone Kentrila, ktory
niechetnie go wzial.

Kapitan Dumon rozwingt go bardzo ostroznie. Pergamin byl staby, a
pismo wyblakle, ale byl w stanie je odczytac, choc z trudem.

— To napisat cztowiek z Marchii Zachodniej!

— Tak... kapitan najemnikow, ktory podrozowal z Gregusem Mazim.
Uznalem za znaczacq ironie losu, ze to wtasnie ty do mnie przyszedtes, gdy
rozglositem swoja propozycje. Wydaje mi sie przeznaczeniem, iz my dwaj
podazamy sladami mojego poprzednika i tego cztowieka.

Tym czlowiekiem okazal sie niejaki Humbart Wessel, doswiadczony
zomhierz, ktory, cale szczescie, pisal wyjatkowo prosto. Kentril z trudem
odcyfrowatl kilka akapitow, ale z poczatku nie znalazt w nich niczego
ciekawego.

— Pod koniec - poradzit mu Tsin.

Szczuply najemnik przeczytat wskazang czesSC starego zwoju, ktory

Humbart Wessel najwyrazniej napisat wiele lat po wydarzeniach.



Siodmego dnia, tuz przed zachodem stonca, czytal, mistrz Mazi znow
zblizyt sie do ruin. Ja mu mowie, ze ta cata wyprawa nie ma sensu i
powinnismy wracac, ale on mowi, ze tym razem ma pewnosc. Cien dotknie
go pod odpowiednim kqtem. Musi.

Mistrz Mazi obiecat nam duzo zlota i cos jeszcze, czego zaden z nas nie
przyjqt, cho¢ niektorzy uwazajq sie za godnych. Polecie¢ do Niebios... cho¢
teraz jestem duzo starszy, i tak bym nie skorzystat.

Cien pojawit sie tak, jak mowit Mazi. Reka Nymyru siegneta po stare
Ureh. Patrzylismy, jak wczesniej, pewni, ze to szalenstwo.

Ach, jacy z nas byli gltupcy!

Pamietam cien. Pamietam migotanie. Jak ruiny wydawaly sie nagle
ozywac. Jak w srodku zaptonely swiatta! Przysiegam, ze sltyszatem glosy
ludzi, cho¢ ich nie widziatem!

»Ide...” To byly ostatnie stowa mistrza Maziego, ale nie skierowane do
nas. Wciqz je pamietam. Pamietam rowniez, jak mysleliSmy, ze widzimy
blask ztota, o ktorym wciqz nam powtarzat... ale zaden z nas nie wszedt.
Nikt nie poszedt. Mistrz Mazi wszedt do miasta sam.

Rozbilismy tam oboz, styszqc glosy, styszqc, jak niektore z nich nas
nawotujq, tak sie nam zdawato. Ale nikt z nas nie wszedt. Jutro, mowie
pozostatym, jutro, kiedy wroci mistrz Mazi i powie, ze wszystko w porzqdku,
wejdziemy do miasta i wezmiemy, co swoje. Jedna noc nic nie zmieni.

A rano zobaczylismy same ruiny. Zadnych $wiatel, zadnych gloséw.

Mistrza Maziego tez nie bylo.

Lordzie Hyramie, opisuje to tak, jak obiecatem, a potem pojdzie to do
Zakarum...

Kapitan Dumon przekrecit zwéj, szukajac dalszych stow.

— Nic nie znajdziesz. Te kilka zdan, ktore pozostaly oprocz tego

fragmentu, mowi o innych rzeczach i mnie nie obchodzi. Tylko ta strona.



— Kilka stéw nabazgranych przez starego wojownika? To sprowadzito
nas tutaj? - Kentril miat ochote rzuci¢ zwojem w paskudng twarz Tsina.

— Kretyn - powtorzyt Tsin. - Widzisz stowa, ale nie potrafisz odczytac ich
znaczenia. Nie ufasz jednemu ze swoich? - Machnal pokrecong reka. -
Niewazne! To mialo tylko dowieS¢ pewnej rzeczy. Gregus. Mazi odnalazt
droge do starego Ureh, tego samego Ureh, ktore stracit dwanascie lat
wczesniej... a my mozemy zrobic to samo!

Kentril przypomniat sobie zdanie o zlocie, tym samym zlocie, ktore
Sciggneto na te szalong wyprawe rowniez jego. Przypomniat sobie takze, ze
Humbart Wessel i jego ludzie byli zbyt przerazeni, by go poszukac, choc¢
mieli okazje.

— Nie mam ochoty od razu trafi¢ do Niebios, czarodzieju.

Tsin prychnat.

— Ja tez nie! Gregus Mazi wszed! na te Sciezke, aleja szukam ziemskich
skarbow. Po wstapieniu mieszkancy Ureh nie potrzebowali przedmiotow,
ktére zebrali przez cale Smiertelne zycie. Przedmioty wartosciowe, ksiegi
czarow, talizmany... to wszystko musieli pozostawic.

— Wiec czemu nic nie znalezliSmy?

— Wskazowki sg w rekopisie Humbarta Wessela! Aby Smiertelnicy mogli
wejs¢ do Niebios, Juris Khan i jego czarodzieje stworzyli wyjatkowe
zaklecie. Musieli przerzuci¢ most nad otchlania miedzy ich planem a
Niebiosami. Aby tego dokona¢, stworzyli miejsce pomiedzy... w postaci
Ureh-cienia, ktore Gregus odnalazt dwanascie lat pozniej!

Kapitan Dumon prébowat podaza¢ za tokiem mysli maga. Ztoto, ktore
im przyobiecano, znajdowatlo sie by¢ nie w ruinach, lecz w unoszacej sie w
powietrzu wizji, w miescie duchéw, ktoére opisat inny kapitan najemnikow.

Spojrzat na ruiny, ktore pozostaty po ziemskim Ureh.



— Ale jak uda sie nam dotrze¢ do takiego miejsca, nawet jesli istnieje?
PowiedzialeS, Ze nie jest czeSciq naszego Swiata, ale lezy miedzy naszym
i..i..

— I Niebiosami, zgadza sie- dokonczyl Vizjerei, po czym powrdcit do
swoich przyrzadow i popatrzyl przez jeden z nich. -Gregus Mazi
potrzebowal ponad dziesieciu lat, zeby tego dokonac, ale dzieki niemu
obliczenia zajely mi trzy lata, kiedy juz zgromadzilem odpowiednie
informacje. Wiem dokladnie, kiedy sie to wszystko stanie!

— Czy znéw wraca?

Oczy Tsina rozszerzyly sie ze zdziwienia i czarodziej z niedowierzaniem
spojrzat na Kentrila.

— Oczywiscie! Nie stuchates, co mowitem? - Ale...

— Powiedzialem ci nawet wiecej niz to konieczne, kapitanie Dumonie, i
musze wracaC do pracy. Teraz postaraj sie mi nie przeszkadzac, chyba ze
bedzie to absolutnie konieczne, jasne?

Kentril zacisnat zeby i wyprostowat sie.

— Wzywale$ mnie, Vizjerei.

— Naprawde? Ach, tak, oczywiscie. Wlasnie chciatem ci to powiedziec.
To juz jutro wieczorem.

Kapitan zaczynal sie zastanawia¢, czy on i Quov Tsin rzeczywiscie
moOwig tym samym jezykiem.

— Co bedzie jutro wieczorem, czarodzieju?

— To, o czym wiasnie mowitem, kretynie! Jutro wieczorem, godzine
przed zmrokiem pojawi sie cien! - Tsin zndw spojrzal na notatki. - Na
wszelki wypadek niech to bedzie godzina i kwadrans.

— Godzina i kwadrans - powtorzyt oghupiaty kapitan.

— Wiasnie tak! A teraz idZ! - Lysiejacy Vizjerei juz powrocit do pracy.

Przygladajac mu sie, Kentril zrozumiatl, ze czarodziej zupelnie zapomniat o



obecnosci dwoch wojownikow. Jedyna rzecza, ktora obchodzila Quova
Tsina, jedyng rzecza, ktora dla niego istniala, bylo legendarne zaginione
Ureh.

Kentril wycofat sie, a w glowie mial metlik. Teraz juz byt pewien, ze
wyruszyl w droge z szalencem. Cala ta gadanina o zlocie sprawila, ze
kapitan uznal, iz Tsinowi chodzilo o to, ze wszystkie bogactwa miasta
schowano w jakiejs kryjowce, ktorej potozenie mozna ustali¢, sprawdzajac,
gdzie padaja cienie o okreslonej porze dnia. Nigdy do konca nie
uswiadomit sobie, ze Vizjerei rzeczywiscie szuka krainy duchow, miejsca
nie z tego Swiata.

Dotarlismy tutaj w pogoni za widmami...

A jesli Tsin ma racje? A jesli w legendach o mieScie byto ziarno prawdy?
Niebiosa nie potrzebujg ztota. By¢ moze, jak twierdzit czarodziej, wszystko
zostalo i mozna to zabrac.

A jednak Humbart Wessel mial taka okazje i zaden z jego ludzi nie
zdecydowat sie wejs¢ do krolestwa cienia.

Kentril Dumon siegnat do sakiewki i wyjat z niej elegancka brosze. Aby
spotkac taka kobiete, z checig zdecydowaltby sie na podroz do Ureh, ale w
innym wypadku wystarczy mu troche bizuterii ze szkatuly nalezacej do niej
lub innego bogatego mieszkanca Ureh.

W koncu przeciez wlasciciele nie beda juz jej potrzebowac.

-
|
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Zayl ze zmartwieniem obserwowal najemnikow ze swojego miejsca na
szczycie wiezy strazniczej. Ludzie ponizej poruszali sie w ruinach niczym
mrowki potaczone wspolnym celem. Zagladali do kazdej szczeliny, pod
kazdy kamien, a cho¢ najwyrazniej nie odnosili zbyt wielkich sukcesow,

pracowali nadal.



Zayl, blady mezczyzna o uwaznym spojrzeniu pasujagcym bardziej do
urzednika w domu kurierskim niz do zdolnego i wyksztalconego
nekromanty, przygladat sie najemnikom od momentu ich przybycia. Zadne
wrozby nie zapowiadaly przybycia tych intruzéw, a on czul, ze w tak
krytycznym momencie nie moze to by¢ przypadek.

Wyznawcy Rathmy zawsze z najwieksza ostroznosciag traktowali Ureh,
wyczuwajac w nim niezwykle delikatng rownowage w roznych sferach
istnienia. Zayl dobrze znat legendy, ale poznat rowniez czes¢ kryjacej sie za
nimi prawdziwej historii. Ku niezadowoleniu i zaskoczeniu mentorow,
Ureh zawsze go przyciagato. Jego przelozeni sadzili, ze pocigga go wizja
wykorzystanych w nim niezwyklych zaklec i mocy, jaka moze posiasc ktos,
komu uda sieje odtworzy¢. W koncu czarodziejom z tego starozytnego
kraju udalo sie zatrze¢ granice miedzy zyciem a Smiercig bardziej niz
jakiemukolwiek nekromancie. W rzeczy samej, jesli legendy moéwity
prawde, mieszkancom Ureh udatlo sie w ogole unikng¢ Smierci, co
sprzeciwialo sie podstawom nauki Rathmy.

Zayl nie pragnat jednak poznac¢ tajemnic magéw - choc nie trudzit sie
uswiadamianiem tego nauczycielom. Nie, nekromanta o nieladnej twarzy,
ktory teraz przygladal sie najemnikom szarymi oczami o ksztalcie
migdatow, marzyt o czyms$ zupehnie innym.

Zayl pragnat potaczyc sie z archaniotami... i mocg wieksza od nich.

— Jak szczury w smietniku - zaszydzit wysoki glos gdziesS z boku.

Nie patrzac na mowigcego, najemnik odpowiedzial - Myslalem raczej o
mrowkach.

— To szczury, méwie ci... a ja wiem lepiej, bo czyz nie odgryzty mi rak i
nog, a potem jeszcze czyz nie przebily sie przez piers? Ta banda wyglada

zupehnie tak samo jak tamte bestie!



— Nie powinno ich tu teraz by¢. Powinni trzymac sie z dala. To byloby
rozsadne.

Towarzysz Zayla zasmiat sie pusto.

— Ja nie bylem rozsadny, cho¢ przeciez wiedzialem wiecej!

— Nie miates wyboru. Gdy juz dotkneto cie Ureh, musiates tu powrocic. -
Zakapturzony nekromanta popatrzyt ponad najemnikami w strone miejsca,
skad nadszed! ich dowddca. - Jest z nimi czarodziej. Nie wyszedl na
otwarta przestrzen od chwili, gdy tu przybyli, ale czuje go.

— Tak strasznie Smierdzi? Szkoda, ze juz nie mam nosa.

— Wyczuwam jego moc... i wiem, zZe on wyczuwa moja, cho¢ moze nie
znac zrodta. - Zayl cofnat sie troche i wstat. Hieny cmentarne znajdujace sie
duzo nizej nie zauwazg go. - Ani on, ani jego najemnicy nie moga sie
wtracic.

— Co masz zamiar zrobic?

Odziany na czarno mezczyzna nie odpowiedziat. Miast tego siegnat po
ustawione z boku przedmioty. Do sakiewki u pasa wilozyt sztylet z
rekojescia z kosci stoniowej, dwie niemal zupelnie wypalone Swiece,
niewielka fiolke z gestym, szkarlatnym plynem... i ludzka czaszke bez
dolnej szczeki, ktora stata posrodku.

— Ostroznie - szydzita czaszka. - JesteSmy dos¢ wysoko! Wolaltbym nie
powtorzy¢ tamtego upadku!

— Cicho, Humbart. - Zayl umie$cil makabryczny artefakt w sakiewce i
zawigzat ja. Skonczywszy zadanie, spojrzal ostatni raz na poszukiwaczy
skarbow i zastanowit sie nad ich losem.

Tak czy inaczej, nie mozna pozwoli¢, zeby byli tu nastepnego wieczora,

dla ich wlasnego dobra i jego.



TRZY
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Kentril przekrecit sie we Snie, probujac znalez¢ wygodng pozycje. Pod

— Kapitanie Dumonie...

kocem byla kamienista ziemia. Tylko Quov Tsin mial namiot, gdyz
najemnicy potrafili znosi¢ kaprysy zywiolow. Jednak nawet dla tak
zaprawionych wojownikéw okolice Ureh wydawaly sie najgorszym,
najmniej wygodnym miejscem odpoczynku. W calym obozie wszyscy
najemnicy przewracali sie z boku na bok jak kapitan, za wyjatkiem Gorsta,
ktory w zgodnej opinii oddziatu spalby spokojnie nawet na cierniowym
tozu.

— Kapitanie Dumonie...

— Mmm? Co...? - Kentril obudzit sie i uniést powoli na tokciu. - Kto tam?

Ksiezyc, prawie w pelni, Swiecit tak jasno, ze mezczyzna nie musiat zbyt
dlugo przyzwyczajac sie do ciemnosci. Rozejrzat sie, zauwazajac mezczyzn
chrapiagcych wokdét przygasajacych ognisk. 7Z namiotu czarodzieja
dochodzilo szczegolnie glosne chrapanie.

— Przeklete miejsce... - Najemnik znow opuscit glowe. Bedzie sie cieszyl,
gdy opuszcza ruiny. Nie denerwowat sie tak bardzo nawet na polu bitwy.

— Kapitanie Dumonie...

Kentril zsunagt koc. Dlon juz opuscit na rekojesc sztyletu, ktory zawsze
trzymat przy pasie. Poczul zimny dreszcz, gdy skoncentrowal wzrok na
stojacej zaledwie kilka stop od niego postaci, ktérej chwile wczesniej tam

nie byto.



Odkrycie to samo w sobie nie zaskoczyloby tak kapitana, gdyz sam
potrafit poruszac¢ sie wyjatkowo cicho. Tym, co przerazito go tak bardzo, iz
sztylet niemal wypadl mu z drzacych palcow, byt fakt, ze stal twarza w
twarz z ni mniej ni wiecej tylko nieszczesnym Hargo.

Choc¢ ,twarzq w twarz” nie byto tu najszczesliwszym okresleniem, gdyz
Hargo nie mial wiekszosci swojej. Prawa strona glowy zostala oderwana,
ukazujac czaszke i gnijgce miesnie. Jedno oko zupehie zniklo, pozostat po
nim tylko gleboki, czerwono-czarny krater. Splatana broda otaczata wargi
wygiete w grymasie Smierci, a pozostate oko patrzyto oskarzycielsko na
Kentrila.

Reszta ciala Harga nie wygladata lepiej. Prawe ramie zostalo odgryzione
tuz ponizej barku, a piers i brzuch rozszarpane, ukazujac zebra, wnetrznosci
i wiecej. Pozostaty tylko strzepy ubrania, jeszcze podkreSlajace straszliwy
los mezczyzny.

— Kapitanie Dumonie... - wycharczat przerazajacy gosc.

Teraz sztylet wypadt ze zdretwialych palcéw Kentrila. Mezczyzna
rozejrzatl sie wokol, ale nikogo nie poruszyta potworna wizja. Wszyscy
spokojnie spali.

— Har... Hargo? - udalo mu sie w koncu wykrztusi¢c. —Kapitanie
Dumonie... -Trup podszedt kilka krokéw, a woda z rzeki wcigz Sciekata z
jego na wpot pozartego trupa. — Nie powinno was tutaj byc...

Jesli chodzi o Kentrila, w tej wiasnie chwili mial szczerg ochote znalez¢
sie w Marchii Zachodniej i schlac sie w trupa w ulubionej tawernie. Znalez¢
sie gdziekolwiek, byle nie w tym miejscu.

— Musicie odejs¢, kapitanie... - ciagnal dalej Hargo, nie zwracajgc
zupelhie uwagi na to, ze w gardle ma sporg dziure i nie powinien by¢ w
stanie w ogole mowic. - Tu jest smierc. Dopadta mnie i dopadnie was... was

wszystkich.



Ostrzegajac Kentrila, posta¢ uniosta pozostate ramie, wskazujac na
kapitana. Blask ksiezyca podkreslal smiertelng blados¢ trupa i zgnilizne,
ktora zaczela juz sie pojawia¢ w nieuszkodzonej konczynie.

— O co ci chodzi? - udato sie wykrztusi¢ Dumonowi. - O co ci chodzi?

Ale Hargo tylko powtorzy? ostrzezenie.

— Zabije was wszystkich. Jak mnie, kapitanie... Zabije was wszystkich jak
mnie...

Powiedziawszy to, trup uniost zniszczong twarz do nieba i wydat z siebie
mrozacy krew w zytach krzyk, pelen zalu i strachu.

Cho¢ Kentril byt odwaznym cztowiekiem, zatamat sie. Opad} na kolana i
zakryt uszy dlonmi, probujac odciac sie od Sciskajacego serce odglosu. Z
oczu poptynely mu tzy. Wpatrywat sie w ziemie, gdyz nie byl w stanie
znieS¢ straszliwego widoku.

Krzyk gwattownie umilk.

Wciaz zakrywajac uszy, kapitan najemnikow odwazyt sie unieS¢ wzrok...

...1 obudzit sie.

— Aaa! - Kentril wydostat sie z postania, odrzucit koc i zatoczyt na bok.
Dopiero kiedy sie wyprostowal, zauwazyl, ze jego najemnicy zachowujg sie
podobnie, krzycza z przerazenia i rozgladaja dookola ze zdziwieniem. Dwaj
wyjeli miecze i teraz machali nimi szalenczo, co grozilo zranieniem
ktoregos z towarzyszy. Jeden twardy wojownik siedzial na ziemi z szeroko
otwartymi oczami i drzal.

Wiecej niz jeden z nich wykrzykiwat lub szeptat imie... Hargo.

— Widziatem go! - wydyszat Oskal. - Stal przede mna jak za zycia!

— Nic w nim z zycia! - warknat inny. - Sama Smier¢ nie moze wygladac
gorzej.

— To bylo ostrzezenie! - stwierdzit Benjin. - Chce, zebySmy sie stad

wyniesli! - Wojownik siegnat po koce. - Jesli chodzi o mnie, jestem za!



Widzac swoich ludzi w rozsypce, kapitan Dumon oprzytomniat.
Niezaleznie od przerazajacej wiadomosci, jakg by¢ moze przekazal im
Hargo, zdrowy rozsadek dyktowat pewne srodki ostroznosci.

— Zatrzymajcie sie! - krzyknat jasnowtosy oficer. - Nikt nigdzie nie idzie.

— Ale, kapitanie - sprzeciwit sie Oskal. - Ty tez go widziates! Widze to w
twojej twarzy!

— Moze i tak, ale nie ma powodu, zebySmy uciekali do dzungli i
skonczyli jak Hargo, co?

Te stowa prawdy trafity do nich wszystkich. Oskal opadt na koc i
rozejrzat sie dookota. Benjin zadrzat.

— Co na to powiesz, Gorst? - Zastepca Kentrila wydawal sie
najspokojniejszy z calej gromady, cho¢ nawet jego zwykle radosna twarz
byla zmartwiona. Mimo to kapitan Dumon poczut sie odrobine lepiej,
widzac, Ze jego zastepca nie poddat sie ogolnej fali paniki.

— Lepiej tu - stwierdzil potezny mezczyzna. - Nie tam.

— Stlyszeliscie? Nawet Gorst wolatby nie wchodzi¢ teraz do dzungli!
Ktorys mysli, ze jemu uda sie jednak przezy¢?

Znéw odzyskat nad nimi kontrole. Nikt nie chcial wejs¢ do tego
piekielnego miejsca, przynajmniej nie po ciemku. Nawet Swiatlo ksiezyca
za stabo oSwietlato wszystkie niebezpieczenstwa dzungli.

Kentril pokiwat glowa.

— Rano zadecydujemy. Teraz schowajcie bron! Przywroccie porzadek w
obozie i podsyccie ogniska!

Zaczeli wypehiac jego rozkazy, ten ostatni szczegolnie gorliwie. Kentril
zauwazyl, ze wykonujac znajome czynnosci, zaczeli sie uspokaja¢. Byt
pewien, ze w umystach weteranow koszmar wkrotce zblaknie. W tym
zawodzie ludzie czesto miewali zle sny. Kentrilowi wcigz Snily sie

koszmary z czaséw pierwszej kampanii, gdy jego dowddca i wiekszoS¢ jego



oddzialu zostali zarznieci na jego oczach. Wtedy uratowalo go tylko
szczescie, ale wspomnienia tamtych strasznych czaséw nadal pozostaly w
pamieci.

Jednak ten straszliwy sen byl gorszy od tamtych powtarzajacych sie
tortur, gdyz musiat go znosic nie tylko Kentril. Kazdy doswiadczyt go w tej
samej chwili, w ten sam sposob. Kapitan nie watpil, ze gdyby przepytat
swoich ludzi, kazdy opisalby szczegoly mniej wiecej tak samo.

Ostry, przeszywajacy cisze dZzwiek na chwile przypomnial tamtg
przerazajaca wizje. Kentril potozyt dlon na rekojesci sztyletu, po czym
uswiadomit sobie, ze to co styszy, to odglos chrapania.

Chrapania Quova Tsina.

Vizjerei przespat nie tylko sam sen, ale i panike, ktora nastgpita po nim.
Dumon ruszyt w strone namiotu, lecz zatrzymat sie w ostatniej chwili. Co
mu pomoze, ze Spojrzy na Spigcego czarodzieja albo nawet go obudzi? Tsin
najpierw wyzwie kapitana od ostatnich, a potem zapyta, po co wlasciwie go
obudzono.

Kentril cofnal sie. Wyobrazil sobie, jak po uslyszeniu wyjasnien
pomarszczona twarz Vizjerei wykrzywia sie w wyrazie glebokiej pogardy.
Potezni, odwazni najemnicy przestraszeni przez zty sen? Quov Tsin smiatby
sie z takich strachow, szydzitby z Dumona i jego ludzi.

Nie, lepiej nie budzi¢ czarodzieja, ktory Spi. Jutro za to powiadomi
pracodawce, ze najemnicy nie majg zamiaru czekac, az ztoto Ureh spadnie
z nieba. Jutro rano oddziat Kentrila odejdzie.

W koncu, ile pieniedzy moze wydac trup?

- -
T
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Kawatek w glebi dzungli, w miejscu niewidocznym z obozu, Hargo

zatrzymat sie. Galezie i liScie poruszane nocnym wiatrem przechodzity



przez przerazajacg posta¢, nie zatrzymujac sie na gnijagcym ciele i
nadgryzionych kosciach. Jedyne oko spogladato Slepo przed siebie, a usta
otworzyly sie, ukazujac poczernialy jezyk i dzigsta.

Zayl spojrzat na upiora ze szczytu wysokiego, powykrzywianego drzewa.
W dtoni blady nekromanta trzymal nieduzy talizman w ksztalcie smoka,
wokot ktorego owingt kawatek materiatu.

— Twoja misja zostala wykonana - powiedzial cicho duchowi. -
Spoczywaj w pokoju, przyjacielu.

Hargo podniost wzrok na nekromante... i rozptynat sie w powietrzu.

— Niezbyt wygadany gos¢ - zauwazyla czaszka ze swojego miejsca na
galezi, gdzie umiescit jg Zayl. - Ja tam uwazam, ze SmierC potrzebuje troche
zycia, zeby nadac jej smak, co?

— Ucisz sie, Humbart. - Szczupty nekromanta zsunat kawatek materiatu z
talizmanu i ukry} przedmiot w fatdach plaszcza. Przez chwile przygladat sie
materiatowi.

— Myslisz, ze chlopaki zalapig, o co chodzi?

— Mam taka nadzieje. Zadatem sobie wiele trudu.

I tak rzeczywiscie bylo. Zayl wyczul Smier¢ najemnika ze swojego
zdarzenia. Tam Zayl przeszukal okolice rzeki w poszukiwaniu resztek
Swietej pamieci Harga. Udalo mu sie odnalez¢ ten kawalek materiatu, ale
dopiero, gdy oszukat zmysty glodnej bestii, tej samej, ktora pozarla
mezczyzne.

Kawatek ciata, kilka kropli krwi... to lepiej postuzyloby Zaylowi, ale ten
material pochodzit z trupa i byt noszony tak dlugo blisko jego ciala, ze
wytworzyt z mezczyzng wiez, ktora pozwolila na przywotlanie. Zayl chciat
tylko dotknaC Spigcych umystow najemnikow. Chcial wykorzystac¢ ich

martwego towarzysza, by skloni¢ oddziat do opuszczenia Ureh, nim bedzie



za pozno. Cien Harga doskonale wypelnit to zadanie. Nekromanta byt
pewien, Ze wojownicy uciekng z pierwszymi promieniami stonca.

Zayl nawet nie prébowat zaklecia na Vizjerei. Bylaby to nie tylko strata
czasu. Zaklecia obronne czarodzieja, dzialajgce nawet podczas snu,
moglyby go ostrzec o obecnosci Zayla. Na to nekromanta nie mogt sobie
pozwolic.

— Jesli oni to zrobig, on takze bedzie musial odejS¢ - powiedziata do
siebie odziana na czarno postac. - Bedzie musiat.

Nekromanci, zyjacy zwykle w samotnosci, czesto mieli zwyczaj
mowienia do siebie. Mimo iz Zayl dwa lata wczesniej znalazt szczatki
Humbarta Wessela i ozywil jego czaszke, nie mogl zerwac ze starym
przyzwyczajeniem.

Humbarta nie obchodzito, czy mezczyzna moéowi do siebie, czy tez do
czaszki. Odpowiadat, kiedy chcial, czyli czesto.

— Modwie ci, to byl naprawde kawat nieztej roboty - wtracit. -I moze
dzieki temu czarodziej spakuje manatki... ale tylko jesli Zolnierze odejda.

— Oczywiscie, ze odejda.. Po takim omenie, doSwiadczonym przez nich
wszystkich, byliby glupcami, gdyby tego nie zrobili.

— Ale kiedy nadejdzie ranek, moj niezbyt Swiatowy przyjacielu, stodkie
podszepty zlota mogq przewazy¢ nad wychrypianymi ostrzezeniami
sennego koszmaru! Myslisz, ze przybyli tu ze wzgledu na tadng pogode i
zabawne wodne weze? Ha! Uwierz mi, Zayl! Jesli nie odejdq o swicie, w
ogole nie odejdg! - Czaszka bez zuchwy zasmiatla sie.

Upuszczajac skrawek materiatlu na ziemie, nekromanta pokiwat ponuro
glowa.

— Modlmy sie, zebys sie mylit, Humbart.

- -
|
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Mezczyzni staneli przed kapitanem, gotowi do inspekcji. Na twarzach
wielu z nich wcigz malowat sie niepokoj, polaczony z niepewnoscia.
Wszyscy zawedrowali daleko, ryzykowali zyciem dla zlota i klejnotow.
Powrot teraz oznaczal powrdt z pustymi rekami.

Ale przynajmniej jeszcze byli w stanie wroci¢. Nikt nie pragnat podzieli¢
losu Harga.

Kentril byt zdecydowany wyprowadzic¢ stad swoich ludzi. Inni mogliby
sie waha¢, ale On umial rozpozna¢ prawdziwy zly omen. Skonczywszy
inspekcje, siegnat do sakiewki, w ktorej trzymal brosze. Przynajmniej
zabierze ze sobgq i przyjemniejsze wspomnienie.

Quov Tsin wyszed} z namiotu w momencie, gdy Kentril przygotowywat
sie do konfrontacji. Niski czarodziej wyszedl na slonce i zauwazyt
zblizajacego sie do niego oficera.

— Dzis$ jest ten dzien, Dumonie! Tajemnice i bogactwa Ureh stang przed
nami otworem!

— Tsin... odchodzimy.

Srebrzystoszare oczy zwezily sie bardziej niz zwykle.

— Co powiedziates?

— Odchodzimy. Nie zostaniemy w tym przekletym miejscu. -Kapitan
zdecydowat sie nie mowic pracodawcy dlaczego.

— Nie badZz glupi! Jeszcze jeden, dwa dni i odejdziecie bogaci niczym
krélowie!

Efektem tych stow byly szepty wsrod wojownikéw, ktorzy z pewnej
odleglosci obserwowali rozmowe. Kapitan Dumon zaklat w duchu. On tu
probuje ratowac im zycie, a ci mysla tylko o zlocie. Jakze krotka pamiec
majq niektorzy.

— Odchodzimy. To wszystko.

— Zaptacitem wam...



— Tylko tyle, zebySmy cie tu doprowadzili. Nie mamy wobec ciebie
zadnych zobowigzan, Vizjerei, a ty nie mozesz nam nic dac.

Czarodziej otworzyt usta, by co$S powiedzie¢, po czym zamknal je
gwaltownie. Kentril, oczekujacy zwyczajowej tyrady, byt nieco zaskoczony.
Ale moze tylko pokazat Tsinowi, ze dyskusja z nim nie ma sensu.

— Jesli taki jest wasz wybor, niech tak bedzie. - Niewielka postac
odwrdcita sie w strone namiotu. - Wybaczcie mi, mam duzo pracy.

Kentril skrzywit sie, patrzac na odchodzacego Quova Tsina. Udalo mu
sie stawiC czota czarodziejowi. Umowa z Vizjerei zostala zerwana. Kapitan
i jego ludzie moga odejsc.

Wiec dlaczego jego wlasne stopy poruszajq sie tak powoli?

Odchodzimy! - ryknat na siebie w myslach. Odwréciwszy sie do innych,
Kentril krzyknat - Przygotowac plecaki! Za kilka minut macie by¢ gotowi
ruszy¢ do domu! Zrozumiano?

Jego ostre spojrzenie i surowy ton sprawily, ze najemnicy zaczeli
pospiesznie zwija¢ obdz. Kapitan Dumon od czasu do czasu spogladat na
namiot swojego juz wkrétce bylego pracodawcy. Vizjerei ani razu nie
wystawit jednak glowy. Kentril zastanawiatl sie, czy czarodziej sie obrazit,
czy tez po prostu przygotowuje sie do spodziewanego spektaklu. Nie byt
zbyt zadowolony, ze zostawia Tsina samego, ale skoro Vizjerei postanowit
zosta¢, cho¢ wszyscy inni odchodzili, kapitan zdecydowat sie nie marnowac
na niego czasu. Jego ludzie byli wazniejsi.

Wkrotce najemnicy byli gotowi do wymarszu. Gorst wyszczerzyt sie do
Kentrila, ktory otworzyt usta, by dac¢ rozkaz wymarszu.

Grzmot z potudnia sprawit, ze stowa zamarly mu na wargach.

Spojrzat przez ramie i ujrzal ciemne chmury klebigce sie nad dzunglg i

pedzace w ich strone. Czarne niczym smota, grozne chmury poruszaly sie



niezwykle szybko. Wiatr w ciggu kilku oddechéw nabrat mocy huraganu.
Niebo przecieta bltyskawica. Burza piasku wywotata chaos w obozie.

— Znajdzcie schronienie! - Kentril rozejrzat sie i uSwiadomit sobie, ze
oprocz zrujnowanego miasta w okolicy nie ma nic, co mogloby ochroni¢
jego ludzi przed tytanicznym starciem zywiotow. Bardzo niechetnie nakazat
innym podazy¢ za soba.

Oddzial najemnikow wszedl do zrujnowanego Ureh poprzez fragment
zewnetrznego muru, ktéry zawalil sie wiele lat wczesniej, nie zwracajac
wiekszej uwagi na niegdys wspaniatg architekture. Kentril szybko zauwazyt
zaokraglony, dwupietrowy budynek i uznal, ze w catej okolicy wyglada on
najpewniej. Zaprowadzit tam pozostalych. Wojownicy skulili sie w
oczekiwaniu na uderzenie wiatru.

Kiedy tylko najemnicy znalezli schronienie, okolice zalal ocean deszczu.
Zygzakowate btyskawice uderzaly niebezpiecznie blisko ich schronienia.
Od grzmotoéw budynek dygotal, jakby atakowata go armia katapult. Z sufitu
spadat kurz i kawatki tynku.

Siedzacy w poblizu wejscia Kentril probowat nie mysle¢ o straszliwej
burzy. Blyskawice i grzmoty przypominalty mu o wczesniejszych bitwach i
utraconych towarzyszach. W rozpaczy wyjat brosze, ukryt ja w dloni i
wpatrywat sie w nig, marzac.

Minela godzina. Dwie. Trzy. A przerazajaca burza trwata nadal. Nie
mogqac zapali¢ ognia, najemnicy siedzieli w malych grupach. Niektorzy
probowali sie zdrzemnac, a inni rozmawiali.

Minelo jeszcze wiecej czasu, i wtedy Gorst zadal pytanie, ktore Kentril
powinien sobie zada¢ duzo wczeSniej.

— Gdzie jest magik?

W pospiechu banda nawet nie pomyslata o Vizjerei. Cho¢ Kentrila nie

obchodzit czarodziej, nie mogt pozostawic¢ go na pastwe burzy. Wsungwszy



brosze do sakiewki, przyjrzat sie pozostalym i uznal, Ze to on musi poznac
prawde.

Podniost sie i popatrzyt na zastepce.

— Gorst. Przypilnuj innych. Ja postaram sie wrocic¢ jak najszybciej.

Stangt w drzwiach. Ulewny deszcz nie przestawal padac. Przeklinajac
swoje ucigzliwe poczucie przyzwoitosci, kapitan Dumon wybiegt w burze.

Wiatr niemal wepchnagt go z powrotem do srodka. Mimo takiego oporu
jako$ przebit sie przez ruiny, po drodze znajdujac niewielkg ochrone przed
deszczem.

Kapitan zatrzymatl sie przy wyrwie w zewnetrznym murze. Blyskawica
uderzyla w kamienistg ziemie tuz przed nim, obsypujac go kamykami i
gling. Gdy deszcz ziemi skonczyt sie, Kentril odetchnat gleboko i wyszedt
ze wzglednie bezpiecznego Ureh.

Mruzac zalane wodg oczy, poszukal namiotu czarodzieja.

Ten stal na swoim miejscu, najwyrazniej nietkniety przez szalejace
zywioty. Delikatny namiot wydawatl sie zupelnie nienaruszony, jakby wcale
nie wial wiatr i nie spadla na niego ani kropla wody. Mimo zalosnego
polozenia, w jakim sie znajdowal, Kentril zatrzymal sie i wpatrywat z
niedowierzaniem w ten widok.

W poblizu uderzyta kolejna btyskawica. Kentril oprzytomniat i popedzit
w strone namiotu, walczac z burzg z takq gwaltownoscig, jakby byl to
materialny przeciwnik. Dwa razy sie poslizgnal, ale za kazdym razem udato
mu sie podnies¢. Gdy Kentril dotart do siedziby czarodzieja, wykrzyczat
imie czarownika, ale nikt nie odpowiedziat.

W okolicy szalaly blyskawice. Atakowany przez deszcz i kamienie,
Kentril w koncu wpadt do namiotu...

— A ty co tu wilasciwie robisz?



Pomarszczony Vizjerei, pochylony nad zwojem i najwyrazniej nietkniety
przez burze, popatrzyt na Kentrila, jakby temu wyrosta druga glowa.

— Przyszedlem... sprawdzi¢, czy wszystko w porzadku - wyjasnit
niepewnie zoinierz. Tsin wygladal, jakby wiasnie wstal po dhugiej,
odSwiezajgcej drzemce, zas Kentril, jakby wiasnie przeptynat calg dlugosc
jednej z tych zgnitych rzek w dzungli.

— Jaka troska... a dlaczego miatoby byc¢ inaczej ?

— No, burza...

Czarodziej zmarszczyt czoto.

— Jaka burza?

— Ta wielka, ktora wilasnie szaleje... - Kapitan przerwal. W namiocie nie
styszal ryku grzmotéw ani wycia wichru. Nawet deszcz nie stukal o
materiat.

— Jesli tam trwa burza - zauwazyt sucho Quov Tsin - to czy nie
powinienes$ by¢ mokry?

Kentril spojrzal w dot i zobaczyl, ze jego buty i spodnie nie byly
wilgotne. Patrzyl na zupelnie suche dlonie, a gdy dotknat glowy, poczut
jedynie kilka kropli potu, poza tym nic.

— Bylem przemoczony!

— Wilgo¢ czasem moze by¢ ucigzliwa, szczegolnie w dzungli, ale jak dla
mnie wygladasz catkiem niezle, Dumon.

— Ale na zewnatrz... - Kapitan odwrocit sie w strone wyjscia i odrzucit
klapy namiotu, by obaj zobaczyli straszliwg pogode na zewnatrz.

Ostupiaty Kentril ujrzat stoneczny dzien.

— Czy wrocite$ tu tylko z powodu jakiej$S mitycznej burzy, Dumon? -
spytat ostroznie maly czarodzie;.

— Nie opusciliSmy obozu, Tsin... zaczelo sie zaraz po tym, jak sie

spakowalisSmy!



— W takim fazie gdzie sq pozostali?

— Chronig... sie... w ruinach... - Modwigc to, Kentril czul rosngce
zawstydzenie. Ponad tuzin weteranow kulacych sie przez kilka godzin w
budynku, zeby uchroni¢ sie przed... bezchmurnym niebem?

Ale przeciez naprawde byta burza.

Kiedy jednak rozejrzal sie wokoto, szukajac sladow potopu, nic nie
zauwazyl. Kamienista ziemia byla spalona, nie zauwazyt ani kropli wody.
Wial silny wiatr, ale w poréwnaniu z poprzednia wichurg byt zaledwie
zefirkiem. Nawet jego wlasne cialo go oszukiwato, bo jak inaczej wyjasnic¢
wzgledng suchos¢ ubrania, skory?

— Hm.

Kapitan Dumon odwrdcit sie i ujrzal, ze Quov Tsin podnidst sie.
Czarodziej splott ramiona na piersi i wygladal na rozbawionego.

— Przed wyruszeniem zajrzales do beczulki z rumem, co, Dumon?
Mialem o tobie lepsze mniemanie, przynajmniej pod tym wzgledem.

— Nie jestem pijany.

Posta¢ w szacie machnela reka.

— Nie o to teraz chodzi, kapitanie. Mamy wazniejsze sprawy do
omoOwienia. Skoro jednak tu pozostaliscie, powinniSmy ustali¢ plany.
Nadchodzi godzina...

— Godzina... - Uswiadomiwszy sobie, o co chodzitlo Tsinowi, Kentril
policzyt szybko w myslach. Zmarnowali tyle czasu, ze daleko nie ujda.
Nawet gdyby najemnicy wyruszyli zgodnie z planem, musieliby sie
pospieszy¢, by przed zmrokiem dotrze¢ do miejsca uwazanego za
wzglednie bezpieczne i tam rozbic oboz.

Jesli zostang tutaj jeszcze jedng noc, moze wrdcq z czyms, CO

wynagrodzi ich nieszczescia.



Ale czy chcg zostaC jeszcze jedng noc w miejscu, gdzie martwi
nawiedzajq sny, a potworne burze pojawiajq sie i znikaja w mgnieniu oka?

Nim Kentril doszed!t do jakis wnioskow, Tsin zrobit to za niego.

— Ruszaj i zbierz swoich ludzi, Dumon - nakazal czarodziej. -Musze
dokonac paru obliczen na zewnatrz. Wroc¢ za kilka godzin, a ja ci powiem,
co masz zrobi¢. W koncu musimy dok}adnie obliczy¢ czas...

Powiedziawszy to, Quov Tsin odwrdcit sie plecami do wysokiego
wojownika i zajat sie swoimi dziwacznymi czynnoSciami. Kentril, nadal
zagubiony, zamrugal i wyszedl na zewnatrz. Jeszcze raz rozejrzat sie,
szukajac jakichkolwiek sladow burzy, po czym ruszyt w strone Ureh. Miat
nadzieje, ze decyzja pozostania troche dluzej nie okaze sie straszliwg
pomyika.

Dopiero gdy Kentril dotart do popekanego muru, w jego glowie pojawita
sie mysl, ze Vizjerei byl moze nieco zbyt spokojny, zbyt rozluzniony, gdy
ustyszal o burzy. Wtedy wlasnie zaczal sie zastanawiac, czy przypadkiem
czarodziej nie wiedzial o niej wiecej, niz wyjawil, i czy dogodne pojawienie
sie burzy oraz jej nagly koniec nie byly nieprzypadkowe.

Ale Tsin nigdy nie pokazal takiej mocy... chyba ze wszystko, czego
doswiadczyli wojownicy, bylo iluzja. I tak wymagalaby ona wielkich
umiejetnosci, gdyz zaden z ludzi kapitana Dumona jej nie przejrzat.

Z budynku, w ktorym pozostawit Gorsta i pozostatych, dobiegt krzyk.
Wielki najemnik machal do Kentrila, uSmiechajac sie jak zwykle.
Nietypowy koniec deszczu w ogdle go nie zdziwil.

Kapitan postanowit nic nie méwi¢ o swoich podejrzeniach... na razie.
Przynajmniej on i pozostali mieli szanse odnies¢ jakie$ korzysci z tego
przedsiewziecia. Jeden dzien w poblizu Ureh na pewno nie zaszkodzi.

Zawsze moga odejsc jutro...



Przemowa Kentrila o szansie na jakie$ zyski z wyprawy szybko wyparta
z ich mysli zle przeczucia wywolane przez dziwaczng pogode. Wszyscy
rozumieli rownie dobrze jak on, ze pozne ruszenie w dzungle nie bylo
dobrym pomystem, a skoro jesli poczekaja jeszcze jedng noc, moga odejsc¢
z plecakami pelnymi bogactwa, to tym lepiej. Strachy poprzedniej nocy
byly tylko ztymi snami, a juz wkrétce wyparly je wizje ztota i klejnotow.

I tak oto, tuz przed wyznaczong godzing, kapitan ustawit swoich ludzi
tak, jak miat to zrobic i zwrocit sie do czarodzieja dokonujacego ostatnich
obliczen. Cien gory Nymyr juz rozciggal swoje palce nad wiekszoscig
upadiego Ureh, ale Tsin znéw mu powiedzial, Ze dopiero gdy pokryje on
cale miasto, z pewnoscig ich oczekiwanie zostanie wynagrodzone.

W koncu Vizjerei uniost glowe znad zwojow i oglosit - Juz czas.

Cien, jak plaga czarnych mrowek, rozpelzat sie coraz szybciej. Kentril
znOw poczul sie niepewnie, ale nie poruszyt sie. Wkrétce, juz wkrétce...

— Basara ty korni... - zaintonowat Quov Tsin. - Basara yn alli!

Kentril poczut dreszcze, jakby otoczyla go jakas potezna moc. Spojrzat
na innych i zobaczy}l, ze oni tez to poczuli. Trzeba im przyznac, ze zaden sie
nie poruszyt.

Oddzial tworzyt nierowny pieciokat, z czarodziejem w samym Srodku.
Zarowno wzor jak i slowa pochodzily z dziel Gregusa Maziego i miaty
ponownie otworzyC korytarz, ktéry pozwolit mu dolaczy¢ do
blogostawionych mieszkancoéw miasta. Teraz nikt nie miat zamiaru podazyc¢
ta samg Sciezka az do konca, ale jesli po drodze rozrzuconych bylto
wystarczajaco wiele ziemskich bogactw, byloby to prawdziwe, mozna tak
rzec, blogostawienstwo.

— Gazara! Wendo ty Ureh! Magri! Magri!

Powietrze przepelialo cos, co mozna by nazwac jedynie czysta,

magiczng energig. Nad okrytym cieniem krolestwem zaczely tworzyc sie



ciemne chmury, ktore Kentrilowi nie przypominaty Niebios, a raczej inng
dziedzine. Ale jesli te stowa zadzialaly raz, z pewnoscia zadzialajqg i teraz...

Wyciagajac rece w strone ruin, Quov Tsin dalej wykrzykiwat zaklecie -
Lucin ahn! Lucin...

— W imie rownowagi - wtracit sie ktos - nakazuje ci to zakonczy¢, nim
doprowadzisz do wielkiej katastrofy.

Tsin przerwatl. Najemnicy obrocili sie jak jeden maz, a niektorzy siegneli
po bron. Kentril powstrzymat ryk, ktory mial wiasnie z siebie wydac i
spojrzat wsciekle na glupca, ktory odwazyl sie im przerwac.

Szczupta posta¢, odziana w czern, patrzyla na nich z arogancja
charakterystyczng dla tych, ktérzy nie tylko uwazali sie za lepszych we
wszystkim, ale i wiedzieli, ze jest to prawda. Mezczyzna o nieladnej twarzy,
miodszy od kapitana o wiecej niz kilka lat, nie przerazitlby tak Kentrila,
gdyby nie dwie sprawy. Po pierwsze chodzito o jego skosne, nienaturalnie
szare oczy, ktore przyciggaty uwage kazdego, kto w nie spojrzal. Zarazem
jednak odrzucatly, gdyz Kentril widzial w nich swoja Smiertelnos¢, a zaden
najemnik nie chcialby tego ujrzec.

Po drugie chodzito o jego szaty, bo cho¢ wielu ludzi lubito czern, szata i
plaszcz przybysza ozdobione byly niewielkimi wzorami, o ktorych kapitan
Dumon kiedys styszal. Kazdy symbol oznaczat jeden z aspektow zycia po
Smierci, wlaczajac te, o ktorych wiekszos¢ ludzi wolata nie myslec.

Gdy intruz szedl w ich strone, Kentril zauwazyt sztylet u jego boku,
niepodobny do tych, ktore nosili najemnicy. Ten sztylet zostal wyrzezbiony,
nie wykuty, i nawet ze swojego miejsca Kentril zgadywal, ze wykonano go
z kosci stoniowej.

Mezczyzna by}t nekromantg, najbardziej przerazajagcym z czarodziejow...

— BadZcie rozsadni i odejdzcie natychmiast! - krzyknela odziana na

czarno postac. - W tych nawiedzonych ruinach czeka was tylko smierc!



Oskal zaczat sie cofac, ale powstrzymato go spojrzenie kapitana.

— Ques ty nogu! - odrzekl Quov Tsin, wykrzywiajac sie. Ignorujac
ostrzezenia nekromanty, ostatni raz wskazal na ruiny niegdyS dumnego
miasta. - Protasi! Ureh! Protast!

Niebo zagrzmialo. Wiatr co chwila zmienial kierunek. Kentril widzial,
jak nekromanta opada na jedno kolano, dtonig dotykajac sztyletu z kosci
stoniowej. Mimo zbierajacych sie chmur i cienia, bajeczna kraina wydawata
sie mocniejsza, wyrazniejsza.

Zamigotaty blyskawice... blyskawice z miejsc, gdzie jeszcze nie bylo
chmur.

— Ureh! - wrzasnal pomarszczony Vizjerei. - Ureh aproxos!

Trzy blyskawice zderzyly sie ze sobg nad ruinami. Ludzie skulili sie, a
paru nawet sapneto.

A gdy zgasty blyskawice i ucichty grzmoty, Kentril w koncu spojrzat na
to, co stworzyl Quov Tsin, na kulminacje tygodni potu, a nawet krwi.
Spogladat na Ureh, legendarne miasto, Swiatlo wéréd Swiatel, i w koncu
wyrzucit z siebie - I co?

Ruiny sie nie zmienity.



CZTERY
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— Nie rozumiem! - wrzasnat Tsin. - Nie rozumiem!

Ureh pozostalo niezmienione, bylo takim samym rozpadajacym sie
szkieletem jak wtedy, gdy ujrzeli je po raz pierwszy. Chmury, blyskawice,
wiatr - wszystko ucichto lub rozplyneto sie. Tylko potezny cien rzucany
przez Nymyr nadal pokrywat starozytne krélestwo, z kazda chwilg
umacniajgc swoj chwyt, a Ureh coraz glebiej tonelo w ciemnosciach.

— To on! - Vizjerei wskazal pokreconym palcem na nekromante. - To on!
To on sprawil, ze wszystko poszto nie tak! Przerwal nam w najwazniejszym
momencie!

— Moje wtracenie sie - odrzekl zamyslony nekromanta - niestety nic nie
zmienito. - Mimo ostrzezen i wyraznego zamiaru sklonienia pozostatych do
ucieczki, nawet on wydawat sie Kentrilowi nieco rozczarowany, ze w Ureh
nie zaszta zadna fantastyczna zmiana. - Jestem rownie zaskoczony, co ty.

Poniewaz nie bylo zadnego powodu, by pozosta¢ na swoich pozycjach,
najemnicy otoczyli nekromante. Nawet Gorst, ktorego Vizjerei wyraznie
fascynowal, bez entuzjazmu przygladat sie drugiemu czarodziejowi.
Wszyscy wiedzieli, Zze nekromanci rozmawiaja z umarlymi i zamazujg
granice miedzy Swiatem zywych a zyciem poSmiertnym.

Kapitan Dumon wyjat miecz i stanat przed aroganckim intruzem.

— Kim jestes? Jak dlugo nas szpiegowates?

— Nazywam sie Zayl. - Mezczyzna spogladat na ostrze Kentrila, jakby

wcale go nie obchodzito. - To m6j dom.



— To nie jest odpowiedZ na moje pytanie... - Przywodca najemnikow
nagle sie zawahal, gdyz co$ przyszto mu na mysl. Nekromanci bawili sie
umartymi. Czy to moglo znaczyc...

Kentril, pewien, ze poznal prawde, umieScitl sztych miecza tuz pod
szczekq Zayla.

— To ty! To ty postates ducha Harga do naszych snéw, prawda? Postales
nam ostrzezenie, zebySmy odeszli.

Te stowa wywotaly gniew pozostatych wojownikéw. Tsin, stojacy nieco z
tylu, przechylit glowe na bok i przygladal sie rywalowi z wiekszym
zainteresowaniem.

— Zrobitem to, co musiatem zrobi¢... przynajmniej wtedy tak sadzitem.

— Aha! - stwierdzit Tsin. - Czyli ty tez mialeS pewnos$¢, ze droga otwarta
przez Gregusa Maziego moze dzi$ zosta¢ ponownie otwarta! Tak mysSlatem.

Kentril ustyszat cichy chichot, ktéry najwyrazniej nie pochodzit od
zadnego z jego ludzi. Zayl na chwile opuscit dlon do duzej, wypchanej
sakiewki przy boku, ktéra wygladata, jakby znajdowat sie w niej melon
albo inny przedmiot o podobnym ksztalcie. Zauwazywszy zainteresowanie
kapitana, Zayl wyciggnat dton.

— Miatem taka pewnoSc¢ - zgodzit sie niechetnie Zayl. - Jak sie wydaje,
rownie bezpodstawng jak twoja.

— Wiec gdzie jest zloto? - spytat ponuro Benjin.

Kentril spojrzat ostro na najemnika.

— Zamknij sie. A jesli chodzi o ciebie - poklepat ostrzem gardilo Zayla -
mysle, ze wiesz wiecej, niz chcesz przyznac.

— To bez watpienia prawda - przyznat Quov Tsin. - Byloby najlepiej,
gdybys pilnowal tego stwora, a moze nawet go zwigzat. Tak, sadze, ze to

byloby najlepsze rozwigzanie, tak.



Kentril odkryl, ze ten jeden raz zgadza sie z pracodawca. Wszyscy
wiedzieli, Zze nekromantom nie mozna ufa¢. Zayl juz moze mie¢ w rekawie
trucizne albo jakis eliksir.

Podczas ich krétkiej rozmowy cien gory przesunat sie jeszcze bardziej do
przodu, tak ze teraz pokrywal nawet najemnikéw. Razem z cieniem pojawit
sie chltodny wiatr, od ktorego kilku wojownikow zaczelo drzec. Plaszcz
Zayla zaczat szalenczo furkota¢, a Kentril musiat unies¢ kotnierz koszuli.

— Dotyk Nymyru jest zimny - stwierdzil nekromanta. - Jesli chcecie
pozosta¢ w poblizu Ureh, lepiej ubierzcie sie ciepto.

— A czy ma to sens? - mrukngt Oskal. - Sterta glazow i pustych grobow!
Catla ta droga na nic...

— Bedziemy potrzebowac nie tylko plaszczy - zgodzit sie inny wojownik.
- Jedli sie jeszcze Sciemni, bedziemy potrzebowac pochodni.

Rzeczywiscie, cien gory sprawit, ze w okolicy zrobito sie ciemno jak w
nocy, co bylo prawdziwym kontrastem, zwtaszcza ze kilkanascie stop dalej
nadal Swiecito stonce. Ureh lezalo w takiej ciemnosci, zZe ledwo mozna bylo
wyrozni¢ w nim ksztalty budynkow, a im dluzej tam stali, tym glebszy
stawat sie okrywajacy ich cien.

— Lepiej wycofajmy sie do obozu - zaproponowat Kentril. -To dotyczy
rowniez ciebie, mistrzu Zaylu.

Blady nekromanta ukionit sie lekko i ruszyt razem z czterema
pilnujacymi go najemnikami. Gorst szybko pomogt Tsinowi zebra¢ zwoje i
talizmany i podazyl za nim jak wierny szczeniak. Kentril nie ruszyt sie,
dopoki wszyscy pozostali nie odeszli, a potem jeszcze raz rozejrzat sie po
okolicy, by sprawdzi¢, czy nic tam nie zostawili.

Gdy jego spojrzenie padto na ruiny, zamart.

Na jednej z odleglych wiez migotato Swiatlo.



Zamrugal, sadzac, ze to tylko jakie$ ztudzenie, ale wowczas ujrzat dwa
Swiatta, drugie daleko na prawo od pierwszego, w innej czeSci miasta.

Czujac, jak przeszywajq go dreszcze i wlosy staja mu na glowie, kapitan
Dumon patrzyl, jak martwe miasto zaczyna wypetia¢ blask. Zapalato sie
Swiatetko po Swiatetku, na jego oczach zmieniajac bajeczne Ureh.

— Tsin! - krzyknatl, wcigz wpatrujqc sie w fantastyczng wizje. -Tsin!

Okazalo sie, ze zrujnowane miasto, teraz juz lepiej widoczne, nie jest
wcale zrujnowane. Szeroki otwér w murze znikl, a walgca sie wieza
straznicza znow stala dumnie. Kentril mogt niemal przysiac, ze na szczycie
murow widzi falujgce na coraz silniejszym wietrze sztandary.

— To prawda... - wyszeptal znajomy glos. Kentril spojrzal z gory na
pomarszczonego Vizjerei, na ktorego twarzy malowala sie radoS¢ dziecka,
ktore wilasnie dostato wspaniatg zabawke. - To prawda...

Kapitana Dumona szybko otoczyla reszta najemnikow. Wielu z nich
wpatrywato sie w Ureh z otwartymi ustami. Nawet nekromanta Zayl
spogladat na miasto z czym$ przypominajacym zadziwienie. To, ze w tej
chwili nikt nie pilnowal odzianego w czern czarodzieja, wcale nie martwito
Kentrila, gdyz Zayl najwyrazniej nie miat zamiaru uciekac. Cud przed ich
oczami uwiodt go tak samo jak pozostatych.

— Legendy mowitly prawde - wyszeptal Zayl. - Miate$ racje, Humbart.

— Na co czekamy? - spytal nagle Tsin. - Dlatego przeciez wedrowaliSmy
tak daleko! Dlatego tak dlugo walczyliSmy! Dumon! Twoim ludziom
obiecatem ztoto i cos wiecej! Mozecie je sobie wzigcC!

To w koncu pobudzito najemnikow do dziatania.

— On ma racje! - powiedziat ze Smiechem Benjin. - Ztoto! Miasto pelne
ztotal

Nawet Kentril odkryl, ze pokusa zlota odsuwa odczuwang przez niego

niepewnos¢ na daleki plan. Ureh bylo pono¢ jednym z najbogatszych



krélestw w historii Swiata. Opowiadano historie o innych towcach skarbow,
ktorzy poszukiwali jego bogactw, ale wedle opowiesci zaden z nich nie
odniost sukcesu. To oznaczalo, ze w Srodku moga znalezc¢ tyle, by kazdy z
najemnikow stat sie bogaty jak krol czy suttan.

— Nie mozecie mowic tego powaznie - wtracit Zayl. - Skarby Ureh sq
tylko dla Ureh. Chcecie okras¢ zmarlych.

— Oni nie umarli, pamietasz? - przypomnial Kentril. - Odeszli... a w
takim wypadku na pewno nie potrzebuja tego, co tu pozostawili. To znaczy,
ze~ Tsin ma racje. Wszystko nalezy do nas.

Nekromanta miat mine, jakby chciat sie kloci¢ dalej, ale najwyrazniej
zabraklo mu argumentéw. W koncu pokiwal glowa, ale z wyrazng
niechecia.

Zwracajac sie do Vizjerei, Kentril spytal - Te Swiatta mogq oznaczac
jakies kiopoty?

— Bzdura! Wedle opowiesci mieszkancy opuscili ziemska sfere w ciggu
kilku minut. Jesli widzimy Ureh takim, jakie bylo w momencie
opuszczenia, z pewnoS$cia pozostalo w nim wiele palacych sie lamp i
pochodni. Poza sferg Smiertelnych czas to tylko stowo. Mozemy nawet
odnalez¢ dla twoich ludzi jedzenie w misach i dobre piwo! Co na to
powiecie?

Wojownicy ucieszyli sie z mozliwej dodatkowej korzysci. Cos w logice
czarodzieja przez chwile martwito Dumona, ale poniewaz oficer nie byt w
stanie stwierdzi¢, co to wiasciwie jest, machnat na to reka. Nic nie mogt
poradzic¢ na to, ze odczuwat entuzjazm.

— Zgoda! - krzyknal do innych. - WezZcie wszystko., co potrzebal
Zabierzcie ze sobg liny i pochodnie... nie mam zamiaru zaufa¢ tym

Swiattom! Nie zapomnijcie o workach! Pospieszcie sie!



Ludzie Kentrila zabrali sie do dziatania z gorliwoScig znacznie wiekszq
niz wczesniej. Quov Tsin réwniez sie przygotowal, wyjmujac magiczng
laske i umieszczajac na szyi trzy amulety, ktére wyjat z sakiewki. Mimo
wielu konfliktéw, kapitan postanowit prowadzi¢ poszukiwania razem z
Tsinem. Kentril mial pewnos¢, ze w miejscach, w ktérych Vizjerei bedzie
szuka¢ magicznych przedmiotéw i ksigg, znajdq sie tez wielkie bogactwa.

Ku zdziwieniu wszystkich, gdy niewielki oddziat zebral sie ponownie,
nekromanta czekal na nich w tym samym miejscu. W goraczce
przygotowan najemnicy zapomnieli o pilnowaniu go, ale wydawalo sie, ze
Zayla réwniez kusi to, co magiczne krélestwo ma im do zaoferowania.
Mezczyzna znow polozyt dlon na wypchanej sakiewce, ale gdy Kentril
zblizyt sie do niego, zastonit jg ptaszczem.

— Ide z wami - powiedzial stanowczo.

Kentrilowi nie podobat sie ten pomyst, ale ku jego zdziwieniu Tsin
zgodzit sie natychmiast.

— Alez oczywiscie - stwierdzit Vizjerei. - Twoja wiedza i doSwiadczenie z
pewnoscia okazg sie bezcenne. Naturalnie pdjdziesz razem ze mng i
kapitanem Dumonem.

Zayl uklonit sie lekko, ale jego twarz pozostala bez wyrazu. -
Oczywiscie.

Cho¢ zaden z najemnikow nie sprzeciwit sie obecnosci nekromanty, gdy
cala druzyna z zapalonymi pochodniami ruszyla w strone Ureh, ludzie
trzymali sie od niego z daleka. Poniewaz zewnetrzny mur nie wygladat juz
na zniszczony, Kentril, zgodnie ze wskazowkami Zayla, poprowadzit ich do
gléwnej bramy. ChoC z poczatku obawiali sie, ze w wygladajacym na
nietkniete mieScie brama moze byC zamknieta, gdy dotarli do wejscia,
okazalo sie, zZe jest otwarta, a most zwodzony opuszczono.

— Zupelnie, jakby nas zapraszali - skomentowat to Kentril.



Quov Tsin prychnat.

— W takim razie czemu tu stoimy i sie gapimy?

Z wyciagnieta bronig i uniesionymi wysoko pochodniami weszli do
miasta.

Na pierwszy rzut oka wydawato sie, ze mieszkancy wtasnie wyszli albo
nawet poszli spac. Budynki, ktéore podczas poprzednich wizyt byly
zrujnowane lub popekane, teraz wygladaly na nowe. Stojace w rzedach
wysokie latarnie oliwne, wczesniej pordzewiale i pogiete, oswietlaty alejki.
Inne Swiatla rzucaty blask z wiez i budynkow w glebi miasta. Nawet sama
ulica, po ktoérej szli, wygladata na Swiezo zamieciona.

Nie slyszeli jednak zadnych dzwiekéw. Zadnych stéw, zadnych
Smiechow, nawet odglosow ptakow czy owadow.

Ureh moze i wygladalo na odrodzone, ale panujgca w nim cisza
przypominata o zaskakujgcym losie jego mieszkancow.

Kawatek dalej gldwna aleja dzielila sie na trzy czesci. Kentril przyjrzat
sie kazdej, po czym stwierdzit - Gorst! WeZ czterech ludzi i wejdzcie w
prawe odgatezienie, ale nie dalej niz na sto krokow. Albord! Ty, Benjin i
czterech innych sprawdzicie lewe. Reszta idzie z Tsinem i ze mng. Nikt nie
wchodzi dalej niz kazalem i wszyscy wracamy tu jak najszybciej.

Nie wlaczyl Zayla do zadnej grupy, ze szczeg6lnym uwzglednieniem
swojej, ale nekromanta i tak poszedl za nim. Kentril stangt na szpicy, a
Oskal i jeszcze jeden szli po bokach, krok za nim. Kapitan, rozgladajac sie
w prawo i lewo, starannie liczy} kroki.

Mijali budynek po budynku. W niektérych z nich sie swiecito, ale za
kazdym razem, gdy sprawdzali pomieszczenia, nie znajdowali Sladow
Zycia.

— Sprawdz te drzwi - kazal Kentril Oskalowi, wskazujac na budynek po

lewej. Oswietlony od srodka bardziej niz pozostate, przyciagal uwage



kapitana jak przystowiowa ¢me do ognia.

Oskal, ubezpieczany przez innego najemnika, pchngt drzwi. Otworzyty
sie z pewnym trudem. Wojownik zajrzat do srodka i rozejrzat sie wokot, po
czym zawotal spokojnym glosem - Warsztat garncarski, kapitanie!
Mnéstwo cudeniek na Scianach. Jedno jeszcze jest na kole, chyba dopiero
zrobione. -Na jego brzydkiej twarzy pojawilo sie pozadanie. - Moze
powinnisSmy sprawdzic¢, czy wiasciciel nie zostawit w kasetce kilku monet?

— Zostaw ja. Wciaz tam bedzie, kiedy tu wrdcimy... jesli jeszcze bedzie ci
sie chciato zabiera¢ te marne grosze po tym, jak przejdziemy cate miasto!

Styszac to, najemnicy rozesmiali sie. Nawet Tsin usmiechnat sie lekko,
co nie zdarzato sie zbyt czesto. Tylko twarz Zayla pozostala niemal bez
wyrazu. Kentril zauwazyl, ze jego dlon znow dotykata duzej sakiewki.

— Co tam masz, nekromanto?

— Pamiatke, nic wiecej.

— Mysle, ze to cos wiecej, niz...

Zabrzmiat krzyk, odbijajacy sie echem wsrod pustych alei Ureh.

— To brzmiato jak jeden z naszych! - sapnat Oskal.

Kapitan juz zaczat sie odwracac.

— Bo tak bylo! Biegiem, ghupcy!

Krzyk sie nie powtdrzyl, ale za to doszty ich przeklenstwa, brzek broni i
przez chwile co$, co moglo by¢ niskim, zlowrogim rykiem jakiego$
zwierzecia.

Gorst i jego grupa dolaczyli do ludzi Kentrila na skrzyzowaniu. Nikt nic
nie mowit, oszczedzali oddech na dziatanie.

Gdy znalezli wysokiego, chudego Alborda, biatlowlosego wojownika
pochodzacego z okolic polozonych na péinoc od ojczyzny Kkapitana
Dumona, wrzeszczal wilasnie na czterech pozostaltych najemnikow, ktorzy

wygladali na przerazonych. Niedaleko Alborda, po prawej stronie alei,



lezalo poszarpane ciato. Dopiero po chwili, dzieki procesowi eliminacji,
Kentril zrozumial, ze ta krwawa miazga to Benjin.

— Co tu sie stato? - spytat kapitan.

— Co$ wyszto i rozszarpalo go, a poruszalo sie tak szybko, ze prawie
wecale tego nie zobaczyliSmy!

— To byt kot! - upierat sie jeden z mezczyzn. Wygladat na ostupiatego. -
Wielki, piekielny kot...

— Ja widziatem tylko migniecie! - stwierdzit Albord.

— Migniecie nie rozedrze cztowieka na pot!

Kentril spojrzat na Tsina.

—1co?

Czarodziej uniost laske i narysowal okrag w powietrzu. Przez chwile
spogladat w gore, po czym powiedziatl - Cokolwiek to bylo, juz go tu nie
ma.

— Jak mozesz by¢ pewien? - spytal Zayl. - Nie wszystko da sie tak latwo
wykry¢ magiaq.

— A czy ty cos czujesz, kretynie?

Zayl wyciagnal sztylet z kosci sloniowej, ktory wczesniej zauwazyt
Kentril. Na oczach zaskoczonych najemnikow ukiul sie w palec. Gdy kilka
kropli krwi poptyneto po ostrzu, nekromanta wyszeptat co$ bezglosnie.

Sztylet zabtyst, po czym powrdcit do normalnego wygladu.

— Nic nie wyczuwam - stwierdzi}l blady mezczyzna. - Ale to nie znaczy,
Ze nic tu nie ma.

Przeklinajac, Kentril odwrocit sie do Alborda.

— Gdzie poszto to cos, gdy juz zabito Benjina?

— W strone tego budynku po lewej... tak mysle...

— E tam - przerwat inny wojownik. - Odwrdcilo sie i weszlo glebiej w

ciemnos$c¢!



— Ghupi jestes! - stwierdzit ten, ktéry nazwat stwora kotem. - Obrécito sie
dookota i popedzito tam, skad przyszto! Tak widziatem!

Reszta najemnikow patrzyla na grupe Alborda, jakby wszyscy
zwariowali. Jeden z ludzi Gorsta splunat na budynek, przy ktorym stat i
prychnat - Zaczynam sie zastanawiac, czy przypadkiem nie zabili go sami,
co, kapitanie?

Nie bylby to pierwszy przypadek, gdy najemnicy zabili towarzysza z
powodu skarbu, ale kapitan Dumon nie sadzil, zeby tak sie statlo. Mimo to
uznal, ze dalsze zadawanie pytan ma sens.

— Gdzie byt kazdy z was, gdy zginagt Benjin?

— SzliSmy rozciagnieci, jak nas uczyleS, kapitanie - odrzekt Albord. -
Jodas tuja obok niego, Benjin tam, gdzie teraz Toko - wskazal na
mezczyzne, ktory rzucit oskarzenie - stoi...

W tej wilasnie chwili czarna bltyskawica wypadta z drzwi, przy ktorych
stat Toko, i wbila mu sie w piers.

Wojownik krzyknat prawie tak samo jak Benjin, gdy zakrzywione szpony
dlugie na stope przebity sie przez pikowang skoére i cialo, ukazujac jego
przerazonym towarzyszom mokre, czerwone zebra i rozszarpane organy.
Toko mial nawet mozliwoS¢ spojrzec na straszliwag rane, nim dopadla go
Smier¢ i osunal sie na ziemie.

Z budynku wypadta bestia, ktora rzeczywiscie nieco przypominata kota, i
zaczela sycze¢ na ludzi. Zaden kot jednak nie mial siedmiu stép wysokosci
ani czerwonych oczu bez Zrenic. W Swietle lamp jego futro wygladato na
nierowne, jakby ostre, i czarne. Kot ryknat raz, a dzwiek ten mrozit krew w
zytach i pokazal nie jeden, ale dwa rzedy ostrych, kocich zebow.

— Kleszcze! - zawotat Kentril. - Kleszcze!

Znajomy ton glosu kapitana wydajacego rozkazy przywrocit zotnierzy do

rzeczywistosci. Szybko ustawili sie tak, jak nakazal, starajac sie odcigc¢



potworowi droge ucieczki.

Kot zblizyt sie do wrogow, machajgc ostrym ogonem. Spogladat od
najemnika do najemnika, przygladajac sie kazdemu.

— Co on robi?

— Moze zastanawia sie, kogo teraz zjesSc?

— Cisza! - nakazat Kentril. Potwor przerwal obserwacje innych, by
starannie mu sie przyjrze¢. Kapitan Dumon pochwycil nieludzkie
spojrzenie i mimo wewnetrznych obaw wytrzymat je.

W koncu to potwor pierwszy odwrocit wzrok. Zaczat sie powoli cofac,
jakby zamierzal ponownie schowac sie w budynku, z ktorego wyszedt.

Na to nie mogli pozwoli¢. Kentril nie by}t tak ghlupi, by podazac za
wrogiem do jego kryjowki. Gorzej, gdyby kotu udalo sie uciec, wkrotce
pewnie znow by ich dopad}, w chwili, gdy troche sie odpreza.

— Albord! Oskal! Wy i...

Z kolejnym przerazajacym rykiem kot przykucnat i rzucit sie na niego.

Kentril nie zdazyt sie przygotowac. Z tap stwora wystrzelity pazury, ostre
jak brzytwa sierpy, ktore porwaly na kawatki dwoch jego ludzi. Kapitan
widzial nadchodzacq smier¢ i wiedzial, ze jego odruchy sg zbyt wolne, by
ja chocby opdznic.

Wtedy z kotem spotkata sie w powietrzu posta¢ stworzona, podobnie jak
ona, z cienia. Cho¢ byta mniejsza, uderzyla z taka sila, ze razem spadli na
ziemie.

Konczyna nowej postaci zabtysta bielg. Nie by} to pazur ani szpon, jak z
poczatku myslat Kentril, ale sztylet - sztylet z kosci stoniowej.

Zayl poswiecit sie, by uratowac kapitana.

Kentril nigdy nie wiedziat tak szybkiego i zrecznego cztowieka. Mimo iz
nekromanta nadal byt odziany w obszerny plaszcz, tanczyt wokot pazurow

kota. Potwor klapnal paszcza, ale pochwycit tylko powietrze. Blady



czarodziej skoczyt na grzbiet ogromnego potwora i trafit go sztyletem z
kosci stoniowej.

Tam, gdzie wbilo sie dziwne ostrze, pojawila sie szmaragdowa iskra i
cho¢ Zayl najwyrazniej zadal mu jedynie plytka rane, kot zaryczal, jakby
przebito mu serce. Zaczal szalenczo zwijaC sie i skrecaC, az w koncu
odrzucit nekromante na bok.

Kentril rzucit sie do przodu, gdyz nie chcial, by ktokolwiek zginal,
ratujac jego zatosne zycie. Gdy zaatakowal, Oskal, Jodas i dwaj inni
najemnicy odciggneli Zayla we wzglednie bezpieczne miejsce.

Kot machnat tapami w strone nekromanty i zaryczal, gdy nie trafil.
Kentril pchnat, ale osiggnat tylko to, ze kot znéw zwrdcit na niego uwage.

Gdy jedna tapa szybko niczym btyskawica siegata do ich dowddcy, Oskal
i Jodas zaatakowali z dwoch stron. Potwor odwrocit sie w strone tego
ostatniego, ktéry szybko sie wycofat. Stojacy z drugiej strony Oskal, wciaz
niezauwazony, wbil swoje ostrze w odstoniety bok.

Miecz wszedt na ponad stope. Kot wrzasnagt i odwrdcit sie w strone
najemnika. Wyciagnawszy miecz, Oskal prébowat uciec z zasiegu paszczy i
SZponow.

Ucieczka okazala sie tragicznym bledem.

Ostry ogon potwora spadl na niczego sie nie spodziewajacego sie
wojownika niczym maczuga i z gloSnym trzaskiem rozwalit mu czaszke.
Dwach najblizszych najemnikow ochlapata krew. Martwy zotnierz upad} na
ziemie, a miecz z brzekiem wysunat sie z jego rak.

Rozwscieczony Kentril znow zaatakowal, rzucajac sie kotu do gardia.
Potwér odwrdcit sie do niego, ale cos z drugiej strony przyciggneto jego
uwage. Potworny kot na chwile sie zdekoncentrowat i zawahat.

Kapitan Dumon z calej sity wbil sw0j miecz w gruba, umiesniong szyje.



Piekielny kot cofnat sie, zabierajac ze sobg bron Kentrila. Choc¢ zycie
wyplywalo z niej razem z krwig, ciezko ranna bestia atakowata wszystko
dookota. Albord ledwo uniknat utraty glowy. Najemnicy cofneli sie o krok,
liczac, zZe Smier¢ nadejdzie szybko.

Mimo tak ciezkiej rany bestia nie zapomniata o Kentrilu. Wcigz zwinna i
szybka, skoncentrowala sie na przyczynie swoich cierpien i spojrzata
kapitanowi w oczy. W czerwonych Slepiach Kentril wyraznie widzial swoja
Smierc.

Wowczas do akcji wkroczyt Gorst. Barbarzynca ryknat tak glosno, ze
niemal doréwnat kotu, i skoczyl na zwierze od tylu. Potwor prébowat
odwrdcic sie, by dopasc olbrzyma. Gorst jednak otoczyl go ramionami i
potraktowat rekojes¢ miecza Kentrila jako uchwyt. Nie tylko wrog nie mogt
go dopas¢, ale tez wojownik dzieki swej niezwyktlej sile obracat ostrzem,
powiekszajac rane kota.

W koncu mordercza bestia potknela sie i upadta. Probowata sie podniesc,
ale nie mogla. Jednak nawet wowczas. Gorst trzymat ja mocno. Miesnie,
mocno napiete, niemal grozily zerwaniem, ale wojownik utrzymat swojg
pozycje. Potwor usilowal zaatakowaC go ostrym ogonem, lecz Gorst
znajdowat sie poza jego zasiegiem.

— Wykonczcie go! - nakazat Kentril.

Z Zaylem u boku, najemnicy zblizyli sie, a kazdy unikal ogona. Unoszac
miecz Oskala, Kentril dotaczyt do innych, raz za razem wbijajacych ostrza
w cialo kota. Zdawalo im sie, ze probowali wykonczy¢ potwora przez
godzine, cho¢ w rzeczywistosci byla to minuta albo dwie.

W chwili, gdy Kentril zaczynat juz podejrzewac, ze nic nie bedzie w
stanie do konca zabic tej istoty, kot prychnat... i upad} bezruchu.

Ci, ktorzy przezyli, przygladali sie ostroznie, z mieczami pod reka, jak

Gorst schodzi z ciala. Gdy piekielna bestia nie sprobowala zaatakowac



zastepcy kapitana, zrozumieli, Ze jq zabili.

— Wszystko w porzadku? - spytat ktos zbyt spokojnym glosem.

Kentril odwrdcit sie i ujrzal Zayla. Nekromanta wygladal na calego i
nieporuszonego tym straszliwym zdarzeniem. W innej sytuacji
zirytowaloby to najemnika, ale Zayl uratowat mu zycie i Kentril nigdy o
tym nie zapomni.

— Dziekuje, mistrzu Zaylu. GdybyS nie zareagowat tak szybko, z
pewnoscia juz bym nie zyt.

Odpowiedzig byt staby usmiech.

— Mow mi po prostu Zayl. Cztowiek urodzony w dzungli uczy sie, ze
nalezy reagowac szybciej niz zwierzeta, kapitanie... albo zostaje pozarty w
miodym wieku.

Nie majgc pewnosci, czy nekromanta wiasnie sobie zazartowal, czy tez
nie, Kentril grzecznie pokiwal glowa, po czym odwrocit sie w strone
jedynego w druzynie, ktory nie zrobit nic, by zapobiec tragedii.

— Tsin! Niech cie diabli, Tsin! Gdzie sie podziala twoja moc? MysSlatem,
ze wy, Vizjerei, macie rozne zaklecia! Trzech ludzi zginelo!

Malutki czarodziej jakim$ sposobem popatrzyl z gory na o wiele
wyzszego wojownika.

— A ja bylem gotow, gdyby okazalo sie, ze jest wiecej niz jedna bestia... a
moze uwazasz, ze wasza grupka poradzitby sobie z dwoma jednoczesnie?

— Kapitanie - wtracil sie Albord. - Kapitanie, wyno$my sie stad. Zadne
zloto nie jest tego warte.

— Odejsc? - prychnat inny wojownik. - Nie wracam z pustymi rekami.

— A nie wystarczy ci twoja glowa?

Kentril odwrdcit sie do swoich ludzi.

— Cicho!

— Odejscie jest chyba madrym rozwigzaniem - stwierdzit Zayl.



Tsin machnat drewniang laskg w strone nekromanty.

— Bzdura! Tak wiele czeka na nas w tym miescie! Najpewniej zwierzak
zyt tu jeszcze przed przemiang, tylko nigdy na niego nie wpadliSmy. A
poniewaz nic nie przyszto mu na pomoc, twierdze, ze musial zZy¢ samotnie.
Tutaj naprawde nie ma sie czego bac. Niczego!

W tym momencie zabrzmiata muzyka.

— Skad to? - wyrzucit z siebie Jodas.

— Wydaje sie, ze dochodzi zewszad! - odrzek! jeden z jego towarzyszy.

Rzeczywiscie, muzyka zdawala sie otacza¢ oddzial ze wszystkich stron.
Prosta lecz wpadajaca w ucho melodia, nie bez nuty wesoltosci, grana na
flecie. Kentril jednocze$nie odczuwal dwa sprzeczne pragnienia -
zatanczenia w rytm melodii i jak najszybciej ucieczki.

Oprocz muzyki przez chwile rozlegat sie jeszcze meski Smiech.

Daleko na prawo od Kentrila pojawila sie jakas sylwetka... ludzka
sylwetka.

Albord wskazal przed siebie.

— Kapitanie, przy tamtej starej gospodzie sg ludzie!

— A tam kon i jezdziec! - krzyknat inny najemnik.

— Ten starzec! Jeszcze przed chwilg go tam nie bylo!

Wszedzie wokot druzyny pojawialy sie postacie, ktorych wczesniej tam
nie bylo - szly, jechaly lub po prostu sobie staly. Nosily luzne stroje we
wszystkich odcieniach, a Kentril jednym spojrzeniem objat miodych i
starych, silnych i stabych.

I przez kazdego z nich widziat znajdujace sie za nim budynki...

— Wszelkie bogactwa Swiata to za mato, by stawi¢ czota temu, Tsin! -
Kapitan wezwat do siebie ludzi. - Ruszamy razem w strone bramy! Nikt nie
odchodzi na bok, nikt nie prébuje zawrdcicC, zeby zabrac¢ pare blyskotek,

zrozumiano?



Zaden z wojownikow nie prébowal sie sprzeciwi¢. Spladrowanie
opuszczonego miasta to jedno, ale zamkniecie w miescie pelnym duchow...

— Nie! - wyrzucit z siebie Vizjerei. - JesteSmy tak blisko! -Mimo to nie
pozostat z tylu, gdy najemnicy i Zayl ruszyli.

Myslac o nekromancie, Kentril spytat - Zayl! Ty zajmujesz sie réznymi
takimi rzeczami. JakieS propozycje?

— Twoj rozkaz byt niezwykle rozsadny, kapitanie.

— Czy mozesz co$ zrobic¢ z tymi duchami?

Blady mezczyzna zmarszczyt czoto.

— Moge utrzymac je z dala, tak sadze, ale jest w nich coS, co mnie
niepokoi. Byloby najlepiej, gdyby udalo nam sie opusci¢ Ureh, unikajac
walki.

To ostrzezenie nekromanty bynajmniej nie uspokoito Kentrila. Jesli
nawet Zayl uwazatl duchy Ureh za niepokojace, to powinni jak najszybciej
przejSC przez brame.

Dotychczas jednak widmowe postacie nie zrobily im zadnej krzywdy,
nawet zdawaty sie ich nie zauwazac. A choc flet grat nadal, a jego muzyka z
kazda minutq robita sie coraz glosniejsza, on tez im w zaden sposob nie
zaszkodzit.

— Jest bramal! - krzyknat Albord. - Jest bra...

Nie powiedziat nic wiecej. Najemnicy jak jeden maz staneli w miejscu, a
krew odptynela z ich twarzy, gdy ujrzeli droge wyjscia. .. juz dla nich
niedostepna.

Tak, rzeczywiScie byla tam brama, ale wygladala inaczej niz przedtem.
Most zwodzony zostal podniesiony, a sama brama zamknieta. Co gorsza,
zebral sie przed nig thum, thum bladych, widmowych postaci o
wychudzonych twarzach i zagadnietych oczach, mieszkancow ciemnego

krolestwa. Zapadniete oczy zwroécily sie jednoczeSnie w strone



poszukiwaczy skarbow 1 wpatrywaly sie w nich ze straszliwg
intensywnoscia.

Muzyce nadal towarzyszyt meski Smiech.
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Zayl uni6st sztylet z kosci stoniowej, mruczac co$S pod nosem. Bron
rozbtysla jasno i przez chwile nieziemska horda zdawata sie cofa¢. Potem,
jakby poruszona niezwykla moca, rzucila sie do przodu, poruszajac sie w
pelnym determinacji milczeniu.

— To powinno bylto zadziata¢ - wyszeptal nekromanta rzeczcowym tonem.
- Sq duchami, niczym wiecej... tak sadze.

Przerazajacy tlum wydawal sie rosnaC z kazda chwilg. Zjawy nie
wyciagaly ragk w strone wojownikow ani tez nie grozily w zaden inny
sposob, ale nadchodzily i bylo ich coraz wiecej. Ani na chwile nie
odwracaty wzroku od Kentrila i jego oddziatu, wskazujac wyraznie, ze chca
dotrze¢ do ludzi stojacych przed nimi.

Sciskajac mocno bron - cho¢ nikt nie wiedzial, czy ostrza pomoga na
bezcielesne upiory - towcy skarbow zaczeli sie szybko wycofywa¢ w glab
Ureh. Nawet Zayl i Vizjerei ruszyli biegiem -Quov Tsin wyjatkowo
szybkim jak na swoj wzrost i wiek. Za nimi podazat legion bladych postaci,
nie poruszajacy sie w zaden widzialny sposob, a jednak dotrzymujacy im
kroku.

— Przy nastepnym skrzyzowaniu skre¢cie w lewo! - nakazal pozostalym
Kentril. O ile dobrze pamietal, ta droga prowadzila do jednej zwiez
strazniczych. Gdyby udalo im sie tam dosta¢, mogliby stamtad zejS¢ po
murze. Dwaj jego ludzie wcigz niesli liny, na pewno bylto ich wystarczajaco

duzo, by siegnac¢ do ziemi.



Kiedy jednak dotarli do skrzyzowania, poruszenie na wybranej przez
Kentrila trasie sprawito, ze najemnicy sie zatrzymali.

Nadchodzili stamtad kolejni mieszkancy Ureh, a ich twarze byly rownie
puste, co tych za plecami.

— Z przodu tez nadchodza! - krzyknat Albord, wskazujac palcem.

Rzeczywiscie, ulice przed nimi wypehialy thumy. Kentril spojrzat w
prawo - tylko tam nie widzial hordy duchow. Tylko tam pozostata im
jeszcze nadzieja na ucieczke.

— A czy mamy jaki$ inny wybor? - zamruczat za jego plecami Zayl.

Kentril wskazatl kierunek reka i poprowadzit druzyne. Oczekiwal, ze w
kazdej chwili moga zostac odcieci, ale droga pozostata wolna.

Na wszystkich bocznych uliczkach sytuacja wygladata zupehie inaczej.
Gdy dwaj najemnicy probowali oderwac sie od reszty i skreci¢ w jedng z
nich, widmowe postacie zmaterializowaly sie zaledwie kilka cali przed
zaskoczonymi wojownikami. Przerazona dwojka szybko powrocita do
pozostatych. Co ciekawe, cho¢ nowe duchy rowniez zaczely za nimi
podazac i podobnie jak pozostate zblizaly sie do uciekinieréw, nigdy tak
naprawde nie znalazty sie w ich zasiegu.

Pierwszy wypowiedzial to na glos nekromanta.

— JesteSmy prowadzeni, kapitanie. Idziemy dokladnie tam, gdzie chca.

Kentril wiedzial, o co chodzilo Zaylowi. Nawet najmniejsza sugestia, ze
druzyna chce zmieni¢ kierunek ruchu, S$ciggala dziesigtki nowych,
straszliwych widm, ale Zadnemu nie udato sie pochwyci¢ ofiary. Dopoki
najemnicy pozostawali na wybranej drodze, duchy tylko dotrzymywatly im
kroku.

Ale co czekalo na intruzow na jej koncu, zastanawiat sie Kentril.

Mijali wysokie, zbudowane z kamienia sklepy. Mijali waskie, eleganckie

domy z koputami i wejSciami otoczonymi murem. W wielu z nich pality sie



lampy i pochodnie, a czasem styszeli nawet glosy, ale gdy Kentrilowi
udawalo sie zajrze¢ do srodka, nic nie widziat.

Podczas calej niebezpiecznej ucieczki flet nie przestawat grac tej samej,
niekonczacej sie melodii. Od czasu do czasu wtracat sie jowialny meski
Smiech, jakby szydzac z wysitkéw przerazonej druzyny.

Nagle zmeczeni najemnicy zobaczyli, ze droge przed nimi blokujq inne
duchy. Z poczatku Kentril nie wiedzial dlaczego, ale po chwili zauwazyt
waska boczng uliczke - nieprzyjemne i kiepsko oswietlone przejscie, ktére
wydawalo sie ciaggna¢ w nieskonczonos¢. Kapitan szybko rozejrzat sie po
okolicy, szukajac innego wyjscia, ale nic nie znalazt.

— Tedy! - krzyknal, wskazujac droge mieczem. Mial nadzieje, ze nie
popehnit straszliwej pomyiki.

Zadne widma nie zmaterializowaly sie, by odcig¢ im droge. Jeden po
drugim, mezczyzni wchodzili w waskie przejscie. Kentril przez caly czas
trzymat miecz przed soba. Wiedzial, ze jest to glupie, ale mimo tej wiedzy
czut sie pewniej.

— Wociaz sq za nami, kapitanie! - krzyknat ostatni w rzedzie.

— Idzcie za mng! To sie musi kiedys skonczyc¢! To sie musi...

Jakby w odpowiedzi na jego stowa, uliczka doprowadzita ich na wielki
plac. Kentril zatrzymat sie tuz przy wejsciu w uliczke, patrzac na cos, czego
nie pamietat z poprzednich odwiedzin w mieScie.

— Nie mogliSmy tego nie zauwazyc... - wyszeptat. - Nie mogliSmy...

— Na smoka! - westchnat Zayl za jego plecami. Gdy Kentril spojrzal na
nekromante, ujrzat, ze mezczyzna stoi z ustami otwartymi w zachwycie, co
bylo w pewien sposob rownie zaskakujace jak widok przed nimi.

Wielkie wzgodrze - wlasciwie czeS¢ samej gory Nymyr - wznosito sie w
samym srodku Ureh. Kapitan oczywiscie przypominal sobie wzgorze.

Nawet wczesniej zastanawial sie, dlaczego mieszkancy zdecydowali sie



wybudowa¢ swoje krolestwo wokot wysokiej na kilkaset stép gory
czarnego kamienia. Nie tylko jednak zdecydowali sie wlaczycC ja w obreb
miasta, ale i wykuli prowadzace na sam szczyt stopnie.

A tam, goérujac nad wszystkim, znajdowato sie to, co tak przyciagnelo
spojrzenia wszystkich. Wspaniata kamienna budowla z trzema iglicami i
wilasnym murem wznosita sie nie tylko nad Ureh, ale tez i ziemiami wokét
miasta. Ksztaltem przypominata Kentrilowi zamki z jego ojczyzny -
wysokie, poszarpane, zimne. Bramy, przez ktorg musieli przejs¢ wszyscy
pragnacy dotrze¢ do srodka, strzegly skrzydlate istoty. Podczas gdy czarne
wzgorze, na ktorym stal zamek, doskonale wtapiatlo sie w cien rzucany
przez gore, dziwny bialy marmur, z ktorego zbudowano twierdze, otaczat
staby blask.

Kentril dwa razy zamrugal, ale odblask otaczajacy krélewska budowle
pozostat. Widok ten wywotal w nim zte przeczucia.

— Palac Juris Khana! - wyszeptat Zayl. - Ale on znikt wraz z nim...

— Palac Juris Khana? - Quov Tsin przebit sie przez grupe, odpychajac
silniejszych wojownikéw swojq laska. Stanal z przodu i przyjrzat sie
wszystkiemu bardzo dokladnie. W jego glosie byl wiecej niz tylko slad
chciwosci, gdy powiedziat - O tak... Czy jest lepsze miejsce, by zaczac?
Czy jest lepsze miejsce?

Kentril nagle przypomnial sobie o podazajacych za nimi fantomach.
Obejrzal sie przez ramie, spodziewajac sie, ze ujrzy, jak wychodzg z
uliczki, ale najwyrazniej przerazajacy towarzysze porzucili jego oddzial.

— Skonczyli polowanie - orzekl nekromanta z twarzq bez wyrazu. -
Doprowadzili nas tam, gdzie mieliSmy przyjsc.

Kapitan Dumon ponownie przyjrzat sie wysokim, kreconym schodom
prowadzacym do wielkiej, zamknietej bramy, i ciemnym, skrzydlatym

sylwetkom na murze, ktore zdawaty sie wpatrywac w przybyszow.



— Wchodzimy tam?

— W tej chwili - zauwazyt Zayl - wydaje sie to lepszym rozwigzaniem niz
powrot do naszych przyjaciot. Nie watpie, ze jeSli zawrocimy, pojawiq sie
ponownie... a tym razem moga nie tylko za nami podazac.

— Oczywiscie, ze wejdziemy na gore! - Tsin niemal wyplut te stowa.
Wskazat laska na bajeczny patac. - W tym miejscu potaczone sity kaptanow
i czarodziejow dopelnity czarow Juris Khana! Tam znajdujq sie najwieksze
ksiegi czarow... i oczywiscie mnostwo ziota!

Ze wszystkich cztonkow druzyny tylko Vizjerei wydawatl sie jeszcze
zainteresowany poszukiwaniem mocy i ztota. Kentril i pozostali przy zyciu
najemnicy zapomnieli o chciwosci, przynajmniej na razie. Kazdy z
zolierzy ponad wszystko pragnat wydosta¢ sie ze skrytego w cieniu
krélestwa, nawet jesli oznaczato to ucieczke bez jednej monety.

Nie mieli jednak innej mozliwosci. Zostali doprowadzeni do tych
schodow i kapitan najemnikow wiedzial, ze nie byl to wcale przypadek.

— Idziemy na gore - warknat. - Pilnujcie pochodni.

Gdy zaczeli sie niechetnie wspina¢, Kentril uSwiadomit sobie, ze co$
jeszcze zmienito sie wraz ze zniknieciem nieziemskiego poscigu. Nie
styszeli juz niepokojacej muzyki ani Smiechu. W Ureh bylo cicho jak w
grobie.

Wspinali sie powoli. Schody byly tak strome i niewygodne, ze Kentril
zastanawiatl sie, jak ktokolwiek moglt z nich czesto korzystac. Tu i tam
czeS¢ schodow zawalita sie, co jeszcze utrudnialo wspinaczke. Pochodnie
nie pomagaly im zbytnio, gdyz ich Swiatlo zdawalo sie w jakiS sposéb
przytlumione przez gleboki cien. Kentril widywat juz noce jasniejsze niz
ten dzien. Czemu podczas wczesniejszych wypraw do miasta nie zauwazyt,

ze jest w nim tak ciemno? Czemu teraz wszystko wydaje sie inne?



Oddzial wspinat sie coraz wyzej. Schody wydawaly sie dwa razy dluzsze
niz powinny. Po tym, jak wspieli sie na co najmniej tysigc stopni... albo
przynajmniej tak im sie zdawalo... Kentril zauwazyt urywane oddechy i
zarzadzitl przerwe na odpoczynek. Nawet Tsin, ktory tak bardzo chciat
dostac sie do patacu, nie protestowat.

Zayl, wygladajacy na mniej zmeczonego od pozostatych, usiad}l kilka
krokow nad nimi, znoéw uktadajgc dton na wypchanej sakiewce. Przymknat
oczy i wachal powietrze, jakby czego$ szukat.

Nekromanta szybko otworzyt oczy, gdy Kentril sie do niego zblizyt. Po
raz kolejny opuscit dion i zakryt sakiewke plaszczem.

— Kapitanie Dumonie.

— Moglbym z toba porozmawiac, Zayl?

— Jestem do ustug.

Kentril przykucnat obok czarodzieja i zauwazyt - Najwyrazniej sporo
wiesz o tym miejscu. Wiesz nawet wiecej od starego Tsina, a on przez cate
zycie mial obsesje na punkcie tych okolic.

— On miat obsesje przez cale zycie, a ja przez cate zycie mieszkalem w
okolicy, kapitanie.

— Racja, Zayl. Jak duzo rzeczywiscie wiesz? Kiedy zauwazyle$S to -
kapitan Dumon wskazat na palac - byles troche zdziwiony, ale nie tak
bardzo jak ja. Tego tu nie bylo, nekromanto! To wzgorze, owszem, ale nie
ten marmurowy patac!

— Zaskakuje cie to w krainie, ktora ma zwigzki z Niebiosami?

Kentril prychnat.

— Jak na ziemskie Niebiosa, Ureh dato mi tylko krew.

Zayl uni6st lewq brew.

— Masz wyjatkowo bystry umyst, kapitanie Dumonie, i wewnetrzng

znajomosc¢ Swiata, ktora pewnie i mnie by zadziwita.



— Zapytam cie ponownie, nekromanto, co wiesz o tym patacu?

— Tylko to, co powiedzial Vizjerei - blady mezczyzna wypowiedziat
ostatnie stowo jakby z niesmakiem - Ze jest to miejsce, gdzie rzucono
zaklecie i otwarto droge do Niebios. Nie dziwi mnie, ze dom Juris Khana
nawet dzi$ nie zachowuje sie zgodnie z ludzkimi zasadami. Dotknely go
moce wykraczajgce poza naszg wiedze i nawet kilka stuleci nie zmniejszyto
ich wplywu.

Te stowa nie pocieszyly Kentrila. Sprobowat innej metody.

— Chcialbym wiedzie¢, co jest w tej sakiewce.

— Jak juz mowitem, pamigtka.

— A czemu ja trzymasz? Wydaje mi sie, ze jest dla ciebie bardzo cenna.

Zayl wstal, a jego twarz nie wyrazala zadnych emocji.

— Czy nie powinniSmy juz ruszac, kapitanie? - spytal glosniej. - Wcigz
jeszcze pozostat spory kawatek drogi.

— On ma racje, Dumon - mruknat Tsin z dotu. - Marnujemy tylko czas.

Zayl bez stowa ruszyt w gore. Kentril zazgrzytal zebami, po czym
niechetnie kazal innym rusza¢ dalej. Kapitan obiecal sobie, ze kiedys$
nekromanta powie mu prawde... o ile oczywisScie przezyja to szalenstwo.

Co ciekawe, od tego miejsca wspinaczka szta o wiele szybciej. Z kazdym
krokiem otoczona murem dziedzina wielkiego Juris Khana stawata sie
coraz wieksza. Nie minelo wiele czasu, a wedrowcy staneli przed wysoka
brama.

— Paskudne bestie - mruknal Albord, spogladajac na dwa skrzydlate
gargulce.

Teraz dobrze widzieli ich ludzkie, cho¢ przypominajgce tez nieco lwie,
ciala i sepie tby z dziobami. Ich tapy konczyty sie pazurami jak u ortow czy
jastrzebi. Wielkie, nieludzkie oczy patrzyty na kazdego, kto stanat tuz przed

wejSciem.



— To jest dom najpobozniejszych z poboznych? - zauwazyt Kentril.

— Gargulce sq czesto uwazane za straznikéw chronigcych przed Pieklem -
wyjasnit Zayl. - Te najwyrazniej majg uswiadamia¢ wchodzacemu, ze tylko
ludzie o dobrych sercach majg prawo wejs¢ do patacu.

— Czy to oznacza, ze musimy tu poczekac, kapitanie? - spytat ktos z tyhu.

— Wchodzimy do Srodka wszyscy, albo nie wchodzi nikt. - Kentril
przygladal sie zamknietej bramie. - Jesli w ogdle uda sie nam wejsc.

W odpowiedzi Zayl wyciagnat reke, by to sprawdzi¢. Przy najlzejszym
dotknieciu potezna brama otworzyla sie szeroko.

— Wejdziemy? - spytal grzecznie najemnikow.

Kapitan zdusit dreszcz. Starozytna brama otworzyla sie w idealnej ciszy,
jakby zostala Swiezo naoliwiona.

Zayl zrobit krok do przodu, a gdy nic sie nie stalo, wszedl na teren
patacu. Kentrilowi sukces nekromanty dodat odwagi, wiec podazyt za nim i
nakazal swoim ludziom wejsc¢ jeden po drugim.

Nastepny przeszedt Albord, za nim Jodas i cala reszta. Im wiecej
cztonkéw druzyny przechodzito bez zadnych problemow, tym odwazniejsi
stawali sie nastepni. Jeden nawet zazartowat z gargulcow, ze przypominajg
mu byla zZone. Po raz pierwszy od przebudzenia miasta ich nastroje nieco
sie poprawity.

Tsin stal z tyhlu, patrzac, jak kolejni najemnicy wchodzg. Gdy ostatni
przeszed} przez brame, mocno uchwycit laske i ruszyt do przodu z calg
arogancjq zdobywcy.

Gargulce nad bramg nagle ozyty.

Stwory roztozyly szeroko skrzydta i wpatrzyly sie kamiennymi oczami w
Vizjerei. Wyciagnely szpony do przodu. Tsin natychmiast sie wycofat.

— Straznicy majq bystry wzrok - zamruczat Zayl za plecami Kentrila.



Kapitan zignorowal go, podszedt do bramy i przyjrzat sie uwaznie
kazdemu z gargulcéw. Gdyby nie widziatl tego na wlasne oczy, uznatby, ze
ktoS wymyslit te historie nad paroma dzbanami mocnego piwa. Lekko
poklepat jedng z figur swoim mieczem, ale ustyszat tylko brzek metalu na
kamieniu.

— Odsun sie, Dumon - nakazal nagle czarodziej. - Zajme sie tymi
hatasliwymi psami.

Quov Tsin skierowal czubek laski na gargulca po lewej. Mowiac,
jednoczesnie machat drugg reka nad drewnem, sprawiajac, ze czeSc¢
wyrzezbionych na nim run zaczela sie ztowieszczo jarzyc.

Zayl dotaczyt do Kentrila.

— To moze nie by¢ najmadrzejsze zachowanie, kapitanie Dumonie.

Najemnik musiat sie zgodzic.

— Nie rob tego, Tsin. Tylko pogorszysz sytuacje.

— I mowi to cztowiek, ktory wczesniej pragnat mojej magicznej pomocy?
- zaszydzit Vizjerei. - Te bestie nie utrzymajq mnie na zewnatrz!

Kentril szybko przeskoczyl przez wejscie, blokujac droge Tsinowi.
Vizjerei cofnat sie o krok, ale nie opuscit laski.

— Stan obok mnie - nakazal kapitan. - Trzymaj sie blisko, a moze uda
nam sie unikng¢ niepotrzebnych ktopotéw.

— Co masz zamiar zrobic?

— Rob, co méwie, Tsin!

Gdy Kentril zaczat zblizac sie do bramy, stanat przed nim Zayl.

— Jesli nalegasz, by to zrobi¢, potrzebujesz kogos$ innego niz Vizjerei do
obserwowania drugiego gargulca. - Mocno trzymat sztylet z koSci
stoniowej. - Pomoge ci.

— Nie potrzebuje zadnej... - zaczat czarodziej.



— Cicho, Tsin! - Moze i pracodawca by}l czarodziejem, ale kapitan
Dumon zaczynal go mie¢ serdecznie dosyc. Zayl pomogt tam, gdzie Tsin
nie potrafil, co mowito duzo o obu mezczyznach.

Trzymajac miedzy soba malq posta¢, Kentril i nekromanta zaczeli zblizac
sie do bramy. Gargulce pozostaly bez ruchu, niczym zwyczajne kamienne
rzezby. Towarzysze nie zauwazyli zadnego ozywienia.

Postawiwszy jedng noge na terenie patacu, Kentril odetchnat lekko. Jego
pomyst zdawat sie dziatac. Poniewaz czarodziej ukryt sie miedzy dwoma
WyZszymi mezczyznami, straznicy zdawali sie go nie zauwazac.

— Jeszcze tylko dwa krokKi...

Gdy Tsin zaczat przekraczac prog, gargulec przed Kentrilem ozy} nagle,
zaczat machac skrzydtami i rycze¢ glosno.

Za soba Kentril ustyszal blizniaczy krzyk, co bylo wystarczajagcym
dowodem, ze Zayl rowniez musi stawi¢ czota nagle ozywionej bestii.

Leb zblizyl sie do niego i stwor zaczal dzioba¢ powietrze na lewo od
wojownika. Miecz kapitana znow zadZwieczal o marmur, ale gargulec
przynajmniej sie wycofat. Nekromanta zaczat wypowiadac stowa w jakims$
nieznanym jezyku, a chwile p6ézniej kapitana zaskoczyt btysk w kaciku oka.

Pierwszy gargulec wykorzystal jego zaskoczenie, by zndw zaatakowac,
ale ponownie probowal omina¢ najemnika. Chce Tsina!, uswiadomit sobie
Kentril. Probuje unikngc¢ walki ze mnq! Chce tylko jego!

Przerazajace szpony minely jego ramie i probowaly pochwycic¢
niewielkiego czarodzieja. Vizjerei odepchnat je swoja laska. Gdzie tylko
drewno dotkneto kamienia, pojawialy sie iskry.

— Tsin! - zawotal Kentril. - Teraz masz szanse! Skacz...

W tej wilasnie chwili znéw zaczela rozbrzmiewa¢ muzyka fletu,
dochodzaca, jak sie zdawato, ze wszystkich stron naraz. Kentril zamknat

usta i zaczat sie zastanawiac, co zapowiada powrot dziwnej melodii.



Muzyka miata zaskakujacy wpltyw na gargulce. Ten przed kapitanem
zamart w potowie ataku, po czym spojrzal w gore. Zaskrzeczat raz i szybko
usadowil sie w pierwotnej pozycji. Kentril patrzyl, jak szybko znikaja
wszelkie pozory zycia i gargulec zmienia sie w kamiennego straznika.

— Niesamowite - zauwazyt Zayl.

Kentril odwrocit glowe i ujrzal, ze przeciwnik nekromanty tez powrécit
na swoje miejsce.

Nie bylo watpliwosci, zZe to muzyka ich uratowatla i kapitan miat szczery
zamiar wykorzystac to nagle szczescie.

— Ruszaj, Tsin!

Vizjerei nie potrzebowal wiecej zachety. Juz postawil jedng stope na
dziedzincu starozytnego patacu, a gdy Kentril i Zayl zdecydowali sie za
nim podazy¢, pomachat do nich ze srodka.

Muzyka nadal grata...

— Dochodzi ze srodka - nalegat Vizjerei, zdecydowany wejsc. - Chodzcie
za mna.

Uslyszeli Smiech Zayla.

— To rzeczywiscie odwazny czlowiek, chce wejs¢ tam, gdzie wyraZnie
nikt go nie chce!

Kentril spojrzal na nekromante, ale Zayl zachowywat sie, jakby nic nie
mowit, a kapitan musial przyznac, ze glos brzmiat inaczej. Nie przypominat
tez zadnego z podkomendnych kapitana.

Nikt inny najwyrazniej nie ustyszal glosu. Albord i pozostali czekali na
jego rozkazy. Tsin juz wyrwat sie do przodu, a Kentril z jakiegos powodu
nie chcial, zeby Vizjerei odszedt za daleko. Cos moéwito mu, ze powinien
uwazac na niskiego, aroganckiego mezczyzne. Gargulce pilnowaly wejscia
z jakiegos powodu i zareagowaty tylko na Tsina... nie Zayla, choc tego

mozna bylo oczekiwac. To nie wrézyto dobrze.



Podazajac za dZwiekiem fletu, druzyna dotarta do wejscia - do wysokich,
dwuskrzydlowych drzwi z brazu, na ktérych wyrzezbiono sylwetki
archaniotow dzierzacych miecze. Co ciekawe, plaskorzezby zdawaly sie
mocno podniszczone, zas cala reszta nietknieta.

Quov Tsin koncem laski pchnat jedno ze skrzydet. Podobnie jak brama
wejsSciowa, otworzylo sie bezdZwiecznie. Vizjerei wmaszerowat do srodka z
pewnoscig kogos, kto powraca do wlasnego domu.

Po obu stronach wspaniatego korytarza osSwietlonego przez zyrandol na
co najmniej sto Swiec staly wysokie na trzy pietra, marmurowe kolumny.
Podloge pokrywata mozaikowa posadzka przedstawiajgca rozne dziwaczne
zwierzeta w rodzaju chimer i smokow, co Kentril uznat za spory kontrast w
porownaniu z archaniotami. Pomiedzy rzedami kolumn znajdowaly sie
portrety dumnych postaci w krélewskich szatach, bez watpienia
poprzednich wiadcéw Ureh.

Na koncu korytarza znajdowaly sie kolejne dwuskrzydlowe drzwi.
Mingwszy patrzace na nich portrety dawno niezyjacych wladcow Ureh,
druzyna zatrzymata sie, Swiadoma, zZe dzwiek tym razem zdaje sie
dochodzi¢ ze srodka. Drzwi ponownie ozdabialy postacie archaniotow,
rownie zniszczone jak te wczesniej. Tsin dotkngt drzwi, ale tym razem nic
sie nie stato. Zayl sprobowal, ale i jemu nie udato sie ich otworzyc¢.

Kentril stangt obok czarodziejow.

— Moze jest tu zamek albo...

Mial wilasnie dotknac¢ jednej ze zniszczonych ptaskorzezb, gdy nagle oba
skrzydta drzwi sie otworzyly. Trzej mezczyzni cofneli sie, czujac przyptyw
chlodnego powietrza z ciemnej komnaty przed nimi.

Z poczatku nic nie widzieli, ale p6Zniej muzyka przyciagneta ich uwage

do samego konca komnaty, gdzie zauwazyli stabg lampke... a obok niej



starszego mezczyzne w biatych szatach, siedzacego na krzesle z wysokim
oparciem.

Mezczyzna pochylit sie do przodu, jakby nie zauwazy} ich przybycia.
Oczy Kentrila na tyle przyzwyczaity sie do mroku, ze najemnik zauwazyt
siedzqcq na podtodze obok mezczyzny szczupla posta¢ w kapturze, z fletem
na wysokosci warg.

— Znowu duchy - zamruczat Albord.

Cho¢ mowit szeptem, obie postacie w Srodku zareagowaly tak
gwaltownie, jakby zyrandol spadl na ziemie i z hatasem roztrzaskat sie na
marmurowej posadzce. Zakapturzona postaC przestala gra¢, podniosta sie i
znikla w ciemnosciach jednym ptynnym ruchem. Patriarcha uniodst wzrok i,
ku zdziwieniu wszystkich, przywitat ich, jakby przez ten caly czas ich
oczekiwat.

— W koncu przybyliscie, przyjaciele - powiedziat cichym glosem, ktory
zdawal sie nieS¢ ze sobg moc catej armii.

Quov Tsin, ktory nigdy nie znosit ceremoniatow, chyba ze dotyczyly jego
wiasnej wielkosci, postukat laska w posadzke i oglosit - Jestem Quov Tsin!
Czarodziej wewnetrznego kregu, wysoce wtajemniczony, mistrz...

— Wiem, kim jestesS - odrzekl powaznie stary mezczyzna. Potem spojrzat
na Kentrila i pozostatych, a cho¢ dzielita ich spora odleglos¢, kapitan czut
sie, jakby stal tuz przed mezczyzng, ktéry widzial kazdg jego mysl i
uczucie. - Wiem, kim wszyscy jestescie, przyjaciele.

Zayl stanal przed czarodziejem. Twarz miat tak przepelniong uczuciem,
ze zaskoczylo to wszystkich wokdl, szczegdlnie Kentrila. Wszyscy zdazyli
sie przyzwyczai¢ do tego, ze nekromanta doskonale kontroluje swoje
emocje i nic, nawet krolestwo duchéw, nie wywotuje u niego wiekszej
reakcji. Nawet wyraz jego twarzy, gdy po raz pierwszy ujrzeli palac, nie

mogt rownac sie z obecnym.



— A czyja mam racje, szlachetny panie, czy mam racje, myslac, ze tez cie
znam?

Odziana na biato posta¢ uznata to za niemal zabawne. Mezczyzna opart
glowe na dloni.

— A znasz mnie?

— Czy nie jestes... czy nie jestes wielkim Juris Khanem?

Ich gospodarz skrzywit sie lekko.

— Tak... tak, jestem Juris Khan.

— Wszyscy Swieci! - wyszeptat jeden z najemnikow.

— Kolejny duch! - warknat inny.

Kentril uciszyl najemnikow machnieciem reki. Spojrzal na Tsina,
szukajac potwierdzenia tych stow, a cho¢ czarodziej nic nie powiedziat,
pozadliwy wyraz jego twarzy mowit wszystko.

Cho¢ wydawalo sie to niemozliwe, odnalezli Juris Khana, gwiazde
przewodnig krolestwa uwazanego za najSwietsze ze wszystkich... i
cztowieka, ktory powinien by¢ martwy tak samo jak przerazajace duchy,
ktore ich tu zagonity.

Zagonity?

— On to zrobit - poinformowal Kentril pozostatych, zblizajac sie do
siedzacej postaci. - Nakazatl im zmusic nas do przybycia tutaj. To on zwabit
nas w pulapke, z ktdrej jedyna droga prowadzita do jego patacu.

Jesli spodziewal sie, ze wiadca Ureh odrzuci te oskarzenia, Juris Khan
bardzo go zaskoczyl. Wladcza posta¢ podniosta sie z siedzenia, ukryla
dlonie w obszernych rekawach szaty i z zalem pochylita glowe.

— Tak, jestem za to odpowiedzialny. To ja sprawilem, ze zostalisScie
zmuszeni do przybycia do mnie... ale tylko dlatego, ze ja nie moglem

przyjsc do was.



— Co za bzdurne... - Kapitan Dumon nie dokonczyl, poniewaz w tym
momencie Khan uniést szate na tyle, by ukazac stopy.

A raczej miejsce, gdzie powinny sie znajdowac.

Stopy wiadcy Ureh tuz nad kostkami wtapiaty sie w przednie nogi
krzesta tak doskonale, Ze nikt nie byl w stanie twierdzi¢, gdzie konczy sie
ciato, a zaczyna drewno.

Juris Khan opuscit szate i szczerym tonem poprosit - Mam nadzieje, ze
mi wybaczycie.

Nawet Tsin nie byt w stanie tego zignorowac.

— Ale co to znaczy? Co ze Sciezka do Niebios? Legendy twierdza...

— Legendy twierdzq wiele rzeczy - przerwal mu Zayl. - A wiele z nich
okazuje sie by¢ falszem.

— Nasza jest najbardziej falszywa ze wszystkich - wyszeptal glos z
ciemnosci.

Juris Khan wyciggnat dton w ciemnosc i usmiechnat sie do znajdujace;j
sie tam osoby.

— Sa tym, na co wygladaja. Mozesz bezpiecznie wyjsc.

Z cieni wylonit sie flecista, juz bez skrywajgcego twarz kaptura. Kentril
uswiadomit sobie, ze luzna szata skrywata kobiete. Mtoda i bardzo piekna
kobiete o skorze gladkiej niczym alabaster, oczach S$wiecacych jak
szmaragdy nawet w stabym Swietle lampki i pochodni, wiosach bardziej
jeszcze rudych niz u kobiet z jego ojczyzny i wschodnich rysach
Swiadczacych dobitnie, ze pochodzi z tej odleglej krainy.

— Przyjaciele... oto moja corka, Atanna.

Atanna. To imie zapadio gleboko w serce doswiadczonego wojownika.
Atanna, najpiekniejsza z pieknych kobiet, ktore kapitan Dumon miat okazje
poznacC. Atanna, aniot wsrod Smiertelnych...

Atanna... twarz z broszy.
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— ZostaliSmy zdradzeni - powiedziatl im Juris Khan, gdy juz Atanna
wreczyla kazdemu puchar z winem. - Zdradzeni przez kogos, komu
wszyscy ufali.

— Gregusa Maziego - wtracita jego corka, sadowigc sie na podtodze obok
Kentrila. Kobieta napotkala spojrzenie kapitana i na chwile jej
szmaragdowe oczy o migdalowym ksztalcie zaptonely, potem jednak temat
rozmowy przygasit ich blask. - Gregus Mazi... moj ojciec niegdys nazywat
go bratem braci.

— Siedzial po mojej lewicy, a dobry kaptan Tobio po mej prawicy. -
Siwowlosy wladca odchylit sie do tylu, a w dloniach trzymat kielich. - To
im powierzylem wspaniale zadanie urzeczywistnienia wizji. To im
powierzytem blogostawione zadanie doprowadzenia nas do schronienia w
Niebiosach.

Najemnicy i dwaj czarodzieje siedzieli na podtodze przed uwiezionym
monarchg, kazdy z winem i owocami podanymi przez piekna, zwinng
Atanne. Po calym rozlewie krwi i strachu druzyna z radoScig przyjela
goscine lorda Khana. Poza tym mezczyzni oczekiwali odpowiedzi na wiele
pytan, a kto mogl ich udzieli¢, jesli nie legendarny wiadca Swietego
krolestwa?

Juris Khan miat nawet wyglad przywodcy. Stojac, byt rownie wysoki co
Kentril i niemal rownie szeroki w barach. Jak na kogo$ tak posunietego w

latach, miat mtodzienczy wyglad i osobowos¢, nie wykazywat tez stabosci.



Choc¢ czas nie ominat jego rysow, silna szczeka, krolewski nos i przenikliwe
zielone oczy nadawaly mu wladczy wyglad. Nawet dlugie, siwiejace wtosy
nie postarzaly go, lecz raczej Swiadczyly o jego madrosci.

Rozwazajac stowa gospodarza, Kentril skrzywit sie.

— Ale legendy mowig, ze Mazi zostal pozostawiony przez pomytke i
spedzit cate lata, probujac do was dotrzec...

Juris Khan westchnat.

— Legendy to zwykle wiecej fikcji niz prawdy, przyjacielu.

— Wiec nie dotarlisScie do Niebios? - spytat Tsin, ktory juz wypit
wiekszos¢ wina. - Zaklecie nie zadziatalo? .

Kapitan miat wrazenie, ze Vizjerei byl raczej rozczarowany nieudanym
zakleciem niz poruszony losem nieszczesnych mieszkancéw Ureh.

— Nie. ZostaliSmy uwiezieni w limbo, w pét drogi miedzy ziemia a
naszym wspaniatym celem... i to wszystko z powodu zla jednego,
cztowieka.

— Gregusa Maziego - powtOrzyta Atanna, spuszczajac wzrok.

Kapitan Dumon nagle zapragnal ja pocieszy¢, ale zdusit w sobie to
pragnienie.

— Co zrobit?

— Gdy nadszed} czas rzucania zaklecia - wyjasnit monarcha -Tobio
uswiadomit sobie, ze stowa nie brzmig odpowiednio. Ich znaczenie zostato
odwrécone i staly sie zaproszeniem nie do Niebios... ale do najglebszych
Piekiel!

Kentril spojrzat na Zayla, ktory wstuchiwal sie uwaznie w stowa krola.
Nekromanta pokiwat glowa.

— Przy niektorych rodzajach zakle¢ subtelna zmiana znaczenia
pojedynczych stéw zupelie zmienia efekt. Zaklecie leczace moze jeszcze

bardziej zranic¢ albo nawet zabic.



— Gregus nie chcial nas tylko zabi¢ - wyszeptal Juris Khan. -Chciat
przekla¢ nasze dusze... i prawie mu sie to udato.

Kapitan pomyslat o tym, ze siedzaca obok niego kobieta mogla trafi¢ do
krolestwa Diabla i zadrzat. Gdyby tylko mial mozliwos¢, chwycilby
ohydnego Gregusa Maziego za szyje i skrecit jg tak, zeby czarodziej byt w
stanie zobaczyC wiasne piety.

— Udaloby mu sie - dodala Atanna, czerwienigc sie lekko pod
spojrzeniem kapitana Dumona - gdyby nie mo6j ojciec i Tobio.

— Prébowalismy ponownie wypowiedzie¢ juz wypowiedziang inkantacje,
odwrdcic to, co zostato odwrocone, i tak zamiast w Niebiosach czy Piekle
wyladowaliSmy posrodku nicosci, bezczasowej krainie, z ktorej nie byliSmy
w stanie sie wydostac.

Quov Tsin stwierdzit z prychnieciem - Powinniscie stamtagd ponownie
rzuci¢ zaklecie! Dla grupy dobrze wyuczonych Vizjerei nie bylby to
najmniejszy klopot, nie mowiac juz...

— Nie bylo to takie proste, przyjacielu, bo to samo zaklecie zabito
kaptanow i magow. - Lagodne zwykle rysy wiladcy stezaly. - Gregus
starannie wszystko zaplanowal. Jedna linijka zostala tak zmieniona, ze
szybko wyssala sile zyciowa z kazdego nucacego zaklecie oprocz Tobia i
mnie. Nasza sita i wiedza nas uratowaty, ale byliSmy stabi. Co gorsza, bez
pozostatych nie mieliSmy mocy, by ponownie rzucic zaklecie.

Choc¢ Juris Khan i arcykaptan nie byli w stanie ponownie rzuci¢ zaklecia,
udato im sie przynajmniej wygnac¢ Gregusa Maziego. Ta bitwa kosztowata
Tobia zycie, ale odestawszy zdradzieckiego czarodzieja, nie pozwolili mu
dopehic przerazajacego planu wystania Ureh do Mrocznej Trdjcy.

I tak oto krolestwo i jego mieszkancy unosili sie posrodku nicosci, w
bezczasie... az nadeszia chwila, gdy Swiat ponownie sie zmaterializowat.

Swiat w glebokim cieniu.



— Nikt, kto przezyt cate zycie w Ureh, nie pomylitby z niczym cienia
wielkiej gory Nymyr, ktory zawsze rzucala na nasze krélestwo. Wierzac, ze
nasze przeklenstwo nagle przestalo dziata¢, okolo czterdziestu ludzi, nie
myslac, wybieglo przez brame. Chcieli tylko poczu¢ stonce i lagodny
wietrzyk... - Khan, bledszy nawet niz nekromanta, przechylit sie do tyhu. -
A otrzymali tylko straszliwg Smierc.

Wybiegli na stonce i w tej sposéb przypieczetowali swoj los. W chwili,
gdy dotknelo ich Swiatlo, zaptoneli. Jak kawatki gorskiego lodu rzucone na
rozgrzane do czerwonosci kowadlo, nieszczesni mieszkancy Ureh
dostownie sie stopili, a ich krzyki jeszcze odbijaly sie echem od murow,
gdy oni sami juz zmienili sie w kaluze, ktore szybko wyparowaly.
Niektorym udalo sie cofna¢ z krawedzi Swiatla do cienia goéry, ale w ten
sposob tylko przedluzyli swojq agonie, bowiem to, co zostalo dotkniete,
ptoneto nadal. W koncu ci, ktorym udalo sie zatrzymac na czas, byli
zmuszeni do zabicia krzyczacych, cierpigcych, na wpot pozartych ofiar.

Atanna dolata Kentrilowi wina i uSmiechnela sie do niego lekko. W tym
samym czasie jednak po jej policzkach splywaly lzy. Uniosta swoj
nietkniety kielich i ciaggnela dalej wstrzasajacg opowiesc ojca.

— Nie doceniliSmy potwornosci Gregusa Maziego. Ten ohydny waz
sprawil, ze przestaliSmy byC czeScia Swiata Smiertelnych. Co gorsza,
zaczeliSmy sie obawia¢, ze kiedy cien zniknie i stonce dotknie naszych
domow, wszystkim z nas przytrafi sie to samo.

Nastepnego ranka jednak zdarzylo sie coS, co przerazeni mieszkancy z
poczatku uznali za cud, gdyz kiedy pierwsze promienie stonca pojawity sie
nad horyzontem, Swiat zaczat blednac.

Po raz kolejny nicos¢ limbo przyjela miasto i jego mieszkancow.

Wszyscy zgadzali sie, ze dopoki nie zostanie znalezione rozwiazanie,

wygnanie jest lepsze niz straszliwa Smier¢, ktora poniesli niektorzy.



Mieszkancy zwrocili sie do swego blogostawionego przywaddcy, Juris
Khana, pewni, ze w jaki$ sposob znajdzie droge do wolnosci. Wielu uznato
nawet ratunek przed palacym stoncem za znak, iz Niebiosa ich nie
porzucity. Jakims sposobem Ureh albo powrdci do Swiata Smiertelnych,
albo dokonczy podroz do Swietej krainy.

— A ja po wielu badaniach stwierdzitem - wyjawit ojciec Atanny - ze
istnieje sposob, by przynajmniej bezpiecznie zakotwiczyC nas w Swiecie
Smiertelnych, poniewaz réwniez stwierdzitem, ze kiedyS tam znow
wrocimy. Z pomoca mojej wspaniatej corki - usSmiechnat sie z mitoscig do
rudowlosej kobiety - ktora ma wiele talentéw, udato mi sie stworzy¢ dwa
niezwykle, magiczne klejnoty.

Juris Khan podat Atannie swdj kielich i na oczach gosci narysowat
palcem w powietrzu ognisty krag. Posrodku owego kregu ukazywaty sie na
przemian dwa obrazy - blady krysztal migoczacy jak 16d, na ktory padt
promien stonca, i jego smoliscie czarny blizniak. Nigdy nie istnialy tak
idealne klejnoty, wiec kapitan Dumon i jego ludzie zarazem podziwiali je i
pozadali ich.

— Klucz Cienia - powiedzial Khan, wskazujac na czarny. -Klucz Swiatla -
dodat, ukazujac ponownie przezroczysty. - Jeden umieszczony pod Ureh, w
najglebszych jaskiniach, drugi na szczycie Nymyru, aby pochwyci¢ tam
pierwsze promienie stonca. Razem mialy zwigza¢ cien nad nami,
utrzymywac go na tym samym miejscu przez caly czas, abysmy mogli tu
pozostac, szukajac jednoczesnie sposobu ostatecznej ucieczki.

Gdy wiec Ureh ponownie zjawito siew Swiecie smiertelnych - tak, jak
przewidziat to Juris Khan - zaczeto realizacje planu. Znaleziono
ochotnikow, dziesieciu dzielnych ludzi. Pieciu postano pod ziemie, aby
znalezli najciemniejsze z ciemnych miejsc, gdzie najsilniej dziatal cien.

Druga piatka zaczela wspinac sie na szczyt Nymyru, aby umiesci¢ klejnot



na miejscu wskazanym przez, wladce. Oprécz Klucza Swiatta niedli
specjalne szczypce, by unikng¢ niebezpiecznego stonica. Gdy obie druzyny
wyruszyly, wszyscy odczuli przyptyw nadziei, bo zdawalo sie, ze nadeszia
odpowiedz na modlitwy ludu.

Niestety, nikt nie spodziewat sie powrotu Gregusa Maziego.

Nalezy zalozy¢, ze podejrzewal albo nawet wyczul obecnos¢ tych,
ktorych wiele lat wczesniej zdradzit. Gdy Ureh po raz kolejny pojawito sie
w cieniu, zepsuty czarodziej juz czekal na jego granicy. Odkryt prébe
uratowania krolestwa i szybko podazyt za tymi, ktorzy wspinali sie na gore.
Tam stowami mocy sprowadzit bltyskawice, ktéra zniszczyta szczyt i zabita
calg piatke.

Dokonawszy tego, Gregus Mazi w tajemnicy wkradl sie do patacu
dawnego wiladcy i zaskoczyt Khana.

— Ledwie uniostem glowe, a on juz zaatakowatl. Gdy prébowatem wstac,
by stawi¢ mu czolo, odkrylem, ze stalem sie jednym z krzestem, a ono z
kolei z palacem. ,,Bedziesz tu tak siedzial i przez wiecznos$¢ rozwazat swoje
porazki, moj panie”, zaSmiala sie ta bestia. ,,A teraz przypieczetuje los
twego ukochanego krélestwa, niszczac klejnot w podziemiach tak, jak
zrobitem to z pierwszym.”

Mezczyzna przeczesat dlonig siwe wlosy. t.za sptyneta po jego policzku.

— Zrozumcie, przyjaciele, kochalem Gregusa jak syna. Byt taki moment,
kiedy myslatem... - Spojrzal na Atanne, ktéra sie zaczerwienita. Siedzacy
obok niej Kentril poczut nieuzasadniong zazdrosc¢. - Ale to nic. Liczy sie, ze
unieruchomil mnie, zebym nie modgl za nim podazy¢, gdy on ruszy
zniszczy¢ nadzieje wszystkich, ktoérzy na mnie liczyli.

Gregus Mazi nie docenit jednak swego dawnego wiadcy. Owszem, byt
ostabiony. Owszem, w pulapce. Ale Khan miat jeszcze jedno zrdodlo sity.

Miat swoj lud i jego mitos¢. Wykorzystat to, czerpigc moc z catego Ureh.



Gdy zaatakowat szydzacego Gregusa Maziego, zrobit to z moca nie jednej
osoby, ale tysiecy.

— Przyznaje - wyszeptal zmeczony monarcha, przymykajac oczy z zalem.
- Zaatakowalem z gniewem, zaatakowalem z nienawiscia, zaatakowatem
grzesznie... ale zaatakowalem tez z radoScig i zdecydowaniem. Gregus
Mazi nie miat szans.

Po zdrajcy nie pozostato ciato, ktore mozna by pochowac lub spalic.
Tylko kilka smuzek dymu znaczylo odejécie tego, ktéry przeklal Swiatlo
wsrod Swiatel. Niestety, cho¢ potwor zaptacit za to, co uczynil, ponownie
skazal ukochane krolestwo Juris Khana na straszliwe wygnanie. Bez
krysztatu na szczycie Nymyru Ureh nie mialo kotwicy, ktora zatrzymataby
je w prawdziwym Swiecie. O Swicie nastepnego dnia cale miasto ponownie
znalazlo sie w limbo, tym razem bez nadziei.

— Widzicie, nie moglem ponownie stworzy¢ krysztatow - przyznat Khan.
- Ich stworzenie wymagato skladnikow juz dla mnie niedostepnych. Co
gorsza, zostalem uwieziony w tej komnacie i nie bylem w stanie sie
uwolni¢, cho¢ probowatem ze wszystkich sit. Musiatem polega¢ na opiece
kochajacej corki.

Cho¢ jednak Juris Khan pozostal uwieziony, nie poddat sie. Wszystkie
ksiegi, zwoje i talizmany, ktére znaleziono, przynoszono do niego. On
badal wszystkie zaklecia z nadziejg, ze kiedy krolestwo znow wréci do
Swiata Smiertelnych, znajdzie jakas pomoc. W tych rzadkich chwilach, gdy
Ureh rzeczywiscie sie tam pojawiato, wykorzystywal kamienie widzenia do
poszukiwania pomocy wsrod tych, ktérzy znalezliby sie w poblizu.

I tak tym razem odkryt obecnos¢ Kentrila Dumona i pozostatych, i to juz
W samym miescie.

— Nie mozecie sobie nawet wyobrazi¢ mojej radosci, gdy was ujrzatem!

Odwazni poszukiwacze w samym sercu mojego krolestwa! Wiedziatem, ze



nie moge utraci¢ tej szansy, naszej jedynej nadziei. Musiatem sprowadzic¢
was do mnie!

Kentril ujrzal oczami duszy legiony widmowych postaci prowadzacych
ich od ulicy do ulicy.

— Mogtes wybrac lepszy sposob...

— MOJj ojciec zrobit to, co mogt - wtracita przepraszajaco Atanna. - Nie
mog!t przyjs¢ do was. Musiat to zrobic.

— To byt twdj lud? - spytal Zayl tonem wskazujacym, ze juz zna
odpowiedz. - Sg jak umarli... cho€ nimi nie sa.

Pan Ureh ponuro pokiwat glowa.

— Uwiezienie pomiedzy Niebiosami a Pieklem ma swoja cene. Nie
jesteSmy juz catkiem zywi ani tez catkiem martwi. Atanna, ja i ci, ktorzy
stuzg w zamku, mniej ucierpieliSmy, gdyz pomogly nam zaklecia, ktére
chronig i wigzg to miejsce, ale i my w korncu tacy sie staniemy, jesli ktos
nam nie pomoze.

— Ktos - wyszeptata rudowlosa pieknos¢, spogladajac na Kentrila.

— Ale co mamy zrobic? - spytat ja dowddca najemnikow.

Jej usSmiech ogrzat jego serce.

— Mozecie umie$ci¢ Klucz Swiatla na swoim miejscu.

— Umiesci¢ krysztal? - warknat Quov Tsin. - PowiedziateS, ze zostat
zniszczony!

Khan grzecznie skingt glowa.

— Tak mysleliSmy. Tak sadzil Gregus Mazi. Ale pewnego razu, gdy
szukalem pomocy u podobnych wam, odkrylem, ze Klucz Swiatla nie
zostal zniszczony wraz ze szczytem gory. Miast tego sila wybuchu
przerzucita go na drugg strone Nymyru.

Niewysoki czarodziej potart brode.



— A wy go nie odzyskaliscie? Z pewnoscig w nocy, gdy wszystko jest w
ciemnosciach...

— Ale nie w cieniu. Tego pierwszego razu, gdy znoOw pojawiliSmy sie w
ojczyznie, wieczorem po Smierci pierwszych ofiar, wystatem maty oddzial,
by rozejrzat sie wokot i sprawdzil, co sie wydarzyto. Pod ostong nocy nie
powinno by¢ to trudne zadanie. Szukalem tylko wiedzy, nadziei, ze w
okolicy jest jakas osada. - Odstonit zeby. - W chwili, gdy pierwszy cztowiek
wyszedt poza miejsce, gdzie w dzien siegat cien Nymyru, sptonat.

Atanna ulozyla dlon na rece Kentrila, wzrokiem blagajac go o
zrozumienie i wsparcie.

— JesteSmy naprawde w pulapce, kapitanie. Nasz Swiat konczy sie tuz za
murami miasta. Gdybym postgpita choc¢by cal dalej, ryzykowatlabym
stopieniem ciata i wypaleniem kosci.

Kapitan Dumon nie mégt walczy¢ z tymi oczami, z tg twarzg. Potozyt
dlon na jej dloni i spojrzat na Juris Khana.

— Czy mozemy dotrze¢ do krysztalu? Czy mozemy na czas umiescic¢ go
na swoim miejscu?

Rysy starego mezczyzny rozswietlita nadzieja.

— Zrobicie to dla nas? Pomozecie nam? Jesli to zrobicie, obiecuje
krolewska nagrode dla kazdego z was!

Jodas zakrztusit sie swoim winem. Nastroje wojownikéw poprawity sie.
Zadanie wydawato sie trudne, ale mozliwe do wykonania i bardzo
oplacalne. Wszyscy wojownicy zglosili sie na ochotnika, tylko Tsin i Zayl
milczeli.

— Nie wszyscy musimy iS¢ - powiedziatl Kentril swoim ludziom. - Gorst,
ciebie na pewno potrzebuje. Jodas, ty sie dobrze wspinasz. Brek, Orlif, tez

idziecie z nami. Albord, ty dowodzisz reszta.



Niektérzy z pozostatych zaczeli narzeka¢, ale Khan uciszyt ich
stwierdzeniem - Jesli tego dokonacie, wszyscy dostang swojg czesC
nagrody, obiecuje.

Kentril ponownie zapytal o czas i gdzie moga odnalez¢ klejnot. W
odpowiedzi na pierwsze pytanie Juris Khan zapewnit go, ze jesli wyruszq w
ciaggu godziny, wystarczy im czasu. Sciezka wycieta przed wiekami w
zboczu gory powinna im pomaoc.

W odpowiedzi na drugie pytanie, wiadca Ureh poprosit corke o
przyniesienie szkatutki. Chwile pozniej, gdy Atanna powrocita z niewielkg
srebrng skrzyneczka, Khan wreczyl kapitanowi niewielki klejnot o
niezwyklej jasnosci, na ktorego szczycie wypisano pojedynczg rune.

— Ten fragment pozostat po uksztaltowaniu kamienia. Runa wigze go z
reszty. Trzymaj go przed soba, a on wskaze ci droge.

— Powinniscie teraz wyruszy¢ - poinformowala ich jego corka. Znow
dotkneta reki Kentrila. - Ruszajcie z moim btogostawienstwem.

Zayl stanal naprzeciw niego.

— Kapitanie Dumonie, chcialbym wyruszy¢ z wami. Moje umiejetnosci
mogq okazac sie uzyteczne, poza tym znam okolice. To wszystko nieco
przyspieszy, tak sadze.

— Madra rada - stwierdzit Juris Khan. - Dziekuje ci.

— Coz, jesli on idzie, nie bedziecie mnie potrzebowac na tej lodowatej
gorze - rzucit Tsin. - Wole tu poczekac.

Ich gospodarz zaakceptowal rowniez te decyzje.

— Uczynisz mi przystuge, pozostajac tutaj, mistrzu czarodzieju. Byc
moze, jesSli mi pomozesz, uda mi sie uwolni¢ od zlego zaklecia Gregusa.
Otrzymasz wszystkie ksiegi, zwoje i inne dziela zebrane w moim zamku,
abys zaczal poszukiwania, a jesli przywrocisz mi wolnos¢, bedziesz mogt

zatrzymac te, ktorych zapragniesz.



Jesli wspomnienie ziota i klejnotow poruszylo ludzi Kentrila,
wspomnienie magicznej wiedzy miato taki sam wplyw na Vizjerei.

— Jestes... jestes niezwykle hojny, lordzie Khanie.

— Oddalbym wszystko, by skonczy¢ ten koszmar - odpowiedzial stary
mezczyzna, spogladajac na kapitana Dumona. - Nieprawdaz, Atanno?

— Wszystko - zgodzita sie, takze patrzac na Dumona.

- -
i

Maty klejnot rozjarzyt sie, co bylto zachecajacq oznaka.

Kentril szybko zacisnagt dion, zeby nie zgubi¢ kamienia, i umiescit go w
tej samej sakiewce, w ktorej trzymal brosze. Nie powiedzial Atannie o
swoim znalezisku, ale obiecywat sobie, ze odda brosze wiascicielce, kiedy
juz umieszcza Klucz Swiatta na swoim miejscu.

Juris Khan dat im doktadne instrukcje, co majq zrobi¢, kiedy juz odnajdg
magiczny klejnot. Kentril wiedzial, gdzie ma go umiescic, zeby nie tylko
nie zrzucit go wiatr, ale tez kamien uchwycit pierwszy blask stonca. Tylko
dokladnie wypelniajac polecenia, miat szanse powstrzymac Ureh - i Atanne
- przed zniknieciem z jego Zycia.

Pieciu mezczyzn wspinato sie po zboczu gory. Cho¢ Sciezka zostala
porzadnie wycieta, czas nie pozostal na nig bez wplywu. Musieli
przeskakiwa¢ nad peknieciami czy wspinaC sie na kamienie. Raz Orlif
poslizgnat sie, ale Gorst i Jodas chwycili go, nim mu sie co$ stato.

Ku zaskoczeniu najemnikow Zayl okazal sie Swietnym przewodnikiem.
Gdy twierdzil, ze zna okolice, mowil prawde. Wprawdzie nigdy nie wspinat
sie na sam szczyt Nymyru, ale zdawat sie wyczuwac, jak uksztaltowana jest
gora.

Kentril podazat z pochodnig w reku za Zaylem, co oznaczalo, ze gdy

ostry, lodowaty wiatr wydymat szate nekromanty, kapitan mogt przyjrzec



sie tajemniczej sakiewce. Co$ w jej zawartosci nadal go denerwowato. Czut
niemal, jakby sakiewka na niego patrzyta. Ten pomyst wydat sie Kentrilowi
Smieszny, ale wcigz miat uczucie, ze kto$S go obserwuje.

— Tam sa glazy, nad ktorymi musimy przejs¢ - poinformowat go Zayl.

— Gorst. - Potezny wojownik, teraz odziany w prosty ptaszcz, ruszyt do
przodu z ling. Z pomocq Kentrila zamocowat jg, a potem wszyscy
mezczyzni wspieli sie na szczyt.

Gdy juz przeszli, Kentril zarzadzil przerwe i znow sprawdzit klejnot.
Tym razem plongl on tak jasno, ze kapitan niemal spodziewal sie ujrzec
Klucz Swiatla na skalnej pétce przed nimi.

— Musi by¢ blisko - mruknat.

— Tak, mamy szczescie - odrzekl blady czarodziej. - Juris Khan
spodziewat sie, ze kamien spad} o wiele dale;j.

— Jak sadzisz, ile czasu jeszcze mamy?

Zayl spojrzal na nocne niebo. Minelo kilka godzin, nim udato im sie
dotrze¢ do tego miejsca. Cien Nymyru zostal pochtoniety przez ciemnosc¢
nocy juz jakis czas temu.

— Wystarczajaco duzo, jesli niedlugo znajdziemy Klucz. Wspinaczka po
tym zboczu gory jest tatwiejsza niz od strony Ureh.

Ruszyli dalej, zaciskajac zeby i walczac z zimng nocg. Kentril ponownie
wyjat kamien, poprawiajac ich trase.

Kilka minut p6Zniej niemal potkneli sie o magiczny klejnot.

Ziemia i kamien, by¢ moze efekty morderczego zaklecia Gregusa
Maziego, niemal catkowicie przykryly artefakt. Dopiero gdy Kentril zrobit
kotko* pragngc sprawdzi¢, dlaczego wydawalo sie, Ze nie powinni iS¢ dalej,
i kopnat kilka luznych kamieni, odkryt btyszczacq krawedz.

Cho¢ jedynym o$wietleniem byly ich stabe pochodnie, Klucz Swiatla

ptongt jak malenka gwiazda. Zayl pochylit sie i wykopatl kamien.



Doskonale uksztattowany klejnot lezat idealnie w jego dtoniach.

— Musi by¢ wart fortune - mruknat brodaty Brek. - Jak myslisz, kapitanie,
ile bySmy za niego dostali?

— Od Ureh na pewno dostaniemy wiecej, niz moglibySmy zyska¢ na
sprzedaniu go - odrzekl Kentril, patrzac ze zlosScia na najemnika. Mysl o
zdradzeniu Atanny napelniata go gniewem.

Zayl postanowit ich uspokoic.

— Nikt nawet nie pomyslal, by zrobi¢ co$ innego, niz zaplanowalisSmy,
kapitanie. Teraz musimy sie spieszy¢, bo swit nadchodzi coraz szybciej.

Nekromanta niosgcy artefakt ruszyt przodem, a wszyscy podazyli za nim.
Gorst umocowal po drodze liny i od czasu do czasu shuzyl jako
przeciwwaga, gdy musieli przeskoczy¢ z jednej strony jakiej$ szczeliny na
druga. Kentril uswiadomit sobie, ze wspinaczka jest latwiejsza, niz
oczekiwal. Géry w jego ojczyznie sprawityby mu wiecej trudnosci. Gdyby
nie fakt, ze mieszkancy Ureh musieli pozosta¢ w cieniu tego wiasnie
szczytu, z tatwoscig polepszyliby swoja sytuacje.

W koncu przyblizyli sie do szczytu. Gdy zatrzymali sie na szerokiej
polce, Zayl podat Klucz Swiatta Kentrilowi.

— Kapitanie?

— O co chodzi, Jodas?

— Co stanie sie z resztq oddziatlu, jesli nie umieScimy tego czego$ na
swoim miejscu? Chlopaki znikng razem z tamtymi?

Kentril przenidst wzrok na Zayla, ktory wzruszyt ramionami i powiedziat
- Lepiej, zebysmy sie tego nie dowiedzieli.

Po krotkich poszukiwaniach kapitan Dumon i nekromanta uznali to samo
miejsce za najbardziej odpowiednie dla kamienia. Niestety, aby tam
dotrze¢, konieczna byta niebezpieczna wspinaczka po zdradzieckim zboczu,

na wysokos¢ ponad trzystu stop. Cho¢ byt to zaledwie fragment samego



szczytu Nymyru, obaj zgodzili sie, ze zgodnie z obliczeniami Khana bedzie
to najlepsze miejsce.

— Sam to zrobie - powiedziat Kentril pozostatym.

Gorst jednak nawet nie chciat o tym stysze¢. Cho¢ do tej chwili glownie
milczal, propozycja Kentrila wywotlala jego sprzeciw.

— Bedziesz potrzebowat zakotwiczenia. Obwigzemy sie ling w pasie. Jesli
upadniesz, ja cie ztapie, obiecuje.

Kentril wiedzial, ze kl6tnia nie ma sensu i pozwolil olbrzymowi
towarzyszyC sobie we wspinaczce. Wiasciwie to nawet czul sie pewniej,
wiedzac, ze Gorst jest z nim. W wielu bitwach walczyli ramie przy
ramieniu i zawsze mogli na sobie polegac. Jesli moégt komus zaufac¢ w takiej
sytuacji, to tylko Gorstowi.

Kentril mocno zacisngt zeby i zaczal wspinaczke. Po catkiem latwej
wedrowce i niezbyt trudnych poszukiwaniach artefaktu, ten ostatni
fragment drogi grozit zaprzepaszczeniem wszystkiego, co osiggneli. Wiatr
wydawat sie sto razy silniejszy, a Kentril nigdzie nie mogt znalez¢ pewnego
chwytu. Ze strachu, ze zatrzymanie sie bedzie oznacza¢ poslizgniecie sie i
zabojczy upadek, szed} coraz szybciej i szybciej, modlac sie, by dotrzec do
szczytu, zanim skonczy mu sie szczescie.

Gorst zdawal sie mieC naturalne zdolnosci do wspinaczki, jak do
wszystkiego innego, i bez trudu dotrzymywat mu kroku. Kentril wyobrazat
sobie, jak jego przyjaciel golymi rekami wyrywa sobie uchwyty w
kamieniu. W sumie lepiej by byto, gdyby potezny najemnik sam poszed} na
szczyt, ale wtedy to kapitan by sie sprzeciwit.

Palce Kentrila dosiegly w koncu gornej krawedzi. Mezczyzna musiat
ponowi¢ chwyt, gdy palce zeSlizgnely sie po lodzie, ale potem udato mu sie

bez trudu podciggnac. Rozejrzat sie po okolicy. Miejsce byto na tyle duze,



ze mogli na nim stang¢ czterej ludzie i bez watpienia to wilasnie je jako
pierwsze dotknie pocatunek stonca.

Gorst wspiat sie za nim ze zrecznosciag kozicy. Geste wlosy wpadaly mu
na twarz. Potezny najemnik usmiechnat sie szeroko do Kentrila.

Kapitan Dumon wyjat artefakt z sakiewki. Rozejrzal sie uwaznie, nie
chcac, by Klucz Swiatla spadl ze swojego miejsca w chwili, gdy najemnicy
powrocg do Ureh.

— Tam? - zaproponowat Gorst.

,lam” okazalo sie niewielkim kamiennym wystepem w Kksztalcie
przewroconej misy. Byt on zwrocony w odpowiedniq strone i pasowat do
opisu Juris Khana, ale niestety, kamien nie do kornca sie na nim miescit.

Kentril wyjat sztylet i zaczal nim uderza¢ w wybranym miejscu. Musi
tylko usuna¢ troche zamarznietej ziemi, a bedzie moégt umiescic
bezpiecznie artefakt i wynie$¢ sie z tego lodowatego miejsca.

Sztylet powoli wgryzal sie w zamarznieta ziemie. Kawatki kamienia i
twardej ziemi leciaty na boki...

Ostrze zatrzymato sie na czyms bialtym. Kentril zaczal nad tym
pracowac, probujac usungc przeszkode.

Zaklal. Przy pomocy sztyletu odkryl kosc. Nie mial watpliwosci, ze
nalezala ona do jednego z pieciu nieszczeSnikow, ktorzy zostali
zamordowani przez Gregusa Maziego. Teraz przeznaczenie sprawilo, ze
martwy czarodziej znow przeszkadzal w planach uwolnienia Ureh od
przeklenstwa. Cho¢ Kentril probowal ze wszystkich sil, nie byl w stanie
wykopac kosci, a zadne inne miejsce na szczycie Nymyru sie nie nadawato.

— Ja sprébuje. - Gorst zajat miejsce Kentrila i wyciggnal wilasne ostrze.
Wielu mezczyznom sztylet olbrzyma madgt stuzy¢ jako krotki miecz. Gorst
wykorzystal swoja niezwykla site i udato mu sie osiggnac sukces tam, gdzie

kapitan musiat sie poddac.



W koncu duza czes¢ kosSci, najprawdopodobniej przedramienia, zostata
odstonieta. Gorst chwycit ja wielka reka i zaczal ciggna¢. Potezny
wojownik stekal z wysitku, a miesSnie i zyla na szyi zaczely pulsowac.
Zamarznieta ziemia wokoét kosci popekata...

Kos¢ wyszia z ziemi.

Gorst poleciat do tylu z okrzykiem zaskoczenia i poslizgnat sie na lodzie.
Zaczal zsuwac sie w strone zbocza.

Kentril wepchnat artefakt w powstalg dziure, otoczyt ramieniem wystep i
zapart sie o niego. Druga reka chwycit line lgczaca go z Gorstem i
pociagnat z calej sity.

Glowa i ramiona drugiego najemnika juz znalazty sie poza krawedzia.
Gdy jednak lina napiela sie, Gorst przekrecit sie na bok, tak ze jedna z jego
nog znalazla sie po drugiej stronie, ale za to mogt chwycic sie jedna reka.

Sapiac, Kentril ciggnat z catej sity, walczac z wyczerpaniem i sporg waga
Gorsta. Ramie, ktorym otoczyl wystep, trzeszczalo z bdlu, ale sie nie
poddawat.

Gorstowi nie udata sie pierwsza proba znalezienia uchwytu, a w trakcie
poszukiwan niemal wyleciat poza krawedz. Uratowat go przed tym Kentril,
z trudem rownowazac znacznie wiekszy ciezar najemnika.

Przy drugiej probie Gorstowi udato sie uchwyci¢ wystajacych z lodu
kamieni. Mezczyzna bardzo ostroznie wspiat sie w bezpieczne miejsce, tym
razem dyszac ciezko z wysitku.

— Klucz - zawotlat do Kentrila.

— Na swoim miejscu. - O ile jakis czarodziej po raz kolejny nie zniszczy
szczytu, pozostanie na swoim miejscu przez jaki§ czas. Juris Khan
twierdzil, ze nawet podczas deszczowych czy snieznych dni artefakt jakims

sposobem bedzie wypeliat swe zadanie.



Klucz Swiatla zamigotal nagle, zupelnie jakby budzil sie do zycia. Przez
chwile Kentril zastanawiatl sie, jaka wewnetrzna magia mogta to sprawic,
ale wowczas uswiadomit sobie, ze nie tylko klejnot wygladat na jasniejszy,
ale tez i dokladniej widziat otoczenie.

Obejrzat sie przez ramie.

Udato im sie rzeczywiscie w ostatniej chwili.

Nadszedt swit.

Artefakt zaplongt jak same stonce, wydajac sie pochlania¢ cate
oswietlenie z otoczenia. Kentril przygladat mu sie jeszcze przez chwile, po
czym ruszyt na drugg strone lodowatego szczytu Nymyru.

Swiatlo dnia zblizalo sie do miejsca, gdzie znajdowalo sie Ureh. W
pewnej odleglosci dzungla zdawata sie otwieraC zielony namiot. Blizej,
kamieniste tereny prowadzgce do legendarnego krolestwa nabieraly
ksztattow.

A Ureh?

Gdy kapitan mu sie przygladat, stonice dotknelo miasta w miejscu, gdzie
Atanna modlita sie o jego sukces. Slonce dotknelo miejsca, gdzie
dotychczas chronit jg cien.

W koncu jednak stonce przegrato... i otoczone murami miasto wznosito

sie dumnie w nieprzeniknionym i nieprawdopodobnym cieniu gory.
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Powracajaca druzyne powitata muzyka, tym razem peina radosci i zycia.
Graly nie tylko flety, ale tez i rogi, lutnie oraz bebny. Gdy Kentril i
pozostali weszli do miasta, ustyszeli wesole glosy i zauwazyli krazace po
ulicach swiatla.

Gleboki cien nadal otaczat krélestwo, ale jego ulic nie przepehiato juz
uczucie beznadziei.

Atanna niemal natychmiast sie z nimi spotkata. Jej oczy staly sie dla
Kentrila calym Swiatem, a jej glos, gdy im dziekowala, znéw poruszyt jego
serce i dusze.

— Chciatabym, zebyscie coS zobaczyli, nim péjdziemy do mojego ojca -
powiedziala od razu. Wzigwszy kapitana za reke, poprowadzita ich do
balkonu, z ktérego mogli widzie¢ niemal cale miasto. Atanna rekq wskazata
na Ureh, pokazujac Kentrilowi owoce jego sukcesu.

Wszedzie na ulicach Swietowali ludzie... zywi ludzie.

Byli wszedzie. Nie przypominali bladych duchéw z poprzedniego
wieczora, lecz byli zywymi, oddychajacymi ludZzmi w luznych, kolorowych
szatach, bardziej przypominajgcych ubiory mieszkancéw pustynnego Lut
Gholein, niz surowe, formalne stroje zwykle widywane w Kedzystanie.
Smiali sie, taiiczyli, $piewali, robili wszystko to, co zwykli ludzie.

— Ladnie - stwierdzit Gorst, uSmiechajac sie na widok zabaw.

Kapitan Dumon spojrzal na gospodynie, samga w sobie stanowigcq

cudowny widok.



— Nie rozumiem. Ci ludzie...

— Stalo sie to w chwili, gdy stonce nie dotknelo naszego krélestwa. Nie
tylko utrzymat sie cien, ale i tez Ureh zdaje sie nabiera¢ materialnosci. Nie
jesteSmy jeszcze czeScig Swiata, ale zblizyliSmy sie do tego bardziej niz
kiedykolwiek!

Nekromanta przyblizyt sie do nich.

— Magia to dziwna i kaprysna istota, kapitanie. Moze wiadca tej krainy
bedzie w stanie wyjasnic ten cud.

Kentril pokiwat glowa.

— Nie kazmy mu i pozostaltym dtuzej czekac.

Atanna nie puscita jego dloni, a on jej do tego nie zmuszal. Pospieszyli
palacowymi korytarzami, ktore jak wszystko inne wydawaly sie zmienione
W SposOb niezauwazalny na pierwszy rzut oka.

Zyrandole i lampy oliwne $wiecily jasniej, o to Kentril még} sie zalozy¢.
Do tego wrazenie Smierci i rozkladu, jakiego dosSwiadczyli przy pierwszej
wizycie, zostalo zastgpione przez site i nowe zycie.

Podobnie jak po ulicach chodzili ludzie z krwi i kosci, tak w korytarzach
znajdowaly sie cielesne postacie okryte blyszczacym metalem. Zohierze
odziani od szyi do stop w kolczugi i zbroje plytowe, noszacy na glowach
kapaliny, salutowali najemnikom i Atannie. Ich waskie oczy i blada cera
przypominaty Kentrilowi Zayla i najemnik zaczat sie zastanawiac, czy
przodkowie nekromanty nie pochodzili przypadkiem z Ureh.

Inni ludzie mijali ich, gdy zblizali sie do komnaty Khana. Nosili szaty
urzednikow z blekitnymi lub czerwonymi szarfami. Na ich widok kazdy
wykonywal elegancki uklon. Dworzanie réwniez oddawali im czeS¢ -
mezczyzni klekali na jedno kolano, a kobiety dygaly. Brek prawie sie
zatrzymalt, pragnac zaczepi¢ jedng z dam, ale Gorst uderzyt go lekko w tyt

glowy, poganiajac wojownika.



Drzwi otworzyly sie - miejsce, ktére wczesSniej znajdowalo sie w
ciemnosSciach glebszych nawet niz cien spowijajacy miasto, teraz
btyszczato od zlota i klejnotow.

Sciany komnaty pokryly sie warstwa zlota. Kazdy segment otaczaly
spirale, a posrodku znajdowaly sie reliefy. Aby podkresli¢ figury i wzory,
wprawiono w nie klejnoty o réznych barwach, odcieniach i stopniach
przejrzystosci. Ukonczenie tej niezwyklej dekoracji prawdopodobnie zajeto
rzemieSlnikom wiele lat, ale efekt wart by} czasu i wysitku.

Gdy weszli do Srodka, przywitata ich straz honorowa w pelnej gali.
Dwudziestu mezczyzn natychmiast stanelo na baczno$¢ z wiloczniami
zwroconymi w sufit. Na drugim koncu komnaty, gdzie konczyl sie
zaczynajacy sie przy drzwiach gruby, szkarlatny chodnik, radosny Juris
Khan oczekiwal na przybytych. Albord i pozostali wydawali sie rownie
zadowoleni z powrotu Kentrila co wladca Ureh, i w sumie czemu nie?
Powodzenie oznaczalo, ze wszyscy opuszczaq okryte cieniem krolestwo
obtadowani tyloma skarbami, ile im sie tylko uda uniesc.

Nigdzie jednak nie widzieli Tsina. Przypominajac sobie, ze Vizjerei miat
pomoéc ich gospodarzowi w uwolnieniu sie od klgtwy, Kentril zatozyl, ze
brodaty czarodziej juz zabrat sie za przegladanie bogatych zbiorow Khana.
Tym lepiej, jesli chodzitlo o zdanie kapitana. Po pierwsze, Tsin zrobi w
koncu co$ pozytecznego, a po drugie, nie bedzie im sie petal pod nogami.

— Przyjaciele! - zawolal z radoscig siwowlosy monarcha. -Dobrzy i
wierni przyjaciele! Macie zapewniong wdziecznos¢ calej krainy! Daliscie
Ureh szanse odrodzenia sie w sposob, o jakim nawet nie marzyliSmy! -
Wskazat na komnate, straznikéw, nawet na dworzan za drzwiami. - Owoce
waszego wysitku juz dojrzewaja. PrzyniesSliscie do miasta zycie!
Mieszkancy pragng uczci¢ nie tylko odrodzenie, ale tez i tych, ktérzy je

przyniesli.



— Kapitanie Kentrilu Dumonie - ciggnat dalej Khan, opierajac dtonie na
kolanach i uSmiechajgc sie taskawie. - Ty i twoi ludzie... i ty, mistrzu
Zaylu... jesteScie goS¢mi w moim patacu. Zebranie waszych nagrod zajmie
kilka dni, ale tymczasem wszystko, czego zapragniecie w Ureh, nalezy do
was.

Kentril pomyslat o zabawie w miescie.

— Czy moi ludzie mogg opuscic¢ patac, jesli zechcg?

— Mysle, ze moj lud tego zazada! - Juris Khan spojrzat na najemnikow. -
W palacu sg dla was miejsca do spania, ale poza tym nie musicie tu
pozostawacC. Wiem, ze na zewnatrz czeka na was muzyka, jedzenie i inne
rozrywki, przyjaciele! Jesli chcecie, ruszajcie z moim blogostawienstwem,
a gdy bedziecie mieli do$¢, mozecie wrocic tutaj!

Kapitan skinieniem glowy udzielit pozwolenia. To wilasnie pragneli
ustysze¢ Albord i pozostali. Klepigc sie po plecach i rozmawiajqc ze sobg
wesoto, wyszli z komnaty, a kazdy przechodzac, salutowat Kentrilowi.

— Wy tez mozecie iS¢ - poinformowat kapitan Jodasa i tych, ktorzy sie z
nim wspinali.

Mezczyzni szybko dolaczyli do towarzyszy. Gdy Gorst zebral sie do
wyjscia, kapitan zawotat go do siebie.

— Przypilnuj ich cho¢ troche, jesli mozesz - poprosit zastepce. - Upewnij
sie, ze mimo wszystko nie naduzyja cierpliwosci naszych gospodarzy, co?

Gorst wyszczerzyt sie szeroko.

— Przypilnuje ich, kapitanie, obiecuje.

Pozostat tylko Zayl, a cho¢ kapitan Dumon czut sie w jego towarzystwie
lepiej niz na poczatku, nadal pragnat, by blady nekromanta znalazt sobie
cos do roboty. Atanna wcigz trzymata Kentrila za reke i kapitan miat

nadzieje, ze nie bedzie miata nic przeciwko jego zalotom.



Jakby czytajac mu w myslach, Zayl nagle oglosit - Wielki wiadco Ureh,
za pozwoleniem, chcialbym udac sie do Vizjerei i sprawdzi¢, czy nie
potrzebuje przypadkiem mojej pomocy.

— Na pewno zostanie to docenione, przyjacielu. Jeden ze straznikow cie
zaprowadzi.

Nekromanta uklonit sie gleboko i wycofat sie, pozostawiajac Kentrila z
corka Juris Khana.

Jej ojciec uSmiechnat sie do nich.

— Atanno, jestem pewien, ze kapitan czuje gtod. Zadbaj, by go zaspokoit.

— Jak sobie zyczysz - odpowiedzialta, schylajac lekko glowe.

Atanna wyprowadzita Kentrila z komnaty i poprowadzita go korytarzem,
ktorym wczesniej nigdy nie szedh. Nie puscita go ani na chwile, a on wcale
nie probowat wyrwac reki. Jesli o niego chodzi, mogliby przejs¢ razem cate
krélestwo wzdtuz i wszerz.

— Tak wiele uczynites dla nas, dla mnie - powiedziata, gdy zostali sami. -
Nie wiem, jak ci dziekowa¢, kapitanie.

— Kentrilu. Mam na imie Kentril, pani.

Usmiechnela sie do niego.

— Kentril. OczywiScie w zamian musisz mi mowic Atanna.

— To dla mnie zaszczyt. - Skrzywit sie. - Czy Ureh jest rzeczywiscie
bezpieczne? Czy rzeczywiscie pokonaliSmy zaklecie Gregusa Maziego?

Jej usmiech nieco zbladt.

— ZakotwiczyliScie nas w tym Swiecie. Nie mozemy wyjsSC poza cien, ale
istnieje nadzieja, ze wkrotce nam sie to uda. Kiedy juz mdj ojciec zostanie
uwolniony od drugiego zaklecia, moze sprawdzi¢ niektore swoje pomysty.
Nekromanta i czarodziej mogq okazac sie bardzo pomocni.

— Lepiej niech kto$ pilnuje starego Tsina. Nie jest najuczciwszym

Vizjerei na Swiecie.



— MJj ojciec czyta w ludziach jak w otwartej ksigzce, Kentrilu. Lepiej o
tym pamietaj.

Na korytarzu nagle zrobilo sie nieznosnie gorgco. Kapitan zastanawiat
sie, jak zmieni¢ tok rozmowy... i w koncu przypomniat sobie o broszy.

— Pani... Atanno, musze ci sie przyznac, ze kiedy ujrzatem cie z lordem
Khanem, nie po raz pierwszy zobaczylem twa twarz.

Zasmiala sie cicho, a brzmiato to jak muzyka.

— A ja mySlalam, zZe uwiodlam cie od pierwszego wejrzenia!
Zauwazytam, ze zareagowate$ silniej niz towarzysze. - Atanna przechylita
glowe. - Powiedz mi wiec. Skad o mnie wiedziates?

— Dzieki temu. - Wyjat brosze.

Atanna westchneta, gdy ja ujrzata. Wziela ja z jego dloni i przeciagneta
palcem wskazujacym po swoim portrecie.

— Tak dawno! Tak dawno jej nie widziatam! Gdzie jq znalaztes?

— W ruinach, w srodku miasta...

— Zabral ja - powiedziala rudowtosa kobieta tonem tak ponurym, ze
Kentril zadrzat lekko. - Gregus. Zabrat ja.

— Ale dlaczego?

— Poniewaz mnie pozadatl, Kentrilu, pozadal mnie z calego serca i duszy.
Kiedy odkryl, ze Ureh powrdci, gdy cien Nymyru dotknie miasta w
okreslony sposob, przybyt nie tylko po to, by dokonac tego, czego nie udato
mu sie wczesSniej, ale i by wzig¢ mnie jako tup!

Najemnik nieSwiadomie opuscil dlon na rekojeS¢ miecza. Atanna
zauwazyla to i zarumienita sie lekko.

— Chcialbys by¢ moim obronca, Kentrilu? Gdybys$ tylko byt tutaj za
pierwszym razem... Wiem, ze nie pozwolilbyS mu uczynic z Ureh tego, co z

nim uczynit. Wiem, ze zabilbys tego potwora dla nas... dla mnie.



Chciat ja przytuli¢, ale powstrzymatl sie w ostatniej chwili. Nie mogt
jednak powstrzymac sie przed powtorzeniem - Zrobilbym dla ciebie
wszystko.

Zarumienita sie jeszcze bardziej... co tylko dodato jej uroku. Atanna z
powrotem potozyla brosze na jego dloni.

— Wez ja i potraktuj jako prezent ode mnie. Niech to bedzie znak mojej
wdziecznosci... i wzgledow.

Probowat sie odezwac¢, podziekowac jej, ale nim zdazyt sie poruszyc,
corka Juris Khana staneta na palcach i pocatowata go.

Wszystko inne na Swiecie stracito znaczenie.

- -
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Zayl odczuwal wyjatkowy niepokoj. Czut sie tak od dluzszego czasu,
niemal od chwili, gdy wraz z pozostatymi spotkat Juris Khana. To, ze nikt
inny tego nie zauwazyl, dobrze Swiadczylo o umystowych i fizycznych
zdolnoSciach nekromanty. Trwajacy wilasciwie przez cale zycie trening dat
Zaylowi niemal pelng kontrole nad kazdym aspektem jego istnienia.
Niewiele rzeczy moglo wytraci¢ go z rwnowagi.

Tak wilasnie dzialalo na niego cos w Ureh i jego mieszkancach. Na
powierzchni Zayl nie widziat nic, co mogloby miec taki wpltyw. Khan i jego
lud znaleZli sie w trudnym potozeniu, padli ofiarg zaklecia spaczonego
przez zepsutego czarodzieja. Pragnal pomo6c im tak samo jak kapitan
Dumon, cho¢ w wypadku najemnika wigzato sie to z piekng cérka wiadcy
Ureh, zas Zayl pragnat przywroci¢ rownowage, ktora zostata w tak szalony
sposOb naruszona. Okropnos¢, jakiej dopuscit sie Gregus Mazi, mogla
zagroziC calemu Swiatu, gdyz kiedy niewinni cierpieli tak jak mieszkancy
tego miasta, Pieklo rosto w site.

Gregus Mazi...



— JesteSmy na miejscu, panie - powiedzial towarzyszacy Zaylowi
straznik.

— Dziekuje. Nie bede juz cie potrzebowat.

Blady nekromanta wszedt do srodka. Zgodnie ze swa prosba, zostat
zaprowadzony do biblioteki, gdzie Juris Khan przechowywal najwieksze
ksiegi magiczne,, Swiete dzieta, zwoje i artefakty. W czasach $wietnosci
krolestwa setki uczonych, podazajacych zaréwno teologiczng, jak i
mistyczng Sciezka wiedzy, przebywaly w tym obszernym pomieszczeniu,
przegladajac wysokie do sufitu regaly w poszukiwaniu zgromadzonych
przez stulecia tajemnic i prawd.

Teraz tylko jeden niski mezczyzna pochylal sie nad wielka, butwiejaca
ksiega, niemal tak ogromng jak on sam. Wchodzac, Zayl styszal, jak
Vizjerei mruczy do siebie.

— Ale jesli ta runa tutaj oznacza moc stonca, a ten fragment tu odnosi sie
do Oka Hesta...

Vizjerei nagle podniost wzrok, po czym spojrzal przez ramie w strone
nekromanty.

— Mistrzu Tsinie - przywital Zayl czarodzieja.

Niski, brodaty mezczyzna prychnal na widok nowo przybylego i wrdcit
spojrzeniem do ksiegi.

— Jak idg badania?

Nie patrzac na Zayla, Tsin odrzek}t poirytowanym glosem - Idq powoli,
gdy mlodociani kretyni ciggle je przerywaja swoja gadaning!

— Moze polaczenie naszych wysitkow...

Teraz stary Vizjerei spojrzal na nekromante, a jego oczy plonely
wsciekloScia.

— Jestem czarodziejem pierwszej wielkoSci. Nie naucze sie od ciebie

niczego.



— Chciatem tylko...

— Czekaj! Wilasnie przyszta mi na mysl rzecz, ktorg mozesz dla mnie
zrobic.

Zayl skrzywit sie podejrzliwie.

— Tak?

— Mozesz natychmiast opuscic¢ te biblioteke i nie zblizac sie do mnie -
odrzekt Vizjerei jadowitym tonem. - Kalasz powietrze, ktérym oddycham.

Szare oczy, nekromanty napotkaly srebrnoszare oczy Tsina. Vizjerei i
stuga Rathmy mieli wspolnych przodkow, ale zaden z czarodziejéw nie
przyznalby, ze taka wiez krwi istnieje. Obie strony dzielita przepas¢ niemal
tak szeroka jak miedzy Niebiosami a Pieklem i przepasci tej zaden z nich
nie miat zamiaru zasypac.

— Jak sobie zyczysz - odrzekl blady mag. - Nie chcialbym zbytnio
denerwowa¢ kogos w tak powaznym wieku. Mogloby sie to okazac
niebezpieczne dla jego zdrowia.

Quov Tsin odwrdcit sie z parsknieciem. Zayl zrobil podobnie, opuscit
biblioteke i ruszyt opuszczonym korytarzem.

Nie mial ochoty na klotnie z Vizjerei, nawet w drobnych kwestiach.
Nekromanta mial szczery zamiar mu pomoc, by przyspieszy¢ uwolnienie
Juris Khana.

Istnialy jednak pewne zaklecia i badania, ktérymi Zayl mogt sie zajac
sam, sposoby, ktorych bardziej materialistyczny Tsin nigdy by nie
zaakceptowal. Ci, ktorzy podazali Sciezka Rathmy, czesto odnajdywali to,
co inni czarodzieje przeoczyli. Byloby ironig losu, gdyby Zayl szybko
odkryt to, nad czym tak trudzit sie drugi mag. Tsin z calego serca pragnat
ksigg magicznych i artefaktow, ktére obiecal mu Juris Khan. Nie zniostby,
gdyby to Zayl otrzymat nagrode.

— Zayl, chlopcze! Musze ci co$ powiedziec!



Mezczyzna potozyl dlon na wypchanej sakiewce, prébujac zaghluszyc
glos, ktory nie chcial sie da¢ zagluszy¢. Cho¢ méwit wlasciwie szeptem,
nekromancie zdawalo sie, ze glos odbija sie echem w pustym korytarzu.

— Zayl...

— Cicho, Humbart! - wyszeptal. Rozejrzat sie wokot i zauwazyt wejscie
na balkon. Blady mezczyzna szybko i cicho wyszed} na zewnatrz.

Z dolu dochodzity odglosy zabawy. Zayl odetchnagt. Tutaj nikt nie
ustyszy jego rozmowy z czaszka.

Nekromanta wyjat pozostatosci Humbarta Wessela z sakiewki i spojrzat
ostro w puste oczodoty.

— Kilka razy niemal sie ujawnileS, Humbart, a to oznaczaloby dla mnie
klopoty! My z trudem zdobywamy zaufanie ludzi, ale tatwo je tracimy. Ci,
ktorzy nie rozumiejg prawdy Rathmy, wierza w klamstwa.

— Takie jak wskrzeszanie umartych?

— Czego chcesz, Humbart?

— Gregus Mazi - odpowiedziata czaszka, a jej oczodoly niemal zdawaty
sie zwezac.

Te stowa przyciaggnely uwage Zayla.

— Co z nim?

— Chyba nie uwierzyle§ w te bzdury na temat starego Gregusa, co? -
szydzit Humbart. - Gregusa, ktéry tak bardzo pragnat dolaczy¢ do swoich
przyjaciot w Niebiosach, ze modlit sie kazdego ranka i wieczora, a przez
wiekszos¢ dnia plakat?

Spogladajac z gory na jasno oSwietlone miasto, nekromanta rozwazat
wszystko, co powiedziano na temat czarodzieja. Styszac wyjasnienia Juris
Khana, Zayl wiecej niz raz zastanawial sie nad brakiem zgodnosci z
opowiescia Humbarta Wessela, ale uznal, ze wladca Ureh z pewnoscia

lepiej znal Maziego.



— Czarodzieje, szczeg6lnie ci w rodzaju Vizjerei, potrafia by¢ banda
klamcow i oszustéw. Mazi cie oszukal, Humbart.

— Gdyby mnie oszukal, chtopcze, miatlbym nadal dwie nogi, dwie rece i
wszystkie kosci miedzy nimi... i to tadnie pokryte cialem! Stary Gregus byt
rozdarty, od poczatku winit sie, ze nie byt wystarczajgco dobry i modlit sie
o zbawienie. Nie byl potworem ani zepsutym czarodziejem, mowie ci!

—Ale Juris Khan...

— Albo zostal oszukany, albo 1ze jak pies. Przysigglbym na moj gréb, a
wiesz, ze jest to przysiega, ktorej dotrzymam.

Teraz Zayl w pelni zrozumial swoja wczesniejsza niepewnos¢. W
przesztoSci styszal od czaszki fragmenty opowiesci o wydarzeniach
dziejacych sie na granicy krolestwa cienia, gdy Humbart Wessel i jego
ludzie patrzyli, jak Gregus Mazi biegnie w strone miasta duchow.
Czarodziej uniost ramiona wysoko do Niebios i glosno dziekowal za druga
szanse. Gdy tylko Humbart wspominat czarodzieja, zawsze mowit o nim
jak o cztowieku pragnacym sie odkupic¢ i udowodni¢, ze jest godny.

Zupekie nie przypominat bestii, jaka opisali Juris Khan i jego corka.

— Co proponujesz? - mrukngt nekromanta.

— Dowiedz sie prawdy u zrodla, oczywiscie!

Zayl otworzyt szeroko usta.

— Gregus Mazi?

Nigdy nie wpadl na pomyst, by wezwac¢ ducha zmartego maga. W
przesziosci wydawato sie to niemozliwe, gdyz wszelkie Slady mezczyzny
znikly z powierzchni ziemi razem z legendarnym krélestwem, teraz jednak
Zayl znajdowat sie w tym krdlestwie.

Pozostat jeszcze jeden problem. Wedle Juris Khana Mazi zostat

calkowicie zniszczony, a jego cielesna postac spalona. Bez skory, wiosow,



krwi czy kawalka znoszonego ubrania, nawet tak bardzo uzdolniony
nekromanta jak Zayl niewiele mogt osiggnac.

Mezczyzna powiedzial to Humbartowi, co wywolalo jego ostrg i
sarkastyczng odpowiedz.

— Czy z nas dwoch tylko ja mam jeszcze mozg w glowie? Pomysl,
chlopcze! Gregus urodzit sie i wychowat w Ureh. Mieszkal tu przez cate
zycie, az do chwili rzucenia zaklecia, ktore wygnalo miasto i jego
mieszkancéw w nicos¢, a potem jeszcze wrdcit. Co wazniejsze, Ureh
zostalo zamrozone w czasie, wiec niemal sie nie zmienia. Jesli stary Gregus
miat tu swoj dom, zalozylbym sie, Ze mozna go tam znalezZc.

To, co powiedzial Humbart, trzymalo sie kupy, a Zayl nie mogt wrecz
uwierzy¢, ze sam na to nie wpadt. Jesli wsrod przedmiotow nalezacych do
zmartego maga znajdzie sie kawalek ubrania lub przedmiot przez niego
czesto uzywany, moze to wystarczyC, by przywolaC cien mezczyzny.
Wowczas nekromanta dowie sie prawdy od samego Gregusa Maziego - a
moze nawet znajdzie ratunek dla Ureh. Jesli za§ Mazi okaze sie potworem,
jak twierdzit Juris Khan, Zayl wyciggnie od niego tajemnice zaklec¢
szybciej, niz poznaja Tsin, przegladajagc tom po tomie w zakurzonej
bibliotece.

— Musimy odnalez¢ jego dom.

— Ale raczej nie mozemy zapytac, co?

Zayl znow spojrzat na miasto, gdzie trwalo Swietowanie, i uSmiechnat sie
leciutko.

— By¢ moze tak, Humbart... by¢ moze tak.

Kilka minut p6Zniej owiniety ptaszczem nekromanta wedrowat wsrod

mieszkancow Ureh, wygladajac niczym wieza czerni posroéd kolorowych



miejscowych, tanczacych, radujacych sie i Spiewajacych przy Swietle
pochodni i lamp oliwnych. Koniecznos¢ palenia lamp i pochodni w samo
potudnie byla dos¢ dziwna, ale poniewaz gleboki cien Nymyru chronit ich
zarowno przed wygnaniem, jak i przed straszliwa Smiercig, mieszkancy nie
mieli zamiaru narzekac.

Paru mezczyzn koniecznie chciato uscisna¢ jego dton lub poklepac go po
plecach, zas wiecej niz jedna kuszaca kobieta pragneta mu podziekowac w
nawet bardziej osobisty sposob. Zayl znosit klepniecia i grzecznie
przyjmowat pocalunki w policzek, ale cho¢ nie mégt oprzec sie wptywowi
ogolnej atmosfery, koncentrowat sie raczej na czekajagcym go zadaniu.

— Niech mnie, cholernie zaluje, ze nie mam ciala oprocz tej popekanej
czachy - zabrzmiat z sakiewki gtos Humbarta. - Ech, wypi¢ dobrego piwa,
znaleZz¢ z1g kobiete...

— Cicho! - Cho¢ wydawato sie malo prawdopodobne, zeby ktos ustyszat
glos czaszki w sSrodku zabawy, Zayl wolat nie ryzykowac.

Jeden z ludzi Kentrila Dumona zataczal sie ulica, a na kazdym jego
ramieniu wisiata mtoda kobieta. Brodaty najemnik pocatowat te odziang w
zlotg szatke bardziej pasujacq do haremu, po czym zauwazyt patrzacego na
niego nekromante.

— Dobrze sie bawisz, czarodzieju? - Mezczyzna wyszczerzyt zeby i
wypuszczajac na chwile kobiety, roztozyt ramiona, jakby chciat obja¢ cate
Ureh. - To cale przeklete krélestwo chce oddawac czes¢ nam, bohaterom!

Zayl przypomnial sobie imie ciemnowlosego najemnika. Przywotujac na
twarz lekki usmiech, stwierdzil - Roézni sie to od zwyczajowego losu
najemnika, co, Brek?

— Mozna tak powiedzie¢! - Brek otoczyl ramieniem drugq kobiete,

zmystowq i kragla pieknos¢, ktorej jedwabna suknia niewiele ukrywala.



Wojownik potozyt palce jakis cal od najwyzszych z owych kraglosci i
pocatowat ja w czolo.

Ta w zlotej szacie zaczela przygladac sie Zaylowi z podziwem.
Opuszczajac zalotnie rzesy, spytata - Czy ty tez jeste$ jednym z bohaterow?

— Ostroznie! - zazartowal najemnik. - To nekromanta, moje panie!
Wiecie, wskrzesza umartych i gada z duchami.

Jesli Brek myslal, ze to przestraszy te dwdjke, to bardzo sie pomylit. W
rzeczy samej obie kobiety zaczely uwazniej przygladac sie Zaylowi, ktory
poczul sie nagle jak zwigzana mysz umieszczona przed dwoma glodnymi
kotami.

— Czy umiesz wskrzeszac umartych? - wydyszata pierwsza. -I duchy tez?

— Pokazesz nam? - spytata druga.

— No nie, drogie panie! Od tego przewroci mu sie w glowie!

Zayl potrzasnat glowa.

— Nie jest to coS prostego, moje panie. Poza tym nie chcialbym psuc
radosnego nastroju tego Swieta. W koncu przeklenstwo Gregusa Maziego
zostatlo wreszcie pokonane.

Ta w ztocie stracita resztki dobrego nastroju.

— Straszny, straszny cztowiek!

— O tak, zdrajca. Ureh powinno sie pozbyC wszelkich sladow jego
obecnosci. Wszystkie obrazy, pisma powinny zosta¢ zniszczone. Nawet
jego dom powinien zosta¢ zrownany z ziemig, byScie mogli zapomnie¢ o
jego ztych uczynkach... o ile oczywiScie nie zagroziloby to domostwom
innych.

— Nie ma tam wiele do spalenia - odpowiedziata kragla kobieta - gdyz
bylo we wnetrzu gory.

— Gory? Mieszkal w jaskini? Jakie to potworne!



— Byla to czes¢ starego klasztoru, wybudowanego jeszcze przed miastem
- wytlumaczyta. - Ale to potworne, owszem - dodata szybko. - Naprawde
potworne.

Brek miat juz dos¢ takiej gadaniny.

— Dziewczyny, moze pozwolimy czarodziejowi wreszcie odejs¢? Jestem
pewien, Ze sam spieszy sie na jakies spotkanie, nieprawdaz, panie?

Zayl zauwazyl, ze najemnik pragnie jego odejScia. Nadal sie
usmiechajac, powiedziat - Tak, w rzeczy samej, ktos chce mnie bez zwtoki
ujrzec.

Obie kobiety sie rozeSmialy, ale wojownik skrzywit sie na zart Zayla.
Nekromanta uktonit sie lekko na pozegnanie i ruszyl, jakby wracal do
zabawy.

— Teraz juz wiem, skad wzielo sie okreSlenie ,,wisielczy humor” -
mruknagt Humbart z sakiewki.

— Chciatem tylko, zeby mysleli, ze dziS mam zamiar sie bawic.

— Przy pomocy takiego zartu? Jesli chodzi o mnie, to powiedziatbym...

— Cicho. - Zayl lekko postukat w sakiewke, zeby podkresli¢ swoje stowa.

Wiedzial juz, gdzie znalez¢ dawny dom Gregusa Maziego, a tam z
pewnoscig odnajdzie jakis przedmiot, przy pomocy ktorego przyzwie ducha
mezczyzny. Wowczas Zayl w koncu pozna prawde i odkryje, ktora wersja
faktow sie zgadza.

Odkryje, dlaczego odrodzone Ureh wywotuje w nim taki niepokoj.

- -
i

Brek wtoczyt sie do domu jednej z towarzyszek z zadza przepelniajaca
jego mysli. Nawet krotka przerwa na rozmowe z nekromanta nie
zmniejszyla jego pozadania. Obie miode kobiety nie tylko wygladaly na

chetne, ale tez byly o wiele tadniejsze niz te, z ktorymi sie zwykle stykat.



Byloby przyjemna odmiang, gdyby raz nie obudzil sie rano u boku
jednookiego potwora o skorze twardszej niz jego buty. Brek czul, ze ma sity
na wiecej niz zaspokojenie obu pieknosci, a gdyby nawet okazalo sie
inaczej, to jesli one go zaspokoja, nie bedzie narzekat.

Tylko stabe swiatetko na koncu budynku rozjasniato otoczenie. Najemnik
zatoczyt sie w jego kierunku, dopiero po chwili uSwiadamiajqc sobie, ze juz
nie otacza ramionami kobiet. Gdzies w okolicy wejscia obie znikty.

— Zaraz, zaraz, moje panie! - zawotlal. - Gdzie mi uciektyscie?

— Tutaj... - zabrzmiat glos, ktory Brek rozpoznat jako nalezacy do tej w
zlotej szatce.

Jesli chciala byC pierwsza, nie rozczaruje jej. Brek podazyl w strone
glosu, wyciagajac rece przed siebie, gdy zblizal sie w strone slabego
Swiatla.

— Juz prawie... - zamruczata druga, ktorej ksztalty najemnik uznat za
niezwykle kuszace.

— Czyli obie chcecie wzia¢ sobie kawalek mnie? - Zasmial sie. - Mnie
tam to nie przeszkadza.

— Cieszymy sie, ze tak twierdzisz - powiedziala pierwsza, wchodzac w
krag Swiatla.

Brek krzyknat.

Resztki wlosow zakrywaly wysuszong twarz, ktora wpatrywala sie pusto
w najemnika. Usta w ksztalcie okregu wypelnione byly ostrymi jak igly
zebami. Ciato na twarzy, ktora mogla niegdys nalezec¢ do kobiety, wyschilo,
pozostawiajac skore tak naciggnieta, ze z trudem opinata czaszke.

Kosciste palce wyciagnely sie w jego strone. Zauwazyt podarte resztki
zlotej szaty, nim wreszcie oprzytomniatl na tyle, by sie ruszy¢. Siegnat po

miecz, ale pochwa byla pusta.



Gdzie sie podziata jego bron? Powoli przypominat sobie, jak w tawernie
pokazywal kobietom i innym widzom, jak walczyt z piekielnym kotem.
Potem byla kolejka dla uhonorowania takiego bohaterstwa, a potem...

Nie zabral pozostawionego obok krzesta miecza.

Brek cofal sie ostroznie, ale wpadt na kogos. Obejrzat sie przez ramie i
ku swemu przerazeniu ujrzal kolejng trupia, wyglodzong twarz,
zmumifikowang powtoke, ktéra musiata by¢ jego drugg towarzyszka.

— Wszyscy chcielibySmy kawatek ciebie - powiedziato to cos.

Gdy mowita, Brek uswiadomil sobie obecno$¢ innych postaci
poruszajacych sie w stabym Swietle, postaci o podobnych ksztattach,
otaczajacych go, wyciagajacych do niego rece, wygtodzonych...

Nim go opadli, udato mu sie krzykna¢ jeszcze raz.



OSIEM
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Kapitan Dumon zawsze sqdzil, ze Niebiosa to miejsce pelne Swiatta, do
ktorego nigdy nie wkrada sie mrok. Nigdy by nawet nie pomyslat, ze
Niebiosa moga by¢ kraing, ktorg okrywa cien, a nawet blask Switu oznacza
Smierc.

Oczywiscie, dla niego Niebiosami bylo kazde miejsce, w ktorym mogt
przebywac z Atanna.

Rozstat sie z nig kilka godzin wczesniej, ale wcigz wypelniata jego serce
i umyst. Od tamtej chwili Kentril tylko drzemal, ale czul sie odSwiezony i
bardziej zywy niz kiedykolwiek przedtem.

Wyjrzal przez okno przeznaczonego dlan pokoju i ujrzal, ze w mieScie
nadal ptong pochodnie. Cho¢ czesc jego duszy pragnetla Swiatla dziennego,
chocby po to, by mogt zauwazy¢ uptyw czasu, kapitan wiedzial, ze tak by¢
nie moze. POki mieszkancy Ureh nie beda mogli bezpiecznie stang¢ na
stoncu, cien musiat okrywac krolestwo.

Atanna byla pewna, ze skoro juz zakotwiczyli sie w ludzkim Swiecie, jej
ojciec znajdzie jakieS rozwigzanie. Aby jednak osiagnac¢ cokolwiek, musiat
zostaC uwolniony, a umozliwi¢ to mogt jedynie Quov Tsin.

Kentril nigdy wczesniej nie szukat u Vizjerei pomocy. Pragnat jej,
owszem, podczas walki z piekielnym kotem, ale wcale sie jej nie
spodziewat. Teraz modlit sie, by Tsin rzeczywiscie okazat sie tak wielkim
czarodziejem, jak twierdzit.

— Kentril.



Gorst stal na bacznos¢ w drzwiach jego komnaty. Kentril zamrugat i
przypomniat sobie, Ze kazdego dnia przyjmowal raport od swojego
zastepcy. Oczywiscie, skoro ich praca dla Quova Tsina wilasciwie sie
skonczyla, kapitan o tym zapomnial. Teraz obchodzila go tylko coérka
Khana.

— Tak, Gorst?

— Trzech brakuje, Kentril.

— Brakuje?

— Siedmiu wrdcito. - Wyszczerzyt sie. - Byli pijani. Trzej nie wrocili.

Kapitan Dumon wzruszyt ramionami.

— Wecale mnie to nie dziwi w tej sytuacji. Wlasciwie to jestem
zaskoczony, ze az tylu wrocito.

— Mam ich poszukac?

— Nie, chyba ze nie wroca przez pare dni. Wszyscy jesteSmy tu
traktowani niczym krolowie, Gorst. Oni po prostu z tego korzystaja, i tyle.

Ciemnowlosy wojownik zaczal sie odwraca¢, po czym stwierdzit - Jest
tadniejsza niz na broszy, Kentril.

— Wiem. Gorst... Tsin wspominal co$ o postepach w swej pracy? - Jesli
ktos z nich interesowat sie praca Vizjerei, to tylko wielki najemnik.

— Magik uwaza, ze co$ ma.

To ucieszyto Kentrila.

— Gdzie moge go znalezc¢?

— Z ksigzkami. - Gdy stalo sie jasne, ze kapitan nie rozumie, Gorst
chrzgknat. - Pokaze ci.

Kentril podazyl za nim przez platanine korytarzy, az dotarli do
najwiekszego zbioru pism, jaki najemnik kiedykolwiek widzial czy o
ktorym nawet styszat. Cho¢ Kentril umiat troche pisac i czytac - niewielu

jego ludzi w ogdle posiadlo takie umiejetnosci -nie potrafit sobie wyobrazic¢



stworzenia tak dlugich tekstow. Co wiecej, stowa w tych ksiegach i zwojach
miaty nie tylko znaczenie, ale i moc. Te stowa mialy w sobie magie.

Regaly siegaly wysoko, a kazdy wypelnialy oprawione w skodre ksiegi
lub mocno zwiniete pergaminy. Kapitan Dumon nie widzial w nich zadnego
porzadku, ale jako wojskowy zakladal, ze jaki$ system musiat tu istniec.
Przed co drugim regatem staly drabiny z wytartymi szczeblami, a z boku
ustawiono stoty i krzesta dla wszystkich korzystajacych ze skarbow
biblioteki Ureh.

Jako najemnik, Kentril mogl rowniez doceni¢ wartoS¢ wielu pism
zebranych w obszernym pomieszczeniu. Czarownicy tacy jak Quov Tsin
sporo placili za takie ksiegi, a on sam kiedys podjat sie zdobycia jednej czy
dwoch, za odpowiedniq zaptata, oczywiscie. Mimo to w tej chwili Kentril
widzial w bibliotece jedynie droge do uwolnienia Atanny.

Teraz zobaczyt cos jeszcze. Posrodku jasno oswietlonego pomieszczenia
Quov Tsin pochylatl sie nad ksiegami i zwojami i notowal cos$ pidrem,
opierajac palec wskazujacy na szczegdlnie wielkim tomiszczu.

Gdy Kentril sie zblizyl, Vizjerei nie podnidst wzroku. Tsin mruczat pod
nosem co$ niezrozumiatego, a w jego pomarszczonej twarzy bylo cos, co
sprawito, ze twardy wojownik sie zatrzymal. Juz wczeSniej widywat
Vizjerei opanowanego przez jakas mysl czy sprawe, ale teraz Tsin
przypominat zupelnego szalenca. Gdy pracowal, jego oczy wecale nie
mrugaly, a spojrzenie przesuwalo sie wylacznie od ksiegi do notatek i z
powrotem. Twarz mial wyszczerzong w grymasie, ktory Kentril widywat
dotychczas jedynie u trupow, przez co wygladal dos¢ niesamowicie.

Kentril chrzgknat.

Pochylona posta¢ nie podniosta nawet wzroku i pisata dalej na
pergaminie juz pokrytym duzg iloScig notatek.

— Tsin.



Ptasia twarz zwrocita sie w jego strone z niemal heroicznym wysitkiem.

— O co chodzi, Dumon?

Jad, ktorym ociekata kazda wypowiedziana przez Vizjerei sylaba,
zaskoczyt Kentrila i Gorsta. Kapitan uswiadomit sobie, ze jego dton opadta
na rekojes¢ miecza, wiec szybko ja wycofal, by Vizjerei nie poczul sie
jeszcze bardziej obrazony.

— Przyszedltem, by dowiedzieC sie, jak postepuja prace zwigzane z
uwolnieniem lorda Khana i miasta...

— Postepowalyby znacznie szybciej, gdyby wciqz i bezustannie nie
przeszkadzali mi kretyni tacy jak ty! - Quov Tsin uderzyt piescia w stol,
przewracajac kalamarz. Atrament poptynat po dole pergaminu i jego dioni.
Mag wydawal sie nie zauwazaC tego, co zrobil, gdyz zajety byl
wypluwaniem obrazliwych stow. - Przychodzicie tutaj, prosicie, btagacie,
gdy ja prawie dokonatem najwaziniejszego odkrycia! Czy wasze stabe
umysty nie sq w stanie pojqc wielkosci tego, co pragne osiqgnqc?

Wypusciwszy pidro, czarodziej siegnagl poplamiong atramentem dtonig
po laske. Jego oczy ptonely zloScia.

Kentril cofnat sie jeszcze bardziej, prawie wpadajac na Gorsta.

— Spokojnie, Tsin! Oszalates?

Vizjerei Sciskatl laske tak mocno, ze az zbielaly mu kostki. Jego
srebrnoszare oczy spogladaty to na dwoch mezczyzn, to na pokryte runami
drewno. Przez kilka pelnych napiecia chwil Quov Tsin najwyrazniej
rozwazal obie mozliwosci... a potem odstawil laske i z wyraznym
wysitkiem powrdcit do pracy.

Nie patrzac na nich powiedzial - Lepiej stad idZcie...

— Tsin, potrzebujesz odpoczynku... a kiedy ostatnio co$ jadtes...

Czarodziej mocno zacisnat piesci. Nie podnoszac wzroku, powtorzyt -

Lepiej stad idzZcie.



Gorst wzigt Kentrila za ramie i obaj wycofali sie z biblioteki. Nic nie
mowili, dopdki nie odeszli na kilka krokow, gdzie, jak mieli nadzieje, Tsin
nie mogt ich ustyszec.

— Czy zachowywalt sie tak, gdy ostatnio go widziates?

— Nie... w kazdym razie nie az tak, Kentril.

— Wiedzialem, ze stary mag ma paskudny charakter, ale on miat zamiar
nas zabic¢. Widziale$ to, prawda?

Olbrzym spojrzat na niego ponuro.

— Widziatem.

— Chyba powinienem porozmawiac¢ z Juris Khanem. Nic dobrego z tego
nie wyniknie, jesli stary Tsin nagle dostanie ataku szalu. Moze zrobic
komus krzywde.

— Moze po prostu potrzebuje snu.

Kentril skrzywit sie.

— Jesli ktos jest w stanie go do tego zmusic, to tylko Khan. Widziates, jak
mnie wystuchat.

— Chcesz, zebym go przypilnowat? - spytat Gorst.

— Tylko jesli bedziesz to robit z bezpiecznej odlegtosci. Ale nie zabieraj
sie za to od razu. Niech na godzine czy dwie znoéw zatopi sie w robocie. Tak
bedzie lepie;j.

GdzieS w palacu zaczal grac flet. Nagle Kentril stracit cale
zainteresowanie wyskokami przekletego Vizjerei. W palacu Khana tylko
jedna osoba grata na flecie.

— Moze jeSli najpierw porozmawiam z Atanna, ona bedzie umiata
wytlumaczy¢ to ojcu. - Kapitan nie potrafil sie powstrzymac przed
wypowiedzeniem tych stow. - Tak, to bedzie najlepsze rozwigzanie.

Na szeroka twarz Gorsta powrocit uSmiech.

— Pewnie tak.



Kentril poczul, ze sie rumieni. Odwrdcit sie i mial zamiar ruszyc¢, ale
powiedzial jeszcze - Uwazaj na siebie, Gorst.

Usmiech pozostat.

— Ty tez, Kentril.

Flet grat nadal te sama melodie, ktorg ustyszeli za pierwszym razem.
Kapitan Dumon podazat za muzyka przez wiele wijacych sie korytarzy.
Przez jakiS czas wydawalo mu sie, ze powtarza droge do biblioteki. W
koncu dotarl nie do jakiegos balkonu czy jednej z wielkich komnat, ale do
otwartej bramy prowadzgcej na duzy wewnetrzny dziedziniec, poSrodku
ktorego znajdowat sie ogrod.

Stowo ,,0grod” nie byto chyba najlepszym okresleniem. Przed weteranem
rozciggal sie miniaturowy las - a wlasciwie dzungla. Egzotyczne drzewa i
inne rosliny, ktorych Kentril w zyciu nie widzial, nawet podczas podrozy
przez Kedzystan, rosty wysokie i silne. Ciemna zielen, zywy szkarlat, jasna
70¥C i ognisty pomarancz ozdabialy ogrod w niezwykly sposob. Mezczyzna
widzial zwieszajace sie pnacza i olbrzymie kwiaty, niektore wieksze od
jego glowy. Kentril nie watpil, Ze w takim ogrodzie rzeczywiscie mozna sie
zgubic.

A obok prowadzacej w glab ogrodu Sciezki, na kamiennej tawce siedziata
Atanna i grata na flecie. Powiewna jedwabna suknia z dluga, lecz waska
spodnicg w jaki$ sposob bardziej podkreslata, niz ukrywala jej szczupia,
lecz jednoczesnie kobiecg sylwetke. Dhugie, rude wlosy zwieszaly sie po
lewej stronie twarzy, siegajac az po wyjatkowo atrakcyjny dekolt. Z
poczatku go nie zauwazyla, ale kiedy poruszony widokiem skierowat sie w
jej strone, nagle uniosta wzrok.

Jej oczy byty tak przepelione uczuciem, ze Kentril nie wiedzial, co ze
sobg zrobi¢. Atanna zareagowata, odtozyla flet i podeszia do niego.

— Kentril! Mam nadzieje, ze dobrze spates.



— Bardzo dobrze. Pieknie grasz, Atanna.

Skromnie spuscita wzrok.

— Ja tak nie uwazam, ale moj ojciec podziela twa opinie.

Nie wiedzac, co ma powiedzie¢, kapitan spojrzat na ogrod za jej plecami.

— W tym zamku nigdy nie wiadomo, czego sie spodziewac.

— Podoba ci sie? To moje ulubione miejsce. Spedzilam tu wiekszos¢
zycia... i wiekszosC wygnania.

— Jest... wyjatkowy.

Atanna przyciagneta go do siebie.

— Musisz lepiej mu sie przyjrzec!

Mimo fantastycznych koloréw kwiatow i niektorych roslin, ogrdd
wygladat raczej ztowrogo, czego Kentril tak naprawde nie zauwazyl, poki
gospodyni nie poprowadzila go Sciezka. Nagle wrazenie piekna i
cudownosci ustgpito niepokojowi. Teraz ogréd przypominal mu raczej
dzungle, przez ktora musial przebijaCc sie z oddzialem i ktora zabrala
czterech jego ludzi.

— Co sie stalo? - spytata corka Juris Khana.

— Nic. - Zacisnat zeby i szed} dalej. To nie byla ta sama niebezpieczna
dzungla. To byl tylko fantazyjny ogrod wybudowany dla wladcy krainy.
Jakie niebezpieczenstwo moze sie czai¢ w zamknietej przestrzeni?

— Uwielbiam to miejsce - zamruczata. - Dzieki niemu moge uciec ze
Swiata, w ktorym jestem zamknieta, ono pozwala mi wyobrazac sobie, ze
jestem gdzie$ daleko, w innej krainie, i wlasnie mam spotkac¢ przystojnego
nieznajomego.

Kentril chcial co$ powiedzie¢, ale uznal, ze nie moze zaufa¢ swojemu
jezykowi. Ledwo w to wierzy}. Zadna kobieta nigdy go tak nie zmieszala.

Szerokie liscie roslin ocieraty sie o ich ramiona, a od czasu do czasu

pedy pnaczy zwieszaly sie nad ich glowami. Sciezka pod ich nogami miata



udawac naturalng, najprawdopodobniej pokryto kamien warstwa piasku czy
miekkiej ziemi.

Z kazdym krokiem robito sie coraz ciemnie}, az nie widzial ani poczatku
Sciezki za nimi, ani jej konca. Teraz rzeczywiscie czut sie, jakby znalazt sie
z powrotem w dzungli.

Towarzyszka zauwazyla jego nagly niepokoj.

— Drzysz!

— To nic takiego, pani.

— Masz mi mowicC Atanna - powiedziata z udawang ztoscia. - Czy to nic
dla ciebie nie znaczy?

Pochylita sie do przodu i pocalowata go. Wszelkie niepokoje zwigzane z
otoczeniem znikly nagle. Kentril otoczyt ja ramionami i odpowiedziat
namietnie.

Wowczas poczul co$ na szyi, powolny lecz nieustanny ruch niczym
robaka czy gasienicy. Jednak to, co tazitlo po jego skorze, mialo odnodza
ostre niczym igly.

Nie mogac tego znie$¢, kapitan Dumon odepchnagt Atanne i sprobowat
pochwycic istote. Gdy jednak zblizyt dton, stwér nagle znikl, jakby spadt.

— O co chodzi? - spytata niepewnie Atanna.

— Co$ na mnie spadto! Wydawato mi sie, ze ma mate miecze na koncu
kazdej nogi i fazi po mnie!

Nawet w ciemnosSci dos¢ dobrze widziat jej twarz. Atanna zmarszczyta
twarz, zastanawiajqc sie, ale nie mogla mu udzieli¢ odpowiedzi.

— Chcesz, zebysmy wyszli?

Bél ustgpil, a Kentril nie chcial wydawac jej sie tchérzliwy czy ghupi,
szczegolnie ze chodzito o owada.

— Nie, chodzmy dalej.



Przeszli kilka krokéw i znoéw zaczeli sie calowac. Atanna potozyta glowe
na jego piersi i powiedziata - Ojciec nadal ma nadzieje ukonczy¢ podroz do
Niebios.

Zesztywniat.

— Czy to mozliwe?

— Tak sadzi. Ja modle sie, zeby sie mylit.

— Dlaczego?

Potozyta dton na jego policzku.

— Poniewaz bardziej podoba mi sie Swiat Smiertelnych.

— Czy mozesz go przekonac? - tLagodny dotyk jej dioni na skorze
sprawil, ze znow sie rozluznit.

— By¢ moze, gdyby okazalo sie, ze uczynienie z nas z powrotem czescia
Swiata Smiertelnych jest latwiejsze i bardziej prawdopodobne. Gdybym
mogla go przekonac, ze dla dobra wszystkich bedzie nam lepiej z powrotem
wsrod ludzi, czuje, ze zgodzitby sie. W koncu grozba, przed ktorg
uciekaliSmy, przestala istniec.

Chciata zostac¢ i on chcial, zeby pozostata. Juris Khan jednak pragnat
osiggnac¢ Swiety cel, ktory dano mu w latach mroku i strachu.

— Moze Tsin wiedzialby... - zaczagl mowic Kentril, nim przypomniat sobie
obsesje maga. Nie miat ochoty rozmawiac z Vizjerei, przynajmniej dopoki
ktos nie przekona czarodzieja, Ze powinien sie przespac i co$ zjesc.

— Moze on przekona ojca? - Jej glos byt pelen nadziei. - Starzec wydaje
sie bardzo utalentowany, cho¢ brakuje mu grzecznosci. Myslisz, ze mogiby
to zrobic?

— Nie... - Kapitan przerwal. W jego umysle pojawit sie pewien pomyst,
wykorzystujgcy osobowosc starego Tsina.

Atanna wyczula zmiane jego nastroju.

— Co$ wymyslites, prawda?



— By¢ moze. Jesli Tsin bedzie sie zachowywat tak, jak zwykle, moze
zadziala¢ to na nasza,., twoja korzyS¢. Musze sie nad tym zastanowic,
byloby tez dobrze, gdybym nie poszedt do niego od razu.

— I tak na razie nie mam zamiaru sie z tobg rozstawac - odrzekla mtoda
kobieta. - Nie w tej chwili. - Atanna stanela na palcach i znoéw go
pocatowata.

Kapitan Dumon poczut sie o wiele lepiej i odpowiedzial jej w ten sam
sposob. Jesli uda mu sie przekonac Vizjerei do swojego podejscia, wowczas
Tsin powinien z kolei przekona¢ Khana. Kentril musiat tylko zagra¢ na
chciwosci czarodzieja...

Syknat z bélu. Cos whbijato sie w jego plecy, jakby chciato dotrze¢ az do
samego serca. Przekrecit sie, wyczut co$ przypominajacego jedno z pnaczy
i szybko je pochwycit.

Tysiace szpilek wbity sie w jego palce i dion.

— Kentril!

Mimo cierpienia najemnik trzymat mocno, a potem pociagnat pnacze ze
wszystkich sit.

Przez ogrod przebiegl dziwny, nie do konca ludzki jek. Cale pnacze
wypadlo na sciezke - ciemny ped trzy razy dluzszy niz cztowiek.

Kentril puscit ped i pochwycit ranng dton drugg reka. Mial wrazenie,
jakby wlozyt pulsujaca konczyne w ognisko.

— Atanno! Co... co to bylo?

— Nie mam pojecia! Twoja dton! Daj mi swojq dion!

Jej delikatne palce lekko dotknely jego reki. BAl nieco sie zmniejszyt.
Atanna wyszeptata co$, po czym pochylila sie i lekko dotknela wargami
jego dloni.

Bojac sie, ze kobieta ucierpi z powodu roSlinnej trucizny, kapitan

probowat zabra¢ dlon. Coérka Juris Khana trzymata jg jednak z zaskakujaca



sila.

— Prosze, Kentril! Uspokoj sie. Wiem, co robie.

Wydawalo sie, ze rzeczywiscie tak jest, gdyz im dluzej zajmowatla sie
jego rang, tym mniej go bolato. Po chwili mogt juz zgina¢ palce, czujac
tylko lekkie szczypanie.

— Co zrobitas?

— Jestem corka swego ojca - odrzekla. - Jestem corka przewielebnego
Juris Khana.

Co oznaczalo, ze ma tez pewne jego moce. Zachwycony jej uroda
zapomniat o innych jej talentach.

Teraz, kiedy Atanna zajela sie jego rang, przypomnial sobie o tym, co go
zaatakowalto. Kentril zmruzyt oczy i przygladal sie ciemnej Sciezce w
poszukiwaniu kornca pnacza.

Jego towarzyszka znalazla je pierwsza.

— Tego szukates?

— Uwazaj!

Lecz ona wydawata sie nietknieta przez ohydng rosline.

— To na pewno cie nie ugryzto. To tylko pnacze hakkara. W niektorych
krajach zjada sie jego miesista podstawe. Ma duzo soku i ponocC jest
zdrowa.

— To cienkie cos? - Wzial je od niej i odkryl, Ze jest miekkie i gladkie, za
wyjatkiem kilku wystepow. Zaskoczony Kentril przeciggnat dtonig po catej
dhugosci, ale nie znalaz} nic niezwyklego.

— Musiat ugryzc¢ cie jakis owad. Pewnie ten sam, ktéry juz wczesniej cie
zaczepial - zasugerowata Atanna. - Czasami owady z dzungli dostaja sie do
miasta, mimo iz gora sprawia, ze powietrze tutaj jest o wiele chtodniejsze.

— Owad? W Ureh?



— A czemu nie? Ty i twoi przyjaciele jestescie tutaj/Czemu nie owad,
ktory akurat znajdowat sie w okolicy? Dzungla lezy catkiem blisko granicy
naszego krolestwa.

Jej stowa mialy sens, ale nie uspokoily go do konca. Rozejrzal sie po
ciemnym ogrodzie i w koncu powiedziat - Chodzmy.

Kentril uspokoit sie dopiero, gdy ujrzat Swiatto na drugim koncu Sciezki.
Gdy wyszli, spojrzat za siebie z ledwo ukrywanym niesmakiem. Atanna i
inni mieszkancy Ureh moze i uwazali ten zagajnik za piekne i spokojne
miejsce, ale u zotnierza budzitl on skojarzenia z przeklenstwem Gregusa
Maziego. Czyzby pobyt w limbo zmienit rosliny w sposéb, ktérego corka
Khana nie zauwazala?

— Teraz, kiedy mamy lepsze Swiatlo - powiedziata nagle Atanna - pozwol
mi obejrzec twoja dlon.

Odwrocit ja, by mogli jej przyjrze¢ sie oboje, i ujrzal jedynie kilka
prawie zagojonych ranek. Kentril z trudem mogl w to uwierzy¢, bo
spodziewat sie raczej, ze cala reka bedzie poraniona i zakrwawiona.

Przeciagajac palcem po pozostatych sladach, kobieta stwierdzila -
WKkrotce i one znikna.

— To niesamowite. Dziekuje. - Juz wczesniej byl swiadkiem dzialania
magii, ale nigdy nie dotyczyla ona jego samego. Kentril byl pewien, ze
gdyby nie umiejetnosci Atanny, bylby teraz w o wiele gorszym stanie.

— To drobiazg... i jest mi przykro, ze cierpialeS z mojego powodu.
Gdybym nie zaprosita cie na spacer po ogrodzie...

— Takie rzeczy sie zdarzaja. Nie obwiniaj sie o to.

Spojrzata na niego btagalnie.

— Porozmawiasz z mistrzem Tsinem, zeby sprobowal przekonac ojca do

zmiany zdania?



— Oczywiscie! - Jak Atanna w ogole mogta pomyslec¢, ze zmieni zdanie?
Robit to nie tylko dla niej, ale tez i dla siebie. - Stary Tsin nie zmienia
zdania. Ja wyjasnie sprawe tak, ze uzna to za korzystne dla siebie, a on
wtedy zrobi wszystko, by lord Khan réwniez zobaczyt ja w tym Swietle.

— Taka mam nadzieje. - Znéw go pocalowala. - A skoro juz méwimy o
moim ojcu, musze iS€. Poniewaz nie moze sie rusza¢, gram dla niego, by
ztagodzi¢ jego cierpienia. Moze nawet od razu mu o tym delikatnie
napomne. Po wystuchaniu mojej muzyki zawsze tagodnieje.

Atanna ucalowata go po raz ostami i znikla w ogrodzie. Kentril patrzyl,
jak znika, i cho¢ jemu réwniez najlepiej pasowataby Sciezka przez ogrdd,
najemnik nie wszed} do niego. Miast tego obszed} ogrod dookota, trzymajac
sie na bezpieczng odleglos¢. Gdy Kentril dotart do miejsca, gdzie wczesniej
grata corka Khana, ani jej, ani fletu juz tam nie byto.

Kapitan po raz ostami przyjrzal sie niepokojacemu zagajnikowi. Na
pierwszy rzut oka nie wydawal sie bardziej niezwykly niz pierwszy z
brzegu fragment lasu czy dzungli, a jako miejsce stworzone sztucznie przez
jakiegos mistrza ogrodnika powinien wydawac sie nawet mniej grozny niz
las. Tymczasem, im dluzej Kentril mu sie przygladat, tym bardziej
dochodzit do wniosku, ze gdyby sam do niego wszedl, moglby miec
trudnosci z wyjsciem.

Za jego plecami kto$ odchrzaknat.

— Kapitanie?

— Albord. - Mial nadzieje, ze najemnik nie widziat jego zdenerwowania. -
O co chodzi?

— Przepraszam, nie chcialem przeszkadzac, ale paru z nas zastanawiato
sie, czy nie moglibysmy dostac teraz nagrody od jego lordowskiej mosci i
ruszy¢ do domu.

— Juz was zmeczylo swietowanie, Albord?



Bialowlosy najemnik nie wygladal na zbyt szczesliwego. Kentril
zapomnial, ze mimo swego dosSwiadczenia i umiejetnosci Albord byl o
wiele miodszy od pozostalych wojownikow. Fakt, ze czesto dostawal w
dowodzenie innych najemnikow, gdy Gorst nie mégt sie tym zajac¢, dobrze
Swiadczyt o jego zdolnoSciach.

— Nie o to chodzi... bawitem sie tak samo jak wszyscy... ale paru z nas
chce wroci¢ do Zachodniej Marchii. - Wzruszyl ramionami. - Lepiej
bedziemy sie czu¢ w domu niz tu, panie.

Kentril za zadne skarby nie chciat odejs¢, ale rozumial, jak czujq sie
pozostali. Gorst pewnie zostanie - on tez nie ma rodziny ani krewnych.
Pozostali jednak czuli zwigzek z Krolestwami Zachodu, mieli rodziny. To,
ze zostali najemnikami, wigzato sie nie tylko z pragnieniem bogactwa, ale
tez i koniecznoScig wykarmienia bliskich.

Zapominajgc zupetnie o ogrodzie, kapitan poklepat Alborda po ramieniu.

— Zobacze, co da sie zrobi¢ z waszym powrotem do domu. JeSli mi sie
uda, czy moge wam zaufa¢, zebyscie zabrali co$ dla rodzin tych, ktorych
straciliSmy? O ile dobrze rozumiem naszego gospodarza, w jednym matym
worku bedzie wystarczajaco duzo, by rozdzieli¢c to miedzy zyjacych i
zapewnic¢ im dostatnie zycie.

— Tak, kapitanie! Wiesz, ze bede uczciwy.

Kentril wcale w to nie watpit. Wiedzial tez, ktorzy z pozostalych
wojownikdw majg podobne zasady. Do oddzialu kapitana Dumona nie
przylaczat sie nikt, kto nie zostal wczesniej dokladnie sprawdzony. Jesli
Kentril posle Alborda z pieniedzmi dla rodzin Benjina, Harga i innych,
tamci je dostana.

Mtody wojownik zasalutowal z wdziecznoscig. Chciat juz odejs¢, po
czym sie zawahat.

— Kapitanie, dwaj ludzie jeszcze nie wrdcili z miasta.



— Wiem. Gorst méwit mi o trzech.

— Simon dowlokt sie niedawno, ale powiedzial, ze Jace mial zamiar
wracac juz wiele godzin temu, a Breka nikt nie widziat.

Kentril nie przejal sie troska Alborda, gdyz wiele razy widzial ludzi,
ktorzy znikali tak jak tamta dwojka.

— Pokaza sie, mowie ci. Przeciez nie beda chcieli zrezygnowac ze
swojego udziatlu, prawda?

— Mam postac¢ kogos, zeby ich poszukat?

— Nie teraz. - Kapitan robit sie niecierpliwy. Potrzebowat troche czasu na
zastanowienie sie, jak wszystko sformutowa¢, by Tsin dobrze go zrozumiat.
Nie chcial marnowac czasu na pijanych najemnikéw, ktorzy gdzieS sie
zgubili. - Juz powiedzialem Gorstowi, Ze jesli nie zjawiq sie za pare dni,
moze trzeba bedzie to zrobic. - Kapitan Dumon znéw poklepat Alborda po
ramieniu, majac nadzieje, ze nie brzmial zbyt bezdusznie. - Sprobuj sie
rozluzni¢. Baw sie dobrze! Uwierz mi, Albord, w naszym zawodzie nie
zdarza sie to zbyt czesto. Dzungla, przez ktora przechodziliSmy, albo tamta
zima w Zatoce Zachodniej Marchii... to nasza zwyk}a zaptata.

Albord usmiechngt sie do niego jak mlody oracz, przypominajgc
Kentrilowi o pochodzeniu niemal kazdego kiepsko optacanego najemnika
na tym Swiecie.

— Wydaje mi sie, Ze jeszcze przez chwile zniose to jedzenie i kobiety.

— I o to chodzi! - wykrzyknat starszy najemnik, prowadzac towarzysza
korytarzem. Oczyma duszy widzial Atanne, sw0j powod do pozostania
dluzej... moze nawet na zawrze. Kapitan nie chcial podnosi¢ tematu zaplaty,
przynajmniej do chwili, kiedy namowi Vizjerei do przekonania Juris Khana,
by ten przestat szukac¢ drogi do Niebios. W koncu Albord i inni byli przez

caly czas wynagradzani w inny sposob.



Poza tym, pomyslat Kentril, w czym moze zaszkodzi¢ pare dni

oczekiwania?



DZIEWIEC

%

Wieczny cien nad Ureh dziatal na korzys¢ Zayla, gdy ten zaczat wspinac
sie w strone gorskiej siedziby Gregusa Maziego. Cho¢ wejscie do dawnego
klasztoru znajdowato sie z dala od centrum miasta, w zwyklym Swietle dnia
komu$ z pewnoSciga udaloby sie zauwazy¢ odziang na czarno postac
wspinajacy sie po podniszczonej Sciezce wykutej w zboczu gory.

Zayl potrafil doceni¢ miejsce, ktore wybratl czarodziej i zastanawiat sie,
dlaczego wczeSniej nie zauwazyt ruin. Zaklecie, ktore wyssato ducha z
Ureh i postalo go w strone Niebios, mialo pewne niezwykle cechy, ktorym
Zayl postanowit sie kiedys przyjrze¢ uwazniej.

Ponizej Swietowanie trwato nadal. Zayl skrzywit sie. Czy ci ludzie nie
musieli spac? Owszem, limbo nie podlegalo tym samym prawom, co
dziedzina Smiertelnych, ale teraz wyczerpanie powinno zmusi¢ wielu
mieszkancow do udania sie na spoczynek.

Wielkie, ztowrogie postacie strzegly miejsca, ktore kiedyS musialo byc
bramg do klasztoru. Niegdys byly to archanioly z majestatycznymi,
ptongcymi mieczami i poteznymi, rozpostartymi skrzydtami, ale podobnie
jak odpowiedniki na bramach patacu Khana zostaly zniszczone. Jednemu
aniotowi brakowato skrzydla i prawej strony twarzy, zas drugi w ogdle nie
miat glowy, a po wspaniatych skrzydtach pozostaty tylko kikuty.

Zayl przeslizgnat sie wsrod gruzu. Interesujace bylo to, ze mieszkanie
Gregusa Maziego pozostato zniszczone, podczas gdy wszystko inne w Ureh

odmiodniato. Nekromanta moégt tylko zaklada¢, ze w pewnym momencie



mieszkancy przekletego miasta wyladowali swdj gniew na siedzibie
nieobecnego przesladowcy. Zayl miat tylko nadzieje, ze nie oznaczato to, iz
zostata spladrowana pracownia Maziego.

Ponownie zaczat zalowac, iz nie wie wiecej o tym, co dzialo sie w
dziedzinie, w ktorej znalazto sie Ureh. Khan zasugerowal, ze istnialo co$
podobnego do uptywu czasu, bo czyz nie wspomniat o odnalezieniu metody
ucieczki podczas stuleci uwiezienia? A jednak wydawalo sie, ze nikt nie
musiat jeS¢, bo przeciez jedzenie tak dlugo by nie przetrwato.

Z poczatku resztki klasztoru nie wywarly na Zaylu zbyt wielkiego
wrazenia. Budynek zostal umieszczony na samym zboczu gory, a jego
prosty zarys wskazywal, ze jest to pietrowa budowla z co najwyzej dwoma
pomieszczeniami na kazdym pietrze. Pojedynczy balkon wznosit sie nad
wszystkim ponizej, a tylko niski murek udawat, ze chroni to miejsce.

Mimo rozczarowania tym, co widzial, nekromanta szedl dalej. U
podnoza budynku odnalazt proste drewniane drzwi, ktére pasowalyby
raczej do zwyklej wiejskiej gospody. Poniewaz w ciemnosciach Zayl
widzial lepiej niz przecietny czlowiek, zauwazyl zniszczenia po obu
stronach drzwi. Kazdy cal kamiennej framugi pokrywaty Slady uderzen
toporow i paltek, jakby oznak absolutnej frustracji. Co dziwne, same drzwi
wydawaly sie nietkniete.

Dopiero gdy polozyt dton na drewnie, dowiedziat sie dlaczego. Drzwi
pokrywaly przeplatajace sie zaklecia ochronne, sprawiajac, ze byly one
niemal zupelie odporne nie tylko na ataki fizyczne, ale i wiele
magicznych. Kamienng framuge, powierzchownie spekang, rowniez
chronity zaklecia, lecz te zdawaly sie starsze, jakby nie rzucit ich ostatni,
niestawny mieszkaniec budowli. Zayl uznal, ze by¢ moze klasztor jest

rzeczywiscie odpowiednim miejscem zamieszkania dla czarodzieja. Mnisi,



ktorzy go zbudowali, najwyrazniej wzmocnili gmach poteznymi
modlitwami, i nawet po tak dlugim czasie zaklecia dzialaty.

Nekromanta uniést wzrok, ale nie zauwazyt okien. W jednym miejscu
moglo byC kiedyS okno, ale w przeszlosci zostalo bardzo starannie
zamurowane. Zayl zalozyl, ze gdyby sie tam nawet wspial, dawny otwor
okazalby sie rownie dobrze chroniony, co wejscie.

To pozostawialo mu tylko drzwi. Blady nekromanta dotkngt ich
ponownie, wyczuwajac tysigce zaklec¢, ktore Gregus Mazi umiescit tam, by
zapewni¢ bezpieczenstwo swemu domowi. Starozytny czarodziej
najwyrazniej doskonale znat sie na swej sztuce.

Zayl wyjal czaszke Humbarta.

— Powiedz mi, co widzisz.

— Oprodcz drzwi, znaczy sie?

— Wiesz, czego od ciebie chce.

Przysunal czaszke blizej, pozwalajac jej przyjrzec sie uwaznie. Po chwili
Humbart stwierdzit - Tam wszedzie sq linie, chlopcze. Duzo dobrej, mocnej
magii, i nie jest to dzielo jednej osoby. Wiekszos¢ tak, ale czeS¢ ponizej
pochodzi od dwoch, moze nawet trzech. Nawet troche modlitw.

Ciekawa cecha czaszki, ktora Humbart odkryt dopiero po jej ozywieniu,
byto to, ze duch Humbarta Wessela widzial dzialanie magii w sposéb
niedostepny dla zyjacych czarodziei. Zayl nie wiedzial, skad mogly sie
wzigc takie umiejetnosci i mogt tylko podejrzewac, ze stulecia spoczywania
w ruinach Ureh zmienity czaszke. W ciggu ostatnich kilku lat talent ten
bardzo mu sie przydawal, oszczedzajac godzin, a nawet dni zmudnej pracy.

Odziana na czarno posta¢ wyjela druga reka sztylet z koSci stoniowej.
Trzymajac go rekojescig do gory, Zayl spytat Humbarta - Gdzie przecina sie

najwiecej z nich?



— Nizej i na lewo, chlopcze. Na wysokosci pasa... niel... nie tu. Bardziej
na prawo... tu!

Skierowawszy rekojes¢ sztyletu we wskazany punkt, Zayl zaczat
mrucze¢ pod nosem.

Sztylet zaczat btyszczec.

Nagle we wskazanym punkcie zablyst wielobarwny wzor
przypominajacy oSmiokat wpisany w kwiat. Zayl wbit rekojesc¢ sztyletu we
wskazany punkt, jednoczesnie obracajac jego koniec.

Magiczny wzor zaptonat jasno i zaraz znikt.

— Usunates wiekszos¢, chtopcze. Pozostalo ci teraz troche recznej roboty.

Przy pomocy czaszki Humbarta Zayl stopniowo usuwal ostatnie
przeszkody. Gdyby musiat polegac¢ tylko na swoich umiejetnosSciach, raczej
nie osiggnalby zbyt szybko sukcesu. Zaklecia ochronne zostaly starannie
wykonane. Nekromanta odkry? jednak jedng rzecz, ktéra utatwita mu prace
- najbardziej skomplikowane zaklecia miaty chroni¢ przed demonami, nie
przed ludzmi. Gdy spytat o to czaszke, okazalo sie, ze wiekszos¢ z nich
byla nowsza, co oznaczalo, ze ich tworca byl prawdopodobnie Gregus
Mazi.

— Mozesz wchodzi¢ - oglosit w koncu Humbart.

Zayl wszedt do Srodka, trzymajac czaszke pod pacha, ze sztyletem
przygotowanym do bardziej typowego uzycia.

Przywital go ciemny korytarz. Nekromanta wyszeptat jedno stowo i
sztylet zaczal Swiecic.

Zayl myslal, ze siedziba Maziego bedzie raczej niewielka, ale grubo sie
pomylit. Pusty korytarz prowadzit daleko w glab gory, tak daleko, ze nie
widzial nawet jego konca. Po lewej krecone schody najwyraZniej
prowadzity do widocznej z zewnatrz czeSci budynku, ale Zayla

interesowato tylko miejsce przed nim, gdzie konczyl sie korytarz.



Oczywiscie, by¢ moze w zewnetrznych pokojach znalaziby to, czego
potrzebowal, ale pragnat zaspokoi¢ ciekawosc. Jakiez tajemnice pozostawit
po sobie Gregus Mazi?

Oswietlajac sobie droge sztyletem, Zayl podazyt korytarzem. Sciany
wykuto w zboczu gory, a potem wypolerowano. Mnisi, ktorzy bez
watpienia zajmowali sie tq morderczg praca, nie zatroszczyli sie o ozdoby.
Od czasu do czasu ptaskorzezba uzbrojonego archaniota wskazywata przed
siebie, ale poza tym ani mnisi, ani Mazi nie przejmowali sie dekorowaniem
pomieszczen.

Zayl zatrzymat sie przy trzeciej postaci starannie wyrzezbionej w Scianie,
gdyz nagle jego uwage zwrocito cos w jej wygladzie.

Humbart, nadal pod pacha, niecierpliwit sie.

— Patrze na pustq Sciane cale od miejsca, gdzie kiedys$ byt moj nos, Zayl.
Czy wyzej jest cos bardziej interesujacego?

Zakapturzony mezczyzna uniost czaszke tak, ze martwy towarzysz mogt
zobaczyc¢ plaskorzezbe.

— Jest nietknieta.

— A co to znaczy?

— Pomysl, Humbart. Drzwi do patacu. Archaniolty w bramie prowadzacej
tutaj. Wszystkie celowo zniszczone, jakby przez kogo$, kto nienawidzit
Swietych obrazow.

— Tak, i co z tego?

Zayl przeszed! do kolejnego aniota i odkryl, ze on tez pozostal nietkniety.

— Czemu mag ponoc tak skazony jak Gregus Mazi mialby zostawiac je w
spokoju?

— Moze nie chcial balagani¢ w swoim wlasnym domu?

— To co$ znaczy, Humbart. - Ale co dokladnie znaczyto, tego nekromanta

nie wiedziat. Szed} dalej, patrzac na innych niebianskich straznikéw, ale



kazdy z nich wydawat sie co najwyzej lekko podniszczony przez czas. Nie,
z tymi obrazami we wilasnym domu Mazi nie zrobit nic, a to dla Zayla nie
miato sensu.

W koncu dotarli do pierwszych pomieszczen rzeczywiscie wykutych w
zboczu gory, ktérych ostatni lokator jednak najwyrazniej nie
wykorzystywal. Z wyposazenia pozostato niewiele. W katach niektorych z
nich staly bardzo stare 16zka, gnijac powoli. Niektore juz sie zapadty.

— Stary Gregus nigdy nie wydawatl mi sie zbyt towarzyski -stwierdzit
cicho Humbart. - Wyglada na to, ze to prawda. Raczej nieczesto
przyjmowat gosci.

Mingwszy kolejne podobne pomieszczenia, Zayl dotart w koncu do
kamiennych stopni prowadzacych w dél. Poniewaz nie byl w stanie
zobaczy¢ dna, nekromanta poruszatl sie jeszcze ostrozniej, sztylet trzymat
przed sobg, a na ustach miat gotowe zaklecie.

Cale szczeScie nie Uwolnit zadnej pulapki, ani tez nie zaatakowal go
demon. Schody prowadzily do krdtkiego korytarza, ktory konczyt sie
trojgiem drzwi -jednymi naprzeciwko schodéw, a dwoma po bokach.
Przyjrzat im sie szybko i odkryl, ze wszystkie sg identyczne, a gdy kazat
czaszce im sie przyjrze¢, Humbart powiedzial mu, ze Zzadne nie sg
zabezpieczone zakleciami.

— Przypomina mi sie historia o pewnym poszukiwaczu przygod -
stwierdzita czaszka, gdy Zayl zastanawial sie nad wyborem. - Znalazt sie
przed trojgiem drzwi. Powiedziano mu, ze dwoje prowadzi do skarbu i
ucieczki, a trzecie oznacza pewng, straszliwg Smierc. Chlopak sie
zastanowil, postuchat pod drzwiami i w koncu wybrat.

Zayl, ktéry prawie zdecydowatl sie na drzwi po lewej, zauwazyl nagle
milczenie Humbarta.

— I co sie stalo?



— Oczywiscie, otworzyt jedne z nich i zostal Zzywcem pozarty przez stado
ghuli! Jak sie okazalo, za zadnymi drzwiami nie byto zlota ani ucieczki,
kazde oznaczalo potworng, okrutng Smierc¢ dla tych...

— Zamknij sie, Humbart.

Cho¢ czaszka nie zauwazyla zadnych zakle¢ ochronnych, Zayl nie
zatozyl, ze wejscie jest bezpieczne. UmieSciwszy swojego towarzysza w
sakiewce, przygotowal sie na pulapke, ktora moglo uruchomic¢ otwarcie
pierwszych drzwi.

Przywitata go wielka komnata pelna kurzu i niczego poza nim.

— Juz zostate$ pozarty? - spytal Humbart sttumionym glosem.

Nekromanta skrzywit sie. Gregus Mazi rzeczywiscie przejal porzucony
klasztor, ale go nie wykorzystal. Zayl uznal, ze by¢ moze rzeczywiscie
powinien wczesniej przeszukaC zewnetrzne pomieszczenia.

Spogladajac na pozostale drzwi, wybrat te najblizsze. Z pewnoscig
pierwsze wejscie, na ktore natykat sie schodzacy po schodach, bylo tym
wiasciwym.

Zayl znow sie przygotowat i popchnat drzwi.

Przed nim rozciggaly sie rzedy na wpot zgnitlych stotow, a na
przeciwleglej Scianie znajdowala sie rzezba archaniola z reka wyciagnieta
w gescie blogostawienstwa. Zayl zaklal pod nosem, uswiadamiajac sobie,
ze w tym pomieszczeniu mnisi musieli spotykac sie na positki. Oceniajgc
po wygladzie, ta komnata rowniez nie zainteresowata Maziego.

Nic nie mowigc, odwrocit sie i skierowal do ostatnich drzwi. Trzymajac
w wyciggnietej rece Swiecacy sztylet, Zayl wpakowat sie do srodka.

Pomieszczenie wypehlialo szklo i magiczne przedmioty, umieszczone
nawet na suficie.

Zayl zatrzymat sie, by przyjrzec sie wszystkiemu uwaznie. Tu zaczynato

sie krélestwo Gregusa Maziego. Tu, przed nekromanta, znajdowal sie



warsztat cztowieka gleboko zafascynowanego kazdym aspektem swojego
powotania. Zayl machnat sztyletem i w jego blasku ujrzat stoje wypelnione
wszelkiego rodzaju ziolami, marynowanymi i zakonserwowanymi
stworami, ktorych nawet nekromanta nie potrafit rozpoznac, oraz réznymi
substancjami w postaci sproszkowanej i ptynnej. Dokota staly poiki z
ksiegami i zwojami, na niektorych stotach lezaly otwarte pergaminy z
notatkami i rysunkami, a do pewnych fragmentow sufitu przymocowano
fancuchami rozmaite artefakty.

Wszystko wygladalo na wyczyszczone, jakby czarodziej opuscit
pracownie dzien wczesniej. Wilasciwie, uSwiadomit sobie Zayl, w budynku
minelo najwyzej kilka dni. Specyficzne cechy limbo znéw pomogly w
zachowaniu historii.

— Musi tu by¢ bardzo ciekawie... tak sadze.

Nekromanta wyciaggnat czaszke i postawil ja na glownym stole, przy
ktorym Mazi robit notatki. Trzymajqc blisko sztylet, Zayl przejrzat pisma.

— Co to?

— Wzory zakle¢. Wyniki teoretyczne. Ten Gregus Mazi byl bardzo
praktyczny. - Nekromanta skrzywil sie. - Nie tego sie po nim
spodziewatem.

— Z1o potrafi by¢ bardzo sprytne, jesli o to ci chodzi, chtopcze.

Zayl uwaznie przyjrzat sie pergaminowi.

— Tak, ale wszystkie te notatki mowig o badaniach nad tym, jak
umozliwi¢ wstgpienie do Niebios. Zupeklnie jakby pisal je ktos, kto
naprawde wierzy w swoja misje.

Nekromanta raz jeszcze spojrzal na pergamin i rozejrzat sie po komnacie.
Trzymajqc przed sobg sztylet, uSwiadomit sobie, ze komnata jest glebsza,
niz mu sie z poczatku wydawato. W stabym Swietle widzial wiecej potek,

wiecej stoi...



— Niech cie! Nie masz chyba zamiaru mnie tu zostawic, co?

— Nic ci sie nie stanie, Humbart.

— Powiedziat ten, ktory ma nogi.

Nie przejmujac sie sprzeciwem czaszki, Zayl zaglebit sie w pracownie
Gregusa Maziego. Z kolejnych zbiornikdbw niewidzacymi oczyma
spogladaly na niego istoty od dawna martwe. Czarnoszkartatny pajgk
wiekszy od jego glowy unosit sie w gestej, sluzowatej mieszance. Widziat
tez mlode piaseczniki, a nawet jednego fetysza, ztowrogiego mieszkanca
dzungli. Stwory przypominajgce lalki, ale o twarzach totemdw, kryly sie
miedzy drzewami i wsrod lisci, wykorzystujac przewage liczebng do
zabijania nieuwaznych. Nekromanci niszczyli ohydne stwory, kiedy tylko je
napotkali, gdyz byly one zdolne wylacznie do czynienia zla.

— Zayl, chlopcze? Wciaz tam jestes?

— Wociaz tu jestem, Humbart.

— Ano, ja tez, ale j a nie mam zbyt wielkiego wyboru w tej kwestii!

Jeden okaz szczegdlnie przyciagnal uwage nekromanty. Z poczatku Zayl
myslal, ze to kwadratowa prébka skory, moze nawet nalezgcej do jednego z
mackowatych potworéw z rzek w dzungli. Kiedy jednak uwaznie przyjrzat
sie szaremu kawatkowi wielkoSci dtoni, ujrzal, ze w kazdym rogu ma on
trzy niewielkie, ale ostre szpony, a po srodku cos, co przypomina usta. Na
krawedziach znajdowaly sie nieduze kepki futra.

Zaciekawiony Zayl zdjat st6j i umiescit go na pobliskim stole.

— Co tam masz, chtopcze? Styszatem brzek szkla.

— Nic, co powinno cie zainteresowac. - Nekromanta zdjat pokrywke, po
czym, znalaziszy pare szczypiec bez watpienia wykorzystywanych w tym
wlasnie celu, wylowitl okaz. Wyjal stwora z gestego plynu i pozwolil, by
jego resztki sptynely do srodka. Przyjrzal mu sie uwazniej, przysSwiecajqc

sobie sztyletem.



—Nie chcialbym narzekac, ale jesli bedziesz badac¢ kazdy cholerny sto;...

Zayl obejrzat sie przez ramie na ledwo widoczng czaszke.

— To nie zajmie mi duzo...

Z pojemnika rozlegt sie syk.

Szczypce zostalty mu wyrwane z reki, a cos poteznego probowato owingc
sie wokot gornej potowy jego ciata.

— Zayl! Zayl, chlopcze!

Nekromanta nie mogt odpowiedzie¢. Ociekajace, pulsujace coS ze skorg
jak u aligatora pokrywato jego twarz, ramiona i wiekszosc¢ jednej reki. Zayl
krzyknat, gdy poczut wbijajace sie w plecy sztylety, rozrywajgce szate,
jakby byla z papieru.

Zeby, ostre zeby wgryzty mu sie w piers.

Za pozno uswiadomit sobie, ze stracit tez sztylet. Zayl probowat
wypowiedzie¢ zaklecie, ale z trudem oddychal, nie wspominajac juz o
mowieniu.

Sita potwornego napastnika sprawita, ze potoczyt sie po podiodze.
Uderzenie o kamienng podioge niemal pozbawilo Zayla przytomnosci, ale
trzymat sie mocno, bo wiedzial, Zze oznaczaloby to dla niego pewna,
okrutng Smierc.

Syczenie stato sie glosniejsze, bardziej przerazajace, a potwOr wyraznie
usitowatl go pokonac. Teraz nekromanta czul, ze pokrywa go az po biodra.
Zayl wiedzial, ze jesli istocie uda sie otoczy¢ go w catosci, bedzie martwy.

Ze wszystkich sit probowat odepchnac wilgotna, przerazajaca istote. Gdy
tak jednak robil, szpony wbijaly sie w jego grzbiet, rozrywajac wszystko.
B4l sprawil, ze niemal jg puscit.

Z zewnatrz zabrzmiat sthtumiony, rozpaczliwy glos Humbarta Wessela.

— Zayl! Chlopcze! Widze Swiatlo! Ostrze jest chyba po twojej lewej!
Tylko kilka cali!



Wykorzystujac swoja wage, Zayl popchnat siebie i napastnika w tamta
strone. Poczul co$ pod ramieniem, ale gobelinowy potwor przesungt sie,
pociagajac nekromante za soba.

Humbart krzyczat cos jeszcze, ale zagluszyla to gruba, duszaca istota na
glowie Zayla.

Zdesperowany Zayl rzucit sie w lewo. Tym razem poczul pod topatkg
rekojesc sztyletu. Na wpot zaduszony, bojac sie pogryzienia, skrecit sie, by
siegna¢ po bron prawa reka.

Zeby zacisnely sie na jego przedramieniu z takq sila, ze krzyknat. Zayl
zmusit sie jednak do dalszego siegania po sztylet. Dotkngt palcami broni i
cho¢ wiedzial, Ze oznacza to dalsze cierpienia, mocno chwycit za ostrze.

Mimo iz krew splywala mii z rozcietych palcéw, nekromanta podniost
sztylet. W tym samym momencie wymruczat najszybsze i najpewniejsze
zaklecie, jakie sobie przypomniat.

Ze sztyletu wystrzelita widcznia z czystej kosci, bez klopotu przebita sie
przez grubg skore bestii, przebita jej ciato i uderzyta w sufit.

Przerazajacy adwersarz Zayla wycofatl sie, wydajac z siebie dziwny jek.
Nekromante oblata jego krew.

Wycofujac sie, Zayl dziekowal smokowi Trag’Oulowi. W}dcznia
symbolizowala jeden ze szponow mitycznego lewiatana, ktory dla
wyznawcOw Rathmy byl swego rodzaju bogiem. Wlocznia z kosSci byla
jednym z najskuteczniejszych zakle¢ bojowych nekromanty. Dotychczas
wykorzystat jg tylko dwa razy, ale nigdy w tak niebezpiecznej sytuacji.

Mimo straszliwych ran, gobelinowy potwor wcale nie wydawal sie
umierac. Poruszajac sie szybko i plynnie, uniést sie do sufitu, a potem
przesungt w rog. Na ziemie spadaty jego ptyny ustrojowe.

— Wszystko w porzadku, chtopcze?

— Przezyje. Dziekuje, Humbart.



Czaszka wydata z siebie dziwny odglos, jakby powietrza wypadajacego
przez Scisniete wargi. ¢

— Podziekujesz mi, kiedy juz wykonczysz ten paskudny dywan.

Zayl pokiwal glowa. Unoszac sztylet w strone ciezko dyszacej istoty,
wyszeptal kolejne zaklecie. Trag’Oul pomégt mu juz raz, moze wielki smok
udzieli mu jeszcze jednej taski.

W powietrzu utworzyt sie deszcz nieduzych pociskow mniej wiecej
wielkosci sztyletu i wystrzelit w gore z zadziwiajaca predkoscia.

Istota pod sufitem nie miala szansy uciec. Ostre jak igly pociski
bezlitosnie przebily jej skore. Deszcz krwi - czy tego, co peinito jej role u
stwora - zalal nekromante, pracownie i przeklinajaca czaszke.

Teraz stwor zawodzil, glosSno i nierbwno. Probowat uciec, ale Zayl
wezwat Den’Trag, Zeby Smoka Trag’Oula, a one uderzyly tak mocno, ze
przyszpility wyrywajacego sie potwora do $ciany i sufitu.

Przeciwnik Zayla poruszat sie coraz wolniej, jucha przestata ptynac.

W koncu stwor zamart.

— Zayl! Zayl! - wolal Humbart. - Bogowie! Wytrzyj mnie z tego
Swinstwa! Przysiegam, ze cho¢ nie mam nosa, czuje ten smrod!

— Ci... cicho, Humbart -wydyszal nekromanta. PowtOrne przyzwanie
mocy Trag’Oula bardzo go wycienczylo. Gdyby byl przygotowany,
wszystko wygladaloby inaczej, ale poczatkowy atak bestii ostabil go
jeszcze przed pierwszym zakleciem.

Probujac odzyskac sity, Zayl spogladal na ogromng ilos¢ okazow
zebranych przez Gregusa Maziego. Potwor byt tylko jednym, nieduzym i na
pozor martwym okazem wsrod wielu innych. Czy to oznaczato, ze kazdy ze
stworéw zebranych przez czarodzieja mial w sobie troche zycia? Jesli tak,

Zayl cieszyt sie, ze zadna z polek nie zostala przewrdcona, a jej zawartosc



nie rozbila sie na podtodze. Nekromanta watpit, by dlugo zachowat zycie w
komnacie opanowanej przez tuzin niezwyktych, morderczych stworéw.

Gdy Zayl poczul, ze moze juz polega¢ na swoich nogach, powrocit do
czaszki. Pozostalosci Humbarta Wessela pokrywata gruba warstwa
zottawego Sluzu. Nekromanta znalazt najczystszy rog ptaszcza i zaczat nim
wycierac czaszke.

— Fuj! Czasem zaluje, ze nie pozwolileS mi zgni¢ tam, gdzie mnie
znalazite$, chlopcze!

— Ty juz zgniteS, Humbart - przypomnial mu Zayl, potozy} czaszke na
czystej czesci stotu i rozejrzat sie. CoS na Scianie po prawej przyciggneto
jego uwage. - Ach.

— Co? Znowu jedna z tych bestii?

— Nie. - Blady mezczyzna podszedt do tego, co zauwazyl. -To tylko
ptaszcz, Humbart. Tylko ptaszcz.

Plaszcz noszony niegdys przez Gregusa Maziego.

Nie samo ubranie jednak tak zainteresowato Zayla, lecz raczej to, co
mozna na nim znalez¢. Przyjrzal mu sie uwaznie w Swietle sztyletu.

Tam! Nekromanta z niezwykla ostroznosScia zdjagt dwa wlosy z
wewnetrznej strony kotnierza. Wtosy byly nawet lepsze od ubrania i zwykle
zapewnialy sukces przy wzywaniu cienia zmartego.

— W koncu znalaztes to, czego potrzebujesz?

— Tak. To pomoze nam wezwac czarodzieja.

— Swietnie! Z przyjemnoécia znéw zobacze starego Gregusa po tak
dhugim czasie. Mam nadzieje, ze wyglada lepiej niz ja.

Przyjrzawszy sie komnacie, Zayl zauwazyl otwartg przestrzen obok
wejScia. Gdy zblizylt sie, zauwazyt symbole wyryte w podlodze. Czy jest

coS bardziej odpowiedniego - i prawdopodobnie skuteczniejszego - od



wezwania ducha Gregusa Maziego przy wykorzystaniu miejsca, gdzie on
sam rzucit wiele zaklec¢?

Mruczac pod nosem, nekromanta uklakt i zaczal rysowac¢ na podlodze
nowe symbole koncem ostrza. Sztylet pozostawial na posadzce wzory,
ktorych potrzebowat Zayl.

Posrodku nowego wzorca Zayl umiescit dwa wilosy. Poruszajac sie
ostroznie, by ich nie przesuna¢, nekromanta uniost wolng dlon i przy
pomocy sztyletu otworzyt jedng z wczesniejszych ran.

Z ledwo zagojonej ranki poptyneta krew. Jej trzy krople spadly na wlosy.
Tam, gdzie krew zetknela sie z wlosami, uniost sie zielonkawy dym.

Nekromanta zaczal nucic. Wypowiedzial imie Gregusa Maziego, raz,
drugi, trzeci. Niesamowity dym zaczal tworzy¢ niewyrazng postac o
ludzkim ksztalcie.

— Wzywam cie, Gregusie Mazi! - zawotal Zayl we wspolnym. - Wzywam
cie! Potrzebna jest wiedza, wiedza, ktorej tylko ty mozesz dostarczyc!
PrzybadZ do mnie, Gregusie Mazi! Niech twdj cien znow chodzi po Swiecie
Smiertelnych! Niech powrdci do miejsca z twej przeszitosci! Wzywam cie
przez to, co kiedys bylo czescig ciebie!

Teraz dym siegal na wysokos¢ czlowieka, tworzac postac, ktora mogta
by¢ cztowiekiem w dhlugiej szacie. Zayl zaczal nucic¢ stowa w zapomnianym
jezyku, ktory w tych czasach znali tylko nekromanci.

Kiedy jednak sukces zdawal sie juz blisko, a postac nabrata
materialnosci, wszystko poszto nie tak. Unoszacy sie dym zaczal sie
kurczy¢ na oczach nekromanty. Wszelkie podobienstwo do ludzkiej postaci
zniklo. Wiosy skrecity sie, jakby rzucono je w ptomienie.

— Nie! - wydyszatl Zayl. Mezczyzna wyciggnat dlon w strone z trudem
znalezionych wilosow, ale nim ich dotknal, znikly i pozostat po nich tylko

popiot.



Przez kilka chwil kleczat tam, patrzac na swoja porazke. Dopiero gdy
Humbart sie odezwal, czarodziej poruszyt sie i podniést.

— I... co tam sie stato, chlopcze?

Wciaz wpatrujac sie we wzor i popiol, ktory wczesniej byt wlosami, Zayl
potrzasnat glowa.

— Nie...

Przerwatl i wpatrzylt sie w ciemnosc.

—Zayl?

— Wiem, czemu mi sie nie udato, Humbart - odrzekl nekromanta, wcigz
wpatrujac sie w nicos¢. - Nie moglo mi sie powies¢. Od poczatku bylem
skazany na porazke, ale sobie tego nie uSwiadamiatem!

— Czy moglbys taskawie mowi¢ w mniej zagadkowy sposob? - spytata
czaszka nieco poirytowanym tonem. - I wyjasni¢ to biednemu bylemu
Smiertelnemu?

Zayl odwrdcit sie, a jego oczy byty pelne zrozumienia.

— To bardzo proste, Humbart. Jest tylko jeden powod, czemu kazda préba

wezwania Gregusa Maziego bylaby nieudana: on wciaz zyje!



DZIESIEC

%

Gdy kapitan Dumon kolejny raz odwiedzit Tsina, ten zachowywat siew
sposOb jeszcze bardziej niepokojacy. Z boku stolu, gdzie goraczkowo
gryzmolil na pergaminie, staly pusty dzban i miska z niedojedzonym
positkiem. Rysy mezczyzny wyostrzyly sie zupelnie jak u trupa, ktorego
cialo wyschlo. Mag wygladat na bledszego od nekromanty. Teraz Vizjerei
nie mruczat do siebie, lecz méwit na caty glos.

— Oczywiscie, znak Broka jest tam absolutnie niezbedny! Kazdy kretyn
by to zauwazyl! Ha!

Przed wejsciem Kentril zasiegnat informacji u Gorsta, ktory opierat sie o
Sciane obok wejscia do biblioteki.

— W jakim jest stanie?

Olbrzym zwykle nie zwracat uwagi na paskudny charakter Tsina, ale tym
razem na twarzy Gorsta malowala sie rzadka u niego troska i niepewnosc.

— Bardzo ztym, Kentril. Troche sie napil, zjadl nawet mniej. Mysle, ze
wecale nie spat.

Kapitan skrzywit sie. Mial nadzieje na inny nastrdj czarodzieja, ale
wlasciwie od poczatku wydawalo sie malo prawdopodobne, ze Vizjerei
bedzie sie zachowywat rozsadniej. Kentril nie miat jednak wyboru, musiat
porozmawiac z Tsinem, i to natychmiast.

— Uwazaj na niego, dobrze?

— Wiesz, ze to zrobie, Kentril.



Kapitan Dumon wyprostowat sie i podszed} do pochylonego czarodzieja.
Quov Tsin nie spojrzatl na niego, nawet nie pokazat po sobie, ze w ogole
zarejestrowal fakt jego przybycia. Kentril szybko spojrzatl na prace Tsina i
zauwazyl, ze czarodziej zapehil juz co najmniej tuzin duzych pergaminow
niezrozumiatymi notatkami i wzorami.

— Jestes wiekszym gtupcem, niz sqdzitem, Dumon - oglosit nagle Vizjerei
tonem bardziej zjadliwym niz przy poprzedniej wizycie. Nadal nie patrzyt
na wojownika. - Ostatnim razem popetnitem biqd, wybaczajqc ci
przeszkadzanie...

— Spokojnie, Tsin - przerwal mu Kentril. - Mam do ciebie bardzo wazng
sprawe.

— Nic nie jest wazniejsze od tego!

Najemnik pokiwal madrze glowa.

— I wlasnie o to mi chodzi. Nawet sobie nie uSwiadamiasz, co mozesz
stracic.

Na te stowa niewielki czarodziej w koncu spojrzat na niego. Quov Tsin
obejrzal go uwaznie, najwyraZniej zastanawiajgc sie, jakg wartos¢ moga
mieC stowa mezczyzny.

— Wyjasnij to.

— Znam cie na tyle, Tsin, by wiedzie¢, ze robisz to z dwoch powodow. Po
pierwsze chcesz udowodnic, ze potrafisz. Vizjerei maja reputacje mistrzow
sztuki, a twoja reputacja jest wieksza niz innych braci.

— Nie prébuj utagodzi¢ mnie pustymi komplementami.

Ignorujac grozny wyraz brodatej twarzy, Kentril mowit dalej.

— Drugi powdd rozumiem lepiej. PrzybyliSmy do Ureh dla chwatly i
bogactwa, Tsin. Moi ludzie i ja pragniemy ztota i klejnotow...

— Proch i pyH!



— Owszem, ale ty przybyleS po bogactwa innego rodzaju, prawda?
PrzybyleS po magiczng wiedze zebrang w tym krolestwie przez wiele
stuleci, wiedze rzadka, ktora zostala utracona, gdy prawdziwe Ureh
opuscito ten Swiat.

Tsin zaczal stukaC palcami po stole. Jego spojrzenie przesunelo sie na
laske, potem znow na najemnika, jakby czarodziej rozwazal mozliwe
rozwigzania.

Kentril spokojnie zniost ztowrogie spojrzenie Vizjerei.

— Lord Khan zaoferowat ci wszystko, co uda ci sie unies¢, jesli tylko ci
sie powiedzie, prawda? Jak sobie wyobrazam, oznacza to ksiegi i zwoje
warte tyle, co niejedno krolestwo.

— Wiecej, niz sobie wyobrazasz, kretynie. Gdybys zrozumiat choc jote z
tego, co dotychczas tu odkrytem, byltbys$ poruszony.

— Szkoda wiec, ze tak wiele zostanie ponownie utracone.

Czarodziej zamrugat.

—Jak to?

Kapitan Dumon potozyt dionie na stole i powiedzial konspiracyjnym
szeptem - Co osiggnatbys, gdybys przez rok albo dwa moglt badac ten
zbior?

W przekrwionych oczach czarodzieja zaptonela chciwosc.

— Moglbym stac sie najpotezniejszym, najlepszym z mego rodzaju.

— Juris Khan chce ponownie otworzy¢ droge do Niebios.

— Brakuje mu wsparcia, ktore miat za pierwszym razem -stwierdzit Tsin -
ale z tego co mowil, wynika, ze ma jakis pomyst, jak oming¢ te przeszkode.
Wolatbym nie ryzykowac zakladu, ze kiedy juz sie uwolni, nie uda mu sie
spelicC Swietego marzenia.

— A razem z nim odejdzie cata biblioteka.



Kentril widzial wyraznie, ze ma Quova Tsina po swojej stronie. W
przeciwienstwie do najemnikow Vizjerei mial Swiadomos¢, ze bogactwa
bajecznej krainy powrdca tylko wtedy, gdy miasto znow ozyje. Tsin nawet
nie probowat sprawdzac¢ bibliotek przed nadejSciem cienia, gdyz wiedziat,
ze nic tam nie znajdzie. Vizjerei opart wszystkie swe nadzieje na legendzie,
a teraz ta sama legenda grozita odebraniem mu tego, czemu poswiecit tak
wiele pracy.

—Tak wiele znow zostanie utracone - wyszeptat pomarszczony czarodziej.
- Tak wiele utracone i to bez powodu...

— Oczywiscie, mogloby ci nie udac sie znalez¢ lekarstwa na przeklenstwo
Khana, ale on po jakim$ czasie zaczalby cos podejrzewac i by cie odestal.
Gdybys prébowat to ukrasc...

Tsin prychnat.

— Nawet o tym nie wspominaj, Dumon. Nawet gdybym znizyt sie tak
bardzo, w bibliotece sa zaklecia ochronne, ktére tylko nasz dobry
gospodarz potrafi zneutralizowa¢. Jak myslisz, dlaczego siedze tutaj i
wychodze stad tylko, by zajac¢ sie swoimi potrzebami?

— W takim razie nie ma nadziei.

Czarodziej wyprostowat sie.

— Najwyrazniej masz jaka$ propozycje, méj drogi kapitanie. Powiedz mi
taskawie, na czym ona polega.

— Mag réwnie inteligentny co ty na pewno znajdzie jakies powody, dla
ktorych w interesie lorda Khana bedzie uczyni¢ Ureh czeScig prawdziwego
Swiata.

Quov Tsin tak dlugo wpatrywat sie w milczeniu w Kentrila, ze kapitan
zaczynat sie juz zastanawiaC nad wartoScia swojego pomystu. A jesli
Tsinowi nie uda sie przekona¢ wiladcy? A jesli tylko Sciggnie na

poszukiwaczy przygoéd gniew Juris Khana? Wladca moze zazadac, by



wszyscy opuscili jego krdlestwo. Vizjerei ma wielkie zdolnoSci, ale i tak nie
uda mu sie pokona¢ oddziatu dobrze wyszkolonych wojownikow, ktorzy
teraz strzegli palacu.

— Jest, musze to przyznac... pewna... mozliwos¢ - mruknat czarodziej,
siadajac ponownie. - I, co ciekawe, przybyles we wiasciwym momencie.

Teraz to Kentril zaczal sie zastanawiac, o co chodzi rozméwcy.

— Co miate$ na mysli, méwiac ,,we wilasciwym momencie”?

Tsin szerokim gestem wskazat gore notatek.

— Popatrz, kapitanie Dumonie, i dziwuj sie! Popatrz na to, czego tylko ja,
Quov Tsin, moglem dokonac w tak krotkim czasie. Dokonalem tego!

— Dokonates tego? Dokonates...

— Ach! Widze, ze juz wiesz, o co mi chodzi. Tak, Dumonie, mysle, ze
potrafie uwolni¢ naszego dobrego gospodarza od paskudnego, lecz catkiem
skomplikowanego zaklecia Gregusa Maziego!

W glowie Kentrila zderzaty sie sprzeczne mysli, gdy kapitan najemnikow
przyjmowal do wiadomosci stwierdzenie Tsina. Z jednej strony zastuza
sobie na wdziecznos¢ wiadcy Ureh, ale z drugiej bedga mieli mato czasu,
jesli Khan zdecyduje sie kontynuowac swoja Swietg misje.

— Musisz go przekonac, zeby zrezygnowal, Tsin!

Czarodziej usmiechnat sie chytrze.

— Tak, i to z powodow wazniejszych niz twdj romans z jego corka.
Sprawdzenie poprawnosci wszystkich moich obliczen i sformulowan
zajmie mi jeszcze jakieS dwa dni, ale jestem niemal absolutnie pewien, ze
to wilasciwa droga. Jestem tego tak pewien, ze musze przekona¢ go do
naszego pomystu w ciggu najblizszych godzin. Najpierw jednak musze
zebra¢ mysli i przygotowac sie do audiencji.

— Mam po6jsc z toba?

Czarodziej znéw prychnat.



— W zadnym wypadku! Jesli cie zobaczy, pomysli, Zze to z twojego
powodu. Pozadanie jednego najemnika niewiele wazy w poroOwnaniu ze
wspaniatoscig Niebios.

Chciwos¢ jednego bardzo ambitnego maga tez, myslat Kentril... ale Quov
Tsin potrafit tadnie mowi¢, gdy bylo to konieczne, i wiedziat, jak
rozmawia¢ z dobrze urodzonymi. Z pewnoscig poradzi sobie lepiej niz
pochodzacy z ludu najemnik.

— I co? Czemu tu jeszcze stoisz, Dumon? Chcesz, zeby mi sie udato, czy
nie? Idz, zebym mogt wszystko przygotowac.

Kentril szybko skingt glowa i pozostawil Vizjerei samemu sobie.
Wiedzial, ze Tsin zajmie sie tq kwestig z takg samaq gorliwosScia, z jaka
zajmowal sie wszystkim, co wigzalo sie z krélestwem cienia. Z
wytrzymatoscig i determinacjg drapiezcy, jakims$ sposobem przekona Juris
Khana.

A wowczas kapitan Dumon bedzie mogt zaczac starac sie o reke Atanny.

— Wciaz zyjesz - stwierdzit Gorst, gdy Kentril wyszed}l z biblioteki. -
Magik chyba zaczyna cie lubic.

— Niech mnie Niebiosa przed tym bronig! Po prostu doszliSmy do
porozumienia, i tyle.

— Pomoze ci jej nie stracic?

Kentril zmarszczyt czoto.

Olbrzym wyszczerzyt sie, jak to miat w zwyczaju.

— Tylko ona mogta sktonic¢ cie do przyjscia do niego. A jego obchodzi
tylko magia. Jesli Ureh zniknie, obaj na tym stracicie.

Nieco barbarzynski wyglad Gorsta sprawial, ze nawet Kentril zapominat,
dlaczego uczynil czarnowlosego wojownika swoim zastepca... i dlaczego
polaczyla ich przyjazn.

— Dobrze to podsumowates.



— Zrobi to, Kentril. Przekona Juris Khana.

— Widziate$ ostatnio Zayla? - mruknat kapitan.

— Juz od dawna nie.

Kentril nie ufal nekromancie. Kto§ w rodzaju Zayla moglt wywotac
nieufnos¢ nawet u najbardziej ufnego z ludzi. Kentril nie zywit niecheci do
czarodzieja ze wschodu i nawet wolat jego towarzystwo od Tsina, ale
martwit sie, ze mezczyzna spotyka sie z miejscowymi. Moze powinien sie
upewnic, Ze nic innego nie zagrozi jego planom.

— Ide na spacer, Gorst.

— Do miasta?

— Tak. Jesli Zayl sie pokaze, powiedz mu, ze chce z nim porozmawiac.

Kentrilowi wcale nie podobaty sie poszukiwania nekromanty. Z checig
wybralby swdéj pierwotny plan, ktory wigzal sie z przekazaniem Atannie
wiesci o udanej rozmowie z Tsinem, co z kolei oznaczato jaka$ nagrode z
jej strony. Teraz miast towarzystwa pieknej i kuszacej corki Khana
poszukiwat surowego, oficjalnego Zayla.

Nikt nie zaczepial kapitana, gdy opuszczal siedzibe Juris Khana.
Wilasciwie to straznicy sie wyprostowali, a paru nawet mu zasalutowato.
Ich pan rzeczywiscie przekazatl najemnikom wtadze w mieScie.

Kentril zaczal mysle¢ o swoich ludziach, a w szczego6lnosci o dwaojce,
ktora nie powrocita. Dowddca najemnikow nie styszal wprawdzie o
zadnych przypadkach nieodpowiedniego zachowania swych podwladnych,
ale nie chcial, by cokolwiek zepsuto dobre stosunki z mieszkancami.

W  chwili, gdy Kentril zszedt z dhlugich, kreconych schodow
prowadzacych z palacu do samego miasta, otoczyli go radujacy sie
mieszkancy. Kobiety w jaskrawych, egzotycznych strojach z jedwabiu
tanczyly do muzyki gitar, rogow i bebnéw pod wszechobecnymi latarniami

i pochodniami. Dzieci sSmialy sie i biegaly wsréd radujacych sie thumow.



Miejscowi mezczyzni siedzacy przy jednym ze stotdéw i ciezko pracujacy
nad gasiorem zapraszali go do siebie, ale kapitan przeprosit uSmiechem i
potrzasnat glowa.

Gdzie$ w Ureh ludzie musieli spa¢, ale kapitan nie widziat na to zadnych
dowodow. Wielu z tych, ktorzy sie bawili, musiato spa¢ wtedy, co on, bo
inaczej przeciez nie byliby teraz na ulicach.

W pewnej odleglosci dowodca najemnikéw zauwazyt Orlifa i Simona
grajacych w kosSci z miejscowymi. Kentril ruszyt w ich strone, potem uznat
jednak, ze oni raczej nie wiedzg, gdzie podziewa sie Zayl. Obaj
prawdopodobnie wiasnie wrocili do miasta po odpoczynku w patacu.

Kapitan pozostawil rozbawiong dwojke i wszedl glebiej w Ureh.
Gdziekolwiek nie poszedl, zabawa trwala w najlepsze. Mieszkancy
legendarnego krélestwa cieszyli sie z takim rozmachem, ze Kentril z
trudem wierzyl, ze kiedys bylo to najpobozniejsze, najbardziej religijne z
krolestw. Z drugiej strony, po tak dlugich cierpieniach zastugiwali przeciez
na troche niewinnej rozrywki.

— Czy jestes jednym z bohaterow? - spytat melodyjny glos.

Kentril odwrdcit sie i stangt twarza w twarz nie zjedna, ale z dwoma
kuszaco odzianymi kobietami. Jedna nosita wymyslng zlota szatke, ktdora
przypomniata mu styszang kiedyS od starego najemnika opowieSC o
haremach, zas$ druga, posiadajqca tak pozadane przez mezczyzn kraglosci,
patrzyla na niego przez dlugie czarne rzesy. Kazda z osobna bylaby kiedys
pokusa, ktorej Kentril nawet nie potrafitby sobie wyobrazi¢, ale teraz, cho¢
nadal uwazat je za interesujacy widok, wcale go nie pociggaly. Wszystkie
jego mysli zaprzatnela Atanna.

— Na pewno - powiedziala ta z kraglosciami. Usmiechnela sie. -
Nazywam sie Zorea.

— A ja jestem Nefriti - dodata ta w zlocie, dygajac uroczo.



— Moje panie - odpowiedziat Kentril z uklonem.

To sprawito, ze obie kobiety zarumienity sie i zaSmiaty.

— Prawdziwy dzentelmen! - wykrzyknela czarnowlosa Zorea. Poglaskata
palcami jego prawe ramie. - I taki silny!

— PoSwietujesz z nami? - spytala Nefriti, wydymajac pelne wargi, i
wziela go za ramie.

— To bedzie dla nas zaszczyt - powiedziala jej towarzyszka. - Ureh
pragnie odwdzieczy¢ sie wam wszystkim. Damy wam, czego zapragniecie.

Grzecznie i ostroznie odsunat sie od nich.

— Dziekuje wam za milg propozycje, moje panie, ale w tej chwili kogos
szukam.

Twarz Zorei rozjasnila sie.

— Jednego z twoich przyjaciot? Widziatam dwoch obcych grajacych w
kosci z naszymi mezczyznami.

— Tak, tez ich widziatem. Szukam kogos innego. - USwiadomit sobie, ze
Zayl z pewnoscig wyroznia sie w miescie. Moze to przypadkowe spotkanie
okaze sie jednak uzyteczne? - Moze go nawet widziatyScie? Wysoki, blady,
oczy bardziej jak wasze niz jak moje. Ubiera sie na czarno.

— WidzialySmy go! - zaswiergotata Nefriti. - Prawda, Zoreo?

— O tak! - odpowiedziata druga, reagujac podobni jak przyjaciotka. -
Nawet wiemy, gdzie jest.

— Zaprowadzimy cie tam!

Kapitan pozwolil sie poprowadzi¢ kobietom. Nie spodziewal sie, ze
zabawa zainteresuje nekromante, ale moze go Zle ocenit.

Z wielka wytrwatoscig i catkiem duzq silg dwie kobiety przeciggnely go
przez thumy. Zorea i Nefriti trzymaly go za obie rece, pono¢ obawiajgc sie

rozdzielenia... tak przynajmniej twierdzily. Najwyrazniej dobrze wiedziaty,



gdzie sie kieruja, skrecajac bez wahania tu i tam i bez trudu poruszajgc sie
wsrod innych swietujacych.

Thumy zaczely sie stopniowo przerzedza¢, a podejrzenia kapitana
Dumona rosty. Gdy powiedzialy, ze wiedza, gdzie jest Zayl, uwierzyt im,
ale teraz dla doswiadczonego wojownika w obcym kraju sytuacja
wygladata zbyt znajomo. Okolica, gdzie sie kierowali, wygladala na
opuszczong. Dzieki takim czarujacym przynetom wielu najemnikow
skonczylo z nozem w plecach. Ureh moze i bylo Swietym miastem, ale
Gregus Mazi dowiddl, ze nawet najbardziej pobozne krainy majg swoje
demony.

Nim zdazyly zaprowadzi¢ go dalej na manowce, Kentril zatrzymat sie.

— Wiecie, moje panie, czuje sie niemal pewien, ze mdj przyjaciel zostawit
tego, z kim go ostatnio widziatyScie i teraz wraca do patacu, by sie ze mng
spotkac.

— Nie! - wydyszata Nefriti. - Jest juz niedaleko.

— Calkiem blisko - nalegala Zorea, brzmigc niczym blizniaczka drugiej
dziewczyny.

Kentril tagodnie lecz skutecznie wyrwat rece z uscisku kobiet.

— Dziekuje wam za pomoc. Mieszkancy tego krdlestwa okazali sie
wyjatkowo mili.

— Nie! - nalegata Zorea. - Tedy.

— Tak, tedy. - Nefriti pokiwata glowa.

Ponownie chwycily jego ramiona, tym razem z taka sila, ze kapitan
krzyknat lekko z zaskoczenia. Probowal ponownie sie uwolni¢, ale odkryl,
ze kobiety trzymajq go wyjatkowo mocno.

— Puszczajcie mnie! - Udalo mu sie oderwa¢ od Zorei, ale Nefriti
uczepita sie go jak pijawka.

— Musisz tam pojsc. Prosze! - blagata.



Przytrzymywany w miejscu przez jedng, Kentril ryzykowal ponowne
zlapanie przez druga. Obawiajac sie, ze wkrotce moze pojawic sie trzecia
osoba - tym razem mezczyzna z nozem noszgcym Slady uzywania -
najemnik zapomniat o honorze i zamachnat sie na zblizajgcq sie Zoree.

Réwnie dobrze mégt uderzy¢ w pobliski mur. Kentril trafit jq z calej sity
w brode, ale to on zostat ranny. Wszystkie kosci jego dloni i ramienia otarty
sie o siebie. Poczut ostry bol i pomyslat, ze potamat palce.

Palce Zorei zblizyly sie do niego, ale kapitanowi Dumonowi udato sie
przekreci¢ i kobieta chwycita powietrze. W tej samej chwili wolng reka
najemnik wyciggnat miecz.

Na widok broni Nefriti rzucita nim do tylu. Zaskoczony jej niezwykla
sila, nie zdotal unikng¢ uderzenia o Sciane.

Gdy walnagt w nig glowa, caly sSwiat wokot sie zmienit. Z poczatku
widzial wszystko podwdjnie, nawet dwie Zoree i dwie Nefriti, wpatrujace
sie w niego ze zloSciag. Potem zaszla jeszcze bardziej przerazajaca
przemiana.

Kapitana otaczal teraz koszmar. Nagle zniklo morze pochodni i bawigcy
sie mieszkancy. Wspaniate budynki nie tylko znéw zmienity sie w ruiny, ale
tez bylo w nich co$ mrocznego, jakby jednocze$nie zto i rozpacz. Z daleka
dochodzity go glosy tysiecy mezczyzn, kobiet i dzieci krzyczacych z bélu.
Wszystko oswietlato dziwne, szkarlatne sSwiatlo bez widocznego zrodia. A
gdziekolwiek Kentril Dumon sie zwrdcil, widzial coS, co musialo by¢
przekletymi duszami.

Zjawy wyciagaly do niego rece, pozadaly go, blagaly go, a jednoczesnie
pragnely go uczyni¢ jednym z nich. Wszystkie wygladaty, jakby jakis
wielki potwor wyssal ich do cna, pozostawiajqc tylko tupiny, ktére teraz
pragnely zrobi¢ to samo z wojownikiem. Mialy zapadniete oczy, skore

suchq niczym martwe liScie, i podarte szaty, a poruszaly sie, jakby wiasnie



wyszly z grobow. Szly w strone Kentrila z ustami otwartymi w
niecierpliwym oczekiwaniu.

— Nie! - krzyknat odruchowo. - Odejdzcie ode mnie!

Uwolniwszy bron, machat niag w rdézne strony, odpychajac
nadchodzacych, nie widziat jednak drogi ucieczki. Poczul sie zgubiony,
gdyz wiedzial, ze predzej czy poézniej zmeczy sie tak bardzo, ze go
przemoga.

— Kapitanie! Kapitanie Dumonie!

Ignorujac wotanie, Kentril cigt szalenczo otaczajace go demony. Nagle
zdalo mu sie, ze jest ich mniej, a z kazdq chwilg ich liczba zmniejszala sie
jeszcze bardziej. Czujac przyplyw nadziei, kapitan zrobit krok do przodu,
pragnac wyrabac sobie droge ucieczki.

— Kapitanie Dumonie! Popatrz na mnie! Postuchaj mnie!

Kto$s chwycit go z tylu za ramiona. Kentril uwolnit sie i obrécit
gwaltownie. Stwierdzil, ze jesli udato im sie go otoczyc, to zanim zabiorg
mu zycie i dusze, przynajmniej zniszczy ich jak najwiecej.

— Kapitanie, to ja, Zayl! Zayl!

Powoli w polu widzenia Kentrila pojawila sie zatroskana twarz
nekromanty. Najemnik patrzy} na niego z mieszaning strachu i
wdziecznosci.

— Zayl! Zrob cos! Nie pozwol im nas dopasc!

— Nas? - Zayl wygladal na zaklopotanego. - Komu?

—Im, oczy...

Kentril przerwal nagle. Przerazajacy thum zniklk. Krzyki umilkly. W
rzeczy samej, Ureh wygladato tak, jak powinno - budynki, ludzie i niebo,
wszystko bylo catkiem normalne. Mieszkancy patrzyli na najemnika z

mieszaning troski i wspoétczucia.



Dwéch kobiet, ktére doprowadzily go do takiego stanu, nigdzie nie
spostrzegt.

Nekromanta szybko odciagnat go od thumu. Razem podazyli z powrotem
w strone palacu. Zaden nic nie powiedzial, az oddalili sie od miejsca
zdarzenia.

Zayl wprowadzit Kentrila w boczng uliczke i spytat cicho -Powiedz mi,
co tam sie stalo, kapitanie. Ustyszatem twoj krzyk i zobaczylem, ze stoisz
wsrod thumu, machajac mieczem i wrzeszczac, jakby wszystkie demony
Piekiel pragnely twej krwi.

— Nie krwi - wyszeptal wojownik. Kentril spojrzal na swojg dlon i
odkryl, ze wciaz Sciska rekojes¢ broni tak mocno, ze az zbielaty mu kostki.
- Mojego zycia... mej nieSmiertelnej duszy.

— Opowiedz mi o tym. O wszystkim. Opisz szczego6ty, jesli mozesz.

Kapitan Dumon odetchnat gleboko i zrobit to, o co go poproszono.
Opowiedzial Zaylowi o dwoch kobietach i o tym, jak probowatly Sciggnac
go podstepem w odludng okolice, i jak potem, po dziwnej, trudnej walce,
caly Swiat oszalat.

Nekromanta stuchal uwaznie, nic nie mowil, jego oczy tez nic nie
wyjawiaty. Mimo tego milczenia Kentril nie czul jednak, by Zayl uwazat go
za szalenca. Wysoki, blady mezczyzna stuchat raczej, jakby kazde stowo
traktowat Smiertelnie powaznie. To z kolei pozwolilo Kentrilowi rozluzni¢
sie podczas opowiadania i przypomniec¢ sobie wiecej szczegdotow.

Dopiero gdy skonczyl, Zayl zadal mu pytanie, lecz ku zdziwieniu
Kentrila nekromanty nie interesowata demoniczna horda, lecz dwie kobiety.

— PowiedziateS, ze jedna nosila zlota szatke, ktéra przypominala te
noszone w Lut Gholein. Rownie szczegdtowo opisateS uroki jej bogato
obdarzonej towarzyszki, kapitanie. Ten szczegOtowy opis bardzo mnie

zainteresowat.



— Nie jestem pierwszym mezczyzng, ktory padt ofiarg stodkich stowek
kobiet, Zayl, a one naprawde wydawaly sie by¢ w stanie doprowadzi¢ mnie
do ciebie.

Towarzysz Kentrila pokiwal glowa.

— A ja nie mialem zamiaru cie obrazi¢. Raczej podziwiam twojq pamiec.
Rzeczywiscie spotkalem je obie, tak jak twierdzily, kapitanie Dumonie.
Spotkatem je, gdy Swietowaly z jednym z twoich ludzi, tym o imieniu Brek.

— Brek? - Nagly atak szalenstwa Kentrila przestat sie liczy¢. Jeden z jego
ludzi byt widziany w towarzystwie dwoéch spiskujacych dziewek, ktore
najwyrazniej prébowaty zabi¢ kapitana. - O ile mi wiadomo, nie wrocit z
miasta. Ani Gorst, ani Albord, * ktorzy pilnuja pozostatych, nie widzieli go
od chwili, gdy z pierwsza grupa opuscit miasto.

— Trzeba sie bedzie tym zajac... miedzy innymi, jak sadze.

— Co to znaczy? - spytat ostroznie Kentril.

— Kapitanie Dumonie, nie wpadlem na ciebie przez przypadek. Chciatem
sie z tobg zobaczy¢, by omowi¢ moje wlasne, niepokojace spotkanie.

— A o co chodzi?

Nekromanta skrzywit sie.

— Nie bede teraz wchodzil w szczegoty mojej historii, ale mam powad,
by wierzy¢, ze to, co opowiedziano nam o Gregusie Mazim, nie jest do
konca prawda.

— Nie do konca? - zabrzmiat glos z boku Zayla. - To jedno wielkie
klamstwo!

Kentril, ktory wiasnie konczyt chowac¢ miecz, wyjat go ponownie.

— Co to bylo, na Niebiosa?

— Niepostuszny i stanowczo zbyt wygadany towarzysz. - W strone
sakiewki Zayl powiedzial - Ostrzegam cie po raz ostatni, Humbart. Przestan

sie ciggle wtracac albo cofne zaklecie, ktére cie ozywia.



— Hm... - zabrzmiala odpowiedz.

Nagle wszystkie dziwaczne i ohydne plotki, ktore Kentril styszat o
tajemniczych wyznawcach Rathmy, zdaly mu sie prawdziwe. Najemnik
cofnat sie, zapominajac, ze dotychczas nekromanta tylko mu pomagat.

— Kapitanie, to nie jest konieczne.

— Trzymaj sie ode mnie z dala, czarodzieju! Co tam jest? Chowaniec!

Zayl spojrzat z irytacja na sakiewke.

— Zwykle raczej niewychowaniec. Humbart zapomina o swej sytuacji i
niebezpieczenstwie, jakie dla mnie stanowi, za kazdym razem, gdy pragnie
wypowiedzie¢ swoje zdanie.

— Hum... Humbart Wessel?

— To, co ze mnie pozostato, chlopcze! Postuchaj! Moéwie jak jeden
zotierz do drugiego...

— Cisza! -Nekromanta postukal mocno w sakiewke. Do Kentrila zwrocit
sie stowami - Kapitanie, cale zycie spedzilem w poblizu ruin Ureh.
Przygladatem sie i czekalem, az sie pojawi, ale nigdy nie przywrdcito go
odpowiednie polaczenie Swiatla i cienia. To jednak nie znaczy, ze nie
odniostem pewnych sukcesow. -Siegnat do sakiewki. - Pewnego dnia
znalaziem to.

W Kentrila wpatrywaly sie nie mrugajace oczodoly podniszczonej
czaszki. Brakowato Zzuchwy, a niektdre z gornych zebow zostalty wytamane.
Z tylu duze pekniecie sugerowalo mocny cios, cho¢ nie wiadomo czy
celowy, czy tez przypadkowy.

— Pozostaloéci Humbarta Wessela - stwierdzil cicho Zayl. -Zoierza,
najemnika, poszukiwacza przygad...

— I ostatniego czlowieka, ktéry widzial Gregusa Maziego, nim ten
znikngt w okrytym cieniem mieScie, by dopeli¢ swa ohydna misje.

Od strony czaszki dobiegt pusty, poirytowany glos.



— Stary Gregus nigdy nie skrzywdzilby innego cztowieka.

Kentril z trudem utrzymywatl miecz w dloni. Wiedzial, ze Zayl jest w
stanie wzywac duchy umartych, ale gadajaca czaszka to za - duzo nawet dla
doswiadczonego wojownika.

— Co ty chcesz zrobi¢, nekromanto? Jaki masz plan?

Zayl westchnat z frustracji.

— Moim planem jest dowiedzenie sie prawdy, kapitanie Dumonie,
poniewaz wigze sie to z rownowagq Swiata Smiertelnych. Aby tego
dokona¢, zaczatem szukac¢ czego$, co pomogloby mi przyzwac¢ ducha
Gregusa Maziego. Wowczas moze dowiedzialbym sie czegos, co
pomogloby mi ztamac jego zaklecia.

—1co?

Uslyszeli zblizajace sie odglosy zabawy. Zayl szybko schowatl czaszke
do sakiewki i poczekal, az wszystko ucichnie. Wowczas wskazal na Nymyr
i powiedzial - W siedzibie wykutej w zboczu gory, w ktorej niegdys
mieszkat czarodziej, odnalaztem coS, co moglem wykorzysta¢ do
przyzwania go. Rzucitem zaklecie, ktore uzywatem juz setki razy i zawsze
mi sie udawalo. - Jego twarz spochmurniata. - Tym razem jednak zaden
duch mi nie odpowiedzial.

Kapitan uznat to za niewazne.

— Czyli w koncu ci sie nie udato. Jeden umarly przeciwstawit sie twej
mocy.

— Przeciwstawit sie, poniewaz nie umart.

Zayl poczekal, az do Kentrila dotrg jego stowa. Najemnik skrzywit sie,
gdyz nie byl pewien, czy wszystko rozumie, a jesli tak, to czy chce znac
takie wiesci.

— Ale Juris Khan powiedzial nam bez ogrodek, ze on i Mazi walczyli, a

po tym, jak Mazi go uwiezil, Khanowi i tak udalo sie zniszczy¢ ztoczynce,



nim ten bardziej skrzywdzit Ureh.

Czarodziej pokiwal glowa.

— Tak, Juris Khan tak powiedzial.

— W takim razie Gregus Mazi nie zyje.

— Zyje. Wiem o tym. Nie udato mi sie dlatego, ze on nie umartl.

Kentril w koncu schowal miecz do pochwy i ruszyl w strone patacu.
Nagly strach o Atanne zastapitl obawy o zdrowe zmysty i nieufno$¢ wobec
nekromanty.

— Musimy ich ostrzec! Nie wiadomo, gdzie moze by¢ Mazi.

Zayl zacisngt szczupla lecz mocng dion na ramieniu najemnika. Pochylit
sie ku niemu i wyszeptal - Wiadomo... dzieki zakleciu, ktore
wykorzystalem. Gregus Mazi jest nadal w Ureh, kapitanie. - Spojrzal na

wielki budynek na wzgorzu. - I obawiam sie, ze przebywa w samym patacu.



JEDENASCIE

%

Gdyby Zayl powiedzial Kentrilowi, ze sam Diablo przebywa w patacu, w
ktorym mieszka Atanna, zolierz wcale nie zdenerwowaltby sie bardziej.
Gregus Mazi, ktory przeklat krélestwo i pozadat corki Khana, nie tylko zyl,
ale i kryt sie w poblizu. W calym swoim zyciu Kentril nigdy nie pragnat tak
bardzo kogo$ zabi¢, nawet podczas swych licznych kampanii. Wowczas
robit po prostu to, za co mu ptacono. Tutaj jednak miat do czynienia ze
sprawq o wiele bardziej osobista.

— Gdzie w palacu? - spytat Zayla, gdy wspinali sie po zboczu. -Gdzie?

— Wilasciwie to pod nim. Nie bylem w stanie okreslic dokladnej
lokalizacji. Tam dzialajg moce, z ktorymi wczeSniej sienie spotkalem.
Zaklecia, ktore rzucitem, by wejs¢ glebiej, zostaly spaczone i staly sie
bezuzyteczne. Jesli sie zblizymy, moze sie to zmieni.

— Muszg zostac¢ ostrzezeni - upierat sie Kentril. - Muszg wiedzie¢, ze tuz
pod nimi czai sie niebezpieczenstwo.

Czarodziej zmusil swojego towarzysza do zatrzymania sie u podndza
starozytnych schodow.

— Kapitanie Dumonie, czy zauwazyles, zeby ostatnio w patacu bylo cos
nie tak?

— Tylko tyle, ze kilku moich ludzi nie wrocito.

— Ale ani lord Khan, ani jego corka nie wydaja sie by¢ w
niebezpieczenstwie.

Kapitanowi nie spodobaly sie stowa Zayla.



— I co z tego?

— Walczyles w wielu bitwach, wielu wojnach. Czy oglasza sie
przeciwnikom swoje zamiary, czy tez probuje sie ich oszukac, dziala tak, by
nic nie podejrzewali?

Kentril zmruzyt oczy.

— Chcesz mi powiedzie¢, ze mamy im nic nie mowic?

— Zgadza sie, przynajmniej dopoki nie dowiemy sie wiecej... albo
wyczujemy, zZe grozi im niebezpieczenstwo.

— A co proponujesz, nekromanto?

Zayl rozejrzal sie, upewniajac sie, ze nikt nie jest w stanie ich
podstuchac.

— Najpierw sprawdzimy, co jest w podziemiach.

Czes¢ Kentrila uznata propozycje Zayla za ghlipote, przekonana, ze
nalezy ostrzec Atanne o powrocie Gregusa Maziego. Inna czes¢ jednak
obawiala sie, ze zepsuty czarodziej tez sie tego dowie. Z pewnoscig Mazi
uwaznie obserwowal Khana i jego corke, aby upewnic sie, ze nie wiedzg o
jego obecnosci. Jesli zostanie ostrzezony, z pewnoscig zaatakuje.

Istniala jednak duza szansa, ze totr obserwuje tez gosci dawnego pana.
Jesli po prostu zaczng go szukaC, przygotuje pulapki, by zabic ich
wszystkich.

— Na razie jeszcze im nie powiemy - zgodzit sie w koncu Kentril. - Ale
bedzie potrzebne nam cos, co zainteresuje go tak, ze w ogole nie zwrdci
uwagi na poszukiwaczy.

— On ma racje - powiedzial zduszonym gtosem Humbart.

Zayl postukatl w sakiewke i pokiwat glowa.

Gdy jaki$S czas poOzniej dotarli do palacu, nie wspominali o swoich

planach. Zaden z nich jeszcze nie wymyslil sposobu na odwrécenie uwagi



ukrytego czarodzieja, ale obaj wiedzieli, Ze nie maja duzo czasu. Gregus
Mazi na pewno juz cos planowat.

Myslac o tym, Kentril wyszukal Alborda. Kiedy go odnalazi, mtodszy
najemnik wlasnie wybieratl sie z dwoma innymi do miasta, co doskonale
pasowato do planu kapitana. Kentril odciaggnat Alborda na bok i wyszeptat -
Mam dla ciebie rozkazy i nie pytaj dlaczego.

Choc¢ jasnowlosy wojownik pozornie nie zareagowal na dziwne stowa
dowddcy, spojrzeniem dal mu do zrozumienia, ze rozumie powage sytuacji.

— Tak, kapitanie?

— Trzeba na jaki$ czas ukréci¢ Swietowanie. Chce, zeby wasza trojka
poszta do miasta i zebrala wszystkich naszych, ktérych znajdziecie. Jesli
kogos nie da sie odnalez¢, powiadomcie mnie. Przede wszystkim sie nie
rozdzielajcie i nie mOwcie miejscowym, o co wam chodzi... a gdyby kto$
zaproponowat pomoc w odszukaniu kogos, kogo nie mozecie znalez¢, nie
zgadzajcie sie.

To ostatnie wywotato reakcje Alborda.

— Jak bardzo powazna jest sytuacja?

Kentril przypomniat sobie wlasne spotkanie, jak miasto zmienito sie w
koszmar prosto z Piekietl. W koncu doszedl do wniosku, ze dwie kobiety
wykorzystaly jakis eliksir, ktory nie tylko go ostabil, ale tez wywotat
straszliwe halucynacje. Powiadano, ze niektérzy skrytobdjcy maja takie
trucizny na paznokciach i jeden dotyk wystarczy, by wptyna¢ na ofiare.

— Wystarczajaco powazna. Szczegdllnie wystrzegajcie sie dwoch kobiet,
jednej w ztotych szatkach, podejrzanie mocno wami zainteresowanych.

Gdy Kentril odestat Alborda i pozostatych, dotaczyt do niego Zayl.

— Co mu powiedziates?

— Wystarczajaco duzo, by byt ostrozny. Sprawdzanie moich ludzi nie

bedzie sie nikomu wydawacC niestosowne. Najemnicy w czasach pokoju



czesto robig sie ucigzliwi dla gospodarzy i zebranie ich wszystkich bedzie
wygladac na zwykle zabezpieczanie sie.

— Czy powinniSmy powiedzie¢ mistrzowi Tsinowi?

Kentril wzruszy} ramionami.

— Nie wiem. Chcialbym jednak od razu powiedzie¢ Gorstowi, a on jest
koto czarodzieja.

Pospieszyli do biblioteki, ale odkryli, ze jest pusta. Stol, przy ktorym tak
dlugo siedziat Vizjerei, przykrywala sterta ksigg i zwojow, ale Tsin i gora
notatek znikneli.

Kapitan zauwazyl, ze brakuje jeszcze jednego - Gorsta. Olbrzym maogt po
prostu ruszyC za Tsinem, by go pilnowac, ale biorgc pod uwage gore
pergaminu, jaka znikla ze stohu, i klopoty, jakie miatby niski czarodziej z jej
noszeniem, byto oczywiste, ze Tsin rozkazat Gorstowi, by ten pomogt mu w
noszeniu.

Kentril i Zayl ledwie sie odwrocili, gdy pojawita sie Atanna. Zobaczyla
ich i jej i tak radosna twarz wlasciwie zaptonela ze szczeScia.

— Kentril! Udato ci sie! Udato ci sie!

Catkowicie ignorujac nekromante, kobieta zarzucita ramiona na szyje
kapitana i pocalowala go namietnie. Kentril natychmiast zapomnial o
niebezpieczenstwie czajacym sie w podziemiach i przyjal wdziecznosc¢
Atanny. Nie wiedzial, za co mu wilasciwie dziekowala, ale tez go to nie
obchodzito.

W koncu uswiadomit sobie, zZe speszony Zayl patrzy na niego zza plecow
corki Khana. Z poczatku poczut sie zirytowany jego obecnoscia, ale potem
przypomniat sobie, co wlasciwie pragneli obaj uczyni¢. Odepchnat lekko
Atanne i pocieszyt sie, zZe przynajmniej bedzie w stanie popatrze¢ na niq z
bliska.

— A za co mi tak pieknie dziekujesz?



— Jakbys$ nie wiedzial! - Prawie znow go ucalowala, ale zauwazyta jego
opory. Usmiechnela sie i pozwolila Zaylowi przylaczyc sie do rozmowy. -
Ciebie rowniez moze to zainteresowac, panie.

— Podejrzewam, zZe tak wlasnie jest, pani.

Atanna z uSmiechem przyjela jego grzecznosc.

— W tej chwili - powiedziala im obu - Vizjerei Quov Tsin zaczat
audiencje u mojego ojca.

— Juz? -przerwat Kentril. Nie spodziewat sie, ze Tsin tak szybko zacznie
proby przekonywania lorda Khana. Chciwos¢ Vizjerei z pewnoScia wigzata
sie z naglym rozwojem sytuacji. Kentril mégt miec tylko nadzieje, ze Tsin
swym pospiechem nie zepsuje wszystkiego.

— Dobry czarodziej powiedzial ojcu, iz uwaza, ze za dzien albo dwa
bedzie w stanie zdjaC przeklenstwo Gregusa! Bedzie to wymagac godzin
przygotowan i tyle samo czasu moze potrwac samo rzucanie zaklec, ale jest
pewien, zZe sie uda!

Jej oczy rozszerzyly sie z nadzieja. Kentril miat nadzieje, ze Tsin nie
rozczaruje Juris Khana, przynajmniej ze wzgledu na jego corke.

— Ciesze sie, Ze to stysze, ale...

— I, co wazniejsze dla niektorych - dodata rudowtosa ksiezniczka, patrzac
tylko na Dumona - mistrzowi Tsinowi juz udato sie dokona¢ cudu.
Przekonal ojca, ze Ureh powinno ponownie sta¢ sie czeScig Swiata, ze
wedrowke do Niebios powinnismy podjac tak jak inni Smiertelnicy, poprzez
proby codziennego zycia.

Kentril zawahat sie, niezbyt pewien, czyja dobrze zrozumiat.

— Juris Khan nie sprébuje ponownie rzuci¢ zaklecia? Nie sprobuje po raz
kolejny znalez¢ schronienia w Niebiosach?

— Nie! Dzieki Vizjerei ojciec uwierzyl, ze mamy tu swoja role do

odegrania. Mysli, Ze powinniSmy teraz skierowaC reszte Swiata na



odpowiednig Sciezke. Ojciec zastanawia sie nawet, czy nie miato tak by¢ od
poczatku!

Dla kapitana Dumona wszystko to brzmiato zbyt fantastycznie, ale w
twarzy Atanny widzial tylko prawde. Lord Khan zmienit zdanie. Tsin juz
odniost sukces, i to duzo wczesniej niz spodziewatby sie Kentril.

— Gratuluj e, pani - powiedzial grzecznie Zayl.

— Dziekuje - odrzekla, usSmiechajac sie do nekromanty, po czym wrdcita
do Kentrila. - Ojciec jest tak szczesliwy, ze chciatlby uczcic¢ ciebie i mistrza
Tsina prywatng kolacja. Ciebie takze, mistrzu Zaylu, jesli sobie zyczysz.

Blady czarodziej potrzasnat glowa.

— My nie slyniemy z oglady, a poza tym nie zrobilem nic, by zasluzy¢ ha
takie wyroznienie. Zgadzam sie jednak, oczywiscie, ze kapitan Dumon i
czarodziej powinni zosta¢ tak uhonorowani.

— Jak sobie zyczysz. - Od tej chwili Atanna jakby zapomniala o
nekromancie. - Kentril, mam nadzieje, ze sie zgodzisz.

Co mogt odpowiedziec?

— Oczywiscie. Caly zaszczyt po mojej stronie.

— Wspaniale! W takim razie wszystko ustalone. Wkrotce w twych
komnatach pojawi sie stuzacy, by pomoc ci w ubieraniu sie.

— Ubieraniu? - Najemnikowi nie podobato sie to stwierdzenie.

— Oczywiscie - wtracit niewinnie Zayl. -Na uroczysta kolacje zawsze
trzeba by¢ odpowiednio odzianym.

Nim Kentril zdotal sie sprzeciwi¢, Atanna pocalowala go jeszcze raz i
odeszta pospiesznie. Obaj mezczyzZni patrzyli, jak znika.

— Niezwykla kobieta, kapitanie Dumonie.

— O tak.

Nekromanta zblizyt sie do niego.



— Ta kolacja moze nam nawet pomoc. Kiedy lord Khan i jego corka beda
zajeci toba i Vizjerei, ja sprobuje poszukac zejScia do podziemi. Gdzie$
musi byc jakis dokladny plan palacu, a moze nawet jakasS wzmianka o
jaskiniach, o ktérych wspominat Khan.

Kentril nadal spogladat w strone, w ktorg udata sie Atanna.

— Nadal nie podoba mi sie, ze jej nie powiemy.

— Pamietaj, ze Gregus Mazi kiedys pozadat corki Juris Khana. Jeszcze jej
nie tknal, ale kiedy uSwiadomi sobie, ze zostala ostrzezona, porwie ja.
Niewiedza zapewnia jej bezpieczenstwo.

— No dobrze - rzucit kapitan. Patrzyt ze ztoScig na wysokiego, szczuptego
mezczyzne. - Postaraj sie tylko, zeby cie nie zlapali. To byloby trudne do
wytlumaczenia.

— Gdyby tak sie stalo, powiem wszystkim, ze dziatatem na wiasng reke.
Nie bedzie miata powodu, by straci¢ do ciebie zaufanie.

Zayl ukilonit sie lekko i odszedt. Kentril skrzywit sie, niezbyt pewien, co
ma mysle¢ o ukladzie, ktory zawarl z nekromanta, po czym podazyt do
swych komnat, zeby postara¢ sie jak najlepiej przygotowa¢ do bez
watpienia eleganckiej kolacji.

Wolalby raczej bra¢ udziat w bitwie.

- -
|

Na jego postaniu utozono elegancki czarny mundur galowy ze ztotymi
dodatkami, sktadajacy sie z waskich, prostych spodni i zakietu z dhugimi
polami. Ramiona ozdabialy epolety, a na lewej piersi wyszyto stylizowany
obraz miecza i korony. Blyszczace buty z czarnej skory siegaty do kolan, a
wszystko razem robito duze wrazenie.

Kentril czut sie w tym stroju dos¢ glupio. Byt zolierzem, najemnikiem.

Taki mundur powinien nosi¢ dowddca, generat, nie ktosS o tak niskim



pochodzeniu. Nie mégt jednak pojawic sie na uroczystej kolacji z lordem
Khanem i Atanng odziany w swoje stare, czesto tatane ubranie.

To, ze mundur pasowal doskonale, wcale kapitana nie zdziwilo. Atanna
nie zostawitaby go dla niego, gdyby nie miala pewnosci, ze bedzie
doskonale pasowac. Zastanawiat sie, czy nalezal kiedy$ do kogo$ innego,
czy tez Atanna go po prostu wyczarowala.

Choc¢ Kentril znat droge, przed drzwiami jego komnaty czekalo dwoch
straznikow, ktorzy mieli go eskortowac. Z calym ceremoniatem
pomaszerowali korytarzem, prowadzgc wojownika do miejsca, gdzie czekat
Khan.

— Witaj, przyjacielu! - przywital go mezczyzna z krzesta. - Tak sie ciesze,
ze zgodzites sie nam towarzyszyc.

Poniewaz monarcha nie byl w stanie sie ruszy¢, do komnaty przyniesiono
na czas positku ciezki rzezbiony stot. Ozdabial go filigran, a rzezbienia
wykonata bez watpienia reka mistrza. Kosztowal bez watpienia tyle, ile
Kentril zarobitby przez dziesiec lat... jesli mialby szczesScie. Na zlocistym
obrusie lezaty potyskujace talerze, nieskazitelne srebro i staly wspaniate,
wysokie kandelabry.

Przy stole staly trzy krzesta. Samego Juris Khana nie dalo sie zdjac z
podestu, ale przysunieto do niego mniejszy, lecz rownie bogato zdobiony
stolik. Wiekszy stot ustawiono tak, ze wtadca Ureh siedziat u jego szczytu.

Quov Tsin siedzial juz po lewicy gospodarza, ale Kentril nie widziat
Sladu Atanny. Kiedy jednak sie zblizyl, nagle pojawila sie z boku i
wyciagnela do niego reke.

Whpatrywat sie w nig bezwstydnie, poniewaz nie wiedzial, jak mogt nie
zauwazycC jej wejscia, a poza tym nic w pieknie zdobionej komnacie nie

rownato sie z niq uroda.



Jej szmaragdowa, obfita suknia doskonale pasowata do gestych rudych
wlosow, ktore starannie utozono na ramionach i piersi. Rekawy siegaly az
do grzbietu dloni i nawet pasowaty na trzy srodkowe palce kazdej z nich,
jakby byly czeSciowo rekawiczkami. Poza wlosami jej ramiona byly nagie,
a suknia dopasowana na tyle, by kusi¢, ale nie by bezwstydnie ukazywac jej
doskonalg sylwetke.

Wzial podang dilon i pocalowal jg lekko. Atanna wziela go za reke i
poprowadzita do stohu.

— Usiadziesz tutaj, na koncu stotu - wyszeptata. - Bede po lewej, blisko
ciebie.

Kentril niemal podszedt do swojego miejsca, ale przypomniat sobie, jak
eleganccy oficerowie zachowywali sie w towarzystwie dam dworu.
Podprowadzit ja do jej krzesta i odsunat je dla niej. Atanna przyjela ten gest
z pieknym uSmiechem.

— Najwyzszy czas - mrukngt Tsin, gdy Kentril usiadt. Oceniajac po
stojacym obok pustym pucharze, Vizjerei wypit juz przynajmniej kielich
wina. Przyszedt oczywiscie odziany w te same szaty, co zawsze. Nikt nie
spodziewal sie, ze zalozy cokolwiek innego, a poza tym ozdobione runami
szaty nie wydawaly sie nie na miejscu,

— Wygladasz wspaniale! - stwierdzit Juris Khan. - Czyz nie wyglada
wspaniale, moja droga?

— Tak, ojcze. - Atanna zarumienita sie.

— Madry i znaczacy wybor, corko! Kapitanie Dumonie, ten mundur
rzeczywiscie jest dla ciebie odpowiedni.

— Dziekuje ci, panie. - Kentril nie wiedzial, co innego mogiby
powiedziecC.

— Jestem taki szczesliwy, ze zjawiliScie sie obaj, mimo iz zawiadomitem

was tak pozno. I tak juz jestem wam wiele winien, a wyglada na to, ze



wkrotce bede winien jeszcze wiecej.

— Jestesmy zaszczyceni, lordzie Khanie - odrzekt Quov Tsin, unoszac
pusty kielich. Stuzacy w liberii pojawit sie znikad i dopelnit go winem z
ciemnozielonej butelki, o co by¢ moze od poczatku chodzito czarodziejowi.

Kentril pokiwat glowa, przyjmujgc stowa gospodarza, cho¢ doszedt do
wniosku, ze nie zrobit wiele, by zastuzy¢ na pochwatly. Owszem, pomogt
umiesci¢ Klucz Swiatla na swoim miejscu, ale mégt to zrobi¢ kazdy silny
mezczyzna. Co wazniejsze, to Tsin uwolni wladce Ureh od klatwy Gregusa
Maziego. Kapitan Dumon rozumial, zZe czarodziej zastuguje na wszelkie
zaszczyty, ale jemu wystarczylo siedzenie tutaj, blisko Atanny.

Juris Khan pstryknal palcami, a w odpowiedzi odziani w liberie stuzacy
whniesli pierwsze danie. Wszyscy byli tak podobni do siebie, ze Kentril
musial sie przygladac¢ kazdej postaci po kolei, by upewnic sie, ze nie sg
identyczni. Stuzacy traktowali go z takim samym szacunkiem jak swojego
wiladce, co jeszcze bardziej go zawstydzalo. Byl najemnym zohlnierzem,
mial swoj stopien tylko dlatego, ze przezyl, cho¢ wielu dzielnych, ale
obdarzonych mniejszym szczesciem ludzi zginelo.

Podczas kolacji wojownik delektowal sie owocami i warzywami, jakich
nigdy nie prébowat oraz grubymi plastrami dobrze ugotowanego miesa
ociekajacego wiasnym sosem. Wino, ktore pil, miato tak pely bukiet, ze
musiat sie pilnowac, by nie wypi¢ go za duzo. Wszystko, czego prébowat,
byto doskonate. Obiad wydawat sie bardziej snem niz rzeczywistosciq.

Przez caly ten czas delektowal sie rowniez wspanialym widokiem
Atanny, i to tak bardzo, ze dopiero pod koniec positku w jego umysle
pojawita sie sprawa, ktora zastanawiata go wczesniej. Popatrzyt na resztki
na swoim talerzu i spytal z najwyzsza ostroznoScig- Panie, skad pochodzi

cale to jedzenie?



Tsin spojrzat sie na niego, jakby byl niegrzecznym dzieckiem
przeszkadzajagcym dorostym w rozmowie. Juris Khan jednak nie tylko
odpowiedzial na jego pytanie, ale sprawit, ze wydato sie bardzo madre.

— Tak, masz prawo o to pytac. Bez watpienia zastanawiasz sie nad tym,
bo powiedzialem, Ze cho¢ zostaliSmy uwiezieni miedzy Niebiosami a
Smiertelnym Swiatem, byliSmy Swiadomi naszego losu. W pewien sposdb
czas rzeczywiscie ptynal, a w inny nie. Nawet ja nie jestem w stanie tego do
konca wyjasni¢, przykro mi. WiedzieliSmy, Zze w prawdziwym Swiecie
mijajq lata, ale nie starzeliSmy sie, nie spaliSmy zbyt wiele ani nie czuliSmy
glodu.

— Wocale? - spytat Kentril z pewnym zdziwieniem.

— Co6z, moze i czulisSmy... gldéd zbawienia. A skoro my sie nie starzeliSmy,
nie starzalo sie nasze jedzenie. Dlatego tez mamy spore zapasy i pozostanie
tak jeszcze przez jakiS czas. - Ojciec Atanny usmiechnat sie tagodnie do
obu gosci. - A mam nadzieje, zZe do tego czasu nasza sytuacja znaczgco sie
poprawi.

Kentril pokiwat glowg, wdzieczny za odpowiedZ i nieco zawstydzony, ze
w o0gole zadal pytanie.

— Panie - wtracit sie Vizjerei - w czasie, gdy wyjasniateS rzeczy
oczywiste kapitanowi, pomyslalem o dodatkowych sprawach do
rozwazenia.

Khan bardzo sie tym zainteresowat.

— Sprawach zwigzanych z mojq sytuacjg?

— Tak. Jak wspominatem wczeSniej, z pewnoscig bede potrzebowac
umiejetnosci twej corki tak samo jak twoich. Widzisz...

Gdy Tsin rozpoczat wyjasnienia, dla kapitana dlugie i matlo zrozumiate,

ten z radosScig skoncentrowat sie na gospodyni. Atanna zauwazyla, Ze na nig



patrzy i uSmiechnela sie nad krawedziq kielicha, ktory wiasnie uniosta do
ust.

Whpatrujac sie w ten niebianski widok, kapitan przestal uwazac na noz i
widelec. Ostrze zsuneto sie z kawatka miesa, ktory wlasnie kroit, i wbito sie
w bok dloni, w ktorej trzymat drugi sztuciec.

Na potrawe spadly krople krwi.

Kentril poczut bol.

Bogata, jasno oswietlona komnata stata sie komnatg strachu.

Po podniszczonych, podrapanych Scianach zdawala sie ptynac¢ krew -
Swieza krew - za$ zamiast sklepienia byla tylko poszarpana dziura, ktéra
ukazywala niebo tak burzliwe i cierpigce, jak reszta jego otoczenia. Czarne
i szkartatne chmury walczyly ze soba, a olbrzymie blyskawice znaczyly
miejsce ich zderzenia. Na niebie tworzyly sie wiry, gotowe, zdawalo sie, do
pochloniecia krwawigcego Swiata ponize;.

Na poplamionej i popekanej podiodze lezaly rozrzucone kosci,
niepokojaco podobne do ludzkich, a cos, co na pewno nie byto szczurem,
przebieglo po jednej z nich i zniklo w peknieciu biegngcym wzdtuz Sciany
komnaty. Ostry wiatr z wyciem przelatywal przez pomieszczenie, niosac ze
sobg ogromny upal, ktory jednak w jakis sposob mrozit Kentrila.

Jego uszy nagle zaatakowaly jeki i krzyki. W koncu wstat od gnijacego
stolu. Na jego potamanym, pokrytym grubg warstwa kurzu talerzu lezat nie
Swiezo ugotowany positek, ktory wiasnie spozywal, lecz kawat gnijacego,
pelnego robactwa miesa.

Jeki i krzyki stawaty sie coraz glosniejsze, az kapitan musiat zakry¢ uszy.
Zatoczyt sie do tyhy, oparl o Sciane... i wtedy odkryl, skad pochodza zatosne
skargi.

Na kazdej ze Scian setki ust krzyczaly o pomoc. Te najblizsze mu

zdawaly sie krzyczeC najglosniej. Kentril cofngl sie z przerazeniem i



potykajac sie, ruszyt do stohu... i wpadt na rozztoszczonego Quova Tsina.

— Co robisz, kretynie? Robisz z siebie ghipca na oczach naszego
gospodarza! - Vizjerei wskazal w strone podestu.

Gdy jednak Kentril spojrzal tam, nie ujrzat dobrego, ojcowskiego Juris
Khana. Krzesto pozostalo zamocowane na swoim miejscu, to prawda, i
wydawatlo sie najmniej zmienione ze wszystkiego, ale nie siedzial na nim
wiadca Ureh.

Na oczach przerazonego kapitana Dumona wznosit sie...

— Kentril! Odezwij sie do mnie! To ja, Atanna! Kentril!

I jakby to wszystko bylo snem, wielka komnata w jednej chwili stala sie
cala - jasna i zywa,

Atanna mocno trzymata jego zraniong dlon, a jej oczy byly rozszerzone i
zatroskane. Kapitan mogt skupi¢ sie na tych oczach, potraktowac je jak
kotwice, gdyz znéw obawiat sie 0 swoj rozum.

— Kapitanie Dumonie, jestes niezdrow?

Kentril bardzo niechetnie spojrzat na Juris Khana. Odetchnat z ulga, gdy
ujrzatl odzianego w krélewskie szaty monarche, stojgcego tam z troska
malujgcq sie na twarzy. Znikt obraz... kogo? Kentril nie mogl sobie
przypomnie¢, co wilasciwie zobaczyl, tyle tylko, ze nie przypominato to
niczego, co widzial w calym swoim Zyciu. Sama préba przypomnienia
sobie cho¢by fragmentu tamtego obrazu przyprawita go o dreszcze.

Corka Khana uniosta mu puchar do ust.

— Wypij to, mdj drogi.

Wypit tylko dla niej. Wino uspokoito go, odepchneto resztki koszmaru.
Atanna odprowadzita go do jego krzesta.

— Przepraszam... przepraszam was wszystkich.

— Ten, kto jest chory, nie ma powodu przepraszac - powiedzial uprzejmie
Khan.



Wociaz trzymajac reke na ramieniu Kentrila, Atanna stwierdzita - Chyba
wiem, co sie stalo, ojcze. WczeSniej poszliSmy na spacer w ogrodzie i co$
go ugryzio.

— Rozumiem. Tak, owady z dzungli czasem trafiajg tu, a niektére ponoc
sprowadzajq halucynacje i inne jeszcze choroby. Jeden z nich musiat cie
uzadli¢, kapitanie Dumonie.

Kentril, ktory walczyt w wielu paskudnych krajach, gdzie pogoda i
zwierzeta byly bardziej niebezpieczne niz zoknierze drugiej strony, mogt w
to uwierzy¢. Potworna wyrazistoS¢ jego halucynacji nadal go jednak
przerazala. Co w jego duszy moglo wywotac takie wizje? Poniewaz widziat
i sam rozlewal krew, czesto snit o. mrocznej stronie wojny, ale jego
wyobraznia nigdy nie stworzyla czegos takiego.

Stowa Atanny wyjasniaty jednak rowniez epizod w miescie. Czy to byt
pierwszy znak choroby? Zalozyl, ze Zorea albo druga kobieta go otruly, ale
taki narkotyk juz przestalby dzialac.

Lord Khan usiadl ponownie.

— Coz, niezaleznie od powodow choroby, jestem pewien, ze pod opieka
mojej corki szybko wyzdrowiejesz. Chciatbym, by$ przyjal moje dary z
pelng jasnoscig umystu, abym nie zmusit cie do przyjecia czegos, czego nie
pragniesz.

— Dary?

— Tak, dobry kapitanie... cho¢ jesli je przyjmiesz, juz nie bedziesz
kapitanem. - Mezczyzna pochylil sie w strone obu gosci. - W walce
przeciwko Gregusowi Maziemu zginelo wielu ludzi. Waznych ludzi.
Dobrych ludzi. Bliskich przyjaciot. Dlatego tez w Ureh istnieje proznia, a
jesli mamy stac sie czescig Swiata Smiertelnych, te préznie nalezy wypeltnic.

Wy mozecie w tym pomaoc.



Kentril poczul, jak Atanna zaciska palce na jego ramieniu, a gdy uniost
wzrok, spojrzata na niego z dumg i radoscia.

— Mistrzu Tsinie, my juz to w czeSci omowiliSmy, wiec masz pewng
przewage nad kapitanem Dumonem. Niemniej jednak ta decyzja jest wazna
rowniez i dla ciebie, wiec ponownie zloze swojg propozycje, tym razem
bardziej zwiezle. Wszyscy, ktorzy postugiwali sie magia w Ureh, zgineli, za
wyjatkiem mnie i mojej corki. Prosze cie, by$ przywrocit szacunek temu, co
Gregus splamit. Chcialbym, byS przyjal role nadwornego czarodzieja.
Magiczna wiedza mojego krolestwa bedzie twoja, jesli usigdziesz po mojej
lewicy.

Vizjerei podniost sie powoli z zadowolonym uSmiechem na
pomarszczonej twarzy. Kentril mogl sobie jedynie wyobraza¢ radosc¢
czarodzieja. Ten zyskal wiecej niz tylko mozliwos¢ korzystania przez jakis
czas z ksiag i zwojow w bibliotece - Juris Khan wlasciwie podarowat
malemu czarodziejowi wszystko, czego ten mogt zapragnac.

— Méj wladco Khanie - odpowiedziatl Quov Tsin - nic nie sprawitoby mi
wiecej radosci.

— Milo mi. - Teraz powazny monarcha zwrocit sie w strone Kentrila,
ktory poczut ucisk w zotadku. - Kapitanie Dumonie, dzieki twym wysitkom
by nam poméc i opinii kogoS, kto poznal cie lepiej niz ja, poznatem
cztowieka utalentowanego, zdecydowanego, honorowego i lojalnego. To
najlepsze cechy zoknierza... nie, przywodcy! - Khan splott palce przed
twarzg. - JesteSmy starym krolestwem w nowym Swiecie, ktory ty znasz
lepiej. Potrzebujemy takiego cztowieka, by nas prowadzit, chronit nas przed
tymi, ktérzy moga pragna¢ naszego upadku w tych czasach, jakze innych.
Potrzebuje dowddcy moich wojsk, obroncy mego ludu, generala, na co

wskazuje ten mundur.



Mimo wczesSniejszego ztego samopoczucia, Kentril zerwat sie na rowne
nogi.

— Laskawy panie...

Gospodarz przerwatl mu grzecznie.

— A w Ureh, co powiniene$ wiedziec, taki stopien wigze sie z tytutem.
Dowodca naszych wojsk nie jest tylko zolnierzem, ale tez i ksieciem.

Kapitanowi odebrato na chwile mowe. Atanna, tym razem trzymajqca go
za reke, Scisnela go mocno.

— A kiedy zostaniesz arystokratg, bedq przystugiwac ci wszystkie ich
prawa. Otrzymasz nadanie, bedziesz mogt posiada¢ wiasne stugi, poslubiac
innych cztonkow arystokraciji...

Wtedy Atanna uscisneta go szczegolnie mocno. Gdy Kentril unidst
wzrok, zrozumial, dlaczego Juris Khan zaproponowal mu wiasnie te
pozycje. Mimo dotychczasowych uczuc¢ kapitan w glebi duszy wiedzial, ze
nie ma szans na dluzszy zwigzek. Atanna byla ksiezniczka, urodzong i
wychowang by poslubi¢ kogos o tej samej lub wyzszej pozycji. Krolowie,
suktani, cesarze i ksigzeta mogli swobodnie prosic jg o reke, ale nie zwykty
najemnik.

Teraz jej ojciec usunat te przeszkode jednym gestem.

— ...1 tak dalej - dokonczyt Juris Khan. Usmiechnat sie tak, jak ojciec
usmiecha sie do syna... co moze bylo zapowiedzig przysztych wydarzen. -
Co na to powiesz, dobry kapitanie?

Coz mogt Kentril powiedzie¢? Tylko ghlupiec albo szaleniec mogt
odmowi¢, a mimo dwach ostatnich przypadkow, on nie czut sie ani jednym,
ani drugim.

— To... to dla mnie zaszczyt, panie.

— W takim razie wszystko, co ci zaproponowalem, jest twoje. Ty i mistrz

Tsin tak bardzo mnie uszcze$liwiliscie! Mistrz Tsin zapewnia mnie, Ze z



pewnoscig mnie uwolni, a jesli jest to prawda, za trzy dni, jak wyznacza to
stonce poza naszymi granicami, przed calym dworem oficjalnie oglosze
wasze nowe pozycje. -Khan niemal opadt na swoje krzesto, jakby jego
wspanialy gest wyczerpat go fizycznie i emocjonalnie. - Macie zapewniong
wdziecznos¢ catego Ureh... ale szczegolnie wdziecznos¢ mej skromnej
osoby.

Atanna wrocita na swoje miejsce i zarumienila sie, gdy tylko spotkaly sie
spojrzenia jej i Kentrila. Rozmowa powrdcita do planu uwolnienia lorda
Khana z krzesta i w koncu wciggneta nawet Atanne, gdyz ona tez byta tam
konieczna. Pozostawiony sam sobie Kentril zajat sie swoimi mys$lami.

A te mysli krazyly wokot podstepu. Nawet po tym, co wiasnie dal mu
Juris Khan i co obiecywata mu oczami i ustami Atanna, nie powiedziat im
nic o mozliwosci, ze Gregus Mazi wcigz zyje i moze jeszcze zwrocic sie
przeciwko nim. Jak wiedzial Kentril, w tej wlasnie chwili Zayl skrada sie
po palacu, za plecami gospodarzy szukajac jego planow. Owszem, obaj
mieli jak najszlachetniejsze intencje, ale kapitan czul, ze z kazda sekunda,
gdy nic nie mowi, coraz bardziej zdradza Atanne i jej ojca.

Mimo wyrzutow sumienia Kentril nic nie powiedzial. Jesli Zayl sie myli,
nic sie nie stato. Jesli jednak jego wrézby okaza sie prawdziwe, tylko on i
Kentril beda mogli sie tym zaja¢. Khan nie mogl nic zrobi¢, poki
pozostawal unieruchomiony, a kapitan Dumon nawet przez chwile nie
pomyslal, zeby pozwoli¢ Atannie stangC twarzg w twarz z zepsutym
czarodziejem. Nie, jesli Gregus Mazi rzeczywiscie zyje, Kentril sam musi
przypilnowac¢, by zepsuty czarodziej zaplacit ostateczng cene za swoje
zbrodnie.

Atanna znow zauwazyta jego spojrzenie. Usmiechnela sie i zarumienita,

zupeklnie nieSwiadoma mrocznych mysli kryjacych sie za usSmiechem



kapitana. Nie, niezaleznie od wszystkiego Gregus Mazi nie moze jej

dotknac... nawet jesli Kentrila bedzie to kosztowac zycie.



DWANASCIE

%

Zayl spotkat sie z nim kilka godzin po kolacji. Gdy wslizgnat sie do
komnaty kapitana, wyraz jego twarzy nie mowil nic o wynikach
poszukiwan. Dopiero gdy nekromanta uniost sztylet z kosci stoniowej i
zatoczyt nim pelen krag, w koncu je wyjawit.

— Bylo to latwiejsze, niz sie spodziewatem. Plany znajdowaly sie
wyraznie oznaczone i skatalogowane w bibliotece. Nasz gospodarz
najwyrazniej uwaza, ze w swej siedzibie nie musi pilnowac takich
informacji.

— No wiasnie - odpowiedzial z pewna goryczg Kentril. - Pewnie mysli, ze
moze wszystkim zaufac.

Zayl pokazal mu mape odrysowang z planu pokazujacego, jak mozna
dotrzec do jaskini pod patacem i jak wyglada ich system.

— Jak widzisz, dobrze, ze to mamy. System jaskin jest skomplikowany,
wiasciwie przypomina labirynt. Mozna sie tam zgubic¢ i nigdy nie odnalez¢
drogi na powierzchnie.

— Jak myslisz, gdzie moze by¢ Mazi?

— Tego sprobuje sie dowiedzie¢ tuz przed wyruszeniem, kapitanie. Nie
opuscitem dawnej siedziby czarodzieja z pustymi rekami. Zabratem jeszcze
kilka wlosow. Wykorzystam je, by go zlokalizowac. Wyniki mogag nie byc¢
zbyt doktadne, ale powinny wystarczyc.

Kentril wolal nie wyobrazac sobie, jak wedrujg we dwoch po jaskiniach,

szukajgc podstepnego czarodzieja.



— Czy on bedzie w stanie odkry¢, co robimy?

— Zawsze istnieje taka mozliwos¢, ale za kazdym razem powzigltem
wszelkie srodki ostroznosci i tym razem tez tak bedzie. Nasze sposoby sa
bardziej subtelne niz te, do ktérych uciekaja sie tacy jak Mazi czy Tsin.
Nauczylismy sie tego, by przezy¢, bo dobrze wiesz, jak postrzega nas wielu
ludzi. Z koniecznosci nauczyliSmy sie, jak poruszac¢ sie wsrod innych
wykorzystujacych magie tak, by nas nie zauwazali. Mozesz by¢ spokojny,
Gregus Mazi nic nie zauwazy.

Umiejetnos¢ oszukania Tsina nie wywotala na Kentrilu tak wielkiego
wrazenia, jak spodziewal sie Zayl, ale nie mogli juz sie cofnac.

— Ile mamy czasu?

— Takie zaklecie jak to, ktore ma rzuci¢ Vizjerei, wymaga wielu godzin,
nawet calego dnia, ale musimy wyruszy¢, gdy tylko zaczng przygotowania.
- Nekromanta spojrzatl znow na odrysowany plan. - Co oznacza, ze bardzo
dobrze, iz mamy to. Nie zgub go, kapitanie. - Zayl cofnat sie, jakby chciat
wyjs¢, po czym nagle spytat - Jak kolacja?

— Dobrze. - Kentril nie sadzil, by byt to odpowiedni czas na
opowiedzenie nekromancie wszystkiego, co sie wydarzyto.

Zayl czekal, az rozwinie swa wypowiedz, ale gdy Kentril milczal,
zakapturzona posta¢ w koncu wyszia.

Kentril opadt na t6zko. Prawie udalo mu sie zasna¢, gdy pukanie do
drzwi sprawilo, ze wyprostowat sie. W jednej rece juz miat sztylet, ktory z
przyzwyczajenia trzymat u boku. Chwile pdzniej do srodka weszli Gorst i
Albord, obaj wyraZznie zaniepokojeni.

— O co chodzi, Gorst? — spytat Kentril, rozluzniajac sie jedynie odrobine.

— Albord ma cos do powiedzenia.

Mlodszy najemnik wyraznie czut sie niepewnie.

— Kapitanie, co$ mi sie nie podobac.



— Co?

— Nikt nie widziat ani Sladu Breka, a teraz poza nim zginelo jeszcze
dwach.

Tego Kentril nigdy nie chcialby ustysze¢, a juz szczegolnie wiedzac, co
jeszcze go czeka.

— Kto?

— Simon. Mordecai. Pytalem innych, ale nikt nie wie, kiedy ich ostatnio
widziano.

— Pozostali sie znaleZli?

Gorst pokiwat glowa.

— Zatrzymalem ich tutaj. Troche im sie to nie podoba, ale zanikniecie
tutaj nie jest takie zte, co, Kentril?

Kapitan byt pewien, ze sie zarumienit, ale mato go to teraz obchodzito.
Oznaczalo to, ze wliczajac Alborda, poza Kentrilem i Gorstem pozostato
jeszcze siedmiu ludzi.

— Trzech brakuje. Nie podoba mi sie to. Komu$ nie podoba sie nasza
obecnos¢ tutaj. - W duszy zastanawial sie, czy znikniecia mialy co$
wspolnego z Gregusem Mazim. Czy czarodziej staral sie wyeliminowac
nowych sprzymierzencow swojego dawnego pana?

— Co robimy? - spytat Albord.

— Zatrzymamy te informacje dla siebie. Nikt nie opuszcza patacu, poki na
to nie pozwole. Nie ma nas tylu, bySmy mogli zacza¢ poszukiwania innych.
Obawiam sie, ze musimy zalozy¢ najgorsze. - Kentril z namystem potart
brode. - Albord, ty nimi dowodzisz. Ja mam zadanie dla Gorsta. Mozesz sie
tym zajac?

Mtody najemnik stangt na bacznosc.

— Dopilnuje tego, kapitanie!



— Dobry chlopak. A jesli ktorys z trojki zaginionych powroci, wypytaj go
dokladnie o miejsce pobytu. Musimy dowiedziec sie jak najwiecej.

Ani razu nie wspomniatl nic o zawiadomieniu lorda Khana, a Gorst i
Albord ani razu tego nie zaproponowali. Akceptowali decyzje swojego
kapitana.

Kentril odestat Alborda, ale gestem zatrzymat zastepce.

— Gorst, potrzebuje twojej pomocy, ale poniewaz to ryzykowne
przedsiewziecie, przyjmuje tylko ochotnikow. JeSli nie chcesz iS¢,
zrozumiem.

Znajomy usmiech zblakt.

— O co chodzi, Kentril?

Kapitan Dumon opowiedzial mu ostatnie wydarzenia, zaczynajac od
rewelacji wyjawionych przez nekromante i tego, co razem postanowili.
Gorst stuchal wszystkiego w milczeniu, a okragle ciemne oczy nie
opuszczaly twarzy dowodcy.

— Pojde - powiedzial, gdy tylko Kentril skonczyt.

— Gorst, to moze by¢ niebezpieczniejsze niz jakakolwiek bitwa.

— I co z tego? - Olbrzym sie usmiechnat.

Mimo pewnego poczucia winy, ze wciggnat przyjaciela w misje, ktora
mogla by¢ samobdjcza, Kentril odczuwal ulge. Towarzystwo Gorsta
sprawiato, ze wydarzenia zaczynaly wyglada¢ nieco zwyczajniej, nieco
normalniej. To bedzie tylko kolejna walka, specjalna misja na tytach wroga.
Owszem, wrog poslugiwal sie magia, ale przeciez mieli Zayla. Jesli
nekromanta tylko powstrzyma Gregusa Maziego, dwaj wojownicy moga
mu zada¢ Smiertelny cios. Atak z trzech stron na jednego wroga - plan
niemal idealny.

Kentril prychnagt na swoja naiwnosc. Gdy o tym myslal, wszystko

wydawalo sie takie proste, ale watpil, ze tak wlasnie bedzie, gdy dojdzie do



walki. Na samym poczatku swojej kariery nauczyt sie jednego - gdy bitwa
rozgorzeje na dobre, wszystkie wspaniate plany prowadzace do zwyciestwa
diabli biora.

Czekanie na odpowiednig chwile okazalo sie najgorszq torturq.
Kapitanowi kazda minuta zdawala sie godzing, a kazda godzina dniem.
Gdyby nie chwile, gdy Atanna mogla sie oderwa¢ od przygotowan
zarzadzonych przez Tsina i zagladata do niego, Kentril podejrzewal, ze
chyba by zwariowat.

Corka Khana i on malo rozmawiali, gdy byli razem, a te krotkie
rozmowy odnosity sie raczej do przysztosci. Glowe kapitana wypeknialy na
wpol zawoalowane obietnice, gdy kobieta znajdowala sie w jego
ramionach.

— Juz niedlugo - szepneta wiecej niz raz Atanna - ale dla mnie o wiele za
dhugo...

Te stodkie stowka sprawity, iz obiecal sobie, ze kiedy nadejdzie czas,
sam obetnie glowe Gregusa Maziego i wreczy jq Atannie oraz jej ojcu jako
dowdd swej wartoSci. Wowczas Juris Khan z pewnoscia uzna go za
godnego szacunku zalotnika.

Wreszcie w koncu nadszedt czas. Atanna spotkata sie z kapitanem
Dumonem, gdy udawal, ze czysci swoje rzeczy. Nosita skromng bialg szate
przypominajacq tg, ktérg miat na sobie Juris Khan, a jej wspaniate wtosy
zostaly ciasno upiete z tylu glowy. Powazny wyraz jej twarzy od razu
powiedzial Kentrilowi, po co przyszta tak ubrana.

— Zaczyna sie? - spytal, a pytanie to miato dla niego podwdjne znaczenie.

— Mistrz Tsin mowi, Zze moce sa w odpowiedniej konfiguracji, a wzorce

pasujg do ich celow. I tak zajmie nam to wiele godzin, ale musze tam byc¢



przez caly czas. Przyszlam cie prosi¢c o pewnoS¢, o wiare w nasze
powodzenie.

Pocalowat ja.

— Uda wam sie... a ja tam bede duchem.

— Dziekuje. - UsSmiechnetla sie do niego z nadziejq i wyszta szybko.

Usmiech Kentrila znik}, gdy kapitan uswiadomit sobie, ze teraz zaczyna
sie rowniez jego misja. Mezczyzna zebral swoje rzeczy, zaczekat kilka
chwil dla bezpieczenstwa i wymaszerowat ze swoich komnat, by odnalez¢
Gorsta i nekromante.

Olbrzym spotkat sie z nim w korytarzu, a dla kazdego widzacego ich
straznika to spotkanie musialo wyglada¢ na zupehlie przypadkowe.
Rozmawiali o rozprostowaniu nog, krotkim biegu, by utrzymac sie w
formie, typowych ¢wiczeniach wojownikoéw. Zachowujac sie zupeinie
spokojnie, obaj przeszli przez wiele korytarzy patacu i w koncu zupehie
opuscili budynek.

Daleko za ochronnym murem otaczajagcym palec lezalo to, co
nekromanta okreslit jako najlepsze wejscie do jaskin, ktore przecinaly
Nymyr. Ten wilasnie otwor wykorzystali dzielni ochotnicy Khana, ktérzy
niesli Klucz Cienia do miejsca spoczynku w podziemiach. Zayl twierdzit,
ze to wejsScie nie powstalo naturalnie, lecz ktoS wykul je w skale i
doprowadzit do jednej z naturalnych jaskin. Nekromanta podejrzewal, ze
by¢ moze dawni mnisi podjeli sie tego zadania, by moc sie ukry¢, gdyby
klasztor zostal zdobyty, tub tez wykorzystywali je do odprawiania Swietych
rytuatow.

Kentrila nie obchodzily wyjasnienia ani historia jaskini, liczylo sie tylko,
ze istnieje i prowadzi bezposrednio do podziemi. Kiedy jednak po raz

pierwszy ujrzal nierowny otwar, serce zaczeto mu bi¢ jak nigdy od czasu



pierwszej bitwy. Musiat odetchna¢ gleboko, by méc podejs¢ blizej, nie
ujawniajac Gorstowi swego strachu.

— Nie widze Zayla - mruknat kapitan.

— Tu jestem - odrzekt jeden z cieni w poblizu waskiego wejScia.

Fragment kamienistego zbocza nagle znikl, gdy nekromanta opuscit
plaszcz, ukazujqc ukryta pod spodem postac.

— Sadzitem, ze nim przybedziecie, lepiej bedzie okry( sie iluzja.

Kentril zacisngt zeby, udajac, ze nie zaskoczylo go nagle pojawienie sie
czarodzieja.

— Jak to wyglada w srodku?

— Korytarz wykuto tak, by mogt przejsc¢ jeden cztowiek. Twoj przyjaciel
bedzie musiat pochyli¢ glowe, a w pani miejscach moze by¢ mu ciasno.

— Nie martw sie o Gorsta. W razie czego sam przebije sobie droge.

Zayl odwrocit sie od najemnikow i poprowadzit ich do srodka. Gdy
Kentril wszedl, przez chwile mial wrazenie, ze Sciany zaciskajg sie wokot
niego, ale cale szczescie to uczucie szybko mineto.

Zayl zamruczat coS. Chwile pozniej korytarz wypehito dziwne, blade
Swiatto. Sztylet z koSci stoniowej trzymany przez nekromante w lewej rece
zaswiecit sie.

— Tak jest przez jakie$ piecset, szescset jardow - stwierdzit Zayl. - Potem
korytarz sie rozszerza.

Gorst rzeczywiscie przez wiekszos$¢ czasu musiat mie¢ pochylong glowe,
ale tylko raz musial sie przeciskac. Jesli chodzi o Kentrila, rownie dobrze
moglby iS¢ przez ciemny korytarz patacu. Nawet dno korytarza zostalo
wygladzone, przez co szto im sie wygodnie.

Ich szczeScie skonczyto sie, gdy dotarli do miejsca, gdzie powinna sie
przed nimi otworzyC jaskinia. Za zakretem trojka zobaczyla nie szeroki

otwor, jak sie spodziewali, lecz Sciane gruzu.



— Tego sie nie spodziewatem - stwierdzit nekromanta. - A wedle planow
nie ma innej drogi.

Kentril podszed! blizej, by przyjrzec sie Scianie z glazéw i ziemi, wyjat
tez kilka sporych kamieni.

Wielka sterta nagle potoczyla sie w jego strone i w kilka chwil zakryla
jego buty az po cholewy. Gorst wyciagnat go, nim zostat bardziej zasypany.
Trojka cofnela sie szybko i zaczekala, az kurz opadnie.

— Chyba... cos widze - oglosit Zayl po krétkim ataku kaszlu.

Rzeczywiscie, sztylet ukazal niewielki otwor blisko szczytu. Kentril
pozyczyt zaczarowane ostrze i szybko lecz ostroznie wczolgat sie na gore.

— Wejscie do jaskini jest tuz przed nami. JeSli przeczolgamy sie pare
jardow, bedziemy mogli ruszy¢ dalej.

Gorst i Kentril pracowali nad poszerzeniem otworu, zas Zayl im
przyswiecat. Kiedy juz tego dokonali, nekromanta przeczotgat sie pierwszy,
za nim olbrzym, a na koncu Kentril.

Po drugiej stronie sterty ujrzeli prawdziwe wejscie do kompleksu jaskin.

Jaskinia rozciggala sie na setki stop wszerz i wzwyz. Ze sklepienia
zwieszaly sie ostre, wapienne zeby, niektore z nich byly dwa, trzy razy
wieksze od Gorsta. Inne wystawaly z dna ogromnej jaskini, niektore miaty
nawet trzy stopy szerokosci i dwa razy tyle wysokosci.

Po scianach splywala woda, rzezbigc nisze, tworzac wszedzie tysigce
ksztaltow i przy okazji ukazujac jasne, potyskujace krysztaly wbite w skate.
W Swietle sztyletu jaskinia migotata.

Kentril spojrzat w dét i zachwyt nad pieknem komnaty znikl, gdy
uswiadomit sobie, co ich czeka. Jakie$S szesc¢dziesigt stop przed nimi dno
urywato sie gwattownie, ukazujac czarng pustke.

— Tam? - spytat Gorst radosnie.



Zayl pokiwat glowa i siegnat w zakamarki swojego obszernego plaszcza.
Kentril dziwit sie, Ze mimo przeczolgania sie przez przeszkode czarodziej
wygladal na zupehie czystego.

Zayl wyjat zalosnie krotki kawatek liny. Kiedy jednak zaczat ciagnac¢ za
konce sznura, zwdj zaczat rosng¢. Cho¢ na poczatku lina miala zaledwie
stope dlugosci, dzieki jego wysitkom urosta dwa, a potem trzy razy.

— Gorst! - zawolal blady mezczyzna. - Pomo6z mi!

Zayl oddat sztylet Kentrilowi i podal wielkiemu najemnikowi koniec
krétkiej liny. Gdy obaj za nig pociagneli, ta rozciagnela sie jeszcze bardziej.

Piec stop, szesS¢, osiem i wiecej. Gorst i nekromanta ciggneli i ciggneli, a
lina sie poddawala. Po kilku chwilach otrzymali catkiem dlugg line,
wystarczajaca im w zupetnosci do zejscia.

Zayl przyjat bez stowa sztylet. Dwaj najemnicy umocowali zadziwiajaca
line wokot jednego ze stalagmitow i sprawdzili jg. Nekromanta tymczasem
wyjrzal za krawedz i przyjrzal sie ciemnej glebinie.

— Jedli oryginalny plan mowi prawde, powinniSmy mie¢ wystarczajaco
duzo miejsca do wyladowania.

Kapitanowi nie spodobaly sie te stowa.

— A jesli nie?

— To zawisniemy nad tysigcstopowa przepascia.

Na cale szczeScie obliczenia bezimiennej osoby, ktéra kiedy$ opisata te
jaskinie, okazaly sie dokladne nie tylko w kwestii poczatkowego zejscia,
ale tez i nastepnych. Poruszajac sie coraz pewniej, cata trojka schodzita
coraz glebiej, przez caly czas prowadzona przez Swiecace ostrze Zayla.

W koncu dotarli do miejsca, gdzie korytarze znoéw zaczely prowadzic
poziomo. Nekromanta zatrzymat sie i przyjrzal sie planowi, gdyz nie miat
zamiaru ruszyC w strone Slepego tunelu albo dziury. Kentril i Gorst

przygotowali bron.



— Nadal jestesmy na wlasciwym tropie? - spytat kapitan.

— Tak sadze. Zaklecie, ktore rzucitem przez udaniem sie tutaj, nie dato mi
tak dokladnej odpowiedzi, jak oczekiwalem, ale mam powody, by sadzic,
ze jestesmy juz blisko. BadZcie ostrozni.

Powoli przechodzili przez pokrecone korytarze, od czasu do czasu
przecinajace niewielkie i niezbyt imponujace komnaty. Tylko raz mieli
powdd sie zatrzymac, gdy Gorst znalazt podarty bukilak, ktory, jak zatozyli,
musiata zostawi¢ druzyna niosaca dzielo Juris Khana. Zayl przyjrzat mu sie
uwazniej, szukajac wskazowek, ale nic nie odnalazt.

Po chwili Kentril zauwazyl, ze w okolicy jest jasniej, niz powinno byc,
gdyby oswietlat ich tylko sztylet Zayla. Najemnik dotkngl ramienia
nekromanty i poprosit go o schowanie zaczarowanego ostrza. °

Mimo chwilowej utraty magicznego Swiatla droga przed nimi pozostala
oswietlona.

Kapitan ruszyt do przodu z wyciggnietym mieczem, a Zayl i Gorst byli
gotowi wesprzec go, gdyby pojawito sie jakies niebezpieczenstwo. Blask z
kazdym krokiem stawat sie coraz silniejszy. Nie stalo sie zupehie jasno, a
istniejgce osSwietlenie mialo w sobie coS mrocznego, ale Kentril
zdecydowanie z kazdym krokiem widzial coraz lepie;j.

Nagle druzyna weszta do duzej, okragltej komnaty, posrodku ktorej, na
szczycie przerobionego stalagmitu, znajdowato sie zrodto Swiatla... Klucz
Cienia.

Ci, ktorzy zaryzykowali zniesienie go tutaj, starannie usuneli wszystkie
narosle, tworzgc posrodku jaskini swego rodzaju kamienng reke. Na Srodku
jej dioni bezglosnie pulsowat potezny czarny krysztat.

Nie widzac zadnego niebezpieczenstwa, Kentril zblizyt sie, by lepiej
przyjrze¢ sie tworowi lorda Khana. Zayl stangt obok niego ze sztyletem w

dioni, gdyz tez chciat przyjrzec¢ sie kamieniowi.



Nagle na stalaktycie tuz za krysztalem ujrzeli przerazajacq twarz.

Obaj najemnicy zakleli glosno, nawet Zayl mruknagl coS pod nosem.
Whpatrywali sie z niepokojem w wykuta w narosli postaC. Mezczyzna z
wapienia i innych mineraléw wygladal, jakby ktos go bezlitosnie
przywigzatl do stalaktytu, z ktorego zostal wykuty. Jego ramiona i nogi
zostalty wygiete do tylu najdalej, jak tylko mozna i najwyrazniej zwigzane
razem. Wyraz cierpienia i rozpaczy na twarzy zostal wyrzezbiony tak
doskonale, ze Kentril oczekiwal, iz uwieziona posta¢ w kazdej chwili
dokonczy niemy krzyk. Artysta ukazal jednoczesnie makabre i czlowieka,
przez co rzezba stala sie jeszcze bardziej poruszajgca.

— Co to jest?

— Moze jaki$ straznik. Jak gargulce i archanioty, ktére widzieliSmy
wczesniej.

— Czemu nie podniost krzyku, kiedy weszliSmy?

Nekromanta wzruszyt ramionami.

Kentril podszedl do przerazajacej rzezby. Bardzo ostroznie wyciagnat
miecz i poklepat rzezbe po piersi.

Nic sie nie stato. Oczy zacisniete z bolu nie otworzyly sie, by go potepic.
Usta nie poruszyly sie, by odgryz¢ glowe intruza. Rzezba pozostala, no
wiasnie, rzezba.

Czujac sie nieco ghupio, kapitan odwrdcit sie do pozostatych.

— Coz, jesli Gregusa Maziego tu nie ma, lepiej...

Poczul, jak po plecach przebiega mu dreszcz, a oczy jego towarzyszy
nagle rozszerzyly sie... a nie patrzyli na niego, lecz na cos za nim.

Kapitan Dumon odwrocit sie na piecie.

Oczy - oczy, ktére pozostaly zamkniete nawet po jego nieco aroganckiej
inspekcji - teraz patrzyly na niego wsciekle.

Z otwartych ust poptynat straszliwy, przerazliwy jek.



Wszyscy trzej zakryli uszy rekami, gdyz ostry, bolesny dzwiek zagluszyt
wszystko inne. Straznik krzyczat i krzyczal, a jego szalony wrzask obijat sie
echem od Scian komnaty i dalej jeszcze.

Straszny dzwiek trwat ponad minute. W koncu zaczat stopniowo cichnac,
tak, ze w koncu mogli odkry¢ uszy.

Wtedy wiasnie ustyszeli uderzenia skrzydet.

Chmura nietoperzowatych stworow wleciala do komnaty, krzyczac
szalenczo. W niepewnym Swietle Kentril widzial niewielkie, szare,
demoniczne ksztalty siegajgce moze do kolan i przypominajgce nieco ludzi-
gady. Szpony przypominajgce pazury drapieznych ptakow atakowaly ich
trojke, a uzebione pyski chciaty ich pogryzc.

— Alae Nefastus! - krzykngl nekromanta. - Skrzydlate demony! To
pomniejsze demony, ale w duzej liczbie moga by¢ niebezpieczne.

A pojawily sie rzeczywiscie w duzej liczbie. Kentril szybko przebit tors
jednego i patrzyt z ponurg satysfakcja, jak stwor opada na ziemie. Niestety,
na jego miejsce pojawito sie szes¢ nowych. Obok Gorst uderzyt dwa na
ptask toporzyskiem, ale kolejny wbit sie mocno w jego ramie. Olbrzym
krzyknat z zaskoczenia i bélu, gdyz nawet jego gruba skora nie stanowita
przeszkody dla ostrych jak brzytwa pazurow demona.

Potwory wypelnily komnate, a ich wrzaski byly niemal rownie straszliwe
jak krzyki straznika. Kapitanowi udato sie zabi¢ jeszcze dwa, ale zdawato
mu sie, Ze nic nie osiggngt. Mimo to walczyt nadal, bo drugie wyjscie nie
wydawato mu sie zbyt atrakcyjne.

Jeden z demonow mingt go i zaatakowal Zayla. Nekromanta otworzyt
ptaszcz i uwiezil malego demona w Srodku.

Stwor wydat krotki, zduszony krzyk... a potem obok buta czarodzieja
opadia kupka bragzowego popiotu. Zayl puscit ptaszcz i skoncentrowat sie

na innych atakujacych.



— Musza stuzy¢ Gregusowi Maziemu! - zawotat Kentril. - Ten krzyk miat
g0 ostrzec!

Zayl nie odpowiedzial. Miast tego nekromanta wykrzykiwat
niezrozumiate stowa w strone kolejnej grupy skrzydlatych potworéw. W
tym samym czasie czubkiem sztyletu narysowat okrag w powietrzu.

Skrzydlate bestie, ktore wybrat za cel, a bylo ich piec¢, nagle odwrdcity
sie i ku zdziwieniu Kentrila zaczely atakowac towarzyszy. Dwa niczego nie
podejrzewajace demony zginety od ostrych szpondw, nim inne calg masg
rzucity sie na zdrajcow. Po chwili cata pigtka zauroczonych demonow
zginela, zabierajac ze soba dwa inne.

Jeden ze stwordéw przeciagnat szponem po policzku kapitana, plamigc go
wlasng krwig. Rana bolata tak bardzo, ze Kentrilowi pojawily sie lzy w
oczach. Mimo to kapitanowi udato sie pochwyci¢ odlatujacego demona i
przebic go.

Niestety, nawet kolejna Smierc nie odstraszyta poteznego stada.

— Za duzo ich! - mruknat Gorst.

— Kapitanie Dumonie! Jesli ty i Gorst powstrzymacie je przez chwile czy
dwie, moze uda mi sie ich pozbyc!

Nie widzac innego wyjscia, Kentril przebit sie do nekromanty, Gorst
zrobit to samo z drugiej strony.

Obaj chronili Zayla, zaS mag w tym czasie wypowiadal slowa w
nieznanym jezyku. Sztyletem narysowal kolejny Swiecacy obraz, tym
razem przypominajacy najemnikowi wybuchajaca gwiazde.

Komnate wypehila mgietka - ohydnie Smierdzacy, ale poza tym
najwyrazniej nieszkodliwy dym, ktory wpelzal w kazdy kat i kazda
szczeline.

Cho¢ mgietka nie miatla wplywu na ich trojke, poza wywotlaniem

swedzenia nosa i utrudnieniem widzenia, dla demonéw wcale nie byla tak



nieszkodliwa. Jeden po drugim skrzydlate potwory tracity kontrole nad
lotem. Zderzaty sie ze sobg, wpadaly na Sciany albo po prostu opadaly na
ziemie.

Kiedy juz stwory upadly, zaczynaly trzasc sie jak oszalate. Ich krzyki i
syki stopniowo stawaty sie coraz stabsze. W koncu nieruchomiaty.

Po chwili wszystkie byly martwe.

— Zerata! - zawolal nekromanta. Mgietka natychmiast rozwiala sie bez
Sladu.

Zayl nagle zatoczyt sie do przodu i upadiby, gdyby nie refleks Gorsta.
Czarodziej przez chwile wspieral sie na olbrzymie, potem zdawal sie
odzyskiwac sity.

— Wybaczcie mi. To ostatnie zaklecie wymagalo ode mnie wiele sity,
poniewaz musialem je dokladnie wypowiedzie¢ i przez caly czas
kontrolowac¢. Inaczej efekt bylby inny.

— Co masz na mysli?

— LezelibySmy tam ze stworami.

Gorst kopnat kilka ciat, upewniajqc sie, ze zaden ze stworéw nie udaje,
po czym spojrzat na korytarz, ktorym przybyty.

— Nic wiecej nie stysze.

— Calkiem sporo ich bylo. - Zayl dotaczyt do najemnika przy wejsciu do
korytarza. - By¢ moze zniszczyliSmy cate stado.

Olbrzym pokiwal glowa i spytat - Gdzie jest ich pan?

To pytanie nurtowalo réwniez Kentrila. Czy te stwory to wszystko, co
Gregus Mazi moglt posta¢ przeciw nim? Czemu nie zaatakowal jakims$
zakleciem, gdy byli zajeci? Nawet poczatkujacy taktyk docenitby wartosc¢
takiego manewru.

Martwito go cos jeszcze. Odwrdciwszy sie do Klucza Cienia, wpatrywat

sie w artefakt, zastanawiajqc sie, czemu Mazi po prostu nie rozbit krysztatu



o ziemie. Cho¢ bylo mozliwe, zZe taki czyn wymagalby wiecej wysitku, niz
by sie zdawalo, Juris Khan mowit im, ze jego byly przyjaciel byt
czarodziejem o ogromnych zdolnosciach i sprycie. Gregus Mazi powinien
by by¢ w stanie rozbic artefakt w drobny pyt...

Czemu wiec nie rozbit klejnotu?

Wahania na pewno nie miaty zwigzku z wartosSciq pieniezng Klucza, cho¢
Kentril wiedziat o kilku ksigzetach i arystokratach z Zachodnich Krolestw,
ktorzy za taki kamien zaptaciliby najemnikowi tyle, Zze mdglby spokojnie
zakonczy¢ kariere i zy¢ w dostatku. Klejnot wygladat tak naturalnie, ze az
trudno bylto uwierzy¢, iz stworzyla go magia. Mimo to Kentril nie styszat o
wielu tak doskonalych kamieniach. Kazdy szlif przypominat lustro. W
niektorych kapitan widzial swoje odbicie, w innych niewyraZzne sylwetki
towarzyszy, a nawet martwe demony. Kapitan Dumon widzial nawet
szczegbly twarzy makabrycznego straznika...

Kentril obrocit sie na piecie i popatrzyt w oczy straszliwej rzezby. Ze
wszystkich fragmentow przerazajacej figury to one wykazywaly najwieksza
precyzje i doktadnosc.

Byty najbardziej ludzkie.

— Nie musimy juz szuka¢ Gregusa Maziego - zawolal Kentril do
pozostatych. Prébowat zmusic¢ oczy, by spojrzaty w jego strone, ale one sie

nie ruszaty. - Chyba go znalaztem.



TRZYNASCIE

%

— Sadze, ze masz racje, kapitanie - odpowiedziat cicho Zayl, dokladnie
przyjrzawszy sie rzezbie. - Teraz, gdy rzucitem kilka zakle¢, moge przysiac,
Ze jest w niej zycie.

— Ale jak? - rozpaczliwie pragnat sie dowiedzie¢ Kentril. -Jak to moze
by¢? Jak to sie moglo stac?

Nekromanta nie wygladat na zadowolonego.

— Moge tylko zalozy¢, ze Juris Khan w swoich opowiesciach nie byl do
konca szczery.

— To niemozliwe! Lord Khan nigdy nie zrobilby czegos takiego. Wiesz o
tym.

— To odkrycie martwi mnie tak samo, jak ciebie... i tak samo dziwi. By¢
moze lord Khan rowniez nie jest swiadom prawdziwego losu swego
dawnego przyjaciela i dlatego mozna zalozyC, ze jego corka tez tego nie
wie.

— Oczywiscie, ze nie wie! - warknat kapitan.

Gorst potrzasnat glowa.

— Czy mozesz co$ zrobic? Czy mozesz uczyniC go na powrot
cztowiekiem?

— Obawiam sie, ze nie. To o wiele bardziej skomplikowane niz
przeklenstwo naszego gospodarza. Udato mi sie stwierdzi¢, ze Gregus Mazi
jest nie tylko przykuty do stalaktytu. Stat sie wlasciwie czescig samej gory.

Takiego zaklecia niestety nie da sie odwrdcic.



— Ale mowites, ze on wciaz zyje - nalegat olbrzym.

Zayl wzruszyt ramionami, ale Kentril widzial, Ze jest bardziej
zmartwiony, niz chciat to okazac.

— Tak, inaczej zaklecie przyzywajace jego ducha zadziataloby za
pierwszym razem. Jesli to was pocieszy, podejrzewam, ze jeSli nawet jego
umyst przetrwal przemiane, Mazi musiat juz dawno oszale¢. Wydaje mi sie,
Ze juz nie cierpi.

— Chce go zobaczy¢ - zazadat czyj$ glos. - Wyjmij mnie, Zzebym mogt sie
mu przyjrzec.

Zayl wyjat z sakiewki czaszke Humbarta Wessela. Gorst przygladat sie
jej z pewnym niepokojem, cho¢ chyba 2z jeszcze wiekszym
zainteresowaniem. Kentril uswiadomit sobie, Zze zapomnial powiedziec
swemu zastepcy o wyjatkowym towarzyszu nekromanty.

Zayl uniost wysoko czaszke i pozwolit jej sie przyjrze¢ paskudnemu
widokowi. Humbart nie mowit nic, tylko kilka razy poprosit nekromante o
skierowanie pustych oczodotéw w te czy inng strone.

— Ano, to on - stwierdzit raczej ponurym tonem. - Stary Gregus skonczyt
jeszcze gorzej niz ja.

— Czy cos czujesz? - spytal nekromanta. - Jakas wskazowke, kto mogt to
zrobic?

— To potezna magia, chlopcze. Nie wiem. Bardzo mi przykro, uwierz mi.
Masz jednak racje w jednym: tego sie nie da odwrocic. Nie ma sposobu, by
znOw uczynic go cztowiekiem.

Kentril probowal nie mysle¢, jak musiatl czu¢ sie ten cztowiek. Czy
bardzo cierpial? Czy bylo tak, jak mowit Zayl, ze by¢ moze Gregus Mazi
zostat przeklety, gdy jego umyst wcigz jeszcze dziatlal? Uwieziony przez te

wszystkie stulecia, nie mogac sie ruszyc¢, nie mogac nic zrobic?



— Ale dlaczego? - spytal w koncu kapitan. - Dlaczego kto$ mialby to
zrobi¢? Dla mnie wyglada to na wiecej niz tylko kare. Widziates, co sie
stato, Zayl. Krzyknal, co wezwalo tamte skrzydlate bestie!

— Tak... najwyrazniej jest czeScig jakiego$S systemu ostrzegawczego. -
Nekromanta zwrdcit sie w strone Klucza Cienia. - Zastanawiam sie, czy nie
zrobit tak, bo byliSmy blisko tego.

— To nie ma sensu! My przeciez nie dotknelibysmy krysztalu! On musi
pozosta¢ na miejscu, bo inaczej nie mialoby znaczenia, ze umiesciliSmy
drugi na szczycie Nymyru!

Zayl wyciagnat reke w strone artefaktu, jakby chcial go podniesc,
jednoczesnie przygladajac sie reakcji potwornej postaci.

Zbyt ludzkie oczy rozszerzyly sie gwaltownie, jakby patrzyly ze ztoscia
na bezczelnego nekromante. Tym razem jednak krzyk nie ostrzegh
straznikow, prawdopodobnie dlatego, ze zadnych juz nie byto.

Gdy Zayl cofnagt dlon, oczy straznika uspokoily sie i znow zamknety.
Usta pozostaly otwarte do krzyku.

— Rzeczywiscie go strzeze. Interesujace. Przypominam sobie, ze kiedy
podszedltem, by mu sie przyjrze¢, lekko zmienilem pozycje, przez co
znalaztem sie tak blisko krysztatlu jak teraz. To musialo wywolac¢ jego
reakcje.

— Co teraz zrobimy? - spytat Gorst.

Kentril schowat miecz do pochwy.

— Nie mamy tu zbyt wiele do zrobienia. Mozemy rownie dobrze wracac.
Nie wiem, jak daleko zaszed! ze swoim zakleciem Tsin.

Zayl spojrzat na sklepienie.

— Wciaz wyczuwam dziatanie wielkich mocy, ale masz racje. Wkrotce
moze skonczyc... a, jak moéwites, nie mamy tu nic do zrobienia. Powrécimy

do patacu i omowimy to doktadniej miedzy soba.



— Zaczekajcie! - zawolala czaszka Humbarta Wessela. - Nie mozecie go
tak tu zostawic.

— Humbart...

Ale czaszka nie dala sie uciszyc.

— Jestescie dobrymi ludZzmi czy tajdakami, takimi, za jakiego uwazaliscie
starego Gregusa? Kapitanie Dumonie, gdyby jeden z twoich ludzi lezat
ciezko ranny na polu bitwy, a ty nie bylbyS w stanie zabrac¢ go ze sobg, co
bys zrobit? Zostawitby$ go, zeby wrog mogt zrobi¢ z nim, co zechce?

— Nie, oczywiscie, ze nie... - DoSwiadczony oficer od razu zrozumial, o
co chodzi duchowi. Nigdy nie pozostawia sie towarzysza, by wrog mogt go
torturowac. Pozwala mu sie umrzec albo zabija sie go wlasnym mieczem.
Kentril zostal zmuszony do tego wiecej niz raz, a cho¢ nigdy nie sprawiato
mu to przyjemnosci, wiedzial, ze to jego obowigzek. - Nie... Humbart ma
racje.

Ponownie wyciggnal miecz, podszedl do zaczarowanego Gregusa
Maziego i z wysitkiem zaczal ostukiwac tors w poszukiwaniu jakiego$
miekkiego miejsca. Niestety, znalazt tylko twarde mineraty. Zaklecie bylo
bardzo dokladne.

— Pozwol mi to zrobic, kapitanie. Mysle, ze moje ostrze lepiej sobie
poradzi. - Zayl podszed? ze sztyletem z kosci stoniowej, ale Kentril zastagpit
mu droge.

— Daj mi swojq bron, nekromanto. Wiem, gdzie uderzy¢, by szybko i
czysto zabic cztowieka. To nalezy zrobi¢ odpowiednio.

Z szacunku dla doswiadczenia Zoinierza czarodziej przekazat sztylet
Kentrilowi. Kapitan przyjrzat sie pokrytemu runami ostrzu i odwrocit sie do
Gregusa Maziego.

Gdy uniost sztylet do ciosu, oczy zatopionego w wapieniu straznika

nagle otworzyly sie i skoncentrowaty na Kentrilu tak bardzo, ze az zadrzata



mu reka.

Wiedziony instynktem wojownik przesunat ostrze lekko na bok.

Wzrok figury podazat za bronig ze szczegélnym zainteresowaniem.

W tym wilasnie momencie kapitan Dumon u$wiadomit sobie, ze umyst
czarnoksieznika pozostat nietkniety. Szalenstwo nie pozwolitlo Gregusowi
Maziemu na ucieczke przed cierpieniami.

Przez krotka chwile Kentril zawahal sie, zastanawiajac sie, czy
przypadkiem nie ma jednak sposobu na uwolnienie mezczyzny, ale
wowczas oczy czarodzieja odpowiedziaty na to pytanie, blagajac zotierza
0 uczynienie tego, co musiat.

— Niech cie Niebiosa majg w opiece - wyszeptat kapitan.

Z modlitwa na ustach i zawodowa precyzjq Kentril wbit sztylet w piers.

Z rany nie wyplynela ani kropla krwi, miast tego uwolnit sie z niej ciepty
wiatr pachngcy nieco siarka, prawie jakby Kentril dotart do jakiejs
wulkaniczne] krainy gleboko pod gora. Zaskoczylo to najemnika tak, ze
zrobit krok do tyhlu, wyciagajac jednoczes$nie ostrze.

Oczekiwatl kolejnego piekielnego krzyku, podobnego do tego, ktory
wezwat demony, ale z nieruchomych ust wydostalo sie tylko westchnienie.
To krotkie westchnienie powiedziato kapitanowi nie tylko o Smierci, ale tez
o uldze Gregusa Maziego, o tym, ze wreszcie uwolniono maga ze
straszliwego wiezienia. Oczy spojrzaly na niego z wdzieczno$cig, nim
zaszklity siei zamknely po raz ostatni.

— Jego przeklenstwo sie skonczyto - wyszeptat po chwili Zayl. - Opuscit
to straszliwe miejsce. - Nekromanta tagodnie wyjat sztylet z rak Kentrila. -
Powinnismy chyba zrobic¢ to samo.

— Spoczywaj w pokoju, Gregusie - mruknela czaszka.

Wszyscy trzej, przygnebieni, w milczeniu wspinali sie do wyjscia.

Przybyli w poszukiwaniu zlego czarodzieja, a odnalezli cierpigcego



cztowieka. Nic, co zakladali, nie okazalo sie prawdg, a to martwito ich
najbardziej, szczegolnie Kentrila.

Wyszedlszy przez ten sam tunel, ktorym weszli, wojownicy oddzielili sie
od Zayla, ktory stwierdzil, ze wspolny powr6t moze nie byc¢
najmadrzejszym rozwigzaniem.

— Zostane tu jeszcze troche, a potem wroce, niby to z miasta. Pozniej
musimy znoOw sie spotkac, kapitanie. Czuje, Zze mamy pytania, ktore
wymagaja odpowiedzi.

Kentril pokiwal glowa i podazyt do patacu, a Gorst poszedt za nim. Cho¢
niepokojgce wydarzenia w jaskiniach nadal go nurtowaly, zblizajac sie do
siedziby lorda Khana, coraz intensywniej myslal o wynikach pracy Tsina.
Czy to tez poszio nie tak? Czemu nic nie moze by¢ takie, jak zaktadajg?

Jeszcze bardziej przerazit go fakt, ze gdy doszli do bramy, nikt jej nie
pilnowat. Co gorsza, kiedy weszli do starozytnego budynku, obaj
zauwazyli, ze ich kroki odbijaja sie echem po ogromnym palacu, jakby
Smiertelna cisza opuszczonych ruin ponownie opanowata krélestwo. Kentril
i olbrzym ostroznie szli przez nieprzyjemnie puste korytarze, szukajgc
jakichs sladow zycia.

W koncu dotarli do poteznych drzwi komnaty Juris Khana. Kentril
spojrzat na przyjaciela, wyciagnat reke...

Drzwi otworzyly sie same, ukazujgc peten szacunku ttum kleczacy przez
podwyzszeniem, na ktorym stato krzesto wiadcy.

Krzesto puste, poniewaz Juris Khan stal wsrod swojego ludu. Wyciagat
rece, by dotykac glow straznikow, chtopow i dworzan, dajac im swoje
blogostawienstwo. Obok niego szia Atanna, a twarz jej pelna byla
zachwytu. Calg komnate wypeltniala cisza, pelna szacunku i zadziwienia.

Wydawato sie, ze nawet radoS¢ z uwolnienia ojca nie dorownuje

zadowoleniu, jakie okazata Atanna, gdy ujrzala stojacego w drzwiach



Kentrila. Kobieta natychmiast dotknela ramienia Juris Khana, wskazujac
mu, kto stoi przy wejsciu.

— Kentril Dumon! - zawotal radosnie stary monarcha. - PodejdZ wraz ze
swoim dobrym towarzyszem i weZcie udzial w Swietowaniu, bo z
pewnoscig wy przyczyniliScie sie do tej wspaniatej chwili tak samo, jak ten
doskonaty czarodziej!

Jedng reka wskazal na bardzo zadowolonego z siebie Quova Tsina.
Vizjerei stal z lewej strony podwyzszenia i niemal rozplywal sie,
przyjmujac holdy dworzan obojga pici. Tsin zauwazy? spojrzenie Kentrila i
popatrzyl na niego triumfalnie, bez cho¢by odrobiny skromnosci.

Zachecony przez Atanne Dumon podszedt do nich. Kleczacy thum
przepuszczal go z niemal takim samym szacunkiem, jaki okazywal swemu
wiadcy. Nigdy w zyciu Kentril nie czul takiego onieSmielenia faktem, ze
inni oddajg mu czes¢. Przypomniat sobie wszystko, co zaproponowal mu
Juris Khan i po raz pierwszy rzeczywiscie uwierzyl, ze moze do tego
rzeczywiscie dojsc.

— Mo¢j drogi Kentril! - Lord Khan uscisngt go mocno i przyjaznie jedng
reka, zas drugg przyciagnat do siebie corke. - To dzien radosci tak wielkiej,
jak wowczas, gdy archaniot po raz pierwszy dal nam nadzieje zbawienia.
Odrodzenie Ureh jako promienia Swiatla w Swiecie jest bliskie.

— Bardzo sie ciesze, panie.

Na pomarszczonej lecz szlachetnej twarzy pojawit sie wyraz pewnego
zaklopotania.

— Jestem tego pewien. Ale patrz! Tu jest ktos, kto rowniez pragnie
wyrazi¢ naszq wdziecznosC i jest w stanie to zrobi¢ o wiele lepiej niz ja.
Jesli mi wybaczysz, synu, musze pokazac sie ludziom za murami patacu.

Musza wiedziec, ze koniec naszego przeklenstwa sie zbliza!



Straznicy pospieszyli do bokow swego wiadcy. Zebrany thum wstat jak
jeden maz i podazyt za nim, gdy wladca po raz pierwszy opuscit komnate.
Atanna poprowadzila Kentrila na bok, zeby ludzie nie pociagneli ich ze
soba. Gorst, usmiechajac sie szeroko, pozostawil pare sobie samym i ruszyt
przez thum w strone Quova Tsina.

— Wszystkie moje nadzieje - wydyszala Atanna. - Wszystkie moje sny...
w koncu sie spehnity, Kentril... i wszystko to zawdzieczam tobie!

— Mysle, ze powinnas$ tez podziekowa¢ Tsinowi. W koncu to on ztamat
zaklecie wigzgce twego ojca.

Atanna nie chciala styszec¢ jego sprzeciwow.

— Mistrz Vizjerei dat tylko narzedzia do uwolnienia mego ojca, aleja
wiem, ze ty go do tego zachecites, ty naklonites go do przekonania ojca, ze
nam bedzie stluzy¢ najlepiej i bedziemy stuzy¢ najlepiej, jesli nie bedziemy
szukac drogi do Niebios. - Odchylita glowe i pocalowata go.

— Ciesze sie, ze wszystko dobrze poszto.

— To prawda, ale caly czas, kiedy z nimi pracowalam, nie mogtam
przestaC myslec o tobie... tak bardzo, ze az balam sie, Ze moge przypadkiem
zepsuC zaklecie! - Jej oczy blyszczaly, gdy na niego patrzyla. - Lepiej
widziec cie przed sobg niz tylko w wyobrazni! - Jej piekna twarz skrzywita
sie lekko. - Kentril, jestes zakurzony, a na policzku masz krew! Co ci sie
stalo?

W calym podnieceniu Kentril zupelnie zapomniatl o swoim wygladzie.
Nie wiedzial jeszcze, co powiedzie¢ o Gregusie Mazim, wiec w koncu
odrzekt tylko - Jako Zohierz przyzwyczajony jestem do cigglych ¢wiczen.
Wyszedlem na zewnatrz pobiegac¢, potem troche sie wspinalem. - Wzruszyt
ramionami. - Raz sie poslizgnatem i zsungtem w dot pare stop.

— Jakie to straszne! To nie moze sie powtorzyC. Nie zgadzam sie. Nie

chce cie stracic!



Choc jej reakcja sprawita, ze pozalowat swojego ktamstwa, Kentril nadal
trzymat sie historyjki.

— Zahuje, ze cie zmartwilem.

Ale jej nastréj juz zaczat sie poprawiac.

— Niewazne. Wlasnie uswiadomitam sobie, ze musisz p6js¢ ze mng na
wielki balkon. Nigdy jeszcze tam nie byles. Tam wilasnie poszed! ojciec.

— W takim razie nie powinnisSmy przeszkadzac...

— Nie! Ty musisz tam by¢! - pociagneta go w strone, gdzie zniknat Juris
Khan i dwor.

Poniewaz patac w Ureh znajdowal sie wysoko, jego wladcy mieli wiele
balkonow, ale zaden nie byl tak wielki i wspaniatly jak ten, na ktorym stat
ojciec Atanny. Kentril ocenial, Ze jest on na tyle szeroki, by zmieScito sie na
nim stu ludzi. Btyszczaca podtoga z biatego marmuru i elegancko rzezbiona
kamienna balustrada sprawiaty, ze balkon maég} stuzyc¢ jako miejsce, gdzie
podczas uroczystosci panstwowych zbierali sie goscie. Kentril wyobrazit
sobie nawet, Ze w czasach SwietnoSci Ureh moglo to by¢ miejsce, gdzie
spozywano uroczyste kolacje na Swiezym powietrzu.

W tej chwili balkon stuzyl jednak wazniejszym celom. Ku zdziwieniu
najemnika Juris Khan nie skierowat sie w strone dworu, lecz przechylat sie
przez balustrade, wotajgc do ludzi ponizej.

A oni najwyrazniej styszeli go dobrze mimo dzielgcej ich odlegtosci,
poniewaz jakieS jego stowa wywotaly okrzyki radosci, okrzyki trwajace
catkiem dhlugo.

SzeSciu straznikow stalo na baczno$¢ w poblizu odzianej na biato
postaci, a kazdy niost pochodnie, co, jak zaktadat kapitan, jakoS pozwalato
mieszkancom ujrze¢ swego wladce. Kolejni zohierze pilnowali, by nikt nie

zrobil czego$ glupiego w rodzaju wypchniecia Juris Khana za balustrade.



Kentril uznal, Ze takie Srodki ostroznoSci nie sa konieczne. Wszyscy w
poblizu i ponizej wyraznie wielbili swego przywodce.

— Tutaj Harkin Khan wyglosit Mowe Swietych - powiedziata mu Atanna.
- Tutaj mo6j dziadek, Zular Khan, poslubit mojg babke i przedstawit ja
ludowi. Tutaj moj ojciec wypowiedzial stowa archaniota, by wszyscy mogli
je ustyszec.

— Jak ktoS w ogdle moze go ustyszec z takiej wysokosci? Albo nawet go
zobaczy(¢?

— Chodz, zobacz!

Kentril nie migl zamiaru staC sie czescia wydarzenia, ale Atanna byla
zdecydowana. Pociggnela go do przodu i daleko na prawo, tam, gdzie
przemawiat lord Khan. Gdy dotarli do balustrady, Kentril zauwazyt dwie
blyszczace metalowe sfery z okraglymi otworami skierowanymi w strone
thumow ponizej.

— Co to?

Rudowtosa kobieta wskazata na identyczng pare po lewej stronie ojca.

— Wzmacniajq i przekazuja glos kazdego, kto méwi z miejsca, w ktorym
stoi ojciec. W tym samym czasie tlumy widzg kilka razy powiekszony
obraz. Sa bardzo, bardzo stare i zaklecia, ktore je stworzyly, zostaly juz
zapomniane, ale one wcigz dzialajq.

— Niewiarygodne! - stwierdzit Kentril. Czul, ze stlowo to nie jest do
konca odpowiednie, ale nie mogt wymysli¢ nic mocniejszego.

Atanna uniosta nagle palec do warg i wyszeptala.

— Sza! To powinienes ustyszec.

Z poczatku kapitan Dumon styszal obietnice, jakie Juris Khan juz
wczesSniej sktadal swojemu ludowi. Mowit o koncu cierpien Ureh, o stoncu
dotykajacym ich cial, ale nie palacym ich. Méwil o nowej roli, jaka Swiatto

wsrod Swiatet odegra w Swiecie, kierujac go w strone dobra i pokoju...



A potem zaczat mowic o Kentrilu.

Najemnik potrzasngl glowq, majac nadzieje, ze gospodarz przestanie.
Khan jednak mowit ze szczegotami o roli kapitana... a wiekszosc¢ z tego, jak
uwazal kapitan, byla przesadzona. Zgodnie z opisami wladcy Ureh Kentril
Dumon by} niedoscignionym paladynem, obronca ucisnionych i pogromca
zta w kazdej postaci. Ludzie na dole zaczeli wykrzykiwac radosnie, gdy
tylko Khan wypowiadal jego imie, a kilku z zebranych na balkonie
przekrzywiato glowy, by zobaczy¢ ten wzér cnot wszelakich.

Woweczas, ku jego jeszcze wiekszemu przerazeniu, ojciec Atanny kazat
mu sie zblizyc¢.

Odmowitby, ale Atanna nie dala mu wyboru, prowadzac go do miejsca,
gdzie czekat Juris Khan. Dobry wiladca otoczyt go jedna reka, a druga
skierowatl w strone stuchaczy w miescie.

— Kentril Dumon z Marchii Zachodniej, oficer, uzdolniony dowddca...
bohater Ureh. - Kolejne okrzyki. - Wkrotce obejmie nowa funkcje...
generala obroncow tej swietej krainy!

To wywotalo nowe okrzyki i oklaski ze strony dworzan. Kentril ze
wszystkiego najbardziej pragnal wtopic¢ sie w tlo, ale Atanna stata z jego
drugiej strony i nie mogt sie ruszyc.

— Generale Kentrilu Dumonie! - zawotal Khan. - Dowo6dco wojsk,
obronco krolestwa, ksigze krwi! - Monarcha usmiechnat sie ojcowsko do
Kentrila. - I wkrotce... mam nadzieje... cztonku mej rodziny!

Okrzyki staly sie tak glosne, ze Kentril obawiat sie, iz od ich sity zawali
sie Nymyr. Kentril stal zmieszany, gdyz przez chwile nie byl pewien, co to
ostatnie znaczylo, ale wowczas Juris Khan potozyt dlonie najemnika na
dloniach Atanny i usmiechnat sie do pary z sympatia.

Wtedy dopiero kapitan uswiadomit sobie, ze gospodarz wiasnie udzielit

im zgody na matzenstwo.



Atanna pocalowata go. Wciaz otepialy, Kentril opuscit z nig balkon.
Zastanawiatl sie, czy to wszystko nie bylo snem. Wypelniala go nadzieja, to
prawda, ale tez niepewnos¢. Czy odwazy sie przyjac wszystko, co daje mu
Ureh? General, ksigze i krolewski matzonek?

— Musze wracac do ojca - wyszeptata szybko Atanna. - Zobaczymy sie
wkrotce. - Pocalowala go, spojrzala jeszcze raz na niego i pospieszyta w
strone wielkiego balkonu.

— Ehm - zabrzmiat glos kolo jego ucha. - Moje najserdeczniejsze
gratulacje, kapitanie... przepraszam... panie.

Kentril odwrocit sie i ujrzal wychodzacego z ciemnego kata Zayla.
Nekromanta pokiwat glowa i spojrzat za niego.

— Niezty pokaz.

— Nie prositem o nic...

— Ale przyjemnie jest to dosta¢, prawda? A juz na pewno sympatia
wspanialej Atanny musi wywotywac drzenie twego serca.

Kentril skrzywit sie, nie majac pewnosci, czy zakapturzony mezczyzna
szydzi z niego, czy nie.

— Czego chcesz?

— Tylko spytac cie, jak wszystko wygladato, gdy tu wrocites. Musze
przyznac, ze opanowala mnie ciekawos¢ i zdecydowalem sie wroci¢ do
patacu wczesniej, niz to zapowiadatem. Ku memu zdziwieniu bramy nie
pilnowali straznicy, a w korytarzach nie bylo ludzi. Ustyszalem hatas
dochodzacy z tego kierunku i przybylem na czas, by ustyszec, ze zostales
ogloszony dziedzicem tronu.

— Nie jestem dziedzicem - odrzek! kapitan. - Bede ksieciem-matzonkiem,
jesli mnie poslubi, nie... - Kentril zawahat sie. W niektorych krajach ci,

ktorzy poslubili ksiezniczke lub jej odpowiedniczke, zostawali wiadcami,



gdy poprzedni wiladca odszedt. Czy Juris Khan wiasnie uczynit go
kolejnym wiladcg Ureh?

Zayl zauwazyl pytajace spojrzenie Kentrila i stwierdzit ze Sladem
usmiechu - Nie, nie wiem, jak to dziala w Ureh. Mozesz mie¢ racje... albo
nie. A teraz chodz! Mamy dla siebie chwile czasu, nim ona wroci i zajmie
sie przygotowywaniem dla ciebie garderoby odpowiedniej do nowej roli.

— Co chcesz wiedziec?

— Powiedziate$ co$ o Gregusie Mazim?

Kapitan Dumon poczut sie obrazony.

— Dotrzymuje stowa.

— Tak tez sadzilem, ale musialem sie spytac. - Oczy nekromanty zwezity
sie. - Opowiedz mi jak najdokladniej, co wydarzyto sie od chwili, gdy tu
wszedtes. - Gdy Kentril opisal mu wszystko ze szczegétami, Zayl skrzywit
sie. - Interesujgcy obrazek, ale mato nam daje.

— A czego ode mnie oczekiwates?

— Nie wiem... po prostu czutem, ze coS moze nam wskazac¢ nasz kolejny
krok. - Nekromanta westchnat. - Powroce do moich komnat i pomedytuje
nad tym. Jesli przypomnisz sobie co$ znaczacego, o czym nie wspomniates,
przyjdz do mnie natychmiast.

Choc¢ Kentril watpit, by zapomniat o czyms$ waznym, obiecat Zaylowi, ze
tak wilasnie zrobi. Gdy nekromanta odszedl, Kentril nagle uswiadomit
sobie, jak wyglada, i zZe stal wsrod arystokratow i ludu Ureh odziany w
brudne, zniszczone ubranie. Cho¢ teraz nie mogt juz tego naprawic, moze
przynajmniej wyglada¢ lepiej nastepnym razem, gdy ktoS, szczegolnie
Atanna i Juris Khan, go ujrzy. Teraz z pewnoscia nadszedt czas, by zalozy¢
mundur galowy, ktory nosit na kolacji. Postuzy mu to przynajmniej do

czasu, gdy wynajdzie sobie inne, bardziej odpowiednie ubranie.



Ruszyt w strone swoich komnat, ale w korytarzu ujrzat Gorsta i Tsina.
Vizjerei wydawatl sie poruszony czyms, co mowit olbrzym, a gdy ujrzat
Kentrila, spojrzal na kapitana z taka zloScia, jakby ten wiasnie spalit
biblioteke Ureh.

Kentril poczut niepokéj, ktory zwiekszyt sie jeszcze, gdy Gorst spojrzat
na niego zza ramienia. Pospieszyt sie, modlac sie, by okazalto sie, ze Zle
odczytal wyraz ich twarzy.

— Powiedzialem mu - stwierdzit Gorst, gdy zblizyt sie jego dowddca. -
Musiatem.

— Na siedmiookiego demona Septumosa, kapitanie Dumonie! Co wy
sobie mysleliscie? Czemu nie zostatem poinformowany? Czy wszystko, co
ten kretyn powiedziat o jaskini i Gregusie Mazim, jest prawda? Wydaje mi
sie to trudne do...

— Jesli Gorst ci to powiedzial, to jest to prawda - odrzekl Kentril,
przerywajac tyrade czarodzieja. Nie mial na to czasu. Co myslat drugi
najemnik? Gorst zwykle byl rozsadny. Czemu powiedzial Tsinowi, nie
pytajac wpierw o to kapitana?

Vizjerei z niedowierzaniem potrzasnat glowa.

— Powinienem tam by¢! Gregus Mazi! Mogl wyjasnic tak wiele spraw!

— On nie byl w stanie niczego wyjasni¢. - Kentril spojrzal na Gorsta,
ktory wcale nie wygladal na zawstydzonego. - Powiedziates mu, w jakim
stanie byt Mazi, prawda?

Gorst pokiwat glowa.

— Powiedzialem mu wszystko. Musialem, po tym, co powiedzial mistrz
Tsin.

— A co takiego powiedziates, Tsin?

Czarodziej wyprostowat sie i mruknat.

— Nadal nie wiem, czy ten barbarzynca miat racje...



— Co takiego powiedziate$ Gorstowi, Tsin?

Przynajmniej raz udato mu sie poruszy¢ Vizjerei.

— Cecha, ktora sprawia, zZe ten tutaj jest bardziej znosny niz cala reszta, to
jego szacunek wobec magii. Dlatego tez tolerowalem jego pytania o
wysitek zwigzany z rzuceniem wielkiego zaklecia. Chcial ustyszeC o
trudnosciach i jak je przezwyciezytem... Poza tym... - Przerwat, gdy Kentril
podszed}t blizej z dilonig na rekojeSci miecza. - Juz do tego dochodze.
Powiedzialem Gorstowi o wzorcach i inkantacjach, ktére stworzylem, by
rozwikta¢ skomplikowane wiezy zaklecia i jak wszystko szto gladko, tak,
jak sie spodziewatem.

Kapitan Dumon mial przeczucie, ze jesli te przechwatki wkrdtce sie nie
skoncza, sprobuje zadusi¢ czarodzieja, niezaleznie od konsekwencji.

— Wszystko poszito dobrze. Tego oczekiwaleS. Zadnych haczykow.
Zakladatem...

— W takim razie zle zakladates, kretynie - warknat brodaty mezczyzna. -
Byl moment, gdy obawialem sie, ze cala moja praca péjdzie na marne,
kiedy coS poza moja kontrola niemal zniszczylo cale starannie
przygotowane dzielo sztuki! - Quov Tsin uderzyt laska w podloge. -
Oczekiwatem klopotow tylko ze strony dziewczyny, utalentowanej, ale zbyt
rozproszonej przez marzenia... - W tym momencie spojrzal ponuro na
kapitana, dajac mu do zrozumienia, Ze to on jest przyczyng tego
rozproszenia. -Nie spodziewalem sie, ze ktos tak utalentowany i
wyszkolony jak nasz gospodarz niemal zmieni to w katastrofe!

— A co on zrobit? - spytal Kentril, ktory nagle przestat sie przejmowac tak
przyziemnymi sprawami jak mundury galowe i Sluby z corkami lordow.

Tsin prychnat.

— Zrobil co$ zupelnie nie do pomyslenia, jak milodziutki uczen!

DotarliSmy do progu, miejsca, gdzie nie moglo by¢ najmniejszego nawet



wahania czy bledu. Dziewczyna Sciggatla odpowiednie moce, za$ ja,
kierujac je slowami i gestem, staralem sie odwroci¢ to, co uczynilo
jednoscia ciato, drewno i kamien. Gdyby chodzitlo o wiecej niz jego nogi,
mogloby to by¢ zbyt skomplikowane nawet dla mnie, ale, cale szczescie,
tak nie bylo. Ja...

— Tsin...

— Dobrze, dobrze! On sie poruszyl, kretynie! Juris Khan, ktorego
zadaniem bylo koncentrowanie swej mocy i woli, by od wewnatrz
przyspiesza¢ zmiany w strukturze zaklecia obejmujacego jego ciatlo,
poruszyt sie!

Vizjerei odchylit sie do tylu, jakby to, co powiedzial, wyjasniato
wszystko. Kentril wiedziatl jednak, ze musi by¢ wiecej. Gorst nigdy nie
reagowal przesadnie.

— Nie tylko sie poruszyt - wtracit sie olbrzym, teraz rownie
zniecierpliwiony, co kapitan. - Tsin mowi, ze on niemal podskoczyl,
Kentril! Podskoczyl, jakby ktos podpalit go od dotu. A z tego co méwi Tsin,

zdarzyto sie to w chwili, gdy wbites sztylet w piers Gregusa Maziego.



CZTERNASCIE

%

Niepokojgca sugestia Gorsta pozostata z kapitanem Dumonem diugo po
ich rozstaniu. Kentril nie wiedziat jeszcze, co pocza¢ z mysla, ze Juris Khan
jako$ zareagowal na Smier¢ Maziego, ale wnioski ptynace z tego faktu nie
byly zbyt przyjemne. To, ze nawet Tsin nie znal zadnego innego
wytlumaczenia tego zdarzenia, jeszcze wszystko komplikowato.

Mimo to Vizjerei nie byl w stanie w pehi zrozumiec troski Gorsta, ze ich
gospodarz co$ przed nimi ukrywa. Podobnie zresztg Kentril. Kapitan musiat
jednak przyzna¢, ze duza czeSC jego oporOw wigzala sie z zaszczytami,
jakimi obdarzyl go lord Khan, a szczegolnie ze zblizajagcym sie
malzenstwem z jego corkq. Jesli chodzi o Quova Tsina, przyczyny jego
oporow byly jeszcze bardziej oczywiste - olbrzymie zbiory biblioteki w
Ureh staly przed nim otworem tak dlugo, jak dlugo wiadca obdarzat go
taska.

Przespanie sie z tq myslg niezbyt Kentrilowi pomoglo, poniewaz nawet
jego sny okazaly sie niepokojace. WilaSciwie to nawet ucieszyl sie z
niespodziewanego pukania do drzwi, gdyz hatas ten obudzit go ze snu, w
ktorym Juris Khan okazat sie Gregusem Mazim w przebraniu, a Atanna
chetng kochanka totra.

Cho¢ Kentril miat nadzieje, ze ujrzy cudng cérke Khana, za drzwiami stat
dosy¢ zamyslony Albord. Kentril z poczatku przerazit sie, ze zaginat

nastepny z jego ludzi, ale mlody najemnik szybko rozwial te obawy.



Niestety, powiedziat cos, co w pewien sposob jeszcze bardziej zaniepokoito
dowodce.

— Kapitanie, ludzie chca odejsc.

— Nikt nie wyjdzie do miasta, poki nie wyraze na to zgody.

Albord potrzasnat glowa.

— Kapitanie... oni chcg odejs¢ z Ureh. Chcg wyruszy¢ do domu... i moim
zdaniem powinni moc to zrobic.

Tym razem Kentril nie widzial zadnego powodu, by ich zatrzymac¢. On
dostat tutaj szanse na rozpoczecie nowego zycia, ale oni chcieli tylko
powroci¢ do Zachodnich Krolestw. Mogliby nawet juz dosta¢ swojg
nagrode, gdyby nie jego wahanie.

— Dobrze, daj mi pare dni, a ja upewnie sie, zZe nasz szlachetny
gospodarz...

Albord zaczat wygladac nawet bardziej niepewnie.

— Kapitanie, Jodas i Orlif juz z nim rozmawiali.

Kentril mial ochote chwyci¢ bialowlosego najemnika za gardlo, ale
zwalczyt ten impuls i nic po sobie nie pokazat.

— Kiedy? Co im powiedzial?

— Caltkiem niedawno. Ja sam dowiedzialem si¢ o tym dopiero, gdy do
mnie przyszli. Mowili mi, ze powiedzieli jego wysokosci, iz muszq juz
wyjechac i spytali, czy nadal ma zamiar dac im to, co im obiecat.

— A co odpowiedzial Khan?

— Wedhug nich wysciskat kazdego jak brata i obiecatl, ze wszyscy dostang
po pelnym worku!

Kentril nie watpit, ze troskliwy wiadca to wiasnie zrobil, a byl to jeszcze
jeden przyktad szlachetnosci, ktéra utrudniala zrozumienie, co moglo
wigzaC Swietego wiladce i tajemniczego Maziego. Kapitan opart sie o

krzesto, probujac uporzadkowa¢ mysli. C6z moégt zrobi¢, jesli nie



zaakceptowac ich odejscie rownie taskawie, co Juris Khan? W koncu
zgodnie z wszelkimi zasadami mogli teraz robi¢, co chcieli. Ich umowa z
Tsinem skonczyla sie juz dawno.

— Nie moge powiedzie¢, ze ich winie - odrzekt w koncu. - A poza Ureh
beda bezpieczniejsi, przynajmniej na razie. Ile czasu zostalo do waszego
wyjazdu?

— Chca odejs¢, gdy poza cieniem Nymyru znoOw wstanie dzien, czyli
wiasciwie to jutro. - Albord wyprostowat sie. - Nie odchodze z nimi.

— Nie?

Chtopska twarz rozjasnita sie.

— Kapitanie, po tym, jak ostatnio wspomniatlem o odejsciu, dlugo sie
zastanawiatem. Pod twoimi rozkazami nauczylem sie wiecej, niz
kiedykolwiek moglbym dowiedzie¢ sie na wsi. Mam tam rodzine, jak
wszyscy inni, ale moi bliscy wiedza, Zze moge dlugo nie wraca¢, albo i nie
wroci¢ w ogole. Chcialbym jednak zostac tu troche dhluzej. - Wyszczerzyt
sie. - Przynajmniej bede mdgt wroci¢ do domu i pochwali¢ sie, ze stuzytem
pod rozkazami ksiecia!

Te stowa sprawity, ze Kentril poczut ulge.

— JesteS pewien, ze nie chcesz z nimi wyjechac?

— Tym razem sie zdecydowatem, panie.

— Dobrze. Przypilnuje, by mogli od razu wyruszy¢. Dobrze sie sprawili...
wszyscy dobrze sie sprawili.

Na mlodzienczej twarzy Alborda pojawit sie usmiech rownie szeroki jak
u Gorsta.

— Doceniam to, kapitanie... panie. Bede jednak zadowolony, jesli bede
mogt ich eskortowa¢ do zewnetrznych bram miasta.

Zadanie wydawalo sie proste i bezpieczne, nawet mimo niewyjasnionych

zniknie¢ trzech ludzi. Kentril podejrzewal, ze podobnie jak on zostali oni



zwabieni w odludne miejsce i zadzgani. Ich ciala prawdopodobnie nie
zostang nigdy odnalezione. Z drugiej strony, jesli Albord bedzie sie trzymat
na otwartej przestrzeni, wsrod ludzi, bedzie bezpieczny.

— Nie pozbawie cie tej przyjemnosci, chtopcze... i dziekuje za lojalnosc.

Albord zasalutowat swojemu dowddcy i wyszedl. Kentril ruszyt z
powrotem do 16zka, ale nie mogt przesta¢ mysle¢ o swoich ludziach.
Zastanawiat sie, czy kogokolwiek z tej trojki udaloby sie uratowac, gdyby
pozwolit im wczesniej wyruszy¢ do domu. Dla najemnika Smier¢ na polu
bitwy to jedno, ale koniec w ciemnej uliczce z nozem w plecach to co$
zupehie innego. Kentril nie wiedzial nawet, czyjego ludzie rzeczywiscie
zostali zabici. By¢ moze zostali gdzieS uwiezieni albo...

Uwiezieni?

Kapitan Dumon wyprostowat sie gwattownie. Znat tylko jeden sposob,
by sie tego dowiedziec...

Kentril znalazt nekromante w komnacie najbardziej oddalonej od innych,
najwyrazniej na zyczenie samego zainteresowanego. Czarodziej nie
odpowiedzial na pukanie, ale co$ sprawialo, ze Kentril byt pewien, iz
znajdzie Zayla w Srodku. Znow zapukal, tym razem cicho wolajac jego
imie.

— Wejsc¢ - zabrzmiat charakterystyczny, pusty gtos Humbarta Wessela.

Kentril wsunat sie do srodka i odkryt, Zze nekromanta siedzi po turecku na
podiodze, z rekami opartymi na kolanach, i wpatruje sie w sztylet z kosci
stoniowej wiszacy w powietrzu przed nim. Obszerny plaszcz Zayla lezal na
}6zku. Na ustawionym z boku niewielkim stoliku stata czaszka, skierowana
przodem w strone drzwi.

— Witaj, chlopcze! - powitala go radosnie. - On robi to dwa, trzy razy
dziennie, jesli tylko ma mozliwos¢. Jego umyst zupeklnie opuszcza ten

Swiat...



— Jak dlugo mu to zajmuje? - spytat szeptem kapitan.

Lewa dlon nekromanty nagle sie poruszyla. W tej samej chwili sztylet
zaczat spadac w strone podtogi, lecz natychmiast zostat pochwycony.

— Tak dlugo, jak to konieczne - stwierdzil Zayl, szybko prostujac nogi i
wstajac jednym ptynnym ruchem.

Czaszka zachichotala.

— Tak na wszelki wypadek ustawia mnie skierowanego w strone drzwi.
Jak ktos wejdzie, ja wszczynam alarm.

Zayl spojrzat ponuro na Humbarta.

— A ja nadal sie go nie doczekatem.

— To przeciez tylko nasz dobry znajomy Kentril Dumon, chtopcze! Od
razu poznatem jego glos.

— Cho¢ osobisScie nie mam nic przeciwko tobie, kapitanie, Humbart
zapomina, ze mogtes nie by¢ sam... albo to wcale nie musiate$ byc¢ ty. Sa
zaklecia iluzji, ktore moga oghlupi¢ kazdego, nawet zbyt pewnego siebie
ducha. - Szczuply mezczyzna podniést plaszcz. - Co moge dla ciebie
zrobic?

— Przyszedlem, poniewaz... poniewaz wpadlem na pomyst zwigzany z
twoimi doSwiadczeniami.

— A odnosi sie to do?...

Kapitan odkryt, ze jego wzrok przeniost sie na czaszke.

— Trzej moi ludzie nie wrdcili z miasta. Reszta ma zamiar wyjechac jutro
rano. Zanim sie to stanie, byC moze bede musial zorganizowac wyprawe
ratunkowa.

Teraz Zayl skupit calg swojq uwage.

— Wyprawe ratunkowa? Masz powody, by sadzic, ze ktorys z zaginionych

jeszcze zyje?



— Tutaj wiasnie sie przydasz. Nagle sobie przypomniatem, jak mowites,
Ze twoje wczeSniejsze niepowodzenie z przyzwaniem Gregusa Maziego
wynikato z tego, iz on zyl. Potem wykorzystates inne zaklecie, aby go
zlokalizowac...

— I chcesz, bym zrobit to samo dla twoich zaginionych podkomendnych.
- Nekromanta zmarszczyt czolo zamyslony. - Nie widze powodow, by to
mialo sie nie udac... a moze tez rzuci¢ troche Swiatla na to zacienione
krélestwo. Tak, kapitanie, z checig sprébuje pomac.

— Kiedy mozesz zaczac?

Zayl wzigl czaszke i umiescit ja w sakiewce ukrytej pod ptaszczem.

— Nie moge nic zrobi¢, poki nie znajdziemy przedmiotu nalezacego do
ktoregos z nich albo jeszcze lepiej wiosa czy paznokcia. Czy odwiedzenie
ich kwater byloby teraz rozsadne?

Kentril watpit, by ktokolwiek dziwit sie, ze dowddca chce przejrzec
rzeczy nalezace do zaginionych w poszukiwaniu jakichS wskazowek.
Pokiwatl glowa. Wydawalo sie, ze to wystarczy nekromancie.

W zyciu najemnika tylko w wyjatkowych wypadkach gospodarze byli
tak szczodrzy, ze kazdy wojownik miat swoj pokoj. Niektorzy, jak Kentril,
tak przyzwyczaili sie do ciasnych kwater lub spania na wolnym powietrzu,
ze rzadko korzystali z innych mebli niz t6zka. Inni wykorzystywali taka
sytuacje do maksimum i te kilka posiadanych przez siebie rzeczy rozrzucali
po calym pokoju. Kentril mial pewnos¢, ze w pokojach catej trojki znajda
coS uzytecznego.

Tym wieksze bylo jego zdumienie, gdy po wejsciu do pierwszej komnaty
nie znalezli zadnych sladéw zamieszkania.

Gdy Kentril po raz pierwszy wszedt do swoich komnat, nie byt w stanie
sobie wyobrazi¢, by ktokolwiek wczesniej w nich mieszkal;, Od

jedwabistych, przetykanych zlotem draperii po. szerokie, miekkie toze z



baldachimem, wszystko wygladato na zupelie nowe. Zar6wno rama toza
jak i eleganckie meble zostaly starannie wyrzezbione z najlepszej debiny,
drewna, ktorego kapitan nie widzial we wschodnim Kedzystanie, po czym
zabarwione na gleboki, czerwonawy odcien brazu. Najwieksza z
nalezacych do niego komnat zostata wyposazona, oprocz t6zka, w ciezka
komode z uchwytami z brazu, cztery krzesta i dwa stoly - szeroki, na
ktorym najprawdopodobniej spozywano positki, i podobny, mniejszy, w
poblizu drzwi. Sciany ozdabiala seria niewielkich, lecz dopracowanych
gobelinow przedstawiajacych wczesna historie Ureh.

W mniejszej z dwoch pozostatych komnat ich uzytkownik mogt zadbac o
siebie - a w tym celu mial nawet biezaca wode, co bylo prawdziwym
znakiem bogactwa Juris Khana i jego poprzednikow. W trzecim
pomieszczeniu znajdowaly sie dwa obite skorg krzesta, nieduzy, lecz
elegancki stolik i potka z ksigzkami. Kapitan Dumon z ciekawosSci przejrzat
kolekcje w swojej komnacie, ale wiedzial, ze wiekszosS¢ jego ludzi nawet
nie odroznia liter, nie mowigc juz o czytaniu.

Jako pierwsze wybrali komnaty Breka i juz szybkie ich przejrzenie
uswiadomito kapitanowi, ze kto$ posprzatat po zniknieciu najemnika. Brek
nie byl najporzadniejszym z wojownikOw, a z pewnoscia nie najczystszym.
W jego komnacie powinno znajdowac sie jedzenie, puste butelki i wiecej
jeszcze. Znikt nawet plecak, ktéry brodaty wojownik z pewnoscig zostawit
w komnacie, wychodzac do miasta.

— To niezwykle niepokojace - stwierdzit cicho Zayl.

Szybkie przeszukanie dwoch pozostatych komnat przyniosto takie same
efekty. Wszystko wygladato tak, jakby najemnicy w nich nie mieszkali.
Nawet Kentril, najstaranniejszy ze wszystkich, nigdy nie utrzymaitby

komnaty w takim porzadku.



Kapitan znalazt Gorsta, ktory grat w karty z Albordem i dwoma innymi
wojownikami. Gdy wszedt do kwatery olbrzyma, wojownicy wstali, ale
Kentril szybko kazat im spoczac.

— Kto byl w komnatach Breka? Kto$S w ogdle tam by}? - Gdy wszyscy
czterej potrzasneli glowami, zwrocit sie do Alborda, ktory mieszkatl obok
zaginionego. - Przez Sciane nic nie styszates?

— Od czasu, gdy Brek tam byt po raz ostami, nic.

Kapitan Dumon pozwolit im powrdcic¢ do gry i dotaczyt do nekromanty.
Nie byt szczesliwy, gdy ujrzal, ze zwykle spokojny Zayl jest poirytowany
ich odkryciem.

— W palacu jest wielu stluzacych - stwierdzitl ponuro. - Poruszajq sie
rownie cicho i szybko, co moi bracia i jest bardzo prawdopodobne, ze
zabrali rzeczy na przechowanie.

— Albo nie spodziewali sie, ze chlopcy wroca- sprzeciwit sie Humbart z
sakiewki.

Kentril czul sie pokonany... i bardziej niepewny niz kiedykolwiek.

— Czyli nic nie mozesz zrobic?

Zayl uniost sztylet i mrukngl coS pod nosem. Zaczarowane ostrze
zaplonelo jasno. Nekromanta unidst sztylet przed sobg i przesungt nim
wokot komnaty.

— Co robisz?

— Prébuje sprawdzic, czy nie pozostat jakis przydatny Slad. Jeden wios
ukryty pod krzestem, kawalek materiatlu przypadkiem zakryty kocem... -
Gdy wypowiedziat te stowa, opuscit ostrze z pewnym niesmakiem. - A w
tym miejscu nie moge znalez¢ nic takiego. Przykro mi, kapitanie.

— Moze moglibysmy...

Nim Kentril skonczyl, drzwi otworzyly sie i weszla Atanna.

— A, tutaj jestes!



Podeszta do wojownika, najwyrazniej nie zauwazajac Zayla. Kentril
przyjat szybki pocatunek i odkryl, ze jest wyprowadzany z komnaty.

— I zndw przebrales siew to okropne stare ubranie! - Pokrecila z
niezadowoleniem glowa, bardziej przypominajac nadopiekunczgq matke niz
piekng czarodziejke. - Musisz sie przebrac¢, nim bedzie za p6zno! Ojciec juz
na nas czeka!

— Gdzie? - Kentril nie mogt sobie przypomnie¢ o zadnej waznej sprawie.

— Przeciez chodzi o oficjalne przedstawienie cie dworowi! Wszyscy
muszg cie pozna¢, zanim oficjalnie przyjmiesz role, jaka obiecat ci ojciec.
Inaczej byloby nieelegancko.

— Ale... - Mimo swej niepewnosci i pietrzacych sie pytan zwigzanych z
lordem Khanem, Kentril nie mogt sie oprze¢ rudowtosej ksiezniczce.
Atanna przyszia po niego odziana w bialo-zielong suknie doskonale
dopasowanag do jej ksztaltnego ciata i stworzona, jak wydawato mu sie przy
wszystkim, co nosita, aby zupelnie go oczarowac.

— Nie klo¢ sie - przerwala mu, prowadzac go do jego komnaty. -
Poczekam na ciebie, ale musisz sie pospieszyc! To bardzo wazne dla twojej
przysztosci, Kentril... - Jej oczy plonely jak klejnoty. - I naszej tez.

To ostatnie sprawito, ze poczul sie zupelie bezbronny. Zapomnial o
wszystkich troskach zwigzanych z Gregusem Mazim, podejrzeniach wobec
Juris Khana... i wiedzial bez zadnych watpliwosci, Ze na zawsze pozostanie

niewolnikiem Atanny.

Mimo pewnego rozbawienia, jakiego dostarczal mu widok kapitana
zupelnie otumanionego w obecnosci pieknej cérki Juris Khana, Zayl
martwit sie o niego. Kentril Dumon z pewnoscia czut sie rozdarty miedzy

zaufaniem i zdrada, mitosciq i klamstwami. Najemnik, nie kontrolujgcy



swoich emocji tak, jak wyznawcy Rathmy, mégt w kazdej chwili zrobic
falszywy krok. Zayl mial nadzieje, ze tak sie nie stanie, gdyz kapitan
pozostawal jego najlepszym sojusznikiem. Olbrzymiemu Gorstowi mozna
zaufa¢, to prawda, ale brak mu madrosci Dumona. Jesli zas chodzi o Quova
Tsina, to gdyby Vizjerei okazat sie jedyna nadzieja Zayla, wszyscy byliby
zgubieni.

Ale wilasciwie co im grozito? Podejrzewal, ze kluczem byli trzej
zaginieni mezczyzni. Nekromanta coraz mniej wierzyt w wersje, ze zgineli
z rak zwyklych ulicznych oprychow. Nie, czul, ze dzieje sie cos bardziej
mrocznego, bardziej ztowrogiego.

Sprawdzenie komnat pozostatych dwoch najemnikow wykazato taki sam
brak Sladow. Zayl zastanawial sie nad zahipnotyzowaniem jednego ze
stuzacych, by wyjawil mu, gdzie schowali rzeczy najemnikow, ale to z
pewnoscig zwrocitoby uwage gospodarza. Poza tym nigdzie nie mogt
znalez¢ pokojowych. Jak juz wspomniat kapitanowi Dumonowi, poruszali
sie rzeczywisScie tak, jakby wytrenowali ich bracia Zayla, co u shuzacych
bylo bardzo dziwne. Kolejna zaskakujaca czes¢ ukladanki, ktorej catosci
nie potrafit jeszcze ogarngc.

— Jeden wlos, jeden kawalek paznokcia - mruknat do siebie, gdy skonczyt
drugie przeszukanie, ostatnich komnat. - Nie prosze o wiele, ale
najwyrazniej to i tak za duzo.

Jeden kosmyk i bylby w stanie zrobi¢ to, czego dokonal w siedzibie
Gregusa Maziego. Zayl nie lubil, gdy zatrzymywaty go tak drobne rzeczy. Z
pewnoscig sity, ktére utrzymywaty Swiat w rGwnowadze, nie zaplanowaty
takiej frustracji. Zayl prosit tylko o...

Nekromanta zamarl, ze sztyletem gotowym do odlozenia. Nagle
uswiadomit sobie, ze ignorowat jedyna Sciezke, ktora przez caly czas byla

dla niego otwarta. Kapitan Dumon sam zwrocit na nig uwage, ale Zayl tak



skoncentrowat sie na powodzie, dla ktérego najemnik przyszedt do niego,
ze wcale jej nie zauwazyt. Odpowiedz na ich pytania niemal krzyczala,
proszac o wystuchanie, ale czarodziej byt ghuchy.

Kiedy Zayl po raz pierwszy probowal porozmawiac z cieniem Gregusa
Maziego, ten nie byl martwy.

Ale teraz juz jest... zabity z litosci przez druzyne nekromanty, gdy
towarzysze odkryli jego straszliwy los.

— Jestem glupcem! - stwierdzit.

— Chcesz, zebym zaprzeczy}? - zabrzmiat gtlos Humbarta.

Spojrzat w dot, na sakiewke.

— Gregus Mazi nie zyje!

— Ano, i nie jest to pow0d do radosci, styszysz mnie, chlopcze?

Ale Zayl mu nie odpowiedzial, juz kierujac sie w strone swojej komnaty.
Umiesci wzory, przygotuje zaklecie...

Nie, jego komnata sie do tego nie nadaje. Podczas przeszukiwania kwater
zaginionych najemnikow kapitan opowiedzial Zaylowi o zastanawiajqcej
reakcji Juris Khana podczas zaklecia Tsina. Nekromanta nagle zaczat sie
zastanawiac¢, czy madrym posunieciem jest wzywanie ducha czarodzieja w
samej siedzibie tego, ktory twierdzil, ze go zabit.

Tak czy inaczej, optacato mu sie rzuci¢ zaklecie gdzie indziej, a Zayl nie
mogt wymyslic lepszej lokalizacji niz otwor jaskini prowadzacej do
miejsca, gdzie znaleZli to, co pozostato z nieszczesnego maga.

Zgromadzenie wszystkiego, co konieczne, nie zajelo nekromancie duzo
czasu, a wyjscie w tajemnicy z patacu jeszcze mniej. Zayl doskonale
zapamietatl rozklad budowli, jakim$ sposobem przeczuwajac, ze moze mu
sie to przydaC. Zrobil to z przyzwyczajenia, gdyz jego powolanie

wywolywalo zwykle nieufno$¢ u wiekszosci ludzi. Nigdy nie wiadomo,



kiedy nadgorliwy urzednik postanowi podkreslic swa wtadze przez
pojmanie i pozbycie sie ,,ztego” nekromanty.

W pewien sposéb wymkniecie sie do szybu napehilo Zayla pewnosScia
siebie. Urodzony w dzungli, czul sie rozproszony w zamknietych
przestrzeniach, nawet tak wielkich jak palac. Teraz, na zewnatrz, czul, ze
znow moze oddychac¢. Jego umyst pracowal szybciej, tak ze nekromanta
musial znow zapyta¢ samego siebie, dlaczego nie sprébowat znow wezwac
Gregusa Maziego, gdy ten w koncu zgingt. Zmarnowat tyle czasu...

Oswietlajagc sobie droge sztyletem, Zayl wszed}l kilkanascie jardow w
glab tunelu. Odnalazlszy w miare szeroka czesc korytarza, nekromanta
kucnat i zaczat rysowac Swiecacym ostrzem wzory w ziemi. Zaklecie, ktore
planowat rzuci¢, bylo wiasciwie identyczne jak to, ktére rzucit w siedzibie
Maziego. Jedyna roznica byly pewne dodane symbole, ktore miaty
zwiekszy¢ prawdopodobienstwo sukcesu.

Zayl wyjat z sakiewki czaszke Humbarta, trzy male Swieczki i jeden
wlos. Odlozyt czaszke na bok, umiescil odpowiednio Swieczki i potozyt
wlos w srodku. Nadawszy swoj palec i upusciwszy kilka kropli krwi na
wilos, nekromanta zapalit koncem sztyletu Swiece i zaczat inkantacje.

W tunelu pojawit sie lekki wietrzyk. Zayl przerwatl na chwile i ustawit sie
tak, by zastoni¢ wtos przed wiatrem. Zadowolony, od nowa zaczat prace.

Nagle wiatr pojawit sie z drugiej strony. Zayl skrzywit sie, gdyz z
poprzedniej wizyty w tunelu nie pamietatl takich pradow. Powachat
powietrze, szukajac zapachu magii, ale nic nie znalazi.

— Klopoty? - spytata czaszka.

— Niewielkie trudnosci. - Czarodziej wzigt pare kamieni i wybudowat
maty murek ochronny.

Znéw zaczgt mamrotac. Tym razem nie przeszkodzit mu wiatr. Zayl

wpatrzyt sie we wios i pomyslat o martwym czarodzieju.



Ponownie dym uniost sie z wlosa w miejscu, gdzie spadta nan krew, a
dym ten zaczgl przybieraC ludzki ksztalt. Gdy nekromanta mowit dalej,
dym pecznial, az w koncu siegnat na wysokos¢ cztowieka i coraz bardziej
go przypominal. Zayl zauwazyl postac w stroju czarodzieja. Postac
wydawala sie wyciaggac dton i jednoczesnie cos mowic.

— Gregusie Mazi, wzywam cie! - zawotal Zayl. - Gregusie Mazi,
zaklinam cie! Wzywam cie, byS znow chodzit po Swiecie Smiertelnych,
abys przybyt do mnie i podzielit sie swa wiedzq!

Z dymu uformowata sie imponujgca, czarnowtosa postac,
przypominajgca bardziej Kentrila Dumona niz nekromante czy Vizjerei.
Szeroki w ramionach, o zdecydowanej twarzy, Gregus Mazi wcale nie
przypominat zmii, jak go przedstawiano, lecz raczej legendarnego obronce.

— Mlodszy niz wtedy, gdy go widziatem - zauwazyt Humbart.

— Cicho! - Zayl jeszcze nie przywigzat do siebie ducha, a pdki tego nie
zrobil, ryzykowal przerwaniem rytuatu.

Znow troche pomruczal, a potem sztyletem narysowal w powietrzu
podwojng petle. Migoczacy duch Maziego nabrat stabilnosci, stat sie tak
wyrazny, ze przypadkowy przechodzien mogiby uznac, ze jest w stanie go
dotknag¢. Tak naprawde, gdyby Zayl sie postaral, moglby stworzy¢ nawet
bardziej materialnego ducha, ale nie miat takiej potrzeby i na tyle szanowat
martwego maga, ze nie chciat go az tak przywigzywac.

Wkrétce zaklecie bedzie gotowe. Wowczas tylko Zayl bedzie mogt
odesta¢ ducha bez wiekszego wysitku.

Gdy tylko Gregus Mazi znow stal sie czeScia materialnego Swiata,
prébowat sie odezwac. Jego usta otworzyly sie, ale nie wyszedt z nich
zaden dzwiek. Nadal wyciggat reke do drugiego czarodzieja, ale poruszat

sie jakby w gestym plynie. Tylko oczy wyrazaly cos zdecydowanego, a byta



to naglaca potrzeba przekazania jakiejS wiadomosci, moze tych wiasnie
informacji, ktorych szukali on i kapitan.

— Gregusie Mazi, niech powietrze znoéw napelni twoje pluca! Niech
mowa bedzie twoja, gdyz na to zezwalam! Niech stowa, ktore pragniesz
wypowiedziec¢, zostang ustyszane!

Martwy czarodziej zajeczat. Z ponurym zdecydowaniem wyciggnat palec
w strone Zayla i w koncu wymusit jedno stowo z otwartych ust.

— Diablooooo!

Gdy to powiedzial, jego wyglad sie zmienit. Szata czarodzieja, przez
chwile blyszczaca btekitem i ztotem, pokryta Swietymi stowami, wybuchta
ptomieniem. Wyciggniety ostrzegawczo palec skurczyl sie i stal sie
koscisty. Podobnie silna, zdecydowana twarz stopita sie, az pozostaty tylko
0Czy...

— Zayl, chlopcze! Uwazaj!

Potworne rece z kamienia nagle wyrwaly sie ze Scian, chwytajac
nekromante od przodu i od tylu. Wycisnely powietrze z pluc Zayla, a on z
trudem powstrzymat je przed zgnieceniem go na miazge.

Walczac, rozrzucit Swiece. Potworny duch Gregusa Maziego,
przywigzany do nekromanty, powinien pozosta¢ na swoim miejscu, lecz
miast tego natychmiast zblak}, a na jego bezwargich ustach nadal pozostato
stowo ostrzezenia.

Zayl wcigz miat sztylet, ale z ramionami przycisnietymi niewygodnie do
ciala nie mogt go uniesc. Wykorzystujac resztki oddechu, wykrzyczat stowa
mocy.

— Beraka! Dianos tempri! Berak...

Wiecej nie udalo mu sie wydusic¢. Jaskinia zatrzesta sie, a z jakiejs duzej
odleglosci Zayl ustyszal wolajacego go Humbarta Wessela.

Nekromanta stracit przytomnosc.



PIETNASCIE

%

Juris Khan nie skapil, jesli chodzilo o wynagrodzenie najemnikow,
ktorzy zdecydowali sie odejs¢. Kentrila zadziwialy bogactwa, ktorymi
obdarzyt jego ludzi: zlote monety, btyszczace diamenty, szkartatne rubiny i
wiele wiecej. Jedynym ograniczeniem bylo to, ile sami mezczyzZni potrafili
unies¢, poniewaz wiadca Ureh nie mégt da¢ im koni ani innych zwierzat.
To wcale nie martwito Jodasa i pozostatych, gdyz to, co otrzymali, i tak im
wystarczato.

— Powrdccie raz jeszcze, gdy Ureh bedzie wsrod wielkich krélestw tego
Swiata, a ja to uzupelnie - powiedzial im lord Khan. -Wszyscy jesteScie
tutaj mile widziani!

Gospodarz zorganizowal ceremonie pozegnalng w wielkiej komnacie,
gdzie wczesniej byt uwieziony. Thumy dworzan w najlepszych szatach staty
po obu stronach, od czasu do czasu klaszczac entuzjastycznie. Kentril
spotkal wielu z nich juz dwa razy, ale nadal nie pamietatl zadnych imion.
Poza Atanng i jej ojcem wszyscy w patacu zdawali sie pochodzi¢ z jednej
formy, a ich glosy byly echem glosu wielkiego Khana. To oczywiScie wcale
nie dziwito kapitana, gdyz poteznych wladcow czesto otaczali tacy ludzie, a
czy w blogostawionym Ureh miato by¢ inaczej? Juris Khan przezyt z nimi
najgorsze, Co mozna sobie wyobrazic.

Gdy skonczyla sie uroczystos¢, Kentril sam pozegnat swoich ludzi.
Przypomnial calej szostce o najbezpieczniejszej drodze przez dzungle i

podkreslit koniecznos¢ unikania glebszych rzek.



— Kiedy juz dotrzecie do Kurastu, droga bedzie prostsza. Niech tylko nikt
nie zobaczy tego, co ze sobg niesiecie.

— Bedziemy ostrozni, kapitanie! - ryknat Orlif.

Gorst poklepat kazdego z mezczyzn po plecach tak mocno, ze wiekszos¢
sie od tego az zatoczyla, i jak troskliwy rodzic kazal im pamieta¢ o
wszystkim, czego nauczyt ich kapitan.

Na sygnat Alborda cata szdstka zasalutowata dowodcy i wymaszerowala.
Kentril i Gorst podazyli za nimi az do zewnetrznej ,, bramy i znow zyczyli
im wszystkiego najlepszego.

Cho¢ rozpad druzyny zawsze wywierat na kapitanie Dumonie wieksze
wrazenie, niz chcial po sobie pokazac, odejscie pozostatych przy zyciu
ludzi niemal rozbilo jego maske opanowania, ktéra zwykle nosit w takich
sytuacjach. Juz to, ze tak wielu z nich nie powréci do domu, bylo
wystarczajqco zte, ale do tego cien nad krélestwem wywotywal wrazenie,
ze odchodza w srodku nocy. Wojownicy i ich eskorta niesli pochodnie, by
lepiej widzie¢ strome schody. Cho¢ Kentril wiedzial, ze slonce nad
Nymyrem wstalo zaledwie godzine wczesniej, nie moégt przestac sie
martwic¢ o zagrozenie ze strony nocnych drapieznikow i wrogow skrytych
w ciemnosciach. Choc¢ kapitan wiedzial, ze te niebezpieczenstwa istniaty
tylko w jego glowie, z trudem powstrzymywatl sie przed pognaniem za
pozostatymi.

— Myslisz, ze z nimi bedzie wszystko dobrze? - zapytal nagle Gorst.

— Czemu pytasz?

Olbrzym wzruszyt ramionami.

— Nie wiem. Chyba zawsze mi przykro, gdy inni odchodza.

Kentril usmiechnat sie, gdyz odzwierciedlato to jego wiasne troski.

— Sa w grupie, uzbrojeni i wiedza, gdzie ida. Ty i ja powrociliSmy z gor

poéinocnego Entsteig tylko z jednym mieczem. - Przygladat sie pochodniom,



jedynemu znakowi oddzialu, schodzacym w strone miasta. - Wszystko
bedzie dobrze.

Gdy nawet pochodnie przestaly by¢ widoczne wsréd innych ogni
oswietlajacych Ureh, obaj powrdcili do patacu. Lord Khan wspomniat cos o
rozmowie z Quovem Tsinem o pracach koniecznych do zupelego
zakotwiczenia krdolestwa w prawdziwym Swiecie i catkowitym zniszczeniu
ztego zaklecia. Kentrila bardziej interesowalo jednak, ze Atanna pozostata
w $rodku. Bardziej niz kiedykolwiek tesknit za jej wargami, jej oczami,
ramionami. OdejScie innych oznaczalo dla niego koniec zycia najemnika i
poczatek czego$ zaskakujgcego. Gdyby nie watpliwosci, jakie on i Zayl
mieli w sprawie Gregusa Maziego, Kentril uwazalby sie za
najszczesliwszego cztowieka na Swiecie.

Myslac o nekromancie, spytat Gorsta - Widziate$ ostatnio Zayla?

— Nie widziatlem go od czasu, kiedy chciales dowiedzieC sie czego$ o
Breku i pozostatych.

Gdy kapitanowi w koncu udato sie spyta¢ Juris Khana o to, co stato sie z
rzeczami zaginionej trojki, wiadca wyrazit absolutne zaskoczenie i obiecat,
ze zajmie sie tym kto$ z jego stuzby. Mowit to tak szczerze, ze Kentril nie
mogt mu nie uwierzy¢. W rzeczy samej, Kentril chcial nawet odnalezc¢
Zayla, by powiedzie¢ mu o swym przekonaniu, iz lord Khan nie miat nic
wspollnego z zabraniem rzeczy najemnikéw. Niestety, nie mogt odnalez¢
nekromanty.

— Rozejrzyj sie za nim. Powiedz mu, ze chce sie z nim jak najszybciej
zobaczyc.

Gorst zawahat sie, co u prostodusznego olbrzyma byto rzadkie.

— Myslisz, ze zaginat jak Brek?

Kentril o tym nie pomyslat.



— Sprawdz jego komnate. Zobacz, czy sq tam jego rzeczy. -Wyznawca
Rathmy mial mato rzeczy osobistych, ale na pewno pozostawil cosS w
komnacie. - Jesli okaze sie, zZe nie ma tam nic, przybiegnij do mnie.

— Dobrze, Kentril.

Teraz to kapitan Dumon sie zawahal, a wzrok skierowat w strone
migoczacych lamp i pochodni wiecznie ciemnego Ureh. Albord i reszta z
pewnoscig juz zblizali sie do bram miasta. Za godzine, najwyzej dwie,
Jodas, Orlif i pozostata czworka wyjda na stonce.

— Kentril?

— He? Przepraszam, Gorst. Zamyslitem sie.

— A o czym mysSlates?

Najemnik uSmiechnat sie smutno.

— Zastanawiam sie, czy jeszcze nie pozatuje, ze z nimi nie odszedlem.

-
|
|

Zebrany thum wykrzykiwal radosnie i machat im, gdy Albord i inni
najemnicy maszerowali przez miasto. Mtodemu oficerowi wydawato sie, ze
wszyscy mieszkancy miasta wyszli, by pozegna¢ najemnikow. Nigdy w
czasie swej krotkiej kariery nie byl tak doceniony. Kapitan Dumon od
pierwszego dnia ostrzegal go, ze zycie najemnika jest trudne i malo
satysfakcjonujgce, ale ta chwila sprawila, Zze zapomnial o wszystkich
przesztych nieprzyjemnosciach.

— JesteS pewien, ze nie chcesz iS¢ z nami, Alby? - zawolatl Jodas. - Przyda
nam sie jeszcze jeden ostry miecz!

— Zostane tutaj, dzieki. - Albord nie zalowal, ze zostaje w miesScie, mimo
iz wczesniej chcial ujrze¢ swa rodzine. Ale lepiej wroci¢ na przyklad za rok
i pokaza¢ im wszystko, czego dorobit sie jako jeden z adiutantéw kapitana

Dumona. Lord Khan juz oglosil, ze kapitan zostanie szlachcicem i dowddca



wojsk Swietego krélestwa, jak roéwniez moéwit o jego nadchodzacym
malzenstwie z krélewska corka... co wedlug Alborda bylo najwiekszym
zaszczytem.

— Moze kiedyS znéw was odwiedzimy - odpowiedzial Jodas z
usmiechem. Unidst worek z nagroda. - W koncu to nie starczy na zawsze!

Reszta zasmiala sie razem z nim. Wszyscy dostali wielkie bogactwo.
Kazdy z nich mogt zy¢ w dostatku do konca zycia i jeszcze coS by po nim
zostalo. Oczywiscie, najemnicy lubili hazard, ale Albord watpil, by
najbardziej rozrzutny z nich wydatl ostatniego miedziaka wczesniej niz za
kilka lat.

— Czy ci zartownisie znaja droge do witasnych bram? - mruknat Orlif,
odnoszac sie do szeSciu opancerzonych straznikow, ktorzy ich eskortowali.
Milczacy i powazni, maszerowali idealnie réwno, czego kapitanowi
Dumonowi nie udato sie osiggnac u swoich ludzi. - Wydaje sie, ze idziemy
juz calg wiecznosc, a ten ciezar wcale nie robi sie 1zejszy!

— Jesli te ciezkie wory was spowalniajg- zazartowal Albord -chetnie
przypilnuje ich, az powrdcicie z Zachodniej Marchii!

Znéw wszyscy sie zasmiali. Albord czut sie nieco oddalony od nich.
Bedzie mu ich brakowalo, ale z kapitanem miat lepsze szanse. Zawsze
wyczuwal w nim wielkos¢, a teraz to sie potwierdzito.

— W koncu jesteSmy - zawotat jeden z najemnikow. - Jeszcze godzina i
bedziemy sie usmiechac na stoncu! Czyz to nie bedzie przyjemny widok?

Albordowi bramy wydawaly sie bardzo wysokie. Gdy po raz pierwszy
odwiedzili ruiny Ureh, bramy byly zamkniete, jakby chcialy ochronic
tajemnice miasta! Wowczas byly to pordzewiale relikty. Teraz wygladaty o
wiele bardziej imponujaco. Wysokie na przynajmniej dwanascie stop i
bardzo grube, zatrzymalyby kazdq armie probujaca zdoby¢ miasto.
Podobnie jak w wypadku bram patacu, posrodku kazdego skrzydia



znajdowata sie plaskorzezba archaniota i tak jak tam, te réwniez zostaly
brutalnie zniszczone. Albord znéw zaczat sie luZzno zastanawiac, jak do tego
doszto. Czy to jakiS stuga tamtego zlego Gregusa Maziego probowat
zniszczy¢ symbole mocy Niebios?

Straz honorowa zatrzymala sie przy bramie i odwrocita w strone
odchodzacych zoinierzy. Ich twarze, powazne i niemal bez wyrazu,
sprawity, ze Albord miat ochote chwyci¢ za miecz. W ostatniej chwili
bialowlosy najemnik uswiadomit sobie, jak ghupie by to bylo.

W tlumie zapadla dziwna cisza, ktora jeszcze bardziej podkreslata
dalekie odglosy zabawy. To Swietowanie trwato bez przerwy od chwili, gdy
kapitan Dumon umieScit magiczny kamien na swoim miejscu. Albord
rozejrzat sie i odkryl, ze wszystkie twarze zwrocily sie w oczekiwaniu w
jego strone.

Jodas i inni nie widzieli w tym nic dziwnego i nawet spogladali na niego
z niecierpliwoscia.

— Czas sie pozegna¢, Alby. Musimy ruszac...

Odchodzacy najemnicy wymienili usciski z mtodym oficerem i poklepali
go po plecach. Albord z trudem powstrzymywat 1zy i z rozbawieniem
odkryl, ze Jodas i Orlif tez najwyrazniej cierpiq na te przypadtosc.

— Lepiej, jesli odejdziesz, zanim my wyjdziemy - zasugerowat Jodas, gdy
straz honorowa zaczela otwiera¢ bramy. - Powodzenia i tak dalej.

Wiele oddzialow najemnikéw mialo swoje przesady. Ci z Zachodniej
Marchii wierzyli, ze jesli nie widzialo sie, jak towarzysze wychodza przez
brame, wkrotce sie ich znéw zobaczy. Zobaczenie, jak przechodza przez
brame, oznaczato catkowita pewnos¢, ze juz nigdy sie ich nie spotka... i
prawdopodobienstwo, ze niektorzy wkrotce zging. Najemnicy prowadzili

zbyt niebezpieczne zycie, by nie bra¢ do serca wiary, ktora mogla



zwiekszy( ich szanse przezycia. Dlatego wiasnie dowoddca i jego zastepca w
ogole nie opuscili patacu.

Albord ostatni raz pomachat calej szostce i odszedt. Wcigz nie majac
pelnej kontroli nad emocjami, nie odwrdcit sie i podejrzewatl, ze pozostali
zrobili tak samo. Ciggle odglosy zabawy zaczynaly mu dziata¢ na nerwy, bo
sam nie miat wielu powodow do radosci. Nawet mysl o przysztosci w Ureh
wcale go nie pocieszala.

Swietujacy zaczeli zachowywaé sie glosniej, a wiekszos¢ dzwiekéw
zdawala sie pochodzi¢ zza jego plecow, czyli dochodzita ze strony, gdzie
zostawit towarzyszy. Albord przyspieszyt kroku - kiedy juz powrdci do
palacu, z pewnoScig sie uspokoi i przypomni sobie, dlaczego jednak
zdecydowat sie nie odchodzi¢ z Jodasem i reszta.

W tej wlasnie chwili jego uwage przyciagnat glos, ledwo styszalny ponad
radosnymi okrzykami. Albord zatrzymat sie, usitujac zrozumie¢, co wiasnie
ustyszal. Glos wydawat sie naleze¢ do Orlifa... Orlif wotat bialowlosego
najemnika po imieniu.

Albord ruszyt w strone siedziby lorda Khana, ale nagla niepewnos¢
kazata mu sie zatrzymac. Co mu szkodzi wrocic i sprawdzi¢? Jesli ustyszat
Orlifa, to ten musiat czegos od niego chciec. A jesli sie przestyszal, to nic
sie nie stanie i nie bedzie pecha, bo do tego czasu cata széstka musiata juz
przejsC przez brame.

Zawrdcit. Odkrycie, czy rzeczywiScie ustyszat Orlifa, zajmie mu pare
chwil. Wowczas bedzie mial pewnosc, ze rzeczywiscie zrobil wszystko.

Krzyki radosci byly tak glosne, ze az bolaly go uszy. Czy ci ludzie nigdy
nie odpoczywaja? Czy nie maja nic innego do roboty, jak tylko Swietowac?
Oczywiscie, mieli powody, by sie cieszy¢, ale nawet najemnicy od czasu do

czasu lubili chwile ciszy i spokoju. Im szybciej wroci do patacu, tym lepiej.



Tam przynajmniej bedzie mégt sie schroni¢ przed radosnym szalenstwem
mieszkancow...

Krotki krzyk przecial powietrze.

Milody najemnik wyciagnat miecz i popedzil w strone bramy. Moégt sie
myli¢, ale przysiaglby, ze ten krzyk wydat z siebie Jodas. Albord wybieglt za
ostami rog...

I zobaczyt obraz tak przerazajacy, ze zamart w miejscu.

Morze przerazajacych ciat - a dokladniej skorup - kiebito sie razem jak
glodne, paskudne ryby, ktore widzial w jednej z rzek w dzungli. Odziane w
podarte, brudne ubrania, walczyly ze sobg o cos, co znajdowalo sie miedzy
nimi. Ich szeroko otwarte usta, okragle i wypelione ostrymi zebami,
otwieraly sie i zamykaly. Z boku kilka sie pozywiato, a ich pokrecone,
suche rece Sciskaty kawalki ociekajacego krwig miesa.

Na szczyt wcigz rosngcej masy przedart sie cztowiek.

Orlif, z poszarpang twarzq i rekami ociekajagcymi wiasng krwig, cigt
mieczem, probujac wywalczy¢ sobie wolnoS¢. Z miejsca, gdzie stat jak
stup, Albord widzial, ze druga reka najemnika zostata niemal w catosci
pozarta.

Orlif go zobaczyl, a to, co Albord ujrzalt w tym btagalnym spojrzeniu,
przerazito go bardziej niz cokolwiek innego.

Nagle cos pociggneto najemnika z wnetrza gtodnej masy potwordw. Orlif
krzyknat raz jeszcze... i zostal wciggniety miedzy nich.

— Nie! - ten krzyk wyrwat sie z ust Alborda, nim udalo mu sie go
powstrzymac.

Puste oczodoly zwrocily sie w strone otepiatego najemnika. Potworne
postacie zaczely odwracac sie w jego strone.

W koncu powrdcit mu rozsadek... Albord odwrocit sie i zaczat biec.



Przez ten caly czas, podczas calej potwornej sceny, muzyka, Smiech i
radosne okrzyki trwaly nadal. Albord rozgladat sie na boki, ale nie widziat
sladu bawigcych sie. Wydawato mu sie, ze wokot Swietuje miasto duchow.

Z bocznej uliczki rzucita sie na niego jedna z przerazajacych postaci.
Albord odskoczyt na bok i cigt ja mieczem. Ostrze przecieto nadgarstek i
trupia dton upadta na ziemie. Stwoér jednak nie wydawat sie tym poruszony
i podazat nadal za najemnikiem.

Patac. Albord byl pewien, ze jesli dotrze do palacu, bedzie bezpieczny.
Kapitan Dumon tam bedzie i bedzie wiedziat, co robic.

Gdy tak biegl, miasto z kazdq chwilg sie zmienialo, stajac sie coraz
bardziej wypaczone i martwe, podobnie jak jego mieszkancy. Budynki
gwalttownie rozpadatly sie lub kruszyly, a po dachach i spekanych scianach
na wysuszong ziemie sptywato co$, co wygladato jak gesta krew. Niebo
przybrato niezdrowy odcien, a smrod gnijacego i palonego miesa wypekit
nozdrza miodego najemnika.

Patac Juris Khana wydawat sie jednak nietkniety. Albord skoncentrowat
sie na jedynej ostoi rozsadku w oszalalym Swiecie. Kazdy krok przyblizat
go do wybawienia.

Wowczas ku swemu przerazeniu odkryl, ze droga jest zamknieta. Horda
wysuszonych, gtodnych trupéw poruszata sie powoli, lecz zdecydowanie tg
wiasnie ulica, ktora doprowadzitaby go do kamiennych schodow. Okragle,
zebate usta otwieraly sie i zamykaly w oczekiwaniu na kolejng uczte.
Wydzielany przez nie smrod wywotal mdlosci u przerazonego najemnika.
Mezczyzna z trudem powstrzymat sie przed padnieciem na kolana i
zwymiotowaniem.

Albord spojrzat w lewo i ujrzat pustg ulice. Bez wahania wbiegl w nig z

nadzieja, ze w koncu doprowadzi go do schodow.



Nagle co$ chwycito go za ramie. Albord odkryl, ze stoi twarza w twarz z
jednym z ghuli, szyderstwem 2z kobiety, suchg skorupg odziang w
pozostatosci bardzo skapej, bardzo kobiecej ztotej szatki. Kosmyki wlosow
otaczaly straszliwg twarz, a usta byly szeroko otwarte.

— Chodz, przystojny zotnierzu - zachrypiata grobowym glosem. - Chodz
zabawic sie z Nefriti...

— Puszczaj mnie, piekielny pomiocie! - Albord dziko zaatakowal demona,
ale skutki byly mizerne. W koncu wbit sie w jedno ramie, ale
przypomniawszy sobie, ze to nawet nie spowolnitlo innego potwora,
zaatakowat szyje.

Ostrze przecielo tuszczaca sie skore i suchg kosc jakby to byt pergamin.

Glowa demona spadla na ulice i odtoczyla sie kilkanasScie stop. Jeszcze
przez chwile sie krecita, po czym zatrzymata z bezduszng twarzg zwrdcong
W jego strone.

— Nefriti pragnie twego pocatlunku - szydzila glowa. - ChodZ, pocatuj
Nefriti... - Usta otwieraly sie i zamykaty.

Ku jego przerazeniu cialo nadal z nim walczylo. Albordowi w koncu
udato sie uwolni¢, a potem jeszcze przebic piers stwora. Gdy cialo w koncu
upadto, przerazony najemnik zaczat uciekac.

Boczna uliczka doprowadzita go do duzej ulicy, ktéra na cale szczesScie
byla opustoszata. Albord zatrzymal sie, by zlapa¢ oddech i wybrac
odpowiedni kierunek. Palac na szczycie wzgorza, teraz wiekszy, wydawat
sie go przyzywac. Jesli tylko uda mu sie ominaC przeklety thum, bedzie
bezpieczny.

Popedzany przez obrazy Orlifa mtody najemnik potykat sie, biegnac w
strone wzgorza. Teraz juz wiedzial, co stalo sie z trzema zaginionymi
mezczyznami. To musiala by¢ robota tego czarodzieja, o ktérym mowili,

ztego Gregusa Maziego. Wladca Ureh twierdzil, ze zniszczyt lotra, ale



Albord znal wystarczajagco wielu czarodziejow i wiedziat, ze potrafig
tworzyC doskonate iluzje. Bez watpienia Mazi jakos oszukal swojego
dawnego wiadce, by ten uwierzyt w jego sSmier¢, a teraz szukal zemsty.

Kapitan Dumon i pozostali musieli zostac¢ ostrzezeni...

Smiech i muzyka atakowaly jego uszy. Teraz te dzwieki wydawaly mu
sie szalone, jakby Swietujacy znajdowali sie w przytutku dla obtgkanych.
Albord miat ochote zakryc uszy, ale obawiat sie, ze to go spowolni, cho¢by
w niewielkim stopniu. Dzwieki atakowaly jego dusze i napehlialy go
rownym przerazeniem, co demoniczna horda za nim.

Gdy ujrzal podstawe wzgorza, przyspieszyt kroku. Juz niedtugo...

Jego but zaczepit o cos.

Albord potknat sie i poleciat do przodu. Mocno uderzyt w brukowang
ulice, az przez cale jego cialo poplynely fale bolu. Na chwile stracit
przytomnosc.

Albord zmusit sie do oprzytomnienia. Zauwazyt miecz kilka stop od
siebie. Siegnat po niego i podniost sie.

Wtedy wiasnie spostrzegl, ze nie jest juz sam.

Wychodzili z bocznych uliczek, zrujnowanych doméw i ulic. Poruszali
sie jak jedna catos¢, z jednym tylko, ohydnym celem. Zblizali sie do niego,
wyciggajac rece,..

Albord obrécit sie na piecie, ale odkryl, ze kazdq droge ucieczki
wypehiajq glodne trupy. Spojrzat z tesknotg w strone schodow i patacu, ale
wiedzial, ze mimo pozornej bliskosci tych pierwszych nie uda mu sie
pokonac tych kilkunastu stép.

Co dziwne, nagle w jego glowie pojawit sie glos kapitana Dumona. Jesli
to mozliwe, walcz z wrogiem. Lepiej walczy¢ i szybko umrzec, niz czekac na

nieuniknione. Kapitan Dumon nauczyl go tego na poczatku. Dowddca



nauczyt tez Alborda, jak wyglada zycie najemnika i ze dla wiekszosci z
nich przedwczesna Smier¢ jest niemal pewna.

Albord uchwycit mocno miecz, uniost go wysoko nad glowe, wrzasnat i
zaatakowat.

Gdy zderzyt sie z pierwszym z potworow, jego miecz whbit sie gleboko w
wysuszone cialo i kruche kosci. Wyciagniete rece odpadaty, trupie ciala
przewracaly sie. Palac nadal go wzywal, zachecajac go do dalszego
wysitku.

Chwycily go za reke, potem za nogi. Jego pole widzenia wypelniaty
groteskowe twarze. Miecz zostal wyrwany z jego dioni. Mimo to Albord
przebit sie jedna stope, dwie...

W koncu powalily go na ziemie, potworne twarze wpatrywaty sie w
niego, a ohydne usta gorliwie pracowaty.

Albord wrzasnat.

W olbrzymiej, cichej bibliotece Quov Tsin przegladal ksiegi
zgromadzone przez setki lat i upajat sie wiedza, ktorg dla niego zebrano.
Cho¢ staremu Vizjerei schlebialy pochwaly dworzan Juris Khana, bardziej
pociagato go jego powolanie.

Teraz jednak nie umiat skoncentrowac sie tak dobrze jak zwykle... i mogt
za to podziekowac ghlupim najemnikom. Kapitan Dumon i olbrzym, Gorst,
zasiali w nim ziarno watpliwosci co do prawdziwosci stow gospodarza.
Tsin nie lubit mie¢ watpliwosci. Lord Khan dat mu calq biblioteke i uczynit
najwyzszym czarodziejem bajecznego krolestwa. Z taka moca Vizjerei
mogliby stac sie najwiekszym wsrod swoich!

— Niech cie, Dumon! - mruknat Tsin, przewracajac kartke. -Czemu nie

mogteS pozostawic tego w spokoju...



— Czy cos sie stato, mistrzu Tsinie?

Czarodziej podskoczyt. Spojrzal ze zloScia na przybysza, po czym
uswiadomit sobie, ze stoi nad nim ojcowski Juris Khan.

— Nic... nic waznego, panie.

Khan usmiechnat sie tagodnie.

— Tak sie ciesze, ze to stysze. ZrobitesS tak wiele dla krélestwa... i
szczegOlnie dla mnie... Ze zmartwitoby mnie, gdybys by} nieszczesliwy.

Quov Tsin wstal i w tajemnicy przyjrzat sie swojemu gospodarzowi. Czy
podejrzenia kapitana w ogole mialy w sobie ziarno prawdy? Przeciez
cztowiek przed nim w kazdym calu pasowal do legendy, ktérg czarodziej
badat przez dekady. Z pewnoscig on, Tsin, odczytuje calg sytuacje lepiej niz
ten zakochany, prymitywny plebejusz Kentril Dumon!

— Jestem niezwykle uradowany twg wspanialg nagrodg, moj panie, i
calym swym zyciem bede ci stuzy? najlepiej, jak potrafie.

— Za to jestem bardzo wdzieczny, Vizjerei. To wilasciwie powod, dla
ktorego przybylem, by spotkac sie z tobg w cztery oczy.

I tak przymruzone oczy Tsina zwezity sie az do szparek.

— Prosisz mnie o pomoc, panie?

— Tak, mistrzu Tsinie... wlasciwie bez ciebie nie mogibym mie¢ nadziei
na uratowanie Ureh.

To odwazne stwierdzenie poruszylo czarodzieja. Bez ciebie nie mogtbym
mie¢ nadziei na uratowanie Ureh. Quov Tsin poczul przepehiajaca go
dume. Oto byl wiladca, ktéory docenial jego umiejetnosci! Ponure
podejrzenia najemnika rozwiewaly sie jak dym.

— Jestem na twe wezwanie, lordzie Khanie.

Wyzszy mezczyzna przyjaznie potozyt dlon na ramieniu czarodzieja.

— W takim razie, jesli cho¢ na chwile oderwiesz sie od swoich ksiag,

musze ci co$ pokazac.



To bardziej niz zainteresowato Tsina.

— Oczywiscie.

Juris Khan wyprowadzit go z biblioteki. Gdy szli, wladca Ureh wyjasniat
pewne historyczne aspekty Swietego krolestwa, opowiadajac, jak ten
przodek albo tamten pomogt stopniowo wynieS¢ kraine do chwaly.
Wiedzac, ze gospodarz po prostu zabija czas, zanim dotrg do celu, Quov
Tsin wlasciwie ignorowat jego stlowa, zwracajac raczej uwage na to, ze
kazdy straznik prostowal sie jeszcze bardziej, gdy go mijali, a kazdy
stuzacy wydawat sie onieSmielony, gdy Khan po prostu kiwal mu glowa.
Wysoki mezczyzna byt wladcg absolutnym, a jednak jego lud kochat go i
szanowat. Wobec tego strachy Kentrila Dumona nic nie znaczyly.

Czarodziej szybko zorientowat sie, Ze prowadzony jest do czesci patacu,
w ktorej jeszcze nie byl. W poblizu wielkiej sali Juris Khan otworzyt
niepozorne drzwi. Czarodziej dziwil sie, jak mogl ich wczesSniej nie
zauwazyC. Za nimi zaczynaly sie prowadzace w dot schody, ledwo
oswietlone Swiatlem nieznanego pochodzenia. Tsin i jego nowy wiadca
schodzili coraz glebiej w podziemia wielkiego budynku. Vizjerei
spodziewal sie, ze palac ma jakieS podziemia, ale zaskoczylo go, jak
gleboko schodza.

Przez calg droge nie widzieli zadnych Swiec, pochodni ani lamp, a jednak
tajemnicze blade oswietlenie chronito ich przed schodzeniem w zupelnych
ciemnosciach. Co ciekawe, mroczne i niemal ztowrogie aspekty otoczenia
w ogole nie martwily Tsina, lecz raczej zwiekszaly jego podniecenie. Lord
Khan musiat prowadzi¢ go do niezwykle waznego miejsca.

Wowczas poczut wielkie moce, moce surowe i chaotyczne. Nim jeszcze
dotarli do zelaznych drzwi, Tsin zaczat domyslac sie, co na niego czeka.

Paskudna glowa gargulca byla uchwytem dla poteznego pierscienia

stuzacego jako klamka. Quov Tsin przygladat sie doskonale wyrzezbionej



glowie, na wpot spodziewajac sie, ze sprobuje ona dziobng¢ Juris Khana,
gdy monarcha siegnie do pierscienia.

— Tezarka... - wyszeptal Khan, dotykajac klamki.

Drzwi otworzyly sie ze stabym jekiem... ukazujac pracownie poteznego
czarodzieja.

— Moja prywatna komnata... miejsce mocy.

Komnata na planie szeSciokata rozciggata sie daleko w kazdym kierunku.
Tsin moglby schowaC w niej ponad tuzin swoich skromnych pracowni.
Rzedy potek wypelionych proszkami, ziotami i réznymi rzadkimi
przedmiotami znajdowaty sie wzdtuz kazdej ze Scian, zas ksiegi magiczne
spoczywaly na trzech wielkich drewnianych stolach. Sloje z okazami,
ktorych nawet dobrze wyksztalcony Tsin nie poznawal, umieszczono na
innych stotach po prawej. W réznych miejscach w komnacie wykuto runy,
ochrone przez nieudanymi zakleciami. Wszystko oSwietlat wprawiony w
srodek sklepienia olbrzymi krysztal. On to byl Zrodlem mocy, ktora
przepeiala calag komnate.

Ale najbardziej interesujacy okazat sie duzy kamienny podest posrodku.

Byl co najmniej tak samo wysoki jak Vizjerei, a na jego kamiennej
podstawie wykuto skomplikowane runy. Wielu z nich Tsin nawet nie
rozpoznawat. Podest pokrywatly takie same znaki i, dodatkowo, symbol
stonca.

Vizjerei odruchowo podszedl, by przyjrze¢c sie podestowi.
Przeciaggnawszy palcami po gornej krawedzi, wyczul wewnetrzne moce,
ktore zostaly wezwane w przesztosci... i teraz czekaja na ponowne
wezwanie.

— To jest... bardzo stare - stwierdzit w koncu.

— Zostalo wyrzezbione, nim jeszcze w umystach moich przodkow

narodzit sie pomyst Swietego Ureh. Zostalo wybudowane, nim powstato



ktores ze wschodnich krélestw, o zachodnich nie wspominajac. Zostato
stworzone przez poprzednikow wyznawcow Rathmy, mojego ludu i
szlachetnego bractwa Vizjerei, dobry Tsinie. Czasem zastanawiam sie, czy
ci, ktorzy to wybudowali, byli ludZmi, czy tez moze niebianskimi stugami,
wystanymi, by wskazac droge...

— Tak wiele mocy... Wiecej, niz bracia Tsina kiedykolwiek posiadali,
nawet w tych stuleciach, gdy ukladali sie z rzekomo podporzadkowanymi
demonami.

— To tutaj ty i ja w koncu pokonamy przeklenstwo Gregusa Maziego,
przyjacielu. To tu planuje przywroci¢ Ureh Swiatu Smiertelnych.

Tsin mogt w to uwierzyC. Takimi pierwotnymi mocami trudno sie
manipulowato, ale jesli lord Khan zrobi to, na co mial nadzieje, wszystkie
zaklecia kiedykolwiek widziane przez czarodzieja beda mu sie zdawac
dzielem uczniow zaledwie. Oto miejsce prawdziwego mistrzostwa...

— Gdy bylem uwieziony, nie moglem zrobic nic - wyjasniat gospodarz -
zupehlnie nic. Moglem sie za to zastanawiaC, co zrobie, gdy juz zostane
uwolniony przez kogoS o odpowiednich umiejetnoSciach. Przez
podstepnego Gregusa Maziego straciliSmy wszystkich czarodziejow procz
mnie i mojej drogiej Atanny. - Wyraz jego twarzy zmienil sie. - A ona
oczywiscie nie jest tak utalentowana jak ty, mistrzu Tsinie.

Czarodziej szybko zaakceptowal to oczywiste stwierdzenie. Atanna
rzeczywiscie miata talent - tak duzy, ze gdyby nie zakochata sie w Kentrilu
Dumonie, Tsin moglby sie z nig zwigzac dla potomstwa - ale postugiwanie
sie takimi mocami wymagalo wielkiej ostroznosci i wyjatkowego
doswiadczenia. W rzeczy samej, Tsin by}l przekonany, ze bez niego kazda
proba Khana skonczylaby sie catkowitg kleska.

— W tej komnacie - wyszeptatl Juris Khan, ktdry jakims sposobem znalazt

sie za niskim czarodziejem - polaczywszy nasze umiejetnosci, mozemy



bardzo wiele osiagna¢, przyjacielu. Nawet wiecej, niz tylko przywrécenie
Ureh Swietnosci. Jesli tylko sie na to odwazymy, tajemnice Swiata i spoza
Swiata beda dla nas otwarte.

Quov Tsin widziatl to wszystko, chwale i moc. Przeciggnat dltonmi po
runach, napawajac sie ich moca. Pomarszczony Vizjerei wyobrazat je sobie
w dziataniu, wszystkie w jego rekach...

Wowczas zauwazyt dziwny znak w samym srodku podestu, niepokojacy
slad, jakby plame, ktorej komus nie udato sie do konca usunac.

— Co to? - spytat.

Juris Khan nawet nie spojrzal na slad. Gdy w koncu odpowiedzial,
zbagatelizowal plame.

— Krew, oczywiscie.



SZESNASCIE

%

Probowat sie poruszyc, ale nie mégk.

Zayl...

Zayl...

Probowat oddychac, ale nie mogt.

Zayl...

Gdyby nie trening, juz dawno by nie zy}, gdyz jego ptluca pozbawione
byly powietrza.

Zayl, ty cholerny, mtody idioto! Nie mozesz mi teraz umrzec, niech cie!

Nekromanta probowat co$ powiedzie¢, ale cho¢ wiedziat, ze usta ma
otwarte, nie wydobyt sie z nich zaden dzwiek. Probowat otworzyc¢ oczy, ale
z poczatku powieki sie opieraty. Tylko z ogromnym wysitkiem udato mu sie
uniesc je na tyle, by co$ zobaczyc¢.

I wtedy odkryl, ze stat sie taki jak Gregus Mazi.

Mimo iz dobrze widzial w ciemnosciach, zauwazyl tylko kilka
szczegolow, ktore jednak Swiadczyly o jego losie. Zwisal ze stalaktytu
wysoko nad pierwszq potezng jaskinia, ktora napotkali w poprzedniej
wedrowce. Podobnie jak w wypadku nieszczesnego Maziego, jego rece i
nogi zostaly mocno zwigzane z tylu. W przeciwienstwie do czarodzieja
jednak, Zayl nie mial powodu, by tu przebywac. Moc, ktora go tu
umieScita, nie potrzebowata straznika, lecz tylko zyczyla nekromancie

Smierci.



Zayl rzeczywiscie zginie... i to wkrotce. Juz czul, jak jego ciatlo sie
zmienia, staje sie jednoscig ze stalaktytem. Dziwne moce wsaczaly sie w
jego ciato, zmieniajqc jego strukture. Za jakis czas stanie sie czeScig gory w
wiekszym stopniu niz Mazi.

Ale wczesniej sie udusi.

— Zayl, chlopcze! Wcigz musisz mnie styszec!

Glos Humbarta Wessela odbijat sie echem od Scian poteznej jaskini i
zdawat sie dochodzi¢ z kazdej strony. Wysilajac sie, nekromanta widziat
korytarz, przez ktory wczesSniej weszli. GdzieS tam bez watpienia
spoczywala czaszka, w pewien sposob uwieziona tak samo jak on.

Nadzieja, przez chwile pobudzona, znikla. C6z moze dla niego zrobic
pozbawiony ciata Humbart?

Umyst Zayla wypehil mrok. Nekromanta poczut ogromne wyczerpanie.

— Jesli mnie styszysz, jestem tam, gdzie mnie zostawiteS, pamietasz?
Masz jasny umyst! Widzisz to miejsce w glowie?

Co chciata osiggnac czaszka? Zayl chciat zasng¢. Czemu Humbart mu
przeszkadza?

— Mysle, ze nadal mnie styszysz, chlopcze, przynajmniej taka mam
nadzieje! Nie podoba mi sie mysl o siedzeniu w tym ponurym miejscu
przez cala wiecznosc¢, wiec wystuchaj mnie!

Glos Humbarta irytowal nekromante. Chcial powiedzieC martwemu
najemnikowi, zeby sobie poszedl, ale ten nie mogiby go postuchac, bo nie
miat nog.

— Twoj sztylet, Zayl! Potrzebujesz sztyletu, zZeby sie wydostac!

Sztylet! Oczy Zayla otworzyly sie szeroko. Czy wciaz miat swoj sztylet?

Towarzysz szybko na to odpowiedziat.

— Widze go, chlopcze! Jest kilka stop ode mnie!



Réwnie dobrzy méglby byc¢ oddalony o tysigc mil. Gdyby nekromanta go
widzial, moglby go do siebie wezwac. Zayl nigdy jednak nie ¢wiczyt
posredniego przyciggania przedmiotow, szczegOlnie w takich warunkach.
Musiat widziec to, czego potrzebowat;

Znow zapragnat zatopic¢ sie w nicosci.

— Postuchaj mnie! - nalegata czaszka. - Jest skierowany w moja strone, a
czubek przykrywa troche kamienia. Okolice rekojesci podpiera inny kamien
o ksztalcie zeba olbrzyma...

Mimo pragnienia, by usna¢, Zayl stuchat. W jego umysle pojawil sie
zarys obrazu. Widzial nawet czaszke Humbarta, puste oczodoty wpatrujace
sie z nadziejg w ostrze...

Ale po co sie tym zajmowac?

— Widzisz to, prawda, chlopcze? A niech to! JeSli wcigz zyjesz i mnie
styszysz, musisz to widziec!

I w koncu Zayl zrozumial. Humbart przebywat z nim na tyle dlugo, ze
poznal umiejetnosci tego, ktory go ozywil. Czaszka wiedziala, ze
nekromanta musi widzie¢ sztylet, wiec postanowila stworzy¢ dla niego
doskonaty obraz.

To nigdy nie zadziala... a moze jednak? Bedzie to wymagaC zuzycia
resztek powietrza w jego ciele, tej odrobiny, ktora pozwalala Zaylowi
przezyC bez powietrza cztery, pie¢ razy dhluzej niz zwyklym ludziom.
Nekromanta bedzie musial zupelnie oprozni¢ phluca, by zebrac sile
konieczng do tego jednego zaklecia.

Tymczasem Humbart kontynuowal opis. Czaszka albo oceniata bardzo
optymistycznie szanse towarzysza, albo tez wolala nie mysle¢ o
alternatywie. Zayl nie moégt mieC jej tego za zle, gdyz ze wzgledu na
zaklecie nekromanty Humbart tez bedzie cierpial. Jesli ktos nie znajdzie

czaszki albo fragment korytarza sie nie zapadnie i jej nie zmiazdzy, byly



najemnik pozostanie na zawsze uwieziony pod Nymyrem, a jego duch nie
bedzie moglt wyruszy¢ w dalszg droge.

— I to tyle, Zayl, chlopcze! - krzyknela czaszka, a jej glos byl nieco
bardziej sttumiony. - Powiniene$ mie¢ dobry obraz... o ile w ogole mnie
styszysz.

Zayl skoncentrowat sie na sztylecie i szybko wyobrazit sobie scene, ktorg
opisat Humbart. Widzial kamienie i to, jak lezal na nich sztylet. Znow
widzial czaszke Humbarta patrzaca na czeSciowo pogrzebany czubek.
Nekromanta wizualizowat kazdg zmiane w fakturze Sciany, dopelniajac
obrazu.

Ostatkiem sit Zayl skoncentrowat sie na zaczarowanym sztylecie, zadajac
sercem i umystem, by ten do niego przybyt.

— Zayl!

Co$ blyszczacego wlecialo do jaskini, jakby wystrzelone z kuszy.
Uwieziony nekromanta natychmiast skoncentrowat sie na tym. Przedmiot,
promien swiatla w Smiertelnej ciemnosci, nagle skrecit w jego strone.

Sztylet z kosci stoniowej lecial prosto w jego kierunku. Zayl nagle
przypomniat sobie, co byli zmuszeni zrobi¢ dla Gregusa Maziego. Czy
powinien pragnac, by sztylet polecial ostrzem do przodu? Czy powinien
pragnac, by ostrze zatopito sie w jego wcigz ludzkim ciele?

Ale sytuacja Maziego byla inna. Nie tylko czarodziej zostal celowo
umieszczony na swoim miejscu, ale tez i zaklecie mialo stulecia na
dopehienie sie.

Z Zaylem wszystko wygladalo inaczej. Transformacja dopiero sie
zaczela. Z pomoca sztyletu ma jeszcze szanse na uratowanie sie...

Sztylet nagle spadl na ziemie. Nekromanta z trudem Sciggnal go z
powrotem do siebie. Jego koncentracja rozluznita sie i, co gorsza, czul, jak

stabnie jego wola.



Chodz do mnie, zawotal w myslach. Chodz do mnie.

I tak tez sztylet uczynit. Poruszat sie tak szybko, ze Zayl obawiat sie, iz
go jednak zabije. W ostatniej chwili sztylet skrecit gwaltownie wokot Zayla
i stalaktytu i wcisnat sie w pokryta skorupg dton nekromanty.

W chwili, gdy dotkneta go rekojes¢, Zayl poczul, Ze zn6w moze poruszac
palcami. Sciskajac mocno rekoje$¢, skierowal w nig swoja moc. Pluca go
bolaty, serce walito jak szalone, ale uwieziony czarodziej sie nie poddawat.

Skorupa wokot niego rozpadia sie, jakby trafiona piorunem.

Ostabiony Zayl poleciat w dét. Gdyby znajdowat sie nad najwyzsza
czescig jaskini, zabilby sie, ale stalaktyt, do ktorego zostal przywigzany,
wznosit sie nad przepascia. To pozwolilo mu zebrac¢ tyle sil, by sie
uratowac.

Gdy Zayl juz mingt krawedz, udalo mu sie wypowiedzie¢ zaklecie.
Podmuch wiatru unidst go w goére. Nekromanta z wielkim trudem
pochwycit fragment Sciany jaskini. Udalo mu sie w ostatniej chwili, gdyz
zaklecie przestato dziata¢ i niemal polecial w glab otchtani.

Wspiat sie powoli do gornej czesci jaskini. Wyczerpany ponad wszelka
miare, lezal tam przez jakis czas. Oddychat z trudem, a kazdy cal ciata bolat
go tak, jakby ktos$ zrzucit na niego Nymyr.

— Zayl? - zabrzmial niepewny glos.

— Zy... Zyje - wydusil z siebie.

— JesteS pewien? - spytala czaszka. - Wcale tak nie brzmisz.

— Daj... daj... mi chwile.

— Nigdzie sie nie wybieram - mruknat towarzysz nekromanty.

Oddech Zayla stopniowo sie uspokajat. Maga nadal wszystko bolato, ale
przynajmniej mogt sie ruszyc.

W Swietle sztyletu Zayl odkryl, ze nie wyszedl bez szwanku. Ubranie

zostalo podarte w strzepy, a na skorze mial blizny we wszystkich tych



miejscach, w ktorych jego cialo zaczynalto sie stapiaC ze stalaktytem. Zayl
nie watpil, Ze na twarzy ma takie same znaki, ale dziekowat wielkiemu
smokowi, ze pozostat przy zyciu.

Chwiejac sie na nogach, nekromanta powrdcit do korytarza, gdzie
zdarzyt sie atak. Osypisko, ktore odkryt z kapitanem Dumonem, niemal
zniklo, jakby rozbite przez ogromng site. Zayl trzymatl przed sobg sztylet na
wypadek, gdyby znow zostal zaatakowany, ale nie wyczuwat
niebezpieczenstwa.

Kilkanascie stop dalej odnalazt czaszke.

— Ech, chlopcze! Ten widok koi moje stroskane oczy... cho¢ chyba
powinien wywolywac troske, tak wygladasz!

— Nie jestem jeszcze gotow do ciebie dolaczy¢, Humbart. -Atak
zmeczenia sprawil, ze czarodziej usiad} na kamieniu. - Opowiedz mi, co sie
ze mng dzialo.

— Po tym, jak te dwie lapy sie na tobie zacisnely, upuscites sztylet.
Martwitem sie, ze zgniotg cie jak robaka, ale te dwa kamienne tapska
poruszaly sie po Scianach, w strone jaskini. Przepuscity cie prosto przez
osuwisko, rozpychajac kamienie na bok... wiesz, ze prawie mnie zgniotto?

Zayl moglt zrozumiec¢ niepokdj czaszki, ale chcial ustyszec reszte.

—Mow dalej.

— To tyle. Zniknates mi z oczu, byt blysk jakiegos przekletego Swiatla, a
potem zaczatem wrzeszczec.

— A ja ci dziekuje. Uratowate$ mnie.

Czaszce jakims sposobem udato sie prychnac.

— W koncu musiatem! Kto inny mogiby mnie wynieS¢ z tego miejsca?

Zayl skrzywil sie, patrzac za Humbarta. Czaszka nie widziala i
najwyrazniej nie domyslata sie, ze dalej za nimi tony rumoszu zupeie

zamknely wyjscie. Nekromanta watpit, by mogt sie przekopa¢ lub w jakis



magiczny sposob przebi¢ na drugg strone. To oznaczato, ze musiat odnalez¢
inng droge ucieczki.

— Chodzmy, Humbart. - Podniost czaszke i skierowat sie z powrotem do
jaskini.

— Idziesz w z13 strone, chlopcze.

— Nie.

Po chwili milczenia czaszka stwierdzita - Och.

Weszli do wielkiej jaskini. Zayl uniost sztylet i rozejrzat sie dookota.

— Po6jdziemy tamtedy - stwierdzit w koncu, wskazujac na otwoér przy
samym szczycie jaskini.

— Tamtedy? A w jaki sposob?

Humbart zadat Swietne pytanie. Na pierwszy rzut oka nie wida¢ bylo
zadnej mozliwej drogi dojscia do celu. Zayl przejrzal poszarpane resztki
plaszcza, ale lina, ktérg wczesniej wykorzystywat, znikla. Mimo to, zgodnie
z zapamietanymi planami, ten otwOr by} najlepsza szansa na znalezienie
drogi wyjscia z wnetrza Nymyru.

Zayl spojrzal na Sliskie Sciany prowadzace do przejscia, odetchnat
gleboko i stwierdzit - To proste, bede sie wspinac.

— Wspinac? - Czaszka wydawala sie przerazona. - Zayl, chlopcze, czy
myslisz... - Dalsze sprzeciwy zostaly sttumione, gdy czarodziej wepchnat ja
z powrotem do sakiewki.

Nekromanta nie potrzebowal takich komentarzy, gdyz i tak przestawat
ufa¢ w swoje umiejetnosci. Gdyby poslizgnat sie podczas drogi w gore,
watpit, by pozostalta mu wola potrzebna do rzucenia zaklecia chronigcego
jego ciato przed zmiazdzeniem na kamieniach ponizej. Mimo ryzyka musiat
jednak sprébowac.

Zayl nie powiedzial Humbartowi, Ze jego wilasne przejScia uswiadomity

mu, iz tajemnica Ureh wilasnie miata sie ujawni¢, a to z pewnoscia nie bylo



nic dobrego.

Gorst przyszedt do Kentrila w niezbyt dobrym nastroju.

— Albord nie wrocit.

Kentril, ktéry wiasnie probowat utozy¢ na sobie mundur galowy, przestat
ukladac gore i spojrzat na zastepce.

— Juz prawie pora kolacji. Sprawdzites jego komnate?

— Tak, Kentril. Jego rzeczy nadal tam sa.

— Moze postanowit zosta¢ troche dluzej w miescie po tym, jak inni
odeszli. Moze to sprawito, ze zaczat tesknic. - Kapitan sam sie tak czul, gdy
juz pozegnal swoich ludzi. Nawet przyjemnoS¢ z przebywania w
towarzystwie Atanny nie zmienita tego.

— By¢ moze - mruknagt Gorst, ale nie wydawal sie przekonany stowami
Kentrila bardziej niz sam kapitan.

Po raz pierwszy kapitan zalowal, ze musi sie spotka¢c z Atanna.
Nieobecnosc Alborda martwita go.

— Potajemnie sprawdz patac. Upewnij sie, ze sprawdzites kazde miejsce,
gdzie mogt sie udac Albord. Jesli bede miat okazje, zrobie to samo.

— Tak.

— Widziate$ Zayla?

— Jego rzeczy sq w komnacie, ale on sam tez znik}.

A to w pewien sposéb wrozylo jeszcze gorzej niz nieobecno$¢ miodego
najemnika. Zayl nie wydawal sie naleze¢ do tych, ktorzy po prostu gdzies
sobie ida, zwlaszcza ze sam wyrazal zaniepokojenie.

— Gorst?

— Tak, Kentril?

— WezZ ze soba jakas bron.



Olbrzym pokiwal glowa, poklepujac wiszacy u boku miecz.

— Zawsze tak robie. Ty mnie tego nauczyles.

Noszenie topora mogloby wywotac¢ podejrzenia, ale miecz schowany w
pochwie nie wywotlywal nawet uniesienia brwi. Podobnie nikogo nie
dziwilo, ze potezny wojownik wedrowat po patacu. Jako cudzoziemiec miat
prawo byc ciekaw wspaniatej budowli, a ponadto mimo swych rozmiarow
olbrzym skradat sie jak kot.

Gorst zaczat odchodzi¢, ale sie zawahat.

— Kentril, jesli nie znajde Alborda w palacu, moze powinienem zajrze¢
do miasta?

Kapitan Dumon zastanowit sie nad tym. W koncu, z nadzieja, ze Albord
mu wybaczy, odrzekt - Nie. Jesli trzeba bedzie przeszuka¢ miasto,
pojdziemy razem albo nie pojdziemy wcale.

Kiedy Kentril zostat sam, probowal dokonczy¢ ubierac sie, ale ostatnie
wiesci go zmartwily. Teraz i nekromanta, i Albord zagineli. Kapitan cieszyt
sie, ze przynajmniej Jodas i inni odeszli. Gdyby zostali, jak szybko wszyscy
by znikneli?

Znikneli?

Alborda widziano po raz ostatni, gdy eskortowat pozostatych...

— Nie... - Zapominajac o ubraniu i nawet o Atannie, Kentril wybiegt z
komnat i popedzil do najblizszego okna, ktore wygladalo na jasno
oswietlone miasto. Spogladat na zacienione budynki, stuchal bawigcych sie
thumow i probowal przekonac¢ samego siebie, ze ta straszliwa mysl, ktora
wlasnie pojawila sie w jego glowie, nie mogla by¢ prawda. Ta szodstka,
ktora przeszta przez bramy, na pewno teraz wiasnie podrézuje przez jasng
dzungle. Na pewno przynajmniej oni sg wzglednie bezpieczni.

Paskudne uczucie w zotadku nie pozwalato kapitanowi zaakceptowac tak

rozsadnego wyjscia.



— Atanna. - Ona powie mu, co sie dzieje. Ona tak czy inaczej pokaze mu,
czy jego strachy sg uzasadnione.

Przechodzit przez szerokie korytarze, ignorujac saluty straznikow.
Kentril skoncentrowat sie na jednym - cérce Juris Khana - i ten jeden raz
nie szukat jej dla przyjemnosci.

Gdy zblizyt sie do wielkiej sali, stangt przed nim jeden z niemal
niewidocznych stuzacych. Nim blady mezczyzna powiedziat cokolwiek,
Kentril chwycit go za kolnierz i zapytat - Gdzie jest twoja pani? Gdzie jest
Atanna?

— Jestem tutaj.

Zaskoczony Kentril puscit stuzacego i odwrocit sie. Piekna rudowlosa
kobieta miata na sobie szate podobng do tej, ktorg nosita, gdy pomagata
uwolni¢ ojca od przeklenstwa. Za jej plecami Kentril zauwazyl drzwi,
ktorych nigdy wczesSniej nie widziat.

— Czego pragniesz, ukochany?

Ogromnie pragnat wzig¢ ja w ramiona, zapomnie¢ o swoich problemach,
ale mimo iz byloby to bardzo proste, kapitan Dumon nie mog}t zapomnie¢ o
swoich ludziach. Przynajmniej trzech na pewno zaginelo, a by¢ moze
jeszcze siedmiu, wylgczajac nekromante.

— Gdzie bytas?

— Pomagatam ojcu - odpowiedziala od razu. Z troska zacisneta wargi. -
Wygladasz na zmartwionego, Kentril. Czy jakos cie zmartwitam?

Znow musiat walczy¢ z pragnieniem zatopienia sie w niej.

— Chciatlbym z toba porozmawiac¢ - Kentril przypomniat sobie stuzacego
- bez Swiadkow.

— JesteSmy catkiem sami - odpowiedziata z kuszagcym uSmiechem.

Kapitan obejrzal sie przez ramie i odkryl, ze postaci w liberii nigdzie nie

widac. Oni rzeczywiscie byli szybcy i cisi jak noc.



Atanna nagle znalazta sie u jego boku i wzieta go za ramie.

— Przejdzmy sie, dobrze?

Poprowadzita go w strone balkonu, na ktorym po uwolnieniu pojawit sie
Juris Khan. Kentril pragnat ja zapytac, gdy jeszcze szli, ale Atanna potozyta
mu palec na wargach i uciszyla go, jakby by} dzieckiem. Wpatrujac sie w te
hipnotyzujace oczy, Kentril nie potrafit sie sprzeciwic.

Powietrze na zewnatrz mialo w sobie lekki chtod, ktory sprawil, ze
najemnik zadrzal. Jakze marzyt o dniu, gdy Ureh bedzie w stanie znieSc¢
stonce, a cien gory bedzie oznaczat po prostu nadchodzenie nocy.

— Tak lubie tu siedzieC - szepnela jego towarzyszka. - Wiem, ze to tylko
wzgorze, ale wydaje mi sie, ze siedze na szczycie gory wysokiej jak
Nymyr!

Podazenie za nig, poddanie sie nastrojowi byloby tak tatwe. Kentril nie
dat sie jednak. Tu chodzito o zycie.

— Atanno, musze z tobg porozmawiac.

— Ghupi, przeciez wiasnie to robisz!

Teraz sie rozztosScit.

— Nie baw sie ze mng! To wazne! Przynajmniej trzech moich ludzi
zaginelo, a teraz nie moge nigdzie znalez¢ jeszcze jednego. Zaczynam sie
nawet martwiC o tych szesciu, ktérzy odeszli, nie wspominajac o Zaylu.
Zbyt wielu ludzi podziato sie nie wiadomo gdzie, a dla mnie to oznacza, ze
dzieje sie coS strasznego.

Skrzywila sie niemal ze zloscia.

— Nie mowisz chyba, ze co$ im zrobitam?

— Nie, oczywiscie, Ze nie, ale tu co$ sie dzieje, a ja nie wiem, co o tym
myslec. Nic nie jest takie, jakie by¢ powinno, nawet Gregus Mazi...

— Gregus Mazi?! - Jej spojrzenie stwardniato. - Co z tq zmijg?



Kentril uznal, ze musi jej powiedzieC. Atanna z pewnoS$cig nie znala
prawdy. Chwycit jg za ramiona.

— Atanno, twdj ojciec go nie zabit.

— Jak to? Ojciec powiedziat...

— Postuchaj mnie! - Przyciagnat ja do siebie, by widziala w jego oczach,
ze mowi prawde. - Atanno, odnalaztem go... to znaczy Gregusa Maziego.
Zostat przeklety, zmieniony w czesc jaskin pod nami. Byl wykorzystywany
jako piekielny straznik.

— Co tam robites? Jak wiedziates, gdzie go szukac?

Kentril obejrzal sie przez ramie, zeby upewnic sie, czy nikt ich nie
szpieguje, po czym odpowiedziat - Zayl to odkrytl. Byt w siedzibie Maziego
i prébowat wezwac ducha czarodzieja, zeby zapytac go o...

Atanna odwrdcita twarz do ukrytego w cieniu Ureh i mruknela -
Nekromanta... oczywiscie, on bylby w stanie to zrobic.

Kentril znéw odwrocit ja do siebie.

— Postluchaj mnie! Ty najlepiej znasz swojego ojca. Czy ostatnio
zachowywal sie inaczej? Czy coS w nim wywoluje moze twoje
watpliwosci?

— Moj ojciec jest doktadnie taki, jaki powinien byc¢.

— Ale coS tu jest nie tak, Atanno, a ja z powodu nas dwojga ignorowatem
to zbyt dlugo. Ludzie, ktérzy na mnie polegali, moze juz nie zyja, a to, co
ich zabito, moze nadal kry¢ sie w Ureh. Jesli twoj ojciec...

Polozyla dlon na jego policzku i poglaskala go, co utrudnilo mu
koncentracje.

— Nic nas tu nie dotknie. To patac Juris Khana. Mam ciebie, ty masz mnie
i tylko to sie liczy, nieprawdaz?

Jak prosto byloby sie zgodzic. Jej dotyk wywotywat dreszcze i sprawial,

ze wszystko wydawalo sie malo wazne.



— Nie! - wykrzyknal, chwytajac ja za nadgarstek. - Atanno! Musisz to
potraktowac¢ powaznie! Nie moge tu zostac¢ i udawac, zZe nic sie nie stato!
Musze przynajmniej wyruszyC na poszukiwanie Alborda i pozostatych!
Oni...

— Nie mozesz odejS¢! Mam cie i cie nie puszcze!

Kentril stracit watek, gdyz zaskoczyla go gwaltownos¢ stow miodej
kobiety. W jej oczach byla furia, ktéora wydawala mu sie
nieprawdopodobna.

Zrobila krok w jego strone i twardy najemnik ku swojemu wilasnemu
zdziwieniu sie wycofal.

— Poprosilam ojca o ciebie, a on powiedzial, ze moge cie wzigcC!
Chciatam tylko ciebie. Nie chciatam innych. Tylko ciebie, nie rozumiesz?

Furia ustgpila, ale jej miejsce zajelo niepokojgce spojrzenie, ktore
zdawalo sie wbijaC w niego i przebija¢ go na wskros. Bezmyslnie zrobit
kolejny krok do tyhu.

Jej twarz zlagodniala.

— Bylam tu taka samotna... taka samotna, tylko z nim i kilkoma innymi...
a kiedy oni odeszli, pragnetam czegos wiecej.

Kentril poczul, ze wlosy staja mu deba. Gdy Atanna zblizata sie do niego,
wiatr pochwycit jej szate i wlosy, sprawiajac, ze materiat przykleit sie do jej
ksztaltnej sylwetki, a wlosy kuszaco otoczyly twarz. Jej uSmiech obiecywat
mu wszystko, gdy patrzyla na niego zza firanki rzes.

— Pragne cie calym sercem, cala duszga i calym cialem, Kentril -
zagruchatla. - Czy ty mnie nie pragniesz?

Tak bylo. Pragnat jej. Pragnal oddac sie jej tak, jak ona zechciala.
Kapitan chciat jej stuzy¢, chronic ja...

Gdy jednak corka Juris Khana wyciagneta do niego reke, cos sprawito, ze

Kentril rzucit sie do przodu.



Najemnik wpadt na Atanne. Ona sapnela z zaskoczenia i poleciala do
tyhlu, zupelnie wytrgcona z rownowagi.

I wypadta za balustrade.

— Atanna! - Kentril probowat ja pochwyci¢, ale juz znikla mu z oczu.
Zatoczyt sie do balustrady, szukajac jakiegos sladu. Niestety, gleboki cien
sprawial, ze nic nie widzial. Kentril wstuchiwal sie, ale nie styszal ani
krzyku, ani odglosu odkrycia zdarzenia.

Zatoczyt sie do tyhlu, a glowa niemal mu pekla. Nigdy nie miatl zamiaru
jej zabi¢! Chciatl tylko wyrwac sie spod wiadzy, jaka nad nim miala.
Wiedzial, ze poslugiwala sie magia jak jej ojciec i obawiajac sie, ze go
straci, uznala za sluszne rzucenie na niego uroku, by jeszcze bardziej ja
pokochal. Gdyby tylko zrozumiata...

Jej ojciec. Wszelkie pytania zwigzane z Juris Khanem zblakly, gdy
uswiadomit sobie sytuacje. Jak moze stangC przed wladcg Ureh i
powiedzieC mu, ze jego jedyna corka spadia z balkonu po tym, jak zostata
popchnieta przez cztowieka, ktorego kochata? Jak?

W glebi duszy kapitan Dumon czul, ze jego umyst jeszcze nie dziala w
peli sprawnie. Sprzeczne mysli walczyly ze sobg. Jedna czes¢ jego duszy
zamartwiala sie Smiercig Atanny i jej konsekwencjami, za$ druga wcigz
zastanawiata sie nad zniknieciami i prawdg o Gregusie Mazim.

Tak czy inaczej musi stang¢ przed Juris Khanem. To, co zrobil, nie moze
zostac zignorowane. Musi stang¢ przed Khanem.

Przypomnial sobie drzwi, ktore widzial za Atanng i z ktorych
najprawdopodobniej wyszta. Twierdzita, ze pomagata ojcu, co oznaczatlo,
ze monarcha moze znajdowac sie tam, gdzie prowadzity drzwi.

Najemnik bez wahania wybiegt z balkonu. Odglosy jego krokow odbijaty
sie echem od scian korytarza, ale poza tym nie styszal nic wiecej. Nie

widziat tez ani $ladu straznikow czy stuzacych. Czy ustyszeli, co sie stato, i



poszli zabra¢ szczatki swojej pani? Czemu nikt z nich nie wyszed}l na
balkon, by sprawdzic, co sie wydarzyto?

Takie sprawy przestaly by¢ wazne, gdy dotart do drzwi. Otworzywszy je
gwaltownie, ujrzal za nimi schody prowadzace daleko w dét. Drogi nie
oswietlaty lampy ani pochodnie, ale jakis blask pozwalal mu widzie¢ droge.

Odruchy doswiadczonego zotnierza sprawity, ze prawie chwycit za bron,
ale wtedy przypomniat sobie, co sie wiasnie stalo. Jak bedzie wygladal,
probujac wyjasnic¢ upadek Atanny, jednoczesnie trzymajgc miecz w reku?

Gdy Kentril zaczat schodzi¢ w dot, pomyslal o powrocie i odszukaniu
Gorsta, ale uznal, ze przyjaciel nie powinien bra¢ w tym udziatu. To bedzie
sprawa pomiedzy Juris Khanem i Kentrilem.

Najemnik z ciezkim sercem podazyt schodami az do konca. Na dole
przywitala go glowa gargulca trzymajgca pierscienr, umieszczona na
zelaznych drzwiach. Nie majac gdzie p6js¢, Kentril pociggnat za pierscien.

Otoczyt go chlodny wietrzyk.

Tezarka...

Zaskoczony puscit pierScien i obrocit sie na piecie. Moglby przysiac, ze
styszal glos Atanny, ale to oczywiScie na zawsze bedzie niemozliwe.
Wszelkie Slady jej obecnoSci musiaty wynikac z jego poczucia winy.

Przypomniawszy sobie, po co tu przyszed}, Kentril ponownie siegnat do
pierscienia. Juz wiedzial, Ze to nie zadziala, ale przynajmnie;j...

Zelazne drzwi otworzyly sie z jekiem.

Kentril wszedt do srodka.

— A, Dumon! Jakie doskonate wyczucie czasu!

Posrodku komnaty, obok wysokiej kamiennej platformy pokrytej
mistycznymi znakami, stat Quov Tsin i niemal przyjaznie wyciggat dton do

najemnika. Srebrne runy na turinnashu Vizjerei Swiecilty jasno, a na jego



twarzy malowat sie taki entuzjazm, ze niewysoki mezczyzna wydawat sie
odmiodzony.

Zaskoczony Kentril podszed} do niego.

— Tsin? Co ty tu robisz?

— Przygotowuje zaklecie tak potezne, ze tylko ja moglem je sobie
wyobrazi¢! Przygotowuje sie do wykorzystania mocy, w ktére Vizjerei od
stuleci sienie zaglebiali, jesli w ogole!

Kentril rozejrzat sie dookota, ale w wielkiej komnacie nie widziat nikogo
innego. Cho¢ juz w przesztoSci przebywal z czarodziejami, nawet
odwiedzal ich w pracowniach, to miejsce napelnialo go niewyobrazalng
groza.

— Gdzie lord Khan?

— Zaraz wrdci. Mozesz poczekac. Chce cie zobaczyc.

Ale Kentril nie zwrdécit na to uwagi.

— Musze go odnalez¢... wyjasni¢ mu, co stalo sie z jego corka...

Tsin zmarszczyt sie.

— Jego corka? Co z jego corka? Wyszta dopiero przed chwila.

— Mysle, ze nasz dobry kapitan obawia sie, iz co$ strasznego przytrafito
sie naszej drogiej Atannie - zagrzmiat gtos za plecami wojownika.

Zaskoczony Kentril cofnat sie od drzwi. Przez wejscie przeszed}t Juris
Khan, mimo swego wieku wygladajacy milodziej i sprawniej, niz
kiedykolwiek, gdy widzial go kapitan Dumon.

Lord Khan usmiechnat sie dobrodusznie do zaskoczonego mezczyzny.

— Zaskoczyla cie. Sprawila, ze zareagowales instynktownie. Atanna bywa
humorzasta, dobry kapitanie. Ty zareagowales tak, jak ona chciala.

— Ale... - Kentril nie mogl uwierzyc¢, ze jego gospodarz umie mowic tak

spokojnie o tym straszliwym wypadku. Cho¢ pocieszalo go, ze monarcha



nie uwaza go za odpowiedzialnego, to nie zmieniato to faktu, ze dziecko
wiadcy wiasnie rozbito sie na kamieniach. - Ale Atanna nie zyje!

W tym momencie Juris Khan zasmiat sie.

— Martwa? Nie powiedzialbym tak! Nie jesteS martwa, kochanie,
prawda?

Wowczas zza plecow wladcy wytonita sie jego corka.

Kapitan Dumon krzyknat stabo i opart sie o potezng platforme.

— Nie chcialam cie wczesniej denerwowac - zamruczata, a drzwi same
zamknely sie za nig. Gdy Atanna zblizyla sie, zauwazyl, ze troche sie
kotysze, gdyz jedna noga najwyrazniej zostala ztamana w Srodku, a stopa
drugiej skrecita sie na bok. Lewe ramie zostalo wykrecone za plecy pod
nienaturalnym katem, a prawa dton, wyciagnieta w strone Kentrila, byla tak
zmasakrowana, ze az trudna do rozpoznania. Jej podarta szata byla
pobrudzona ziemia, ale co dziwne, nie krwia.

Jej glowa przechylila sie na bok, ledwie podtrzymywana tylko przez
miesnie szyi.

— Widzisz? - stwierdzit Juris Khan. - Moze jest troche potamana, ale na

pewno nie martwa.



SIEDEMNASCIE

%

Gorst przeszedt wilasciwie wszystkie poziomy patacu i odkryl kilka
znaczacych faktow. Przede wszystkim wiekszo$¢ straznikéw i stuzgcych
znikla. Tylko ci, ktérych spodziewalby sie zobaczy¢ w okolicy komnat
swoich i Kentrila pozostali jeszcze na posterunku. Gdy odwiedzit inne
pietra, wszystkie korytarze byly puste i ciche. Nie mogt odnalez¢ nawet
licznych dworzan, ktérzy zwykle ttoczyli sie w wielkiej sali podczas
audiencji Juris Khana. Wydawalo sie, jakby w calym palacu pozostata tylko
szkieletowa zatoga.

Olbrzym nie zakonczy? jeszcze poszukiwan, ale to, co zobaczyl, musiat
przekazac¢ kapitanowi. Kentril zrozumie, o co w tym wszystkim chodzi.
Gorst ogromnie podziwial swojego dowodce i przyjaciela, wierzyl w jego
rozsadek - moze za wyjatkiem sytuacji, w ktorych chodzito o corke Khana.
Wtedy kapitanowi zdarzato sie zapomnie¢ o wszystkim. OczywisScie, gdyby
piekna kobieta zdecydowala sie zaja¢ Gorstem, ten bylby jeszcze bardziej
zagubiony. Bitwa to jedno - kobiety byly czterema, piecioma albo i
szeScioma skomplikowanymi sprawami jednocze$nie.

Przeslizgnat sie obok dwoch czujnych, ale niczego nie podejrzewajacych
straznikbw w poblizu swoich komnat, a potem, udajac, Ze nadchodzi z
przeciwnej strony, nonszalancko pojawit sie w ich polu widzenia. Choc
Gorst nie widzial, by ich oczy sie poruszyly, wyczul, ze go zauwazyli. Byli

dobrzy, ale to nie wystarczyto.



Dotarl do komnaty Kentrila, dwa razy zapukat do drzwi. Gdy nikt nie
odpowiedzial, powtorzyt to, tym razem duzo mocniej.

Zadnej odpowiedzi. Cho¢ wydawalo sie bardzo prawdopodobne, ze
kapitan przebywat z Atanng, Gorst niepokoit sie coraz bardziej. Nie potrafit
sobie wyobrazi¢, co by zrobil, gdyby Kentril tez zniknat. Cho¢ Gorst umiat
mysle¢ samodzielnie, najlepiej mu sie dziatato, gdy wykonywat rozkazy.

Olbrzym ruszyl w strone swoich komnat, gdy jego uwage przyciagnat
Slad czerni na koncu korytarza. Spojrzal w tym kierunku, ale nic nie
zobaczyt. Najemnicy nie zyli dhugo, jesli ignorowali takie rzeczy.

Dotarcie na miejsce bez zwracania uwagi straznikow bylo proste, ale juz
odkrycie, skad wziela sie czern, bylo trudniejsze. Gorst wkrotce zaczat sie
zastanawiac, czy sobie tego nie wyobrazit. W korytarzu nie widziat zadnych
Sladow, a jesli temu czemus nie udato sie w jaki$ sposob wtopi¢ w Sciane.

Woéwczas Gorst zauwazyl, ze fragment framugi drzwi faluje.

Zaciekawiony najemnik wyciggnat reke i delikatnie dotknat tego miejsca.

Lewa strona framugi nagle zmienila sie i zaczela falowac tak
gwaltownie, ze Gorstowi zdawalo sie, iz patrzy na nig przez ptynaca wode.
Chwile pdzniej nawet to zniklo... i nagle w strone wojownika leciato
posiniaczone i poszarpane cialo nekromanty, Zayla.

Zaskoczony najemnik pochwycit go w ostatniej chwili. Zayl jeknat stabo
i chwycit resztkami sit szaty wojownika.

— Zabierz... - wydyszal blady mezczyzna. - Zabierz mnie... do...
komnaty!

Upewniajac sie, ze nikt ich nie widzi, Gorst zaniost czarodzieja do jego
komnat. Szybko opuscit Zayla na t6zko, po czym zaczal rozgladac sie za
czyms, co mogiby podac rannemu mezczyZnie.

— Otworz sakiewke, niech cie...



Z poczatku Gorst pomyslal, Ze to odezwal sie nekromanta, ale Zayl miat
zamkniete oczy i oddychal regularnie, cho¢ powoli. Olbrzym w koncu
przypomniat sobie o niepokojacym towarzyszu Zayla i o tym, gdzie mozna
go znalezcC.

Stowa czaszki nadeszty w odpowiednim momencie, gdyz kiedy Gorst
siegngt do sakiewki, okazato sie, ze zostata ona podarta w kilku miejscach,
podobnie jak ubranie czarodzieja. Przez otwory wida¢ bylo zawartosc i
gdyby nie troche szczescia, wszystko wysypatoby sie juz dawno temu.

Gorst ostroznie wyjat czaszke i umiescit ja na pobliskim stole.

— Dzieki, chlopcze. Przez chwile mysSlalem, ze nie wrocimy w jednym
kawatku.

Gorst powtarzat sobie, ze rozmawia z innym najemnikiem, a nie tylko
czaszka czlowieka, ktory nie zyt od stuleci.

— Co sie stalo?

— Chlopak probowal wezwac ducha starego Gregusa - wyjasnit Humbart
Wessel. - Tylko ze kiedy Gregus sie pojawit, wcale nie byl stary, i nie byt w
dobrym humorze! Probowatl nas ostrzec, ale kiedy sie odezwal, same Sciany
pochwycilty biednego Zayla...

Humbart opowiadal dalej o straszliwym losie, jakiego nekromanta z
trudem uniknal, a potem o wyczerpujacej wspinaczce w jaskini i trudnym
powrocie do patacu. OpowieS¢ wydawataby sie Gorstowi przesadzona,
gdyby nie wszystko to, co juz sie wydarzyto.

— Niech nikt ci nie wmowi - zakonczyla czaszka - ze ten mlodzik nie jest
dobrym wojownikiem, bo jest czarodziejem! Zayl to odwazny cztowiek,
ktorego dobrze mieC u swego boku podczas bitwy.

— Czy mozemy coS$ dla niego zrobic?

— Coz... sprawdz, czy wsrod pozostawionych przez niego rzeczy nie ma

malej czerwonej sakiewki.



Gorst przejrzat skromny dobytek Zayla i odnalazt rzeczong sakiewke.
Uniost j q do gory.

— Tak, to ta. JeSli nie ma na niej przeklenstw ani zakle¢ ochronnych,
otwoOrz ja.

Olbrzym postuchat go i dopiero, gdy rozwigzal rzemienie, uswiadomit
sobie, co wiasciwie powiedzial Humbart. Cate szczescie nic nie chcialo go
powali¢ ani zmieni¢ w kupke popiotu.

— Jest tam mala fiolka z z6ttawym plynem?

Byla obok czego$, co przypominato wysuszong gatke oczna. Gorst
przetknat sline, wyjat fiolke i natychmiast zamknat sakiewke.

— Wlej mu do gardla. Widzialem, jak tego uzywal, gdy cierniowy
drzewiec niemal wbit go w ziemie... oczywiscie Zayl w koncu rozwalit go
w drzazgi.

Po otwarciu okazalo sie, ze gesty, paskudny ptyn ma won pasujacq do
wygladu. Gorst zmarszczyt nos i podszedt do nieprzytomnego mezczyzny.
Wsunat dlon pod glowe Zayla, by ja troche unies¢, po czym ostroznie wlat
zawartosc fiolki do ust mezczyzny.

Zayl kaszlngt raz i potknat wszystko. Nagle cialo nekromanty zaczelo
gwaltownie drzec. Zaskoczony i przestraszony Gorst cofnat sie.

— Powiedziales$, ze to mu pomoze!

Czaszka nie odpowiedziata.

Dreszcze nagle ustaly... i Zayl zaczal znow kaszle¢. W tym czasie dziwne
rany na kazdej widocznej czesci jego ciata zaczely sie goic, a potem znikac.
Olbrzym patrzyt w zadziwieniu, jak w ciggu kilku chwil twarz nekromanty
zarumienila sie leciutko, a ostatnie rany znikly.

Zayl, staby, lecz najwyrazniej z kazdg chwilg odzyskujacy sity, spojrzat
na zotnierza.

— Dziekuje.



— A mi sie nic nie nalezy? - spytat z wyrzutem w glosie Humbart Wessel.
- To nie moja wina, Ze nie mam raje, bo sam bym ci to dat!

— Zdecydowanie dziekuje réwniez tobie, Humbart. - Nekromanta
probowat sie podnies¢, ale nie mogl. - Wyglada na to, ze potrzebuje jeszcze
kilku chwil. Byloby dobrze, gdybys przyprowadzit do mnie kapitana
Dumona. Mamy wiele do oméwienia.

— Nie moglem znalez¢ Kentrila - przyznal Gorst. - Na razie znalaztem
tylko ciebie.

Srebrne oczy w ksztalcie migdalow, ktore jednoczesSnie przypominaty
najemnikowi oczy Quova Tsina i ich nie przypominaly, zwezily sie
podejrzliwie.

— Nikogo?

— Albord zaginat. To zmartwito Kentrila tak bardzo, ze kazal mi rozejrzec
sie po patacu. Nie mogltem znalez¢ Tsina, wiasciwie nie widziatem nikogo
poza tym pietrem. Wyglada na to, ze caly palac jest wlasciwie pusty.

— Tak, obawiam sie, Ze to zaczyna mie¢ coraz wiekszy sens.

Czaszka prychnela z dezaprobata.

— Powiedziates cos takiego ze dwa razy, gdy usitowaliSmy wydostac sie z
wnetrza Nymyru, ale jeszcze nie wytlumaczytes mi, o co chodzi.

Zayl skrzywit sie.

— To dlatego, ze sam jeszcze do konca tego nie rozumiem.

Gorst wiedzial, Zze rozumie jeszcze mniej niz tamci dwaj, ale byl pewien
jednej rzeczy - jego kapitan zaginal, a to oznaczatlo, ze jesli chodzi o niego,
moze zrobi¢ tylko jedno.

— Musze odnalez¢ Kentrila.

— Moze lepiej by byto...

— Mozesz ze mng iS¢ albo nie - powiedziat zdecydowanie olbrzym -ja ide

szuka¢ swojego kapitana.



Nekromanta zmusit sie do podniesienia.

— Daj mi chwile, Gorst, a chetnie pomoge ci w poszukiwaniach. Wydaje
mi sie, ze najlepiej bedzie, jezeli opuscimy Ureh i jego okryta cieniem
przeszloéé. Swiete krélestwo wydaje mi sie coraz mniej $wiete.

Mimo niecierpliwosci Gorst zgodzil sie zaczeka¢. Wiedzial, ze to
wszystko ma zwigzek z magia, a w walce z tym nie mial zbyt wielkich
szans. Z toporem czy mieczem poradzilby sobie z kazdym wrogiem z krwi i
kosci, ale wobec magii byt wilasciwie bezbronny. Towarzystwo Zayla
zmieni uklad sit. Gorst dobrze wiedzial, jak utalentowany byl milody
mezczyzna.

Powrot do sit zajat nekromancie kilka chwil, a kilka kolejnych
doprowadzenie do porzadku poszarpanego ubrania. Gorst oczekiwal, ze
mezczyzna wyczaruje sobie nowe ubranie, ale Zayl po prostu wyjat z
plecaka zestaw podobny do tego, ktory zostat podarty. Tylko plaszcza
niczym nie zastapit.

— Musimy znaleZ¢ ci nowa sakiewke - powiedzial Zayl do czaszki. -
Obawiam sie, ze nie mam nic tak duzego, w czym mogtbym cie umiescic,
Humbart.

— Ja tutaj nie zostane. Jesli nie...

Gorst nie chciat czeka¢, az skoncza kiotnie.

— Mam wystarczajaco duzg torbe. Mozesz przywiazac ja sobie do pasa
tak jak tamtaq.

Zayl pokiwat glowa.

— W takim razie odnajdzmy kapitana i wynosmy sie z tego miejsca.

- -
T
|

Zayl doszedt do wniosku, ze nie doceniatl olbrzyma. Gorst okazal sie

bardziej inteligentny i uzdolniony, niz zakladal nekromanta. Dostarczone



przez niego informacje na temat rozkladu komnat nie tylko zgadzaly sie z
zapamietanym przez nekromante planem, ale tez korygowaly Kkilka
niedoktadnosci zwigzanych z rozbudowa patacu i jedng ewidentng pomytke
rysownika.

Najemnik wykorzystywal proste sztuczki, by nie zwraca¢ uwagi
straznikow, ale Zayl obawiat sie, Zze nawet to zbytnio ich spowolni. Dzieki
eliksirowi, ktory podal mu Gorst - a ktorego skladu wolal nie ujawniac
najemnikowi - czul sie wlasciwie jak nowo narodzony. Rany znikly, a
jedynym Sladem niemal katastrofalnego konca bylo lekkie pulsowanie
ramienia. Nekromanta czul sie pewien, ze nie tylko ukryje siebie przed
wzrokiem zonierzy, ale tez zrobi to samo dla olbrzyma. Oszczedzg sporo
czasu, idac prosto przed siebie, a nie przemykajac po katach.

Cho¢ Gorst najwyrazniej nie zgadzat sie do konca, nie kidcit sie, gdy
Zayl zaczal rzucac zaklecie. Wykorzystujac sztylet, by wyrysowac ogniste
wzory w powietrzu, Zayl wzmocnil normalne zaklecie, po czym dotknat
najemnika ostrzem.

— Nic sie nie stalo - poskarzyt sie najemnik.

— Teraz obaj jesteSmy przywigzani do zaklecia. Widzimy sie nawzajem,
ale nikt nas nie widzi. To samo dotyczy wiekszosci zwyktych dzwiekow,
cho¢ nie polecalbym wrzeszczenia «czy kichania. Glosne czy
niespodziewane odglosy moga przebic¢ urok.

Gorst, nadal troche niepewny, podazyt za nim na korytarz. Kawatek dalej
straznicy bez ruchu wpatrywali sie w korytarz. Zayl mogt tylko podziwiac
ich wyszkolenie, tak podobne do jego. Kazdy z oSmiu mezczyzn byt wysoki
i wyprostowany. Uzbrojeni w topory lub miecze, mogliby zosta¢ uznani za
bardzo realistyczne rzezby. Ich niemal identyczne twarze i miny jeszcze
podkreslaly to wrazenie i dodatkowo sprawialy, ze Zayl zaczal sie

zastanawiac€, czy wszyscy nie sg ze sobg spokrewnieni.



On i Gorst szli powoli, ramie przy ramieniu, krok za krokiem. Mineli
pierwszg pare, potem drugg i nie zostali zauwazeni. Najemnik wydawat sie
rozluznia¢, nawet Zayl, ktory znal moc swojego zaklecia, czut pewng ulge.

Co$ w twarzy kolejnego straznika sprawito, ze nekromanta zatrzymat sie
mimo powagi sytuacji. Gorst spojrzal na niego z niepokojem, ale Zayl
zignorowal go. Nekromanta ostroznie wpatrywat sie w posta¢ w pancerzu,
zastanawiajac sie, co w twarzy mezczyzny tak go zaniepokoilo. Nie
wiedzac, co to jest, spojrzal na straznika naprzeciwko i tez mu sie przyjrzat.

Nagle uswiadomit sobie, co tak go niepokoito, a czego nie byl w stanie
pojac.

Zaden ze straznikow nie mrugatl. Zayl czekat dluzej, niz wynosita ludzka
wytrzymatos¢, a jednak zaden z nich nie zachowat sie jak zwykly cztowiek.
Nawet najdoskonalej wyCwiczeni straznicy musieli czasem mrugac.

A jednak tego nie robili.

Zayl chcial powiedzie¢ o tym Gorstowi, ale bal sie, ze zaklecie
zawiedzie. Kiedy juz przejda, bedzie mogt powiedzie¢ drugiemu o tym
niepokojacym odkryciu. Teraz zmuszato ich do...

Niemrugajgce oczy jednego ze straznikow zwrocity sie w jego kierunku,
napotykajac szeroko otwarte oczy nekromanty.

— Widza nas! - krzyknal Zayl.

Wszyscy poruszyli sie jednoczesnie. Gorst wyjal swoj miecz i byt gotow
stawiC czota kazdemu z czworki, ktéra juz sie do nich zblizyla. Ten, ktory
napotkal spojrzenie Zayla, skoczyl do przodu z toporem w reku, a twarz
mial zupelnie bez wyrazu. Pozostala tréjka ruszyla za nim, ich twarze
wygladaty podobnie.

Zayl wyciagnal przed siebie sztylet i zamruczal. Przed nim

zmaterializowala sie czarna sfera, ktéra wystrzelila prosto w piers



pierwszego atakujgcego. Straznik zawahatl sie, po czym ruszyt dalej, jakby
nic sie nie stato.

To nie ucieszylo nekromanty. Po raz pierwszy rzucit zaklecie oslabienia i
nie widziat zadnych efektow. Ci straznicy nie byli zwyklymi ludZmi... i
dlatego moze okazac sie, ze on i Gorst nie poradzg sobie z nimi.

Jesli olbrzymi najemnik martwit sie taki sprawami, to nie pokazywat tego
po sobie. W rzeczy samej, gdy magiczny atak nekromanty sie nie powiod},
wystarczyty sita i umiejetnosci Gorsta. Pierwszy straznik, ktory dotart do
rozczochranego wojownika, najwyrazniej chcial szybko zdja¢ mu glowe
zupeknie sie odstaniajac.

Kiedy jednak topor sie zblizyl, Gorst dokonat rzeczy zadziwiajace;.
Pozwolil, by toporzysko i gorna czes¢ rekojesci znalazty sie zaledwie na
cale od jego gardla, a wtedy jedng potezng reka pochwycit topor w locie i
wyrwatl go z raje wiasciciela.

Straznik, cho¢ rozbrojony, part naprzod. Trzymajac topoér rekojescig do
przodu, Gorst uderzyt go w brzuch. Metal wgiat sie do Srodka, a z ust
pozbawionego emocji przeciwnika wyrwato sie westchnienie. Gorstowi nie
wystarczylto, ze jego przeciwnik zgigl sie wpot. Zamachnat sie mocno i
uderzyt przeciwnika toporzyskiem w twarz.

Twarz po prostu sie rozpadia.

Kawaiki polecialy na bok. Pod helmem byla tylko ciemnos¢. Trzeba
przyznac¢ najemnikowi, ze nie poczekal, az kawalki twarzy dotkng ziemi.
Szybko zakrecit orezem i zrobit to, co zamierzat z nim zrobi¢ przeciwnik.
Przeciat helm, podbrodek i to, co utrzymywato je na miejscu.

Bezglowa postac upadla z fomotem na ziemie.

— Oni nie zyja! - wykrzyknat niepotrzebnie Gorst.

— Ale mozna ich powstrzymac - odrzekt Zayl.



Teraz, kiedy juz wiedzial, czemu stawiajq czota, czul sie pewniej. Nic
dziwnego, ze jego zaklecie nie zadzialalo - zaklecie miatlo dzialac na typ
przeciwnika, jakiego sie spodziewal. Ci tu nie byli ludzmi, o nie.
Przypominali swego rodzaju golemy, a on jako nekromanta czesto
zajmowat sie im podobnymi.

Dla wyznawcow Rathmy ozywienie konstruktu - rzezby z gliny,
kamienia albo innej substancji - laczyly pewne podobienstwa z
wskrzeszaniem umartych. Ozywanie golema wymagalo wielu ze
sprzecznych zywiolow potrzebnych do wezwania ducha lub ozywienia
trupa. W tym ostatnim przypadku oddawano zycie temu, co kiedys$ byto
zywe. W tym pierwszym napelniano to, co nigdy nie zaznato zycia, jego
podobienstwem.

Zayl uchylit sie przed mieczem najblizszego przeciwnika, jednoczesSnie
przebiegajagc w myslach zaklecie stworzenia golema. Odwrdcit je. Z
nadzieja, ze sie nie myli, wykrzyczat stowa nie tylko w odwroconej
kolejnosci, ale tez kazde z nich od tylu -wszystko po to, by osiggnac
odwrotny efekt.

Straznik upuScit miecz... i reke... i ramiona, i nogi, i glowe, i cialo.
Zbroja upadia na posadzke, a twarz, ktorg nosit golem, rozbila sie na tysigce
kawatkow, gdy uderzyta o twarde podtoze.

Drugi niemal dopadl nekromanty, gdy ten podziwiat swojq prace. Topor
znalazt sie cale od piersi Zayla. Nim potworny straznik sprébowat
kolejnego ataku, mezczyzna wyrzucit z siebie odmienione zaklecie.

Zdarzylo sie jednak co$ innego. Straznik upuscit topor, jego ruchy staty
sie nieskoordynowane, ale nie rozpadt sie tak, jak pierwszy. Zayl widziat,
jak powoli wraca do siebie.

Golem zaadaptowat sie do zaklecia.



Za jego plecami Gorst steknagl, unoszac kolejnego przeciwnika przy
pomocy ostrza na koncu zelezca topora. Gdyby straznik by}t cztowiekiem,
juz by nie zyl, ale golem walczyl, prébujac dosiegna¢ olbrzyma swoim
mieczem.

Gorst z wielkim wysitkiem rzucit jeden konstrukt na drugi. Sita rzutu
sprawita, ze gdy oba uderzyly o ziemie, ten na dole rozpadt sie na kawalki.
Pierwszy podniost sie jednak, a w zbroi mial wielki otwor tam, gdzie
powinien by¢ tors. Potwor uniést topor pozostawiony przez towarzysza i
zblizylt sie do najemnika.

Zayl tymczasem poczul, ze trzej przeciwnicy go naciskaja. Reagujac
instynktownie, wezwat Szpon Trag’Oula, ktory tak mu pomogt w pracowni
Gregusa Maziego.

KosSciana wiocznia przebita pierwszego golema, tego, ktory juz i tak byt
spowolniony. Obrazenia zadane przez oba zaklecia okazaly sie dla
ozywionego straznika zbyt wielkie. Jego tors zapad! sie w sobie, a potem,
niczym przewrocony domek z kart, caly golem rozpadt sie na kawalki.

Wiedzac, ze juz nie moze wykorzysta¢ Szpona, Zayl natychmiast wezwat
Den’Trag, Zeby Trag’Oula. To polaczenie doskonale zadzialalo na
gobelinowego stwora i tu tez powinno zadziatac.

Kiedy jednak deszcz szybkich, morderczych strzatek trafit dwdch
straznikow, wiekszos¢ sie odbita.

Nekromanta z trudem mogt uwierzy¢ w to, co zobaczyl. Jeszcze nie
styszal, by Zeby zawiodly. Owszem, czesc strzalek wbila sie w dwa golemy
i nawet udato im sie rozbroic¢ tego z toporem, ale poza tym wywotaty co
najwyzej pewne spowolnienie ruchow.

Uswiadomit sobie, ze podobienstwa miedzy Zebami i Szponem
umozliwily golemom zaadaptowanie sie rowniez do tego pierwszego

zaklecia. Zayl przeklat swoja glupote i =zaczaj: szuka¢ zaklecia



niepodobnego do tych dwoch. Musial mysle¢ szybko, bo cho¢ ozywieni
straznicy obawiali sie mocy sztyletu, jego niewielka dlugos¢ sprawiala, iz
mieli przewage zasiegu.

Gdy ten, ktéry zostal rozbrojony, pochylit sie, by unies¢ topor, drugi
przeciwnik nekromanty mocno pchngt swoim mieczem. Sztych znalaz} sie
cale od gardla Zayla. Nekromanta cofnat sie i zderzyl z Gorstem, ktorego
przeciwnicy zmusili do wycofania sie.

Zayl wpadl na pewien pomyst, miatl nadzieje, ze dobry, bo inaczej bez
powodu poswiecat zycie ich obu.

— Gorst! Musimy sie zamieni¢ przeciwnikami!

— Zamienic? Czemu?

— Zaufaj mi! Kiedy powiem!

Najemnik nie sprzeciwit sie. Stali plecami do siebie i Zayl czul, jak ciato
olbrzyma napina sie, gdy wojownik przygotowywal sie do wykonania
rozkazu czarodzieja.

— Popchnij ich do tyhu o trzy kroki, a potem obroc sie w lewo!

Zayl rzucit sie do przodu, a ta nagla zmiana taktyki sprawita, ze golemy
cofnely sie. Nekromanta jednak nie rzucit zaklecia, tylko zrobit to, co
nakazal Gorstowi. Odwrocit sie na piecie i zamienit swoich wrogow na
tych, z ktérymi walczyt olbrzym. W tym samym czasie Gorst odwrdcit sie,
by stawic czoto przeciwnikom Zayla.

Nekromanta skierowal sztylet w strone nowych przeciwnikow i znoéw
uwolnit Zeby Trag’Oula.

Ostre jak brzytwa pociski wbily sie w golemy, zupelnie przebijajac
zbroje. Konstrukty rozpadly sie na setki kawalkow, ktére polecialy we
wszystkich kierunkach.

Zayl ryknat triumfalnie, co nie bylo dla niego typowe. Jak podejrzewat,

te golemy nie stawilty mu czota w walce, nie zdotaly, sie wiec zaadaptowac



do tego wilasnie zaklecia. Zmieniajac przeciwnikow, przechytrzyl ich
tworce.

Ale to oznaczalo, ze Gorst pozostal z parg, z ktéra nekromanta juz
walczyt. Obawiajac sie, Ze najemnik moze mie¢ problem, Zayl obrécit sie
na piecie, jednoczesnie skladajac zaklecie, ktore, jak mial nadzieje,
przynajmniej spowolni straznikéw.

Nie musial sie martwic¢. Gorst miat pod kontrolg sytuacje... i jednego z
golemow tez. Olbrzym odrzucit bron i trzymat jednego z przeciwnikow do
gory nogami, nad glowa. Z calej sily - a w wypadku Gorsta oznaczato to
naprawde mocno - rzucit golemem o ziemie.

Hehlm i falszywa twarz zmienily siew nierozpoznawalng mase. Potezny
wojownik odrzucit reszte ciala na bok i zwrdcit sie w strone ostatniego
golema. Konstrukt, wcale nie przestraszony, probowal cig¢ swoim
mieczem. Gorst jednak, poruszajac sie szybciej, niz wydawaloby sie to
mozliwe przy jego rozmiarach, chwycit go za nadgarstek i pociagnat.

Gdy straznik polecial w jego strone, najemnik wbit pies¢ w pozbawiong
emocji maske z takq sitg, ze od wewnatrz wygiat tylng czes¢ hetmu.

Najwyrazniej nie chcac ryzykowac, Gorst zerwatl hetm i kopnat stwora w
piers.

Ostami golem spadt na ziemie i rozpad} sie. Konczyny upadly w rozne
strony, a kawatki zbroi potoczyly sie po posadzce.

— Co teraz? - spytat Gorst, zabierajac jeden z toporow.

— Jak powiedziatesS, szukamy kapitana Dumona.

Znow pospieszyli korytarzem, a cisza i pustka w palacu wecale nie
uspokajaly Zayla. Taki hatas, jak w czasie bitwy, powinien $ciggnac¢ innych
straznikdw na pomoc. Gdzie byli wszyscy, ktorzy wczesniej zamieszkiwali

patac?



Co wazniejsze, gdzie byt kapitan Dumon? W miejscu tak ogromnym, z
tak wieloma ukrytymi przejSciami, jak mogli...

Jakim byt glupcem! Zayl zatrzymat sie, a Gorst niemal na niego wpadt.

— Czy masz przy sobie co$, co nalezato do kapitana? Cokolwiek? Jesli
nie, to musimy wracac do jego komnaty.

Olbrzym przez chwile zastanawiat sie nad tym pytaniem, po czym jego
twarz rozjasnita sie.

— Mam to!

Siegnat do kieszeni i wyjat z niej niewielki, pordzewialy medalion z
brodatg twarzq jakiego$S zachodniego monarchy. Dookota biegt mocno juz
zatarty napis: ,,Za honor, za obowiazek, za krola i krolestwo”.

— Kentril dostal to od ojca. Nosit przez lata. Mowil, ze przynosi mu
szczeScie. Oddal mi jakiS rok temu, jak prawie odrgbali mi glowe.
Powiedzial, ze bardziej tego potrzebuje.

Zayl nie dokladnie na to mial nadzieje, ale jesli aura Gorsta nie
pochloneta w calosci starszej aury kapitana Dumona, medalion nadal moze
pomoc w odnalezieniu zaginionego najemnika. Niestety, brak czasu
wymagat zastosowania mniej doktadnego zaklecia, na ktére wiekszy wplyw
mialy rozne zewnetrzne przeszkody w rodzaju zmiany wiasciciela.

Zayl musial jednak sprébowac¢. Trzymajac medalion w prawej dloni,
umiescit sztylet nad jego srodkiem, caly czas mruczac zaklecie.

Natychmiast poczut szarpniecie... ale w strone przygladajacego sie
Gorsta. Zirytowany Zayl skoncentrowal sie na Kentrilu Dumonie,
wyobrazajac go sobie jak najlepiej potrafit.

Teraz poczul przycigganie z innej strony, z miejsca gdzies w okolicach
wielkiej sali, ktorego jednak nekromanta nie znat zbyt dobrze. Nekromanta
wymruczat pare stow, zwiekszajac dokladnosc zaklecia, by mieC pewnosc,

po czym skingt na Gorsta.



— Znalaztes go?

Trzymajac przed sobg pordzewiala pamiatke, Zayl po raz trzeci sprawdzit
kierunek. Niewidzialna sita ciggnela go ciggle w te samgq strone.

— Na pewno jest w tamtym kierunku.

Gorst Scisngt mocno topor. Szedt blisko Zayla, podazajacego za
zaczarowanym medalionem. Gdy tak szli, nekromanta zauwazyt dziwng
wlasciwos¢ palacych sie pochodni i lamp oliwnych. Plomienie migotaty
raczej dziwnie i Zayl doszedt do wniosku, ze Swiattlo wyglada wiasciwie
ciemniej, jakby co$ wyssato z niego naturalny blask.

Medalion doprowadzit ich do samotnych drzwi, przez ktére przeszli bez
wahania. Przed nimi znajdowaty sie schody prowadzace pod patac, ktorych
zaden z nich nie mogt sobie przypomnie¢ z planow. Gorstowi nie podobat
sie staby blask zdajacy sie dochodzi¢ zewszad i znikad. Nekromanta
rowniez czul zimne dreszcze. Szli jednak dalej, gdyz mieli coraz wieksza
pewnosc, ze tam wiasnie znajda kapitana.

Na dole znajdowaly sie potezne zelazne drzwi. Glowa przerazajacego
gargulca o rysach takich jak te na zewnatrz wystawala z prawej strony, a w
dziobie miata duzy pierscien.

Gorst przytozyt ucho do drzwi, po chwili jednak potrzasnat glowa.

— Nic nie stysze. - Pociagnat za pierscien. - Sq dla mnie za mocne. Jak
sprobuje, to zniszcze pierscien.

— Zobacze, co moge zrobi¢. - Zayl mingt olbrzyma i zblizyt sztylet.
Wyczuwal ogromne moce, nie tylko w samych drzwiach, ale i za nimi.

— Zayl - zabrzmiat glos czaszki. - Mysle...

— Nie teraz, Humbart. Nie widzisz...

Przerwal, gdy pierscien nagle wypadt z dziobu gargulca. Wrzask odbit sie
echem od Scian korytarza. Nekromanta rzucit sie do tylu, gdy dziéb

skierowat sie w jego strone, i wpadt na Gorsta.



Z drzwi wypad! na nich gargulec pelnych rozmiaréw.



OSIEMNASCIE

%

— Atanno... - Kentril zagryzt wargi i nie powiedzial nic wiecej. Ta
straszliwa marionetka to nie mogta by¢ Atanna.

UsSmiechnela sie do niego makabrycznie, a jej glowa nadal byla niemal
zupekie przechylona na bok.

— Moj drogi Kentril...

Juris Khan otoczyt jg ramieniem. Z wyrazem twarzy, ktory pasowatby do
kochajacego ojca, powiedzial - Moja droga, kiedy wychodzisz do
ukochanego, powinnas wygladac jak najlepiej, nie sadzisz?

Delikatnie umiescit ramiona na swoich miejscach i przeciggnat dtonig po
okaleczonej konczynie. Gdy cofnat palce, Kentril ujrzal, ze dlonn Atanny
zostala uleczona.

Szepczac stowa, ktérych Kentril nigdy nie styszal, monarcha zrobit krok
do tylu. Jego corke od stép do gléow otoczyla ptomienna aura. Atanna
uniosta sie na kilka cali w powietrze, a gdy tak sie stalo, jej nogi skrecaly
sie i zmienialy ksztalt, stajgc sie na powrdt normalnymi konczynami. Rany
na twarzy i ciele zmniejszaly sie szybko, az w koncu znikly. Nawet suknia
sie naprawita, znikly tez wszelkie Slady zniszczenia.

— Olbystus! - wykrzyknat Juris Khan.

Atanna powoli opadla na podloge. Migoczaca aura znikta. Przed
Kentrilem stata niemal zupelnie uleczona kobieta.

Niemal... gdyz glowa nadal zwisata na bok.



Ojciec Atanny usmiechnagt sie tagodnie i umiescit jej glowe na swoim
miejscu. Miesnie, zyly, Sciegna i cialo natychmiast sie zrosty. Straszliwa
rana zasklepita sie i wkrotce nie pozostat po niej zaden slad.

Juris Khan poprawit jej wlosy.

— Od razu lepie;j.

— Czy znow jestem tadna, Kentril?

Nie wiedzial, co powiedzie¢, nie wiedzial, co mysleC. Zdesperowany
spojrzat w strone Quova Tsina, ktory wydawat sie przyjmowac wszystko z
gorliwoscia, ktora nie wrdzyta dobrze.

— Jest tak, jak mowite$ - niemal zagruchat niewysoki Vizjerei. - Moc do
uczynienia niemal wszystkiego, nawet zachowania samego zycia!

— Dar Niebios - odrzek? ich gospodarz. - Dar, ktorym mozna sie dzielic.

— Niebios? - wyrwalto sie kapitanowi. - To dar z piekta rodem!

Khan spojrzal na niego ojcowsko.

— Pieklo? Alez to Ureh, mdj dobry kapitanie! Zaden potwor ani stuga
Mrocznej Tréjcy nie moze tknac¢ tego Swietego krolestwa, czyz nie, mistrzu
Tsinie?

Vizjerei pociggnal nosem.

— Nie badz taki przyziemny, Dumon! Gzy nie potrafisz sobie wyobrazic¢
mocy Niebios? Czy myslisz, ze Pieklo mogloby tak zachowac zycie?

— Zachowac je? Nazywasz to zyciem? Ona nie zyje, Tsin! Spojrzyj na
niq!

— Kentril, jak mogtes cos takiego powiedziec? - Atanna wydela wargi i
podeszta blizej. Jej oczy plonely magicznym ogniem jak zawsze, czul tez
ciepto jej ciata, choc stata kilka cali od niego. Z kazdym oddechem jej piers
unosita sie i opadata, co bylo fascynujagcym widokiem, tak ze nawet Kentril
zaczal watpi€ w to, co powiedzial. - Czyja naprawde, naprawde wygladam

na martwgq?



— Otworz oczy i umyst, kapitanie - nalegat Quov Tsin, zblizajac sie do
nich. - Zawsze wydawaltes mi sie troche madrzejszy niz cata wasza zgraja.
Znasz historie, znasz legendy o Swietle wéréd $wiatel! Wiesz, ze archanioly
sprawity wielkie cuda dla ludu, wyjawily rzeczy, ktére my mozemy sobie
tylko wyobrazac!

—Ale... ale to?

— Kentril ma racje, ze jest sceptyczny - stwierdzit Juris Khan. Wyciagnat
rece, by obja¢ calg komnate. - Czyz archanioly nie mowia nam, ze mamy
strzec sie zta w przebraniu dobra? Czyz nie ma opowiesci o sprytnych
demonach, ktore w kazdej chwili prébuja psuc¢ ludzi? Moj drogi kapitanie,
historia Ureh, w czasie, gdy szukaliSmy drogi do Niebios, popiera twe
podejrzenia. To z powodu subtelnych podstepéw Diabla i innych
pomniejszych demonéw modlitem sie o cud, o sposéb na uchronienie mego
kréolestwa przed ztem. Na moje szczeScie archaniot sprawit ten cud, choc
wiecej niz raz musieliSmy borykac sie z podstepnymi zdrajcami i trudnymi
do rozpoznania mrocznymi spiskami. Tak, rozumiem twdj sceptycyzm,
cho¢ w tej chwili jest on nie na miejscu.

Tsin odwrdcit zohnierza tak, ze w polu jego widzenia znalazt sie podest.
Oczy najemnika rozszerzyly sie, gdy Kentril zauwazyl blyszczace,
pulsujace runy. Kentrila przepelito pragnienie jak najdalszej ucieczki od
artefaktu. Niestety, Vizjerei trzymat go za ramie, a za jego plecami stala
Atanna.

— Archaniol, ktéry przemowit do lorda Khana, nie mégt odwrdcic tego,
co sie stalo - wyjasnit niski czarodziej. - Wyjawit jednak naszemu
gospodarzowi mozliwg droge ucieczki, jesli tylko pojawiq sie odpowiednie
elementy. Tak sie stato.

Teraz Khan przeszed} dookota podestu i popatrzyt na Kentrila z drugiej

strony.



— 7 poczatku chcialem wykorzystaC wasze szczesliwe przybycie, by
wypehli¢ moje pierwotne zamierzenie i zobaczy¢ Ureh w Niebiosach.
Dobry mistrz Tsin przekonal mnie jednak, ze powinniSmy pozostac w
Swiecie Smiertelnych, a to, jak sie okazato, tak doskonale wspotgra z tym,
co obliczytem, ze zaczynam sie zastanawiac, czy tego wiasnie od poczatku
nie pragnat archaniot.

Kapitan Dumon nie wiedzial, co powiedzie¢, wiec tylko mruknat - Nie
rozumiem.

— To bardzo proste, Dumon, ty kretynie! Archaniol wskazal na moce nie
zwigzane z Niebiosami ani Pieklem, moce natury, samego Swiata. Coz
moze lepiej pomoc w ponownym zwigzaniu Ureh z tym Swiatem?
Naturalng tendencja takich mocy jest dazenie do rownowagi i harmonii.
Ureh ponownie stanie sie jednoscig, ludzie bedq mogli wychodzi¢ na
stonce, stykac sie z innymi ludzmi, innymi krélestwami.

W tym momencie Kentril nie uwazal tego wcale za tak wspanialy
pomyst, jak sadzit Tsin. Wlasciwie to zalowal, ze w ogole umiescit kamien
na swoim miejscu. Ureh nie okazato sie tym, czego sie spodziewat - a jego
przysztosc taka, o jakiej myslat.

— A co z Gregusem Mazim? - spytal ostro kapitan, zrzucajac rece Atanny
i Vizjerei. Nie potrafit zapomnie¢ tego straszliwego widoku.

— Lord Khan wyjasnit mi te prosta kwestie. Nie znalezliScie Gregusa
Mazi, lecz jego ucznia. Probowat zniszczy¢ Klucz Cienia, lecz zostat
przeklety przez zaklecie ochronne. Kretyn sam to na siebie sprowadzit.
Teraz chroni Ureh przed innymi, ktérzy majg podobnie zte zamiary...

W tej historii byto za wiele dziur, ogromnych dziur, ale dla Quova Tsina,
ktorego tam nie bylo, to wyjasnienie zdawalo sie wystarczac. Kentrilowi
Dumonowi nie wystarczato. Doskonale wiedzial, ze Juris Khan dodat do

ogromnej sterty klamstw kolejne. Wszystko, co kapitan i jego ludzie



mysleli o krolestwie, okazato sie nieprawda. Przybyli, by odnalez¢ legende,
a odkryli koszmar.

— A co z moimi ludzmi, Tsin? Co z Albordem i resztg... a nawet z
nekromantg, Zaylem? Wielu dobrych ludzi zaginelo, a ja jeszcze nie
ustyszalem rozsadnego wyjasnienia ich znikniecia.

Juris Khan wyszed} zza podestu. Wydawat sie jeszcze wyzszy i bardziej
ztowrogi niz wczesnie;j.

— Musze przyznaC, ze skaza pozostawiona przez Gregusa dotknela
niektorych moich poddanych. Kiedy jednak Ureh powroci do swiata ludzi,
ci, ktorzy dopuscili sie tak straszliwych czyndw, zostang ukarani.

Jakas czes¢ Kentrila rozpaczliwie pragnela uwierzyC starszemu
mezczyznie, ale najemnik ustyszal zbyt wiele rzeczy, w ktore nie potrafit
uwierzyc.

— Tsin, mozesz zostac, jesli chcesz, aleja chyba sobie pojde...

Atanna nagle znow znalazta sie u jego boku. Kapitan czul sie rozdarty
miedzy pozadaniem a odrazg. Oto stata kobieta z jego snow... ta sama, ktdora
rozbila sie o ziemie i powrocita w wyjatkowo groteskowy sposob.

— Och, nie mozesz odejs¢, Kentrilu, nie teraz!

Jej stowa ociekaly stodycza, ale sprawily tylko, ze stal sie jeszcze
bardziej czujny. Znéw cofnat sie od niej i wyciagnat miecz.

— Ide do drzwi. Tsinie, jeSli masz troche rozsadku, pojdziesz ze mna.

— Nie badZ wiekszym ghlupcem, niz jestes, Dumonie. Ja nigdzie nie ide, a
ty z pewnoscig nie mozesz. Ciebie potrzebujemy najbardzie;j!

— Potrzebujecie mnie? Do czego?

Vizjerei pokiwat glowa nad ignorancja mezczyzny.

— Jeste$ niezmiernie wazny dla zaklecia, to jasne, kretynie!

Kentril popatrzyl od twarzy do twarzy... i odwrdcit sie, zeby uciec.

Kentril Dumon mogt obroni¢ sie przed jednym czarodziejem. W walce z



dwoma mogt miec jeszcze nadzieje na zwyciestwo.

Jednak w wypadku trzech tylko szaleniec zdecydowalby sie zostac i
walczyc.

Kiedy jednak Kentril ruszyt do drzwi, nagle odkryl, ze biegnie w strone
podestu. Kapitan odwrocit sie. jednym plynnym ruchem, ale znéw ujrzat
podest.

— Nie marnuj naszego czasu na takie gierki, Dumon! - warknat Tsin. -
Przeciez nie mamy zamiaru cie zabic.

Poniewaz ucieczka mu sie nie powiodla, Kentril zatrzymat sie i zaczat
stuchac.

— Nie?

— Potrzebujemy tak mato krwi, ze co najwyzej zakreci ci sie w glowie,
obiecuje.

Krew...

— Badz przeklety! - Wciaz trzymajac miecz w reku, Kentril rzucit sie w
strone Tsina.

Bron znikla z jego reki i pojawita sie chwile p6zniej w dioni Juris Khana.

Ojciec Atanny niemal od niechcenia odrzucit na bok ostatnig nadzieje
Kentrila.

— Moj drogi kapitanie. Nadal nic nie rozumiesz. Tak, chcemy, byS sie
potozyt na podeScie, ale to nie bedzie ofiara z czlowieka. Pozw6l mi
wyjasnic... - Jego pomarszczona twarz przybrata niemal natchniony wyraz.
- Mamy tu do czynienia z mocami, ktére stanowig czesc i calosSc tego, co
utrzymuje naturalny porzadek Swiata. W tym naturalnym porzadku zycie
jest najwazniejsze, a krew to najpotezniejszy symbol zycia. Dlatego tez, aby
zwigzaC te moc, potrzebujemy krwi. Podest stuzy jako punkt skupienia i

dlatego krew musi poptynac na nim.



Delikatna, lecz chtodna reka dotknela jego policzka. Kentril odskoczyt i
znoOw stangt twarzq w twarz z istotq, ktérg kochal, lub tak mu sie zdawato.

— A do tego potrzeba tylko kilka kropli. Reszta jest dla nas, mitosci moja.

Pieszczota podniecata go, a jednoczeSnie mrozita.

— Dla nas?

— Oczywiscie, Kentrilu, méj mity! Gdy zaklecie sie dopelni, nie tylko
Ureh stanie sie ponownie czescig tego Swiata, ale tez ty nie bedziesz sie
musiat ba¢ sSmierci. Czyz to nie cudowne?

Nigdy nie bac sie smierci...

Uczynig go takim jak ona.

Znow probowal uciec, ale cialo nie chcialo go stuchac. Kentril mogt
oddycha¢, nawet mrugac, ale jego rece i nogi pozostaty nieruchome.

— No wiesz, Dumon! Przynosisz nam obu wstyd. Chyba mozesz
poswieci¢ pare kropli, by uratowa¢ miasto, a propozycja, ktorag ma dla
ciebie lord Khan... gdyby dalo sie to powtorzy¢, sam chetnie bym z tego
skorzystat.

Kentril odkry? z niejakim zadowoleniem, ze jego usta nadal go stuchaja.

— A prosze cie bardzo, Tsin!

— Niestety musze by¢ obecny przy zakleciu. Poza tym nasz dobry
gospodarz zapewnia mnie, ze gdy uklad sil znéow bedzie odpowiedni,
obdarzy mnie tg taskq. Na razie to ty masz to szczescie!

Nogi Kentrila zaczely sie poruszac¢, ale bez jego udzialu. Stojacy obok
podestu Quov Tsin palcami nasladowal chodzenie, a nogi Kentrila
poruszaty sie w zgodzie z ruchami palcow.

— Niech cie, Tsin! Nie czujesz, ze co$ tu jest nie tak?

Gdy kapitan zblizyt sie do Vizjerei, zauwazyl, ze oczy czarodzieja sg
zaszklone. Z tak bliska Tsin wygladal na cztowieka w transie.

— Prosze na gore - nakazatl Vizjerei.



Nie mogac sie przeciwstawi¢, Kentril wdrapat sie na podest i ulozyt sie
tak, jakby jego konczyny podtrzymywaty niewidoczne kajdany.

Juris Khan stal nad nim. Monarcha trzymat w dloni sztylet o waskim,
ptomienistym ostrzu.

— Nie obawiaj sie, Kentrilu Dumonie. Ureh bedzie ci wdzieczne na
wiecznosc.

Gdy uni6st ostrze nad glowe i wypowiedzial stowa mocy, kapitan
zauwazyl Atanne uSmiechajaca sie do niego.

WKkrotce znow bedg razem... a on bedzie taki jak ona.

-
|
|

Skrzydlaty gargulec wyskoczyt z drzwi, a cale jego cialo wydawalo sie
zrobione z zelaza. Stwor zaryczal, szpony skierowaly sie w strone dwoch
MezZCZyZn.

Trzeba przyzna¢ Gorstowi, ze stangl przed Zaylem i probowal zabic
stwora swoim toporem. Niestety bron odbila sie od ciala bestii z gloSnym
lomotem, a do tego ostrze sie wyszczerbito.

— Co robimy? - spytat olbrzym. Gargulec od konca dzioba do zadu miat
jakies osiem do dziesieciu stop. Zayl widzial, Zze nawet Gorst nie odwazyt
sie zblizy¢. Straznik porwalby go na strzepy.

— Sprobuje zaklecia. - Gargulec przypominat bardzo golema, cho¢ w
zwierzecej formie. By¢ moze, mys$lat nekromanta, uda sie go pokonac w ten
sam sposob.

Zrobit tak jak poprzednio, odwracajac stowa i ich kolejnos¢, probujac
przeksztatcic falszywe zycie w niezywy przedmiot.

Potwér zatrzymat sie na chwile. Potrzasnat glowa, jakby chciat oczyscic¢

umyst, po czym spokojnie ruszyt dalej.



Zayl i Gorst wycofali sie po schodach. Gargulec szed} za nimi az do
punktu gdzies w pot drogi miedzy szczytem a podstawa schodéw. Tam
nagle zamarl, wpatrujac sie zelaznym wzrokiem w dwdjke przed soba.

— Czyli... on przede wszystkim strzeze drzwi - mrukngl Zayl,
zastanawiajac sie, jak moze wykorzystac te wiedze.

Gorst oparl sie na toporze i spojrzat ze ztoscig na bestie.

— Musimy tam zejS¢. Kentril na pewno tam jest, a mnie sie to nie podoba.

Nekromanta musial sie z nim zgodzi¢. Nie wiedzial, z jakiego powodu
Kentril Dumon sie tam znalazi, ale z pewnoscig bylo to co$ bardzo
paskudnego. Im dluzej gargulec ich zatrzymywal, tym wieksze
prawdopodobienstwo, ze kapitan zostanie zamordowany... albo gorzej.

— Co tam sie dzieje? - zapytal glos przy pasie.

Po tym wszystkim, co sie stalo, Zayl catkiem zapomnial o Humbarcie.
Oczywiscie, czaszka nie mogla im zbytnio pomodc, ale nekromanta
wiedzial, ze jesli nie odpowie, Humbart bedzie dalej gadat.

— Stoimy przed gargulcem, ktory blokuje drzwi, za ktorymi powinien
znajdowac sie kapitan Dumon - poinformowatl zawartos¢ sakiewki. - O ile
nie masz jakiej$ propozycji, radze ci milczec.

Czaszka jak zawsze to zignorowala.

— Probowates$ zakle¢ na golemy?

— Tak, nie zadzialalo.

—A co z...

Zayl westchnal, jak zwykle poirytowany zachowaniem swojego
bezcielesnego towarzysza, cho¢ przeciez dobry Humbart bardzo mu w
przesztosci pomogt.

— Nie czas na to! Ja...

— Jedno pytanie, chlopcze! A moze Zelazna Dziewica?



— Zelazna Dziewica? - mrukngl Gorst, ktéry pewnie styszal tylko o
narzedziu tortur o tej nazwie.

— Inne zaklecie zwigzane z odwroceniem. Czemu w ogole zostato
wspomniane... - Blady nekromanta zawahal sie. - Ale sadze, ze moze
zadzialaC. To ryzykowne, lecz jesli bede ostrozny, nic nie powinno mi sie
stac.

Olbrzym potrzasnat glowa.

— Jesli jest niebezpieczne, wykorzystaj mnie.

— Gorst...

Olbrzymi wojownik nie chciat o tym styszec.

— Jesli nie zadziala ze mnga, wyprobujesz cos innego. Jesli nie zadziala z
tobg, co ja zrobie?

Miat racje, co Zaylowi ogromnie sie nie podobato. Studzy Rathmy
zawsze widzieli siebie walczacych w pierwszym rzedzie w bitwie o
utrzymanie rownowagi. Zwykle nie ryzykowali zyciem innych zamiast
swoim.

— Dobrze, ale nie ryzykuj bez potrzeby.

— Co mam zrobic?

Juz rzucajac zaklecie, Zayl odpowiedziat - Zacznij walczy¢ z gargulcem.

— To wszystko?

Czaszka powiedziala cos jeszcze.

— Mozesz tez zaczac sie modli¢, chltopcze!

Gorst chrzaknat. Zayl zakonczyt zaklecie i wyjasnit - Jesli zadziala tak,
jak powinno, kazdy cios zadany tobie zamiast ciebie, zrani gargulca. Jesli
tylko poczujesz bodl, natychmiast sie wycofaj.

Olbrzym nic nie powiedzial, nie skomentowal nawet, ze jesli gargulec go
trafi, nie bedzie miat jak sie wycofac. Unoszac bron, najemnik zszedt do

metalicznej bestii.



Znajdujac sie w jej poblizu, Gorst zatrzymat sie nagle.

— A jesli ja go uderze, to czy mnie zaboli?

— Nie, mozesz atakowac.

Gargulec pozostawat bez ruchu, gdy obaj stali nad nim na schodach, gdy
jednak wojownik sie zblizyl, potwdr ozyt nagle. Klapat dziobem i machat
pazurami, cho¢ Gorst nie znalazt sie jeszcze wystarczajaco blisko. Mimo
wiary w swoje zaklecie Zayl martwit sie o towarzysza. Nie wiedzial, jakie
czary otaczajq bestie. Przygotowal sie do ochronienia Gorsta, gdyby co$
poszto nie tak.

Znajdujac sie pare stép od straznika, olbrzym nagle unidst topor nad
glowe i wydatl okrzyk wojenny. Gargulec ryknal w odpowiedzi i skoczyt do
przodu.

Metal uderzyl o metal. Mimo zaklecia rzuconego przez nekromante
Gorst walczyt tak, jakby wszystko zalezato tylko od jego umiejetnosci.

Dwa, trzy razy topor zderzyt sie z pazurami i dziobem gargulca. Ostre jak
brzytwa pazury znalazty sie cale od najemnika, ale Gorst uniknat ich, jak
zrobilby to w wypadku kazdego ataku.

Jego niezwykla sita sprawila, ze udalo mu sie wgnies¢ glowe stwora, ale
uderzanie w zelaznego przeciwnika okazalo sie wyczerpujace. Topor
wyszczerbit sie i zmatowial, a ciosy stawaly sie coraz wolniejsze.

W koncu gargulcowi udato sie przedostac jedng tapa za zastone Gorsta.
Najemnik probowat sie cofna¢, ale potknat sie o schody.

— Co sie dzieje? - spytal Humbart.

Zayl nic nie powiedzial, gdyz byl gotow do rzucenia zaklecia, choc
wiedzial, Ze nie uchroni ono najemnika przed straszliwa rana.

Pazury rozdarty prawg noge Gorsta.

Straszliwy, metaliczny pisk wypehnit korytarz.



Potworny przeciwnik Gorsta nagle zatoczyt sie, gdy w jego tylnej prawej
lapie nagle pojawilo sie rozdarcie. Gargulec, najwyrazniej sie tym nie
przejmujac, rzucit sie do przodu, probujac wbi¢ dziob w nieostoniety
brzuch cztowieka.

Metaliczny krzyk znéw odbit sie echem od Scian. Teraz gargulec sie
wycofal, cho¢ robit to dos¢ niepewnie. W okolicy jego brzucha pojawita sie
wielka dziura. Zywe zwierze juz by nie zylo albo wlasnie by umieralo, ale
magia wypelniajaca skrzydlatego potwora nadal go napedzala, cho¢ stwor
nie poruszat sie juz tak szybko jak na poczatku.

— Dziala! - zawotat Gorst. - Zblize sie do niego!

Choc¢ Zayl widzial, ze jego zaklecie dziala doskonale, nie rozluzniat sie.
Tez zblizyt sie do miejsca walki, szukajac potencjalnego zagrozenia lub
luki, ktorg mogtby wykorzystac.

Mocno machajac toporem, Gorstowi udalo sie wgig¢ ramie potwora.
Taka rana w ogole nie wywarla wrazenia na gargulcu, ktory znow
zaatakowal, tym razem siegajac prawego ramienia Gorsta.

Rezultaty byly takie, jak sie spodziewali. Potwor nie wbit sie w miekkie
ludzkie cialo, rozszarpujac miesnie i kosci, lecz rozerwal swojg prawa
przedniq tape. Nagle okazalo sie, ze gargulec ma dwie ciezko uszkodzone
konczyny po tej samej stronie ciata. Zatoczyt sie na bok i opart o Sciane, ale
nadal sie nie poddawat.

— To trwa za dhugo! - ryknat najemnik. - Sprobuje czegos innego!

Upuscit topor i pochylit sie do przodu, podstawiajac bestii swojq twarz i
SZyJe.

— Gorst! Nie! - Cho¢ zaklecie dotychczas ochranialo wojownika, Zayl
wolal nie ryzykowac.

Metalowy straznik zareagowal jednak za szybko i nekromanta nie mogt

nic zrobi¢. Skrzydlaty potwor zamachnat sie mocno zdrowq przednig tapa,



obejmujac caly cel. Pazury, ktore mogly zerwac twarz Gorsta az do kosci,
byly coraz blizej...

Z paskudnym odglosem zgniatanego zelaza gargulec rozerwat swoj pysk
i gardlo.

Z potwornej twarzy zostalo niewiele poza kawalkiem oka. Wpatrujacy
sie wen ludzie widzieli tylko wielkg dziure, podobng jak u zniszczonych
golemow.

Gargulec zrobit niepewny krok naprzod i stanal na zniszczonej lapie.
Tym razem przewrdcit sie na bok i wyraznie nie mogt wyprostowac.

Z niemal dziecinng ciekawoScig Gorst pochylit sie i odstonit piers przed
zdrowa przednig tapq. Potem wyciagnat reke i poklepat straznika po lapie.

F.apa instynktownie zaatakowata.

W piersi gargulca pojawita sie wielka dziura.

Metalowa bestia raz jeknela... i przestata sie ruszac.

— Niezte zaklecie - stwierdzit Gorst, podnoszac sie. - Ile dziata?

— Bitwa sie skonczyla - odrzek}t nekromanta. - Juz go nie ma.

— Szkoda. Mozesz zn6éw je na mnie rzucic?

Zayl potrzasnat glowa.

— Bez gwarancji sukcesu. Poza tym podejrzewam, ze na dole nic by ci
ono nie pomoglo.

Olbrzym znéw uniost podniszczony topdr, a odpowiedZ czarodzieja
najwyrazniej wcale go nie zmartwita.

— Czyli znow bede musiat normalnie walczyc, co?

Poniewaz gargulec zostal zniszczony, znikla klamka, ale Zayl
podejrzewal, ze nie byl to prawdziwy mechanizm umozliwiajacy wejscie.
Dostanie sie do takiego miejsca z pewnoscig nie moglo zalezeC od tak
przyziemnego urzadzenia. Prawdziwy klucz do drzwi musial byc

magiczny... ale jak odkry¢ ten klucz?



Wyjat czaszke.

— Humbart, co widzisz?

— Cale drzwi pokrywa czerwona moc. Ciemne, zielonkawe zygzaki
przechodza przez nie od gory do doty, a posrodku widze niebiesko-zo6tta
plame...

Zayl tego wilasnie szukat.

— Skieruj na nig ostrze.

Czaszka zrobita to, kierujac reka nekromanty w lewo i w prawo, w gore i
w dol, jak byto konieczne.

— Dokl}adnie tu, chlopcze!

Zayl poczut dreszcz, gdy dotknat czubkiem ostrza wskazane miejsce. Od
razu zaczal wypowiadac¢ zaklecie szukania i rozwigzywania. Wiedzial, ze
bez niezwyklych umiejetnosci czaszki nigdy nie bylby w stanie tak
dokladnie wskaza¢ odpowiedniego miejsca, gdyz zaklecia ochronne
umieszczono bardzo sprytnie.

Jego umyst rozwigzywat i rozplatywal tysigce wzorow tworzacych
zamek, powoli wydobywajac sekret jego otwarcia. Z ust nekromanty nie z
jego woli wyptywaly stowa, ktérych nigdy wczesniej nie styszal, stowa
stare i mroczne. Nekromanta zastanawiat sie, czy sie nie wyrwac, ale nie
miat zadnego innego wyjscia, a kapitan Dumon z pewnoscig znajdowat sie
w klopotach.

W koncu przyszto do niego jedno stowo, ostateczny klucz, a gdyby miat
wiedze pierwszego rzucajacego, zrozumiatby, ze to jedyne konieczne
stowo.

— Tezarka... - wyszeptat Zayl.

Drzwi ze skrzypieniem zaczely sie otwierac.

Nekromanta odskoczyl do tylu i dolaczyl do czujnego Gorsta w

oczekiwaniu na nadchodzacy atak. Drzwi otworzyly sie szerzej, ukazujac



Swiatlo w srodku. Z wnetrza wypltynela fala zmieszanych, poteznych mocy,
ktora oniesmielita nawet Zayla.

Nic jednak nie wypadlo ze $rodka, by ich zaatakowa¢. Zadnych
straznikow, zadnych golemaéw, nic.

Zayl i Gorst popatrzyli na siebie, po czym ostroznie weszli.

Olbrzymia komnata natychmiast przyciggnela ich uwage, gdyz z
pewnoscig byla tajemng pracownia poteznego czarodzieja. Ciezkie ksiegi,
zebrane okazy, proszki i artefakty - Zayl nigdy nic widziat takiego zbioru.
Widok ten na chwile go zahipnotyzowatl. Nawet siedziba Gregusa Maziego
tak go nie poruszyla.

To Gorst przerwat zaklecie, zadajqc pytanie, ktére musiato zostac zadane.

— Dlaczego nikogo tu nie ma?



DZIEWIETNASCIE

%

Pozbawili go mozliwoSci poruszania sie, ale przynajmniej mégt mowic, a
Kentril nie widziat powodu, by milczec.

— Tsin, wyrwij sie z tego! Nie widzisz, ze wszystko jest nie w porzadku?
Niech cie, sam jestes pod wptywem zaklecia!

— Uspokdj sie, Dumon - 1ajat go Vizjerei. - Jeste$ takim niewdziecznym
kretynem! Niesmiertelnos¢, bogactwo, moc... mySlalem, ze najemnicy
wilasnie o tym marza!

Nic z tego. Quov Tsin nie mogt przejrze¢ przez zaklecie, ktdre na niego
rzucono. Lord Khan wykorzystat chciwos¢ czarodzieja, podobnie jak zrobit
to sam kapitan, gdy zachecit Tsina do przekonania ich gospodarza, by
ponownie uczynit Ureh czescig Swiata.

Ale czy ich gospodarz w ogdle wymagat przekonywania? To Atanna jako
pierwsza wspomniata o tym Kentrilowi, méwiac mu, ze mogliby byc¢
razem, gdyby jej ojciec nie zapragnat raz jeszcze sprobowac dostac sie do
Niebios. Najemnik uswiadomit sobie teraz, ze zostal wykorzystany. Juris
Khan bez watpienia postal corke, by zaszczepila takie idee w glowie
tatwowiernego kapitana, wiedzac, ze Kentril zrobi wszystko, by przekonac
Vizjerei.

On i Tsin zostali zmanipulowani niczym marionetki, albo gorzej, nabrani
jak ryby na wedke. Wybrano odpowiednig przynete, a potem juz witadca

Ureh bez trudu nimi kierowat.



— To calkiem zabawne - stwierdzit stary monarcha. - Wtasnie postatem
mojg drogg corke, zeby cie odnalazia, gdy ty przybytes w jej poszukiwaniu.
Mialem zamiar zaczekac dtuzej, nim rzuce to zaklecie... ale moje dzieci nie
mogly sie doczekac, byly tak glodne, ze zostaltem zmuszony do rzucenia
zaklecia juz tej nocy.

Kentril spojrzat na Tsina, by sprawdzi¢, czy ten ustyszal, do czego
wlasnie przyznat sie ich gospodarz, ale niski, tysiejacy czarodziej wydawat
sie zajety przygotowywaniem zaklecia. Vizjerei zaczat obchodzi¢ podest i
mruczeC zaklecia, od ktorych niektore runy zaczynaly Swieci¢ jasniej.
Wiladza* ktorg Juris Khan mial nad czarodziejem, wydawala sie zaiste
absolutna.

— Obiecatem im twoich ludzi, gdy po raz pierwszy ich ujrzeliSmy, ale do
tego zadania potrzebowalem jednego z was. Potrzebowalem rowniez
jeszcze jednego czarodzieja, by wspomogl mnie w tym zadaniu, gdyz
innych musiatem niestety poswiecic¢ wiele lat temu.

— Gregus Mazi nigdy nie prébowat zniszczy¢ Ureh, prawda?

Wiladca wygladat na obrazonego.

— Zrobit cos jeszcze gorszego! Osmielit sie stwierdzi¢, ze nie wiem, co
robie, twierdzil, ze ja, Juris Khan, kochajacy wiladca dla wszystkich
poddanych, przeklgtem moj lud, zamiast go zbawi¢ ! Czy potrafisz
uwierzy¢ w taka bezczelnosc¢?

Kapitan Dumon potrafit w to uwierzy¢, jak rowniez w wiele innych
rzeczy zwiazanych z wladca. Teraz pojat to, na co wczesniej wszyscy byli
Slepi. Pan Ureh zupelnie oszalal, a jego pragnienie dobra zostalo
wypaczone.

— Przyznaje, byly chwile, gdy moja wiara stabta, ale gdy tak sie dzialo,

pojawiat sie przy mnie archaniol, wzmacnial ma wole i kierowal mnie w



odpowiednig strone. Bez jego wsparcia by¢ moze nigdy nie dotartbym do
celu.

Ten archaniot, o ktorym mowit Juris Khan, musiat by¢ wytworem jego
wlasnego umystu - a jednak oto byt czlowiek, ktoremu niemal udalo sie
dotrze¢ do Niebios! Jakimze wiec sposobem ten aniot mogt by¢ wytworem
umystu? Tylko z pomoca jednego z nich Smiertelnik mogtby mie¢ nadzieje
na osiggniecie czegos takiego.

— Ostrzegal mnie o podstepnych dziataniach mrocznych sil, ktore
probowaty wptynac¢ na ludzi wokot mnie, mowit, ze nie moge ufa¢ nikomu
poza soba samym. Nawet ci, ktérzy pracowali razem ze mnq, by osiggnac
cel, mogli zosta¢ splamieni.... -Na twarzy Khana pojawita sie duma. - I tak
wymyslitem sposob, by upewni¢ sie, ze nikt nie bedzie mial okazji mnie
zdradzi¢ w chwili, gdy dopelni sie nasze przeznaczenie!

Gdy kaptani i czarodzieje zebrali sie, by dopemic zaklecia, nie
uswiadamiali sobie, ze ich pan wymyslit cos jeszcze. Wiadca Ureh w
tajemnicy stworzyt drugie zaklecie, tak zaglebione w pierwszym, ze zaden
z jego podwiadnych tego nie zauwazyl. Kazdy nieSwiadomie pomagat mu
w upewnieniu sie, ze nikt nie sprobuje zepsuc¢ swietego zadania.

To, co Juris Khan umiescit w gldéwnym zakleciu, miato zabi¢ kazdego,
kto mu pomagat.

Ich los zostat przypieczetowany w chwili, gdy rozpoczeli. Zaklecie, ktore
miato przenies¢ Ureh do Niebios, wykorzystywato nie tylko naturalne moce
magiczne Swiata, ale tez i sity rzucajacych.

— Wszystko zostalo starannie zaplanowane, az do najdrobniejszych
szczegOtow - ciggnat dalej ten, ktory uwiezit Kentrila. -Czulem, jak dusza
Ureh wznosi sie ponad ziemska skorupe... a sily zyciowe splamionych

zostajg wyssane z ich zdradzieckich dusz.



Nie docenit jednak jednego z nich, tego, na ktorego najbardziej powinien
uwazac. Gregus Mazi, zaufany doradca, traktowany przez starego wiladce
niczym syn, madry i utalentowany czarodziej. Razem z kaplanem Tobio
Mazi najbardziej przyczynit sie do przelomu potrzebnego, by wielkie
zaklecie w ogdle stato sie mozliwe.

— Widzialem to w jego oczach. Zauwazytem, gdy zrozumial, co zaklecie
chciato z nim zrobic. Nie wiedzial, ze to ja je zmienilem, ale poznat wynik.
W najbardziej kluczowym punkcie, w najwazniejszym momencie, Gregus
wyrwal sie z matrycy, ktérag stworzyliSmy. Resztkami mocy wyrzucit sie
poza Ureh...

Ta instynktowna reakcja nie tylko uratowala Maziego. Stworzyla tez
pewng nierownowage, ktora wyrwata Ureh ze Swiata Smiertelnych, ale
miast przenie$¢ je do Niebios, pozostawita je w mrocznym, bezczasowym
limbo. Z pomoca pozostatych kaptanow i czarodziejéw z Ureh Juris Khan
mogiby to naprawic i zakonczy¢ wedrowke do Niebios, ale jego zaklecie
uczynito z nimi to, czego nie udato mu sie dokona¢ z Gregusem Mazim.

Jedynym wyjatkiem okazal sie Tobio, ktory wyszedt ze wszystkiego
niemal bez szwanku. W tej chwili lord Khan uznal, ze kaplan zostal
wybrany, by zy¢, i byt niezwykle zadowolony, ze jego stary przyjaciel
okazal sie wierny. Razem z Tobio Juris Khan zaczal szuka¢ mozliwosci
opuszczenia bezczasowego wiezienia, ale wszystkie plany zawiodty. Ludzie
zaczeli panikowac, obawiajac sie, ze na zawsze pozostang w putapce.

Juris Khan uniost sztylet nad Kentrila i zaczal rysowacC niewidzialne
WZOTY.

— I wtedy, w najczarniejszej godzinie - dodal z usmiechem wdziecznosci
- archaniot znow przybyl do mnie w snach. Jak juz wiesz, nie mogt
odmienic¢ tego, co sie stalo, ale mogl przynajmniej mng pokierowac i... co

wazniejsze... pomoc mi w dopelieniu przeznaczenia naszego ludu.



Archaniot pokazat mi, jak otworzy¢ swego rodzaju drzwi, pozwoli¢, by
jego moc wptynela we mnie, by moje i jego zyczenia sie zmieszaly... i stad
dotknetly moje dzieci.

Kiedy jednak Tobio dowiedzial sie o tym darze, okazal sie zazdrosny -
przynajmniej w oczach Khana. Sprzeciwil sie staremu przyjacielowi,
stwierdzil, ze nie jest on powiernikiem niebianskich mocy, lecz zostat
splamiony przez moce piekielne. Kaptan byl nawet na tyle bezczelny, ze
sprobowal powstrzymac swego pana, ale Juris Khan bez trudu przemaégt nic
nie rozumiejgcego kaptana. Ze smutkiem w sercu uwiezit Tobio w starych
lochach, z nadziejg, ze ktéregos dnia kaplan otrzgsnie sie z grzesznych
mysli i powrdci do wiernych.

Nie powstrzymywany przez nikogo, lord Khan mog}t teraz zajac sie
wypehianiem wskazoéwek archaniota, tworzac zaklecia, ktore miaty poméc
zachowac jego dzieci, podczas gdy on szukal trwalszego leku. Archaniot
pokazal mu, jak uspokoi¢ lud i otworzy¢ kazdego z nich na subtelne
dziatania innych aniotéw, po jednym na kazdego cztowieka. Sktonit ufnego
wiadce Ureh do wprowadzenia do stadka wiernych wtasnej corki, ukazania
jej chwaly archaniota i daréw, ktore zyska, jesli bedzie pomagac ojcu i
swemu ludowi.

Juris Khan cofnat sztylet znad piersi kapitana Dumona i wyciagnat reke
do Atanny. Rudowlosa ksiezniczka podeszta do ojca i pozwolita, by otoczyt
ja ramieniem. Atanna uSmiechnetla sie do Kentrila z mitoscig. W jej wzroku
widzial, ze catkowicie wierzyla w SwietosS¢ swego ojca.

— Byla przestraszona, méj drogi kapitanie, przestraszona ponad wszelkie
wyobrazenie, poniewaz nie rozumiata blogostawienstwa, jakie chciat jej
dac. - Ojciec spojrzat z radoscig na swa kochajaca corke. - Musialem by¢
zdecydowany. Musiatem nalegac... mimo jej niecheci. Wymagato to wiele

uporu, rowniez ze strony archaniota, ale w koncu otwarta sie na niego.



Na twarzy Atanny byt wyraz zachwytu.

— Bylam taka dziecinna, moj kochany! Obawiatam sie tego, co pragnat
mi dac ojciec! Gdy archaniol wniknal we mnie, krzyknelam, wyobrazasz
sobie? Teraz wydaje mi sie to takie ghupie!

Dla najemnika, ktéry widzial, co to blogostawienstwo uczynito z Atanng
i jej ojcem, wcale nie wydawalo sie to ghupie. Niezaleznie od tego, co
archaniotl pragnat osiggnac, rezultatem byto plugastwo.

— Sadze, ze jestem juz niemal gotow, panie - oglosit nagle Quov Tsin. -
Trzeba rzucic jeszcze kilka pomniejszych wzorcow.

— Jestem wdzieczny, mistrzu czarodzieju. Bez twych wysitkow nigdy
bym tego nie osiggnat.

Kentril prébowat wykorzystac te chwile odwrocenia uwagi, by sprawdzic
swoje ciato. Niestety, mimo rozlicznych zaje¢ Vizjerei i makabrycznych
wspomnien Khana, czary wigzgce kapitana ani troche nie ostabty.

Atanna znow znalazla sie u jego boku i poglaskala go po czole. W
zamierzeniu mialo to byC pocieszajace, ale byla to ta sama dlon, ktéra
wczesniej zostata zmasakrowana. Szmaragdowe oczy blyszczaly, ale nie
mrugaty.

— Sam uznasz, ze to bylo ghlupie, drogi Kentrilu, gdy juz bedzie po
wszystkim. Bedziesz sie zastanawial, tak samo jak ja, dlaczego narobites
tyle hatasu.

Nie potrafit spojrze¢ jej w oczy, gdyz wcigz doskonale pamietal, jak
wygladata, kiedy wszedl do komnaty. Kapitan spojrzat za nig na Juris
Khana, ktory najwyrazniej skonczyt z opowiadaniem i teraz chciat to samo
zrobi¢ z Kentrilem.

— Co stalo sie z Gregusem Mazim?

UsSmiech monarchy bynajmniej nie byt przyjemny.



— Opowiedziatem wam o kluczach, ich stworzeniu i poprzednich prébach
zatrzymania cienia, jak uczyniliSmy to z waszg pomoca. Mowitem wam tez,
jak przybyl Gregus, by znow nas zdradzic. W tym wszystkim nie
sktamatem, dobry kapitanie. Nie powiedzialem wam tylko, ze miat pomoc...
oszukanego Tobio.

Gregus Mazi w tajemnicy powrocit do Ureh i dowiedzial sie o
krysztatach, jak to wczesniej opowiadat Khan, ale odnalazt tez uwiezionego
kaplana. Wykorzystujac szalenstwo Tobio i udajac, Zze w nie wierzy,
czarodziej poinformowat swojego nowego sojusznika, ze muszq usungc¢ lub
zniszczy¢ oba klucze, aby Swiete krolestwo nie moglo pozosta¢ w Swiecie
Smiertelnych. Uznali, ze ich szanse beda wieksze, jesli kazdy ruszy na
poszukiwania innego kamienia. Wowczas, jesli cho¢ jednemu sie uda, Ureh
znow trafi do limbo.

Ale cho¢ Gregus Mazi trafit do miasta nie dostrzezony przez nikogo, gdy
zaczal szukaC Klucza Cieni, nie uszedl uwagi swego dawnego pana.
Czarodziejowi prawie udato sie ukrasc krysztat, ale lord Khan pochwycit go
na gorgcym uczynku.

Rzeczywiscie walczyli, lecz zdradziecki czarodziej nie wiedzial o
wielkich darach archaniota. Mazi zostat szybko pokonany, a Khan zmienit
go w straznika - tego samego, ktorego odkryt Kentril - by upewnic sie, ze
taka zdrada sie nie powtorzy. Nim tak sie jednak stalo, wiadca Ureh
wyciggnalt od swojego dawnego przyjaciela informacje, ze Tobio juz
wyruszyt w strone drugiego krysztatu.

— Widzisz, méj drogi przyjacielu, Klucz Swiatla rzeczywiécie zostal
umieszczony na miejscu przez odwaznych meczennikow. Kiedy jednak
dowiedzialem sie od Gregusa, ze Tobio wyruszyl, by zniszczy¢ nasze
nadzieje na uwolnienie, przyznaje, ze wpadtem we wsciektos¢. Wzywajac

moce podarowane przez archaniola, przeniostem sie na zacieniong strone



szczytu i tam odnalaztem oszukanego kaptana prébujgcego wyrwac Klucz
Swiatla z przeznaczonego mu miejsca. - Khan przerwat i przymknat oczy,
najwyrazniej znow przezywajac zal. Gdy znow otworzyt oczy, powiedziat
swojemu wiezniowi - Nadal placze z powodu biednego Tobio,
sprowadzonego na ztg droge przez Gregusa. Na jego Smier¢ nic nie mogtem
poradzi¢. Dalem mu szanse, by naprawit bltedy, wyrwat sie z szalenstwa i
powrocit ze mng do Ureh...

Nagle Kentril przypomnial sobie, co odkryl w twardej, zamarznietej
ziemi na szczycie Nymyru.

— Ale on tego nie zrobit, prawda?

—Niestety nie. Miast tego ghupi Tobio wyrwatl klucz i wyszedl w pierwsze
promienie stonca. Musze przyznaC, ze zareagowalem bez chwili
zastanowienia, ale wiedzialem tylko, ze ukradl wolnos¢ moich dzieci.

Stara kos¢, ktérg kapitan Dumon znalazl, nalezala do kaptana, nie do
jednego z tak zwanych ochotnikéw. Poniewaz Tobio nie zostal zepsuty,
mogt wyjs¢ na stonce, ale nie uratowato go to przed gniewem Juris Khana.
Cate szczescie krysztat spadt tam, gdzie nawet wiadca Ureh nie moégt go
dosiegna¢. Szalenstwo, ktére pochlonelo zacienione krélestwo, zostato
powstrzymane.

Do chwili, gdy pojawit sie Kentril i jego ludzie.

— Nawet gdyby dobremu Tobio sie nie powiodto i tak potrzebowatbym
pomocy dobrego czarodzieja, jak nasz przyjaciel Quov Tsin - dokonczyt
ojciec Atanny. - Ale byloby to latwiejsze, gdyby krolestwo pozostalo na
miejscu, a nie pojawiato sie tylko raz na kilka lat. - USmiech powrdcit. - Ale
konczmy! Czas sie zbliza, a ja na pewno zanudzitlem cie opowieSciami o
przesziosci. Teraz musimy przygotowac sie do przysztosci, gdy méj lud...
moje dzieci... oSwiecony przez anioly i nie obawiajacy sie stonca, bedzie

mogt wyjs¢ miedzy ludzi i przekazywac dalej stowa archaniota.



Ale Kentril widziat te ,dzieci” - potworne istoty, ktére teraz
zamieszkiwaly miasto. Duchy, ktére widzieli na poczatku, byly tylko
iluzjami maskujacymi gorsza jeszcze ohyde. Khan zagral na wspdétczuciu
kapitana najemnikow - i dlatego Dumon skazal swoich ludzi na straszliwa,
potworng smierc.

Jego wizje nie byly tylko halucynacjami wywolanymi przez narkotyk
zlodzieja czy ukaszenie owada. Swiete krélestwo, Swiatlo wéréd $wiatel,
zostato zmienione w co$ diabolicznego - demonicznego. Przez caly ten czas
Juris Khan nim manipulowat, szukajac sposobu, by jego przerazajacy
poddani mogli wyjs$¢ poza granice cienia, rozejsc sie po Swiecie...

A przez caly ten czas mowil o wspanialym archaniele, niebianskiej
istocie, ktora przybyla, by zaprowadzic jego i jego trzoédke do schronienia w
Niebiosach. Kentril zndw zaczal sie zastanawia¢, dlaczego wszystko
okazalo sie tak straszliwe. Kiedy stowa archaniota zostaly spaczone lub
przemienione?

A moze w ogdle nie bylo archaniota?

Lord Khan juz zajat swoje miejsce, za nim podazyli Atanna i Quov Tsin.
Monarcha uniost sztylet i otworzyt usta...

— Moj panie! - wyrzucit z siebie Kentril. - Jeszcze jedno pytanie, aby
uspokoi¢ mg dusze i pozwoli¢ mi przyja¢ chwale, ktéra chcesz mnie
obdarzyc! Czy... czy moge zobaczy¢, jak wygladat wspaniaty archaniot?

Vizjerei, ktory najwyrazniej bardzo chciat kontynuowac, tylko prychnat,
styszac to pytanie, ale Juris Khan przyjat je z zadowoleniem, najwyrazniej
wierzac, ze wojownik chce zrozumiec.

— Alez oczywiscie, Kentrilu Dumonie! Jesli ma to dla ciebie znaczenie,
moge sprobowac ci go pokazac. Musisz oczywiScie wiedzie¢, ze siegam do
pamieci, a to, co zobaczysz, cho¢ wspaniale, jest tylko bladym, ludzkim

odbiciem istoty doskonatej w kazdym aspekcie. W rzeczy samej, sam nigdy



nie widzialem go w pelni, ale ktory czlowiek zniesie oSlepiajaca chwate
jednego ze straznikéw Niebios?

Wiadca Ureh oddat sztylet corce, uniost wysoko rece i wymruczat
zaklecie. Kentril zesztywnial, cho¢ wiasciwie nie wiedzial dlaczego. Lord
Khan pokaze tylko obraz archaniota, nie prawdziwa istote. Najemnik nie
mogt oczekiwa¢ pomocy od iluzji.

— Patrzcie! - zawotal Juris Khan, wskazujagc na miejsce wysoko nad
podestem. - Patrzcie na wojownika prawdy, straznika bastionu Swiattosci,
straznika dobra, strzegacego nas wszystkich! Patrzcie na archaniola
Mirakodusa, zlotowlosego obronce ludzkosci! Patrzcie na Mirakodusa,
ktory ochronit Ureh przez ztem pragnacym jego duszy!

Gdy jego stowa odbijaly sie echem od Scian komnaty, w powietrzu
uformowala sie postac. Atanna westchnela z zachwytem, nawet zblazowany
Tsin z szacunkiem opadl na jedno kolano. Juris Khan miat tzy w oczach i
bezglosnie wypowiadal podziekowania obrazowi tego, ktérego nazywat
najwiekszym obroncg swego ludu.

Kentril réwniez spogladat z podziwem. Wysoka posta¢ aniota, odziana
we wspanialg zbroje z najczystszej platyny, ze skomplikowanymi runami i
glifami zdobigcymi napiers$nik, blyszczala jasno niczym stonce. W jednej
rece aniot trzymal miecz ognisty, a drugg wyciagal w strone patrzacego,
jakby zachecal go do podejscia blizej. Z ramion archaniota wyrastaty
trzaskajace i wijgce sie promienie czystej energii magicznej, ktére tworzyty
iluzje poteznych ognistych skrzydet.

Rzezby, wsrod ktorych dorastat najemnik, zawsze przedstawialy anioty
jako zakapturzone postacie bez twarzy. Ta nie. Kaptur zostat odrzucony do
tyhu, ukazujac doskonalg twarz otoczong przez ztote loki. Kapitan Dumon z
poczatku czut sie troche winien, ze w ogole spoglada w niebianska twarz

Mirakodusa, jakby najemnik nie okazat sie jeszcze godzien, by to zrobic.



Szeroka szczeka, wysokie policzki, niesamowicie wladcza twarz - Kentril
nie widzial dokladnie kazdej czeSci twarzy z osobna, ale wrazenie ogdlne
sprawito, ze na chwile oniemiat. Zaden cztowiek nie mogl mie¢ nadziei na
doréwnanie takiemu pieknu, takiej doskonatosci. Lordowi Khanowi udato
sie tylko naszkicowac ziemski obraz Mirakodusa, ale nawet to wystarczyto,
by pozbawi¢ najemnika mowy.

Kentril spojrzal w oczy nieziemskiego stworzenia i poczul, ze podziw
ustepuje miejsca zupelhie innemu uczuciu.

Te oczy go przyciagaly, wiezity. Nie rozpoznawat ich barwy, wiedziat
jedynie, ze byly ciemne, ciemniejsze od najglebszej czerni. Kentril Dumon
czul, ze Mirakodus, niczym straszliwy wir, wcigga jego dusze w bezdenng
otchtan. Zapragnat krzykna¢, ale wizja pozwalala mu tylko w milczeniu
cierpie¢ przerazenie. Kentrila opanowala bezrozumna panika, jakiej nie
odczuwatl nigdy w zyciu. Probowal oderwaC wzrok, ale te oczy nie
pozwalaty mu uciec.

Kapitan czul, ze oczy archaniota wciagaja go coraz glebiej i glebiej w
koszmar, ktorego nie potrafil poja¢, ale ktory wydawat mu sie jednoczesSnie
znajomy. Jego skéra oderwala sie od ciala, a kosci tanczyly swobodnie.
Kentril czut niekonczace sie cierpienia przekletej duszy.

CoS w jego duszy, resztki rozumu lub jakas rozpaczliwa nadzieja,
sprawity, ze oderwal wzrok od gorujacej nad nim postaci. Gdy Kentril z
trudem zebral mysli, prébowat znaleZ¢ sens w tym, czego byt swiadkiem. Z
zewnatrz postaniec, straznik Niebios, ale w Srodku, co podswiadomie
zauwazal moze nawet sam Juris Khan, co$, co z pewnoscig nie mogto miec¢
nic wspolnego z archaniotami i ich dziedzing. Za fasada, ktorej
najwyrazniej nikt inny nie potrafil przejrze¢, kapitan Dumon rozpoznat

potworng moc, istote z prawdziwego zla.



Kentril mogt sobie wyobrazi¢ tylko jedng istote, ktéra mogta wywotac
taki strach, takie przerazenie. Imie to samo wyrwalto sie z ust wojownika,
gdy na prozno probowat uciec przed iluzjg lorda Khana.

— Diablo...

— Tak - powiedzial ten, ktory go uwiezil, z zauroczonym usmiechem,
najwyrazniej nieSwiadom, co wtasnie krzykngl Kentril. - Mirakodus w
takiej chwale, jaka jest w stanie poja¢ ludzki umyst! - Obraz znik} nagle,
gdy Juris Khan z radoscig klasngt w rece. Wladca Ureh usmiechat sie do
wcigz otepiatego najemnika. - A teraz, gdy pokazatem ci cudowng prawde,

Czy mozemy zaczynac?

Zayl rozejrzal sie po komnacie, do ktorej tak rozpaczliwie pragneli
dotrze¢ z Gorstem, gdzie, jak byt pewien nekromanta, powinien znajdowac
sie kapitan Dumon. Podszedt do Srodka, niemal nie zauwazajac poteznego,
pokrytego runami podestu, i sprobowat uswiadomic sobie, co poszio nie
tak.

— Gdzie on jest? - spytatl potezny najemnik, rozgladajac sie po komnacie.
- Powiedziates, ze tu bedzie.

— Powinien by¢. - Zayl znow sprawdzit zaklecie, ale wyniki byly te same.
Wszystko wskazywato, ze tu wiasnie przebywa kapitan.

Najwyrazniej jednak tak nie bylo.

Nekromanta odtozyt medalion i sprawdzit, co méwi mu sztylet. Niestety,
nic nie zauwazyt.

Gorst chodzit dookota i zagladal w kazdy kat, chocby najbardziej
dziwny.

— Myslisz, ze gdzie$ tu sg inne drzwi?

— Mozliwe, ale mato prawdopodobne.



— Moga by¢ nad nami albo pod nami?

Rozsadne pytanie, ale nekromanta skoncentrowat swoje zaklecie
poszukiwania, zeby unikna¢ tego bledu. Zgodnie z jego wynikami ich
towarzysz powinien by¢ przed nimi.

Zayl na chwile przymknat oczy i pozwolit zmystom wyjs¢ poza ciato.
Nagle stal sie bardziej swiadom przerazajacych i dzikich mocy, ktére
koncentrowaty sie wiasnie wokot podestu tuz przed nim.

— Co$ widzisz? - spytat z nadziejg Gorst.

— Nic, co wyjasnitoby, gdzie poszto mi nie tak. Mam pewnos¢, ze on
powinien tu by¢.

Olbrzymi wojownik rozwazal to przez pare chwil, po czym
zaproponowat - Moze Humbart co$ pomoze.

Zayl sam powinien by}t o tym pomyslec. Czaszka udowodnita juz swoja
wartos¢, jednak nekromanta wahat sie. Jego nauczyciele zawsze podkreslali
wage niezaleznosci, ale skoro narzedzie takie jak Humbart dziatalo, czemu
go nie wykorzystac?

Mag wyjat doczesne szczatki starego najemnika i pokazal Humbartowi
komnate. Czaszka wydawata ciche odglosy, ale nie odezwala sie.

— Nie widze ani sladu po nim - oglosit Humbart, gdy skonczyli. -
Prawdziwa zagadka!

— Nic nie widzisz?

— Och, widze mnostwo roznych rzeczy! Widze cholerng platanine
kolorow, wzorow, linii i ksztaltow, wirujacq szalenczo wokot tego tam
kamienia. Widze, ze kazda runa na tym czyms$ Swieci jak piorun. Widze
wystarczajgco Sladow surowej, ziemskiej i nieziemskiej energii owijajacej
sie wokot tego czegos, bym pragnal znow mie¢ nogi, zebym mogt wziac je
za pas. Ale nigdzie nie widze kapitana Kentrila Dumona!

Nekromanta skrzywit sie.



— W takim razie moje zaklecie jednak sie nie udato. Mimo mych
wszelkich wysitkow postato nas w ztym kierunku.

— Zdarza sie kazdemu, chtopcze. Moze sprobuj jeszcze raz?

— Probowalem wiele razy. Efekty beda te same, gwarantuje ci.

To wcale nie ucieszylo Gorsta.

— Ale nie mozemy sie poddac¢! - ryknat olbrzym i walnat piescig w stot,
niemal przewracajac stojaca obok potke z okazami. - Ja nie moge!

— Spokojnie, chlopcze! - powiedzialt Humbart.

Obawiajac sie, ze rosngca wsciekloS¢ olbrzyma moze skonczyc¢ sie
powtorka katastrofy z pracowni Gregusa Maziego, czarodziej powiedziat
szybko - Nikt sie nie poddaje, Gorst! Musimy sie po prostu nad tym
zastanowiC. CosS tu jest nie tak, a ja musze to dokladnie rozwazyc¢.

Najemnik uciszyt sie. Zayl miat tylko nadzieje, ze nie rzucit stow na
wiatr. Nekromanta znéw przyjrzat sie poszczegdlnym czeSciom pracowni,
probujac odnalez¢ co$, co byloby nie tak. Wpatrywal sie w polki, stoly,
kamienny podest, stoje pelne...

— Humbart, powiedz mi ponownie, co widzisz na podescie.

Czaszka zrobila tak, opowiadajac o szalejacych mocach i oSlepiajaco
jasnych runach. Opowiedziata o zebranej nad nim szalejacej energii, dzikiej
i potwornej. Humbart Wessel opisal wir czarodziejskich mocy nad
kamiennym podestem i w nim samym.

— Nic z tego nie widze - stwierdzit Gorst, gdy czaszka skonczyla.

Nekromanta tez nie, a bardzo go to interesowato. Wyczuwal moce,
owszem, ale nie widziat ich jak Humbart.

Z barwnego opisu czaszki wynikalo, ze z kazdq mijajacq chwilag moce
coraz bardziej sie ozywialy. Musialy sie do czegosS przygotowywac, a Zayl

mogt sobie tylko wyobrazac, ze jest to coS przerazajacego.



Odlozywszy Humbarta do sakiewki, nekromanta podszedt do podestu.
Cho¢ w runach nie widziat zycia, pozostalo w nim uczucie, ze w jakis
sposOb sa wazne, a gdy przeciggnat po nich palcem, moglby przysiac, ze
pulsuja.

— Co to? - spytat Gorst.

— Nie wiem... ale musze czego$ sprébowac. - Przyjrzawszy sie runom,
Zayl dotknat trzech, ktore rozpoznawal. Wymruczal pod nosem zaklecie,
tworzac zwiazek miedzy soba a tymi runami. Przez jego cialo poplynela
surowa moc, pozbawiajac go oddechu.

Olbrzym ruszyt w jego strone, ale Zayl potrzasnat glowa. Wciaz probujac
utrzymac sity w rownowadze, czarodziej wyjat sztylet. Ostrze blyszczato
jasno, a gdy uniést je nad podest, runy wyryte w kamieniu rozbtysty
tysigcem barw, tworzac niemal o$lepiajacy pokaz mocy.

— Niech prawda bedzie znana! - krzyknat Zayl do sklepienia. - Niech
opadnie maska!. Niech Swiat zostanie ukazany takim, jakim jest, a nasze
oczy zostang odstoniete! Hezar ky Brogdinas! Hezar ke Nurati! Hezar ky...

Nagle nekromanta poczut sie przesuniety tak gwaltownie, ze nie udato
mu sie utrzymac wiezi. Cofnat sie. Teraz widziat calg komnate podwoijnie -
a kazda z wersji byla zupehie inna. W jednej znajdowat sie Zayl i Gorst, a
w drugiej inna, ledwie widoczna scena z trzema postaciami stojgcymi
blisko niego.

Gdy Zayl cofnat sie jeszcze bardziej, Gorst sie przyblizyt.

— Widze go! Widze...

Nie doszed} dalej. Komnata - i wlasciwie cala rzeczywisto$¢ - znow sie
zmienita. Olbrzym opad} na jedno kolano, a nekromanta z trudem sie przed
tym powstrzymat.

Inna wizja otoczenia zaczela blaknac. Zayl przepchnat sie do przodu,

gdyz bardzo nie chciat jej utraci¢. Ledwo widoczne postacie najwyrazniej



nie zauwazyly, co sie wokot nich dzieje. Wydawaly sie zajete czyms$
zwigzanym z podestem. Jedna wygladata jak Juris Khan, a druga miata
wlosy w kolorze takim jak jego cdrka. Najnizszy z trojki przypominat
Zaylowi Vizjerei, cho¢ nekromanta nie mial pojecia, co Quov Tsin mogt
tam robic.

Zayl ulozyt dlonie na dwoéch runach i znow zaczat szeptaC zaklecie.
Wezwal do siebie moce. CoS probowalo je odciggnac, ale nekromanta
wytrzymal, pewien, ze inaczej wszystko skonczy sie katastrofa.

Znow wszystko sie przesuneto. Dwie wersje zblizyty sie do siebie.

Na podescie pojawila sie trzecia posta¢, z rekami i nogami
rozciggnietymi, jakby zostata zwigzana.

Ten zaskakujacy dodatek sprawil, ze Zayl ponownie niemal sie
zdekoncentrowal. Wszystko znow zaczelo blakng¢, ale udalo mu sie
powstrzymac wizje przed zupelnym zniknieciem. Po raz trzeci Zayl
wykrzyczat stlowa zaklecia, zadajac, by wewnetrzne moce run byly
postuszne jego wiadzy.

Posta¢ uwieziona na podeScie zarysowala sie wyrazniej. Zayl rozpoznat
Kentrila Dumona, ktory jeszcze go nie widzial. Kapitan patrzyt szeroko
otwartymi oczami na coS nad nim, a twarz jego miala taki wyraz, ze
nekromanta sam musiat spojrzec.

Nad nimi gorowal Juris Khan. Jego oczy rozszerzyly sie z
niecierpliwosci. Jego dlon zaczela wiasnie opada¢ w strone piersi kapitana
Dumona - a w dloni tej dzierzyl paskudne ostrze skierowane w serce

najemnika.



DWADZIESCIA

%

Juris Khan stwierdzil, ze potrzebuje ciszy, by dokladnie rzuci¢ zaklecie i
dlatego prosty czar uniemozliwit Kentrilowi dalsze protesty. Gospodarz
nawet przeprosit uwiezionego i zapewnit go, ze kiedy juz wszystko sie
skonczy, z pewnoScig mu to wynagrodzi.

Nim zaklecie sie zaczelo, Atanna podeszta do unieruchomionego
najemnika, by poglaskac jego czoto i delikatnie pocalowac w usta. Teraz jej
wargi wydawatly sie zimne i martwe, a oczy szklily sie. Gdyby ktos dawno
temu powiedzial najemnikowi, ze perspektywa wiecznego zycia z piekng
ksiezniczkq bedzie go odrzucac, rozeSmiatby mu sie w twarz.

Teraz Kentril mog}t sie jedynie modli¢ o cud.

Quov Tsin nadal ignorowal oczywiste i pomagal w wypelnianiu
ohydnego planu. Vizjerei rozpoczat pierwsza cze$¢ zaklecia, wzywajac
moce zamkniete w runach i wigzac je z surowa magia unoszaca sie wokét
nich. Stojaca obok niego Atanna, z blogim uSmiechem na twarzy, szeptata
stowa, ktore brzmiaty jak wspolny wymawiany od tylu. Rozlozyta szeroko
rece, jedng dton skierowata do Tsina, a druga do ojca.

Lord Khan stal nad rozciggnietym Kentrilem z wysoko uniesionym
sztyletem, najwyrazniej gotow do uderzenia. Monarcha blogostawionego
Ureh mowil mieszanka zrozumiatych i niezrozumiatych zdan, co jeszcze
bardziej przerazalo wieZnia.

— Krew to rzeka zycia! - wykrzyknagt w pewnym momencie w strone

sklepienia. - A my z wdziecznoScia pijemy z tej rzeki! Krew to pokarm dla



serca... a serce to klucz do duszy! Dusza to przewodnik do Niebios... i
przewodnik do nieSmiertelnosci...

Sztylet zblizy}t sie, po czym znéw cofnal, gdy Khan zaczal mowi¢ w
jednym z tajemnych jezykéw. Kentril chciat zemdle¢, ale wiedzial, ze jesli
sie temu podda, moze nigdy sie nie obudzi¢. Nie wiedzial jeszcze, czy
wolatby to od potwornej egzystencji, jaka mu oferowano. Je$li jednak
pozostanie przytomny, moze mieC nadzieje, chociaz stabg, ze jakos uda mu
sie znaleZ¢ sposéb na uwolnienie sie, nim bedzie za p6Zno.

Na razie nie widzial jednak sposobu ucieczki. Kentril patrzyt szeroko
otwartymi oczami, jak Juris Khan w koncu pochyla sie do przodu i unosi
sztylet nad serce wieznia. Spojrzenie starszego mezczyzny mowito
najemnikowi, ze tym razem ostrze wbije sie w cel.

Kentril poczul, jak unoszg sie wokol niego migoczace pedy czystej
energii, sprawiajac, ze wszystkie miesnie jego ciala zaczely sztywniec.
Quov Tsin kierowat pedami, z ktorych lord Khan wydawat sie czerpac site.

— Wielki stugo Niebios, archaniele Mirakodusie, ustysz swego pokornego
stuge! Krew, siedziba duszy, otwiera droge do prawdziwego Swiata! Niech
twa moc nas kieruje! Niech moc Niebios odczyni to, co zostato uczynione!
Rozwigz wiezy cienia! Niech slonce nie zabija twych dzieci! Pozwol, by
Ureh powrdcito do Swiata Smiertelnych, a wyjda z Ureh twe dzieci i
sprawia, by wszyscy mezczyzni i kobiety poznali twa prawde!

Wszystko to brzmialo wariacko, ale Kentril nie mdgt zrobi¢ nic, by
przerwac rytuat.

— Blogostawiony Mirakodusie, ta krwigq ja, Juris Khan, btagam cie
pokornie o te taske!

Sztylet opadt...

Nagle znikad pojawita sie reka i chwycila kapitana Dumona za prawe

ramie. Kentril nie zwrdcit na to wiekszej uwagi, myslac, ze to Quov Tsin



chcial sie upewni¢, iz najemnik jakim$ sposobem nie zmieni pozycji.
Kentril zamknat oczy i czekal na cierpienie, na pustke Smierci...

— Kapitanie, musisz szybko sie ruszy¢! Obawiam sie, zZe nie mamy czasu!

Gwaltownie otworzyt oczy.

— Zayl?

Nekromanta pochylit sie nad nim i szczupta dlonig chwycit go za prawe
ramie. Z tylu spogladal na nich Gorst, a wyraz jego twarzy wahat sie
miedzy ulga a niedowierzaniem.

— Co... - zaczal, dopiero po chwili uswiadamiajac sobie, ze powrocita mu
mowa.

Nekromanta przerwal mu.

— Pospiesz sie! W kazdej chwili moze sobie uswiadomi¢, ze przejatem
jego zaklecie. Do tego czasu musze nas stad wydostac!

Zayl wzigl sztylet i szybko przeciagnagl nim nad kazdgq konczynag
najemnika. Gdy to zrobil, Kentril poczul, ze znow moze sie poruszac. Nie
potrzebowat dalszych zachet ze strony czarodzieja, by zeskoczy¢ z podestu.

— Musze czegos sprobowac - stwierdzit Zayl. - Mam tyle zrodet mocy do
wykorzystania, ze powinno sie uda¢. To moze by¢ nasza jedyna szansa!

Kentrilowi nie podobala sie mysl, ze bedzie tak sobie stal i mial nadzieje,
ze nekromanta ich uratuje.

— Czy mozemy coS$ zrobic?

— Owszem. Gorst, daj bron kapitanowi. Wy dwaj musicie mnie chronic¢
na wypadek, gdyby nasz szacowny gospodarz uswiadomit sobie, co teraz
robie.

Kentril wzigt miecz, ktory podal mu drugi najemnik. W tej samej chwili
uswiadomit sobie, ze Zayl oczekuje, iz Juris Khan w kazdej chwili moze

powroci¢ z miejsca, w ktorym wilasnie przebywa. Dwa najemnicy stali na



strazy, gdy nekromanta pospiesznie rysowal skomplikowany wzor nad
runami,

— To powinno wystarczy¢ - stwierdzil nagle Zayl. Bez stowa wyjasnienia
wskazal sztyletem najpierw na siebie, potem na kazdego z towarzyszy.

Kentril poczut sie niezwykle lekki, zupeinie jakby stracit caly ciezar.
Najemnik spodziewal sie nawet, ze zacznie lata¢ niczym chmurka.
Otworzyt usta, by spytac sie, co planuje nekromanta...

Komnata znikla.

Wokot nich zmaterializowat sie wietrzny gorski grzbiet. Pierwsza reakcja
Kentrila na tak gwaltowng zmiane bylo jak najszybsze przytulenie sie do
skat.

Zayl przeniost ich na najbardziej strome zbocze Nymyru.

Wiatr wyl ztowrogo, styszeli tez grzmoty. Gdy Kentril uniost wzrok,
ujrzal, ze niebo sie zmienito. Powrdcily koszmarne barwy z jego wizji.
Szybko spojrzal w dol, na Ureh, lecz ujrzat tylko kilka Swiatetek. Kapitan
Dumon mogt sobie wyobraza¢ sceny w miescie, demonicznych
mieszkancow niegdys swietego krélestwa odartych z wszelkich iluzji bycia
ludZmi.

— Nie tu chcialem nas postac¢ - mruknat Zayl, a na jego twarzy malowata
sie frustracja. - Z moca zabrang z run powinienem by}l by¢ w stanie
przeniesS¢ nas gdzie$ poza granice cienia.

Kentril przypomniat sobie obraz falszywego archaniota.

— Moze tak nie wolno. Moze z Ureh nie ma ucieczki.

Nekromanta przyjrzal mu sie uwaznie.

— Kapitanie, co robit Juris Khan, gdy sie pojawitlem?

— Mowil, ze chce rzuci¢ zaklecie zapewniajace, ze Ureh pozostanie w
Swiecie Smiertelnych, co pozwoli jego dzieciom wyjs¢ na Swiat. - Kentril

odetchnat gleboko i szybko opowiedzial to, co uznal za wazne. Opisat



szalenstwo monarchy, trans Quova Tsina, straszliwy wypadek z udzialem
Atanny i odkrycie, ze archaniot lorda Khana bynajmniej nie zostal postany
przez Niebiosa.

— To wszystko zaczyna sie tadnie uklada¢, cho¢ nie w sposob, ktory by
mnie pocieszal - zauwazyl Zayl, gdy Kentril skonczyt. -Sadze, ze
rozumiem. Przyjaciele, mysle, ze Juris Khan niemal postal swoj lud nie do
schronienia w Niebiosach... lecz prawie skazat go na Pieklo.

Te wiesci nie zaskoczyly kapitana Dumona tak bardzo, jak staloby sie to
wczesniej. Taka odpowiedz wyjasniata wiele z tego, co im sie przytrafito i z
pewnoscig pasowata do tego, co czul, patrzac w oczy stworzonego przez
Khana obrazu tajemniczego archaniota.

Zayl ostroznie rozejrzat sie dookotla, jakby oczekiwal, ze ktos moze go
podstuchac na tej odleglej grani.

— Oto, co mysle. W czasach, gdy Ureh wznosilo sie ponad innymi
miastami jako symbol czystosSci, trwalo coS, co czarodzieje i kaptani zwa
Wojng Grzechu. Niewiele wiadomo ojej prawdziwej postaci, ale moce
ciemnosci byly woéwczas najaktywniejsze i miejsce takie jak Swiete
krélestwo cierpiato z powodu rozlicznych, podstepnych atakow. Niektore
znane przez was legendy sugerujq cos takiego, ale zadna nie wyjasnia, jak
bardzo byto to niebezpieczne dla Swiata Smiertelnych.

— Demony zaatakowaly Ureh? - spytal Gorst, a ta potworna wizja
sprawita, ze zmarszczyt czoto.

— Nie jako armia, lecz raczej sily prébujace zepsuc jego mieszkancow.
Pokolenia wiadcow pracowaly bez ustanku, by nie dopusci¢ do zepsucia i
ochroni¢ niewinnych przed Mroczng Trojca... - Nekromanta nagle uklgkt i
zaczat sztyletem rysowac symbole na skalach. - Wybaczcie mi. Podczas
wyjasniania musze pracowac, bo inaczej bedziemy zgubieni...

— Co robisz?



— Zapewniam nam ochrone przed wzrokiem naszego gospodarza. .. takq
przynajmniej mam nadzieje, kapitanie.

Narysowal ogromny okrag, zas w jego Srodku umiescit kilka run. Choc
ostry wiatr najwyrazniej nie dziatal na nekromante, obaj najemnicy musieli
przyciskac sie do zbocza gory, Zeby poczuc sie choc troche bezpieczniej.

— Twoja opowies¢ wypelia wiele luk w mojej - kontynuowat Zayl. -
Obawiam sie, ze cho¢ Juris Khan tak dokladnie strzegl swej trzodki, sam
nie zauwazyt wilka. Wierze, ze, tak jak opowiadate$, co$ przyjmujacego
posta¢ wojownika Niebios przekonalo dobrego wiadce, iz to, co robi, jest
najlepsze dla Ureh. Tak samo jak ty wierze, ze mogt by¢ to nawet sam
Diablo!

— Ale to przeciez niemozliwe! - sprzeciwit sie Kentril, gdyz nie chciat
uwierzyc, ze widzial prawde. - To bylaby przesada!

— Wocale nie. Ureh bylo najwspanialszym ze wszystkich lupow.
Wymagato wysitkow najwiekszych z demondow. Tak, kapitanie, sadze, ze
Diablo przybyt w postaci, ktéra opisates, skazit lorda Khana, czego ten
nawet nie zauwazyl, a potem zmienial wszystkie jego dobre pragnienia w
coraz wieksze zlo. Zamiast do Niebios, postatby ich do Piekietl i tylko
interwencja Gregusa Maziego temu zapobiegla. Niestety, nawet limbo nie
moglo ich chroni¢ na zawsze.

Jak podejrzewal czarodziej, Diablo jeszcze raz dotkngl umystu swego
pionka. Powoli zmusit Juris Khana do oddania swego ludu i cérki wiadcy
demonow. Ureh stato sie koszmarem, a ci, ktorzy sie sprzeciwiali, zostali
ztozeni w ofierze lub skonczyli jeszcze gorzej.

Ale Pan Grozy nie byt jeszcze zadowolony. Moze wpadt na ten pomyst,
gdy Ureh po raz pierwszy na chwile powrocito do Swiata smiertelnych.

Moze wéwczas Diablo zobaczyl mozliwos¢ stworzenia prawdziwej bramy,



przez ktora jego hordy moglyby wylac sie na Swiat, nie powstrzymywane
przez zadne bariery.

— Ale by tego dokona¢, Diablo potrzebowatl krwi, nieskazonej krwi.
Niestety Juris Khan w swym szalenstwie zabil wszystkich czarodziejow.
Potrzebowat kogos do pomocy, kogos$ posiadajgcego odpowiednig wiedze i
umiejetnosci. Przypadkiem lub nie, wy dostarczyliscie mu obu sktadnikow.

— Ale ty mnie uratowates. PowstrzymaliSmy go.

Zayl podniést sie, a jego powazne spojrzenie zetkneto sie ze spojrzeniem
kapitana.

— Naprawde? Gdy w koncu cie odnalezliSmy, zaklecie wydawalo sie
dosy¢ zaawansowane.

— Ale on nie utoczyt ani kropli mojej krwi.

Nekromanta pokiwal glowaq, lecz to stwierdzenie najwyrazniej go nie
uspokajato.

— Wcigz ma mistrza Tsina.

Kentril ze zdziwienia otworzyt usta. Tsin stal sie marionetka lorda
Khana, ale podobnie jak najemnicy nie zostal dotkniety przez pierwsze
zaklecie rzucone na Ureh ani przez nastepujace po nim zepsucie.

— Czy to mozliwe? Nie beda go potrzebowac do ukonczenia pracy?

— Vizjerei pomoégt im w zwigzaniu mocy, ktorych potrzebowali. Owszem,
byloby to ryzykowane, ale sadze, Ze nasz gospodarz i jego prawdziwy pan
sq do tego zdolni. Jesli bedzie to konieczne, krew Tsina wystarczy.

W takim razie, cho¢ Kentril zostat uratowany, on i jego towarzysze nadal
ponosili kleske. Pozostawiali za soba krolestwo opanowane przez demona,
ktore juz niedlugo nie bedzie uwiezione w cieniu gory.

A gdy tak sie stanie, koszmary, ktére przeSladowaly Kentrila, opanujq
caly Swiat.

— Nie...



— Masz racje - zgodzit sie blady mezczyzna. - Ja sadze jednak, ze istnieje
jeszcze szansa na zapobiezenie tym przerazajagcym rzeczom, na
zapewnienie Ureh wiecznego spokoju, jak to powinno stac sie juz dawno.

— Ale jak? Jesli krew Tsina zostala juz przelana, czy to nie znaczy, ze
miasto znow jest czescig naszego Swiata?

— Aby zadziala¢, zaklecie musi zosta¢ zwigzane z dwoma kluczami.
Podejrzewam, ze oba muszg znajdowac sie na swoim miejscu, kiedy stonce
dotknie tego na szczycie. Dopiero woéwczas zaklecie krwi zwigze sie z
ciemnosciq i Swiattem i pozwoli tym w Ureh swobodnie wyjs¢ poza obreb
cienia.

Gorst powiedzial to samo prostszymi stowami.

— Jesli kamienie pozostang na miejscu, demony beda wolne. Jesli nie,
Ureh zmieni sie w ruiny.

— Zgadza sie... ale jesli do tego dojdzie, tym razem zostanie tak na
zawsze.

Kentril miat juz jasny obraz sytuacji.

— Wykorzystaj swoja magie, zeby przenieSC nas w poblize jednego z
kluczy. Rozbijemy go i bedzie po wszystkim.

— Obawiam sie, kapitanie, Zze byloby to niemadre. Probowatem odestac
nas do waszego starego obozu, tuz za granicq cienia, a... - roztozyt szeroko
rece - ...widzisz, gdzie wyladowalisSmy.

— Co w takim razie robimy?

Zayl bawil sie nozem.

— Zastanawiam sie nad wykorzystaniem resztek mocy ukradzionych z
run, zeby przenies¢ nas chociaz kawatek dalej. Sadze, ze moge przeniesc¢
ciebie i Gorsta wystarczajaco blisko Klucza Swiatla, zebyécie mieli jakas$

szanse. Ja tymczasem zejde do Klucza Cienia. Jednemu z nas moze sie



udac. Tyle wystarczy, by nie pozwoli¢ temu koszmarowi na wyjscie poza
Ureh.

Ten plan juz jednak wyprobowano, a Gregusowi Maziemu i kaptanowi
Tobio sie nie powiodlo. Kentril wspomniat o tym.

Nekromanta jednak mial gotowa odpowiedz. Z ponurym usmiechem
wyjasnit - Ja bede o wiele bardziej widoczny. Podejrzewam, ze ze wzgledu
na moje umiejetnosci Juris Khan uzna mnie za wieksze zagrozenie. Poza
tym bedzie mial wszelkie powody, by przypuszcza¢, ze podrozujemy
razem.

— Tluzja? - Kentril nie wierzyl, ze Khan nabierze sie na tak proste
zaklecie.

— Nie catkiem. Kapitanie... moge prosi¢ o krople krwi?

Po tym, jak prawie utracit jej calkiem sporo, najemnika zdziwilo takie
pytanie. Czut jednak, ze moze zaufa¢ Zaylowi, zwlaszcza w takiej sytuacji.
Ten czlowiek uratowatl mu zycie.

Kentril wyciagnat dlon, wnetrzem do gory.

Nekromanta pokiwal glowg wyciggnat ostrze do przodu, w tym samym
czasie mowiac - Ty tez, Gorst.

Olbrzym wystuchal go bez wahania, zapewne osmielony decyzja
Kentrila. Zayl naktul palec kazdego z mezczyzn i kazal im odwroci¢ dion
wierzchem do gory.

Krople krwi splamily goérski grzbiet. Odziany na czarno czarodziej
poczekal, az kazdy z wojownikow stracit trzy krople, po czym kazal im sie
cofnac.

Szeptat przez kilka sekund, przeciagajac dionig nad skrwawionymi
miejscami. Wéwczas, ku zdziwieniu obu najemnikow, Zayl nakhlul swoj
wlasny palec i pozwolil, by na kazde miejsce spadly po trzy krople jego

krwi.



— W innych warunkach rzucitbym to w zupehnie inny sposéb -stwierdzit.
- Ale teraz musi wystarczyc to.

Znow wymruczat co$ pod nosem. Kentril widzial wysitek na jego twarzy
i zrozumial, ze to, co Zayl probowat osiggna¢, sprzeciwiato sie
wszystkiemu, czego go nauczono.

Nagle ziemia przed kapitanem zaczela sie unosic. Z poczatku tylko o
kilka cali, potem bardziej i bardziej, po minucie wybrzuszenie siegalo
kapitanowi do pasa i nadal rosto. Z kazda chwilg nabieralo tez coraz
bardziej konkretnego ksztaltu. Z bokéw wyrosty ramiona, z ramion
pojedyncze palce, a potem dlonie.

Wkrotce po pierwszym wybrzuszeniu zaczelo sie podnosi¢ drugie. To
rosto jeszcze szybciej i wkrotce stato sie tak wysokie jak Gorst. W rzeczy
samej, im bardziej sie mu Kentril przygladal, tym bardziej upodabniato sie
do olbrzyma. Powstaly nogi, potem zarys torsu. Pojawila sie nawet bujna
czupryna.

I tak oto na oczach zadziwionych wojownikéw powstali ich bliZzniacy.

Nowy Kentril i nowy Gorst stali nieruchomo niczym kamienie, z ktorych
sie narodzili. Tylko ich oczy mrugaly, ale robity to w regularnych odstepach
czasu, nie przypadkowo, jak u ludzi.

— Odmiana zaklecia stworzenia golema - powiedziat Zayl przyjaciotom. -
W takich warunkach nie powinno sie tego wyprobowywac, ale sie udato.

Patrzac w swojgq wlasng twarz, Kentril spytal - Moga mowic?

— Nie majg wilasnych umystéw. Moga wykonywac¢ podstawowe
czynnosci, takie jak chodzenie i, do pewnego stopnia, walka, ale nic wiecej.
Mysle jednak, ze to wystarczy, by skierowac spojrzenie Juris Khana na
mnie, nim dotrzecie do Klucza Swiatla.

— Zayl, robisz z siebie przynete... i to z gatunku tych, ktore nie

przezywaja polowania!



Wyraz twarzy nekromanty nie zmienit sie.

— To daje nam najwieksze szanse, kapitanie.

Byt wyraznie zdecydowany, by nie dac sie przekonac, a Kentril w rzeczy
samej nie byt w stanie wymysli¢ lepszego rozwigzania. W walce przeciwko
Khanowi Zayl mial wieksze szanse niz nie znajacy sie na magii wojownicy.

— Wystarczajaco dlugo tu siedzimy - ciagnal dalej Zayl. - Musze was
odestac, nim w koncu odkryje, gdzie jesteSmy. Podejrzewam, ze udatlo nam
sie unikna¢ poczatkowej pogoni tylko dlatego, ze nie wyladowaliSmy tam,
gdzie chciatem.

Po raz kolejny nekromanta skoncentrowat sie na dwoch wojownikach.
Kentril stangt obok Gorsta i probowal sie przygotowac do magicznej
podrozy. To, Ze ostatnia proba Zayla poszia nie tak, wcale go nie
pocieszalo. Réwnie dobrze mogli przeciez skonczy¢, zwisajac z najwyzszej
wiezy patacu Khana.

— Niech smok was strzeze - powiedzial cicho nekromanta.

Zayl i gora znikneli.

Juris Khan wpatrywat sie w miejsce, gdzie jeszcze przed chwilg lezat
Kentril Dumon, wpatrywat sie z mieszaning ztosci i rozczarowania. Musiat
by¢ temu winien ten mroczny czarodziej, ohydny nekromanta, ktorego
zmuszony byt przyja¢, by utrzymac pozory. Martwito go, ze w ogble musiat
wpusci¢ do ukochanego miasta kogo$ zajmujacego sie magia trupow, ale
nawet zmuszat sie do uSmiechu, gdy widziat Zayla.

I oto jak nekromanta mu odptacit.

— Co, na ptomienie? - wybuchnat Quov Tsin. - Co sie stato?

— Nieporozumienie - odrzek} Juris Khan. - Glupie nieporozumienie.



Na twarzy Atanny wida¢ bylo glebokie rozczarowanie, co jeszcze
zwiekszato wsciektos¢ wladcy Ureh na nieczystego Zayla.

— Moj Kentril! - krzyknela. - Ojcze! Moj Kentril!

Uspokajajaco potozyt dton na jej miekkim ramieniu.

— Uspokdj sie, ukochana corko. Dobry kapitan wroci do nas. By¢ moze
bedziemy musieli wykonac¢ inny rytuat, by przygotowac go dla ciebie, ale
nie martw sie, tak sie stanie.

— Ale co z nim sie stalo? - spytat ostro Vizjerei. - Gdzie sie podzial?

— Wyglada na to, Ze nie docenilem tego Zayla. Nekromanta nie tylko
przejrzat zaklecie przeniesienia, ktore dawno temu rzucitem na te komnate,
ale wykorzystatl je, siegajac z innej rzeczywistosci do tej i zabierajac ze
sobg kapitana.

— Ale co z zakleciem? Co z nim?

Lord Khan popatrzyl z namystem na czarodzieja, ale odezwat sie do
corki.

— Tak, co z nim? Moja droga Atanno, czy nasza praca zostata catkiem
zniszczona?

— Oczywiscie, ze nie, ojcze! Nigdy bym cie tak nie zawiodta. Jak mozesz
w 0gole sie o to pytac?

— Oczywiscie, oczywiscie! Przyjmij me przeprosiny, Atanno. - ZasSmiat
sie lekko i zblizyt na odleglos¢ ramienia do Quova Tsina. - I ty tez, mistrzu
Tsinie.

Niewysoki czarodziej zmruzyt oczy.

— Przeprosiny? Za co, moj panie?

— Za to, co teraz musze zrobi¢. - Juris Khan z zadziwiajaca sita chwycit
niskiego Vizjerei i rzucit go na podest.

— Mgj panie...



— Wiedz, ze twa ofiara pozwoli moim dzieciom dotrze¢ do kazdej krainy
i ukazac¢ droge do Niebios temu ztemu Swiatu!

Usta Tsina otworzyly sie w przygotowaniu do zaklecia. Kazda runa na
jego szacie zablysta pomaranczowo. Stary czarodziej probowal nawet
odepchng¢ Khana swoimi chudymi ramionami.

Nic jednak nie pomogto mu w starciu z moca, jakq posiadat Juris Khan.
Z modlitwa do wielkiego archaniota Mirakodusa na ustach, lord Khan wbit
sztylet w koscista piers Vizjerei.

Tsinowi oczy wyszly na wierzch. Probowat ztapac oddech, ale mu sie to
nie udato. Jego dtonie zsunely sie z szaty monarchy i zwisty bezwtadnie.

Krew wyplynela z glebokiej rany, Sciekla po szacie i w koncu dotarta na
podest.

Z ciala Quova Tsina wystrzelita bltyskawica, zmuszajac lorda Khana do
cofniecia sie. Pojawily sie kolejne blyskawice i nad cialem rozpetato sie
iScie epickie starcie mocy.

Wiladca Swietego miasta opadt btagalnie na kolano.

— Wielki Mirakodusie, wystuchaj mych pokornych btagan! Niech Swiat
Smiertelnych znéw bedzie naszym $wiatem!

Przez caly palac przeszedl wstrzas, ale to wcale nie przestraszylo Juris
Khana; Wladca Ureh poczut sie oddzielony i przez chwile widziat setki
roznych wersji swego otoczenia. Te zaczely sie zlewac i w koncu zlaczyly
w tq, ktérg znat najlepie;j.

Zaklecie sie udalo. Cialo i dusza Ureh znéw zostaly polaczone. Swiatto
wsrod swiatet znéw plonelo jasno w Swiecie Smiertelnych...

Aby wszystko sie dopehito, potrzebowat tylko stonca, ktére juz niedtugo
mialo wsta¢. Gdy jego promienie dotkng klucza na szczycie Nymyru,

zaklecie zostanie przypieczetowane, usunie ostatnig przeszkode...



Ale nie... istniala jeszcze jedna przeszkoda, gdyz nekromanta z
pewnoscig sprobuje go powstrzymac. Z pewnoscig skazony przekona
swoich przyjaciol, by sprobowali ukras¢ lub zniszczyC kamienie, jak to
Gregus Mazi zrobit z biednym Tobio.

Zayl musi zostac usuniety. Bez niego Kentril powrdci do wiernej trzodki.
Olbrzym Gorst wydawat sie niewinny, ale jesli nie uda sie go przywrocic na
droge Swiatlosci, wowczas Khan bedzie musiat i jego usunac.

— Shakarak!

Pojawila sie przed nim ognista kula. Khan wyszeptatl kolejne stowo mocy
i srodek ptongcej sfery stat sie przezroczysty. Pojawila sie w nim twarz
Zayla.

— Shakarog!

Obraz cofnat sie, ukazujac calego nekromante i jego otoczenie. Juris
Khan z odrazg wpatrywat sie w bladq postac. Cialo niemal pozbawione
kolorow, ubrany w szaty prawie tak czarne jak jego serce. Prawdziwe
narzedzie Piekiel, nie Niebios. Archaniot natychmiast rozkazalby go
zniszczyc¢ dla dobra wszystkich.

Obok Zayla pojawita sie kolejna postac.

Kapitan Kentril Dumon.

— Aha - wyszeptal do siebie. - W przeciwienstwie do Gregusa i Tobio, ci
postanowili podr6zowac¢ razem, zeby skoncentrowa¢ swoje wysitki.
Szkoda, ze nic im to nie da.

Atanna stanela przy nim, wyciagajac delikatng dlon w strone kapitana
najemnikow.

— Kentril - zagruchata.

— Przyprowadze go tu dla ciebie, moja droga. - Nie dodal, ze zrobi to,
jesli zabicie go nie okaze sie koniecznoscia. Zaklecie, ktore zapewnitoby

jego corce idealnego partnera, juz nie moglo zosta¢ rzucone, a choc¢ lord



Khan obiecaj jej kapitana Dumona, coraz lepiej uSwiadamiat sobie, jak
trudne moze sie to okazac.

Mimo to sprobuje... ale najpierw musi odwrdcic jej uwage, gdyby chciata
p6js¢ z nim. Nie bedzie dla niej przyjemne, jesli ujrzy Smier¢ kapitana,
gdyby okazalo sie to konieczne.

— Atanno, kochana, nigdzie nie widze tego wielkiego, tego imieniem
Gorst. Musisz dopilnowaé¢ Klucza Swiatla, upewni¢ sie, Ze on nie wejdzie
na gore i nie sprobuje go przed switem zabrac. Zrozumiatas?

Cale szczescie nie styszala, co mowit o grupie idqcej razem, ani tez nie
widziala, jak on przez chwile, ze olbrzym podaza za dowodca.

— Ale ja chce do Kentrila...

— Bedzie tylko jeszcze bardziej zagubiony, moze sobie nawet zrobic
krzywde. Wiesz, jaki by} rozdarty. Nekromanta na pewno naopowiadat mu
rozmaitych klamstw.

Atanna wyraznie nadal chciata iS¢, ale i tak pokiwata glowa.

— Dobrze, ojcze...

— Cudownie! - Przytulit jq i pocatowal w czoto. - Teraz ruszaj. Wkrotce
to wszystko wyprostujemy, a dobry kapitan Dumon znow bedzie twdj.

— Jak sobie zyczysz. - USmiechnela sie, pocalowata go w policzek i
znikla.

Wszelkie grzecznosci znikly razem z cérka. Juris Khan ponuro popatrzyt
na postacie schodzace coraz nizej w strone Klucza Cienia. Tym grzesznym
czynem skazali sie na potepienie, podobnie jak Gregus. Bedzie musiat ich
zgnie$¢, nawet ukochanego Atanny, jesli okaze sie to konieczne. Ich zle
czyny nie mogq ujs¢ bezkarnie.

Mimo to przyzwoitoS¢ nakazywala mu modli¢ sie za grzesznikow, gdy

przygotowywatl sie do zabicia ich. Podobnie jak w wypadku Gregusa i



Tobio, Juris Khan wyszeptat kilka stow i zakonczyt zdaniem, ktore zawsze
przynosito mu pocieszenie.

— Oby archaniot Mirakodus wziagt wasze dusze.

Potem z pelnym zadowolenia uSmiechem odszed}, by posta¢ calg trojke

do miejsca ostatecznej nagrody.



DWADZIESCIA JEDEN

%

Wykorzystujac ostatek mocy zabranej z pracowni Juris Khana, Zayl
postal siebie i golemy do tej samej jaskini, w ktérej zostal uwieziony.
Nekromanta nie wazyt sie wykorzystac¢ innego, podobnego zaklecia, gdyz
taka magia byla w najlepszym wypadku ryzykowna i w tych warunkach
bardziej mogta zaszkodzi¢ niz pomoc. Od tego miejsca bedzie musiat
poruszac sie tylko z pomocq zaklec, ktore dobrze znal, niezaleznie od tego,
jak bardzo go to bedzie ograniczac.

Tak naprawde nekromanta nie spodziewal sie dotrze¢ do celu bez
przeszkod - a nawet w ogole do niego dotrze¢. Kapitan Dumon domyslit sie
prawdy - Zayl mial szczery zamiar poswiecic sie, gdyby oznaczalo to, ze
dwaj najemnicy dotra do celu. Wystarczy, ze przed wschodem stonca
zostanie usuniety jeden klucz, a ten na szczycie Nymyru by} réwnie dobry.

Zayl zrobit wszystko, by przyciggna¢ uwage wroga, pozostawiajac
magiczne Slady, ktore kazdy kompetentny czarodziej byl w stanie
zauwazyc, nie mowiac juz o podgzaniu za nimi. To samo w sobie mogloby
nie wystarczy¢, ale dwaj towarzysze nekromanty z pewnosScia
minimalizowali szanse, ze Khan spojrzy gdzie indziej. Wladca Ureh z
pewnos$cig poszuka swych ofiar, zaczynajac od tak tatwej do wykrycia
magii Zayla, a potem, przy pomocy swej sztuki, odkryje, ze wyznawca
Rathmy nie wedruje sam.

Pozostali dwaj postusznie podazali za nim, niemal jak szczenieta za

matka. Twarze mieli zdecydowane, ale tylko dlatego, ze Zayl tak zazadat.



Nie byloby dobrze, gdyby Juris Khan przybyt i ujrzal, ze dwaj wojownicy
patrzg sie prosto przed siebie jak dwa bezmysSlne zombie. Prawda wysztaby
na jaw zbyt wczesnie. Kazda dodatkowa sekunda oznaczala wiekszg szanse
powodzenia dla kapitana i jego towarzysza.

Z pomocqa prowizorycznego odpowiednika jego starej liny, szybko zeszli
glebiej do wnetrza gory. Nekromanta schodzit jako pierwszy, pokazujac
golemom, jak nalezy to robi¢. Poniewaz byly zwigzane z jego krwiag,
dokladnie powtarzaty zachowanie mezCzyzny. Jedynym
niebezpieczenstwem poza’ ich przeciwnikiem pozostawala koniecznos¢
samodzielnego dzialania. Gdyby musialy to robi¢ same, ryzykowalyby
upadkiem i roztrzaskaniem sie.

— JesteS tego pewien? - spytat Humbart. - Moze ruszyt za nimi?

Zayl juz wczeSniej rozwazat takg mozliwos¢, ale wolat nie rozmawiac o
tak katastrofalnym rozwoju sytuacji.

— Z pewnosciag najpierw zabralby sie za mnie, gdyz ze wzgledu na moje
umiejetnosci uwaza mnie za najwieksze zagrozenie. To byloby logiczne.

— Ano, ale logika moze nie mie¢ z tym zbyt wiele wspdlnego, co?

— Pozostaje nam tylko mie¢ nadzieje.

Czaszka nie odpowiedziala, co samo w sobie bylo odpowiedzia.

Im glebiej schodzili, tym bardziej Zayl sie martwil. Czy lord Khan
zignorowat oczywiste i odkryt najemnikow? Czy od razu odkryt pomyst
nekromanty z golemami? Pytanie za pytaniem, troska za troska dreczytly
Zayla jak nigdy wczesniej.

W koncu dotarli do poziomu, gdzie znajdowat sie zaczarowany krysztat.
Trzymajac sztylet w gotowosci, Zayl kierowal golemami. Konstrukty miaty
takga samq bron jak ludzie, ktérych udawaly, zrobiong z tego samego

kamienia, co ich ciala. Czarodziej nie wiedzial, jak dlugo taki orez



wytrzyma w walce. Znéw miat tylko nadzieje na opdznienie, ktore pozwoli
pozostaltym wypehic misje.

Byli coraz blizej i nadal nic im nie przeszkadzalo. Lekkie skrzywienie
warg Zayla, ktore pojawilo sie na poczatku, poglebialo sie z kazdym
krokiem. Nekromanta juz zauwazat szczegolny blask emanujacy z Klucza
Cienia. Tak blisko i nadal ani sladu poscigu. Czyzby to nekromancie miato
sie udac, podczas gdy najemnicy zaptacq najwyzszq cene?

Zatrzymat sie. Po chwili namystu wskazal, by golem Gorsta zajat
pozycje na przedzie.

Potezna postaC zrobita krok do przodu. Trzymata topor w taki sam
sposob, jak zrobilby to prawdziwy Gorst. Kazdy ruch byl ruchem
wojownika i Swiadczyl o tym, jak dobrze udalo sie szybkie zaklecie
nekromanty.

Falszywy Gorst wszedt w krawedz niepokojacego Swiatla klucza.
Przygotowat bron.

Nic sie nie statlo. Golem odwrdcit sie do Zayla, oczekujac na rozkazy.

Nad konstruktem zmaterializowata sie wyjaca postaC i rzucita sie na
niego.

Nekromanta nigdy nie widziat tego rodzaju demonicznych postaci, ale po
opisie kapitana Dumona poznal, ze to jedna z potwornych istot, w jakie
zamienili sie niegdyS pobozni mieszkancy Ureh. Sucha skorupa ciala,
otwarte, okragle usta pelne ostrych zebow, bezduszne czarne dziury w
miejscu, gdzie powinny by¢ oczy - cho¢ Zayl czesto stykat sie z umartymi i
nieumartymi, spaczeni ludzie z bajkowego krolestwa wywolywali w nim
dreszcze.

Gdy golem walczyt ze swoim potwornym przeciwnikiem, obok niego
zmaterializowal sie drugi, a potem trzeci. Zayl ruszyt do przodu, ale

wowczas ze sciany wyskoczyt kolejny stwor i zaatakowatl mezczyzne.



Poszarpane kosmyki nie ostanialy koszmarnej twarzy wpatrujgcej sie
pozadliwie w nekromante. Podarte resztki niegdys kuszacej szmaragdowej
sukni ledwo ostanialy wysuszone ciato.

— Pocaluj mnie - wychrypiata zjawa. - Poddaj sie mym pieszczotom...

Zayl zadrzal ze strachu. Dzialajagc wilasciwie odruchowo, pchnat
sztyletem.

Ku jego zdziwieniu ostrze zatopito sie gleboko w gardle ghula. Sztylet
zaplonat jasno, wbijajac sie w suche cialo. Plugastwo wydalo z siebie
odglos, ktory mogt by¢ westchnieniem ulgi. Zayl na wszelki wypadek
przekrecit magiczne ostrze i wyszeptat kilka stow.

Rana na szyi zaplonela. Gdy nekromanta wyciagnal ostrze, ptomien
Sciane i zwinela sie w pozycji embrionalnej. W mgnieniu oka cate cialo
spowila jasnos¢, a i tak wysuszone ciato zaczelo sie jeszcze kurczyc.

Zayl popatrzyt jeszcze przez chwile, by upewnic sie, ze wkrotce juz nic
nie pozostanie. W koncu odwrdcit sie, by stawi¢ czola tym, ktorzy
zaatakowali pierwszego golema, i odkryl, ze nie tylko jest ich trzy razy
wiecej, ale tez ze atakujg z obu stron.

Zostali otoczeni.

Golemy ze wszystkich sit staraly sie powstrzymac piekielng gromade,
oba walczyly z umiejetnosciami odziedziczonymi po prawdziwych
wojownikach. Falszywy Gorst odrgbal ramie jednego z ghuli, zas jego
towarzysz przebitl piers innego. Niestety, cho¢ obaj wojownicy byli
dzielami magii, ich bron nie posiadala wlasciwosci sztyletu czarodzieja.
Owszem, gdyby mieli wystarczajgco duzo czasu, w koncu udatoby im sie
posiekac wrogow na kawalki, ale liczba przeciwnikoéw i okolicznosSci nie
dawaly im zbyt wielkiej szansy.

Co oznaczalo, ze sprawa musiat zajac sie Zayl.



W tak ciasnym miejscu nie wazyt sie uzy¢ Szpondw ani Zebow
Trag’Oula, zwlaszcza ze Juris Khan z pewnoScig krylt sie gdzies w okolicy,
gotow do ataku. Moze jednak cos podobnego...

Spogladajac szybko przez ramie, Zayl rzucit zaklecie.

Z obu Scian, sklepienia, a nawet ziemi wystrzelity grube prety z
prawdziwej kosci. Jeden z demonicznych napastnikow zderzyt sie z barierg
w chwili, gdy ta powstawata. W odpowiedzi na milczacy rozkaz Zayla
golem Kentrila wycofal sie w ostatniej chwili, z trudem unikajac
uwiezienia.

Mur, zbudowany z koSci tysigca réznych, od dawna martwych istot,
skutecznie zamykal droge ghulom. Ich usta otwieraly sie i zamykaly, a
pokrecone, suche palce szalenczo lecz nieskutecznie probowaty dosiegnac
nekromanty. Z demoniczng wsciektoscig potwory probowaty przedostac sie
poza jego dzieto, ale poki co ochronny mur wytrzymywat.

Nie wiedzial jednak, jak dlugo. Zayl szybko odwrdcit sie do ghuli
tloczacych sie wokot golema Gorsta i rzucit kolejne zaklecie. Sztyletem
narysowat w powietrzu pare zakreconych linii, jednoczesnie recytujac
stowa.

Dwa potwory przeslizgnely sie za konstrukt, ale udalo im sie podejsc
tylko kilka stop w strone nekromanty, gdy zadziatalo na nich zaklecie. Z
niemal ludzkimi krzykami pochylily sie i szybko wycofaly. Za nimi te,
ktore walczyty z golemem, roéwniez skulity sie ze strachu.

Jeden odwrocit sie i uciekl w glab ciemnego korytarza. To sprawito, ze
reszta podazyla za nim. Scena byla jednoczeSnie przerazajaca i smutna.
Kazdy z tych potworow byt kiedy$ czlowiekiem i w pewien sposob Zayl
zatowal tego, co wlasnie musial im zrobi¢. Oni nie byli niczemu winni.
Zostali zdradzeni przez kogo$, komu najbardziej ufali i kogo najbardziej

szanowali.



Przez lorda Juris Khana.

Podczas gdy golemy pehity straz, Zayl ruszyt w strone komnaty klucza.
Nie wiedzial, czyjego towarzysze przezyli, czy nie, ale przynajmniej jeden
z krysztatlow musial zostaC usuniety lub zniszczony. Jesli okaze sie, ze to
ten, nekromanta nie zawaha sie.

Byt tam, gdzie widzial go po raz ostatni. Za nim nadal znajdowat sie
przywigzany Gregus Mazi, ale przynajmnie]j jego koszmar juz minat.

Zayl ostroznie ruszyt w strone klucza. Na ziemi lezaly gnijace trupy
skrzydlatych demonow, ktére zabili ostatnim razem, ale nie widziat
zadnego nowego niebezpieczenstwa. Nekromanta zblizatl sie coraz bardziej
do krysztatu. Jego palce znalazly sie na kilka cali od kamienia...

Cos$ w glebi komnaty sie poruszylo.

Oczy nekromanty rozszerzyty sie.

Poruszajqc sie niczym marionetka, Gregus Mazi wyrwat sie zwiezienia.

Kiedy jednak Zayl spojrzal w te oczy, wiedzial, ze to nie Mazi sie
obudzit. Czarodziej rzeczywiscie zginat... ale teraz jego cialo poruszala
wola szalonego Juris Khana.

Z cialem potyskujagcym od krystalicznych osadéw, nieumarta postac
wyciaggnela reke w strone Zayla, ktory natychmiast wyszed! poza jej zasieg.

Reka nagle wystrzelita do przodu, a w miare zblizania sie robita sie coraz
wieksza i dhuzsza.

Nekromanta zareagowal zbyt powoli. Wydluzone palce otoczyly go
catego i Scisnely tak mocno, jak kamienne dlonie w tunelu.

W przeciwienstwie jednak do tamtej, niemal Smiertelnej walki, tym
razem Zayl nie musiat polegac tylko na sobie. Golemy, dostrojone do jego
woli, weszly do komnaty z bronig w reku.

Stalaktytowy cztowiek rzucit do przodu druga reke, probujac zrobic z

falszywym Kentrilem to samo, co zrobit z Zaylem. Golem, kierowany przez



nekromante, odpowiedzial machnieciem miecza. Spory kawat wyciagnietej
reki upadt na ziemie... ale podobnie stato sie z czeScig broni golema.

— Poddajcie sie swemu losowi - powiedzial Gregus Mazi. - Zalujcie za
grzechy, a archaniot moze jeszcze was przyjmie.

Usta moze i nalezaly do wskrzeszonego czarodzieja, ale glos i stowa
mogly pochodzi¢ tylko od szalonego wladcy Ureh.

— Kentrilu Dumonie, moj drogi kapitanie - ciaggnela dalej makabryczna
posta¢, kierujac puste oczy w strone falszywego najemnika - odrzuc
kajdany watpliwosci i zdrady, narzucone ci przez te zepsuta dusze! Czeka
cie wiecznos¢ z Atanna.

Mimo iz Zayl znajdowal sie w niebezpieczenstwie, uczul przyplyw
nadziei. Te zdania pokazaly, ze lord Khan sadzi, iz konstrukt jest
prawdziwym kapitanem. To znaczylo, ze nie zauwazyt dwoch najemnikow
wspinajacych sie po zboczu Nymyru. Nawet jesli Zayl zginie, istnieje
jeszcze szansa, ze kapitan Dumon i Gorst poloza kres zagrozeniu, jakie
stanowi to miasto przekletych.

Golem Kentrila oczywiscie nie odpowiedzial, gdyz co$ takiego byto dla
nekromanty nieosiggalne. Miast tego znow uderzyt w wyciagnietg dion,
odrabujac jeden z palcow i tracac wiecej ostrza.

Khan, ktory najwyrazniej spogladat przez oczy nieumartej marionetki, na
razie nie zauwazyt w golemie nic dziwnego, nie zwrocit nawet uwagi na
nietypowy miecz. Im dluzej Zaylowi uda sie odwracac¢ jego uwage, tym
lepie;.

— Kapitan Dumon stucha tylko mnie, panie - odrzekl nekromanta,
starajac sie mowic jak najbardziej pogardliwie. - Jak dlugo zyje, jest moj!

— W takim razie dla dobra jego duszy... a nawet twojej... musisz zginac,

nekromanto!



Ale cho¢ Zayl tego wiasnie sie spodziewal, nie miat zamiaru poddac sie
tatwo. Moment, gdy Juris Khan zainteresowat sie kapitanem, dat mu chwile
na zastanowienie. Zaklecie bylo niebezpieczne réwniez dla niego, ale jesli
mu sie uda, na miejscu bedzie musiat sie zjawi¢ sam Juris Khan.

Wyobrazit sobie wybuchajaca gwiazde, a potem natozyt jg na kamienng
posta¢ niegdyS zamieszkang przez Gregusa Maziego. Wykorzystujac
resztke powietrza w ptucach, Zayl wykrzyczat jedno stowo mocy.

Gregus Mazi eksplodowat.

Sita wybuchu sprawita, ze Zayl polecial do tylu na golema Kentrila.
Nekromante i jego marionetki obsypal deszcz kamiennych pociskow. Cata
komnata zatrzesta sie i nawet stalaktyt, ktory przez stulecia byl wiezieniem
Gregusa Maziego, spadt i wbit sie w ziemie.

Zayl mocno uderzyt sie w glowe i na chwile go zamroczylo. Nadal
bombardowaly go kamienie, zmuszajac do ostoniecia twarzy ramieniem.
Mag rzucit odmiane zaklecia, ktére sprawiato, ze trup tego, kto zginat
gwaltowna Smiercia, uwalniat w strasznym wybuchu cale cierpienie
zgromadzone w ciele w ostatnich chwilach zycia. Niestety, cho¢ Zayl
probowal ukierunkowa¢ wybuch, rozmiar komnaty nie pozwalal mu
uniknac rykoszetow.

Ogluszony nekromanta podnidst sie z trudem. Zaden z goleméw nie
prébowal mu pomoc, gdyz konstrukty nie mialy takiego rozkazu. Zayl
przyjrzat im sie szybko i ocenit sytuacje. Z bliska widzial, jak bardzo
zostaly zniszczone, gdyz nie chronity ich zadne zaklecia. Fragmenty twarzy
obu konstruktow zostaly zniszczone, a z torsow i konczyn odpadty kawatki
kamienia. Dodatkowo mag zauwazytl kilka szerokich pekniec,
ostrzegajacych o mozliwej niestabilnosci. *

— Nie ma takiej glebi zla, do ktorej bys sie nie posungl, prawda,

nekromanto?



Zayl szybko odwrocit sie w strone Klucza Cienia - a za nim ujrzat twarz
Juris Khana.

Monarcha wpatrywat sie z zadowoleniem w krysztal, nawet potozyl na
nim dlonie niczym na ukochanym dziecku. OsSwietlony przez ten
szczegblny ciemny blask, lord Khan wygladal rownie potwornie jak istoty,
ktorymi stali sie jego poddani.

— Wzigc cialo czlowieka i tak bezmyslnie, tak beztrosko zniszczy¢ dom,
w ktorym mieszkata jego dusza... zaprawde twe zepsucie jest nieuleczalne!

Zayl odczut pokuse, by przypomnie¢ mezczyZnie, ze on sam nie widziat
nic ztego w przejeciu kontroli nad cialem, ale nekromanta podejrzewat, ze
Juris Khan mial gotowe uzasadnienie wszystkiego, co robil. W swym
umysle wiladca Ureh, niezaleznie od tego, co robil, dzialal zawsze z
blogostawienstwem nie do konca niebianskiego archaniota, o ktorym wcigz
mowit.

— Obawiam sie - kontynuowal gospodarz Zayla - ze odpowiednim
miejscem dla twej duszy s otchlanie Piekiel. - Khan zaczat odwracac sie w
strone golema Kentrila. - Ale dla dobrego kapitana i jego przyjaciela wcigz
moze byc¢ jeszcze nadzieja...

W stabym Swietle Khan najwyrazniej jeszcze nie zauwazyt , zniszczen i
niedostatkbw obu postaci. Zayl uswiadomit sobie, ze moze jeszcze
wszystko przeciggng¢ i natychmiast skoczyt do przodu z blyszczacym
sztyletem w dloni.

— Jesli mam trafi¢ w piekielne otchlanie, w takim razie zabiore cie ze
sobg! - wykrzyknat.

Juris Khan zareagowat tak, jak Zayl mial nadzieje - odwrocit sie od
konstruktéw i calg uwage poswiecit nekromancie.

Z klucza wyptynela fala czarnego Swiatla i uderzyta w Zayla.



W ostatniej chwili udato mu sie przygotowa¢ magiczng tarcze. Mimo to
moc czarnego Swiatla sprawila, ze polecial na przeciwlegla Sciane. Zayl
krzyknal, od uderzenia zabolaly go wszystkie kosci.

— Kapitanie Dumonie - zawotal mezczyzna w krolewskich szatach -
odejdZ od niego. Chodz do mnie. Atanna czeka na ciebie.

Golem oczywiscie sie nie poruszyt.

Lord Khan pochylit sie do przodu i z twarza wykrzywiong z wysitku
powtorzyt - Odejdz od niego. ChodZ do mnie. Atanna...

Zayl wiasnie probowat sie podnies¢, cho¢ glowa go tupala, a nogi sie pod
nim uginaly, gdy ojciec Atanny uswiadomit sobie, jak go oszukano.

— Homunkulusy! - krzykngt Khan. Uniost reke i skierowal ja w
falszywego Kentrila.

Golem zadrzal. Zrobit krok do przodu, ale zostawit za soba p6t nogi. Ten
brak rownowagi szybko pokonat dzieto nekromanty i golem pochylit sie do
przodu. Nim jednak zdotat dotkng¢ ziemi, rece, druga noga, a nawet glowa
odpadly i polecialy we wszystkie strony.

Lord Khan zacisnat piesc.

Golem stracit wszelkie podobienstwo do czlowieka. Ziemia i kamienie
rozsypaly sie po komnacie. Po marionetce Zayla nie pozostato nic wiecej.

Zayl nie myslal, ze twarz jego przeciwnika moze stac sie jeszcze bardziej
ponura, ale obecny wyraz twarzy Juris Khana sprawit, Ze nawet opanowany
nekromanta pozatowal, iz nie stoi dalej od niego.

— Szczyt gory... - Lord Khan patrzyt na Zayla z nienawiscig. -Wspinaja
sie na szczyt Nymyru!

— M...moze powiniene$ p6js¢ za nimi. Ja p...popilnuje dla ciebie Klucza
Cienia.

— Nie szydz ze mnie! Na archaniota, naprawde jestes zty!



Nekromanta czul, ze powoli wracaja mu sity. Jesli jeszcze przez chwile
utrzyma uwage Khana, najemnikom sie powiedzie.

— Jedynym zlem jest to, co sam sprowadziteS do Ureh, lordzie Khanie!
Udalo ci sie zrobic to, czego przez stulecia nie udato sie dokona¢ demonom
i oszukanym przez nich czarodziejom. T y sprowadzile$s wieczne potepienie
na Swiete krolestwo! T y zepsute$ swdj ukochany lud!

—Jak... Smiesz!

Ponownie z krysztalu wyplynela fala czarnego Swiatla, ale tym razem
Zayl byt przygotowany. Atak znow popchnal go na Sciane i nawet przez
chwile utrudnit mu oddychanie, ale nie posiniaczyt tak bardzo jak
poprzedni.

Kierowany przez niego drugi golem nagle rzucit sie do przodu,
wymachujac kamiennym toporem w strone Juris Khana i krysztatu.

Khan skierowal swojq moc na nadchodzacego, uderzajac w falszywego
Gorsta. Kawatki kamienia polecialy na wszystkie strony. Kamienny
olbrzym potknat sie, ale part dalej, kierowany wolg Zayla.

Poniewaz Khan zmuszony byl walczy¢ z dwoma przeciwnikami naraz,
jego atak na nekromante ostabt odrobine. To wystarczyto, by Zayl nie tylko
lepiej sie ochronit, ale i przeszed} do ataku.

Nie zaatakowat jednak starego wladcy, lecz Klucz Cienia. Pomyslal, ze
jesli uda mu sie go cho¢ uszkodzi¢, tym lepiej. Najbardziej zalezalo mu na
powodzeniu misji kapitana Dumona i Gorsta. Studzy Rathmy poswiecali
zycie utrzymywaniu rownowagi. Zayl byt gotow oddac swoje juz teraz.

Nekromanta wypuscit Zeby Trag’Oula z nadzieja, ze choc¢ jeden trafi do
celu.

Juris Khan machnat reka i polyskujgca srebrno tarcza ochronita klucz
przed gradem pociskow. Kostne strzatly odbily sie w roznych kierunkach,

czeSC nawet w strone nekromanty.



Zayl zacisnat zeby i odestat pociski. Gdy to zrobil, golem w koncu sie
rozpad! - Zeby dokonczyly to, co zaczat Khan.

— Pomiot Diablo! - Wladca stangt przed chronionym krysztalem, a
wydawal sie przy tym rosnaC. Jego oczy plonely czerwienig jak oczy
kazdego demona, co bylo dosc¢ ironiczne, biorgc pod uwage jego opinie o
nekromancie. Cho¢ Juris Khan zostal calkiem skazony przez
najmroczniejszego z Mrocznej Trojcy, nie widzial nawet, ze zostal
przeklety. - L.owco dusz! Przyjmij kare na wieki!

— Czy ta kara bedzie oznaczala siedzenie tutaj i stuchanie twoich kazan,
panie? - zaszydzil Zayl. Jak dotad jego najlepszq bronig okazaly sie nie
zaklecia czy nawet golemy. Stowa wydawaty sie wywiera¢ na Juris Khanie
wieksze wrazenie niz cokolwiek innego, szczegoélnie te, ktore stawialy go w
innym Swietle, niz on siebie postrzegat.

Tym razem jednak wiladca Ureh nie zareagowal tak, jak czarodziej sie
spodziewal. Lord Khan potrzasnat tylko glowa w udawanej litosci i
powiedzial - Oszukany ghlupiec. Zlo, ktore cie przezarlo, kaze ci nie
docenia¢ mocy Swiatlta. Wiem, czego probujesz i wiem dlaczego tego
prébujesz!

— Probuje, bys nie atakowatl mych uszu cigglymi napomnieniami.

Khan znow nie potknat przynety. Zasmiat sie cicho i spojrzat z gory na
Zayla, jakby nekromanta by} zapchlonym psem.

— Ostatnia, rozpaczliwa bron pokonanego }ajdaka. Twoje zabawki
postuzyly ci lepiej, mistrzu Zaylu, bo przynajmniej na chwile mnie
oszukaly.

— Mialy cie tu Sciagnac - odrzek}l nekromanta - gdzie czekalem na ciebie.

— A ty myslisz, ze zatrzymasz mnie tutaj, zajmiesz mi czas, podczas gdy
twoi towarzysze dotrg do drugiego klucza? Myslales, ze pozostawie go bez

opieki? Atanna go strzeze. Zobaczy najemnikow i zrobi to, co wlasciwe.



Zayl pozwolit sobie na lekki usmiech.

— Nawet wobec Kentrila Dumona?

Teraz w koncu przyciagnal uwage Juris Khana.

— Atanna upewni sie, ze Kentril nie usunie ani nie uszkodzi krysztatu.
Wystarczy, ze to zrobi.

— Ona pragnie kapitana, panie. Bardzo go pragnie. Jej pozadanie... a
moze nawet mitosC?... moze sprawiC, ze sie zawaha. To moze mu
wystarczyc.

— Atanna zna swoje obowigzki - sprzeciwit sie starszy mezczyzna, ale
wyraz jego twarzy przeczyt tym stowom. - Nie zdradzi dzieta archaniota!

Gdy Khan mowil, wokot jego dioni pojawita sie trzaskajaca moc. Zayl
wiedzial, ze czas rozmow sie skonczyl i ze jesli ma dac¢ kapitanowi i
Gorstowi jakas szanse, musi walczy¢ ze wszystkich sit.

— Czas, bys wyznal grzechy i prosit o rozgrzeszenie, nekromanto! -
ryknat Juris Khan, a jego twarz podswietlaly moce, ktore wezwal. - I nie
obawiaj sie o serce Atanny. Jest w koncu corkq swojego ojca... i zrobi to, co

musi zostacC zrobione, nawet jesli oznacza to zniszczenie Kentrila Dumona!

Ostre wiatry i przenikliwe zimno nie przeszkadzaly rudowlosej
czarodziejce, gdy przygladala sie ciemnemu zboczu gory w poszukiwaniu
olbrzyma, Gorsta. Atanna siedziala na niebezpiecznie waskiej poéice i
przygladala sie ciemnemu zboczu oczami, ktore w ciemnosci widzialy
niemal tak dobrze jak kocie, szukajac sladow ruchu.

Rozpraszata ja tylko jedna mysl, wbijajaca sie w jej umyst niczym
wyglodniala pijawka. Wiedziala, Ze ojciec obiecat nie krzywdzic¢ jej

drogiego Kentrila, ale wypadki sie zdarzaty. Wierzac, ze nekromanta méowi



prawde, Kentril moglby poswiecic sie za surowego, bladego mezczyzne. To
bardzo zmartwitoby Atanne.

Nie zauwazywszy nic nadzwyczajnego, przeniosta sie w inne miejsce.
Atanna miata nadzieje trzymac sie z dala od okolic szczytu, gdyz nawet
nocne niebo nie zapewnialo bezpieczenstwa. Tylko gleboki cien,
uspokajajacy cien chronit jg przed straszliwym losem, przed ktorym nie
mog!t ocaliC jej nawet dar archaniota.

Troski znikly w chwili, gdy ujrzala odlegla posta¢c. To musiatl byc
olbrzym. Atanna przygotowala sie do podejscia blizej, by upewnic sie, ze
mezczyzna zginie od razu. Ze wzgledu na Kentrila Smierc¢ jego przyjaciela
bedzie szybka...

Nagle w polu jej widzenia pojawita sie druga, mniejsza postac.

— Nie! - wydyszala. Nie moglt to by¢ Zayl, ktorego widziata w wizji ojca,
ale przeciez nie mogt to byc tez Kentril. Byt z nekromanta. Jak mogt by¢
tutaj?

Musiata ich zatrzymac¢. Musiata ich powstrzymac przed dotarciem do
Klucza Swiatla. Proste zaklecie zniszczyloby czeéé goéry, po ktérej sie
wspinali... i zabiloby Kentrila.

Atanna nie mogta tego zrobi¢. Musial by¢ jakis inny sposob, by ich
powstrzymac. Jednak proba zniszczenia czeSci gory, by zamknac¢ im droge,
rowniez pewnie by ich zabila.

— Nie moge tego zrobi¢ - wyszeptala. Lecz nie uczynienie niczego
oznaczaloby zdradzenie nie tylko ojca, lecz i wspaniatego archaniota
Mirakodusa.

Mysl o archaniele zbudzita w sercu Atanny mitos¢ i strach. Kobieta
myslata o jego wspanialtym darze, ale jednoczeSnie wspominata ze strachem
chwile, gdy wstapit do jej umyshu i duszy. Atanna nie chciala przezyc tego

po raz wtory. Wspomnienie tego bylo blizng na jej duszy.



Modlita sie o odpowiedz i niemal natychmiast wydawalo jej sie, ze
zostata wyshuchana, gdyz wpadla na pewien pomyst. Atanna nie mogla
podniesc reki przeciwko swojemu ukochanemu, ale nie mogta tez zdradzic
ojca. Dlatego tez przygotuje wyzwanie dla Kentrila, ktére pokaze, czy
rzeczywiscie jest jej wart. Ojciec i archaniot z pewnoScia uznajq to za
sprawiedliwe. Z pewnosciq to zrozumiejq.

A jesli Kentril umrze... c6z, Atanna czula, ze on tez bedzie musiat to

zrozumiec.



DWADZIESCIA DWA
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Kentrilowi za p6zno przyszto na mysl, ze ich wspinaczka po zboczu
Nymyru bedzie utrudniona. Kiedy ostatnim razem to robili, mieli
pochodnie, ktorymi oswietlali sobie droge. Kapitan przypomniat to sobie,
gdy zaklecie Zayla juz zadzialato, ale wtedy nekromanta juz znik}.

Ku jego zdziwieniu jednak, nekromanta rowniez zauwazyt ten problem i
go rozwigzat. Gdy zmaterializowali sie na zboczu gory, Kentril natychmiast
uswiadomit sobie, ze catkowita ciemnos¢ w glebi cienia zmienila sie w
gleboka szaros¢, ktora pozwalala najemnikowi widzie¢ przynajmniej na
pewng odleglos¢ w kazdym kierunku. Gorst rowniez zyskat te umiejetnosc.
Poniewaz czarodziej z pewnosScig nie byl w stanie zmieni¢ samego cienia,
dal im pewng zdolno$¢ widzenia w ciemnosci.

Niestety, dar pokazal im tez, Ze Zayl nie byl w stanie przenies¢ ich tak
blisko klucza, jakby chcieli. Dwém wojownikom pozostat spory kawatek
drogi.

— Przydalaby nam sie jakas lina - mruknat Gorst.

Kolejna rzecz, o ktorej Kentril nie wspomnial przed zakleciem, ale tym
razem Zayl tez tego nie przewidzial. Kentril spogladat na Sciezke w gorze,
prébujac znaleZ¢ lepsza droge, ale wyladowali na grzbiecie, ktory pozwalat
na ruszenie w jednym tylko kierunku.

— Bedziemy musieli sobie radzic¢ - odrzekt w koncu.

Gorst pokiwat glowa i nie powiedzial nic wiecej. Jesli kapitan chce

sprobowac wspinaczki bez wyposazenia, to tak bedzie.



Z najwyzsza ostroznoscig zaczeli sie wspina¢. Kentril nie byl w stanie
oceni¢ godziny, ale jesli nie zdarzy im sie zbyt wiele wypadkow, powinni
dotrze¢ na miejsce nawet troche przed czasem. Oczywiscie, to zalezato
rowniez od tego, na jak dlugo Zayl zajmie Juris Khana.

Najemnik probowal nie mysle¢ o mozliwym posSwieceniu nekromanty.
Szansa, ze Zayl przezyje, nie byla wielka. Kentril widziat, jaka moc miat
ich zdradziecki gospodarz i trudno mu bylo uwierzy¢ w zwyciestwo
nekromanty. Zayl zrobi wszystko, by powstrzymac¢ Khana, ale predzej czy
pozniej szalony monarcha zabije wyznawce Rathmy.

Kentril miat tylko nadzieje, ze bedzie to pdzniej... bo inaczej wszyscy
przegrajq.

Wspinali sie coraz wyzej, ale zaden atak nie nastapit. Kapitan nie miat
zbyt wiele czasu na mySlenie, ale gdy zblizyli sie do szczytu, jego mysli
powrocity do Atanny. Mimo tego, czym sie okazata, Kentril odkryl, ze
pewne jego wczesniejsze wspomnienia sg dlan zbyt cenne, by moglt je po
prostu odrzuci¢. By¢ moze, gdyby wszystko wyszto inaczej, gdyby
wczeSniej nie poznat prawdy, mogiby z radoscig przyja¢ nieSmiertelnosc¢ z
rak jej ojca - ale potem musiatby zy¢ z jej skutkami.

Zatrzymat sie na chwile, odetchnat gleboko i sprobowat oczysci¢ umyst.
Ciagle myslenie o Atannie nie miato sensu. Widziat jq po raz ostatni, po raz
ostatni...

Na niewielkiej potce nieco nad nimi stala posta¢ w dlugiej szacie. Mimo
iz znajdowala sie daleko, Kentril wiedzial, ze to nie lord Khan.

— Atanna! - krzyknat.

Wiatr rzucit piachem w jego twarz. Najemnik odwrdcit sie i otart tzy z
0CZU.

Gdy znow spojrzat, postac znikla.

— Co to bylo? - spytat zza jego plecow Gorst. - Widziate$ cos?



— Wydawalo mi sie, ze widze... - Przerwal. Gdyby to byta Atanna, z
pewnoscia podesziaby blizej albo zniszczyla go ze swej potki. Nie
odeszlaby tak po prostu. To nie miato sensu.

— Nic - powiedziat w koncu. - To tylko moja wyobraznia.

Parli dalej. Mimo iz wcigz obawiali sie, ze dotrg do miejsca, ktorego nie
beda mogli przejs¢ bez odpowiedniego sprzetu, zawsze znajdowali jakie$
wyjscie. Czyzby Zaylowi jakos udato sie ich wystac w okolice najlatwiejsza
do wspinaczki? Jesli tak, to z mocq ukradziong z run udato mu sie osiggnac
wiecej, niz mowit najemnikom.

— JestesSmy juz prawie na miejscu - odwazyt sie w koncu mrukngc
Kentril. - Prawie...

Gorst chrzaknat. ,,Prawie” oznaczalo wcigz spory kawat drogi.

Kapitan Dumon wyciggnat reke i uchwycit obiecujacy wystep, ktory
jednak rozpadt mu sie w dloni. Na chwile stracit rownowage i przytulit sie
do zbocza. Jednoczesnie spojrzat w dot.

Daleko ponizej poruszalo sie po zboczu co$ przypominajacego armie
mrowek.

Kapitan zatrzymat sie.

— Gorst! Widzisz to?

Olbrzym przeciagnat sie.

— Widze. Co to, Kentril?

— Nie...

Ksztalty poruszaly sie tak szybko, ze w czasie ich krotkiej przeciez
rozmowy staly sie odrobine lepiej widoczne. Byly duze, wielkosci
cztowieka, i ludzkie w ksztaltach. Wydawaly sie szare, cho¢ widzial tez
plamy kolorow na ich grzbietach, rekach i nogach.

Kentril przetknat sline.

— To mieszkancy Ureh. Idg po nas.



Wyobrazit sobie setki szeroko otwartych ust, wysuszone, niegdys
ludzkie, skorupy. Wyobrazit sobie paznokcie niczym pazury i wyglodniate
twarze. Kapitan potrafit sobie wyobrazi¢, co stalo sie z Albordem i
pozostatymi, i wiedzial, Ze teraz taki los moze im przypas¢ w udziale.

— Musimy dotrzec¢ na szczyt, i to predko! - Ale mogli poruszac sie tylko
tak szybko, jak pozwalalo im na to otoczenie, a cho¢ starali sie bardzo,
mieli wrazenie, ze potworna horda porusza sie co najmniej dziesie¢ razy
szybciej.

Szczyt ich wzywal, ale byl jeszcze daleko. Kentril i Gorst, wyczerpani,
musieli sie w koncu zatrzymac na niewielkiej polce, szerokiej na tyle, ze
zmiescili sie obaj.

Kentril spojrzat w dét i zaklat.

— Wspinajq sie, jakby byli dzie¢mi géry - powiedzial. W tym tempie
zlapig nas tuz pod szczytem.

Gorst pokiwat glowa.

— Nie uda sie nam... ale tobie moze.

Kentril spojrzal na mezczyzne.

— Co to ma znaczyc¢?

Olbrzym zaczat zupelnie spokojnie wyjmowac topor, ktory na czas
wspinaczki zawiesit na plecach.

— To najlepsze miejsce w okolicy. Ja ich zatrzymam. Ty idz dalej.

— Nie badz glupcem, Gorst! Jesli ktos podjdzie na gore, to ty! Ja ich
zatrzymanm.

Drugi najemnik potrzasnat glowa. Wyciagnat reke z toporem. Jego
przyjaciel musiatby trzymac te bron w obu rekach.

— Widzisz? Siegam dwa razy dalej niz ty, Kentril. Tego potrzebujemy. To
ja powinienem zostaC i ty o tym wiesz... poza tym jestem ci to winien za

ostatni raz, gdy sie tu wspinaliSmy.



— Gorst... - Kapitan Dumon wiedzial, Ze nie ma co sie sprzecza¢. Ze
wszystkich znanych mu ludzi Gorst byt najbardziej uparty. Mogliby sie
ktoci¢ tak dlugo, az dotarliby do nich plugawi mieszkancy Ureh, a
rozczochrany wojownik i tak by sie nie poddat.

Kentril spojrzat jeszcze raz w dot i pokiwat glowa.

— Dobrze... ale jesli bedziesz mial mozliwos¢ sie uratowac, zréb to. Nie
martw sie o mnie.

— Zrobie, co sie da. Lepiej ruszaj.

Kentril potozyt dton na ramieniu przyjaciela.

— Niech twe ramie bedzie silne.

— Niech twa bron bedzie ostra - odpowiedzial Gorst, konczac starg litanie
najemnikow.

Kapitan zebrat sie w sobie i ruszyl w goére. Podciagat sie coraz wyzej,
prébujac nie mysle¢, co czeka olbrzyma, i majac nadzieje, ze jako$S obaj
wyjda calo z tego chaosu. Jesli uda mu sie dotrze¢ do szczytu, nim potwory
dotra do Gorsta, moze uda mu sie go uratowac. Musi tylko zniszczy¢
klucz...

Ta pocieszajgca mysl data mu site do dalszych wysitkow. Plaskowyz na
szczycie zblizal sie coraz bardziej. Kentril widzial juz wznoszacy sie nad
nim krysztal. Uznal za ironie losu, Ze teraz bedzie musial zniszczyc¢ to,
czego wczesniej z catych sit starat sie dokonac.

Ustyszat dochodzacy z dotu syk.

Kentril zaklagl i zaczal poruszac sie jeszcze szybciej. Krawedz byla
kilkanascie stop nad nim. Jeszcze tylko chwila.

Gorst wydat okrzyk bojowy.

Mimo iz kapitan wiedzial, zZe nie powinien tego robic, spojrzat w doét.

Olbrzym stal na krawedzi poiki i machal wilasnie toporem w strone

pierwszego stwora, ktory do niego dotart. Plugastwo nie miato zbyt duzo



miejsca do manewru i nie mogto unikng¢ ataku. Topor gleboko wbit sie w
jego glowe.

Istota wydala z siebie przerazajacy krzyk i spadta z potki.

Nie tracac ni chwili, olbrzym zmienit uchwyt na toporze i wykorzystat
go, by zepchnac¢ kolejnego przeciwnika.

Mimo tych poczatkowych sukceséw, w gore piela sie co najmniej setka
potworow, a kazdy chcial jak najszybciej dotrze¢c do samotnego
przeciwnika.

Kentril niemal w panice probowat dotrze¢ do ptaskowyzu. Kazda stopa
wydawata mu sie jednak milg i mial wrazenie, ze porusza sie W melasie.

Bardzo ludzki ryk bolu wstrzasnat nim do glebi i sprawit, ze musiat znow
spojrze¢ w dot.

Potworne istoty atakowaly Gorsta ze wszystkich stron. Dwom udato sie
wejsSc na potke, a inna probowata znalez¢ uchwyt koto n6g olbrzyma. Tuzin
innych probowalo znalez¢ odpowiednia pozycje Wokol samotnego
najemnika.

Gorst z calej sity uderzyt stwora wcigz noszacego podniszczone resztki
napiersnika i kolczugi. Ostrze przecielo gorng czesS¢ torsu potwora, ale
stworowi i tak udato sie zacisnac palce na rekojesci topora.

Cho¢ Gorst ze wszystkich sit potrzasal toporem, nie mogt zrzucic
zdeterminowanego ghula. Wysitek ten sprawial, ze nie byl w stanie walczy¢
z pozostalymi. Drugi demon wskoczyt na plecy Gorsta i probowatl wbic
ohydne zeby w jego szyje.

Olbrzym obrdcit sie i rzucit toporem w potwora, ktéry nadal probowat
znalez¢ uchwyt. Stwor polecial w dot razem z tym Sciskajacym rekojesc,
zabierajqc ze sobg topor.

Juz bez broni, Gorst siegnat do tytu i chwycit potwora przyczepionego do

grzbietu. Niestety, ten nie dal sie usung¢ tak tatwo jak pozostali, a gdy



Gorst z nim walczyl, na potke weszty cztery inne.

Kentril wspinat sie nadal, ale z kazdym krokiem powracal spojrzeniem
do przyjaciela. Gdy spojrzal po raz kolejny, Gorsta atakowaly juz trzy
potwory, a inne znajdowaty sie blisko. Ramiona najemnika plamita krew, a
on sam wyraznie miat klopoty z utrzymaniem sie na nogach.

Kapitan niemal zawrocit, przez chwile myslac, ze jesli dolaczy do
drugiego najemnika, razem zatrzymajg calg horde. Szybko jednak wrocit
mu zdrowy rozsadek. Gorst zostat tam, by da¢ Kentrilowi czas na zrobienie
tego, co konieczne. Gdyby teraz zawrocil, posSwiecenie najemnika posztoby
na marne.

Poswiecenie... Dopiero teraz w pelni zrozumial znaczenie tego stowa.

W tym momencie Gorst ryknat tak glosno, ze jego krzyk odbit sie echem
od Nymyru i poza nim. Jakby nagle jakim$ sposobem powrdécilty mu sity,
olbrzym wyprostowat sie, unoszac jednego z przeciwnikow w powietrze.
Tymczasem przynajmniej pot tuzina potwornych dzieci Juris Khana
przyczepito sie do niego, rozrywajac jego ciato i odbierajac powoli zycie.

Wrciaz ryczac, Gorst nagle rzucit sie do przodu.

— Nie! - krzyknat Kentril, a jego blaganie odbito sie echem od zbocza
gory.

Olbrzym zeskoczy? z poiki.

Jego przeciwnicy nie zdazyli sie od niego odczepic¢ i polecieli razem z
nim. Skok Gorsta, jak na niego niezbyt daleki, ledwie umozliwil mu
opuszczenie potki. Najwyrazniej jednak takie wilasnie bylo zamierzenie
Gorsta, poniewaz spadajac, zgniatal jednego wspinajacego sie potwora po
drugim, tworzac niemal lawine potworéw spadajacych na lezgce pod nimi
Ureh.

— Gorst... - Kentril nie mogt oderwa¢ wzroku od coraz mniejszej

sylwetki. Gorst byl towarzyszem kapitana dluzej niz pozostali. Olbrzym



wydawat sie niepokonany, niemozliwy do powstrzymania...

W oczach zebratly mu sie 1zy, ale Kentril nie mégt sobie na nie pozwolic.
Odetchnat gleboko, odwrocit wzrok i zaczal wspinac sie dalej. Ostatnia
szarza Gorsta zapisala sie w jego wyobrazni. Zblizat sie wschdd stonca, a
Kentril musiat sie upewnic¢, ze Smier¢ przyjaciela, Smier¢ wszystkich jego
ludzi, nie p6jdzie na marne.

Coraz bardziej zblizat sie do szczytu... a pod nim horda coraz bardziej

zmniejszala odleglosc.

Zayl krzyknal, nie po raz pierwszy zreszta. Krzyczat dlugo i glosno, ale
sie nie poddawat. Jego szaty bylo podarte, a cate cialo pokrywata krew, ale
sie nie poddawat.

Nie zblizyt sie jednak ani na cal do Klucza Cienia.

Juris Khan wydawal sie nie zwracaC uwagi na wszystkie potezne
zaklecia, ktore rzucat Zayl. Whadca Ureh zblizyt sie do rannego, bliskiego
Smierci nekromanty.

— Twoja determinacja, jeSli nie twoja sprawa, jest godna podziwu,
nekromanto. Szkoda, ze twa zepsuta dusza na zawsze bedzie naleze¢ do
Diablo.

— ... Tak jak twoja?...

— Az do samego konca probujesz wszystko wypaczac, co? -Lord Khan
potrzasngt glowa niczym ojciec nad dzieckiem, co mimo catego
wyszkolenia niezmiernie zirytowalo nekromante.

— Twoj blogostawiony archaniot to sam Diablo, czy tego nie widzisz?

Ale wiladca Ureh nie umiat tego zobaczy¢, gdyz robota demona byla
dokladna. Zayl rozumiat, jak to sie stato, gdyz Juris Khan najwyrazniej byt

z siebie bardzo dumny. Byl w koncu wladca najsSwietszego z krolestw,



symbolem poboznosci i dobroci, i z tego powodu nie byt w stanie pojac, iz
najgorszy i najsprytniejszy z demonow zrobit z niego ghupca.

Niestety poteznego glupca. Juris Khan przyjatl na siebie wszystko, co
mogt rzuci¢ na niego Zayl, i otrzasnat sie z tego. Nekromancie pozostat
wiasciwie tylko sztylet, ktéry mogiby mu pomoc, gdyby jakos udato mu sie
odwréci¢ uwage wroga. Wowczas moze udaloby mu sie oming¢ zaklecia
ochronne Khana i jakos go zranic.

Co mogt zrobic? Kazda proba spotykala sie z jeszcze silniejsza
odpowiedzia. Pozostawaly tylko stowa... a tych Zaylowi tez niewiele
pozostato.

Mimo to sprobowal, majac nadzieje, ze wbrew stowom Khana
Kentrilowi Dumonowi i Gorstowi udato sie dotrze¢ do kamienia. Ale gdyby
tak sie stalo, czy ta bitwa trwalaby nadal?

— A gdzie jest twdj archaniol, panie? Moze gdyby zjawil sie tutaj,
mogibys dowieSc¢ raz na zawsze, ze klamie. Chyba nie prosze o zbyt wiele?
A moze i tak.

— Nie musze prosi¢ Mirakodusa, by dal mi dowod, niewierny, gdyz
widzialem jego dary i wierze w jego stowa. Gdyby zechciat sie teraz do nas
odezwac, bylby to jego wybor, nie moj ani twoj! - Juris Khan stangl nad
nekromantq. - Pokajaj sie przed Niebiosami, ztodzieju trupow, gdyz za
chwile twdj jezyk ucichnie na zawsze, a wtedy skoncza sie twe klamstwa.

Zayl nie widzial powodu, by watpi¢ w jego stowa. Gdy monarcha sie
zblizyt, Zayl modlit sie, by Trag’Oul pomogl jego duszy przejs¢ do
kolejnego miejsca wielkiej bitwy i nie pozwolil prawdziwemu panu Khana
zabrac jej do Piekiel.

Jakby w odpowiedzi na jego modlitwy nagle zagrzmial glos -Juris

Khanie! Juris Khanie! Odezwe sie do ciebie!



Obaj mezczyzni zamarli. Usta Khana otwieraly sie i zamykaty. Wiadca
Ureh spojrzat jeszcze raz na Zayla i uniost wzrok w kierunku sklepienia.

— Juris Khanie! Szlachetny stlugo! To ja, two0j dobroczynca, twoj
archaniot...

Na pomarszczonej twarzy pojawil sie wyraz szacunku i zadziwienia.
Lord Khan uniost dlonie nad glowe w gescie blagania i zawotal -
Mirakodusie! Wielki Mirakodusie! Blogostawisz swego pokornego stuge
swa obecnoscig!

Glos mowigcy o sobie, ze jest glosem archaniota, odezwal sie o wiele
ciszej do nekromanty - Jesli masz cos$ jeszcze w rekawie, to lepiej to teraz
wykorzystaj, chlopcze!

Zayl nie potrzebowal zachety. Rzucit sie do przodu, koncentrujac calg
wole na sztylecie, ktory skierowat teraz w piers mezczyzny w dlugich
szatach.

Poboznos¢ malujaca sie na twarzy Juris Khana zostata w jednej chwili
zastgpiona przez gniew. Wladca Ureh probowal dosiegnaC Zayla, a jego
dionie ptonely moca.

Sztylet trafit pierwszy.

Komnate wypelnit oSlepiajacy blask, gdy zaczarowane ostrze
nekromanty przebito sie przez zaklecia ochronne Khana. Po chwili wahania
sztych zatopit sie w migoczacej szacie i wszedt glebiej.

Juris Khan sapnat i uderzyt Zayla w twarz. Jego sita potaczona z bélem
sprawity, ze nekromanta znow poleciatl na Sciane.

Zayl poczul, ze co$ peka. Nie byl w stanie sie zatrzymac, wiec odbit sie
dwa razy od ziemi i zatrzymat u stop wroga.

— Ty... ty... - Khan wyraznie nie mogt znalez¢ stowa, ktore wyrazatoby

jego wscieklosc.



Mimo zatzawionych oczu nekromanta widziat krew sptywajacq z rany
mezczyzny. Nie trafit w serce, ale z pewnoscig zblizyt sie do niego na tyle,
by zadac przeciwnikowi powazna rane.

— Gdzie... gdzie jest teraz twoj archaniot? - udalo mu sie powiedzie¢. -
Wydaje sie... ze cie... opuscil, panie!

— Bezczelny ghupiec! - Szalony wiladca oparl sie o tarcze, ktorg otoczyt
Klucz Cienia. - Potrzebuje tylko kilku chwil, by sie uleczy¢! - Khan
odstonit doskonate zeby. - A ty tych kilku chwil nie masz!

Z wejscia do komnaty doszed} znajomy hatas. Zayl ustyszal poruszenia
wielu stop. Zmusit sie do odwrocenia i spojrzenia w strone wejscia.

Jeden z potwornych mieszkancéw miasta zajrzal do srodka. Za nim
podazyto dwoch kolejnych.

Poniewaz sity Zayla ostabty, jego kostny mur peki, pozwalajac glodnym
demonom dostac sie do Srodka.

Juris Khan, ktory wcigz oddychat chrapliwie, wskazal na lezacego
nekromante.

— Oto on, moje dzieci! Oto ten, ktérego szukacie!

Ich okragle usta otworzyly sie z niecierpliwoscia. Ponure otwory, gdzie
kiedy$ byly oczy, skierowaly sie w strone Zayla. Potwory zblizaly sie do
niego, a Zayl wiedzial, ze nie ma czym z nimi walczy¢.

Resztkami sit trzymat przed soba sztylet, z nadziejg, Ze powstrzyma
przynajmniej jednego, nim reszta rozerwie go na kawalki. Mimo wszelkich
nauk, jakie pobieral, i calego treningu, w tej chwili nekromanta bardzo
pragnat zyc.

— Teraz pozostat tylko jeden - oglosit Khan, a jego glos byt silniejszy niz
przed chwilg. Rana wyraznie krwawila coraz mniej, a na twarzy, cho¢ samej

z siebie potwornej, nie widac¢ byto bolu.



Zayl 7le zgadt. Falszywy archaniot dobrze chronit swa cenng marionetke.
Diablo, jesli kapitan Dumon dobrze zgadywat, pragnal, by Ureh dalo swoj
dar calemu Swiatu... i otworzylo droge piekielnym legionom.

— Teraz pozostat tylko jeden - powtorzyta demoniczna postac. Juris Khan
wyprostowat sie, najwyrazniej przygotowujac sie do opuszczenia komnaty.
- A kto wie? - ciggnat dalej, uSmiechajac sie naboznie. - Moze nawet nie
jeden, co?

Gdy horda nagle ruszyla do przodu, by rozszarpa¢ Zayla, Juris Khan
znikl. Zgubiony nekromanta wiedziat, ze jego przeciwnik chce sie upewnic,

iz odpowiedz na to ostatnie pytanie jest twierdzaca.

- -
i

Czy stonce juz wzeszto? Pod ostong zaczarowanego cienia Kentril nie
mogl mie¢ pewnosci, ale miat nadzieje i modlit sie, by tak sie nie stato.
Skoro Gorst, a z pewnosciag i Zayl juz nie zyli, ogromnym wstydem bytoby
zajsc tak daleko, a jednak przegrac.

Udato mu sie wciggnac na niewielki ptaskowyz, ale wowczas odkryl, ze
nie ma sity, aby stang¢ prosto, nie mowiac juz o poruszaniu sie. Lezac na
zimnej, twardej ziemi, kapitan oddychat ciezko, probujac pozbyc¢ sie
zadyszki. Tylko kilka chwil. Tego wilasnie potrzebowat. Tylko kilku chwil.

Niespodziewany grzechot kamienia tuz pod krawedziq ostrzegl go, ze
nawet tych kilku chwil nie dostanie.

Choc¢ cate jego cialo jeczalo z bolu, Kentril zmusit sie do wstania.
Zatoczylt sie w strone ostatniego podejscia, a cho¢ wiedzial, ze cel znajduje
sie juz blisko, zastanawiatl sie, czy w tym stanie uda mu sie jeszcze wspiac
na takg wysokosc.

Uslyszal kolejne grzechoty. Kapitan odwrocit sie i ujrzal na brzegu

ptaskowyzu sucha, martwa dton.



Odwrdcit sie i podbiegt do niej. Nad krawedzig pojawila sie przerazajaca
twarz. Poniewaz dzieki podarowanej mu przez Zayla umiejetnosci widziat
wszystko w odcieniach szarego, twarz wydawala mu sie jeszcze
okropniejsza.

Zebrat cala odwage i z calych sit kopnat stwora w glowe.

Potwor poleciat do tylu z jekiem pasujacym do potepionej duszy i znikt
ponizej. Kentril wyjrzal poza krawedz i ujrzal, ze cztery kolejne nie sg
daleko od szczytu, a za nimi wspina sie kolejny tuzin.

Kapitan Dumon dowldk} sie do skat i zaczal ostatnig cze$¢ wspinaczki.
Musiato mu sie uda¢. Uda mu sie.

— Dalej, przeklety rekrucie! - mruczat do siebie, szukajac uchwytow. - Na
pewno potrafisz sie wspinac piec razy szybciej!

Stopa za stopa, cal za calem Kentril zblizat sie do celu. Na wschodzie nie
widziatl sladow stonca, co bylo dobrym znakiem. Teraz znajdowat sie juz
blisko gornej krawedzi cienia, przez co powinien by¢ w stanie zauwazyc
Swiatlo, gdyby jakieS byto. To, Ze go nie zauwazal, znaczylo, ze dzien
jeszcze sie nie zaczat.

Wszystkie nadzieje Kentrila rozpadty sie w proch, gdy ustyszal znajome
syczenie. Natychmiast spojrzat w dot, cho¢ dobrze wiedzial, co ujrzy.

Pierwsi z demonicznej hordy dotarli na ptaskowyz.

Z poczatku krecili sie dookola, szukajac go. Jeden spojrzat w gore i
zauwazyt. Tylko tego potrzebowali. Pierwszy podbiegt do skaly,
najwyrazniej nie mogac sie doczekac¢ smacznego miesa.

Cale szczescie ghule nie byly w stanie sie wspinac z kazdej strony skaty.
CzesC ruszyla za kapitanem, a reszta probowata innych drog, szukajac
takiej, na ktdrej sie utrzymaja.

Dwa z nich, ktore najwyrazniej oszolomilo pozadanie miesa i krwi,

pospieszyly na wschodnig strone, niewatpliwie majac nadzieje na



przegonienie pozostatych.

Nie zaszly daleko. Kentril patrzyt oszolomiony, jak dwa potwory
zaplonely jasno, jakby objat je ogien. Ich krzyki sprawity, ze reszta istot sie
zatrzymata. Dwojka zaczela wraca¢ do towarzyszy, ale gdy sie poruszaty,
kawalki suchego ciala zmienialy sie w popiol, a kosci zginaly, jakby
zrobiono je z miekngcego wosku.

Jeden upadl. Wygladat jak na wpdt stopiona parodia ludzkiego trupa,
ktora z kazda chwilg stawata sie coraz bardziej ptynna. Drugi dotart do
miejsca, ktére musiato by¢ krawedzig cienia, ale nie zdazyt sie uratowac.
Tez upadt i zmienit sie w obrzydliwg sterte, ktora dla pozostatych stworow
musiata by¢ tak poruszajaca, ze wszystkie staraty sie jej unikac.

Kentril nagle uswiadomit sobie, ze ci tuz pod nim znoéw zaczeli sie
wspinaC. Przeklinajac swoja niezdrowa fascynacje Smiercia potworow,
podciaggat sie w gore jak najszybciej, probujac nadrobic¢ stracony czas.

Poruszal sie za wolno. Reka jednego ze stworow prawie chwycita go za
noge. Kapitan kopniakami zdotal skruszy¢ czes¢ palcow, spowalniajgc
ghula.

Nagle dotknat krawedzi. Z bijacym sercem i krwiq tetnigca W skroniach,
Kentril podciggnat sie... i ujrzat Klucz Swiatla.

Oczywiscie, nie zaszly zbyt wielkie zmiany. Wszystko, nawet samego
wojownika, pokrywata cienka warstwa szronu. Kentril ostroznie ruszyt w
strone celu.

Cos poruszonego przez but potoczyto sie w strone klejnotu.

Kos¢, ktora wczesniej wykopali. Ostami $slad jego poprzednika,
nieszczesnego kaptana Tobio.

Probujac nie mysle¢, ze wkrétce moze do niego dolaczy¢, kapitan

Dumon podszedt do Klucza Swiatla. Gdy to robil, uswiadomit sobie, ze



jego blask pozostat staly, ale nie oSlepiajacy. Wiasciwie to nie wydawat sie
Swiecic bardziej niz jego odpowiednik pod ziemia.

Czy to ma znaczenie?, tajal sie Kentril. Moze sobie swieci¢ jasno jak
storice albo byc¢ ciemny jak jaskinie. Wez go i skoncz z tymi

Wyciagnat reke do krysztahu...

Nagle jego umyst wypelnitla piekna twarz Atanny. Niemal wyobrazat
sobie, ze unosi sie przed nim, zastaniajac sobg cate ciemne niebo.

Moj drogi Kentrilu... powiedziata. Moj stodki Kentrilu, jakze pragne
twego uscisku...

Kapitan zawahat sie, rozdarty miedzy obowigzkiem a uczuciem.

Wro¢ do mnie, Kentrilu, mowila dalej. Jej oczy blyszczaly, a usta
zdawaly sie gotowe do pocatunku. Bqdzmy znow razem... razem na zawsze.

Na zawsze. Te stowa zndw sklonily go do dzialania. Nie pragnat daréw
Juris Khana, a juz z pewnoscig nie tego.

Ale mimo calego zdecydowania nie mogt uciec przed syrenig piesniq
Atanny. Gdy dotknat zadziwiajaco cieplego kamienia, glos kobiety
wypehit jego glowe nowymi stowami, nowymi obietnicami.

Drogi, stodki, kochany Kentrilu... tak wiele mozemy dac sobie
nawzajem... bytam taka samotna, nim cie ujrzatam... a gdy pokazates mi
brosze... wiedziatam, ze Niebiosa przeznaczyty cie dla mnie... wro¢ do mnie,
a wszystko bedzie dobrze... bedziemy jednym...

— Wynos sie z mojej glowy! -warknat Kentril, zamykajac oczy. Probowat
pozby( sie z pamieci obrazu, zapachu, smaku Atanny. - Wynos sie...

Syk ostrzegt go niemal w ostatniej chwili. Zza jego plecéw wyszto jedno
z ohydnych ,,dzieci” Juris Khana - bezwlosy, wychudzony trup odziany w
pobrudzone szaty kupca. Na tancuchu na wpot zatopionym w suchej szyi
ghula wisiat zasniedziaty medalion z kilkoma cennymi kamieniami,

— Doskonate towary! - belkotat trup. - Dobre garnki! Prosto z pieca!



Najemnik nie wiedzial, czy potwor ma pojecie, co mowi, ale stowa istoty
bardzo go przerazily i jeszcze raz przypomniaty mu, ze to, co przed nim
stoi, kiedys bylo cztowiekiem.

Kentril mocno uderzyt lewa reka, trafiajac w piers stwora. Jego piesc¢
zatopita sie po kostki, gdyz suche ciato i stara kos¢ pekly. W efekcie potwor
tylko cofnat sie pare krokow.

Kentril bez wahania kopnat stwora. Tym razem trafit w noge,
przewracajac ghula. Istota nie byla w stanie sie zatrzymac i wyleciala poza
krawedz.

Kapitan Dumon znow chwycit krysztal. Wyrwat go i spojrzat na wschad.
Nadal ani $ladu switu. Teraz musiat go tylko zniszczyc.

Ale glos i twarz Atanny znéw wypekily jego pole widzenia, az nie byt w
stanie stwierdzi¢, co jest prawda, a co tylko iluzja.

Kentrilu, moj drogi Kentrilu... moja jedyna mitosci... chodz do mnie...
zapomnij o tym szalenstwie...

Atanna unosita sie przed nim w srebrnej, jedwabnej szacie, wyciagata do
niego reke i btagata go, Kentrilowi kobieta bardziej przypominata aniota niz
falszywy Mirakodus. Jakze zniewalajgca byla, jakze kuszaca...

Zrobit krok w jej strone.

Spadlo na niego co$ Smierdzacego otwartym grobem.

Kentril uderzyt w zamarznietg ziemie, g. krysztal wypadl z jego reki.
Kapitan skrzywit sie, gdy okragle usta klapnely w poblizu jego twarzy,
gdyz oddech ghula byt bronig niemal rownie zabojcza, co jego zeby.

Kentrilowi udato sie unies¢ kolano i odepchna¢ potwora. Wojownik
siegnat do klucza, ale przeciwnik chwycit go za ramie i odciagnat do tyhtu.
Kapitan z przerazeniem zauwazyl, ze trzem innym stworom udalo sie

wspigC na gore i ze teraz zblizajq sie do niego.



Kentril nie byt w stanie wyja¢ miecza, ale udato mu sie cho¢ wyciaggna¢
sztylet. Cigt trzymajqca go reke, przecinajac wysuszong skoére i kosci. Palce
rozluznity uchwyt na tyle, ze udato mu sie uwolnic¢. Kapitan opuscit sztylet,
wyjat miecz i zaczat sie ostroznie cofa¢ w strone kamienia.

Wieksze ostrze wcale nie przerazato zebranych stworow. Zblizaty sie do
niego tak szybko, jak na to pozwalata Sliska powierzchnia. Kentril pchnat
najblizszego, potem szeroko cigl dwa pozostate. Udato mu sie jednego
trafi¢, ale bez widocznych efektow.

W koncu dotart do Klucza Swiatta. Odpychajac przekletych
mieszkancow Ureh, kapitan podniost go.

— Stac! - zawolatl jak najglosniej. Zimno i zmeczenie sprawity, ze nie
byto to zbyt glosno. - Sta¢ albo go wyrzuce!

Stwory zatrzymaty sie.

Kentril miat je w szachu... ale na jak dlugo? Nie bedq przeciez czekac, az
wzejdzie stonce i je zniszczy. Nawet teraz styszal, jak inne stwory wspinaja
sie na gore po zacienionych zboczach. Wystarczy chwila dekoncentracji i
padnie ofiarg jednego z nich.

Nie zrobisz tego, gdyz za bardzo pragniesz zyc.

W jego glowie pojawila sie twarz, ale tym razem nie byla to Atanna.
Teraz z wnetrza czaszki patrzyt na niego Juris Khan, widzac wszystko, co
kapitan pragnat ukry¢ - ze bardzo pragnal zy¢, pragnat znalez¢ wyjscie z
sytuacji bez wyjscia.

Kentrilu... dobry kapitanie... mozesz zyc¢, zy¢ dobrze... mozesz kochac,
kochac dobrze... krolestwo moze nalezec do ciebie...

Kapitan Dumon widziat siebie jako dowodce wspaniatej armii, w zbroi
tak blyszczacej i majestatycznej jak ta nalezgca do archaniota lorda Khana.

Widzial, jak stoi przez radujacymi sie thumami, dajacymi wszystkim dobrg



nowine Ureh. Kentril widzial nawet, jak siedzi na tronie Juris Khana, z
Atanng u boku i pieknymi dzie¢mi u stop..,

Wowczas niemal boska postac Juris Khana pojawila sie przed nim,
wydajac sie unosi¢ z miasta tak daleko pod nim, i wypehita sobg niebo.
Olbrzymi wiadca, z taskawym uSmiechem na krélewskiej twarzy,
wyciagnat wielka reke do Kentrila, obiecujac mu droge ucieczki i wszystko
to, co najemnik widzial w swych marzeniach.

Odtoz klucz na miejsce i wro¢ do domu, moj drogi kapitanie... wro¢ do
domu, synu...

Kentril czul, jak jego wola stabnie, czut sie gotow do przyjecia
wszystkiego, co oferowata mu olbrzymia postac... nawet jesli ta wspaniata
oferta kryta w sobie prawdziwy koszmar.

Wowczas Kentril pomyslal o Zaylu, ktory z pewnoscig nie zyl, skoro
Juris Khan tu przybyl. Pomys$lat o Albordzie, Jodasie, Breku, Orlifie i
reszcie oddzialu, ofiarach potwornego zta, ku ktéremu Slepo poprowadzit
ich kapitan.

Przede wszystkim jednak przypomnial sobie Gorsta, ktory przed chwilg
poswiecit swoje zycie dla przyjaciela. Gorsta, ktory nie wahat sie i zrobit to,
co musiat.

Kapitan Kentril Dumon odrzucit} miecz na bok, przycisnat artefakt do
piersi... i zeskoczyt z krawedzi.

Zamknat oczy, gdyz nie chcial widzie¢ zblizajacych sie skal. Wiatr
uderzyt go w twarz, w cialo, jakby chcial wyrwaé¢ Klucz Swiatla z jego
uchwytu. Kentril wyobrazit sobie, jak rozbija sie o skaty, jego ciato zmienia
sie w krwawg mase, a krysztal rozpada sie.

Wowczas wiatr i uczucie spadania ustaty.

Kapitan otworzyt oczy i odkryl, ze unosi sie w powietrzu.



Nie... nie unosi sie. Eteryczna dion Juris Khana trzymata go, a jego palce
zaciskaly sie wokol niego. Wielka twarz patriarchy zdecydowanie nie
wygladata przyjaznie.

Odtoz go, Kentrilu Dumonie... odtoz go natychmiast...

Whpatrujac sie w olbrzymiq twarz, Kentril Dumon myslal, jak bardzo lord
Khan przypomina teraz swojego ztowrogiego archaniota. Szczegdlnie oczy
mialy w sobie demoniczny blask, a im bardziej Kentril sie wpatrywal, tym
bardziej twarz sie zmieniata, tym mniej stawata sie ludzka, a bardziej
piekielna.

Odtoz go, a moze bedziesz zyc!

Mimo zmieniajacej sie twarzy Khana, mimo miazdzacych go palcow,
Kentril nie chciat pusci¢ klucza. Lepsza Smier¢, lepiej potamac sobie
wszystkie kosci w zetknieciu z ziemiq, niz pozwoli¢ temu czemus$
opanowac Sswiat.

Uniést wysoko Klucz Swiatla i prébowat go zrzuci¢ na miasto. Jego rece
nie mogly jednak wykona¢ koncowego ruchu, cho¢ Kentril probowat ze
wszystkich sit.

Twarz Juris Khana stracitla wszelkie podobienstwa do twarzy ludzkiej.
Teraz wladca bardziej niz odrobine przypominat plugastwo, jakim stali sie
jego ludzie. Skora mu sie skurczyla, a usta przybraly ohydny, wyglodzony
ksztalt. Oczy ptonely wsciektoscia nie Niebios, lecz tego, co ponizej.

Odtoz klucz albo zerwe skore z twego zatosnego ciata, wyjme jeszcze
bijgce serce i pozre je na twoich oczach.

Kentril prébowat nie stucha¢, koncentrujac sie raczej na dokonczeniu
misji. Gdzie bylo to przeklete stonce? Ile jeszcze czasu do wschodu?

Z trudem oddychal, nie méwiac juz o mysleniu. CzeS¢ jego duszy blagata
go o przyjecie propozycji Khana, nawet jesli nie mogt mu zaufac.

Wszystko, byle dluzej nie cierpiec.



Nagle wszystko pociemniato. Z poczatku Kentril myslal, ze traci
przytomnos$¢, ale potem uswiadomit sobie, ze to zaklecie Zayla przestaje
dziata¢. Dumon wcigz widzial coraz bardziej potworng sylwetke Khana, ale
nic wiecej. Ureh statlo sie ciemnym, niewyraznym ksztaltem, a pobliskie
gory cieniami. Na wschodzie pojawit sie slad szarosci, ale poza tym...

Slad szarosci?

W chwili, gdy kapitan to sobie uswiadomit, poczut cieplo w dloniach.
Zmusit sie do podniesienia wzroku i zauwazyl, ze staby blask Klucza
Swiatla wzmégt sie.

Gdy szybko wrocit do szarosci daleko za krolestwem cienia, miat
pewnosc, ze noc wreszcie sie konczy.

Z nowym zdecydowaniem uniést krysztal w strone olbrzymiej,
widmowej postaci. Ze wszystkich sil przeciwstawiajac sie kontroli Juris
Khana, Kentril krzyknat - Ty go odtoz!

Rzucit klucz.

Wielka, widmowa dlon wyciagnela sie w strone artefaktu, ale gdy
prébowata pochwyci¢ kamien, ten zaptonal jasno niczym stonce. Klucz
Swiatla przepalit eteryczna don i polecial w strone miasta.

Juris Khan zaryczal z wscieklosci i bolu.

Gtupiec! - ryczal olbrzym w glowie Kentrila. Skazona dusza! Bedziesz...

Nie doszed} dalej, gdyz w tej wiasnie chwili Swiecqcy krysztat uderzyt o
CoS.

Rozbit sie, a z jego srodka wyplynelo oslepiajace swiatlo, ktore rozlato
sie we wszystkie strony, jakby pragnelo wszystko obja¢ w pltomiennym
uscisku.

W okolicy zniszczonego artefaktu nagle wybucht dzien. Ureh, géra
Nymyr, otaczajaca je dzungla... nic nie uniknelo wspaniatlego blasku

uwolnionego przy zniszczeniu dziela Khana.



Fala czystego stonecznego Swiatla dotknela dziesigtek potworow, ktore
znajdowaly sie na szczycie lub wspinaly sie po zboczach. Przekleci
mieszkancy niegdys Swietego miasta, wrzeszczac i jeczac, topili sie i
ptoneli na oczach przerazonego Kentrila. Ci, ktorzy jeszcze nie dotarli na
szczyt, tuzinami spadali w strone ziemi, zmieniajgc sie w plamy ognia na
zboczach Nymyru.

Gdy sSwiatlo - budynek po budynku - oblewalo Ureh, dotkniete przezen
budowle rozpadaly sie, zmieniajac sie w zniszczone, puste skorupy, ktéore
Kentril i jego towarzysze odkryli w momencie przybycia do miasta. Sciany
zapadaty sie do Srodka, podobnie dachy. Setki lat wystawienia na dzialanie
zywioldw przyniosty swoje efekty, ale tym razem wszystko odbylo sie w
ciagu kilku chwil.

Uszy Kentrila wypelniato wycie i krzyki przekletych mieszkancéw Ureh,
dochodzace z kazdej strony, grozac doprowadzeniem go do szalenstwa.
Wobec stworow, ktore zabily jego przyjaciol, czut wlasciwie tylko litosc.
Zostali zmienieni w potwory przez cztowieka, ktéoremu najbardziej ufali, a
demony wykorzystaty ich suche skorupy jako brame do tego Swiata.

Moze teraz znajdg wieczny odpoczynek.

Po chwili rowniez Juris Khan zaczat sie zmieniac¢, przeksztatcac. Kentril
zaczal poruszac sie w powietrzu - nie do konca spadal, ale tez sie nie unosit.
Gdy pojawily sie pierwsze promienie stonca, zauwazyl ciemng postac i
teraz patrzyl, jak zepsuty wiladca krolestwa sie zmienia. Juris Khan coraz
mniej byl czlowiekiem, a coraz bardziej bestig. Postac przypominajgca
mieszkancow miasta szybko znikla. Teraz wiladca ukazal zlo swego
wnetrza, zto, ktorym mogt by¢ tylko Diablo.

Nad znikajgcym olbrzymem na chwile uniosta sie przerazajaca postac z
Piekla rodem i zaryczata z wscieklosci na to, co zrobit Kentril. Z pokrytej

huskami czaszki, ktora zdawala sie rozciagnieta na dhugos¢, sptywata krew.



Dwa paskudne, réwniez pokryte tuskami rogi unosily sie wysoko nad
nietoperzowatymi uszami. Nad waskimi otworami w miejscu nosa
znajdowaly sie ukryte pod grubymi lukami brwiowymi oczy, ktore
wpatrywaly sie w bezczelnego cztowieka. Widoczne w nich nienawis¢ i zto
doskonale pasowaty do tego, co przerazony najemnik zauwazyt wczesniej
w portrecie falszywego archaniota Mirakodusa.

Diablo jeszcze raz ryknal z wscieklosci... i znikl tak szybko, jak sie
pojawit.

Wizja Juris Khana zapadia sie w sobie z jekiem bolu. Krolewskie szaty
pociemniaty i podarly sie. Resztki skory staty sie tak kruche, ze odpadaly w
tysigcu kawatkow. Lord Khan unidst druga dion do piersi, jakby byl w
stanie jakoS powstrzymac nieuniknione... i wtedy caly olbrzym zmienit sie
w sterte potamanych kosci i szmat.

Zniknely ostatnie resztki obrazu Khana.

Kentril odkryl, ze znow spada.

Opadat coraz nizej, tak szybko, ze ledwo mogt oddycha¢. Wzywaly go
ruiny niedawno jeszcze wskrzeszonego krolestwa. Kentril zamknat oczy,
modlac sie, by koniec by} szybki i w miare bezbolesny.

Gdy przerazony wojownik juz oczekiwal uderzenia, nagle znow sie
zatrzymat. Otworzyt szeroko oczy. Jakie§ sto stOp ponizej zauwazyt
pozbawione dachu pozostatosci jakiejs okraglej budowli.

Zaledwie zdazyl to zauwazy¢, zaczgl znow opadac¢, ale tym razem
powoli, niemal ostroznie. Rozejrzat sie, prébujac odkry¢, skad ten cud.

Zauwazyt nadal ukryty w cieniu patac Khana.

Swiatlo krysztalu jakim$ sposobem nie dotarlo jeszcze do wysokiej
budowli, ale teraz pojawit sie prawdziwy Swit i pierwsze jego promienie

zaczely juz pozerac resztki falszywej ciemnosci. Kentril moglby wiecej nie



mysle¢ o zniszczeniu budowli, gdyby nie zauwazy} stojacej na krawedzi
wielkiego balkonu postaci - postaci z dhugimi rudymi wlosami.

Choc byli tak daleko od siebie, ich spojrzenia zetknely sie. W jej wzroku
Kentril widzial takg mieszanke emocji, ze z zaskoczenia z poczatku nie
domyslit sie, iz to ona powoli go opuszcza. Dopiero gdy na jej powaznej
twarzy pojawit sie krotki, smutny usmiech, zrozumiatl w catej rozcigglosci,
co dla niego zrobita.

Swiatlo zaczelo oblewa¢ palac. Kentril poczul, ze opada szybciej, ale nie
tak szybko, by grozilo mu to Smiercig. Atanna przechylila sie przez
balustrade i wyciggnela reke w jego strone.

Cho¢ Kentril wiedzial, ze corka Juris Khana nie chciata go dotknac, nie
mogt sie powstrzymac i tez wyciagnat dton w jej strone. Atanna znow sie
do niego usmiechnetla, tym razem diuzej...

Dotknelo jej stonce.

Gdy okrylo cate jej ciato, Atanna po prostu sie rozptynela.

W tym momencie wspaniaty patac Juris Khana zapadi sie w sobie i
szybko zmienit sie w pyt i gruz. Samo wzgorze wydawalo sie zmniejszac.

Bez pomocy zaklecia Atanny, Kentril Dumon zaczat spadac jak kamien.
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— Moze lepiej po prostu wskrzeS go ze zmartych, chlopcze, bedzie

Ciemnosc¢ przebity glosy.

prosciej.

— On zyje... choC nie wiem, jak to mozliwe.

Kentril chcial, zeby glosy odeszly, zostawily go w wiecznym spokoju, ale
one nie chciaty.

— Sprobuje czegos innego. Moze to go obudzi.

Prychniecie.

— Powinienes wykorzystac te moc, zeby siebie potatac!

— Przezyje...

Promyk Swiatla przebit pusta ciemnosc¢, irytujac najemnika. Kentril
prébowat zastonic oczy, ale nagle poczut przeszywajacy go bal.

— Poruszyt sie, Humbart! Zareagowat!

— Cudom nie ma konca!

Swiatlo stalo sie meczace, o$lepiajace. Plonelo w jego umysle, zmuszajac
go, zeby na nie patrzyt.

Kentril z jekiem otworzyt oczy.

Przywitalo go Swiatlo dnia, ale to nie ono bylo Zrédlem oslepiajacego
blasku. Byl nim sztylet z kosSci stoniowej, trzymany w lewej dioni przez
nekromante Zayla.

W jedynej dtoni, jaka pozostala nekromancie.



Drugie ramie Zayla konczylo sie kikutem, przewigzanym tuz nad
nadgarstkiem. Blady wyznawca Rathmy wydawatl sie jeszcze bledszy niz
zwykle, za wyjatkiem czerwonych blizn na twarzy. Jego ubranie wisialo w
strzepach, a on sam wygladat, jakby nie spat od wielu dni.

— Witamy z powrotem, kapitanie - powiedzial czarodziej tonem, ktory
mogiby sie wydawac niemal radosny.

— Patrzcie! Martwi powstajg! - zasSmiat sie Humbart Wessel. Czaszka
lezata na kamieniu obok kleczacego Zayla.

— Zayl... - udalo sie wydysze¢ Kentrilowi. Jego glos byl suchy i
poszarpany. - Ty... zyjesz...

Nekromanta pokiwat glowa.

— Jeste$ tak samo zdziwiony jak ja, kiedy znalaztem cie w ruinach Ureh.
Jakim cudem znalazte$ sie tu na dole, skoro wspigtes sie na szczyt Nymyru,
zeby powstrzymac Juris Khana?

Kentril zmusit sie do odwrocenia w ich strone. Gdy to zrobil, poczut
straszliwy bdl w dole piersi i w lewym ramieniu.

— Ostroznie, kapitanie. Miale$ potamane zebra i zwichniety bark. Ulecze
je bardziej, kiedy sam odzyskam sily, ale to zajmie, troche czasu.

Kentril zignorowat go i popatrzy? na to, co pozostato po bajecznym Ureh.
Teraz miasto wydawalo sie jeszcze bardziej zrujnowane, niz wtedy, gdy
ujrzat je po raz pierwszy. Z zewnetrznego muru pozostaty tylko fragmenty,
zapadly sie dachy wiekszosci budynkow. Ureh nie przypominalo juz
nawiedzonej legendy, lecz raczej kolejne starozytne miasto, pozostawione
na pastwe czasu i zywiotow.

Z patacu pozostaty tylko kruszace sie fundamenty.

— Powiedz mi, co sie stato, kapitanie Dumonie - poprosit go nekromanta.

- Jesli chcesz.



Ze wszystkich ludzi na Swiecie Zayl najbardziej zastugiwatl na poznanie
prawdy. Kentril przyjat od czarodzieja butelke z wodg i opowiedzial mu
wszystko z tyloma szczegotami, ile zapamietal, zaczynajac od wspinaczki,
przez poscig, poSwiecenie Gorsta, az po jego decyzje potozenia kresu
kréolestwu cienia nawet za cene wilasnego zycia. Gdy mowit o Atannie,
poczut Sciskanie w gardle i wilgo¢ w oczach, ale mowit dalej, az jego
towarzysz wiedzial wszystko.

Po zakonczeniu Zayl madrze pokiwat glowa.

— By¢€ moze strzegl cie prawdziwy archaniol, kapitanie. Miates doskonate
wyczucie czasu, szczeg6lnie jeSli chodzi o mnie. Jeszcze kilka chwil i
demoniczne dzieci Khana rozdarlyby mnie na strzepy. Tylko noz i troche
aktorstwa ze strony Humbarta tak dlugo utrzymaty mnie przy zyciu.

— Co on zrobif? - spytat Kentril, spogladajac na czaszke.

— Udawalem, ze jestem nim, ich panem i wiladca, i kazalem im sie
zatrzymac, bo nekromanta jest potrzebny do jakiego$ zaklecia. Cos takiego
zrobilem tez z Khanem. Moze po tym wszystkim powinienem zostac
aktorem?

To sprawito, ze Zayl niemal sie usmiechnat.

— Poniewaz ani nasz dobry gospodarz, ani jego zepsuty lud go nie
widzieli, w obu wypadkach kupito mi to kilka cennych chwil. Mimo to
horda catkiem szybko wyszta z ostupienia... - uniost obwigzany kikut -...co
widac.

— Juz po wszystkim? Niebezpieczenstwo minelo?

— Tak. Ureh i jego mieszkancy spoczeli w pokoju, a brama do piekiet
zostala zamknieta. Nim cie odnalaztem, rozejrzalem sie po okolicy w
poszukiwaniu Sladéw zepsucia. Nic nie znalaztem.

Kentril spojrzat w niebo. Uznal, ze wiasnie minelo potudnie... ale ktorego

dnia?



— Jak dlugo bylem nieprzytomny?

— Dwa i p6t dnia. Znalazlem cie zaraz po zachodzie stonca pierwszego
dnia i zrobitem to, co mogtem.

Dwa i pot dnia... Walczac z bolem, Kentril podniést sie do pozycji
siedzacej.

— Co z moimi nogami, Zayl?

— Chyba nie sg ztamane, ale ty ocenisz to najlepie;j.

Kentril sprawdzit je i odkry}, ze cho¢ go bolg przy poruszaniu, bedzie w
stanie chodzic.

— Jesli uda mi sie wsta¢, chce stad odejs¢. Nie chce pozosta¢c w tych
murach ani chwili dhuzej.

Zayl skrzywit sie.

— Moze rozsadniej bytoby pozostac tu jeszcze dzien albo...

— Chce odejsc.

— Jak sobie zyczysz. Rozumiem. - Nekromanta podniost sie z pewnym
trudem. Wilozyt czaszke do poszarpanej sakiewki u boku i pomogt
najemnikowi.

Gdy Kentril wstal, cos uderzylo o ziemie przy jego stopach. Z ciekawosci

ostroznie pochylit sie i podniost to.



Twarz Atanny patrzyta na niego z broszy.

— Co to? - spytat Zayl, gdyz nie mogt tego zobaczyc.

Kapitan szybko zacisnat palce na broszy.

— Nic. Nic takiego. ChodZzmy.

Ruszyli w strone bujnej dzungli. Gdy tak powoli szli, nekromanta
poinformowat Kentrila o swoich planach.

— Na dzisiejsza noc mozemy wykorzysta¢ wasz stary obo0z, a jutro
poprowadze nas bezpiecznie do moich braci. Beda w stanie uleczy¢ nas
obu, a wtedy ruszysz w swojq strone.

— Obcy nie bedzie niemile widziany?

Zayl zasmiat sie cicho.

— Nie taki, ktory stawit czola samemu Diablo. Wszyscy beda chcieli
ustyszec te historie.

Przeszli przez wyrwe w murze, pozostawiajac za soba Swiatlo wsrod

Swiatel. Kiedy jednak wyszli juz poza dawny zasieg cienia, kapitan Dumon



zatrzymat Zayla.

— Daj mi chwile, prosze — poprosit.

Kentril popatrzyl w milczeniu na to, co stalo sie jednoczesnie koncem
snu i koszmaru. Wiatr wyl wsrod ruin zagubionego miasta, brzmigc jak
piesn zatobna dla wszystkich, ktérzy tam zgineli.

— Przykro mi z powodu twoich przyjaciot - powiedzial nekromanta
bardzo tagodnie.

Kentril jednak myslat o nich mniej niz o kims innym.

— Skonczylo sie. Najlepiej, by zostato zapomniane... na zawsze. Odwrocit
sie od miasta i ruszyli dalej. Gdy jednak szli, dlon kapitana Dumona
wsunela sie potajemnie do sakiewki... i wrzucita do srodka brosze.

Za jego plecami zywioty wrdcity do swego zadania - powolnego, lecz

nieuniknionego zacierania ostatnich sladéw krolestwa cienia.

KONIEC TOMU TRZECIEGO
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