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Prolog

— Skad to sie tutaj wzieto? — szepnat do siebie. — JesteSmy przy granicy,
nikt tutaj nie chodzi... Kto mdégltby zgubi¢ taka ksiege? — Pochylit sie nad
lezacym w trawie grubym tomem, ktory byl oprawiony w czarng skore
pokryta sinymi peknieciami. Wyciagnat dluga, szczupta reke i podniost
lezacy w wysokiej, nieco pozoétklej trawie przedmiot. Okladka byla
chropowata, co wyraznie czut pod palcami.

— Vidyag?! — rozleglo sie wolanie z wysokiej gestwiny znajdujacej sie
nieopodal. — Vidyag?!

— Tutaj jestem! — Wysoki, szczupty mezczyzna o jasnobrazowej skorze
podniost sie i pomachat w kierunku, z ktérego docierat glos.

Z poplatanych gatezi wychylita sie kobieta. Byla niewiele nizsza od
niego, a jej skéra miala jasniejszy odcien. Kiedy spostrzegla Vidyaga,
przyspieszyta kroku i przydeptujac kepy trawy, raz-dwa znalazta sie obok.

— Spéjrz na to, Kanto. — Wyciagnat ku niej roztozone dtonie, na ktérych
spoczywato jego znalezisko. — Kto$ zgubit tutaj te ksiazke.

— Co? Ksigzka w $rodku traw, tutaj, zaraz obok granicy? — Wzieta tom
w dlonie i przyjrzata sie mu dokladnie. — Nie uwazasz, ze to dziwne?

— OczywiScie, przeciez nikt poza nami nie powinien sie tutaj kreci¢. —
Wskazat ksiege glowa. — Co w niej jest?

— Nie znam tego jezyka, ale sa tutaj tez jakie$ rysunki... — Przegladata
pobieznie kolejne strony. — Ten wyglada jak ziemia za granica...

— WezZmy ja do wodza, moze on powie o tym co$ wiecej — zaproponowat
Vidyag.

— Chyba nie ma innego wyjscia — zgodzita sie Kanta i schowata ksiege do
uplecionej z trzciny torby.

Ich powr6t do wioski jak zwykle wywotal spore zamieszanie. Dzieciaki
wybiegly z drewnianych okraglych domkéw i zebraty sie wokot pary
zwiadowcow.



— Co stychaé¢ pod granica? - zapytata dziarsko niziutka, chuderlawa
kilkulatka imieniem Nayaka.

— Wszystko w porzadku. — Kanta pogtadzita ja po krétkich czarnych
wloskach. — Uciekajcie sie bawi¢, idziemy do wodza.

Dzieciaki rozchodzily sie niechetnie, towarzyszac Kancie i Vidyagowi
w drodze miedzy chatkami. Dopiero kiedy zblizyli sie do chaty wodza,
najbardziej ciekawskie z nich rozpierzchty sie miedzy zabudowaniami.

Zwiadowcy staneli przed najwieksza chata w calej wiosce. Jako jedyna
miata drzwi, przez ktére nie trzeba bylo sie przeciskac¢. Skiadata sie
z trzech okragltych budowli z pni czarnych drzew, ktére potaczono ze soba
niezbyt dlugimi korytarzykami pokrytymi dachem z trzciny. W zadnej
z okraglych konstrukcji nie bylo okien, a stozkowate dachy stworzono ze
splecionych razem trzcin i traw, zwienczonych kawatkiem wydrazonego
pnia, przez ktéry z chaty uciekal dym. Para przeszta przez trzcinowa
zastone odgradzajaca wnetrze chaty od wioski i przyklekneta.

— Wstanicie, zwiadowcy — powitat ich gleboki, niski glos.

W chacie panowatl zaduch i dato sie wyczué, jakie drewno ploneto na
palenisku. Kiedy podniesli sie z kolan, wédz przywotat ich gestem. Siedziat
na stercie skoér przer6znych zwierzat, ubrany jedynie w trzcinowa
przepaske i piéropusz stworzony z kolorowych pidr, lisci i kwiatéw. Jego
skéra byla ciemniejsza niz skéra Vidyaga, a wystajace spod piéropusza
dtuzsze wlosy zdazyly juz zupelnie posiwie¢. Pomarszczona twarz, pokryta
czarnymi jak wegiel znamionami, uSmiechneta sie przyjaznie.

— Wracacie wcze$niej, niz sadzitem. — Zmierzyt ich wzrokiem. — CoS$ sie
musiato tam wydarzy¢. Opowiadajcie.

— Wodzu Janado - odezwat sie Vidyag — jesli chodzi o granice, to nie
zauwazyliSmy zadnych zmian. Natomiast znaleZliSmy tam jedna rzecz,
ktéra nas bardzo zaniepokoita.

Kanta wyciagneta gruba ksiege ze swojej torby i podata wodzowi, ten
ostroznie chwycit przedmiot i bardzo wnikliwie zaczal mu sie przygladac.

— To... to chyba ludzka skéra — mruknat pod nosem bardziej do siebie niz
do zwiadowcéw. — Te sine pekniecia... chyba wptyw Czarnej Ziemi. Tak mi
sie zdaje, bo co innego... A ten symbol... biale tlo i czarne wieze... Czy
moze to szczyty gor? Nie znam tego symbolu. Nigdy go nie widziatem.

— Nie znam jezyka, w ktoérym jest napisana — wspomniala Kanta, kiedy
Janad otwierat ksiege.



— To starozytny dialekt. — Wédz u$Smiechnat sie. — Wydaje mi sie, ze
postlugiwano sie nim za granica, zanim zupelnie wyludniata. Kiedy bytem
dzieckiem, ludzie stamtad jeszcze do nas przechodzili, ale to byto dawno,
a skazy nie bylo jeszcze widaé.

— Wydaje nam sie, ze obrazki pokazuja ziemie za granica. — Vidyag
przelozyt jedna ze stron.

— Tak, to na pewno to... — Mezczyzna zamyslit sie na chwile. — Kiedys$
znalem ten jezyk, uczylem sie od przybyszow, ale nie wiem, czy dalej
potrafie w nim czytac.

— Musimy sprébowa¢ — zachecila go Kanta.

— Siadajcie. — W6dz machnat reka. — To troche potrwa.

Zwiadowcy weszli do chaty wodza, gdy stonce wisiatlo wysoko nad
horyzontem, a kiedy ten skonczyt thumaczy¢ ksiege, byta juz gteboka noc.
Na twarzy Janada malowato sie strapienie, a Vidyag i Kanta wpatrywali sie
w $ciane.

— Co teraz? — przerwala cisze Kanta.

— W tym dzienniku opisano sprawy jasno. — Wédz przetart dionia
zmeczone oczy. — Klatwa Czarnej Ziemi dlugo trzymata sie daleko od
cywilizacji, a potem nagle przyspieszyta.

— Ale teraz nic sie nie zmienia od dawna. — Vidyag podnidst sie z ziemi.

— Tak bylto i wtedy. — Wodz postukat palcem w jedna ze stron. — Ale tutaj
zapisali, ze te sine pekniecia potrafity w ciagu nocy wchiona¢ kilka wiosek.
Tutaj sa spisane slowa czltowieka, ktéry uciekl z ziem objetych klatwa.
Kanu jatala dura eta sparza vita karana, minisunge kolaya tanara vanu ata
e pavanitu, co znaczy ,Kiedy czarny lad dotknie dalekiej wody, Swiat ludzi
dobiegnie konca”. Chyba doktadniejszej przepowiedni nie mogli nam
zostawic.

— To oczywiste, skoro wszystko, co bylo na tych ziemiach, umiera -
powiedziat i westchnat zwiadowca.

— Mogliby jeszcze napisaé, jak sie przed tym bronié... — mrukneta Kanta
gniewnym tonem.

— Pewnie by napisali, ale nie wiedzieli, jak sobie z tym poradzi¢. - Wédz
potozyt na jej kolanie pomarszczona dion.

— No to co teraz? — powtorzyta kobieta.

— Trzeba wysta¢ postanicéw do wszystkich plemion. — Wédz podnidst sie
ze swojego skorzanego siedziska. — Trzeba sie zjednoczyé¢, bo tylko razem
mozemy stawi¢ czota temu ztu.



Rozdzial I

Hex, przemykajac przez niskie geste krzewy, spostrzegl Slady jelenia
odci$niete w wyschnietej kaluzy. Ucieszyl sie, bo byla to dla niego
niesamowita okazja, by wykazaé¢ sie przed ojcem. Upolowanie jelenia na
bagiennych terenach przy granicy byloby wielkim wydarzeniem dla calej
wioski. Wieksze zwierzeta bardzo rzadko zapuszczaly sie na przygraniczne
tereny, instynktownie wyczuwajac zagrozenie bijace od Czarnych Ziem. Na
mokradtach nie brakowato jedynie jaszczurek i wezy, wszystko inne
wynosito sie jak najdale;j.

Drobny, chudy blondyn podazat za S$ladami jelenia, coraz bardziej
oddalajac sie od swojej wioski. Ojciec zabraniat mu odchodzi¢ dalej, bo
bagna byly niezwykle zdradliwe, ale to byl jednak jelen... Sytuacja byta
wyjatkowa, nie mogt nie skorzysta¢ z takiej okazji. Chtopak przekonal sam
siebie, ze ojciec wybaczy mu niepostuszenistwo, kiedy wréci do domu
z ogromnym zwierzeciem. Cata wioska uznataby go wtedy za bohatera,
a jedzenia wystarczytoby na dtugo.

Kroczac dalej po blocie i mokrej trawie, stanal przed pokrzywionym
drzewem, ktore przypominato powykrecang dtonn wystajaca z ziemi.
Wyciagnat diugi néz zza pazuchy i przeciat liane zwisajaca z jednej
z wygladajacych jak palec gatezi. Trop ciagnal sie w coraz gestsze zarosla,
ale teraz juz nie mdégt odpuscié. Szelest lisci i plusk wody upewnity go, ze
idzie we wilasciwym kierunku. Zeskoczyt z porosnietego mchem glazu
wprost w niewielka katuze i niemal pisnat z radosci. Przed nim, w wiekszej
brazowej katuzy, o zycie walczyl ogromny jelen. Nad wode wystawaty
jeszcze przednie kopyta i glowa ustrojona roztozystym porozem.

Chtopiec podciagnatl proste zgrzebne spodnie, przewigzane w pasie
sznurem, i powoli ruszyl w strone swojej zdobyczy. Zblizyt sie na
wyciagniecie reki i chwycit za rogi. Szybko zaplatal na nich line i zapart sie
bosymi stopami o spory kamien. Pociggnat z calej sity. Przewrdcit sie na
plecy, a teb i przednie nogi zwierzecia spadly tuz obok niego. Mazista ciecz



chlapneta na jego cialo, przypiekajac je bolesnie. Przerazony krzyknat
i zerwal sie z ziemi. Zobaczy! reszte ciata jelenia, ktéra rozpuszczala sie,
wydzielajac ohydny zapach. Grubsze kosci kregostupa i zeber poszarzaty,
a mniejsze zupethie zniknely. Mieso topito sie i zmienialo w brazowawa
maZz. Hex odsunat sie bezmyslnie, niemal wpadajac do podobnej katuzy.
Wskoczyt na goérke i starajac sie uspokoié¢, Scierat z siebie piekaca
substancje.

— Nie wiem, co to za miejsce... — Rozgladat sie nerwowo. — Nigdy nie
bylem w tej czeSci lasu, ale skoro doszedtem tutaj po Sladach jelenia, to
i moge wréci¢ po tych sladach do wioski.

Zeskoczyt z gorki i na powr6t wszedt w zaro$la. Udato mu sie znalez¢
Slady, ktére zostawial, idac za zdobycza. Odetchnal, wiedzac, ze tym
sposobem raz-dwa znajdzie sie w znajomych okolicach. Jednak cata rados¢
zniknela w mgnieniu oka, kiedy z nieba zaczat padaé rzesisty deszcz.
Ulewa trwata tylko chwile, ale to wystarczyto, zeby zmy¢ wszelkie S§lady na
podmokitym podtozu. Hex nie stracit animuszu i dalej kroczyt Sciezka, ktéra
wydawala mu sie wlasciwa. Byl przekonany, Ze rozpoznaje
charakterystyczne drzewa i glazy, ale szedt tak dtugo, az zabolatly go nogi,
a wokoét niego zrobito sie szaro.

— Chyba mijatem juz ten glaz... — Glos drzal mu z zimna i strachu.

Nie wiedzial, co ma dalej robi¢. Przyspieszyt kroku i skrecit w lewo
miedzy dwie wieksze, porosniete mchem skaty, zlewajace sie z zapadajaca
ciemnoS$cia. Wszedt troche gltebiej i stanat przed wejsciem do mrocznej
jaskini, znajdujacej sie w stromym zboczu zakrywajacym niebo.

— Ojciec mnie zabije, jak nie wréce na noc, ale noca chodzi¢ nie mozna -
szepnat i wszedt do srodka.

Pomyslal, ze najlepiej bedzie sprobowa¢é sie przespaé niedaleko wejscia
do jaskini, przeczeka¢ do Switu i potem na spokojnie poszukaé drogi do
domu, a w podjeciu decyzji pomogta mu ulewa, ktéra ponownie rozpetata
sie nad lasem. Polozyt sie na mchu i starat sie przypomnie¢ sobie jakies
charakterystyczne punkty, ktére mijal po drodze, jednak nic nie
przychodzito mu do glowy. Pamietal kamien z mchem, goérke, kaluze,
drzewo wygladajace jak dton, ale tego w tym lesie byto pelno.

Przekrecil sie na drugi bok, co§ w oddali przyciagneto jego wzrok.
Wydawato mu sie, ze widzi tam blysk wody. Byl spragniony i nawet nie
miat w co nazbiera¢ deszczéwki, wiec podniést sie i udat w glab jaskini.
Tunel skrecal raz za razem. Chlopak ostroznie stawiat stopy, a dtofimi



wyczuwal nieré6wnosSci kamiennych $cian. Gnany ciekawoscia
i pragnieniem wchodzit coraz gtebiej, tracac poczucie czasu i odlegtosci, az
wreszcie poczul krawedz jaskini, ostroznie wychylit sie i rozejrzal. Na
zewnatrz nie bylo wody, ale to, co zobaczyl, sprawilo, Ze zapomniat
o pragnieniu i glodzie.

Jego oczom ukazata sie czarna pustynia skapana w swietle wschodzacego
stofica. Od miejsca, w ktérym stat, prowadzita dtuga, waska Sciezka jasnego
piasku, odgrodzona od reszty terenu niewielkimi czarnymi kamieniami.
Jak okiem siegna¢ z ziemi wyrastaly skaly przypominajace kolumny,
a przed nim, na koficu jasnej Sciezki, widniata géra zakonczona dwoma
wierzchotkami. Czarne skaly pokryte byly nieregularnymi wzorami, do
ztudzenia przypominajacymi sine zyty.

Hex zupelie zapomnial o tym, ze zgubit sie w lesie, ze byt spragniony
i zmarzniety, postawit stope na jasnej Sciezce i skierowat sie w strone gory,
podziwiajac zachwycajacy krajobraz. Sciezka schodzita w dét i wijac sie
delikatnie, mijata wysokie i grube kolumny z sinymi peknieciami. Chlopak
zdal sobie sprawe, jak olbrzymie sa te skaty, kiedy stanal obok jednej
z nich. Najmniejszej nie objeloby dziesieciu mezczyzn, trzymajac sie za
rece, a ich ptaskich wierzchotkéw z ziemi nie dostrzegal. W miare jak
zblizat sie do konca $ciezki, zdawat sobie sprawe, ze géra ma niezwykle
regularne ksztalty. Pomimo ostrych krawedzi, popekanych $cian i siatki
sinych Sladéw zdawata sie by¢ okragla, a wyzsze fragmenty stanowily
wieze.

Stonice palito niemitosiernie, a Sciezka, ktora z géry wygladata na krétka,
okazala sie niekonczaca sie wstega. Sciagna} przepocong koszule i zarzucit
ja sobie na glowe. Przyspieszyt kroku, chcac schowa¢ sie w cieniu gory jak
najszybciej. Spostrzegl, ze Sciezka prowadzi wprost do owalnej dziury
w skale. Widzac przed soba tak wyraZny cel, zaczat biec. Goracy piasek
parzyl jego bose stopy, ale ciekawos¢ gnata go przed siebie i kiedy dotart
do konca Sciezki, nie mogt ztapa¢ tchu. Stanat przed wejsciem do ogromne;j
gory, najdziwniejszej, jaka kiedykolwiek widziat. Ziejacy czarny otwér
w czarnej popekanej skalnej Scianie, poprzenikanej sinymi liniami, nie
wygladat zachecajaco.

— Ojciec mi nie uwierzy... — mruknat pod nosem i zajrzat do srodka.

Otwor byt tak duzy, ze chuderlawy chlopaczek zmiescit sie w nim bez
najdrobniejszego problemu. Spodziewal sie kolejnej jaskini, jakich
w okolicy bylo wiele, ale kiedy jego oczy przyzwyczaily sie do mroku,



oniemial na widok tego, co zobaczyl. Przed nim znajdowal sie dhlugi
korytarz prowadzacy wprost do jakiego$ podwyzszenia. Ruszyt powoli.
Stawiat stopy ostroznie, starajac sie nie wywotaé¢ zadnego hatasu. Poznat,
ze Sciany i podtoga byly wykonane z tej samej skaty, ktéra widziat na
zewnatrz, ale tutaj byly idealnie gladkie, jak wyrzezbione w kamieniu
przez uzdolnionych ludzi.

Dotart do rozwidlenia, gdzie z jednej strony szeroki korytarz prowadzit
dalej w glab gory, ale odchodzily od niego dwa boczne, nieco wezsze. Hex
wybral najpierw ten po swojej prawej stronie. Oczy przyzwyczaily mu sie
do ciemnosci, ale waski korytarz wymagat od niego jeszcze wiecej wysitku.
Przesuwal prawa dlonia po Scianie, ale nagle zabrakto dla niej oparcia
i upadt na twarz.

— Co jest?! — szept odbit sie echem od $cian.

Rozejrzal sie wokol siebie i spostrzegl, ze znajduje sie w pustym
pomieszczeniu, ktére wygladato, jakby miato stuzy¢ za cele albo sypialnie.
Wyszedtl z niego i ruszyt dalej waskim korytarzem. Po kilkunastu krokach
trafit na bardzo podobna sale, a potem na jeszcze jedna i kolejna.
Zdecydowal sie wroci¢ i zajrze¢ do drugiego z waskich tuneli. Nie odkryt
w nim nic poza takimi samymi obszernymi komnatami. W jednej z nich
znalazt stare zatechte koce, ktérych nikt nie mégt uzywaé od dawna. Nie
szedl jednak zbyt daleko i juz po sprawdzeniu trzeciej komnaty wrécit do
rozwidlenia.

— Tam jest chyba troche jasniej... — Wytezyt wzrok w kierunku Srodka
sali.

Pochylit sie i przemykal przy Scianie w kierunku jasniejszego punktu.
Szeroki korytarz skonczyl sie nagle i chilopak znalazt sie na skraju
olbrzymiej oSmiokatnej sali. Dwa rzedy wysokich wyrzezbionych w litej
skale taw okalaly podwyzszenie na Srodku. Podloga, Sciany i sam podest
rOwniez wygladaty na wyciete w kamieniu.

— To nie jest zwykla géra... — szepnal, a echo powtérzylo jego stowa.

Powolutku zblizal sie do jasniejszego punktu na szeSciokatnym
podwyzszeniu. Czut dym, ale nie byt to zapach, jaki znat. Wciagnat sie na
podest i podszedt do Zrodita Swiatta. Znalazt sie w miejscu pomiedzy
dwoma szeSciokatnymi otworami w podtodze. Nachylit sie nad jednym,
wciagajac w ptuca haust stodkawego odoru, i zakrecilo mu sie w glowie.
Otumaniony cofnat sie kilka krokéw i stracit grunt pod nogami. Zachwiat
sie i wpadt do drugiego z otwordéw, a lot skoniczyt w lodowatej wodzie.



Pochodnia syczala niedaleko jej ucha i choé¢ nie miata szans oswietlié¢
przepastnego pomieszczenia, to pozwalala wygodnie czytaé. Pozoétkle
strony starej ksiegi zapisane byly zapomnianym juz alfabetem. Dziewczyna,
przewracajac strone, podniosta glowe, a jej dilugie wlosy potyskiwaty
miedzia w blasku ognia. Od lektury oderwat ja hatas na korytarzu. Szmer
zaktécit idealna cisze panujaca w Swiatyni od dawna.

Zaniepokojona podniosta sie z krzesta i wyjrzata na korytarz. Jej biaty
luZzny kombinezon z rozcieciami na bokach nogawek i rekawoéw zaszelescit,
kiedy wysuneta glowe za futryne. Ustyszala wyraZnie odglos ostroznie
stawianych krokéw. Mogta sobie wyobrazi¢, jak intruz zaglada do
kolejnych komnat, potozyta dlon na sztylecie wiszacym u paska, ale nie
ruszyla sie z miejsca. Nagle kroki zaczely sie oddala¢. Bezszelestnie ruszyta
za dZzwiekiem. Schowata sie za winklem i obserwowata niewielka postaé
zblizajaca sie do ottarza. Intruz byl niewysoki i chudy, ale nie potrafita
odgadna¢ jego pici. Wdrapat sie na ottarz, a Juvi przesuneta sie troche
blizej, z zainteresowaniem ogladajac jego niepewne ruchy. Posta¢ nachylita
sie nad dotem ofiarnym, a dziewczyna zachtysneta sie oddechem.

Ruszyla biegiem w strone ottarza, ale nim zdazyla do niego dobiec,
posta¢ znikneta w drugim dole. Gnana instynktem mineta podwyzszenie
i pobiegla dalej. W mgnieniu oka pokonala odleglos¢ dzielaca ottarz
i schody schowane w $cianie za nim. Dwoma susami znalazta sie na dole.
Zgrabnie przebiegla po nier6wnej podtodze, wskoczyla na skalng Sciane
i zanurzyla sie do polowy w wodzie. Po chwili udato jej sie wyciagnac
intruza na krawedZ zbiornika. Uderzyla go w klatke piersiowa podstawa
dtoni, a ten rozkaszlat sie, wypluwajac wode z ptuc.

Odgtosy spazmatycznego kaszlu wypehily ogromna grote i rozniosty sie
po niej echem. Juvi dopiero teraz mogta przyjrzeé¢ sie uratowanemu. Byt to
miody chtopak, choé¢ juz nie dziecko, nieduzy, wychudzony, o jasnych
wlosach. Kiedy skonczyt kaszleé, spojrzat wprost na nia i zobaczyta w jego
btekitnych oczach ogromny strach.

— Co? Kim? Gdzie? — Charczat, przesuwajac sie w tyt.

Juvi Sciggnela go z krawedzi zbiornika, zanim ponownie w nim
wyladowat. Posadzita go na podtodze, oparta plecami o Sciane, ale chtopiec
odsungt sie od niej i przylgnat do powykrecanego suchego drzewa
rosnacego tuz obok. W blasku ognia dato sie zauwazy¢, jak blednie, a jego
twarz wykrzywia grymas potwornego bdélu. Juvi szarpneta go i z trudem
odciagneta od pnia.



— Uspokéj sie wreszcie! — Zdzielita go delikatnie w twarz. — Zabijesz sie
tuta;j!

— Co... mi... — Dyszal ciezko.

— Co ci sie stato? — Patrzyta mu prosto w oczy. — WszedleS do pradawne;j
$wiatyni Sag Bas, wpadte$ do Zrédta Zycia i opartes sie o Drzewo Smierci.

Otworzyt usta, ale nie byt w stanie wydusi¢ z siebie zadnego stowa.
Wpatrywat sie tylko tepo w ciemne i btyszczace oczy dziewczyny.

— Co$ mi sie wydaje, ze nic z tego do ciebie nie dotarto. — USmiechneta
sie, pokazujac biate i proste zeby. — Zacznijmy od poczatku. Czy moéwisz
w jezyku tolimurajskim? — Pokiwalt glowa twierdzaco. — Dobrze. Jestem
Juvi, ostatnia kaptanka Sag Bas, i mieszkam tuta;j.

Chlopiec rozejrzal sie po ogromnej grocie. Zobaczyt wysoki znicz,
w ktérego ogromnym palenisku wily sie nad wyraz czerwone plomienie,
zaraz obok znicza rosto suche, czarne drzewo z powykrecanymi gateziami,
a pod drzewem znajdowal sie szeSciokatny basen, obok ktérego wilasnie
siedziat. Sciany jaskini, jesli wzrok go nie mylil, byly czarne i pokryte
sinymi peknieciami. Wreszcie jego spojrzenie padto na podtoge, na ktérej
siedziat. Wrzasnat i zerwatl sie na r6wne nogi.

— Uspokéj sie! — Glos Juvi rozszedl sie donoSnym echem, zagluszonym
jednak biciem serca zdenerwowanego przybysza. — To tylko czaszki, i to
bardzo stare, nic ci nie zrobia. WyjdZmy na goére, tam ci wszystko
opowiem. — Poprowadzita go za ramie ku schodom.

Nie odzywali sie do siebie, idac korytarzem. Kaptanka posadzita
chtopaka w jednej z sal na prostym krzesle, przy r6wnie prostym biurku
i podata mu napar z teniru, ktéry grzat sie na palenisku. Zapalita jeszcze
trzy pochodnie i pozawieszala je na Scianach. Dalo sie teraz zauwazy¢
czarne S$ciany pokryte sinymi liniami i $§ladami po dlutach i kilofach.
W rogu stalo niewielkie 16zko przykryte brazowym kocem, pod Sciang regat
z ksiegami, a obok niego wielki kufer. Juvi zaczeta w nim grzebad
i wyciagnela skérzane spodnie, porzadne buty i kamizelke. Potozyta to na
stoliku przed chtopcem.

— Musisz $Sciagna¢ te mokre spodnie — powiedziata. — Mam tylko to,
bedzie pewnie troche za duze, ale musi wystarczy¢é. W tych komnatach jest
chtodno, a lepiej zebys$ tutaj nie zachorowat.

Chtopak wpatrywat sie w nia, popijajac powoli tenir.

— Powiesz mi, jak masz na imie? — kontynuowata Juvi.

— Jeste§ duchem? — zapytat niespodziewanie.



— Duchem? - Zachichotata. — Nie, nie jestem duchem. Jestem Juvi,
kaptanka Sag Bas.

— Dlaczego jeste$ taka biala? — Nie odrywat od niej wzroku.

— Ach! - Spojrzata na swoje rece. — W $wiatyni nie ma stonca, a ten biaty
strdj to wszystko, co moge nosi¢. To jak masz na imie?

— Hex. — Wzial tyk naparu. — Co to za miejsce?

— Moéwitam ci. To jest Swiatynia Sag Bas. Pradawne Swiete miejsce,
w ktérym oddawano hotd zyciu, Smierci i wieczno$ci. Bardzo dawno temu
w tym miejscu bilo serce cywilizacji. Sag Bas byl zakonem kaptanek
wojowniczek, ktére opiekowaly sie tym miejscem i zyly w nim. Bylo nas
tutaj mnéstwo. W kazdej takiej komnacie mieszkato kilkanascie ko-biet.

— Po co az tyle? — Wypit kolejny tyk.

— Bo caly swiat wyznawatl jedna wiare, wszyscy wierzyli w Sag Bas, czyli
wieczny cykl zycia i $mierci — odpowiedziata cierpliwie.

— To dlaczego teraz jeste$ tutaj sama?

— Z czasem ludzie zniszczyli wszystko, powstaly nowe religie i Swiatynia
zaczeta Swieci¢ pustkami. Najstarsze kaptanki zaczely umieraé, a nowe nie
przybywaty i wreszcie zostalam tutaj tylko ja.

— Nie mozesz sobie stad p6js¢? — Zatozyt na siebie kamizelke, ktéra luZzno
zwisala z jego chudego grzbietu.

— Nie, moja misja jest strzezenie Swiatyni, naszego wielkiego
ksiegozbioru i czekanie na wtasciwy moment.

— Co sie ze mng stalo na tym podwyzZszeniu i potem w tej wodzie? —
Mocowat sie z za duzymi butami nieprzyzwyczajony do zakladania
czegokolwiek na stopy.

— Ach, no tak. — Podeszta do regatu i wzieta jeden z grubych toméw. —
Powinnam ci to wyjasni¢ od razu. Wszedtes na ottarz, na ktérym sktadano
kiedy$ ofiary. Wieczny Ogien, ten, ktory widziateS na dole, pali sie caly
czas i nigdy nie zgasnie. Jednak jego dym otumania ludzi. Jego zapach
sprawia, ze traca przytomno$¢ i ich umysly unosza sie w wiecznosc.
Kaptanka przechodzita z takim nieprzytomnym cztowiekiem do dotu,
w ktéry wpadtes. Tam podcinata mu gardlo i wrzucata do Zrédta Zycia. —
Zauwazyla dreszcze, ktére wstrzasnely Hexem. — Nie béj sie, chtopcze. Nie
przeprowadze na tobie ofiarnego rytualu. Wykorzystywaliémy do tego
przestepcow, a ty chyba przestepca nie jestes, prawda?

— Nie postuchatem ojca i odszedtem daleko od wioski. — Posmutniatl. —
Zabtadzitem i znalazlem sie tutaj. Jak wréce do domu, to ojciec mnie



zabije.

— Na pewno tak nie bedzie. — USmiechnela sie serdecznie. — W kazdym
razie to nie przestepstwo, wiec do rytuatu sie nie nadajesz. To drzewo,
ktére wywotato u ciebie bél, kiedy tylko go dotknales, to Drzewo Smierci.
Ono czerpie wode z krwig ze Zrédla Zycia. W czasach $wietnosci Sag Bas
drzewo mialo bujna korone czarnych lisci i bylo duzo wyzsze niz teraz.
Brak ofiar sprawia, ze zasuszylo sie i powoli umiera.

— Umrze? — zapytal, odstawiajac gliniany kubek.

— Nie, nigdy nie umrze do konca. Ale skarleje jeszcze bardziej. -
Zauwazyla, ze chlopak szykuje sie do Sciagniecia spodni. — Poczekaj!
Odwréce sie, a ty sie przebierzesz.

— Dlaczego masz sie odwracaé? — zapytat zdziwiony, rozwiazujac sznur
w pasie.

— Zebys sie spokojnie przebrat. — Odwrécila sie w ostatniej chwili.

Hex zmienit spodnie na sporo za duze, wykonane z grubej, czarnej skory.
Wyciagnat sznurek ze swoich starych portek i obwiazatl sie nim w pasie.

— No, teraz moze by¢. — Roztozyt rece, a Juvi obejrzata go od stép do
glow.

Chuderlawy chtopiec stat w za duzych butach, za dlugich spodniach,
obwigzanych sznurem w pasie, i kamizelce, ktéra zsuwata mu sie z ramion.

— Moze by¢. — Kaptanka podeszia blizej i przeczesala mu jasna grzywke
palcami.

Odskoczyla przerazona, kiedy wiekszos¢ wlos6w zostala jej w dioni.
Chwycita Hexa za rece i przyciagneta go blizej pochodni. Przyjrzala sie
jego palcom i z ciezkim westchnieniem opadta na krzesto.

— Co sie dzieje? — zapytat drzacym glosem.

— Zaczekaj tutaj, musze sie upewni¢ — moéwita szybko, prawie nie
oddychajac. — Musze sie upewnié¢, pdjde po ksiege, ale zaraz wracam,
nigdzie sie nie ruszaj.

— Co sie dzieje?! — powtdrzyt, niemal ptaczac.

— Poczekaj, za chwile wracam i wszystko ci opowiem. — Wybiegta
z komnaty. Wrécita w mgnieniu oka z wielka czarna ksiega pod pacha,
potozyta ja na biurku, dyszac ciezko. — Poczekaj chwilke, znajde tylko
wlasciwy fragment.

— Ale na co mam czeka¢? Powiedz mi, co sie dzieje... — Zajeczat.

— Mam! - Klasneta w dtonie. — Tutaj jest ten fragment, czytaj!

— Co? — Zdziwit sie.



— No czytaj, na tej stronie jest wszystko napisane. — Postukata palcem
w czarng ksiege pokryta sinymi liniami.

Hex podszedt do stotu, przesunat palcami po stronicy i spostrzegt
w Swietle pochodni, ze co$ jest nie tak z jego dtonia. Przysunat palce do
oczu i przygladat sie im przerazony. Pokrecit glowa, niedowierzajac w to,
co widziatl, a na jego dtonie opadty kepki jasnych wiosow.

— Co... — szepnat.

— Nie umiesz czytad, prawda? — Przytaknat. — Nie szkodzi, nauczysz sie...
Ja ci przeczytam, usiadZ i postuchaj. Wszystko bedzie dobrze. To Ksiega
Przemian, najwazniejsza ksiega Sag Bas, jest w niej zapisana
przepowiednia, ktéra nabrata sensu dopiero teraz. Od razu przetlumacze,
bo nie znasz tego jezyka. Stuchaj uwaznie. Sag Bas nie jest osoba, jest
przeptywem, jest zyciem, jest $miercia, jest wieczno$cia. Sag Bas nie
istnieje jako bdstwo, ale istnieje jako wszystko, co nas otacza w Zzyciu,
przez Smieré, po wieczno$¢. Wszystko, co jest wokét nas, dazy do
zjednoczenia pod jednym bertem, pod jednym jarzmem, pod jednym
niebem i na jednej ziemi. Wszystko byto juz kiedy$ zjednoczone, ale ta
wieZ nie byla ostateczna. Bylo zjednoczone na jednej ziemi, pod jednym
niebem, ale nie byto jednoscia. Sag Bas upadto przez rozproszenie catosci.
Rozbicie sprowadzitlo na Swiat ostateczne zagrozenie, ale przyszto$¢ nie
zostala jeszcze spisana i poki nie wyschnie atrament, mozna ja zmienic.
Kiedy o Sag Bas nikt juz nie bedzie pamietal, a Ogien zasila¢ bedzie tylko
jedna dusza, pojawi sie Jasny Plomienn Nadziei. W S$wiatyni pojawi sie
Plomien, ktéry zasili Ogieh Wiecznosci, zaczerpnie ze Zrédla Zycia i ozywi
Drzewo Smierci. Plomieii ten trzeba bedzie pielegnowad, trzeba bedzie sie
o niego troszczy¢ i dbac¢ bardziej, niz najlepsza matka dba o swoje
pierworodne dziecko. Plomien ten musi rozpali¢ sie w kazdym fragmencie,
musi ptonac¢ jako niezmacona cato$é, jako zjednoczenie myséli i ciata, nieba
i ziemi, dnia i nocy, ognia i wody, zycia i $mierci, wiecznosci i nicosci,
dobra i zta. Jeden Plomienn moze rozpali¢ pozoge na calym Swiecie i tylko
jeden Plomient moze ocali¢ przyszto$¢ Swiata przed catkowitym mrokiem. —
Odtozyta ksiege na blat stolu i spojrzata na chtopca patrzacego wielkimi
oczami. Jego blond czupryna poznaczona byla tysymi plamami, a na
koncéwkach palcow malowaly sie delikatne sine linie. — Zrozumiate$ to, co
przeczytalam? — zapytata, chwytajac go za dtonie.

— Nie do konca... — Pociagnat nosem.



— Siadaj. — Ustgpita mu miejsca i klekneta przed nim. — Ta przepowiednia
moéwi o tym, o czym ci juz opowiadatam. Swiat podzielily nowe religie,
nowi wladcy, wiara Sag Bas przestata istnie¢, a o Swiatynie dbam tylko ja.
Rozumiesz? — Pokiwatl glowa. — To dobrze, teraz bedzie troche trudniej. Ty
jestes tym Jasnym Plomieniem Nadziei. To o tobie jest tutaj mowa. Miates
kontakt z Ogniem Wiecznosci i przezytes, wpadles do Zrédta Zycia i otartes
sie 0 Drzewo Smierci. Oznacza to, ze jesli przejdziesz odpowiedni trening,
to osiagniesz wielkie rzeczy, rozumiesz? Moze nawet przywrOcisz Sag Bas
i rownowage na Swiecie!

— Ale ja nie moge, ja musze do domu... — W jego oczach zebraly sie tzy,
a broda zaczela drzedé.

— Teraz tutaj jest tw6j dom, chlopcze — odpowiedziala mu stanowczo. —
POki sie nie zadomowisz, bedziesz mieszkal w mojej komnacie. Przygotuje
co$ do jedzenia, a potem przyniose ci t6zko. Siadaj tutaj i poczeka;j.

Kiedy tylko Juvi wyszta z komnaty, Hex zrobil to samo. Sciagnat zbyt
wielkie buty i skradajac sie przy Scianie, przeszedt do gtéwnego korytarza.
Po ciemku przemieszczat sie w strone wyjscia, spogladajac co chwila przez
ramie. Dotarl wreszcie do konica korytarza i odetchnat gteboko. Przesuwat
dtorimi po Scianie, szukajac otworu, przez ktéry wszedt do Sswiatyni, ale nie
mogt go znaleZé.

— No gdzie to jest! — mruknat.

— Moéwitam juz, ze teraz tutaj jest twéj dom, chlopcze. — Ustyszatl glos za
soba. — Wiedziatlam, ze sprébujesz uciec, wiec zamknelam wrota. Innej
drogi wyjscia ze Swiatyni nie ma.

— Nie chce tu zostaé! — krzyknat.

— Los zdecydowatl za ciebie, chlopcze. Wracaj do komnaty albo bede
musiata cie ukarac. — Potozyta dton na sztylecie.

— Co to? — Wcisnat sie plecami w $ciane.

— To? — Wyciagneta z pochwy dtugie 1$niace ostrze o prostej i eleganckiej
ztotej rekojesci. — To jest Kati, sztylet, ktéry zabija, kiedy tylko przetnie
skore.

— Nie ma takich nozy! — zaprotestowat.

— Sa. — USmiechnela sie. — W tym miejscu jest mnéstwo rzeczy, ktérych
jeszcze nie znasz. Zostan i rozpocznij nauke, a poznasz je wszystkie
i bedziesz mégt ich uzywad.

— Musze wracaé, bo ojciec... — chciat zaprotestowaé, ale kaptanka
przerwata mu w p6t stowa.



— Nauczysz sie tutaj czytaé i pisa¢, méwi¢ w innych jezykach, walczy¢,
a jesli wszystko pojdzie dobrze, to staniesz sie najwazniejszym czlowiekiem
na Swiecie.

— Ja?! — krzyknat.

— Tak, to ty jesteS Plomieniem niosagcym nadzieje. — Schowata sztylet do
pochwy przy pasku okalajacym jej talie. — ChodzZ za mna, pokaze ci cos.

Odwrécita sie na piecie i szybkim krokiem poszia w strone ottarza. Hex
musial podbiec, zeby sie z nia zréwnacé. Mineta oltarz z lewej strony
i zeszta po schodach w dét.

— Spéjrz na Drzewo Smierci. Pamietasz, jak wygladato wezesniej?

— Tak, pamietam — potwierdzit, podchodzac blize;j.

— Zobacz, co sie z nim stalo dzieki tobie. — USmiechnetla sie, wskazujac
jedna z galezi.

Pojawito sie na niej kilka czarnych, drobnych listkéw, a samo drzewo
jakby delikatnie sie wyprostowato.

— Liscie! — Wskazat palcem.

— Tak, a zauwazyles, ze ptomien tez jasniej Swieci. Poprzednio byto tutaj
bardziej mrocznie. — Potozyta dtoni na jego ramieniu. — ChodZ dalej, pokaze
ci cos jeszcze.

Hex ostroznie stawiat stopy miedzy lezacymi na podtodze czaszkami, ale
idac obok Juvi, nie czul strachu. Dotarli do szeregu dlugich skrzyn
ustawionych pod S$ciang. Skrzynie bardziej przypominaly kamienne
sarkofagi niz takie, ktore znat z domu. Stato ich tam szes¢, a Juvi podeszia
do pierwszej z prawej i odchylita wieko.

— Spéjrz, co jest tutaj. — Przywotata go dionig. — W tej pradawnej skrzyni
schowano Kati. Skrzynia jest pelna, bo brakuje tylko tego, ktory nosze ja.
Jesli twoje szkolenie sie powiedzie, to bedziemy potrzebowaé¢ duzo wiecej
kaptanek i trzeba bedzie im rozda¢ sztylety, a takze nauczy¢ je postugiwacé
sie nimi.

— A czym ja bede walczyl? — Oczy mu btysnetly.

— Dla ciebie najlepsze bedzie chyba to. — Szarpneta wieko skrzyni obok
i wyciagneta z niej z trudem wielki obureczny topér z dwoma ostrzami. —
Na razie jest za duzy, ale w przysztosci powinien by¢ idealny, co sadzisz?

Hex nie dat rady podnie$¢ broni, wiec ogladat ja lezaca na skrzyni. Dwa
ostrza w ksztalcie poétksiezyca byly dlugosci tokcia i pokrywaly je
dziwaczne symbole. Rekoje$¢ zrobiona byta z czarnego drewna o spekanej
korze, spod ktorej wyzierata szarosc.



— Trzon wykonano z galezi Drzewa Smierci, a na ostrzach sa zaklecia Sag
Bas. — Schowata bron do skrzyni i zamkneta wieko.

— Co jest w pozostatych skrzyniach? — zapytat zaciekawiony.

— Gléwnie starozytne ksiegi, troche broni, ubrania i =zastawa
ceremonialna. Bedziesz miat czas to wszystko dokladnie poogladaé. —
Skierowata sie do wyjscia z jaskini.

Wrécili do komnaty, gdzie na chlopaka czekata kolacja. Na glinianym
talerzu lezato troche chleba i kawatek pachnacego ptaka. Z kubeczka
parowat tenir, a w rogu pojawito sie dodatkowe t6zko.

— Jedz, smacznego! — Juvi wskazata mu krzesto przy stoliku. — Musisz
nabra¢ sity, zeby przetrwac trening.

— Kiedy zaczniemy? — zapytatl z pelna buzia.

— Kiedy bedziesz gotowy — odparta. — Najpierw rozpoczniemy nauke
czytania i pisania.

— Wole walczy¢! — zaprotestowat.

— Wiem o tym, chtopcze, ale styszaleS przepowiednie. Trzeba twoje
umiejetnosci rozwija¢ we wszystkich kierunkach, wiec musisz sie tez uczy¢,
jak korzysta¢ z glowy, a nie tylko z ciata. — Podniosta dion, powstrzymujac
jego odpowiedZ. — Zaczniemy jutro z samego rana, zaraz po $niadaniu.
Najpierw naucze cie czyta¢ i pisaé w jezyku tolimurajskim, potem
zajmiemy sie kolejnymi. Jedz, pij i kladZ sie do t6zka. Jutro czeka cie
pierwszy krok na drodze do wielkosci.

Nim Hex zjadt i potozyt sie spaé, kaptanka zdotata wyciagna¢ od niego
sporo informacji. Musiata go lepiej poznaé, zeby méc go szkoli¢. To, czego
sie dowiedziata, spowodowato, ze nie mogla zasnaé. Juvi lezata na 16zku,
wpatrujac sie w sufit i rozmyslajac, czy dobrze odczytata przepowiednie
i faktycznie to ten drobny chlopaczek z matej wsi ma zosta¢ Plomieniem
nadziei i przywréci¢ jedno$¢ calemu Swiatu. Nie byla pewna, czy to
prawda, czy jednak przez lata samotnosci w Swiatyni wmowita sobie, Ze to
jest ta jedyna szansa. Odgonita jednak te mysli i skupita sie na planowaniu
kolejnych dni nauki Hexa. Nie miata pojecia, jak szybko chlopak bedzie
robit postepy, ale wiedziata, ze nie moze zmarnowaé nawet dnia. Sag Bas
czekata zbyt dlugo, by zmitrezy¢ jeszcze choé godzine.

— Uciekne, jak tylko bede mégl! — Ustyszata gtos chtopaka.

Podniosta sie delikatnie z t6zka i spojrzata w przeciwlegly rég, ale nie
zauwazyla zadnego ruchu. Koc unosit sie rOwnomiernie, a Hex nawet nie
drgnat. Usiadta na t6zku i wstuchiwata sie w ciemnos¢.



— Ojciec na mnie czeka, nie moge tutaj zosta¢. — Glos Hexa znowu
zadZzwieczat w jej uszach.

Tym razem wstala i podeszta blizej. Chtopiec spat jak zabity, nie poruszat
ustami, a ona styszata jego gtos.

— A moze to tylko sen... Obudze sie rano i to wszystko zniknie. —
Ustyszata wyraZnie i musiata sie przytrzymac $ciany, zeby nie upas¢.

Skierowata sie do stolika, na ktérym zostala czarna ksiega. Odpalita
Swiece i przekartkowata kilka stron. Zatrzymata sie na jednej z nich
i zaczela czytaé szeptem.

— Do zaprowadzenia Sag Bas na calym $wiecie nie wystarczy Ogien
i zelazo. Pojawia sie wiarotomcy, ktorzy beda gasi¢ Ogien i tepi¢ zelazo. Do
zaprowadzenia Sag Bas potrzebna bedzie mysl. MyS$l, ktéra bedzie styszalna
w kazdej duszy. Mysl, ktéra bedzie przez dusze przyjeta. A te dusze, ktére
beda chcialy zgasi¢ Ogien i stepi¢ zelazo, my$l ztamie niczym wiatr suche
gatezie. MyS$l zaprowadzi Sag Bas. Mys$l wsparta Ogniem i zelazem.

— Cos sie stato? — ustyszata z t6zka Hexa.

— Musiatam co$ sprawdzié. Spij, chtopcze. — Zdmuchneta $wiece.



Rozdzial 11

— Zwawiej! Poganiaé¢ te konie! Jeszcze dzi$§ odbierzemy, co nasze! —
zakrzyknat rycerz i pognal na poczatek kolumny.

Mezczyzna prezentowal sie niezwykle dostojnie, siedzac w ISniacej
srebrnej zbroi na karym koniu. Przy siodle wisiala tarcza z herbem Erskinu,
czarnym stojacym bokiem niedZwiedziem na niebieskim polu. Byl to
symbol rodu Mithraidéw, od pokolen wladajacego Erskinem. Obecnie
z duma nosit go Strik, syn Lameka, prowadzacy swoje wierne wojska przez
potudniowe tereny kraju na kolejna bitwe. Krdl Strik nie zgodzil sie na
propozycje zawarte w traktacie pokojowym przedstawionym mu przez
postanicow z Werdgwaldu, kraju, ktory rozpoczat wojne, atakujac Erskin
i sgsiadujacy z obydwoma panstwami Tasarik.

Konflikt ten ciagnat sie juz pie¢ lat, wyludniajac i niszczac przygraniczne
tereny po kazdej ze stron. Krdl Fryder, wladca Werdgwaldu, wpadt na
pomysl, by poszerzy¢ swoje stosunkowo niewielkie terytorium. W tym celu
zwotal pod bron wszystkich, ktérzy mogli utrzymac¢ miecz w reku, i bez
oficjalnego wypowiedzenia wojny zaatakowat ziemie lezace na péinoc od
rzeki Farafo. Zaskoczony zdradzieckim atakiem Tasarik w mgnieniu oka
stracil poltudniowa cze$S¢ swojego terytorium wraz z miastami Maedinas
i Afodinas, miedzy ktorymi rozciggaty sie zyzne pola upraw-ne.

Opor zdotano zorganizowa¢ dopiero w Joulinie. To ufortyfikowane
miasto pelnito role stolicy kraju i siedziby krélewskiego rodu. Dowodzone
przez Frydera wojska Werdgwaldu nie miaty srodkéw na wielomiesieczne
oblezenie poteznej i starej twierdzy. Dlatego pozostawiajac posterunki na
zajetym przez siebie do tej pory terenie, skierowali sie na wschdd,
wdzierajac sie w granice Erskinu. Gesto zalesione podgoérskie tereny
sprzyjaly szybkim napastnikom, przedzierajacym sie lasami i podbijajacym
kolejne pozbawione obrony miasta. Zdazyli zdoby¢ Myrbein i Lubein,
zanim wojska Erskinu zareagowaty na atak.



Kr6l Lamek najpierw wystat rozkazy do wszystkich wiekszych miast na
potudniu kraju, a potem zebrat najlepsze oddzialy i poprowadzit je na
wroga. Pie¢ tysiecy ciezkozbrojnych rycerzy, trzy tysiace lekkiej jazdy, dwa
tysiace doborowej ciezkiej konnicy oraz dwa tysiace gorskich strzelcéw
postugujacych sie tukami i kuszami oraz dwustuosobowa druzyna kréla.
Dotarcie z armia do granic zajeto niemal rok, w tym czasie Werdgwald
zdobyt twierdze Colbein i Caerdinas.

Fryder zostawit cze$¢ armii w twierdzach, a cze$S¢ rozproszyl na
zalesionych pagérkowatych terenach na potudnie od rzeki Issint. Sam zajat
twierdze Colbein, z ktérej kontrolowatl nowo podbite tereny. Z tego miejsca
mogt trzymaé w szachu przeciwnikow chcacych odbié¢ utracone ziemie. Co
rusz wypuszczal podjazdy nekajace okoliczne miasta. Jego wojska dotarty
nawet pod stolice Tasariku. Doskonale wiedzial, jak ostabia¢ morale
skrzywdzonych wojna mieszkanicéw pogranicza. Z reszty kraju ptyneto do
nich coraz mniejsze wsparcie, a obrazu bezsilno$ci dopemiaty kurczace sie
zapasy zywnosci na pogranicznych terenach.

Lamek przegrupowal swoje sitly w Reimrahu, niewielkim rybacko-
rolniczym mie$cie potozonym nad jeziorem Fadloch. Cala jazde wystat do
Lochtairu, miasteczka drwali, znajdujacego sie niedaleko jeziora Coiloch.
Tam mieli czeka¢ na sygnat i zaatakowaé rozproszona, ukryta za rzeka
armie Werdgwaldu, sktadajaca sie w wiekszosci ze stabo wyszkolonych
i uzbrojonych chlopéw. Stynaca z szarzy jazda Erskinu miata zréwnaé
z zZiemig reszte wrogiej armii.

Pozostali wojowie, wraz z krélem Lamekiem, udali sie do twierdzy
Duthbein, ktéra wedlug wszelkich przypuszczen powinna by¢ kolejnym
celem Werdgwaldczykéw. Wiadca obsadzit zamek, a na polach okalajacych
miasto kazal rozpali¢ wielkie ogniska. Dym mial by¢ sygnatem dla wojsk
stacjonujacych w Lochtairze. Te, gdy tylko stupy dymu wzniosty sie na
odpowiednia wysoko$¢, ruszyly z szarza przez rzeke. Zbieranina chtopéw
porzucita bron i starala sie ucieka¢ przed galopujaca konnica. JezdzZcy
btyskawicznie odbili Lubein i skierowali sie do Myrbeinu, zamykajac
powoli okrazenie.

Zotierze kréla Frydera nie starali sie nawet bronié miasta i uciekli tak
jak ich towarzysze. Ci, ktérzy uszli z zyciem, schronili sie w Colbeinie,
gdzie rozgoscit sie sam Fryder. W konflikcie nastat pat. Wojska Erskinu
oblegaly Colbein i Caerdinas, a wojska Werdgwaldu oblegaty Joulin
i tereny na potudniu Tasariku. Fryder nie chciat tkwi¢ w tej stagnacji, wiec



wystosowal propozycje pokojowa. W zamian za zakonczenie konfliktu
domagat sie terenéw zajetych do tej pory. Lamek odrzucit jego zadania bez
zastanowienia, a postanca odestat ze sladami bicza na plecach.

Zupelnie inaczej sytuacja miata sie w Tasariku. Doszlo tam do zamachu
stanu i r6d Dealindw zostat zrzucony z tronu. Niezadowoleni z rzadéw
dotychczasowego wladcy mieszczanie i chlopi rozpetali w kraju rewolucje.
Wtadze przejat samozwarnczy lider tego powstania — Lakur, ktory raz-dwa
usiadtl do rozméw pokojowych. Majac poparcie wyciefnczonego wojna ludu,
oddat bez wahania tereny miedzy rzeka Farafo, az do okolic Maedinasu.
Fryder w zamian oddal klin terenu przy Joulinie i zagwarantowat
bezpieczny sptyw fragmentami rzeki znajdujacymi sie na terytorium
Werdgwaldu.

Na tym pakcie najwiecej stracit Erskin. W tej sytuacji Fryder moégt skupié
sie wylacznie na walce na jednym froncie, co znaczaco poprawilo morale
jego zolierzy. Przerzucit ich przez granice Erskinu, wzmacniajac sity
miedzy Colbeinem a wojskami przeciwnikéw. Pat poglebial sie,
a samopoczucie wojsk podleglych Lamekowi spadto prawie do zera. Na
domiar zlego krél Lamek zmarl w tozu, zapadajac na nieznana chorobe,
a na jego miejsce wstapit jego syn — Strik. Nie byl juz najmlodszy, ale
z wiekiem nie przybylo mu opanowania. Za punkt honoru postawit sobie
odbicie straconych teren6w jak najszybciej. Dlatego od razu nakazat
szturmem bra¢ miasta obsadzone przez Werdgwaldczykéw. W szturmach
tych stracit mnostwo nieprzygotowanych do takiej walki zotierzy. Erskin
przez lata walczyl w otwartym polu, pokazujac wtedy wszystkie swoje
atuty, a walka w lesie, w ciasnych miastach czy zdobywanie wzgérz
wiagzaly sie dla nich z katorga. Wreszcie wiedziony przyptywem furii
wiladca postanowil sam poprowadzi¢ atak. Nie skierowal sie jednak do
najblizszej wrogiej twierdzy, czyli Caerdinas, ale nakazal wymarsz do
Colbeinu. Zebrat ze soba doborowy oddziat gwardii krélewskiej, stuzbe
i syna Kastila, nastepce tronu.

Mtody ksiaze jechat w Srodku kolumny u boku siwego, niewielkiego
mezczyzny W brazowym plaszczu z ogromnym kapturem obszytym zlota
nicig. Kastil siedzial na wielkim koniu, co musialo by¢ strasznie
niewygodne dla nieprzyzwyczajonego do tak dtugiej jazdy chiopca. Miat
ciemne, troche dtuzsze wlosy i zmartwiony wyraz twarzy. Jego czarna
szata z niebieskimi lampasami ozdobiona byta srebrnym haftem. Starszy
mezczyzna jadacy obok niego nie przestawal méowié.



— Jako przyszly wladca, méj ksiaze, musisz bra¢ udziat w bitwach -
mowil, trzymajac obydwa wierzchowce bok w bok. — Teoretyczna nauka
strategii nie jest wystarczajaca, zeby dobrze zarzadza¢ wojskiem. Z ksiag,
jakkolwiek sa one niezwykle przydatne, nie mozna nauczyé sie
wszystkiego.

— Czy ojciec musi sam prowadzi¢ atak? - zapytal wreszcie Kastil,
przerywajac wywaod.

— Nie musi. — Pokrecit glowa staruszek. — Ma od tego generaléw, ale
czasami to krél dodaje te drobinke, ktéra przechyli szale na jego korzys¢.
Rycerze, widzac, kto walczy z nimi ramie w ramie, daja z siebie wiecej.
Walcza bardziej zaciekle.

— Nie mozesz mu nakazaé, zeby nie szedt do ataku? — Spojrzat na niego
jasnymi oczami.

— Jestem tylko prostym doradca...

— Nieprawda! - zaprotestowat chlopiec. — Jeste§ najwazniejszym wsréd
uczonych!

— Najwazniejszy uczony nazywa sie Telsel i jest rektorem Akademii
w Andskinie. — USmiechnal sie. — Ja jestem doradca wtadcéw Erskinu.
Doradca, moéj ksiaze! A wiec moge tylko co$ zasugerowad, a krdl Strik
zrobi, co uzna za stuszne. W tym wypadku uznal, Ze poprowadzenie ataku
bedzie najlepsze.

— Przeciez moze zginac¢! — Kon zatanczyt pod chlopcem.

— JesteSmy w trakcie wojny, kazdy z nas moze zginaé, i to w kazdej
chwili, méj ksiaze - odpart stanowczo. — Twoj ojciec jest dobrze
wyszkolony w walce, krél Lamek nie szczedzil funduszy na jego nauke. Ma
tez spore doSwiadczenie w boju. Brat udzial w tej wojnie od samego
poczatku.

—Ale...

— Ale moze zgina¢, prowadzac atak na Colbein, jest to jedna
z mozliwosci. Pamietasz lekcje o mozliwosciach? — Kastil potwierdzit. —
Kazde nasze dziatanie moze sie zakonczy¢ w roézny sposéb, nie ma jednej
mozliwosci. Wiec tutaj réwniez nalezy przyjaé, ze atak moze sie powies¢,
moze sie nie powie$¢, twdj ojciec moze zwyciezy¢, moze przegral, moze
trafi¢ do niewoli, a moze zgina¢, ale czy zamartwianie sie tym moze
wplynaé na ostateczny wynik?

— Nie moze... — Ksiaze spuscit glowe.

— No to glowa do gory, méj ksiaze!



Orszak kroczyl, a uczony nie przestawal naucza¢ mlodego ksiecia, nie
zwracajac uwagi na jego brak zainteresowania. Armia Strika przekroczyla
rzeke Issint péZznym popotudniem, wiec postanowiono rozbié
prowizoryczny ob6z w lesie. Nie rozstawiano namiotoéw, nie rozpalano
ognia, a na obrzezach wystawiono warty. Wyczerpani tempem marszu
wojowie nie mieli juz sit na rozmowy. Kawalek suszonej wolowiny
i suchary popite winem z buklaka musialy wystarczyé za kolacje. Nie
zdejmujac nawet pancerzy, ztozyli glowy na siodtach i prébowali wypoczac
przed Switem. Krél Strik pozostat jednak na nogach i oparty o drzewo
wpatrywat sie w ciemnos¢.

— Panie. — Wysoki barczysty stuga przerwat mu rozmyslania. — Gdzie
potozy¢ ksiecia?

— Co? - Strik podrapat sie po dtugiej czarnej brodzie. — A tak, w Srodku
obozu, jak najbardziej w srodku. Owin go kocami, daj mu jes¢ i pi¢ i siedz
przy nim.

— Tak, panie. — Uklonit sie i miat zamiar odejs¢.

— Thondarze, jeszcze jedno. — Stuga pokornie sklonit sie raz jeszcze. —
Pilnuj go, kiedy atak sie zacznie. Lepiej, zeby jedyny dziedzic nie zginal.

Potezny Erskinczyk sklonit sie z powazna ming i odszedt. Stuga byt
wyzszy niz wiekszo$¢ rycerzy, mial szerokie bary, dilugie czarne wilosy,
przyprészone nieco siwizng, i orli nos. Do jednej reki wzigt gruby zwitek
kocow, a w druga ztapatl niewielki garnek.

— Ksiaze! — zawotat do siedzacego na pniu Kastila. — Prosze za mna, krél
wyznaczyt wasze miejsce na spoczynek. Idziemy na Srodek obozu, mam
pilnowa¢ ksiecia. — Wskazat droge garnkiem.

— Jak zawsze. — Chlopiec uSmiechnat sie, cho¢ nie byt to radosny
u$miech.

Miat szesnaScie lat, wiec byt juz prawie dorosty, ale przez
nadopiekunczo$¢ ojca nie moégt poruszaé sie bez opieki Thondara. Od
$mierci matki ojciec zabronil mu nawet samotnie chodzi¢ po zamku. Kastil
doceniat to, ze Strik troszczy sie o niego, ale byt zdania, Ze to przesada. Za
rok mial poznaé¢ swoja przyszla zone, a za dwa lata wziaé z nig $lub. Nie
mial odwagi sprzeciwic¢ sie ojcu i nie chciat doklada¢ mu zmartwien, wiec
znosit w spokoju towarzystwo przyjaznego olbrzyma. Tym razem cieszyt
sie z tego towarzystwa wyjatkowo. Las noca, wokét pelno rycerzy, a w
perspektywie bitwa sprawialy, ze czul sie niepewnie.



— Prosze zjes¢. — Shuga podat mu garnek i tyzke. — Ja zajme sie
postaniem.

— Jak daleko stad jest reszta naszej armii? — zapytat Kastil z tyzka zupy
w buazi.

— Mniej niz pé6t dnia. — Thondar rozktadat koce pod drzewem.

— Wiedza, ze nadchodzimy? - Ksiaze rozgladal sie miedzy czarnymi
pniami drzew.

— Tak, krél Strik wystal gonca z wiadomoscia.

— Co sie stanie, gdy odbijemy Colbein? — Kastil drgnat, styszac sowe.

— Odetniemy Caerdinas od reszty Werdgwaldu, a to przyblizy ostateczne
zwyciestwo.

— 1 co wtedy? — Ksiaze siorbat goraca zupe.

— Wtedy, znajac zycie, krél Strik wkroczy do Werdgwaldu i podbije go. —
Stuga wyprostowat sie.

— Ale po co? To przeciez nie zakoniczy konfliktu! — Kastil machnat tyzka.

— Zakonczy, ale w bardzo brutalny spos6b, méj ksiaze. — Thondar
odsunat koc. — Postanie gotowe.

— Dziekuje, Thondarze. — Kastil odstawit pusty garnek, podr6z w siodle
sprawila, ze byl bardzo glodny, z przyjemnosScia wsunat sie pod koc
i niemal z miejsca zasnat.

Z glebokiego snu wyrwatly go krzyki zolnierzy i przerazliwe rzenie koni.
Lezal przez chwile, mrugajac oczami, zeby odpedzi¢ sen. Rozejrzal sie
powoli i zobaczyl biegajacych w poplochu rycerzy, tapiacych miecze,
wciggajacych na siebie kolczugi i siodlajacych konie. Stuzacy i giermkowie
zbierali ob6z w nie mniejszym po$piechu. Wrzucali na wozy, co tylko sie
dalo, i odjezdzali w las w kierunku Myrbeinu.

— Prosze ksiecia. — Thondar nachylit sie nad postaniem Kastila. — Musimy
uciekaé, predko.

— Co? Dlaczego? — zapytat zaspanym glosem.

— Wartownicy podnies$li alarm, zaatakowano obéz - szeptat nerwowo.

— Kto? - Kastil wyskoczyt z postania i wciagal buty.

— Nie wiadomo, ale pewnie to krél Fryder — odpart.

— Gdzie Iskel? — Ksiaze rozgladat sie po lesie.

— Krél Strik odestat go od razu, nam tez kazat sie pospieszy¢. — Thondar
osiodtat ksigzecego konia i podprowadzit go do chtopca.

— Dokad jedziemy? — Kastil wdrapat sie na zwierze z trudem, odczuwajac
skutki dtugiej jazdy.



— Kierujemy sie na Myrbein. JedZ, mdj ksiaze. Zaraz do ciebie dotacze. -
Shuga pogonit konia klepnieciem w zad.

Kastil, odjezdzajac, styszal za soba odglosy walki. A ta w Srodku lasu,
w pelnej ciemnosci, byta dla obroncéw ogromnym wyzwaniem. Ubrani
w ciemne stroje tucznicy, kusznicy i oszczepnicy razili ze wszystkich
kierunkéw, zlewajac sie z mrokiem nocy. Panika wkradla sie w szeregi
armii prowadzonej przez Strika. Sam krél nie kladl sie spaé, wiec kiedy
nastapit atak, nie musiat traci¢ czasu na rozbudzenie sie. Ruszyt do walki
w pierwszej linii, ale wojska Frydera nie chcialy podejmowac
bezposredniego starcia i ostrzeliwaly z Dbezpiecznych pozycji,
przemieszczajac sie co chwila. Wielu polegto, nim udato sie zapanowac nad
porzadkiem w obozie.

— Ustawcie sie w pétkolu! — wrzeszczat Strik. — Tarcze w gére!

— Musimy sie wycofaé, wasza wysokos¢! — powiedzial wysoki rycerz
w czarnej zbroi.

— Nie mozemy sie wycofaé przed ucieczka obozu, panie! — odezwat sie
drugi z cztonkéw gwardii krolewskie;.

— Nie wycofamy sie ani przed zwinieciem obozu, ani po - odpart
niewzruszony Strik. — Utworzymy klin i wbijemy sie miedzy drzewa.
Rozpalcie pochodnie!

Rycerze szybko wykonali rozkaz witadcy i juz po chwili kazdy z nich
dzierzyt w reku plonaca zagiew. Celne strzaly Werdgwaldczykow
przerzedzilty doborowy oddziat gwardii krélewskiej. Na placu boju
pozostato juz okoto stu rycerzy.

— Klinem za mna! - ryknat Strik, zatrzaskujac przyitbice w ksztalcie
paszczy niedZwiedzia.

Ruszyt w las, oSwietlajac sobie droge pochodnia. Ciezka zbroja bedacego
w ruchu rycerza odbijata strzaty z tuku. Oddzialy Frydera wstrzymaty
ostrzal, a cienie poruszajace sie miedzy drzewami zaczety znika¢ w oddali
w szybkim tempie. Strik wyrwatl sie do przodu z szalenczym okrzykiem
i mieczem uniesionym nad glowa. Kiedy wiekszo$¢ oddziatu znalazla sie
obok niego, drzewa za ich plecami zaczely sie przewracac jedno po drugim.

— Panie! To zasadzka! — Strik ustyszat gtos jednego z rycerzy.

— Wiem, tumanie! — wrzasnal, a potem dodat pod nosem: — To juz druga
tej nocy, w ktéra daliSmy sie wciagnad.

Chcial wydac¢ rozkaz odwrotu, ale nim powiedzial stowo, na ich glowy
ponownie zaczat sie sypaé grad strzal, bettow i oszczepéw. Kilku pechowo



trafionych rycerzy padio na ziemie. Bezradny Strik odrzucit pochodnie na
sterte liSci i chwycil miecz oburacz. Sterta zajeta sie i wyskoczyto z niej
dwoéch werdgwaldzkich marynarzy ubranych na czarno i uzbrojonych
w trdjzeby. Skoczyli na wladce, probujac go powalié. Strik nie spodziewat
sie ataku, ale zdazyl machna¢ mieczem i trafi¢ jednego z wrogéw
w przedramie. Drugi jednak uderzyt i rybackie narzedzie przerysowato
niedZwiedzia na napier$niku witadcy, ktéry byt biegly w walce na miecze,
wiec wykorzystal moment natarcia, by rozcia¢ brzuch marynarza. Trafiony
pozbierat sie po ciosie w reke i pr6bowat zaatakowa¢é przeciwnika od tytu.
Rycerz przewidziat to i odwrdcit sie, tnac od goéry. Uderzyt tak celnie, zZe
miecz utkwit w klatce piersiowej wrogiego zolierza, przecinajac przy tym
obojczyk.

W lesie rozpetala sie prawdziwa bitwa. Rycerze Erskinu walczyli
z przewazajaca sita wroga i przegrywali. Gwardzisci byli lepiej uzbrojeni,
opancerzeni i wyszkoleni, ale zaden rycerz nie poradzi sobie z szeScioma
zdeterminowanymi mezczyznami atakujacymi niekonwencjonalna bronia.
Sity Erskinu kurczyly sie w zatrwazajacym tempie. Strik rzucit sie w wir
walki, siekt kolejnych wojownikéw wyskakujacych spomiedzy drzew. Jego
zbroja byla juz mocno powgniatana, z miecza kapata krew, a w ferworze
walki stracit gdzie$ hetm.

Dobiegt do jednego ze swoich rycerzy, ktéry nie mégt poradzié¢ sobie
z piecioma przeciwnikami. DZgnat jednego z Werdgwaldczykéw w plecy,
drugiemu przecial kolana, odwracajac sie, ale trzeci uderzyt go drewniana
patka w gltowe. Strik poczul, jak ziemia ucieka mu spod st6p, a zaraz potem
zahuczalo mu w glowie jeszcze mocniej. Rycerz probowal uratowaé
swojego kréla, ale zlodziejski sztylet wbil mu sie pod pache. Krél Erskinu
usitowat sie podnie$¢, wspierajac sie na mieczu, ale jeden z napastnikow
kopnieciem wytracit mu bron. Nie mieli czasu na znecanie sie nad ofiara,
nie wiedzieli tez, z kim maja do czynienia. RzeZnicki top6r uderzyt w tyt
glowy Strika i zakonczyt jego panowanie, rozlupujac krolewska czaszke na
pot.

Tetent kopyt nidst sie po czarnym lesie, ulatujac w noc. Kastil
w towarzystwie Thondara prowadzit uciekinieréw z obozu. Kierowali sie
w strone Myrbeinu, miasta u podnéza goér, ktére miato im zapewnic
bezpieczenstwo. Za ksieciem i jego stuzacym jechaly wozy
z zaopatrzeniem, prowadzone przez innych stuzacych i eskortowane przez
giermkéw. Pochéd zamykato dwudziestu rycerzy gwardii krélewskiej,



ktérzy mieli chroni¢ ksiecia za cene wlasnego zycia. Nagle las wypehit sie
dtugim i glosSnym sygnalem rogu. Kastil zatrzymal konia i uniést dion,
sygnalizujac post6j. Po chwili rozbrzmiat drugi sygnal, a zaraz po nim
trzeci, krétszy i jakby urwany w potowie.

— Wiesz, co to oznacza, moéj ksiaze? — zapytat Iskel, zsiadajac z wozu.

— Wiem... — Kastil zbladt.

— Panie! — Jeden z rycerzy podjechal na przéd kolumny. — Jakie sa
rozkazy?

— Rozproszcie sie wokét kolumny i badzZcie czujni, musimy sie
zastanowi¢ — odpowiedzial w imieniu Kastila Iskel.

Rycerz skinat gtlowa i odjechat przekaza¢ rozkaz towarzyszom. Thondar
pomogt zejsé z konia mtodemu ksieciu i narzucit mu na barki koc.

— Moze nie zginal... — méwit spokojnie chtopiec, ale wpatrywatl sie
w trawe pod nogami.

— Trzy dlugie sygnaly rogu to jasny sygnat i nikt nie odwazylby sie go
podrobié. — Uczony opart pomarszczona dion na barku ksiecia. — Zasadzka
okazala sie groZniejsza, niz sadziliSmy. Fryder musiat sie jako§ dowiedzie¢
o tym, co krél Strik planowat.

— Dwa dtugie i jeden krotki... — Westchnat.

— Urwany, jakby sygnalista zostat zabity. — Uczony starat sie zachowaé
trzeZwy umyst.

— Skad mégt wiedzieé, ze zatrzymamy sie w tym lesie? — Kastil miat
drzacy gtos.

— Jest kilka mozliwosci. — Iskel zaczal wskazywaé na palcach. — Po
pierwsze kto§ mogl zdradzi¢ nasz plan, po drugie Fryder moégl sie
dowiedzie¢ przez przypadek, po trzecie jego wartownicy mogli zobaczy¢
nasz przemarsz, po czwarte mogli sie natknag¢é na nas przypadkiem,
przechodzac do Colbeinu z Caerdinasu.

— Zdradzi¢...

— Moze to nie jest najlepszy moment, ale czas na kolejna lekcje. — Iskel
usiadt obok Kastila. — Krél musi ostroznie dobiera¢ wspoétpracownikow
i musi uwazaé, komu o czym moéwi. Czasem warto raz na jaki§ czas
powiedzie¢ co$§ nieprawdziwego, zeby sprawdzié, kto sie ztapie na taka
przynete.

— I co wtedy? — Mtodzieniec podniést na uczonego mokre oczy.

— Wtedy albo sie taka osobe eliminuje, albo wykorzystuje ja do
dezinformacji wroga. Wszystko zalezy od tego, co w danej sytuacji jest



bardziej optacalne, méj krélu. — Postal mu delikatny usmiech.

— Nie méw tak do mnie. — Kastil zacisnat dtonie.

— Uczony zawsze zwraca sie w ten sposéb do wiadcy, ktéremu stuzy. —
Powstrzymatl gestem protest Kastila. — Po $mierci kréla na tron wstepuje
jego syn, tak bylo z krélem Lamekiem, tak bylo z krélem Strikiem i tak
samo jest z tobg, kr6lu Kastilu. Umarl krél, niech zyje krél, jak Spiewali
bardowie.

— Jestem za mtody, za staby...

— Jeste§ mlody, ale miodsi zasiadali juz na tronach. Jeste$ staby, bo nie
wierzysz w siebie. Od kotyski nasigkates wtadza i wiedza. Wiem, czego cie
nauczytem, i wiem, ze to wystarczy, by rzadzi¢ madrze. Teraz tylko musisz
sam sie o tym przekonaé. — Starzec podniést sie, a potem nachylit nad
wozem i zaczat rozrzucaé¢ ubrania, wyraZnie czego$ szukajac. — O! Jest!
Thondarze, przyjacielu, czyfh honory.

Podat stuzacemu spory, poztacany rég zdobiony bursztynem. Mezczyzna
przygladat mu sie chwile niepewnie, po czym wzial w wielkie dlonie,
nabrat powietrza w pluca i dmuchnat, ile tylko miat sit. Rozbrzmiat dtugi
przeciggly sygnal, a zaraz po nim dwa krétsze, rownie glosne.
Odpowiedziaty mu okrzyki radosci rycerzy ostaniajacych oboz.

— Teraz trzeba podjaé¢ decyzje, méj krélu. — Iskel spojrzat Kastilowi
prosto w oczy.

— Jak wyglada sytuacja? — Patrzyt na starca nad wyraz dojrzale i twardo.

— JesteSmy mniej wiecej dwie godziny drogi od Colbeinu i cztery-pieé
dni od Myrbeinu. Je$li rusza za nami w poscig, to nie uciekniemy im
w tych lasach - zrelacjonowat uczony.

— Jesli wie, ze ojciec zabral mnie na te wyprawe, to ruszy w poscig... —
Kastil potart oczy.

— Najrozsadniej bytoby skierowaé tabor do Myrbeinu, wysta¢ postarica do
Colbeinu z rozkazem odstapienia od oblezenia i wycofania sie do
Duthbeinu, a samemu jak najszybciej wraca¢ do Erskinu.

— Wiem, Iskelu. Jednak sam moéwite§ przed chwila, ze mam uwierzy¢
w siebie. — Odetchnat ciezko i wyprostowatl sie, kiedy Thondar wrécit
z jednym z gwardzistéw. — Kapitanie.

— Wasza mito$¢. — Rycerz skionit sie nisko.

— Przepakujcie na konie wszystko, co sie przyda w Colbeinie, wozy
zostawimy tutaj. Kazdy zdolny do utrzymania broni ma ja dosta¢ — mowit
szybko i zdecydowanie. — Kiedy wszystko bedzie gotowe, ruszymy galopem



przez las. Wyslij tez dwoch postancéw. Jednego do Duthbeinu z rozkazem
ataku na Caerdinas, a drugiego do naszych wojsk pod Colbeinem
z ostrzezeniem o zasadzce na tylach. Przekazcie im tez, zeby oczekiwali
naszego przyjazdu, zanim przystapia do kolejnego szturmu.

— Tak jest, wasza mito$¢! — Przytozyl urekawiczona pies¢ do piersi.

— Kazda chwila jest cenna, spieszcie sie!

Rycerz odbiegl, a Iskel pokiwat gtowa z uznaniem.

— Bardzo odwazna decyzja, méj krélu. Zdajesz sobie sprawe z ryzyka?

— Wziatem pod uwage wszystkie mozliwosci...

— I wybrates$ takie rozwiazanie?

— Tak, to wydaje sie mie¢ najwieksze szanse powodzenia. Thondarze,
podaj mi zbroje i poméz rozpakowywaé wozy.

— Wydaje sie... — Iskel wyciagnat spod ptaszcza dtugi, waski sztylet.
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Udatlo im sie szybko zapakowaé to, co niezbedne, na konie i wkrétce
pedzili przez las. Podré6z noca utatwil im wysoko wiszacy ksiezyc
i bezchmurne niebo, cho¢ mimo wszystko dwéch giermkéw spadto z konia,
uderzajac w nisko wiszacg galaz. Zgodnie z obliczeniami Iskela mieli
dotrze¢ do Colbeinu niedtugo przed Switem.

Kastil gnat na przedzie w zbroi dostosowanej do jego postury, ale ré6wnie
dobrej jak zbroja krolewska. Nosit niebieski napier$nik z wymalowanym na
nim stojacym czarnym niedZwiedziem, a przytbica miata ksztalt
niedzwiedziego pyska, podobnie jak w pancerzu dziedziczonym od
pokolen. Jego potezny kon doskonale radzil sobie w nier6wnym leSnym
terenie.

Najwiekszy problem z utrzymaniem tempa miat Iskel. Uczony od lat nie
jezdzil konno, podobnie jak Thondar, ktory przez swoje gabaryty nie lubit
tego i trzymal sie obok staruszka przy koncu grupy. Konie obydwu
mezczyzn byly obtadowane do granic wytrzymatosSci. Iskel powiedziat, ze
w skrzyniach, ktore widzt, ma co$, czego nie moze dotykac¢ nikt inny.
Pozwolil cze$¢ z nich zaladowa¢ na konia Thondara, ale tylko pod
warunkiem ze stuzacy bedzie sie trzymat blisko niego.

Jechali od wschodu, a wszyscy spodziewali sie ich z pdéinocy, wiec nie
napotkali na zadne przeciwnosci. Kastil wreszcie ujrzat zarys zamku
Colbein na tle ciemnego nieba. Zamek skladat sie z wysokiego muru
z czterema wiezami na rogach oraz sporej baszty na dziedzincu, wystajacej
ponad mury nierédwnym zwienczeniem. Zaré6wno potezne Sciany
z kamienia, jak i waska brama nie ulatwialy szturmu. Przejezdzajac przez
szczyt wzgolrza, ujrzat swoje wojska obozujace na terenach woko6t zamku.
Gestem wystal naprzdd jednego z rycerzy, ktory popedzit konia, ile zostato
mu tylko sit. Wkrotce wyjechalo im na powitanie kilku zbrojnych
niosacych flage Erskinu i herb Colbeinu, niewielkiego, ale zastluzonego
rodu, ktory zamieszkiwat twierdze i okoliczne wtosci od wielu lat.



— Wasza mito$é¢! — Grubawy, starszy rycerz sklonit sie. — StyszeliSmy
sygnaty, kondolencje i gratulacje.

— Nie czas na to. — Kastil siedzial wyprostowany mimo przyttaczajacego
zmeczenia i bélu catego ciata, niezwyczajnego do jazdy w pancerzu. — Jak
wyglada sytuacja? Hrabio...

— Dert Colbein, wasza milos¢. Pan na zamku Colbein. — Mezczyzna
wypiat piers do przodu.

— Z tego, co mi wiadomo, to na zamku Colbein panuje teraz kto inny,
hrabio. — Kr6l wbit w niego wzrok i delikatnie przestraszyt sie swojego
tonu.

— Musiatem oddaé zamek, nie bylo kim go broni¢, wasza mitos¢, ich
wojska... — jakat sie szlachcic.

— Ich wojska to zbieranina chlopstwa i rybakéw, ktérzy nie potrafia
oblega¢ zamkow. Jakim cudem udalo im sie zdoby¢ dwie twierdze,
Colbeinie?

—Ja... — Hrabia zatchnat sie.

— Ty powiniene$ teraz siedzie¢ za tymi murami i czeka¢ na odsiecz! -
Kastil spigt konia i przejechal obok starszego szlachcica. — Melduj, jak
wyglada sytuacja w obozie!

— Mamy trzy tysiace zbrojnych i tysiac tucznikoéw, koniczy sie pozywienie
i surowce do budowy maszyn oblezniczych.

— Gdybys$ siedziat na zamku, to im konczytyby sie surowce, Colbeinie!
Zagon ludzi do Scinania drzew, za dwa dni przypusScimy ostateczny atak.

— Ale, wasza milosé... — Rozdziawit usta.

— Czy prawo pozwala na dyskutowanie z krélem, jesli jest mtodszy? -
Kastil skarcit go wzrokiem raz jeszcze.

— Tak jest! To znaczy nie, nie pozwala, juz przekazuje rozkaz. — Colbein
przytozyt pies¢ do napiersnika.

— JedZ przodem, na co czekasz! Przygotuj jedzenie i miejsce na
wypoczynek dla moich ludzi, zorganizuj giermkéw do roztadunku koni. —
Kr6l przyspieszyl, a Colbein ruszyl zaraz za nim i po kilku metrach
wyprzedzit go.

Stonce zdazyto juz wstaé, kiedy wszystko w obozie zostalo przygotowane
jak nalezy i Kastil usiadl wreszcie w najwygodniejszym namiocie,
udostepnionym przez Derta Colbeina. Thondar pomoégt krélowi zdjaé
zbroje, a Iskel posmarowat jaka$ dziwna mascia czerwone otarcia od siodta
i pancerza. Mlody krél nie chciat sie zgodzi¢ na ten zabieg, ale uczony



wyjasnit mu, ze nie moze sobie pozwoli¢ teraz na zadna stabos¢. Wiadca
siedzial na stercie kocoOw i popijal goraca zupe, kiedy tlusta i pachnaca
ziotami mas¢ wchtaniata sie w jego rany.

— Powiniene$ sie przespaé, moéj krélu. — Iskel przegladat zawartos$é
swoich skrzyn.

— Nie ma na to czasu, trzeba dopilnowaé¢ budowy katapult i drabin -
odpart nerwowo Kastil.

— Na razie dopiero Scinaja drzewa i przygotowuja pnie do budowy, nie
jesteS tam do niczego potrzebny, a musisz by¢ w peti sit — starat sie
ttumaczy¢ spokojnie.

— Wojsko mnie potrzebuje...

— W pehi sit i z czystym umyslem - wtracil uczony. — Musisz
przygotowaé plan natarcia i pilnowa¢ jego realizacji.

— Ja mam przygotowac¢ plan? MyS$latem, ze mi pomozesz...

— Pomoge, oczywiscie, ale tym razem nie rada, a czynem. — Iskel
zatrzasnat skrzynie z uSmiechem na twarzy.

— Co to znaczy? - Kastil chciat wsta¢ i podej$¢ do skrzyn, ale uczony
powstrzymat go.

— To w swoim czasie, musze jeszcze nad tym popracowaé. Spij, méj
kr6lu, wypocznij. — UsSmiechnat sie szeroko.

Trudna podréz, niespodziewany atak, utrata ojca, wstapienie na tron
i zmeczenie fizyczne odcisnely pietno na mtodym organizmie Kastila. Kroél
przespal caly dzienh i cala noc, nie budzac sie nawet na chwile
z kamiennego snu. Iskel nie pozwolil nikomu wchodzi¢ do namiotu,
ttumaczac, ze krél opracowuje plan ataku i o wszystkim dowiedza sie
w stosownym czasie. Wreszcie Kastil otworzyt oczy.

— Witam, mdj krélu. — Iskel doszedt do postania z kubkiem parujacego
naparu. — Wypij to, zjedz $niadanie i siadamy do planowania szturmu.

— Jak dtugo spatem? — zapytatl, wyciagajac dton po napar.

— Caly dzien i cala noc, méj krélu.

— Co!? Dlaczego mnie nie obudzite$?! — Kastil skoczyt na r6wne nogi.

— Dlatego z