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Podzi¢gkowania

Jeszcze raz dzigkuje uczestnikom moich warsztatow pisarskich: Matthew

Claxtonowi, Johnowi Hartowi, Barry'emu Linkowi, Fran Skene, Peterowi

Tupperowi 1 Davidowi Willisowi Wasze uwagi krytyczne 1 sugestie byty
zawsze nieocenione!



Najpierw poczuty gtdéd pozywienia, glod przemozny i domagajacy sie zaspokojenia. Zywe istoty,
szamoczace si¢ 1 przepychajace, klebowisko tysigcy istot miotajacych si¢, gryzacych i kopigcych.
Zadnych sojuszy, zadnego dzielenia sig, milion pojedynczych pajaczkéw pozerajacych swoje rodzenstwo,
ogryzajacych truchta i wysysajacych stodkie soki zywotne.

Te, ktore przezyty kilka pierwszych minut po uwolnieniu si¢ z jaja, nasycity gtoéd fizyczny, a ich
ciata o o$miu odnozach zaokraglity si¢. I na chwile zapanowal spokd;.

Ale gléd fizyczny okazat si¢ tylko katalizatorem i te bestie, potomstwo Pani Chaosu, przeszly od
potrzeb fizycznych do zadan ego, od prostego gtodu do pierwszego smaku wtadzy i wojna rozgorzata na
nowo. Gryzty i jadly. Atakowaly i pozeraty, karmigc si¢ zar6wno przejmujgcym bolem rywali, jak i
zapachem ptynacej posoki.

Krzykiem bolu ofiary.

Strachem w o$miu oczkach, gdy jeden zdobywat przewage, a drugi uswiadamiat sobie, ze czeka
go zguba.

Radoscig przelewania krwi.

Te, ktore przezyly pierwsza fale szalefistwa, przeszty na drugi poziom, poza fizycznos¢.

Zaspokoity wilasne ego, poczucie przewagi, zaznaly stodkiego smaku zwyciestwa. I tysigce
odpoczywaly.

Ale jeszcze nie skonczyty.

Gdyz poza glodem i wladza przyszta zadza podniety, prawdziwe znami¢ Pani Lolth, ostateczne i
paradoksalne pragnienie znalezienia si¢ na samej krawedzi katastrofy.

Wigc wszystko zaczeto sie od nowa. Tysigce zaatakowaly, pozerajac i bedac pozeranymi, a te,
ktore przezyly pierwsze chwile nowej proby, zyskaty poczucie wlasnego ja, gdyz byly to istoty Lolth,
istoty chaosu, a w zamgcie bitewnym, gdzie z kazdej strony czail si¢ niebyt, potomstwo zyto, naprawde
zylo, ptawigc sie w §wiadomosci, ze kazda chwila moze by¢ ta ostatnia.

To bylo pigkno chaosu.

To bylo pigkno Lolth.

To byto przeznaczenie wszystkich procz jednego.



ROZDZIAL 1

Pharaun lezat w poszyciu le§nym, wpatrujac si¢ we wsciekte Slepia syczacych zmij. Z obnazonymi
ktami ociekajacymi jadem i rozdziawionymi pyskami czerwono-czarne weze prezyly si¢ na trzonku, z
ktorego wyrastaty.

Kobieta trzymajaca bicz patrzyta na Pharauna z gory, ledwo panujac nad wsciekto$cig. Wyzsza i
silniejsza od mistrza Sorcere, byta imponujaca postacig. Pharaun nie widziat jej twarzy - jasne §wiatlo
bijace z nieba zalewato mu oczy, zmieniajac ja w ciemng sylwetke o biatych jak kos¢ wlosach - ale jej
glos byt réwnie jadowity jak syki zmij.

- Umyslnie rozdeptates tego pajaka - powiedziata Quenthel.

- Nieprawda - odburknal mag, wzdrygajac si¢, gdyz breja, w ktorej lezal, przesaczata mu si¢ przez
elegancka koszulg, zigbigc plecy. Cieszyt si¢, ze pozostali cztonkowie grupy rozproszyli si¢ w réznych
kierunkach 1 nie mogli go zobaczy¢ w tak haniebnej pozycji. - Nic nie widz¢ w tym parszywym S$wietle.
Czy pozwolilbym, aby moje spodnie znalazty si¢ w tak optakanym stanie, gdybym widzial na tyle dobrze,
zeby omina¢ jezyny? Jesli na Sciezce byt pajak, nie zauwazytem go.

Zerknal w lewo, na punkt, ktéry chwile wczesniej wskazata Quenthel. Kiedy spojrzata w tamta
strone, wysunal prawg reke zza plecow.

Jedna ze zmij sykneta ostrzegawczo, ale bylo juz za p6zno. Majac wolng reke, Pharaun wymowit
stowo aktywujace magi¢ jego pierScienia. Stalowa obraczka wokol palca czarodzieja rozwingta sie
natychmiast, wydtuzajac si¢ 1 przeksztalcajac w miecz, ktory szybko jak mysl obrocit si¢ w powietrzu 1
cigl, mierzac w weze.

Zmije cofnely sie, ledwo unikajac siekacego ostrza. Quenthel odskoczyta w tyt z brzekiem tuniki.
Pharaun zerwal si¢ z ziemi 1 natart na nig mieczem.

- Jeggred! - krzykneta Quenthel, wymykajac si¢ spod roztanczonego ostrza. - Bron mnie!

Pharaun wetknat dlon do kieszeni piwafwi i wydobyt z niej szczypte sproszkowanego diamentu.
Wyrzucajgc w powietrze skrzacy sie proszek, wykrzyczatl stowa zaklecia, jednoczesnie okrecajac sig
dookota, aby rozrzuci¢ pyt. Natychmiast otoczyta go koputa mocy, migoczac niczym odwrocona czasza.
W ostatniej chwili. Uderzenie serca po zmaterializowaniu si¢ magicznej koputy z lasu wypadta postaé
przypominajaca drowa. Draegloth rzucit si¢ na kopule, a pazury jego ogromnych bojowych fap wydawaty
pisk przypominajacy wrzaski potepionych, gdy starat si¢ znalez¢ punkt zaczepienia na twardej jak
diament powierzchni. Jednak pomimo ponawianych prob, za kazdym razem si¢ zsuwatl.

W koncu poddat si¢ i przysiadl tuz obok magicznej bariery z mniejszymi dtonmi zacisnigtymi w
pigsci 1 opartymi o ziemig, z frustracji wysuwajac i chowajac pazury wigkszych. Wbit w Pharauna
spojrzenie nabieglych krwig §lepidw, po czym targnat wyzywajaco glowa, az zmierzwiona grzywa
z6tobialych wlosow na jego plecach zafalowata.

Pharaun poczut jego cuchnacy oddech 1 wzdrygnat sie, zatujac, ze magiczna bariera nie blokuje
zapachow.

Stojaca za Jeggredem Quenthel, zastaniajgc si¢ puklerzem przypasanym do ramienia, nie
spuszczata z oka miecza, ktéry zawist tuz nad nig. Zmije przy biczu syczaty na klinge, a jedna z nich
wyciggata si¢ ku niemu, daremnie usitujgc go dosiggnaé. Kaptanka siggneta po noszong na biodrze tube
na zwoje, ale zatrzymata si¢. Nie miala ochoty marnowac¢ resztek magii, jaka jej pozostata, na tak btaha
ktotnie.

- Odwolaj swojego siostrzefica i porozmawiajmy - zaproponowat Pharaun. Mruzac oczy, spojrzal w
jasnoniebieskie niebo. - [ zejdzmy z tego stonca, zanim obroci w pyt twoj sliczny adamantytowy puklerz.

Zrenice Quenthel rozwscieczonej niesubordynacja Pharauna zwezily si¢. Z pewnoscig uwazata, ze
cho¢ jest mistrzem Sorcere, jako m¢zczyzna powinien zna¢ swoje miejsce, 1 marzyla o uzyciu jednego z
zakle¢, jakie kiedy$ otrzymywata od Lolth, aby uwiezi¢ go w pajeczynie i poddac tysigcu wymyslnych
tortur, ale Pajecza Krolowa umilkta. Oprocz zwojow wysokiej kaptance nie zostaly jej juz zadne zaklecia.
- Jeggred - warkneta. - Odsun sig.

Jeggred niechetnie odsunat si¢ od bariery.

- Tak juz lepiej - powiedziat Pharaun.

Uniost prawag dton z wyprostowanymi palcami i wymoéwit stowo-rozkaz. Miecz skurczyt sig, a
potem ruszyl w stron¢ jego r¢ki i zndw schowat si¢ w pierscieniu. Zaczat gestykulowaé, aby opuscicé
bariere, ale dostrzegl, ze Jeggred tezeje.



- Przypominam ci, Quenthel, ze moge zabi¢ to nasienie demondéw jednym stowem - ostrzegt
Pharaun.

- Jeggred wie o tym - odpowiedziata Quenthel, a obojetnos¢ malujaca si¢ na jej twarzy upodobnita
ja do pozbawionej wyrazu maski. - Sam podejmuje decyzje.

Jeggred warknat - nie wiadomo czy na Quenthel, czy na Pharauna - i splungt na magiczng bariere.
Potem wstat i zaglebit si¢ z powrotem w las.

Pharaun pozwolil barierze opasc.

- No dobrze - powiedzial, wygladzajac wytworne, acz podniszczone podczas podrézy odzienie i
odrzucajac z wysokiego czota niesforny pukiel biatych wtosow. - Przepraszam, ze nadepnatem na jedno z
dzieci Lolth, ale zapewniam cig, ze byt to przypadek. Im szybciej opuscimy Krainy Swiatta, tym lepie;.
Nie dos¢, ze postawiliSmy na nogi cala twierdz¢ Minauth, zabijajac wysokiego kaptana domu Jaelre...

- To byla twoja decyzja, nie moja - warkneta Quenthel. Ale po chwili u§miechneta sie. - Cho¢
Tzirik zashugiwat na $mier¢.

Zmije przy biczu zasyczaly, przyznajac jej racje.

Pharaun kiwnat glowa, zadowolony, ze zgadza si¢, iz $mier¢ ta byla konieczna. Magia Tzirika
pozwolita druzynie na podréz przez Plan Astralny do Pajeczyny Demonow, wladztwa bogini, ktorej
stuzyta Quenthel bogini, ktora pograzyla si¢ w niepokojacym milczeniu. Tam odkryli, dlaczego kaptanki
Lolth nie moga juz czerpa¢ z jej magii: bogini znikneta. Jej §wigtynia wygladala na opuszczong, a
prowadzace do niej drzwi zostaly zapieczgtowane ogromnym czarnym kamieniem ociosanym na
podobienstwo jej oblicza.

Nie mieli jednak czasu sprawdzi¢ czy taka byla wola samej Lolth. Zgodnie z przewidywaniami
Pharauna Tzirik zdradzit ich, sprowadzajac przez magiczng brame boga, ktéremu stuzyl. Vhaeraun
zaatakowal kamienng twarz i prawie udato mu si¢ ja sforsowaé, gdy pojawit si¢ rycerz Lolth - bog
Selvetarm - aby jej broni¢.

Gdy Pharaun zdat sobie sprawe, ze Tzirik nie ma najmniejszego zamiaru pozwoli¢ im wrdcic,
rozkazat Jeggredowi go zabi¢, méwiac draeglothowi, ze rozkaz wydata sama Quenthel. Smier¢ kaptana
wyrzucita druzyn¢ z Pajeczyny Demondw, pozostawiajac tam samych bogéw. Z tego, co Pharaun
wiedzial, Selvetarm 1 Vhaeraun wcigz ze sobg walczyli.

Gdyby Vhaeraun wygrat i zdotat usmierci¢ Lolth, bylby to dla drowéw poczatek nowej ery. Pan w
Masce faworyzowat me¢zczyzn 1 byt przeciwny matriarchatowi. Jego zwycigstwo bez watpienia
popchnetoby rozczarowanych mezezyzn z Menzoberranzan do jeszcze wigkszego powstania niz to, ktore
miato ostatnio miejsce. Ale jesli Selvetarmowi uda si¢ obroni¢ Pajecza Krolowa, Lolth moze ktoregos
dnia powr6ci¢ 1 odbudowaé swa magiczng sie¢, po raz kolejny obdarzajac swoje kaptanki moca.
Cokolwiek si¢ wydarzy, Pharaun chciat znalez¢ si¢ po stronie zwyciezcow - a w kazdym razie sprawiac
wrazenie, ze im shuzy.

- Jak juz méwitem - podjat czarodziej - nie dos¢, ze Scigaja nas Jaelre, to jeszcze w lesie roi si¢ od
lesnych elfow. Im szybciej znajdziemy si¢ pod ziemia, tym lepie;j.

Urwal, aby spojrze¢ na las, mruzac oczy w ostrym §wietle odbijajacym si¢ od bialego, mokrego
$niegu, ktory przykryt drzewa i ziemie. Zalowal, ze przeniost druzyne wiasnie tutaj. Jego zaklecie
pozwolito im uciec z twierdzy Jaelre, ale portal, z ktorego miat nadzieje skorzystaé, okazal si¢ nieczynny.
Zostali uwiezieni na powierzchni u wylotu ptytkiej, konczacej si¢ $lepo jaskini.

- Ciekawe, czy ktokolwiek z pozostatych znalazt juz droge w dot - wymamrotat mag.

Jak gdyby w odpowiedzi, z lasu wylonit si¢ Valas Hune, ktoéry wychynal ze splatanej gestwiny
zarosli w ciszy, ktora byta tylko czgSciowo zastuga jego magicznej kolczugi. Przy pasie zwiadowcy
wisiaty dwa zakrzywione sztylety kukri, a do kamizeli miat przypigte czarodziejskie talizmany réznych
ras Podmroku. Najemnik, ktérego zmruzone bursztynowe oczy tzawity lekko od stonca, miat kwadratowg
szczeke, ktora zawsze wygladata na zaci$nigta. Valas znajdowat si¢ w stanie permanentnego napigcia i
gotowosci, jak gdyby caty czas spodziewat si¢ uderzenia pigscia w brzuch. Jego hebanowa skore
znaczyly dziesiatki szarych linii, blaknacych pozostatosci dwoch wiekow star€.

Valas wskazat ruchem glowy kierunek, z ktérego wiasnie przyszedt, i oznajmit:

- Niedaleko stad jest zrujnowana $§wiatynia. Zbudowano ja wokot jaskini.

Oczy Quenthel btysnetly, a zmije przy jej biczu zastygty, nastuchujac.

- Czy prowadzi do Krain Ponizej? - zapytata.
- Tak, pani - odpart Valas, ktaniajac si¢ lekko.



Pharaun podszedt do zwiadowcy 1 potozyl mu reke na ramieniu.

- Dobra robota, Valasie - powiedzial serdecznie. - Zawsze twierdzitem, ze potrafisz wyweszy¢
kazdy tunel. Prowadz! Zanim si¢ obejrzymy, bedziemy juz w Menzoberranzan, gaszac zastuzone
pragnienie najlepszymi trunkami, jakie...

- Nie sadze. - Quenthel stata z rekami na biodrach 1 wzrokiem réwnie jadowitym jak zmije przy jej
biczu. - Bogini zniknela, prawdopodobnie zostata zaatakowana. Musimy ja odnalezZ¢. - Jej oczy zwezity
si¢. - Chyba nie proponujesz, zebySmy odwrdcili si¢ od Lolth, co, Pharaunie? Jesli tak, jestem pewna, ze
matki opiekunki dopilnuja, aby$ otrzymat stosowna karg.

Valas przenidst wzrok z Pharauna na Quenthel, po czym zrobit krok w bok, zrzucajac rgke
Pharauna ze swojego ramienia.

- Odwrdcili si¢ od Lolth? - zapytat Pharaun, chichoczac, aby ukry¢ zdenerwowanie. - Bynajmnie;.
Sugeruje tylko, zebySmy wypehili rozkazy matki opiekunki. Kazata nam si¢ dowiedzie¢, co si¢ stato z
Lolth i dowiedzieliSmy si¢ tego. Moze nie znamy jeszcze wszystkich odpowiedzi, ale utozyliSmy juz
wazng cze$¢ tamigldéwki. Matka opiekunka z pewnos$cig zyczytaby sobie, zebysmy zdali jej raport z
naszych dotychczasowych odkry¢. Poniewaz arcymag przestal odpowiada¢ na moje przestania, nie
mozemy mie¢ pewnosci, ze otrzymuje nasze raporty. Zatozylem, ze zdamy raport osobiscie.

- Wystarczy, ze wyslemy tylko jedno z nas - powiedziata Quenthel. - Ale nie bedziesz to ty. Masz
inne, wazniejsze zadania. - Urwala na chwile, zastanawiajac si¢. - Potrafisz przyzywa¢ demony, czyz nie?

Pharaun unidst brew.

- Znam zaklecia przyzywajace, to prawda - odrzekt. - Alg co to ma wspdlnego z...
- Powrécimy do Pajeczyny Demondw - tym razem w naszych ciatach - odparta Quenthel. - T z
bardziej godnym zaufania przewodnikiem niz Tzirik.

Valas wzdrygnat si¢.

- Demonem? - Matoméwny zwykle zwiadowca zauwazyt grozne spojrzenie Quenthel, ale zdat
sobie sprawe, ze odezwat si¢ na gtos i uktonit si¢. - Jak rozkazesz, pani.

Pharaun byt bardziej bezposredni.
- Zaktadajac, ze przywolam demona, jak mamy go powstrzymaé przed rozszarpaniem nas na
strzepy, nie mowigc juz o zmuszeniu go do poprowadzenia wycieczki do Otchtani? Nawet arcymag
Gromph nie o$mielilby si¢ przywola¢ demona bez zlotego pentagramu, aby go spetac. Jestesmy w dziczy,
w Krainach Stonca, jesli nie zauwazytas. Skad mam wzig¢ komponenty zaklecia...
- Jeggred.

Pharaun zamrugat, zastanawiajac si¢ czy dobrze styszy.
- Jeggred - powtorzyta. - Uzyjemy jego krwi. Mozesz nig narysowac przyzywajacy diagram.
- Ach - zaklat pod nosem Pharaun, u§wiadamiajgc sobie, ze Quenthel ma, niestety, racjg. Krew
draeglotha mogta rzeczywiscie spgta¢ demona, ale tylko jednego - demona, ktory sptodzit syna opiekunki
Baenre. Demona, ktory byl ojcem Jeggreda.

Pharaun nie mial najmniejszej ochoty si¢ z nim spotyka¢, cielesnie czy w jakikolwiek inny

sposob, ale rozumial, ze nie ma wigkszego wyboru, jesli chce nadal uchodzi¢ za wiernego stuge Lolth, co
byto konieczne, jesli miat pozosta¢ mistrzem Sorcere. Tak jak przed chwilg Valas, mag sklonit si¢.
- Jak rozkazesz, mistrzyni - powiedzial, wymawiajac ostatnie stowo z sarkazmem, aby przypomnie¢
jej, ze jej tytul jest pusty. Mogta by¢ mistrzynig Arach-Tinilith w Menzoberranzan, ale on nie byt jedna z
jej trzesacych si¢ ze strachu nowicjuszek. Wyciagnat reke w kierunku wskazanym wczesniej przez
Valasa. - Ale rzucaniem czaréw zajmijmy si¢ pod ziemia, dobrze? Mam dos$¢ tego paskudnego stonca.

Gdy Valas 1 Quenthel ruszyli, Pharaun udat, ze idzie za nimi. Przystanat, zerwat galazke 1 zebrat
nig ze $ciezki fragment pajeczyny. Lolth milczala, ale lepkie sieci tkane przez jej potomstwo byly wciaz
uzyteczne. Stanowita ona jeden z komponentow wielu uzywanych przez niego zakle¢. Wetkngwszy
owini¢ta pajeczyng gatazke do kieszeni, pospieszyt za reszta.



ROZDZIAL 2

Halisstra stala na szczycie urwiska, spogladajac na rozposcierajacy si¢ przed nig las. Przysypane
$niegiem drzewa ciagnety si¢ jak okiem siegnaé we wszystkich kierunkach, tu i 6wdzie urozmaicone
przerazliwie niebieska plamg jeziora lub rozdzielone drogg roéwng i prostg jak przedziatek we wtosach.
Halisstra po raz pierwszy zrozumiata, co oznacza slowo ,.horyzont”. Byla to ta odlegta linia, gdzie ciemna
zielen lasu spotykata si¢ z ktujacym oczy, poznaczonym smugami bieli bigkitem nieba.

Stojacy obok niej Ryld zadrzat.

Nie podoba mi si¢ tu - stwierdzil, ostaniajac oczy dionig. - Czujg¢ si¢... odstonigty.

Halisstra spojrzata na pot sptywajacy po hebanowych skroniach Rylda i sama zadrzata, gdy
lodowaty zimowy wiatr smagnat ja po twarzy. Chociaz z boku urwiska znalezli stare, zniszczone stopnie
wyciosane w skale, wspinaczka byla dluga i mgczaca. Nie potrafita wyjasni¢, co sktonito ja, Zeby
poprowadzi¢ Rylda na jego szczyt, ani dlaczego nie czula w ogole niepokoju, ktory odczuwat fechmistrz.
Jednak pomimo zdenerwowania Ryld - ktory doréwnywal Halisstrze wzrostem, chociaz byt m¢zczyzng -
byl wojownikiem w kazdym calu. Przez plecy mial przewieszony wielki miecz, nosit kirys z
napier$nikiem z krasnoludzkiego brazu, naramienniki i natokietniki, ktére oslaniatly jego zylaste,
umigsnione ramiona ci¢zka stalg. Przy pasie wisial mu krotki miecz do walki w zwarciu. Wtosy miat
przyciete krotko, tuz przy czaszce, tak by przeciwnik nie mégt go za nie ztapa¢ w czasie walki. Na glowie
mial tylko krotka szczecing, tak bialg jak dlugie do ramion loki Halisstry.

- W Ched Nasad mieszkat krotko pewien mieszkaniec powierzchni, ludzki mag - powiedziata
Halisstra. Bezkres nieba nad glowa sprawial, ze mowita przyciszonym glosem. Miata wrazenie, Ze
bogowie czajg si¢ tuz za chmurami, obserwujac ich. - Mowil, Zze w naszym miescie czuje si¢ tak, jak
gdyby mieszkat w pokoju o zbyt niskim suficie, ze caly czas jest Swiadomy stropu jaskini wiszacego mu
nad glowa. Smiatam si¢ z niego. Jak ktokolwick mogt czué¢ si¢ osaczony w miescie o tak luznej
zabudowie, miescie zawieszonym na cienkich pasmach skamieniatych pajgczych nici? Ale teraz chyba
rozumiem, co mial na mysli. - Wskazata na niebo. - Tu jest tyle... przestrzeni.

Ryld chrzaknat.

- Napatrzytas si¢? Nie znajdziemy tu wejscia do Podmroku. Zejdzmy z powrotem na dot i
schronmy si¢ przed wiatrem.

Halisstra kiwneta gtowa. Wiatr przeciskat si¢ przez jej kolczuge, a nawet przez grubo watowang
tunike, ktora okrywata ja od szyi po kolana i od ramion do tokci. Na srebrnej ptytce przyczepionej do
piersi pancerza widniat symbol miecza ustawionego sztychem do gory na tle ksigzyca w pelni otoczonego
nimbem srebrzystych promieni. Byt to $wiety symbol Eilistrace, bogini drowow mieszkajacych na
powierzchni. Watowanie kolczugi wcigz pachniato krwig - krwig kaptanki zamordowanej przez Halisstre.
Zapach unosit si¢ nad zbroja niczym duch, chociaz krew miata juz kilka dni.

Po tym, jak jej wlasna zbroja zostata skradziona, Halisstra przywtaszczyla sobie nie tylko zbroje
Seyll, ale rowniez jej tarcz¢ i bron, mig¢dzy innymi diugi smukly miecz z wydrazona rgkojescia
podziurawiong na calej dtugosci otworami - rekojescia, ktorg mozna byto podnies¢ do ust 1 zagra¢ na niej
jak na flecie. Pigkna bron, ale na nic si¢ Seyll nie zdata - zgineta, zanim zdazyta jej doby¢. Uspiona
udanym zainteresowaniem Halisstry jej boginig, zupetnie si¢ nie spodziewala naglego ataku. Lecz
pomimo zdrady kaptanki Pajeczej Krolowej, powiedziata jej: ,,Wciaz wigze z toba nadzieje”. Powiedziata
to z takg pewnoscig, jak gdyby nawet w ostatnich chwilach zycia oczekiwata, ze Halisstra jg ocali.

Byla glupia. Ale Halisstra nie mogta zapomnie¢ jej stow, tak jak nie mogla si¢ pozby¢ zapachu
krwi z przywlaszczonego pancerza.

Czy to byto witasnie poczucie winy - ucigzliwy smrod, ktorego nijak nie mozna si¢ byto pozby¢?

Rozgniewana wlasng staboscig, odepchneta od siebie t¢ mysl. Seyll zastugiwala na $mier¢.
Kaptanka wykazatla si¢ glupota, pokladajac zaufanie w osobie innej wiary - i to tym wigksza, ze zaufata
innej drowce.

A jednak, pomyslata Halisstra, przystajac, zeby pusci¢ Rylda przodem, w jednym Seyll miata
racj¢. Bytoby mito nie musie¢ si¢ zawsze troszczy¢ o wlasne plecy.

% %k ok

Ryld schodzit po stopniach w milczeniu, wstuchujac si¢ w cichutkie pobrzekiwanie kolczugi



Halisstry 1 na prézno starajac si¢ nie mysle¢ o ksztaltnych nogach, ktore zobaczytby, gdyby tylko si¢
odwrdcil. Co sig stato z jego koncentracja? Jako mistrz Melee-Magthere powinien nad sobg panowac, ale
Halisstra usidlita go w sieci pozadania mocniejszej niz jakakolwiek sie¢ upleciona przez magi¢ Lolth.

U stop schodéw, z dala od przejmujacego wichru wiejacego na odstonigtym szczycie urwiska,
Halisstra zatrzymala si¢, zeby obwie$¢ palcem wyciety w skale ksztatt sierpa.

- To bylo kiedy$ §wigte miejsce - oznajmila, spogladajac na polamane kolumny rozrzucone wsréd
spowitych calunem $niegu drzew.

Ryld skrzywit sic. W Swiecie Ponad roslinno$é obrastala wszystko niczym plesn. Brakowato mu
gladkich kamiennych $cian jaskin, wolnych od zapachu wilgotnego itu i lisci, ktory zatykat mu nozdrza.
Rozkopat $nieg butem, odkrywajac popekang kamienng posadzke.

- Skad wiesz? - zapytat.

- Sierp ksigzyca to symbol Corellona Larethana. Elfy zamieszkujace niegdy$ te lasy musiaty
oddawa¢ mu w tym miejscu cze$¢. Kaptani wspinali si¢ zapewne po tych stopniach, aby praktykowac swa
magi¢ w swietle ksigzyca.

Ryld spojrzal spod zmruzonych powiek na ptomienng kule wiszaca na niebie.

- Ksigzyc nie jest przynajmniej tak jasny jak stonce - zauwazyt.
- Jego $wiatlo jest bardziej migkkie - odparta Halisstra. - Styszatam, ze to dlatego, ze bogowie,
ktorych jest symbolem, sg tagodniejsi dla swoich wyznawcow, ale nie wiem, czy to prawda.

Ryld wpatrywat si¢ przez jaki$§ czas w ruiny, a potem rzekt:

- Bogowie elféw zamieszkujacych powierzchni¢ nie moga by¢ silni. Corellon pozwolil, zeby jego
Swigtynia popadta w ruing, a bogini Seyll nie byta w stanie uratowac jej przed toba.

Halisstra kiwneta glowa.
- To prawda. A jednak gdy wiele tysigcy lat temu Lolth probowata obali¢ Corellona i mianowaé na
jego miejsce nowego koronala, zostata pokonana i musiata skry¢ si¢ w Otchtani.
- Akademia uczy, ze bogini z wlasnej woli opuscita Arvandor - przypomniat Ryld. A potem
wzruszyt ramionami. - Byt to raczej strategiczny odwrot.
- By¢ moze - zadumata si¢ Halisstra. - Wciagz jednak przesladuje mnie mysl, ze to, co widzieliSmy
w Pajeczynie Demonoéw, ten czarny kamien ociosany na ksztatt oblicza Lolth, byt czym$ w rodzaju
zamka, pieczeci, ktéra czyni ze §wigtyni Lolth jej wigzienie. Wigzienie narzucone jej przez jakiegos
innego boga. Czy Lolth kiedys si¢ z niego wydostanie, czy moze bgdzie w nim tkwi¢ catg wiecznosé, a jej
magia juz na zawsze pozostanie sthumiona?
- Witasnie tego chce si¢ dowiedzie¢ Quenthel - powiedziat Ryld.
- Podobnie jak ja - odrzekta Halisstra. - Ale z innych powodéw. Skoro Lolth jest martwa albo tkwi
w wiecznej Zadumie, jaki sens ma wypelnianie rozkazow Quenthel?
- Jaki ma sens? - zawotal Ryld. Zaczynat dostrzega¢ niebezpieczne rozstaje, na jakie zaprowadzity
Halisstre jej rozmys$lania. - Tylko taki: z zaklgciami czy bez, Quenthel Baenre jest Mistrzynig Arach-
Tinilith 1 pierwsza siostra domu Baenre. Gdybym si¢ jej sprzeciwil, stracilbym moja pozycj¢ mistrza
Melee-Magthere. W chwili, w ktérej] Menzoberranzan dowie si¢ o mojej zdradzie, wszyscy cztonkowie
Akademii dobedg sztyletow, cheac utoczy¢ mi krwi.

Halisstra westchneta.
- To prawda. Ale moze w innym miescie...
- Nie mam ochoty prosi¢ o odpadki z cudzego stotu - powiedziat szorstko Ryld. - A jedyne miasto,
w ktorym moglem zamieszkaé, zostato zniszczone i to dzigki twojemu domowi. Poniewaz Ched Nasad
przestalo istnie¢, nie masz dokad wraca¢. Tym bardziej powinnas sprobowac wkras¢ si¢ w taski Quenthel,
zeby znalez¢ w Menzoberranzan nowy dom, kiedy juz wrécimy do Podmroku.
- A jesli nie wroce? - zapytata Halisstra po dtuzszym milczeniu.
- Co takiego?
- A jesli nie wroce do Podmroku?

Ryld obrzucit spojrzeniem las otaczajacy ich ze wszystkich stron. W przeciwienstwie do cichych
tuneli z litej skaly, do ktorych byl przyzwyczajony, porowata §ciana drzew i krzewow byta petna
szelestow, trzaskow i1 szybkich ruchéw zwierzatek przeskakujacych z galezi na galaz. Nie potrafil
zdecydowac, co jest gorsze: uczucie wtasnej matosci, jakiego doznawat pod pustym bezkresem nieba, czy
to, ktorego wlasnie doswiadczat - wrazenie, ze las ich obserwuje.

- Jeste$ szalona - powiedziat do Halisstry. - Samej nie uda ci si¢ tu przezy¢. Zwlaszcza bez zaklgc,



ktore...

W oczach Halisstry zaptonagl gniew. Ryld pozalowal nagle pochopnych stow. Przez to wszystko,
co méwila o bogach Swiata Ponad, zapomniat na chwile, Ze jest rowniez kaptanka Lolth i pochodzi ze
szlacheckiego domu. Zaczat klania¢ si¢ nisko i prosi¢ o przebaczenie, ale ku jego zaskoczeniu ona
potozyta mu reke na ramieniu.

A potem powiedziata co$ tak cichym szeptem, ze musiat wytezy¢ stuch, Zzeby ustysze¢.

- Razem udatoby nam si¢ przezy¢.

Whbit w nig wzrok, zastanawiajac si¢, czy si¢ nie przestyszal. Przez caly czas miat przemozng
swiadomos$¢ jej dloni na swoim ramieniu. Dotyk jej palcow byl lekki, ale wydawat si¢ pali¢ mu skore,
oblewajac go goracem.

- Razem mogtoby nam si¢ uda¢ - przyznal, ale zaraz pozatowat, ze si¢ odezwat, widzac blysk w jej
oczach.

Sojusz, do ktérego niechcacy whasnie przystapit, prawdopodobnie nie bedzie trwalszy niz przyjazn
faczaca go kiedy$ z Pharaunem. Halisstra bedzie go utrzymywac tak dtugo, jak dtugo bedzie stuzyt jej
celom, 1 porzuci go w chwili, w ktorej stanie si¢ niewygodny. Tak jak zrobit to Pharaun, zostawiajac
Rylda samego, kiedy oba;j starali si¢ uciec z fortecy Syrzana.

Umiejetno$¢ medytacji ocalita wtedy Ryldowi zycie i pozwolita mu pokona¢ przeciwnikow.
Po&zniej, kiedy znéw spotkat si¢ z Pharaunem, mag poklepatl go po plecach i udat, ze od samego poczatku
byt pewny, ze Ryld przezyje. Z jakiego innego powodu opuscitby swojego ,,najdrozszego przyjaciela™?
Halisstra obdarzyta Rylda usmiechem, ktory sprawil, ze wygladata przebiegle i pigknie zarazem.

- Oto, co zrobimy... - zaczela.
Ryld wzdrygnat si¢ na dzwigk stowa ,,my”, ale zachowat obojetny wyraz twarzy, stuchajgc co ma

mu do powiedzenia.
% osk ok

Danifae obserwowata zza drzewa Halisstre i Rylda, ktorzy stali w ruinach §wigtyni, rozmawiajac.
Bylo jasne, Ze co$ knuja. Mowili zbyt cicho, zeby Danifae mogta ich ustysze¢, i nachylali si¢ ku sobie jak
spiskowcy. A gdy Ryld na koniec pocatowat Halisstre, stato si¢ jasne, ze sg, albo wkrétce zostang
kochankami.

Patrzac na nich, Danifae czuta, jak wzbiera w niej zimny, t¢gpy gniew. Nie zazdros¢ - Ryld ani
Halisstra nic ja nie obchodzili - ale frustracja wywolana faktem, Ze to nie ona uwiodta Rylda jako
pierwsza.

Danifae byla znacznie pigkniejsza niz jej dawna pani. Podczas gdy Halisstra byla szczupta, miata
mate piersi 1 waskie biodra, Danifae byta zmystowo zaokraglona. Wtosy Halisstry byty po prostu biate,
podczas gdy wtosy Danifae miaty srebrzysty potlysk.

Halisstra miata do$¢ tadng twarz o nieco zadartym nosie i zwyklych, czerwonych jak wegle
oczach, ale Danifae miata nad nig przewage skory delikatniejszej niz najczarniejszy aksamit, wydetych
nieustannie ust i brwi, ktére tworzyty idealny bialy tuk nad kazdym z niesamowitych bladoszarych oczu.
Przewage, ktérg powinna byta wykorzysta¢ wczesniej, sadzac po ckliwej scenie, na jaka przypadkiem si¢
natknela.

Quenthel zostata juz wciagnigta do gry, cho¢ starsza, bardziej doswiadczona kaptanka nie byla do
konca nieswiadoma pragnien Danifae. Nie trzeba bylo by¢ geniuszem, zeby domysli¢ si¢, dlaczego
Danifae uwiodta mistrzyni¢ Arach-Tinilith. Wlasciwie mozna si¢ bylto tego spodziewac.

Danifae oczekiwata wickszych trudnosci w przypadku Pharauna i Valasa. Mistrz Sorcere byt
przebiegly. Wiedziata, ze trudno go bedzie omamié, jesli zajdzie taka potrzeba, ale jego otwarta niechg¢
do Quenthel dawata jej jaki§ punkt zaczepienia. Valasa kupit i optacat dom Baenre, a tego rodzaju zlota
Danifae nie miata wigkszych szans zdoby¢ w najblizszej przysztosci. To bedzie delikatna sprawa. A
Jeggred, coz...

Ale Ryld, zadurzony w Halisstrze, ktora wkrotce przestanie by¢ jej pania, stanowil twardszy
orzech do zgryzienia.

Jaki sens ma gra w save, pomyslata, jesli nie kontroluje si¢ wszystkich pionkow?

Pomiedzy ruiny wszedl Valas, za nim Pharaun 1 Quenthel, a chwile pdzniej z lasu wybiegt
Jeggred. Falszywy us$miech, jakim Halisstra obdarzyla Quenthel, i sposdéb, w jaki Ryld spojrzat
Pharaunowi w oczy, potwierdzity podejrzenia Danifae. Halisstra miata zamiar zdradzi¢ wysoka kaptanke,



a Ryld swojego dawnego przyjaciela.

Danifae usmiechneta si¢. Nie wiedziata jeszcze co knujg, ale byla pewna, ze moze z tego
wyciagna¢ jakas korzys¢. Wyszta na polane, dotaczajac do nich.

Krotkim trzasnigciem z bata Quenthel data znak pozostalym, aby zebrali si¢ wokot nie;j.

- Valas odkryt wejscie do Podmroku - oznajmita, - Kiedy bedziemy juz bezpieczni pod
powierzchnig ziemi, Pharaun rzuci czar. Wracamy do Pajeczyny Demondow. Ale nie wszyscy. Jedno z
was zaniesie wiesci do Menzoberranzan, do matek opiekunek.

Gdy wzrok Quenthel przesuwat si¢ po druzynie, Danifae dostrzegla w jej oczach
niezdecydowanie. Quenthel nie byta pewna, kogo moze oszczedzi¢ - albo komu zaufaé. Korzystajac z
okazji, Danifae padta plackiem przed wysoka kaptanka.

- Pozwdl mi wypehi¢ twoj rozkaz, pani - powiedziala. - Bede shuzy¢ ci tak wiernie, jak sluzytam
Lolth.

Mowiac to, zerknela spode tba na Halisstr¢ w nadziei, ze Quenthel zrozumie, o co jej chodzi.
Podczas ich niedawnej podroézy do Pajeczyny Demonow Halisstra zhanbita si¢ bluznierstwem i nie
powinno si¢ jej ufac.

Ani Danifae, rzecz jasna. Branka nie miala najmniejszego zamiaru wybiera¢ si¢ do
Menzoberranzan, jesli zostanie wybrana. W Sschindylrynie znala czarodzieja, ktory moze bedzie potrafit
uwolni¢ jg raz na zawsze spod wladzy nienawistnych wiezow, ktoére taczyty ja z Halisstra.

Danifae poczula, ze Quenthel dotyka jej wltos6w i podniosta na nig wyczekujacy wzrok.

- Nie, Danifae - powiedziata Quenthel, gltaszczac ja delikatnie. - Zostaniesz ze mna.

Danifae zgrzytneta zegbami. Najwyrazniej uwiedzenie Quenthel poszto jej az za dobrze.

Halisstra wystapita naprzéd i1 ku zdumieniu Danifae padia na kolana przed Baenre.

- Pani - powiedziala Halisstra. - Pozwdl mi zanie$¢ twoja wiadomos$¢. Wiem, ze wczesniej ci¢
zawiodtam, w cieniu $§wigtyni samej bogini. Teraz btagam ci¢. Pozwol mi... odkupi¢ mdj grzech.
- Nie! - warkneta Danifae. - Ona co$ knuje. Wcale nie zamierza wraca¢ do Menzoberranzan. Ona...

Halisstra wybuchta $miechem.

- A niby dokad miatabym p6j$¢, Danifae? - zapytata. - Ched Nasad leglo w gruzach. Nie mam juz
domu, do ktérego moglabym wrdci¢. Musze sobie znalez¢ nowy dom w Menzoberranzan. A czy znasz
lepszy sposob na jego znalezienie, niz stawienie czota niebezpieczenstwom Swiata Ponad, niz zaniesienie
waznej wiadomosci pierwszemu domowi?

Oczy Danifae zwezity si¢. Czula, ze Halisstra co$ knuje.

- Chcesz podrézowac¢ do Menzoberranzan po powierzchni? - zapytata, wypluwajac z siebie ostatnie
stowo. Sama? Przez lasy, w ktorych roi si¢ od Jaelre? Zostaniesz pojmana przed zapadnieciem nocy.

Danifae z zadowoleniem odnotowata, ze Quenthel skingta glowsg. Z pewno$cig miala zamiar
odrzuci¢ idiotyczng propozycje Halisstry i zamiast niej wysta¢ branke. Ale usta Halisstry zadrzaly w
leciutkim u$miechu 1 Danifae pojeta, ze nie§wiadomie poszta swojej pani na rgke.

- To pozwoli mi dotrze¢ na miejsce - o§wiadczyta Halisstra, glaszczac skorzany pokrowiec, w
ktorym trzymata lire. - Znam piesn bae’qeshel, ktora pozwoli mi wedrowac¢ z wiatrem. Dzieki niej dotre
do Menzoberranzan w gora dziesi¢¢ dni.

Danifae zmruzyta oczy.

- Jeszcze nigdy nie widziatam, zeby$ uzywata tego zaklecia.

- A jaki bytby z niego pozytek w Podmroku? - zapytata Halisstra, wzruszajagc ramionami. - Nie ma
tam wiatru a nawet gdyby byl, wesztabym prosto w §ciang jaskini. W kazdym razie nie mam zwyczaju
thumaczyc¢ si¢ brance. Nasza sytuacja ulegla zmianie, Danifae, ale nie do konca.

Jeszcze nie, pomyslata Danifae, po czym chwycita Quenthel za kolano i poprosita:

- Nie wysylaj jej. Wyslij mnie. Jesli Halisstra zginie...

- Bedzie ci bardzo, bardzo przykro, nieprawdaz? - zapytata Quenthel z drwigcym u$mieszkiem.
Wysoka kaptanka znata charakter taczacych je wigzow. - Pojdzie Halisstra. Ty zostaniesz z nami, dzigki
czemu begdziemy w stanie jag wysledzi¢, a przynajmniej bedziemy wiedzie¢ czy wciaz zyje. Takie dwie
bezdomne wtdczegi jak wy sa nam najmniej potrzebne.

Danifae spuscita potulnie wzrok, choé dtawita ja bezsilna ztos¢. Halisstra, sama w Swiecie Ponad,
niemal na pewno zostanie zabita. To byla tylko kwestia czasu.

A kiedy umrze, magia Wigzo6w sprawi, ze Danifae umrze wraz z nig.
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ROZDZIAL 3

Valas poczul, jak napiety wezel migsni pomiedzy jego ramionami rozluznia si¢ nieco, gdy
otoczyla go znajoma ciemno$¢. Za trzecim zakre¢tem tunelu zostawili za sobg ostre $wiatlo stoneczne.
Wciaz wyczuwal ziemisty zapach wilgotnych lisci, ktory mowit mu, ze Krainy Powierzchni znajdujg si¢
tuz nad ich gtowami, ale powietrze wokodt niego zrobito si¢ czystsze. W miare jak schodzili coraz nizej w
dot kreta skalng rozpadling, czut, ze oczy przystosowuja mu si¢ do ciemnos$ci. Stonce przestato go razic,
dzigki czemu po raz pierwszy od wielu dni mégl otworzy¢ szeroko oczy i skorzysta¢ ze zdolnosci
widzenia w ciemno$ciach.

Za Valasem szli gesiego Quenthel i pozostali. Instynktownie ucichli, gdy tylko zostawili §wiatto
stoneczne za plecami.

Nawet gorny Podmrok modgl by¢ niebezpieczny dla nieostroznych podréznych, a ten tunel
stanowit nieznane terytorium. Jednak w porownaniu ze zwiadowcg poruszali si¢ strasznie gtosno. Valas
ustyszat drapanie zbroi o kamief, gdy kto§ za nim przeciskal si¢ przez przewgzenie tunelu, gdzie
konieczne byto obrdcenie si¢ bokiem. Chwilg pdzniej ustyszat szurnigcie buta i ciche westchnienie, gdy
ktoras z elfek si¢ potkneta. Odwrocit si¢ gniewnie, chcae pokazaé na migi ,,Ruszaj si¢ ciszej”, ale opuscit
rece, gdy zobaczyl, ze poslizneta si¢ Quenthel, a nie Danifae. Danifae po raz kolejny szta na koncu grupy,
tuz przed Ryldem - nie z powodu ewentualnych niebezpieczenstw przed nimi, tego Valas byt pewien, ale
po to, by po zniknigciu Halisstry mie¢ oko na towarzyszy.

- Dlaczego sie zatrzymujesz? zapytata na migi Quenthel zza plecéw Pharauna. Ruszaj.

Jeden z wezy przy jej biczu syknat lekko.

Valas kiwnat glowa 1 poprowadzit ich dalej korytarzem. Tak jak poprzednio Pharaun szedt zaraz
za nim, bez przerwy zagladajac mu przez ramig, jak gdyby czego$ szukal. Ryld natomiast bez przerwy
ogladat si¢ za siebie. Za kazdym razem, gdy ich spojrzenia spotykaty si¢, fechmistrz pokazywat na migi,
ze wydawato mu sig¢, ze kto$ za nimi idzie. Valas jeszcze nigdy nie widziat go tak zdenerwowanym.

Za pierwszym i drugim razem, gdy Ryld to zrobit, Valas zawr6cit, zeby samemu to sprawdzi¢, ale
niczego nie zauwazyl: zadnych dzwigkéw, zadnych oznak poscigu. Od tej pory ignorowat zachowanie
Rylda.

Po wystaniu Halisstry do Menzoberranzan zostala ich tylko szdstka. Osobiscie Valas uwazal, ze
byla to ze strony Quenthel niemadra decyzja. Watpil, by Halisstrze udato si¢ tam dotrze¢, gdy nie
chronita jej juz magia Lolth. Ale Quenthel musiata by¢ tego samego zdania. Zapewne chciata
wyeliminowac¢ rywalke, ktéra mogla przypisac¢ sobie zastuge odkrycia, co si¢ stato Lolth - zaktadajac, ze
powr6t do Pajeczyny Demondw byt w ogdle mozliwy.

Po raz setny odkad Quenthel oglosita swoj plan wezwania demona przy pomocy Pharauna,
zwiadowca pytat sam siebie, jaki to ma sens. Demon najprawdopodobniej zwroci si¢ przeciwko nim i
pozre ich, zamiast gdziekolwiek zaprowadzic.

Przypomniatl sobie, Zze los najemnika nie polega na poddawaniu rozkazéw w watpliwos¢, lecz na
ich wypetnianiu. Tak wiec prowadzit ich naprzdd. Zaglebiajac si¢ coraz dalej w nieznang ciemnos$¢, z
Pharaunem zaraz za plecami, dotknat palcem jednego z amuletow przyczepionych do koszuli - swojej
szczesliwe] monety o dwoch reszkach - z nadzieja, ze ocali go, gdy demon zwroci si¢ przeciw nim, co

byto prawie pewne.
% osk ok

Halisstra stata na skarpie, z ktérej roztaczat si¢ widok na zrujnowang $wiatyni¢ 1 wpatrywata si¢ w
horyzont. Pozostali zeszli jaki§ czas temu do Podmroku, a stonce powoli osuwato si¢ za horyzont,
zabarwiajac chmury rozem i ztotem. Cho¢ 1zawity jej oczy, wpatrywata si¢ w zachod stonca z fascynacja,
patrzac, jak kolory przechodza w coraz ciemniejsze odcienie oranzu, potem czerwieni, a w koncu
purpury, tworzac nowe wzory za kazdym razem, gdy ukosne promienie padaty na chmury pod innym
katem. Zaczynala rozumie¢, dlaczego mieszkancy powierzchni opowiadaja o zachodach stonca z takim
uniesieniem.

W miarg jak las w dole robit si¢ coraz ciemniejszy, jej wzrok zaczal si¢ przestawia¢ na widzenie w
ciemnos$ciach. Widziata ptaki przelatujace miedzy gal¢ziami i styszata topot wielu skrzydel nalezacych do
stada ptakow lecacych miedzy drzewami w strone¢ urwiska. Styszala, ze naziemne stworzenia zyja
rytmem dni i1 nocy i uswiadomita sobie, ze sterowane magig o§wietlenie Ched Nasad oraz stynna kolumna
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Narbondelu w Menzoberranzan, stuzaca do odmierzania uptywu ,nocy” 1 ,,dni”, musialy by¢
pozostato$cig dawnych czaséw, gdy drowy weiaz jeszcze zamieszkiwaty powierzchni¢. Czyzby Jaelre po
prostu odpowiedzieli na zew, ktorego inne drowy jeszcze nie styszaly, gdy wrocili na powierzchnig,
porzucajac wiar¢ w Lolth?

Stado ptakow zblizato sie, wypetiajac korony drzew tuz ponizej urwiska dziwnymi gwizdzacymi
krzykami. Jeden z nich wzbit si¢ ponad czubki drzew, bijac skrzydtami tak szybko, ze rozmazywaly si¢ w
oczach. Dopiero gdy znalazt si¢ w odleglosci kilku krokéw od niej, Halisstra rozpoznata czym w
rzeczywisto$ci byl. Wtochate cialo, osiem odnézy, dtuga, ostra jak igla trabka - wszystko to sktadato si¢
na grozne stworzenie, ktérego nie spodziewata si¢ spotka¢ na powierzchni. Zwlaszcza ze w jej strong
lecial z szybkoscig strzaty nie jeden, ale dziesiatki stworow cate stado.

- Lolth dopoméz - wyszeptata Halisstra. - Zadlaki.

Byty za blisko na strzat z kuszy. Wyrywajac z pochwy miecz Seyll, Halisstra przygotowata si¢ na
atak. Ponuro pomyslata, Zze kolczuga na nic si¢ jej nie zda - cienkie jak igta trabki zadlakow z fatwoscia
przecisng si¢ miedzy ogniwami.

Gdy pierwszy zadlak zanurkowat w dot, Halisstra zamachngta si¢ dlugim mieczem. Wcigz
postugiwata si¢ nim niepewnie, bo byt ciezszy niz klinga, do ktorej byta przyzwyczajona. Mimo to cios
byt celny i rozptatat zadlaka na dwoje.

Zaraz potem spadly na nig kolejne stwory.

Przez kilka chwil Halisstra odganiata si¢ od nich, zabijajac dwa nastgpne mieczem i miazdzac
trabke trzeciego uderzeniem matej stalowej tarczy, ktorg nosita na lewym ramieniu.

W prawym barku poczula przeszywajacy bol. Chwile pdzniej kolejny zadlak wbit trabke w tyt jej
lewej nogi, tuz pod kolanem. Zachwiata si¢. Tylko szalony unik pozwolit jej wywing¢ si¢ spod trabki
zadlaka mierzacego w jej szyj¢. Obracajac si¢, chlasnela go mieczem, gdy jg mijal.

Coraz wigcej] stworow lecialo w jej strong - prawie dwa tuziny. Halisstra chwycita lewa r¢ka
zadlaka, ktory wktut jej sie pod kolano. Nacisneta i ustyszata mile jej uszom trzasniecie, gdy opite cielsko
pekto. Wyrwala je z nogi 1 odrzucita w bok, jak przez mgle zauwazajac krew, ktéra przesigkla jej przez
rekawice. Zadlak wktuty w jej ramie wcigz saczyl krew.

Chmara rzucita si¢ na nig. Cztery nastepne zadlaki wktuty jej sie w ciato. Jeden glgboko w lewe
rami¢, dwa w prawg nogg, a czwarty w bark, obok tego, ktéry juz zdazyt si¢ tapczywie przyssa¢. Halisstra
zabita mieczem dwa kolejne. Powietrze przeptywajace przez otwory w jego rekojesci wydawato
nieharmonijne dzwigki brzmigce jak nieumiejetna gra na flecie. Halisstra, ktora z powodu utraty krwi
opadata gwattownie z sit, nagle zadrzata, uSwiadamiajgc sobie, ze moze tu umrze¢. Lolth przestala si¢ nig
opiekowac¢ 1 obdarza¢ ja zaklgciami, ktérych potrzebowatla, zeby odpedzi¢ plugawe stwory. Jedyne
zaklecie bae’qeshel, ktore moglo wplyna¢ na tyle stworéw naraz, wymagato uzycia instrumentu
muzycznego jako ogniska a trudno jej bylo gra¢ na lirze i walczy¢ w tym samym czasie.

I wtedy przyszedt jej do gtowy pewien pomyst. Moze mogta uzy¢ innego instrumentu, bardziej
porgcznego...

Porzucajac proby dosiegnigcia zadlakow, gdyz byto ich zbyt wiele, Halisstra obrocita miecz Seyll
1 przytkneta jego rekojes¢ do ust, zastaniajac otwory opuszkami palcow tak, by powietrze umkneto przez
pojedynczy otwor. Chociaz nogi uginaty si¢ pod nig od uptywu krwi, poczuta, jak magia wydobywajaca
si¢ z jej ust wypelnia rekojes¢ 1 wydostaje si¢ na zewnatrz. Zadzwonito jej w uszach, a potem pojedyncza
nuta - stodka, wysoka i przerazliwie mocna - rozdarta powietrze. Wszg¢dzie wokot niej zadlaki pospadaty
w dot, uderzone magicznym podmuchem. Te przyssane do jej ciata oklapty, obwisty na chwilg, po czym
powoli zsunely si¢ z niej, uderzajac o ziemi¢ z migkkimi, ghuchymi tupnigciami.

W ciszy, ktora nastgpita, Halisstra styszala wylacznie wlasny oddech. Gdy otworzyla oczy,
zobaczyta dziesigtki zadlakow lezacych pokotem na ziemi. Niektoére z nich wcigz drgaty. Podniosta z
ziemi najblizszego i $cisnegta. Krew - jej krew przemoczyla jej rekawice, gdy jego ciato pegkto. Upuscita
go 1 podeszta do nastepnych, zabijajac jednego po drugim. Potem $ciggne¢ta nasigknigte krwig rekawice 1
odrzucita je na bok.

Moze powierzchnia nie byta wcale takim wspaniatym miejscem.

A potem us$wiadomita sobie, ze co§ musialo sptoszy¢ zadlaki co$, co poruszato si¢ przez las w
kierunku skarpy, na ktorej stata. Przypadta do ziemi i odczolgata si¢ w kierunku schodéw, szukajac
jakiej$ kryjowki.

% %k ok
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Valas dal pozostatym znak, zeby si¢ zatrzymali, kiedy krety tunel opadajacy coraz glebiej ku
Podmrokowi otworzyt si¢ na gruzowisko prowadzace do $rednich rozmiaréw pieczary, ktorej dno bylo
ukryte pod taflg wody. Pharaun zachichotat cicho, przerywajac cisze.

- Idealne - wyszeptal.

- Cicho, - zgromit go Valas, ale Pharaun tylko si¢ rozesmiat.

- Za chwile i tak bedzie tu glo$no - powiedzial mag, mrugajac do zwiadowcy. Potem zawotat do
pozostatych, ktorzy zostali wyzej: - Mistrzyni, znalaztem odpowiednie miejsce. Przygotuj Jeggreda.

Valas ustyszat, jak Quenthel kaze draeglothowi uklekna¢, a potem dZzwigk dobywanego sztyletu.
Pharaun potozyl mu reke na ramieniu.

- Przepraszam - powiedziat. - Musze si¢ tam dostac.

Valas nadal nie byt pewny, co zamierza mag, ale postusznie przykleil si¢ do zimnej skaly,
pozwalajac Pharaunowi przecisna¢ si¢ do jaskini. Mag siggnal do kieszeni piwafwi 1 wyciagnat z niej
szklany stozek. Zakasat rekawy 1 wycelowal go w wode u swoich stop.

- Chalthinsil! - krzyknat na calg jaskinig.

W tej samej chwili ze szklanego rozka wyleciat stozek przerazliwie zimnego powietrza,
wypetniajac jaskini¢ wirujacym szronem. Magiczne zimno uderzyto w sadzawke, zmieniajac ja w lity
16d. Szron kigbit si¢ jeszcze jaki§ czas w powietrzu, pokrywajac §ciany i strop jaskini skrzacymi si¢
krysztatkami lodu. Potem zniknat, pozostawiajac w powietrzu chtéd, ktory przyprawiat Valasa o drzenie.
Pharaun wsadzit szklany stozek z powrotem do kieszeni piwafwi.

- Idealna - powiedzial, wpatrujac si¢ w tafle lodu. - Gladka, w sam raz do rysowania. - Potem
krzyknat przez ramig: - Quenthel, jestem gotow.

Za plecami Valas ustyszal wyczekujace sykniecie jednej ze zmij przy biczu Quenthel. Chwile
pozniej poczut zapach rozlanej swiezo krwi. W wejsciu do jaskini ukazata si¢ Quenthel, ktéra podata
Pharaunowi kielich. Mag zszedt w dot stoku, starajac si¢ nie rozla¢ jego zawartos$ci.

Quenthel i Danifae stangly za Valasem, zagladajac do jaskini. Quenthel pstrykneta palcami i w
tunelu pojawit si¢ rowniez Jeggred, wydychajac w lodowatym powietrzu kigby cuchnacej pary. Jedng z
poteznych bojowych lap przyciskal do nadgarstka mniejszego ramienia. Spomigdzy jego zaci$nietych
palcow sptywata krew, kapigc na kamienie u jego stop.

Chwile p6zniej dotaczyt do nich Ryld, ktory w koncu zrezygnowat z uwaznej obserwacji tunelu za
nimi.

Pharaun $lizgal si¢ juz po zamarznigtej sadzawce. Pozostali patrzyli, jak dobywa sztyletu i rysuje
na jej powierzchni ogromng szescioramienng gwiazde, zlobigc w lodzie giebokie bruzdy. Kiedy skonczyt,
przystanat na chwile, sprawdzajac czy nie ma zadnych niedociagnig¢.

Quenthel zmarszczyta brwi.

- Sze$¢ ramion? - zapytala. - Dlaczego nie standardowy pentagram?

Pharaun wzruszyt ramionami.

- Kazdy potrafi wezwa¢ demona przy pomocy pentagramu. Lubi¢ rozmach. - Obszedt heksagram,
przelewajac krew z kielicha w jedng z wyrytych w lodzie linii. Po chwili podniost rgke 1 kiwnat na
draeglotha. - Jeggred, chodz tuta;.

Spojrzawszy na Quenthel, ktora skineta gtowa na znak zgody, draegloth wielkimi susami zbiegt
na dot, zrzucajac po drodze kamienie, ktore potoczyty si¢ po lodzie. Przecigt zamarznigta powierzchnig
sadzawki, podszedt do maga i postusznie otworzyt dton, puszczajac na jego polecenie zakrwawiony
nadgarstek. Pharaun ztapat go za reke i podstawil pod przecigty nadgarstek kielich. Kiedy ten znow si¢
napetnil, gestem polecit Jeggredowi zatamowac krew, po czym podjat obrysowywanie heksagramu.

Musial powtorzy¢ te czynnos$¢ jeszcze dwa razy, zanim skonczyt. Pomimo uptywu krwi draegloth
przez caty czas zachowywat obojetnos¢. Kiedy Pharaun wreszcie go odprawit, wbiegt w gore zbocza, aby
dotaczy¢ do pozostatych.

- A teraz - powiedzial Pharaun, wylamujac palce 1 przeciggajac si¢ - przechodzimy do trudniejsze;j
czesSci zadania.

Z kieszeni wyjat Swieczke. Przecial jg na sze$¢ czesci, ociosujac kazdg koncoéwke, aby odstoni¢
knot. Obszedl gwiazd¢ dookota, wywiercajac dziur¢ w kazdym z jej wierzchotkdw i zatykajac w niej
jedna $wieczke. Potem podnidst sie 1 pstryknagt palcami. Nagle zaptongto szes¢ ptomieni. Ich skape ciepto
W magiczny sposob rozeszto si¢ we krwi, ktora zamarzta w rowkach w lodzie. Krew stopita si¢ i zaczata
krazy¢, ptyngc w zytach heksagramu.
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Valas zmruzyt oczy, gdyz petgajacy zo6tty blask utrudnial mu widzenie w ciemnosciach.
Oszronione $ciany jaskini odbijaly §wiatto, skrzac sie milionem diamencikow. Swiece zamigotaly, ich
ptomienie przechylity si¢ lekko w jedng stron¢. Widzac to, Valas kiwnat gtowa. Jaskinia nie konczyta si¢
Slepo. Musiata w niej by¢ jaka$§ szczelina, ukryta przed ich wzrokiem, przez ktérg dostawato sie
powietrze.

Stojac z rekami rozpostartymi nad heksagramem, Pharaun zaczat skandowac¢ zaklecia. Jego stowa
odbijaly si¢ echem w zamknigtej przestrzeni, a §wieczki spalaty si¢ w oszatamiajagcym tempie, tworzac na
lodzie katuze stopionego wosku. Jednak knoty nadal ptonetly, a gdy tylko ptomienie dotknety lodu, ich
kolor zrobit si¢ jaskrawoniebieski. Pulsujace ptomienie poptynety wzdtuz linii symbolu, mieszajac si¢ z
krwig Jeggreda i przybierajac ohydng, fioletowg barwe.

Glos maga osiggnat crescendo i Pharaun klasngt w dlonie nad glowa. Rozlegt si¢ huk gromu,
ktory calkowicie zagluszyt sapnigcie Valasa i pomruk Jeggreda. Przez chwile wydawalo si¢, ze zimne
powietrze jaskini rozdarto si¢ na dwoje. Przez szczeling Valas dostrzegt kigbiace si¢ czerwono-czarne
kteby dymu i gorace ptomienie Otchtani. Potem rozlegl si¢ ryk ghuchej wsciektosci i oburzenia, a przez
portal pomigdzy planami przemkneta ogromna humanoidalna postaé, zataczajac si¢, jak gdyby pchnela ja
jakas$ niewidzialna sita. Pharaun, stojacy do niej twarza, cofnat si¢ kilka krokow, ale zaraz odzyskal zimng
krew.

- Udato mu si¢ - powiedziata Quenthel.
- Tak - zgodzita si¢ Danifae z podziwem w glosie.

Demon - glabrezu - byt prawie trzy razy wyzszy od drowa i1 poteznie umig¢sniony. Miat czworo
ramion - dwoje zakonczonych dtonmi, a dwoje ogromnymi, ktapigcymi szczypcami - i psi teb. Jego cialo
cuchneto jak gnijace trupy piekace si¢ nad piekielnym ogniem. Skor¢ miat tak czarng, ze nie byto widac
wyraznie jego rysow, z wyjatkiem $cigtego ptasko ryja, z ktorego wystawaty zotte kty, i oczu ptongcych z
tak przenikliwg intensywnoscia, jak gdyby w ich fioletowej gtebi kiebita si¢ cata furia Otchtani.

- Osmieliles si¢ mnie wezwac? - zaryczal glosem, ktory zatrzast calg jaskinia, az z jej zboczy
posypaly sie na 16d drobne kamyki. - Jak $miates?

Nasladujac gest, ktorym przywotal go Pharaun, demon szyderczo wyrzucil rgce nad glowe.
Pomigdzy jego rozczapierzonymi palcami wybucht jaskrawy ptomien, zalewajac jaskini¢ o$lepiajagcym
Swiattem. Lypiac spode tba na czarodzieja, demon wyciagnat ramiona ku niemu, wysytajac w jego strong
falg ognia.

Zamiast ogarng¢ Pharauna, plomienie zatrzymaly si¢ na granicy heksagramu. Z rykiem
przemknety wzdluz wypelionych krwig rowkéw, w mgnieniu oka przebiegajac od wierzchotka do
wierzchotka gwiazdy, a potem stopniowo zwolnily. Zamiast roztopi¢ l6d, ptomienie wydawaty sig¢
zamarza¢. A potem rozsypaty si¢ z brzgkiem pegkajacego krysztatu.

Kacik ust Pharauna unidst si¢ w usmiechu.
- Skonczyles, Belshazu? - zapytat sucho.

Zrenice demona zwezily sie.
- Znacie moje imi¢ - powiedzial, a jego glos przeszedt w gteboki pomruk.
- Znamy - odezwata si¢ Quenthel zza plecow Valasa. - 1 jesli nie chcesz tkwi¢ przez resztg
wiecznosci w heksagramie, powiesz nam, gdzie mozemy znalez¢ bram¢ prowadzaca z tego planu do
Otchtani. Powiedz nam, a mag ci¢ uwolni.

Belshazu chrzaknat, a potem opadt na kolana, obwachujac petajacy go symbol.

- Krew draeglotha - warknat. - Wigc dlatego ta drowia suka sparzyta si¢ ze mng. Jak miata na imi¢?
Tral? Tull? Nie... Triel. - Demon splunal na 16d cuchnaca flegma, po czym dodat z pogardliwym
pomrukiem: - Dziwka.

Przeniost wzrok z Pharauna na stojaca wyzej grupke drowow, a jego fioletowe Slepia ptongty tak
wyzywajaco, ze Valas dobyt na wszelki wypadek kukrisy.

Jeggred odwzajemnit pomruk demona. Te¢zejac, spiat sie¢ do skoku. Dion Quenthel opadta na jego
plecy i zacisn¢la si¢ na jego splatanej grzywie. Odciagneta go do tylu w chwili, kiedy miat si¢ juz rzucié
naprzod.

- Zostan przy mnie - rozkazala.

Jeggred ustuchat.

Valas westchnat z ulga, zadowolony, ze draegloth nie zaatakowat swojego ojca. Gdyby Jeggred
przestapit cho¢ na krok symbol wyrysowany jego wtasng krwig, linie mocy wigzace demona
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naciggnelyby si¢ 1 pekty. Na czym demonowi wyraznie zalezato.

Pharaun odchrzaknat i Belshazu z powrotem skupit uwage na nim.

- Do rzeczy - powiedzial mag. - Musimy si¢ dosta¢ do Pajeczyny Demondw. Gdzie znajduje si¢
najblizsza brama do Otchlani?

Belshazu obnazyt zo6tte kty w usmiechu 1 wbit wzrok w Pharauna, jak gdyby zastanawiat sig, ktora
z jego konczyn oderwac najpierw.

- Tu, w tej jaskini - huknal. - Pod moimi stopami. Pokazg wam.

Przywolujac ponownie magiczny ogien, demon skierowal ptomienie buchajace mu z dtoni w dot,
w 16d pod stopami. Poniewaz magia nie probowata przekroczy¢ granic heksagramu, osiaggnat zamierzony
cel. Ogromne kieby pary uniosty si¢ znad topniejacego lodu, przestaniajac miejsce, w ktorym stat. Pod
stopami demona ukazat si¢ krater, a gdy wypetita go woda ze stopionego lodu, Belshazu zatopil w niej
ptonace dtonie i podpalit ja.

Pharaun nachylit si¢ w jego strong, chcac zobaczy¢ obiecang brame. Jednocze$nie siggnal do
kieszeni piwafwi. Jeggred wcigz wystawiat 1 chowat pazury, z trudem hamujac wsciekto$¢ wywolang
obelgami, jakimi demon obrzucit jego matke. Danifae i Ryld stali blizej wylotu tunelu i1 rozprawiali o
czyms$ na migi. Byli odwroceni plecami do Valasa, wigc nie widziat, o czym rozmawiajg.

Stojaca obok niego Quenthel nagle stezata.

- Pharaun, powstrzymaj Belshazu! - krzykneta. - Prébuje...

Jej rozkaz utongl we wsciektym syku pary i glosnym bulgotaniu. Valas ustyszat ja tylko dlatego,
ze stata tuz obok niego. Potem zobaczyl, co pokazuje linia heksagramu zaczynala opada¢ w kierunku
krawedzi wypelionego woda krateru, w ktorym stal Belshazu. Pharaun tez to w koncu zauwazyl, ale
bylto juz za pdzno.

Linia ptynacej krwi run¢la z gtosnym sykiem w kipigca wodge i znikneta.

Heksagram zostat przerwany.

- Czarodzieju - jeste$§ moj!

Ryczac z triumfem, Belshazu ruszyl przez wrzaca wode¢ w stron¢ Pharauna. Jego fioletowe §lepia

pataty wsciektoscig na maga, ktory w swej ghupocie o$mielit si¢ go spetac.
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ROZDZIAL 4

Ryld wyciagnat z kieszeni piwafwi woreczek piasku i umiescit go na skalnym wystepie w
miejscu, gdzie tunel rozwidlat si¢, po czym ostroznie potozyl na nim duzy kamien. Wyciagnat z kotczanu
jeden z bettow, ktore Halisstra zabrata lesnym elfom, 1 sprawdzit czy jego haczykowaty grot nie nosi
sladow trucizny. Gdy ogledziny wypadly pomyslnie, przeciat nim sobie dion. Rozsmarowat krew na
Scianie tunelu, po czym odlamat grot bettu. Potozyt ztamany bett na poditodze i zerknat nerwowo w dot
korytarza prowadzacego ku jaskini, niepokojac si¢, czy kto$ go nie ustyszal.

Cisza. Odgtos byt cichy 1 nikt si¢ nim nie zainteresowat.

Zacisnagt w dloni szmate, aby zatamowa¢ krew, po czym upuscit ja na ziemi¢ obok ztamanego
drzewca. Potem wyciagnal z kieszeni swojg pojemng torbe z przedzy fazowego pajaka i potozyt ja na
ziemi tuz pod workiem wypetlionym piachem. Ostroznie poluzowat wigzanie woreczka, az zaczala si¢ z
niego sypac¢ struga piasku, prosto do przenosnego otworu. Potem pospieszyl opadajagcym stromo
korytarzem do jaskini, gdzie zostawil pozostatych.

Martwit sie, ze Jeggred wyczuje §wieza krew na jego dtoni, ale wygladato na to, ze draegloth sam
upuscit sobie sporo krwi. To Danifae przygladata mu si¢ podejrzliwie, kiedy wrocil.

Ryld nie zwracal wigkszej uwagi na Pharauna, gdy ten wezwal demona, gdyz jego umyst
zaprzatato nieme odliczanie, ktore rozpoczal po opuszczenia woreczka z piaskiem. Spojrzat w dot
zaniepokojony, kiedy demon powiedzial Pharaunowi, ze brama do Otchlani znajduje si¢ doktadnie pod
zamarzni¢tg sadzawka. Byt to z pewnoscig jaki$ fortel, ale Pharaun nie poddat go w watpliwos¢. A kiedy
dlonie demona zaplonely po raz drugi, Pharaun po prostu stal i patrzyl, jak gdyby chciat si¢ przekona¢, co
zrobi.

Ryld skoncentrowat si¢ na odliczaniu: pigtnascie, czternascie, trzynascie... juz prawie czas.

- Postuchaj - powiedziat, dotykajac ramienia - Danifae. Styszysz?

Danifae obrzucita go podejrzliwym spojrzeniem. A potem z glebi tunelu dobiegt ich odglos
kamienia uderzajgcego o dno korytarza i toczacego si¢ w ich stron¢. Oczy Danifae rozszerzyty sie.
- Ktos...

Jej stowa przerwat gwattowny syk pary dobiegajacy z jaskini w dole. Zerknawszy w dot, Ryld
zobaczyl, ze demon topi 16d. Otworzyt usta do krzyku, zeby ostrzec maga...

... po czym zamknat usta. Demon byl problemem Pharauna.

Ryld przeszedt na jezyk migowy, zeby jego slow nie zagluszyt syczacy ryk wrzacej wody.

- Ktokolwiek to jest, pozatujq, ze za nami idq. Powiedz Quenthel, dokgd poszedtem.
- Uciekasz za Halisstrg, oskarzyla go Danifae.

Zaskoczyla go jej szczero$¢ - 1 aprobata, jakg dojrzat w jej oczach. Czyzby cieszyla sie, ze jej pani
bedzie jednak miala opieke?

- Nie, odpart, zdecydowany blefowa¢ dalej. Wroce. Na dowod zostawiam ci to.

Sciagnat z palca jeden z dwoch magicznych piericieni, ten o mniejszej wartoéci, i podal go
Danifae, upuszczajac go umyslnie. Pierscien odbit si¢ od skaly 1 zaczat toczy¢ w strone pozostatych.
Danifae rzucita si¢ za nim, usitujac go zlapa¢, zanim przywlaszczy go sobie Quenthel albo kto$ inny.

Ryld odwroécit si¢ i ruszyl szybko z powrotem. Zobaczyt, ze Valas rzuca mu krotkie, pytajace
spojrzenie. A potem Quenthel ostrzegla Pharauna. Chwilg pdzniej jaskini¢ wypelnit ryk triumfu. Demon
byl wolny.

Ryld zdazyt si¢ juz oddali¢ kilka krokow 1 wspinat si¢ szybko waskim tunelem, ktory doprowadzit
ich do jaskini. Za plecami styszal ryki, gwattowny plusk 1 przerazone wrzaski. Omiétt go podmuch
zimnego powietrza - fala uderzeniowa zaklgcia. Nie wiedziat czy rzucit je Pharaun, czy demon. A potem
meski glos zawyl z bolu. Pharaun?

Przez uderzenie serca naprawde zastanawial si¢ czy nie zawrdci¢. Potem postanowil i§¢ dalej.
Pharaun powinien si¢ przekonac, co to znaczy nie moc liczy¢ na przyjaciela.

Wspinal si¢ w gore, ignorujac odglosy walki za plecami, az w koncu dotarl do sptaszczonego
woreczka, ktory zdjat ze skalnej potki. Wrzucit go do przenosnego otworu, ktory ztozyt. Wytrzepie go
p6zniej, kiedy znajdzie si¢ juz na powierzchni. Jesli pozostali przezyja atak demona i zaczng go szukac,
nic nie zdradzi im fortelu, jakim si¢ postuzyt.

Szedt szybko naprzod, wracajac tg samg droga, ktérg zeszli z powierzchni. Schodzac, zapisywat w
pamigci punkty orientacyjne, przystajac kilka razy, zeby odwrdci¢ si¢ i przyjrze¢ im z przeciwnej strony.
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Minat miejsce, gdzie musieli przeczotga¢ si¢ po gruzowisku z zawalonego czgs$ciowo stropu, a
potem dluga, waska jaskinie, gdzie strumyk wody zachegcit do wzrostu mizerng kepke mchu. Potem byt
naturalny komin, ktory mierzyt jakies dwiescie stop i1 konczyt si¢ u gory i u dotu slepymi korytarzami, ale
otwieralo si¢ na niego kilka waskich tuneli.

Po dotarciu do komina Ryld spojrzat w gore i zaczat liczy¢. Dostali si¢ tutaj trzecim tunelem nad
nim, nieco z prawej. Dotknat magicznej broszy wpigtej w koszule, wszedl w komin i zaczat lewitowaé w
gore.

Zblizajac si¢ do wylotu tunelu, ustyszat cichutki brz¢k dobiegajacy z jego wnetrza. Rozpoznajac
natychmiast odglos ocierajacych si¢ o siebie ogniw kolczugi, przykryt glowe kapturem piwafwi i
podkurczyt nogi. Magia oponczy otoczyta go, spowijajac cieniem. Mingt wylot tunelu, do ktérego
zmierzat - bokiem, aby osoba, ktora wtasnie ustyszal, nie zauwazyta przesuwajacego si¢ szarego cienia - i
zatrzymal si¢ nad nim w odleglosci rownej dwunastu krokom. Zawist tam, starannie kontrolujac
oddychanie, tak by z jego ust nie wydobyt si¢ nawet najcichszy odgtos. Czekatl.

Chwile pozniej w wylocie tunelu ukazata si¢ twarz. Czarna jak heban skéra obcego drowa zlewata
si¢ z mrokiem panujagcym w tunelu za jego plecami, podobnie jak czarna maska ukrywajaca dolng polowe
jego twarzy - symbol kleryka Vhaerauna - ale biate wlosy i jarzace si¢ stabo czerwone oczy odcinaty si¢
wyraznie w ciemnosciach. Spojrzat w gore, tam, gdzie unosit si¢ Ryld. Komin byl wprost idealnym
miejscem do zastawienia zasadzki.

Ryld powoli wsunat palec w spust kuszy przypietej do nadgarstka, ale kleryk najwyrazniej go nie
zauwazyt.

Przyjrzawszy si¢ pobieznie gornej czesci komina, kleryk skupit si¢ na jego dolnym odcinku.
Wyciggnawszy z kieszeni piwafwi rozwidlony kawalek kosci, chwycit go kciukiem 1 palcem
wskazujacym kazdej dtoni 1 przytrzymat nad kominem, wymawiajac stowa zaklgcia. Kos$¢ rozzarzyla si¢
miekkim szkartatnym blaskiem. Chwilg po6zniej §wiatto skupito si¢ na czubku kosci, po czym wybuchto
skwierczaca purpurowsa iskra. Iskra uniosta si¢ w gorg, zawahata i zaczeta powoli opada¢ w dot.
Zatrzymala si¢ naprzeciw tunelu, z ktorego wlasnie wydostat si¢ Ryld, i zgasta.

Kaptan odwrdcit si¢ i przekazat na migi komus stojacemu za nim w tunelu:

- Poszli tamtedy.

Ryld obserwowal w milczeniu, jak kleryk i dwaj dobrze uzbrojeni me¢zczyzni opuszczaja si¢ w
dot. Kleryk 1 jeden z wojownikéw po prostu sptyneli za pomocg magii, ale drugi wojownik musiat
schodzi¢ waskim zalomem komina, zapierajac si¢ plecami o jedna, a rgkami i nogami o drugg $ciang. Z
taktycznego punktu widzenia byt to odpowiedni moment, zeby uderzy¢ albo ucieka¢, poniewaz stekanie i
szuranie, jakie wydawal gramolacy si¢ w dot mezczyzna, musialo zagluszy¢ ucieczke fechmistrza
tunelem, ktory wtasnie opuscili nieznajomi.

Rylda nie obchodzit los Quenthel Baenre. Towarzyszyl jej, poniewaz taki otrzymal rozkaz. Valas
potrafil si¢ o siebie zatroszczy¢ w walce, a Danifae pochodzita z innego miasta i byla mu obojetna. Ale
Pharaun, chociaz byl poteznym magiem, walczytl wiasnie z demonem. Z tatwoscig padnie ofiarg tych
trzech...

Odrzucajac do tytu piwafwi, Ryld strzelit z kuszy do kleryka. Maty belt trafit drowa w policzek,
znaczgac go w poprzek czerwong bruzdg. Gdy tylko potezna trucizna grotu dostata si¢ do jego
krwioobiegu, kleryk zawist w powietrzu i zostat zmuszony do chwycenia si¢ wylotu mijanego korytarza,
gdyz opuscita go moc lewitacji. Wczotlgawszy si¢ do niego, legt na podiodze, trzgsac si¢ 1 poruszajac
ustami w niemej modlitwie.

Ryld dotknat broszy i rungt w dot jak kamien. Spadajgc, obrocit sie, jednoczesnie dobywajac
krotkiego miecza i robigc wymach nogg w chwili, gdy mijat schodzacego w dot drowa. Zaklinowany
pomigdzy $cianami komina mezczyzna nie byl w stanie zrobi¢ nic oprocz zamkniecia oczu. Wymierzony
w twarz kopniak odrzucil mu do tylu glowe, ktora uderzyta z gtosnym hukiem o $ciang. Chwile pdzniej
jego nieprzytomne ciato runeto w dot w §lad za Ryldem.

Odpychajac si¢ od $ciany, Ryld aktywowal ponownie magi¢ broszy, hamujac upadek.
Nieprzytomny drow mingt go, ladujac z gluichym toskotem tamanych kosci na ziemi. Tymczasem
lewitujacy wojownik dobyt broni - nabijanego kolcami buzdygana.

Ryld opadal w jego stron¢ z krotkim mieczem w reku. Jego przeciwnik krzyknal co$ - stowo-
rozkaz - i glowica jego buzdygana zaplone¢la jasnym, magicznym $wiattem. O$lepiony nagla jasno$cia
Ryld instynktownie umknal w bok. Ustyszat jak buzdygan uderza z hukiem w $cian¢ obok jego glowy.
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Wymierzyt nastgpnego kopniaka, ale chybit. Wojownik byl przyzwyczajony do walki w $wietle
stonecznym 1 z tatwoscia uchylit si¢ przed uderzeniem.

Przeklinajac, Ryld wezwal magiczna ciemno$é, ktéra wypehita komin. Zaden z nich nic nie
widzial, wiec zeby zlokalizowaé przeciwnika, obaj musieli uwaznie nastuchiwa¢ cichego szelestu
materiatu 1 pancerza zagluszanego przez modlitwy kleryka.

Podmuch powietrza ostrzegt Rylda przed kolejnym ciosem buzdygana. Wywinat si¢ gwaltownie
w bok, niechcacy zsuwajac si¢ nieco w dot. Prawg reka otarl si¢ o $ciane komina i sekunde pozniej
buzdygan wyrznat go w tokie¢, pozbawiajac czucia w rece od barku az po koniuszki palcéw. Sprobowat
si¢ zamachna¢, ale miecz wyslizngt mu si¢ z palcow.

Buzdygan uderzyt po raz drugi, trafiajac go w zoladek. Napiersnik Rylda uchronit go przed
kolcami, ale sita ciosu wydarta mu z gardta steknigcie. Jego przeciwnik byl lepszy niz si¢ spodziewat.

Ustyszat, ze jego miecz uderzyt z brzgkiem w dno komina, daleko w dole. Tymczasem modlitwa
kaptana przeszta z szeptu w glo$ny $piew. Kleryk staral si¢ zneutralizowac trucizn¢ za pomoca magii, co
oznaczalo, ze Ryld bedzie si¢ musiat wkrotce zmierzy¢ z dwoma napastnikami. W waskim kominie
przewieszony przez plecy fechmistrza wielki miecz byt bezuzyteczny. Nie byl w stanie nim wymachiwac.
To oznaczato bliskie zwarcie. Bardzo bliskie.

Styszac oddech przeciwnika, Ryld odepchnal si¢ kopniakiem od $ciany i ulozyt ptasko w
powietrzu. Jego palce otarty si¢ o kolczuge, a zaraz potem ustyszat zblizajacy si¢ buzdygan. Przesunat
si¢, ale bron trafita go w rami¢. Od obrazenia uchronit go noszony na palcu pierscien w ksztalcie smoka -
pierscien mistrza Melee-Magthere ktorego magia czynita skore i cialo fechmistrza twardymi jak pancerz
smoka. Kolce buzdygana wygiety si¢, bron odskoczyta.

Tymczasem Ryld podciagat sie¢ w goére po ciele przeciwnika, wbijajac palce w newralgiczne
punkty. M¢zczyzna stgknal, sapnat, a potem wydat z siebie gltosny charkot, gdy Ryld znalazl jego gardlo i
zmiazdzyt mu tchawice. Ciato drowa zwiotczato i1 rungto w dot.

Podczas walki spadali coraz nizej w dot. Ryld znalazt si¢ poza zasiggiem magicznej ciemnosci i
znoéw zaczal widzie€. A kleryk widziat fechmistrza.

Wykrzykujac inwokacj¢ do swego boga, kaptan zdarl maske z twarzy i cisnat nig w Rylda.
Fechmistrz obrocit si¢ 1 opadt w dot, ale maska pomkneta za nim z szybko$cig pikujacego nietoperza.
Uderzyta go w twarz i przywarla do nosa i ust z mokrym plasnigciem.

Ryld sprobowatl zedrze¢ jg z twarzy, ale przylgneta do niej jak grzyb do skaly. Nie mogac
oddycha¢ - wystarczyl pojedynczy wdech, zeby niesiona przez nig zaraza dostala si¢ do ptuc zrobit
jedyna rzecz, jaka mu pozostala. Dotknat broszy 1 opadt w dot. Jakim$ cudem zdotal unikng¢ wdechu,
gdy ztapal si¢ polki, na ktorej stat kleryk. Wcigz wstrzymujac oddech, podciagnat gtowe na wysokosé
wystepu 1 przerzucit nad nim nogi. Mentalna dyscyplina wpojona mu przez mistrzéw Melee-Magthere
sprawita, ze zdotat skoczy¢ ku zdumionemu klerykowi z rekami wyciaggnietymi do ciosu. Przed oczyma
zatanczyly mu czarne plamy, gdy dotart do granicy wytrzymatosci swojego ciata i przekroczyt ja, wcigz
pedzac naprzdd.

Kleryk, z czerwonymi oczyma rozszerzonymi strachem, odskoczyt do tytu, uchylajac si¢ przed
atakiem. A potem, najwyrazniej nie wytrzymujac napigcia, odwrocit si¢ i rzucit do ucieczki, wykrzykujac
stowa modlitwy. W powietrzu tuz przed nim ukazat si¢ krag ciemniejszego powietrza, w ktory wskoczyt.
I zniknat.

Uderzenie serca pozniej maska znikneta z twarzy Rylda. Mogac znow oddycha¢; fechmistrz wziat
gleboki, drzacy oddech i opart si¢ o $ciang. Przez chwile wszystko wydawato si¢ by¢ w jak najlepszym
porzadku. Kleryk zniknat, uciekt przez magiczny portal, a dwaj wojownicy z domu Jaelre, ktérzy mu
towarzyszyli, byli martwi. Nawet gdyby kleryk znalazl Pharauna i pozostatych, Ryld znacznie poprawit
ich szanse wygranej. Poza tym dwa trupy nadawaty jego wymowce, ktoéra usprawiedliwil oddalenie sie,
pozory prawdy. Jesli pozostali wroca tedy, znajdg martwych wojownikow, ze §ladow wywnioskuja, Ze
byl tu jeszcze kto$ trzeci 1 pomysla, kiedy Ryld nie wréci, ze zostal pojmany 1 zawleczony z powrotem do
Minauthkeep. Doskonale.

Raz jeszcze wkroczyl do komina 1 lewitujac, opuscit si¢ w dot, aby odzyska¢ upuszczony miecz.
Splatane ciala zabitych przez niego wojownikow lezaty zaklinowane na dnie komina.

Miecz Rylda utknat pomiedzy nimi.

Przewrdcit lezace na wierzchu cialo i siggnat po miecz - a potem wciagnat z sykiem powietrze w
phuca, zauwazajac par¢ skérzanych rekawic, ktore wypadty z rozdartej kieszeni jednego z wojownikéw.
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Rozpoznat je natychmiast po insygniach domu Melarn wyttoczonych na szerokich mankietach.

Byly to r¢kawice Halisstry - a migkka skora byla sztywna od zaschnigtej krwi.

Serce Rylda skut lodowaty strach. Czy to znaczy, ze Halisstra zostata zabita? Jesli tak, powinien
wroci¢ do pozostalych zakladajac, Ze nie zostali jeszcze pozarci przez demona - i porzuci¢ szalony
pomyst pozostania na powierzchni. To 1 tak byt pomyst Halisstry. Jesli byla martwa, nie miat po co
wracac tam sam.

Ale jesli zyta...

Ryld potrzasnat gtowa, zly na siebie. Nie byt jej nic winien. Szukanie jej byto szalenstwem.

Jego pies¢ zacisnela si¢ na nasigknigtych krwig rekawicach. Wetknawszy je do kieszeni piwafwi,
dotknat broszy 1 lewitujac, unidst si¢ w gére komina.
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ROZDZIAL 5

Pharaun u$miechnat si¢ drwigco, gdy Belshazu pomknat przez sadzawke wrzacej wody w jego
strong.

- Demony sg takie przewidywalne - powiedziat, cmokajac.

Uniodst szklany stozek, ktory schowat uprzednio w dioni i wymowil stowo-rozkaz. Ze stozka
wylecial podmuch lodowatego powietrza, ktoéry uderzyt w demona. Pot skrystalizowal si¢ na szerokiej
piersi Belshazu w migoczacy 16d, ale stopil si¢ od goraca i pedu jego szarzy. Kiedy lodowaty podmuch
uderzyt w gleboka po kolana wode, w ktérej stal demon, sadzawka natychmiast zamarzta z powrotem.
Demon, uwig¢ziony w lodzie si¢gajacym mu kolan, skierowal ptomienie otaczajace jego dtonie w dot, ale
16d nie chciat si¢ topic.

Pharaun usmiechnat si¢ jeszcze szerzej, widzac, ze jego plan okazat sie skuteczny.

- Dziekuje za wzburzenie sadzawki - powiedziat do demona. - Udato ci si¢ zmiesza¢ krew Jeggreda
z woda. A, 1 jeszcze co$, co moze ci¢ zainteresowaé. Wiedziate$, ze krysztatki lodu maja zawsze sze$¢
bokow? Podobnie jak krysztatki krwi, jako ze krew sktada si¢ gléwnie z wody. Zawsze tworzg idealne
tycie heksagramy. Miliony heksagramow.

Demon dopiero po chwili pojat, o czym méwi Pharaun. Gdy to zrozumial, ryknat jeszcze glosniej
niz wezesniej, gruchoczac szczypcami wigzacy go 16d. Cho¢ ciosy byly na tyle silne, by napehi¢ jaskinie
dono$nym dudnieniem, 16d ani nie popekal, ani si¢ nie poszczerbil. Wysitek musiat wyczerpa¢ demona.
Po kilku uderzeniach dyszat glo$no, sapiac chrapliwie.

- Do rzeczy - podjat Pharaun. - Miate$§ nam powiedzie¢, gdzie znalez¢ najblizszg brame do...

Pod wplywem gwaltownego targniecia, od ktérego z6t¢ podeszta mu do gardta, Pharaun poleciat
w gore wskutek odwrocenia grawitacji. Zaskoczony i1 zdezorientowany nagla zmiang nie byl w stanie
ztagodzi¢ upadku magig lewitacyjna. Wyrznat w strop z sita, od ktorej az go zatkato. Danifae 1 Jeggred
uderzyli w sklepienie sekunde pozniej, ale Valas wyladowal na nogach z kocig zwinnos$cia, a Quenthel
zdazyla aktywowac lewitacje, zanim dotkneta skaty.

Demon rzucit si¢ na Pharauna, wyciagajac si¢ najdalej, jak pozwalalty mu na to tkwigce w lodzie
nogi. Jedna para jego kleszczy zacisnegta si¢ na nodze maga, przecinajac skoérzany but i ciato, az
zgrzytneta o ko§¢. Pharaun wrzasnat z bolu i sprobowat przytrzymac si¢ skaty, opierajac si¢ demonowi
usitlujagcemu przyciaggnaé¢ go do siebie.

Chwile po6zniej co$ przemknelo obok niego: Valas. Z chyzos$cia, ktora zawdzigczatl magii,
zwiadowca przebiegt po nierownym stropie jaskini ze sztyletem w kazdej dtoni, aby zaatakowa¢ demona.
Jedno z magicznych ostrzy wbito si¢ gleboko w nadgarstek Belshazu, przecinajac ko$s¢ w rozbtysku
btekitnych iskier. Ranny demon zawyt z wsciektosci 1 zamachnat si¢ na niego drugg parg szczypcow, ale
Valas byl juz poza jego zasiggiem.

Gdy tylko poczul, ze odrgbane szczypce odpadaja od jego nogi, Pharaun odepchnat si¢ od stropu,
lewitujac poza zasi¢g demona. Wciaz ryczac, z cuchnacg krwig tryskajaca z kikuta nadgarstka, Belshazu
anulowal rzucony chwile¢ wcze$niej czar. Danifac 1 Valas opadli z powrotem na dno pieczary, a
zwiadowca natychmiast zerwat si¢ na réwne nogi, by zagrozi¢ Belshazu sztyletem. Quenthel i Jeggred
sptyneli w dot w §lad za Pharaunem.

Pharaun, chronigc uszkodzong noge, wyladowal na powierzchni zamarznigtej sadzawki za plecami
demona. Krew tryskala mu z porwanego buta, rozlewajac si¢ po lodzie i zamarzajagc na r6zowo na
lodowej tafli. Mag wydobyt z kieszeni piwafwi metalowa buteleczke, odkorkowal ja i oprdéznit jej
zawarto$¢. Eliksir uzdrawiajacy zadziatat niemal natychmiast, thumigc bol jak szklanka grzybnej brandy.
Za chwile ranna noga byta cata i zdrowa. Sprobowat stang¢ na niej catym cigzarem i poczut tylko lekkie
faskotanie. Oprocz rozdartego buta nic nie wskazywato na to, ze byt ranny.

Ze zbocza, na ktérym wyladowali pozostali, dobieglt go cichy syk zmij przy biczu Quenthel. Glos
ich pani byt rownie zniecierpliwiony.

- Pharaun! Przestah marnowac czas. Zmus$ demona, zeby powiedziat nam co trzeba.

Mag sktonit si¢ lekko w stron¢ Quenthel, a potem odwrdécit si¢ do uwiezionego w lodzie Belshazu,
ktory dyszat cigzko z wyczerpania i przyciskat okaleczong r¢ke do piersi. Miat chmurng ming, ale
ptomien w jego fioletowych oczach powiedzial Pharaunowi, ze nie zostat poskromiony. Jeszcze.

Niczym wielki mistrz savy, Pharaun wykonat ostatni ruch.

- Jest co$ jeszcze, co moim zdaniem powiniene$ wiedzie¢ - zwrocit si¢ do demona. - Moje zaklecia
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zamrozily nie tylko sadzawke, ale réwniez skrystalizowaty par¢ wodng w powietrzu. Wtasnie to czujesz
w plucach... tysigce drobniutkich heksagramow, wzynajacych ci si¢ w ciato. Odpowiedz nam na nasze
pytania, a uwolni¢ ci¢, zanim wyrzadza ci wieksza krzywde. Jesli bedziesz si¢ ociggal, umrzesz.

Gdy Belshazu zastanawiat si¢ nad jego propozycja, Pharaun starat si¢ zachowa¢ kamienny wyraz
twarzy. Nie mial pojecia czy krysztatki lodu w plucach Belshazu moga wyrzadzi¢ mu krzywde, ale
brzmiato to przekonujaco.

Belshazu zaryczatl z wscieklosci, ale ryk przeszedl w charczenie. Demon spojrzat na Pharauna
zbolatym wzrokiem, po czym kiwnat niechetnie glowa.

- Nic nie wiem o zadnej bramie - warknat.
Za plecami Pharauna jedna ze zmij przy biczu Quenthel sykneta z irytacja.
- Ale mozna dosta¢ si¢ z tego planu do Otchtani w inny sposéb - ciggnat demon. - Moze was tam
zabra¢ statek demondw... jesli uda wam si¢ go odszukac.
- Statek demonow? - powtorzyta Quenthel.
Belshazu spojrzat na nig nienawistnie.
- Styszata$ o Wojnie Krwi? - zapytal.

Jego glos byl peten wzgardy, jak gdyby spodziewatl si¢, ze drowy nie maja pojecia o poczynaniach
jego pobratymcow.

- Oczywiscie - odparta Quenthel. - To walka pomiedzy Otchtania a Dziewigcioma Piektami.
Wspaniala wojna szalejaca od tysiacleci.

- Wspaniata? - zadrwil Pharaun. - Raczej hatasliwa, nieporadna i bezsensowna. Zadna ze stron nie
pamigta, o co walczy, nie mowigc juz o tym, ze nie ma zadnych szans na wygrana.

- Diabty z Dziewieciu Piekiet zostang pokonane! - zaryczat Belshazu.

- W stosownym czasie - wtracit sucho Pharaun. - Ale mowite$ co$ o jakim$ okrecie?

Wciaz powarkujac, demon zignorowat Pharauna i zwrdécit si¢ do Quenthel.

- W przesztoéci moi pobratymcy znalezli nowy sposéb przypuszczania atakéw na Dziewieé Piekiet.
ZbudowaliSmy okrety z koSci zwigzanych pasmami ducha wydartego stuzagcym nam plugawcom i
zawiesiliSmy nad nimi Zagle z ptatéw zdartej z nich skory. Statki te Zegluja pomi¢dzy planami, pedzone
wiatrami chaosu. Wieki temu jeden z okretow chaosu szukajacy nowej drogi do Dziewieciu Piekiet
zapuscit si¢ na Plan Cieni. Poptynal Rzeka Cieni do miejsca, gdzie rzeka styka si¢ z tym planem i zaginat.
Z jego zatogi powrdcil tylko jeden marynarz, skamlacy plugawiec. Betkotat, ze uridezu, ktory byt
kapitanem statku zostal pokonany, i jeszcze co$ o straszliwej burzy. PoddaliSmy go ognistemu
smagni¢ciu 1 torturze wrzacego oleju, ale byt w stanie poda¢ nam tylko jedng sensowng informacje, ze tuz
przed utratg statku, zatoga zawin¢ta do miasta w waszym $wiecie. Nazwa miasta nic nam nie mowita, ale
moze wy ja znacie - Zanhoriloch.

W przeciwienstwie do Quenthel, ktéra przyshuchiwata si¢ uwaznie slowom demona, Valas
wygladal, jakby w ogole go nie stuchat. Catg uwagg skupit na czyszczeniu sztyletu z lepkich smug krwi.
Danifae stala za nimi z wyraznie sceptycznym wyrazem twarzy, bawiac si¢ pierscieniem. Jeggred,
znudzony, lizat ran¢ na nadgarstku.

- Ta informacja jest bezuzyteczna - powiedziala Quenthel. - Jak mamy znalez¢ ten statek,
zaktadajac, ze w ogole istnieje? Nigdy nie styszatam o takiej nazwie miasta.

- Ja styszalem - rzekt Valas. Kiedy pozostali odwrocili si¢ w jego strong, jeszcze raz przesungt
szmatka wzdtuz sztyletu kukri, po czym wsadzit go z powrotem do pochwy. - To miasto abolethow.

Pharaun przewrécit oczyma.

- Robi si¢ coraz weselej. Rybi ludek to ostatnie istoty, z ktorymi chcialbym mie¢ do czynienia.

Danifae poruszyla si¢ gwaltownie.

- Pani - powiedziata. - Pharaun ma racj¢. Czy nie powinnismy...

- Milcz - warkne¢ta Quenthel. - Widziatam, jak si¢ kulisz ze strachu, jak trzymasz si¢ z tylu niczym
tchorzliwy mezczyzna 1 jestem juz tym zmegczona. Je§li bede chciata pozna¢ twoje zdanie, kaptanko,
zapytam o nie.

Danifae zrobita, jak jej kazano, zaciskajac ze ztoscig wydete usteczka.

- Zanhoriloch znajduje si¢ niedaleko stad - ciagnat Valas. - W jeziorze Thoroot.
- W jeziorze Thoroot? - zapytata Quenthel.

- Abolethy mieszkaja pod woda.

- Jak daleko stad? - zapytata wysoka kaptanka.
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Zwiadowca zmarszczyl brwi, zastanawiajac si¢.

- Jesli uda mi si¢ znalez¢ wiasciwy tunel - rzekt - podréz zajmie tyle czasu, ile zajmuje Zarowi
dotarcie do szczytu Narbondelu.

Quenthel rozwazyla jego stowa, po czym zapytata:

- Jak duze jest to jezioro?
- Ogromne - odpart Valas. - W kazdym razie wystarczajaco duze, zeby zmiescito si¢ w nim miasto.
- Albo statek - zastanawiala si¢ na glos Quenthel. - Jesli statek chaosu napotkat burze zaraz po
opuszczeniu Zanhoriloch, moze si¢ znajdowa¢ na dnie jeziora. Jesli rzeczywiscie tak jest, tylko abolethy
wiedzg o jego istnieniu. - Zerkneta na Belshazu i1 wyraz jej twarzy stwardniat. - O ile wcigz jest caty.
Powiedziates, ze demony ,,utracilty” go podczas burzy, Belshazu? Jak bardzo zostat uszkodzony?
Belshazu wzruszyt ramionami.
- Mane twierdzit, ze jest caty.
Oczy Quenthel zwezity sig.
- Wigc dlaczego demony nie probowatly go odzyskac¢?

Oczy Belshazu btysnety.

-Nie stuchata§ drowko? Powiedziatem, ze zagingt - na tym najplugawszym z plandéw. Jak
mieli$my go odnalez¢?

Pharaun, przystuchujgc si¢ w milczeniu rozmowie, zauwazyt, ze Danifae wpatruje si¢ w niego.
Przesungla si¢ nieco, tak ze Quenthel znalazta si¢ pomi¢dzy nig a demonem. Skupiwszy na sobie uwage
maga, odezwata si¢ do niego na migi za plecami Quenthel.

- Teraz demony wiedzq juz, gdzie jest miasto. W chwili, w ktorej uwolnisz tego...

Pharaun wykonat nieznaczny ruch palcami.

- Tak.

Wolat nie mowic¢ nie wigcej. Z tego co wiedzial, Belshazu rozumiat jezyk migowy.

To Valas jak zwykle zadal praktyczne pytanie.

- Kiedy juz znajdziemy statek 1 wydobedziemy go z jeziora, jak nim ptyng¢?

Belshazu usmiechnat si¢ chytrze.

- Statek ma usta. Trzeba go tylko nakarmic.

Pozadliwy usmiech Quenthel w niczym nie ustgpowal u§miechowi demona. Widzac, jak zerka w
jego kierunku, Pharaun nie mial zadnych watpliwosci, kogo najchetniej cisngtaby w gardziel statku
demondw.

- 1? - dopytywat si¢ Valas, wcigz zainteresowany strong praktyczng. - Kiedy okret zostanie
nakarmiony, co mamy dalej robi¢?

- Pltyna¢ - odpart szyderczo Belshazu. - Statek ma zagle, takielunek i rumpel. Zlapcie wiatr i
ptyncie. Najpierw w gore Rzeki Ceni i w poprzek Jadra Cieni. Po dotarciu do Otchtani rzeka rozgatezia
sie. Pomniejsze odnogi uchodza do przej$¢ na Planie Nieskonczonych Portali. Jedno z nich prowadzi na
szes¢dziesiaty szosty poziom. Plyncie prawa odnoga, a statek zaniesie was do Otchtani Demondw.

Pharaun nie odzywat si¢. Wszystko to budzito w nim watpliwosci. Ale Quenthel btyszczaly juz

oczy. Zmije przy jej biczu zaczely sie miota¢, nie mogac sie doczeka¢, az ich pani wyruszy na
poszukiwanie okretu - najlepiej natychmiast.
- Dzigkujemy, Belshazu - zwrocita si¢ do demona wibrujagcym glosem. - I przepraszamy za
niedogodnosci, na jakie narazil ci¢ mag. - Wbita zimne spojrzenie w Pharauna i rozkazata krétko: -
Uwolnij go.

Stojaca za jej placami Danifae zaczeta gwattownie gestykulowac:

- Nie! Demon zaczeka przy statku, az...

Z szybkoscig jednej ze swoich zmij Quenthel obrocita si¢ 1 jednym ptynnym ruchem wyszarpneta
bicz zza pasa. Syczac z radosci, weze rzucity si¢ na Danifae.
- Kazatam ci milcze¢! - wrzasneta Quenthel.

Wzigta z zaskoczenia Danifae zareagowata za pozno. Odskoczyta w tyl, ale najdtuzsza ze zmijj
drasneta jg w policzek zgbami. Spelniwszy swoje zadanie, zmija zwingta si¢ z powrotem, przygladajac si¢
siniejagcym czerwonym kreskom, jakie zostawila w miekkim ciele drowki. Jej jad rozptynat si¢ po ciele
dziewczyny, ktdéra osuneta si¢ na kolana, z trudem tapigc oddech.

Quenthel wpatrywata si¢ zimno w Danifae, glaszczac teb zmii, ktéra zadata niemal $miertelny
cios.
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- Nie martw si¢ - powiedziata do branki. - Zinda jest najwigkszy, ale jego jad jest najmniej trujacy.
Bedziesz zy¢, jesli jestes wystarczajaco silna. - Ignorujac tkania Danifae, odwrocita si¢ do Pharauna. - A
wiec?

Pharaun po raz kolejny uktonit si¢ - tym razem nieco glebiej - i zajat si¢ najbardziej naglaca
kwestig. Ostroznie.

- Moge wymowic¢ stowo, ktore uwolni Belshazu, ale nie bedzie mogt powrdci¢ do Otchtani, dopdki
16d nie stopnieje.
- Wigc sam go stop - warkneta. - Napetnij jaskini¢ kulg ognista.

Pharaun uniost brew.

- Niestety, wiedzac, ze znajdziemy si¢ pod ziemia, nie przygotowalem tego zaklecia - powiedzial,
opanowujac pokus¢ powiedzenia tego, co naprawde mysli.

Quenthel wykazuje si¢ jeszcze wicksza ghupota niz zwykle - dlaczego, zastanawiat si¢ Pharaun,
pozostali dalej stuchajg jej rozkazow?

Jeggred byt bezmyslnie, niewolniczo oddany najwyzszej ranga kobiecie ze swojego domu, a
Valasowi placono za lojalno$¢. Ale Danifae musiata sobie zdawac sprawe, ze jej niestabngca wierno$¢ nie
zostanie nagrodzona. Zwlaszcza ze Lolth milczata i najprawdopodobniej nie przygladata si¢ poczynaniom
swoich stuzek.

Valas odchrzaknat.

- Lod w koncu si¢ stopi - zauwazyl obojetnym tonem. - Czym jest dzien czy dwa dla demona?

Gdy Quenthel odwroécita si¢ w jego strone, rozwscieczona jego ,,bezczelnoscig”, Pharaun wreszcie
zrozumial, o co jej chodzi. Chciata przypochlebi¢ si¢ Belshazu. Tak jak jej siostra Triel Quenthel
pragneta pewnego dnia polaczyc¢ sie z demonem. I to nie pierwszym lepszym demonem.

Pharaun spojrzal na Jeggreda, ktory przysiadt u boku Quenthel z ktami obnazonymi w niemym
warknieciu. Zwaliste monstrum moze zostato pobtogostawione przez Lolth, ale Menzoberranzan nie
potrzebowato jeszcze jednego draeglotha. Jeden stwér zanieczyszczajacy powietrze swoim cuchngcym
oddechem w zupetnos$ci wystarczat.

- Jestem pewien, ze Belshazu zapamigta, Ze wstawita$ si¢ za nim - zapewnit Quenthel. - Jestem tez
pewny, ze... spojrzy na ciebie przychylnie... gdy nadejdzie czas.

Demon u$miechnat si¢ lubieznie, wpatrujac si¢ w kaptanke z wywalonym jezorem. Kozie rogi
nadawaty mu wyglad satyra - jesli poming¢ okaleczone ciato i pojedyncze kleszcze.

Pharaun wzdrygnat sie.

- Doskonale - powiedziata w koncu Quenthel. - Wymoéw stowo uwalniajgce demona, Pharaunie, i
niech Belshazu odnajdzie droge do Otchtani w swoim czasie. Kiedy 16d stopnieje.

- Zrobie to... gdy tylko sie stad wydostaniecie. - Slizgajac si¢ po lodzie, Pharaun ominat demona
tak, aby nie znalez¢ si¢ w zasiggu drugiej pary kleszczy i wdrapat si¢ do pozostatych. Rozejrzat si¢
dookota, po czym zapylat: - A gdzie Ryld?

Danifae, ktorej organizm zwalczyl juz najgorszy jad, trzgsac sig, wstata z kolan 1 odparta:

- Ustyszelis$my... hatas w tunelu za nami. Tuz przed tym... jak demon si¢ uwolnil. Ryld poszedt
sprawdzi¢... co to.
- Powinien byt juz wréci¢ - stwierdzil Pharaun z nutg niepokoju w glosie.

Quenthel popatrzyta na Jeggreda i1 kiwneta broda. Draegloth oddalit si¢ wielkimi susami w glab
tunelu 1 wrocit chwile pdzniej z grotem utamanego bettu. Podal go Quenthel, pociggajac nosem.
- Krew - warknal. - Rylda.

- Powinnismy go poszukac - powiedziat Pharaun.

Ruszyt w gore tunelu, ale Quenthel ztapata go za ramig.

- Jeszcze nie skonczyle$ - powiedziala, wskazujagc demona. - Poza tym to bez sensu. Fechmistrz
albo nas dogoni, albo nie. Musimy si¢ stad wydostaé, inaczej zostaniemy uwigzieni w tym S$lepym
korytarzu. Bett pochodzi z kuszy lesnego elfa.

- Ona ma racj¢ - potwierdzit Valas.

Pharaun niechetnie kiwnat glowa. Nawet ranny, Ryld potrafit si¢ o siebie zatroszczy¢. W koncu do
nich dotaczy. Ale odkad zauwazyli, ze fechmistrz zniknat, Pharaun dotkliwie odczuwal jego nieobecnos¢.
Po jego zniknigciu nie pozostat mu nikt, kto ostaniatby mu plecy. Albo z kim moglby si¢ przekomarzac.
Jesli Ryld jest martwy, Pharaunowi bedzie go brakowaé. Moze nawet kilka dni.

Quenthel spojrzata na Danifae, ktéra wcigz byta na czworakach.
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- Jesli przestatas si¢ juz nad sobg uzala¢, mozesz wsta¢ - powiedziata. - Musimy znalez¢ ten okret.

Quenthel wyszta za Valasem z jaskini, a zmije przy jej biczu syczaly szyderczo. Jeggred po raz
ostatni warknat przez rami¢ na Belshazu, po czym skoczyt za swojg pania.

Gdy tylko zyskat pewnos¢, ze Quenthel juz go nie widzi, Pharaun schylit si¢ i podat Danifae reke.
Zmierzyla go badawczym spojrzeniem, jak gdyby zastanawiala si¢, czy nie wyladowa¢ na nim
hamowanej do tej pory wscieklosci, a potem pozwolita mu si¢ podnies¢. Podtrzymujac ja, odprowadzit do
tunelu, po czym odwroécit si¢ 1 wymowil stowa zaklecia, a potem spiesznie dotaczyt do nie;.

Belshazu wygrazal mu zdrowymi szczypcami.

- Jeszcze si¢ spotkamy, magu! - ryknat.

Pharaun zachichotal, wspinajac si¢ korytarzem w gore.

Kiedy piekto stopnieje, Belshazu.

Co byto mato prawdopodobne, jako ze wiasnie rzucit na 16d zaklgcie trwatosci.
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ROZDZIAL 6

Swiat tonat juz w mroku, gdy Ryld wynurzyt si¢ z tunelu. Dotarcie na powierzchnie zajeto mu
troche¢ czasu. Wiszacy nad czubkami drzew ksigzyc w pelni byl czgsciowo ukryty za chmurami, ale rzucat
do$¢ swiatta, by utrudnia¢ fechmistrzowi widzenie w ciemnos$ci. Na $niegu przykrywajgcym zrujnowang
swiatyni¢ petno byto sladow stdp, ale Ryld zdotal odszukaé te nalezace do kleryka i wojownikéw domu
Jaelre. Prowadzity tylko w jedng strong - do wnetrza tunelu. Kleryk musiat uciec inng droga.

Ryld przyjrzat si¢ drzewom, sprawdzajac czy w lesie nie przyczaili si¢ przypadkiem inni
wojownicy Jaelre. Nie widzac nikogo, wyczotgat si¢ z wylotu korytarza.

Chwile pdzniej ustyszat cichy, melodyjny gwizd. Rozpoznat melodig.

- Halisstra? - wyszeptat.

Halisstra rozproszyta zaklecie czyniace ja niewidzialng i rzucita mu si¢ w objecia.
- Ryld! - zawotala. - Mys$latam, ze nie wrocisz.

Chciat zapytaé, dlaczego w niego zwatpita, ale przycisneta usta do jego ust, catlujac go. Przez
dtuzsza chwile odwzajemniat jej uscisk, goraczkowo chlonac jej zapach i smak. Zyta! Potem przypomniat
sobie wojownikow, ktorych zabit - i kleryka, ktéremu udato si¢ zbiec.

- Nie mozemy tu zosta¢ - powiedzial. - Jaelre wpadli na nasz trop. Pod ziemia natkngtem si¢ na
jeden z ich oddziatow zwiadowczych.

- Wiem - odparta, zaskakujac go. - Widziatam trzy elfy przemykajace si¢ lasem tuz po zachodzie
stonca. Ustyszeli mnie i skierowali si¢ w t¢ stron¢. Nie udato im si¢ mnie znalez¢, chociaz szukali bardzo
dhugo po znalezieniu moich r¢kawice.

- Ciesze si¢ - wyszeptat Ryld. - Nie musisz si¢ juz nimi przejmowac. Sg martwi.

Uslyszat, jak ze $wistem wcigga powietrze w ptuca i pomyslat, Ze to reakcja na jego stowa. Ale
zaraz u§wiadomit sobie, ze powodem byt uscisk jego dtoni na jej ramieniu. Byta ranna. Gdy obroécit jej
rgke, zobaczyt uklucie tuz pod miejscem, gdzie konczyt si¢ regkaw kolczugi. Rana zostata uleczona -
zapewne w magiczny sposob - ale niedawno, skoro drowka wcigz odczuwata bol.

- Chyba odzyskatem twoje rekawice - powiedziat. - Co sig¢ stalo?

- Zadlaki. Dziesiatki zadlakow, ale s3 juz martwe.

- Jak?

- Porazitam je magia, a potem rzucitam na siebie czar niewidzialnosci.
- Zagrala$ na lirze?

Kiedy Halisstra potrzasneta glowa i wyszczerzyta zeby, Ryld zamrugat ze zdziwieniem.
- Wigc jak? - zapytat. - Czy Lolth si¢ przebudzita?

Halisstra rozesmiata si¢ wzgardliwie.

- Sprawdzmy. Obudzitas si¢, Lolth? Widzisz to?

Usmiechajac si¢ dziko, wykonata bluznierczy gest, odwracajac dton wnetrzem do goéry 1 uktadajac
palce w znak martwego pajaka.

Ryld skulit si¢, ale kilka uderzen serca p6zniej, gdy nic si¢ nie stato, rozluznit si¢ powoli.

Halisstra usmiechneta si¢ i poglaskata rekojes¢ miecza odebranego kaptance Eilistraee.

- Znalaztam nowy sposéb czarowania. Nie potrzebuje juz mojej liry - ani Lolth.

Ryld kiwnat gtowa, zaniepokojony nie tyle jej bluznierstwem, co strachem przed tym, co moze si¢
wydarzy¢. Nad ich glowami wisiat ksiezyc symbol bostwa, ktore wygnato Lolth z Arvandoru. Czy
Corellon albo inny z bogdéw powierzchni uzna Halisstre za swoja?

Starajac si¢ zlekcewazy¢ swoje watpliwosci, Ryld spojrzat spode tba na ruiny $wiatyni boga
stworzyciela.

- Powinni$my si¢ zbiera¢ - powiedziat ostrzej niz zamierzat. To miejsce jest niebezpieczne.

Halisstra wpatrywala si¢ w niego przez chwilg, a potem kiwnela glowa.

- Chodzmy.

% %k %

Ryld szybkim ruchem reki zwrécit uwage Halisstry.
- Nie ruszaj sie, - pokazat na migi. A potem: - Styszysz to? - Przez reszt¢ nocy szli przez las, nie
styszac nic oprocz miarowego bebnienia deszczu, ktory topit im $nieg pod stopami, ale teraz gdzie$ z
przodu dobieglo ich wycie jakiego$ zwierzecia. Chwile pdzniej odpowiedziat mu drugi skowyt, nieco z
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prawej, ktory zakonczyl si¢ serig krotkich, podnieconych szczgknieé. Szczeknigcia uktadaly si¢ w ciag,
ktéry przypominat mowg.
- Jest ich przynajmniej dwoje, odparta Halisstra.

Ryld kiwnal glowa. Wbit wzrok w las, ale blask wschodzacego stonca, padajacy ukosnie z
przerwy pomiedzy cigzkimi chmurami, zupetnie go o$lepial.

Halisstra siggneta po miecz, migajac:

- Zblizajg si¢ w naszym kierunku.
- Tak. I to szybko, ale... - Po chwili nastuchiwania ustyszat wysokie, zaniepokojone szczeknigcie. -
Nie polujq. Uciekajg przed czyms.

Z ponurg ming i mokrymi wlosami opadajagcymi na ramiona pancerza, Halisstra dobyta miecza.
Ale ku jego zaskoczeniu odwrdcita go i przytkneta rgkojes¢ do ust.

- Lewituj, pokazala wolng dlonig. Ukryj sie.

Przycisneta wargi do rgkojesci 1 dmuchneta, a powietrze wypetnita niesamowita muzyka. Chwile
pozniej znikta. Ryld poznat, ze nadal stoi w tym samym miejscu, patrzac na ziemi¢. Byt to jedyny punkt,
gdzie nie padat deszcz.

Gdy wycie 1 ujadanie zblizyto si¢, Ryld dotkngl swojej broszy. Bezszelestnie uniost si¢ w
powietrze pomiedzy przemoknicte galezie. Zatrzymal si¢ na wysokosci dziesigciu krokow i naciggnat
kusze¢. Chwile pdzniej ustyszat w zaroslach w dole jaki$ szelest. Jego oczom ukazalo si¢ ogromne szare
zwierz¢ pedzace na czterech palagkowatych nogach z wywieszonym jezykiem i1 wytrzeszczonymi
slepiami. Biegnac, rozgladato si¢ na boki, ale z jego oczu nie wyzierato przerazenie dzikiego stworzenia,
lecz zywa inteligencja, jak gdyby szukato kryjowki. Szczeknelo raz, z lasu odpowiedzialo mu ujadanie
towarzysza, po czym znikneto.

Ryld mogt strzeli¢ do niego z kuszy, ale nie zrobil tego. Wolal zachowa¢ magiczny bett dla tego
czego$, co gonito drapieznika. Nie musial dlugo czekaé. Chwilg pozniej ustyszal, jak co$ wielkiego
przedziera si¢ przez las dudnigcym krokiem. Chod wskazywal na czlowieka, ale trzask galezi i1 cigzkie
sapanie powiedzialy Ryldowi, ze istota jest o wiele wigksza. Kiedy wreszcie zobaczyl, jak stwor jednym
niedbatym machnig¢ciem reki famie na pot smukle drzewko, przekonat si¢, ze mial racje.

Byt to troll.

Dwa razy wyzszy od drowa i prawie pi¢¢ razy ci¢zszy, troll mial cetkowana, szarozielong skore
pokryta szarymi gruzetkami. Kustykal naprzod na pokracznych trdjpalczastych stopach, a jego gumowate
ramiona byly tak diugie, ze klykcie wlokly si¢ po ziemi, zostawiajac bruzdy w mokrej brei. Z niskiego
czota wyrastaty czarnozielone wlosy opadajace na plecy splatang, brudng grzywa, i nawet w silnym
deszczu jego ciato wydzielato ohydny odor, co$ posredniego migdzy ludzkim potem a odchodami rothe.
Ryld patrzyt z gory, jak troll przystaje. Z kacikow jego zasapanego pyska petlnego potamanych zgbow
pociekly struzki $liny. Fechmistrz znow powstrzymat si¢ od strzalu z kuszy. Bett tylko rozjuszytby trolla i
uswiadomit mu, ze kto$ tu jest.

Po chwili, odzyskawszy oddech, troll byt znéw gotow do biegu. Nagle gwattownie odwrocit
glowe w bok, a jego nozdrza rozdety sie.

- Halisstro! Uwazaj! - krzyknal Ryld, bardziej po to, Zzeby przyciagna¢ uwage trolla, niz zeby
ostrzec Halisstre, ktdra z pewnos$cig sama go obserwowata.

W tej samej chwili strzelit. Belt Smignat w strone celu, ale tuz przed ugodzeniem trolla odbit si¢
od galezi. Zamiast wbi¢ si¢ potworowi w oko, belt wycigt mu bruzde na czubku glowy. Uderzenie serca
p6zniej drasnigcie zagoilo sig.

Troll, zweszywszy Halisstre, przeczesywal powietrze przed sobg dlugimi machnigciami
szponiastych tap. Musial si¢ znalez¢ niebezpiecznie blisko, poniewaz chwilg p6zniej drowka stata si¢
widzialna, a jej dlugi miecz przecial powietrze. Troll glupio sparowat cios tapa 1 stracit dwa palce, ktore
upadly na ziemig, wijac si¢ w mokrym $niegu.

Stwor machnal druga reka, przejezdzajac nig przez pier§ Halisstry. Magiczna kolczuga uchronita
drowke przed zranieniem, ale sita ciosu odrzucila ja do tylu. Poslizne¢ta si¢ na rozmoklej ziemi i upadta.
Wyczuwajac tatwg zdobycz, troll skoczyl i Halisstra dopiero w ostatniej chwili zdotata unies¢ tarczg.
Zgby trolla wgryzty sie w jej brzeg, miazdzac go. Troll potrzasnal tbem, wyrywajac Halisstrze tarcze z
reki. Przygwozdzona do ziemi cigzarem kleczacego na niej potwora, nie byta w stanie uzy¢ miecza.

Rozpraszajac magie lewitacji, Ryld spadt w dot pomiedzy gateziami. Wyladowat w pozycji
bojowej, jednym ptynnym ruchem dobywajac Rozpruwacza z pochwy przewieszonej przez plecy.
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Wktadajac w cios catg sile, zamachnat si¢ trzymanym oburecznie wielkim mieczem 1 poczut, jak klinga
przecina szyj¢ trolla. Odrabana gtowa wyleciata w powietrze, mrugajac glupio $lepiami, spadla na ziemig
1 odturlata si¢ na bok. Bezglowe cielsko podniosto si¢ na nogi 1 odwrocito w strong Rylda, ktory
nastgpnym ciosem rozptatat mu zotadek, z ktérego wylaly si¢ cuchngce wnetrznosci.

Bezglowy wypatroszony troll kustykajac, zaglebit si¢ wreszcie w las.

Halisstra lezata na placach na mokrej ziemi, dyszac. Deszcz rozpryskiwat si¢ na jej twarzy.
Martwigc si¢, ze moze natychmiast potrzebowa¢ magii uzdrawiajacej, Ryld schylit si¢, zeby jej pomoc...

... 1 zostat powalony na ziemig¢ ciosem, ktory powinien byt przewidzie¢. Odtaczajac si¢ szybko w
bok, zobaczyl, ze troll wrécit. Stwor kustykal w jego strone, jedna reka przyciskajac odragbany teb do
kikuta szyi, a drugg usitujac go dosiggnaé. W chwili, gdy zerwat si¢ z ziemi, odskakujac poza zasigg jego
szponow, zobaczyl, jak z wezlow migsni na karku trolla wystrzelaja w gore $ciggna, ktdre wspinajg si¢ w
gore, wezepiajagc w teb. W mgnieniu oka przyszyty teb z powrotem do ciata, za§ wnetrznosci, ktoére
wylaty si¢ z rozptatanego brzucha, zostaty wessane z powrotem do wnetrza rany. Palce, ktore odcigta mu
wczesniej Halisstra, zaczynaty juz odrastac. Na pienkach pulsowato juz szaror6zowe migso.

Skaczac naprzoéd, po raz drugi cigl potwora w kark, ale ten, w przeciwienstwie do fechmistrza,
spodziewal si¢ ataku. Uchylit si¢ ze zdumiewajacg szybkos$cia, po czym rzucit si¢ naprzod, zaciskajac
gumowatg regke na dloni Rylda. Me¢zczyzna ustyszat trzask kosci i jeknat. Cho¢ potworowi brakowatlo
dwoch palcow, jego pigs¢ z niewiarygodng sita miazdzyta dion fechmistrza. Troll wyrwat mu
Rozpruwacza z reki i odrzucit go na bok.

Halisstra zdotala podnies¢ si¢ z ziemi i1 zasypywala plecy trolla gradem cioséw, a jej miecz
wydawal przy tym dziwne, przypominajace granie fletu dzwigki. Stwor stekat przy kazdym uderzeniu jak
niewolnik smagany batem, ale ignorowat glgbokie rany na plecach. Obrociwszy si¢, odepchnagt drowke
ciosem, od ktérego zatoczyla si¢ do tylu. Ryld wyszarpnal krotki miecz i wbil go w miejsce, gdzie
powinno si¢ znajdowac serce trolla, ale cho¢ klinga zaglebita si¢ w gumowatej piersi stwora po rekojesc,
nie wywarto to na nim zadnego wrazenia.

Reka potwora wystrzelita do przodu z szybkoscig jednej ze zmij Quenthel 1 owingta si¢ Ryldowi
wokot szyi. Potezne palce zacisnely sie, utrudniajagc mu oddychanie. Mezczyzna poczul w catym ciele
przyptyw magicznej energii pochodzacej z noszonego na palcu pierscienia w ksztalcie smoka, ktory
utwardzil jego cialo pod szponami trolla - ale bylo juz za pdzno. Tchawica fechmistrza zacisneta sig.
Puszczajac miecz, wcigz zatopiony po rekojes¢ w piersi potwora, uderzyt zesztywnialymi palcami w
miejsca, gdzie powinny znajdowaé si¢ punkty paralizujace, ale wzdrygnat si¢ tylko z bdlu. Réwnie
dobrze moéglby probowac wbic palce w skate.

Halisstra znow wiaczyla sie¢ do walki i zdotata odciaé¢ jedng ze stop potwora ponizej kostki. Troll
zachwiat sie, ale szybko odzyskal rownowage, balansujac na kikucie. Odptacit Halisstrze ciosem
pazurdw, ktory poszarpat jej kolczuge, wyrywajac z niej jedno ogniwo.

Nie mogac oddycha¢, Ryld krzyknat w jedyny mozliwy sposob:

- Uciekaj! Ze mna juz koniec!
- Nie! - wydyszala. - Nie zostawi¢ ci¢!

Skoczyta naprzod, zasypujac trolla wsciekltym gradem uderzen. Ryld, obserwujac ja okiem
mistrza, zauwazyl, ze wystawita si¢ niechcacy na cios, ktéry musiat okaza¢ si¢ $miertelny.

Cho¢ Ryld powinien przygladac¢ si¢ jej z dystansem osoby, ktéra ma zaraz umrzec i nie moze na to
nic poradzi¢, poczul, jak w tej niemozliwie dtugiej chwili rozciggajacej si¢ pomi¢dzy dwoma stabngcymi
uderzeniami serca zalewa go dziwne uczucie, glgboki smutek i poczucie bezmiernej straty. Nie tylko
dlatego, ze Halisstre czekala smier¢, ale dlatego, ze jej $mier¢ oznaczala koniec czegos$, co Ryld dopiero
odkryt: prawdziwej przyjazni - moze nawet mitosci. MitoSci, ktora sprawiala, ze jedna osoba byta gotowa
poswieci¢ wlasne zycie w beznadziejnej probie ocalenia drugiej. Kiedy ich spojrzenia spotkaty sie, Ryld
uswiadomit sobie, ze zrobilby to samo dla Halisstry i zobaczyl, Ze ona o tym wie. Zobaczyl tez co$, czego
nigdy nie widzial w oczach innego drowa - zaufanie.

W tej samej chwili z lasu wypadta drowka z twarza oblepiong mokrymi od deszczu
srebrzystobiatymi wlosami. Byla naga, jesli nie liczy¢ cigzkiego srebrnego tancucha w pasie, na ktorym
wisiat duzy srebrny dysk i zakrzywiony mysliwski rog. Biegta pedem, z uniesionym nad glowa mieczem,
ktorego klinga potyskiwata srebrnym ptomieniem. Z przerazliwym, wysokim okrzykiem, ktory zabrzmiat
jak pojedyncza nuta pie$ni, cieta.

Brzeszczot wgryzt sie gleboko w ramie¢ trolla, a potem zaptonal. Srebrny ogien ogarnat
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natychmiast jego cielsko, oslepiajac Rylda. Fechmistrz wzdrygnat si¢, myslac, ze tez zostanie poparzony,
ale fala goraca, ktorej si¢ spodziewal, nie nadeszta. Ptomienie wydawaty si¢ buchaé piesnig, zamiast
zarem, tanczgc w swoim wilasnym rytmie i lizagc gumowatg skore trolla.

Ryczac, troll osunat si¢ na kolana, skora poczerniata mu od magicznego ognia. Ryld, mogac znéw
oddycha¢, gdyz potezna dion puscita jego szyje, wciagnat powietrze w pluca. Cho¢ skazone swadem
palacego si¢ migsa, jeszcze nigdy nie smakowato mu tak stodko. Patrzyl, ostupialy, jak ciato trolla zapada
si¢ w sobie, spopielone w ciggu kilku uderzen serca przez srebrzyste ptomienie.

- Dzigkuje ci, pani - zwrécit si¢ do drowki - zapewne czarodziejki albo kaptanki, i to pot¢zne;j.
Uktonit si¢ jej gleboko.
- Ocalitag mnie 1 moja...

Gtlos mu zamart, gdy zobaczyt wyraz twarzy kobiety. Wpatrywala si¢ w Halisstre z zaskoczeniem
1 gorzka ztoscig. Ryld wreszcie rozpoznat symbol na srebrnym dysku, ktory wisiat na tancuchu u jej pasa.
Byt to miecz na tle otoczonego aureolg kregu. Symbol Eilistraee.

- To pancerz Seyll - powiedziata kleryczka, przygladajac si¢ kolczudze noszonej przez Halisstre
patajacymi oczyma. - To ty ja zabila$.

Nieznajoma wyrwata rég zza pasa i zadg¢ta w niego, wydobywajac pojedyncza, przeciagla nute.
Chwile pdzniej odpowiedziaty jej glosy rogow pozostatych mysliwych.
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ROZDZIAL 7

Nimor pochylit si¢ nad roztozong na podtodze jaskini mapg Menzoberranzan, ktorej rogi zostaty
obcigzone kanciastymi brytkami srebra wielkos$ci pigsci. Wskazat co$ swoim rapierem.

- Pajak, ktorego chcemy zabi¢, ma dwie glowy - zwrocit si¢ do pozostatej piatki, trzech duergarow i
dwoch demonoéw, ktora zebrata si¢ wokot mapy. - Nalezy odraba¢ obie, a cialo umrze. - Sztych jego
klingi dotknat poludniowego skraju miasta. - Jedng glowa jest Qu’ellarz’orl, ptaskowyz, na ktorym stoi
pierwszy dom. Przesunat rapier, wskazujac punkt na poétnocnym krancu miasta, gdzie gtéwna jaskinia
laczyta si¢ z mniejszg. - Drugg jest Tier-Breche, pieczara mieszczaca trzy najwazniejsze instytucje w
Menzoberranzan: Sorcere, Melee-Magthere i, przede wszystkim, wielkg §wigtyni¢ Lolth, Arach-Tinilith.

- Twardy orzech do zgryzienia, a wtasciwie dwa stwierdzit Horgar, ktéry stat tuz obok Nimora, po
jego lewe;.

Ksigzeg szarych krasnoludow ledwo siggat drowowi do pasa, ale byt szerszy w barach niz szczupty
Nimor. Wpatrywat si¢ chmurnie w mape, z roztargnieniem pocierajac grubymi palcami tysg glowe. Jego
dwaj gwardzisci - duergarowie, tak jak on, jeden z blizng biegngca od podbrédka do ucha przez kos¢
policzkowg - obserwowali bacznie dwojkag potdemonow stojacych po przeciwnej stronie mapy.

- W rzeczy samej, ksigze - odpart Nimor. - Wtasnie dlatego chce, zeby to duergarowie poprowadzili
atak na Tier-Breche. Frontalny atak tunelem z pdinocy. Wasze oddziaty zbudujg zaporg, zza ktorej beda
miota¢ z katapult bombami zapalajagcymi w Sorcere 1 Arach-Tinilith, dopoki nie zostang z nich dymiace
zgliszcza.

- Latwo powiedzie¢ - stwierdzit Horgar - trudniej wykonaé. W tunelu bedzie si¢ roi¢ od
jadeitowych pajakéw. Moze uda nam si¢ pokona¢ jednego albo dwa, ale nie wszystkie.

Chichoczac, Nimor siggnat do kieszeni i wyciagnat z niej pot tuzina ptaskich owalnych jadeitow
nanizanych na srebrny tancuszek. Na kazdym z nich widnialo imi¢. Nimor potrzgsngt nimi, az
zabrzeczaty.

- Dzi¢eki naszemu sojusznikowi, ktéry zdotat przenikngé w glab Menzoberranzan, mogge wam
zagwarantowac, ze nie bedg stanowi¢ zadnego problemu - oznajmit.

Ksigzg prychnat.

- A gdzie beda wtedy tanarukkowie? Beda me¢znie ostania¢ nam tyty?

Wywotalo to pomruk Kaanyra Vhoka, ktory obnazyt idealnie rowne zeby i uderzyt sie rgkojescia
pokrytego runami miecza w ztoty napiersnik.

- Moj Zngkany Legion jest gotow pokona¢ twoich ludzi w kazdej chwili - warknal, spogladajac
gniewnie znad mapy na krasnoluda o oszpeconej twarzy. - Nawet nasze orki moglyby...

Aliisza pociagneta go za ramig, przerywajac mu w pol stlowa. Spojrzal na nig gniewnie, ale

wystuchat tego, co wyszeptata mu do ucha, po czym powoli opuscil miecz.
- Panowie, prosze - powiedzial Nimor. - Wystuchajcie mnie. - Odwroécit si¢ do Vhoka. - Znegkany
Legion wezmie udziat w walce. Zajmiecie Donigarten, Zrédto zaopatrzenia miasta w pozywienie i wodg,
a potem spadniecie ze wschodu na Qu’ellarz’orl. Matki opiekunki beda zmuszone wycofa¢ obroncow na
potudnie, tym samym otwierajac duergarom droge od poinocy. Ale nie wszystkim duergarom.
Przynajmniej jedna kompania musi pomaszerowa¢ wraz z tanarukkami 1 wmiesza¢ si¢ w ich szeregi, co
przekona drowy, ze wszystkie nasze sity biorg udziat w ataku na pierwszy dom Menzoberranzan.

Vhok zmruzyt oczy.

- Mamy by¢ tylko przyneta?

- Alez skad - zapewnil go Nimor z btyskiem w oku. - Tez macie szans¢ na zwycigstwo wielka
szans¢. Podjatem kroki majace na celu wyeliminowanie domu Baenre z gry za pomoca malej
niespodzianki, jakg przygotowatem dla jego matki opiekunki. Kiedy Triel zostanie usunigta, pozostate
drowki z domu Baenre zaczng rywalizowaé¢ o jej tron. Kompanie, ktorymi dowodza, zaczng ze soba
walczy¢ 1 beda zbyt zajete, zeby zajmowac si¢ czyms tak nieistotnym jak obrona miasta. Kiedy pozostate
arystokratyczne domy zobacza, ze Baenre sg w rozsypce, wyczuja ich stabo$¢ 1 uderza. Jeden lub kilka
sprobuje objac¢ pozycje pierwszego domu. Kiedy beda zajete walka ze soba, zoihierze lorda Vhoka
wélizng si¢ do miasta i zajma Qu’ellarz’orl.

Vhok skrzywit sie.

- Interesujaca teoria.
- To nie tylko teoria - odparowat Nimor. Urwatl, aby strzepna¢ skalny pyt z rekawow nieskazitelnie

29



skrojonej koszuli. - Taka jest drowia natura. JesteSmy jak pajaki reagujace na drganie pajeczyny. Kiedy
mys$limy, ze ofiara znajduje si¢ na naszej tasce, uderzamy. Ale tym razem ofiarg b¢da same drowy.

Menzoberranzan upadnie. Gwarantuj¢ to wam.
* % %

Triel chlodno przygladata si¢ wigzniowi, ktory zostal przyprowadzony przed jej oblicze -
mtodemu drowowi. Lezat na wznak na podiodze jej sali audiencyjnej z nadgarstkami zwigzanymi ciasno
na plecach i kostkami skrepowanymi powyzej gotych stop. Czarne spodnie i koszula wisialy na nim w
strzepach, ukazujac niezliczone skaleczenia, z ktorych na posadzke kapata krew. Wtosy po jednej stronie
glowy miat spalone do krotkiej szczeciny, a twarz pokryta pecherzami. Jedno oko jenca, zamknigte i
zapuchnigte, tzawito, ale drugie spogladalo na Triel wyzywajaco.

Triel zmarszczyta nos, gdyz w powietrzu unosit si¢ swad spalonych wlosow 1 migsa. Bawita si¢
idealnie wywazonym sztyletem do miotania - jedynym, jaki pozostal w bandolierze drowa, kiedy go
pojmano. Mrowienie palcoéw, jakie poczuta, powiedzialo jej, ze bron jest magiczna - podobnie jak ostrza,
ktore zabily jej cztery elitarne gwardzistki.

- To bron skrytobojcy - zauwazyta, podajac go jednej z drowek stojacych po jej obu bokach: dwoch
gwardzistek uzbrojonych w tarcze i buzdygany, ktore zawsze jej towarzyszyly.

Trzecia gwardzistka - oficer - wystapita naprzéd, zeby dokonczy¢ raport.

- Intruz zostal schwytany na pigtym poziomie, matko opiekunko - powiedziata. - Uwazamy, ze
probowat si¢ dosta¢ do twoich prywatnych komnat.

Triel wpatrywata si¢ w oficer, ktdra pomimo wszystkiego, co si¢ wydarzyto, wygladata, jak gdyby
wlasnie rozpoczeta stuzbe. Jej adamantytowa kolczuga byta I$nigco czarna, a dlugie biate wlosy starannie
splecione. Stata sztywno na baczno$¢, u pasa wisial jej wypolerowany buzdygan, a do obu nadgarstkow
miata przyczepione reczne kusze. Pig¢ czarnych pajgkow wyszytych na ramieniu srebrnej tuniki
wskazywalo na jej stopien.

- Jak dostat si¢ do $srodka, kapitan...? - Triel nie dokonczyta zdania, liczac na to, ze drowka zrobi to
7a nia.

- Kapitan Maignith - odparta kobieta, spogladajac Triel w oczy doktadnie tak dtugo, jak wymagat
tego protokot. - Nie dostat si¢ do $rodka przez zadng z dolnych bram. Doktadnie przepytalam straznikow.
Wszyscy byli na swoich posterunkach, a magiczne bariery wcigz znajdujg si¢ na swoim miejscu. Nie
przesliznat si¢ migdzy nami. Musiat si¢ tu dosta¢ z gory.

To powiedziawszy, kapitan Maignith spojrzala na drugiego oficera - porucznika jaszczurczych
jezdzcow - ktory stal kilka krokow z tylu, jak przystalo mezczyznie. Miat na sobie obciste, skérzane
bryczesy 1 piwafwi oblamowane srebrem. Srebrny helm z pidropuszem trzymat w zgigciu tokcia i1
najwyrazniej mial ktopot ze spojrzeniem Triel prosto w oczy.

- Matko opiekunko, ja... Moi jezdZcy nie zauwazyli niczego na zewnatrz - zajaknat si¢.

Triel odnotowata z rozbawieniem t¢ zmian¢ podmiotu. Magiczny kolczyk powiedzial jej, ze
porucznik mowi prawde - w co $wiecie wierzyt. Nie dostyszata drzenia glosu, ktére niecodmiennie
towarzyszyto klamstwu.

Bawita si¢ trzonkiem zawieszonego u pasa bicza, identycznego jak ten noszony przez Quenthel.
Zmije syczaty niecierpliwie, wyczuwajac jej pragnienia. Porucznik zastugiwat na kare i zostanie ukarany
w odpowiednim czasie.

Jej reka zsungla si¢ z bata.

- IdZ po swojego jaszczura - rozkazata.

Porucznik wahat si¢ chwile za dlugo z mieszaning ulgi i zdumienia na twarzy. Potem, nagle
przypominajac sobie, gdzie jego miejsce, uktonit si¢ gleboko 1 wyszedt z komnaty.

Jeniec u$miechnat si¢ potgebkiem, najwyrazniej zadowolony z zamieszania, jakie wywotato jego
najscie.

Triel, ktorej nie spodobat si¢ wyraz jego oczu, chwycita r6zdzke z plecionego zelaza, ktdrg nosita
obok bicza. Na czubku rozdzki osadzone bylo malenkie biate piodrko, ktore wycelowata w jenca,
wymawiajac stowo-rozkaz. Z r6zdzki nie poptynela w jego strone zadna widzialna sita, ale efekt byl
natychmiastowy. Jeniec wrzasngt z autentycznym przerazeniem na catg sale 1 podciggnat nogi pod brode.
Gdyby mial wolne rece, z pewnoscia objatby nimi kolana. Kotysat si¢ w przod 1 w tyt, skamlac. Kiedy
Maignith tracita go czubkiem buta, znéw krzyknat i odtoczyt si¢ w bok, zostawiajac pomigdzy kropkami
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krwi na posadzce plame cuchngcej uryny.

Triel westchneta w nadziei, Zze nie marnuje czasu. Tyle innych spraw czekato na zatatwienie. Na
przedmiesciach Menzoberranzan armia duergaréw, tanarukkéw 1 innych pomniejszych ras
przygotowywata si¢ do ataku na miasto. Triel powinna by¢ teraz na naradzie wojennej, planujac z
dowddcami, jak odeprze¢ najezdzcoéw, ale po nieudanej probie zamachu na jej zycie - nie pierwszej, rzecz
jasna musiata si¢ dowiedzie¢, kto za nig stoi.

Czy jedna z jej sidstr uznata, ze lepiej nadaje si¢ na matke opiekunke¢? Czy powinna wzmocnié
zabezpieczenia od wewnatrz? A moze skrytobdjce nastal ktorys$ ze szlacheckich domoéw? Moze Barrison
Del’Armgo? To wydawato si¢ mato prawdopodobne, gdyz w tej chwili drugi dom znajdowatl si¢ w
rownie trudnej sytuacji co dom Baenre. Po druzgocacej klesce pod Stupami Zalu Mez’Barris Armgo z
trudem przedarfa si¢ z powrotem do miasta z niedobitkami swoich wojsk - i1 zatlosng opowiescig o tym,
jak jej zotierze zostali zapedzeni do bocznego tunelu i stracili czwartg czes$¢ sit oraz caty tabor.

Czekajac na powrdt porucznika z jaszczurem, Triel podeszia do tronu, ktory niegdys nalezat do jej
matki. Przypominajacy ksztattem ogromnego pajgka i wykuty z litego adamantytu fotel opierat si¢ na
o$miu zakrzywionych nogach. Zostal nasycony pot¢znymi zaklgciami, miedzy innymi magicznym
symbolem, ktéry natychmiast zwracat kazdy magiczny atak na matke opiekunke przeciwko temu, kto byt
na tyle ghlupi, zeby si¢ na niego powazy¢. Tron byt symbolem Lolth, lecz cho¢ bogini zapadia w
milczenie, wcigz dziatal, poniewaz nasycono go magig wtajemniczen.

Siadajac na tronie ze skrzyzowanymi nogami dwie gwardzistki przesungty si¢, zeby stana¢ po obu
jej stronach pomys$lata o Gromphie 1 po raz kolejny zadala sobie pytanie, gdzie si¢ podzial arcymag
Menzoberranzan.

Drzwi otworzyly si¢ 1 do sali audiencyjnej wpadt zatechty odor jaszczura. Porucznik wszedt do
srodka, prowadzac swojego wierzchowca za uzde. Jaszczur przecisngl si¢ przez drzwi i ruszyt po
kamiennej posadzce, a odrywajace si¢ od niej przyssawki na jego stopach wydawaty przy kazdym kroku
ciche plasnigcie. Stwor byt dwa razy dtuzszy od drowa - trzy razy nawet, jesli liczy¢ ogon - i wygladat
straszliwie. Jego btoniasta skora jarzyla si¢ blekitng luminescencja, ktora oswietlata mroczng komnate.
Gdy mijat jenca, wysuwajac i chowajac jezyk, odwrécit glowe w bok 1 zaciggnat si¢ zapachem
mezezyzny. Skrytobdjca, weigz czujgc na sobie efekt magii r6zdzki, zatkat 1 skulit sie.

Triel zabgbnita palcami o zimny metal tronu.

- A wigc - powiedziata, dzielgc si¢ z porucznikiem swoimi obserwacjami - skrytobdjca nie mogt si¢
wdrapa¢ po zewngtrznej stronie stalagmitu. Gdyby to zrobit, zweszytyby go jaszczury.

Porucznik zamknat oczy z ulga.

- Nasuwa si¢ zatem pytanie - ciggnela Triel - jak si¢ tu dostat?

Stojacy obok porucznika jaszczur wysuwal i chowat jezyk, zlizujac krew rozsmarowang po
posadzce. Jego okragle, czarne $lepia wpatrywaty si¢ w jenca bez mrugni¢cia powieka.

Triel us$miechneta sie.

- Twoj wierzchowiec wyglada mi na wygtodniatego, poruczniku - zauwazyta. - Moze zdejmij mu
kaganiec 1 pozwdl si¢ pozywi¢ jaka$ mato istotng czescia, rzecz jasna.

Szczerzac zgby, porucznik wykonat rozkaz.

Ogon jaszczura drgnat niecierpliwie, a jego $wiecgca skora momentalnie przybrata glgbszy odcien
niebieskiego, ale czekal na sygnal pana, zanim rzucil si¢ na jenca. Z glosnym trzaskiem zgruchotat
zebami kosci, odgryzajac mu stopy ponizej kostek. Zabdjca wydat z siebie pojedynczy krzyk, gdy jego
stopy zniknety w gardle jaszczura, po czym zemdlal.

Chwytajac za wodze potwora, porucznik odciggnat go do tytu.

Triel przygladata si¢ beznamietnie tgtnigcej krwi rozlewajacej si¢ po posadzce.

- Zatamujcie uptyw krwi - rozkazala.

Maignith postusznie wystapita naprzdd i stukneta glowicg buzdyganu w kazdy z kikutow. Magia
or¢za sprawita, ze glowica rozbtysta jasnym $wiatlem, kauteryzujac rany. Kiedy przestaly skwiercze¢,
Maignith chwycila za to, co zostalo z wlosow zabdjcy 1 odgigta mu glowe do tyhlu, siarczystymi
policzkami usitujac przywrdci¢ mu przytomnosc.

Powieka zdrowego oka skrytobdjcy zamrugala, oko otworzylo sig¢. Jego opalona twarz, jeszcze
przed chwilg pulsujaca purpurg, zrobita si¢ szara.

- Chcesz zy¢? - zapytala Triel.
Wygladato na to, ze skrytobdjca otrzasnat si¢ juz z efektow dziatania rézdzki.
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- I tak mnie zabijesz, bez wzgledu na wszystko - wychrypial.
- Niekoniecznie - odparta Triel. - Wida¢, ze masz talent, skoro udato ci si¢ dosta¢ tak blisko moich
komnat. By¢ moze bede chciata kupic¢ twoje ustugi.
- Nie mam stop.
- Dysponujemy magia regeneracyjng - odparta Triel.
- Juz nie - powiedziat skrytobdjca, wzdrygajac si¢ przy probie usmiechu. - Lolth jest martwa.
Triel zerwata si¢ na rowne nogi, wyrywajac zza pasa bicz.
- Bluznierca! - wrzasnela.

Przez kilka uderzen serca zmije przy jej biczu wily si¢ wsciekle, syczac z furig. Jak on $mie tak do
niej mowi¢? Do niej, pierwszej stuzki Lolth 1 matki opiekunki domu Baenre. Ale w glebi duszy zdawata
sobie sprawg, ze jej gniew jest spowodowany strachem. Brak raportow od Quenthel napetniat ja
niepokojem, ktory wzrastat w miar¢ uptywu czasu. Ale jesli Lolth przerwie milczenie i dowie si¢, ze Triel
nie ukarala me¢zczyzny za jego bezczelnosé...

Uswiadomita sobie, ze skrytobojca probuje ja rozdrazni¢. Sprawié, zeby do niego podeszta. Nie
wiedziata, jak méglby ja zaatakowad, ranny i zwigzany magicznym sznurem, ale nie przezytaby tylu
wiekow, gdyby nie doceniata swoich wrogoéw. Pogtaskata kazda ze zmij po kolei, zeby uspokoi¢ je - i
siebie - po czym zatkneta bicz za pas.

Triel utracita taske Lolth, ale miata inne magiczne zdolnosci. Uzyta jednej z nich, mocy swojego
glosu. Nadajac mu niskie, uwodzace brzmienie wibrujace magiczng energia, zaczgta zasiewaé w umysle
jenca pewng sugestie.

- Mozesz mi powiedzie¢, kto ci¢ przystat - powiedziata. - Jesli to matka opiekunka innego domu,
jest bezpieczna. Nie zamierzam marnowa¢ moich zohierzy i atakowac jej w chwili, gdy czeka nas
oblgzenie. Jesli to jedna z moich sidstr, mozesz zyskac tyle samo stuzac mnie. Wigc powiedz mi... kto ci¢
wynajat?

- Nie jestem zwyklym najemnikiem - wycedzit me¢zczyzna.

Oho, duma. Triel potrafita to wykorzystac.

- Oczywiscie, ze nie. Jestes dumny z tego kim 1 czym jeste$. Dlaczego nie miatby$ podzieli¢ si¢ ze
mng tymi informacjami? Opowiadajac mi o sobie, nie zdradzisz przeciez matki opiekunki, ktorej stuzysz.
- Nie stuze zadnej kobiecie - warknat asasyn. - A juz wkrétce zadnemu mezczyznie. Pan w Masce
zatroszczy si¢ o to.

Zebrani w komnacie oficerowie i strazniczki st¢zeli, styszac wymienione przez jenca imig¢. Triel z
wysitkiem zapanowala nad sobg i skupita si¢ na informacji, ktorg wtasnie z niego wyciagneta.

Czczenie Vhaerauna bylo w Menzoberranzan surowo zakazane. Przyznawanie si¢ do tego bylo
roOwnoznaczne z samobdjstwem - powolnym samobojstwem, gdyz jego wyznawcow zwykle poddawano
przed $miercig torturom, zeby wyciagnaé z nich imiona innych bluzniercow. Skrytobojca wlasnie
podpisat na siebie wyrok $mierci, co oznaczato, ze nie potraktuje serio zadnej z obietnic darowania mu
zycia.

Nie, on chciat umrzec¢. I to powoli.

Triel spojrzata na niego z gory.

- Jesli liczysz na nagrode Vhaerauna, zastanow si¢ - powiedziata. - Nie wypehnite§ misji. Bedziesz
miat szczescie, jesli twoj bog uniesie maske, zeby na ciebie splungé. A twoi towarzysze spiskowcy sa
stabi 1 nieudolni. Spojrz tylko, kogo tu przystali, chtopca? Nie sg nawet warci mojej wzgardy.

Zdrowe oko skrytobojcy btysneto.

- Smiej sig, poki mozesz - rzucit. - Wkrotce bedziesz ptakaé, kiedy odwiedza cie Jaezred Chaulssin.

Triel u$miechng¢la si¢ w duchu, zastanawiajac si¢ nad ta nazwa. Musiata to by¢ jaka$ organizacja -
moze powstata podczas stlumionego niedawno powstania niewolnikéw. Czy mogli to by¢ jacys
obszarpancy, ktérzy uciekli z ruin miasta Chaulssin?

- Nigdy nie styszatam o Jaezred Chaulssin - powiedziata pogardliwie. - To jasne, ze sg nie tylko bez
znaczenia, ale takze nieskuteczni.

Jeniec zasmiat si¢ chrapliwie.

- Na pewno nie s3 nieskuteczni. M6j pan sprowadzit armi¢ na wasze miasto.
Triel uczepita si¢ tej informacji.
- Twoj pan jest zatem duergarem... a moze tanarukkiem? To Kaanyr Vhok?
- Kim$ znacznie wigkszym. Znacznie wigkszym niz najemnik Vhok. Moj pan posiada witadze, o
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jakiej ty mozesz tylko marzy¢. To on doprowadzit do waszej porazki pod Stupami Zalu.

Triel podniosta brew i zapytata:

- Doprawdy? - Zgadywata, o kim méwi skrytobdjca, ale potrzebowata potwierdzenia. - Wigc z
pewnoscia zyczylby sobie, zebym poznata jego imi¢, zebym wiedziala, ktéry me¢zczyzna o$mielil sig
zaatakowa¢ matke opiekunke Baenre w jej wlasnym domu. A moze si¢ mnie obawia, jak kazdy dobrze
utozony chlopczyk?

Prowokacja, w polaczeniu z silg magicznej sugestii, przewazyla szalg.

- Mo¢j pan nie jest zwykltym drowem - powiedzial. - Nimor jest...

Ugryzl si¢ w jezyk, zdajac sobie sprawe, ze i1 tak powiedzial juz zbyt wiele.

- Nimor? - warkneta Triel. Nie znata tego imienia. A potem uswiadomita sobie, kto to musi by¢. -
Masz na mysli kapitana Zhayemda z domu Agrach Dyrr, nieprawdaz? Zdrajce, ktory sprowadzit na nas
armi¢ duergarow?

Wigzien kiwnat buntowniczo gtowa.

- A wkrétce waszego pana.

Triel zastanowita si¢ nad tym chwile. Imi¢ Zhayemd bylo oczywiscie przybrane. Czyzby
przetozony skrytobdjcy przywlaszczyt tez sobie miano szostego domu? Jak daleko siggata zdrada Agrach
Dyrréw? Czy Nimor sam przekonal Zoknierzy, zeby zaatakowali swoich sojusznikow, czy mial poparcie
catego domu? Byto to wazne pytanie, jako ze siedzib¢ Agrach Dyrrow oblegaty sity, ktore mozna bylto
wykorzysta¢ w walce z duergarami i tanarukkami.

Triel postanowita zablefowac.
- Wiem, ze twdj pan nie nalezal do Agrach Dyrrow - powiedziata. - Nigdy wczes$niej go nie
widzialam a znam wszystkich starszych oficerow tego domu. Matka opiekunka Yasraena i ja... jesteSmy
sojuszniczkami. Tak bliskimi jak to tylko mozliwe w przypadku dwoch matek opiekunek.
- Yasraena Dyrr jest tylko pionkiem.

Triel zesztywniata.
- Co masz na mysli?
- Domem Agrach Dyrr rzadzi me¢zczyzna - liczdrow. Vhaeraun przywrdcit naturalny porzadek
rzeczy, tak jak to zrobi w calym Menzoberranzan, kiedy wygramy te wojne.

Triel ustyszata, jak kto§ obok wciaga ze §wistem powietrze w pluca i przypomniata sobie o
poruczniku. Z szybko$cig atakujacego weza strzelita z bata w jego strone. Syczac radosnie, pie¢ zmij
zatopito kty w jego ciemnym ciele. Oficer zesztywnial, zacharczat stabo 1 wywrdcit oczami, po czym
zwalil si¢ na ziemi¢ jak ztamany stalaktyt.

Jego jaszczur pociagnat nosem i natychmiast zaczatl go pozeraé, przezuwajac jego gtowe z glosSnym
gruchotaniem.

Triel spojrzata na Maignith.

- Nikomu ani stowa - sykneta.

Maignith uktlonita si¢ i popatrzyta znaczaco na obie strazniczki po obu stronach Triel.
- Mozesz liczy¢ na naszg dyskrecje, matko opiekunko.

Triel zajeta si¢ z powrotem jencem. Byta zachwycona tym, ze wreszcie poddat si¢ jej magicznej
sile sugestii - ujawnil jej wiecej informacji, niz o$mielata si¢ marzy¢. Oblizujagc usta jak jaszczur
wietrzacy krew, badata go dale;.

- Czy to liczdrow cig¢ tu przystal? Czy to za sprawg jego magii dostate$ si¢ do srodka?
- Nie... i nie.
- Wigc kto ci¢ tu wpuscit?
- Sam Nimor. I cho¢ zawiodlem, on nie zawiedzie. Wasze oslony nie znacza dla niego wigcej niz
pajeczyny. Z tatwoscia odprowadzit mnie poprzez cienie do waszej ,,twierdzy”.
- Nimor jest w tych murach? - zawotata Maignith.
Skrytobdjca usmiechnat si¢ pogardliwie 1 odpart:
- Byl.

Oczy Triel zwezity si¢e. Nie dlatego, ze Nimor zdotat zakras¢ si¢ do serca domu Baenre -
ogromnego stalaktytu, ktory zostat wydrazony, aby stworzy¢ Wielki Kopiec - ale dlatego, ze opuscit go
po dokonaniu podobnego wyczynu. Dlaczego nie zostat, zeby zaatakowac jg osobiscie? Po co zostawit
stabszego stuge? Z pewnoscig wiedzial, Ze ten m¢zczyzna zostanie pojmany.

Skrytobdjca przerwal jej rozmyslania zbolalym $miechem.
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- Wkrotce sama przekonasz si¢ o potedze 1 majestacie Nimora, kiedy poprowadzi ostateczny atak na
ten dom. Oczywiscie, jesli dozyjesz...

Triel uswiadomita sobie, ze asasyn wcigz spoglada na nig z wyzywajacym blyskiem w oku. A
jego wzrok kilka razy zsunat si¢ na jej krzesto - ale tylko wtedy, kiedy myslat, Ze na niego nie patrzy.

- Straz! - krzykneta. - Tarcze!

Kobiety po obu jej bokach natychmiast przyskoczyly do niej, ustawiajac tarcze pomiedzy Triel 1
jedynym widocznym zagrozeniem skrytobdjca.

W chwili, w ktoérej dwie tarcze zderzyly si¢ z brzekiem, salg¢ audiencyjng wypehit rozblysk
magicznej energii. Gorgce ptomienie wybuchly w miejscu, w ktorym lezal jeniec, 1 pomkneglty na
zewnatrz, a ich ryk uderzyt w bebenki Triel z takg sita, ze niemal zaghuszyt wrzaski strazniczek, ktorych
ciata poczernialy jak przypalone migso.

Magia tarcz wytrzymata eksplozje 1 odbita fale uderzeniows, ktéra przetoczyta si¢ nad, pod i
wokot tronu, na ktorym skulita si¢ Triel. Poczula tylko przyptyw ciepla i zobaczyla, jak pod wptywem
wybuchu tarcze przesunely si¢ w jej strong. Sam tron nie doznat zadnego uszczerbku wskutek wybuchu
kuli ognistej, ktora miat w sobie skrytobdjca. Triel zgadywata, dlaczego. Atak byt wymierzony w
asasyna, ktory wniost jg do sali, a nie w samg matke opiekunke. Informacje Nimora - 1 jego domysty co
do miejsca, gdzie Triel bedzie przestuchiwaé pojmanego skrytobdjce byly bezbledne.

Wszystko to Triel uzmystowita sobie w chwili dzwonigcej w uszach ciszy, ktora nastgpita po
wybuchu.

Maignith i1 pozostate dwie strazniczki runely na ziemig, poparzone do tego stopnia, ze nie sposob
ich byto rozpozna¢. Takze jaszczur, zwinigty i1 lezacy nieruchomo w kacie pomieszczenia byl martwy, a
jego skora przestata si¢ jarzyc.

Z ciala skrytobojcy nie pozostalo nic procz kosci, zarzacych si¢ na czerwono jak wegle, znad
ktorych unosity si¢ smuzki czarnego, oleistego dymu.

Triel zadrzata, §wiadoma, Zze od $mierci dzielito ja uderzenie serca. Na chwile poznala, co to
strach. Nic dziwnego, ze skrytobdjca byt taki skory do rozmowy. Musiat utrzymac ja w zasiggu zaklecia,
dopdki nie zadziatato.

Triel ustyszata czyje$ kroki w korytarzu - kto$ biegt w strong sali audiencyjnej. Zacisngta mocno
dlonie na nogach tronu, starajac si¢ powstrzymac¢ ich drzenie. Spojrzata ponad poczerniatym trupem
swojej gwardzistki, krzywigc si¢ na swad spalonego migsa, gdy do pokoju wpadta kapitan jej gwardii
patacowe;j. Oczy kobiety rozwarly si¢ szeroko, gdy ogarn¢la wzrokiem poczerniate ciata na podtodze.

- Matko opiekunko - wydyszata, jak gdyby biegla z daleka. - Wrég zbliza si¢ do miasta!

- Z ktorej strony?

- Od strony jaskin na potudniowym wschodzie. Nasze patrole stoczyly z wrogiem potyczke w
Pieczarze Siedmiu Macek i Jaskini Ablonsheira.

- Patrole napotkaty tanarukkow czy duergaréw? - zapytata Triel.

- Jednych i drugich, ale gtéwnie tanarukkow.

- W jakiej liczbie?

Kapitan wzruszyta ramionami.

- Trudno powiedzie¢. Ale wyglada na to, ze ich armie potaczyty sity 1 szybko przedzierajg si¢ przez
Mroczne Wtadztwo. W kazdej chwili mogg dotrze¢ na przedmiescia.

Triel zgrzytneta zgbami. Czy byl to zwdd czy wihasciwy atak? Sadzac po kierunku, z ktérego
nadciggali, duergarowie i tanarukkowie zamierzali wkroczy¢ do Menzoberranzan przez jeden z
dziewieciu tuneli pomigdzy Donigarten i skrajem ptaskowyzu, ale z ktérego si¢ wytonig? I co bedzie ich
celem, jesli uda im si¢ dosta¢ do wielkiej pieczary? W zwyktych okoliczno$ciach Triel spodziewataby
si¢, ze najezdzcy bedg prze¢ na pdinoc, odcinajgc Donigarten i1 pola mchu, gtoéwne zrodlo zaopatrzenia
miasta w wodg¢ 1 pozywienie, aby mie¢ pewno$¢, ze Menzoberranzan nie bedzie mialo do nich dostepu
podczas oblezenia. Ale zwazywszy na moment skrytobojczego zamachu - ktéry, gdyby sie powiddt,
pograzytby jej dom w catkowitym chaosie - by¢ moze istniat inny cel. Dom Baenre bytby pierwszym
krokiem do ataku na sam Qu’ellarz’orl. Jes§li miata racje, gtowna sita uderzenia podjdzie tunelami
polozonymi najblizej ptaskowyzu.

Czy miala jeszcze czas, zeby zatkac luke? Nie $miata uzy¢ do tego celu swojej osobistej gwardii.
Bedzie jej potrzebowa¢ do obrony kompleksu Baenre, jesli wrog zdota si¢ wedrze¢ do miasta. W poblizu
znajdowala si¢ jeszcze tylko jedna kompania domu Baenre.

34



- Odwotaj naszych zokierzy oblegajacych Agrach Dyrréw - rozkazata Triel. - Natychmiast wyslij
ich do jaskin pod wschodnim krancem ptaskowyzu. Kaz im utrzymac je za wszelka ceng. I przekaz innym
domom, zeby przystaly ludzi do obrony innych pieczar prowadzacych do Narbondellynu. Zwtaszcza
Barrisonom Del’Armgo. Nasze oddzialy wezmga na siebie ci¢zar szturmu, ale Del’Armgo musza nas
wesprze¢. Zostaw Agrach Dyrréw Xorlarrinom.

Kapitan uktonita sig.
- Jak kazesz, matko opiekunko.

Gdy kapitan oddalita si¢ spiesznie, Triel zagryzta warga, modlac si¢, aby podjeta decyzja okazata
si¢ stuszna.

Gdzie na Dziewig¢ Piekiet podziewa si¢ Gromph, kiedy dom Baenre potrzebuje go najbardziej?
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ROZDZIAL 8

Szkto.

Tafla szkta.

A zania...

Szary kamien.

Sciany tunelu.

Blisko.

Za szklem.

Gromph Baenre, arcymag Menzoberranzan, wpatrywat si¢ bez mrugni¢cia powieka w chropowaty
kamien zaraz za $ciang swojego wi¢zienia. Byt uwieziony wewnatrz szklanej kuli. W calkowitej ciszy.
Wewnatrz wydrazonej sfery lezacej na podtodze jakiego$ nieznanego tunelu. Nie moggc si¢ poruszy¢, nie
mogac oddycha¢, nie bedgc w stanie jasno myslec.

Whpatrywat sie we wlasne odbicie, znieksztatcone przez wklesta powierzchni¢ szkla. Twarz miat
surowa, ale pozbawiong zmarszczek pomimo przezytych siedmiu wiekow, a to dzigki amuletowi
wiecznej mtodosci przyczepionemu do piwafwi. Srebrzystobiate wlosy unosity sie wokoét jego glowy,
gdyz grawitacja istniata tylko na zewnatrz kuli. Oczy miatl otwarte, nie mrugat.

Znuzony przygladaniem si¢ wlasnej twarzy, wbit wzrok w §ciany tunelu, zauwazajac jasng zytke
kwarcu. Patrzyl jak jest szeroka i jak wielkie sg krysztaty.

Czas mijat.

Chwile pézniej - dziesieé cykli, rok? - Gromph poczut w umysle taskotanie. Swiadomosé. Czyjas
obecnos¢. Zwracajac ku niej umyst, Gromph poszukal jej. Zbierajac wszystkie sity jak wyczerpany
cztowiek usitujacy podnies¢ glowe, skupit wole.

- Kyorli?

Nic.

Czas mijat.

Whpatrywat si¢ w zytke kwarcu, wyodrebniajac w niej krysztal. Koncentrujac si¢ na jego fasetkach
cho¢ byly zamazane przez wklgsla tafle szkla przed jego oczyma - byl w stanie skupi¢ mysli.

Wiedzial, ze znalazt si¢ wewnatrz szklanej kuli na skutek zaklecia wigzacego.

Zaklecia rzuconego przez liczdrowa Dyrra.

Znajdowal si¢ gleboko pod miastem, w nieznanym mu tunelu, uwi¢ziony w zakleciu, ktore
uniemozliwiato odnalezienie go nawet za pomocg magii wieszczacej.

Schwytany w pufapke.

Czas mijat. Gromph sprobowat otworzy¢ usta, zmusi¢ powieki do mrugania, poruszy¢ palcami.

Nic.

Gdyby byl w stanie zaczerpngé powietrza, westchnatby. Ale nawet gdyby mogl porusza¢ sig¢ i
moéwié - rzuci¢ czar - nic by to nie dalo. Zaklgcie, jakie rzucit na niego licz, byto potezne i Gromph
dobrze o tym wiedzial. Jedynym sposobem rozproszenia go bylo rzucenie na kulg réwnie silnego
kontrzaklecia. A moégt je rzuci¢ tylko kto$ inny, z zewnatrz. Jesli juz samo to nie nastrgczato zbyt wielu
trudnosci, zaklgcie moglo zadziala¢ tylko wtedy, jesli zostanie rzucone w tym samym miejscu, co
pierwotny czar wigzacy.

Gromph skrzywit si¢, swiadomy ironii losu. Byl arcymagiem Menzoberranzan, najpot¢zniejszym
czarodziejem Miasta Pajagkow, znajacym wiecej czarow, niz wigkszo$ci magow si¢ $nito. Ale nawet
gdyby mogt rzuci¢ czar zyczenie, nic by mu z tego nie przyszto.

Znowu mingt nieokreslony okres czasu. Gromph znéw poczut taskotanie. Byto blizsze i bardziej
natarczywe.

Tak jak poprzednio skoncentrowanie si¢ wymagato straszliwego wysitku woli.

- Kyorli? - przekazal. - Pomoéz!

Laskotanie znikngto. Gdyby jego cialo bylo do tego zdolne, Gromph zwiesilby ramiona.

Nagle §wiat wywinal szalonego fikotka. Zylka kwarcu znikneta, a Gromph poczut, ze potozenie
jego glowy 1 noég odwrocito si¢ cho¢ w jego sytuacji pojecie gory i dotu nie mialo wigkszego znaczenia.
Whpatrywat si¢ w oczy ogromnego bragzowego szczura dwa razy wigkszego od kuli. Z jej wnetrza jego
pysk wydawal si¢ znieksztalcony. Rézowe lapki oparty si¢ lekko o szczyt sfery, a wasiki drzaty, gdy
zwierze obwachiwato zimne szkto.
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Po dtuzszej chwili Gromph zrozumial swdj biad. To nie szczur byl olbrzymi, tylko kula malenka.
Zaklecie zmniejszylo go, tak ze byt mniejszy od szczura. Myslenie wcigz przychodzito mu z trudem, ale
w koncu zauwazyt supetek na koncu bezwtosego ogona stworzenia.

- Kyorli! Pom6z mi. Zabierz mnie do domu.
- Wracac? - odparta szczurzyca bardziej emocjami niz stowami.
- Tak, wracaé. Do miasta. Juz.

Swiat zawirowat. Gromph widziat, jak kamienne $ciany uciekaja w tyt, podskakujac jak szalone w
gore 1 w dot, gdy kula, ktorg Kyorli popychata nosem i tapkami, potoczyta si¢ po podiodze tunelu.

Nie, nie tunelu, po dnie waskiej szczeliny w skale. Rozpadliny wielko$ci szczura.

Sciany nadal uciekaly do tytlu. Na chwile $wiat otworzyt sie na bezkresna ciemnos$é, gdy Kyorli
przetaczala kulke przez podtoge ogromnej jaskini. W pewnej odlegtosci Gromph dostrzegt blysk
lawendowego $wiatta: widzialne widmo faerzress. Potem plama magicznego promieniowania znalazla si¢
za nimi, pochtonigta przez mrok.

Sfera toczyla si¢ z grzechotem naprzéd z Gromphem zawieszonym nieruchomo w $rodku,
otoczonym catkowitg cisza.

Wkrotce potem kula zatrzymata si¢ gwattownie pod $ciang.

- Co sig¢ stato? - zapytat Gromph.

Lapki szczura obrocity kule. Gromph patrzyl na Sciang jaskini, gdzie kilka krokow wyzej tunel
biegt dalej po drugiej stronie szerokiej rozpadliny.
- W gore! - powiedziata Kyorli. - Miasto.

Szczurzyca wbiegla po §cianie w gore, a potem znowu w dot. Gromphowi §wiat zawirowat, gdy
jej tapki zaczely bezskutecznie drapac o kulg, obracajac jg dookota. Po chwili Kyorli wspieta si¢ znow w
gore, weszla na krotko do tunelu, po czym wrocita na dot.

Gromph uswiadomit sobie, ze przecenit swojego chowanca. Kyorli byta tylko szczurem i miata
inteligencj¢ szczura.

- Sprobuj inng droga, - podsunat.

Kyorli wbila w niego wzrok, poruszajac wasami. Potem, podrzuciwszy glowa w szczurzym

odpowiedniku skinienia, znow zaczgta toczy¢ kulg. Gromph odkryt, ze przesuwa go z powrotem tunelem,
ktérym tu dotarli, przez jaskinig, gdzie jarzyto si¢ faerzress, a potem nastgpnym korytarzem.
Kiedy kula znoéw przestala si¢ toczy¢é, Gromph zobaczyl przed sobg rzeke. Miata tylko kilkanascie
krokow szerokosci, ale ptyngta wartko. Gromph poczut przyptyw nadziei, rozpoznajac ja. Podrozowat juz
kiedy$ tym tunelem, wiele lat temu. Byt to jeden z podziemnych dopltywoéw rzeki Surbrin. Uchodzita ona
do Donigarten, jeziora, ktére dostarczalo Menzoberranzan wody.

Ale wplywala w pozbawiony powietrza tunel. Gdyby Kyorli sprobowata ptyngé za kula,
utongtaby. Mogta wtoczy¢ kule do rzeki i pozwoli¢ wodzie zanies¢ Grompha do miasta, ale zanim sama
dotartaby do Menzoberranzan, prad moégt juz wynie$¢ kule z jeziora, w nizszy bieg rzeki. Polozenie
Grompha mogto si¢ zmieni¢ na jeszcze gorsze.

Rozwazat t¢ kwestie, cho¢ powoli. Jego mysli byly wcigz niemal stojacg katuza. Po dluzszej
chwili, w ciagu ktorej Kyorli zdazyta znikna¢ i pojawic si¢ kilka razy, przyszta mu do gtowy pewna mysl.
Faerzress. Magiczna energia emitowana przez faerzress byla niestabilna i1 nieprzewidywalna. Mogta
zrobi¢ z Gromphem rézne dziwne rzeczy, a nawet go zabi¢. Ale jesli bedzie miat troche szcze$cia, moze
najpierw zmutowac efekty wigzacego go zaklecia.

- Zabierz mnie z powrotem do jaskini. Tam, gdzie zarzyt si¢ blask.
Swiat zawirowat wokot niego, gdy Kyorli wykonata polecenie. Blask znow sie pojawit, gdy kula
zatrzymala sig.
- Blize;j.
Lawendowy blask zrobit si¢ wigkszy, jasniejszy.
- Blize;j.
Blask rozszerzyt si¢, wypehiajac mu cate pole widzenia.
- Blizej.
Kyorli zawahata sig¢, ruszajac nosem.
- Niebezpieczenstwo, - przestala. - Zbyt jasno. Boli.
- Tak, - odpart Gromph. - Wiem. - Potem, wkladajac w t¢ mysl calg swoja wole, dodal jeszcze
jedno stowo: - Blize;.
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Kyorli pchneta kulg po raz ostatni i czmychneta, przerazona.

Gdy kula potoczyta si¢, podskakujac na nieréwnym podiozu, blask przyblizyl sie. Gdy kula
zatrzymala si¢, blask otaczat ja ze wszystkich stron. Wcigz zesztywniaty, Gromph ptawit si¢ w
magicznym promieniowaniu. Faerzress albo go zabije, albo...

Jego migsnie eksplodowaty bolem, gdy wrécito mu w nich czucie. Chichoczac z zadowolenia,
wstat. Kula zakotysata si¢ pod nim, zmuszajac go do ztapania rownowagi. Siggnat do kieszeni piwafwi i
wyciagnal z niej drobny odtamek miki. Rzuciwszy ja sobie pod nogi, wymoéwil stowo, ktore powinno
byto aktywowac zaklecie niweczace. Nic si¢ nie wydarzylo. Mégl si¢ porusza¢ i mowic, ale rzucanie
zakle¢ bylo niemozliwe, dopoki tkwit wewnatrz kuli. Musial zda¢ si¢ na brutalng site, zeby dostac si¢
tam, gdzie chciat.

Eksperymentujac, przenidst cigzar ciata do przodu, opierajac si¢ o gltadka powierzchni¢ i wykonat
niezdarne salto, gdy kula potoczyta si¢ w przéd.

Wymagato to wielu prob, ale w koncu Gromph nauczyt si¢ lak manewrowac rgkami i nogami, aby
posuwac si¢ naprzod jak szczur, zachowujac réwnowage, gdy kula toczyta sie¢ po ziemi. Kilka razy
wybrzuszenie albo rozpadlina w ziemi sprawily, ze potoczyt si¢ w zla strong, ale stopniowo, nabijajac
sobie przy okazji kilka bolesnych siniakow, zaczat wraca¢ tunelem prowadzacym do rzeki.

Kyorli, ktora pokonata strach, gdy jej pan wydostat si¢ z jasnego blasku faerzress, biegta za nim i
od czasu do czasu naprowadzata kule na wtasciwy kurs, popychajac jg nosem albo tapka. Gdy dotarli do
ptynacej wartko rzeki, zaniepokoita si¢ i zacz¢la biega¢ tam i powrotem wzdhuz brzegu.

- Panie. Glgboka woda. Plyngc?

- Nie, Kyorli. Tylko ja poptyng. Ty wracaj do Menzoberranzan droga, ktdrg tu przybiegtas, tunelem
prowadzacym w gore. Biegnij do Sorcere i sprowadz czarodziejow, ktorych tam zastaniesz, na brzeg
jeziora.

Szczurzyca zastanowita si¢ chwile, poruszajagc wasikami. Gromph uniost reke, przyciskajac lekko
dlon do wewnetrznej powierzchni kuli. Kyorli przytkneta na chwile nos do tego miejsca, a potem
odwrocita si¢ 1 znikneta.

Gromph wzial gleboki oddech, przygotowujac si¢ do skoku do rzeki. Potem zachichotat. Nie ma
potrzeby wstrzymywac oddechu - magia kuli z pewnos$cig wcigz dziatala, inaczej juz dawno by si¢ udusit
w tak ciasnej, ograniczonej przestrzeni. Zakotysat kulg w przéd i spadt do rzeki.

Swiat znéw zawirowat wokol niego, a potem byta woda, obijanie si¢ o kamienne $ciany, od
ktorych krecit si¢ wokot wiasnej osi, a od czasu do czasu btysk $wiecacej ryby. Po jakim$ czasie - jak
dtugim, Gromph nadal nie byt w stanie stwierdzi¢, ale musial przeptyna¢ tunelem kilka mil - zostat
rzucony na dno kuli. Sfera wznosita si¢ gwaltownie, niczym banka, a potem wyskoczyla nad wode,
podskakujac na powierzchni wielkiego jeziora.

Udalo mu si¢! Dotarl do Donigarten!

Prostujac si¢, Gromph sproébowat przemieszcza¢ si¢ tak jak poprzednio, toczac kule po
powierzchni jeziora. Ale kula tylko obracala si¢ w miejscu. Uswiadamiajac sobie, ze popehit
potencjalnie zabdjczy blad, zaklat. Jesli Kyorli nie wroci do Menzoberranzan na czas i nie wyptynie w
jezioro, zeby mu pomoc, bedzie zdany na taske pradu. Gromph wystat nieme wezwanie, ale nie ustyszat
odpowiedzi. Z cigzkim westchnieniem wparl si¢ mocno nogami w dno kuli, czekajac, gdzie zaniesie go
nurt.

Wynurzyt si¢ na powierzchni¢ niedaleko potnocno-wschodniego kranca wyspy lezacej na srodku
jeziora. Po jej brzegach dreptaty bez celu stada rothe. Za wyspa Gromph widzial Zarzaca si¢ iglice
Narbondelu. Pod nieobecnos¢ Grompha kto$ rzucal magiczny ogien na ogromny, skalny stup, aby
oznaczy¢ poczatek ,,dnia” w Menzoberranzan, ale od jak dawna? Jak dtugo go nie bylo miesiac, rok?

Gdy kula podptyneta blizej wyspy, Gromph jeszcze raz sprobowat porozumiec¢ si¢ z Kyorli, ale na
prozno. Czy szczurzyca nie zdazyla jeszcze dotrze¢ do miasta? A moze co$ ja zatrzymato? Kiedy
liczdrow uwiezil Grompha, armia duergarow wzmocniona przez tanarukkow maszerowata w strong
miasta. Czy sity Gracklstugh zablokowaty drogi do Menzoberranzan? Nawet gdyby tak bylo, szczur
datby rade przeslizna¢ si¢ miedzy nimi.

Gromph ponowit probe.

- Kyorli? Jeste$ tam?

Gdzie$ w poblizu wychwycil stabo czyjas mysl Kyorli, ptynaca przez jezioro? Gromph siggnat ku

niej, ale znikneta.
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Cos tracito kule, zakotysato nig tagodnie.
- Kyorli?

Gromph otworzyt oczy w chwili, gdy obok niego z jeziora wynurzyla si¢ r¢ka. Ogromne fioletowe
palce owingty si¢ wokot kuli 1 weiagnely ja pod wodg. Palce, pokryte gruba warstwa §luzu, zabrudzity
zewngtrzng powierzchnie sfery, ale pomiedzy smugami Gromph widziat bulwiastg twarz, ktora zamiast
nosa i ust miata cztery wijace si¢ macki. Oczy illithida byly biale i pozbawione Zrenic, ale Gromph czul,
ze stwor wpatruje si¢ w niego, wiostujac lekko wolng r¢ka 1 utrzymujac si¢ tuz pod powierzchnig jeziora.
Jego glos wdart si¢ do umystu Grompha, zaglebiajac si¢ wen jak korzenie w migkka, niestawiajaca oporu
ziemie.

- Mag, - powiedziat. - Pysznie!
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ROZDZIAL 9

Kiedy kaptanka zadeta w rog, pierwszym impulsem Halisstry byto nabicie jej na miecz, ale nie
wiedzie¢ czemu zawahala si¢.

Za to Ryld zadziatat natychmiast. Przeskoczyt przez skwierczace jeszcze cialo trolla, wyrwat z
niego swoj krotki miecz i pomknat w strong kaptanki.

Nieznajoma byta jednak szybsza. Opusciwszy rég, wyspiewata pojedyncza nute i ztozyla rece.
Gdy jej palce si¢ splotly, wyrdst przed nig gaszcz gatezi. Ryld wpadt prosto w bariere, ktora odrzucita go
do tyhu - dopiero w ostatniej chwili udato mu si¢ wykona¢ kontrolowany upadek i odturla¢ w bok.

Kiedy zerwat si¢ na rowne nogi, Halisstra ustyszata §piew kolejnej kobiety dobiegajacy z lasu za
nimi. Okregcita si¢, zeby stawi¢ czota nowemu zagrozeniu i zobaczyta kogo§ w lesie. W tej samej chwili
jakby znikad pojawit si¢ tuzin zakrzywionych ostrzy, ktore btyskajac, zaczety krazy¢ wokot niej 1 Rylda.
Siggajaca piersi $ciana wirujacej stali wydawata odglosy przypominajace jej trzepot skrzydet zadlakow,
na ktore nakladaty si¢ wilgotne lupnigcia i trzaski, gdy kosita nasigknigte deszczem galezie,
pozostawiajac pierscien nagiej ziemi o promieniu nie wigkszym niz cztery stopy wokot miejsca, w
ktérym stali razem z fechmistrzem.

Ryld dotknat broszy i wyskoczyt w powietrze, ale za kostki natychmiast schwycity go otaczajace
go krzaki, ozywione zakleciem kaptanki. Cigt je mieczem, ale zaklgte zarosla rozrastaty sie,
wypuszczajac nowe galezie, zanim zdazyl je odrabaé. Na miejsce kazdej odcigtej gatezi wyrastaty trzy
nowe.

Jednoczesnie krag wirujacych ostrzy zaczat si¢ zacie$nia¢. Halisstra sprobowata si¢ przez niego
przedrze¢, uzywajac tarczy Seyll, ale dwa z nich natychmiast uderzyty w puklerz, prawie zdzierajac go jej
z ramienia. Trzecie ostrze zgrzytnelo o rekaw kolczugi, trafiajac ja w lokie¢. Szarpngta rami¢ do tyhu i
potrzasneta zdretwiatymi palcami.

Przez $ciang ostrzy Halisstra widziata kaptanke, ktora zabita trolla i dwie pozostale, ktore do niej
dolaczyty. Kazda byta prawie naga, tak jak pierwsza, i dzierzyly w rekach miecze. Jedna z nich ta, ktora
podtrzymywata barier¢ ostrzy byta drobna jak na drowke¢ i miata ciemnobrazowe wtosy. Dopiero po
chwili Halisstra rozpoznata ja pod czarng farba, ktora natarta skoére farba, ktéra zaczeta sptywaé pod
wplywem deszczu - ale kiedy to zrobita, przeklgta swdj pech. Wiedziala, ze Zadnym sposobem nie uda jej
si¢ przekona¢ kaptanki, ze jest niewinna i tylko przypadkiem ,,znalazta” pancerz Seyll.

Feliane, ksi¢zycowa elfka, widziala, jak umarta Seyll. Pod wptywem magicznego uroku, jaki
rzucita na nig Halisstra, uwierzyla, ze drowka zaktuta Seyll przez przypadek, poslizngwszy si¢ na mokrej
skale. Ale kiedy urok przestat dziata¢, Feliane musiata zda¢ sobie sprawe, jak bylo naprawde.

Ryld, rabigcy krzak przytrzymujacy mu stopy, dat wreszcie za wygrang i1 spogladat tgsknie na
wielki miecz lezacy tuz za $ciang wirujacych ostrzy. Zerknat na Halisstre 1 skrzywit sie.

- Gdym miat Rozpruwacza...

Nie musiat konczy¢. Halisstra doskonale wiedziata, co mial na mysli. Gdyby byt w stanie
dosiggna¢ wielkiego miecza, mogtby go uzy¢ do rozproszenia magii kaptanki.

A wigc wszystko zalezato od niej.

- To ja zabitam Seyll! - zawotata do kaptanek, starajac si¢ przekrzycze¢ szum wirujacych ostrzy. -
Ale zabijajac mnie, popelniacie btad.

Potozyta miecz i kusz¢ Seyll na ziemi, a potem zdjeta przez glowe tunike. Rzuciwszy ja obok
or¢za, zdjeta ostatnig rzecz, z jakiej obdarta trupa Seyll: magiczny pierscien kaptanki.

Cofajac si¢ przed napierajaca na nich §ciang ostrzy, polozyta pierscien na ziemi i1 zwroécita si¢ do
Feliane.

- Kiedy Seyll umierata, powiedziata, ze wcigz wigze ze mng pewne nadzieje. Wiedziala, ze
poczucie winy zmusi mnie do odkupienia zdrady, jaka popemitam. Dlatego wrdocitam, zamiast zej$¢ z
powrotem do Podmroku, aby btaga¢ Eilistraee o przebaczenie za to, co zrobitam.

Wirujace ostrza przeleciaty nad bronig i kolczuga Seyll nie uszkadzajac ich i zmusily ja do
cofniecia si¢ na Rylda, ktorego nogi byty wcigz wplatane w wyroste wokot niego zarosla. Skrecit sie w
pasie i spojrzat ostro na Halisstrg. Jej stowa musiaty zabrzmie¢ bardzo przekonujaco.

Halisstra zignorowata go, skupiajgc si¢ na Feliane. Czy mogta uzy¢ swojego glosu, aby po raz
kolejny przetamac opor kaptanki?

Wirujace ostrza przestaty si¢ zbliza¢. Byty tak blisko, ze Halisstra czuta idacy od nich powiew.
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Jeden krok naprzod i poszatkujg ja na kawatki.
- Dowiedz tego - powiedziata Feliane. - Przysiggnij wyj$¢ na $wiatto, stuzy¢ Eilistraee 1 wyrzec si¢
Lolth. Przysigegnij na miecz.

Halisstra rozwazyla propozycje, ale pobieznie, jednym okiem wcigz $ledzac barierg ostrz.

Co mi szkodzi? pomyslata. Lolth jest martwa, a w kazdym razie tak bliska $mierci, Ze nie ma to
zadnego znaczenia.

Nawet gdyby powrocita do zycia, Krolowa Pajagkéw doceniata i nagradzata zdrade - zwlaszcza
jesli byla wymierzona w bogini¢ bedaca jej gldéwna rywalka. Halisstra zawsze mogla zwrdcié sie
przeciwko Eilistraee i powroci¢ do trzodki Lolth.

Halisstra wyciaggneta do Rylda reke 1 powiedziata:

- Pozycz mi swdj miecz.

Ryld rzucit jej krotkie, badawcze spojrzenie, ale postuchat.

Halisstra wzigta od niego krotki miecz i1 wbita go sztychem w ziemi¢. Potem, nasladujac
wyznawczynie Eilistrace, okrazyla go, trzymajac rekojesé lewa reka. Sciana ostrzy nie pozostawiala jej
wiele miejsca, a klinga Rylda byta tak ostra, ze kiedy si¢ o nig otarla, stal drasn¢ta ja w kolano.
Zignorowata skaleczenie i wykonatla peten okrag.

- Przysiggam - powiedziata do Feliane.

W oddali ustyszata granie mysliwskiego rogu. Kolejna kaptanka, ktora dotagcza poniewczasie do
pozostatych? Kaptanki tez go ustyszaty i wymienity skinienia glow.

Sciana ostrzy znikneta. W ciszy, ktora nagle nastapita, Halisstra ustyszata odgtos tamanych gatezi.
Pierwsza kaptanka rozproszyta zaklecie, poluzniajac sploty petajace Rylda. Uwalniajac si¢ ze zto$cia,
fechmistrz wyrwat krétki miecz z ziemi 1 stangt w gotowosci, patrzac na zblizajace si¢ kaptanki.

- Co teraz? - zapytal na migi.
- Poddam si¢ im, - odparta Halisstra.
- To samobojstwo, - powiedziat Ryld. - Nie moge ci na to pozwolic.

Halisstra poczuta przyptyw goraca i czutosci, ktorg do niedawna nazwalaby staboscig. Aby to
ukry¢, przybrata lodowaty wyraz twarzy.

- Pozwoli¢ mi? - zapytata na glos. - Ty... me¢zczyzna? Nie tylko zapomniate$, gdzie twoje miejsce,
ale wtasnie udowodnites, Ze nie jestes mi juz do niczego potrzebny. - Ruchem brody wskazata lezacy na
ziemi wielki miecz. - Wez swdj miecz, Ryldzie, i wracaj tam, gdzie twdj dom. Wracaj do Podmroku.

Ryld wpatrywat si¢ w nig w ostupieniu. Deszcz padajacy mu na twarz sprawil, ze przez chwilg
wygladal, jakby ptakal, cho¢ Halisstra wiedziala, ze zaprawiony w bojach wojownik nigdy nie bylby
zdolny do czego$ podobnego. Potem podszedt do miejsca, gdzie lezat Rozpruwacz, napinajagc migs$nie
ramion, gdy mijat kaptanki.

- Mozesz odejs$¢ - powiedziala do niego Feliane, kiedy podnidst miecz. - Odejdz i nie idZ za nami,
inaczej $ciggniesz na siebie gniew bogini.

Ryld mruknat co§ pod nosem i wsungl wielki miecz do pochwy na plecach. Potem, nie
zaszczycajac Halisstry nawet jednym spojrzeniem, odwroécit si¢ 1 wszedt w las.

Widzac, ze kaptanki obserwuja Rylda, Halisstra przez krotka chwile rozwazata rzucenie si¢ do
ucieczki, ale postanowita tego nie robi¢. Zamiast tego wpatrywata si¢ w miejsce, w ktérym zniknat Ryld,
a tymczasem kaptanki podniosty orez i zbroj¢ Seyll.

Tylko poddajac si¢, mogta zapewni¢ mu bezpieczenstwo.

Feliane odpigta srebrny tancuch noszony przy pasie i pokazata Halisstrze, zeby wyciagneta rece.
Halisstra postuchata i tancuch ozyl nagle, oplatajac jej si¢ wokot nadgarstkow. Cata sita uszta z niej 1
wplyneta w ogniwa metalu, pozostawiajac ja stabg jak roztozony stoncem adamantyt. Zachwiala sig,
walczac z panika, ktéra zaczegta w niej wzbieraé. Co ja zrobitam? Powiedziata sobie, ze musi zachowaé
spokdj, 1 ze wcigz zostata jej jeszcze jedna bron. Nadejdzie czas, gdy Ryld bedzie daleko i bedzie
bezpieczny, a ona bedzie mogta uzy¢ magii bae’qeshel.

Spojrzenie w mioda, szczerg twarz Feliane jeszcze bardziej ja uspokoilo. W Feliane dostrzegata
migkko$¢ - stabos¢, ktorg mogla obroci¢ na swojg korzys¢. Chociaz Halisstra juz raz ja wykorzystala,
dziewczyna naprawde uwierzyta w jej przysigge i w to, ze wrocita, aby odkupi¢ swa wing. Wystarczyt
przyjazny usmiech i kilka stow. Drowka otworzyta usta...

... ale kaptanka, ktora zabita trolla, podeszta do niej i ztapata jg za brode, obracajac jej glowe w
bok. Halisstra zbyt p6zno zauwazyta, ze kaptanka co$ nuci. Sprobowata co$ powiedzie¢, ale odkryta, ze
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nie jest w stanie wydoby¢ z siebie zadnego dzwicku.
- Sama zabiore ja do §wiatyni - powiedziata kaptanka. - Eilistraee zadecyduje o jej losie: piesn...
albo miecz.

* % %

Depczac z chlupotem mokre paprocie, Ryld zaglebiat si¢ ze zloScig w las. Zrobit to, czego chciata
Halisstra, odszedl. Wigc dlaczego czut si¢ taki bezsilny, taki wsciekty?

Poniewaz ocalit wlasng skore i zostawit jg na pewng $mier¢.

Poniewaz kaptanka Lolth kazala mu to zrobi¢, przypomnial sobie. A on, jak postusznemu
mezczyznie przystato, postuchat.

Byta kaptanka Lolth, poprawit sig.

Moze wlasnie dlatego chciata umrze¢, aby polaczy¢ si¢ z boginig, ktéra odeszta przed nia.

Potrzasajac gtowa, utozyt palce w bluznierczy gest, ktorego uzyta Halisstra.

- Swietnie, daj im sie zabi¢, Halisstro, jesli tego whasnie...

Czy rzeczywiscie tego chciata? Twarz Halisstry byla tak martwa i pozbawiona wyrazu jak czarna
kamienna twarz, ktora tkwita na drzwiach $Swiatyni - a moze grobu? - Lolth. Ale Ryld zdotat wyczué
potezne uczucia kigbiace si¢ tuz pod zimng powierzchnig. Dowiodla, Ze jej na nim zalezy, kiedy walczyli
z trollem. Jes$li przez caly ten czas byt tylko zabawka w jej reku, mogta ocali¢ zycie uciekajac,
zostawiajac go na $mierc...

Tak jak Pharaun.

Wtedy przyszta mu do glowy pewna mys$l dziwna i obca naturze elfow. Czyzby Halisstra
poswiecita si¢, aby on mogt zy¢?

Nie, to niemozliwe. Musiata mie¢ w zanadrzu jaki$ fortel - jaka$ ukryta bron albo zw¢j, ktory
pozwoli jej uciec, dotgczy¢ do niego. Ale skoro tak, dlaczego nie data mu jakiejs wskazowki, gdzie majg
si¢ znow spotkac?

Bo obawiala si¢, ze kaptanki ustysza? A moze oczekiwata, ze Ryld do niej wroci, aby pomoc jej
uciec?

Ryld, ktory szedl coraz wolniej, w koncu si¢ zatrzymat. Stat, wstuchujac si¢ w bebnienie deszczu
w galeziach nad glowa, zastanawiajac sig, czy ktoéras z kaptanek nie poszta za nim. Przez caty ten hatas,
jaki czynita ulewa, nie mégt by¢ tego pewien.

Nienawidzit ciggltej mzawki. Sptywata mu po twarzy, zmuszajac do mruzenia oczu. Jego piwafwi
zmienito si¢ w ciezki, mokry koc, ktory przylgnal mu do ramion i przyklejal si¢ do ud w trakcie
chodzenia. Od wilgoci skrzypial mu pancerz, a miecz wkrotce pokryje sie rdza. Deszcz byt jak wodospad,
spod ktorego nie mogt si¢ wydosta¢. Byt w nim uwieziony - tak jak zostat uwieziony w niewidzialnej
sieci, ktorg Halisstra uplotta wokoét niego ze swych usmiechow, pocatunkéw 1 westchnien.

Owinat si¢ ciasniej mokrym piwafwi, otaczajac jego magia i stajac si¢ jeszcze jednym cieniem w
mrocznym, ociekajacym woda lesie. Zawrocit do miejsca, gdzie stoczyli walke z trollem.

Ryld okrazyt caly teren, szukajac §ladéw w topniejacej szybko brei, chcac sprawdzi¢, w ktora
stron¢ poszly Halisstra i kaptanki, ale Zadnych nie znalazt. Ostroznie podszedt blizej, spodziewajac si¢ w
kazdej chwili ustysze¢ glosy.

Zadowolony, ze jest sam, wszedl na przesiekg. Kucnatl i przyjrzat si¢ §ladom zostawionym w
mokrym $niegu.

Tutaj stata Halisstra, pomyslal, a tam jedna z kaptanek. Dwie pozostate staly tam i tam...

I na tym $lady si¢ urywaty. Kaptanki nie oddality si¢ pieszo, uzyly magii, aby uciec - zabierajac ze
soba Halisstre.

Halisstra znikneta bez $ladu.

Chyba ze...

Tak, to mozliwe, pomyslat, gdy jego wzrok padt na odcisk w $niegu.

Byl to trop szarej bestii, ktora uciekata przez las. Bestie porozumiewatly si¢ ze soba, wigc moze
mogly porozumie¢ si¢ z nim.

Ryld schowatl miecz do pochwy i ruszyt po §ladach.
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ROZDZIAL 10

Valas spogladal na przestwor ciemnej wody w dole. Jezioro Thoroot byto jeszcze wigksze, niz
styszal - tak szerokie, ze jego przeciwlegly brzeg ginat w mroku. Przypominato mu rozlegly, ptaski
bezkres Anauroch, pustyni, ktérg niedawno odwiedzili. R6znica polegata na tym, ze jezioro ze wszystkich
stron otaczaty strome urwiska, a wodospad, ktory wpadat do niego z hukiem z jaskini, u wylotu ktorej stat
Valas, mial wysoki, sklepiony strop. Ze stropu zwisatly ogromne stalaktyty. Czubki niektérych dotykaty
wody, inne byly poszczerbione niczym ostre zgby, przez co jaskinia przypominala olbrzymia, z¢bata
paszcze. Valas wzdrygnat si¢, majac nadzieje, ze nie jest to zty omen.

Czyjas reka dotkneta jego ramienia. Obrocit si¢ i zobaczyt Pharauna. Zaraz za nim stata Danifae.

- Co si¢ stato? - zapytal mag.
- Nic - odpowiedziat Valas. - To tylko wodny pyt wodospadu. Zmarztem.

Za plecami Pharauna 1 Danifae pokazata si¢ Quenthel. Branka cofneta si¢, nie spuszczajac z oka
bicza za pasem kaptanki. Zeby zmiesci¢ sie pod niskim stropem, Quenthel wspinata si¢ z szeroko
rozstawionymi r¢gkami i nogami, aby nie poslizna¢ si¢ na §liskich kamieniach. To i drapiezny blysk w oku
upodobniato jg do ciemnego pajaka. Jeggred, jak zwykle o krok za nig, poruszat si¢ zwinnie po nierowne;j
potce, z mniejszymi ramionami wyciggnietymi dla rownowagi na boki.

Quenthel spojrzata na ogromng pieczar¢ za wodospadem 1 zapytata:

- Dotarli$my do jeziora Thoroot?

Jej gtos ledwo byto stycha¢ poprzez ryk spadajacej wody.

- Jest pod nami - odpart Valas, kiwajac gtowa. - Jakies piec¢dziesiat krokow w prostej linii w dot.
- Widzisz gdzie$ miasto... albo statek?

Valas potrzasnal glowa.

- Prawdopodobnie i jedno, i drugie znajduje si¢ pod woda. Ale w ktorym miejscu? - zastanawiat
sig.

Z tego co wiedziat, Zanhoriloch znajdowalo si¢ po przeciwnej stronie jeziora, cho¢ nie miat
zamiaru przyzna¢ si¢ do tego Quenthel. Dotarli do jeziora jedyna droga, jaka znat. Ostatnig rzecza, jakiej
pragnat, bylo okazanie jakiejkolwiek stabosci czy niepewnosci, nawet jesli uda im si¢ odnalez¢ statek i
zostawi¢ Podmrok - oraz jego znajomos¢ tych okolic - za soba.

Zacisnat jedng dion na §liskiej skale 1 wychylit si¢ najdalej, jak $§miat, przygladajac $cianie w dole.
Tunel, ktorym szli, byt szeroki, a jednym brzegiem rzeki biegl wygodny wystep skalny. Po diugiej i
wyczerpujacej podrozy ten tatwy skrét do jeziora bardzo ich uradowat. Ale pozniej droga robita si¢
bardziej ucigzliwa. Rzeka wypadata z tunelu pozioma fontanna, a od jej piany skata po obu stronach byta
mokra. Valas widziat przez mgietk¢ kropel jarzace si¢ stabo smugi zieleni na kamieniach - taty
nasgczonych woda, osliztych grzybow.

Poczut, ze co$§ wielkiego nachyla si¢ nad nim, a cuchnacy oddech powiedziat mu, kto to. Jeggred
spojrzal na jezioro, przyttaczajac Valasa swoim ogromnym cielskiem i prawie spychajac go poza krawedz
urwiska.

Odepchnawszy Jeggreda tokciem, Valas krzyknat do pozostatych nad gtowa draeglotha:

- Chcialbym p0j$¢ przodem, zanim ruszymy dalej. Pharaun, bede potrzebowat magii, zeby zej$¢ na
dot 1 twojego zaklecia, ktore pozwala oddycha¢ pod woda.

- Idziesz sam? - zapytat mag. - Nie powiniene$ zabra¢ kogo$ ze sobg? - Spojrzat na Quenthel, jak
gdyby spodziewat si¢ zobaczy¢ kogo$ za jej plecami i westchnat. - A Jeggred?

- Nie! - warkneta Quenthel, a Zmije przy jej bacie zaczetly si¢ miotac. - Jeggred zostaje ze mna.

Wyczuwajac zto§¢ kaptanki, Jeggred przysiadt u jej boku.

Zanim Valas zdazyt zaprotestowac, odezwat si¢ Pharaun.

- Danifae bedzie tylko op6znia¢ tempo a ja nie chce marnowac czasu i talentu, przygotowujac dwa
razy te same zaklecia.

Valas przenidést wzrok z Quenthel na Pharauna. Musiat stagpa¢ bardzo ostroznie, zeby nie
przewazyc¢ szali, co zaczynato si¢ robi¢ meczace. Z ulgg powital perspektywe samotnej wyprawy.

- Po6jde sam - powiedziat.

Zwiadowca Bregan D’aerthe zdjal piwafwi, obok ktérego potozyt na ziemi plecak, tuk i1 kotczan.
Zrzucil tez z siebie kolczuge - jej cigzar pociggnatby go na dno jeziora - i buty. Ostroznie wyjat z
magiczne] kamizeli te talizmany, ktérym moglaby zaszkodzi¢ woda, po czym zatozyl kamizelg z
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powrotem. Potem przywigzal sztylety do pochew. Ni¢, ktorej uzyt, chronita je pod woda przed
wypadnigciem, ale byla wystarczajaco cienka, by mozna ja bylo zerwa¢ w razie potrzeby.

Kiedy skonczyl, podnidst wzrok na Pharauna i powiedziat:

- Jestem gotowy.

Mag kiwnal glowa i wyciagnat z kieszeni matg kartke papieru z widkien grzyba. Rozwinawszy ja,
podat Valasowi jej zawartos$¢ - grudke czarnej, smolistej substancji.
- Zjedz to - poinstruowat zwiadowce.

Nie pytajac co to, Valas wepchnat grudke do ust. Miata gorzki smak i przykleita mu si¢ do zgbow.
Z wysitkiem rozwart szczgki, odklejajac od siebie trzonowce.

Pharaun roze$miat sie.

- Nie musisz jej zu¢. Po prostu potknij.

Valas przetkngt substancjg, a potem czekal, az Pharaun wyrecytuje stowa zaklgcia. Mag
zakonczyt, przebierajac palcami po jego piersi, jak matka nasladujaca pajgka w rymowance dla dzieci.
Kiedy skonczyt, palce u ragk 1 nog zwiadowcy zrobity si¢ jakby gumowate. Kiedy oderwat jedng dton od
skaty, zauwazyl, ze pokryta jest $luzem.

Pharaun siggngt po raz drugi do kieszeni piwafwi i wydobyt kawalek jakiej§ zasuszonej
powierzchniowej ro$liny.

- Gotowy? - zapytal.
Valas kiwnat glowa.
Mag wyszczerzyt zeby w u§miechu.
- Wiec wez gleboki oddech.
Valas postuchat, a Pharaun dmuchnat w niego przez patyk, konczac zaklecie.
Pier$ Valasa zrobita si¢ cigzka, z nosa pociekta mu woda.
- Biegnij! - krzyknat Pharaun.

Valas nie potrzebowat zachety. Wystarczylo ci$nienie wody, ktéra wypetniala mu pluca. Zsunat
si¢ poza krawedz urwiska i pobiegl w dot stromej Sciany jak pajak, czepiajac si¢ jej lepkimi dlonmi 1
stopami. Gtowa w dot spieszyt ku wodzie, mruzac oczy. Nad nim wodospad opadal tukiem w dot,
zastaniajac wylot tunelu, z ktorego przed chwilg wyszedt 1 uderzat o powierzchni¢ wody z grzmigcym
rykiem, ktory coraz bardziej narastal.

Zwiadowce wcigz dzielito od powierzchni jeziora kilka krokow, kiedy pragnienie zaczerpnigcia
powietrza wzieto nad nim gora. Wyrzucajac woda z pluc, jak gdyby wymiotowal, sprobowatl odetchna¢ -
1 prawie si¢ utopit.

Plujac i prychajac, dotarl wreszcie do jeziora. Gdy przebil glowa zimng, wzburzong powierzchnia,
zaczerpnat w ptuca wody i poczut ulgg.

Schodzit w dot, trzymajac si¢ skalnej $ciany, dopoki kotlujaca si¢ woda nie zmyta z jego dloni i
stop lepkiej warstwy $luzu. Odepchngwszy si¢ od $Sciany, zaczat ptyna¢, pozwalajac, by prad wodospadu
zabratl go glebiej. Woda byla zimna i ciemna. Przez jaki$ czas ptynal zupelie na oslep, zdajac si¢ na
swoje wyczuciu kierunku i zmierzajac ku srodkowi jeziora. Zaklegcie Pharauna pozwalalo mu oddychac
woda przez ponad jeden cykl. Mogt odpocza¢ na dnie jeziora, gdyby okazato si¢ to potrzebne, ale miat
nadziej¢, ze wkrotce natrafi na jaki$ slad miasta abolethow.

Przeptynat spory kawatek, odpoczal, podptynat jeszcze dalej i wydato mu si¢, ze widzi w ciemnej
wodzie przed sobg jaki$ blask. Gdy si¢ do niego zblizyt, blask rozdzielit si¢ na grupe skupionych blisko
zielonozottych kul, ktére to bladly, to ciemniaty.

Czy to $wiatta Zanhoriloch? zapytal sam siebie, ptyngc w ich strone, ale gdy znalazl si¢ na tyle
blisko, by zobaczy¢ je wyrazniej, czekato go rozczarowanie.

Zarzace sie kule nie byly $wiattami miasta abolethow, lecz tawica §wiecacych meduz. Byly ich
setki, kazda wielko$ci dloni Valasa. Poruszaly si¢ razem, kurczac macki, a potem pulsujac unisono, za
kazdym razem zmieniajac kolor z zielonozottego na zotty albo na odwrot.

Rozczarowany mial si¢ juz odwrdci¢, kiedy zauwazyt jakas$ sylwetke plynaca miedzy nim a
meduzami. Zwiadowca zastygl, nie chcac zdradzi¢ swojej obecnosci. Unoszac si¢ z pragdem, zawist w
wodzie, przygladajac si¢ jej.

Posta¢ byta wielkosci drowa 1 miata dwie rgce 1 dwie nogi, z ktorych kazda konczyta si¢
pletwiasta dlonig lub stopa. Miata tez rybi ogon, ale zadnych macek. Nie byl to zdecydowanie aboleth -
ale co to za rasa?
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Istota ptyneta obok meduz, poganiajac je trzymang w reku laskg. Glowica laski emitowata
trzeszczace rozbtyski, ktorych czgstotliwos¢ odpowiadala pulsowaniu meduz. Valas ledwo styszat
wydawany przez nig dzwigk, niskie dum, dum, dum, brzmigce jak przyttumiony odgtos bgbna.

Pochtonigta dogladaniem swojej trzodki istota nie zauwazyta jeszcze Valasa, wigc zwiadowca
musial podja¢ decyzje. Mogt sie do niej zblizy¢ 1 sprobowac nawigza¢ z nig kontakt w nadziei, ze powie
mu, gdzie jest Zanhoriloch, albo zachowa¢ ostrozno$¢ i odptynac.

Dotknat talizmanu w ksztalcie gwiazdki, upewniajac si¢, ze jest wciaz przypiety do koszuli. W
razie potrzeby zawsze mogl uciec dzigki jego magii.

Poptynat w strong istoty.

Zblizajac si¢, zauwazyl, ze jej skora byta rownie ciemna jak u drowa. Miala tysg glowe, a jej ciato
I$nito w $wietle meduz. Skore nieznajomego pokrywala warstwa zielonego §luzu. Gdy Valasa dzielito od
niego moze dziesi¢¢ krokow, stwoér musial wyczué jego obecno$¢. Machngwszy ogonem, odwrocit sie.
Na widok jego twarzy Valas westchnat. Wysokie kosci policzkowe 1 wyraznie zarysowana szczeka
nadawaty stworowi wyglad drowa. Mial nawet czerwone oczy, ale nie miat uszu - a przynajmniej tylko
pomarszczone watki wokot otworéw w gltowie, wygladajace jak stopione pozostato$ci matzowin. Dionie
stwora - jedna macgca wode, zeby utrzymaé¢ go w miejscu, druga trzymajaca laske - mialty kciuki, ale
tylko dwa palce potaczone szeroka btona.

Valas otworzyt usta, ale zaraz przypomniat sobie, ze oddycha woda i nie moze mowié. Ni z tego,
ni z owego przeszedl na jezyk migowy drowow. Wybral zupelnie neutralng wiadomo$¢. Nadal nie
wiedzial czy stwor jest przyjacielem czy wrogiem drowdw albo abolethow.

- To jezioro abolethéw, prawda? - zapytat. - Czy ich miasto znajduje si¢ gdzie§ w poblizu?

Nie spodziewat si¢ odpowiedzi. Zwiadowca, ktory opowiedziat mu o jeziorze Thoroot, méwit, ze
tylko garstka drowow zapuszczata si¢ w te okolice.

Byt zatem w szoku, kiedy stwor odpowiedziat w jezyku migowym, cho¢ jego gesty byly niezdarne
z powodu niezgrabnych, zro$nigtych btong palcow.

- Szukasz abolethow? Oszalate§? Wracaj, zanim...

Przypominajacy drowa stwor targnat si¢, jak gdyby dosiggnat go cios. Wypuszczajac laske, zwinat
si¢ w pozycje embrionalng, przyciskajac bloniaste dionie do glowy z ustami rozwartymi w niemym
krzyku. Valas obrocit sig, siegajac po sztylety i rozgladajac za niebezpieczenstwem, ale zanim ich dobyt,
w jego czaszke wdart si¢ przerazliwie wysoki krzyk.

Glosniejszy niz jakikolwiek dzwigk, jaki kiedykolwiek styszal, wrzask nie pozwalat mu myslec¢ i
wprawiat jego cialo w spastyczne drgawki. Zwingt si¢ sam w pozycj¢ embrionalng, zaciskajac oczy w
zbolatym grymasie i1 przyciskajac dlonie do uszu.

Nie pomoglo. Wrzask trwat nadal, odbijajac si¢ echem od $cian jego czaszki, az w koncu miat
pewnos$¢, ze kos¢ peknie jak strzaskany krysztat. Potem ogarngty go mitosiernie cisza i mrok.
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ROZDZIAL 11

Halisstra siedziata ze skrzyzowanymi nogami na mokrej kamiennej podtodze jaskini, ktorej
jedyny wylot znajdowat sie nad jej glowa. Sciany pieczary byty pokryte malunkami - farbe natozono
bezposrednio na kamien, linie biegly wzdhuz zaryséw skaly. Postacie drowow wielkos$ci naturalnej
wyciagaty rece ku sklepieniu z oczyma ptonacymi ekstaza. Wszystkie przedstawialy dorostych, ale kazda
miata p¢gpowing, ktora wijac si¢, opadata na dno jaskini niczym korzen.

Nie miata juz skregpowanych nadgarstkow, ale szanse ucieczki miala rownie wielkie jak
namalowane postacie na zejscie ze skaty. Sciany, przynajmniej trzy razy wyzsze od niej i pochylone do
srodka, konczyly si¢ otworem w stropie, wigc wspigcie si¢ na gore bez pomocy magii byto niewykonalne.
Zostala starannie i skrupulatnie pozbawiona wszystkich magicznych przedmiotow i or¢za, a klagtwa, ktora
rzucita na nig kaptanka, uniemozliwiata jej $piewanie, a nawet nucenie krotko mowigc, uzywanie
jakichkolwiek zakle¢ bae'qeshel.

Po odejsciu Rylda kaptanka, ktora usmiercita trolla, teleportowata Halisstr¢ do tej jaskini, po czym
znikneta. Pierwsza corka domu Melarn tkwita w niej juz caly dzien, najpierw niespokojnie przemierzajac
pieczarg tam i z powrotem, szukajac drogi ucieczki. Kiedy wreszcie zaakceptowata fakt, ze znajduje si¢ w
putapce, usiadla ze skrzyzowanymi nogami 1 osuneta si¢ w Zadume. Kiedy si¢ z niej otrzasneta, widziala,
jak krag nieba nad jej gtowa szarzeje, a potem robi si¢ czarny. Deszcz przestal padac, ale niebo bylo
wcigz zaciagnigte chmurami. Nie wida¢ bylo gwiazd ani ksigezyca. Spogladajac w gorg, Halisstra byta
prawie w stanie wyobrazi¢ sobie, ze jest w Podmroku - Zze ma nad sobg korytarz albo tunel. Ale powiew
niosacy zapach kory i ziemi zniweczyl to ztudzenie, podobnie jak niski pomruk gromu w oddali. A takze
paprocie otaczajace wylot jaskini jak grzywka wlosow. Z ich przemoknietych lodyg spadaly krople
deszczu.

Na zewnatrz rozlegl si¢ §piew. Ustyszala gltosy kaptanek, ktére zebraly si¢, aby zadecydowac o jej
losie. Ich pie$ni towarzyszyly srebrzyste dzwigki fletu i gwattowny brzgk mieczy, stacatto metalicznych
szczeknig¢ wyznaczajacych rytm. Halisstra nie byta pewna, czy to nie wyobraznia ptata jej figle, ale piesn
brzmiata tak, jakby miala zaraz osiggna¢ crescendo. Uznata, ze za chwilg pojawi si¢ jedna z czcicielek
Eilistraee 1 oglosi, jaka czeka jg Smier¢.

Halisstra przygotowata si¢ na nieuniknione. Tak czy inaczej - za sprawa magii ich zdradzieckiej
bogini albo zimnego Zelaza - zostanie stracona. Kaptanki opamigtaly si¢ 1 dotarto do nich, ze Halisstra
przysiggta wiernos$¢ Eilistraee tylko po to, zeby zyska¢ na czasie. Nadszedt czas, zeby pomodli¢ si¢ i
przygotowac do przejécia na nastepny plan - ale do ktérego bostwa?

Halisstra znata setki blagalnych modlitw do Lolth - modlitw, ktére mogta wyrecytowa¢ dtonmi, w
niemej mowie, ale wiedziata, ze nie zostang wystuchane. Lolth znikneta 1 nie stuchata juz modlitw. Nie
karata juz nawet bluzniercow. W Pajgczynie Demon6éw nie bylo juz dusz umartych i Halisstra musiata
uznac, ze wyznawcy Lolth odchodza w niebyt, tak samo jak ich bogini.

Czy powinna pomodli¢ si¢ do Selvetarma, rycerza Lolth? Z tego co wiedziata, mogt nadal
walczy¢ z Vhaeraunem 1 nie ustysze¢ jej - albo, co gorsza, byl martwy. Czy istnial jaki§ bog, ktory
jeszcze shuchat?

Halisstra zadrzata i podciaggneta kolana pod brodg, oplatajagc nogi ramionami. Przynajmniej Ryld
byt bezpieczny. Poddajac si¢, ocalita go. Miala juz potozy¢ policzek na kolanie, ale wzdrygnela sig,
dotykajac skaleczenia od miecza fechmistrza. Byto to tylko drasniecie, nie wigksze niz potksiezyc na
paznokciu jej kciuka, ale palito jak §wieza rana. Otworzyto si¢ i znéw krwawito, cho¢ Halisstra musneta
je tylko policzkiem.

Spiew na zewnatrz umilkt. Halisstra ustyszata nad glowa szelest i podnidstszy glowe, zobaczyta
Feliane, ktora kleczata w paprociach, wpatrujac si¢ w nig. Kaptanka zmyla z twarzy czarng farbe i jej
skora miata niezdrowa barwe biatego grzyba. Spogladajac w niebo drowka uznata, ze mylita si¢ co do
zachmurzenia. Przez chmury musial przeswieca¢ ksiezyc, bo Feliane otoczyta na chwilg blada, srebrzysta
poswiata. Potem znikneta i Halisstra znow widziala wyraznie twarz kaptanki.

- 1? - zapytata Halisstra na migi. - Jaki czeka mnie los? Piesn... czy miecz?
- Piesn - odparla Feliane.
Halisstra kiwneta ponuro glowg 1 wstata. Wolata spotka¢ §mier¢ na stojaco.
- Jestem gotowa, powiedziala, wykonujac palcami gwattowne, pelne napigcia gesty.
Na okraglej twarzy Feliane pojawit si¢ uSmiech. Gdyby byta drowka, bytby on pelen triumfu, ale
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Feliane wygladata tak niewinnie i tatwowiernie, ze Halisstrze przez chwile¢ wydawato sie, ze widzi cieply
usmiech. Odepchneta od siebie t¢ niemadra mys$l 1 stata sztywno, czekajac.

Feliane zaczeta $§piewaé¢ w wysokim jezyku drowow. Zza jej plecow dobiegat choér kobiecych
glosow, cho¢ glos Feliane byt najmocniejszy.

Wyrzeknij sie ciemnosci, w swiatto wkrocz bez obawy,
Twarz swq skieruj w niebo, elfow dziedzictwo prawe,
Plgsaj posrod lasow, Spiewaj wraz z wiatrami,

W ksiezycowym blasku stgpaj miedzy kwiatami.
Uzycz sit swoich stabym, zto zwalczaj srogq stalg,
Dolqgcz do reszty towcezyn, lecz nie grzesz obcg wiarg,
Zwalcz potwory w sobie, te na zewngtrz pokonaj,
Ich krew cig oczysci, prawda to objawiona.
Siostrom swoim zaufaj, bqdz bogini mitg.

Gdy do kregu wstgpisz, stabos¢ stanie sig silq.

Feliane wyciagneta reke w dot, jak gdyby zachgcata Halisstre, zeby ja zlapata. Jej blada skora
nabrata ksiezycowego blasku.

Dopiero po chwili Halisstra zdala sobie sprawe¢ ze znaczenia piesni i gestu. To nie byta egzekucja,
tylko zaproszenie. I to nie tylko do zycia, ale do przylaczenia si¢ do krggu. Przytaczenia si¢ do kaptanek
Eilistraee.

Oczy Halisstry zwezily si¢. To musiat by¢ jaki$ podstep.

- Zaufa¢? - powiedziata na gtos, zaskoczona, ze znéw moze mowic.

Nie musiata si¢ specjalnie stara¢, zeby w jej glos wkradta si¢ wzgarda, jaka czuta. Samo to stowo
miato w jezyku drowdw negatywne konotacje, sugerowato stabos$¢, naiwnos$é. Do glowy przyszly jej
sojusze, jakie probowata budowac¢ z wlasnymi siostrami i jak zostata zdradzona. Probowata zblizy¢ si¢ z
Norendia, opowiadajac siostrze o bardce uczacej ja mrocznych piesni. Kilka cyklow pozniej bardka
»spadta” z jednej z ulic w dot 1 zgingta. Pdzniej w tym samym cyklu Jawil, druga cérka domu Melarn
probowala dokona¢ zamachu na Zycie Halisstry. Kiedy Halisstra pobiegta po pomoc do Norendii, ta wbita
jej n6z w plecy. Dostownie. Na szczescie magia Halisstry okazata si¢ na tyle silna, aby ja ocali¢ 1 zabié
obie siostry.

- Zaufa¢ - wymamrotata znowu.

Za plecami Feliane zobaczyta kaptanke, ktora zabila trolla. Kobieta spojrzata w dot, uSmiechneta
si¢ 1 cofneta poza zasigg jej wzroku.

Mysli przebiegaty przez glowe Halisstry z szybkoscig btyskawicy. Mogta uzy¢ magii bae’qeshel,
aby urokiem sktoni¢ Feliane do zrzucenia jej liny, a potem ogluszy¢ reszte kaptanek Eilistrace bolesnym
wybuchem dzwigku i uciec. Ale kazdy nowy pomyst budzit liczne watpliwosci, niepokojace jak odlegly
odgtos grzmotu.

Czy ucieczka byla naprawde tym, czego chciala - czy moze w przysiedze, ktora zlozyla,
pobrzmiewato stabe echo prawdy? Co$ ciagneto ja do Swiata Ponad, cho¢ nie potrafita wyjasnié
przyczyny ani sobie, ani Ryldowi. Ale teraz zaczynata rozumie¢. Zawsze uwazata, ze zdrada i egoizm to
nieodlgczne cechy drowow, ale teraz zaczynata dostrzega¢, ze moze by¢ inaczej.

Drowki zamieszkujace powierzchni¢ nie tylko wierzyly sobie nawzajem, byly tez gotowe
obdarzy¢ zaufaniem Halisstre. Chociaz wiedzialy, ze zabila jedng z nich 1 ze moze postgpic¢ tak samo z
kazda z nich. Ich wiara w jej zdolno$¢ odkupienia swych win byla silna, cho¢ opieraty ja tylko na
stowach martwej kaptanki.

Tylko na nich?

Gdzies z goéry dobiegly ja dzwieki fletu, kilka cichych, ostroznych nut. Przypomniaty one
Halisstrze dzwigki wydawane przez miecz Seyll, kiedy walczyla z zadlakami. I o tej ostatniej,
przenikliwej nucie, ktora sprawita, ze spadty na ziemi¢. Czyzby stato si¢ to za sprawg magii Eilistraee?
Czy bogini juz wtedy zaakceptowata Halisstrg?

Feliane czekala cierpliwie, z reka wcigz wyciagnieta w jej strong, gdy ona zmagata si¢ z
watpliwosciami. Cale ciato kaptanki otaczata srebrzysta poswiata. Jej wlosy ozyty skrzacymi sie¢
gwiazdami, jej uSmiech byt jasny jak sierp ksiezyca. Bogini napehnita ja, przemienita. Wpatrywata si¢ w
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Halisstre z matczyng mitoscig, ponaglajac ja, by ja przyjeta.

Trzgsac si¢, Halisstra uniosta r¢ce nad gtowe, tak samo jak postacie namalowane na $cianach
jaskini.

- Zgadzam sig¢, Eilistraee - powiedziata. - Bede ci stuzy¢.

Poczuta, ze po policzku sptywa jej 1za 1 ze zlo$cig probowata przekonac¢ samg siebie, ze to kropla
wody z paproci - a potem uswiadomita sobie, Zze nie ma to znaczenia.

Feliane rowniez ptakata.

Kaptanka zaczeta $piewac, a Halisstra poczuta, jak jej ciato robi si¢ 1zejsze. Dno jaskini oderwato
si¢ od jej stop, gdy uniosta si¢ w gore, przyciagnieta zaklgciem elfki. Przez zaston¢ paproci wylot jaskini
wydawat si¢ zbyt waski, zeby zdotala si¢ przez niego przecisngé, wiec skrzyzowata rece ciasno na piersi,
starajac si¢ skurczy¢. Gdy unosila si¢ w gorg, mokre paprocie otarty si¢ jej o twarz, zmuszajac ja do
zamknigcia oczu. Wszedzie wokot otworu staty kaptanki, unoszace ja w gore, przytulajace ja, Spiewajace.

., Wyrzeknij si¢ ciemnosci, w swiatto wkrocz bez obawy...”

Gdy Halisstra otworzyta oczy 1 podniosta wzrok, przez przerwe¢ w chmurach zobaczyta ksi¢zyc w
petni. Twarz bogini u$miechata si¢ do niej, ronigc tzy radosci.

- Eilistraee! - zawotata Halisstra. - Jestem twoja!
- Bogini przyjmuje ci¢ wyszeptala jej do ucha Feliane. - Teraz musisz przygotowac si¢ do proby,

jaka ci wyznaczyla.
* % %

Ryld zmarszczyt brwi, zaintrygowany. Przygladal si¢ uwaznie odciskom stop w mokrym $niegu.
Byt wcigz na tropie zwierzecia - byl tego pewny - ale jego $lady nagle zaczelty wygladac inaczej. W
miejscu, gdzie bestia si¢ zatrzymata, §lad bardziej przypominal odcisk bosej stopy drowa, ale przed
kazdym palcem widnialty w $niegu glebokie rowki, ktore musialty by¢ $ladami pazuréw. Ryldowi
przypominaly troche $lady orka, ale od tego miejsca chod zwierzecia stanowil zagadke. Bestia poruszata
si¢ na dwdch nogach zamiast na czterech. Jednak rozstaw sladow wskazywat na bieg czworonoga.

Z krotkim mieczem w reku Ryld ruszyt dalej po $ladach. Stworzenie probowato ukry¢ swoj trop
idac po skatach albo zwalonych pniach i brodzac strumykiem, ale Ryld podazat za nim bez trudu. Byt
przyzwyczajony do §cigania wrogdw po nagich skalach podziemnych korytarzy i tuneli. Chociaz $nieg
topnial, §ledzenie w nim czyichkolwiek §ladéw byto dziecinng igraszka.

W koncu zauwazyt gleboko w lesie niewielki domek. Zbudowana z nieociosanych bali
jednoizbowa chatka przygarbita si¢, jak gdyby miala si¢ zaraz rozpas¢. Drzwi wisiaty krzywo na jednych
przerdzewiatych zawiasach, a dach byt gruby od mchu i wigkszych lisciastych roslin, ktore wyrastaty z
niego tu 1 6wdzie. Drewno na opat, kiedy$ ulozone réwno pod jedng ze $cian, lezato porozrzucane po
ziemi, nakrapiane plamami porostéw, a dziura w dachu znaczyla miejsce, gdzie kiedy$ znajdowat si¢
komin. Chatka otoczona potluczonymi butelkami i1 zardzewialymi kociotkami, ktore najwidoczniej
wyciagneli ze Srodka padlinozercy, wygladala na catkowicie opuszczona.

Ale w $rodku co$ si¢ poruszato.

Ryld owingt si¢ szczelniej piwafwi i podkradt blizej migdzy drzewami. Poczul pod butem co$
miegkkiego, a w nozdrza uderzyl go zapach $wiezych odchodow. Skrzywit si¢. Nawet w dzielnicach
biedoty Menzoberranzan ludzie nie zalatwiali potrzeb fizjologicznych tak blisko wlasnych domostw.
Ktokolwiek tu mieszkat, niewiele si¢ r6znit od zwierzecia, pomyslatl fechmistrz, ze zloscig oskrobujac
but.

Podnidst wzrok w samg porg, zeby zobaczy¢ czarny ksztalt pedzacy ku niemu od strony domu.
Byl to ten sam rodzaj zwierzgcia, jakie tropit - ale nie to samo zwierz¢. Gdy bestia wbita mu kty w
nadgarstek prawej reki, gore wziagt instynkt wojownika.

Wolna r¢ka chwycit zwierzg za fald luznej skory na karku i wykorzystujac jego wlasny ped,
grzmotngt nim w drzewo. Oszolomione, zatoczyto si¢ w bok, potrzasajac gtowa.

Ryld zamachnat si¢, mierzac w szyje zwierza, ale ten okazal si¢ szybszy, niz si¢ spodziewal.
Klinga wyrzn¢ta w drzewo, a bestia odtoczyta si¢ w bok.

Wyrywajac miecz z pnia, Ryld natart na stwora, ktory nagle stangl na tylnych tapach, wyciagajac
przednie w jednoznacznym gescie poddania. Jego pysk poruszat si¢, wypowiadajac stowa, ktore byly na
poly szczgknigciami, na poly mowa.

- Czekaj! - wydyszat zwierz w dziwnie akcentowanym niskim drowim. - Przyjacielu.
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Ryld zawahat si¢, ale nie schowal miecza.
- Potrafisz mowic¢? - zapytat fechmistrz.

Stwor kiwnagt ochoczo glowa, a potem zamknat oczy, a jego cialo przebiegt dreszcz. Na jego
futrze pojawily sie tyse placki, ktore zaczety sie rozszerzaé, ukazujac blada skoérg. Pysk skurczyl sie i
skrécit. Nogi czworonoga przeobrazity si¢ z cichym trzeszczeniem chrzastki, a tapy przeksztatcity w
dlonie i stopy.

Kiedy transformacja dobiegta konca, tam, gdzie wczesniej stalo zwierze, stal teraz mitody
cztowiek. Gdyby byl drowem, Ryld datby mu jakie§ dwadziescia lat, ale ludzie dojrzewali szybcie;.
Chtopak nie mial wigcej niz dwanascie lat. Wtosy miat czarne i zmierzwione, a dlonie i stopy brudne jak
urwis z Ulic Smrodu.

- Co z ciebie za stworzenie? - zapytat Ryld.

Chlopiec wymowit jakies stowo w jednym z jezykoéw Swiata Ponad, ktorego Ryld nie rozpoznat.

Widzac, ze Ryld nie rozumie, przeszedt na niski drowi.

- Poteztowiek, potwilk - powiedzial. - Jestem zmiennoksztattny.

- Wilk?

- Porosnigte futrem zwierz¢ chodzace na czterech nogach - odpart cztowiek.

Fechmistrz kiwnat glowa.

- A gdzie drugi cztowiek-wilk? - zapytat Ryld. - Ten szary.

Wciaz obserwowal uwaznie chatke i otaczajacy ich las, wsciekty na siebie, ze przed chwilg stracit

czujnos¢.

- Oprécz mnie nie ma tu nikogo.

- Ktamca - warknat Ryld. Wysunat si¢ do przodu, grozac chtopcu mieczem. - Czy ten wigkszy to
twoj rodzic? Czy dlatego probujesz go chroni¢?

- Nie mam rodzicow. Zostali zabici podczas polowania w roku, w ktoérym si¢ urodzitem - wyjasnit
chlopiec. Nie tylko si¢ nie cofngl, ale mierzyt Rylda gniewnym spojrzeniem, wykazujac wyjatkowa
odwage jak na zwyklego chtopca. - Zabili go twoi pobratymcy.

Ryld zastanowit sig.

- Dlatego nauczytes si¢ drowiego? Bytes niewolnikiem?

- Mo¢j dziadek byl niewolnikiem, ale zdotat zbiec.

- Szary wilk? - zgadt Ryld. - To twoj dziadek? Gdzie teraz jest?

- Nie ma go tu - odpart chtopiec, spogladajac w las naprzeciw chatki, ale zrobit to zbyt niedbale.

Spojrzenie to powiedziato Ryldowi wszystko. Ktamstwo bylo czyste jak 1za.

Fechmistrz ztapat chtopca za wilosy.

- Rozumiem - powiedziat. - Chodzmy z nim porozmawiac.

Na wpot zawlokt, na wpot zmusit chtopca do marszu w strong kryjowki.

Zatrzymat si¢ tuz przed drzwiami, przytozyt miecz do piersi wyrywajacego si¢ chtopca i zawotat:

- Jesli cheesz, zeby chtopak zyl, pokaz si¢. Udziel mi pewnych informacji, a ja oszczgdzg was obu.

Z wnetrza dobieglo tylko niskie steknigcie. Gdy przebrzmialo, chtopiec zaczal si¢ wywijac,
rozpaczliwie probujac si¢ uwolni¢. Ryld rzucil go na ziemi¢ i grzmotnat butem w piers. Uniost miecz,
zbyt wsciekly, zeby troszczy¢ si¢ o zdobycie informacji.

- Sto6j! - jeknat meski glos. - Powiem ci... co tylko... chcesz.

Ryld podniést wzrok i zobaczyt w drzwiach chatki okutanego kocem cztowieka o siwych wtosach
1 siggajacej piersi brodzie. Twarz miat wymizerowana, a prawa tydke posiniaczong i spuchni¢ta prawie
dwukrotnie. Stopa ponizej byta zmasakrowana, jak gdyby zostata przebita kolcami, a potem wyrwana.
Chtopiec krzyknat co$ do dziadka w jezyku, ktorego Ryld nie rozumiat, ale z jego gestow jasno wynikalo,
ze namawia staruszka do ucieczki.

Siwowtlosy mezczyzna wygladal na kilkusetletniego starca, ale prawdopodobnie nie przekroczyt
jeszcze piecdziesiatki. Spojrzat na swojg zakrwawiong stope.

- Uciekac? - zapytat chlopca w drowim, najwyrazniej po to, zeby Ryld mégl go zrozumie¢. - Jak? -
Potem spojrzal Ryldowi w oczy i1 zapytat: - Co chcesz... wiedzie¢?
- Kaptanki Eilistraee - odrzekt Ryld. - Czy maja $wiatyni¢ w tych lasach?
Chtopiec nagle przestat si¢ wyrywac i spojrzal na fechmistrza.
- Nie jestes mysliwym? - zapytat.
Na twarzy starszego mezczyzny pojawil si¢ posepny usmiech.
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- Nie jest. Inaczej nie pytalby o to. - Potem zwrocit si¢ do Rylda: - Pozwdl mojemu wnukowi
odejs¢... a ja powiem ci, gdzie szukaé Swigtyni.

Ryld zdjat stopg z piersi chtopaka, ktory natychmiast zerwal si¢ na rowne nogi. Stal niepewnie,
nieco przygarbiony, jak gdyby rozwazal czy nie zmieni¢ si¢ w wilka.

Siwowtosy mezczyzna zachichotat, a potem machnat na chiopca.

- Yarno, zostaw go. Widzg¢ to w jego oczach. Jest wrogiem §wiatyni. A wrog naszych wrogow...
- Jest waszym przyjacielem - dokonczyl Ryld.
Stary cztowiek kiwnat gtowg 1 zapytal:
- Masz jaka$ magi¢ uzdrawiajaca... przyjacielu?
- Najpierw odpowiedz na moje pytania - powiedziat Ryld. - A ja zobacze czy ci¢ uzdrowie.
Ku zaskoczeniu Rylda starzec zachichotat.
- Nie dla mnie - rzekt. Dla ciebie. Twdj nadgarstek.
Ryld spojrzal na miejsce, w ktore ugryzt go chiopiec. Siekacze przerwaty skor¢ i po dloni
fechmistrza sptywata struzka krwi.
- To tylko drasniecie - powiedzial.
Stary cztowiek pokrecit glowa.
- Powiedz mu, Yarno. On... nie wie.
- O co chodzi? - zapytal podejrzliwie Ryld.
- JesteSmy wilkotakami - powiedziat chlopiec. - Przez wigkszo$¢ czasu zmieniamy postaé, kiedy
chcemy, ale w czasie petni stajemy si¢ wilkami czy tego chcemy, czy nie. Nie potrafimy si¢ wtedy
kontrolowa¢. Atakujemy wszystkich. Nawet przyjaciot. Gdy budzimy si¢ rano, nie wiemy co robili$my.
- Wasza rodzina jest przekleta? - zapytat Ryld, nie pytajac, czym jest penia.
- Przekleta? Nie. - Powiedziatl starzec. - Schorowana. A nasza choroba przenosi si¢ przez
ugryzienie.
- Nazywaja nas ,,potworami” - dodal Yarno urazonym szeptem. - Poluja na nas.

Ryld kiwnat glowa, rozumiejac bol chtopca. Zycie wilkotaka w lesie musiato przypominaé zycie
w slumsach Menzoberranzan. Pamigtal wlasne dziecifstwo, przezyte w ustawicznym strachu przed
kolejng grupka pijanych arystokratéw, ktorzy znajdowali przyjemnos$¢ w rozbijaniu si¢ po waskich
uliczkach Braerynu, razeniu wrzeszczacych nieszcze$nikOw magicznymi gromami albo rabaniu ich
mieczem z grzbietu jaszczura. Potem zostawiali swoje ofiary, zeby wykrwawity si¢ na brudnych
kamieniach.

Ten chlopiec, Yarno, wpatrywat si¢ intensywnie w Rylda, a jego oczy byly pelne tesknego,
nieukojonego zalu. Chlopiec byt czlowiekiem, ale patrzac mu w oczy, Ryld czut si¢ tak, jak gdyby patrzyt
w lustro. Otworzyl usta 1 niemal wypowiedzial to na glos: Na mnie tez polowano. Rozumiem... Wtedy
przerwal mu dziadek chtopca.

- Mam belladonng - powiedziat. - Rodzice Yarno posadzili ja w lesie w nadziei... ze ocali ich syna.
To byt kiedy$ ich dom. - Urwat, tapiac oddech, po czym podjat: - Zioto przyprawi ci¢ o mdlosci, ale jesli
je zjesz... moze nie zachorujesz.

Ryld kiwnal gtowa i schowat miecz do pochwy.

- Powiedz mi, gdzie szuka¢ $wiatyni, a ja sprobuje oczysci¢ twoja ran¢ 1 nastawi¢ kosci. Potem
zastanowi¢ si¢ nad zjedzeniem belladonny.
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ROZDZIAL 12

Valas obudzit si¢, czujac na lewym policzku dotyk czego$ migkkiego 1 §liskiego. Szarpnawszy
glowa do tyhu, zobaczyt, Ze to macka - jedna z czterech wyrastajacych z ciata ogromnego, podobnego do
ryby stwora o trzech oczach waskich jak szparki.

Wiostujac gwaltownie rekami, Valas rzucil si¢ w tyl 1 natrafit plecami na prety klatki. Przed soba
widzial aboletha, ktory leniwie wysuwat z klatki macke. Cielsko stwora miato po6t tuzina krokow dlugosci
1 szeroki, rybi ogon. Gumowata skora byta zielononiebieska w szare plamy i pokryta gruba warstwa
Sluzu. Podbrzusze miat zielono-ré6zowe, a w nim ogromng paszcze, ktora otwierata si¢ 1 zamykata jak u
ryby. Troje oczu - czerwonych i waskich jak szparki - tworzylo jedng lini¢ na czole. Macki, kazda
dtugosci polowy ciata, wyrastaly z jednego miejsca tuz za glowa. Unosily si¢ leniwie na wodzie,
zostawiajac w niej smuzki $luzu.

Valas czul §luz na twarzy, tam, gdzie dotkngta go macka i czut jego zapach, gdyz grudka
zakrzeptej flegmy zatkala mu jedno z nozdrzy. Szybko wydmuchnal powietrze przez nos, gwaltownie ja
wyrzucajac.

Sprawdzit bron i stwierdzit, ze ma wcigz w pochwach sztylety kukri. Szybkim rzutem oka upewnit
si¢, ze talizman ma wcigz przypiety do koszuli. Uspokojony, rozejrzat si¢ po swoim wigzieniu.

Klatka byta wykonana z porzadnego zelaza i nie miala zadnych widocznych drzwiczek. Jej
podloga spoczywata na dnie jeziora, na si¢gajacej pasa kegpie morszczynu, ktére przygniotla swoim
cigzarem. Na zewnatrz klatki migdzy falujacymi tagodnie pasmami $migaty swiecace rybki. W pewne;j
odlegtosci widziat stalagmity wznoszace si¢ ku powierzchni wody, wysoko w gorze. Boki tych skalnych
formacji byly podziurawione okragtymi otworami, przez ktore przeptywaty abolethy. Valas uswiadomit
sobie, ze stalagmity muszg by¢ budowlami Zanhoriloch.

Aboleth nie szykowat si¢ do ataku, po prostu przygladal mu si¢ jak zwierzeciu w ogrodzie
zoologicznym. Valas odezwal si¢ do niego na migi, w nadziei, ze zrozumie.

- Dlaczego zostalem uwigziony?

Odpowiedzi udzielit mu glos, ktory brzmial jak banki bulgoczace w wodzie:
- Wszedle$ na nasz teren.

Stwor przemowit w niskim wspolnym jezyku skladajagcym si¢ z prostych stow i1 wyrazen
pochodzacych z réznych jezykéw Podmroku.

- Miatem powod, odpart Valas. Z plucami pelnymi wody zwiadowca nie mogt normalnie mowic. -
Szukam czego$. Okretu z krwi 1 ko$ci, zbudowanego przez demony.

- Jestes$ glodny wiedzy.

- Tak. Widziate$ ten statek?

- Nie pochtonagtem go.

Valas zmarszczyt brwi, zbity z tropu. Sluz, ktéry aboleth rozsmarowal mu po twarzy, znéw dostat
mu si¢ do lewej dziurki w nosie. Zacisnat t¢ druga i wydmuchnal powietrze.

- Widziates$ okret, ale go nie zjadtes? zapytat.

Aboleth zafalowal mackami, co mogto oznaczac¢ irytacj¢ albo odpowiada¢ wzruszeniu ramion.
- Nie widziatem go. Nie pochlonagtem tez zadnej wiedzy o nim.

Pochlonalem? Valasowi nie spodobato si¢ to okreslenie.

- Jak pochtaniacie wiedzg? - zapytat.

- Pochtaniamy naszych rodzicow, kiedy si¢ wylegniemy.

- Zjadacie... zjadacie ich? - zapytat Valas. - Zjesz mnie?

- Ten przywilej nie nalezy do mnie - odpart aboleth. - Wiesz co$ na temat tego statku?

Valas szybko potrzasnat glowg i zaprzeczyl z emfaza w jezyku migowym.

- Nie. Powiedziano mi, ze abolethy cos o nim wiedzq, wiec przybytem si¢ dowiedzie¢ czy to prawda,
czy plotka.
- Skad jestes$? - zapytat aboleth. - Jak si¢ tu dostates?

Valas zastanawiat si¢ chwilg nad odpowiedzig. Czy aboleth probuje si¢ dowiedzie¢, czy przybyt
do jeziora Thoroot sam, czy moze wazy informacje zawarte w jego umysle, zanim go pozre? Sprobowat
wymysli¢ odpowiedz, ktora nie sprawi, ze wyda si¢ fakomym kaskiem, jednocze$nie oceniajgc szanse
ucieczki. Fakt, Zze znalazl si¢ w klatce i Zze aboleth nie pozart go od razu, byt obiecujacy. Pomyslal, ze
moze oszczgdzono go dla innego aboletha, bardziej uprzywilejowanego.
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Przynajmniej taka miat nadzieje. Kiedy aboleth oddali si¢, zeby zda¢ raport z wstepnego
przestuchania swoim przelozonym, bedzie mogt uzy¢ przyczepionego do koszuli amuletu w ksztalcie
gwiazdki, zeby uciec.

- Jestem z Menzoberranzan, - powiedzial. - Jestem Zotierzem w stuzbie jednego z domow. Matka
opiekunka przystata mnie tu za pomocg magii, zebym dowiedzial si¢ czego$ o statku demonow. Wkrotce
uzyje tego samego zaklecia, zeby przywota¢ mnie z powrotem.

To wytlumaczy moje nagte zniknigcie z klatki, pomyslal. I sprawi, ze aboleth uzna préby
odszukania mnie za daremne.

Znéw zauwazyt, ze dziurka od nosa wypehita si¢ §luzem, wigc przedmuchat ja. Gwattownie
potart twarz rgkawem, ale tylko rozsmarowal $luz jeszcze bardziej. Coraz bardziej zaniepokojony,
przestat trze¢. Przed oczyma stangta mu przypominajaca drowa istota pasagca meduzy. Czy dzwonilo mu
w lewym uchu? Przemoégt pokuse dotknigcia go w obawie, ze moze juz zaczeto odpadac.

- Nie wrocisz do swojego miasta - oznajmit aboleth.

Valas zadygotal, walczac z okropnym uczuciem wzbierajacym w zotadku.

- Czy zostan¢ niewolnikiem? Czy wasze miasto nie ma matki opiekunki - zadnej wladczyni, do
ktorej mogibym si¢ odwotac?

Ciato aboletha zafalowato. Valas nie byl pewny czy to oznaka irytacji, czy zadowolenia.

- Mingto juz wiele przyplywow, odkad Oothoon spotkata si¢ z kim$ z suchego ludu. Wsrod swoich
pobratymcoéw jeste$ tylko shuga i nie zashugujesz na jej uwage. Co do twojego pytania, juz jeste$
niewolnikiem Oothoon. Kiedy transformacja dobiegnie konca, zaczniesz jej stuzy¢.

Tym razem Valas dotknat ucha. Koniuszek malzowiny byl nadal szpiczasty, ale z cala pewnoscia
czut w nim mrowienie, podobnie jak w lewej potowie twarzy, a takze w lewej dtoni 1 stopie. Palce lewe;j
dloni wydaty mu si¢ lepkie. Usilujac je rozczapierzy¢, odkryt, Zze palec wskazujacy zaczyna si¢ zlewac z
palcem $rodkowym, a maly palec z palcem serdecznym. Pomiedzy dwoma znieksztatconymi palcami
rosta szara blona, ktora siggala juz do pierwszego knykcia.

- Ile bedzie trwata transformacja? - zapytal, czujac, ze nie wiada juz lewg dlonig tak sprawnie jak
kiedys.
- Nie dtuzej niz trzy boormy - odpart aboleth. - Gdy dobiegnie konca, wroce, zeby ci¢ wypuscic.

Potgeznym machnigciem ogona odwrdcit sie i odptynat.

Valas nie miat pojecia, ile trwa boorm. Mogt trwaé tyle, co jeden cykl Narbondelu w tym
przypadku miat jeszcze czas, zeby wroci¢ do pozostatych, o ile zaklgcie Pharauna nie przestanie
wcezesniej dziata¢. Boorm mogt tez by¢ krotki jak uderzenie serca. Wzdrygnat sie, spogladajac na swoja
lewa dton. Im szybciej zacznie, tym lepiej. Aboleth ptynal szybko w kierunku miasta, nie ogladajac si¢ na
niego.

Zwiadowca dotknal gwiazdki na piersi i poczul znajome targnigcie magii. Znalazl si¢ w
wybranym miejscu - dobre sto krokow dalej - ale klatka przeniosta si¢ wraz z nim. Wyladowata na
swieze] kepie morszczynu, wzbijajac siggajacy kolan tuman pylu i rozpraszajac tawice matych,
przestraszonych rybek.

Czy dotknat klatki jaka$ cze$cig ciala - czy dlatego przeslizneta si¢ wraz z nim pomiedzy
wymiarami? Klatka byla za cigzka, zeby magia talizmanu mogla ja przenies¢, ale byto to jedyne
rozwigzanie, jakie przychodzito mu do glowy.

Wiostujac rekami, znalazl si¢ doktadnie na srodku klatki i sprobowat jeszcze raz - tym razem
skaczac blizej. Po raz kolejny klatka przeniosta si¢ razem z nim.

Valas zmarszczyt brwi. Klatka musiata mie¢ moc utrzymywania go w §rodku bez wzgledu na to,
gdzie sie ruszyl. Gdyby brosza byta potezniejsza, mogtby pokona¢ jezioro krotkimi skokami, kierujac sie
wzdhuz gltoéwnego pradu jeziora ku wodospadowi bedacego jego zrodlem. Ale moc broszy byta
ograniczona. Po dwodch nastgpnych skokach takich jak ten pierwszy zapadnie w stan uspienia na caty
cykl.

Tymczasem $luz pozostawiony przez macke rozpetzal mu si¢ po twarzy i lewym ramieniu.
Zaczerpnat wody w pluca, a potem wydmuchnat ja nosem, oczyszczajac nozdrza. Ile czasu jeszcze mu
zostato? Przynajmniej umyst mial wcigz niezmacony i podejrzewal, Zze to jedyna rzecz, jaka mu
pozostanie. Podobna do drowa istota udowodnita, ze ma wolng wole. Potrafita ostrzec Valasa przed
Zanhoriloch - cho¢ na wiele mu si¢ to nie zdato.

Pora wyprobowac inny sposob, pomyslat zwiadowca.
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Valas odpigl od koszuli kolejny magiczny przedmiot - krdotka mithralowg rurke nie dtuzsza od
palca. Wioshujac lewa rekg - btona siggala juz do drugiego knykcia - stuknat rurka w prety klatki. W
wodzie rozszedt si¢ jasny, czysty dzwiek, ale nic si¢ nie wydarzylo. Jesli nawet w klatce znajdowaty si¢
drzwi, nie odpowiadaty na magi¢ dzwonka.

Wsuwajac rurke z powrotem do kieszeni, Valas siegnal po ostatnig deske ratunku - brosze, w
ktérej osadzony byl matowy szary kamien otoczony kilkunastoma mniejszymi, nieoszlifowanymi
klejnotami. Wykonana przez gnomy gltebinowe brosza potrafita spowi¢ noszaca ja osobe iluzja, nadajac
jej taki wyglad, jaki tylko zapragnela. Jej wlasciciel nie zostawal naprawde przeistoczony, brosza nie
miata tez mocy tworzenia bardziej skomplikowanych iluzji - nie potrafita sprawi¢, zeby drow wygladat
jak aboleth - ale pozwalata Valasowi na dokonanie drobnych zmian w swoim wygladzie.

Przekrecit klejnot i poczul, jak przechodzi go ciepty dreszcz. Gdy spojrzat w dot, zobaczyt
btoniaste dtonie i stopy oraz zakonczony pletwg ogon. Magia broszy zadziatata, nadajac mu wyglad
pasterza meduz.

Wszystko zalezalo od tego, czy jego domysty okaza si¢ stuszne - liczyl na to, ze magia klatki
zostanie zniweczona, gdy jego przemiana dobiegnie kofica. Ruchem nog odbit si¢ do gory, modlac si¢ w
duchu, zeby wierzch klatki zniknat.

Z hukiem uderzyl glowa w prety, przed oczyma zatanczyly mu gwiazdy. Krzywiac si¢, opadt z
powrotem na dno swojego wigzienia.

To juz koniec. Brosza byla jego ostatnig nadzieja. Nawet iluzja gnomow glgbinowych okazata si¢
bezsilna w starciu z klatkg, w ktorej go uwieziono. Znalazt si¢ w putapce. Mogt tylko czekaé, az jego
ciato dogoni stworzong przed chwilg iluzj¢. Az sam zmieni si¢ w podobng do drowa istote.

Nie pozwolg na to, pomyslat. Zastuguje na dobra $mieré. Smier¢ Zzotnierza. Nie to.

Wyrwat z pochwy jeden z kukri ten, ktory razil ofiar¢ magiczng energia. Magia nie zadziata, jesli
bedzie trzymat sztylet w dloni - zabezpieczenie przed przypadkowymi obrazeniami - ale jesli wbije
trzonek w ziemi¢, bedzie mogl si¢ nadzia¢ na ustawione na sztorc ostrze. Siggajac w dot ku pretom
tworzacym podioge klatki, dziabngl nozem dno jeziora, ale podloze okazalo si¢ za twarde. Klatka
wyladowata na kamieniach. Musial ja przenie$¢ w inne miejsce.

Podptynat w gore 1 spojrzatl w strone miejsca, gdzie klatka spoczywata jeszcze chwilg wczesnie;,
ale zobaczyt tylko falujace tagodnie morze wodorostow, a nie sprasowany splachetek, ktérego sie
spodziewal. Czyzby klatka si¢ obrdcita? Nie, w oddali widziat Zanhoriloch. Wyczucie kierunku nie
zawiodlo go. Nie widziat jednak ani miejsca, gdzie klatka stata przed chwila, ani miejsca, gdzie stata, gdy
si¢ w niej ocknat. Byto to dziwne; cigzar klatki powinien byt zmiazdzy¢ morszczyny.

A... tam.

Zauwazyl plaski kwadrat wodorostow w odleglosci trzydziesci krokow co nie miato zadnego
sensu. Przeciez przed chwilg patrzyt w tamtg strong. Czyzby $luz wszedt mu oczy, utrudniajac widzenie?
Nie. Wciaz widzial tak samo wyraznie jak zawsze.

Nagle odpowiedz stala si¢ jasna - klatka byla iluzjg. Niewiarygodnie potezna iluzja, iluzja
dziatajacg na wszystkie zmysty. Prety klatki byty nie tylko widoczne, ale 1 prawdziwe w dotyku. Kiedy
uderzyt w nie dzwonkiem, ten zadzwonit - a przynajmniej tak mu si¢ wydawato. Ale kiedy zamknat oczy,
kiedy skoncentrowatl si¢ tak mocno, ze az zabolato, poczut pod stopami skaliste podtoze. Wiostujac
rekami, Zeby si¢ przy nim utrzymac, przesungt noga wzdtuz dna - i nie napotkal zadnego oporu. Zamiast
trafi¢ stopg na prety, przesunat nig po szorstkich, nagich kamieniach.

W skupieniu przesuwal stopy po ziemi, dopoki nie napotkat oporu - pasma wodorostéw. Ich dotyk
prawie go zdekoncentrowat, tak bardzo przypominat dotyk macki, ktora zostawila na jego twarzy ohydny
Sluz. Wzdrygnawszy si¢, sungl dalej, dopoki nie czul morszczyndéw wszgdzie wokoét siebie. Dopiero
wtedy otworzyl oczy.

Udalo mu sig¢. [luzoryczna klatka zniknela. Byt wolny.

Ale na jak dtugo? Nie byt juz w stanie operowac¢ normalnie lewg rekg. Miala juz tylko dwa palce
zro$nigte grubg btong. Lewo ucho zrobito si¢ jakie§ dziwne, podobnie jak lewe oko. Zaczynato si¢
zamykac¢, a widziane przez nie kolory wydawaty si¢ inne niz zwykle. Dalsze potwierdzenie przemiany
nadeszlo, gdy zobaczyt, jak co$ biatego odrywa si¢ od niego i odptywa z pradem. Byto to pasmo wltosoéw
z lewej strony czaszki.

Spojrzat na Zanhoriloch i zobaczyl, ze stwory zamieszkujace miasto sa nadal zajgte swoimi
sprawami i ptywaja pomiedzy wiezami stalagmitow, nieSwiadome jego ucieczki.
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Wygladato na to, ze nikt nie podnidst alarmu 1 zaden z abolethow nie ptynat w jego strong. Poczut
przyptyw rados$ci, ale trwat on krotko. Zamart, uswiadamiajac sobie, ze nie uda mu si¢ daleko uciec.
Wkrétce stanie si¢ przypominajgcg drowa istota, zmieniong na zawsze w oddychajacego woda stwora.
Jezioro stanie si¢ jego wigzieniem.

Cho¢ wiedziat, ze sprawa jest beznadziejna, bo zaden z jego towarzyszy nie dysponuje magia
uzdrawiajaca, zreszta pewnie i tak wezma go za potwora i zamorduja, przywigzatl sztylet z powrotem do
pochwy 1 zaczal ptyna¢ pod prad. Wykonal swoj pierwszy obowigzek najemnika uciekt. Teraz zda
towarzyszom raport, cho¢ zawierat on niewiele oprocz ostrzezenia, aby unika¢ Zanhoriloch za wszelka
ceng.

Gdy zda juz raport, poprosi jednego z towarzyszy, zeby go dobit. Jesli odmowia, zrobi to sam.
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ROZDZIAL 13

Andzrel Baenre, fechmistrz domu Baenre, stat w jaskini, wydajac rozkazy podkomendnym.
Kilkoma tunelami taczacymi si¢ z wielka pieczarg co chwile przybiegali i wybiegali goncy, przynoszacy
wiesci o bitwie o dostep do Menzoberranzan. Zotnierze domu Baenre bronili potnocnego wylotu jaskini
Ablonsheira.

Z bocznego tunelu dobiegat przyciszony szczek stali, miecze drowow uderzaty o bojowe topory
tanarukkow. Oddziat duergaréw usitowat przedrze¢ si¢ korytarzem omijajagcym wylot jaskini, ale zaplatat
si¢ w sieci rzucone przez czarodzieja wchodzacego w sktad sit Andzrela. Z ostatnich raportéw wynikato,
ze pajeczyny si¢ pala. Widocznie tanarukkowie - poétorki, potdemony - sprobowali utorowa¢ sobie droga
ogniem poswiecajac swoich krasnoludzkich sojusznikow zaplatanych w lepkie sieci. W tunelu unosit si¢
swad spalonych wtosow 1 migsa.

W jaskiniach na wschod od miejsca, gdzie stal Andzrel, Zzolnierze Baenre zmusili grupe duergaréow
do wycofania si¢ w obreb faerzress i ostrzeliwali ich z proc. Pokaz pirotechniczny, ktory nastgpit, byt
pono¢ spektakularny, tak w kazdym razie twierdzili procownicy, ktérzy go spowodowali, a ktorzy zostali
oslepieni. Wojownicy Baenre czekajacy w zatomach tunelu mingli ich wilasnie, aby dobi¢ o$lepione szare
krasnoludy.

Andzrel az si¢ palit do walki. Chciat skrada¢ si¢ waskimi, kretymi korytarzami Mrocznego
Wiadztwa z mieczem w reku, walczy¢ z wrogiem twarzag w twarz w ciasnych tunelach. Zamiast tego
tkwil na szczycie utragconego stalagmitu, wydajac rozkazy zohierzom biegnagcym na pole bitwy, podczas
gdy on musiat zosta¢ w tyle. Probowat wyobrazi¢ sobie, ze jest pajakiem siedzacym na §rodku pajeczyny
- wyczulonym na wibracje bitwy dochodzace ze wszystkich stron i odpowiadajgcym na nie ale na prozno.
Chciat mie¢ pretekst, zeby doby¢ miecza, na milo$¢ Lolth, zetrze¢ si¢ z nieprzyjacielem w wielkiej
bitwie, jaka miata miejsce pod Stupami Zalu, kiedy wyrwat zdrajcom zwyciestwo z gardta.

Ale obrona tuneli szta az za dobrze. Ostrzezone przez Triel matki opiekunki wystaty Zotnierzy na
potudniowy-wschdod od miasta, zatrzymujac pochod nieprzyjaciela. Wygladato na to, ze duergarowie si¢
wycofali, zostawiajac tanarukkéw samych. I cho¢ Zngkany Legion miat tysigc Zotnierzy, przedzieranie
si¢ armii przez te waskie tunele przypominato przeciskanie melona przez szyjke butelki. A jednak wciaz
wysytali naprzod nowe oddziaty. Zupehie jak gdyby oczekiwali, Ze tuneli nikt nie bedzie bronit.

Wzdychajac, Andzrel odbieglt myslami od walki. Jego wzrok padt na jedng ze smuzek dymu, ktore
od pewnego czasu naplywatly z tunelu z lewej. Wznosita si¢ stopniowo w gore, unoszona zaskakujaco
silnym pradem powietrza w kierunku waskiej szczeliny biegnacej wzdluz sklepienia. Potem wslizngta si¢
w rozpadling i znikne¢la.

Za chwile pojawita si¢ kolejna - o dziwnym ksztalcie 1 wgsach przypominajacych rece 1 nogi. Ona
tez znikneta w szczelinie. Potem pojawit si¢ trzeci kigb dymu, kigb wybrzuszony z przodu, ktory
wygladal jak zmierzwiona...

Uswiadamiajac sobie nagle, co widzi, Andzrel krzyknat do stojacego obok mtodszego oficera:

- Poruczniku! Ten dym... strzela¢ do niego!

Z szybkos$cig bedaca wynikiem surowych szkolen i catkowitego postuszenstwa porucznik unidst
rami¢ 1 wystrzelil z przyczepionej do nadgarstka kuszy we wskazanym kierunku. Zatruty bett przeciat ze
Swistem powietrze, mknac w strong celu.

Zamiast przelecie¢ przez ,,dym” i uderzy¢ w skate za nim, belt wbil si¢ z gluchym toskotem w co$
migkkiego. Chwile pdzniej] w powietrzu zmaterializowat si¢ tanarukk. Runat na ziemi¢, wymachujac
rekami 1 nogami, 1 upuszczajac topor, ktory wylagdowat z brzekiem obok niego. Zginat, zanim grzmotnat o
kamienie, u$miercony jadowitg trucizng.

Porucznik natychmiast przetadowat kusze 1 przyjrzat si¢ stropowi.

- Mistrzu Andzrelu - wychrypiat - skad on si¢ wziat?

Andzrel wbit wzrok w korytarz, ktérym przybyt dwuwymiarowy tanarukk. Nie dostrzegl juz
zadnych smug ,,dymu”. Wygladato na to, Ze trup zamykat pochdd.

Niski 1 krepy, o wydatnej dolnej szczece 1 zakrzywionych ktach, tanarukk miat na czole rogowy
grzebien, ktory nadawal mu tgpy, niemadry wyglad. Jednak wybieg, jakim postuzyli si¢ on i jego
towarzysze, aby wywies¢ drowy w pole, trudno byto nazwa¢ ghupim.

- Wazniejsze pytanie brzmi, poruczniku, dokad zmierzali tanarukkowie - powiedziat Andzrel - i ilu
zdotato si¢ przeslizna¢ obok nas. O ile dobrze pamigtam, ta szczelina prowadzi do gtdéwnej pieczary.
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Z bocznego tunelu wybieglt goniec.

- Dobre wiesci, sir - wydyszat mezczyzna. - Nie dos¢, ze ich zatrzymalismy... to jeszcze wyglada na
to, ze si¢ wycofuja. Prawie nikt juz nie zostat.

Gdy Andzrel zaklat - zaskakujac gonca, ktory zapewne oczekiwal pochwat - do komnaty wbiegto
truchtem czoto kompanii domu Barrison Del’ Armgo. Byty to positki przystane wreszcie przez drugi dom,
dopiero gdy zotnierze Baenre zabezpieczyli tunele.

Andzrel zeskoczyt ze ztamanego stalagmitu i podszedt do dowodzacej kompanig kapitan,
szczuplej drowki w adamantytowym pancerzu majacej biate wtosy zwigzane w kite na czubku glowy.

- Kapitanie! - warknal, opuszczajac zwykly ukton nalezny oficerowi wyzszemu ranga, a kapitan
Barrison Del’Armgo, bedac kobieta, zdecydowanie przewyzszata go szarzg. - Kaz zawroci¢ swoim
ludziom. Maszerujcie z powrotem do gtdéwnej pieczary.

Oczy kapitan blysnely jeszcze glebsza czerwienig, a na policzki wypelzt rumieniec gniewu.
Zatrzymalta si¢ raptownie, a idacy za nig zotierze zrobili to samo.

- Kim, na Dziewi¢¢ Piekiet, wydaje ci sig, ze jestes? - zapytata, mierzac go wscieklym spojrzeniem.
- Moze jeste$ fechmistrzem domu Baenre, ale jeste$ tylko...

- Nie czas na kidtnie - powiedzial Andzrel z napieciem w glosie, zarliwoscig nadrabiajac niski
wzrost. - Wrog przesliznal si¢ obok nas i1 zaraz wkroczy do miasta. Dom Barrison Del’Armgo lezy
doktadnie na ich drodze. Czy twoja duma jest wazniejsza od twojego domu, kapitanie?

Kapitan zawahata sig, Sciskajac miecz w reku, a potem okrecila si¢ na pigcie.

- W tyl zwrot! - warkneta. - Wracamy do gltéwnej pieczary. Podwoi¢ tempo!

Jednak spojrzenie, jakie rzucita Andzrelowi przez ramig, biegnac za swoja kompania, byto ostre
jak sztylet. Gdy bitwa z duergarami i tanarukkami zostanie rozstrzygnigta, czy to wygrang, czy przegrang,
on bedzie musiat stoczy¢ jeszcze jedng walke.

Odwrdcit si¢ do porucznika Baenre 1 powiedziat:

- Ty dowodzisz. Kaz potowie naszej kompanii cofna¢ si¢ do gtownej pieczary, a drugiej dalej
pilnowac tuneli.

Biale brwi porucznika uniosty sie.

- A ty, sir? - zapytat. - Gdzie ty wtedy bedziesz?

I zaraz, zdajac sobie sprawe z wlasnej impertynencji, wbil wzrok w ziemieg.

- Dopilnuje, zeby kapitan Barrison Del’ Amigo wykonata swoje rozkazy - powiedziat z usmiechem.
Dobyt miecza. - I mam nadzieje¢, ze dam tanarukkom posmakowac¢ tego.

% %k %

Triel, w towarzystwie domowego czarodzieja i kaplanki shuzacej jej obecnie za osobisty
strazniczke, stala na balkonie otaczajacym Wielki Kopiec w miejscu, gdzie stalaktyty 1 stalagmit stykaty
si¢ ze sobg. Z dohu, od podstawy ptaskowyzu Qu’ellarz’orl, dochodzit ich szczek broni walczacych.
Grupa tanarukkow przeslizneta si¢ jakim§ sposobem przez lini¢ zokierzy, ktorych wystata do tuneli i
dotarta do lasu grzybow. Szerokie kapelusze zastaniaty widok, ale od czasu do czasu ktoras z purchawek,
trafiona mieczem lub toporem, wybuchata wypetniajagc powietrze chmurg $wiecacych niebieskich
zarodnikow.

Wsrod walczacych Triel rozpoznawata srebrne mundury wiasnych zolnierzy. Kompania domu
Baenre pod wodza Andzrela wraz z kompanig Barrisonow Del’Armgo powstrzymywaty tanarukkow
przed wdarciem si¢ w glab gldwnej pieczary. Podczas gdy piesi raz po raz nacierali na tanarukkow,
usitujac zmusi¢ ich do odwrotu, dwa szwadrony jezdnych atakowaly wroga z flanki, mknac na
jaszczurach wzdtuz $cian.

Stopniowo przypierali nieprzyjaciot do Sciany wielkiej jaskini. Ale kiedy Triel byla juz pewna, ze
wepchng ich do tunelu jak korek do butelki albo zmiazdza, tanarukkowie bronigcy si¢ przy wylocie
tunelu rozstapili si¢. Triel wychylita si¢ do przodu, spodziewajac si¢ zobaczy¢ generata tanarukkow
kroczacego pomiedzy szeregami swoich podkomendnych, ale widzac, co wylania si¢ z tunelu,
zachichotata.

Byt to jadeitowy pajak. Trzy razy wyzszy od drowa magiczny konstrukt byt jednym ze straznikow
strzegacych wejs¢ do Menzoberranzan. Wykonany z nasyconego magia jadeitu poruszal si¢ z ptynna
gracja. Byl tylez zniewalajacy w swym pigknie, co zabojczy.
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- Teraz si¢ zabawimy - powiedzial pulchny czarodziej stojacy obok Triel.

Triel kiwnela tylko glowa. Niespecjalnie si¢ przejmowata Nauzhrorem, swoim kuzynem
pierwszego stopnia. Zostal mianowany arcymagiem Menzoberranzan tylko dlatego, ze Gromph zniknal,
ale nosit szaty arcymaga z taka pycha, jak gdyby na nie zastuzyl. Triel zamiast do niego, zwrdcita si¢ do
Wilary, kaptanki stojacej po jej lewej rece.

- Pajaki nauczg ich bojazni Lolth - zasmiata sie.

Wilara roze$miata si¢ uprzejmie. Jej $miech urwat si¢ jednak raptownie, gdy jadeitowy pajak
zamiast zaatakowac tanarukkow, ruszyl utworzonym przez nich szpalerem.
- Co na Pajecza Krélowa... - wyszeptala kaptanka.

Odpowiedz na swoje pytanie otrzymata chwile pdzniej, gdy pajak rungt na teb na szyje na
zolierzy Baenre. Poderwawszy jednego z nich z ziemi, przecigl go na pot zuwaczkami. Potem upuscit
obie potéwki na ziemig i1 pobiegt dalej, po drodze tratujac grzyby i zotnierzy.

- Lolth dopoméz - powiedzial Nauzhror zduszonym glosem. - Zdotali przeja¢ kontrole nad
konstruktami.

Oszolomione drowy cofngly si¢ przed atakujacym pajakiem. Kilku z nich padlo przed nim
plackiem, ale zostali potraktowani tak samo jak ten pierwszy.

Pajak part nieugigcie naprzod i wkrétce na ziemi za nim lezaty krwawe szczatki kilku drowow.
Blyskawicznie utorowal sobie droge miedzy grzybami i1 zZolnierzami, ktorg to luk¢ natychmiast
wykorzystali tanarukkowie.

- Atakujcie, do diabta! - krzykneta Triel, gdy wrogowie rzucili si¢ naprzod.

Oddziat drowéw byt za daleko, zeby ja ustysze¢, ale na szczeécie jeden z dowodcow - zapewne
Andzrel, sagdzac po czarnej zbroi i1 ptaszczu opanowat panike. Spadli na tanarukkow ze wszystkich stron 1
szybko zamkng¢li luke otwartg przez pajaka. Lecz cho¢ wrogowie zostali z powrotem przyparci do $ciany
jaskini, jadeitowy pajak kroczyl dalej. Zostawiajac za sobg walczacych zotnierzy i las grzybow, zaczat si¢
wspina¢ zboczem prowadzacym z Qu’ellarz’orlu do kompleksu patacowego Baenre. Poruszat si¢ szybko i
wkrotce znalazt si¢ przy barierze.

Zatrzymat si¢ tuz za wysokim ogrodzeniem otaczajacym caly kompleks, jak gdyby kontemplowat
magi¢ plynaca w srebrnych pasmach bariery, po czym zwrdécit si¢ ku jednemu ze stalagmitow, do ktérych
przymocowane bylo ogrodzenie. Straz na balkonach patrzyla z konsternacja, jak wdrapuje si¢ po
kamiennym stupie tak tatwo, jak zywy pajak. Zatrzymat si¢ tuz nad bariera, przeskoczyt przez nig i ruszyt
w strong serca kompleksu.

Triel zmruzyta oczy, widzac, dokad zmierza. Jadeitowy pajak kierowat si¢ ku gtoéwnej budowli
ogromnej, zwienczonej kopula $wiatyni Lolth.

Wilara sapneta, gdy 1 do niej to dotarto.

- Osmiela si¢ zaatakowac §wiatyni¢? - zawotata kaptanka.

Nauzhror, zerkajac z ukosa na Triel, wybucht zlo$cig stosowng w takiej sytuacji.
- Bezczelni! - pieklil si¢ tymczasowy arcymag. - Oby zdusily ich sieci Lolth!

Jego famulus, wtochaty bragzowy pajak wielkosci pigsci, przebiegt z jednego ramienia maga na
drugie, zaniepokojony jego gwaltownym wybuchem.

Triel wydela usta, nic nie méwiac. Swigtynia mogta by¢ przedmiotem ataku, ale atak ten nie byt
glownym celem wroga. Pojedynczy jadeitowy pajak - a nawet ich tuzin - nie mogt wyrzadzi¢ powaznych
szkod. Triel byta pewna, Ze to naj$cie ma by¢ widoczng dla wszystkich demonstracja, ze Lolth odwrocita
si¢ od swojego wybranego ludu. Pajgka nalezato powstrzymac - ale ktokolwiek powazylby si¢ na to przed
bramga budynku poswigconego Lolth, §ciggnalby na siebie gniew bogini.

Przynajmniej tak bylo kiedys.

Triel pragneta krzykna¢ do Lolth, btaga¢ boginie, zeby powiedziala jej, co robié, ale wiedziata, ze
odpowiedzig bedzie milczenie. Matka opiekunka pierwszego domu byta zdana wytacznie na siebie a jesli
jadeitowy pajak nie zostanie powstrzymany, stabo$s¢ Menzoberranzan stanie si¢ dla wszystkich jasna jak
stonce. Mezczyzni z domu Baenre, walczacy tak meznie, zeby odeprze¢ wrogéow, moga straci¢ ducha
walki. Jesli dojdg do przekonania, ze Triel i inne wysokie rangg drowki utracity taske Lolth z powodu
swoich przewinien albo, ze bogini odwrocita si¢ na zawsze od wszystkich drowow, moga si¢ nawet
zwroci¢ przeciwko wtasnym matkom opiekunkom.

Nie moze do tego dopuscié.

- Wrég zna nasz staby punkt - powiedziata Triel pelnym napigcia glosem. - Muszg wierzy¢, ze
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Lolth umilkta na zawsze 1 majg nadzieje, ze stanie si¢ to jasne dla wszystkich.

Stojaca obok Wilara zesztywniala. A potem, ku zdumieniu matki opiekunki, zaprzeczyla je;j.

- Nie - powiedziata kaptanka, potrzasajac gltowg 1 dlugim warkoczem, ktory zafalowat na jej
placach jak waz. - Bogini odpowie. Musi odpowiedziec.

Zmije przy biczu Triel syknely ze ztoécia, ale Triel zignorowala je. W tej sytuacji mogta pozwoli¢
Wilarze na szczero$¢.

- Lolth moze si¢ jeszcze obudzi¢ - powiedziata, starajac si¢ przekonac zarowno kaptanke, jak 1 sama
siebie. - Moja siostra Quenthel jeszcze nie data za wygrang, wigc my tez nie powinnis$my. Ale tymczasem
musimy polega¢ na sobie. I innych rodzajach magii.

Odwrdcita si¢ do Nauzhrora i zapytata:

- Czy znasz zaklecie, ktora zmienia kamien w ciato?

- Znam, matko opiekunko - odpart - ale wtedy posag stanie si¢ zywym pajakiem. Problem pozostaje
nierozwigzany. Nie mozemy go po prostu... zabié.

- Zgadza si¢ - powiedziata Triel, odpinajac od pasa jeden z futeraléw na r6zdzki. - Ale zanim z nim
skonczymy, przestanie by¢ pajakiem. - Wyciagneta cienka zelazng rézdzke zakonczong kawatkiem
bursztynu, w ktorym zatopione byly szczatki zasuszonej ¢my. - Gdy tylko rzucisz zaklgcie, ja zmieni¢ go
W co$ innego - co$ wystarczajaco duzego 1 na tyle niebezpiecznego, by zdotato przedrze¢ si¢ przez nasze
szeregi. Cos, z czego zaatakowaniem nasi zotnierze nie beda mieli problemu.

Nauzhror usémiechnat sig.

- Podstepny plan, matko opiekunko. Godny samej Lolth.

Spojrzawszy w dol, Triel zobaczyla, ze pajak dotart juz prawie do $wiatyni.
- Przestan mi schlebia¢ - rozkazata. - Natychmiast nas tam teleportu;.

Nauzhror wypowiedziat stowa zaklecia i moment p6zniej balkon jakby odskoczyl w bok, gdy on i
Triel przecisngli si¢ migdzy wymiarami. W mgnieniu oka znalezli si¢ przed bramg wielkiej $wigtyni. Dwa
tuziny straznikdéw, ktorzy miotali si¢ zdezorientowani, westchneto gltosno na widok matki opiekunki,
ktora nagle si¢ przed nimi pojawita. Niektorzy ktaniali si¢, inni wodzili wzrokiem od Triel do
zblizajacego si¢ szybko pajaka, ktorego kamienne odnoza stukaty na kamieniach jaskini.

Nauzhror, ktérego twarz zrobila si¢ szara na widok ogromnego kamiennego pajaka, zaczat
skandowa¢ zaklecie. Wskazatl pajaka palcem, z ktorego wyprysnal waski promien intensywnie
czerwonego $§wiatla, ale rgka tak mu drzata, ze promien zachybotat si¢ i minat pajaka o kilka krokow.

Triel ztapata r¢ke Nauzhrora i przytrzymata ja. Promien trafil stwora - i jadeit stat si¢ cialem. Triel
aktywowala rozdzke.

Pajak przedzierzgnat si¢ w postaé, o ktérej myslata: w dwunozne monstrum o potgznych
miegs$niach, ogromnych kleszczach i zuwaczkach oraz okraglej, owadziej gtowie. Jego ciato okrywaty
chitynowe ptytki, a ze szczelin wokot glowy wyrastaty czulki. Zaskoczony nagla transformacjg stwor
zatrzymal si¢ chwiejnie, machajac dziko czutkami i ktapigc zuwaczkami.

- Matko opiekunko - zawotal Nauzhror. - Brunatny kolos?

- Przekonujace, nieprawdaz? - zapytata Triel z kwasnym usmiechem. Odwrdcita si¢ do tuzina
zonierzy, ktorzy stali w poblizu, gapiac sie na besti¢ i rozkazata: - Zomierze domu Baenre, zostaliscie
omamieni iluzjg. Broncie mnie!

Zohierze jak jeden maz skoczyli naprzéd z mieczami w garsci. Przetransformowany posag bronit
si¢, zuwaczkami rozdzierajac jednego zotnierza na pot 1 gladko odcinajac glowe nastepnemu. Potem
porucznik strazy, drobny mezczyzna z wlosami splecionymi w dwa warkocze zalozone za szpiczaste
uszy, jednym skokiem znalaz} si¢ na srodku drogi potwora. Nie nosit pancerza, a jego jedyng bronig byta
mala kusza przyczepiona do lewego nadgarstka. Wymierzyt starannie w monstrum toczace si¢ chwiejnie
W jego strong - stwor wcigz nie mogl ztapa¢ rownowagi na dwoch nogach zamiast o$miu - 1 wypalit.

Bett trafit brunatnego kolosa w gardlo w miejscu, gdzie stykaty si¢ dwie chitynowe ptytki i wbit
az po pierzysko... po czym eksplodowal magiczng energig. Po ciele kolosa przebiegly oslepiajace smugi
iskier, spopielajac jego czulki niczym spalone wtosy. Brunatny kolos zachwial si¢, a potem zwalit na
ziemig.

Porucznik, w ktérym Triel rozpoznata poniewczasie jednego ze swoich siostrzencéw, Vrellina,
upadt przed nig na jedno kolano.

- Matko opiekunko - powiedzial, nie podnoszac na nig oczu. - Nie rozpoznatem zagrozenia. Moje
zycie nalezy do ciebie.
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Zamknat oczy 1 unioést glowe, obnazajac odstoniety kark.

Triel rozeSmiata sig.

Jej $miech zdumial Vrellina. Niepewnie podniost na nig wzrok, cho¢ nie spojrzat jej prosto w
oczy. Vrellin byl m¢zczyzna, ktéry znat swoje miejsce.

- Matko opiekunko, czy nasmiewasz si¢ ze mnie? - zapytal napietym gltosem. - Czy moje zycie tak
niewiele dla ciebie znaczy, ze uwazasz, iz nie warto mi go odbierac?

Triel rozpostarta palce i musngta nimi glowe porucznika. Jej dotyk byt lekki jak mgietka.

- Za to, co zrobites, poruczniku, bogini wynagrodzi ci¢ - w tym zyciu albo w nastgpnym.

Wypowiadajac te stowa, zadawala sobie pytanie, czy to prawda. Nagle jej wzrok przykut jakis$
blask w oddali, po przeciwnej stronie wielkiej jaskini: smugi bladoczerwonego $§wiatta, wylatujace
tukiem w powietrze i opadajace z powrotem w dot. Wydawaty si¢ pojawia¢ na tytach jaskini Tier Breche,
gdzie$ pomigdzy Sorcere i Arach-Tinilith.

Zakleta cicho, gdy dotarto do niej, skad wylatujg - z tunelu prowadzacego do Tier Breche spoza
Menzoberranzan i czym jest zrédto rozbtyskéw: garnce z magicznym ogniem, potrafiagcym spopieli¢
nawet skaly, takie jak te, ktore zniszczyly Ched Nasad.

Bomby zapalajace.

Menzoberranzan zostalo zaatakowane z drugiej strony. A sadzac po pidropuszach ognia
zakwitajacych na budynkach bocznej jaskini, nieprzyjaciel odnosit zamierzony efekt, miotajac bombami
W trzy najszacowniejsze instytucje miasta: Sorcere, Melee-Magthere... 1 Arach-Tinilith, najswigtsza ze
swiatyn Lolth.

Odrywajac wzrok od Tier Breche, Triel spojrzata ku podstawie Qu’ellarz’orlu. Drowom udato si¢
wreszcie zepchng¢ tanarukkoéw do tunelu. O stoczonej bitwie §wiadczyto tylko kilka lezacych na ziemi
trupow.

- Niech ich Otchtan pochtonie - zakleta pod nosem. - To byt tylko zwod.

% %k ok

Aliisza wylegiwata si¢ na pluszowym dywanie rzuconym na podloge jaskini i sgczyta wino z
grzybdéw koronkowych. Kaanyr chodzit tam i z powrotem po jaskini, ktora stuzyta mu za kwater¢ potowa.
Zatrzymal si¢ obok swojego ,,tronu” - ogromnego fotela zbitego z kosci jego wrogéw, ohydnego sprzetu,
ktory upart si¢ zabra¢ na wyprawe wojenng. Warczac, przewrocit kopniakiem stojacy koto niego kosz na
wegle.

- Niech Otchtan pochtonie Nimora! - krzyknat, a jego twarz patata ogniem. - Obiecal, Zze drowy
pojda w rozsypke, ze nie zdolajg stworzy¢ spojnej obrony. A teraz moje wojsko utknegto i1 cata chwata
przypadnie duergarom.

Rozzarzone do czerwonosci wegle rozsypaty sie po dywanie, ktory zaczat si¢ tli¢. Aliisza
podniosta jeden z nich i zaczeta si¢ nim bawic. Jego Zar laskotat jej skore.

- Wigc dlaczego nie pomaszerujesz na potnoc i1 nie dotaczysz do atakujacych duergarow? -
podsuneta, podkreslajac pytanie wzruszeniem czarnych skrzydet.

- Zeby drowy miaty szanse zaatakowa¢ nas od tytu na terenie, ktory jest im dobrze znany? - Vhok
potrzasnat gltowa i dodal: - Twoja znajomo$¢ taktyki a raczej jej brak zdumiewa mnie. Czasem
zastanawiam si¢, po czyjej wlasciwie jestes$ stronie, Aliiszo.

Aliisza odstawita kieliszek i wstata. Wspiela si¢ na czubki palcow i splotta dlonie za glowa
Kaanyra. Przyciagajac ja do siebie, pocatowata go.

- Po twojej, ukochany Kaanyrze - wymruczala.

Potdemon przerwat pocatunek.

- Ten Nimor zaczyna mnie drazni¢ - zrzedzit. - Obiecywal nam tupy zdobyte na szlachetnym domu
1 co? Nawet bez Lolth Menzoberranzan okazato si¢, jak ujat to trafnie Horgar, twardym kamieniem do
zgryzienia. A je$li Lolth nagle powrdci...

Urwat i zamyslit si¢ ze wzrokiem wbitym w jedno z ognisk, ktére wybuchaty mu u stop.

- Ta druzyna drowéw, ktorg §ledzita§ w Ched Nasad... - powiedzial.

Aliisza byta zajeta muskaniem ustami goracej jak wegle szyi hegemona.
- Mhm? - mrukneta.

- Dokad si¢ wybierali?
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Aliisza nadgsata sie, ale zapytata:
- A ma to jakie$§ znaczenie?
- Moze - odparl Vhok. - I dlatego mam dla ciebie nast¢pne zadanie. Chcg, zebys ich odszukata i, co
wazniejsze, dowiedziata si¢, co knuja. Jesli mam racje, moze powinniSmy przemysle¢ nasz sojusz.
Aliisza przekrzywita gtowe 1 u§miechneta si¢ nie na mys$l o zdradzie, o ktorej napomknat Kaanyr,
ale o ponownym spotkaniu z Pharaunem.
Byt naprawde uroczy.
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ROZDZIAL 14

Gromph wpatrywal si¢ z przerazeniem w illithida, czujac, jak krew odptywa mu z twarzy. Gdyby
nie byl uwi¢ziony w tej przekletej przez bogoéw kuli, poradzitby sobie ze stworem bez najmniejszych
problemow, rzucajac na niego jakie$ zabojcze zaklecie, ale teraz znajdowat si¢ na jego tasce. Wiedziat, ze
illithid ustyszy kazda przelotng mysl, jaka przejdzie mu przez glowe, tak wyraznie, jak gdyby
wypowiedzial ja na glos. Zaden z jego sekretow ani sekretow Sorcere - nie byl bezpieczny, jesli nie
postara si¢ o nich nie mysle¢, ale wysitek ten sprawi tylko, ze wyptyng na powierzchni¢ umyshu. Jedyna
dobrg strong catej tej sytuacji byt fakt, ze falujace tagodnie macki tupiezcy umystow znajdowaty si¢ po
drugiej stronie szkta. Illithid nie mogt dosiggnaé ani zaatakowaé¢ Grompha tak samo, jak Gromph nie
mogt porazi¢ go swojg magia.

Telepatyczna mowa tupiezcy umystow byta czyms$ zupelnie innym. Z tatwos$cia przenikneta przez
sfere.

- Sorcere? Ktory to budynek?

W umysle Grompha pojawil si¢ ulotny obraz: rzezbiona wieza Sorcere wznoszgca si¢ dumnie
obok dwoch pozostatych przybytkéw Akademii - piramidy Melee-Magthere 1 opartej na o$miu nogach
swiatyni Arach-Tinilith.

Gromph zaklat 1 szybko skupit mysli na czym$ innym, ale bylo juz za p6zno. Illithid podptynat w
gore, jego glowa przebita powierzchni¢ jeziora. Spojrzal w prawo, ku péinocnemu krancowi miasta,
szukajgc pustymi oczyma pieczary taczacej si¢ z gtowna jaskinig Menzoberranzan. Jego macki uniosty
si¢ nieznacznie, a usta zaczgty poruszacd.

[llithida otoczyl jasny rozbtysk magicznej energii 1 jezioro oraz wybrzeze znikngty. Gromph
uswiadomit sobie z rezygnacja, ze sprawy maja si¢ jeszcze gorzej, niz myslat. Jego przesladowca nie byt
zwyktym illithidem, lecz czarodziejem.

Gromph natychmiast rozpoznal miejsce, w ktore przeniosto ich zaklgcie illithida. Znalezli si¢ w
szerokiej jaskini prowadzacej z Mrocznego Wiadztwa do Tier Breche. Na ziemi lezeli wyczerpani
duergarowie, wielu z nich byto rannych. Inni, uzbrojeni w ogromne topory i wyszczerbione w walce
tarcze, spieszyli tunelem ku Tier Breche, gdzie co chwile btyskato od eksplodujacych zakle¢.

Jeszcze inne szare krasnoludy uwijaly si¢ w wylocie tunelu, pospiesznie montujagc machiny
obleznicze 1 zapory. Duergarowie pracowali bez wytchnienia, cho¢ od czasu do czasu kula ognia, lodu
lub skwierczacej elektrycznosci przelatywata nad wzniesionymi przez nich umocnieniami i uderzala z
toskotem w ziemie¢. O sile eksplozji §wiadczyty Zzarzace si¢ jamy pelne stopionej skaly 1 potrzaskane
kamienie.

Gromph widziat wszystko, ale nie styszat krzykéw duergaréw kiwajacych glowami przybytemu
wlasnie illithidowi, ani nie czul zapachu siarczanych wybuchow. Kula zamykata go w $wiecie
wypetnionym wyltacznie jego wlasnym oddechem, ktory nagle przyspieszyt, gdy mag zdat sobie sprawe,
ze armia Gracklstugh nie tylko dotarta do Menzoberranzan, ale zdazyta si¢ juz umocni¢ w samym Tier
Breche. Duergarowie atakowali trzy najsilniej ufortyfikowane budowle w miescie, jesli nie liczy¢
arystokratycznych domow.

Z dtonmi przyci$nietymi do obtych $cian swojego wigzienia, Gromph wytezal wzrok, wypatrujac
jadeitowych pajakow, ktoére powinny strzec tunelu. Nie bylo ich nigdzie wida¢.

- Stuza teraz innemu panu, - powiedziat illithid drwigco. - Tak jak wkrotce drowy. Armia jest juz
wewnatrz Menzoberranzan.

Czyja armia? zastanawial si¢ Gromph. Na pewno nie illithidow, bo niosacy go stwor powiedziatby
,»hasza armia Czyzby duergarowie z Gracklstugh dotarli do Menzoberranzan?

Odpowiedz nadeszta natychmiast.

- Owszem. Maszerujg z nimi tanarukkowie. Drowy nie oprg si¢ ich polaczonym sitom.

Gromph nie miat jak sprawdzi¢, czy to prawda. Gdyby tylko zdotat si¢ wydosta¢ z wnetrza kuli,
mogltby odeprze¢ atak wrogdéw przy uzyciu swej magii. Lecz aby si¢ uwolni¢, musiat znalez¢ czarodzieja
znajacego wymagane zaklecie. I musiat si¢ dosta¢ do Sorcere - a konkretnie do swoich komnat, gdzie
liczdrow rzucit czar wigzacy. Niestety, jedno i drugie znajdowato si¢ po drugiej stronic zapory
wzniesionej przez krasnoludy.

Gromph spojrzal na illithida. Czy rzeczywiscie?

Gromph specjalnie pozwolit tej mysli trwac.
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W odpowiedzi pobrzmiewata arogancja.

- Oczywiscie, ze znam ten czar, ale dlaczego miatbym ci¢ uwolni¢? I tak poznam wszystkie twoje
sekrety, to tylko kwestia czasu. Obedre ci¢ ze wspomnien, warstwa po warstwie, jak...

Ilithid przerwal w pot stowa, spogladajac nagle na kogo$, kto si¢ do nich zblizat. Dhugie,
fioletowe palce zacisngty si¢ wokot kuli. Illithid trzymat ja w obu dloniach, ukrywajac jej zawartosc.
Specjalnie potart paluchami szkto, zeby rozsmarowac po nim szlam, ktérym byly uwalane. Gromph opadt
na czworaki, gdy illithid opuscit dton z kulg do boku. Podczotgal si¢ do przodu, zeby wyjrze¢ przez
jedyne czyste miejsce, jakie pozostato na powierzchni szkta.

Naprzeciw illithida stat jeden z duergaréw. Jego twarz znajdowata si¢ doktadnie na wysokos$ci
kuli. Podobnie jak inni przedstawiciele tej rasy krasnolud miat bladoszarg skore, zadarty nos, ktéry
wygladal, jak gdyby zostat splaszczony buzdyganem i byt tysy. Mial na sobie szaroczarny strdj barwy
kamienia, ale nosit napiersnik z brazu tak I$nigcy 1 pozbawiony wgniecen, ze Gromph gotow byt si¢
zatozy¢, ze jest magiczny. W reku trzymatl wielki topor, ktorego Zelezca o podwdjnym ostrzu mienito si¢
widmowym wzorem - najprawdopodobniej uwigzionymi duszami zabitych, jak zgadywal mag.

Szary krasnolud nie zadarl gtowy, zeby porozmawiaé z illithidem, jego wzrok zatrzymat si¢ na
wysokos$ci pasa tupiezcy umystow. Od czasu do czasu krasnolud zerkal na kulg, gwattownymi gestami
wskazujac Tier Breche.

Gromph podnidst oczy 1 zobaczyt, jak macki illithida faluja, gdy potrzasa glowa. Szary krasnolud,
ktéry widocznie myslal, ze zwraca si¢ do innego duergara, wskazat kulg.

Z szybkoscia, ktora zaskoczyta Grompha, illithid nachylit si¢ nad krasnoludem. Jego cztery macki
wystrzelity do przodu, owijajac si¢ wokot jego twarzy. Krasnolud machngl toporem, ale potwor
przewidziat to 1 odbit cios zakleciem. Cialo duergara raptownie zesztywniato z toporem wzniesionym nad
glowa. Macki naprezyly si¢ i gtowa duergara wybuchta jak dojrzata purchawka. Jedna z macek rozluznita
uscisk 1 gdy trzy pozostate przytrzymywaty glowe, zaczeta wybiera¢ rézowe kawatki mozgu i wpychac je
do ust illithida. Gromph, ktérego zemdlito na ten widok, odwrocit glowe.

Pozostali duergarowie odwracali si¢ z mieszaning przerazenia i zaskoczenia na twarzach. Jeden
czy dwoch siggneto po bron, spojrzato w puste oczy illithida, a potem wszyscy nagle si¢ uspokoili.
Gromph mogt sobie tylko wyobraza¢, z jaka tatwoscig przychodzi illithidowi macenie prostych umystow
oddziatu krasnoludzkich Zotnierzy. Byl ciekaw, co takiego widzieli duergarowie, gdy patrzyli na illithida
- najprawdopodobniej jednego z nich - ktory kazal im zapomnie¢ o martwym dowddcy ze strzaskang
czaszka 1 na wpolwyjedzonym modzgiem. Jeden za drugim, magicznie omamione krasnoludy wracaly do
swoich poprzednich zajec.

Po skonczonym positku illithid wyrwat topor z dloni krasnoluda i pozwolit ciatu osunaé si¢ na
ziemig.

- Teraz, - powiedzial, - powiesz mi, jak dosta¢ si¢ do Sorcere.

Gromph przygladat si¢ wielkiemu toporowi. Bylo jasne, ze illithidowi bardziej zalezy na

osobistych korzy$ciach niz na wojnie.

- Pragniesz magii, - przestat.

- Tak, - odpart illithid.

- Chcesz dostac¢ si¢ do Sorcere przed duergarami.
- Tak, - potwierdzit stwor.

Gromph usmiechnat sie.

- Chcesz wiedzie¢ czy do Sorcere prowadzi jakie$ tylne wyjscie, ale jesli sprobujesz wydrze¢ ze
mnie sitg te informacje, zajmie ci to wiele czasu. Zanim je ze mnie wydobedziesz, duergarowie beda juz
w $rodku. Zostang ci resztki, ktorych nie zniszcza albo nie zrabujg sami. Ale moge zaproponowac ci inne
rozwigzanie. Pomé6z mi wydostac si¢ z tej kuli, a sowicie ci¢ wynagrodze. Chetnie podzielg si¢ z tobg
magia, jakiej pozadasz.

- Jaka magig?

- Przez wieki eksperymentdw opracowalem pot¢zne czary, ktorych inni magowie i czarodzieje
nawet nie sg sobie jeszcze w stanie wyobrazic.

Gromph poczut, jak magia sondujaca illithida grzebie jeszcze glebiej w jego umysle.

- Tych czaré6w nie ma juz w mojej pamieci, - powiedziat. - Znajdujg si¢ moich prywatnych
komnatach w Sorcere. Tam.

Gromph skupil mys$li na swoim gabinecie, na ogromnym biurku przyttaczajacym pozbawione
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okien pomieszczenie. Wykonane z polerowanej kosci, miato kilka szuflad otwierajacych si¢ na
pozawymiarowg przestrzen. Front kazdej szuflady byl intarsjowany inng czaszky. Gromph wyobrazit
sobie, jak siedzi w swoim fotelu za biurkiem 1 sigga do jednej z nich, wktadajac palce w oczodoty
czaszki. Szuflada otwiera si¢, ukazujac stojak z dwiema butelkami. Obie sa wykonane z litego ztota, w
obu umieszczono szklang szybke w ksztalcie pieczeci, przez ktérag dochodzi ze $rodka blask. Obie
pieczecie reprezentuje w piSmie drowow to samo stowo: ,,pamigtac”.

- Co to? - zapytat illithid.

- Nazywam je ,.butelkami mysli", - odpart Gromph. - Kazda z nich zawiera pot¢zne zaklecie i
wszystkie mysli, ktore doprowadzity do jego stworzenia. Zaklgcia tak potezne, ze nawet ja nie osSmielitem
si¢ ich uzy¢, ale tak wyjatkowe, ze nie mogtem zaryzykowac ich utraty. Aby unikna¢ pokusy, stworzylem
te butelki, w ktorych je trzymam. Kazdy, kto spozyje ich zawarto$¢, posiadzie nie tylko samo zaklgcie,
ale pozna kazdy etap procesu, ktory doprowadzit do jego stworzenia.

- Kiedy znajdg¢ si¢ w Sorcere, zabiorg je, - oznajmit illithid.

- Musisz mnie najpierw uwolni¢, - powiedzial Gromph. - Szuflada otwiera si¢ wylacznie pod moim
dotykiem.

Arcymag skupit mys$li na eksperymencie, ktory przeprowadzil, kiedy skonstruowat i zaczarowat
biurko. Specjalnie zostawit drzwi gabinetu stabo strzezone, a potem za pomocg magii jasnowidzacej
obserwowal, jak jego uczen wlamuje si¢ do gabinetu i probuje otworzy¢ biurko. Gdy tylko drow wtozyt
palce w oczodoty, zesztywniat i sprobowal wrzasna¢. Jednak z jego gardla dobyto si¢ tylko ochryple
skrzeczenie, a potem zaczal si¢ psu€. Biate wlosy wychodzity mu gar$ciami z glowy, a oczy skurczyty si¢
jak suszone grzyby i wypadly z oczodotow. Skéra pomarszczyla si¢, a potem popegkata, ze szczelin
wysypat si¢ brazowy pyl wyschnieta krew. Uczen powoli osunat si¢ na ziemie, kurczac si¢, az w miejscu,
gdzie przed chwilg stat, zostata tylko sterta zakurzonych ubran.

- Imponujace, - powiedziat illithid.
- Dzigkuje, - odpart Gromph.

Nad murem przeleciata tukiem kolejna kula ognista, ladujac w poblizu i rozrzucajagc wokoto
grudki goragcej lawy. Ptynna skala sptyne¢ta z illithida jak woda po szkle. Lupiezca musiat si¢ okry¢
czarem ochronnym.

- A wigc umowa stoi? - zapytat Gromph. - Uwolnisz mnie, a ja dam ci w nagrod¢ butelki mysli?
- Musisz wskaza¢ mi droge do Sorcere, - powiedzial illithid. - Chronig ja ostony, ktore
uniemozliwiajg dostanie si¢ do srodka za pomocg magii, prawda?

Gromph u$miechnat sie.

- Trafny domyst. Ale czg$¢ budynku nie jest nimi chroniona, poniewaz istnieje we wlasnym
pseudowymiarze to pionowy szyb prowadzacy do mojego gabinetu. Gdybys moglt nas do niego przenies¢,
pokaze ci, jak znalez¢ drzwi.

- Pomysl o nim, - rozkazat illithid.

Gromph pohamowat rozdraznienie.

Oczywiscie, - odpowiedziat. - A... jak si¢ nazywasz?

- Sluuguth.

Jesli illithid nie sktamal, Gromph posiadt witasnie bron, ktérg mogl przeciwko niemu uzy¢.
Lupiezca umystow z pewnoscig tez o tym wiedzial, co oznaczato, ze Sluuguth nie ma zamiaru zostawi¢
go przy zyciu. Wszystko to przemkneto mu przez mysl z szybkoscig btyskawicy - miat nadziejg, ze zbyt
szybko, by Sluuguth to zauwazyl - a potem skupil si¢ na szybie. Czul, jak Sluuguth zaglada mu mentalnie
przez ramig, przygladajac si¢ bardzo uwaznie miejscu, w ktore mieli si¢ zaraz przeniesc.

Obok nich pojawit si¢ krag fioletowego $wiatta. Sluuguth wszedl wen i1 moment pdzniej
lewitowali juz wewnatrz szybu, ktory wydawat si¢ ciagnaé w nieskonczono$é¢ w gore i w dot. Sciany miat
z kompletnej ciemnosci, ktora wygladala catkiem namacalnie. Gdyby Gromph nie byl uwigziony
wewnatrz kuli, w jego nozdrza wdartby si¢ wstretny, ohydny smrod pseudoplanu, fetor zdeformowanych
stworow, ktore go zamieszkiwaty.

- Gdzie drzwi? - zapytal Sluuguth.

Gromph wskazat plame czerni, ktoéra wydawatla si¢ bardziej materialna od reszty i przestat:
- Rozprosz magie, a potem pchnij.

Sluuguth postapit zgodnie z poleceniem. Niewidoczne wcze$niej runy roziskrzyly sie, gdy
diamentowy pyl, ktérym byly inkrustowane, rozbtysnat swiattem. Kiedy swiatto zgasto, Sluuguth pchnat
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drzwi, za ktorymi znajdowat si¢ gabinet Grompha.

W pokoju panowat totalny chaos bedacy efektem walki Grompha z liczdrowem Dyrrem. Ogromne
biurko stojace na srodku pomieszczenia bylo w kilku miejscach podziurawione przez wirujgce ostrza
wyczarowane przez licza, a marmurowe plyty posadzki popgkaty w miejscach, gdzie Dyrr uderzyt w nie
laska. Jeden z regatow zostat doszczetnie zgruchotany, a zwoje, ktore z niego pospadaty, podeptane. Na
znak pogardy dla sztuki czarodziejskiej arcymaga, po uwigzieniu Grompha w kuli liczdrow zostawit je
tam, gdzie lezaly.

Gabinet wcigz o$wietlaly ptonace wiecznym ogniem $wiece osadzone w nasciennych obejmach z
dtoni kosciotrupow, a wyscietany pluszem fotel za biurkiem nie doznal wigkszego uszczerbku podczas
walki. Twardsze drewniane krzesto przeznaczone dla gosci lezalo na boku z rozszczepionymi nogami. Za
nim znajdowaty si¢ drzwi z czarnego marmuru pokryte zarzacymi si¢ srebrzyscie runami.

Z jadeitowego golema, ktory walczyl w obronie Grompha, zostalo tylko odrgbane kamienne
ramig, lezace samotnie w kacie.

Wcigz unoszac si¢ wewnatrz szybu, Sluuguth wyciggnat reke i wsungt koniuszek palca do
komnaty. Jedna ze $cian gabinetu stangla natychmiast w trojkacie ptomieni, gdy niewidoczna pieczeé
uwolnita z niej zywiotaka ognia. Jednak magia Sluugutha byla szybsza. Z koniuszka palca illithida
wystrzelita btyskawica energii, ktora uderzyta w zywiotaka, unieruchamiajgc go. Zywiotak ognia zawist,
uwieziony od pasa w dot w $cianie, z ramionami wyciggni¢tymi nad glowa. Tylko oczy mu si¢ poruszaty.
Blysnely ogniem, gdy Sluuguth wkroczyt wreszcie do gabinetu.

- Nie ostrzegtes mnie przed nim, - powiedziat illilhid, wymachujac mackami i1 wskazujac zastyglego
zywiotaka.

- Nie bylo takiej potrzeby, jak wida¢, - odrzekt Gromph. - Przejdzmy do intereséw. Uwolnij mnie.
Pot6z kulg na fotelu za biurkiem.

Macki Sluugutha drzaty, a na twarzy pojawit si¢ grymas, ktory mogt by¢ usmiechem, gdy ktadt
kulg na wysScietanym siedzeniu fotela. Potem, bez dalszych ceregieli, zaczat rzucaé zaklecie. Jego dlonie
o trzech palcach zaczely wykonywac seri¢ gestow Gromph mial wrazenie, ze rozpoznaje cz¢s¢ zaklecia
niweczacego uwigzienie, ale komponent somatyczny wydat mu si¢ bardziej skomplikowany niz to
konieczne 1 na arcymaga natart ze wszystkich stron hatas rozsypujacych si¢ $cian kuli.

Przez chwile wit si¢ pomigdzy wymiarami, gdy jego cialo wyzwalalo si¢ z okowdw wiazacej je
magii, w uszach dzwonito mu, jak gdyby byt sercem dzwonu...

... 1juz siedziat na krzes$le. Z triumfalnym btyskiem w oku zaczal podnosi¢ palec, chcac wykonad
nim nieznaczny gest aktywujacy druga niewidzialng piecze¢ w Scianie. Splecione elipsy wessa Sluugutha
w dwuwymiarowe wigzienie.

- Sto;.

Gromph nie byt w stanie kiwna¢ palcem. Nie byl sobie nawet w stanie wyobrazi¢, ze nim porusza.
Cos$ sciskato mu umyst w zelaznym uscisku, tamigc jego wole. Gromph wyczuwat obmierztg obecnosé¢
Sluugutha.

Nagle serce zabilo mu mocniej, gdy uswiadomit sobie, co si¢ musiatlo wydarzy¢. Rzucajac
zaklecie wyzwalajace, illithid wplott w nie drugi czar, ktory spowolnit ruchy arcymaga. Dzigki temu miat
do$¢ czasu, zeby rzuci¢ na Grompha czar zniewalajacy umyst. Gromph siedziat nieruchomo na krzesle,
czekajagc na nastgpny rozkaz illithida. Gdyby mogt, zawylby z rozpaczy. Staral si¢ nie mysle¢ o
pieczeciach na $cianach. Pierwsza miata da¢ Sluuguthowi ztudne poczucie bezpieczenstwa, po tym jak z
fatwoscia pokona zywiotaka ognia. Druga miata uwigzi¢ tupiezce umystow, gdy Gromph bedzie juz
wolny. Ale starannie obmyslony plan arcymaga legt w gruzach, roztrzaskany jak odtamki kuli lezace na
podtodze u jego stop.

Sluuguth stanat za Gromphem i nachylit si¢ nad jego ramieniem.

- Otworz szuflade.

Gromph pochylit si¢, umiescit palce w oczodotach czaszki i pociagnat. Szuflada odsune¢la sig,
ukazujac dwie buteleczki mysli.

- Wyjmij je z szuflady, - rozkazal Sluuguth.

Gromph zrobil, jak mu kazano, stawiajac obie butelki na biurku przed soba. Zebrat si¢ w sobie.
Byt pewny, ze illithid, ktéremu nie zagrazata juz magia ochronna biurka, usmierci go teraz, a
przynajmniej uwigzi.

Zamiast tego Sluuguth wydat mu nastepny rozkaz:
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- Wybierz jedng z nich.

Palce Grompha zacisngly si¢ na stojacej blizej butelce. Chwile pdzniej, na rozkaz Sluugutha,
rozwarly si¢ 1 wybraty drugg buteleczke.
- Wypij, - rozkazat Sluuguth.

Styszac to, Gromph pojat, ze takze druga czes$¢ jego planu o ktoérej nie zdotal wida¢ nie mysle¢
réwniez zawiodta.

Dziesiatki lat temu Gromph stworzyt butelki mysli na wypadek, gdyby dostat si¢ w niewol¢ istoty
umiejacej czyta¢ w myslach. Mowit prawde, kiedy zapewnial, Ze nie ma pojecia, co znajduje si¢ w
butelkach, ale pozostawil sobie w umysle strzgpek informacji pamie¢é¢, ze w takiej sytuacji powinien
ofiarowac buteleczke swojemu przeciwnikowi. Jednak fortel obrocit si¢ przeciwko niemu. Cokolwiek
znajdowato si¢ w butelce, ktora odkorkowywaly jego zdradzieckie dlonie, miato spas¢ na samego
arcymaga

Cze¢$¢ umystu Grompha wrzasnela w protescie, ale cienki, uwigziony glosik pozostal bez echa.
Powoli, nieodwotalnie, arcymag Menzoberranzan unidst buteleczke do ust 1 wychylit jej zawartos¢.
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ROZDZIAL 15

Valas wiostowat r¢kami tuz obok burzliwego wiru u podstawy wodospadu, zachodzac w gltowe,
jak porozumie¢ si¢ z reszta druzyny. W pelni przeobrazony, nie byt juz w stanie oddycha¢ powietrzem.
Jego dlonie 1 stopy zmienity si¢ w btoniaste fapy, a kos¢ ogonowa wydluzyta w zakonczony ptetwa ogon.
Kiedy wypadta mu juz reszta wlosow, skor¢ zwiadowcy porosta zielonoszara membrana, ktéra
wydzielata $luz chronigcy go przed zimnem. Zostat uwie¢ziony pod wodg i nie byl w stanie wspigc si¢ z
powrotem do tunelu, gdzie czekali towarzysze.

Przynajmniej wcigz mial przy sobie caty swoj ekwipunek. Dotkngt noszonego na biodrach
grubego skorzanego pasa ze stalowa sprzaczka w ksztalcie glowy rothe. Moze dzigki magicznej sile,
jakiej mu przydawatl, i zwielokrotnionej zwinnosci, jakiej udzielata mu magiczna kolczuga, zdota wspiaé
si¢ na gore wewnatrz wodospadu, przeciwstawiajac si¢ jego potwornej sile. Ale gdy podptynat do
powierzchni, zeby mu si¢ przyjrzeé, przypomnial sobie, ze wodospad wylatuje z jaskini szerokim tukiem.
Strumien spadajacej wody byl oddalony o dobre kilka krokéw od urwiska zbyt daleko, by moc trzymac w
niej glowe, jednoczesnie wspinajac si¢ po skale.

Rozczarowany, opadt w dot ku dnu. Nie byto wyjscia.

Wtedy przypomniat sobie o swoim magicznym plecaku.

Zrzucil go z ramion i1 przetozyl sobie na piers, zaktadajac pasy na odwrot 1 $ciggajac je mocno.
Otworzyt gorng klape. Do bezwymiarowej przestrzeni wewnatrz torby wlata si¢ woda. Kiedy plecak byt
peten mial pojemnos$¢ odpowiadajaca okolo trzydziestu buktakom zamknat klape. Wiele przedmiotow,
ktore przechowywal w §rodku, zostanie zniszczona, ale bylo to poswiecenie, na ktore byl gotow, skoro
oznaczalo przetrwanie.

Podptynat doktadnie pod wodospad, walczac z pradem poteznymi machnig¢ciami ogona. Spadajaca
z gbry woda grzmiata mu w uszach, ale w koncu zobaczyt przed sobg wyrazniejsza plame czerni -
podstawe urwiska. Nurt grzmotngl nim o skale, zanim byl gotowy, ale chwil¢ p6zniej znalazt punkt
zaczepienia dla palcéw. Ku jego zaskoczeniu z ich koncow wysunely sie pazury, ktore pomogly mu si¢
przytrzymaé. Wytezajac migsnie, stawit opor pradowi, ktéry usitowal oderwaé go od skalnej $ciany.
Zaczat si¢ wspinac.

Im blizej byt powierzchni, tym mocniej odczuwat site wodospadu. Dwa razy posliznal si¢ i
niewiele brakowalo, a zostatby porwany na dno jeziora, ale zdotat si¢ utrzymac¢ na jednej rece. Midcac
wod¢ ogonem, za kazdym razem zndw przywieral do skaty urwiska. W koncu wynurzyt gtowe na
powierzchnie.

Podciagnatl si¢ w gore, szukajac na $liskiej skale punktow zaczepienia dla palcow dloni i stop.
Wspinajac si¢, wstrzymywat oddech - a raczej zatrzymywal wode w ptucach. Gdy wreszcie nie mogt jej
juz dluzej utrzymaé, wyrzucit jg ustami, co przypominalo wymiotowanie, przynajmniej kiedy nie
znajdowal si¢ juz pod woda, po czym otworzyl klape plecaka i zanurzyt w nim gltowe. Wziagt gleboki
wdech, a potem zamknat klape i podjat wspinaczke.

Stopniowo zblizat si¢ do wylotu tunelu. Gdy znalazt si¢ kilka krokow pod nim, z gory wychylit si¢
Pharaun. Mag musiat wykry¢ jego obecno$¢ w jaki§ magiczny sposdb normalnie nie byl w stanie ustyszeé
go poprzez grzmot wodospadu. Mag rzucat czar.

Valas w oczach Pharauna ,,potwér” wynurzajacy si¢ z jeziora zamachal bloniasta tapa w
desperackiej probie obrony przed magicznym atakiem, ktory mial zaraz na niego spas¢. Krgcac gltowa,
wskazat kukrisy wiszace w pochwach na jego biodrach.

Pharaun, nie zwazajac na to, dotkngt oczu palcami wskazujagcymi, a potem strzepnagt nimi,
uwalniajac zaklecie. Zwiadowca poczul na calym ciele mrowienie magicznej energii i zadrzat. Wbijajac
pazury jeszcze glebiej w szczeliny, ktorych si¢ trzymat, czekat na Smier¢.

Stojacy nad nim Pharaun zrobit wielkie oczy.

Unoszac dton, wykonat szybko kilka gestow.

- Valas! To ty. Co sig¢ stato?

Z westchnieniem, od ktérego woda pociekta mu po brodzie, Valas pojal, ze jest ocalony. Pharaun
rozpoznal go jednak po sztyletach kukri, a zaklecie, ktore rzucil, pozwolilo mu spojrze¢ poza
znieksztatcong posta¢ zwiadowcy 1 potwierdzi¢ jego tozsamos¢. Pokazat na migi jedno stowo
- Zaczekaj - 1 ponownie zanurzyt gtowe w plecaku.

Valas wspiat si¢ do miejsca, gdzie kucnat Pharaun 1 wciggnat si¢ na dno tunelu. Zsungwszy si¢ do
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rzeki, uchwycit si¢ kamienia, aby prad nie zni6st go z powrotem do wodospadu.

Quenthel, Danifae i zwalisty Jeggred wcigz czekali na skraju rzeki. Zmije przy biczu Quenthel
uniosty tby 1 zadrzaly z niepokojem na widok Valasa, a Jeggred pociggnat nosem i obnazyt kty, ale
Pharaun wyjasnit im, Zze podobny do drowa stwor jest w rzeczywistosci ich towarzyszem. Danifae
wpatrywata si¢ w Valasa z nieskrywanym obrzydzeniem, wydymajac lekko swoje idealne usteczka, a w
koncu odwrocila sig.

- 1? - zapytata Quenthel. - Odnalazte$ okret chaosu?

Valas potrzasnat gtowa. Opowiedzial w jezyku migowym swoja histori¢, zanurzajac glowe w
wodzie za kazdym razem, gdy potrzebowal odetchng¢. Pharaun przystuchiwal mu si¢ uwaznie,
pochmurniejac, gdy zwiadowca opowiadat o pojmaniu, 1 przytakujac z aprobatg, gdy opisywat ucieczke.
Jednak wyraz twarzy Quenthel nie zmienit si¢ ani troche. Usta miata wciagz zacisnigte, a jej oczy palaty.

Odwrdcita si¢ do Pharauna i powiedziala:
- Twoj demon klamat. Okretu tu nie ma.

Pharaun uniost brew.
- Mo6j demon?
- Nie posungliSmy si¢ nawet o krok do przodu - ciggneta Quenthel. - Powiniene$ byt wypytac
Belshazu o portale. Ta gdwniana bajeczka o okrgcie chaosu byla najwyrazniej klamstwem majacym nas
wywies¢ w pole.
- Wywies¢ w pole? - zapytat Pharaun, odpowiadajac rdwnie wsciektym spojrzeniem. - Jedyng
brama w okolicy jest ta w twojej wyobrazni. I to ty wpadtas na pomyst, zeby wezwa¢ demona.

Valas nie patrzyl magowi w oczy. Pharaun i Quenthel po raz kolejny byli bliscy skoczenia sobie
do gardet. Mistrz Sorcere schowat reke za plecy i1 na przemian to kurczyl, to rozkurczat palce, gotow w
kazdej chwili rzuci¢ zaklecia. Jeggred przysiadt za plecami ciotki, gotowy rzuci¢ si¢ Pharaunowi do
gardta, gdyby ten wykonal jaki§ podejrzany ruch. Danifae zalozyla ramiona na piersi 1 patrzyta
wyzywajaco na czarodzieja, jednoczes$nie wycofujac si¢ z toru zaklecia, ktore miat zamiar zaraz rzucic.

Zwiadowca, ktory mial juz wyzej uszu niekonczacych si¢ sporéw, a i tak zdat juz raport i byt
przygotowany na $mier¢, wyrznat plazem sztyletu w kamienne dno tunelu. Z ostrza, niczym fale
rozchodzace si¢ po wodzie po wrzuceniu do niej kamienia, trysnety iskry, ktére zaskwierczaty pod
stopami Pharauna i Quenthel. Kazde z nich odskoczyto w tyl, a kaptanka natychmiast dobyta bicza.

- Bezczelny chtystku - warkneta.

Zmije strzyknety jadem.

Valas widziat, ze reka ja $wierzbi, zeby go nim wychtostac.
- Nie krepuj sie, - pokazal na migi. - Tak bedzie szybciej.

Quenthel zmarszczyta brwi, zmieszana jego odpowiedzig, ale umyst Pharauna znéw okazat si¢
szybszy.

- To nie bedzie konieczne, drogi najemniku - powiedziat czarodziej. - Potrafi¢ przywréci¢ ci twoja
dawna, oddychajaca powietrzem, postac.

Valas zamrugat, zupetie zapominajac o biczu.

- Naprawde? - zapytal zwiadowca. - Nie masz przeciez zakle¢ uzdrawiajgcych.
- To prawda, ale moge...
Quenthel okrgcita si¢ niezgrabnie, bo niski strop zmusit ja do ukucnigcia - 1 zwrocita do maga:
- Nic nie mozesz. I nic nie zrobisz. Valas wrdci do jeziora i bedzie dalej szukat okretu.
- Zostanie pojmany, jesli go tam odeslesz - zaprotestowat Pharaun. - Nie ma si¢ jak broni¢. Tym
razem aboleth go pozre.

Urwal i zamyslit sig.

- Tak samo - podjal - jak pozarly tych wszystkich, ktorzy o$mielili si¢ wkroczy¢ na ich teren.
Lacznie z plugawcami, ktore przezyty katastrofe statku. A jesli pozarly ktérego$ z tych pomniejszych
demonéw 1 nabyly ich wspomnienia...

Quenthel wreszcie zrozumiala.

- Aboleth bedzie wiedzial, gdzie zatonat statek chaosu skonczyla za niego. - Zmije przy biczu wity
si¢ niecierpliwie.

Pharaun odwrocit si¢ do Valasa 1 zapytat:

- Jak nazywa si¢ matriarchini miasta?
Uzywajac jezyka migowego Valas przeliterowatl imi¢ fonetycznie:
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- O-o-t-h-o0-o-n.

Pharaun skinat glowa i spojrzal na jezioro. Dla Valasa bylo jasne, o czym mysli mag. Pharaun
mial zamiar spotka¢ si¢ z matriarchinig osobiscie, aby ja wybada¢. Pharaun znatl potgzne zaklecia, takze
takie, ktore ostonig go przed magia sondujaca umysty. Zwiadowca byl pewny, ze mag da sobie rade, ale
sam tez tak wczesniej myslat.

A potem nastgpita niespodzianka.

- P6jde z tobg - oswiadczyta Danifae.

Quenthel chciala juz zaprotestowac, ale zamiast tego rzucita brance Melarnow dtugie, badawcze
spojrzenie. Zerkajac na niespokojne ruchy zmij, Valas odgadt, jakie pytanie nurtuje Quenthel.

Czy Danifae zaproponowata, ze bedzie mie¢ oko na Pharauna i dopilnuje, zeby pozostat wierny
Quenthel, aby wkras¢ si¢ z powrotem w jej taski? A moze kierowat nig jaki$ ukryty, bardziej egoistyczny
motyw? W koncu nie miato to chyba znaczenia, bo Quenthel kiwneta glowa.

Valas schowal glowe w plecaku, aby wziag¢ kolejny oddech, a potem zastukat w but maga.

- Mowiles, ze masz co$S oprocz magii uzdrawiajgcej, co mogloby mi pomoc, - przypomnial
Pharaunowi.

- Ach - westchnagl Pharaun i kiwnal glowa. Siegnal do kieszeni piwafwi 1 wyciaggnat z niej maty
brazowy kokon. Roztarl go pomigdzy kciukiem a palcem wskazujacym 1 pozwolit resztkom opas¢ na
glowe Valasa. Potem, wymachujac dtonmi nad ptatkami, ktore przylgnety do mokrej czaszki najemnika,
zaczal recytowac zaklgcie.

Ukleknat, pochylit si¢ nad Valasem i wrzasnagt mu do ucha:

- Wydech! Szybko!

Valas postuchat i moment pozniej, gdy zaklecie zaczeto dziatac, jego ciatem targneto potezne
szarpnigcie. Ogon zniknat mu w posladkach jak waz wycofujacy sie do swojej kryjowki, sklejone palce
rozdzielity si¢, a btona znikneta. Z czubka glowy wyrosty mu wlosy, a w skorze rak, nog i piersi poczut
mrowienie, gdy okrywajaca cate ciato btona znikne¢la.

Zwiadowca kastal gwattownie, wypluwajac z ptuc resztki wody. Cho¢ bolato, nie zwracat na to
uwagi. Przepelniata go ulga. Pharaun przywrécit mu drowig postac¢ jego cialo znéw nalezato do niego.

Oprodcz jednego drobnego szczegdtu. Gdy spojrzat na swoje dlonie, zauwazyt, ze blizny znajdujg
si¢ w innych miejscach niz poprzednio.

- Jakie zaklecie - wycharczat, gramolac si¢ z rzeki - wlasnie rzucites?

Pharaun, wcigz klgczac, skierowal w niego nastgpny czar, ktory nie wymagal juz materialnych

komponentow. Gdy skonczyl, ramiona obwisly mu cigzko 1 Valas zrozumiat, ze rzucenie go kosztowato
maga czastke siebie.
- Zaklgcie polimorfizacji - powiedzial Pharaun. - Uksztaltowalem twoje ciato tak, by przypominato
twoje dawne ja. Dopdki co$§ nie rozproszy zaklecia, rzecz jasna. Dzigkuj losowi, ze nie ma w poblizu
Rylda wymachujacego tym swoim wielkim mieczem.

Valas, ktory wciaz stal po pier§ w wodzie, rozczapierzyt palce, aby podziwiac ich ksztatt.

- Dziekuje - powiedziat na glos.

Spojrzat Pharaunowi w oczy, aby bylo jasne, ze nie chodzi mu o nieobecno$¢ fechmistrza, lecz o
obecnos¢ maga.

Pharaun kiwnat glowa, a potem zlozyt Quenthel bezczelny ukton.

- Za twoim pozwoleniem, pani, zaczn¢ studiowaé potrzebne mi zaklecia. Potem wyrusze wraz z
Danifae do Zanhoriloch, aby porozmawia¢ z Oothoon.
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ROZDZIAL 16

Ryld zadrzal, idac przez las. Zapadata noc, a wraz z nig powietrze ochtodzito si¢. Jego piwafwi
byto wcigz wilgotne od deszczu, ktérym nasigkto poprzedniej nocy, a caty dzien marszu nie wystarczyl,
zeby wyschlo. Nad jego glowa, ponad konarami drzew napierajacych na niego ze wszystkich stron,
powloka chmur przerwata sie. Niebo miato kolor szarego fioletu, kolor starego siniaka.

Powietrze wokot niego pociemniato, gdy resztki $wiatta stonecznego zgasty, ale po chwili
zauwazyl, ze znow robi si¢ jasniej. Cho¢ do $witu zostato jeszcze duzo czasu, ciemnos$¢ ustgpila
bladoszaremu $wiathu, ktére zalewalo $wiat na powierzchni o zmierzchu 1 §wicie. Ryld przystangt z
zaklopotaniem i spojrzal w gore przez plataning gatezi.

Wschodzit ksiezyc w peini.

Gdy wyjrzat ponad czubki drzew, otoczony srebrzysta poswiata, Ryldowi przestalo by¢ nagle
zimno. Poczul, ze rumienig mu si¢ policzki, a krew zaczyna szybciej krazy¢ w zytach. Wtoski na
ramionach stangly mu dgba, jak gdyby wlasnie zadrzat, cho¢ jednoczes$nie czut si¢ tak, jak gdyby miat
goraczke.

- Niech Lolth ma mnie w swojej opiece - wyszeptat zduszonym glosem, zerkajac nerwowo na $lad
po ukaszeniu na nadgarstku. - Ten smark rzeczywiscie mnie zarazit.

Swiatlo ksigzyca robito sie coraz jasniejsze, a wraz z nim rost niepokoéj fechmistrza. Przed oczyma
lataty mu czerwone plamy, w uszach styszal dudnienie serca. Juz teraz czut, Ze traci panowanie nad soba.
Ubranie wydawato mu si¢ ciasne, opinajace i ci¢zkie. Rozchelstat je pod szyja, ledwo opanowujac chec¢
zerwania go z siebie. Spojrzat dziko w otaczajacy go las, pragnac zagtebi¢ si¢ wen i biec, biec, biec...

Usitujgc zachowac panowanie nad sobg, wcisnat reke do kieszonki na piersi piwafwi 1 wyciagnat z
niej gatazke belladonny, ktorg dostat od dziadka Yarno. Miata matowe ciemnozielone liscie 1 kwiat w
ksztalcie dzwonka. Ryld oderwat jeden li§¢, wepchnat go sobie do ust i zaczat przezuwac. Poczul w
ustach gorzki smak, a na jezyku sucho$¢. Wiozyt do ust nastepny lis¢, potem kolejny, potem kwiatek... a
potem wyrzucit naga gatazke.

Czekat.

Pragnienie, ktore odczuwat przed chwilg - pragnienie zerwania z siebie ubrania i pobiegnigcia w
las znikneto. Krecito mu sie w gtowie. Sprobowat zrobi¢ krok do przodu, potknat si¢ i prawie upadl. W
ostatniej chwili przytrzymat si¢ drzewa. Przez caty czas w lesie robilo si¢ coraz jasniej, ksigzycowy blask
zalewal mu oczy. Co$ zlego dzialo si¢ z jego oczyma.

Niezdarnie wyrwal miecz z pochwy 1 spojrzal w wypolerowang powierzchni¢ klingi Zrenice
rozszerzyly mu si¢ do tego stopnia, ze czerwien teczowki prawie znikneta. Krzywigc si¢ opuscit miecz,
stal tak przez chwile, w koncu przypomniat sobie, ze nie schowal miecza do pochwy. Sprobowat to
zrobi¢, ale nie trafit, a zamiast tego wbit go sztychem w ziemig, zataczajac si¢ w bok. Tym razem nie
zdotal ztapa¢ rownowagi 1 upadt na wznak na rozmokta ziemi¢ obok miecza. Drzewa nad jego glowa
zdawaly si¢ bladymi szarymi cieniami, kotyszacymi si¢ w przdd i w tyl, jak gdyby znajdowaty si¢ pod
woda.

Lezac tak 1 patrzac na wirujacy nad nim las, Ryld zastanawial si¢ czy umrze. Belladona
powstrzymata przemian¢ w wilkotaka, ale jakim kosztem? Serce walilo mu w piersi jak mtotem, a skora
wydawala si¢ sucha i rozpalona. Sprébowat zwilzy¢ wargi, ale nawet to okazato si¢ zbyt wielkim
wysitkiem. Mogt tylko leze¢ na plecach, z kazdym oddechem wciggajac w nozdrza zapach wilgotnej
ziemi 1 przegnitych lisci.

Oddech. Jedyna rzecz, ktorg byt nadal w stanie kontrolowac.

Ryld powrdcit myslami do szkolenia, jakie odebral w Melee-Magthere. Jedng z prob, jaka musieli
przej$¢ nowicjusze, bylo utrzymanie koncentracji w chwili fizycznej niewygody. Nowicjuszom
rozkazano rozebra¢ si¢, usia$¢ ze skrzyzowanymi nogami i zamknigtymi oczyma na posadzce sali
¢wiczen 1 skupi¢ si¢ na oddychaniu. Ryld sadzit wowczas, ze préba miata nauczy¢ ich siedzenia na
zimnej posadzce, ale byt w bledzie. Jeden z mistrzow przechadzal si¢ miedzy rzedami medytujacych
uczniéw, upuszczajac na ich skorg stonogi. Kazdy z owadow mial dlugos¢ palca i kasat natychmiast po
wyladowaniu, wstrzykujac palacy jak ogien jad w zyly uczniow. Ci nowicjusze, ktorzy krzykneli albo
stekneli, dostawali mocnego kuksanca w gltowe. Jesli krzykneli po raz drugi, uderzenie bylo jeszcze
mocniejsze. Za trzecim razem kazano im opusci¢ Melee-Magthere i nigdy nie wracac.

Ryld jak przez mgte ustyszal, ze student za nim westchnagt po raz trzeci. Czg$¢ jego umystu
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przystuchiwata si¢, gdy biedakowi kazano opusci¢ szkole. Styszal zdlawione tkanie, z ktorym tamten
wykonatl polecenie. Ryld zmusit umyst do pograzenia si¢ w jeszcze glebszej medytacji Jednoczes$nie
przygotowujac na to, co miatlo zaraz nastgpic¢. Kiedy stonoga spadta mu na udo, nawet nie drgnat. Gdy
wgryzla mu si¢ w cialo, mial wrazenie, Zze uktuto go rozzarzonym szpikulcem, ale mowit sobie, ze musi
zachowac¢ spokdj, wdycha¢ powietrze lewg dziurka od nosa, wydycha¢ prawa, wdycha¢ lewa, wydychaé
prawa...

Potem stonoga przebiegta mu przez pachwing, taskoczac go setka odnozy i poruszajac gtowa na
boki, jak gdyby szukata miejsca, w ktoére ukasi po raz drugi. W ciggu dwodch uderzen serca Ryld prawie
zapomniat jak oddycha¢. Poczutl, Ze serce zaczyna mu wali¢ w piersi, a instynkt kaze zerwac si¢ z ziemi 1
zrzucic¢ z siebie ohydnego owada.

Wtedy przypomniat sobie swoje zycie przed wstapieniem do Melee-Magthere - zycie na Ulicach
Smrodu 1 pewna chwile przed wieloma laty, kiedy szlachta wybrata si¢ na polowanie. Miat wtedy tylko
szes¢ lat, ale pamigtat, jak lezat tam, poparzony kulg ognista, otoczony ze wszystkich stron zabitymi
przez nig trupami. Aby przezy¢, musiat leze¢ zupeknie nieruchomo i udawa¢ martwego, podczas gdy
mys$liwi zbierali swoje trofea: zeby, uszy, a od czasu do czasu calg glowe. Ryld nauczyl si¢ wtedy
kontrolowa¢ oddech, tak aby byt ptytki i wolny, niestyszalny poprzez odglos pit wzynajacych si¢ w ciato.
Na szczg$cie szlachcice nie uznali Zadnej czgsci ciala matego, chuderlawego chlopca za wartg zachodu.

Przypomniat sobie t¢ probe i odnalazl w sobie site, zeby zignorowac taskotanie stonogi i jej drugie
bolesne ukaszenie. Kiedy proba dobiegla konca, mistrzowie kiwali glowami w niemym uznaniu dla sily
woli Rylda 1 pigciu pozostatych uczniow, ktorzy zdali egzamin. Przez dziesi¢¢ nast¢epnych dni Ryld
prawie nie mogh chodzi¢. Lezac w lesie, unoszony falami wojny toczonej przez belladonne i chorobe,
Ryld wykorzystat to, czego nauczyt si¢ tamtego dnia. Skupiajac si¢ na oddechu, na wdychaniu powietrza,
powolnym napetnianiu nim ptuc i powolnym wydychaniu go, zdotat opanowac oszalaty puls. Wyciagnat
goraczke ze skory, wyobrazajac sobie, ze odptywa z niego z kazdym oddechem. Powoli jego ciato
wrocito do normalnego stanu, a on zadygotat.

Jednak jego oczy wcigz widzialy fantastyczne obrazy, jakie belladonna narzucita $wiatu. Drzewa
wcigz byty szarobiate na tle nieba wysadzanego przerazliwie jasnymi gwiazdami. Blask ksi¢zyca, za
ktorym plynety po niebie jeszcze jasniejsze gwiazdy, byl zbyt bolesny dla oczu. W lesie tanczyty
chwiejne cienie. Jeden z nich wystapit spomiedzy pozostatych i przybratl postac kobiety.

- Halisstra... - szepnat Ryld, ale zaraz zobaczyl, ze si¢ pomylit.

Kobieta byta drowka, ale nie byla Halisstrag Melarn. Byla naga, a rozpuszczone biate wlosy siggaty
jej do ud. Gdy podeszta do Rylda, jego rozgoragczkowane oczy dostrzegly, ze okrywa ja poranna rosa.
Cale jej ciato usiane bylo jej kropelkami, skrzacymi si¢ jak gwiazdy na tle czarnego nieba jej skory.

Stata nad nim przez chwilg, przygladajac mu si¢ oczyma, ktore odbijaly §wiatlo niczym blizniacze
sierpy ksiezyca. Potem dotkneta r¢kojesci miecza, ktory wbit przypadkiem w ziemi¢. Smukle palce
zatoczyly leniwe koto wokot owinietej skorg rekojesci. Ryldowi wydawalo sig, ze jej palce tancza. Jej
usta rozwarty si¢, ale zamiast mowy Ryld ustyszat dzwigki fletu. Melodia byla jednocze$nie przyjemna i
surowa, jak gdyby flecistka nie mogta si¢ zdecydowac, ktora z melodii zagrac¢ i1 grata obie jednoczes$nie.
Przez caly czas kobieta patrzyla Ryldowi gleboko w oczy, jak gdyby chciata wejrze¢ mu w dusze. Jej
dton zacisnela si¢ na rgkojesci miecza.

W lesie trzasnela gatazka. Kobieta z zaskoczeniem podniosta wzrok w chwili, w ktorej z zaro$li
wypadt czarny wilczek. Z wyszczerzonymi klami, warczac, skoczyt jej do piersi. Gdy uderzyt w nia,
kobieta eksplodowata milionem pytkow ksiezycowego blasku. Wilk przelecial przez nig, jak gdyby nigdy
jej tam nie bylo. Patrzac, jak znéw znika w lesie, Ryld doszedt do wniosku, ze wszystko to bylo
halucynacja. Kobieta, wilk... zadne z nich nie pojawito si¢ tu naprawde.

Cos cieptego 1 wilgotnego tracito go za uchem. Byl to nos. Potem ciepte, kudtate ciato potozyto
si¢ obok niego. Jezyk oblizat mu policzek, a nad sobg zobaczyl ciemne oczy.

Nie poruszyt si¢ 1 nic nie powiedzial. Zamiast tego skupit si¢ na oddychaniu, z kazdym oddechem
pozbywajac si¢ z organizmu resztek trucizny belladonny.

W koncu pograzyt si¢ w Zadumie. Kiedy znéw byl §wiadom tego, co dzieje si¢ dookota, byt juz
dzien. Ustyszat skwierczenie i poczul zapach piekacego si¢ migsa, a gdy przewrocit si¢ na bok, zobaczyt
Yarno kucajacego obok niewielkiego paleniska. Chlopak trzymat patyk, na ktory zostato nabite ciato
jakiego$ matego czworonoga. Zwierzatko zostalo wypatroszone, ale Ryld poznat je po ogonie. Byl to
szczur. Yarno uniost patyk znad ptomieni.
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- Musisz si¢ wzmocni¢ - powiedzial. - Jedz.

Ryld usiadl, otrzasajac si¢ z letargu. Wstal i poruszat barkami, rekami i palcami. Wszystko
dziatato jak nalezy - trucizna przestata krazy¢ w jego ciele. Ukucnat i przyjat szczura.
- Dzigkuje - powiedzial. - Nie jadtem szczura, odkad bylem dzieckiem.

Yarno przygladat mu si¢ zmruzonymi oczyma. Ryld uswiadomil sobie, ze chiopak probuje
zdecydowac, czy drow przypadkiem si¢ z niego nie natrzasa. USmiechnal si¢ i wgryzl w osmalone migso,
Zujac je ze smakiem.

Yarno odrzucit do tylu kosmyk czarnych wloséw, ktory spadt mu na czoto i odpowiedziat
usmiechem.

- Smaczne, prawda? - zapytat.
- Owszem - odpart Ryld, ocierajac wierzchem dtoni uwalane thuszczem kaciki ust.

Yarno wstat 1 przysypat ognisko ziemia, obracajac si¢ do niego plecami i grzebigc brudng stopa
jak pies.

- Dziadek czuje si¢ juz lepiej - powiedziat.

- Moi mistrzowie dobrze mnie nauczyli - odpart Ryld. - A poza tym mam duza praktyke w
opatrywaniu ran. - Przyjrzat si¢ smugom brudu na bladym, nagim ciele Yarno i dodat: - Pierwsza rzecza,
jaka nalezy zrobi¢, jest przemycie rany gorgca woda, tak jak oczyscitlem ran¢ twojego dziadka. Potem
nalezy ja obwigza¢ czysta, wygotowang szmatkg. Pami¢taj o tym ta wiedza moze ci kiedy$ uratowac
zycie.

- Bede pamigtat - powiedziat chtopak.

Ryld zmarszczyt nos z powatpiewaniem. Yarno wydawal si¢ przyciaga¢ brud jak rynsztok
nieczystosci. I miat pchty, o czym Ryld przekonat si¢ z obrzydzeniem chwile p6zniej, gdy poczutl ostre
jak igla uktucie w piers. Wspomnienie $pigcego obok wilkotaka musialo by¢ prawdziwe. Ktore jeszcze
wspomnienia z ubieglej nocy byly prawda, a ktére halucynacja?

Ryld podniost si¢ i rozejrzal po ziemi. Oprocz sladow tap matego wilka i stop bosego chtopca nie
zauwazyl zadnych innych tropow.

- Yarno - zapytat - kiedy znalazte§ mnie zesztej nocy, czy stata obok mnie kobieta?
Yarno wzruszyt ramionami.
- Na co skoczytes?

Yarno wbit wzrok w ziemie.

- Nie pami¢tam - odpowiedziat w koncu, zné6w wzruszajac ramionami. - Nigdy nie pamigtam.

Ryld kiwnat gtowa ze zrozumieniem. Doprowadzony do szatlu blaskiem ksiezyca w petni chtopak
nie panowat nad tym, co robi, ani co mysli. Dziwne, ze w takim razie odszukat Rylda i obronit go - zadza
krwi powinna byta go sktoni¢ do rozszarpania mu gardla. Moze odstraszyt go zapach belladonny... ale
dlaczego w takim razie Ryld pamigtat, Ze chtopiec lezat obok niego, grzejac go w nocy wlasnym ciatem?
Wyrwat z ziemi krotki miecz, oczyscit sztych z ziemi, po czym schowatl go do pochwy.

- Ktoredy do $wiatyni? - zapytal.

Yarno wskazal mu droge, a potem spojrzat fechmistrzowi w oczy. Ryld uznatby jego spojrzenie za

wyzwanie, gdyby chtopiec byl wyszkolonym szermierzem.

- Co zrobisz, kiedy tam dotrzesz? - zapytat Yarno.

- Uratuj¢ Halisstre - odrzekt Ryld. - Zmruzyt oczy i dodat: - Jesli nadal zyje.

- A jesli nie? - zapytal Yarno. - Zabijesz kaptanki, aby pomscic jej Smierc?
Ryld zastanawiat si¢ chwile, a potem u$miechnat ponuro.

- Tyle, ile zdotam, zanim sam zostan¢ zamordowany - zapewnit.

- To dobrze - powiedziat Yarno.

Chtopiec uniost gtowe, jak gdyby co$ ustyszatl. Popatrzyt w kierunku, ktory przed chwilg wskazat.

Ryld tez juz styszal: granie kilkunastu rogow mysliwskich, sttumione odlegloscia, dochodzace od
strony $wiatyni.

- Lepiej wroce - powiedziat Yarno z oczyma rozszerzonymi strachem. - Dziadek mnie potrzebuje.

Chtopiec zmienit si¢ w wilka 1 uciekt w las.

Ryld odwroécit si¢ i pospieszyl w przeciwng strong¢ - w strone dzwigkow. Gdy kluczyt migdzy
drzewami, w pospiechu rozgarniajagc ramionami gatezie, w gtowie kotatata mu tylko jedna mysl.

Halisstra przyznata si¢ do zabdjstwa jednej ze swigtynnych kaplanek i z pewnoscig czekata ja kara
za t¢ zbrodni¢. Czy to ona byla zwierzyng?
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ROZDZIAL 17

Danifae podazyla za Pharaunem przez okragly otwor w §cianie stalagmitu i korytarzem wijacym
si¢ spiralg ku gorze. Woda, przez ktorg plyneli, byla splugawiona sluzem prowadzacego ich aboletha.
Danifae czula jej smak przy kazdym wdechu. Drugi aboleth ptynal zaraz za nia, pop¢dzajac ja naprzod.
Korytarz, ktérym ptyneli, byt rézowoszary 1 1$nigcy jak powierzchnia perty. Wyryto w nim glgbokie
bruzdy, ukazujace ciemnoszary kamien pod spodem. Wigkszo$¢ rowkow uktadata si¢ w spirale i faliste
linie. Danifae patrzyta na nie, zastanawiajac si¢, czy to rodzaj pisma. Potem przypomniato jej si¢, ze
abolethy nie potrzebowaly tekstow pisanych. Cata wiedza, jaka posiadaty, przechodzila na przyszte
pokolenia, gdy mtode otaczaly doroste osobniki i rozrywaty je na strzepy.

Us$miechneta si¢ smutno, zatlujac, Ze Lolth nie obdarzyla drowow zdolnoscig pochtaniania wiedzy
w podobny sposéb. Istniaty jednak inne sposoby zdobywania potrzebnych informac;ji...

Korytarz mijat kilkoro okragtych drzwi, a w koncu otwieral si¢ na pomieszczenie, ktore musiato
si¢ znajdowa¢ w poblizu rdzenia stalagmitu. Wptyngwszy do $rodka, Danifae zatrzymata si¢ obok
Pharauna, pozwalajac, by ciezar kolczugi $ciagnat ja do pozycji stojacej na oblej podtodze. Aboleth, ktory
za nig plynat, zawist w wodzie tak blisko niej, ze gdyby zechcial, moglby ja dosigegnac jedng z macek.

Zauwazyla, ze drugi aboleth zajat podobng pozycje po drugiej stronie Pharauna.

Na koncu komnaty, w niszy w S$cianie, lezat aboleth, najprawdopodobniej Oothoon. Stwor
spoczywal na czyms$, co wygladato jak ktab gabczastych morszczynow i od czasu do czasu odrywatl z
niego mackg kawatek, ktory wpychat do umieszczonych na brzuchu ust. Jego niebieskozielona gumowata
skora byta usiana biatymi plamami stodkowodnych pakli, a rézowe podbrzusze miato ciemniejszy odcien
niz podbrzusza stworow, ktore ich tu przyprowadzity. Danifae na prozno szukata jakich§ wskazéwek co
do pflci stwora. Przyszto jej do glowy, Ze istota moze by¢ jednocze$nie samcem i samicg, cho¢ pozostali
nazywali Oothoon ,,matriarchinig”.

Poczula taskotanie w glebi czaszki i chwile pozniej wodg przeszyt blysk magicznej energii.
Laskotanie ustgpito, gdy zaczgto dziata¢ ochronne zaklgcie rzucone przez Pharauna. Danifae zerkneta na
maga katem oka i zobaczyla, ze kiwa lekko gtowa. Jego przechwalki okazaty si¢ uzasadnione. Jego magia
byla wystarczajaco silna, zeby uniemozliwi¢ abolethom sondowanie ich umystow.

Oothoon poruszyta si¢, unoszac lekko nad kigbem wodorostow. Kawalek czegos$, co bylo
uwiezione pod jej cielskiem - wygladal jak ochtap $wiezego migsa, ale pozostawial w wodzie zielong
smuge zamiast czerwonej - zawirowal, uniesiony pradem i opadt tagodnie na posadzke. Migso aboletha,
stwierdzita Danifae, widzac upstrzong plamkami skorg.

Nie przejmujac si¢ tym, Oothoon wysunela w strong Pharauna jedng z macek, ktéra zawista
zaledwie na szerokos$¢ dtoni przed jego twarza. Druga podptyneta do Danifae.

Pharaun wsunat dlon za plecy, gdzie Oothoon nie mogla jej zobaczy¢.

- Spokojnie, powiedziat na migi.

Danifae wpatrywala si¢ w macke, czujac w otaczajacej ja wodzie zapach i smak zjetczatego
thuszczu. W obawie, ze nawet tak przelotny kontakt ze sluzem moze j3 przeobrazi¢, wstrzymata oddech,
nie chcge weiggaé w ptuca zmaconej wody. Po chwili Oothoon cofnegta macke wiszaca przed Pharaunem,
a potem, gdy Danifae zaczata widzie¢ przed oczyma plamy i musiata odetchna¢, druga. Troje oczu stwora
zwezito si¢ w grymasie, ktory Danifae uznata za koci usmiech.

- Co was tu sprowadza? - zapytata Oothoon glosem przypominajacym glosny bulgot.

Danifae pozostawila prowadzenie rozmowy Pharaunowi. Mag uzywal jezyka migowego drowow,
ktory Oothoon wydawata si¢ rozumie¢. Matriarchini abolethow musiala swego czasu pozre¢ kilka
drowow.

- Wieki temu wasze miasto odwiedzit okret demonow, zaczat Pharaun. Po opuszczeniu Zanhoriloch
wpadt w burze i zagubit sie na tym planie. Szukamy go.

- Dlaczego?

- Nasza przywodczyni, potezna kaptanka Lolth, chce go odnalezé. Chee nim poptyngé do Otchiani,
aby spotka¢ si¢ ze swojg boginig.

Danifae zerkneta katem oka na Pharauna, a jej czoto zmarszczylo sie. Quenthel wyraznie
zaznaczyla, ze Pharaun ma nie wspomina¢ ani o niej, ani o ich wyprawie. Czy mowit to wszystko, zeby
zrobi¢ kaptance na z10$¢?

Nie, pomyslata Danifae, przygladajac si¢ czarodziejowi spod zmruzonych powiek. Pharaun nie
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byt taki ghupi. Co$ knut.

Oothoon zné6w odpowiedziata pytaniem:

- Dlaczego wasza przywodczyni chce to zrobic¢?

Pharaun przybrat strapiong ming i odpart:

- Chce pochtong¢ Lolth.

Wszystkie cztery macki Oothoon zadrgaly jednoczesnie. Podobnie jak macki jej straznikow. Byty
zaskoczone? A moze rozbawione podobng zuchwato$cig? Danifae nie zastanawiata si¢ nad tym zbyt
dlugo. Whbita wzrok w Pharauna, ciekawa, co teraz powie. Uchwycit jej spojrzenie i przetrzymat chwile,
dajac jej do zrozumienia, zeby nic nie méwita.

- Wasza przywodczyni jest glupia - powiedziata w koncu Oothoon. - Jej bogini jg pozre.
- Nasza przywodczyni nie jest niedoswiadczong nowicjuszkq, lecz kaptankq najwyzszej rangi, odpart
Pharaun. Zna zaklecie, ktora pozwala jej zabi¢ boga. Kazdego boga.

Styszac to bezczelne klamstwo, Danifae z trudem zdotata zapanowa¢ nad wyrazem twarzy. Bez
wzgladu na to, jak szalony plan obmyslit Pharaun, nie chciata pokrzyzowa¢ mu szykow. Koniec koncow,
sprytnie poradzit sobie z demonem Belshazu. Widocznie i tym razem miatl w zanadrzu jaki$ fortel.

- Kim jest wasza przywodczyni? - zapytata Oothoon.

Ale kiedy Pharaun zaczat literowa¢ stowo
- Q-u-e-n-

Danifae poczula, ze musi ostrzec maga.

- Nie! - pokazata na migi, udajac, ze wiostuje rekami dla zachowania réwnowagi.
Mag literowal dalej, jak gdyby niczego nie zauwazyl.
- t-h-e-1.
- Quenthel - powiedzial na glos aboleth, po czym mlasnal, jak gdyby sam dzwigk miat stodki smak.
Troje oczu stwora zamrugato gwattownie. - Nigdy o niej nie styszatam.
- Wecale mnie to nie dziwi, odrzekt Pharaun. Pochodzimy z miasta w Podmroku oddalonego wiele lig
stqd.
- Menzoberranzan?
Danifae podniosta na Oothoon zaskoczony wzrok i zapytata na migi:
- Styszatas o nim?
- Ten, ktory ucieki z klatki, podat te nazwe Jooran.
- A aboleth powiadomit cie o tym, dokonczyt Pharaun, przerywajac Danifae, zanim ta zdotata zada¢
matriarchini wigcej pytan.
- Tak. Znalaztam jg w umysle Jooran, kiedy go zjadtam.

Danifae zadrzala, zastanawiajac si¢, czy Oothoon ma zwyczaj pozera¢ wszystkich, ktorzy znalezli
si¢ w sali tronowej. Opuscita dton do morgenszterna noszonego przy pasie. Jesli aboleth wyciagnie ku
niej swe macki, uzyje magii or¢za do obrony przed nimi. Ale gdy to przemyslata, dion zsuneta jej si¢ w
dot. Fakt, ze wpuszczono ich uzbrojonych do sali tronowej matriarchini abolethow nie rokowatl wielkich
nadziei. Widocznie abolethy nie obawialy si¢ magicznego oreza, a nawet magii Pharauna.

Danifae zadrzala z niepokoju. Czy wydostanie si¢ stad zywa? Uswiadomita sobie, Ze jej zycie
zalezy od Pharauna i nienawidzila siebie za to.

Pharaun znéw mowit co$ na migi. Danifae byla tak rozkojarzona, ze zobaczyta tylko koncowke
wypowiedzi.

- ... powiesz nam, gdzie si¢ znajduje, a my doprowadzimy do twojego spotkania z Quenthel,
powiedziat mag.

Troje oczu matriarchini abolethdw zamrugato gwaltownie.

- Po co? - zapytala.

Pharaun tracit butem kawatek migsa aboletha, a potem podnidst wzrok.
- Zeby jg zjesé, powiedziat bez ogrodek.

Danifae zmruzyta oczy. Miata nadzieja, ze Pharaun blefuje.

Macki Oothoon wity si¢ dziko.

- Zjes¢ kaptanke, ktora jest do§¢ potezna, by zabi¢ boga? - zagulgotata z rozbawieniem. - Drwisz
sobie ze mnie.

- Ani troche, odpart Pharaun. Czary Quenthel sq potezne, ale rzucenie kazdego z nich zabiera duzo
czasu. Jest staba fizycznie - staba jak kazdy drow. Wiedzgc o tym, zawsze ma przy sobie poldemona, ktory
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ja chroni. Jesli uda si¢ ich rozdzieli¢ - moze jakim$ podstepem - nie begdzie w stanie si¢ obronié.
Magiczne przedmioty, jakie przy sobie nosi, nie maja wigkszego znaczenia - jedynym niebezpiecznym
or¢zem jest jej miot, ktory jest magiczny 1 potrafi razi¢ z pewnej odlegtosci oraz bicz o zmijowych
rzemieniach, ktére sg jadowite.

Danifae byla oszolomiona zuchwalstwem Pharauna. Wtasnie zdradzil matriarchini wszystko, co
potrzebowata wiedzie¢, zeby pokona¢ Quenthel. Jedynym szczegotem, jaki zatail, byl fakt, Ze Quenthel
nie ma juz dost¢pu do magii Lolth. Zarzucit przynete, opowiadajac o rzekomej mocy zabijania bogow 1
Oothoon zaczynata si¢ $lini¢ na samg mysl o zdobyciu takiego zaklecia. Najdziwniejsze byto jednak to,
ze mag zrobit to wszystko w obecnosci Danifae. Czy zdawat sobie sprawe, ze zdradzi go dla Quenthel - a
moze wrecz na to liczyl? By¢ moze kierowatly nim jakie$ gitebsze motywy...

Danifae potrzasnela gtowa. Odgadywanie zamiarow kogos, kto przechytrzyl demona, nie miato
sensu. Wykonata dtonig krotki gest, dajac znaé, ze chce pomowi¢ z nim na osobnosci.

Pharaun zmarszczyt brwi, a potem zwrdcit si¢ do Oothoon.

- Zaklecie podtrzymujgce mojg towarzyszke stabnie, powiedzial. Aby rzuci¢ je ponownie, musze
przez chwile potrzymac jg za reke. Zaklecie wyczaruje czarny obtoczek wokot naszych dioni. Nie
obawiajcie sig, gdyz jest on nieszkodliwy. Czy mam twoje pozwolenie?

Troje oczu aboletha zwezito si¢ - byl to bez watpienia grymas, ktérego stwor nauczyt si¢ od
drowow.

- Tak.

Dwoje straznikéw stezato, obserwujac uwaznie Pharauna, ktéry ujat obie dlonie Danifae. Chwile
pézniej wokot ich rak pojawila si¢ kula ciemnosci na tyle duza, Zeby je ostoni¢ i Danifae przeszta na
jezyk palcow. Uderzajac nimi szybko o dton, wystukata stowa:

- Naprawde zamierzasz poswigci¢ Quenthel?
- Na szali lezy los Menzoberranzan, odstukal Pharaun. Jestem pewien, ze matka opiekunka Baenre
uznataby to za godng ofiare. Na moim miejscu postgpitaby tak samo.

Danifae nie mogta si¢ spiera¢ z logika jego stow. Zamiast tego zajeta si¢ bardziej naglaca kwestia:
jej wlasng osoba.

- Prosisz mnie, Zebym stanela po twojej stronie. Zdradzila kaptanke wyznajgcq te samg wiare.
Dlaczego miatabym to zrobi¢? Menzoberranzan nic mnie nie obchodzi.

- A Eryndlyn? zapytat Pharaun.

- Co z nim? odstukaty palce branki.

- Chciatabys tam kiedys wrocic?

Danifae zawahata sig.
- Bylem tam kilka razy, zastukal Pharaun. Bardzo dobrze znam plac otaczajgcy Pieé¢ Filarow.
Mogtbym wystacé cie tam za pomocg prostej inkantacji.
- W Eryndlynie nic juz na mnie nie czeka, odparta. Ani dom, ani rodzina.
- Wiec dokgd?

Danifae nie data si¢ zwiesc.
- Quenthel nigdy si¢ na to nie zgodzi, wystukata. Nie po tym, jak stracita Halisstre... i Rylda.
- Racja, wystukat Pharaun, kiwajac gtowa. Ona nie, ale ja tak. Wcigz nie odpowiedziatas mi na
pytanie, dokgd chcesz si¢ udac, jesli nie do Eryndlynu i z pewnoscig nie do Ched Nasad? Llacerellynu?
Sschindylrynu?

Danifae mimowolnie westchnela. Sschindylryn styngto z wielu portali i byto przybranym domem
najprawdopodobniej jedynego drowa w Podmroku, ktory byl w stanie jej pomac, ktéry potrafit zniweczy¢
czar wigzacy ja z Halisstra. Gdyby Pharaun rzeczywiscie mogt...

Widzac, ze czarodziej bacznie przyglada si¢ jej twarzy, opanowata si¢, zta na siebie, ze zdradzita
si¢ ze swoimi myslami.

Na chwilg prawie mu uwierzyta, ale wiedziata, ze nie powinna pozwala¢ sobie na marzenia.
Doswiadczenie podpowiadato jej, ze obietnice, zwlaszcza te sktadane przez drowy, rzadko bywaja
dotrzymane.

Istniata jednak pewna szansa. Podczas upadku Ched Nasad Pharaun ryzykowal zyciem, zeby ja
uratowac¢. Danifae wcigz zachodzita w glowe, dlaczego. Co na tym zyskal? Moze ocalenie jej bylo
impulsem wyplywajacym z zadzy. To uczucie mogto nim wcigz kierowac.

Czyzby nadszedt moment przejécia na stron¢ Pharauna? Danifae zastanowita si¢ nad tym. Weszta
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w sojusz z Quenthel, poniewaz poznanie losu Lolth dawato jej szans¢ na odzyskanie magii, a moze nawet
zyskanie specjalnych przywilejéw u samej mrocznej bogini. Quenthel byta najwyzszej rangi drowka w
Menzoberranzan, a skoro Danifae byla juz zmuszona komus$ stuzy¢, wolata shluzy¢ osobie o jak
najwyzszej pozycji. Bycie branka to jedno, a bycie stuzaca bezdomnej uciekinierki ze zrujnowanego
miasta drugie. Przechodzac na stuzbe u Quenthel, zwigzata Halisstrze rgce. Pierwsza corka domu Melarn
mogla zabi¢ swoja branke, gdyby naszedt ja taki kaprys, ale odkad ta zostata zabawka Quenthel, Halisstra
odpowiadata za nig przed mistrzynig Arach-Tinilith.

Po tylu latach usluznego klaniania si¢ i przytakiwania innym, Danifae mogla wreszcie wybraé
wlasng droge, mogla wreszcie dziata¢ ale nadal nie byta wolna. Wciaz petaty ja Wiezy. Wciaz czula ten
nierozerwalny zwigzek z Halisstrg Melarn.

Quenthel byla potezng sojuszniczkg i jesli Danifae dobrze rozegra te parti¢, moze nawet skonczy¢
jako prawa reka kaptanki... o ile poszukiwania Lolth zakonczg si¢ powodzeniem. O czym, zwazywszy na
dotychczasowe porazki, Danifae nie byta do konca przekonana.

Ale w Sschindylryn, jesli sedziwy mag wcigz zyt, mogta wreszcie odzyska¢ wolnos¢. Wolnos¢ -
do czego? Dokad pdjdzie? Nawet jesli Eryndlyn nie spotkat taki sam los jak Ched Nasad, nie miata tam
czego szuka¢. Mogla pdj$¢ do Menzoberranzan albo innego miasta, ale jako kto? Jako wolna drowka, ale
bez zadnych powigzan, bez domu, ktory by ja chronil. Gdyby jednak miata sponsorke, opiekunke... kogo$
takiego jak na przyktad Quenthel Baenre... mogta znalez¢ dom w Arach-Tinilith.

Danifae postanowita dziata¢ ostroznie, zaczynajac od ktamstwa.

- Zrobie to, wystukata. Quenthel niczego si¢ ode mnie nie dowie. Ale najpierw upewnij sie, zZe
naprawde wiedzq, gdzie jest statek i czy nadal nadaje si¢ do zeglowania.

Pharaun u$miechnat si¢ i kiwngt lekko brodg w symbolicznym uktonie. Potem rozproszyt kule
ciemnosci, puscit dlon Danifae i odwroécit si¢ z powrotem do Oothoon.

- A wiec? zapytat. Czy zdecydowalas si¢ przyjg¢ mojg propozycje?

Matriarchini abolethow strzepneta macka i powiedziata:

- Daj mi Quenthel, a ja powiem ci, gdzie jest statek chaosu.

Danifae uniosta brew. Widzac to, Pharaun kiwnat lekko gtowa. Widocznie uswiadomit sobie
wlasnie to samo co ona - przybyli szuka¢ okretu, ale zadne z nich nie sprecyzowalo, o jaki doktadnie
okret im chodzi. Istniata jednak szansa, ze zrobit to Valas.

- Opisz go, pokazal Pharaun. Przekonaj nas, ze wiesz, o czym mowimy.

Aboleth zamknat oczy, jak gdyby przywolywatl odlegle wspomnienie.

- Byt zrobiony z kos$ci i poruszal si¢ po powierzchni jeziora. Zamieszkujace go stwory byty
podobne do was i wydawaly si¢ zywe, ale byly blade, wzdete i smakowaty $miercia... i owadami. Ten,
ktorego pochlongta ta-ktora-sptodzita-moje- matki byt peten biatych, wijacych si¢ stworzen.

- Larw, powiedzial Pharaun, a na jego twarzy nie bylo nawet $ladu obrzydzenia, ktore, czego
Danifae byta pewna, odmalowalo si¢ na jej wtasnej twarzyczce.

- Tak. Nieprzyjemne doswiadczenie, zwlaszcza kiedy jeden z tych stwordw rozlozyl sie w jej
zotadku na kwasny opar. Ta-ktora-sptodzita-moje-matki prawie umarta i z wlasnej woli nie zjadlaby juz
zadnego z tych stworzen, nawet gdyby ich umysty kryly w sobie tajemnice samych bogow.

Danifae uczepita si¢ tej waznej kwestii.

- Kiedy twoja przodkini pozarta demona? zapytala. Kiedy statek pojawit si¢ w waszym miescie -
przed czy po tym, jak przepadi?

- Po - odparta Oothoon. - Glupi stwor przyplynat tu po tym, jak jego kapitan zostat pokonany.

- Opisz kapitana, poprosit Pharaun.

- Byl to ladowy stwor o dwdch nogach do chodzenia i dwdch do trzymania - odparta Oothoon -
oraz dtugim ogonie, ktory caty czas poruszat si¢ jak pasmo wodorostow miotane pragdem. Cialo miat
bezwlose, z wyjatkiem pyska. Jego twarz przypominata pyszczek matego ladowego stworzenia, ktore
biega po jaskiniach, weszac przez caty czas.

- Uridezu, powiedzial Pharaun, rzucajac Danifae porozumiewawcze spojrzenie. To samo mowit
Belshazu.

- Valas mogt wspomniec o tym abolethowi, odpowiedziata szybko Danifae.

Pharaun pokrecit glowa.

- Valas nie potrafi odroznic¢ jednego demona od drugiego. Nie rozpoznatby uridezu, nawet gdyby
ten spojrzat mu prosto w twarz, nie zapamietatby tez gatunku demona, ktory Belshazu wymienit jeden raz.
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Oothoon mowi prawde. Jej przodkini rzeczywiscie pozarta plugawca - a wraz z nim znajomosc¢ miejsca, w
ktorym zatongt okret.
- Wiemy, Ze statek przepadl podczas burzy, zwrdcit si¢ do Oothoon. Czy zostat zniszczony?
- Kiedy plugawiec odptywat ze statku, ten byt jeszcze caly - odparta Oothoon. - Sztorm
unieruchomit go 1 zabit zalogg, ale nie zniszczyt samego statku.

Danifae prychnela. Jak matriarchini mogta im udzieli¢ innej odpowiedzi po tym, jak Pharaun
wyjawil jej ich plan wydzwignigcia okretu z dna 1 pozeglowania nim dale;.
- A co z demonem? zapytal czarodzie;.
- Jego tez unieruchomit sztorm.

Mag zastanawiat si¢ chwilg, a potem skinat gtowa, wyraznie zadowolony z odpowiedzi Oothoon.
- Bardzo dobrze, pokazal na migi. Powiedz mi, gdzie szuka¢ statku, a ja zaaranzuje twoje spotkanie
z Quenthel.
- Nie - powiedziata Oothoon, mierzac go gniewnym spojrzeniem i przez jeden przerazajacy moment
Danifae myslata, ze targi si¢ skonczyty, ze aboleth postanowit ich jednak pozre¢. - Oddasz mi kaptanke 1
dopiero kiedy ja pozre, powiem ci, gdzie szukac statku.

Danifae prychneta. Pat. Ale ku jej zdumieniu, Pharaun kiwnat glowa.
- Zgadzam sig, powiedzial do aboletha.

Gdy Oothoon zagulgotata z radosci, dwoch straznikow wyprowadzito Pharauna i1 Danifae z
komnaty. Audiencja dobiegta konca.
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ROZDZIAL 18

Zawartos¢ buteleczki zaskoczyta Grompha. Ustyszat bulgotanie cieczy, ale to, co poczul na
jezyku, przypominato drobny piasek. Gdy go przetknat, usta wypelit mu dziwny smak i dziwna
mieszanka starego, zasuszonego owada 1 ostry posmak zimnego bursztynu.

Wspomnienia wybuchty w jego umysle z gwattownos$cia zarodnikéw wyrzuconych z przejrzatego
grzyba. Wsrod nich bylo zaklecie niewymagajace uzycia werbalnego komponentu, gdyz wystarczal sam
somatyczny - akt potknigcia resztki zawartos$ci buteleczki.

Wyczuwajac, ze cos$ poszto nie tak, illithid przyskoczyt do maga, chcac uderzy¢ go zdeformowang
r¢ka, ale bylo juz za pdzno. Resztka zawartosci buteleczki zsuneta si¢ po jezyku Grompha i zostata
potknieta, aktywujac czar. Fala magicznej energii przetoczyta si¢ przez pomieszczenie szybciej niz mysl,
sprawiajac, ze Sluuguth zamarl z wytrzeszczonymi z wsciektosci $lepiami i mackami unieruchomionymi
w potowie ciosu o grubo$¢ palca od twarzy Grompha. Buteleczka mysli zawista w powietrzu w miejscu,
gdzie zostata przewrdcona, a krasnoludzki topor przywlaszczony sobie przez illithida zastygl pomigdzy
wyciagnietg rgkg Sluugutha a ziemig. Upuscit go z zaskoczenia w chwili, w ktorej mysli Grompha
zdradzily mu, co si¢ zaraz wydarzy.

Gromph wstal, opierajac si¢ dtonig o biurko, gdy komnata rozmazata mu si¢ lekko w oczach.
Poruszanie si¢ poza czasem bylo zawsze nieco dezorientujgce. Krecito mu si¢ w gtowie, nie mogt ztapaé
réwnowagi, jak gdyby $wiat byl materialny, a on sam nie.

Gdy powrdcity wspomnienia, wszystko stato si¢ jasne.

Wigc dlatego wymazatem wszystkie wspomnienia oprocz tego, ze powinienem zaproponowac
butelki mysli istocie, ktora zawtadnie moim umystem, pomyslat arcymag.

Nie dlatego, ze chcial skloni¢ ja do wypicia ich zawartosci, ale poniewaz spodziewat sig, iz ta
odczyta jego mysli i na wszelki wypadek najpierw kaze jemu napi¢ si¢ z jednej z nich.

Tak jak postapit Sluuguth.

Gromph nie tracit jednak czasu na napawanie si¢ wlasng przezornoscig. Musiat dziata¢ szybko.
Zaklecie zatrzymujace czas bylo potezne, ale krotkotrwale. Dziatato zaledwie kilka uderzen serca. Mag
pochylit si¢ 1 podnidst topor.

Szarpnat lekko - inercja sprawita, ze bron sprawiala wrazenie zatknigtej w bloto - chwycit drzewce
mocno w obie dlonie i zamachnat sie. Zelezce weszto gtadko w szyje illithida, przecinajac ja jednym
ciosem. Krew wezbrata na krawedzi rany, ale sama glowa nadal tkwila na ramionach.

Gdy Gromph odtozyt bron na biurko, zaklecie przestato dziata¢ i czas skoczyl naprzdd. Krew
rozbryznela si¢ na $cianie, glowa Sluugutha odleciata od ciala, a illithid runat na ziemi¢. Chwile pdzniej
buteleczka mysli uderzyta w $ciang i1 spadia z brzekiem na posadzke.

Spogladajac na magiczne ostrze topora, Gromph zobaczyl, jak szalony wir wcigga dusze
Sluugutha, ktora dotacza do pozostalych ofiar or¢za. Twarz illithida wyjrzata ze zgroza z zelezca,
wymachujgc mackami. Potem zblakta i znikta.

- Coéz za uzyteczna bron - powiedzial Gromph, odktadajac krasnoludzki topor bojowy na bok.
Zachichotal. - Moze powinienem zawiesi¢ go na §cianie na pamiatke.

Ukleknat, recytujac stowa zaklecia i1 przesungt dtonmi nad ciatem illithida. Poczut mrowienie, gdy
dlonie znalazly si¢ nad wyrzucong w bok dlonig stwora. Ztoty sygnet na srodkowym palcu Sluugutha byt
magiczny, nasycony zakleciami ochronnymi. Zsunat go trupowi z palca i potozyl na biurku.

Zn6w poczul mrowienie w dloniach, gdy przesungt nimi nad wydtuzonym skorzanym futeratem
wiszacym u pasa Sluugutha. Gdy go otworzyl, znalazt w $rodku tube - wydrazong w $rodku kos¢
zamknigtg z obu stron drewniang zatyczka - i1 potrzasnat nig. Ustyszal szelest papieru. Moze zwoje?
Zdecydowat, ze przestudiuje je pdzniej, gdy podejmie odpowiednie srodki ostroznosci.

Potozyt tubg obok sygnetu i kontynuowat ogledziny. Jedna z kieszeni szaty Sluugutha sprawita, ze
poczul mrowienie po raz trzeci. Gromph wyciagnat z niej dlugi na palec kawatek kwarcu, ktoremu
nadano ksztatt graniastostupa. W glebi krysztatu tanczyly zotte iskierki.

Gromph widziat juz podobne przedmioty. Byly to magiczne konstrukty elfow z powierzchni, ktore
potrzebowaty $wiatta, aby poruszac si¢ po Podmroku. Wymowit stowo w ich jezyku - elfy z powierzchni
byly bardzo przewidywalne 1 prawie zawsze uzywaty tych samych stow-rozkazéw - a pryzmat zgodnie z
jego przewidywaniami rzucit przed siebie snop bladego $wiatla przypominajacego plomien $wiecy.
Nastepne stowo zmienito go w razacy, cienki jak r6zdzka promien intensywnie bialego blasku, ktory
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swiecitby na duzg odlegtos¢, gdyby nie natrafit na §cian¢ gabinetu arcymaga.

Mruzac oczy przed o$lepiajacym $wiattem, Gromph wymowit trzecie stowo i jasno$¢ znikneta.
Pryzmat wygladat tak jak poprzednio 1 byt wcigz zimny jak kamien.

- Uzyteczny drobiazg - powiedzial mag, wsuwajac go do kieszeni piwafwi. - Przyda si¢ do
odczytywania zwojow.

Prawie zakonczyt juz poszukiwania, ale kiedy po raz ostatni przesunat dtonmi nad cialem illithida,
znébw poczut mrowienie. Co$ byto upchnigte glgboko w kieszeni, z ktorej wyciggngl pryzmat.
Wsunawszy w nig dlon, wydobyt srebrny tancuszek, z ktdrego zwisal plaski owal jadeitu. Rozpoznal go
natychmiast.

- Wigc tu zniknety jadeitowe pajaki - wymamrotat, chowajac go do wlasnej kieszeni.

Gromph wstal, za pomoca magii uniést gltowe illithida z podlogi nie miat ochoty dotykaé
bezwtadnych, cuchngcych macek, skoro nie byto to konieczne - 1 umiescil jg na piersi trupa. Potem
wyciagnat z kieszeni piwafwi szczypte pyhu i posypat nig ciato Sluugutha. Wyrecytowat krotkie zaklgcie
wskazal ciato palcem. W powietrzu rozlegto si¢ gtosne skwierczenie, a z koniuszka palca maga wystrzelit
promien zielonej energii. Przemknal nad trupem, podswietlajac go iskrzacym si¢ $wiattem. Moment
pozniej ze Sluugutha pozostata tylko smuga pytlu na podtodze.

Gromph przeszedt przez pokoj i podnidst pusta buteleczke. Jedna z jej Scianek byta lekko
wgnieciona, ale szybka w ksztalcie sigla byta wcigz cala. Butelka nadawata si¢ do ponownego uzytku.
Mag usungl wgniecenie zakleciem naprawiajacym, a potem postawit ja na biurku obok drugiej buteleczki
1 rzucit proste zaklecie, ktore sprawito, ze krew rozbryznigta na jego biurku zmienita si¢ w brunatny pyt,
ktoéry zdmuchnat. Ostroznie umiescit zakorkowang buteleczke w szufladzie i podniost t¢ odkorkowang.
Obrocit sie do $ciany 1 machnigciem palcow uwolnit zywiotaka ognia unieruchomionego zaklgciem
Sluugutha. Zywiotak wyleciat ze $ciany z gniewnym rykiem, wypehiajac pokoj zarem.

- Gdzie on jest? - zapytal, rozplomieniajgc si¢ 1 wykrecajac na wszystkie strony w poszukiwaniu
illithida. - Musi sptona¢.
- [llithida juz nie ma - odpart Gromph.

Zywiotak z gniewu rozzarzyt sie do biatosci.

- Mowites, ze musze tylko spali¢ intruza, aby odzyska¢ wolno$¢ - warknat. Wskazat osmalony
sadza punkt na $cianie, gdzie znajdowata si¢ wczesniej magiczna pieczgé. Mam zatem wroci¢ w niewolg?
- Nie - powiedzial Gromph, ostaniajac twarz przez zarem. - Po prostu otrzymasz inne zadanie. Jesli
je wykonasz, begdziesz mogt odej$¢. - Pokazat Zzywiotakowi butelke mysli. - Za chwile uzyje tego
magicznego przedmiotu. Kiedy skonczg, przekazesz mi nastepujace informacje...

Kilka chwil p6zniej Gromph odkryl, Ze siedzi za swoim biurkiem, trzymajac w dtoni zakorkowang
buteleczke. Szuflada zawierajaca identyczng butelke byla otwarta, a obok biurka unosit si¢ w powietrzu
zywiotak ognia. Gdy spojrzal na §ciang, zobaczyl, Ze petajaca zywiotaka pieczg¢¢ zostata uaktywniona. Do
gabinetu musiat si¢ wedrze¢ jaki§ intruz. Gromph rzucit szybko czar wykrywajacy, ale magia nie
ujawnita obecnos$ci zadnej istoty, zywej ani nieumartej. Kimkolwiek byt intruz, on lub ona pozostawit na
biurku ztoty sygnet co$, co wygladalo jak tuba na zwoje - oraz imponujacy topor bojowy oparty o bok
biurka.

Gromph z niepokojem uswiadomit sobie nagle, ze ostatnig rzecza, jakg pamigta, jest szklana kula,
w ktorej unosi si¢ na powierzchni jeziora. Najwyrazniej udato mu si¢ jako$ wroci¢ do Sorcere, trafi¢ do
swojego gabinetu 1 wyzwoli¢ spod zaklecia rzuconego przez licza. Ale jak?

Gromph wpatrywal si¢ w trzymang w dloni zlota buteleczke - jedng z buteleczek mysli.
Odpowiedzi musiaty si¢ znajdowa¢ wewnatrz niej.

- Panie - odezwat si¢ zywiotak ognia, skupiajac na sobie jego uwage.

Gromph podniost wzrok.

- Arrmia Gracklstugh wraz z arrmig tanarukkéw atakuja Menzoberranzan - oznajmit zywiotak, a
przy kazdym stowie jego usta oblizywal jezyk ognia. - Duergarowie ustawili zapore¢ wewnatrz Tier
Breche i atakujg Sorcerrre. Byl wsérdd nich przynajmniej jeden illithid czarodziej o imieniu Sluuguth.
Miat przy sobie jeden z amuletoéw kontrrrolujacych jadeitowe pajaki. Pokonates$ go.

To powiedziawszy, zywiotak ognia wydat z siebie ryk triumfu. Niewidzialne magiczne wigzy
opadty z niego i stwor zniknat jak zdmuchnigta Swieczka.

- [Mlithid - wyszeptal Gromph.
To dlatego trzymal w dioni buteleczke mysli. Co§ mu si¢ przypomniato. Stworzyt ja - 1 druga,
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identyczng - na wypadek gdyby zostat pojmany przez tlupiezce umystow. Jego plan polegat na
zaofiarowaniu jej stworowi...

Wigcej nie pamigtal.

Wzruszajac ramionami, Gromph ostroznie umiescit buteleczke obok drugiej i zamknat szufladg.
- Kto$ zaatakowat Sorcere? - mruknat. - Zobaczymy.

% %k ok

Gromph szedt w strone balkonu, na ktorym stali dwaj jego uczniowie. Byli to Norulle, student
piatego roku, ktéry uzyl uroku na porost wtosow, zeby zapusci¢ krasnoludzka brode - niezbyt stosowne
posunigcie, zwazywszy na to, z kim walczyli - 1 Prath, student pierwszego roku, ktory nie przekroczyt
jeszcze czterdziestki 1 ze wzgledu na krgpa budowe ciata oraz okazale mig$nie powinien byt si¢ znalez¢ w
Melee-Magthere. Obaj byli odwrdceni plecami do korytarza, ktorym nadciaggat Gromph i kryli si¢ za
widmowym obrazem skorupy zotwia wielkosci stolowego blatu, ktory wisial w powietrzu tuz przed
balkonem.

Norulle wzdrygnat si¢, gdy na ostong spadt grad strzal. Wiekszo$¢ roztrzaskata si¢ w drzazgi pod
wplywem zaklecia, ale jedna z nich skrzyla si¢ magiczna energia. Przeszyta magiczng barier¢ 1 wbila si¢
w rgkaw piwafwi Pratha. Nawet na nig nie patrzac, Prath wyrwat ja z ciala i odrzucit. Chwile pozniej z
reki pociekta struzka krwi. Mlodzieniec strzasnat ja.

Chtopak powinien by¢ zohierzem, pomyslat Gromph.

Z zewnatrz dobiegaty odglosy bitwy: wywrzaskiwane przez duergaroOw rozkazy, skrzypienie
nacigganych 1 zwalnianych katapult, skwierczacy syk magicznej energii 1 gorgczkowe inkantacje magow
rzucajacych odwetowe zaklecia z balkonéw na gorze i dole.

- Norulle, Prath, co si¢ dzieje? - zapytat Gromph, wychodzac na balkon. - Gdzie wasi instruktorzy?

Zaskoczony Norulle obroécit sig, $ciskajac w dioni rozdzke.

- Mistrzu! - zawotat. - Wrocites!

We wtosach i brodzie Norulle’a migotat diamentowy pyt. Kto$ rzucit na niego potezne zaklecie
ochronne.

Na pytanie Grompha odpowiedzial Prath.

- Leandran nie zyje. Dostal ognistym pociskiem.

- Wskazal miejsce w dalszej czgsci balkonu - dymigcy krater w kamiennej posadzce. Przez dziure w
srodku krateru Gromph widziat ziemie w dole. Sciana z tyhu byta podziurawiona mniejszymi otworami,
ktore tez nadal dymity. Kazdy z nich byl otoczony pier§cieniem szronu. Dwaj studenci uzywali widocznie
zaklecia zimna, aby ugasi¢ ogien. Po Leandranie, szkolnym mistrzu magii odpychan, pozostat tylko swad
spalonego ciata.

Uwage Grompha przyciagnat jaki$§ gwizd. Spojrzat w bok w samg pore, zeby zobaczy¢ ogromny
gliniany garniec lecacy tukiem w strong Sorcere i uderzajacy w bok stalagmitu kilkadziesigt krokow
dalej. Pocisk rozbit si¢, rozbryzgujac na wszystkie strony ptynny ogien. Plomienie rozpeltzty si¢ po skale,
palac wszystko, co stangto im na drodze kamienne $ciany, dekoracyjny tuk z kutego zelaza nad balkonem
1 sam balkon.

Postacie stojace na balkonie uciekly przed nadciagajaca pozoga - jedna z nich troche za wolno.
Czes¢ zawarto$ci garnca wylata si¢ na piwafwi nieszcz¢s$nika 1 powietrze rozdarty pelne bolu wrzaski.
Urwaly si¢ chwile pozniej, gdy nadwatlony ogniem tuk z kutego zelaza runat w dot z glosnym piskiem
metalu. Nad miejscem, gdzie byt zamocowany, $ciana wcigz si¢ palita, a ptomienie wytrawity wkrotce
dziure w kamieniu.

Gromph spojrzat w kierunku, z ktérego nadleciala bomba zapalajgca, na ochronng bariere
wzniesiong przez duergardw, doktadnie naprzeciw tunelu prowadzacego z Mrocznego Wtadztwa do Tier
Breche. Wygladata na wykonang z pocigtych rowno todyg grzybow, utozonych poziomo na sobie, ale
byla z pewno$cig magicznie wzmocniona. Gromy ciskane w nig przez czarodzieja stojacego na balkonie
nad nimi odrywaty z niej tylko drobne fragmenty, a grad wyczarowany tuz nad nig przez innego maga
stopit si¢, zanim do niej dotarl. Jeszcze inny mag z Sorcere wystal w strong zapory kwasng chmure.
Zottawy opar przeleciat nad blokada i ruszyt dalej w glab tunelu. Jednak bariera pozostata nienaruszona, a
wystrzelane z katapult gliniane garnce nadal wylatywaty ze §wistem w powietrze, by po zderzeniu z
murami Sorcere wybuchng¢ alchemicznym ogniem.
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Arach-Tinilith nie bylo wcale w lepszej sytuacji. Sciany §wiatyni przypominajacej ksztattem
pajaka byly réwniez usiane pidropuszami biatych ptomieni, a ziemia przed budynkiem ustana trupami.
Wiele cial byl krepych i tysych, ale o wiele wigcej nalezalo do drowow. Zoierze mrocznych elfow
oddawali zycie w obronie pieczary. Kaplanek nie bylo nigdzie wida¢. Tak jak ich bogini, ukryly si¢ za
murami z kamienia, pozostawiajgc walka innym.

Schowany w glebi jaskini trzeci budynek Akademii - szkola wojownikéw Melee-Magthere w
ksztalcie piramidy - nie doznat Zadnego uszczerbku. Wygladato na to, ze katapulty nie majg az tak
dalekiego zasiggu.

Norulle pochylit si¢ nad balustrada, mierzac r6zdzka we wroga. Z jej koniuszka wystrzelity grudki
ognia wielkosci ziarenek grochu, ktore rosty w miar¢ zblizania si¢ do zapory. Gdy dolecialy do muru z
bali, mialy juz kilka krokéw s$rednicy. Lecz cho¢ eksplodowaty z rykiem, ktéry stycha¢ bylo nawet
poprzez chaos bitwy, Sciana wcigz tkwita na swoim miejscu.

Gromph zmruzyl oczy. Byl w stanie zrozumie¢ pozorng nienaruszalno$¢ muréw duergarowie,
spodziewajac si¢ oblezenia, musieli przynie$¢ ze sobg lekkie todygi grzyboéw, a potem, kiedy zostaty juz
utozone, zamienili je w kamien. Nie rozumiat natomiast, dlaczego duergarowie schowani za zaporg byli
wcigz w stanie obslugiwaé katapulty, lekcewazac potworny zar ognistych kul Norulle’a 1 kwasny obtok,
ktéry nad nimi przeplynat.

Przygladat sig, jak jeden ze starszych studentow pojawia si¢ nagle na polu bitwy w dole, tuz przed
duergarska blokada i1 rzuca czar, ktérego uczyl sam Gromph - wielki krzyk. Fala hatasu uderzyta w
krasnoludzkie pozycje, az zadrzaty bale fortyfikac;ji.

Ale atak nie stracil nic ze swojego impetu. Ze szczelin w murze wciaz leciaty strzaty, jedna z nich
trafita studenta w brzuch w chwili, w ktorej wiasnie si¢ teleportowat.

- Mistrzu - krzyknal Prath, wreszcie $ciggajac na siebie uwage Grompha, ktoremu dzwonito w
uszach. - Moze powinni$my wysta¢ przeciwko nim roj robactwa? Owady a moze szczury?

Gromph miat juz wy$miac t¢ propozycje, ale nie zrobit tego.

- ,»Z ust nowicjusza” - zacytowat zamiast tego znane powiedzenie i zachichotat.
Zmieszany Prath wpatrywal si¢ w niego z blyskiem nadziei w oku.
- Czy zaproponowatem witasciwy czar, mistrzu?
- Nie - odpart Gromph - ale podsunates mi pewien pomyst. Walczcie dalej i nie wychylajcie sig.

Arcymag wycofal si¢ w glagb korytarza, ktérym niedawno przybiegt 1 zamknal oczy.
Zlokalizowanie Kyorli zajeto mu tylko chwile. Przelewajac wlasng $wiadomos¢ w umyst chowarnca,
poczul, jak przebiera szybko nogami i porusza wasikami, badajac kamienie, po ktérych biegnie
szczurzyca.

- Kyorli, przestal mag. Gdzie jestes?
- Biegne. Biegne szybko do Sorcere. Ale droga jest zamknieta!

Przy odrobinie koncentracji Gromph byl w stanie widzie¢ oczyma szczura. Kyorli biegta tunelem,
kluczac w gaszczu poruszajacych si¢ stop. Stopy nalezaly do duergarow, ktorzy pracowali parami,
wynoszac z pola bitwy ciata polegtych towarzyszy. Dwaj duergarowie, niosacy ciato zabitego krasnoluda,
wbiegli do bocznego tunelu.

- Kyorli, rozkazal Gromph. Tamten tunel. Zajrzyj do srodka.

Kyorli podbiegta do wylotu tunelu i zajrzata do $rodka. Patrzac jej oczyma, Gromph zobaczyt to,
czego si¢ spodziewal: duergara w szarej oponczy z kapturem, ktory trzymat w dtoni laske z osadzonym
na szczycie klejnotem. Przez §rodek kamienia biegto glebokie peknigcie, symbol boga Laduguera. Kleryk
stal naprzeciwko sterty ciat ztozonych na podtodze tunelu, wymachujgc nad nimi laskg. Chwile poznie;j
ciata zaczely si¢ porusza¢. Martwi Zolnierze, ozywieni makabrycznym pozorem zycia, jak jeden maz
wstali 1 wyszli z tunelu.

- Za nimi, rozkazat Gromph. Sprawdz, dokqd podjdg.

Kyorli postuchata, zachowujac bezpieczng odleglos¢. Nieumarli duergarowie maszerowali
szeregiem w stron¢ wylotu gléwnego tunelu. Po dotarciu na miejsce zajeli pozycje za barykada, nie
zwazajac na kolejng kwasng chmure, ktora sptyneta z jaskini w gorze, pokrywajac ich nieumarly skore
bablami.

Gromph musiatl przyznaé, ze duergarowie sg sprytni. Poniewaz kaptanki Lolth zostaly pozbawione
magii, zabrakto kogo$, kto potrafitby zawroci¢ armi¢ nieumartych - albo przeja¢ nad nig kontrole. Kiedy
magiczny ogien speini swoje zadanie, pomaszeruja, niezatrzymywani przez nikogo, na Sorcere, Melee-
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Magthere 1 Arach-Tinilith - a potem na samo Menzoberranzan. Jedyny mag na tyle potgzny, zeby ich
powstrzymac, byt uwigziony pod miastem - a przynajmniej tak mysleli ich dowddcy.

Widok z oczu Kyorli zmienit si¢ raptownie, gdy szczurzyca musiata uskoczy¢ z drogi biegnagcemu
zotnierzowi.

- Wystarczy, powiedziat Gromph do chowanca. Znajdz sobie kryjowke. Wkrotce bedziesz mogta
dolgczy¢ do mnie w Sorcere.

Powrociwszy §wiadomoscig do wlasnego ciata, Gromph wyszedt pewnie na balkon. Wyjat z
kieszeni kawatek grawerowanej kosci 1 wyciagnat dlon do dwoch studentéw, ktdrzy obrocili sie w jego
strong.

- Potrzebuje kawatka surowego migsa - oznajmit.

Norulle rozejrzat si¢ wokoto.

- Alez mistrzu, tu nie ma migsa - powiedzial.

Prath spojrzal Gromphowi w oczy 1 powoli skinagt gtowa. Wyjal sztylet ukryty w rekawie piwafwi,
potozyt lewa dton na balustradzie balkonu 1 odcigt opuszke matego palca. Podnidst skrwawiony ochtap 1
ignorujac grymas obrzydzenia towarzysza podat go Gromphowi zdrowa r¢ka.

Gromph u$miechnat sie.

- Dobra robota, uczniu - pochwalil chlopaka. - Daleko zajdziesz. Do ktérego domu nalezysz?

Prath u$miechnat si¢ pomimo bolu i przyciskajac kikut odcietego palca do dioni, aby zatamowacé

krew, odpart:

- Z domu Baenre, mistrzu.

- Ach tak. - Gromph nie spotkal mlodziefica nigdy wczedniej. Musial by¢ dzieckiem najnizszej
rangg szlachcianki.

Prath nie byl zbyt bystry - kazdy inny student przywotalby zaklgciem jakie$ stworzenie, zabit je i
ofiarowat Gromphowi jego ciato - ale byt wierny. Gromph mogt to wykorzystac.

Rozsmarowujac krew po kawatku kosci, Gromph rzucit zaklecie. Szybkim ruchem cisnat ja w
strone¢ barykady, za ktérg ukrywali si¢ duergarowie.

Potem krzyknat:

- Przerwac atak. Zwrot i do walki z duergarami!

Na mur z todyg grzybow wciaz leciat grad zakle¢. Inni magowie dopiero po chwili zdali sobie
sprawe, ze krasnoludy przestaly ich ostrzeliwa¢ z katapult. Potem nieumarli Zzotlierze odwroécili si¢
plecami do barykady. Nierdwnym, bezmys$lnym krokiem pobiegli w glab tunelu prowadzacego do
Mrocznego Wiadztwa. Chwile pdzniej w korytarzu rozlegt si¢ szczek orgza, gdy zwarli si¢ w $Smiertelnej
walce z Zywymi wcigz towarzyszami.

Widzac to, wojownicy, ktorzy pozostali w Melee-Magthere, wypadli z piramidy. Runeli naprzéd
ze wzniesionymi mieczami, wdrapali si¢ na barykade i zaczeli niszczy¢ ja i katapulty. Inni podnosili
bomby zapalajace porzucone przez nieumartych duergaréw i ciskali nimi w glab tunelu.

Gromph przygladat si¢ temu z ponurym usmiechem. W koncu obrocit si¢ i spojrzat na miasto w
dole. Cho¢ nieprzyjaciel zdobyt i utracit przyczotek w Tier Brecht, Menzoberranzan wydawato si¢
nietknig¢te przez wojne. Stalaktyty i stalagmity szlacheckich posiadiosci wcigz migotaly, a pierscien
magicznego ognia wspinat si¢ po wielkiej iglicy Narbondelu. Gromph zmarszczyt brwi, zastanawiajac
si¢, ktory z czarodziejow Baenre zapalat go pod jego nieobecnos$¢. Wygladato na to, ze wcale nie jest taki
niezastgpiony. Bedzie musiat pomowi¢ o tym z Triel.

Potem, kiedy zda juz raport matce opiekunce, sprobuje zakonczy¢ oblgzenie.
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ROZDZIAL 19

Gdy dwanascie kaptanek uniosto rogi do ust, aby da¢ sygnal do nocnego polowania, Halisstra
poczula w catym ciele przyptyw podniecenia. Zadrzala z zimna. Wiatr si¢ wzmagat, z nieba spadlto kilka
ptatkow $niegu. Podobnie jak pozostate elfki nosita wytacznie srebrny tancuch w pasie, na ktorym wisiat
srebrny dysk z symbolem Eilistraee.

Odchylajac gltowe do tytu, uniosta do ust mysliwski rog, ktory otrzymata, i spojrzata na ksiezyc.
Wzigta gleboki wdech i zadeta, wydobywajac z instrumentu przenikliwy ton. Wokét rozlegty si¢ naglace,
surowe dzwigki, gdy kazdy z rogdw odnalazt wlasng melodie, a potem wygral ja w idealnej harmonii ze
wszystkimi pozostatymi. Powietrze zadrzalo i przez kilka uderzen serca byto zupetnie nieruchome. Potem
wiatr znOw zaczat wiaé, poruszajac gateziami w gorze.

Jak gdyby na sygnat otrzymany od bogini, Halisstra raptownie urwata doktadnie w tej same;j
chwili co pozostate kobiety. Opuscita rog 1 patrzyta wyczekujaco, jak gléwna towczyni - Uluyara,
drowka, ktora zabita ubiegtej nocy trolla - wyrywa z ziemi miecz, wokot ktorego tanczyly jeszeze przed
chwilg. Trzymajac go prosto przed soba, wysoka kaptanka powoli obrocita si¢ w miejscu.

Tak jak Uluyara, Halisstra byta uzbrojona wytacznie w miecz, dtugi miecz Seyll. Zacisneta dton
na jego rgkojesci, przykrywajac wszystkie otwory oprocz jednego. Przez ten pojedynczy otwoér zadat
wiatr, wydajac staby, uporczywy dzwiek.

Feliane, ktora przez caty taniec trzymata si¢ w poblizu Halisstry, ztowila jej spojrzenie.

- Uzywaj go dobrze - powiedziata, kiwajac glowa. Aby przygotowac si¢ do dzisiejszego polowania
ksigzycowa elfka znow zafarbowata skore na czarno. Byta zbyt drobna i wygladata zbyt niewinnie, zeby z
bliska mozna jg byto wziag¢ za drowke zwlaszcza, ze miata brgzowe wtosy - ale trzymata miecz jak ktos,
kto umie nim wtadacd.

- Na co polujemy? - szeptem zapytata Halisstra.

- Na wszystkie potwory, ktore za sprawg Eilistraee znajda si¢ na naszej drodze - odparta Feliane z
tajemniczym u$miechem.

Uluyara zaczgta wirowaé coraz szybciej. Jej miecz btyskat w ksigzycowym blasku, gdy zatoczyla
trzy ciasne kota, raz, dwa, trzy... po czym zatrzymala si¢ gwattownie z rozedrganym ostrzem w reku.

- Tedy! - krzykneta.

Jak mysliwski jaszczur spuszczony z tancucha wbiegla pomiedzy drzewa.

Halisstr¢ ogarngto podniecenie, gdy skoczyta w §lad za wysoka kaptanka. Wszystkie pozostate
kaptanki zrobily to samo, a zaraz za sobg Halisstra widziala mknacg chyzo Feliane z roziskrzonymi
zapatem oczyma. Pchana uczuciem bgdacym po cze$ci uniesieniem, po czg¢sci zadzg polowania, Halisstra
kluczyta miedzy drzewami, przeskakujac osniezone pnie drzew i kepy paproci, rozgarniajgc ramionami
gatezie, ktorych igly ktuty jej skore. Biegla za innymi i za nimi zaglebita si¢ na dno parowu. Przeszta
ptynacy dotem szeroki strumien, rozbryzgujac wode i $lizgajac si¢ na oblodzonych kamieniach i1 zaraz
potem wdrapywata si¢ na przeciwny brzeg, starajac si¢ zachowaé réwnowage podczas wspinaczki
stromym zboczem z mieczem w jednej 1 rogiem w drugiej rece.

Na gorze zatrzymata si¢, niepewna, dokad biec. Przestata stysze¢ pozostale kaptanki w lesie przed
soba. Jedynym dzwickiem byly odglosy wydawane przez Feliane wspinajacg si¢ zboczem za jej plecami.
Potem ustyszata z prawej granie rogu.

- To Uluyara - sapneta Feliane. - Znalazta go.

Halisstra nie pytata, co takiego znalazta wysoka kaptanka. Dyszac, pocac si¢ pomimo chtodu,
zapuscita si¢ glebiej w las, kierujac w strong, z ktorej dochodzito granie rogu. Biegnac, zauwazyta z
obrzydzeniem, ze w przeciwienstwie do niej Feliane nie ma nawet przyspieszonego oddechu. Podobnie
jak inne kaptanki Feliane byla szybka i przyzwyczajona do biegania po $niegu. Halisstra, szlachcianka
przywykla do Zzycia w miescie, gdzie przechadzano si¢ gltadkimi ulicami i lewitowano z jednej alei na
druga, jeszcze nigdy nie musiata biec 1 wspina¢ si¢ tak szybko i tak dtugo.

To musi by¢ proba, o ktorej mowita Feliane, kiedy wyciagneta mnie z jaskini, pomyslala
Halisstra. Dlatego trzyma si¢ z tyhu, obserwujac kazdy moj ruch.

Zdecydowana nie da¢ po sobie poznaé, ze jest zmeczona, Swiadoma, ze moze ja obserwowac sama
Eilistrace, Halisstra biegta przed siebie, ignorujac bol, ktory Sciskat jej bok jak szczeki stonogi.

Ksiezyc dawat przynajmniej do$¢ swiatta do biegania - Halisstrze, przyzwyczajonej do Podmroku,
las wydawat si¢ jaskrawo o$wietlony. Ale drzewa mialy grube pnie, a przerwy miedzy nimi zarastaty
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zarosla 1 paprocie. Halisstra juz dawno stracita z oczu wszystkie kaptanki oprocz Feliane. Kiedy rég
Uluyary zagrat po raz drugi, tuz przed Halisstra, jego bliskos¢ zaskoczyla ja. Chwile pdzniej przedarta sig
przez gestwing podejrzanie lepkich gatezi i wypadia na skapang w ksiezycowym blasku polang.

Zauwazyta Uluyare, ktdra wciaz trzymala mysliwski rog przy ustach, ale nie widziata zadnej z
pozostatych kaptanek. Nie styszala ich tez. Opuszczajac ro6g, Uluyara wskazata przeciwny koniec polany,
po czym wycofata si¢ powoli migdzy drzewa. Gatezie zamknely si¢ za nig jak zastona.

Halisstra popatrzyta we wskazanym kierunku, ale widziata tylko las.

Odwrdcita si¢ w strong¢ Feliane 1 zapytata:

- Co mam...

Urwata, odkrywajac, ze Feliane rowniez znikne¢ta. Za plecami miata tylko szumigce na wietrze
gatezie drzew. Powiew znad polany, wiejacy od strony wskazanej przez Uluyarg, nidst znajomy zapach
pizma.

Obrociwszy sie twarza do przesieki, Halisstra uniosta miecz - w ostatniej chwili. Ku niej skradat
si¢ ogromny pajak, przynajmniej o potowe wyzszy od niej. Jego szaroczarne cielsko stanowito idealny
kamuflaz w nakrapianym c¢tkami ksigzycowego $wiatta lesie. W btyszczacych czarnych $lepiach odbit
si¢ blask ksiezyca, gdy stwor stangl na tylnych odnézach i rozwart ociekajace jadem szczgki.

Halisstra przez jedno uderzenie serca wpatrywala si¢ niepewnie w pajaka z drzagcym mieczem w
dtoni. Lata podporzadkowania Lolth nakazywaly jej rzuci¢ bron na ziemie, ukorzy¢ si¢ przed §wigtg
istota 1 oddac jej to, czego zazada Lolth.

,,Gtodny pajak musi je$¢” byto jedna z pierwszych rzeczy, jakich nauczono jg po przyjeciu do
nowicjatu w §wiatyni Lolth. ,,Oddaj mu si¢ z rado$cig, bo na koncu Lolth pozre nas wszystkich. Lepiej
cierpie¢ meki ciata teraz niz narazi¢ si¢ p6zniej na gniew bogini”.

Lolth z pewno$cig ukarataby kaptanke - zwlaszcza taka, ktora wzgardzita nig jak Halisstra - za tak
powazne wykroczenie. Ale Lolth byta martwa. A przynajmniej nie patrzyta.

Blask ksi¢zyca odbity w oczach pajaka przypomniat Halisstrze o czyms$ jeszcze: obserwowata jg
Eilistrace. A przynajmniej bylo to mozliwe. Halisstra uSmiechne¢ta si¢ ponuro, gdy dotarto do niej,
dlaczego Uluyara i Feliane zniknety.

Pajak byt jej proba.

Gdy pajak rzucit si¢ na nig, zamachneta si¢ mieczem z catej sily. Btyskajac w $wietle ksiezyca,
miecz opisat idealny tuk, doktadnie na wysokosci wytupiastych §lepi stwora. Ale zamiast wbi¢ si¢ w nie z
wilgotnym mlasnigciem, przecigl ze $wistem powietrze 1 uderzyl w ziemi¢. Pajagk nagle zniknat.
Wytracona z rownowagi Halisstra poleciata do przodu. Zdotata wylagdowac¢ na kolanach 1 podeprze¢ si¢
jedna r¢ka, z ktorej wypuscita mysliwski rog. Chwile pdzniej pajak zndw si¢ pojawit - doktadnie nad nia.
Halisstra przewrdcita si¢ na plecy, zastaniajgc ustawionym na sztorc mieczem, i pchneta, mierzagc w
podbrzusze pajaka. Tak jak za pierwszym razem stwor zniknat.

- Bogini dopomoz - jekne¢ta Halisstra. - Pajgk fazowy.

Nie sposob bylo przewidzie¢, gdzie si¢ znowu pojawi, ale przynajmniej w tej chwili byl
bezpieczny na planie eterycznym.

Halisstra przetoczyla si¢ szybko w bok po o$niezonej ziemi, majac nadziej¢, ze wybdr okaze si¢
trafny 1 pajagk przemknie w przeciwnym kierunku, przebiegajac prosto przez nig swoimi eterycznymi
odnozami.

Miata szczescie. Pajgk fazowy powrocit na plan materialny kilka krokow dalej, dzigki czemu
zdazyta zerwac si¢ na rowne nogi. Potem znow ruszyt na nia.

Halisstra stawita mu czota, wiedzac, ze toczy walke, ktorej nie moze wygraé, nawet magicznym
mieczem Seyll. Wystarczy, ze pajak wezmie ja na przetrzymanie, przenoszac si¢ na plan eteryczny za
kazdym razem, gdy Halisstra zaatakuje, a potem odbiegnie pod ostong niewidzialno$ci, aby ukazac si¢
chwile p6zniej w zupelie innym miejscu. Za ktérym$ razem Halisstra wybierze Zle i pajak znajdzie si¢
za jej plecami. Niewidoczny, wstrzyknie jej $miertelng trucizng i powoli wyssie z niej soki, pozostawiajac
sucha powtoke.

Byto jednak co$, do czego mogta si¢ uciec - magia bae’qeshel. Trzesacym si¢ lekko gltosem
zaczela Spiewac. Piesn powinna byta zauroczy¢ pajaka, przygwozdzi¢ zafascynowanego do ziemi, ale nic
si¢ nie wydarzylo. Pajak pojawit sie, zaatakowal, a potem znéw zniknat, zmuszajac Halisstre do ciaglego
obracania si¢ i zastawiania mieczem. Przekleta pod nosem swdj pech. Czy blednie wymoéwita ktére$ ze
stow czy moze pajaki fazowe byty odporne na tego typu zaklecia?
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Uchylajac si¢ po raz kolejny, poslizneta si¢ na o$niezonej ziemi i upadta. Pajak nastgpil na jej
miecz 1 Halisstra musiala przetoczy¢ si¢ w bok, zeby uciec przed jego zuwaczkami. Kiedy pajak znow
zniknal, skoczyta na rowne nogi 1 poderwala miecz z ziemi. Ze zgroza odkryta, ze sztych klingi odtamat
si¢, przez co bron nie nadawata juz si¢ juz do pchnig¢. Ale wciaz istniala nadzieja.

Pamigtajac, jak za pomocg miecza Seyll wzmocnita zaklecie, ktére stracito zadlaki na ziemie,
szybko obroécita klingg i1 uniosta rekoje$¢ do ust. Samo zaklgcie mogto nie wystarczy¢ do oszolomienia
istoty tak wielkiej jak pajagk fazowy, ale mogla przynajmniej sprobowac. Jej palce odnalazly te same
otwory co poprzednio 1 Halisstra dmuchneta, mocno i dlugo, spodziewajac si¢ ustysze¢ t¢ samg piskliwg
nute, ale nic si¢ nie wydarzylo. Jedynym dzwigkiem, jaki dobyla z zaimprowizowanego fletu, byl mokry
swist. Otwory musiato zatkac¢, brejowate bloto.

Pajak znoéw zaatakowal i Halisstra odskoczyta ale tym razem jako$ niezdarnie. Z przerazeniem
uswiadomita sobie, ze jest zmeczona. Dlugi miecz wydawat si¢ ciezki, jego rekojes¢ Slizgata sie w
spoconej dtoni. Gdy pajak znéw si¢ na nig rzucit, ledwo zdotala sie przed nim uchyli¢. Zuwaczki potwora
ztapaty 1 przytrzymaly symbol Eilistraee, szarpigc dyskiem i zaciskajac tancuch wokét talii Halisstry.
Potem pajak zndéw przeskoczyl na plan eteryczny, a ona zatoczylta si¢ w tyt.

Gdyby tylko dysponowata nadal magia objawien, mogtaby spali¢ stwora kolumng ognia albo
utrzyma¢ na dystans murem wiatru. Ale zaklecia te, podobnie jak uroki, ktére probowala juz rzucac,
pewnie tez na nic by si¢ nie zdaty. Nie wierzyla, ze Lolth obdarzy jedng ze swoich kaptanek mocg zabicia
jednego z jej ukochanych, pajeczych dzieci.

Jednak Eilistrace zabitaby pajgka bez najmniejszych skruputéw. I jesli bogini rzeczywiscie
przygladata si¢ bitwie tak samo jak robity to z pewnos$cig Uluyara i Feliane - mogta obdarzy¢ swoja
swiezo upieczong czcicielke magig potrzebng jej do uratowania zycia.

Pochtonigta tym odkryciem, ta nadzieja, Halisstra prawie przeoczyla pajagka, ktéry tym razem
pojawit si¢ na gatezi nad nig 1 opuszczat si¢ bezszelestnie w dot w linii prostej nad jej glowa. Ostrzegto ja
tylko leciutkie skrzypnigcie galezi.

W ostatniej chwili rzucita si¢ w bok. Przeczotgata si¢ po ziemi na czworakach, ciggnac za soba
miecz, i znéw poderwala si¢ na nogi.

Pajak, wyczuwajac, ze jest juz zmegczona, niespiesznie szedt przez polang w jej strong. Na ziemi¢
pomigdzy jego odndzami $ciekat jad, gdy zamykat i otwierat Zuwaczki, nie mogac si¢ doczekac rychlego
positku.

Wiedzac, ze moze to by¢ jej jedyna szansa, Halisstra chwycila oburacz rekojes¢ miecza Seyll i

uniosta go nad glowe nie do zamachu, ale zeby wymierzy¢ nim w ksigzyc.
- Eilistraee, ustysz mnie! - zawotata. - Od tej nocy wyrzekam si¢ Lolth i1 przysiggam pokornie ci
stuzy¢. Jesli uznasz mnie za godng, zaklinam ci¢. Czy przyjmiesz mnie? Jesli tak, daj mi magie, ktora
pozwoli mi udowodni¢ prawdziwo$¢ moich stéw poprzez zabicie tego pomiotu Lolth. Daj mi moc
rzucania czarOw w twoim imieniu 1 ku twej wiecznej chwale!

Jej stowa brzmiaty z moca i czystoscia piesni wspolgrajacej idealnie z jej sercem.

I otrzymata odpowiedz.

Zaklecie, ktora zeslala jej Eilistraee, wygladalo jak plomienny stup Lolth, tyle Ze pionowa
kolumna boskiej energii byta srebrzyscie biata i wydawata si¢ sptywac z samego ksi¢zyca. Spadta na
pajaka w chwili, w ktorej ten znajdowat si¢ zaledwie o krok od Halisstry, otaczajac go stupem oslepiajaco
jasnego $swiatla, ktore nie wydawato najmniejszego dzwieku. W jednej chwili pajak stangt przed Halisstrg
deba, mtdcac bezsilnie odnézami magiczny ogien, ktory otoczyt go migoczacymi biatymi ptomieniami, a
w nastepnej lezat nieruchomo na ziemi, wybielony $wiattem ksi¢zyca na kolor kosci.

Wiytrzeszczajac oczy ze zdumienia, Halisstra tracita martwego stwora utamanym czubkiem
miecza. Pajak, spopielony btyskawicznie zimnym ksi¢zycowym ogniem, rozpadt si¢ na kawalki, ktére
rozkruszyly si¢, pozostawiajac na ziemi warstwe popiotu ukladajacy si¢ w zarys jego sylwetki. Chwile
poOzniej rozwial jg wiatr.

Wyczuwajac, ze kto$ si¢ jej przyglada, Halisstra podniosta wzrok, spodziewajac si¢ ujrze¢
Uluyare albo Feliane. Zobaczyta jednak Rylda, ktory wpatrywat si¢ w nig z przeciwnej strony polany. W
obu dtoniach trzymat wielki miecz, ale sztych klingi byt oparty o ziemi¢ przed nim, jak gdyby fechmistrz
zapomnial, jak go uzywac. Oczy mial wytrzeszczone, usta otwarte 1 dyszat ciezko. Musiat biec. Po chwili
odzyskat zdolno$¢ mowienia.

- Halisstro - wyszeptal. - Co ty zrobitas? Nie bedziesz juz mogta wréoci¢. Nigdy.
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Halisstra spogladata na Rylda przez polane, na ktorej przed chwila zginat pajgk, a jej sercem
targaty sprzeczne uczucia. Czula irytacj¢ wywolang faktem, ze nie postuchat jej i wrocit za nig, ale
zarazem rados¢, ze zalezato mu na niej na tyle, aby to zrobic.

W koncu westchneta i powiedziata:

- To prawda, Ryldzie, ale ty mozesz wréci¢. Wcigz masz wybor, wybor pomiedzy Podmrokiem 1
Lolth ktora najwyrazniej jest rownie martwa jak ten pajak, a Eilistraee, ktora usmiecha si¢ do nas z gory.
Co wybierzesz?

Ryld stat przez dtuzsza chwile w milczeniu, a potem unidst wielki miecz i schowatl go do pochwy
na plecach.

- Wybieram ciebie - powiedziat, wpatrujac si¢ w Halisstre. - Je§li mnie zechcesz.

Zanim Halisstra zdazyta odpowiedzie¢, z lasu wylonity si¢ Uluyara i Feliane. Feliane u$miechata
si¢ do Halisstry, a na jej twarzy malowata si¢ niewymowna rado$¢, ale Uluyara przygladata si¢ bacznie
Ryldowi, jak gdyby obawiala si¢, ze zaraz dobedzie miecza.
- Jesli Eilistraee ci¢ zechce, bedziesz wsrdd nas mile widzianym gosciem - odezwala si¢ Uluyara. -
Jesli nie, bedziesz musiat odejs¢. - Na jej wargach igrat krzywy usmiech. - Tym razem na zawsze.

Ryld kiwnat gtowa.
- Zrozumiatem.

Uluyara zwrdcita si¢ do Halisstry.

- Chodz, kaptanko - powiedziata. - Musisz si¢ jeszcze wiele nauczy¢. 1 wiele zrobi¢. To dopiero
pierwsza z prob, jakie wyznaczyta ci bogini.

Halisstra uktonita si¢ przed swoja nowa mistrzynig. Od tego wszystkiego krecilo jej si¢ w glowie.
Opuscita Ched Nasad jako bezdomna uciekinierka w nadziei, ze uda jej si¢ dowiedzie¢, czy jej bogini jest
zywa czy martwa, tylko po to, by jej nadzieje rozbily si¢ o czarny kamienny monolit na drzwiach
$wiatyni Lolth. Ale w obcych lasach Swiata Ponad odnalazta co$, czego zupehie si¢ nie spodziewata:
nowy dom i nowg bogini¢. Halisstra wiedziata, ze z wdzigczno$ci bedzie od tej nocy stuzy¢ wiernie
Eilistraece. O cokolwiek bogini poprosi, Halisstra spetni jej zadanie.

Podniosta si¢ z uktonu i spojrzata w milczeniu na Rylda. Czy zrobi to samo? Czy tez wkroczenie
w Swiatlo Eilistrace okaze si¢ dla niego zbyt ciezkg probg, stojaca w zbyt jaskrawej sprzecznosci z
zasadami, ktére zawsze wyznawat?

Tylko czas pokaze.
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ROZDZIAL 20

Quenthel wpatrywata si¢ z zadumg w pochylone w unizonym uktonie plecy Danifae. Jesli nizsza
kaptanka moéwila prawde, Pharaun wreszcie zdecydowat si¢ na radykalne posunigcie. Po niekonczace;j sig
serii drobnych niesubordynacji ten irytujacy mag wreszcie zdobyt si¢ na odwage zadania zabdjczego
ciosu. Tyle ze nie mial dos¢ sity, aby zabi¢ Quenthel samemu. Zamiast tego pozwolil ja usmierci¢
abolethowi. W ten sposob bedzie mogl z czystym sumieniem powiadomi¢ matke opiekunke, ze Quenthel
zgingta z r¢ki innej, wrogiej rasy, usitujac wypetni¢ powierzong jej misje.

Misje, ktorg wyraznie chciat uczyni¢ swoja, pozbawiajac Quenthel naleznej jej chwaty.

Quenthel pogtaskata krete ciata zmij, ktore zadrzaty lekko, odczytujac jej mysli.

- Mowi prawde, - stwierdzit Yngoth z wzrokiem wbitym w czubek pochylonej gtowy Danifae. - Nie
widze powodow, dla ktérych miataby zmysli¢ podobna historig.

Ani ja, odparta w myslach Quenthel.

- Danifae jest twojg wierng stuzka, pani! - powiedziata K’Sothra, wijac si¢ z rozkoszy.

Quenthel westchneta 1 pogltaskata tebek mniejszej zmii. K’Sothra byta tadna, ale niezbyt bystra.
Brata wszystko za dobrg monetg, zupetnie nie dostrzegajac subtelnych niuanséw oszustwa, ktore zwykle
kryty si¢ tuz pod powierzchnig tak jawnej zdrady. Ale tym razem naiwna zmija mogla mie¢ racje.
Motywy kierujace Danifac wydawaly si¢ czyste jak krysztat kwarcu. Nizsza ranga kaptanka mogta
zyska¢ wszystko, zdradzajac Quenthel plany Pharauna i nic w ten sposob nie tracila. Kiedy Lolth sig¢
przebudzi, Danifae bez watpienia sprobuje zdoby¢ prominentng pozycje w Arach-Tinilith.

Quenthel przetozyta bicz do lewej dtoni, u$miechajac si¢, kiedy Danifae zadrzata, gdy zmije
przesunety si¢ nad jej glowa, i zwinela palce prawej dtoni. Lekko przytozyta ich czubki do pochylonej
glowy branki.

- Zostaniesz nagrodzona - powiedziata. - A teraz odejdz. Wro¢ do Pharauna, zanim zacznie cig
podejrzewac.

Danifae wstata z u§miechem 1 odwrocita si¢ do wyjscia z waskiej jaskini. Jeggred, ktory przez
caly czas w nim siedziat, obserwujac tunel prowadzacy do pieczary, wysunat pazury bojowych ramion i
zerknat przez rami¢ na Quenthel. Potrzasneta lekko gltowa 1 Jeggred przykleit si¢ do $ciany, pozwalajac
Danifae przejsc.

- Co z magiem? - warknat draegloth.

Quenthel zauwazyla, ze zjezylty mu si¢ wloski na karku. Przystuchiwat si¢ uwaznie wszystkiemu,
co moéwita Danifae, 1 byl bliski jednego ze swoich atakow wsciektosci. Wystarczyloby jedno stowo
Quenthel, zeby popedzit tunelem do miejsca przy wodospadzie, gdzie Pharaun studiowat swoje ksiegi.

- Sama si¢ nim zajme¢ - powiedziata Quenthel. - Poznie;.

Weciaz powarkujac cicho, Jeggred przysiadt na ziemi i objal kolana mniejszymi ramionami.
Czerwone $lepia draeglotha wbily si¢ w mrok, wtoski na karku powoli si¢ wygtadzity.

Quenthel siedziata przez chwile¢ w milczeniu, zastanawiajac sig¢. Jaskinia, ktorg wybrala do
Zadumy, byla nie wigksza niz pokdj stuzacej, ale miata wysoki strop konczacy si¢ waska rozpadling.
Saczaca si¢ z niej woda sptywata po jednej ze §cian, tworzac kaluzg u stop kaptanki. Wyptywata
strumyczkiem przez otwor, w ktorym przysiadt Jeggred i wpadata do rzeki, ktorej szum dobiegat ja z
tunelu obok. Na wilgotnej $cianie obok niej rosta kepa okraglych fluorescencyjnych grzybow,
rzucajacych blade zielonkawe $wiatto. Quenthel wyciagneta reke, wydlubata jeden z nich paznokciem,
uwalniajac skrzace si¢ zarodniki, 1 spojrzala na zarzacy si¢ koniuszek palca.

Cho¢ Pharaun byt uzyteczny, jego ostatnia zdrada przewazyta szale, czynigc go zagrozeniem -
zagrozeniem, ktore nalezalo wyeliminowac. Ale zabicie go nie byto wcale takim prostym rozwigzaniem.
Pharaun byt pot¢znym czarodziejem i jednym z kluczowych rozgrywajacych w Akademii. Gdyby wydato
si¢, ze go zabita, narazitaby si¢ na gniew patrona Pharauna, swojego brata Grompha. Siostra Quenthel,
Triel, matka opiekunka domu Baenre, nie bytaby zachwycona koniecznoscia dokonania wyboru
pomiedzy dwojka rodzenstwa, zwlaszcza ze wszyscy byli ostabieni obojetnoscig Lolth. Wtasna matka
opiekunka Pharauna, Miz’ri Mizzrym, nie znosita maga, ale, badz co badz, byl on wcigz mistrzem
Sorcere i waznym elementem skromnych zasobow domu Mizzrym - a dom Mizzrym byl bliskim
sojusznikiem pierwszego domu. Inni mistrzowie i czarodzieje z Sorcere tez przyjeliby z niezadowoleniem
utrat¢ towarzysza zwlaszcza na tyle waznego, by zosta¢ cztonkiem ekspedycji. Zabicie Pharauna bgdzie
rzeczywiscie trudne, musiat jednak istnie¢ jakis§ sposob...

86



Quenthel przemyslata to, co ustyszata od Danifae. Wedtug branki aboleth miat wyjawi¢ potozenie
okretu chaosu dopiero po pozarciu pot¢znej kaptanki. Pharaun byt widocznie gotow zaryzykowac, ze
Oothoon nie zauwazy, iz zaklecia Quenthel sg juz bezuzyteczne, 1 poda mu potozenie statku, zanim
odkryje oszustwo. A matriarchini abolethéw najwyrazniej mu uwierzyta. Gdyby bylo inaczej, pozartaby
go natychmiast, aby zdoby¢ zaklgcia, ktore mag przechowywat we wlasnym umysle.

- Powinna$ pobi¢ go jego wiasng bronig, - podsungt Yngoth. - Zaproponuj Pharauna Oothoon w
zamian za okret.

- Latwo powiedzie¢, - odparta Quenthel. - Ale trudniej wykonaé. Musiatbym spotka¢ si¢ z Oothoon
osobiscie 1 przekonac ja, ze nie warto mnie pozerac.

- Powiedz prawdg, - powiedziat Zinda. - Twoje zaklecia sg bezuzyteczne. Lolth umilkta, by¢ moze
na zawsze. Moze nie zyje.

- Nie! - krzykneta Quenthel. - Lolth zyje!

Widzac ostre spojrzenie, jakie rzucit jej Jeggred, zamkneta usta.

Musi zy¢€, podjeta w milczeniu. Gdybym nie wierzylta, ze wciagz zyje...

- No co? - warknat Yngoth, wyrywajac Quenthel z rozpaczy. - Poddatabys si¢? Wybrataby$ $mierc?
Jaki bog przyjatby twoja dusze?

Gniew sprawil, ze odzyskala rownowagg - nie znosita, kiedy zmije zagladaty w jej najskrytsze leki
- 1 podzielita si¢ z nimi swoimi watpliwosciami.

- Nie. Nigdy. Ale jesli ujawnig¢, co stato si¢ Lolth, bede sie targowaé ze stabszej pozycji.
Matriarchini bedzie wiedziata, ze jestem bezsilna. Moze nawet postanowi zaatakowaé drowy, tak jak
zrobily to inne rasy.

Hsiv wiaczyt si¢ do rozmowy z rozbawieniem w glosie. Pierwszy z demonow uwiezionych w jej
biczu cze¢sto pomagat jej skierowa¢ mysli na wtasciwy tor.

- Abolethy sg wodna rasg, przypomniat jej. Nie moga opusci¢ swojego jeziora.

- Wiem o tym, - odparta Quenthel, nie dbajac o to, ze zmije przejrza jej ktamstwo. - Ale moga
powiedzie¢ o milczeniu Lolth innym rasom. Jesli wiesci o naszej stabos$ci si¢ rozniosg, bedziemy skazani.
Ched Nasad upadlo, a Pharaun nie jest juz w stanie nawigza¢ kontaktu z Gromphem. Z tego co wiemy,
Menzoberranzan...

- Menzoberranzan lezy daleko od jeziora Thoroot, - przypomniat jej fagodnie Hsiv. - A to rzadko
uczeszezany region. Kazdy, komu abolethy moglyby zdradzi¢ naszg tajemnice, zaatakowatby jakie$
blizsze drowie miasto.

Quenthel prawie go nie styszata. Wszystkie obawy 1 watpliwosci, ktére thumita w sobie, odkad
druzyna uciekta z Ched Nasad, wybuchty nagle jak pajaki wyskakujace z kokonu.

- Kiedy wtasnie o to chodzi! - zawotata. - Kto wie, ile naszych miast zostato juz zniszczonych albo
ile jeszcze zostanie zniszczonych, zanim kryzys dobiegnie konca? Musze odnalez¢é Lolth, Zeby
powiedziec jej, co si¢ dzieje. Triel 1 pozostate matki opiekunki zdaty si¢ na mnie, a ja nie jestem pewna...
nie wiem jak...

- Zostaw to nam, - zasyczat Yngoth.

Quenthel nie stuchata.

- Los wszystkich drowich miast w Podmroku zalezy ode mnie, - jekneta. - Jest mi juz wystarczajaco
ci¢zko bez Pharauna i jego glupich, malostkowych gierek. Czy on nie zdaje sobie sprawy, o co gramy?
Moze doj$¢ do zagtady calej naszej rasy!

- To prawda, - zgodzit si¢ Zinda.

Yngoth szybko uciszyt syknigciem wigkszg zmije.

- Musisz si¢ skupi¢ na biezacych sprawach, - przypomniat Quenthel. - Musisz si¢ dowiedzie¢ od
Oothoon, gdzie jest okret co bedzie prostsze niz ci si¢ wydaje. Wszystkie pionki zostaty juz rozstawione.
- Naprawdeg? - zapytata Quenthel, zaskoczona jego stowami.
Yngoth to wysuwal, to chowat jezyk w wezowym odpowiedniku usmiechu.
- Aby dowiedzie¢ si¢, gdzie jest okret chaosu, Pharaun musi spotka¢ si¢ z Oothoon po raz drugi.
Jesli bedzie myslal, ze zostata$ pozarta, jego czujnos¢ zostanie uspiona. I to moze go zgubic.
Quenthel, zmarszczyta brwi i przestata:
- Nie rozumiem.
- Postuchaj, a zrozumiesz, - ciagnat Yngoth. - Powiesz Oothoon, ze Lolth nie zyje...
- Oothoon mi nie uwierzy, - przerwata Quenthel. - Sama w to nie wierzg.

87



- Twoj pierscien uniemozliwi Oothoon stuchanie twoich mys$li 1 wykrycie twoich klamstw, -
przypomnial jej Hsiv. - Wtedy, kiedy uzna, Ze nie warto ci¢ pozera, zaproponujesz jej pozarcie
Pharauna. Powiesz jej, ze jesli poda ci potozenie okrgtu, przekonasz Pharauna, ze zostata§ pozarta.
Oszukany mag ochoczo poptynie w objecia $mierci.

- Aboleth go pozre! - krzykneta K’Sothra.

- I pozbedziesz si¢ wreszcie Pharauna, - dodal Zinda. - W taki sposéb, ze nawet Triel nie bedzie ci
mogla nic zarzucié.

- Jak przekonam Pharauna, Ze jestem martwa? - zapytata Quenthel.

- Nie musisz, - odpart Yngoth. Obrociwszy si¢ w stron¢ wylotu jaskini, wbit wzrok w Jeggreda. -
On to zrobi. Zabierz ze sobg Jeggreda 1 nie moéw mu nic o swoich planach. W ten sposob jego zal bedzie
jeszcze bardziej przekonujacy. Dopilnuj, zeby wbit sobie do glowy, ze w wypadku twojej $mierci nie
wolno mu si¢ msci¢ na abolethu. Musi przedosta¢ si¢ z powrotem do Pharauna 1 opowiedzie¢ mu, co si¢
stato, tak aby pozostali zaniesli wies¢ o twojej $mierci do Menzoberranzan. Powiedz Jeggredowi, ze musi
mu si¢ udac - za wszelkg cene inaczej zycie jego pani pojdzie na marne.

Jak gdyby wyczuwajac, ze o nim mowa, Jeggred poruszyl si¢ niespokojnie i zerknat przez ramig.
Zmruzyt oczy, ale widzac ostry gest Quenthel zndéw zajal si¢ obserwacja tunelu.

Tymczasem Quenthel z ulgg przyjela rozwigzanie swojego dylematu - rozwigzanie, ktdre wreszcie
potozy kres nieznosnym wybrykom Pharauna.

Whatrujac si¢ niecierpliwie w Yngotha, zapytata:

- Jak mam unikna¢ pozarcia przez aboletha?
Waz obnazyt kty w groznym u$miechu.
- Wciaz masz swoja rozdzke, - odpart Yngoth.
Quenthel kiwneta gtowa.
- I t¢ butelke wina grzybowego, ktora zachowatas.
- Tak, - odpowiedziata Quenthel. - Ale jak, na Otchtan, mam...
- Postuchaj, - powtorzyt Yngoth. - Wytlumacze ci...

Quenthel chloneta kazde jego stowo. Kiedy Yngoth skonczyl, wargi kaptanki wykrzywit dziki
usmiech.

Moze mi si¢ uda¢, pomyslata do weza, wraz z mysla przesytajac falg¢ podniecenia. Potem, bardzie;j
ponuro, dodata: Musi si¢ udac.

Pozostate Zmije, ktore milczaly z szacunkiem, gdy Yngoth przedstawiat swoj plan, teraz wily si¢
niecierpliwie, nie mogac si¢ juz doczeka¢ wprowadzenia go w zycie. Nawet Qorra, zmija, ktora prawie
nigdy sie nie odzywata, z trudno$cig panowata nad soba.

- Ach! - powiedziata. - To dopiero bedzie ubaw!

% %k ok

Jeggred czekat za progiem sali audiencyjnej, w ktorej Quenthel rozmawiata z matriarchinig
abolethéw. Kazdy migsien jego ciala byl napigty. Quenthel byta tam sama, z dwoma abolethami.
Pozwolita jednemu ze stworéw - temu, ktory nie byt Oothoon zaja¢ pozycje za swoimi plecami.
Dlaczego?

Jeggredowi nie podobat si¢ rozdety rybi lud. Nie mozna mu byto ufa¢. Cho¢ nozdrza miat peine
wody, weszyl zdrade. Spod zmruzonych powiek zerknat na trzeciego aboletha, ktéremu matriarchini
polecita wyj$¢, gdy Quenthel kazata draeglothowi zaczeka¢ w korytarzu. Jeggreda az §wierzbilo, zeby
rozedrzeé, na strzepy gumowate cialo stwora i sprawdzi¢, czy w jego zylach ptynie czerwona krew.
Wyobrazat to sobie... krew tworzagcag w wodzie obtok. Bytby to prawdziwie uderzajacy do glowy positek -
wdycha¢ krew z kazdym oddechem!

Jedna z dhugich macek pilnujacego go aboletha podptyneta do jego ramienia. Jeggred zamachnat
si¢, wyrywajac w niej pazurami bruzde.

Mrugajac trojgiem oczu, aboleth wydal z siebie bulgoczacy okrzyk i cofngt macke. Nie
zaatakowat.

Styszac w uszach dudnienie krwi, Jeggred gotowat si¢ do skoku, chcac zada¢ mu $mier¢. Ale
katem oka dostrzegl, ze Quenthel odwrocita si¢ w jego strong. Co§ do niego mowita, gestykulujac
wsciekle.

88



- Panuj nad soba, - rozkazata. - Jestesmy tu gos¢mi.

Gdyby powiedziat to me¢zczyzna, Jeggred warknatby wyzywajaco - a potem rozerwal go na
strzepy. Zamiast tego uktonit si¢ swojej pani.
- Jak rozkazesz, mistrzyni.

Migajac, zerknat na ranionego aboletha. Mylil si¢ co jego krwi. Byta zielona i1 nie ptyneta
swobodnie, tylko saczyla si¢ jak zywica.

Zadowolony, ze glupi stwor nie ma zamiaru mu oddaé, Jeggred skupit si¢ z powrotem na
Quenthel. Potrafil odczyta¢ emocje kaptanki z jej postawy. To usztywnienie ramion oznaczato napigcie.
A to ukradkowe zblizenie dtoni do r6zdzki ostrozno$¢ - moze nawet strach.

Jednak zmije przy biczu Quenthel unosity si¢ leniwie z pradem, catkowicie rozluznione. One,
nawet bardziej niz Jeggred, powinny byly wyczuwac jej rosnace napigcie. Ale ghupie stwory zapomnialy
o czujnosci. Quenthel popelniata btad, zdajac si¢ do tego stopnia na spetane zaklgciem impy, ktore byty
niewiele lepsze od niewolnikow. Zamiast zaufa¢ wtasnemu sercu, radzila si¢ ich w kazdej kwestii, co
czynilo jg staba.

Draeglothowi nie spodobala si¢ ta mys$l. Nie byt pewien, co zrobi¢ z podobnym pomystem,
pomystem, ze mistrzyni Arach-Tinilith, jego ciotka, siostra jego matki - matki opiekunki pierwszego
domu Menzoberranzan, jest... staba? Odepchnat te mys$l od siebie, ale szybko zastapit ja narastajacy
niepokoj.

W jego gardle wezbral niski pomruk - ciche gulgotanie wody - gdy przygotowywat si¢ do skoku.
Cos$ si¢ zaraz wydarzy. Wpart si¢ stopg w $Sciane za plecami, zeby jednym odepchnigciem znalez¢ si¢ w
komnacie i wystawit pazury.

Quenthel dobyta r6zdzki, obrocita si¢ szybkim ruchem i wymierzyta z niej w aboletha za plecami.
Z koniuszka r6zdzki wyleciata lepka grudka, ktéra mknac przez wodg robita si¢ coraz wigksza.

Jeggred chlasngl pazurami jednej tapy aboletha obok siebie i jednocze$nie odepchnat si¢
kopniakiem od $ciany, ale odkryl, ze glowa i ramiona uwi¢zly mu w jakiej$ lepkiej masie. Quenthel
chybita, gdyz aboleth umknat szybko w bok. Klejaca gruda uderzyta w drzwi i kompletnie zablokowata
przejscie.

Ryczac z wscieklosci, Jeggred obrocit si¢ 1 zapart obiema nogami o $ciany po obu stronach
otworu. Napinajagc nie$nie ud i lydek, ktore prawie pegkly z wysitku, uwolnil glowa i ramiona.
Lekcewazac bol wyrywanych z czaszki wloséw, smagnat lepka barierg bojowym ramieniem. Uwigzlo.

A tymczasem w sali audiencyjnej Quenthel wycelowata jeszcze raz. Z rézdzki wystrzelita
nastepna gruda, ktéra trafita straznika prosto w paszcze, gdy jego zeby mialy si¢ juz zamkna¢ na
kaptance. Gulgoczac, aboleth sprobowal wyplu¢ lepka kule, ale na prozno.

Aboleth, ktéry zostat na korytarzu z Jeggredem, poczatkowo zamart w bezruchu, ale zaraz potem
zaatakowal. Unidst si¢ nad draeglothem, otwierajac paszcze, zeby go ugryzé. Jeggred przejechal mu
pazurami wolnej tapy przez podbrzusze, pozostawiajac gitebokie bruzdy. Z ran wyptyneta zielona krew -
duzo krwi - brukajac wodg, ktoéra oddychal Jeggred. Smakowata ohydnie, jak cuchngce wodorosty
zupelhnie inaczej niz sobie wyobrazat.

Aboleth odwrécit sie¢ 1 dat drapaka, pomagajac sobie machnigciami rybiego ogona. Jeggred
warknal, wiedzac, ze zapewne poplynat sciggnac¢ posiiki.

Woeciagz starat si¢ rozerwac lepka grude blokujaca wejscie do sali audiencyjnej. Za kazdym razem
przeklejata mu si¢ do niej tapa, ale i udawato mu si¢ przerwac kilka pasm. Zwgszywszy prawdziwg krew,
zaczat dysze¢, ale zaraz potem uswiadomit sobie, ze krew nalezy do niego. Lape¢ miat obdartg ze skory do
Zywego migsa.

Wewnatrz sali audiencyjnej Quenthel mierzyla w Oothoon z rézdzki. Matriarchini abolethow
wpatrywata si¢ w nig przez chwile, a potem wypadia z niszy. Z rozwarta paszczg pomkneta przez
pomieszczenie.

Z jakiego$ powodu, ktorego Jeggred nie byl w stanie zrozumie¢, Quenthel miata problemy z
aktywowaniem swojej rézdzki. Dopiero w ostatniej chwili zdotata przywotaé jej magie. W strong
Oothoon wystrzelita lepka gruda - i1 chybita. Gdy Quenthel z przerazeniem rzucita si¢ do tyhu,
matriarchini dopadta ja i potkneta wysoka kaptanke w catosci.

Przez chwile Jeggred byl w stanie tylko przygladac si¢ temu ze zgroza. Jego pani znikng¢ta. Zostata
pozarta. Zabita.

Ogarneta go furia. Zaczat szarpac petajaca go lepka mase, nie zwazajac na obdzierane ze skory
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dtonie. Wciggajac i wydmuchujac wode z ptuc - a moze wyrzygujac ja i polykajac z powrotem - rzucat
si¢ jak ryba w sieci.

Oothoon przez caly czas wpatrywala si¢ w niego szyderczo, jedng macky gladzac wybrzuszony
zotadek.

Lepka masa blokujaca przejscie darta si¢, ale nie chciala ustgpi¢. Szarpigc tbem do tyhu i
wyrywajac jeszcze wiecej wltosow przyklejonych do klejacej grudy, Jeggred zawyt z wsciektosci 1
smutku, ale w koncu odzyskat zmysty.

Pani byta madra, pomyslat. Przewidziata to.

I wydata mu rozkaz - ostateczny rozkaz, ktory musial wykonac szybko, zanim ranny aboleth wroci
z positkami.

Odrywajac si¢ od lepkiego przejscia, Jeggred poptynal najszybciej jak potrafit w dot korytarza,
szukajgc drogi ucieczki.
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ROZDZIAL 21

Pharaun stuchat obojetnie, gdy zdyszany Jeggred opowiadal swoja historig. Draegloth ociekat
woda i1 wcigz przestawiat si¢ na oddychanie powietrzem. Wciaggal w pluca wielkie, bulgoczace hausty,
ktore mozna bylo uzna¢ - gdyby nie wydawatla ich istota sptodzona przez demona - za tkanie.

- Zostala pozarta - powiedzial Jeggred ze zwieszong nisko glowa i obwistymi bezwtadnie
ramionami. - Mistrzyni Quenthel nie zyje.

Pharaun spojrzat zimno na draeglotha.

- Dzigki tobie.

W normalnych okoliczno$ciach Jeggred rzucitby si¢ na maga, zadny jego krwi, ale teraz stat cicho
jak rothe prowadzony na rzez.

Danifae, stojagca w tunelu obok rzeki, spojrzata na Pharauna.

- Czy to w ogodle mozliwe? - zapytata. - Nawet bez swoich zakle¢ mistrzyni Quenthel powinna byta
pokona¢ aboletha. Sam jej pancerz i zaklgcia powinny ochronic j3...
- Powiedzial, ze potknat ja w cato$ci - wtracit Valas. - Nie zdazyta.

Styszac brutalne stowa najemnika, Jeggred zwiesit ramiona jeszcze nizej. Ukucnawszy, objat
kolana drobniejszymi rekami i wbit pusty wzrok w rzeke.

Pharaun kiwnal glowa. Stuchajac opowiesci Jeggreda o tym, co wydarzylo si¢ w miescie
abolethow, robit si¢ coraz bardziej pewny, ze draegloth naprawde uwaza swoja panig za martwa.

Danifae dotkneta lekko jego ramienia i zapytata:

- Co mamy teraz robi¢, mistrzu Pharaunie? Teraz ty dowodzisz - ty podejmujesz decyzje.

Pharaun zauwazyt, ze mowiac to, zerkala na Valasa, jak gdyby sprawdzata, czy zwiadowca nie
zakwestionuje dowodztwa maga.

Valas, ktory tez to zauwazyl, chrzaknat, a potem wzruszyt ramionami.

- Tak - powiedzial, patrzac Pharaunowi w oczy. - Co teraz? Szukamy dalej okretu chaosu, czy
wracamy do Menzoberranzan?

Pharaun odpowiedziat natychmiast.

- Wcigz obowigzuja nas rozkazy matki opiekunki - odpart szybko - a mnie rozkazy arcymaga
Menzoberranzan. Dopdki nie otrzymamy innych, kontynuujemy nasza wyprawe, aby dowiedzie¢ sig¢, co
przytrafito si¢ Lolth. A to oznacza odszukanie okretu.

Danifae spojrzata mu w oczy i zapytata:

- Wszyscy?

Pharaun wbit w nig wzrok.

- Skoro nie dotrzymata§ swojej czgsci umowy - powiedzial powoli, obserwujac jej reakcje -
dlaczego miatbym dotrzymaé¢ mojej?

Oczy Danifae rozbtysty, branka stracita panowanie nad soba.

- Obiecates$! - warkneta.

Jeggred, wyczuwajac zaistniate nagle napigcie, podnidst oczy i mrukngt cicho. Valas wodzit
wzrokiem od Pharauna do Danifae.

- Co obiecales? - zapytat najemnik.

Pharaun zignorowat jego pytanie.

- Ty tez co$ obiecatas - przypomniat Danifae §ciszonym glosem. Pogtadzit czytang wczesniej ksigge
czarow. - Kiedy wyslizneta$ sie, zeby pomowi¢ z Quenthel, naprawde mys$latas, ze nie bede sie¢ wam
przystuchiwat?

Danifae zwingla w pigsci trzymane wzdtuz bokéw dlonie. Wygladata, jakby miata zaraz tupnaé
noga 1 si¢ odwrdcic, ale po chwili rozluznita palce. Wpatrywata si¢ w niego twardo, jak gdyby usitujac
odgadna¢ jego mysli, a potem odrzucita dlugie biate wlosy na plecy i zrobita nadgsang ming.
- Od samego poczatku planowale§ mnie zdradzi¢ - powiedziata. - Wiedziates, ze dzigki temu
Quenthel poczuje si¢ pewniej. Nie spotkataby si¢ z Oothoon, gdybym...

Pharaun przerwat jej chrzgknieciem. Wskazat glowa Jeggreda, ktory sprezyt si¢ do skoku.
- Co chcesz przez to powiedziec¢? - warknat.
- Nic - sktamata gtadko Danifae, usmiechajac si¢ uwodzicielsko do draeglotha. - Pharaun prébowat
sktoni¢ Oothoon, zeby powiedziata mu, gdzie jest statek chaosu, ale niczego si¢ nie dowiedzial. Wiedziat,
ze Quenthel odniesie sukces tam, gdzie spotkata go porazka, wigec byl zazdrosny. Zamierzat
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zdyskredytowa¢ twoja panig - powiedzie¢ wasze] matce opiekunce, kiedy zndw nawigze kontakt z
Menzoberranzan, ze to on dowiedziat si¢, gdzie jest statek, a nie Quenthel.

Jeggred zastanawiat si¢ chwile. Potem obnazyt zeby w gniewnym grymasie.

- To bytoby ktamstwo - warknat, pojmujac wreszcie. - Pharaun przedstawitby panig w ztym $wietle.

Pharaun machnat lekcewazaco rgka, aby ukry¢ gest aktywujacy ochronne zaklgcie, jednoczesnie
szepczac pod nosem inkantacja.

- Po co zaraz wpada¢ w ztos¢ - powiedziat do Jeggreda. - To tylko... polityka. Zrobilby$ to samo na
moim miejscu. Jak kazdy drow.

Jeggred, ktérego nie udato mu si¢ wcigz udobruchaé, warknagt 1 wyrznat go w piers tapami
bojowymi, ale zrobil to bez przekonania i nie wystawit pazuréw. Ochronne zaklecie rzucone przez
Pharauna zamigotato stabo, z tatwoscia wchlaniajac site uderzenia. Najgorszy byl cuchnacy oddech
draeglotha, ktory dyszac, przez dluzsza chwile wpatrywat si¢ Pharaunowi w oczy, aby zmusi¢ go do
spuszczenia wzroku. Potem opadl z powrotem na cztery tapy i odwroécit si¢ tytem, obrazony.

Pharaun zauwazyt Valasa, ktory bezszelestnie znalazt si¢ za plecami Jeggreda 1 wtasnie chowat
kukri do pochwy. Czarodziej unidst brew, po czym podzigkowal najemnikowi skinieniem gtowy. Nie
widzial, ani nie styszat, jak Valas dobywa blizniaczych sztyletow, ale byt zadowolony, ze zwiadowca
Bregan D’aerthe postanowil poprze¢ jego, a nie Jeggreda.

- Co do propozycji, ktorg ci ztozylem - podjat Pharaun, zwracajac si¢ do Danifae - to jest ona wcigz
aktualna. Chodzi tylko o to, Ze... nie powinna$ nas opuszcza¢ w tej chwili. Poniewaz jest nas mniej,
mozesz mi by¢ potrzebna.

Danifae stangta z rgkami na biodrach, w pozie kuszacej i wyzywajacej zarazem.

Nie marnuje czasu, pomyslal Pharaun.

- Pozostaje pytanie - powiedziata - co teraz zrobimy?

- Sprobujemy wydoby¢ z Oothoon potrzebne nam informacje - odpart Pharaun, pochylajac sie¢, zeby
wlozy¢ ksigge zakle¢ do plecaka. - Albo raczej ja sprobuj¢. Wracam do Zanhoriloch. Tym razem sam.

- Oszalate$? - zapytat Valas, krecac glowa. - Oothoon potknie ci¢ tak jak Quenthel. Co wtedy
zrobimy?

Pharaun wzruszyt ramionami.

- Wszystko, na co bedziecie mieli ochote. - Mrugnat do Danifae i dodat: - Co oznacza, ze bedziesz
musiala pgj$¢ tam... dokad zechcesz. Moze twoja pani wrdci po ciebie, a moze nasz m¢zny najemnik cie
odprowadzi. - Roze$miat si¢ i pogtaskal plecak. - Nie martw si¢. Przygotowatem dla aboletha magiczng
niespodziank¢. Moje wspomnienia nie stang si¢ wtasnoscig Oothoon.

Danifae wydgta na pokaz usteczka.

- Lepiej, zeby$ miat racje.
* % %

Pharaun nie zwlekajac przystapit do przygotowan. Wciagnat na jedng dton skorzang rekawice,
ktorg mial rzuci¢ czar zaraz po przybyciu do Zanhoriloch, i upewnit si¢, ze ma pod r¢ka wszystkie
r6zdzki. Potem rzucit szybko dwa zaklecia ochronne. Pierwsze mialo ochroni¢ go przed wszelkimi
probami opanowania jego umystu przez aboletha. Drugie stworzyto osiem iluzji jego postaci, ktore
powtarzaly kazdy jego ruch.

Dziewigciu Pharaundéw kiwnelo glowa na pozegnanie 1 usmiechnelo si¢ do salutujacego im
Valasa. Drugi od lewej prawdziwy Pharaun - rzucit zaklgcie umozliwiajace oddychanie pod wodg. Potem
wszedl do rzeki 1 gdy tylko zimna woda zamkne¢ta mu si¢ nad glowa, wymowit stowo teleportujgce go do
sali audiencyjnej Oothoon.

Jego przybycie byto dla matriarchini catkowitym zaskoczeniem. Oothoon odpoczywata w swojej
niszy, podziwiajac czarng pert¢ trzymang koniuszkiem macki. Gdy Pharaun i jego o$miu sobowtorow
zmaterializowali si¢ w komnacie, przerazila si¢, a potem zacisngta macke wokot perty, przyciagajac do
siebie cenny kamien.

Drugi aboleth, pilnujacy wejscia, znajdowat si¢ tuz za drzwiami w spiralnym korytarzu. Ze
zdumieniem zamrugat trojgiem oczu, widzac dziewigciu drowow, ktorzy pojawili si¢ znienacka w sali
audiencyjnej, ale zareagowat z szybkos$cig wytrawnego zotierza. Pot¢znym machnigciem ogona odbit si¢
i wpadt do komnaty. Jeden z iluzorycznych Pharaunéw zniknat w rozbtysku magicznej energii, gdy
aboleth rozszarpatl go z szybkoscig 1 dziko$cig rekina.
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Gdy straznik szykowat si¢ do nastgpnego ataku, Pharaun uniost urekawiczong dion i zacisnat ja,
szybko rzucajac druga dlonig niemg ewokacj¢. W wodzie pojawita si¢ ogromna dlof o skérze czarnej jak
heban. Z rozczapierzonymi palcami wpadta prosto na straznika 1 owineta si¢ wokot niego. Nacisneta
mocniej, przyciskajagc mu macki do ciata. Straznik, prawie oslepiony palcem, ktory zastonit mu dwoje
oczu, zabulgotat z wscieklosci 1 ugryzt wnetrze dtoni przyci$nigte do znajdujacego si¢ na podbrzuszu
pyska. Jednak dton byta stworzona z magicznej energii, nie z ciata, wigc wysitki straznika na nic si¢ nie
zdaty. Aboleth miotat si¢ bezradnie w mocnym uscisku, macac sluzem otaczajaca go wode.

Pharaun wykonat szybkie mentalne pchnigcie i dlon wyniosta straznika z komnaty i poniosta
korytarzem.

Wszystko to wydarzyto si¢ w ciggu kilku uderzen serca. Natychmiast po odepchnigciu straznika
Pharaun odwrocil si¢ a wraz nimi jego lustrzane odbicia i1 rzucit pot¢zne zaklecie na Oothoon. Fala
magicznej energii wzburzyla wode wokét matriarchini 1 po chwili jej macki rozluznity si¢. Zachowujac
ostroznos¢, przemoéwit do Oothoon na migi, sprawdzajac efekt dziatania uroku. Jesli zaklgcie zadziatato,
bedzie nie tyle sktonna, co che¢tna do rozmowy ze swoim ,,starym przyjacielem” Pharaunem.

- Przepraszam za tak nagle naj$cie, powiedzial, ale chciatem si¢ przekona¢ czy nasz plan si¢
powiodl. Styszatem, ze Quenthel przyszta do ciebie i ze ja pozartas. Czy dotrzymasz swojej czesci
umowy i powiesz mi, gdzie jest statek chaosu?

Oothoon spojrzata na korytarz, gdzie nie byto zadnych straznikow, a potem zndéw na Pharauna.

- Twoja ,,kaptanka” nie miata Zadnej magii.

Pharaun spodziewat si¢ takiej odpowiedzi.

- Rozumiem, ze z jej wspomnien dowiedziala§ si¢, ze Lolth jest.. w tej chwili nieosiggalna,
powiedziat. - Jednak za jaki$ czas bogini si¢ przebudzi, a ty bedziesz mogta zrobi¢ uzytek z zakle¢, ktore
wiasnie zdobytas.

- Nie pozartam Quenthel. Nie byta tego warta.

Pharaun zamrugat.

- Ale ten, ktory jej towarzyszyt, wrocit do nas 1 twierdzit, ze jg pozartas. Widziat, jak potykasz ja w
catosci.

- Czterorgki zobaczyl to, co chciatam, zeby zobaczyt - oznajmita Oothoon, poruszajagc mackami i
otwierajac pysk, co Pharaun uznat za szeroki usmiech.

Pharaun zastanowil si¢. Styszal, ze abolethy majg moc tworzenia iluzji. Wygladato na to, ze
Oothoon skorzystata z tego talentu, aby omami¢ Jeggreda. Moze nawet teraz mamita zmysty Pharauna?
Czyzby sala audiencyjna i korytarz nie byly wcale takie puste, jak mu si¢ wydawato?

Mag mial przy sobie stoiczek masci, ktéora po wsmarowaniu w powieki i wymowieniu stow
zaklecia aktywujgcego natychmiast ujawniata prawde, ale uzycie jej oznaczalo siegnigcie do kieszeni
piwafwi 1 zamkniecie na chwile oczu. Jesli w poblizu znajdowali si¢ spowici iluzjg straznicy, bylby to
doskonaty moment, zeby go obezwtadnié.

Nie, zda si¢ na zaklecia, ktérymi zabezpieczyl si¢ do tej pory. Siedem zwierciadlanych odbié,
ktore stworzyt, nadal unosito si¢ w wodzie obok niego. W razie ataku z zaskoczenia
prawdopodobienstwo, ze to on zostanie zaatakowany, wynosito tylko jeden do siedmiu.

Tymczasem Oothoon wygladata na spokojng. Matriarchini abolethéw lezata w swojej niszy, a
jedyna oznaka niepokoju, jaka zdradzata, byla perta przyci$nigta ochronnym gestem do podbrzusza.
Oothoon nie przywotala straznikow, ktorzy zastgpiliby tego obezwiladnionego przez Pharauna, nie
wykonywata tez zadnych gwattownych ruchéw. Niepotrzebnie si¢ martwit. Jego urok z pewnosciag
zadziatat. Postanowit podda¢ ja probie, zadajac pytanie, na ktore nie odpowiedziataby, nie bedac pod
wplywem uroku.

- Gdzie jest teraz Quenthel? - zapytat.
- Wyruszyla na poszukiwanie statku chaosu.
- Powiedziatas jej, gdzie jest?

Matriarchini po prostu wpatrywata si¢ w niego, ale jej milczenie wystarczyto mu za odpowiedz.

Pharaun rozejrzal si¢ szybko po komnacie 1 wreszcie dostrzegl brakujace elementy uktadanki.
Otwoér wejsciowy byl oklejony lepkimi niémi, ktére wygladaly jak resztki poszarpanej pajeczyny.
Zauwazyl tez szyjke butelki wystajaca z wodorostow, na ktorych spoczywal brzuch Oothoon. Nie
wszystko, co widzial Jeggred, bylo iluzja. Quenthel specjalnie uzyta swojej r6zdzki, zeby utrzymac go po
drugiej stronie drzwi. Pozniej, gdy uzyskata od Oothoon potrzebne informacje, rozpuscita barierg
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alkoholem.

Quenthel i Oothoon przy pomocy starannie przygotowanego i popartego iluzjg fortelu wywiodty
w pole Jeggreda - 1 Pharauna. Oothoon caty czas czekata na swojg nagrode. Matriarchini wiedziata, ze
Pharaun, gdy tylko dowie si¢ o ,,$mierci” Quenthel, wroci...

... 1 zostanie pozarty.

Pharaun podniést reke, zeby rzuci¢ zaklecie, ale zanim skonczyl inkantacja, perla trzymana przez
Oothoon pojawila si¢ nagle tuz przed nim - przed prawdziwym magiem, a nie jego zwierciadlanym
odbiciem. Matriarchini wtozyla ja do ust i plune¢ta nig w maga, maskujac ruch iluzja.

Perta uderzyta go w piers 1 eksplodowata falg dzwieku, ktora wycisngta mu woda z phuc i
zadzwonila w uszach. Oszolomiony, nie mégt mowi¢ ani kiwna¢ palcem, obwist samotnie w wodzie,
gdyz jego sobowtéry rozproszyly si¢ pod wptywem wybuchu. Cho¢ krecito mu sie w glowie, byt zbyt
staby 1 otumaniony, zeby si¢ ruszy¢, jakas czes¢ jego umystu byta w stanie odnotowac ironig losu. Miat
zamiar omami¢ Oothoon zakleciem, ale to matriarchini pokonata go tym samym rodzajem magii. To, co
wzial za ,,perta”, byto niczym innym jak magicznym koralikiem mocy nalezacym do Quenthel.

Wygladalo na to, ze Oothoon nie data si¢ jednak omami¢ jego urokiem. Nie zwiodly jej tez jego
zwierciadlane odbicia - iluzja, ktérag musiata przejrze¢, skoro plunegta koralikiem we wlasciwego
Pharauna. Draznita si¢ z nim tylko, wiedzac, ze wkrotce bedzie bezbronny jak jaszczurka schwytana w
sie€.

Wyptywajac z niszy, Oothoon pomkneta w strone wiszacego bezradnie Pharauna. Otworzyla
szeroko pysk i1 wessata maga do $rodka. Wcigz oszotomiony wybuchem koralika, nie miat nawet sity
krzyknaé, gdy szczeki zatrzasnety si¢ wokol niego. Otoczyla go ciemno$é, a ostre jak brzytwy zeby
wgryzly mu si¢ w ciato.
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ROZDZIAL 22

Halisstra stata obok jednego z drzew trofeow z rekojesciag muzycznego miecza uniesiong do ust.
Po tym jak zabila fazowego pajaka dwie noce temu kaptanki pozwolity jej zatrzymaé utamany miecz, a
takze tarczg 1 kolczuge Seyll. Oddaty jej tez insygnia jej domu, ktore schowata do kieszeni, zamiast
przypia¢ do piwafwi oraz pozostate pier§cienie i magiczne przedmioty bedace jej wlasno$cig. Zatrzymata
roOwniez magiczng lirg, cho¢ nie miata ochoty uzywac ani jej, ani innych przedmiotéw pochodzacych z
Podmroku. Zamiast tego ¢wiczyta gre na muzycznym mieczu, przebierajac palcami po rekojesci i usitujac
dostosowa¢ melodi¢ do nastroju panujgcego wsrod osniezonych drzew i sungcych leniwie po niebie
chmur, tak biatych i zwiewnych jak wtosy.

W pewnej odlegtosci od niej, na pniu drzewa, siedzial ze skrzyzowanymi nogami Ryld, ostrzac
krotki miecz. Mruzyl oczy w porannym stoncu, cho¢ wybral miejsce w glebokim cieniu. Siedzial oparty
plecami o duzy glaz, pod baldachimem zwieszajacych si¢ nisko galezi, ktore prawie dotykaty jego gtowy.
Widocznie wcigz nie wyzbyl si¢ niepokoju, jaki wzbudzata w nim otwarta przestrzen, gdzie nad glowa
miat tylko niebo.

Po chwili arytmiczne szuranie jego osetki zacz¢lo jej dziata¢ na nerwy, zmuszajac do opuszczenia
miecza.

- Ryldzie - powiedziala z rozdraznieniem. - Jesli musisz juz robi¢ to tutaj, czy moglbys chociaz
dostosowac si¢ do rytmu mojej muzyki?

Ryld podniést z zaskoczeniem wzrok.

- Dobrze - powiedziat. Wygramolit si¢ spod zwisajacych gatezi, wstal i schowat krétki miecz z
powrotem do pochwy. Obrzucajac las ponurym spojrzeniem, zapytal: - Jak dtugo zamierzasz tu zostac¢?

- Dziesig¢ dni, miesigc... rok, jesli bedzie to konieczne - odparta Halisstra. Dopdki nie naucze si¢
wszystkiego o kulcie Eilistraee.

- Masz na mysl i cate zycie - powiedzial kwasno wojownik.

- Moze - odrzekta Halisstra ze wzruszeniem ramion, a potem dodata: - Nikt nie zmusza cig¢, zeby$
zostal. Mozesz wréci¢ do Menzoberranzan, albo sprobowaé odnalez¢ Quenthel i pozostatych a nawet
pojs¢ do samej Otchtani, jesli zechcesz.

Ryld spojrzal na nig z uporem.

- Chce zostac z toba.

Widzac wyraz jego oczu - czlowiek mogltby to nazwac ,,mitoscig” - Halisstra ochlongta troche.

- Ciesze si¢ - powiedziala. - I nie tylko ze wzgledu na siebie, ale takze na ciebie. Mroczna Panna
przyjmie cig, jesli tylko jej na to pozwolisz. Eilistraee pokaze ci rado$¢, jakiej nigdy nie zaznateS. My
drowy zbyt dlugo przebywaly§my w Podmroku i czas juz, abySmy zajety nalezne nam miejsce pod
stoncem - 1 bronity go, sitag naszych mieczy, jesli bedzie to konieczne.

Ryld nie odpowiedzial. Zamiast tego spojrzal na drzewo trofedw. Idac za jego wzrokiem, Halisstra
zobaczyla, ze patrzy na gleboka, wyciosang mieczem niszg, w ktorej lezaty, jedna na drugiej, dwie glowy.
Byty to czaszki, z ktorych sterczaty tylko rzadkie kepki czarnych wtosow, a tej na gérze wypadta szczeka.
Sadzac po ksztalcie, nalezaly do ludzi, cho¢ usta 1 szczgka tej nizszej wystawaly nieco, a kly byly
nadmiernie rozwini¢te. Ich widok wydawat si¢ niepokoi¢ zaprawionego w bojach wojownika, co bylo
dziwne, jako ze Ryld bez watpienia napatrzyt si¢ w swojej karierze fechmistrza Melee-Magthere na
znacznie ohydniejsze rzeczy.

Ryld oderwat wzrok od czaszek.
- Dlaczego Eilistraee? - zapytal. - Czemu nie... Kiaransalee czy Selvetarm? W czczeniu go
moéglbym przynajmniej mie¢ jaki$§ udzial. A moze myslisz, Ze rycerza Lolth spotkal taki sam los jak jego
paniag?
- Selvetarm nadal strzeze Lolth - odparta Halisstra. - Vhaeraun nie pokonat go.

Ryld unioést brwi.
- Skad to wiesz?
- Zesziej nocy Uluyara wprowadzita kaptanki w piesn-zaklgcie. Wejrzalty w glab Otchiani i1
Uluyarze udato si¢ spojrze¢ na kamien zapieczgtowujacy wejscie do $wiatyni Lolth. Przed wejsciem
siedzial Selvetarm w swojej pajecze] postaci, ranny, ale nadal uzbrojony w miecz i buzdygan. Moze
pokonal Vhaerauna, a moze udato mu si¢ odpedzi¢ go na jaki$ czas. Uluyara zdotata tylko rzuci¢ okiem,
zanim cala woda w kropielnicy si¢ wygotowata.
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Ryld zaklat pod nosem.

- Zeszlej nocy? - zapytal. - Wiec stad te wszystkie $piewy. Dlaczego nie powiedziatas mi o tym
wczesniej?

Halisstra wzruszyta ramionami.

- A co by to zmienito? - Nie zamierzasz chyba donies¢ o tym Quenthel, prawda?

Ryld u$miechnat si¢ do niej kwasno.

- Nie mogtbym, nawet gdybym chcial - powiedziat. - Nazwataby mnie dezerterem i pozwolita tym
swoim zmijom zatopi¢ we mnie kty. Bylbym martwy, zanim zdazytbym wypowiedzie¢ cho¢ jedno stowo
na swoja obron¢. Chciatbym tylko, zeby$ informowata mnie o wszystkim. - Urwal, a potem zmarszczyt
brwi. - Skad Uluyara wiedziata, ze $wiatynia Lolth jest zapieczetowana?

- Powiedzialam jej - odrzekta Halisstra. - Powiedzialam jej o wszystkim. O naszej wyprawie do
Otchtani, o milczeniu Lolth i bitwie pomiedzy Vhaeraunem i Selvetarmem... powiedziatam jej nawet o
upadku Ched Nasad. Wszystko.

Ryld pokiwat powoli glowa.

- Nie powinno mnie to dziwi¢, zwazywszy na twoje nawrocenie, ale dziwi. Wyjawienie tylu spraw
kaptance, ktorag do niedawna zaliczytabys$ do swoich wrogéw, wyglada mi na...

Uswiadamiajac sobie moze, ze rozmawia z kaptanka, spuscit wzrok. Gdy si¢ wahal, nie wiedzac,
jak zakonczy¢ to zdanie albo nie chcac tego zrobi¢, Halisstra odgadta reszte.

- Na zdrade? - zapytata. - Wiarotomstwo? Wigc niech tak bedzie. Lolth jest martwa lub wkrotce
umrze.

- A ty sprzymierzyta$ si¢ ze strong, ktora twoim zdaniem odniesie zwycigstwo - powiedziat Ryld.
Kiwnat glowa. - To chyba sensowne posunigcie.

Halisstra westchneta, zastanawiajac sig, dlaczego Ryld nie potrafi tego pojac.

- Tu nie chodzi o taktyke - powiedziala, probujac mu to wyjasni¢. - Eilistrace jest jedynym
bostwem mogacym da¢ drowom jakas$ nadzieje. Poniewaz Lolth znikneta, a jej kaptanki nie s3 w stanie
si¢ broni¢, miasta Podmroku wkrétce upadng, jedno po drugim. Wkrotce setki, jesli nie tysigce, a nawet
dziesiatki tysigcy drowow zaczng uchodzi¢ z Podmroku, szukajac schronienia. Kaptanki Eilistraee udziela
go im. Pomoga wyprowadzi¢ nasz lud na $wiatto. Pokaza drowom, jak zaja¢ nalezne im miejsce na
swiecie - nie tylko jak przezy¢, ale jak rozkwitnaé. Bedziemy mogli odzyska¢ nasze dziedzictwo. Spojrz,
ile juz zrobity Mroczne Panie Eilistraee, oczyszczajac las z potwordéw, tak by znéw nadawat si¢ do zycia.
Tworzymy nowy dom w Swiecie Ponad, dom, w ktérym drowy beda mogly zy¢ ze soba w harmonii.
Dom, ktorego bedziemy broni¢ magig i mieczem. Czy mozna mie¢ szlachetniejszy cel?

Spogladajac znéw na drzewo trofedw, Ryld mruknat co$ pod nosem. Halisstrze wydawalo sie, ze

ustyszala ,tak jak oczysciliScie slumsy”, ale uznata, ze si¢ przestyszata, bo nie miato to przeciez sensu.

- Ryldzie - powiedziata powoli - jeste$ pewien, Ze...

- Cicho! ostrzegl Ryld, przechodzac nagle na jezyk migowy. Stysze w lesie jakies glosy. Ludzkie
glosy Zblizajq si¢ w naszq strone.

Halisstra, zaniepokojona, siggneta po rég przy pasie. Czy powinna$ ostrzec inne kaptanki? W
koncu wtasnie po to wystano ja na granice terendw $wiatynnych aby stata na strazy. Uluyara ostrzegla ja,
ze ludzcy podrdznicy czesto zapuszczajg si¢ w glab Lasu Velara - podrdznicy, ktorzy nie odrdzniaja
kaptanek Eilistraece od drowéw Podmroku. Ludzie zabijali wszystkie elfy o hebanowej skorze, jakie
napotkali na swojej drodze.

Ale jesli zadmie w rog, rownoczesnie ostrzeze ludzi, a byli juz blisko. Lepiej oceni¢ sytuacje z
ukrycia 1 zajg¢ si¢ nimi samej, jesli bedzie to mozliwe. Ryld pomoze jej 1 wprowadzi dodatkowo element
zaskoczenia.

- Ukryj sie, pokazata na migi. Wyjde im na spotkanie. Ty czekaj.

Ryld kiwnat glowa i wysunat z pochwy wielki miecz, jednoczesnie narzucajac na glowe kaptur
piwafwi. Cofnat si¢ pomiedzy galezie i1 stangt zupetnie nieruchomo, stajac si¢ jeszcze jednym cieniem.
Tymczasem Halisstra wy$piewata cicho zaklecie, ktore uczynito ja niewidzialng. Potem zaczekata z
muzycznym mieczem w reku.

Ludzie byli albo bardzo $miali, albo bardzo ghupi. Szli przez las ci¢zkimi, chrzg¢szczacymi w
sniegu krokami, nie dbajac o Sciszenie glosow, ktore sprawiaty wrazenie napietych. Od czasu do czasu
stekali, jak gdyby niesli co$ cigzkiego. Gdy mineli podstawe drzewa trofedw i1 wyszli z zarosli, Halisstra
zobaczyta, ze jest ich dwoch - dwoch ludzkich me¢zczyzn z toporami przewieszonymi przez plecy,
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niosgcych na rozpostartym miedzy sobg ptaszczu ciato.

Ciato drowki.

I to nie pierwszej lepszej drowki, ale drowki noszacej symbol Eilistraece na zawieszonym na szyi
fancuszku i pek miniaturowych mieczy wiszacych przy pasie jak klucze.

- Kim jestescie? - zawotala Halisstra, rozpraszajac zaklgcie niewidzialnosci. - Co si¢ stalo tej
kaptance?

Miecz Seyll trzymata w reku - nie dlatego, ze mezczyzni wygladali groznie, ale dlatego, ze gdyby
kaptanka wcigz zyta, mogla potrzebowa¢ magii uzdrawiajacej, i to szybko. Podeszta blizej i dotkneta
gardta kobiety, ale bylo juz zbyt pdzno na jakiekolwiek zaklecia. Skéra drowki byta zimna, puls ustal. Jej
zamknigte oczy nic juz nie zobaczg.

Obaj me¢zczyzni byli chudzi i muskularni, mieli jasne wtosy i skér¢ ciemniejszg niz wigkszo$¢

ludzi, co sugerowato, ze mieli wsrod przodkow drowa. Starszy z nich pochylit przed nig glowe. Bardziej
uktoni¢ si¢ nie byt w stanie, bo wciaz trzymat ptaszcz zapadnigty pod ci¢zarem kaptanki. Kiedy Halisstra
odpowiedziata skinieniem, m¢zczyzni ostroznie opuscili swoje brzemig na pokrytg §niegiem ziemig.
- JesteSmy z Velarsburga - oznajmil starszy. - Jestem drwal Rollim, a to mo6j syn Baeford.
PracowaliSmy przy wyrebie w poblizu Skowyczacych Wzgdrz, kiedy ustyszeliSmy kobiete wotajaca o
pomoc. PoszliSmy za jej glosem spory kawatek przez las, wigc musiato to by¢ magiczne przestanie, i
znalezliSmy Mroczng Panig przed jaskinig. Byta bliska $mierci, oddech miata ptytki i przyspieszony. Nie
mogla moéwié, ale wcigz mogta si¢ postugiwac jezykiem migowym. Powiedziala, Ze zostala zaatakowana
pod ziemig i musi wraca¢ do Swigtyni.

Halisstra przyjrzata si¢ martwej kaptance. Nie znatla jej, ale potrafita odgadna¢ jej powotanie po
malenkich mieczach wiszacych u jej pasa. Byta jedng z kaptanek, ktore podrozowaty do Podmroku jako
misjonarki, niosgc wiar¢ Eilistrace drowom mieszkajacym pod ziemig. Miniaturowe miecze rozdawaty
wiernym, aby stuzyty im jako ,.klucze” zapewniajgce bezpieczne dotarcie do $wigtyni.

- Powiedziala wam, co ja zaatakowalo? - zapytata Halisstra.

Rollim Spochmurniat.
- Nie ,,co”, pani, ale kto. Kiedy opowiadata o tym, co jej si¢ przytrafilo, uzywata znaku ,,ona”.
Znaku oznaczajacego drowke.

Halisstra wzdrygneta sig.
- Widzieliscie jakie$ slady tej drugiej drowki? - zapytala.
- Nie - odpart Rollim. - Byly tam tylko $lady stop Mrocznej Pani, a my nie $mieli$my wchodzi¢ do
jaskini. Ta druga nadal musi by¢ pod ziemia.
- Zostata pchnigta nozem - mrukneta Halisstra, przygladajac si¢ kaptance. - Typowe.

Za dwoma mezczyznami - obaj byli odwroceni plecami do miejsca, gdzie ukryt si¢ Ryld -
zobaczyta dwie ciemne dtonie migajace:
- Albo pozostawiona samej sobie.

Cho¢ twarz Rylda byta zastonigta kapturem piwafwi, Halisstra widziata, Ze u$miecha si¢ krzywo.

- Nie zostata pchnigta - sprostowat Baeford. - Nie ma zadnych ran na ciele. - Spojrzatl Iekliwie na
ciato kaptanki. - Musiala jg zabi¢ magia.

Rollim przeciagnat zgrubiatg dtonig przez wilgotne od potu i upstrzone widrami wtosy.

- Gdyby to byla zwykla rana, moze co§ bySmy wskoérali moglibySmy nastawi¢ ztamang kos$¢ albo
zatamowac ran¢ zadang toporem. Ale to... - wzdrygnat si¢. - Umarla, kiedy ktadli§my jg na ptaszczu.

Halisstra kiwnela glowa.

- Dobrze zrobiliscie, przynoszac ja tutaj - powiedziala. - Jestem pewna, ze kaptanki wynagrodza
was...

- Juz to zrobity - odpart Rollim. Pelnym czci gestem uniost prawg rgke do gory, wnetrzem dioni ku
niebu, po czym opuscit ja wzdhuz ciala. - Gdyby nie Mroczne Panie, Baeford juz by nie zyl. Zachorowat
na ospe¢ zaraz po urodzeniu, ale Eilistraee uleczyla go. - Spojrzatl na martwg kaptanke, posepniejac. -
Gdybys$my tylko mogli odptaci¢ im za ich zyczliwos$¢.

Baeford, ktorego twarz rzeczywiscie szpecity dzioby po ospie, przestgpit nerwowo z nogi na noge.
- Pani - zapytat - czy mamy zanie$¢ ja do swigtego kregu?

Wygladat tak, jak gdyby ponowne podniesienie ciata byto ostatnig rzecza, na jakg ma ochote.

- Nie - odparta. - Ja ja zabiorg. Mozecie odejs¢.
- Zaniesiesz jg sama? - zapytat Rollim, unoszac brwi.
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Uktonit si¢ spiesznie, widzac zmarszczone brwi Halisstry.

Wciaz nie podobalo jej si¢, gdy mezczyzni kwestionowali jej autorytet.
- Jak sobie zyczysz, pani - powiedziat szybko Rollim. A potem zwrécil si¢ do syna: - Chodz,
Baefordzie. Zrobilis§my, co w naszej mocy.

Gdy oddalili si¢, Ryld wysunat si¢ cicho spomiedzy galezi.
- Mam za nimi pdj$¢? - zapytal.

Halisstra potrzasneta gtowa.

- Nie. Co$ tu jest nie w porzadku, ale cho¢ ten mlodszy to wyczuwal, nie wiedzial, co to moze by¢.
Cokolwiek to jest, nie oni byli tego przyczyna.

Uklekta obok ciata i przekrecita je lekko w bok, zeby przyjrze¢ sie plecom kobiety. Tak jak
powiedziat Baeford, nie wida¢ byto Zadnych obrazen. Skora kaptanki nie zostata nawet drasnigta, a buty i
tunika byly najzwyczajniej w $§wiecie znoszone. Tak jak wszystkie kaptanki Eilistrace - zwlaszcza te
wybierajace si¢ do Podmroku - drowka nosita koszulke kolcza. Jej ogniwa nie byly uszkodzone, a miecz
wcigz tkwit w pochwie.

Wiedziona impulsem, chwycita za rekoje$¢ 1 pociagneta. Miecz gltadko wysunat si¢ z pochwy,
ostrze mial ostre i czyste - gdyby ostatnio go uzywala, lepitby si¢ od krwi. Gdy nachylita si¢ nad ciatem
martwej kobiety po raz drugi, zeby schowa¢ bron do pochwy, jej twarz znalazta si¢ tuz nad jej twarza.
Wyczuwajac staby, acz kwasny odor, pochylita si¢ nizej 1 powachata. Zapach byt charakterystyczng
mieszanka siarkowych ptomieni Otchtani i zgnitej pajeczyny.

Halisstra zakleta cicho.

- Eilistraee, miej nas w swojej opiece.
- Co si¢ stato? - zapytatl Ryld z napigciem.
- Zabit ja yochlol - powiedziala Halisstra. - Czuje¢ jego smrod na jej skoérze 1 wlosach.

Btysneto srebro, gdy Ryld dobyt wielkiego miecza. Przyjat pozycje bojowa, rozgladajac si¢ bystro
po lesie.

- Myslisz, ze za nig poszedl? - zapytal przez zacis$nigte zeby.
- Watpig.

Mowigc to, Halisstra podwazyla szczeke martwej kobiety. Usta kaplanki otworzyty si¢ z
tatwoscig. Umarta niedawno.

Tak jak podejrzewata, po otwarciu ust zapach wzmogt si¢. Yochlol musiat przybra¢ postac
gazowa 1 wptyna¢ do pluc kaptanki, dtawigc ja i uniemozliwiajac obron¢ mieczem czy zaklgciem. Co
oznaczalo, ze yochlol zdotal si¢ do niej zblizy¢ - i to na tyle, zeby wzia€ ja z zaskoczenia. Zrobit to albo
za pomocg zaklecia, ktorym nig zawtadnat, albo stosujac prosty wybieg polegajacy na przybraniu jednej
ze swoich najbardziej niewinnych postaci - postaci drowki.

,Drowki”, ktéra podata si¢ za osobe pragnaca dotaczy¢ do czcicielek Eilistraee, zgadywata
Halisstra. Yochlol musiat bawi¢ si¢ kaptanka, napawajac si¢ w duchu swojg przebiegloscia, gdy
towarzyszy! jej w drodze do jaskini prowadzacej do Swiata Ponad. Potem uderzyt.

- To nie byt przypadkowy atak - uznata Halisstra. - Yochlol starannie wybrat ofiare.
- Myslisz, ze demona kto$§ wezwal? - zapytal Ryld z ponurg ming. - Jesli zrobita to...

Wojownik nie dokonczyt pytania, ale nie musiat. Halisstra $wietnie wiedziata, co ma na mysli.
Yochlole byty demonami stuzacymi Krolowej Pajeczyny Demonoéw. Stugi Lolth mogty si¢ pojawi¢ na
planie materialnym tylko wtedy, gdy wezwala je jedna z jej kaptanek. Byto jednak mozliwe, ze jeden
znajdowat si¢ na tym planie, gdy Lolth zamilkta i udato mu si¢ wyzwoli¢ spod wtadzy swojej pani.

Byto tez mozliwe, ze Lolth wrdcita z miejsca, w ktore si¢ udata, i1 ze jej kaptanki znéw mogty
uzywac swoich zaklg¢.

- Uluyara na pewno chciataby o tym wiedzie¢ - powiedziala Halisstra. Stangta obok ptaszcza, na
ktorym lezata kaptanka i chwycita go za rogi. - ZaniesSmy ciato do $wiatyni, natychmiast.
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ROZDZIAL 23

Wiostujac rekami, zeby utrzymac si¢ tuz pod powierzchnia jeziora, Quenthel czekata, az zaklecie
pozwalajace jej oddycha¢ pod woda przestanie dziata¢. Kiedy poczuta napigcie i ciepto w plucach,
wypluta z nich reszt¢ wody z jeziora 1 wynurzyla glowe na powierzchni¢. Potem, plywajac w miejscu i
kaszlac lekko, dotkneta broszy na piersi. Uniosta si¢ tagodnie w petne wodnego pytu powietrze obok
wodospadu w koncu znalazta si¢ na poziomie tunelu.

Jeggred siedzial w $rodku i z zadumg spogladal na jezioro. Gdy ja zobaczyt, wybatuszyt oczy.
Wydajac z siebie skowyt radosci, zerwal si¢ na rowne nogi 1 uderzyt tbem w niski sufit, rozcinajac sobie
czolo. Nie zwazajac na krew sptywajaca po gestych bialych wtosach, wybuchnat gromkim §miechem.

- Mistrzyni! - szczeknat.

Quenthel wyladowala lekko na wystepie skalnym obok niego. Pochylajac si¢ nisko, wgramolita
si¢ do tunelu. Jeggred skoczyt naprzdd z rozpostartymi szeroko ramionami, jak gdyby chciat jg objac. Jej
surowe spojrzenie i drganie zmij - ostudzito go troche¢, wigc tylko przywarl do ziemi u jej stop. Nie
smiejac jej dotkna¢, ucatlowal zimny kamien pod jej stopami, tkajac cicho.

Quenthel miata nadzieja, ze Jeggred zapyta, jak udalo jej si¢ uciec abolethowi. Z rozkosza
opowiedziataby mu, jak sprytnie go podeszta. Ale draegloth byl na to zbyt przyziemny. Jego pani zostata
pozarta, a teraz znéw zyta. To mu wystarczato. To, 1 komfort psychiczny posiadania kogo$, kto znow mu
rozkazywal.

Kurczac palce jak pajak odnoza, dotkngta na chwilg jego ramienia i patrzyta, jak faluje mu
grzywa, gdy wil si¢ z rozkoszy. Potem zajela si¢ pilniejszymi sprawami.

- Gdzie pozostali? - zapytata.

Jeggred wskazatl za siebie, w glab tunelu.
- W drugiej jaskini. Tamtedy.

Pochylajac si¢, zeby nie uderzy¢ w niski sufit, Quenthel ruszyta we wskazanym kierunku. Jeggred
szedt za nig z pochylong stuzalczo glowa 1 wskazywat w milczeniu wtasciwg drogg za kazdym razem gdy
spogladata na niego. Po chwili strop unidst si¢ i mogli i$¢ wyprostowani. Wracali droga, ktorg tu dotarli,
wcigz trzymajac si¢ rzeki. Przed sobg Quenthel styszata glosy, jeden meski, drugi nadgsany. Nadgsany
musiat naleze¢ do Danifae. Quenthel pamigtata, ze gdzie$ tu byta duza pieczara. Po echu ich gloséw
odgadta, ze stojg wewnatrz niej, rozmawiajac.

- Dlaczego byles sam? - zapytata Quenthel Jeggreda. - Czy pozostali zostawili ci¢, kiedy Pharaun
nie wrocit?

Kiedy Jeggred nie odpowiedzial od razu, spojrzata na niego. Na twarzy draeglotha malowalo si¢
zmieszanie.

- Przeciez czarodziej wrocit - powiedziat.

Quenthel zgrzytneta zebami poirytowana i poczula, ze zmije wijg si¢ przy jej biodrze. Czasami jej
siostrzeniec potrafil by¢ strasznie tgpy.

- Wiem, ze wrocit z pierwszego spotkania z Oothoon - powiedziata. - Méwitam o drugim...

Styszac trzeci glos, glos, ktéry rozpoznata, Quenthel zatrzymata si¢ tak raptownie, ze Jeggred
wpadt na nig z tylu. Byta tak zaskoczona dzwickiem tego glosu, ze nawet nie przyszto jej do gtowy, zeby
wyciggnac¢ bicz zza pasa i wychtosta¢ nim draeglotha za jego uchybienie. Zamiast tego zmeta w ustach
przeklenstwo, ktére $ciggnetoby na nig gniew Lolth, gdyby bogini mogta ja ustysze¢, po czym ruszyta
naprzod, wspinajac si¢ wzniesieniem odbijajacym od tunelu, ktorym plyneta rzeka, ku jaskini, z ktorej
dochodzity glosy.

Wejscie do jaskini byto waskie 1 zeby dosta¢ si¢ do srodka, Quenthel musiata si¢ przecisnaé¢ obok
stalagmitu w ksztalcie grzyba. Przez otwor zobaczyta Valasa 1 Danifae, ktorzy siedzieli na naturalnym
wystepie skalnym, dzielgc si¢ przypominajacym cegtowke bochenkiem sprasowanych grzybow. Zaraz
potem w pewnej odleglosci od nich zobaczyla trzecig osobe, ktora trzymata przed jednym z oczu maty
okragly przedmiot, recytujac stowa zaklecia.

Stuch jej nie zawodzit. Byl to Pharaun, caty, zdrowy i bez jednego $ladu zebow aboletha na ciele.

- O, mistrzyni - powiedziat mistrz Sorcere, przerywajac w potowie inkantacje i opuszczajac szklang
kulke. - Wiasnie rzucatem czar majacy ci¢ odszukac.

Quenthel zamarla z rozdziawionymi ustami w wejsciu do jaskini. Nawet jej zmije przestaty si¢
zwija¢ 1 zesztywnialy z zaskoczenia, wpatrujgc si¢ w maga wytrzeszczonymi oczyma. Kiedy Valas 1
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Danifae podniesli wzrok 1 zagapili si¢ na nig, Quenthel u§wiadomita sobie, jak niemadrze musi wygladac.
Pharaun schowat kulke do kieszeni piwafwi.

- Zastanawiasz si¢, dlaczego wciaz zyj¢ - powiedzial, odpowiadajac na pytanie, ktérego nie $§miata
zadaé. - Odpowiedz jest prosta: zaklecie ewentualno$ci, ktére przygotowatem przed wyprawe do
Zanhoriloch. Spodziewatem si¢ czego$s w rodzaju fortelu, ktorym zwiodtas aboletha, cho¢ jestem
zdziwiony, ze byta$ gotowa rozsta¢ si¢ z jednym ze swoich koralikow mocy. Spehit on jednak swoje
zadanie.

- Jakie zaklecie ewentualnos$ci? - zapytata Quenthel, nadal nic nie rozumiejac.

Valas, ktéry szybko otrzasnat si¢ z szoku, jakiego doznat na widok Quenthel, odgryzt kawatek
bochenka 1 zaczat go przezuwac. Danifae skoczyta na rowne nogi i Zgramolita si¢ ze skalnego wystepu,
dajac glosno wyraz uldze i radosci wywolanej faktem, Ze jej pani zyje. Quenthel wpatrywata si¢ w
Pharauna, ignorujagc milodsza kaptanke, ktora przed nig uklekta, 1 Jeggreda, ktéry stat zaraz za nig,
spogladajac jej przez ramig.

- Widzisz? - zamruczat Jeggred, dyszac jej w ucho goragcym oddechem. - Wrocit.

- Zanim teleportowatem si¢ do Zanhoriloch, rzucitlem kilka czaréw - wyjasnit w koncu Pharaun. -
Jednym z nich byl zaklegcie ewentualnosci, ktore miato mnie teleportowac z powrotem do tego tunelu,
gdyby doszlo do pewnej sytuacji. Konieczne warunki byly proste i $cisle okre§lone. Czar zostal
aktywowany, gdy aboleth Oothoon, jak si¢ okazato probowal mnie pozrec.

- Oothoon go zjadla? - zapytata K’Sothra.

- Milcz! - odpalit Yngoth. Potem waz zwrécit si¢ do Quenthel: - Powiedz mu. ze si¢ tego
spodziewatas, ze liczytas na jego pomystowos¢.

Quenthel usmiechneta si¢ 1 powiedziata:

- Wiasnie tego si¢ po tobie spodziewatam, mistrzu Pharaunie. Jestes naprawde pomystowy.

Pharaun odwzajemnit usmiech, ale oczy miat zimne jak Quenthel. Spojrzenia, jakie wymienili,

moéwily wyraznie, ze kazde z nich tylko czeka na okazje, zeby wbi¢ drugiemu néz w plecy.
- Dziekuje - powiedzial Pharaun, tykajac falszywy komplement. - Jestes madrzejsza... missstrzyni...
niz myslatem. Wykazala§ si¢ niezwyklym sprytem, uciekajac abolethowi. Twoja ,,$mieré” byla
wybiegiem najwyzszej proby. Masz umyst demona, gdy trzeba obmysla¢ fortele i chwata ci za to. Z
pewnoscig zdotatas wydoby¢ z Oothoon polozenie statku w zamian za moje zycie?

Quenthel zmarszczyta brwi. Czy mag wymieniajac jej tytul syknat specjalnie? Zupetnie jak gdyby
podejrzewal, ze pomyst nalezal do zmij. Co bylo tylko czesciowo prawda. Zmije podsunely jej kilka
pomystoéw, to prawda, ale to Quenthel ztozyta je w catlos¢, dostrzegla wzor, w jaki si¢ uktadaty.

- Oczywiscie, ze to byl twoj pomysl, - tagodzit Hsiv.

- Jestesmy tylko stugami, - dodat Yngoth.

- Jeste§ kaplanka wielkiej Pajeczej Krolowej, a my chylimy czola przed twoja madroscia, -
powiedziat Zinda.

Quenthel kiwneta gtowg i1 z roztargnieniem poglaskata tebek najwigkszej zmii.

K’Sothra okrecita si¢, zeby spojrze¢ na Hsiva, 1 zaczela:

- Ale...

- Milcz, - przerwat jej starszy waz.

- Tak, milcz, - warkneta Quenthel, ktorej zndw nie udato si¢ zapanowaé nad irytacjg. - Ledwo
stysze wlasne mysli, kiedy gadacie wszyscy naraz.

Przecisneta si¢ do wnetrza jaskini, majac Jeggreda zaraz za plecami.

- Wiem, gdzie szuka¢ statku chaosu - oznajmita Pharaunowi i pozostalym. - Poszedl na dno w
Jeziorze Cieni. - Odwrdcita si¢ do Valasa i zapytata: - Zaktadam, ze styszate$ o nim?

Bregan D’aerthe przez chwilg przezuwat chleb, co jeszcze bardziej rozdraznito wysoka kaptanke
przyzwyczajong do szybszych odpowiedzi. Jej dton opadta na trzonek bicza i juz miata go doby¢, grozac
mu, ze wyciagnie z niego odpowiedz chtosta, kiedy wstat, ocierajac usta z ostatnich okruszkow. Dlaczego
nie mogl by¢ taki jak Danifae, ktora, co odnotowata z zadowoleniem, cofnela si¢ o parg krokow? Mtodsza
kaptanka zostala odpowiednio zastraszona przez zmije, ktore prawie tryskaly jadem, chcac znow
zakosztowac migsa.

- To duze jezioro - powiedzial zwiadowca, widocznie wyczuwajac zniecierpliwienie wysokiej
kaptanki - mniej wigcej tej samej wielko$ci co Thoroot. Sg potaczone podziemna rzeka.
- Plynaca w ktora strone? - zapytata Quenthel.
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- Ku jezioru Thoroot, z péinocnego zachodu.
- Jak daleko? - zapytat Pharaun.
- W mniej wigcej tej samej odleglosci co Ognista Struga - odpart Valas. - Po powierzchni 1 tunelami
to dziesie¢ dni marszu. Rzeka moze by¢ dhuzej, zwlaszcza jesli bedziemy si¢ poruszaé pod prad.

Quenthel skingta glowa, zadowolona, ze wreszcie do czegos doszli.

Obracajac si¢ do Pharauna, oznajmita:
- Wyruszymy nad jezioro Cieni natychmiast. Przygotuj swoje zaklecia umozliwiajace oddychanie w
wodzie.

Pharaun unidst brwi.
- Masz zamiar tam poptynac¢?
- Oczywiscie - odpowiedziata Quenthel.
- Nie da rady.

Quenthel $cisneta trzonek bicza tak mocno, ze zmije strzyknely jadem.
- Dlaczego? - wycedzita przez zacisnigte zgby.
- Po pierwsze, jesli wybierzemy droge pod woda, abolethy beda nas $cigaé - powiedziat czarodzie;.
- Jestesmy zbyt takomym kaskiem, zeby daly za wygrang i1 skonczy si¢ tym, ze przez catg droge bedziemy
z nimi walczy¢. Po drugie, jak juz zauwazyl nasz dzielny zwiadowca, rzeka plynie z Jeziora Cieni do
jeziora Thoroot, wigc bedziemy plynac¢ pod prad. Podr6z moze trwa¢ znacznie dtuzej niz dziesi¢¢ dni, a
po drodze nie bedzie si¢ gdzie zatrzymac, zebym mogl przestudiowaé ponownie moje zaklecie. Kiedy
jego moc si¢ wyczerpie, potopimy si¢.

Quenthel byta wsciekta, ale pomimo gniewu musiata przyznaé, ze mag ma racjg.
- Dlaczego nie przyszto wam to do glowy? - zapytata gniewnie zmije.

Nastapit pojedynek na syki, w ktorym kazda ze zmij rugata pozostate za to, ze nie dostrzegly tak
oczywistego faktu.

W koncu odpowiedziat jej Hsiv:
- Przepraszamy, mistrzyni. To si¢ wigcej nie powtorzy.

Valas odchrzaknat.
- Do Jeziora Cieni prowadzi kilka drég. Jesli wybierzemy niewlasciwg, wychodzaca daleko od
statku, moze nas to kosztowa¢ wiele dni... a nawet dziesigtkow dni. Czy Oothoon wspominala jeszcze o
czyms$, mistrzyni? O czymkolwiek, co mogtoby mi pomoc odnalez¢ statek chaosu w tak wielkiej masie
wody?

Quenthel, wciaz mierzac Pharauna ws$cieklym spojrzeniem, pokrecita gtowa. Potem jednak
przypomniala sobie uwage rzucong mimochodem przez matriarchinig.
- Tylko to - powiedziala - ze w powietrzu nad jeziorem roito si¢ od nietoperzy. Stad wzigla si¢
nazwa jeziora od cieni, jakie rzucaja na strop jaskini.
- To nie jest jedyny powdd, mistrzyni. Wystepujg tam pewne... anomalie - rzekl Valas. - Pono¢
istnieje tam brama prowadzaca na Plan Cieni. W kazdym razie wiem, gdzie si¢ to jezioro znajduje i znam
dwie rézne drogi, ktore tam prowadzg 1 sg stosunkowo bezpieczne.

Quenthel wreszcie najpierw si¢ zastanowila, a potem zadata pytanie.
- Co to za drogi?
- Jezioro taczy si¢ z powierzchnig naturalnymi kominami w skale. Ta cze$¢ Swiata Ponad, ktéra
lezy tuz nad nimi, stynie z chmar nietoperzy wylatujacych kazdej nocy z otworéw w ziemi. MoglibySmy
opusci¢ si¢ w dot jednym z kominéw, ale to oznaczatoby powrdt do Swiata Ponad i podroz przez las.

Quenthel rozwazata t¢ mozliwos¢, ale krotko. Nie miata zamiaru naraza¢ si¢ znéw na mozolng
wedrowke przez $nieg w oslepiajacym stoncu.
- Nie wrocimy na powierzchni¢ - zdecydowala.
- Madrze, - szepnat jej do ucha Hsiv. - Wojownicy Jaelre z pewno$cia nadal nas szukaja.
- Nie chcemy wpas¢ na wojownikow Jaelre - wyjasnita Valasowi Quenthel. - Zabili albo pojmali
Rylda Argitha, naszego najlepszego wojownika. Nie chcemy straci¢ kolejnego cztonka wyprawy.

Valas zmruzyt lekko oczy i Quenthel zadata sobie pytanie, czy nie kwestionuje w myslach jej
rozkazu. Zeby przypomnie¢ mu, gdzie jego miejsce, dobyta bicza, ale trzymata go przy boku.
- Ha! - zarechotata K’Sothra. - To go ubodto.

Valas zerknat na zmije.
- Jak rozkazesz, pani - zgodzit si¢. - Zostaniemy w Podmroku. Ale w takim razie pozostaje nam
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tylko jedna droga, a jest ona niebezpieczna.

- Moéw dalej - ponaglita go kaptanka.

- Do jeziora prowadzi starozytny portal. Znajduje si¢ cztery cykle drogi stad, na potnoc przez kilka
polaczonych tuneli jaskin. Portal zostal skonstruowany wieki temu, ale styszatem z wiarygodnego Zrddta,
ze jest wcigz aktywny. Jednak dotarcie do niego moze si¢ okazac¢ trudne.

Quenthel kiwneta glowa, niezrazona ponurym tonem zwiadowcy. W Zyciu nic nie bylo proste -
tylko ci, ktérzy wzniesli si¢ ponad trudnosci byli godni wzgledéw Lolth.

- Wybierzemy drogg przez portal - oznajmita. - Pakujcie si¢, wszyscy. Wyruszamy natychmiast.

- Ten portal - powiedzial wolno Pharaun. - Dlaczego tak trudno do niego dotrzec¢?

- Lezy doktadnie pod ruinami Myth Drannor. - Valas nie powiedzial nic wiecej, jak gdyby
wystarczato to za wyjasnienie.

- Myth Drannor? - jeknat Pharaun. - Tylko nie to. Nie mam ochoty na kolejne spotkanie z
beholderem.

- Tym razem to nie bedzie beholder - powiedziat Valas. - chyba dobrze si¢ sktada, skoro nie mamy
juz naszego ,,najlepszego wojownika”, ktéry pokonatby go tak jak ostatnim razem.

- Wigc co takiego? - zapytatl czarodzie;.

Valas wymamrotal co$ zbyt cicho, zeby Quenthel dostyszata, ale odpowiedz Pharauna byta juz
wystarczajaco glo$na.

- Szkoda, Ze nasze pajaki stracily swoj jad - stwierdzil, zerkajac na Quenthel i Danifae.

Valas kiwnat ponuro gltowa.

Rozwscieczona ta jawnag zniewaga, Quenthel dobyta bicza. Smagneta nim powietrze, a Zzmije
syknety glosno, strzykajac jadem na skalne podtoze, gdzie jeszcze przed chwilg kleczata Danifae.

- Masz odpowiada¢ mnie - warkneta. - Za twoje ushlugi, najemniku, zaptacit dom Baenre, nie
Sorcere.

- Prosz¢ o wybaczenie, pani - powiedzial zwiadowca odpowiednio skruszonym glosem, ktaniajac
si¢ gleboko. - Jak brzmialo twoje pytanie?

Pharaun odwrdcit si¢ gwattownie, wykazujac naglte zainteresowanie pakowaniem czarodziejskich
ksiag do plecaka.

- Jakie stwory mozemy napotka¢? - podpowiedzial Hsiv.
- Cisza! - zgromita go Quenthel. - Sama potrafi¢ zadawac pytania. - Potem dodata na glos: - Z czym
bedziemy walczy¢ tym razem?

Podnoszac gtowe, Valas spojrzat jej w oczy.

- Z widmami - rzekl. - Dziesigtkami widm.

To ostudzito Quenthel. Widma byty niebezpiecznymi istotami, mrocznymi i bezcielesnymi. Ich
najlzejszy dotyk mogt w jednej chwili wyssaé z zywej istoty wszystkie sity zyciowe, ktorych nie mogta
jej przywroci¢ nawet magia uzdrawiajgca. Te wysaczone istoty same stawaly si¢ nieumartymi
karykaturami dawnych siebie, Zywigcymi si¢ wlasnymi pobratymcami. Nieliczne zwyczajne drowy
widzialy widmo nie méwigc juz o kilkudziesieciu 1 przezyty to spotkanie.

A tym wiasnie stata si¢ Quenthel, zwyczajnym drowem. Gdyby Lolth nie umilkta, Quenthel
moglaby za pomoca magii odpedzi¢ widma od siebie, przeganiajac je jak wiatr chmury po niebie, ale bez
niej byla bezsilna jak kazdy inny drow. Mysl o spotkaniu z kilkoma widmami w sytuacji, gdy nie byta w
stanie ich odpedzi¢, przyprawiata jg o drzenie.

Potem przypomniata sobie, ze wazy si¢ los catej rasy drowdw. Musiata znalez¢ statek chaosu -
byla to jedyna szansa dostania si¢ do Otchtani 1 odkrycia, co si¢ stato z Lolth. A to oznaczato koniecznos¢
dotarcia do Jeziora Cieni. Potem, kiedy Lolth przywroci drowkom ich magi¢, Quenthel wréci triumfalnie
do Menzoberranzan. Moze nawet pozbedzie si¢ Triel, aby zasig$¢ na tronie najpot¢zniejszego domu w
miescie.
- Tak, - zasyczat Hsiv. - Urodzita$ si¢, aby rzadzi¢. Musi ci si¢ udac.

Ignorujac go, Quenthel znéw zwrocila si¢ do Valasa.
- Powiedz mi co$ wigcej o tym portalu - rozkazata. - Skad o nim wiesz?
- Ustyszalem o nim od pewnego rzezimieszka - odpowiedzial Valas z lekkim uktonem -
dziwacznego cztowieczka pochodzacego z Gracklstugh. Dowiedzial si¢ o skarbcu pod Myth Drannor, w
ktérym pono¢ elfy z powierzchni ukryly podczas Odwrotu swoje skarby. Znalazt sposob, aby dostac sie
tam z Podmroku, ale skarbiec byt pusty - jesli nie liczy¢ widm. Zabily czterech jego towarzyszy i
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niewiele brakowalo, a zabityby i jego, ale uratowat zycie, skaczac w portal. Portal prowadzil na waska
potke skalng nad Jeziorem Cieni. Na szczgscie miat pierScien umozliwiajacy lewitacjg, inaczej wcigz
tkwitby w jaskini.

Quenthel stuchata, kiwajac glowa.

- Czy widma $cigaty go przez portal? - zapytata.
- Nie. Twierdzil, ze przepuszcza tylko zywe istoty.

Quenthel zastanawiata si¢ chwile, a potem zapytata:
- Czy zauwazyt co$, co moglo by¢ statkiem chaosu?

Valas potrzasnat glowa.

- Nic mi o tym nie wspominat. Ale jezioro Cieni jest szerokie - mierzy wszerz tyle co Thoroot - 1
glebokie. Jesli statek zatonat, niczego nie byloby widac.
- Ten opryszek moéwit o ,,dziesigtkach” widm?
Valas kiwnat glowa.
- Doktadnie tak si¢ wyrazit.
- Z pewnoscig przesadzat. Jakiej byl rasy?
Valas zmarszczyt brwi.
- Rzezimieszek? - zapytat. - Twierdzit, ze jest czlowiekiem, cho¢ nie byt wyzszy od duergara.
- Ludzie - prychneta Quenthel. - Tchorzliwa rasa. Pewnie bylo tam wszystkiego mniej niz pot
tuzina widm. Dzigki zaklgciom Pharauna i naszej magicznej broni z tatwoscig je pokonamy.

Valas otworzyl usta moze chciat zauwazy¢, ze nawet pot tuzina widm to za duzo ale zaraz je
zamknat.

Tymczasem Quenthel zrobita w myslach szybki bilans. Valas, zwinny 1 szybki, bedzie potrafit
podkras¢ si¢ od tylu do widma i zabi¢ go magicznym sztyletem. Pharaun dysponowat arsenatem
poteznych zakle¢ ochronnych. Jeggred bedzie ostanial ja za wszelkg cene, rzucajgc si¢ na widma, jesli
zajdzie taka potrzeba. I Danifae.

Quenthel zastanowita si¢. Na co mogla im si¢ wlasciwie przyda¢ branka? O tak, plaszczyla si¢
uroczo, gdy wyczuwatla zagrozenie i byta gotowa dostarcza¢ rozkoszy, ale Quenthel czasem dostrzegata
W jej oczach spojrzenie, ktére wcale jej si¢ nie podobato. Wcale a wcale.

Mimo to Danifae byta w razie potrzeby wprawng wojowniczka. Noszony przez nig morgensztern
nie byt dziecinng zabawka. Gdyby poswiecenie kogo$ okazato si¢ konieczne, mozna bylo zostawic ja
widmom. Prawde moéwigce, Quenthel wolalaby pozby¢ si¢ Pharauna, cho¢ musiata przyznaé, ze jego
doswiadczenie w postepowaniu z demonami przyda si¢, kiedy wreszcie odnajda statek chaosu.

Nie, musi dopilnowa¢, zeby mag przezyt spotkanie z widmami. Co oznacza, ze jesli zycie Danifae
znajdzie si¢ w niebezpieczenstwie, mag nie moze probowac jej bronic.

- Poradzimy sobie z widmami - o$wiadczyta pozostatym. - Dotrzemy do portalu. - A potem, w
myslach, tak ze tylko jej zmije mogly jg ustysze¢, dodata: - A przynajmniej niektorzy z nas.
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ROZDZIAL 24

Gromph szedt jednym z gtownych korytarzy Sorcere, a zaraz za nim dreptala Kyorli i Prath
uginajacy si¢ pod cigzarem magicznych ksiag, ktore Gromph zebrat w pospiechu. Poniewaz duergarowie
zostali wyparci z Tier Breche, a tunel zapieczetowany, wigkszos¢ studentow spieszyla na wezwanie
swoich doméw. Obtadowani ksiggami czaréw 1 magicznymi przyrzadami uczniowie biegali korytarzem
w rozne strony, a za nimi pedzity na pajeczych odnozach chodzace skrzynie.

Idacy szybkim krokiem Gromph trzymat przy ustach krazek miedzianego drutu.

- Czarodzieje domu Baenre - zawolal przez magiczny drut. - Natychmiast dotaczcie do mnie w
komnacie jasnowidzenia.

Drut zabuczat, wysytajac przez palce Grompha fale¢ mrowienia. Potem rozzarzyt si¢ matowa
czerwienig 1 skruszyl. Strzepujac z palcow platki miedzi, Gromph pchnal cigzkie podwoje komnaty
jasnowidzenia i wkroczyl do $rodka.

Podobnie jak w pozostatych czg$ciach Sorcere, $ciany przestronnej, okraglej komnaty byty obite
taflami sprasowanego olowiu i powleczone stiukami z krwi gorgony 1 magicznego pytu. Na ich
powierzchni wyttoczono runy, ktdre nastepnie pociggni¢to ztotem, aby zapobiec niepozadanym naj$ciom
czy obserwacji. Zaden czarodziej, nawet najpotezniejszy, nie mogt sic przez nie teleportowaé, ani
sondowa¢ umystow zebranych w sali uczniow 1 mistrzow.

Z komnaty mozna bylo jednak wyjrze¢ na zewnatrz, a to dzigki ogromnej krysztatowej kuli
unoszgcej si¢ w powietrzu na srodku pomieszczenia. Wewnatrz sfery zostalo magicznie uwig¢zione oko
orfa trzymanego tuz pod nig w poztacanej klatce. Gdy Gromph i Prath weszli do $rodka, orzet zatrzepotat
skrzydtami i1 zaskrzeczat z podniecenia, mrugajac jednym okiem. Kula nad nim obrdcita si¢, zwracajac ku
dwom drowom. Drugie oko orla, ktore wypetnialo cate wnetrze krysztatowej sfery, wbito w nich
zartoczne spojrzenie.

A raczej w Kyorli. Klapigc dziobem, orzet zndéw zaskrzeczatl i rzucil si¢ na prety klatki.
Szczurzyca, draznigc si¢ z nim, usiadta na tylnych tapach nie dalej niz krok od klatki i zaczeta my¢
wasiki, lekcewazac oszalate trzepotanie skrzydtami.

- Kyorli, przestan, rozkazat Gromph. Chodz tutaj.

Wykonujac telepatyczne polecenie, Kyorli opadia na cztery lapy i podbiegta do swojego pana.
Wspieta si¢ szybko po jego piwafwi i usadowila mu na ramieniu, taskoczac go w ucho wagsami.
Tymczasem Prath pochylit si¢, zeby potozy¢ przyniesione ksiggi na podtodze.

- Orzet jest gtodny - zwrdcit si¢ do ucznia Gromph. - Znajdz mu surowe migso, ale nie obcinaj juz
sobie koniuszkow palcow. Beda ci potrzebne.

Prath wyszczerzyl zeby w usmiechu.

- Pomyslalem, ze bedzie ci jeszcze potrzebne, arcymagu - powiedzial, siegajac do jednej z sakw
przewieszonych przez rami¢. - Wigc wracajac z magazynu komponentow wstgpitem do kuchni. Kucharz
dal mi to.

Wyciagnat nawoskowang szmate, z ktérej odwingt kawal migsa wielkosci piesci. Widzac, ze
Gromph kiwa glowa z aprobata, przysunat go do pretow klatki. Orzet rzucit si¢ zartocznie na migso,
odrywajac zakrzywionym dziobem zakrwawione kawatki, az w koncu udato mu si¢ wciggna¢ do srodka
spory ochlap. Zajal si¢ nim zadowolony i wkroétce z migsa zostala tylko plama krwi na podtodze klatki.
Tymczasem Gromph witat wpadajacych do komnaty czarodziejéw domu Baenre 1 wskazywat im miejsca
na krzestach otaczajacych kregiem klatke i szklang kule. Z zadowoleniem odnotowat obecno$¢ Julaniego,
mistrza wywotan. Nauczyciel uktonit si¢ arcymagowi, dotykajac piersi dtugimi, gigtkimi palcami. Po nim
pojawita si¢ para studentow dziesigtego roku. Grendan byl przystojnym me¢zczyzng majagcym wrodzony
talent do tworzenia iluzji. Gromph byt ciekaw, na ile jego wyglad jest rzeczywisty, a na ile wzmocniony
magia, zwlaszcza ze wokot studenta unosit si¢ swad przypalonych wloséw. Sadzac po dziurach
wypalonych w kapturze jego piwafwi, musiat zosta¢ ochlapany zawartoscig jednej z krasnoludzkich
bomb zapalajacych.

Jego towarzyszka, Noori, byta réwnie pickna. Miata ksztattne brwi, a jej biate wlosy opadaly na
plecy migkkimi falami. Byla wysoko urodzong drowka, kuzynka Grompha i Triel, ale zrezygnowata z
czczenia Lolth, aby wstgpi¢ do Sorcere i1 studiowaé wieszczenie. Przypominajgc sobie o tym, Gromph
zadat sobie pytanie czy Noori mogla mie¢ przed tylu laty przeczucie, ze Lolth upadnie. Bez watpienia
udawato jej si¢ unika¢ niebezpieczenstw podczas ostatniej bitwy. Nie miata na sobie zadnych §ladow
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walki - nawet smuzki sadzy.

Ostatnim magiem, ktory wszedt do komnaty, byt Zoran, irytujacy student drugiego roku, ktory na
zajeciach zawsze dokonywat ztych wyborow, uzywajac magii w lekkomys$lny, niestosowny sposob.
Gromph wzdrygnat si¢ na jego widok, zwlaszcza kiedy zauwazyt za pasem chtopaka rézdzke cudow.
Zoran byl drobny, nawet jak na mezczyzne, 1 mial cofnigty podbrodek, co jeszcze bardziej podkreslata
jego fryzura - wlosy zebrane w kucyk na czubku glowy. Musial zosta¢ ranny w niedawnej bitwie.
Gromph nie przypominat sobie, zeby przedtem utykat.

Gdy czworka magoéw usiadta na krzestach, czekajac w ciszy na polecenia, Gromph otworzyt jedno
skrzydto drzwi komnaty jasnowidzenia i wyjrzat na korytarz. Widzac, ze z zadnej ze stron nikt nie
nadchodzi, powoli je zamknat.

- To juz wszyscy? - zapytat Julaniego. - Nie ma juz nikogo z naszego domu?

Mistrz wywotan potrzasnat glowa.

- Tylko Nauzhror - powiedziat - ktory przeprasza, ze nie moze si¢ stawic. Jest zbyt... zajety. Reszta
nie zyje, albo jest ciezko ranna i zostata przeniesiona do Arach-Tinilith na leczenie.

Lekkie zmruzenie oczu Julaniego powiedziatlo Gromphowi, Zze on tez wie, jak niewiele magii
uzdrawiajgcej pozostato kaptankom.

Gromph westchnat. Zostato tak niewielu magéw Baenre - i tylko jeden z nich byl mistrzem.
Rzucil na drzwi komnaty zaklgcie zamykajace, gestem polecit Prathowi zaja¢ miejsce, a potem sam
usiadt na przypominajacym tron krzesle kontrolujacym krysztatowa kulg.

- Zapraszam do przyjrzenia si¢ naszym wrogom - zwrdcil si¢ do pozostalych czarodziejow. -
Patrzcie.

Strzepni¢ciem palca sprawil, ze niewidzialna dton tracita krysztalowg kulg 1 oko skierowato si¢ na
poludniowa $ciang. Ptak w klatce pod spodem ucicht i znieruchomiat ze zwinigtymi skrzydtami i
szponami zaci$ni¢tymi na dragzku. Koncentrujac si¢, Gromph spojrzat okiem orta.

Sciany Sorcere wydawaty sie rozptywaé, a chwile pozniej patrzyt juz na Arach-Tinilith. Jego
przenikliwy wzrok omingt budynek w ksztalcie pajgka 1 przebil $ciany jaskini, skaty, tunele, znowu
skaly... az wreszcie spoczal na jaskini, w ktorej staly cztery osoby. Jednag z nich byl drow odziany w
nienagannie skrojony szary strdj. Obok niego stal demon znany, przynajmniej ze styszenia, im
wszystkim. Dwaj pozostali byli duergarami, przysadzistymi i siwymi. Jeden mial na twarzy blizng
biegnaca przez caly policzek, drugi dzierzyt w dtoni kamienne berto.

Zatrzymujac oko na tej scenie, Gromph wycofal $wiadomos$¢ do wilasnego ciata. Postacie
wewnatrz krysztatlowej kuli gestykulowaty i rozmawialy gniewnymi glosami, sadzac po sposobie, w jaki
duergar uderzal kamiennym berlem w dton, gdy példemon nachylat si¢ nad nim, szczerzac ostre, rekinie
zeby we wsciektym grymasie. Drow odwracat si¢ to do demona, to dwoch drowow, méwigc co$ szybko 1
wykonujac uspokajajace gesty.

Pozostali czarodzieje zamys$leni wpatrywali si¢ w magiczng kule.

- To przywddcy oblegajacej nas armii? - zapytat Julani.

Opart tokcie na porgczach krzestach, a pomiedzy ztozonymi czubkami jego palcoOw przebiegaty
gniewne iskry.

- Rozpoznaje ksiecia Horgara z Gracklstugh 1 jego ochroniarza, a to pewnie Kaanyr Vhok? - zapytat
Grendan.

- We wilasnej osobie - potwierdzita Noori. - Tanarukkowie atakujacy nas od potudnia to jego
Zngkany Legion.

- Zostaje jeszcze jeden - rzekt Gromph.

- Ten w §rodku, drow - powiedziat Prath, zaciskajac pigsci. - To Zhayemd, ten dran z domu Agrach
Dyrr, ktory zdradzit nas pod Stupami Zalu.

- Naprawde nazywa si¢ Nimor - rzekt Gromph. - Nimor ImphraezI.

- Jest czarodziejem? - zapytat Julani.

- Nie sadz¢ - odpart arcymag. - Cho¢ otacza go silna aura magiczna. Mysle, ze jest kim$ wigcej niz
wydawatoby si¢ na pierwszy rzut oka. I z pewnoscig ma wiele magicznych przedmiotéw. Wyczuwam
magiczng aurg wokot jego broni, kilku czgséci odzienia, jego pierscieni...

Urwal na chwilg, przygladajac si¢ dwom noszonym przez mezczyzng pierscieniom. W jednym z
nich rozpoznat przedmiot ochronny, ale drugi waska czarna obraczka, ktora wydawata si¢ rownie
niematerialna jak smuga cienia - byt do$¢ niezwykty. Gromph nigdy nie widziat czego$ podobnego.
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Nagle arcymag zrozumial, co to musi by¢. Odkad Triel powiedziala mu, ze Nimor zdotat
przemyci¢ skrytobdjce do wewngtrznych korytarzy wielkiego kopca domu Baenre, Gromph zachodzit w
glowe, jak mu si¢ to udato.

Czarny pierscien na palcu Nimora musial by¢ magicznym przedmiotem umozliwiajacym
wedrowanie przez cienie. To czynito go trudnym przeciwnikiem. Dobrze, ze czarodzieje uderzali z
daleka, pod ostong niewidzialno$ci. Inaczej Nimor mégt im po prostu zniknaé, wkraczajac w cienie.

Potrzasajac gtowa, Gromph ciagnat dale;j:
- Nasza matka opiekunka dowiedziata si¢, ze Nimor nalezy do organizacji o nazwie Jaezred
Chaulssin. Niestety, oprocz tej nazwy wiemy o niej niewiele wigce;.

Zoran bawit si¢ bezwiednie swoja r6zdzka, obracajac ja w palcach.
- Znamy zatem jego imig¢. I co z tego? - zapytat bezczelnie.

Gromph oparl si¢ pokusie usmazenia chtopaka tam, gdzie siedziat.

- Imi¢ to wtadza - powiedzial, zwracajac si¢ do pozostalych. - Pomoze nam zdefiniowa¢ cel. Cel,
ktory wydaje si¢ scala¢ dwie nieprzyjacielskie armie. - Wskazal postacie w krysztatowej kuli. Nie zaczety
si¢ jeszcze bi¢, ale wcigz sie klocity. - Jesli go usuniemy, sojusz rozpadnie si¢. Duergarowie i
tanarukkowie rzucg si¢ sobie do gardel, a Menzoberranzan odniesie zwyciestwo.

Julani spojrzat na Grompha.

- Co w takim razie proponujesz, mistrzu?
- Zmasowany atak - odparl arcymag. - Wszyscy naraz rzucimy na niego nasze najbardziej zabdjcze
zaklecia. Nimor z pewnos$cig odeprze czes$¢ z nich, ale cze$¢ musi go dosiegnac.

Prath wstat z krzesta, zdejmujac wieko noszonego przy boku futeratu na r6zdzki.
- Czy teleportujemy si¢ do jaskini? - zapytal.

Gromph gestem polecit porywczemu mlodziencowi usia$¢ z powrotem.
- Nie bedzie to konieczne - rzekt. - Mozemy rzucaé zaklecia stad.

Grendan uniost idealnie wygieta brew.
- Jak? - zapytat.
- Przez nig - powiedziat Gromph, wskazujac krysztalowa kule - Nadatem jej... pewne dodatkowe
wlasciwosci, ale musicie obieca¢ mi, ze zachowacie t¢ wiedze¢ w tajemnicy.
- Ach - westchnat Julani. - Wigc dlatego wezwate$ tylko magow Baenre. - Przytozyl koniuszki
zwinietych palcow do piersi nad sercem. - Niech strawi mnie jad Lolth, jesli kiedykolwiek wyjawie to, co
tu ustysze.

Gromph spojrzatl po kolei na kazdego z magow, ktérzy jeden po drugim kiwali glowami 1 sktadali

przysigge milczenia.
- Ta kula stuzy nie tylko do jasnowidzenia - oznajmit Gromph pozostalym czarodziejom. - Gdy
zostanie nakierowana, mozna przez nig rzuca¢ zaklecia w wybrany cel, w tym przypadku w Nimora.
Umozliwia rzucanie nie tylko zakle¢ dziatajacych w zasiggu wzroku, ale takze tych ograniczonych
odlegtoscia. A wigc, jakie sg wasze najpote¢zniejsze zaklecia?

Jeden po drugim, magowie opisywali zaklecia, ktore moga rzuci¢. Gromph odrzucit kilka sugestii
1 zaaprobowat inne. Kiedy przyszta kolej na Noori, czarodziejka roztozyla rece.

- Nie wiem czy moje zaklecia na co$ si¢ przydadza - powiedziata pokornie. - To prawie wytacznie
wieszczenia.

Gromph usmiechnat sie.

- Wrecz przeciwnie, Noori, to ty dostarczysz nam najbardziej przydatnego zaklecia. Aby uzy¢
krysztatowej kuli, musimy najpierw rzuci¢ czar, ktory wskaze osobnika, ktorego chcemy zaatakowac. To
twoja rola. Rzu¢, proszg, zaklecie lokalizujace.

Z lekkim uktonem, ktory nie do konca skryt jej usmiech, Noori wstata. Wyciagneta z kieszeni
skrawek futra i przetarta nim powierzchni¢ szklanej kuli. Kula zblizyta posta¢ Nimora, tak ze wypetnity
ja w catosci jego glowa i piers.

Gdy Gromph skingt gtowa, czarodziejka wrocila na swoje miejsce. Arcymag zauwazyl, ze Nimor
powiodt za nig wzrokiem. Czyzby drow wyczul, ze kto§ go obserwuje i rozejrzat si¢, aby ustali¢ skad?
Niewazne, wkrotce bedzie si¢ uchylat przed ich zakleciami.

Gromph wyciagnat z kieszeni piwafwi szczypte soli i wyrzucit ja w powietrze przed soba,
recytujac slowa prostego zaklecia stwarzajacego. Na szczycie klatki orta pojawita si¢ malenka klepsydra,
a piasek w gornym naczyniu zaczat si¢ przesypywac w dot.
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- Rzuécie swoje zaklecia, kiedy spadnie ostatnie ziarnko - polecit pozostatym. - Dopilnujcie, zeby
skonczy¢ je doktadnie w tym samym momencie.

Upewniwszy si¢, ze ma przy sobie wszystkie ochronne przedmioty i upchngwszy Kyorli
bezpiecznie w kieszeni, Gromph zaczal tka¢ wtasne zaklecie.

Wybrat czar nekromantyczny, jeden z najpotezniejszych w swoim arsenale. Powoli, nie
spuszczajac oka z klepsydry, wypowiadat ochryple stowa, ktorych surowa moc drapata go w gardle, ktére
zaczeto krwawid. Jak przez mgle byl §wiadomy czardéw rzucanych przez pozostalych magow.

Julani trzymal obie dlonie przed sobg, z dwoma wskazujacymi palcami rozwidlonymi w gescie
przyzywajacym potezny grom, za§ Grendan ugniatal palcami powietrze, tworzac hipnotyczng fale
mienigcych si¢ barw. Prath wybrat wezwanie magicznego pocisku stabe zaklecie, ale najlepsze, na jakie
sta¢ byto studenta pierwszego roku. Zoran natomiast rozparl si¢ wygodnie w swoim krzesle, a w kacikach
jego ust igrat usmiech. Gromph pragnat sprawi¢ bezczelnemu mtodzikowi magiczng chtoste, ale nie $miat
przerwa¢ wlasnego zaklecia. Klepsydra byla juz prawie pusta.

Gdy ostatnie ziarnko piasku spadto w dot, Gromph wymowit koncowe stowo swojego zaklecia i
ustyszal, Ze pozostali robig to samo. Jego palec wskazujacy zmienit si¢ na moment w ko$¢ szkieletu, a z
koniuszka wystrzelil cienki promien bieli, ktory przeszyl krysztatowa kule, trafiajgc Nimora w piers. W
tej samej chwili z palcow Julaniego wystrzelita blyskawica, wypelniajac powietrze hukiem gromu i
zapachem ozonu. Hipnotyczny wzér Brendana pomknat w strong ofiary. Zoran twierdzil, ze rzuci
zaklecie, ktore obezwtadni Nimora, przyprawiajac go o niepohamowany atak $miechu, ale zamiast tego
wyciagnal rozdzke cudow. Z jej konca wyprysnagt bezuzyteczny strumien klejnotow. Tymczasem trzy
magiczne pociski wyczarowane przez Pratha zgodnie z oczekiwaniem Grompha odbily si¢ od jakiejs$
magicznej ostony otaczajacej Nimora, nie czynigc mu zadnej krzywdy.

Nie, odbity si¢ rykoszetem prosto w chtopca. Co byto niemozliwe.

Gromph sprobowat ostrzec pozostatych, ale zdotat tylko krzykna¢:

Ostoncie si¢! Zaklgcia...

Jego wlasne zabojcze zaklecie pomkneto ku arcymagowi. Trupio biaty promien, zimny jak gréb,
uderzyt go w piers$, doktadnie w to samo miejsce, w ktdre miat trafi¢ Nimora. Zaklete piwafwi Grompha
wchtongelo czar, ale kaptur, mankiety 1 ragbek natychmiast rozpadty si¢ jak stary, zetlaly materiat. Mimo to
zaklecie rzucito nim w bok, jak gdyby dostal w gtowe kopytem rothe. Wyleciat z krzesta i zwalit si¢ na
podiogg.

Padajac, ustyszat stgknigcie Pratha. Trzy magiczne pociski uderzyty w pier§ chtopca, wyrywajac
w niej trzy glebokie, krwawe dziury. W tej samej chwili blizniacze gromy porazily Julaniego, w niecate
uderzenie serca przeszyly jego ciato i wybuchly z jego dloni, stop i glowy, zabijajac go na miejscu.
Grendan otworzyl szeroko usta, gdy przed jego twarza pojawit si¢ w powietrzu hipnotyczny wzor.
Siedzacy obok niego Zoran wyrzucit w gorg rece, uderzony w pier§ strumieniem klejnotow z wiasnej
r6zdzki. Jeden z nich trafil go w glowa, wybijajac z niej resztki rozsadku i mtodzieniec upadt bez
przytomnosci na ziemig.

Gromph uniost glowe w samag pore, zeby zobaczy¢, jak krysztatlowa kula robi si¢ mlecznobiata.
Spadia z hukiem na ziemig, przewracajac klatke orla i roztrzaskujac si¢ na dwoje. Wewnatrz klatki orzet
zaskrzeczal z bolu, gdy brakujaca gatka oczna, rozszczepiona na dwoje 1 broczac krwig, wrocita do
oczodotu.

Gromph rozgladat si¢ po pobojowisku bedacym efektem jego planu i byl na siebie wsciekty. Jego
eksperyment okazal si¢ tragiczny w skutkach dla domu Baenre. Julani nie zyl, a Prath, sadzac po jego
ciezkim, charczacym oddechu, wkrotce umrze, jesli natychmiast nie otrzyma magicznej pomocy.
Grendan bedzie przez najblizszy czas $linigcym si¢ idiota, a Zoran... c6z, zasluzyl sobie na utratg
przytomnosci, rzucajac tak cudaczny czar w godzinie proby. Noori nic si¢ nie stalo, ale potrafita tylko
wieszczy¢. Poza tym byla zbyt zaj¢ta rozpaczaniem nad swoim kochankiem, aby moc si¢ na co$ przydac,
nawet gdyby znata potezniejsze zaklecia.

Gromph spodziewat si¢, ze Nimora chroni¢ bedzie przed wrogimi zaklgciami jaka$ magia, ale
powinien byl odbi¢ tylko kilka z nich - nie wszystkie. I z pewnoscig nie te zaklgcia, jak na przyktad
hipnotyczny wzor, ktore byty wycelowane w powietrze obok niego, a nie w niego samego. Zaklecie albo
przedmiot chronigcy Nimora musialy powsta¢ za sprawg unikalnego czaru - czaru wykraczajacego poza
zdolnosci wickszos$ci $miertelnych czarodziejow.

Gromph znat tylko jednego czarodzieja wtadajacego tak potezng magia: liczdrowa Dyrra.
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Rozluzniajgc si¢, Gromph z ulgg zobaczyt, jak Kyorli, cata i zdrowa, wybiega mu z rekawa. Gdy
podnosit sie do pozycji siedzacej, co$ ostrego wbito mu si¢ w biodro. Pomyslal, ze to jeden z
bezuzytecznych klejnotow Zorana, ale uswiadomit sobie, ze to co§ w kieszeni na biodrze piwafwi.
Siegnat do niej 1 ku swojemu zdumieniu odkryt pryzmat kwarcu. Wewnatrz pryzmatu tanczyty zotte
iskierki jasne jak miniaturowe stonca, dowdd uwiezionej w $srodku magii tworzacej §wiatlo.

Jak dostat sie do jego kieszeni?

Whpatrywat si¢ w niego z roztargnieniem, jednym uchem stuchajac chrapliwego, bulgoczacego
oddechu Pratha. Przez caty czas myslal intensywnie. Musi sam poradzi¢ sobie z Nimorem - ale jak?
Kazdy czar wymierzony w dziwnego drowa musial si¢ zwrdci¢ przeciwko temu, kto go rzucit - nawet
zaklegcia wptywajace na obszar, a nie na samego Nimora, nie moglty go u$mierci¢. Musial jednak mie¢
jaki$ staby punkt. Punkt, ktéry pozornie wydawat si¢ by¢ jego najwigksza sifa...

Wedrowanie przez cienie.

Zerkajac na pryzmat, Gromph zaczat si¢ usmiecha¢. Ostroznie wsunal go z powrotem do kieszeni.
Ten niepozorny magiczny przedmiot, trywialny wytwoér Krain Ponad, ktéry miat stuzy¢ do tak
prozaicznego celu jak o$wietlanie mrocznych korytarzy, mial pozwoli¢ im pozby¢ si¢ Nimora
Imphraezla.

Bez koniecznosci rzucania zadnych czarow.
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ROZDZIAL 25

Powietrze wypemnil chor niemal piecédziesigciu glosow, gdy kaptanki Eilistrace siedzagce wokot
rdzawego glazu zaniosly si¢ wieczorng pie$nig, oddajac cze$¢ swojej bogini. Halisstra siedziata wsrod
nich po jednej stronie krateru, ktory powstal, gdy wieki temu z nieba spadt w to miejsce glaz. Krater miat
ksztalt misy, mierzyt wszerz kilkadziesiat krokéw, a jego krawedzie wygtadzila warstewka $niegu.

Wieczorna piesn byta forma dzigkczynienia za las, ktory je zywil, za stonce, ktore zachodzito za
drzewa, wypelniajac niebo rézowawym $wiatlem, za ksi¢zyc, ktory roz§wietlat ciemnosci, przypominajac
drowom, ze nawet w nocy bogini wcigz czuwa nad swoimi dzie¢mi 1 za ziemi¢ pod stopami, ktéra dawata
im zelazo potrzebne do wykuwania mieczy.

- Z glebin mrocznej ziemi 1 w ptomienie biate - $§piewala Halisstra razem z innymi kaplankami -
hartuje swe serce w imi¢ Eilistraee.

Cho¢ wieczorna piesn byla radosna, tej nocy pobrzmiewatl w niej gniew. Na wie$¢ o $mierci
siostry zabitej przez yochlola kaptanki z catego lasu zebraty si¢, aby oddac czes$¢ polegtej kobiecie. Z lasu
wylaniato si¢ coraz wigcej kaptanek, ktore wiaczaty si¢ do kregu. Ubrane w kolczugi i z tarczami w dtoni,
siadaty obok pozostatych ze skrzyzowanymi nogami i nagimi mieczami na kolanach i $§piewaty.

Gdy skonczyty, Uluyara wstata 1 zeszta w dot zbocza do gltazu. Polozyta na nim lewa dton, a
trzymany w prawej rece miecz wzniosta ku niebu, przyzywajac boginie.
- Eilistrace, wystuchaj mnie - zawotala. - Smier¢ Breeny zostanie pomszczona. Wytropimy stugi
Pajeczej Krolowej 1 usmiercimy je. Mroczna Pani, daj nam sife.

Kaptanki jak jeden maz uniosty swoje miecze do gory i krzyknety:
- Na piesn 1 miecz!

Halisstra zbyt p6zno dotaczyta do nich, wyciagajac wlasny miecz ku niebu. Zerkngta nerwowo na

kaptanki po swoich obu stronach, niepokojac si¢, ze uznaja jej opieszatos¢ za oznake braku wiary, albo
popatrza krzywo na brakujacy sztych miecza. Ale kaptanki, catkowicie pochloni¢te obrzedem, spogladaty
wzdtuz swoich kling w niebo.
- Moga probowac uciekaé po powierzchni, mogg proébowaé skry¢ sie¢ w mrocznych gtebinach Lolth,
1 tak ich znajdziemy - ciagneta Uluyara, a ogien w jej czerwonych oczach doréwnywat ptomiennej
czerwieni zachodzacego stonca. - Zemscimy si¢ 1 bedziemy tanczy¢ z radoscia, gdy upadng. Pani Tanca,
daj nam site!

Halisstra byta gotowa.

- Na piesn 1 miecz! - zakrzykneta, wyrzucajac miecz w powietrze rownoczes$nie z innymi.

- Przedrzemy si¢ przez sie¢ ich kltamstw i zdrady i zniszczymy wszystkich, ktorzy przeszkadzaja
mrocznym dzieciom zaja¢ nalezne im miejsce w swietle - ciggneta Uluyara. - Srebrzystowtosa Pani, daj
nam site!

- Na piesn 1 miecz! - odkrzyknety kaptanki.

Potem wszystkie razem wstaly, a Halisstra szybko do nich dotaczyta.

- Lolth zostanie pokonana! - zawotata Uluyara. Klinga jej miecza I$nita zimnym, bialym $wiattem. -
Eilistraee, daj nam sife!

- Na piesn 1 miecz! - krzyknely kaptanki, wznoszgc miecze po raz czwarty 1 ostatni. Potem
odwrocily je 1 wbily w ziemig, krzyczac: - Lolth musi umrzec!

Halisstra wykrzyczata pierwsza odpowiedz razem z innymi kaptankami, ale byta zaskoczona, gdy
wbily miecze w ziemig, zamiast wyciagna¢ je w gorg. Uderzenie serca za pozostatymi wbita muzyczny
miecz Seyll w ziemig, z catej sity wpychajac stepione ostrze w glebe.

- Lolth musi umrze¢! - krzykneta, zdajac sobie nagle sprawe, ze jej glos jest osamotniony w ciszy,
ktora nagle zapadta.

Podniosta oczy i odkryta, Ze wszystkie na nig patrza - zwlaszcza Uluyara. Wysoka kaptanka wbita
sztych swojego miecza nie w ziemig¢, lecz w glaz. Przez chwile kamien przypominat Halisstrze zabitego
pajaka, czerwone smugi rdzy przywodzity na mys$l krew. Gdy Uluyara odrzucita do tylu wlosy, srebrzysty
blask rzucany przez klinge jej miecza odbit si¢ w nich, przez co roziskrzyty si¢ ksigzycowym blaskiem.
Skineta na Halisstre.

Postanawiajac po chwili wahania zostawi¢ miecz tam, gdzie wbita go w ziemie, Halisstra podeszia
do wysokiej kaptanki. Uluyara wyciagnela do niej reke, a gdy dziewczyna podala jej dlon, potozyta ja na
rekojesci miecza wbitego w glaz.
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- Ta kaptanka zajmuje specjalne miejsce w sercu Eilistrace, cho¢ dopiero niedawno wyrzekta si¢
Krolowej Pajakéw - powiedziala Uluyara do pozostatych. - Niech Pani Tanca pobtogostawi ja i
poprowadzi jej miecz. Eilistraee, daj jej site.

Halisstra, z dtonig wilgotng od potu, wymowita rytualng odpowiedz:

- Na piesn 1 miecz.

Gdy to powiedziala, trzymany przez nig miecz zadrzat lekko. A potem, jak gdyby sam z siebie,
wsungt si¢ glebiej w kamien. Halisstra, wcigz trzymajac rekojes¢, wepchneta ja jeszcze glebiej, az
rekojes¢ stukneta o kamien z gluchym brzekiem.

- Na piesn 1 miecz! - zakrzykneta reszta kaptanek.

Potem jednoczes$nie wybuchty piesnig, wywijajac mieczami nad gtowa. Chwile pozniej tanczyty
w kregu wokot wielkiego glazu.

Halisstra, wcigz $ciskajac mocno miecz, poczuta, jak Uluyara ktadzie reke¢ na jej dtoniach.

- Chodz - powiedziata wysoka kaptanka. - Przytacz si¢ do tanca. Kiedy skonczymy, bede chciata
co$ z tobg omowic.

Halisstra sking¢ta glowa i pozwolita si¢ poprowadzi¢ w wir tanczacych. Po drodze wyrwala z ziemi
miecz Seyll i zamachata nim nad glowa. Gdy poruszata si¢ z gracjg pomiedzy pozostalymi, btyskajac
mieczem, czula, ze Eilistrace spoglada na nig z goéry. Nie na taniec, ale wlasnie na nig. Zdumiona,
uswiadomita sobie, ze bogini ma wobec niej jaki§ plan o doniostym znaczeniu. Czy stanie na wysokosci
zadania? Ona, ktora tak jak yochlol podst¢pnie zdradzila jedng z kaptanek Eilistrace?

Tanczac, czula na sobie jeszcze jedng pare oczu. Nie nalezaly do bogini, lecz do $miertelnika.
Omiotta wzrokiem drzewa okalajace krater, szukajac znajomej plamy zbyt glebokiego cienia, btysku bieli
oznaczajacego $Sledzace ja oczy. W koncu je znalazta, wysoko w galeziach 1 wiedziata, ze w tym miejscu
lewituje Ryld.

Widzac go - a raczej ledwo uchwytne oznaki jego obecnos$ci - Halisstra poczuta w sercu zimno.
Mezczyznom nie wolno bylo obserwowaé wieczornego rytuatu. Sledzenie obrzedu o takim tadunku
emocjonalnym musiato prowadzi¢ do nieszczescia. W kazdej chwili ktora$ z kaptanek mogla zauwazy¢
fechmistrza i ukara¢ za to wykroczenie, czynigc go $lepym, gluchym albo niemowa. Z tego co Halisstra
wiedziala, mogta go ukara¢ sama Eilistrace, razagc go swoim zimnym ogniem, ktory zabit fazowego
pajaka.

Takie ponure mysli wypehnily jej umyst, gdy tahczyla wraz z innymi kaptankami po okregu, na
chwile odwracajac si¢ do Rylda plecami i tracac go z oczu. Gdy zndw znalazta si¢ po drugiej stronie
krateru, rzucita okiem na miejsce, gdzie si¢ ukryt - ostroznie, zeby nie $ciggnaé na niego uwagi
pozostatych kaptanek.

Ryld zniknat.

% %k %

Zblizajac si¢ do chatki, w ktorej zakwaterowano ich z Halisstra, Ryld byl tak zamys$lony, ze z
poczatku nie zareagowal na staby zapach pizma, ktoéry uderzyt go w nozdrza, gdy wiatr si¢ zmienil.
Myslami byt przy tancu, ktéry obserwowat z ukrycia, i nawroceniu Halisstry, cialem i1 dusza, na wiar¢ w
boginie, ktora skazywata ja na wieczne zycie w Swiecie Ponad. Dopiero w ostatniej chwili, gdy plama
cienia w zaro$lach po jego prawej rece nagle si¢ poruszyta, odskoczyt w tyl. Zanim dobyt Rozpruwacza z
pochwy na plecach, na $ciezk¢ przed nim wyskoczyt czarny wilk, zastepujac mu droge. Ale zamiast
zaatakowac, przekrzywil glowe w bok 1 wyszczerzyl zeby, wywalajac jezor na wierzch. Jego ciatem
targneta fala, pod ktorg si¢ zachwial. Ryld ustyszat trzeszczenie chrzastki 1 zwierze przedzierzgneto sie w
umorusanego chtopca.

- Gdyby wiatr si¢ nie zmienil, podszedibym ci¢ - powiedziat Yarno.

Ryld usmiechnat si¢ z aprobatg i schowal miecz. Potem, styszac kobiece glosy w lesie za plecami,
rzucit chtopcu chmurne spojrzenie.

- Nie powinno ci¢ tu by¢ - powiedziat. - Jesli kaptanki znajda ci¢ w swoim §wigtym gaju...

Chtopak zmruzyt oczy 1 zapytat:

- Ile zdotates zabic?

Ryld dopiero po chwili zrozumiat, o co pyta. Studenci w Melee-Magthere czg¢sto zadawali mu to
pytanie - pytanie, na ktére nigdy nie odpowiadal. ,,Dumny pajak wpada we wilasng sie¢” mawial,
przypominajac im, ze ukrywana walecznos$¢ jest bronig samg w sobie. Ale Yarno pytat o kaptanki, co
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przypomniato mu o przysiedze, ktérg ztozyt chtopcu.
- Nie zabity Halisstry - powiedzial.
Chtopiec podrapat si¢ po uchu.
- Uratowales$ ja? - zapytat. - Wiec co tu jeszcze...

Styszac kroki na $ciezce, Ryld sprobowat przegoni¢ chtopca.
- Uciekaj - rozkazat fechmistrz. - Szybko. Jesli ci¢ tu znajda...

Widzac, jak Yarno tezeje, Ryld obrécit sie, dobywajac znéw Rozpruwacza. Zalata go fala ulgi,
gdy zobaczyl, ze to tylko Halisstra - kaplanka, z ktora rozmawiata, musiata skreci¢ w inng $ciezke.
Zatrzymala si¢ raptownie na widok Yarno i zmarszczyta brwi, a Ryld jeknat, zdajac sobie sprawe, co si¢
dzieje. Katem oka dostrzegl, ze chlopiec z powrotem zmienia si¢ w wilka, co bylo najgorsza rzecza, jaka
mogl w tej chwili zrobi¢. Gdyby zachowat ludzka posta¢, Ryld mégltby powiedzie¢, ze jest wygnancem,
ale...

- Potwor! - sapneta Halisstra.

W tej samej chwili Yarno rzucit si¢ na nig. Na szcze$cie Ryld byt szybszy. Upuszczajac
Rozpruwacza, chwycit wilkotaka za tylne tapy i grzmotnal nim o ziemig.

- Przestan - steknat Ryld przez zaci$nigte zgby. Yarno wit mu si¢ w ramionach, szczerzac klty w
groznym grymasie i starajac si¢ capna¢ Halisstre. - To pani Melarn. Ta, ktorg przyszedtem tu ocalic.

Tymczasem Halisstra wyrwata zza pasa rog i uniosta go do ust. Wcigz przytrzymujac
wyrywajacego si¢ Yarno, Ryld zwinat si¢ jak wegorz i podcigl drowce nogi.

Halisstra upadta, upuszczajac rog. Rzucita si¢ w jego strong.

- Nie dmij w niego! - zawotat Ryld.

Halisstra podniosta r6g 1 wycofata si¢ poza zasieg nog fechmistrza, mierzac go groznym
spojrzeniem.

- Oszalate$? - zapytata, zrywajac si¢ z ziemi. - To zmiennoksztattny.

Zndéw uniosta rog do ust.

- Nic ci nie zrobi - wycedzit Ryld. Aby to udowodni¢, puscit Yarno i skoczyl na rowne nogi. -
Uciekaj! - rozkazat. - Ale juz!

Nie czekajac, az Yarno postucha, Ryld obrécit si¢ do Halisstry i chwycit ja za ramie, odpychajac
jej r6g od ust.

Yarno przez chwile stat dyszac i wodzil wzrokiem od Rylda do Halisstry. Potem ostatni raz
warknat na kaptanke i1 skoczyt w zaro$la.

Halisstra wyrwata rami¢ z uscisku Rylda i wpatrywata si¢ w niego ze ztoscig. W jej spojrzeniu
czait si¢ cien nieufnosci.

- Wiedziates, ze ten chlopiec... jest wilkotakiem?
- Yarno jest niegrozny - powiedzial Ryld, chowajac Rozpruwacza. - Pozwo6l mu odejs¢.
- Jest potworem. Eilistraee rozkazata nam oczysci¢ las z takich szkodnikow jak on.
Ryld wzdrygnat sig.
- To chtopiec - westchnat. - Tylko chtopiec.
Halisstra potrzasne¢ta gtowa, nie rozumiejac.
- W takim razie dlaczego obchodzi ci¢ jego los?
Ryld otworzyl usta, probujac znalez¢ wlasciwe stowa.
- Bo on... - zawahat si¢ fechmistrz, zmieszany. - Przypomina mi siebie w tym wieku.
- Jak to mozliwe? Jestes drowem, a on... - Halisstra urwata, nie wiedzac, jak nazwaé chlopca.
- Jest ,,wilkotakiem” - podsunat Ryld. - I jest Scigany. I przerazony. Tak jak ja kiedys.

Halisstra przez kilka uderzen serca patrzyla mu w oczy i Ryld pomyslat, ze zrozumiata. Potem

uniosta rog.

- Moze wyglada jak chlopiec, ale jest potworem - powiedziala stanowczo.

- A ty jeste$ pierwsza corka - odparl Ryld, tapigc ja za reke. - Zawsze jedng z lowczyn, nigdy
zwierzyng. Nigdy nie musiata$ zy¢ na Ulicach Smrodu.

Halisstra popatrzyta na niego, a on uswiadomit sobie, ze moze nie wiedzie¢, czym sg Ulice
Smrodu.

- Ale pochodzisz ze szlachetnego domu - powiedziata. - Prawda?
- Nie mam domu - odpowiedziat Ryld. - Nigdy nie mialem.
Westchnat, zastanawiajgc si¢, co robi. Czy naprawde chcial wystgpi¢ przeciwko Halisstrze -
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kobiecie, ktorag kochat - wstawiajac si¢ za chlopcem, ktorego dopiero co poznal? Za wilkotakiem? Co z
niego za drow?

Drow, ktory pamigta, co to znaczy by¢ matym, przerazonym chtopcem.

Puscit reke Halisstry.

- Wezwij fowczynie, jesli musisz - powiedziatl. - Ale wiedz, ze jesli to zrobisz, odejde.

Halisstra otworzyla usta.
- Kazesz mi wybiera¢ pomigdzy sobg - powiedziata - a moim $wigtym obowigzkiem wobec bogini.
- Kaze ci wybiera¢ migdzy tym co stuszne, a co nie.
- Dziwne stowa jak na drowa. - Wbita wzrok w rozswietlony ksiezycem las, wazac rog w dloni.
Potem, powoli, opuscita go.

Czujac ulge, Ryld wzigl dton Halisstry i uktonit si¢ gteboko, muskajac jej wierzch ustami.
- Dziekuje ci - powiedziat.

Halisstra wyrwala mu r¢ke i przez jeden straszliwy moment Ryld myslat, Ze zostanie ukarany, ale
zamiast tego Halisstra ujeta go za brode 1 pocalowala namigtnie. Objeta go ramionami, przyciagajac do
siebie.

Zamykajac oczy, Ryld poczul, jak muska ustami jego ucho i ustyszat szept tak cichy, ze miat
pewnos$¢, ze nie byt przeznaczony dla niego.

- Wybacz mi, Eilistraece. Kocham go.

Potem, ujawszy go za r¢ke, poprowadzita go do starozytnych ruin, ktére kaptanki wyznaczyly im
na schronienie.

Gdy tylko znalezli si¢ w $rodku, znéw go pocatowata. Wpita si¢ ustami w jego usta z
gwattownoscig, jakiej u siebie nie znata. Calowali si¢ wczesniej, to prawda, ale nie tak. Przed ta noca
pozwalata mu tylko na niewinne mus$ni¢cia warg. Postuszny mezczyzna, jakim byl, nie $miat prosi¢ o
wiecej. Ale ten pocatunek... tego rodzaju pocatunkow petne byly jego fantazje. Oddat go chetnie, ledwie
panujac nad gwaltowna, palaca zadza, ktora grozita pochtonigciem go bez reszty.

- Pragne ci¢ - powiedziata Halisstra, przerywajac pocatunek tylko po to, by wydysze¢ te stowa. -
Chce ci¢ mie¢. Tutaj. Teraz.

Styszac to, Ryld poczul, ze zupehie przestaje nad sobg panowac. Oddychajac szybko - co si¢ stato
z wyuczonym kontrolowaniem oddechu? - zsunal Rozpruwacza z plecow i1 odrzucit na bok, a potem
zaczat gwattownie zdejmowac zbroje.

Halisstra $ciggata wlasny pancerz i ubranie. Potem znéw go catowata, jedna reke przyciskajac mu
do tylu glowy, a drugg obejmujac ciasno w pasie, co jeszcze bardziej utrudniato rozbieranie. Przez jeden
rozpaczliwy moment Ryld wyobrazil sobie, Ze jest muchg zaplatang w pajecza sie¢. Ramiona drowki
oplataty go ciasno, przyciagajac blizej, pozerajac ustami. Jej zeby wgryzty mu si¢ namigtnie w kark,
potem piers, potem twarde mig¢$nie brzucha i jeszcze dale;.

Na kilka dlugich, oszalamiajacych chwil Ryld odrzucit glowe do tylu 1 wpatrywal si¢ pustym
wzrokiem w obwisty strop zrujnowanego budynku. Nie byl w pelni $wiadomy szorstkiej posadzki
biegnacej na spotkanie jego plecow i krawedzi naramiennika wbijajacej mu si¢ rozkosznie w ramig.

Halisstra byta na nim. Przez chwilg jej wlosy wygladaty jak poprzetykane srebrem, gdy odrzucita
je na plecy, a Ryldowi przypomniata si¢ kobieta, ktora ukazata mu si¢ w gorgczkowym $nie wywolanym
belladonng. Iskry ksi¢zycowego $wiatta spadly na niego i wybuchty mu w glowie, wymazujac wszystko
inne.

Duzo p6zniej Halisstra dotknela jego ramienia i wyszeptala:

- Ryld? Jestes pograzony w Zadumie? Chciatam porozmawia¢ z tobg o czyms.

Otworzyt oczy. Ton Halisstry powiedziat mu, Ze to, co zaraz powie, wcale mu si¢ nie spodoba.
Gtos miala oficjalny i1 stanowczy, przywodzacy na mysl ton glosu kaptanki zwracajacej si¢ do
mezezyzny. Spigl si¢ w sobie, czekajac na ostrg reprymendg, ktora musiata nastgpi¢. Musiata go
zauwazyc¢, kiedy obserwowat $§wietg piesn 1 taniec 1 miata zamiar go za to ukarac.

- Wracam do Podmroku - oznajmita. - Mam zamiar odnalez¢ Quenthel Baenre i pozostalych, i
dotaczy¢ do ich wyprawy.

Zdumiony, cho¢ staral si¢ tego nie okaza¢ na wypadek, gdyby byla to jakas proba, spojrzat jej
gleboko w oczy. Jej twarz, tak jak jego wlasna, miata zupelnie neutralny wyraz. Nie, niezupetnie. Co$
btyszczalo w jej oczach - co$ wiecej niz odbite §wiatlo gwiazd. Echo namigtnos$ci, ktéra dzielili.

- Dlaczego? - zapytat.
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Halisstra wyraznie si¢ rozluznita.

- Uluyara mnie o to poprosita. Kaptanki Eilistraee musza wiedzie¢ czy Lolth rzeczywiscie nie zyje.
Ta informacja ma istotne znaczenie dla ich sprawy, a tylko ja moge ja dla nich zdoby¢.

Ryld kiwnat glowa. Ta czgs¢ jego umystu, ktora nalezala do wojownika, uznawala madro$¢
rozkazu Uluyary. Halisstra doskonale nadawata si¢ na szpiega. Ponadto byta tylko szeregowg kaptanka
Eilistraee. Jesli Quenthel ja zabije, nikt nie begdzie za nig tgsknit. Wystapienie zdradzieckiej kaptanki
przeciwko Lolth nie bgdzie mie¢ wigkszych konsekwencji. Jednak w glebi duszy gotowat si¢ ze ztosci na
Uluyare, ktora tak tatwo chciata pos§wigci¢ Halisstrg.

- Nie proszg ci¢, zebys$ poszedt ze mng - powiedziata Halisstra.

Uswiadamiajac sobie, ze dat po sobie poznaé, ze jest zly - 1 ze Halisstra btednie to odczytata -

powiedziat jej, co go trapi.
- Jedno mato potknigcie, a Quenthel zabije ci¢ z szybkoscig atakujgcej zmii.
- Jestem gotowa podjac to ryzyko.
- A janie - rzekt. - I dlatego pdjde z toba.
Halisstra dotkneta jego policzka.
- Dziekuje - wyszeptata.

% %k %

Pozniej, kiedy Ryld osunat si¢ w Zadume, Halisstra usiadta, przygladajac mu si¢. Fechmistrz
siedziat ze skrzyzowanymi nogami i zamknigtymi oczyma. Rece trzymatl na pochwie Rozpruwacza, ale
poza tym wygladat jak pokonany wojownik, ktdrego zbroja i or¢z walajg si¢ po podtodze.

Wzdychajac, Halisstra oparta si¢ plecami o mur i sama pograzyta si¢ w Zadumie. Migsnie miata
juz rozluznione, wigc mingta tylko chwila, nim ogarn¢la ja znajoma fala wspomnien.

Unosita si¢ wraz z nimi, obserwujac obojetnie, jak jej umyst przeskakuje od jednego do drugiego
jak kamien odbijajacy si¢ od powierzchni wody. Wspomnienia pierwszego dnia stuzby w §wigtyni domu
Melarn, kiedy za karg za zle wypowiedziane stowa modlitwy nauczycielka obita jej dlonie palka tak, ze
zaczely krwawié. [ satysfakeji, jaka poczuta nastepnego dnia, gdy wezwano ja do prowadzenia modlitwy,
co zrobila tak doskonale, ze zastuzyla na przelotny u$miech kaptanki, ktora jga ukarata. A takze
wspomnienia wyscigow, jakie urzadzaly w dziecinstwie z siostrg ulicami Ched Nasad i przerazajacego
upadku po tym, jak Jawil wypchneta ja przez krawedz ulicy po przegranym wyscigu. Uratowata jg tylko
umozliwiajaca lewitacj¢ brosza z insygniami domu, ktorg pozyczyta od ciotki. P6Zniej Jawil twierdzita,
ze od samego poczatku wiedziala, ze Halisstra ma insygnia.

Te stare, czgsto odwiedzane wspomnienia zderzaty si¢ z nowymi, Swiezszymi, jakby czystszymi.
Wspomnieniem nocy, kiedy zostala wyniesiona z jaskini 1 przyjeta przez kaptanki Eilistraee.
Wspomnieniem dzikiej radosci, jaka czuta po pokonaniu fazowego pajaka. Jej umyst zahaczyl nawet o
zupelnie nowe wspomnienia, ktore wtasnie odcisnely swe pietno na jej duszy.

Wszyscy mezezyzni, z ktorymi do tej pory sypiata, byli che¢tni, ale tuz pod powierzchnig ich zadzy
wyczuwata strach. Moze dlatego, ze wiedzieli, iz bierze ich kaptanka Lolth 1 obawiali si¢, ze Halisstra,
tak jak pajeczyce, ktore uwazala za $wigte, moze ich zabi¢ 1 odrzucié. Kiedy zacze¢la calowa¢ Rylda,
zauwazyla w nim ulotny $lad tej obawy, ale potem strach znikngt. W ktorym$ momencie fechmistrz
poddat si¢ - nie strachowi, nawet nie Halisstrze, ale czemus$ wigkszemu. To nie ona go wzigta. To on jej
si¢ oddat.

Uswiadomiwszy to sobie, powrdcita myslami do innych niedawnych wspomnien. Jedno z nich,
nieprzyjemne i natarczywe, wysunelo si¢ naprzod: Seyll. A raczej jej $mier¢ z rgk Halisstry. Rzecz
dziwna, obraz byt znieksztalcony. Wspomnienie Seyll, umierajacej, broczacej z boku krwig barwiaca na
czerwono wode strumienia, w ktorym lezala, natozyto si¢ na obraz Seyll na chwile przed $miercia, kiedy
kaptanka odwrdcita si¢ i wyciagneta do Halisstry obie rece, aby pomoc jej przejs¢ przez strumien. W
fatszywym wspomnieniu Seyll wyciggata rece do Halisstry 1 mowita co$, cho¢ w rzeczywistosci lezata
tak nieruchomo, ze Halisstra uznata ja za martwa. Stowa tez si¢ nie zgadzaty - nie byly to stowa nadziei,
ktore wypowiedziata po tym, jak Halisstra wywlokta jej ,.ciato” ze strumienia i zaczegta obdzierac je z
pancerza i broni. Wydawato jej si¢, ze to wiadomos¢, pilna wiadomosé.

Wciaz pograzona w Zadumie, nachylita si¢, zeby je ustyszec.

- Bedziesz potrzebowac¢ miecza, - wyszeptata Seyll.
Halisstra, wcigz z zamknigtymi oczyma, pomacata podtoge obok siebie i natrafita palcami na
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miecz o ztamanym sztychu, schowany w pochwie.
- Mam go - wyszeptala na glos.

W sennym wspomnieniu Seyll potrzasn¢ta glowa.

- Nie tego. - Na jej wargi wystapity krwawe banki. - Tylko Ksi¢zycowym Ostrzem zdotasz ja
pokonac.

- Kogo? - zapytata Halisstra. Nie...

- Zagubito si¢ na Zimnych Polach, - przerwata jej Seyll chrapliwym glosem, a jej oddech stat si¢
nierowny. Byla bliska $mierci, ledwo mowila. - Nosita go kaptanka... i zostata zabita. Teraz ma je... robal.
Halisstra niedostyszata: czy Seyll powiedziata ,,robal” czy ,,zmij”? Uznala, ze musiato chodzi¢ o zmija.
Smoki stynety z zamitowania do skarboéw - a zwlaszcza magicznego or¢za. A sadzac po szacunku, z
jakim Seyll wymowita stowa ,,Ksi¢zycowe Ostrze”, miecz musiat by¢ magiczny.

Seyll nadal co$ moéwita - tak cicho, ze Halisstra ledwo jg styszata.

- Znajdz Ksigzycowe Ostrze... 1 uzyj go... by ja pokonac.

Kogo mam pokonac¢? - zawotata Halisstra.

Obok niej rozlegt si¢ jaki$ szelest. Wyrwana z Zadumy, otworzyla oczy i zobaczyla Rylda
przygotowanego do skoku z Rozpruwaczem w dloni. Rozejrzal si¢ szybko po ciemnym pomieszczeniu, a
potem spojrzat na Halisstre, unoszac brwi w niemym pytaniu.

- To nic takiego - powiedziata. - Bytam w Zadumie. To byt tylko sen.

Ryld rozluznit si¢ i wsunat wielki miecz do pochwy. Nie spuszczal z niej wzroku i Halisstra
przypomniata sobie, ze jest naga. Fechmistrz nie odwrécil z szacunkiem oczu, jak to mieli w zwyczaju
mezezyzni. Zamiast tego unidst brwi po raz drugi, a w jego oczach btysnat plomien.

Halisstra potrzasneta gtowa.

- Po6zniej - powiedziala. - Musze poméwic o czyms$ z Uluyarg.
Zerwala si¢ na rowne nogi, ubrata pospiesznie, a potem rozplyneta w ciemnosciach.
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ROZDZIAL 26

Gromph podszedt do kapitana, ktory z rekami zalozonymi na poczerniatej plytowej zbroi z
mithralu obserwowal w milczeniu pole bitwy. W oczach Andzrela wida¢ bylto btysk zadowolenia, gdy
obejmowat wzrokiem stratowany las grzyboéw 1 trupy tanarukkow zascielajace ziemig¢ jak powalone
todygi.

- Zaciagnij ciala do zagrod - polecit fechmistrz Baenre zolnierzom, ktorzy przeszukiwali poleglych
tanarukkow. - Nakarmimy nimi jaszczury.

Mowigc to, wytarl miecz z krwi kawalkiem szmaty. Przyjrzat si¢ ostrzu, u§miechnat, po czym
wepchnatl z powrotem do pochwy przy pasie.
- Jeszcze bym go nie odktadal - powiedziat Gromph. - Bedzie ci potrzebny.

Andzrel odwrdcit si¢ zaskoczony.
- Arcymagu! - zawotat. - Gdzie na Otchtan si¢ podziewaltes$?
- Nie tak gleboko jak w Otchlani, ale niewiele brakowato - ucigt arcymag. - Opowiem ci o tym
pozniej. - Rozejrzal si¢ wokoto. - Jak stojg sprawy?
- Wszystko pod kontrolg - oznajmit Andzrel. Wskazat wylot tunelu w $cianie wielkiej jaskini. Przed
nig pictrzyt si¢ stos tanarukkéw. - WyparliSmy wroga w gltab Mrocznego Wiadztwa. Wycofujg si¢ z
miasta i przegrupowuja. A Tier Breche?
- Na razie spokojnie - odpart Gromph. - Tam tez wrog zostal odparty, a podejscie dobrze
zabezpieczone. Przypuszczam, ze duergarowie w koncu si¢ gdzie$ zbiora, potacza z resztag oddziatow 1
wznowig oblezenie w jakim$ innym miejscu. Ale zanim do tego dojdzie, bede potrzebowal twojej
pomocy.
- Czy ma to co$ wspdlnego z wywozem trupow?

Gromph pokrecit gtowa.

Andzrel wyszczerzyt zeby.
- Moéw, o co chodzi.

Arcymag spojrzat na jedno z lezacych w poblizu ciat. Pétork, pétdemon, tanarukk byt krepym
potworem pokrytym fatami szorstkiej siersci i tuska przypominajaca swierzb. Spod skroconego ryja
wystawata wydatna szczgka, a kly nachodzace na gorng warge byly zotte i poszczerbione. Niskie,
sptaszczone czoto nadawalo mu niemadry wyglad, ktory podkreslalo puste, martwe spojrzenie
czerwonych oczu.

- Musze si¢ przedosta¢ przez linig wroga - zaczat Gromph. - 1 bede potrzebowal eskorty. Raczej
zolnierza niz maga. - Tracil martwego tanarukka stopa. - Powiedz mi, Andzrelu, czy zostate$
kiedykolwiek poddany polimorfizacji?

- Raz - odpowiedziat Andzrel. - Lata temu, w jaszczura. Byl to zart zadufanego w sobie
parweniusza, ktory uznat, ze siodtajgc mnie 1 ujezdzajac nauczy mnie, gdzie moje miejsce. Po tym, jak go
ugryztem, nie wydawato mu si¢ to juz takie Smieszne, wigc przywrécit mi dawng postac.

Gromph us$miechnat si¢. Dobrze pamigtal dzien, kiedy Nauzhror wszedt utykajac do Sorcere i
zazadal poduszki, zeby moc usig$¢é. Twierdzil, ze to ,,wypadek podczas jazdy”, dopoki jeden ze
studentdow nie przenikngl magicznym wzrokiem jego szaty i nie odkryl na jego posladku rany po
ugryzieniu. Po tym incydencie napuszony mtodzieniec stal si¢ obiektem wielu niewybrednych zartow.

- Sprobuje nie dawac ci powoddéw do uzywania ktow - powiedzialt Gromph z udawang powaga.

% %k ok

Tanarukkowie wycofywali si¢ bezladnie tunelami, warczac i1 ktapigc na siebie paszczami za
kazdym razem, gdy zwezenie $cian zmuszato ich do stloczenia si¢. Stycha¢ bylo szczek rynsztunku,
zapach krwi rannych, ktérzy zostali zepchnigci na bok 1 porzuceni na $mieré oraz krzyki sierzantéw,
ktérzy prébowali zaprowadzi¢ jakis porzadek w tym chaosie.

Dwaj tanarukkowie powtdczyli nogami za resztg, probujac nie wpas¢ w przepychajaca si¢ masg,
unikajac prowokacji i nie dajac do niej powodoéw. Jeden miat bardziej wydatne czoto niz jego towarzysze
1 sztywne jak szczecina kepy biatych wloséw. Drugi byl szerszy w barach i ubrany w kolczuge, ktora
wydawata sie nieco sztywna. Zelezce jego topora byto uwalane krwig. Biatowtosy musial gdzie$ zgubie
bron i nidst w jednej dtoni skrawek futra - pewnie czyj$ skalp. Pociggnat towarzysza w boczny tunel,
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schodzac z drogi maszerujacej hordzie, po czym wyszeptat zaklecie, jednoczesnie skrecajac futro w dioni.
Wskazal glowa waska szczeling po lewe;.

- Jest gdzie§ tam - powiedziat Gromph. - A przynajmniej byl jeszcze chwile temu. Znoéw go
zgubilem.

- Gdzie on caty czas znika? - zapytal poirytowany Andzrel.

Od pochylonej postawy tanarukka zaczynaty go bole¢ plecy. Marzyl o zakonczeniu misji i
powrocie do drowiej postaci. Poza tym ciato tanarukka $mierdziato. Za to Gromph nie miat podobnych
probleméw. Do zmiany wilasnego wygladu uzyt zwidu. Gdyby rzucil na siebie zaklgcie polimorfizacii,
wszystkie materialne komponenty potrzebne mu do korzystania z magii - jak skrawek futra psa gonczego
- zmienilyby si¢ w przedmioty bardziej odpowiednie dla tanarukka.

A przynajmniej tak powiedziat Andzrelowi. Fechmistrz Baenre podejrzewat jednak, ze Gromph
nie miat ochoty znosi¢ smrodu potu tanarukka na wtasnej skorze.

- Nie wiem, co knuje Nimor - odpart Gromph. - Moze zdaje raport swoim panom. Ale wcigz wraca
w to miejsce. Musi je dobrze znac.

Wymknawszy si¢ pozostatym tanarukkom, dwdjka drowoéw wcisngta si¢ w waski tunel. Biegl on
jaki$ czas prosto, a potem wznosit si¢ ku matej jaskini, u wylotu ktoérej stat na strazy duergar. Szary
krasnolud uniést topor, gdy para tanarukkow zblizyta si¢ do niego.

- Mamy pilng wiadomos¢ do drowa Nimora - powiedziat Gromph, nasladujac niski, chrapliwy glos
tanarukka.
- Doprawdy? - prychnagt duergar. - Tak jak kazdy cholerny tanarukk stuzacy w nedznej armii
Vhoka. Lorda Nimora nie ma.
Gromph zignorowat zaczepke.
- Jest tutaj - powiedziat skrzywiony arcymag. - Czuj¢ jego zapach.
- Nie, nie ma - odpart duergar, marszczac brwi. - Wracajcie do swojego oddziatu.
Andzrel zwinal dton w kutak i podsunat ja krasnoludowi pod nos.
- Wiemy, ze tu jest - warknat. - Przepus$¢ nas.
Duergar nagle urést i zmeznial, az stal si¢ o potowe wyzszy od zmienionego w tanarukka
Andzrela. Scisnal w garsci drzewce topora, ktory zamigotat magiczng energia.
- Nie zmuszajcie mnie do uzycia go - ostrzegt olbrzymi krasnolud.
- Nimor chcialtby ustysze¢ te wiadomos¢ - nalegat Gromph. - Powiedz mu, ze to od szpiega, ktorego
wystal do Menzoberranzan.
- Jakiego szpiega?
- Sluugutha - odpart drugi tanarukk.
Twarz krasnoluda przybrata jasniejszy odcien szarosci.
- Aa... illithida.

Gromph zmarszczyt brwi.

- Sluuguth nie lubi, kiedy przetrzymuje si¢ jego postancow - warknat. Wyciagnat z kieszeni
kawatek srebrnego tancuszka. Z jego konca zwisal owalny jadeit. - Kazal nam przynies¢ to jak
najszybciej Nimorowi - powiedzial. - Twierdzit, Ze to wazne.

Duergar wreszcie skinat gtowa. Kurczac si¢ do swojego normalnego wzrostu, odsunat si¢ na bok.

- Wchodz - zwrdécit si¢ do Grompha, ale podniost reke, gdy Andzrel sprobowat wejs¢ za nim i
dodat: - Ale ty musisz zostawi¢ bron na zewnatrz.

Gromph i Andzrel wymienili spojrzenia. To bedzie problem. Gdy tylko Andzrel wypusci z rak
swoj ,,topor bojowy”, zaklecie przestanie dziatac i topor zmieni si¢ z powrotem w drowi miecz.

- Sam przekaze wiadomos¢ - powiedziat do fechmistrza Gromph. - Ty zaczekaj tutaj... az skonczg.

Andzrel kiwnat glowa.

Gromph wszedt do jaskini. Gdy znalazt si¢ juz w $rodku, zobaczyl, Ze jest to raczej naturalny
komin o wysokim stropie. Na samej gorze znajdowata si¢ skalna poika, na ktorej ukucnal z zamknietymi
oczyma Nimor, najwyrazniej pograzony w Zadumie. Skrytobdjca przybrat niezwykla pozycje z
ramionami przyciggnigtymi do piersi 1 pigsciami dotykajgcymi skulonych barkéw. Przypominat
Gromphowi §pigcego nietoperza odwrdconego do gory nogami.

Zastanawiajac si¢ czy Nimor tez jest spowity iluzja, Gromph siegnal do kieszeni po maty
kamienny stoiczek. Mial juz wzig¢ na palec odrobing jego zawartosci, kiedy oczy Nimora otworzyly sig.
Natychmiast wpity si¢ w owal jadeitu obracajacy si¢ tagodnie na koncu tancuszka trzymanego w reku
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przez Grompha. Magia amuletu byta wciaz potgzna, cho¢ jadeitowy pajak, nad ktorym sprawowat kiedy$
kontrole, obrocit si¢ w kupe gruzu na rozkaz Grompha, zanim on i Andzrel wyruszyli w glab Mrocznego
Wiadztwa.

Nimor zrobit krok poza potke i lewitujac, zaczat opadaé w dot.

Gromph wyciagnat dion z kieszeni, rezygnujac z rzucenia zaklgcia. Nie miat czasu na prawdziwe
widzenie, musiat by¢ w kazdej chwili gotowy na obrong¢ przed magicznym atakiem.

- Skad to masz, zolierzu? - zapytat Nimor, lagdujac lekko na ziemi obok Grompha.

Gromph u$miechnat si¢ do siebie. Iluzja dziatata.

- Od Sluugutha - odpowiedziat, podnoszac jadeitowy amulet.

Jednoczesnie wtozyl reke do kieszeni 1 ostroznie uchwycit ukryty w niej przedmiot - pryzmat - za
koncowke wystajaca z naoliwionej pochwy, ktora specjalnie w tym celu sporzadzil. Zanim wyruszyl na
poszukiwanie Nimora, dokonat w pryzmacie pewnych zmian, wplatajac nowe zaklecia w magie, jakg juz
zawieral.

- Sluuguth byl zajety 1 nie mogt przynies¢ amuletu sam, wigc przystal mnie - ciggnat Gromph.

Nimor miat juz siegna¢ po srebrny tancuszek, ale co$ go powstrzymato.

Przyjrzat si¢ Gromphowi nieufnie.

- Czym byt zajety?
- Czarodziejem, ktorego ztapal lord Dyrr - tym z domu Baenre. Uciekt z kuli.
- Gromph? - Nimor machnat lekcewazaco reka. - Stare wiesci. Gromph nie Zyje.

Gromph potrzasnat gwaltownie gtowa.

- To nieprawda. Sluuguth moéwi, Zze knuje co$, co moze zaszkodzi¢ naszej armii. Chodzi o jakie$
zaklecie.
- Gdzie on jest? - zapytal Nimor.
Gromph podrapat si¢ po szczecinie porastajgcej] mu glowe 1 zmarszczyt brwi. Na szczescie nie
musiat udawaé, ze wyglada glupio - iluzja tanarukka w zupelnosci wystarczata.
- Kto? Sluuguth... czy Gromph?
Nimor zmruzyt gniewnie oczy.
- Gromph.
- A... tak. Sluuguth kazat ci to pokazaé, panie - odparl arcymag, jak gdyby wlasnie co$ sobie
przypomniat.

To mowiac, wyjat rgke z kieszeni. Pryzmat wysunat si¢ z naoliwionej pochwy, a potem z kieszeni
tak, ze magiczny klej, ktérym zostat pokryty, nie przykleit si¢ w zadnym miejscu do materiatu.

Jak na razie wszystko idzie zgodnie z planem, pomyslat Gromph.

Nimor zerknat na pryzmat.

- Co to? - zapytat.

Gromph nie pomylit si¢. Nimor, jak wigkszo$¢ drowow, nie znal si¢ na magicznych przedmiotach
Swiata Ponad.

- To przedmiot stuzacy do jasnowidzenia - wyjasnit. - Mozna w nim zobaczy¢ Grompha.

Nimor zalozyt r¢ce na piersi i powiedzial:

- Ty w niego zajrzyj. Powiedz mi, gdzie teraz jest.

I znéw wszystko szto zgodnie z planem. Mag wziat pod uwage podejrzliwg natur¢ drowa. Spojrzat
w pryzmat, nachylajac go w rozne strony.
- Nic nie widzg¢ - powiedzial. Nagle przytrzymat go w jednym miejscu. - O, tam jest... ale czy
Gromph jest szkieletem czy drowem ze szczurem na ramieniu?

Nimor wyciagnat r¢gke po pryzmat.
- Pokaz mi to.

Nadeszta wtasciwa chwila. Gdy palce Nimora dotkngly pryzmatu, Gromph puscit trzymany
koniec i1 zrzucit okrywajaca go iluzje, ujawniajgc swoja tozsamosc.
- Andzrel! Teraz! - krzyknat.

Za plecami Gromph ustyszat tupniecie 1 steknigcie - to Andzrel powalit strzegacego wejscia
duergara. Chwile pozniej Nimor cofat si¢ z wytrzeszczonymi oczyma, machajac jedng reka, zeby uwolni¢
si¢ od pryzmatu przylepionego do niej magicznym klejem, a druga dobywajac rapiera. Do jaskini wpadt
Andzrel z uniesionym wysoko toporem bojowym. Nieprzyzwyczajony do postaci tanarukka, machat nim
niezdarnie, ale 1 tak wygladat przerazajaco.
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Nimor, widzac, ze zostal osaczony, zrobit wilasnie to, czego spodziewatl si¢ po nim Gromph.
Wkroczyt w cienie.

Ale w chwili, w ktorej zaczat si¢ przeslizgiwa¢ na Plan Cieni ze wzgardliwym u$mieszkiem na
ustach, wyzwolone zostato zaklecie ewentualnosci wplecione w pryzmat. Ono z kolei aktywowato moc
pryzmatu, sprawiajac, ze rozblysnat oslepiajacym $wiatlem. Na chwilg w jaskini zrobito si¢ tak jasno, jak
gdyby teleportowato si¢ do niej stonce Swiata Ponad, zalewajac $ciany najintensywniejszym $wiattem,
jakiego Gromph kiedykolwiek doswiadczyt. Nimor wydat z siebie wrzask bedacy jednocze$nie skowytem
bolu i rykiem wsciektosci. Potem $wiatlo 1 gtos Nimora zniknely.

Gromph ustyszat $wist klingi 1 brzgk metalu uderzajacego o skate, gdy topor Andzrela rozptatat
powietrze w miejscu, gdzie stat przed chwilg Nimor. Nic nie widzac, mrugajac powiekami, zeby pozby¢
si¢ powidoku o$lepiajacego rozbtysku, Gromph macat rekami powietrze wokot siebie. Jego wyciagniete
ramiona niczego nie napotkaty. Nimor musiatl uciec na Plan Cieni.

- Andzrel? - zawolal Gromph. - Widzisz co$? Gdzie jest Nimor?

Kto$ zblizyt si¢ do niego. Jego ramienia dotkngta sekata dton.

- Niezbyt dobrze - odezwal si¢ tuz obok niego glos fechmistrza. - Ale zaczynam odzyskiwaé
zdolnos¢ widzenia w ciemnosciach. Nimor znikt. A ty?

Z oczu Grompha ciekty tzy. Miat klopot z zobaczeniem Andzrela - z zobaczeniem czegokolwiek.

- Jestem wcigz oslepiony. Ten rozbtysk §wiatla miat na mnie wickszy wptyw niz na ciebie - moze
dlatego, ze magia ostaniajgca Nimora uznata czar w pryzmacie za moj i skierowata go przeciwko mnie.
Niewazne. Przywrocenie mi wzroku nie powinno by¢ trudne.

Gromph dotknat palcem jednego, potem drugiego oka i rzucit zaklgcie, ktére powinno bylo
rozproszy¢ slepote, lecz cho¢ poczut taskotanie magii pod powiekami, wzrok nie powrocit. Nie widziat
nic w mrocznej jaskini, tak jak kazda istota ze Swiata Ponad.

I to go martwito. Poniewaz kaptanki Lolth nie potrafity nawigza¢ kontaktu ze swojg boginia,
zdobycie zaklecia przywracajacego wzrok bedzie trudne.

- Wigc gdzie jest teraz Nimor? - zapytat Andzrel.
- Na Planie Cieni - odparl Gromph. - A ty wiesz, co to oznacza.
- Prawde¢ mowiac, nie bardzo - przyznat Andzrel. - Przepraszam, arcymagu.

Gromph zachichotat.

- Oznacza to, ze tam utkngl. Aby zakonczy¢ wedréwke poprzez cienie, Nimor potrzebuje albo
plamy cienia - jesli jest w Swiecie Ponad albo ciemnosci, w ktérg moze wkroczy¢. Glebokiej ciemnosci.
Z przyklejonym do dioni pryzmatem $wiecgcym jak stonce szybko jej nie odnajdzie.

- Jeden pionek zbity - stwierdzit Andzrel z satysfakcja. - Co teraz?

- Wracamy do Menzoberranzan. Ty poprowadzisz, a ja pojde za toba.

% %k ok

Gromph stat u podstawy Narbondelu, dotykajac jedng ditonig zimnego kamienia naturalnej
kolumny. W oczach Kyorli wydawata si¢ ogromna. Szczurzyca spogladala na pociemnialy stup z
ramienia Grompha, taskoczac go wasikami w ucho. Zza plecow styszal mamroczacego do siebie
Nauzhrora. Mtodszy czarodziej zrzekl si¢ szat arcymaga z wielkg niechecig i nalegal, by by¢ obecnym
przy rytuale zapalania. Jak pajgk wyczuwat, ze Gromph ma jakis staby punkt - cho¢ jeszcze nie odkryt, co
nim jest.

Odwracajac si¢ twarzg do stupa, Gromph unidst obie rece nad gtowe. Skandujac stowa zaklecia
poczut znajomy przyplyw mocy. Kiedy magia siggneta zenitu, uderzyt obiema dtonmi w Narbondel,
kierujac w niego magi¢. Zimny kamien rozzarzyl si¢ pod jego dotykiem 1 w powietrzu rozlegto si¢ cicho
skwierczenie. Jak ptomienie wspinajace si¢ po plongcej kotarze, magiczny zar i $wiatlo zaczgly sig
powoli wznosi¢ w goére Narbondelu. Gromph nie widzial tego na wlasne oczy, ale przez oczy Kyorli
widzial znieksztalcong wersje, krag Swiatta sypigcy iskrami wszystkich kolorow, od najgtebszej czerwieni
po najjasniejszy fiolet, ktory wznosit si¢ powoli po czarnej skale. Pigkny widok - widok majacy obudzi¢
nadziej¢ w tych, ktdrzy odpierali ataki wroga w Mrocznym Wiadztwie, kiedy powroca juz z tuneli.

Gromph na pami¢¢ odwroécit si¢ w strone domu Agrach Dyrr.

- Widzisz to, liczdrowie? - wyszeptat. - Ucieklem z twojego wiezienia. Wkrotce przyjde po ciebie.

P6zniej Gromph siedziat w swoim gabinecie w Sorcere, bgbnigc palcami po blacie biurka. Kyorli
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siedziata mu na ramieniu. Gromph wcigz potrzebowal oczu szczurzycy. Wypit eliksir, ktory powinien byt
przywroci¢ mu wzrok, ale widziat tylko cienie i zamazane ksztalty. Czyzby to kombinacja jego wlasnego
zaklecia trwalo$ci 1 magii ostaniajgcej Nimora dokonata takich zniszczen? Z czasem znajdzie odpowiedz
na to pytanie, ale przy dwoch armiach czajacych si¢ na obrzezach Menzoberranzan czas byt luksusem, na
ktory nie byto go stac.

Laskotanie karku ostrzeglo go, ze kto$ go obserwuje, co powinno by¢ niemozliwie w magicznie
strzezonych $cianach jego gabinetu. Zrodlem taskotania wydawat si¢ byé powieszony na $cianie topor
pozostawiony przez goszczacego u niego illithida. Przez chwile zastanawial si¢ czy obserwatorem nie jest
jedna z uwiezionych w nim dusz, ale kiedy poprosit Kyorli, zeby na niego spojrzata, nie zobaczyt
zadnego poruszenia, zadnej twarzy na zelezcu.

Gdy obracat si¢ z powrotem, ustyszal znienacka szept znajomego glosu - glosu jedynego drowa,
ktoremu zezwolit na przeniknigcie oston gabinetu.

- Zmierzamy do Jeziora Cieni, - szeptal w jego umysle gltos Pharauna. - Aboleth twierdzit, ze
zatongt tam okret chaosu z uridezu. Poptyniemy nim do Otchlani i przeblagamy jq osobiscie.

Liczaca dwadziescia stow wiadomo$¢ znajdowata si¢ doktadnie na granicy pojemnosci zaklecia
przesytajacego, ktoérego Pharaun uzywal do kontaktowania si¢ z Gromphem. Arcymag siedzial w
milczeniu, zastanawiajac si¢ nad odpowiedzig. Powinna by¢ rownie zwig¢zla... 1 treSciwa.

- Musicie sig¢ spieszy¢. Potrzebujemy Lolth. Duergarowie i tanarukkowie oblegajq miasto. Liczdrow
Dyrr zdradzit. - Gromph urwat, po czym dodat zgryzliwie: - Uridezu? Zycze powodzenia.

Wrazenie bycia obserwowanym zniknelo, pozostawiajagc Grompha samego w gabinecie. Powoli

pokrecit glowa, zastanawiajac si¢ czy byl to ostatni raz, gdy rozmawiat z Pharaunem.
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ROZDZIAL 27

Uluyara stuchata w milczeniu, gdy Halisstra opisywala to, co widziala podczas Zadumy. Kiedy
skonczyla, Uluyara wyszeptata krotka modlitwe, po czym z czcig uniosta r¢gk¢ ku nocnemu niebu.
Opusciwszy ja, wbita w Halisstre twarde spojrzenie czerwonych oczu, w ktorych odbijato si¢ $wiatto
ksiezyca.

- Zaginione przez te wszystkie lata - powiedziata. - Nasze najlepsze wieszczki, ztaczone w piesni-
zakleciu, nie mogly odnalez¢ Ksiezycowego Ostrza, a teraz nowicjuszka uwaza, ze zdota dokona¢ tego,
co im si¢ nie udato.

Halisstra, ktorej nie spodobat si¢ ton glosu Uluyary, zjezyta sie.

- Powtarzam tylko stowa Seyll - odparowata. - To nie byla halucynacja. Jestem pewna, zZe to jej
duch przemowil do mnie. Mysle, ze probowala mi przekazaé, ze bede musiata zmierzy¢ si¢ w walce z
Quenthel Baenre, 1 ze bede potrzebowac Ksiezycowego Ostrza czymkolwiek jest aby ja pokonac.

Uluyara patrzyta Halisstrze w oczy, jak gdyby wazyla jej stowa.

- Jesli to wymowka, aby odwlec spotkanie z dawnymi towarzyszami - powiedziala Uluyara -
mogla§ wybra¢ co§ mniej dramatycznego niz poszukiwania Ksi¢zycowego Ostrza. Wolalabym, zZebys
byla ze mng szczera 1 po prostu powiedziata mi, Ze nie jestes$ jeszcze gotowa. Jesli zmienita§ zdanie, albo
si¢ boisz...

- Boje si¢? Jak $§miesz! Jestem pierwszg corka szlacheckiego domu! - warknegta Halisstra.

Potem przypomniata sobie, z kim rozmawia, a takze, ze jej dom juz nie istnieje i rzucita si¢ na

ziemig u stop Uluyary.
- Przepraszam, Mroczna Pani - wyszeptata, oczekujac w napigciu smagniecia, ktore spadloby
niechybnie na jej plecy, gdyby odezwala si¢ tak $miato do wysokiej kaptanki Lolth. - Nalezatam do
wysokiego domu 1 nie przywyktam do kwestionowania mojej odwagi. Dawno temu nauczono mnie
skrywa¢ strach i nie okazywac go w zadnej sytuacji. Zapewniam cig, Ze si¢ nie boj¢ i nie zmys$lam. Nie
wiem nawet, czym jest Ksiezycowe Ostrze. O§wie¢ mnie, prosze.

Uluyara westchneta.

- Wstan, kaptanko. - Gdy Halisstra wstata, podjeta: - Dzisiejszy dzien byl trudny dla nas obu. To ja
przywiodlam Brenng ku §wiathu. Byta dla mnie jak corka. Jej $mier...

Umilkta 1 zapatrzyla si¢ w ciemny las. Ze strony, w ktérg spogladata, dobiegaty glosy
$piewajacych kobiet, glosy trzech kaptanek, ktore skladaty ciato Brenny na marach wysoko ponad
poszyciem lasu, gdzie zostanie skapane w tzach ksiezyca. Tren zatobny wydawat si¢ unosi¢ na wietrze,
towarzyszyl mu czysty zapach §wiezego $niegu.

W koncu Uluyara oderwata wzrok od $ciany lasu i1 zaczgta swoja opowiesc.

- Ksiezycowe Ostrze zostalo wykute wieki temu, po tym jak Eilistrace wyrwata z nieba kamyk i
zrzucita go na ziemie¢. Zanim dotkngt ziemi, urdst do rozmiaréow glazu 1 zarzyt si¢ tak jasno, jak piec
hutniczy. Byt tak goracy, ze dato si¢ do niego podejs¢ tylko pod ostong zaklecia. Glaz ronit metal,
ksiezycowy metal, bo stamtad pochodzit. Jesli popatrzysz na ksiezyc, zobaczysz dziurg. To miejsce, z
ktorego Eilistraee utoczyta kamyk.

Halisstra spojrzata na ksiezyc, ktéry wiasnie wzniost si¢ nad korony drzew. Jego powierzchnia
byta usiana dziesigtkami ciemnych, okraglych otwordéw. Patrzyla, zastanawiajac si¢, ktory to.

- Tam - powiedziata Uluyara, wskazujgc. - Mniejszy otwdr wewnatrz wigkszego, ciemniejszego.
Widzisz, jak reszta wigkszego otworu tworzy sierp?

Halisstra zamkneta jedno oko i spojrzata wzdtuz ramienia Uluyary, po czym kiwneta twierdzaco

glowa.
- Ksigzycowy metal uroniony przez glaz zostal zebrany i przekuty na miecz o ostrzu w ksztalcie
sierpa - podjeta Uluyara. - Przy kazdym rozgrzaniu, przy kazdym uderzeniu miota w kowadto, przy
kazdym studzeniu, w ostrze wplatano zaklecia. Uczyniono je §wigtym, by tym ostrzej przeciwstawiato si¢
zhi. Uczyniono je szybkim jak mysl, by potrafito zadawaé dwa ciosy na kazdy cios przeciwnika. Zostato
zaklete blaskiem ksiezyca, tak jak moj miecz, aby mogto rozptata¢ pancerz, a nawet skale, jak gdyby to
byto ciato. Dzigki blogostawienstwu Eilistraee moze nawet odpedza¢ zta magie, otaczajac tego, kto je
dzierzy, ochronnym kregiem. Ostatnie zaklecie, jakie nalozono na Ksigzycowe Ostrze - ciggneta Uluyara
- jest chyba najpotezniejsze. Jesli rgka dzierzacej je kaptanki jest silna, a cios celny, ostrze odrabie glowe
kazdej istocie.
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Uluyara urwata, a jej oczy wpity si¢ gleboko w oczy Halisstry.

- Kazdej istocie - powtorzyta. - Drowowi, demonowi... a nawet bogini.

Halisstra nagle zrozumiata.

- Wigc to probowata mi powiedzie¢ Seyll - wyszeptata. - Mam uzy¢ Ksigzycowego Ostrza nie po
to, zeby zabi¢ Quenthel Baenre, ale samg Lolth.

Uluyara wpatrywatla si¢ w nig przez dtuzsza chwile, zanim powiedziala:

- Cho¢ brzmi to nieprawdopodobnie, tak wtasnie jest.
- Ale ja... Ale ona...

Przyttoczona ogromem tego zadania, Halisstra nie byla nawet w stanie zaprotestowaé. Ona,
Halisstra, byta kaptanka Lolth, ktora dopiero niedawno znalazta si¢ w §wietle Eilistraee, miata usmiercic¢
najpotezniejsze bostwo drowoéw? Mieczem? Sam pomyst byt niedorzeczny. A nawet $mieszny. Widziala
na wilasne oczy pojedynek bogow, kiedy Vhaeraun i Selvetarm zmierzyli si¢ ze soba przed $wigtynig
Lolth w Pajeczynie Demondw. Zaden z obecnych $miertelnikéw, nawet Pharaun, nie zdotalby wptynaé
na przebieg walki, nawet gdyby chcial. Ale Eilistrace musiata wiedzie¢, co robi - musiala wybrac¢
Halisstre z jakiego$ powodu.

Ale Halisstra nie potrafita zrozumie¢ dlaczego. Znata tylko garstke zakle¢ bae'qeshel - najprostsze
czary uzdrawiajace - 1 wcigz usitowata nauczy¢ si¢ od nowa zakle¢, ktorymi kiedys$ obdarzata ja Lolth, a
ktore Eilistrace objawiata jej teraz w nowej postaci. Bylta jak ktos, kto zostat ztozony chorobg 1 powoli
uczyl si¢ znowu chodzi¢. A Eilistraee oczekiwata, ze bedzie nie tylko chodzi¢, ale biega¢. A nawet latac.
Tak jak powiedziata Uluyara - to niemozliwe.

A moze jednak? Lolth moze jeszcze zyla, ale byla bierna i obojetna. Kiedy Halisstra bluznita
przeciwko niej, nic si¢ nie stato. Nawet zabicie fazowego pajaka poprzez wezwanie ksi¢zycowego ognia
Eilistraee nie §ciggneto na nig gniewu bogini. Yochlole, stuzki Lolth, zabily jedng z kaptanek Eilistraee,
ale nie byto zadnych bezposrednich znakéw od samej bogini. Uluyara wywieszczyla, ze swiatynia Lolth
jest wcigz zapieczgtowana ogromnym czarnym kamieniem. Kamieniem, ktory przypominat twarz i mial
SZy)e-

Szyj¢ z kamienia - materiatu, ktory Ksiezycowe Ostrze rozplata rownie tatwo jak zwykla klinga
ciato. Jednym celnym ciosem Ksiezycowego Ostrza glowa moze zosta¢ odrabana.

O ile cios zada jedna z czcicielek Eilistraee.

Czy w ten sposéb naprawde usmierci Lolth?

Halisstra potrzasne¢ta glowa.

- Dlaczego ja? - zapytata Uluyare. - Eilistrace mogta znalez¢ bardziej godng kaptanke. Na przyktad
ciebie.

- Ale to nie ja zostatam wybrana - odparta Uluyara. Potem po chwili zastanowienia dodata. - Ty, ze
wszystkich, ktore czcza Eilistraee, jestes wyjatkowa z tego prostego powodu, ze tylko tobie moga zaufaé
Quenthel Baenre 1 pozostali. Jesli uda im si¢ dotrze¢ do wtadztwa Lolth, a ty bedziesz wsrdéd nich,
bedziesz mogla zakonczy¢ mroczne rzady Pajgczej Bogini i uwolnié jej dzieci z oplatajacych je sieci,
ktore ograbiajg je z ich dziedzictwa.

- Jesli taka jest rzeczywiscie wola Eilistrace, sprobuj¢ - powiedziata powoli Halisstra. Potem
uswiadomita sobie, ze musi jeszcze zrobi¢ pierwszy krok, zanim podejmie si¢ tego monumentalnego
zadania. - Seyll powiedziata, ze Ksi¢zycowe Ostrze zagubilo si¢ na Zimnych Polach. Gdzie to jest?

- Jakie§ trzy dni marszu na poludniowy wschod stad, na skraju wielkiego lasu - powiedziata
Uluyara. - To niebezpieczne miejsce. Wieki temu miata tam miejsce wielka bitwa, a wyzwolona podczas
niej plugawa magia wcigz przenika Pola. Duchy poleglych zolnierzy wcigz je nawiedzaja, a najbardziej
niebezpieczne s3 zimg. Kiedy powietrze staje si¢ zimne jak grob, powstaja, by znow walczy¢ 1 porywaja
wszystko, co stanie im na drodze.

Halisstra, jeszcze raz przebiegajac mys$la wiadomos¢ Seyll, stuchata tylko jednym uchem.

- Czy na Zimnych Polach mieszka smok? - zapytala, przypominajgc sobie ostrzezenie przed
Zmijem.

Uluyara wzruszyta ramionami.

- Nigdy go tam nie widziano, ale to mozliwe. Podobno w bitwie braty udzial smoki. Ich magiczny
oddech spalit Zimne Pola i ziemia do dzi$§ pozostaje jatlowa. Jeden z nich moze tam mie¢ swoje leze.

- W jaki sposob utracityscie Ksiezycowe Ostrze? - zapytata Halisstra. - Seyll powiedziata, ze miecz
nosita ,,ona”. Kto? Kaptanka?
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Uluyara spojrzata na nig dziwnie. Patrzyta na nig, jak gdyby nagle co$ sobie uswiadomita - co$

waznego zwigzanego z jej osoba.
- Ta, ktora nosita Ksiezycowe Ostrze, byta kaptanka najwyzszej rangi - powiedziata. - Jedng z
Tancerek Miecza. Pochodzita z tego samego miasta, co ty. Z Ched Nasad.
Halisstra kiwneta glowa. Zaskoczyta ja wiadomos¢, ze kto$ z jej miasta tez trafit do $§wiatyni.
- Do jakiego domu nalezala? - zapytata Halisstra.
- Domu Melarn.
Halisstra zamrugata.
- Jak miata na imig¢?
- Mathira.

Halisstra zmarszczyta brwi. Poczatkowo nie rozpoznata tego imienia - a potem pojawito si¢
wspomnienie z dziecinstwa. Wspomnienie dnia, kiedy zauwazyla, ze jedno z popiersi w wielkiej galerii
domu Melarn zostalo ,,zniszczone”. Kto$ zatart dlutem kamienne rysy twarzy i imi¢ wyryte w podstawie,
ale tak niestarannie, ze wcigz mozna bylo odczyta¢ pierwsza litere: M. Kiedy Halisstra zauwazyta szkode,
zapytala matke, czyje to popiersie i dlaczego zostato zniszczone. Odpowiedzig byt siarczysty policzek -
policzek tak mocny, ze rozcigl Halisstrze gorng warge. Wcigz pamigtala swoje zaskoczenie - 1 smak
wlasnej krwi. Nauczylo ja to, ze niektorych pytan nie nalezy zadawac.

Przez co jeszcze bardziej zapragneta pozna¢ odpowiedz. I tak wiele lat pozniej, kiedy zostata
kaptanka, uzyla jednego z zaklg¢ otrzymywanych od Lolth, aby zaspokoi¢ swoja ciekawosé. Pod
wpltywem magii zaklecia imi¢ na zniszczonym popiersiu rozbtysto jasno, ukazujac napis ,,Mathira”.
Dyskretne $ledztwo pozwolilo jej dotrze¢ do strzepkdéw informacji o kobiecie, ktora popadta w nietaske i
zostala zmuszona do ucieczki z Ched Nasad dziesi¢¢ lat przed narodzinami Halisstry. Halisstra nie
zdotata jednak odkry¢, jakiej zdrady si¢ dopuscita. W koncu, nie bedac w stanie dowiedzie¢ si¢ niczego
wiecej o rodzinnym skandalu, zaprzestata dalszych dociekan.

- A wigc - powiedziala Halisstra polgtosem - Mathira uciekta z Ched Nasad, poniewaz nawrécita si¢
na wiar¢ w Eilistraee.

- I przybyta tutaj - dokonczyla za nig Uluyara. - Zdobywata coraz wyzsza pozycj¢ wsrod wiernych,
az zostala Tancerka Miecza. To ona byta kaptanka, ktora zaniosta Ksiezycowe Ostrze na Zimne Pola 1
stracita je.

I to Halisstra miata je odnalez¢ 1 uzy¢ zgodnie z zamystem Eilistraee, aby zabi¢ Lolth.

To nie mégl by¢ zwykty zbieg okoliczno$ci. Halisstra widziata na kazdym kroku re¢ke Eilistraee.
Kto inny oprdécz bogini moght wplywaé na zycie $miertelnikéw w tak subtelny sposob, tkajac plan
obejmujacy cate stulecia? Halisstra byla pewna, ze jesli sprobuje si¢ wycofa¢, Eilistraece znajdzie sposob,
zeby sprowadzi¢ jg z powrotem na wyznaczong jej sciezke.

Ta mysl przerazita ja. I rtownoczes$nie dala nadziej¢, ze moze jej si¢ uda¢. Musiata zaufa¢ bogini -
cho¢ zaufanie bylo czyms, czego wtasnie si¢ uczyta 1 wcigz przychodzito jej to z trudem.

Pozostawato jednak jeszcze jedno pytanie.

- Jak odnajd¢ Ksiezycowe Ostrze?

Uluyara spojrzala na ksiezyc i przez dluzsza chwile nie odzywala sie. Potem wolno zaczgta
mowic.

- Posiadasz magig¢, ktorej my nie mamy. - nazwalas$ ja ,,magia mrocznej piesni”’. Moze wtasnie ona
jest potrzebna, aby Ksi¢zycowe Ostrze znow ujrzato §wiatlo.

Halisstra kiwnela glowa.

- Jest taki czar, ktorego uczylam si¢, zanim opuscitam... zanim Ched Nasad zostalo zburzone.
Bardka, ktora mnie go nauczyla, twierdzita, ze moge¢ nim zlokalizowa¢ kazdy przedmiot, ktory jestem
sobie w stanie zwizualizowa¢. Jesli uda mi si¢ go rzuci¢, moze pozwoli mi odnalez¢ Ksi¢zycowe Ostrze.
O ile powiecie mi, gdzie powinnam rozpocza¢ poszukiwania. Gdzie znikneta Mathira?

- Ostatni raz widziano jg w Dolinie Radta - odparta Uluyara. - Stamtad miata wyruszy¢ na potudnie
do Doliny Blizny, a potem na Most Czarnych Pior. Nie mogta zagina¢, podrézujac tak uczgszczang trasa,
uznatySmy wigc, ze musiala z niej zboczy¢. Miata pilng sprawe do zalatwienia, wigc moze dlatego
wybrala krotszg droge - podroz do mostu w linii prostej przez Zimne Pola, zamiast okrazac¢ je droga.

Halisstra juz myslata, jak najlepiej wykorzysta¢ zaklecie. Pojedzie do Doliny Radta, skieruje si¢ w
stron¢ Pierzastych Wodospadow i pomaszeruje prosto przed siebie, rzucajac zaklgcie co sto krokow, bo
taki miato zasieg.
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- Jak duze sg Zimne Pola? - zapytala Halisstra, wyobrazajac sobie powierzchni¢ wielkosci duzej
jaskini.
- Niestety, najszersze sg z pétnocnego wschodu na potudniowy zachdd - powiedziata Uluyara. - To
otwarta przestrzef, nie wigcej niz dwa dni marszu rownym tempem. Ale nie bedzie ci fatwo. Bedziesz
miata szczescie, jesli dotrzesz na drugi koniec zywa. I jeszcze wigksze, jesli duchy zamieszkujace to
ponure miejsce nie doprowadza ci¢ do obtedu, na dlugo zanim je opuscisz.
- Czy zadna z kaptanek nie bedzie mi towarzyszy¢? - zapytata Halisstra.
- Wicgkszo$¢ wyruszyta juz na poszukiwania yochlola, ktéry zabit Breene. Te, ktore zostaty, musza
si¢ zaja¢ innymi, roéwnie pilnymi sprawami. Nie wiem czy dam sobie bez nich radg.

Halisstra zmruzyta oczy.
- Nie wierzysz, ze je znajde?
- Nie o to chodzi, dziecko - odpowiedziata migkko Uluyara. - Po prostu niektére podroze nalezy
odbyé samemu. - Jej wzrok podazyt ku czubkom drzew. Spiew umilkt. Ciato Breeny zostalo ztozone na
spoczynek.

Nocne powietrze byto zimne, ale Halisstra czula, ze zaczyna w niej ptonaé ogien.
- Odnajde Ksiezycowe Ostrze - przysi¢gla. - Sama. Nie potrzebuj¢ niczyjej pomocy.

Odwrdcita si¢ 1 weszta w las, odwrocona plecami do schronienia dzielonego z Ryldem. Uluyara
mogla w nig nie wierzy¢, ale byt ktos§ wiekszy, kto poktadat w niej zaufanie.

Eilistraee.
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ROZDZIAL 28

Valas czekat z kukrisami w dioniach na koncu tunelu, ktéry Pharaun wydrazyt przed chwilg w
skale za pomoca magii. Idealnie gtadki i nieco owalny, byl troche za niski, zeby zwiadowca moégt si¢ w
nim wyprostowac¢ na swojg pelng wysoko$¢. Stat ze skulonymi ramionami, dotykajac wtosami cieptego
od magii kamienia.

Pharaun, stojacy krok za nim, recytowat cicho zaklecie, trzymajac miedzy palcem wskazujagcym a
kciukiem drobne ziarenka stanowigce jego materialny komponent. Przez te cztery dni, ktore zaj¢to im
dotarcie do cze$ci Podmroku lezacej pod Myth Drannor, mag zdazyt si¢ dobrze przygotowac. Rzucat juz
to samo zaklecie kilka razy, przedluzajac tunel o kolejne sto krokow. Jesli rzezimieszek, ktoéry
opowiedziat Valasowi o portalu, nie pomylit si¢ w swoich obliczeniach, odleglo$¢ pomiedzy korytarzem,
w ktorym stali, a skarbcem, do ktérego chcieli dotrze¢, wynosita mniej wiecej tyle. Nastepne zaklecie
powinno otworzy¢ im droge do jego wnetrza.

Gdy Pharaun dokonczyt zaklecie i cisnagt ziarnami w $ciang na koncu tunelu, wskazujac ja palcem,
Valas napigt migsnie. Skata przed nim zamigotata, a potem rozptyneta si¢ przed palcem Pharauna,
ukazujac w odlegtosci dziesigciu krokéw duza komnate. Tunelem naptyngto ku nim zatechte powietrze,
niosace zapach kurzu 1 rozktadajacego si¢ ciala.

Cicho jak pajak, Valas podkradt si¢ do przodu i zajrzat do starozytnego skarbca. Zgodnie z opisem
rzezimieszka byt ogromny. Okragla komnata, mierzaca sto piec¢dziesiat krokéw wszerz 1 pieédziesiat
krokow wzwyz, miata sklepiony strop wylozony misternymi mozaikami. Wykonane z polerowanych
kamykoéw - czgsciowo kamieni potszlachetnych - przedstawialy kilka elfich bostw z mieczami w reku i
strzatami nalozonymi na cigciwy. Fragmenty mozaiki poodpadaly miejscami, wypchniete przez korzenie
drzew wrastajace z gory przez strop. Na ziemi lezaly kawalki kamieni i grudki ziemi. Bogowie, ktorzy
pozostali na mozaikach, spogladali srogo na pomieszczenie w dole, jak gdyby gniewat ich jego optakany
stan.

Na poziomie posadzki - jakie§ pie¢ krokéw ponizej tunelu, w ktorym przyczait si¢ Valas -
znajdowato si¢ troje drzwi osadzonych w réwnych odlegtosciach od siebie. Drzwi tuz pod Valasem i te
po jego prawej rece wygladaty na wyrwane z zawiaséw. To nimi dostali si¢ do srodka opryszek i jego
towarzysze po przej$ciu przez najezony zasadzkami korytarz. Jednak Quenthel - a raczej Pharaun, ktory
wyperswadowal jej delikatnie ten pomyst - roztropnie zdecydowata nie korzysta¢ z tej drogi.

Valas zagladat do mrocznego pomieszczenia, wyt¢zajac stuch. W srodku nie wida¢ byto widm, ale
nie byto w tym nic niezwyklego. Widma potrafity przenikac¢ przez Sciany i mogly si¢ pojawi¢ w kazdej
chwili. Nie wida¢ tez byto nigdzie ciat towarzyszy opryszka. To tez nie bylo dziwne. Zapewne powstali z
martwych jako upiory, opuscili komnate wywazonymi drzwiami w poszukiwaniu §wiezego migsa i
zostali poszatkowani przez ukryte ostrza w korytarzu. Ich smrod wciaz unosit si¢ w powietrzu... czy na
pewno?

Spogladajac znéw na sklepienie, Valas zauwazyl w plataninie zagladajacych do pomieszczenia
korzeni czaszke¢. Skarbiec musiat si¢ znajdowac pod cmentarzem. Elfy zamieszkujace powierzchni¢ byty
znane z sadzenia drzew na grobach swoich zmartych. Nic dziwnego, ze gnijace trupy ztozone tuz nad
sufitem przyciggaly w to miejsce widma.

Pharaun stanat za plecami Valasa i zajrzal do skarbca.

- Widzisz cos? zapytal na migi mistrz Sorcere.

Przektadajac oba sztylety do jednej dtoni, Valas potrzasnat gtowa i odpart:

- Nie widze nigdzie widm ani portalu.
- Jesli tu jest, wkrotce go zobaczysz, odpowiedziat Pharaun.

Czarodziej zaczat szepta¢ stowa zaklecia. Przesunat w powietrzu dtonig skierowang wnetrzem w
stron¢ pomieszczenia. Po chwili na $srodku komnaty pojawit si¢ zarzacy si¢ bladym fioletem krag.
- Tam, wskazal mag.

Valas zanotowal w pamigci to miejsce, a potem znOw zajal si¢ obserwacja pomieszczenia i czekat.
Poniewaz magia poruszyla powietrze w komnacie, widma mogty si¢ pojawi¢ lada chwila. Zaktadajac,
rzecz jasna, ze opryszek mowit prawdg.

Czlowieczek twierdzil, ze w skarbcu wcigz kryja si¢ skarby, o czym Valas nie powiedziat
towarzyszom, zeby nie odrywac ich od celu ich misji, ale pomieszczenie byto puste. Moze klamstwem
byla tez opowies¢ o widmach. Ani nagle pojawienie si¢ magicznie wydragzonego tunelu w $cianie
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skarbca, ani rzucone przez Pharauna zaklecie nie wyciggneto ich z ukrycia. Nawet jesli widma
nawiedzaly kiedy$ to miejsce, gdzie bogowie spogladali groznie w kamiennym milczeniu, wygladato na
to, ze je opuscity.

Ale to nie oznaczato, ze Valas nie zachowa $rodkéw ostroznos$ci. Na szyi zwiadowcy wisial na
cienkim zlotym tancuszku wykonany przez elfy amulet w ksztalcie zlotego stonca. Valas wyciagnatl go
zza pancerza i pocalowat, po czym zwiesil luzno na piersi, lekcewazac uniesione brwi Pharauna. Jesli
pojawig si¢ widma, amulet go ochroni.

Przynajmniej przez jaki$ czas.

- Ty i pozostali powinniscie wpas¢ tam biegiem, pokazal na migi. Jesli si¢ rozpedzicie i skoczycie,
powinniscie dolewitowac do portalu bez dotykania czegokolwiek w pomieszczeniu. Ja skocze za pomocgq
mojego amuletu. Jesli dopisze nam szczescie, widma - jesli w ogole tu sq nawet nie zauwazq naszej
obecnosci.

- Zapomniales, Ze Danifae nie potrafi lewitowac, powiedzial Pharaun.

Valas jeknat cicho. Czy tylko on byt zdolny do taktycznego myslenia?

- Uzyj jednego ze swoich zakleé - tego, ktore pozwala skakac jak pchta. Dotrze do portalu w dwoch
albo trzech skokach. Urwal, a potem dodal: Dopilnuj, zeby byta ostatnia. Bedzie najbardziej niezdarna -
jesli sq tam widma, to hatas, jakiego narobi, je sciggnie.

Pharaun spochmurniat, ale nic nie powiedziat. Zamiast tego podniost dton do ust i wskazatl drugi
koniec tunelu, gdzie czekali Quenthel, Danifae i Jeggred.

- JesteSmy na miejscu - wyszeptal, a zaklecie zaniosto jego szept do uszu Quenthel. - Portal
wyglada na niestrzezony i aktywny. ChodZcie szybko, ale badzcie cicho.

Valas, wcigz obserwujacy uwaznie pomieszczenie w dole, ustyszat szczek rynsztunku dobiegajacy
z konca tunelu - to Danifae i Quenthel zblizaly si¢ w ich strong¢ - i cichutkie stukanie dlugich pazuréw
Jeggreda na kamieniach. Zacisnal zeby, modlac si¢, by jego towarzysze nauczyli si¢ ceni¢ wartos¢
poruszania si¢ po cichu i to jak najszybciej. Potem stukanie umilkto i ustyszat niski pomruk.

Tracac cierpliwos¢, Valas obrocit si¢ z przeklenstwem na ustach. Zobaczyt Quenthel prowadzaca
pozostatych korytarzem. Danifae szta zaraz za nig, ale Jeggred zostal kilka krokow w tyle i spogladat
przez rami¢, nadal warczac.

- Pani! pokazal gniewnie Valas. Powiedz Jeggredowi, zeby...

Zanim skonczyt, cisz¢ rozdart dziki ryk. Jeggred pomknat tunelem w przeciwng strong, wznoszac
swoj okrzyk bojowy. W nastepnej chwili Valas zobaczyt, co byto powodem ataku draeglotha.

Dwa powykrecane stwory bedace niegdy$ drowami, o pazurach dhugich jak szpony Jeggreda i
paszczach petnych ostrych jak szpileczki zgbow, podkradaty si¢ do nich z tylu. Przegnite odzienie wisialo
na nich w strzgpach, a wlosy stanowity splatang mas¢ zlepiong brudem. W ich oczach ptongta ztos¢, z
jaka wszystkie nieumarte istoty patrza na zywych. W przeciwienstwie do drowdw, za ktorymi szty,
upiory poruszaty si¢ catkowicie bezszelestnie. Widzac, ze zostaly zauwazone, pobiegly naprzod na
spotkanie draeglotha.

Jeggred wpadt prosto na pierwszego upiora, jednym poteznym machnigciem bojowego ramienia
grzmotnat nim o $ciang, obalajac na ziemig¢, po czym rozptatal mu brzuch szponami stopy. Gdy w
powietrzu rozszedt si¢ przenikliwy odor $mierci i zgnilizny, drugi upior przemkngt pod ramieniem
draeglotha i w przelocie klepnat go w piers. Jeggred jeknat, przycisnat do piersi jedng z mniejszych rak
Valas po raz pierwszy widziat, jak na glos daje wyraz bolowi - 1 zatoczyt si¢ lekko. Jednak chwile p6zniej
doszedt do siebie. Ryczac wsciekle, chwycil bojowa tapa twarz stwora i szarpngl gwaltownie, odrywajac
glowe od szyi.

Pierwszy upidr wciaz si¢ ruszat, czotgajac si¢ zaciekle za Jeggredem i wlokac za sobg przegnite
wnetrznosci. Zanim go dosiegnat, rzucita si¢ ku niemu Danifae z morgenszternem w dtoni. W niskim
tunelu nie miata miejsca, zeby wzig¢ porzadny zamach, ale zdotata wykonaé krotki cios skierowany w
dot. Kolczasta kula morgenszterna wyrzneta upiora w glowe w eksplozji magicznych iskier, wypetniajac
powietrze ostrym zapachem ozonu. Upior padt plackiem i znieruchomiat.

Pharaun wpatrywat si¢ w Danifae, nie kryjac podziwu. W dtoni trzymat skérzang sakiewke, ktora
wyciagnat z kieszeni, gdy upiory zaatakowaly.

- Dobra robota - powiedziatl, wktadajac ja z powrotem do kieszeni piwafwi.

Quenthel spojrzata za Danifae.

- Jest ich wigcej? - zapytata Jeggreda.
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Zdyszany Jeggred obracal glowe na boki, weszac w poszukiwaniu dodatkowych wrogow. Gdy
jego pier§ wznosita si¢ i1 opadala, Valas zauwazyl ran¢ zadang mu przez upiora. Byla nieco glebsza od
drasniecia, ale sprawiata, ze Jeggred charczat przy kazdym oddechu. Po chwili draegloth potrzasnat tbem.
- Nie - stwierdzil. - Tylko te dwa.

Valas odchrzaknat.

- Upiory sg najmniejszym z naszych zmartwien - przypomniat pozostatym. - Musimy rusza¢ dale;j.
Portal jest tuz przed nami, na srodku skarbca, jakie§ siedemdziesiagt pi¢¢ krokow w glab pomieszczenia.
Pharaun oznaczyt go zaklgciem. Szybko, po jednej osobie. WeZcie rozbieg, odbijcie si¢ z konca tunelu i
lewitujcie w dot. Nie dotykajcie niczego w komnacie. Ty pierwsza, Quenthel, potem Jeggred, gdy
Pharaun bedzie rzucat zaklecie na Danifae. Potem Pharaun, a za nim Danifae. Ja skoczg¢ ostatni.

To powiedziawszy, przylgnal plasko do $ciany i kiwnal na pozostalych. Jednoczes$nie po raz
ostatni rozejrzat si¢ po skarbcu, szukajac jakich$ oznak poruszenia na wypadek, gdyby widma znalazty
si¢ w srodku, gdy byli odwréceni do komnaty plecami.

Widm nie byto.

Quenthel przysungta si¢ blizej, zeby zajrze¢ do pomieszczenia, a potem, naradziwszy si¢ w
milczeniu ze swoimi zmijami, kiwneta gtowa. Cofnela si¢ w glab korytarza, a potem przemkneta obok
Valasa 1 wyskoczyla w powietrze. Uderzenie serca pdzniej Jeggred pobiegt za nia, wymachujac
ramionami.

Gdy para lewitowata przez puste pomieszczenie w stron¢ portalu, Valas spojrzat na sklepienie.
Czy bogowie na mozaikach nie spogladali na nich grozniej niz jeszcze kilka minut temu? Wpatrywat si¢
w nich przez chwilg, ale w koficu uznat, ze tylko mu si¢ wydawato. Tymczasem Quenthel zignorowata
jego polecenie i1 unosita si¢ nad portalem. Jeggred, unoszacy si¢ w powietrzu obok niej, z konsternacja
wodzil wzrokiem od swojej pani do portalu.

Valas odwrocit si¢, zeby ostrzec Pharauna, ze co$ ich zatrzymato, ale mag wtasnie konczyt rzuca¢
zaklecie na Danifae, zaci$nigtym w palcach przedmiotem kreslac nad kazdym z jej kolan niewidzialny
symbol. Gdy skonczyt, usmiechnat si¢ do niej zachecajaco, po czym obrécit si¢ 1 mingt pedem Valasa,
wskakujac do skarbca.

Lewitujac, zatrzymatl si¢ tuz nad Quenthel 1 Jeggredem, wscieklymi gestami dajgc im do
zrozumienia, zeby wkroczyli w portal. Ale Quenthel potrzasneta gtowa.

- Najpierw ty - rozkazata.

Pharaun, lewitujac w powietrzu, zatozyt ramiona na piersi.
- Chodz, Danifae! - krzyknat. - Czekamy na ciebie.

Valas pokrecil glowa. Utarczka z upiorami byta juz i tak wystarczajaco glosna, zeby obudzié
nieumartego, a przez te wszystkie krzyki nawet nie ustysza, jesli jaki§ rzeczywiscie sie zblizy.
Niecierpliwie skingl na Danifae.

Gdy sprezyta si¢ do skoku na krawedzi tunelu, zauwazyl, ze jej nogi sa potaczone stawami inaczej
niz zwykle. Skoczyta, jednym susem pokonujac potowe odlegtosci dzielacej ja od portalu. Wygladata na
pewna siebie 1 miata juz wylagdowa¢ na pustej posadzce, ale gdy dzielit ja od niej zaledwie jeden krok,
nagle potkneta si¢ 1 przechylita w bok. Valas ustyszat odglos przypominajacy osypywanie si¢ kamykow.
Danifac wylagdowala na czworakach - ale nie na podtodze. Wygladata, jak gdyby upadia na co$, co
utrzymywato ja w odleglo$ci wyciagnigtego ramienia od ziemi. Co$§ niewidzialnego albo spowitego
iluzjg. Cos, co si¢ przesuwato.

Pharaun tez zauwazyl jej potknigcie. Wsunat jedna dton do kieszeni piwafwi i chwile pdzniej
rozsmarowywal co§ na powiekach, skandujgc zaklecie. Gdy Danifae prébowata si¢ podnies¢ na
poruszajacej si¢ powierzchni i zndw rozlegt si¢ odglos spadajacych kamykow, Pharaun wytrzeszczylt
oczy.

- Danifae! - krzyknat. - Stoisz na przegnitej skrzyni, z ktorej wysypuja si¢ klejnoty, ale co
wazniejsze, tuz obok ciebie, po prawej, lezy rozdzka. Ztap ja!

Quenthel poderwata gtowe 1 zapytata:

- Rozdzka?

Danifae zacz¢la maca¢ rekami niewidzialng sterte, na ktorej stata. A tymczasem Valasa ogarnial
coraz wiekszy niepokoj. Ktos, albo cos, obserwowato ich. Jeszcze raz zerknat na sufit.

Zwiadowca zorientowal si¢, Ze intuicja go nie zawiodla. Oczy bogdéw w mozaice wygladaty
inaczej. Jeszcze przed chwilg byty to matowe, plaskie kamienie, a teraz zaczgly ptona¢ jak rozzarzone
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wegle.

A potem zamrugaty.

- Jasny gwint - zaklat pod nosem zwiadowca. A potem, gdy dwie pary rozzarzonych oczu oderwaty
si¢ od sklepienia i spltynely w dot, krzyknat: - Pharaun! Quenthel! Nad wami widma!

Jeggred zareagowat pierwszy. Chwyciwszy Quenthel za ramiona, pchnal ja w strone posadzki. Jej
stopy dotknety portalu i kaptanka znikneta. Potem draegloth obrocit si¢ i sprobowat potraktowaé w ten
sam sposOb Pharauna, ale mag wywingt mu si¢ 1 wymierzyl mu kopniaka. Sita uderzenia wepchneta
draeglotha w portal i on tez zniknal.

Valas chrzaknat. Zachowanie Jeggreda byto zbyt opanowane - i pozbawione szacunku - by mogito
by¢ czymkolwiek innym niz wypetieniem rozkazow Quenthel. Najwidoczniej wysoka kaptanka
zawczasu pouczyla go, co robi¢ w razie ataku widm, a jej taktyka miata uzasadnione podstawy. Ona i
Pharaun mieli kluczowe znaczenie dla powodzenia misji, ale innych mozna bylo poswigci¢. Jednak
Pharaun wiedzial co si¢ zaraz stanie i postanowil, madrze lub nie, zosta¢ i walczy¢.

Mag wyrwat z kieszeni sakiewke, po ktérg siggal wczesniej. Ruchem szybkim jak atak zmii
wyciagnat z niej szczypte diamentowego pyhu 1 wyrzucit go w powietrze. Gdy para widm run¢la na niego
- ich pozycje zdradzaty tylko plomienne czerwone oczy - Pharaun wykrzyczat inkantacje. Nie mogac si¢
juz zatrzymaé, dwa upiory wpadly w chmur¢ diamentowego pytu i zawyly. Pusty, peten bolu skowyt
sprawit, ze wtoski na karku Valasa zjezyly si¢. Oczy widm zgasty, gdy potezne zaklecie zdmuchneto
nekromantyczna site, ktora podtrzymywata ich istnienie.

Niestety, tak jak ostrzegal zwiadowca, bylo ich wigcej. Od sklepienia oderwaty si¢ dziesiagtki
czerwonych punkcikow, ktére zaczety spada¢ w dot jak drobne wegielki osypujace si¢ parami z
ptonacego budynku.

Widzac to, Pharaun przenidst wzrok z widm na Danifae. Jego mysli byly wyraznie wypisane na
twarzy. Czy powinien ratowa¢ wlasng skore i uciec przez portal, czy zostac i chroni¢ branke?

Czarodziej zaczat opada¢ w strong portalu, ale zatrzymat si¢ raptownie 1 wbit w co§ wzrok - nie w
Danifae, tylko w co$ lezacego u jej stop. Zamiast uciekac, siggnat do sakiewki po kolejng szczypte pytu.
Mato brakowato, a moment wahania przyptacitby zyciem. Jedno z widm niezauwazenie opadto w dot za
jego plecami i z pustym grobowym $miechem przemknegto przez cialo czarodzieja. Gdy rozzarzone
czerwone oczy wyjrzaly z piersi Pharauna, mistrz Sorcere zadygotal, a jego twarz okryta trupia bladosc¢.
Trzy nastepne widma lecialty z morderczymi zamiarami w stron¢ Danifae. Branka wzniosta
morgenszterna do ciosu 1 wparla si¢ nogami w ziemi¢, cho¢ musiata wiedzie¢, ze nic jej z tego nie
przyjdzie. Magiczna bron mogta unieszkodliwi¢ jednego upiornego nieumartego, ale dwa pozostate
niemal z pewno$cig zabija ja uderzenie serca poznie;.

Dzialajac calkowicie instynktownie, Valas dotknat przypigtej do piersi dziewigcioramiennej
gwiazdki i1 przeszedl pomigdzy wymiarami. Zmaterializowat si¢ obok Danifae w chwili, w ktorej kula
morgenszterna przemkneta mu ze $wistem obok glowy, trafiajagc widmo w deszczu iskier. Orgz nie
napotkat Zadnego oporu i drowka zachwiala sig.

Korzystajac z okazji, dwa pozostate widma zaatakowaty. Jednak zanim zdazyty dosiegnac
Danifae, Valas wyskoczyl w powietrze, wykorzystujac wlasciwosci magicznych butdéw. Z rozpostartymi
szeroko ramionami wbit w widma sztychy sztyletow. Tak jak buzdygan Danifae, ostrza przeszly na wylot
przez ciata widm. Kukri w jego prawej rece eksplodowat magiczng energia, ale ten w lewej rozdart tylko
przypominajace mgte cialo nieumartego.

Nie bedac w stanie zapobiec zderzeniu, Valas poczul, jak obie jego rece wchodza w widma.
Przeszedl go dreszcz i zwiadowca upadt na ziemie, prawie nie kontrolujgc upadku 1 potykajac si¢ na
niewidzialnych, osypujacych si¢ klejnotach. Myslat, Zze serce mu stanie, gdy bol, ktéry zmrozit go do
szpiku kosci, podszedt az do piersi. A potem ustgpit, pochlonigty przez noszony na szyi amulet, ktory
nagle stat si¢ jakby ci¢zszy.

Odpedziwszy widma od Danifae, spodziewat si¢, ze branka sprobuje uciec. Byta chyba na tyle
inteligentna, by zdawa¢ sobie sprawe, ze Pharaun nie czekat na nig, tylko na rézdzke, ktora tylko on
potrafil dostrzec. Trzy nastgpne widma byty juz prawie przy nich, a z kazda chwilg ze stropu wytaniaty
si¢ nowe. Ale zamiast uciekac¢ w strone portalu, Danifae opadta na kolana i zacz¢ta macac ziemie.

- Ostaniaj mnie - warkneta do Valasa, nawet nie podnoszac gtowy.

Valas zastanowil si¢ przez uderzenie serca - branka czy nie, Danifae byla kaptanka Lolth i jej

stowo byto dla niego rozkazem - po czym potrzasnat gtowa.
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- Nie ma czasu! - ryknat. - Skacz!

Uchylajac si¢ w ostatniej chwili przed pikujacym widmem, przywotat magi¢ amuletu-gwiazdki i
po raz drugi przeszedt migdzy wymiarami, wypadajac tuz obok portalu. Zatrzymat si¢ tam wystarczajgco
dlugo, zeby zobaczy¢, jak Danifae spotyka taki sam los jak Pharauna. Jej twarz zrobila si¢ szara jak
papier, gdy widma przemknety przez jej cialo. Tymczasem Pharaun zdazyt unieszkodliwi¢ kolejne
widmo swoim pytem, oprozniajac do konca sakiewke.

Spogladajac na widmo zstepujace przez plataning odstonigtych korzeni, Valas nagle co$§ sobie
uswiadomit. Powierzchnia nie mogla si¢ znajdowac dalej niz kilka krokéw nad stropem. Wskazat
sklepienie jednym ze sztyletow - patroszac przelatujgce nisko widmo i krzyknat do Pharauna:

- Nad nami jest dzien - wykorzystaj to!
- Ach! - zawotal mag, w mig chwytajac, w czym rzecz.

Wsunat dton do kieszeni. Wyrzucajagc w powietrze garstke nasionek, wykrzyczal zaklecie. W tej
samej chwili sze$¢ widm zanurkowalo w jego strong, a cztery kolejne, blyskajac $lepiami, w strong
Valasa. Nagle, jak korek wyciggniety z butelki z winem, kawatek sklepienia zniknat, gdy zaklecie
wydrazylo w nim tunel. Do skarbca wpadlo $wiatto dzienne. Valasowi przemknely tuz przed twarza
czerwone S$lepia - 1 zniknely. Mruzac oczy, o$lepiony jaskrawym snopem S$wiatla, rozejrzal si¢ po
skarbcu. Widma, przepedzone $wiatlem stonecznym, zniknety.

Zamknat oczy 1 westchnal gieboko z ulga. Potem spojrzat na stoneczny amulet. Metal stracit swoj
jasnoztocisty polysk. Stat si¢ matowoszary. Wszystkie promienie zwisaty bezwladnie.

Valas schowatl amulet pod tunike. Spetit swoj obowiazek.

Podobnie jak zwiadowca.

- Znikam - powiedziat do Pharauna i Danifae. - Wy mozecie zosta¢ i napycha¢ kieszenie skarbami.

Popatrzyl na podloge i zauwazyl, ze magia powlekajaca portal zblakta. Niewazne, pamigtat, gdzie
si¢ znajduje. Kiedy wkroczyt w brame, Pharaun, skarbiec i Danifae, ktéra podniosta si¢ z ziemi 1 patrzyta
na niego oczyma ptongcymi wscieklej niz §lepia widm, wszystko to znikneto.

Powietrze wok6t Valasa stato si¢ chlodniejsze 1 wilgotniejsze, co bylo milg odmiang po przyttaczajace;j
atmosferze $mierci i1 kurzu. Przed sobg wyczuwal ogromng przestrzen, a za plecami kamienng $ciang.
Potrzasajac gtowa, aby otrzasna¢ si¢ z oszotomienia spowodowanego przejsciem przez portal, zobaczyt
Quenthel i Jeggreda stojacych w poblizu na waskiej skalnej potce zapaskudzonej odchodami nietoperzy.
Daleko w dole rozciggato sig, jak okiem siggna¢, ogromne, mroczne jezioro, pod§wietlone promieniami
zimowego slonca wpadajacymi przez szczeliny w skale. Sklepienie jaskini znajdowato si¢ wysoko w
gorze, ale nawet z pewnej odleglosci Valas widziat tysigce nietoperzy, ktore spaly przyczepione do
stropu. Kiedy zapadnie zmierzch, zaroi si¢ od nich w powietrzu.

- Gdzie Pharaun? - zapytala natarczywie Quenthel, potwierdzajac jego wczesniejsze
przypuszczenie, ze on i Danifae stanowia dla niej wytacznie karme dla widm.

Tymczasem Jeggred wachatl powierzchnig skaty, dzgajac ja palcem.

- Nie mozemy wroci¢ - warknal. - Pharaun nie poszedt za nami, a my nie mozemy wrocic.
- Pharaun jest wcigz w skarbcu - powiedziat Valas.
Zmije przy biczu Quenthel zmierzyly go ztowrogim spojrzeniem.
- Zostawiles go? - warkneta Quenthel.
- Czemu nie? Widma zostaty pokonane i to nie dzigki wam - mruknat Valas, po czym zdal sobie
sprawg, ze mowi na glos.

Robiac krok do tylu, spuscit wzrok, ale reprymenda, ktorej si¢ spodziewatl, nie nastgpita. Bicz
Quenthel wcigz tkwit za jej pasem, a uwaga wysokiej kaptanki zaprzatata catkowicie $Sciana za jego
plecami. Cale jej ciato zastyglo w napieciu, gdy, wpatrujac si¢ w milczeniu w §ciane, czekata na maga,
jak gdyby chciata sitg woli sprawi¢, ze z niej wyjdzie.

Kilka minut p6zniej Pharaun spehit jej prosbe, wytaniajac si¢ z portalu razem z Danifae, ktorej
nogi znéw wygladaty normalnie, jako ze zaklecie przestato juz dziatac.

Jeggred warknal cicho na maga, ale Quenthel uciszyta go krétkim machnigciem r¢ki, zauwazajac
przedmiot trzymany przez Danifae. Niewyrobionemu oku Valasa wydal si¢ on rozwidlong gatazka
powleczong srebrem, ale Quenthel rozpoznata go od razu.

- Roézdzka lokalizacji - powiedziata, wyciagajac r¢ke w niemym zadaniu.
- W rzeczy samej, mistrzyni - powiedziata Danifae z oboj¢tnym wyrazem twarzy. - Musieli ja
zgubi¢ opryszkowie, ktorzy byli w skarbcu przed nami.
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Podata r6zdzke Quenthel, pochylajac gtowe.

Quenthel pogtaskala wtosy Danifae gestem, ktory Valas, gdyby nie znal tak dobrze wysokiej
kaptanki, mogtby wzia¢ za oznake czutosci.
- Wreszcie udowodnitas swoja przydatnos$¢. To znacznie utatwi odnalezienie statku chaosu.

Quenthel byta tak skupiona na rozdzce, ze przeoczyla cos$, co zauwazyt Valas - wyraz twarzy
Pharauna. Mistrz Sorcere znow co$ knul. Nie chcac wiedzie¢, o co chodzi, ani nie interesujac si¢ tym,
zwiadowca odwrocit si¢ 1 spojrzat z zaduma na jezioro. Potem zobaczyt co§ w oddali 1 zesztywniat.
- Co to? - zapytat Pharaun, wpatrujac si¢ w t¢ sama strong. - Kolejne widma?

Valas potrzasnat glowa 1 wskazal odlegly punkt, gdzie nietoperze $migaly jak szalone nad
wzburzong woda.
- Cos$ obudzito nietoperze... co§ duzego. I zbliza si¢ w naszg strong.
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ROZDZIAL 29

Ryld cztapat otwartg, naga rowning sladem Halisstry. Zabronita mu sobie towarzyszy¢, twierdzac,
ze musi sama wyruszy¢ na poszukiwania Ksiezycowego Ostrza, ale nie zabronita mu za sobg pgjs¢. A
przynajmniej nie dostownie.

Dlatego tez pozegnat si¢ z nig, kiedy opuszczata swiatyni¢ Eilistraee i wyruszyt jej sladem, gdy
tylko znikneta mu z oczu. Przez trzy dni podrozy przez las trzymat si¢ blisko niej, ale kiedy wyszia na
Zimne Pola, byl zmuszony zosta¢ w tyle i podaza¢ za nig tylko pod ostong ciemno$ci. Nawet w
magicznym piwafwi nie miat si¢ jak ukry¢ w pelnym stoncu na ptaskiej, tysej rowninie.

Drogowskazem byly mu ledwie widoczne $lady Halisstry: puste miejsce na pokrytej szronem
ziemi, gdzie lezal wczesniej kopniety kamyk, fata mchu zdrapana ze skaty, wydrazony kawalek kosci,
ktory zostat niedawno przewrdcony, bo przemarznigta ziemia oblepiajaca go od spodu byta wcigz §wieza.
Odrzuciwszy czubkiem buta na bok fragment czaszki, fechmistrz zapatrzyl si¢ na ponury krajobraz,
szukajac Halisstry. Jak okiem siggna¢ skuta mrozem ziemia byta usiana kruszejacymi fragmentami kosci,
przerdzewiatymi ostrzami lanc, umbami tarcz 1 kawatkami kolczug tak zardzewiatymi, ze ogniwa zbity
si¢ w jednolita mase. Jak gdyby szczatki wojownikow, ktorzy walczyli tu wieki temu, zostaty zasiane w
nadziei, ze pewnego dnia znow powstang. Jednak nic tu nie rosto, tylko na tych skatach, ktére nie zostaly
stopione na zuzel przez ognisty oddech smokdéw, widac bylo stabe slady porostow.

Zerwat si¢ przerazliwie zimny wiatr, ktory targat potami jego piwafwi niczym duchy zmarlych.
Drzac, wbit spojrzenie w mrok, szukajac Halisstry. Wcigz musiata by¢ daleko z przodu, bo jej nie
widzial. Zaczat si¢ zastanawia¢ czy nie pochloneta jej ziemia, tak jak tych polegltych wojownikow, po
czym zorientowat si¢, ze zaczynajag mu puszcza¢ nerwy. Taka byla specyfika tego miejsca. Polgczenie
gnijacych trupéw pod nogami i bezkresu nieba nad gtowa sprawiato, ze czul si¢ bezbronny, odstonigty.
Jesli martwi rzeczywiscie przemierzali t¢ jatowa kraine, nie bylo tu miejsca, gdzie moglby przyjac ich
atak - zadnej §ciany jaskini, o ktérg moglby si¢ oprze¢ plecami.

Przeciagnat dionig po czubku glowy - krotko przyciete wlosy odrosty i niedlugo znéw bedzie
trzeba je skroci€ - i ruszyt dalej, przeczesujac wzrokiem ziemi¢ w poszukiwaniu §ladéw Halisstry. Jednak
po kilku krokach zatrzymat si¢. Tam, w pewnej odleglosci przed nim w kierunku, w ktorym zmierzata
Halisstra - czy kto$ si¢ poruszylt?

Nie kto$ - co$. Posta¢ zdecydowanie przypominata drowa, ale wygladata, jak gdyby brakowato jej
dolnej potowy. Ryld wyraznie widzial glowe, barki 1 ramiona odcinajace si¢ na tle jasniejszej plamy na
horyzoncie, gdzie za chmurami wschodzit ksiezyc, ale ponizej pasa widziat tylko smuge ciemnej mgty,
zwijajacej si¢ na wietrze jak dym ze zgaszonej $wieczki. Nie musiat jednak widzie¢ nog, zeby ustali¢, w
jakim kierunku porusza si¢ posta¢. Mkneta zwawo naprzod, zatrzymujac si¢ od czasu do czasu, zeby
nachyli¢ si¢ nisko nad ziemia. Ryld wzdrygnat si¢, uswiadamiajac sobie, ze postac tez §ledzi Halisstrg.

Wyciagnat Rozpruwacza z pochwy na plecach i pobiegt naprzod. Ziemia rozmazata mu si¢ pod
stopami, gdy magiczne buty nadaly mu kilkakrotnie wigksza szybko$¢ niz ta, z jaka normalnie biegal.
Proby podkradniecia si¢ na tej nagiej rowninie byly daremne. Tylko szybko§¢ mogta przewazy¢ szale na
jego korzys¢. Szybkos¢ i magia wielkiego miecza trzymanego w dloni.

Chwile pozniej byl juz na tyle blisko istoty, by widzie¢ ja wyraznie. Stwoér byt kiedys
cztowiekiem. Nosit na kolczudze Zohierska kurtke ozdobiong stylizowanym drzewem i zdobiony srebrny
hetm z bialg, splywajaca mu na ramiona kitg, oznakg rangi oficera. Hetm 1$nit w blasku ksigzyca, a
ogniwa kolczugi pobrzgkiwaty. Przynajmniej cze$¢ istoty byta cielesna, cho¢ Ryld watpit, by mozna ja
bylo zrani¢ zwykla bronig. Byl wdzigczny za posiadanie Rozpruwacza. Wplecione w miecz zaklecia
wyrownywatly jego szanse.

Od stwora dzielito go jeszcze dwadziescia krokéw - a biegl z szybkos$cia szarzujacego rothe - gdy
ustyszat ciche mamrotanie. Nie byt w stanie zrozumie¢ poszczegdlnych stow, ale zawarte w nich uczucia
sprawity, ze si¢ zachwial. Poczut si¢ tak, jak gdyby wpadl w siegajaca mu do piersi sadzawke. Fale
rozczarowania, zalu i utraty rozbijaly si¢ jedna za druga o jego piers, sprawiajac, ze zwolnit i potykajac
si¢, zaczat 1§¢ wolnym krokiem.

Nieumarly oficer zatrzymat si¢ i powoli obrocil. Byt to cztowiek, mezczyzna z ciemnym wasem
zaslaniajacym usta o opadajacych kacikach i o oczach naznaczonych smutkiem. Kazdy aspekt wygladu
zjawy wyt z rozpaczy, od obwistych ramion po apatyczny sposob, w jaki trzymala sztylet.

Sztylet, ktory miata wbity w piers az po rekojes¢.
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Gdy nieumarly oficer spojrzal Ryldowi w oczy, przyptyw emocji zatamat si¢ nad glowsg

fechmistrza, pograzajac go w rozpaczy. Wraz z nim pojawit si¢ glos - telepatyczny glos, bo oficer wcigz
mamrotal pod nosem, a ruchy jego warg nie pokrywaty si¢ ze stowami wbijajacymi si¢ w umyst Rylda.
- To koniec, jeczal glos. Nasza armia zostata pokonana. Mielismy obowigzek umrzecé, bronigc lorda
Velara, jednak jako nieliczni nie poleglismy. Nie mozemy wroci¢ do niego okryci niestawq. Pozostaje nam
tylko jedno wyjscie - tylko jedna sciezka wiedzie ku honorowi. Musimy zajg¢ miejsce obok tych, ktorzy juz
polegli. Tak jak oni musimy umrzec.

Jego stowa odbijaty si¢ echem w umysle Rylda.

- Umrzec... umrzeé... umrze¢. Musimy umrzec. Musimy zajgé nasze miejsce obok pozostatych. To
twoj obowigzek. Musisz umrzec...

Przygwozdzony do ziemi intensywno$cig rozkazu, Ryld sprobowat go wykonaé. Obrocit
Rozpruwacza, trzymajac go za klinge 1 opierajac rekojescig o ziemi¢ pomigdzy stopami. Musiat si¢ tylko
pochyli¢ do przodu i jego meka si¢ skonczy. Odzyska honor, wiszacy w strzepach tak jak sztandary jego
poleglej armii.

Opusciwszy gtowe, Ryld wpatrywat si¢ w swoje dlonie i sztych trzymanego miedzy nimi miecza.
Pochylit si¢ do przodu, az magicznie ostry sztych przebit napiersnik i uklut go w piers. Poczut na sobie
aprobujacy wzrok swojego dowodcy. Musial tylko upas¢ w dot catym cigzarem ciata, a porazka armii
lorda Velara... Wzrok Rylda zatrzymat si¢ na pierscieniu na palcu lewej dtoni. Maly, wijacy si¢ smok
musiat stanowi¢ jakies$ insygnia. Armi¢ lorda Velara pokonaly smoki - co robi na jego palcu pierScien w
ksztalcie jednej z tych plugawych bestii? Co$ tu si¢ wyraznie nie zgadzato...

Nie... pierscien byt jedyna rzecza, ktdra si¢ zgadzala. Oznaczal mistrza Melee-Magthere i pozwolit
mu odzyska¢ §wiadomos¢.

Nie byt oficerem w armii, ktéra zostala pokonana wiele wiekdw przed jego urodzeniem. Byt
Ryldem Argithem, fechmistrzem Melee-Magthere, mieszkancem Menzoberranzan.

Krecac gwaltownie glowa, Ryld zrzucit z siebie resztki magicznego przymusu. Pozwolit
Rozpruwaczowi wypas¢ z rak 1 dobyt krotkiego miecza - broni przeznaczonej do walki z takim wtasnie
wrogiem. Fechmistrz skoczyt naprzdd, zatapiajac go w piersi nieumartego oficera.

Jego ostrze napotkato opor, zupetnie jak gdyby wbit je w prawdziwg kolczuge 1 zywe cialo, a cios
zrobil swoje. Widzac miecz zatopiony w sercu obok wlasnego sztyletu, nieumarty oficer jgknal. Ryld
wyrwat krotki miecz 1 odskoczyt poza zasieg zjawy.

Z naktucia w piersi nieumarlego oficera trysneta wstega ciemnej mgly. Przypominajaca dym
substancja stanowigca dolng potowe jego ciata zaczg¢ta wirowaé. W ciggu kilku uderzen serca jego
brzuch, pier$, ramiona i szyja rozptynely si¢ w ciemnej mgle.

Ostatnia znikneta glowa. Znikajac, usta nieumartego oficera ulozyly si¢ w usmiech, a oczy
rozbtysty.

- Dziekuje, - wyszeptal.

Uderzenie serca pozniej zniknat.

Dygoczac, Ryld wpatrywat si¢ w miecz trzymany w rgku. Ostrze bylo nieskazitelnie czyste -
zatopienie go w piersi oficera nie zbrukato klingi. Rozejrzal si¢ ostroznie dookota, sprawdzajac czy w
poblizu nie ma innych plugawych istot. Nie widzac zadnej, wsunal miecz do pochwy, a potem podniost
Rozpruwacza i tez go schowat. Ruszyl w dalsza drogg po $ladach Halisstry.

Im szybciej znajdzie miecz, ktorego szuka i opusci Zimne Pola, pomyslal fechmistrz, tym lepie;.

% %k ok

Halisstra ukucneta, wyczerpana na ziemi. Pod jej stopami zaskrzypiala warstewka $niegu, ktory
spadt zaraz po wschodzie ksiezyca. Szukata juz calg noc i caty dzien - 1 cz¢$¢ nastgpnej nocy - bez chwili
wytchnienia. Kilka razy probowata rzuci¢ zaklecie, ktore miato jej pomoc zlokalizowa¢ Ksigzycowe
Ostrze, lecz cho¢ byta pewna, ze dobrze zapamigtata stowa piesni, mogta troche fatszowac. Albo to, albo
mroczna piesn wcigz znajdowala si¢ poza zasiegiem zaklgcia. Nie czuta zadnej mrowigcej pewnosci,
ktéra zaprowadzitaby ja do szukanego przedmiotu. Czula wytacznie zimny wiatr smagajacy bez ustanku
posepna rowning.

Siedziala w ciemnosci, wpatrujac si¢ w przedmiot wyciggniety wilasnie z kieszeni piwafwi:
medalion jej domu. Kiedy nawrocita si¢ na wiar¢ w Eilistraee, postanowita odrzuci¢ go tak, jak reszte
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swojej przesztosci, ale co$ kazalo jej si¢ zawaha¢. Brosza byta, badz co badz, magiczna, i umozliwiata jej
lewitacje, ale byto jeszcze cos. Wyczuwata, Ze taczy ja nie tylko z przeszlo$cia, ale rowniez przysztoscia.
Odtozywszy brosz¢ na zasniezong ziemi¢, wyjeta z pochwy miecz Seyll i uniosta jego rekojes¢ do ust.
Jak brzmiata ta melodia? Czuta si¢ dziwnie, wygrywajac melodi¢ bae'qeshel na instrumencie wykutym
dla kaptanki Pani Tanca... a moze nie? Czy wyniesienie umiejetnosci i talentéw Podmroku do Swiata
Ponad nie byto celem, do ktorego dazyta Eilistraee?

Na jaki$ czas skupita si¢ na pracy palcow, probujac réznych tonacji i przerywajac od czasu do
czasu, aby ogrza¢ dlonie chuchaniem. Cho¢ starata si¢ skoncentrowad, jej mysli odplywaly dokads, a
powieki cigzyty. Po ponad péttora cyklu nieustannych prob rozpaczliwie potrzebowata odpoczynku, jaki
mogla jej zapewni¢ Zaduma. Marzylta, by si¢ w niej pograzy¢, osung¢ si¢ migdzy wspomnienia, az ukoja
ja, ale nie mogta przerwa¢ poszukiwan. Cho¢ byla wyczerpana, musiala opanowaé zaklecie, zanim
odpocznie. Ale przenikliwie zimny wiatr wydawat si¢ porywac nuty i ciska¢ je w noc, rozrzucajac jej
proby jak martwe liscie na wietrze.

Opusciwszy miecz, Halisstra wbita wzrok w kawatki kosci 1 przerdzewialego metalu, ktore
wystawaly ze $niegu wszedzie wokot niej. Wieki temu jaka$ armia stangta naprzeciw wroga, ktory byt
sprzymierzony ze smokami. Wiedzac, ze niemal na pewno zostang pokonani, zolnierze ci m¢znie staneli
do boju i zostali zabici.

Wieki p6zniej, na prosbe martwej kaptanki, Halisstra miata stang¢ do jeszcze bardziej nierdwne;j
walki. Bylo szalenstwem mysle¢, ze uda jej si¢ pokona¢ bogini¢. Nawet uzbrojona w Ksiezycowe Ostrze
- o ile zdota je odnalez¢ - Halisstra z pewnos$cig zostanie pokonana. Potega Lolth byta niewyobrazalnie
wielka i wszechogarniajgca. Nikt nie mogt wymkna¢ si¢ z jej sieci zniszczenia 1 zemsty. Glupota byto
mysle¢, ze moze chocby sprobowac. Moze lepiej bedzie, jesli nie znajdzie Ksiezycowego Ostrza.

Nagle Halisstra poczuta, ze kto$ zaglada jej przez ramig. Ktos, czyj oddech dochodzil w cichych,
zimnych sapnigciach. Przerazona, skoczyla na réwne nogi z mieczem w reku. Obroécila si¢, ale nie
zobaczyta nikogo. Szybko wyS$piewala zaklecie pozwalajace jej widzie¢ niewidzialne istoty. Kilka ptat-
kow $niegu nabrato ostrosci, gdy powietrze roziskrzylo si¢ magicznym blaskiem, ale nikogo nie
zobaczyta. Wtedy tuz przed nig zmaterializowata si¢ widmowa istota.

Byta to drowka, ale potwornie oszpecona. Diugie biate wtosy oblepialy posklejanymi pasmami
czaszke podziurawiong glebokimi dziobami. Twarz miata straszliwie poparzong. Tam, gdzie byt kiedy$
nos, ziata teraz dziura, brakowato tez oczu. Skora na twarzy 1 odstonietych partiach rak i nog byta pokryta
bablami. Jej pier§ ostaniala na szczgécie kolczuga, ale metalowe ogniwa byly skorodowane i
porozszczepiane, jak gdyby kto§ wrzucit pancerz do jeziora kwasu.

Halisstra z bijacym sercem $cisneta mocniej rgkoje$¢ miecza, zatujac gorzko, ze nie ma lepszej
broni. Jednak widmowa posta¢ nie czynita zadnych wrogich gestéw. Zamiast tego schylita si¢ 1 podniosta
co$ z ziemi: brosz¢ Halisstry. Gdy si¢ pochylata, medalion wiszacy jej u pasa na metalowym lancuszku
zakotysat si¢. Tak jak kolczuga medalion byt poczernialy i powgniatany, ale Halisstra dojrzaty nikty §lad
wyrytego na nim wzoru - symbolu Eilistraee.

Halisstra spojrzata na przerdzewiata pochwe¢ u boku postaci - pochwe zakrzywiong jak sierp
ksiezyca. Powoli opuscita miecz.

- Jestes Mathira Melarn - wyszeptata.

Duch skinat glowa.

- Szukam Ksi¢zycowego Ostrza - oznajmita. - Pomozesz mi?

Postaé raz jeszcze kiwneta glowa, powoli i zatosnie.

- Gdzie ono jest? - zapytata Halisstra.

Duch otworzyl usta, ale wydobyt si¢ z nich tylko charczacy jek. Nie miata jezyka. Wypalit go
kwas, ktory strawil reszte jej ciata. Zmij, ktory ja pozart, musial by¢ czarnym smokiem. Halisstra
wzdrygnetla si¢ na mysl o mece, o jaka przyprawila kaptanke jego $lina tuz przed $miercia.

- Potrafisz §piewac? - zapytata Halisstra.

W odpowiedzi duch upuscil na ziemi¢ jej medalion i uniost dlonie, ktére byly brylami
podziurawionego migsa o palcach spalonych do kostnych pienkow. Potem obrocit si¢ sztywno, jak gdyby
rany wcigz sprawialy mu bol i1 jedng rgka wykonatl gest, ktérego znaczenie byto wystarczajaco jasne:

Chodz.

Halisstra zerknela na swoje insygnia i zauwazyla, Ze brosza poczerniala i pogieta si¢ pod dotykiem
ducha. Nie chcac jej dotykac, zostawiata jg tam, gdzie lezata i ruszyta za zjawg.
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ROZDZIAL 30

Gdy Ryld zobaczyl metalowy przedmiot wygladajacy spod $niegu, pomyslatl, ze to jeszcze jeden
kawatek zelastwa tkwigcy tu od czasow bitwy. Zardzewiala i pokryta czarnymi plamami brosza
wygladata na bardzo starg. Potem jego uwage przykut jej ksztatt. Szybko pochylit si¢, zeby ja podnies¢,
ale wzdrygnat si¢, czujac pieczenie. Trzymajac brosz¢ za brzegi, powachatl ja i wyczul kwasny odor.
Kwas?

Obroécenie broszy potwierdzito jego przypuszczenia. Tylko jej fragmenty wygladaty staro.
Zatrzask z tylu nie byl uszkodzony, a metal miejscami wcigz jasno blyszczal. Nie lezala tu od czasow
bitwy.

Przyjrzat si¢ jej uwazniej, probujac stwierdzi¢, co przedstawia wyryty z przodu wzoér. Gdy jego
domysty potwierdzily sie, zadrzat.

To byta brosza Halisstry - insygnia szlachetnej corki domu Melarn. Co$ musiato jg zaskoczy¢ na
tej chlostanej wiatrem réwninie. Czy brosz¢ miata przyczepiong do piwafwi? Jesli tak, mogta zostaé
ranna gdy to, co postarzyto metal, uderzylo w nia.

Po uwaznym zbadaniu ziemi Ryld nie zauwazyt zadnych §ladéw walki. Dwa glebokie $lady stop 1
wgniecenie pozostawione przez rabek ptaszcza znaczylty miejsce, gdzie Halisstra ukucneta na chwilg, a
platanina naktadajacych si¢ na siebie §ladow wskazywata miejsce, gdzie obrécita si¢ gwattownie, ale w
$niegu nie byto zadnych innych tropow.

Moze atak nastgpit z gory? Ryld wyobrazit sobie czarnego smoka spadajacego z gory na Halisstre,
razacego ja swoim kwasnym oddechem i zadygotal. Ale nie, to nie mogta by¢ wlasciwa odpowiedz. Jesli
nie liczy¢ §ladow Halisstry, $nieg byt nienaruszony. Trzepoczace skrzydta czarnego smoka wzbityby go
w gore, a oddech zostawitby na $niegu znaki.

To duch - moze podobny do oficera napotkanego przez fechmistrza - albo inna bezcielesna istota
musiata wystraszy¢ Halisstre. Cokolwiek to bylo, wygladalo na to, ze tylko zniszczylo jej broszg.
Halisstra oddalita si¢ stad szybkim krokiem prosto na potudnie. Slad, ktory zostawita, byt zwyczajny i
niczym si¢ nie wyrdznial.

Nie... niezupetnie. O krok od sladow Halisstry zauwazyt w $§niegu nieregularng lini¢ wglebien, jak
gdyby co$ nan pociekto - ale nie krew, stwierdzit z ulga, gdy pochylit si¢, by si¢ im przyjrze¢. Nigdzie nie
bylo wida¢ czerwieni, a kropelki byly bardzo mate. Pochylil si¢ jeszcze nizej 1 pociagnal nosem,
wychwytujac ten sam slaby, kwasny zapach. Ostroznie dotknat jedno z zaglebien zgrubiatym palcem,
przytrzymat go chwile 1 cofnal, gdy poczut uktucie.

Kwas.

Wycierajac palec, zastanowit sie. Jesli Halisstra natkneta si¢ na nieprzyjaznego ducha, miat on
dziwny sposob manifestowania swojej obecnosci. Ryld spotkal kiedy$ ducha, ktory wszedzie, gdzie
poszedt, zostawial na ziemi plamy krwi - ducha cztowieka, ktéremu poderznigto gardto. Czyzby zjawa
napotkana przez Halisstre - zaktadajac, ze tak rzeczywiscie bylo - zgingta od kwasu?

Cokolwiek zostawito na ziemi $lady kropelek, Halisstra poszta za nim. W niektérych miejscach
odciski jej stop nakladaly si¢ na zaglebienia. Ryld ponuro ruszyt jej $ladem.

Po pieciuset krokach Ryld zauwazyt czarng, ziejaca dziur¢ w o$niezonej ziemi. Szeroki na trzy
kroki otwér wygladat, jak gdyby zostal wybity z gory. Otaczaly go kamienie i sypka ziemia. Slady
Halisstry dochodzity do krawedzi jamy, zatrzymywaly si¢, a potem ruszaty dalej, jak gdyby zeszta w
glgb. Slady kropelek tez prowadzity na skraj dziury.

Dobywajac Rozpruwacza, Ryld podkradt si¢ do przodu. Jama schodzita pod ziemi¢ pod tagodnym
katem. Wytarty $nieg wskazywal miejsce, gdzie Halisstra zeszta w dot zbocza, ale kropelki konczyty si¢
na brzegu jamy. CoS, co przyprowadzito j3 tutaj, nie weszto do srodka.

Ukucnawszy na skraju tunelu, fechmistrz podwazyt czubkiem miecza gruz rozrzucony wokot jego
wylotu. Ziemia byla zamarznigta na kos¢. Otwor powstat jakis czas temu.

Nadstawil ucha, nastuchujac, ale nawet jesli Halisstra poruszala si¢ gdzie§ tam w ciemnosciach,
nie sposob bylo jej ustysze¢ poprzez zawodzenie wichury. Znoéw zaczat padac¢ $nieg. Lekkie jak pidrko
ptatki spadaty mu na glowe i topniaty, sptywajac struzkami lodowatej wody po karku. Bylo mu zimno
mimo tego, ze mial na sobie watowang tunike¢, a naramienniki skrzypiaty przy kazdym ruchu rak. Tunel
stanowil przynajmniej ostong przed wiatrem i $niegiem.

Przegramoliwszy si¢ nad krawedzig otworu, zaczal ostroznie schodzi¢ w doét. Ziemia byta §liska
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od szronu przez pierwszych kilkanascie krokéw, ale potem tunel rozszerzat si¢, a jego podtoze stawato
suche. Gdy wzrok fechmistrza przyzwyczait si¢ do panujacych pod ziemia ciemnos$ci, zobaczyl, ze tunel
si¢ rozwidla. Jedna odnoga prowadzita w lewo, druga prosto w dot.

Wiedzac, ze Halisstra moze lewitowac tylko dzieki swojej broszy, Ryld wybrat lewa odnoge. Po
kilku krokach odkryl z ulga szes¢ kamykoéw utozonych na ziemi tak, by tworzyly trojkat wskazujacy
wyjscie z tunelu. Halisstra rzeczywiscie poszta tg drogg - i zostawita znak, ktory miat pomoc jej si¢ stad
wydostac.

Ryld szedt jaki$ czas szybkim krokiem, mniej wigcej w poziomie, ale nie w linii prostej. Tunel wit
si¢ 1 zataczal tagodne podikola, ktore czesto si¢ przecinaty. Przy kazdym takim skrzyzowaniu Ryld
przystawal 1 po uwaznych poszukiwaniach odnajdywat trojkat z kamykoéw. Dzieki sladom Halisstry
posuwat sie szybko naprzod.

W koncu za jednym z zakretow korytarz wyszedt na prostg i biegl przed siebie przez prawie tysigc
krokow, konczac si¢ gwattownie stromym spadkiem w dot. Tu Ryld przystangl. Starat si¢ ustali¢, co
moglo zostawi¢ taki krety tunel. Widziat kiedys, jak Pharaun przy pomocy zaklgcia wydrazyt tunel w
skale, ale powstaly w ten sposob korytarz byt prosty jak strzata i owalny, a jego kamienne $ciany byly
wypolerowane na wysoki potysk. Tunel, ktorym szedt za Halisstrg, byt owalny, ale bardziej szorstki, w
Scianach trafiaty si¢ od czasu do czasu wneki, jak gdyby co$ wygryzto ich fragment, a dno byto zasypane
luznymi kamieniami. Kiedy schylit si¢, zeby zbada¢ jeden z nich, zobaczyt, ze sg okragte jak kamienie w
rzece, ale poczerniale. Wsrod nich trafiaty si¢ kawatki metalu - szczatki zbroi z pola bitwy na gorze, ktore
wygladaly tak, jak gdyby wrzucono je do bgbna polerujacego pelnego kwasu zamiast wody. Ich
krawedzie byly gladkie, jednak sam metal byt peten wglebien i1 kruszyt si¢, gdy Ryld na nim stanat.

Ryld wstal 1 mocniej $cisngl Rozpruwacza w garSci. Korytarz nie powstal za sprawg magii.
Wydrazyta go w skale zywa istota.

Modlit si¢, by byta to starozytna droga, ale wiszacy w powietrzu zapach kwasu §wiadczyt o czyms$
zgota przeciwnym. Fakt, ze zapach stawal si¢ coraz mocniejszy, nie wrozyt dobrze. I jesli jego domysty
co do stwora, ktory wydrazyt tunel, byly stuszne, Halisstra nie powinna stawia¢ mu czota sama.

Ryld zaczat schodzi¢ ostroznie w dot zbocza. Z poczatku poruszal si¢ powoli, swiadomy, ze kazdy
fatszywy krok moze wywota¢ lawing drobnych kamykow 1 ostrzec przed nim stwora, ale w potowie drogi
ustyszat staby dzwigk - kobiecy $piew. Serce zabilo mu szybciej, gdy rozpoznat gltos Halisstry. Rzucata
jedno ze swoich zakle¢ bae’qeshel, ale dlaczego? Czy przygotowywata si¢ do tego, co miato dopiero
nastapic¢, czy cos$ ja zaatakowalo? Ponuro pospieszyt naprzod, nie zwazajac na to, ze stopy $lizgaja mu si¢
na coraz bardziej stromej skarpie.

Przed nim tunel otwieral si¢ na wigksza przestrzen, jaskinig, ktora wygladata tak, jak gdyby
zostala utworzona przez tunel zawracajacy kilka razy pod rzad, gdy stwor wit sobie legowisko. Fragment
dna, ktory widziat Ryld, byt usiany kaluzami, a zapach kwasu przybrat na sile.

Chwile pdzniej zszedt prawie na sam dot i przekonat si¢, ze mial racje. W przeciwnym koncu
jaskini lezat ogromny purpurowy robal, wigkszy nawet, niz Ryld si¢ spodziewal - bestia miala okoto
trzydziestu krokow dtugosci. Zwinigty jak waz, miat podniesiong glowe i szeroko rozwartg paszcze, w
ktorej tkwity ociekajace kwasem kly wielko$ci sztyletow. Halisstra stata tuz przed nim, plecami do Rylda,
trzymajac miecz w dloni i poskramiajgc potwora wzrokiem. Zaklecie, ktére wyspiewywata, wydawato si¢
dziata¢. Robak kotlysat si¢ w rytm melodii, a jego male oczka byly wbite w drowke. Rylda ogarnat
gleboki podziw. Halisstra byta ucielesnieniem pozadanych cech mrocznej elfki: silna i nieustraszona,
zdolna poradzi¢ sobie z kazdym zagrozeniem.

Nie chcac przeszkodzi¢ jej w rzucaniu czaru, Ryld zatrzymat si¢ u podnoza skarpy. Zdotatl to
zrobi¢ zupelnie bezszelestnie, ale kiedy wchodzit do jaskini, noga ugieta mu si¢ w kostce, gdy ostabiony
kwasem kamien skruszyl mu si¢ pod stopg. Stopa osuneta si¢ do katuzy kwasu - na szczescie chronit ja
skorzany but - ale cichy plusk ostrzegl Halisstre, Ze nie jest juz w jaskini sama. Obrocita szybko glowe -
zeby zobaczy¢ kto to 1 przez jej twarz przemknat grymas zaskoczenia. Ani na chwile nie przestata
$piewac, ale chwilowa utrata kontaktu wzrokowego z purpurowym robalem sprawita, ze czar prysk.
Targajac gtowa z boku na bok 1 bryzgajac kwasem na wszystkie strony, robak zrzucit z siebie urok. A
potem uderzyl. Nurkujagc w dot z szeroko rozwartg paszcza, stwor spadl na Halisstre. Ledwo zdazyta
unies¢ miecz do gory, gdy jej gtowa i1 ramiona zniknety w pysku potwora.

Ryld skoczyt naprzéd, wrzeszczac, aby $ciggnaé na siebie uwage stwora. Zobaczyl ulamany
sztych miecza sterczacy pod katem z policzka robala, tuz pod okiem, ale stwoér wyraznie nic sobie nie
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robil z rany. Cho¢ Ryld biegt naprzod najszybciej, jak pozwalaty mu na to magiczne buty, robal byt
szybszy. Jego pysk opadat na Halisstre jak kurtyna, otaczajac ja po piers, pas i kolana. Potem straszliwe
czarno-purpurowe szczeki uderzyly w ziemie po obu stronach butéw Halisstry i zamknety sie.

Ryld zwarl si¢ ze stworem uderzenie serca pdzniej. Zamachnat si¢ Rozpruwaczem z catej sily,
jaka byt w stanie zebra¢ w zylastych ramionach, zamierzajac odrgba¢ stworowi teb, ale w tej samej chwili
ustyszat sttumiony krzyk Halisstry dobiegajacy z gardta robala i zobaczyt wybrzuszenie przesuwajace si¢
w dot jego przetyku. Obawiajac sie, ze przetnie Halisstre na pot, w potowie ciosu zmienit jego kierunek.
Miecz uderzyt w zwoje robala, wcinajac si¢ gteboko w jego purpurowa skore i obnazajac rézowe migso.
Robal miotal si¢ z bolu, rozwijajac si¢ z taka szybkoscig, ze wpadt na Rylda, odrzucajac go do tyhu.
Kazdego innego obalilby na ziemig, ale mistrz Melee-Magthere potrafit utrzymac si¢ na nogach. Jedng z
pierwszych rzeczy, jakich nauczyt si¢ jako nowicjusz, byto przetoczenie si¢ pod ciosem i poderwanie z
ziemi przy uzyciu stop, kolan 1 tokci.

Gdy robal rzucal si¢ wsciekte, fechmistrz odtoczyt si¢ zwinnie w tyt i zndw doskoczyt, chcac
zada¢ nastgpny cios. Gdy glowa stwora obrocita sie, probujac go ugryz¢, Ryld zrobit co$
nieoczekiwanego. Odskoczyt w tyl i wzbit si¢ w powietrze, lewitujac.

Potwor wyrznal pyskiem w miejsce, gdzie przed chwilg stat Ryld, wyszczerbiajac sobie kty na
kamieniach. Zaraz potem poderwal teb do goéry i z rozwarta paszcza rzucit si¢ w gore. Fechmistrz
rozproszyt natychmiast zaklgcie lewitacji, opadt na ziemig, 1adujgc lekko na ugietych nogach i1 odskoczyt
w bok. Szybki rzut oka do wnetrza pyska i gardta robaka, ktore byty puste, powiedziat mu, Ze stato si¢ to,
czego si¢ obawiat.

Potwor potknat Halisstre w catosci.

Ogarneta go wsciektos¢, gwattowniejsza i dziksza niz podczas jakiejkolwiek innej walki. Zawyt
zbolatym glosem, czujac wzbierajace w oczach tzy.

- Halisstro! - zawotal.

Rzucil si¢ naprzod, tnac robaka przez gardziel. Jesli tylko zabije go szybko, moze jeszcze zdazy
wydoby¢ Halisstre, zanim zabijg ja jego kwasy zotadkowe - bedzie oszpecona, ale bedzie zy¢. A tylko to
si¢ liczyto. Wyjac przy kazdym ciosie mieczem, Ryld zostawiat glebokie szramy w ciele potwora. Stwor
miat do$¢ inteligencji, a przynajmniej instynktu, by chroni¢ glowe i kark, trzymajac je poza zasiegiem
miecza, ale po kazdej $wiezej ranie poruszat si¢ coraz wolniej. Zachecony tym Ryld natart jeszcze
agresywniej, swiadomy, ze kazda uptywajgca chwila zmniejsza szanse Halisstry na przezycie. Robal
opuscil ghupio gltowe, dajac fechmistrzowi okazje do czystego trafienia w szyje. Drow przyskoczyl do
niego - 1 u§wiadomit sobie, ze byt to chytry zwaod.

W chwili, w ktorej zaatakowat, robak machnat ogonem, ukazujac zadto na jego koncu, ktoérego
fechmistrz wczesniej nie zauwazyl. Kolec odbit si¢ od dolnej krawedzi napier$nika i wbit mu w zotadek z
sifa pchnigcia nozem, zatapiajac si¢ we wnetrznosciach. Niemal o$lepiony naglym przyptywem bolu,
Ryld zatoczyt si¢ w tyl, uwalniajgc od $mierciono$nego zadta. Przez kilka chwiejnych krokow zdotat
utrzyma¢ Rozpruwacza w dloni, ale rana promieniowala bélem palagcym niczym ogien, ktory w jednej
chwili dotart ze zranionych trzewi do koniuszkow palcow rak 1 nog. W tej straszliwej chwili Ryld
zrozumial, Ze zostat otruty. Nagle zbyt staby, aby utrzyma¢ wielki miecz, pozwolil mu upas¢.

Ustyszat jak przez mgle brzek metalu uderzajacego o kamien, gdyz uszy wypehito mozolne,
cigzkie bicie serca. Bol byt tak silny, jak gdyby kto$ napelnit mu trzewia wrzatkiem. Rungl na ziemig,
ledwo dajac rad¢ ztagodzi¢ upadek wyciagnigta reka. Przyciskajac drugg dton do brzucha, powoli zdotat
unie$¢ gtowe, zamierzajac spojrze¢ robalowi w oczy, zanim ten pozre go w calosci.

Przynajmniej, pomyslat, czujac dudnienie trucizny w skroniach, zaptaci zyciem za spowodowanie
$mierci Halisstry. Umrze razem z nig - powolna, bolesna $mier¢ byta doktadnie tym, na co sobie zastuzyl.
Ku jego zaskoczeniu robal nie zaatakowat, lecz wycofat si¢ pod $ciang. Musial rani¢ go powazniej, niz
myslal. A potem ze zgroza zobaczyl, jak w boku robala pojawia si¢ wybrzuszenie - a potem znika.
Wybrzuszenie, ktore mogta zrobi¢ tylko poruszajgca si¢ wewnatrz monstrum istota.

Halisstra! Wciaz zyla!

Zobaczyl, ze sztych miecza Seyll wcigz wystaje przez policzek robala 1 uswiadomit sobie, ze nie
bedzie si¢ miata czym uwolni¢. Sprobowal wstaé, sprobowat siegnac¢ po Rozpruwacza, ale ciato przestato
by¢ postuszne jego woli. Kazdy oddech wzmagal tylko b6l w trzewiach, a powietrze wokol niego
zabarwilo si¢ szaros$cig. Ramig, ktorym si¢ podtrzymywat, ugieto si¢, a podtoga pomkneta na spotkanie
twarzy. Kamien, zauwazyt tepo, byt zimny w zetknigciu z rozpalonym policzkiem.
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ROZDZIAL 31

Pharaun patrzyl w kierunku wskazanym przez Valasa i wreszcie dostrzegl, co zaniepokoito
najemnika. Daleko w glebi Jeziora Cieni powierzchni¢ macit sztorm. Woda tworzyla ogromny wir, jak
gdyby sptywata w dot odptywu. Nad wirem obracala si¢ tragba wodna, ktora musiata mie¢ ze sto krokow
wysokosci. Jej wierzch obijal si¢ o strop, za kazdym razem ptoszac stada nietoperzy.

Cyklon wcigz znajdowal si¢ w pewnej odleglo$ci od nich, ale zblizal si¢ szybko. Pharaun
oszacowat jego postep, gdy przechodzit przez jeden ze snopoéw $wiatla, 1 ustalit, ze zbliza si¢ z szybkos$cia
rothe pedzacego pelnym galopem. Juz styszal niski szum wirujacej wody. Nie miat zadnych watpliwosci,
ze burza jest magiczna. Czy zawsze tu szalata - czy co$ ja wywotato? Moze uzycie portalu?

Pozostali tez ja zauwazyli. Quenthel wpatrywata si¢ w burze z zaci$nigtymi z¢bami, zmije u jej
pasa kotysaty si¢ tagodnie. Jeggred obracat glowe na boki, wciggajac w nozdrza wilgotne powietrze.
Danifae rzucita okiem na sztorm, a potem katem zerkneta po kolei na Quenthel, Valasa 1 Jeggreda.
Pharaun zauwazyl, na czym zatrzymat si¢ jej wzrok: na noszonych przez kazde z nich amuletach, ktore
umozliwiaty im lewitacje przez jeden z otwordw w sklepieniu albo - w przypadku Valasa - przejscie
pomig¢dzy wymiarami, aby uciec przed burzg.

Lowiac jej spojrzenie, Pharaun podniost reke w uspokajajacym gescie 1 pokazal na migi:

- Zaczekaj.

Potem zwrocil si¢ do Valasa:

- Czy opryszek, ktory opowiedziat ci o portalu, wspominat co$ o tym?

Valas pokrecil glowa.

- Nie zostat tu dlugo. Gdy tylko znalazt si¢ w jaskini, lewitowat prosto w goére 1 wydostat si¢ na
zewnatrz. - Mowiac to, spojrzat na najblizszy wypelniony stoncem otwor w stropie, jak gdyby mierzyt
odlegtos¢ do niego. Potem westchnat z rezygnacjg 1 wbil ponury wzrok w nadciagajacy sztorm.

Tymczasem Quenthel zajela si¢ r16zdzka znaleziong przez Danifae w skarbcu i eksperymentowata
z roznymi rozkazami. Jeggred, ktéry przysiadt obok niej, pociagnat ja tapa za r¢kaw, mamroczac co$ i
zostal uderzony na odlew za przeszkadzanie swojej pani. Draegloth padt plackiem u stop kaptanki,
kajajac sie z tkaniem. Quenthel zignorowata go i dalej probowata znalez¢ stowo aktywujace rézdzke.

Pharaun przewrdcit oczyma. W tej chwili sztorm byt pilniejsza kwestig niz odszukanie okretu
chaosu, ale mamrotanie Quenthel dziatatlo mu na nerwy.

- To prawdopodobnie stowo w jezyku duergaréw - powiedziat. - Sprobuyj ,,skarb” albo ,,szukaj” albo
co$ w tym rodzaju. I obré¢ r6zdzke - musisz jg trzymac za rozwidlony koniec zeby dziatata.

Zmije Quenthel zasyczaly z irytacja, ale ona postuchata rady maga, obrécita rozdzke i przeszta na
gardtowy jezyk duergaréw. Burza byta coraz blizej. Jej szum zrobit si¢ na tyle glosny, ze musieli mowié
lekko podniesionym glosem, a wiatr mierzwit Pharaunowi wtosy.

Danifae poruszyta si¢ nerwowo.

- Jesli bedziemy tu staé, kiedy traba uderzy, rozgniecie nas na skatach - powiedziata.

- Albo si¢ potopimy - mrukngt Valas, spogladajac w dot na fale, ktore zaczynaly si¢ juz rozbijac¢ o
brzeg urwiska.

- Zapominacie o moim zakleciu teleportujagcym - przypomniat Pharaun. - Jedna szybka inkantacja i
znajdziemy sie z powrotem w Swiecie Ponad. Pytanie brzmi, dokad chcemy si¢ uda¢?

Valas spojrzat spod zmruzonych powiek na kigbigca si¢ mgle, ktora docierata juz do skalnej potki.
- Za chwile kazde miejsce bedzie lepsze niz to - stwierdzit zwiadowca.

Stojaca obok niego Quenthel wydata okrzyk zadowolenia, gdy r6zdzka ozyta w jej dtoniach. Jej
koniec drzat 1 podskakiwat jak glowa jaszczura, ktory zwietrzyt krew, a w powietrzu rozlegto si¢ gltosne
zawodzenie. Gdy Quenthel zakreslita r6zdzka szeroki, poziomy tuk, zawodzenie podniosto si¢, potem
opadto a potem znoéw si¢ podniosto, gdy skierowata r6zdzke prosto na trabe wodna.

Sztorm zblizat si¢, wypetniajac powietrze piang wodng i jeszcze glosniejszym rykiem.

- Tam! - krzykneta z uniesieniem kaptanka. - Statek chaosu znajduje si¢ wewnatrz wiru!

Pharaun wbit wzrok w cyklon.

- Tak - powiedziat. - Teraz go widzg.

I rzeczywiscie co$ tam bylo - zamazany, ciemny ksztalt w oku cyklonu. Wysokiej kaptance
wreszcie udato si¢ co$ zrobi¢ jak nalezy. Belshazu powiedziat im, ze okr¢t przepadl w ,,straszliwej burzy”
1 wlasnie na nig patrzyli, na burze, ktora szalata od wiekow.
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Statek chaosu moglt by¢ caty, gdy ocalaly demon odptywal z niego, ale po wiekach bycia
miotanym wiatrem i zalewanym woda wydawato si¢ malo prawdopodobne, ze bedzie wciaz nietknigty.
Sztorm nie natarl na nich jeszcze z calg sila, ale wiatr juz targat piwafwi Pharauna i zalewat ich piang. Juz
na granicy burzy czuli si¢ tak, jak gdyby kto$ raz po raz oblewat ich wiadrami wody. Pharaun owinat si¢
szczelniej piwafwi, upewniajac si¢, czy przykrywa plecak, w ktorym trzymal magiczne ksiggi.

- Musimy zajrze¢ do wnetrza wiru - krzykneta Quenthel, nie zwazajac na krople deszczu padajace
jej na twarz.

- A jak zamierzasz to zrobi¢? -- zapytat Pharaun. - Wbi¢ pazury w skale i czekaé, tak jak Jeggred, a
potem skoczy¢ w oko cyklonu?

Ku jego zaskoczeniu Quenthel pokiwata energicznie glowa.

- Tak - odparta. - Valas moze to zrobi¢.

Najemnik zrobit wielkie oczy.

- Rozprosz zaklecie polimorfizacji - krzykneta Quenthel. - Valas moze podptyna¢ do wiru i zajrze¢
do $rodka.

Brwi Valasa podjechaty jeszcze wyze;j.

- Podptyna¢? - zaprotestowat, wpatrujac si¢ w wirujaca gwattownie wode. - Do tego?

Zatozyt ramiona na piersi, lekcewazac gniewne drzenie zmij Quenthel, gdy dobyta bicza. Jego
wzrok, ktérego po raz pierwszy nie spuscil pod jej wscieklym spojrzeniem, mowil wszystko. Woli
umrze¢ od jej bicza niz podjac si¢ tej samobojczej misji.

Danifae chwycita Pharauna za ramig.

- Tracimy czas - wyszeptata. - Zostawmy tu tych glupcow. Rzu¢ zaklecie teleportujace.

Pharaun uwolnit ramie, narazajgc si¢ na gniewne spojrzenie branki i siggnat do kieszeni piwafwi.
Wyciagnat z niej ostatnig szczypte ziarenek, ktore S$cisngl mocno miedzy kciukiem a palcem
wskazujacym, uwazajac, zeby nie porwal ich wicher. Przecisnat si¢ przed pozostalych i doszedt do
miejsca na koncu waskiej potki, ktore uznat za §ciang znajdujacg si¢ za portalem.

- Mam lepszy pomyst - zwrocit si¢ do wszystkich.

Wypuszczajac nasionka, wykrzyczal stowa zaklgcia 1 dZgnal skate palcem. W $cianie otworzyl si¢
tunel biegnacy pod katem w strone, w ktorg wiatr porwat nasiona. Czarodziej wszedt do $rodka i skingt na
pozostatych, zeby do niego dotaczyli.

Nie musial ich ponagla¢. Burza juz do nich dotarla, targajac wtosy i1 piwafwi, 1 zalewajac ich
strugami wody. Potykajac si¢ na $liskim wystepie, pospiesznie wbiegli do §rodka. Quenthel i1 Jeggred
odepchneli Danifae na bok, przez co poslizneta si¢ na rozmoklym w wodzie nietoperzym guanie. Pharaun
wyciagnat reke, zeby ja podtrzymad, ale Valas byl szybszy. Chwycil ja za rami¢ i pchnat do wnetrza
tunelu.

Pharaun rzucit jej przepraszajace spojrzenie, ale Danifae zignorowata go. Wzdychajac, nakazat
pozostatym cofna¢ sie¢ w glab korytarza, a sam wyciggnat swoj szklany stozek. Kierujagc go w strong
otwartego wylotu tunelu, szybko rzucil nastepny czar. Ze stozka wylecial podmuch przerazliwie zimnego
powietrza, zmieniajac wode wpadajaca do tunelu w kulki gradu. W skalng potke na zewnatrz uderzyta
Sciana wody 1 natychmiast zmienita si¢ w tafle lodu, zamykajac tunel. Pharaun podtrzymat zaklecie
jeszcze chwile, dopdki $ciana lodu nie zrobita si¢ dostatecznie gruba, po czym opuscit dton.

Obroéciwszy si¢ do Quenthel, uktonit si¢, po czym wyciagnat reke w strong lodowego korka.

- Czy zechcesz wejs¢ na platforme¢ widokowa, pani? - zapytal. - Zapewniam, ze statek chaosu
wkrotce si¢ pojawi.

Quenthel wpatrywata si¢ w niego przez dtuzsza chwile, jak gdyby probowata zdecydowac czy si¢
z niej nie naigrywa. Zmije przy jej biczu ktapaty pyskami, a potem uspokoily sie. Z nosem w gorze
mingta Pharauna 1 wbita wzrok w tafle lodu, nachylajac si¢ w rézne strony, zeby zobaczy¢ co$ przez
wode rozbijajaca si¢ z drugiej strony. Powietrze w tunelu bylo przerazliwie zimne i oddech wysokiej
kaptanki zamieniat si¢ w pare. Zadrzala w przemoczonym ubraniu. Mimo to wpatrywata si¢ uwaznie w
wir - a potem zesztywniata.

Pozostali sttoczyli si¢ wokot niej. Nawet Jeggred przysiadt na ziemi i spogladat zza jej nog.

- Ta posta¢ - zawotata Quenthel zduszonym glosem. - Co to takiego?

Pharaun nachylit si¢ do przodu, zeby lepiej widzie¢. Tafla lodu, przez ktorg patrzyt, byta gruba jak
polowa dlugosci jego ramienia, a za nig wirowala traba wodna, majaca w tym miejscu kilka krokow
grubosci 1 pelna kigbigcej sie piany. W samym oku cyklonu widzial niewyraznie obracajacy si¢ ksztatt.
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Posta¢ przypominata drowa, miata glowe, rece 1 nogi, ale rOwniez ogon przypominajacy bicz i1 byta dwa
razy wyzsza od najwyzszej drowki. Wydawata si¢ naga i miata bladoszara skore. Pharaun pomyslal, ze
miota si¢ na wirze, orzac powietrze wokot siebie szerokimi machnigciami pazurdéw, ale potem
uswiadomit sobie, Zze posta¢ kreci si¢ w miejscu. Wygladato na to, Zze zostala unieruchomiona przez
magie, zaklecie, ktore musiato zosta¢ rzucone wieki temu.

Stojaca obok niego Danifae westchneta.

- Uridezu - wydusita z siebie branka.

Pharaun kiwnat glowa.

- I okret! - zawotal Valas, wspinajac si¢ na palce, zeby moc spojrze¢ w dot poza krawedz potki i
pokazujac palcem.

Pharaun popatrzyt tam, gdzie traba stykala si¢ z wirem. Okret rzeczywiscie si¢ tam znajdowat -
jego kadtub tkwil mocno w wodzie tworzacej wewnetrzng $ciang wiru, a maszty skierowane byly w
stron¢ oka cyklonu. Trudno byto dostrzec szczegdly przez $ciang lodu i piany smagajacej ja z zewnatrz,
ale Pharaun zobaczyt do$¢, zeby mie¢ pewnos¢, iz jest to rzeczywiscie statek chaosu.

Kadtub miat kolor kosci, podobnie jak trzy maszty, z ktorych zwisaty strzgpy Zagli.

Quenthel rozesmiatla si¢, przerywajac petng napigcia ciszg.

- Udalo mi si¢! - powiedziata. - Okr¢t chaosu nalezy do mnie. - Odwrocita si¢ raptownie do
Pharauna. - Przygotuj zaklecie petajace.

- Demon juz wyglada na ,spetanego” - zauwazyl Pharaun, wskazujagc ruchem glowy sceng
rozgrywajacg si¢ za szklang taflg. - Cho¢ w niekonwencjonalny sposob. Zgaduj¢, ze zostat zwigzany
czarem tymczasowego zastoju - czarem pot¢znym, ktory bede musial przelamad, kiedy juz spetam go
wilasnym zakleciem. Pozostaje jeszcze drobna kwestia burzy.

Quenthel odrzucita z twarzy mokre wlosy, po czym spojrzata posgpnie na statek chaosu wcigz
obracajacy si¢ wewnatrz wiru.

- Nigdzie si¢ stad nie teleportujemy - oswiadczyla z niebezpiecznym blyskiem w oku. - Nie, kiedy
jestesmy juz tak blisko.

- Nie - westchnagt Pharaun. - Chyba nie. Ale jesli mam by¢ szczery, nie jestem pewny, co teraz
zrobi¢. Burza jest bez watpienia magiczna. Jesli powstata za sprawg zaklecia, inkantacja byta potezna 1
permanentna. Nawet ja nie zdotalbym zapanowa¢ nad taka masy wody, co oznacza, ze zadne rzucone
przeze mnie zaklecie nie zdota rozproszy¢ burzy.

Valas podrapat si¢ po glowie i zapytal zamys$lonym tonem:

- Czy zdotamy wyptyna¢ okretem z burzy?

- Moze - odpart Pharaun, myslac na glos. - A raczej uridezu by zdotat. Ale zaktadajac nawet, Ze uda
mi si¢ rozproszy¢ czar, ktory sprawit, ze demon zastygt w czasie, pozostaje kwestia nagiecia go do mojej
woli.

- To proste - burkngta Quenthel. - Wyciagnij demona swoja chwytajaca dtonig.

Pharaun westchnat. Zaklecie, ktore zaproponowata Quenthel, nie bedzie potrzebne. Samo zaklgcie
wigzace Sciggnie demona na poktad. Problem stanowit sam okret. Pharaun wyobrazat sobie, ze osiadl na
brzegu albo spoczywa spokojnie na dnie jeziora, a nie tkwi na wpodlzanurzony w wodzie, chtostany
wiatrem 1 woda. Namalowanie pentagramu na jego poktadzie bedzie niemozliwe.

Narysowanie magicznego diagramu nie bylo konieczne, ale alternatywne sposoby tez nastrgczaly
wiele trudnosci. Mogl sporzadzi¢ wizerunek demona w miniaturze, na pergaminie albo w postaci
posazka. To ostatnie bylo calkiem proste - mial wosk i opal w magicznych kieszeniach - ale gdy tylko
postawi posazek na poktadzie, pierwsza fala zmyje go za burte. I jak, na milczacg Krélowa Pajakow,
zdobedzie kawatek tancucha?

Wtedy przypomniat sobie amulet, ktory ocalit Valasa przed widmami. Jego tancuszek, wyblakty
na kolor olowiu z jak najbardziej odpowiedniego materiatu, wcigz wisial na szyi zwiadowcy.

Pharaun wskazat gtowg amulet i zapytat:

- Mam racje, twierdzac, ze twdj amulet przestat juz dziatac?

Valas zmarszczyt brwi z niepokojem, ale kiwnal glowa.

- Czy moge w takim razie dosta¢ tancuszek, na ktérym wisi? - zapytal mag, wyciagajac reke.

Valas postuchal, ale postarat si¢ zsung¢ go z tancuszka tak, aby pozostawat ukryty pod tunika.
Pharaun domyslat si¢, dlaczego. Sadzac po jego ksztalcie, zostal wykonany przez elfy zamieszkujace
powierzchni¢. I to nie pierwsze lepsze, ale wyznawcoéw Labelasa Enoretha, Pana Dlugowiecznosci.
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Gdyby Quenthel zauwazyta, ze zwiadowca go nosi, wpadtaby w bezgraniczng wscieklos¢. Wolataby,
zeby widma zabity jej cennego sojusznika, niz przyzna¢, ze amulet wykonany przez ,,stonecznych” jest
czymkolwiek innym niz obrazg boska.

Gdy Valas podawat tancuszek Pharaunowi, Danifae nachylita si¢ do $ciany lodu, wydychajac w
mroznym powietrzu kieby pary.

- Ostroznie - ostrzegt Pharaun. - Nie dotykaj lodu jezykiem.

Spojrzata na niego z pogarda, po czym wskazata burze ruchem brody.

- Jesli zamierzasz speta¢ demona, lepiej bierz si¢ do roboty - powiedziata. - Wir zaczyna si¢
oddalac.

Kiwajac gtowa, Pharaun ukucnal i1 rozpoczal przygotowania. Z kieszeni piwafwi wyjat bryte
pszczelego wosku kupiong wiele miesiecy temu w Menzoberranzan od handlarza ze Swiata Ponad oraz
czarny opal wielko$ci matego paznokcia poprzecinany czerwonymi zytkami. Ogrzat wosk, ugniatajac go
palcami, po czym urobit zmigkczong brylke, lepiac z niej nogi, r¢ce, ogon i pysk demona uridezu.
Posazek byl prymitywny, ale musial wystarczy¢. Po otwarciu mu piersi paznokciem mag wepchnat do
srodka opal, po czym zakleit rang. Owinat tancuszek wokoét jednej z nog figurki i zabezpieczyt, taczac ze
soba dwa ogniwa.

- Gotowe - oznajmil, wskazujac z satysfakcja tancuch wzynajacy si¢ lekko w kostke woskowej
figurki. - To powinno go utrzymac wystarczajaco dtugo, zebysmy zdazyli si¢ dosta¢ do Otchtani.
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ROZDZIAL 32

Gdy pysk robala zamknat si¢ wokot niej, Halisstra zacisneta powieki. Krzykneta, gdy fala kwasu
rozbryzneta jej si¢ na odstonigtych cze$ciach ciata - twarzy, szyi i dtoniach - ale pozatowata tego, bo
smrod kwasu wdart si¢ jej w nozdrza. Strumyczki kwasu pociekty jej po wlosach 1 karku, parzac piers 1
plecy po dostaniu si¢ pod kolczuge i watowang tunike.

Uczepiwszy si¢ rekojesci miecza Seyll, starata si¢ stawi¢ opor falujacej, ssacej sile robala, ktory
usitowat jg przetknaé. Zdotata zaprze¢ si¢ nogami o jego dolng szczeke, ale kiedy sprobowata otworzy¢
mu paszcze, zesliznety jej si¢ buty. Robal potknat ja, wyrywajac jej z rak rekojes¢ miecza.

Gdy migsénie gardia robala zacisngly si¢, przesuwajac ja w dot przetyku, Halisstra zaczela si¢
modli¢. Otwarcie plongcych warg oznaczato przetknigcie kwasu, co tylko zwielokrotnitoby jej meke,
wigc modlita si¢ w duchu, zarliwie, blagajac Eilistraee o pomoc. Cho¢ czutla, jak jej skoéra pokrywa si¢
bablami, nie probowata rzuca¢ zaklgcia uzdrawiajacego - mogto tylko odwlec nieuniknione a zamiast
tego prosita o co$, co pomoze jej uciec.

Robal miotal si¢ na wszystkie strony, gwaltownie wyginajac Halisstr¢ to w jedng, to w druga.
Styszata ghuche, stltumione odglosy, ktore musialy by¢ ciosami miecza Rylda, ale potem potwor zwinat
si¢ raptownie 1 uderzenia ustaty. Jego ruch wycisnagt Halisstrze cate powietrze z pluc - a ona nie §miata
oddycha¢. Zamiast tego wyciggneta reke w dot, szorujac nig o uwalang kwasem kolczuge, aby dotknaé
amuletu zawieszonego u pasa obok pustej pochwy.

- Eilistraee, - modlita si¢. - Pomo6z mi. Zeslij mi bron.

Cos$ dzgneto ja w glowe, co$ twardego i1 gladkiego. Chwyciwszy to co$, Halisstra zorientowala sig,
ze to rekojes¢ miecza najwidoczniej bron jakiej§ nieszczegsnej ofiary robala. Nie marnowala czasu na
zastanawianie si¢ nad tym. Wbijajac tokie¢ w pulsujacg $ciang zoladka, wycelowata sztych i wbita go w
ciato robala. A potem zaczgta pitowac.

Cate jej cialo byto pokryte kwasem. Soki trawienne robala wsaczyty jej si¢ pod pancerz i ubranie,
docierajac do skory. Czuta wyskakujace bable 1 kwas zalewajacy uszkodzong skore przy kazdym ruchu. Z
sercem wyrywajacym si¢ z piersi z braku powietrza, pitowata rozpaczliwie krotkimi szarpnigciami, bo
sciany zotadka ograniczaty jej swobod¢ ruchéw. Przed oczyma tanczyly jej czerwone plamy, ale wciaz
pitowata. Albo wydostanie si¢ stad, albo umrze.

Sciana zotadka przed Halisstra ustapita. Pchana fala kwasu, wypadta przez rozdarcie w boku
robala, upuszczajac miecz. Przez chwile lezala na twardych kamieniach, robigc glgbokie, poszarpane
wdechy 1 patrzac, jak robal miota si¢ po dnie jaskini. Stwér byt ranny w kilku miejscach, gtebokie
nacigcia zadal z pewnos$ciag wielki miecz Rylda. Gdy zadygotal po raz ostatni i zdecht, Halisstra
wytoczyla si¢ stabo z katuzy kwasu.

- Ryld - jekneta, widzac fechmistrza.

Gdy jej otepialy z bolu umyst odnotowat, ze drow lezy na plecach na dnie jaskini, silg woli
podniosta si¢ do pozycji siedzacej, prawie mdlejac z bolu, gdy cigzka kolczuga otarta si¢ o poparzone
kwasem ciato.

- Ryld - powiedziata tamigcym si¢ glosem. - Ryld!

Piers§ fechmistrza wcigz wznosita si¢ 1 opadata pod napiersnikiem, ale oddech miat ptytki. Tuz pod
krawedzig napiers$nika jego tunika byla rozdarta, a po okraglej plamie krwi poznata, Ze to rana od uktucia.
Robal wstrzyknat mu swoj jad.

Potrzebowal jej magii, i to szybko, ale nie mogla mu pomoc, dopdki nie uzdrowita siebie. Liczylt
si¢ czas, uzyta wiec magii bae’qeshel, mrocznej piesni, od ktorej zasklepily si¢ jej rany. Najgorszy bol
zelzat, cho¢ powrocil, nieco stabszy, chwilg pdzniej, gdy kwas, ktory wsigkt jej w ubranie, znéw zaczat
jej sie wzera¢ w skore. Najszybciej jak potrafita zdjeta kolczuge i Sciggneta przemoczong tunike i1 buty.
Tunika zsung¢ta si¢ z fatwoscia, odrywajac si¢ mokrymi, przegnitymi ptatami. Rozbierajac si¢, zauwazyla,
ze zaklecie zszylo z powrotem skore, ale pozostawito na niej wzor naktadajacych si¢ na siebie §ladéw po
oparzeniach. Przerazona ich widokiem, uniosta dton do twarzy, ale zaraz ja opuscita, styszac staby jek
Rylda. Nie miata czasu na pr6znosc.

Podczotgawszy si¢ do niego po podtodze, potozyta dton w miejscu rany i poczuta, jak przez ciato
pod nasigknigtg krwig tunikg przechodzi dreszcz. Zamkneta oczy 1 zaczeta recytowacé modlitwe.

- Eilistraee, pom6z mu. Zatrzymaj trucizn¢ krazaca w jego zyltach. Daj mu jeszcze troche czasu, aby
zyt.
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Podniosta wolng rgke, wyobrazajac sobie, ze znajduje si¢ na zewnatrz, pod pogodnym niebem,
wyciagajac rece do ksiezyca. Gdy poczuta znajome mrowienie, opuscita reke, ktadac ja na dloni
przykrywajacej ran¢ Rylda. Poczula przyptyw magicznej energii przeptywajacej przez nig do Rylda -
energii chlodnej i jasnej jak ksiezyc. W koncu wyptyne¢ta z niej cata, a ona zadrzata, nagle zzigbnigta i
wyczerpana.

Halisstra uklegkta, z niepokojem obserwujac powolny, mozolny oddech Rylda i zastanawiajac sig,
czy zaklecie zadziatalo. Uluyara miata racje - szalenstwem bylo mysle¢, ze uda jej si¢ odszukac
Ksigezycowe Ostrze, skoro potaczone wysitki wyznawczyn Eilistraee nic nie daly. Zastanawiata sig, czy
zjawa, ktora zaprowadzita jg do nory robala, byta rzeczywiscie Mathirg Melarn. Byt to raczej ztosliwy
duch pragnacy sprowadzi¢ na innych taka samg potworng $mier¢, jaka przypadta mu w udziale. Jak rothe
prowadzony na rzez poszia za nim na skraj jamy potwora, a potem weszla do $rodka, cho¢ zrozumiata, ze
spotka tam purpurowego robala, a nie smoka. Slepa wiara kazata jej wierzy¢, ze znajdzie Ksiezycowe
Ostrze w norze robala.

Jesli tam byto, nie widziata go. Zanim Ryld ja wystraszyt, przerywajac dziatanie uroku, zdazyta
si¢ dobrze przyjrze¢ dnu jaskini. Kazata nawet robalowi przesuwac si¢ na boki, zeby moc zajrze¢ pod
jego sploty.

Niczego nie zauwazyla.

Wzdychajac, spojrzata na Rylda. Probujac wypehi¢ misje, prawie stracita zycie. To byla w stanie
zrozumie¢. Jako drowka, dawna stuzebnica Lolth, przywykta do tego, ze wymaga si¢ podobnego
poswiecenia od niej 1 wszystkich wokot niej. Bogini pochtaniata swoich wiernych jak muchy i odrzucata
ich wyssane $cierwa. Ale Halisstra spodziewata si¢ po Eilistraee czego$ wigcej. Trochg litosci - jesli nie
dla niej, to dla niewinnych, takich jak Ryld. Nie spodziewata si¢, ze jej misja bedzie go kosztowac zycie.
Wtedy zauwazyta drobng zmiang. Twarz Rylda, ktora jeszcze przed chwilg robita si¢ coraz bledsza, nagle
wydata jej si¢ ciemniejsza, mniej szara. Widziala, ze jego oddech robi si¢ bardziej rownomierny, cho¢
wcigz byt wilgotny 1 szybki. Zaklecie zadziatato - wcigz byta nadzieja.

- Eilistrace, wybacz mi - wyszeptala szybko. - Wybacz, ze zwatpitam w twa litos¢.

Ukucnawszy, wsunela jedng reke pod jego barki, a druga pod biodra, zamierzajac go nies¢, jesli
bedzie taka potrzeba, az na powierzchnie, a potem przez Zimne Pola do najblizszego miasteczka. Z wolg
Eilistraee odszuka jedna z kaptanek - kogos, kto zna czar, ktory usunie z jego ciala resztki trucizny -
zanim zaklecie spowalniajace dziatanie jadu przestanie dziatac.

Kiedy zaczgta go podnosi¢, Ryld otworzyt oczy. Przez chwile wygladat na zmieszanego, ale po
chwili w jego oczach pojawilo si¢ zrozumienie.

- Halisstra - wychrypiat. - Czy to naprawdg ty?

Poczatkowo myslata, ze jest wcigz oszolomiony trucizna.

Potem sposéb, w jaki si¢ w nig wpatrywal, u§wiadomitl jej, ze naprawde jej nie rozpoznaje.
Dotkneta swojej twarzy i1 stwierdzila, ze jest pokryta naktadajagcymi si¢ na siebie bliznami. Drzaca dtonig
siegneta wyzej 1 odkryla, ze wypadta jej wigkszo$¢ wloséw. Zostato tylko kilka porwanych pasm. Magia
bae’qeshel zamkneta rany spowodowane oparzeniami, ale pozostawita okropne blizny.

Powiedziala sobie, ze nie wolno jej si¢ tym przejmowaé - kaptanki z pewnoscia beda znaty
zaklecie, ktory wygtadzi jej skore 1 zwroci wlosy. Musi si¢ skupi¢ na wydostaniu stad Rylda.

- To ja, Ryldzie - powiedziala. - Myslisz, ze dasz rad¢ i15¢? Inaczej bede musiala ci¢ nie§¢ przez
Zimne Pola.

- Mogg chodzié... jesli pomozesz mi wsta¢ - wydusil. Potem rozejrzat si¢ dookota. - Gdzie jest
Rozpruwacz?

Gdy jad przestat ptyna¢ w jego zytach, Ryld zdotal podnies¢ si¢ na czworaki. Wciaz si¢ trzast, ale
wygladal na silniejszego niz jeszcze przed chwilg. Halisstra wiedziala, ze predzej poswieci reke lub noge
niz zostawi tu swdj magiczny wielki miecz, ale wcigz byt staby.

- Ja go znajde¢ - powiedziata. - Ty zostan tutaj i oszczedzaj sity.

Ostroznie podeszta do robala, obawiajac si¢, ze moze jeszcze zy¢. Jego cialo bylo jednak
nieruchome, zwinigte w luzng plataning. Otworzyla mu paszczg, wyrwata z policzka miecz Seyll 1
poczekata, az z otworéw na palce w rgkojesci wyptynie kwas. Potem rozejrzata si¢ za Rozpruwaczem.

Wielki miecz lezal w poblizu miejsca, gdzie Halisstra wycieta otwér w brzuchu robala, jego
rekojes¢ sterczata spod jego splotow. Pochylita sie, wyrwala go... 1 zauwazyla co§ wystajacego z rany.
Byt to miecz, ktorym wyrgbala sobie droge ucieczki. Jego klinga byla jasna 1 nie przezarta rdza - musiat
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by¢ magiczny, skoro nie skorodowal w kwasie - 1 zakrzywiona. Zakrzywiona.

Halisstra uzmystowita sobie, czym musi by¢.

To bylo Ksigzycowe Ostrze.

Z oczyma rozszerzonymi nabozng czcia, lekcewazac kwas parzacy podeszwy jej bosych stop,
podniosta miecz, po czym wycofala si¢ z katuzy kwasu. Jego rekojes¢ powinna by¢ lepka od sokow
trawiennych robala, ale skorzany uchwyt byl suchy i czysty, co bylo kolejnym dowodem magicznosci
or¢za. Cala klinga byta inkrustowana srebrem nadajagcym metalowi potysk, Inkrustacja uktadata si¢ w
stowa w jezyku drowow, ktore zaczety si¢ lekko zarzy¢, gdy Halisstra wzigta miecz do reki.

Ryld, ktory podniost si¢ chwiejnie na nogi, podszedt blizej, a Halisstra odczytata inskrypcje na
glos.

- ,Niech w twym sercu prawda i $wiatto zagosci, a nie zawiod¢ ci¢” - wyrecytowata. Jej brwi
uniosty si¢ z powatpiewaniem. - Nawet w Otchtani? - wyszeptata.

Gdy podniosta oczy, zobaczyta, ze Ryld wpatruje si¢ w nig.

- Wiec po to jest ci potrzebne Ksiezycowe Ostrze - powiedzial cicho. - Zeby sprobowaé zabié
Lolth? - Potrzasnat glowa. - Nawet Vhaeraunowi si¢ to nie udato. Jak chcesz dokona¢ czegos, czego nie
dokonat bog?

- Nie wiem - odparta szczerze Halisstra.

Czes¢ jej osoby czula si¢ zmanipulowana - cho¢ robal prawie jg pozarl, czuta si¢ tak, jak gdyby
Ksiezycowe Ostrze po prostu wpadto jej w dlonie. To budzilo w niej niepokdj, ostroznosé. Ale
jednoczesnie jaka$ jej cze$S¢ czula uniesienie. Moze byla tylko pionkiem na planszy savy, ktorym
poruszata niewidzialna dton, ale ta dton nalezala do bogini. Eilistrace, na dobre i na zlte, zainteresowata
si¢ jej osoba, czego Lolth nigdy nie zrobita. Ta mys$l napetnita Halisstre uderzajaca do gtlowy duma.

- Eilistraee czuwa nade mng - powiedziala do Rylda. - Czuje si¢ tak, jak gdyby to wszystko zostato
ustalone z gory, 1 mam poczucie, ze powinnam przynajmniej sprobowac pojs$¢ sciezka wyznaczong mi
przez bogini¢. Jesli uda mi si¢ zabi¢ Lolth, bedziemy przynajmniej wolni od jej lepkich sieci. Wszyscy.
Drowy beda mogly wyj$¢ na $wiatto, nie obawiajac si¢ jej kary.

- A jesli ci si¢ nie uda... - zaczal Ryld, a potem zakastal stabo.

Halisstra wziela go za reke 1 pomoglta mu zachowaé¢ roéwnowage. Nie mieli czasu na czcza
gadaning. Nie gdy dzialanie trucizny zostato tylko chwilowo powstrzymane.
- Masz jakie$§ zapasowe ubrania? - zapytala.

Wskazatl glowa lezacy na ziemi plecak.

- Tam. Tunike 1 buty.
- To dobrze.

Tunika i buty stanowily mizerna ochrong przez porywistymi wiatrami Swiata Ponad, ale
wiedziata, ze moze uzy¢ swoich zakle¢ - nawet jesli oszczednie - aby zigb nie doskwierat jej przez jakis$
czas. Wydobyta ubranie, zatozyta je, pomogta Ryldowi wsung¢ Rozpruwacza do pochwy, przyczepita
Ksiezycowe Ostrze i miecz Seyll do plecaka i zarzucita go na plecy.

- Chodz - powiedziala, zaktadajac sobie jedng reke Rylda na ramiona. - Im szybciej znajdziesz si¢ w
Swiatyni, tym wigksze szanse, ze dozyjesz mojej $mierci, gdy bede probowala zabi¢ boginig.
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- Gotowi? - zapytat Pharaun, podnoszac wzrok znad okregu narysowanego na podtodze tunelu.

W trzymanej przez niego sakiewce zostala tylko szczypta sproszkowanego bursztynu - dos¢, by
dokonczy¢ koto, w ktorym stali przyci$nieci do siebie Quenthel 1 Jeggred. Quenthel glaskata splatang
grzywe Jeggreda uspokajajacym gestem.

Valas 1 Danifae stali na zewnatrz kregu, w takiej odleglosci, by woda $ciekajgca z ich
przemoczonych piwafwi nie zniszczyla wzoru. Poniewaz nie rozporzadzali magia lewitacji, nie mogli
wyladowac bezpiecznie na miotanym burzg statku 1 mieli zosta¢ w tunelu.

- No dalej - powiedziata Quenthel, koncentrujac si¢ na zadaniu do wykonania. - Rzucaj zaklgcie.

Pharaun stangtl w kregu obok niej, uwazajac, by pota jego piwafwi nie rozsypata proszku, a potem
pochylit sie, zeby wysypa¢ ostatnig szczypte dopelniajaca wzor na ziemi. Wstat 1 popatrzyt przez taflg
lodu na okret chaosu, notujac w pamieci pozycje gornego poktadu.

- Faer z 'hind! - zawotal.

Gdy zaklecie zadziatalo, kamienne dno tunelu znikngto mu spod stop. Chwile pozniej on,
Quenthel i Jeggred spadali przez powietrze na poktad gwattownie podskakujacego okretu. Czarodziej
przerwat upadek aktywujac lewitacje, ale szczypiagca w oczy woda utrudniata mu zobaczenie
czegokolwiek. Mierzylt w punkt znajdujacy si¢ par¢ krokow nad poktadem, co bylo jedyng rozsadng
opcja, gdy statek gwaltownie podnosit si¢ i opadal, przechylajac jednoczesnie pod ostrym katem, ale gdy
nie miat nic pod stopami, grozito mu wyrzucenie w oko cyklonu. Wymachiwat ramionami, starajac si¢
odnalez¢ stopami poktad w strugach zalewajacej go wody. Wiatr targal kapturem jego piwafwi, prawie go
duszac. Porwany podmuchem wiatru, uderzyt w maszt, tracac oddech. Rozpaczliwie uchwycit si¢
pierwszej lepszej rzeczy pod r¢ka - jednej z lin.

Lina zgniotla si¢, gdy zacisnat na niej dtonie. Wewnatrz niej byto co$ miekkiego, wilgotnego 1
cieptego. Chwile pozniej, gdy co$ przez nig przeptyneto, Pharaun uswiadomit sobie, Zze lina nie jest
zrobiona ze sznura, ale z kawalka jelita. Wydat wargi, majac nadzieje, ze nie peknie. Nie u§miechalo mu
si¢ zostanie obryzganym jej zawarto$cia.

Zapart si¢ jedng noga o podstawe masztu, drugg o przechylony poktad i spojrzat w gore. Jeggred i
Quenthel zatrzymali si¢ kilka krokéw nad nim. Draegloth ztapat si¢ masztu i obejmowat go obojgiem
bojowych ramion. Sztywny jak posag, z migsniami napietymi jak postronki, z tatwoscig stawial opor
wichurze targajacej mu grzywe. Quenthel uczepita si¢ jego plecoOw, podtrzymywana przez jego mniejsze
ramiona.

Quenthel patrzyta w dot na Pharauna, a jej wlosy wily si¢ na wietrze jak Zzmije rzucajace si¢
wsciekle przy jej biczu. Krzykneta cos, wskazujac ruchem glowy demona unoszacego si¢ w oku cyklonu,
wysoko nad masztem, ktorego si¢ uczepili.

Pharaun nie mial pojecia, co mowi kaptanka, ale jasne bylo, ze sprawa jest pilna.

Wharlszy si¢ mocno nogami w podktad, puscit ling lewa r¢ka i1 siegnat do kieszeni po gatazke,
ktora zebrat pajeczyne wiele dni temu. Wskazujac poktad statku, wyskandowat zaklecie.

Z galazki wystrzelita sie¢ wtokien, ktore uderzyly w poktad. Kilka porwata wyjaca wichura, ale
wiekszos$¢ przyczepita si¢ do desek. Utworzyly na poktadzie lepka plame barwy kosci, plame, ktora
stopniowo robita si¢ coraz grubsza, w miar¢ jak gatazka wypluwata kolejne pasma pajeczyny. Kiedy czar
przestal dziata¢, masa pajeczych nici miata prawie péot kroku grubosci 1 tworzyta owal przypominajacy
kokon.

Puszczajac galazke, ktorg natychmiast porwat wiatr, Pharaun wytowit z kieszeni grudke smoty i
wepchnat ja sobie do ust. Przetkngl gumowata mase, dtawigc si¢ lekko, gdy pajecze wloski zatopione w
smole potaskotaty go w tyt gardta, po czym zwinat palce w ksztatt pajgka 1 lekko puknat si¢ opuszkami w
pier$. Jego dtonie natychmiast zrobily si¢ lepkie - na tyle, by przylepi¢ si¢ do przemoczonego piwafwi,
gdy odgarnat je do tytu.

Ostroznie, wciaz trzymajac si¢ liny z jelita, czarodziej odsunat jedng stop¢ od masztu i poczul, jak
but przylepia mu si¢ do desek. Potem, idgc powoli 1 dotykajac jedng dtonig nachylonego poktadu, dotart
do plataniny pajeczych nici.

Wyprostowanie si¢ bylo niemozliwe - statek byt pochylony pod ostrym katem i zataczal oszalale
kota wokoét wnetrza wiru, z potowa kadluba zanurzong w wodzie i masztami skierowanymi w stron¢ oka
cyklonu. Poktad drzat pod stopami Pharauna jak zywa istota, wirujac dookota, deski trzeszczaly jak chor
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nieumartych. Czarodziej ustyszat dzwiek, ktory zabrzmiat jak przesuwanie si¢ jakiego$ ci¢zaru w
przestrzeni pod jego stopami, ale byto w tym dzwigku jeszcze co$, cho¢ nie wiedziat co.

Zmuszony do stania pod katem, od ktorego bolaly go kolana i kostki u nog, mag walczyt o
zachowanie rownowagi. Upadek zniweczylby wszystko. Tymczasem wiatr wyjacy w linach nad glowa
zawodzit upiornie, a miarowe fopotanie poszarpanych zagli brzmiato jak zakldécone bicie serca.

Pharaun otworzyl sakiewke zawieszong na szyi. Posagzek wewnatrz niej nadspodziewanie dobrze
zniost szarpanie wiatru. Tylko ogon lekko si¢ wygiat. Kawatek tancuszka otrzymany od Valasa byt wcigz
owinigty mocno wokot kostki demona, a znajdujaca si¢ na jego koncu szpilka tkwita na swoim miejscu.
Spieszac si¢, Pharaun siggnat w dot, prawie wpadajac w pajeczyne, gdy podrzucony falg statek wierzgnat
1 dopiero w ostatniej chwili odzyskat réwnowage, po czym zanurzyt stopy figurki w zewnetrznej czesci
pajeczyny, przyklejajac ja do pokladu. Potem ostroznie wbit szpilke w poktad. Wsungta si¢ w biate jak
kos¢ deski, jak gdyby wchodzita w kawatek mokrej kredy.

Pharaun rozpoczal zaklecie petajace. Wpatrujac sie w demona wiszacego wysoko nad masztem,
skandowat stowa zaklecia z rekami wzniesionymi nad glowa. Jego kciuki 1 palce wskazujace tworzyty
splatajace si¢ kota. Powoli zaczal opuszcza¢ dlonie w strong poktadu i zachichotat z radosci, widzac, ze
demon zaczyna opada¢ coraz nizej. Przymuszony zakleciem, zostal $ciggnigty ponizej czubka masztu, do
poziomu, gdzie uczepili si¢ go Quenthel 1 Jeggred i w koncu do miejsca, gdzie stal Pharaun. Wciaz
targany podmuchami gwattownego wiatru demon wydawat si¢ rosnac i robi¢ coraz grozniejszy, ale byt to
tylko efekt otaczajacej go bezboznej aury. W rzeczywistosci byt tylko nieco wigkszy od Pharauna. Byt
jednak mocno umigs$niony, mial u ragk i nég szpony przypominajace pozotkte sztylety i ogon, ktory
wydawal si¢ do$¢ potezny, by mogt ztamac¢ nim stalagmit na pot. Jego twarz przypominata szczurzy pysk,
a skore mial nakrapiang, o chorobliwym odcieniu szaros$ci. Gdy znalazt si¢ na wysokosci wzroku
Pharauna, prowadzony ruchami rgk maga w stron¢ posazka przyczepionego do poktadu, czarodziej
zauwazyl, ze w jednej z jego malzowin usznych wygryziony jest potokrag. Rana jatrzyla si¢, a z
przegnitego mig¢sa wystawat nieruchomy robak kolejna ofiara zaklecia, ktore uwigzito demona w czasie.

Kucajac, Pharaun dotknat posazka, po czym rozwarl palce tworzace splatajace si¢ okregi. Gdy
rozerwal symboliczny tancuch, opal eksplodowal w rozblysku wielobarwnej magicznej energii, topiac
posazek.

Pharaun zostat na chwile o$lepiony, ale stodki zapach stopionego wosku powiedzial mu, ze
zaklecie zadzialato. Mrugajac powiekami, wbil wzrok w stojacego przed nim demona, ktérego kostka
byla przymocowana do pokladu cienkim otowianym tancuszkiem. Demon byt wcigz zatrzymany w
czasie, ale jego oczy ptonety wsciektoscig. Pomimo wigzacego go czaru zastoju demon wydawal si¢
wiedzie¢, ze zostal spetany.

Pharaun skingt na Quenthel 1 Jeggreda, zeby dotaczyli do niego. Gdy Quenthel, wcigz uczepiona
plecow draeglotha, kiwngta gtowa, ten postuchat. Zeskoczyt z masztu i uczepit si¢ opadajacego stromo
poktadu, wbijajac tapy w lepka mase pajeczych nici. Pharaun natychmiast rzucit kolejne zaklecie,
wyrzucajagc w powietrze szczypte sproszkowanego diamentu. Kopula mocy odcigta ich od burzy,
otaczajac calg trojke 1 demona upragniong ciszg. Fontanny wody zalewaly niewidzialng bariere i sptywaty
po niej strumieniami, ale wewnatrz panowala cisza.

Quenthel zeszla si¢ z plecow Jeggreda, ale nadal trzymala si¢ jego grzywy, zeby zachowac
réwnowage na unoszacym si¢ i opadajagcym poktadzie. Spojrzata na demona, marszczac nos, a zmije u jej
bicza smakowaly drgajacymi jezykami otaczajace go powietrze. Cho¢ jego cialo znajdowato si¢ w
zastoju, demon wcigz $mierdziat siarka i zgnilizng.

- Jest maty - zauwazyla z drwing. - Nawet Jeggred datby mu rade.

Draegloth, oplatany paj¢czyna az po tokcie, chrzaknat na znak zgody.

- Niech jego rozmiary was nie zmylg - ostrzegt Pharaun, marszczac nos, gdyz oddech Jeggreda byt
prawie rownie paskudny jak smréd demona. - Jedno ugryzienie tych ostrych zgbow i1 zostaniecie
sparalizowani.

Quenthel sprobowata cofna¢ si¢ o krok, ale szarpnigcie statku sprawito, Ze jej stopa wyladowata w
lepkiej sieci. Upadta w bok, mtocac rekami powietrze. Roztozyla si¢ jak dtuga na grubszej warstwie
pajeczyny i natychmiast wybuchta sttumionym stekiem przeklenstw.

- Rozprosz to! - warkneta, usitujac si¢ podnies¢ z pochylego poktadu, ale tylko zaplatywatla sig¢
jeszcze bardziej. - Natychmiast to rozprosz.

Jej zmije tez przylepily si¢ do sieci i z frustracji strzykaty w siebie jadem. Jeggred probowat
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pomoc swej pani, ale nie mogh uwolni¢ tap. Rozdrazniony draegloth warknat na Pharauna.

Mag z wysitkiem zdotat zapanowaé nad wesotoscig. Niedobrze byloby sie roze§miaé, zwtaszcza w
obecnosci najezonego Jeggreda, cho¢ widok kaptanki Pajeczej Krolowej schwytanej w sie¢ byt jednak
komiczny. Zamiast tego schylit gtowe w uklonie.

- Jak sobie zyczysz, pani. Ale bedziesz musiata przyczepi¢ si¢ do poktadu w jaki$ inny sposob,
inaczej si¢ z niego zsuniesz. Jesli pozwolisz, sprobuje co§ wymyslié.

Wyciagnat druga grudke smoty i przetamal gumowatg substancje na pot. Jeden kawalek podat
Quenthel, a drugi Jeggredowi, a kiedy je polkneli, rzucil czar pozwalajacy im przyczepia¢ si¢ do
wszystkiego jak pajaki - nawet do zalanego woda poktadu. Potem sprawit, ze sie¢ zniknela.

Podnoszac si¢ z ziemi z twarzg purpurowg z hamowanej wsciektosci, Quenthel rozejrzata si¢ po
statku.

- Nie widze¢ zadnych ust - warkneta. - Belshazu ktamat.
- Nie bytbym wcale zdziwiony- powiedziat sucho Pharaun.

Rzeczywiscie, rozejrzawszy si¢ po poktadzie, stwierdzil, ze Quenthel ma chyba racje. Poktad
statku byt plaska potacig bialych jak kos$¢ desek, pozbawiong kabiny i jakichkolwiek wzniesien.
Ograniczaly go relingi chronigce zatoge przed wypadnigciem za burte, ale jedyng rzeczg wystajaca ponad
jego ponurg plaszczyzne, oprocz trzech masztow o postrzgpionych, potatanych zaglach, byt rumpel na
rufie statku. Nie widzac zadnych lukow, zadat sobie pytanie czy statek ma tadownie, czy tez jego kadtub
zbudowany jest z litej kosci. Przed chwilg styszatl jaki§ przyttumiony odglos, ktory mogt byc
przesuwajacym si¢ tadunkiem, ale prawdopodobnie byly to tylko odglosy burzy.

- Bedziemy musieli zapyta¢ uridezu gdzie sg usta - powiedzial. - Miejmy nadziej¢, ze uda mi si¢
rozproszy¢ zastoj.

To powiedziawszy, zabrat si¢ do dzieta. Rozproszenia magii byty jednymi z pierwszych zaklec,
jakie czarodzieje poznawali w Sorcere, a szybka inkantacja i1 krotki gest wystarczaly, by rozproszy¢
proste czary. Ale zastdj byl trudny do rozproszenia. Tylko najpotezniejsi czarodzieje potrafili go rzucic.
To, ze demona wiezit whasnie taki czar, bylo wyraznie wida¢. Gdy Pharaun zajrzat do jego otwartego
pyska, zobaczyl czerwone, niebieskie i zielone plamki na jego jezyku - warstewke sproszkowanych
klejnotoéw, ktore aktywowaty zaklecie.

Potrzebny byt jaki$ silniejszy czar rozpraszajacy - $cisle skupiony, zeby nie zniweczyl zaklgcia
petajacego. Pharaun wziat gleboki oddech 1 rozpoczat inkantacje.

Quenthel musiala zauwazy¢ niepokdj] w jego oczach, bo dobyla bicza. Obok niej Jeggred
bezwiednie drapat pazurem uszczelnienie poktadu, wydtubujac spomig¢dzy desek kawatki czarne;,
skrzeptej krwi.

Mag wyciagnat palec, na ktorym nosil magiczny sygnet, i dotknglt demona miedzy oczyma.
Pierécien rozblysnat jasnym srebrem, gdy symbol Sorcere uaktywnit si¢, dodajac zakleciu swej mocy.

Gdy rozproszenie zaczeto dziataé, ciato demona przebiegl dreszcz. Pharaun gwaltownie cofnat
reke do tylu. Quenthel i Jeggred tez stgzeli, ale przez, kilka dtugich chwil nic si¢ nie wydarzyto. Stycha¢
bylo jedynie sttumione uderzanie fal o kopule, ktora nadal utrzymywata zywioty na wodzy, i stabe,
zaciekawione posykiwania zmij.

Pharaun wzdychajac, potrzasnat gtowa. Rozproszenie nie zadziatato.

- Sprobuj jeszcze raz - rozkazata Quenthel.
- To nic nie da - odpart czarodziej, robigc krok do przodu, zeby przyjrze¢ si¢ demonowi z bliska. -
Mag, ktéry zatrzymat demona w czasie, musiat by¢ niezwykle potgzny.

Odpowiadajac Quenthel, odwrdcit si¢ do niej polowa ciata, ale katem oka dostrzegt, ze demon
mrugnat i to ocalito mu zycie. Z wrzaskiem nagromadzonej od wiekow wsciektosci demon skoczyt
naprzdd, usitujgc rozptata¢ mu pazurami gardto. Pharaun rzucit si¢ w tyt, ale jego buty byty przyczepione
do poktadu. Upadt na plecy, uderzajac si¢ w glowe. Zamrugat oczami, w ktérych stanely mu gwiazdy i
zdotal skupi¢ wzrok w samg pore, zeby zobaczy¢ demona w najwyzszym punkcie skoku. Wcigz
oszolomiony uderzeniem w glowe zastanawiat si¢, dlaczego si¢ od niego oddala, ale zaraz uswiadomit
sobie, ze upadajagc wyskoczyt z butow 1 zsuwat si¢ teraz gwattownie po pochylym poktadzie. W tej same;j
chwili demon zatrzymat si¢ gwattownie w powietrzu, po czym runat twarza w dot prosto w miejsce, gdzie
przed chwilg lezal mag.

Pharaun u$wiadomit sobie, ze powalit go taficuch w kostce.

Dotarto tez do niego, ze wcigz zsuwa si¢ po pochylym poktadzie. Plasnat lepkimi dlonmi o
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poktad, zatrzymujac si¢ tuz przed granicg koputy mocy. Tymczasem demon zerwat si¢ na réwne nogi 1
rzucit na cienki tancuch przytrzymujacy go w kostce, gryzac go pozotklym ktami.

Quenthel cofngta si¢ o krok z biczem w dtoni 1 niezdecydowanym wyrazem twarzy. Potem
zachichotata ponuro.

Demon przerwat przegryzanie tancucha, zeby spojrze¢ na nig spode tba.

- Os$mielasz si¢ $mia¢? - zapytal glosem piskliwym jak skrecajace si¢ tancuchy, wybatuszajac
slepia. - Nakarmig¢ tobg paszcze.

Pharaun usiadl, rozcierajac ciemig.

- Witasnie o tym chcieliSmy z tobg porozmawia¢ - powiedzial do demona. - Usta statku. Powiedz
nam, gdzie...

Nie zdazyt dokonczy¢. Zjezony Jeggred, ktory ustyszal, ze obrazono jego panig, wybral ten
wlasnie moment, zeby skoczy¢ naprzod. Wyjac z wscieklosci, zaczat oktada¢ demona bojowymi tapami,
zostawiajac gtebokie bruzdy na jego piersi i udach.

Pharaun zerwat si¢ na rowne nogi - na szczegscie bose stopy wcigz lepity mu si¢ pod wptywem
poprzedniego zaklecia.

- Jeggred, przestan! - krzyknat. - On wlasnie tego chce!

Juz wiedziat, do czego zmierza demon - uridezu cofnat si¢ przed atakiem Jeggreda ruchem, ktory
odstonit jego spetang noge. Demon nie mogt sam zerwac ani usung¢ tancucha wigzacego go w kostce, ale
niedbate machnigcie pazuréw Jeggreda moglto wystarczy¢...

Tym razem Quenthel zareagowala natychmiast. Machneta biczem, mierzac nie w demona, ktory
zapewne byt 1 tak nie czuly najad jej zmij, ale w Jeggreda. Weze ktapnegty zgbami o grubos¢ dloni od jego
nagich plecow, opryskujac mu grzywe jadem.

- Jeggred! - wrzasnela. - Zostaw go.

Draegloth obejrzat si¢ przez ramie¢, nagle zdajac sobie sprawe, ze jego pani jest wsciekta.
Natychmiast przycupnal na poktadzie, lekcewazac bolesny kopniak wymierzony mu przez demona.

Demon, ktéremu pokrzyzowano szyki, ukucnat, ruszajgc wasami.

Pharaun wspiat si¢ po stromym poktadzie.

- A teraz, demonie - powiedziat mistrz Sorcere - wracamy do mojego pytania o usta statku. Chce
wiedzie¢, gdzie s3, i czym nalezy je nakarmié, aby statek poptynal. Wyprowadzisz nas z tego wiru i
poptyniesz na Plan Cieni.
- A wy uwolnicie mnie? - zapytat demon, mrugajac zalzawionymi oczami.
- Tak - sktamat Pharaun. - Gdy tylko dotrzemy do Otchtani.
Demon zastrzygt wasami.
- Usta znajduja si¢ w brzuchu statku - powiedziat.
- W tadowni? - zapytal Pharaun.
Demon kiwnat glowa.
- Jak si¢ do niej dostaniemy?
- Uzyj jej r6zdzki - powiedzial demon, wskazujac palcem rozwidlong r6zdzke za pasem Quenthel. -
Luk jest ukryty w magiczny sposob, ale r6zdzka go wam wskaze.

Pharaun zmruzyt oczy. Nie spodobal mu si¢ chytry btysk w oku demona. R6zdzke lokalizacji
fatwo bylo poznaé po charakterystycznym ksztalcie, ale demon zachowywat si¢ tak, jak gdyby chciat,
zeby to Quenthel jej uzyta. Czyzby miala jaka$ dodatkowa wlasciwos¢, ktorg przegapit - co$, co demon
chcial obroci¢ na swoja korzys¢?

- Chwileczke, Quenthel - powiedzial. - Uzyjemy mojej rozdzki.

Siggnat do waskiego futeratu przy pasie, wyciagnat z niego jedng ze swoich czterech rézdzek i
machnal nig powoli przed soba, rownolegle do poktadu. Ukryty wczesniej luk nagle stal si¢ widoczny,
gdy jego krawedzie rozjarzyly si¢ stabym purpurowym blaskiem. Koétko otwierajace luk bylo wtopione w
klape 1 znajdowalo si¢ na poziomie poktadu. Kiwajac gtowa, Pharaun schowat r6zdzke z powrotem do
futeratu.

Quenthel zasmiata si¢ i siegneta do klapy, ale zatrzymata si¢, gdy jej zmije syknety ostrzegawczo.
Spojrzata na Pharauna, otworzyta usta, jak gdyby chciata co$ powiedzie¢, ale zrezygnowata.

Zamiast tego obrocila si¢ do Jeggreda i1 rozkazata:

- Otworz tuk.
Draegloth pochylit si¢ postusznie.
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- Jeggred, zaczekaj - warknal Pharaun.

Mag nie kochat draeglotha, ale nie dowierzat demonowi. Machnig¢ciem reki polecit Jeggredowi sig
cofng¢ 1 skingt na demona, by sam otworzyt luk. Znajdowat si¢ na samej granicy zasi¢gu uridezu.
Wyciagnawszy si¢, demon byt w stanie zaczepi¢ palce o zasuwe.

- Bgdzcie gotowi, pokazat na migi pozostaltym za plecami demona, si¢gajac po inng rozdzke. Cos
stamtgd wyjdzie.

Miat racj¢. Gdy tylko demon podnidst klape, wypadta spod niej zgraja szczurdéw, piszczac i
kwilge. I to nie zwyklych szczuréow, ale wychudzonych, na wpolprzegnitych karykatur Zywych istot -
stado malenkich nieumartych.

Z szybkos$cig bedaca efektem wieloletniej praktyki Pharaun wypalit z r6zdzki. Wystrzelit z niej
piorun, ktoéry przemknal po poktadzie i z prawie tuzina szczuréOw zostato tylko spalone migso i
poczerniate kosci.

Quenthel i Jeggred zareagowali réwnie szybko. Quenthel chlostata szczury szybkimi
smagni¢ciami bata, a Jeggred przygniatat je do poktadu poteznymi machnigciami bojowych tap.

Pharaun zachichotat, spopielajac ostatnie z nich swoja r6zdzka. Czy to wszystko, na co bylo sta¢
demona wezwac kilka nieumartych szczurow?

Smiech zamart mu w gardle. Spodziewat si¢c wymyslnego wybiegu, godnego mistrza savy i poczut
si¢ nieco rozczarowany, gdy demon wystat przeciwko nim gromade nieumartych szczurow. Ale zaraz
uswiadomit sobie, jaki jest prawdziwy plan demona - tak prosty, ze udato mu si¢ wywies¢ go w pole.
Atak nieumarlych szczurow mial tylko uspi¢ ich czujnos¢. Wystarczyto, zeby przezyl tylko jeden z
gryzoni. Prawdziwym celem zwierzatka, ktorym kierowat za pomoca telepatii jego demoniczny pan, byt
fancuszek.

Migkki otowiany tancuszek.

Chwile pozniej ostre zeby szczura przegryzly tancuch i1 demon byt wolny. Okrecajac si¢ w
miejscu, machnagt ogonem raz, przewracajac Jeggreda, ktory przeleciat przez pokiad, kopute mocy i
wpadl we wzburzone morze, a potem drugi, posytajac Quenthel w §lad za draeglothem.

Obrocit si¢ w strong Pharauna, poruszajac wasami.

- Czarodzieju - pisnat. - Jeste§ moj.

Pharaun nie odpowiedziat, wsuwajac wolng dton do kieszeni i wyciagajac z niej rekawice. Gdy
demon obnazyt kty, a potem skoczyl mu do gardta, mag podzieckowat w duchu za frontalny atak zamiast
uzycia magii - dzigki temu miat czas na rzucenie zaklecia.

Demony byty naprawde przewidywalne.

Czasami.
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Gdy przed nimi ukazat si¢ wylot tunelu, Ryld stracit resztki nadziei. Na zboczu prowadzacym na
powierzchni¢ lezat $nieg po kostki, a ogromne biale ptatki padaly tak gesto, ze nie wida¢ byl dalej niz na
kilka krokow. Jak on 1 Halisstra mieli wydostac¢ si¢ z Zimnych Pol w tej zamieci? Nie mogac si¢ kierowac
zadnymi punktami orientacyjnymi, beda si¢ btaka¢ w kotko, az w koficu pokona ich zimno.

Ale to byta drobnostka w porownaniu z faktem, ze Ryld zaczynat juz by¢ zme¢czony. Insygnia jego
domu pozwalaty mu lewitowad, tak ze Halisstra mogta go holowa¢ w powietrzu jak dziecinny ptywak, ale
koncentracja potrzebna do podtrzymania magii broszy me¢czyla go. Obnizajac jg, opadl tagodnie na
ziemi¢ i popatrzyt na $nieg wpadajacy do tunelu.

Halisstra zadrzata, uSwiadamiajac mu, jak nieodpowiednio jest ubrana na taki przenikliwy zigb.

- Masz jakies zaklgcia, ktore ochronig ci¢ przed zimnem? - zapytat.

Kiwneta gtowe 1 odparta:

- Eilistrace da mi zaklecie, ktoére pozwoli mi wytrzymac zimno, ale...
- Ale co?

Halisstra westchnela.
- Dziata bardzo krotko. Bede musiata rzuci¢ je ponownie - kilka razy - zeby byto mi ciepto az do
samego skraju Zimnych Pol. A to oznacza, ze nie bede mogta rzuci¢ ponownie zaklecia, ktore utrzymuje
ci¢ przy zyciu.
- Wigc zostaw mnie.

Spojrzenie, jakie postata mu Halisstra, mowito samo za siebie.
- Ile mam czasu? - zapytal, zamiast si¢ spierac.
- Zaklecie, ktore na ciebie rzucitam, powinno dziata¢ przynajmniej do konca nocy do wschodu
stonca - powiedziata. - Do tego czasu bede korzysta¢ z magii oszczednie 1 liczy¢ na to, ze pozniej ogrzeje
si¢ w stoncu. Powinno mi jej starczy¢, zeby spowolni¢ jad po raz drugi. Je§li bol si¢ pogorszy,
natychmiast daj mi zna¢. Czas trwania zaklecia nie jest $cisle okreslony. Jego dziatanie moze usta¢ nagle,
bez ostrzezenia. Jesli jad powrdci z pelng sila do twojego ciata, szok moze ci¢ zabi¢. Im mniej razy begde
musiala powtarza¢ zaklecie, tym lepie;.

Ryld kiwnal glowa.

Halisstra zadrzata, po czym dodata.

- Chodzmy. Bedzie mi cieplej, kiedy bede sie ruszac.

Ryld znéw zaczat lewitowaé. Swiezy $nieg zaskrzypial pod butami Halisstry, gdy ciagnac
fechmistrza za sobg wdrapata si¢ po zboczu na otwarta rowning, a potem przeszia w trucht.

Juz po kilkunastu krokach Ryld przestal widzie¢ jame¢ robala za ich plecami. Przed soba mieli
gruby woal padajacego $niegu, ktory ukrywat krajobraz przed ich wzrokiem. Na niebie nie wida¢ byto
gwiazd ani ksi¢zyca. Niebo bylo zaciggnigte ponurymi szarymi chmurami. Grube ptatki padaty na
ogolong czaszke¢ fechmistrza, topity si¢ 1 znéw zamarzaty.

Przez pewien czas szybkie tempo, jakie narzucita sobie Halisstra, nie pozwalato jej zmarzna¢. Ale
kiedy $nieg zaczal jej siegac tydek, zaczeta si¢ trzas¢. Biegta dalej, dopdki nie zaczela szczeka¢ zgbami,
wtedy wreszcie stangta 1 wyszeptata krotka modlitwe do Eilistrace. W przerazliwie zimnym powietrzu jej
oddech zamienial si¢ w kieby pary. Kiedy skonczyta, oddychata I1zej. Stopniowo przestala si¢ trzasc.

Tak jak si¢ spodziewala, tagodzace efekty zaklecia nie trwaly dtugo. Byla w stanie posuwac si¢
naprzod jeszcze przez jaki$ czas, cho¢ gleboki $nieg sprawil, ze szta, zamiast biec, ale wkrotce znow
zaczeta si¢ trzas¢. Kiedy uniosta dton do ust, zeby na nig chuchna¢, Ryld zauwazyt ze zgroza, ze opuszki
jej palcéw zsinialy. Elfy z powierzchni miaty na to specjalne stowo - ukaszenia mrozu. Ryld zaczynat
rozumie¢, dlaczego wybratly takie dziwne okreslenie. Jego wiasne palce u rgk i ndg oraz koniec nosa byty
obolate, jakby obgryzaly je niewidzialne stworzenia.

- To zaklecie nie starcza na zbyt dlugo - zauwazyt.
- Nie - zgodzila si¢ Halisstra, znow zaczynajac szczgka¢ zgbami. - Nie starcza.

Ryld wpatrywat si¢ spod zmruzonych powiek w sypigcy gesto Snieg tworzacy ze wszystkich stron
grube zastony. Cho¢ niebo robito si¢ jasniejsze, nie widziat juz szczatkéw pobojowiska zasmiecajacych
ziemi¢, bo zniknety pod $niegiem. Jednak chwile pdzniej but Halisstry zachrzescit na kawatku
zamarznigtej kosci, gruchoczac ja, co przypomniato mu, ze wcigz sg na Zimnych Polach.

- Nie uda nam si¢ - powiedziat Ryld. - Nie bez czyjej$ pomocy.
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Urwal, gdy bdl $cisnat mu wnetrznosci, wyrywajac z ust jek.

Halisstra zrobita wielkie oczy.

- Co si¢ dzieje? - zapytata. - Czar nie mogl przesta¢ dziata¢ jest za wczesnie.

Ryld opadl na ziemi¢ i stat przez chwilg z r¢kami opartymi na udach, oddychajac cigzko. Gdy

oddech mu si¢ uspokoit, odpowiedziat.
- Lewitacja mnie mgczy. Jestem staby. Twoje zaklecie zatrzymato dziatanie jadu, ale do tego czasu
zdazyt on juz poczyni¢ spore szkody. - Wskazal ruchem glowy Ksi¢ezycowe Ostrze przyczepione do jej
plecaka. - Ja si¢ nie liczg, ale ty masz zadanie do wykonania. Jesli chcesz si¢ wydosta¢ z tej rowniny,
musisz zachowa¢ swojg magi¢ dla siebie. Zostaw mnie.

Halisstra nie spierata si¢. Wpatrywata si¢ tylko w Rylda tzawigcymi oczyma. Z zaci$nigtymi
ustami wzieta go za reke 1 uscisneta ja. Kiwnat jej glowa, dodajac otuchy, a ona zaczeta si¢ odwracac.

Ale zatrzymata sig.

- Nie - powiedziata, odwracajac si¢ z powrotem. - Musi by¢ jaki§ sposob. Niech pomysle. Na
pewno znam jakies$ zaklecie, ktore pomoze mi si¢ szybciej poruszac.

Ryld kiwnat glowa, patrzac pustym wzrokiem na sypigcy $nieg. Platki padaty z gory w linii
prostej, nie wial nawet najlzejszy wietrzyk. Dziwne, ze w takim razie sklejone ptatki wydawaty si¢
wirowac, przybiera¢ rozmaite ksztatty i znow si¢ rozpadac...

Wzdrygnat si¢, gdy dotarto do niego, co widzi.

- Halisstro, pokazal na migi, nie $§miejac odezwac si¢ na glos. Duchy. Otaczajq nas.

- W-k-k-rotce m-m-moozemy do nich d-d-dotaczy¢ - powiedziata Halisstra, szczekajac zebami. -
Juz prawie §-§wit. P-p-podejdz blizej, zebym m-m-mogta rzucic...

- Ciszej, powiedziat Ryld. Styszqg cie.

Jeden z duchéw zerknal w strong Halisstry. W tej samej chwili wydatl si¢ bardziej materialny.
Ryld rozpoznal w nim zZohierza o twarzy tak pomazanej sadza, ze byta prawie tak ciemna jak jego
wlasna. Przdd jego drewnianej tarczy byt spalony prawie na wegiel. Duch pozostat cielesny na tyle dtugo,
by Ryld zdazyt rozpozna¢ symbol na plecach jego tuniki drzewo armii lorda Velara - a potem rozpadt si¢
w wirze $nieznych platkow.

Ryld widziat dziesigtki widmowych postaci poruszajacych si¢ w tym samym kierunku co on i
Halisstra. Pokazywaly mu si¢ tylko na mgnienie oka, tak jak pierwszy zolierz rozptywajac si¢ we mgle,
ale to mu wystarczyto, zeby stwierdzi¢, iz jest to armia w odwrocie. Ze zwieszonymi ramionami i oczyma
wbitymi tgpo w ziemi¢ zotnierze obojetnie wlekli za sobg bron. Od czasu do czasu mijato ich widmowe
zwierze ze Swiata Ponad, ktore jezdziec oktadat wéciekle po bokach. Za kazdym razem piesi ogladali sie
strachliwie przez ramig, jak gdyby chcac si¢ przekonac, przed czym ucieka jezdziec, a niektdrzy puszczali
si¢ biegiem. Jednak po kilku chwiejnych krokach znow zwalniali do ciezkiego marszu, niektorzy upadali
1juz si¢ nie podnosili, a ich widmowe postacie zapadaty si¢ w $nieg.

Armia duchéw nie zwracata wigkszej uwagi na Rylda i Halisstre. Zoierze wyczuwali w jakis
sposob, ze drowy tez sg ranne i ze tez probuja wydostac si¢ z zimnej, martwej rOwniny. Jeden z zotnierzy,
chorazy wciaz niosacy zelazng zerdz zakonczong proporcem przedstawiajagcym symbol drzewa, zwalil si¢
na ziemi¢ tuz przed Ryldem, w ogodle nie zwracajac na niego uwagi. Cho¢ proporzec otart si¢ o rami¢
fechmistrza, padajac na $nieg, sama zerdz nie zostawita zadnego odcisku na biatej powierzchni. Tak jak
ciato chorazego zapadta si¢ w $nieg bez $ladu.

Ryld zauwazyl, ze $nieg przed nim wybrzusza si¢ lekko. Zaciekawiony, wtozyl reke w zimny
puch i wyczul nig szkielet, a obok niego zimng metalowg zerdZz pokryta rdza. Tak jak widmowy oficer
napotkany wczesniej przez fechmistrza, zolnierz odegrat ostatniego chwile swojego zycia, padajac
doktadnie w tym samym miejscu, w ktorym umarl wieki temu.

Ryld, czujac, ze b6l w brzuchu narasta, zadat sobie pytanie, czy zaraz do niego nie dofaczy.

Halisstra dotkneta symbolu Eilistraee, ktory nosita przy pasie.

- Z-z-aklecie - powiedziata, dygoczac na calym ciele, a potem przeszla na jezyk migowy. -
Powinnam je wkrotce rzucic.

Uwage Rylda przyciggnat jednak widmowy jezdziec pedzacy ku nim na wierzchowcu
mieszkancow powierzchni - ,.koniu”, przypomniatl sobie nagle jego nazwe. Zwierz¢ nie zostawialo
sladow na $niegu, lecz fechmistrz styszat - stabo - odglos kopyt uderzajacych o ziemi¢. Kon byt wcigz
silny, nadal zdolny do szybkiego biegu - i byt cielesny, przynajmniej w tej chwili. A to podsun¢to mu
pewien pomyst.
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Chwyciwszy zerdz polegtego chorazego, wyciagnat ja ze $niegu i stangt tak prosto, jak tylko
pozwalat mu na to b6l w brzuchu.

- Stoj, w imieniu lorda Velara! - krzyknat. - Nios¢ wiadomos$¢, ktoéra musi dotrze¢ do uszu twego
dowodcy.

Przez chwile Ryld niepokoit si¢, ze jego fortel nie zadziata. Sztandar w jego dtoniach byt stary i
przerdzewiatly, proporzec dawno juz przegnit. Ale oficer wydawat si¢ widzie¢ go takim, jakim byt kiedys.
Duch natychmiast osadzil wierzchowca. Calkowicie materialny, wpatrywat si¢ w Rylda. Kon, réwnie
zdenerwowany jak jezdziec, rozdymat nozdrza - moze wyczuwat zapach smoka, ktory byl juz od dawna
martwy - i rzat niespokojnie.

Oczy nieumarlego oficera zwezily si¢, gdy wodzit wzrokiem od Rylda do Halisstry.

- Nie jestescie zotnierzami - stwierdzita zjawa. - Nie jestescie nawet ludzmi.

- JesteSmy drowami - powiedziat szybko Ryld, modlac si¢ w duchu, by jego rasa nie byta w stanie
wojnie z tymi ludzmi. Mrocznymi elfami z Krain Pod, ktére przybytly walczy¢ u boku lorda Velara.

- Spdzniliscie si¢. Rozejrzyjcie si¢ dookota. Armia lorda Velara zostata pokonana. Smoki...

Duch wzdrygnat si¢, nie bedac w stanie dokonczy¢.

- Tak, wiem. - Ryld uniést lewa dton, pokazujac oficerowi pierscien Melee-Magthere w ksztalcie
smoka. - Znam si¢ troch¢ na smokach i wiem, jak straszliwa potrafig by¢ bronig. Posiadam wiedzg, ktora
moze pomoc lordowi Velarowi je pokonac jesli dotre do niego na czas. Pozycz mi swego konia, a ta
porazka moze si¢ jeszcze okaza¢ zwycigstwem.

Halisstra stata, trze¢sac si¢ za plecami Rylda z rekami przyci$nietymi do piersi.

Oficer po raz ostatni obejrzat si¢ nerwowo przez ramig, a potem zsiadt z konia.

- Wez go - powiedziata zjawa, wciskajagc wodze w rece Rylda. Duch dobyl miecza i odwrécit sie w
strong, z ktorej przyjechat. - | Lepiej zgina¢ z honorem, niz zy¢ ze wstydem” - powiedzial, recytujac te
stowa jak jakis$ cytat.

Widmowy oficer oddalit si¢, znikajac w ktgbowisku mgly posrod gesto padajacego $niegu.

Kon jednak zostat. Gdy przenidst cigzar ciata z nogi na noge, zostawil w $niegu bruzdy. Gdy Ryld
siggnal reka do jego szyi, zeby go pogtaska¢ i uspokoié, poczul zapach potu i kurzu oblepiajacego jego
siers¢. Ciato zwierzecia emanowato przyjemnym cieptem - cieptem, ktore mogto ocali¢ zycie dygoczacej
gwaltownie Halisstrze.
- Potrafisz jezdzi¢ konno? - zapytal. Troche¢ poniewczasie, u§wiadomit sobie.

Halisstra zatrzgsta si¢, co mozna bylo uzna¢ za kiwnigcie gtowa.
- D-d-d-osiadatam jaszczurdéw. To n-n-nie powinno by¢ t-t-rudniejsze, C-c-o to jest?
- Nazywa si¢ kon. Kilka lat temu widziatem takiego na bazarze w Menzoberranzan. Podobno drogo
kosztowat, ale pozyt tylko kilka dni - powiedziat, u§wiadamiajac sobie, ze czas nagli. - Usiagdz w siodle, a
ja...

Fala bolu przetoczyta si¢ przez jego wnetrznosci, wyrywajac mu z gardta jek.

Halisstra spojrzata na niego z niepokojem.

Poirytowany wlasnym brakiem opanowania, Ryld wyrzucit bol ze §wiadomosci. Usmiechnat sig¢
do Halisstry w wymuszony sposob, podajac jej wodze.

- Ty pojedziesz - powiedziat - a ja zlapie si¢ ciebie 1 bede lewitowat. W ten sposob zwierze bedzie
szybciej bieglo. Jesli bedziemy mie¢ szczesécie, dotrzemy do lasu i1 kaptanek, zanim zaklecie, ktore na
mnie rzucilas, przestanie dziatac.

- N-n-nie szczgscie - skarcita go Halisstra. - B-b-logostawienstwo b-b-ogini.

Musngta go w przelocie ustami, ktore wydawaty si¢ zimne jak usta samej $mierci, a potem, wcigz
si¢ trzesac, wskoczyta na siodto.
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Na chwilg przed tym, jak demon dosiegnat Pharauna, zaklgcie zostalo aktywowane 1 pomigdzy
nimi pojawita si¢ ogromna $wiecgca dlon. Dlon zderzyta si¢ z demonem, przygwazdzajac go do poktadu i
wlokac po biatych jak ko$¢ deskach, byle dalej od maga. Skrzeczac z furii, demon usitowat si¢ wyrwac,
ale magiczna dton byla zbyt silna.

Gdy uridezu szarpal si¢ bezskutecznie, Pharaun zblizyl si¢ ostroznie i ztapal dwa konce
przegryzionego lancucha. Trzymajac je razem, rzucit prosty czar naprawiajacy, zadowolony, Ze spetat
demona wiasnie w ten sposob. Gdy zostat przerwany pentagram, trzeba go byto narysowa¢ od poczatku,
ale tancuch uzyty podczas rzucania zaklecia zawsze mozna bylo odnowi¢ prostym czarem
naprawiajagcym, zakladajac, rzecz jasna, ze dysponowalo si¢ magig potrafiagcg najpierw poskromié
demona.

W chwili, w ktorej tancuch si¢ zrost, Pharaun odstapit w tyt i rozproszyt magiczng dton. Demon
zerwat si¢ na rdwne nogi, mierzac go wscieklym spojrzeniem zmruzonych oczu. Gdy szarpat tancuch,
Pharaun rozejrzat si¢ za Quenthel i1 Jeggredem. Zauwazyl ich chwile p6zniej zdotali uciec z wiru przy
pomocy lewitacji i unosili si¢ w oku cyklonu. Nie mogac wroci¢ na statek, gwattownie si¢ oddalali.
Quenthel co$ do niego krzyczata, ale czarodziej nie styszal jej przez huk fal i wycie wichury. Jednak jej
wiadomo$¢ byta nader oczywista, sagdzac po sposobie, w jaki wymachiwata rgkami. Chciata, zeby
Pharaun uzyt swej magii, aby §ciggna¢ ich z powrotem na poktad.

Pharaun udal, ze nadstawia ucha i teatralnie wzruszyt ramionami. Potem odwrdcit si¢, chichoczac.
Whbitl wzrok w demona, ktory znéw popadl w kwasng rezygnacje.

- No, demonie - powiedziat. - Twierdzites$, ze usta znajduja si¢ w tadowni statku?

Demon prychnat.

- IdZ i sam si¢ przekonaj.

Pharaun zrobit krok w kierunku otwartego luku, obserwujac demona spod oka. Kiedy ten stezal w
oczekiwaniu, stanat.
- Chyba nie.

Zamiast tego wyciagnat z kieszeni stoiczek masci 1 wtart odrobine mikstury w powieki. Kiedy
otworzyt oczy, zobaczyl, ze jego ostrozno$¢ nic byta bezpodstawna. Na pokladzie istotnie znajdowat si¢
luk, ale nie otwierat si¢ na schody i ciemng tadowni¢. Krawedzie luku byly w rzeczywistosci wilgotnymi
faldami migsa przypominajacymi wargi. Wewnatrz, gdzie wydawalo si¢, ze sa schody, jezyto si¢ kilka
rzedoéw ostrych zgbow. Za nimi tadownia byla petna kosci i czaszek. Wokoét nich migotaty czerwone
Swiatelka, §wiecace w oczodotach jak rozzarzone wegle.

Usta oddychaty, wydzielajac ohydny smréd stanowigcy potaczenie swadu spalonego migsa i
wegla kostnego, na ktore nakladal si¢ odor zgnilizny gorszy nawet niz oddech Jeggreda. Wzdrygajac sie,
Pharaun zatkatl nos i odsunat ostroznie. Cieszyt si¢, ze mial na tyle oleju w glowie, zeby kaza¢ otworzy¢
luk demonowi. Byt pewny, ze gdyby otworzyt go sam, zostatby wessany do srodka i pochtonigty.

Szkoda, ze nie polecit go otworzy¢ Quenthel. Efekt bylby nie tylko zabawny, ale 1 przyniésiby
praktyczne korzysci. Aby demon wyprowadzit statek z burzy, nalezato nakarmi¢ czyms paszczg.

Pharaun zastanowit si¢. Czy aby na pewno? Z tego co wiedzial, statek chaosu mogl zeglowac
latami o jednym positku. A nawet wiekami. Ale czy mogl pozeglowa¢ bez positku z jednego planu na
inny? Musiat si¢ tego dowiedzie¢. Konieczny byt blef.

Zalozyt ramiona na piersi i spojrzat demonowi w oczy.

- Do$¢ juz czasu zmarnowali$my - oznajmit. - Wyprowadz stad statek. Zeglujemy na Plan Cieni.

Demon tez zatozyl ramiona na piersi, nasladujac maga.

- Ghupi $miertelniku - powiedzial ze wzgardliwym u$mieszkiem. - Nic nie rozumiesz. Nie mozemy
poptyna¢ tak daleko. Aby statek mogl wplyna¢ na Plan Cieni, trzeba go najpierw nakarmi¢. Pozwol mi
otworzy¢ brame dla bezwarto$ciowego plugawca, a ja dotozg do ognia.

Pharaun odwzajemnit u$miech. Demon mimowolnie powiedzial mu to, czego chciatl sig¢
dowiedzie¢. Nie miat jednak zamiaru pozwoli¢ mu na rzucanie jakichkolwiek czaro6w - przez brame¢ nie
wyszlyby plugawce, ale nast¢pny uridezu.

- Ogien jest juz wystarczajaco duzy - odpart Pharaun. - Najpierw wyptyniemy z tej burzy, a potem
zastanowimy si¢ nad nakarmieniem okretu. Pamigtaj, im szybciej wypelnisz zadanie, jakie ci
przydzielitem i zaprowadzisz nas do Otchtani, tym szybciej odzyskasz wolnos¢.
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Przez kilka uderzen serca demon starat si¢ zmusi¢ Pharauna do spuszczenia wzroku. Potem wasy
mu zadrgatly, a on sam odwrocit spojrzenie. Unidst stope, pokazujac jak krotki jest tancuch, ktérym byt
uwigzany do poktadu.

- Kto$ musi wzia¢ za ster - rzekl.

- Ja to zrobi¢ - odpowiedziat mistrz Sorcere. - Masz tylko uwolni¢ statek. - Po czym, zauwazajac
chytry btysk w oku demona dodat: - I bez Zadnych sztuczek. Zadnych przechylow, przynajmniej na tyle,
na ile to mozliwe w taki sztorm. - Urwat, gdy spadta na niego piana z rozbijajacej si¢ nad nim fali, znoéw
zalewajac mu juz i tak przemoczone piwafwi. Wskazal na swoje bose stopy, dzigki zakleciu wcigz
trzymajgce si¢ mocno przechylonego poktadu. - Jak widzisz, nie tak fatwo mnie zmy¢ przez burte.

Pharaun odwrdcit si¢ 1 po jednym lepkim kroku naraz ruszyl przez wiatr i1 pian¢ na rufe. Rumpel,
podobnie jak reszta statku, byl zrobiony z kosci. Nie ze sproszkowanej i sprasowanej kosci, tak jak deski
poktadu, ale pojedynczej kosci - ogromnej kosci promieniowej mierzacej na oko dziesie¢ krokow. Byta
smukta 1 na tyle lekka, ze musiata by¢ wydrazona, uznat czarodziej, gdy skrecil ja w stawie.
Prawdopodobnie pochodzita ze smoczego skrzydta. Chwyciwszy ja mocno, Pharaun spojrzat w dot za
rufe 1 zobaczyl, ze ptetwa sterowa jest ogromnym sierpem.

- Ruszaj - krzyknat do demona.

Uridezu warknal, a potem unidst szponiaste tapy nad glowe. Gdy wyciagnal dtonie w kierunku
dziobu, poszarpane zagle ze skory przestaty lopota¢ na wietrze 1 wydely si¢, naprezajac liny. Statek
zaczal jeszcze szybciej krazy¢ wokot wiru. Demon nadal poruszal dlonmi, szarpige powietrze szponami i
przy kazdym ruchu napinat albo luzowat liny, trymujac zagle.

Pharaun na probe przesunat ster w lewo. Gwattowne szarpnigcie odrzucito go do tylu, gdy statek
odwrocit si¢ w przeciwnym kierunku. Trzymat si¢ rumpla, gdy dziob okrecat sie, dopoki nie wycelowat
prosto w strop jaskini. Z napigtymi zaglami i skrzypieniem desek okret zaczat si¢ wspina¢ po
wewnetrznej $cianie wiru. Po chwili dziéb zrownat si¢ z powierzchnig jeziora i1 zaczat wspina¢ po
wnetrzu traby wodnej.

Statek zachwiat si¢, a potem wyrwal gwattownie naprzod. Przez kilka straszliwych chwil Pharaun
walczyl, aby utrzymac si¢ przy sterze, gdy rozbita si¢ o niego $ciana wody, ale statek wyptynatl zaraz z
traby wodnej 1 unosit si¢ wreszcie na powierzchni jeziora. Potrzasajac glowa, zeby zrzuci¢ z twarzy
przemoczony kaptur piwafwi, Pharaun wyszczerzyl z¢by do weciaz przykutego do $rodka poktadu
demona.

- Bez przechyléw - powiedzial czarodziej ze $miechem, gdy statek sungl po lekko wzburzonej
powierzchni jeziora, byle dalej od burzy.

Odgarnat mokre wtosy z oczu, spojrzal na skalng potke, na ktorej wyladowali po przej$ciu przez
portal 1 skierowat statek w tamtg stron¢. Najpierw zabierze Danifae 1 Valasa, a p6zniej Sciggnie Quenthel
1 Jeggreda z oka cyklonu.

A potem zacznie si¢ zabawa z decydowaniem czym - albo kim - nakarmi¢ najpierw statek.

% %k ok

Halisstra ponuro $ciskata wodze w garsci, gdy kon galopowat przez réwning. Niewiele widziata w
sypiacym gesto $niegu i modlita si¢, zeby zwierze nie poslizneto si¢ ani nie wpadto noga w jakas dziurg.
Wystarczyt rzut oka na to stworzenie, by stwierdzi¢, jak delikatne sa szybkie rumaki Swiata Ponad w
poréwnaniu z jaszczurami wierzchowymi drowow. Wystarczyto jedno krzywe stapnigcie, by ztamat
noge, zrzucajac jezdzca na ziemig.

Gdyby do tego doszto, przynajmniej Rylda chronilo przed obrazeniami zaklecie lewitacii.
Fechmistrz trzymat si¢ poty jej piwafwi, ciggnac si¢ za nig jak plaszcz.

Nad nimi niebo z kazda chwila robilo si¢ coraz jasniejsze. Swit nadszedt i odszedl, a po niebie
wspinato si¢ wolno stonce, blada tuna za posepnymi, szarymi chmurami. Zrobilo si¢ na tyle jasno, ze co$
przed sobg widziala - przynajmniej w tych rzadkich momentach, kiedy $nieg zelzat i w ogole byto cos
wida¢. Co wecale nie podniosto jej na duchu. Petny wschod stonca oznaczat koniec dziatania zaklecia,
ktére rzucita na Rylda. Trucizna mogla w kazdej chwili porwa¢ go z pelng moca, tak jak przyptyw
zabierajacy tonacego.

Halisstra zesztywniata. Czy ta ciemna smuga przed nimi to las? Jesli tak, wreszcie dotarli na skraj
Zimnych Pol.
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Odwracajac si¢ w siodle, usmiechneta si¢ pokrzepiajagco do Rylda, ale usmiech spelzt jej z warg,
gdy zobaczyla wyraz jego twarzy. Byla zastygla w ponurg maske skupienia i tylko glebokie linie w
kacikach oczu 1 ust §wiadczyly o wysitku, jaki musial wktada¢ w odepchnigcie od siebie bolu. Mimo to
zdobyl si¢ na ponury u$miech.

- Nie moge - zaczat, a potem zadygotat.

Jego ciato obwisto na chwil¢ w powietrzu, ale potem z wyraznym wysitkiem udalo mu sig¢
odzyska¢ kontrole nad sobg i lewitowa¢ dalej. Zaniepokojona Halisstra zaczela nieumiejgtnie $ciggac
wodze, rozpaczliwie starajac si¢ zatrzymac konia.

Ryld jeknat na glos, po czym wyszeptat:

- Halisstro... Ja...

Puscit jej plaszez i spadl na ziemi¢. W tej samej chwili kon zmienit si¢ z powrotem w kiab mgty,
znoéw stajac si¢ bezcielesny, a Halisstra wyleciala w powietrze. O$niezone gatezie uderzyly ja w twarz,
gdy wpadta na drzewa przed soba. Upadta ciezko na ziemie, tracac oddech i lezata tak przez chwile,
oszotomiona, usitujgc go odzyskac¢. Potem uswiadomita sobie, ze udato im si¢ - dotarli do lasu.

Podniosta si¢ z ziemi i chwiejnym krokiem wyszla spomi¢dzy drzew. Nie czula juz stop - byty jak
sople lodu gdzies$ na dole jej nodg - ale jako$ udawato jej si¢ i$¢. Z ulgg zobaczyta, jak Ryld siada. Wida¢
nie odnidst zadnych obrazen podczas upadku. Uklekta obok niego i przerzucila sobie jego rami¢ przez
plecy.

- Dasz radg 1$¢? - zapytala.

Potrzasnat glowa.

Przyjrzawszy mu si¢ blizej, Halisstra przerazila si¢ szarym zabarwieniem jego skory. Szybko
opuscita jego ramie.

- Wigc zaczekaj - powiedziata. - Pomodlg sig.
- Maodl sig... szybko - wyszeptal, a potem zamknat oczy 1 osunat si¢ w $nieg.

Halisstra jekneta z przerazenia. Umart?

Nie, klatka piersiowa Rylda wcigz unosita si¢ i opadata. Pochylita si¢ nad nim i potozyta mu dion

na piersi, z trudem uktadajac skostniate palce w ksztalt sierpa ksiezyca.
- Eilistrace, - modlita si¢ w duchu, nie bedagc w stanie wymowi¢ stow z powodu drzenia ust. -
Zaklinam ci¢. Pom6z mi. Zeslij mi magig, ktérej potrzebuje, aby wysaczy¢ trucizne z jego ciata. Nie
moglam zaspiewac piesni pochwalnej na twa cze$¢ o wschodzie stonca, ale btagam ci¢, pozwol mi to
zrobi¢ teraz. Okaz lask¢ swej shuzce i obdarz mnie blogostawienstwem, ktore jest mi potrzebne, aby
ocali¢ zycie temu me¢zczyznie, ktory stuzy... - Urwata, zatkata, a potem poprawila si¢: - Temu
mezcezyznie, ktorego kocham.

To uczyniwszy, zaczeta nuci¢ poranng modlitwe. Nie byla w stanie §piewac - znow gwattownie
si¢ trzgsta, a jej wargi nie chceiaty jej stuchac.

Urwata. Czy to trzask tamanej gatazki w lesie?

To nie miato znaczenia.

Spiewaj dalej, powiedziata sobie.

Szczekajac zgbami, zndw zaczeta nucié, ale nie potrafita si¢ skupi¢. Parzace mrowienie w palcach
ustapito, czula juz tylko przyjemne odretwienie. Chciata potozy¢ si¢ w $niegu obok Rylda i zasngc...

Czy kto$ wotat j3 po imieniu? Nie, musiala mie¢ halucynacje.

Nu¢ dalej, powtarzata sobie. Modl si¢. Od tego zalezy zycie Rylda.

Ale jaka piesn nucita? Przestata wreszcie dzwoni¢ zebami, ale gdy drzenie ustato, nie byla w
stanie przypomnie¢ sobie melodii. Zamiast tego siedziala z wzrokiem wbitym w Rylda. Czy w ogole
jeszcze zyl?

Nie miato to znaczenia. Juz nie.

Nie dokonczywszy modlitwy, westchneta, a potem rung¢ta na ziemig¢. Dziwne, $nieg byl ciepty jak
koc, nie zimny. Lezata w nim, obserwujac ptatki splywajace z bezkresnego szarego nieba. Zabawne,
nigdy nie $nila, Ze umrze, majac nad sobg tyle przestrzeni...

Tam. Tamta ciemna plama. To sklepienie jaskini... a moze nie? Wiec dlaczego si¢ porusza?
Dlaczego pochyla si¢ i bierze ja za rgke?

Jak we $nie sptyneta ku niej twarz Uluyary. Fragmenty zdania wpadly do jej uszu jak ptatki
$niegu.

- Zaklgcia wieszczace... znalazty$my cie.
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Halisstra poczuta, jak podnosza ja jakie$ rece 1 przez chwile myslata, ze Uluyara przesuwa jej
ciato, zeby odpia¢ Ksiezycowe Ostrze i miecz Seyll od jej plecaka. Potem ustyszata melodi¢ modlitwy -
to byt glos Feliane. Ona tez musiata tu by¢ - i poczuta dotkniecie ciepta. Halisstra zrozumiala, ze zdjeto
jej plecak, zeby Feliane mogla ja podtrzymac, ogrzaé ja swoim cieptem... i swoja magia. Najpierw byta w
szoku. A potem uswiadomita sobie, ze wcigz mysli jak drowka z Podmroku. Rozumiejac, ze zostata
ocalona, krzykneta z ulga, a potem dotarto do niej, jak jest samolubna.

- Ryld - wyszeptala.
- Nie martw si¢ - powiedziala Feliane, ktorej glos stawat si¢ coraz bardziej zrozumiaty w miar¢ jak
magia napelniata Halisstre, ogrzewajac ja i przepedzajac lodowaty dotyk $mierci. - Zyje. Uluyara wtasnie
wysacza z niego trucizne.

Wzdychajac, Halisstra rozluznita si¢ wreszcie, ptawigc w cieple zaklecia Feliane. Udato jej si¢ -
Ryld trafil w bezpieczne miejsce. Ona tez. Zdotata nawet odzyska¢ Ksiezycowe Ostrze.

Teraz musiala juz tylko zabi¢ nim boginig.
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ROZDZIAL 36

Gromph czekat w wielkiej komnacie $wigtyni domu Baenre, patrzac przez oczy Kyorli, jak
cztonkowie gwardii wprowadzaja do srodka zwigzanych w kostkach i nadgarstkach wiezniéw, ktorzy
mieli zosta¢ straceni. Kompania zohierzy z domu Agrach Dyrr probowala si¢ wymknaé ze swojej
siedziby, gdy Baenre wycofali swoje oddzialy do walki z tanarukkami, ale na szczeScie zotnierze
Xorlarrinow zdotali ich pojmaé. Dom Baenre otrzymat swoj udzial w jencach, ktorzy mieli zosta¢
»ztozeni w ofierze” w §wiatyni - cho¢ nie na wiele moglo si¢ to zda¢. Gdy bogini milczata, jakie to miato
znaczenie?

Gdy kolejny jeniec zostal wepchniety do §wiatyni - ten w przeciwienstwie do pozostatych nie
odniost powazniejszych obrazen - Gromph zastgpit droge wlokacemu go straznikowi 1 podniost reke.
Gwardzista natychmiast stanat postusznie.

- Tak, arcymagu?

Gromph ukucnat, zeby Kyorli znalazta si¢ na wysokos$ci wieznia. Korzystajac ze wzroku szczura,
patrzyt w oczy jenca, ktory mierzyt go zuchwatym spojrzeniem.

- Tak. Ten si¢ nada. Ten jeniec nie zostanie stra... zlozony w ofierze - oznajmil gwardziscie. -
Zabierz go do Sorcere i oddaj mistrzowi Nauzhrorowi. Powiedz mu, Ze jeniec jest mi potrzebny... do
moich wilasnych celow.

Z glebi $wiatyni, zza adamantytowych drzwi prowadzacych do wewnetrznej $wiatyni Lolth,
dobiegt ich wysoki, ostry wrzask, po ktorym rozlegt si¢ blagalny glos jakiego§ drowa. Tymczasem
niewolnicy wynoszacy cialo ostatniego straconego zotnierza mingli Grompha i wyrzucili je na zewnatrz,
do stop wierzchowego jaszczura. Zaraz potem Gromph ustyszat chrupanie 1 odgtos przetykania - odglosy
wydawane przez jaszczura delektujacego si¢ zwycieska uczta.

Wigzien wodzit wzrokiem pomiedzy cialem pozeranym przez jaszczura a Gromphem, jak gdyby
usitowat zdecydowac, co jest mniejszym zlem.

- Dziekuje, arcymagu - powiedzial kuzyn Dyrr. - Bede ci dobrze stuzyt.

Gromph u$miechnat sie.

- By¢ moze. Przynajmniej twoja cze$€. - Potem wstat 1 zwrdcit si¢ do gwardzisty: - Zabra¢ go.

Czekajac, az ,,sktadanie ofiar” dobiegnie konca, Gromph odchylil gtowe do tytu i wbit wzrok w
sklepienie $wiatyni. Patrzagc oczyma Kyorli, widzial na nim jaki$ ruch - biegajace szybko pajaki, ktorych
sieci wypelniaty wielkg kopule - ale zadnych szczegolow. Pajeczyny tworzyty biata mgietke, ich linie
byly niewyrazne. Wzrok Kyorli mial ograniczony zasieg. Szczury polegaty bardziej na wechu i swoich
wasikach niz na wzroku.

Gromph musiat by¢ ostrozny. Triel dowiedziata si¢ od Andzrela, co mu si¢ przytrafitlo. Ale na
razie uwierzyta w zapewnienia arcymaga, ze eliksiry przywrocity mu w petni wzrok. Tak jak pozostate
wysoko urodzone drowy z domu Baenre nie zwracata uwagi na Kyorli - chowaniec czesto przesiadywat
na ramieniu Grompha - ale jesli si¢ dowie, ze arcymag Menzoberranzan jest $lepy, moze go uznaé za
stabego. A stabeuszy, tak w domu Baenre, jak we wszystkich szlachetnych domach Menzoberranzan,
szybko si¢ pozbywano.

Pamigtajac o tym, Gromph odwrdcit sig, styszac zza adamantytowych drzwi odglos zblizajagcych
si¢ krokow. Patrzac oczyma Kyorli, wytuskat Triel sposrod kaplanek, ktore ustawity si¢ tukiem w
wielkiej komnacie.

- Matko opiekunko - powiedzial, ktaniajac si¢ gteboko. - Mam wiesci. Dobre wiesci.

Triel podeszta do niego. Wasy Kyorli potaskotaly Grompha w policzek, gdy szczurzyca wychylita
si¢ do przodu, weszac ochoczo. Gromph zobaczyt smugi czerwieni przecinajace twarz i wlosy matki
opiekunki - bryzgi krwi skazancow, ktorych przed chwila chlostala. Zmije u jej bicza kolysaly sig
fagodnie, zlizujac jezykami jasng krew, ktora zaplamita wzor sieci z przodu jej biatej tuniki.

- Wiesci od Quenthel? - zapytata Triel.

Gromph kiwnatl gltowa.

- Tak.

Zawsze swiadomy politycznej sieci powigzan i miejsca, jakie zajmowat w niej Pharaun, Gromph
nie wspomniat o nim. Be¢dzie rozmawiat o swoim podwtadnym tylko wtedy, gdy zostanie o niego
zapytany.

- Quenthel 1 pozostali odszukali statek chaosu 1 majg zamiar poptyna¢ nim do Otchtani - oznajmit. -
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Tam dowiedzg sig, co si¢ stato z Lolth. Nasze problemy wkrotce si¢ skoncza. Zaktadajac, rzecz jasna, ze
nasza siostra okaze si¢ godna zadania, jakie jej powierzytas.

Triel usmiechneta si¢ i chwycita przynete.

- Nasza siostra nie jest moze najbystrzejsza, ale jest lojalna... kiedy jest jej to na r¢ke - przyznala
Triel. - Zwlaszcza w kwestiach dotyczacych Lolth.

Gromph zaklat w duchu, gdy Kyorli zainteresowata si¢ pajakiem, ktory nagle opuscit si¢ w dot tuz
przed nimi. Twarz Triel rozmazata si¢, a on nie byt w stanie odczyta¢ jej wyrazu, ale gdyby kazat Kyorli
odwroci¢ gwaltownie gtowe, mogtby ujawni¢ swa stabosc.

Arcymag kiwnat glowa w zadumie.

- Widzeg, w czym rzecz.
- Doprawdy? - zapytala Triel lekko drwigcym tonem.

Na szczg$cie pajgk obserwowany przez Kyorli pojawit si¢ za Triel, ktora znalazta si¢ w polu
widzenia szczurzycy. Spogladajac przez jej oczy, Gromph zauwazyl, ze palce Triel si¢ poruszaja.

- Wiec wiesz, ze Quenthel byta w Otchiani niejeden raz, pokazata na migi.

- Oczywiscie - odparl gtadko Gromph. - Catkiem zgrabnie ukryla§ jej $mier¢, ale mam swoje
metody poznawania najmroczniejszych sekretow naszego domu. Gdzie indziej mogta przebywac przez te
cztery lata, ktore uptynely pomigdzy jej $miercia a zmartwychwstaniem, jesli nie stuzac bogini w
Otchtani? Rozumiem, dlaczego jg wybratas. Zastanawiam si¢ tylko...

- Co takiego? - burkneta Triel.

- Dlaczego bogini ja odestata - ciggnat Gromph. - Quenthel z pewnoscig wiernie jej stuzyla. Czy
Lolth nie wolataby zatrzymac jej przy sobie?

- Moze miata wobec niej inne plany - odparta Triel. - Na przyktad przejecie kierownictwa nad
Arach-Tinilith.

- Albo poprowadzenie naszej misji - dodal Gromph. - Przewidzenie tego kryzysu i przygotowanie
si¢ do niego na wiele lat naprzod z pewnoscig lezato w mocy bogini.

- Rzeczywiscie - odpowiedziata Triel. - Kogo wybra¢ do poprowadzenia wyprawy do Otchtani, jesli
nie kogos$, kto juz tam byl? - Urwata. - Czy to wszystko, co masz mi do powiedzenia?

Gromph uktonit sig.

- Na razie, matko opiekunko. Dam ci zna¢, gdy tylko otrzymam kolejny raport.

Odprawiajac go, Triel oddalita sig.

Wzdychajac z ulga, Gromph potrzasnal glowa. Jesli Triel wiedziala, ze jest wcigz §lepy, nie data
tego po sobie pozna¢. Gdyby Lolth obdarzata jg czarami, Triel albo ktorakolwiek z kaptanek moglaby
przywroci¢ mu wzrok w mgnieniu oka. Fakt, ze zadna z nich nie byta do tego zdolna, znéw przypominat
Triel o jej niemocy. Pozostawienie mu pozoru wzroku pomagato jej tylko zachowac¢ pozory wtadzy.

Wychodzac ze §wiagtyni Gromph zastanawial si¢, co Quenthel odnajdzie w Pajeczynie Demonéw i
dlaczego powrocita do Menzoberranzan tyle lat temu tylko po to, aby poprowadzi¢ wyprawe we wlasne
zycie pozagrobowe. By¢ moze jego siostra rzeczywiscie zostata Sciagnigta przez Pajecza Krolowa dla
jakich$ wyzszych celow. Jesli tak, po jej powrocie do Miasta Pajakow rownowaga wiadzy mogta si¢
przechyli¢ na jej korzys¢ - i z pewnoscig do tego dojdzie, jesli wyprawa si¢ powiedzie. Bedzie musiat
mie¢ na nig oko.

W pewnym sensie.

Aliisza przycupneta na skalnej pétce wychodzacej na jezioro i spogladata na statek w dole. Zostat
wykonany przez demony, to potrafita pozna¢ po kosciach i zywej tkance uzytych przy jego budowie. Na
poktadzie stata czworka drowow 1 draegloth - Pharaun 1 jego towarzysze.

Czarodziej 1 kaptanka Quenthel kldcili si¢ - tak jak wtedy, gdy Aliisza spotkata ich po raz
pierwszy w poblizu Ammarindaru. Za nimi draegloth draznit demona uridezu, ktory wydawat si¢ by¢
uwigzany do poktadu. Uridezu probowatl wyrwac si¢ do przodu, zgrzytajac zgbami, gdy draegloth
wyciggnagl mu przed nosem trzymanego za ogon szczura, po czym odgryzt mu glowe. Dwojka
pozostatych drowow, najemnik i tadniutka elfka, ktéra tak draznita Aliiszg, wydawata si¢ nie wtraca¢ do
ktotni 1 czekata cierpliwie, az si¢ skonczy.

Wzrok Aliiszy zatrzymat si¢ dtuzej na Pharaunie, ktory byt jak zwykle wytwornie ubrany i miat
cudowne, dlugie biate wlosy. Cieszyta si¢, ze znow go odnalazta, ale tym razem si¢ spdznita. Z
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dolatujacych ja strzepow rozmowy wywnioskowata, ze grupa drowdw ma zamiar zaraz odptyna¢ - cho¢
nierozwigzana pozostawata kwestia, ilu z nich ma w nig wyruszy¢. Czyms$ - albo kim$ - trzeba bylo
najpierw nakarmic...

Aha. O to chodzi.
- To statek chaosu - powiedziala Aliisza, dumna z siebie 1 pomyslala, ze z pewnos$cig zainteresuje to
Kaanyra. - Dokad zamierzasz pozeglowa¢, drogi Pharaunie? - zapytala Aliisza. - Do Otchtani? -
Roze$miata si¢ 1 odrzucita na plecy dtugie czarne loki. - Powiniene$ raczej zosta¢ tutaj i spgdzi¢ troche
czasu ze mng, zamiast odwiedzaé t¢ swoja paskudng bogini¢. Ja przynajmniej zyje... i odpowiem na twoje
modlitwy.

Chichoczac, postanowita odtozy¢ na pozniej zdanie raportu Kaanyrowi Vhokowi, ktory i tak byt
zbyt zajety swoim nudnym obl¢zeniem. Zamiast tego zostanie nad Jeziorem Cienia i trochg si¢ zabawi.

Przyjemnos$¢ powinna mie¢ pierwszenstwo przed interesami.

Zawsze.
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