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Podziekowania

Dziekuje Philipowi Athansowi za rozmach i cene, jakg musiat za to zaptacic,
Bohowi Salvatore za to, ze podzielit sie swojq dziatkq, i Edowi Greenwoodowi za to, ze
podzielit sie swoim Swiatem.

A, i specjalne podziekowania dla Kim za to,
ze ze mng wytrzymata oraz dla Alex i Hanny, od ktorych codziennie ucze sie czegos
nowego.



Pozywienie skonczyto si¢, a wraz z nim ciepto. Wszystko byto wydrazone i puste oprocz checi
wydostania si¢ na zewnatrz. Byl to najbardziej uporczywy zew, ledwo uchwytne pragnienie przeradzajace
si¢ w desperacjg.

Osiem drobnych odn6zy odpowiedzialo na to btagalne wezwanie. Osiem drobnych odndzy
uderzyto we wklesta §ciang. Grzmocac 1 rozdzierajac, kierujgc si¢ jasniejszym odcieniem szaro$ci w tym
mrocznym miejscu.

W btloniastej powierzchni pojawit si¢ otwor 1 osiem odnozy skoncentrowato ataki na tym witasnie
punkcie, wyczuwajac stabos$¢. Stabosci niemozna bylo tolerowaé. Stabos$¢ nalezato wykorzystac,
natychmiast 1 bez lito$ci.

Jedno za drugim, dziesigtka za dziesiatka, tysigc za tysigcem, milion za milionem, drobne odn6za
wynurzyly si¢ po raz pierwszy na mglista przestrzen pomiedzy wszech§wiatami, wyrywajac ze swoich
kulistych wigzien. Gnane gtodem i ambicjg, strachem i instynktowng nikczemnoscig, miliony arachnidow
stoczyly swoja pierwsza bitwe z ustepliwa, bloniasta bariera. Trudno ja byto nazwa¢ godnym
przeciwnikiem, lecz walczyly z gwaltownos$cia wyptywajaca ze $wiadomosci, ze pierwszy, ktory
wydostanie si¢ na wolnos¢, bedzie miat ogromna przewage nad pozostatymi: begdzie wiedzial, Zze sg -
wszystkie - gtodne.

I Ze nie majg nic do zjedzenia oprdcz siebie nawzajem.

Ciepte jajo zniklo, zostalo pozarte. Ciche chwile samotnosci, przebudzenia, przyptywu
$wiadomosci, minety. Sciany stuzace za schronienie i ostong staly si¢ przeszkoda i niczym wiece;.
Migkka skorupa odgradzata je od pozywienia, od nieuniknionej bitwy, od nasycenia na tytlu réznych
poziomach.

Od wiadzy.

I tego, przede wszystkim, blogostawione i przeklgte potomstwo nie mogto znies¢. Wigc walczyty,
rwaty, drapaty i gramolily si¢ na zewnatrz.

Zeby jesé.

Zeby sie wspinaé.

Zeby dominowaé.

Zeby zabijaé.

Zeby staé sie...



ROZDZIAL 1

Tumany pylu 1 piachu $wiszczaly nad starymi czerwonymi murami. Halisstra owingla si¢
szczelniej piwafwi lecz nadal dygotata na chtodnym wietrze. Noc byta zimna, zimniejsza niz jaskinie i
pieczary glteboko pod powierzchnig §wiata, a wicher zawodzil zatosnie posrod kruszejacych ruin,
przyczajonych martwo i cicho po$rod jalowych wzgorz. Niegdy$ wznosito si¢ tu wspaniate miasto.
Strzaskane koputy i chwiejace si¢ kolumnady szeptaly o dumnej 1 zr¢cznej rasie, dawno wymarle;j.
Ogromne bastiony wcigz opieraty si¢ pustynnemu wichrowi, a utracone kikuty wiez wnosity si¢ ku niebu.
W innych okoliczno$ciach Halisstra mogtaby catymi dniami przechadzac si¢ cichymi $Sciezkami posréd
poteznych ruin i kontemplowac¢ ich dawno zapomniang opowies¢, ale w tej chwili znacznie wigksza i
bardziej przerazajaca tajemnica napeiniata jg podziwem i trwogg. Ponad czarnymi sylwetkami walgcych
si¢ wiez 1 pochylonych muréw morze gwiazd migotato niczym zimne okruchy lodu na czarnym i
bezkresnym niebosktonie.

Oczywiscie nasluchata si¢ o czym$ takim przez cate zycie. Rozumiata pojecie otwartego nieba
zastepujacego sklepienie jaskini 1 wiedziala czym sg niedorzecznie odlegle punkciki $wiatta nad jej
glowa, ale siedzie¢ na otwartej przestrzeni i oglada¢ taki widok na wiasne oczy to byla zupelnie inna
sprawa. Przez cale swoje dwustuletnie zycie nigdy nie oddalita si¢ od Ched Nasad dalej niz na
kilkadziesigt mil 1 z pewnos$cig nigdy nie zblizyta si¢ do powierzchni na odlegto$¢ mniejsza niz kilka mil.
Tylko nieliczne mroczne elfy z Miasta Polyskliwych Pajeczyn zapuszczaty si¢ na powierzchni¢. Jak
wiekszo$¢ drowdw ignorowaty wszystko, co nie obracalo si¢ wokdt niekonczacych si¢ intryg, spiskoéw 1
pozbawionych skruputéw knowan, ktérymi wypetnione byto zycie w Ched Nasad.

Whpatrywata si¢ w migoczace Swiatetka nad gtowa, delektujac si¢ gorzka ironig losu. Diamentowe
punkciki 1 bezkresne nocne niebo byly prawdziwe. Istniaty od niepamig¢tnych czaséw, na dtugo zanim
podniosta na nie wzrok na tej wymartej mroznej pustyni i z pewnos$cig bedg nadal istnie¢ dtugo po jej
$mierci. Ale Ched Nasad, miasto, w ktorym si¢ urodzita, miasto, ktérego konflikty, sojusze i losy
pochtlanialy catkowicie wszystkie jej zdolno$ci intelektualne 1 uwage przez cate jej zycie, przestato
istnie¢. Nie minat nawet dzien, jak stala na wysokim balkonie domu Nasadra i patrzyta z przerazeniem na
ptonace kamienie i walgce si¢ patace, obserwujac upadek swojego miasta. Ched Nasad, ze swoimi
wspaniatymi kamiennymi ulicami i pelnymi mrocznego pigkna patacami przyczepionymi do $cian
przepasci - Ched Nasad, ze swojg budzacg grozg arogancja 1 nieposkromiong pychg, pelnymi mrocznego
pigkna szlacheckimi domami i nieustajagcym kultem Pajeczej Krolowej - Ched Nasad, centrum
egzystencji Halisstry, przestato istniec.

Halisstra z westchnieniem oderwala wzrok od nieba nad gtowa i wstata. Byla wysoka jak na
drowke, mierzyta prawie pi¢¢ i1 pot stopy, i smukta niczym rapier. Cho¢ jej rysom brakowalo pongtne;,
niemal drapieznej zmystowos$ci, jaka charakteryzowata wiele szlachetnie urodzonych drowek, byta
pickna w surowy, wywazony sposob. Nawet po wielu godzinach zaciektej walki i rozpaczliwej ucieczki
przed nieprzyjacielem, pozoga i klgska Halisstra poruszata si¢ z chtodng bezwiedng gracja, spokojnym
opanowaniem kobiety urodzonej, by by¢ krolowa.

Ziarenka piasku bily w jej atramentowo czarng zbroje, wiatr szarpat ptaszczem, usitujac go z niej
zerwa¢. Halisstra dobrze znala wilgotne, chtodne ruchy powietrza w rozlegtych podziemnych
przestrzeniach, ale pustynne miasto chlostaty niezmordowane, siekace podmuchy, ktére co chwila
uderzaly w nig z innej strony. Odepchneta od siebie mysli o wietrze, gwiazdach 1 minach, i cicho wrécita
do pozostatych. Schronili si¢ przed wichurg za wielkim murem, na niewielkim placu usianym
potamanymi kolumnami. Na jednym koncu dziedzinca wznosily sie ruiny wspaniatego patacu. Zadne
sprzgty nie przetrwaty wiekow burz piaskowych pustoszacych miasto, lecz kolumnady i dziedzince,
wysokie komnaty 1 dumne sale wskazywaly na to, ze niegdys$ byla to siedziba jakiej§ poteznej rodziny,
by¢ moze nawet wladcoOw lub pandéw tego miejsca. Niedaleko, w obrebie smaganych wiatrem murow,
wznosit si¢ pusty kamienny portal, sklepione przej$cie z osobliwego czarnego kamienia, w ktorym
miescita si¢ magiczna brama wiodaca z powrotem do Ched Nasad. Przez ten wilasnie portal Halisstra i
pozostali uciekli z upadajgcego miasta drowow.

Zatrzymata si¢ 1 przyjrzala széstce towarzyszy. Danifae, jej dworka, kleczala z jednej strony z
zamknigtymi oczyma i opanowaniem rysujgcym si¢ na idealnej twarzy. Mogta drzemac¢ lub czeka¢ ze
spokojem na dalszy rozwo6j wypadkow. Przed pigtnastu laty Danifae, kaptanka uprowadzona z miasta
Eryndlyn, zostala podarowana Halisstrze jako stuzka. Mtoda, piekna i bystra, Danifae pogodzita si¢ ze



swoja niewolg z zaskakujaca godnoscig. Tak naprawde nie miata wyboru - srebrny medalionik na jej
sercu wigzat dziewczyne poteznym zakleciem. Co dziato si¢ za tymi btyszczacymi oczami i idealnymi
rysami nawet Halisstra nie potrafita odgadna¢, ale Danifae stuzyla jej tak wiernie i kompetentnie, jak
wymagaty tego natozone na nig wigzy, a moze nawet wierniej. Halisstra czula si¢ o wiele lepiej juz
cho¢by dlatego, ze Danifae wciaz jej towarzyszyta.

Obecnos¢ pozostatej pigtki towarzyszy ani troche nie przyczyniala si¢ do poprawy jej
samopoczucia. Wydarzenia ostatnich dni w Ched Nasad sprawity, ze Halisstra dolaczyta do druzyny
podroznikéw z odlegltego Menzoberranzan, miasta bedacego kolejno wrogiem, rywalem, partnerem
handlowym, a w koncu zarzadcg Ched Nasad. Quenthel Baenre siedziata pogragzona we wlasnych
myslach, owini¢ta ciasno ptaszczem. Siostrzana kaptanka Pajeczej Krolowej nalezata do domu Baenre,
klanu rzadzacego Menzoberranzan. Quenthel, rzecz jasna, nie sprzyjata Halisstrze tylko z tego wzgledu,
ze obie byty kaptankami Lolth. Wigkszos$¢ szlachetnie urodzonych drowek stuzyto Pajeczej Krolowej 1
przez cale zycie walczylo o pozycje i palme pierwszenstwa w stuzbie bogini. Takie byty drowy, taki wzor
postepowania podyktowata im Lolth. Jesli Pajecza Krolowa chciata nagradzac tych ze swoich stug, ktorzy
okazali si¢ najbardziej bezlito$ni i najbardziej ambitni, c6Z innego pozostawato mrocznemu elfowi?

Quenthel byta pod wieloma wzgledami typowa drowka, poczatkujacg matriarchinia, ktora taczyta
w sobie poboznos¢ w stuzbie Lolth z fizycznym pigknem, silg charakteru i catkowita bezwzglednoscia. Z
piatki podréznikéw z Menzoberranzan to ona stanowita dla Halisstry najwicksze zagrozenie. Halisstra
byta rowniez corka matki opiekunki i kaplanka Lolth, wiedzialta wigc dobrze, Zze musi bacznie
obserwowa¢ Quenthel. Chwilowo byty sojuszniczkami, ale niewiele bylo trzeba, by Quenthel uznata, ze
Halisstra bedzie jej bardziej przydatna w charakterze niewolnicy, branki lub po prostu martwa.

Quenthel cieszyta si¢ bezwzglednym oddaniem Jeggreda, olbrzymiego draeglotha nalezacego do
domu Baenre. Draegloth byt poétdemonem, poéldrowem, synem starszej siostry Quenthel i jakiego$
bezimiennego mieszkanca Otchtani. Jeggred, czteroreki potwor przez caty czas starajacy si¢ pohamowacé
swoje mordercze sklonnosci, gérowat znacznie wzrostem nad pozostatymi elfami. Twarz mial drowig i
chodzit wyprostowany, ale jego ciemnoskoérg piers, ramiona 1 ledzwie porastato 1$nigce srebrzyste futro, a
szpony miat dtugie i ostre jak sztylety. Halisstra nie obawiata si¢ Jeggreda, poniewaz stwor stuchal we
wszystkim Quenthel 1 bez wyraznego rozkazu kaptanki nie tknalby jej nawet palcem. Mogt sta¢ sie
narzgdziem, ktore zada jej $mier¢, jesli Quenthel wyda mu taki rozkaz, ale nie byto sensu traktowa¢ go
inaczej niz or¢z Quenthel.

Czarodziej Pharaun bardzo intrygowal Halisstre. Zglebianie wiedzy tajemnej byto domena, ktora,
podobnie jak fechtunek, pozostawiano tradycyjnie mezczyznom. Potezny czarodziej budzil pewien
szacunek nawet pomimo swojej pici. Halisstra styszata o kilku przypadkach matek opiekunek waznych
domow rzadzacych jedynie za zgoda poteznych czarodziejow nalezacych do rodziny, ale zawsze uwazata
takie sytuacje za perwersyjne i niebezpieczne. Pharaun zachowywal si¢ wtasnie tak, jak gdyby posiadat
podobng wiladze 1 wptywy. Tak, spetnial rozkazy Quenthel catkiem szybko, ale zawsze z sardonicznym
usmieszkiem lub nieszczerg uwaga, a czasami jego lekcewazaca postawa graniczyta z otwartym buntem.
To oznaczalo, ze byt kompletnym glupcem mato prawdopodobne, skoro zostat wystany w niebezpieczng
podréz do Ched Nasad - albo byl na tyle potezny, by przeciwstawié¢ si¢ wrodzonemu despotyzmowi
szlachetnie urodzonej drowki takiej jak Quenthel. Pharaun wydal si¢ Halisstrze potencjalnym
sojusznikiem o decydujacym znaczeniu, gdyby okazato si¢, ze ona i Quenthel nie sg w stanie dojs¢ do
porozumienia.

Halisstra odniosta wrazenie, ze Ryld Argith jest dla Pharauna tym, czym Jeggred dla Quenthel.
Poteznie zbudowany fechmistrz, doréwnujacy jej wzrostem, biegle wiadal kazdym rodzajem broni.
Halisstra przekonata si¢ o tym na wtasne oczy podczas ucieczki z Ched Nasad. Jak wigkszo$¢ mezczyzn
odnosit si¢ do Quenthel z naleznym szacunkiem. Halisstra uznata to za dobry znak. Gdyby zaszta taka
potrzeba, Ryld mogl z tatwoscia przejs¢ na strong innej kobiety wysokiego rodu. Nie mogta liczy¢ na to,
ze zwroci si¢ przeciwko Pharaunowi lub Quenthel, ale drowy czystej krwi byly mniej stale niz przecietny
draegloth...

Ostatnim 1 najmniej waznym cztonkiem druzyny Menzoberranzanczykéw byt zwiadowca, Valas
Hune. Niski i1 skryty, niewiele méwit, ale wiele zauwazat. Halisstra znala ten typ. Uzyteczny przy
wykonywaniu zadan, w ktorych nie miat sobie rownych, nie chciat mie¢ nic wspoélnego z machinacjami
kaptanek i matriarchin i robit wszystko, co w jego mocy, zeby trzymac¢ si¢ z dala od polityki wielkich
domow. W tej chwili Valas pochylat si¢ nad kupka suchego zielska, starajgc si¢ roznieci¢ ogien.



- Czy jest szansa, ze bedziemy $cigani? - zapytal Ryld wsrdd §wistu lodowatego wiatru.

- Watpi¢ - wymamrotala Quenthel. - Caty dom runat w dot po tym, jak uzyliSmy portalu. Jakim
cudem kto§ moégt ruszy¢ naszym §ladem?

- To nie jest niemozliwe, droga Quenthel - odpart Pharaun. - Wykwalifikowany czarodziej jest w
stanie sprawdzi¢, dokad prowadzit portal. Moze nawet naprawi¢ go na tyle, zeby z niego skorzystac.
Przypuszczam, ze zalezy to od tego, jak bardzo za nami tgsknig w Ched Nasad. - Spojrzal na Halisstre i
zapytal: - Jak sadzisz, pani? Czy nie uwazasz, ze twoi pobratymcy beda nas obwinia¢ za niefortunne
wypadki kilku ostatnich godzin? Czy nie zrobig wszystkiego, co w ich mocy, zeby si¢ zems$cic?

Halisstra popatrzyta na niego. To pytanie nie miato sensu. Czy mégt pozostac przy zyciu ktos, kto
chciatby zrzuci¢ wing za atak duergaré6w na druzyne¢ z Menzoberranzan? Dom Melarn upadl, dom
Nasadra rowniez. Zdata sobie nagle sprawg z wielkiego znuzenia, jakie ogarnelo jej cialo, ciezaru
lezacego na sercu 1 mgly spowijajagcej umyst, pozwolita wigc sobie opas¢ na piasek naprzeciwko
pozostatych.

- Ktokolwiek pozostal w Ched Nasad, ma teraz wicksze zmartwienia niz miejsce waszego pobytu -
zdotata powiedziec.

- Oho, dama pokazata ci, gdzie twoje miejsce, Pharaunie - rozesmiat si¢ Ryld. - Caty §wiat nie kreci
si¢ wokot twojej osoby.

Pharaun skwitowat przytyk sardonicznym usmiechem i lekcewazacym gestem.

- I dobrze - powiedziat lekko. Odwrdcit si¢ w strong Valasa, ktory cierpliwie krzesat iskry nad
kupka chrustu. - Jeste§ pewny, ze to rozsagdne? Ogien bedzie widoczny z daleka.

- O ile si¢ nie myle, jest troche po potnocy - odrzekt zwiadowca, nie podnoszac oczu. - Jesli wydaje
wam si¢, ze teraz jest zimno, zaczekajcie do pory przed switem. Potrzebujemy ognia, bez wzglgdu na
ryzyko.

- Skad wiesz, ktora jest godzina - zapytata Quenthel. - I jak zimno ma si¢ zrobi¢?

Valas skrzesat iskr¢ 1 szybko ostonit ja wlasnym cialem przed wiatrem. Za chwilg chrust zajat si¢
jasnym ptomieniem. Zwiadowca ostroznie podsycit ptomien suchymi gatagzkami.

- Widzicie uktad gwiazd na potudniu? - zapytal. - Sze$¢ gwiazd przypominajacych korone? To
zimowe gwiazdy. O tej porze roku wschodzg wczesnie 1 zachodza pdzno. Zauwaz, pani, ze teraz znajdujg
si¢ blisko zenitu.

- Podrézowates$ juz po powierzchni - stwierdzita Quenthel.

- Tak, pani - odpart krétko Valas.

- Skoro jest srodek nocy, co to za tuna na niebie? - zapytata. - To z pewnos$cig swit.

- Pozny wschod ksigzyca.

- To nie stonce wschodzi? Jest takie jasne!

Valas spojrzal w gore, usmiechnat si¢ chtodno i rzekt:

- Gdyby to bylo stonce, pani, gwiazdy zniknelyby juz z potowy nieba. Zaufaj mi, to ksiezyc. Jesli tu
zostaniemy, wkrotce przekonasz si¢ czym jest stonce.

Quenthel umilkta, zapewne rozgoryczona wiasng pomytka. Halisstra nie miata jej tego za zle -
sama ja popelnita.

- Nasuwa si¢ oczywiste pytanie - odezwal si¢ Pharaun. - Przypuszczalnie nie chcemy tu dtugo
zosta¢. Co w takim razie powinni$my zrobi¢?

Umyslnie spojrzat na Quenthel Baenre, rzucajac jej wyzwanie.

Quenthel nie podjeta tematu. Wpatrywata si¢ w srebrzysta tun¢ na wschodzie, jak gdyby nie
ustyszala pytania. Ksiezycowe cienie, blade niczym duchy, zaczety wyrasta¢ spod zwietrzatych murow i
walgcych si¢ kolumn. Byty tak niewyrazne, ze tylko oczy drowow przyzwyczajone do ciemnosci
panujacych w Podmroku byly w stanie je dostrzec. Quenthel nabrata w dion piachu 1 pozwolita mu
przesypac si¢ mi¢dzy palcami, patrzac, jak wiatr rozwiewa srebrny strumien. Halisstrze po raz pierwszy
przyszto do gtowy, ze Quenthel i1 pozostali Menzoberranzanczycy moga odczuwac takie samo znuzenie,
taki sam smutek, jaki cigzyt na jej sercu, nie dlatego, ze odczuwali jej strate, ale dlatego, ze rozumieli, iz
byli §wiadkami straty, wielkiej 1 straszliwe;.

Milczenie przeciggato si¢ dtugo, az w koncu Pharaun poruszyt si¢ i otworzyl usta, zeby co$
powiedzie¢. Quenthel zimnym, wzgardliwym tonem odezwata si¢ jednak pierwsza.

- Co zrobimy, Pharaunie? Zrobimy to, co ja uznam za stosowne. JesteSmy wyczerpani i poranieni, a
ja nie mam magii, zeby odnowi¢ nasze sity 1 wyleczy¢ rany. - Skrzywita si¢ 1 pozwolila, by resztka piasku



przesypala jej si¢ przez palce. - Teraz odpoczywajcie. Jutro podejme decyzje.

% %k ok

Setki mil od pustynnych ruin inny mroczny elf stal w kolejnym zrujnowanym miescie.

Bylo to miasto drowow, sterczacy bastion z czarnej skaly wyrastajacy ze Sciany przepastnej,
mrocznej rozpadliny. Niegdys$ byla to potezna forteca wybudowana na skalistym szczycie wzgorza, tyle
ze przechylona na bok, tak ze zwisata nad przepascia, gdzie wylty plugawe wichry, wiejace z
niezglebionej otchtani ku niewidocznym pieczarom na goérze. Chociaz wieze 1 iglice twierdzy wychylaty
si¢ $miato nad przerazajaca przepascig, sama budowla nie sprawiata wrazenia kruchej ani mogacej si¢
oderwac. Jej ogromna skalna przypora byta jedng z ko$ci §wiata, grubag ostroga trzymajaca si¢ tak pewnie
sciany rozpadliny, ze tylko zniszczenie samego Torilu mogtoby ja naruszy¢.

Nieliczni uczeni, ktérzy o nim pamigtali, nazywali to miejsce Chaulssin, Miastem Wezowych
Cieni, a 1 tak wigkszo$¢ z nich zapomniala, skad si¢ wzigta ta nazwa. W mrocznej fortecy na krawedzi
otchtani mieszkatly cienie. Atramentowe plamy nocy czarniejsze niz serce drowa skrecaly si¢ i
przeptywaly z wiezy do wiezy. Szepczaca ciemnos$¢ przeslizgiwala si¢ jak gigantyczny wyglodnialy smok
po iglicach i otwartych galeriach martwego miasta. Od czasu do czasu zywe cienie pozeraty fragmenty
miasta, zaciggajac jaki$ patac lub §wiatyni¢ gteboko w chidd poza kregami Swiata.

Nimor Imphraezl wspinal si¢ niespiesznie opustoszatymi galeriami Chaulssin, niepomny na zywe
czarne zastony tanczace 1 wijgce si¢ w mrocznych zakatkach miasta. Niezno$ny skowyt niezmordowane;j
wichury szalejacej za murami miasta targat jego ptaszczem i rozwiewat dlugie, srebrne wlosy, ale on nie
zwracat na to uwagi. To bylo jego miejsce, jego azyl, a tutejsze niebezpieczenstwa i1 szalenstwo byty po
prostu znajome i nie zastugiwaly na uwage. Nimor przybral posta¢ szczuplego, niemal chlopigcego
drowa, co oznaczato, ze byt niski 1 smukly jak trzcina. Czubek jego glowy ledwo siggal nosa typowe;j
drowki, a kazda nieco wyzsza elfka przerastata go o glowe.

Pomimo niepozornej sylwetki, Nimor dostownie emanowat wiadzg. Jego drobna posta¢ zdawata
si¢ tryska¢ sifa 1 zabojcza szybkos$cia nieprzystajaca do jego ciata. Twarz mial waska, acz przystojna,
niemal pigkng, a nosit si¢ z wyjatkowa arogancja szlachetnie urodzonego drowa, ktory nie znat strachu
przed niczym. T¢ role, role¢ drowa ze szlacheckiego domu, ksiecia zrujnowanego miasta, odgrywal bardzo
dobrze. Jesli byt kims$ innym, kim$ wigcej, cdz... nieliczne mroczne elfy, ktore mieszkaty tu wraz z nim,
byty bardzo podobne.

Nimor dotarl do konca galerii, wszedl do $rodka twierdzy i1 zaczal si¢ wspina¢ po wielkich
schodach wyciosanych we wnetrzu monolitycznej ostrogi, do ktorej przylgneto Chaulssin. Kakofonia
wichrow natychmiast przeszta w odlegly, lecz gleboki szum, Swiszczacy 1 przenikajacy na wskros. W
Chaulssin nie bylo takiego miejsca, gdzie mozna by si¢ ukry¢ przed tym dzwigkiem. Polozyt dton na
rekojesci rapiera i wszedt po czarnych spiralnych stopniach do wielkiej, ciemnej komnaty, sklepionej
katedry cieni w sercu miasta. Migoczace pochodnie wiecznego ognia w obejmach z brazu rzucaty blade,
czerwonawe plamy $wiatla na zebrowe $ciany, smugi czerwieni nikngce w czerni koputy. Tam w gorze
cienie tworzyly prawdziwy gaszcz, skigbiony tuman czerni, ktérego nawet wzrok Nimora nie byt w stanie
przebid.

- Nimorze. Spdzniles si¢.

Siedmiu ojcoéw opiekunow Jaezred Chaulssin stojagcych w kregu na srodku komnaty odwrocito sie
jak jeden maz, zeby spojrze¢ na nadchodzacego Nimora. Po przeciwnej stronic kregu stal dziad opiekun
Mauzzkyl, czerstwy staruszek o szerokich ramionach, wypuktej piersi i1 przerzedzajacych si¢ wlosach,
tworzacych nad czotem giebokie zakola.

- Ojcowie opiekunowie nie czekajg, az Namaszczone Ostrze Jaezred Chaulssin raczy ich zaszczyci¢
swg obecnoscig - odezwat si¢ Mauzzkyl.
- Czcigodny opiekunie, moje spdznienie byto nieuniknione - odpart Nimor.

Zajal w kregu miejsce, ktore czekalo na niego, nie ktaniajac si¢ z zadnemu z pozostatych drowow
1 nie oczekujagc tego od nich. Jako Namaszczone Ostrze odpowiadal tylko przed dziadem opiekunem i
mial w Jaezred Chaulssin wyzsza pozycje¢ niz jakikolwiek ojciec opiekun oprdécz Mauzzkyla.

- Przybytem niedawno z Menzoberranzan - dodat - gdzie zostalem najdtuzej jak moglem, aby
obserwowac bieg wydarzen.
- Jak wyglada sytuacja? - zapytal ojciec opiekun Tomphael. Byl szczupty i elegancki, podobny z



wygladu do Nimora, ale przedktadat szaty czarodzieja nad kolczuge wojownika i cechowata go pewna
ostroznos¢, ktéra czasem graniczyla z tchorzostwem. - Jak tam nasza rewolta?

- Nie tak dobrze, jak moégtbym chcie¢, ale zgodnie z moimi oczekiwaniami - przyznal Nimor.
Tomphael bez watpienia juz o tym wiedzial, nie na darmo zajmowat si¢ wieszczeniem. Czy ojcowie
opiekunowie chcieli przytapa¢ Namaszczone Ostrze na ukrywaniu porazki? Nimor prawie si¢ usmiechnat
na mys$l o podobnej naiwnosci. - Niewolnicy zostali rozgromieni bez wigkszych trudnosci. Gromph
Baenre zainteresowal si¢ sytuacja 1 wyglada na to, ze jego agenci zabili lub przepedzili naszego
przyjaciela illithilicza. Dobra wiadomos$¢ jest taka, ze obnazyliSmy stabo$¢ czcicielek pajakow przed
pospolstwem Menzoberranzan, co wyglada obiecujaco, a kaptanki byly tak mite, ze zuzyly znaczng czgs¢
zgromadzonej przez siebie magii, aby sttumi¢ powstanie wtasnych niewolnikow. W ten sposdb miasto
zostalo oslabione.

- Mogles wzig¢ bardziej bezposredni udziat w wydarzeniach - stwierdzit opiekun Xorthaul, noszacy
czarng tunike kaptana. - Gdybys$ zamordowat lokajczykéw arcymaga...

- Sponsorowana przez nas rebelia 1 tak zostalaby sttumiona, a ja zbyt wczesnie obudzitbym ich
czujno$¢ - przerwal mu Nimor. - Pamigtaj, opiekunie Xorthaul, Ze to od samego poczatku miata by¢ tylko
prosta finta, ktora latwo odbi¢, a ktora pozwoli nam oszacowal prawdziwag sile matek opiekunek
Menzoberranzan. Nastgpny cios przedrze si¢ przez zastawe i1 wgryzie gleboko w ciato. - Postanowit
zmieni¢ temat 1 zmusi¢ kogo$ innego do obrony. - Jako ze przybylem ostatni, nie wiem, jak wyglada
sytuacja w pozostatych miastach. Co z Eryndlynem? I Ched Nasad?

Twarze wykrzywity okrutne, zimne u$miechy. Nimor zamrugatl. Nieczesto ojcowie opiekunowie
stawali wobec wydarzenia, z ktorego mogli wspolnie czerpaé satysfakcje. Sam opiekun Mauzzkyl
przekazat mu wiesci.

- W Eryndlynie wszystko przebiega zgodnie z planem. Ojciec opiekun Tomphael przyniost nowiny
podobne do twoich, ale w Ched Nasad... z Ched Nasad ojciec opiekun Zammzt powraca okryty chwala.

- Naprawde? - zapytal przeciggle Nimor, ktéry wbrew sobie byt pod sporym wrazeniem tej
wiadomosci.

Powsciagnat przyptyw palacej zazdrosci 1 zwrocil sie w strong Zammzta, mrocznego elfa o tak
pospolitej powierzchownos$ci, ze mogiby by¢ zbrojmistrzem lub ptatnerzem, zwyklym rzemieslnikiem
stojacym tylko nieco wyzej od niewolnika. Zammzt zatozyl tylko ramiona na piersi i skingt glowa na
potwierdzenie stow opiekuna Mauzzkyla.

- Co sig¢ stato? - zapytat Nimor. - Ched Nasad nie powinno bylo upas¢ tak tatwo.

- Jak si¢ okazalo, Nimorze, bomby spopielajace kamien dostarczone nam przez twoich sojusznikow
duergaro6w mialy piorunujacy efekt w zetknigciu ze skamienialymi pajeczynami, na ktérych zbudowano
Ched Nasad - odpowiedziat Zammzt z udawang skromnoscia. - Tak jak ptomien pozera pajeczyne, tak
ogien spalajacy kamien pochtongl szkielet miasta. Kiedy ich zamki i patace zaczely spada¢ na dno
pieczary jak strzgpy plongcego papieru, mieszkancy Ched Nasad nie byli w stanie zorganizowac
porzadnej obrony. Zaden znaczacy punkt obronny nie przetrwal pozaru i tylko nieliczne wojska
szlacheckich doméw zdotaty uciec z pozogi, aby walczy¢ o jaskinig.

- Co zostato z miasta?

- Obawiam si¢, ze niewiele. Pozar przetrwato kilka odosobnionych dzielnic i budowli wzniesionych
w bocznych jaskiniach. Jesli chodzi o mieszkancow miasta, zgaduj¢, ze polowa zgineta podczas upadku,
a trzecia cz¢$¢ uciekta do zewnetrznych tuneli, gdzie bez watpienia czekajg ich ré6zne niesympatyczne
przygody. Wigkszos$¢ ocalatych nalezy do tych pomniejszych domow, ktore sa sprzymierzone z nami, lub
tych, ktore szybko docenity obrot wypadkow.

Nimor pogtadzit podbrodek i rzekt:

- A wiec z dwudziestotysigcznego miasta pozostaty przy zyciu tylko trzy tysigce?

- Nieco mniej, po tym jak z miasta uciekli niewolnicy - odpart Zammzt, us$miechajac si¢ drapieznie.
- Ze stuzek pajeczycy nie przezyta zadna.

- Pewna liczba kaptanek Lolth uciekla prawdopodobnie razem z tymi, ktoérzy czmychneli w
Podmrok - zastanawiat si¢ na glos Nimor. - Nie wszystkie zging w tunelach. Niemniej jednak to
wspaniate wiesci, ojcze opiekunie. UwolniliSmy pierwsze miasto spod wladzy Lolth. Inne wkrétce pdjda
w jego $lady.

Ojciec opiekun Xorthaul, kaptan w kolczudze, prychnat na znak sprzeciwu.

- Jaki sens ma usuwanie wyznawcoéw Lolth z miasta, skoro trzeba je w tym celu zréwnaé z ziemig?



- zapytat. - Mozemy teraz rzadzi¢ Ched Nasad, ale rzadzimy tylko dymigcymi zgliszczami i kilkoma
rozczarowanymi n¢gdznikami.

Mauzzkyl przestgpit z nogi na noge i odpart ostro:

- To nie ma znaczenia, Xorthaulu. Rozmawiali$my juz o kosztach, jakie przyjdzie nam poniesc.
Dziesigciolecia, ba, nawet wieki niedoli nic nie znacza, jesli tylko uda nam si¢ osiggna¢ nasz cel. Nasz
pan jest cierpliwy. - Czcigodny opiekun u$miechnat si¢ twardym, okrutnym usmiechem. - W ciggu dwoéch
krétkich miesiecy osiggneliSmy co$, na co nasi ojcowie nalezacy do Jaezred Chaulssin pracowali przez
stulecia. Z radoscig spalitbym tuzin Ched Nasad w catym Podmroku, gdybym dzigki temu zdotat
wyzwoli¢ naszg ras¢ spod wiladzy Pajeczej Krolowej. Z Ched Nasad moze 1 zostaty ruiny, ale kiedy
miasto znOw si¢ wzniesie, wzniesie si¢ na nasz obraz i podobienstwo, a jego spoleczenstwo zostanie
uksztattowane przez nasze przekonania i bedziemy nim potajemnie kierowaé. Nie jestesmy zwyktymi
skrytobdjcami 1 anarchistami, Xorthaulu, jesteSmy zimng i1 zdecydowang dtonig, ktora odstrzela
stabeuszy. Jestesmy ostrzem, ktore rzezbi historig.

Zebrane elfy kiwnety glowami, przyznajac mu racje. Mauzzkyl zwrécit si¢ twarzg do Nimora.

- Nimorze, moje Namaszczone Ostrze, Menzoberranzan wota o oczyszczajacy ogien, ktory strawit
Ched Nasad. Nie zawiedz nas.

- Czcigodny opiekunie, zapewniam ci¢, ze was nie zawiod¢ - odrzekt Nimor. - Przygotowalem juz
moj nastepny ruch. Zawarlem porozumienie z jednym z wielkich doméw. Popra nas, ale zadajg
potwierdzenia naszej determinacji i umiej¢tnosci. Jestem pewny, ze zdotalam ich o tym przekona¢. Za
kilka dni jeden z doméw Menzoberranzan zostanie pozbawiony matki opiekunki, a kolejny zostanie przez
nas usidlony.

Mauzzkyl usmiechnat si¢ z zimng aprobata.

- W takim razie zycz¢ pomyslnych towoéw, Namaszczona Klingo.

Nimor ztozyt ukton i odwrocit sie. Za soba styszal kroki rozchodzacych si¢ ojcow opiekunow
powracajacych do wlasnych ukrytych domoéw w miastach rozproszonych po catym Podmroku. Tajemne
stowarzyszenia Jaezred Chaulssin istnialy w przynajmniej jednym pomniejszym domu wiekszosci
drowich miast. Kazdy ojciec opiekun sprawowal absolutng wladz¢ nad zmowa wiary i plci, ktéra istniata
ponad pokoleniami, wiekami 1 zapiekla nienawiscig, jaka jeden drow zywit do drugiego. Razacym
wyjatkiem bylo Menzoberranzan. Tam poprzednia opiekunka Baenre sprawujaca tak dlugo wiadze
absolutng nigdy nie pozwolita na pojawienie si¢ domu skrytobojcow. Podczas gdy osmiu ojcow
opiekunow wracato do miast, gdzie mieli na swoje zawolanie tuziny wiernych zabojcow i kaptanow
bostw nienawidzacych Lolth, Nimor Imphraezl wracalt do Menzoberranzan sam, aby kontynuowa¢ dzieto
zniszczenia.

% %k %

Wschdd stonca byt wspaniaty i straszliwy zarazem. Godzing przed §witem zaczgto si¢ robi¢ coraz
jasniej, w miar¢ jak gwiazdy blakly na zar6zowionym niebie, a lodowate podmuchy pustynnego wichru
stably, az nastata kapry$na cisza. Halisstra czekala, spogladajac ze szczytu walacego si¢, na
wpotzasypanego piachem, muru. Na dtugo zanim stonce pokazato si¢ nad horyzontem, zdumiato j3 to, jak
daleko sigga wzrokiem, wylawiajac ciemne sylwetki poszarpanych gorskich szczytow, ktore mogly by¢
oddalone réwnie dobrze o dziesi¢¢, co o sto mil. Kiedy stonice wreszcie wzeszlo, przypominato fontanne
ptynnego ztota eksplodujaca nad jatlowym krajobrazem i w jednej chwili catkowicie oslepito Halisstre.
Jekneta 1 przycisneta dlonie do oczu, ktore bolaty od tego jednego krotkiego spojrzenia tak, jak gdyby
kto$ wbil jej w glowe rozzarzone do czerwonosci sztylety.

- To byto niemadre, pani - wymamrotata stojaca nicopodal Danifae. - Nasze oczy nie zostaty
stworzone do ogladania takich widokow. Mogta$ sobie zrobi¢ krzywdg... a bez taski Lolth moze by¢
trudno wyleczy¢ taki uraz.

- Chciatam zobaczy¢ §wit - odpowiedziata Halisstra.

Odwrdcita si¢ plecami do wschodzacego stonca 1 ostonita oczy, po czym opadta lekko na piach w
cieniu wielkiego muru, gdzie byla w stanie znie$¢ blask stonca, ale co bedzie w §rodku dnia? Czy beda w
ogole w stanie cokolwiek zobaczy¢, czy tez wszyscy zostang catkowicie oslepieni?

- Kiedy$ - powiedziala - nasi przodkowie spogladali na §wiat w §wietle dnia, nie obawiajac si¢
stonca. Chodzili bez strachu pod niebem, pod ptomieniami dnia, a ciemno$¢ byta czyms, co napawato ich



strachem. Czy jeste$ w stanie to sobie wyobrazic¢?

Danifae usmiechneta si¢ przymilnym u$miechem, ktéry nie siggat oczu. Halisstra znata dobrze ten
wyraz twarzy. Stuzka przybierata go, aby zadowoli¢ swa panig, przytakujac uwadze, na ktorg nie
znajdowata odpowiedzi. Danifae wskazala ruchem glowy zrujnowany patac i jego podworce.

- Mistrzyni Baenre wezwata Pharauna i1 pozostaltych - oznajmita branka. - Zapewne chce
postanowic, co robi¢ dale;j.
- Wyystata ci¢ po mnie? - zapytata Halisstra z roztargnieniem.
- Nie, pani.
Halisstra podniosta gwattownie gtowe. Danifae wzruszyta nieSmiato ramionami.
- Pomyslatam, ze moze jednak zechcesz do nich dotaczy¢.
- Rzeczywiscie - odparta Halisstra.

Wygtadzita faldy ptaszcza i jeszcze raz omiotta wzrokiem walgce si¢ ruiny, ktore rozciggaty si¢
jak okiem siggna¢. W dtugich cieniach poranka szczyty muréw ptongly oranzem, a za nimi zalegat mrok.
Poniewaz wiatr ucicht, Halisstra zdala sobie sprawe¢ z wszechogarniajacej czujnosci, zadawnionej
wrogosci, czajacej si¢ gdzie§ pomigdzy murami i popgkanymi koputami.

Dwie kobiety zawrocity do obozowiska i cicho dotgczyly do rozmawiajacych towarzyszy.
Quenthel zerkn¢ta na nie, kiedy podchodzily, ale nie odrywata uwagi od pozostatych.

- Dowiedzielismy sig¢, ze kaptanki w Ched Nasad utracity przychylno$¢ Lolth tak samo jak my. Nie
dowiedzieliS$my si¢, dlaczego. Wiemy tez, ze domy sprzymierzone z nami poprzez handel i krew
postanowity przywtaszczy¢ sobie nasza wilasnos$¢, bardzo nam teraz potrzebna, i odwrdcily si¢ od nas.
Nie udato nam si¢ przywroci¢ transportdéw do Menzoberranzan...

- Trudno nas za to wini¢ - przerwal jej Pharaun. - Miasto zostalo doszczetnie zniszczone.
Utrzymywanie kontaktow handlowych z Ched Nasad ma watpliwy sens.

Quenthel mowita dalej, jak gdyby czarodziej w ogole si¢ nie odezwal.

- I wreszcie znalezli$my sie w jakiej§ zapomnianej przez bogoéw czesci Swiata Ponad, nie wiadomo
jak daleko od domu, prawie bez zapaséw 1 to na $rodku nieprzyjaznej pustyni. Czy dobrze
podsumowatam nasza sytuacje?

Valas poruszyt si¢ niespokojnie.

- Wszystko sie zgadza oprocz ostatniego punktu. Wydaje mi si¢, ze znajdujemy si¢ gdzie§ na
pustyni zwanej Anauroch, doktadniej w jej potnocno-wschodniej czesci. O ile si¢ nie myle,
Menzoberranzan lezy jakie$ pigéset mil na zachdd od nas i... nieco nizej, ma si¢ rozumiec.

- Bytes tu juz kiedys?

- Nie - odpart zwiadowca - ale w Faerunie jest niewiele pustyn, zwlaszcza potozonych tak daleko na
potoc, wiec prawdopodobnie wyladowaliSmy na Anauroch. Czterdziesci, pi¢¢dziesigt mil na zachdd stad
wznosi si¢ pasmo os$niezonych szczytow, ktore za dnia wida¢ do$¢ wyraznie. Moim zdaniem to Szare
Wierchy albo Géry Nether. To mogltyby by¢ Goéry Lodowe, ale gdyby$smy trafili tak daleko na pédinoc,
byliby$my na Wysokim Lodzie, a nie na tym piaszczystym i skalistym odcinku Wielkiej Pustyni.

- Nauczytem si¢ polega¢ na twoim zmysle orientacji, ale nie u$miecha mi si¢ perspektywa
maszerowania pot tysigca mil przez krainy powierzchni, zeby dosta¢ si¢ do domu - powiedziat Ryld
Argith, pocierajac dionig przystrzyzone krotko wlosy. Poruszat si¢ sztywno, posiniaczony i poobijany pod
kolczuga po ich desperackiej ucieczce z Ched Nasad. - Na drodze stoja nam cytadele Adbar, Sundabar i
Silverymoon, a nie kochaja tam naszej rasy.

- Niech tylko sprébuja nas zatrzymac - warknat Jeggred. - Bedziemy podrézowac noca, kiedy ludzie
1 elfy Swiatta sg Slepi. Nawet jesli natkniemy si¢ na nich, c6z, mieszkancy powierzchni sg stabi. Nie boje
si¢ ich. Ty tez nie powinienes.

Ryld zachnat si¢, urazony uwagg draeglotha, ale Quenthel uciszyta go uniesieniem dtoni.

- Zrobimy to, co bedzie konieczne - powiedziata. - Jesli bedziemy musieli przez najblizsze dwa
miesigce skradac si¢ przez krainy powierzchni pod ostong ciemnosci, tak wlasnie zrobimy.

Odwrocita si¢ z gracja 1 odeszta kilka krokow, przygladajac si¢ z zaduma otaczajacemu ich
dziedzincowi.

Towarzysze umilkli, kazde z nich wpatrywato si¢ w plecy Quenthel. Pharaun podniost si¢ z ziemi
1 owinat ciasniej piwafwi szczupta piers. Czarny plaszcz topotal na przenikliwym wietrze.

- Pytanie, ktére nie daje mi spokoju - powiedzial mag - to czy wypehiliémy powierzong nam misje.
Nie zachwyca mnie perspektywa mozolnej wedrowki do Menzoberranzan, gdzie po kilkumiesi¢cznej
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nieobecnosci nie bedziemy si¢ mogli pochwali¢ niczym oprécz wiadomosci o upadku Ched Nasad.

- Zadna z kaptanek Pajeczej Krolowej nie zna odpowiedzi, ktérych szukamy - odpowiedziata
Quenthel. - Wrocimy do Menzoberranzan. Moge mie¢ tylko nadzieje¢, ze bogini wyjawi przyczyng
swojego milczenia, kiedy uzna to za stosowne.

Pharaun skrzywit sig.

- Slepa wiara jest marng namiastka planu, ktéry pomoégtby nam znalezé odpowiedzi, ktérych
szukamy.

- Wiara w bogini¢ to wszystko, co nam pozostato - warkneta Halisstra. Przysuneta si¢ pot kroku do
mistrza Sorcere. - Zapomniales, gdzie twoje miejsce, skoro zwracasz si¢ do wysokiej kaptanki Lolth w
podobny sposob. Nie zapominaj si¢ znowu.

Pharaun otworzyt usta, szukajac riposty, ktora bez watpienia jeszcze bardziej zaognitaby sytuacje,
ale Ryld, ktory siedziat obok niego, po prostu odchrzgknat i podrapat si¢ po brodzie. Czarodziej zawahat
si¢ chwilg pod wzrokiem towarzyszy i wzruszyl ramionami.

- Chciatem tylko powiedziec¢, ze jest dla mnie jasne, iz Pajecza Krolowa chee, aby$my sami odkryli
powdd jej milczenia.

- Jak twoim zdaniem mamy si¢ za to zabrac¢? - zapytata Quenthel. Zatozyta rece na piersi 1 obrocita
si¢, mierzac Pharauna groznym spojrzeniem. - Na wypadek gdyby$ zapomniat, przypominam, ze juz od
wielu miesi¢cy staramy si¢ zbada¢ przyczyne jej milczenia.

- Ale nie wyczerpaliSmy jeszcze wszystkich dostepnych sposobow, nieprawdaz? - rzekt Pharaun. -
W Ched Nasad rozmawialiSmy o poszukaniu pomocy kaptana Vhaerauna, by¢ moze Tzirika, znajomego
mistrza Hune. BadZz co badz, my drowy, oprocz Lolth czcimy takze inne bostwa. Czy jest az taka
niedorzecznoscig przypuszczac, ze inny bég moze wyjasni¢ niezwykte milczenie Lolth?

Tworzacy krag towarzysze znieruchomieli. Podobne stowa rzadko padaty w Menzoberranzan.
Niewielu o$mielato si¢ wypowiada¢ takie mysli na gtos w obecnosci kaptanek Pajeczej Krolowe;.

- Nie widzg¢ potrzeby, aby blaga¢ o przysluge jakiego$ heretyka czczacego ng¢dznego bozka -
stwierdzita Quenthel. - Watpig, by Lolth zwierzata si¢ ze swoich zamystow pomniejszym potggom.
- Zapewne masz racj¢ - powiedziat Pharaun. - Tobie z pewnoscig si¢ z nich nie zwierza.

Jeggred warknat na czarodzieja, ktory podniost reke w pojednawczym gescie, przewracajac
oczami.

Valas oblizal nerwowo wargi.

- Wigkszo$¢ z was spedzita prawie cale zycie w Menzoberranzan, jak przystato drowom o waszej
pozycji. Podrozowatem wigcej od was 1 bytem w miejscach, gdzie potajemnie, a czasem nawet otwarcie,
wolno czci¢ bogdéw innych niz Lolth. - Zwiadowca zauwazyl posepniejace oblicze Quenthel i chmurng
twarz Halisstry, wzdrygnat si¢, ale brnagt dalej. - Pod madrymi rzadami matek opiekunek kult bogow
innych niz Lolth nie mogt rozkwitnag¢é w Menzoberranzan, wigc mozecie nie mie¢ najlepszego zdania o
podobnych praktykach, ale moge potwierdzi¢, ze kaptani pomniejszych bostw naszej rasy potrafig rzucac
czary i otrzymuja pomoc od swoich bogow.

- Gdzie znajdziemy Tzirika? - zapytal Valasa Ryld.

- Kiedy ostatni raz go widzialem, mieszkal posrod wygnancéw w odleglej krainie zwanej
Labiryntem, sto mil na potudnie i zachod od Mrocznego Zammiora. Oczywiscie bylo to jaki$ czas temu.

- Posréd wygnancéw - parskneta Halisstra.

Nie tylko ona wyrazita swoje obrzydzenie. W niemajacej konca grze toczonej przez wielkie domy
drowéw byli tez oczywiscie przegrani. Wigkszo$¢ umierata, ale niektorzy wybierali ucieczke zamiast
smierci, decydujac si¢ na nedzng 1 podlg egzystencje w odleglych rejonach Podmroku. Inni opuszczali
swoje rodzinne miasta z r6znych powodow - miedzy innymi dlatego, ze czcili bostwa inne niz Lolth. Nie
chciato jej si¢ wierzy¢, ze ktos$ na tyle staby, by uciec z wtasnego miasta, mogiby im jako$ pomoc.

- Sami rozwigzemy nasze problemy - o$wiadczyla.

Pharaun spojrzat na Halisstre, a w jego oczach tanczyty ironiczne iskierki.

- Zapomniatem, ze wiesz pani, czym jest nieszczg¢scie utraty rodzinnego miasta - zauwazyl. -
Podziwiam skwapliwos$¢, z jaka wiaczylas si¢ do ,,naszej” dyskusji i ,,naszych” probleméw. Twoja
bezinteresownos¢ jest godna podziwu.

Halisstra zasznurowata usta, dotknigta jego stowami. Setki, a nawet tysigce uciekinierow z Ched
Nasad rozproszyto si¢ po tyluz tunelach, kryjéwkach i grotach woko6t miasta. Wigkszo$§¢ z nich zginie w
paszczach bezrozumnych potworow lub bedzie pedzi¢ nedzny zywot niewolnikow pojmanych przez
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drowy z innych miast, duergaréw albo jeszcze bardziej przerazajace rasy Podmroku, takie jak tupiezcy
umystéw czy abolethy. Tylko nieliczni mogli liczy¢ na to, ze uda im si¢ przezy¢ dzigki wlasnej
pomystowosci 1 przedsiebiorczo$ci. Domy czgsto braly pod swoje skrzydta pokonanego wroga, ktory
udowodnit swoja przydatnos¢. Dom Melarn przestat istnie¢. Dokadkolwiek Halisstra si¢ teraz uda, bedzie
musiala zaczyna¢ od zera. Przewaga, jaka dawato jej urodzenie, bogactwo 1 potega jej miasta, wszystko to
nie mialo juz znaczenia.

Ostroznie rozwazata swoja odpowiedz, §wiadoma tego, ze otaczajace ja drowy przystuchuja sie jej
z wielka uwaga.

- Oszczedz mi swojej litosci - sykneta ostro, nawet nie zdajgc sobie z tego sprawy. - O ile si¢ nie
myle, Menzoberranzan grozi podobny los jak Ched Nasad w przeciwnym wypadku nie przybyliscie
szuka¢ naszej pomocy. Nasze klopoty sa waszymi problemami, czyz nie?

Jej slowa odniosty spodziewany efekt. Czarodziej odwrocit wzrok, a pozostali
Menzoberranzahczycy poruszyli si¢ nerwowo, obserwujac nawzajem swoje reakcje. Quenthel wzdrygneta
si¢ w widoczny sposob, $ciggajac usta we wsciektym grymasie.

- Przestancie, oboje - rozkazata, odwracajac si¢ do Valasa. - Ten wypedzony kaptan Vhaerauna...
dlaczego miatby nam pomdc? Nie wydaje mi si¢, zeby byt zyczliwie nastawiony do naszej sprawy.

- Nie wiem, pani - odpart Valas. - Moge tylko zaprowadzi¢ was do niego. Co wydarzy si¢ potem,
zalezy od was.

Na zrujnowanym dziedzincu zapadta cisza. Stonce stato dwa palce nad horyzontem i o$lepiajace

snopy czystego $wiatlta wpadajace przez sypiace si¢ otwory strzelnicze w wysokich murach przecinaty
mrok zrujnowanego dworu. Ruiny nie byty wcale tak opustoszale, jak wydawato si¢ Halisstrze. Styszata
ciche odglosy matych stworzen czotgajacych si¢ po piachu i kamieniach, niewyrazne i nikngce w oddali.
- Labirynt lezy zaledwie sto mil od Mrocznego Zammiora? - zapytala Quenthel. Zwiadowca kiwnat
glowa. Kaptanka zatozyla rece na piersi i zamyslita si¢. - I tak bedziemy wraca¢ tamtedy do domu.
Pharaunie czy dysponujesz magia, ktoéra moglaby skréci¢ nasza podr6z? Zbrojne przebijanie si¢ przez
krélestwa na powierzchni nie odpowiada mi bardziej niz fechmistrzowi.

Czarodziej u$miechnat si¢ chytrze i wstat, mile potechtany prosba o pomoc.

- Teleportacja jest ryzykowna - rzekl. - Po pierwsze faerzress Podmroku sprawia, ze zaklgcia
transportujace sa niebezpieczne. Poza tym nigdy nie bylem w Labiryncie i nie mam pojecia, dokad
miatbym podrozowac. Proba mogtaby sie nie powies¢. Znam jednak czar, ktory mogtby nas zmieni¢ w
istoty lepiej przystosowane do podrozy. Moze gdyby$my byli smokami albo gigantycznymi nietoperzami,
czyms, co dobrze lata w nocy... - Czarodziej popukat si¢ palcem w brodg, rozwazajac t¢ mozliwos¢. -
Osoba, ktorg sktonilibySmy do postuzenia nam za wierzchowca, musialaby nim pozosta¢, dopoki nie
odmieni¢ jej z powrotem, rzecz jasna, a i tak oznaczatoby to kilkadziesigt dni podrozy. Albo... znam
zaklecie pozwalajace wedrowac przez cienie. To niebezpieczne i nie mogtbym przenie$¢ nas prosto do
Labiryntu, bo nigdy tam nie bylem, a czaru najlepiej uzywaé, aby dosta¢ si¢ w znajome miejsca.
Mogltbym za to przenie$¢ nas do Mantol-Derith, ktore znajduje si¢ u wybrzezy Mrocznego Zammiora. To
znacznie skrocitoby naszg podréz.

- Dlaczego nie wspomniale§ o tym wczesniej, kiedy rozmawialiSmy o miesigcach podrézy po
powierzchni? - zapytat Jeggred, potrzasajac glowg z irytacja.

- Jesli sobie przypominasz, nie zdecydowaliSmy wtedy jeszcze, dokad mamy rusza¢ - odpart
Pharaun. - Zamierzatem zaproponowac swoje ustugi w stosownej chwili.

- Przeciez mogtes$ nas przenie$¢ z Menzoberranzan do Ched Nasad - zauwazyt Ryld. - Dlaczego, na
lito$¢ boska, szliSmy tam na piechote?

- Poniewaz mam powody, by obawia¢ si¢ planu cieni. Gdy bylem mtodszy i bardziej impulsywny,
przekonatem si¢ na wlasnej skorze, ze wedrowanie przez cienie nie chroni wcale przed stworami
zamieszkujacymi kraing mroku. Prawde mowiac, niewiele brakowalo, a zostalbym pozarty przez istote,
ktorej nie mam juz ochoty spotykac. - Czarodziej u§miechnat si¢ kwasno i dodal: - Oczywiscie traktuje
wedrowke przez cienie jako ostatnig deske ratunku. Proponuje ja tylko dlatego, Zze moim zdaniem jest
nieco mniej niebezpieczna niz dluga podrdz po powierzchni.

- Zachowamy wszelkie §rodki ostroznos$ci - zapewnita Quenthel. - Zaczynajmy.

- Nie tak szybko. Muszg¢ przygotowac zaklecie. Bede potrzebowat okoto godziny.

- Wigc zrob to bez zwloki - polecita Quenthel. Rozejrzata si¢ po ruinach i ostonita oczy. - Im
szybciej znajdziemy si¢ z powrotem pod ziemig, tym lepie;j.

12



ROZDZIAL 2

Kiedy Pharaun schronit si¢ w mrocznej, cichej komnacie, zeby przestudiowaé grimoiry i
przygotowaC zaklecia, reszta druzyny zebrata swoj ekwipunek 1 zaczela sie¢ przygotowywaé do
wymarszu. Byli zupetnie nieprzygotowani do dtugiej podrozy po powierzchni. Halisstra i Danifae nie
mialy zadnych bagazy ani prowiantu. Menzoberranzanczycy przezornie zabrali swoje plecaki przed
ucieczka z Ched Nasad, ale dluga podréz do Miasta Potyskliwych Pajeczyn uszczuplita ich zapasy.

Kiedy czekali na Pharauna, Halisstra postanowita przyjrze¢ si¢ uwazniej ruinom. Przejawiata
pewne zamitowanie do nauki, a przechadzka po starozytnej metropolii byla dobrym sposobem na
oderwanie si¢ myslami od ostatnich tragicznych godzin jej rodzinnego miasta. Pozostali krzatali si¢ przy
zwijaniu obozowiska lub czekali cierpliwie w jak najglgbszym cieniu. Halisstra zebrata te kilka
przedmiotow, ktére udato jej sie wzig¢ z Ched Nasad 1 wyszta poza zrujnowany dziedziniec. Jej wzrok
padl na Danifae, ktora kleczata w milczeniu w cieniu powalonej arkady, spokojnie przygladajac si¢ jej
odejsciu.

Halisstra przystaneta.

- Chodz, Danifae - zawolala.

Nie miata ochoty zostawia¢ stuzacej wérod Menzoberranzanczykow. Danifae stuzyta jej wiernie
od lat, ale okolicznosci si¢ zmienity.

Stuzka podniosta si¢ zwinnie i ruszyta za nig. Halisstra poprowadzila ja przez niszczejaca skorupe
patacu otaczajacego dziedziniec, skad wyszly na szeroki bulwar przecinajacy serce starego miasta. Przez
godzing od $witu zdazylo si¢ juz nieco ociepli¢, ale powietrze byto nadal przerazliwie zimne, a
krysztatowa czysto$¢ nieba jeszcze bardziej potegowata otaczajaca jasnos¢. Obie kobiety przez dtuzsza
chwile staty oslepione stoncem.

- To na nic - wymamrotata Halisstra. - Mruze oczy tak mocno, ze nawet nie widze przed twarza
wtlasnej dtoni.

Nawet kiedy zdotata otworzy¢ oczy, widziala tylko jasne, bolesne plamy.

- Valas twierdzi, ze z czasem mozna przywykna¢ do stonecznego $wiatla - powiedziata Danifae. -
Trudno mi w to uwierzy¢, kiedy juz zobaczylam je na wtasne oczy. To dobrze, ze wkrotce powrocimy do
Podmroku. - Halisstra ustyszala za plecami cichy odgtos dartego materiatu i Danifae wcisngta jej w dlon
pas materii. - Przewiaz sobie oczy, pani. Moze to pomoze.

Halisstrze udalo si¢ zrobi¢ z kawalka ciemnego materialu prowizoryczng zastong. Rzeczywiscie
pomagata ostabi¢ wsciekty blask stonca.

- Juz lepiej - oznajmita.

Danifae oderwata jeszcze jeden pasek 1 przewigzata nim oczy, a tymczasem jej pani przygladata
si¢ ruinom. Halisstra odniosta wrazenie, ze patac, w ktérym si¢ schronili, byt jednym z okazalszych
budynkow, co uktadalo si¢ w sensowng cato$¢. Magiczne portale nietatwo bylo stworzy¢ i1 czesto
znajdowaty si¢ w dobrze ukrytych i pilnie strzezonych miejscach. Wzdtuz frontu patacu ciggneta sig
kolumnada, a po drugiej stronie bulwaru wznosila si¢ kolejna wspaniata budowla - $wigtynia, a moze
jakis patac. W stylu budynku byto co$ znajomego.
- Netheryjska architektura - orzeklta. - Widzisz kwadratowe podstawy kolumn i ostrotukowe okna?
- Myslatam, Ze netheryjskie miasta unosity si¢ w powietrzu i zostaty doszczg¢tnie zniszczone przez
jaki$ magiczny kataklizm - odparta Danifae. - Jak mogty przetrwaé do naszych czasow?
- Moze to jedno z panstw, ktore powstaly po tym, jak wielkie mythallary dawnych netheryjskich
miast przestaty dziata¢ - podsuneta Halisstra. - Mialy wiele podobnych cech architektonicznych, ale byty
bardziej zwyczajne, mniej magiczne.
- Tam jest co$ napisane - powiedziala Danifae, wskazujac palcem fasade zrujnowanego budynku. -
Tam... nad kolumnami.

Halisstra podazyta wzrokiem za jej reka.
- Tak - powiedziata. - To netheryjski.
- Potrafisz to odczytac¢? - zapytata Danifae.
- Uczytam si¢ kilku jezykéw. Wspdlnej mowy mieszkancow powierzchni, wysokiego
netheryjskiego, illuskanskiego, a nawet podstaw mowy smokow - odparta Halisstra. - Nasze biblioteki
skrywaja fascynujace historie i pot¢zng wiedze¢ zapisang w jezykach innych niz drowi. Wyrobitam sobie
nawyk studiowania podobnych ksigg ponad wiek temu, kiedy wierzytam, ze znajde w nich jakis$
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zapomniany czar albo sekret, ktéry moze okazac¢ si¢ uzyteczny przeciwko moim rywalom. Nie znalaztam
ich wiele, ale odkrylam, ze lubig si¢ uczy¢ dla samej wiedzy.
- Co w takim razie oznacza ten napis?
- Nie jestem pewna znaczenia niektorych stow, ale napis brzmi chyba tak:
Wysoka Izba Sprawiedliwosci, Hlaungadath
W Swietle Prawdy Pierzchajg Klamstwa.
- Co6z za sentymentalna bzdura.

Halisstra wskazala otaczajace ich ruiny.

- Widzisz, dokad ich to zaprowadzito. Ale znam t¢ nazwe. Hlaungadath. Ogladatam mapy
powierzchni §wiata. Valas trafnie okreslit nasze potozenie.
- Nawet mezczyzna potrafi od czasu do czasu zrobi¢ co$ dobrze - stwierdzita Danifae.

Halisstra usmiechneta si¢ i odwrocita, szukajac wsrod ruin innych interesujagcych budowli.

Cos ptowego szybko umknelo przed jej spojrzeniem. Halisstra zamarta, wpatrujac si¢ w wyrwe w
kamiennym murze nieopodal, gdzie jeszcze przed chwilg co$ widziata. Nic si¢ tam nie ruszato, ale z innej
strony dobiegl ja odglos osypujacego si¢ gruzu. Nie odwracajac wzroku, dotkneta ramienia Danifae.

- Nie jestesmy tu same, pokazata na migi. Wracamy do reszty - szybko.

Razem wycofaty si¢ z ruin gmachu sadu i wyszty z powrotem na ulice. Odwrocity sig, chcac
wroci¢ tg samg droga, ktorg przyszty, kiedy co$ dtugiego i niskiego, pokrytego tuska w kolorze piasku,
wslizneto sie na bulwar. Krotkie skrzydta stwora nie byly w stanie utrzymaé go w powietrzu, ale potezne
szpony 1 rozwarta paszcza byty o wiele lepiej rozwinigte. Smok zatrzymat si¢ 1 uniost teb, aby lepiej
przyjrze¢ si¢ stojacym przed nim drowkom, po czym syknat z zadowoleniem. Ogromny, potezny stwor,
ktorego oczy l$nily sprytem i zlosliwoscig, od czubka nosa do koniuszka ogona mierzyt przynajmniej
pigédziesiat stop.

- Niech Lolth ma nas w swojej opiece! - sapneta Danifae.

Elfki zaczely si¢ wycofywa¢ w innym kierunku, pod katem prostym do patacu, gdzie czekali ich
towarzysze. Smok ruszyl za nimi ospale, przy kazdym kroku jego cielsko przelewato si¢ z boku na bok.
- Prébuje odciaé nas od pozostatych - warkneta Halisstra.

Wyczuta za plecami twardy kamien i zaryzykowata szybki rzut oka przez rami¢. Zostaly przyparte
do budynku, wzdtuz ktorego przesuwaty si¢ teraz, usitujac trzymaé potwora na dystans. Kilka stop dalej
otwierat si¢ ciemny zaulek. Halisstra zawahata si¢ przez jedno uderzenie serca, a potem chwycita Danifae
za nadgarstek 1 wbiegtla jak najszybciej w waski otwor.

W ciemnej uliczce co$ na nie czekato. Zanim Halisstra zdotala wyhamowac, przed nig staneta na
tylnych fapach wysoka ztota istota, potlew, potkobieta, pigkna i pelna wdzigku. Z zimnym, okrutnym
usmiechem wyciggneta reke 1 poglaskata policzek Halisstry. Jej dotyk byt chlodny, kojacy i1 Halisstra
natychmiast poczuta, jak uchodzi z niej caly strach, determinacja, cata sita woli. Odruchowo podniosta
reke, zeby odepchng¢ dton istoty.

- Nie bojcie si¢ - odezwata si¢ istota czarujacym glosem. - Poldzcie si¢ i odpocznijcie troche.
JesteScie miedzy przyjaciotmi, nic ztego wam nie grozi.

Halisstra stata jak sparalizowana, zdajac sobie sprawe, ze slowa istoty nie maja sensu, ale
pozbawiona zostaje sity woli, ktora pozwolitaby jej stawi¢ im opor. Danifae pociggneta ja ku sobie i
wymierzyla jej siarczysty policzek.

- To lamia! krzykneta. - Probuje cig omamic!

Lamia warkneta z wéciektosci, jej pigkne rysy staty si¢ nagle twarde i okrutne.
- Nie opierajcie si¢ - powiedziala ostrzejszym tonem.

Halisstra czuta, jak =zaklecie istoty obezwladnia jg, odbierajac jej stanowczo$¢, usitujac
podporzadkowac ja swojej woli. Wiedziata, ze jesli si¢ podda, dobrowolnie zgodzi si¢ na wtasng $mier¢, a
nawet polozy si¢ bezradnie na ziemi, kiedy lamia bedzie ja pozera, jesli ta tylko ja o to poprosi, ale
bolesny policzek otrzezwit jg na tyle, ze odepchneta od siebie stodkie stowa lamii.

- Jeste§my drowkami - wykrztusita. - Tacy jak ty nie zdotaja nagia¢ nas do swej woli.

Lamia obnazyla z wsciektoscig kty i wyciagneta z pochwy na biodrze bragzowy sztylet, ale
Halisstra i Danifae wycofaly si¢ z ciemnej uliczki na stonce.

- Smok znikngt, pokazata na migi Danifae.

Halisstra pokrecita glowa i odparta:

- lluzja. Zostalysmy oszukane.
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Co$ nadal unosito si¢ nad srodkiem ulicy, migoczace blado widziadto, zblizone wielkoscig do
stwora, ktorego widziaty wczeéniej. Jakby z oddali styszaty jego sykliwe protesty.
- [luzja - prychneta ze wstretem Danifae.

Syki smoka wgryzaty im si¢ w umyst, a do nich dotaczyly inne, jeszcze bardziej natarczywe
szepty 1 cienie. Zrujnowane budynki wydawaly si¢ rozmywac i znika¢, zastepowane przez zupetnie inne
budowle. Mroczne i przerazajace istoty unosily si¢ nad stertami gruzu, odcinajagc im odwrot. Pojawity si¢
widmowe drowy odziane w ol$niewajace szaty, uSmiechnigte 1 szczesliwe, probujace je przekonaé, ze
wraz z nimi mogg si¢ oddawa¢ btogim rozkoszom jesli tylko najpierw si¢ poddadza.

Stapajac migkko, lamia wyszla za nimi na ulice, trzymajac sztylet za plecami.

- Mozecie opiera¢ si¢ nam przez jaki§ czas - wymruczata - ale w koncu ztamiemy wasz opér. -
Znow wyciagneta do nich r¢ke. - Nie cheecie, bym oddalita wasze troski? Nie pozwolicie, zebym znéw
was dotkneta? Bedzie o tyle proscie;.

Szybki, zwinny ruch przykul uwage Halisstry. Zerkneta w lewo. Kolejna lamia, tym razem
samiec, wskoczyta na mur, odcinajgc im droge ucieczki. Stwor byl opalony 1 przystojny, gibki i ptowy, i
usmiechat si¢ do nich okrutnie.

- Wasza podr6z musiata by¢ dluga i meczaca - powiedzial ztocistym glosem. - Nie chcecie
opowiedzie¢ mi o swoich przygodach? Chce wiedzie¢ o nich wszystko.

Z ciemnej bramy sadu wylonita si¢ trzecia lamia.
- Tak, opowiedzcie nam - zagruchat potwor. - Czy moze by¢ milszy sposéb na spedzenie dnia?
Odpocznijcie, odpocznijcie 1 pozwolcie nam zajaé si¢ wami.

Oparl si¢ na wielkiej wtoczni 1 usmiechnat do nich rozkosznie.

Halisstra 1 Danifae wymienity spojrzenia i rzucity si¢ do ucieczki.

% %k ok

Gromph Baenre, arcymag Menzoberranzan, byt niezadowolony. Chociaz rewolt¢ niewolnikow
udato si¢ sttumi¢ bez wigkszych problemdéw, niepokoit go wielce fakt, iz tylu drowéw zawigzato
przymierze przeciwko matkom opiekunkom. Mato tego, sprzymierzyli si¢ z rasami niewolnikow, aby
zwroci¢ si¢ przeciwko miastu. Swiadczyto to o rozpaczliwym leku od dawna thumionym i jeszcze czyms -
niewidocznym wrogu, ktory znalazt sposéb, by da¢ owemu Iekowi wyraz 1 misj¢ do spetienia. Po prostu
drowom wspolpraca przychodzita z takim trudem, Ze nie bylyby w stanie przygotowa¢ w tajemnicy
zorganizowanej rebelii na taka skale.

Czujna cisza, ktora okryla miasto po stlumieniu powstania i $mierci illithilicza, wydawata si¢
Gromphowi wroga i1 zwodnicza.

Wstat zza biurka i zamys$lony zaczat chodzi¢ po swojej komnacie. Kyorli, szczur chowaniec,
przygladat mu si¢ z chtodng obojetnoscia, przezuwajac plaster sera rothe.

Nie wiedzie¢ czemu, widok szczura przypomniat arcymagowi, ze od dawna nie miat wiesci od
Pharauna. Arogancki fircyk donosit ostatnio, ze w Ched Nasad panuje chaos. Chyba nadszedt juz czas,
zeby sprawdzi¢, co u niego stychac.

Gromph wkroczyt sklepionym przejsciem w otwarty szyb i lewitujgc, wznidst si¢ do pokoju, ktory
stuzyt mu jako komnata jasnowidzenia. Z konieczno$ci byla nieco gorzej ostonigta niz inne czgsdci jego
siedziby - potrzebowat pewnej dozy magicznej przejrzystosci, by méc btadzi¢ umystem po szerokim
Swiecie otaczajagcym jego patac. Dotart do komnaty i usiadl ze skrzyzowanymi nogami przed niskim
stolikiem, na ktorym spoczywata wielka krysztatowa kula.

Uczynit wiekowymi dtonmi magiczny gest, mamroczac stowa aktywujace kule i rozkazal:

- Pokaz mi Pharauna Mizzryma, zuchwalca, ktory wierzy, ze ktérego$ dnia zajmie moje miejsce.

Ostatnia uwaga nie byta konieczna, ale Gromph poczut si¢ lepiej, mogac przed przystapieniem do
wieszczenia da¢ upust swej irytacji.

Kula zmgtniata, wypetnita si¢ skigbiona szarag mgta, po czym eksplodowata niezapowiedzianym
blaskiem. Gromph zaklat 1 odwrécit wzrok. Przez chwile myslat, ze Pharaun wymyslit jaki§ nowy czar
majacy zniechgci¢ jego wrogdéw do szpiegowania, ale arcymag rozpoznat wkrotce ten wyjatkowy blask.
Swiatto dzienne.

Zachodzac w gltowe, co tez mistrz Sorcere robi na powierzchni, Gromph ostonit oczy i zajrzat
uwazniej w kule. Zobaczyl Pharauna siedzacego w cieniu walgcego si¢ muru, jak studiuje ksiggi z
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zaklgciami. W zasiegu wzroku nie wida¢ byto zadnych mrocznych elfow, ktore towarzyszyty
czarodziejowi, cho¢ Gromph widziat w poblizu przej$cie prowadzace na nienawistnie jasny dziedziniec.
Malenka posta¢ Pharauna podniosta glowe znad ksiagg 1 zmarszczyta brwi. Czarodziej wyczul, ze kto§ go
$ledzi, czego mozna si¢ byto spodziewa¢ po tak bieglym w swym rzemiosle magu. Pharaun uczynit w
milczeniu kilka gestow i1 obraz rozmyt si¢. Pharaun rzucit zaklgcie blokujace jasnowidzenie, cho¢ bytly
spore szanse, Ze nie ma pojecia, kto go obserwuje.

- Myslisz, ze tak tatwo mi si¢ wymkniesz? - zapytat Gromph, wpatrujac si¢ w szarosc.

Zetknal obie dtonie palcami i rzucil wlasne zaklecie, mentalny przekaz prosto do umystu
zbtgkanego czarodzieja.

- GdZzie jestes? Co zaszlo w Ched Nasad? Co teraz zamierzasz?

Skupit sig, przygotowujac si¢ na odpowiedz Pharauna - zaklgcie przesytato odpowiedz odbiorcy w
ciggu kilku minut. Mijaly sekundy. Gromph wyjrzat przez wysokie, waskie okna komnaty jasnowidzenia,
czekajac na odpowiedZ miodego czarodzieja.

Poczut lekkie jak pidrko dotknigcie stow Pharauna pojawiajgcych si¢ w jego umysle:

- Anauroch. Ched Nasad zburzone przez rebeliantow i bomby zapalajgce. Ich rowniez dotkneto
milczenie Lolth. Szukamy kaptana Vhaerauna w nadziei na odpowiedzi.

Kontakt urwat si¢ po tych 21 stowach. Zaklgcie nie pozwalalo na dluzsze rozmowy, ale Pharaun
odpowiedziat na pytania Grompha z niezwyktg u niego precyzja.

- Ched Nasad zburzone? - wyszeptat Gromph.

Rewelacja ta zastugiwata na natychmiastowe zbadanie. Odwrocit si¢ w zndéw w strone
krysztatowej kuli i1 zazadal, zeby pokazata mu Miasto Potyskliwych Pajeczyn. Po chwili mgta ustapita,
ukazujac oczom arcymaga krajobraz po bitwie.

Tam gdzie niegdy$ znajdowato si¢ Ched Nasad, pozostaty tylko szczatki skamieniatych pajeczyn
sptywajace powoli w czarng otchtan jak topigce si¢ szklo z rurki szklarza. Z posepnych patacow i
przyczepionych do $cian pieczary zamkow nie zostato prawie nic.

- Niech Lolth ma nas w swojej opiece - wymamrotal Gromph, ktérego zemdlito na ten widok.

Nie kochat Miasta Potyskliwych Pajeczyn, ale nieszczgécia, jakie spadty na Ched Nasad, mogly
wkrotce spas¢ na Menzoberranzan. Ched Nasad bylo miastem prawie tak wielkim i poteznym jak
Menzoberranzan, ale Gromph na wtasne oczy widziat jego catkowita ruine. Bylby zaskoczony, gdyby w
miescie ocalat cho¢ jeden budynek z dwudziestu.

Gromph zmienil pole widzenia kuli, szukajac jakich§ oznak zycia, ale gléwna pieczara
opustoszata. Zobaczyl wiele spalonych ciat wérod tlacych si¢ rumowisk, ale wszystkie drowy, ktore
przezyly pozar miasta, musiaty si¢ schroni¢ w pobliskich jaskiniach. Gromph nie byl w stanie zobaczy¢
ich poprzez swoj krysztat, wiec po jakim$ czasie zdecydowal, ze dalsze proby nie majg sensu 1 pozwolit,
by kula znéw zasnula si¢ mgla. Przez dlugi czas siedzial w milczeniu, wpatrujac si¢ nieobecnym
wzrokiem w pociemnialg sfere.

- Czy powinien powiedzie¢ o tym Triel? - zapytal sam siebie, kiedy wreszcie otrzasnat si¢ z
zadumy.

Wiedzial co$, o czym matka opiekunka prawdopodobnie nie wiedziata, a to zawsze otwierato
nowe mozliwosci. Problem polegal na tym, ze Gromph nie miat pojecia, jakie korzysci moégiby
wyciagna¢ z zachowania tej wiedzy dla siebie, a ryzyko zatajenia uzyskanych informacji byto oczywiste.
Wiedzac, ze milczenie Lolth rozcigga si¢ poza Menzoberranzan, moégt stanowi¢ dla kaptanki
bezposrednie zagrozenie - gdyby byt do tego sktonny - ale nawet gdyby przeciwstawit cata sit¢ Sorcere
rzadzacym domom, co by na tym zyskat w razie wygranej? Dymigce zgliszcza Ched Nasad mowity same
za siebie. A zreszta powigzania mistrzow szkoty czarodziejow z poszczeg6lnymi domami ukrocityby z
miejsca podobng niedorzecznosc.

- Nie, - zdecydowal Gromph. - Nie jestem rewolucjonista chcagcym obali¢ stary porzadek - w
kazdym razie jeszcze nie.

Poza tym przyczyna wszystkich klopotéw byt najprawdopodobniej jaki§ nowy podstgp samej
Lolth. Gromph nie bytby wcale zdziwiony, gdyby Pajecza Kroélowa umilkta w niewytlumaczalny sposob
tylko po to, zeby sprawdzi¢, kto sprobuje wykorzysta¢ chwilowg ,,stabos$¢” jej kaptanek. To oznaczato, ze
pre dzej czy pozniej Lolth znudzi si¢ swoja gra i ponownie obdarzy swoje kleryczki wzgledami. A kiedy
to si¢ stanie, biada kazdemu, kto okazat si¢ na tyle glupi, by okaza¢ chwiejno$¢ swego przywigzania do
ustalonego porzadku. Nie, najmadrzejsze, co mogt zrobié, to przekaza¢ Triel to, czego si¢ dowiedziat i
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dopilnowa¢, by opiekunka Baenre nie zachowata tej wiedzy dla siebie. Stowa Pharauna oddawaly w
ogromnym skrécie wielkie niebezpieczenstwo grozace Menzoberranzan, a Gromph nie chcial, zeby
zapami¢tano go jako arcymaga, ktory pozwolil, zeby jego miasto zostato zrownane z ziemig.

Westchnawszy wstal 1 bezszelestnie opuscit si¢ szybem w dot. Miat nadzieje, ze Triel zajmuje si¢
wlasnie czyms$ niestosownym, tak by mogt cieszy¢ si¢ drobng przyjemnoscig przeszkodzenia jej w takiej
chwili w celu przekazania wiesci, ktore nie mogty zaczekac.

% %k %

- Pytanie nie brzmi, dokad powinnisSmy si¢ teraz uda¢ - zauwazyt Pharaun z kwasng ming. - Pytanie
brzmi, jak uj$¢ z Hlaungadath z Zyciem. - Mistrz Sorcere byl wyczerpany. Krew i pot zmieszane z
piaskiem utworzyly na jego twarzy brudng skorupe, a byt tak zmeczony, ze zdotal tylko zwali¢ si¢ na
ziemi¢ w cieniu dlugiego, niszczejacego muru. Poniewaz zuzyt juz dawno wszystkie zaklgcia przydatne
w walce, trzymat w dloni cienkg rdzdzke z czarnego zelaza, ktorg przyzywal btyskawice. Mag spojrzal na
niebo, chcac sprawdzi¢, kiedy zapadnie zmrok, ale szybko odwrocit wzrok. - Czy to przeklete stonce
nigdy nie zajdzie?

- Wstawaj czarodzieju - rozkazata Quenthel. - Odpoczynek oznacza $mier¢.

Ona tez trzesta si¢ z wyczerpania, ale trzymata si¢ na nogach. Pokryte posoka weze, ktoérymi
zakonczone byly diugie rzemienie jej bicza, wcigz zwijaly si¢ 1 syczaly groznie, ale z paskudnego
rozcigcia nad lewym okiem kaptanki wcigz saczyta si¢ krew, a dwa rzedy wgniecionych i zmiazdzonych
ogniw w jej kolczudze dowodzity, jak bliska byta $mierci ze szponoéw jakiego$ ogromnego monstrum o
szarej skorze 1 pajeczych oczach.

- Pod wplywem zmeczenia jest si¢ bardziej podatnym na sit¢ sugestii i iluzj¢ lamii - powiedziata
Halisstra. - Lepiej zging¢ w walce niz znalez¢ si¢ we wtadzy takiej istoty.

Byla w podobnym stanie jak pozostali. Wraz z Danifaec przezyly poczatkowe spotkanie z
potworami 1 juz od wielu godzin druzyna uciekata przed nimi pustymi ulicami po$rod ruin. Najpierw
wielkie stado lamii prébowato omamic¢ ich swoja moca, ale drowy majace si¢ na bacznosci przed takimi
magicznymi sztuczkami nie byly tatwa zdobycza. Halisstra i pozostali nastawili si¢ na starcie z lamiami,
ale lamie - zdradzieckie i tchorzliwe istoty wycofaty sie z walki i wysylaly przeciwko druzynie drowéw
omamionych czarami niewolnikow. Lamiom moze i1 brakowato walecznosci, ale z pewnos$cig nie
brakowalo jej mantikorom, asabim, gargulcom i innym stworom.

- Zadna z tych opcji mi nie odpowiada - warkneta Quenthel. Obrocila sie powoli i przyjrzata
uwaznie murom i otaczajacym ich budynkom, szukajac drogi ucieczki. - Tam. Zaraz za tamtymi
budynkami widzg otwartg pustyni¢. Moze zaprzestang poscigu, jesli opuscimy miasto.

- To nieroztropne, pani - powiedziat Valas. Kucat przy sklepionym przejs$ciu prowadzacym do ich
tymczasowego schronienia, wypatrujac nastepnego ataku. - Kiedy znajdziemy si¢ poza murami, bgda
wiedzie¢, gdzie jestesmy. Na pustyni bedziemy widoczni jak na dtoni, nawet w naszych piwafwi - nie sa
przeznaczone do noszenia w §wietle dziennym na otwartej przestrzeni. Powinni§my pozosta¢ w ukryciu.

Ryld ze znuzeniem pokiwal glowa. Stat przy innym wyjsciu, opierajac swdj wielki miecz na
ramieniu.

- Otoczytyby nas i przyttoczyly - stwierdzil mistrz Melee-Magthere. - Najlepiej zostanmy w obrebie
ruin i miejmy nadzieje, ze lamie... cholera. Mamy towarzystwo.

Gdzie§ w labiryncie walacych si¢ murdéw osypat sie gruz, gdy cos$ wielkiego zblizylo si¢ do ich
kryjowki.

- Uwazajcie na iluzje - przypomniata Halisstra.

Zwazyta w dtoni buzdygan i pociagneta za tarcze, upewniajac si¢ czy jest dobrze umocowana do
ramienia. Za nig sprezyla si¢ do ataku Danifae z dlugim sztyletem w dloni. Halisstra nie byta zachwycona
koniecznos$cig uzbrojenia branki, ale w tej chwili potrzebna im byla kazda pomoc, a w dobrze
rozumianym interesie Danifae lezalo zrobienie wszystkiego, Zeby nie padli ofiarg mieszkancow
Hlaungadath.

Lamie sprébowaly nowego wybiegu. W wyrwe w murze strzezong przez Jeggreda potwory rzucity
grupe jaszczuropodobnych asabich, dzikich stworow, ktore syczac z wsciektosci rzucity si¢ na draeglotha,
Sciskajac w pokrytych tuska dloniach sejmitary i bulaty. Trzy nastgpne zwarty si¢ z Valasem, podczas
gdy zza murdéw wylonila si¢ para gargulcow, ktore opadly na srodek zrujnowanego budynku za plecami
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Rylda, kazdym uderzeniem wielkich czarnych skrzydet wzbijajac tumany kurzu. Fechmistrz obrocit si¢ z
przeklenstwem na ustach, by stawi¢ czoto nowemu zagrozeniu.

Jeggred zawyl z wscieklosci 1 skoczyt na spotkanie szturmujgcym asabim, odbijajac blyskajace w
stoncu klingi, ktapigc szczeka i rozrywajac jaszczurczych wojownikow wielkimi szponami. Bialowlosy
demon sial swoimi czterema ramionami straszliwe spustoszenie, ale nawet on byl juz zmeczony.
Dosiegaly go ciosy, spod ktérych normalnie wymknatby sie ze swa niezwykly szybkoscig. Zle
zablokowatl cios sejmitara, ktory pozostawit na jego lewej rece dluga, krwawigcg szrame od tokcia do
nadgarstka. Kolejne ostrze skaleczylo go w tors, z ktdrego trysneta krew, plamigc czerwienig poro$nigta
biatym futrem piersS. Draegloth ryknat rozjuszony i zdwoit wysifki.

Odpierajacemu ataki gargulcow Ryldowi pospieszyly z pomoca Halisstra i Quenthel. Quenthel
smagneta jednego z nich biczem. Weze owingly si¢ wokot zakonczonych szponami noég stwora 1 zatopity
zeby w kamiennym ciele, ale gargulec zaczat bi¢ wsciekle skrzydtami, usitujgc wzbi¢ si¢ w powietrze i
zwalit kaptanke z nog. Pharaun unioést rézdzke, aby porazi¢ potwora $mierciono$ng blyskawica, ale
wykonat potobrot 1 padl na ziemi¢ z prawym przedramieniem przeszytym beltem z kuszy. Rozdzka
wypadia mu z dloni.

- Dachy! - krzyknat czarodzie;.

Halisstra odsuneta si¢ od gargulcow i mruzac oczy, spojrzala w jasne niebo, wypatrujac nowych
napastnikow. W odlegtosci czterdziestu, moze pi¢cdziesigciu jardow na szczycie muru przyczaily si¢
ptowe plamy, garstka lamii uzbrojonych w ci¢zkie kusze, ktore przygladaly si¢ bacznie starciu, szukajac
okazji do strzatu. Ich pigkne twarze wykrzywialy ohydne grymasy. Drowka zobaczyta, jedna z nich
wycelowata w Rylda. Bett $wisnat tuz obok glowy fechmistrza, odlupujac kawatek migkkiej kamienne;j
sciany. Ryld uskoczyt w bok.

- Niech kto$ unieszkodliwi strzelcow! - warknal, usitujac dosiggna¢ mieczem gargulce.

Sekunde pozniej w kierunku Rylda poleciaty kolejne dwa betty. Jeden odbit si¢ od jego
napier$nika, ale drugi ugodzit go w prawy bok, kiedy wzniost ramiona do ciosu Rozpruwaczem, i
zaklinowal si¢ pod pacha. Ryld zatoczyt si¢ dwa kroki w tyl i runat w pyt.

Halisstra poderwata z ziemi r6zdzk¢ Pharauna.

- Pomoz Quenthel - rozkazata Danifae.

Wycelowata rézdzke¢ czarodzieja w lamie na wysokim murze. Znala si¢ troch¢ na takich
magicznych przedmiotach - w zwyklych okolicznosciach starataby si¢ ukry¢ ten talent przed pozostatymi,
ale znalezli si¢ w rozpaczliwej sytuacji. Wymowita tajemne stowo i fioletowa blyskawica trafila w
pierwszg z brzegu lamig, zrzucajac ja z muru w gradzie pokruszonych kamieni. Grom rozszedt si¢ echem
po pokrytych pytem ruinach. Wycelowata w nastgpng lamig, ale potwory nie byly ghupie. Natychmiast
zeskoczyly na ziemig, ukrywajac si¢ za murem przed kolejnymi btyskawicami.

Z cienia wylonit si¢ Pharaun, ktéry powrocit do walki uzbrojony w inng rézdzke. Ta miotata
pioruny ogniste, ktore skierowal w gargulce nad glowa. Skrzeczac z bolu, potwory odleciaty, ale ten
zatruty przez zmije Quenthel nie zdazyl daleko uciec, zanim skrzydta odmoéwily mu postuszenstwa. Runat
w dot pomigdzy ruiny w pewnej odleglosci od towarzyszy.

Valas u$miercil swojego ostatniego przeciwnika dwurgcznym ciosem, ktory nieomal rozptatat
stwora na dwie cze¢sci. Jeggred stat na kupie ciat asabich, robigc ciezko bokami. Czarodziej ogarnat
wzrokiem pole bitwy i zauwazyl lezagcego na ziemi Rylda.

- Cholera - wymamrotat.

Uklakt obok fechmistrza i przewr6cit go na plecy. Ryld umieral. Z rany od tkwigcego w piersi
bettu ptyneta krew, wojownik walczyt o kazdy oddech, z jego poszarzatych usta saczyta si¢ krwawa $lina.
Czarodziej spose¢pniat i podnidst oczy na Quenthel.

- Zr6b cos - powiedziat. - Potrzebujemy go.

Quenthel z lodowata ming zatozyla r¢ce na piersi.

- Niestety, Lolth odmawia mi w tej chwili zakle¢ leczacych, a ja zdazytam juz zuzy¢ prawie calg
magi¢ uzdrawiajaca, jakg zabralam w podr6z. Nie moge wiele dla niego zrobi¢.

Halisstra zmruzyta oczy, zastanawiajac si¢. Po raz kolejny nie podobato si¢ jej to, co miata zamiar
za chwilg zrobi¢, ale ujawnienie sekretu miato swoje zalety. Jesli udowodni Menzoberranzanczykom
swoja uzytecznos¢, nie beda chcieli si¢ jej pozbyc.

Poza tym, pomyslata, i tak juz pewnie wiedza.

- Odsuncie si¢ - powiedziato cicho. - Potrafi¢ mu pomac.
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Quenthel 1 Pharaun spojrzeli na nig podejrzliwie.
- Jak? - zapytata Quenthel. - Chcesz powiedzie¢, ze Lolth jest ci nadal przychylna?
- Nie - odparta Halisstra. Uklekta obok Rylda i zbadata go. Musiata dziata¢ szybko. Jesli wojownik
umrze, nie bedzie juz w stanie mu pomoéc. - Lolth odmawia mi czaréw tak samo jak tobie i zapewne
kazdej innej kaptance naszej rasy. Potrafi¢ jednak leczy¢ w inny sposob.

To powiedziawszy, zaczgta §piewac. Byt to osobliwie melancholijny tren, mroczny i niesamowity,
odwotujacy si¢ do tak charakterystycznego dla drowdéw umitowania pigkna, ambicji 1 niecnych czynow.
Modulujac glos i ksztattujac starozytne stowa piesni, wzywajac magi¢ lamentu, Halisstra potozyta dton na
belcie 1 wyrwata go z rany.

Ryld zadygotat 1 wybatuszyt oczy, na rece Halisstry trysn¢ta krew, ale rana zasklepita si¢, tworzac
pomarszczong blizng. Fechmistrz, odzyskawszy przytomno$¢, zaczat kaszlec.

- Co si¢ stato? - jeknat.
- Ja tez chciatabym wiedzie¢ - odparta Quenthel. Przygladata si¢ podejrzliwie Halisstrze. - Czy to
bylo to, co mysle?

Halisstra kiwnela glowa 1 wstala, wycierajac rece z krwi.

- Jest tradycja mojego domu, ze te elfki, ktore majg odpowiednie predyspozycje, moga studiowac
sztuke bae’qeshel, mrocznych minstreli. Jak widzieliscie, pie$ni maja wielkg moc, cho¢ niewiele drowow
chce jg poznawac. Szkolitam si¢ w sztuce minstreli.

Ryld usiadl, przypatrujac si¢ swojemu napiersnikowi i zakrwawionemu bettowi lezagcemu w
piachu. Podnidst oczy na Halisstre.

- Uzdrowila§ mnie? - zapytal.

Halisstra wyciagneta do niego reke 1 pomogta mu wstac.

- Jak zauwazyl twoj przyjaciel Pharaun, za bardzo ci¢ potrzebujemy, zeby pozwoli¢ ci umrze¢.

Ryld spojrzal jej w oczy, mys$lac nad odpowiedzig. Rzadko ktéory drow okazywal komus
wdzigcznos¢. Fechmistrz zastanawiat si¢ zapewne, jak postapi Halisstra, jesli ja jej okaze. Oszczedzila
mu powazniejszych rozterek, odwracajac si¢ do Pharauna 1 oddajac mu jego zelazng rozdzke.

- Proszg - powiedziata. - Upuscites ja.

Pharaun pochylit glowe i odpart:

- Przyznaj¢, Ze mnie zaskoczylas, ale styszatem, jak $piewasz w Ched Nasad. To wstyd, Ze nie
zorientowalem si¢ wczesniej.
- Pozwo6l mi obejrze¢ swoje ramig - poprosilta.

Znbéw zaspiewata uzdrawiajacg piesn, leczac rang Pharauna.

Zbadataby rowniez pozostatych i pomogla im w miar¢ mozliwosci, ale przerwata jej Quenthel.

- Nikt juz nie umiera - zaburczata wysoka kaptanka. - Musimy ucieka¢, inaczej wrogowie znow nas
dopadna. Valasie, ty prowadz. Kieruj si¢ ku zewnetrznym murom, zeby moéc wydostaé si¢ na pustynie,
jesli postanowimy uciekac.

- Doskonale, mistrzyni Baenre - zgodzit si¢ zwiadowca. - Zrobig, jak kazesz.
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ROZDZIAL 3

Ksigzg Kaanyr Vhok, potdemon zwany Dzierzacym Berlo, stal na wysokim balkonie nad starg
krasnoludzka odlewnig i ogladat swoich zbrojmistrzow przy pracy. Wielka huta stanowila niegdys serce
upadiego krolestwa Ammarindaru. Pieczara, w ktorej si¢ miescita, byla przeogromna, a jej sklepienie
podtrzymywaty dziesigtki kolumn rzezbionych na ksztatt smokow, ktore Zarzyly si¢ gniewna czerwienia
ptomieni 1 krwawym blaskiem przetapianego metalu. Powietrze wypetniat stukot mtotow 1 ryk piecow
hutniczych. Dziesigtki zwalistych tanarukkow, bydlat sptodzonych przez orki i demony, uwijato si¢ w
pocie czota na dnie jaskini. Moze i1 brakowato im umiejetnosci oraz zakle¢ krasnoludéw, ktore kiedys tu
pracowaly, ale Zolmierze Kaanyra Vhoka instynktownie wytwarzali $mierciono$ny or¢z nasycony
mroczng wiedza.

Sam Kaanyr doskonale pasowal do tej piekielnej scenerii. Wysoki i potezny, miat posture
umigsnionego ludzkiego wojownika 1 sitg kamiennego olbrzyma. Skor¢ miat czerwong 1 goraca w dotyku,
a tak twarda, ze odbijato si¢ od niej zelazo. Byl uderzajaco przystojny, cho¢ z jego oczu wyzierata
niegodziwos¢, a zeby mial czarne jak wegiel. Nosit zloty napiersnik, a w pokrytych runami pochwach
przy pasie dwa krotkie miecze z czarnego zelaza. USmiechnat si¢ z dzikim zadowoleniem, spogladajac na
gromadzacg si¢ w dole armig.

- Dowodze teraz prawie dwoma tysigcami tanarukkow - powiedziat przez rami¢ - i mam jeszcze
tyle samo orkow, ogrow, trolli i olbrzymow na swoje rozkazy. Mysle, kochanie, ze nadszedl czas, abym
wyprobowal moje sity.

Aliisza pozwolita sobie na u§miech i przysuneta si¢ blizej, przyciskajac si¢ do boku ksiecia. W jej
zylach rowniez ptyneta krew demonow. Byla alu-demonem, zrodzonym z sukkuba 1 ludzkiego
czarodzieja. Z jej lopatek wyrastaty skrzydta gladkie jak czarna skora, ale poza tym byta smagla i
uwodzicielska, zmystowa 1 ponetna, pédtdiablica, ktérej powabowi niewielu $miertelnych m¢zczyzn byto
si¢ w stanie oprze¢. Byta rdwniez sprytna, kapry$na i biegla w sztukach magicznych, a zatem $wietnie
nadawata si¢ na towarzyszke zycia sptodzonego przez demony wodza takiego jak Kaanyr.

- Menzoberranzan? - zamruczala, wodzac koniuszkiem palca po wzorze na jego pancerzu.

- Oczywiscie. W Ched Nasad nie pozostalo nic wartego zachodu. - Kaanyr zmarszczyt brwi i
popatrzyl w dal. - Je§li mroczne elfy sg pozbawione opieki swojej pajeczej bogini i nie potrafig skonczy¢
ze swoimi ustawicznymi wasniami, mam okazje siggnag¢ po wielkos$¢, jakiej zawsze pozadatem.
Zawladngwszy ruinami Ammarindaru, odkrylem, ze chce czego§ wigcej. Podoba mi si¢ pomyst
podporzadkowania sobie miasta drowow.

- Inni zdazyli juz na to wpas¢ - zauwazyta Aliisza. - Menzoberranzanczyk, z ktorym rozmawialam
w Ched Nasad, sugerowal, ze w jego miescie wybuchto wielkie powstanie niewolnikow sponsorowane
przez kogos$ z zewnatrz. Mysle, ze duergarscy najemnicy, ktorzy walczyli w Ched Nasad, po zdobyciu
miasta nie oddaliby go domowi, ktory ich wynajat. Przypuszczam, ze gdyby ich bomby nie zadziataty tak
dobrze, w Ched Nasad rzadzitby teraz klan Xornbane.

- Albo ja - rzekl Kaanyr i zmruzyt oczy. - Gdyby$ wczesniej zdata mi raport z sytuacji, mogtbym
wysta¢ moja armi¢ przeciwko Ched Nasad, kiedy drowy i1 duergarowie byli juz wyczerpani walka.

Aliisza oblizata wargi.

- Stracitby$ wszystkie sity wystane do miasta - powiedziata. - Twoi tanarukkowie mogliby przezy¢
pozar, zgoda, ale spadajace ulice zniszczyly wszystko. Uwierz mi, nie stracite§ w Ched Nasad zadnej
okazji.

Kaanyr nie odpowiedziat. Wyplatat si¢ z obje¢ Aliiszy, przeskoczyt lekko nad balustradg balkonu
1 sptynal na dno odlewni. Ksigz¢ nie miat skrzydel, ale krew demonéw ptynaca w jego zytach pozwalata
mu unosi¢ si¢ w powietrzu samg sitg woli. Aliisza spochmurniata i skoczyla za nim, rozpo$cierajac
szeroko czarne skrzydta, zeby ztapa¢ w nie goragce wyziewy buchajace z dotu. Kaanyr wcigz dasat si¢ o
Ched Nasad, a to niedobrze. Gdyby kiedykolwiek si¢ nig znudzil, z pewnoscig bytby zdolny usmierci¢ ja
w jaki$ makabryczny sposob, nie dbajac o ich miniong zazytos¢. Byl zdolny do wszystkiego, jesli stracit
panowanie nad soba.

Potdemon opadt na ziemi¢ obok piaskowej formy odlewniczej wypetnionej plynnym Zelazem.
Obok stato dwodch tanarukkow, sledzacych uwaznie zalewanie form. Kaanyr ukucnat przy rozgrzanym do
biatosci metalu i zamieszat go palcami. Zelazo byto na tyle gorace, Ze kontakt z nim okazal sie
nieprzyjemny, wiec po chwili strzasnat je z palcéw 1 wytart o udo.
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Dobre zelazo - odezwat si¢ do tanarukkow. - Tak trzymac, chtopcy.

Wyprostowat si¢ i ruszyl dalej. Aliisza sfrungta na kamienno dno jaskini i dotaczyta do niego.

- Martwi mnie jedna rzecz - zastanawiat si¢ na glos Kaanyr. - Dlaczego duergarowie z klanu
Xornbane zdradzili dom, ktory ich wynajat 1 spalili cate miasto? Czy byla to zwykta ktotnia o zaplate?
Czy moze od samego poczatku zamierzali zniszczy¢ Ched Nasad? Jesli tak, czy stat za tym Horgar
Steelshadow? Czy to ksigz¢ Gracklstugh wystal swoich najemnikéw, zeby zniszczyli miasto, czy moze
klan Xornbane zrobit to dla kogo$ innego?

- Czy ma to jakie$ znaczenie? - zapytata Aliisza, zréwnujac si¢ z nim. - Miasto zostato doszczetnie
zniszczone. Wielkie domy Ched Nasad zgingty, nie zostato tez przy zyciu wielu cztonkéw klanu
Xornbane.

- Ma, poniewaz zastanawiam si¢ czy duergarowie z Gracklstugh zamierzaja teraz zaatakowac
Menzoberranzan - powiedziat Kaanyr. - Zgromadzitem tu spore sity, ale nie wierzg, by udalo mi si¢
zdoby¢ Menzoberranzan, chyba ze mroczne elfy pograza si¢ w totalnym chaosie i bezradnosci. Jesli
duergarowie tez zamierzaja ruszy¢ na Menzoberranzan, moje mozliwos$ci sg niemal nieograniczone.

- Ach - szepnela Aliisza. - Mogltby$ sprzeda¢ swoje ustugi mrocznym elfom, szarym krasnoludom,
obu stronom, albo zadnej z nich. Hm, to bardzo interesujace.

- Cena, jakiej zazadam, wzrasta wraz z liczbg wojownikéw, ktorymi dowodze 1 moja odlegtoscia od
Menzoberranzan, ale to zalezy od planéw szarych krasnoludéw. - Pétdemon roze$miat si¢ glosno. - Nie
mam ochoty stanag¢ u bram Menzoberranzan przeciwko silnemu i zjednoczonemu miastu drowdw, bez
zadnych sojusznikow u boku.

- Dlaczego odnosze wrazenie, ze znoOw chcesz mnie dokad$ wystac? - nadasala si¢ Aliisza. Leniwie
owineta Kaanyra rozpostartymi skrzydiami, zatrzymujac go 1 wyciagneta reke, zeby odwroci¢ go do
siebie. - Dopiero co wrocitam.

- Bystra jeste$ - powiedzial Kaanyr z uSmiechem. - Tak, mam zamiar wysta¢ ci¢ z kolejng misja.
Ale tym razem nie bedziesz musiata si¢ czai¢ i ukrywaé. Odwiedzisz Horgara Steelshadow, nastgpce
tronu Gracklstugh, jako moja osobista wystanniczka - z misjg dyplomatyczna, jesli wolisz. Dowiedz si¢
czy szare krasnoludy zamierzaja zaatakowa¢ Menzoberranzan. Jesli tak, powiadom ich, ze chciatbym sie
do nich przytaczy€. Jesli nie... c6z, sprobuj ich przekonaé, ze w ich dobrze pojetym interesie lezy
zniszczenie Menzoberranzan, dopoki mroczne elfy sg stabe.

- Krasnoludy nie zechcg mi si¢ zwierzac.

- To oczywiste. Jednak jesli planujg atak, beda chcialty mie¢ we mnie sojusznika. Jesli ataku nie
planuja, fakt, ze gotow jestem si¢ z nimi sprzymierzy¢, moze okazac si¢ dla nich decydujacy. Nie zycza
Menzoberranzan dobrze, wigc nie musisz si¢ martwié, ze popra drowy.

- Wystanniczka... - wymamrotata Aliisza. - To brzmi lepiej niz szpieg, co? Chyba moge przekazac
im twoje poslanie, moj stodki, dziki Kaanyrze, ale moze powiniene$ przekona¢ mnie jakos do szybkiego
powrotu, hm?

Kaanyr objal ja pot¢znymi ramionami i musnat nosem zaglegbienie jej obojczyka.

Doskonale, moja droga - huknat. - Cho¢ czasem mam wrazenie, ze jeste$ zupelnie nienasycona.

% %k ok

Po godzinie rozpaczliwej ucieczki przez ruiny sponiewieranej druzynie udato si¢ wreszcie ukry¢
przed potworami rzadzacymi Hlaungadath. U stop przysadzistej kwadratowej wiezy mroczne elfy
znalazty zasypane piachem schody prowadzace do chiodnych, ciemnych katakumb pod miastem.
Pokrzepione tym odkryciem, zapuscity si¢ w labirynt pogrzebanych pod ziemig §wiatyn, podziemnych
studni i rozbrzmiewajacych echem kolumnad z bragzowego kamienia, az wreszcie zaszyty si¢ gteboko pod
ziemig w porzuconej komnacie, ktéra wygladata na od dawna nieuzywang. Bylo to posgpne i ponure
miejsce, ale nie dokuczaty im tu oslepiajace stonce i kontrolujace umyst potwory, a niczego wigcej nie
byto im trzeba.

- Pharaunie, przygotuj szybko swoje zaklecia - rozkazata Quenthel, omiottszy wzrokiem komnate. -
Halisstro, ty i Ryld staniecie tu na warcie. Jeggred, ty i Valas bedziecie pilnowac tamtego korytarza.

- Obawiam si¢, ze zajmie to troch¢ czasu - powiedzial czarodziej. Uczynit przepraszajacy gest. -
Bylem gotéw zasig$¢ nad moja ksigga czaré6w po tym, jak udato mi si¢ troche wypoczaé na dziedzincu
patacu na powierzchni, ale niego$cinno$¢ naszych gospodarzy sprawita, ze czuj¢ si¢ nieco znuzony.
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Musze odpoczac jakis czas, zanim bede w stanie przygotowac zaklecia.
- Wszyscy jeste§my zmeczeni - warkneta Quenthel. - Nie mamy czasu na odpoczynek. Natychmiast
przygotuj zaklecia!

Weze jej bicza zwingly si¢ 1 zasyczaly, podekscytowane.

- To bez sensu, droga Quenthel. Musicie utrzyma¢ naszych wrogéw z dala ode mnie, zanim nie
dojde do siebie.

- Skoro jest taki bezsilny - zagrzmiat Jeggred - nadarza si¢ §wietna okazja, zeby ukara¢ go za jego
aroganckie zachowanie i liczne wykroczenia.

- Ghupi stworze - prychngt Pharaun. - Zabij mnie, a wszyscy zginiecie na tym spalonym stoncem
pustkowiu nim minie dzien. A moze nagle states si¢ biegly w sztuce tajemne;j?

Jeggred zjezyl sig, ale Quenthel uspokoita go jednym spojrzeniem. Draegloth oddalit si¢, aby
obja¢ warte w przeciwnym koncu dlugiej zakurzonej komnaty, gdzie przyczait si¢ za stertag gruzu obok
wyjscia. Valas westchnat 1 Potruchtal w jego strong.

- Przygotuj zaklecia najszybciej jak potrafisz, czarodzieju - polecita kaptanka, panujac nad gltosem
pomimo dtawigcej ja wsciektosci. - Nie mam juz cierpliwosci do twoich zartow. Oddaj Halisstrze rozdzke
przywolujaca btyskawice na wypadek gdyby okazata si¢ nam potrzebna do odparcia kolejnego ataku.

O zmgczeniu Pharauna $wiadczyl fakt, ze nawet nie probowal mie¢ ostatniego stowa. Odwrocit si¢
do Halisstry 1 z kwasnym usmiechem upuscit na jej dton czarng zelazng rozdzke.

- Chyba juz wiesz, jak jej uzywac. Oczywiscie bede chciat dostaé ja z powrotem, wiec sprobuj nie
wyczerpa¢ do konca jej mozliwosci. O nowa nie jest tatwo.
- Uzyje jej tylko w ostatecznosci - zapewnita Halisstra.

Odprowadzita wzrokiem czarodzieja, ktory znalazt sobie zacienione miejsce obok wielkiej
kolumny, pod ktéra usiadt ze skrzyzowanymi nogami, opierajac si¢ o chlodny kamien. Wsadzila r6zdzke
za pas. Quenthel usadowita si¢ pod przeciwlegla $ciang, obserwujac Pharauna, jak gdyby chciata si¢
upewni¢ czy nie udaje znuzenia. Ryld Argith wstat i ruszyl w strong¢ korytarza prowadzacego z powrotem
na opanowang przez potwory powierzchnig, podpierajgc si¢ swoim wielkim mieczem.

Halisstra miata juz ruszy¢ za nim, ale Danifae zapytata:

- Czy mam stana¢ tu na strazy, pani?

Dziewczyna kleczata na zapylonej posadzce pomig¢dzy czarodziejem a kaptanka, ze sztyletem
zatknietym za pas. Podniosta oczy na Halisstr¢ z catkowicie obojetnym wyrazem twarzy, niczym
uosobienie niewinnosci.

Kaptanka Melarn powstrzymata grymas niezadowolenia. Uzbrojenie branki byto réwnoznaczne z
przyznaniem si¢ do tego, ze nie ma do$¢ sity, by zmusi¢ ja do postuszefistwa i przypuszczata, ze w
przysztosci Danifae trudno bedzie zmusi¢ do dalszej uleglosci. Dziewczyna patrzyla z anielskim
spokojem, jak jej pani rozwaza propozycje. Halisstra czula tez na sobie wzrok Quenthel i sitg woli
powstrzymata si¢ przed zerknigciem na kaptanke Baenre, zeby sprawdzi¢ czy ta pochwala jej odpowiedz.
- Mozesz zatrzymac¢ sztylet do obrony wtasne;j... na razie - zezwolita Halisstra. - Nie ma potrzeby,
zebys stata na strazy. Nie pozwalaj sobie w przysztosci na podobne propozycije.

- Oczywiscie, pani - odparta Danifae.

Twarz dziewczyny byla pozbawiona emoc;ji, ale Halisstrze nie spodobal si¢ zamys$lony wyraz jej
oczu.

Czy petajace jg wigzy wytrzymaja? - zastanawiala si¢ Halisstra.

W sercu domu Melarn, otoczona zewszad wrogami, Danifae nie o$mielitaby si¢ zrzucié
magicznego przymusu, ktory ja niewolil, nawet gdyby byta w stanie to zrobi¢. Ale sytuacja uleglta
zmianie. Dbatos¢, z jakg Danifae zwracata si¢ do swojej pani na oczach Quenthel, nie umkng¢ta uwadze
Halisstry. Bez oparcia w swoim domu i miescie Halisstra mogta utraci¢ wszystko to, co uwazata za swoje
- zycie, sojusznikéw i dobytek, czyli rowniez Danifae. Mysl ta sprawita, ze czula si¢ pusta i1 krucha jak
kawatek przegnitej kosci.

Co bedzie, jesli Danifae rzeczywiscie postanowi sprawdzi¢ wytrzymalo$¢ petajacych ja wigzow? -
zastanawiata si¢. Czy Quenthel pozwoli Halisstrze zachowaé¢ wiladze nad dziewczyng, czy tez
interweniuje, aby pozbawi¢ ja resztek pozycji? I czy Quenthel byla w stanie uwolni¢ Danifae i uznac¢
samg Halisstre za swojg brankg?

Dziewczyna przygladala si¢ Halisstrze spod opuszczonych powiek, skromna i pigkna. Cierpliwa.

- Idziesz? - zapytat Ryld. Stat u wylotu korytarza, czekajac.
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Oczywiscie - odpowiedziata Halisstra, z trudem opanowujgc grymas gniewu.

Umyslnie odwroécita si¢ plecami do stuzki i ruszyta za Ryldem tunelem prowadzacym do ich
kryjowki. Chwilowo byta bezpieczna. Danifae w zaden sposob nie byla w stanie zdja¢ z szyi srebrnego
medalionu. W chwili, w ktdérej go dotykala, zaklecie sprawiato, ze wszystkie jej migsnie sztywniaty,
dopoki nie zrezygnowala z proby. Nie mogla tez poprosi¢ o jego zdjecie kogo$ innego, poniewaz w
chwili, w ktorej zaczynatla o nim mowi¢, jezyk kotowaciat jej w ustach. Tak dtugo, jak medalion
opasywal jej szyje, Danifae byla zmuszona stuzy¢ Halisstrze, a nawet odda¢ za nig zycie. Danifae dobrze
znosifa t¢ niewole, ale Halisstra nie miata najmniejszego zamiaru zdejmowa¢ medalionu w obecnos$ci
Menzoberranzanczykow, o ile w ogoble byta sktonna to zrobic.

Zajeli z Ryldem pozycje w niewielkiej rotundzie, mrocznym i przestronnym pomieszczeniu, skad
mogli uwaznie obserwowa¢ dojscie do kryjowki towarzyszy, pozostajac niewidoczni. Owinigci piwafwi,
byli wlasciwie nie do odrdznienia od ciemnych $cian dookota. Pomimo kapry$nego chaosu i palacej
ambicji plonacej w sercu kazdego drowa, kazdy mroczny elf potrafil wykazac¢ si¢ cierpliwoscig i zelazng
dyscyplina, gdy wykonywatl wazne zadanie, wigc Ryld 1 Halisstra stang¢li na strazy, czekajac i nastluchujac
w milczeniu.

Halisstra sprobowata oczysci¢ umyst ze wszystkich doznan oprdocz tych, jakich dostarczaty jej
zmysty, ale glowe wypehialy jej mysli, ktorych nie byta w stanie odpedzi¢. Uswiadomita sobie, ze
poczynajac od tego dnia cokolwiek jej si¢ przytrafi, jej sukces lub porazka beda zalezaty tylko i
wylacznie od jej wlasnego sprytu, sity i bezwzglednosci. Niezadowolenie domu Melarn nie miato
znaczenia. Jesli chciala wzbudza¢ szacunek, musiata sprawié, zeby strach wzbudzato niezadowolenie
Halisstry Melarn. Wszystko dlatego, ze Lolth postanowita podda¢ probie swoje najwierniejsze stuzki. Z
powodu kaprysu bogini dom Melarn z Ched Nasad, ktérego wiadczynie od niepamigtnych czasow
ofiarowywaly krew i kosztownosci na ottarze Pajeczej Krolowej, zostal stracony z piedestatu.

Dlaczego? - zastanawiata si¢ Halisstra. - Dlaczego?

Odpowiedzi oczywiscie nie bylo. Kaplanki Lolth nie musialy pojmowa¢ jej machinacji, a proby,
jakim je poddawata, potrafity by¢ naprawde okrutne. Halisstra zgrzytneta zgbami, usitujac uwolni¢ si¢ od
swiadczacych o slabosci rozterek. Jesli Pajecza Krolowa postanowita sprawdzi¢ wiarg Halisstry,
pozbawiajac ja wszystkiego, co ta uwazata za drogie, zeby przekonac si¢ czy cora domu Melarn potrafi to
wszystko odzyska¢, Halisstra stanie na wysokosci zadania.

- Masz ochote o tym porozmawiac? - pokazaty dyskretnie palce Rylda w skomplikowanym jezyku
migowym mrocznym elfow.

- O czym ?

- O tym, co cig trapi. Cos cig dreczy, kaptanko.

- Zadnego mezczyzny nie powinno to interesowaé, odparta.

- Oczywiscie. Jak zawsze.

Ich spojrzenia spotkaty si¢ w malej komnacie. Halisstra byta zaskoczona, widzac, jak twarz Rylda
krzywi si¢ w dziwacznym potaczeniu gorzkiej rezygnacji i kwasnego rozbawienia. Przygladata mu si¢
uwaznie, zastanawiajac si¢, co mogto go sktoni¢ do nawigzania rozmowy.

Byl bardzo wysoki i mocno zbudowany jak na mezczyzne, rownie wysoki jak ona. Jego krotko
przyciete wtosy stanowily wsrdod drowow egzotyczng poze, dziwny przejaw ascetycznej surowosci u
przedstawiciela rasy rozmitowanej w picknie i elegancji. Drowy byly bezwzglednie pragmatyczne w
swoich kontaktach z innymi, ale nie w dbatosci o wyglad zewnetrzny. Wiekszo$¢ mezczyzn w otoczeniu
Halisstry dbata do przesady o swoja powierzchowno$¢, lubujac sie¢ w subtelnej gracji i zabdjczych
podstepach. Pharaun byl uciele$nieniem tego typu osobowosci. Ryld, uswiadomita sobie, bardzo si¢ od
niego réznit.

- Dobrze walczysz, zaczeta. Nie byly to przeprosiny, rozmawiata przeciez z m¢zczyzng, ale zawsze
byto to juz co$. Mogles pozwoli¢ mi umrze¢ w Ched Nasad, a jednak ryzykowates zyciem, zeby mnie
uratowac. Dlaczego?

- Zawarlismy umowe. Wyprowadzitas nas z patacu, a my pomoglismy ci uciec.

- Tak, ale przeciez ja wypetnitam juz swoje zobowigzania wzgledem was. Nie musieliscie
dotrzymywac waszej czesci umowy.

- Nie musielismy. Ryld usmiechnat si¢ blado i1 przeszedt na cichy szept. - Poza tym wyglada na to,
ze zrobitem to we wlasnym interesie, jako ze niecala godzing temu to ty ocalilag mi zycie. Oboje jeste§smy
swoimi dtuznikami.
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Halisstra za$miata si¢ tak cicho, ze nikt oddalony o wigcej niz dziesig¢ stop nie mogl tego
ustyszec.
- Nie jestesmy rasq dotrzymujgcq umow, pokazata na migi.
- Przekonalem sie o tym niejednokrotnie, odpart fechmistrz. Przez jego twarz przemknat grymas
bolu 1 Halisstra zainteresowata si¢, komu zaufat mistrz Melee-Magthere 1 dlaczego zrobit co$ réwnie
glupiego. Zanim zdazyta zapytaé, poprosit: - Opowiedz mi o bae’qeshel. Nic o nich nie wiem.
- Zgodnie z tradycja - wyszeptala - nasi czarodzieje, szermierze i klerycy ksztalca sie¢ w
akademiach. Dotyczy to wigkszosci drowich miast. Nie styszates o bae’qeshel dlatego, ze szkolenie
bardek jest tajemnicg. Przekazujemy nasze sekrety z pokolenia na pokolenie, jedna mistrzyni jednej
uczennicy.
- Myslatem, ze szlacheckie domy nie potrzebuja zwyktych minstreli.
- Bae'qeshel nie s3 zwyklymi minstrelkami - odpowiedziata Halisstra przyciszonym glosem. -
JesteSmy dumng i starozytng sekta, bae'qeshel telphraezzar, Piesniarkami Mrocznej Krolowej. Jestem
kaptanka Lolth tak jak pozostate eltki z mojego domu, ale zostatam wybrana, aby przez dilugie lata
mtodosci zglebia¢ t¢ sztuke. Czczg bogini¢ nie tylko stuzac jej jako kaptanka, ale rowniez zanoszac do
niej pie$ni naszej rasy, ktore sg mile jej uszom. Dom Melarn zawsze z duma szkolit w kazdym pokoleniu
jedng bae’qeshel, aby stuzyta Lolth.
- Skoro wasze piesni sg mile Lolth, dlaczego dzialaja, skoro inne zaklecia przestaty dziatac? -
zapytal Ryld.
- Poniewaz nasze piesni majag moc same w sobie, tak jak czary magdéw. Wznoszac nasze piesni, nie
ukierunkowujemy boskiej mocy Krolowej Pajakéw. Niestety, moje umiejetnosci w tym wzgledzie sa
niczym w poroOwnaniu z boska moca, jaka mogltabym wilada¢ w imieniu Lolth, gdyby tylko raczyta
obdarzy¢ mnie zné6w swoja taska.
- Niemniej jednak to interesujacy talent - wymruczat Ryld. Zerknat w korytarz prowadzacy do
komnaty, w ktorej czekali pozostali. - Jest dos¢ cicho. Mozliwe, ze trzeba bedzie jeszcze troche poczekad.
O ile znam Pharauna, be¢dzie potrzebowat kilku godzin, zeby odzyska¢ sity. Powiedz, grywasz w save?

% %k ok

Nimor przylgnat w cieniu gigantycznego stalaktytu, jednego z wielu skalnych kiow wystajacych
ze sklepienia wielkiej pieczary mieszczace] Menzoberranzan. Strop jaskini przecinaty stare korytarze i
niebezpieczne Sciezki, a w wielu stalaktytach wyrzezbiono pelne mrocznego pickna zamki i palace,
jeszcze bardziej spektakularne przez swa $miatg arogancj¢. Tylko drowy o$mielaty si¢ budowaé swoje
domostwa w kruchych kamiennych soplach zawieszonych tysigc stop nad dnem pieczary. Szlachetnie
urodzone mroczne elfy czesto posiadaly wrodzong moc lub magiczne ozdoby, ktore uwalniaty je od Igku
wysokosci, niestraszne im wigc byly zawrotne urwiska, ktore przerazityby nietoperze. Ich niewolnicy i
studzy nie mieli tyle szczgsécia i zycie w podniebnych iglicach musiato by¢ dla nich wyjatkowo stresujace.
Wazniejsze stalaktyty byty oczywiscie magicznie chronione przed nieuchronnym upadkiem 1 nic im nie
grozilo, dopdki magia nie przestata dziata¢, ale pod stropem pieczary zwisalo kilka dumnych starych
patacow, zakurzonych i opustoszatych, wtasno$¢ domow na tyle niewprawnych w Sztuce, ze nie udato im
si¢ utrzymac zakle¢, dzigki ktorym nadawaty si¢ do zamieszkania. Wtasnie w takim miejscu czait si¢
Nimor, wychylajac si¢ nad ciemng otchlanig, aby przyjrze¢ si¢ celowi swojej misji.

Dom Faen Tlabbar, trzeci dom Menzoberranzan, wyrastal z dna pieczary troche¢ na lewo od
miejsca, w ktérym przyczait si¢ skrytobdjca. Patac pochtonat kilka wielkich stalagmitow 1 kolumn, a jego
eleganckie balustrady i strzeliste przypory zdawaly si¢ zadawa¢ ktam podtrzymujacej go sile pot¢znych
wiez 1 bastionéw z ciemnego kamienia. Siedziba Faen Tlabbarow byta jedng z najwiekszych i1
najdumniejszych sposrod tych posiadtosci w Menzoberranzan, ktore nie miescily si¢ na wysokim pta-
skowyzu Qu’ellarz’orl, w najbardziej prestizowe] dzielnicy podziemnego miasta. Patac Faen Tlabbar
wspinat si¢ po potudniowej $cianie wielkiej pieczary Menzoberranzan, a jego najwyzsze wieze wystawaly
nieco ponad poziom plaskowyzu, w ktorego cieniu si¢ wznosit, jak gdyby matki opiekunki trzeciego
domu chciaty zajrze¢ przez jego krawedz i obserwowac z zawiscig posiadlo$ci majace szczescie znalezé
si¢ tuz obok wywyzszonego domu Baenre.

Bytla to trafna analogia politycznych manewréw domu Faen Tlabbar. Tylko dwa domy staty wyzej
od niego w mrocznej hierarchii Menzoberranzan. Baenre, pierwszy i Barrison Del’ Armgo, drugi. Nimor
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przypuszczal, ze matka opiekunka Tlabbar ma wzglgdem swojego domu wysokie aspiracje. Del’ Armgo,
drugi dom, byt silny, ale mial nielicznych sojusznikéw. Baenre, najsilniejszy, juz od wielu stuleci nie byt
tak staby jak teraz. Domy takie jak Faen Tlabbar spogladaly na Baenre, wspominajac wieki bezgranicznej
arogancji, upokarzajacej protekcjonalno$ci i zastanawiajac si¢ czy nadszedl juz czas, by kilka
pomniejszych domow zrzeszylo si¢, aby potozy¢ raz na zawsze kres hegemonii Baenre.

To dopiero byloby widowisko rozmarzyl si¢ Nimor.

Podejrzewat, ze przy takim scenariuszu znienawidzeni Baenre mogg si¢ okazac silniejsi, niz sagdza
ich rywale, ale i tak oznaczalo to straszliwy rozlew krwi i wigzalo si¢ z upadkiem kilku wazniejszych
domow, bo byto pewne, ze Baenre tonac, pociggng za sobg innych. Oczywiscie bytoby to bardzo na reke
Namaszczonemu Ostrzu Jaezred Chaulsinn.

Byla to jednak piesn przysztosci. Nimor zamierzal zada¢ Faen Tlabbarom gleboki i bolesny cios, a
nie podzegac ich przeciwko domowi Baenre. Ghenni Tlabbar, opiekunka trzeciego domu, miata zginag¢ od
jego ostrza. Jej krew miata kupi¢ zdrade na wielka skale 1 wlozy¢ w reke skrytobdjey sztylet, ktory
zamierzal wbi¢ w serce Menzoberranzan.

Uwage Nimora przykulo ciche szuranie i brzek kolczug. Wycofat si¢ bezszelestnie w cien i czekat
cierpliwie, przygladajac si¢ oddziatowi wojownikow Tlabbar dosiadajacych wielkich jaszczurow
wierzchowych, ktory wspinat si¢ po matym, nieobrobionym stalaktycie. Blade gady mialy na
szponiastych tapach wielkie przyssawki, ktore pozwalaly im utrzymac si¢ nawet na najbardziej stromej
powierzchni, i wiele szlacheckich doméw Menzoberranzan wykorzystywalo stwory do patrolowania
wysokich zakatkoéw wielkiej pieczary. Faen Tlabbarowie styne¢li ze swojej jaszczurczej jazdy. Ukryty na
skalnej potce skrytobodjca obserwowat ich patrole od ponad godziny, uwaznie wyliczajac czas pojawienia
si¢ kolejnych.

W sama pore, pomys$lat Nimor. Staliscie si¢ przewidywalni.

Jezdzcy, uzbrojeni w kusze 1 lance, posuwali si¢ ggsiego wilasnie okrgzyli maty stalaktyt,
sprawdzajac sklepienie pieczary. Zgodnie z przypuszczeniem Nimora ich dowoddca skrecit w lewo i
zginal za zalomem kamienne;j iglicy, znikajac mu z oczu.

- Wpadasz w rutyng, kapitanie - wyszeptat Nimor do oddalajacego si¢ oddzialu. - Nawet takiego
nieustraszonego elfa jak ja moglaby zniecheci¢ perspektywa waszego nieoczekiwanego powrotu.

Jednym bezgto$nym susem Nimor zeskoczyt ze stalaktytu i rungt w wieczna noc.

Przypadek chciat, ze dom Tlabbar prawie nie podtrzymywal stropu wielkiej pieczary i
znajdujacych si¢ nad nig jaskin. Tylko jedna wielka kolumna i dwa matle stalaktyty taczyly go ze
sklepieniem, co oznaczato, ze tuz nad dachem patacu znajdowato si¢ co§ w rodzaju martwej strefy. Byta
to slabos¢, ktora Nimor zamierzat wykorzysta¢. Czarny plaszcz rozpostart si¢ na wietrze, zimne
powietrze omiotlo jego twarz. Nimor obnazyl z¢by w dzikim usmiechu, delektujac si¢ dtugimi sekundami
wielkiego skoku. Ciato skrytobdjcy ptonglo mrocznym ogniem jego dziedzictwa, pragnat zrzuci¢ z siebie
mtodziencza postac, ale czas jeszcze nie nadszedt.

Spadajac, wymowil bezglosnie stowa zaklecia, ktdre uczynito go niewidzialnym, a gdy strzelista
iglica gtdownego patacu zaczeta si¢ do niego zbliza¢ w zastraszajagcym tempie, spowolnit upadek i zaczat
lewitowa¢. W niespetna sze$¢ uderzen serca od momentu, w ktorym zeskoczyt z opuszczonego stalaktytu,
Nimor wylagdowal na kalenicy stromego dachu, niewidzialny i niezauwazony. Przez chwilg nastuchiwat
czy nie zostat odkryty, a potem cicho jak $mier¢ ruszyl w strong gtéwnej czgsci patacu.

Mroczne elfy z domu Faen Tlabbar byty §wiadome faktu, ze sg podatne na atak z powietrza i
czujni straznicy przechadzali si¢ po blankach i1 kopulach patacu, wygladajac intruzéw. Nimor omijat ich
ostroznie. Ci, ktorzy potrafili dostrzec niewidzialnego wroga a byto ich sporo nie mieli zwyczaju
wyglada¢ niewidzialnych wrogow, ktorzy przemykali si¢ w cieniu z biegtoscig mistrza skrytobodjcy.
Nimora bardziej martwily rdzne magiczne bariery chronigce dom. Z przyzwyczajenia oslaniat si¢
zakleciami neutralizujgcymi r6zne formy magii wykrywajacej, ale i one nie byty doskonate.

Kiedy skradat si¢ wzdluz stromego, krytego dachéwka dachu kwadratowej baszty, otoczyta go
zielono-ztota poswiata. Faen Tlabbarowie, podobnie jak wiele innych domoéw, uzywali magii do
oswietlenia 1 upigkszenia barokowych wiezyc 1 balkonéw swoich siedzib. Nimor potozyt si¢ na brzuchu,
glowa w dot 1 wysunat jeszcze dalej, wytezajac stuch. Pod sobg spodziewal si¢ zobaczy¢ straznika i
wejscie do posiadlosci. Cztonkowie Jaezred Chaulssin przez dziesig¢ciolecia badali za pomoca magii
rozktad 1 ostony wielkich doméw w wielu drowich miastach, a szczupty skrytobdjca uwaznie
przestudiowat zapiski i1 rysunki domu Tlabbar sporzadzone przez jego bractwo. Informacje byly
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oczywiscie niepelne i1 nieaktualne, poniewaz niektore czesci zamku byly catkowicie ostonigte przed
jasnowidzeniem, a Jaezred Chaulssin nie badalo domow Menzoberranzan od bardzo dawna. Nimor
wolatby zaktualizowa¢ swoje informacje poprzez wreczenie lapowki lub schwytanie jednego ze
straznikow, ale po prostu nie mial juz na to czasu.

Ustyszat ciche kroki na ganku pod okapem dachu, na ktéorym lezat. Dwoch, zgadywat,
przynajmniej jeden w kolczudze. Musiat dziata¢ szybko jeden okrzyk modgl oznacza¢ koniec jego
samodzielnego napadu na patac. Wysunat si¢ jeszcze dalej 1 zobaczyt pod nawisem dachu wygieta w tuk
galeryjke. Po lewej rgce ganek przechodzit w klatke schodowa prowadzaca na nizszy poziom umocnien,
za$ po prawej konczyl si¢ po prostu czarnymi drzwiami. Drzwi byty otwarte. Doktadnie pod nim stat
drow w zbroi, spogladajacy na dziedziniec w dole.

Nimor obserwowal go przez trzydziesci pelnych uderzen serca, planujac atak i cichutko
wysuwajac sztylet z pochwy. Byta to klinga z zielonkawoczarnej magicznej stali, I$nigca w migotliwym
blasku blednych ognikow. Potem, wcigz niewidzialny, stoczyt si¢ z dachu i1 wyladowat za plecami
straznika.

Stopy skrytobojcy uderzyt glucho o kamienne ptyty posadzki. Straznik zaczatl si¢ odwracac,
otwierajac usta do krzyku, ale Nimor jednym bezlitosnym ruchem zatkat mu usta dlonig i wbit sztylet w
podstawe czaszki. Ostrze zgrzytneto, trafiajac na kos$¢ i straznik po prostu osungl si¢ w ramiona Nimora,
martwy.

Nimor ostroznie upuscit bezwladne ciato na ziemie i spojrzat na drugiego wartownika w straznicy,
elfa odzianego w szaty czarodzieja. Mag obejrzat si¢, styszac szelest 1 zobaczyt, jak jego towarzysz zgina
si¢ wpol i pada na ziemi¢ bez zadnej widocznej przyczyny - Nimor byt wcigz niewidzialny.

- Zilzmaer? - zapytat ostro. - Co si¢ dzieje?

Nimor przypadt do niego i wbil mu zakrwawiony n6z pod podbroddek, unieruchamiajac szczeke i
przebijajac moézg. Mag targnat si¢ gwalttownie kilka razy, zadygotat i umart.
- Cii - syknat skrytobéjca. - Nic takiego. Spij.

Potozyl czarodzieja obok jego towarzysza i ruszyt ciemnym przej$ciem prowadzacym do patacu.
Z nozem w dloni zaczal si¢ skrada¢ korytarzem, ale po kilku krokach natrafit na niewidzialna,
niematerialng barierg, ktéra tarasowata przejscie rownie skutecznie jak kamienny mur.

Nimor zmarszczyt brwi, zebrat si¢ w sobie 1 jeszcze raz sprobowat przejs¢, ale bariera zatrzymata
go w pot kroku.

- Psiakrew - wymamrotat. - Blokada.

Patacu Tlabbaréw, a przynajmniej jego wnetrza, strzegl potezny trwaty czar, ktéry uniemozliwiat
wrogom wtargnigcie do §rodka. Nimor potrafit oming¢ lub dezaktywowac niektore magiczne putapki, ale
nie byt w stanie obej$¢ blokady.

To ttumaczy otwarte drzwi, pomyslal. Tlabbarowie ufaja swoim magicznym zabezpieczeniom. Co
teraz?

Nimor schowat n6z do pochwy i przyjrzat si¢ korytarzowi. Zaklgcie bronigce wstepu do budynku
lub na jaki$ teren moglo by¢ skonstruowane na wiele réznych sposobow, ale jesli Tlabbarowie chcieli
porusza¢ si¢ swobodnie po wlasnym palacu, bariera musiata by¢ tatwa do pokonania - by¢ moze za
pomoca jakiego$ przedmiotu, a moze hasta. Nimor szybko przeszukat ciata zabitych przez siebie
straznikow, ale nie znalazl niczego, co wygladato jak amulet umozliwiajacy przejsécie przez blokade.

To moze by¢ cokolwiek, pomyslat. Zapinka ptaszcza, magiczna moneta w sakiewce, kolczyk albo
naszyjnik...

Uznal, Ze nie ma czasu na eksperymenty. Wzigl martwego czarodzieja pod pachg, po czym wrécit
na korytarz i sprobowal przejs¢ na drugg stron¢. Tym razem nie napotkat oporu, jak gdyby blokada
zniknela.

W takim razie jest to co$, co Tlabbarowie nosza na sobie, zdecydowat Nimor.

Przez chwile zastanawial si¢ czy nie przerzuci¢ sobie trupa maga przez ramig i nie zabra¢ go ze
soba, na wypadek gdyby musial pokona¢ w zamku kolejng bariere, ale zrezygnowat z tego pomystu.
Ostroznosc¢ 1 szybko$¢ byty jego najwigkszymi atutami, a targanie ze sobg trupa byto pozbawione finezji.
Poza tym bylo mato prawdopodobne, ze Tlabbarowie maja w swoim patacu wiecej niz jedng blokadg,
albo ze obie otwierajg jednym kluczem. Bezceremonialnie upuscit czarodzieja na ziemi¢ po drugiej
stronie drzwi i ruszyt dalej.

Przejscie otwierato si¢ na dhugi, wysoki korytarz biegnacy nad jedng z sal. Wzdhuz $Scian ciggnety

26



si¢ drzwi z drewna zurkh, prowadzace do gabinetow, komnat mieszkalnych i innych pomieszczen, o ile
stare mapy Nimora byly doktadne. Zignorowat je, przemknat szybko korytarzem i dotarl do waskich
schodow na jego koncu, ktore prowadzily na nizszy poziom. Na schodach trafit na magiczny glif
blokujacy przejscie, ale wyczul putapke jeszcze zanim znalazl si¢ na tyle blisko, by ja uaktywni¢. Po
prostu przeskoczyt nad porecza i opadt lekko na stopnie w dole. Schody zstgpowaly w dot szerokim
tukiem 1 wychodzity na 1$nigcy czarny korytarz prowadzacy do patacowej §wiatyni. Posadzka korytarza
wytozona byla czarnym marmurem, ktory 1$nitby jak lustro, gdyby palito si¢ jakie$s Swiatto. W niewielkiej
odlegtosci przed soba zobaczyt dwodch straznikéw stojacych na warcie przy wielkich podwojnych
drzwiach prowadzacych do sanktuarium Lolth.

Nimor u$miechnat si¢ niewidzialnym u$miechem 1 pogratulowatl sobie wyczucia czasu. W $rodku
musiata si¢ znajdowac matka opiekunka, a moze takze jej corki, odprawiajace jaki$ pusty rytuat na czes¢
swojej niemej bogini.

Starajac si¢ pozosta¢ niezauwazonym, Nimor jeszcze raz rozejrzat si¢ wokolo, zeby upewnic sie,
czy nikt si¢ nie zbliza. Przyjrzat si¢ uwaznie dwom wartownikom przy drzwiach. Wygladali na mtodych
oficerow, pysznie odzianych, by godnie pelni¢ zaszczytng funkcje straznikéw matki opiekunki, ale Nimor
nie dowierzal wtasnym oczom. Ci dwaj byli kim§ wiecej, niz wydawali si¢ na pierwszy rzut oka, byt tego
pewny. Postanowil oming¢ ich, jesli tylko bedzie to mozliwe.

Zebrawszy si¢ w sobie, Nimor uniost lewag dlon, na ktorej I$nit pierscien czarny jak gagat.
Piersécien cieni byt chyba jego najbardziej uzyteczng bronia, przedmiotem, ktéry posiadat rézne przydatne
magiczne wilasciwosci. Przywotatl jedng z nich 1 wtopit si¢ w mrok czarnego korytarza, by wyjs¢ po
drugiej stronie drzwi do $wiatyni, w najswigtszym sanktuarium domu Tlabbar.

Swiatynia niemal w cato$ci wypetniata centralny poziom wielkiego patacu, a jej wysoka kopute
zdobity wysadzane gagatami srebrne grawerunki przedstawiajace pajecze insygnia Lolth. Swigtynia byta
oswietlona posgpng srebrzystag poswiatg, aby tym lepiej uwidoczni¢ przepych, z jakim dom Tlabbar
ozdobit kaplice Pajeczej Krolowej. Nimor z zachwytem podziwiat zlote cacka i inkrustowane klejnotami
wizerunki.

Matka opiekunka Ghenni i jej dwie corki lezaly przed ogromnym czarnym posagiem milczacej
bogini, korzac si¢ przed Lolth 1 bez watpienia zaklinajac jg, by przywrdcita ich domowi swoje wzgledy.
W $rodku nie bylo nikogo oprocz nich. Widocznie matka opiekunka uznata, Ze jej straznicy i studzy nie
powinni widzie¢, jak ona sama i jej corki modla si¢ na lezaco. Informacje Nimora o Faen Tlabbarach po
raz kolejny okazaty si¢ Scisle.

Skrytobdjca dobyt bezszelestnie rapiera i zblizyl si¢, obserwujac ofiary. Ghenni byta uderzajaco
pickng drowka o zmyslowym ciele i1 kociej gracji, dzigki czemu wygladata lepiej niz niejedna eltka
mtodsza o sto lat. Spod jej szmaragdowych szat btysneta czern kolczugi 1 Nimor usmiechnal sie.
Najwyrazniej bez opieki Pajeczej Krolowej nawet matka opiekunka silnego domu nie czula si¢
bezpieczna w swoim patacu.

Ghenni przerwala modty, zaniepokojona czym$ - jakim$§ odglosem, cieniem, moze tylko
przeczuciem. Uniosta si¢ na kolana i1 rozejrzata dookota z uwagga.

- Sil'zet, Vadalma - syknela. - Nie jestesmy same.

Obie dziewczyny natychmiast przerwaly modly, wcigz rozciggnigte na zimnej kamiennej
posadzce. Rozejrzaly si¢ niespokojnie. Ghenni wstala ostroznie, si¢gajac po r6zdzke przy pasie.
- Kim jestes? - zapytata. - Kto o$miela si¢ zaktdca¢ nam modty?

Nimor nie odpowiedzial, tylko przysunat si¢ blizej. Matka opiekunka nie widziata go, byt tego
pewien, ale kiedy zblizyt si¢ do niej na wyciggnigcie miecza, poczut, jak w komnacie materializuje si¢
jakas obecnos$¢. W powietrzu pod kopulg nabrata ksztalttow jaka$ niewidoczna demoniczna sita.

- Strzez si¢, matko - wysyczat lodowaty gtos. - Zbliza si¢ do ciebie niewidzialny skrytobojca.

Na obron¢ matki opiekunki domu Faen Tlabbar trzeba powiedzie¢, ze nie stchorzyla. Kiedy jej
corki zrywaty si¢ z ziemi, Ghenni postapita dwa kroki do tytu i uczynita r6zdzka kilka spiesznych gestow,
wykrzykujac stowo-rozkaz. Z rézdzki wystrzelita kula kipigcej czerni, ktéra wybuchla za plecami
Nimora, tworzac atramentowa plam¢ lodowatych cieni kasajacych wszystko wokot siebie niczym
wyglodniate zwierz¢ spragnione ofiary. Skrytobojca zlekcewazyt zaklecie, poniewaz juz skakat do
przodu. Precyzyjnym pchnigciem rapiera przeszyt Faen Tlabbar na wylot. Czarna jak noc klinga, dtugie
ostrze z niematerialnego cienia, przeszta przez kolczuge matki opiekunki, jak gdyby w ogdle jej tam nie
bylo. Efekt, zgodnie z oczekiwaniem, byt zabdjczy. Przekrecit ostrze w sercu 1 uSmiechnat si¢, szczerzac
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zeby, cho¢ wciaz nie byla go w stanie zobaczyc¢.
- Pozdrowienia, matko opiekunko - syknat na glos. - Moze znajdziesz odpowiedzi, ktorych szukasz,
kiedy dotrzesz do czarnych piekiet Lolth.

Ghanni stekneta, z ust puscita jej si¢ krew. Zatoczyla sie do tyhu, zaciskajac palce na tkwigcym w
sercu ostrzu, przewrdcita oczami i zwalita si¢ na ziemi¢. Nimor wyciggnal z niej rapier 1 obrocit si¢ w
stron¢ corki z lewej, Sil'zet, podczas gdy demon nabierat ksztattu nad cialem Ghenni. Byl to szkielet
spowity zielonym ptomieniem, uzbrojony w zarzacy si¢ na czarno sejmitar z bladej kosci.

Demon najwyrazniej widziat Nimora doskonale, poniewaz natychmiast na niego natart.
Zaatakowat dzikim ciosem w glowe, przed ktorym Nimor po prostu si¢ uchylit, ale stwor z zaskakujaca
szybkoscig zlozyt si¢ do nastepnego sztychu i cigl, mierzac w talig. Nimor skrzywit si¢ 1 odskoczyt w tyt.
Za plecami demona Sil'zet rozwingta zwoj, a Vadalma schylita si¢ po rézdzke matki, jednoczes$nie
zaslaniajgc si¢ sztyletem.

- Nie ujdziesz z tej komnaty z zyciem, skrytobdjco - krzykneta Vadalma. - Straz! Do mnie!

Nimor ustyszat straznikow mocujacych si¢ z drzwiami do kaplicy. Zrobil unik i1 pobiegt przed
siebie, trzymajac szkielet na dystans i unikajac starcia z nim. Zabicie demona str6za nie mialo sensu.
Zostalo mu juz niewiele czasu i1 chciat go jak najlepiej wykorzysta¢. Skrytobojca zrobit jeden szybki krok,
przetoczyl si¢ pod zastawa demona i zerwat z ziemi tuz obok Sil zet, ktora wlasnie zaczynata odczytywac
zaklecie ze zwoju. Whil jej sztylet w krzyz, jednoczesnie odbijajac czarnym rapierem sejmitar szkieletu.
Sil'zet wrzasngta z bolu i szarpngta si¢ do tytu, ale Nimor fachowo podstawit jej noge. Upadla na
posadzke, zwijajac si¢ z bolu. Nimor zatopit jej sztych rapiera w zaglgbieniu obojczyka.

Tym razem demon ukaral go za okazane mu lekcewazenie. Skrzeczac z wsciektosci, uderzyt
koscianym mieczem, zostawiajac na topatce elfa dtugie, palace rozciecie, gdy ten sprobowal wywina¢ sie
spod ciosu. Nimor zgrzytnat zgbami z bolu 1 przetoczyt si¢ w bok, zanim stwor zdotal go rozptata¢ na
dwoje.

Vadalma wykrzyczata stowo aktywujace r6zdzke i na o$lep cisngta w Nimora plamg cienia, ktorej
hebanowe macki, zimne i ostre jak brzytwy, rozciety skore skrytobojcy.

Do komnaty wpadli straznicy z obnazonymi mieczami. Ich twarze byly zimne i pozbawione
wyrazu. Zblizyli si¢ do Nimora z niezwyklg szybkoscig, wymachujac klingami i $ledzgc jego poruszenia
gwalttownymi ruchami glow, jak gdyby zdradzato go sapanie i szuranie butow.

Wypehitem zadanie, uznat Nimor.

Ghenni nie zyta, a Sil'zet umierata. Dlawita si¢ witasng krwia, kopiac obcasami marmurowa
posadzke. Zalowal, ze nie udalo mu si¢ zabi¢ Vadalmy, ale demon i straznicy - kimkolwiek byli
komplikowali sytuacje.

Krzywiac si¢ z rezygnacja, Nimor cofngt si¢ kilka krokow i znikngt dzigki mocy swojego
pierscienia, by pojawi¢ si¢ chwile pdzniej w poblizu ganku, przez ktory dostat si¢ do zamku. Blokada
nadal uniemozliwiata mu ucieczke jednym miedzywymiarowym skokiem, ale skrytobdjca chwycit po
prostu cialo czarodzieja, ktore zostawit przy drzwiach i przebiegt na drugg stron¢. Rana na plecach
okropnie piekta, a nogi bolaly tam, gdzie chlasnegty go lodowate macki kuli, ale Nimor wzial gleboki
oddech i1 u$miechnat si¢ triumfalnie.

- Szczesciarze - odezwat si¢ do trupow lezacych mu u stoép. - Kiedy Tlabbarowie ustala, ze
strzegli$cie drzwi, przez ktére dostatem si¢ do $rodka, bedziecie zadowoleni, ze jeste$cie martwi.

Ciata nie odpowiedziaty. Nigdy tego nie robity.

Spojrzat na magiczng poswiate nad blankami patacu, wstuchujac si¢ w krzyki zgrozy dobiegajace
ze $rodka. Z przyjemnoscia rozkoszowatby si¢ nimi jeszcze dtuzej, ale poscig musiat juz by¢ blisko. Z
westchnieniem zacisngt w pigsci czarny pierscien i zniknal.
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ROZDZIAL 4

Halisstra 1 Ryld rozegrali dwie partie, korzystajac z matej podroznej planszy, ktorg fechmistrz
nosil w sakwie przy pasie. Ryld Argith wygrat obie, cho¢ Halisstra okazata si¢ godnym przeciwnikiem.
Zawsze miata smykatke do cho¢ juz po kilku ruchach wiedziata, ze gra z mistrzem. Mijaty dtugie,
milczace godziny i nic nie wskazywato na to, ze lamie odkryty ich kryjowke.

- Nie moge uwierzy¢, zZe przestaly nas scigac, - powiedziata Halisstra pod koniec drugiej partii.

- Zabilismy wielu z ich ulubionych niewolnikow. Lamie nie dbaly o ich Zycie i moze zostalo ich tak
niewielu, Ze nie majq szans porzqdnie przeszukac¢ miasta. - Ryld usmiechnat si¢ zimno. - Zresztq lamii tez
kilka zabilismy. Moze nie zalezy im wcale tak bardzo na odnalezieniu nas.

- Byle zostawily nas w spokoju, - odparta Halisstra.

Kiedy sava przestala juz pochlania¢ ja bez reszty, uswiadomila sobie, ze jest straszliwie glodna.
Przed wschodem stonca zjedli skromne $niadanie sktadajace si¢ z resztek zapaséw zabranych z Ched
Nasad, ale Halisstra byta pewna, ze dzien ma si¢ juz ku koncowi. Drowy znosity gtdd lepiej niz inne rasy,
ale zazarta walka, a potem wiele godzin czujnego wyczekiwania pozbawity jg sit.

- Umieram z glodu, powiedziala na migi. Nic nie stychac. Przeslizng si¢ z powrotem do obozu i
przyniose troche zapasow. Miej si¢ na bacznosci.

Fechmistrz skingt glowg 1 wyszeptat:

- Wracaj szybko.

Halisstra wstata 1 owingla si¢ ciasniej piwafwi. Korytarz byt ciemny i cichy, tak jak od wielu
godzin. Starajac poruszaé si¢ jak najciszej, chylkiem przekradla si¢ z powrotem do komnaty, gdzie
pozostali czekali, az Pharaun przygotuje swoje zaklecia. Przed sobg styszata przytlumione gtosy Quenthel
1 Danifae rozmawiajacych w zrujnowanej galerii.

Na serce Halisstry padt cien. Nie przychodzito jej do glowy wiele tematow, na jakie Quenthel 1
Danifae mogly rozmawiac.

Nie powinnam byta zostawia¢ ich samych, zbesztata si¢ w duchu. Pozwolitam Quenthel
rozkazywaé¢ mi jak mezczyznie!

Specjalnie podkradta si¢ blizej niczym cichy cien w ciemno$ciach. Widziata Pharauna siedzacego
pod $ciang, owinigtego kocem, pograzonego gleboko w Zadumie, z powiekami opuszczonymi ci¢zko do
potowy oczu. Quenthel 1 Danifae siedzialy blisko siebie, odwrocone lekko od czarodzieja, przez co
znajdowaty sie blisko korytarza, w ktorym stata Halisstra.

- I co zrobisz, kiedy wrocimy do Menzoberranzan, dziewczyno? Myslisz, ze na twoja panig czeka
tam jakie$ zaszczytne stanowisko? - zapytata Quenthel pogardliwym, zjadliwym szeptem.

- Nie wiem, pani - odparta Danifae po dtuzszej chwili. - Jeszcze nie wybiegalam mysla tak daleko
w przyszios¢.

- Bzdura. Rozmyslasz nad tym od momentu, kiedy zobaczylam ci¢ w sali audiencyjnej domu
Melarn. Wtasciwie gotowa jestem zgadywac, co tez chodzi ci po glowie. Zastanawiasz si¢, jak wroci¢ do
domu Yauntyrr w Eryndlynie, z Halisstrg Melarn jako swoja branka.

- Nie $miem mysle¢ o podobnych rzeczach...

Quenthel rozesmiata si¢ okrutnie.

- Zostaw swoje niewinne protesty dla kogo§ bardziej naiwnego, dziewczyno. Wciaz nie
odpowiedziatas mi na moje pytanie. Dlaczego miatabym zabra¢ ciebie i twojg panig do Menzoberranzan?
- Mam nadziej¢ - powiedziala Danifae drzacym glosem - Ze bed¢ miata okazje przekona¢ cig¢ o
mojej uzytecznosci, zeby§ mogla pozwoli¢ mi sobie stuzy¢.

- Widze, ze tym razem nie o$mielitas si¢ odpowiedzie¢ w imieniu swojej pani - prychneta Quenthel.
- Powinnam wigc nagrodzi¢ twoje bezczelne wiarotomstwo, udzielajac ci schronienia w domu Baenre,
kiedy wiem, ze jeste$ tylko oportunistyczng zmijg, ktéra opusci swoja pania, kiedy tylko najdzie ja na to
ochota?

- Zle mnie oceniasz, pani - rzekta Danifae. - Tradycja przysposabiania najlepszych i najbardziej
uzytecznych szlachcianek z pokonanego domu nalezy do zwyczajow naszego ludu. Moja pani i ja...

- Mysle - przerwata jej Quenthel - Ze bardzo dobrze ci¢ ocenitam. Jeste$ stuzalcza kokietka, ktora
nie miata dos¢ sity, zeby obroni¢ si¢ przed pojmaniem w niewolg. Jestes dla mnie bezuzyteczng ozdoba,
niczym wiecej - albo bardzo cierpliwg i bardzo przebieglta pochlebczynia, a w tej sytuacji tez nie
miatabym pozytku z przyjecia ci¢ do mojego domu. - Oparta si¢ plecami o $ciang, usmiechajac szyderczo
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do Danifae. - Moze po prostu powinnam powiadomi¢ o tej rozmowie Halisstre. Watpi¢, czy twoja pani
bedzie zadowolona, kiedy si¢ dowie, na jak wiele sobie pozwalasz w jej imieniu. BadZ co badz, podobne
zachowanie jest u stuzacej bardzo niemile widziane.

- Masz do tego prawo, pani - odpowiedziata Danifae, pochylajac gtowe w uklonie. - Mozesz
postapi¢ ze mna, jak zechcesz. Moge tylko odda¢ si¢ do twojej dyspozycji. - Podniosta wzrok 1 oblizata
wargi. - W niewoli zrozumiatam natur¢ wtadzy, co to znaczy mie¢ nad kim§ wladz¢ absolutng. Jesli sama
nie mog¢ mie¢ takiej wtadzy, pozostaje mi tylko odda¢ si¢ pod opieke kobiety, ktora rowniez rozumie.
Halisstra Melarn jest moja pania, ale tylko tak dtugo, jak ty na to pozwalasz. Kiedy zechcesz przemysle¢
te kwestie, proszg, bys pozwolita mi zademonstrowa¢ moje zalety 1 zastuzy¢ na przywilej bycia twoja
niewolnicg. Ty, lepiej niz moja pani, wiesz, czym jest sprawowanie wladzy.

- Skoncz z tymi bezsensownymi pochlebstwami, dziewczyno - powiedziata Quenthel. Wstata i
podeszta blizej, z uSmiechem na ustach pochylajac si¢ zlowieszczo nad kleczacg dziewczyng. - Juz ci
moéwitam, ze twoja $liczna buzia mnie zwiedzie.

- Btagam cig, pani - wyszeptata Danifae. Pochylita si¢ do przodu, muskajac twarza uda Quenthel 1
oplatajac ramionami jej kolana. - Zrobi¢ wszystko, zeby zastuzy¢ na twoja przychylnos¢. Btagam cig.

Zakonczony we¢zowymi splotami bicz Quenthel zwijat si¢ 1 czochrat srebrne wlosy Danifae.
Mistrzyni Akademii stala w milczeniu z tym samym zimnym u$miechem na ustach. Potem pochylita si¢ i
delikatnie ujeta Danifae pod brode, zagladajac jej uwaznie w oczy.

- Zrozum - powiedziala cicho. - Wiem doktadnie do czego zmierzasz i nie wygrasz ze mng. Kobiety
z domu Baenre sg twardsze od niedojd z domu Melarn. Ciesz si¢ kazdym uderzeniem serca, dziewczyno,
bo w chwili, w ktorej przestaniesz mnie bawié, umrzesz.

Quenthel wyplatata si¢ z uscisku branki i podj¢ta niespokojng wedrowke po zakurzonej komnacie.
Danifae wstala i wrécila na to samo miejsce, w ktérym zostawita ja Halisstra, gdzie uklekta z wdzigkiem,
czekajac.

Ukryta w ciemnym korytarzu Halisstra cicho wypuscita powietrze z ptuc, rozluzniajac zdretwiate
cztonki. Nie zdawatla sobie sprawy, jak bardzo jest spigeta.

Co powinnam teraz zrobi¢? - pomyslata.

Przez dlugie lata, jakie Danifae spedzita w jej stuzbie, Halisstra nieraz korzystata z wdzigkow
dziewczyny, aby zaskarbi¢ sobie czyja$§ przychylno$¢. Jesli kaze Danifae wytlumaczy¢, dlaczego
osmielita si¢ zagadna¢ Quenthel pod nieobecno$¢ swojej pani, wiedziata, co ta jej odpowie. Bedzie
twierdzi¢, ze po prostu starala si¢ wybada¢, co Quenthel mysli o Halisstrze, udajac nielojalno$¢ wobec
domu Melarn, co w tych okolicznos$ciach bylo prawdopodobng wymowka. Danifae mogta si¢ upierac, ze
po prostu mowita Quenthel to, co tamta chciala ustysze¢, aby oceni¢ czy w domu poteznej kaplanki
znajdzie si¢ miejsce dla niej 1 jej pani. Najprawdopodobniej zakonczy pokornymi przeprosinami i poprosi
Halisstre, aby odebrala jej zycie, jesli jej postgpowanie rozgniewato szlachetng pania.

Z drugiej strony czy nie bylo rownie prawdopodobne, ze Danifae rzeczywiscie probowata podejsé¢
Quenthel? Jesli stuzka znalazta sposob wyzwolenia si¢ z magicznych wigzow, potrzebowata aprobaty
Quenthel, inaczej wolno$¢ mogta ja kosztowac utrate zycia. Bylo catkiem mozliwe, ze wylacznie
chimeryczno$¢ szlachetnie urodzonej kaplanki powstrzymywata Danifae przed proba wyzwolenia si¢
spod zaklecia. Gdyby Danifae odzyskata wolnos$¢ 1 poprosita Quenthel o jej zagwarantowanie, Baenre
mogla zabi¢ dziewczyne za jej zarozumialstwo. Kazdy drow z rozkosza rozbudzilby marzenia
niewolnika, tylko po to, zeby zniweczy¢ je dla chwili mrocznej przyjemnosci.

Jeszcze dzien wceze$niej Halisstra nazwataby Danifae swoja najcenniejszg wiasnoscia. Byla jej
winna nie tylko bezwzgledng wiernos¢, ale stuzyta za powierniczke, a moze nawet kogo§ w rodzaju
przyjaciotki... nawet jesli jej lojalno$¢ byta wymuszona w magiczny sposob. Miaty wspolne rozrywki i
razem uknuly wiele intryg. Danifae chetnie zgodzita si¢ poj$S¢ z nig na dobrowolne wygnanie i byta
gotowa dzieli¢ z nig trudy podrézy w charakterze stuzacej. Oczywiscie zaptacitaby straszng cene, gdyby
pozostata w domu Melarn po ucieczce Halisstry, ale czy nie wykazata si¢ przypadkiem nadgorliwoscia?

- Boje¢ si¢ stawi¢ czola wtasnej stuzacej - wyszeptala Halisstra. - Lolth rzeczywiscie pozwolila mi
nisko upas¢.

Z zadra skrzetnie ukryta w sercu, Halisstra wrocilta ta samg droga, ktéra przyszta. Nie byla juz
glodna, ale musiata to zrobi¢, zeby nie wzbudzi¢ podejrzen. Odwrdcilta si¢ 1 podeszta bardziej otwarcie do
kryjowki druzyny, pozwalajac, by lekkie szuranie podeszew butow na przysypanych piaskiem
kamieniach rozlegto si¢ w martwym, nieruchomym powietrzu komnaty. Pozwoli Quenthel i Danifae
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mysle¢, ze nic nie styszata, ale od tej chwili bedzie je bacznie obserwowac.

% %k ok

Nimor Imphraezl szedt pomiedzy wspaniatymi patacami 1 poszarpanymi stalagmitami
Qu’ellarz’orl, okutany zakapturzonym piwafwi. Nosit kupieckie insygnia, podszywajac si¢ pod dobrze
sytuowanego mieszczanina zatatwiajacego na plaskowyzu interesy z najdumniejszymi szlacheckimi
domami. Bylo to kiepskie przebranie, gdyz przy jego pewnym kroku i nonszalanckim sposobie bycia i tak
kazdy musial go wzia¢ za szlachcica. Kostium ten czesto przywdziewali wysoko urodzeni mezczyzni,
kiedy chcieli zachowa¢ anonimowo$¢. Znat zaklgcia, ktore mogly nada¢ mu taki wyglad, jaki tylko
przyszedtby mu do gltowy, ale Nimor odkryt juz dawno temu, Ze najprostsze przebrania s3g czgsto
najlepsze. Wigkszos¢ elfich domostw strzegli obroncy, ktorzy zauwazyliby przybycie kogo$ spowitego
iluzja, ale wykrycie zwyktego przebrania wymagato przyziemnej czujnosci, o ktérej niektére mroczne
elfy nie pamig¢taty.

Minat dwoéch zbrojnych z domu Baenre idacych w przeciwnym kierunku. Szlachetnie urodzeni
mtodziency przygladali mu si¢ z nieskrywanym zaciekawieniem i lekka podejrzliwoscig. Nimor uktonit
si¢ glteboko 1 wymienit z nimi puste uprzejmosci. Mtodziency raz czy dwa obejrzeli si¢ za nim przez
ramig, ale szli dalej. Chtopcy z domu Baenre nie szukali juz zwady, dopdki nie byli pewni swojej
przewagi. Nimor kluczyt trochg po drodze, chcac mie¢ pewnos$é, ze nie przyszto im do glowy go $ledzié.
Po raz ostatni cofnat si¢, aby zgubi¢ ewentualnych szpiegéw, po czym ruszyt w stron¢ otoczonego
wysokim murem patacu prawie na samym $rodku ptaskowyzu i zblizyt si¢ do ufortyfikowanej bramy.

Dom Agrach Dyrr, pigty dom Menzoberranzan, wybudowano wokot dziewieciu kamiennych iglic
wznoszacych si¢ w obrebie wielkiej wyschnigtej fosy. Kazdy skalny kiet taczyt si¢ z sagsiednim murem ze
wzmocnionego adamantytem kamienia, niewyobrazalnie smuktym i silnym. Luki przyporowe, ostre i
pigkne, taczyly naturalne wiezyce z tymi zbudowanymi przez drowy, tworzac w centrum kompleksu
patacowego zbita gestwing minaretow 1 wiez strzelajacych na setki stop w gore. Otaczajacg zamek
przepas¢ spinat jednym eleganckim tukiem pozbawiony balustrady most.

Nimor wszedl na most i zblizyt si¢ otwarcie do bramy. Na jego koncu czekato nan kilku
uzbrojonych w miecze straznikéw i dwoch czarodziejow, ktoérzy wygladali na biegtych w swojej sztuce.

- Stoj! - Zawotat kapitan strazy. - Kim jestes$ i co ci¢ sprowadza do domu Agrach Dyrr?

Skrytobojca zatrzymat si¢ z usmiechem. Wyczuwal miriady wymierzonych w siebie zaklec,
mogacych przyprawi¢ go o $mier¢, gdyby nagle przyszto mu do glowy udzieli¢ jakiej$ catkowicie
niestosownej odpowiedzi.

- Nazywam si¢ Reethk Vaszune, jestem dostawca magicznych ingrediencji i odczynnikow -
odpowiedziat, klaniajac si¢ i rozktadajac szeroko ramiona. - Zostalem wezwany przez Sedziwego Dyrra,
aby omowi¢ z nim warunki sprzedazy.

Kapitan strazy wyraznie si¢ rozluznit.

- Pan uprzedzit nas o twoim przybyciu, Reethku Vaszune. Tedy, prosze.

Nimor ruszyl za kapitanem przez kilka wielkich sal i wysokich, rozbrzmiewajacych echem
komnat w sercu wielkiego patacu. Kapitan zaprowadzil go do matego saloniku, starannie urzadzonego i
zdobionego egzotycznymi koralami i wapieniami rzezbionymi w motywy kuo-toa, rybich stworéow
zamieszkujacych niektére podziemne morza Podmroku. Do$¢ egzotyczny, by swiadczy¢ o smaku i
zamoznosci domu, poko6j emanowat buta.

- Otrzymalem wiadomos¢, ze mistrz Dyrr wkrotce do nas dofaczy - oznajmit kapitan strazy.

Chwile pdzniej w $cianie naprzeciwko otworzyty si¢ ptynnie ukryte drzwi, w ktorych ukazat si¢
Sedziwy Dyrr. Wiekowy czarodziej byl rzeczywiscie zgrzybiaty, co jest u elféw, nie méwiac juz o
drowach, rzadko spotykanym widokiem. Wspieral si¢ na wielkiej lasce z czarnego drewna, a jego
hebanowa skora wydawata si¢ cienka i delikatna jak pergamin. W oku czarodzieja ptoneta jasna, zimna
iskra, zdradzajaca poklady zywotnos$ci 1 ambicji, ktore pomimo podesztego wieku nie zostaty jeszcze do
cha wyczerpane.
- JesteSmy zachwyceni, widzac was tak szybko z powrotem, mistrzu Reethk - odezwat si¢ suchym,
trzeszczacym glosem leciwy drow. - Czy zdobyles moze rzeczy, o ktérych rozmawialismy?
- Wierzg, ze bgdziesz zadowolony, lordzie Dyrr - odpart Nimor.

Zerknat na kapitana strazy, ktory patrzyt na starego czarodzieja, chcac si¢ upewni¢, czy moze juz
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odejs¢. Dyrr odprawit go lekkim ruchem dloni, po czym uczynit kolejny gest i wymowit tajemne stowo,
otaczajac komnatg sferg petzajacej ciemnosci, ktora syczata i jeczala jak zywa istota.

- Mam nadziej¢, mlodziencze, ze wybaczysz mi te srodki ostroznosci, ale chce, zeby ta rozmowa
pozostala migdzy nami - wycharczal sedziwy drow. - Podstuchiwanie wydaje si¢ by¢ naszg druga natura.

Powldczac nogami, doszedl do rzezbionego misternie krzesta 1 opadt na siedzenie, pozornie nie
dbajac o to, ze przy okazji odstonit przed Nimorem pomarszczony kark.

- Rozsadna zapobiegliwos¢ - ocenit Nimor.

Staruszek uwaza, ze jestem niegrozny, odnotowal skrytobojca. Albo jest bardzo ufny, co jest mato

prawdopodobne, albo bardzo pewny siebie. Skoro odizolowat nas obu od reszty $wiata, to albo nie potrafi
oceni¢ mojej sity, albo ja jego.
- To pewno$¢ siebie - powiedzial s¢dziwy czarodziej - a ty nie potrafisz oceni¢ mnie, poniewaz
oboje jestesmy czym$ wiecej niz wydawatoby si¢ na pierwszy rzut oka. - Dyrr znow za$mial si¢
chrapliwie. - Tak, znam twoje mysli. Nie dozytem tak podesziego wieku przez nieostroznos¢. A teraz
usiadz. Porzu¢my te btahostki i przejdzmy do interesow.

Nimor roztozyt rece, przyznajac mu racje i usiadt na krzesle naprzeciw starego czarodzieja.
Starannie uporzadkowal mysli, skrzgtnie ukrywajac mroczniejsze sekrety w zakamarkach, do ktorych nie
mial zamiaru sigga¢, kiedy Dyrr bedzie studiowal jego umyst i skupit cala uwage na omawianych
kwestiach.

- Z pewnoscig styszate$ o niefortunnym zgonie matki opiekunki domu Faen Tlabbar - odezwat sig¢
skrytobojca. - I jej corki Sil’zet?

- Nie umkneto to mojej uwadze. Mozna si¢ bylo spodziewac, ze Tlabbarowie pobiegng poskarzy¢
si¢ radzie. Ciekaw jestem, co spodziewali si¢ osiggnaé, szukajac pomocy u pozostatych matek
opiekunek?

- By¢ moze owtadnat nimi zal - odpart Nimor.

Powoli siegnal do sakiewki przy boku, pozwalajac czarodziejowi zauwazy¢ ten ruch. Z sakiewki
wyciagnal zwienczong pojedynczym rubinem platynowa brosze w ksztalcie podwojnego tuku Faen
Tlabbarow i potozyt ja na stole.

- Brosza samej matki opiekunki, ktérg zdotatem dla ciebie ukras¢. Mam nadzieje, ze masz
skuteczne ostony przeciwko jasnowidzeniu, lordzie Dyrr. Czarodzieje Tlabbarow z pewnosciag poszukaja
tego amuletu przy pomocy catej magii, jaka dysponuja.

- Gtlupcy btadzacy w ciemnosciach - wymruczat Dyrr. - Pigéset lat temu zapomniatem wigcej, niz
caty ich dom peten czarodziejow odcyfrowat przez wszystkie lata nauki.

Wyciagnat wychudzong reke po brosze i zwazyt ja w dloni.

- Jestem pewien, ze potrafisz sprawdzi¢ jej autentycznos$¢ - rzekt Nimor.
- Och, wierze ci skrytobdjco. Nie wydaje mi si¢, zeby$ chcial mnie oszuka¢, ale zajme si¢ tym
poOzniej, dla pewnosci.

Czarodziej odtozyl brosze na stot i odchylit si¢ na oparcie fotela. Nimor czekat cierpliwie, az Dyrr

usadowi si¢ wygodnie, pukajac dlugim, chudym palcem w laske 1 usmiechajac si¢ z zadowoleniem.
- A wigc - odezwal si¢ w koncu wiekowy czarodziej - podczas naszego ostatniego spotkania
zazadatem, aby$ zademonstrowat mi zasi¢g 1 umiejetnosci swojego bractwa, usuwajac jednego z wrogow
mojego domu, co zrobite$. Zastuzyle§ na wyshuchanie. A wigc czego Jaezred Chaulssin chce od domu
Agrach Dyrr?

Nimor poruszyt si¢ i rzucit czarodziejowi szybkie spojrzenie. Dyrr byt rzeczywiscie $wietnie
poinformowany, skoro znat t¢ nazwe. Znato ja niewiele osob spoza bractwa. Nimor pilnie unikat
wymieniania jej, kiedy po raz pierwszy spotkat si¢ ze starcem. Zastanawiat si¢, jakie wskazowki podsunat
czarodziejowi i czy moze pozwoli¢, by Dyrr dysponowat ta wiedza.

- Nie wyciagaj pochopnych wnioskéw, chtopcze - ostrzegt go Dyrr. - Nie zdradzites mi niczego,
czego nie wiedziatem juz wczesniej. Bylem §wiadomy istnienia Domu Cieni juz od pewnego czasu.

- Jestem pod wrazeniem - rzekt Nimor.

- Wrecz przeciwnie, uwazasz, ze to czcze przechwalki - Dyrr wskazal palcem wiasng skron i
usmiechnat si¢ zimno. - Nie mam sktonno$ci do blefowania ani zgadywania na chybit trafit. Dawno temu
dostrzeglem pewien wzor obejmujacy swym zasiggiem kilka wielkich miast naszej rasy i
wywnioskowatem, Ze istnieje tajemne stowarzyszenie pozornie stabych domoéw, wszystkich stynacych z
bieglosci swoich skrytobojcoéw, rzadzonych pono¢ przez mezczyzn, ktoére pozostawaly ze sobg w tajnym
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sojuszu. Rodziny, ktore inaczej zostaltyby pochtonig¢te przez ambitne rywalki, przetrwaly wskutek
sprzyjajacych i nagtych zgondéw wszystkich ewentualnych wrogéw. Uwazam za ironi¢ losu fakt, ze kazdy
dom nalezacy do Jaezred Chaulssin musi by¢ z definicji uwazany za najnikczemniejszy rodzaj zdrajcy
miasta, ktére ma nieszczgscie go gosci¢. Przedkladanie lojalnosci wobec wlasnego domu nad lojalnosé
wobec wlasnego miasta nie jest jakim§ wyjatkowo odrazajagcym wystepkiem, rzecz jasna, ale
przyznawanie si¢ do wigzo6w lojalnosci z domem w zupeilie innym miescie to juz inna sprawa,
nieprawdaz?

- Wydajesz si¢ zna¢ wszystkie nasze tajemnice - odpart Nimor, probujac zachowac czysty umyst.

Przygladatl si¢ uwaznie czarodziejowi, starajac si¢ nie pozwoli¢ mu odczyta¢ kalkulacji, jakie

przeprowadzat w glowie.
- To nie do konca prawda - rzekt Dyrr. - Wiele bym dal, zeby dowiedzie¢ si¢, jak wasze bractwo
zarzadza swoimi domami, w czym lezy wasza prawdziwa sila i kto rzadzi waszym stowarzyszeniem.
Wzigliscie nazwe od miasta Chaulssin, ktore osungto si¢ w cien wiele setek lat temu. Zastanawia mnie
znaczenie tej nazwy.

Wie wigcej, niz mozemy pozwoli¢, pomyslal Nimor.

Podnidst gwattownie wzrok na starego czarodzieja, u§wiadamiajac sobie, ze Dyrr musiat ustyszec¢
te mysl. Sedziwy mag przygladat mu si¢ tylko swoim stabym wzrokiem i skingt gtowa. Skrytobdjca
odzyskat panowanie nad myslami i postanowil zmieni¢ temat.

- Ze wzgledu na naszg przyjazn przypominam, ze bytoby najlepiej dla wszystkich zaangazowanych,
gdybys$ z posiadang wiedza nie robit nic, co mogloby zwroci¢ czyjakolwiek uwage. Uwazamy, ze lepiej
bedzie, jesli nasze tajemnice nie zostang ujawnione.

- Zrobie, co uznam za stosowne. Nie chce jednak $ciggnac na siebie waszego gniewu. Niedobrze
bytoby mie¢ w Jaezred Chaulssin wroga.

- Bytoby to nie tyle niedobre, lordzie Dyrr, co niechybnie zabojcze.

- By¢ moze. W kazdym razie zachowam twoja tajemnice dla siebie.

Stary drow zasmiat si¢ cicho, zaciskajagc pomarszczone dtonie na lasce.

- PrzejdZzmy do interesoOw, miodziencze. Ty 1 twoi towarzysze wykazaliScie si¢ niematymi
umiejetnosciami, mordujagc matke opiekunke Tlabbar, wroga mojego domu. Bardzo dobrze, jestem pod
sporym wrazeniem. Czego chcecie od Agrach Dyrrow?

- Potrzebuje sojusznika w Menzoberranzan, lordzie Dyrr i mam powody, by sadzi¢, ze ty mozesz
by¢ tym sprzymierzencem. - Nimor pochylit si¢ lekko do przodu, usmiechajac si¢ chytrze. - W miescie
tocza si¢ wydarzenia, ktore doprowadza do upadku domoéw postawionych wyzej od twojego. Jesli
zechcesz wzig¢ w nich udzial, przekonasz si¢, ze dom Agrach Dyrr staje przed wielkg szansg zarzadzania
miastem wedtug wlasnego uznania. Uwazamy, ze mozesz nam pomodc pokierowaé Menzoberranzan w
nadchodzacych trudnych chwilach.

- A jesli odmowimy, zginiemy?

Nimor wzruszyt ramionami.

- Biorgc pod uwage niepewng sytuacje - rzekt Dyrr - waham si¢ poprze¢ sprawe, o ktorej niewiele
wiem.

- To zrozumiate. Oczywiscie udziele stosownych wyjasnien, ale ufam, ze w tych niepewnych
czasach opowiesz si¢ za podjeciem agresywnych i zdecydowanych krokéw, aby zyskaé pewnos$é, na
ktorej ci zalezy. Narzu¢ swojg wizje wydarzeniom, zamiast pozwala¢ im ogranicza¢ twoja wyobraznig.

- Latwo powiedzie¢, mtodziencze, trudniej wprowadzi¢ w czyn - stwierdzit Dyrr.

Sedziwy czarodziej zamilkl na dluzej, zatapiajac w nonszalanckim skrytobdjcy grozne spojrzenie.
Nimor spojrzal mu w oczy bez mrugnigcia powieka, ale przytapat si¢ na tym, ze znéw zastanawia sie,
jakie ukryte przewagi ma wysoki mag. Dyrr znow si¢ usmiechnal, zapewne czytajac Nimorowi w
myslach i poruszyt si¢ na krzesle.

- A wigc dobrze, ksigze Chaulssin. Zaciekawile§ mnie. Wyjasnij doktadnie, co masz na mysli 1 jaki
masz plan, a ja powiem ci czy dom Agrach Dyrr poprze wasze $miate przedsigwzigcie.

% %k %

- Podejdzcie blizej, drodzy przyjaciele - powiedzial Pharaun z emfazg - a ja wyjasni¢ wam kilka
spraw, o ktérych musicie pamigtac, kiedy bedziemy wedrowac przez cienie.
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Czarodziej stal pewnie na srodku komnaty z rekami zatozonymi na piersi, nie zdradzajagc nawet
cienia wyczerpania rozpaczliwa ucieczkag. Wybudziwszy si¢ z Zadumy tuz przed zachodem slonca,
prawie przez godzing przygotowywat dziesigtki zakle¢ ze swojej kolekcji podréznych ksiag.

Cho¢ nikt nie kwapit si¢ podejs¢ do czarodzieja, wszyscy patrzyli na niego z uwagg. Pharaun
usmiechnat si¢ z zadowoleniem, ucieszony jak nigdy okazywanym mu zainteresowaniem. Zatozyl rece za
plecami, jak gdyby nauczat nowicjuszy w Sorcere i zaczal:

- Kiedy bedziemy gotowi, poprowadz¢ was $ciezkg biegnacag brzegiem Skraju - granicg Planu
Cieni. Bedziemy podrézowaé szybko i1 drobne niedogodnosci takie jak o$niezone szczyty, wyglodniate
potwory czy tepi ludzie nie bgda stanowi¢ dla nas zadnego ktopotu. Przypuszczam, ze marsz do Mantol-
Derith zajmie nam jakie§ dziesi¢¢, dwanascie godzin, o ile si¢ nie zgubi¢ 1 nie wyprowadze was na
paskudng $mier¢ na jakim$ niecywilizowanym planie z dala od Faerunu.

- Nie dodate$ mi otuchy, Pharaunie - westchnat Ryld.

- Och, jeszcze nigdy nie zgubitem si¢ w Jadrze Cieni i nie znam czarodzieja, ktéremu by si¢ to
przytrafito. Oczywiscie, o takim nieszcze$niku nie ustyszeliby$Smy juz nigdy wiecej, wigc moze nieudana
proba wedrdéwki przez cienie thumaczy zniknigcie pewnego mtodego maga, ktorego znatem...

- Do rzeczy - warkneta Quenthel.

- Doskonale. Nalezy zapamig¢ta¢ dwie wazne rzeczy. Po pierwsze, podczas wedrowki nie musimy
obawia¢ si¢ niczego, co nalezy do tego $wiata, ale nie zyskujemy zadnej specjalnej ochrony przed
zagrozeniami Planu Cieni. Zamieszkuja go istoty, ktore beda probowaty uniemozliwi¢ nam przejscie, jesli
je napotkamy. Spotkatem jedng z nich, kiedy ostatnim razem podrdézowalem w ten sposob i niewiele
brakowalo, a bylaby to ostatnia z moich wspaniatych przygéd.

- Po drugie 1 najwazniejsze, nie traécie mnie z oczu. Trzymajcie si¢ blisko mnie 1 idzcie za mna.
Jesli podczas wedrowki przez Plan Cieni stracicie ze mna kontakt, prawdopodobnie bedziecie si¢ bigkac¢
po jego ponurych bezdrozach przez catg wiecznos$¢ albo dopdki nie pozre was co$ strasznego, co stanie
si¢ predzej niz pozniej. Ja bede musial si¢ skupi¢ na podtrzymaniu zaklecia 1 nawigowaniu, wigc nie
gubcie si¢, chyba ze wam zycie niemile, wowczas nie krepujcie si¢ zapuszcza¢ w glab Jadra.

- Czy lamie mogg p6j$¢ za nami? - zapytal Ryld, nie odrywajac wzroku od korytarza prowadzacego
do ruin na powierzchni.

- Nie, chyba ze maja czarodzieja réwnie biegltego i czarujacego jak ja, ktoéry na dodatek zna czar
pozwalajacy $ledzie wedrujacych przez cienie, ktdrego ja nie znam - u§miechnat si¢ Pharaun. - Bedziesz
mogt  strzasng¢ z butdw pyl powierzchni, przyjacielu Ryldzie. Nie przejmujcie si¢ juz
niebezpieczenstwami, ktore grozag nam w tym miejscu i zacznijcie martwi¢ tym, co moze nas spotkac na
Skraju. - Czarodziej omiott ich wzrokiem i kiwnat glowa. - A wiec dobrze. Wezcie sie za rece. Swietnie,
Jeggred, mozesz jednocze$nie zlapac za rgce nas wszystkich, co? I nie ruszajcie si¢, kiedy bede rzucaé
czar.

Pharaun unidst ramiona i zaczal mamrota¢ magiczne sylaby, tkajac zaklecie.

Halisstra stala pomie¢dzy Danifae i Valasem, trzymajac ich za rgce. W wielkiej podziemnej
komnacie zrobilo si¢ nagle jeszcze ciemniej, jesli bylo to w ogdle mozliwe w nieo$§wietlonym
pomieszczeniu pod ziemig. Drowy widzialy catkiem dobrze nawet w najwigkszych ciemno$ciach, ale
Halisstrze wydawato si¢, ze w powietrzu wisi jakas pomroka. Wygladato to tak, jak gdyby Pharaunowi
udato si¢ jedynie wyczarowa¢ ciemno$¢ spowijajaca druzyne, ale kiedy uwazniej przyjrzala si¢ otoczeniu,
uswiadomita sobie, ze nie znajduje si¢ juz w Faerunie. Nadprzyrodzony zigb wgryzatl si¢ w jej odstonigta
skorg, promieniujac z zimnego pytu pod jej stopami. Wysokie, pokryte runami kolumny biegngce wzdhuz
galerii zmienily si¢ w swoje powykrecane karykatury wytaniajace si¢ z posadzki komnaty.

- Dziwne - wyszeptala. - Spodziewalam si¢ czegos... innego.

- Takie juz sg cienie, droga pani - odezwat si¢ Pharaun. Jego gltos wydawal si¢ ptaski i odlegty,
chociaz stat nie dalej niz sze$¢ stop od niej. - Ten plan nie ma wilasnej substancji. Sklada si¢ z ech
naszego wiasnego $wiata i innych, dziwniejszych miejsc. Stoimy w cieniu ruin nad nami, ale nie sg to te
same ruiny, przez ktore si¢ przedzieraliSmy. Lamie i ich niewolnicy tutaj nie istnieja. Pamigtajcie,
trzymajcie si¢ blisko siebie i nie tra¢cie mnie z oczu.

Czarodziej ruszyt korytarzem prowadzacym na powierzchni¢. Halisstra zamrugata ze
zdziwieniem. Mag, ktéry odwrocit si¢ od nich i zrobit jeden maty krok, nagle znalazt si¢ na drugim koncu
pomieszczenia, a nastgpny krok zanidst go niebezpiecznie daleko w glab korytarza. Pospieszyta za nim,
zeby nie straci¢ go z oczu, ale pojedynczy krok wystarczyt, by komnata rozmazata si¢ jej w oczach.
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Znalazta si¢ tak blisko Pharauna, ze musiata powstrzymac¢ impuls cofnigcia si¢ o krok, co grozito jeszcze
wigkszym oddaleniem si¢ od niego.

Czarodziej prychnat, rozbawiony jej zmieszaniem i powiedzial:

- Twoje zainteresowanie moja osobg pochlebia mi, pani, ale nie musisz i$¢ tak blisko. - Zasmiat si¢
lekko. - Rob krok, kiedy ja go robig, a bedzie ci tatwiej.

Zrobit kilka wolnych, odmierzonych krokow, czekajac, az reszta druzyny zrozumie, o co w tym
chodzi, 1 juz za chwile wszyscy maszerowali zapylonymi ulicami Hlaungadath pod zimnym i
bezgwiezdnym niebem. Kazdy krok katapultowal Halisstr¢ o czterdziesci, moze pigecdziesiat stop. Czarne
sylwetki zrujnowanych budowli nachylaly si¢ nad nimi ze wszystkich stron, ttoczac si¢ na skraju ulic, jak
gdyby chciaty osaczy¢ podroznikéw, ale z kazdym krokiem zmienialy si¢ w ciemne plamy i znikaly w
oddali.

Za murami zrujnowanego miasta Pharaun zatrzymat si¢ na chwile, zeby sprawdzi¢ czy wszyscy
sa. Ruchem glowy wskazal pustynie ciggnaca si¢ az po stoki os$niezonych gor na zachodzie i ruszyt
szybkim krokiem, narzucajagc im forsowne tempo, ktére przeczylo jego zmanierowaniu i awersji do
trudéw podrozy. Halisstra, ktora wreszcie mogla rozprostowaé nogi, zaczynala dostrzegac, jak szybko si¢
poruszaja. Po pieciu minutach marszu zostawili netheryjskie miasto lige za sobg, ciemng plame¢ na
niewyraznym wzniesieniu. Po trzydziestu minutach gory, ktore z ulic Hlaungadath przypominaty daleka
zapore osniezonych szczytow, gérowaty nad nimi niczym szaniec nocy.

Wedrowka przez cienie ulatwiala tez pokonywanie trudnych odcinkow terenu. Pharaun bez
wahania przekroczyt stromy wawoéz, jak gdyby ten w ogole nie istniat. Magia jego zaklecia i dziwny plan,
ktory przemierzali, sprawity, Ze bezpiecznie postawit stopg po drugiej stronie przeszkody. Wspinaczka po
dtugich, poszarpanych stokach wiodacych na szczyt gor nie nastreczata wigcej trudnosci niz przejscie po
kamieniach przez strumien.

- Powiedz mi, Pharaunie - odezwala si¢ po pewnym czasie Quenthel - dlaczego wleklismy si¢ do
Ched Nasad przez niebezpieczne tunele Podmroku, skoro mogles uzy¢ tego zaklecia, zeby skroci¢ nasza
podroz?

Nawet w mroku panujacym na Skraju Halisstra wyczuwata gniew w glosie Baenre.

- Z trzech powoddéw, pigckna Quenthel - odpart Pharaun, nie odrywajac oczu od niewidocznej
Sciezki, ktorej si¢ trzymat. - Po pierwsze, o nic takiego mnie nie prositas. Po drugie, czarodzieje z Ched
Nasad zabezpieczyli si¢ przed tego typu najsciami. I wreszcie, jak juz moéwitem, Skraj jest
niebezpiecznym miejscem. Zaproponowatem to dopiero wtedy, gdy uznaliémy, Zze maszerowanie przez
wiele miesigcy przez rozprazong stoncem powierzchni¢ jest jeszcze mniej zachecajaca perspektywa.

Quenthel zdawata si¢ rozwazaé slowa czarodzieja. Gory zniknely w oddali, a wokot nich zaczety

si¢ pojawiac sekate czarne drzewa.
- Oczekuje, ze w przyszto$ci sam bedziesz udzielat mi uzytecznych informacji lub sugestii w
stosownym czasie - o§wiadczyta mistrzyni Arach-Tinilith. - Twoja pows$ciggliwos$¢ moze nas wszystkich
kosztowa¢ zycie. Czy jest ono warte mizernej przyjemnosci, jaka czerpiesz ze $wiadomosci, ze wiesz cos,
czego my nie wiemy?

W ciemnej twarzy mistrza Sorcere btysnety zeby, ale szedt dalej, nie odpowiadajac. Na jaki$ czas
zajat si¢ na nawigacja. Poniewaz zwykle byt najbardziej rozmownym cztonkiem druzyny, kiedy skupit si¢
na podtrzymywaniu zaklecia, wsrod grupki elfow zapanowala niecodzienna cisza. Maszerowali ostroznie,
1dac gesiego za czarodziejem. Podroz w ciemnos$ciach rozciggneta sie¢ w czasie tak, ze rownie dobrze
mogly mija¢ godziny, jak dni. Halisstra przytapala si¢ na rozwazaniu przedziwnego pomystu, iz jest to
prawdziwy $wiat, prawdziwa substancja rzeczywistosci, za§ bezbarwna, nijaka skostniatos$¢ jej wtasnego
swiata jest iluzja. Odkryta, ze wcale jej to nie przeszkadza.

Po dlugim czasie Pharaun podnidst rgke 1 zarzadzit postoj. Stali na szarym kamiennym mostku
przerzuconym nad gltgbokim wawozem, ktorego dotem saczyla si¢ ciemna, bulgoczaca struga. Niedaleko
na tle bezksi¢zycowego nieba rysowaly si¢ czarne mury opustoszatego miasta, ktore bardziej
przypominato fortece niz grod. Grube mury przebito licznymi bramami, nad ktoérymi sterczaty wiezyczki
wartownicze.

- JesteSmy w polowie drogi - oznajmit mag. - Proponuj¢ potgodzinny odpoczynek, a moze positek,
jesli co$ nam jeszcze zostato. - Bedziemy mogli uzupeti¢ zapasy, kiedy dotrzemy do Mantol-Derith.

Ryld wskazat opustoszaty zamek.

- Co to za miejsce?
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- To? - Pharaun zerknat przez rami¢. - Kto wie? Moze to echo jakiego§ miasta na powierzchni, a
moze odbicie jakiej$ zupehie innej rzeczywistosci. Cienie takie wtasnie s3.

Druzyna skulita si¢ pod niskim kamiennym murkiem mostku i1 zjadta mizerny positek sktadajacy
si¢ z resztek kurczacych si¢ zapasow. Wszechobecny zigb tego miejsca wyssat cale ciepto z ciata
Halisstry, jak gdyby kamienie pod stopami elfki chciaty wyssa¢ z niej zycie. Mrok zwarzyl im humory,
niweczac kazda probe nawigzania rozmowy i utrudniajac nawet skupienie mysli. Kiedy nadszedt czas
wymarszu, Halisstra byla zaskoczona ospatoscig, jaka wkradta si¢ w jej cztonki. Jedynie upartym i
skoncentrowanym wysitkiem woli zdotata si¢ zmusi¢ do wyruszenia w drogg.

Wyruszyli w niekonczacg si¢ noc i zdazyli odejs¢ spory kawatek od starego mostu, kiedy Halisstra
uswiadomita sobie, ze kto$ za nimi idzie. Z poczatku nie byta tego pewna. Cokolwiek szto ich §ladem,
umiato si¢ skrada¢, a otgpiajacy wplyw Cienia sprawial, ze nie byta pewna czy rzeczywiscie co$
ustyszata. Wydawalo jej sig, ze styszy szepty i1 chichoty w ciemnos$ciach, obecno$¢ manifestujgcag si¢ w
poruszeniach stojacego powietrza, stabych podmuchach wiatru za ich plecami. Odwrdcita si¢ i przyjrzata
sciezce, szukajac ich przesladowcy, ale zobaczyta tylko znuzone twarze towarzyszy.

Valas, ktory zamykat pochod, spojrzat jej w twarz, kiedy znalazt si¢ obok.

- Ty tez to wyczuwasz? zapytat na migi.
- Co to jest? - zastanawiala si¢ na glos Halisstra. - Jakiego rodzaju istoty zamieszkuja miejsce takie
jak to?

Zwiadowca wzruszyt ramionami ze znuzeniem.

- Istoty, ktorych Pharaun ma podstawy si¢ obawia¢, co mnie martwi. - Wyciagnat rece i odwroécit ja
w strong reszty druzyny. Byla zaskoczona tym, jak daleko zdazyli odej$¢ przez t¢ krotka chwile, jaka
zajeta im rozmowa. - Chodz, nie chcemy, zeby nas zostawili. Moze to co$, co nas $ciga, zadowoli si¢
wedrowaniem za nami.

Przyspieszyli kroku, zeby dogoni¢ pozostatych 1 w tej chwili ich przesladowca zaatakowat. Z
cienia za nimi wylonita si¢ ogromna posta¢ utkana z czystej ciemnosci, czarny, pozbawiony twarzy
olbrzym mierzacy ponad dwadzie$cia stop. Pomimo ogromnych rozmiarow, stwor sungt bezszelestnie w
ich strong, poruszajac si¢ z przedziwng zwinno$cig. W miejscu oczu miat dwa 1$nigce srebrne owale.
Dtugie, pajagkowate szpony wyciggnetly si¢ w strong Halisstry 1 Valasa. Jego swiszczacy szept napetnit ich
umysty ohydnymi obrazami, takimi jak ttuste blade robaki wijace si¢ w zgnitym migsie.

- Pharaun, zaczekaj! - krzykneta Halisstra.

Olbrzym zblizat si¢ do niej. Wymacata buzdygan, a stojacy obok niej Valas zaklat i wyciagnat
swoje zakrzywione noze, przyjmujac bojowa pozycje. Od stwora ciggneto przyprawiajagcym o mdtosci,
namacalnym zimnem, takim jak zigb, ktéry panowal w calej tej krainie, ale o wiele bardziej
skoncentrowanym i ztowrogim. Mroczny olbrzym zadrgat, przyjmujac niemal oleisty wyglad i skoczyl do
przodu.

Zanim Halisstra zdazyta ponownie ostrzec towarzyszy, cios jego szponiastej piesci obalit jg na
ziemi¢. Potwor wbil straszliwe spojrzenie swoich bladych oczu w Valasa. Zwiadowca Bregan D’aerthe
wrzasnat z przerazenia 1 odwrocit wzrok, upuszczajac jeden kukri. Drugi zwisal bezwitadnie z jego dtoni.
Jeggred ryknal wyzywajaco i skoczyt na potwora z wystawionymi pazurami. Mroczny olbrzym powalit
potdemona na ziemi¢ jednym uderzeniem dlugiej, czarnej r¢ki. Draegloth zerwat si¢ na réwne nogi i
skoczyt na stwora, chcac go wypatroszy¢, ale dlugie, czarne bruzdy, jakie pozostawit na jego brzuchu i
udach, zamknely si¢ zaraz po tym, jak szpony draeglotha przejechaty po ciele olbrzyma. Jeggred zawyt z
zawodu i ponowil bezowocny atak.

- Odsun sie, ghupcze! - krzyknat Pharaun, ktéry znalazt si¢ tuz obok. - To nocny wedrowiec. Tylko
potezna magia moze go zranic.

Czarodziej wyskandowat zabojcze zaklecie 1 jasnozielona blyskawica trafita stwora w sam $rodek
torsu, ale $mierciono$na energia po prostu splyneta po czarnej skdrze potwora, nie czynigc mu zadnej
krzywdy.

- Wasze czary sq bezuzyteczne, - wyszeptal mroczny 1 straszliwy gltos w gltowie Halisstry. - Wasz
or¢z jest bezuzyteczny. Nalezycie do mnie, glupie drowy.
- To si¢ jeszcze okaze - warkneta Halisstra.

Zerwalta si¢ z ziemi 1 rzucita naprzdéd z wzniesionym buzdyganem. Bron byla magiczna i miata
nadzieje, ze okaze si¢ na tyle potezna, by zrani¢ stwora. Dhugie rami¢ zakonczone $mierciono$nymi
szponami zamachnelo si¢ na nig, ale Halisstra przetoczyta si¢ dotem 1 wyrzneta nocnego wedrowca w
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kolano. Buzdygan eksplodowat z hukiem gromu w rozbtysku aktynicznego swiatta. Nocny wedrowiec nie
wydat z siebie zadnego dzwigku, ale kolano zatamato si¢ pod nim i olbrzym zachwiat sig.

Bicz Quenthel przeciat ze $wistem powietrze, trafiajac stwora w twarz. Zmije wgryzly sie w
ciemne migso, zostawiajac wielkie, ociekajace krwig rany, ale potwor wydawal si¢ nie dba¢ o
smierciono$ng trucizn¢ krazaca w bacie. Najwyrazniej nawet najsilniejsza trucizna nie byta w stanie
zaszkodzi¢ materii, z jakiej byl stworzony.

Tanczac wokot potwora, Ryld cigt go swoim I$nigcym wielkim mieczem. Nocny wedrowiec
siggnal po bron szermierza, chcac mu jg wyrwac, ale mistrz Melee-Magthere odskoczyt w tyt 1 jednym
dzikim ciosem odrabat stworowi rami¢. Nocny wedrowiec wrzasnat bezglosnie, a jego zbolaty krzyk
przeszyt na wskro$ ich umysty. Ignorujac pozostatych, stwor wbit wsciekle spojrzenie w Rylda 1
wyczarowat spod czarnej ziemi pod stopami chmure¢ ohydnego, ciemnego oparu.

Halisstra poruszata si¢ po omacku, usitujagc odszuka¢ potwora. Opar parzyl jej nozdrza niczym
witriol 1 wgryzat si¢ w oczy, palac zywym ogniem. Wytrzymata jednak i poczuta, Zze olbrzym staje tuz
nad nig. Wzniosta buzdygan i znéw uderzyla, mierzagc w nogi stwora. Za plecami ustyszala syk bicza
Quenthel, rozrywajacego ciemne ciato. Wielkie czarne szpony przeoraty chmur¢ oparu, zawadzajac o
tarcze Halisstry 1 obalajac ja na ziemig.

- Jest tutaj! - zawolata w nadziei, ze kto$ inny dotaczy do walki, ale kwasna mgta palita jej gardto
niczym ogien.

Zmruzyla oczy i patrzac spod przymknigtych powiek znow zamachneta si¢ na potwora. Trujaca
wola nocnego wedrowca okryta ja ptachta szalenstwa, usitujac odebrac jej rozum, ale wytrzymata ten
nowy atak, zadajac cios za ciosem.

Miecz Rylda przecigl mrok niczym biala brzytwa, otwierajac straszliwe rany w ciele potwora.
Czarna ciecz rozbryzneta si¢ niczym krople trucizny, a przewiercajace umyst szepty nocnego wedrowca
przeszty w piekielny wrzask, ktory doprowadzit Halisstre¢ na sam skraj obledu - a potem zapadta cisza.
Poczuta, Ze istota nagle znika, jej cialo eksploduje w mroku, a cuchngca mgta zaczyna si¢ rozpraszac.

Wciaz potykajac si¢ i1 dtawigc trujagcym czarnym oparem przywotanym przez stwora, Halisstra
wydostata si¢ z ciemnego obtoku i upadta na kolana, usitujac nabraé¢ tchu. Pluca bolaty ja tak, jak gdyby
napita si¢ plynnej siarki. Kiedy wreszcie byta w stanie znowu otworzy¢ oczy 1 rozejrze¢ si¢ wokoto,
odkryta, ze wigkszo$¢ towarzyszy jest w podobnym stanie.

Ryld opadt na gtaz 1 wyczerpany opierat si¢ na swoim wielkim mieczu. Quenthel stata tuz obok, z
dtonmi na kolanach, kaszlac okropnie.

Kiedy w koncu udato jej si¢ zaczerpng¢ tchu, wysoka kaptanka podniosta wzrok na Pharauna.

- Czy wiasnie cos takiego spotkate§ wczesniej?

Czarodziej skinat gtowa.

- Nocni wedrowcy. Przemierzaja Skraj. Stwory nieumartej ciemnos$ci, zlo wecielone. Jak
widzieliscie, potrafig by¢... przerazajace.

Mistrzyni Akademii wyprostowatla si¢ i zatkngta z powrotem bicz za pas.

- Chyba rozumiem, dlaczego nie chciate§ podrozowac w ten sposob - powiedziata.

Pomimo zmegczenia, mag nadat si¢ z dumy.

- Uwazaj, Quenthel - powiedziat szyderczym tonem. - Prawie przyznatas, ze moge si¢ na co$
przydac.

Oczy wysokiej kaptanki zwezily si¢, Baenre wyprostowata si¢ dumnie. Najwyrazniej nie miata
ochoty by¢ przedmiotem docinkéw czarodzieja. Jakby nie§wiadomy jej piorunujacego spojrzenia,
Pharaun szerokim gestem wskazal rozposcierajaca si¢ przed nimi bezksztaltng ciemnos¢.

- Nasza droga prowadzi teraz przez cien naszego wiasnego Podmroku - rzektl. - Sugeruje zdwoié
wysitki 1 zakonczy¢ wedréwke jak najszybciej, bo w poblizu moze by¢ wigcej nocnych wedrowcow.

- Cholernie pokrzepiajaca mysl - syknal Ryld. - Jak daleko jeszcze?

- Nie wigcej niz godzina, moze dwie - odpart Pharaun.

Czarodziej poczekat, az pozostale mroczne elfy wstang i znéw rusza za nim. Ryld i Valas, na
ktorych padto straszliwe spojrzenie nocnego wedrowca, wydawali si¢ poszarzali ze zme¢czenia i1 z trudem
trzymali si¢ na nogach.

- Chodzcie - ponaglit ich Pharaun. - Mantol-Derith to nie Menzoberranzan, ale to najbardziej
cywilizowane miejsce, jakie widzieliSmy od wielu dni i raczej nikt nie bedzie tam dybal na nasze zycie...
Przynajmniej nie od razu.
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ROZDZIAL 5

Nic nie niepokoito ich przez reszte wedrowki poprzez cienie 1 wkrétce po ataku nocnego
wedrowcea opuscili Skraj 1 powrdcili do swojego $§wiata, wylaniajac si¢ na dnie waskiego, podziemnego
wawozu. Jego S$ciany poznaczone byly réznymi znakami i wiadomo$ciami pozostawionymi przez
zatrzymujacych si¢ tu podréznych. Najwyrazniej byto to czesto uczgszczane obozowisko w poblizu
jaskini kupcéw. Druzyna odpoczeta tu kilka godzin, aby rozgrza¢ czlonki zzigbnig¢te podczas
przebywania w zdradliwym chtodzie Skraju. Odpoczawszy, opuscili wawoz i ruszyli dtugim tunelem o
gladkich $cianach, ktory ciggnat si¢ w ciemnosciach przez wiele mil, od czasu do czasu otwierajac si¢ na
boczne jaskinie.

Valas prowadzil, poniewaz znat drogeg, ktérg podroézowali 1 miejsce, do ktorego zmierzali. Po
rozpalonym niebie powierzchni i mrokach Planu Cieni zwykle niebezpieczenstwa Podmroku wydawatly
si¢ dobrymi znajomymi. To byt ich §wiat, miejsce, do ktorego nalezeli, nawet ci sposrdd nich, ktorzy
rzadko opuszczali swoje rodzinne miasta.

Po przemaszerowaniu jakich$ dwoch mil Valas zarzadzit krotki postoj 1 uklakt, zeby naszkicowac
w pyle drogi mapg.

- Do Mantol-Derith zostato nie wigcej niz pét mili. Pamigtajcie, to miasto kupieckie, gdzie rdézne
rasy zawieraja miedzy sobg transakcje handlowe. Nie wtadamy Mantol-Derith, nikt nim nie wtada, wiec
rozsadek nakazuje unika¢ obrazania kogokolwiek, chyba ze pali wam si¢ do bojki, przez ktoérag
zmarnujemy tylko czas. Zastanawiatem si¢ tez, jak dosta¢ si¢ z kupieckiej pieczary do siedziby domu
Jaelre w Labiryncie. Stad nasza droga musi prowadzi¢ przez Gracklstugh, miasto szarych krasnoludow.

- Pod zadnym pozorem nie zblizymy si¢ do Gracklstugh - zaznaczyta natychmiast Quenthel. - Szare
krasnoludy zniszczyly Ched Nasad. Nie widz¢ powodow, by da¢ si¢ im zamordowac.

- Nie mamy wielkiego wyboru, pani - odpart Valas. - Znajdujemy si¢ na poinoc od krolestwa
duergarow, za$ Labirynt lezy kilka dni drogi na potudniowy-zachdéd od miasta. Nie mozemy oming¢
miasta od potudnia, poniewaz droge zagradza nam Mroczne Zammioro, a duergarowie patroluja jego
wody. Obchodzenie miasta od potnocy oznacza przynajmniej dwadziescia dni cigzkiej podrézy przez
tunele, ktorych dobrze nie znam.

- Po co wigc wybraliSmy t¢ droge? - wymruczal Jeggred. - Rownie dobrze moglismy wroci¢ do
Menzoberranzan.

- Gracklstugh wcigz lezy pomiedzy nami a domem Jaelre, wszystko jedno czy jesteSmy w Mantol-
Derith, czy w Menzoberranzan - odezwat si¢ Pharaun. Puknat palcem w trzy punkty na naszkicowanej
napredce mapce Valasa. - Konfrontacja z szarymi krasnoludami jest nieunikniona w obu przypadkach.
Pytanie brzmi czy o$mielimy si¢ przejs¢ przez Gracklstugh, czy nie.

- Czy potrafitby$ przeprowadzi¢ nas przez miasto, wedrujac przez cienie? - zapytalta Danifae.

Pharaun skrzywit sig.

- Nigdy nie podrézowalem przez Mantol-Derith w tym kierunku, a najlepiej wedrowacé przez cienie
po znanym terenie. W kazdym razie nie bytbym zdziwiony, gdyby duergarowie zabezpieczyli swoje
panstwo przed podréznymi przemierzajacymi je na innych planach.

- Czy jestesmy pewni, ze szare krasnoludy bedg miaty co$ przeciwko nam? - zapytal Ryld. - Kupcy
z Menzoberranzan do$¢ czgsto podrozujg do Gracklstugh, a szare krasnoludy przywoza swoje towary na
bazar w Menzoberranzan. Mozliwe, ze Gracklstugh nie ma nie wspdlnego z duergarskimi najemnikami,
ktorzy zaatakowali Ched Nasad.

- Nie ustyszalam nic, co przekonatoby mnie do przejscia przez Gracklstugh. - Quenthel krotkim
gestem nakazata pozostatym ciszg¢. - Wolatabym nie liczy¢ na go$cinno$¢ szarych krasnoludéw, nie po
upadku Ched Nasad. Ominiemy miasto od potnocy, ufajac, ze mistrz Hune znajdzie droge.

Halisstra zerkneta na Rylda i Valasa. Zwiadowca gryzt wargi, usitujagc znalez¢ wyjscie z sytuacji,
za$ fechmistrz po prostu opuscit z rezygnacja wzrok.

- Od pieczary Mantol-Derith dzieli nas mila, gora dwie? - spytala Halisstra, wskazujac rysunek.
- Tak, pani - potwierdzit Valas.
- I bez wzgledu na to, jaka decyzj¢ podejmiemy, nie mozemy jej omingc?

Zwiadowca Bregan D’aerthe po prostu skingt glowa.

- Moze wigc powinni§my przed podjeciem decyzji zasiegnaé jezyka w pieczarze kupcow? -
zaproponowata Halisstra. Czuta na sobie wzrok Quenthel, ale nie podniosta na nig oczu. - Moze
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natrafimy tam na duergarskich kupcow, ktorzy rzucag nieco swiatta na interesujaca nas kwestie. Jesli nie, 1
tak musimy si¢ tam zaopatrzy¢, zanim wyruszymy na pustkowia Podmroku.

- Rozsadna propozycja - poparl ja Pharaun. - W Miesécie Kling stacjonuje z tuzin kompanii
najemnikéw. Czy nie jest mozliwe, ze duergarowie, z ktorymi walczyliSmy w Ched Nasad, zostali
wynaje¢ci przez dom drowow 1 nie mieli zadnych powigzan z Gracklstugh?

- Wyswiadczyli Gracklstugh przystuge, niszczac miasto - powiedziata ponuro Quenthel. Wstala i
oparta rece na biodrach, wcigz wpatrujac si¢ w rysunek na ziemi. Zastanawiala si¢ przez chwilg, po czym
starla go gniewnie stopg. - Zobaczymy, czego dowiemy si¢ w Mantol-Derith. Zalezy nam na czasie, a
skoro mozemy unikng¢ dwudziestu czy trzydziestu dni podrozy okrezng droga, warto zaryzykowac, ale
jesli ustyszymy cokolwiek, co wskazywatoby na to, ze Gracklstugh jest dla nas zamknigte, wyruszymy na
pustkowia.

Valas Hune kiwnat glowa.
- Dobrze, mistrzyni. Mysle, ze uda nam si¢ tamtedy przedostaé, chyba ze duergarowie s3 w stanie
otwartej wojny z Menzoberranzan. Mialem juz do czynienia z szarymi krasnoludami i nie ma takiej
rzeczy, ktorej nie sprzedatyby za odpowiednig ceng. Odszukam w Mantol-Derith duergarskiego
przewodnika i sprébuje sie czego$ dowiedziec.
- Dobrze - zgodzita si¢ Quenthel. - Zaprowadz nas do duergaréw i...
- Nie, pani, nie ,,nas” - przerwat jej zwiadowca. Wstat i otrzepat dlonie z piasku. - Wiekszos¢
duergaréw nie przepada za drowami w ogoéle, nie méwigc juz o szlachetnie urodzonych drowach, a
jeszcze bardziej nie znosi kaplanek Pajeczej Krolowej. Wasza obecno$¢ tylko skomplikuje sytuacie.
Bedzie lepiej, jesli sam poprowadze negocjacje.

Quenthel zmarszczyta brwi.

Jeggred, stojacy zaraz za nig, huknat:
- Moglbym po6js$¢ razem z nim, zeby mie¢ na niego oko, pani.

Na mysl o tym Pharaun parsknat $miechem.

- Skoro kaptanka Lolth dziata szaremu krasnoludowi na nerwy, jak myslisz, jak zareagowalby na
twoj widok?

Draegloth zjezyt sie¢, ale Quenthel potrzasneta glowa.

- Nie - powiedziata - czarodziej ma racj¢. Znajdziemy jakie$ miejsce, gdzie zaczekamy i moze uda
nam si¢ czego$ dowiedzie¢, kiedy Valas zajmie si¢ szczegdtami.

Podjeli marsz i wkrétce dotarli do Mantol-Derith. Miasto bylo znacznie mniejsze, niz Halisstra si¢
spodziewala. Pieczara miata sze$¢dziesiat, siedemdziesigt stop wysokosci 1 moze dwa razy tyle na
szerokos¢, cho¢ ciagneta si¢ wiele setek jardow. Halisstra przywykla do ogromu wawozu, w ktorym
wybudowano Ched Nasad, a opowiesci o innych skupiskach podziemnej cywilizacji zwykle wspominaty
o pieczarach szerokich na kilka mil. Mantol-Derith byloby w miescie drowdéw co najwyzej boczna
jaskinig.

Bylo tez znacznie mniej tloczne, niz si¢ spodziewata. Targi w jej ojczystym miescie zawsze byty
bardzo gwarne, pelne pospolstwa i1 zalatwiajacych sprawunki niewolnikéw. Targ w miescie drowow
zazwyczaj tetnil zyciem, energig i aktywnos$cig, nawet jesli te wlasciwosci zostaty w szczego6lny sposob
znieksztatcone, by odpowiada¢ zmystowi estetycznemu spotecznosci drowdéw. Mantol-Derith bylo w
poréwnaniu z nimi ciche i ponure. Tu i 6wdzie siedziaty lub kucaly grupki kupcow, ale towary trzymali
zamknigte w skrzyniach za plecami, zamiast wystawi¢ je na pokaz. Nikt nie krzyczal, nie zachwalat
swoich towarow, nie $miat si¢. Interesy zawierano tu szeptem i po kryjomu.

W Mantol-Derith zebraty si¢ roézne istoty. W katach jaskini handlowato kilku drowéw, w
wigkszos$ci pochodzacych z Menzoberranzan, jesli Halisstra prawidtowo odczytata herby na ich towarach.
Lupiezcy umystow o I$nigcej wilgocig bladofioletowej skorze szybowali z miejsca na miejsce, poruszajac
mackami wyrastajagcymi z glowy. W jednym miejscu skupita si¢ garstka posepnych svirfneblindw,
obserwujacych drowy z nieskrywang niechecia. Oczywiscie sporo bylo tez duergarow. Niskie 1 barczyste,
szare krasnoludy trzymaty si¢ w matych grupkach, rozmawiajac ze sobg w swoim gardtowym j¢zyku.

Halisstra szta zaraz za Pharaunem, przygladajac si¢ kazdej mijanej grupce. Kiedy zapuscili si¢
dalej w glab targowiska, zauwazyta, ze czarodziej rozmawia na migi z Valasem.

- Niewielu tu dzisiaj kupcow, stwierdzil czarodziej. Gdzie sie wszyscy podziali?

Valas zerknat przez ramig, zeby upewnic si¢, ze Quenthel nie patrzy i odpart:

- Chaos w Menzoberranzan oznacza mniej kupujgcych. Mniej kupujgcych oznacza mniej
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sprzedajgcych. Anarchia wyraznie nie stuzy handlowi.

Zwiadowca odwrdcit si¢, zeby przyjrze¢ si¢ uwaznie grupce duergaréw, po czym rzucit przez
ramig reszcie druzyny:

- IdZcie dalej. Zaraz natraficie na gospod¢. Wkroétce spotkam si¢ tam z wami.

Cicho podszedt do grupy krasnoludéw, wykonujac ztozonymi przed sobg rekoma dziwny gest
powitania, po czym wdat si¢ z duergarskimi kupcami w prowadzong szeptem rozmowe. Reszta druzyny
ruszyla dalej.

,»Gospode”, o ktorej wspomnial zwiadowca, znalezli w wilgotnym przewezeniu jaskini na
potudniowym krancu Mantol-Derith. Tam zgryzliwa krasnoludzka niewiasta terroryzowata garstke
niewolnych goblinéw, bezlito$nie gonigc ich od jednej roboty do drugiej. W okolicy dymito kilka matych
palenisk, nad ktorymi gotowaty si¢ gary gestego gulaszu dogladane przez zngkanych kuchcikéw. Inni
niewolnicy zajmowali si¢ odszpuntowywaniem beczulek grzybnego piwa lub skradzionych z powierzchni
trunkow, obstugujac milczacych klientow, ktorzy siedzieli wokot palenisk na plaskich kamieniach
majacych shuzy¢ za krzesta. Solidne drzwi ze skamienialych grzybnych wiokien albo zardzewiatych
zelaznych ptyt zamykaty szczeliny w pobliskich §cianach. Halisstra domyslita si¢, ze prowadza do
pokojow goscinnych gospody. Pokoje za takimi drzwiami byty z pewnos$cig bezpieczne, ale nie byla
sobie w stanie wyobrazi¢, ze sg wygodne.

- Bardzo tu... rustykalnie - stwierdzita.

Przez jedng straszliwa chwil¢ zastanawiata si¢ czy jest jej przeznaczone spedzi¢ reszte
wygnanczego zycia w podobnej norze.

- Jest jeszcze bardziej uroczo, niz kiedy bylem tu ostatnim razem - powiedzial Pharaun z
wymuszonym usmiechem. - Krasnoludka nazywa si¢ Dinnka, a ta bezimienna przydrozna gospoda, ktora
do niej nalezy, oferuje najlepsze kwatery w calym Mantol-Derith. Otrzymacie tu jedzenie, ogien i
schronienie trzy rzeczy, ktorych brakuje na pustkowiach Podmroku - i to za niewygdrowang optata.

- Lepsze to niz odpoczynek w ruinach rojacych si¢ od potwordéw - zauwazyta Quenthel.

Ruszyta przodem, prowadzac pozostatych ku jednemu z palenisk. Siedziaty wokot niego trzy
niedzwiezuki, najprawdopodobniej wyszkoleni najemnicy, sadzac po jako$ci ich uzbrojenia. Wilochate
stwory pochylaty si¢ nad wielkimi skorzanymi buktakami z grzybnym piwem, przegryzajac udzcami
rothe. Jeden po drugim, wojownicy podniesli wzrok na nadchodzacg pigtke drowdéw i Jeggreda. Quenthel
zatozyla rece na piersi 1 spojrzala na stwory ze wzgarda.

- A wigc? - zapytata.

Niedzwiezuki warknety, odstawiajagc piwo 1 migso, a ich wielkie piesci opadly na trzonki
zatknigtych za pasy toporéw. Ten ruch przykut uwage Halisstry. Prawie w catym Podmroku kazdy
niedzwiezuk przy zdrowych zmystach natychmiast zwolnitby miejsce. Moze te nie byly niewolnikami
drowow - najwyrazniej, skoro przebywaty w Mantol-Derith, ale zapuszczata si¢ w podobne miejsca w
poblizu Ched Nasad wystarczajaco czesto, zeby wiedzied, iz istoty takie jak niedzwiezuki szybko uczyty
si¢ schodzi¢ z drogi naprawdg¢ niebezpiecznym mieszkancom Podmroku, takim jak szlachetnie urodzone
mroczne elfy.

- A wigc co? - warknat najwickszy z trojki. - Drwiny drowdw nie wystarcza, zeby przegoni¢ nas z
naszych miejsc.

- Myslicie, ze mozecie nami pomiata¢? - dodat drugi. - Wy, drowy, nie jestescie juz takie straszne
jak kiedys$. Moze powinniscie nas przekona¢, dlaczego mamy robi¢, co nam kazecie.

Quenthel odczekata chwile, po czym wypowiedziata jedno stowo:

- Jeggred.

Draegloth skoczyt na pierwszego niedzwiezuka. Parg drobniejszych ramion przycisnagl mu rece do
ciata, uniemozliwiajagc dobycie broni. Jednym bojowym ramieniem przytrzymat mocno glowe stwora, a
pazury drugiej zatopit w jego twarzy. Najemnik wrzasnat co§ w swoim nieokrzesanym jezyku, usitujac
wyrwac si¢ dracglothowi. Jeggred wyszczerzyt zgby, wbit pazury w twarz wrzeszczacego stwora i mocno
szarpnagt do tylu, odrywajac przednig czgs¢ jego czaszki. Krew i1 moézg zbryzgaly towarzyszy
niedzwiezuka, ktorzy zerwali si¢ na rOwne nogi, dobywajac mieczy i1 toporoéw.

Jeggred opuscit drgajace ciato i1 spojrzat na pozostata dwojke.

- Nastepny? - zamruczat.

Dwa pozostate przy zyciu niedzwiezuki cofngly si¢ chwiejnym krokiem i rzucity do ucieczki,

zdjete Slepg trwoga. Jeggred potrzasnat biatg grzywa 1 odrzucit trupa na bok, po czym usiadt przy ogniu.
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Poczestowal si¢ kawatkiem pieczeni upuszczonej przez niedzwiezuka, a druga reka podnidst jeden z ich
buktakow.

- Niedzwiezuki... - wymruczal.

- Hej, wy!

Gburowata karczmarka - Dinnka - biegla w ich stron¢ ze wsciekta ming.

- Ci trzej nie uregulowali jeszcze rachunku - zaczeta narzekaé. - Jak, na wszystkie demony, mam
odzyskac¢ od nich moje ztoto?

Ryld schylit si¢ i odczepit od pasa niedzwiezuka sakiewke. Rzucit ja Dinnce.

- To powinno wystarczy¢ - powiedziat fechmistrz - a za reszt¢ otworz nam rachunek. Zamawiamy
dobre wino 1 wigcej jedzenia.

Duergarka ztapata sakiewke, ale nie ruszyla si¢ z miejsca.

- Nie podoba mi si¢, ze odstraszacie mi klientow, drowie. I zabijacie ich. Nastepnym razem
mordujcie u siebie w domu.

To powiedziawszy, odeszla, juz po drodze wydajac rozkazy stuzacym jej goblinom.

Halisstra odprowadzita ja wzrokiem, a potem spojrzala na pozostatych i zapytata na migi:

- To byto dziwne. Styszeliscie, co powiedzial niedzwiezuk?

- Masz na mysli to, ze drowy nie sg juz tak straszne jak kiedy$? - zapytat Ryld, po czym przeszedt
na migowy. - Czyzby wiesci o upadku Ched Nasad dotarly tu tak szybko? Minelo zaledwie kilka dni, a
Mantol-Derith dzieli od Miasta Polyskliwych Pajeczyn wiele dni drogi.

- Mozliwe, ze wiesci rozeszty si¢ za sprawg magii, - podsuneta Halisstra. - A moze... miat na mysli
co$ innego. Moze wiedza juz co$ o naszych nadzwyczajnych ktopotach.

To bardzo niepokojacy scenariusz, pomys$lata Halisstra. Szare krasnoludy i tupiezcy umystow byli
groznymi nieprzyjaciolmi, znajacymi wiele sekretow sztuki czarodziejskiej. Gdyby oni dostrzegli stabos¢
drowow, nie byloby w tym nic zaskakujacego, ale skoro zwykle najemne niedzwiezuki znaty sytuacje
Ched Nasad i Menzoberranzan, wiesci musiaty si¢ rozej$¢ szerokim echem.

Gobliny wrocity do ich paleniska obladowane nieco lepszymi przekgskami niz te zaserwowane
niedzwiezukom oraz dzbanami chtodnego wina z jakiej$ powierzchniowej winnicy. Drobni niewolnicy
podniesli cielsko martwego niedzwiezuka 1 zawlekli je w ciemno$¢. Mroczne elfy nie zwracaty na nich
uwagi. Niewolnicy byli tak niegodni zainteresowania, ze rdwnie dobrze mogliby nie istnie¢. Cztonkowie
druzyny jedli i pili w milczeniu, zatopieni we wlasnych myslach.

Po jakim$ czasie dotaczyl do nich Valas, ktoremu towarzyszyt szary krasnolud. Duergar miat
stalowoszarg brod¢ 1 powyzej brwi ani jednego wilosa na glowie. Nosit kolczuge 1 groznie wygladajacy
toporek przy boku. Jego twarz szpecily trzy wielkie pofaldowane blizny, ktére wykrzywiaty prawa strong
jego twarzy w maske bolu. Nie miat tez jednego ucha. Mogt by¢ kupcem, najemnikiem albo gornikiem
prosty ubior nie zdradzat, czym si¢ zajmuje.

- To Ghevel Coalhewer - przedstawit krasnoluda Valas. - Jest wtascicielem todzi zacumowane;j
niedaleko stad na Mrocznym Zammiorze. Jutro zabierze nas do Gracklstugh.

- Oczekuje zaptaty z goéry - ostrzegt krasnolud. - I chcg, zebyscie wiedzieli, ze mam kontrakt na
zados¢uczynienie z mojg gildig. Jesli macie zamiar poderznag¢ mi gardto i wyrzuci¢ mnie przez burt¢ do
Zammiora, bedziecie §cigani.

- To si¢ nazywa zaufanie - skwitowal Pharaun z u$miechem. - Nie mamy zadnego interesu w
obrabowaniu pana, panie Coalhewer.

- Mimo to zachowam ostrozno$¢. - Duergar spojrzat na Valasa i powiedziat: - Wiesz, gdzie szukac
todzi. Zaptacécie mi teraz i spotkamy si¢ tam jutro rano.

- Skad mamy wiedzie¢, ze nie chcesz nas ograbié, krasnoludzie? - zagrzmiat Jeggred.

- Rabowanie drowow to zaden zloty interes, chyba ze kto§ ma pewnos$¢, ze ujdzie mu to na sucho -
odpart krasnolud. - To moze si¢ oczywiscie zmieni¢, ale nie do$¢ szybko, zebym podejmowat dzi$ takie
ryzyko.

Valas potrzasnagl sakiewka przed duergarem i podal mu ja. Krasnolud natychmiast wysypat jej
zawarto$¢ na duzg, pomarszczong dton, szacujgc warto$¢ klejnotoéw, zanim wrzucit je z powrotem do
woreczka.

- Musi wam si¢ spieszyC, inaczej wasz cztowiek ubilby korzystniejszy interes. Wy drowy nie
potraficie doceni¢ dobrego klejnotu.

Odwrdcit si¢ 1 znikngt w ciemnos$ciach.
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- Wigcej go juz nie zobaczysz - powiedziat Jeggred. -- Nie trzeba byto mu ptacic.

- Nalegat - odparl Valas. - Mowil, Zze chce mie¢ pewno$¢, ze nie zabijemy go, zeby odzyska¢ optate.
- Zwiadowca popatrzyt za duergarem i wzruszyl ramionami. - Nie wydaje mi si¢, zeby chcial nas
oszukaé. Gdyby byl duergarem tego pokroju, nie pozytby dlugo w Mantol-Derith. Tutejsi nie lubig by¢
oszukiwani.

- Przeprowadzi nas bezpiecznie przez Gracklstugh? - zapytat Ryld.

Valas roztozyt rece.

- Musimy mie¢ przy sobie jakie$ dokumenty czy listy, ktore dla nas zatatwi. To chyba co§ w
rodzaju kupieckiej licencji.

- Nie przewozimy zadnych towarow - zauwazyt sucho Pharaun. - Czy takie wytlumaczenie nie jest
grubymi ni¢mi szyte?

- Powiedzialem mu, ze rodzina pani Quenthel prowadzi w Eryndlynie interesy, ktore chce osobiscie
skontrolowa¢, a jesli wszystko bedzie w porzadku, moze by¢ zainteresowana wynajeciem duergaréw,
ktorzy przetransportujg jej dobra przez terytorium Gracklstugh. Zasugerowatem tez, ze moze mu si¢
optaci¢ wzigcie udzialu w tym przedsigwzieciu.

Pharaun nie mial czasu odpowiedzie¢, poniewaz w jaskini rozlegl si¢ tupot wielu stép. Mroczne
elfy oderwaly wzrok od ognia i zobaczyly nadchodzaca grupe niedzwiezukow prowadzonych przez
dwoch najemnikow, ktorzy uciekli kilka minut wezesniej. Zaraz za nimi szto przynajmniej kilkunastu ich
towarzyszy, dzierzacych topory i nabijane szpikulcami kiscienie. Z ich oczu wyzierala zagdza mordu.
Pozostali goscie karczmy Dinnki zaczeli si¢ wymykaé, szukajac bezpieczniejszej okolicy. Zwaliste
humanoidy mamrotatly i warczaty co$ do siebie w swoim gardlowym jezyku.
- Powiedzcie mi - zapytat Valas - czy kto$ zabil, okaleczyt albo ponizyl niedzwiezuka, kiedy
rozmawiatem z Coalhewerem? - Zwiadowca rzucil okiem na pozostatych i Jeggreda, ktory wzruszylt
ramionami. - Czy wyrazilem si¢ niejasno, kiedy odradzatem wszczynanie bojek?
- Doszlo do nieporozumienia w kwestii miejsc siedzacych - wyjasnita Quenthel.

Ryld wstat, przerzucit sobie ptaszcz przez ramie, zeby nie przeszkadzal mu w walce 1 powiedziat:
- Mozna si¢ byto domysli¢, ze w okolicy jest ich wiecej.
- Czas przywotac te ghupie stwory do porzadku - o$wiadczyta Halisstra.

Quenthel wstata i wyciagne¢ta zza pasa bicz o pigciu rzemieniach, przygladajac si¢ nadchodzacym
wojownikom z kwasnym usmiechem.
- Jeggred? - zapytata.

Gromph Baenre stat na balkonie wysoko nad Menzoberranzan, przygladajac si¢ bladej magicznej
poswiacie spowijajacej miasto drowow. Czekal prawie od godziny i1 jego cierpliwos¢ byla juz na
wyczerpaniu. W innych okoliczno$ciach godzina w jedng czy druga stron¢ nie miataby dla wiekowego
elfa zadnego znaczenia, ale tym razem byto inaczej. Arcymag czekat w strachu, obawiajac si¢ przybycia
tego, ktory wezwat go na to potajemne spotkanie. Gromph nie byt przyzwyczajony do tego uczucia, ale
odkryl, ze wcale go to nie obchodzi. Oczywiscie przedsiewzigt radykalne kroki dla ochrony wtasnej
osoby, otaczajac si¢ szeregiem poteznych zakle¢ ochronnych i starannie dobranymi magicznymi
przedmiotami. Arcymag nie miat caltkowitej pewnosci, ze te srodki ostroznos$ci odstraszg tego, ktory miat
si¢ z nim spotka¢ w tym opustoszatym, wietrznym miejscu.

- Gromph Baenre - przywitat go zimny i1 ochrypty glos. Jeszcze zanim zdazylt si¢ odwrocié¢, wyczut
obecno$¢ tego drugiego, lodowaty zigb, ktory zdotat przeniknaé przez jego ostony, zapach wielkiej i
straszliwej magii. - Jak to dobrze, ze przyjates moje zaproszenie. Mingto wiele czasu, nieprawdaz?

Leciwy czarodziej Dyrr wytonit si¢ z cienia na tytach balkonu, wspierajac si¢ na wielkiej lasce.
Jego stopy zdawaty si¢ w ogdle nie porusza¢, gdy wsrdd szelestu szat sungl naprzod nie szybciej niz
powtdczacy nogami starzec.

Wsrod ambitnych drowek z wilasnego domu Dyrr przybierat posta¢ czcigodnego starca w
fantastycznym wieku, ale wzrok Grompha przeniknat te pozory. Dyrr byl martwy, martwy od wielu
wiekow. Z sedziwego maga nie zostalo nic procz zakurzonych kosci okrytych porwanymi strz¢pami
zmumifikowanego ciata. Jego dlonie byly szponami szkieletu, szaty mial sptowiale i zetlate, a zamiast
twarzy szczerzylta si¢ ohydnie czaszka, w ktorej czarnych oczodotach ptonety jasnozielone ptomienie jego
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poteznego ducha.

- Widzg, ze moja powierzchowno$¢ nie zwiodta ci¢ - wychrypiat licz. - Prawde mowiac, bytbym
rozczarowany, gdyby mozna ci¢ byto tak tatwo omami¢, arcymagu.

- Lordzie Dyrr - powiedziat ostroznie Gromph. Pochylit glowe, nie odrywajac wzroku od licza. -
Prawd¢ mowiac, jestem zaskoczony widzac ci¢ wcigz wsrod nas. Doszty mnie stuchy, ze wcigz zyjesz,
jesli mogg tak to ujac¢, w ukryciu swego domu. Czasem mialem wrazenie, ze czyjas do§wiadczona reka
kieruje sprawami Agrach Dyrréw, ale nie spotkatem nikogo, kto by ci¢ widzial od niemal dwustu lat, a od
naszej ostatniej rozmowy uplynelo prawie dwa razy tyle czasu.

- Cenig¢ sobie prywatnos¢ i zachecam do tego samego moich spadkobiercow. Bedzie najlepiej dla
wszystkich zainteresowanych, jesli mdj udzial w rzadzeniu domem pozostanie tajemnicg. Nie
chcielibySmy chyba zdenerwowa¢ matek opiekunek?

- Oczywiscie. Z do§wiadczenia wiem, ze nie przepadajg za niespodziankami.

Licz wybuchnat strasznym, mrozacym krew w zylach, $miechem. Przysunat si¢ blizej i stanat
obok Grompha, aby spojrze¢ na miasto. Arcymag poczul si¢ bardzo nieswojo w obecnosci nieumartej
istoty 1 znéw bylo to uczucie, ktérego nieczgsto do§wiadczat.

Jakie sekrety przechowuje ten chodzacy duch w swojej pustej czaszce? - zastanawial si¢ Gromph.
- Co wie o tym miescie, czego nikt inny juz nie pami¢ta? Na jakie samotne i straszliwe wyzyny wiedzy
tajemnej wspial si¢ sam w ciggu pos¢pnych wiekdow swej nieumarlej egzystencji?

Pytania te nie dawaty Gromphowi spokoju, ale postanowit odsung¢ je od siebie na chwilg.
- A wigc, lordzie Dyrr, poprosites o spotkanie. O czym bedziemy rozmawiac?
- Zawsze byle$ nad podziw bezposredni, mtody Baenre - powiedziat licz. - Wérod drowdéw to mita
odmiana. A zatem do rzeczy: co sadzisz o trudnosciach, ktore ostatnio spadly na nasze pigckne miasto? A
doktadniej, co powinni$my zrobi¢ w sprawie bezsilnosci, jaka ogarngta rzadzaca kastg kaptanek?
- Co powinnismy zrobi¢? - zapytat Gromph. - Trudno powiedzie¢, skoro pytanie powinno brzmie¢:
co mozemy zrobi¢? Nie lezy w mojej mocy poproszenie Krolowej Pajeczyny Demonow, by znow
obdarzyla taskg swoje kaptanki. Lolth robi to, na co ma ochote.
- Jak zawsze. Nie twierdzilem, ze mogloby by¢ inaczej. - Licz urwal, zatapiajac spojrzenie
zielonych ptomieni w arcymagu. - Co widzisz, kiedy spogladasz dzi§ na Menzoberranzan, Gromphie?
- Nietad. Niebezpieczenstwo. Zaprzeczenie.
- A moze okazje¢?

Gromph zawahat si¢ chwile.
- Tak, oczywiscie.
- Zawahales si¢. Nie zgadzasz si¢ ze mng?
- Nie, nie o to chodzi.

Arcymag zmarszczyl brwi, starannie dobierajac stowa. Nie chcial urazi¢ tak poteznej zjawy. Dyrr
zachowywal si¢ w uprzejmy sposob, ale umyst nie zawsze dobrze znosit wieki bycia nieumartym. Musiat
zaktadag, ze licz jest zdolny do wszystkiego.

- Lordzie Dyrr - zaczat - z pewnos$cig zauwazyltes, ze podstepom Pajeczej Krolowej nie ma konca.
Jedynym pewnikiem w naszym zyciu jest to, ze Lolth jest kapry$nym i wymagajacym bdstwem, boginia,
ktora uwielbia bole$nie nas doswiadczaé. A jesli jej milczenie jest tylko wybiegiem, majacym na celu
wyprobowanie jej wiernych? Czy nie jest prawdopodobne, a nawet bardzo prawdopodobne, ze Lolth
pozbawita swoje kaptanki wzgledow, zeby sprawdzié, jak zareaguja? Albo - co gorsza - aby sprawdzi¢,
czy nieprzyjaciele kleryczek o$mielg si¢ wyjs¢ z ukrycia i zaatakowaé otwarcie jej stuzki? Jesli tak, jaki
los czeka kogo$ na tyle glupiego, by sprzeciwi¢ si¢ Pajeczej Krolowej, kiedy ta znudzi si¢ swoja probg i
zndw obdarzy kaptanki pelnia witadzy, rownie niespodziewanie, jak pozbawita je wzgledow? Nie
miatbym ochoty zosta¢ na tym przytapany. Ani troche.

- Twoj wywod jest logiczny, ale wydaje mi si¢, ze pozwolite$, by nawyk ostroznosci skrgpowat
twoje mysli - rzekt Dyrr. - Mogtbym si¢ prawie z tobg zgodzi¢, drogi chlopcze, gdyby nie jeden szczegot.
Przez ponad dwa tysigce lat, jakie spedzitem na tym $wiecie, jeszcze nigdy nie widzialem niczego
podobnego. Owszem, przypominam sobie kilka przypadkéow, gdy Lolth odmoéwita swoim kaptankom
czarow przez kilka dni 1 wiele przypadkow, gdy przestata darzy¢ wzgledami kaptanki jednego z domoéw,
wydajac je ich wrogom, ale nigdy nie opuscita calej naszej rasy na wiele miesigcy. - Licz podnidst
zamyslony wzrok. - Nie jest to wlasciwy sposob traktowania wlasnych wyznawcow. Jesli kiedykolwiek
osiaggne boskos¢, sprobuje traktowac ich lepie;.
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- Co wtasciwie proponujesz, lordzie Dyrr?

- Na razie nic, ale zastanawiam si¢, mtody Baenre, czy mozemy pozwoli¢ bezsilnym kaptankom
rzadzi¢ dalej miastem. Ty 1 ja wcigz wltadamy wielkg i straszliwg mocg, czyz nie? Nie utraciliSmy
naszych tajemnych umieje¢tnosci, ani nie utracimy ich w przyszto$ci. Moze nadszedt czas zatroszczy¢ si¢
0 bezpieczenstwo naszej cywilizacji, obron¢ naszego miasta, przejmujac rzady, ktorych matki opiekunki
nie sg juz w stanie sprawowac. Z kazda godzing naszemu miastu grozi coraz wigksze niebezpieczenstwo.
Mamy w koncu rywali spoza Mrocznego Wtadztwa, inne rasy i krainy, ktore nam zagrazajg.

- I wilasnie dlatego nie jestem pewien czy magowie powinni si¢ zwroci¢ przeciwko kaptankom -
odpart Gromph. - Jedyne, co moze nas jeszcze bardziej ostabi¢, to poczatek wojny domowej. Aby
unikng¢ losu, jaki spotkal Ched Nasad, musimy podtrzymywac istniejacy porzadek, dopoki kryzys nie
minie.

- I myslisz, ze kaptanki albo sama Pajecza Krolowa podzigkuja ci za twoje Slepe postuszenstwo? -
Dyrr odwrdcit si¢ z powrotem do Grompha i popukat szkieletem palca wskazujacego w piers arcymaga.
Gromph wzdrygnat si¢ mimo woli. - Masz potencjal, mtody Baenre. Jeste$ utalentowany i interes domu
Baenre nie przestania ci interesow Menzoberranzan. Wykorzystaj te cechy i rozwaz starannie, jak
postapi¢ w najblizszych dniach. Nadchodzg wydarzenia, dzigki ktérym mozesz osiggnaé wielkos$¢ albo
upas¢. Dokonaj wlasciwego wyboru.

Gromph zrobit ostrozny krok w tyl, zawisajac w powietrzu nad ogromng jaskinig.

- Obawiam si¢, ze musz¢ si¢ zaja¢ Narbondelem, lordzie Dyrr. Pozwolg sobie odejs¢... 1 przemysle
doktadnie twoje stowa. Moze by¢, ze oceniles sytuacje¢ traftniej ode mnie.

Ptonacy wzrok licza odprowadzil Grompha, ktory znikngl w ciemnos$ciach, opadajac cicho ku
miastu w dole. Rzeczywiscie musiat przemysle¢ starannie stowa licza. Uprzejmoscig 1 ostroznos$cig mogt
zwies¢ Dyrra jeden raz, ale nie moze tego robi¢ w nieskonczono$¢. Gromph nie miat watpliwosci, ze przy
nastepnym spotkaniu licz bedzie oczekiwat innej odpowiedzi.

% %k ok

Mroczne Zammioro bylo dziwnym i strasznym miejscem. Halisstre i jej towarzyszy spowita
ciemnos$¢, jakiej nigdy jeszcze nie doswiadczyla, przestrzen tak rozlegla, ze jej niewidoczne zakatki
budzily w niej dojmujacy niepokoj. Wielkie pieczary drowow czesto mierzyty w poprzek wiele mil 1
miescity wielotysigczne miasta, ale - o ile Coalhewer nie przesadzat - jaskinia Mrocznego Zammiora
mierzyla w poprzek ponad sto mil i miata tysigce mil wysokosci. Wielkie wyspy, wysokie jak gory,
podtrzymywaty potezne sklepienie, tworzac w ciemnosci przypominajace kty archipelagi. Wody
Zammiora prawie calkowicie wypekialy te ogromna przestrzen. Zeglujac po jego powierzchni, czesto
mieli strop nie dalej niz rzut wtocznig nad glowe, a pod stopami wiele setek, a moze tysiecy stop
mrocznych tajemnic. Byto to bardzo nieprzyjemne uczucie.

L6dz Coalhewera tez nie napawata ich otuchg. Byla to asymetryczna jednostka wykonana gtownie
z desek wycietych ze zdrewnialych trzonéw pewnego gatunku podziemnego grzyba i pociggnigtych
lakierem, aby je wzmocni¢ i usztywni¢. Drewno zurkh tworzylo szeroka platforme, ktora unosita si¢ na
kisci pecherzy jakiego$s wielkiego wodnego grzyba. Cata konstrukcje spinaty metalowe obejmy
wykonane przez szare krasnoludy.

Cztery ogromne szkielety - za zycia ogry, moze trolle - stalty w przypominajgcym studni¢
zaglebieniu na $rodku todzi, obracajac bez konca dwa wielkie waty korbowe napedzajace dwa kota
wodne. Bezrozumne nieumarte stwory nigdy si¢ nie meczyty, nigdy nie narzekaty, nigdy nie zwalniaty
tempa, chyba Ze na zadanie Coalhewera, popychajac 16dz naprzoéd w ciszy, ktora macil jedynie szmer
wody przelewajacej si¢ przez kota oraz trzask poruszajacych si¢ kosci. Szary krasnolud stal tuz przy rufie
na niewielkim mostku, na tyle wysokim, by kola wodne nie zastaniaty mu widoku. Wpatrywat si¢ w
ciemno$¢ przed sobg, z ramionami zatozonymi na szerokiej piersi, zachowujac swoje mysli dla siebie.

Pasazerowie siedzieli na zimnym, niewygodnym poktadzie albo chodzili po nim tam i z
powrotem, nie dochodzac nigdy do pozbawionej burty krawedzi platformy. Podréz z Mantol-Derith
przebiegata powoli, poniewaz t6dZ nie nalezala do najszybszych, za§ Coalhewer musiat ostroznie omijaé
miejsca, gdzie strop jaskini opadat tak nisko, ze nie byto juz miejsca dla todzi.

Valas wigkszo$¢ czasu spedzatl na mostku obok krasnoluda, uwaznie obserwujac obrany przez
niego kurs. Pharaun siedziat ze skrzyzowanymi nogami u podstawy podwyzszenia, pograzony gieboko w
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Zadumie, za$§ Ryld 1 Jeggred stali na wachcie, pierwszy na bakburcie, drugi na sterburcie, pilnujac, by
zaden z mieszkancOw Zammiora nie zblizyl si¢ do nich niezauwazony. Kaplanki trzymaty si¢ razem,
pograzone w Zadumie albo zatopione we wtasnych myslach spogladaty na ciemne wody.

Spedzili w ten sposob prawie pelne dwa dni, zatrzymujac si¢ tylko po to, zeby zjes¢ skromny
positek albo pozwoli¢ kapitanowi odpoczaé. Coalhewer wykazywal nadzwyczajng ostroznos¢, gdy
chodzito o palenie jakiegokolwiek $wiatta i kazat im rozpala¢ ogien w matym pudetku, ktore ostaniato
ptomienie.

- Swiatto przyciaga zbyt wiele istot - wymruczat. - Nawet palenisko moze byé niebezpieczne.

Po trzecim takim positku, péznym popotudniem drugiego dnia podrdzy, Halisstra poszta na dzidb
todzi, aby mdc obserwowaé Zammioro, nie muszac przy tym patrze¢ na ktoregos$ z towarzyszy. Podczas
zazartej bitwy, ucieczki z Hlaungadath i wedrowki przez Plan Cieni nie miata wiele czasu, Zeby
zastanowi¢ si¢ 1 ogarnag¢ swoje nowe potozenie. Puste godziny wstuchiwania si¢ w cichy szum wody oraz
owadzie skrzypienie szkieletow napedzajacych t6dz, podczas ktdrych nie miata si¢ czym zajaé, pozwolilty
jej powrdci¢ myslami do upadku Ched Nasad.

Jaki los spotkat moj dom? - zastanawiata si¢. - Czy komukolwiek z naszych stug i zotierzy udato
si¢ uciec z Ched Nasad? Czy sa razem 1 kto im przewodzi? A moze wszyscy zgineli w ptomieniach
posrdd ruin?

Smieré matki opiekunki Melarn czynita Halisstre glowa domu zakladajac, ze zadna z jej
mtodszych kuzynek nie obwotata si¢ ich zwierzchniczka. Jesli jedna z nich to zrobila, Halisstra byta
pewna, ze bez problemu zdota odebra¢ jej przywodztwo. Zawsze byta ulubiong cérkag domu Melamn,
najstarsza, najsilniejsza i wiedziata, ze jej kuzynki nie mog¢ odebra¢ jej tego, co nalezy jej si¢ z racji
urodzenia.

Ale byto bardzo prawdopodobne, zZe z jej dziedzictwa nie pozostato nic procz pyhu i gruzu na dnie
wielkiego wawozu Ched Nasad. Nawet jesli czes¢ cztonkow jej domu uciekta czy chciata ich odszukac i
wraz z nimi p¢dzi¢ ngdzny, niebezpieczny zywot wygnancow?

Nie tak miato by¢, pomyslata. Miatam w swoim czasie zaja¢ miejsce mojej matki i sprawowac
wladze, ktorg sprawowala ona, a przed nig jej matka. Tysigce sznurkow, za ktoére pociggano w Ched
Nasad, miato si¢ konczy¢ u moich stop. Wystarczytoby stowo, spojrzenie, zmarszczenie brwi, by
spelniano moja najmniej istotng zachcianke. Zamiast tego jestem pozbawiong korzeni wtdczega.

Dlaczego, Lolth? - krzykneta w myslach. - Dlaczego? Czym ci¢ obrazitySmy? Jaka stabo$¢
okazaly$my?

Kiedys Halisstra styszata w sercu mroczne podszepty Pajeczej Krolowej, ale teraz to miejsce byto
puste. Lolth nie chciata jej odpowiedzie¢. Nie chciala nawet ukara¢ Halisstry, ktéra miata czelnosé
domagac si¢ odpowiedzi.

Jesli Lolth naprawde ja opuscita, co z nig bedzie, kiedy umrze tak jak reszta jej domu? Halisstra
przez cate swoje zycie wierzyta, ze stuzac wiernie Krolowej Pajeczyny Demondw jako kaptanka i
bae’qeshel zashuzy sobie po $§mierci na wysoka pozycje we wladztwie Lolth, ale co czeka ja teraz? Czy jej
wykorzeniona dusza bedzie przestawac¢ z innymi nieszczgsnymi duszami, o ktdre po $mierci nie upomniat
si¢ zaden bog, skazana na zgasnigcie i prawdziwa, wieczng $mieré¢ w szarej prozni przeznaczonej dla
niewiernych? Halisstra wzdrygnela si¢ przerazona. Wiara w Lolth byta trudna i nie bylo w niej miejsca
dla stabeuszy, ale kaptanka mogta oczekiwa¢, ze po $mierci zostanie wynagrodzona za ustugi oddane za
zycia bogini. Jesli to przestato by¢ prawda...

Danifae podeszta do niej zmystowym krokiem i uklekta. Smiato spojrzata w twarz Halisstry i nie
spuscita wzroku.

- Smutek jest jak stodkie wino, pani. Jesli wypijesz go troch¢, masz ochot¢ napi¢ si¢ wiegcej, a
folgowanie sobie w obu tych przyjemnosciach nigdy nie wychodzi nikomu na dobre.

Halisstra odwrdcita wzrok, usilujac wzig¢ si¢ w gar$¢. Nie miala ochoty dzieli¢ si¢ swoimi
obawami z Danifae.

- Stowo smutek nie oddaje tego, co dzieje si¢ w moim sercu - powiedziata. Odkad wyruszylySmy w
te niekonczaca si¢ podrdz, myslatam prawie wylacznie o tym. Ched Nasad bylo czym$§ wigcej niz
miastem, Danifae. Bylo snem, mrocznym i wspanialym snem Pajgczej Krolowej. Wspaniate patace,
powietrzne ulice, domy petne bogactw, dumy i ambicji, wszystko spopielone w ciggu kilku krotkich
godzin. Miasto, jego opiekunki i ich corki, przepigckne palace z pajgczych nici, wszystko stracone, i
dlaczego? - Zamkneta oczy, walczac z palacym bolem w piersi. - To nie krasnoludy nas zniszczyly. Sami
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to zrobilismy.

- Nie begde optakiwaé upadku Ched Nasad - rzekta Danifae. Halisstra podniosta gwattownie wzrok,
bardziej dotkni¢ta beznami¢tnym tonem dziewczyny niz jej stowami. - Byto miastem pelnym wrogoéw,
ktorych wigkszo$¢ jest teraz martwa, a pozostali uciekli jako Zebracy na pustkowia Podmroku. Nie, nie
bede optakiwaé¢ Ched Nasad. Kto, oprocz garstki jego pozostalych przy zyciu mieszkancow, bedzie po
nim plakac?

Halisstra wolata nie odpowiada¢. Wiedziata, ze nikt nie bedzie zalowaé miasta drowoéw, nawet
inne mroczne elfy. Takie juz byly drowy. Silni przezywali, a stabi odpadali z gry, zgodnie z wolg Pajeczej
Krolowej. Danifae odczekata dtugg chwile, zanim znow si¢ odezwata.
- Czy zastanawialas sie, co teraz zrobimy?

Halisstra spojrzata na nia.
- Nasze losy sg juz zwigzane z Menzoberranzanczykami, czyz nie?
- Dzi$ tak, ale czy jutro nasze i ich cele beda wspolne? Co zrobisz, jesli Lolth przywrdci nam swoje
wzgledy? Dokad po6jdziesz?
- A jakie to ma znaczenie? - spytala Halisstra. - Pewnie wroce do Ched Nasad i zbiore tych, ktorzy
ocaleli. Bedzie to trudne zadanie, wigcej niz moge mie¢ nadzieje osiaggnag¢ w ciggu jednego zycia, ale z
blogostawienstwem Pajeczej Krolowej dom Melarn moze jeszcze zndw zaistnie€.
- Myslisz, ze Quenthel pozwoli ci na to?
- Dlaczego miataby dba¢ o to, co zrobi¢ z reszta mojego zycia? Zwlaszcza jesli spedz¢ je na
mozolnym odbudowywaniu domu na dymigcych zgliszczach mojego miasta? - zapytata gorzko Halisstra.

Danifae roztozyla tylko rece. Halisstra zrozumiata. Czy Baenre musiata mie¢ powod, zeby co$
zrobi¢? Menzoberranzanczycy uratowali je z ruin Ched Nasad, to prawda, ale wystarczyto stowo
Quenthel, zeby stali si¢ ich oprawcami lub zabodjcami. Branka zerknela na pozostatych, ktorzy
medytowali lub trzymali wachte, po czym przeszia na jezyk migowy, starannie ukrywajac to przed reszta
towarzyszy.

- Moze powinnysmy sie zastanowi¢, jak sprawié, by Menzoberranzanczycy nie mogli sie bez nas
obejs¢, powiedziata. Nadejdzie godzina, kiedy nie bedziemy juz chcialy polegac na tasce Quenthel.
- Ostroznie - ostrzegta Halisstra.

Usiadta prosto i umyslnie opanowata che¢ obejrzenia si¢ przez rami¢. Danifae spiskujac, czula si¢
jak w swoim zywiole, ale Halisstra nie miata watpliwosci, ze jesli Quenthel zacznie podejrzewac, iz ona i
Danifae planuja podkopaé jej autorytet czy nawet ograniczy¢ jej wolnos¢ wyboru podejmie szybkie i
drastyczne kroki, aby wyeliminowa¢ dostrzezone zagrozenie.

- Proponujesz niebezpieczng rzecz, Danifae. Quenthel nie zawaha sie zabi¢ uzurpatorki, a jesli ja
zgine...

- Ja rowniez nie przezyje, skonczyta za nig Danifae. Dobrze znam warunki mojej niewoli, pani.
Jednak brak dziatan w obliczu niebezpieczenstwa jest rownie ryzykowny jak to, co mam zamiar
zaproponowac. Wystuchaj mnie, a potem mozesz zdecydowac, czego ode mnie chcesz.

Halisstra zmierzyla dziewczyn¢ wzrokiem, badajgc idealne rysy jej twarzy i ponetng figure.
Myslata o rozmowie Quenthel z Danifae, ktorg podstuchata w katakumbach Hlaungadath. Oczywiscie
mogla jednym slowem przerwa¢ knowania Danifae. Mogta nawet zmusi¢ ja do tego poprzez magie
medalionu, ale wtedy nie dowiedziataby sig, co takiego wymyslita.

- Dobrze - stwierdzita. - Powiedz mi, co masz na mysli.
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ROZDZIAL 6

Gracklstugh, podobnie jak Menzoberranzan, wybudowano w jaskini. Jednak inaczej niz w miescie
mrocznych elfow, w stalagmitach miescity si¢ tu wielkie cuchngce huty i odlewnie, a nie eleganckie
patace szlacheckich rodzin. W powietrzu wisiat kwasny odor, a cata pieczara rozbrzmiewata nieustannie
odgtosami pracy rykiem plomieni, metalicznym brzgkiem zelaza uderzajacego o Zelazo 1 szumem
scieckow odprowadzajacych nieczystosci z krasnoludzkich piecow hutniczych. W odréznieniu od
Menzoberranzan, oswietlonego jedynie delikatng magiczng poswiata ozdabiajaca patace drowow,
Gracklstugh jarzyto si¢ odbitym ogniem ptomieni, a od czasu do czasu btyskiem rozgrzanego do biatosci
metalu wlewanego do form. Bylo to wyjatkowo nieprzyjemne miejsce, uwtaczajace kazdemu wysoko
urodzonemu drowowi. Halisstrze najbardziej przypominato piekielng kuznig.

Na wschodnim krancu Gracklstugh strop wielkiej pieczary obnizal si¢ gwattownie, laczac si¢ z
ogromng zatokg Mrocznego Zammiora i czynigc z miasta podziemny port - cho¢ tylko nieliczne rasy
Podmroku korzystaly z wodnych szlakéw handlowych takich jak Mroczne Zammioro. Wskutek tego
przystan i1 nabrzezne magazyny miasta duergaréw stanowity jedng z jego najbiedniejszych i najbardziej
niebezpiecznych dzielnic. Coalhewer zacumowal swoja makabryczng t6dz na koncu sypiacego si¢
kamiennego nadbrzeza, przy ktérym stato kilka podobnych jednostek.

- Zabierajcie swoje rzeczy, zywo - warknat krasnolud. - Im mniej rzucacie si¢ w oczy, tym lepie;j.
W Miescie Kling wyznawcey pajeczycy powinni przemykaé si¢ chytkiem, jesli rozumiecie, co mam na
mysli.

Valas rzucil pozostatym szybkie spojrzenie i pokazal na migi:

- Zadnego przelewu krwi! Tu nie ujdzie nam to na sucho.

Zwiadowca zarzucil sobie plecak na ramig¢ i ruszyt za krasnoludem wzdhuz nabrzeza, owijajac si¢
szczelnie piwafwi, aby ukry¢ przypasane na biodrach miecze.

Pharaun spojrzat na Jeggreda i rzekt:

- Nie spodoba ci si¢ tu, poldemonie. Co bedziesz robil, nie mogac wypatroszy¢ zadnych
bezbronnych istot?
- Bede zabijat czas, zastanawiajac sie, jak zamordowac ciebie, czarodzieju - huknal draegloth.

Jeggred westchnat jednak cigezko i przykryt biata grzywe dtuga oponcza, garbiac si¢ i starajac nie
rzuca¢ w oczy. Reszta druzyny ruszyta za nimi. Kluczac zrujnowanymi ulicami portowej dzielnicy, doszli
do przypominajacej fortece gospody kilka przecznic dalej. Szyld w krasnoludzkim i wspdlnym podistot
nazywat to miejsce Zimng Odlewnig. Zajazd sktadat si¢ z kamiennego muru otaczajacego kilka
wolnostojacych blokhauzéw. Towarzysze zatrzymali si¢ przed gléwng brama, tuz obok zagrody z
wielkimi, cuchngcymi jaszczurami jucznymi.

- Niezbyt kuszaca perspektywa - wymamrotal Pharaun. - Lepsze to jednak niz kamienna posadzka
jaskini.

Valas naradzit si¢ szybko z Coalhewerem, po czym odwrocit si¢ do reszty mrocznych elfow i
powiedziat cicho:

- Coalhewer 1 ja zalatwimy bezpieczny wyjazd z miasta i zajmiemy si¢ aprowizacja.
Prawdopodobnie konieczne bg¢dzie wregczenie kilku tapdéwek, aby otrzymac¢ odpowiednie licencje, co
moze zajac trochg czasu. Zostaniemy tu przynajmniej caly dziefn, moze dwa.

- Mamy tyle czasu? - zapytal Ryld.

- To zalezy od pani Quenthel - rzekt Valas - ale nastgpny etap podrézy moze trwaé wiele dni.
Niczego nie osiggniemy, umierajagc z glodu po kilkudziesigciu dniach bigkania si¢ po pustkowiach
Podmroku.

Quenthel przyjrzata si¢ ponurej gospodzie duergarow i podjeta decyzje.

- Zostaniemy tu dwie noce 1 wyruszymy pojutrze wczesnym rankiem - oznajmita. - Zostalabym
dtuzej, ale nie mam ochoty zawierza¢ naszych losow dalszej go$cinnosci duergaréw. Wydarzenia toczg
si¢ zbyt szybko, nie mozemy zwlekac.

Spojrzata na zwiadowce 1 Coalhewera, ktory stal nieopodal, obserwujac ulice z ramionami
zatozonymi na piersi i ostentacyjnie nie wstuchujac si¢ w rozmowe¢ mrocznych elfow.

- Czy to miejsce jest bezpieczne? - zapytata na migi. - Czy krasnolud nas nie zdradzi?
- Dos¢ bezpieczne, odpart zwiadowca. Ukryj Jeggreda. Reszta nie powinna miec¢ problemow tak
dlugo, jak bedzie unikaé konfrontacji. Zerkngt na Coalhewera i1 dodat: Krasnolud dobrze wie, Ze
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wynagrodzimy go hojnie za jego ustugi, ale jesli uwierzy, ze chcemy go zabi¢ zamiast mu zaplaci¢, bez
waqtpienia znajdzie sposob, zebysmy wszyscy zostali aresztowani. Wie, Ze jestesmy kimsS wiecej niz
kupcami, ale nie obchodzi go, co nas tu sprowadza, pod warunkiem, Ze otrzyma swojq zaplate.
- Pozbedziemy sie go jakos? - zapytal Ryld.
- Zbyt niebezpieczne, powiedzial Valas. Bede miat na niego oko do konca pobytu w miescie.
- Na wszelki wypadek wez ze sobg Rylda - polecita Quenthel.

Ryld kiwnatl gtowa 1 pociagnat za pasek plecaka, zeby utozyt mu si¢ lepiej miedzy topatkami.
- Jestem gotowy w kazdej chwili - oznajmit.
- Nie powiem, zebym pogardzit towarzystwem, jesli wpadne w tarapaty - odrzekl Valas. - No, nie
kazmy panu Coalhewerowi czekac. Jesli jutro do poludnia nie otrzymacie od nas wiesci, zaktadajcie
najgorsze i jak najszybciej uciekajcie z miasta.

Zwiadowca oddalit si¢ pospiesznie, Ryld szedl krok za nim. Dotaczyli do Coalhewera i zapuscili
si¢ w glab miasta.

- To twoja pogoda ducha tak nas w tobie urzekta, Valasie - rzucit Pharaun do plecow zwiadowcy. -
Ja tez mam kilka spraw do zatatwienia. Musze znalez¢ w tym ponurym miejscu kogo$, kto ujdzie za
sprzedawce magicznych odczynnikow, aby uzupetni¢ moje komponenty.

- Wracaj szybko - powiedziata Quenthel. Spojrzala na Halisstr¢ i Danifae. - Wy nie idziecie?

- Jeszcze nie - odparta Halisstra. - Skoro juz tu jestesmy, sprobuje kupi¢ Danifae bron i pancerz.
Wrécimy, kiedy bedzie odpowiednio wyekwipowana.

- Myslatam, ze nie zyczysz sobie, zeby twoja branka walczyla za ciebie - powiedziata Quenthel,
mruzac oczy i kalkulujac co§ w myslach.

- Uznatam, ze tak dlugo jak Danifae jest nieuzbrojona, mam wobec niej pewne zobowigzania. Nie
chce, by moja whasno$¢ zostata uszkodzona bez powodu.

Halisstra mogta prawie wyczu¢ kietkujace w Quenthel podejrzenia. Baenre w milczeniu gladzita
trzonek bicza, przygladajac si¢ uwaznie mieszkance Ched Nasad i jej stuzce.

Dobrze, pomyslata Halisstra. Niech si¢ zastanawia, jakg wladz¢ mam nad Danifae, ze nie boj¢ si¢
jej uzbroié. Lekka niepewno$¢ moze sprawi¢, ze wydamy si¢ jej bardziej uzyteczne.

- Nie odchodzcie daleko i nie wpakujcie si¢ w jakie$ ktopoty - ostrzegta Quenthel. - Nie bed¢ miata
skruputow, zeby wyruszy¢ dalej bez was, jesli okaze si¢ to konieczne.

Skineta na Jeggreda i wmaszerowal do Zimnej Odlewni, najwyrazniej nie zaprzatajac juz sobie
glowy mieszkankami Ched Nasad i Eryndlynu.

Halisstra nie byla w stanie zapanowa¢ nad usmieszkiem satysfakcji, kiedy Quenthel, a wraz nig
Jeggred, znikneli jej z oczu.

Wymienita spojrzenia z Danifae i obie zaglgbity si¢ w miasto duergardow.

Cho¢ Coalhewer zapewnial, ze miasto jest otwarte dla przedstawicieli wszystkich ras, o ile
przynosza ze soba ztoto, Halisstra nie potrafita przekona¢ samej siebie, ze dwie mroczne elfki s3 tu
naprawde bezpieczne. Niskie, krepe krasnoludy tloczace si¢ na ulicach zalatwialy swoje sprawy z
posepna stanowczo$cig, ktéra Halisstrze ani troche nie przypadta do gustu. Nie $mialy si¢, nie
przechwalaty, ani nawet nie wymienialy zawoalowanych grézb. Zamiast tego patrzyly groznie na
przechodniéw wszystkich ras, w tym wlasnej, stapajac oci¢zale w ciezkich kolczugach z dtonmi
zaci$nigtymi na trzonkach mlotéw i toporéw zatknigtych za grube pasy. Dopiero kiedy Halisstra i Danifae
mingty na ulicy pot tuzina przedstawicieli innych ras, zaczgly si¢ rozluzniac.

Halisstra zatrzymata si¢ pomi¢dzy dwoma przerobionymi na huty stalagmitami i rozejrzala
dookota.

- Tam. Znam krasnoludzki stabo, ale te szyldy oznaczaja chyba platnerzy.

Ruszyly w dot ulica, ktora byla wiasciwie $ciezka wijacg si¢ pomigdzy stalagmitami. Mingwszy
wielkie kamienne stupy, znalazty si¢ na czyms przypominajacym swego rodzaju rynek otoczony niskimi,
umocnionymi budynkami z kamienia. Tam znalazty sklep, przed ktérym wystawiono pod kupieckim
szyldem dziesiatki pancerzy i r6znych rodzajow broni.

- Wyglada obiecujgco - powiedziata Halisstra. Schylita si¢ 1 weszta do srodka przez niskie drzwi,
Danifae za nig.

Sklep zapekliony byt bojowym rynsztunkiem wszelkiego rodzaju, w wigkszosci krasnoludzkim,
cho¢ nie brakowalo tez wyroboéw innych ras - cigzkich zelaznych ostrzy orogéw, kuo-toanskich pancerzy
wykonanych z tusek jakiej$ wielkiej bladej ryby i czarnych mithralowych kolczug drowiej roboty. Dwaj
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dobrze uzbrojeni duergarowie uwijali si¢ przy skladaniu potptytowej zbroi na tawce po jednej stronie
drzwi. Obrzucili Halisstr¢ i1 Danifae podejrzliwymi spojrzeniami, kiedy te weszly do $rodka i
obserwowali je uwaznie, gdy kaptanka i jej stuzka ogladaly wystawione na sprzedaz wyroby.

- Pani - zawotala Danifae.

Halisstra odwrocita si¢ 1 zobaczyta, ze dziewczyna wpatruje si¢ w catkiem porzadng drowig
kolczuge noszaca godio jakiego$ pomniejszego domu, ktorego nie znala. Obok wisial pasujacy do niej
puklerz i morgensztern z czarnej stali. Glowica or¢za miata ksztatt twarzy demona o poskrecanych,
kolczastych rogach. Halisstra ostroznie wyszeptata stowa zaklecia wykrywajacego i usmiechneta sie,
zadowolona z rezultatu. Bron i zbroja byly magiczne - nie jako$ wyjatkowo, ale 1 tak nie spodziewata si¢
znalez¢ w tym miescie niczego lepszego czy nawet rownie dobrego.

- Co mozecie nam powiedzie¢ o tym morgensternie i pancerzu? - zapytata sprzedawcow.

Duergarowie przerwali pracg. Mogli by¢ blizniakami, Halisstra miala trudnosci z ich
rozréznieniem.

- Zdobycze wojenne - wychrypial jeden z nich. - Kapitan w stuzbie Bairda Thrazgada sprzedat je
nam kilka miesigcy temu. Nie wiem, jak je zdobyl.
- Sa magiczne - powiedziat drugi krasnolud. - Beda drogie. Bardzo drogie.

Halisstra podeszta do lady i wylowita z kolczugi matg sakiewke. Przejrzala jej zawarto$¢ i wybrata

kilka pieknych szmaragdow, ktére potozyta na kontuarze.
- Umowa stoi?

Szary krasnolud wstal i podszedt blizej, zeby przyjrze¢ si¢ kamieniom. Skrzywit si¢ i powiedziat:
- Wigcej. Znacznie wiecej.

Halisstra wytrzymata jego spojrzenie. Nie zdotata wiele wynie$¢ ze swojego domu, zanim upadt, i
po prostu nie mogta marnowac ocalonego majatku z powodu chciwosci szarego krasnoluda, nie jesli
miata inny wybor.

- Danifae, przyjrzyj si¢ jeszcze raz kolczudze - rzucita przez ramig. - Upewnij si¢, ze wlasnie takiej
potrzebujesz.

Danifae bezbtednie odczytata jej intencje. Dziewczyna chwycila morgensztern i zwazyla go w
dtoni. Zgodnie z oczekiwaniami Halisstry drugi krasnolud zaniepokoit si¢, widzac tak cenny towar w
rgkach mrocznej elfki. Przerwat prace i podszedt do Danifae, stajac pomigdzy nig a drzwiami. Danifae
natychmiast zaczeta dopytywacé sie o rynsztunek, podziwiajac kolczuge, poddajac w watpliwos¢ site
zakle¢ 1 ogolnie rzecz biorac zajmujac krasnoluda rozmowa.

- Przyjme¢ szmaragdy wazace pi¢¢ razy tyle - oznajmit duergar przy ladzie. - I muszg to by¢ dobre
kamienie.
- Swietnie - powiedziata Halisstra.

Zrzucila z plecéw skorzany pokrowiec i polozyta go na ladzie. Zdjawszy go delikatnie, wyjeta
swoja lirg, maly gigty instrument ze smoczej kosci, o strunach z mithralowego drutu i pokryty
mithralowymi zdobieniami.

- Jak widzisz, to bardzo kunsztowne cacko - rzekla.

Wzieta instrument do reki i przeciaggnela palcami po strunach, jak gdyby chciata zademonstrowac
jego wiasciwosci, nucgc przy tym cicho pies¢ bae’qeshel. Krasnolud zagapit si¢ na nig, a potem cofnat ze
zgroza, kiedy zdal sobie sprawg, ze rzuca zaklecie. Zanim zdotal ostrzec towarzysza, magia piesni
zawladneta juz nim bez reszty.

- Co tam si¢ dzieje? - zapytal duergar pilnujacy Danifae.

- Powiedz przyjacielowi, ze wszystko jest w porzadku - wyszeptata Halisstra przez ladg. - Nie
chcesz liry.

- W porzadku - powiedziat pierwszy krasnolud. - Proponuje lirg, ale nie przyjmiemy je;j.

- Oczywiscie, ze nie - burknat drugi. - Widzisz tu gdzie$ jakie$ instrumenty?

Ponownie skupit uwage na Danifae, ktora zapytata go, jak najlepiej dba¢ o kolczuge w wilgotnych
miejscach.

- W tej chwili - zwrocita si¢ Halisstra do omamionego krasnoluda - nastgpita drobna réznica zdan,
ale jestem pewna, ze uda nam si¢ dobic¢ targu. Sprzedasz nam rynsztunek, ktéry oglada moja stuzaca. Czy
przyjmiesz szmaragdy jako zaliczke? Wrdce za kilka dni z okragla sumka, aby wyrownac rachunek.

- Kamienie moge uzna¢ za zaliczke - przyznat kupiec - ale mdj wspolnik nie bgdzie zachwycony.
Pomysli, Ze nie masz zamiaru wrécic.
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- W takim razie niech mysli, ze zaptacitam petng kwote, to nie bedzie ci¢ niepokoil - powiedziata
Halisstra.

Zastanawiala si¢ jeszcze przez chwilg, a potem nachylita si¢ ku niemu i spojrzata mu w oczy.
- Wiesz - powiedziala cicho - gdyby co$ przydarzyto si¢ twojemu wspolnikowi, mogtbys$ prowadzi¢
interes na wlasnych zasadach. Moglbys zatrzymac wszystkie zyski dla siebie, co?

W oczach kupca pojawit si¢ chciwy btysk.
- Chyba masz racje - rzekt. - Nie wiem, dlaczego wczesniej na to nie wpadtem!
- Cierpliwos$ci - poradzita Halisstra. - Mozesz to zrobi¢ w kazdej chwili w dniu dzisiejszym. - A, i
bylabym wdzigczna, gdyby$ nie wspominat nikomu, zZe ja i moja przyjacidtka robitySmy z tobg interesy.

Niech to pozostanie migdzy nami.
* % %

Nimor opuscit Menzoberranzan, niosac réznego rodzaju optaty i odznaki $wiadczace o tym, ze
Reethk Vaszune zawarl umowe na dostarczanie czarodziejom domu Agrach Dyrr odczynnikéw i
komponentow magicznych na wypadek, gdyby mial klopoty z wydostaniem si¢ z miasta. Szczegdty
porozumienia, jakie rzeczywiscie zawarl, przechowywat wytacznie w glowie. Namaszczone Ostrze
Jaezred Chaulssin byt bardzo zadowolony ze spraw, jakie udato mu si¢ zatatwi¢ przez kilka ostatnich dni.
Cho¢ pomoc domu Agrach Dyrr nie byla mu bezwzglednie potrzebna, wsparcie wiekowego mistrza miato
mu znacznie ulatwi¢ czekajace go zadanie.

Nimor wysliznat si¢ z Qu’ellarz’orlu do matej bocznej jaskini, przez ktorg mégt opusci¢ Mroczne
Wiadztwo. Przez kilka ostatnich miesiecy poznat catkiem dobrze labirynt korytarzy otaczajacych wielkie
miasto 1 szybko odnalazt ciemne, spokojne miejsce, nieobserwowane przez obroncéw miasta.
Namaszczone Ostrze wyciagnat reke w strone gladkiej Sciany tunelu. Na jego lewej rece 1$nit Pierscien
Cieni, maly krazek atramentowej ciemnos$ci, ktory bardziej przypominat otwdér w materii §wiata niz
ozdobe. Oprocz innych whasciwosci, pierscien umozliwial mu wedréwke przez Plan Cieni, tym samym
uwalniajgc od wielu ograniczen, jakie naktadataby nan piesza podroz.

Postapit krok w kierunku $ciany i zniknal, pojawiajac si¢ na Skraju. Miejsce, do ktérego zmierzat,
dzielito od Menzoberranzan niewiele wiecej niz sto mil. W przesztosci odbywat t¢ podréz kilka razy i
rzadko zajmowata dhuzej niz godzing. Zaden syn Chaulssin nie musial obawiaé sie¢ wedréwki poprzez
cienie, wigc Nimor w trakcie podrozy rozwazat warto$¢ sojuszu z Agrach Dyrrem i zastanawiat si¢ czy
leciwy czarodziej rzadzacy w sekrecie domem rzeczywiscie postapi tak, jak obiecal.

Nimor nie potrafit powiedzie¢, jak dtugo szedl mroczng $ciezka, ktorg pierscien wykuwal w
Skraju, ale w koncu drozka zaczeta skrecaé ku ziemskiemu §wiatu. Bylo niemal niemozliwoscig okresli¢
uptyw czasu na Skraju, ale zaklecie dziatalo tak, ze utworzona przez nie $ciezka konczyla si¢ w
odpowiednim czasie, w wybranym miejscu. Skrytobdjca potozyl dlon na rekojesci rapiera i wykonat
ostatni krok, ktory przeniost go przez zaston¢ mroku do wielkiej, sklepionej komnaty o $cianach z
idealnie dopasowanych kamiennych blokow. Do pomieszczenia prowadzity tylko jedne drzwi, wielki
zelazny portal wzmocniony zakleciami. Nimor wyciagnat spod koszulki kolczej duzy klucz z brazu i1
wlozyl go w dziurke w drzwiach, ktére otworzyty si¢ ze zgrzytem zardzewiatych zawiasow.

Za drzwiami znajdowata si¢ wielka mroczna sala o$wietlona rozpalonymi do czerwonosci
weglami w zelaznych koszach. Podobnie jak poprzednie pomieszczenie, komnata wykonana byla z
ociosanych kamieni. Sufit podtrzymywaly masywne kolumny, ale w odréznieniu od podobnych komnat
w patacach drowdéw, nie bylo tu zadnych zdobien ani dekoracji. Nimor wyczuwatl obecnos¢ straznikow,
cho¢ ci woleli si¢ nie ujawniac.

- To ja, Nimor Imphraezl - powiedzial. - Powiadomcie ksigcia, Zze przybytem.

Wokot niego pojawito si¢ kilku straznikow, ktorzy zrzucili zaklgcie niewidzialno$ci. Duergarowie
byli nizsi od drowa o glowe, ale byli szerocy w barach, mieli dlugie tutowia, grube i1 krotkie nogi oraz
mocno umigsnione ramiona. Nosili czarne zbroje plytowe oraz topory bojowe i tarcze z godltem
Gracklstugh. Jedna ze strazniczek, na ktorej stopien wskazywal jedynie pojedynczy zloty pasek na
hetmie, przygladata mu si¢ uwaznie.

- Ksigzg¢ polecit nam zaprowadzi¢ ci¢ do apartamentéw goscinnych. Wkrotce ci¢ wezwie.

W jej ustach zaproszenie zabrzmiato jak rozkaz.

Skrytobojca zatozyl ramiona na piersi i pozwolit si¢ poprowadzi¢ dwom straznikom z osobistej
Kamiennej Gwardii ksiecia. Duergarowie przygladali si¢ mu niespokojnie, jak gdyby spodziewali si¢
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jakiego$ podstepu. Prawde mowiac, drowy i szare krasnoludy nie przepadaly za sobg pomimo tego, ze
Menzoberranzan i Gracklstugh sasiadowaly ze soba od tysigcleci. Szare krasnoludy i mroczne elfy
stoczyly kilka zazartych wojen o panowanie nad mierzacg ponad sto mil jaskinig i wagwozem pomi¢dzy
dwoma miastami. Fakt, ze przez ostatnie sto lat z okladem zaniechano dzialan wojennych, oznaczat tylko
tyle, ze obie rasy nabraty niech¢tnego szacunku do sity nieprzyjaciela, ale ich wzajemna nienawis¢
bynajmniej nie zelzata.

Straznicy powiedli go przez labirynt korytarzy patacu Gracklstugh 1 zaprowadzili do sporego
apartamentu w nieuzywanej cz¢sci fortecy. Umeblowanie bylo proste i funkcjonalne, odpowiadajace
smakowi duergaréw. Aby skroci¢ oczekiwanie, Nimor podszedt do waskiego okienka wychodzacego na
otaczajgce patac miasto szarych krasnoludow. Miasto bylo tak samo paskudne jak zwykle, cuchnacy
kociot dymu 1 hatasu.

Po pewnym czasie Nimor ustyszal w korytarzu zblizajace si¢ kroki, a gdy si¢ odwrocit, zobaczyt
wchodzacego do komnaty Horgara Steelshadow, ktoéremu towarzyszyta dwojka Kamiennych
Gwardzistow.

- Ach - powiedzial mroczny elf, pochylajac glowe. - Zycze miltego dnia, ksigze. Co stychaé¢ w
Miescie Kling?

- Watpie czy w ogdle cie to obchodzi - odpart Horgar. Jak na wladce tak poteznego miasta ksigze
byl pod wieloma wzgledami osobg niczym si¢ niewyrdzniajaca. Wygladal prawie tak samo jak
towarzyszacy mu duergarowie o pos¢pnym spojrzeniu i tysych czaszkach. Dzierzyl berlo, symbol
zajmowanego stanowiska, ale nie nosit zbroi i tylko to odroznialo go od jego ochroniarzy. Gestem
nakazal straznikom pozosta¢ przy drzwiach, a sam podszedt do Nimora, aby porozmawia¢ z nim
potglosem. - A wiec? Jakie wiesci?

- Wierzg, ze znalaztem sojusznikow, ktérych szukatem w Menzoberranzan, drogi ksigze. Silny dom
niemogacy si¢ doczekaé obalenia obecnego porzadku, ktory ma jednak nienaganng opini¢. Zbliza si¢
godzina twojego zwycigstwa.

- Hm. Dom Zuavirr chetnie najat naszych ludzi w Ched Nasad, ale tylko niedobitki klanu Khorrla
Xornbane’a powrdcity do domu. Nie watpig, ze ty i1 ten twoj] Zammzt saczyliscie Khorrlowi do uszu te
same stowa, kiedy naymowaliscie jego kompanig.

- Xornbane ponidst godne ubolewania straty, ale prawd¢ mowiac, nie spodziewalismy si¢, ze wasze
bomby zapalajgce okazg si¢ az tak skuteczne w zetknigciu ze skamieniatymi ulicami Ched Nasad. Gdyby
nie ten nieprzewidywalny szczegoét, Khorrl Xornbane zdobylby miasto wraz z Zuavirrami.

Krasnoludzki ksigze skrzywit si¢, a broda zjezyta mu si¢ jak szczotka.

- Ostrzegalem Khorrla, ze mroczne elfy nie maja w zwyczaju wynagradza¢ hojnie najemnikow,
zwlaszcza krasnoludow. Nie pozwole naszej kolejnej kompanii narazi¢ si¢ na podobne
niebezpieczenstwo. Klan Xornbane stanowit 6sma czgs¢ sit naszego miasta.

- Nie potrzebuje pojedynczej kompanii najemnikow, ksigze, cho¢by nie wiem jak duzej i bitnej -
zapewnil go Nimor. - Potrzebuj¢ calej twojej armii. Wymaszeruj ze wszystkimi swoimi sitami, a nie
bedziesz musiat obawiac si¢ porazki.

- Wociaz pachnie mi to podstepem.

Nimor zmarszczyt brwi.

- Ksigz¢ Horgarze, jesli obawiasz si¢ podejmowaé ryzyko, rzadko wygrywasz w ko$ci. Masz
mozliwos¢ osiagnigcia czego$ wielkiego, ale nie moge ci obiecaé, ze sukces jest gwarantowany, ani ze
nasze przedsigwzigcie pozbawione jest ryzyka.

- Nie rozmawiamy o kilku monetach bedacych stawka w ghlupiej grze - zachnat sie¢ ksigze
duergarow. - Rozmawiamy o moim tronie b¢dacym stawka w wojnie, ktora moze przybra¢ obrot, ktory
wecale nie bedzie mi w smak. Nie probuj wptyna¢ na moja decyzje¢ pustymi uwagami o ryzyku i wygrane;.
- A wigc dobrze, nie bedg, ale zaznacze, ze przy naszym ostatnim spotkaniu postawite$ tylko jeden
warunek, zanim zgodzisz si¢ poprowadzi¢ swojg armi¢ na Menzoberranzan godny zaufania sojusznik
wewnatrz miasta. Zapewnilem ci takiego sojusznika. Kiedy bedziesz mial lepsza okazj¢ uderzy¢ na
zagrozenie, jakie stanowi dla twojego krolestwa silne Menzoberranzan? Kaptanki sg bezsilne, przezyly
juz kosztowne powstanie niewolnikow, a ja zapewnilem ci wsparcie wielkiego domu. Czego jeszcze nam
brakuje, ksigzg?

Duergar nachmurzyl si¢ i odwrdcit, aby spojrze¢ na Gracklstugh. Stat tak dluzsza chwile,
pograzony w zadumie. Nimor widzial, ze si¢ waha 1 postanowit zarzuci¢ haczyk.
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Znizajac glos, podszedt blizej 1 powiedziat:
- Czy znasz lepszy sposob umocnienia swojej pozycji wzglegdem buntowniczych wielmozow,
ktorych si¢ obawiasz, niz zajecie ich kampanig wojenng poza twoimi granicami? Nawet jesli nie uda ci
si¢ zdoby¢ Menzoberranzan, staranny plan powinien da¢ ci gwarancj¢, ze sily najbardziej
niebezpiecznych lordow znajdg si¢ w samym ogniu walk. Prawde powiedziawszy, wierze, ze jestes w
stanie za jednym zamachem odnie$¢ wielkie zwycigstwo nad Menzoberranzan i rozbi¢ sily najbardziej
buntowniczych szlachcicow.

Duergarski ksigze chrzaknat i przyjrzat si¢ uwaznie Nimorowi.
- Pozwalasz sobie na bardzo wiele, elfie - rzekl. - Co takiego chcesz osiggnaé, niszczac
Menzoberranzan? Dlaczego probujesz mnie do tego namowic?

Skrytobdjca wyszczerzyt zeby w usmiechu i1 poklepal duergara po ramieniu. Gwardzisci poruszyli
si¢ niespokojnie, niezadowoleni z podobnej poufatosci.
- Mo¢j drogi ksiazg Horgarze, odpowiedz jest prosta - odpart Nimor. - Zemsta. Twoja armia ma by¢
narzedziem mojej zemsty. Oczywiscie zdaj¢ sobie sprawe, ze nie zrdwnasz Menzoberranzan z ziemig
tylko dlatego, ze ci¢ o to prosze, wigc musze dostarczy¢ ci motywacji do zrobienia tego, na czym mi
zalezy. Pracowatem dlugo i ciezko, zeby doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej armia Gracklstugh moglaby
uderzy¢ na miasto, ktorego nienawidzg, lacznie z rozwigzaniem drobnej kwestii bezmyslnej
dtugowiecznosci twojego ojca. Czy mam wyrazac si¢ jasniej?
- Zaptacitem ci za okazang pomoc setka bomb zapalajagcych - odpart krasnoludzki ksigze,
nasrozywszy si¢. - Nie wspominaj juz o $mierci... mojego ojca. Gdybym doszedt do wniosku, ze mozesz
chcie¢ wywiera¢é na mnie jaki§ wpltyw przez t¢ histori¢, musialbym dopilnowaé, zeby wszelkie
informacje, jakie posiadasz, nie ujrzaly nigdy §wiatla dziennego. Zrozumiano?
- Och, ta uwaga nie miala nic oznacza¢, Horgarze. Zauwazytem tylko, ze wyswiadczylem ci w
przesztosci przystuge i w przysztosci tez moge si¢ okaza¢ uzyteczny. Czy moge wiec liczy¢ na armi¢
Gracklstugh, czy nie?

Horgar Steelshadow, ksigz¢ Gracklstugh, niechetnie skingt glowa.
- Przybedziemy - powiedzial. - A teraz wyjasnij mi, kto dokladnie bedzie nam sprzyjat w
Menzoberranzan i jak bedzie nam w stanie dopomoc?

% %k ok

Ryld czut na swoich szerokich plecach nienawistne spojrzenia, gdy szedl za Valasem i
Coalhewerem przez ulice krasnoludzkiego miasta. Czut si¢ bardzo nieswojo. Przewyzszal kazdego
szarego krasnoluda o dobre dwadziescia cali, a czarna jak wegiel skora i1 atramentowe piwafwi wcale nie
pomagaty mu wtopi¢ si¢ w thum. Trzej podrdznicy szli przez dzielnicg platnerzy waska uliczka, mijajac
po obu stronach kuznie na otwartym powietrzu, gdzie duergarowie w skérzanych fartuchach kuli zarzacy
si¢ metal. Ryld znat si¢ troch¢ na dobre;j stali i na pierwszy rzut oka rozpoznal, Ze krasnoludy znajg si¢ na
swoim rzemiosle.

Fechmistrz przyspieszyl kroku i zréwnal si¢ z Valasem.

- Dokad idziemy? - zapytal najciszej jak si¢ dato, ale tak, by towarzysz ustyszat go posrod
dzwonienia mtotéw. - Myslalem, ze musimy zdoby¢ co$ w rodzaju oficjalnej licencji czy przepustki. Czy
nie powinnismy i8¢ do sadu?

- Gdybyscie chcieli otrzymaé krélewska licencje, owszem - odpowiedziat mu Coalhewer - ale
zajetoby to wam wiele miesigcy 1 kosztowato fortune w tapdéwkach. Nie, zabieram was do siedziby klanu
lorda Muzgardta. Da wam list uwierzytelniajacy, ktoéry pozwoli wam dotrze¢ tam, dokad chcecie.

Ryld kiwnatl gtowg. W Menzoberranzan sytuacja wygladata do$¢ podobnie.

- Jaki zasigg bedzie miat list Muzgardta? - zapytal Valas. - Czy pozwoli nam wydosta¢ si¢ z
wiadztwa Gracklstugh?

- Klan Muzgardt jest klanem kupieckim. Handluje piwem i innymi trunkami w catym Gl¢binowym
Krolestwie, a czasem sprowadza do miasta zagraniczne napoje - wino drowow, brandy svirfneblinéw, a
nawet wino z powierzchni, tak w kazdym razie styszalem. Znajdziesz ich ludzi w catym ksigstwie. -
Coalhewer rozesmial si¢ paskudnie i dodat: - Oczywiscie Muzgardt sprzedaje tez przepustki tym, ktorzy
tego potrzebuja. Lubi ztoto.

Ryld us$miechnat si¢. Coalhewer byt chciwym, zachtannym osobnikiem wedlug wszelkich
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standardow. Chciwos$¢ Muzgardta musiata by¢ rzeczywiscie czym$ godnym uwagi, skoro krasnolud taki
jak Coalhewer o niej wspomniat.

Doszli do konca uliczki ptatnerzy i znalezli si¢ w poblizu Mrocznego Zammiora, cho¢ nieco dalej
na poéloc wzdhuz wybrzeza. Przed nimi stal wielki zrujnowany browar zbudowany z niezwigzanych
zaprawg kamieni, ktore tworzyly $ciany pomiedzy skamieniatymi trzonami gigantycznych grzyboéw. W
srodku parowaly ogromne miedziane kadzie, napetniajace powietrze cigzkim zapachem drozdzy. W
poblizu staty dziesigtki miedzianych beczulek, a wszedzie roito si¢ od krzepkich szarych krasnoludow,
robigcych zacier z grzybow, mieszajacych fermentujaca mase 1 napetniajacych barylki §wiezo
uwarzonym piwem.

- Druga mito$¢ krasnoluda zaraz po ztocie - oznajmil Coalhewer z krzywym usmieszkiem. - Tak,
chlopcy Muzgardta odwalaja kawat dobrej roboty.

Krasnolud wprowadzit Rylda i Valasa do $rodka, mingt ogromne kadzie i doszedt do niewielkiej
chalupy na tylach browaru. Stato przed nia dwoch szarych krasnoludéw w cigzkich kolczugach i z
groznie wygladajacymi toporami w rekach. Straznicy obrzucili drowy groznymi spojrzeniami i siegneli
po bron.

- Czego? - warknat jeden z nich.
- Thummud - odpart Coalhewer. - Mamy dla niego propozycj¢ interesu.
- Zostancie tutaj - powiedziat pierwszy straznik.
Zanurkowal pod poszarpang zastong zawieszong w drzwiach 1 wrécit chwilg poznie;j.
- Thummud przyjmie was, ale drowy bedg musiaty zostawi¢ bron przy drzwiach. Nie ufa im.
Ryld spojrzal na Valasa i pokazat na migi:
- Nie obawiasz si¢ zasadzki?
- Coalhewer wie, odpowiedzial zwiadowca, ze mamy jeszcze pigciu towarzyszy, w tym zdolnego
czarodzieja i draeglotha. Nie sqdze, by wprowadzit nas w putapke - ale i tak zachowaj ostroznosc.
- Dos$¢ tego migania paluchami - warknat straznik. - Mowcie tak, zebySmy mogli was zrozumie¢,
jesli macie co$ do powiedzenia.
- Zawsze - powiedziat na glos Ryld do Valasa.

Zmierzyl duergara twardym spojrzeniem, ale zdjat Rozpruwacza z ramion 1 opart wielki miecz o
$ciang. Odpiat tez od pasa krotki miecz i postawit go obok.

- Wigksze ostrze jest przeklete - powiedziat. - Chcecie wiedzie¢, co si¢ stanie, jesli wezmiecie je do
reki?

Valas odtozyl krotki tuk oraz strzaty i upuscit kukrisy na ziemi¢. Duergarowie obszukali oba
mroczne elfy, na wypadek gdyby ci ukryli jednak jaki§ or¢z, po czym wprowadzili ich do ponurej
kryjowki. Pomieszczenie bylo czym$§ w rodzaju biura, wszedzie walaty si¢ ksiggi rachunkowe 1 akta. Za
wielkim pulpitem stal jeden z najgrubszych szarych krasnoludéw, jakiego Ryld kiedykolwiek widziat,
brzuchaty cztowieczek o grubych rekach i1 opadajacych ramionach. Duergarowie pomimo niskiej,
poteznej postury mieli raczej zylasta budowe ciata i szerokie ramiona, ale browarnik Thummud byt
okragtly jak jedna z jego beczutek.

- Coalhewer - powiedziat na powitanie. - Co mozesz dla mnie zrobi¢?

- Mam tu druzyne mrocznych elféw, ktore potrzebujg licencji handlowej od Muzgardta - odpart
Coalhewer. - Woleliby nie czeka¢ na krolewska przepustka.

- O jaki handel chodzi?

- Handlujemy gtownie kamieniami szlachetnymi - odpart Valas. - Chcemy rozpoczaé regularny
transport przez Podziemne Krolestwo. Musimy mie¢ zapewniong swobode poruszania si¢ i
kontaktowania z wieloma osobami, a jak juz méwit Coalhewer, nie chcemy czeka¢ miesigcami na
krélewska licencje.

- W takim razie jestescie ghupi albo ktamiecie. Aby otrzymacé przepustke od lorda naszego klanu,
bedziecie musieli zaptaci¢ dziesi¢¢ razy tyle, co za krolewska przepustke. Wigkszos¢ znanych mi kupcoéw
nic zgodzilaby si¢ na co$ takiego.

Valas zerknat na Rylda, a potem znéw spojrzat na Thummuda.

- No dobrze. Nasi rywale robig tu niezle interesy i chcemy wybada¢ ich dostawcow, zeby
sprobowac ich przekona¢ do sprzedawania swoich towaré6w nam zamiast im. Krélewska licencja nie
pozwolitaby nam na to, nieprawdaz?

Thummud prychnat.
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- Raczej nie.
- Mozesz pomdc moim klientom, czy nie? - spytat Coalhewer. - Czy mam i§¢ do klanu Ironhead, a
moze Anvilthew?
- Klan Muzgardt moze bgdzie mogt wam pomoée - powiedziat po dhuzszej chwili Thummud. -
Bedzie was to kosztowac sto sztuk ztota za osob¢ wymieniong na przepustce 1 nie dostaniecie jej dzisiaj.
Coalhewer zerknal na mrocznych elfow. Ryld kiwnat glowa.
- Zaptacg lordowi tyle, ile bedzie trzeba - powiedzial duergarski zeglarz - ale chcg jg otrzymac jak
najszybciej.
- To, czego chcg twoi klienci, nie ma znaczenia - odpowiedziat Thummud, wzruszajgc ramionami. -
Musze przedstawi¢ ich sprawe lordowi, zanim wypisz¢ przepustke.
- Nigdy wczes$niej tego nie robites!
Thusty krasnolud zatozyt rece na piersi 1 zacisngt zgby w upartym grymasie. Zmierzyl Coalhewera
1 mroczne elfy gniewnym spojrzeniem.
- Zolnierze ksiecia zbyt uwaznie sprawdzaja ostatnio nasze przepustki. Horgar dat wszystkim do
zrozumienia, ze chce wiedzie¢, kto przebywa w Krolestwie i dlaczego, naciska tez na przywddcow
klanowych, zeby przestali wydawac przepustki. Mysle, ze uda nam si¢ zdoby¢ pozwolenie dla twoich
klientow, ale najpierw musze otrzymaé btogostawienstwo Muzgardta. Wroccie jutro albo pojutrze.
Coalhewer wymamrotat co$ pod nosem, ale nie spierat si¢ dtuzej. Ruchem glowy wskazat zastone
1 wyprowadzit Rylda i Valasa na zewnatrz. Mroczne elfy zabraty swdj orez i po kilku minutach zostawili
browar za sobg.
- Co mamy o tym mysle¢? - zastanawiat si¢ na glos Valas. - Znasz jaki$ inny klan, ktéry mogiby
nam pomoc, Coalhewerze?
- Moze, ale skoro Horgar stara si¢ ograniczy¢ liczb¢ nieoficjalnych przepustek, wszedzie bgdziecie
mieli problemy z ich zdobyciem. - Krasnolud podrapat si¢ po brodzie. - Bede musiat zasiggna¢ jezyka, ale
lepiej, zeby was przy tym nie byto.
Ryld popatrzyt na Valasa, ktory zastanawiat si¢ dtugo, zanim wyrazit zgode, ale nawet wtedy
fechmistrz nie miat pewnosci, ze jego pobratymiec wierzy w lojalno$¢ ich przewodnika.
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ROZDZIAL 7

Kiedy Halisstra i Danifae wrocity do Zimnej Kuzni, okazato si¢, ze Quenthel wynajela jedno z
wiekszych skrzydel gospody, wolnostojacy budynek z wtasng salg wspdlng i o§mioma pokojami na
dwoch pietrach. Cate skrzydlo wygladato na zbudowane i urzadzone tak, by dogodzi¢ upodobaniom
drowow. Sprzety byty dopasowane do gosci wzrostu drowow, a nie krasnoludow, pomieszczenia bogato
ozdobiono arrasami i sutymi dywanami, a wszystkie drzwi mialy zamki. Mroczne elfy nie potrzebowaty
wielu godzin nieprzerwanego snu jak inne rasy, ale tylko nieliczne czuly si¢ bezpiecznie 1 komfortowo w
glebokiej, sennej Zadumie, jesli nie odpoczywaly za zamknigtymi drzwiami.

Reszta druzyny, z wyjatkiem Pharauna, roztozyla si¢ na dywanach lub siedziata przy stole we
wspolnej sali, spozywajac obfity posiltek 1 popijajac go winem ze srebrnych karafek. Pancerze i plecaki
staly pod $cianami, ale bron znajdowata si¢ w zasiggu reki.

Halisstra uniosta brew, przygladajac si¢ uczcie rozstawionej na bocznym stole. Ogromna pieczen
z rothe, kilka gomotek plesniowego sera i dymigce potmiski duszonych grzybow przypomniaty jej, od jak
dawna nie miata w ustach porzadnego positku.

- Jedzenie jest bezpieczne? - zapytata.

- Masz nas za glupcéw? - prychneta Quenthel. - To jasne, ze je sprawdziliSmy. Za pierwszym razem
karczmarz wystal nam beczulke zatrutego wina, ale zlozyliSmy zazalenie u kierownictwa - Jeggred
podniodst wzrok i u$miechnat si¢, szczerzac kly, wigc Halisstra odgadta, jak wygladato owo zazalenie - i
calg te uczte otrzymaliSmy gratis w ramach rekompensaty. Korzystaj.

Halisstra sprawdzita jednak jedzenie sama, uzywajac magicznego pierscienia, ktory nosita wtasnie
w tym celu. Proby otrucia zdarzaty si¢ zbyt czesto wsérod szlachetnie urodzonych drowow, by moc uznaé
jakikolwiek positek za bezpieczny. Zadowolona, natozyla sobie jedzenie i usiadla przy stole. Danifae
zrobila to samo 1 usiadta na niskiej sofie obok Quenthel.

- Widze, ze czarodziej jeszcze nie wrdcit. A wam poszczescilo sie? - zapytala Valasa, jedzac.

Zwiadowca siedziat ze skrzyzowanymi nogami obok drzwi. Pas, za ktorym nosit kukrisy,
poluzowal, ale nie zdjat go z waskich bioder. Saczyt z kubka grzane wino i przezuwal w zamysleniu
kawatek chleba.

- Mozna to tak ujac¢ - powiedziat. - Fechmistrz i ja nie spotkaliSmy si¢ z otwartg wrogos$cia, ale nie
zatatwiliSmy wszystkiego, cho¢ probowali§my przekona¢ krasnoludy, ze zalezy nam na czasie. -
Potrzasnat sakiewka noszong przy pasie. - Nie wiem czy oznacza to, ze dzieje si¢ co$ niezwyktego, ale
Coalhewer nie byt zachwycony.

- Gdzie krasnolud? - zapytata Danifae.

- Chciat sprawdzi¢ czy uda mu si¢ zdoby¢ przepustke innymi kanatami.

- Ufasz mu?

- Nie do konca, ale bez jego pomocy byloby nam trudno. - Zwiadowca skrzywit si¢. - Granie z
krasnoludami w otwarte karty to zupetie inna sprawa. Gdybym zostatl przytapany na probie podrobienia
przepustek, wyszedtbym na szpiega. | wy wszyscy rowniez, jako moi towarzysze.

- Prawdziwi szpiedzy probowaliby przenikna¢ do Gracklstugh w bardzo podobny sposdb - odezwat
si¢ Ryld z kata, gdzie opart Rozpruwacza o $ciang, tak by mie¢ go pod r¢ka.

- To prawda, ale pamigtaj, ze Coalhewer sam jest kim$ w rodzaju szmuglera. Wcale nie zalezy mu
na tym, zeby ksigze¢ zainteresowal si¢ nami - odpart Valas. - W kazdym razie fechmistrz i ja
uzgodnili$my, Ze uzupelnimy zapasy, tak aby by¢ gotowi do wymarszu, kiedy tylko Coalhewer zdobedzie
dla nas przepustke.

- Wyglada na to, ze zrobiliSmy wszystko, co w naszej mocy - zauwazyta Halisstra. - Ja w kazdym
razie mam do$¢ rozpalonych stonnicem pustyn, otgpiajacych krain cieni 1 spania na gotych kamieniach.
Jesli mamy wkrétce powrodci¢ na ponure i pozbawione wygod pustkowia, mam zamiar skorzystaé tu z
wszelkich dostepnych dobrodziejstw cywilizacji.

Halisstra uniosta kielich, zeby Danifae dolala jej wina. Branka uniosta si¢ bezszelestnie i
ponownie napenita kielich swej pani.
- Pij, skoro masz ochotg, ale nie pozwo6l, by wino zmacito ci rozum - ostrzegta Quenthel ze swojej
sofy. - W tym paskudnym miescie otaczajg nas sami wrogowie.
- A czy kiedykolwiek otaczaja nas prawdziwi przyjaciele? - prychnat Ryld.

Halisstra rozesmiata si¢ cicho.
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- Rzeczywiscie, Ryldzie, ale dzi§ w nocy mozemy spa¢ spokojnie, pokrzepieni s$wiadomoscia, ze
zadne z nas nie ufa pozostalym i ze niedaleko czyhaja grozni wrogowie, ktdrzy zniszczyliby nas, gdyby
tylko mogli. Czy chcieliby$my, aby byto inaczej?

Danifae zaniosta karafke¢ Quenthel. Nie zwracajac uwagi na falujace lekko zmije przy biczu
wysokiej kaptanki, spuscita oczy 1 nachylita si¢, aby napetni¢ winem jej kielich.

- Musimy uzywa¢ przyjemnosci, kiedy nadarza si¢ ku temu okazja - dodala. - Czy nie to jest celem
wiadzy?

Halisstra saczyta wino, przygladajac si¢ tej scenie. Danifae nie zalozyta nic pod koszulke kolcza z
czarnego mithralu, jako ze nabyta jg bez skérzanego kaftana. Halisstra zaproponowala jej, rzecz jasna,
jeden ze swoich 1 nie miata watpliwos$ci, ze rankiem Danifae go przyjmie. Ale teraz czarna skora
dziewczyny l$nila zza metalowej siatki, a jej pelne, okragle piersi kotysaly si¢ kuszaco za stalowym
pancerzem, kiedy pochylita si¢, zeby dola¢ Quenthel wina. Obecni w pokoju mezczyzni nie mogli
oderwac od niej wzroku. Nawet Jeggred, ogromna czterorcka bestia, wydawat si¢ urzeczony wdzigkiem i
urodg dziewczyny. Valas zmarszczyt brwi 1 zajat si¢ natluszczaniem kukriséw, wyczuwajac widocznie
niebezpieczenstwo tej chwili 1 usuwajac si¢ z wlasciwa sobie ostroznos$cig. Ryld natomiast...

Ryld patrzyl na nig. Halisstra z trudem opanowata zaskoczenie, kiedy ich spojrzenia si¢ spotkaty.
Whili w siebie wzrok. Jego spojrzenie byto chciwe, intensywne 1 Halisstra wiedziata, ze wystep Danifae
nie umknat jego uwadze, ale zamiast gapi¢ si¢ na dziewczyn¢ w metalowej kolczudze, fechmistrz patrzyt
na nig.

Ryld usmiechnat si¢ lekko 1 wykonat dtonig nieznaczny gest:

- Interesujgce zagranie.
- Nie rozumiem, co masz na mysli, odparta Halisstra, cho¢ zdawata sobie sprawe, ze fechmistrz
dobrze wie, ze ktamie.

Znéw skupita uwage na Danifae, ktora uklekta obok Quenthel, pijac wlasne wino. Rozmowy
umilkty. Ryld wyjat podrdzna plansze do savy, zeby zagra¢ z Valasem, podczas gdy pozostali delektowali
si¢ chwilg wytchnienia.

W koncu powr6cil Pharaun z gar$cig zwojow pod pacha. Zazartowat kilka razy z fechmistrza,
probujac go zdekoncentrowac, ale robit to bez przekonania, po czym oddalit si¢ do swojej komnaty. Ryld
1 tak wygrat, cho¢ zwiadowca Bregan D’aerthe walczyl dzielnie.

- To byt dtugi dzien - odezwata si¢ Quenthel. - Id¢ do moich komnat. Jeggred, Valas, dzi§ wy dwaj
staniecie na warcie. Dwaj pozostali beda trzyma¢ warte jutro.

Wstala i przeciagneta sig, a tuz przed wyjsciem z komnaty rzucita Danifae przecigglte spojrzenie.

- Chyba zrobig to samo - powiedziata Danifae.

Branka zerkneta na Halisstre, usmiechneta si¢ niewinnie i wyszla szybko za Quenthel. Ryld
odtozyl plansz¢ do savy i poszedl do swojego pokoju, a Valas i Jeggred rzucili moneta, zeby ustalic,
komu przypadnie pierwsza warta. Halisstra wstala, owingta si¢ piwafwi i poszta na gore do swojego
pokoju. Zatrzymata si¢ na chwile pod drzwiami Quenthel, nastuchujac wystarczajaco dlugo, by ustysze¢
co$, co moglo by¢ cichym jekiem lub szelestem ubrania, ale zaraz ruszyta dalej. Zmije Quenthel mogty
jej donies¢, ze kto$ podstuchuje pod drzwiami.

Spryciara, pomys$lata Halisstra. Uwiedzenie Quenthel byto przebieglym i §miatym posunigciem.

W Ched Nasad Halisstra czgsto posytata Danifae, zeby ta uwiodla rywalke. Nawet najbardziej
pragmatyczna kaptanka miata swoje ulubienice, a eltkg, nawet zimng i wyrachowana, mozna byto czasem
manipulowaé, znajac jej sekretne upodobania. Halisstra watpita, by Danifaec udalo si¢ zdoby¢ realny
wpltyw na Quenthel, ale w najgorszym wypadku mistrzyni Arach-Tinilith miata teraz powdd, zeby nie
porzuca¢ Halisstry i jej stuzki. Oczywiscie, gdyby ustugi Danifae okazaty si¢ dla Quenthel zbyt cenne,
mogla prébowac przywlaszczy¢ sobie branke, ale Halisstra gotowa byta podja¢ takie ryzyko.

Nawet gdyby Danifac sama zachecata do tego Baenre... Halisstra pomyS$lala o srebrnym
medalionie na szyi dziewczyny i1 usmiechnela si¢. Dopoki Danifae nie zdota si¢ uwolni¢ spod wigzacego
ja zaklgcia, nie moze nic zrobi¢, gdyz $mier¢ Halisstry oznacza jej wlasng. Na razie czula, ze moze
polega¢ na wiernosci Danifae.

Halisstra znalazta swdj pokdj i rozebrata si¢ do snu, kladac pancerz na skrzyni w sasiednim
pomieszczeniu i zostawiajgc buzdygan w zasiegu reki.

Pograzyla si¢ w Zadumie, myslac o Quenthel i Danifae.
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Aliisza jechata ulicami Gracklstugh w zelaznym palankinie niesionym przez cztery ogry i
eskortowanym przez tuzinéw tanarukkow. Mieli oni na sobie zbroje z wypolerowanego zelaza i byli
uzbrojeni w wielkie miecze z paskudnie zakrzywionymi hakami. Jeden z nich nidst zotty proporzec
ozdobiony herbem Kaanyra Vhoka - bertem w zaci$nigtej rekawicy. Dwa razy tyle krasnoludzkich
wojownikow eskortowato poselstwo, nie spuszczajac podejrzliwego wzroku z czarnego palankinu i1 jego
pasazerki. Alu-demonowi pochlebialo troche ich zainteresowanie, cho¢ mogtaby si¢ bez niego obejsc.
Sama poruszataby si¢ o wiele szybciej, ale wielkie wejscie do miasta szarych krasnoludow mogto sktoni¢
duergarow do potraktowania jej powaznie. Poza tym dostarczato jej rozrywki.

Podréz z sal starego Ammarindaru nie byla ani wyjatkowo szybka, ani fatwa. Aliisza 1 jej
wojownicy przez pie¢ dni parli ostro naprzod krasnoludzkimi goscincami, aby dotrze¢ na brzeg
Mrocznego Zammiora, a trzy nast¢pne zajeto im znalezienie duergarskiej todzi, ktorg je przeptyneli. Byta
juz znuzona miotaniem si¢ na wszystkie strony po catym Podmroku na rozkaz Kaanyra Vhoka. Z drugiej
strony w ten sposob udowadniata Kaanyrowi swoja przydatnos¢, a mozliwos$¢ opuszczenia od czasu do
czasu jego boku moze wcale nie byta taka zta. Pétdemon niecierpliwie wygladat jej powrotu, a ona miata
okazje pofolgowa¢ swojemu zamitowaniu do... réznorodnosci.

Gracklstugh, miasto ryczacych piecow hutniczych i §mierdzacych wyziewow, wygladato jak jedna
wielka kuznia. Aliiszy wydato si¢ nieco podobne do ogromnej odlewni w ruinach Ammarindaru, z tg
roznica, ze kuznia Kaanyra Vhoka stanowita zaledwie drobny utamek krolestwa szarych krasnoludow.

Co za paskudne miejsce, pomyslata Aliisza. Jednak ogrom pracy wokoét niej byt przyttaczajacy.
Kilka razy zauwazyta, jak w warsztatach sktadano z olbrzymich cze$ci machiny obleznicze. Ched Nasad
moglo by¢ o wiele bardziej urokliwie i zdradliwe, ale Gracklstugh byto silne. Krasnoludzkie umiej¢tnosci
1 determinacja wydawaty si¢ niemal doréwnywac¢ magii i okrucienstwu drowow.

Szare krasnoludy skierowaty jej eskorte ku wielkiej fortecy wydrazonej w poteznym stalagmicie.
Kamienne szance i zelazne wiezyczki bronily uko$nych murow krasnoludzkiego zamku. Kiedy ogry
wnosity ja przez otwartg brame¢ krélewskiego patacu, nie zdotata opanowa¢ impulsu, ktory kazat jej
spojrze¢ w gor¢ na potezng brame i $Smierciono$ne mechanizmy gotowe zmiazdzy¢ kazdy atak. Sama
miata kilka drog ucieczki, gdyby zaszta taka potrzeba, ale wiedziata, ze zaden z jej wojownikow nie
wydostanie si¢ z palacu, jesli szare krasnoludy postanowig ich nie wypuszczac.

Pochéd zatrzymat si¢ w wielkiej ponurej sali z posadzka z wypolerowanych kamiennych ptyt.

- Wyglada na to, Ze jestem na miejscu - powiedziata do siebie Aliisza.

Zastukala w $cianke palankinu i ogry postawity go ostroznie na ziemi. Alu-demon zaczekata, az
lektyka przestanie si¢ kotysa¢, po czym wyszta z niej, prostujac si¢ i rozposcierajac skrzydta.

Podszedt do niej krasnoludzki oficer w gladkiej czarnej tunice noszonej na zbroje.

- Mowitas, pani, ze chcesz zobaczy¢ si¢ z ksigciem - powiedziat.

- Najszybciej, jak to bedzie mozliwe - odparta Aliisza. T¢ samg rozmowe przeprowadzita juz dzisiaj
kilka razy z r6znymi duergarskimi porucznikami i kapitanami.

- Kim jestes, pani?

- Jestem Aliisza, przybywam z poselstwem od Kaanyra Vhoka, Dzierzacego Berto, pana
Ammarindaru 1 wladcy Twierdzy Piekielnej Bramy. Ufam, ze wasz ksigz¢ uzna wiadomosci od mego
pana za warte wystuchania.

Oficer skrzywit si¢ z powatpiewaniem.

- Oni zostajg tutaj - powiedzial, wskazujac glowa orszak Aliiszy. - Prosze za mna.

Aliisza spojrzala na dowddce swojej eskorty, starego sponiewieranego tanarukka z brakujacym
ktem.

- Ty i twoi wojownicy zaczekacie tutaj - rozkazata. - Moze mi to zaja¢ troche czasu.

Ruszyla za kapitanem duergaréw w glab fortecy, eskortowana przez kolejne pol tuzina
krasnoludzkich Zotnierzy. Postanowita mysle¢ o nich jak o gwardii honorowej. Wspigli si¢ po szerokich
schodach, ktore moglyby robi¢ wrazenie, gdyby krasnoludy zadaty sobie trud ich ozdobienia i w koncu
wkroczyli do sali tronowej, ktorej wysoko sklepiony sufit podtrzymywaty wielkie kamienne kolumny.

Na koncu komnaty stata grupka szarych krasnoludow. Po sposobie, w jaki si¢ poruszaly, i zimnym
spojrzeniu ich oczu Aliisza odgadta, ze sa waznymi doradcami i szlachcicami, ale odziani byli nader
skromnie. Posrod nich stat pierwszy krasnolud, jakiego do tej pory widziata, ktéry nosit jakie§ ozdoby,
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krzepki mezczyzna w 1$nigcej kolczudze noszonej pod czarng tunika wyszywang ziotem. Na jego tysej
glowie spoczywat ztoty diadem, a warkocze brody spinaly zlote pier§cienie.

Kapitan eskortujacy Aliisze gestem nakazal jej si¢ zatrzymac i podszedt blizej, zeby wyszeptac
co$ ksieciu na ucho. Witadca szarych krasnoludéw spojrzat gniewnie na Aliiszg, po czym wystapit
naprzod z grubymi ramionami zatlozonymi na piersi.

- Witamy w Gracklstugh - powiedziat, cho¢ jego twarde spojrzenie méwito jej, ze nie jest tu wcale
mile widziana. - Jestem Horgar Steelshadow. Czego chce ode mnie Kaanyr Vhok?

Wyrobiony towarzysko to on nie jest, pomyslata Aliisza.

Z drugiej strony nie spotkata jeszcze krasnoluda, ktory miatby dobre maniery. Postanowita nie
owija¢ niczego w bawelne¢ 1 nie traci¢ czasu na pochlebstwa czy subtelnosci, poniewaz byto jasne, ze
wszelkie jej wysitki spetzng na niczym. Uklonila si¢ lekko i wyprostowata.

- Kaanyr wystal mnie, zebym zadata kilka pytah o wydarzenia w Ched Nasad, a moze takze
wybadata kilka innych spraw - odrzekta. Spojrzata na pozostate szare krasnoludy stojace w poblizu. - Czy
wszyscy tu obecni cieszg si¢ twoim zaufaniem?

Horgar zmarszczyt brwi i wymamrotal co$ po krasnoludzku. Kilku doradcow czy tez szlachcicow
oddalito si¢, powracajac do swoich obowigzkow. Z tytu zostato dwodch ciezkozbrojnych gwardzistow w
czarnych tunikach oraz jeszcze jeden krasnolud o pobliznionej twarzy, noszacy zbroj¢ i plaszcz
oznaczony czerwonym symbolem, ktory wygladat na jakas wazng persone.

- Moi gwardzi$ci zostaja - oznajmil Horgar, po czym wskazal krasnoluda o twarzy pokrytej
bliznami. - To przywddca klanowy Borwald Firehand, marszatek armii Gracklstugh.

Borwald odpowiedzial na skinienie glowy Aliiszy wscieklym spojrzeniem. Wzruszyta ramionami
1 wrocita do rozmowy, postanawiajac odpowiedzie¢ bezposrednioscig na bezposredniosc.

- Klan duergaréw - Xornbane, czy tak? - zaatakowal miasto drowéw Ched Nasad, przyspieszajac
jego upadek. Kaanyr Vhok zastanawia sig, czy sktonites$ ich do tego.

- Klan Xornbane to najemnicy - odpowiedzial Borwald. Blizna szpecaca bok jego tysej glowy
biegta od kosci policzkowej 1 konczyla si¢ trzy cale za uchem, pozostawiajagc widoczne wglebienie. - Bez
wzgledu na to, co robili w Ched Nasad, byla to sprawa natury handlowej, a nie polityki Podziemnego
Krolestwa. Powinna$ rozmawia¢ o tym z nimi.

- Zrobitabym to, ale trudno odszuka¢ ocalatych - odrzekta Aliisza. - Z tego co wiemy, nie mogli si¢
wydosta¢ z miasta, ktore sami podpalili. - Zndéw spojrzata na Horgara Steelshadow 1 zapytata: - A wiec,
czy zniszczyli Ched Nasad z twoim blogostawienstwem?

- Z moim btogostawienstwem? - Ksigze duergarOw zastanawiat si¢ przez chwile, a potem
powiedzial: - Nie martwi mnie wcale to, ze Miasto Potyskliwych Pajeczyn upadlo, ale nie wystalem tam
w tym celu klanu Xornbane. Khorrla Xornbane’a wynajeta jedna z matek opiekunek Ched Nasad, aby
pomdgt jej zniszczy¢ dom znajdujacy si¢ w hierarchii wyzej od jej wlasnego. Nie chciatem si¢ miesza¢ w
sprawy Xornbane’ow.

- W takim razie wybrali wyjatkowo zlg taktyke. Oddali swojej zleceniodawczyni dymiace zgliszcza,
odnoszgc przy tym straszliwe straty - zauwazyta Aliisza.

- Obawiam si¢, ze miatem w tym sw¢j drobny udzial - odezwat si¢ z boku melodyjny glos.

Z cienia kolumny wytonita si¢ szczupta postaé, niski, zgrabny drow o kocim wdzieku. Byt to

przystojny me¢zczyzna, nieskazitelnie odziany w czernie i szarosci, noszacy przy pasie pasujace do siebie
rapier 1 sztylet.
- W imieniu moich towarzyszy - powiedzial przybysz - dostarczylem oddzialom Khorrla bomby
zapalajace, ktore okazaly si¢ nad wyraz skuteczne podczas powstania niewolnikow w Menzoberranzan.
Oczywiscie nawet nie przyszto mi do glowy, ze zniszczg cale Ched Nasad.

Aliisza uniosta brew.

- Nie spodziewatam si¢ znalez¢ mrocznego elfa w konfidencji z ksigciem duergarow.

- Jestem kim$ w rodzaju najemnika - odpart elf - ktory ma za zadanie wprowadzi¢ pewne zmiany w
kilku domach Ched Nasad i Menzoberranzan. - Obdarzyt ja stabym u§miechem, ktory nie siegal oczu. -
Nazywam si¢ Nimor.

- Nimor - powtérzyta Aliisza. - Bez wzgledu na to, jak jest twdj cel, w Ched Nasad rzeczywiscie
udato ci si¢ przeprowadzi¢ pewne zmiany. Jakie masz zamiary wzgledem Menzoberranzan?

Horgar poruszyt si¢ niespokojnie i zapytat:

- Dlaczego interesuje to Kaanyra Vhoka?
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- Gdybysmy wiedzieli, ze kto§ zamierza zaatakowa¢ Ched Nasad, zaproponowalibySmy mu nasza
pomoc - odrzekta Aliisza. - M§j pan zwietrzyl w trudno$ciach mrocznych elfow okazje. Gdyby ktos$
rozwazat probe obalenia Menzoberranzan, chetnie wzielibySmy wspdlnikow do tego interesu.

- Watpig, by nasze krélestwo potrzebowato kilku setek holoty czajacej si¢ w porosnigtych grzybem
ruinach.

Aliisza opanowala ogarniajaca ja irytacj¢. Sa duergarami, powiedziala sobie, nieokrzesanymi i
ordynarnymi. Tacy po prostu s3.

- Twoje informacje sg troch¢ nieaktualne - stwierdzita. - Mdj pan dowodzi ponad dwoma tysigcami
zaprawionych w bojach tanarukkow, z ktorych kazdy jest silny jak ogr i trzy razy bystrzejszy.
Zbudowali$my odlewnie i zbrojownie, by¢ moze nie tak wspaniale jak te w Gracklstugh, ale wystarcza,
zeby uzbroi¢ naszych zolierzy. Mamy tez oddziaty pomocnicze - niedzwiezuki, ogry, olbrzymy i inne
stwory - liczniejsze niz nasz legion tanarukkow. - Wbita wzrok w Borwalda 1 dodata: - Nie dorownujemy
sita Podziemnemu Krdlestwu, Firehandzie, ale mogliby$my stawi¢ czota krasnoludom majacym nad nami
dwukrotng przewag liczebng i stoczy¢ z nimi zazartg bitwe. Oczerniajac Zngkany Legion Kaanyra Vhoka
narazasz si¢ na niebezpieczenstwo.

- Jestem $wiadom rosngcej potegi Kaanyra Vhoka - wymruczat Horgar, szarpigc broda. - Mow
otwarcie. Czego chce twoj pan?

Zero subtelnos$ci, stwierdzita z ubolewaniem Aliisza. Kaanyr mogt réwnie dobrze posta¢ zamiast
niej tepego ogra.

- Kaanyr Vhok chce wiedzie¢ czy masz zamiar pomaszerowa¢ na Menzoberranzan. Jesli tak,
pragnie si¢ do ciebie przylaczy¢. Jak juz mowilam, uwazam, ze Zngkany Legion moze si¢ okaza¢ cennym
sojusznikiem.

- Mozemy nie chcie¢ sojuszu z wami, nawet jesli rzeczywiscie mamy taki zamiar - powiedziat
Horgar. - Mozemy mysle¢, ze mamy dos¢ sit, aby dosta¢ to, czego chcemy i nie musie¢ dzieli¢ si¢
zdobyczami.

- Mozecie tak mysle¢ - zgodzita si¢ Aliisza. - Jesli macie racjg, mroczne elfy z Menzoberranzan
powinny poszukaé sojusznikow przeciwko wam. Ciekawe, do kogo mogtyby sie zwroci¢ o pomoc?

- Zgniotibym Kaanyra Vhoka, gdyby zrobit co$ réwnie ghupiego - warknat Horgar. - Wracaj do
swojego pana i powiedz mu...

- Chwileczke, ksigz¢ Horgarze - odezwat si¢ Nimor, stajgc pomigdzy duergarem a alu-demonem. -
Nie dziatajmy pochopnie. Powinni§my starannie przemysle¢ postanie pani Aliiszy, zanim udzielimy jej
odpowiedzi.

- Nie ucz mnie, jak dbac¢ o interesy mojego krolestwa, drowie! - warknat Horgar.

- Oczywiscie, moj ksigze, ale bardzo chciatbym oméwi¢ z tobg szczegdtowo te kwestie. - Nimor
odwrocit si¢ do Aliiszy i rzekl: - Zakltadam, ze zechcesz pozosta¢ tu jako go$¢ ksigcia, kiedy my
bedziemy rozmawiaé o propozycji twojego pana?

Aliisza tylko si¢ usmiechneta. Pozwolita, by jej wzrok zatrzymat si¢ dluzej na postaci mrocznego
elfa. Byla pewna, ze gdyby miata okazje, przekonataby go do zalet swojej propozycji, cho¢ wyczuwata,
ze ten Nimor jest kim$§ wigcej niz wydawal si¢ na pierwszy rzut oka. Niestety, Horgar i jego marszalek
Firehand byli mniej podatni na jej wyjatkowe talenty. Mogla zaczeka¢ dzien czy dwa, zeby przekonac si¢
czy Nimor zdota poprze¢ jej argumenty.

Ksigzg duergarow przygladat sig¢ jej, rozwazajac stowa Nimora. W koncu ustgpit.

- Mozesz zosta¢, dopoki nie rozwaze twojej oferty. Rozkaze kapitanowi przygotowac dla ciebie
kwaterg. Twoi zotierze beda musieli pozosta¢ w koszarach obok mojej strazy. Nie bedg mieli wstepu na
zamek.
- Bede potrzebowata stuzacych.
- Dobrze, mozesz zatrzyma¢ dwoch, jesli cheesz. Reszta odchodzi.
Horgar spojrzatl na koniec sali i skingt reka. Kapitan podbiegl do niego truchtem.
- Porozmawiamy znowu, kiedy podejme decyzj¢ - oswiadczyt.
- W takim razie bede do twojej dyspozycji - odpowiedziata mu, ale méwiac, patrzyta na Nimora.

% %k ok

- Dzi$ nie da rady - powiedziat Thummud z klanu Muzgardt do Rylda, Valasa i Coalhewera. Tegi
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duergar stat z drewnianym miotkiem w reku, ostroznie zapieczgtowujac swiezg beczutke grzybnego piwa.
- Sprébuje jeszcze raz za dzien czy dwa.

Coalhewer zaklat pod nosem, ale dwa pozostate drowy wymienity zaniepokojone spojrzenia.
Uwadze Rylda nie umknat fakt, ze kilkunastu duergaréw pracowato ci¢zko tuz obok miejsca, w ktérym
stal Thummud, a pod fartuchami wielu z nich zauwazyt btysk zelaza, ktérego nie sposob byto pomyli¢ z
niczym innym. Wygladato na to, Ze browarnik nie lubi ryzykowac.

- To samo moéwites wezoraj - powiedziat Ryld. - Czas mija.
- To nie mdj problem - odpart Thummud. Skonczyt przybija¢ wieko i potozyl mlotek na barylce. -
Musicie zaczekac, czy si¢ wam to podoba, czy nie.

Valas westchnat 1 siegnal po sakiewke przy pasie. Potrzasnal nig znaczaco i postawil obok.

- Znajdziesz w niej kamienie szlachetne warte dwa razy tyle, na ile si¢ umawialiSmy. - Beda twoje,
jesli zdobedziesz dla nas dzisiaj przepustke.

Thummud zmruzyt oczy.

- Teraz zastanawiam si¢, co naprawd¢ chodzi wam po glowach - powiedzial wolno. - Nic
uczciwego, to pewne.

- Potraktuj to jak osobistg premi¢ - powiedziat cicho Ryld. - Twdj pan oczekuje dwustu sztuk ztota
na glowg i dopilnujesz, zeby tyle dostat. Nie musi wiedzie¢, ze byla jaka$ nadwyzka, prawda?

- Nie moge wam niczego obieca¢ - przyznal Thummud ze wzruszeniem ramion - ale lord wyrazit
si¢ bardzo jasno. Narazitbym si¢ staremu Muzgardtowi, gdybym ubit z wami ten interes. Zaptacilbym za
to glowa. - Browarz zastanowit si¢ chwile 1 dodal: - Lepiej, zeby to byly trzy albo cztery dni. W miescie
petno ksiazgcych, nie cheg, zeby zauwazyli, jak przychodzicie tu dzien w dzien.

Tegi krasnolud zarzucit sobie ciezka beczutke na rami¢ i odszedt, zostawiajagc dwoch mrocznych
elfow 1 Coalhewera wérdd posepnych pracownikéw browaru.

- I co teraz? - zapytat Valasa Ryld.

- Radzitbym wam wraca¢ do karczmy i czeka¢ - mrukngl Coalhewer. - Nic wam nie przyjdzie ze
sterczenia tutaj. Wroccie za kilka dni.

- Quenthel nie b¢dzie zachwycona - stwierdzit Ryld, wcigz zwracajac si¢ do zwiadowcy.

Valas moégt tylko wzruszy¢ ramionami.

Dwa drowy i ich przewodnik opuscili browar Muzgardta, zatopieni we wlasnych myslach.
Maszerowali tak pewien czas, zostawiajgc browar daleko za sobg.

- Zaczynam si¢ zastanawia¢ czy nie powinnis$my sami wypisac¢ sobie przepustki - powiedziat cicho
Valas. - W koncu dtugo nie bedzie nam potrzebna.

- To zly pomyst - stwierdzit Coalhewer. - Mozecie podrobi¢ pismo, ktore bedzie wygladato jak
trzeba, ale potrzebujecie blogostawienstwa Muzgardta. Jesli zostaniecie zatrzymani, beda chcieli si¢
upewni¢ czy macie btogostawienstwo lorda. Tego nie otrzymacie, dopoki Muzgardt wam go nie da.

- Szlag by to trafit - wymamrotat Valas.

Ryld zaczal si¢ zastanawia¢, co o tym wszystkim mysle¢. Albo Coalhewer specjalnie wprowadzit
ich w $lepa uliczke, albo trudnosci z uzyskaniem przepustek nie byly udawane. Co do pierwszej
mozliwo$ci, Ryld nie widziat powodow, dla ktérych Coalhewer mogltby chcie¢ zatrzymaé druzyng w
Gracklstugh. By¢ moze krasnolud chciat zastawi¢ na nich jaka$ putapke, ale skoro tak, miat juz chyba
do$¢ okazji, zeby ich zaskoczy¢? Z drugiej strony, jesli Coalhewer i Thummud nie uknuli wspolnie
jakiego$ podstepu, dlaczego ksigze wybral akurat moment przybycia druzyny do Gracklstugh, aby
ograniczy¢ swobode poruszania si¢ obcokrajowcoOw po krolestwie?

Poniewaz ma przed nimi co$ do ukrycia, to jasne, zdecydowat Ryld. Co takiego chciat ukry¢ przed
wzrokiem 0sob z zewnatrz?

Ryld stangt jak wryty na $rodku ulicy. Valas i Coalhewer zatrzymali si¢ kilka krokow dalej 1
odwrdcili, patrzac na niego.

- O co chodzi? - zapytal Valas.
- Ty i ja mamy sprawe do zatatwienia - oznajmil Ryld, po czym zwrdcit si¢ do ich przewodnika: -
Przyjdz do gospody jutro rano.

Coalhewer sposgpniat.

- Dobrze - powiedziat. Duergar odwrocit si¢ 1 ruszyt ulicg, mamroczac pod nosem: - Nie miejcie do
mnie pretensji, jesli zostaniecie aresztowani za to, co chcecie zrobi¢. Nie wstawi¢ si¢ za wami. Bede na
todzi, gdybyscie mnie potrzebowali.
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- O co chodzi? - Zapytal Valas, kiedy krasnolud zniknat w ciemnej uliczce.
- Ksigze ogranicza swobode ruchu zagranicznym kupcom i podroznikom, - odpowiedziat Ryld. - Nie
chce, Zeby po swiecie rozeszly sie wiesci. Mysle, ze armia Gracklstugh jest gotowa do wymarszu.

Valas zamrugat.

- Tak sqdzisz?
- Postgpitbym tak samo - odpart Ryld. - Pytanie brzmi, jak sie o tym przekonac.

Rozejrzat si¢ po ulicy. Jak zwykle kazdy szary krasnolud w zasiggu wzroku patrzyt na mroczne
elfy z nieskrywang wrogoscia.

- Proba potwierdzenia twoich podejrzen czyni z nas witasnie takie osoby, jakich szukajg Zotnierze
ksiecia, - zauwazyt Valas. Zylasty zwiadowca zmarszczyt brwi, zastanawiajac sie. - Co musiatbys
zobaczyé, zeby potwierdzi¢ swoje obawy?

- Tabor, - odpowiedzial od razu Ryld. - Wozy, jaszczury juczne, cos w tym rodzaju. Nie zbieratbys
tego wszystkiego w jednym miejscu, gdybys nie mial w planie wymarszu. Potrzebowatbys duzo miejsca.

- Zgoda, - potwierdzit Valas.

Valas zmarszczyt brwi i zamyslil si¢, bezwiednie szarpigc talizmany i amulety noszone przy
ubraniu.

- Chcesz zaryzykowac? - zamigal.

Ryld rozejrzat si¢ po ulicy. Thummud dal im do$¢ jasno do zrozumienia, ze przez co najmniej
kilka najblizszych dni ich sytuacja si¢ nie zmieni, a to nie mogto ucieszy¢ Quenthel. Jesli Gracklstugh
miato zamiar uderzy¢ na Menzoberranzan, chcial o tym wiedzie¢, zanim krasnoludzka armia wyruszy z
miasta. Duergarowie nie byli niewolnicza hotota, ktora wielkie domy moga zmiazdzy¢ od niechcenia.
Armia Miasta Kling, zamierzajaca zaatakowa¢ drowy, musiata by¢ duza, silna i zdyscyplinowana, a Ryld
nie chciat nawet mysle¢, co taka armia moze zrobi¢ z jego rodzinnym miastem.

- Chodzmy, odpart.

Valas kiwnat gtowa i natychmiast ruszyt przed siebie. Zamiast skierowaé si¢ do nabrzeznej
dzielnicy i1 Zimnej Kuzni, zapuscit si¢ gltebiej w miasto, w strone serca jaskini. Przez pewien czas kluczyli
$mierdzacymi ulicami i ciemnymi zautkami, mijajac kwartaty handlowe, gdzie duergarscy rzemies$lnicy i
kupcy prowadzili sklepy w $cisnigtych kamiennych budynkach. Robito si¢ p6ézno i ruch na ulicach
krasnoludzkiego miasta nieco zelzal. Dwa mroczne elfy wyszly wreszcie na ulice biegnaca wzdtuz
dtugiej rozpadliny czy przepasci oddzielajacej wyzsze, mniej dostepne dzielnice miasta od walgcych si¢
nabrzeznych kwartatow. Nad rozpadling przerzucono liczne kamienne mosty, taczace waskie ulice po
jednej 1 po drugiej stronie. Przed kazdym mostem stat oddziat czujnych duergarskich zotnierzy,
zagradzajacy droge¢ na drugg strong¢ rozpadliny.

Zwiadowca wciagnal Rylda w mrok uliczki i skinieniem glowy wskazatl szczeling 1 mosty.

- Bruzda Laduguera, pokazal na migi. Zwana tez Rozpadling. Wszystko, co znajduje si¢ po
zachodniej stronie, jest zamkniete dla obcokrajowcow. Daleko po drugiej stronie znajduje sie kilka
bocznych jaskin, dobrze chronionych przed wzrokiem osob postronnych, ktore mogq stuzy¢ za miejsce
zbierania sig¢ wojsk.

Ryld przyjrzat si¢ z namystem zwiadowcy Bregan D’aerthe, zastanawiajac si¢, skad wie tak duzo
na temat czes$ci miasta, ktora podobno jest zamknigta dla obcych.

- Rozumiem, Ze juz tu bytes? zapytat Ryld.
- Podrozowatem kilka razy przez Gracklstugh.

Ciekawe czy jest takie miejsce, w ktorym nie byt, pomyslat Ryld. Przesunat si¢, nadal pozostajac
w cieniu, zeby mie¢ lepszy widok na strzezone mosty. Potrafil nie rzuca¢ si¢ w oczy, kiedy bylo to
potrzebne, ale nie podobaly mu si¢ te waskie, pozbawione balustrad ktadki. W chwili, w ktorej postawito
si¢ na nich stopg, nie dawaty juz zadnej ostony.

- Jak dostaniemy sie¢ na drugq strone? - zapytal.

* % %
Valas skonczyl wigza¢ wezty 1 przysunat si¢ blizej, wkladajac jedna stop¢ w dolng petle i
przektadajac prawe rami¢ przez najwyzsza.

- Wznoszac sig¢, trzymaj si¢ blisko stalagmitu - powiedziat. - Potrzebna nam bedzie ostona.
Ryld kiwnat glowg i1 bezwiednie podniost reke, zeby dotkna¢ insygniow przyczepionych do piersi.
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Potwierdzaty jego tozsamos$¢ mistrza Melee-Magthere i, podobnie jak zapinki oraz brosze wielu
szlacheckich domow, umozliwiaty lewitacje. Valas nie watpit, ze Ryld dtugo i wytrwale walczyt o prawo
do ich noszenia.

Magia broszy, zgodnie z jego przewidywaniami, okazata si¢ wystarczajaco silna, by unie$¢ ci¢zar
ich obu. Bez zadnego wysitku wzniesli si¢ w gore, gingc w dymie i mroku wyzszych partii Gracklstugh,
az w koncu opary przestonity ulice w dole. Ze szczytu wielkiej jaskini dno wydawato si¢ spowite mgla i
dymem, a w setkach miejsc wszedzie wokot nich zarzace si¢ ptomienie tworzyty ptongce czerwone kregi.
- Jest lepiej niz myslatem - stwierdzit Valas. - Dym i opary troche nas ostonity.

- Ale oczy mi od nich lzawig - powiedzial Ryld. Dotart do sklepienia, ktore okazato si¢ peine
zaglebien 1 nierownosci. - W ktorg strong?
- W prawo. Tak, wlasnie tam.

Valas wskazat ruchem podbrédka potnocng Sciang miasta, trzymajac stope 1 rami¢ w
sporzadzonych przez siebie strzemionach ze sznurka. Ryld ostroznie odwrécit si¢ twarza do stropu i
zaczat si¢ po nim podcigga¢ rgka za reka, jak gdyby wspinat si¢ po pionowej $cianie. Zwiadowca
poruszyt si¢, zeby poprawi¢ si¢ w strzemionach, nie spuszczajac oczu z dna jaskini i udzielajac
fechmistrzowi wskazowek.

- Jeden szary krasnolud wtadajacy zaklgciem anulujacym datby nam ostro popali¢ - zauwazyt Ryld.
- Nie czujesz si¢ troche niepewnie?
- Nigdy nie miatem leku wysokosci, ale nie méwmy juz o tym, dobrze?

Ryld zachichotat.

Od wielu dni ich podr6oz nie obfitowata w Zadne ciekawe wydarzenia. Wyzwanie, jakim bylo
szpiegowanie w miescie duergaroOw, zaprzatato ich teraz bez reszty.

- Troche bardziej w lewo - polecit Valas, otrzasajac si¢ z zamyslenia. - Gdzie$ tutaj na $cianie
jaskini powinna by¢ potka biegnaca w dobrg strone.

Ryld postuchatl i obaj ostroznie wrocili do pozycji pionowej, po czym zaczeli si¢ opuszczaé
wzdtuz obnizajacego si¢ sklepienia jaskini, az dotarli do miejsca, gdzie zaczynato ono opada¢ pionowo w
dot, tworzac Sciang. Tam jaskini¢ okrgzata stara, zwietrzala potka skalna przypominajaca okap starej
tawerny. Fechmistrz patrzyt z powatpiewaniem, ale kiedy si¢ zblizyli, Valas wyplatat si¢ z weztow,
zeskoczyt lekko w dot 1 przyczait w rozpadlinie jak chudy pajak.

Ryld poszedl w jego $lady, troche mniej zgrabnie. Ledwie si¢ miescil, ale na szczes$cie miat swoje
insygnia, na ktérych mégt polega¢, gdyby osunat si¢ nagle w dot.

Valas sungt pewnie naprzéd szczeling, ktora opadala gwattownie w dot i znikala za ostrym
zakrgtem, za ktorym zaczynala si¢ nastgpna jaskinia.

Gramolacy si¢ za nim Ryld zaklat cicho, stracajac stopa luzne kamienie, ktore spadly z
grzechotem z urwistej $ciany. Kuznie i mioty Gracklstugh zaghluszyty ich upadek, poza tym wciaz
znajdowali si¢ nad Bruzdg Laduguera. Kamienie stoczyty si¢ w przepasc¢ i znikty.

Valas, znajdujacy si¢ juz na zakrecie, spojrzal przez ramig.

Ostroznie, pokazal na migi. Podejdz tu i spojrz.

Ryld doczotgat si¢ do zwiadowcy i potozyl na brzuchu, zeby nie spas¢ z wystepu. Potka opadata
ku bocznej jaskini 1 gwaltownie skrecala. Ze swojego miejsca sto lub wigcej stop nad ziemig widzieli
spora pieczarg, dtuga na trzysta, czterysta stop i mierzacg o potowe mniej wszerz. Boczne $ciany
ociosano tak, by tworzyly koszary mogace pomiesci¢ duzg liczbe zokierzy, ale dno, otwarte 1 rowne,
stanowito doskonate miejsce do wojskowej musztry.

Cala jaskinia pelna byta wozéw 1 jucznych jaszczurow. Wszedzie uwijaly si¢ setki duergarow,
mocujacych wielkie kosze na plecach gaddéw, tadujacych furgony i przygotowujacych machiny
obleznicze do podrézy. Szkodliwe wyziewy miejskich hut nie wystarczaty, by ukry¢ ciezki odor
zwierzecych odchodow. Powietrze wypehialy posykiwania i chrapliwe skrzeki jaszczurow.

Valas zaczal liczy¢ furgony 1 zwierzg¢ta juczne, probujac oszacowacé wielkos¢ sit majacych
wyruszy¢ z miasta. Po kilku minutach wreszcie oderwat od nich wzrok.

- Co$ pomiedzy dwoma i trzema tysigcami? - zapytat Ryld.

Zwiadowca zmarszczyl brwi.

- Mysle, ze troche wigcej, moze nawet cztery tysigce, ale mozliwe, ze reszta taborow gromadzi si¢
w pobliskich jaskiniach.
- Czy cokolwiek wskazuje na to, ze nie wybierajg si¢ do Menzoberranzan ?
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- Nie jesteSmy ich jedynymi wrogami. Ale 1 tak mi si¢ to nie podoba.

- Ja tez nie wierze w zbiegi okolicznos$ci - wyszeptat Ryld. Ostroznie zaczat si¢ odczolgiwaé do
tyhu, prébujac nie zrzuci¢ wigcej kamykow. - Sugerowaltbym sprawdzenie innych jaskin, ale mysle, ze 1
tak zobaczyliSmy wigcej, niz zyczyliby sobie duergarowie, a nie chcialbym kusi¢ losu. Wracajmy
powiedzie¢ o tym pozostaltym.
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ROZDZIAL 8

- Powinni$my si¢ stad wynies¢ - warknat Jeggred. Biate futro miat umazane czerwonym winem, a
pysk uwalany goragcym tluszczem z pieczonego mig¢sa rothe. Draegloth Zle znosit dlugie wyczekiwanie i z
trudem wytrzymal cate dwa dni zamknigcia w Zimnej Kuzni. - Mozemy wymkna¢ si¢ z miasta, zanim
zauwaza, ze znikne¢lisSmy.

- Obawiam si¢, ze nie bedzie to wcale takie proste - powiedziat Ryld. Kleczal przy swoim plecaku,
napetniajac worki najwolniej psujagcymi si¢ potrawami z bufetu. Worki wrzucat do ziejacego czernia
kregu lezacego obok niego na ziemi - magicznego otworu, ktéry mozna bylo nosi¢ przy sobie, jak gdyby
byt kawatkiem ciemnego materiatu. Mozna w nim bylo przechowywac setki funtow ekwipunku i
zapasOw, cho¢ nic nie wazyl. - Moze ty tego nie zauwazyle$, ale jestem pewien, ze nie tylko ja
dostrzeglem szpiegéw obserwujacych gospodg. Zanim przejdziemy ¢wieré¢ mili, otocza nas duergarscy
Zoierze.

- Co z tego? - zapytat draegloth. - Nie boje¢ si¢ zadnych krasnoludéw!

- Duergarowie to nie gobliny czy gnolle, zbyt glupie, zeby wykorzysta¢ swoja liczebnos¢, zbyt
niezdarne i brutalne, zeby mie¢ jakie§ szanse w pojedynku jeden na jednego. Spotykatem duergarskich
szermierzy prawie réwnie dobrych jak ja. Bez watpienia skrzykni¢to by przeciwko nam kilku takich
rgbajtow, a wsrdd duergarow zdarzajg si¢ tez biegli magowie i klerycy.

- Nie powinniSmy byli wchodzi¢ do krasnoludzkiego miasta - stwierdzita Halisstra. - Co za
beznadziejne wyczucie czasu.

Pospieszyla zatozy¢ pancerz, silnie magiczng kolczuge z godtem domu Melarn na piersi.
Zastanawiala si¢ czy nie lepiej bedzie zaczeka¢ jeszcze kilka dni, zeby ostabi¢ czujnos$¢ krasnoludow. Z
drugiej strony, jesli beda zwleka¢ zbyt dtugo, zawsze istniata szansa, ze kupiec, ktérego zaczarowala,
odzyska rozum 1 zawiadomi o catym zaj$ciu wtadze. Gdyby po prostu zamordowaly obu kupcow... ale
nie, gdyby zostaty przytapane, juz dawno przyptacityby to Zyciem.

Pociagneta za dtugg pote kolczugi 1 poruszyta nig, zeby utozyla si¢ lepiej na ramionach.

- Mistrzu Argith, kiedy armia duergarow wymaszeruje? - zapytala Halisstra.
- Wkrotce - odpart Ryld. - Nie moga dtugo trzymac tylu jucznych jaszczuréw zaprzegnietych do
wozow. Pytanie brzmi, ile czasu minie, zanim bgdzie mozna normalnie podrézowac. Jesli sprobujemy ich
przeczeka¢, mozemy tu tkwi¢ wiele dni.
- Tkwi¢ albo straci¢ zycie - ostrzegta Danifae.
- Wyruszymy natychmiast - oznajmita Quenthel, rozstrzygajac dyskus;je.
Mistrzyni Akademii ubierata sie do walki z posepna ming. Zmije przy biczu wity sie z ekscytacji.
- Zndéw nasuwa si¢ to samo pytanie: ktoredy pojdziemy? - spytat Ryld.

Fechmistrz skonczyt pakowa¢ prowiant, podniost otwor, zwinat go ciasno i wsunat do plecaka.

- Potrafi¢ wréci¢ ta sama drogg do Mantol-Derith - zaproponowat Pharaun - ale trudno bedzie sig¢
stamtad ruszy¢. Nie znam drogi do Labiryntu, wigc wedrowka przez Plan Cieni bez watpienia oznacza
dziwny 1 niewesoly koniec. Jest was zbyt duzo, zebym mogt teleportowac nas wszystkich naraz, wiec ta
mozliwo$¢ tez raczej odpada, chyba ze kto§ ma ochote ttumaczy¢ si¢ krasnoludom z naglego zniknigcia
reszty druzyny.

- A czar ukrywajacy naszg prawdziwg tozsamos$¢? - zapytat Ryld.

- Niestety - odrzekt czarodziej - szare krasnoludy sg bardzo odporne na iluzje wszelkiego rodzaju.

- Gdyby tylko przejrzaty iluzje i zobaczyty grupg mrocznych elfow... - dodata Halisstra.

- Najlepiej bedzie uczyni¢ nas wszystkich niewidzialnymi - zadecydowat mistrz Sorcere. - Tak, to
bedzie najlepsze rozwigzanie tej tamiglowki. Przypomina mi to trochg...

- Dos¢ tego - Quenthel poruszyta si¢ na krzesle 1 zwrocita do Valasa: - Czy musimy wyruszy¢ do
Labiryntu stad, czy bedziesz potrafit znalez¢ droge wokot Gracklstugh, jesli troche si¢ cofniemy?

- Okrazenie miasta zajmie kilka kolejnych dni - odpowiedzial zwiadowca - ale przeprowadze was
przez granice Gracklstugh.

- Doskonale - rzekta Quenthel. - Wrocimy na nabrzeze 1 skorzystamy z todzi Coalhewera. To
najprostszy sposob na wydostanie si¢ z miasta i o ile si¢ nie myle, brzeg Zammiora bedzie gorzej
strzezony niz tunele. Czy wszyscy sg uzbrojeni? - Omiotla wszystkich wzrokiem. Nikt nie prosit o wiece;j
czasu, wiec kaplanka Baenre skingta gtowa z aprobatg i zwrocita si¢ do Pharauna: - Co musimy zrobic,
zeby zaklecie zadziatato?
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- Ztapcie si¢ za re¢ee 1 trzymajcie blisko mnie - polecit Pharaun - ale jesli si¢ oddalicie, niestety
staniecie si¢ widzialni. Nie bede odpowiedzialny za zadne trudnosci, ktore z tego wynikna.

W pelnym rynsztunku, z plecakami zarzuconymi na plecy, wszyscy oprocz Valasa zlapali si¢ za
rece 1 czekali. Mistrz Sorcere, stojacy w $rodku, wysyczal kilka dzwigcznych stow i wykonal dionmi
magiczne gesty. Wszyscy znikneli. Halisstra czuta dton Danifae na swoim lewym ramieniu, a sama prawg
r¢ka Sciskata kirys Rylda, ale w pokoju widziata tylko Valasa.

- Czy jestes$ gotowy, mistrzu Hune? - zapytat niewidzialny Pharaun.

Valas skinat lekko glowa. Byl ubrany w swoj najlepszy stroj, koszulg z jedwabiu przedzionego
przez pajaki, prostag kamizelg kolczg 1 ciemne spodnie. Piwafwi przerzucit w zawadiacki sposéb przez
jedno ramig¢. Kilka odznak i talizmandéw przyczepionych tu i 6wdzie do ubrania - ostony i amulety poét
tuzina innych ras - stanowity dopetnienie jego stroju.
- Postoje jeszcze chwile na dziedzincu. Postarajcie si¢ szybko opusci¢ gospod¢. Bede wzbudzat
mniej podejrzen, jesli nie pozostang tam zbyt dlugo. Dotacz¢ do was na todzi Coalhewera za dziesigé
minut.
- Bedziesz $ledzony - zauwazyl Ryld.

Valas Hune wygladal na szczerze urazonego.
- Nikt zywy nie jest w stanie mnie $ledzi¢, kiedy ja sobie tego nie zycze - rzekt.

Valas wyszedt na dziedziniec, otwierajac z rozmachem drzwi ich pokoju, po czym przeciagnat si¢
leniwie. Halisstra poczuta, ze Ryld rusza naprzod i zrobita to samo, nastgpujac mu prawie na pigty. Na
karku czuta ciepty oddech Danifae.

Zwiadowca Bregan D’aerthe wyszedl przez bram¢ gospody i skrecit w lewo ku centrum miasta, a
Halisstra i1 pozostali, zataczajac niezdarny okrag, ruszyli w prawo, z powrotem do przystani. Ulice nie
byty wyludnione, ale nie bylo tez na nich ttoczno. Wigkszo$¢ duergarow wrocila juz do swoich brudnych
domostw po dlugim dniu spedzonym w miejskich hutach i odlewniach. Gdyby towarzysze musieli
uciekac na poczatku albo pod koniec dnia pracy, zdradzi¢ ich mogt zwykly przypadek - zajety krasnolud
wpadajacy na ich, przemykajacy si¢ ulica, niewidzialny tancuch.

Halisstra zaryzykowata rzut oka przez rami¢ na Valasa, ktory szedt szybkim krokiem w
przeciwnym kierunku, sprawiajagc wrazenie lekko zaniepokojonego. Bylo to lepsze niz catkowita
nonszalancja, ktéora w miejscu takim jak Gracklstugh bylaby zupehlie nie na miejscu. Zauwazyla tez
krasnoludzkiego tragarza, ktory, gdy zwiadowca go mijal, zarzucit sobie na rami¢ barytke brandy 1 ruszyt
za nim. Z pozoru zwykly robotnik zatrudniony do przenoszenia towaré6w z jednej czeSci miasta do
drugiej. Valas nie mogt go przeoczy¢, uznala. Najemnik byl zbyt spostrzegawczy, zeby przegapic
szpiega.

Cho¢ Halisstra spodziewata si¢ w kazdej chwili ustysze¢ wrzawe podniesiong przez ukrytych
obserwatorow, nikt nie zatrzymywat ich, dopdki nie dotarli do portu. Kiedy biegli przez kamienne
nabrzeze w stron¢ przycumowanych przy nim dziwacznych todzi, ku jej zaskoczeniu Ryld zatrzymat si¢
nagle jak wryty. Halisstra weszta na niego, zanim zauwazyla, Zze stangt. Danifae wpadia na nig i cata
kolumna przystaneta.

- Mamy klopoty - wyszeptal Pharaun. - Zza rogu nast¢pnej przecznicy wyszedl wlasnie patrol
duergarow w barwach ksiecia. Tez jest niewidzialny, a w naszg stron¢ prowadzi ich krasnolud
wygladajacy mi na czarodzieja.

- Widzg nas? - huknat Jeggred. - Co z ciebie za pozytek, magu?

- Istniejg zaklecia pozwalajace widzie¢ to, co niewidzialne - odrzekt Pharaun. - Wtasnie takiego
uzywam, dzieki czemu widze straznikdéw, cho¢ wy ich nie widzicie. Nasuwa si¢ pytanie, jaki jest pozytek
ZW...

- Hej, wy tam! Rozproszcie wasz czar 1 odtozcie bron! - zawotat dowddca krasnoludzkiego patrolu.
Na spokojnej ulicy rozlegt si¢ szczek broni, cho¢ Halisstra nadal nie widziala zadnych duergarow. -
Jestescie aresztowani!

- Jeggred, Ryld, Pharaun - zajmijcie si¢ nimi - rozkazala Quenthel. - Danifae, Halisstra, zostajecie
ze mna.

Pomkne¢ta wzdluz nabrzeza, odzyskujac widzialno§¢ w chwili, w ktorej znalazla si¢ poza
zasiegiem magicznego wplywu Pharauna. Jeggred 1 Ryld rzucili si¢ w przeciwnym kierunku.

W re¢ku fechmistrza pojawil si¢ jak za sprawg zaklecia Rozpruwacz. Pharaun wykrzyczat krotka
fraze, ktora sprawita, ze powietrze nabrzeza zadrgalo i chwile pdzniej fala §wiatla omyla przeciwny
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koniec ulicy, ukazujgc uzbrojonych duergarow. Mistrz Sorcere rzucit natychmiast nastgpny czar i sam stat
si¢ widzialny, gdy skierowal czarny promien w czarodzieja stojacego pomiedzy zotnierzami. Purpurowa
lanca trafita krasnoludzkiego maga w $rodek piersi i wrogi mag zwalit si¢ na ziemi¢ jak marionetka,
ktorej odcigto sznurki.

- Nastepnym razem najpierw atakujcie, a potem rzucajcie wyzwania - zaszydzit Pharaun. Zaczat
rzuca¢ kolejny czar, a draegloth i fechmistrz wpadli w szeregi nieprzyjaciela, rabigc i siekac z
zapamigtaniem.

Halisstra pobiegta za Quenthel wzdluz nabrzeza i zeskoczyta na t6dz Coalhewera. Ogromne
nieumarte szkielety staty nieruchomo w swoim zaglgbieniu na $rodku kadluba niczym bezwladne
machiny czekajace na rozkaz. Spiacy pod mostkiem szmugler poruszyt sie i usiadt na cienkim postaniu,
chwytajac za r¢czny toporek lezacy tuz obok.
- Kto to? - ryknat, podnoszac si¢ z ziemi. - Dlaczego...?

Urwal, obalony na poktad kopniakiem Quenthel, ktorej but wyrznat go w $rodek piersi.

Baenre uniosta bicz, zeby z nim skonczy¢, ale Halisstra zawotata:
- Zaczekaj! Moze by¢ nam potrzebny do uruchomienia todzi.
- Uwierzytas w te jego opowie$¢? - zapytata Quenthel, nie odrywajac oczu od krasnoluda. - To
jasne, ze chcial, zeby$Smy wierzyli, Ze jest nam potrzebny do sterowania todzig.
- By¢ moze, ale nie mozemy teraz ryzykowac - powiedziata Halisstra. - Wyszliby$my na glupcow,
gdybysmy przebili si¢ przez patrol ksigzecych Zzotnierzy i nie potrafili opusci¢ nabrzeza.
- Popadliscie w ksiagzecg nietaske, co? - zadrwit Coalhewer. Wstat powoli 1 usmiechnat si¢ dziko.
Nagly rozbtysk blyskawicy i huk gromu na koncu przystani obwiescit przybycie positkow. - Jesli mnie
zabijecie, nie uda wam si¢ uciec. Jestem ciekawy, ile mi zaptacicie za zabranie was stad?

Quenthel zjezyla si¢ i bylaby u$miercilta go na miejscu, ale Halisstra stangta pomiedzy nimi.

- Jesli nas tu zlapig - powiedziata kaplanka Melarn - uczynimy ci¢ wspotwinnym wszystkich
zarzutow, jakie zostang nam postawione, krasnoludzie. A teraz odbijaj.

Coalhewer wpatrywat si¢ w trzy mroczne elfki z twarzag wykrzywiong wsciektoscia.

- Potraktowatem was uczciwie i co mnie spotyka? - warknat. - Nie powinienem byt si¢ z wami
zadawac!

Obrocit sig, zeby odrzuci¢ liny mocujace makabryczng 16dz do nabrzeza, wydajac krotkie rozkazy
ogromnym szkieletom posrodku poktadu.

Quenthel popatrzyta na Halisstr¢ zmruzonymi oczyma i zapytata:

- Po co oszczedzac krasnoluda? Wiesz, ze ktamie.

Halisstra wzruszyta ramionami.

- Zawsze mozesz zabi¢ go pozniej, jesli bedziesz miata ochote.

Kiedy kota lopatkowe po bokach todzi zaczgly si¢ obraca¢, Ryld i Jeggred dobiegli do nich i
zeskoczyli na poktad. Pazury pétdemona i Rozpruwacz ociekaty krwig. Pharaun dotaczyt do nich chwilg
pdzniej, zamknawszy koniec nabrzeza $ciang ryczacych plomieni bronigcych Zzotierzom dostgpu.

- Dtugo ich to nie powstrzyma, to pewne - oswiadczyl czarodziej. - Maja tam trzech albo czterech
magow, ktorzy wkrotce ugasza ogien. Uciekajmy stad, zanim zaczng ciska¢ zaklgciami w nasza krype.

Ryld przygladat si¢ $cianie ognia na koncu kei z chmurng ming.
- Zdajesz sobie sprawe, ze w ten sposob odcigles Valasowi droge ucieczki - wycedzit, zgrzytajac
ze¢bami. - Potrzebujemy go, Pharaunie. Nie mozemy go tu zostawic.
- Pochlebiasz mi, mistrzu Argith.

Z cienia rufy wytonit si¢ Valas poprawiajacy piwafwi.
- Skad, na piekta Lolth, si¢ tu wziates? - zapytal fechmistrz, mrugajac i przecierajac oczy.
- Wszedltem na poktad zaraz za trzema damami - wyjasnit zwiadowca. Spojrzat po towarzyszach,
delektujac si¢ nieskrywanym zdumieniem na ich twarzach, po czym sklonit si¢ lekko i machnat
lekcewazaco reka. - Jak juz mowitem, nietatwo mnie §ledzi¢ ani namierzy¢, kiedy sobie tego nic zyczg.
Poza tym odniostem wrazenie, ze wasza trdjka poradzi sobie z zotlnierzami ksigcia bez mojej pomocy.

Mistrz Melee-Magthere prychnat i wiozyl Rozpruwacza do pochwy na plecach. Odwroécit si¢ w
stron¢ nabrzeza, ktore znikato szybko w ciemnosciach. Wzdluz nabrzeza nadal btyskaly plomienie,
oswietlajagc przedziwne sylwetki krasnoludzkich todzi, ktérych zatogi wyroily si¢ na poktadach,
wykrzykujac rozkazy i wypetniajac polecenia ksigze¢cych zotierzy.

- Mam nadzieje, ze nasza t0dz jest szybsza od ich todzi - powiedzial Ryld.
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- Nie ma si¢ czym martwi¢ - zawotal Coalhewer z mostka. - To najszybsza t6dz na Mrocznym
Zammiorze. Zadna z tych barek nie jest nas w stanie dogoni¢.

Wydat jeszcze jeden rozkaz ogromnym szkieletom napedzajacym t6dz i1 nieumarte potwory
zdwoity wysitki, obracajac waty korbowe coraz szybciej i szybciej, az pod kotami zakipiata biala piana.
Miasto duergarow znikngto w ciemnosciach za nimi. O jego istnieniu $wiadczyt tylko czerwony poblask
na sklepieniu jaskini.

- Sytuacja bardzo si¢ skomplikowala - zastanawiata si¢ na glos Quenthel. - Ostatnig rzecza, jakiej
trzeba teraz Menzoberranzan, jest wojna z duergarami.
- Zmieniamy kurs? - zapytal Ryld. - Trzeba ostrzec Menzoberranzan przed armig duergarow.

Mistrzyni Arach-Tinilith zamyslita si¢ na chwile.

- Nie. To, co robimy, jest wazniejsze, a jesli si¢ nie myle, Pharaun potrafi ostrzec arcymaga. Czyz
nie tak, czarodzieju?

Mistrz Sorcere usmiechnat si¢ tylko i roztozyt ramiona.

% %k %

Ciche kroki Nimora idacego przez ksigzeca twierdze odbijaty si¢ echem w pustych korytarzach.
Co jaki$ czas mijal dwojki posepnych straznikéw w ciezkich zbrojach i1 z halabardami w gar$ci 1
zastanawiat si¢ czy kiedykolwiek nudzi im si¢ patrzenie na nagie kamienne $ciany podczas petnienia
obowigzkow.

Najprawdopodobniej nie, uznat. Duergarowie byli po prostu zupeilnie nieczuli na tego typu
sprawy.

W dloni trzymat matg koperte, ktorg przekladat z roztargnieniem migdzy palcami. Pani Aliisza z
Dworu Dzierzacego Berto (najbardziej pomystowy tytut, jaki Nimor kiedykolwiek styszal) zaprosita go
na kolacj¢ do swoich komnat, dodajac, ze szare krasnoludy jeszcze nie zaprosity jej na zaden bankiet ani
kolacj¢. Nimor nie tudzit si¢, ze towarzystwo przy kolacji jest jedyng rzecza, jaka Aliisza ma w planach.
Dotartszy do pokoi przyznanych wystanniczce Dzierzacego Berlo, wlozyl zaproszenie z powrotem do
kieszonki na piersi 1 zastukat dwa razy do drzwi.

- Prosze - zawotlat tagodny gtos.

Nimor wszedt do $rodka. Aliisza czekata za stotem zastawionym nader wystawnym positkiem,
ktorego dopelnienie stanowila butelka wina ze Swiata Ponad i dwa napetnione juz kieliszki. Aliisza miata
na sobie lejaca spodnice z czerwonego jedwabiu i ciasny gorset obszyty czarng koronka. Kolory te
pasowaty do jej urody, zauwazyl, a nawet do jej migkkich czarnych skrzydet.

- Pani Aliiszo - powiedzial, ktaniajac si¢ - schlebiasz mi. Jestem pewien, ze positek nie pochodzi z
kuchni ksigcia.

- Ilo$¢ wedzonego sera rothe i1 chleba z czarnej maki, jakg mozna zje$¢, ma swoje granice - odparta.
Wzigta w dton kieliszki z winem i podeszta blizej, zeby poda¢ mu jeden z nich. - Przyznaj¢, moja $wita
przeczesala miasto w poszukiwaniu gospod i1 tawern gotowych dostarczy¢ positek godny podniebienia
elfa.

Nimor odebrat kieliszek i1 zakotysal nim, podnoszac go, aby powachac¢. Pozwolito mu to nie tylko
doceni¢ bukiet wina, ale tez sprawdzi¢ czy nie zostalo ono zatrute jedng ze znanych mu subtelnych
trucizn. Otru¢ go byltoby i tak trudno, ale nie wyczul zadnych dziwnych zapachow.

- Jestem ci winien podzigkowanie, droga pani. Ostatnio wiele podrézowatem i musiatem zadowala¢
si¢ bardzo skromnymi positkami.

Saczac wlasne wino, Aliisza, skinigciem glowy, wskazata stot.

- W takim razie czemu nie kontynuowac¢ rozmowy przy jedzeniu?

Nimor zajal miejsce naprzeciw potdemona i zaczat jes¢. Jedna z konsekwencji jego prawdziwe;j
natury byla zaskakujaca zdolno$¢ jedzenia znacznie wigcej niz mozna by si¢ spodziewa¢ po mrocznym
elfie jego drobnej budowy i umiejetnosci znoszenia dlugich przerw migdzy positkami. Pieczen z rothe w
sosie grzybowym byta w §rodku ciepta, krwista 1 bardzo smaczna, mate §lepe rybki nieco za stone, jak na
jego gust, a wino, wytrawne i mocne, $wietnie podkreslato smak pieczeni.

- A wigc, czemu zawdzieczam te przyjemnosc? - zapytat migdzy kesami.
- Zaintrygowate$ mnie, Nimorze Imphraezlu. Chce dowiedzie¢ si¢ kim jeste§ i czyje interesy
reprezentujesz.
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- Kim jestem? Podatem ci moje prawdziwe imi¢ - odpart Nimor.
- Nie taka odpowiedZ miatam na mysli - Aliisza pochylita si¢ do przodu, nie odrywajac od niego
wzroku. - Miatam na mysli to, komu stuzysz. Co tutaj robisz?

Nimor poczut lekkie trzepotanie na granicy mysli, jak gdyby probowat sobie przypomnie¢ cos, co
chwilowo ulecialo mu z pamigci. Opart si¢ wygodnie na krzesle 1 uSmiechnat do alu-demona.
- Mam nadziej¢, ze mi wybaczysz, droga pani, ale niedawno prowadzitem rozmowe, podczas ktorej
moj rozméwca potrafit czyta¢ mi w myslach, wiec dzi§ wieczér zabezpieczytem si¢ na podobng
ewentualno$¢. Nie odczytasz odpowiedzi z mojego umystu.

Aliisza zmarszczyta brwi.
- Teraz zastanawiam si¢, jakie to mysli musisz tak skrzetnie ukrywaé, Nimorze. Obawiasz si¢, ze
nie spodobatoby mi si¢ to, co bym odkryta?
- Wszyscy mamy swoje sekrety. - Nimor zakotysat kieliszkiem, delektujac si¢ znow bukietem wina.
Nie mial, rzecz jasna, zamiaru zdradzac jej catej prawdy, ale to, co planowat powiedzie¢, nosito w tych
okolicznosciach znamiona prawdy. - Nalez¢ do pomniejszego domu w Menzoberranzan, domu o
niecodziennych zwyczajach nieaprobowanych przez matki opiekunki - zaczat. - Miedzy innymi nie
podporzadkowujemy si¢ tyranii naszych czczacych Lolth krewniaczek i1 taczg nas od dawna silne wiezy z
pomniejszymi domami o podobnych zwyczajach w kilku innych miastach. Podajemy si¢ za nisko
postawionych kupcow, ale naszg prawdziwg nature 1 umiejgtnosci utrzymujemy w tajemnicy.
- Umiejetnosci?
- Jestesmy skrytobdjcami, pani, i jesteSmy bardzo dobrzy w tym, co robimy.

Aliisza nachylita si¢ do przodu i oparfa delikatny podbrédek na dtoni, badajac Nimora swym
ciemnym, szelmowskim spojrzeniem.
- Wigc co skrytobdjca z Menzoberranzan robi w Gracklstugh, doradzajac Horgarowi Steelshadow,
ktory szykuje swoje wojska do wojny? - zapytata. - Czy nie jest to najohydniejszy rodzaj zdrady?

Nimor wzruszyt ramionami i odpart:
- Chcemy obali¢ istniejgcy porzadek. Nie jesteSmy w stanie pokona¢ wielkich domow naszego
miasta bez wojska, a Gracklstugh ma najsilniejsza armi¢ w tej czeSci Podmroku. Gdy tylko stato si¢ jasne,
ze Lolth opuscita swoje kaptanki, u§wiadomiliSmy sobie, ze mamy niepowtarzalng okazje¢ zada¢ wielkim
domom $miertelny cios. Robimy wszystko, co w naszej mocy, aby Horgar zrozumiat, Ze nasza szansa jest
jego szansg.
- Nie boisz si¢, ze duergarowie nie zechca opusci¢ miasta drowow, kiedy juz je podbija?
- Oczywiscie - powiedzial Nimor - ale szczerze moéwigc, zalezy nam na upadku domoéw Pajeczej
Krélowej do tego stopnia, ze gotowi jesteSmy zaryzykowaé zdrade krasnoludéw. Nawet gdyby
Gracklstugh zwrdécito si¢ przeciwko mojemu domowi 1 okupowato Menzoberranzan przez sto lat i tak
przetrwamy, i w swoim czasie odzyskamy miasto.

Aliisza wstala z gracjg 1 podeszta do waskiego, przypominajacego szpar¢ okna wychodzacego na
miasto.
- Naprawde¢ sadzisz, ze Pajecza Krolowa pozwoli swojemu miastu upas¢? Jak skonczy si¢ atak
szarych krasnoludow, jesli kaptanki Lolth nagle odzyskaja swa moc?
- Jestesmy dtugowieczng rasa, pani. Moj dziad ogladal na wiasne oczy wydarzenia majace miejsce
tysigc lat temu. Nie zapominamy przeszlo$ci jak inne rasy. We wszystkich naszych legendach, przy calej
naszej wiedzy, nigdy nie spotkaliSmy si¢ z milczeniem tak catkowitym i1 dlugotrwalym. Nawet jesli ono
réwniez okaze si¢ tymczasowe, c0z, dostarcza nam okazji, jaka zdarza si¢ tylko raz na kilka tysiecy lat,
nieprawdaz? Jak mogliby$my nie uderzy¢ w takiej chwili?
- Moze masz racj¢. Rozmawiatam juz z innymi drowami, ktdre rowniez uwazaja, ze to niezwykta i
niemajgca precedensu sytuacja. - Aliisza spojrzata na niego przez rami¢ 1 dodata: - W Ched Nasad
zetknetam si¢ z misjg wysoko postawionych Menzoberranzanczykow, ktdrzy przybyli tam w nadziei, ze
uda im si¢ odkry¢ przyczyny milczenia Lolth. Przewodzita im Quenthel Baenre, mistrzyni Arach-Tinilith.
- Styszatem o misji pani Quenthel. A wigc udato im si¢ dotrze¢ do Ched Nasad?
- Po przejsciu przez terytorium Kaanyra Vhoka, tak. Dotarli tam w samg pore, by by¢ $wiadkami
upadku miasta.
- Czy ktokolwiek z nich przezyt?

Aliisza wzruszyta ramionami.
- Nie jestem pewna. To nie byta druzyna zwyktych rebajtow. Jesli komukolwiek udato si¢ uciec z
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walgcego si¢ miasta, to wtasnie im.

Nimor zastukat palcem w stot, zastanawiajac si¢. Czyzby misja Quenthel miala jakie$ znaczenie?
Nimor uznat, ze matki opiekunki postanowity pozby¢ si¢ na jaki$ czas z miasta mistrzyni Arach-Tinilith,
na wypadek gdyby miala jakie§ niebezpieczne aspiracje. A jednak druzyna stanowita dzika karte,
nieznany czynnik, ktoéry bractwo Jaezred Chaulssin powinno wzig¢ pod uwage. Druzyna poteznych
mrocznych elféw przemierzajaca Podmrok mogta spowodowac rézne problemy.

- Czy znalezli jakie$ odpowiedzi na swoje pytania? - zapytat.

- Nic mi o tym nie wiadomo - odpowiedziata Aliisza. Odwrocila si¢ od okna i wrocita do stotu, po
czym zmienila temat. - Odniostam wrazenie, ze bardzo zalezy ci na przekonaniu ksi¢cia do mojej sprawy.
Moge zapyta¢ dlaczego?

Skrytobojca poruszyt si¢ na krzesle 1 odchylit na oparcie, wbijajac w nig wzrok.

- Mowilismy juz o tym - rzeklk - Albo Gracklstugh jest wystarczajaco silne, by pokonaé
Menzoberranzan, albo nie. Jesli nie, wowczas Zngkany Legion Kaanyra Vhoka moze przewazy¢ szale
zwycigstwa na naszg strong. Jesli jest wystarczajaco silne, Zngkany Legion moze stuzy¢ do temperowania
zapedow Horgara. Nie chcieliby$my, zeby ksigze¢ zapomnial o szczegdtach naszej umowy.

- A dlaczego Znekany Legion mialby wam stuzy¢ za armig?

- Poniewaz Horgar nie sprzymierzy si¢ z wami, je$li nie przekonam go, ze lepiej, zeby
tanarukkowie Kaanyra Vhoka walczyli u jego boku, niz atakowali go z flanki - odrzekt Nimor. - Poza tym
twoj pan nie chce siedzie¢ w domu, kiedy wazy¢ si¢ beda losy Menzoberranzan. Wystat ci¢ tu, zebys
sktonita duergaréw do ataku na Menzoberranzan, nieprawdaz?

Aliisza ukryta u$miech, pociagajac tyk wina.

- Tak, masz racj¢ - przyznala. - A wigc poprosisz duergaréw, zeby przyjeli naszg pomoc?

Skrytobojca przygladat si¢ alu-demonowi, rozwazajac pytanie. Agrach Dyrr byl uzytecznym
sojusznikiem, ale watpit, by pigty dom Menzoberranzan miat dos$¢ sil, aby odeprze¢ atak armii Horgara,
gdyby zaszta taka konieczno$¢. Kolejna sita na polu bitwy zwigkszata szanse Jaezred Chaulssin, a przy
trzech frakcjach zawsze istniata mozliwos¢ zwigzania dwoch przeciwko trzeciej w takiej konfiguracji,
ktora stuzytaby celom bractwa. W ekstremalnym przypadku Jaezred Chaulssin moglo zaangazowa¢ w
walke witasne sity, ale nie byty one liczne, a zawsze lepiej wyczerpa¢ najpierw zasoby sojusznika niz
wlasne.

- Sadze - powiedziat w koncu - ze Horgar nie bedzie miat szans odmowi¢ przyjecia twojej pomocy.
Czy znasz miejsce zwane Stupami Zalu?

Aliisza zmarszczyla brwi i potrzasneta gtowa.

- To wawoz pomiedzy Gracklstugh a Menzoberranzan - rzekl Nimor - miejsce, wobec ktorego mam
wielkie plany. Jestem pewien, ze niektorzy zwiadowcy Kaanyra Vhoka wiedza, gdzie to jest, a ja
dopilnuje, zeby$ je odnalazta. Wracaj do Kaanyra Vhoka i spraw, by jak najszybciej doprowadzit
Zngkany Legion pod Stupy Zalu. Bedziesz miala swoja szanse wziagé udzial w zniszczeniu
Menzoberranzan. Jesli ksigze wykaze si¢ catkowitym brakiem rozsadku, bedziesz miala jeszcze inne
mozliwosci, ale uwazam, ze Horgar przyjmie twoja pomoc, kiedy natknie si¢ na twoje sity w polu.

- Brzmi ryzykownie.

- Ryzyko jest ceng okazji, pani. Nie da si¢ go unikng¢.

Aliisza mierzyta go ciemnym spojrzeniem.

- Dobrze - powiedziata - ale ostrzegam, ze Kaanyr begdzie na mnie wsciekly, jesli przeze mnie
wyprowadzi swoja armi¢ na jakie$ pustkowia Podmroku i ominie go cata zabawa.

- Nie zawiode ci¢ - obiecat Nimor. Pociggnat duzy tyk wina 1 odsunat si¢ z krzestem od stotu. -
Wyglada na to, Zze dobili$my targu, pani Aliiszo. Dzigkuj¢ za wy$mienitg kolacje 1 mite towarzystwo.

- Tak predko wychodzisz? - zapytata Aliisza 1 nadgsata si¢ nieco.

Przysuneta si¢ blizej, w jej oczach zaptongty figlarne ogniki i Nimor przylapat si¢ na tym, ze
wodzi wzrokiem po jej zmystowych kragtosciach. Pochylita si¢, ktadac rece na podtokietnikach fotela 1
owingta go skrzydtami. Z wdzigkiem pochylita si¢ jeszcze nizej, aby skubna¢ ustami ptatek jego ucha,
przyciskajac si¢ do niego swoim migkkim, gorgcym ciatem.

- Skoro skonczyliSmy rozmawiac o interesach, Nimorze Imphraezlu, nadszedl czas na przyjemnosci
- wyszeptata mu do ucha.

Nimor wciggnat w nozdrza rozkoszny zapach jej perfum, a jego rece zaczely bladzic po jej ciele,

gladzac biodra 1 przyciagajac ja jeszcze blize;.
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- Skoro nalegasz - wymruczal, catujgc zagtebienie jej szyi.
Zadrzala mu w ramionach, a on si¢gnat ku sznuréwkom gorsetu.

* %k %

Toporne kota topatkowe po bokach todzi Coalhewera klekotaly glosno w ciemnos$ciach, burzac
czarng wodg 1 zostawiajac za sobg smugi bialej piany. Wielkie szkielety w zaglebieniu na srodku poktadu
pochylaty si¢ i wstawaty, pochylaty i wstawaly, z dtonmi zaci$nigtymi na korbach wprawiajacych kota w
ruch. Zawzigcie, niezmordowanie, wykonywaty swoja bezrozumng pracg, zmuszane do niej przez
nekromantyczng magie, ktoéra ozywila je lata, a moze dziesigciolecia temu. Halisstra nie znala si¢ na
zegludze, ale wydawalo jej si¢, ze t6dZ Coalhewera utrzymuje tempo, ktoremu trudno begdzie doréwnac.
Zaryzykowata rzut oka przez ramie, zeby sprawdzié, czy jej towarzysze nie zauwazyli zadnych oznak
poscigu. Ryld, Jeggred i Pharaun stali razem na rufie, obserwujac, co si¢ dzieje z tylu. Quenthel siedziata
na wielkiej skrzyni tuz pod przypominajagcym szafot mostkiem, rowniez spogladajac w kierunku
Gracklstugh. Valas stal na mostku obok Coalhewera, pilnujac, zeby duergarski kapitan utrzymywat
niezgrabng t6dz na pozadanym kursie.

Halisstra i Danifae staly na oku, wypatrujac przeszkod, na ktore mogli si¢ wpakowac. Halisstra nie
kwestionowata takiego podziatu rol. Mezczyzn najlepiej bylo ustawi¢ pomigdzy reszta druzyny a
ewentualnym zagrozeniem, za§ Pharaun byl prawdopodobnie ich najlepsza bronig na wypadek poscigu z
Gracklstugh.

Miasto przestalo juz by¢ widoczne, na horyzoncie rysowata si¢ tylko dtuga, czerwona smuga. Na
otwartej przestrzeni czarnych wéd Mrocznego Zammiora ptomienie krasnoludzkich kuzni wida¢ byto z
odlegtosci wielu mil, co przypomniato Halisstrze o nienaturalnie dobrej widocznosci w Swiecie Ponad.
Przez par¢ godzin ptyneli na poludniowy-wschdod od nadbrzeza Gracklstugh, nie zauwazajac zadnych
oznak pogoni, ale Halisstra nie mogta pozby¢ si¢ wrazenia, ze jeszcze nie wymkngli si¢ duergarom.
Niechetnie podjeta obserwacje bezkresnego mroku rozposcierajagcego si¢ przed todzig i1 sprawdzita czy
kusza jest gotowa do strzatu.

Halisstra uwaznie zbadala swoja potowe horyzontu, zaczynajac od wod tuz przed dziobem 1
wybiegajac spojrzeniem coraz dalej, az w koncu nawet jej drowie oczy nie byly w stanie rozréznic¢
niczego w ciemnosciach, po czym zndéw spojrzata na dziob i zaczeta od nowa. Co jaki$ czas ze stropu
jaskini opadaty w dot wielkie stalaktyty lub kolumny i zanurzaty si¢ w atramentowo czarnej wodzie,
tworzac olbrzymie kamienne shupy, ktore t0dz musiala omija¢. Gdzie indziej poszarpane szczyty
stalagmitow wystawaty nad powierzchni¢ niczym witdcznie. Coalhewer optywatl je szerokim tukiem,
tlumaczac, ze przy kazdej skale wytaniajgcej si¢ z Zammiora mogly si¢ znajdowa¢ pod wodg dwie
kolejne.

Nie moge uwierzy¢, ze kule si¢ na pokladzie krasnoludzkiej todzi, uciekajac z miasta, ktérego
jeszcze trzy dni temu nie widzialam na oczy - wymamrotata Halisstra, przerywajac dlugg cisze. - Trzy
tygodnie temu bytam spadkobierczynig wielkiego domu w szlachetnym miescie. Dziesig¢ dni temu
zostatam wigzniarka, zdradzong przez matostkowos¢ Faeryl Zuavirr, a teraz jestem bezdomng widczega,
ktora ma tylko zbroje na grzbiecie i kilka drobiazgéw w plecaku. Nie moge tylko poja¢, dlaczego.

- Odmiana losu nie jest dla mnie niczym obcym - odezwata si¢ Danifae. - Jaki sens ma dochodzenie
przyczyn? Taka jest wola Pajeczej Krolowe;.

- Czyzby? - zapytata Halisstra. - Dom Melarn trwal od dwudziestu wiekow albo dtuzej; tylko po to,
by upas¢, kiedy cala nasza rasa popadta w nietaske Lolth. Tylko pod jej nieobecno$¢ nasi wrogowie
mogli nas pokonac.

Danifae nie odpowiedziata, zreszta Halisstra wcale tego nie oczekiwala. Wypowiedziana mysl
byta niebezpiecznie bliska herezji. Sugerowac, ze cos wydarzylo si¢ wbrew woli Lolth, oznaczato watpié
w potege Pajeczej Krolowej 1 kwestionowaé jej moc skazywania niewiernych stabeuszy na $mier¢ i
potepienie. Los czekajacy niewiernych w zyciu pozagrobowym byl zbyt straszny, by o§mielala si¢ o nim
mysle¢. Jesli Lolth nie zabrata duszy wyznawcy do swej boskiej siedziby posrdd Pajeczyny Demondw,
dusza drowa byta skazana na bol i zapomnienie na jatowych pustkowiach, gdzie sadzeni byli najrdzniejsi
umarli. Tylko nabozny szacunek i idealna stuzba mogly sktoni¢ Mroczng Krolowa do wstawienia si¢ za
nieszczg$nikiem i obdarzenia go zyciem po $mierci, wieczng egzystencja wsrdd boskich zastepow Lolth.
Oczywiscie, mys$lata Halisstra, jesli Lolth nie zyje, potgpienie i zapomnienie stajg si¢ nieuniknione,
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nieprawdaz?

Pobladia na t¢ mysl i zadrzala z przerazenia, wstata wigc szybko i odeszta od mostka, aby ukry¢
twarz przed pozostatymi.

Nie wolno mi tak mysle¢, powiedziata sobie. Lepiej oczysci¢ umyst z wszelkich mysli, niz
popetni¢ bluznierstwo.

Zamknela oczy 1 wzigta gleboki oddech, starajac sie odegnac od siebie targajace nig watpliwosci.

- Mamy klopoty - oznajmit Ryld stojacy na tytach poktadu. Fechmistrz uklgkt 1 wbit wzrok w
ciemnos¢ za todzig. - Trzy todzie, podobne do tej.

- Widz¢ je - powiedziat Pharaun. Spojrzat na mostek. - Panie Coalhewer, wydawato mi sig, iz
twierdzites, ze to najszybsza t6dz na Mrocznym Zammiorze. Rozumiem, ze troche przesadzites?

Krasnolud skrzywil si¢ w ciemnosci.

- Az do dzi§ zadna mnie jeszcze nie przegonita, wigc skad miatem wiedzie¢, ze jest inaczej?

Rzucil plugawa wigzanka przeklenstw i zaczal chodzi¢ z jednego konca mostka na drugi, nie
odrywajac oczu od $cigajacych ich todzi.

- Skracaja dystans dosy¢ wolno - zauwazyta Quenthel po dluzszej chwili. - Dogonienie nas zajmie
im trochg¢ czasu.

Halisstra odwrocila si¢ 1 przedostata za mostek, zeby spojrze¢ wstecz. Ledwie widziala $cigajace
ich todzie. Ptynely w odlegtosci strzatu z tuku, czarne zjawy odcinajace si¢ niewyraznie na tle gasnacej
czerwonej smugi miasta. Na dziobie kazdej z nich migotaly biela rozbryzgi piany.

Podniosta wzrok na duergara i zapytata:

- Nie mozemy ptyna¢ szybciej?

Coalhewer zaburczat i machnat r¢ka w strong szkieletow napedzajacych 16dz.

- Kazalem im pracowac najszybciej jak potrafig - powiedzial. - Mogliby$my wyrzuci¢ co$ za burtg,
ale trudno powiedzie¢, czy co$ by to dato.

- Jak daleko do potudniowej $ciany jaskini? - zapytata Quenthel.

- Nie znam dobrze tych wod. Jakie$ trzy mile.

- Wigc utrzymuj ten kurs - postanowita Baenre. - Kiedy wyladujemy na brzegu, bedziemy mogli
wymkna¢ si¢ poscigowi albo sami wybra¢ miejsce do walki, jesli nie zdecydujemy si¢ uciekac.

- A co z moja todzia? - zaniepokoit si¢ Coalhewer. - Zdajecie sobie sprawg, ile za nig zaptacitem?

- Jestem pewna, ze ci¢ tu nie zapraszatam, krasnoludzie - odpowiedziata Quenthel.

Odwrdcita si¢ plecami do duergara i usiadta, patrzac na zblizajace si¢ todzie poscigu i glaszczac
bezwiednie bicz.

L6dzZ prula fale, a w miarg jak $cigajace ich todzie byly coraz blizej, z wody wystawalo coraz
wiecej stalagmitow. Halisstra 1 Danifae uwaznie wypatrywaty przeszkod na drodze, ale Halisstra nie
mogla oprze¢ si¢ pokusie zerkania co kilka minut przez ramig, zeby sprawdzi¢, jak daleko jest pogon. Za
kazdym razem lodzie byly nieco blizej, az wreszcie mogta rozrdzni¢ drobne postacie uwijajgce si¢ na
poktadach. Kwadrans po tym, jak pokazaly si¢ za lodzig Coalhewera, duergarskie jednostki zaczely do
nich strzela¢ ciezkimi bettami, ktore wpadaty z sykiem w kilwater i wielkimi ognistymi kulami
wystrzeliwanymi z katapult, ktore przelatywaly nad todzig i roztrzaskiwaty si¢ o wilgotne kolumny,
zasmiecajac wode wokoto.

- Piyn zygzakiem - polecita Quenthel krasnoludowi. - Nie chcemy, zeby trafit nas jeden z tych
pociskow.

- Dogonia nas wtedy szybciej - zaprotestowal Coalhewer, ale zaczat kreci¢ kotem, starajac sie
unikng¢ utrzymywania zbyt dlugo tego samego kursu.

- Ryld, Valas, ostrzelajcie pierwsza 160dz. Nie zuzyjcie wigcej niz polowy strzatl i bettéw. Moga nam
by¢ potrzebne pozniej. - Quenthel rozejrzata si¢ i skingta na Halisstre. - Ty tez, Halisstro. Danifae,
trzymasz wachte na dziobie. Pharaun, odpowiedz katapultom.

Stojacy na mostku Valas odwrocit si¢ i zapart nogami o deski poktadu, naktadajac strzate na
cigciwg. Wycelowal w pierwszg t6dz 1 wypuscit strzatg. Ryld i Halisstra zrobili to samo zaraz po nim.
Dtugie uderzenie serca pdzniej malenka posta¢ szarego krasnoluda wyrzucita ramiona w gore 1 wypadta
przez burtg, znikajac pod bijacymi wodg topatkami. Inne krasnoludy rozpierzchly si¢ w poszukiwaniu
kryjowki, ostaniajac si¢ wielkimi metalowymi tarczami.

Pharaun wystapit naprzod i $miatym gestem wskazal pierwsza t0dz, wykrzykujac stowa zaklecia.
Z koniuszkéw jego palcow wyprysngl pomaranczowy koralik ptomienia, ktory przemknal nad ciemng
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wodg z predkoscig strzaly. Wydawalo si¢, ze zniknagl w ciemnos$ci, pochtoniety przez ogrom pierwszej
todzi... i nagle caty jej dziob stanagt w ol$niewajacym wybuchu ptomieni, ktore ogarnglty przod poktadu z
rykiem odbijajacym si¢ echem w catej jaskini. Spowici ogniem duergarowie miotali si¢ 1 potykali w
oddali, przewaznie wypadajac lub wyskakujac za burte.

- Dobra robota! - zawotata Quenthel.

Nawet Jeggred zaryczat z radosci, ale chwile pdzniej brzeczaca kula bigkitnej energii uniosta si¢
znad drugiego okretu 1 pomkneta w ich strong. Pharaun rozpoczal zaklecie odbijajace, ale nie zdazyt
sparowac ciosu i t0dZz Coalhewera otoczyly o$lepiajace pregi blyskawic. Powietrze rozbrzmiato hukiem
gromow 1 eksplozji, gdy tuki wytadowan elektrycznych podpality beczultki, barytki i osprzet poktadowy,
osmalajgc ze skwierczeniem zywe ciato. Halisstra krzykneta gtosno 1 zwalita si¢ na poktad, ugodzona
piorunem w prawe biodro, a Ryld rungt w drgawkach na deski z Zarzacym si¢ na biato-niebiesko
napiersnikiem.

Szkielety wiostowaty niezmordowanie, popychajac 16dz naprzod.

Pharaun wyszarpnat zza pasa rozdzke i cisngl gromem w 16dz, ktora rzucita w nich kulg
btyskawic. Z pierwszej todzi polecial na nich meteor o$lepiajacego ognia, przeskakujacy nad woda z taka
zajadtoscia, jak gdyby byl zywa istota. Lut szczescia sprawit, ze pocisk uderzyt w wystep skalny 1
wybucht za nimi, pozostawiajac na powierzchni wody plame ptonacej cieczy. Trzecia 16dZz znéw
wystrzelita z katapulty, posytajac w ich stron¢ przypominajgcg komete kule ognistg, ktora §migneta nad
mostkiem i eksplodowata w niewielkiej odlegtosci od dziobu.

- Niech beda przekleci - warkngt Coalhewer. - JesteSmy w ich zasiggu!
- Wyglada na to, Ze majg nade mng przewagg liczebng - krzyknal Pharaun pomi¢dzy zakleciami. -
Moze powinnismy sprobowac uciec?

Nad ich glowami przeleciaty ze Swistem strzaty. Czes¢ odbita si¢ od todzi, a czgs¢ wbita w poktad
z cigzkim tup!

- Halisstro - zawotatl czarodziej - mozesz wzia¢ moja rozdzke - te, ktdrg trzymam - i ostudzié
zapedy maga z pierwszej lodzi?

Halisstra zlekcewazyta palacy bol w biodrze i powlokla si¢ na rufe. Wzigta z r¢ki czarodzieja
zelazng rozdzke 1 skierowata jg w pierwsza t6dz, wykrzykujac stowo-rozkaz. W powietrzu rozlegt si¢
trzask elektrycznosci i rozszedt zapach ozonu, a w strong $cigajacej ich todzi pomkneta blyskawica, ktora
rozblysta tylko bezsilnie, zderzajac si¢ z ostong przeciw zakleciom wzniesiong przez duergarskich
czarodziejow.

Pharaun wyskandowat stowa kolejnego czaru 1 za nimi pojawita si¢ gesta mlecznobiala mgta,
ktorej tumany zasnuty wody Zammiora z zaskakujaca predkosciag. Niemal natychmiast rozpostarta si¢ za
rufa niczym $ciana bieli, catkowicie przestaniajac Scigajace ich todzie.

- Tak - powiedzial czarodziej. - To powinno ich na troche zatrzymac.

- To mgta. Czy po prostu nie przeptyng przez nig na drugg strong? - zapytat Ryld.

- To nie jest zwykla mgta, przyjacielu. Jest na tyle gesta, zeby zatrzymac strzate w locie. Ale przede
wszystkim jest bardzo kwasna, tak ze kazdy, kto w niej zabtadzi, zostanie powoli przezarty. - Czarodziej
usmiechnat si¢ 1 zatozyl r¢ce na piersi. - A niech mnie, dobry jestem.

Quenthel otworzyta usta, zapewne chcac nie zgodzi¢ si¢ z pyszatkowatym czarodziejem, kiedy z
dziobu rozlegt si¢ krzyk Danifae:

- Sta¢! Przed nami skaty! Stac!
- Cholera jasna! - zaklat Coalhewer. - Cala wstecz. Cala wstecz, kosSciste potgtowki!

Szkielety zwolnity mordercze tempo, nie bedac w stanie zatrzymac od razu ci¢zkich kot 1 powoli
zaczely obraca¢ je w drugg strong. Nie czekajac na nie, krasnolud skrecit ostro sterem, Zzeby ominaé
czarng lini¢ ostrych skal. Wygladato na to, ze Zammioro robi si¢ coraz ptytsze, biegnac na spotkanie
opadajacemu stropowi. Po prawej i lewej, jak okiem siegnaé, ciagneto si¢ wybrzeze. £.6dz zatrzymala sig¢
niezgrabnie, a prawa burta odbila si¢ od zaokraglonej na szczescie skaly. Wstrzas przewrdcil wszystkich
stojacych na poktadzie, a Halisstra o maty wtos nie wypadta przez burte.

- Co teraz? - zapytat Ryld, zbierajac si¢ z ziemi. - Przyparli nas do $ciany jaskini.
- Kiedy szare krasnoludy wydostang si¢ z twojej mgly? - warkneta Quenthel do Pharauna.
- Za kilka minut - odpowiedziat. - Moga oczywiscie zawr6cic¢ 1 omingc ja.

Pharaun wpatrywat si¢ intensywnie w swoje dzieto. W oddali duergarowie wrzeszczeli z bolu, ale

zdradliwa biata mgta ttumita ich okrzyki.
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- Zaklgcie nie zabije ani nie unieszkodliwi wszystkich - dodat czarodziej - 1 raczej nie zatopi todzi.

- Tutaj wysiadamy - oznajmita Quenthel. Wskazala $ciane jaskini. - Schowamy si¢ przed nimi w
tamtych skatach. £.6dz wyslemy w tamtg strone - wskazata na wschod - zeby ludzie ksigcia ruszyli za nig
w poscig.

- Nie bede wasza przyneta! - warknat Coalhewer. - Wpakowaliscie mnie w te kabale, to teraz mnie
z niej wyciagnijcie!

Ignorujac krasnoluda, mroczne elfy pospiesznie zrzucity plecaki na mokre skaty pod dziobem.
Jeggred zeskoczyl w lodowata wode i wydostat si¢ na brzeg, a zaraz za nim zrobili to samo Ryld i
Pharaun. Valas zbiegl z mostka 1 rowniez zeskoczyt na dot.
- Marnujesz moj czas - powiedziata Quenthel do kapitana. - Ptyn i licz na uSmiech losu albo zostan
1 walcz z draeglothem.

Zeskoczyta lekko na glazy w dole, a chwile pozniej dotaczyty do niej Halisstra i Danifae.
- Ale jesli... badzcie przekleci na petne pajakow Piekta Lolth! - zaklat Coalhewer.

Whbiegt z powrotem na mostek 1 podniesionym glosem zaczal wydawaé rozkazy wiostujacym
szkieletom. £.6dZ oddalata si¢ powoli od skat.

- Jesli mnie ztapig - krzyknatl do nich - powiem im, gdzie was znalez¢!

Quenthel zmruzyta oczy. Miata juz skinaé na Jeggreda, ale Halisstra potrzasn¢ta glowa i zaczeta
cichg, monotonng piesn bae'qeshel. Zebrata w sobie catg site woli i cisngta nig w sinego z wsciektosci
krasnoluda.

- Uciekaj, Coalhewerze - sykneta. - Uciekaj jak najszybciej 1 nie pozwdl sie ztapaé. Jesli cie
dogonia, uciekaj wptaw, nie daj si¢ ztapa¢ zywcem.

Niewidoczne sploty zaklecia opadly na krasnoluda niczym zabojcza trucizna. Wpatrywat si¢ z
otwartg geba w Halisstre, a potem obrdcit si¢ na pigcie, zeby wyprowadzi¢ 16dZ na otwarte wody, zanim
uniesie si¢ mgta. Quenthel spojrzata na Halisstre i uniosta brew.

- Wydawato mi si¢, ze najlepiej bedzie, jesli ucieknie, tak jak chcieliSmy - wyjasnita Halisstra,
zbierajac szybko swoje rzeczy 1 brngc w stron¢ gltazow i stalagmitow nad linig wody.

Quenthel byta krok za nig. Z pluskiem wydostaty si¢ na brzeg i ukryty za wielka skalag w chwili, w
ktorej ze S$miercionosnej mgly wysungt si¢ dzidb pierwszej lodzi duergardw, wcigz zarzacej si¢
czerwienig wegli bedacych pozostatoscia kuli ognistej, ktorg Pharaun cisngt w barke. Mroczne elfy otulity
si¢ ciasno swoimi piwafwi 1 znieruchomiaty, obserwujac duergaréw wylazacych z najrézniejszych
kryjowek, w ktorych schronity si¢ przed kwasna mgla.

Jeden z szarych krasnoludow wskazat co$ rgka 1 krzyknat, a pozostali przytaczyli si¢ do wrzawy.
Skrecajac ostro, todzie obrocity si¢ i ruszyly za znikajaca barka Coalhewera.

- Swietnie, pokazat Pharaun. Obawiatem sie, ze $ledzq nas za pomocq magii. Wyglada na to, ze pan
Coalhewer wyswiadczy nam jednak ostatnig przystuge.
- Jak myslisz, co sie stanie, kiedy go zlapiq? - zapytat Ryld.
Lodzie duergardow znalazly si¢ juz poza zasi¢giem stuchu.
- To zalezy od tego czy umie ptywac - odparta Halisstra.
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ROZDZIAL 9

Po dhugim catodziennym marszu, przerwanym tylko po to, zeby Pharaun mogt wreszcie wysta¢
Gromphowi wiadomo$¢ o armii Gracklstugh, druzyna dotarta do Labiryntu. Skonczyly si¢ krete,
niezbadane korytarze, a zaczgly proste, mierzace wiele mil tunele poprzecinane dtugimi, wyciosanymi w
skale drogami i malymi, kwadratowymi komnatami. Coalhewera, jego t6dz i poscig z Gracklstugh
zostawili dwadziescia mil za sobg.

Tunele byly wydrazone w czarnym bazalcie, zimnej, ostrej skale powstalej z zastyglej u zarania
swiata magmy. Od czasu do czasu druzyna natrafiala na ogromne pionowe szczeliny gltebokie na sto stop,
gdzie tunele konczyly si¢ nagle pionowa §ciang. Wyciosane w niej stopnie, nierdéwne i niebezpieczne,
prowadzily na inny poziom, gdzie znajdowata si¢ dalsza czes$¢ tunelu. Cate platy skorupy §wiata zapadty
si¢ lub popgkaty, przecinajac stare magmowe korytarze i pozostawiajac olbrzymie, mroczne szczeliny
siegajace w glab ziemi. Nad niektérymi z nich przerzucono smukie kamienne mosty, inne obiegaty
prymitywne $ciezki wyciosane w twardej skale $cian. Ktoredy by nie poszli, od wybranej przez nich drogi
odchodzily kolejne korytarze albo krete tunele o gladkim dnie, tak ze po godzinie Halisstra musiata
przyzna¢, ze kompletnie si¢ zgubita.

- Teraz rozumiem, dlaczego nazywaja to miejsce Labiryntem - powiedziata cicho, kiedy szli wzdtuz
waskiej potki nad jedng z rozpadlin.

- Jest gorszy niz ci si¢ wydaje - odpart idacy przodem Valas. Zatrzymal si¢, zeby zbada¢ droge
przed nimi i kolejny tunel otwierajacy si¢ z boku. - Ma prawie dwiescie mil z potnocy na potudnie i
prawie potowe tego ze wschodu na zachod. Wigkszo$¢ wyglada doktadnie tak jak tutaj, platanina
wydrazonych przez lawe kanatow, wyciosanych recznie tuneli i tysigca ich odgatezien 1 rozwidlen.

- Jak w takim razie chcesz odnalez¢ dom Jaelre? - zapytat Ryld. - Znasz to miejsce na tyle dobrze,
Ze masz je w matym palcu?

- W matym palcu? Bynajmniej. Mozna tu spgdzi¢ cate zycie i nigdy nie zobaczy¢ wszystkiego, ale
troche o nim wiem. Kilkoma prostszymi drogami biegna uczeszczane trasy karawan, cho¢ nie znajdujemy
si¢ w poblizu zadnej z nich. Niewielu podréznych zapuszcza si¢ w Labirynt ze wschodu, tak jak my. -
Zwiadowca wysunat si¢ nieco naprzod i przesungt dtonig po Scianie, tuz obok miejsca, gdzie otwierat si¢
drugi tunel. Pod jego palcami rozzarzyly si¢ zielonym $wiatlem stare, dziwne symbole. - Na szczg$cie
jego budowniczowie wycieli w $Scianach runy dla rozpoznania swoich tajnych drég. To kod znakoéw
obowigzujacy w calym Labiryncie. Rozwigzalem ich zagadke, kiedy bylem tu ostatnim razem. Nie
podrozowatem tunelami, przez ktore teraz idziemy, ale wydaje mi si¢, ze wiem, jak stad do nich dotrze¢.

- Posiadasz wiele talentow - zauwazyt Pharaun.

- Kto wyciosatl te tunele? - zapytata Halisstra. - Jesli to miejsce jest tak wielkie, jak twierdzisz,
musiato by¢ swego czasu poteznym krolestwem, ale na pierwszy rzut oka moge stwierdzi¢, ze tych
znakow nie zostawily drowy. Ani duergarowie, illithidy czy abolethy.

- Minotaury - odpart Valas. - Nie wiem, jak dawno temu ich wtadztwo rozkwitto albo upadto, ale w
przesztosci miaty tu swoje krolestwo.

- Minotaury? - zadrwila Quenthel. - To dzikie bestie. Nie majg do§¢ rozumu ani cierpliwosci, zeby
wykona¢ taki ogrom pracy, nie mowigc juz o zbudowaniu wielkiego krolestwa.

Valas wzruszyt ramionami.

- Teraz moze to i prawda, ale tysigc lat temu, kto wie? Znalaztem w tym rejonie wiele ich
szczatkow 1 artefaktow. Rogate czaszki s3 bardzo charakterystyczne. Moi przyjaciele z domu Jaelre
mowili mi, ze wiele minotauréw wcigz wtoczy si¢ po dzikich 1 nieuzywanych korytarzach Labiryntu, a
wsrod nich sa demoniczne bestie uzbrojone w potgzng magi¢. Ich patrole tocza regularne potyczki z
potworami.

- Ciekawe, czy w trakcie naszych podrozy trafimy kiedykolwiek do krainy pelnej pogodnych,
cywilizowanych ludzi szczerze zatroskanych o naszg pomys$lnos¢ i gotowych stuzy¢ nam pomocy -
mrukngt Pharaun. - Zaczynam nabiera¢ przekonania, ze nasze pickne miasto lezy na dnie beczki peinej
jadowitych wezy.

- Jesli tak, jesteSmy szybsi, silniejsi i bardziej jadowici niz jakikolwiek inny waz w tej beczce -
odpowiedziata Quenthel z u§miechem. - Ruszajmy dalej. Jesli w poblizu sg jakie§ minotaury, lepiej zeby
nie wchodzity w droge dzieciom Menzoberranzan.

Jeszcze kilka kolejnych godzin szli przez niekonczace si¢ ponure komnaty i krete korytarze, zanim
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zatrzymali si¢, zeby odpocza¢ i odzyskac sity. Obszar Labiryntu, ktory wtasnie przemierzali, wydawat si¢
opuszczony. Niewiele wskazywato na to, ze w ciagu ostatnich lat przechodzity tedy jakie$ istoty, nawet
bezrozumne drapiezne stwory Podmroku. Powietrze byto nadnaturalnie nieruchome 1 ciche. Za kazdym
razem gdy prowadzone szeptem rozmowy cichty na chwile, cisza tego miejsca wydawata si¢ otaczaé
towarzyszy, osaczajac ich w przedziwnie wrogi sposob, jak gdyby same skaty nie mogly znies¢ ich
obecnosci.

Po wyznaczeniu Valasa 1 Rylda do pelnienia warty, reszta owineta si¢ w swoje piwafwi 1 ulozyta
najwygodniej jak potrafita na ziemnym, kamiennym dnie jaskini. Halisstra pozwolita powiekom opas¢ do
potowy 1 pograzyta si¢ w glebokiej Zadumie, $nigc o niekonczacych si¢ tunelach i1 przedziwnych
sekretach pogrzebanych pod ziemig. We $nie wydawato jej si¢, ze styszy staby, odlegty szelest albo szept
w ciszy, jak gdyby mogta ustysze¢ wiecej, gdyby tylko odsuneta si¢ nieco od pozostalych i sama
zapuscita w mrok. Chociaz powietrze bylo catkowicie nieruchome i martwe, wyczula odlegly szum
wiatru daleko w korytarzach, niski jekliwy dzwiek taskoczacy skraj swiadomosci jak co§ waznego, o
czym zapomniata. Szepty Lolth czgsto docieralty do wiernych w taki wiasnie sposob, jako $wiszczace
westchnienia niemej woli napetniajace kaptanke¢ §wiadomoscia pragnien krolowej demonow.

Nadzieja 1 strach obudzity si¢ w sercu Halisstry, ktora znalazta si¢ na granicy snu i jawy.

- Czego sobie zyczysz, Bogini? - krzyknela w myslach. - Powiedz mi, jak dom Melarn moze znow
wkras¢ sie w twoje taski? Powiedz mi, jak odbudowa¢ Ched Nasad. Zrobi¢ wszystko, czego zazadasz!
- Niewierna corko, - odpowiedziat jej szeptem wiatr. - Glupi stabeuszu.

Przerazenie wyrwato Halisstre z Zadumy, kaptanka usiadta prosto, serce walilo jej w piersi jak
miotem.

To tylko sen, przekonywata samg siebie. Snitam o tym, czego pragnetam i czego si¢ obawiatam,
ale nic wigcej si¢ nie stato. Pajecza Krolowa nie przemdwita. Nie potgpita mnie.

Obok pozostali lezeli na ziemi lub siedzieli pograzeni w glebokiej medytacji, odpoczywajac, a
nieco dalej stat na warcie Ryld, nieruchoma barczysta posta¢ w mroku. Coérka domu Melarn spuscita
wzrok 1 wstuchala si¢ w dziwny odgtos wiatru, otoczona ciemnoscia, ktorg jej lud uczynit swoja.

- Lolth milczy - wyszeptata. - Ustyszatam tylko wiatr, nic wigce;.

Dlaczego Bogini nas opuscita? Dlaczego pozwolita Ched Nasad upas¢? Czym zastuzyliSmy sobie
na jej zto$¢? - zastanawiata si¢ Halisstra. Oczy piekty ja od gorzkich tez. Czy okazalismy si¢ jej niegodni?
Znéw zerwat si¢ wiatr, tym razem blizej, glosniej. To nie byt juz gwizd ani szelest. Przywodzit jej na
mys$l odlegle, gtebokie wotanie rogu, moze wielu rogdéw, i wcigz narastat. Halisstra zmarszczyta brwi,
zaintrygowana. Czy byta to jakas dziwna witasciwos$¢ Labiryntu, wichry wiejace przypominajagcymi rury
korytarzami? Podobne zjawiska zdarzaly si¢ tez w innych czg¢sciach Podmroku. Czasem wiatry potrafity
ogotoci¢ korytarz z wszelkiego zycia, takie byly nagle 1 porywiste. Ten mamrotat, gulgotat i dudnit,
niczym wiele rogow grajacych naraz...

Halisstra zerwatla si¢ na rowne nogi. Ryld wpatrywat si¢ w tunel, ktérym si¢ tu dostali, z I§nigcym
Rozpruwaczem w dtoni.

- Styszysz je? - zawotata do Rylda. - Minotaury nadchodza!
- Myslatem, ze to wiatr - burknagt wojownik. - Obudz pozostatych.

Pobiegl korytarzem w kierunku nadciggajacej zgrai, nawotujac Valasa, ktory stat na warcie z
drugiej strony. Halisstra chwycita plecak i zarzucila go szybko na ramiona, budzac pozostatych krzykami,
a nawet kopniakiem, gdy ktory$ z towarzyszy ociggal si¢ z wyjsciem z glebokiego transu.

Przygotowata kusze, naktadajac belt i wpatrujac si¢ jednoczesnie w tunel.

Podtoga pod jej stopami drzata. Tupot ciezkich krokow, twardych jak skata, 1 glebokie ryki oraz
prychnigcia raz po raz odbijaty si¢ echem, napetniajac korytarz grzmigcg kakofonig. Goracy zwierzegcy
odor zaatakowat jej nozdrza 1 wtedy zobaczyla je pedzaca zgraje dziesigtkow zwalistych bydlat,
ogromnych potwordow o gtowach bykow, zmierzwionych kudtach i wielkich kopytach, ktore $ciskaty w
grubych, umig$nionych pigsciach potezne topory i kiscienie.

Ryld i Valas, ogarnigci nawata, $migali jak jaskotki miotane huraganem, walczac wsciekle o zycie
z krwiozerczymi dzikusami. Halisstra szybko wymierzyla i strzelita z poteznej kuszy w pier$ jednego z
potworow, ale stwor byt tak opetany zadza mordu, Ze po prostu zlekcewazyt belt tkwigcy w jego grubym
torsie. Natozyla nastepny belt na magicznie naciagnigta kusze, ale strzal zepsut jej Jeggred, ktory rzucit
sie w wir walki.

- Jeggred, idioto, za duzo ich! - krzykneta.
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Draegloth zlekcewazyt ja 1 rzucit si¢ na atakujacg horde. Przez chwile jego ogrom i trzg¢sgca nim
furia pozwolity mu powstrzymaé szarz¢ minotauréw, ale nad jego poro$nigtymi bialym futrem ramionami
1 blyskajacymi ostrzami Rylda i Valasa widziata dziesigtki kolejnych wtochatych potworow, pelne kiow
pyski ryczace wyzywajaco 1 przekrwione z wsciektosci Slepia. Niektore padaty pod ciosami
Rozpruwacza, zakrzywionych nozy Valasa i pazurow Jeggreda, ale opetane bitewnym szalem minotaury,
ktére mogly powstrzymac tylko najpowazniejsze obrazenia, parly naprzod, starajac si¢ dopas¢ intruzow.
Halisstra przesuneta si¢ w bok 1 strzelita raz jeszcze, a Danifae dotaczyta do niej, strzelajac z wilasnej
kuszy. Quenthel, ktora znalazla si¢ tuz za Jeggredem, smagala $mierciono$nym biczem potwory
zagrazajace draeglothowi, za§ Pharaun wykrzyczat magiczne stowo, ciskajac jasng kulg trzeszczacej
energii w sam $rodek watahy minotauréw. Sfera wybuchta z hukiem grzmotu, a z niej wystrzelily jasne
tuki blyskawic, zweglajac cz¢$¢ minotaurdw na zuzel i wypalajac wielkie czarne rany w innych.

W oslepiajacym s$wietle eksplozji Halisstra zobaczyta w tylnych szeregach co$ wyzszego i
smuklejszego niz minotaury, demoniczng istot¢ nie, kilka demondéw - popychajacych wsciekte potwory
do walki. Wielkie czarne skrzydia spowijaly istoty cieniem, a ich ciemne rogi zarzyly si¢ czerwienig od
goraca.

Korytarz wypetnity wsciekte wrzaski i1 ryki, zelazo uderzato o zelazo tak szybko i1 glosno, ze
Halisstra ledwo ustyszata wlasny krzyk:

- Tam sg demony!

- Widzg je - odparta Quenthel. Cofneta si¢ kilka krokow i chwycita Pharauna za ramig. - Mozesz si¢
ich pozby¢?

- Nie przygotowalem takiego czaru - odpowiedzial czarodziej. - Poza tym pozbycie si¢ demondéw
nie wyciggnie nas z tej opresji. Mysle, ze...

- Nie obchodzi mnie, co myslisz! - wydarta si¢ Quenthel. - Jesli nie potrafisz przegna¢ demondw,
zamknij przejscie!

Pharaun skrzywit si¢, ale wusluchat i1 zaczal przygotowywac kolejne zaklgcie. Halisstra
przetadowata kusze 1 poszukata kolejnej okazji do czystego strzatu. Ryld przysiadt i przeciat $ciggna
podkolanowe minotaurowi atakujacemu go toporem wystarczajaco duzym, zeby rozplata¢é na dwoje
kowadto 1 wypatroszyt stwora wyprowadzonym z dotu cigciem przez brzuch. Jeden z minotauréw obalit
na ziemi¢ Valasa, podcinajac mu nogi tancuchem. Gdyby zwiadowca w ostatniej chwili nie odtoczyt si¢
w bok, potwor rozgnidtiby mu czaszke na miazge.

Jeden z demondw kryjacych si¢ za plecami walczacych minotaurdéw cisngt w mroczne elfy wigzka
zielonych piorundéw ognistych. Jeden z nich rozproszyt sie, trafiajgc na wrodzong Quenthel odpornos¢ na
magi¢, za$ dwa pozostale poparzyty Pharauna i Danifae gryzacym ogniem. Czarodziej zdotal jednak
jakims$ cudem dokonczy¢ zaklecie.

Cos$, co Halisstra uznata za rodzaj niewidzialnej bariery, zmusito wigkszo$¢ minotauréw i ich
demonicznych panéw do cofnigcia si¢. Tylko para walczacych na samym przodzie wojownikow zostata
nagle odcigta od sojusznikéw. Podczas gdy wiekszo$¢ stwordw o byczych glowach rzucata si¢ na
niewidzialng S$ciang¢ wyczarowang przez Pharauna, usitujagc przebi¢ si¢ przez nig za pomoca
prymitywnego, niezgrabnego or¢za, mroczne elfy szybko powalilty minotaury, ktore miaty pecha zostaé
po ich stronie.

Po kilku chwilach wrzaski i odglosy walki ucichty, przechodzac w sttumiony, gluchy ryk
minotaurow po drugiej stronie $ciany, ktore kottowaty si¢ 1 wygrazaty drowom bronig. Nagle minotaury
odwrocity si¢ wszystkie naraz i popedzity tam, skad przybiegly. Na ziemi pozostato kilkanascie
martwych cielsk.

Ryld cofngt si¢ ostroznie, pomagajac Valasowi wstaé. Jeggred stal, dyszac i krwawiac z
kilkunastu drobnych ran.

- Jak dtugo wytrzyma ta $ciana? - zapytata Quenthel.

- Nie dluzej niz kwadrans - odpart Pharaun. - Demony, gdyby chciaty, pewnie potrafityby si¢ przez
nig przedostaé, ale przypuszczam, ze prowadza minotaury okr¢zng droga, zeby zaatakowaé nas z innej
strony. Czy moge zaproponowac, zebysmy oddalili si¢ stad, zanim odkryja, jak oming¢ wyczarowang
przeze mnie barierg?

Quenthel rzucita mu chmurne spojrzenie.

- Dobrze. Ruszajmy.
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Gdyby w naturze Grompha Baenre lezato okazywanie niepokoju poprzez chodzenie tam 1 z
powrotem po wilasnym sanktuarium, spedzitby w ten sposdb wigkszg czgs¢ ostatniej godziny. Zamiast
tego wpatrywat si¢ w krysztatlowa kule spoczywajaca na srodku jego komnaty jasnowidzenia, weryfikujac
raport Pharauna. Jak doktadnie ujat to mistrz Sorcere?

- Powinszowania, potezny Gromphie. Moze zainteresuje ci¢ fakt, ze armia Gracklstugh wtasnie
maszeruje na Menzoberranzan. Kontynuujemy nasza misj¢. Powodzenia!

- Arogancki fircyk - wymamrotat do siebie Gromph. Ten chiopak nie miat za grosz szacunku dla
starszych.

Oczywiscie zanim popedzit w panice do matek opiekunek, postanowil najpierw potwierdzi¢ raport
Pharauna starannymi poszukiwaniami i badaniami. Mleczna kula ukazala oczom maga urocza scen¢g -
dluga kolumng¢ krasnoludzkich wojownikéw maszerujacych przez Podmrok. Wielkie jaszczury juczne
dzwigaty cigzkie toboly z prowiantem i przerdzne piekielne akcesoria wojenne. Machiny obleznicze
toczyly si¢ powoli za dlugim szeregiem niewolnych ogrow.

Nawet rzucenie okiem na maszerujgcg armi¢ nie bylo proste, poniewaz duergarscy czarodzieje
starali si¢ ostoni¢ przemieszczajace si¢ ksigzece wojska przed wrogimi magami.

Gromph jednakze byt wyjatkowo bieglym wieszczem. Zajgto mu to troch¢ czasu, ale w koncu
przeniknal ostony krasnoludzkich czarodziejow.

Gromph przygladal si¢ uwaznie tej scenie, notujagc w pamie¢ci najdrobniejsze szczegdly - insygnia
maszerujacych zohierzy, doktadny rozmiar i stan mijanych przez nich tuneli, kadencj¢ krasnoludzkich
piesni marszowych. Chciat mie¢ absolutng pewno$¢, ze zna rozmiary i bezposrednio$¢ zagrozenia, zanim
zawiadomi o nim Rade, jako ze matki opiekunki beda z pewnoscig oczekiwaé, ze odpowie im na
wszystkie pytania, jakie moga im przyj$¢ do glowy. Najbardziej drazliwym pytaniem, rzecz jasna, byto
to, ile zajetoby mu wykrycie maszerujacej armii, gdyby Pharaun Mizzrym nie znalazt si¢ przypadkiem w
Gracklstugh. Duergarowie mogli z powodzeniem pokona¢ potowe odleglosci pomigdzy ich miastami,
zanim armi¢ wykrylby jakis$ patrol wysunigtego posterunku.

- A niech to - zaburczat mag.

Bez wzgledu na to czy Menzoberranzan bylo na to gotowe, nast¢pne zagrozenie zbierato si¢ juz w
mrocznych czelu$ciach duergarskiego wiladztwa sto mil na potudnie od miasta. Gromph westchnat i
postanowit, ze lepiej mie¢ juz z glowy watpliwg przyjemno$¢ przekazania Radzie tego, co zobaczyt.
Wstal, jednym pltynnym ruchem poprawit szaty i wzial do reki ulubiong laske. Chciat stawié si¢ przed
matkami opiekunkami, emanujac caltkowita pewnoscig siebie, zwlaszcza ze przynosit im tak zle wiesci.

Miat juz wej$¢ w kamienny szyb na koncu komnaty 1 zstgpi¢ do swoich komnat w Sorcere, kiedy
poczut znajome, przyprawiajace o dreszcze doznanie. Kto$ §ledzil go w magiczny sposéb - niemate
osiggniecie, zwazywszy na kroki, jakie przedsiewzigt w celu zapobiezenia podobnym incydentom.
Gromph zaczal tka¢ zaklgcie, zeby przeszkodzi¢ szpiegowi, ale powstrzymat si¢. Nie robit niczego, co
chciatby ukry¢, a byt ciekaw czy krasnoludzki czarodziej zdotat wykry¢ jego wiasne zaklecia
jasnowidzace.

- Masz ochote co$ mi powiedzie¢ - zapytatl powietrza - czy mam ci¢ o$lepic?

- Zachowaj zaklecie na pozniej, rozlegt sie¢ w jego glowie zimny, chrapliwy glos. Poniewaz od
ponad tysigca lat nie mam w czaszce oczu, raczej nie mozesz mi zaszkodzic.

- Lord Dyrr - powiedzial Gromph, marszczac brwi. - Czemu zawdzigczam ten zaszczyt?

I jak mnie znalazte$? - zastanowit si¢ w duchu, uwazajac jednak, by nie wypowiedzie¢ pytania na
glos.

- Chciatbym podjgc rozmowe, ktorq zaczelismy kilka dni temu, mtody Gromphie, odpowiedziat glos
licza. Zamierzam rozwing¢ mojg wczeSniejszq propozycje, opisujqc bardziej szczegotowo moje plany.
Skoro oczekuje od ciebie zaufania, sam powinienem da¢ ci jego dowod.

- W rzeczy samej. Chetnie wyswiadczytbym ci t¢ przystuge, ale musze si¢ pilnie spotka¢ z Rada.
Moze moglibySmy wroci¢ do tej rozmowy nieco pdzniej?

Gromph rozejrzat si¢ po pokoju i jego wzrok padt na krysztatowa kule w wykuszu okna. Sfera
opalizowala pertowg zielenia.

No tak, oczywiscie, uswiadomit sobie mag. Znalazl mnie tutaj, gdzie moje oslony przed wrogim
wieszczeniem sg oslabione przez przejrzysto$¢ komnaty jasnowidzenia. Musze wymysli¢ jaki$ sposob
ochrony przed podobnymi incydentami, ktory jednoczes$nie nie bedzie krgpowat mojej swobody.

- Obawiam sie, ze musze rozmawiac z tobq teraz, nalegal Dyrr. Nie zajme ci wiele czasu, a wierze,
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ze bedziesz zadowolony, iz wystuchales mnie przed spotkaniem z naszymi spiskujgcymi elfkami. Czy moge
do ciebie dolgczyc?

Gromph zatrzymatl si¢ i thtumigc wsciekty grymas podnidst wzrok na niewidoczng istote, ktora go
obserwowala. Zaproszenie istoty takiej jak Dyrr do swoich czarodziejskich komnat nie byto decyzja, jaka
mogt podjac¢ od reki. Bez wzgledu na to czy wiekowy czarodziej rzeczywiscie wiedzial cos, co Gromph
chcial ustysze¢, byto pewne, ze matki opiekunki nie beda zachwycone, muszac czeka¢ na jego przybycie.
Postukat palcem w wielkag drewniang laske stojaca obok, zastanawiajac si¢ dobrze. Bardzo nie chciat
urazi¢ Dyrra, a trudno bylo powiedzie¢, co licz moze uzna¢ za obrazliwe po wielu wiekach bycia
nieumarlym. Poza tym Gromph znajdowatl si¢ we wlasnym sanktuarium, gdzie dysponowat ré6znymi
rodzajami magicznej broni...

- Doskonale, lordzie Dyrr. Ale naprawde musz¢ nalegaé, zeby nasza rozmowa byla krotka,
poniewaz mam do Rady wyjatkowo pilng sprawa.

Kilka stop przed arcymagiem powietrze zacze¢lo kipiec i brzeczeé, a zaraz potem rozlegt si¢ trzask
1 stangt przed nim wiekowy licz. Stwor opieral si¢ na lasce poteznej podporze wykonanej z czterech
adamantytowych pretow skreconych wokot siebie 1 zwigzanych na gorze, i na dole. W powietrzu obok
jego tokcia unosit si¢ niewielki puklerz z czarnego metalu, ktoremu nadano ksztalt twarzy demona
wykrzywionej w u$miechu idioty. Dyrr nie zadal sobie trudu przybrania postaci zywej istoty i stat przed
nim jako potworny szkielet o oczach czarnych jak §mier¢.

- Witam, arcymagu. Przepraszam za klopot, jaki ci sprawitem - powiedziat licz. Wbil w Grompha
spojrzenie pustych oczodotdéw. - Jakiz to powod sktonit ci¢ dzi§ do poproszenia o audiencjg u matek
opiekunek, mtody Gromphie?

- Z catlym szacunkiem, lordzie Dyrr, uwazam, ze sprawa ta przeznaczona jest dla ich uszu, nie
twoich. A wigc jaka niecierpiaca zwtoki propozycja masz dla mnie?

- Jak sobie zyczysz - rzekt Dyrr. - Na Menzoberranzan maszeruje z poludnia armia - szare
krasnoludy najwidoczniej ustyszaty o naszych klopotach i postanowily skorzysta¢ z nadarzajacej si¢
okazji.

- Tak, wiem - warknat Gromph. - Wiasnie dlatego musze natychmiast wyj$¢. Jesli nie masz mi nic
wiece]...

Ruszyt w strone¢ kamiennego szybu prowadzacego do jego komnat.

- Ciesze si¢, ze moje wiesci nie sg dla ciebie zaskoczeniem - powiedziat licz. - Gdyby$ nie wiedziat
o armii duergaréw, musialbym dopilnowac, zebys si¢ o tym nie dowiedziat, jesli wiesz, co mam na mysli.
- Dyrr odwrocit si¢ w strong plecow Grompha ze straszliwym zgrzytem 1 szczekiem ocierajacych si¢ o
siebie ko$ci. - Pamigtasz z pewnoscia, jak kilka dni temu rozmawiali$my o chwili, kiedy bedziesz musiat
podja¢ decyzje. Ten moment wtasnie nadszedt.

Gromph zatrzymat si¢ i obrocil ostroznie. Mial nadziej¢, ze liczowi chodzi o co$ innego, ale
wygladato na to, ze Dyrr upart si¢ poruszyc¢ te kwestig.

- Decyzj¢, lordzie?

- Nie udawaj, ze nie rozumiesz. Wiem, ze jeste§ na to zbyt inteligentny. Chce tylko, zebys
wstrzymal si¢ ze swoim raportem jeszcze kilka dni, potem mozesz biec w panice do kaptanek z wiescig o
armii duergarow u naszych bram. Prawde mowiac, przystuzysz si¢ moim planom, jesli zrobisz to o czasie
1 w sposob dogodny dla mnie.

- Wystawi¢ miasto na niebezpieczenstwo - powiedzialt Gromph.

- Juz jest w niebezpieczenstwie, mtody Gromphie. Chce tylko narzuci¢ jaki$ porzadek temu, co
nieuniknione. Moglbys$ mi si¢ bardzo przyda¢ w nadchodzacych dniach...

- Rozumiem - rzekt Gromph.

Zmruzyt oczy, rozwazajac rozne alternatywy. Mogt uda¢ zgode 1 postgpic tak jak chciat, ale w ten
sposob na pewno $ciggnatby na siebie gniew licza i to w czasie, i miejscu wybranym przez Dyrra. Mogt
od razu odmowi¢, co skonczyloby si¢ $miertelnym pojedynkiem majacym rozstrzygnaé, czyja wola
ZWYCIgZy.

Moge tez zgodzi¢ si¢ naprawde, pomyslal. Kto powiedzial, ze nie mozemy przeksztatci¢ sit
zbierajacych si¢ przeciwko miastu w uzyteczny chaos, cenny podstep? Z pewnosciag dojdzie do
ogromnych strat, ale Menzoberranzan, ktére wytoni si¢ z takiej proby krwi i ognia moze stac si¢ lepszym,
silniejszym miastem, miastem oczyszczonym z bezlitosnej tyranii sadystycznych kaptanek i rzadzonym
przez zimng, pozbawiong emocji inteligencje¢ pragmatycznych czarodziejéw. Kazde okrucienstwo moze
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postuzy¢ racjonalnemu celowi, kazdy eksces moze zosta¢ ukrocony, aby stworzy¢ miasto, ktore nie traci
sit na wlasne wewnetrzne zmagania. Czy takie miasto nie byto godne jego wierno$ci?

Czy w takim miescie znajdzie si¢ miejsce dla domu Baenre? - zapytat sam siebie.

Zadna rewolucja, o jakiej marzyt Dyrr, nie mogla sie zakonczyé niczym innym, jak tylko
catkowitym unicestwieniem pierwszego domu Menzoberranzan. Cho¢ Gromph nie znosit swych siostr i
nienawidzit wielu afektowanych krewniakow zamieszkujacych zamek Baenre, nie bytby soba, gdyby
pozwolit jakiemu$ pomniejszemu domowi pozbawi¢ jego szlachetng i starozytng rodzing najwyzszej
wiladzy w Menzoberranzan. Mogt odpowiedzie¢ tylko w jeden sposob.

Gromph szybko uniodst reke i postat w strong licza straszliwg salwe jaskrawych kolorow, zaklecie,
ktore przygotowywal z takg starannoscig i mozolem, ze wystarczyl najstabszy akt woli, by je rzucic.
Barwy nigdy nie widziane w mroku podziemnego miasta przeszyly jego komnatg, a kazdy nidst inng
zgube, zaraze¢ lub energi¢. Drzacy snop elektrycznosci przemknat tak blisko Dyrra, ze po jego zetlatych
szatach przeskoczyly z trzaskiem drobne btyskawice wyladowan, za$§ jasnopomaranczowy promien
poparzyt wiekowa istote kwasem wystarczajgco silnym, zeby stopi¢ skate. Trzeci promien, przerazliwie
fioletowy, odbil ozywiony puklerz licza. Odpierajac atak, tarcza chichotata jak niegrzeczne dziecko.

- Jestem arcymagiem Menzoberranzan - ryknagt Gromph. - Nie jestem niczyim chtopcem na posytki!

Dyrr odskoczyt, wyjac chrapliwie z wsciekto$ci, gdy kwas z sykiem bryzgat wokoto, wzerajac si¢
w jego dhugowieczne ciato. Zapach palonej kosci wypelit komnate czarodzieja ohydnym smrodem.
Gromph przeszedl do zaklecia odpychajacego, ktore miato skierowac czary rzucone przez Dyrra przeciw
niemu samemu. Arcymag byl przygotowany na to, ze bedzie musial si¢ uciec do kazdego podstepu,
kazdego wybiegu, kazdego wyrafinowanego i $miercionos$nego zaklecia, jakim rozporzadzat, aby
pokonac istote tak potezng jak lord domu Agrach Dyrr.

Gromph skonczyl czar odpychania w chwili, w ktérej Dyrr z zaskakujaca szybkoscig doszedt do
siebie 1 smagnat go czarnym promieniem niszczgcej energii, ktory pozbawilby arcymaga ogromnej czgsci
sit zywotnych, gdyby trafit w cel. Zamiast tego hebanowy promien odbit si¢ od tarczy Grompha i uderzyt
Dyrra w $rodek torsu. Miato to jednak niespodziewany efekt. Zamiast uszczupli¢ sily zyciowe
starozytnego licza, trzeszczaca czarna energia napehita lorda Agrach Dyrr swoja straszliwg mocg. Licz
rozesmiat si¢ w glos.

- Sprytne posuni¢cie, Gromphie, ale obawiam si¢, ze nietrafione. Zaklecie dotkliwie rani zywe
istoty, ale wzmacnia nieumartych!

Arcymag zaklat pod nosem i uderzyl ponownie, tym razem kierujac w $miejacego si¢ licza
ohydny zielony promien, ktéry wypalit w mostku Dyrra idealnie okragly otwor, spopielajac nieumarte
ciato 1 kos$ci. Licz znow zaskrzeczat z bolu, o ile nieumarla istota odczuwata takowy, 1 odskoczyt w bok,
zanim Gromph zdotat go rozkawatkowac.

Kiedy arcymag rozpoczat kolejne zaklecie, Dyrr wyrzucit si¢ z siebie stowa mrocznego i
morderczego zaklecia, ktoére wczepito si¢ pazurami w Grompha, wysysajac zachtannie jego plyny
zywotne 1 wybielajac jego skore tysigcem igietek agonii. Gromph jeknat z bolu, przerwat rzucanie
zaklecia, zatoczyt si¢ na marmurowg tawke 1 upadt ciezko na podtoge.

Niech bedzie przeklety, pomyslal. Musze jako$ zyskac na czasie.

Na szcze$cie znajdowat si¢ w swoim sanktuarium, otoczony dziesigtkami rodzajéw broni, ktorych
moglh uzy¢.

Gromph oparl si¢ na tokciu i warknat:

- Shashune! Zniszcz go!

W wykuszu komnaty ozyt wysoki posag czterorekiego szermierza wyciosany z idealnie czarnego
obsydianu, ktory wyszedl na $rodek komnaty, potrzasajac i uderzajac o siebie czarnymi klingami jak
Zywy wojownik.

Dyrr cofnat si¢ kilka krokéw do tylu i wymoéwit jedno stowo, po czym uniost si¢ w powietrze,
poza zasi¢g obsydianowego golema, ale Gromph wykorzystal t¢ okazje, zeby wezwac najbardziej
niszczycielski czar, jaki znat, i rzuci¢ go na unoszacego si¢ pod sklepieniem licza. Z wyciagnigtych dtoni
maga wyprysto osiem kul oslepiajaco bialej energii, ktore uderzylty w nieumarlego czarodzieja i
wybuchty z ogluszajacym hukiem, zostawiajac w jego szczatkach wielkie ziejace dziury. Eksplodujace
meteory uszkodzity do$¢ powaznie sanktuarium Grompha, rozwalajac w drzazgi dwa stare regaty i
odrywajac jedno rami¢ obsydianowemu golemowi, jak gdyby statua byla zabawka popsuta przez
rozwydrzone dziecko. Gromph wrzasnal triumfalnie, gdy fragmenty szkieletu Dyrra spadly ze stukotem
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na podtoge.

Wokot unoszacego si¢ w powietrzu licza wzbil si¢ tuman kurzu, czaszka opadta mu na piers,
zupehie jak gdyby ozywiajaca go magia zawiodta, ale koscista istota wrocita do siebie z zadziwiajaca
szybkoscia.

- Moje stare kosci nie sg calg moja istota, Gromphie - wychrypial. - Twoje ataki na nic si¢ nie
zdadza.

Zaintonowat nastepne zaklecie, ale arcymag znow uderzyt, usitujgc rozproszy¢ wszystkie zaklecia
1 czary odpychajace, chronigce licza. Zaklgcie Dyrra nie zadziatato i licz opadt na ziemig, gdzie znalazt
si¢ w zasiggu klingi czekajgcego nan posagu.

Golem rzucit si¢ do przodu. Masywny konstrukt z catkowicie obojetnym wyrazem twarzy zasypat
licza gradem poteznych ciosow trzech pozostatych ramion. Komnata rozdzwonita si¢ brzgkiem stali.
Gromph obnazyt zeby w dzikim usmiechu.

- Moze nie jeste$ przywigzany do swojego gnijacego trupa, ale trudno ci bedzie rzuca¢ zaklecia,
kiedy zostaniesz rozcztonkowany i zakopany w dziesi¢ciu réznych grobach - zawotat. - Byle§ glupcem,
wyzywajac mnie tutaj na pojedynek!

Gromph zblizyt si¢, szukajac wyrwy, przez ktorg moglby rzuci¢ zaklecie.

Dyrr zniést dwa, potem trzy potezne ciosy zadane przez ogromny posag, chwiejac si¢, gdy jego
kosci pekaty 1 trzaskaly. Puklerz o twarzy demona $migal na wszystkie strony, $Smiejac si¢ piskliwie 1
blokujac kolejne uderzenia kamiennego konstruktu. Czarodziej cofnal si¢ o krok, stangt pewniej na
nogach 1 rozpostart szeroko ramiona. Jego I$nigce czarne szaty roziskrzyly si¢ i wyrzucity z siebie
$mierciono$ny wir ostrych jak brzytwa kling, ktore pocigly kamiennego golema na kawatki i
poszatkowaty stoty, sprzety 1 ksigzki.

Ostrza rozptataty tez potgzne zaklecia ochronne arcymaga, ranigc go w kilkunastu miejscach, ale
nie na tyle gleboko, by zabi¢. Mrugajac zalewanymi krwig powiekami, Gromph padt plackiem na ziemig,
aby uchyli¢ si¢ przed dyskiem latajacych ostrzy, a jego golem zwalil si¢ na posadzke i rozsypat w sterte
bezwartosciowych kamiennych odtamkow.

Dyrr krzyknat triumfalnie i przyskoczyl do arcymaga, wymachujac adamantytowa laska z
zadziwiajacg szybkoscig 1 zwinnoscig. Gromph krzyknat ze zdumienia i odtoczylt si¢ w bok w samg porg,
by uniknaé¢ dwurgcznego ciosu, ktory rozszczepit marmurowa ptyte posadzki.

- Takie zachowanie nie przystoi magom o naszej pozycji! - zawyl Gromph, zbierajac si¢ z ziemi.

Dyrr nie odpowiedziatl, tylko skoczyt za nim, wielkimi dwur¢cznymi machnigciami laski zrzucajac
wszystko ze stotow 1 regatoéw.

Gromph wykrzyczat zaklecie, ktory wyrwato liczowi bron z reki 1 cisngto nig przez komnate z
taka sitg, ze adamantytowa laska utkwila z drzeniem w $cianie komnaty niczym wtdcznia rzucona przez
olbrzyma.

Kiedy Dyrr starat si¢ odzyska¢ rownowage, Gromph skorzystat z okazji, zeby otoczy¢ si¢ potezng
ostong przed zakleciami, skrzaca si¢ sfera, ktora catkowicie niweczyla wszystkie czary oprécz tych
najpotezniejszych. Wzmocniony w ten sposob, przebiegl szybko w myslach rézne inkantacje, szukajac
takiej, ktora okaze si¢ najskuteczniejsza w starciu z lordem Agrach Dyrr.

- Ach - rzekl Dyrr, przygladajac si¢ migoczacej kuli. - Doskonata ostona, mtody Gromphie, ale
przepuszczalna dla kogos$ o moich umiej¢tnosciach.

Licz wymamrotat stowo straszliwej mocy 1 z wyciagnigtymi pazurami puscit si¢ pedem przed
siebie. Nie zwazajac na ochronne zaklgcie Grompha, zanurzyl reke¢ w rozmigotanej kolorowej kuli i
chwycil arcymaga za rami¢. Gromph wrzasnat z przerazenia, gdy moc zaklecia licza uderzyta w niego z
calg sila, zmieniajac ochronng sfer¢ w pytki mrugajacego $wiatla i usztywniajac wszystkie jego migénie.

- Gromphie Baenre, zostates pokonany - zaintonowat Dyrr. Jego nagie z¢by 1$nity na tle wielkiej 1
strasznej ciemnosci pustej czaszki.

Arcymag omiott stojagcego nad nim licza jednym dlugim spojrzeniem, a potem zaczal spadac. Nie
mogac si¢ poruszy¢, rungl prosto w dot przez podloge, przez migajace komnaty i pokoje Sorcere, przez
ziejaca czern skaty pod wiezg, miastem, Swiatem. Przez jedng przerazliwg chwilg Gromph czut si¢ jak na
dnie bezdennej studni, wpatrujac si¢ przez niezliczone mile ciemno$ci w malenka jak tebek szpilki
nemezis przygladajacg mu si¢ z gory. Ciemnos¢ otoczyta go 1 wzigta w swoje objecia.

% %k ok
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W komnatach arcymaga w Sorcere licz Dyrr stal, patrzac na punkt w podtodze, na ktory skazat
Grompha Baenre. Gdyby byl §miertelnym magiem, z trudem tapatby oddech, drzal ze zmeczenia, a moze
nawet padt od $miertelnych ran odniesionych w zazartym pojedynku, ale magia wigzaca jego nieumarte
sciggna i kosci nie byla podatna na stabosci Zzywych.

- Czekaj, mtody Gromphie - powiedziat do pustego miejsca. - Moze jeszcze mi si¢ do czego$
przydasz, za wiek a moze dwa.

Wykonat szybki gest i znik.

W czarnych kamiennych korytarzach raz po raz rozlegatl si¢ toskot gromu, grzmot tak gteboki i
przenikajacy do glebi trzewi, ze Halisstra bardziej go czula niz shtyszata. Skulila si¢ w cieniu wielkiego
kamiennego tuku i zerkne¢ta na drugg stron¢ sali. W jej przeciwnym krancu, ponizej druzyny drowow,
garstka zwalistych monstréw zebrala si¢ z ziemi i rozbiegla w poszukiwaniu kryjéwek. Kilka minotaurow
wcigz lezato wsrdd gruzu, jaki pozostal po zawaleniu si¢ nizszej czgsci komnaty.

- To ich powstrzymato - zawotata do towarzyszy. - Ale przegrupowuja sig.
- Zajadte bydlaki - burknat Pharaun.

Czarodziej skryl si¢ za wysoka kamienng kolumna, krzywigc si¢ ze zmeczenia. Przez ostatnie
pottora dnia towarzysze pokonali co najmniej trzydziesci mil, maszerujac niekonczacymi si¢ korytarzami
Labiryntu, $cigani przez nieprzeliczone hordy minotauréw i baphitaurow. Dwa razy niewiele brakowalo,
by mroczne elfy wpadty w diabelnie sprytng putapke polegajaca na odcigciu tunelu, ktorym uciekali.

- Zostato mi juz niewiele takich czaréow - o$§wiadczyl czarodziej. - Musimy znalez¢ miejsce, gdzie
bede mogl odpoczac 1 przygotowaé wiecej zaklec.

- Odpoczniesz, kiedy wszyscy bedziemy odpoczywac, czarodzieju - warkneta Quenthel. Baenre i jej
bicz byty zbryzgane posoka, a na pancerzu kaptanki, w miejscach, gdzie zabojcze ciosy zostaty z
ledwoscia odbite, pojawito si¢ kilka paskudnych wgniecen. - JesteSmy blisko Jaelre. Musimy by¢.
Ruszajmy dalej, zanim minotaury zorganizujg nastepny atak.

Pozostate drowy wymienity spojrzenia, ale podniosty si¢ z ziemi i weszty za Valasem i Quenthel
w nastepny korytarz. Ten po jakich$ czterystu jardach otwierat si¢ na nastepng wielkg salg, tym razem z
wysokimi kanelowanymi kolumnami i posadzka wytozong dobrze dopasowanymi kamiennymi plytami.
Wzdtuz $cian jaskini wznosity si¢ krete schody, prowadzace na dtugie, ostonigte galerie, gdzie palily si¢
bladym $wiattem magiczne ogniki o$wietlajace pomieszczenia, ktore mogly by¢ kiedy$ warsztatami,
kupieckimi domami lub po prostu skromnymi domostwami zotnierzy lub rzemieslnikow.

- Znoéw siedziby drowoéw - zauwazyt Ryld. - I znéw opuszczone. Jestes pewien, ze to wlasciwe
miejsce, Valasie?

Zwiadowca kiwnat gtowa ze znuzeniem, przyciskajac prawa dton do plytkiej, lecz krwawiacej
silnie rany na lewym ramieniu.

- Bylem juz kiedy$§ w tej jaskini - odparl. - To siedziby Jaelre. Na goérze mieszkalo kilku
zbrojmistrzow, a przy tamtej Scianie byta karczma, w ktorej si¢ zatrzymatem. Patac szlachty znajduje si¢
na koncu nast¢gpnego korytarza.

Quenthel wbiegta po kroétkich, zakreconych schodach i1 zajrzata do jakiegos$ sklepu o ciemnych,
pustych oknach. Zaklgta i przeszta obok kilku nastepnych, zagladajac do kazdego, zanim zeszta na dno
jaskini.

- Skoro to siedziby Jaelre, gdzie na wszystkie demony piekiet podziali si¢ sami Jaelre? - zapytata. -
Czyzby przeklete minotaury zarznely ich wszystkich?

- Watpi¢ - powiedziala Halisstra. - Nie stoczono tu zadnej bitwy - zauwazylibySmy jakie$ $lady.
Nawet gdyby minotaury wyniosty stad wszystkie ciata, wida¢ by byto Slady spalenizny, popgkane
kamienne ptyty, szczatki potamanej broni. Mysle, ze Jaelre opuscili to miejsce z wlasnej woli.

- Kiedy bytes tu ostatni raz, Valasie? - zapytal Ryld.

- Prawie pigcdziesigt lat temu - odpowiedzial zwiadowca. - Wcale nie tak dawno. Jaelre czgsto
staczali wtedy potyczki z minotaurami, a te jaskinie byly chronione przez fizyczne i magiczne ostony. -
Uwaznie przyjrzal si¢ wielkiej sali. - Pozwdlcie mi pdj$¢ przodem. Moze w patacu uda mi si¢ znalezé
cos$, co wyjasni t¢ zagadke.

- Mamy ci towarzyszy¢? - zapytat Ryld.

- Lepiej nie. Do patacu prowadzi tylko jedno wejscie, a jesli minotaury wrocg w wigkszej liczbie,
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wpadniemy w putapke. Zostancie na zewnatrz, zebyscie mogli uciec w razie potrzeby. Wréce za kilka
minut.

Zwiadowca wszedt si¢ w mrok, zostawiajac towarzyszy w opuszczonej sali.

- Chyba zgadzam si¢ z panig Melarn - odezwat si¢ Ryld. - Wyglada na to, ze Jaelre zabrali wszystko
co cenne 1 odeszli stad.

- Tyle zachodu na darmo - stwierdzil Pharaun. - Jesli jest co$ bardziej rozczarowujacego niz
bezowocny trud i zndj, to nie wiem, co to jest.

Towarzysze stali przez chwile w milczeniu, kazdy zajety wlasnymi mys$lami.

Halisstra staniata si¢ z wyczerpania, nogi miata migkkie jak z waty. Unikngta powazniejszych
obrazen, ale z drugiej strony przez ostatnich kilka godzin prawie zupelnie wyczerpata swoje zasoby
magicznej mocy, otumaniajac piesniami bae’qeshel atakujace hordy, wzmacniajac nimi towarzyszy i
tamujac uptyw krwi z najciezszych ran.

Cisze przerwat Jeggred przyczajony za ich plecami u wylotu tunelu prowadzacego do poprzedniej
komnaty.

- Jesli zwiadowca zaraz nie wroci, znéw bedziemy musieli walczy¢ - oznajmit. - Nie stysz¢ juz za
nami minotaurdw, co oznacza, ze idg okrezng droga, zeby zaj$¢ nas z innej strony.

- Chyba nauczyliSmy je juz, zeby nie zbliza¢ si¢ do nas dtlugimi, prostymi tunelami - zauwazyt
Ryld. Rozejrzal si¢ po jaskini Jaelre wprawnym okiem. - Lepiej nie da¢ si¢ im przylapaé¢ na otwartej
przestrzeni. Rozniosg nas sama przewagg liczebna.

- A jesli to Slepy zautek? - zapytata cicho Danifae.

- To niemozliwe - zaoponowata Quenthel. - Gdzie$§ w tych jaskiniach dowiemy si¢, dokad uciekli
Jaelre 1 pojdziemy za nimi. Zasztam za daleko, zeby wraca¢ do Menzoberranzan z pustymi r¢koma.

- Bardzo to wszystko pigknie - rzekl Pharaun. - Czuj¢ si¢ jednak w obowigzku zauwazy¢, ze
jesteSmy wyczerpani i prawie zuzyliSmy cale nasze magiczne zasoby. Blgkanie si¢ po tych salach i1
korytarzach, az minotaury zdotaja schwyta¢ nas w putapke i zabié, jest czysta ghupota. Czemu nie
przyczaimy si¢ w jednym z tych rzemies$lniczych doméw - powiedzmy, na tamtej galerii - 1 nie
odpoczniemy, dopdki nie bedziemy gotowi do dalszej drogi? Mysle, ze uda mi si¢ ukry¢ nasza obecnos¢
przed naszymi przesladowcami.

Oczy Quenthel zaptonety ogniem, gdy odpowiedziata:

- Odpoczniemy, kiedy ja uznam to za stosowne. Na razie ruszamy dale;j.

- Chyba nie rozumiesz, co mowig... - zaczal Pharaun, wstajagc i méwigc krotkimi, urywanymi
stowami.

- Chyba nie rozumiesz, co rozkazuj¢ ci zrobi¢! - warkneta Quenthel. Obrocita si¢ twarza do
czarodzieja 1 podeszta do niego. Rzemienie jej bicza wily si¢ z ekscytacji. - Masz przesta¢ kwestionowac
na kazdym kroku moje przywodztwo.

- Przestang, kiedy zaczniesz dowodzi¢ inteligentnie - odpart Pharaun, ktory wreszcie stracit
panowanie nad sobg. - A teraz postuchaj...

Jeggred zerwat si¢ z dzikim warknigciem 1 chwycit go za barki wielkimi pazurami bojowymi,
odciagajac go od Quenthel i ciskajac na ziemig.

- Okaz troche szacunku! - zagrzmial draegloth. - Zwracasz si¢ do wysokiej kaptanki Quenthel
Baenre, mistrzyni Arach-Tinilith, mistrzyni Akademii, mistrzyni Tier-Breche, pierwszej siostry domu
Baenre z Menzoberranzan... ty bezczelny psie!

Oczy Pharauna miotaty btyskawice, kiedy poderwat si¢ na rowne nogi. Maska dobrego humoru
opadia z jego twarzy, pozostawiajac wytacznie zimng, ogromng ztos¢.
- Nigdy wigcej nie podno$ na mnie r¢ki - wysyczat.

Zwieszone wzdtuz bokow dtonie czarodzieja poruszaty si¢, gotowe cisng¢ w draeglotha groznymi
zakleciami. Jeggred sprezyt sie do skoku.

Quenthel zmienila uchwyt na biczu i podeszla blizej. Zmije zwijaty si¢ i wyskakiwaty do przodu,
atakujac w podnieceniu powietrze. Ryld potozyl jedng dton na r¢kojesci Rozpruwacza i przygladat si¢
calej trojce z beznamigtnym wyrazem twarzy.

- To jakie$ szalenstwo - wymamrotata Halisstra, cofajac si¢ z kuszg skierowang w ziemig. - Musimy
wspotpracowac, jesli chcemy wyjs¢ stad zywi.

Quenthel otworzyta usta, zeby co$ powiedzie¢, moze wydac rozkaz nakazujacy Jeggredowi rzucié
si¢ na czarodzieja bez wzgledu na konsekwencje, ale w tej samej chwili wrocit biegiem Valas.
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Zwiadowca zatrzymat si¢, jednym spojrzeniem ogarniajac calg sytuacje.
- Co tu si¢ dzieje? - zapytat ostroznie.

Kiedy nikt nie odpowiedziat, Bregan D’aerthe powiodt wzrokiem po towarzyszach.
- Nie moge w to uwierzy¢. Czy przez ostatnie czterdziesci godzin nie dos¢ wam bylo walki? Jak
mozecie w ogole mysle¢ o wyczerpaniu resztek sit, resztek magii, resztek waszej krwi, o wymordowaniu
si¢ nawzajem, kiedy przebiliSmy si¢ juz przez polowg przekletego Labiryntu?
- Nie mamy ochoty wystuchiwa¢ twoich potajanek, najemniku - powiedziata Quenthel. - Milcz. -
Rzucita Pharaunowi wéciekte spojrzenie i zatknela bicz za pas. - Walczenie tu ze sobg nie ma sensu.
- Zgoda - powiedzial Pharaun i byla to chyba najbardziej zwigezta wypowiedz elokwentnego maga,
jaka Halisstra ustyszata od chwili, gdy go poznala. Czerpigc z zupeklie nieoczekiwanych zasobow
dyscypliny, czarodziej powS$ciagnal gniew i wyprostowal sig, rozluzniajac rece. - Nie pozwole, zeby
traktowano mnie jak zwyktego goblina. Tego nie zniosg.
- A ja nie pozwole, zeby wcigz mnie drazniono i wySmiewano - odparta Quenthel. - Mistrzu Hune -
zwrocita si¢ do Valasa - czy znalazte§ co§ w patacu?

Zwiadowca spojrzat nerwowo na Quenthel i Pharauna, podobnie jak Halisstra i Danifae.
- Owszem - odpart. - W gltownej sali palacu znajduje si¢ duzy portal. Z odczytanych §ladow
wnosze, ze przeszto nim wiele osob. Podejrzewam, ze dom Jaelre znajduje si¢ gdzie$ po jego drugiej
stronie, w nowej siedzibie.
- Dokad prowadzi portal? - zapytat Ryld.

Valas wzruszyt ramionami.
- Nie mam pojecia, ale jest jeden sposob, aby to sprawdzi€.
- Dobrze - powiedziata Quenthel. - Natychmiast sprawdzimy znaleziony przez ciebie portal, zanim
wrocg minotaury i ich demony. Za kilka minut kazde miejsce bedzie lepsze od tego.

Obrzucita ostatnim dtugim spojrzeniem Pharauna, ktéry miat dos¢ oleju w glowie, zeby odwrdcic¢
wzrok.

Halisstra wypuscita z pluc powietrze, ktore, cho¢ nie zdawata sobie z tego sprawy, wstrzymywata.
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ROZDZIAL 10

- Tego si¢ nie spodziewatem - powiedziat Pharaun.

Czarodziej westchnal i usiadt na kamieniu, pozwalajac plecakowi osung¢ si¢ na poros$ni¢ta mchem
ziemi¢. Druzyna stata u wylotu niskiej jaskini, ktorej strop otwierat si¢ na skapany w §wietle dnia las
gdzie$ na powierzchni. Portal Jaelre znajdowat si¢ kilkaset jardow za nimi, w wilgotnej, kretej pieczarze
konczacej si¢ wielkim lejem krasowym o stromych $cianach zarzuconych omszatymi glazami, mi¢dzy
ktoérym szemraty sptywajace z gory strumyczki zimnej wody.

Dzien byt bardzo pochmurny - wiasciwie padal lekki deszcz - 1 chmury, w potaczeniu z
panujacym w lesie mrokiem, pomagaty ztagodzi¢ niezno$ny blask stonca. Dzien nie byt az tak jasny jak
ten, ktory przezyli pod bezchmurnym niebem pustyni Anauroch dziesi¢¢ dni temu, ale oczom od dawna
przywyklym do calkowitych ciemno$ci Podmroku rozproszone $wiatto stoneczne wydawato si¢ tak ostre
jak blysk gromu.

- Idziemy dalej? - zapytal Ryld. Rozpruwacza schowat do pochwy przerzuconej ukosnie przez
plecy, ale trzymal w reku kusze 1 mruzac oczy wpatrywatl si¢ wysokie zielone drzewa. - Minotaury
szybko odgadng, dokad poszlismy.

- To bez znaczenia - powiedzial Pharaun. - Portal zostat skonstruowany tak, zeby stuzy¢ wylacznie
drowom. Naszym przyjaciolom w Labiryncie wyda si¢ wytacznie gtadka skalng powierzchnig. Rozsadne
posunigcie ze strony Jaelre, cho¢ na ich miejscu nie wykluczytbym mozliwos$ci ataku ze strony wlasnej
rasy.

- Jestes tego pewny? - zapytala Quenthel.

Czarodziej kiwnatl gtowa.

- Zbadatem portal, zanim w niego wkroczyliSmy. Wskakiwanie na o$lep w portal to zly zwyczaj i
powinien by¢ zarezerwowany tylko dla sytuacji wyjatkowych, takich jak ucieczka przed niechybnag
$miercig z walacego si¢ miasta. I uprzedzajac wasze pytania: tak, mozemy wroci¢ ta samg drogg. Portal
dziata w obie strony.

- Nie spieszno mi wraca¢ do Labiryntu. Lepsza juz spalona stoncem powierzchnia - mrukneta
Halisstra.

Ruszyta dnem leja, przygladajac si¢ lasowi nad gtowa. Powietrze byto chtodne i zauwazyta, ze w
poblizu rosng gléwnie drzewa iglaste, drzewa, ktore zimg pozostajg zielone, jesli dobrze pamigctata.
Pomiegdzy nimi trafiaty si¢ tu i 6wdzie nagie drzewa innego rodzaju, drzewa o smuktych biatych pniach i
tylko garstce postrzepionych czerwonych i brgzowych lisci tworzacych w koronie nieregularng kepe.

Martwe? - zastanawiala si¢. Czy tylko zrzucily listowie na zimowe miesigce? Czytata wiele o
Swiecie Ponad, zamieszkujacych go ludach, roslinach i zwierzetach, zmieniajacych si¢ porach roku, ale
byla ogromna réznica pomi¢dzy czytaniem o czyms, a zobaczeniem tego na wilasne oczy.

- Gdzie na powierzchni wylgdowalismy? - zapytata Quenthel.

Valas dlugo wpatrywat sie w drzewa i1 wyciagal szyje, spogladajac spod zmruzonych powiek na
swiecacy blado klagb chmur przestaniajacych stonce. Obrocit si¢ powoli, zeby przyjrze¢ si¢ zboczu
pobliskiego wzgorza. W koncu uklakt i przesungl palcami po migkkim zielonym mchu porastajacym
glazy u wylotu jaskini.

- Potnocny Faerun - orzekl. - Jest wezesna zima. Nie widaé stonca na tyle dobrze, zeby oceni¢ jego
pozycje na niebie, ale z calg pewnos$cig je czuj¢, podobnie jak my wszyscy, jak przypuszczam.
Znajdujemy si¢ na mniej wigcej tej samej szerokosci co krainy nad Menzoberranzan, z tolerancjg do
kilkuset mil na potnoc lub na potudnie, tak mi si¢ wydaje.

- A wige gdzies w Wysokim Lesie, tak? - zapytata Danifae.

- Mozliwe. Drzewa maja nieco inny wyglad. Podrozowatem po powierzchni w poblizu naszego
miasta 1 z tego, co pamigtam, tutejsze ros$liny wygladaja nieco inaczej niz te w Wysokim Lesie. Od
Menzoberranzan moze nas dzieli¢ spory kawatek drogi.

- Wspaniale - wymamrotal Pharaun. - Podrézujemy przez Podmrok do Ched Nasad, jeste$smy
zmuszeni skorzysta¢ z portalu, ktory wyrzuca nas na powierzchni¢ setki mil od domu, wracamy do
Podmroku przez cienie i niebezpieczenstwa, tylko po to, zeby przej$¢ przez kolejny portal, ktéry wyrzuca
nas na powierzchnig, mozliwe ze jeszcze dalej od naszego miasta. Moze moglismy po prostu dojs¢ tutaj z
Hlaungadath, rezygnujac z watpliwej przyjemnosci wedrowania przez Plan Cieni, zniewalajacej
goscinnosci Gracklstugh i czarujgcej wycieczki przez rojacy si¢ od minotauréw Labirynt.

84



- Humor ci si¢ poprawia, Pharaunie - zauwazyt Ryld. - Sarkazm zn6w zaczat ci dopisywac.

- To ostrzejszy or¢z od twego miecza, przyjacielu, i rownie zabojczy, jesli wlasciwie uzywany -
powiedziat czarodziej. Przesungt palcami po torsie i wzdrygnal si¢. - Czuje si¢ na wpdtmartwy. Za
kazdym razem, kiedy si¢ obracalem, jakie§ zwaliste bydl¢ o byczym tbie usitowalo rozptata¢ mnie na pot
toporem albo przyszpili¢ witocznia do ziemi. Czy moge poprosi¢ ci¢ o jedng z twoich piesni
uzdrawiajacych, droga pani? - zwrdcit si¢ do Halisstry.

- Nie lecz jego obrazen - warkneta Quenthel. Wcigz stala z jedng dionig przycisnieta do piersi, a
spomiedzy jej palcow saczyla si¢ krew. - Nikt nie jest Smiertelnie ranny. Oszczgdzaj swoja magie.

- To wlasnie miatem na mysli... - zaczal Pharaun, podnoszac si¢ z glazu i patrzac na Quenthel spode
tba.

- Przestancie! - krzykneta Halisstra. - Wyczerpalam moc moich pie$ni, wigc nie ma to znaczenia.
Kiedy odzyskam magiczng moc, wylecze wszystkich, ktorzy tego potrzebuja, bo ghupota jest dalsza
podréz w takim stanie. Do tego czasu bgdziemy musieli zda¢ si¢ na zwykte metody. Danifae, pomé6z mi
opatrzy¢ rany.

Branka podeszta do stojacego nieopodal Jeggreda i gestem polecita mu usigs$¢, zrzucajac z ramion
plecak, zeby wydoby¢ z niego bandaze i masci. Draegloth nie protestowal, co byto wiadoma oznaka tego,
jak bardzo jest wyczerpany.

Halisstra spojrzata na pozostalych i uznala, ze czarodziej najbardziej potrzebuje jej pomocy.
Zmusita go, zeby usiadl z powrotem na glazie i wyciagnela wlasne zapasy bandazy. Obejrzala ramig,
ktore Jeggred poszarpal pazurami do zywego migsa i zaczeta naklada¢ na nie mas¢ zakupiong w
Gracklstugh.

- Bedzie piekto - uprzedzita mitym glosem.

Pharaun zmelt w ustach plugawe przeklenstwo i podskoczyt jak dzgnigty ozogiem, krzyczac z
bolu.

- Zrobitas$ to specjalnie! - powiedzial oskarzycielskim tonem.
- Oczywiscie - odparta Halisstra.

Podczas gdy ona i Danifae zajmowaty si¢ pozostatymi, Valas wdrapat si¢ na gore waska $ciezka
biegnaca po Scianie leja. Zbadal uwaznie ziemi¢ i1 przystanagt na chwile, wpatrujac si¢ w zamysleniu w las
dookota.

Halisstra spojrzata na niego i1 zapytata:

- Odkrytes$ cos interesujacego, mistrzu Hune?

- Z jaskini do lasu prowadzi $ciezka - odpowiedziat Bregan D’aerthe - ale nie potrafi¢ powiedzie¢,
dokad poszli Jaelre. Krzyzuje si¢ tutaj kilka drozek wydeptanych przez zwierzeta, ale zadna z nich nie
wyglada na uzywang przez jakis lud.

- W palacu Jaelre w Labiryncie twierdzites, ze znalazte$ znaki §wiadczace niezbicie, ze skorzystali
z portalu. Jak to mozliwe, zZe po tej stronie nie ma zadnych §ladow? - dopytywata si¢ Quenthel.

- Pyl i piach w Podmroku potrafig przechowa¢ czyje$ $lady przez wiele lat, pani. Na powierzchni
nie jest to takie proste. Pada deszcz, $nieg, nieuczgszczane Sciezki szybko zarastajg trawa. Gdyby Jaelre
przechodzili tedy w ciggu ostatnich dziesieciu czy dwudziestu dni, pewnie zauwazytbym ich §lady, ale
jesli przechodzili tedy pie¢ albo dziesig¢ lat temu, wszystkie slady dawno juz znikngty.

- Nie zaszli daleko po powierzchni - zastanawiata si¢ na glos Quenthel. - Nie moga by¢ daleko stad.
- Zapewne masz racje, pani - rzekt Valas. - Jaelre z pewnoscig woleli wedrowa¢ w nocy, w dzien
pozostajac pod ostong drzew. Jesli to bardzo duzy las - Wysoki Las, a moze Cormanthor - moga by¢ setki
mil stad.

- To bardzo pokrzepiajaca mysl - wymamrotat Pharaun. - Po co w ogole si¢ tu pchali? Nie przyszto
im do glowy, ze mieszkancy powierzchni zaszlachtuja ich rownie skwapliwie jak minotaury?

- Kiedy znatem ich lata temu, Tzirik i jego pobratymcy wspominali od czasu do czasu o powrocie
na powierzchni¢ - powiedziat Valas. Odwrdcil si¢ plecami do lasu i lekko zeskoczyt na dno leja. -
Odzyskanie Swiata Ponad jest czeicia doktryny Pana w Masce, a dowddey i wiadcy domu Jaelre
zastanawiali si¢ czy nie potraktowac tak zwanego Odwrotu naszych oslepionych §wiatlem pobratymcow
jako zachety do uznania opuszczonych przez nich ziem za swoje.

- Czy w Ched Nasad nie przyszto ci do glowy, ze twoi znajomkowie-heretycy moga postanowic
speli¢ swoje mrzonki i opusci¢ t¢ czarng, spustoszong przez demony nore¢, ktérg nazywali domem? -
zapytala Quenthel. - Czy nie przyszto ci wtedy do glowy, ze mozesz nas prowadzi¢ w §lepa uliczke?
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Zwiadowca Bregan D’aerthe poruszyl si¢ nerwowo pod spojrzeniem Quenthel i powiedziat:
- Nie widziatem lepszego wyj$cia, pani. Nie, jesli naprawde chcemy dociec prawdy.
- Tak bardzo chciate$ rozwikta¢ zagadke milczenia Pajeczej Krolowej, ze postanowite$ postawi¢ na
to, iz twdj przyjaciel Tzirik wciaz mieszka w Labiryncie, chociaz wiedziales$, Zze jego dom od lat planuje
stamtad uciec? - zapytat Ryld. - NaraziliSmy si¢ na wiele niebezpieczenstw w miescie duergaréw i krainie
minotaurdw, zeby zaspokoi¢ twoja ciekawosc¢.
- Moze wcale nie mieliSmy odnalez¢ tego Tzirika - powiedziala Quenthel. - Moze mistrz Hune
przez ostatnie kilkadziesiat dni starat si¢ odciagnaé nas od prawdziwego celu naszej misji i moze wcale
nie robit tego przez przypadek.
- Kiedy zastanawialiSmy si¢ nad powrotem do Menzoberranzan - przypomnial Jeggred - to Bregan
D’aerthe namawiat nas na odszukanie tego kaptana Tzirik, heretyckiego kaptana, o ktérym Zadne z nas
oprocz Valasa nigdy nie styszalo. - Draegloth podnidst si¢ 1 odtracil Danifae na bok, mruzac oczy i
zaciskajac cztery szponiaste tapy w pigsci. - Wszystko stato si¢ jasne. Nasz przewodnik jest heretykiem
czczacym Vhaerauna i wiernie stuzyl Panu w Masce, narazajac nas przez wiele dni na niepotrzebne
niebezpieczenstwa.
- To absurd - zaprotestowat Valas. - Nie poprowadzilbym Bregan D’aerthe do obrony
Menzoberranzan, gdybym byt wrogiem miasta.
- Przeciez to klasyczny wybieg - mrukneta Danifae. - Przedstaw swoim ofiarom agenta, ktéry ma na
nie sprowadzi¢ zagtade, dostarczajac im powodoéw, by mu ufaé. W twoim wypadku zostato to wyjatkowo
umiejetnie przeprowadzone.
- Nawet gdyby tak byto - powiedziat Valas - dlaczego nie wydatem was duergarom w Gracklstugh?
Albo nie zostawitlem na pastw¢ minotauréw w Labiryncie? Moglem pozwoli¢ wam umrze¢, zamiast
opozniac¢ podroz. Gdybym byt waszym wrogiem, mozecie by¢ pewni, ze wlasnie tak bym postapit.
- By¢ moze $ciggnalbys na siebie niebezpieczenstwo, zdradzajac nas w Gracklstugh albo Labiryncie
- podsunat Pharaun. - Wysunate$ jednak przekonywujacy argument we wtasnej obronie.
- Gtadkie ktamstwa zdrajcy, ot co - warknat Jeggred. Spojrzat na Quenthel. - Rozkazuj mi, pani.
Czy mam go rozszarpac na sztuki?

Valas opuscit rece na rekojesci kukrisow 1 oblizat wargi. Byt szary ze strachu, ale oczy btyskaty
mu gniewem. Wszyscy pozostali spojrzeli na Quenthel, ktéra wcigz stala oparta o glaz. Milczata, stychaé
bylo tylko plusk deszczu w lesie 1 ¢wierkajace w oddali ptaki.

- Na razie powstrzymam si¢ od osadu - orzekta, wpatrujac si¢ w zwiadowce. - Jesli jeste§ wobec nas
lojalny, potrzebujemy ci¢, zeby odszuka¢ Tzirika, o ile kaptan Vhaerauna w ogole istnieje, rzecz jasna,
ale dobrze ci radzg, mistrzu Hune, odnalez¢ szybko Jaelre i ich wysokiego kaptana.

- Nie mam pojecia, gdzie mogg by¢ - powiedziat Valas. - Rownie dobrze mozesz mnie skaza¢ teraz
1 czeka¢ na odpowiedz Bregan D’aerthe.

Quenthel 1 Jeggred wymienili dlugie spojrzenie. Draegloth usmiechnat si¢, w ciemnym pysku
draeglotha btysnety ostre jak szpilki kty.

Halisstra nie byta pewna, co ma mysle¢, jako ze znata zwiadowce od ledwie dziesigeciu dni 1 nie
wiedziata, co moglo lub nie moglo si¢ wydarzy¢ w Menzoberranzan, zanim Menzoberranzanczycy
przybyli do Ched Nasad. Miata jednak pewno$¢, ze wszyscy beda zatowac, jesli Quenthel kaze zabi¢
Valasa i okaze si¢, ze zwiadowca jest im jednak nadal potrzebny albo potgzna gildia najemnikow
postanowi zemsci¢ si¢ za §mier¢ swojego zwiadowcy.

- Jak najlepiej zlokalizowa¢ Jaelre? - zapytala, probujac zmieni¢ temat rozmowy na mniej
niebezpieczny.

Valas zawahat sig.

- Jak zauwazyla pani Quenthel, raczej nie odeszli daleko. Mozemy prowadzi¢ poszukiwania po
spirali, az natrafimy na jaki$ §lad.

- Plan ten wydaje si¢ meczacy 1 zmudny - stwierdzil Pharaun. - Nie zachwyca mnie perspektywa
btakania si¢ bez celu po tych oslepiajacych lasach.

- Mozemy znalez¢ jakiego$ mieszkanca powierzchni i pociggna¢ go za jezyk - podsungt Ryld. -
Zaktadajac, ma si¢ rozumieé, ze kto§ w ogdle mieszka w poblizu i zna miejsce pobytu Jaelre.

- Musieliby$Smy wyruszy¢ na poszukiwania mieszkancéw powierzchni, bo jak na zto$¢ zadnych nie
ma w poblizu - zauwazyl Pharaun. - Twdj plan nie r6zni si¢ znaczaco od planu mistrza Hune.

- Co w takim razie proponujesz? - zapytata Quenthel lodowatym tonem.
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- Pozwdl mi odpoczac 1 przestudiowa¢ moje ksiegi. Rano przygotuje zaklecie, ktore moze wyjawi
mi miejsce pobytu naszego zagubionego domu heretyckich wygnancow. - Unidst rgke, by uprzedzié
kaptank¢ Baenre 1 dodal: - Wiem, wiem, wolataby$ rusza¢ w droge juz teraz, ale jesli uda mi si¢
wywieszcezy¢ cel naszych poszukiwan, oszczgdzi nam to wielu godzin marszu w niewlasciwym kierunku.
Za$ urocza pani Melarn zyska szans¢ zregenerowania mocy magiczne] 1 wyleczenia nas z
najpowazniejszych obrazen.

- Twoje zaklecia moga ci niczego nie wyjawi¢ - powiedziata Quenthel. - Wiadomo, ze magia tego
rodzaju jest nieprzewidywalna.

Pharaun tylko na nig popatrzyt.

Quenthel spojrzata na niebo nad glowa, mrugajagc w bezlitosnym szarym $wietle przenikajagcym
przez chmury. Westchneta i znow popatrzyta na pozostatych, na dlugo zatrzymujac wzrok na Danifae.
Branka niemal niezauwazalnie skineta gtowa, tak ze Halisstra nie byta nawet pewna czy rzeczywiscie co$
widziata.

- Dobrze wigc - oznajmita w koncu mistrzyni Arach-Tinilith. - I tak rozsadniej bedzie poczekac na
ostong ciemnosci, rozbijemy zatem obdz w jaskini na dole, gdzie przeklete §wiatto stoneczne nie bedzie
nam si¢ az tak bardzo dawa¢ we znaki. Mistrzu Hune, masz trzymac¢ si¢ blisko mnie, dopoki nie

znajdziemy tego twojego Tzirika.
% %k ok

Nimor Imphraezl szedt szybko waska pditka, majac po prawej dlugi szereg maszerujgcych
duergarow, a po lewej czarng czelu$¢. Przeprowadzenie kilkutysigcznej armii przez mroczne i
pozbawione $wiatta drogi Podmroku byto ogromnym przedsigwzigciem, a wiele wezszych, bardziej
bezposrednich tras byto po prostu nieprzejezdnych dla takiej liczby wojsk. Pozostawaty wytacznie
najobszerniejsze jaskinie 1 tunele, a te trasy czgsto oznaczaly niebezpieczenstwa, ktorych mozna by
uniknaé, przemieszczajac si¢ bocznymi korytarzami.

Droga przylegata do grani wielkiego podziemnego wawozu biegnacego na poinoc przez
czterdzie$ci mil od Gracklstugh. Armia szarych krasnoludow maszerowata tego dnia dopiero od dwodch
godzin, a juz zdazyla straci¢ jucznego jaszczura - 1 pigciu zohierzy, ktorzy mieli pecha znalez¢ si¢ obok
zwierzecia - ktory padt ofiarg roju glodnych yrthakéw atakujacych gorska droge dzwigkowymi
eksplozjami.

Niewielka strata, stwierdzil Nimor, ale kazdy dzief przynosit jaki$ nieszcze$liwy wypadek i armia
powoli zaczynala topnie¢. Prawd¢ powiedziawszy, skrytobdjca Jaezred Chaulssin nie zdawat sobie
wczesniej sprawy, jak wielkiego wysitku wymaga przeprowadzenie wielkiej, dobrze wyposazonej armii
przez Podmrok. Wielokrotnie podrézowal podziemnymi drogami sam lub w towarzystwie niewielkiej
grupy kupcow albo zwiadowcéw, z malym bagazem, korzystajac z sekretnych skrotow i sobie tylko
znanych kryjowek ukrytych wzdluz giéwnych tras podréznych. Po przemaszerowaniu kilku dni razem z
armig, majac az nadto okazji, by obserwowa¢ pomniejsze przeszkody, trudnosci i wyzwania, jakich nawet
sobie wczesniej nie wyobrazal, Nimor nabrat szacunku dla skali, na jaka zakrojono wojenng wyprawe.
Duergarom musiato bardzo zaleze¢ na tym, zeby zada¢ $miertelny cios zagrozonym sgsiadom, skoro
godzili si¢ na ogromne straty w zwierzetach, zonierzach i materiatach niezbednych na polu bitwy.

Skrytobojca minat niebezpieczny zakret i zrownat si¢ z dylizansem ksigcia lewitujacym Zelaznym
kadlubem mierzacym trzydziesci stop dlugosci 1 dziesi¢¢ szerokosci, ktory za sprawg magii unosit si¢ nie
tylko nad ziemia, ale poruszat si¢ rowniez w kierunku wskazanym przez kontrolujagce go krasnoludy.
Paskudny czarny pojazd byt najezony kolcami dla obrony przed napastnikami i uzbrojonymi otworami,
przez ktére pasazerowie mogli ciska¢ pociski lub zabojcze zaklecia. Dylizans miat kilka duzych,
przestonigtych okiennicami okien, ktore byly teraz otwarte i przez nie Nimor dostrzegl krzatajacych sie w
ciszy dowddcow duergardw i ich adiutantow. Pojazd stuzyt przebywajacemu w polu ksigciu za centrum
dowodzenia, tron i sypialni¢. Byto to idealne ucielesnienie podejscia krasnoludéw do tworzonych przez
nie przedmiotéw, stwierdzit Nimor, urzadzenie wykonane z kunsztem i nasycone potezng magia, ale
catkowicie pozbawione wdzi¢ku i pigkna.

Lekkim susem wskoczyt na stopien dylizansu i wszedt do $rodka przez grube zelazne drzwi.
Wewnatrz biekitne kule emanowaly przytlumionym $wiattem, o§wietlajac wielki stol, na ktorym lezata
mapa tuneli i jaskin pomiedzy Gracklstugh a Menzoberranzan. Tu lordowie i dowddcy krasnoludow
sledzili marsz swojej armii 1 planowali nadchodzace bitwy. Skrytobdjca jednym spojrzeniem ogarngt
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roznych oficerow i stuzbe, po czym zwrocit si¢ w strong podwyzszenia na $§rodku dylizansu. Pan Miasta
Kling siedziat za wysokim stotem ze swoimi najwazniejszymi doradcami i nadzorowat uktadanie planow.
- Dobre wiesci, moj ksigz¢ - oznajmil Nimor, wkraczajac w krag kapitanow i1 gwardzistow
otaczajagcych Horgara Steelshadow. - Otrzymatem wiadomo$¢, ze arcymag Menzoberranzan, stary
Gromph Baenre we wlasnej osobie, zostal wyeliminowany z rozgrywanej przez nas partii savy. Matki
opiekunki nie spodziewajg si¢ jeszcze, ze zblizamy si¢ do ich terytorium.

- Skoro tak twierdzisz - odparl opryskliwie wiadca duergaréw. - Dotychczasowe doswiadczenia z
mrocznymi elfami podpowiadaja mi, zeby nie wyklucza¢ arcymaga z gry, dopoki nie zginie od mojego
wlasnego mtota.

Zebrane wokot Horgara krasnoludy pokiwaty gtowami, przygladajac si¢ Nimorowi z nieskrywang
podejrzliwoscia. Drow renegat mogt by¢ uzytecznym sojusznikiem w wojnie z Menzoberranzan, ale nie
oznaczalo to wcale, ze widzieli w nim godnego zaufania wspdlnika.

Nimor zauwazyt zloty dzban stojacy obok wysokiego stotu i napetil winem wielki kielich.

- Gromph Baenre nie jest jedynym bieglym w sztuce czarodziejem w Menzoberranzan - warknat
Borwald Firehand. Niski 1 krepy nawet jak na szarego krasnoluda, marszatek zacisnat wielkie, mocne
dtonie na krawedzi stotu 1 pochylit si¢ nad nim, mierzac skrytobojce gniewnym spojrzeniem. - Ta ich
przekleta szkota czarodziejow jest pelna utalentowanych magéw. Twoi sprzymierzency pospieszyli sie,
drowie. Od Menzoberranzan wcigz dzieli nas pi¢tnascie dni drogi, a §mieré¢ Grompha wywota alarm.

- Rozsadna uwaga, ale nie do konca stuszna - powiedziat Nimor. Pociagnat z kielicha gieboki tyk,
rozkoszujac si¢ tg chwilg. - Wkrotce zorientujg si¢, ze Gromph zniknal, to pewne, ale zamiast skierowac
magiczne spojrzenie na Podmrok i wyglada¢ zblizajacych si¢ nieprzyjaciol, kazdy mistrz Sorcere begdzie
bezskutecznie poszukiwat arcymaga i spiskowat przeciwko swoim kolegom. Kiedy armia ksigcia bedzie
si¢ zbliza¢, najpote¢zniejsi magowie w miescie beda $ledzi¢ uwaznie poczynania rywali, a niektorzy z
pewnoscig sprobuja zamordowac¢ swoich kolegdw, aby zaja¢ wolne stanowisko arcymaga.

- Mistrzowie Sorcere z pewno$cia odtoza na bok osobiste ambicje, kiedy u$wiadomia sobie
zagrazajace im niebezpieczenstwo - powiedziat ksigze. Przerwatl Nimorowi oszczgdnym gestem 1 dodat: -
Tak, wiem, twierdzisz, ze jest inaczej, ale roztropniej bedzie przygotowac si¢ na konfrontacj¢ z dobrze
zorganizowang magiczng obrong miasta. Byt to jednak celny cios, bardzo celny.

Wstal 1 przepchnat si¢ migdzy swoimi przywddcami klanowymi i gwardzistami do stotu z mapa,
dajac Nimorowi znak, zeby do niego dotgczyt. Skrytobdjca okrazyt stot, aby wystucha¢ stow wiadcy
duergarow. Horgar pokazal ich tras¢ grubym palcem.

- Jesli czarodzieje z Menzoberranzan nie wykryja naszego pochodu - rzekt Horgar - powstaje
pytanie, w ktorym momencie zauwazg niebezpieczenstwo?

Lord Borwald przepchnat si¢ do stotu 1 wskazat jakas$ jaskinig.

- Zaktadajac, ze nie natkniemy si¢ na zadne patrole drowow, pierwszym punktem, gdzie spotkamy
nieprzyjaciela, jest ta jaskinia zwana Dylematem Rhazzta. Menzoberranzanczycy od dawna utrzymujg
tam maty posterunek obserwacyjny, gdyz jest to jedna z niewielu drog dos¢ szerokich, zeby mogta z nich
korzysta¢ armia. Nasza awangarda powinna tam dotrze¢ za kilka dni. Potem droga rozwidla si¢ i
bedziemy musieli podjaé pierwsza trudng decyzje. Mozemy wybraé droge na pétnoc, przez Stupy Zalu
albo okrazy¢ Stupy od zachodu, co wydhizy nasz marsz przynajmniej o sze$¢ dni. Stupy beda
prawdopodobnie obsadzone przez drowy i mozemy je oblega¢ w nieskonczonos¢.

- Stupy Zalu... - powtdrzyt Horgar. Ksiaze targat siwa brode, przygladajac sie mapie. - Kiedy drowy
dowiedzg sie, ze nadchodzimy, z pewnoscig przesung tam swoje oddziaty i beda broni¢ przeteczy. A
zatem wybor tej drogi nie ma sensu. Pojdziemy okrezng trasg od zachodu, zeby zaj$¢ miasto z drugiej
strony. Nadlozymy drogi, ale nic si¢ na to nie poradzi.

- Wrecz przeciwnie, myslatem o wybraniu krotszej trasy - powiedziat Nimor. - Przej$cie przez
Stupy Zalu skroci marsz o szeéé dni, a kiedy bedziecie juz po drugiej stronie, znajdziecie sic na progu
Menzoberranzan. Jes§li wybierzecie zachodnie przelecze, przyjdzie wam maszerowal przez o wiele
trudniejszy teren.

Wtadca duergaréw prychnat.

- Moze nie podroézowales tedy wczesniej, Nimorze. To ty wybrate$ trudng drogg, skoro chciale$
sforsowaé Stupy Zalu. Wawoz zweza sie tam i stromo podchodzi pod gore. Wylot zagradzaja dwie
wielkie kolumny, pomig¢dzy ktérymi biegnie waska droga. Nawet niewielkie sity drowéw mogg bronic tej
przeteczy w nieskonczonosc.
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- Mozesz ubiec Menzoberranzanczykéw, ksigze - powiedziat skrytobojca. - Zdobede dla ciebie
posterunek w Dylemacie Rhazzta. Pozwolimy obroncom zdaé raport o zblizajacej si¢ armii duergardw,
ale zanim wie$é ta dotrze do matek opiekunek, twoje sity pospiesza do Stupéw Zalu, by zastawié tam
$miertelng putapke. Tam rozniesiesz armi¢ wladczyn miasta, wystana, aby broni¢ przeleczy.
- Skoro mozesz zdoby¢ posterunek, drowie, po co w ogodle pozwoli¢ zolnierzom wystaé
ostrzezenie? - warknat Borwald. - Lepiej zachowa¢ nasze nadejScie w tajemnicy.
- Szczyt zdrady - rzekl Nimor - nie polega na pozbawieniu nieprzyjaciela informacji, ale na
pokazaniu mu tego, co chce zobaczy¢. Nawet pomimo zaaranzowanego przez nas zamachu na
czarodziejow, wkrotce 1 tak zauwazg, ze si¢ zblizamy. Najkorzystniej dla nas bedzie kontrolowaé
okolicznosci, w jakich wladczynie Menzoberranzan dowiedza si¢ o ksigzgcej armii, a moze nawet
przewidzie¢ ich reakcje.
- Zaintrygowate$ mnie. Méw dalej - powiedziatl Horgar.
- Zomierze z Menzoberranzan spodziewaja sie, ze pochod armii zbliZajacej sie ta droga zostanie
zahamowany przez sity bronigce Dylematu Rhazzta, dzicki czemu miasto bgdzie miato czas na
obsadzenie gardzieli przy Stupach Zalu sitami na tyle licznymi, by odeprzeé kazdy nastepny atak.
Sugeruje, zeby$ pozwolit Zzolnierzom z posterunku ztozy¢ raport 1 ostrzec wladczynie Menzoberranzan.
Zanim matki opiekunki zmobilizujg wojska, ktére beda mogtly si¢ z tobg zmierzy¢, wezmiemy Dylemat
Rhazzta szturmem. Na drowy zaczekamy przy Stupach Zalu.
- Twoj plan ma dwa zasadnicze mankamenty - odezwal si¢ Borwald ze wzgarda. - Po pierwsze
zaktadasz, ze mozemy w kazdej chwili zdoby¢ posterunek. Po drugie, uwazasz, ze matki opiekunki wysla
nam swoja armi¢ na spotkanie, zamiast czeka¢ w mieScie na oblgzenie. Wiele bym dat, Zeby si¢
dowiedzie¢, jak zamierzasz dokonac tych dwoch rzeczy.
- W prosty sposéb - odparl skrytobdjca. - Posterunek upadnie, poniewaz wigkszos$¢ jego zalogi
zostala $ciggnieta do utrzymywania porzadku w miescie. Wigkszos$¢ zohierzy, ktora pozostata, nalezy do
domu Agrach Dyrr. Dlatego nalegatem, Zebys$cie wybrali t¢ droge. W odpowiednim czasie posterunek
zostanie oddany w wasze rece.
- Wiedziale$ o tym, zanim wyruszyliSmy - rzekl Horgar. - W przysztosci masz dzieli¢ si¢ ze mng
takimi informacjami w stosowniejszej chwili. Co bySmy zrobili, gdyby po drodze spotkal ci¢ jakis
wypadek? Musimy dokladnie wiedzie¢, jak mozesz nam pomdoc i kiedy.

Nimor roze$miat si¢ cicho.
- Naszej przyszlej przyjazni dobrze by zrobito, ksigz¢ Horgarze, gdyby$ od czasu do czasu zadat

sobie pytanie, jak pomocny moge si¢ okazac.
* % %

Halisstra wybudzita si¢ z Zadumy i odkryla, Ze jest zzigbnigta i przemoczona. Przez noc na las
spadta leciutka warstwa jakiej$ paskudnej substancji, ktora musiata by¢ $niegiem, przykrywajac kazda
galaz cienkg warstwa skrzacej si¢ bieli. Nowos¢ tego doswiadczenia szybko jej si¢ opatrzyla, zwlaszcza
kiedy dotarto do niej, ze jej ubrania 1 piwafwi sg przesigkniete lodowata woda. Rzeczywisty $nieg na
powierzchni byt znacznie mniej necacy niz jakikolwiek opis tego zjawiska, jaki przeczytata w zaciszu
domowej biblioteki.

Niebo zndéw zaciaggneto si¢ szarymi chmurami, ale byto jasniej niz poprzedniego dnia -
wystarczajaco jasno, by dawato si¢ to drowom we znaki. Poniewaz Quenthel nie wygonita ich na $wiatto
stoneczne zaraz po tym, jak Pharaun odpoczat i przestudiowat swoje magiczne ksiegi, wickszo§¢ dnia
spedzili ukryci gleboko w jaskini. Druzyna zabrala si¢ za zwijanie obozowiska dopiero po potudniu,
kiedy stonce zaczynato si¢ juz chyli¢ ku zachodowi.

- Przypomnijcie mi, zebym poszukal metody zgaszenia tej piekielnej kuli - powiedzial Pharaun,
wpatrujac si¢ spod przymruzonych powiek w cigzkie od $niegu chmury. - Wcigz tam jest za tymi
wszystkimi btogostawionymi chmurami i razi mnie w oczy.

- Nie jeste$ pierwszym drowem, ktéremu jego $wiatto sprawia bol - odparta Quenthel. - Im wigcej
na nie narzekasz, tym bardziej mnie ono drazni, wigc zachowaj swoje narzekania dla siebie i1 zabierz si¢
za rzucanie czarow.

- Oczywiscie, o potezna mistrzyni - odpowiedziat Pharaun zgryzliwym tonem.

Odwrdcit si¢ 1 oddalit spiesznie, omijajac osniezone kamienie i glazy, zanim Quenthel zdobyta si¢
na odpowiednig ripost¢. Baenre wymamrotata pod nosem ohydne przeklenstwo, obrécita si¢ i1 zajeta
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obserwowaniem Danifae, ktora chowata jej postanie 1 koce do swojego plecaka. Reszta druzyny milczata
jak zakleta, udajac, ze nie zauwazyta niczego, co wydarzyto si¢ pomigedzy Quenthel i Pharaunem, czy
Quenthel i1 Danifae. Zebrali swoje rzeczy 1 zwingli obodz.

Halisstra podniosta swoj tobotek i ruszyta za Pharaunem dnem leja, wdrapujac si¢ za nim ukrytg
sciezka prowadzaca do lasu. Stojac na polanie otaczajacej zapadlisko, gdzie wylot jaskini podkopat
zbocze wzgobrza, odkryta, ze las jest bardzo gesty 1 napiera na nich ze wszystkich stron. Wszedzie, gdzie
spojrzata, wznosilta si¢ $ciana drzew 1 krzewoOw, zielona bariera pozbawiona znakow charakterystycznych,
odlegtych szczytow, ktore umozliwiltyby orientacj¢ w terenie, nie bylo tu nawet wysypanych piaskiem
ulic biegnacych wedtug regularnego planu. Nawet w najbardziej kretych jaskiniach Podmroku miato si¢
ograniczony wybor - naprzod lub wstecz, prawo - lewo, gora - dot. W lesie mogla p6js¢ w kazdym
kierunku i nie doj$¢ donikad. Byto to niepokojace i nieznane jej uczucie.

Zakonczyta uwazne ogledziny zalesionego zbocza 1 spojrzata na Pharauna. Reszta druzyny tez mu
si¢ przygladata, siedzac lub kucajac na pigtach i oslaniajac twarze dlonimi w oczekiwaniu na wskazoéwki
czarodzieja.

- Jesli co$ powiem - odezwal si¢ Pharaun, wpatrujac si¢ w drzewa i mowigc przez rami¢ -
cokolwiek, zapamigtajcie to doktadnie. Mogg nie zrozumiec tego, co widze.

Rozpostart szeroko ramiona i zamknat oczy, szepczac chrapliwe sylaby zaklecia i obracajac si¢
powoli dookota.

Halisstr¢ ogarn¢lo niesamowite wrazenie dziatania magii, doznanie niemal namacalne, a jednak
niestychanie odlegte. Zerwat si¢ dziwny, zimny wiatr, ktory zaszumiat w koronach drzew, przyginajac je
najpierw w jedng, potem w drugg stron¢, wzmagajac si¢ z kazda chwilg. Czapy $niegu poruszyly si¢ i
spadly z galezi, gdy dziwaczny powiew przeszedt w dzika, gwizdzaca wichurg. Halisstra uniosta reke,
aby ostoni¢ oczy przed tumanami kurzu i piachu. Przez to wszystko styszata glos Pharauna, ktory robit
si¢ coraz glebszy i potezniejszy, w miarg jak zaklecie zaczynalo zy¢ wlasnym zyciem 1 wydawato si¢
wyrywaé mu si¢ z gardta. Stracita grunt pod nogami i osung¢ta si¢ niezdarnie na jedno kolano, wlosy
lopotaly jej wokoét gtowy jak zywa istota.

Magia zaklecia wieszczacego uniosta Pharauna w powietrze. Z rozpostartymi wcigz ramionami

obracat si¢ w powietrzu, targany podmuchami wiatru. Oczy miat puste i srebrne, zwrdcone ku niebu.
Wokot ciata czarodzieja zaczat sie tworzyé nimb zielonej energii i mag zawyl z bolu. Blyskawice
szmaragdowego ognia wystrzelily z otaczajacej go aureoli, smagajac i bijac w okoliczne glazy. Kazdy
zielony promien wchodzit w skale jak rapier w ciato, rozszczepiajac je i rozlupujac z oghuszajacym
hukiem. Tam gdzie trafity zielone pioruny, na uszkodzonych gtazach pojawiaty si¢ czarne runy albo
wzory, jak gdyby wytrawione kwasem w odstonigtej skale. Halisstre bolaly oczy od patrzenia na nie.
Zawieszony w powietrzu na $rodku polany Pharaun zaczat mamrota¢ straszliwym glosem, ktorego nie
byly w stanie zaghluszy¢ wichura ani gromy.
- Pie¢ dni na zachod stad ptynie rwaca rzeczka - zaintonowat czarodziej. - Skr¢éeie na potudnie i
podazajcie w gore jej biegu przez kolejny dzien, az dotrzecie do bram twierdzy Minauth. Mieszka tam
stuga Pana w Masce. Pomoze wam 1 zdradzi was, cho¢ w sposob, jakiego si¢ nie spodziewacie. Kazde z
was procz jednego dopusci si¢ zdrady, zanim wasza misja zostanie wypetniona.

Zaklgcie przestato dziata¢. Wicher ucicht, zielona energia rozproszyta si¢, a Pharaun runat w dot,
jak gdyby zleciat z dachu. Czarodziej upadt krzywo na twardg ziemi¢ i zwinal si¢ w kiebek, z twarzg w
zimnej brei przykrywajacej ziemi¢. Kiedy echa gwaltownosci zaklecia zapadly si¢ w osniezony las,
czarne runy wyryte w glazach i kamieniach rdwniez zbladly, odpadajac ptatkami czarnego kurzu, ktory
wyparowal w kilka chwil.

Reszta druzyny wyprostowala si¢ i wymienita ponure spojrzenia.

- Teraz rozumiem, czemu nie spieszyto mu si¢ z rzucaniem tego czaru - zauwazyt Ryld.

Podszedt do Pharauna, ztapat go za jedno poruszajace si¢ stabo ramie, odwrdcit go na wznak i
sprawdzil, czy nie odniost zadnych obrazen. Mag spojrzal na niego i zdotal przywota¢ na twarz staby
usmiech.

- Mamy zatem dobre i1 zte wiadomosci - powiedzial. - Przynajmniej wyglada na to, ze Tzirik zyje.

- Wskazowki sg jasne - powiedzial ostroznie Valas. - Mysle, ze utrzymanie kursu na zachdd nie
sprawi mi ktopotu.

- Co miato oznacza¢ to ostatnie zdanie? - zapytat Jeggred Pharauna, ignorujagc Valasa. - To o
zdradzie?
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Draegloth zacisnat piesci.

- Ze kazde z nas kogo$ zdradzi? Nie mam pojecia - odparl czarodziej. Zakaszlat i usiadl prosto,
zbywajac pomoc Rylda machni¢ciem reki. - W naturze magii lezy udzielanie tajemniczych przepowiedni
takich jak ta, przerazajacych zagadek, ktorych nie masz szans rozwikla¢, dopodki nie staje si¢ nagle jasne,
ze to, czego si¢ obawiales, wlasnie si¢ wydarzyto. - Zachichotat kwasno. - Jesli tylko jedno z nas nie
planuje w najblizszej przysztosci dopusci¢ si¢ straszliwej zdrady, chciatbym wiedzie¢, ktore z nas si¢
obija. Zszarga nam opinig, jesli nie zachowa ostroznosci.

Halisstra przygladata si¢ pozostalym towarzyszom, odnotowujgc beznamigtne twarze i zamyslone
spojrzenia. Danifae, gdy napotkala jej wzrok, odpowiedziata lekkim u$miechem i strzelita szarymi
oczami w kierunku Quenthel, tak szybko 1 skrycie, ze nikt oprocz Halisstry tego nie zauwazyt.

Cho¢ czarodziej tatwo przeszedt do porzadku nad doktadnym stowami przepowiedni, nie byla
zachwycona wiescig, ze wszyscy jej towarzyszy popelnia w przysztosci jaka$ zdrade. Albo raczej
wszyscy z jednym wyjatkiem. Tylko dlatego, ze sama nie planowala w najblizszym czasie nikogo
zdradzaé, nie oznaczato wcale, ze nie skorzysta z nadarzajgcej si¢ okazji. Nie dosztaby do godnosci
pierwszej corki domu Melarn, gdyby nie rozwingta w sobie bezlitosnego instynktu do tego typu spraw.
Halisstra nie watpita, ze gdyby Ched Nasad nie legto w gruzach, kiedy$ z pewnoscia zaczetaby spiskowac
przeciwko wlasnej matce, aby przeja¢ wtadz¢ nad domem. Opiekunka Melarn w ten sam sposéb i z tego
samego powodu pozbyta si¢ wiele setek lat temu babki Halisstry. Taka byta wola Pajgczej Krolowe;.

- Co6z - powiedzial Pharaun, wstajac. Wcigz drzat. Odebral swoj tobotek od Rylda, ruszajac si¢
zwawo. - Wyglada na to, ze wskazatem nasz cel podrézy. Gdzie lezy zachdd, mistrzu Hune?

Valas wskazat ruchem glowy blizszy kraniec polany i rzekt:

- Kilka tropow zwierzecych prowadzi mniej wigcej w stron¢ zachodzacego stonca.

- W droge - zarzadzita Quenthel. - Im szybciej wyruszymy, tym szybciej dotrzemy na miejsce. Nie
mam ochoty spedzi¢ ani godziny dtuzej niz to konieczne w tej spalonej §wiatlem krainie. Panie Hune, jak
zwykle przypadnie ci rola przewodnika. Panie Argith, bedziesz towarzyszyl zwiadowcy. Halisstra,
zamykasz pochdd 1 masz oko na to, co dzieje si¢ z tytu.

Halisstra zmarszczyta brwi i poruszyla si¢ niespokojnie. To byto zadanie dla m¢zczyzny. Przez
ostatnie kilka dni podrézy pochod zwykle zamykat Jeggred. Uwadze Halisstry nie umknat fakt, ze dzigki
tej zmianie kolejnosci Jeggred pozostawatl blisko Quenthel, gdzie mégt broni¢ kaptanke Baenre przed
ewentualnym atakiem. Zauwazyta tez, ze Quenthel nazwata Valasa i Rylda ,,panami”, ja za$§ tylko
Halisstrg.

Protesty nie mialy, rzecz jasna, sensu, zaczekala wiec, az reszta towarzyszy ruszy gesiego w las,
idac $ciezka Valasa. Zdjeta kusze z ramienia i upewnita si¢, ze bron jest gotowa do uzycia. Pozwolita
pozostatym oddali¢ si¢ o piecdziesigt jardow i ruszyta za nimi.
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ROZDZIAL 11

Las na powierzchni okazat si¢ dziwnym i niepokojagcym miejscem. W miarg jak druzyna oddalata
si¢ od skraju polany, splatane poszycie zniknelo, ustgpujac miejsca bezkresnej zielonej przestrzeni petne;j
okragtych pni wznoszacych si¢ ku gérze niczym kolumny w sali patacu drowow gdzies w Krainach Pod.
Tu 1 6wdzie lezaly stare zwalone pnie, pokryte jasnozielonym mchem. Niektore byly tak wielkie, ze
druzyna musiata obchodzi¢ mierzace setki stop kolosy, albo przedzieraé si¢ nad lub pod nimi. Sniezny pyt
okryl ziemig, a z galezi nad glowa kapala miarowo woda. W przeciwienstwie do pozbawionej zycia
pustyni Anauroch, las wypehialy nie tylko pot¢zne drzewa i splatane glogi, ale réwniez wszelkiego
rodzaju male ptaki i zwierzeta. Kilka razy wydawane przez nie dzwigki przyprawily ja niemal o atak
serca, ale szybko nauczyla si¢ rozpoznawac kilka ptasich wotan i odgloséw zwierzat, 1 zalicza¢ je do
kategorii rzeczy nieistotnych.

Z poczatku obawiata si¢, ze tatwo straci z oczu idgcych przodem towarzyszy, ale po wyjsciu z
gestwiny otaczajacej zdarzajace si¢ niekiedy polany poszycie skladalo si¢ gldwnie z paproci i innych
zielonych roslin rzadko siggajacych wyzej pasa. Nad lasem zapadta ciemnos$¢, zaczeta lepiej widzie€ i
czula si¢ coraz pewniej.

Drowy maszerowaly przez calg noc i zatrzymaty si¢ tuz przed §witem, aby rozbi¢ obdz w ruinach
starej baszty, ktorej biate kamienie popekaty i1 obrosty mchem. Gtadkie, delikatnie zytkowane mury
charakteryzowaty si¢ wyjatkowa elegancja formy, a nadproze dawno nieistniejacych drzwi pokrywat
wzor kwitngcej winoro$li bez watpienia robota elfow zamieszkujacych powierzchni¢. Pharaun sprawdzit,
czy nad basztg nie wiszg zaklecia niebezpieczne dla drowdw, po czym druzyna rozbita obdz, zeby
przeczekac bolesnie jasne godziny dnia. Quenthel polecita Jeggredowi i Pharaunowi stana¢ na warcie, za$
pozostali mogli nacieszy¢ si¢ cieniem 1 bezpieczenstwem, jakie dawaty dziurawe podtogi i wdzigczne
mury zrujnowanej baszty.

O zmierzchu zjedli, zwingli obdz 1 zndw wyruszyli w droge, maszerujac w takiej samej kolejnosci
jak poprzednio. W ten sam sposob spedzili dwie nastepne doby, odpoczywajac, kiedy stonce swiecito na
niebie i podrézujac noca. Valas zdotat nawet ustrzeli¢ male kopytne zwierz¢ tuz przed $witem trzeciej
nocy podrozy i Halisstra byta zaskoczona odkryciem, ze miato migkkie i soczyste mi¢so, smaczniejsze
niz mig¢so z mtodego rothe.

Pod koniec dnia niebo zndw zaciggneto sie chmurami, ciemniejszymi i gestszymi niz poprzednio,
1 0 zmierzchu, kiedy elfy przygotowywaly si¢ do wymarszu, zaczal pada¢ migkki $nieg, wilgotny i ciezki.
Byto niesamowicie cicho, jak gdyby caty las wstrzymat oddech, nie chcac przeszkadza¢ w takiej chwili.
Halisstra czujnie obserwowata otoczenie, po kazdym tuzinie krokow odwracajac sig, aby zbada¢ szlak za
plecami, a czasem szta przez kilka minut tylem, zerkajac do przodu tylko po to, zeby si¢ nie przewrocic.
Jesli przepowiednia Pharauna byta trafna, powinni dotrze¢ do rzeczki nad ranem, a moze nast¢pnej nocy,
co oznaczato, ze od domu Jaelre i kaptana Vhaerauna dzieli ich tylko dzien drogi.

W chwili, w ktérej cel ich podrézy znalazt si¢ na wyciagniecie reki, Halisstrze przyszio do glowy,
ze nie zna powodow, dla ktorych heretyk miatby im pomoc. Valas byl moze jego starym znajomym, ale
zaden kleryk Pana w Masce nie pomoze kaptance Lolth z dobroci serca. Trzeba bedzie zaptaci¢ jakas
cene, tego Halisstra byla pewna. Skarby? Quenthel i jej towarzysze niesli wiele cennych klejnotow. Byt
to najprostszy i najwygodniejszy sposob przenoszenia bogactw przez pustkowia Podmroku. Halisstra
rowniez wypchata nimi kieszenie, uciekajagc z Ched Nasad. Watpita jednak, by poteznego wyznawce
Vhaerauna mozna byto tak tatwo kupic¢.

W gre moze wchodzi¢ przymus, mogg tez wyswiadczy¢ mu jakas$ przystuge, aby uzyskac jego
pomoc. Danifae przydawata si¢ czasem w takiej sytuacji. Kazdy drow mial przynajmniej jednego wroga,
ktéremu cheiatl zaszkodzi¢.

Uswiadomita sobie, ze zostata troche w tyle, przyspieszyta wigc kroku, zeby dogoni¢ druzyng. Z
fatwos$cig puscita si¢ truchtem przez mrok, rozgarniajac butami $nieg, dopoki nie zobaczyla przed soba
zwalistej postaci Jeggreda i mniejszych ksztattow towarzyszy. Zwolnita i odwrdcita si¢, zeby rzucié
okiem na wydeptang przez nich Sciezke.

Kto$ tam byt.

Ze wszystkich stron styszata ciche odgtosy migkkich krokow skradajgcych si¢ przez las, a potem
wszystkie dzwigki ucichly jak ucigte nozem i zapadta catkowita, niczym niezmacona cisza, ktora musiata
by¢ magiczna.
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Halisstra sykneta ostrzegawczo, ale nic nie ustyszata. Chwycita za kusze. Sciezka pedzit prosto na
nig wysoki, chudy elf o skoérze bialej jak $nieg, trzymajacy w jednej rece zakrzywiony topor bojowy, a w
drugiej krotszy reczny toporek. W mroku nocy oczy swiecity mu jak zielona $mier¢.

- Uwazajcie! - krzykneta, probujac ostrzec towarzyszy, ale zndw nic nie przerwato martwej ciszy.

Bez chwili wahania okrgcita si¢ 1 wystrzelita z kuszy w Jeggreda, od ktorego dzielito ja jakies$
pigédziesiagt jardow. Celowata nieco w bok, wiec zamiast trafi¢ go miedzy lopatki, bett wbit si¢ z
drzeniem w drzewo obok gltowy potdemona. Draegloth podskoczyt i wrzasnat - tak si¢ domyslata, bo nic
nie styszata - ale, co wazniejsze, odwrocit si¢, zeby zobaczy¢, co si¢ za nim dzieje i dostrzegt zachodzace
ich od tyhu elfy.

Chwile pozniej elfi topornik dopadt Halisstrg, kreslac w powietrzu dwoma zakrzywionymi
ostrzami $mierciono$ny wzor ze 1$nigcej stali. Krzyczat tez co$, moze byl to okrzyk bojowy. Halisstra
podniosta kuszg, zeby odbi¢ pierwszy cios dluzszego topora, odskoczyla poza zasieg krotszego i
pospiesznie dobyla buzdyganu, zsuwajac z ramienia tarcz¢. Blady elf znéw doskoczyt do niej, dazac do
zwarcia. Zaczgli si¢ okraza¢, wymieniajgc zrgczne ciosy, ktore nie trafiaty celu.

Halisstra widziata kolejne ksztalty w zielonych pancerzach przemykajace lasem w jej strong, w
ciemnosci btyskaty ich miecze 1 wtocznie. Zdwoita wysitki 1 przeszta do ofensywy w nadziei, ze uda jej
si¢ go pobié, zanim otocza ja wrogowie.

Razaco jaskrawe $wiatto eksplodowato na Sciezce za nig, wypetniajgc mroczny las bolesnym
blaskiem dnia. Ostatnig rzecza, jaka zobaczyla, zanim zaklecie zupelnie ja o$lepito, byta grupa elfow i
ludzkich wojownikow mknacych w jej strong, aby wiaczy¢ sie do walki.

Pozostato jej tylko jedno wyjscie. Unoszac tarcze, zeby zyskac na czasie, przykucnela, zebrata z
ziemi u swoich stop gars¢ btota 1 suchych lisci 1 nasycita je magiczng ciemnoscia, korzystajac z mocy,
jaka posiadal kazdy drow. Na jej tarcze, zupelie bezgtosnie, spadto cigzkie uderzenie, ale ona szybko
odbiegta od topornika, trzymajac si¢ tuz przy ziemi i szukajac drogi po omacku. Niektorzy z jej wrogow z
pewnoscig czekali, az wychynie z nieprzeniknionej ciemnosci - przynajmniej Halisstra zrobitaby tak na
ich miejscu. Najmadrzejsze, co mogta zrobié, to pozosta¢ wewnatrz niej najdiuzej jak si¢ da, w nadziei,
ze mieszkancy powierzchni nie majg wigcej zakle¢ potrafigcych zniweczy¢ lub rozproszy¢ wyczarowane
przez nig pole ciemnosci.

Jak kazdy drow szlachetnego rodu, Halisstra wiedziata dokladnie, jak dlugo utrzyma si¢
wyczarowana przez nig koputa ciemnosci. Potrafita podtrzymac¢ magiczny mrok przez prawie trzy
godziny. Jesli przyczai si¢ gdzie$ na dluzej, mieszkancy powierzchni moga réwnie dobrze uznaé, ze si¢
im wyslizneta. Mogla przynajmniej przeczeka¢ zaklgcie ciszy wiszace nad tym terenem. Kiedy odzyska
stuch, tatwiej jej bedzie zdecydowac, co robi¢ dalej.

Z buzdyganem w dloni, poruszajac si¢ po omacku, dotarta do jakiego$ drzewa, oparta si¢ o pien i

usiadfa, zeby zaczekac.
% %k ok

Nimor stat cierpliwie przed drzwiami komnaty, w ktorej obradowata Rada, zwiesiwszy ci¢zko
ramiona i przybrawszy znuzony wyraz twarzy. Badz co badz, powinien sprawia¢ wrazenie zmg¢czonego.
Przebrany za oficera domu Agrach Dyrr, rzekomo wydostat si¢ z bitwy w Dylemacie Rhazzta, aby
zanie$¢ wies¢ o ataku Gracklstugh matkom opiekunkom. Oczywiscie zatoga z domu Agrach Dyrr oddata
posterunek bez walki, ale matki opiekunki jeszcze o tym nie wiedziaty.

Udawanie stosownej dozy wyczerpania, rozpaczy i determinacji przychodzito mu z trudem,
zwlaszcza ze serce bito mu z podniecenia i caly drzat z niecierpliwo$ci. Snute od dawna plany nabraty
wreszcie rozmachu i powoli zmierzaly ku straszliwej realizacji. Poprzez wiasne wysitki i trudy zmienit
losy dwoch wielkich miast. Oba zmierzaly chwiejnie, acz w nieunikniony sposob ku strasznej koliz;ji,
ktéra wyobrazit sobie juz wiele miesigcy temu, a z kazda godzing wydarzenia nabieraly rozpedu i
wymagaly coraz mniejszej pomocy z jego strony. Wkrotce bedzie mogl raz jeszcze znikna¢ ze sceny i
przygotowac si¢ na zebranie owWocOw swojej pracy.

Aby zajac si¢ czym$ w trakcie oczekiwania na wezwanie Rady, Nimor przygladat si¢ uwaznie
sali, w ktorej stat. Nigdy nie wiadomo, kiedy pamigtane jak przez mgle drzwi czy wybor wyjscia moze
zadecydowac o zyciu lub $mierci. Sala Petycji, jak nazywalo si¢ to miejsce, stanowila przedsionek tajnej
sali obrad matek opiekunek. Same szlachetnie urodzone panie rzadko tedy przechodzily. Znaty rozne
sekretne 1 magiczne sposoby przemieszczania si¢ ze swoich patacow 1 zamkow bezposrednio na sale
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obrad. Sala Petycji byla miejscem, gdzie wszyscy, ktorzy mieli jaka$ sprawe do Rady, czekali na
zaproszenie opiekunek. Oczywiscie byta ona prawie pusta.

Drow, ktéry czego$§ potrzebowat, po prostu prosit o to jedng z matek opiekunek i to bardzo
ostroznie i z szacunkiem. Tylko drowy wezwane przed oblicze Rady czekaly w Sali Petycji, ale znow
kazdy, kto zostal wezwany, zapewne zdal juz wczesniej raport jednej z matek opiekunek. Miejsce
najczesciej stuzylo za poczekalni¢ osobom majacym jaki$ interes do rady, zanim zostatly wezwane, aby
zda¢ raport, przedstawi¢ swoja prosbe, a czeSciej broni¢ si¢ przed przedstawionymi zarzutami i
wystucha¢ wyroku.

Wewnatrz sali stato szesnastu dumnych wojownikéw 1 czarodziejow, po dwoch z kazdego domu,
ktorego opiekunka zasiadata w radzie. Pozornie pehili funkcje strazy chronigcej calg radeg, ale tak
naprawde kazdy z nich przez wigkszos$¢ czasu obserwowatl mezczyzn z rywalizujagcych domoéw, pilnujac
czy nie zanosi si¢ przypadkiem na jaki$ niespodziewany atak.

Posadzka, cala z czarnego polerowanego marmuru w ztote zytki, I$nita w przy¢mionym $wietle
osadzonych w suficie sfer, w ktérych ptongl magiczny ogien, a wielkie fryzy biegnace wzdtuz $cian
przedstawialy histori¢ zalozenia Menzoberranzan.

Kilku nizszych rangg urzednikow biegato po sali, plaszczac si¢ przed kazdym, kto zastlugiwat na
podobna czotobitnos¢ i lekcewazac kazdego, kto na nig nie zashugiwat. Nimor, noszacy zbroje nizszego
rangg oficera domu Agrach Dyrr, plasowat si¢ gdzies pomiedzy tymi dwoma kategoriami.

Ku jego wielkiemu zaskoczeniu kazano mu czekaé tylko czterdziesci minut, nim jeden z
szambelandéw podszedt do niego 1 wskazat mu drzwi.

- Rada czeka na tw@j raport, kapitanie - oznajmil.

Nimor wszedl za urzednikiem do sali obrad, klaniajac si¢ o$miu wysokim tronom o$miu matek
opiekunek. Kazdej towarzyszyta jedna lub dwie corki, siostrzenice lub faworyty. Wielkie sklepione
przejscie z boku komnaty prowadzitlo do mniejszych kaplic 1 pomieszczen przylegajacych do sali obrad,
dokad mozna byto odesta¢ stuzace i sekretarzy, gdyby matki opiekunki chciaty co$ przedyskutowa¢ na
osobnosci.

- Matki opiekunki, kapitan Zhayemd z domu Agrach Dyrr - ogtlosil Szambelan.

Nimor ztozyt ponownie ukton i1 zgiety wpot, ukradkiem przygladat si¢ matkom opiekunkom.

Triel Baenre siedziala, oczywiscie, na samym $rodku. Drobna i fadniutka, wydawata si¢ za mloda
na to zaszczytne stanowisko, cho¢ oczywiscie miata setki lat. Obok niej siedziata Mez’Barris Armgo z
domu Del’Armgo, a dalej bylo miejsce, ktoére zajmowata kiedy$ matka opiekunka domu Faen Tlabbar.
Nimor musiat powstrzymac¢ u$§miech, ale zatrzymat nieco dtuzej spojrzenie na mtodej elfce siedzacej na
miejscu Ghanni - Vadalmie, piatej corce domu. Albo pierwsze cztery pozabijaty si¢ nawzajem, kldcac si¢
o stanowisko matki, pomyslat, albo mtoda Vadalma byta sprytniejsza niz wygladata.

Naprzeciw nowej opiekunki Faen Tlabbar siedziala Yasraena Dyrr, wdzigczna i gibka, ze
swobodg zajmujgca miejsce nalezace do niej od $mierci Auro’pol.

- Widzg, ze przybyt moj kapitan - zwrécita si¢ Yasraena do cztonkin rady. - Witaj, Zhayemd. Wiele
dzisiaj przeszedtes, ale obawiam si¢, ze musimy poddac ci¢ jeszcze jednej probie, zanim bedziesz mogh
uda¢ si¢ na zastuzony spoczynek. Przekaz Radzie wiesci, jakie przynioste$ mi wcze$nie;j.

- Jak sobie zyczysz, czcigodna opiekunko - powiedzial Nimor. Przebiegl wzrokiem po twarzach
szlachetnie urodzonych elfek i udal zdenerwowanie. - Matki opiekunki, przybytem z garnizonu w
Dylemacie Rhazzta. ZostaliSmy zaatakowani przez wielkie sity duergaréw i ich sprzymierzencow, w tym
derro, durzagony, olbrzymy i wiele oddziatéw niewolniczych. Przypuszczam, ze bedziemy w stanie
odpiera¢ ich ataki dopodty, dopoki duergarowie nie zdecydujg si¢ zrobi¢ uzytku ze swoich machin
oble¢zniczych.

- Znam to miejsce - odezwala si¢ Mez’Barris Armgo. - To trzy, cztery dni drogi na potudnie od
miasta. Czy twoje wiesci sa tak nieaktualne? Dlaczego wasi czarodzieje nie ostrzegli nas za pomocag
magii, zamiast wysytac ciebie?

- Nasz czarodziej zgingl podczas pierwszego ataku, opiekunko Del’Armgo. Miat nieszcze$cie
prowadzi¢ patrol 1 najwyrazniej padl ofiarg zblizajacych si¢ duergaréw. Kiedy pani Nafyrra Dyrr
dowodzaca naszym oddziatem u$wiadomita sobie, ze nie mamy jak przekaza¢ ostrzezenia, natychmiast
wysltata mnie do Menzoberranzan. Wszystkie te wydarzenia miaty miejsce dzi$ rano.

- Odpowiedziates tylko na jedno z pytan, ktore ci zadatam, kapitanie - zauwazyta matka opiekunka
domu Barrison Del’Armgo. - Dylemat Rhazzta zostal zaatakowany dzi§ rano, ale posterunek lezy
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trzydziesci mil na potudnie stad, podrdz tutaj zajmuje kilka dni.

Nimor udal, Zze si¢ waha i umyslnie zerknat na Yasraen¢ Dyrr, jak gdyby szukat u niej pomocy.
Matka opiekunka domu Agrach Dyrr po prostu skingta glowa.
- Skorzystalem z do$¢ niepewnego portalu, aby skréci¢ podroz z kilku dni do kilku godzin,
opiekunko Del’ Armgo - wyjasnit. - Portal znajduje si¢ w odlegtosci paru mil od naszej placéwki i troche
trudno si¢ go uzywa, poniewaz dziata z przerwami. Wychodzi na nieuzywang jaskini¢ w Mrocznym
Wiadztwie. Mo6j dom wie o nim od jakiego$ czasu, ale nie ufaliSmy jego magii na tyle, by z niego
korzysta¢ w sytuacjach innych niz nadzwyczajne.
- Jestem pewna, ze Barrison Del’Armgo zna podobne portale w okolicach miasta - zauwazyla
Yasraena Dyrr. - Wybaczcie, jesli nie wspomnialy$my o istnieniu akurat tego az do dzis.
- Portal jest nieistotny - odezwata si¢ Triel Baenre, zbywajac sprawe machnigciem reki. - Kapitan
dotart tu, aby zda¢ raport, to wystarczy. Powiedz, jakie spostrzezenia poczynite§ odnosnie krasnoludzkiej
armii.
- Zgaduje, ze liczy gdzie§ pomiedzy trzema a czterema tysigcami szarych krasnoludéw, plus troche
niewolnikéw, gtownie orkow i ogrow. Wsrdd atakujacych zauwazyliSmy proporce o$miu kompanii i
wiele innych trzymanych w rezerwie. Oczywiscie moze by¢ ich wigcej, albo duergarowie sprobowali nas
oszukaé, walczac pod fatszywymi sztandarami.
- To rajd - wymruczata Prid’eesoth Tuin z domu Tuin’Tarl. - Krasnoludy probujg po prostu
wybadac¢ twoja placowke, kapitanie.

Nimor przestapil z nogi na noge, starajac si¢ sprawia¢ wrazenie zdecydowanego, powaznego 1
unizonego stugi.
- Pani Nafyrra uwaza inaczej, opiekunko Tuin - rzekt Nimor. Odpieralismy rajdy krasnoludow
wiele razy, ale byly niczym, w poréwnaniu z gwattownym atakiem przypuszczonym na nas dzi§ rano.
Jesli nie oblega nas cata armia Gracklstugh, to niewiele juz brakuje.
- Jak silny jest twoj garnizon? - zapytata Yasraena Dyrr.
- Nasz garnizon liczy prawie osiemdziesi¢ciu wojownikow 1 mamy doskonatg pozycje obronng,
czcigodna opiekunko. Mozemy wytrzymac kilka dni, ale placowka upadnie, kiedy duergarowie wytocza
swoje machiny obleznicze albo uzyja magii odpowiedniego rodzaju.
- Nie bede wcale zdziwiona, jesli si¢ okaze, ze ten atak duergarow to tylko wyjatkowy agresywny
rajd - odezwala si¢ Vadalma Faen Tlabbar. - Jestem pewna, ze opiekunka Dyrr powiadomita nas o tym,
co jej zolnierze uznali za fakt, ale moze powinny$my zbada¢ te sprawe dokladniej, zanim zareagujemy w
slepej panice. Zwykte potwierdzenie raportu, co najmniej. Kiedy juz nalezycie ocenimy skal¢ zagrozenia,
Rada moze si¢ zastanawiac, jak najlepiej mu zaradzi¢.
- W innych okolicznosciach nasza mtodsza siostra miataby racj¢, proponujgc doktadniejsze
zbadanie sytuacji - odezwatla si¢ Yasraena. Zostata dobrze poinstruowana. Nimor spuscit wzrok, zeby
ukry¢ usmiech. - Jednak moi oficerowie twierdza, ze jesli chcemy stawi¢ czota armii duergardéw, najlepiej
bedzie zastapi¢ jej droge przy Shupach Zalu, pomiedzy miastem a Dylematem Rhazzta. Silna armia
wystana szybko na miejsce zdota utrzymac stupy i odeprze¢ kazdy atak, ale jesli bedziemy zbyt dtugo
zwleka¢, duergarowie dotrg tam przed nami. Zrezygnujemy z bardzo znaczacej przewagi pozycyjnej.
Oczywiscie powinny$my z nalezytym pospiechem sprobowac potwierdzi¢ raport, ale kiedy my bedziemy
tym zajete, nasi zolnierze powinni juz maszerowac.
- Czy nie powinny$Smy po prostu zaczekac na atak tutaj, w jaskini? - zapytata Mez’Barris Armgo. -
Mozemy z tatwo$cig wzmocni¢ prowadzace do niej drogi, a armia duergar6w bedzie miata trudnosci z
otoczeniem catego miasta, dopdki cata nasza armia pozostanie wewnatrz.
- Jesli pozwolimy szarym krasnoludom zaatakowaé miasto - powiedziala jedna z matek opiekunek -
zaraz po nich pojawig si¢ u naszych bram armie illithidow, abolethéw i humanoidéw. Mamy wielu
wrogow. Pamigtacie, co wydarzyto si¢ w Ched Nasad.

Osiem wysokich kaptanek wymienito pos¢pne spojrzenia.
- Rada musi szybko podja¢ jakas$ decyzj¢ - powiedziata Triel Baenre, przerywajac milczenie. - Nie
mamy wiele czasu, jesli chcemy wyda¢ duergarom bitwe¢ poza granicami miasta. Rozkaze wiec potowie
sit Baenre przygotowac si¢ do wymarszu. Wam radzg zrobi¢ to samo. Jesli postanowimy czeka¢ na atak
w miescie, nie musimy jeszcze stawia¢ zolnierzy w stan gotowosci, ale jesli postanowimy wyruszyc,
musimy to zrobi¢ jak najszybcie;j.
- Jestem za zdecydowang i agresywng obrong miasta - oznajmita Yasraena Dyrr. - Ostra reakcja
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teraz moze powstrzymac kolejne ataki w przysztosci. Rozkaze potowie sit domu Dyrr przygotowac si¢ do
natychmiastowego wymarszu. - Przyjrzala si¢ uwaznie pozostalym matkom opiekunkom i dodata: -
Zaktadajac, rzecz jasna, ze takze inne domy zgodza si¢ wzig¢ na siebie ryzyko i towarzyszy¢ nam. Albo
wszystkie poczynimy takie same zobowigzania, albo nikt.

- Dom Baenre gwarantuje domowi Agrach Dyrr swoja pomoc az do zakonczenia ekspedycji -
powiedziata szybko Triel.

Nimor kiwnagl glowa ze zrozumieniem. Spodziewal si¢, ze glowa najsilniejszego domu w
Menzoberranzan postanowi w tym przypadku $wieci¢ przykladem. Przede wszystkim studzita w ten
sposoOb drapiezne zapedy innych doméw, pokazujac, ze Baenre powzieli stanowcze 1 zdecydowane kroki,
by zapewni¢ miastu bezpieczenstwo. Triel bardzo potrzebowata takiego potwierdzenia swojej sity.

Spojrzata na r6znych gwardzistow, doradcoOw 1 gosci przebywajacych w komnacie i powiedziala:

- Matki opiekunki muszg przedyskutowa¢ na osobno$ci, jak najlepiej odpowiedzie¢ na ten
zdradziecki atak. Zostawcie nas.

- Kapitanie Zhayemd - rzekta Yasraena Dyrr - chciatabym, zeby$ objal dowodztwo nad
kontyngentem domu Agrach Dyrr i natychmiast przygotowat si¢ do podrozy. Wiem, ze dzi$§ stawile$ juz
czoto wielkim niebezpieczenstwom, ale znasz §wietnie pole bitwy, a ja pokltadam w tobie calkowite
zaufanie.

- Bede ci stuzyl, pani, najlepiej jak potrafie - rzekt Nimor. - Z pomocg bogini przegnam wrogow
miasta z naszego terytorium.

Jeszcze raz uktonit si¢ gleboko matkom opiekunkom i cicho wysunat si¢ z komnaty.

% %k ok

Odgtosy lasu powrdcilty nagle, co oznaczato, ze zaklecie ciszy przestato dziata¢. W wierzchotkach
drzew szumiatl wiatr, gdzie§ niedaleko szemrat strumyk, a w ciemnos$ciach stycha¢ byto szelesty i
szuranie matych lesnych stworzen - lub wigkszych, ktére potrafity si¢ skrada¢ - poruszajgcych si¢ w
poblizu. Halisstra nastuchiwata przez dlugi czas w nadziei, ze uda jej si¢ ustali¢ czy mieszkancy
powierzchni poszli juz sobie, albo ze walczg z jej towarzyszami gdzie$ niedaleko, ale nie stycha¢ bylto ani
szczeku mieczy, ani glosnych zakle¢ rozdzierajacych nocng cisz¢. Nie styszala zadnych rozméw, ktore
pomogtyby jej zdecydowac czyjej wrogowie zostawili ja, czy tez przyczaili si¢ gdzie$ poza granicami
magicznego mroku, czekajac, az si¢ z niego wyloni. Halisstra potrafita by¢ bardzo cierpliwa, kiedy
zachodzita taka koniecznos$¢. Przywykta tez do trudoéw i1 niebezpieczenstw, ale nerwowe napigcie, z jakim
starata si¢ zidentyfikowac i skategoryzowac kazdy najcichszy dzwigk, jaki docierat do jej uszu, sprawito,
ze po jej twarzy zaczety wkrotce sptywac kropelki potu.

Gdyby Quenthel i pozostali byli gdzie§ w poblizu, ustyszalabym ich, uznata. W trakcie walki
musieli si¢ stad oddalic.

Serce zabito jej mocniej w piersi na mysl o blgkaniu si¢ samej po nieprzebytych lasach, gdzie byta
znienawidzonym wrogiem kazdej istoty zamieszkujacej powierzchnie.

Lepiej juz zginaé, probujac odszukaé pozostatych, postanowila. Przynajmniej wiem, dokad ida,
musze tylko utrzymac¢ wtasciwy kierunek.

Najpierw musiata si¢ wydosta¢ z ciemnos$ci, w ktorej si¢ schronita. Postanowita nie rozpraszac
magicznego mroku, ktory miat sam znikna¢ za jaka$ godzing, gora dwie. Istniala niewielka szansa, ze jej
wrogowie czekaja w ukryciu, az ciemno$¢ zniknie. Halisstra pogrzebata w sakiewce przy pasie i
wyciagnela z niej smukig rézdzke z kosci stoniowej. Obmacata jg bardzo doktadnie, zeby upewnic sie, ze
to ta, ktorej potrzebuje, a potem stukneta si¢ nig w pier$ i wyszeptata pojedyncze stowo.

Cho¢ siedzac na ziemi w magicznej ciemnosci nie byta w stanie tego sprawdzi¢, magia r6zdzki
uczynifa ja niewidzialng. Wstata najciszej jak potrafita, kulac si¢ przy kazdym szelescie 1 szczgknigciu
kolczugi 1 zaczeta si¢ stopniowo oddalac.

Wyszta w noc znacznie szybciej, niz si¢ spodziewala - wygladato na to, Ze siedziata nie dalej niz
sze$¢, siedem stop od skraju ciemnos$ci. Prze§wiadczona o swojej niewidzialnosci, wyprostowata si¢ i
rozejrzala dookota. Las wygladal prawie tak jak przedtem, tyle ze nie byto wida¢ ani $ladu jej
towarzyszy, lesnych ludzi ani elféw, ktore ich zaatakowaty. Wschodzit ksiezyc 1 jego srebrzysty blask
zalat poszycie lasu. Jak najszybciej i jak najciszej ruszyla na zachod - a przynajmniej takg miata nadziejg.
Wkroétce natrafita na pole zazartej walki, jesli dobrze odczytywata znaki. Kilka wielkich, czarnych
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kregow wypalonych w ziemi wcigz si¢ jeszcze tlito. W innych miejscach paru elfow 1 odzianych na
zielono ludzkich wojownikow lezato tam, gdzie poleglo, trupy nosity w wigkszosci $lady miecza,
buzdyganu i pazuréw. Nigdzie nie byto wida¢ drowow.

Halisstra sprobowata sobie przypomnie¢, ilu bladych elfow i ich ludzkich sprzymierzencow
widziala, 1 wychodzito jej, ze zliczyta pigtnastu, moze dwudziestu mieszkancoéw powierzchni.

- Ciekawe, gdzie sg wasi towarzysze? - zapytata poleglych wojownikéw, zanim ruszyta dale;.

Zdazyta przej$¢ zaledwie pot mili przez oswietlony ksiezycowym blaskiem las, kiedy wpadta w
zasadzke. W jednej chwili przemykata pomigdzy drzewami, szybko i pewnie, chcac dogonié reszte
druzyny 1 znajome niebezpieczenstwa wigzace si¢ z ich misja, a w nast¢pnej tuz przed nig pojawit si¢ elfi
czarodziej, ktory po prostu wyszedt z pnia drzewa i rzucit w nig zakleciem, wykrzykujac stowa mocy 1
gestykulujac.

- Szybko! - krzyknat. - Mamy ja!

Czar niewidzialno$ci natychmiast pryst, zniweczony przez czarodzieja z powierzchni, a
spomiedzy zarosli 1 pni drzew wsze¢dzie dookota wypadto nagle kilkunastu bladych elfow odzianych na
zielono ludzi. Skoczyli ku niej z zadza mordu wypisang na twarzach, napehliajac las okrzykami
bojowymi 1 wrzaskami triumfu.

Uswiadomiwszy sobie beznadziejno$¢ swojego polozenia, Halisstra warkneta z wsciekloscia
rozjuszonego drowa 1 ruszyla na spotkanie wojownikom z powierzchni, zdecydowana drogo sprzedac
wiasng skore.

Pierwszym przeciwnikiem na jej drodze byl potezny czlowiek z czarng szczeciniastg broda,
walczacy dwoma kréotkimi mieczami. Zaatakowal z potobrotu, mierzac jednym ostrzem w oczy, zeby
podniosta tarcze, a drugim nisko, aby ugodzi¢ ja, gdy si¢ odstoni. Halisstra po prostu odchylita si¢ w bok
1 z catej sity wyrznela buzdyganem w jego wyciagnigte lewe ramie, miazdzac ko$¢ i wytracajac mu miecz
ze zranionej rgki. Mezczyzna steknat z bolu, ale nie dat za wygrang. Cofat si¢ niech¢tnie, wcigz siekac 1
tngc mieczem, ktory mu pozostat.

Trzej jego towarzysze zblizyli si¢, aby zaj$¢ Halisstr¢ ze wszystkich stron, zmuszajac ja do
defensywy - musiala ograniczy¢ si¢ do odbijania cioséw wtoczni i mieczéw tarcza albo parowania ich
magicznym buzdyganem. Po lesie rozeszto si¢ echo stali uderzajacej ze szczgkiem o stal.

- Wezcie ja zywcem, jesli dacie rad¢ - zawolal czarodziej. - Lord Dessaer chce si¢ dowiedzie¢, kim
sg ci przybysze 1 skad pochodza.

- Latwiej powiedzie¢ niz zrobi¢ - wystekal pierwszy szermierz, wcigz niedajacy za wygrang
pomimo straty klingi. - Nie wyglada, jakby chciata si¢ poddac.

Halisstra warkneta z wéciektosci 1 gwattownie obrdcita si¢ w strong elfa z lewej, przeslizgujac si¢
obok ostrza jego wtoczni i nacierajagc na niego. EIf cofngt si¢ 1 sprobowal zwroci¢ przeciwko niej
wlocznig, ale juz go miala.

Z okrzykiem zimnej satysfakcji wyrznela go buzdyganem w grzbiet nosa. Bron opadia ze
$mierciono$nym hukiem gromu i rozwalita czaszke ofiary, ktéra rungta bezwladnie na ziemig.

Zaptacita jednak za to agresywne posuni¢cie chwile pozniej, kiedy szermierz za jej plecami wbit
jej sztych miecza w lewa lopatke, cho¢ z kocig gracja sprobowala si¢ wywina¢ od ataku. Stal ze
chrzestem otarta si¢ o kos$¢, a Halisstra krzykneta z bolu, tracac czucie w ramieniu, w ktérym trzymata
tarcze. Chwilg pdzniej strzala wypuszczona przez stojacego nieco z boku lucznika wbita jej si¢ w tyl
prawej tydki 1 noga zatamata si¢ pod nig.

- Mamy ja, chtopcy! - krzyknat elf z dwoma mieczami.

Wzniost ostrze do kolejnego ciosu, ale Halisstra upadta na ziemi¢ i przetoczyta si¢ w bok,
miazdzagc mu lewe biodro kolejnym grzmigcym uderzeniem buzdyganu. Elf wrzasnat, zachwiat si¢ i
miotajac si¢, rungl w $nieg.

Halisstra sprobowata si¢ podnies$¢, ale czarodziej uderzyl w nig oslepiajaca blyskawica. Sila
zaklecia poderwata jg z ziemi 1 cisn¢ta nig przez powietrze, upuszczajac w maty, lodowaty strumyk. Cata
dygotala, obolata od energii uwolnionej przez czarodzieja, czuta tez wyrazny swad osmalonego ciata.

Podzwignela si¢ na jedno rami¢ i odpowiedziata mu piesnig bae’qeshel, $mierciono$nym, ostrym
akordem, ktory odart korg z drzew 1 wzbil w powietrze kigbigcy sie tuman $niegu. Elfi czarodziej zaklat i
okryl si¢ ptaszczem, ostaniajac oczy 1 starajac si¢ wytrzymac zabdjcza piesn.

Halisstra rozpocze¢la nastepna piesn, ale wojownicy dopadli jej z pluskiem i barczysty brodacz
uciszyt ja silnym kopniakiem w szczeke, ktory obalit jg z powrotem na ziemi¢. Na chwilg zrobito jej si¢
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ciemno przed oczyma, a kiedy znowu byta w stanie co$ zobaczy¢, wymierzone w nig byly nie mniej niz
cztery ostrza. Zwalisty szermierz patrzyt na nig znad sztychu miecza.

- Mozesz si¢ broni¢ dalej - wyrzucit z siebie. - Nasi klerycy moga rownie dobrze przepyta¢ twojego
trupa.

Halisstra sprobowata oczys$ci¢ umyst z rwacego bolu i dzwonienia w uszach. Rozejrzata si¢ i
zobaczyta w oczach mieszkancow powierzchni wytacznie $mier¢.

Moge uda¢, ze si¢ poddaje. Quenthel i pozostali wiedza, ze zaginetam, z pewnoscig sprobujg mnie
odszukac.

- Poddaje si¢ - powiedziata w prostackim jezyku ludzi.

Halisstra pozwolita gtowie opas¢ na brzeg strumienia i zamkneta oczy. Poczula, jak kto$ sadza ja,
Scigga z niej kolczuge i brutalnie zwigzuje rece za plecami. Przez caty czas umyslnie ignorowata swoich
przesladowcow, zajmujac umyst odmawianiem wyczerpujacych litanii do Lolth, ktorych musiata si¢
nauczy¢ jako nowicjuszka.

- Musi by¢ kim$ waznym. Spojrzcie na ten pancerz. Chyba nigdy nie widzialem takiego cacka.

- Mamy tu lire i kilka ré6zdzek - wymamrotat tropiciel ze ztamang r¢ka, przegladajac jej dobytek. -
Ostroznie, chlopcy, moze by¢ bardka. Powinnismy ja zakneblowa¢ dla wlasnego bezpieczenstwa.

- Przynie$ mi ten eliksir uzdrawiajacy, szybko. Fandar umiera.

Halisstra zerkneta na wojownika, ktoremu strzaskata biodro. Kilku mieszkancéw powierzchni
klgczalo w $niegu i blocie nad wijacym si¢ z bolu towarzyszem, usitujac go uspokoi¢. Obserwowata tg
scen¢ nieobecna duchem, ktéry znajdowat si¢ tysigce mil dale;.
- Przekleta wiedzma. Bogom niech beda dzieki, ze nie wszystkie potrafig tak walczy¢.

Tuz przed nig stanat elfi mag, jego przystojna twarz byta $ciggnigta gniewem.
- Zaldzcie jej kaptur - nakazal pozostalym. - Nie powinna wiedzie¢, gdzie jest.
- Gdzie mnie zabieracie? - zapytata Halisstra.
- Nasz pan chce si¢ dowiedzie¢ kilku rzeczy - odpart czarodziej. UsSmiech mial zimny i niechetny,
spojrzenie ostre jak sztylet. - Z do$wiadczenia wiem, ze wigkszo$¢ drowdw jest tak zajadla, ze raczej
zadtawig si¢ wlasng krwia, niz zrobig co$ sensownego albo uzytecznego, wigc podejrzewam, ze z toba
bedzie tak samo. Lord Dessaer zada ci kilka pytan, ty wyzwiesz go w nieuprzejmy sposéb, a my
zabierzemy ci¢ na tyly patacu i wypatroszymy jak rybg. To i tak o wiele lepszy los niz ten, jaki spotyka
naszych jencow z waszych rak.

Kaptur zakryt Halisstrze twarz i zacisnat si¢ ciasno wokot jej szyi.
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ROZDZIAL 12

Ryld przyczait si¢ w cieniu wielkiego drzewa o pniu tak grubym 1 wysokim, ze moglo by¢ w tym
lesie Narbondelem. Rozpruwacz wisial mu na plecach, prawie nieuzywany w ostatniej walce. Wychylit
si¢ nieco 1 uwaznie spojrzal na skgpane w plamkach ksiezycowego blasku poszycie lasu, szukajac celu.
Razem z Pharaunem czekali w ciszy, ostaniajac odwro6t druzyny. Mieli nadziejg, Zze uda im si¢ zastawic
putapke na elfy 1 ludzi ngkajacych ich od tak dawna. Po kilku meznych probach wceiggnigcia drowow w
bezposrednig walke, elfy z powierzchni i ich ludzcy sprzymierzency nauczyli si¢ szanowa¢ umiej¢tnosci i
zajadtos¢ druzyny mrocznych elfow. Wkrotce toczyli w mroku niespieszng i1 ukradkowg bitwe na strzaty,
przerywang od czasu do czasu szybkimi zasadzkami i jeszcze szybszymi ucieczkami.

W ciemnosci $wisnela strzata. Ryld szarpnat si¢ w tyt w samg pore, by zobaczy¢ biato opierzone
drzewce przelatujace tak blisko pnia drzewa, ze lotki musnety kore. Gdyby catkowicie zdat si¢ na ostong
drzewa, precyzyjnie wypuszczona strzata wbitaby mu si¢ w oko.

- Nie ma sensu dtuzej czekaé - wyszeptat Pharaun.

Czarodziej przyjat wydany przez Quenthel rozkaz zastawienia putapki z wyraznym brakiem
entuzjazmu 1 byl szcze$liwy, mogac uzna¢ probe za nieudang i dotaczy¢ do reszty druzyny. Wymruczat
przykre dla ucha sylaby zaklecia i wykonat kilka tajemnych gestow, koncentrujac sie.

Po chwili czarodziej wyprostowat si¢ 1 skingt na Rylda.

- Chodz. Stworzylem obraz, ktéry zmyli naszych przeciwnikow, kazac im mysle¢, ze wciaz stoimy
tu na strazy, cho¢ bgdziemy dla nich niewidzialni. IdZz za mng szybko 1 trzymaj si¢ blisko.

Ryld kiwnal glowa i1 zaczat si¢ skrada¢ zaraz za czarodziejem. Po raz ostatni rzucit okiem na
opuszczony las za plecami, zastanawiajac si¢ czy sztuczka czarodzieja zadziala.

Halisstra gdzie$ tam jest, pomyslat. Najprawdopodobniej martwa.

Mieszkancy powierzchni nie byli zainteresowani braniem jencow i logiczna cz¢$¢ umystu Rylda
spisata Halisstre na straty. Uznal jg za ofiare¢ walki, tak jak uczynitby z kazdym poleglym przedwczesnie
uzytecznym towarzyszem. Przez lata stoczyt dos¢ walk, by wiedzie¢, ze wojownicy umieraja, ale pomimo
tego strata Halisstry nie wiedzie¢ czemu wytracita go z rownowagi.

Pharaun przystanat i obrécil si¢ powoli dookota, wypatrujac reszty druzyny albo wrogéow idacych
nadal ich $ladem. Lekki wiaterek poruszal wierzchotkami drzew i szumiat w konarach nad ich gtowami.
Liscie szelescity, a galezie trzeszczaty. W poblizu szemral strumyk, ale nie zauwazyt niczego, co
mogloby oznaczaé niebezpieczenstwo - albo powrot Halisstry.

Ghupotg jest mie¢ wcigz nadzieje, pomyslat.

- Cos cig trapi? - zapytal na migi Pharaun.
- Nie, odparl fechmistrz.

Czarodziej badat go przez chwile wzrokiem, jego przystojna twarz potyskiwata w jasnym blasku

ksiezyca.

- Nie mow mi, ze martwisz sie o elfke?

- Oczywiscie, ze nie, zapewnit Ryld. Niepokoje sie¢ tylko dlatego, Ze byta cennym towarzyszem
podrozy i nie usmiecha mi si¢ bycie pozbawionym jej magii uzdrawiajgcej. Ale nic innego mnie nie
martwi. Nie jestem glupcem.

- Cos za bardzo protestujesz, pokazat Pharaun. Ale to bez znaczenia.

Mial juz powiedzie¢ co$ wigcej, ale urwal, styszac cichy szelest za plecami. Czarodziej i
fechmistrz obrocili si¢ jednocze$nie. Ryld siggnat dlonig do r¢kojesci Rozpruwacza, drugg mierzac z
kuszy, ale z cieni wylonilt si¢ nagle Valas Hune. Z catej druzyny Bregan D’aerthe wydawat si¢ prawie
réwnie bieglty jak mieszkancy powierzchni w wymagajacej cierpliwosci zabawie w kotka i myszke.

- Widzieliscie gdzies naszych wrogow? - zapytat zwiadowca.

- Nie, ale ktos zauwazyt Rylda na tyle dobrze, zeby postaé mu strzate, odpowiedziat Pharaun. Skoro
domyslali sie, si¢ gdzie jestesmy, zostawilismy im iluzje i przyszlismy do ciebie.

- Ani Sladu Halisstry? - zapytat Ryld.

- Nie. Wiec wy tez jej nie widzieliscie?

- Moze pot godziny temu dobiegly nas z tytu odgtosy walki. Trwaly kilka minut. To mogta by¢ ona,
pokazal Pharaun.

- A zatem nie zyje - wymamrotal Valas pod nosem. - Chodzcie. Pozostali czekaja, a skoro nie
jestesmy w stanie wciggna¢ naszych wrogow w zasadzke, rownie dobrze mozemy rusza¢ dalej. Im dluze;j
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nas tu zatrzymuja tym wicksze prawdopodobienstwo, ze pokaze si¢ ich tu jeszcze wigce.

Zwiadowca poprowadzit ich pomigdzy drzewami i zaro$lami, poruszajac sie szybko i
bezszelestnie. Pharaun 1 Ryld nie potrafili maszerowa¢ tak bezglosnie jak on, ale zaklecie maga okazato
si¢ sprytnym wybiegiem, bo nie napotkali juz wigcej ukrytych tucznikoéw ani oszczepnikow. Po kilkuset
jardach dotarli do niewielkiego, stromego jaru, dobrze ostonigtego gaszczem zarosli 1 wielkimi glazami.
Tam znalezli Quenthel, Danifae i1 Jeggreda, ktorzy czujnie wypatrywali jakichkolwiek oznak
ponowionego ataku.

- Zaskoczyliscie tucznikow? - zapytata Quenthel.

- Nie. Szybko nas wypatrzyli 1 unikngli walki - odpart Ryld. Przeciagnat dtonig po porosnigte;
szczecing czaszce 1 westchnat. - To nie jest korzystne pole walki dla nas. Nie jesteSmy w stanie wciggnac
elfow w bezposrednie zwarcie, nie przy przewadze, jaka majg na tym terenie, ale jesli nic nie zrobimy, w
koncu otoczg nas 1 naszpikujg strzatami.

Valas kiwnal gtowa i dodat:

- Starajg si¢ nas znalez¢ 1 zaj$¢ z boku. Mozemy tu zosta¢ kilka minut, ale wkrotce bedziemy
musieli rusza¢ dalej albo walczy¢. Dziesig¢ minut albo nawet mnie;.

- Niech przyjda - zagrzmial Jeggred. - Niecalg godzing temu zabiliSmy kilkunastu z nich, kiedy
podeszli nas od tytu. Teraz, kiedy wiemy, Ze tam sg, urzadzimy im krwawa faznig.

- Nastepny atak bedzie zapewne polegatl na zasypaniu nas gradem strzal wypuszczonych przez
tucznikow, ktoérych nawet nie zobaczymy - powiedzial Valas. - Watpi¢, by mieszkancy powierzchni
chcieli p6j$¢ nam na reke 1 dali si¢ pozabijaé. A co bedzie, jesli tropiciele posla po pomoc? Nastepny atak
moze nadej$¢ o swicie i by¢ dwa, trzy razy liczniejszy. Nie usmiecha si¢ mi si¢ perspektywa zostania
zasypanym strzalami i zakleciami, kiedy stonce wzejdzie 1 nasi przeciwnicy nagle zaczng widzie¢ o wiele
lepiej od nas.

- Swietnie - burknat Jeggred. - Co w takim razie proponujesz?

- Ucieka¢ - odpowiedziat za zwiadowce Ryld. - I to jak najszybciej. Przy odrobinie szcze$cia
wymkniemy si¢ naszym przesladowcom przed wschodem stonca, a moze uda nam si¢ znalez¢ jaka$ dobrg
kryjowke.

- Moze dotrzemy na terytorium kontrolowane przez Jaelre - dodal Valas.

- Co moze si¢ okaza¢ jeszcze bardziej niebezpieczne niz zabawa w kotka i myszke z naszymi
przyjaciéimi elfami - zauwazyt Pharaun. - Jesli Jaelre nie przepadajg za gosé¢mi...

- To nie ma znaczenia - uci¢ta Quenthel. - PrzybyliSmy tu, Zzeby rozmawia¢ z kaptanem i
porozmawiamy z nim, nawet jesli bedziemy musieli w tym celu walczy¢ z potowa domu.

- Twoja propozycja nie brzmi zbyt zachg¢cajaco, mistrzu Hune - odezwata si¢ Danifac. Krwawita
obficie z rany w prawej rece, gdzie strzata przebita jej si¢ przez kolczuge 1 przeszyta na wylot przedramig.
Mowiac, druga rgka starala sie niezdarnie obwigzaé rane. - A je$li nie uda nam si¢ wymkna¢ naszym
wrogom? Jak na razie z powodzeniem udaje im si¢ dotrzymac¢ nam kroku w tych przekletych lasach.

- Chwileczke - powiedziat Ryld. - A co z panig Melarn? Zostata gdzie$ w tyle.

- Najprawdopodobniej juz nie zyje - odpart Valas. - Albo dostata si¢ do niewoli.

- Czy nie powinni$my si¢ upewni¢, zanim jg zostawimy? - zapytal fechmistrz. - Jej piesni to jedyna
magia uzdrawiajgca, jaka nam pozostata. Zdrowy rozsadek podpowiada...

- Zdrowy rozsadek podpowiada, zeby nie traci¢ czasu i krwi na trupa - przerwata mu Quenthel. -
Mnie nikt nie szukat, kiedy...

Urwala, a potem wstata i podeszta do Danifae, zeby pomdc jej zawiagzaé bandaz.

- Cel naszej misji znajduje si¢ przed nami, nie za nami - dodata mistrzyni Arach-Tinilith. - Misja
jest wazniejsza niz ktorekolwiek z nas.

Ryld potart twarz dtonig i spojrzat po towarzyszach. Valas odwrdcit wzrok, zajmujac sie jakims
nieistotnym zapigciem pancerza. Pharaun wpatrywat si¢ w Quenthel z wyrazem twarzy
niepozostawiajgcym zadnych watpliwosci co do tego, ze zauwazyt hipokryzje kaptanki. Badz co badz, w
Ched Nasad spedzila wigcej czasu na probach oprdéznienia magazyndéw Baenre z ich dobr, niz na
odzyskaniu wzgledéw Lolth.

Danifae, z twarzg $ciagni¢ta niepokojem, wbita wzrok w las za nimi, ale najwidoczniej nie chciata
przekonywac reszty towarzyszy o koniecznos$ci ratowania jej pani.

W konicu Quenthel zwrdcita si¢ do Pharauna:

- Moze nasz utalentowany mag zna jakie$ zaklecie, ktére mogltoby powstrzymac tych przekletych
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wielbicieli $wiatta przed deptaniem nam po pigtach?

Pharaun pogtadzit podbrodek i zamyslit sig.

- Gltowna trudno$¢ polega na tym - powiedzial w koncu mistrz Sorcere - ze nasi przeciwnicy
potrafiag wykorzysta¢ ten teren na nasza niekorzys$¢. Gdyby nagle wybucht pozar lasu, dym i ptomienie...

Valas roze$miatl si¢ 1 przerwat mu:

- Obawiam si¢, ze niewiele wiesz o lasach na powierzchni, mistrzu Mizzrym. Te drzewa sg za
mokre, zeby dato si¢ je podpali¢. Sprobuj ponownie za kilka miesi¢cy, kiedy wysuszy je lato.

- Och - odpart czarodziej. - Masz na mysli zwykty ogien.

- Nie bedziesz w stanie powstrzymac plomieni przed ogarnigciem nas - zauwazyl Ryld z
niepokojem.

- Nie moge mie¢ pewnosci, ze tego nie zrobig, ale moj pozar bedzie si¢ palit tak, jak ja sobie
zazycz¢ - rzekt Pharaun. - Jak zauwazyt mistrz Hune, drzewa sg na tyle wilgotne, ze nie zajma si¢
ogniem, jesli nie dotkne ich bezposrednio moim zakleciem. My, rzecz jasna, mamy t¢ przewage, ze
bedziemy wiedzied, jak 1 gdzie wybucht pozar.

- Bardzo dobrze, mozesz zaczyna¢ - powiedziata Quenthel po chwili zastanowienia.

Ryld poczut $ciskanie w gardle. Odsunat si¢ od towarzyszy, szybko odzyskujac panowanie nad
sobg.

Mistrz Sorcere wstal 1 siegnat do sakwy przy pasie, z ktérej wydobyl jedwabny woreczek.
Wysypat jego zawarto$¢ na dton. W $wietle ksi¢zyca zal$nit czerwony pyt. Pharaun przyjrzat si¢ lasowi,
odwrocit, aby ustali¢ kierunek wiatru 1 szybko wymowit zaklecie, wyrzucajac proszek w powietrze.
Posrod opadajacego pylu pojawity si¢ jaskrawoczerwone iskry, ktorych z kazda chwilg robito si¢ coraz
wiecej, Kolejnym gestem Pharaun rozproszyt palace si¢ drobinki po wielkim, szerokim tuku lasu przed
sobg.

Kazdy najdrobniejszy pylek w chwili, w ktorej spadt na ziemi¢, ozywal, zmieniajac si¢ w
pajakowaty ksztatt wielko$ci ludzkiej dloni. Spowite szkarlatnym ptomieniem ogniste pajaki rozbiegty si¢
po ziemi, zapuszczajac si¢ pomigdzy drzewa.

Wszystko, czego dotknely, najpierw zaczynato si¢ tli¢, a potem stawalo w ptomieniach. Las
rzeczywiscie byl mokry, a ogien bardzo dymit i1 rozprzestrzeniat si¢ powoli, ale Pharaun wyczarowat setki
pajakowatych stworéw. Zywe drobinki ognia wydawaty sie dopadaé pni drzew z wyjatkowo zajadla
dzikoscia, jak gdyby obecnos¢ takiej ilosci drewna wzbudzata w nich niszczycielski szat.

- Dobrze, dobrze - mamrotat Pharaun. - Lubig drzewa... naprawdg je lubia.

- Ogien pali si¢ zbyt wolno, nie zatrzyma naszych przesladowcoéw - zauwazyta Quenthel.

- Jeszcze nie styszalem o lesSnym elfie, ktory pozwolitby takiemu pozarowi pali¢ si¢ w jego cennym
lesie - odpowiedziat Pharaun z u$miechem. - Przez jaki§ czas bedg zajeci $ciganiem moich pajgkow i
gaszeniem ptomieni.

Quenthel przygladata si¢ pozodze jeszcze przez chwile, a potem usmiechneta sie.

- Moze by¢ - powiedziata. - Mistrzu Hune, prowadz. Chce dotrze¢ do domu Jaelre, zanim
mieszkancy powierzchni znéw zaczng si¢ nam naprzykrzac.

% %k ok

Kaanyr Vhok zatozyl umig$nione ramiona na piersi i zmarszczyt brwi.
- [lu tym razem? - zapytat.

Kaanyr ogladat pole bitwy stoczonej przez tanarukkoéw z jego awangardy z ogromnym fioletowym
robakiem, migsozernym olbrzymem mierzagcym ponadto sto stop. Robak byt martwy, zargbany przez
kilkudziesigciu zotnierzy poétdemona, ale kilku tanarukkéw z oddziatow Dzierzacego Berto zostato
zmiazdzonych i zmasakrowanych tego przez potwora.

- Siedmiu, panie, ale zabili§my bestie, jak widzisz.

Kapitan tanarukkéw o imieniu Ruinfist opierat si¢ na swoim wielkim toporze zbryzganym ohydna
posoka stwora. Lewa dlon potorka-potdemona zostata okaleczona w jakiej§ bitwie 1 tkwita w zelaznej
rekawicy, ktora stanowila lepsza bron niz ulomna dton, ktérg ostaniata.

- Wojownicy ustyszeli go w skatach - ciggnat Ruinfist - ale przedostat si¢ przez strop i1 spadt na
nich.
- Nie sprowadzitem was tutaj po to, zebyscie zabijali bezrozumne robaki - rzekt Kaanyr. - Nie
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sprowadzilem tu wojownikow, zeby stuzyli za karm¢ potworom, ktére akurat si¢ tu znalazty. Tej walki
nalezalo unikng¢, Ruinfist. Tych siedmiu wojownikéw nie bedzie z nami, kiedy bedziemy walczy¢ z
mrocznymi elfami, prawda?

- Tak, moj panie - warknal tanarukk. Pochylit gtowe. - Powiem dowddcom patroli, Zeby starali si¢
unika¢ niepotrzebnych star¢.

- Dobrze - powiedzial Kaanyr. Usmiechnat si¢ szorstko do tanarukka i poklepal go po ramieniu. -
Oszczedzaj topor na drowy, Ruinfist. Wkrotce ich dopadniemy.

Oczy tanarukka zaptonely pozadliwoscia, potork podnidst gtowe. Warknat na znak zgody i oddalit
si¢ truchtem, szukajac reszty dowodcow.

- Nie ukarate§ go? - zapytala Aliisza, wysuwajac si¢ z cienia. - Lito$¢ nie jest jedng z cech, do
ktérych mnie u siebie przyzwyczaite$, ukochany.

Lord odwrocit si¢ w strong nadchodzacej kochanki.

- Czasem - odpart - jedno tagodne stowo wystarczy zamiast dwoch surowych. Sztuka dowodzenia
polega na tym, zeby wiedzie¢, kiedy co wybra¢. - Kaanyr szturchnat jednego z martwych wojownikow
stopa 1 usmiechnat si¢. - Poza tym, jak moge si¢ gniewa¢ na taka demonstracje ducha walki, ktérego z
takim trudem staralem si¢ wpoi¢ mojemu Znegkanemu Legionowi? W naturze tanarukkow lezy che¢ zabi¢
wroga, cz¢sto okupiona wtasng $miercig.

Aliisza spojrzata na purpurowego robaka i wzdrygnela sig.

- To chyba najwigkszy robak, jakiego w zyciu widzialam - wymamrotata.

Siedziba poétdemona w ruinach starozytnego Ammarindaru znajdowata si¢ ponad dwiescie
pigédziesiat mil na potudniowy wschdd od Menzoberranzan, a Mroczne Zammioro stanowito przeszkode
na ich drodze. Na szcze$cie tanarukkowie byli szybcy, krzepcy i1 potrafili znies¢ forsowny marsz nie
jedzac zbyt wiele. Krasnoludy zamieszkujace starozytny Ammarindar wytyczyly przez swoje krolestwo
wielkie podziemne goscince, szerokie tunele o gtadkim podiozu, biegnace wiele mil przez niekonczacy
si¢ mrok. Kaanyra niepokoil nieco fakt, ze ogromna pieczara Mrocznego Zammiora znajduje si¢ pod jego
stopami, ale stara krasnoludzka droga stanowita najlepszg tras¢ prowadzaca w okolice Menzoberranzan.
Nawet jesli zdarzaty si¢ na niej wyglodniate potwory, c6z, kazda inna tez miala jakie$ wady.

Otrzasnat si¢ z zadumy 1 ruszyt w strong dilugiego szeregu swoich wojownikéw, mijajacych
podwojna kolumng scene walki.

- Opowiedz mi co$ wiecej o tym Nimorze - poprosit Kaanyr. - Swietnie rozumiem motywy
kierujace Horgarem Steelshadow. Szare krasnoludy i mroczne elfy stoczyly na przestrzeni wiekow wiele
wojen. Nie rozumiem tylko, co moze na tym zyskac¢ ten skrytobdjca?

- Z tego, co wiem - odparta Aliisza - nienawidzi wielkich doméw Menzoberranzan do tego stopnia,
ze gotow jest obrdci¢ miasto w perzyng, byle doprowadzi¢ do ich upadku.

- Podobna czysto$¢ intencji jest rzadka u mrocznego elfa. Zdajesz sobie chyba sprawe, ze cig
oktamatl.

Kaanyr jak zwykle podejrzewal, Zze Aliisza zachowata niektore szczegoty spotkania z Nimorem
dla siebie. Byta w koncu alu-demonem, corka sukkuba, a jej metody i or¢z byty oczywiste.

- Oktamatl? - zazartowala. - Mnie?

- Chce tylko zauwazy¢, ze powinno si¢ strzec mrocznych elféw przynoszacych dary - odpart
Kaanyr. - Mogt przekonac cig, ze w moim najlepszym interesie lezy §ciggnigcie tu mojej armii, ale nawet
przez sekundg¢ nie mialem watpliwosci, ze twoj tajemniczy skrytobdjca moze na tym zyskaé wiecej niz ja.
- To rozumie si¢ samo przez si¢ - odparta. - Skoro o tym wiesz, dlaczego zgodzile$ si¢
przyprowadzi¢ swoja armie pod Shupy Zalu?

- Poniewaz co$ ma si¢ tam wydarzy¢ - odpowiedzial Kaanyr. - Moje ambicje siggnety granic
starego Ammarindaru i nie chcg na tym poprzestac.

Potdemon patrzyl niewidzacym wzrokiem na maszerujacych obok niego wojownikow,
pochlonigty mrocznymi wizjami.

- Dotrzemy tam z géry i ze wschodu - rzekt Kaanyr - dzigki czemu bgdziemy mie¢ $wietng pozycje
do zaatakowania z flanki sit probujacych broni¢ Stupow przed zblizajaca si¢ armig Gracklstugh. Dlatego
Horgar Steelshadow i jego drow skrytobdjca chca mnie tam widzie¢. Ale moze si¢ okaza¢, ze wygodniej
im bedzie siedzie¢ w wawozie i czeka¢, az drowy zdziesigtkujg moich zolnierzy, zanim sprobujg zdoby¢
przetecz. Znalezienie si¢ po tej samej stronie przeszkody co nasz wrog pociaga za sobg zobowigzania, ale
daje rowniez mozliwosci. Nie zdziwitbym si¢ wcale, gdyby Horgar wymyslit jakas chytra wymowke dla
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wytlumaczenia spdznienia, tylko po to, by moi tanarukkowie wzigli na siebie glowny ciezar walk.

Aliisza przytulita si¢ do niego i wymruczata:
- Dopoki nie dojdzie do bitwy, wcigz nie opowiedziates si¢ po zadnej ze stron, ukochany. Mroczne
elfy moga zaptaci¢ i to dobrze, jesli pomozesz im w krytycznej chwili. Nawet jesli ta pomoc ograniczy si¢
do niezrobienia niczego, zeby pomoc szarym krasnoludom.

Kaanyr Vhok obnazyt z¢gby w kwasnym usmiechu.
- To prawda - przyznal. - A wiec dobrze. Zobaczymy, co si¢ stanie, kiedy staniemy pod Stupami
Zalu.

% %k ok

Halisstra, zakneblowana, w kapturze na glowie i z r¢kami zwigzanymi na plecach, zostata
zmuszona do marszu przez las. Elfy uleczyty jej rang w tydce, zeby nie ostabiata tempa marszu, ale nie
zadaty sobie trudu wyleczenia reszty odniesionych przez nig obrazen. Cho¢ zdjely z niej kolczuge i
zabraly tarczg, pozwolily jej zosta¢ w kaftanie chronigcym przed nocnym chtodem, ktory najpierw
doktadnie przeszukaly, Zeby nie przeoczy¢ Zzadnej ukrytej broni ani magicznych przedmiotow.

W koncu dotarli do miejsca, gdzie lesSne poszycie pod stopami przeszto w kamien, a wokot siebie
styszala szmery i szepty wielu osob. Powietrze ocieplito si¢, a posgpne ptomienie paleniska przenikaty
przez kaptur na oczach.

- Lordzie Dessaer - powiedzial jaki§ glos tuz obok niej - to jeniec, o ktorym wspominat
Hurmaendyr.

- Widze. Zdejmijcie jej kaptur, chee jej spojrze¢ w twarz - odezwat si¢ gdzies z przodu gleboki,
zamyslony glos.

Elfy zerwaly jej kapturz gtowy. Halisstra zmruzyla oczy w jasnym $wietle rozlewajacym si¢ we
wnetrzu eleganckiej komnaty wylozonej drewnem o srebrzystej barwie. Wokot stupow 1 belek wity sie
kwitnace pedy winorosli, a z jednej strony na duzym palenisku Zarzyt si¢ ogien. Kilku bladych elfow
przygladato jej si¢ uwaznie - byli to pewnie straznicy, odziani w srebrzyste kolczugi 1 uzbrojeni w miecze
1 wldcznie.

Lord Dessaer byt wysokim poételfem o ziotych wiltosach i1 bladej skorze o lekko bragzowym
zabarwieniu. Byl dobrze umigsniony, jak na me¢zczyzng, prawie tak rosly jak Ryld i nosit pigknie
zdobiony ztoty napiersnik.

- Wyjmijcie jej knebel - polecit wtadca elfow. - Inaczej niewiele nam powie.

- Ostroznie, moj panie - odezwat si¢ cztowiek stojacy obok niej, ktory okazal si¢ czarnobrodym
mezezyzng, z ktorym walczyta w lesie. - Zna si¢ trochg na sztuce bardow 1 moze wypowiedzie¢ zaklecie
nawet ze zwigzanymi rekami.

- Zachowam konieczng ostrozno$¢, Curnilu. - Wiadca patacu podszedt blizej, wpatrujac sie w
zadumie w czerwone jak krew oczy Halisstry 1 zapytat: - A wigc, jak mamy ci¢ nazywac?

Halisstra milczata.
- Nalezysz do domu Auzkovyn czy Jaelre? - zapytal Dessaer.
- Nie jestem z domu Jaelre - odpowiedziata. - Nie znam drugiego domu, ktory wymienites.

Lord Dessaer i jego doradcy wymienili zaniepokojone spojrzenia.
- Nalezysz zatem do trzeciego stronnictwa?
- Podrézowatam z kilkoma towarzyszami z misjg handlowa - odrzekta. - Nie szukaliSmy zwady z
mieszkancami powierzchni.
- W tych stronach podchodzimy do stéw drowdéw z pewng rezerwa - odpart Dessaer. - Skoro nie
nalezysz do Auzkovyn ani Jaelre, co w takim razie sprowadzito ci¢ do Cormanthoru?
- Juz moéwitam, misja handlowa.
- Czyzby? - zapytal przeciagle Dessaer - Cormanthor nie zostal zupelnie opuszczony podczas
Odwrotu 1 moi ludzie starajg si¢ przeciwstawi¢ drowom probujagcym zawtadngé nasza dawna ojczyzna.
Chcialbym wiedzie¢, kim doktadnie jestes ty i twoi towarzysze, i co robicie w naszym lesie.
- To nasza sprawa - odparta Halisstra. - Nie mamy wrogich zamiarOw wobec mieszkancéw
powierzchni i zamierzamy opusci¢ to miejsce, kiedy tylko zalatwimy nasze sprawy.
- Wigc powinienem po prostu pusci¢ ci¢ wolno, czy tak?
- Nie zaszkodzitoby ci to w zaden sposob.
- Moi wojownicy codziennie staczajg bitwy z twoimi pobratymcami. Nawet jesli twierdzisz, ze nie
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masz nic wspolnego z Jaelre ani Auzkovyn, nie oznacza to, ze nie jeste§ naszym wrogiem. Nie prosimy
drowéw o litos¢ 1 nie mamy dla nich lito$ci. Jesli nie wyjasnisz mi w przekonywujacy sposob, dlaczego
miatbym ci¢ oszczedzié, zostaniesz stracona.

- Mamy interes do domu Jaelre - powiedziata Halisstra. Wyprostowala si¢ na swoja pelng wysoko$¢
pomimo zwigzanych rak. - To nie ma nic wspolnego z lesnymi elfami. Jak juz mowitam, nie chcemy
sprawi¢ ktopotu wam, ani waszym ludziom.

Lord Dessaer westchnal, po czym skingt na straznikow Halisstry.

- Odprowadzcie panig do jej celi - polecit - i zobaczmy czy zechce wspdtpracowaé, kiedy bedzie
miata czas na przemyslenie swojej sytuacji.

Straznicy zatozyli jej z powrotem kaptur, zakrywajac znowu oczy. Stata bezczynnie i pozwalata
im na to, nie protestujac. Jesli straznicy przywykna do jej uleglosci, zawsze moga popeini¢ biad i dac jej
szans¢ uwolnienia si¢ z wigzow.

Straznicy wyprowadzili ja z komnaty i za drzwi. Czuta chtéd powietrza i nawet przez kaptur
wyczuwala, ze niebo robi si¢ coraz jasniejsze. Swit byl blisko, noc umykata przed nadchodzacym
stoncem. Zastanawiata si¢ czy zamkng ja w jakiej$ otwartej klatce, gdzie ciekawscy i malkontenci beda
mogli z niej szydzi¢ i torturowac ja, ale zaprowadzano jg do innego budynku, gdzie zeszli w dot po
krotkich kamiennych stopniach.

Brzeknety klucze, cigzkie drzwi otworzyly si¢ ze zgrzytem i zostata wprowadzona do s$rodka.

Rozwigzano jej rece, ale tylko po to, zeby zaraz zatozy¢ na nie cigzkie zelazne kajdany.
- Postuchaj uwaznie, drowko - powiedzial jaki$§ glos. - Zdejmiemy ci kaptur 1 wyjmiemy knebel z
rozkazu lorda Dessaera. Jednak przy pierwszej probie rzucenia czaru zalozymy ci stalowy kaganiec i
zawiniemy glowe tak mocno, ze bedziesz walczy¢ o kazdy oddech. Nie maltretujemy wieznidw, ale za
kazdy ktopot, jaki nam sprawisz, odptacimy ci po trzykro¢. Jesli bedziemy zmuszeni potamac ci kosci i
strzaskac szczeke, zrobimy to.

Zdjeto jej kaptur. Halisstra zamrugata - stala w jasnej celi, o§wietlonej gorgcym snopem $wiatta
stonecznego wlewajagcym si¢ przez zakratowane okienko w rogu. Kilku uzbrojonych straznikow
przygladato jej si¢ uwaznie w obawie, ze bedzie probowac jakichs sztuczek. Zignorowala ich i osuneta si¢
po S$cianie na podtoge. Rece miata ciasno zwigzane, a kajdany byly przykute tancuchem do haka w
suficie, ktory nie zostawiat zadnego luzu.

Straznicy zostawili jej pot bochenka jakiego$ twardego, ztocisto-brgzowego chleba i1 buktak
chtodnej wody, po czym wyszli z celi. Drzwi byty wykonane z Zelaznej plyty, najwyrazniej zamknigte i
zaryglowane z drugiej strony.

I co teraz? - zastanowita si¢, wpatrujac w przeciwlegla Sciane.

Z tego, co udato jej sie zobaczy¢ na powierzchni, wnosita, ze jej towarzysze mogliby wydrzec¢ ja
stad bez specjalnego trudu.

Mato prawdopodobne - wymamrotata do siebie.

Byla bezdomna wygnanka, ktérej uzyteczno$¢ nie zmieniata faktu, ze jako najstarsza corka
szlacheckiego domu stanowita w druzynie najgrozniejszg rywalke Quenthel. Mistrzyni Akademii musiata
nie posiada¢ si¢ z radosci, mogac pozostawi¢ Halisstr¢ swojemu losowi.

Kto mogt wstawic¢ si¢ za mng u Quenthel?

Danifae? - zastanawiala si¢ Halisstra.

Pozwolita gtowie opas¢ na piers 1 zasmiata si¢ cicho 1 gorzko.

Muszg¢ by¢ naprawde zrozpaczona, skoro licz¢ na wspoétczucie Danifae.

Kiedy$ sama pojmana w niewole, Danifae uznataby t¢ sytuacje za pyszng ironi¢ losu. Wigzacy
Danifae czar nie pozwalat jej podnie$¢ r¢ki na swoja pania, ale bez konkretnych instrukcji branka nie
musiala jej szukac.

Nie majac do roboty nic oprocz gapienia si¢ w $ciang, Halisstra postanowila zamknaé oczy i
odpoczg¢. Od obrazen poniesionych podczas rozpaczliwej proby obrony wcigz bolata jg tydka, tors 1
szczeka. Cho¢ pragneta uzy¢ piesni bae’qeshel, aby si¢ uzdrowi¢, nie $§miata tego zrobi¢. Musiata znie$¢
bol. Stosujac proste ¢wiczenie umystowe, oddalita si¢ od swego ciata, bolu 1 zmgczenia, osuwajac si¢ w
Zadume.

% %k ok

Siedzacy w sali audiencyjnej Dessaer patrzyl, jak jego zolnierze odprowadzajag mroczng elfke,
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glaszczac w zamysleniu brode.
- A wigc, Seyll - odezwat si¢. - Co o tym myslisz?

Zza ukrytej kotary wysunegta si¢ smukta posta¢ w zielonej haftowanej spodnicy i kurtce. Byla
petnej krwi elfka, szczupla 1 zgrabng - ale byla tez drowka, o skorze czarnej jak atrament i uderzajaco
czerwonych zrenicach. Przysungta si¢ blizej do Dessaera i1 odprowadzita wzrokiem zotnierzy
odchodzacych razem z zakapturzong wig¢zniarka.

- Mysle, ze méwi prawde - powiedziata. - A przynajmniej nie nalezy ani do Jaelre, ani Auzkovyn.

- Co mam z nig zrobi¢? - zapytal wladca. - Zabita Harvaldora i o maty wtos nie usémiercita Fandara.
- Z taska Eilistrace przywroce Harvaldora do zycia i ulecze¢ Fandara - odparta drowka. - A poza tym
czy patrol Curnila nie zaatakowat jej 1 jej towarzyszy bez ostrzezenia? Po prostu si¢ bronita.

Dessaer, zaskoczony, spojrzat na Seyll.

- Zamierzasz przekazac jej przestanie swojej bogini?
- To mdj $wigty obowiagzek - odrzekta Seyll. - W koncu, zanim je otrzymatam, bytam bardzo
podobna do niej.

Ruchem glowy wskazata nieobecng wiezniarke.

- To dumna przedstawicielka jakiego$ szlachetnego domu - rzekt Dessaer. - Watpig, by chciata
wystuchaé stow Eilistraee.

Oparl reke na ramieniu kaptanki.

- Badz ostrozna, Seyll. - Ona powie i zrobi wszystko, zeby$ zmyli¢ twoja czujnos¢, a wtedy zabije
cie, jesli staniesz pomiedzy nig a jej wolnoscia.

- Jak by nie byto, m6j obowigzek jest dla mnie jasny - odpowiedziata Seyll.

- Wstrzymam si¢ z wydaniem osgdu na dziesi¢¢ dni - oznajmil pan Elfiego Drzewa - ale jesli nie
zechce wystuchac¢ twojego przestania, bede¢ musiat postapi¢ tak, aby ochroni¢ mo;j lud.

- Wiem - rzekta Seyll. - Nie zawiodg cie.
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ROZDZIAL 13

Domy Menzoberranzan przygotowywaty si¢ do bitwy. Z kilkunastu zamkow 1 patacow, pieczar i
twierdz, ciaggneli nieprzerwanym strumieniem szczupli mezczyzni we wspaniatych czarnych kolczugach,
maszerujagcy w dumnych kolumnach lub kotyszacy si¢ w wysokich siodtach jaszczuréw wierzchowych.
Na ich lancach powiewaty proporce. W normalnych okoliczno$ciach kazdy dom wystatby do walki setki
niewolnikow, zgraje koboldoéw, orkow, goblindw i ogrow, ktéra rzucilby na nieprzyjaciela przed
wystawieniem cenniejszych oddziatéw sktadajacych si¢ z drowow, ale po powstaniu wywotanym przez
alhoona rzadko widywalo si¢ uzbrojonych niewolnikéw. Tysigce posledniejszych humanoidow
przetrwalo rebeli¢ i jej upadek, jak roéwniez straszliwe represje, jakie za sobg pociagneta, ale wsrod
niewolnych ras najwigksze straty poniesli oczywiscie wojownicy. Nawet tym, ktorzy si¢ poddali, nie
powierzano juz broni.

Nimor siedzial w siodle jaszczura bojowego 1 uSmiechat z satysfakcja, obserwujac maszerujace
przed nim sity domu Agrach Dyrr. Kompanie zbieraty si¢ na matym, troch¢ ciasnym placu niedaleko
granicy migdzy Zachodnig Sciana a Narbondellynem, jak na ironie potozonym w poblizu posiadtosci
Faen Tlabbarow. Kazdy zotnierz oprocz zbroi i orgza nidst lekki tobolek i tworzyto si¢ juz co§ w rodzaju
taboru, jako ze kazda kompania miata juczne jaszczury i czeladz. Przeglad wojsk przyszto obejrze¢ wielu
mieszczan, gdyz byla to najwieksza mobilizacja wojsk, jakag matki opiekunki zarzadzity od czasu
nieszczgsnego ataku na Mithrilowa Hale.

- Domyslam sig¢, ze spotkanie Rady dobrze poszto - rzekt Dyrr stojacy przy strzemieniu Nimora.

Nieumarly mag nie ukazatl si¢, rzecz jasna, w swojej prawdziwej postaci, nie przybrat nawet
postaci wiekowego starca, w jakiej poruszat si¢ po wlasnym domostwie. Obecnie wygladat jak jakis
czarodziej domu Agrach Dyrr, mlody i krzepki, odziany w wytworne szaty swojego domu.

- Twoja matka opiekunka zostata dobrze pouczona - odpart Nimor. Znizyl glos, cho¢ w poblizu nie
byto nikogo, kto mogtby ich podstucha¢. - Potowa Zokierzy w miescie szykuje si¢ do walki.

- Yasraena okazata si¢ uzyteczng przykrywka - zauwazyt licz. - Znatem kilkanascie albo 1 wigcej
matek opiekunek Dyrr, i od czasu do czasu moje krewniaczki przeciwstawiaja si¢ mojej... wyjatkowej
pozycji w domu. Yasraena zabitaby mnie, gdyby mogta, to jasne, ale wie, ze dom Agrach Dyrr upadiby,
gdyby przytrafito mi si¢ jakie$ nieszczgscie. Uswiadomitem jej istnienie pewnych wieloletnich ukladéw,
zeby zniechecic¢ ja do prob zaskoczenia mnie.

Nimor zachichotat sucho.

- Podejrzewam, ze rzadko dajesz si¢ zaskoczy¢, lordzie Dyrr.

- Sukces jest rezultatem przygotowan, mlody Nimorze. Uznaj to za lekcje na dzisiejszy dzien. -
[luzoryczne rysy twarzy licza rozciggnety si¢ w usmiechu, a on sam odsunat si¢ od wierzchowca Nimora.
- Zycze powodzenia, kapitanie.

Nimor obroécit jaszczura, kiedy mingt go koniec kolumny.

- Jeszcze jedno - powiedziat, odwracajac si¢ w siodle do czarodzieja. - Dziesi¢¢ dni temu Narbondel
zostal pod$wietlony z wielogodzinnym opodznieniem, ale od tamtej pory codziennie zapala si¢ o
wlasciwej porze, a po miescie chodza shuchy, ze mistrzowie Sorcere pozbyli si¢ arcymaga.

Dyrr usmiechnat si¢ 1 roztozyt rece.

- Jako Ze arcymag Baenre moze by¢ nieosiggalny przez pewien czas - powiedziatl licz - ucieszytaby
mnie wies¢, ze mistrzowie Sorcere sami ustalili, ktory sposrdd nich powinien zaja¢ jego miejsce.

- Czy matka opiekunka Baenre i Rada nie beda miaty niczego do powiedzenia w tej kwestii?

- Nie, jesli zgromadzeni mistrzowie uswiadomig sobie, jakg wtadze teraz posiadajg - rzekt Dyrr. -
Nie jestem, rzecz jasna, czlonkiem Akademii, ale nalezy do niej kilku mtodzikéw z mojego domu i dzigki
nim jestem dobrze poinformowany. Mistrzowie dyskutuja czy jest to odpowiedni czas na zerwanie z
tradycja 1 wybranie wlasnego arcymaga, ale polowa z nich stara si¢ wyeliminowa¢ kazdego czarodzieja
na tyle sprytnego 1 $miatego, by obja¢ to stanowisko, podczas gdy druga polowa zastanawia si¢, czy nie
wroci¢ do wlasnego domu i nie rzadzi¢ tam. Zerwanie z Rada w taki sposéb oznaczaloby wojne domowa,
a ci nieliczni mistrzowie, ktorzy nie zdajg sobie sprawy, ze wojna juz trwa, upierajg si¢ przy pozostaniu
przy status quo w obawie przed powrotem Lolth. W kazdym razie Sorcere jest catkowicie sparalizowane
nieobecnoscig Grompha.

Licz obrocit sig, opierajac cigzko na lasce i oddalit z suchym, skrzekliwym §miechem.

Nimor uniost brew, spogladajac na odchodzacego licza i rozwazajac jego stowa, po czym ruszyt
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truchtem za kolumna.
- Poruczniku Jazzt! - zawotat.

Od maszerujacej kolumny wojownikow domu Agrach Dyrr odlaczyt sie i podjechat do Nimora
drobny mezczyzna o twarzy pokrytej bliznami. Zoknierze maszerujagcy na wojenng wyprawe bardzo
dobrze wiedzieli, ze ,kapitan Zhayemd” nie nalezy wcale do ich domu, ale wyttumaczono im, ze
dowddca posterunku cieszy si¢ catkowitym zaufaniem matki opiekunki Yasraeny i zostal mianowany
jednym z dowodcow ich starozytnego klanu, co bylo czesta praktyka wsrdd elfow wysokiego rodu.
Nimor nie watpit, ze Jazzt Dyrr, drugi kuzyn samej matki opiekunki, otrzymat dodatkowe 1 $ciste rozkazy
dotyczace okolicznosci, w ktorych miat ignorowaé polecenia Nimora, ale poniewaz Nimor zamierzat
trzymac si¢ skrupulatnie warunkéw umowy zawartej z Agrach Dyrrami, mial pewnos$¢, ze Jazzt nie
bedzie robit zadnych problemow.

- Tak, kapitanie? - zapytal Jazzt.

Starat si¢ nie zdradza¢ zadnych uczué¢, po prostu przygladat si¢ Nimorowi z uprzejmym
zainteresowaniem zaprawionego w bojach weterana.

- Sformuj tamta kompani¢, obok kontyngentu Baenre. Powiedz ludziom, zeby przygotowali si¢ do
dtugiego marszu. Chce wyruszy¢ w ciggu godziny.
- Tak, kapitanie - odpart Jazzt.

Porucznik odsunat si¢ i zasalutowal gwattownie, po czym odwrdcit si¢ 1 zaczat wydawac rozkazy
zotnierzom. Nimor skierowal wierzchowca na bok i podjechat przez plac do niewielkiego namiotu, w
ktorym uwijala si¢ gromada drowow. Zebrali si¢ tam szlachetnie urodzeni oficerowie 1 dowodcy
kontyngentow réznych domow, ktorym wigkszosci towarzyszyli sierzanci 1 goficy. W tym samym czasie
toczyly si¢ tu spory na wszelkie mozliwe tematy - od kolejno$ci w marszu, najlepszego miejsca na postoj
pod koniec dnia, po najszybsza droge do Stupow Zalu.

Nimor zeskoczyl z bojowego jaszczura, podal wodze stojacemu w poblizu niewolnikowi 1 wszedt
w sam $rodek zamieszania, przepychajac si¢ do wydzielonej czesci pawilonu. Musial pokaza¢ swoje
insygnia, aby zosta¢ wpuszczonym do $srodka. Wewnatrz grupa kapitanéw i oficerow ré6znych domow
prowadzita jednocze$nie kilka rozmdéw. Mobilizacja armii i wymarsz na wojn¢ sprawity, Ze zapomniano o
dawnych rywalizacjach 1 wendettach, przynajmniej na jaki$ czas. Zamiast pojedynkowac si¢ na ulicach,
zawadiaccy mlodziency pragneli przyémié pozostalych bohaterskimi czynami i bezwzglednoscia na polu
bitwy.

Nimor przyjrzal si¢ dowdédcom, odnotowujac insygnia sze$ciu z o$miu wielkich domow 1 pot

tuzina odznak najsilniejszych 1 najwigkszych z tych pomniejszych. Jego wzrok padl na mezczyzne
noszacego insygnia domu Baenre, ktory podnidst rece i glos, aby zwrédci¢ na siebie uwage pozostatych
oficerow.
- Wracajcie do swoich kompanii i zajmijcie si¢ taborem - rozkazat Andzrel Baenre, fechmistrz
domu Baenre. - Chce otrzymac od kazdego z was list¢ jucznych zwierzat i furgondw w waszym taborze, a
takze ogolny spis zaopatrzenia. Wroccie w ciggu godziny. Nasze krewniaczki beda z pewno$cig omawiaé
wiele waznych kwestii strategicznych, ale nam przypadnie opieka nad taborem i ustalenie sygnatow
podczas walki, a wcigz mamy jeszcze sporo do przedyskutowania.

Andzrel byl wysokim, szczuptym drowem w zbroi ptytowej z czarnego mithralu i ciemnym
ptaszczu. Na jego ryngrafie dumnie 1$nily insygnia domu Baenre, a z oczu wyzierata zelazna dyscyplina,
bezposrednios¢ 1 stanowczos¢, cechy niezwykte u drowa wysokiego rodu czy to kobiety, czy mezczyzny.
Dowoddey wyszli z namiotu i rozproszyli si¢, kierujac do swoich oddziatow. Nimor pozwolil im wyjs¢.
Podchodzac do fechmistrza Baenre, skrytobdjca wymamrotat zaklecie.

- Mistrzu Baenre - zagadnal Nimor, wymawiajac ostatnie sylaby zaklgcia.
- Tak - powiedzial fechmistrz, mrugajac. - Ja... och...

Nimor u$miechnat si¢, widzac efekt, jaki czar wywart na drowie, 1 wiedzac, ze przez dtugi czas on
1 Andzrel Baenre bedg bardzo bliskimi przyjaciotmi.

- Skad$ znam twoja twarz, ale chyba nie mieliSmy przyjemnosci si¢ pozna¢ - powiedzial Andzrel. -
Nosisz insygnia Agrach Dyrréw.

- Jestem Zhayemd Dyrr i dowodz¢ kompaniag mojego domu - odpart Nimor. - Czy wiesz moze,
kiedy kaptanki raczg do nas dotgczy¢, a przynajmniej pozwolg nam wyruszy¢ w droge?

- Wydaje mi si¢, ze matki opiekunki jeszcze nie zdecydowaty, ktéra z nich ma poprowadzi¢
wyprawe - odpart Andzrel, ktory wygladat juz, jakby doszedt do siebie. - Zadna z nich nie ufa pozostatym
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na tyle, zeby z wtasnej woli opusci¢ teraz miasto, ale wszystkie uwazaja, ze kto§ powinien mie¢ nadzor
nad me¢zczyznami.

Nimor roze$miat si¢ na te stowa.
- Potrafisz mowi¢ otwarcie, sir. - Powiodt wzrokiem po pozostatych oficerach w pawilonie i dodat:
- Zaktadam, ze wiesz, ktore domy sg tu obecne 1 ilu Zoknierzy, i jakiego typu, wystawil kazdy z nich?
Kaptanki beda chciaty to wiedzie¢, poza tym dobrze byloby ustali¢, kto maszeruje obok kogo.

Oczywiscie przychodzily mu do glowy inne sposoby wykorzystania tych informacji, ale nie
musial przeciez o tym wspominac.
- Oczywiscie - odpart Andzrel. Wskazat stot ustawiony w zewnetrznej czgsci namiotu, gdzie kilku
oficerow Baenre studiowato mapy i raporty. - Poprosze ci¢ o padanie tym dowodcom liczebnos$ci twojego
kontyngentu, liczby pieszych i Zammdnych, a takze informacji o taborze. Potem chcialbym ci zadac¢ kilka
pytan o tras¢ marszu 1 miejsce, w ktorym mamy wyda¢ bitwe armii duergarow. Rozumiem, ze znasz ten
teren, podobnie jak sktad i taktyke sit duergarow.

Nimor poprawit kirys i kiwnat skwapliwie gtowa.
- Oczywiscie - zapewnit. - Dobrze je znam.

% %k %

Halisstr¢ wyrwal ze snu dzwigk otwieranych drzwi do celi. Podniosta wzrok, zastanawiajac si¢
czy mieszkancy powierzchni postanowili po prostu oddac¢ ja katu.

- Nie mam waszemu panu nic wigcej do powiedzenia - oznajmita, cho¢ przemkng¢to jej przez mysl,
ze sprzedanie towarzyszy bylo lepsze niz Smier¢ na torturach, zwtaszcza jesli mogta odzyska¢ w zamian
wolnos¢.

- W porzadku - odpart kobiecy glos. - Mam nadzieje, ze zgodzisz si¢ porozmawia¢ ze mna.

Smukta posta¢ wslizngta si¢ przez uchylone drzwi, ktore zostaty za nig zamknigte i zaryglowane.
Okryty dtuga, ciemng oponczg gos$¢ zatrzymatl si¢, by przyjrze¢ Halisstrze, a potem podnidst rgce czarne
jak wegiel i1 zsunat z glowy kaptur, spod ktdrego ukazata si¢ twarz czarna jak heban i oczy czerwone jak
krew.

- Jestem Seyll Auzkovyn - powiedziata drowka - i przyszlam przekaza¢ ci przestanie mojej pani:
., W Krainach Ponad, w Ziemi Wielkiego Swiatta, czeka na ciebie zastuzone miejsce. Przybywaj w pokoju
1 zyj zno6w pod sloncem, gdzie rosng drzewa i kwiaty”.

- Kaptanka Eilistraece - mrukneta Halisstra. Styszata, oczywiscie, o jej kulcie. Pajecza Krolowa
gardzita slaba, idealistyczng wiarg w Mroczng Dziewice, ktdrej wyznawcy $nili o odkupieniu i akceptacji
w Swiecie Ponad. - Rzeczywiscie, przybytam w pokoju i wyglada na to, ze znalaztam swoje zastuzone
miejsce w tej schludnej celi. Przypuszczam, ze zaraz za kratami okna kwitng cudowne kwiaty i bardzo si¢
ciesze, ze po trzykro¢ przeklete stonce nie zaglada glebiej do mojego wiezienia. - Rozesmiata si¢ gorzko.
- Nie wiedzie¢ czemu, $wigte przestanie twojej ghupiutkiej, roztanczonej bogini brzmi dzisiaj jakby
fatszywie. A teraz odejdz i pozwdl mi wroci¢ do tak waznego zajecia, jakim jest przygotowywanie si¢ do
tortur, ktérym bez watpienia zostan¢ poddana, kiedy tak zwany wtadca tej cuchnacej wiochy straci do
mnie cierpliwos$¢.

- Moéwitam to samo, kiedy po raz pierwszy ustyszalam przestanie Eilistrace - odrzekta Seyll.
Podeszta blizej i usiadta na ziemi obok Halisstry. - Tak jak ty, bytlam kaptanka Pajgczej Krolowej, ktora
wpadta w niewolg lesnego ludu. Cho¢ mieszkam tu juz od kilku lat, §wiatlo stoneczne wcigz mnie razi.

- Nie pochlebiaj sobie, heretyczko - warkneta Halisstra. - W niczym ci¢ nie przypominam.

- Mozesz si¢ zdziwi¢ - ciggneta Seyll z niewzruszonym spokojem. - Czy kary wyznaczane przez
Pajecza Krolowa kiedykolwiek wydaty ci si¢ niepotrzebne i zbyteczne? Czy kiedykolwiek przestatas
pielegnowac przyjazn w obawie przed zdrada? Moze kiedy$ patrzylas, jak dziecko z twojego wlasnego
ciata, wlasnego serca, zostaje zniszczone, poniewaz nie przeszto bezsensownej proby i wmawialas sobie,
ze bylo zbyt stabe, zeby zy¢? Czy kiedykolwiek zastanawiata$ si¢, czy rozmyslne i wykalkulowane
okrucienstwo, ktore zatruwa naszg rase¢, ma sens?

- Oczywiscie, ze ma sens - odparta Halisstra. - Ze wszystkich stron otaczaja nas bezwzgledni
wrogowie. GdybySmy nie doprowadzali naszych ludzi do ostatecznosci, zostaliby$my niewolnikami. Nie,
gorzej, stalibySmy si¢ rothe.

- I czy wyroki Lolth rzeczywiscie uczynity ci¢ silniejsza?
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- Oczywiscie.

- W takim razie udowodnij to. Podaj przyktad. - Seyll przygladata si¢ jej, a potem nachylila si¢ w
jej strong 1 powiedziata: - Pamigtasz niezliczone proby i bitwy, to jasne, ale nie mozesz udowodni¢, ze
uczynity ci¢ silniejsza. Nie wiesz, co by si¢ stato, gdyby nie poddano ci¢ tym torturom.

- Semantyka. To oczywiste, ze nie moge udowodnic, ze jest inaczej niz jest.

Halisstra spojrzata na heretyczke spode Iba, rozsierdzona nie na zarty. W najlepszym wypadku
uznataby t¢ rozmowe za irytujaca i nieistotng, ale z rekami i stopami zakutymi w lancuchy, oparta o
zimna, twardg $cian¢ kamiennej celi, przez ktorej okienko wpadato razace stoneczne §wiatto, byla bliska
wybuchu. Jednak poza nig nie miata prawie czym zaja¢ mysli i istniata znikoma szansa, ze okazanie
entuzjazmu dla wiary Seyll moze pomodc jej uzyska¢ zwolnienie warunkowe. Lolth nie tolerowata
odszczepiencow, ale pozorne przyjecie innej wiary w celu odzyskania wolnosci i zdradzenia zaufania
przesladowcow... Pajecza Krélowa podziwiata tego rodzaju przebiegtos¢. Sztuczka polegata oczywiscie
na tym, zeby nie wydac si¢ zbyt chetna, a jednoczesnie na tyle niepewna, by Seyll i jej przyjaciele mogli
mie¢ nadziej¢ na prawdziwg przemiane w jej sercu.

- Denerwujesz mnie - powiedziata do Seyll. - Zostaw mnie samg.

- Jak sobie zyczysz - odparta Seyll. Wstata z gracjg i obdarzyta Halisstr¢ usmiechem. - Rozwaz
moje stowa, 1 odpowiedz sobie, czy moze w nich by¢ troche prawdy. Jesli twoja wiara w Lolth jest tak
silna, jak myslisz, z pewnoscig wytrzyma malg probe. Niech Eilistrace ci¢ btogostawi 1 pokrzepi twoje
serce.

Z powrotem narzucila kaptur na glowe i1 cicho wysuneta si¢ z celi. Halisstra odwrocita twarz, by
Seyll nie zobaczyta okrutnego u$miechu, ktéry wykrzywit jej rysy.

% %k %

Tylna straz, rozmyslal Ryld, jest wida¢ pozycja, jaka Quenthel przeznacza osobie, ktdérg w danej
chwili uwaza za najmniej przydatng.

Stanal, zeby wstucha¢ sie w odglosy otaczajacego go lasu, probujac wychwyci¢ dzwigki mogace
oznacza¢ nadejscie wroga. Styszat tylko miarowe bebnienie zimnego deszczu. Ogniste pajagki Pharauna
zdotaty rozpali¢ za nimi dymiacy pozar, ale deszcz przeszkodzit mu w spaleniu wigkszej potaci lasu.
Fechmistrz spojrzat w niebo, pozwalajac zimnym kroplom rozpryskiwa¢ si¢ na twarzy i odnotowujac
posepny srebrzysty blask zza chmur.

Przynajmniej deszcz zaciera nasze $lady, pomyslat.

Po forsownym marszu poprzedniej nocy i przelezeniu dlugiego stonecznego dnia w gestwinie
zarosli, podjeli wieczorem wedrowke 1 wkrotce po wyruszeniu ztapata ich ulewa. Poszycie lasu zmienito
si¢ w blotnistg breje.

Ryld poprawil starannie kaptur i ruszyt dalej, starajac si¢ za bardzo nie spieszy¢. Niewielki bytby
z niego pozytek, gdyby podszedl zbyt blisko pozostalych, ale z drugiej strony ostatnig rzecza, jakiej
pragnat, bylo pozostanie daleko w tyle, przegapienie miejsca, gdzie $lad skrecal 1 zabladzenie w
bezkresnej puszczy. Skoro nie warto byto wraca¢ po Halisstre, nie miat ztudzen co do tego, ze nie beda
go szukac, jesli odtaczy si¢ od druzyny. Przez jaki$ czas szedl przed siebie, zatrzymujac co kilkanascie
jardow, zeby wstucha¢ si¢ w cisz¢ i omies¢ wzrokiem las.

Wkrotce dotart do niego glosniejszy i1 bardziej natarczywy odglos ptynacej wody - rwacego
lesnego potoku, ciemnego i szerokiego, ptyngcego blotnistym korytem zaro$nigtym gltogami i jezynami.
Nad strumieniem przerzucono zwalony pien, ktérego wierzch spitowano, aby tworzyt w miare bezpieczng
ktadke. Quenthel i pozostali czekali przy nim, w milczeniu obserwujac otoczenie. Ryld zauwazyt kusze
wymierzone w jego strong i napigcie towarzyszy. Sciganie si¢ po lesie z mieszkancami powierzchni
nauczyto ich ostroznosci.

- Nie strzelajcie - zawotat cicho. - Tu Ryld.
- Mistrzu Argith - powiedziata Quenthel. - Zaczynalam si¢ zastanawia¢ czy zgubite$ nasz $lad.

Ryld uktonit si¢ przed Quenthel i dotaczyt do pozostatych. Usiadt na chwilg na pienku, szukajac w
kieszeniach ptaszcza flaszeczki duergarskiej brandy. Normalnie nie ryzykowatby zamroczenia zmystow
alkoholem, ale po wielu godzinach marszu w zimnym deszczu miat kompletnie przemoczone ubranie i
przemarzt na ko$¢. Jeden porzadny tyk sprawil, ze po jego ciele rozlato si¢ przyjemne ciepto.

- Czy to twoja rzeczka? - zapytat Pharauna.
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- Tak - odpart bez wahania mag. - Tutaj przekroczymy potok i skrecimy na potudnie, idagc w gore
jego biegu. Od domu Jaelre dzieli nas tylko kilka mil.

Wskazat Rylda palcem 1 wymamrotat magiczng sylabg. Flaszka wyleciala z dtoni fechmistrza i
podskakujac w powietrzu, podleciata do czarodzieja, ktory pociagnat z niej porzadnego tyka.

- Dzi¢ekuje - powiedzial Pharaun. - Szare krasnoludy moze i s3 odrazajace, ale destyluja dobra
brandy.

- Nie pijcie za duzo - powiedziata Quenthel. - Jaelre moga zacza¢ strzela¢ na nasz widok. Masz by¢
czujny i rozgarnigty czarodzieju. Mistrzu Argith, od tej pory trzymaj si¢ blisko nas. Bardziej martwi mnie
to, co przed nami, niz za nami.

- Jak sobie zyczysz, pani - rzekt Ryld.

Wyciagnat reke do Pharauna, ktory wypit jeszcze tyczka 1 odrzucit flaszke¢ Ryldowi. Fechmistrz
wstat, zatozyt plecak i ruszyl przez kladke. Powierzchnia pnia byta $liska 1 nierowna, i z pewnoscig
sprawilaby klopot niezdarnemu krasnoludowi albo ofermowatemu cztowiekowi, ale mroczne elfy
przeszly po nim z tatwoscia.

Po drugiej stronie odkryli zaro$nigte pozostatosci starej kamiennej drogi, popekanej i
porozsadzanej przez poskrgcane korzenie niezliczonych drzew oraz setki lat mrozow i1 odwilzy. Bloki
gladkiego bialego kamienia, po mistrzowsku dopasowane, wskazywaly na robot¢ pradawnych lesnych
elfow zamieszkujacych niegdy$ te lasy. Ryld nie byt az tak zle wyksztalcony, by nie sltysze¢ o
Cormanthorze, wielkim lesnym imperium elféow czy o upadlej chwale jego legendarnej stolicy, Myth
Drannor. Lecz oprocz nazw wiedziat bardzo niewiele o budowniczych lesnego imperium i ich losach.

Druzyna posuwala si¢ naprzod tyraliera, powoli i ostroznie, gotowa w kazdej chwili odeprze¢
ewentualny atak. Po przejsciu starg drogg nieco ponad milg, tak jak powiedziat Pharaun, dotarli do ruin
starych muréw i obwarowan okalajacych starozytng twierdzg¢. Fortyfikacje byty pokryte zielonymi
pnaczami, rosngcymi bujnie pomimo zimowej pory, ale same mury byly potrzaskane i podziurawione w
wielu miejscach. Przerdzewiata Zelazna brama lezata na ziemi tam, gdzie byla niegdy§ wprawiona w
sciang przeszkoda, ktora od dawna stata si¢ bezuzyteczna. Za obwarowaniami wznosit si¢ maty
kamienisty pagoérek zwienczony duza pigciokatng twierdza z biatego kamienia. Poczatkowo Ryld myslat,
ze jest cata i nienaruszona, ale kiedy przyjrzal si¢ jej uwaznie, odkryl, ze szczyty wiez sg dziurawe, a
kilka tukow przyporowych taczacych potozone na zewnatrz baszty z gléwng twierdza zawalito sie.
Zielone pnacza wplataty korzenie w roztupany kamien, pokrywajac ruiny zywym kobiercem.

- Ruiny - warknat z obrzydzeniem Jeggred. - Twoje bezsensowne czary zawiodly ci¢, czarodzieju
albo umyslnie sprowadzite$ nas na manowce. Moze jeste§ w zmowie ze zdradzieckim zwiadowca?

- Moje czary nie zawodzg - odpart Pharaun. - To miejsce, ktorego szukamy. Jaelre s tutaj.

- Wigc gdzie s3? warknat draegloth. - Jesli...

- Cisza, obydwaj - burknat Valas. Odszedt kilka krokéw od bramy, cicho jak skradajacy si¢ lampart
1 natozyt strzale na cigciwe. - To miejsce nie jest wcale takie opuszczone, na jakie wyglada.

Ryld skryt si¢ za stara chwiejaca si¢ kolumna, ktadac dton na rgkojesci Rozpruwacza. Danifae 1
Pharaun zrobili to samo po drugiej stronie drogi, wpatrujac si¢ uwaznie w zrujnowang fortec¢. Jedna
Quenthel postanowita nie rusza¢ si¢ z miejsca.

Zamiast tego stangta pewnie na Srodku $ciezki 1 zawotata:

- Wy z domu Jaelre! Chcemy natychmiast rozmawia¢ z waszymi przywodcami!

Z tuzina kryjowek wytonity si¢ nagle ukryte wczesniej ksztalty w ciemnych oponczach
mamigcych wzrok poprzez nasladowanie otoczenia noszacej go osoby, z rézdzkami i1 tukami
wymierzonymi w Menzoberranzanczykéw. Jedna z postaci, elfka uzbrojona w obosieczny miecz,
odrzucita z glowy kaptur i przygladata si¢ druzynie z zimng pogarda.

- Jestescie ngdznymi stlugusami pajgkéw - wysyczala. - Co takiego macie, czego mogliby chcie¢
wladcy domu Jaelre, oprocz waszych trupéw naszpikowanych naszymi strzatami?

Quenthel opanowata si¢, ale opuscita jedng dion na trzonek bicza. Rzemienie wity si¢ powoli,
glowy zmij klapaly z¢biskami z podniecenia.

- Jestem Quenthel Baenre, mistrzyni Arach-Tinilith 1 nie przywyktam wyktocac si¢ ze zwykltymi
straznikami. Oglo$cie nasze przybycie swoim panom, zebysmy mogli schroni¢ si¢ przed tym przekletym
deszczem.

Kapitan Jaelre zmruzyla oczy i skingta na Zolierzy, ktérzy zmienili pozycje 1 ztozyli si¢ do
strzatu. Valas potrzasnal gtowa i1 opuscit tuk, robigc szybki krok naprzéd z reka w powietrzu.
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- Zaczekajcie - powiedziat. - Jesli jest wsrod was nadal kaptan Tzirik, powiedzcie mu, ze jest tu
Valas Hune. Mamy dla niego propozycjg.

- Watpig, by nasz wysoki kaptan chciat wystucha¢ waszych propozycji - rzekta kapitan strazy.

- Przynajmniej dowie si¢, dlaczego przebylismy tysigc mil z Menzoberranzan, zeby z nim pomowié
- odpowiedzial Valas.

Kapitan zmierzyta Quenthel niech¢tnym spojrzeniem.

- Opuscie bron i1 zaczekajcie tu. Nie ruszajcie si¢, bo moi ludzie zaczng do was strzela¢, a jest nas
wigcej niz myslicie.

Valas kiwnat gtowg 1 potozyt tuk na ziemi. Zerknal na pozostatych i usiadt na brzegu sypiacej si¢
starej fontanny. Reszta poszta w jego $lady, tylko Quenthel nie znizyla si¢ do zajecia miejsca. Zatozyta
rgce na piersi i czekala z wladczym niezadowoleniem wypisanym na twarzy. Ryld rozejrzat si¢ po
dziedzincu pelnym wrogich wojownikéw 1 potart glowe z westchnieniem.

- Quenthel potrafi zrobi¢ wrazenie, co? - dyskretnie pokazal na migi Pharaun.
- Te kobiety, odpart Ryld rownie dyskretnie.
Ostroznie odchylit pote ptaszcza i znéw wyciagnal flaszeczke brandy.
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ROZDZIAL 14

Najbardziej dotkliwg torturg dla uwigzionej osoby, uznala Halisstra, jest nuda, zwykta,
najzwyczajniejsza w §wiecie nuda. Jak wigkszo$¢ jej wyjatkowo dtugowiecznych pobratymcéw kaptanka
prawie nie zauwazata uptywu godzin, dni, a nawet tygodni, kiedy co$ zaprzatalo jej umyst. Jednak
pomimo madrosci i cierpliwosci swoich dwustu lat, kilkugodzinne zamknigcie w celi wydawalo jej si¢
bardziej ucigzliwe niz miesigce surowej dyscypliny, jakg musiata znosi¢ w mtodosci.

Godziny wlekly si¢ w nieskonczono$¢, a cate jej cialo domagato si¢ odpoczynku pomimo
razacego $wiatta wpadajacego do $rodka przez przeklete okienko. Tymczasem popadata ze skrajnosci w
skrajno$¢, to modlac si¢ o powrdt towarzyszy, ktorzy mieliby ja uratowaé, to wymyslajac najohydniejsze
1 najbardziej bolesne tortury, jakie byla sobie w stanie wyobrazi¢ dla kazdego z nich, aby ukara¢ ich za
pozostawienie jej w niewoli.

W koncu pograzyta si¢ w Zadumie, z umystem oczyszczonym z nowych plandéw i starych
wspomnief, a §wiadomos$cia tak przy¢miong i odlegla, ze rzeczywiscie mogtaby spaé. Wyczerpanie
wreszcie ja dopadlo, nie tylko zwykle fizyczne wyczerpanie spowodowane dlugimi tygodniami pelnej
niebezpieczenstw podrozy przez pustyni¢, cienie, Podmrok i las, ale rodzaj umystowego znuzenia
gleboko zakorzenionego w zalu noszonym wcigz po utracie Domu, ktorym miata kiedys$ rzadzi¢. Halisstra
mogla nie pozwala¢ sobie na optakiwanie Ched Nasad, ale gorzka prawda o jej potozeniu dziwnym
trafem zawsze wyptywala na wierzch jej mysli, zatruwajac je zimng, pozbawiong nadziei niewiarg, ktora
trudno bylo odrzuci¢. Diugie godziny uwiezienia dawaty jej mozliwo$¢ napawania si¢ tg nieznosng
sytuacja i1 kontemplowania utraty pozycji, bogactw i poczucia bezpieczenstwa, az jej straszliwa
fascynacja zostata wreszcie nasycona.
nastepne pot bochenka chleba. Halisstra byta gtodna jak wilk i pochtongta positek, nie biorgc nawet pod
uwage mozliwos$ci, ze jest w nim trucizna albo narkotyk. Wkrétce po tym, jak skonczyta, drzwi do celi
otworzyty si¢ skrzypiac i do srodka znow wslizneta si¢ Seyll Auzkovyn.

Kaptanka zrzucila z siebie dlugi, ciezki ptaszcz. Miala na sobie elegancki kobiecy strdj do jazdy
konnej, spodnice do kolan, haftowang zielong kurtk¢ narzucong na kremowa bluzke i1 wysokie buty
pasujace do kurtki. Widok drowiej kaptanki odzianej jak eltka wysokiego rodu wydal si¢ Halisstrze
wysoce niestosowny.

- Czy to wiadca elfow kazat ci si¢ tak ubra¢? - zadrwita z czcicielki Eilistrace. - Wygladasz w tym
stroju jak bezbronna szlachcianka przekletych stonecznych elfow.

- A jak mam si¢ ubierac? - zapytata Seyll. - Jestem tu w$rdd przyjaciot i nie musze nosié¢ pancerza.
Poza tym motywy czaszek i pajakow na noszonych przeze mnie strojach niepokoity mieszkancow
powierzchni. - Gestem polecita straznikom wi¢ziennym zamkna¢ za sobg drzwi. - A zreszta - dodata - nie
ma tu stonecznych elfow.

- Dla mnie to wszystko jedno - powiedziata Halisstra.

- Kiedy poznasz ich lepiej, bedziesz w stanie odrdznic€ ich z fatwoscia.

- Nie mam ochoty poznawac ich lepiej.

- Jestes$ tego taka pewna? Zawsze dobrze jest zna¢ swoich wrogdw... zwlaszcza jesli nie muszg nimi
by¢.

Seyll uklekta na podtodze obok Halisstry. Byta mtoda, nie mogla mie¢ wigcej niz sto lat, 1 dos¢
fadna na swdj sposob, ale co$ w jej sposobie bycia byto nie tak. W jej spojrzeniu nie dostrzegata chciwe;j
ambicji ani zimnej kalkulacji, jaka przyzwyczaila si¢ widzie¢ w otaczajacych ja twarzach. Mozna byto
pomyli¢ cierpliwy wyraz twarzy Seyll ze swego rodzaju ulegloscia, brakiem silnej woli, a jednak
emanowala spokojng pewnoscig siebie, ktora wskazywata na trzymang w ryzach site.

Wzrok Halisstry padt na dlonie Seyll, kiedy kaptanka wygtadzata fatdy stroju. Byty silne i
zgrubiate jak u fechmistrza.

- Miatam dzi$ okazj¢ przyjrze¢ si¢ znakom heraldycznym na twojej zbroi. Melarn jest jednym z
pierwszych domoéw Ched Nasad, prawda?
- Byl - odparta Halisstra.

Natychmiast pozalowala tego potknigcia. Skoro mieszkancy powierzchni nie wiedzieli, jaki los
spotkat Ched Nasad, nie musiata im tego mowi¢. Musiata ustali¢ cen¢ na wszystko, co im wyjawi.
- Zostata§ pokonana w wojnie pomi¢dzy domami?
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Byto to ze strony Seyll rozsadne przypuszczenie, jako ze wigkszos¢ drowich domoéw, ktore
znikaty, tracity pozycje albo upadatly. Dziato si¢ tak wskutek dziatan innych domow.
- Niezupehie.

Kaptanka Eilistraee czekata dlugg chwilg, az Halisstra powie co$ wigcej, a kiedy tego nie zrobita,
zmienita taktyke.

- Ched Nasad lezy daleko od Cormanthoru. Przynajmniej sze$¢set, siedemset mil, a pomi¢dzy nimi
znajduje si¢ wielka pustynia Anauroch i nawiedzane przez faecrimmow Pogrzebane Krainy. Lord Dessaer
jest ciekaw, co sprowadza wysokiej rangi corke poteznego domu Ched Nasad do jego krainy. Szczerze
mowiac, ja tez jestem tego ciekawa.

- Wigc to bedzie nowa metoda przestuchan, tak? - zapytata Halisstra. - Udawane wspotczucie
majace wydoby¢ ze mnie odpowiedzi na pytania zadawane w pozornej przyjazni?

- Musisz wyjasni¢ jako$§ przyczyny swojego pobytu w Cormanthorze, jesli lord Dessaer ma cig
wypusci¢ za moim porgczeniem. Skoro twoje zamiary sg tak niewinne, jak twierdzisz, nie musisz tkwi¢ w
wiezieniu.

- Wypusci¢ mnie? - Halisstra $miata si¢ dtugo i cicho. - Widze, Zze pomimo apostazji nie wyzbylas
si¢ sktonnosci do okrucienstwa. Czy twoi przyjaciele z powierzchni poprosili ci¢, zeby$s wykorzystata
nadzieje wig¢zniarki, oferujac jej wolno$¢ w zamian za wspotprace, czy sama podsunetas im te taktyke?
Naprawd¢ myslatas, ze jeden dzien w tej przekletej celi skloni mnie do chwytania si¢ iluzorycznych
nadziei?

- Nadzieje, ktore ci proponujg, nie sg iluzoryczne - rzekla Seyll. - Powiedz nam, co tu robisz,
udowodnij nam, ze nie jeste§ wrogiem spokojnego ludu Cormanthoru, a odzyskasz wolnos¢.

- Nie sadzisz chyba, ze w to uwierzg.

- Jestem tu, czyz nie? - odpowiedziata Seyll. - Niektorzy nasi pobratymcy nauczyli si¢ zy¢ w pokoju
z mieszkancami powierzchni.

- To jasne, Zze nie masz si¢ czego obawia¢ z ich strony - odparta Halisstra. - Twoja mdta,
roztanczona bogini jest zbyt staba, by stanowi¢ dla nich zagrozenie.

- Jak juz mowitam, bylam kaplanka Lolth, kiedy mnie schwytano - powiedziata Seyll. Ztozyta
dlonie w gescie suplikacji, rytualnej pozie dobrze znanej Halisstrze i w jezyku planow otchtlani, gdzie
mieszkata Lolth, wymowita stowa tajnej modlitwy: - Wielka Bogini, Matko Ciemnosci, niech krew
moich wrogéw bedzie mym napojem, a ich zywe serca mym positkiem. Niech wrzaski ich mtodych beda
moja piesnig, bezradno$¢ ich me¢zczyzn moim nasyceniem, niech bogactwo ich doméw bedzie moim
lozem. Przez t¢ niegodng ciebie ofiar¢ oddaje ci cze$¢, Krolowo Pajgkéw, 1 bltagam cie o sile, ktora
pozwoli mi zwycigzy¢ moich nieprzyjaciol.

Piekielne stowa wydawaty si¢ trzeszcze¢ od mrocznej mocy, kazda ostra sylaba wydawata si¢
natadowana zlg energia, ktora rozlewala si¢ po celi jak plama trucizny. Seyll wykonata dtonig gest
imitujgcy wyciagnigcie sztyletu, pokazujac jak nalezy go dzierzy¢ i opadta z powrotem na piety.

Przechodzac na elfi, zamkneta oczy i rzekta:

- Wiele nieszczesnych dusz zgineto od mojego noza, a jednak odnalaztam tu spokoj i odkupienie.
Czy to samo czeka ciebie, nie potrafi¢ powiedzie¢, ale sama jestem dowodem na to, ze mozna
przemierzac te lasy w pokoju, jesli tylko si¢ tego pragnie.

Halisstra wpatrywata si¢ w Seyll, jak gdyby zobaczyla ja po raz pierwszy. Miata juz po raz
kolejny potepi¢ kaptanke, nazywajac ja stabeuszem, zdrajczynig jedynej prawdziwej bogini drowow, ale
stowa zamarty jej na ustach. Tylko wysokie ranga kaptanki uczono odprawia¢ ten rytuat, a jednak Seyll
postanowita odwrdéci¢ si¢ od Lolth. Mato tego, wciagz zyla 1 wydawata si¢ zadowolona z podj¢tej decyz;ji.
Przez lata szkolen Halisstre uczono traktowaé herezj¢ i apostazje jak najohydniejszy rodzaj zbrodni. Ale
przez lata poswigcen i ponizania si¢ przed Pajeczg Krolowa jeszcze nigdy nie spotkata prawdziwej
apostatki. Och, wysuwata przeciwko niektérym rywalkom falszywe oskarzenia, zarzucajagc im
odwrocenie si¢ od Pajeczej Krolowej, ale siedzie¢ w towarzystwie kogo$, kto dopuscit si¢ ostatecznej
zdrady bogini i - przynajmniej do tej pory zyl, by mdc o tym opowiadac...

- Chce postawi¢ przed tobg pewne wyzwanie - powiedziata Seyll. - Wierze, ze nie brak ci
potrzebnej do tego inteligencji i wyobrazni, ale zobaczymy. Wyobraz sobie przez chwile, ze zyjesz w
miejscu, gdzie mozesz chodzi¢ po ulicach bez obawy, ze w plecy wbije ci si¢ sztylet skrytobojcy.
Wyobraz sobie, ze twoi przyjaciele prawdziwi przyjaciele nie chcg od ciebie niczego, procz przyjemnosci
przebywania z toba, ze twoje siostry cieszg si¢ z twoich osiggnie¢, zamiast zazdrosci¢ ci sukcesow, a
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twoje dzieci nie sg mordowane za przypadkowe uchybienia. Wyobraz sobie, ze twoi kochankowie
kochaja ci¢ za to, kim jestes$, a nie za twoja pozycj¢ czy wpltywy. Wyobraz sobie, ze twoja bogini chce,
abys$ stawila j3 swojg radoscia, a nie przerazeniem.
- Nie ma takiego...
- Odpowiadasz zbyt szybko. Prositam cig, zeby$ to sobie wyobrazita, jesli zdotasz - powiedziata
Seyll. Wstata i odsuneta si¢, odwracajac do Halisstry plecami. - Zaczekam.
- Nie jestem w stanie wyobrazi¢ sobie podobnej bzdury. To czcza fantazja, ktora nic nie znaczy.
Nie jesteSmy stworzeni do takiego Zycia, nikt nie jest - ani mroczne elfy, ani elfy §wiatla, ani nawet mdli
ludzie. Tylko glupiec zyje marzeniami.
- Ale gdyby podejs¢ do tej kwestii czysto teoretycznie czy nie byloby to przyjemne? - zapytata
przez rami¢ Seyll. - Na pewno sama masz jakie$ marzenia. Majg je wszystkie myslace stworzenia. Moze
marzysz o zdobyciu wiadzy nad swoimi wrogami albo o kochanku, ktérego nie mogtas zdoby¢, a moze
zajeciu stanowiska, na ktore sobie zastuzylas.

Halisstra prychneta mocno poirytowana i potrzasn¢ta rekami w kajdanach.
- Jesli jestes w stanie wyobrazi¢ sobie jednoczesng zagtade wszystkich twoich wrogdéw - naciskata
Seyll - z pewnoscig potrafisz wyobrazi¢ sobie wiernego przyjaciela albo bogini¢ ucieszong twoja
wierno$cia, a nie ofiarami, jakie poniostas.
- Wszyscy bogowie domagaja si¢ ofiar. Ludzisz sig¢, jesli sadzisz, ze Eilistraee jest inna. Moze jestes
po prostu zbyt staba, zeby to zrozumieé. Znéw udato ci si¢ mnie znudzi¢. Mozesz juz i$¢.

Kaptanka podeszta do drzwi. Stukne¢ta raz w zardzewiate zelazo i czekata, odwrociwszy si¢ znow
twarza do Halisstry.
- A jesli udowodnig ci, ze si¢ mylisz? - zapytata migkko. - Jutro w nocy tanczymy w lesie dla
przyjemnosci Eilistraee. Zabiorg ci¢ tam i sama zobaczysz, czego wymaga od nas nasza bogini.
- Nie bedg bra¢ w tym udziatu - warkneta z rozdraznieniem Halisstra, zapominajgc o postanowieniu
udawania nieche¢tnego nawrocenia na mdta wiar¢ mieszkancéw powierzchni.
- Twoja wiara w Pajecza Krolowg jest tak staba, ze nie jeste§ w stanie obejrze¢ naszych tancéw? -
zapytala Seyll. - Stuchaj, obserwuj i ocen sama. Tylko o to proszg.

% %k %

Wieczna czarna wichura szalejagca na pionowych ulicach zrujnowanego Chaulssin przywitata
powrdt Nimora serig podmuchow tak poteznych, ze nawet jego wytracita na chwile z rownowagi. Z
bialymi wtosami topoczacymi na wietrze jak dzika aureola, Namaszczone Ostrze zatrzymat si¢ na chwilg,
czekajac az wiatr ucichnie.

Nie mogt pozosta¢ dlugo w Miescie Wezowych Cieni, nie, kiedy armia Menzoberranzan
wyruszyla na wojne, a kontyngent Agrach Dyrréw maszerowat bez niego, ale nie spieszyto mu si¢ az tak
bardzo, zeby nie mogt zatrzymac si¢ na chwilg w ukrytej cytadeli swojego sekretnego domu. Nimor
Imphraezl byl, badz co badz, ksigciem Chaulssin, a wspaniate ruiny piekielnej cytadeli jego wiadztwem.
Nie urodzit si¢ tu, rzecz jasna, nie spedzit tez dziecinstwa w nawiedzonym przez cienie miescie. To
miejsce byto zbyt niebezpieczne dla miodych, wiec Jaezred Chaulssin wychowywato swoich ksigzat w
kilkunastu pomniejszych domach w tyluz miastach Podmroku. Jednak od chwili, gdy osiagnat dorostos¢ i
nabyt prawa przystugujace mu z urodzenia, Nimor traktowal wietrzne ruiny jak wtasny patac.

Podmuch ustat - przynajmniej na tyle, na ile mdgl usta¢ poryw wiatru w czarnej czelusci
otaczajacej zamek - 1 skrytobojca ruszyt dalej. Od Menzoberranzan dzielita go godzina drogi przez Plan
Cieni, wiec Nimorowi latwo bylo wymysli¢ jakas wyméwke, zeby wytlumaczy¢ odlaczenie sie od
kolumny. Nawet jesli pod jego nieobecno$¢ Andzrel Baenre wezwal dowodcow na nagla narade wojenna,
nie ryzykowat wiele, oddalajac si¢ na tak krotko. Armia przemieszczata si¢ szybko, ale nie bylo nic
podejrzanego w tym, ze szlachcic zabawil nieco dtuzej w miescie przed wyruszeniem na wyprawe
wojenna.

Dotart do wielkich spiralnych schodow przecinajacych serce skalnej fortecy i wbiegl po nich na
gore, przeskakujac po dwa stopnie. W wielkiej sali na ich szczycie zebrani znow ojcowie opiekunowie,
zbici w dwu- 1 trzyosobowe grupki, wymieniali informacje 1 knuli spiski majace na celu wywyzszenie ich
domu w obliczu otwierajacych si¢ przed nim wielkich mozliwosci. Kiedy skrytobdjca wszedt do $rodka,
dziad Mauzzkyl odwrdcit si¢ 1 zmierzyt go swoim budzacym trwoge spojrzeniem.
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- Znow kazate$ nam na siebie czekac¢ - rzekl.
- Blagam o wybaczenie, czcigodny opiekunie - odpart Nimor. Razem z pozostatymi stangt w kregu
1 sktonit si¢ lekko. Wichry wiejgce za murami komnaty wyty w oddali. - Zostalem wezwany na narade
wojenna, ktorej zlekcewazenie uznatem za nierozsadne.
- To samo mozna powiedzie¢ o tym spotkaniu - zauwazyt ojciec opiekun Tomphael.

Nimor u$miechnat si¢ z przymusem.
- Od pewnego czasu pracuj¢ nad wyrobieniem sobie pozycji wsrdéd obroncéw Menzoberranzan, aby
sktoni¢ ich do powierzenia mi pewnych obowiazkéw, Tomphaelu. Tego rodzaju wysitkdw nie nalezy
odrzuca¢ lekka reka. Dopoki czcigodny dziad nie udzieli mi innych wskazowek, kaze¢ wam na siebie
czekac, kiedy tylko bedzie to konieczne dla ochrony naszego spisku przed...
- Wystarczy, Nimorze - zagrzmial Mauzzkyl. - Jak wyglada sytuacja w Menzoberranzan?
- Doskonale, czcigodny opiekunie. Ksigz¢ Horgar Steelshadow z Gracklstugh maszeruje na
Menzoberranzan z prawie pigciotysieczng armig duergarow. Matki opiekunki postanowity wyjs$¢ im na
spotkanie, zamiast czeka¢ na oblezenie, poniewaz obawiajg si¢ wojowniczych zapeddéw innych krain
Podmroku. Jednak dzigki moim staraniom armia ksigcia uprzedzita Menzoberranzanczykéw, dowodzg tez
kontyngentem, ktory w odpowiednim momencie moze przechyli¢ szal¢ zwycigstwa na naszg strong.
Wreszcie, zdotalem przekona¢ Kaanyra Vhoka, aby on rowniez wystawil swa armig tanarukkow
przeciwko Menzoberranzanczykom, cho¢ nie jestem pewny Zngkanego Legionu. Vhok moze si¢ pojawic
lub nie, a jesli nawet si¢ pokaze, nie ma zbyt wielu powoddw, zeby popierac nasza sprawe.
- A wiec zamierzasz zetrze¢ sity Menzoberranzan na proch - zauwazyt opiekun Xorthaul. Kaptan w
czarnej zbroi pogladzit broda. - A jesli Menzoberranzanczycy okaza si¢ bardziej wytrzymali, niz
przypuszczasz 1 pobijg armi¢ duergaréw? Albo Kaanyr Vhok zwrdci si¢ przeciwko nam? Lepiej byloby
zwabi¢ w sidta mniejsze sily. Twoje zagranie jest zbyt ryzykowne.
- Gdybym przedstawit duergaréw jako mniejsze zagrozenie, matki opiekunki kusitoby, zeby w
ogole je zignorowaé. W obecnej chwili bitwa Gracklstugh z Menzoberranzan moze zakonczy¢ si¢ na trzy
sposoby. Mogg wygra¢ duergarowie, moze dojs¢ do remisu, moga tez zwyci¢zy¢ drowy. Robimy, co
mozemy, aby armia Menzoberranzan wpadta w rece ksiecia, ale nawet jesli krasnoludy nie zdotaja
zmiazdzy¢ od razu wyznawcow Lolth, istnieje duze prawdopodobienstwo, ze mocno ich poszarpig - w
tym wypadku mogg ostabi¢ naszego wroga do tego stopnia, ze sami damy rade go obali¢. W najgorszym
przypadku, jesli Gracklstugh zostanie rozgromione, c6z... oprocz tego, ze nasz plan si¢ nie powiedzie,
niewiele tracimy.
- Pamigtaj, opiekunie Xorthaul, Zze nasza strategia wobec Menzoberranzan jest strategia matych
kroczkéw - odezwat si¢ Mauzzkyl. - Miasto jest zbyt silne, zeby padlo od jednego ciosu, musimy wiec
wykrwawic¢ je na $§mier¢.
- Czarodzieje Menzoberranzan z pewnoscia odkryja obecnos¢ tak wielkiej armii tak blisko miasta -
zauwazyl opiekun Tomphael, ktory sam byt czarodziejem. - Matki opiekunki odwotajg swoje sity, albo
wciggng duergardw w zastawiong przez nich zasadzke.
- Nasi sojusznicy z domu Agrach Dyrr zajeli si¢ tg kwestig - rzekl Nimor. - Gromph Baenre
znikngt. Mistrzowie Sorcere wyprobowuja nawzajem swoja stanowczo$¢ 1 pomystowosé, aby
zdecydowac, kto bedzie nastgpnym arcymagiem.
- Domom stuzy wielu potgznych czarodziejow, Nimorze - odrzekt Tomphael. - Nadarzajaca si¢ w
Sorcere okazja nie odwrdci catkowicie ich uwagi.

Nimor skingt z zalem gltowa.
- To prawda, ale jak dobrze wiemy, czarodzieje spedzaja mndstwo czasu na probach wysledzenia
stabo$ci innych domoéw. Jak dotad nikt nie zakwestionowat wersji wydarzen, jaka przedstawitem Radzie.
- Mysle, ze rozsadniej bytoby uktada¢ plany z zatozeniem, ze twoje knowania moga zosta¢ wykryte
w najbardziej nieodpowiednim momencie - stwierdzil patron Xorthaul. - Co zrobisz, jesli jaki§ §wiezo
upieczony adept z drugorzednego domu wykryje nadejscie armii ksigcia, a matki opiekunki odwotaja
swoich zoierzy? Oblezenie moze trwaé w nieskonczonoscé.
- Teraz rozumiecie - powiedzial cierpliwie Nimor - dlaczego zlozylem domowi Agrach Dyrr
propozycje sojuszu, a takze podjatem ryzyko wprowadzenia do gry Kaanyra Vhoka. Potrzebujemy
piatego domu wlasnie ze wzgledu na taka mozliwos¢: aby wpuscit armi¢ Horgara albo Znekany Legion
do miasta, jesli okaze si¢ to konieczne.

Mauzzkyl zatozyl rece na piersi 1 spuscit ptomienny wzrok.
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- W kazdym przypadku wygrywamy - powiedziat czcigodny dziad, a jego rysy wykrzywit usmiech
ponurej satysfakcji. - Jesli Kaanyr ci¢ zdradzi, wcigz masz Agrach Dyrra. Jesli zdradzi ci¢ Agrach Dyrr,
masz Kaanyra. Zaktadam, ze Dyrr i Vhok nic o sobie nie wiedzg?

- Uznalem, ze bedzie najlepiej, czcigodny opiekunie, jesli zachowam w zanadrzu przynajmnie;j
jedna niespodzianke dla kazdego z moich rzekomych sojusznikéw. Uznalem, ze rozsadnie bedzie mie¢
jak najdtuzej jak najwigcej mozliwosci do wyboru.

- Doskonale. Jak mozemy ci pomoc?

Namaszczone Ostrze zastanowil si¢ nad odpowiedzia. Kusito go, zeby odpowiedzie¢, ze nie
potrzebuje pomocy i przypisa¢ sobie catg chwale przysztego zwyciestwa, ale wiedzial, ze w najblizszym
czasie jego zdolnos¢ do przemieszczania si¢ z miejsca na miejsce zostanie ograniczona przez role, jaka
odgrywa w armii Menzoberranzan, a potrzebowal pomocy, zeby poradzi¢ sobie z Kaanyrem. Poza tym,
jesli Dzierzacy Berto go zdradzi, bedzie mogt za to wini¢ osobg wystang do pétdemona.

- Powinni$my zebra¢ nasze sity i by¢ gotowi do ataku, gdy nasi sojusznicy odegraja swoja role w
ostabieniu Menzoberranzan - rzekl.

- Nie rozporzadzamy duza liczba zbrojnych - stwierdzit Mauzzkyl. - Nie zgodz¢ si¢ na udzial
Jaezred Chaulssin w otwartej bitwie.

- Rozumiem, czcigodny opiekunie. - Gdyby zebrali wszystkie swoje sity w jednym miejscu,
sekretny dom ledwo dorownywatby liczebno$cig pomniejszemu domowi Menzoberranzan, cho¢ Jaezred
Chaulssin mogto mie¢ wplyw nieproporcjonalny do swojej liczebnos$ci. - Jeden z moich braci powinien
dolaczy¢ do Zngkanego Legionu Kaanyra Vhoka i pokierowa¢ poétdemonem. Moje obowigzki wobec
armii Menzoberranzan oraz proby sterowania Horgarem i czarodziejem renegatem nie pozwalaja mi zajaé
si¢ Vhokiem tak dobrze, jak bym chciat.

Mauzzkyl skingt glowa.

- Bardzo dobrze. Zammzt, nic juz nie trzyma ci¢ w Ched Nasad. Chcg, zeby$ udat si¢ do Kaanyra i
byt naszym glosem w jego obozie. Zrdb, co bedzie konieczne, aby nie wystapit z sojuszu przeciwko
Menzoberranzan, ale bedziesz odpowiadat przed Nimorem.

- Oczywiscie, czcigodny opiekunie - odpart skrytobojca o pospolitej twarzy.

Spojrzal na Nimora, ale jego mina nie zdradzata o czym mysli.

- Zblizylem si¢ do Dzierzacego Berlo przez jego kochanke, Aliisz¢ - powiedzial Nimor do
Zammzta. - Jest alu-demonem 1 bieglg czarodziejkg. Wie, ze reprezentuje jakie$ stowarzyszenie albo
bractwo, nie bedzie wigc zaskoczona wizyta ktorego$ z nas.

Cho¢ watpie, czy przyjmie ci¢ roéwnie serdecznie jak mnie, pomyslat.

- Kiedy twoim zdaniem Menzoberranzanczycy natkng si¢ na armi¢ Horgara?

- Mysle, ze za cztery dni.

- Zrdb, co w twojej mocy, by zasia¢ niepewno$¢ 1 watpliwosci, Namaszczone Ostrze - polecit
Mauzzkyl. - Czas wybiegoéw 1 forteli dobiega konca. Jaezred Chaulssin wychodzi z cienia. Zniszcz armi¢
matek opiekunek i jak najszybciej poprowadz sprzymierzonych duergarow na Menzoberranzan. Tam
spotkamy si¢ z tobg 1 przekonamy czy Pan w Masce nam sprzyja.

Nimor znéw si¢ uklonil, a potem odwrocit i opuscit zebranych ojcow opiekunéw. Czul, ze co§ w
jego planach pojdzie na opak, musiato p6j$¢ na opak. Przy doprowadzeniu do kolizji tak wielu roznych sit
nie mozna bylo unikng¢ wykruszenia si¢ niektorych elementéw. Ale z tego co widziat, bractwo Jaezred
Chaulssin bylo przygotowane. Im dtuzej zdota zachowa¢ w tajemnicy manewry swoich sojusznikow i
wlasnego domu, tym wigksze ma szanse na sukces.

Moze zachece Andzrela, zeby mianowal mnie dowddca zwiadu, pomyslat Nimor. Nie ma przeciez
sensu niepokoi¢ Baenre nieistotnymi raportami o przemieszczajacych si¢ armiach.

% %k %

Mroczne elfy z domu Jaelre okazaty si¢ podejrzliwymi i nieuprzejmymi gospodarzami. Ryld
spodziewal si¢, ze zaprowadza ich do sali audiencyjnej, gdzie spotkaja si¢ z matriarchinig klanu 1
przekupia, zastrasza lub przekonajg ja, zeby pozwolita im spotka¢ si¢ z kaptanem Tzirikiem. Jednak nic
takiego si¢ nie wydarzyto. Poniewaz odmoéwili oddania broni, drowy Jaelre zaprowadzily druzyne do
malej, nieuzywanej straznicy bronigcej kiedy$ gldwnej bramy zrujnowanego zamku.

- Zaczekacie tu, dopoki Tzirik nie zgodzi si¢ was przyjac - oznajmita drowka dowodzaca strazg. -
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Jesli sprobujecie opusci¢ to pomieszczenie, uznamy to za oznak¢ wrogich zamiaréw 1 natychmiast was
zaatakujemy.

- JesteSmy waznym poselstwem z poteznego miasta - odpowiedziata Quenthel. - Traktujac nas Zle,
narazacie si¢ na niebezpieczenstwo.

- JesteScie niewolnikami Pajeczej Krolowej, najprawdopodobniej szpiegami i sabotazystami -
odparta kapitan. - Lolth nie ma tu Zadnej wtadzy, czczaca pajaki dziwko.

Zamkneta 1 zaryglowata zelazne drzwi, zanim Quenthel zdobyta si¢ na stosowng odpowiedz, cho¢
gwaltowne wzburzenie jej wezowego bicza §wiadczylo o trzg¢sacej nig wscieklosci.

- Zostaniemy tu, jak jaka$ hotota zamknigta za dtugi? - warknat Jeggred. - Mam ochote...
- Jeszcze nie, Jeggred - sprzeciwila si¢ Quenthel.

Zaczeta chodzi¢ gniewnie tam 1 z powrotem, poruszajac ustami w niemej furii. Gtucha wsciektos¢
napeltniala jg niezmordowang energig. Zamknigcie w matym pomieszczeniu przy rozsadzajacej ja ztosci
bedzie dla nich wszystkich trudnym doswiadczeniem.

Danifae przygladata jej si¢ przez chwile, a potem sprobowala ja uspokoi¢, ktadac jej delikatnie
dton na ramieniu.

- O co chodzi, niewolnico? - burkneta Quenthel.

- Twoj zapatl jest godny podziwu, pani - powiedziata Danifae - ale prosze, badz cierpliwa. - Ostonita
rece najlepiej jak potrafita i dodata na migi: - Pamietaj, mozemy by¢ obserwowani.

- Ona ma racj¢, droga Quenthel - odezwal si¢ Pharaun. Nie chcesz chyba wszczyna¢ walki z
ludzmi, z ktorymi przybylismy si¢ spotka¢. Twoje ostre stowa i dumny sposob bycia sprawdzaja si¢ lepiej
w Arach-Tinilith niz na progu domostwa innego boga.

Quenthel zmierzyta czarodzieja spojrzeniem pelnym tak zimnej nienawisci, ze Danifae podniosta
r¢ke, aby ja uspokoi¢. Sama postata Pharaunowi jadowite spojrzenie, a jej pickne rysy wykrzywita
wzgarda.

- Milcz, Pharaunie - warkneta branka. - Twoja arogancja i wieczne zaczepki sprawdzajg si¢ lepiej w
Sorcere. Mistrzyni ma przynajmniej sitl¢ swych przekonan, ty masz tylko cynizm.

Danifae spojrzata Quenthel w twarz i usmiechneta si¢ niesmiato.

- Zachowaj swo@j gniew na pOzniej, mistrzyni - powiedziala mickko branka. - Bogini bedzie z
pewnos$cig bardziej zadowolona, jes$li ukarzesz niewiernych po tym, jak ich wykorzystasz, zamiast
zniszczy¢ narzedzia, ktore majg jej stuzyc.

Quenthel rozluznita si¢. Wzigla glgboki oddech i usiadla przy prostym drewnianym stole, na
ktorym stata karatka wody.

- Dobrze wigc - wysapata. - Zaczekamy.

Ryld przypuszczal, ze to wszystko, na co sta¢ Quenthel w ramach przyznania si¢ do btgdu. Nie
majac nic wigcej do roboty, towarzysze usiedli, gotowi czeka¢ tak ditugo, jak Jaelre uznaja to za
konieczne.

Mijaty godziny. Noc przeszta w pochmurny poranek, ktory zmienil si¢ w szare, deszczowe
popotudnie.

Przygladajac si¢ przez waskie szczeliny okien widocznej cz¢éci zamku, Ryld uznat, Ze twierdza
Minauth nie jest wcale az tak zrujnowana, jak wyglada na pierwszy rzut oka. Jaelre sprytnie naprawili
spora cz¢s¢ starej budowli, pozostawiajac prawie bez zmian jej wyglad zewnetrzny.

W koncu, gdy wydawato mu si¢, ze czekanie nigdy si¢ juz nie skonczy, usiadt oparty plecami o
Sciang 1 zapadl w lekki trans, trzymajac Rozpruwacza na kolanach na wypadek, gdyby nagle go
potrzebowat.

Z Zadumy otrzasnat si¢ o zmroku, kiedy zelazne drzwi komnaty zadudnily nagle od trzech
mocnych uderzen. Przekrecono klucz w zamku 1 do §rodka weszla spotkana poprzedniej nocy kapitan
strazy, a za nig kilku straznikow Jaelre.

- Zostaliscie wezwani przed wysokiego kaptana Tzirika - powiedziata. - Musicie zostawi¢ tutaj
bron. Czarodziej musi pozwoli¢ zwigza¢ sobie kciuki, a draegloth zostanie zakuty w kajdany.

- Nie ma mowy - warknat Jeggred. - Nie jesteSmy waszymi wi¢zniami, zebyscie wlekli nas przed
oblicze waszego pana w fancuchach. Dlaczego mamy zrobi¢ dla was to, do czego sami nie macie nas sity
zmusi¢?

- To wy przyszliscie do nas, mieszancu - odpowiedziata kapitan.

- Pani? wyszeptata Danifae.
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Nie odrywajac oczu od twarzy kapitan, Quenthel wyciagneta bicz zza pasa. Zwazyta go w dtoni,
jak gdyby walczyta z sama soba, po czym cisngta go w kat pokoju.

- Yngoth, pilnuj naszej broni - zwrécila si¢ do jednej z syczacych zmij. - Macie zabi¢ kazdego, kto
zechce pod nasza nieobecno$¢ dotkna¢ naszego dobytku. Jeggred, pozwolisz si¢ zwigzaé. Pharaun, ty tez.

Ryld westchnat 1 rzucit Rozpruwacza na ziemig, kopniakiem posylajac go w kat obok bicza
Quenthel, tak by znalazt si¢ w zasiggu zmij. Valas tez pozbyl si¢ kukrisow. Pharaun z grymasem
niesmaku wystgpit naprzod, wyciggajac rece. Drowy Jaelre zwigzaty mu ciasno kciuki, co mialo mu
uniemozliwi¢ wykonywanie skomplikowanych gestoéw koniecznych przy rzucaniu wielu zaklgé. Gorne
ramiona Jeggreda, wigksze, dluzsze 1 zakonczone groznymi pazurami, zostaly zakute w kajdany, ale
mniejsze humanoidalne rece miat wolne.

Z gardta draeglotha wydobyt si¢ pomruk.

- Spokojnie, siostrzencze - powiedziata Quenthel, po czym zwrdcita si¢ do kapitana Jaelre: -
Zaprowadz nas do kaptana.

Kapitan strazy skingta na zohierzy, ktorzy dobyli mieczy 1 stangli wokot Menzoberranzanczykow
w ciasnym szyku. Wyprowadzili druzyne ze straznicy i powiedli w glab twierdzy. Zaprowadzono ich do
duzej sali czy moze galerii, w ktorej miescil si¢ przybytek Vhaerauna, Pana w Masce. Ryld rozgladat si¢
po $wiatyni z zainteresowaniem. Nigdy nie postawit stopy w przybytku innego bostwa niz Lolth. Na
koncu sali, naprzeciwko wejscia, ze $ciany spogladata wielka potmaska rozmiarow tarczy. Symbol
wykonano z bitej miedzi, dwa czarne dyski symbolizowaly oczy.

Czekato na nich dwoch mezczyzn. Pierwszy byt mlody, odziany w czarny skorzany pancerz
ukazujacy fragment dobrze umig$nionej klatki piersiowej. Za pas zatknat zakrzywiony kukris, a wokot
ramienia owinegta mu si¢ mata zielona zmijka.

Poruszatl si¢ sztywno, a jego lewa noga okrywata dziwna uprzaz z zZelaza i skory. Drugi byt
niezwykle niski 1 krepy, miat muskularne ramiona 1 tysg czaszke, nosit napiersnik z czarnego mithralu, a
twarz mial przykryta obrzedowa zastong z czarnego jedwabiu.

- Goscie, panie - oznajmita kapitan strazy.

Kaptan przygladat si¢ im. Nie sposdb byto odczyta¢ wyrazu jego twarzy ukrytej za zastona.

- Na mg dusze, Valas Hune - powiedzial w koncu. - To dopiero niespodzianka. Nie widzialem ci¢
ponad pigcdziesiat lat. - Zawahal si¢ przez chwile, a potem podszedl $miatym krokiem i poklepal
zwiadowce Bregan D’aerthe po ramieniu. - Zbyt dtugo, stary przyjacielu. Jak si¢ masz?

- Tzirik - rzekt Valas. Odpowiedzial u$miechem, a na jego ponurej twarzy pojawito si¢
niecodzienne zadowolenie. Uscisngt mocno reke kaptana. Rozejrzal si¢ po komnacie. - Widze, ze
wreszcie udat wam si¢ Powro6t, o ktérym tyle méwiliscie. Jesli chodzi o mnie, potrzebne bedg diuzsze
wyjasnienia.

Tzirik przygladat si¢ uwaznie towarzyszom.

- Mistrz Sorcere - rzekt kaptan - 1 mistrz Melee-Magthere.

- Mistrz Pharaun Mizzrym, znakomity czarodziej - odpart Valas - i mistrz Ryld Argith, doskonaty
fechmistrz.

- Panowie, skoro Valas za was raczy, jestescie mile widzianymi go$¢mi w twierdzy Minauth -
oswiadczyl kaptan. Kiedy spojrzal na pozostatych, rysy jego twarzy stwardnialy, tagodnos$¢ ustgpita
surowej ocenie.

- Draegloth nazywa si¢ Jeggred - ciggnat Valas - 1 jest potomkiem domu Baenre. Nizsza rangg
kaptanka to Danifae Yauntyrr, szlachetnie urodzona pani z Eryndlynu, ostatnio branka. Nasza druzyna
dowodzi...

- Wysoka kaplanka Quenthel Baenre - przerwata mu Quenthel - mistrzyni Arach-Tinilith, mistrzyni
Akademii, mistrzyni Tier-Breche, pierwsza siostra domu Baenre z Menzoberranzan.

- Ach - westchnal Tzirik. - Rzadko mamy do czynienia z tak elokwentnymi go§émi, nie mowigc juz
o kaptankach posiadajacych tyle imponujacych tytutow.

- Posiadam nie tylko tytuly, kaptanie - odparta Quenthel.

Tzirik zbladt.

- Lolth moze rzadzi¢ waszymi podziemnymi miastami - rzekt - ale tu, noca §wiata na powierzchni,
panem jest Vhaeraun. - Odwrocit si¢ 1 skingt na stojacego za nim kaleke. - Grzeczno$¢ nakazuje, abym
przedstawil wam mojego kuzyna Zammza z domu Jaelre.

Mtodszy mezczyzna przykustykat do przodu.
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- Jestescie daleko od domu, Menzoberranzanczycy - powiedzial chrapliwie. - To, bardziej niz
cokolwiek innego, uratowato wam zycie. Czciciele pajagkéw, z ktorymi walczymy, pochodzg z
Maerimydry, kilka mil na potudnie stad, ale od dluzszego czasu nie spotkalismy nikogo z
Menzoberranzan.

Zasmiat si¢ cicho z jakiego$ niezrozumiatego dla nich zartu. Tzirik tez si¢ uSmiechnat, ale jego
usmiech nie si¢gal oczu.
- Zammz ma na mysli to, ze sami jesteSmy Menzoberranzanczykami, a przynajmniej nimi byliSmy,
dawno, dawno temu. Prawie pigéset lat temu madra i wielkoduszna opiekunka Baenre kazata zniszczy¢
nasz dom za podwoéjne wykroczenie, jakim byto oddanie wladzy mezczyznom i czczenie Pana w Masce.
Wielu moich pobratymcow skonato w mekach w lochach patacu Baenre. Z tych, ktérym udato si¢ uciec,
wielu zginglo podczas dtugich, cigzkich lat wygnania na pustkowiach Podmroku. Musicie zrozumie¢,
jaka to ironia losu, ze corka domu Baenre z wlasnej woli oddata si¢ w nasze rgce. Nawet jesli nie uda nam
si¢ zatatwi¢ sprawy, z jaka tu przybyliscie, Valasie, bed¢ ci za to wdzigczny. - Przysunat si¢ blizej i
zatozyl na piersi muskularne ramiona. - Co ci¢ do mnie sprowadza, Baenre?

Quenthel zachowala beznamigtny wyraz twarzy.
- Chcemy, zebys porozumiat si¢ z Vhaeraunem - powiedziata - i zadat swojemu bogu kilka pytan w
naszym imieniu. Jeste§my gotowi zaplaci¢ ci za fatygg, i to zaplaci¢ dobrze.

Tzirik uniost brwi.
- Naprawde? A dlaczego miatbym to dla was zrobi¢?
- Dowiesz si¢, co nas tu sprowadza i co na ten temat wie twoj bog.
- Mogg poddawaé was przez kilka lat torturom 1 dowiedzie¢ si¢ tego samego - rzeki kaptan. - Albo
zgodzi¢ si¢ zada¢ Panu w Masce wasze pytania, a potem nie podzieli¢ si¢ z wami odpowiedziami, jakich
mi udzieli.
- By¢ moze - odrzekta Quenthel - cho¢ mysle, ze moze si¢ okazaC, ze nie jesteSmy wcale tacy
bezbronni, chociaz nasza bron zostawiliSmy w straznicy. Zanim si¢ o tym przekonamy, moze najpierw
sprobujmy doj$¢ do porozumienia?
- Blefuje - stwierdzit Zammz. - Po co zadawaé si¢ z tymi jadowitymi stworzeniami? Oszczedz
swojego przyjaciela, jesli chcesz, ale zabij natychmiast kaptanki.
- Spokojnie, mtodziencze. Na to zawsze znajdzie si¢ czas - powiedziat Tzirik. Odszedt kilka
krokow, a potem spojrzat na Quenthel. - Czego chcesz si¢ dowiedziec?

Quenthel $ciggneta topatki i spojrzata kaptanowi prosto w oczy.
- Chcemy wiedzie¢, co si¢ stato z Lolth - odparla. - Bogini odmawia nam zakle¢ i to juz od wielu
miesiecy. Poniewaz nie mamy dostepu do magii, ktérg zwykle nas obdarza, nie mozemy jej o to zapytac.
- Wasza niestala bogini poddaje was probie - powiedziat Tzirik ze $miechem. - Odmawia wam
czardw, zeby przekonac sig¢, jak dlugo pozostaniecie jej wierne.
- Tak tez poczatkowo myslatysmy - powiedziata Quenthel - ale mingty juz prawie cztery miesigce i
sadzimy, ze jej wolg jest, abySmy same znalazty odpowiedz.
- Po co pyta¢ kaptana Vhaerauna? - zapytat Zammz. - Chyba mozna byto przekona¢ kaptanki z
sgsiedniego miasta, zeby wstawily si¢ u bogini w waszym imieniu?
- One rowniez stracily kontakt z boginig - odpowiedziata Danifae. - Przybylam z Ched Nasad, gdzie
doswiadczylySmy tego samego milczenia co kaplanki z Menzoberranzan. Mamy powody, by sadzi¢, ze
wszystkie miasta drowow w catym Podmroku znalazty si¢ w podobnej sytuacji. Lolth nie odzywa si¢ do
nikogo, ani do drowow, ani do nizszych ras.
- To tlumaczytoby odwr6ét domu Maerimydra - powiedziat cicho Zammz do Tzirika. - Skoro ich
kaptanki sg bezsilne, sg zbyt zajeci wtasnymi problemami, zeby wchodzi¢ nam w drogg.
- Brzmi logicznie - przyznat Tzirik. - A co z waszymi slawnymi czarodziejami? - zwrocit si¢ do
Pharauna. - Czy nie mogg wezwa¢ demondéw lub diablow i przestucha¢ ich na okoliczno$¢ tajemniczego
milczenia waszej bogini albo uzy¢ czaréw wieszczacych?
- Odkrylismy, ze moce piekielne wiedzg niewiele wigcej od nas - odpart Pharaun. - Wyglada na to,
ze Lolth odgrodzita si¢ od sgsiednich pozioméw Otchtani, zamykajac granice swojego krolestwa przed
innymi mocami. - Podnidst dlonie ze zwigzanymi kciukami i uczynit nimi lekcewazacy gest. - W kazdym
razie tyle dowiedzialem si¢ z raportow kolegoéw badajacych t¢ sprawe. Nie robitem tego osobiscie,
poniewaz arcymag zakazat mi wzywania podobnych istot pod kara wyjatkowo paskudnej $mierci.

Tzirik przez chwile badal Menzoberranzanczykow wzrokiem, a potem odszedl naradzi¢ si¢ z
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Jazzem. Dwaj Jaelre rozmawiali przyciszonymi glosami, a Menzoberranzanczycy czekali. Ryld
ukradkiem przyjrzal si¢ stojacym w poblizu straznikom, zastanawiajac si¢, ktdrego z nich zdota rozbroic,
jesli okaze si¢ to konieczne. Wcigz miat na sobie krasnoludzki napiersnik i1 byt przekonany, ze uda mu si¢
wyrwaé jednemu ze straznikdw halabardg, zanim zostanie nig przebity, cho¢ gdyby rzeczywiscie doszto
do walki, lepszym posuni¢ciem bytoby raczej rozcigcie wigzow Pharauna ukrytym za pasem nozem.
Snucie planéw przerwat mu powrdt Tzirika 1 Zammza.
- Wstawie si¢ za wami u Vhaerauna - rzekt wysoki kaptan Jaelre - takze dlatego, ze sam chciatbym
wiedzie¢, co knuje Lolth. Uwazam jednak, ze sprawiedliwie byloby oczekiwa¢ odwzajemnienia
przystugi, a poniewaz to wy zwrociliscie si¢ do mnie z prosbg, a nie na odwrdt, zapytam o rad¢
Vhaerauna tylko pod warunkiem, ze wypekicie wyznaczone wam zadanie.
- Doskonale - wycedzita Quenthel. - Co mamy dla was zrobi¢?
- Trzy dni drogi na zachdd stad lezg ruiny Myth Drannor, niegdys stolicy dawnego krolestwa elfow,
Cormanthoru - rzekt Tzirik. - Badajac ruiny, nabraliSmy podejrzen, ze w pogrzebanej w ruinach wiezy
czarodzieja sekretnej bibliotece znajduje si¢ ksigga zawierajaca potezng i tajemng wiedze - Geildirion z
Cimbaru. Zawarte w niej wiadomosci s3 nam potrzebne, poniewaz pomoga nam opanowac starozytne
magiczne ostony, ktore nasi polegli kuzyni z powierzchni wzniesli w swojej krainie. Niestety, ruiny roja
si¢ od demonoéw, diabléw i wszelkiego rodzaju plugastwa, za§ w samej wiezy ma siedzibe wyjatkowo
potezny mag-beholder. Wystalismy do wiezy dwie wyprawy, ale beholder bez trudu rozgromit lub
przegnat naszych zwiadowcoéw. Nie chee ryzykowac zycia moich kolejnych poddanych, ale bardzo zalezy
mi na tej ksiedze. Poniewaz wygladacie na kwiat rycerstwa Menzoberranzan, moze wam uda si¢ dokonac
tego, czego nie zdotali dokona¢ nasi wojownicy. Przyniescie mi Geildirion, a ja poprosz¢ Vhaerauna,
zeby wyjasnit przyczyny milczenia Lolth.
- Zgoda - odparta Quenthel. - Daj nam przewodnika, a my zdobedziemy dla ciebie ksiege.
Jezz zasmiat si¢ cicho.
- Nie zgodzilibyscie si¢ tak szybko, gdybyscie wiedzieli, jak niebezpieczny jest beholder. Z
pewnoscig zasluzycie na naszg pomoc.
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ROZDZIAL 15

O zmroku Seyll przyszta po Halisstr¢e w towarzystwie mtodej drowki i1 jeszcze mlodszej bladej
eltki. Kaptanka Eilistrace zatozyla pod zielona oponcze kolczuge, przy boku miata miecz, a na nogach
wysokie buty. Pod jednym ramieniem niosta jakis tobotek.

- Pada - powiedziala, wchodzac do celi - ale nasza starsza kaptanka twierdzi, ze pozniej, kiedy
wzejdzie ksiezyc, przejasni si¢. Dzi§ w nocy pojdziemy oddac czes¢ naszej bogini.

Halisstra poruszyta si¢ w tancuchach i wstala.

- Nie oddam czci Eilistraee - oswiadczyta.

- Nie musisz bra¢ udzialu w obrzedach. Daje ci tylko mozliwo$¢ obserwowania i wyciagnigcia
wiasnych wnioskéw. Zazadatas, abym udowodnita, ze moja bogini nie jest okrutna ani zazdrosna. Jestem
gotowa udowodni¢ to.

- Z pewnoscig zamierzasz zauroczy¢ mnie jakimi$ zakleciami - powiedziata Halisstra. - Nie mysl,
ze dam si¢ tak tatwo omamic.

- Nikt nie bedzie probowal ci¢ zaczarowac - zapewnita Seyll. Potozyta tobotek na ziemi i rozwingta
go. W srodku znajdowat si¢ duzy skérzany pokrowiec, buty i ptaszcz bardzo podobny do jej wtasnego. -
Przyniostam ci twoja lirg w nadziei, ze zechcesz zaszczyci¢ nas swoja piesnig, jesli poczujesz taka
ochote.

- Watpig, by piesni bae'qeshel przypadty wam do gustu - zauwazyta Halisstra.

- Zobaczymy - powiedziala kaptanka. - Spedzita§ w zamknieciu trzy dni 1 daj¢ ci szanse¢ na
opuszczenie celi.

- Tylko po to, zeby przyprowadzi¢ mnie tu z powrotem, kiedy juz skonczysz zanudza¢ mnie
pogadankami o swojej bogini.

- Jak juz mowitam, wystarczy, ze wyjasnisz lordowi Dessaerowi, co tu robisz, a odzyskasz wolnos¢
- powiedziata Seyll. Wyjeta pek kluczy i zadzwonita nim przed nosem Halisstry. - Xarra i Feliane maja
mi pomodc odprowadzi¢ ci¢ bezpiecznie na miejsce naszej dzisiejszej ceremonii, ale obawiam sie, ze
musimy ci zwigzac rece.

Halisstra spojrzata na dwie pozostate kobiety. One rowniez nosily pod ptaszczami kolczugi, a przy
pasie miecze. Nie miata najmniejszej ochoty oglada¢ jakich§ pozbawionych sensu obrzgdow na czes¢
Eilistraee, ale Seyll dawata jej szanse opuszczenia celi. W najgorszym przypadku Seyll zachowa czujnos¢
1 nie trafi jej si¢ zadna okazja ucieczki, ale 1 tak nic wtedy nie traci. W najlepszym wypadku Seyll i dwie
kleryczki popetnig blad, ktory Halisstra moze wykorzystac.

W obu wypadkach bedzie miata przynajmniej mozliwo$¢ przyjrze¢ si¢ miastu i otaczajagcym go
lasom, co mogto si¢ przydaé, gdyby mozliwos$¢ ucieczki trafila si¢ pdzniej, a mogla si¢ trafi¢ zawsze.

- A wigc dobrze - powiedziata.

Seyll odpigta kajdany i pomogta kaptance Melarn wdzia¢ zimowe odzienie i1 plaszcz, ktory
przyniosta. Zwigzata jej rgce mocnym srebrzystym sznurem, po czym trzyosobowa grupka opuscila
patacowe lochy 1 wyszta w zimng deszczowa noc.

Elfie Drzewo nie bylo miastem, posterunkiem ani obozem, ale czym$ posrednim. Jego teren
przecinaty zrujnowane mury z biatego kamienia, ktore wytyczaly zarys istniejagcych tu kiedy$ obwarowan
1 rozlegtych placow $rednich rozmiar6w miasta, ale wigkszo$¢ z nich sypata si¢ ze starosci. Z wielu
budynkow pozostaty tylko zewngtrzne $ciany, ale czg$¢ z nich zostata przywtaszczona przez obecnych
mieszkancow, ktorzy przykryli je drewnianymi kratownicami lub namiotami, zmieniajac stare dumne
budowle w skromne, tymczasowe domostwa lesnych ludzi. Wielkie powykrecane drzewa wyrastaty ze
spekanych posadzek starozytnych dziedzincéw, a wiele budynkow stalo wysoko nad ziemig, w ich
poteznych konarach, potaczone ze sobg wiszacymi ktadkami ze srebrnych lin i bialych desek. Garstka
oryginalnych budowli wciaz stata nienaruszona.

Halisstra zobaczyta, ze byta wigziona u stop starej wiezy strazniczej. Po drugiej stronie placu
wznosit si¢ migdzy drzewami wspaniaty patac o$wietlony migkkim blaskiem setek latarni. Patac lorda
Dessaera, domyslita si¢. W powietrzu unosity si¢ dobiegajace z oddali odgtosy $piewu i zabawy.

Kaptanki Eilistrace poprowadzity Halisstr¢ starym bulwarem, ktory szybko wyprowadzil je z
miasta 1 zaglebil si¢ w ciemny, mokry od deszczu las. Maszerowaty tak przez jaki$§ czas, a nocng cisze
zaklocal tylko dzwigk cichych krokéw na le$nym poszyciu i nieustajacy plusk deszczu, ktory
rzeczywiscie zauwazalnie zelzal, ustepujac czesciowemu zachmurzeniu, przez ktore co jakis czas widaé
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bylo gwiazdy.

Halisstra miata juz wyzej uszu Swiata Ponad, ale zajela si¢ rozsuptywaniem wiezéw, jednocze$nie
obserwujac uwaznie pilnujace jg kaptanki w nadziei, ze na chwilg zmniejszg czujnos¢. Xarra, drowka,
szta przodem, a Feliane zamykala pochod. Seyll trzymala si¢ przez caty czas blisko Halisstry, tuz przed
nig albo tuz za nia.

- Dokad mnie zabieracie? - zapytata Halisstra, kiedy wedrowka zaczeta jej si¢ troche dtuzyc.

- Do miejsca, ktére nazywamy Kamieniem Tancow - odrzekta Seyll. - To swigte miejsce Eilistraee.
- Jak dla mnie caty ten las wyglada tak samo - powiedziata Halisstra. - Jak odrdzniacie jedng czgs§¢
od drugiej?

- Znamy ten szlak bardzo dobrze - odparta Seyll. - JesteSmy teraz niedaleko miejsca, gdzie po raz
pierwszy spotkali$my ciebie i twoich towarzyszy. Opuscili ci¢ 1 nie widziano ich od tamtej nocy.

Halisstra podniosta do ust butelke, zeby ukry¢ u$miech, ktéory przemknat jej przez twarz.
Renegacka kaptanka popelnita blad i nawet nie zdawata sobie z tego sprawy. Skoro znajdowaly si¢
niedaleko od miejsca, gdzie zostata schwytana, byto logiczne, ze kierujac si¢ stad stowami wizji Pharauna
ma szans¢ odnalez¢ drowy Jaelre. Bez wzgledu na to, co osiagneta tej nocy, warto byto tu przyjsc.

Doszly do glosnego, rwacego potoku o korycie usianym wielkimi gltazami. Xarra przeszia przez
niego pierwsza, przeskakujac lekko z kamienia na kamien i weszta w las po drugiej stronie, wypatrujac
niebezpieczenstw. Seyll szla za nig, kilka krokow przed Halisstra, ze wzrokiem wbitym w niepewne
podtoze. Halisstra ruszyla za nig. Rwaca woda rozbijala si¢ na kamieniach z gltosnym pluskiem, cho¢
potok byt ptytki i dos¢ waski. Ksi¢zyc schowat si¢ za chmury, na chwile pograzajac las w ciemnosciach.
Halisstra zwietrzyla okazje.

Szybko przeskoczyta dwa glazy i1 zatrzymata si¢, jak gdyby zastanawiata si¢ nad nastepnym
krokiem. Zamiast tego niskim glosem rozpoczela piesn bae‘qeshel, ktorg zagluszyl szum strumienia.
Seyll przeskakiwala z kamienia na kamien, a elfka Feliane przystangta za Halisstra, czekajac, az ta
przekroczy potok.

Trudno jej byto czarowa¢ nawet z tak luzno zwigzanymi rgkami, ale moc zaklecia tkwita w glosie
Halisstry, nie jej dtoniach. W momencie, w ktérym Feliane stracita cierpliwos$¢ 1 przyskoczyta do niej,
zeby jej pomoc, Halisstra obrocita si¢ 1 wbita czerwone spojrzenie w bladg twarz dziewczyny.

- Angardth xorr feleal - wysyczata. - Droga Feliane, czy mogla$ doby¢ miecza i oswobodzi¢ mnie z
tych ktopotliwych wiezow? Boje sig, ze upadne.

Zaklecie z tatwoscig zawladneto mtodg kaptankg. Z pustym wyrazem twarzy dobyta miecza.
Oczywiscie - wymamrotata elfka nieobecnym gtosem.

Przeciagneta ostrym jak brzytwa ostrzem przez sznury na nadgarstkach Halisstry. Halisstra
zerkneta przez ramie na Seyll 1 przesuneta si¢ ostroznie, aby ostoni¢ wiasnym ciatem robote Feliane.

- Co sig¢ stato? - zawotata Seyll.

- Nie odpowiadaj - szepneta Halisstra do dziewczyny. Trzymajac rece razem, odwrdcita si¢ twarzg
do kaptanki. - Chwile! - zawotatla. - Boj¢ si¢ zrobi¢ nastgpny krok ze zwigzanymi r¢kami. Nastepny glaz
wyglada na $liski.

Seyll rzucila okiem na potok i zawrdcita, przeskakujac z kamienia na kamien, aby wroci¢ do
Halisstry 1 Feliane. Halisstra obrdcita si¢ nieznacznie, zeby spojrze¢ na Feliane, ktora stala za nig z
mieczem w dloni.

- Droga Feliane - powiedziala stodko - czy moge pozyczy¢ na chwilg twoj miecz?

Dziewczyna zmarszczyta lekko brwi, by¢ moze $wiadoma w glebi zmaconego zaklgeciem umystu,
ze co$ jest nie tak, ale wyciggneta rgkojes¢ miecza do Halisstry. Po raz kolejny ostaniajac ruch ciatem,
Halisstra wzieta klinge do reki.

- Juz - powiedziata Seyll. Kaptanka Eilistrace dotarta do nastepnego gltazu i stangta na nim
ostroznie, wyciagajac reke. - Zlap mnie za rgke, nie pozwolg ci upasé.

Halisstra obrocita si¢ z szybkoscig kota 1 zatopita miecz Feliane pod wyciggnietym ramieniem
Seyll. Kaptanka krzykneta w szoku, zeslizneta si¢ z glazu 1 wpadta niezgrabnie w lodowata wodg.
Zsungta si¢ po omszalym glazie i zatrzymata oparta oniego plecami, siedzac po pas w rwacej wodzie.

Halisstra wyciagneta miecz i odwroécita si¢ do Feliane, ktora wpatrywata si¢ w nig jak oniemiata.

- Seyll zostala ranna, dziewczyno - warkneta Halisstra. - Szybko, biegnij z powrotem do Elfiego
Drzewa i sprowadz pomoc! No juz!
Blada eltka skineta niepewnie gtowa, okrgcita si¢ 1 pobiegta. Halisstra przeskoczyta nad Seyll i
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pomkneta dalej. Z zalesionego brzegu wychyneta nagle Xarra, mtodsza kaptanka, ktéra wrécita, zeby
sprawdzi¢, co zatrzymalo pozostate elftki. Trzeba jej bylo przyznaé, ze ogarngla sytuacja jednym
spojrzeniem. Uniosta kuszg i wycelowata.

Halisstra rzucila si¢ w bok, skrecajac ciatem w pot skoku. Belt Xarry przelecial ze §wistem tak
blisko jej piersi, ze poczuta, jak zawadza o ptaszcz.

- Chybitas, dziewko - warkneta Halisstra.

Xarra odrzucita kusze i siggneta po miecz. Umarta, zanim ostrze wysuneto si¢ do konca z pochwy,
z gardlem przebitym mieczem. Halisstra wyprostowata si¢ i z bijacym mocno sercem spojrzata na lezace
pod nogami ciato. Strumien szumiat glo§no, powietrze pachniato deszczem 1 mokrymi lis¢mi.

Co teraz? - pomyslata.

Jej cenng kolczuge, buzdygan i kusze zatrzymat lord Dessaer w Elfim Drzewie, a cho¢ bardzo
chciata odzyska¢ swoje rzeczy, wiedziala, ze nie uda jej si¢ to bez pomocy Menzoberranzanczykow.
Najlepsze, co mogta zrobié, to uzbroi¢ si¢ w co si¢ dato, zabra¢ prowiant znaleziony przy Seyll i Xarze i
ruszy¢ na poszukiwania Jaelre. Przy odrobinie szczes$cia odszuka ich, zanim znajda jg tropiciele Dessaera.
Halisstra przetozyla miecz przez pas i wrocita po kamieniach do miejsca, gdzie lezala Seyll, Zeby
sprawdzi¢ czy nie znajdzie przy niej czego$ uzytecznego. Z pluskiem wskoczyta do zimnego potoku obok
kaptanki Eilistraee, chwycita ja pod ramiona i wciagneta z powrotem na kamienng plyte, zeby przyjrzeé
si¢ lepiej jej rynsztunkowi. Pancerz byt z pewnos$cig magiczny, podobnie jak tarcza przewieszona przez
rami¢ i miecz za pasem. Halisstra zaczeta odpina¢ kolczuge, cheac Sciagnac ja z ciata Seyll.

Seyll zamrugata i jekneta:

- Halisstro...

Halisstra cofnela si¢ gwaltownie, przede wszystkim wystraszona, a takze nieco zniesmaczona
faktem, ze pladruje trupa kogos, kto nie jest jeszcze do konca martwy. Spojrzata na kamien i przyjrzata
si¢ strumyczkowi krwi sptywajacemu z boku Seyll w spieniong wode potoku. Oddech kaptanki byt mokry
1 ptytki, na jej wargach pojawily si¢ jasne plamki krwi.

- Mam nadzieje, ze mi wybaczysz, Seyll, ale potrzebny mi twoj rynsztunek, a ty i tak zaraz umrzesz
- powiedziala Halisstra. - Postanowitam nie przyja¢ uprzejmego zaproszenia na wasze obrzedy, poniewaz
mam pilne sprawy do zatatwienia w innej cze¢sci lasu.

- Po... zostate? - wydyszata Seyll.

- Xarra miata na tyle przyzwoitosci, zeby umrze¢ szybko 1 bez wdawania si¢ w niezrgczne
rozmowy. Elfke z powierzchni zaczarowalam i wystatam w las.

Halisstra rozpigta sprzaczka pasa, na ktérym wisiat miecz Seyll i $ciggneta go, odktadajac daleko
poza zasigg umierajacej drowki. Zabrata si¢ za mocowania kolczugi.

- Cho¢ podziwiam determinacjg, z jaka probowata$ ocali¢ mnie przed samag sobg, Seyll, nie wierzg,
ze nie przewidziala$ tego jakze prawdopodobnego rezultatu prob nawrdcenia mnie.

- To... ryzyko... ktore wszystkie... jestesmy gotowe... podja¢ - zdotata wydusi¢ Seyll. - Kazdy moze
zosta¢ odkupiony.

Wybelkotata co$ jeszcze 1 wyciagnela rece, zeby przeszkodzi¢ Halisstrze, ale kaptanka Melarn
tylko je odtracita.

- A zatem jesteScie ghlupie. Lolth ukarala ci¢ za niewierno$¢ mojg reka, apostatko - powiedziata
Halisstra. Zzuta kaptance buty z nog i zdj¢ta nogawice. - Powiedz, czy warto bylo pdj$¢ droga, ktora
skonczyta si¢ zimng 1 bezsensowng $miercig w tym nedznym lesie?

Ku zaskoczeniu Halisstry, Seyll usmiechng¢ta si¢ resztkami sit.

- Warto? Na... ma... dusza, tak. - Odchylita glowe do tytu i spojrzata Halisstrze w twarz. - Wcigz...
mam... nadziej¢... co do ciebie - wyszeptata. - Nie... przejmuyj si¢... mng. Zostatam... odkupiona.

Jej oczy zamknety si¢ po raz ostatni, a mokry oddech ustat.

Halisstra przerwata zajecie. Spodziewala si¢ gniewu, nienawisci, moze nawet strachu lub
wzgardy, ale wybaczenia? Jaka wtadz¢ miala Mroczna Dziewica nad swoimi czcicielkami, ze umieraty,
btogostawiac swych wrogdw?

Seyll odwrdcita si¢ od Pajeczej Krolowej, przekonywata samg siebie, a przeze mnie Pajecza
Krélowa wywarla na niej zemstg.

A jednak Seyll umarta w pogodzie ducha, jak gdyby w chwili $mierci wymkneta si¢ Lolth
ostatecznie i nieodwotalnie.

- Niech Paj¢cza Krolowa wezmie twoja duszg - powiedziata do martwej kaptanki, ale jakos sama w
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to nie wierzyla.

- Szybki marsz to najpewniejsza droga do zwycigstwa - powiedzial Andzrel Baenre, zwracajac si¢
do zgromadzonych kaptanek.

Nimor stat z boku i przygladat si¢ fechmistrzowi Baenre, jednemu z nielicznych mezczyzn
zaproszonych na narade. Wszystkie wielkie domy 1 nie mniej niz szesnascie pomniejszych, byto
reprezentowane przez pospiesznie zebrang Armi¢ Czarnego Pajaka, ktora wzigta swoja nazwe od
sztandarow, pod ktorymi maszerowata. Prawie trzydziesci wysokich kaptanek - przynajmniej jedna z
prawie kazdego domu, a w niektorych przypadkach kilka wysokich kaptanek z tego samego domu -
zapehiajacych wielki pawilon dowodztwa dostarczony przez kontyngent Baenre przygladato sie
Andzrelowi jak drapiezne kotki, na wpotlezac, siedzac lub stojac zgodnie z zajmowang rangg. Nimor 1
kilku pozostatych mezZczyzn stalo, rzecz jasna. Zadnemu mezczyznie nie wolno bylo siedzie¢ w
obecnosci stojacej kaptanki.

- Prowadzimy do walki okoto czterech tysigcy drowdw oraz dwa i pot tysigca niewolnikow.
Wszystkie raporty wskazujg na to, ze armia duergarow ma zblizong liczebno$¢ i maszeruje ku nam z
poludnia, ale oczywiscie nie zamierzamy zmierzy¢ si¢ z nimi w uczciwej walce. - Stowo ,,uczciwej”
wywotato w calym namiocie falg¢ chichotoéw. Andzrel wskazat smukia butawg wielkg mape wyrysowang
inkaustem na papierze welinowym ze skory rothe. - Mozemy zatrzymac armi¢ znacznie silniejsza od
naszej, jesli wybierzemy witasciwe pole bitwy. Miejsce, w ktorym zatrzymamy pochod duergaréw,
znajduje sie tutaj, przy Stupach Zalu.

- Jesli ja zadecyduje, ze twoj plan ma jakas wartos¢ - wycedzita Mez’Barris Armgo z domu
Barrison Del’ Armgo. - Triel Baenre moze polega¢ na twojej ocenie sytuacji, chtopcze, ale ja zamierzam
mysle¢ za siebie.

Wysoka potezna elfka, matka opiekunka drugiego domu, byta najwyzsza ranga kaptanka wsrod
obecnych 1 nominalnie dowodzita cata wyprawa. Kazdy z domow wystawit kilka kaptanek, ktore miaty
dowodzi¢ swoimi kontyngentami w walce, od niepeinej krwi akolitek, po pierwsze corki 1 matki
opiekunki. Fechmistrzowie tacy jak Andzrel i m¢zczyzni facznie z Nimorem odgrywajacym Zhayemda
Dyrra dowodzili poszczegdlnymi oddziatami, kompaniami, szwadronami kawalerii i zajmowali si¢
niekonczacymi si¢ szczegdtami organizacyjnymi.

- Mo¢j kuzyn przedstawia stanowisko domu Baenre - wychrypiata Zal therra Baenre. - Opiekunka
Triel aprobuje plan bitwy fechmistrza.

Pierwsza z kuzynek Triel Baenre, Zal’therra w niczym nie przypominala drobniutkiej matki
opiekunki domu. Byla wysokg i1 barczysta, mocno zbudowang kobieta o ogromnej sile fizycznej i
szorstkim, onie$mielajacym sposobie bycia. Ona i Mez’Barris byty podobne z wygladu, jednak matka
opiekunka domu Del’Armgo charakteryzowatla si¢ wystepng przebiegloscia, ktéra nie byta dominujaca
cechg charakteru kaptanki Baenre. Mez’Barris wbita spojrzenie czerwonych oczu w mtodsza kobiete, ale
nie odpowiedziata.

Andzrel wiedzial, Ze nie nalezy si¢ odzywa¢, kiedy dwie kobiety spieraja si¢ ze soba. Odczekat
wiec chwile, zanim podjat przemowg.
- Oto Dylemat Rhazzta - rzekl - gdzie kapitan Zhayemd z domu Agrach Dyrr widzial wczoraj
awangarde duergarow. Lezy okoto dwudziestu pieciu mil na potudnie od Stupéw Zalu, u dolnego wylotu
wawozu. Mozemy si¢ spodziewac, ze w najgorszym wypadku duergarowie zdobeda posterunek dzi§ po
potudniu, moze jutro, jesli bedziemy mieli szczgscie. Duergarowie to krzepcy zoknierze, ktérzy potrafig
maszerowac caty dzien, ale sg wolni, a ich armia jest obcigzona dlugimi taborami i ci¢zkimi machinami
oblezniczymi. Pokonanie wawozu zajmie im sporo czasu. W najgorszym wypadku zdotaja dotrze¢ do
Stupdéw w pig¢ dni, cho¢ jest bardziej prawdopodobne, Zze w siedem albo osiem.
- Skad wiesz, ze krasnoludy nie zdobyty jeszcze placoéwki? - zapytata kaptanka Tuin’Tarl.
- Nie wiemy tego, pani Tuin’Tarl. Duergarscy czarodzieje i klerycy uniemozliwiaja nam $ledzenie
otoczenia, co jest powszechng praktyka przy tego rodzaju dziataniach wojennych. - Andzrel skingt na
Nimora i1 dodal: - Wtasnie dlatego tak istotne jest wystanie na miejsce doswiadczonych zwiadowcow,
ktorzy rozpoznajg teren, ktorego nie moga zobaczy¢ czarodzieje. Dowodzenie nad naszym zwiadem objat
Zhayemd z domu Agrach Dyrr.

Andzrel odczekal chwile, zeby upewni¢ sig, ze kaptanki nie majg wigcej pytan i ciggnat dale;.
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- W kazdym razie nasze wojska podrézuja szybciej niz armia szarych krasnoludow i mamy o wiele
tatwiejsza trase. Spodziewam sie, ze nasza awangarda dotrze do Stupow Zalu za trzy, cztery dni. Jesli
zajmiemy goérny wylot wawozu, duergarowie nigdy nie przetamig naszej obrony. Jak widzicie, jest to
swego rodzaju wyscig, powinni$my zatem dziata¢ jak najszybcie;j.

- Jaki jest twoj plan bitwy, Zal'therro? - zapytata kaptanka dowodzaca kontyngentem domu
Xorlarrin.

Nimor u$miechnat si¢, styszac to pytanie. Zal’therra zostala z pewnoscig poinstruowana przez
Triel, by planujac bitwe zda¢ si¢ na fechmistrza ich domu, ale wysoka kaptanka zachowywala si¢ tak, jak
gdyby Andzrela w ogoéle tam nie byto.

- Przedstawi go Andzrel - odparla kaptanka Baenre, jak gdyby wlasnie skonczyta mu wszystko
objasniac i pozwalata teraz podzieli¢ si¢ ze wszystkimi jej geniuszem.

Jesli fechmistrz zauwazyt ten afront, nie dat po sobie nic poznac.

- Stworzymy silny, dobrze umocowany front w poprzek wylotu wawozu. Kilkuset zolnierzy
powinno wystarczy¢, ale wysSlemy tysigc. Reszte¢ naszych sil bedziemy trzyma¢ w rezerwie i
zabezpieczymy rdézne mniejsze przejscia i pobliskie jaskinie.

Andzrel odlozyt butawe i1 z beznamigtnym wyrazem twarzy stangt przodem do zebranych
kaptanek, tylko oczy btyszczaty mu determinacja.

- Zamierzam pozwoli¢ duergarom natrze¢ na nas i zlamaé ich pomiedzy Stupami Zalu. Kiedy
znudza si¢ daremnymi probami szturmu, pogonimy ich w dét wawozu i1 urzadzimy im i ich niewolnikom
krwawg taznia.

- A jesli duergarowie nie zdecydujg si¢ szturmowaé Stupéw? - zapytala Mez’Barris, zwracajac si¢
bezposrednio do Andzrela.

- To duergarowie najezdzaja nasze ziemie, matko opiekunko, wigc do nich nalezy inicjatywa. Jesli
postanowig nie zdobywac¢ Stupdéw, przeczekamy ich. Nasze linie zaopatrzeniowe sg znacznie krotsze. Za
kilka dni b¢da musieli wybiera¢ pomigdzy atakiem a odwrotem.

Mez’Barris spojrzata na mape, rozwazajac odpowiedz Andzrela.

- Bardzo dobrze - powiedziata. - Chce sprawdzi¢, jak szybko uda nam si¢ dotrze¢ do miejsca, o
ktorym mowisz. Jesli dotrzemy do Shupow Zalu w trzy dni, zdazymy odpoczaé przed bitwa. Chce, zeby
nasze najszybsze oddziaty ruszyly natychmiast ku Slupom, tak na wszelki wypadek. Nie mam nic
przeciwko temu, zeby kilkuset naszych zwiadowcow znalazto si¢ u szczytu wawozu za poéttora dnia. A
teraz, jesli nam wybaczycie, chcg omowi¢ z innymi kaptankami, jak najlepiej wykorzysta¢ nasze talenty
w nadciggajacym konflikcie.

Andzrel sklonil si¢ lekko i wyszedl z pomieszczenia. Nimor dotaczyl do fechmistrza Baenre i
wraz z garstkg innych dowddcoéw opuscili czarny pawilon. Namiot stat w duzym tunelu o zaokraglonych
$cianach pelnym zZotnierzy i jucznych jaszczuréw. W jedna i drugg strona, jak okiem siggnac, ciagnety si¢
proporce roznych domow.

- Zhayemdzie - odezwal si¢ Andzrel - chce, Zeby$ objat dowodzenie nad nasza strazg przednia, jak
sugerowata matka opiekunka Del'Armgo. Wez swoja kawaleri¢ 1 pedz tam co jaszczur wyskoczy.
Niepokoi mnie brak informacji o armii duergaréw. Przydzielg ci jeszcze jezdzcow z innych oddziatow,
zeby$ mogt broni¢ przeteczy, gdyby doszto do najgorszego.

- Musze to omoéwi¢ z nasza wysoka kaplanka - odpart Nimor, cho¢ nie miat wcale zamiaru tego
robi¢. Fechmistrz, wcigz znajdujacy si¢ pod wplywem poteznego i dtugotrwatego zaklecia, 1 tak musiat
mu zaufaé. - Wierze jednak, ze poprze t¢ propozycje.

- Swietnie - powiedziat Andzrel, dochodzac do obozu Baenre. Poklepat Nimora po ramieniu. - Jesli
zauwazysz duergaréw gdzies, gdzie nie powinno ich by¢, natychmiast nas o tym powiadom. Nie popelnij
glupiego btedu. Jestes oczyma naszej armii.

Nimor u$miechnat si¢ i rzekk:

- Nie martw si¢, Andzrelu. Nie zamierzam zda¢ si¢ na los.

% %k ok

Jezz Kulawiec skulit si¢ niezdarnie w cieniu zrujnowanego muru, patrzac na oddalong o rzut
kamieniem duza okragla baszte, wznoszaca si¢ po drugiej stronie niewielkiego placu.
- Tam - powiedzial. - Wieza beholdera. Schody prowadza do drzwi, ktore, jak odkrylismy, sa
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otwarte, acz strzezone S$miertelnie groznymi magicznymi putapkami. Na wyzszych poziomach
zauwazycie kilka matych okienek, przez ktére drobny drow zdotalby si¢ moze przecisngé. Nie
probowali$my jednak tego robic.

Ryld, ktéry kucnat tuz za Jaelre, wychylil si¢, Zeby samemu spojrze¢ na wiezg. Wygladata mniej
wiecej tak, jak opisat jg - Zammz, a otaczaty jg rozlegle ruiny Myth Drannor. Pharaun uzyt magii, aby
skroci¢ podroz do dawnej elfiej stolicy 1 po kilkugodzinnym odpoczynku druzyna spedzita wigkszos¢
nocy na przedzieraniu si¢ przez ruiny.

Myth Drannor bylo teraz wielkim rumowiskiem z biatego kamienia porosnigtym drzewami i
pnaczami, ale kiedy$ bylo czym$§ wiecej. Dawne miasto elfow moglo nie by¢ tak wielkie jak
Menzoberranzan czy wspaniate jak Ched Nasad, ale charakteryzowato si¢ elegancjg i pigknem, ktoére
dorownywaly, o ile nie przewyzszaty, najlepszym przyktadom drowiej architektury.

Ryld omiétt dachy budynkéw uwaznym spojrzeniem.

- Ani $ladu diabtéw - powiedzial. - Moze zabiliSmy ich tyle, ze postanowily juz si¢ nam nie
narzucac.

- Mato prawdopodobne - prychnagt Zammz. - Wycofaly si¢, zeby przygotowac kolejny atak i
zaczekac na przybycie potezniejszych demondw, zanim zndw si¢ na nas rzuca.

- W takim razie powinni$my wykorzysta¢ ich chwilowa nieobecno$¢ i zrobi¢ to, co mamy do
zrobienia - stwierdzita Quenthel. Ona tez przysune¢la si¢ blizej, zeby przyjrzec si¢ wiezy. - Nie widze nic,
co zachgcaloby mnie do zmiany planow. Pharaun, rzucaj swoje zaklecie.

- Jak sobie zyczysz, droga Quenthel - zaczal czarodziej - cho¢ musze przyzna¢, ze nie do konca
zgadzam sig z...

Gniewne spojrzenia wszystkich pozostalych cztonkow druzyny uciszyly Pharauna, zanim
dokonczyt protest. Westchnatl i machnat reka.
- No dobrze.

Czarodziej wyprostowat si¢ i starannie wymowit stowa zaklecia, potezne sylaby rozbrzmiewajace
magiczng mocg. Nad Ryldem 1 resztg przelata si¢ niematerialna fala. Fechmistrz poczut, jak sita i
szybkos$¢ uchodza z niego, Rozpruwacz robi si¢ ci¢zszy, a jego I$nigca klinga nagle matowieje. Ryld nie
byl czarodziejem, ale jak kazdy wysoko postawiony drow przez lata otoczyt si¢ réznymi magicznymi
zakleciami, ktore zwigkszaly jego szybko$¢, wytrzymalo$¢ zbroi i $miercionos$ne dzialanie broni.
Zaklgcie Pharauna na pewien czas uchylato cala magie w ich otoczeniu, pozbawiajac Rylda
wzmacniajacych go zakle¢ i wywierajac podobny wptyw na inne drowy. Najdziwniejszym jego efektem
byl nagly bezwlad, jaki ogarnat straszliwy bicz Quenthel. W jednej chwili zmije syczaty 1 wity sig, czujne
1 zajadle, a w nastgpnej zwisaty jak martwe z trzonka bata.

- Trzymajcie si¢ blisko mnie, jesli chcecie pozosta¢ w zasiggu zaklgcia - polecit Pharaun.

Oblizat nerwowo wargi. Wewnatrz strefy antymagii, ktorg wiasnie stworzyt, nie mogt rzucaé
czaréw, a jego wspaniata kolekcja magicznych przedmiotéw i amuletow byta bezuzyteczna. Czarodziej
wyjat kusze 1 poluzowat sztylet w pochwie.

- Czuje si¢, jakbym szedt na smoka z nozem kuchennym - wymamrotat.

Ryld poklepatl go po ramieniu i wstat. Schowal Rozpruwacza do pochwy i wyciagnat kusze.

- Tak, ale twoje zaklgcie wyrwie smokowi zgby - powiedzial.
- Ruszajmy - rozkazata Quenthel.

Sama wygladala na mocno podenerwowang. Najwidoczniej jej nieruchoma i1 milczaca bron
napawala ja niepokojem. Nie czekajac, przemkneta przez dziedziniec 1 wbieglta po schodach
prowadzacych do drzwi wiezy. Pozostali ruszyli za nig, mrugajac w §wietle nadchodzacego switu. Ryld
postarat si¢ omie$¢ wzrokiem zrujnowane ulice i mury za ich plecami, wypatrujac powrotu potwornych
mieszkancow Myth Drannor. Ostatnig rzecza, jakiej potrzebowali, byla banda opgtanych zadzg krwi
diabtéw, napadajaca na nich, kiedy wyrzekli si¢ wlasnej magii.

Przy drzwiach Quenthel przepuscita Jeggreda. Zwalisty draegloth podszedl do nich, otworzyt je
gwalttownym szarpni¢ciem 1 wskoczyl do $rodka. Obmurowanie pegkto i na kamienne stopnie posypal si¢
gruz. Quenthel skoczyta za Jeggredem, za nig Danifae 1 Valas. Ryld rozejrzat si¢ ostatni raz i zauwazyt,
ze Zammz zostal z tyhu.

- Nie idziesz? - zapytat.
- Zamierzam si¢ tylko przyglada¢ - odpart Jaelre. - Pokonanie beholdera to wasze zadanie, nie moje.
Jesli przezyjecie, dotacze do was.
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Ryld skrzywit sie, ale wskoczyt do $rodka. Stali w swego rodzaju przedsionku o$wietlonym
uko$nymi snopami przyémionego $wiatta, ktore wpadaty przez dziury w murze. W przeciwleglym koncu
pomieszczenia znajdowaty si¢ drugie drzwi. Kiedy$ przedsionek mogt by¢ wspaniatym 1 imponujgcym
westybulem, ale kafle posadzki byly popekane i rozsadzone glebokimi zielonymi szczelinami, za$ z
dumnych proporcow i arraséw wiszgcych na $cianach pozostaty tylko postrzepione szmaty.

Pharaun stal tuz obok, przygladajac si¢ zawitemu symbolowi wyrytemu wyraznie na jednej z
kamiennych ptyt posadzki. Caly znak byt nieco wigkszy od jego dtoni i1 stanowit wielce skomplikowang
plataning zakr¢conych linii 1 liter.

- Symbol niezgody - oznajmit czarodziej. - Gdyby nie chronito nas pole antymagii, rzucilibySmy si¢
na siebie w morderczym szale... ale do tego nie sg nam potrzebne zadne symbole, nieprawdaz?
- Nastepne pomieszczenie? - zapytal Ryld.

Jeggred byt juz przy drzwiach. Draegloth otworzyt je 1 wskoczyt, a za nim pozostali, do okraglej
komnaty przypominajacej dno studni. Kilka wyzszych pigter juz dawno si¢ zawalilo, zasypujac parter
gruzem, z ktorego wystawaty wielkie drewniane belki. Poruszanie si¢ utrudniaty wyzsze od drowa sterty
kamiennych blokow.

Ryld zapatrzyt si¢ w otwarta przestrzen nad glowa, szukajac oznak bytnosci potwora, ktéry miat
si¢ tu czaié. Pozostali zrobili to samo, ale wszystko byto nieruchome.

- Nie widze zadnego beholdera - stwierdzit Jeggred.

Ryld miat juz co$ odpowiedzie¢, kiedy co$ nad nimi odezwalo si¢ okropnym, skrzeczacym
glosem:

- Oczywiscie, ze nie, glupcy. Nie zyczg¢ sobie, by mnie widziano!

Sekunde pdzniej stwor zaatakowat. Gdzie$ z wysoka, spod szczytu zrujnowanej wiezy, pomkneto
ku drowom kilka jaskrawych snopoéw magicznej energii $mierciono$nych promieni, ktore potrafito
wystrzeli¢ kazde z oczu potwora, aby rani¢, paralizowaé, zaczarowaé, a nawet unicestwi¢ wrogdéw a za
nimi ogromny blekitny grom wyczarowany przez niewidoczne monstrum. Ryld nie widzial Zrédta magii.
Promienie 1 trzeszczacy stup elektrycznosci zniknety nagle znad gléw drowow, zniesione przez strefe
antymagii Pharauna. Stwor podjat jeszcze jedng probe, strzelajac w nich innymi promieniami i intonujac
glebokim, brzgczacym glosem jakies straszliwe zaklgcie, ale 1 tym razem na nic si¢ to nie zdato.

Ryld wycelowat z kuszy w gore szybu i zgadujac, z ktdrego miejsca posypaly si¢ na nich pioruny,
wypuscit z wypraktykowang wprawa bett. Skrzek bolu nad glowa powiedziat mu, ze jego domysty
okazaty si¢ trafne. Valas, Danifae i Pharaun poszli w jego $lady, za$§ Jeggred chwycit w jedno z bojowych
ramion kawal cegly 1 cisngt nig w ciemnos$¢ z zaskakujaca szybkoscig. Cze$¢ pociskow oczywiscie
chybita. Nawet gdyby beholder byt widoczny, jego chitynowy pancerz byt odporny na ataki, a trafienie w
stwora okrytego zakleciem niewidzialno$ci byto wyjatkowo trudne. Jednak kilka bettéw trafito w cel.

Mag-beholder bardzo szybko rozgryzt natur¢ ostony chronigcej druzyng. Zamiast stara¢ si¢ trafic
bezposrednio w mroczne elfy, zwrocit swoj zabojczy wzrok ku zrujnowanym gornym pigtrom.
Promieniem wystrzelonym z jednego oka przepalit podstawe cigzkiej drewnianej belki wystajacej ze
sciany wiezy, a innym uchwycil ja za pomocg telekinezy 1 cisngt nig w Valasa, ktory ostrzeliwat go z
tuku, osiggajac catkiem przyzwoite efekty. Zwiadowca rzucit si¢ w bok w samag porg, by uniknaé
zmiazdzenia przez masywng belke, ale stracil rownowage 1 wpadt w rumowisko. Powietrze wypeknit kurz
1 odglos pekajacych kamieni. Beholder natychmiast zajat si¢ kolejng belka, jednoczesnie przechodzac od
buczacej inkantacji do nastepnego zaklecia.

- Musimy dosta¢ si¢ wyzej - powiedziata Quenthel. - Stwor znajduje si¢ poza zasiegiem czaru
Pharauna.

- Mam podskoczy¢? - zapytat ironicznie Pharaun. Uchylit si¢ przed kawatem muru wielko$ci
glowy, ktory zleciat z gory i znéw wymierzyt z kuszy. - Chronigca nas antymagia uniemozliwia nam
réwniez latanie czy lewitacjg, co...

- Na mitos¢ Lolth! - zawotat Ryld. - Na migi!

Valas posliznat si¢ i zgramolit ze sterty gruzu, szukajac lepszego miejsca. Zwiadowca naciagnat
starannie krotki tuk i wypuscit nastepng strzale. Beholder wydat z siebie przerazliwy pisk. Wysylane
przez jego oczy promienie zamigotaly i zniknetly, a z gory przestat si¢ sypa¢ gruz.

- Beholder wycofal sie na nastepne nietkniete pietro, pokazat Valas. Musimy dosta¢ si¢ na gore,
zeby go dorwac.

Ryld przyjrzat si¢ uwaznie wewnetrznym $cianom zrujnowanej wiezy. Czterech nizszych pigter
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brakowato, ale pozostawaty przynajmniej dwa lub trzy nad sufitem najwyzszego poziomu, ktory widzieli.
Na oko bylo to jakie$ sze$¢dziesiat stop wspinaczki, a mury byty stare i zniszczone. Wprawny wspinacz
mogl wykorzysta¢ kikuty belek, ktore wczesniej podtrzymywaty stropy nizszych pigter, ale sam nie miat
na to ochoty.

- Nie mam ochoty sie wspinac, odpart na migi.

- Ja tez nie, dodata Danifae. Stwor wie, zZe chroni nas pole antymagii. Czyzby oczekiwal, ze
rozproszymy je, zeby sie do niego dostac?

- To mozliwe - powiedzial Pharaun. Widzac surowe spojrzenie Rylda, przeszedt na jezyk migowy. -
Moze powinnismy byli doglebniej przestudiowaé sytuacje, zanim zgodzilismy sie na zadanie wyznaczone
nam przez Jaelre.

Pharaun, podobnie jak pozostali, przesuwat si¢ ostroznie po podtodze, wpatrujac si¢ w gore.

Czarodziej odchylit gtowe do tytu 1 zawotat:

- Hej, beholderze! Poniewaz utkngliSmy w martwym punkcie, moze zgodzisz si¢ na pertraktacje?

Quenthel naburmuszyta si¢.

- Moéwisz w naszym imieniu, czarodzieju?
Ze szczytu wiezy znow rozlegt sie gteboki, chrapliwy glos:
- Pertraktowac? A to czemu? Wtargneliscie do mojej siedziby, bezczelni ghupcy.
- Pharaun... - zaczeta Quenthel.
- Posiadasz ksigge, na ktérej nam zalezy - odpart czarodziej, ignorujac wysoka kaptanke. - Nazywa
si¢ chyba Geildirion z Cimbaru. Oddaj j3 nam, a nie bedziemy ci¢ juz niepokoic.

Beholder umilkt, najwyrazniej rozwazajac propozycj¢. Quenthel rzucita magowi mordercze
spojrzenie, ale tak jak pozostali, czekata na odpowiedz beholdera.

- Ksigga jest niezwykle cenna - powiedziat w koncu stwoér. - Nie oddam jej tylko dlatego, ze zada
tego ode mnie drowie szczeni¢. Odejdzcie, a ja zgodzg si¢ was oszczedzic.

Quenthel prychnela.

- Mozna si¢ bylo tego spodziewac. - Nieznacznym gestem skingta na pozostatych i pokazata na
migi: - Na trzy Pharaun rozproszy zaklecie. Danifae i Ryld - razem ze mng polecicie w gore szybu.
Pharaun, kiedy znajdziemy sie¢ w polowie drogi, teleportujesz siebie i Jeggreda na wyzsze pietro i
wezZmiecie potwora z zaskoczenia. Valas, ty zostaniesz tutaj i bedziesz nas ostanial, ostrzeliwujgc potwora
z tuku. Kiedy juz znajdziemy si¢ na pietrze, sam wespnij si¢ jak najszybciej na gore. Baenre nie zaczekata
na uwagi dotyczqce jej planu, tylko natychmiast rozpoczeta odliczanie.

- Raz, dwa... trzy!

Pharaun wykonat krotki gest i rozproszyl zaklecie antymagii. Ryld poczut, jak magiczna moc
pasa, rekawic 1 miecza z powrotem wypetnia jego cztonki. Dobyl Rozpruwacza i zaczal wznosi¢ si¢ w
gore szybu, korzystajac z czaru lewitacji, ktorym nasycone byly jego insygnia Melee-Magthere. Wierzyt,
ze jesli bedzie miat szczescie, zdolno$¢ miecza do odbijania zakle¢ ostoni go przed najgorszym.

Quenthel i Danifae wznosity si¢ obok niego, trzy czarne, wdzigczne postacie sungce w gore w
ciemnos$ci. Pharaun przysunat si¢ do Jeggreda i obserwowat ich z jedng reka na poro$nigtym bialg sierscig
ramieniu draeglotha.

Po jednej stronie stropu znajdowat si¢ okragly otwor przystoniety nieco szczatkami starej klatki
schodowej, ktora kiedy$ prowadzita na szczyt wiezy. Ryld spojrzat w otwor, spodziewajac si¢ w kazdej
chwili rozzarzonej $mierci.

Beholder nie rozczarowat go.

W powietrzu zmaterializowat si¢ nagle jaskrawozielony promien, ktory pomknal w strong
fechmistrza. Odbit go Rozpruwaczem i poczul mrowienie w rgkojesci, gdy wielki miecz unicestwit
zdradliwg blyskawice. Obok niego Danifae pisngta 1 rzucita si¢ w bok, uciekajagc przed kolejnym
straszliwym piorunem, ktory pozostawit w powietrzu swad osmalonego drewna i zapach ozonu.

W gore pomknely ze §wistem strzaly wystrzelone przez Valasa w niewidocznego wroga. Ryld
warknat 1 sita woli zaczat si¢ wznosi¢ jeszcze szybciej. Kolejne zaklecie trafito w Quenthel - jaki$ czar
rozpraszajacy, ktory uniemozliwit jej lewitacje. Kaptanka zamachata rozpaczliwie rgkoma 1 rungta w dot.
Ryld wyciagnat do niej r¢ke, ale Baenre byla po prostu za daleko. Przeleciata czterdziesci stop i
grzmotneta w ziemi¢ na dnie szybu. Zwalila si¢ na stert¢ gruzu, jak spadajacy meteor i znikngta w
tumanie kurzu.

- Nie zatrzymuj si¢! - krzykneta Danifae. - JesteSmy juz prawie na gorze!
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Beholder musiat doj$¢ do tego samego wniosku. Chwile pézniej w otworze w stropie pojawita si¢
tafla litego lodu, ktéra odgrodzita wyzsze pigtra i uwigzita drowy pod spodem.
- Cholera! - zaklat Ryld.

W tym momencie na dole komnaty pojawit si¢ Zammz Kulawiec. Obroécit si¢ i cisnagt przez drzwi
jakims$ zakleciem, po czym zatrzasnal je za soba.

- Cokolwiek robicie, skonczcie to - zawolal Zammz. - Diably $ciagnety positki!

Ryld spojrzat na tafle lodu zakrywajaca wylot szybu, a potem z powrotem na ustang gruzem
posadzke. Quenthel lezata nieruchomo na wpoétzakopana w rumowisku. Nad jego glowa zahuczalo od
zakle¢ - pewny znak, ze Pharaun i Jeggred dopadli wroga, ale bariera stworzona przez stwora podzielita
druzyne na dwie czesci. Rezygnujac z prob dostania si¢ na pigtro, dawali potworowi szans¢ rozprawienia
si¢ z pojedynczymi cztonkami druzyny, ale w dole lezata Quenthel, martwa albo ranna.

- W gore - zdecydowat Ryld. - Nie ma sensu wracaé. Valas, Zammz, pomoézcie Quenthel.

Znalazt si¢ pod l$nigcym biatym sklepieniem i wyrznat w lodowa S$ciang¢ Rozpruwaczem,
korzystajac z rozpraszajacej zaklecia wlasciwosci miecza. Z miejsca, w ktore uderzyt, poleciaty ostre jak
brzytwy kawalki lodu, ale miecz nie zdotat zniweczy¢ magii beholdera. Ryld zaklatl i sprobowat jeszcze
raz, znOwW nadaremnie.

Pod nimi drzwi prowadzace do wiezy zatrzgsty si¢ pod cigzkim uderzeniem. Valas szybko
zarzucit tuk na rami¢ i pomknat co sit w nogach przez sterty gruzu i kamieni do miejsca, gdzie upadta
Quenthel.

Jezz Kulawiec warknat co$ 1 rzucit zaklecie, zatykajac przedsionek wiezy lepkimi sieciami.
Wymowit stowa kolejnego czaru i unidst si¢ w powietrze, zostawiajac Valasa i Quenthel na dnie szybu.

- Zapomnij o kaptance - zawotat do Valasa. - Chodz, jesli ci zycie mite!

Zwiadowca wykrzywit si¢ z wscieklo$cia.

- Nie moge si¢ wspina¢ z nig na plecach! - burknat, kiedy drugi cios rozszczepit deski 1 wygiat
zelazne zawiasy.

Drzwi nie mogly wytrzyma¢ nastepnego uderzenia. Valas spojrzat w gore, potem na Quenthel 1
odpiat z ramienia kaplanki insygnia domu Baenre. Jej bicz zakonczony glowami wezy poruszyt si¢
niespokojnie, a Yngoth ktapnal szczgkami, ale Valas odsunat si¢ w tyt 1 przypiat brosze do tuniki.

- Prébuje ratowa¢ waszg panig- warknal do bicza.

Zwiadowca przysungt si¢ blizej, chwycil Quenthel pod ramiona i dzigki mocy broszy zaczat
unosic si¢ w gore.

Tymczasem Ryld mierzyl wzrokiem lodowa barier¢ przed soba.

- No dobrze - wymamrotat.

Cofnat sig, zapart nogami o $ciang szybu 1 uniost Rozpruwacza do najpotgzniejszego ciosu, na jaki
potrafit si¢ zdobyé. Z okrzykiem wsciektosci wyrznal z calej sity w bariere. Ostrze Rozpruwacza
rozptatato magiczny 16d, a fechmistrza ogarngta fala przerazliwego zimna. Zignorowatl bol i zamachnat
si¢ jeszcze raz, i jeszcze raz - tafla lodu pgkta w kilkunastu miejscach i spadia na posadzke w dole. Nie
czekajac na pozostatych, Ryld wpadt do kryjowki beholdera.
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ROZDZIAL 16

Nie minat jeszcze od dzien od zabicia Seyll, a Halisstra juz zaczynala si¢ zastanawia¢ czy nie
wyszlaby lepiej na pojsciu za kaptanka Eilistraece 1 udaniu przejscia na jej wiarg. Nie bylo to moze
wyjscie, ktore pozwolitoby jej potaczy¢ si¢ ponownie z towarzyszami, ale oznaczalo schronienie,
pozywienie 1 mozliwo$¢ odzyskania cennego rynsztunku, zamiast niekonczacego si¢ marszu przez
mrozny las. Gdy zaczeto $wita¢, nie udato jej si¢ znalezé lepszego schronienia niz mate, wilgotne
zaglebienie terenu otoczone wysokimi gtazami i nagimi drzewami. Trzgsac si¢ z zimna, zrzucila z plecéw
skradziony plecak i1 przeszukala go starannie, majac nadzieje¢, ze jakim$ cudem przeoczyla jaki§ wazny
przedmiot albo odrobing jedzenia.

Seyll i dwie kaptanki nie przewidywaty, ze zostang w lesie dtuzej niz kilka godzin. Nie zabraty ze
sobg wigcej rzeczy niz wzigtaby Halisstra, wybierajac si¢ do dobrze znanej jaskini oddalonej o mile czy
dwie od Ched Nasad. Z pewnoscig nie pakowaty si¢, majac na uwadze wygode zbieglej wigzniarki.

Uzbrojona w kusze zabrang Xarze i pie$ni bae’qeshel, miata spore szanse upolowania napotkane;j
zwierzyny, ale podczas wielogodzinnej wedrowki nie zauwazyla niczego wigkszego od ptaka. Nawet
gdyby zdotata zabi¢ jakie$ zwierz¢ na kolacje¢, nie miata jak go ugotowac i zaczynata juz podejrzewac, ze
caty las jest przeciwko niej.

Byta prawie pewna, ze po ucieczce przed heretyczkami utrzymywata zachodni kierunek. Jesli
Seyll nie klamata, twierdzac, Zze znajduja si¢ niedaleko miejsca, gdzie pojmano Halisstre, kaptanke
Melarn dzielity od opisanej przez Pharauna rzeczki nie wigcej niz noc, moze dwie noce marszu. Poniewaz
rzeczka ptynela z potudnia na péinoc, trudno bylo ja przeoczy¢ tak dtugo, jak kierowata si¢ na zachdd.

Halisstra starata si¢ mie¢ zachdd stonca i ksiezyca przed sobg i troche z lewej, poniewaz o tej
porze roku przesuwaty si¢ one nieco na potudnie - tak przynajmniej wywnioskowata, obserwujac Valasa
prowadzacego ich przez las przez ostatnich kilka dni. Oczywiscie nie mogta wiedzie¢ czy ma i$¢ w dot
czy w gore rzeczki, kiedy juz do niej dotrze, poniewaz nie mogla mie¢ pewnosci, Ze natkngta si¢ na nig w
miejscu przewidzianym przez Pharauna. Szczerze mowigce, nie mogta by¢ nawet pewna czy znalazta
wlasciwy potok. W ciagu pottora dnia przekroczyta juz kilkanascie strumykéw, lecz jej zdaniem Zzadnego
z nich nie mozna bylo nazwac rzeczka, ale po prostu miala zbyt male doswiadczenie ze $wiatem na
powierzchni.

- Mam nadzieje, ze od kilku godzin nie chodz¢ w kotko - wymruczata.

Mozliwe, ze najsensowniej byloby w ogoble zrezygnowac z prob odszukania Jaelre i wydostac si¢ z
lasu najkrétsza wybrang drogg. Predzej czy pozniej uda jej si¢ moze natkngé na $lady cywilizacji i
wybtagaé, pozyczy¢ albo ukras$¢ jedzenie i inne zapasy, badz tez rzuci¢ urok na kogo$, kto zaprowadzi ja
do Jaelre.

Zamkneta oczy, usitujac odtworzy¢ w umys$le obraz Cormanthoru i otaczajacych go ziem.
Znajdowala si¢ we wschodniej czesci lasu, to wiedziata, wigc moze najlepszym kierunkiem byt wschod?
Po tamtej stronie znajdowato si¢ niewiele osad oprocz ludzkiego osiedla Harrowdale, jesli dobrze
pamigtata lekcje geografii. A moze lepiej ruszy¢ na potudnie? Po tamtej stronie lezato wigcej dolin, wigc
szansa trafienia na §lady cywilizacji byta wigksza, nawet jesli oznaczato to dtuzsza droge do granic lasu.
Potnoc wykluczyta na samym poczatku, poniewaz byla przekonana, ze gdzie$ tam lezy Elfie Drzewo. W
ktoragkolwiek strong si¢ zwrocila, odwracata si¢ plecami do Jaelre i swojej misji, przynajmniej na jaki$
czas.

- Byloby mi tatwiej, gdyby bogini raczyta odpowiedzie¢ na moje modlitwy - zaburczata.

Kiedy uswiadomita sobie, co wtasnie powiedziata, rozejrzala si¢ z przestrachem dookota i zakryta
usta dtonig. Lolth nie traktowala zyczliwie malkontentéw.

Spedzita zimny, mokry i zatosny dzien skulona pomi¢dzy kamieniami na dnie swojej kryjowki, to
zapadajac w Zadume, to otrzasajac z niej. Kilka razy zbesztata si¢ w duchu za to, Ze nie kazata Feliane
zaprowadzi¢ si¢ do Jaelre albo przynajmniej odda¢ sobie plecak i1 ptaszcz, zanim dziewczyna uciekta w
panice. Tropiciele lorda Dessaera wpadli juz zapewne na jej $lad i wiedziala, ze jesli dostanie si¢ w ich
rece, tym razem nie okaza jej litosci. Mimo to zaczynala dochodzi¢ do wniosku, ze wolataby szybka
egzekucje z rak elfow niz powolng i samotng $mier¢ z glodu w tym bezkresnym lesie.

O zmroku wstata, zebrala swoje rzeczy 1 wygramolita si¢ z kryjowki. Stala w lesie, spogladajac w
kierunku, ktory uznala za zachodni, potem na potudnie i znéw na zach6d. Na poludniu miata wigksze
szanse trafi¢ na ludzkie lub elfie osiedla, ale nie potrafita pozegna¢ si¢ z nadziejg dotaczenia do
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towarzyszy. Lepiej sprobowacé poj$¢ na zachdd, a jesli przed §witem nie odnajdzie Pharauna, moze
pomysle¢ o daniu za wygrana.
- A wiegc na zachdd - powiedziata sama do siebie.

Szta przez kilka godzin, starajac si¢ mie¢ ksiezyc po lewej rece, cho¢ bardziej go wyczuwala niz
widziala. Noc byta zimna, a po niebie mknety rzadkie chmury, gnane dzikimi podmuchami wiatru, przed
ktérymi oslaniaty ja drzewa. Las byl zimny i nieruchomy, a wedlug standardéw mieszkancow
powierzchni bylo w nim pewnie ciemno cho¢ oko wykol, ale Halisstrze rozproszony blask ksi¢zyca
wydawal si¢ zalewac las morzem l$nigcych srebrzystych cieni. Zatrzymata si¢, zeby spojrze¢ w niebo,
probujac oceni¢ czy ruch przesuwajgcego si¢ ksiezyca nie ma zbyt wielkiego wptywu na kierunek jej
wedrowki, kiedy ustyszata staby dzwigk szemrzacej wody.

Ruszyta ostroznie naprzod, biegnac migkko przez las i wylonila si¢ na brzegu szerokiego,
plytkiego strumienia ptynacego z pluskiem kamienistym korytem. Byt szerszy niz dotychczas napotkane
potoki, mierzyt co najmniej trzydziesci, czterdziesci stop wszerz i ptynat z jej lewej strony w prawa.

- Czy to ten? - wyszeptala.

Wydawat si¢ wystarczajaco duzy i znajdowal si¢ mniej wigcej tam, gdzie spodziewata si¢ go
znalez¢ - poéttora dnia drogi od miejsca, gdzie zostala pojmana. Halisstra ukucneta 1 patrzyta na rwaca
wode, zastanawiajac si¢. Jesli podejmie zta decyzje, idac wzdhuz strumienia zabladzi w opuszczonej i
niezamieszkanej czesci lasu 1 umrze samotng $miercig z gltodu 1 zimna. Z drugiej strony, bez wzgledu na
to, co zrobi, perspektywy miata i tak niewesote. Halisstra prychneta i ruszyla w lewo. Co miala do
stracenia?

Po przejsciu kolejnej mili nocna wedroéwka 1 zigb sprawily, ze zgltodniata do tego stopnia, iz nie
byla juz tego w stanie dtuzej znies¢. Postanowila wiec zatrzymac si¢ i zjes¢ to, co jej zostato. Zrzucita
plecak z ramion i zacz¢la si¢ rozglada¢, kiedy w powietrzu rozlegt si¢ dziwny furkot. Halisstra bez
namystu rzucita si¢ plackiem na ziemig¢ - znata ten dzwiek az nadto dobrze.

Dwa male betty przelecialy obok niej, jeden wbit si¢ w pien pobliskiego drzewa, drugi odbit od jej
opancerzonego ramienia. Halisstra przetoczyta si¢ za drzewo 1 szybko wyspiewata zaklecie
niewidzialnos$ci w nadziei, ze uda jej si¢ wymkna¢ napastnikom, kiedy jej wzrok padl przypadkiem na
bett. Byt maty i czarny, z czerwonym pierzyskiem - belt z recznej kuszy drowa.

Kilku napastnikéw skradato si¢ w jej kierunku przez las. Na ich obecno$¢ wskazywat tylko od
czasu do czasu cichy szelest liSci 1 niskie gwizdy. Halisstra wstata ostroznie, wcigz kryjac si¢ za
drzewem.

- Nie strzelajcie - zawotato cicho. - Zabitam kaptanke Eilistrace noszacg tg zbroja. Stuze Pajeczej
Kroélowe;j.

W jej glosie pobrzmiewata nuta piesni bae'qeshel, przydajaca jej niezaprzeczalnej szczero$ci.

Kilku drowéw podkradto si¢ blizej, ich stopy zaszelescity w poszyciu. Halisstra dostrzegta ich,
przyczajonych m¢zczyzn w zieleni i1 czerni, ktoérzy poruszali si¢ po skgpanym w ksiezycowej poswiacie
lesie jak polujace pantery. Wpatrywali si¢ w ciemnos¢, szukajac jej, ale zaklgcie skrywato ja przed ich
wzrokiem.

Potozyta dlon na r¢kojesci miecza Seyll i zmienita nieco pozycje¢, zeby mie¢ w pogotowiu tarczg,
gdyby znalezli sposob na rozproszenie jej niewidzialnosci.

Jeden z drowéw przed nig przystanal na chwile i rzekt:

- Szukalismy cie.
- Szukali$cie mnie? - zapytata Halisstra. - Chce zosta¢ wystuchana przez kaptana Tzirika. Mozecie
mnie do niego zaprowadzic¢?

Wojownicy Jaelre zatrzymali si¢. Ich palce poruszaly si¢ szybko, gdy porozumiewali si¢ na migi.
Po chwili wojownik, ktéry do niej przemdwit, wyprostowat si¢ 1 opuscit kusze.

- Twoi czczacy pajaki towarzysze przybyli do twierdzy Minauth trzy dni temu - powiedziat. -
Zostaliscie rozdzieleni?

W nadziei, ze Quenthel i pozostali nie zrobili nic, by por6zni¢ si¢ z Jaelre, Halisstra postanowita

odpowiedzie¢ szczerze.

- Tak - powiedziala.

- A wiec dobrze - odparl nieznajomy. - Wysoki kaptan Tzirik kazal nam ci¢ odszukaé, wigc
zaprowadzimy ci¢ do niego. Dlaczego i co ci¢ tam czeka, zalezy od niego.

Halisstra rozproszyta zaklgcie niewidzialnosci 1 kiwneta glowa. Drowy Jaelre otoczyly ja i ruszyty
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w szybkim tempie na potudnie, trzymajac si¢ strumienia. Nie miata pojecia, gdzie sa, ale Jaelre wydawali
si¢ dobrze zna¢ te lasy. W niespetna godzing dotarli do zrujnowanej twierdzy, ktorej biate mury 1$nity w
blasku ksi¢zyca. Strumien przeptywal rzut kamieniem od fortecy.
Znalaztam wtlasciwy strumien, odkryta ze zdumieniem Halisstra.
Wygladato na to, ze przez dwie noce szta w dobrym kierunku i zboczyta tylko kilka mil w prawo.
Pomyslata, co by bylo, gdyby przekroczyta strumien i poszta dalej. Na mysl o tym wzdrygnela sie.
Zwiadowcy Jaelre zaprowadzili Halisstre w glab zrujnowanej twierdzy, mijajac czujnych
straznikow skulonych w swoich kryjéwkach i obserwujacych otaczajace fortece lasy. Odkryta, ze
warownia jest w o wiele lepszym stanie, niz wydawalo si¢ z zewnatrz. Jej straznicy odeskortowali jg do
skromnej sali, ktorej jedynym wyposazeniem byto duze palenisko i kolekcja mysliwskich trofeow, w
wigkszosci stworzen zamieszkujacych powierzchnig, ktoérych Halisstra nie rozpoznawata. Czekata dtugo,
robigc si¢ coraz bardziej glodna i1 spragniona, ale w koncu pojawit si¢ niski, mocno zbudowany
mezezyzna w Srednim wieku z twarzg przestonigta czarng ceremonialng zastona.
- Szczesciarz ze mnie - odezwat si¢ glebokim glosem. - Dwa razy w ciggu trzech dni sludzy
Pajeczej Krolowej odwiedzili moj dom i1 poprosili o widzenie si¢ ze mng. Zaczynam si¢ zastanawia¢ czy
Lolth nie zyczy sobie, abym przemyslat moje oddanie wobec Pana w Masce.
- Nazywasz si¢ Tzirik? - zapytata Halisstra.
- Owszem - potwierdzit kaptan, zaktadajac ramiona na piersi i przygladajac si¢ jej. - A ty musisz
by¢ Halisstra.
- Jestem Halisstra Melarn, pierwsza cérka domu Melarn, drugiego domu Ched Nasad. Rozumiem,
7e s3 tutaj moi towarzysze.
- W rzeczy samej - odpart Tzirik. Usmiechnal si¢ zimno. - Ale po kolei. Widze, ze nosisz zbroje i
bron kaptanki Eilistraee. Jak je zdobytas?
- Jak juz moéwitam twoim wojownikom, pi¢¢ dni temu, niedaleko stad, moja druzyna zostata
zaatakowana przez elfy z powierzchni. Moim towarzyszom udato si¢ uciec, ale ja zostalam pojmana i
zabrana do miejsca zwanego Elfim Drzewem. Tam elfka Seyll Auzkovyn odwiedzila mnie w celi i
probowala mnie indoktrynowaé, namawiajac do przejscia na wiar¢ w Eilistraee.
- Dos$¢ naiwny pomyst - zauwazyt Tzirik. - Mow dalej.
- Pozwolitam jej wierzy¢, ze uda si¢ mnie przekona¢ - podje¢ta Halisstra. - Zaproponowala, ze
zabierze mnie na obrzedy, ktoére mialy obchodzi¢ w lesie dwie noce temu. W drodze na ceremonig trafita
si¢ okazja do ucieczki.
Spojrzata na noszong przez siebie kolczuge 1 orgz. Naiwnos$¢ elfki wcigz zadziwiala Halisstre.
Seyll nie wygladata na glupiag drowke, a jednak popeknita fatalny blad, Zle ja oceniajac.
- W kazdym razie - dokonczyta - pozwolitam sobie pozyczy¢ kilka rzeczy, ktore Seyll nie byty juz
potrzebne, poniewaz poczciwi mieszkancy Elfiego Drzewa skonfiskowali moja bron i pancerz.
- A teraz chciataby$ dotaczy¢ do swoich towarzyszy?
- Pod warunkiem, ze nie s martwi lub uwie¢zieni - odparla.
- Nic podobnego - rzekt kaptan. - Poprosili mnie o wyswiadczenie im przystugi, wiec wymyslitem
zadanie, ktére mogli dla mnie wykona¢ w ramach rekompensaty za moj czas i fatyge. Jesli im si¢
powiedzie, powinni wrdci¢ za dzien lub dwa. Pytanie brzmi czy ty wciaz tu bedziesz, aby ich powitac?
Halisstra zmruzyta oczy, ale milczata. Wysoki kaptan podszedt do paleniska i wziat ze stojacego
obok stojaka pogrzebacz. Szturchnat nim trzaskajace polana.
- Towarzysze, ktorzy zostawili ci¢ wsrdd lesnych elfow, opowiedzieli mi niezwykla histori¢ -
powiedziat kaptan. - Z pewnoscig myslisz sobie: ,,Skad mam wiedzie¢, ile opowiedzieli Tzirikowi?”. Nie
mozesz wiedzie€, rzecz jasna, wigc najrozsadniej bedzie opowiedzie¢ mi wszystko.
- Kiedy moi towarzysze wrdcg, moze im si¢ to nie spodobac - stwierdzita Halisstra.
- Twoi towarzysze nigdy si¢ nie dowiedza, ze tu bylas, jesli nie zaspokoisz mojej ciekawosci, pani
Halisstro - rzekt Tzirik. Odtozyt pogrzebacz i usiadt w fotelu naprzeciw paleniska. - Moze zaczniesz od

poczatku?
% osk ok

Ryld skulit si¢ w gestym klebie Smierciono$nej, kwasnej mgly, starajac si¢ nie oddychac, cho¢ w

ptucach zaczynato mu juz brakowaé powietrza. Skora palita go, jakby cale cialo oblano mu ptynnym
ogniem, a w miejscach, gdzie jego hebanowa skora stykata si¢ z powietrzem powstawaly paskudne
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pecherze. Pozostanie w tym miejscu oznaczalo powolng, bolesng $mier¢, ale opar przylgnat do jego
cztonkéw niczym migkkie biate rece, utrudniajac kazdy ruch. Przeklety beholder czail si¢ gdzie§ w
komnacie, ale gdzie?

Oslepiajacy piorun rozoral mgle, rozswietlajac biaty mrok i rozdzielit si¢ na kilkanascie
trzaskajacych btyskawic. Fechmistrz rzucit si¢ w bok 1 zaczal powoli opada¢ na podltoge. Mgta
zamortyzowata upadek, kiedy potgzny grzmot zatrzgst $cianami komnaty. Ryld poczut w czaszce
grzechot wtasnych zebow.

- Pharaun! - krzyknat. - Gdzie ten przeklety...?

Natychmiast pozatowal, ze otworzyt usta - nozdrza 1 gardto wypehity mu igietki goracego bolu.
- Pod wschodnig $ciang! - odkrzyknat skads czarodzie;.

Mistrz Sorcere rozpoczat natychmiast kolejne zaklecie, starajac si¢ wymowic je jak najszybcie;j.
Tymczasem beholder monotonnie wyspiewywat swoja straszliwg magiczng piesn, mamroczac stowa
szesciu zakle¢ naraz. Znow blysneto, rozlegt si¢ wizg wyczarowanych pociskoéw mknacych do celu, a
potem krzyki, wrzaski 1 przeklenstwa jego towarzyszy.

Ryld wreszcie opadl na podloge, gdzie znalazt si¢ pod wygigta w tuk kamienng $ciang, jedynym
punktem odniesienia, jaki byl w stanie zobaczy¢ w tej strasznej mgle. Nie namyslajac si¢, ruszyt jak
najszybciej naprzod, usitujagc wydostaé si¢ z kwasnego oparu zanim wypali mu calg twarz.

Bogini, ale bajzel! - pomyslat, rozcinajac Rozpruwaczem grube pasma mgty.

Beholder zaczekal, az uzyja magii, zeby dosta¢ si¢ na gore szybu, po czym zasypal druzyne
wszystkimi zakleciami, jakimi rozporzadzat.

- Scigaja nas diabty! - krzyknat Zammz gdzie$ zza obtoku palacej mgly. - Skonczcie szybko z tym
czyms, zabierajcie ksiege 1 zmykajmy stad!

Skonczcie szybko z tym czyms$, powtorzyl w myslach Ryld, krzywiac si¢. To dopiero oryginalny
pomyst.

Skoczyl naprzdd i nagle znalazl si¢ poza zasiggiem zabojczej, oblepiajacej mglty. W poblizu nie
widzial nikogo, cho¢ za plecami styszat walczacych towarzyszy.

- Cholera jasna! - wymamrotatl.

Po wydostaniu si¢ z trujacego obloku odkryt, ze cate pietro stanowito niegdy$ zespot komnat
urzadzonych z i$cie krolewskim przepychem. Gruba czerwona warstwa kurzu na podlodze mogta by¢
kiedy$ pluszowym dywanem, za$§ $ciany byly wykonczone wzorem z pomaranczowych i ztotych ptytek
uktadajacych si¢ w obraz lasu, ktérego zielone normalnie liScie byly, nie wiedzie¢ czemu, oddane w
czerwieniach, oranzach i zoétciach. Ryld rozkaszlat si¢, z podraznionych szkodliwymi oparami oczu
pociekly mu tzy. Najwidoczniej wszedl po omacku do innej komnaty, ale po jej przeciwnej stronie
znajdowaly si¢ kolejne drzwi.

- Gdzie ja, u diabta, jestem?

Z przodu co$ wrzasngto z wsciektosci, a nastgpne pomieszczenie za drzwiami rozbtysto
jasnomagicznym ptomieniem. Ryld uniést Rozpruwacza i wpadt do nastgpnego pomieszczenia, trafiajac
w sam $rodek zazartej walki.

Danifae i Zammz $cierali si¢ z dwoma chudymi, pokrytymi tuska diabtami majacymi prawie
dziesie¢ stop wzrostu. Straszliwe czarty o ogromnych skrzydtach walczyty ostrymi jak brzytwy biczami 1
ogonami zakonczonymi kolcami ociekajacymi zielong trucizng. Kilka pomniejszych diabtéw syczato i
biegato za ich plecami, co 1 rusz przyskakujac blizej i starajac si¢ wiaczy¢ do walki.

- Dopadty nas diabty! - zawotal Zammz.

Jaelre trzymal w jednej dloni zakrzywiony néz, druga spowijal mu $mierciono$ny magiczny
ptomien. Jeden z wigkszych diabtow przyskoczyt do niego i zdzielil go Zelaznym tancuchem, obalajac na
ziemie. Stwor pochylil si¢ nad oszotomionym Jaelre i1 siggnat mu do gardta.

Ryld rzucit si¢ naprzod, wysokim zwodem zmylil diabta, ktdry ostonit twarz, po czym przysiadt i
odrgbat mu noge w kolanie. Ogromny czart zaryczat z bolu i1 runat jak dhugi, trzepoczac niezdarnie
skrzydtami. Ze straszliwej rany bryzngta czarna posoka. Ryld przyskoczyl blizej, chcac wykonczy¢
lezacego potwora, ale ten odpowiedziat gradem ciosow 1 ktapaniem z¢bdw, wymachujac kolczastym
ogonem tak szybko, ze tylko krasnoludzki napier$nik uchronit fechmistrza przed nabiciem si¢ na zadto
rannego diabta.

Ryld zaciekle odbijal ciosy, walczac o zycie, otaczany ze wszystkich stron przez kolejne diabty,
tym razem grup¢ ztozong ze stwordw ludzkich rozmiaréw, z ktorych cial wystawaly szpikulce
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przypominajace noze. Ich pyski o sterczacych ktach wykrzywiata piekielna rados¢.
- Mroczne elfy do pozarcia! - triumfowaty. - Drowie serca do zjedzenia!
- Musimy si¢ stad wydostac! - zawotata Danifae. - Nie uda nam si¢ ich powstrzymac!

Z silg 1 wprawg zamachneta si¢ morgensternem, walczac z drugim wielkim diabtem i kilkoma
mniejszymi, ktore staraty si¢ dopas¢ ja z boku.

- Nie ma dokad - warknat Ryld. - Za nami jest beholder!

Czut zabojcze zaklecia miotane w komnacie za ich plecami, poglos grzmotow 1 przenikajacy do
szpiku kosci chiéd zabdjczych czardw, od ktorych dostawat gesiej skorki.

To na nic, pomyslal. Podzielilismy si¢ na dwie grupy walczace z dwoma niebezpiecznymi
wrogami.

Musimy si¢ przegrupowaé i skoncentrowa¢ na jednym albo drugim wrogu, albo w ogoéle
zrezygnowa¢ z walki 1 spréobowac podzniej. Zaktadajac, rzecz jasna, ze mieszkancy Myth Drannor
pozwolg nam si¢ wycofa¢. Najprawdopodobniej zginiemy tu wszyscy, otoczeni i zmiazdzeni przez
niezliczone hordy krwiozerczych demonéw. Quenthel i Valas juz pewnie nie zyja.

Dos¢ tego,- zganit sam siebie. - Nie przebyliSmy tak dlugiej drogi, zeby dac si¢ teraz pokonac.

Zaatakowat ze zdwojong sila, znalazt si¢ w zasiegu wielkiego diabta 1 wbit sztych Rozpruwacza w
pokryta tuska szyj¢ stwora. Czart zamachnat si¢ na niego gwattownie, ale umierat, konwulsyjnie zlobiac
szponami bruzdy w posadzce 1 orzac nimi powietrze, zamiast dosiegng¢ Rylda. Fechmistrz przeskoczyt
nad jego ciatem, nacierajac na mniejsze diabty ruszajace juz w jego strong.

Jezz wlaczyt sie z powrotem do walki, wyciagajac zza pasa zwoj 1 szybko odczytujac czar
odpychania, ktory przeniost kilka mniejszych diablow z powrotem do piekielnych krain, z ktorych sig¢
wydostaty.

Dwa nastgpne natychmiast zajely miejsce wypedzonych towarzyszy.

- Musimy si¢ stad ruszy¢! - zawotat Jaelre. - Naszym wrogiem jest beholder. Diabty majg tylko
odwréci¢ naszg uwage!

Ryld znéw si¢ skrzywit. Jesli sprobujg uciec, zostang zaatakowani od tytlu. Zaczat si¢ jednak
przesuwaé w stron¢ drzwi prowadzacych do sagsiedniej komnaty, gdzie znajdowat si¢ beholder, modlac
sie, zeby stwor ich nie zauwazyt. Wycofywat si¢ niechetnie, nie chcac wplatac sie¢ w kolejng walke, skoro
toczyt juz jedna.

Ku jego zaskoczeniu jeden z diabtow po drugiej stronie komnaty zniknal, a drugi wrzasnat, gdy
bat zakonczony wezowymi tbami wbit mu kly w kark. Oczom fechmistrza ukazali si¢ Valas i Quenthel,
przedzierajacy si¢ przez zastepy diabtow. Zwiadowca podtrzymywatl powaznie poraniong kaptlanke,
ostaniajac ja z jednej strony kukrisem, kiedy ona smagata i chtostata demony $mierciono$nym biczem.

Danifae 1 Ryld skorzystali z chwilowej przewagi 1 natarli na najblizszych wrogéw. Quenthel
osungtla si¢ na §ciang, poruszajac przy swoim boku uzdrawiajaca r6zdzka Halisstry, za§ Valas dobylt drugi
noz 1 rzucit sie¢ w wir walki, siekac 1 dzgajac diabty od tyhu.

- Spieszcie si¢! - wydyszala Quenthel. - Zaraz za nami jest demon otchiani i kilkanascie
pomniejszych diabtow.

Ryld u$miercil nastgpnego czarta z kolczastym ogonem, a Danifae oburgcznym ciosem
morgensterna rozbryzneta na $cianie komnaty moézg kolejnego. W kilka chwil mroczne elfy oczyscity
pomieszczenie z diabtow. Zammz wyciagnat nastgpny zwdj i szybko odczytat zaklgcie zamykajace drzwi
za Valasem i Quenthel iskrzacg si¢ taflg zottej energii.

- Zatrzyma stwory tylko na chwilg - ostrzegt.

Baenre rozejrzata si¢ po komnacie. Upadek w doét szybu musiat by¢ bardzo bolesny. Glowe
cze¢sciowo miata oblepiong skrzepta krwig i trudno jej bylo skupi¢ wzrok. Jedno rami¢ zwisato jej
bezwtadnie wzdluz boku, ale trzymata si¢ prosto.

- Gdzie beholder - zapytata - Pharaun i Jeggred?

Ryld wskazat ruchem glowy drzwi za ich plecami. Powietrze przeszyt grzmot kolejnego zaklecia.
- Gdzie$ tam - odpart. - Beholder...

Przerwal, odurzony nagla, przyprawiajaca o mdtosci §wiadomoscia, ze do bariery wzniesionej
przez Zammza zbliza si¢ jaka$ przyttaczajaca istota, od krokow ktorej drzaty kamienne mury baszty.

- Nadchodzi demon otchtani - wydyszata Danifae z oczyma rozszerzonymi przerazeniem.
- Idziemy - zarzadzita Quenthel, machnigciem zdrowej reki nakazujac im ruszaé dale;.
Mroczne elfy bez stowa ruszyty do drugiego wyjscia i wpadty do nastepnej komnaty, nie zwazajac

134



na zderzajace si¢ w niej z hukiem zaklecia.

Triel Baenre stata na wysokim mo$cie domu Baenre, spogladajac w strong Narbondelu. Pierscien
blasku wspinajacy si¢ powoli po poteznej kamiennej kolumnie odmierzal w Menzoberranzan uptyw
czasu. Pier§cien znajdowat si¢ juz blisko szczytu filaru, co oznaczato, ze dzien ma si¢ juz ku koncowi.
Nie po raz pierwszy dostrzegata ironi¢ losu w tym, ze rasa wypedzona ze Swiata §wiatta niemal dziesigé
tysigcy lat temu odnosi jakakolwiek korzy$¢ z oznaczania uptywu dni i nocy na modl¢ mieszkancow
powierzchni, skoro w Podmroku panowata wieczna i niezmienna noc, ale na przestrzeni lat pamigtanie o
niekonczacym sie uptywie dni w Swiecie Ponad okazato sie uzyteczne. Pomagato prowadzi¢ interesy z
tymi, ktorzy byli do tego przyzwyczajeni, na przyktad z kupcami przywozacymi do Miasta Pajeczej
Krolowej egzotyczne 1 pozadane dobra z powierzchni.

Nie zeby wielu kupcow odwiedzato ostatnio Menzoberranzan. Wojna nie sprzyjata handlowi.

Drugie pytanie, jakie nasungto si¢ Triel, kiedy spogladata na Narbondel i miasto w dole, byto
nieco mniej abstrakcyjne: kto pojawi si¢ za godzing lub dwie, aby rzuci¢ zaklecie odnawiajace ptomienny
pierscien Narbondelu? Stanowisko arcymaga wcigz nalezato do jej brata Grompha, ktory zagingt bez
pozostato dluzej puste. Dowiedziata sig, ze kilku ambitniejszych magdéw juz si¢ do niego przymierza. Bez
watpienia nalezatby do nich Pharaun Mizzrym, gdyby tylko pozostal w miescie, ale na szcze¢scie dzigki
wyprawie do Ched Nasad bohatera chwili nie bylo w Menzoberranzan w momencie, w ktérym mogt
zrobi¢ najlepszy uzytek ze zdobytej stawy. Odwrocita gtowe w bok i odezwata si¢ przez rami¢ do
wiernych gwardzistow Baenre, ktorzy stali w pewnej odleglo$ci za nig.

- Poslijcie po Nauzhrora - polecila. - Powiedzcie mu, Zze chcg, aby doradzit mi w waznej sprawie.
Moze do mnie dotgczy¢ w §wiatyni.

Triel ruszyta do wielkiej $wiatyni Lolth polozonej w sercu Wielkiego Kopca Baenre. Nie ogladata
si¢ na boki, gdyz jej umyst zaprzataty bez reszty problemy, jakie spadty na miasto w ciggu kilku ostatnich
miesi¢cy. Byta niemal wdzigczna duergarom za dostarczenie jej pretekstu do zebrania Rady, a poprzez
nig dziesigtkbw pomniejszych domow sktadajacych si¢ na site Menzoberranzan. Zwycigstwo w tunelach
na potudnie od miasta mogto si¢ walnie przyczyni¢ do przywrocenia dominacji domu Baenre.

Z drugiej strony kolejna porazka mogla mie¢ katastrofalne konsekwencje. Nawet gdyby Baenre
pozostali najzamozniejszym i najpot¢zniejszym domem, Rada mogla uznaé za stosowne odebranie mu
tytuhu pierwszego domu. Zaden z nich z osobna, moze nawet dwa sprzymierzone ze sobg, nie miaty szans
pokona¢ Baenre, ale gdyby cata siodemka pozostatych domoéw zasiadajacych w Radzie uznata, ze czas
obali¢ najsilniejszy z nich?

- Lolth uchowaj - wymamrotata Triel i zadrzata ze strachu.

Pozostale domy zawsze posiadaty dos¢ zotnierzy, magicznej mocy 1 bogactw, by zniszczy¢ dom
Baenre, gdyby postanowity zjednoczy¢ si¢ przeciwko niemu. Jednak bogini nigdy nie pobtogostawitaby
czego§ rownie niestosownego. Ale nawet gdyby Pajecza Krélowa zndéw zainteresowata si¢
Menzoberranzan i zniszczyta wszystkie domy od drugiego do 6smego za ich zarozumialstwo dzien po
tym, jak te unicestwily dom Baenre, c6z, Baenre na wiele by si¢ to nie zdalo. W chwili, gdy gniew Lolth
nie powstrzymywat ambicji pozostatych wielkich doméw, grupowy atak przeciwko pierwszemu domowi
wydawat si¢ tylko kwestig czasu.

Sztuka polega na tym, rozmyslata Triel, jak powstrzymaé pozostate domy przed rozwigzaniem
spornych kwestii takich jak ta, ktory dom zostanie pierwszym po upadku Baenre i1 skusi¢ niektoére
pomniejsze domy obietnicg zajecia miejsc tych wigkszych.

Gdyby dalo si¢ przekonaé takie domy jak Xorlarrin lub Agrach Dyrr ze moga wiecej zyskac
popierajac Baenre przeciwko sojuszowi Barrison Del’ Armgo i Faen Tlabbar niz zwracajac si¢ przeciwko
pierwszemu domowi, wowczas dom Baenre mogt przeciwstawic si¢ prawie wszystkim zagrozeniom ze
strony pomniejszych sasiadow.

Zatrzymala si¢ przed drzwiami kaplicy, rozwazajac te¢ kwestie z wyraznym niesmakiem. Czy
naprawde czula, ze dom Baenre potrzebuje sojusznikéw? Poprzednia matka opiekunka Baenre nie
potrzebowata niczyjej zgody, zeby rzadzi¢. Wiadata miastem poniewaz byta tak silna, ze nikt nie osmielit
si¢ sprzeciwi¢ jej woli.

Triel sposepniata i skineta na straznikéw $wigtynnych, ktorzy otworzyli jej drzwi i sktonili si¢
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przed nig.

W $wiatyni czekata na nig jej siostra Sos’Umptu. Doréwnywala ona wzrostem Quenthel, ale
odziedziczyta po Triel pows$ciggliwos¢, czego nie mozna bylo powiedzie¢ o samowolnej Quenthel czy jej
nieoplakiwanej siostrze Bladen’Kerst. Sos’Umptu cechowata wykalkulowana, rozmys$lna ztos§liwose,
ktora trzymata w ryzach, nigdy nie wszczynajac sporu, ktérego nie mogta wygra¢. Spuscita wzrok, co
byto minimalng oznaka szacunku, jakiego wymagata pozycja Triel i wyprostowala sig.

- Zadnych wiesci od armii, najstarsza siostro? - zapytata tagodnym glosem.

- Jeszcze nie. Zal’therra przekazata mi, ze Mez’Barris wystala przodem niewielkie sity, ktore maja
zajac¢ strategiczng przelecz na drodze armii duergardéw, co wydaje si¢ dos¢ sensowne. Reszta Armii
Czarnego Pajaka podaza za nimi najszybciej, jak to mozliwe.

- To trudna sytuacja. Zastanawiam si¢, czy nie byloby lepiej, gdyby$ osobiscie poprowadzita
wojska.

Triel zmarszczyta brwi. Nie byla przyzwyczajona do bycia krytykowana, ale skoro nie potrafita
znies¢ krytyki ze strony rodziny, jak mogla mie¢ nadzieje, ze uda jej si¢ zastraszy¢ inne matki opiekunki?
- Biorac pod uwage niezwyklo$¢ sytuacji - odparta Triel - uznatam, Zze rozsadniej bedzie pozostac
blisko miasta.

- By¢ moze. Sprawa jest prosta - jesli armia zostanie pokonana, wing naturalnie zostaniesz
obarczona ty. Jesli odniesie triumf, caty splendor spadnie na Mez’Barris Del’ Armgo.

- Jak réwniez na Zal'therr¢ i Andzrela - zauwazyla Triel. - Przyznaj¢, ze mam wigcej do stracenia
niz zyskania, ale teraz nic juz nie zmienig.

Rozejrzata si¢ po kaplicy, spogladajac na wielkag magiczng podobizn¢ Kroélowej Pajgkow.
Poniewaz Sos’Umptu obserwowata ja, Triel ztozyta przed nig zdawkowy ukton.

- Przez kilka ostatnich tygodni nie oddawata$ czci bogini tak pilnie, jak by$ mogta - zauwazyta
Sos’Umptu.

Bogini nie zwraca na nas uwagi od znacznie dtuzszego czasu, pomyslata Triel.

Natychmiast odepchneta od siebie bluzniercza mysl, przerazona, ze podobna bezbozno$¢ mogta

si¢ zrodzi¢ w jej glowie. Zachowata jednak zewnetrzny spokdj z tatwoscia bedaca wynikiem dlugiej
praktyki i z powrotem skupita si¢ na siostrze.
- Czeka nas jeszcze jedno wyzwanie - oznajmila Triel. - Mistrzowie Sorcere domagaja si¢
wyznaczenia nast¢pcy Grompha. Dom Baenre od setek lat sadzat arcymagdéw na tronie Sorcere wedtug
wlasnego uznania, ale tym razem rozwazam poparcie kandydata innego domu. Mogloby to by¢...
korzystne.

Zrenice Sos’Umptu rozszerzyly sie o grubo$¢ ostrza sztyletu.

- Pytasz mnie o rad¢?

- Jako ze Gromph przepadt, a Quenthel jest daleko stad, zaczyna mi brakowac¢ dzieci mojej potezne;j
matki. Bardzo niewiele kobiet, i jeszcze mniej mezczyzn, zrozumiato lekcje, jakiej nam udzielita -
prychnela Triel z irytacja. - Dotyczy to nawet naszego rodzenstwa. Bladen’Kerst cenita wylacznie sil¢ i
okrucienstwo, a Vendes byta zwyczajng morderczynig. Potrzeba mi bystrego, subtelnego umysthu,
wyszkolonego przez moja matke i wydaje mi si¢, ze pozwolitam ci tkwi¢ zbyt dlugo w tej Swiatyni. -
Triel zblizyla si¢ o pdt kroku, wyraz jej twarzy stwardnial. - Zrozum, ze doradzasz mi za moim
przyzwoleniem i nie pomyl rozwagi z niezdecydowaniem. Nie $cierpi¢ poddawania w watpliwo$¢ mojego
prawa do rzadow.

Sos’Umptu kiwneta glowa.

- Doskonale. Uwazam, ze powinny$my zakltada¢, iz Gromph zostal zamordowany. Nie porzucitby
tak lekkomyslnie swoich obowigzkow, a istniejg przynajmniej dwa powody, dla ktoérych kto§ mogl go
zabi¢. Albo kto$ chcial uderzy¢ w samego maga, albo w pierwszego czarodzieja domu Baenre. W
pierwszym przypadku, c6z, ktokolwiek zostanie nastepnym arcymagiem, bedzie albo winowajca, albo
nastepng ofiarg. Po co mamy powierza¢ to stanowisko magowi Baenre stabszemu niz Gromph, skoro
istnieje mozliwos¢, ze stracimy awansowang osobe?

- Nie zachwyca mnie perspektywa oddania tak waznego stanowiska innej rodzinie, ale jeszcze
mniej podoba mi si¢ utrata kolejnego uzdolnionego czarodzieja - zastanawiata si¢ Triel. - Zwlaszcza ze
moze uda nam si¢ zwigza¢ blizej z innym domem, pozwalajagc mu awansowac swojego kandydata, ktory
pozniej stanie si¢ celem kogos, kto byt na tyle silny, aby zabi¢ Grompha.

- Nie rozumiem - odparta Sos’Umptu. - Szukasz sprzymierzencow?
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- Wydaje mi si¢, ze nie zaszkodzitby nam sojusz z wielkim domem $redniej rangi, moze dwoma
powiedziata Triel. - Bedzie to solidne zabezpieczenie na wypadek, gdyby drugi i trzeci dom prébowaty
zwroci¢ pozostate domy przeciwko nam.

Sos’Umptu pogtadzita podbrodek.

- Uwazasz, ze sytuacja jest az tak grozna? Matka nigdy by si¢ na to nie zgodzita.
- Matka zyta w innych czasach - odparta Triel. - Nie porownuj mnie z nig w przysziosci.

Triel wpatrywata si¢ w siostre, dopoki ta nie spuscita oczu. Sos’Umptu byta sprytna, ale nie byta
silna. Gdyby polaczyta sity z Quenthel albo koterig bardziej zaradnych kuzynek takich jak Zal’therra,
stanowitaby dla Triel zagrozenie, ale na razie mozna jej byto zaufa¢ w granicach rozsadku, rzecz jasna.

- A jesli zabdjstwo Grompha byto atakiem na dom Baenre - zapytata Triel - a nie sposobem na
usunigcie arcymaga?

- W takim razie powinnySmy powierzy¢ zarzadzanie Sorcere innemu Baenre. W przeciwnym
wypadku wydamy si¢ stabe, a jesli inne domy uznaja, ze jesteSmy bezbronne, mogg sprobowac zrobi¢ to,
czego si¢ obawiasz.

- Twoja odpowiedz nie dodala mi otuchy, Sos’Umptu - wycedzita Triel. - Poza tym jestem
zaniepokojona, nie przerazona.

- Jest jeszcze jedna mozliwo$¢ - powiedziata Sos’Umptu. - Graj na zwloke. Utrzymuj jak najdluzej
si¢ da, ze Gromph jest nadal arcymagiem Menzoberranzan. Rozglo$ bajeczke, ze wystatas go ze specjalng
misja, 1 ze nie wroci przez jaki$ czas. Im dtuzej bedziemy zwlekac, tym wicksze prawdopodobienstwo, ze
wyjasnig si¢ okolicznosci jego zniknigcia. Jesli Armia Czarnego Pajaka odniesie zwyciestwo w tunelach
na poludniu, twoja pozycja moze si¢ wzmocni¢ na tyle, ze postapisz jak zechcesz ze stanowiskiem
arcymaga.

Triel kiwneta glowa. To byla rozsadna rada. Cho¢ musiata z niechecig przyznaé, ze jesli Lolth
bedzie jej nadal odmawia¢ czaréw, moze spotkac si¢ z probg przejecia zwierzchnictwa nad domem, wigc
nie zaszkodziloby popracowa¢ nad wzmocnieniem wigzi z Sos’Umptu. Potrzebowata wsparcia jak
najwiekszej liczby siostr.

Drzwi do $wiatyni skrzypnety i do $rodka wszedt pulchny drow odziany w wytworne czarne
szaty. Przypominal przekarmionego domowego kocura zadowolonego z wilasnej wyzszosci. Nauzhror
Baenre byt jej kuzynem pierwszego stopnia, synem jednej z siostrzenic jej matki. Na ramieniu usadowit
mu si¢ chowaniec, wtochaty pajgk rownie pekaty jak on sam. Nauzhror, uznawany za mistrza Sorcere, byt
jedynym czlonkiem domu Baenre, oprocz Grompha, noszacym ten tytul i cieszyt si¢ opinig zdolnego
specjalisty od magii odpychan. Byt mtodszy od Grompha, a z jego twarzy nigdy nie schodzil beztroski
usmieszek, przez co trudno bylo stwierdzi¢ o czym mysli. Cho¢by nie wiem jak si¢ starata, Triel nie byta
Ww stanie wyobrazi¢ go sobie w szatach arcymaga Menzoberranzan.

- Przystata$ po mnie, matko opiekunko?

- Zamierzam oglosi¢ - o$wiadczyta Triel - ze mdj brat Gromph bierze udziat w bardzo waznej 1
sekretnej misji, a w odpowiednim czasie powroci, aby dalej pelni¢ funkcje arcymaga Menzoberranzan.
Tymczasem pozwole mistrzom Sorcere wyznaczyC zastepce, ktory przejmie jego obowiazki. Poprzesz
najlepszego kandydata z domu Xorlarrin albo Agrach Dyrr.

Usmieszek zniknat z twarzy Nauzhrora.

- M... matko opiekunko - wyjakat. - M... mys$lalem, ze moze ja obejmg...
- Czy doréwnujesz Gromphowi, kuzynie?

Wyglad maga $wiadczyt by¢ moze o stabosci, ale jego oczy zdradzaty bystro§¢ i wyrachowanie - a
takze pragmatyzm.

- Gdybym mu dorownywat, matko opiekunko, juz dawno rzucitbym mu wyzwanie. - Zamyslit si¢
na chwile, glaszczac siedzacego na ramieniu pajgka. - Z czasem moze doréwnam mu, a moze nawet
przewyzsze go umiejetnosciami, ale musze studiowa¢ Sztuke przez wiele lat, zanim bgd¢ mogh uznaé, ze
jestem mu réwny.

- Tak jak myslatam. Rozwaz wigc nastgpujaca kwestie - powiedziala Triel. - Ktokolwiek
spowodowat znikni¢cie Grompha, szybko pozbedzie si¢ ciebie, jesli obwolasz si¢ arcymagiem
Menzoberranzan. By¢ moze przyjdzie dzien, kiedy zrealizujesz swoje ambicje, kuzynie, ale musisz
jeszcze poczekac.

Nauzhror bez wahania pochylit gtowe i odpowiedziat:

- Tak, matko opiekunko. Zrobig, jak kazesz.
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- Od tej chwili petnisz obowigzki domowego czarodzieja domu Baenre, Nauzhrorze. Jesli okaze sie,
ze moj brat nie zyje, faktycznie obejmiesz to stanowisko, ale teraz potrzebuje twoich zakle¢ i porad. Na
razie zatatw swoje sprawy z Sorcere. Chce, zeby$ przeniost sie tuta;.

Nauzhror uklgkt.
- Dziekuje za zaufanie poktadane w moich umiejg¢tnosciach, matko opiekunko.
- Zaufanie poktadane w twoich umiejetnosciach, kuzynie, ogranicza si¢ do zalecenia: Nie daj si¢
zabi¢ - sprowadzita go na ziemi¢ Triel. - Od tej chwili kazdy mezczyzna o jakichkolwiek
predyspozycjach magicznych jest twoim uczniem. Potrzebujemy kadry wyszkolonych adeptow sztuki
tajemnej, ktoérzy doréwnywaliby magom stuzagcym Del’ Armgo albo Xorlarrinom.
- Takiej kadry nie sposdb wyszkoli¢ z dnia na dzien, matko opiekunko. Minie wiele lat, nim
dorownamy w tym wzgledzie Xorlarrinom.
- Wigc najlepiej zacza¢ od razu.

Przygladajac si¢ temu korpulentnemu czarodziejowi, Triel przytapata si¢ na tym, ze ma nadziejg,
1z przyszto$¢ jej domu nie spoczywa w jego ttustych rekach.
- I jeszcze jedno, Nauzhrorze - powiedziala, kiedy mag zaczat si¢ oddala¢. - Potraktuj to jako
pierwsze zadania domowego czarodzieja. - Triel podeszia blizej 1 wbita w niego wzrok, sprawdzajac czy
nie u$miechnie jej si¢ w twarz. - Dowiesz si¢, co przytrafilo si¢ mojemu bratu.

* %k %

Ryld pedzit krotkim, wygietym korytarzem, Zammz i Valas nastgpowali mu na pigty. Danifae
pomagata Quenthel kustyka¢ za nimi. Fechmistrz skrecit w korytarz z prawej 1 znalazl si¢ w wielkiej
komnacie czy moze sali balowej. Unosit si¢ w niej mag-beholder, ogromny potwdr majacy postac kuli o
srednicy sze$ciu stop. Z pokrytego chitynowym pancerzem kadluba wyrastaly wijace si¢ czuitki
zakonczone oczyma, ktore miotaty zaklgciami w Pharauna i Jeggreda. Czarodzieja otaczata sfera
magicznej energii, jaki$ rodzaj zaklecia obronnego, ktore chronito go podczas walki z potworem. Jeggred
stal nieruchomo, z wykrzywionym pyskiem i wyszczerzonymi ze¢bami, usitujac zrzuci¢ z siebie jakie$
fatalne zaklecie.

- Natretne robaki - warknat beholder na widok Rylda i pozostatych. - Zostawcie mnie w spokoju!

Stwor wymknat si¢ przez otwarte drzwi, wycofujac si¢ w glab swojej kryjowki.

Pharaun odwrdcit si¢ ze znuzeniem w strong¢ pozostalych. Jedna strona jego ubrania byla
upstrzona dymigcymi dziurami, gdzie poparzyt go jakis kwas. Mag trzast si¢ ze zmeczenia.

- Widze, ze moi czcigodni towarzysze wreszcie raczyli do mnie dotaczy¢ - zauwazyt. - Wspaniale!
Obawiatem si¢, ze moze was oming¢ przyjemno$¢ utraty zycia lub konczyny w starciu z morderczym
wrogiem.

- Co z Jeggredem? - zdotata wydysze¢ Quenthel.

- Omotal go jaki§ czar unieruchamiajacy, a ja zuzylem juz w pojedynku wszystkie zaklecia
rozpraszajgce magi¢. Jesli potraficie go uwolnié, zrobcie to, prosze. Nie chciatbym wyjs¢ na samoluba 1
zachowac¢ beholdera dla siebie.

- Zamknij si¢ - wysapata Danifae. - Musimy skonczy¢ z beholderem 1 to szybko. Zaraz za nami jest
demon otchtani i z tuzin innych diabtow. Zaraz znajdziemy si¢ migdzy mtotem a kowadtem.

Czarodziej skrzywit sie. W jego oczach pojawit si¢ niebezpieczny btysk, kiedy spojrzat na
Danifae, a potem na Zammza Kulawca.

- Jesli twoja magiczng ksiege tak trudno zdoby¢, moze powinnismy jg zatrzymacé dla siebie -
zauwazyl mistrz Sorcere.

- Tzirik nie powie wam, co udato mu si¢ wywieszczyc¢, jesli nas zdradzicie - odpart po prostu Jaelre.
- Zdecydujcie, co jest dla was wazniejsze, czcicielu pajakow, i to szybko.

- Pharaun, przestan - powiedzial Ryld.

Podszedl do zastyglego Jeggreda i przylozyl do jego ciala miecz, aby ztama¢ wiazacy go czar.
Potdemon zamrugat oczami i1 spojrzat na niego zezem, prostujac si¢.

- Po kolei - podjat Ryld. - Czy macie zaklecia, ktore powstrzymaja diabty na tyle dtugo, zeby$my
zdazyli pokonac¢ beholdera?

- Nie - odpart czarodziej - zaraz tu wpadna. To dopiero bedzie widowisko. Hej, zaczekajcie chwile,
mam pomyst. Nie bedziemy zatrzymywac¢ diablow. Wrecz przeciwnie wpuscimy je.
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W pomieszczeniu za nimi trzeszczata 1 skwierczata piekielna moc.

- To demon otchtani niszczy moja zaporg - wyjasnit Zammz.
- Wytlumacz szybko, Menzoberranzanczyku.

Pharaun zaintonowat zaklecie, wykonujac dloimi tajemne gesty konieczne do ksztattowania i
kontrolowania magii.

- Nie stawiajcie oporu - polecit pozostatym. - O, juz. Okrytem wszystkich zastong iluzji. Teraz
wszyscy wygladamy jak diabty.

Ryld spojrzat na siebie i nie zauwazyl niczego, ale kiedy podniést wzrok, odkryt, Ze otacza go
grupa diabtow o ogonach zakonczonych kolcami. Wzdrygnat si¢ 1 zauwazyl, ze pozostate diabty tez si¢
wzdrygnety. Niewyraznie, jak gdyby byly spowite przezroczysta gaza, dostrzegt pod tuskowaty
powierzchowno$cig prawdziwe postacie pozostatych mrocznych elfow.

- Widze przez t¢ twoja iluzje - ostrzegt.

- Tak, ale spodziewales si¢ tego - odezwatl si¢ diabet stojacy tam, gdzie wczesniej stal Pharaun. - To
powinno wywota¢ zamieszanie wsrod naszych wrogoéw, ale musimy dziata¢ szybko. Chcemy, zeby diabty
zaatakowaly nas, kiedy bedziemy walczy¢ z beholderem.

Czarodziej przemknat przez komnate w $lad za beholderem, a reszta druzyny pospieszyta za nim.
W korytarzu za ich plecami rozleglo si¢ wycie $cigajacych ich czartow. Wspigli si¢ po spiralnych
schodach 1 znalezli czekajacego na nich beholdera w pomieszczeniu, ktore wygladato jak duza sala
tronowa. Potwodr zawahatl sie¢, kiedy do $rodka wtargneta druzyna spowita iluzja upodabniajaca ich do
diabtow.

- Mrocznych elféw tu nie ma - wychrypiat beholder. - Przeszukajcie reszt¢ wiezy. Musicie ich
odnalez¢!

- Obawiam si¢, ze jeste§ w bledzie - roze$mial si¢ Pharaun i cisngt w stwora piorunem, ktory
wypalit w jego chitynowym pancerzu dziure wielkos$ci talerza.

W tej samej chwili Valas wystrzelit kilka strzal, ktore zatopily si¢ w jego opancerzonym ciele, za$
Ryld, Jeggred i Danifae rzucili si¢ do ataku.

Stwor otrzasnat si¢ z zaskoczenia z niewiarygodng szybko$cig i ostrzelal drowy gradem
zabdjczych promieni i zakle¢. Jeggred przeleciat przez calg dtugos¢ komnaty cisnigty telekinetycznym
promieniem, a Danifae musiata pas¢ plackiem na podloge, aby uchyli¢ si¢ przed rozzarzonym
promieniem dezintegrujacym. Ryld zdotal przebiec zaledwie trzy kroki, gdy nie mniej niz trzy czuiki
obrdcity si¢ w jego strong 1 rzucily w niego kolejnymi zakleciami. Na fechmistrza spadl grad zarzacych
si¢ snopow energii, ktore uderzyly go w pier$ z sitg krasnoludzkiego mtota bojowego. Ryld stgknat z
bolu, zachwiat i padt na ziemig.

W tej samej chwili ze schodéw za ich plecami wypadta gromada diabtoéw. W ciggu dwunastu
uderzen serca na polu bitwy zapanowal kompletny chaos - diably tloczyly si¢ w komnacie, mierzac
beholdera gniewnymi spojrzeniami, albo po prostu przystawaty, zaskoczone, ze w komnacie jest juz tak
wielu ich towarzyszy.

Lezaca na podlodze Danifae wskazata beholdera 1 pisneta:

- Beholder jest w zmowie z mrocznymi elfami! Zabi¢ go! Pozre¢ jego oczy!

Diabty zawahaty si¢ wystarczajaco dtugo, by beholder zdazyt przeczesa¢ ich przednie szeregi
zabdjczymi zakleciami. Rzucily si¢ na niego, siekac i tngc pazurami. Te trafione promieniami stwora
eksplodowaty od ognia biatych btyskawic lub zmieniaty si¢ w martwe kamienie.

Ryld miat si¢ juz zerwaé z ziemi i zndw natrze¢ na potwora, ale zauwazyt ostrzegawczy gest
Pharauna i1 udal, ze jest ranny. Strategia czarodzieja byla genialna - pozwoli¢ beholderowi i diabtom
walczy¢ ze sobg, az ich wrogowie pozabijajg si¢ nawzajem.

- Ghupcy stabi na umysle! - syknat Beholder. - Mroczne elfy oszukaty was!

Weciaz jednak sial swoimi zaklgciami i promieniami straszliwe spustoszenie, usilujac odeprzeé
ataki diablow. Powietrze wypehil swad spalonego migsa i niesamowita aura zabdjczej magii.

Uchwytne doznanie zla $cisn¢lo serce Rylda i do pokoju wspial si¢ ogromny demon otchtani.
Potezny diabet dwukrotnie przewyzszat wzrostem drowy, na piersi falowaty mu migsnie, a wielkie czarne
skrzydta okrywaly go niczym hebanowy ptaszcz. Ogarnat scen¢ zlym, szacujacym spojrzeniem i Ryld
zamarl, gdy zdat sobie sprawe, ze iluzja Pharauna nie zwiodta ani troche poteznego demona.

Jednym gestem, jak gdyby od niechcenia, olbrzymi diabel wyczarowat wielka, wrzaca kulg
czarnego ognia 1 cisngt nig w Pharauna. Ciemna plama wybuchta rozbryzgiem piekielnych plomieni,
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wstrzgsajac baszta az po fundamenty i1 odrzucajac poparzonego okropnie maga na dwanascie stop do tyhu.
Pomniejsze diabty i drowy poprzewracaty si¢ jak kregle.

- Sa tutaj! - zagrzmiat stwor glosem przypominajacym ryk ptomieni w piecu hutniczym. - Zabi¢
mroczne elfy!

Demon otchtani zaczat przywotywac kolejny piekielny wybuch, lecz Jeggred - wcigz spowity
iluzja - rzucit si¢ poteznemu diabtu do boku, szarpiac i drapigc pazurami. Wielki diabet zaryczal z
wsciektosci, chwiejac sie pod atakiem draeglotha.

- Stodka Lolth - wymamrotal Ryld.

Kto byl bardziej niebezpieczny - beholder czy demon otchtani? Beholder nadal razit promieniami
kazdego diabta w zasiggu wzroku, bez wzgladu na to czy byt to rzeczywiscie diabel, czy drow i
wiekszos$¢ stug demona otchtani zdazylo juz polec. Piekielny wladca zasypywat Jeggreda gradem ciosow,
ale draegloth nie pozostawat mu dtuzny, dajac z siebie wszystko.

Fechmistrz wodzit wzrokiem od jednego wroga do drugiego, wahajac si¢ przez chwile i podjat
decyzje. Cicho jak strzata przeszywajaca mrok podnidst si¢ z ziemi i skoczyt na beholdera, zamierzajac
si¢ na niego Rozpruwaczem. Beholder spostrzegt go od razu i postal w jego strone btyskawice, ale
fechmistrz uchylil si¢ 1 nadal biegt w stron¢ potwora. Kolejne oko wpito si¢ w niego, a buczenie
beholdera stalo si¢ jeszcze bardziej przerazliwe. Zamiast czeka¢ 1 przekonac sig, jaki czar rzuci na niego
tym razem, Ryld wyskoczyl w powietrze i1 ucigl zakonczony okiem czulek I$nigcym ostrzem
Rozpruwacza.

Buczenie beholdera przeszto w przeszywajacy skowyt. Potwor obrocit sie w strong Rylda z
rozdziawiong paszcza, ale fechmistrz wymierzyt doktadnie i odrabat kolejny czutek, po czym przysiadt i
wgramolit sie pod rozdete cielsko unoszacego sie w powietrzu monstrum. Zadne z oczu beholdera nie
byto w stanie zajrze¢ pod wlasny kadtub.

Uklekngwszy na jedno kolano, Ryld chwycit Rozpruwacza ponizej rgkojesci 1 wrazit wielki miecz
w chitynowe podbrzusze potwora. Po ostrzu poplyneta gesta czarna posoka, wielki potwor zadygotal i
znowu wrzasnat.

- Dobra robota! - zawotal Zammz.

Renegat Jaelre zaczal wykrzykiwac tajemne stowa, kreslagc dtonmi magiczne wzory. Wyczarowat
kipiaca plame kwasu, wypalajac kolejne oko beholdera, ktéry zwinat si¢ z bolu.

Ryld wyrwat miecz i1 odtoczyl si¢ w bok w samg porg, by uniknag¢ zmiazdzenia przez potwora,
ktory postanowit przygnies¢ go swoim ciezarem. Fechmistrz znalazt si¢ dokladnie naprzeciw stwora,
gdzie niegdy$ z opancerzonego cielska spozierato wielkie $srodkowe oko. Teraz byt to tylko pusty
oczodol.

Fechmistrz przypomnial sobie starg lekcje: beholder, ktory cheial nauczy¢ si¢ magii, musiat si¢
najpierw oslepic.

Zakonczone mniejszymi oczkami czutki wily si¢ 1 skrecaty, starajgc skupi¢ si¢ na Ryldzie.
Fechmistrz dostrzegt okazj¢ i cel w tej samej chwili. Jednym susem dopadt stwora i wbil Rozpruwacza
niczym widczni¢ w sam $rodek pustego oczodotu 1 gleboko w mdzg stwora. Z ponurg determinacjg cigh
mieczem na boki, wyjmujac go i wbijajac raz po raz w rozbryzgach krwi ptynacej z ohydnej rany.

Beholder zadygotat, ktapnat szczekami, a jego falujace czutki te, ktére mu pozostaty - obwisty
bezwladnie. Potwor osungt si¢ powoli na ziemie.

Ryld podniost wzrok i1 zobaczyt, ze zbliza si¢ do niego kolejny diabet, ktory najwyrazniej
rozpoznat jego prawdziwa posta¢ pod zastong iluzji, dobyl wiec krotkiego miecza, zeby wypatroszy¢
demona, gdy ten rzucil si¢ na niego. Diabel przewrocit go na ziemie, zalewajac fechmistrza swojg
obmierztg krwig. Ryld zachtysnat si¢ z obrzydzenia i strzasnat z siebie drgajacego trupa, prawa reka
wyrywajac miecz z brzucha czarta, a lewa Rozpruwacza z oczodotu beholdera. Potrzasnat glowa,
strzasajac z powiek krew wrogow.

Przy wejSciu do komnaty Jeggred rungt na ziemi¢ powalony kolejnym straszliwym czarem
demona otchlani - ryczacym slupem ognia, ktory osmalil futro draeglotha i bytby go spopielit, gdyby nie
wrodzona odporno$¢ potdemona na ogien.

Jeggred wrzasnat i przetoczyl si¢ po posadzce, starajac si¢ zdusi¢ ptonace wegle, ale kiedy demon
otchlani znow si¢ na niego zamierzyl, wyrosta przed nim Danifae, ktéra wyrzneta go z catej sity w
kolano. Diabet zachwial si¢ i zatopotal skrzydtami, starajac si¢ utrzymac rownowage, a Valas zatopil w
jego plecach trzy strzaly, ktore zaglebity si¢ pomiedzy topatkami demona az po lotki.
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Ryld ruszyt ostroznie naprzod, chcac osobiscie natrze¢ na wiadce diabtow, ale z miejsca, gdzie
przygwozdzita go do ziemi kula ognista, poparzony i dymiacy, podzwignat si¢ Pharaun, ktory zaatakowat
demona salwg teczowych pociskéw, kiedy ten obrdcit si¢ w strong zwiadowcey. Zielony promien wypalit
w samym S$rodku piersi demona gleboka, czarna, wrzaca rang, za$ jadowicie zotty eksplodowat
trzeszczacymi tukami energii, ocierajac si¢ o jego biodro. Potwor zatoczyt si¢ dwa kroki do tytu 1 dymiac,
zwalil na ziemig, martwy. Gdy przebrzmialy echa jego upadku, w komnacie zapadta cisza.

Pharaun podnidst si¢ ostroznie z ziemi, troskliwie przyciskajac rami¢ do ciata. Jedna reka 1 czes¢
jego twarzy byly pocetkowane i rozowe, otarte straszliwie przez przelotne musnigcie dezintegrujacego
promienia beholdera, a jego szaty dymity pod wplywem zderzenia z mroczng kulg ognista wyczarowang
przez demona otchtani. Z pozostalych drowoéw powoli opadato napigcie - rozgladaty si¢ dookota, jak
gdyby zaskoczone, ze przy zyciu nie zostat juz zaden przeciwnik, i ze zadne z nich nie odniosto groznych
dla zycia obrazen. Quenthel pogmerata przy pasie 1 wyciagneta zza niego r6zdzke Halisstry, ktorg zaczeta
uzdrawia¢ wlasne rany, szepczac po cichu modlitwy.

- To - odezwat si¢ Pharaun - nie bylo proste. Powinnismy byli zazada¢ od Jaelre czegos wigce] w
zamian za nasze ustugi.
- To wy przyszliscie do nas, czcicielu pajagkoéw - powiedziat Zammz.

Kustykajac, zblizyl si¢ do trupa beholdera rozciggnigtego na stopniach wiekowego podwyzszenia.
Valas 1 Danifae podeszli za nim, nie spuszczajac oczu ze schodow za plecami.

- Rozproszcie si¢ i poszukajcie ksiegi - poradzit Jaelre. - Musimy odszuka¢ Geildiriona i wycofa¢
si¢, zanim zwalg si¢ na nas wszystkie diabty Myth Drannor.

Jezz zastosowal si¢ natychmiast do wiasnej rady i zaczat przetrzasa¢ zakurzone fawy i zawalone
zwojami regaty po drugiej stronie komnaty beholdera.

Ryld usiadl na stopniu i zaczat zeskrobywa¢ zaschnigta krew z klingi Rozpruwacza. Byl
wyczerpany. Za to Jeggred rzucit si¢ w wir poszukiwan, odrzucajac na bok ciezkie nieuzywane meble i
zrzucajac na ziemi¢ zawarto$¢ regatow. Ryldowi przyszio do glowy, ze jest mato prawdopodobne, by
beholder ukryt cenng ksiege pod szczatkami starej zakurzonej kanapy, ale przynajmniej pétdemon miat
jakie$ zajecie. Ryld postanowit nie wchodzi¢ draeglothowi w drogg.

- Nie ruszajcie si¢! - powiedziat ostro Pharaun.

Czarodziej wymowit zaklecie 1 zaczat si¢ powoli obraca¢ dookotla, przygladajac si¢ uwaznie
calemu pomieszczeniu. Reszta druzyny, tacznie z Jazzem, przerwata pospieszne poszukiwania i
wpatrywala si¢ w niego niecierpliwie. Pharaun mingt wzrokiem Jeggreda, Valasa i zatrzymal si¢ twarza
do pustej Sciany. Usmiechnat si¢ drapieznie, najwyrazniej zadowolony z siebie.

- Przejrzalem oslony naszego pokonanego przeciwnika - oznajmit. - Ta S$ciana jest iluzja
przestaniajaca nisze.

Wykonat jaki§ gest i czg$¢ Sciany obok Rylda nagle znikngta, odstaniajac duza wnegke petng

rozklekotanych regaléw zawalonych roéznymi starymi ksiegami i1 zwojami. Zammz przyskoczyt
niezdarnie do jednego z regatéw i zaczat przegladac tytuty, wrzucajac je do torby przy pasie.
- Ryld, Jeggred, stancie na strazy - rozkazala Quenthel. Trzymata si¢ juz prosto, przestata tez
wodzi¢ metnym wzrokiem, ale chowajac rozdzke do tobotka, zmarszczyla brwi. - Valas, zabierz ztoto i
kosztownos$ci beholdera. Nie ma sensu zostawia¢ tu tupu, nigdy nie wiadomo, kiedy moze si¢ przydac. -
Spojrzata na czarodzieja Jaelre, ktory trzymatl w reku opasty tom oprawny w zielong luske. - Panie
Zammz czy to ksigga, ktorg pragnates odzyskac?

Jezz zdmuchnat kurz z oprawy i przesunat smuklymi palcami po szorstkiej skorze. USmiechnat

si¢, a jego przystojng twarz wykrzywita rados¢.

- Geildirion - wyszeptal. - Tak, to ta ksigga. Mam to, po co tu przybylismy.

- To dobrze - powiedziala Quenthel. - Zbierajmy si¢ stad, dopdki to mozliwe. Nie mam ochoty
zosta¢ tu ani chwili dtuzej.
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ROZDZIAL 17

Halisstra siedziatla na okiennej tawce, sama w przydzielonym jej apartamencie, dla zabicia czasu
tragcajac struny liry ze smoczej kosci. Przebywata tu od dwoch dni i zamknigcie coraz bardziej ja
niecierpliwito.

Bez wzgledu na to, czego si¢ dowiem podczas tej wyprawy, obiecala sobie, juz nigdy nie dam si¢
zamknac.

Podczas przestuchania spodziewata si¢ tortur, magicznego przymusu albo jeszcze czego$
gorszego, ale Tzirik widocznie uwierzyt jej na stowo. Wielu drowdw skorzystatoby z okazji do poddania
wigzniarki torturom, bez wzgledu na to czy moéwita prawde, czy klamala, co nasungto Halisstrze
przypuszczenie, ze kaptan czeka na wiadomo$¢ od Quenthel i pozostatych, zanim zrobi co$, co moze ich
rozgniewa¢. Halisstra nie sadzila, by mistrzyni Arach-Tinilith i jej towarzysze zdotali zastraszy¢ caly
dom, ale byto catkiem prawdopodobne, ze Tzirik woli nie szuka¢ ktopotow bez wyraznego powodu.

Wyjrzata przez waskie, zakratowane okno. Dniato. Na wschodzie niebo robito si¢ juz bolesnie
jasne, cho¢ stonce jeszcze nie wzeszto. Halisstra widziala bezkres zielonej puszczy - Cormanthoru
falujacej tagodnie az po horyzont.

Z zadumy wyrwalo ja pukanie do drzwi, po ktérym rozlegt si¢ szcz¢k kluczy w zamku. Rozejrzata

si¢ 1 wstata, a do komnaty wszedl Tzirik odziany w ol$niewajaca czerwono-czarng szat¢ z wysokim
kolnierzem.
- Pani Melarn - odezwat sie, ktaniajac przed nig - wrocili twoi towarzysze. Jesli pojdziesz ze mna,
przekonamy si¢ czy mieli rzeczywiscie powody, zeby zostawié cie samg sobie w dzikich ostepach Swiata
Ponad.

Halisstra odlozyta lire.

- Udato im sig?
- Tak 1 dlatego zamierzam zwréci¢ ci wolnos¢. Gdyby poniesli porazke, planowalem uzy¢ ci¢ jako
zaktadniczki, aby zmusi¢ ich do kolejnej proby.

Prychne¢ta z rozbawieniem, a kaptan wyprowadzit ja z pokoju. Powiodt ja przez urzadzone ze
smakiem blade sale i korytarze twierdzy Minauth. Za nimi szto dwoch wojownikéw Jaelre w pancerzach
pofarbowanych na zielen i braz, 1 z krétkimi mieczami u boku. Dotarli do niewielkiej kaplicy ozdobione;j
barwami Vhaerauna, gdzie czekali na nich Quenthel, Danifae i1 reszta druzyny.

- Widze, ze przezyliScie pobyt w Myth Drannor i wroéciliscie, aby o nim opowiedzie¢ - powitat ich
Tzirik. - Jak widzicie, wyglada na to, ze znalaztem co$, co do was nalezy, tak jak wy znalezliscie cos, co
nalezy do mnie.

Halisstra po wej$ciu powiodta wzrokiem po twarzach dawnych towarzyszy. Na wiekszosci z nich
malowalo si¢ pewne zdziwienie uniesione brwi, wymiana spojrzen. Ryld usémiechnat si¢ do niej ciepto,
zanim spuscil oczy i1 przestapil nerwowo z nogi na noge, za$ Danifae podeszia do niej i uscisneta jej
dlonie.

- Pani Melarn - powiedziata. - Myslelismy, ze zginetas.
- Bo zgingtam - odparta Halisstra.

Byta zaskoczona ulga, jaka odczuta, gdy znalazta si¢ znow wsrod dawnych towarzyszy, cho¢ byli
intruzami z wrogiego miasta, i swojej spiskujacej branki. Danifae nie byla juz moze ozdoba Halisstry, ale
wiazace ja zaklecie wcigz dziatato, czynigc z niej jedynego sojusznika, jaki pozostat jej na tym $wiecie.

- Gdzie si¢ podziewatas? - zapytata Quenthel.
- Przez kilka dni probowano mnie nawrdci¢ na wiarg w Eilistraee, jesli jestescie w stanie w to
uwierzy¢ - odparta Halisstra. - Lolth pozwolita mi zabi¢ dwie kaptanki Eilistraee i zbiec.

Cho¢ duma rozsadzata jej pier$ z tego powodu, Halisstra byta nieco rozczarowana efektami swojej
zdrady. Mroczna sztuka wystepku nie byta jej obca, ale wygladato na to, Ze zrobila tylko to, czego si¢ po
niej spodziewano.

- Lesne elfy z pewnoscia wypuscity ci¢ tylko po to, zeby przekona¢ si¢, co knujesz - powiedziata
Quenthel. - To stara sztuczka.

- Tez tak myslelisSmy - rzekt Tzirik. - ZbadaliSmy jednak opowie$¢ pani Halisstry 1 okazata si¢
prawdziwa. Naiwnos¢ naszych siostr czczacych Eilistraee jest prawie komiczna. - Przerwat 1 potart dtonig
o dlon. - Jak by nie byto, Zammz przekazat mi, ze pomogli§cie mu odzyska¢ potrzebng nam ksigge.

- My pomoglis§my jemu? - warknat Jeggred.
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- Miat za zadanie odzyskac ksiege - odpart Tzirik - a nie wdawac si¢ w bijatyke z mieszkancami
Myth Drannor.
- Macie swoja ksigge - powiedziata Quenthel. Ignorujac pomruk Jeggreda, zatozyta rece na piersi i
whbita wzrok w Tzirika. - Czy jeste$ gotowy wypetic¢ swojg cze$s¢ umowy?
- Juz to zrobitem - odrzekl kaptan. Spojrzat na bragzowa podobizne wysoko na $cianie i sktonit si¢
nieznacznie. - Nawet gdyby nie udato wam si¢ powrdci¢, zamierzalem porozumie¢ si¢ z Panem w Masce
1 dowiedzie¢, co powstrzymuje Lolth. Wasza opowies¢ wzbudzita mojg ciekawos¢.

Quenthel zgrzytneta zgbami z irytacji.
- Czego si¢ w takim razie dowiedziates? - zdotata wykrztusic.

Delektujac si¢ swoja wiedza, Tzirik odpowiedzial znaczacym usmieszkiem, po czym oddalit si¢
od druzyny i zasiadl na matym podwyzszeniu z boku kaplicy.

Zkaczyt dlonie czubkami palcow 1 rzekt:
- Wasza opowies¢ jest rzeczywiscie prawdziwa. Lolth nie obdarza swych kaptanek czarami, nie
odpowiada tez na zadne btagania.
- Tyle wiedzieliSmy juz wczedniej - zauwazyt Pharaun.
- Ale ja nie - odparl kaptan. - W kazdym razie wyglada na to, ze Lolth zabarykadowata si¢ w swoim
piekielnym wladztwie. Odmawia kontaktu nie tylko swoim kaptankom, ale rowniez wszystkim innym
istotom, czy to $miertelnym, czy boskim, co wyjasniatoby, dlaczego przyzwane przez was demony, ktore
miaty dowiedziec si¢ czego$ o Pajeczej Krolowej, nie byly wam w stanie pomoc.

Menzoberranzanczycy stali w milczeniu, rozwazajagc odpowiedz. Tzirika. Takze Halisstre zbita
ona z pantatyku.
- Dlaczego bogini miataby zrobi¢ co§ podobnego? - zastanawiata si¢ na glos.
- Wyznam wam szczerze, ze Vhaeraun albo sam tego nie wie, albo nie chce, zebym ja si¢ tego
dowiedzial - odrzekt Tzirik. Wbil swoje zimne spojrzenie w Halisstre. - Na razie kaprys bogini jest
réwnie dobrym wytlumaczeniem jak kazde inne.
- Czy ona... zyje? - zapytal cicho Ryld. Quenthel i pozostate kaptanki spojrzaty gniewnie na
fechmistrza, ale on zlekcewazyl je i ciagnat dalej: - Chciatem przez to zapyta¢ czy wiedzieliby$my, gdyby
zostala zabita przez innego boga, otruta lub uwi¢ziona wbrew wiasnej woli?
- To byloby zbyt pigkne - powiedziat Tzirik ze $miechem. - Nie, Lolth wciaz zyje, cokolwiek to
oznacza dla bogini. Ale czy sama schronita si¢ w Pajeczynie Demonoéw, czy tez zostala tam uwi¢ziona
przez inng moc, Vhaeraun mi nie powiedziat.
- Kiedy to si¢ skonczy? - zapytata Halisstra.
- Raz jeszcze odpowiadam: Vhaeraun albo nie wie, albo nie chce powiedzie¢ - odpart Tzirik. -
Moze lepiej zapyta¢ czy w ogole si¢ skonczy? Odpowiedz brzmi: tak, kiedys, ale zanim pokrzepicie si¢ tg
mys$la, musz¢ wam przypomnie¢, ze bogini moze mie¢ zupelnie inne spojrzenie na to, co my
okresliliby$my rozsadnym okresem czasu. Pan w Masce mogl wspomina¢ o czyms, co wydarzy si¢ jutro,
w przysztym miesigcu, przysztym roku, a moze za sto lat.
- Nie mozemy tak dtugo czeka¢ - wymamrotata Quenthel. Wyraz twarzy miala nieobecny, skupiony
na wydarzeniach w dalekim Menzoberranzan. - Musimy wkrotce podjac¢ decyzje.
- Przejdzcie na wiare w jakies$ bardziej troskliwe bdstwo - podsunat Tzirik. - Jesli was to interesuje,
bede zachwycony, mogac wyczerpujaco omowi¢ zalety Pana w Masce.

Quenthel nastroszyta si¢, ale zdotala utrzymaé jezyk za zgbami, co u kaptanki Baenre byto
szczytem samoopanowania.
- Odmawiam - powiedziata. - Czy Pan w Masce ma dla nas jeszcze jakie$ rady?
- Owszem - odparl Tzirik. Poprawil si¢ na krzesle, pochylajac w stron¢ Quenthel. - To jego
doktadne stowa, wigc stuchajcie uwaznie. ,,Dzieci Pajeczej Krolowej powinny ja odszukaé, aby otrzymac
odpowiedzi”.
- Przeciez wilasnie to zrobiliSmy - zawotata Halisstra. - Wszyscy, ale ona nas nie stucha.
- Chyba nie to mial na mys$li - odezwata si¢ Danifae. - Mysle, ze Vhaeraun sugeruje, ze nie
dowiemy si¢ niczego wigcej, jesli sami nie udamy si¢ do Pajeczyny Demonéw, aby osobiscie przebtagac
boginig.

Tzirik milczat, spogladajac na Menzoberranzanczykow. Quenthel chodzita w kétko, rozwazajac
ten pomyst.
- Pajecza Krolowa wymaga od swoich kaptanek pewnej inicjatywy i1 samodzielnos$ci - powiedziata
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mistrzyni Arach-Tinilith - ale wymaga réwniez postuszenstwa. Niepokoi¢ ja w jej boskiej siedzibie,
oczekujac odpowiedzi... Lolth nie pochwala podobnej bezczelnosci.

Halisstra zamilkta, rozwazajac zawzigcie stowa Tzirika. Wyprawy na inne plany istnienia nie byty
niczym niezwyktym. Koniec koncow, zaklgcie Pharauna przeniosto druzyne¢ przez Plan Cieni, a istniato
przeciez o wiele wigce] wszech§wiatow, do ktorych mogl si¢ dosta¢ $miertelnik uzbrojony w
odpowiednig magig, cate mnostwo nieb i piekiet, cudow i potworno$ci poza granicami fizycznego $wiata,
ale pomyst wyruszenia w takg podroz bez wyraznego zaproszenia Lolth przerazat Halisstre.

- Kara za opaczne zrozumienie woli bogini bedzie bardzo surowa - stwierdzita Halisstra.

- Czy nie ustyszeliSmy witasnie woli bogini? - zapytata Danifae. - Przyprowadzila nas w to miejsce
poprzez swoje milczenie tak pewnie, jak gdyby umiescita rozkaz w naszych sercach. Moze si¢
rozgniewac, jesli jej nie postuchamy.

Halisstra przywykta do uczucia pewnosci, kiedy miata zinterpretowaé pragnienia Pajeczej
Krélowej. Zanim na kaptanki Lolth spadto boskie milczenie, znata rzadki dotyk podszeptéw bogini. Nie
zdarzalo si¢ to czgsto, rzecz jasna - byla tylko jedng kaptanka, a Lolth stuzyly nieprzeliczone tysiace - ale
wiedziata, jakie to uczucie rozumie¢ do glebi swej duszy, czego zyczy sobie Pajecza Krolowa i jak moze
tego dokonac. Halisstra nie czuta niczego. Najwyrazniej Lolth chciala, by sama do tego doszta.

Halisstra podniosta oczy na bragzowa mask¢ Vhaerauna wiszaca nad czarnym ottarzem. Obco$¢
tego miejsca byla prawie namacalna, wyrazata wszystko, co utracita. Zamiast sta¢ przed starozytnym
oltarzem w dumnej $wiatyni domu Melarn, gdzie boska pewno$¢ przenikata calg jej duszg, gdy sktadata
ofiary 1 dokonywala rytualow samoponizania, ktérych zadata Pajecza Krolowa, stata samotna i
zagubiona, intruzka w $wigtyni samozwanczego boga, starajac si¢ na oslep zrozumie¢ zamiary, jakie
Lolth miata wobec nie;.

Wyobrazita sobie, ze stoi przed Lolth, z dusza obnazong przed boginig, z oczyma o$lepionymi
widokiem jej mrocznej chwaty, uszami oghuszonymi dzwigcznym glosem Pajeczej Krolowej. By¢ moze
byto bezczelnoscia z jej strony oczekiwaé, ze Lolth rozwieje jej watpliwosci, udzieli odpowiedzi na
pytania i ukoi zranione serce, ale Halisstra odkryla, ze nie obchodzi jg to. Jesli Lolth postanowi ja
odrzuci¢, ukara¢, jej wola, ale w takim razie po co zniszczyta Ched Nasad i dom Melarn, jesli nie po to,
by Halisstra staneta przed nig 1 przedstawila jej swojg prosbe?

- Zgadzam si¢ z Danifae - powiedziata w koncu. - Nie rozumiem, jaki sens miatoby to wszystko,
jesli nie taki, zeby wezwac nas przed tron bogini. Tam znajdziemy wszystkie odpowiedzi.

Quenthel kiwneta powoli gtowa.

- Odczytuje jej wole w ten sam sposob. Musimy udac si¢ do Pajeczyny Demondw.

Ryld i Valas wymienili zatroskane spojrzenia.

- Wyprawa na sze$édziesiaty szosty poziom Otchtani - powiedziat Pharaun. - Snitem o tym miejscu.
Ciekaw jestem czy rzeczywisto$¢ doroéwnuje mojemu snowi sprzed wielu lat, cho¢ musz¢ powiedzie¢, ze
nie zachwyca mnie perspektywa osobistego spotkania z Lolth. Zmelta moja dusz¢ na kawaitki, kiedy
miatem te¢ wizje. Powrot do siebie zajat mi wiele miesigcy.

- Moze powinnismy wroci¢ do Menzoberranzan i zda¢ raport z tego, czego si¢ dowiedzieliSmy,
zanim podejmiemy jaka$ pochopna decyzj¢? - zapytat Ryld, wyraZnie zaniepokojony perspektywa
wyprawy do piekielnych krain.

- Teraz, kiedy zrozumialam wol¢ bogini, nie zamierzam zwleka¢ z jej wypelnieniem - rzekta
Quenthel. - Pharaun moze skorzysta¢ z zaklecia przesytajacego, zeby powiadomi¢ Grompha o naszych
zamiarach.

- A tak w kwestii konkretow - odezwat si¢ Valas - jak dostac si¢ do Pajeczyny Demonow?

- Czci¢ Lolth przez cate zycie - odparta Quenthel, ktorej spojrzenie nabralo posgpnego wyrazu - a
potem umrzec.

Halisstra spojrzata na wysoka kaptanke, a potem na zwiadowce i powiedziala:

- Gdyby bogini nie odmawiata nam swoich zaklg¢, nie bytloby w tym nic trudnego. Bez nich nie jest
to juz takie proste. Pharaunie?

Czarodziej roztozyl rece.

- Naucze si¢ odpowiednich czar6w przy pierwsze] mozliwej okazji - odparl. - Bede musiat
zlokalizowa¢ uzdolnionego czarodzieja, ktory zna odpowiednie czary i przekona¢ go, zeby si¢ nimi ze
mng podzielit.

- To nie bedzie konieczne, mistrzu Pharaunie - odezwal si¢ Tzirik. Wstal z krzesta 1 zszedt z
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podwyzszenia, pot¢zny i pewny siebie. - Tak si¢ sktada, ze moj bdg nie uznat za stosowne pozbawi¢ mnie
zaklg¢. Sam chciatbym si¢ przekonaé, co si¢ dzieje we wladztwie Lolth. Mozemy wyruszy¢ juz dzi$

wieczorem, jesli zechcecie.
* % %

Kompania za kompanig, Armia Czarnego Pajgka wmaszerowywata dumnie do jaskini
rozposcierajacej sic za Shupami Zalu. Byla niczym w poréwnaniu z ogromna pieczara mieszczaca
Menzoberranzan czy niepojeta zatoka Mrocznego Zammiora, ale rownina u wylotu wawozu nadal robita
ogromne wrazenie - asymetryczna przestrzen mierzaca pol mili wszerz, ktorej strop znajdowatl sig
kilkaset stop wyzej. Podpieraty go niezliczone kolumny, a ze wszystkich stron wity si¢ boczne jaskinie
przypominajgce majaczace w mroku goscince.

Nimor rozejrzal si¢ po pieczarze z grzbietu swojego bojowego jaszczura, obserwujac wielkie
domy Menzoberranzan wkraczajace do $rodka i formujace 1$nigce kwadraty pod kilkunastoma réznymi
sztandarami. Miat ponad dwa dni na rekonesans po roéznych szczelinach, jaskiniach 1 tunelach
prowadzacych do wielkiej pieczary. Przewaga strategiczna Shupéw Zalu byla oczywista. Tylko jedna
droga biegla od nich na poludnie wijacym si¢ wawozem, za§ w miejscu, w ktore przyprowadzit drowy,
spotykato sig¢ kilka tuneli wiodacych do Mrocznego Wtadztwa Menzoberranzan.

- Doskonate miejsce na bitwe - powiedzial, kiwajac glowa z zadowoleniem.

Jego wierzchowiec, zto$liwa i tgpa bestia, chyba wyczuwal nieuniknione starcie. Syczal i grzebat
tapa w zasypanej drobnymi kamyczkami ziemi, potrzasajac ogonem ze zdenerwowania.

Nimor czekat mniej wigcej na $rodku linii zwiadowcdw bronigcych luki pomiedzy Stupami,
dowodzac ponad setkg Zammdnych domu Agrach Dyrr. Ci sposréd jego zwiadowcow, ktorzy nalezeli do
innych domow, lezeli pos$rdd skat i rozpadlin wawozu w dole, gdzie Nimor i jego ludzie wyrzneli ich co
do nogi wkrétce po dotarciu do Stupow.

Nimor miat wielka ochot¢ wyjecha¢ na spotkanie Mez’Barris Armgo, Andzrelowi Baenre oraz
reszcie dowodcow i kaptanek. Widziat juz ich pawilon wznoszacy si¢ na srodku jaskini.

Klopot ze zdrada obejmujaca cate pole bitwy polega na tym, pomyslal, ze nie mozna by¢
jednoczes$nie we wszystkich miejscach, aby rozkoszowac si¢ bez reszty tg chwila.

Zauwazyl chudego jaszczura wyscigowego mknacego spod pawilonu dowddztwa w kierunku jego
kompanii.

- Wyglada na to, ze mnie potrzebuja, chtopcy - zawotat do czekajacych za nim Zolierzy Agrach
Dyrr. - Wiecie, co robi¢. Czekajcie na sygnat. Gdy si¢ rozlegnie, uciekajcie stad.

Nimor uderzyt jaszczura pigtami i wyjechat na spotkanie gonicowi. Jezdzcem byt miodzieniec w
barwach domu Baenre z pewnoscig darzony specjalnymi wzgledami siostrzeniec albo kuzyn, ktoremu
przydzielono stosunkowe proste zadanie, zeby modgl upusci¢ troche krwi, sam nie ponoszac zbyt
wielkiego ryzyka. Nie nosit hetmu, pozwalajagc wlosom rozwiewaé si¢ za nim jak grzywa. Przy jego
siodle topotat jasnoczerwony sztandar.

- Kapitan Zhayemd? - zawotal, osadzajac jaszczura, zeby przywita¢ Nimora.

- To ja.

- JesteScie natychmiast proszeni do namiotu dowodztwa, panie. Opiekunka Del’Armgo chce
wiedzie¢, gdzie sg szare krasnoludy i jak najlepiej rozstawi¢ oddziaty.

- Rozumiem - odpart Nimor. - Wracaj zatem 1 powtorz jej, ze zaraz tam podjade.

- Z catym szacunkiem, sir, mam...

Spomiedzy Stupéw rozlegto si¢ trzykrotne granie rogu, dwa razy krocej i1 raz dhluzej,
rozbrzmiewajac echem tak glosnym, jak gdyby sama skata wydobyla z siebie to wotanie. Postaniec urwat
w pot stowa 1 obrocit wierzchowca, mijajagc Nimora, zeby spojrze¢ ku Stupom.

- Na gniew Lolth, co to bylo? - zapytat.
- To - odpowiedziat Nimor - byt sygnat do ataku duergarow.

Z glebi wawozu za Stupami Zalu dobiegt ich wstrzgsajacy ziemia toskot przemieszczajacej sie
armii. Ponizej linii zwiadowcow Nimora setki duergarskich jezdzcow wynurzyly si¢ nagle spod starannie
utozonych placht maskujacych i popedzily prosto w wyrwe, ktérej mieli broni¢ ludzie Nimora. Za
kawalerig duergarow biegla szereg za szeregiem piechota, wznoszac swe nieokrzesane okrzyki bojowe i
potrzasajac uniesionymi wysoko mlotami i toporami. Zammdni Agrach Dyrr wskoczyli na siodla, aby
zablokowa¢ szarz¢ pomiedzy olbrzymimi skalnymi kolumnami, po czym jednocze$nie obrocili si¢ i
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umkneli na boki, otwierajac lini¢ frontu.
- Agrach Dyrr! Zdradzili nas! - krzyknat goniec z przerazeniem i zdumieniem na twarzy.

Zawr6cit wierzchowca, ale Nimor wychylit si¢ w siodle i1 przebit go mieczem. Chwiejac sig,
mtody Baenre przycisnat dion do rany i zwalil si¢ na ziemi¢. Nimor klepnat mieczem zad jego jaszczura,
ktory puscit si¢ pedem w glab gtownej jaskini, wlekac za sobg martwego gonca, ktoremu stopa wplatata
si¢ w strzemig.

Nimor spigt wierzchowca 1 wbiegl na niero6wng skalng potke jakies$ pigtnascie stop nad poziomem
dna jaskini, z ktorej roztaczal si¢ widok na Shupy. Z tego miejsca widzial prawie cata pieczare.

- Swietny widok na bitwe, mosci ksiaze! - zawolal. - Coz za wspanialy dzien na triumf!
- Za kwadrans powiem ci czy zwyci¢zymy, czy nie.

Z cienia w tyle wystepu wylonil si¢ Horgar Steelshadow. On i jego gwardia przyboczna byli
spowici iluzja 1 niewidoczni dla nikogo z dotu, chyba ze kto§ wiedziat doktadnie, gdzie ich szukac.

- Nie podchodz blizej, Nimorze - odezwat si¢ ksiaz¢. - Nie cheg, zeby kto§ w dole zauwazyl, ze
znikasz w $cianie 1 zaczat si¢ zastanawiac, gdzie si¢ podziates.

- Chcesz chyba wzig¢ udzial w bitwie, ksigz¢ Horgarze. Wiem, ze nie brakuje ci me¢stwa.

- Wezme udziat w walce, kiedy bed¢ miat pewnos¢, ze nie musze juz wydawac rozkazow, Nimorze.
Za kilka chwil nie ustyszysz jak kto$§ bedzie ci wrzeszczat do ucha.

Nimor z powrotem skupit si¢ na bitwie. Jazda Agrach Dyrr, ktora zdazyta si¢ juz oddali¢ od
Stupow, okrazata jaskini¢ szalonym tukiem, omijajac trzon armii Menzoberranzan. Miata za zadanie
dostac¢ si¢ na jej tylty 1 pomdc piechocie domu zablokowa¢ tunel, ktorym dostata si¢ tu Armia Czarnego
Pajaka.

Duergarska kawaleria wlewata si¢ do jaskini lukg pomi¢dzy kolumnami, przekraczajac lini¢, na
ktorej miata zosta¢ zatrzymana. Kilka drowich kontyngentow znajdujacych si¢ w awangardzie kottlowalo
si¢ beztadnie, zaskoczonych faktem, ze znalazty si¢ nagle na otwartej przestrzeni naprzeciw nadciggajacej
szarzy, zamiast zasta¢ wroga szykujacego obl¢zenie i rozbijajacego obdz za silng linig obrony.

Inne domy odpowiedzialy na nagly atak ze zrgcznoscig 1 odwagg. Wielki kontyngent Baenre
wznidst dziki okrzyk bojowy i popedzil naprzod, aby zaja¢ przetgcz, zanim zdazy ja przekroczy¢ wigcej
duergarow.

- Smiate posunigcie, Andzrelu - powiedziat Nimor nie bez podziwu. - Niestety, obawiam sie, Ze jest
juz zbyt pdzno, zeby zakorkowac butelke.

Nimor trzepngt wodzami bojowego jaszczura i odjechal w bok, zeby mie¢ lepszy punkt do
obserwacji $rodka jaskini. Spodziewal si¢ szalenstwa, widoku opancerzonych szeregéw pedzacych
naprzod, zeby miazdzy¢ i cofaé si¢ niczym krwawy przybodj na zelaznym morzu, ale bitewny zgietk byt
nieznosny.

Ryki, krzyki i1 szczgk broni uderzajacej o tarcze, zwielokrotnione przez skaly otaczajace
walczacych ze wszystkich stron, staly si¢ zupeinie nie do odrdéznienia, przechodzac w jeden grzmigcy
dzwigk, ktory narastal i narastat, w miarg jak coraz wigcej wojownikoéw wiaczato si¢ do walki.

- Hatas nam sprzyja - zawotat przez rami¢ do Hogara, cho¢ sam nie styszal wlasnych stow. -
Dowddcy Armii Czarnego Pajaka muszg zdecydowac, co robi¢ i wydaé stosowne rozkazy.

- Tak - odpowiedziat monarcha krasnoludéw. Nimor musiat wytezy¢ stuch, zeby go zrozumie€. -
Srodek walki nie jest najlepsza chwila na opracowanie planu bitwy!

Oslepiajaca btyskawica wdarta si¢ pomiedzy szeregi duergarow, a zaraz po niej rozlegl si¢ grzmot,
ktory wybit sie ponad odglosy walki. Nad polem bitwy zaczety przelatywac eksplodujace kule ognia i
kasajace $ciany ptomienia, gdy czarodzieje obu stron postanowili si¢ ujawnic.

Nimor zmarszczyt brwi. Garstka poteznych czarodziejow mogla rozstrzygnaé¢ o wyniku starcia,
nawet w obliczu wsciektego ataku duergaréw i1 zdrady domu Agrach Dyrr, ale wsérod krasnoludow
réwniez byli czarodzieje, w wigkszo$ci przebrani za zwyklych Zammdnych lub piechurow. Atakujac
nacierajagce szare krasnoludy, magowie drowdéw zdradzili swoje pozycje. Czarodzieje duergarow
odpowiedzieli na kazda btyskawice i kazda kulg ognista tym samym, i wkrétce pieczare wypehity
rozbtyski o$lepiajacego $wiatta i rdzawego ognia, a powietrze zrobilo si¢ gorace 1 kwasne od poteznej
magii przerzucanej z jednej strony na druga.

Cho¢ bardzo si¢ starat, Nimor nie byt wstanie przewidzie¢, czyja magia wezmie gore, gdy cata
straszliwa scena walki pograzyla si¢ w chaosie. W ciaggu kilku uderzen serca Menzoberranzanczycy sama
swo0ja masg powstrzymali poczatkowy ped duergarow 1 dwie armie rozciagnely si¢ w dtugiej linii wijacej
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po dnie jaskini przez setki jardow. Sztandary chwiaty si¢ 1 upadaly, jaszczury bojowe stawaty dgba i
rzucaty na przeciwnikow, a wielka szarza rozsypala si¢ na tysigc indywidualnych pojedynkow.

Rozpedzone kolumny ci¢zkozbrojnych duergaréw przeciskaly si¢ przez szczeliny miedzy
kontyngentami poszczegdlnych domow, otaczajac walczacego rozpaczliwie wroga. Nimor usmiechnat si¢
ponuro. Mroczne elfy nie mialy pojecia, jak zespoli¢ swoje kompanie, zeby armia dziatata jak jeden
organizm, ale kazdy kontyngent sktadat si¢ z matej armii zaprawionych w bojach weteranow. Szturm
duergardéw rozbil Armi¢ Czarnego Pajgka na dwadzie$cia mniejszych oddziatow, ktore roity si¢ i kasaly
jak przewrocony kopniakiem koszyk skorpiondw.

- Nasze zwycigstwo wcigz stoi pod znakiem zapytania, Nimorze - zawotat z gory Horgar. -
Przeklegci magowie powstrzymali nasz pierwszy atak.

- Tak, ale zdobyliscie Stupy, nieprawdaz? - odkrzyknal Nimor. - Myslatem, Ze poczatkowe
uderzenie ztamie Menzoberranzanczykow, ale jak wida¢ nie tak tatwo roznies¢ ich wojska.

Przygladajac si¢ bitwie, Nimor doszedl do wniosku, ze szare krasnoludy majace przewage
zaskoczenia bedg w stanie pokona¢ domy Menzoberranzan, ale rozbicie sit mrocznych elféw zajmie im
caly dlugi dzien. Dom Baenre zdotat chwilowo zamkna¢ luke pomi¢dzy Stupami, a im dtuzej Andzrel
utrzyma przelecz, tym wigksze szanse mialy mroczne elfy.

Na szczeécie Nimor przygotowal si¢ na taka ewentualno$¢. Menzoberranzanczycy zajadle
odpierali ataki szarych krasnoludéw u wylotu wawozu. Nadszedt czas, zeby wbi¢ sztylet w zebra
drowow, kiedy ich miecze byly zwigzane.

- Teraz, Aliiszo - rzucit w oszalaly harmider.

Obrocit wierzchowca, dobyt miecza i zmusit bojowego jaszczura do rzucenia si¢ w wir walki.
Mez’Barris Armgo 1 Andzrel Baenre znajdowali si¢ mniej wiecej na $rodku pola bitwy 1 mial zamiar
dopilnowac, zeby nie umkneli przed zagtada, jaka czekala ich armig.

% %k %

Niespelna pot mili stamtad, $ci$nigta w matym tunelu opadajacym ze wschodu ku gornej czesci
pola bitwy naprzeciwko Shupoéw Zalu, stala z zamknigtymi oczami Aliisza, skoncentrowana na zakleciu,
ktére pozwalalo jej §ledzi¢ Nimora. Magia, ktdrej uzywata, pozwalata jej stysze¢ kazde jego stowo, jak
gdyby wypowiadat je wyraznie w cichym pokoju. Otrzasneta si¢ i pozwolita zakleciu opas¢.

- Juz czas - powiedziata do Kaanyra Vhoka.

- To dobrze - powiedzial hegemon i1 obnazyl spiczaste zeby w dzikim u$Smiechu, wietrzac bitwe.
Zerknat na stojacego w poblizu skrytobdjce Zammzta. - Coz, renegacie, to chyba twoj szczgsliwy dzien.
Rzuce moich wojownikow przeciwko mrocznym elfom, a nie sprzymierzonym z tobg duergarom.

Zammzt pochylit gtowe i odpart:

- Zapewniam ci¢, ze nie bedziesz tego zatowat, hegemonie. Rozgrom t¢ armi¢, a Menzoberranzan
bedzie lezato przed toba otworem.

Kaanyr mingt alu-demona 1 mrocznego elfa, podchodzac do swoich chorgzych.

- Zagra¢ do ataku! - zawotat.

Natychmiast kilkunastu niedzwiezukéw uderzylo w bebny, odgrywajac trzy razy prosta
trzytaktowa pobudke. Stloczeni w tunelu tanarukkowie Kaanyra Vhoka zawyli i1 ruszyli naprzod gnani
zadza krwi, tupiac 1 potrzasajac toporami. Kaanyr dobyt miecza i dotagczyt do szarzujacych zotierzy, a za
nim jego gwardzisci i chorazy. Na ten widok Aliisza wstrzymala oddech 1 wzbita si¢ w powietrze, lecac
za sztandarem Kaanyra. Taka bitwa nie zdarzata si¢ w koncu codziennie.

Przed szarzujagcymi tanarukkami jedna ze $cian jaskini na skrzydle Armii Czarnego Pajaka
zamigotala 1 znikla znienacka, ukazujac wylot tunelu ukryty wczesniej za sprytng iluzja. Wrzeszczaca
horda §linigcych si¢ tanarukkow wylata si¢ z ukrytego korytarza, zachodzac armi¢ drowdéw od tylu, gdy
tymczasem wielkie domy $cieraty sie z jazda duergardw napierajaca zza Stupow Zalu. Aliisza zauwazyta
czerwony sztandar Kaanyra powiewajacy dumnie nad czolem jego wojska i Zngkany Legion rzucit si¢ w
wir walki.

Tylko kilka pomniejszych domoéw stanelo na drodze rozpedzonej zgrai. Fala krwiozerczych
potdemondéw ogarneta je, wbijajac si¢ gleboko w bok armii niczym widcznia z rozgrzanego do
czerwonosci zelaza. Aliisza przylapata si¢ na tym, ze pokrzykuje z uniesienia i zgrozy, pochtoni¢ta bez
reszty straszliwym spektaklem i niezdolna wyrazi¢ w inny sposob swojego podniecenia. Armia Czarnego
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Pajaka byla beznadziejnie uwiktana w bitwe, ktorej nie chciala stoczy¢, Scierajac si¢ na otwartym terenie
z polaczonymi armiami Gracklstugh i Kaanyra Vhoka. Niczym wysepki w kotlujacym si¢ morzu
wrogow, pojedyncze domy Menzoberranzan stawiaty samotny opdr przyptywowi stali i zakle¢, walczac o
zycie.
Alu-demon usiadia na zakonczonym tepo stalagmicie, spogladajac na toczacg si¢ w dole bitwe.
Ach, Nimorze, pomyslata. Jakze wielkiej i straszliwej rzeczy dokonates!

% %k %

Nimor Imphraezl, Namaszczone Ostrze Jaezred Chaulssin, szedl przez pole bitwy, ktérego nie
potrafityby sobie wyobrazi¢ wszystkie diably wszystkich piekiet. Krew kilkunastu szlachetnie
urodzonych drowéw zmieszata si¢ na jego rapierze i zbryzgata jego czarny pancerz. Jego jaszczur bojowy
nie zyl juz od dawna, spalony blyskawica ci$ni¢ta przez czarodzieja z domu Tuin’Tarl. Cztonki bolaly go
ze zmeczenia 1 od kilkunastu pomniejszych ran, ale usmiechat si¢ dziko, odurzony efektami swojej
$mierciono$nej dziatalnosci.

- I kto co$ osiggnal, czcigodny Mauzzkylu? - zasmial si¢ w glos. - Zammzt moze 1 oddal Ched
Nasad w twoje r¢ce, ale ja doprowadzitem do upadku ulubionego miasta Pajeczej Krolowe; !

Zaciekta walka toczyta si¢ juz od kilku godzin. Zamiast broni¢ niewzruszenie tuki pomig¢dzy
Stupami Zalu, Armia Czarnego Pajgka zostala osaczona ze wszystkich stron przez wrogéw, ktorzy
wybrali miejsce i moment uderzenia. Rozbita armia, niczym wielka, tepa bestia ugodzona $miertelnie w
brzuch, mogla oczywiscie umiera¢ bardzo dlugo, miotajac si¢ w konwulsjach, nim skonata z uptywu
krwi. W bitwach w Swiecie Ponad pokonane drowy odrzucityby moze bron, liczac na lito$¢ zwyciezcow.
W bezwzglednym rachunku zyskéw i strat w Podmroku nie znano litosci i nie proszono o nig. Szare
krasnoludy nie miaty zamiaru pozostawi¢ przy zyciu nawet jednego mrocznego elfa. Wojownicy
Menzoberranzan wiedzieli o tym i walczyli do konca.

Kilka mniejszych domoéw zostalo rozbitych i1 rozproszone po jaskini dwojki 1 trojki drowow
staraty si¢ sprzedaé drogo swoje zycie. Grupki pijanych mordem duergaréw, niedzwiezukow, ogrow i
innych zothierzy wiernych ksieciu Gracklstugh przemierzaty jaskinie, polujac na przeklete drowy,
ktérych kompanie poszty w rozsypke. Niektore domy bronity nieugigcie swoich pozycji w jaskini,
walczac zaciekle, w miar¢ jak przyptyw duergarow podnosil si¢ coraz wyzej, napierajac na nie ze
wszystkich stron, inne za$ trzymaly si¢ razem, usitujac utorowac sobie droge na zewnatrz w nadziei, ze
uda im si¢ umkna¢ przed widmem spektakularnej porazki.

Zomierze domu Barrison Del’ Armgo zostali wtloczeni w krety boczny tunel i zepchnieci z pola
bitwy. Wycofujac si¢ korytarzem szerokim na zaledwie dwadziescia stop, dumni wojownicy drugiego
domu odpierali powtarzajace si¢ ataki duergarow. Mez’Barris zostata odcigta od pozostatych domow, a
jej zapasy zywnosci sptonely wraz z reszta taboru podpalonego przez piechote Agrach Dyrr, ktéra
zamykata pochdd drowich wojsk. Del’ Armgo czekat dlugi marsz do domu.

Kompania Xorlarrinow dysponujgca pote¢znymi czarodziejami, z ktorych stynat ich dom, bronita
si¢ na $rodku jaskini, z dala od jakiegokolwiek miejsca, ktére mogto uchodzi¢ za stosunkowo bezpieczne.
Magom Xorlarrindw przez wigkszo$¢ dnia udawato si¢ utrzymac pieciokrotnie liczniejsze sity duergarow
na odleglo$¢ wyciagnigtego ramienia, wznoszac $ciany ognia i lodu lub razac krasnoludy stupami
niszczacej energii, ale czarodzieje byli juz zmeczeni 1 konczyly im si¢ czary. Setki duergarskich
lansjeréow dosiadajacych jaszczuréw bojowych czekato na szans¢ rozjechania Xorlarrinéw, gdy tylko
zawiodg ich magiczne ostony.

Dumna kompania domu Baenre, liczaca ponad pigciuset zbrojnych, trwala niczym skata, gdy
wokoét niej rozszarpywano i dobijano mniejsze domy. Zgodnie z przewidywaniami Nimora, Andzrel
Baenre byl zmuszony odda¢ Stupy Zalu wkrétce po ich zdobyciu, a jego sity powoli przedzieraty sie
przez jaskini¢ w strong wylotu tunelu, przez ktory zaledwie kilka godzin wczes$niej wmaszerowata Armia
Czarnego Pajaka. Baenre skupili cata swoja uwage na Agrach Dyrrach, ktorzy blokowali tamtg droge
ucieczki. W powietrzu byto az gesto od bettow, oszczepow 1 zabdjczych zaklec, ktérymi ostrzeliwaty si¢
dwa walczace ze sobg zazarcie domy. Cho¢ Baenre mieli nad zdradzieckimi Agrach Dyrrami ponad
dwukrotng przewagg liczebna, usitujacy przedrzec si¢ przez wrogie wojska wojownicy pierwszego domu
musieli odpiera¢ ataki ze wszystkich stron.

Nimor szedt w sam $rodek walki, mijajac martwych i1 umierajacych. Na szczg$cie przygotowat
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zawczasu kilka czarow niewidzialnosci, w przeciwnym wypadku raz po raz drogg¢ zastepowatyby mu
szalejacy tanarukkowie lub ponurzy duergarowie gotowi zabi¢ kazdego napotkanego drowa. Przed nim
setki kamiennych gwardzistow potykaly si¢ z piechota Baenre, podczas gdy Agrach Dyrrowie
zabarykadowali wylot gtownego tunelu po przeciwnej stronie. Nimor ostroznie obszedl walczacych,
obserwujac Andzrela i Zal therrg pod sztandarem Baenre.

Dowodcy domu Baenre prowadzili swoich Zolierzy w sam $rodek bitwy przeciwko Agrach
Dyrrom, powoli, acz pewnie wyrabujac sobie droge przez wojownikow zdradzieckiego domu. Otaczat ich
zwarty pier§cien obroncow.

Skrytobdjca usmiechnat si¢, wyczuwajac okazje. Dowodcy Baenre rzucili si¢ w wir walki. Gdyby
zdotatl ich pokona¢, odcigtby gtowe kontyngentowi Baenre, a gdyby ich sity poszlty w rozsypke, istniaty
wielkie szanse, ze z Armii Czarnego Pajaka nie ocaleje nikt.

Nimor dostrzegt Jazzta Dyrra, ktory nie bral udzialu w walce, tylko wydawat rozkazy swoim
zotnierzom. Szlachcic przyciskat r¢ke do krwawiacej rany na zebrach. Skrytobojca pospieszyt do jego
boku 1 rozproszyt zaklecie niewidzialnosci.

- Dobra robota, krewniaku - krzyknat do Jazzta. - Nie pozwolcie Baenre przedrze¢ si¢ na druga
strone, a gwardzisci ksigcia zetrg ich na pyt.

Jazzt podnidst oczy. Znuzenie i bol znikngty z jego twarzy, gdy ogarnat wzrokiem walke.

- Latwiej powiedzie¢, niz zrobi¢ - stwierdzit. - Baenre walczg jak demony, a wielu naszych
chtopcoOw nie wroci juz do domu. - Wyprostowat si¢ i podat Nimorowi rgke. - Mialem co do ciebie
watpliwosci, Zhayemdzie, ale twdj plan wydaje si¢ przynosi¢ spodziewane efekty. Powiedziatbym, ze
przydatby$ nam si¢ tutaj, ale z twojego wygladu wnoszg, ze tez nie proznowates.

- Wielkie domy wciaz stawiajg opor na srodku jaskini, ale w tym miejscu rozstrzygnie si¢ bitwa -
odpart Nimor. Wzrok miat wbity w sztandar Baenre. - Daj mi tylu swoich ludzi, ilu mozesz. Chce zabi¢
dowodcow Baenre.

Nimor dobyt rapier i sztylet, a za nim ustawili si¢ w miar¢ $wiezy zbrojni. Starcie przesuwato si¢
w ich strone, w miar¢ jak Baenre torowali sobie droge ucieczki. Widzial ich sztandar powiewajacy w
samym centrum walki. Sam Andzrel walczyt w pierwszej linii, otoczony najlepszymi wojownikami domu
Baenre, za$ Zal therra kustykata kilka krokoéw za nim. Kaptanka zmagata si¢ z paskudng rang w biodrze 1
idac naprzod, wspierala si¢ na innej kaptance.

Nimor zaczekat, az idacy na przodzie Baenre znajda si¢ w zasiggu rzutu oszczepem od jego
zoierzy i1 krzyknat:

- Na nich, chtopcy!

Wojownicy Agrach Dyrr wybiegli z ochryptym wrzaskiem z kryjowek. Niektorzy strzelali do
Baenre z kusz, zanim zamienili je na miecze. U wylotu tunelu zaswistaty betty. Cze$¢ odbita si¢ od zbroi
gwardzistow 1 kaptanek, ale inne trafily w cel. Gwardzi$ci przygotowali si¢ na atak Agrach Dyrrow
najlepiej jak potrafili. Zal’therra przykustykata pod jedng ze $cian tunelu i bronita si¢ wielkim czarnym
dwurecznym biczem, bojac si¢ zaufa¢ rannej nodze na tyle, by rzuci¢ si¢ w wir walki, ale daleko jej byto
do bezbronnej, o czym przekonat si¢ zotnierz Agrach Dyrr, ktérego z wprawg wywrocita, po czym
strzaskata mu czaszke. W jednej chwili korytarz wypehit szczek zZelaza uderzajacego o zelazo i ohydny
odglos ostrzy zagltebiajacych si¢ w ciele, ktéremu towarzyszyly wrzaski, stgkania i przeklenstwa
walczacych.

Andzrel, w przeciwienstwie do swojej krewniaczki, walczyl w pierwszym szeregu, rabigc z
ogromng wprawa obusiecznym mieczem i wymierzajac wrogom brutalne kopniaki, ktérymi obalat ich na
ziemie, gdy parowali ciosy jego I$nigcej klingi. Nimor obserwowat z podziwem przesuwajacg si¢ to w
przod, to w tyt lini¢ starcia, po czym wysunat si¢ przed swoich ludzi i podszedt do fechmistrza Baenre.

- Witam, Andzrelu - zawotat. - Dowddca twojego zwiadu spieszy donies¢, ze duergarowie przedarli
si¢ przez linie obrony przy Shupach Zalu i stanowig teraz znaczace zagrozenie dla Armii Czarnego
Pajaka.

Andzrel Baenre znieruchomiat, walczacy mingli go. Pod maska opanowania dowodca kipiat z
wsciektosci.
- Zhayemd - prychnat. - Popehite§ powazny blad, zblizajac si¢ do mnie. Rozsadniej byloby cieszy¢
si¢ owocami swojej zdrady z daleka.
- Zobaczymy - odpowiedzial Nimor.

Skoczyt naprzdd, cheae pchngé Baenre w sam $rodek piersi, ale Andzrel byt na to przygotowany.
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Fechmistrz wywingt si¢ w bok 1 uniést miecz w wirujacej paradzie, odbijajac ostrze Nimora, po czym
zgrabnym piruetem wsliznat si¢ blizej 1 wyrznat opancerzonym tokciem w bok glowy skrytobdjcy. Gdyby
Nimor byt watlym drowem, na jakiego wygladat, cios niechybnie zmiazdzytby mu czaszke, a tak tylko
mocno nim potrzasnat. Obrocit si¢ natychmiast w drugg strone i ukradkowym cigciem sztyletu dzgnat
Andzrela pod napiersnik. Fechmistrz zrobit pét kroku do tytu, wyskoczyt w powietrze 1 wyrznat butami w
zebra skrytobojcy, ale Nimor steknat tylko i odrzucit go ze wzgarda.

Andzrel przetoczyt si¢ po ziemi i zerwat na rowne nogi z uniesionym mieczem i wytrzeszczonymi
oczami.

- Czym ty jestes$, na wszystkie piekta bogini?

Zanim Nimor zdobyt si¢ na stosowna odpowiedz, fechmistrz siggnat do cholewy buta i cisnat
nozem prosto w jego szyj¢. Skrytobdjca zastonil twarz ramieniem i ostrze wbito mu si¢ w lewe
przedrami¢. Warknat 1 wyrwat je, obryzgujac krwig pokrytg pytem ziemig.

Andzrel oczywiscie nie czekat. Rzucit si¢ na przeciwnika, probujac ugodzi¢ go szybkim sztychem.
Nimor przeskoczyt nad fechmistrzem, podkulajgc nogi i wyladowal po drugiej stronie. Kiedy Andzrel
obrdcit si¢, Nimor wbit mu rapier w napiersnik, ranigc glgboko w bok. Andzrel steknat i zatoczyt sig,
tracgc rownowage. Przewr6cit si¢ na ziemi¢ u stop Nimora, przykrywajac cialem wtasny obosieczny
miecz lezacy ptasko na ziemi.

- Niezta proba - skwitowat Nimor, unoszac miecz, zeby skonczy¢ z Baenre.

Zanim zdotat uderzy¢, otoczyta go kula bursztynowej energii. Magiczna sita powstrzymata jego
cios tak pewnie, jak gdyby usitowat przebi¢ Narbondel, stawiajac tez opor jego nozowi.
- Co u licha? - rozsierdzit si¢ Nimor.

Skrytobdjca warknat z wsciektosci, jednoczesnie zdajac sobie sprawe, ze odglosy walki w tunelu
przybraly trzykrotnie na sile. Wyjrzat poza sfere, starajac si¢ ustali¢, co oznaczaja te odglosy i skad
dochodza.

Na zewnatrz do walki dolaczaty dziesiatki nowych zotnierzy Baenre wybiegajacych z tunelu na
tytach Agrach Dyrrow, przez co Jazzt i jego piechurzy znalezli si¢ pomiedzy mtotem a kowadiem. Ci
blokujacy tunel zostali szybko odepchnigci lub zabici, otwierajac droge ucieczki kontyngentowi domu
Baenre. Nimor z zimng furig obserwowat, jak sznur Baenre mija jego magiczne wigzienie, udzielajac
wsparcia osaczonym pobratymcom. W ciagu kilku minut bitwa przetoczylta si¢ obok niego i powroécita do
gléwnej pieczary.

Nimor zerknat w dot tunelu i dojrzat wysokiego, okraglego czarodzieja w barwach domu Baenre,
ktory obserwowal bursztynowy glob z u§mieszkiem satysfakcji. Zal’therra i Andzrel tez wpatrywali si¢ w
przybysza.

- Nuzhror - powiedziata kaptanka. Broczyta krwig z rany na biodrze. - Twoje wyczucie czasu jest
bez zarzutu.

- To raczej szczgsliwy zbieg okoliczno$ci - mrukngt czarodziej. - Matka opiekunka kazata mi
zdoby¢ wiesci z pola walki, wiec $ledzac armie, dostrzegtem toczaca si¢ bitwe i zauwazylem wasze
problemy. Wykorzystalem bardzo cenny zwoj, aby wznie$¢ portal i sprowadzi¢ pomoc. - Odwrocit si¢
przyjrzat Nimorowi uwi¢zionemu w kuli energii. - Czy ten zajadly wojownik to nie kapitan Zhayemd z
domu Agrach Dyrr?

- Tak w kazdym razie twierdzi - zgrzytnagt Andzrel. - Czy mozesz u$mierci¢ go, dopdoki tkwi w tej
sferze?

- Nie od razu. Kula po prostu zamyka ofiar¢ na jaki$ czas, otaczajac ja nieprzenikniong tarczg sity
magicznej. Wkroétce opadnie, a wtedy bedziesz mogt go zabic.

- A zatem pozniej - rzekl Andzrel, zapominajac chwilowo o schwytanym w putapke Nimorze.

Jedng reka chwycil przytroczong do pasa fiolke - eliksir uzdrawiajacy, domyslit si¢ Nimor - 1
wypit jej zawarto$¢. Spojrzat znéw na walczacych i z beznamigtnym wyrazem twarzy przygladat si¢
zazartej walce.

Zal therra przykustykata do niego i powiedziata:

- Przygotuj si¢ do ataku. Z positkami Nauzhrora mozemy jeszcze pokona¢ tych przekletych
duergarow i tanarukkow. - Rzucita okiem na czarodzieja. - [lu zolierzy sprowadzites?

- Obawiam sig¢, ze tylko jedng kompani¢. Matka opiekunka nie chciata ryzykowac¢ utraty wigkszej
liczby Zoierzy w przegranej bitwie, jesli sprawy przybiorg niekorzystny obrot.

Zal'therra zaczeta protestowac, ale Andzrel potozyt jej reke na ramieniu.
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- Nie - powiedziat - matka opiekunka miata racj¢. Teraz, kiedy zabezpieczyliSmy sobie droge
odwrotu, musimy wycofa¢ z walki te domy, ktére si¢ da. Duergarowie i tanarukkowie odniesli dzi$
ZWYCigstwo.

Zrenice Nauzhrora rozszerzyty sie.

- Jest az tak Zle?

- Jesli bedziemy dziala¢ szybko - odpart Andzrel - zdolamy jeszcze $Sciagna¢ z pola bitwy spora
cze$¢ zohierzy. Kiedy wyciggniemy wazne domy z jaskini, mozemy walczac, cofa¢ si¢ az do samego
Menzoberranzan, jesli bedzie to konieczne. Nie mamy czasu do stracenia, jesli chcemy ocali¢ domy
Xorlarrin 1 Tuin’Tarl. Fey Branche prawie w catosci polegli. Nie mam zielonego poj¢cia, co z Barrison
Del'Armgo, a Duskryn i Kenafin zostaty zmiecione przez tanarukkow. Menzoberranzan nie moze juz
sobie pozwoli¢ na wigksze straty.

- Wasz odwrdét tylko op6zni nieuniknione - odezwal si¢ Nimor. - Nie jesteScie juz w stanie temu
zapobiec.

Andzrel opart si¢ na swoim obosiecznym mieczu i rzucit Nimorowi ponure spojrzenie.

- Po namysle - rzekl fechmistrz - zostawie tu kilku chtopcow, zeby poczekali az sfera zaniknie. Nie
widze powodu, zeby pozwoli¢ mu zy¢ cho¢ chwilg dluzej, niz musze. - Odpowiedzial na spojrzenie
Nimora lodowata ming. - Two6j dom pozatuje dnia, w ktérym zdradzilte$ swe miasto, zdrajco.

Nimor sprobowal znéw wydosta¢ si¢ ze sfery, lecz na prozno. Andzrel, Zal’therra 1 czarodziej
Baenre odwrocili si¢ 1 wraz ze swoimi zotnierzami znéw rzucili si¢ do walki, a kilku gwardzistow wrocito
1 zajeto pozycje wokot sfery mocy.

- Do zobaczenia w Menzoberranzan - obiecat Nimor.

Namaszczone Ostrze przywotat moc swojego pierscienia i zniknal, przenoszac si¢ w przyjazne

cienie.
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ROZDZIAL 18

Cztery godziny pdzniej druzyna stata znoéw pod bragzowa maskg Vhaerauna w przybytku twierdzy
Minauth. Powgniatane, brudne kolczugi zostaly pieczotowicie wyczyszczone, zerwane ogniwa
naprawione, tuniki wyprane. Ci, ktorzy stracili sakwy podrozne, postania i inne elementy ekwipunku,
zastapili je zakupami zrobionymi u kupcéw Jaelre. Po raz pierwszy od opuszczenia Gracklstugh Halisstra
czuta si¢ czysta, wypoczeta 1 w miar¢ dobrze przygotowana do nastgpnego etapu podrézy. Srodze
doskwierat jej brak pancerza, ktory nosita jako pierwsza corka domu Melarn i grzmigcego buzdyganu
otrzymanego od matki wiek temu, ale wcigz miata lirg, a kolczuga 1 miecz Seyll Auzkovyn tez nie byly
zupetnie bezuzyteczne.

Zwtaszcza miecz byl wyjatkowo misternej roboty. Niost potezny tadunek §wietosci, przez co w
dloni mrocznej elfki wywotywat nieprzyjemne uczucie mrowienia. Halisstra przypuszczala, ze jego ostrze
jest zabodjcze dla kazdej plugawej istoty, ktora poczuje jego ukaszenie. Poniewaz zamierzata zstapi¢ do
Otchtani, gdzie druzyn¢ moglty zaatakowa¢ cale chmary podobnych istot, gotowa byla na razie znosi¢
jego odstreczajaca moc.

Tzirik przywdzial czarng zbroj¢ plytowa z mithralu ozdobiong groteskowymi postaciami
demonoéw 1 ztotymi zlobieniami. Przy pasie kaptana zwisal buzdygan najezony paskudnymi kolcami, a na
glowie mial wielki hetm w ksztalcie czaszki demona. Emanowal pewnoscig siebie i1 energia, jak gdyby
dhugo czekal na okazje stuzenia swemu bogu w tak waznej sprawie.

- Jak wiecie - odezwal si¢ kaptan - istnieje wiele sposoboéw opuszczenia tego planu egzystencji i
przeniesienia si¢ w inne wymiary. Zbadatem doglebnie t¢ kwesti¢ i postanowilem, ze bedziemy
podrozowac w postaci astralnej. Teraz, jesli...

- To oznaczaloby pozostawienie naszych uspionych cial tutaj, podczas gdy nasze duchy
powedrowatyby do Otchtani - przerwata mu Quenthel. - Skad pomyst, ze mogtabym si¢ na to zgodzi¢?

- Zdrada - zagrzmiat Jeggred. - Kaze swoim kamratom poderznag¢ nam gardta, kiedy nasze
niezamieszkane ciata bedg tu leze¢.

Draegloth zrobit krok w strong kaptana Vhaerauna, obnazajac kty.

- Zdecydowatem si¢ na podroz w postaci astralnej z dwdch powodow, mistrzyni Baenre - wyjasnit
Tzirik, ignorujac Jeggreda. - Po pierwsze, jest to nieco bezpieczniejsze, bo jesli czyj$ duch zostanie
przypadkiem zabity podczas wizyty w Otchtani, osoba ta nie umrze naprawde - obudzi si¢ tu, nietknigta.
Badz co badz, trudno jest unicestwi¢ ducha. Po drugie, z tego co wiem, nie mamy zadnej alternatywy.
Probowatem juz przenies¢ si¢ do Pajeczyny Demonow, ale zaklegcie zawiodto. Uwazam, ze bariera lub
plomba, o ktorej wspominal Pan w Masce, uniemozliwia bezposrednie przeniesienie fizycznego ciata w
dziedzine¢ Lolth.

- A jednak wierzysz, ze bedziesz w stanie przenie$¢ tam nasze postacie astralne, mimo tego, ze
wladztwo jest wcigz zapieczgtowane? - zapytata Halisstra.

- Znam tylko dwa sposoby przeniesienia was do Pajeczyny Demonoéw 1 jesli jeden okaze si¢
nieskuteczny, drugi musi zadziala¢ - powiedziat Tzirik, wzruszajagc ramionami. - Sam Pan w Masce
polecil mi was tam zabra¢, musi wigc istnie¢ jaki$ sposob. Jednak jesli znacie jakie§ trwale portale lub
bramy prowadzace do Otchtani lub samej Pajeczyny, mysle, ze moglibyscie z nich skorzystac.

- Udowodnij, ze podréz fizyczna jest niemozliwa - powiedziala Quenthel.

- Zblizcie si¢ - rozkazat Tzirik spod maski z niejakim rozbawieniem w glosie - 1 podajcie mi rece.

Drowy podeszly blizej i podaly sobie dlonie, tworzac krag. Tzirik zajat miejsce pomiedzy
Quenthel 1 Danifae, kladac lewa reke na ich zlaczonych dioniach, ale prawg miat wolng, aby moc
wykonywac¢ gesty konieczne do rzucenia zaklecia. Zebrat si¢ w sobie, a potem wyskandowat potoczysta,
petng mocy modlitwe, ktorej bluzniercze stowa wypehity powietrze niemal namacalng ciemnoscia.

Halisstra przygladata mu si¢ uwaznie, zeby mie¢ pewnos$¢, ze rzuca zaklgcie we wlasciwy sposob,
ale z tego, co zaobserwowata, tak wlasnie byto. Przez chwile myslata, ze czar zadziata, gdy $wigtynia
Jaelre wokot nich rozmazala si¢ i zblakta, a jej cialo jakby osunglo si¢ ze $wiata, nie ruszajac si¢ nawet o
cal - ale potem w jaki§ nadprzyrodzony sposob wyczuta przeszkode, bariere, ktora uniemozliwita
druzynie ponowne zmaterializowanie si¢ w nowym miejscu i prawie wypchneta ich z powrotem do
twierdzy Minauth. Zatoczyta si¢ jak pijana, gdy zakrecito jej si¢ w glowie.

- To samo przydarzylo mi si¢ ostatnim razem - oswiadczyt Tzirik.
Quenthel spochmurniata, ale zdotata zachowa¢ spokoj, wyjmujac dton z dtoni Danifae i opierajac
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si¢ na Jeggredzie.
- Pharaunie - powiedziata wysoka kaptanka - co zaobserwowate$?

Czarodziej uniost brew, by¢ moze zaskoczony tym, ze Baenre pyta go o zdanie 1 odpowiedziat:

- To dos¢ wiarygodne. Jesli wySlemy nasze duchy na Plan Astralny, nie przeniesiemy si¢
bezposrednio z tego planu egzystencji do Otchtani. Przemierzymy astralne morze i zblizymy si¢ do
wladztwa Lolth jako duchy. Mozliwe, Ze tajemnicza bariera, ktéra nas zatrzymata, tym razem nam nie
przeszkodzi. - Czarodziej wygtadzil faldy szat, zastanawiajac si¢. - To moze tlumaczy¢, dlaczego
przyzwane przez nas demony nie zdotaty si¢ tam dosta¢. Nie podrézuja pomigdzy planami jako astralne
projekcje, poniewaz nie majg dusz.

Quenthel wymamrotata co$ do samej siebie, zatozyta ramiona na piersi i zwrdcita si¢ do Tzirika:

- Zgoda - powiedziata w koncu. - Przekonates mnie. Gdzie mamy zostawi¢ nasze ciala?

Tzirik podszedt do jednej ze $cian $wigtyni 1 wcisngt ukryta dzwigni¢, a ich oczom ukazala si¢
sekretna komnata ukryta do tej pory za maska Vhaerauna. Nie byta duza, ale ustawiono w niej w ciasnym
kregu osiem starych sof - sprzetdw mogacych pami¢ta¢ czasy, gdy patac stuzyt za siedzibg elfom z
Cormanthoru - wezgtowiami razem, nogami na zewnatrz.

- Tylko garstka moich ludzi wie o istnieniu tego pomieszczenia - rzekt kaptan - a im nakazatem nie
niepokoi¢ nas tak dtugo, jak okaze si¢ to konieczne. Nie musicie si¢ tu niczego obawiac.

Ryld, ktory stat nieco za Jeggredem, odwrdcit si¢ od Tzirika i1 subtelnie pokazal na migi
Pharaunowi i Halisstrze:

- Wiec jesli nasze dusze zostang pokonane na Planie Astralnym, powrocimy do naszych cial. Co
czeka nasze dusze, jesli ktos wbije noz w nasze ciata?

- Smieré, odpart Pharaun. Ktos ostrozny upewnilby sie, ze jego cialo znajduje sie w bezpiecznym
miejscu i jest strzezone przez zaufang osobq, zanim wystatby dusze na inny plan.

Ryld skrzywit si¢, ale nic nie powiedziat.

Towarzysze weszli za Tzirikiem do komnaty. Halisstra wpatrywata si¢ z niepokojem w starg
kanape przed soba, wiedzac, ze si¢ trzesie, ale nie byla w stanie odwroci¢ wzroku. Nie tylko ona
przygladata si¢ sofom jak kolekcji trumien. Quenthel musiata mysle¢ o tym samym.

Przeniosta wzrok z sofy na Tzirika i oznajmita:

- Zostawimy tu straznika. Kto$, komu ufam, bedzie pilnowat naszych cial do mojego powrotu,
podobnie jak ktos, komu ty ufasz, bedzie pilnowat ciebie.

- Ach - westchnat Tzirik. - Jestes$ rzeczywiscie mroczng elfka. Zrob, jak uwazasz.

- Moze rozkaza¢ wszystkim mieszkancom zamku napas¢ na tego, kogo postanowimy tu zostawic -
warknat Jeggred. - Najlepiej zostawmy dwie, moze trzy osoby.

- Jedynym obowigzkiem naszego straznika, jesli zostanie napadnigty, bedzie poderznigcie Tzirikowi
gardia - powiedziat Pharaun. - Pytanie brzmi, kto zostaje?

Quenthel spojrzata na Rylda, a potem jej spojrzenie przesungto si¢ powoli na Halisstre. Halisstra
przez chwile obawiala si¢, ze Quenthel zamierza ja zostawi¢, aby uniemozliwi¢ jej wyczekiwane
spotkanie z Lolth, ale kiedy serce walito jej w piersi z niepokoju, uswiadomita sobie, ze ostatnig rzecza
jakiej pragneta Baenre - jesli rzeczywiscie widziata w Halisstrze zagrozenie - bylo zostawienie
przytomnej Melarn sam na sam z jej bezradnym ciatem. Oczy Quenthel zwezily si¢, gdy rozwazata te
same argumenty, a potem jej wzrok padt na Jeggreda.

- Musisz tu zosta¢ - powiedziata do draeglotha.

Jeggred skrzywil si¢ w spazmie wscieklosci.

- Nie zamierzam siedzie¢ tu, gapigc si¢ na wasze zywe trupy, kiedy wy bedziecie stawia¢ czota
niebezpieczenstwom krainy bogini! Matka kazata mi ci¢ strzec. Jak mam to zrobi¢, skoro chcesz mnie tu
zostawic?

- Bedziesz mnie strzegl - powiedziala Quenthel. - W postaci astralnej nie moze przydarzy¢ mi si¢
nic ztego. To tutaj bede bezbronna, a nikomu innemu nie ufam tak, jak tobie. To musisz by¢ ty,
Jeggredzie.

Draegloth zamachat wszystkimi czteroma rgkami na znak protestu.

- Ty najlepiej ze wszystkich wiesz, co czeka was w Otchtani, mistrzyni. Bedziesz potrzebowac
mojej sity.

- Skoncz z tym natychmiast - rozkazala mistrzyni Arach-Tinilith. Oczy jej btysnety, a bicz
zafalowat, gdy warkneta: - Nie ty bedziesz kwestionowal moje decyzje, siostrzencze. Spetnisz swoje
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zobowigzania w sposob, jaki ja uznam za stosowny.

Jeggred zapadt w posepne milczenie. Z odraza odwrocit si¢ i rzucit na kamienng posadzke,
zsuwajac plecak i bandolet. Quenthel spojrzata na pozostatych i skinieniem glowy wskazata sofy.
- Chodzcie - powiedziata. - Bogini czeka.

Tzirik zaczekal, az Menzoberranzanczycy wybiorg sofy 1 wyciagng si¢ na nich wygodnie.
Podszedt do ostatniej, usiadt i spojrzal na Jeggred.

- Jesli tu zostaniesz, pétdemonie, powiniene§ wiedzie¢, ze kilku moich pobratymcoéw bedzie ci
towarzyszy¢. Nie niepokoj ich, a z pewnos$cig beda szczesliwi mogac zostawic ci¢ w spokoju.

Jeggred odpowiedzial szyderczym grymasem, za§ Tzirik utozyt si¢ niezgrabnie w zbroi pltytowe;,
ktadac buzdygan obok siebie.

Halisstra lezala pomigdzy Ryldem a Danifae. Zerkneta na fechmistrza. Ryld mial napigty i
zdenerwowany wyraz twarzy. Najwyrazniej on roOwniez nie miat wielkiego doswiadczenia w podrozach
po planie astralnym.

- Skoro to nasze dusze podrozujq, po co nam bron? - zapytal na migi.

- Jest czesciq ciebie, odparta. Twoja swiadomos¢ wigcza nalezgce do ciebie przedmioty w twojg
definicje siebie. Dlatego kiedy twoja dusza uwalnia sie z ciala, twoj umyst wyobraza sobie astralng kopie
wszystkiego, co zostawites pod rekq.

- Wezcie si¢ za re¢ce - polecit Tzirik. - Ztapcie si¢ mocno. Nie chee zostawi¢ nikogo w tyle.

Kaptan znoéw zaczal skandowaé zaklecie melodyjnym glosem. Halisstra wbila wzrok w sufit,
prawa reke wyciagneta do Danifae, a lewag do Rylda.

- Moze powinienem wyobrazi¢ sobie jaki§ dobry, mocny trunek, - zauwazyt Ryld.

Wyciagnat reke 1 mocno chwycit dton Halisstry, zanim ta zdgzyta odpowiedziec.

Za nig, niewidoczny po drugiej stronie kregu, Tzirik recytowat dalej zaklecie, wypowiadajac
pewnie 1 z tatwoscig ostre stowa magii. Cialem Halisstry targnal impuls elektryczny, ktory przeszedt od
reki do reki, gdy magia zaczela dziata¢, taczac ja z Ryldem i Danifae poprzez dziwne mrowienie.
Ogarneto j3 poczucie oderwania, jak gdyby nagle stala si¢ niewazka. Czuta si¢ tak, jak gdyby uniosta si¢
poza samg siebie, przyciggana przez jakas nieodparty site ciagnaca ja w kierunku, ktorego nie byla w
stanie okresli¢ jako prawo ani lewo, dot ani gora. Kamienny sufit zafalowat i zmetniatl, oddalajac si¢ od
niej coraz szybciej i szybcie;.

I juz jej nie byto.

Triel Baenre kroczyta wzdhiz szeregéw swoich poturbowanych zolierzy, na jej pozbawionej
wyrazu twarzy malowala si¢ jedynie zelazna determinacja. Wyczerpani zbrojni starali si¢ sta¢ przed nig
na bacznos¢ w waskim tunelu. Polecita Nauzhrorowi przenies¢ si¢ natychmiast na miejsce odwrotu, aby
na wlasne oczy oceni¢ ogrom porazki Menzoberranzan i to, co widziala, wcale jej si¢ nie podobato.
Woecale a wcale.

Tunel miat ponad dziesig¢ mil dlugosci 1 stanowit jedng z gléwnych tras biegnacych od
skrzyzowania drog przy Stupach Zalu do plataniny kretych korytarzy i dzikich jaskif znanych jako
Mroczne Wtladztwo Menzoberranzan. Wygladato na to, ze co drugi, trzeci zoinierz jest ranny -
obandazowany tors tutaj, r¢ka na temblaku tam, drow stojacy pod $ciang i opierajacy si¢ na ztamanym
drzewcu wtoczni jak na kuli. Ranni nie martwili jej jednak. Prawdziwie niepokojace byto znuzenie 1
przygnebienie zoierzy. Oczywiscie, spodziewata si¢, ze beda zmegczeni - Andzrel zmusit armi¢ do
catodziennego marszu, nie zatrzymujac si¢ nawet, by ocali¢ jakiekolwiek zapasy zywnos$ci z porazki pod
Stupami Zalu - ale nie spodziewata sie, Ze jej zotierze bedg tak... pokonani. Zostali pobici i wiedzieli o
tym.

Andzrel szedt o krok za matkg opiekunka, nie o$mielajac si¢ przemdwicé niezapytany.

- Jak powazne sg straty? - zapytala w koncu, nie patrzgc na swojego fechmistrza.

- Co$ pomigdzy jedng czwartg a jedng trzecig wszystkich naszych sil, matko opiekunko. Niektore
domy poniosty o wiele wigksze lub mniejsze straty, zaleznie od tego, jak powiodto im si¢ w walce.

- A kontyngent domu Baenre?

- Dziewigcdziesieciu martwych, czterdziestu czterech cigzko rannych - odpart Andzrel. - Okoto
jednej czwartej ludzi.

- Mielismy szczescie, ze udato nam si¢ tylu ocali¢, matko opiekunko - dodata Zal’therra. - Niektore
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domy zostaty wyrznigte co do nogi...
- Ciebie nie pytatam - ucieta Triel.

Zatozyla ramiona na piersi, usitujgc nie da¢ po sobie poznaé przerazenia, ktore skrecato jej
trzewia.

To bedzie cud, jesli Rada nie powstanie otwarcie przeciwko mnie, myslata. Bogini niech beda
dzigki, ze Mez’Barris gdzie$ przepadia, a dom Fey-Branche jest tak bardzo ostabiony. Byrtyn Fey musi
uwaza¢ na to, co mowi, gdy stracita potowe armii, a ja mam troche czasu do namystu, zanim bedg
musiata stawi¢ czota Mez’Barris, jesli tylko Lolth pozwoli.

A zreszta, pomyslata, kto z Rady pozostal? Faen Tlabbar, trzeci dom, znalazt si¢ w rekach
niedo§wiadczone] dziewczyny, a Yasraena Dyrr raczej nie planowata pojawi¢ si¢ na nastgpnym
spotkaniu, nieprawdaz? Ona i caly jej plugawy dom zabarykadowal si¢ w swoim zamku, czekajac na
przybycie swoich duergarskich sprzymierzencoOw i wyraznie byt przygotowany na oblezenie.

Pozostawata Zeerith q’Xorlarrin, Miz’ri Mizzrym i Prid’eesoth Tuin, jedyne matki opiekunki,
ktorymi powinna si¢ przejmowac.

Aby oderwac si¢ od tych nieprzyjemnych rozmyslan, Triel odwrocita si¢ do Andzrela i Zal therry.
Bardziej niz cokolwiek innego pragnela ukara¢ fechmistrza i kuzynke za wprowadzenie armii w
katastrofalng putapke, ale z tego, co widziata, to wtasnie umiej¢tnosci Andzrela 1 zdecydowanie
Zal therry uchronily Armi¢ Czarnego Pajaka przed straszliwg rzezig. Armia Menzoberranzan ucierpiata,
ale nadal istniala.

- Gdzie sg teraz duergarowie? - zapytala.

- Jakie$ trzy mile na potudnie od nas - odpart Andzrel. - Dom Mizzrym stanowi teraz nasza straz
tylng, chociaz postatem im prawie setke naszych ludzi, zeby wzmocni¢ obrong. - Triel zrozumiata, co
Andzrel miat naprawde na mysli postal tam Zolierzy Baenre, zeby dopilnowaé, aby nie doszio do
podobnej zdrady, jaka zaaranzowat dom Agrach Dyrr.

- Znegkany Legion okraza nas od wschodu. Nie mozemy stawi¢ oporu duergarom w tym tunelu, bo
tanarukkowie zdazg nas wyprzedzic.

- Wystarczyloby zaledwie stu Zotierzy, aby zatrzyma¢ w tym tunelu prawie kazda site, prawda? -
zapytata Triel.

- Tak, ale duergarowie maja w swoich szeregach tylu czarodziei i dysponujg takg liczba maszyn
oblezniczych, ze nasza straz tylna nie zdota ich dtugo zatrzymac.

- Mimo to sprobuj - wycedzita Triel. - Wykorzystaj niewolnikdow i zostaw z nimi tylu oficerow, by
mie¢ pewnos¢, ze nie rzucg si¢ do ucieczki. Potrzebujemy czasu, fechmistrzu, 1 wlasnie do tego shuzy
straz tylna.

Andzrel nie probowal jej przekonywac, wigc Triel odeszta kilka krokow, aby zebra¢ mysli.
Zbuntowane drowy, powstania niewolnikow, wojska duergaréw, nikczemna zdrada, zaginiony arcymag i
hordy tanarukkow - sytuacja nie mogta juz chyba wyglada¢ gorzej. Jak miata si¢ w ogdle zabra¢ za
rozwigzywanie tych probleméw? Napas¢ na dom Agrach Dyrr, skoro kaptanki byly pozbawione
magiczne] mocy? Zatrzymaé¢ marsz duergarow w jakim$ innym miejscu 1 pozwoli¢ tanarukkom
przeslizna¢ si¢ bokiem?

- Jak do tego doszto? - wymamrotata na glos.

- Agrach Dyrrowie byli w zmowie z wrogami miasta - odparta Zal therra. - Znalezli sposob, by
stworzy¢ straz przednia naszej armii i zamiast broni¢ Stupéw Zalu przed duergarami, wprowadzili nas w
pulapke. Muszg zginag¢ za swoja zdrade.

- Nie mowitam do ciebie - warkneta Triel, ktora tym razem nie zdotata si¢ powstrzymac.

Wiedziata, ze Zal therra nie ponosi winy za ta katastrofalng porazka, ale musiata kogo$ uderzy¢.

Spoliczkowata dziewczyng¢ tak mocno, az ta si¢ zatoczyta, cho¢ byta wyzsza od opiekunki o prawie stopg
1 wazyla trzydziesci funtow wigce;j.
- Musisz zaczaé podejrzewaé zdradeg, ty tatwowierna idiotko! - krzyknegta. - Dlaczego wsrod
zwiadowcow nie bylo zadnych Zolnierzy Baenre? Dlaczego nie zweryfikowata$ raportow, ktorymi
karmili ci¢ Agrach Dyrrowie? Gdyby$s wykazata cho¢ odrobing ostroznos$ci, nasza armia nie zostalaby
rozbita.

Zal’therra cofnela si¢.

- Matko opiekunko, wszystkie zaaprobowaly$my plany Andzrela...
- Andzrel jest orezem, Zal'therro. Armia naszego domu jest or¢zem. A ty dzierzysz ten or¢z
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przeciwko naszym wrogom. Postalam cig, zeby$ podejmowata decyzje, uzywata wilasnego rozumu i
myslata!

Triel obrocita sie, zeby nie uderzy¢ ponownie Zal therry. Gdyby to zrobila, moglaby si¢ juz nie
opanowac, a czy si¢ jej to podobalo czy nie, Zal therra byta najprawdopodobniej najbardziej obiecujaca z
jej kuzynek. Triel nie mogla zy¢ wiecznie, a musiala pozostawi¢ domowi Baenre przynajmniej kilka
kompetentnych kaptanek, na wypadek gdyby nadszedt dzien, kiedy bedzie musiala zamordowa¢ swoje
siostry.

- Matko opiekunko - zdotata wykrztusi¢ dziewczyna, a oczy miala wielkie z przerazenia -
przepraszam za moj biad.

- Nigdy nie oczekiwatam przeprosin, dziewczyno, a Baenre nigdy nie powinna przepraszaé -
burknegta matka opiekunka - ale dam ci mozliwo$¢ udowodnienia, ze masz jednak jakie§ zalety.
Obejmiesz dowodzenie nad strazg tylna.

Triel wskazala potudnie. Bylo wielce prawdopodobne, ze wysyta kuzynke na $mier¢, ale musiala
si¢ przekonaé, czy Zal'therra ma do$¢ oleju w glowie 1 stanowczosci, by zosta¢ przywddczynig domu
Baenre, a gdyby zdotala uj$¢ z zyciem i1 wykona¢ wyznaczone jej zadanie, Triel mogla rozwazy¢
pozostawienie jej przy zyciu.

- Niech duergarowie walcza o kazdy krok - dodata Triel. - Twoje przetrwanie zalezy od tego, czy
uda ci si¢ ich zatrzymac. Jesli opuscisz tunel przed uptywem trzech dni, kaze¢ ci¢ ukrzyzowac.

Zal’therra sktonita si¢ i oddalita pospiesznie. Triel odwrdcita si¢ do fechmistrza.

- Zrozum, ze ty tez nie jeste§ bez winy - powiedziat cicho. - Ty byte§ autorem naszej wielkiej
strategii, a ja porgczytam cala mocg i prestizem domu Baenre za twoj plan bitwy, ktéry doprowadzit nas
do katastrofy, jakiej nie widzieliSmy od czasu Mithrilowej Hali. W innych okoliczno$ciach wrzucitabym
ci¢ z poprzecinanymi $ciggnami do dotu pelnego glodnych stondg, ale... nadeszly niezwykle czasy i
istnieje nikla szansa, ze twoje zdolnosci 1 umiejetno$¢ planowania strategicznego jeszcze nam Si¢
przydadza w nadchodzacych dniach. Nie zawiedZ mnie znowu.

- Tak, matko opiekunko - odpart Andzrel, ktaniajac si¢ nisko.

- A wigc - ciagnela - gdzie zatrzymamy duergaréw i ich sojusznikow?

- Nie zrobimy tego, matko opiekunko - odparl bez wahania fechmistrz. - Zwazywszy na straty, jakie
juz ponieslismy, radz¢ wycofa¢ si¢ do Menzoberranzan i przygotowa¢ do oblg¢zZenia.

- Nie podoba mi si¢ ta opcja - burkngta Triel. - Cuchnie porazka, a im diluzej ich armia bedzie
stercze¢ u naszych bram, tym bardziej prawdopodobne, ze wzmocni ja przybycie jakiego$ innego wroga,
beholderéw albo tupiezcow umystow.

- To oczywiscie mozliwe - odpowiedzial Andzrel, starajac si¢ zachowaé neutralny ton glosu - ale
szarym krasnoludom nie tak tatwo bedzie oblega¢ Menzoberranzan setki mil od wtasnego miasta. Nie
wydaje mi si¢, zeby mogli oblega¢ nas dluzej niz kilka miesigcy, a watpig, by byli dos¢ liczni, aby wziaé
miasto szturmem. Najlepszym rozwigzaniem bedzie zmuszenie duergaréw do oblgzenia 1 wtedy
przekonamy si¢, jakie zagrozenie rzeczywiscie stanowig. W miedzyczasie moglibySmy zgnies¢ dom
Agrach Dyrr.

- Boisz si¢ stawi¢ czota duergarom w kolejnej bitwie? - wychrypiata Triel.

- Nie, matko opiekunko, ale nie b¢de doradzal posunigcia, ktore uzaleznia losy miasta od wyniku
bitwy, do ktdrej nie jestesmy przygotowani, chyba ze nie b¢dziemy mieli innego wyboru. To jeszcze nie
ten moment. - Urwatl, a po chwili dodal: - Zawsze mozemy zebra¢ nasze sity w miescie i1 zrobi¢ za kilka
dni zbrojny wypad, jesli bedzie taka potrzeba i nadarzy si¢ okazja.

Triel rozwazala rad¢ fechmistrza.

- Wroce do Menzoberranzan i przedstawi¢ spraw¢ Radzie - powiedziala w koncu - ale dopdki nie
otrzymasz innego rozkazu, kontynuuj odwrdt. Rozkaze dowddcom w miescie przygotowaé sie do
oblezenia.

% osk ok

Halisstra otworzylta oczy i odkrylta, ze unosi si¢ w bezkresnym srebrzystym morzu. Migkkie szare
obtoki przesuwaly si¢ powoli w oddali, za§ na niebie skrecaty si¢ gwattownie dziwne ciemne smugi,
zakotwiczone tak daleko, ze nie byta w stanie zobaczy¢ ich konca, a ich srodkowe czesci obracaly si¢
gniewnie, jak kawalek sznurka skrecany w palcach przez dziecko. Spojrzata w dol, zastanawiajac sig, co
ja podtrzymuje, ale nie zobaczyta niczego oprocz osobliwie perfowego nieba pod stopami 1 wszedzie
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dookota.

Woeciagneta gwaltownie powietrze, zaskoczona tym widokiem i poczuta jak pluca wypetniajg jej si¢
czyms$ stodszym 1 moze nieco bardziej statym od powietrza, ale zamiast zadtawi¢ si¢ lub zakrztusi¢ tym
czyms, odkryla, Ze jest do tego przyzwyczajona. Wszystkie jej cztonki przebiegt elektryczny dreszcz, gdy
zahipnotyzowatl ja zwykty akt oddychania.

Uniosta dion do twarzy w nieuswiadomionym pragnieniu przysltoni¢cia oczu i zauwazyla, ze ma
nadnaturalnie wyostrzony wzrok. Kazde ogniwo kolczej rgkawicy bylo idealnie symetryczne, miato
wyraziste kontury, a skora rekawic I$nita odrgbnymi warstwami oliwy i plam.

Zabrakto jej stow.

Nie bytas tu nigdy wczesniej, pani Melarn? - odezwat si¢ gdzies za jej placami gtos Tzirika.
Halisstra odwrocila glowg, Zzeby na niego spojrzeé, ale natychmiast cala panorama jak gdyby
obrocita si¢ jednym szybkim, ptynnym ruchem, ukazujac jej oczom unoszace si¢ w powietrzu postacie jej
towarzyszy. Kaplan Vhaerauna stat - nie, unosit si¢ byto wlasciwym okresleniem - kilkanascie jardow od
niej w ptaszczu falujagcym lekko na wietrze, ktérego Halisstra nie czuta. Méwit cicho, a jednak jego glos
niost si¢ z cudowng czystoscig 1 wyrazistoscia, jak gdyby stal na wyciagniecie ramienia.

- Myslatem, ze dla kaptanki twojej rangi kraina astralna nie jest niczym obcym - dodat kaptan.

- Wiem, czego si¢ spodziewad, ale nie mialam nigdy okazji podrézowaé na inne plany - odparta. -
Moja znajomos¢ tego miejsca jest czysto... teoretyczna.

Zauwazyla, ze kazdy z jej towarzyszy wydaje si¢ rOwnie wyraznie zarysowany, namacalny i
rzeczywisty jak Tzirik. Z jakiego$ miejsca, ktére trudno jej bylo dostrzec - moze ze $rodka plecow, a
moze karku - tryskata cienka, 1$nigca ni¢ srebrnego $wiatta.

Halisstra siggneta reka do tytlu 1 dotkneta wiasnej nici. Ciepta, pulsujaca arteria wibrowata energia,

a kiedy musneta ja palcami, jej piersig targnat potezny wstrzas, jak gdyby wtasnie dotkneta struny wilasnej
duszy. Cofneta reke, postanawiajac nie dotyka¢ wigcej nici.
- Twoja srebrna ni¢ - wyjasnit Tzirik. - Niemal niezniszczalna wi¢z laczaca twoja dusze z
wilasciwym dla niej miejscem - twoim ciatem, znajdujagcym si¢ w Minauth. - Kaptan u$Smiechnat si¢
okrutnym u$miechem. - Musisz na nig uwaza¢. Tylko nieliczne istoty sa w stanie przerwac nié
podroznika przez plan astralny, ale gdyby do tego doszto, podroznik natychmiast by zginat.

Halisstra patrzyla, jak Ryld dotyka wtasnej struny. Jego oczy rozwarty si¢ szeroko i cofnat reke
rownie szybko jak ona.

- Jak dtugie sg te nici? - zapytat fechmistrz.

- Sa nieskonczone, mistrzu Argith - rzekt Tzirik. - Nie martw sie, kilka stop od twojej skory robig
si¢ niematerialne, wiec nie bedziecie si¢ o nie potyka¢. Prawde mowiac, same starajg si¢ nie wchodzi¢ w
droge podroznikowi, wigc nie musicie si¢ tym klopotac.

Halisstra spojrzala po towarzyszach, ktorzy starali si¢ przystosowa¢ do nowego srodowiska. Ryld
1 Valas poruszali powoli konczynami, jak gdyby starali si¢ brng¢ przez wodg. Quenthel trzymata si¢
sztywno jak klinga, z r¢kami przyci$nigtymi do ciala, za§ Danifae unosita si¢ ospale w powietrzu, a jej
dtugie biate wlosy rozwiewaty si¢ za nig na wietrze. Pharaun tylko czekat, a w jego oczach migotato
rozbawienie, gdy przygladal si¢ wysitkom towarzyszy. Tzirik rozejrzat si¢, ogladajac ich otoczenie, po
czym kiwnat glowa.

- To co$ w rodzaju miejsca poza czasem - powiedziat - ale czas tu uplywa, wigc powinni§my
wyruszy¢ w naszg podrdz. Idzcie za mna, trzymajcie si¢ blisko. Moze wam si¢ wydawac, ze widzicie stad
w nieskonczonos$¢, ale tatwo tu znikngé we mgle.

Nie poruszajac si¢, zaczal sung¢ naprzdd z rgkami zalozonymi na piersi 1 ptaszczem topoczacym
na wietrze.

I§¢ za nim? - zastanawiata si¢ Halisstra, obserwujac oddalajacego si¢ kaptana, ale jakims$
sposobem samo pragnienie pozostania blisko niego sprawilo, ze skoczyla naprzod tak raptownie, iz
nastepny impuls kazat jej krzykna¢ glosno, nawet jesli tylko w duchu: ,,St6;!”

I rzeczywiscie, zatrzymala sig, tak szybko i tak niespodziewanie, ze jej umyst znéw kazal ruszy¢
naprzod, jak gdyby probowata zbyt gwaltownie zahamowa¢ w biegu. Zdazyla wykona¢ koto, zanim
zupehie si¢ zatrzymata. Na szczescie nie tylko ona miata problemy.

Danifae usitowata w ogole dokads$ si¢ ruszy¢, zas Ryld 1 Valas wpadli na siebie 1 stali razem,
obawiajac si¢ ponownie zaufaé prozni.

- Na mitos¢ bogini! - warkneta Quenthel, przypatrujgc si¢ im. - Po prostu oczysécie umysty 1
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myslcie o tym, dokad chcecie 1$¢.

- Z calym szacunkiem, mistrzyni, a dokad chcemy i§¢? - zapytat Valas, wyplatujac si¢ z objec
Rylda.

- Skupcie si¢ na podazaniu za kaptanem - odparla Baenre. - To on rzucit zaklgcie, wigc bedzie
potrafil odnalez¢ portal prowadzacy do Otchtani. Moze to trwa¢ wiele godzin, ale przekonacie si¢, ze czas
dziwnie tu ptynie.

To powiedziawszy, kaptanka ruszyta za Tzirikiem.

Halisstra zamknela oczy, wzigla gleboki oddech i skupita si¢ na podazaniu za kaplanem w
dogodnej odlegtosci. Zblizyta si¢ do niego szybko i1 ptynnie, ale tym razem nie zareagowata panika.
Wkrétce reszta towarzyszy plyneta obok niej, trzymajac blisko siebie w miarg jak przyzwyczajali si¢ do
obcosci Planu Astralnego. Halisstra pozwolita sobie na kilka eksperymentdw z nowym rodzajem
przemieszczania si¢. Najpierw ulozyla si¢ poziomo, niczym ptak lecacy przez perlowa proznig, a potem
staneta twarzg do kierunku podrdzy, jak gdyby szta szybko bez przebierana nogami.

Jak sie¢ okazalo, to, co robita z wlasnym ciatem, nie miato znaczenia tak dtugo, jak jej umyst
pozostawal skupiony na trzymaniu si¢ blisko towarzyszy. Wreszcie zaczynala pojmowaé prawdziwa
natur¢ niematerialnosci astralnego morza. Byta tylko duchem, niewazkim, idealnym, a jednak byla w
miejscu, gdzie duchy stawaly si¢ namacalne. Gdzie$§ poza bezkresng pertowa przestrzenia, ktora widziata,
lezaly krainy zamieszkane przez bogdéw, tysigc nieskonczonych planow istnienia, gdzie boskie istoty
rzadzace losami Faerunu - wszystkich §wiatow - mialy swoje siedziby. Mogta spedzi¢ tysigc zywotdw
drowa, badajac dziedziny graniczace z astralnym morzem i nawet nie zobaczy¢ ich wszystkich.

Ta mysl sprawila, Zze poczuta si¢ mata, niemal pozbawiona znaczenia, ale odepchneta ja od siebie.
Lolth nie wezwala jej do Otchtani, zeby oniesmielita jg srebrzysta proznia Planu Astralnego. Wezwata
Halisstr¢ 1 pozostatych, aby staneli przed nig, kompetentni i pewni siebie, 1 wyznali jej swg wiarg i
uwielbienie. Z jakiego innego powodu bogini mogta uczyni¢ to, co uczynita, odbierajac swg moc swoim
wyznawczyniom, pozwalajac Ched Nasad upas¢, narazajac pierwsza corke domu Melarn na trudy i
znoje?

Musi istnie¢ jaki§ powod, powiedziata sobie Halisstra, powdd, ktory wkroétce stanie si¢ dla mnie
jasny, jesli moja wiara pozostanie silna i niezachwiana.

Krélowa Pajeczyny Demonoéw doprowadzila nas tak daleko. Doprowadzi nas jeszcze troszke
dale;j.
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ROZDZIAL 19

Halisstra nie potrafita powiedzie¢, jak dtugo trwata ich podroz przez Plan Astralny. Nigdy nie
zdawala sobie sprawy, w jaki duzym stopniu zwykle procesy fizjologiczne wplywaja na postrzeganie
uptywu czasu. Jej astralna posta¢ nie odczuwata gltodu ani znuzenia, pragnienia ani zadnych dolegliwosci.
Bez drobnych czynnosci polegajacych na troszczeniu si¢ o potrzeby ciata - pocigganiu z buktaka, kiedy
byla spragniona, postoju na positek w czasie calodziennego marszu czy nawet pograzenia si¢ w glebokiej
Zadumie, aby skroci¢ sobie jasne godziny dnia - po prostu tracita rachubg czasu.

Od czasu do czasu widzieli zjawiska inne niz pertfowe chmury i skrecajace si¢ szare smugi na
otaczajagcym ich niebie. Na astralnym morzu unosity si¢ dziwne fragmenty materii. Kilka razy mingli
glazy lub skalne pagorki, ktére wisialy w przestrzeni niczym miniaturowe $wiaty, niektore prawie tak
wielkie jak gory, inne mierzace tylko kilka jardow w poprzek. Niektore z nich wienczyty dziwaczne,
opustoszate ruiny, siedziby astralnych podréznikow lub mieszkancow, ktorzy dawno temu je opuscili.
Najdziwniejszg rzecza, na jaka si¢ natkneli, byly wirujace sadzawki koloru, obracajace si¢ powoli w
astralnym medium. Barwy przechodzity od jasnego, I$nigcego srebra do najczarniejszej czerni
poprzecinanej pasmami wsciektej purpury.

- Nie zblizajcie si¢ do tych kolorowych sadzawek - ostrzegl Tzirik. - Jesli wejdziecie w jedng z
nich, zostaniecie przeniesieni na inny plan egzystencji, a ja nie mam ochoty zapuszcza¢ si¢ w jakies$
dziwne $wiaty w poszukiwaniu nieostroznych towarzyszy podrézy.

- Skad bedziemy wiedzie¢, ktéra prowadzi do Otchtani? - zapytat Valas Hune.

- Nie martw si¢, przyjacielu, zaklecie, jakie otrzymalem od Vhaerauna, pozwala mi réwniez
rozpozna¢ cel podrozy, jaki wyznaczylem, przenoszac swoja dusze na ten plan i prowadze nas najkrétsza
droga do najblizszej sadzawki, ktora postuzy naszym celom.

- Jak dtugo bedziemy jeszcze podrézowac? - zapytata Quenthel.

- Jeste$my juz blisko - odpowiedzial kaptan. - Tutaj trudno to precyzyjnie okresli¢, ale zgaduje, ze
za cztery, pi¢¢ godzin dotrzemy na miejsce. Podrézujemy juz od prawie dwoch dni.

- Dwoch dni? - zdziwita si¢ Halisstra. Wydawato jej sig, ze znacznie kroce;.

Myslata o tym, co mogto si¢ wydarzy¢ przez te dwa dni w Faerunie. Czy Jeggred wciaz strzegt ich
nieruchomych cial? Nie mogt catkowicie zaniedba¢ swoich obowiazkéw, skoro wszyscy nadal zyli, ale
ile jeszcze dni minie, zanim dotrg do celu, wybtagaja postuchanie u bogini i zdotajg wrdci¢ na swoj
rodzimy plan?

Pochtoni¢ta przez wigkszos¢ podrozy wilasnymi rozmyslaniami, nie zauwazyla nawet, ze jej
towarzysze zachowuja si¢ tak samo. Byla zaskoczona, kiedy Tzirik zaczal zwalnia¢, po czym zatrzymat
si¢ zupelnie, twarzg do czarnego wiru poprzecinanego srebrnymi smugami, ktéry powoli kottowat si¢ w
astralnej przestrzeni w niewielkiej odlegtosci od podréznikow.

- Wejscie na szes¢dziesigty szosty poziom Otchtani - oznajmit kaptan Vhaerauna. - Jak dotad nasza
podroz przebiegata bez zaktocen, ale kiedy tylko znajdziemy si¢ we wladztwie Lolth, to si¢ zmieni. Jesli
masz jakiekolwiek watpliwosci co do tej wyprawy, mistrzyni Baenre, pora je wyjawic.

- Nie mam powodow, by obawia¢ si¢ Pajeczyny Demondéw - prychnela Quenthel. - Zamierzam
zrobic¢ to, po co tu przybytam.

Nie czekajac na kaptana, podptyne¢ta blizej i rzucita si¢ w wirujacg, atramentowg plamg. W
mgnieniu oka jej 1$nigca astralna posta¢ znikta im z oczu, pochlonigta przez wir.

- Ale niecierpliwa - zauwazyt Tzirik.

Wzruszyt ramionami i sam wkroczyt w kolorowa sadzawke. Podobnie jak w przypadku Quenthel,
Halisstra wyczuta w tym ruchu stanowczo$¢ 1 nie zamierzata pozwoli¢, by jakie$ watpliwos$ci Sciagnety ja
z obranego kursu. Wkroczyta w sadzawke kigbigcej si¢ nocy uderzenie serca po Tziriku, szczerzac zeby
w buntowniczym grymasie.

Z poczatku nic nie poczuta, cho¢ w chwili, w ktérej zanurzyla si¢ w sadzawce, przestata
cokolwiek widzie¢. To medium bardzo przypominato reszt¢ Planu Astralnego - niewazka, idealng nico$¢
- ale wirujacy prad kothujacej si¢ sadzawki porwat jg od razu, ciggnac z jaka$ dziwng bezwymiarowq sitg
przyciagania lub przyspieszenia, ktore wleklo jej psychiczng posta¢ w kierunku, ktérego nie byta nawet w
stanie poja¢. Doznanie to nie bylo bolesne, ale tak obce, tak niepokojace, ze Halisstra jekneta w szoku,
drzac gwaltownie w objeciach astralnego malstromu.

Bogini, pomo6z mi! - blagata w ciszy wilasnego umystu, wymachujagc ramionami i usitujac
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wyplatac si¢ z wirujacej masy. Jeszcze jedna dluga chwila niedajacego si¢ opisac ruchu i...

Byla po drugie;j stronie.

Halisstra zatoczyta si¢ jak pijana, czujac znow sitg grawitacji i probujac odzyska¢ rownowage.
Otworzyta oczy i odkryta, Ze stoi na czyms srebrzystoszarym, stromej rampie albo szczycie muru, ktory
nikt w nieprawdopodobnej oddali. Reszta druzyny stata nieopodal, rozgladajac si¢ w milczeniu,
rozcierajac nerwowo cztonki i chwytajac nerwowo za bron.

Zewszad otaczala ich czarna, duszna pustka mroczniejsza 1 bardziej odpychajgca niz
najczarniejsza czelus¢ Podmroku. Nozdrza Halisstry wypehit ohydny, kwasny odor. Spojrzata w otchtan
po swojej lewej rece 1 zobaczyta tam co$ 1$nigcego, matowe srebrne pasmo oddalone o kilka mil, ktore
opadato w ciemno$¢. Mniejsze pasma przecinaty si¢ w nierownych odleglosciach, a kiedy podazyta
wzrokiem za jednym z nich, zauwazyta, ze wspinaja si¢ wyzej 1 tacza z rampa czy przypora, na ktorej
stala. Goracy, Smierdzacy powiew przybral na sile, wprawiajac olbrzymia ni¢ w lekkie kotysanie.

- To pajeczyna - wymruczat Ryld. - Gigantyczna pajeczyna.
- To ci¢ dziwi? - zapytal Pharaun z sardonicznym u$mieszkiem.

Danifae zrobita kilka krokow w dot pasma. Cata ni¢ miata z pewnoscia trzydziesci, czterdzie$ci
jardoéw srednicy, ale poniewaz w przekroju byta okragla, nie mozna byto odej$¢ dalej niz kilkanascie stop
od jej srodka. Uklekta, musneta palcami powierzchnig nici i skrzywita sig.

- Lepka, ale nie niebezpieczni, a my zndéw wydajemy si¢ mie¢ ciata. - Wyprostowata si¢ i
przeciagnela ospale. - Czy mam teraz dwa ciata? Jedno tutaj, a drugie w zamku Jaelre?

- Istotnie - potwierdzit Tzirik. - Po opuszczeniu astralnego morza i wkroczeniu na inny plan,
podrézujacy duch konstruuje dla siebie fizyczne ciato, jakiego si¢ spodziewa. Mozna powiedzieé, ze
wasze dusze musiaty przej$¢ co$ w rodzaju kondensacji, aby podja¢ fizyczny byt na innym planie. Kiedy
opuscicie to miejsce, wasz duch powrodci na Plan Astralny, za$ ta powloka, ktérg dla siebie stworzyliscie,
obroci si¢ w nicos¢.

- Widze, ze podréze po rdznych planach to dla ciebie nie pierwszyzna - zauwazyta Halisstra.

- Vhaeraun kilkakrotnie kazal mi sobie stuzy¢ na planach innych niz Faerun - przyznat Tzirik. -
Prawde moéwiac, bylem juz kiedys w Pajeczynie Demondw. Mieszkaja tu wszyscy bogowie naszej rasy,
kazdy we wlasnym wladztwie. Moje poprzednie sprawy nie przywiodly mnie jednak do krainy Lolth,
poza tym byto to wiele lat temu.

Quenthel spojrzata na niego spode 1ba.

- Cata Pajeczyna Demonow to wladztwo Lolth, heretyku. Lolth jest krolowa catego tego poziomu
Otchtani, a inni tak zwani bogowie naszego ludu istniejg tu tylko dlatego, ze toleruje ich obecnos¢.

- Jestem pewny, ze powtarzasz jak papuga dogmaty swojej wiary odno$nie tej kwestii, wiec nie
bede si¢ z tobg spieral, kaptanko Lolth. Dla naszych celow doktadne stosunki pomiedzy bostwami
panteonu nie sg istotne.

Tzirik odwroécit sie do Quenthel plecami i1 ogarngt wzrokiem czarng otchtan otaczajgca druzyne.
Machnat rekg szerokim gestem.

- Gdzies nizej znajdziemy co$ w rodzaju bramy lub granicy oznaczajgcej miejsce, gdzie otwiera si¢
wejscie do wiadztwa Lolth, ktére, z tego co wiem, wyglada podobnie jak reszta Pajgczyny, tyle zZe
podlega kazdej jej zachciance 1 kaprysowi.

- Skoro ten plan jest nieskonczony, miejsce, ktorego szukamy, moze si¢ znajdowa¢ nieskonczenie
daleko - zauwazyt Pharaun. - Jak si¢ tam dostaniemy?

- Gdyby$my zmaterializowali si¢ w jakim$ losowym punkcie tej rzeczywistosci, mialby$ racje,
czarodzieju - odrzekl Tzirik. - Jednak zaklecie astralne sprawia, ze nie podrézujemy na chybit trafit.
JesteSmy niedaleko miejsca, ktorego szukamy - moze godzing, moze dzien marszu, ale nie dale;j.
Poniewaz wiemy, ze wtadztwo Lolth lezy w samym nadirze tego miejsca, wystarczy zejs¢ w dot tego
pasma i kierowa¢ si¢ w dot za kazdym razem, kiedy dojdziemy do skrzyzowania nici. A tymczasem
zachowajcie czujnos¢.

- Beda tu inni - dodata Quenthel. - Dusze niedawno zmarlych. Jesli rozpoznacie jakich$
wyznawcow Pajeczej Krolowej, pojdziemy za nimi.

O ile Lolth wcigz wzywa ich do domu, pomyslata Halisstra.

Pozostali najwyrazniej mysleli o tym samym.

Opancerzony kaptan Jaelre $cisngt mocniej buzdygan, poprawil tarcz¢ i z wyprostowanymi
plecami ruszyt w dot gigantyczng szarg nicig. Menzoberranzanczycy wymienili spojrzenia, ale ruszyli za
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nim, schodzac po opadajgcym stromo stupie pajeczej nici.

Chodzenie po powierzchni nici okazato si¢ zaskakujaco proste. Ni¢ byta lepka, a nie klejaca i
sktadata si¢ z szorstkich witokien dajacych stopom pewne oparcie. Byla tez na tyle sprezysta, by
amortyzowac kroki podczas schodzenia w dot.

Poczatkowo Halisstra mys$lata, ze jest tu réwnie pusto jak w srebrzystych morzach Planu
Astralnego, gdyz ogromne odlegtosci pomigdzy poszczegdlnymi pasmami pajeczyny sprawialy, ze cala ta
przestrzen wydawala si¢ bezkresng pustka. Jednak im dalej szta, tym wyrazniej uzmystawiata sobie
wrogo$¢ wiszacag w powietrzu, jak gdyby cale to miejsce przygladalo si¢ intruzom i kipiato ze ztosci.
Wraz z cuchngcymi wyziewami z dotu unosity si¢ dziwne, chrapliwe szelesty i owadzie chichoty, grozne
odgtosy odlegtych poruszen i1 ztowrogiej dziatalnosci.

Czasem Halisstra zauwazala jaki§ ruch na sgsiednich niciach, cho¢ obwiste szare pasma byly
oddalone o wiele mil. Tu 1 6wdzie udato jej si¢ wypatrzy¢ jaka$ frenetyczng aktywnos¢, ale stwory lub
przedmioty za nig odpowiedzialne znajdowaty si¢ zbyt daleko, by potrafita odgadnaé, czym moga by¢.
Kilka razy wyczula w powietrznej prozni w poblizu ich nici obecno$¢ plugawych istot unoszacych si¢ na
cuchnacych podmuchach z dotu, ktore podptywaty do podrozujacych drowow, jak gdyby oceniaty
takomy kasek.

Co pewien czas zacz¢li mija¢ trupy ogromnych monstrow stanowigcych potaczenie najgorszych
cech pajgkow 1 demondw. W chitynowych pancerzach potworéw ziaty wielkie szarpane rany, ich
konczyny byty powykrecane, a z wlochatych kadtubow saczyta si¢ zielona ropa. Skrzydlate sepo-demony
lezaly w stertach brudnych pior, z wstretnymi dziobami rozwartymi w $miertelnym grymasie. Odgte,
przypominajace zaby istoty zwisaly z wldkien nici, kotysane powoli gorgcymi, smrodliwymi
podmuchami. Niektore demony wcigz jeszcze zyly. Zbyt pokiereszowane, by zdoby¢ si¢ na co$ wigcej
niz drzenie czy chrypienie, czasem skrzekliwym glosem obrzucaty pogrozkami starajace si¢ je omingé
drowy.

- To miejsce to kostnica demonow - wymruczal Ryld, ostaniajac dlonig nos i usta. - Zawsze tak tu
wyglada?

- Nie zauwazytem niczego podobnego, kiedy bylem tu poprzednim razem - odpart Tzirik. - Co to
oznacza, nie wiem, ale nie chciatlbym spotkac tego czego$, co rozszarpuje demony.

- Ja tez nie przypominam sobie niczego podobnego - odezwata si¢ Quenthel. Min¢ miata pos¢pna,
glos cichy 1 napiety. - Zmiana jest esencjg chaosu, a chaos jest aspektem Lolth.

- Istotnie - przyznat Pharaun. Wydelikacony czarodziej zakrywal nos chustka i starat si¢ obej$¢
wielkiego trupa pajgka, ktorego pekaty brzuch pekl, zalewajac ni¢ swoja zawartoscig. - Jest catkiem
mozliwe, ze same to sobie zrobily. Demony s3, badz co badz, gwattownymi istotami. Pod nieobecno$¢
poteznej, wladczej istoty, czesto zwracajg si¢ przeciwko sobie.

- Pod nieobecno$¢... - powtdrzyta Halisstra. Zmarszczyta brwi, przygladajac si¢ rzezi. - Nie ma tu
zadnych ciatl drowow.

Zeszli juz dos¢ nisko 1 sgsiednie pasma znajdowaty si¢ teraz blizej i cz¢$ciej krzyzowaly. Halisstra
widziala coraz wigcej zmasakrowanych ksztaltoéw czepiajacych si¢ postrzepionych nici. Bitwa, ktora si¢
tu rozegrata, musiala obejmowac kilkanascie nici i cate mile ziejacego mroku.

- Pajecza Krolowa... - powiedziala Halisstra. - Opus$cita mieszkancow wtasnego planu, tak jak
opuscila nas. Podobnie jak my w Ched Nasad, demony tej krainy powybijaty si¢ nawzajem. - Zamkneta
oczy, usilujagc pozby¢ si¢ sprzed nich paskudnego widoku. Smréd napeinial jej zotadek gorycza i1
przyprawial o zawroty glowy. - Bogini, w jakim celu? - wyszeptata.

- Pajecza Krolowa wyjasni, jaki ma w tym cel, jesli uzna to za stosowne - odparta Quenthel. -
Mozemy tylko btaga¢, aby znéw obdarzyta nas swoimi wzgledami i ufa¢, ze znajdziemy w jej oczach
aprobata.

- Mozemy tez i§¢ trochg¢ szybciej i przesta¢ si¢ gapi¢ - zawolal Valas Hune. Szedl na koncu
pochodu ze strzalg natozong na cigciwe podwojnie wygigtego tuku. Zwiadowca stat odwrdcony i
spogladal w gora nici z zafrasowang ming. - Przepraszam, ze przerywam, ale mamy towarzystwo. Co$
idzie za nami w dot nici.

Halisstra podazyta wzrokiem za spojrzeniem zwiadowcy, chwiejgc si¢ na boki wskutek utraty
rownowagi. Nie zdawata sobie sprawy, jak daleko zaszli, dopoki nie spojrzata za siebie na masywng ni¢
wznoszacg si¢ stromo w gora i znikajacg w ciemnos$ci. Co$ podazato za nimi, horda malenkich,
przypominajacych pajaki postaci rojacych si¢ na calym obwodzie nici, nie dbajac o to czy czepiajg si¢ jej
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gory, bokoéw czy spodu. Wcigz znajdowaty si¢ wiele setek jardow od druzyny, ale nawet z tej odlegtosci
Halisstra widziata, Zze sg to potwory wielkos$ci ogrow, a skwapliwo$¢, z jaka ich $cigaty, z pewnosciag
dobrze nie wrozyla.
- Nie podoba mi si¢ to - stwierdzit Ryld.
- Ani mnie - zgodzita si¢ Quenthel. - Pharaunie, masz przygotowany jaki§ czar, ktory zagrodzitby
im drogg?

Mistrz Sorcere potrzasnat gtowa.
- Obawiam si¢, ze ryzykowatlbym uszkodzeniem nici, a jako§ zupeilnie nie mam na to ochoty.
Mogibym rzuci¢ zaklecie latania na kazde z nas, zebySmy mogli przenie$¢ si¢ na inne pasmo, ale
mozemy po prostu opuscic si¢ na ni¢ pod nami za pomoca lewitacji.

Wskazal waska, cienkg jak wierzbowa witka ni¢ nisko w dole i nieco z boku.
- Zostaw swoja magi¢ na pdzniej - zdecydowata Quenthel. - Moze by¢ tamta ni¢. Ty 1 Ryld,
zaniescie Valasa i Danifae.

Zsuneta sie po bocznej powierzchni wielkiej nici, na ktorej stali i odepchneta si¢ od niej, spadajac
w ciemnos$¢. Pozostali poszli w jej §lady. Halisstra zaryzykowata jeszcze jeden rzut oka na pedzace za
nimi potwory 1 pospieszyta za kaptankg Baenre. Zgramolita si¢ w dot obtego boku gigantycznej nici 1

wyskoczyta w mrok.
% %k ok

Trzy dni po odniesieniu zwyciestwa pod Shupami Zalu i dwadziescia mil blizej Menzoberranzan,
Nimor stal w cieniu u wylotu Lustrum, fantastycznie bogatej kopalni mithralu. W poblizu wejscia
klinowata komnata miata setki stop wysokosci, a jej §ciany oddalaty si¢ od siebie w miar¢ jak wspinatly
si¢ w gore, ale dno jaskini bylo ciasne i zastane potrzaskanymi szczatkami wielkich gtazéw. Goérnicy -
niewolnicy 1 zolierze domu Xorlarrin, a przynajmniej tak mu si¢ wydawato - porzucili narzedzia i domy
w obliczu zblizajacej si¢ armii duergaréw, wynoszac tyle rudy, ile udato im si¢ unie$¢. Nimor spojrzal na
waska czarng rozpadling nad soba.

Kopalnia mithralu byla interesujaca, ale stanowita tylko jeden z powodoéw, dla ktorych si¢ tu
zjawil. Lustrum lezato pomiedzy armig Gracklstugh a armig Kaanyra Vhoka. Duergarowie znajdowali si¢
po lewej 1 zblizali do Menzoberranzan od potudniowego zachodu, podczas gdy tanarukkowie skrecili w
prawo i podchodzili do miasta z poludniowego wschodu. Wojska drowow wycofywaty si¢ przed nimi,
uciekajac co sit w nogach do obiecujacego im ztudne bezpieczenstwo miasta. Ptaszcz Menzoberranzan -
wielka aureola kretych jaskin i1 korytarzy otaczajagcych miasto pier§cieniem - oferowata armiom
najezdzcow tysigce drog, ktorymi mogli dotrze¢ do miasta.

Oczywiscie matki opiekunki nie zrezygnowaty zupelnie z obrony granic swojego wiladztwa.
Nimor spojrzat w dol na zielone skorupy jednego z ostawionych jadeitowych pajakéw, wielkich
magicznych automatéw bronigcych dostepu do miasta. Ze szczatkow konstruktu lezacego u jego stop
wcigz unosity si¢ kleby kwasnego dymu - efekt bomb zapalajacych, ktore zniszczyty go przed kilkoma
godzinami. Byly to sprytne i $§miercionos$ne urzadzenia, ale bez wsparcia wtadajacych magia kaptanek
ciskajacych przeréznymi klatwami i plagami na najezdzcoéw, jadeitowe pajaki nie byly w stanie
powstrzymac¢ dwoch zblizajacych si¢ armii.

- Ile jeszcze czasu minie, nim wielkie patace Menzoberranzan legng w gruzach tak jak ten automat?
- zastanawiat si¢ Nimor.

Z zamyslenia wyrwal Namaszczone Ostrze tupot krasnoludzkich butéw i wsciekte skrobanie
zelaza na kamieniach. Nadlatywal opancerzony dylizans ksigcia Horgara Steelshadow, eskortowany przez
podwojny szereg Kamiennej Gwardii. Nimor skrzywit sig¢, styszac rozbrzmiewajacy echem szczek
rynsztunku duergarskich zoknierzy.

Pomyslalby kto, ze w swoim miescie nie do$¢ si¢ nastuchali huku mlotow i hatasu, pomyslat.

Wygtadzit tunike 1 wyszedt na spotkanie sojusznikowi.

- Co za spotkanie, ksigz¢ Horgarze. Ciesze si¢, ze przyjates moje zaproszenie na pertraktacje.

Wtadca duergarow otworzyt opancerzone drzwi z boku zelaznego powozu 1 wyszedt z niego na
zewnatrz. Marszatek Borwald szedt krok za nim, jego poblizniong twarz ostanial wielki Zzelazny helm.

- Szukalem ci¢, Nimorze Imphraezlu - odpart Horgar. - Zniknate§ po wprowadzeniu naszej strazy
przedniej w ten labirynt tuneli. Jakiez to sprawy okazaty si¢ pilniejsze od naszego ataku na
Menzoberranzan?
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Pod wplywem zwycigstwa uparty pesymizm ksi¢cia zmienit si¢ w dzika zadze kolejnych

zwyciestw, a postawa Horgara udzielita si¢ jego moznowladcom. Cho¢ przedtem panowie Gracklstugh na
widok skrytobojcy rzucali mu ponure spojrzenie i mamrotali co$§ pod nosem, teraz kwitowali jego
obecnos$¢ szorstkimi kiwnigeciami glow 1 otwartg zazdros$cig wobec jego sukcesow.
- Alez ksigze, moje sprawy dotyczyty zblizajacego si¢ natarcia - odpowiedzial Nimor ze §miechem.
Kopnat na bok jedng z jadeitowych skorup zniszczonego automatu. - Kiedy juz pokazatem twoim
ludziom, jak unieszkodliwi¢ te istoty, wydawato mi si¢, ze twoja armia panuje nad sytuacjg, wiec
pozwolilem sobie zda¢ raport moim przetozonym i sprawdzi¢, jak maja si¢ sprawy w miescie.

Ksigze duergarow zmarszczyt brwi, zastanawiajac si¢ nad czyms.

- Pozwolites$ sobie na ryzykowne pertraktacje z armig tanarukkow - powiedziat Horgar. - Mogli si¢
zwrécié przeciwko nam z taka samg tatwoscia, z jaka zwrdcili si¢ przeciwko Menzoberranzanczykom .

- W normalnych okolicznos$ciach, by¢ moze, ale co$ wisi w powietrzu. Ja to wyczuwam, Kaanyr
Vhok to wyczuwa i ty chyba tez. Stoimy na progu wielkich wydarzen, ktdore moga zmieni¢ oblicze
naszego $§wiata.

- Czcze frazesy, Nimorze - warknat szary krasnolud.

Zatozyl grube ramiona na piersi i wbit wzrok w ciemno$¢, czekajac. Po krotkiej chwili z
ciemnosci dobieglo ich szuranie i prychanie, a potem szybkie, cigzkie kroki.

Niosgc na wtochatych ramionach palankin rozmiaréw niewielkiej kanapy, do pieczary wbieglo
dwudziestu tanarukkéw o bydlecych $lepiach ptonacych nienawiscia, $ciskajacych w potgznych tapskach
topory 1 buzdygany. Szare krasnoludy i1 pétdemony obrzucily si¢ niech¢tnymi spojrzeniami, mamroczac
co$ nerwowo 1 fapigc za bron.

Drzwi palankinu otworzyly sie, skrzypigc i z fotela powoli zszedt Kaanyr Vhok. Potdemon
wygladat ol$niewajaco w karmazynowo-ztotym pancerzu, a jego pokryta drobng tuskg skora i wyraziste
rysy twarzy znamionowaty powierzchowno$¢ 1 charyzme, z ktérymi grubianstwo i podejrzliwy sposob
bycia Horgara, tak charakterystyczny dla duergaréw, nie mogty si¢ rownac. Za nim z palankinu wyszta
Aliisza, rozprostowujac skrzydta. W koncu z powozu hegemona wygramolil si¢ Zammzt.

- Przybylem - oznajmit pot¢znym glosem Kaanyr. Przyjrzat si¢ uwaznie zgromadzonym szarym
krasnoludom, a potem Nimorowi. - RozbiliSmy sity mrocznych elfow 1 zmusiliSmy je do powrotu do
miasta. Jak dokonczymy dzieta? I, co wazniejsze, jak podzielimy tupy?

- Podzielimy tupy? - wychrypiat Horgar. - Nie sadze. Nie dostaniesz nawet czesci mojej nagrody po
tym, jak moja armia odwalita wickszo$¢ czarnej roboty pod Stupami Zalu. Zostaniesz hojnie
wynagrodzony za pomoc, ale nie o$miela;j si¢ ro$ci¢ sobie praw do mojego zwyciestwa.

Przystojne czoto Kaanyra zmarszczyl gniewny grymas.

- Nie jestem zebrakiem proszacym o jatmuzng, krasnoludzie - rzekt hegemon. - Gdyby nie moja
armia, wcigz przedzieratbys si¢ w strong Menzoberranzan, krok po kroku.

Horgar miat juz udzieli¢ mu jakiej§ gniewnej odpowiedzi, ale Nimor stangt szybko pomiedzy
szarym krasnoludem a poétdemonem i unidst rgce do gory.

- Panowie! - zawotal. - Jedynym sposobem, w jaki Menzoberranzan moze was pokonac, jest
sktdécenie was. Jesli bedziecie wspolpracowac, jesli polaczycie wasze wysitki w inteligentny sposob,
miasto upadnie.

- Otéz to - potwierdzil Zammzt. Skrytobojca o pospolitej twarzy stat obok palankinu Vhoka,
owinigty ciemnym ptaszczem. - Dzielenie tupdw nie ma sensu, skoro nie zdobyliscie jeszcze miasta.
Jeszcze mniej sensu ma pozwolenie na to, zeby kldtnia o podzial tupow przeszkodzita w upadku miasta.

- Mozliwe - przyznat Kaanyr, zaktadajac potezne ramiona na szerokiej piersi - ale nie pozwole o
sobie zapomnie¢, kiedy miasto bedzie pladrowane. Ty mnie tu sprowadzites, skrytobojco.

- Mnie réwniez - huknagl Horgar - a takze dom Agrach Dyrr. Podejrzewam, ze twoj sekretny dom
bedzie miat klopot z dotrzymaniem obietnic wszystkim trzem swoim sojusznikom. Ciekaw jestem,
ktorego z nas zamierzasz zdradzi¢?

Nimor po raz pierwszy zaczat si¢ zastanawia¢ czy przypadkiem nie zebral jednoczesnie zbyt wielu
wrogéw Menzoberranzan. Taka byta w koncu natura dyplomacji w Podmroku. Zaden sojusz nie trwat
dluzej niz byt uzyteczny, nawet o uderzenie serca.

Ku jego zaskoczeniu uratowata go Aliisza.

Alu-demon uwiesita si¢ na ramieniu Kaanyra i rzekla:

- Niedotrzyma obietnic danych zadnemu z was, dopoki miasto nie jest zdobyte. Jak miatby to
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zrobi¢? Wszyscy wrocimy do domow z pustymi rekami, jesli nie zdotacie doj§¢ do porozumienia.

Nimor sklonil glowe z wdzigcznoscia, starajac si¢ nie wpatrywac zbyt dlugo w Aliisze, kiedy stata
obok Kaanyr Vhoka. Jako§ watpit, ze podzielita si¢ ze swoim panem doktadnymi szczegdtami swojego
pobytu w Gracklstugh, a on nie chciat da¢ pétdemonowi zadnych powodoéw do ciekawosci.

- Madros$¢ pani Aliiszy jest rownie wielka jak jej uroda - rzekt. - Aby unikna¢ sporu, oto, co
proponuje: dla Horgara, pig¢ dziesigtych bogactw, ludno$ci i terytorium Menzoberranzan, dla Kaanyr
Vhoka trzy dziesiate, a dla mojego wtasnego domu, dwie dziesigte, z czego podziele si¢ z domem Agrach
Dyrr. Wszystkie ustalenia podlegaja ostatecznym renegocjacjom i poprawkom, kiedy Menzoberranzan
bedzie juz nasze, rzecz jasna.

- Moja armia jest ponad dwa razy wieksza od wojsk Dzierzacego Berto, wiec dlaczego jego udziat
wynosi ponad polow¢ mojego? - zapytal Horgar.

- Poniewaz jest tutaj - odpart Nimor. - Zabierz swojg armi¢ do domu, jesli chcesz, Horgarze, ale
rozejrzyj si¢, zanim zawrdcisz. Stoimy przed Lustrum, kopalnia mithralu domu Xorlarrin.
Menzoberranzan kontroluje dziesigtki podobnych kopalni, a jego patace i skarbce petne sg bogactw
gromadzonych przez pig¢ tysiecy lat. Jesli nie bedziesz walczyt, twoj udziat nie wyniesie nic.

To byl drugi powdd, dla ktérego Nimor wybrat Lustrum na miejsce pertraktacji. Stuzyto za necace
przypomnienie prawdziwej nagrody, jaka na nich czekala.

Oczy Horgara pociemniaty, ale ksigze obrocit sig¢, zeby przyjrze¢ si¢ rozpadlinie i pobliskim
sztolniom. Marszatek Borwald nachylit si¢ ku niemu i powiedziat mu co§ do ucha, a pozostali
moznowladcy szeptali migdzy soba. Po chwili Horgar potozyt grube dtonie na pasie i odchrzaknat.

- A wigc dobrze. Podlegaja ostatecznym renegocjacjom, zgoda. Jak zamierzasz zdoby¢ miasto?

- Wy zmiazdzycie Menzoberranzan miedzy swoimi dwiema armiami - powiedziat Nimor. -
Zwazywszy na zwyciestwo odniesione pod Stupami Zalu, czciciele Lolth bedg z pewnoscig czeka¢ na
wasz atak w miescie, ale dzigki temu labiryntowi korytarzy otaczajgcemu jaskini¢ nie moga wiedziec,
skad ow atak nadejdzie. To oznacza, ze ich sity beda musialy si¢ znalez¢ gdzie§ w §rodku miasta, zeby
moc broni¢ zagrozonego punktu. Zngkany Legion postluzy za zagrozenie, a kiedy zwigzemy
Menzoberranzanczykow w bitwie, armia Gracklstugh rozpocznie atak i wedrze si¢ do miasta.

- To nie jest zty plan - stwierdzil Kaanyr. - Jednak w obecnej sytuacji wtasnie tego bedg si¢ po nas
spodziewa¢ Menzoberranzanczycy. Zastanowig si¢, zanim wysla wszystkie sity w jedno miejsce.

- To prawda - potwierdzit Horgar. - Jak wyciggniemy ich na zewnatrz, kiedy juz nauczyles ich
ostroznosci pod Stupami Zalu?

Nimor us$miechnat si¢. Nie umknelo jego uwadze, ze Horgar 1 Kaanyr zajeli si¢ taktycznymi
kwestiami pokonania Menzoberranzan, zamiast ktoci¢ si¢ o to, co maja do zyskania.

- Moi bracia 1 ja mozemy by¢ pomocni w tym wzgledzie - rzekt. - Nie jest nas wielu, ale jesteSmy
dobrze rozmieszczeni i, moi panowie, zapomnieliscie o Agrach Dyrrach.

Horgar i Kaanyr wymienili skinienia gtow, a nawet usmiechy.

Przygotu;j si¢ dobrze, Menzoberranzan, pomyslal Nimor. Nadchodzg.

% %k %

- Nigdy w zyciu nie wyobrazalem sobie tylu demondéw - steknat Ryld. Opierat si¢ cigzko na
Rozpruwaczu, obserwujac wielki, odety ksztalt ze skrzydtami nietoperza, ktory spadat po spirali w dot, na
proézno usitujac lecie¢ na skrzydtach uszkodzonych ciosami wielkiego miecza fechmistrza. Wyprostowat
si¢ 1 otart czoto wierzchem dloni. - I robi si¢ coraz cieplej. Mam nadziejg, ze jesteSmy juz blisko tego,
czego szukamy.

Halisstra 1 reszta towarzyszy stali w poblizu, trzesac si¢ ze zmeczenia lub chwiejagc od mdiosci
wywotanych otoczeniem i wysitkiem, na jaki musieli si¢ zdoby¢. Od wielu godzin walczyli z demonami,
przenoszac si¢ z nici na ni¢. Czasem opuszczali si¢ kilka mil w dot, mijajac nici puste lub takie, na
ktérych wida¢ byto tylko trupy, ale coraz czgéciej napotykali demony, ktére byty zywe i glodne.
Wigkszos¢ piekielnych istot rzucato si¢ na teb na szyje do walki, jak gdyby catkowicie opuscit je zdrowy
rozsadek, ale niektore zachowaty na tyle rozumu, zeby uzywa¢ w walce z intruzami swoich pot¢znych
magicznych zdolnosci.

Kltem, pazurem, zadtem i bluZniercza magig mieszkancy Pajeczyny Demonéw razili i haratali
druzyne drowow. Towarzyszom wcale nie pomagat fakt, ze Quenthel zakazata Pharaunowi marnowac

164



zakle¢, wigc musieli odpowiada¢ na kazdy atak zelazem, obywajac si¢ bez magii czarodzieja.
- Oszczedzaj oddech, mistrzu Argith - powiedziala Quenthel. Sama powoli wyprostowata si¢ z
bojowego przysiadu. Jej bicz byl zbryzgany posoka kilkunastu demonow. - Musimy rusza¢ dale;.

Towarzysze nie przeszli nawet kolejnych czterdziestu jardow, gdy ni¢ zadygotata i spod spodu
ukazata si¢ olbrzymia szponiasta lapa. Przesuwajac si¢ po niewidocznej spodniej stronie paj¢czyny,
ogromny demon z tbem bizona, ktdrego ramiona i plecy porastato ohydne, zmierzwione futro, wdrapat si¢
na wierzch nici 1 ryknat wyzywajaco.

- Goristro! - krzyknal Pharaun. - Co on tu robi, u diabta?
- Zapewne ulubieniec Lolth, ktory wyrwat si¢ na wolno$¢ - odpart Tzirik.

Kaptan Vhaerauna zaczat skandowac zaklecie, a pozostali rzucili si¢ do walki. Zanim potwor
zdazyl stang¢ na nogi, Valas wbil w niego przynajmniej trzy strzaly, ktorych czarne drzewca sterczaty mu
z ramion 1 grubego karku jak wbite w poduszeczke igly. Goristro parsknat z bolu 1 wsciektosci, chwytajac
ogromnym lapskiem lezacego w poblizu trupa jakiego§ pomniejszego demona. Cisngt nim w Valasa,
trafiajgc zwiadowce, gdy ten szukal w kolczanie strzat. Valas zachwiat si¢, zatoczyt i zsungt w bok nici,
przeklinajac w kilku jezykach.

Ryld runat naprzoéd z wzniesionym Rozpruwaczem i Quenthel u boku, za§ Halisstra i Danifae
staraty si¢ okrazy¢ besti¢, ostroznie wymijajac ja na waskiej nici.

Tzirik skonczyt zaklecie 1 wykrzyczat glebokie, melodyjne stowo mocy. Tuz przed torsem
potwora zmaterializowatl si¢ wielki wirujacy dysk obracajacych si¢ ostrzy, ktore wgryzty si¢ w ciato.
Trysnetla krew, ale goristro wcigz szedt naprzod.

- Co powstrzyma tego cholernego stwora? - zawotata Halisstra. - Czy ma jakie$ stabo$ci?
- Jest ghupi - odpart Pharaun. - Trudno go wtasciwie uzna¢ za rozumne stworzenie. Nie wdawaj si¢
w bezposrednig wymiang ciosow.

Czarodziej zaczal gestykulowac 1 porazit potwora btyszczacym zielonym promieniem energii,
ktory wgryzt si¢ w pier§ goristro, za§ Tzirik stangt za Ryldem i Quenthel, zeby im pomdc. Fechmistrz i
wysoka kaptanka skoczyli, siekac stwora przez brzuch i tors, jednocze$nie uchylajac si¢ przed ciezkimi
ciosami jego ogromnych piesci. Jeden z bocznych cioséw dosiegnal Quenthel, powalajac ja na kolana, ale
zdotata mu si¢ wywina¢, nim z nig skonczyt.

- Nieeee ghuuuuupiiii! - zaryczat goristro.

Uniost jedng zakonczong kopytem noge 1 wyrznat nig w ni¢ z tak zdumiewajaca sita, ze cata
wielomilowa struna brzdgkneta jak co§ zywego. Wstrzas wyrzucit wszystkie drowy w powietrze, ale
goristro nie przewidzial, ze to samo spotka rowniez jego. Monstrualny demon wyladowatl niezdarnie na
boku i zaczal si¢ zeslizgiwa¢ z nici, ale udato mu si¢ chwyci¢ jedna tapa jej wierzchniej powierzchni.
Gramolit si¢ 1 kopal, a jego szamotanina jeszcze bardziej trzesta nicig.

Quenthel podniosta si¢ z drzacej powierzchni 1 mingta rami¢ bydlaka, aby spojrze¢ mu w twarz.
Precyzyjnym ruchem smagnela go biczem przez paciorkowate oko i wybila mu je w obrzydliwym
rozbryzgu krwi. Goristro zawyt z bélu, szarpnat si¢ do tylu, puszczajac nici i runalt w przepasé. Jego
wsciekte ryki, coraz cichsze w miar¢ jak spadat coraz nizej, stycha¢ byto jeszcze przez dtugi czas.

- Wstawac - warkneta. - Tracimy czas.

Halisstra podniosta si¢ i rozejrzala wokoto. Zobaczyta Valasa, ktory gramolit si¢ w goére po
niebezpiecznej stromiznie nici. Danifae tez juz wstala. Raz jeszcze ruszyli szybkim tempem za mistrzynia
Arach-Tinilith, ktéra prawie biegta w dot nici. Halisstra byta zbyt zmegczona, by wytrzymac tak forsowne
tempo duzo dluzej, ale miata jeszcze mniej ochoty na spieranie si¢ z upartg kaptanka, zacisneta wigc tylko
zegby 1 szla dalej.

Dotarli na sam dot - prawie.

Od pewnego czasu widzieli, ze nici zbiegajg si¢ coraz blizej tej, po ktorej szli 1 Halisstra wiedziata
juz, co jest tego powodem. Wielki pierscien pajeczyny kilkanascie razy grubszy od ktéregokolwiek z
szarych pasm wisiat pod nimi, taczac konce wszystkich nici. Jego obwod byt tak wielki, ze Halisstra z
ledwoscia dostrzegla wygiecie w ogromnym tuku pier§cienia. W jego srodku co$ si¢ znajdowalo -
gigantyczna czarna budowla albo co§ w rodzaju wyspy zawieszone] w poteznej pajeczynie. Drowy
przystangty, przygladajac si¢ temu czemus, az w koncu cisze przerwatl Valas.

- Czy to to? - zapytat cicho.
- Wejscie do wladztwa Lolth - odparl Tzirik - znajduje si¢ wewnatrz tego pierscienia.
- Jeste$ pewien? - zapytat Ryld.
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- Ja jestem - odpowiedziata za niego Quenthel.

Nie rozgladajac si¢ na boki, bez wahania ruszyta dalej tym samym forsownym tempem.

W miarg jak ni¢ zblizata si¢ do centralnego pierscienia, przestawata opadac¢ tak stromo i robita si¢
grubsza, wiec po raz pierwszy od wielu godzin i mil towarzysze wreszcie szli po czyms, co przypominalo
ptaska powierzchni¢, zamiast schodzi¢ po stromym sznurze. Pojawito si¢ wigcej trupdw demonodw i
pajakow, niektorych na wpolpogrzebanych w nici, jak gdyby spadly w nig z niebotycznej wysokosci co
najprawdopodobniej im si¢ przytrafito.

Podroznicy dotarli do grubego pierscienia i1 przeszli jeszcze jeden odcinek poskrecanej pajeczej
nici, odkrywajac, ze budowla na srodku jest czym$§ w rodzaju ogromnej kamiennej $wiatyni, barokowym
budynkiem z I$nigcego czarnego obsydianu o $rednicy wielu mil. Najezone kolcami kamienne przypory
unosity si¢ nad bezdenng otchtania, taczac budowle z otaczajacym ja pierscieniem. Rozlegle mroczne
place z gladkiego kamienia, do$¢ wielkie, by zmiescity si¢ na nich cale miasta, przylegalty do bokow
Swigtyni. Towarzysze bez stowa ruszyli ku jednemu z kolosalnych tukéw przyporowych, zmierzajac ku
celowi podrozy.

Halisstra odkryla, Ze si¢ trzgsie - nie z wyczerpania, ale z mieszaniny przerazenia i ekstazy - gdy
uswiadomita sobie, ze wkrotce bedzie musiata wytrzymac badawcze spojrzenie Lolth.

Jestem godna, powiedziala sobie. Muszg¢ by¢.

Demony, ktore nekaty ich podczas podrézy przez pajeczyne, nie wykazywaly zainteresowania
czarng $wiagtynig. W kazdym razie zadne potwory nie $cigaty ich juz, kiedy pozostawili pajgeczyng za
plecami. Przez dhuzszy czas po prostu szli przed siebie, przemierzajagc wielkie zewnetrzne place i
zblizajac si¢ coraz bardziej do murdéw $wiatyni ukazujacych swoje mroczne szczegoty.

Quenthel kierowata si¢ ku ostrej wyrwie w gigantycznym murze, ogromnej szczelinie, ktoéra
musiata stanowi¢ portyk $wiatyni. Od czasu do czasu mijali dziwne, nieruchome ksztatty wielkich,
przypominajacych pajaki istot, ktore wygladaty jak wyrzezbione z ptynnego czarnego kamienia. Co
dziwne, skamieniale postacie robity si¢ coraz mniejsze w miar¢ jak zblizali si¢ do szczeliny. Halisstra
postanowita nie zaprzata¢ sobie glowy tg tajemnica, koncentrujac si¢ wytacznie na tym, co ja czeka.

W koncu znalezli si¢ przed frontem $wiatyni i spojrzeli na wejscie do niej. Patrzyla na nich
ogromna twarz, twarz okrutnie pigknej mrocznej elfki o rysach spokojnych, jak gdyby zatopionych w
kontemplacji. Idealnie czarny kamien, ociosany na ksztalt oblicza Pajeczej Krolowej, bronil wstepu do
srodka.

Tylko jej oczy przykryte opuszczonymi do potowy powiekami wykazywaty jakie$ ozywienie.
Spogladajace w dot na stojacych pod nig blagalnikéw, puste oczy Lolth I$nity wsciekta, piekielng
rados$cig, skupiong wytacznie na kryjacych si¢ za nimi myslach.

Towarzysze stali wpatrujac si¢ w nig z podziwem 1 zgroza. Quenthel padta plackiem przed

wizerunkiem bogini, a Halisstra i Danifae natychmiast do niej dotaczyty, ptaszczac si¢ przed boginig na
czarnym zimnym kamieniu. Nawet mezczyzni potozyli si¢ twarzami do ziemi i odwrocili wzrok. Tzirik,
jako kaptan Vhaerauna, uklakl na jedno kolano i opuscit z szacunkiem oczy. Nie stuzyt Krolowej
Pajeczyny Demondw, ale on i1 jego wspdtwyznawcy uznawali jej boskos¢.
- Wielka Krolowo! - zawotata Quenthel. - PrzybyliSmy z Menzoberranzan, aby zaklina¢ cig, by$
znoéw obdarzyta swe kaptanki wzgledami! Nasi wrogowie wtargneli do twego §wietego miasta 1 grozg mu
zniszczeniem. Pokornie btagamy, by$ podpowiedziata nam, co mamy uczynié, aby znalez¢ uznanie w
twoich oczach. Uzbro6j nas znéw w twa §wieta moc, a my bedziemy $ciga¢ twoich wrogow, az ich krew
wypetni Podmrok, a ich dusze twdj zotadek.

Twarz nie odpowiadata.

Quenthel czekata dlugo, wcigz lezac na ziemi, a potem oblizata usta i zméwita jeszcze jedng
modlitwe. Halisstra 1 Danifae poszty w jej Slady 1 wszystkie trzy razem btagaty i zaklinaty ja kazda
modlitwa, kazda inwokacja, kazda litania, jakiej kiedykolwiek si¢ nauczyty, korzac si¢ i ptaszczac przed
brama $wiatyni. Megzczyzni tylko czekali, wcigz rozciggnieci na czarnych kamiennych ptytach. Po
pewnym czasie Tzirik oddalit si¢ nieco i usiadt plecami do twarzy bogini, komunikujac si¢ z wlasnym
bogiem. Halisstra zignorowata go i dalej zanosita swoje supliki.

Twarz nadal nie odpowiadata.

Wydawato sig, ze trzy kaptanki zanoszg swe modty przez wiele godzin, ale w koncu Quenthel
podniosta si¢ i spojrzata prosto w twarz Lolth.

- Wystarczy, siostry - oznajmita mistrzyni Arach-Tinilith. - Bogini wyraznie nie zamierza
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odpowiedzie¢ nam tym razem.
- Moze to niewlasciwe miejsce - podsungt Pharaun. - Moze powinnismy podjs$¢ jeszcze dalej,
zebyscie mogty ofiarowa¢ Lolth swoje modlitwy.
- Nie mozemy p6j$¢ dalej - odpart Tzirik, dotagczajac do druzyny. - Vhaeraun powiedziat mi, Ze to
jedyne wejscie prowadzace do wladztwa Lolth przez Otchtan. Skoro nie chce was wystucha¢ tutaj, nie
wystucha was w Zzadnym innym miejscu na tym planie.
- Ale dlaczego wcigz nas lekcewazy? - zapytata zato$nie Halisstra. Podniosta si¢ z ziemi z sercem
przepelnionym tesknota. Po tym wszystkim co si¢ wydarzylo - upadku jej domu, zniszczeniu miasta,
trudach podrozy - nie miescito jej si¢ w gtowie, ze stangli przed $Swiatynig Lolth i zostali zlekcewazeni. -
Co jeszcze musimy zrobic¢?

Tzirik wzruszyl ramionami.
- Nie potrafie¢ odpowiedzie¢ na to pytanie.
- Najwyrazniej Lolth rowniez - powiedziala Halisstra.

Zlekcewazyta dezaprobate 1 strach, jakie przemknely przez twarz Quenthel 1 rozgniewana
podeszia na wyciagnigcie ramienia do wielkiej twarzy.

- Wystuchaj mnie, Lolth! - zawotata. - Odpowiedz mi! Co uczyniliSmy, zeby zasluzy¢ na twoje
niezadowolenie? Gdzie jestes?
- Wigcej szacunku! - sykneta Quenthel z oczyma rozszerzonymi zgroza.
Ryld zadrzal, ale zdotat znalez¢ w sobie dos¢ sity, zeby zrobi¢ kilka krokow naprzaod.
- Pani Melarn... - powiedziat. - Halisstro, odejdz stamtad. Nic dobrego...
- Lolth! - wrzasneta Halisstra. - Odpowiedz mi, do cholery!

Uderzyla zimny kamien twarzy pig¢sciami, z wsciekloscig 1 bezradnoscig. Obrzucala boginie
klatwami, bijac w beznamigtng twarz, az jej posiniaczone dtonie zaczely sptywaé krwia. Po jakim$ czasie
skulita si¢ pod zimnym kamieniem, szlochajac, z potluczonymi i1 okaleczonymi dtoimi. Niczym
zagubione dziecko, plakata z glabi swojego zbolatego serca.

- Dlaczego? Dlaczego? - to byto wszystko, co potrafita wykrztusi¢ przez targajacy nig szloch. -
Dlaczego nas opuscitas? Dlaczego nas nienawidzisz?

- Bluznisz - powiedziala Quenthel twardym gltosem petnym dezaprobaty. - Czy zupetnie utracitas
wiarg, Halisstro Melarn? Bogini przeméwi, kiedy przyjdzie jej czas.

- Naprawd¢ wciaz jej wierzysz? - wymamrotata Halisstra.

Odwrdcita twarz 1 pograzyta si¢ we tzach, nie przejmujac si¢ juz tym, co pomysla sobie Quenthel,

Danifae i inni. Ona juz otrzymata odpowiedz od Lolth.

- Stabeusz... - ustyszata szept Quenthel.

- To by chyba bylo na tyle - rzekt Tzirik stojacy w pewnej odlegtosci od pozostatych. - Lolth nie
uznata za stosowne przerwaé dla was milczenia, wigc teraz ja uczyni¢ to, co uczyni¢ musze.

Uniodst ramiona, ktérymi wykonat skomplikowany szereg gestow, mamroczac slowa mocy.
Powietrze zaczglto trzeszcze¢ od energii. Quenthel zrobita wielkie oczy, rozpoznajac zaklecie
wypowiadane przez kaptana.

- Powstrzymajcie go! - wrzasnela, obracajac sie¢ w jego strong.

Ruszyta ku niemu, unoszac $§mierciono$ny bicz, ale gdy mijata Danifae, ta ztapala jg za rgke.

- Ostroznie! - sykneta Danifae. - Nasze ciala wciaz znajduja si¢ w Minauth.
- On otwiera portal! - warkneta Quenthel. - Tutaj!
- Co robisz, Tziriku? - zapytat Pharaun z niepokojem w glosie.

Czarodziej cofnat si¢ o krok 1 przygotowat zaklecie obronne, ale ostrzezenie Danifae wystarczyto,
by zawahal si¢ go uzy¢.

Ryld 1 Valas tez stali nieruchomo, niepewni, co si¢ stanie, jesli zranig kleryka, ktorego zaklecie
przywiodlo ich na prog §wiatyni Lolth. Fechmistrz i zwiadowca dobyli broni, ale nic wigcej nie zrobili.

- Pharaunie, co mamy robi¢? - zapytat Ryld.

Zanim czarodziej zdazyl odpowiedzie¢, Tzirik skonczyl zaklecie. W powietrzu obok kaplana
Jaelre pojawita si¢ z ogluszajacym trzaskiem ogromna czarna szczelina.

- Jestem tutaj, moj panie! - krzyknal w glab szczeliny. - Stoje przed Twarza Lolth!

A z glebi ciemnos$ci wewnatrz rozpadliny odpowiedziat mu glos o niewyslowionej mocy i
straszliwej potedze:

- Dobrze. Nadchodzg.
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Ciemnos¢ drgneta, a z rozpadliny wyszta istota rozmiaréw 1 ksztattow smukiego drowa, ktora byta
jednak w oczywisty sposob czym$§ wiecej. Odziany w czarng skore przybysz, noszacy na twarzy
purpurowa maske, emanowat potega 1 indywidualnoscig. Jego posta¢ niemal drzata od zawartego w niej
potencjatu. Nawet Halisstra, pochtonigta wiasng niedolg i odwrdécona do wszystkich plecami, obrocita
glowe, wyczuwajac przybycie istoty. Przybysz omidtl wladczym spojrzeniem rowning z czarnego
kamienia i czarng §wiatynig.

- Jest tak, jak przypuszczatem - zwrécit si¢ do Tzirika, ktéry padt przed nim plackiem na ziemig. -
Udato ci si¢ sprowadzi¢ mnie w miejsce, do ktorego zabroniono mi wstepu.

- Zrobitem tylko to, co kazates mi zrobi¢, Panie w Masce - odpowiedziat Tzirik, wstajac powoli.

- Tziriku - wykrztusita Quenthel zduszonym glosem - co zrobites?

- Otworzyt dla mnie bram¢ - odpowiedziata z okrutnym u$miechem istota, ktéra mogta by¢ tylko
bogiem. - Nie rozpoznajesz syna wtasnej bogini, kaptanko Lolth?

- Vhaeraun - wyszeptata Quenthel.

Bog zalozyl ramiona na piersi, przeptynat obok druzyny Menzoberranzanczykéw 1 stanagt przed
idealnym kamiennym obliczem, nie poswiecajac juz $miertelnikom wiecej uwagi. Wykonat lewa rgka
drobny odganiajacy gest i Halisstra, wcigz skulona przed twarza, zostala gwaltownie odrzucona w bok.
Koziotkujac, przeleciata w powietrzu przynajmniej trzydziesci jardow 1 wyladowala twardo na czarnych
kamiennych ptytach.

- Droga Matko - rzekl Vhaeraun, zwracajac si¢ do twarzy - bytas glupia, pozostawiajac si¢ w takim
stanie.

Bog zaczal nagle rosna¢, a jego blask przybieral na sile, w miar¢ jak robit si¢ wyzszy od
sztormowego olbrzyma, aby przygotowac si¢ do czekajacego go zadania. Wyciagnal reke 1 nagle pojawit
si¢ w niej czarny, I$nigcy miecz wykonany z cienia, dostosowany do jego ogromnych rozmiarow.

O rzut oszczepem dalej Halisstra jekneta 1 podniosta oczy znad zimnych kamieni, na ktore spadto
jej obolate cialo. Menzoberranzanczycy stali sparalizowani niezdecydowaniem. Tzirik natomiast
obserwowal z satysfakcjg, jak Vhaeraun, z mieczem w dioni, lewituje w gore, by spojrze¢ Lolth prosto w
twarz. W uwazny, przemyslany sposob, Pan w Masce wznidsl miecz z cieni, a jego twarz wykrzywita
nienawisc.

I Vhaeraun z calg swa boska silg uderzyt w Twarz Lolth.
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ROZDZIAL 20

Huk miecza Vhaerauna walacego w wielka kamienng barier¢ wstrzasngt calym planem. Kazdy
cios sprawial, ze wielka czarna $wiatynia na $rodku pajeczyny drzata z silg trzgsienia ziemi, a
rozchodzace si¢ z centrum wibracje wprawialy w pulsowanie ogromne szare nici nikngce w bezkresnej
nocy. Cho¢ kazde uderzenie obalalo ja z powrotem na zimne kamienne ptyty, Halisstra zdotata dowlec si¢
do towarzyszy, ktorzy, podobnie jak ona, zataczali si¢ z boku na bok, usitujagc zachowa¢ rownowage w
obliczu ataku Vhaerauna.

Tzirik stat z boku, wcigz urzeczony chwalg objawienia si¢ bdstwa, lekcewazac spustoszenie
czynione przez Pana w Masce. Jakim§ cudem nie zwracal uwagi na wstrzasy, ktore przepltywaly przez
niego bez wigkszego efektu. Za kazdym ciosem drobna siateczka zarzacych si¢ zielonych peknig¢ w
Twarzy Lolth wydawata si¢ jeszcze bardziej rozszerza¢. Pomimo nieobliczalnej sity kazdego uderzenia
klingi boga, oblicze Paj¢czej Krolowej wydawato si¢ niemal, ale nie do konca, niewrazliwe na jego ataki.
Bogini nie odpowiada, pomyslata Halisstra z bezgranicznym zdumieniem. Nie obchodzi jej to.

Opadta na ziemi¢ posrod towarzyszy, ktorzy nie zwracali na nig uwagi, oszotomieni gniewnym
atakiem Vhaerauna. Ryld klgczat zastonigty Rozpruwaczem, odwracajac wzrok i ze stoickim spokojem
znoszac karzace ciosy. Valas podskakiwat ze wzburzeniem, wymachujgc ramionami i podnoszac nogi w
gore 1 w dot, jak pajgk nabity na szpilke. Zwiadowca nie wiedziat czy ma patrze¢, biec czy uciekac i
wygladat, jak gdyby probowat robi¢ te trzy rzeczy jednoczesnie. Pharaun lewitowat kilka stop nad ziemia,
aby unikna¢ wstrzaséw, ostoniety jakims zakleciem, a jego oczy biegaty od towarzyszy do boga i Tzirika,
a potem z powrotem do Vhaerauna. Danifae, ktéra skulita si¢ obok niego, pomimo wstrzaséw
utrzymywata si¢ na nogach i1 obserwowata kazdy cios dzikim wzrokiem. Quenthel stata sztywno jak
posag, z ramionami splecionymi na piersi, jak gdyby chciala opanowa¢ w ten sposob targajaca nig
rozpacz. Przypatrywata si¢ calemu zajs$ciu z chorg fascynacja, niezdolna zrobi¢ nic innego.

Pharaun zdotat w koncu przerwa¢ to niezdecydowanie. Podptynat do Quenthel i chwycit jg za
jedno ramig.

- Co tu si¢ dzieje? - wykrzyczat jej do ucha. - Co on robi?
Baenre zgrzytneta zgbami ze ztosci.
- Nie wiem - przyznata. - Wszystko jest nie tak. Jest inaczej. Nie ma tu zadnych dusz.
- Jakich dusz? - zapytal mag. - Powinni$my si¢ wtraci¢?
Ryld i Valas spojrzeli na niego oszotomieni.
- On jest bogiem - zdotat wykrzycze¢ Ryld przez oghluszajacy hatas. - Co proponujesz?
- Wigc dobrze. Zostajemy 1 przygladamy si¢ czy opuszczamy to miejsce? Nie wydaje mi si¢
bezpieczne - odpart Pharaun.

Kolejny wstrzas zachwiatl towarzyszami, a tarcza ostaniajagca czarodzieja rozbtysla jasnym
Swiattem.

- Nie jestem pewien czy to mozliwe, nawet gdyby$Smy chcieli - zauwazyt Ryld. Ruchem glowy
wskazal Tzirika, ktory obserwowat calg scen¢ z wyrazem ponurej radosci na twarzy. - Czy on nie jest
nam potrzebny?

- Czy nie powinni$my stad odej$¢, zeby przynajmniej ocali¢ siebie? - zapytat Valas. - Zostaniemy
uznani za winnych... temu. - Zwiadowca ostonit oczy przed widokiem zmagan Vhaerauna. - Co si¢ stanie,
kiedy wtargnie do $wiatyni? Pani, co wtedy bedzie? Czy Lolth tam jest?

Quenthel zawyla z rozpaczy.

Danifae padta Quenthel do stop.

- Pani czy juz tu bytas? Byla$ tu juz kiedys?
- Nie wiem! - wrzasne¢ta mistrzyni Arach-Tinilith.

Wyrwata r¢ke¢ z uscisku Pharauna i pobiegta w strone Tzirika, zataczajac si¢ za kazdym razem,
gdy ziemia drzata pod jej stopami. Chwycita go rekami za napiersnik 1 obrocita w swojg strone,
odrywajac go od mrocznej adoracji boga.

- Dlaczego on to robi? - zapytata. - Co ty zrobites, heretyku?

Tzirik zamrugat i potrzasnat glowa, widoczne za maska oczy kaptana byly wciagz petne chwaty
objawienia.

- Nie wiesz, czego jeste$ $wiadkiem, kaptanko Lolth? - zapytal Tzirik. Roze$miat si¢ na caty glos. -
Masz rzadka okazje bycia §wiadkiem u$miercenia twojej bogini. - Oderwat r¢ce Quenthel od swojej zbroi
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1 zrobit krok w tyl, a jego glos uniost si¢ triumfalnie. - Chcesz wiedzie¢, co si¢ tu dzieje, czcicielko Lolth?
Powiem ci. Pan w Masce zamierza usuna¢ twoja Pajecza Krolowa i obali¢ na zawsze jej ponurg tyranie!
Nasz lud zostanie wreszcie uwolniony spod jej jadowitego wptywu, a ty i reszta twoich pasozytniczych
pobratymcow réwniez zginiecie!

- Nie dozyjesz tego! - warkneta z furig Quenthel.

Chwycita za bicz i uniosta r¢ke, zeby zetrze¢ triumf z twarzy Tzirika, ale zanim zdazyla go nim
smagna¢, Vhaeraun - oddalony o strzat z tuku, obrocony plecami do towarzyszy 1 walacy wcigz mieczem
w rosngca szczeling w kamiennej twarzy - machnat lewa reka, nawet si¢ nie odwracajac. Spod stop
Quenthel wystrzelit stup wrzacej czarnej magmy, wyrzucajac ja na kilkadziesigt stop w powietrze z
niszczacy sitg. Tzirik, stojacy na wyciggniecie ramienia od niej, pozostat nietknigty, ale reszta towarzyszy
rozproszyta si¢, uciekajgc przed goracymi, gruchoczacymi kamienie uderzeniami okragtych grud plynnej
skaty.

Bog nawet na chwilg nie przestat ragba¢ mieczem w maske. Walil w nig raz po raz, niczym
mtotem, kiedy Quenthel spadta na kamienne ptyty placu, wrzeszczac z bolu. Grudy piekielnych skat
przykleity si¢ jej do ciata i palily Zzywym ogniem. Valas i Ryld pospieszyli jej na pomoc. Danifae skulita
si¢, ale nie odrywata wzroku od nacierajgcego boga.

Pharaun przygladat si¢ catemu zaj$ciu i potrzasat gtowa.

- To szalefstwo - wymamrotat.

Wykonat dlonig osobliwy gest i zniknal, zapewne teleportujac si¢ w jakie§ bezpieczniejsze
miejsce. Halisstra widziala, jak znika 1 przez dluzszg chwile wpatrywata si¢ w puste miejsce, dopoki huk
kolejnego ciosu miecza Vhaerauna nie przewrdcil jej na ziemi¢. Lezata tak, pokonana, a Quenthel
wrzeszczata 1 wita si¢ z bolu.

- Ach - szepnat Vhaeraun. Bog odsunat si¢ od twarzy, ktora przecinata jarzaca si¢ na zielono blizna
biegnaca przez $rodek czotla, czubek nosa, usta, az do dotka w podbrodku. - Matko, nawet teraz nie masz
mi nic do powiedzenia? Umrzesz w milczeniu?

Twarz nadal nie wyrazata niczego, blask w zwroconych ku wnetrzu oczach nie zmienit sig, ale po
raz kolejny co$ jakby rozdarto materi¢ kosmosu z potwornym rozdzierajacym trzaskiem. W powietrzu
obok twarzy pojawita si¢ czarna szczelina, z ktorej wyszta nastgpna boska postac.

Podczas gdy Vhaeraun byl smukly i peten niesamowitego wdzicku, przybysz wygladat
koszmarnie. Potpajak 1 potdrow, Sciskat w sze$ciu umigsnionych ramionach miecze i buzdygany, a kazde
z jego chitynowych odndzy konczyto si¢ szponiastymi kleszczami. Twarz, jak na ironi¢, miat
przystojnego drowa.

- Odejdz, Zamaskowany - rozkazal bog-pajak zbolaltym, bulgoczacym gltosem. - Nie masz wstgpu
do tego miejsca.
- Nie probuj stawa¢ pomigdzy mng a moim przeznaczeniem, Selvetarmie - warknal Vhaeraun.

Monstrualny bog-pajak Selvetarm nie czekal diluzej, tylko pomknat naprzod z btyskawiczng
szybkoscia, wymachujac sze$cioma ostrzami w nieodpartym ataku, ktoéry moégt rozcztonkowaé tuzin
olbrzyméw w ciggu dwoch uderzen serca.

Vhaeraun odskoczyl w bok, uchylajac si¢ przed gradem cioséw, jak gdyby to on usitowat
dosiggna¢ kling Selvetarma a nie na odwrot, parujac ciosy, przed ktorymi nie chciato mu si¢ uchylac i
odpowiadajac na nie z nadprzyrodzong zwinno$cia. Kiedy or¢z bogow zderzal si¢ ze szczgkiem, ziemia
wstrzgsaty gromy.

Halisstra podniosta si¢ na kolana, wpatrujac w nich ze zdumieniem. Mogta tak sta¢ jak
skamieniata w nieskonczonos$¢, ale Ryld ztapat ja za tokiec.

- Potrzebne nam twoje uzdrawiajace piesni - syknat. - Quenthel jest powaznie poparzona.
- Jakie to ma znaczenie? - pomyslata Halisstra.

Podniosta si¢ jednak i podeszta do lezacej kaptanki. Quenthel wita si¢, syczac przez zacisnigte
zeby, usilujac bezskutecznie zapanowa¢ nad bolem. Lekcewazac toczacy sie¢ za jej plecami
nieprawdopodobny pojedynek dwoch bostw, Halisstra skoncentrowata si¢ na obrazeniach Baenre i
zaintonowata nieharmonijng piesn bae’qeshel. Potozyta dtonie na oparzeniach Quenthel i zacze¢ta tkac
najlepiej jak potrafila, odnajdujac chwilowy spokd] w wykorzystaniu swych talentow w pilnym i
konkretnym celu. Quenthel przestata si¢ rzucac 1 za chwile otworzyta oczy. Rzuciwszy zaklecie, Halisstra
osung¢la si¢ z powrotem na ziemi¢ i wbita wzrok w walczacych bogow.

- Co mamy zrobi¢? - wyszeptata. - Co mozemy zrobi¢?
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- Wytrzymaé - odpart Ryld. Scisnat jej reke w Zelaznym uscisku i spojrzal w oczy. - Czekaé i
patrzeé. Cos$ si¢ wydarzy.

On tez spojrzal z powrotem na Vhaerauna i Selvetarma.

Siedzacy obok Quenthel Valas wstal i podszedt do Tzirika, przysiadajac, zeby utrzymaé
rownowage przy kazdym wstrzasie.

- Tziriku! Co bedzie z tym miejscem, z nami, je§li Vhaeraun pokona Selvetarma i zniszczy twarz?
Potrafisz nas stad wydostac?

- To, co stanie si¢ z nami, nie ma znaczenia - odpowiedziat kaptan.

- Moze dla ciebie nie ma, ale dla mnie ma, 1 to duze - mruknat Valas. - Sprowadzite$ nas tutaj tylko
po to, zeby umrze¢, Tziriku?

- Nie ja was tu sprowadzitem, najemniku, tylko wy mnie - odpart kaptan, po§wigcajac Valasowi
tylko utamek swej uwagi. - Nikt oprocz kaptanek Pajeczej Krolowej nie mogt dosta¢ si¢ tak blisko jej
$wigtyni, nawet Pan w Masce. A co wydarzy si¢, kiedy Vhaeraun pokona Selvetarma, c6z, przekonamy
sig.

Kleryk skupit cala uwage na potykajacych si¢ bogach.

Pan w Masce i Rycerz Lolth walczyli zaciekle. Z kilku czarnych ran w chitynowym pancerzu
polpajaka ciekta posoka, za$ z kilku cig¢ mieczem, ktore dosigglty zwinnego Vhaerauna, saczyt si¢ czarny
cien. Bogowie potykali si¢ zarowno w plaszczyznie fizycznej, wymieniajgc ciosy w tempie
przyprawiajacym o zawrdt glowy, jak rdwniez magicznej i psychicznej. Zaklgcia o straszliwej mocy
przelatywaty miedzy nimi, jeszcze bardziej zabojcze niz sze$¢ wirujacych kling Selvetarma. Wpili si¢ w
siebie wzrokiem w pojedynku, ktérego potega szarpata tym, co zostalo z rozumu Halisstry, cho¢ stata sto
jardéw dalej. Chybione ciosy 1 odbite uderzenia siaty straszliwe spustoszenie wokot dwoch bostw, ztobige
wielkie kratery w murach $wiatyni i kamiennych plytach placu, a kilka razy przez czysty przypadek byly
bliskie unicestwienia $§miertelnych gapiow.

- Zdradziecki szakalu! - warknat Selvetarm. - Twoja perfidia nie zostanie nagrodzona!
- Naiwny glupcze. Oczywiscie, ze zostanie - odpart Vhaeraun.

Skoczyl pomigdzy siekace ostrza i wbit swoj miecz glgboko w wydete podbrzusze boga-pajaka.
Rycerz Lolth wrzasnat i cofnat si¢, ale zaraz potem chwycit kostke Vhaerauna w kleszcze i szarpnigciem
obalit boga na ziemig. Szybko, jak kot, zasypat Pana w Masce gradem $miercionosnych ciosow.

Vhaeraun w odpowiedzi przywotal kolosalny stup ptonacego cienia, ktéry spadt na nich obu z
niewyobrazalnej wysokosci i skapatl ich w czarnym ogniu. Selvetarm ryknat z bolu, nie przestajac jednak
zasypywac¢ Vhaerauna razami.

Ze straszliwym zgrzytem, ktory przeniknat Halisstre 1 pozostatych do szpiku kosci, kamienny plac
pekt pod ich stopami.

Wciaz splecione we wscieklym pojedynku, oba bostwa rungty w ziejaca w dole czarng otchian.
Ich gniewne ryki 1 wstrzasajacy ziemig szcze¢k broni robit si¢ coraz cichszy, w miar¢ jak opadaty coraz
nizej.

- Znikneli - oznajmit z odretwieniem Ryld oczywisty fakt.
- Co teraz?

Nikt nie potrafit mu odpowiedzie¢, towarzysze wpatrywali si¢ w prowadzacy w nico$¢ szyb
rozmiaréw zamku, ktory zostawili za sobg bogowie. Daleko w dole wcigz blyskaly stabo rzucane przez
nich zaklecia. Przez kilka minut drowy nie robily nic, w milczeniu podnoszac si¢ z ziemi. Tzirik zalozyt
ramiona na piersi i czekat.

- Czy pozabijali si¢ nawzajem? - odwazyt si¢ w koncu zapyta¢ Valas.
- Watpig - odparta Danifae.

Spojrzata z zadumg na jarzaca si¢ zielong szczeling w twarzy Lolth, ale nie powiedziata nic
wigcej.

- Skoro Lolth nie raczyta odpowiedzie¢ na atak Vhaerauna, watpi¢, by miala nam co$ do
powiedzenia - stwierdzil Ryld. - Powinni$my si¢ stad wydostac.

Fechmistrz odwrocit si¢ w strone Tzirika 1 odkryt, ze kaptan jest czyms$ catkowicie pochloniety 1
wpatruje si¢ w nico$¢ z uwielbieniem na twarzy.

- Tak, Panie - wyszeptat. - Tak, spetni¢ twoj rozkaz.

W chwili, w ktorej Ryld zrobil krok w jego strong, kaptan Jaelre wykonat rgka gest i zmowit

bluznierczg modlitwe. Wirujace pole tysiecy ostrych jak brzytwy kling, ktore uzyt przeciwko goristro,
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pojawito si¢ w niewielkiej odleglosci od niego, odgradzajac go cylindryczng $ciang zelaza.

Ryld zaklat i odskoczyl w tyl, poza zasigg morderczych ostrzy.

Tzirik zignorowat fechmistrza, kontynuujac zadanie, jakie powierzyl mu Vhaeraun. Wyciggnat
zza pasa futeral, z ktérego wyjal zwoj, rozpostart go i1 zaczat odczytywaé na glos jego tres¢,
rozpoczynajac kolejne potezne zaklecie, chroniony przed Menzoberranzanczykami zabojczg bariera.

Halisstra spojrzala na niego z tegpym zdumieniem, probujac rozpoznaé zaklecie, ktore rzucal.
Trudno jej bylo zmusi¢ si¢ do tego, zeby zalezato jej na czymkolwiek.

W chwili, w ktorej Halisstra pograzyla si¢ w rozpaczy i apatii, w Quenthel znéw rozgorzata wola
walki. Skoczyta na rowne nogi, chwytajac za bicz.

- To nastepny portal! - krzykneta. - Nie pozwdlcie mu skonczy¢ tego zaklecia!

% %k ok

Kilkaset jardow dalej, spowity ciemnos$cig i dryfujacymi w powietrzu oparami, na twardych
kamiennych plytach siedziat ze skrzyzowanymi nogami Pharaun, pospiesznie konczac zaklecie. Patrzyt,
jak dwaj bogowie walczg 1 staczajg si¢ poza zasi¢g wzroku, ale byt pochtonicty tym, co robit i nie
zamierzal przesta¢. Czaru przestania nie mozna bylo rzuca¢ szybko, a nadmierny pospiech mogt go
zupehlnie zniweczyC. Ta cze$¢ jego umystu, ktora nie byta zaabsorbowana ksztattowaniem magii,
zastanawiata si¢ z niepokojem czy boska wszechwiedza jest na tyle wszechogarniajaca, by zauwazy¢ jego
obecnosé, to, ze rzuca zaklecie, domysli¢ sie, dlaczego to robi - 1 czy bogowie zechcg go powstrzymac.
Jednak z tego co widziat z tej odleglosci, Vhaeraun i Selvetarm byli pochtonigci zazarta walka i raczej nie
poswiecali mu wigkszej uwagi.

Zakonczyt rzucanie zaklecia i wyszeptal wiadomos$¢, ktorg miato przenie$¢ przez niezmierzony
bezkres czasu 1 przestrzeni:

- Jeggred. Grozi nam Smiertelne niebezpieczenstwo. Natychmiast zabij ciato Tzirika. Wrocimy jak
najszybciej, ale pilnuj nas do tej pory. To rozkaz Quenthel.

Pharaun westchnal i wstat z zamys$lonym wyrazem twarzy. Na zakleciu przestania mozna byto
polega¢, ale nie wiedzial, czy powiedzie si¢ proba wystania go z innego planu egzystencji. Nie wiedziat
tez, jak dlugo zajmie jego stowom dotarcie do Jeggreda w Minauth i czy draegloth spelni jego polecenie,
nawet jesli wydat je w imieniu Quenthel... ani czy przeklety potdemon byt w ogdle zywy i zdolny do
zabicia wysokiego kaplana.

Mistrz Sorcere dobrze wiedzial, czego moze si¢ spodziewac, jesli wszystko pojdzie po jego mysli.
Byta to tylko kwestia czasu i to niedtugiego.

- Tylko nie upieraj si¢ tym razem, Jeggredzie - wymamrotat Pharaun, chociaz wiadomos$¢ zostata
juz wysltana. - Cho¢ raz zréb bez pytania to, o co prosze.

Ostroznie zaczat si¢ skrada¢ ku odleglej rozpadlinie w masywnym murze $wigtyni.

% %k ok

Otoczony $ciang wirujacych ostrzy, Tzirik stal w pewnej odlegtosci od towarzyszy, szybko 1 z
wprawa odczytujac na glos treS$¢ zwoju. Nie =zadal sobie nawet trudu wytlumaczenia
Menzoberranzanczykom, co rozkazat mu Vhaeraun, ani dlaczego to robi. Czytat dalej, jak gdyby ich tam
wcale nie byto, cho¢ na wszelki wypadek otoczyl si¢ barierg ochronng, zeby mu nie przeszkadzali.

Ryld i Valas stali blisko zabdjczych, krecacych sie brzytw, obserwujgc bezradnie mamroczacego
monotonnie kaptana. Danifae i Quenthel przykucnely nieco dalej, réwnie bezradne, a ich postanowienie
zrobienia czego$ walczyto z nieumiejetnoscia stwierdzenia, co wlasciwie moglyby zrobi¢. Halisstra tez
przygladata si¢ klerykowi, ale tylko czekata na to, co przyniesie jej los.

- Tziriku, przestan! - zawolal Valas. - Narazile§ nas juz dzi§ na dos$¢ niebezpieczenstw. Nie
pozwolimy ci na nic wigce;j.
- Zabij go, Valasie - powiedziata Danifae. - I tak nie postucha 1 nie przestanie czarowac.

Zwiadowca stal jak sparalizowany, do ostatnich, triumfalnych nut wyspiewanych przez
czarodzieja. Ramiona opadly mu z rezygnacja. A potem, bez zadnego ostrzezenia, Valas unidst tuk i
wystrzelit.

Pierwsza strzal¢ odbito jedno z magicznych ostrzy, ale druga przemkneta miedzy nimi i wbita si¢
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w ur¢kawiczong dton Tzirika. Kaptan krzyknat z bolu i upuscit zwdj, ktory upadt na kamienne plyty,
niewykorzystany.

Jaelre obrocit si¢ ku Valasowi, w jego ostonigtych maska oczach ptoneta nienawisc.

- Wciaz jeste$s chtopcem na posytki tych dziwek, Valasie? Nie widzisz, ze jeste$ dla nich tylko
dobrze wytresowanym psem? Dlaczego jeste§ wcigz wierny Pajeczej Krolowej, skoro moglbys$ uznaé za
swojego boga Pana w Masce i zazna¢ prawdziwej wolnosci?

- Lolth postgpi jak uzna za stuszne - odpowiedziat Valas.

- Ja za$ jestem wierny Bregan D’aerthe i mojemu miastu. Nie mozemy pozwoli¢ tobie, ani nawet
twojemu bogowi, zeby przeszkodzit nam w naszej misji, Tziriku.

Kaptan sposepniat.

- Ty i twoi towarzysze nie sprzeciwicie si¢ woli Vhaerauna. Nie pozwolg na to.

Kucnatl 1 uniost tarcze, wykrzykujac gniewnie stowa kolejnego zaklgcia objawien. Valas znow
strzelil, ale jego strzaty odbily si¢ rykoszetem od tarczy kaptana. Tzirik skonczyt zaklecie i przylozyt
zraniong dlon do ziemi. Pot¢zne drgania zatrzesty placem i Menzoberranzanczykami, wyrzucajac ich w
powietrze jak lalki i rozrywajac wielkie szczeliny w materii kamiennej réwniny, szczeliny prowadzace w
catkowitg ciemnos$¢ ponize;.

Valas zatoczyt si¢ do tylu i w przdd, usitujagc zachowaé rownowage, gdy kamienne ptyty trzaskaty
1 wybrzuszaly si¢ pod jego stopami. Danifae, ktorej udato si¢ usta¢, wystrzelita z kuszy. Belt przeleciat
miedzy ostrzami i wbit si¢ z brzekiem w napier$nik Tzirika, ale rozpadt si¢ na kawatki w zderzeniu z nim.
Quenthel rozpaczliwym susem zdotata uchroni¢ si¢ przed upadkiem w ziejaca czelusé. Przetoczyta sig¢
niezdarnie w bok i1 zerwata z ziemi z krotka zelazng r6zdzka w dtoni. Wysoka kaptanka wykrzyczata
stowo-rozkaz i1 wystrzelita w kaptana bialg sfere jakiej§ magicznej, zracej substancji, ale wirujgce ostrza
Tzirika rozdarty lepka kule na kleiste pasma.

- Wstawaj, Halisstro - sykneta Quenthel. - Twoje siostry ci¢ potrzebu;ja!

Przy pierwszej probie podniesienia si¢ potezny wstrzas znoé6w obalit Halisstr¢ na ziemig.
Potrzasneta glowg i sprobowala jeszcze raz.

Moje siostry mnie potrzebuja? - pomyslata. Dziwne, przeciez najwyrazniej zadne z nas nie sg
potrzebne naszej bogini. Skoro Lolth postanowita odwréci¢ si¢ do mnie plecami, odtracajac ze wzgarda
moja wierno$¢ i oddanie, moge jej odplaci¢ tym samym.

Przez cate swoje zycie Halisstra chetnie wstepowata w szeregi swoich najgorszych wrogow,

najzacieklejszych rywali, gdy co$ zagrazalo absolutnej wladzy jaka ona i jej siostrzane kaptanki
sprawowaly nad spoteczenstwem drowow. Wpatrujac si¢ w bezkresng, pustg przestrzen Pajeczyny
Demonéw, odkryta, Ze nie zrobi juz ani kroku w imieniu Lolth.
- Niech robi, co chce - powiedziata do Quenthel. - Lolth nauczyla mnie, zeby si¢ tym nie
przejmowac. Gdyby udato nam si¢ dzi§ ocali¢ istnienie Lolth, myslicie, ze bylaby nam wdzigczna?
Gdybym wyrwata sobie serce i1 potozyla je na ottarzu Pajeczej Krolowej, myslicie, ze ucieszytaby ja moja
ofiara?

Gorzki $miech wezbral w jej gardle 1 Halisstra poddata mu si¢. Wstrzasy wywotane przez Tzirika
uspokoity si¢. Jej serce rozdzierat bol, ktéry moglby rozedrze¢ $wiat na dwoje, ale ona nie potrafita go
wystowic.

Quenthel wpatrywala si¢ w nig ze zgroza.

- Bluznierstwo - zdotata wyszeptac.

Mistrzyni Arach-Tinilith chwycita za bicz 1 zwrécita si¢ przeciwko Halisstrze, ale zanim zdazyta
ja nim smagna¢, Tzirik rzucit kolejne zaklecie, uderzajac w calg druzyne ptachtami ptomieni, ktore
przetaczaly si¢ przez kamienng réwning tam i1 z powrotem, jak woda przelewajaca si¢ na talerzu. Halisstra
padta plackiem na ziemig¢ 1 krzykneta z bolu. Pozostali kl¢li 1 wrzeszczeli, na prozno usitujac sie gdzie$
ukry¢.

- Zostawcie mnie! - rozkazal Tzirik z wnetrza klatki wirujacych ostrzy.

Schylit si¢ i podniost zwoj, a Menzoberranzanczycy zaczeli si¢ podnosi¢ z dymigcych kamieni.

Ryld wstatl powoli z poparzong twarzg i rekoma, patrzac, jak kleryk zndw zaczyna rzuca¢ zaklecie.
Fechmistrz obserwowat przez chwil¢ obracajace si¢ ostrza otaczajace kaptana, po czym z szybkoscia
wielkiego kota podkulit nogi 1 skoczyl w bariere, zwijajac si¢ w jak najciasniejsza kule. Czerwone
kropelki trysnety na kamienie wokoto, gdy wirujace magiczne ostrza przecigly krasnoludzki pancerz
fechmistrza, ranigc go do krwi - ale mistrz Melee-Magthere przedostat si¢ na drugg strone.
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Zachwiat si¢ na nogach, stekajac z bolu i trzymajac krzywo Rozpruwacza w pocigtych rekach, ale
zdotal natrze¢ na Tzirika sztychem wielkiego miecza. Kleryk po raz kolejny musiatl upusci¢ zwdj.
Sparowat pchnigcie tarcza 1 odpowiedziat ciosem buzdyganu.

Ryld uchylit si¢ przed ciosem, odskakujac w tyl i znalazt si¢ tak blisko wirujacych ostrzy, ze z
jego ramion sypnat si¢ deszcz iskier, gdy brzytwy musnety mu plecy. Utrzymal rownowage 1 znoOw natart
na kleryka Jaelre, zawijajac $mierciono$nym mieczem.

Valas, stojacy poza kregiem wirujgcych ostrzy, podniost reke do dziewigcioramiennej gwiazdki na
piersi i dotknat jej. W mgnieniu oka zniknat, pojawiajac si¢ za plecami Tzirika wewnatrz bariery. Opuscit
tuk 1 dobyt kukrisow, ale Tzirik zaskoczyt go.

Odwracajac si¢ placami do Rylda, mocarny kaptan przyskoczyt do zwiadowcy w trzech wielkich
krokach i wyrznal go cigzka tarcza. Z rykiem wscieklo$ci pchnat Valasa na zaslong zabojczych ostrzy i
postal go na drugg strong. Bregan D’aerthe wrzasnat z bolu, gdy ostrza wgryzty mu si¢ w ciato.

Kaptan musiat za to zaptaci¢ - Ryld przypadt do niego i ciagl go przez pier$s oburgcznym ciosem,
ktory obrdcit nim dookota, ale zbroja ptytowa wytrzymata cios. W odpowiedzi Tzirik przyskoczyt do
Rylda, zasypujac go gradem paskudnych cioséw i zmuszajac go do cofania sig.

Ryld zebrat si¢ do kolejnego ataku, ale w tej chwili takze Quenthel rzucita si¢ na drugg strone
barykady. Jedno z ostrzy rozci¢to jej gleboko tydke, przez co wywrdcita si¢ po drugiej stronie i upadta na
jedno kolano z jekiem, blokujac droge Ryldowi. Tzirik cofngt si¢ poza zasigg bicza Baenre i szybko
wykrzyczal zaklgcie. Ryld zamarl w miejscu, usidlony przez kaptana, ktoéry zmrozit jego wolg i
sparalizowat mi¢snie.

Szybko jak waz Tzirik zwrécit si¢ przeciwko Quenthel i obalit j3 na ziemig, gdy probowata stangé¢
na zranionej nodze. Unikajac syczacych wezowych tbow, kopniakiem postat jej bicz poza bariere ostrzy 1
obrocit si¢, zeby zgruchota¢ czaszke bezbronnego fechmistrza. Brazowy buzdygan wznidst si¢ do
zabodjczego ciosu - 1 Tzirik poleciat w tyt, odrzucony od niedosztej ofiary poteznym wybuchem dzwigku.
Halisstra, stojaca zaraz po drugiej stronie bariery, zaczeta kolejng piesn bae’qeshel, ponownie razac nig
kaptana. Nie chciala juz walczy¢ dla Lolth, ale chciala walczy¢ dla swoich towarzyszy, a zwlaszcza
Rylda.

- Nie zabijajcie kaptana! - krzykneta do towarzyszy. - Potrzebujemy go, zeby wréci¢ do domu!
- Wigc co proponujesz? - burknela stojaca obok Danifae. - Jemu wyraznie zalezy na zabiciu nas!
- Zgadza si¢ - potwierdzil Tzirik.

Kaptan Jaelre doszedt do siebie i1 rzucit wlasne zaklecie, przywotujac z czarnych niebios stup
purpurowego ognia, ktory spadt na Halisstre 1 Danifae. Kleryk obrdcit sie¢ w strone Quenthel, ktora
wiasnie miata mu skoczy¢ na plecy. Unidst buzdygan.

- Mordowanie kaptanek Pajeczej Krolowej sprawia mi ogromng przyjemnos$¢ - rzekt Tzirik. - Kiedy
obudzicie si¢ znow w Minauth, zabij¢ was jeszcze raz.

Z btyskiem w okrutnych oczach zblizyt si¢ do kustykajacej niezdarnie Quenthel, ktora usitowata
uchyli¢ si¢ przed nieuniknionym ciosem.

Napiersnik Tzirika po prostu zniknal. Kleryk zatrzymal si¢ z konsternacja i spojrzat w dot.
Wszystkie pozostate czgsci jego pelnej zbroi ptytowej pozostalty na swoim miejscu, ale potem powoli -
jego kaftan rowniez zniknat, ukazujac gladka, czarng piers.

- Co si¢ dzieje, u licha? - wymamrotal, podnoszac wzrok w samg pore, zeby zastoni¢ si¢ przed
Danifae, ktora strzelita mu z kuszy prosto w serce, tak ze belt wbil si¢ w jego tarcze. Jego zdumienie
przeszto gwaltownie w czystg zgroze. - Nie! - wrzasnal. - N...

Jaka$ niewidoczna sita rozdarta pier§ Tzirika i jedno po drugim zaczeta wyrywac z drzacego torsu
okrwawione zebra. Krew i1 odlamki kosci rozsypaty si¢ wokoto, ale kleryk trzymatl si¢ na nogach,
patroszony zywcem na oczach zaskoczonych Menzoberranzanczykow.

Halisstra, ktora widziata wiele okropienstw na oltarzach Lolth, cofn¢la si¢ z przerazeniem. Zimna,
odlegla czescig umystu odnotowata, ze cialo i kosci wyrwane z Tzirika po prostu znikaty, tak jak jego
zbroja.

To nie dzieje si¢ tutaj, pomyslata. Tzirik jest mordowany, ale w Minauth.

Ostatni obrzydliwy cios chwycit zawarto$¢ klatki piersiowej Tzirika i doslownie rozrzucit ja
dokota. Kaptan Jaelre osungt si¢ na kolana 1 wywrécit oczami. Z jakiej$ niezmierzonej odleglosci
pojawita si¢ l$nigca srebrna struna przyczepiona do karku kaptana. Cofngla si¢ gwattownie w jego
astralne ciato z psychiczng moca, ktéra targneta duszg Halisstry 1 Tzirik zniknat, jak gdyby nigdy nie
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istnial.
- Bogowie... - zdotat wydusi¢ Valas i zaraz potem steknat wstrzasniety.

Wszyscy poczuli to w tej samej chwili - gwattowne szarpnigcie w ich psychice, ktore rozszczepito
kamienng réwning i czarng $wiatyni¢ na tysigc srebrzystych odtamkow.

Halisstra otworzyta usta, w jej gardle wezbratl si¢ okrzyk przerazenia, ale zanim zdazyta wziaé

nastepny oddech, wrocita do $wiadomosci.
% %k ok

Halisstra obudzita si¢ gwaltownie ze snu i1 usiadta prosto na starej zatechlej sofie w tajemnej
komnacie Tzirika. Dtuga chwile zaj¢to jej zrozumienie, ze zyje. Nie miata najmniejszej ochoty powtarzaé
doswiadczenia, jakim byto przeciagnigcie jej duszy z Pajeczyny Demondéw do Faerunu w chwili, w ktore;j
zginal Tzirik. Jeszcze dluzsza chwile zajelo jej zrozumienie, ze nie odczuwa zadnego fizycznego bolu.

Ale bolato jg serce. Wielka, goragca rana pulsowala bélem w samym centrum jej jestestwa, zal tak
dotkliwy, ze Halisstra nie byta w stanie wyobrazi¢ sobie niczego, co mogtoby go utuli¢.

Przycisnela dlonie do piersi, jak gdyby chciata ukoi¢ bol odczuwany pod mostkiem i rozejrzata si¢
powoli. Pozostali cztonkowie druzyny tez podnosili si¢ z sof, wszyscy oszotomieni 1 odurzeni
doswiadczeniem powrotu. Po jej prawej rece na kanapie lezalo zmasakrowane ciato Tzirika. Sciany
komnat byly zbryzgane krwig, a ohydne szczatki kleryka Jaelre walaly si¢ po podtodze. Obok
okaleczonego trupa kaptana siedziat Jeggred, zlizujacy krew z biatego futra. W poblizu lezato dwoch
wojownikow Jaelre z rozszarpanymi gardtami.

- Pani? - zapytat Quenthel draegloth. - Co si¢ stalo? Czego si¢ dowiedziatas?

Wzrok Quenthel padt na trupa Tzirika 1 straznikow Jaelre, kaptanka skrzywita sig.
- Co ci strzelito do glowy? - zapytata draegloth. - Dlaczego go zabites?

- Straznikow? Nie spodobato im si¢ to, co chcialem zrobi¢ z heretykiem.
- Nie, nie ich - sprostowala kaptanka. - Tzirika!

Zrenice Jeggreda zwezily sie, z jego gardta wydobyt sie niski pomruk. Pétdemon wyprostowat sie
1 obchodzac kanapy ruszyt w stron¢ Pharauna z zaci$nigtymi fapami.
- Czarodzieju, jesli przez ciebie sprzeniewierzylem si¢ moim obowigzkom wobec...
- Pharaun... - powiedziala Quenthel, marszczac brwi i starajac si¢ zebra¢ mysli. Co$ jej si¢
przypomniato i1 kaptanka zmierzyta Pharauna wscieklym spojrzeniem. - Opuscites nas w samym $rodku
Pajeczyny Demondw, kiedy potrzebowali$my ci¢ najbardziej. Wyjasnij mi to!
- Uznatem, zZe to konieczne - rzekl Pharaun. - Grozitlo nam $miertelne niebezpieczenstwo, ale nie
moglismy uciec bez pomocy Tzirika, a wydato mi si¢ jasne, ze Tzirik nie ma najmniejszego zamiaru
nigdzie si¢ ruszac. Najlepszy sposob ucieczki, jaki zdotalem wymysli¢, polegat na wystaniu do Jeggreda
wiadomosci nakazujacej mu zabi¢ materialne cialo Tzirika. Poniewaz to kaplan rzucil zaklecie
umozliwiajace astralng podrdz, jego Smier¢ oznaczata jej koniec dla nas wszystkich - moze troche
gwaltowniejszy niz bym sobie zyczyl, ale nie moglem wymys$li¢ niczego innego. Powiedzialem
Jeggredowi, ze to twoj rozkaz, poniewaz nie bylem pewny, czy zabije kleryka tylko dlatego, ze go o to
poprosze.
- Twoje tchorzostwo wyszarpneto nas z jedynego miejsca, gdzie mogliSmy uzyska¢ odpowiedzi na
nasze pytania - warkneta Quenthel.
- Nie - zaprzeczyta Halisstra. - Dzigki roztropnosci Pharauna uciekliSmy z sytuacji bez wyjscia w
jedyny mozliwy sposob.
- Jaki sens miata ucieczka, skoro nie wypetniliSmy naszej misji? - zapytata Baenre.
- Odpowiedzi? Nie otrzymaliby$Smy zadnych odpowiedzi, Quenthel - odparta Halisstra. - Mogly$my
korzy¢ si¢ przed nig po kres czasu, a Pajecza Krolows i tak nic by to nie obchodzito. Misja nie miata
sensu - zresztg nigdy nie byta$ przekonana o jej powodzeniu. A moze w Otchtani byty jakie§ magazyny,
ktore mozna byto obrabowac?
- Pozwolitam, by twoje bluznierstwa i pycha uszty ci na sucho w Otchtani, dziewczyno, ale wigcej
na to nie pozwole - ostrzegta Quenthel. - Jesli jeszcze raz odezwiesz si¢ do mnie w ten sposob, kaze ci
wyrwaé jezyk. Zostaniesz ukarana za brak wiary, Halisstro Melarn. Pajecza Krdolowa podda cie
niewyobrazalnym torturom za ten brak szacunku.
- Przynajmniej oznaczatoby to, ze wciaz zyje - odparta Halisstra.

Wstala i zaczela zbiera¢ swoje rzeczy. W kamiennych salach na zewnatrz ich komnaty rozlegty si¢
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okrzyki 1 zblizajacy si¢ tupot wielu stop. Nie zwracata na to uwagi.

- Nadchodzg Jaelre - powiedziala Danifae. - Moze nie przypa$¢ im do gustu wypatroszenie ich
kaptana.

- Wolatbym nie musie¢ torowaé sobie drogi na zewnatrz mieczem - stwierdzit Ryld. - Na dzisiaj
mam juz dos¢ walki.

Quenthel z gniewnym pomrukiem oderwala wzrok od Halisstry i rozejrzata si¢ po komnatce.
Przygryzta warge, jak gdyby walczyta z mysla, ktora wcale je si¢ nie podobata, wymamrotata pod nosem
jakies$ przeklenstwo i zwrocila si¢ do Pharauna.

- Masz jaki$ czar, ktory moze nas stad wydostac?

Pharaun u$miechnat si¢ z afektacja, wyraznie zadowolony, ze Quenthel musi zwracac¢ si¢ do niego
0 pomoc zaraz po tym, jak potepita jego decyzje.

- Bedzie to wymagato wysitku, ale chyba dam rade teleportowaé nas wszystkich naraz. - Dokad
chcemy si¢ uda¢? Moge przenies¢ nas bezpiecznie do Podmroku, ale...

- Wszedzie, byle nie tutaj - odparta Quenthel. - Potrzebujemy czasu, zeby rozwazy¢ to, co
widzieli$my, czego si¢ nauczyliSmy i co mamy teraz zrobic.

- Wylot jaskini, do ktorej prowadzit portal z Labiryntu - podsunat Valas. - To kilka dni marszu stad,
niezbyt uczg¢szczang droga.

- W porzadku - burkneta Quenthel. - Zabierz nas tam.

- Ztapcie si¢ za rece - polecit Pharaun.

Potozyt rece na dloniach Rylda i Halisstry 1 wymowit krotka fraze w chwili, w ktorej Jaelre
zaczgli si¢ dobija¢ do sekretnych drzwi. W mgnieniu oka znaleZzli si¢ na zimnej, poro$ni¢tej mchem ziemi
u wylotu jaskini na lesnej polanie. Niebo na wschodzie byto pertowo szare, a wokot ich stop trawa byla
cigzka od rosy. Gorska dolina wydawata si¢ pusta i ponura jak za pierwszym razem, kiedy druzyna tu
obozowata, nieco ponad dziesig¢ dni temu. Wigkszo$¢ $niegu stopniata i strumyczki lodowatej wody
wplywaty w lej 1 znikaly gdzie§ pod wzgdrzem.

- JesteSmy na miejscu - oswiadczyt czarodziej. - Teraz, jesli nikt nie ma nic przeciwko, zamierzam
znalez¢ sobie jak najwygodniejsze miejsce i zasna¢ jak przeklety cztowiek.

Zaczat schodzi¢ po $liskich skatach, nie czekajac na odpowiedz.

- Odpoczniesz pdzniej, czarodzieju - zawotata za nim Quenthel. - Musimy ustali¢, co mamy teraz
zrobi¢, co oznaczaja rzeczy, jakie widzielisSmy...

- To, co widzieliémy, nie ma Zzadnego znaczenia - powiedziala Halisstra - a to, co zrobimy, jest
nieistotne. Id¢ do Pharauna.

Zebrala w sobie resztki sit 1 przeskakujac lekko z glazu na glaz, zaglebila si¢ w pokrzepiajaca 1
znajoma ciemnos¢ jaskini.

Za jej plecami Quenthel nastroszyta si¢, a z gardta Jeggreda dobyt si¢ niezadowolony pomruk, ale
Ryld i Valas zarzucili na ramiona plecaki i zeszli za Pharaunem do wne¢trza pieczary. Danifae odwrocita
si¢ do kaptanki Baenre i1 potozyla jej dton na ramieniu.

- Wszyscy jesteSmy zaniepokojeni tym, co widzieliSmy - powiedziala branka - ale jesteSmy
wyczerpani. Bedzie nam si¢ lepiej myslato, jesli odpoczniemy i moze wtedy wola bogini stanie si¢ dla
nas jasniejsza.

Quenthel niechetnie skingta glowa i1 reszta druzyny zeszla w glab jaskini. Halisstra i Pharaun
zdazyli si¢ juz utozy¢ na pokrytej drobnymi kamykami ziemi kilkadziesiat jardow od wejScia, zrzuciwszy
z siebie sakwy 1 oparlszy si¢ o $ciany. Reszta Menzoberranzanczykow wybrala miejsca dla siebie,
opadajac na ziemi¢ tam, gdzie si¢ zatrzymali.

Zakrwawiona zbroja Seyll wydawala si¢ Halisstrze nieznos$nie ci¢zka, a r¢koje$¢ miecza czcicielki
Eilistrace wbijat jej si¢ bolesnie w zebra. Byta zbyt zmeczona, zeby znalez¢ lepsza pozycje.

- Nikt nie opowie mi, co wydarzyto si¢ w Pajeczynie Demondw? - zapytal Jeggred. - Czekatem w
pustej kamiennej komnacie wiele dni, strzegac wiernie waszych cial. Zasluguje na wyjasnienia.

- Otrzymasz je - odparl Valas. - Pdzniej. Zadne z nas nie wie, co o tym sadzié. Pozwdl nam
odpoczac 1 przemysle¢ to wszystko.

- Odpocza¢? - pomyslata Halisstra.

Czuta sig¢ tak, jak gdyby mogta zasng¢ nieprzytomnym i bezbronnym snem ludzi na wiele dni, a i
tak nie zdotalaby zrzuci¢ z siebie zmeczenia, jakie ja ogarneto. Jej umyst nie chceiat juz zastanawiac sie,
dlaczego Lolth ja opuscita, jednak co$ w jej sercu domagato si¢ zbadania, smutek, ktory nie pozwalat jej
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szuka¢ ucieczki w Zadumie, dopoki nie znalazta jakiego$ sposobu wyrzucenia go z siebie.

Z westchnieniem przyciagneta do siebie swdj tobotek 1 otworzyta go, wyjmujac skorzany
pokrowiec na lire. Ostroznie wydobyta zen swoje dziedzictwo, przesuwajac palcami po pokrytym runami
gryfie, dotykajac idealnych strun z mithralu.

Przynajmniej to mi pozostato, pomyslata.

W ciszy le$nej groty Halisstra zagrala mroczng piesn bae’qeshel, §piewem dajac upust swojemu
nieutulonemu zalowi.
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