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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nrl

(poziom podstawowy)

1. Pokoloruj misie zgodnie z poleceniem.

Misia siedzacego w pudetku
pokoloruj na niebiesko.

Misia, ktory siedzi po lewej stronie
pudetka, pokoloruj na bragzowo.
Misia, ktory siedzi przed pudetkiem,
pokoloruj na czerwono.

Misia siedzacego za pudetkiem
pokoloruj na pomaranczowo.

Misia siedzgcego po prawej stronie
pudetka pokoloruj na zielono.

2. Zapisane w ramce wyrazy dopasuj do odpowiednich poziomych rzedoéw krzyzowki.
Niektore litery juz sg wpisane. Z zaznaczonych pol odczytaj hasto.

JEDEN
k DWA
Z TRZY
A CZTERY
E PIEC
R SZESC
. SIEDEM
, DZIEWIEC
S
3. Wpisz w kratki odpowiednie liczby.
3< 8> 10 > <2 7= >9

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nrl

(poziom rozszerzony)

1. Pokoloruj misie zgodnie z poleceniem.

Pigtego misia, liczac od prawej strony, pokoloruj na brgzowo. Czwarty mis,
liczac od lewej strony, jest zielony. Misia, ktory siedzi po lewej stronie zielonego
misia, pokoloruj na pomaranczowo. Po lewej stronie bragzowego misia siedzi mis$
niebieski. Miedzy misiem niebieskim 1 zielonym siedzi mis$ zotty.

2. Zapisane w ramce wyrazy dopasuj do odpowiednich poziomych rzedoéw krzyzowki.
Niektore litery sg juz wpisane. Z zaznaczonych pol odczytaj hasto.

JEDEN
DWA

Z TRZY

CZTERY

E PIEC

SZESC

SIEDEM

DZIEWIEC

3. Wpisz w kratki wlasciwe liczby.

8 < <10 6> >4 1< <5

6 < <10 9> >3 10> >7

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr2

Rozwiaz krzyzowke.

p—

_— O 000 O DN KW~

. Osoba podrozujaca, np. pociggiem, autobusem, statkiem.

. Miejsce, z ktérego wsiadamy do pociagu.

. Moze by¢ autobusowy lub kolejowy.

. Osoba sprzedajaca bilety w kasie.

. Wyprawa, wedrowka.

. Walizka, plecak lub torba podrdzna to...

. Pomieszczenie, w ktorym podrdzni oczekujg na odjazd pociagu.
. Osoba sprawdzajaca bilety w pociggu.

. Miejsce na dworcu, gdzie mozna uzyska¢ dodatkowe informacje.
. Wykaz godzin odjazdoéw 1 przyjazdow pociagow.

. Lokomotywa 1 wagony to...

1.

SO R el B

10.

11.

Hastlo:

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO
nr3
1. Uzupehij brakujace liczby na chodniczku liczbowym.
7 17 20

2. Pokoloruj chodniczek liczbowy, a potem rysunek zgodnie z objasnieniami.

112134567 ,8|9|10(11|12|13|14|15|16(17|18|19

20

Kolor czarny: liczby mniejsze od 6.
Kolor czerwony: liczby wigksze od 5
1 mniejsze od 9.

Kolor zielony: liczby mniejsze od 20

1 wieksze od 15.

Kolor niebieski: liczby mniejsze od 15
1 wieksze od 8.

Kolor z6tty: liczby wigksze od 19.

HON =

3. Uloz i zapisz w kolejnosci alfabetycznej wyrazy z ramki.

zajac * bagaz « dworzec * podroz * lokomotywa
pasazer * informacja* samochdd * wiewiorka ¢ jez

4. Podkres$l wyrazy, ktore nie pasujg do pozostatych.

o JUCA




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr4

(poziom podstawowy)

Przeczytaj uwaznie pytania 1 odpowiedzi. Pokoloruj sylabe znajdujaca
si¢ obok prawidtowej odpowiedzi. Z pokolorowanych sylab odczyta;j hasto.
Zapisz je w liniaturze.

1. W ktorej z podanych grup wyrazy utozone sg w kolejnosci alfabetycznej?

trojkat, koto, prostokat | 1dz

koto, prostokat, trojkat | badz

koto, trojkat, prostokat | stoj

3. Ktéry z wyrazéw ma jedna sylabe?

len bez
lato na
statek zie
3. Ktéry wyraz ma sze$¢ liter?
lalka lo
dom ny
teczka piecz
4. Ktory wyraz ma pie¢ gtosek?
szafka ny

Szczepan | czer

grzyb WO

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

5. Ktoéry wyraz oznacza nazwe rzeczy?

drzewo 701t
tornister na
chomik ny

6. Ktory wyraz oznacza nazw¢ osoby?

policjant dro

trampki kie

jez wy

1. Ktory wyraz jest trzysylabowy?

droga dy

lokomotywa | ga

podworko | dze

8. Narysuj pojazd, ktorym udato ci sie podrozowaé w czasie wakacji. Wykorzystaj
narysowany element.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr4

(poziom rozszerzony)

Przeczytaj uwaznie pytania i odpowiedzi. Pokoloruj sylabe znajdujaca
si¢ obok prawidtowej odpowiedzi. Z pokolorowanych sylab odczyta;j hasto.
Zapisz je w liniaturze.

1. W ktérej z podanych grup wyrazy utozone sg w kolejnosci alfabetycznej?

trojkat, koto, prostokat 1dz

koto, prostokat, trojkat badz

koto, trojkat, prostokat sto)

2. W ktérej z podanych grup znajdujg si¢ wyrazy jednosylabowe?

dzien, ston, len bez
lato, wakacje, podroze na
tratwa, samochodd, statek zie

3. W ktérej z podanych grup sa tylko wyrazy, ktore majg sze$¢ liter?

lato, ziemia, stonce lo
dom, szafa, tratwa ny
bocian, klatka, teczka piecz

4. W ktorej z podanych grup sa wyrazy, ktore majg pie¢ gtosek?

szafka, czapka, drzewo ny
kot, Szczepan, pole czer
grzyb, chrzan, szczaw WO

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

5. W ktorej z grup sg tylko wyrazy oznaczajace nazwy rzeczy?

wiaderko, parasol, ston 706t

ksigzka, tornister, dlugopis | na

zarOwka, pilot, chomik ny

6. W ktorej z grup sg wyrazy oznaczajace tylko nazwy osob?

policjant, lekarz, nauczyciel | dro

mama, tata, trampki kie

kon, zyrafa, jez wy

1. W ktorej z grup sg tylko wyrazy trzysylabowe?

klon, satata, droga dy

lokomotywa, samochdd ga

rakieta, kolega, podworko | dze

8. Narysuj pojazd, ktorym udato ci sie podrozowaé w czasie wakacji. Wykorzystaj
narysowane elementy.

N

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nrb

1. Napisz na mapie nazwy kontynentow.

2. Pokoloruj na niebiesko morza i oceany. Kazdy z kontynentow pokoloruj innym kolorem
kredki.

3. Sprawdz na globusie, jak nazywajg si¢ europejskie pafnstwa zaznaczone kreskami
na mapie.

) A

Y,
E

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nré

Obejrzy] uwaznie komiks. Zastanéw si¢, co mowig poszczegolne postacie. Uzupetnij
,,dymki”.

BAS=
Sl

DI o
i

\“ 7k
N \\\ -~

Jesli chcesz dowiedzie¢ sig, w jaki sposob doktor 1 jego zwierzgta przedostali si¢
na drugi brzeg, przeczytaj ksigzke H. Loftinga ,,Doktor Dolittle 1 jego zwierzeta”™.

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr/

Przeczytaj uwaznie informacje o sojce. Odpowiedz na pytania.

Sojka wystepuje licznie w lasach lisciastych 1 iglastych, w parkach
1 ogrodach. Jest to jeden z tadniej ubarwionych ptakow w Polsce. Na skrzydle
ma charakterystyczne niebieskie piorka, zwane lusterkiem. Gdy w lesie dzieje
si¢ co$ niepokojacego, na przyktad pojawia si¢ cztowiek lub jakis drapieznik,
sOjka jako pierwsza podnosi alarm. Przefruwa z gatezi na galaz i skrzeczy
na cale gardlo. Inne zwierzeta, gdy ustysza ten glos, od razu chowajg sie¢ do
swoich kryjowek.

Ulubionym pokarmem so6jek sg zotedzie, orzechy laskowe 1 orzeszki bukowe
(bukiew). Kiedy sojka znajdzie wigkszg 1los¢ takiego pokarmu, robi zapasy.
Swoja zdobycz chowa pod mchem, w sprochniatych korzeniach czy starych
gniazdach ptakow. Czesto zapomina, gdzie schowata swoje zapasy. Nasiona te
kietkuja 1 w ten sposob sojka przyczynia si¢ do rozsiewania drzew.

» Gdzie zyja sojki?

« Jak wygladaja te ptaki?

J JUCA



GlA

Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLORH

» W jaki sposob sojki ostrzegajg inne zwierzeta przed niebezpieczenstwem?

* Co jest ulubionym pokarmem so6jek?

* Sprobuj samodzielnie narysowac sojke.

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr8A

(Loteryjka matematyczna - karta do wykonania w czterech grupach)

‘(oLO

Wytnij karteczki z liczebnikami. U6z je na stole strong niezadrukowang do gory. Nastep-
nie losuj kartonik z liczebnikiem i dopasuj go do liczb na planszy.

10 15 17
9 12 18
16 0 1
____________________________________________________________________________________________________________________________ /9D
dziesigc pietnascie | siedemnascie | dziewiec dwanascie
osiemnascie | szesnascie Zero jeden

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr8B

(Loteryjka matematyczna - karta do wykonania w czterech grupach)

‘(oLO

Wytnij karteczki z liczebnikami. U6z je na stole strong niezadrukowang do gory. Nastep-
nie losuj kartonik z liczebnikiem i dopasuj go do liczb na planszy.

11 14 13
20 10 15
18 12 17
____________________________________________________________________________________________________________________________ /9tD
jedenascie czternascie trzynascie | dwadziescia dziesigé
pietnascie | osiemnascie | dwanascie | siedemnascie

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr8C

(Loteryjka matematyczna - karta do wykonania w czterech grupach)

‘(oLO

Wytnij karteczki z liczebnikami. U6z je na stole strong niezadrukowang do gory. Nastep-
nie losuj kartonik z liczebnikiem i dopasuj go do liczb na planszy.

15 9 19
1 20 15
16 8 12
____________________________________________________________________________________________________________________________ /9tD
pietnascie dziewig¢ |dziewigtnascie jeden dwadziescia
pietnascie szesnascie osiem dwanascie

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr8D

(Loteryjka matematyczna - karta do wykonania w czterech grupach)

‘(oLO

Wytnij karteczki z liczebnikami. U6z je na stole strong niezadrukowang do gory. Nastep-
nie losuj kartonik z liczebnikiem i dopasuj go do liczb na planszy.

17 20 12
8 10 13
11 16 14
____________________________________________________________________________________________________________________________ /9tD
siedemnascie | dwadziescia | dwanascie osiem dziesiec
trzynascie jedenascie szesnascie czternascie

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr9

(poziom podstawowy)

‘(oLO

Przeczytaj teksty napisane w dymkach. Obejrzyj pierwszy obrazek komiksu. Jak my$lisz,
co wydarzylo si¢ po6zniej? Narysuj dalszg czgs¢ komiksu. Wytnij 1 przyklej ,,dymki” we

wiasciwych miejscach.

Juz wiem!
Wypakuje polowe rzeczy.
Moja walizka bedzie 1zejsza

Zabo, jeste$ cata czerwona!
Nie posmarowatas si¢
kremem?

Ach, jakie cudowne morze!
Opalg si¢ na ciemnozielono.
Bede pigkna!

Nie...
Bo walizka byta za cigzka!

JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr9

(poziom rozszerzony)

Wymysl 1 narysuj dalsza czes¢ komiksu.

‘(oLO

Ta walizka
jest za cigzka.
Nie dam rady..,

o JUCA




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLORH

nr10

Napisz kilka zdan o swoim domu lub mieszkaniu oraz rodzinie. Uzupelnij ponizsze
zdania. Mozesz skorzysta¢ z wyrazo6w w ramce (uzyj ich we wlasciwej formie).

dom * mama ° $redni * mity kgt * mieszkanie * mate * stot
duzy - tatg * siostra  brat * pokoj ¢ szafa * biurko * komputer

Mieszkam przy ul.

(nazwa miejscowosci)

razcem z

W moim mieszkaniu jest wiele ciekawych miejsc, ale ja najbardziej lubie

Jest tam

Miejsce to mégtbym nazwaé Kraing

bo

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nrll

W warzywach 1 owocach jest mnostwo witamin,
czyli substancji odzywiajacych nasz organizm.
Warto jednak wiedzie¢, co tak naprawde jemy.

1. Sprawdz, ktore czesci warzyw sg jadalne. Uzupehij tabele, wpisujac w odpowiednie
miejsce stowo tak lub kreske wedtug wzoru:

liscie kwiat korzen OWOC

marchewka — — tak —
burak
kalafior

fasola

kapusta

por

pomidor

ogorek

kukurydza

2. Wymysl i zapisz rymy do nazw warzyw. Moze uda ci si¢ ulozy¢ z nich $mieszng
rymowanke-wyliczanke. Zapisz ja w zeszycie.

np.: marchewka — konewka, rozgrzewka, rzodkiewka

kapusta —

ogorek —

groszek —

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

g@p

nr 12

1. Pokoloruj kulki wedlug wzoru. Wykonaj obliczenia.

00000
QDD

N,
OOOOO)

00000
2NN

MO0
OOOOO)

00000
OOOOO)

00000
OOOOO)

00000
OOOOO)

00000
OOOOO)

00000
OOOOO)

00000
OOOOO)

2. Wykonaj dziatania.

6+6=

4+7=

8+3=

5+6=

6+9=6+4+5=10+5=

7+5=7+E}{}=10+E}
8+4 =+ H+H=10+-

9+3=

5+8=

9+7=

5+9=

3. Janek i Filip zbierajg naklejki. Janek zebrat 8 naklejek, a Filip tylko 6. Ile naklejek

majg razem?

Odp.: Chiopcy maja razem

naklejek.

* Co chlopcy powinni zrobi¢, zeby obaj mieli po tyle samo naklejek?

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr13

(poziom podstawowy)

Zapro$ do zabawy kolezanke lub kolege. Niech kazdy z was przygotuje inny kolor kredki.
Wasze zadanie polega na tgczeniu na zmiang kolejnych liczb w taki sposdb, aby nie prze-
cig¢ ani nie dotkng¢ linii juz narysowanych. Gdy nie ma innego sposobu, mozna przeje-
cha¢ przez kartofelki, czyli punkty z liczbami. Wszystkie naruszenia linii liczy si¢ za btad
1 pod koniec gry oblicza si¢ punkty karne. Wygrywa ten, kto ma mniej punktoéw karnych.

®



(&
Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nri13

(poziom rozszerzony)

Zapro$ do zabawy kolezankeg lub kolege. Niech kazdy z was przygotuje inny kolor kredki.
Wasze zadanie polega na tgczeniu na zmiang kolejnych liczb w taki sposdb, aby nie prze-
cig¢ ani nie dotkng¢ linii juz narysowanych. Gdy nie ma innego sposobu, mozna przeje-
cha¢ przez kartofelki, czyli punkty z liczbami. Wszystkie naruszenia linii liczy si¢ za btad
1 pod koniec gry oblicza si¢ punkty karne. Wygrywa ten, kto ma mniej punktoéw karnych.

¥ ®



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nrl4

Domino matematyczne

Wykonaj obliczenia. Wytnij kostki domina. U6z je tak, aby dziatanie na kazdej nastgpne;j
kostce rozpoczynato si¢ ta samg liczba, co wynik na poprzedniej kostce. Pokoloruj parami
dzialania odwrotne.

f‘o
6+5= 6+8=
14-6= 11-5=
8+7= 7+9=
16—7= 15-8=
9+3= 12-9=
11-3= 3+8=
8+5= 13-8=
14-5= 5+9=
9+ 1= 10-9 =

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nri5

(poziom podstawowy)

1. Dorysuyj tyle pitek, aby w kazdej ramce byto razem 16 elementéw. Uzupehij dziatania.

00000 0000 00000
000 0000 O
8+8= 9+ ——= + =

2. Skresl tyle pitek, aby w kazdej ramce zostato ich 9. Uzupelnij dziatania.

©00O0 ©0 00 00000
© 000 © 000 0000
NN ©0 00 00000
D DD @@ Q0
15-6= 14 — = _ —
3. Oblicz i uzupelnij graf.
+5
7+5= <:)::::::j<:) _5=7
4. Oblicz. -
7+7= 6+6= 8+ 8= 9+9=
14-7= 12-6= 16 -8 = 18 -9 =

J JUCA



Graw

1. Oblicz i uzupemij grafy.

5+9=

kolory. Karty pracy. Klasa 2

nri5

(poziom rozszerzony)

8+6=

2. Oblicz. Poréwnaj wyniki i wstaw znak: = lub <, lub >.

16 -7

7+8

13-6

12-3

20-5

12 -7

16 -8

7+6

13+2

3. Pokoloruj tym samym kolorem pary dziatan odwrotnych.

6+4

13-5

4. Wykonaj obliczenia.

6

7+9 5+8
7+7 14 -7
+6 -8 +9
=8, =T, =S,

‘(oLO

5+9

14 -5

9+6

16 -7

10-6




nrl6

S22 2
Il I I I Il I I I I

| | | | | | | | |

S22
I I I I Il I I I I

++++++++++++++

Oy O = O LO ~F OO O ~— O O O O O

J JUCA



nr17

2::_:_:_:_:_::
Ooi_:_:_:_:_:_::

nnu

NS

OON/_/::_:_:_:_::
1m./i_:_:_:_:_::
]234567/8

S T N ST ST/ YT s— N

99999999
~— n/g m«u /ul rmu nhu w+: nmu

S YT v ST ST/ ST/ s— N

::_:_:_::HH

::_:_:_::Dumu

N/_/::_:_::Dumu
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w kolory. Karty pracy. Klasa 2

00 O 000
000 0O 0000
i000 000 0000

21000 000 0000
£1000 000 0000

1

20
57
10

Jakimi monetami mozesz

2
™



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr19

1. Pokoloruj pary wyrazéw wedlug wzoru: duch — duszek. Do pokolorowania kazdej
pary uzyj innego koloru kredki.

duch ustyszec
stuch duszek
mech suchy
ruszac mucha
wysuszy¢ omszaty
ruch muszka

2. Wytnij kartoniki z wyrazami. Zagraj z kolezanka lub kolegg w gre Memory.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 20

‘(oLO

1. Pokoloruj tym samym kolorem ramki z dziataniami i odpowiadajacymi im wynikami.

7

16 -9

7+5
15

2. Oblicz.
9+4-5=
5+8—-4=

3. Rozwiaz zadanie.

17-9

6+9
12
12-3+7=
14-8+3=

T+7

14

6+8—7=

17-9+9 =

W czasie polowania Lech wystrzelit 7 strzal, Rus 4 strzaty, a Czech wystrzelit

5 strzal. Ile strzat wystrzelili wojowie w czasie polowania?

Odp.:

4. Wykonaj obliczenia. Uzupehnij tabelki.

+6

|~ | O |0 | W

+ 8

15
18
19
14
17
20

J JUCA

razem 12
517
8
9
4
7
10




GlA

Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 WXLOLOR!’

Karta pracy nr 21

Sprawdz, ile obrazkow uda ci si¢ utozy¢ z tych elementéw. Wytnij 1 utdz puzzle. Naklej na
kartke 1 pokoloruj ten obrazek, ktéry kojarzy si¢ z Krakowem.




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO
nr 22
Wytnij fragmenty 1 utdz z nich trzy legendy zwigzane z Warszaw3.
Legenda o warszawskiej Syrence

Pewnego dnia u podndza dzisiejszego Starego Miasta wyszta
z wody przepigkna syrena, aby nieco odpocza¢ na piaszczystym
brzegu. Tak spodobato jej si¢ miejsce, ze postanowita tu zosta¢ na
zawsze. 1%

Niestety zamieszkujacy pobliskg osade rybacy zauwazyli, ze ktos
podczas polowow wzburza fale Wisty, placze sieci 1 wypuszcza ryby
z wigcterzy. Postanowili wigc schwytac szkodnika. 9

Kiedy jednak ustyszeli przepiekny gtos syreny, zaniechali swoich
zamiarow 1 szczerze pokochali piekng kobiete-rybe, ktora od tej pory
co wieczor umilata im czas przepigknym $piewem.
_________________________________________________ preplaym e =R

Pewnego dnia zobaczyt syrenke bogaty kupiec 1 postanowit ja
schwyta¢. Podstepem uwigzit j3 w drewnianej szopie. Placz syreny
uslyszal mtody syn rybaka 1 z pomocg przyjaciot, pod ostong nocy ja
uwolnit. 9

Syrena z wdzi¢cznosci za uratowanie zycia obiecata im, ze zawsze
kiedy tylko bedg potrzebowali pomocy, stanie w ich obronie. I odtad
warszawska Syrenka, uzbrojona w miecz i tarczg, broni miasta 1 jego

mieszkancow. Z



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Legenda o Warsie i Sawie

Legend o Warsie i Sawie jest kilka. Tak naprawde wcale nie wiadomo,
skad wzieta sie nazwa stolicy. Jedno tylko jest pewne: Wars i Sawa
mieszkali nad przepiekng Wistg, a poczatek osady wigze sie z goscinnoscia
i dobrym sercem tutejszych mieszkarncéw. 1%

Pewnego dnia krol Kazimierz Odnowiciel, podazajac z Krakowa
do Gniezna, trafit do ubogiej rybackiej chatki. Gtodnego kréla przywiodt
tam dym i zapach swiezego jedzenia. W trakcie spozywania pysznych
ryb z nocnego potowu, rybak opowiedziat krélowi o swojej rodzinie,
ktdra w ostatnim czasie powiekszyta sie o dwoje cudownych blizniat. 1%

Biedni rybacy mieli jednak niemate ktopoty z ochrzczeniem pociech,
bo w poblizu nie byto swigtyni. Za wspaniaty poczestunek krol chciat pfacic
gospodarzom ztotem, ale ci, zgodnie ze starym ludowym zwyczajem,
zaptaty za goscine przyjac nie chcieli. Krél poprosit wiec o jeszcze jedng
przystuge — zaszczyt bycia ojcem chrzestnym bliznigt podczas chrztu, ktéry
obiecat wkrétce zorganizowac. 1%

Przed przygotowanym na wzgorzu ottarzem kaptan nadat na polecenie
Kazimierza imiona Wars chtopcu, a dziewczynce - Sawa. Jednoczesnie krol
Kazimierz o$wiadczyt uroczyscie, iz odtad Pietrko Rybak, Piotrem Warszem
nazywany bedzie, krélewskim rybakiem, ojcem Warsa i Sawy, wtascicielem
rozlegtej dookota puszczy. A kiedy wokét zagrody rybackiej osada
wyrosnie, swoim rodowym imieniem nazwe jej nada, ktéra ona po wieki
nosi¢ bedzie. 1%

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Legenda o zlotej kaczce

Dawno, dawno temu w lochach Zamku Ostrogskich zyla krélewna
zakleta w ztota kaczke. Méwiono, ze tego, kto zdota ja odnalez¢,
moze ona uczyni¢ bogatym. Wielu §miatkéw prébowato. 14
Pewnego roku mlody szewczyk udatl sie w noc $wietojaniska do
lochéw zamku. Szczescie mu dopisalo i spotkat zlota kaczke, ktora
obiecala mu bogactwa. 1%
Postawila tylko jeden warunek: chtopiec otrzymat sakiewke ztotych
dukatéw, aby wydac je w ciagu jednego dnia. Z nikim nie moégt sie

P <
Blisko konica proby chiopiec ztamat zakaz: ostatni dukat oddat

biednemu zotnierzowi. Nagle stracit wszystko, co kupit. 1%

____________________________________________________________________________________________________________________________ 7=

I wtedy zrozumial, Ze to nie pieniadze daja szczescie, ale praca
i zdrowie. Od tej pory wiodt dobre i spokojne zycie czeladnicze, a o
ztotej kaczce stuch zaginat.

Oficjalny Portal Turystyczny m.st. Warszawy www.warsawtour.pl

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 23

(poziom podstawowy)

1. Przeczytaj uwaznie tekst. Podkre$l nazwy panstw, ktore braty udziat w rozbiorach Polski.

Polska nie zawsze byta krajem niepodlegltym. Ponad 200 lat temu sgsiedzi
Polski — Rosja, Prusy 1 Austria — podzielili migdzy siebie ziemie naszego kraju.
Panstwo polskie na prawie 123 lata znikng¢to z mapy Europy. Polacy stali si¢
poddanymi obcych panstw. Okres ten nazywamy rozbiorami, a panstwa, ktore
zajely nasze ziemie — zaborcami.

Polacy nie mogli pogodzi¢ si¢ z utrata wolnosci. Probowali walczy¢
o niepodlegtos¢: organizowali powstania zbrojne, bronili polskie; mowy 1 religii.

W 1918 roku zakonczyta si¢ I wojna $wiatowa. Walka wielu pokolen
Polakow zostala uwienczona sukcesem. 11 listopada 1918 roku — miedzy
innymi dzi¢ki Legionom Polskim (oddziatlom wojska ztozonego z ochotnikow)
Jozefa Pitsudskiego — Polska znéw stata si¢ wolnym krajem. Na pamiatke tego
wydarzenia obchodzimy Narodowe Swieto Niepodlegtosci.

2. Uzupelnij zdania na podstawie tekstu z ¢wiczenia 1.

W rozbiorach Polski braty udziat: , )

Nasza ojczyzna Z mapy na prawie 123 lata.
Polacy probowali walczy¢ o naszego kraju.
Organizowali zbrojne, bronili polskiej

znowu stata si¢ wolnym krajem 11

1918 roku.

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 23

(poziom rozszerzony)

1. Przeczytaj uwaznie tekst. Podkre$l nazwy panstw, ktore braty udziat w rozbiorach Polski.

Polska nie zawsze byta krajem niepodlegltym. Ponad 200 lat temu sgsiedzi
Polski — Rosja, Prusy 1 Austria — podzielili migdzy siebie ziemie naszego kraju.
Panstwo polskie na prawie 123 lata znikneto z mapy Europy. Polacy stali si¢
poddanymi obcych panstw. Okres ten nazywamy rozbiorami, a panstwa, ktore
zajety nasze ziemie — zaborcami.

Polacy nie mogli pogodzi¢ si¢ z utrata wolnosci. Probowali walczy¢
o niepodlegltos¢: organizowali powstania zbrojne, bronili polskie] mowy 1 religii.

W 1918 roku zakonczyta si¢ I wojna $wiatowa. Walka wielu pokolen
Polakow zostala uwienczona sukcesem. 11 listopada 1918 roku — miedzy
innymi dzigki Legionom Polskim (oddziatlom wojska ztozonego z ochotnikow)
Jozefa Pitsudskiego — Polska znow stata si¢ wolnym krajem. Na pamigtke tego
wydarzenia obchodzimy Narodowe Swigto Niepodleglosci.

2. U6z i napisz odpowiedzi na pytania. Je$li masz watpliwo$ci, jaka jest prawidtowa
odpowiedz, przeczytaj jeszcze raz tekst z ¢wiczenia 1.

* Na ile lat Polska znikne¢ta z mapy Europy?

* W jaki sposob Polacy probowali walczy¢ o niepodlegtos¢?

* Kiedy Polska stata si¢ znowu wolnym krajem?

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 24
1. Oblicz. Wpisz nazwy stolic.
Moskwa
9+8=17
Wilno Minsk
3+9-5+9= 4+7+2-5=
Kijow Bratystawa
14-5+4= 8+7—-6=
Berlin Praga
14-9+15-1= 15-8-3=

Stolice panstw sgsiadujacych z Polska
Rosja 17 Moskwa
Litwa 16

Niemcy 19
Czechy 4
Ukraina 13
Biatorus 8
Stowacja 9

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 25

Pokoloruj mape. Przyklej nazwy miast oraz nazwy panstw sgsiadujacych z naszym kra-
jem. Powiedz, jakie miasto jest obecnie stolicg Polski.

Gniezno
O Warszawa Q

Krakow

Warszawa Krakow Gniezno Rosja Litwa

Biatorus Ukraina Stowacja Czechy Niemcy

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 26

‘(oLO

1. Potacz przyrzady meteorologiczne, ktore mierzg elementy pogody z ich nazwami.
Dowiedz sig, czy istnieje przyrzad do mierzenia stopnia zachmurzenia.

Wiatromierz
— przyrzad
stuzacy
do pomiaru
kierunku
1 predkosci
wiatru.

Pluwiometr
(deszczomierz)
—urzadzenie
do pomiaru
opadow.

Termometr
— przyrzad
mierzacy
temperature
powietrza.

Heliograf
— przyrzad
do mierzenia
liczby godzin
ustonecznienia.

2. W co si¢ ubierzesz i co zabierzesz ze sobg, gdy zobaczysz przedstawione symbole na

mapie pogody? Narysuj swoje pomysty.

\‘I//
~ -
- -
/ \




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 27

Wpisz h lub ch. Pola z wyrazami z h pokoloruj na szaro, a z ch pozostaw biate.

arcerz bo__ater

_elikopter

mura

<
T a \
& =
Z 5.
2
93
dru_
=
g .
____oragiew

~uk ~_armider

____ipopotam

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

‘(oLO

Wstaw w puste okienka takie liczby, aby ich suma w pionie, poziomie i na ukos wynosita

tyle samo — wpisz wyniki.

131 6 |~—
719 —
1215 |10 |~—
RSN

6 4 |—
50719 |~—
10 —>

9 14

8 | 10

Wstaw w puste okienka takie liczby, aby ich suma w pionie, poziomie i na ukos wynosita

tyle samo — wpisz wyniki.

131 6 |~—
719 —
1215 |10 |~—
RN

6 4 |—
50719 |~—
10 —>

9 14

8 | 10

12

11

Wstaw w puste okienka takie liczby, aby ich suma w pionie, poziomie i na ukos wynosita

tyle samo — wpisz wyniki.

131 6 |~—
719 —
1215 |10 |=—
RN

6 4 |—
50719 |~—
10 —>

9 14

8 | 10

12

11




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr29

1. Pokolorujnabrgzowo pola znazwami zwierzat zasypiajacych na zime, a polaznazwami
zwierzat aktywnych zimg — na niebiesko.

sowa
wilk
mysz
zajac
dzik
jelen
lis

Jakie zwierze jest na obrazku?

2. Napisz w liniaturze nazwe tego zwierzecia i powiedz, co o0 nim wiesz.

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 E ‘(O‘JORH

Karta pracy nr 30

1. Wpisz w okienka nazwy zwierzat. Odczytaj i zapisz hasto.

2. Uto6z i zapisz w liniaturze jak najwigcej wyrazow z liter, ktore tworza podany napis.

KOLCZASTY JEZ

JUCA

WYDAWNICTWO
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLOR J

nr 31

1. Przeczytaj uwaznie zdania opisujgce histori¢ powstania i wydobywania wegla.
2. Wykresl te zdania, ktore sg nieprawdziwe.

3. Zdania prawdziwe wytnij i wklej w odpowiedniej kolejno$ci do zeszytu.

Dzialo si¢ to dawno, dawno temu.

W wielkim lesie rosty potezne drzewa.

Mieszkajacy tam ludzie $cigli je 1 zakopali pod ziemisa. |

Z uplywem lat drzewa przewracaly sig.

Zalewata je woda i przysypywata ziemia.

Ludzie ogromnymi walcami ubijali przysypane ziemig pnie.

Po wielu, wielu latach drzewa zamienily si¢ w twarde brylty wegla.

Gornicy wydobywaja wegiel na powierzchnig.

Maluja go czarng farbg 1 dlatego ciggle sg ubrudzeni na czarno.

W Polsce gornicy wydobywaja najwiecej wegla w Gdansku.

W Polsce gornicy wydobywaja najwiecej wegla na Slasku.

4. Narysuj na brytkach wegla odciski skamieniatych lisci paproci. Mozesz wklei¢ rysunki
do zeszytu.

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO
nr 32
Rozwiaz krzyzowke. Odczytaj hasto 1 zapisz je w liniaturze.
U
)
I
1. Stolica Polski. 9. Niezbedna do zycia.
2. Wydobywaja go gornicy. 10. Jeden + jeden = ...
3. Mala gaska, duza... 11. Gdyby nie skakata,
4. Kraina w Polsce styngca toby ndzki nie ztamata.
z wydobycia wegla. 12. Dawniej gornicy rozbijali nim
5. Mieszkali w nim Eskimosi. bryly wegla.
6. Mama cielaczka. 13. W godle Warszawy.
7. Rosng w nim drzewa. 15. Mieszkat w niej smok wawelski.

8. Pilnuje skarbow ukrytych w kopalni.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 E ‘(OLORH

Karta pracy nr 33

Napisz list do Swictego Mikotaja. Pamietaj o zwrotach grzecznosciowych i starannym
piSmie.

, 6 grudnia 20 r.

Kochany Swiety Mikolaju!

Mam na imi¢

Pozdrawiam Cig¢ serdecznie

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 34

Pokoloruj Swietego Mikotaja i worek z prezentami.
Obok dorysuj siebie.

O czym chciataby$/chciatby$ porozmawia¢ ze Swietym Mikotajem, co mu powiedzieg,
0 co zapytac?

Obok postaci mozesz narysowac ,,dymki” 1 zapisa¢ w nich waszg rozmowe.

J JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 35

Uzupetnij tekst odpowiednimi wyrazami z ramki. Pokoloruj rysunek.

Maty Ufoludek, podrozujac swoim statkiem kosmicznym, zawedrowat do

Uktadu . Jakiez byto jego zdumienie, gdy ujrzat

ogromng, rozzarzong gwiazde — . wokot ktorej krazyto po

wlasnych orbitach osiem roznych

Natychmiast siegnat do Miedzygwiezdnego Atlasu Podrozniczego 1 dowiedziat

si¢, Ze najszybciej biegnaca po swojej orbicie planetg 1 jednoczesnie najblizsza

Stoncu jest . W ogromne zdumienie wprawit go

. ktory zdawat si¢ mu przyglada¢ jednym, czerwonym

okiem. Najjasniejsza planeta jest , ktorg otaczaja geste chmury.

natomiast zaskoczyl Ufoludka najwyzszg gorg w Ukladzie

Stonecznym, ktérg jest Olympus Mons — wygasty wulkan.

Planeta wygladajaca jak toczaca si¢ wokot Stonca pitka jest

Posiadaczem wyjatkowych pierscieni 1 planeta o najsilniej wiejacych

wiatrach w calym Uktadzie Stonecznym jest

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

‘(oLO

Tylko jedna z planet — . Zwana rOwniez

. zamieszkana jest przez istoty rozumne.

Ufoludek wykrzyknat:

— Jakiez te planety sg cickawe! Chyba zostang tu na dtuze;!
Wiasnie postanowit wyladowac.

Moze juz czeka na waszym szkolnym boisku?

Stonecznego * Stonce ¢ planet « Merkury * Jowisz « Wenus
Mars © Uran * Saturn * Ziemia * Bl¢kitng Planeta




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Koo ORY

Karta pracy nr 36
1. Utworz pary: pokoloruj tym samym kolorem liczby rzymskie i ich odpowiedniki arabskie.
1 9
4
10
2
5
8
3
6 7
12 11
2. Uzupehij liczby w tabelce.
1 - —IX 7 — 4 —
5— —1I — XII - X
— XI 3- —VII| 6-

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 37

1. Odczytaj oraz zapisz w tabelce i liniaturze zaszyfrowany wyraz, a dowiesz si¢, 0 czym
bedziesz si¢ dzisiaj uczy¢ na zajeciach.

Ke— & L—® Z— @ Ne— %

© O % @ O + X O 6 O

2. Wpisz w brakujgce miejsca odpowiednie liczebniki. Obok zapisz liczbe rzymska
odpowiadajacg danemu miesigcowi.

Styczen to pierwszy miesigc roku. I

Luty to miesigc w roku.

Marzec jest miesigcem.

Kwiecien — , | A4

a maj

Czerwiec to miesiac,

a lipiec

Sierpien jest )

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

wrzesien

IX

a pazdziernik —

miesigcem.

Listopad to

a grudzien —

, czyli ostatni miesigc
roku.

3. Przedstaw na ilustracji pore roku, jaka jest wtedy, kiedy masz urodziny.

J JUCA




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 38

Jaka jest droga listu od nadawcy do adresata? Ponumeruj ramki w odpowiedniej
kolejnosci.

Napisanie zyczen (listu).

Zaadresowanie koperty, naklejenie znaczka.

Wrzucenie koperty do skrzynki pocztowe;.

Przew6z listOw na poczte.

Oproéznienie skrzynki przez listonosza.

Witozenie listu do koperty.

Rozwozenie listow zgodnie z adresem.

Sortowanie listOw na poczcie.

Dostarczenie listu do adresata.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 39

(poziom podstawowy)

1. Przyjrzyj si¢ swojemu projektowi stroju karnawatowego. Przeczytaj zdania i uzupetnij
je. Gotowy opis przepisz do zeszytu. Pamigtaj o poprawnej formie nazwy czynnosci.

Zaprojektowalam/zaprojektowatem strgj

Ten strgj sktada si¢ z

Jego najwieksza ozdobag jest

O pomoc w wykonaniu stroju poprosze

(poziom rozszerzony)

1. Napisz w zeszycie kilka zdan opisujacych twdj projekt stroju karnawatowego.
Pomoga ci w tym pytania:

« Jakiego rodzaju stroj zaprojektowatas/zaprojektowates?

« Z jakich elementow sklada si¢ ten stroj? Jakiego sg one koloru?
* Co jest najwicksza ozdobg twojego stroju?

* Kogo poprosisz o pomoc w wykonaniu stroju?

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 40

KARTA OBSERWACJI

RY

imi¢ 1 nazwisko obserwatora

data wycieczki miejsce wycieczki

Na wycieczce udato mi si¢ zaobserwowac:

Slady zycia roélin Slady zycia zwierzat Inne ciekawostki

Uwagi:

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 s

nr 41

Pokoloruj obrazek zgodnie z objasnieniami.

Granatowy kolor — liczby wigksze od 1, a mniejsze od 20.
Kolor niebieski — liczby wigksze od 20, a mniejsze od 40.
Kolor czerwony — liczby wigksze od 40, a mniejsze od 60.
Zielony kolor — liczby wigksze od 60, a mniejsze od 80.
Czarny kolor — liczby wigksze od 80, a mniejsze od 100.
Z6tty kolor — wszystkie pozostate liczby.

34

39




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO
nr 42
1. Potacz w pary wyrazy, w ktorych 6 wymienia si¢ na 0 wedtug wzoru.
: : miod
twoj miody
: sto;
wieczorem twoje
ieczé . stot stoje
wieczor stol y
narody nardd

moje

2. Poszukaj w Stowniczku ortograficznym innych wyrazoéw z 6 wymiennym. Zapisz przyktady.

3. Potacz wyrazy wedlug wzoru. Podkresl koncoéwke -6wka.

mrowka klasowka glowka
krowka lodowy
krowa
cigzarowka
klasowy mrowisko
glowa
cigZarowy lodowka

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Pokoloruj obrazek zgodnie z objasnieniami:

‘(oLO

nr43

Z6tte sa pola z liczbami wiekszymi od 44 i mniejszymi od 48

Niebieskie sg pola z liczbami

wiekszymi

10d 47 1

1 mniejszymi od 50

Czarne sg pola z liczbami wigkszymi od 92 1 mniejszymi od 96

Czerwone sg pola z liczbami wiekszymi od 89 1 mniejszymi od 93

Zielone sg pola z liczbami wigkszymi od 34 1 mniejszymi od 38

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Szare sg pola z liczbami mniejszymi od 20:

2. Zmierz dlugos$c¢ i szeroko$¢ rysunku z ¢wiczenia 1. Odpowiedz na pytania:

* [le wynosi szerokos¢ obrazka?

* Ile wynosi dtugos¢ obrazka?

* O ile krotsza jest szerokos¢ obrazka od jego dtugosci?

3. Oblicz.
80+7= 96 +2 = 72 +4+3=
85-5= 49 -3 = 99 -4 -2 =
68 — 5= 54+ 5= 38—3-4=
4. Oblicz.
.- +2
, —
20 6
X o X \‘
SN P
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr44

1. Przyjrzyj si¢ ilustracji. Opowiedz, jak skonczyla si¢ ta historia. Pokoloruj obrazek.

2 . Co nalezy zrobi¢, gdy jeste$ swiadkiem wypadku?

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr44 A

Drzewo rodowe (czyli drzewo genealogiczne) jest graficznym przedstawieniem stopnia
pokrewienstwa migdzy cztonkami danej rodziny. Wpisz na rysunku imiona cztonkdéw
swojej rodziny 1 narysuj ich portrety lub wklej zdjecia.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 45

(poziom podstawowy)

1. Uzupehij tabelke czasownikami z ramki.

pomagatam ° oglagdam ° mysle * ogladalem * bede pomagata * bede myslata

Czas przeszly Czas terazniejszy Czas przyszty

pomagam

bede ogladat

myslatam

2. Przepisz podane zdania, zmieniajgc forme czasownika z czasu terazniejszego na czas
przeszty.

Mama szyje spodnie dla Justynki.

Justynka dzigkuje mamie za naprawienie spodni.

Justynka cieszy si¢ z nowych spodni.

J JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

3. Przeczytaj niedokonczone zdania. ZastanOw si¢, jakim zwierzetom przypisywane
sa wymienione cechy. Uzupehnij zdania, dorysowujac odpowiednie zwierze.

Franek jest sprytny jak

Jola jest pracowita jak

Dorotka siedzi cichutko jak

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLORH
nr 45
(poziom rozszerzony)

1. Uzupehij tabelke czasownikami w odpowiedniej formie.

Czas przeszly Czas terazniejszy Czas przyszty
pomagam
bede ogladat
myslalam

2. U6z i zapisz zdania z czasownikami z tabelki. Wybierz czasowniki tylko w czasie
przysziym.

JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

3. Przeczytaj niedokonczone zdania. Zastandw sie, jakim zwierzetom przypisywane sg
wymienione cechy. Uzupelnij zdania, dorysowujac odpowiednie zwierze.

Franek jest sprytny jak

Jola jest pracowita jak

Dorotka siedzi cichutko jak

o JUCA
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nr 46

(poziom rozszerzony)

1. Czasopochtaniacze to czynnosci, ktore niepotrzebnie zabieraja czas.

Postaw znak v obok tych czynnosci, ktére zabierajg ci zbyt duzo czasu. Zastanow si¢ nad
czynnosciami, ktdre nie sg wymienione na tej liscie, 1 je dopisz.

Czasopochtaniacze:

* rozmowy telefoniczne

* granie na komputerze

* ogladanie telewizji

* czytanie komiksow

* odrabianie prac domowych

* obrazanie si¢ na innych

2. Zastandw sie¢ z kolezankami i kolegami, co zrobi¢, zeby dobrze zorganizowaé czas.
Zapisz swoje propozycje.

J JUCA
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nr 47

(poziom podstawowy)

Zastanow si¢, jaka jest twoja rodzina. Napisz odpowiedzi na pytania.

* Z ilu 0s06b sktada si¢ twoja rodzina?

« Jak nazywajg si¢ cztonkowie twojej rodziny? Ile majg lat?

» Jakie sg najprzyjemniejsze chwile w twojej rodzinie? Co lubicie razem robi¢?

» W jaki sposob pomagacie sobie nawzajem?

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

‘(oLO RY

nr 47

(poziom rozszerzony)

Napisz kilka zadan o swojej rodzinie. Pomogg ci w tym pytania: Z ilu 0sob sktada si¢ twoja
rodzina? Jakie imiona noszg cztonkowie twojej rodziny? Ile majg lat? Jakie sg najprzyjem-
niejsze chwile w twojej rodzinie? Co lubicie razem robi¢? W jaki sposob pomagacie sobie
nawzajem?

JUCA
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nr48

1. Pokoloruj na niebiesko pola z przymiotnikami. Napisz odpowiedZ na pytanie:
Na ktérym biegunie zyje zwierz¢ przedstawione na ilustracji?

biaty zimna mrozny wesoly

lekka

Zimowe
poluje W [
zimny
& )
ﬁ

suche

niebieski ’i

mrozna

mokre smutny
2. Uzupehij tabelke.
Przymiotniki
Stopien rowny Stopien wyzszy Stopien najwyzszy
maty mniejszy
NajSurowszy
mrozny

J JUCA
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nr 49

1. Przeczytaj uwaznie zdania. Pokoloruj okienko z literkg przy prawdziwych stwierd ze-
niach. Odczytaj hasto.

L6d to zamarznigta woda. B
W temperaturze ponizej 0° C 16d zaczyna si¢ topic. N
Lod jest bardzo twardy 1 ma silny zapach. K
L&d jest kruchy 1 dlatego nie wolno chodzi¢ po zamarznigtym jeziorze. R
Woda zamarza w temperaturze 0° C. A
Snieg wydaje si¢ czysty, ale woda po jego roztopieniu jest brudna. W
Wrzucona do zimnej wody brytka lodu tonie. E
W temperaturze 100° C woda zaczyna si¢ gotowac 1 zamienia si¢
w par¢e wodna. O
2. Pokoloruj ramki z wyrazami nalezgcymi do rodziny wyrazu lod.
lod lodowa lodziarnia lodek lotnisko
lodowka lodowe lokoéwka lodowisko lad

3. Wérod wyrazow z ¢wiczenia 2. wyszukaj przymiotniki. U6z i zapisz z nimi zdania.

J JUCA
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nr 50

‘(oLO

Antarktyda

Arktyka

Polozenie

Cechy
charakterystyczne

pogody

Temperatura latem

Temperatura zimg

Ludnosé¢

Swiat roglinny

Swiat zwierzecy

J JUCA
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nr 51

W ktorym tomie encyklopedii bedziesz szuka¢ wyrazow z ramki?

wieloryb ¢ foka ¢ Antarktyda  pingwin ¢ lodowiec * mewa ° biegun
ocean ° geografia ¢ kontynent * polarnik ¢ zorza

Wpisz wyrazy pod wlasciwymi tomami.

JUCA
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nr 52

1. Oblicz.
15+7= 18—-9= 22+ 8 =
10-3= 25-9= 14+7=
2. Uzupetnij, wpisujac odpowiednie liczby w kratki.
p)y)) PSS /) PR PG R PG N PR A PG I PO ¥+
15 |e— |35 |e— — —>| 95

3. Uzupehnij tabelke.

a |4 |7|6/[23|3|5]|38
b [5|[1 (279|802
a'bl20

4. Oblicz. Polgcz ramki z jednakowymi wynikami.

30 +5 7+23 o

12 -8

18-9 10-0 4-1

5. Rozwigz zadanie.

Na szczepienia ochronne pielegniarka zuzyta 12 strzykawek i tyle samo igiet.
Ile strzykawek 1 igiet razem zuzyta pielegniarka?

Tyle 1giet: Tyle strzykawek: Razem igiet 1 strzykawek:

Odp.: Pielegniarka zuzyta razem sztuki.

o JUCA
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nr53

Wybierz zakonczenia zdan, ktére informujg o twoich upodobaniach. Pokoloruj figury
narysowane przy wybranych zakonczeniach.

1. Twojg ulubiong rozrywka sg:

[1 zakupy,

/\ zajecia sportowe,

O wyjscia do cukierni lub pijalni czekolady.
2. Rodzice skarzg sie, ze na spacerach:

O — za czesto si¢ zatrzymujesz,
A\ — chodzisz za szybko,
[1— marudzisz i chcesz szybko wraca¢ do domu.
3. W czasie ferii zimowych najchetniej:
[1- ogladasz telewizje,
O — jezdzisz na saneczkach, ale niezbyt dlugo, bo boisz sie przezigbienia,
/\ — uprawiasz zimowe sporty.
4. W upalne letnie dni najchetnie;:
/\ — ptywasz w jeziorze lub szukasz cienia podczas wycieczek do lasu,
[ - przeczekujesz upat w klimatyzowanym pomieszczeniu.
O —jesz lody pod wielkim przeciwstonecznym parasolem.

Policz, ile figur udalo ci si¢ pokolorowac. Przeczytaj rozwigzanie testu.

Najwigce] @

Musisz koniecznie zmieni¢ tryb zycia 1 zadba¢ o swoja kondycje. Zacznij
od regularnych spacerow i1 zabaw na Swiezym powietrzu. Zastanow sie,
co jeszcze mozesz robi¢, aby poprawi¢ swoja kondycje. Napisz o tym kilka
zdan w zeszycie.

Najwiece) M

Lubisz $wieze powietrze, ale nie lubisz wysitku. Latwo rezygnujesz
ze spacerow, gdy na dworze jest mroz lub duzy upal. Zastandw sig, jak mozna
zabezpieczy¢ si¢ przed mrozem 1 upatem 1 korzysta¢ ze Swiezego powietrza.
Napisz o tym kilka zdan w zeszycie.

Najwigce] A
Gratulacje! Nie boisz si¢ mrozu ani upatu. Rozumiesz doskonale, ze ruch
na $wiezym powietrzu to zdrowie. Zastanow si¢, jak zacheci¢ do ruchu

na Swiezym powietrzu swoich rowiesnikow. Napisz o tym kilka zdan
W zeszycie.

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

1. Potacz w pary wyrazy, ktore si¢ rymuja.

rzad

pak

sasiadka

nr 54

maka

taka

kat

bedg

‘(oLORy

bak

deby

prad

zgby

gegac

grzegde

2. U6z zdania z wyrazami z ¢wiczenia 1., do ktorych nie udato ci si¢ znalez¢ rymu.

3. Napisz jak najwiecej wyrazoéw, w ktorych wystepuja podane litery.

9
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nr55

1. Zapisz swoj wezorajszy jadtospis.

Sniadanie:

Drugie $niadanie:

Obiad:

Podwieczorek:

Kolacja:

2. Przeczytaj jeszcze raz swoj jadlospis. Zastandw sie i napisz odpowiedZ na pytanie:
Czy zdrowo si¢ odzywiasz? Uzasadnij swoja odpowiedz.

JUCA
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3. Wyszukaj potrzebne informacje i uzupeknij tabelke.

Witamina

Do czego potrzebna jest w organizmie cztowieka?

Poprawia stan krwi, utatwia gojenie si¢ ran.

o JUCA
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nr 56

Rozwiaz krzyzowke. Wpisz do okienek litery oznaczone numerami i odczytaj hasto.

Poziomo Pionowo
1. Podpowiada aktorowi tekst roli. 1. Przygotowuje projekt dekoracji,
2. Lalka zaktadana na dton. strojow, lalek. o
6. Pisze sztuki teatralne. 2. Pierwsze przeflsthleme.
7. Odgrywa w teatrze rdzne role. 3. Miejsce dl'f‘, widzow.
8 D . . . 4. Lalka na kiju.
. Decyduje, jak majg gra¢ aktorzy. : .,
9. Dla nic: y 1 5. Idziesz tam, aby obejrzec
 Dla niej przeznaczone s g oyvne’ role. przedstawienic,
11. Zmienia .twar.z aktora w zaleznoSci 9. Czas miedzy jednym a drugim aktem.
od granej roli. 10. Do zastaniania i odstaniania sceny.

12. Wystepuja na niej aktorzy.

13. Strgj aktora w przedstawieniu.
14. Wykonuje kostiumy i rekwizyty.
15. Lalka na sznurkach. —

15

1. |2. I 3.14.|5. I 6.17.18.19.(10.|11. 12.|13. 14.115.(16.{17.|18.{19.120|21.(22.]23.|24.|25.|26.




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 57

‘(oLO

1. Przeczytaj uwaznie wiersz Ewy Skarzynskiej Teatr (Podrgeznik cz. 3, s. 56).

Odpowiedz pelnymi zdaniami na pytania dotyczace tego utworu.

* Kto jest autorem wiersza pt. Teatr?

RY

» Jaka jest kurtyna?

» Czym wypelnia si¢ scena po odstonigciu kurtyny?

« Jak autorka wiersza nazwala przedstawienie?

2. Wybierz z tekstu wiersza dwa czasowniki i ut6z z nimi zdania.

JUCA
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nr 58

Wytnij wyrazy 1 ut6z z nich zdania rozkazujace, a dowiesz si¢, jak dba¢ o narzady zmy-
stow, aby jak najdtuzej stuzyty poznawaniu $wiata. Wklej utozone zdania do zeszytu.

£
muzyki. stuchaj Nie glosnej
mocno swiecl, Gdy stonce
z nos daszkiem. czapke
telewizora. blisko siedz Nie
swietle. Czytaj odpowiednim przy
siedz | dhugo Nie zbyt komputerze. | przy

J JUCA
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nr 59

(poziom podstawowy)

‘(oLO

Zwiastuny wiosny

Zmyst, ktorym poznajemy

Przyloty ptakow

Spiewy ptakow

Paki na drzewach

Zakwitanie pierwszych kwiatow
(zawilce, przebisniegi, pierwiosnki)

Kwiaty na drzewach (leszczyna)

Zmienna pogoda

Zwierzgta budzg si¢ z zimowego snu

Stonce grzeje coraz mocniej

nr 59

(poziom rozszerzony)

Zwiastuny wiosny

Zmyst, ktorym poznajemy

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2
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Karta pracy nr 61

4 - 3= 12: 12 :
6-2= 12 : 12 :
7-3= 21: 21 :
5-4= 20 : 20 :
3:6= 18 : 18 :
9-2= 18 : 18 :
4-6= 24 : 24 :
3:-9= 27 : 27 :

JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 62

Grupa I (deszczomierz)

1. Ostroznie, z pomocg nauczyciela odcigé gorng czegsé butelki.

2. Wiozy¢ gorng czegs¢ butelki w dolna, szyjka do dotu.

3. Ustawi¢ butelk¢ na dworze 1 zabezpieczy¢ ja, np. cegltami, aby wiatr jej nie wy-
wrocil. 9

Grupa II (wiatromierz do mierzenia sily wiatru)

1. Obcig¢ czubek dozownika, zrobi¢ niewielki otwor w dnie butelki (z pomocg na-
uczyciela).

2. Ostry koniec dluzszego patyczka wtozy¢ w korek.

3. Krotsze patyczki wlozy¢ w bok korka.

4. Jeden z kubeczkdéw plastikowych ozdobi¢ kolorowym papierem samoprzylepnym.

5. Na drugi koniec kazdego z patyczkdéw nadzia¢ plastikowy kubek (mozna go lepiej
przytwierdzi¢ tasma klejacg lub plastrem).

6. Dhugi patyczek wlozy¢ do butelki. 1%

Grupa III (termometr)

1. Odcig¢ (z pomoca nauczyciela) dno i szyjke od biatej, plastikowej butelki. Musi by¢
tak dluga, aby w cato$ci zakryta termometr.

2. Wiozy¢ do $rodka termometr zaokienny.

3. Butelke nalezy przymocowac na dworze w miejscu ostonigtym od wiatru 1 stonca
(mozna j3 przytwierdzi¢ do gatezi lub ogrodzenia). 1%

Grupa IV (miernik kierunku wiatru)

1. Z jednej strony kartonika wycia¢ trojkat o rownych bokach.

2. Przyklei¢ trojkat do jednego konca stomki, a pozostaly czgs¢ — do drugiego konca.

3. Wlozy¢ gwo6zdz w $rodek stomki.

4. Na podstawce korkowej zaznaczy¢ kierunki (Ptn., Pid., Wsch., Zach.).

5. Wbic¢ drugi gwo6zdz od spodu podstawki (w srodek).

6. Nasadzi¢ wolng stomke na gwozdz sterczacy z podstawki, a stomke ze wskazowka
whbi¢ na jej drugi koniec.

7. Wiatrak powinien sta¢ na ziemi na dworze (podstawke nalezy przycisna¢ do ziemi,
np. za pomocg kamieni lub cegiel), nalezy ustawi¢ go tak, aby strony §wiata wypi-
sane na podstawce zgadzatly si¢ ze wskazaniami kompasu.

J JUCA
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Grupa V (tabelka do zapisu pomiarow i obserwacji)
Tk Pre;.dkosc '
: Temperatura wiatru Kierunek
Data | Zachmurzenie | deszczu o : . :
o (°O) (liczba okrgzen | wiatru

w ciggu 1 min.)

o JUCA




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 63

1. Wykresl w diagramie napisane pionowo nazwy zwierzat. Pozostale litery odczytane
poziomo utworzg rozwigzanie. Przepisz je starannie do zeszytu.

P/K|O/N|B|Z
U|O|W|I|D|A
K/ S|A|E|[S]|]J
R|K|Z D|Z|A
E|A|Z|Z|P|C
T|Z|1|W|A M
OM|W|I|K|O
JIO|Z|E|E|S
E|T U|/D B|A
Z|Y K|Z|A|G
O/L|[S|N|K|U

2. Wpisz wyrazy z ramki w odpowiednie miejsce w tabeli.

lesniczoéwka « wrobel « pomdce © pocztowka © 26ty
makowka ¢ drozka ¢ krol « skrocic¢

0 niewymienne 6 wymienne na a, 0, ¢ | 0 w koncéwkach -owka

J JUCA
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nr 64

(poziom podstawowy)

1. Zapisz pod zegarami, ktorg godzing (po potudniu lub wieczorem) wskazuja.

2. Obok godzin na zegarze sa wpisane litery. Odszyfruj hasto, wpisujac w okienka
pod godzinami odpowiednie liczby.

600 100 800 300 900 1200 200 400 300 500 300 900 1000
Hasto:

1100 400 700 900 600 100




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 64

(poziom rozszerzony)

1. Narysuj na zegarach wskazowki tak, aby pokazywaly zapisang godzine.

19.00

2. Obok godzin na zegarze sg wpisane litery. Odszyfruj hasto, wpisujgc w tabelce litery

22.00

pod odpowiednimi godzinami.

Hasto:

14.00

18.00

‘(oLO

23.00

1800

1300

20"

1700

1500

2100

1 000

1100

1 600

1 900

2100

1800

1300
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nr 65
nazwa rosliny data rozpoczecia obserwacji
Data Rysunek Zaobserwowane zmiany

Wynik doSWIadCZEeNnia: ........coeeeiiiiieieeiiiie e e
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Karta pracy nr 66

(poziom podstawowy)

1. Otocz pgtlami monety tak, aby w kazdej petli znalazta si¢ kwota 1 zi, czyli 100 gr.
Zadna z monet nie moze pozosta¢ poza petla.

2. Wykonaj obliczenia.

25 gr+50 gr= gr 40 gr+ 35 gr= gr
23 gr+45 gr= gr 80 gr—20 gr = gr
75 gr—60 gr = gr 95 gr—32 gr= gr

JUCA
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Karta pracy nr 66

(poziom rozszerzony)

1. Otocz petlami monety tak, aby w kazdej petli znalazla si¢ kwota 1 zt. Zadna z monet
nie moze pozosta¢ poza petla.

2. Wykonaj obliczenia:

63 gr+26 gr = gr 30 gr+25gr+45 gr= gr
18 gr+32gr+27 gr= gr 89 gr—45 gr= gr
0gr—15gr—-25gr= gr 1 z1—-70 gr= gr

JUCA
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nr 67

(poziom podstawowy)

1. Wpisz do okienek krzyzowki podane w ramce nazwy wiosennych kwiatow. Odczytaj
hasto 1 je zapisz.

podbiat « przebisnieg ¢ sasanka ° pierwiosnek
zawilec  przylaszczka © krokus

W E

Rozwigzanie:

2. Przepisz nazwy kwiatow z krzyzowki w kolejnosci alfabetycznej.

JUCA

WYDAWNICTWO
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nr 67

(poziom rozszerzony)

1. Wpisz do okienek krzyzowki podane w ramce nazwy wiosennych kwiatow. Odczytaj
hasto 1 je zapisz.

podbiat « przebisnieg ¢ sasanka ° pierwiosnek
zawilec  przylaszczka © krokus

Rozwigzanie:

2. Przepisz nazwy kwiatow z krzyzowki w kolejnosci alfabetycznej.

JUCA

WYDAWNICTWO
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nr 68

1. Przeczytaj uwaznie tekst i narysuj, jak wyobrazasz sobie palme wykonang przez babcie.

Ania dostata w prezencie od babci piekng
palme wykonang z kwiatow z kolorowej bibuty,
ktore byly przymocowane do dlugiej gatazki.

Na samym srodku palmy babcia wpieta zotte
kwiaty z zielonymi listkami. Nad nimi byly
trzy rzedy czerwonych malutkich kwiatuszkow
1 rzad zielonych trawek. Na samej gorze babcia
zamocowata dlugie gatazki bazi. Pod zoéitymi
kwiatami byly dwa rzedy niebieskich chabrow
1 rzad zielonych listkow. Na samym dole palmy
babcia zostawita na gatazce puste miejsce, ktore
okrecita pomaranczowg kreping — to byta raczka
do trzymania palmy.

Ania byla zachwycona prezentem od babci
1 postanowita, ze sama rowniez zrobi swojg palme.

2. Wyszukaj w tekscie opisujagcym palme babci
po dwa przyktady rzeczownikow, czasownikow,
przymiotnikow 1 liczebnikow. Zapisz je.

Rzeczowniki:

Czasowniki:

Przymiotniki:

Liczebniki:

J JUCA
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nr 69

Przeczytaj uwaznie pytania do krzyzéwki. Wpisz odpowiedzi, odczytaj hasto
1 uzupetnij zdanie.

1

O 0 1O\ DN K W

. Pokarmy poswiecone w Wielkg Sobote, przeznaczone na $niadanie

wielkanocne.

. Jajko ozdobione r6znymi wzorami.

. Nazwa miasta, ktorego mieszkancy powitali wjezdzajacego Jezusa palmami.
. Kurpiowskie sg pigknie ozdobione 1 wysokie.

. Symbol Wielkanocy, ktérym dzielimy si¢ podczas sktadania sobie zyczen.
. Najpopularniejsze ciasto wielkanocne.

. Inna, popularna nazwa lanego poniedziatku.

. Dzienh w Wielkim Tygodniu, w ktorym §wigci si¢ pokarmy, ogien i wodg.

. Piskle kury.

to najstarsze 1 najwazniejsze Swigto chrzescijanskie.

J JUCA
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nr70

Odszukaj nazwy rysunkéw ukryte w szeregach liter. Pokoloruj je 1 wpisz zaznaczone
wyrazy obok odpowiednich rysunkow.

@

> | = <

> N || Z @ | Z | » | N

m | AT Q|w| T | O
Tlc|N|m || » |~ | =&
m|® | 0|0 |=2|®m|w|4
wl O | m| -

@ (> | Z (>0 o >]|»
A~ IARIZIN|O|R|Z]|=
> Z|lw|clz|Q|R|»
cCILZ > m|RA|H
2l |om|» | W ™| N
—~|g || R|Zm|a|=|d
> 3| > | Z|wn | N|T|A

& zajaczek

T

j.—" ‘-..:
% !
\\_‘ _.4"'

; 5-.

P

i e
e
. .

e
#

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

‘(oLO

nr71

Przeczytaj uwaznie objasnienia haset krzyzowki. Wpisz odpowiedzi, odczytaj rozwigzanie

1 uzupeij zdanie.

1. Zbiera nektar z kwiatow
1 produkuje miod.
2. Wielkanocne ciasto.
3. Pierwsze kwiaty, zwiastuny wiosny.
4. Przybieraja na niebie rozne ksztatty,
mogg by¢ deszczowe.
. Przychodzi po zimie.
6. Pierwsza ... wiosny nie czyni.

D

. Jest przysmakiem zajaca

— czgsto w niej siedzi.

. Pracowity jak ...
. Mama mamy.

10.
11.
12.

Ma pigkna, rudg kite.
...-dyngus.
Niezbedny podczas ulewy.

l.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.

J JUCA

to stary zwyczaj oszukiwania kogos dla zartu.



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr72

Przeczytaj nazwy czg$ci ciala motyla 1 sprobuj je zapamigta¢. Pokoloruj motyla tak,
aby zachwycal pigknymi wiosennymi barwami.

/para skrzydet przednich

czutki <

)
el

trzy pary odnézy

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 - ‘(OLORH

Karta pracy nr 73

Wklej do zeszytu rysunki ryb. Przeczytaj nazwy czesci ciata ryb 1 postaraj si¢ je zapamigtac.

Szprot — ryba morska

JUCA

WYDAWNICTWO
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 74

1. W pustych miejscach wpisz odpowiednie litery: z, rz lub ch. Jesli masz ktopoty, sprawdz
pisowni¢ w stowniku ortograficznym.

2. Pokoloruj rysunek zgodnie z instrukcjg:
* wyrazy z Z — kolor jasnozielony,
* wyrazy z rz — kolor niebieski,
* wyrazy z ch — kolor ciemnozielony.

J JUCA






Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr76

1. Przeczytaj tres¢ zadan.

2. Wykonaj rysunki do kazdego zadania.

3. Zapisz i sprawdz poprawnos¢ obliczonego dziatania.
4. Zapisz odpowiedz.

Zadanie 1.
Tata stru§ wazyt 100 kg. Piskle, ktore wykluto si¢ z jaja, wazyto o 80 kg mnie;.
Ile kg wazyto piskle?

Zadanie 2.
W zoo, w ptaszarni mieszkato 30 golebi. Gdy tylko zapadata noc, ptaki zasypialy
w swoich 5 budkach w kazdej po tyle samo. Ile gotebi spato w jednej budce?

Zadanie 3.
Stado zakupionych przez zoo pingwinow liczyto 5 ptakow. Wszystkie pingwiny
kosztowatly 100 euro. Ile kosztowat jeden pingwin?




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLOR‘J

nr77

1. W podanych wyrazach podkre$l zielong kredka rz, a czerwong — z. Napisz zdania z wy-
branymi wyrazami. Podkresl te wyrazy w zdaniach.

by przyszta przedszkole
grzecznie
ecrka _ krzaczek
zuczek kazda

patrzy chrzaszcz
sal drzewo

drozka ksigge vt P o quiewia
: wieza

warzywa zaba rzeczy zycie

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr78

1. Dowiedz sie, jakiego koloru sg kosze na odpady, i pokoloruj je odpowiednimi barwami.
2. Pokoloruj kartoniki z nazwami $mieci na taki kolor, jakiego jest pojemnik, do ktérego
powinny trafi¢ te odpady.

Yy
N
kartonowe pudetko
stary zeszyt
PAPIER R
stoik
~N
srubki 1 nakretki T
N
tekturka PLASTIK
Y
N
N
SZK1L.O
N
szklana butelka
Y
plastikowa butelka
puszka
METAL
zbita szklanka ~—

przeczytane gazety

metalowa miseczka

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr79

1. Oblicz dziatania zapisane na mapie $wiata.
2. Wpisz do tabelki wskazane strzatkg litery z nazw oceandéw lub kontynentow, ktore

znajdujg si¢ przy wynikach obliczanych przez ciebie dzialan 1 odczytaj zaszyfrowane
hasto.

3. Uzupehij mape:
* na kontynentach dorysuj zwierzeta 1 rosliny, ktére mozna tam spotkac,
* w oceanach narysuj ryby i ptynace po wodach okrety,
* oceany pokoloruj na niebiesko,
* kontynenty (oprocz Antarktydy) pokoloruj na zielono.

2=

F - ¥ N E e
[ AMERYKA - “~“EUROPA T
“POLNOCNA = ~ o [ES AZJA

[ T0%100=" f

5025,
- -.: |
OCEAN -~ I B AN
SPOKOJNY | 186 ) W
39.30=.. AMERYKA —~1~ { Oﬁﬁﬁ%sm L, WA
. POLUDNIOWA \ SR e
\F / | ) 24:4=. A
AR | _. d _fiEEEh
" OCEAN |
) ATLANTYCKI |
= PR I -

" AUSTRALIA
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24=.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 80

(poziom podstawowy)

1. Polacz zegary z odpowiednig godzina.

13.55

6.05

21.35

2. Odczytaj godziny i zapisz je pod zegarami.

2.50

Godziny przed potudniem

3. Policz i zapisz, ile minut uptyneto.

Od 13.00 do 13.15

Od 11.30 do 12.00

J JUCA

Od 6.20 do 6.40

0Od 22.10 do 22.35

‘(oLO

11.20




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 80

(poziom rozszerzony)

1. Odczytaj godziny i zapisz je pod zegarami.
Godziny przed potudniem

2 9 & &
et e e mle
Godziny po potudniu

T . T T
gﬁﬂﬂ% gﬁﬁ &W%% gfﬂ 12%1%% gﬁﬂ &W%%
10 2 10 2 10 2
=9 3 =9 / 3= Eo9 3
8 @ 4 8 4 8 4 4
%Q%«u j %5&5 %6wfpj %6 5
i ! i
2. Dorysuj wskazowki na zegarach tak, aby wskazywaty zapisang godzing.
W%% 12% Eé@ﬁfq % g %

15.10 4.27 21.12 23.48 12.52

3. Policz i zapisz, ile minut uptyneto.

Od 13.30 do 13.45 0Od 6.17 do 6.25
Od 11.52 do 12.00 Od 22.09 do 22.32
Od 3.45 do 12.45 Od 10.55 do 11.20

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 81

(poziom podstawowy)

Przepisz godziny z ramki przy wiasciwych zegarach.

za 20 minut pigta * 10 minut po jedenastej ¢ za 25 minut druga
15 minut po dziewigtej * za 5 minut szdsta * 5 minut po piatej

J JUCA



1. Odczytaj i zapisz godziny.

Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 81

(poziom rozszerzony)

‘(oLO
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 s

nr 82

(poziom podstawowy)

Przeczytaj tekst o Europie 1 wykonaj polecenia.

Europa nie jest duzym kontynentem (mniejsza jest jedynie Australia),
jej powierzchnia to okoto 10 milionow kilometrow kwadratowych. W Europie
mieszka okoto 700 milionow ludzi. Wigkszo$¢ Europejczykow wyznaje jedna
z trzech religii: chrzescijanstwo, judaizm lub islam. Na naszym kontynencie
uzywa si¢ ponad 70 jezykow. Wiekszos¢ jezykoéw nalezy do trzech duzych
grup jezykowych:

—jezyki germanskie, na przyktad: niemiecki, angielski, dunski, szwedzki;

— jezyki romanskie, na przyktad: francuski, wloski, hiszpanski, portugalski;

— jezyki stowianskie, na przyktad: polski, rosyjski, czeski, butgarski.

» Odpowiedz na pytania.

Jak nazywa si¢ kontynent mniejszy od Europy?

............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 82

(poziom rozszerzony)

Przeczytaj tekst o Europie 1 wykonaj polecenia.

Europa nie jest duzym kontynentem (mniejsza jest jedynie Australia),
jej powierzchnia to okoto 10 milionéw kilometréw kwadratowych. W Europie
mieszka okoto 700 milionow ludzi. Wigkszos¢ Europejczykdéw wyznaje jedng
z trzech religii: chrzescijanstwo, judaizm lub islam. Na naszym kontynencie
uzywa si¢ ponad 70 jezykow. Wiekszos¢ jezykoéw nalezy do trzech duzych
grup jezykowych:

—jezyki germanskie, na przyktad: niemiecki, angielski, dunski, szwedzki;

— jezyki romanskie, na przyktad: francuski, wloski, hiszpanski, portugalski;

— jezyki stowianskie, na przyktad: polski, rosyjski, czeski, butgarski.

* Odpowiedz na pytania.

Jak nazywa si¢ kontynent mniejszy od Europy?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................
............................................................................................................................



Ania obliczyta tak:

42 -5=42-2-3=40-

Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Pawet obliczyl innym sposobem:

42 -5=32+(10-5)=32+

nr 83

1. W pudetku byty 42 cukierki. Karol wyjat 5. Tle cukierkow zostato w pudetku?

‘(oLO

Odp.:

2. Oblicz wybranym sposobem. Zapisz obliczenia tak jak Ania lub Pawel.

31-6=

48 -9 =

34-7=

42 -8 =

33-5=

459 =

3. Uzupehij tabelki.

32

45

41

24
_7C

44

32

23

21
_5C

DL
s

o
«

J JUCA

27

43

35

48

34

46

22

47

+9

:>+8
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 84

1. Rozwiaz krzyzowke i zapisz hasto w zeszycie.

Poziomo :

1. 9 maja obchodzimy ... Europy.

2. Zwiazek panstw Europy 2.

to ... Europejska.

. Waluta unijna.

4. ... do radosc1” 4.
— to tytut hymnu Unii.

5. ... europejski — dokument, dzieki
ktoremu mozna podrézowac 6.
po terytorium Unii.

6. Jest ich 12 na fladze Unii.

(98

2. Potacz nazwy stolic z nazwami panstw, w ktorych sie znajduja. Przy nazwach panstw
dopisz nazwe mieszkanca.

Warszawa Polska
Berlin Niemcy
Paryz Wtochy
Rzym Francja

3. Podkresl symbole narodowe Polakow.

* Oda do radosci * biato-czerwona flaga
* czerwono-biata flaga * Syrenka
* Mazurek Dgbrowskiego * Orzel Bialy

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 85

1. Uzupemhij luki w wyrazach, wpisujac z lub rz. Pola z Z pokoloruj na niebiesko,
pozostate pozostaw biate. Co otrzymates?

@ -
16_owy,/ /'? " __aba ksia_ ka
< -
& __egluje
o - bu a
o/ & — . |
M Nig / ja_ ebina &
A Qg o X
/T 5 ® £
/ S0 s/ /
5 N eka
) __¢gsa Q/ 2 .
= Q?
4
A
t:\r?Q{_ b_eg . Lrg' ?ﬁb’
po__yczam . _%i—:—é%: 7@ %,,é?
_aluje . L

2. Ul6z i napisz cztery zdania z wybranymi wyrazami z rz i z.
Podkresl w nich rzeczowniki (jedng linig) 1 czasowniki (dwoma liniami).

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 86
Oblicz. Pokoloruj na rysunku pola z wynikami.
Niebieski: Zolty: Czerwony: |Pomaranczowy: Zielony:
8+9= || 48-6=| | 2:9=| | 9+4=[ || 25:5=] |
30+30=| || 6+10= || 20-1= | 5-6=| 1-7= |
10:5= | |21-20=| | | 35+20= | 18:2=| || 2-2=| |
80-40= | | 20-9=| | |100-30=] | 20:2=[ || 3+9=] |
2-7= || 40+8=] || 29-9= | 5-5=]
36:6= || 6+9=] || 40-8= |
= |
= |




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 87

Wykonaj dziatania. Wyniki wpisz stownie do krzyzoéwki. Odczytaj 1 zapisz hasto. Powiedz,
jak je rozumiesz.

1. | 100-80= 5. 36 +24 = 9. 56 —40 =
2. 90 — 40 = 6. 24 :2 = 10. | 30+40=
3. 21-10= 7. 50 +50= 11. | 59-40=
4. 46 — 16 = 8. 68 — 28 =
U
1.
2.
3.
4.
5
6.
7.
8.
9.
B
10.
11.
Hasto:

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 88

‘(oLO

» Uzupehij wyrazy podanymi obok odpowiednimi literami. Jezeli masz watpliwosci
— sprawdz pisowni¢ tych wyrazow w wierszu Koledzy (Podrgcznik, cz. 4, s. 47).
* W okienka na dole wpisz zapisane w nawiasie litery, odczytaj hasto 1 je zapisz.

LI p yiazn | 12(®) | 2(O) | I3 g o | u(©) | 6(W)
21 5 owaj | hE) [ch®) | 4] 4 o | rz(D) | 2(B)
30 bi tko 0(E) | u(2) | |l15. ekt z(F) | rz(E)
41 4 wi |z | 2(A) | 16 pienowa  ny| ZMN) | 2(0)
S0 ¢ agmij | 2D | rz(@) | 07 pye | 2(0) | 1z (P)
6. b ydko | 2®) |[rz(A) | 18 , gue | 12D | Z2(R)
1| w__anij |12 2) | 2©) | 19 | u 6(Y) | u(N)
8.1 . b uM) | 6(N) | 20 am  wit | 0(Y) | u(d)
9 wy we |z | 2 | RL  aqsi | Z(H) | rz(D)
10| Jica 6(P) | u() | 22 o 6 (A) | u(l)
Il g ecomy | 2(K) | 12(S) | 23] opur  ngt | ch(R)| B (C)
12 1 wit |u® | 62
1.12.(3.]4.({5.]16.(7.18.]9.10.{11.{12.]113.{14.]115.{16.|17.{18.{19.]20.(21.|22.(23.

Dbaj o niego i szanuj go, a odplaci ci tym samym.

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLORH

nr 89

1. W podanych wyrazach podkresl zielong kredka litery h, a czerwong — ch. Napisz zda-
nia z wybranymi wyrazami. Podkresl te wyrazy w zdaniach.

chmura dach
wicher patrzy
zachwiac sie
hatas
humor zachwyt

chory

chomik

chcieé

hak

huk

hustawka

harmider hamulec

mucha druh

wahadto

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 90

Poméz dziecku odnalezé droge do mamy. Oblicz dziatania napotkane na drodze. Wyniki
uporzadkuj od najmniejszego do najwigkszego 1 wpisz w tabelke odpowiadajace im litery.
Odczytaj hasto.

F 3-6= 1 2:-6=
H3 4=
I
O
“
o
D2 7=
U 25:5=
M3-7=
I
(@)
I :
Il o
T 36:6= o
3 =
" <
< | B
JL 7 20:2=
4
o C 27:3=
J 18:9=
L8 4= ‘ S 14:2=

o JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ; ‘(OLORH

Karta pracy nr 91

Napisz, jaka jest twoja mama. Uzupehnij krzyzowke.

Mamo!
Jestes dla mnie prawdziwym skarbem!

> | |z

~

Bardzo Cie kocham!

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

nr 92

1. Uzupehij zdania, wpisujac w puste miejsca wyrazy z ramki. Pamietaj o zamianie liter
drukowanych na pisane oraz o ich wlasciwej pisowni.

Moj kolega Steffan mieszka w .Czesto do mnie
przyjezdza 1 razem jezdzimy w gory. Ostatnio
przywiozt mi w prezencie prawdziwy zegarek.

Przyjaznig¢ si¢ rowniez z Hansem, ktory jest

Odwiedzam go w wakacje 1 zwiedzamy razem

miasta. W tym roku obaj maja przyjechac na ferie do

Mam nadziej¢, ze mito spedzimy czas.

NIEMIECKIE « SZWAJCARII - POLSKIE
SZWAJCARSKI « POLSKI « NIEMCEM

2. Narysuj zabawy, w ktore moga bawi¢ sie trzej chtopcy.

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 E ‘(OLORH

Karta pracy nr 93

1. Wpisz w odpowiednie miejsca imiona bohateréw dzieciecych ksigzek.
Odczytaj 1 zapisz hasto.

I1.
12.

Przyjaciel

Kubusia Puchatka h

. Mi$ o Bardzo
Matym Rozumku

®.

Hasto:

2. Napisz zyczenie, ktdre cheiatbys, aby spetnito sie jeszcze w tym roku.

Marze

JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

Karta pracy nr 94

W‘(oxoRy

GATUNEK:

RODZINA:

STANOWISKO:

SIEDLISKO:

DATA ZBIORU:
ZEBRAL I OPATRZYL:

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

nr 95

1. Wstaw brakujace litery na ukrytym rysunku.

2. Pokoloruj pola na obrazku zgodnie z kluczem kolordw.

e wyrazy z ch —na zielono;
e wyrazy zh —na ciemnoniebiesko;

epolaz @ —na brazowo;
epolaz A  —najasnoniebiesko.
ANyia
) N\ a
dru__

__atas O
N ' a

ulajnoga

%

VNG

su_o
podmu__ \ __usteczka —

wi__er

J JUCA




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

pracy nr 1

Stowa piosenki Swiat w kolorach zostaly zapisane na teczowych paskach. Wytnij paski
1uldz je w odpowiedniej kolejnosci, tak by powstata tecza. Paski naklej na kartce z bloku
i pokoloruj. Spiewaj piosenke z akompaniamentem z plyty, wskazujac pasek teczy z od-
powiednimi stowami piosenki.

oczZniem y
¢ ciebie,

< aneje? —pyta 5
S\e‘ -
W "\asa 422 Koloy,,




1
Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLOR J

pracy nr 2 &

1. Z ilu zwrotek i z ilu refrenow zbudowana jest piosenka Lekcja Spiewu? Ponumeruj
poszczegdlne czesci piosenki — zapisz: przy zwrotkach odpowiednie liczby rzymskie
od I do IV, przy refrenach litere R.

...wtedy bedziesz Kilka ¢éwiczen
épiewaé 1adniej. zrob uwaznie... 11
...tekst piosenki

Rock, rock, rock... L
¢wicz od rana...

Rock, rock, rock... Rock, rock, rock...

Pierwsza lekcja sig¢
udata, spiewa z nami Rock, rock, rock...
szkota cala.

2. Jakie gloski wypowiadajg dzieci? Powtarzaj te gtoski, uktadajac odpowiednio usta.
Zapisz litery odpowiadajace tym gloskom (a, e, o, u, 1).

JUCA

WYDAWNICTWO



o’
Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

pracy nr 3

1. Odszukaj na pigciolinii takie same nuty i uzupehij brakujgce nazwy solmizacyjne nut
zapisane w ramkach.

Te opolskie dziouchy
Wesolo
A Melodia ludowa
A2 ) . K Y . N I I
(&4 | 0 | ) ) ) ) | |
o o e o o ™
1.Te o - pol - skie dziou- chy, wiel - kie pa - ra - dni - ce
n }
’{ A I ] I \ |\ | |
— o 3 o : ‘ 3 ) B I I
. r e
ka - za - by se po - szy¢ czer- wo - ne spod - ni - ce.
Takty 1-4
misoldodolne |mi_~ dodolne| mimifa re_
Takty 5-8
fa__ re sol mire ___do dolne

2. Zagraj melodie Te opolskie dziouchy na flecie z akompaniamentem z ptyty.

N N N N n =
OO OO O |0 o0 o0
O O @) (@) (@)
(@) (@) (@) (@) (@)
O O (@) (@) O
O O (@) O O
(@) (@) @) @) @)
O O O O O
do dolne re mi fa sol

J JUCA



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO

pracy nr 4

1. W trakcie stuchania nagrania uzupetnij brakujace stowa pastoratki W ciemny wieczor
dawno temu. Nastepnie zaspiewaj pastoratke.

W ciemny wieczor dawno temu
Stowa: Matgorzata Jakucy, muzyka: Joanna Pietrzak

1.W ciemny do Jozefa przytulona,

szta Maryja do Betlejem z

Cho¢ mijali , , 1 bogatych,
cho¢ w wiele drzwi, jednak nikt.
Ref.: Kazdy cztowiek byt zajety, swoim

1 do dzisiaj nie wiadomo, tyle lat.

Czy swiat wrota miat zamknigte, czy tez serca zamknat Swiat?

2. W szopie zadziwionych,

przyszedl na Swiat maly Jezus przez Maryje

I przez cate , mimo ludzkich wad, stabosci

od tej nocy betlejemskiej nas

J JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLORH

pracy nr5 &

1. Pokoloruj stroje tancerzy. Po wystuchaniu fragmentow piosenek dokoncz zdania.

Piosenka Dwie Marysie ma charakter

Mazura liczymy na

Mariackie hejnaly to piosenka utrzymana
w charakterze

Krakowiaka liczymy na

Piosenka Jesienny bal posiada rytm

Walca liczymy na

JUCA
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2

pracy nr 6

1. Rysunki i litery przedstawiajg budowe utworu Modesta Musorgskiego Taniec kurczqgt
w skorupkach. Po wystuchaniu utworu potacz linig rysunek z odpowiednig litera.
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2. Zapisz literami, jak zbudowany jest utwor Taniec kurczgt w skorupkach.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 ‘(OLO
pracy nr 7
1. Pokoloruj dziurki na fletach zgodnie z nazwag dzwieku.
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2. Pod kazdym fletem zapisz odpowiednie nazwy solmizacyjne nut.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 2 E ‘(OLORH

Muzyczna karta pracy nr 8 &

1. Postuchaj utworu Kamila Saint-Saénsa Ston. Z ilu cze$ci zbudowany jest ten utwor?
Ktore czescei sg prawie takie same 1 dlaczego? Uzupetnij odpowiedzi.

Utwor Ston jest zbudowany z

Czes¢ pierwsza (A) 1 czgS¢ trzecia (A1) sg prawie

W koncowej czgsci Al zostal zmieniony akompaniament grany na

Czes¢ srodkowa (B) jest

JUCA
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