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Wstep

Zeszyt wspofpracy z rodzicami stanowi wsparcie dla rodzicow

i opiekunoéw, ktérzy pragna pomoc dziecku w nauce jezyka angielskiego
w domu. Uczenie si¢ jest procesem indywidualnym, wymaga utrwalania
materiatu zaprezentowanego na lekcji i bez pracy wiasnej w domu
trudniej dziecku czyni¢ postepy. Dlatego tez zacheca sie rodzicow

i opiekunéw do aktywnego wspoétuczestnictwa w procesie nauki
dziecka, nawet jesli sami nie wtadajg jezykiem angielskim.

Niniejszy Zeszyt przedstawia najwazniejsze stownictwo i zwroty

z polskim ttumaczeniem oraz tresci rozdziatéw wprowadzone

na lekcjach jezyka angielskiego. Dzieki tym informacjom rodzice

i opiekunowie moga na biezaco obserwowad, jaki materiat dziecko
poznaje na lekcjach oraz wspodlnie powtarzac tresc zajec.

Rodzic moze rozpoczac prace z dzieckiem od rozmowy na temat tego,
czego dziecko dowiedziato sie na lekcji. Moze réwniez poprosic¢

o streszczenie historyjki (w jezyku polskim) lub o powtérzenie tych
kwestii i dialogow, ktére dziecko zapamietato, badz tez zacheci¢

je do zaspiewania piosenek z danego rozdziatu i odegrania ich

tresci za pomoca gestéw wykonywanych na lekcji. Pomocna

w powtarzaniu materiatu bedzie rowniez, dotgczona do Ksigzki ucznia
Tiger 2, ptyta z piosenkami, ktére warto puszcza¢ dziecku w domu

czy w samochodzie tak czesto, jak wyrazi takg che¢. Warto takze
przegladac razem z dzieckiem Zeszyt ¢wiczen Tiger 2, ktory zawiera
zadania do kazdej lekcji z podrecznika oraz teksty piosenek. Polecenia
w Zeszycie ¢wiczen sag podane w jezyku polskim, co utatwia wykonanie
éwiczen, jesli nauczyciel zada je do domu.

Gtowna cecha dzieciecego swiata jest zabawa, jest ona zatem takze
naturalng i najlepsza forma nauki jezyka obcego w poczgtkowych
klasach szkoty podstawowej. W Zeszycie znajdujg sie propozycje
réznorodnych gier i zabaw jezykowych, ktére pozwola utrwali¢
wiedze dziecka i zmotywujg je do dalszej nauki. Zabawy sa krétkie

i nie wymagaja skomplikowanych rekwizytéw ani specjalnego
przygotowania. Warto bawic¢ sie w nie z dzieckiem codziennie,

w przyjaznej atmosferze pozbawionej krytyki i nagradza¢ pochwatg
kazdy, nawet najmniejszy, sukces. Taka wspotpraca zaowocuje szybkimi
postepami i pozytywnym nastawieniem dziecka do nauki jezyka
angielskiego.



Struktura Ksigzki ucznia Tiger 2

Ksigzka ucznia, ktéra jest wiodgcym komponentem kursu, sktada sie

z szesciu gtownych rozdziatéw: rozdziatu wstepnego How are you, Tiger?,
lekcji powtdrzeniowych Tiger Review, lekcji Swigtecznych, sekcji

Extra Vocabulary z dodatkowym stownictwem zwigzanym z tematyka
rozdziatow, stowniczka obrazkowego oraz miniprzedstawienia. Kazdy

z szesciu rozdziatow jest podzielony na osiem lekcji i ma podobng strukture:

Lekcja 1-

Lekcja 2 -

Lekcja 3 -

Lekcja 4 -

Lekcja 5 -

Lekcja 6 -

Lekcja 7 -

uczen poznaje tematyke rozdziatu i zwigzany z nig zestaw
stownictwa, méwi $piewna rymowanke i bierze udziat w grze
Tiger’s numbers;

uczen stucha gtéwnej historyjki rozdziatu, uczy sie o wartosciach
spotfecznych wynikajgcych z historyjki i wykonuje minikarty
obrazkowe z kluczowym zestawem stownictwa, ktére beda
wykorzystane w grach jezykowych w dalszych lekcjach;

uczen powtarza historyjke i wykonuje zadania zwigzane z jej
trescia, a nastepnie $piewa piosenke nawigzujaca do historyjki;
uczen poznaje wymowe poszczegolnych dzwiekow jezyka
angielskiego, powtarza rymowanke, wykonuje wycinanke
zwigzang z trescig historyjki i bierze udziat w odgrywaniu
historyjki oraz grze klasowej z wykorzystaniem zwrotéw
poznanych na lekciji;

uczen poznaje drugi zestaw stownictwa, taczacy tematyke
rozdziatu z innymi przedmiotami szkolnymi, i stucha krotkiej
komiksowej historyjki;

uczen spiewa nowa piosenke nawigzujaca do tresci
miedzyprzedmiotowych oraz wykonuje dalsze zadania
zwigzane ze stownictwem i zwrotami wprowadzonymi

na poprzedniej lekciji;

uczen wykonuje ¢wiczenia podsumowujgce materiat z catego
rozdziatu, uczy sie zwrotow, ktérych moze uzy¢ do komunikaciji
z nauczycielem i kolegami w klasie oraz gra w rozne zabawy
wykorzystujgce stowniczek obrazkowy;

Lekcja kulturowa
Kids’ culture — uczen poznaje tradycyjne angielskie dzieciece piosenki,

rymowanki, dowcip i gre, a takze bierze udziat w zwigzanych

z nimi zabawach ruchowych. Ponadto uczen poznaje wybrany
aspekt z zycia dzieci w Wielkiej Brytanii zwigzany z tematyka
rozdziatu oraz wykonuje rysunek pokazujgcy podobny aspekt
zycia w Polsce i podpisuje go.



Gry i zabawy

Rodzic moze stosowac ponizej zaprezentowane gry i zabawy

do powtodrzenia roznych zestawow stownictwa z Ksigzki ucznia Tiger 2.
Zakres materiatu, ktéry aktualnie dziecko poznaje w szkole, znajduje
sie na stronach poszczegdlnych rozdziatéw w Zeszycie. Wszystkie
stowa i zwroty sg podane z polskim ttumaczeniem, co utatwi rodzicom
sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi dziecka. Zabawy na poczatku
listy nie wymagaja uzycia zadnych materiatow, a dalsze wykorzystuja
Ksigzke ucznia, drobne przedmioty obecne w kazdym domu lub
wiasnorecznie wykonane rysunki ilustrujace stownictwo, ktdére rodzic
chce z dzieckiem przec¢wiczyg.

Gry i zabawy oznaczone symbolem * wymagaja od rodzica podstawowe;j
znajomosci jezyka angielskiego.

0‘& Pisanie palcem

Napisz palcem w powietrzu lub na plecach dziecka wybrane stowo

z danego rozdziatu. Dziecko zgaduje, jaki wyraz piszesz. Nastepnie
zamiencie sie rolami.

00 s e
DA *
L Mniej wiecej

Rodzic mysili o liczbie pomiedzy 1 a 20. Dziecko zgaduje po angielsku,
co to za liczba. Gdy poda btedng odpowiedz, rodzic unosi reke lub ja
opuszcza, aby pokazac, czy jego liczba jest wieksza czy mniejsza od
wymienionej przez dziecko. Kiedy dziecko zgadnie prawidtowo, gracze
zamieniajg sie rolami.

Gre mozna takze dostosowac do innych zestawéw stownictwa,

w ktorych istotny jest rozmiar, np. do nazw zwierzat czy przedmiotow.

00 .
Y *
> Telepatia

Dziecko w myslach wybiera trzy stowa z danego rozdziatu i zapisuje je lub
ilustruje. Nie méwigc sobie nawzajem, jakie stowa wybraliscie, sprobujcie
je odgadna¢, na zmiane wymieniajac kolejno po jednym stowie. Wygrywa
osoba, ktora pierwsza odgadnie trzy stowa wybrane przez przeciwnika.

00
YA *
‘ Yes / No

Dziecko pokazuje na migi wybrane stowo lub zwrot z danego zestawu
stownictwa i podaje prawidtowa lub btednag nazwe, np. udaje, ze boli

je brzuch, a méwi I’ve got earache. Rodzic moéwi Yes, jesli gesty i stowa
zgadzajg sie, a No, jesli sg odmienne. Nastepnie dziecko zamienia sie
rolami z rodzicem.



00 . .
e
> Pokazywanie na migi

Przygotuj minutnik i otwérz podrecznik na Lekcji 1. wybranego rozdziatu.
Pokaz za pomoca gestow 8 stéw. Dziecko odgaduije, ktdre stowo
pokazujesz. Sprawdzcie, czy uda sie wam przedstawi¢ i odgadnac
wszystkie stowa w ciggu 2 minut. Powtdérzcie zabawe, kazdorazowo
pokazujgac stowa w innej kolejnosci i skracajac limit czasowy.

00
DA *
L Druga reka

Jesli jestes praworeczny, wez otdwek w lewa reke, jesli leworeczny

— w prawa. Zilustruj wybrane stowo z danego rozdziatu na kartce.
Dziecko zgaduje, co narysowates. Nastepnie zamiencie sie rolami.
Dziecko rysuje reka, ktorej normalnie nie uzywa do rysowania. Zgadnij,
co przedstawia rysunek. Po kilku rundach powtérzcie zabawe, piszac
wyrazy. Wszystkie rysunki i wyrazy powinny by¢ na oddzielnych
kartkach. Na koncu przemieszajcie kartki, a nastepnie powiedzcie,

co na kazdej z nich jest narysowane lub napisane.

"& Szepty*

Rodzic bezgtosnie méwi jedno stowo lub zwrot z danego zestawu
stownictwa, wyraznie przy tym ruszajac ustami. Dziecko probuje
odczytac z ruchu warg, co to za wyraz. Kiedy odgadnie prawidtowo,
zamienia sie rolami z rodzicem.

i‘& Kot w worku

Rodzic wktada do nieprzezroczystego worka jeden lub wiecej
przedmiotdw, ktérych angielskie nazwy sa znane dziecku. Dziecko
dotyka przedmiotu przez materiat i probuje zgadnac, co to takiego.
Nastepnie zaglagda do worka, aby sprawdzi¢ odpowiedz.

0‘& Skok na pocigg

Na 8 kartkach A4 rodzic rysuje razem z dzieckiem ilustracje stow, ktore
chce powtdérzy¢, lub zapisuje wyrazy, jesli dziecko potrafi juz czytac.
Nastepnie uktada karty jedng za drugg na wzor pociagu z wagonami.
Dziecko rzuca monete na pierwszg z kartek, nastepnie skacze na jednej
nodze do konca ,pociggu” i z powrotem. Kiedy stanie na kartce, na ktora
upadta moneta, mowi, co ona przedstawia. Nastepnie wraca na miejsce
i rzuca monete na kolejng kartke. Gra konczy sie po rzuceniu monety

na ostatnig z o$miu kartek.



i‘& Znikajgce karteczki

Przygotuj karteczki i na czesci z nich napisz z dzieckiem wyrazy

z danego rozdziatu. Na drugiej czesci narysujcie odpowiadajgce
wyrazom ilustracje. Ut6z karteczki z rysunkami w rzedzie, w dowolnej
kolejnosci. Popros dziecko, aby wskazywato kolejno na karteczki

i mowito, co przedstawiajg rysunki. Nastepnie dziecko powtarza stowa
od poczatku rzedu. Przedtem jednak odwrd¢ pierwsza karteczke
rysunkiem do dotu i popros dziecko, aby przypomniato, co przedstawiata,
zanim powie pozostate stowa. Po kazdej sekwencji usuwaj kolejno

po jednej karteczce, az dziecko odtworzy caty rzad z pamigci.

Powtorz zabawe, uzywajac karteczek z wyrazami.

0.& Wiasciwy kubeczek*

Do gry potrzebne sg samodzielnie zrobione mate karteczki z rysunkami
lub wyrazami z danej kategorii. Rodzic chowa je pod o$mioma
kubeczkami lub talerzykami i pyta o jedno ze stéw, np: Where’s

(the skirt)? Dziecko podnosi wybrany kubek lub talerzyk i méwi: Here!.
Jesli nie jest to wtasciwa odpowiedz, z powrotem zakrywa karteczke
kubeczkiem i kontynuuje zabawe, az odkryje prawidtowg karteczke.
Nastepnie dziecko zamienia sig rolami z rodzicem.

00 "
DA
o Superpamiec

Przygotuj karteczki identycznej wielkosci. Na potowie z nich napisz

z dzieckiem wyrazy z danego rozdziatu. Na drugiej potowie narysujcie
odpowiadajgce wyrazom ilustracje. Utdzcie dwa osobne zestawy
karteczek rysunkami/wyrazami do dotu. Na zmiane odkrywaijcie po jednej
karteczce z kazdego zestawu, starajgc sie odnalez¢ pare: rysunek

i wyraz. Dziecko méwi, co przedstawia rysunek, i odczytuje wyraz

na gtos. Jesli odstonicie dwie karty, ktore do siebie nie pasuja,

odtdzcie je na miejsce. Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej par.

00, 2 .
YQ *
> Swiatta drogowe

Dziecko wychodzi z pokoju. W tym czasie rodzic chowa w pokoju
przedmiot lub minikarte z rysunkiem lub nazwg danego przedmiotu.
Dziecko wraca i szuka karty. Rodzic wota: Red!, kiedy dziecko znajduje
sie daleko od miejsca ukrycia, Orange!, jesli zbliza sie do kryjéwki,
Green!, kiedy jest bardzo bliskie odkrycia. Po odnalezieniu przedmiotu
dziecko méwi jego nazwe. Nastepnie zamienia sie rolami z rodzicem.



i‘& Polecenia*

Przygotuj czyste kartki rozmiaru A5. Na czesci z nich napisz z dzieckiem
wyrazy z danego rozdziatu. Na pozostatych narysujcie odpowiadajace
wyrazom ilustracje. Rozt6z kartki z rysunkami w réznych miejscach
pokoju. Wydaj polecenie: Jump to ... (Doskocz do...) i dodaj stowo
Zilustrowane na jednej z kartek. Dziecko podskakuje do odpowiedniej
kartki. Powtdrz polecenie kilkukrotnie, zmieniajac jego tresc, np. Take

a photo of ... (Zréb zdjecie...), Touch ... (Dotknij...), Bring me ...

(Przynies$ mi...) itp. Powtorz zabawe, uzywajac kartek z wyrazami.

0.& 6 rysunkow*

Rodzic i dziecko otrzymujg po jednej czystej kartce A4. Na osobnej
kartce pisza cyfry 1-6 i przyporzadkowujg kazdej liczbie inny element,
np. 1-hamster, 2—kitten itd. Rodzic i dziecko rzucajg na zmiane kostka
do gry. Po wyrzuceniu danej liczby gracz méwi, jaki element jej
odpowiada, np. wyrzucajgc dwa oczka mowi kitten i rysuje produkt
na swojej kartce. Jesli kto$ ponownie wyrzuci te sama liczbe oczek,

a dany element juz narysowat wczesniej, to traci kolejke. Wygrywa
osoba, ktéra pierwsza narysuje wszystkie sze$é elementéw na swoim
rysunku.

"& 20 sekund

Dziecko wspdlnie z rodzicem lub opiekunem wybiera kilka stow z danej
kategorii, np. miejsca odwiedzane w czasie wakacji: funfair, park,
beach, aquarium. Dziecko sprawdza, ile razy uda mu sie wymieni¢ dang
sekwencje wyrazow w ciggu 20 sekund. Rodzic kontroluje czas i liczy
sekwencje. Nastepnie dziecko moze sprobowac pobi¢ swoj rekord
czasowy w drugiej rundzie.

"& Ulubione stowo*

Dziecko w tajemnicy rysuje lub zapisuje swoje ulubione stowo z danego
rozdziatu. Rodzic prébuje zgadnac, co to za stowo. Kiedy odgadnie
prawidtowo, zamienia sie rolami z dzieckiem i wybiera wtasne ulubione
stowo.



"& Gry ze stowniczkiem obrazkowym
Do ponizszych gier jest potrzebny stowniczek obrazkowy z Ksigzki
ucznia.

* Test pamieci
Dziecko wskazuje na ilustracje z wybranego rozdziatu w stowniczku
obrazkowym i mowi, co przedstawiajg. Nastepnie rodzic odwraca
podrecznik tytem do dziecka. Dziecko z pamieci prébuje wymienic
wszystkie stéwka z tej samej kategorii, ktore sa zilustrowane
w stowniczku. Moze dodawac takze kolory obrazkéw, np. orange fish.

* Szeregowanie
Jesli dziecko umie juz czyta¢ wyrazy z danego zestawu stownictwa,
numeruje je otdwkiem od najkrétszego do najdtuzszego lub
od najtatwiejszego do najtrudniejszego.

* Nastepny prosze*
Dziecko wskazuje na obrazek wybrany z danej kategorii,
np. na kuchenke, i moéwi fridge. Rodzic demonstruje przeciwienstwo,
czyli wskazuje na lodowke na obrazku i mowi cooker. Nastepnie
rodzic wskazuje inny przedmiot, np. té6zko i méwi clock.
W odpowiedzi dziecko wskazuje na zegar, mowi bed i wybiera
kolejna niepasujaca do siebie pare: przedmiot i stowo.



%0
)y How are you, Tiger?

Dziecko wita sie ze znanymi z poziomu 1. postaciami kursu Tiger:
rodzenistwem Sue i Jay, oraz Tygrysem, a takze poznaje nowa postac —
dziewczynke o imieniu Li.

Wprowadzone sg nazwy czynnosci wykonywanych w klasie, dni
tygodnia, liczby 10-20, powtarzane sg takze niektére stowa, ktére dzieci
poznaty w pierwszym poziomie kursu Tiger. Dziecko uczy sie pytaé

o imig i wiek oraz udziela¢ odpowiedzi na te pytania.

%
& Prace plastyczne
Dziecko wycina sylwetki bohateréw podrecznika: Sue, Jay, Li i Tygrysa.

10



Stownictwo i zwroty

count, listen, play,
read, sing, write

climb a tree, eat ice cream,
play on a swing,
ride a bike

eleven, twelve,
thirteen, fourteen,
fifteen, sixteen,
seventeen, eighteen,
nineteen, twenty

Monday, Tuesday,
Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday,
Sunday

How are you?
I'm fine, thank you.

What's your name?
I'm (Li).

How old are you?
I'm (seven).

00
" Piosenki

Teksty piosenek znajdujg sie w Zeszycie c¢wiczen Tiger 2. Przy tytutach
piosenek ponizej znajdujg sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami
dotgczonej do Ksigzki ucznia Tiger 2.

SEA
* Let’s have fun in English.

S
-~ Come to the park.

liczy¢, stucha¢, graé/bawic sie,
czytac, Spiewa, pisac

wspinac sie na drzewo, jesc¢ lody,
bawic sie na hustawce,
jezdzi¢ na rowerze

jedenascie, dwanascie,
trzynascie, czternascie,
pietnascie, szesnascie,
siedemnascie, osiemnascie,
dziewietnascie, dwadziescia

poniedziatek, wtorek,
sroda, czwartek,
piatek, sobota,
niedziela

Jak sie masz?
Dobrze, dziekuje.

Jak sie nazywasz?
Nazywam sie (Li).

|le masz lat?
Mam (siedem) lat.

11



0%
Yy 1 A Surprise

Dziecko poznaje nazwy pomieszczen w domu i elementéw wyposazenia
domu, pyta, gdzie sie znajduje dana osoba lub dany przedmiot

i odpowiada na tak zadane pytanie; pyta rowniez, czy druga osoba

ma w danym pomieszczeniu pewien element wyposazenia i odpowiada
na takie pytanie.

8

& Historyjka

Sue, Jay i Li bawig sie w swoim domu w chowanego. Kiedy Sue liczy
do 20, a Jay i Li szukaja miejsca do ukrycia, Tygrys pyta, czy moze
dotaczy¢ do zabawy i uzyskuje zgode. Chowa sie w szafie, w ktorej
ukrywa sie rowniez Li. Kiedy dziewczynka zauwaza Tygrysa, krzyczy
ze strachu. Sue i Jay uspokajajg swoja kolezanke Li mowiagc, ze Tygrys
jest ich przyjacielem. Wartos¢, ktérej uczy historyjka, to umozliwienie
udziatu w zabawie wszystkim chetnym.

Historyjka jest umieszczona w Ksigzce ucznia na stronach 8 i 9.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjna angielska piosenke, dowiaduje sie, gdzie
najczesciej mieszkajg dzieci w Wielkiej Brytanii oraz rysuje swoje
miejsce zamieszkania.

o
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe z pomieszczeniami w domu oraz
wykonuje papierowy dom, ktory wykorzystuje do odgrywania historyjki.

12
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® Stownictwo i zwroty

« bathroom, bedroom, - tazienka, sypialnia,
dining room, garage, jadalnia, garaz,
hall, kitchen, przedpokdj, kuchnia,
living room, toilet salon, toaleta
+ bed, clock, cooker, « t6zko, zegar, kuchenka,
fridge, shower, sofa lodéwka, prysznic, kanapa
+ in/next to/behind/under » w/obok/za/pod
« Is (he/she/it) next to/ « Czy (on/ona/to) jest obok/
behind/under the ... ? za/pod...?
Yes, (he/she/it) is. Tak, tam jest.
No, (he/she/it) isn't. Nie, tam nie ma.
« The (fridge) is in the (kitchen). + (Lodowka) jest w (kuchni).

O . o .
& Piosenki i rymowanki

Teksty piosenek i rymowanek znajduja sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2.
Przy tytutach ponizej znajduja sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami
dotgczonej do Ksigzki ucznia Tiger 2.

SEN
& Where’s Li?
SE,,,
The shower is in the bathroom.

SEA
In a dark, dark house.



00
o) 2 A New Pet i

Dziecko poznaje nazwy zwierzat domowych, dowiaduje sie, co jedza
domowe zwierzeta i jak wybrane produkty zywieniowe przydzieli¢

do poszczegdlnych grup zywnosci; uczy sie tez, jak powiedzieg,

ze posiada dane zwierze lub przedmiot i jak zapytac¢ o to innych.

K1

& Historyjka

Sue i Jay zauwazajg swoja sasiadke Li wychodzaca ze sklepu
zoologicznego. Obserwuja dziewczynke, wchodzaca do domu

i wychodzaca do ogrodu z nowo kupionym zwierzgtkiem i zastanawiajg
sie, jakie zwierze kupita kolezanka. Podczas gdy Sue i Jay zagladajg
przez dziure w ptocie, Tygrys przechodzi przez ogrodzenie i zaczyna
bawic¢ sie zwierzatkiem Li — zétwiem — myslac, ze to kamien. Kiedy
dzieci wyjasniaja mu, ze to z6tw, Tygrys zaprzyjaznia sie z nowym
zwierzeciem Li. Wartos¢, ktorej uczy historyjka, to koniecznosé
opiekowania sie swoim zwierzeciem domowym.

Historyjka jest umieszczona w Ksigzce ucznia na stronach 18 19.

&% )
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjng angielskga rymowanke, dowiaduje sie,
jakie zwierzeta domowe maja dzieci w Wielkiej Brytanii oraz rysuje
swoje lub wymarzone zwierzatko domowe.

5]
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe ze zwierzetami domowymi oraz
transporter dla zwierzat, ktéry wykorzystuje do odgrywania historyjki.
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0
® Stownictwo i zwroty

- bird, fish, hamster, kitten,

lizard, puppy,
rabbit, turtle

- fish, grass, leaves, meat,
seeds, insects

« What has (he/she) got?

He/she has/hasn’'t gota ...

» Has he/shegota...?
Yes, he/she has.
No, he/she hasn't.

+ (Rabbits) eat/don’t
(grass and leaves).

&% . .. .
& Piosenki i rymowanki

ptak, ryba, chomik, kocie,
jaszczurka, szczenie,
krolik, zotw

ryby, trawa, liscie, mieso,
nasiona, owady

Co (on/ona) ma?
On/Ona ma/nie ma...

Czy on/ona ma...?
Tak, ma.
Nie, nie ma.

(Kroliki) jedza/nie jedza
(trawe i liscie).

Teksty piosenek i rymowanek znajdujg sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2.
Przy tytutach ponizej znajduja sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami

dotgczonej do Ksigzki ucznia Tiger 2.

S2EA ,
* She’s got a new pet.
SEA)
* Different pets, different food.

SEAN
Two little dicky birds.

15



%0
) 3 Where’s my coat?

Dziecko poznaje nazwy ubran oraz opisuje, w co jest ubrane; dowiaduje
sie, jakie sg nazwy por roku i elementow przyrody oraz mowi, co mozna
zobaczy¢ na drzewach w danej porze roku i ktéra z nich jest jego
ulubiona. Pyta, czy dany element ubioru nalezy do pytanej osoby

i udziela odpowiedzi na podobne pytanie.

8

& Historyjka

Pewnego dnia Sue, Jay i Li spotykaja sie w szkole. Jest bardzo zimno,
wiec dzieci maja ciepte ubrania, ktére zostawiajg w szatni. Tygrys chce
pobawic sie na sniegu, ale nie ma cieptych ubran. Zaktada wiec ubrania
dzieci, nie méwigc im o tym, i wychodzi lepi¢ batwana. Kiedy dzieci
wracajg do szatni, szukajg swoich ubran i znajdujg je... na Tygrysie.
Wartos¢, ktorej uczy historyjka, to jak wazne jest poproszenie kogos

0 pozyczenie nalezgcej do niego rzeczy.

Historyjka jest umieszczona w Ksigzce ucznia na stronach 30 i 31.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjna angielska piosenke, dowiaduje sie, jakie
typy ubran noszg dzieci podczas réznych pér roku w Wielkiej Brytanii
oraz rysuje siebie w wybranych ubraniach.

o
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe z ubraniami oraz wykonuje
sylwetke, ktorg wykorzystuje do odgrywania historyjki.

16



Stownictwo i zwroty

« coat, jumper, shirt,
shorts, shoes, skirt,
trousers, T-shirt

+ spring, summer,
autumn, winter

- flower, tree, snow
+ Where’s my (coat)?

+ I'm/You're wearing ...
No, I'm not.

« What's your favourite
season?
My/Your favourite
seasonis ...

« Is this your (hat)?
Yes, it is.
No, itisn't.

ptaszcz, sweter, koszula,
szorty, buty, spddnica,
spodnie, koszulka

wiosna, lato,

jesien, zima

kwiat, drzewo, $nieg
Gdzie jest moj (ptaszcz)?

Mam/Masz na sobie...
Nie, nie mam.

Jaka jest twoja ulubiona
pora roku?

Moja/Twoja ulubiong
pora roku jest...

Czy to twoj (kapelusz)?

Tak, mo;j.
Nie, nie moj.

% . - .

& Piosenki i rymowanki

Teksty piosenek i rymowanek znajduja sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2.
Przy tytutach ponizej znajdujag sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami
dotgczonej do Ksigzki ucznia Tiger 2.

SE/
* I'm wearing a coat.

SE/N
What’s your favourite season?

T,
I’'m a little showman.

17



0%
o) It Break Time

Dziecko poznaje nazwy gier i zabaw, a takze miejsc w szkole; zaprasza
innych do zabawy i méwi, w co chce zagrac; poznaje tez zasady
zachowania sie w réznych miejscach w szkole, a takze mowi, w jakich
miejscach w szkole mozna, a w jakich nie mozna grac¢ w pitke.

KY

& Historyjka

Sue, Jay i Li decyduja sie na gre w karty podczas szkolnej przerwy.
Tygrys dotfacza do gry i wygrywa. Okazuje sie jednak, ze grat
nieuczciwie i dzieci nie chca z nim wiecej sie bawic. Tygrys okazuje
skruche, przeprasza dzieci i obiecuje wiecej nie oszukiwac. Wartosc,
ktdrej uczy historyjka, to bycie uczciwym podczas gier i zabaw.

Historyjka jest umieszczona w Ksigzce ucznia na stronach 40 i 41.

&% )
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjna angielska zabawe, dowiaduje sie, w jakie
gry i zabawy bawig sie podczas przerwy szkolnej dzieci z Wielkiej
Brytanii oraz rysuje siebie grajgcego w swojg ulubiong gre.

5]
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe z grami oraz wykonuje szablon
do gry w klasy, ktéry wykorzystuje do odgrywania historyjki.

18



® Stownictwo i zwroty

basketball, board game,
cards, computer game,
football,

hide and seek,
hopscotch, tag

canteen, classroom,
corridor, gym,
library, playground

| want to play ...
(We) don't want to play ...

Do you want to play ... ?
Yes, | do.
No, thanks.

You can/can’t play
ball games in the (canteen).

00
" Piosenki

Teksty piosenek znajdujg sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2. Przy tytutach
ponizej znajduja sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami dotgczonej

do

Ksigzki ucznia Tiger 2.

SEA)
% I want to play.

SEAN
In the classroom.

koszykowka, gra planszowa,
karty, gra komputerowa,
pitka nozna,

zabawa w chowanego,

gra w klasy, berek

stotéwka, sala lekcyjna,
korytarz, sala gimnastyczna,
biblioteka, podworko szkolne

Chce sie bawi¢ w...

(My) nie chcemy sie bawic¢ w...

Czy chcesz sie bawi¢ w...?
Tak, chce.
Nie, dziekuje.

Mozesz / Nie wolno grac
w pitke na (stotéwce).
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00
Y § What’s the matter?

Dziecko poznaje nazwy problemdéw zdrowotnych
i zdrowych nawykéw, opisuje swoje dolegliwosci,
pyta o to, co komu dolega i udziela odpowiedzi
na takie pytanie; méwi takze, co robi codziennie,
aby by¢ zdrowym.

8

& Historyjka

Sue i Jay sg chorzy, wiec udajg sie z mama do lekarza. Kiedy dzieci
wchodzg do gabinetu, Tygrys zostaje w poczekalni i pociesza matg
dziewczynke, ktéra boi sie wizyty u lekarza. Wartos¢, ktorej uczy
historyjka, to Swiadomos¢, ze lekarze pomagaja ludziom w chorobie
i ze nie trzeba sie bac wizyty u lekarza.

Historyjka jest umieszczona w KsigZzce ucznia na stronach 52 i 53.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjny angielski dowcip, dowiaduje sie jakie sa
zdrowe nawyki dzieci w Wielkiej Brytanii oraz rysuje siebie,
wykonujgcego wybrang czynnosc¢ sprzyjajaca zdrowiu.

o
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe z problemami zdrowotnymi oraz
wykonuje torbe lekarska, ktéra wykorzystuje do odgrywania historyjki.
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Stownictwo i zwroty

cold, cough,

cut, earache,

headache, sore throat,
toothache, tummy ache

do exercise,
drink water,
eat well,
play,

sleep well,
wash

What has she/he got?
She's/He's got ...

What's the matter?
I'm feeling (ill).

przeziebienie, kaszel,
skaleczenie, bdl ucha,
bdl gtowy, bél gardta,
bdl zeba, bél brzucha

wykonywac ¢wiczenia,
pi¢ wode,

zdrowo sie odzywiag,
bawic sie,

dobrze sie wysypiac,
myc sie

Co jej/jemu jest?
Ona/On ma...

Co ci dolega?
Jestem (chory).

+ | (sleep well) every day. + (Wysypiam sie) codziennie.
» Do you (play) every day? + Czy ty (bawisz sie) codziennie?
Yes, | do./ No, | don't. Tak. / Nie.

00
Y Piosenki

Teksty piosenek znajdujg sie w Zeszycie c¢wiczen Tiger 2. Przy tytutach
ponizej znajduja sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami dotaczone;j
do Ksiazki ucznia Tiger 2.

SEW - -
I'm feeling ill.

52E4)
% Keep healthy.



%9
." 6 On Holiday

22

Dziecko poznaje nazwy miejsc odwiedzanych na wakacjach oraz
opisuje, jakie atrakcje znajduja sie w jego miescie; dowiaduje sie,
jakie sg zasady bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie oraz
wydaje instrukcje i zakazy dotyczgce bezpiecznego zachowania sie
pieszych na jezdni.

KT .

& Historyjka

Sue, Jay i Li spedzajg wakacje w miasteczku petnym turystycznych
atrakcji. Kazde z dzieci chce odwiedzi¢ inne migjsce, Tygrys rowniez ma
swoje preferencje. Dzieci postanawiajg wylosowac nazwe miejsca, ktore
odwiedza i ostatecznie udaja sie do parku rozrywki, w ktérym wszyscy
wspaniale sie bawig. Wartos¢, ktérej uczy historyjka, to umiejetnosc
wspolnego podejmowania decyzji dotyczacych kilku osob.

Historyjka jest umieszczona w Ksigzce ucznia na stronach 62 i 63.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjng angielskga rymowanke, dowiaduje sie, jakie
miejsca chetnie odwiedzajg jego rowiesnicy w miastach w Wielkiej
Brytanii podczas swoich wakacji, oraz rysuje siebie zwiedzajgcego
jedna z atrakcji w swoim miescie.

o
& Prace plastyczne

Dziecko wycina minikarty obrazkowe z miejscami odwiedzanymi
na wakacjach oraz wykonuje plan miasta, ktory wykorzystuje
do odgrywania historyjki.



0
® Stownictwo i zwroty

+ aquarium, beach,
funfair, ice rink,
park, swimming pool,
water park, zoo

+ Stop.
Stand on the pavement.
Look left.
Look right. Listen.
Cross the road.

« lwantto gotothe...

- Is there a/an (park) in your
town?

Yes, there is. / No, there isn't.

« In (our) town, there’s a (zoo).

» Don't (stand in the road).

O . . .
& Piosenki i rymowanki

akwarium, plaza,

park rozrywki, lodowisko,
park, basen,

park wodny, zoo

Zatrzymaj sie.

Stoéj na chodniku.

Spojrz w lewo.

Spojrz w prawo. Postuchaj.
Przejdz przez ulice.

Chce péjs¢ do...

Czy jest (park) w twoim
miescie?

Tak, jest./ Nie, nie ma.

W (naszym) miescie jest (zoo).

Nie (stoj na ulicy).

Teksty piosenek i rymowanek znajduja sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2.
Przy tytutach ponizej znajdujg sie numery sciezek z ptyty CD z piosenkami

dotgczonej do Ksigzki ucznia Tiger 2.

ySEAN
% In this town.
SEAN
The road safety.
SEA)
A sailor goes to sea.



Halloween

Dziecko poznaje nazwy postaci i dekoracji zwigzanych ze swietem
Halloween, odgrywa scenki, w ktérych wrecza innym dzieciom
halloweenowe niespodzianki, oraz sktada zyczenia Swigteczne.

o

& Prace plastyczne

Dziecko wycina pudetko z halloweenowa niespodzianka, ktére
wykorzystuje do odgrywania scenek dialogowych.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

« monster, spider, wizard, « potwor, pajak, czarodziej,
moon, skeleton ksiezyc, szkielet

« I've got a surprise for you. « Mam dla ciebie niespodzianke.
Look in the box. Zajrzyj do pudetka.

- Happy Halloween! « Wesotego swieta Halloween!

oY%
& Piosenka
Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2. Przy tytule

ponizej znajduje sie numery Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej

do Ksiagzki ucznia Tiger 2.

SEAN .
% Halloween night.
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Christmas

Dziecko poznaje nazwy postaci i dekoracji zwigzanych ze swietami
Bozego Narodzenia oraz odgrywa scenki, w ktérych wrecza kartki
Swigteczne i dziekuje za nie, a takze sktada zyczenia Swigteczne.

5
& Prace plastyczne

Dziecko rysuje kartke swigteczng, ktérg wykorzystuje do odgrywania

scenek dialogowych.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

« Christmas cake,
Christmas card,
Christmas stocking,
Father Christmas,
snowflake

« Look! I've got a Christmas
card.
What's the picture?

« Happy Christmas!

.0 0. .
&) Piosenka

ciasto Swigteczne,
kartka Swiateczna,
skarpeta $wiateczna,
Swiety Mikotaj,

ptatek sniegu

Spojrz! Mam swigteczna
kartke.

Co jest na obrazku?
Wesotych Swigt Bozego
Narodzenia!

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2. Przy tytule
ponizej znajduje sie numery Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej

do Ksiazki ucznia Tiger 2.

ySEAN
% Christmas cards everywhere.
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Carnival

Dziecko poznaje nazwy strojow karnawatowych; odgrywa scenki,
w ktorych zaktada wiasnorecznie przygotowang maske, i pyta innych,
za co jest przebrane.

o

& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje karnawatowg maske, ktorg wykorzystuje
do odgrywania scenek dialogowych.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

« clown, cowboy, king, + klaun, kowboj, krol,
pirate, queen, pirat, krélowa
+ I'm wearing fancy dress. « Mam na sobie przebranie.
« Whatam I? + Kim jestem?
You're a (pirate). Jestes (piratem).

00
Y Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 2. Przy tytule
ponizej znajduje sie numery sciezki z ptyty CD z piosenkami dotaczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 2.

SSELN
* It’s carnival time.
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