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Masz konto na Facebooku? Pewnie, Ze tak - wszyscy maja! Musiale§ wigc zauwazy¢ gry dostepne w tym serwisie.
Moze nie oszalamiajg fotorealistyczng grafikg 1 superdynamiczng akcja, maja jednak to co$. Nazywa si¢ to
grywalno$¢. Frajda ze wspotzawodniczenia nie da si¢ niczym zastapic. Popularno$¢ tego typu gier gwaltownie
ro$nie, a firma, ktdéra wyprodukowata prawdopodobnie najbardziej znang z nich - Farmwville - wiasnie wchodzi na
gielde!

Dzi¢ki tej ksigzce rowniez i Ty bedziesz mogl sprobowac szczescia. W trakcie lektury dowiesz sie, jak
wykorzysta¢ nowosci HTMLS 1 CSS3 do osiggniecia interesujacych efektow, takich jak rzut izometryczny. Ponadto
zobaczysz, jak wzbogaci¢ aplikacje o efekty dzwickowe oraz przygotowac atrakcyjny mterfejs uzytkownika.
Wiedza tutaj zawarta pozwoli Cina przygotowanie kompletnej gry z pomocg HTMLS, CSS3 iJavaScriptu, a
nastepnie zmtegrowanie jej z Facebookiem. Teraz to, czy zdobedziesz popularnos¢ 1 osiggniesz sukces finansowy;,
zalezy tylko 1 wylacznie od Twojej pomystowosci oraz kreatywnosci!

Przygotuj gre, ktora bedzie:

oparta na nowoczesnych technologiach zintegrowana z serwisem Facebook dostepna dla setek graczy zaopatrzona
w grafike 3D popularna Zaistniej na rynku gier komputerowych!






