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Odkryj mozliwosci Blendera!

Popularne 1 drogie narzedzia do tworzenia grafiki trdjwymiarowej majg mocnego konkurenta. Blender, bo o nim
mowa, to narzedzie rozwijane od wielu lat. Pozwala ono na tworzenie zaawansowanych grafik i animacji, w niczym
nieustepujgcych pracom wytworzonym za pomocg komercyjnych odpowiednikow. Jezeli chcesz poznac jego
mozliwosci oraz przeksztalci¢ Twoj fantastyczny pomyst w skoficzone dzielo, to trafiles na doskonalg ksigzke.

Dzigki niej na przykiadze trzech projektéw poznasz tajniki wydajnej pracy z Blenderem. W trakcie lektury
opanujesz sSrodowisko pracy, dostosujesz je do wiasnych potrzeb oraz przygotujesz si¢ do wstepnego
modelowania. Nastgpnie nauczysz si¢ modelowa¢ detale oraz korzysta¢ z systeméw czasteczkowych do tworzenia
elementow takich, jak wlosy lub trawa. W kolejnych rozdzialach przygotujesz tekstury oraz dowiesz sig, jak
korzysta¢ z r6znych materialow i1rodzajow oswietlenia. Na sam koniec przekonasz si¢, jak wyrenderowaé Twj
projekt, jak wykorzysta¢ GIMP-a do retuszu oraz w jakich kierunkach mozesz rozwija¢ swoje dzelo. Ksigzka ta
jest doskonatym zrodlem informacji dla uzytkownikow cheacych pozna¢ mozliwosci aplikacji Blender.

Dzi¢ki tej ksiazce:

zaznajomisz si¢ z interfejsem Blendera 1 dostosujesz go do swoich potrzeb poznasz system czgsteczkowy dobierzesz
odpowiedni materiat i whasciwe o§wietlenie wyrenderujesz projekt przeksztalcisz Twoj fantastyczny pomyst w
rzeczywiste dzielo! Przeksztalé¢ pomyst w prawdziwe dzielo!






