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Stowa na start!

Kl Cechy powiesci ,,Hobbit, czyli tam
i Z powrotem” jako utworu fantasy

1. Przeanalizowanie réznic miedzy basnig a utwo-
rem fantasy w zadaniu z karty pracy nr 1 LSwiat
fantasy”.

2. Wymienienie tytuléw innych powieSci fantasy, np.
,2Harry Potter i Kamien Filozoficzny”, ,,Lew, Cza-
rownica i stara szafa”, ,,Alicja w Krainie Czarow”,
,Dziewczynka z Szostego Ksiezyca”, ,Witadca
Lewawu”, ,,Czarnoksieznik z Krainy Oz”.

H Adaptacje filmowe powiesci fantasy

1. Rozmowa na temat znanych ekranizacji lektur
fantasy, np. ,,Czarnoksieznik z Krainy Oz”,
,2Harry Potter i Kamien Filozoficzny”. Zwrdcenie
uwagi na réznice miedzy ksigzka a filmem, np.
film ukazuje tylko wybrane wydarzenia, niektére
postaci odgrywaja wiekszg lub mniejszg role niz
w ksigzce, wyglad bohater6w nie jest zgodny
z ich literackim opisem.

2. Wspolne sformutowanie definicji pojecia adapta-
¢ji filmowej jako interpretacji dzieta, ktéra pole-
ga na wprowadzeniu skrotow oraz zmian w spo-
sobie prezentacji wydarzen i bohaterow.

3. Wypowiedzi na temat roli wyobrazni podczas
czytania ksigzki i ogladania filmu. Zwroécenie
uwagi na réznice miedzy wlasnymi wyobrazenia-
mi §wiata przedstawionego w lekturze a wizjg
rezysera.

4. Wspdlne uzupelnienie tabeli porownujacej srodki
przekazu zastosowane w ksigzce i filmie (wzor ta-
beli znajduje sie w Materiatach dla nauczyciela).

El Co najpierw: ksiazka czy film?

1. Utworzenie grup dyskusyjnych bronigcych stwier-
dzen: , Najpierw ksiazka, potem film”, ,Najpierw
film, potem ksigzka”.

2. Zebranie argumentdéw i zapisanie ich na arku-
szach papieru.

3. Prezentacja stanowisk zespolow.

Scenariusz z wykorzystaniem
dyskusji, dziatan plastycznych
oraz technik dramowych

(- 2 x 45 min

El W Klubie Czarodziejéw Wyobrazni

1. Podanie wyrazow bliskoznacznych do stowa wy-
obraznia, np. fantazja, polot, inwencja twircza,
wena, pomystowosé.

2. Ustalenie znaczenia zwigzkéw wyrazowych po-
danych w ramce w zadaniu 1. z karty pracy nr 2
,Klub Czarodziejow Wyobrazni”. Nastepnie uzu-
pelnienie tekstu zaproszenia na warsztaty rozwi-
jajace wyobraznie.

3. Ukladanie hasel reklamujgcych film o hobbicie
(zadanie 2. z karty pracy nr 2).

4. Zapoznanie sie z fragmentem powiesci Tolkiena
i wymyS§lanie przygéd, ktére mogly sie przyda-
rzy¢ Gandalfowi po rozstaniu z krasnoludami
i hobbitem (zadanie 3. z karty pracy nr 2).

5. Wykonanie rysunkow przedstawiajacych wybra-
nych bohateréw powiesci ,,Hobbit, czyli tam
iz powrotem” (zadanie 3. z kraty pracy nr 2).

H Przygotowanie do odbioru dzieta
filmowego

1. Wymysélenie zagadek dotyczacych znajomosci
lektury i odgadywanie lamigltéwek przygotowa-
nych przez inne zespoly.

2. Przygotowanie i odegranie scenek odwolujacych
sie do wybranych wydarzen z lektury, np. uczta
u hobbita, walka z pajakami, wizyta w jaskini
Smauga, ucieczka z wiezienia le$nych elféw. Wy-
korzystanie efektow dzwiekowych oddajacych
nastrgj prezentowanej sceny, np. gra na grzebie-
niu, szelest workow foliowych.

3. Ocena wystapien przygotowanych przez kolezan-
ki i kolegow z klasy.

4. Rozmowa na temat oczekiwan i wyobrazen zwig-
zanych z adaptacja ksigzki ,,Hobbit, czyli tam
iz powrotem”.

Propozycja pracy domowej:

Wyobraz sobie, ze masz okazje zagraé w filmie ,,Hob-
bit: niezwykta podroz”. W jakg role wcielisz sie naj-
chetniej? Uzasadnij, dlaczego.
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M Materialy dla nauczyciela

g D;iqki. komu' Jakie sa na.rzquia Jakimi .zmysiami Jaka role spetnia nasza lle czasu trzepa
owiadujemy sie, komunikacji odbieramy S przeznaczy¢
co sie wydarzyto? z odbiorca? dzieto? U TR na odbior dzieta?
Ksiazka | narrator stowa wzrok Tworzy obrazy: podpo- | okoto dwdéch
i bohaterowie (tekst pisany) wiada, jak wyglada $wiat | tygodni
opisany stowami.

Film bohaterowie stowa, przede wazrok, stuch Wyobraznia nie musi okoto trzech

wszystkim tworzy¢ wizji $wiata opi- | godzin

méwione, obrazy sanego stowami. Wystar-

i dzwiek czy podazac¢ za obrazem

i dzwiekiem w filmie.

Zaznacz w tabeli cechy basni i utworu fantasy. Wyréznij | ... L
dowolnym kolorem kolumne, ktéra dotyczy powiesci ,, Hobbit, Data Klasa
czyli tam i z powrotem”. Dokonicz zdanie.

Cechy utworu basn utwor fantasy
$wiat zmyslony, nieprawdziwy
$wiat ukazany w szczegétach
brak doktadnych informacji na temat $wiata przedstawionego
postaci dobre
postaci zte
basniowe, fantastyczne postaci i zdarzenia
legendarne, dawne czasy
okreslony czas i miejsce akgji
akcja rozgrywajaca sie w blizej nieokreslonym czasie
obecnos¢ sit nadprzyrodzonych
magiczne przedmioty
przepowiednie i legendy
walka dobra ze ztem

bohaterowie dokonujacy wyboru

Powiesc ,,Hobbit, czyli tam i z powrotem” to ... .
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