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Kandydaci na cztonkow
Plemienia Kudtatych Chuliganow
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Stowo od Czkawki

Kiedy bylem chtopcem, na swiecie zyly smoki.

Niektore — wielkie, grozne, latajgce wysoko, gniez-
dzily sie na szczytach skalnych niczym gigantyczne
przerazajgce ptaki. Inne — male, brazowe i plochliwe —
polowaly na myszy i szczury w dobrze zorganizowanych
stadach. Byly tez nieprawdopodobnie wielkie Morskie
Smoki, dwadziescia razy wieksze od pletwala blekitne-
go, ktore zabijaly dla samej przyjemnosci zabijania.

Bedziecie musieli uwierzy¢ mi na stowo, gdyz smoki
znikajg tak szybko, ze niedtugo mogg wyginac zupehie.

Nikt nie wie, co sie dzieje. Smoki wpelzaja z powro-
tem do morza, skad przyszly, nie zostawiajac po sobie na
ziemi ani jednej kosci, ani pazura na pamigtke przysztym
pokoleniom ludzi.

By wiec te wspaniale stworzenia nie zostaly zapo-
mniane, opowiem prawdziwg historie z mojego dzie-
cinstwa.

Nie nalezalem do chtopcéw, ktdrzy potrafia wytre-
sowa¢ smoka jednym zmarszczeniem brwi. Nie bytem
urodzonym Bohaterem. Musialem wlozy¢ w to wiele
wysitku. To opowies¢ o Wyboistej Drodze do Boha-
terstwa.
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1. NAJPIERW ZLAP SOBIE *
SMOK A

\/
Dawno temu, na dzikiej wietrznej wyspie Gluplandii,
pewien maly wiking o przydlugim imieniu stat po-kost-
ki w $niegu.

Halibut Straszliwa Czkawka Trzeci, Nadzieja i-Dzie-
dzic Plemienia Kudtatych Chuliganéw od samego rana
nie czul sie najlepiej. e

Czkawka wraz z dziewiecioma innymi chfopakami
miat nadzieje zosta¢ pelnoprawnym cztonkiem Plemie-
nia, najpierw jednak wszyscy musieli przejs¢ szkolenie,
przygotowujace do Smoczej Inicjacji.

Sterczeli na ponurej matej plazy, w najbardziej
ponurym miejscu na catej ponurej wyspie. Padatl gesty
$nieg.

— UWAGA! — wrzasnal Pyskacz Gbur, wojownik
prowadzacy szkolenie. — To bedzie wasza pierwsza woj-
skowa akcja, a dowodcg druzyny mianuje Czkawke.

— O nie, tylko nie Czkaaaawka — jeknat Burek Glgb,
a prawie cala reszta mu zawtérowata. — Czkawka nie

moze by¢ dowddca. To straszna LAMAGA. £

£
1t
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Halibut Straszliwa Czkawka Trze-
ci, Nadzieja i Dziedzic Plemienia U
zaloénie otarl nos rekawem i zapadt sie g
odrobine glebiej w $nieg. a’

~ KAZDY bedzie lepszy od Czkaw- ,: :
ki. — Smark Swiniski Ryj usmiechnat sie ™ \\ W
szyderczo. — Nawet Sledzik. \

Sledzik miat takiego zeza, ze byl prawie

slepy, a na dodatek mial alergie na gady.

— CISZA! - ryknal Pyskacz. — Nastepny, ktory
sic odezwie, przez najblizsze TRZY TYGODNIE
bedzie jadt na obiad omutki!

Natychmiast zapanowata cisza. Omutki troche
przypominajg robaki, troche smarki, a smakujg o wiele
gorzej niz jedne i drugie.

— Dowddcg bedzie Czkawka! To rozkaz! — dart
sie Pyskacz, ktory nigdy nie wydawat tagodniejszych
dzwiekow. Byt ponaddwumetrowym olbrzymem
z dzikim blyskiem w jedynym zdrowym oku i z brodg
przypominajgcg eksplodujace fajerwerki. Mimo prze-

nikliwego zimna mial na sobie tylko wlochate
krotkie spodenki i kusg kamizelke z jeleniej
skory, ktore z ledwoscig zastanialy potezne
miesnie. W gigantycznej piesci trzymal

plonacg pochodnie.
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— Przyznaje, ze Czkawka jest zupelnie do niczego,
ale to on was poprowadzi, bo jest synem WODZA,
a u nas wikingéw tak to wlasnie dziala. Co wy sobie
wyobrazacie, ze jestescie w REPUBLICE RZYM-
SKIEJ? Zreszta dzisiaj to akurat wasz najmniejszy
problem. Dzisiaj macie udowodni¢, ze jestescie Wikin-
gami-Bohaterami. A starozytna tradycja
Plemienia Chuliganéw moéwi, ze najpierw
musicie — Pyskacz zrobit dramatyczng prze-
rwg — ZLAPAC SOBIE SMOKA!

O, na jeczace krewetki, pomyslal
Czkawka.

— Nasze smoki odrdzniajg nas od
innych — grzmiat Pyskacz. — Posled- Q 1A ] ¢ CZﬂcej
niejsze ludy tresu]a‘. sokolly, by dl.a nich 7(?’3. A7 E’.-tk-ﬂ’
polowaly, albo konie, by ich nosily.

Tylko WIKINGOWIE-BOHATEROWIE wazg sie

poskramia¢ najgrozniejsze stworzenia na Ziemi.

Pyskacz splungt uroczyscie w $nieg.

— Egzamin Inicjacyjny sktada sie z trzech czesci.
Pierwsza i najbardziej niebezpieczna to sprawdzian
odwagi i umiejetnosci ztodziejskich. Jesli chcecie nale-
ze¢ do Plemienia Kudtatych Chuliganéw, najpierw
musicie sobie zlapa¢ smoka. I wlasnie DLATEGO —

ciaggnat Pyskacz na cate gardlo — przyprowadzitem was
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w to malownicze miejsce. Popatrzcie sobie na stynne
Urwisko Dzikich Smokow.

Drziesieciu chtopcow zadarto glowy do gory.

Urwisko wznosilo sie na oszatamiajaca wysokos¢,
czarne i grozne. Latem ledwie bylo wida¢ skaly, nad
ktorymi roilo sie od smokdw najrdzniejszych ksztattow
i rodzajow, ttukacych sie, gryzacych i hatasujacych tak
przerazliwie, ze slychac je bylo na catej Gluplandii.

Jednak zimg smoki zapadaly w sen i na urwisku
panowala cisza — stychac bylo tylko zlowrdzbny baso-
wy odglos ich chrapania. Czkawka wyczuwat wibracje
przez podeszwy sandatow.

— No dobra — powiedzial Pyskacz. — Widzicie tamte
cztery jaskinie, mniej wiecej w polowie wysokosci skaly,

ulozone w ksztalt trupiej czaszki?
Chtopcy kiwneli gtowami.
— W prawym oku czaszki jest Smoczy
Zlobek. T whasnie tam, W TEJ CHWILI,
_ trzy tysigce malych smokdéw odsypia
J . swoje ostatnie zimowe tygodnie.
— Qo000 — mrukneli podekscyto-

wani chlopcy.

Czkawka z trudem przetknat ¢line.
Tak sie sktadalo, ze wiedzial o smo-

kach o wiele wiecej niz cata reszta. Te stworzenia
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fascynowaly go od wczesnego dziecinstwa.
Spedzal dlugie godziny, potajemnie obserwujac

smoki (podgladacze smokéw uwazani byli za przyghu-
pow i frajerow, dlatego nalezalo sie z tym ukrywad).
Czkawka dowiedzial sie o smokach wystarczajaco
duzo, by wycieczke do jaskini z trzema tysigcami smo-
kow w srodku uwazad za czyste szalefistwo.

Pozostali nie wydawali sie jednak zbyt przejeci.

— Za kilka minut wezmiecie sobie po jednym koszu
i zaczniecie sie wspina¢ na urwisko — rozkazat Pyskacz
Gbur. — Kiedy dotrzecie do wejscia jaskini, musicie
sobie radzi¢ sami. Ja jestem za wielki, zeby przecisngc
sie przez tunele prowadzace do Smoczego Ztobka. PO
CICHU wejdziecie do jaskini — to dotyczy réwniez
ciebie, Kurzajka, chyba ze chcesz zostaé pierwszym
wiosennym positkiem trzech tysiecy gtodnych smokdw,
CHA, CHA, CHA, CHA!

Pyskacz rozesmiat sie serdecznie ze swojego zarciku,
po czym ciggnal:

— Smoki tych rozmiaréw przewaznie sg zupelnie
nieszkodliwe dla czlowieka, ale w takiej masie rozerwa-
lyby was jak piranie. Nic by nie zostalo nawet z takiego
grubasa jak ty, Kurzajka; tylko kupka kosci i hetm.
CHA, CHA, CHA, CHA! No wiec... przejdziecie
PO CICHU przez jaskinie i kazdy z was wykradnie
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JEDNEGO $pigcego smoka. Musicie OSTROZNIE
podnies¢ smoka ze skaly i wlozy¢ do kosza. Jakie$
pytania?

Nikt nie miat Zadnych pytan.

— Jesli jednak OBUDZICIE smoki, choé¢ to malo
prawdopodobne i musielibyscie by¢ NIEMOZLIWIE
GLUPI, by to zrobi¢, biegnijcie ile sit w nogach do
wyjscia. Smoki nie lubig zimna i jest szansa, Ze $nieg je
powstrzyma.

Jest szansa? Tez mi pocieszenie, pomyslal Czkawka.

18



— Sugeruje, byscie poswiecili chwile na wybér
smoka. Wazne jest, by wybra¢ odpowiedni rozmiar. Ten
smok bedzie dla was fowil ryby i polowal na jelenie.
Musicie ztapa¢ smoka, ktory kiedys, kiedy bedziecie
o wiele starsi i zostaniecie Wojownikami Plemienia,
poniesie was do bitwy. Poza tym chcecie, by wasz smok
byt imponujacy, wiec, jesli moge wam udzieli¢ prostej
rady, wybierzcie najwiekszego gada, jaki sie zmiesci do
kosza. Ale nie marudzcie tam zbyt dlugo...

Marudzi¢??? — pomyslat Czkawka. — W jaskini pet-
nej $piacych SMOKOW?

— Nie musze wam chyba méwi¢ — ciagnat wesoto
Pyskacz — Ze jesli macie wréci¢ tutaj BEZ smoka, to
lepiej w ogéle nie wracajcie. Kazdy, kto NIE WYKO-
NA zadania, zostanie natychmiast wygnany. W Ple-
mieniu Kudtatych Chuligan6w nie ma miejsca dla
NIEUDACZNIKOW. Kto chee z nami zyé, musi sil-
nym by¢.

Czkawka spojrzal smetnie na daleki horyzont. Jak
okiem siegnac nic tylko $nieg i morze. Wygnanie nie
byto milg perspektywa.

— NO DOBRA - rzucit Zzwawo Pyskacz. — Niech
kazdy wezmie kosz na smoka i ruszamy.

Chlopcy pobiegli po kosze, przekomarzajac sie

wesolo.
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NA PODSTAWIE POWIESCI POWSTAE .

HLM ,,JAK WYTRESOWAC SMOKA”

Kazdy poczatkujacy wiking
musi stawi¢ czola $miertelnie
groznemu smokowi, by dowies¢
Swej nieprzecietnej odwagi.
Momencik... To ma by¢ jaki$ zart?!

" Halibut Straszliwa Czkawka Trzeci
- ~ (dla przyjaciét po prostu Czkawka)
ie ma najmniejszej ochoty czegokolwiek
udowadniaé. Zwlaszcza jeSli ma to zwigzek
ze Szponami jak brzytwy i paszczami
. ziejagcymi ogniem! Bedzie musiat co$
" wymysli¢, zeby poskromi¢ smoka po
' swojemu, ocali¢ honor, no i ujé¢ z 2yciem.
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