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Problem:
Not enough memory... (A1200)

Potrzebny koprocesor, pamiec 32bit.
“ Rozwiazanie: “

Memory Master 1200,
karta rozszerzenia do A1200

Memory Master 1200 jest rozszerzeniem do Amig 1200
wkladanym pod sp6d komputera "pod klapke". Instalacja
jest prosta i nie powoduje utraty gwarancji na komputer.
W nowej wersji, zlacze karty jest od wewnatrz Scigte, co
sprawia, ze instalacja nie jest ucigzliwa. Standardowa
wersja zawiera IMb pamigci Fast i zegarek. Jest na niej
“miejsce na 8Mb 32-bitowej pamigci (moduty 0,5Mb w
obudowach ZIP) oraz na koprocesor 68882 w obudowie
PLCC do 50Mhz a takze na kwarc (oscylator).
Rozszerza¢ mozna co 4Mb. Moduly pamiegci sa u nas w
stalej sprzedazy (70ns) i sa tansze od populamych
moduléw SIMM. Posiadamy w sprzedazy koprocesor
33Mhz.

Nowa wersja - w 100% kompatybilna z wszystkimi
modelami A1200 (piytg 1.1B1 1.1D).

066362714 < pgls}gie
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HOTLNE &ﬁ instrukcje

Oferujemy produkty firmy State pozycje:

AlfaData: emulatory PC: ATOnce
KCS Power PC BOARD

- skanery kolorowe (256 barw)  kontrolery At-Bus

- myszki Mega Mouse do AS00 i A2000

260 dpi, 400 dpi, rozszerzenia pamieci

- myszki bezprzewodowe do AS00,A500+,A600

- trackballe (takze PCMCIA 2/4Mb)

- pidra $wietlne Action Replay,

i inny hardware

Prowadzimy detaliczng .t gy T,
sprzedaz wysytkowa. Wszystkie drogi < : '

prowadza do Wrzeéni... | |
62-300 Wrzesnia ul.Wojska Polskiego 13
E[IREKA tel. (066)-362-714 godz.9.00-16.00

Zapraszamy do naszych dystrybutorow:
Poznain: AVC - ul.Krysiewicza 5/3
Warszawa: ComputerProjekt ul.Smulikowskiego 1/3
Katowice: MICROMAN Pl.Rostka 3
Szczecin: Admiral ul.Monte Casino 37
Gdansk Morena: Microserwis ul.Marusarzéwny 6
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ZA OKNEM...

Wprawdzie, juz tradycyjnie, pozerajacy
90% czynszu MPEC nie dogrzewa, ale
jakies takie ciepto bije od wigczonej Ami-
si. Za oknem ciemno..., a ja, szukajgc
tematu do artykutu wstepnego, przegla-
dam materialy do swigtecznego numeru.
Wyglada na to, ze bedzie nie najgorszy i
jakos Izej robi sie na duszy. Za oknem
rewolty, wojny, przewroty..., a ja mam to
wszystko gdzies, bo zawsze moge sig
zamkngé w czterech $cianach ze swoim
ulubionym komputerem i zapomnie¢ o
Swiecie. Nie maci mi dobrego samopo-
czucia nawet fakt, ze Anglicy wymyslili
bron niszczaca nie ludzi, ale komputery.
W historii Polski jakos wojen z Brytyjczy-
kami nie bylo, to moze i nie bedzie, a
zreszta... swoich komputeréw nie unie-
szkodliwia, a na mojej Amidze jest napi-
sane jak byk: “Made in England”.

Za oknem obrady ekspertéw nowej wia-
dzy... | c6z z tego, Ze jak plotka niesie,
osobnicy, dla ktérych wazny jest KOM-
Post, a nieKOMPutery, maja podniesc¢ cla
na te ostatnie. Amiga jest znacznie tan-
sza niz komputer konkurencyjny o konfi-
guracji umozliwiajacej ta samo. To co bar-
dziej podrozeje?

Za oknem listonosz wiezie listy... Ja nie
musze goni¢ po takiej psiej pogodzie, a
by¢é moze dostane jakis list. Listy sa roz-
ne. Moga to by¢ zyczenia swiateczne (ko-
rzystajac z okazji, chce z “lekkim” opoz-
nieniem podzigkowac wszystkim Czytel-
nikom, ktdérzy nadeslali nam zyczenia z
okazji swigt wielkanocnych. Aby nie po-
pelni¢ drugi raz tej samej gafy, juz z gory
dziekuje w imieniu redakcji za zyczenia
bozonarodzeniowe i noworoczne.) Moga
by¢ tez listy od rozgoryczonych Czytelni-
kéw. To takze dobrze. Zawsze sie cos
ciekawego przeczyta, a i odpisac, wbija-
jac niewielkg szpilke, nie zawadzi.

Za oknem plotki o klopotach Commodo-
e..., aja, poréwnujac stan polskiego ryn-
ku Amigi ze stanem sprzed roku i ponadto
dobrze wspominajac olbrzymie targi w
Kolonii, jestem dobrej mysli.

To za oknem. A co w srodku? Musze
przyznaé, ze jestem mile zaskoczony
tym, Ze pomimo znacznej podwyzki ceny
sprzedaz Magazynu AMIGA, wedlug da-
nych otrzymanych z RUCH-u, wprawdzie
spadta, ale w stopniu znacznie nizszym
niz przewidywalismy. Jednoczesnie (cze-
go sie mozna byloc spodziewacd) blyska-
wicznie wzrosia liczba prenumeratorow.

Tak trzymag, Czytelnicy! (Oczywiscie, je-
sli chcecie, abysmy w dalszym ciggu byli
z Wami.) W prezencie pod choinke mamy
dla Was kilka stron wiecej.

Zapewne jestescie zdziwieni tym, ze w
12. numerze Magazynu AMIGA nie ma
tym razem tematu przewodniego. Nie
oznacza to wcale, ze wyczerpal nam sig
koncept. Przeciwnie, “ramowke tematéw
wiodacych” mamy wypeiniong na najbliz-
sze kilka lat. Po prostu nazbieralo sie
duzo ciekawych tekstéw, ktére nie mie-
Scity sie w koncepcji poprzednich nume-
row. Odwlekanie druku tych artykuléw
mogloby spowodowaé, zZe straca one ak-
tualnosé. Naszym zdaniem, szkoda byto-
by ich nie udostepni¢ Czytelnikom. A ja-
kie jest Wasze zdanie na ten temat?
Ocencie sami. Oczywiscie, nie tylko ar-
chiwalia wypelniaja, grubszy niz zazwy-
czaj, Magazyn AMIGA. Warto przeczytac
kolejny odcinek “Deluxe Paint w prakty-
ce” czy test najnowszego produktu Com-
modore — Amigi CD32, a takze kilka
réwnie, wydaje mi sie, ciekawych artyku-
low i opiséw testow.

Styczniowy numer Magazynu AMIGA
bedzie poswiecony polskiej scenie ami-
gowej. Do przeczytania go zachecam
zarowno wielbicieli, jak i przeciwnikow tej
nieformalnej organizacji, ktéra zdazyla
sig juz zadomowi¢ w naszym amigowskim
swiatku. Tuz przed Swietami powiekszyla
sie nasza lupusowa rodzinka. Paleczke
beniaminka przejeto po Magazynie AMI-
GA pismo poswiecone grom komputero-
wym. Postaramy sie tak ulozyc¢ tematyke
dzialu Amiga Play, aby byt on uzupetnie-
niem wiadomosci, jakie znajdziecie w
nowym czasopismie.

Z okazji nadchodzacych Swiat Bozego
Narodzenia i nowego 1994 roku 2zycze w
imieniu zespotu redakcyjnego Magazynu
AMIGA wszystkim Czytelnikom i sympa-
tykom naszego pisma zadowolenia z uzy-
wanych Amig, duuuuuzo pieniedzy na
rozbudowe sprzetu i zakup programow, a
ponadto tradycyjnie zdrowia i wszystkie-
go najlepszego. Oczywiscie Zzycze Wam
takze grubszego, coraz lepszego i nie
drozejacego Magazynu AMIGA.

L ey S
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RUBRYKI STALE
Aktualnosci
Bank czcionek

Tak wygladali Paristwo Mio-
dzi — Grazyna Gurtowska i
nasz redakcyjny kolega Jan
Stozek — podczas uroczysto-
$ci ich zaslubin, ktéra odbyla
sie 17 paZdziernika w koscie-
le §w. Feliksa w Warszawie.
Zyczymy milodej parze duzo

szczescia.
Hannibal 70 ke A
| T i sy 73 Z ostatniej chwili
‘ { Wiaénie otrzymalismy wia-
Kota fortuny 76 domoséé, ze WOC w Kolonii
Jak graé w Crystal Kingdom Dizzy ~ 78 zaczyna sie dzier pozniej, a
3REhIn: A takze, ze nie bedzie festiwalu

_,-2006 sceny. Niestety — druk nu-

~ meru 11. juz dobiega korca.
“. . Przepraszamy Czytelnikow.

 Dogadali sie!

0 Niedawno pisaliémy o kfo-

potach, jakie miala firma
- Commodore w uzyskaniu li-
cencji na znany kodakowski
standard Photo-CD. Z tym
wiekszg przyjemnos$cia moze-
my poinformowac Czytelni-
kdéw, Ze obie zainteresowane
strony tuz przed targami
World of Commodore doszly
do porozumienia. W zwigzku z
tym Amiga CD32 =zyskuje
nowe, olbrzymie mozliwosci.
A jakie? O tym dowiecie sie z
kolejnych numeréw Magazy-
nu AMIGA. [mps]

Poczytaj mi mamo...

Dla uzytkownikéw Amigi,
mogacych wykazac sie znajo-
moscia jezyka angielskiego,
pojawila sie na rynku dosé cie-
kawa pozycja. Jest to wersja
2.1 ksiazki, traktujacej o naj-
czestszych problemach wszy-
stkich amigowcow. Aby bylo
ciekawiej, ksigzka jest zapisa-
na na dysku. Jej tytul brzmi
“Amiga OnLine Reference Ma-
nual”. Zawarto w niej ponad 1
min bajtéw tekstu, wyswietla-
nego za pomoca znanego pro-
gramu firmy Commodore —
AmigaGuide. Ksiazka zawiera
odpowiedzi na najczesciej za-
dawane przez amigowcow py- |

tania, opis sprzetowy wszyst-
kich modeli Amig, wyjasnienie
dziatania poszczegdlnych ko-
mend AmigaDOS-u, opis pod-
staw ARexxa. Znajdziemy row-
niez opisy wielu zastosowan
Amigi, w ktérych inne kompute-
ry pozostaja daleko w tyle. Za-
warta jest takze lista 0séb i
miejsc, zwiazanych z Amiga,
oraz rzeczy, stworzonych za
jej pomoca. Jest tez lista pra-
wie wszystkich publikacji o
Amidze i dotyczacych Amigi,
jakie kiedykolwiek sie ukazaly
na rynku. Dotgczonoc takie
stownik, wyjasniajgcy podsta-
wowe amigowe pojecia oraz
skréty. Aby korzystac z ksiaz-
ki, trzeba mie¢ Kickstart w we-
rsji co najmniej 1.3. Zalecany
jest takze twardy dysk. Nie jest
on jednak konieczny. Gena ca-
toéci wynosi 35 dolaréw. [JH]

Na feb na szyje

Ostatnio na rynku niemiec-
kim odnotowano duzy spadek
cen sprzetu. | tak Amiga 600
kosztuje 299 DM, a z dyskiem
HD o pojemncséci 30 MB —
475 DM, Amiga 1200 — od
579 do 599 DM (+ 30 MB HDD
— 825 DM), Amiga 4000-030
— od 1799 do 1999 DM (bez
HDD, z 120 MB HDD kosztuje
2399 DM), Amiga CD32 — od
677 do 699 DM, Sterownik
SCSI do AB00/A1200 mozna
kupi¢ juz za 199 DM! Cieka-
we, czy AB00 w nastepnym
roku zejdzie ponizej 100 DM....
UWAGA! Dane z niemieckie-
go AMIGA Magazin. [jrme]

Targowe hity

Przebojami targdw WOC'93
w Kolonii, o ktdrych przeczy-
tacie w nastCpnym numerze
Magazynu AMIGA, byly: SCA-
LA MM 300, jej nowy konku-
rent MediaPoint, karty gra-
ficzne Broadcaster i VLabMo-
tion, karta-dekoder MPEG o
nazwie Peggy (niestety tylko
do du+ych Amig), a ponadto
bardzo tanie modemy i CD
ROMy A570 do Amigi 500
[mps]

Juz nie tylko Clarity...

Takze i w dziedzinie tan-
szych kart 16-bitowych zaczy-
na sie konkurencja dla nieza-
grozonej, wydawaloby sig,
Clarity16. Nowa karta firmy
MacroSystem o nazwie Toc-
cata (niestety tylko dla Amig
2000/3000/4000) pozwala na

MAGAZYN AMIGA 12/1983




_AKTUALNOSCI

16-bitowe samplowanie dZwie-
kéw z czestotliwoscig do 48
kHz, takze i bezposrednio na
twardy dysk. Kosztuje (na ra-
zie) 600 DM. [emp]

Seikosha
kontralakuje

Znany producent drukarek,
Seikosha, ostatnio pozostawat
nieco w tyle. Odpowiedzig na
nowe drukarki Stara i Hewlett-
-Packarda majg by¢: kolorowa
24-iglowa drukarka SL-95 i ta-
nia w eksploatacji drukarka
atramentowa “SpeedJET200".
Ta pierwsza wyposazona jest
w 8 skalowalnych krojow pi-
smaidrukuje z predkoscig 240
cps. Moze przy tym emulowac
Epsona LQ-870. Cena okolo
700 DM. Druga nowa drukar-
ka, wedlug preducenta, potrafi
wydrukowacé 400 000 znakow
na jednym pojemniku z tuszem
z szybkoscia trzech stron na
minute i kosztuje okolo 600
DM. [emp]

Komputer w szkole

Centrum Edukacji Nauczy-

wszystkim, a zwlaszcza pro-
ducentom i dealerom oprogra-
mowania edukacyjnego, akcje
o nazwie Centrum Informacji.
Sktadaja sie na nia: dwie bazy
danych: “Polska bibliografia
informatyki” oraz “Programdla
szkoly", a takze zakrojona na
szeroka skale promocja opro-
gramowania edukacyjnego i
takiego, ktére moze by¢ przy-
datne w szkole. Uwazamy, ze
akcja ta jest ze wszech miar
godna poparcia. Blizszych in-
formacji udziela Pracownia In-
formatyczna CEN, 80-401
Gdansk, al. Hallera 14, tel. 0-
58/419373 wew. 35, fax 0-58/
410763. [emp]

1,2,3,4,5.

Na koniec lutego zapowia-
dana jest nowa wersja Deluxe
Painta, o numerze 5. Powstaje
ona we wspolpracy Electro-
nics Arts i ASDG. Ma byé
podobno czym$ zupelnie in-
nym (konkurencja, czyli Bril-
lance, zrobita swoje). Miedzy
innymi bedzie miala zainstalo-
wany port ARexxa, co pozwoli
jej na pelng wspdlprace z pro-
gramami produkcji ASDG (AD-
Pro, MorphPlus). Najwigksze
zmiany maja péjs¢ w kierunku
obslugi animacji. Czesciowo
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mozna sie o tym przekonac,
pracujac zwersjg 4.6, ktora juz
pojawila sie na rynku. [mps]

11,2025

Nieco inny sposéb odlicza- |

nia przyjela firma Inovatro-

nics. Najnowsza wersja wio- |

dgcego wyrobu tej firmy —
Can Do — doczekala sig wia-
$nie wersji oznaczonej nume-
rem 2.5. Nowe Can Do w pelni
wspolpracuje z systemem w

wersji 3.0 i ukladami AGA.

Tan nrapram nrasantasuing
18N piugiain picaeSinalyjiy

' ma mozliwosci podobne do

Scali, a zdaniem autoréw jest
znacznie elastyczniejszy i la-

twiejszy do opanowania.
[emp]
Windows na Amige!

Wyglada to na odkrywanie
Ameryki spod kapelusza, nie-
mniej okazuje sige, Zze grupa
rozwijajaca software dla Amigi
pracuje obecnie najusilniej
nad tym, aby zaimplemento-
wac Windows For Workgro-
ups i Novell DOS 7 do Amigi.
Pozwoli to na wykorzystanie
wielu ciekawych aplikacji pe-
cetowych. Koiejnym krokiem
ma by¢ impementacja Envoya.
Na wiosne 1994 ma byc takze
gotowy standard graficzny —
RTG — dla Amigi [emp]

Cos zryb

Fred Fish znéw zaskakuje
swoich wielbicieli. Zapowie-
dzial ostatnio, ze po ukazaniu
sie dysku numer 1000 (aktual-
nie jestich 920) zakonczy pro-
wadzenie biblioteki na dys-
kietkach. Nie oznacza to jed-
nak korca lubianej przez wie-
lu kolekcji. Bedzie ona konty-
nuowana, tyle ze na kompak-
tach. Przypuszcza sie, ze na-
stapi to juz w polowie 1994
roku. [emp]

Symulacje...

Firma Maxis nie moze ani
na chwile spoczaé i stale wy-
daje coraz nowsze wersje
swoich programéw symula-
cyjno-decyzyjnych. Po spo-
rym sukcesie gry Sim City po-
kazala sie, jak pamietamy, gra
Moon Base, a nastepnie Sim
Earth. Obecnie mozemy juz
dosta¢ kolejng grg zatytulo-
wang Sim Life. Dzieki niej
mozna wybudowac¢ wiasny
ekosystem, dajac zycie roz-
nym stworzeniom, mogac je

dowolnie projektowac, az do
poziomu genetyki (oczywiscie
nieco uproszczonej). Gra jest
pierwszym programem dla
Amigi, wydanym przez te fir-
| me w dwdch wersjach: zwy-
klej oraz dla maszyn, wyposa-
zonych w uktady AGA. Propo-
nowana przez dystrybutora
{Mindscape) cena wynosi 35
funtow. Maxis przygotowal
rowniez kolejne dwie gry z tej
| serii: Sim Ant oraz Sim Farm.
Obie wydane sa juz na kom-
puterach PC. Amigowcy jed-
nal miesa iassnsan tracasbka
nan muocLg jaa‘l-l—s IIUQI-I\V

poczekaé. [JH]

Pstryk

Firma Kodak proponuje
“wywolanie” filmow nie tylko
metodg tradycyjng, ale i na
nowym nos$niku, jakim jest
Compact Disk. Pozostaje nam
jednak poczekaé. Po pierw-
sze: nowinka ta jest dostepna
na razie tylko na Zachodzie,
po drugie: jest droga, a po
trzecie: wielkosc obrazka i 24-
bitowe kolory powoduja, ze
zwykle proba przeksztalcenia
na format zjadliwy dla Amigi
CDTV (na przyklad za pomo-
cg ADPro) nie wypaii, ze
| wzgledu na brak pamieci. Sta-

re przysiowie powiada jednak:
| “Czekajcie, a sie doczekacie”,
| a w Swietle wyniku rozmoéw
| CBM i Kodaka “Zamiencie
CDTV na CD32". [emp]

Pl-tagoras

Firma Twin Spark Soft, za-
checona sukcesem amigow-
skiej wersji SuperMemo,
opracowala kolejny “licencyj-
ny” program. Jest to znany juz
pecelowcom program eduka-
cyjny o nazwie “Pl-tagoras” do
nauki matematyki. Juz niediu-
go przedstawimy go blizej.
[emp] g

Nie krakac!

Przewidywanie moze cza-
sem Zle sie skoriczyé. W nu-
merze 2/93 ostrzegatem przed
zwyzka cen pamieci.
|  wykrakatlem. Tajemnicza
awaria w japonskiej fabryce
Sumitomo monopoliscie
produkujacym jeden z kompo-
nentéw dla uktadéw scalonych
(odmiana zywicy epoksydo-
wej) — spowodowala panike
na rynku kosci. W efekcie
ceny (na naszych gieldach
: takze) podskoczyly. Niestety,
| o wiele bardziej niz mozna

bylo przewidywac¢ w najczar-
niejszych  snach. Miejmy
nadzieje, ze druga czesé mo-
jej przepowiedni z tamtego te-
kstu (réwnie gwaltowny spa-
dek cen) takze sig sprawdzi.
Wskazuje na to reakcja rynku,
ktéry po poczatkowych nerwo-
wych zagraniach lekko sie
uspokoit. Awaria w Sumitomo
zostala usunieta szybciej niz
sie spodziewano. Jednocze-
$nie potkniecie monopolisty
wykorzystaly dwie inne firmy
japonskie. Mamy zatem juz
trzech producentdw nieszcze-
snej zywicy. Konkurencja po-
winna przynie$¢ pozadany
(przynajmniej z naszego punk-
tu widzenia) skutek. [mps]

Maxi-sample

Coraz wiecej Czytelnikéw
pyta o mozliwos¢ samplowa-
nia bezposrednio na twardy
dysk. Stwarza ja najnowsza
wersja oprogramowania Sam-
plitude Pro, jednak otrzymana
jakos¢ moze nie zadowolic
profesjonalistow. Pewnym
krokiem naprzéd, niestety tyl-
ko dla posiadaczy “duzych”
Amig, jest Digital Audio Ma-
chine firmy Amiga Oberiand.
Karta ta, wraz z oprogramo-
waniem, umozliwia samplo-
wanie bezposrednio na twar-
dy dysk. W tej chwili dostepna
jest wersja 16-bitowa (51 kHz)
za 800 DM (cena promocyjna).
Na targach w Kolonii ma sie
pokaza¢ tarnsza, 14-bitowa,
odmiana DAM. [emp]

ClariSSA 3.0

Niedtugo po programie do
animacji ClariSSA 2.0 poja-
wita sig profesjonalna odmia-
natego programu o numerze
3.0. Czym rézni sie ona od
poprzedniej wersji? Przede
wszystkim prawie dwukrotnie
wiekszg szybkoscia i bezpro-
blemowa wspéipraca z ukla-
dami AGA i genlockiem.
Cena 550 DM (upgrade 279
DM). [emp]

Cos polaniafo...

Vortex znacznie obnizyl
ceny swoich wyrobow. | tak
emulator Golden Gate
486SLC/25 MHz (Norton SI
45), kontroler, 2 MB pamigci
na plycie mozna kupic juz za
988 DM, emulator zas Golden
Gate 386SX/25 MHz z 512 KB
pamieci i kontrolerem (Norton
Sl 23) za 648 DM. [emp]
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Marek Pampuch

by to zrozumie¢, na-

lezy cofnaé sie nie

cow czasie. W roku

1982, kiedy prawdzi-
wym przebojem rynkowym stat
sie Commodore 64, a0 Amidze
nie $énito sie nikomu (moze
poza tréjkg postrzelonych nau-
kowcow z Jayem Minerem, vel
Guru, na czele), owczesny po-
tentat w branzy elektronicznej
— Philips — zaprezentowal no-
wosé: plyte cyfrowa. Byl to, tiu-
maczac na dzisiejszy jezyk,
pierwszy kompakt. Wigkszosc
Czytelnikéw byé moze nie pa-
mieta, ale w tamtych czasach
zupelnie inne sprawy zaprzgta-
ty nam glowe. Zreszta, takze ci,
ktorzy stan wojenny mieli w
miejscu, gdzie konczg sig ple-
cy, o nowince tej mogli jedynie
pomarzyé. Nawet jesli dyspo-
nowali, w co watpie, wystar-
czajacq iloscig pieniedzy, to
bez wujka w Komitecie Central-
nym o wyjezdzie na Zachéd
raczej nie byto mowy.

| tak obok nas rozwijaly sig
kompakty. Whbrew intencjom
twércow — odtwarzanie dZwie-
ku z wysokg jakoscia moze
staé sie wkrétce jedynie
‘uboczna dziatalnoscia” plyt
kompaktowych. A wszystko
przez ludzi, ktdrzy stwierdzili,
ze na tej plytce mozna nagry-
wac takze dane komputerowe. |
to na dodatek olbrzymie ich ilo-
éci. W miare rozwoju technolo-

gii plyty kompaktowe znacznie |

potanialy (prosze nie sugero-
wac sie krajowymi cenami —u
nas wcigz jeszcze prawie
wszystko stoi na glowie). W
1987 roku pojawit sig pierwszy
odtwarzacz  komputerowych

kompaktéw do peceta. Nazwa- |

no go CD-ROM-em, cho¢, dali-
bég, z pamiecig ROM mial tylko
tyle wspdlnego, Ze podobnie
jak “prawdziwy” ROM mozna
go byto tylko raz zapisac, itow
warunkach fabrycznych.
dwéch latach juz okoto 100 tys.
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MIGA
ZNOKAUTOWANA?

| Ciezkie czasy nastaly dia zwyklych amigowcow. Firma
Commodore, ktdra ponlosla pod koniec ubiegiego roku

takich cacuszek bylo podigczo-
nych do komputeréw.

W tym momencie firma Mi-
crosoft wyprodukowata pierw-
sza, dziatajgcg na kompakcie,
gre. Byl to “Defender of the
Crown". Nie wysilono sig zbyt-
nio. Przegrano po prostu “Zyw-
cem” IBM-owskg wersje tej gry
(nieco gorsza od amigowskiej
pod tym samym tytutem). Aby
jednak zapcha¢ jakos reszte
miejsca, postanowiono “poka-
zad", jaki to IBM ma wspanialy
dzwiek i nagrano nieco stereo-
fonicznych sampli. W tym mo-
mencie firma Commodore
przystapila do ataku. Naj-
pierw, dla zmylenia przeciwni-
ka, rozpuscila plotke o konsoli,

| czyli pie¢setce bez klawiatury i

na kartridze, i o Commodore
64 z wbudowang stacjg dys-
kéw. Tymczasem W czerwcu
1990 (tak, ponad trzy lata
temu) zaprezentowano CDTV.
Co to jest — nie musze chy-
ba Czytelnikom tlumaczy¢.
Pierwszy raz zobaczylem toto
w listopadzie tegoz roku na
wystawie w Palacu Kultury,
zorganizowanej przez Funda-
cje Edukacji Technologicznej.
Musze przyznaé, Ze rozczaro-
wany bylem srodze. By¢ moze
dlatego, ze oprécz dysku “po-
witalnego” i “Defendera” (na-
wiasem mémac spreparowa-
nego na identycznych zasa-
dach, jak wyzej opisany, pece-
towy) nie bylo nic. Poczatkowo
wydawalo sig, ze CDTV stanie
sie kleska Commodore. Mimo
niskiej jak na owe czasy ceny
(okoto 700 dolaréw) zupelnie

Po |

nie mozna go bylo sprzedac.
Na pewien czas nawet firma
Commodore wycofala go z
rynku.

| tak przerazliwe straty, ze az staneta na krawedzi ban-
kructwa, wydaje sie odzyskiwa¢ grunt pod nogami.
Niestety, “naszym” kosztem. Dlaczego?

“Wejscie smoka” nastgpilo
dopiero w maju 1991 roku, kie-
dy nie powtdrzono bledu z
okresu premiery. Model CDTV
pojawit sie zndw na rynku, tym
razem jednoczesnie z 60 gra-
mi. Sprzedaz nieco ruszyla,
ale troche kulawo. W tym sa-
mym czasie piecsetka sprze-
dawala sie $wietnie. Pojawie-
nie sie w paZdzierniku tego
roku Amigi 500+ wydawalo sie
zwiastowaé smutny koniec,

| wyposazonego w gorszy sy-

stem operacyjny, CDTV. Zwta-
szcza Zze w grudniu pojawil sig
diugo zapowiadany CD-ROM
A570 do Amigi 500. Tymcza-
sem niewypalem okazal sie
wiasnie ten ostatni. W testach
niemieckojezycznej AMIGA
Magazin otrzymal najnizszg
note w historii tego pisma.
Przede wszystkim za to, Ze
bez przerdbek na plycie Amigi
A570 dzialal tylko z niewielo-
ma komputerami. | wtedy kto$
w firmie Commodore wpadl na
genialny pomyst. Wypuszczo-
no zeslaw zlozony z CDTV,
dodatkowej stacji dyskéw 3,5
cala i klawiatury. Wprawdzie
okazalo sie, ze pewna czesé
gier nie chce dziatac, ale i tak
w tym momencie posiadacze
CDTV zyskiwali dodatkowo
dostep do olbrzymiej liczby
gier i programéw uzytkowych,
dostepnych do tej pory tylko
dla zwyklej Amigi. Po cenie
niewiele przewyzszajgcej ce-
ne “‘normalnej” Amigi udostep-
niono zestaw CDTV. | tak
sprawdzito sie przystowie “do
trzech razy sztuka". Ruszylo.
Run na CDTV zauwazyli twor-
cy oprogramowania i w paz-
dzierniku 1992 roku bylo juz
duzo kompaktéw z uzytkami,
grami i programami multime-

| dialnymi. W miedzyczasie po-
kazna liczba egzemplarzy
CDTV po niskiej cenie trafila
| do Polski. Tuz przed VAT-em
mozna bylo kupi¢ ten kompu-
ter za niewiele wigksza sume
niz sam CD-ROM.

Tymczasem Commodore
znéw zaszokowata swoich
klientéw. Pojawily sie¢ “normal-
ne" komputery Amiga 4000 i
Amiga 1200. Oba, zwiaszcza
ten ostatni, zyskaly olbrzymig
popularnosc. Sprawily to zwla-
szcza nowe ukiady graficzne
AGA. Wydawalo sig, ze Com-
modore odwrdcila sie od
CDTV. Ale ta firma jest bar-
dziej zmienna niz kobieta. Wy-
starczylo, ze Kelly Sumner
spotkal sie z tworca pierwszej
konsoli (ktérej nazwe taktow-
nie przemilczg) — Nolanem
Bushnellem. Obaj doszli do
wniosku, ze za cene niewiele
wyzszg od A1200 uda sig wy-
produkowacé 32-bitowa konso-
lg, opartg na A1200. Argumen-
tem nie do odrzucenia dla sze-
fostwa Commodore, do ktére-
go zwrdcili sig z pomystem,
bylo... piractwo. Tak, ptyly
kompakiowe da sie powielac¢
tylko na specjalnych i bardzo
drogich urzadzeniach, zaden
za$ pirat nie jest na tyle glupi,
aby zgrywac zawartos$c jedne-
go kompakta na 750 dyskietek,
| co teoretycznie jest mozliwe.
Wyobrazacie sobie, jaka dys-
koteka bylaby przy odtwarza-
| niu takiej gry? Szale przewa-
zyla rosnaca pozycja firmy
Sega, kiéra wydawala sie nie-
podzielnie panowaé na rynku
konsol. Jednak czerwcowa
wypowiedz jej amerykariskie-
go szefa — T. Kalinske, ktory
powiedzial, ze "dlugo jeszcze
nie bedzie 32-bitowe] konsali,
a pierwsza, jaka sie pojawi,
bedzie miala znaczek Segi, nie
sadze jednak, Zeby nastgpito
to wczesnie] niz w przyszlym
roku”, okazata sie musztardg
| po obiedzie. Za te slowa spo-
tkala go kara boska w postaci
sierpniowej premiery Amigi
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CD32. Poniewaz nieszczescia
chodza parami, okazalo sig, ze
slowo Sega w jezyku wioskim
znaczy co$ tak okropnie nie-
przyzwoitego, iz zakazano tej
firmie jakichkolwiek form re-
klamy w ltalii. A to oznacza
utrate rynku, na ktéry zapewne
wejdzie nowa konsola firmy
Coemmodore.

Zostawmy jednak na boku
firme Sega z jej klopotami,
zwlaszcza ze dobrngliSmy do
kornica naszej historii i nad-
szedl czas na to, aby odpowie-
dzie¢ sobie na pytanie posta-
wione na wstepie.

Commodore tradycyjnie lek-
cewazy Amige, mimo ze jest to
kura, znoszgca ztote jajka.
Najpierw wpakowal sie w klo-
ny, a jak juz powiedziatem,
spekfakularna klapa commo-
dore’owskich pecetow dopro-
wadzita do takich strat finanso-
wych, ze gdyby nie Amiga, za-

pewne CBM bylaby dzis tylko
wspomnieniem. A tak skor-
czylo sie tylko na odsunigciu
czlowieka, kidry te nieszcze-
sne pecety forsowal. Teraz
nowym konikiem jest konsola
CD32, o ktorej przeczytacie w
innym miejscu Magazynu AMI-
GA. A co ze zwykta Amiga?
Nie martwcie sie, nie “padnie”.
Kto$ musi na Commodore za-
rabiaé. Niemniej zwolniono
tempo prac rozwojowych.
Efekty? Zapowiadany od daw-
na interfejs do CD-ROM-u po-
jawi sie na razie tylko w wersji
do Amigi 1200. Dodatkowo,
idac po linii najmniejszego
oporu, bedzie on nie na karcie
PCMCIA, jak zapowiadano,
ale na szynie procesora. Nie
bedzie natomiast przelotowy.
Oznacza to, ze staniemy jak
ten Fredrowski osiolek przed
wyborem: albo CDROM, albo
rozszerzenie pamigci. Zaiste,
niezbyt mila alternatywa. To
jednak nie wszystko. Ponie-

waz interfejs bedzie wyposa-
zony w nowy ukiad z CD32 o
nazwie “Akiko", bedziemy
miec¢ “a kuku". Jesli nie wymie-
nimy w naszej A1200 Kickstar-
tu na wersje co najmniej 40.56
i nie zaopatrzymy sie w Work-
bench 3.1, CD-ROM ani
drgnie. Jesli firma utrzyma
swoje stale “tempo”, to odpo-
wiedniego “upgrade kit" mozna
spodziewad sie za rok.

Interfejs do A4000 i rézne
inne ciekawostki (kosci AGA-
GA czy jak im tam ma byé)
zapewne rowniez odsung sigw
czasie.

Stowa te pisze na miesiac
przed targami w Kolonii. Mam
jeszcze tylko nadzieje, ze na
targach tych Commodore zno-
wu nas czym$ zaskoczy. To
juz firmie weszio w krew. Nie-
stety, zapatrzeniw nasz rynek,
nie zauwazyliSmy, Ze na Za-
chodzie w tej chwili szanse

B T
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majg tylko superkomputery
profesjonalne (typu co naj-
mniej SUN) albo wiasnie kan-
sole do gier. | stad taka, a nie
inna strategia firmy Commodo-
re. W obecnej sytuacji finanso-
wej, nawet jesli ma ona gotowy
projekt Amigi 10000 przewyz-
szajgce] SUN-a, nie bedzie w
stanie go zrealizowac. Pocie-
szajace w tym wszystkim jest
jedno. Rynek CD-ROM-éw i
konsol na kompakty rosnie tak
szybko, e zaowocuje to
olbrzymia liczba nowych pro-
gramoéw i znaczna znizka cen
kompaktow. Ale nie zalamuj-
my sie. Wbrew temu, co mozna
przeczytaé¢ w niektérych gaze-
tach, staruszek Commodore
64 trzyma sie nadspodziewa-
nie dobrze, a i my amigowcy
przeczekamy wszelkie fana-
berie Commodore. Tym razem
zresztg prawem serii nastgpi
pewnie krok w drugg strong.
Tlumaczac na nasze: pojawi
sie “normalna” Amiga.

Zadzwoncie:

Warszawa: 26-66-07
57-37-17

Gdansk:

Juz w sprzedazy !!!

¥ AMIGA CD32- procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, wbudowany CD-ROM, uktady graficzne jak
w A4000 - paleta Sonad 16 min kolorow.

¥ AMIGA 12

graficzne jak w A4000 — paleta ponad 16 min kolorow.
¥ AMIGA 4000 - procesor MC68030 25 MHz, 4 MB pamigci RAM, 80 MB HD, paleta ponad 16 min kolorow.

£ AMIGA 4000

okolo 30 razy szybsza niz A500.

MY WIEMY,

CO SPRZEDAJEMY

Oferujemy takze nasze programy
Virus Expert 2

nowa bardzo rozszerzona wersja - ponad 230 wirusow '!!

es Polskie litery do PageStreama !!!

to Ksiega Przychodéw i Rozchodow VAT !!!
ve Wypozyczalnia kaset wideo
v« Hydacorn - gra logiczna z bajerami 1!
Wkrotce

Stownik Dowolnego Jezyka
Kuchnia Polska

Zadzworn (022) 266607 - nasza "goraca linia"
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InterComp

tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

Oferujemy tez wszelkie peryferia do komputeréw AMIGA jak:
® rozszerzenia pamieci
11 ) ® twarde dyski

® dowolne karty do komputerow A2000/3000/4000
® CD-ROMY do komputerow A500/2000/3000/4000

0 - procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, kontroler do twardego dysku, uktady

- p,rocesbor MC68040 25 MHz, 6 MB pamieci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min kolorow,

=GVP

Specjalna oferta dla profesjonalistow:

® szeroka gama komputerdw, kart graficznych, kart turbo oraz
sprzetu niezbednego do prac video.

U NAS kupisz m.in.:

@ Karty Impact Vision w wersjach S-VHS i Bela

@ Karty Retina ( tania 24-bitowa karta wraz z oprogramowaniem)
@ Karta Emplant (emulator Macintosha - pracuje w kolorze)

@ Licencjonowane oprogramowanie graficzne i uzytkowe.

min. SCALA, Imagine, Real 3D, Final Copy Il, SAS C, Pascal,
PageStream, ADPro, Image FX, SBPro, Art Expression, Pixel
Pro, Media Link, Personal Paint, DynaCAD, Directory Opusiinne.

udzieli Ci wszelkiej informaciji i pomocy technicznej.



Jaroslaw Horodecki

potkanie zostalo na-

zwane “Polisz Autumn

Party '93", a jego glow-

nymi  organizatorami
byly poznariskie grupy: Mad
Elks, Flying Cows Inc., Showti-
me oraz Dioxide, a takze oso-
ba nie zrzeszona — Lesiu.
Miejscem party bylo poznan-
skie Technikum Energetycz-
ne, polozone w odleglosci,
ktorg przebywa sie podczas
.15-minutowej jazdy tramwa-
jem od dworca kolejowego Po-
znan Glowny. To, jak dojs¢ do
miejsca spotkania, zostalo
bardzo doktadnie wyjasnione,
zarowno w rozsylanych po ca-
tej Polsce elegancko wydruko-
wanych zaproszeniach, jak i w
wydanym na dlugo przed samg
imprezg intrze zapraszajgcym
na organizowane party.

Po przybyciu na miejsce
kazdy uczestnik byl wpisywa-
ny do komputera (ktérym nie-
stety z niewiadomych przy-
czyn byl pecet), nastgpnie
kazdy musiat zaptaci¢ 60 tys.
zlotych za wstep, po czym do-

COPY PARTY
W POZNANIU

~ | W dniach 23-24 pazdziernika odbyto sie kolejne juz

Copy party, na ktérym spotkali sie “scenowi” uzytkow-

| nicy Amigi z catej Polski. Tym razem impreza zorgani-

zowana zostata w Poznaniu. Oczywiscie nie mogto tam
zabraknaé wystannika Magazynu AMIGA.

stawal karty do glosowania | sprzet, dzieki czemu wytwo-

oraz indentyfikator. Chetni mo-
gli rowniez, wptacajgc 500 tys.
ziotych, otrzymac do swojej
dyspozycji jedng z sal lekcyj-
nych, z czego wiele grup sko-
rzystato. Oplata ta byla oczywi-
§cie zwracana, jezeli oddawa-
na po party sala nadawata sig
jeszcze do uzytku.

Takie spokojne miejsce, za-
rezerwowane dla czlonkow
jednej grupy, jest z pewnoscia
potrzebne na kazdym party
(chocby po to, aby sie spokoj-
nie przespac), jednak, moim
zdaniem, nie najlepszym po-
myslem bylo wykorzystanie
wszystkich sal jako stalych
punktow pobytu uczestnikéw
imprezy. Gléwnym miejscem
spotkania powinno by¢ duze
pomieszczenie, w ktérym kaz-
dy mdgiby rozstawi¢ swoj

1) Pierwsze miejsce w GFX-Compo.

8

rzylaby sie atmosfera o wiele
bardziej sprzyjajaca nawiazy-
waniu nowych Kkonktaktow
oraz odswiezaniu starych zna-
jomosci. Niestety, udostepnie-
nie odrgbnych sal kazdej gru-
pie doprowadzilo do tego, ze
wiekszosé ludzi wiasciwie non
stop siedziata w nich, spedza-
jac czas na pochtanianiu du-
zych ilosci napojéw alkoholo-
wych oraz kopiowaniu ogrom-
nej liczby dyskietek.

Jedynym miejscem spotkar
wszystkich uczestnikow party
byia szkolna stoléwka z usta-
wionym w niej duzym ekranem
projekcyjnym. Odbywaty sie w
niej wszystkie konkursy. W
tym miejscu nalezy organiza-
torom postawic piatke za ide-
alne dotrzymywanie terminéw
kolejnych konkursow, kazdy z

A ——
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nich odbywal sie dokladnie o
okreslonej planem godzinie.
Nieco problematyczna byla
jednak wielko$¢ sali, komplet-

| nie nie odpowiadajgca liczbie

uczestnikow party. Wprawdzie
zdobycie miejsca na krzesle
nie bylo czyms$ niewyobrazal-
nie trudnym, niemniej jednak
cze$é os6b zmuszona byta
przygladaé¢ sie prezentowa-
nym osiggnieciom polskiej
sceny, stojac w katach. tatwo
jest zauwazy¢, ze organizato-
rzy nie byli przygotowani na
tak duzg liczbe uczestnikéw
(przewidziano nie wiecej niz
czterysta oséb, przybylo nato-
miast niemalze o okragla setke
wiecej).

Kolejno odbywaty sie naste-
pujace konkursy: o najlepsza
muzyke (sobota, godz. 16.00),
najlepszy obrazek (sobota,
godz. 17.30), najlepsze demo
(sobota, godz. 20.00), najlep-
sze intro (niedziela, godz.
10.00). Konkurs na najlepsza
muzyke poprzedzony zostal
selekcja modulow, dostarczo-
nych przez uczestnikow.
Czynnoscig ta zajela sie komi-
sja, zlozona z kilku czotowych

2) Drugie miejsce w GFX-Compo.
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polskich muzykéw. W sumie, z
46 modutéw wybrano do kon-
kursu jedynie 10. Metoda se-
lekcji okazala sie jednak nieco
kontrowersyjna. Z jednej stro-
ny oczywiscie znacznie skro-
cita czas trwania publicznego
przesluchania melodyjek, z
drugiej strony wyraznie jednak
faworyzowata czionkow ko-
misji.

Znamienng rzecza jest, iz
wszystkie kompozycje o0sdéb
nalezgcych do komisji znala-
zly sie w konkursie, mimo e
kilka z nie zakwalifikowanych
moduléw wcale nie ustepowa-
to im pod wzgledem jakosci, a
niekiedy nawet je przewyzsza-
to. Moim zdaniem selekcja
modutéw wprawdzie odbywac
sie powinna, jednak zajac sig
nig powinni albo muzycy nie
biorgcy udziatlu w konkursie,
albo tez osoby zupetnie z mu-
zyka nie zwigzane. Oficjalna
czesé przesiuchania modutow
odbyla sie dos¢ szybko i
sprawnie, nie bylo jednak wita-
Sciwie niczego specjalnie inte-
resujacego. Konkurs ten wy-
gral muzyk o pseudonimie
Dreamer z grupy Flying Cows
Incorporated.
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3) Pierwsze miejsce w Ray-Compo.

Do konkursu o najlepszg
grafike oddanc w sumie 130
obrazkdw, ktére zostaly po-
dzielone wg techniki ich wyko-
nania na rysowane oraz ray-
tracingi, a takze obrazki dla
starych Amig oraz wykonane z
wykorzystaniem nowych try-
béw graficznych, cferowanych
przez kosci AGA. Podzial taki
(na obrazki ‘ECS' i ‘AGA') nie
zostat wezesniej uzgodniony,

przez co kilka oséb, korzysta-
jacych z mozliwosci nowych
ukladdw, nie wzielo udzialu w
gléwnym konkursie. Wygrat go
Seq z grupy Union.

Najwazniejszy konkurs kaz-
dego party, czylidemo compo,
niestety nie byl zbyt interesu-
jacy. Pokazano jedynie 3
dema oraz produkcje poza-
konkursowa, tylko dla maszyn

‘scena |

z uktadami AGA. Dema pre-
zentowaly niezly poziom, byly
takze nieZle dopracowane.
Mimeo to, nie udato mi sig zau-
wazyé zadnych szczegdinie
ciekawych i nowych efekiow.
Wszystko bylo jedynie po-
wtorzeniem ostatnich osigg-
nie¢ $wiatowej sceny amigo-
wej. Demo compo wygrala gru-
pa Tilt, ale specjalng nagrode
przyznano takze za demo na
A1200, ktére z pewnoscia byto
najlepsze.

Podsumowujac, sadze, iz
poznariskie party bylo na pew-
no nieZle zorganizowane,
mimo kilku nieznacznych nie-
dociagnie¢. Na imprezie po-
kazalo sie bardzo duzo 0s6b,
zarowno ze sceny amigowej,
jak i zwyklych uzytkownikéw
Amigi zainteresowanych na-
wigzywaniem konktaktéw. Z
pewnoscia wielu ludzi mialo
okazje do wymiany doswiad-
czen oraz, co niejednokrotnie
jest o wiele wazniejsze, takze
oprogramowania.

Pozostaje teraz czekac na
kolejne copy party, na razie
jednak nic nie stychaé o nowej
tego rodzaju imprezie.
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Stanislaw Szczygiet (Stanley)

ematem tym zajmowa-

liSmy sie na naszych la-

mach juz nie raz (szcze-

gélnie warto przypo-
mnieé artykul “Parszywa dwu-
nastka” z nr. 1/92 naszego
Magazynu). Pytania o pomoc
powracaja jednak do nas ni-
czym bumerang: czym kiero-
wad sie przy wyborze, ktory z
modeli najlepiej spetni nasze
marzenia, potrzeby, pragnie-
nia...

Zeby naprawde dobrze roz-
wazy¢ ten problem, konieczne
jest postawienie dwu pytan:
jakimi potrzebami moga kiero-
wad sie kupujacy oraz ktdre
Amigi mogg spetni¢ ich wyma-
gania?

Potrzeby

Z grubsza rzecz biorac,
potencjalnych uzytkownikéw
Amigi mozna podzielic na
cztery grupy:

1) Lamerzy — wykorzystujg
Amige wylacznie do rozrywko-
wego spedzenia czasu. Ich wy-
magania nie wykraczaja poza
mozliwosé uruchomienia Lem-
mingséw, Grand Prix czy Dune.
Potrzebuja komputera o dobrej
grafice, niezlym dZwieku, la-
twego w obstudze (wsuwamy
dyskietke i czesé). Nie intere-
suje ich rozwdj wiasnej wiedzy
informatycznej, nie zajmuje ich
doniosly problem programowa-
nia komputera, nie zamierzajg
uzaleznia¢ od niego swojej
przyszioéci. Komputer dla
wiekszosci z nich (poza nielicz-
nymi maniakami) powinien by¢
tanii trwaty. Maniacy natomiast
mogg rozbudowac go o jakies
kosztowne drobiazgi (Action
Replay, sprzet stereo itp.).

2) Srednio zaawansowani —
dla nich komputer to juz co$
wiecej niz tylko zabawka.
Wprawdzie niejedna noc mo-
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W wielu listach docierajacych do redakcji zawarte jest

pytanie: chciafoym kupi¢ Amige, czy redakcja moze

mi poméc w wyborze modelu? Chyba rzeczywiécie

najwyzszy czas zatatwi¢ problem globalnie i dokfad-

nie przedstawic zalety i wady poszczegdlnych wersji
komputera Amiga.

ga zmarnowac dla szczegolnie

| przyjemnej gry, lecz oprécz

tego starajg sie wykorzystac
komputer do bardziej wybit-
nych celdw: ucza sie progra-
mowac, probuja stosowac ist-
niejgce oprogramowanie uzyt-
kowe w bardziej konkretnych
sytuacjach (edytory tekstow,
prowadzenie rachunkoéw, bazy
danych...). Nie sg przesadni w
wydawaniu pieniedzy, ale do-
ceniajg wartos¢ takiego o-
sprzetu, jak: drukarka, twardy
dysk, rozszerzenie pamigci. Z
czasem rozbudowujg swoj
sprzet, a nawet w uzasadnio-
nych okolicznosciach wymie-
niajg go na nowszy, wiekszy!
Potrzeby srednio zaawanso-

| wanych rosng z czasem —

wzrost ich wiedzy i umiejetno-
$ci popycha ich do inwestowa-
nia pienigdzy w komputer o
wiekszych mozliwosciach.

3) Uzytkownicy z klapkami
na oczach — w tej grupie wi-
dze wszystkich tych, ktérzy
wykorzystuja Amige o jakie|$
konkretnej konfiguracji do sci-
éle okreélonych potrzeb. Sato
zaréwno pojedynczy ludzie

(szczegdlnie graficy), jak iin- |

stytucje (np. studia telewizyj-
ne). Skitonni sg oni wydac
duzg sume pienigdzy, cile tyl-
ko zakupiony sprzet spetniich
wymagania. Dokladnie wie-
dzg, czego chca, a szcze-
gélnie, co komputer ma dia
nich zrobié. Gry nie budza w
nich specjalnego entuzjazmu,
komputer jest dla nich bez-
wzglednie koniecznym narze-
dziem pracy.

4) Elita — hackerzy, pasjo-

| naci, fanatycy Amigi. Dla nich

Amiga jest wszystkim. Kazdy
nowo opracowany model mu-
szg mie¢ w domu po tygodniu
od wprowadzenia produkcji
na rynek. Wymagania majg
nieograniczone. Kazda Ami-
ga jest dla nich za wolna, za
mata. System operacyjny
znaja lepiej niz jego autorzy.
Wydaja kazdy zaoszczedzo-
ny grosz na nowe gadzety
dla komputera, crientujg sig
lepiej od fabrycznych fa-
chowcéw w wadach i zale-
tach kazdego dostepnego na
rynku rozszerzenia. Rozbu-
dowa pamieci, twardy dysk,
czytniki CD-ROM to wszyst-
ko sa rzeczy dla nich waz-
niejsze i bardziej konieczne
niz jedzenie, spanie czy ko-
rzystanie z zyciowych roz-
rywek.

Skoro wiemy juz, jak dzielg
sie pod wzgledem potrzeb
uzytkownicy, przyjrzyjmy sie,
co firma Commodore oferuje
w celu zaspokojenia ich po-
trzeb. Oto modele dostepne
aktualnie na polskim rynku:

— Amiga 500
Amiga 500 Plus
Amiga 600 i 600 HD
Amiga 1200

— Amiga CDTV

— Amiga 2000

— Amiga 3000

— Amiga 4000 z proceso-
rem MC68030

— Amiga 4000 z proceso-
rem MC68040

A na koniec mozemy dopi-
sad najmlodsze dziecko Com-
modore — konsole CD32.
Pare sléw o niej znajdziecie w
dalszej czesci artykutu.

Jak widag, jest tego sporo
(a i tak kilka modeli ominatem
ze wzgledu na ich nieobec-
noéé na rynku)! Trudno sie
dziwi¢, ze wybdr jest trudny.
Popatrzmy wigc Krytycznym
okiem, co moga poszczegdine
Amigi, a kiedy dostatecznie
juz sie nad nimi pozngcamy,
sprobujemy dopasowaé po-
szczegblne modele do po-
trzeb konkretnych uzytkowni-
kéw.

Chce tu od razu zaznaczyé:
ponizsze oceny réznych mo-
deli Amigi nie stanowia ani te-
stu, ani obiektywnej krytyki, a
sugestie wykorzystania nie sa
“jedynie stuszne”. Amigi sa
generalnie bardzo uniwersal-
nymikomputeramiizakres ich
wykorzystania ograniczony
jest praktycznie tylke wyobra-
Znia (no, moze jeszcze pojem-
noscia portfela...).

W chwili obecnej Amigi pro-
dukowane sa w dwu formach,
rézniacych sie przede wszyst-
kim obudowa. Pierwszatokla-
wiatura zintegrowana z kom-
puterem (wszystko w jednym
opakowaniu). Do tej grupy na-
lezg wszystkie wymienione po
kolei modele od pieésetki po
tysigcdwusetke.  Pozostale
modele (oczywiscie poza kon-
solg) znajdujq sie w stacjonar-
nych obudowach typu skrzyn-
ka (pozioma lub pionowa) z
klawiaturg podiaczana z ze-
wnatrz. Wigze sie z tym pew-
na drobna, aczkolwiek szale-
nie wazna, réZnica w mozliwo-
§ciach rozbudowy. Modele
zintegrowane moga W przy-
padku rozbudowy korzysta¢
wiasciwie tylko z urzadzen
montowanych zewnetrznie do
szyny procesora lub innych
zewnetrznych zlgcz (tak, tak,
jest jeszcze gniazdko “pod
klapka”). Modele stacjonarne
wykorzystuja specjalne (po-
dobne nieco do IBM-owskich)
karty, wsuwane bezposrednio
do slotéw w plycie gtéwnej,
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kosztujace na ogét znacznie
taniej od ich odpowiednikow
dla kart wspomnianych przed
chwila.

Oferta

Czas na kolejne przedsta-
wicielki rodziny Amig. Za-
cznijmy od legendarnej juz
dzisiaj

Amigi 500

Amiga 500 pojawita sie w
1987 roku i byla pierwszym
16-bitowym komputerem, kto-
ry stal sig kolejnym hitem ryn-
kowym od czasu ukazania sig
ZX-Spectrum. Nieprzecigetna
{jak na owe czasy) grafika,
szybko$é, system operacyjny
— jednym slowem, komputer
o praktycznie nieograniczo-
nych mozliwosciach. Wypo-
sazona w 512 KB pamigci
RAM, system operacyjny w
pamieci ROM 256 KB, pozwa-
lala na rozszerzenie pamieci
dynamicznejdo 9 MB. Wbudo-
wana stacja dyskéw 880 KB
na dyskietki 3,5 cala, szereg
ztacz (procesora, réwnoleg-
le, szeregowe, zewnegtrznego
dysku elastycznego, joysticka
i myszki, gniazdo rozszerze-
nia pamieci, stereofoniczne
wyjécie Audio, RGB-Analog i
Digital) tworzyly komputer po
prostu nieprzecigetny. Nie
chee tutaj doktadnie omawiac
jego waloréw programowych i

drukowano juz tony papieru.
Dzi$ zreszta, z perspektywy
czasu, gdy istniejg juz inne,
nowsze, modele, mozemy juz
nieco obiektywnie] spojrzeé
na wysluzong piecsetke.
Wociaz jednak jest to najpopu-
larniejszy z dostepnych na
rynku polskim komputerow
serii Amiga. Co decyduje o tak
wielkiej popularnosci? Poza
sprzetowymi  mozliwosciami
przede wszystkim oprogra-
mowanie! Tysiace tytulow
gier, uzytkéw, dem. Nie ma
takiej dziedziny, w kiorej za-
brakloby wzorcowego progra-

mu.

Skoro jednak zaplanowali-
$my, ze bedziemy oceniac
obiektywnie, a nawet krytycz-
nie (dla Czytelnika wszystko),
to zacznijmy marudzi¢. Po
pierwsze jest to komputer o
przecietnej mocy obliczenio-
wej. Procesor MC68000, tak-
towany zegarem 7,09 MHz,
takze przy wspomaganiu pro-
cesorow  specjalizowanych,
znajdujacych sie na plycie,
nie stanowi konkurencji nawet
dlakomputeréw PC-286. Gra-
fika tez nie wytrzymuje wspot-
zawodnictwa ze wspolcze-
snymi kartami VGA (szcze-
gdlnie ten koszmarny, meczg-
cy oczy interlace). Po drugie
madel ten nie jest juz oficjal-
nie produkowany, co ozna-
cza, ze piecsetki beda powoli

sprzetowych. Natentematza- | znikaly z rynku. Po trzecie

AMIGA 2000
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cze$é, szczegolnie nowego,
profesjonalnego oprogramo-
wania zada nowszego niz Kic-
kstart 1.3 systemu operacyj-
nego, co zmusza albo do roz-
budowy komputera (wymiana
Kickstartéw), albo po prostu
ogranicza mozliwosc korzy-
stania z niego.

Przy najwieksze] jednak
krytyce nie sposdb nie doce-
ni¢ ogromnej liczby dodatko-
wego osprzetu: od najprost-
szych sampleréw, rozszerzen
pamieci, po superkarty turbo,
czynigce piecsetki szybszymi
nawet od stacji robocze] firmy
SUN. Poza tym gry, jesli maja
sie na ktoryms z modeli uru-
chomig, to tylko na pieésetce.
Wszystko to pozwala na po-
traktowanie modelu Amiga
500 jako idealnego komputera
dla mtodych adeptéw informa-
tyki, a na pewno i przede
wszystkim dla tych, ktorzy wi-
dza w komputerach niezastg-
piong zabawke. Niewygoro-
wana cena sprawia, ze Amiga
500 moze by¢ kupiona jako
prezent dla dziecka.

Komu wiec mozna Amige
500 proponowac? Dzieciom
— jako idealny komputer do
zabawy. Osobom nieco star-
szym — jako doskonale na-
rzedzie do nauki programowa-
nia. Jeszcze starszym — jako
tani komputer, pozwalajacy
na domowe rozwigzywanie

AMIGA 500

_narowaRe [ |

profesjonalnych  zagadnieri
(DTP, CAD, obrébka grafi-
ki...). Te ostatnie jednak
wprawdzie wymagaja nieco
wyzszych mocy obliczenio-
wych iurzadzen wspomagaja-
cych w postaci wigkszej pa-
mieci i twardego dysku, ale
lata istnienia Amigi 500 spo-
wodowaly, Ze takich rozsze-
rzen produkuje sie bardzo
duzo. Wystarczy przesledzi¢
wykonywane przez nas testy
wszelakich urzadzen. Mozna
przy tym zaznaczyc, Ze wspo-
mniane karty turbo, pozwala-
jace na wielokrotne nawet
przyspieszenie starej piecset-
ki, daja mozliwosc naprawde
profesjonalnego jej wykorzy-
stania. Szkoda jedynie, zZe
Commeodore oficjalnie zaprze-
stalo produkcji tego modelu
(choé na gietdach wcigz je-
szcze jest on do kupienia).

Jak wiec wida¢, Amiga 500
to niezwykle uniwersalny mo-
del komputera. Wprawdzie w
obecnych czasach konieczne
jest rozbudowanie pamigci z
512 do 1024 kilobajtéw, jesli
chcemy wykorzystywac pelng
game oprogramowania roz-
rywkowego, a co najmnigjdo 4
MB, jesli chcemy robic cos po-
wazniejszego, ale bardzo bo-
gata oferta urzadzen, rozbu-
dowujacych mozliwosci tego
komputera, pozwala na prak-
tycznie dowolne jego wyko-
rzystanie.

A



b HARDWARE _

Amiga 500 Plus

Czas jednak uplywa. Sta-
wianie komputerom coraz
wiekszych wymagan spowo-
dowalo, ze nawet firma Com-
modore przystapita do bar-
dziej aktywnego dzialania.
Wytezona praca konstrukto-
réw i bojowe doswiadczenia
zaowocowaly pojawieniem sig
modelu Amiga 500 Plus. Kom-
nuter ten byl niewatpliwie za-
skoczeniem, ale w niezbyt po-
zytywnym znaczeniu. Tak na-
prawde to niewiele sie on réz-

ni od starej pigésetki. Pamigc |

rozbudowana od razu do 1
MB, z mozliwoscia jej dalsze-
go rozszerzenia do 2 MB,
nowa wersja systemu opera-
cyjnego w ROM-ie (2.04), tro-
che bardziej rozbudowane try-
by graficzne... Pozostate pa-
rametry (lacznie z wygladem)
bez zmian. Praktycznie moz-
na traktowac jg tak samo, jak
starg piecsetke. Poza tym dla
tych samych osdéb i do tych
samych celéw jest przezna-
czona.

Amiga 500 Plus miala by¢
nastepczynig piecsetki. Ry-
nek jest jednak nieublaganym
katem. Te kesmetyczne nie-
mal zmiany, przy zauwazalnie
wyzsze] cenie, spowodowaly
$rednie zainteresowanie tym
modelem. Pozytywng cechg
jest jedynie to, Ze duza liczba
dostepnych dla Amigi 500 roz-
szerzen, daje sie takze zain-
stalowaé w modelu 500 Plus.
Odnosi sie to szczegolnie do
kontroleréow dyskow i rozsze-
rzer pamieci Fast. W zwigzku

wigc z faktem wiasciwie nie |

zmienione] w stosunku do
Amigi 500 konstrukcji i tym
samym nie zmienionych moz-
liwosci, zostanie ona przy-
dzielona tej samej grupie
uzytkownikow. Idealne roz-
wiazanie dla lameréw i po-
czatkujacych hackeréw —
Kickstart 2.04 — pozwala na
znacznie wiecej niz Kickstart
1.3.

Amiga 600 i 600 HD

Jak wiadomo, Amiga nie
jest jedynym produkowanym
na $wiecie komputerem. Wie-
le firm opracowato wtasne mo-
dele. Cechg szczegding
wszystkich jest stosowanie
coraz nowszych rozwigzan,
szybszych procesordéw, lep-
szej grafiki...
larno$é kart graficznyvh VGA|
SVGA dla pecetéw spowodo-
wata narastajaca krytyke, tak
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Rosnaca popu- |

wczesniej chwalonych, mozli-
wosci Amigi. Po serii nieczy-
telnych zapowiedzi, dziesigt-
kach plotek, Commodore ura-
dowalo rynek kolejnymi mo-
delami popularnych kompute-
réw. Tym razem byly to: Ami-
ga 600 i 600 HD. Nie sa one
wprawdzie w dalszym ciagu
konstrukcjami  szokujacymi
czymkolwiek i kogokolwiek.
Funkcjonalnie sa to po prostu
Amigi 500 Plus z dobudowa-
nym wewnatrz kontrolerem
twardego dysku IDE (AT-Bus)
i zmniejszong (o blok klawia-
tury numerycznej) obudowa.
Procesor, moziiwosci dZwie-
kowe i graficzne — bez zmian.
Innowacjami w konstrukcji sg
natomiast trzy rzeczy: pierw-
sza to wspomniany kontroler
dyskéw AT-Bus, bedacy rze-
czywiscie przelomem (choc
tez nie do korica pozytyw-
nym), nowe w domowe;j infor-
matyce ztgcze PCMCIA i wbu-
dowany firmowo modulator
| PAL. Znikneto natomiast zig-
| cze procesora. Komputery te
montowane sa technologia
SMD (montaz powierzchnio-
wy), skutecznie utrudniajac
potencjalna naprawe.

Zgodnie z zamierzeniem
szedésetka miala by¢ ideal-
nym komputerem domowym,
nastepca legendarnego C64.
Zwarte ksztaity, niewielka kla-
wiatura, zajmowaly mnigj

‘ AMIGA 3000

miejsca na stole, twardy dysk
mial natomiast zwiekszyé

‘"u‘!l"ugcn ' |-Iuﬂfn|un ko cmpu-

tera. Commodore jednak nie
zrealizowal tych zamierzen.

Przy zachowaniu mocy obli-
czeniowe] i mozliwosci starej
juz w koricu pieésetki dodanie
kontrolera jest rzeczywiscie
krokiem naprzéd, ale niewiel-
kim. Do tej pory firma Commo-
dore i firmy produkujace dla
niej osprzet bazowaly na zla-
czu SCSI, natomiast w Amigi
wbudowane zostalo prosciut-
kie zlacze AT-Bus! W dodatku
na nietypowe dyski 2,5 caia,
ktére trudno bylo wowczas ku-
pi¢ i (do dzisiaj zresztg) ko-
sztowaly drogo. MozZe nie by-
loby tak zle, gdyby nie fakt

| usuniecia szyny procesora

(ztacza za klapkg w bocznej
$ciance piecsetki). Wiasciwie
uniemozliwia to jakakolwiek
dalszg rozbudowe komputera!

Kolejnym utrudnieniem przy
wprowadzaniu najmniejszych
choéby zmian jest zastosowa-
nie montazu powierzchniowe-
go — tylko uklady ROM, -za-
wierajgce system operacyjny,
sa w podstawkach... Wpraw-
dzie Amigi 600 byly pierwszy-
mi komputerami, ktére otrzy-
maly gniazdo PCMCIA, ale
niedobdr tych urzadzern na
rynku wplywa na ograniczenie
mozliwoséci  korzystania z

nich. Sa one poza tym dos¢
kosztowne. Brak szyny nie
pozwala na podlaczenie zad-
nego z popularnych urzadzen
dla pigésetek: rozszerzeri pa-
mieci, Action Replaydw, nie-
ktorych flicker-fixerow itp. W
ten sposob odpada wiele, do-
stepnych w wypadku wcze-
éniejszych modeli, sposobow
wykorzystania komputera! Co
wiecej, zredukowanie klawia-
tury spowodowato, Ze wyste-
puja trudnosci z uruchomie-
niem wielu programéw, odwo-
iujacych sie do klawiszy bloku
numerycznego, jeszcze bar-
dziej ograniczajgc mozliwosci
wykorzystania  szedcésetek.
Na koniec warto jeszcze
wspomnie¢ o rozroznieniu w
nazwie: A600 to podstawowa
wersja komputera, A600 HD
to komputer standardowo wy-
posazony w twardy dysk.

Dla kogo ta Amiga? Mozli-
wosci ma praktycznie takie
same, jak stara pigésetka, ula-
twieniem jest jedynie twardy
dysk. Jednak ograniczenie,
zastosowane przy rozbudowie
{brak szyny procesora), powo-
duje, ze w gruncie rzeczy da
sie ja wykorzystaé jedynie do
zabawy. Stad tez uwazac jg
mozna za idealny prezent dla
tych, ktorzy przede wszystkim
chcg bawié sie grami na Ami-
dze i nie przewidujg innego
wykorzystania tego komputera
(byloby ono zreszta trudne —
ofertarozszerzer dla szesése-

| tek jest bardzo uboga). W su-

mie jest to komputer tylko dla
lamerow.

Wszystkie omowione do

| tego momentu modele Amigi

maja jednak prawie jednako-
we mozliwosci graficzne, jed-
nakowa szybko$é¢ — sg wia-
$ciwie réznymi wersjami tego
samego komputera. Mniejsza
lub wieksza tatwos¢ rozbudo-
wy umozliwia mniej lub bar-
dzie| profesjonalne ich wyko-

| rzystanie. Jednak pod wzgle-

dem mocy obliczeniowe] sg
takie same. Ich przydziat do
grup uzytkownikéw jest w
zwigzku z tym bardzo prosty:
tylko lamerzy i $rednio za-

| awansowani beda mieli z nich

jakagkolwiek pocieche. Ewen-
tualnie Amigi 500 (500 Plus),
rozbudowane odpowiednimi
ukladami, moga przydac sie
trzeciej grupie uzytkownikow.
Dla tej grupy jednak znacznie
lepiej przydatna moze sie
okazaé
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Amiga 2000

Jest to wprawdzie jeszcze
jedna wersja Amigi 500, jakze
jednak od niej inna... Model
2000 byl pierwsza Amiga wy-
posazong w zewnetrzna kla-
wiature i zamknietg w stacjo-
narng obudowe. Mozliwosci te
same co w pieésetce, ale
znacznie wieksze szanse roz-
budowy! Amiga 2000 ma sze-

reg sletéw {pedebnych do tych

w IBM-ie), pozwalajacych na
zainstalowanie  specjalnych
kart: turbo, kart graficznych,
rozszerzen pamieci, kontrole-
réw dysku, genlockéw, flicker-
-fixeréw (a nawet sprzgtowego
emulatora — plyty PC)... Prak-
tycznie rzecz biorac, byl to
pierwszy 2z zaplanowanych
profesjonalnych modeli Amigi.
Duzy wybdr kart rozszerzen (w
dodatku tanszych niz analo-
giczne uklady do pigcésetek)
pozwalat na znacznie wigksze
i bardziej uzytkowe wykorzy-
stanie te] Amigi niz wszystkich
dotychczas wymienionych mo-
delirazemwzietych. Duzalicz-
ba kart i peryferiow umozliwia
nawet bardzo profesjonalne
wykorzystanie dwutysigczki.
Karty turbo dajg jej szybkosg,
karty graficzne doskonaly
obraz, obudowa umozliwia fa-
twy montaz twardych dyskow
i napeddéw elastycznych. |
wszystko by bylo pieknie, gdy-
by nie fakt, Ze niestety Amiga
2000 nie jest juz produkowana
w Europie. Wytwarza sig¢ ja je-
szcze tylko w Stanach Zjedno-
czonych, na potrzeby tamtej-
szego rynku.

Amiga 2000 przeznaczona
byta dla oséb, majgcych zde-
cydowang che¢ na wykorzy-
stanie komputera przede
wszystkim w pracy zawodo-
wej, a dopiero w drugiej kolej-
nosci do zabawy. Niewielka
moc obliczeniowa (wcigz Mo-
torola 68000, 7,08 MHz i
wszystkie standardowe mozli-
wosci takie same, jak w mode-
lu Amiga 500), duze szanse
rozbudowy, i to tanszej niz w
wypadku Amigi 500, tworza z
niej idealny wrecz komputer
dla drugiej grupy uzytkowni-
kdéw (tych $rednio zaawanso-
wanych). Moze tez by¢ dobra
propozycjg dla trzeciej grupy.
Rzecz jasna, mozna ja takze
wykorzystywaé po prostu do
zabawy, jest jednak nieco
drozsza od prostej pieésetki.

W profesjonalnych zastoso-
waniach jednak jednym z naj-
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waznieszych parametrow
komputera jest jego szyb-
kosé. Firma Commodore
opracowaia wiec kolejny mo-
del Amigi oznaczony jako

Amiga 3000

To juz w pelni profesjonalny
komputer. Sterowany proce-
sorem MC68030, 25 MHz, za-
chowal wszystkie zalety Ami-
m 2000, a |ednggzg§nm hul od
niej kilka razy szybszy'
Podobnie jak dwutysigczka,
zamkniety w duzej obudowie,
z podigczang zewnetrzna kla-
wiatura, pozwalat na instala-
cje specjalnych kart, rozsze-
rzajacych jego mozliwosci.
Warto przy tym zaznaczy¢, ze
wiele kart mozna bylo instalo-
wad zaréwno w jednym, jakiw
drugim modelul Wszyscy
wige, dla ktérych AS500 (i

| A2000) byta zbyt wolna, otrzy-

mali potezne i szybkie narze-
dzie. Tutaj nie trzeba bylo od-
czekiwa¢ dlugich minut na
przerysowanie sie ekranu w
PageStreamie czy tygodnia
na otrzymanie srednio skom-
plikowanej animacji z Imagi-
ne'a. Dodatkowym plusem
byta mozliwos¢ znacznie
wigkszej rozbudowy pamieci
(do 18 MB). Bylo to zresztg
wiasciwie konieczne. 2 MB
otrzymywane na wejsciu nie
pozwalaly na petne wykorzy-
stanie mozliwosci kompute-
ra. Amiga 3000 miala jeszcze

.'“"J ’ J'JTJ,J
.'I‘rl!I HHEH

. AMIGA 3000 T

jedna, bardzo znaczaca rzecz
— firmowo wbudowany ukiad
fiicker-fixera, umoziiwiajacy
ogladanie w interlace obra-
z6w pozbawionych meczgce-

| go migotania! Poniewaz jed-
nak 3000 stanowi powazny

krok technologiczny od cza-
su pieésetek, przytoczmy
szczegélowe dane techni-
czne:

Procesor MC68030/25 MHz,
koprocesor matematyczny
MC68882/25 MHz, pamigé
RAM 2 MB (rozszerzalnado 18
MB), 4 wewnetrzne sloty Zor-
ro, 2 sloty AT, 1 slot video,
zlgcze procesora, wbudowany
kontroler twardych dyskow
SCSI, stacja dyskow 1,76 MB,
twardy dysk — 52 lub 105 MB.
512 KB ROM zawiera system
operacyjny 2.04 — V37 (bar-
dzo wczesne egzemplarze za-
wieraly wersje 2.03 — V386).
Dodatkowo Amiga 3000 ma
wbudowany flicker-fixer, uwal-
niajacy od nieprzyjemnego mi-
gotania w trybach interlace.
Ma takze wyjscie dla monitora
SVGA. Mozliwosci diwigkowe
identyczne z pozostatymi mo-
delami Amigi. Na marginesie:

oprécz tej,

rsji na rynku pojawily sie takze
inne nieco zmodyfikowane:
Amiga 3000 Tower, Amiga
3000 UX. Szczegdly o nich w
przypomnianym na wstepie ar-
tykule “Parszywa dwunastka”.

standardowei we-
anGarcowe;

PN Tk e 57 ary e v 28

Polaczenie procesora
MC68030 z koproceserem,
przy obecnosci MMU (wbudo-
wanego w procesor) robi z
trzytysiaczki doskonaly kom-
puter do obrobki grafiki. Moc
obliczeniowa takiej maszynki
bedzie juz spokojnie poréw-
nywalna z PC-386DX! Trzyty-
sigczka jest idealnym kompu-
terem do pétprofesjonalnego

| DTP, digitalizacji i tworzenia

grafiki. Moze tez sluzyé jako
wys$mienity serwer multime-
dialny — multitasking i mozli-
wosci rozbudowy stojg tu na
bardzo wysokim poziomie.
Amiga 3000 przeznaczona
byla giéwnie dla projektantow,
do zastosowarnn o duzych
potrzebach obliczeniowych.
Wbudowany flicker-fixer umoz-
liwial wreszcie wygodna obréb-
ke obrazu, co przy szybkosci
komputera bylo idealnym wy-
korzystaniem tej Amigi. Wcigz
jednak doskonale nadawala sig
tez do gier (szczegdlnie pro-
gramow symulatoréw, te do-
piero nabieraly barwy!), jezeli
tylko nie przeszkadzal im
zmieniony procesor. Mozli-
wos$é uruchomienia gier po-
wieksza takze specjalny ukiad

pn-luunlmnﬁ\r na uruchomienie

komputera z systemem w
wersji 1.3!

Skoro wiemy, do czego
moze stuzyé Amiga 3000, sta-
je sie oczywiste, ktdra grupa
uzytkownikéw moze mie¢ z
niej pozytek. Dla lamerdw nie-
zbyt sie nadaje — cena i moz-
liwosci znacznie przekraczaja
ich potrzeby. Dla srednio zaa-
wansowanych... owszem, ale
chyba tylko jako kolejny etap
w ich rozwoju. ldealnie nato-
miast nadaje si¢ dla grupy
trzeciej. Z tymi mozliwosciami
obliczeniowymi i mozliwos-
ciami rozbudowy jest w sta-
nie, w odpowiedniej konfigu-
racji, zaspokoi¢ kazde wyma-
gania.

Opisane do tej pory Amigi
réznia sie wielu szczegotami,
sg jednak dwie nie zmienione
cechy wszystkich wymienio-
nych do tej chwili modeli: gra-
fika i dZwiek. DZwiek wszyscy
znajg. Trudno mu cos zarzu-
ci¢ (cho¢ i tak z niecierpliwo-

| &cig oczekuje sie juz na 16-

bitowe przetworniki). Pozo-
staje grafika. Praktycznie
rzecz biorgc, mozliwosci gra-
ficzne trzytysiaczki sa takie
same (pomijajac flicker-fixer),
z niewielkimi tylko zmianami,
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jak zwyklej pieésetkil A choc
mozliwosci te, gdy powstata
pierwsza Amiga 500, byly
olbrzymie {na pecsiach kidlo-
wala wéwczas MDA, Hercu-
les, CGA i bardzo rzadko
EGA), to w ostatnich latach,
gdy masowo pojawity sig karty
VGA, nieco przyblakly. Tak
dale] by¢ nie moglo. Nawet
pecety zaczely przewyZszac
Amige mozliwosciami graficz-
nymi. Wciaz wprawdzie Amigi
obsluguja szybciej grafike,
ale uZytkownicy zaczynaii
czué niedosyt. Wszyscy wiec
oczekiwali na nowosci od fir-
my Commodore, | tym razem,
chyba po raz pierwszy w jej
historii, sig nie zawiedli.

Amiga 1200

Pierwsze plotki o niej byly
przyjmowane z powatpiewa-
niem. Natomiast pojawienie
sie tego komputera na rynku
stato sig od razu sensacja.
Szokowata przede wszystkim
grafika: tryp HAMS8, dajacy
mozliwoéé tworzenia prak-
tycznie 24-bitowej grafiki. We
wszystkich dostepnych try-
bach graficznych mozliwosé
uzyskania 256 koloréw oraz
trybéw EHB, HAM, HAMS.
Dostepne wszystkie “stare”
tryby i mnéstwo nowych. A do
tego procesor MCE8EC020
taktowany 14,18 MHz. Opa-
kowanie zblizone do opako-
wania dawnej pigésetki —
komputer i klawiatura w jed-
nej obudowie, dostepny blok
klawiszy numerycznych. W
efekcie powstal doskonaly
komputer, i to zarowno do
gier, jak i do pracy uzytkowe;j.
Dokiadne omodwienie znaj-
dziecie kilka numerow wstecz
— pelny test Amigi 1200 za-
mieszczony jest w MA 6/93.
Tak czy inaczej, jest to sko-
kowa zmiana jakosci. Zeby
jednak wiedzieé, o czym
moéwimy, pare konkretnych
sléw o budowie komputera:

Procesor MC68EC020, 2
MB RAM z mozliwoscia rozbu-
dowy do 10 MB, wszystkie ty-
powe zlacza oraz ziacze pro-
cesoraikart PCMCIA, wbudo-
wany kontroler twardych dys-
kéw AT-Bus. Na plycie stan-
dardowo umieszczony modu-
lator TV w wersji PAL lub
NTSC. Klawiatura, podobnie
jak w dawnych modelach,
wraz z blokiem numerycznym.
Komputer wyposazony stan-
dardowo w stacje dyskow ela-
stycznych 880 KB (3,5 cala).
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AMIGA 600 HD

Mozliwe firmowe wyposaze- |
| wia szybkie i sprawne rozbu-

nie go w twardy dysk.

Temu modelowi naprawde
trudno co$ zarzucié. Jest to
idealny nastepca wystuzonej
piecésetki. Ma wszystkie jej
zalety i mnostwo innych.
Trzeba tez zaznaczyé, ie
wbudowany kontroler twar-

Wil ol
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dych dyskow AT-Bus umozli-

dowanie komputera do profe-
sjonalnych celéw (jest to zre-
sztg bardzo wskazane, choc-
by sam Workbench zajmuje 6
dyskietek...). Szyny rozsze-
rzen: PCMCIA i procesora
umozliwiajg nieklopotliwg roz-
budowe (na rynku oferta urza-

AMIGA 4000 T

dzen specjalizowanych dla ty-
sigcdwusetki rosnie z dnia na
dzien).

Amiga 1200 jest juz od roku
dostepna na polskim rynku i
na pewno w tej chwili sprzeda-
je sie najlepiej ze wszystkich
Amig. Mozliwo$¢ wykorzysta-
nia czesci osprzetu jeszcze z
Amigi 500 (patrz artykut w MA
kilka numeréw wstecz), ro-
snacy bardzo szybko wybor
nowych rozszerzen (wystar

bt

b‘y plcull{.u\. u:ol.y]
tworzy komputer dla kazdego.
Z jednej strony mozna urucho-
mic ok. 80-90% dawnych gier,
z drugiej (szczegdinie dzieki
nowej wersji Kickstartu 3.0 —
V39) mamy niezwykle wygod-
ng obsluge oprogramowania
uzytkowego (praktycznie uru-
chamianego w catosci). Nie-
samowite mozliwosci graficz-
ne przy zupetnie niezlej szyb-
koéci Amigi (szczegolnie po
rozbudowie pamieci Fast)
daja nam idealny pélprofesjo-
nalny domowy komputer. Co
wiecej, cena Amigi 1200, ak-
tualnie okoto 9 min ziotych,
jest chyba na kazda kieszer!

NagLc

Do czego mozna uzywac tej
Amigi? Po pierwsze do zaba-
wy, po drugie do zabawy, po
trzecie... Oczywiscie, biorac
pod uwage rozwdj konstrukcji
komputerowych, jestto po pro-
stu Amiga 500 dostosowana
technologicznie do nowych
potrzeb runku. Dwu-, cztero-
krotnie wigksza szybkosc pra-

| cy, grafika o jakosci niemal fo-
| tograficznej, zwarta wygodna

konstrukcja mechaniczna...
Takze wiec w potprofesjonal-
nych zastosowaniach domo-
wych Amiga 1200 bedzie dzia-
lata doskonale. Model ten jest
w tej chwili najlepszg propozy-
cja dla oséb, pragnacych po-
slugiwaé sie komputerem do
roznych celéw: zabawy, pro-
wadzenia rachunkdw, obrdbki
grafiki, nauki programowa-
nia... Prosta, intuicyjna obstu-
ga myszka ulatwia sterowanie
nim, grafika i dZwiek zapew-
niaja doskcnala rozrywke,
szybkosé pracy pozwala na
sprawne i wygodne obstugiwa-
nie nawet wymagajacych pro-
graméw (typu Imagine czy Pa-
geStream). Ba, oczywiscie |
ona ma minusy: klopoty wyste-
pujace przy wspolpracy z nie-
ktorymi twardymi dyskami, ko-
nieczno$¢ uzywania drogich i
niezbyt popularnych dyskéw
2,5 cala. Inny minus to ponow-
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nie nie dopracowana sprawa
wspolpracy z monitorami VGA
(zamiast sprzetowego flicker-
-fixera z trzytysiaczki, progra-
mowy podwajacz czestotliwo-
§ci synchronizacji DoublePAL/
NTSC). Po szczegdly odsytam
jednak do obszernego testu w
poprzednich numerach.

Przydzielmy wigc tysiac-
dwusetke dla pierwszej i dru-
giej grupy uzytkownikéw! Dla
liwoéci rozbudowy. Rozsadna
cena, doskonate mozliwosci,
nowe gry wykorzystujgce roz-
budowane tryby graficzne...
Lameria moze oszale¢. Ci ére-
dnio zaawansowani zresztg
tez. Nic dodac, nic ujac.

Zeby bylo weselej, firma
Commodore nie zatrzymala
sig na modelu 1200: prawie
natychmiast powstal komputer

Amiga 4000

Sa dwie jego wersje: wypo-
sazona w procesor MC68040
i nieco prostsza — w
MC6BEC030. Wersje te stano-
wig niejako kontynuacje mo-
deli A20001 A3000, choé zosta-
" ly zdecydowanie poprawione
technologicznie. Ich wewnetrz-
na budowa jest rozwinieciem
mozliwosci Amigi 1200. Obie
wersje A4000 przypominajg
A2000 i A3000 przede wszyst-
kim obudowg (stacjonarng, z
zewnetrzna klawiatura) oraz
mozliwodcia instalowania we-
wnatrz (tak jak i wczeséniej)
specjalnych kart. Dziala prawi-
dlowo zdecydowana czes¢ kart
z Amigi 2000 (nie wspominajac
03000)! Amiga 4000 jest wypo-
sazona standardowo w twardy
dysk AT-Bus i, w zaleznosci od
wersji, w procesor Motorola
MC68040 Ilub MC68ECO030.
Stanowi ona znacznie lepsza
propozycje niz analogiczne do
nich modele PC-386/486. Duzq
zaleta konstrukcji czteryty-
sigczki jest fakt, ze procesor
znajduje sie na specjalnej, de-
montowane] karcie. Bez wigk-
szych trudnosci mozna wiec
zamieni¢ po pewnym czasie
procesor MC68030 na 040! W
karcie 030 mozna natomiast
latwo zamontowac koprocesor.
Jest to jednoczesnie otwarta
droga do korzystania z kolej-
nych generaciji procesoréw Mo-
forola: MC68060! Podobnie jak
A1200 wyposazona jest w ko-
éci AGA, a wiec dysponujgca
doskonala grafika Amiga 4000
doskonale nadaje sie do w pelni
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profesjonalnejcbrobki obrazow
(wiekszo$é prywatnych stacji
nadawczych korzysta z Amigi
przy nadawaniu audycji, a
szczegdlnie przy tworzeniu re-
klam; doskonalym przykladem
moze by¢ wroclawska telewizja
Echo).

Mozliwosci i cena Amigi
4000 same zreszta wskazujag,
kto moze by¢ jej uzytkowni-
kiem. Sam fakt, ze A4000/040
pracuje “tyiko” 25 razy szyb-
ciej od starej dobrej piecsetki!
Trzeba jednak tez przyznac,
e wiele gier w dalszym ciagu
uruchomi sie bez klopotu (a
czesc z klopotami: tutaj nieraz
pomaga programik Degrader
lub Runit). Pozostaje jedynie
cena — daleko poza mozliwo-
$ciami przecietnej kieszeni.

Do czego moze sie wiec
przydaé Amiga 40007 Przede

wszystkim do profesjonalnych |

prac, wymagajacych duzych i
bardzo duzych mocy oblicze-
niowych: animacji graficznej,
renderingu, profesjonalnego
DTP, projektowania CAD/
CAM... Przydzial do grup staje
sie przez to oczywisty: trzecia
(bodajze czy nie najliczniej-
sza w tej chwili grupa uzyt-
kownikow Amigi 4000) oraz
oczywiscie... grupa czwarta,
do tej pory nie wspominana.
Ci ostatni jednak oczekujg juz
na Amige 5000, cho¢ jeszcze
nikt nie wie, z czego bedzie
sie ona skladac.

Amiga 4000/040 jest w tej
chwili najwiekszym, sposrdd
produkowanych przez Com-
modore, modeli Amigi. Ale to
jeszcze nie ostatni: mozna je-
szcze wspomnieé o dwu na-
stepnych dzietach CBM: Ami-
ga 4000 Tower i sensacja
ostatnich miesiecy — konsola
do gier Amiga CD32.

Amiga 4000 Tower to przed-
stawiona przed chwilg cztery-
tysigczka, tyle tylko, Ze w obu-
dowie tower (wieza) i z zain-
stalowanym na plycie kontro-
lerem SCSI-Il. Pozwala on na
transmisje danych z szybko-
écig do 10 MB na sekunde!!!
Daje to w efekcie koricowym

komputer o mocy obliczenio- |

wej i szybkosci przetwarzania
danych poréwnywalnej (a na-
wet nieco wiekszej) do matych
stacji roboczych firmy SUN. A
nie ma przeszkod, by i do nie-
go zamontowaé karte turbo
MC68040/50MHZ... Nie ma

wiec co przydzielaé. To juz
naprawde komputer do bardzoe
konkretnych, profesjonalnych
zastosowarn (albo dla napraw-
de napalonych hackeréw). La-
meria i poczatkujacy nie wyko-
rzystajg nawet utamka mozli-
wosci tej Amigil

Najnowsza niespodzianka
CBM to konsola do gier —
Amiga CD32. Jest ona na-
stepcg srednio popularnego

modelu Amiga CDTV. Jest to
po prostu Amiga 1200 (32 bity,
procesor MCB8EC020), tylko
wyposazona w czytnik CD.
Zawiera kompletny Kickstart
3.0, daje grafike AGA, ma 2
MB pamieci. Po podiaczeniu
klawiatury otrzymujemy pet-
nosprawny, kompletny kom-
puter Amiga 1200! Duza szyb-
koéé¢ odczytu danych z CD
(ponad 300 KB/s) oraz mozli-
wosé odczytu wielu standar-
dow plyt CD (Amiga CD32,
Amiga CD, CD+G, CDTV, Vi-
deo CD), a takze pelne wypo-
sazenie w zlgcza zewnetrzne i
zdalne sterowanie — to moze
by¢ kolejny hit na rynku!
Wrézymy temu modelowi
duze powodzenie, zwlaszcza
ze zapowiadana jest do korica
roku oferta ponad 100 progra-
méw specjalnie dla niej!
Whkrétce postaramy sie przed-
stawié nieco wiecej informacji
na temat Amigi CD32.

Podsumujmy...

Nie sg to oczywiscie wszyst-
kie istniejace na rynku modele
komputera Amiga. Jednak te
nie opisane stanowia praktycz-
nie nie znaczaca czesc rynku.
Sprébujmy na koniec jeszcze
raz dokonac przydziatu kompu-
terow do grup uzytkownikow.
Tym razem przedstawimy to w
postaci tabelki zamieszczonej
powyzej.

Tak to pokrétce wyglada
sprawa Amigi na polskim rynku.
Warto w tym wszystkim jeszcze
raz zwrdci¢ uwage na fakt, ze
modele A500, A500 Plus, AE00,
A600 HD, A2000 to wszystko
wersje jednego komputera. Ich
mozliwosci graficzne, szybkosé
pracy sa identyczne. Rdznice

i tkwia wylacznie w dostepnych
| mozliwosciach rozbudowy i w
podazy tych rozszerzen na ryn-
ku. Mozna wiec swobodnie wy-
bieraé z rynkowej oferty, kieru-
jac sie wlasnymi potrzebami,
zasobnoscia kieszeni oraz
mozliwosciami poszczegdlinych
modeli (np. brak klawiatury nu-
merycznej w A600, ale za to fa-
twa rozbudowa o twardy dysk,
mozliwo$¢ instalacji kart w dwu-
tysigczce, szeroka oferta roz-
szerzen dla pigésetki..). Kro-
kiem do przodu jest trzytysiacz-
ka, ale ma jeszcze stare kosci
graficzne. ldealnym modelem
do zastosowari domowych jest
Amiga 1200 — nowe kosci gra-
ficzne AGA, duza moc oblicze-
niowa i rozsgdna cena — to jej
niewatpliwe zalety. Dla fachow-
cow i profesjonalistow pozosia-
ja modele Amig 3000 i 4000 —
procesory do wyboru. Niestety
ich cena ogranicza nieco krag
nabywcow, ale nie ma rzeczy
doskonalych. Za perfekcje tez
trzeba placié. Elita jest jak za-
wsze nie usatysfakcjonowana.
No céz, ale dla nich kazdy kom-
puter bedzie za wolny, ze zbyt
stabg grafika itp., itd... Spusémy
na nich zastone milczenia,
niech cierpig samotnie...

Pozostaje jeszcze Amiga
CD32, ale poniewaz w sprzeda-
zy jest dopiero od paZzdziernika,
trudno cos konkretniejszego
powiedziec. Jej mozliwosci sg
jednak olbrzymie. Jestidealnym
urzadzeniem multimedialnym.
Wkrétce zreszta postaramy sig
dokiadnie przyblizy¢é Czytelni-
kom szczegoly. W podstawowej
wersji — jako konsola —
moze by¢ tylko lamerska za-
bawka.

Mam nadzieje, ze niniejszy
artykul pozwoli na tatwiejsze
podjecie decyzji i wybor wia-
sciwego modelu dla wlasnych
potrzeb. Niewatpliwym fawo-
rytem na choinkowy prezent
jest aktualnie Amiga 1200 —
juz teraz hit sprzedazy — ale
w koncu dla niektérych moze
byé¢ za duza, dla innych zde-
cydowanie za mala. Wybodr
pozostawiam wiec Czytelni-
kom, a artykui niech stuzy im

pomoca.

modele zintegrowane lyp uzylkownika modele stacjonarne
Amiga GD3z, 500, 500 Plus, 500 poczatkujacy Amiga 2000
Amiga 600 HD, 1200° $rednio zaawansawani  Amiga 1400(") '
! ‘Amiga 1200 HD zaawansowani Amiga 3007, 40000030 |
; - elita Amiga 000, 5000("), 100007 |
i i

(*) — modele planowrarne na przyszitosé
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Marek Pampuch

est to edytor pozwala-

jacy zmieni¢ wyglad

istniejacej ikony, Ilub

nawet zaprojektowac
ikone od samego poczatku. Z
przyjemnoscig musze stwier-
dzié, ze wersje od systemu
2.0 tego edytora sg przyjazne
dla uzytkownika, czego nie
mozna bylo powiedzie¢ o po-
przednich.

Program ten jest nieco roz-

budowany w stosunku do edy-

tora wygladu wskaznika czy
tla Workbencha. Po wybraniu
ikony lconEdit pojawia sie
nowy ekran, a na nim kilka
gadzetéow. W poréwnaniu z
poprzednig wersja nowoscig
jest tu szes¢ kwadracikéw z
symbolami graficznymi, po-
zwalajgcymi na proste opera-
cje rysunkowe. Gadzety te
maja podobny wyglad do ga-
dzetéw sluzacych tym samym
celom w programie Deluxe
Paint, jednak poniewaz nie

kazdy z Was még! sie zetkngé |

z tym programem rysujacym,
pozwole je sobie tutaj obja-
snié:

* Gadzet wyboru koloréw
wyglada wprawdzie tak samo
jak przy WBPATTERN czy
POINTER, ma jednak kilka
dodatkowych mozliwosci:

— nacisniecie klawisza z li-
terg P powoduje przeglad ko-
loréw rysowania, jednoczes-
ne zas nacisnigcie klawiszy:
[Shift]+[P] — przeglad kolo-
réw tla;

— jesli chcemy rysowac
ikone za pomocg dwukoloro-
wej linii, nalezy wybra¢ my-
szka pierwszy kolor i, przy-
trzymujgc klawisz [All], wy-
bra¢ drugi kolor;

— jesli chcemy pokry¢ iko-
ne wzorem “szachownicy”,
wybierzmy pierwszy kolor i,
przytrzymujac klawisz [Shift],
drugi kolor;

— aby uzywaé jednocze-
$nie dwoch koloréw przy ryso-
waniu, wybierzmy pierwszy
kolor, nastepnie nacisnijmy
PRAWY klawisz myszki i wy-
bierzmy drugi kolor.

Pozostate gadzety to zgo-
dnie znumeracja zrysunku 2.:

* FREEHAND (1) — ryso-

wana bedzie dowolna linia
zgodna z ruchem myszki.
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NIE MIALA

By¢ moze jestescie juz nieco znudzeni tym serialem.

A zatem zapowiadam, ze ten odcinek bedzie ostatni.

Tym razem zajmiemy sig umieszczonym na dyskiet-

ce Extras (w szufladzie Tools) edytorem o nazwie
IconEdit.

* CIRCLE (2) — rysowane
bedzie kétko. Aby je naryso-
wag, nalezy:

— ustawi¢ wskaznik w miej-
scu, w ktérym chcemy umie-
$ci¢ $rodek kolka, i przytrzy-
mujac lewy klawisz myszki,
przesunaé ja;

— po uzyskaniu pozgda-
nej wielkosci kotka zwol-
ni¢ nacisk na lewy klawisz
myszKki.

Zauwazcie, ze kolko na ga-
dzecie podzielone jest na
dwie czesci. Kliknigcie przy
wyborze na lewg strong ga-
dzetu spowoduje, ze otrzyma-
cie “normalne” koto. Przy Klik-
nieciu na prawa strone gadze-

tu — koto zamalowane. Tu

o] Tconkdit: Untitled

takze mozna zastosowac kil-
ka sztuczek:

— przytrzymanie klawisza
[Ctrl], zanim zwolnimy lewy
klawisz myszki przed rysowa-
niem, spowoduje, Ze linia,
ktérg bedzie rysowane kolo,

| stanie si¢ dwukrotnie grub-

sza;

— jesli nie oceniacie zbyt
wysoko swoich zdolnosci ma-
nualnych, nie musicie si¢ ba¢
tego, Ze klikniecie na niewla-
sciwa czesé gadzetu; wystar-
czy nacisngc¢ klawisz E, aby
uzyska¢ kolo normalne, lub
[Shift)+[E], jesli chcemy otrzy-
mac kolo zamalowane.

— jesli chcecie wypelnic ry-
sowane koto ckreslonym wzo-

IHI -..
e BeeRin 't

rem, nalezy przed narysowa-
niem kota ustawié ten wzdr
tak, jak to opisano powyzej
(przy COLOR GADGET).

Poniewaz ikona, jaka mo-
zesz stworzy¢ tym edytorem,
ma okreslone, niewielkie roz-
miary (80 x 40), zaleca sie ry-
sowacé jg na ekranie, powiek-
szonym za pomocg gadzetu

ETatal V]

LUUNI.

* LINE (3) — pozwala na
rysowanie linii. Aby naryso-
wac linie, nalezy:

— wybrac ten gadzet;

— ustawi¢ wskaznik myszki
w miejscu, w ktérym ma sie
zaczyna¢ linia, i nacisng¢
lewy klawisz myszki;

— przytrzymujac klawisz
myszki, przesuwac¢ wskaznik
az do chwili, gdy osiggniemy
punkt koricowy linii; w tym
momencie mozna zwolni¢ na-
cisk na klawisz.

* CURVE (4) — punkt, w
ktorym rozpoczeliSmy ryso-
wanie, i punkt, w ktérym aktu-
alnie znajduje sie wskaznik,
zostang polaczone krzywa
Béziera.

* SQUARE (5) — umozliwia
rysowanie prostokatow.
Wszystko odbywa sie prawie
tak samo jak przy rysowaniu
kél. Z tg réznica, ze przy ry-
sowaniu ustawiamy sie nie w
$rodku, a w miejscu, gdzie
ma by¢ jeden naroznik pro-
stokata, zwalniamy za$ na-
cisk na klawisz myszki w mo-
mencie ustawienia wskaZzni-
ka w miejscu, gdzie ma byc¢
drugi naroznik. Ponadto, na-
ciskane przy wyborze “zama-
lowany/nie zamalowany”,
klawisze to odpowiednio: [R] i
[Shift]+[R].

* FILL (6) — umozliwia wy-
petnienie zamknietego obsza-
ru aktualnie wybranym kolo-
rem.

Ponize] mamy dwa pola z
napisami:

* UNDO — likwiduje ostat-
nie dzialanie rysunkowe od
momentu pacisnigcia dowol-
nego klawisza myszki;

" CLEAR — czysci zawar-
tos$¢ catego pola rysowania.

Po prawej stronie ekranu
znajdujg sie od gary:
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* Pole pokazujace wyglad
edytowanej ikony tak, jak jg
bedziemy widzie¢ na ekranie.

* Okreslenie stanu edytowa-
nej ikony. Ikona, jak chyba wie-
cie, sklada sie z dwdch rysun-
kéw. Jeden przedstawia jq w
stanie nie naruszonym, drugi
zas w momencie “wyboru”. Oba
te rysunki muszg sie cho¢ w
minimalnym stopniu rézni¢ od
siebie. Aby zobaczy¢ te réznice,
mozna wykorzysta¢ gadZety o
nazwach NORMAL i SELEC-
TED. (UWAGA: gadzety te moz-
na przelaczyé tylko wdéwczas,
gdy zatadowane sg rysunki od-
powiadajace obu stanom.)

* Pole pokazujace wyglad
ikony w stanie “wyboru”.

* Pole z czterema strzatkami.
Klikniecie na ktérgs z nich
przesunie ikone w polu rysowa-
nia w odpowiednim kierunku.

Edytor ikon ma swoje menu
na listwie tytulowej. Znajdzie-
my w nim:

a| lconEdit; WORK:VIDEQ/DPRINTIV/DPAINT

* Grupa PROJECT zawiera
nastepujace opcje:

— NEW — powoduje za-
tadowanie domysine] ikony
okreslonego aktualnie ty-
pu;

— OPEN — pozwala na za-
tadowanie, wybranego przez
uzytkownika, zbioru z ikona.
Tu juz nie mamy ograniczen
co do typu.

— SAVE — zapisuje stwo-
rzona przez nas ikong pod
nazwa, pod jakg zatadowa-
lismy odpowiedni zbidr z dys-
ku. Poprzednia zawartos¢
zbioru zostaje zmazana. Jesli
robilismy wszystko od poczat-
ku, ikona zostanie zapisana w
zbiorze o nazwie UNNA-
MED1.info.

— SAVE AS — pozwala na
zapisanie zbioru z rysunkiem
ikony pod dowolnie podang
przez nas nazwg. UWAGA:
Jesli tak zapisywanemu zbio-
rowi nie dodamy rozszerzenia
INFO, wdwczas Amiga nie
potraktuje tego zbioru jako
zbioru z ikong.

— SAVE AS DEFAULT
ICON — zapisze stworzong
przez nas ikone jako domy-
silna ikone dla aktualnie
ustawionego typu. Jesli na
przyklad zapiszesz w ten
spos6b swojg ikone Work-
bencha, wdéwczas bedzie
sie ona pojawiaé zawsze
wtedy, gdy wuruchomisz
komputer z tego dysku, na
ktorym zostala zapisana
tak zmieniona ikona.

— QUIT — powoduje wyj-
$cie z edytora ikon. Jesli
dokonale$ jakichkolwiek
zmian w polu rysowania,
wdwczas pojawi sie komu-
nikat systemowy pytajacy o
to, czy checesz zapisaé zmia-
ny przed wyjéciem z prog-
ramu.

* Kolejng grupg w menu na

listwie tytulowej jest EDIT, |

zawierajgace
opcje:

nastepujace

— CUT — usuwa rysunek z
pola rysowania z ekranu i za-
pamietuje go w buforze;

——

— COPY — zapamietuje
zawarto$¢ pola rysowania w
buforze bez usuwania jej z
ekranu;

— PASTE — usuwa zawar-
to$¢ pola rysowania, zastepu-
jac ja tym, co znajduje si¢ w
buforze;

— OPEN CLIP — kopiuje
zbior w formacie IFF o poda-
nej przez uzytkownika nazwie
do bufora (skad mozna go
przenies¢ do pola rysowania
za pomocag PASTE);

— SAVE CLIP AS — pozwa-
la na zapisanie na dysku za-
wartosci bufora pod nazwa,
jaka jej nadamy.

— SHOW CLIP — powoduje
otwarcie nowego okna, w
ktérym zobaczymy zawartosé
bufora.

* Nastepna grupa TYPE po-
zwala na okreslenie typu edy-
towanej ikony. Mamy tutaj do
wyboru:

— DISK — ikona dysku;
— DRAWER — ikona szu-
flady (katalogu);

5| TconEdit: WORK:VIDED/DPAINTIV/DPAINT
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— TOOL — ikona proce-
dury;
— PROJECT — ikona pro-
gramu;

— GARBAGE —
“$mietnika”.

ikena

* Kolejna grupa — HIGH-
LIGT — okresla wyglad i kolo-
ry ikony:

— COMPLEMENT — kolory
s3 zwiazane z domysing pale-
ta;

— BACKFILL — kolory sg
zastapione przez kolory do-
peiniajace. Opcja ta jest cze-
sto stosowana przy tworzeniu
ikony “wybranej".

— IMAGE — pozwala na
wykorzystanie drugiego ob-
razka jako ikony “wybranej”.

* Nastepna grupa jest IMA-
GES z opcjami:

— EXCHANGE — zamie-
nia miejscami ikone “nie na-
ruszong” i “kliknieta".

— COPY — kopiuje ikone
z pola rysowania do okna
pokazujacego stan ikony.
Jeéli w momencie uzycia tej
opcji wybrany jest gadzet
NORMAL, wodwczas ikona
zostanie skopiowana do

okna SELECTED, i na od-
wrot.

— USE TEMPLATE —
umieszcza w polu rysowa-
nia “gladkie” tlo ikony
wzorcowej. Jesli w chwili
uzycia opcji edytowalismy
jakas ikone, zostaniemy
zapytani, czy zapisa¢ ja
przed zastgpieniem przez
wzorzec.

— LOAD — pozwala na
zaladowanie (za pomoca
standardowego okna do za-
rzadzania zbiorami) dowo-
Inego rysunku standardu IFF
lub pedzla (*brush™). W menu
pomocniczym okreslamy, co
chcemy zaladowac:

— IMAGE — obrazek lub
pedzel. Z obrazka zostanie
jednak wyciety tylko taki frag-
ment (poczynajac od lewego
gérnege ndroznika), jaki zmie-
sci sie w oknie edyciji.

Jedli wybierzemy ktérakol-
wiek z pozostalych opcji tego
menu, bedziemy mogli zalado-
wac tylko zbiory z rozszerze-
niem “.info™:

— NORMAL IMAGE — ikona
“normalna”;

— SELECTED IMAGE — iko-
na “kliknieta";

—BOTHIMAGES — oba sta-
ny ikony;
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— SAVE IMAGE — pozwala
na zapisanie obrazka wczyta-
nego przez LOAD/IMAGE wraz
z ikong rysunku (z napisem
IFF);

— RESTORE — przywraca
poczatkowe ustawienie okna
edytora ikon.

* Przedostatnia grupa
EXTRAS daje nam mozliwosci
wyboru spomiedzy:

— RECOLOR — zamienia
miejscamidrugiitrzeci kolor z
aktualnej palety. W ten spo-
séb mozna dopasowac “stare”
ikony do potrzeb nowego
Workbencha 3.0.

— AUTO TOP LEFT —
ustawia rysunek ikony w le-
wym goérnym rogu pola edycji.

— COLOR PALETTE —
powoduje uruchomienie pro-
gramu Palette z preferenciji, a
przez to mozliwosé ustawie-
nia innej palety koloréw.

* Ostatnia grupa — SET-
TINGS — ma opcje:

— USE GRID — rysuje na
edytowanej palecie siatke
punktéw. Ponowne uzycie tej
opcji spowoduje, ze nastapi
wylaczenie tej siatki.

— CREATE ICONS — jesli
wylaczymy te opcje, wéwczas
obrazki IFF, zaladowane
przez LOAD/IMAGE, bedg za-
pisywane bez dodatkowej iko-
ny.

— SAVE SETTINGS — za-
pisuje aktualne ustawienia
okna edytora ikon.

Jeszcze jedna uwaga na
zakoriczenie. Program korzy-
sta 2z biblioteki iffpar-
se.library. Jesliuruchamiacie
lconEd z dyskietki, niczemu
to nie szkodzi. Jes$li nato-
miast uruchamiacie go z
twardego dysku, woéwczas
wersja biblioteki, jaka macie
nagrang na dysku, nie moze
by¢ nizsza niz wersja na dys-
kietce, z jakie] instalowaliscie
Workbench.

| to w zasadzie wszystko.
Nie mysicie jednak, ze na
edycji ikon skoriczyly sie klo-
poty baby. Teraz dopiero za-
czely sie schody, o nazwie
AmigaDOS. Poniewaz jed-
nak przed wejsciem na tak
wysokie schody nalezy sie
Wam odpoczynek, zarzg-
dzam dwumiesigczng prze-
rwe. Do przeczytania sie w
marcu.

ckurie




DOPAL SWOJA AMI

A 5 0 0 To nie prawda, ze Amiga 500 jest juz

—komputeremrbez przyszlosci! Po-
przez dodanie do zwyklej Amigi 500 jednego z roz-
szerzen firmy GVE, A500-HD8+ lubyA530-Turbo+
stanie si¢ ona zupefnie nowa maszyna! A530-Turbo+
dod: ul-..mmpr.m; sekazda Amiga 500 0 bedzie dziata-
la ponad 4 razy szybciej niz Amiga 1200, a wiele pro-
gramow dziatac bedzie niemalze tak samo szybko jak
na Amidze 4000! Wszytko to za ceng o wiele nizsza
niz cena Amigi 1200 z twardym dyskiem!

Moduty A500-HD8+ oraz A530-Turbo+ umiesz-
czone sg w idealnie dopasowanej do wygladu Amigi
500 obudowie. Wyposazone sa w szybkie zewnetrzne
zhacze SCSI, podstawki pod moduly SIMM umozliwia-
juce zainstalowanie az do 8MB prawdziwej pamigci
FAST, dysk twardy SCST (mozliwos¢ wyboru od 40MB
do 540MB!), specjalny przelacznik umoliwiajacy wy-
hiczenie calego urzadzenia bez potrzeby jego fizycz-

A1 20 0 Grafika Amigi 1200 jest rzeczywiscie

rewelacyjna,é § plrego wko-r
rzvstania potrzebne jest jednak wiecej niz 2 MB stan-
dardowo instalowanej pamigci, Rowniez procesor
68EC020 moize okazac si¢ niewystarczajicy, zwlasz
cza przy braku pamieci FAST. Firma GVP oferuje no-
we rozwiazania umozliwiajace znaczne poszerzenie
mozliwosci zwyklej Amigi 1200.

Karta A1200 SCSI/RAM+ wyposazona jest w pod-
stawki pod moduty SIMM, dzicki ktorym mozna do-
dac do 8MB 32-hitowej pamieci FAST o czasie dostg-
pu 60ns, A1200 SCSI/RAM+ zawiera rowniez wysokiej
jakosci kontroler SCSI pozwalajacy na instalacje 2.5
dysku twardego SCSI wewnatrz komputera. Dodatko-
wy zestaw umozliwia wyprowadzenie zigcza SCSI na
zewngirz Amigi 1200, dzicki czemu mozliwe jest pod-
taczenie rakich urzadzen jak duze twarde dyski. nape-
dy CD-ROM, dyski wymienne SyQuest, czy 1ez stred-
mery. Ponadto plytka wyposazona jest w podstawke
preeznaczong do instalucji koprocesora arytmetycz-

A2000 Nie pozwol, aby mowiono, iz twoja

— Amiga 20008t . paczyt Han
swiecie komputerow! Dzigki karcie G-Force
040/33MHz wyprzedzisz nawet A4000, wydajac
znacznie mniej pieniedzy! Jezeli twoje mozliwosci fi
nansowe sa nieco mniejsze, wyprobuj kart¢ G-Force
030/40MHz. Pozwoli ona na osiagniecie znacznie
lepszych wynikow niz A3000 czy A4000/030. Wszys-
tkie karty G-Force sa wyposazone w szybki kontro-
ler SCSI oraz 4MB 32-bitowej pamicci FAST RAM o
czasie dostepu 60ns rozszerzalnej do 16MB przy po-
mocy modutow SIMM 4MB. Karta G-Force 040/33
|m/\\ ala takze na stosowanie nowych uktadow
SIMM 16MB, dajac przy t}mmu.fh\\(m rozszerzenia
pamieci az do 64MB. Dodatkowa podstawka do na-
pedu twardego dysku zamienia kazdy model karty
G-Force w wysokiej jakosci kontroler SCSI bez po

A

EXPORT - IMPORT - REKLAMA
Oficjalny Dealer firmy GVP

nego odigezaniaod
komputera oraz spe-
cjalne ztaez preeznd-
czone do podhiczenia
specjalnej karty emulato-
raPC286/16MHz."

A530-Turbo+ zawiera
takze szybki procesor 68EC030 uktomny zegarem <_
40MHz oraz opcjenalnie Loprocesor arytmetyczny.
68882, rowniez taktowany zegarem 40MHz. =
A530-Turbo+ umoziiwia (akze zainsaiowanie dor 1 0 E
8MB 32-bitowej pamigci FAST o czasie-dostgpu.60ns. ™ PREYDSKOUSC

! )

CPU FPU RAM

A500-HD8+0/0 38 MmN :
A500~HD8+0/80 82 mn : AI209 . [00-Trbg
A530-40/0/0/0 92 mn -

A530-40/0/1/80 13.6 min— - -

nego 68882 taktowanego
zegarem 33MHz.

Jezeli cheesz, aby twoja
A1200 dziatala szybeiej niz
A30001 niemalze tak samo
szybko jak A4000, nasza kara fur-
bo A1230 przeznaczona jest whas-
nie dla ciebie. A1230-Turbo+ wypo-
sazona jestw szybki procesor 68ECO30
taktowany zegarem 40MHz, podstawki
pod uktady SIMM umozliwiajace zainstalowanie do
32MB 32-bitowej pamieci FAST RAM o czasie doste-

pu60ns oraz, opcjonalnie, koprocesor arytmetyczny CPU FPU  RAM
68882 taktowany zegarem 40MHz.
A1200 A1200  A1230-Turbo+
SCSURAM+ |

A1200-SCSI/00/0 52 min T
A1200-SCSI/33/4 11,6 min oy
A1230-40/0/0 8.9 min = g
A1230-40/40/4 14,3 min '

ST Lt ikl W

trzeby korzystania z kolejn
nego ztacza Zotro. Karta
G-Force 030/40 wyposazo-
na jest w procesor 68EC030
taktowany zegarem 40MHz oraz
koprocesor arytmetyczny 68882,
karta G-Force 040/33 natomiast w
procesor 68040 taktowany zegarem
33MHz (z whudowang jednostka arytme-
tyki zmiennoprzecinkowej oraz duza pa-
mieciy podreczng) oraz jeden szybki port szerego-
wy RS2321 jeden port rownolegty

CPU FPU Render RAM
AZ2000-HC8+0/0 3.8 min - -
A2000-030-40/40/4/0 15,8 min A2000  GForce  GForce A4000
AZ000-040/33/ 285 min 030/40MHz 040/33MHz

Ceny nie zawieraja VAT | moga ulec zmianie
w zalezno$ci od kursu walut. Prackosé FPU | CPU mierzona byla na AIBB 5.5 przez
LaMonte Koop. Wyniki- testu renderowania dia A2000
zmierzona byty na LightWave 30 przez New Tek. Predkose
RAM, Dysku' Twardegd byfa mierzena przy pomocy
DisxSpead 4.2 przez MKSoft.

ul. Sniadeckich 17
00-654 Warszawa
tel./fax (22) 29-54-99

Amiga jest nazwa zastrzezong Commodore=Amiga, Inc.
GVP jest nazwag zastrzezong Great Valley Products, Inc.

Prowadzimy sprzedaz hurtowy, detaliczng oraz
WYysy tkowa za zaliczeniem pocztowym.
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ULEPSZANIE DZWIEKU

“witammobius | Poza ludZmi grajgcymi na keyboardach istnieje ogrom- E.fé?.ﬂ':"mlf..'°f§§'e'izz?§ﬁioi\.
na rzesza wykorzystujaca foniczne moziwosci 1890 | kwantowania z dynamikarzedy

8, 16 kanalow — | komputera w tradycyjny sposéb. Wiadnie dla nich bg- 2 &8 Meee e e
problem | dzie ten tekst. W pierwszej czeéci co$ dla koderow... | wornikéw kosztem rozdziel
Znigksztafceri | [ T T e et tgtios J i e

Amiga jest cudownym wy-
nalazkiem, majacym mozliwo-
$ci dzwigkowe praktycznie ni-
czym nie ograniczone ze
wzgledu na cyfrowy sposob
generacji diwigku. Cztery
przetworniki cyfrowo-analo-
gowe, 256 pozmméw kwanto-

Mo
wania. Daje tc mozliwesci

uzyskania czterokanalowego
dZwieku z dynamika ponad 50
dB, a wigc tylko troche mniej-
sza niz popularne magnetofo-
ny kasetowe. Istnieje takze
mozliwoéé podzielenia lub po-
faczenia przetwornikow.

W pierwszym wypadku mo-
2emy za pomocg szybkiej pro-
cedury w asemblerze uzyskac

$ci 64 poziomoéw i dynamice 37
dB. Nalezy sie jednak liczyc z

| tym, Ze proste z pozoru zada-

nie napisania takiej procedury
wydaje sie proste tylko na po-
czatku, poniewaz Zle napisany
kod moze by¢ zbyt wolny, co
wplywa nazawezeniepasma, a
takze moze powodowaé po-
wstanie znieksztaicen interfe-
rencyjnych, o czym dalej.

Podzial przetwornika D/A
na np. dwa mniejsze uzyskuje
sie przez osobne przesunie-
cie bitéw dwu 8-bitowych da-
nych w prawo, np. instrukcja:

LSR
(co odpowiada podzieleniu
wartosci danej przez dwa), a

pe
\7
8 ] 1] HERRERANNENE
[.{1 R | HENE
6 1l 10 . T
: RacaRsh i HUEN |
4 D aidERED
AuuED NER
1 1 HRELRE i
i i TR i
v .
) HEHE : {1111 |
; ST |
o ENEANEREEE
: iNAEREEEEE
4 IAE NN AR 1
B jEEIES A [
2 I;l"'.-iA it
] T i
et

Rys. 1. Znieksztaicenia interferencyjne, spowodowane
asynchroniczna praca niektérych procedur maszynowych
| istnieniem przerwan (na dole) oraz sygnat idealny (na
gorze). Rysunek uproszczony do 3 bitow.
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| Rys. 2. Ograniczenie pasma przenoszenia przetwornika
D/A moze sie pojawié, gdy op6znienia wnoszone przez
procedury maszynowe dojdg do punktu, w ktérym, aby

zachowacé jako$é, nalezy wybiera¢ miedzy wezszym pa-
smem a znieksztatceniami pokazanymi na rys. 1.
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nastepnie zsumowaniu obu
danych, z wyzerowanym
wskaznikiem przeniesieniaCi
przestaniem tego jako danej
dla D/A. Analogicznie mozna
postapié, cheac podzielié pra-
ce przetwornika na 4 lub wie-
cej czesci. (Rys. 3.)

Procedura dzielaca te prze-
tworniki musi by¢ bardzo
szybka, aby zminimalizowac
pojawiajace sig przy tym pro-
cesie znieksztaicenia nieline-
arne i interferencyjne, biorace
sie z asynchronicznej pracy
procedury wzgledem syn-
chronicznego taktowania/od-
czytywania probek na wejscia
przetwornikow D/A oraz prze-
rwan komputera. Takie znie-
ksztalcenia mozna wychwycic
uchem jako swego rodzaju
brum czy buczenie (rys. 1.)
Niektore programy majg moz-
liwo$é wyréwnania czasu wy-
sylania danych na wejscia
D/A przez wylaczenie prze-

i e e
1 4 ek

i T s

Rys. 4. Porownanie skal i rozdzielczosci od lewej: dzwigk
8-bitowy (a), 2 kanaly 8-bitow jednoczesnie (b), prawdzi-
we 9 bitow (c) i programowe 9-bitéw (d).

nego w ten sposob dzwieku.
Szum ten bierze sig wiasnie z
nieréwnomiernego odczyty-
wania danych w czasie, co
réwniez wida¢ na

rwan zaklécajacych, noi ekra-
nu. Opcja ta oznaczona jest
zazwyczaj jako PLAY HI-FI
(fot. 1). Jest jeszcze problem
zwiekszenia szumu odtwarza-

Sample 1 8 bit.

ETAP 1: dzielenie przez 2 ‘ [

rys. 1. |

Wszystkie te wady mozna
znakomicie uslysze¢ w pro-
gramie Octalyzer. Wystarczy
ustawi¢ sobie jeden kanat jako
normalny 8-bitowy, a drugi
jako dzielony 2 x 7 bitow. Po-
tem wgraé ten sam sampel
dwukrotnie: raz jako dzwiek
numer 1, a potem jako dZwiek
numer 2. Mozna nawet
sztucznie obnizy¢ rozdziel-
czo$¢ kanalu 8-bitowego do 7
bitow. W tym celu wystarczy
poddaé ten sampel procedu-
rze zmniejszenia gltosnosci o
polowe opcja VOLUME 50%.
Teraz mozna  pordéwnaé
brzmienia obu, a i tak rezultat
w wypadku dzielonego pro-
gramowo przetwornika 7-bito-
wego bedzie duzo gorszy niz
tego ze sztucznie zmniejszo-
na gtosnoscia.

Dlatego procedura powinna
by¢ na tyle szybka, aby nie
powodowata opéznien, czego
konsekwencjg byloby mniej-

Péblarz'kbl'e]he s{;:JV\}o

v

Sample 2 8 bit.

Czy bit 8 jost ustawiony? -

Tak,
bit 8=1

g‘15‘;14|13]1z[11[1o{s|ajr[51534‘3[211 [o]

‘7]6[s]als]2]1]0] [7]6[5]4[3]2][1]0] |

L $5

Nie, bit 8=0

Przeslij 8 mtodszych bitéw stowa

et A s salal2[1]0]

X711 sls 4]3Tz(1

Dﬂ?.sl5[3

2)1] v

‘ ETAP 2: dodawanie v
1 Wyzeruj wskaznik przenleslenlc C

D7]e]51413]2]1]

ADD

X1]e]5]4][3]2]1]

kanatu nr 4

Przedll] wartosé #00 do rejestru D/A

GOTOWE - STOP

v

Sample 1 7 bit. i i
| brcme #grzadnio slowa
[ dc aj wartos¢é
' Przedlij 8 miodszych bitéw wynlku :
Sample 2 7 bit. 7 sZ\&cmc::fu nr 1

do rejestru D/A

v

kanatu nr 4

Pme,élu wartosé #FF do réjesfru D/A

Zmieszane dane

7/6/5[af3][2[1]0]

sampli 1+2 8 bit.

GOTOWE - STOP

Rys. 3. Sposob podziatu kanatu przetwornika 8-bitowego
na dwa 7-bitowe.
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Rys. 5. Algorytm mozna latwo przerobi¢ na procedure
maszynowa. Tu: dZwiek 9-bitowy dla kanaiu lewego.
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MUZYK

S

sze taktowanie D/A, poniewaz
przy zmniejszeniu czestosci
odtwarzania probek w jednost-
ce czasu zaweza sie krytycz-
ne pasmo akustyczne przeno-
szenia przetwornika (rys. 2).
Jezeli procedura z powodu
dlugosci nie jest w stanie row-

no taktowac przetwornika na- |

plywajacymi danymi (co grozi
znieksztalceniami wiekszymi
niz opisane na rys. 1), nalezy
zmniejszy¢ czestos¢ obrdbki
danych, a co za tym idzie —
czestosc taktowania prze-
twornika, co da w sumie mniej-
szg dokiadnosé i zawezi pa-
smo (rys. 2), ale za to oddali
grozbe wystapienia duzych
znieksztalceri interferencyj-
nych.

Jezeli ktos chce postuchac,
jak brzmig takie zniekszlalce-
nia, ale bardziej uwypuklone, to

nalezy wlaczy¢ program np.’

Protracker, wgra¢ ten sam
sampel i poréwnac brzmienie w
trzeciej oktawie (wlaczanejkla-
wiszem [F2]) klawiszy [y] i [u].
W wypadku [u] efekt slychac
najlepiej. Znieksztalcenia wy-
stepuja tez “pod klawiszem”
(7], ale z mniejszym nasile-
niem.

Mozna nawet zobaczy¢ taki
znieksztalcony przebieg na
komputerowym ekranie 0scy-
loskopu. Nie potrzeba wcale
do tego drugiej Amigi. Wystar-
czy nagrac¢ dZzwigk na magne-
tofon przy wcisnietym klawi-
szu [u]. Jezeli masz system
redukcji szumow, to zastosuj
np. Dolby B, C, S, DBX... Na-
stepnie przeprowad? digitali-
zacje (sampling) diwieku z
magnetofonu. Mozna teraz
zobaczyé przebieg na ekra-
nie, za pomocg opcji MONI-
TOR lub przeprowadzic SAM-
PLING, aby potem obejrzec
go sobie w dowolnym powigk-
szeniu. Takie wtérne oglada-
nie dzwieku z Amigi moze do-
prowadzi¢ do bardzo cieka-
wych wnioskow.

Generalnie, jezeli tylko jest
to mozliwe i nie przeszkadza
w “pracy” jakiej$ procedurce
robigcej na ekranie np. ladne
kdleczka czy belki, nalezy
ustawi¢ najwyzszy priorytet
dla procedur obslugi dZwieku.
Zawsze jednak jakies prze-
rwania bedg przeszkadzac,
ale w wypadku nizszego prio-
rytetu liczenie i programowa
generacja dZwieku bedzie
zbyt czesto przerywana przez
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inne dzialania, co da w wyniku
nierownomierne odtwarzanie/
taktowanie prébek, co mniej
wiecej wida¢ na dolnej czgsci
rysunku nr 1.

Dzwiek 10-bitowy

I L -

na Amiaze swz:
Istnieje mozliwosé uzyska-
nia 8, 16 i wiecej kanatow
dZwieku przez podzielenie
pracy przetwornikow D/A (Di-

gital/Analog — cyfrowo-analo-
gowych), co jest opisane

16-bitowe sample, aby je po-
tem odpowiednio przerobi¢ do
formatu 9-bitowego i 10-bito-
wego.

Pierwszym sposobem jest
kupno samplera 16-bitowego.

. Jest to rozwigzanie dos¢ dro-

wczesniej. Jednak mato kto |

pomyslal o zrobieniu czegos
odwrotnego. Mozna przeciez
potaczy¢ prace 2 lub 4 kana-
tow w celu uzyskania odpo-
wiednio rozdzielczosci 9- lub
10-bitowej na zwyklej Amidze
bez dodatkowych interfejsow.
W pierwszym wypadku otrzy-
mamy 9-bitowy dZwiek stereo!
Réznica miedzy dZwiekiem 9-
bitowym a 8-bitowym jest ‘na
ucho” mniej wiecej taka, jak
miedzy 8-bitowym a 7-bito-
wym, co oméwitem wczesniej.
Jest wiec © co walczyc.
Dzwigk 9-bitowy otrzymamy
przez polaczenie dwoch ka-
natéw lewych i dwdch pra-
wych, czyli1 +4i2+3. Jakto
zrobié, o tym za chwile. Ale to
jeszcze nic. Laczac wszystkie
cztery D/A, uzyskujemy mo-
nofoniczny, ale 10-bitowy
dzwiek! Nie wierzysz? Zaraz
zmienisz zdanie.

Wzdér na dynamike syste-
moéw cyfrowych kiedys juz po-
dalem, ale przypomne go:

Lg = (6n + 1,76) dB

gdzie:

Lg — odstep sygnalu uzy-
tecznego od szumu kwanto-
wania;

n — liczba bitéw na probke.

A wiec odpowiednio: dla 9
bitow stereo dynamika — 56
dB. Dla 10 bitéw mono — 62
dB. Daje to zwiekszenie dy-
namiki w poréwnaniu z préb-
ka B-bitowa odpowiednio 0 6
dBdla 9-bitowej (czyli tyle, ile
daje system redukcji szumow
“Dolby B" stosowany w ma-
gnetofonach kasetowych) i o
12 dB dla dZwieku 10-bitowe-
go, co jest catkiem niezltym
wynikiem. Oba  sposoby
umozliwiaja, jak juz opisa-
fem, dwustopniowe odtwa-
rzanie tych probek na zwyklej
Amidze bez zadnych dodat-
kowych urzadzen, ale naj-
pierw trzeba mie¢ wzorcowe

gie (jak na poiskg kieszen).
Najtarisza karta Clarity ko-
sztuje ok. 3,5 min zi (w przeli-
czeniu — do tego na pewno
trzeba dodac¢ duzy VAT — ok.
22%). Moze tez kto$ zapytac:
po co komu programowa za-
bawa w 10-bitowy dzwiek,
skoro bedzie mial do dyspo-
zycji sprzetowy 16-bitowy
sampler? To bardzo ciekawe
pytanie. Zadal mi je jeden z
kolegdéw, z ktérym dyskutowa-
lismy onegdaj na réZne tema-
ty, miedzy innymi: “jak przero-
bi¢ domowym sposobem Ami-
ge na wehikut czasu, i to w
miare tanio?”. Ale wracajmy
do poprzedniego pytania. Od-
powiedZ jest bardzo prosta.
Majac taki 16-bitowy sampler,
mozesz produkowac 9-lub 10-
bitowe sample po to, aby mo-
gli ich postuchaé¢ i uzywacé w
swoich programach inni po-
siadacze Amigi, wykorzystu-
jac tylko cdpowiednig proce-
dure w asemblerze. Jezeli ta
metoda sie rozpowszechni, to
procedure taka, juz to w for-
mie listingu, juz to w formie
gotowego programu, na pew-
no bedzie mozna dostac na
jakims dysku public domain,
chociazby wydawanym przez
nasze pismo. (Rozmowy na
ten temat juz trwaja.)

(Dla malkontentow nie lubig-
cych kompromiséw juz teraz
mam dobrg wiadomos¢: praw-
dopodobnie juz za miesiac zo-
stanie przedstawiona najwiek-
sza bombonierka, z ekstra nie-
spodzianka w $rodku! Teraz
zdradze tylko, Ze umozliwi ona
uzyskanie pelnego 16-bitowe-
go dZwieku na naszej Amidze
za pomoca pewnej sztuczki |
paru kabelkéw!)

Drugim sposcbem jest po
prostu zdobycie od kogos
znajomego gotowych 16-bito-
wych sampli, ktérych na rynku
(niestety nie naszym) jest za-
trzesienie. Uwzgledniajac to
ostatnie, byé moze niediugo
zajme sie produkcjg na wzor
tych 8-bitowych. Jezeli komus
sie bardzo spieszy, to niech
pokombinuje i jezeli ma w
domu modem, $ciggnie sobie
takie sample z jakiego$ BBS-

u. Majac juz wzorce, mozemy
sie zaja¢ ich przerébka na 9-
bitowe lub 10-bitowe. Najpierw
zajmiemy sie pierwszym spo-
sobem, jako Ze umozliwia on
uzyskanie dZwieku stereo.

Przy projektowaniu  tej
sziuczki wykorzysiaiem faki,
ze dwa jednoczesnie urucho-
mione kanaly z tym samym

' samplem powodujg przez do-

danie amplitud dwukrotne
zwiekszenie glosnosci sam-
pla, co odpowiada glosnosci
sampla 9-bitowego (rys. 4).
Oczywiscie, jak wida¢ na ry-
sunku, podwajamy tylko glo-
$noé¢, a nie rozdzielczosé
przetwornika (B), co charak-
teryzuje sie ciagle 256 pozio-
mami kwantowania, a nie jak
w przypadku 9-bitowego —
512 (C). Ale stosujac odpo-
wiedni algorytm, mozna uzy-
skaé¢ prawdziwe 512 pozio-
méw (D), a doktadnie: (2 do
potegi 9).

Uwaga! na rysunku poka-
zalem tylko fragment prze-
biegéw fonicznych (zoom),
co zmniejszylo liczbe ogla-
danych tam poziomoéw do 8
(dla 256) i 16 (dla 512), ale
zachowalem skale, ponie-
waz pokazanie 256 kratek
zajetoby cata strone forma-
tu A4, a moze i wigcej.

Wracajac do sprawy: nie
nalezy zapominaé o tym, ze
muszg to by¢ przetworniki
tego samego kanalu D/A (dwa
lewe 1,4 lub dwa prawe 2,3).
Inaczej mozna otrzymac dos¢
dziwny rezultat. Rysunek 5.
przedstawia algorytm, za po-
moca kidrego uzyskasz praw-
dziwy diwiek 9-bitowy. Jest
on przedstawiony dla kanatu
lewego. Dla prawego nalezy
postapi¢ analogicznie, z tym
Ze dwa rejestry odpowiadaja-
ce lewemu kanalowi, czyli 1,4,
nalezy zamieni¢ na dwa pra-
we, czyli 2,3.

Zamiana algorytmu na pro-
cedure w asemblerze nie po-
winna sprawi¢ trudnosci ra-
sowym koderom. Nalezy jed-
nak pamieta¢ o odpowiednim
“cyklowaniu”, aby uniknaé
znieksztalceri interferencyj-
nych opisanych wczesniej.
Poza tym wszystkich chet-
nych zapraszam do Kkore-
spondencji. Prosze tylko o
przesytanie listow na moje
nazwisko. Do zobaczenia za
miesigc. Cdn.
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William Mobius

Postawmy problem: by¢
malkontentem to dobrze czy
zle?

O powolnosci tege programu
wypisano juz morze atramentu,
zaréwno w prasie zagranicznej,
jak i krajowej, jednoczesnie roz-
ptywajac sie nad jego mozliwo-
sciami. Zupeinie jak w wypadku
programu graficznego Deluxe

Paint IV, na ktéry wszyscy na- |

rzekaja mowiac, ze jest stra-
sznie powolny (ze wzgledu na
jezyk, w jakim go napisano), ale
jednoczesnie wszyscy go UZy-
waja i nie widzg lepszego pro-
duktu. Poniewaz nie widziatem
jeszcze programu, rzeczy, fil-
mu, ksiazki, w ktérych ktos nie
znalazlby wady, przeto moim
skromnym zdaniem lepiej sku-
pi¢ sie na zaletach produktu, a
wady zostawi¢ w spokoju. Po-
sluze sie przykladem; ja sam do
dzisiaj nie znalazlem idealnego
programu muzycznego do na-
grywania i obrébki sampli, co
sprawia, Ze musze pracowacna
kilku jednoczesnie w multita-
skingu, a i tak nie jestem zado-
wolony. W kazdym czegos mi
brakuje. Np. wszystkie progra-
my, poza Protrackerem, maja
kiepski zoom, co powoduje nie-
precyzyjne ciecia i kopiowanie.
Tylko w Protrackerze mozna

MUSIC-X (25,

I Al T'V/I I/

Mozliwosci tkwigce w programie sg olbrzymie. Niekiedy

i drobiazgi moga by¢ przydatne. Inne doprowadzaja do

szalu. Oto ciekawa funkcja “Cut’ — czesto uzywane
slowo, ktdre oznacza cigcie. Ale na]p|erw

HISIC-X Terl Przyklad

TGN DD CIEL CIER CUE3 CUE SET
IBAKE 0 PELAY W CRECOD msnor §

(lesk: DDOD. 00, 000
- 00:00:00.00 vv

i
E::-llv—b—-f—

Rel Hmonn e Sequence
CGN!RGL

=== Rel Sekwnwa otvarta
- %

out ({1

INT
Exl
Exl
Exl

0ff
0ff

Fot. 1. Dwa rodzaje sekwencji: 003 — krotka, zapetlona;

004 — otwarta.

probke powiekszy¢ w poziomie
az do niemal jednego bajtu/slo-
wa na calym ekranie. Z kolei nie
znalazlem programu, Kktory
mialby zoom rozciagajacy wy-
kres w pionie, co bardzo by sie
przydalo. Brakuje mi tez otwie-
ranych skalowanych okien. W
jednym oknie bylby widoczny
powiekszony dowolme pocza-

WOSTC-X Sequence; CONTROL
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tek, a w drugim — koniec petli
Sto razy wygodniejsze byloby
tworzenie diwiekéw zapetlo-
nych. Program powinien tez
pracowaé jednoczesnie w dwu
trybach: sampli 8- i 16-bito-
wych, ten drugi tryb — ze spe-
cjalna kartg, np. Clarity lub... za
projektowana w Polsce, czemu
nie?

IINIC | TENV..

MUZYKA Wi

Podobne uwagi moglbym
mnozy¢. Czasami mam wrecz
ochote usigsé i sam napisac
taki program. Jezeli jakas gru-
pa czy firma chcialaby wziac
sie za bary z tym problemem i
taki program stworzyc, to
chetnie sluze rada | pomoca.
Prosze w tej sprawie pisac do
redakcji na moje nazwisko.
Moze razem uda sie stworzy¢
narzedzie na tyle potezne, ze
stanie sig standardem wsrod
muzykéw i to nie tylke pol-
skich. W wypadku Music-X tez
znalazlbym pare rzeczy, kidre
mozna by ulepszy¢. Na razie
zrobilem co$ innego, a miano-
wicie pokazalem niektore
sposoby poprawienia szybko-
$ci pracy programu Music-X
za pomoca réznych technik
lub érodkéw (w numerach 7,
10, 11/93). Jedne wymaga-
ly dokupienia dodatkowych
urzadzen, inne, tansze, pole-
galy na odpowiednim zapisie
nut. Najprostszym rozwigza-
niem (a pod wzgledem ceny —
$rednim) jest dokupienie karty
turbo. Rozpietosé cenowa jest
duza. Dwa przyklady dla Ami-
gi 500:

— karta CONVEL — zegar
14,18 MHz prod. pol. Convel,
cena 1,2 min zt;

— karta A530 — zegar 40
MHz prod. USA. GVP, cena
7,2 min zi + Vat.

? B0 B89, 6. b08

B 636,09, 200

WY Sequence: CORTRIL 7 Ve BTN R

PSE] seq-883 tens=thh cutz---

du=RA39. 63 xﬂ

PSEQ ceqzfA? tons-th cut=—-- durzfd

‘ Fot. 3. Trzy rodzaje uciecia trwania sciezki.



Ll &

#0268, 63,191

REQOR)) (@) |

2 - 8801.81,672
(1IPAUSE ) (» PLAY

Fot. 4. Roznice w dzialaniu markeréw “Cut-Seq” i “Cut-
All” przedstawia ta fotografia. Objasnienia w tekscie.

— Na samej gérze w miejscu
Cut wstawiono “—", co ozna-
cza, ze sekwencja otwarta,
trwajaca 60 taktéw, zostanie
przez tyle taktow zagrana. W
wypadku sekwenciji, ktére
trwaja wielokrotnie (zapetlo-
nych, czyli patternéw — fot. 1
seq003), rzecz ma sig inaczej.
Jezeli $ciezka trwa, powiedz-
my, 4 takty, to bez wzgledu na
zapis w dur=0001.03.191 czy
0005.01.121 sekwencja za-
wsze bedzie trwata tyle, ile
wynosi jej wielokrotnose, czyli
w tych wypadkach 4 takty (a
nie 2) oraz 8 taktow.

Seq Ten symbol oznacza,
ze sekwencja bedzie ucietawg
Twojego zyczenia, tzn. jezeli
wpiszesz dur=0001.03.191, to
muzyka zagra przez 2 takty.
Gdy bedzie 0005.01.121, to
zagra przez 5 taktdow, jedna
éwierénute i 121 dalszych jed-
nostek. “Seq” oznacza jednak
ucinanie  sekwencji  bez
uwzglednienia trwania dzwie-
ku, co bedzie omdwione za
chwile.

All Dzialanie podobne do
“Seq", z tym ze obcina wszyst-
ko i powoduje przerwanie ge-
neracji dzwieku, nawet gdy
nuta powinna graé, gdyz jej
trwanie (duration) rozcigga sie
jeszcze np. o dwa takty.

Fotografia 4. przedstawia
réznice miedzy “Cut-SEQuen-
ce"a"Cut-All". Kolorem biatym
oznaczono dzialanie obcina-
nia dla “Seq”, a czarnym dla
“All"’. Na same| gorze przed-
stawiono faktyczny zapis nuto-
wy. Pominigto przy tym stupki
“Velocity", aby nie zamazywa-
ly obrazka. Cdn.

Warto wiedzie¢, ze najlepsze
przyspieszenie daja te karty
wraz z rozszerzong pamiecia
prawdziwej 32-bitowej Fast
RAM. Mozna jg dokupi¢ stop-
niowo, w miare posiadanych
funduszy. A teraz kolejna daw-
ka wiadomosci o MX, czyli...

cuT

Przy sterowaniu sekwencja-
mi* za pomoca wiasnej sciezki
kontroinej dos¢ czesto wyste-
puje potrzeba wczesniejszego
zakoriczenia sekwencji lub
gwattownego jej ucigcia, mimo
ze faktyczna jej dlugosc jest
wieksza. Mozna to uzyskackil-
koma metodami:

Repetycyjina — jest ona
najprostsza, polega na zdefi-
niowaniu liczby powtérzer pe-
tli, co zostalo oméwione w nu-
merze 9/93.

Sterowania — ma ona za-
stosowanie przy sekwencjach
zapetlonych (patternach, lo-
opach) oraz przy $cieizce o
okreslonej dtugosci, np. trwa
przez 60 taktow. W pierwszym
wariancie, jezeli pattern ma ory-
ginalnie 4 takty (fot. 1 — se-
kwencja 003), a Ty wpiszesz do
sterownika np.  0039.03.191
(fot. 2), to petla powtdrzy sig
dziesieciokrotnie i muzyka be-
dzie trwala przez 40 taktéw. Z
kolei w drugim wariancie, jezeli
sekwencja sterowana ma 60
taktéw (fot. 1 — zwré¢ uwage na
seq 004), a Ty wpiszesz wspo-
mniane 0039.03.191, to muzyka
zagra, ale przez... 60 taktow!
Dzieje sie tak dlatego, Ze dla
diuzszych “otwartych”, czyli nie
zapetlonych sciezek trzeba
okresli¢ rodzaj obciecia.

Wszystkie trzy rodzaje
przedstawia fotografia 3. Tlu- | ) Pojece ‘sekwenca’ jest udywane zamiennie 2 wyrazami
maczenie: Track’,"dlad czy “ciezea’.
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TRIKI W
PROTRACKERZE

Robert Korzeniewski

iadomo, ze piszgc nowy moduf, przewaznie uzywamy
Wpodobnie brzmigcych instrumentéw: bas, instrumenty

perkusyjne, brzmienia podkiadowe, instrumenty pro-
wadzace. Ich dobdr niejednokrotnie decyduje o charakterze
utworu. Instrumenty twardo brzmigce, ostre nadajg sie najbar-
dziej do muzyki szybkiej i rytmicznej. Brzmienia miekkie, przy-
jemne dla ucha — do muzyki spokojnej, jazzowej. Wbrew pozo-
rom, instrumenty basowe sg bardzo wazne w kazdym utworze.
Dobdr ich brzmienia nie jest moze tak istotny, ale bardzo wazng
sprawa jest ich linia melodyczna. Melodia grana za pomocg
basu ostrego i glosnego, ktdra jest wyraznie zaakcentowana, a
jednoczesénie niezbyt skomplikowana, nadaje sie do utworéw
typu: dance, disco, techno. Pamigtamy, ze w utworach grupy
Snap lub Culture Beat bas jest tym instrumentem, ktory wybija
sie ponad inne.

Inaczej sprawa ma si¢ w muzyce bardziej melodyjnej. Linia
melodyczna basu jest bardziej skomplikowana i cichsza. Bas
wygrywa swojg wiasng melodie, mimo Ze sam ginie w powodzi
innych instrumentéw. Dlatego tez moZemy chociaZ troche wy-
odrebni¢ instrument basowy, urozmaicajac jego brzmienie i
stosujac kilka komend, ktére upodobnig go brzmieniem do praw-
dziwej gitary basowej. Oto przykiad:

00 C-2 01000
01l — 00000
02 D#2 01330
03— 00000
04 C-2 01830
06— 00000
08 C-2 01000
07 — 00008
08 — 00000
09 — 00000
10 A#1 01000
11 — 00102
12 C-8 01330

Komenda 330 powoduje, ze dZwigk zmienia swoja wartos¢
plynnie (3 — typ komendy, 30 — szybko$¢ zmiany). Brzmi to tak,
jakby gitarzysta zmienial brzmienie przez podciggnigcie struny
gitary w gére, a nastepnie w dol. Trzeba pamietac, ze przy uzywa-
niu komendy 3 instrument musi by¢ albo diugo brzmigcy, albo
zapetlony. Komenda C08 urywa dzwiek tak, jakby gitarzysta gwal-
townie sttumil drzenie struny, ostatnie zas dwie komendy (102 i
330) stwarzaja wrazenie, ze plynnie zmienil brzmienie przez “pod-
jechanie” palcem o jeden dZwiek w gére, po gryfie gitary.

Czesto bywa tak, ze basista raz gra klangami (slapbass), a
innym razem nie. Mozna to zasymulowaé w dwojaki sposéb.
Pierwszym, latwiejszym sposobem jest wgranie dwéch réznych
sampli, z ktérych jeden jest basem klangowym, a drugi zwyklym.
Jezeli jednak zalezy nam na oszczedzaniu pamieci, mozemy
zasymulowac bas zwykly przez zastosowanie komendy 9, ktéra
odgrywa sampel nie od poczatku, ale od ustalonego przez nas
miejsca:

0l C-2 01000
02 — 00000
03 — 00000
04 C-2 01000
08 — 00co8
08'— 00000
oY ¢-2 01000
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08 — 00000
09— 001086
10 C-2 01920
LUB C-28 01880
11 D#2 019R0 D#2 01330
12 F-@ 01920 F-2 01330
18 G-& 01830 G-2 01350
14 F-2 01920 F-2 01330
15 D#2 01820 D#2 01330

Przyklad pierwszy odgrywa sampel od pewnej, ustalone
przez nas, czesci. Dla dodania przyjemniejszego brzmienia
mozemy uzyé¢ przykladu drugiego, o ile zastosowa-
lismy sampel zapetlony.

Jak sobie poradzic, kiedy mamy perkusje, w kidrej jesi wyjai-
kowo korzystnie brzmiacy werbel (snare) i zostaje on “uciety”
przez grajacy zaraz po nim hi-hat? Jezeli jednoczesnie nie
zalezy nam na zbyt skomplikowanym basie, mozemy spokojnie
wstawi¢ nasz werbel w track pomiedzy bas:

4-bassdrum 1-hihat 2-snare 3-bass

Track 1 Track 2

00 C-2 04000 C-2 03000
01 C-8 01000 -— 00000
0OR C-2 01CRO Cc-2 03000
03 C-2 01000 — 00Co8
04 C-B 04000 C-2 02000

<<< Nasz werbel

08 C-2 01000 — 00000
08 C-2 01CRO — 00000
07 C-2 01000 C#2 03000

08 C-2 04000 C¢-2 03000

Tyle na temat instrumentow basowych. Teraz przejdzmy do
tych elementéw naszego utworu, ktdre sa bardziej wyekspono-
wane. Pamigtajmy, Zze nasza Amiga ma dzwigk stereofoniczny.
Piszac wiec nasza muzyke, miejmy na uwadze réwniez to, aby
nasz utwor dobrze brzmial na szeroko rozstawionych glosni-
kach. Aby wiec uzyskaé pewny efekt stereofonicznosci, propo-
nuje umiescié w przeciwleglych kanalach instrumenty podobnie
brzmigce. Réwniez niektére sample, odtwarzane na dwoch
$ciezkach jednoczesnie, moga da¢ pozadany przez nas efekt:

Track 1 Track 8

00 C-1 01000 C-1 01000 Efekt MONO
Track 1 Track 2

00 C-1. 01000 C-1 01ED1 Efekt S8TEREQ

Jezeli wykorzystujemy w utworze zsamplowang partie wokal-
na lub gotowy rytm (beat), to stosujac przyklad pierwszy, uzy-
skamy wyposrodkowanie i znaczne pogtosnienie samego sam-
pla. Stosujgc komende ED1 z przykladu drugiego, przez niewiel-
kie opdznienie sampla w drugim kanale, uzyskamy efekt ste-
reofonicznosci.

Bardzo podobnie mozemy wykorzysta¢ komende EDO przy
symulowaniu pogtosu, brzmiacego z innego kanalu. Zapisang
przez nas melodie kopiujemy do innego tracku, a nastepnie
wstawiamy opdéz-nienia przy kazdym z instrumentow. Aby uzy-
skac poglos, dZwieki grane z op6Znieniem musza by¢ o wiele
cichsze. Zeby wiec zachowac ten sam poziom glodnosci, pierw-
sza nuta w drugim tracku musi mie¢ wpisana glo$no$¢, w na-
stepnych zaé nutach zamiast numeru sampla musimy wpisac 00
oraz oczywiscie komende sterujaca (w tym wypadku np. ED5):

Track 1 Track 2

00 ¢-2 01000 C-2 0ICl0
01 — 00000 — 00000
02 E-2 01000 E-2 O00EDS
03 — 00000 — 00000
04 F-2 01000 P-2 OOEDSB
05 G-2 01000 G-2 0OEDS
08 — 00000 — 00000
07 F-2 01000 F-2 OOEDS
08 — 00000 — 00000
09 B-2 01000 B2 OOEDS
10— 00C00 — 00000
11 F-2 01000 F-2 OOEDS
12 — 00000 — 00000
13 E-2 01000 B-2 OODEDS
14 0-2 01000 C-2 OOEDSB
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Efekt echa omoéwitem juz w poprzednim artykule o trikach. Co
robi¢ jednak, gdy koriczymy diwiek komendg np. 206 (2 —
plynna zmiana tonu w ddl), a jednak chcemy zastosowac w tym
momencie echo? Mozemy bez problemu wpisac kilka powtdrzen
echa, a po nich te¢ wlasnie komende, na ktdrej zakoriczylismy
dzwiek wlasciwy:

00 C-1 01000
0L — 00208
08 — 00CO08
03 C-1 01C20
04 — 00206
05 — 00000
08 ¢-1 01C10
07 — 00208
o8 — opooo
09 C-1. 01008
10 — 00208

Innym zastosowaniem efektu echa jest jego rozciagnigcie na
dwa tracki. Powiedzmy, Ze mamy instrument wybrzmiewajacy
tadnym poglosem. Zalezy nam jednak na cichym, ale wyraznym
echu, Mozemy wiedy wykorzystaé sasiedni track (najlepiej pod-
porzadkowany innemu kanatowi STEREQ) i w nim wpisa¢ nasze
powtdrzenia:

Track 1 Track 2

0l C-2 01000 — Q0000
02 — 00000 — 00000
03 C-2 01000 c-1 01C10
04 C-2 01000 — 00000
08 — 00000 c-1 01Q10
08 C-2 01000 Cc-1 01010
07 — 00000 — 00000
08 F-2 01000 Cc-1 01¢ic
08 — 00000 — 00000
10 C-2 01000 B-2 01Cl0
11 C#2 01000 — 00000
12 — 00000 ¢-2 0lC10
13 C-2 01000 o#2 01icClo
14 — 00000 — 00000
18 — 00000 c:2 oicio

Mozemy zastosowac ten efekt na samym poczatku naszego
utworu, kiedy nie graja jeszcze inne instrumenty. W momencie
“wejécia” pozostalych instrumentéw mozemy spokojnie zrezy-
gnowaé z tych powtérzeri, gdyz i tak nie beda one slyszalne w
samym utworze.

Gdy zalezy nam na dlugosci utworu, a wiemy, ze kazdy
dodatkowy pattern to oczywiscie dodatkowe kilobajty, mozemy
przy poglaénianiu, przyciszaniu, wzrastaniu lub opadaniu
dzwieku wykorzystaé komende E60, ktéra powtarza ustalony
przez nas wycinek patternu. Przez powtarzanie jednej komen-
dy, ktéra np. przycisza instrument, zajmie nam to zaledwie
cztery kolejne miejsca w tracku, a nie polowe patternu.

00 — OlF08 << Btaia predkoéd patternu

02 C-2 OLF03 << Predkodé regulujaca trwanie efekiu

03— OO0OEBD << Poczatek powtdrzenia

04 — OOEBI << Hfekt

06 — OOE6F << Koniec powtdrzenia oraz liczba powtdrzer
068 — OOF08 << Powrét do state] predkodel

Komenda regulujgca predkosc F zostala zastosowana, aby
przyspieszy¢ proces przyciszania dZzwieku. Dzieki temu moze-
my regulowaé szybko$¢ zmian, cho¢ nie jest to tak bardzo
konieczne.

Na zakoficzenie uwaga: pamietajmy o dobrym doborze glo-
$nosci poszczegdlnych instrumentéw. Instrument, ktory jest
tym prowadzacym elementem, ksztaltujgcym charakter utwo-
ru, musi byé zawsze wyeksponowany. Solowki sq odrobine
gloéniejsze niz grane na tym samym instrumencie partie we-
wnatrz utworu. Zsamplowany $piew musi by¢ réwniez poglo-
éniony, aby wybijal sie ponad inne instrumenty i byt wyrazny.
Sa to elementy, za ktére w prawdziwym studiu odpowiedzial-
ny jest technik, siedzacy przy konsolecie. Wszystkim zalezy,
aby utwdr byl przyjemny dla ucha stuchacza i samego kompo-
zytora.
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ENTER (o ilustrowany, popularny, wyso-
konakfadowy  miesigcznik poswigcony
technice mikrokomputerowej i jej zasto-
sowaniom. Magazyn ENTER adresowany
jest do uzytkownikéw roéznych kompu-
teréw, w szczegolnosci: Atari ST, Commo-
dore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze
osoby nie posiadajace komputera, a zainte-
resowane 13 technikg znajda w miesigczni-
ku wiele ciekawych materiatow. ENTER
jest bogato ilustrowany i wydawany na
wysokim poziomie edytorskim. Na szcze-
g6lna uwage zastuguja trzy rubryki pisma:

¢ RAPORT - w kazdym numerze pu-
blikuwany jest test porownawczy
sprzeiu lub oprogramowania (np. dri-
karki, 386-ki, skanery, arkusze kalku-
lacyjne) dajacy czytelnikowi wszech-
stronng wiedzg o oferowanych na ryn-
ku produktach;

¢ LABORATORIUM - nieodfaczng
czeScig miesiecznika sg testy sprzgtu i
oprogramowania publikowane w kaz-
dym numerze;

4 KONSYLIUM - rzecz w polskiej pra-
sie komputerowej dotychczas nie spo-
tykana, czyli porady w formie pytan
czytelnikow i zwieztych, precyzyj-
nych odpowiedzi ekspertéw (kilka -
kilkanadcie pytai w jednym numerze).

4 Cena kioskowa: 19.000 zt

¢ W prenumeracie taniej: za 6 nume-
row 105.000 zt, za 12 numerdw
200.000 z1, wysylka pocztg gratis!

PCkurier to informacyjny dwutygodnik
(26 wydan rocznie) przeznaczony dla
uzytkownikéw komputeréw osobistych.
Sktada si¢ nan kilka blokéw:

4 Notes, czyli zwi¢zie notki o wyda-
rzeniach, ktére mialy miejsce, oraz
takich, ktére dopiero nastapia;

¢ PCinfo, czyli krétkie informacje o
sprzecie, oprogramowaniu i rynku
mikrokomputerowym;

¢ PCmemo - rozbudowane informacje
programow i sprzgtu;

4 znajdujaca si¢ zawsze na rozkadéw-
ce rubryka Pro memoria, w Kktérej
pub]ikowanc sa w formie zestawien,
tabel itp. funkcje programdw, pordw-
nania réznych kart, dyskéw itd, sto-
wem informacje, ktére nawet jesli nie
s3 w danym momencie potrzebne, to
warto zachowac;

¢  Dla praktykow, czyli rubryka z roz-
nymi sztuczkami i rozwigzaniami
najrézniejszych probleméw;

4 i wreszcie: Gielda, czyli setki drob-
nych (gratisowych) ogtoszen - Kupig,
Sprzedam, Zamieni¢, Dam pracg,
Szukam pracy.

¢ PCkurier ukazuje si¢ od 1989 roku.

¢ Cena kioskowa: 9.000 z1.

¢ W prenumeracie taniej: roczna (26
numeréw) 210 tys. zl, pétroczna (13
wydan) 110 tys. zt. Wysytka pocztg
gratis!

Magazyn AMIGA to ilustrowany miesigcz-
nik przeznaczony dla uzytkownikéw kom-
puteréw Commodore Amiga — zaréwno
dla tych poczatkujacych, jak i dla zaawan-
sowanych, zaréwno dla interesujacych sig
oprogramowaniem, jak i tajnikami sprzg-
tu. Czes¢é artykutéw jest tlumaczeniem z
najpopularniejszego na rynku niemieckim
miesigcznika “AMIGA Magazin”.

Wsréd statych rubryk czytelnicy znajdg
m.in.:

4 AMIGA Play — opisy i oceny kilkuna-
stu gier (nowosci, ale takze ulubionych
“klasykow™).

4 Public Domain — opisy dyskietek najpo-
pularniejszej biblioteki oprogramowania
Public Domain — dyskietki Fisha.

4 Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics,

¢ Testy sprzetu i oprogramowania.

4 Wszystkie te rzeczy znajda Paristwo na
80 barwnych stronach miesiecznika.

4 Cena kioskowa: 25.000 zf.

4 W prenumeracie taniej:
za 6 numeréw — 120.000 zi,
za 12 numerdow — 240.000 zt.

4 Wysytka poczta gratis!

L ILUPUS

ZASADY PRENUMERATY

1 Prenumerata przyjmowana jest na taka liczbe numerdw jaka zostala przez Paristwo
zaznaczona na kuponie.
2 Prenumerata przyjmowana jest od najblizszego numeru po otrzymaniu kuponu
WYDAWNICTWO/ PUBLISHING HOUSE przez Wydawnictwo.
D0-739 Warszawa, ul. Stepiriska 22/30 3. Prenumerate mozna takze optaci¢ w siedzibie Wydawnictwa
tel. 410031 w. 128, 154, 415121 4. Wszelkie watpliwosci mozna wyjasni¢ telefonicznie (0-22) 410031 w. 154
fax 410374 (10.00-16.00) 5. Wydawnictwo nie ponasi odpowiedzialnosci za problemy wynikajace z bigdnego
wypetnienia kuponu.
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PCvirus to wydawany w formie
biuletynu dyskietkowego dwumie-
siecznik poswigcony wirusom
komputerowym i walce z nimi.
PCvirus wydaje najmocniejszy ze-
spot, jaki mozna sobie w naszym
kraju wyobrazié. Tworzg go: An-
drzej Kadlof (twdérca programu
antywirnsowego PAW) oraz Ma-
rek Sell (twdérca programu antywi-
rusowego Mks_VIR). Nikt, tak jak
oni, nie zna tej problematyki. Na
dyskietkach kolejnych numeréw
znajduje si¢ m. in. unikalna baza
danych wszystkich dotychczas
schwytanych wiruséw, zawierajaca
komplet danych pozwalajgcych na
identyfikacje wirusa i stworzenie
wtasnej szczepionki. Rozpro-
wadzane sa takze najnowsze we-
rsje pakietu antywirusowego fir-
my McAfee.

« Poza tymi “rarytasami” czytel-
nicy znajda wyczerpujacy ser-
wis informacyjny na temat wi-
ruséw komputerowych, zasady
profilaktyki. porady itd.

« PCvirus jest pismem catkowicie
unikalnym i to zaréwno ze
wzgledu na forme (dyskietki),
jak i tres¢.

« Poza prenumerata, PCvirus
mo#na kupic jedynie w siedzi-
bie wydawnictwa. Cena 1 eg-
zemplarza 50.000 zi. W pre-
numeracie taniej: 265.000 zi
za 6 numerow + 3 dyskietki
shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej
CADforum) to dwumiesigcznik (6
wydari rocznie) przeznaczony dla
os6b zainteresowanych kom-
puterowym wspomaganiem pro-
jektowania (CAD, czyli Computer
Aided Design). W pismie przed-
stawione sa rézne systemy CAD -
m. in. AutoCAD, LogoCAD, Ma-
pInfo... Rézne takze obszary zasto-
sowan leza w kregu zainteresowania
pisma: architektura, budownictwo,
geodezja, kartografia, mechanika,
elektronika i projekiowanie obwo-
déw, grafika.

Wiele jest informacji praktycznych,

nadajgcych si¢ do natychmiastowe-

go wykorzystania (m. in. programy

w LISP-ic).

« CADCAMFORUM jest pismem
fachowym. Mimo tego pismo
adresowane jest nie tylko do
0s6b profesjonalnie zajmuja-
cych si¢ CAD-em, ale takze do
wszystkich tych, ktorzy chea
(chocby wstepnie) poznad temat,
dowiedzie¢ sig, jakie w intere-
sujgcych ich dziedzinach istnie-
ja mozliwoéci stosowania tech-
niki komputerowej. Projek-
towanie bez komputera to dzi-
siaj juz archaizm.

« Pismo jest jedynym tego typu

wydawnictwem w Polsce (ist-

nieje od 1989 roku).

Cenadetaliczna (CADCAMFO-

RUM dostepny jest w ksiggar-

niach technicznych): 30.000 zt.

« W prenumeracie taniej:
150.000zt za 6 numerow.

A

Miody TECHNIK to magazyn z
ponad czterdziestoletnig tradycja,
zajmujacy si¢ popularyzacja nauki i
techniki. Adresowany jest do oséb
zainteresowanych nowosciamiz za-
kresu techniki, do osab, ktére chea
poszerzy¢ swoja wiedze i umiejet-
nosci.
W kazdym numerze znajdziemy:
« Znakomite artykuly przystepnie
prezentujace nowosci, wyjasnia-
jace istot¢ postepu w réznych
dziedzinach techniki, lej przez
duze T i tej, z ktérg mamy do
czynienia na co dzien,
Wiele Dziatéw Hobbystycznych
- dla osob, szczegblnie intere-
sujacych si¢ dang dziedzing wie-
dzy (matematyka, fizyka, astro-
nomia, historia techniki. poja-
zdami, fotografia itp.).
Informacje dla majsterkowiczéw
- w czgsci warsztatowe)j publi-
kujemy materialy dotyczace
konstrukcji do samodzielnego
montazu, rankingi sprzetu i wy-
robéw, porady dla milo$nikdw
wideo, gier komputerowych, a-
kwarystyki, wedkarstwa itp.
Wielbiciele literatury S-F moga
liczy¢ od czasu do czasu na sma-
kowity kasek - w MT rozpoczy-
nali swa kariere najwybitmiejsi
pisarze S-F.
Te wszysikie informacje w dobrej
szacie graficzne) za jedyne 25.000 zi!
« W prenumeracie taniej:
120.000 zt za 6 nuumerdw,
240.000 z1 za roczna prenume-
rate.

#

a

A

Gambler to barwny wysokona-
kiadowy miesigcznik poswigcony
grom komputerowym i grom vi-
deo. W kazdym numerze kilkana-
$cie opiséw, recenzji, nowosci, za-
powiedzi na biezace numery.

W kazdym Gamblerze wyst¢puja
rubryki:

« Cover story czyli przekrojowy
tekst, przedstawiajacy wybrany
temat.

« T&Ttoklasyczne "tips&tricks",
tyle ze w niespotykanej dawce
16 stronicowej wkladki poswig-
conej jedynie sztuczkom.

e

£

Kombinatorzy - kazdy numer
przynosi cof dla "kombinato-
row": galerie, rézne konkursy
itp.

W Gamblerze znalazto sig miejsce
takze dla nietypowych jak na takie
pismo rubryk z pogranicza kultury
(video, CD), zgrywy politycznej
("Co tam panie w polityce”) i pu-
blicystyki zwigzanej z tematyka
komputerowa.

Te wszystkie frapujace informacje
w dobrej szacie graficzne) za jedyne
20.000 zi!

« W prenumeracie taniej:
108.000 zi za 6 numerdw,
216.000 zt za roczng prenume-
rate.
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Gi6d informacji towarzyszy czlowiekowi od zarania dzie-

jow. Zawsze pragniemy wiedziec jak najwiecej. Nie wszy-

stko jednak mozna zapamigtac. A to, czego nie mozna
zapamietad, trzeba gdzies zapisac.

Konrad Lepiarz

ile jeszcze przed paroma wiekami zapisywanie byio
rzecza w miarg prosta i oczywista — dlutem na glinia-
nej tabliczce, o tyle w erze komputeréw jest o wiele
bardziej skomplikowane (diutem juz sig nie da). Informa-
cja komputerowa (cyfrowa) jest bowiem tylko niewielkim zaburze-
niem struktury elektronowej w ogélnym chaosie, panujacym w
naszym $wiecie. Czlowiek jest jednak istotg bardzo madra i nawet
cos tak ulotnego nauczy! sie zapisywac. Ciagnie to jednak za sobag
pewne konsekwencje, bo cile glina i diuta byty w miare tanie, o tyle
noéniki do zapisywania informacji w postaci cyfrowej do najtaf-
szych nie naleza. Trzeba wigc oszczedzac. A, jak wiadomo, wszy-
stko, z czym komputer ma do czynienia, to nic innego jak liczby,
liczby, liczby... (hmmm prawie jak Szekspir, wszakze liczba dla
komputera to tak jak dia Szekspira slowo). Tak wigc dla komputera
jest obojetne, czy ma do czynienia z tekstem, programem, obra-
zem, czy d2wigkiem — wszystko i tak sprowadza sig do liczby.
Czlowiek zaczal jednak wpatrywac sie w te liczby z nadzieja,
7e uda mu sie wypatrzyé szanse na zmniejszenie ich wielosci.
Po co bowiem zapisywaé np. czternascie zer, jesli mozna
zapisaé w ich miejscu znak, ze tu powinno by¢ czternascie zer.
Z takiego wlasnie zalozenia wywodzily sie pierwsze komprese-
ry danych. Byly one zapewne bardzo prymitywne i nieefektyw-
ne. Jednak z biegiem czasu algorytmy ulegly ulepszeniu, stwo-
rzono wiele nowszych i lepszych rozwiazar. Powstaty réZnego
rodzaju kompresary, uniwersalne i specjalizowane (np. do
kempresji danych graficznych).
Jaki jest dZwiek, kazdy styszy. Gdybysmy sprébowali go
zobrazowaé graficznie na ukladzie wspdéirzednych funkcji cza-
su, wygladalby na przyklad tak:

| NN
W N\J\J ¥

W postaci cyfrowej dZwiek zapisujemy tak, ze kolejne warto-
éci na osi Y odpowiadajg argumentom z osi X. Dokiadnosé
(jakosé) naszego diwieku zalezy bezposrednio od dwdch para-
metréw: 1. Czestotliwosci prébkowania — tzn. od tego, jaki czas
uplywa pomigdzy kolejnymi punkiami na osi X;

2. Precyzji zapisu — tzn. jaki przedzial obejmuja wartosci na
osi Y (np. dla dzwigku 8-bitowego beda to wartosci od -128 do
+127).

Jezeli sprébujemy przyjrzeé sig wykresom réznego rodzaju
diwigkdw, to zauwazymy, ze wykresy dZwigkéw “szeleszcza-
cych’ sa raczej ostre i postrzepione, natomiast wykresy dZwie-
kéw “miekkich” | czystych lagodnie pozaokraglane. Mozna tez
zauwazyé, ze dzwieki o wigkszej czestotliwosci probkowania
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maja wykresy bardziej rozciagnigte wzdiuz osi X niz te o mniej-
szej czestotliwosci probkowania. Tutaj tez rzuca sig w oczy
pewien szczegol. Oté: jezeli wytniemy z jakiego$ wykresu ka-
walek o minimalnej dlugosci (wzgledem osi X), to mozemy
zauwazyé, ze przy odrobinie szczescia (tu: szczescie = rodzaj +
jakosé dzwieku) wartosé (wzgledem osi Y) ulegnie tylko niewiel-
kiej zmianie. | ¢6z z tego wynika?

Przypusémy, ze dwiek jest zapisywany jako ciag wartosci 8-
bitowych, czyli kazdy element tego ciagu zajmuje nam jeden bajt
(bajt = 8 bitow). Zalézmy teraz, Ze nasze kolejne wartosci to np.
103 i 109. Jezeli skorzystamy teraz z tego, co zauwazylismy
poprzednio, to mozemy obliczyc, ze réznica pomigdzy naszymi
wartogciami wynosi zaledwie 6. 6 jest liczba niewielka i mozna ja
zapisaé, wykorzystujac tylko 3 bity plus dodatkowo 1 bit na znak
kierunku. To nas w sumie kosztuje 4 bity. Widzimy wigc, co
mozna zyskaé. Ale pewnie zaraz kios zawola: a co bedzie, gdy
dwie kolejne liczby przyjma wartosci skrajne, np. -128 i+127.
Roéznica tych dwdch liczb wynosi 255, czyli 8 bitéw plus bit znaku,
co daje nam nie 8, lecz 9 bitéw (!!!), czyli wiecej niz wartosci
zapisane bez przerdbek. Lecz i na to jest pewien sposdb.

Wyobrazmy sobie, ze nasz wykres nie jest wycinkiem pta-
szczyzny, lecz walcem, czyli gérna strona wykresu styka sie z
jego dolng czescig. Co nam to daje? Otéz nasze skrajne wartosci
(-128i+127) wcale nie sa juz skrajne. Lepie|. Jest wrecz przeciw-
nie. Teraz odlegloéé miedzy nimi wynosi zaledwie 1. Przy takim
zalozeniu maksymalna odleglo$é migdzy dwoma punktami wyno-
si 127, czyli 7 bitéw plus bit znaku, tj. razem B bitow. Tutaj znéw
kto$ moze krzyknaé, ze nie 127, ale 128 (np. 0i-128), ato jest 8
bitéw, co razem z bitem znaku daje i tak 9 bitéw. | tu jednak
wszystko jest w porzadku, gdyz jezeli odlegioé¢ wynosi 128, to
nie ma sensu podawac znaku, bo i tak niezaleznie od kierunku
znajdziemy sie po drugiej stronie naszego walca. Z takiego
jednak postawienia problemu wynika pewien kiopot natury pro-
gramistycznej. W parade bowiem wjechal nam wspomniany juz
kilkakrotnie walec. Przez niego trzeba teraz rozpatrywaé kazdg
pare liczb jako réznice badz sume i zaleznie od wyniku prowadzic
dalsza obrébke. Na dodatek istnieje jeszcze ryzyko uzyskania
odleglosci réwnej 128, Syluacji takie] mozna jednak uniknaé
poprzez zastosowanie pewne] sztuczki.

Slowao 8-bitowe (bajt), jak powszechnie wiadomo, moze przyj-
mowaé wartosci od 0 do 255 bez znaku lub -128 do +127 ze
znakiem, czyli ogdinie 256 réznych wartosci. Czym jednak réznig
sig liczby bez znaku od tych ze znakiem? Otdz, zapisane w
koméree pamieci, czy tez rejestrze procesora, liczby te wygladaja
tak samo (no, prawie), z tym ze w wypadku liczb ze znakiem
najstarszy bit stowa (bajtu) odpowiada za znak i jesli jest wyzero-
wany, to liczba jest dodatnia, jesli natomiast ustawiony — ujem-
na. Ale, uwaga! Liczba ujemna nie jest tym samym co liczba
dodatnia z ustawionym bitem znaku (ujemnosci). Mozna to wytiu-
maczyé na przyktadzie mechanicznego licznika, np. od magneto-
fonu. Jesli krecimy licznik do przodu (dodawanie), to liczby zmie-
niaja sie kolejno: 0, potem 1, 2 itd. Jezeli natomiast bedziemy
krecié¢ do tylu (odejmowanie), liczby beda sie zmienia¢ do tylu,
najpierw 0 potem 999, 998 itd. Tak samo zachowuije sie nasz bajt,
ztadrobnaréznica, ze najego bitowych “bgbenkach” znajduja sig
tylko dwie cyfry: 0i 1. | tak przy dodawaniu uzyskamy %00000000
(czyli dziesietnie 0), potem %00000001 (czyli 1), %00000010 (2)
itd. A przy odejmowaniu %00000000 (0), potem % 11111111 (czyli
-1, traktujac bajt ze znakiem, lub 255, traktujac bajt bez znaku),
%11111110 (-2 lub 254), %11111101 (-3 lub 253) itd.

Reasumujac: dla siowa o wielkosci 8 bitéw (bajtu) wartosci
liczb bez znaku i ze znakiem sg nastepujace i odpowiadajg sobie
w taki oto sposéb:
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1.0 — 127 bez znaku = 0 — 127 ze znakiem;

2.128 — 255 bez znaku = -128 — -1 ze znakiem.

Z tego wynika, Ze jezeli (traktujgc bajt ze znakiem) do 127
dodamy 1, to uzyskamy -128 (potem -127, -126 itd). Wynika z
tego pewne zamieszanie, ale nasuwaja sie przez to skojarzenia
z naszym walcem: +127 to wszakze géra naszego wykresu, a -
128 to jege dol. Tak wigc przypusémy, Ze nasze kolejne liczby
wynoszg +127 i -128. Roznica tych dwdch liczb wynosi 127 —
(-128) = 255 (spojrzenie pare linijek wyzej), a to przeciez jest
tyle samo co -1. Odpada zatem koniecznosc poréwnywania liczb
na dwa sposoby: odejmowanie i dodawanie. Wystarczy tylko np.
odejmowanie — reszta zrobi sig sama. Prawda, ze fajnie? 127
— (-128B) = 255, wszystko gra, a co bedzie, gdy: -128 — 127 =
-255 —przeciez ta liczba jest calkowicie poza zakresem bajtu, a
do jej zapisania potrzeba w najlepszym wypadku 9 bitéw? Ale i
tu z pomoca przyjezdza nasz bajiowy walec. Jezeli bowiem
bedziemy chcieli przesunaé sie po jego obwodzie o -255, to
réwnie dobrze mozemy zamiast tego przesunac sig o 1. Jak
wiadomo, -255 binarnie wyglada tak: %100000001 (9 bitow ze
znakiem). Jesli spréobujemy teraz zapisac 8-bitowa liczbe jako 8-
bitowa, nieuniknione stanie sig¢ obcigcie nadmiarowych bitéw.
Co zatem uzyskamy po takiej operacji z liczby -2557... oczywi-
§cie 1. | o to chodzito!!! Zatem pozostaje nam juz tylko problem
maksymalnej réznicy (128). Ale réwniez i z tym, jak sie okazuje,
nie ma zadnego problemu, gdyz 128 odczytane jako bajt ze
znakiem daje nam wartos¢ -128 (a jak wczesdniej zauwazylismy,
znak nie odgrywa tutaj zadnej roli).

W ten sposdb mamy rozwigzane juz wszystkie problemy natu-
ry teoretycznej i mozemy przystapic¢ do ich realizacji w praktyce.

Najpierw rozpatrzmy format naszego skompresowanego pli-
ku. Moja propozycja wyglada nastepujaco:

struct plik

{
byte nagldéwek = *SCRB";
ulong oryginalna_dlugosc_pliku;
uword oryginalna _dlugosc_bloku;
struct blek([n];

1

struct blok

{
uword dlugosc_bloku;
byte pierwszy_bajt;
struct pakiet[m);

L

struct pakiet

{
ubyte bajt_kontrolny;

ubyte dane[x];:

Cztery pierwsze bajty naszego pliku sg bajtami identyfikacyj-
nymi. Po nich bedziemy rozpoznawaé, czy plik byt juz kompre-
sowany, czy nie. W nastepnym diugim stowie (32 bity) zawarta
jest dlugosc pliku przed kompresja, co umozliwi nam np. zarezer-
wowanie odpowiedniej ilosci pamieci przy dekompresji catego
pliku. W kolejnym stowie (16 bitéw) zawarta jest dlugo$¢ bloku
przed kompresja. Tu trzeba zrobi¢ malg dygresje na temat celu
stosowania podziatu na bloki. Kto$ méglby powiedzie¢, ze prze-
ciez mozna skompresowac caly plik naraz i gotowe. Po co bawi¢
sie w podziat na czesci?

Otéz zaldzmy, ze mamy nagrany na dysku skompresowany
plik o diugosci np. 1 MB, a dysponujemy zaledwie 0,5 MB
pamieci. Dzieki podzialowi na bloki nie potrzeba wczytywac
naraz calego pliku. Wystarczy nam teraz tylko jego kawaiek,
ktéry mozemy juz bez problemu wczytac i zdekompresowac, aw
trakcie jego odgrywania wczytac nastepny itd. Podzial na bloki
matez dodatkowo te zalete, Ze mozemy bez potrzeby wezytywa-
nia i dekompresowania catego pliku uzyskac dostep do dowol-
nego kawalka naszego pliku-dzwieku.

Tyle na temat podzialu pliku na bloki. PrzejdZmy dale|. Po
slowie oznaczajacym diugo$é nie skompresowanego bloku na-
stepuje seria blokdw, ktérych liczba zalezy od diugosci oryginal-
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nego pliku. Z kolei w skiad bloku wchodzg kolejno: stowo ozna-
czajgce diugos¢ tego bloku pomniejszong o diugosc slowa.
pierwszy bajt nie skompresowanych danych — on stanowi punkt
wyjsciowy do dekompresji, seria pakietow — liczba pakistow
zalezy od dlugosci bloku. Ostatnia i jednoczesnie najnizszg w
tej hierarchii strukturg jest pakiet, w ktérego sktad wchodzg juz
tylko dwa elementy. Pierwszym jest bajt kontrolny, opisujgcy
rozmiar i liczbe danych tego pakietu. Format jego jest nastepu-
jacy: goérne trzy bity (7, 6 i 5) opisuja wielko$é bitowych pdl
danych — moga one przyjmowac wartosci od 0 do 7, przy czym
0 jest traktowane jako 8 (zerowa dlugosc pola nie ma sensu).
Bity 4 — 0 zas opisuja, ile liczb jest zapisanych w tym pakiecie
(wartosci 0 — 31, z tym ze 0 = 32). Drugim elementem pakietu
jest pole danych, zawierajace skompresowane dane, a jego
dlugos¢ jest posrednio zawarta w bajcie kontrolnym.

Nasz kompresor bylby lepszy, gdyby do procesu kompresii
potrzebne bylo malo pamigci. Realizacja tego nie powinna jed-
nak sprawi¢ nam wiekszego kiopotu, gdyz jednym z zalozen
formatu byt podzial pliku na bloki. Blok, jak przyjeliSmy, ma
stala, z gory ustalona, diugosé i wiasgnie blok jest podstawowa
jednostka w naszym pliku. Przystapmy wiec do realizacji nasze-
go algorytmu. Pierwszym Krokiem, jaki musimy wykona¢, jest
(zakladajac, ze blok danych do kompresji mamy juz w pamieci)
obliczenie przebiegu zmian wartoéci, a nastepnie wyznaczenie
wielkosci ich pal bitowych. Do tego celu uzyjemy dwuwymiaro-
wej tablicy posredniczacej o wymiarach [wielko$é_bloku][2], w
ktérej bedziemy zapisywac kolejno dla kazdej liczby z oryginal-
nego bloku jej obliczong zmiane wartosci i odpowiednia dla niej
wielkosé pola bitowego. Do obliczenia wartosci zmiany dla
danego elementu postuzymy sie omawiang na wstepie metodg
odejmowania kolejnych elementéw, a do wyznaczenia wielkosci
bitowego pola tej liczby uzyjemy specjalnej tablicy, w ktdrej
kazdej mozliwej wartosci odpowiada inna, wskazujaca na roz-
miar jej pola bitowego (mozemy tu sobie pozwoli¢ na zastosowa-
nie tablicy, gdyz operacje bedziemy przeprowadzac na bajtach,
a bajt, jak juz wspomnieli$my wczesniej, moze przyjac tylko 256
réznych wartosci). Tablica posredniczaca posluzy rowniez jako
bufor przechowujacy dane dla nastepnego etapu kompresji.
Dzigki temu dane skompresowane bedziemy mogli zapisywac
bezposrednio w miejsce danych nie skompresowanych (pocia-
gnie to wprawdzie za sobg potrzebe zwiekszenia bufora wej-
Sciowego, ze wzgledu na mozliwos$¢é wystapienia ujemnej spraw-
nosci kompresiji, ale jestto i tak mniej niz gdyby$my potrzebowa-
li dwoch buforéw csobno, zaréwno dla danych nie skompreso-
wanych, jak i skompresowanych).

#define BLOCKSIZE lo024L /* stala wielkosc bloku */

dummny (buf)
byte *buf: /% buf jest wskaznikiem do bloku
* pie skompresowanych danych */
{
atic byte SizeTab[] =

1, 2, 3, 4, &, 4, 4, 4, 5, 5, 5. 5, 5.5, 5 5,
6, 6, 6, 6, & 6, 6, 6, B, 6, 6, B, B, & 5,
il L N TR T (SR T WS S T O R R PR R o
o Te B % TV T T Ty T T T W 0 T U
8, 8 8, 8,8, 8, 8, 8, 6, 8, 8, 8, 8, 8, 8 8
8, 8, 8, 8, 8, 8, B, 8, B, 8, 8, 8, 8, B, 8, 8
8, 8,4, 8, 8, 8, 8, 8, B, 8, 8, 8, 8, B, 8, 8
8,8, 8,8, 86, 8, B, 8, 8, 8, 8, 8, 8, B, B, B
8, 8,8, 8, 8, 8, 8, 8, B8, &, 8, 8, 8, 8, 8, B
e, B, 8, 8, B, 8, 8, 8, 8, 8, 8. 8; B, B, 8, B
e, 8, 8, 8, 8, 8, 8, 9, &, 8, 8, 8, 8, B, 8, B
B, B; 8, 8, &, B, 8, 8, B,8, 8, 8, 8, B, B, B
Ty o T T Ty 0% T TP Wa T MO0 T Te 2
T Tr T T y o'y Sl i £ Py i E e g e Pl
6, 6, 6, € 6, 6; 6, 6, 6, 6, 6, §, 6, 6, 6, 6
S, 5 B S E, e e Pl ks WA B

Y
byte rab[BLOCKSIZE] [2]; * tablica posredniczaca */
byte n, s:

int i;
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n = buf[0]; /* pierwsza wartosc z blcku nie
cab(0] [0) = n; * moie byc pordwnana do
tab[0]1i{1] = B; * poprzedniej i dlategoc trzeba
* ja zapisac w formie
* oryginalnej */
for (i = 1i i < BLOCKSIZE; i+s)
{
s = huf[i) = n;
n = bufli];
tabli] (0] = s}
tab{i][1] = SizeTab((ubyte|s]:

/* tablica ta musi byc
* indeksowana wartosciami

* dodatnimi, dlatege te¢

* konieczne jest forsowanie
¢ 424 indaksu do o

&3 indsksu do wartosci

* unsigned byte */

Majac tak przygotowang tablice, mozemy przystapic do wia-
$ciwego juz procesu kompresji. Na czym jednak proces ten
bedzie polegal? Jesli przyjrzymy sie ponownie definicji formatu,
to zauwazymy, ze wiasciwg struktura przechowujaca dane jest
pakiet. Zatem proces kompresji bedzie polegat na spakowaniu
okreslonych “keséw" danych i utozeniu ich w pakietach. Cala
jednak trudno$é tego procesu polegac bedzie-na odpowiednim
dobraniu najlepszej diugoéci dla kazdego z owych “kesow”. W
tym wlasnie miejscu natrafiamy jednak na dos$¢ powazny pro-
blem doberu odpowiedniego algorytmu. Musi on byé jednocze-
énie szybki i wydajny. Jednak ze wzgledu na ograniczenie
powierzchniowe musimy poprzesta¢ tutaj na najprostszym z
mozliwych algorytméw — badaniu najwigkszego “cisnienia”.
Méwiac krétko, bedziemy starali sie znaleZ¢ takg dtugosc dla
kazdego pakietu, aby iloczyn liczby jego elementéw iich wielko-
éci, powiekszony o wielkos¢ bajtu kontrolnego, dawal w stosun-
ku do dlugosci danych nie skompresowanych jak najwigkszy
zysk (ci§nienie). Realizacja tej metody bedzie wrecz banalna, a
ponadto sposéb ten zapewni nam duza szybkosé kompresji. Nie
ma jednak rézy bez kolcow i, niestety, maksymalne uproszcze-
nie algorytmu odbedzie sie kosztem efektywnoséci, gdyz metoda
przez nas przyjeta nie analizuje ewentualnego wplywu diugosci
pakietu, rozpatrywanego aktualnie, na mozliwy do uzyskania
wiekszy zysk w pakiecie nastepnym. Przypatrzmy sie jednak
dzialaniu na okreslonym przykladzie. Przyjmijmy, Ze ciag da-
nych wielkosci bitowych jest nastepujacy:

o 5 By Te T Te By 905 35023402573 B 15 3 3002403,

itd.

Przeanalizujmy teraz dzialanie naszego algorytmu i zaobser-
wujmy, jakie otrzymamy wyniki.

liczba wielkosc dlugose cisnienie
elementdw pola bitowego pakietu w bitach
1 4 1* 4+« 8=12 1+*8 /12 = 0.67
2 4 2*5 +8=18 2«8/ 18 = 0.89
3 S 3*6+ 8 =26 3~8/ 26 = 0.92
4 5 4 %7+ 8 =236 4 *8/ 36 = 0.89
-] 6 S*74+8=43 5 %48 /43 =.0.93
6 T 6 *7+ 8 =50 6*8/ 50 =0.96
T B 7*8B+ B =064 7*8/ 64 =0.87
8 B §*8e+8=72 8a+*8/ 72 0.88 |
9 8 9*B8+8= 80 9+ 8/ 80 =0.90 |
itd _
32 8 32 48 + 8 = 264 32+ 8/ 264 = .97 |

Za najlepszy wynik zatem zostanie uznana przez nasz algo-
rytm dlugo$é pakietu, wynoszaca 32 elementy. | tu wlasnie
“wyplywa" najwieksza wada przyjetej przez nas metody. Jesli
bowiem tylko dokladniej przyjrzymy sie przedstawionemu ciggo-
wi liczb, to zauwazymy bardzo duzg szanse na znacznie lepsze
skompresowanie tego kawalka danych. W tym migjscu jednak
pozostawiam pole do popisu Czytelnikowi, nie narzucajac zad-
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nych ograniczen. Kontynuujmy jednak podjety temat i przejdZmy
do realizacji algorytmu.

dummy (byte *ptr, /* wskaznik do bufora wyjsciowgo

byte {(*tab}([2]) /* tablica posredniczaca */

int i, n, ¢, X, W;
ubyte b;
tab = &tab[1][0]); /* plerwszy element nie moze byc

* gskompresowany */

i dlugosc badanej serii;

x — zmienna pomécnicza;

c — zysk (cisnienie);

n - najlepsza dlugosc serii;

w — wielkosc pola bitowege dla n;
b — minimalna wielkosc w;

b = 0;
n= i
e = =1
for (1 = 13 i <= 32; i)

b = MAX(b, tabli 112002
/* minimalna wielkosc pola
* bitowego dla ciagu o
* dlugosci 1 =/
%x = (1 * b+ 8);
X= [[x&T) 21
if e <= (& <2< 8) / %)

/* obliczenie i... */
2 0F + [x 2> 3);

/* pordwnanie “cisnienia® */

c= {i << B) / %

n=1i;
w = b
}
]
i
c licznik bitdw w bajcie;
b - bajt operacyjny:
i = numer elementu serii;
n - dlugosc serii (obliczona wyzej):
% — wielkosc elementdw serii;
-/
*ptr++ = (w << 5) | (n & 31);
/* bajt kontrolny pakietu*/

c = 0;
b=0; .
for (L = 0; 1 < ny i++) /* formowanie danych pakietu */

{
far (x =2 w = 13 % >= Q} %)
{
b <<= 13}
]
if (vab[i][0] & (1 << x))
b |I= 1;

if (dic & 7)) /* gdéy bajt jest juz “"pelen*
* trzeba go zapisac */
{
*ptr = by
PEX++7
c = 0:
b= 0z

it () /* gdy bajt nie zostal
* wypelniony do konca trzeba go

4 pzupelnic zerami i zapisac */

b <<= B8 - ¢;
*ptr++ = b;

}

tab = &tab(n][0);

31



1Rl T

Powyzsza procedura zajmuje sie wyluskaniem i uformowa- |

niem pojedynczego pakietu. Aby jednak mdc jg zastosowac,
trzeba wiaczy¢ ja do petli oraz wyposazy¢ w kontrole korica
bloku. Calosé trzeba dodatkowo uzupeini¢ o (przedstawiong
wczeséniej) procedure budowy tablicy posredniczgcej. Ale to
jeszcze nie wszystko, bo tak przygotowana procedura bedzie
nam kompresowala tylko pojedynczy blok. Trzeba wobec tego
dopisad jeszcze procedure odczytujaca z dysku dane nie skom-
presowane i zapisujacg na nimdane juz skompresowane. Jednak
nie jest to gléwnym tematem tego artykutu i dlatego pomine tutaj
opis dzialania tych procedur. Gotowa (dzialajgca) procedura
znajduje sig w listingu programu.

Céz wart jest komputer bez oprogramowania? To samo
pytanie mozna zada¢ w odniesieniu do kompresora i de-
kompresora. Mamy juz gotowy program kompresujacy, za-
bierzmy sie zatem za program dekompresujgcy. Proces
kompresji moglibysmy w skrécie opisac jako dzielenie ory-
ginalnego pliku na bloki, z ktérych “wyciskamy"” nastepnie
dane, ukladajgc je w pakiety, umieszczane znowu w innych
blokach, nagrywanych juz ostatecznie na dysk. Proces de-
kompresji, jak powszechnie wiadomo, jest dokladna od-
wrotnoscig procesu kompresji. Aby wiec zdekompresowaé
skompresowany wczesniej plik, musimy podzieli¢ go na
bloki, bloki na pakiety, z pakietow wyluskaé¢ dane, dane
utozy¢ znowu w bloki, bloki nagrac¢ na dysk. Jak w wypadku
opisu procedury kompresji, tak i tutaj nie zajmiemy sie
czescia odpowiedzialna za komunikacje z dyskiem. Opi-
szemy tylko serce programu, czyli procedure dekompresu-
Jaca.

A zatem przyjrzyjmy sig ponownie definicji formatu i sposo-
bowi kompresji. Céz widzimy? Procedura dekompresujgca
musi wykonywacé swoje zadanie od przodu. Co to znaczy?
Wiekszosé kompresoréw uniwersalnych dekompresuje swoje
dane od tytu. Dzieki temu mozliwa jest dekompresja bezpo-
érednio w ten sam obszar pamieci, w ktérym znajduja sie dane
skompresowane. Nasz dekompresor niestety nie ma tej zalety
i do dekompresji potrzebuje dwéch buforow: jednego na dane
nie skompresowane, drugiego na skompresowane. Ale nie
zapominajmy o tym, Ze zajmujemy sie teraz kompresorem do
dzwieku. A nikt chyba nie zaprzeczy, ze dZwigk odtwarza sie
zwykle od przodu... Tak!!l Wiaénie o to chodzitlo. W ekstre-
malnych przypadkach dzieki wspomnianej “wadzie” mozliwa
jest dekompresja dzwieku i jego odtwarzanie w tym samym
czasie. Jedyne ograniczenie to szybkos¢ procesora, proce-
dury dekompresujgce] i ewentualnie pamigci masowej (jesli
chcemy jeszcze dodatkowo doczytywac dane w czasie odtwa-
rzania dzwieku). O ile na szybkosé procesora i dysku z tego
miejsca nie mamy wplywu, o tyle mozemy sie chociaz posta-
raé¢ o jak najszybszg procedure dekompresujacg. Oto moja
propozycja:

7d0 - wielkosc skompresowanege bloku
;a0 — adres skompresowanego bloku
;al — bufor na dane zdekompresowane
necrunchBlock
move. 1 al,a2 ;a2 = poczatek bloku
lea {al,d0.1),a3 ;a3 — koniec bloku
move.b [a0) ,d3 ;d3 - dekmpresowany bajt
move.b (aO}+, tal)+ ; — pierwszy bajt bez zmian
db.loopl bfextu {a0){0:3},d6 ;d6 — wielkosc pdl bitowych
move.b {a0)+,d5 :1d5 — liczba pél
and.w £31,d5
bne.s db.full
moveqg #32,d5 sgdy d5 = 0 — liczha pél = 32
db,full subg.w 1,45
mavedq #0,d4
tst.b de
beqg.w dh.byte ;gdy db = 0 poele = bajt
db.ext bfexts {aD) {d4 :d6),d0 ;"luskanie” pola
add.b do,d3a ;obliczenie zmiany
move.b d3, (al)+
add.w ds, d4 jnastepne pole
dbf d5,db. ext
32

move.w d4, do ;sprawdzenie wypelnienia
asr.w #3,44 ; oatatniego b
anci.w #7,d0
beq.s db.next
eddg.w 1,44
bra.s db.next
db.byte add.b |aD,dd.w),d3 ;*luskanie” calych bajtéw
move.b a3, (al)+
addq.w #1,d4
dbf d5,.db.byte
db.next adda.w d&,al ;nastepny pakiet
| ompa. 1 al,a3
bgt.s db. loopl
move .l al,d7 ;obliczenie dlugosci blokn
[ sub. 1 a2,d7
[ move.l d7,do
rts
:dd dlugosc zdekompresowansgn bloku

Procedura wymaga podania adresow danych skompresowa-
nych (a0) i bufora na dane zdekompresowane (a1) oraz dlugosci
skompresowanego bloku (d0). Zwraca dlugosc bloku danych
zdekompresowanych (wielkos¢ ta powinna by¢ zawsze taka
sama oprocz wypadku, kiedy dekompresujemy ostatni blok). O!
Juz slysze uwagi dotyczace instrukeji bfextu i bfexts. Tak, tak,
sg to instrukcje procesora MC88020 (lub wyZszych). Zastoso-
walem je tutaj celowo, aby nie zagubic w nadmiarze rozkazow i
etykiet glownej idei procedury, a tak sie akurat pechowo zlozylo,
2e procesory MC68000 i MC68010 nie maja instrukcji obstugi
pol bitowych. Ale dla zainteresowanych opisuje (w skrécie)
dziatanie tych dwdch instrukcji (w celu przesledzenia dziatania
procedury):

BFEXTU — wydobywa pole bitowe bez znaku

Sktadnia:

bfextu <ea>{offset:width},Dn

Opis dzialania:

Instrukcja bfextu wydobywa spod wskazanego adresu pole
bitowe okreslone parametrami offset i width, rozszerza je bez
znaku do dlugiege slowa i zapisuje w rejestrze danych Dn.
Offset okresla przesuniecie pola wzgledem adresu wskazywa-
nego przez <ea>. Width jest rozmiarem pola. Rozszerzenie
nastepuje przez wyzerowanie nie uzytych bitow rejestru. Offset
i width moga by¢ okreslane zamiennie jako 5-bitowe stale lub za
pomoca rejestréw danych.

Kody warunkowe:

N — Ustawiany, gdy najbardziej znaczacy bit pola jest ustawio-
ny.

Z — Ustawiany, gdy wszystkie bity pola sa wyzerowane.

V — Zawsze zerowany.

C — Zawsze zerowany.

X — Nie zmieniany.

Tryby adresowania:

Dozwolone wszystkie oprécz:

1. adresowania bezposredniego rejestru adresowego — An;

2. adresowania posredniego rejestrem adresowym z postin-
krementacjg — (An)+;

3. adresowania posredniego rejestrem adresowym z prede-
krementacja — (An);

4. adresowania natychmiastowego — #<xxxx> BFEXTS —
wydobywa pole bitowe ze znakiem

Skiadnia:

bfexts <ea>{offset:width},Dn

Opis dzialania:

Instrukcja bfexts dziata tak samo, jak instrukcja bfextu, z tym
ze rozszerzenie do diugiego slowa nastgpuje przez wypelnienie
nie uzywanych bitdw rejestru wartosci najstarszego bitu pola
bitowego.

Kody warunkowe:

Tak jak bfextu.

Tryby adresowania:

Tak jak bfextu.

Jesli jednak kto$ zapragnie mimo wszystko zaimplemento-

wacé te procedure na MC6E8000 i MC68010, to najprostsza
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metoda bedzie podstawienie pod bfextu i bfexts podprocedur
spelniajacych zadanie tych instrukcji (jednak wtedy... Zegnaj

predkosci).

SOFTWARE
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SOUnNcher.< ¥

s 93-04-23 by Konrad Lepiarz

b souncher <source>» [<destination>]

L7

#include <stdio.h>

#include <stdarg.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

#include <varargs.hx>

#include <string.h>

#define forever for(::)

#define MIN|X,¥} (=) < 1¥)) 7 (x) : (¥))

#define MAK (X, ¥) e = [y)) 7 4x) @ ty))

#define CF_NOERR oL /* QK */
#define CF_NUMEM 1L /* brak pamieci .
#define CF_RDERR 2L /* blad odczytu L¥
fdefine CF_WRERR 3L /* blad zapisu 7 4
kdefine CF_NOSCR 4L /* dane nie kranczane */
tdefine CF_DCERR 5L /* blad odkranczania */
¥define BLOCKSIZE 4096L

#define SOUNCHER_ID *SCR8"

cypedef char byte;

typedef short word;

typedef unsigned byte ubyte;

typedef unsigned word uword;

typedef unsigned long uleng;

int main(int, char **);

vaid Error{char *, ...);

int CrunchFile(FILE *, FILE ®, ing);

int crunchBlock(byte =, byte {*)[2], int);
int DecrunchFile(FILE *, FILE *}:
__stkargs int DecrunchBlock(byte ¥, byte *, int);
char *SourceName = NULL;

char *TargetName = NULL;

char TargetBuf [FILENAME_MAX];

byte t_byte:

uword t_word;

ulong t_long;

main(argc, argv)
int arge;
char *argv(]:

FILE *sfp, *tip;
char id[4], *t;

L

{argc < 2)

Error(<%s <source> [<target>]\n®, argv(D]);
(1 = 17 1 < axge; i++)

if {(azgv[i])[0] == °=*)
{
Brror{*Bad opts\n”);
}
else
if (!SourceName)
SourceName = argv(il;
else
if (!TargetName)
TargetName = argv([i];
alse
Error(*Too much args\n®};

{ ! SourceName)

Erreor{”Bad args\n*);

= fopen(SourceName, *“r*);

(lafp)

Error(“Unable to open source file %s5\n”, SourceName):

}

if (fread(id, sizeof(id), 1, sfp) != 1}
Error{"Read errorin”l;

rewind(sEp);

if (!TargetNanme)

{

TargetNama

if (memcmp(id, SOUNCHER_ID, 4}
aprintf({TargetName, “%s.scr”, SourceName);

= TargetBuf;

else
{
if (!strrchr(SourceName, ‘."})
sprintf(TargetName, “%&s.dscr”, SourceName);
else
{
strcpy (TargetName, SourceName);

* (stxrchr(TargetName, ‘.‘)) = ‘\0‘;

}
tfp = fopen(TargetName, *w"):
if (1tfp)
{
fcloseisfp);
Error(“Unable to open target file %s\n”", TargetName);
1
if {memcmp(id, SOUNCHER_TID, 4))
i = CrunchFile(sfp, tfp, BLOCKSIZE]:
else
i = DecrunchFile{sfp, tfp):
i€ i)
{
fclose(sfp):
fclose(tfp);
remove (TargetName);
switch (i)
{
case CF_NOMEM:
Error("Not enough memory\n*):
break;
case CF_RDERR:
Error({*Read error\n®);
break;
case CF_WRERR:
Brror(“Write error\n*};
break;
casa CF_DCERR:
BError |”“Decrunch errorin”)};
break:

)
fcloselsfp);
feclose (tip);
exic(d);

void
Error(text, ...)

char *text;

{

)

int

wva_list va;
wva_start(va, text):
wvprintf(text, va);
wva_end(va);
exit{20);

Crunchfile(FTLE *sfp,

FILE *tfp,
int bufsize)

byte *buf = NULL, (*tab)(2] = NULL;

int i = 0, n = 0, ret = CF_NOERR;

fpos_t sfpos, tfpea;

uword size;

buf = calloc(sizeof (byte), bufsize + (bufsize »>> 1)1);
tab = calloc(sizeof(byre), bufsize << 1};
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if (!buf || !tab)
|

| ret = CP_NOMEM;

1 goto error;

I ]

if (feeek{sfp, 0, SEEK_END} ||

fgetpos (sfp, &asfpos))

ret a CF_RDERR;
goto error;

)
rewind(afp):

size = bufsize;

(fwrite(&sfpos,
{fwrice(&size, sizeofisizej,
i ret = CF_WRERR;

goto error;
)
I printf(“Original size: O0\n-
*Packed size: 0 (Gain:
*Racking 0%%...\n*):

{ forever
{
if ((asize =

1

fread(but, 1,

if {ferror(sfp))

{
ret = CF_RDERR;
goto error;

)

| break;

)

i += size:

| aize = CrunchBlock(buf, tab,

| n += size;

l printf(~\013\0134013~

5 ~0Original size: %d\n”

*Packed size:

! *Packing &di%...\n",

' i Hiy

if ((Ewrite(&size,
(Ewrite (buf,

ret = CF_WRERR;

goto error;

]

] if (fgetpos(tip, &tfpos))

I {

‘ ret = CF_RDERR;

gaoto error;

}

printf(~\01240131\013"
*Original size:
“Packed size:
“Done. LA

sipos, tifpos,

sd\n¥

error:
if (buf) free(buf);
| if (tab) free(tab);
return{ret);
]
byte SizeTab[] =
{
\ 1y, 24 4
6, 6, 6
T P (R A
T T 5 Fp W B Ve hp Ve Te
B
g
8

3, 4, 4, 4 4,
6 6
7 7
7 7

8, B, 8, 8, 8, 8, B, B; 8, 8; 8
8 8
8 a
8

. 6, 6, 6, 6,
v Te Ty 7 T

i By 9 By
6, 6.

8, 8, 8, 8, 8, 8, B8, 8, 8, B,
B, B, 8, 8, 8, 8, 8, 8§, 8, 8,
8, 8, 8 8,8, 8 8, 8, 8 8, 8,
8, 8, 8, 8, 8, 8, B, 8§, 8, B, 8,

if {(fputs(SOUNCHER_ID, tfp) < 0)

i,

|
sizecf (sfpos), 1,
cipl)

bufsize,

tfp)

0%%)\n"

aize);

%d [(Gain:

100 - n * 3100 / i,

d2R)

i= 1))

afp] |

1= 1)

= D)

n*

i * 100 / sfpos):

sizeof(size),

1, size, tfp) != size))

S,
6,
7.

8,
8,
8,
B,
8,

1, tEp)

td (Gain: 3%d%%)\n”

6,
7.
7.
8,
8,
8,
g,
8,

100 - ctfpes * 100 / sfpos);

1

8, 8, 8, B, 8,
8, 8,6 8; 8;
8, 8, &8, B, 8,

8,8, 8, 8,8, 8,8, 8,8, 8, 8,
8
B
Te T T, % T 7. T,
2
)
§

.8 8, 8, 8, 8, 68, 8, 8, 8 B,

T e T e e T T
T B To Ba To 5 e T VT T To e Ty T
6, 6. 6, 6, 6, §, 6, 6, 6, 6, €, 6, 6, 6, 6, 6
S 54 85, 8, B, By 5y 5o 4 45 4 4 3020 %
}i
int

CrunchBlock(byte <*buf,
byte (“tab)[2],
int size)

byte *ptr;
inc i;
{
byte *bits = SizeTah;
byte n, s;
buf[0]:
tab[0](0] = n;
tabl01(1] = 8;
for 4 = 1 1 = size;
{

n =

iss}

e = buf[i] - n;

n = buf[i);
tab[i] (0] = s;
tab[i] [1] = bits[{ubyte)s):

int n, ¢, x, w;
ubyte b
I
pir - wskaznik do bufora wyjeciowego;
size - ilomc danych jeszcze niekompresowanych;
n, ¢, X, b, w - patrz nizej;
=f
tab = &tab(1][0];
ptr = buf + 1;
size—;
while (size > 0)
{
i~
i - dlugosc badanej serii;
x = zmiepna pomocniczaj
c - zysk (cimnienie):
n - najlepaza dlugcec serii;
w - wielkomc pola bitowego dla n;

B - minimalna wilekowc w;

*f
b=0;
n=0;
c = =-1;
for (i = 1; i <= MIN{32, size); ise)
C
b = MAX(b, tab(i - 1}(1]);
%=1 *hs+B);
now {(x&7) 21200 + {x >>» 3);
if (¢ <= (1 << 8] / x)
{
c s (i<<8) / x;
n=i;
w = b;
i
1
'/I

¢ - licznik bitéw w baicie;

b - bajt operacyiny:

i - numer elementu serii;

n - dlugomec serii (obliczona wyzejl:
% - wielkomc elementdw serii;

L7
“ptr++ = (W << 5) | (n & 31):
c= 0:

b = 0;

34
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for (1 = 0;
i

i ¢ np i+4)

for (£ = w = 1; % >= 07 »=)

{

b <<= 1;
C#++1
i€ |cab[ij(0] & (1 << x})
b I= 13
iE {1le & TYY
{
*ptr = b;
pEr++:
¢ = 03
h=0;

if ()

b <<= B - €3
*ptr++ = bf
1
size == n;

tab = &tabln] [0];

]

return((int) iptr - bufl;
}
int
DecrunchPile(FILE *sfp,

FILE *tfp)

byte *dbuf, *buf, idl(i]l;
uword size; block:
uleng len;
int i, ret = CF_NOERR;
if {(fread(id,

{fread(&len,

sfp] 1= 1) ||
1= %} I
s 1))

sizeof (id), 1,
sizeof (len), 1, sfp)

(fread(&block, sizeof (bleck)l, 1, sfp]

ret = CF_RDERR;

goto error;
}
if (memcmp(id, SOUNCHER_ID, 4))
{

ret = CF_NOSCR;

goto error;
)
dbuf
buf = calloc{block, 2};
if (!dbuf || tbuf}
{

= malloc(block);

ret = CF_NOMEM;
goto error;
}
forever
{
if ((fread(Lsize, sizeof|size), 12 1)
(i1 =

1, sfp)
fread(buf, 1, size, sfp)) != size))
if (fecf(sfp)

break;

ret = CF_RDERR;

}

size = DecrunchBlock (buf,
if (fwrite(dbuf,
{

dbuf,
1, size, tfp)

size) ;
1= size)

ret = CE_WRERR:

goto error;

len -= size;

if (len != Q)
ret = CF_DCERR:

error:
if |dbuf) free(dbuf);
if (buf) free(buf);
return(ret);
| }
| section text,code
XDEF _becrunchBlock
_DecrunchBlock
movem. 1 d3-d7/a2-a3,- (sp)
mavem. 1 32(sp),a0/al
move.l 40(sp) ,80
bsr.s DecrunchBlock
movem, 1 (sp)+,43-d7/a2-43
rts
;d0 - crunched data size
;al - crunched data
;a1 - decrunch buffer
DecrunchBlock
move.l al,az2
lea la0,d0.1}).a3
move.b {a0) .43
move.b (a0) +, lal)+
| dh.loopd bfextu 1a0) {0:3),d46 d6 - wielkowe pdl
‘ move.b (a0)+,d5 ;d5 - ilewe pél
and.w #31,45
bne.s db. full
moveq #32,45
| db.Eull subf.w 41,45
moveq #0,dd
est.b das ;gdy d6=0 — polesbajt
beq.w db.byte
db. ext fexts (a0) {d4:d6},d0
add.b db,a3
move.b 43, (al}+
add.w d6,d4
dbf d5,db.ext
move.w dd,d0
asr.w #1,464
andi.w #7,d0
beq.s db.next
addq.w #1,d4
bra.s db.next
db.byte add.b (a0, dd .w).d3
move.b d3, (al)+
addg.w #1,44
dbf ds5,db.byte
db.next adda.w dd, a0
P move.w al,$aff180
cmpa.l ad, a3
bgt.s db.loopd
move. 1 al,d7
sub.l az,d7
move.l d7,dd
rts
end

No | gotowe. Po przebrnigciu przez te stosy bezsensownie
poukladanych znaczkéw jestesmy na koricu drogi. Teraz zo-
stale nam juz tylko skompilowac program i wspominac zmarno-
wany czas. Z przeprowadzonych przeze mnie testow wynikto,
7e sprawno$¢ kempresora dla réznego rodzaju sampli o Sre-
dniej jako$ci wynosi okolo 15 — 20% (ekstrema: -5% — 85%).
Szybkosé (kompilator DICE freeware, CPU MC68020 14 Mhz,
dysk 271 KB/s) kompresji wynosi ok. 7,1 KB/s, a dekompresji
ok. 35 KB/s. Pewna ciekawostka moze byc fakt, iz skompreso-
wany naszym programem plik mozna (czasami) jeszcze raz
skompresowaé innym programem (np. PowerPackerem), zy-
skujac jeszcze kilka (-nascie, -dziesiat, -set, tysigcy itp.) baj-
tow.

Ps. Proszg wazysliich Caylelnikaw 2 wyksztalcen'am informatycznym © wyrozumiaios¢, gdyé nie miaferm jes2c2e mozliwosci
pobrania nauk w o] dziedzirie  dlatego pewna, prop ¢ iazana moga by¢ i ubnigeleganchie

2 punkty widzenia.
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Jarostaw Horodecki

n rogramow, rysujgcych
na ekranie figury frak-

talowe, jest naprawde

ogromnie duzo. Wylg-
czajgc jednak duze pakiety
komercyjne, ktérych ceny sie-
gajg czasem dobrych Kkilku-
dziesieciu, lub nawet kilkuset
dolaréw, trudno jest odnalezé
program, ktéry oferuje spore
mozliwosci, réwnoczesnie za-
chowujac duzg szybkosé
dzialania i prostote obsiugi.
Moim zdaniem Mand2000 z
powodzeniem speinia wszyst-
kie te wymagania.

win8:UnNaned

Dla Amigi napisano juz wiele lepszych lub gorszych
programow, stuzacych do generowania tzw. fraktali.
Wiekszo$¢ z nich to bardzo popularne ostatnio zbiory
Mandelbrota oraz Julii, tworzace wspaniale obrazy.
Zwykle szybko$¢ dziatania tych programéw pozostawia
wiele do Zyczenia. Program Mand2000 pozbawiony
jestte] jednej z najbardziejistotnych wad, a przy tymma
catkiem niezle mozliwosci.

Program ten jest produk-
tem, znanej chyba kazde-

przez wszystkich amigow-
cow. Otoz rowniez tym razem

mu uzytkownikowi Amigi, fir-
my CygnusSoft, producenta
wspanialego edytora tekstu

chyba najczesciej uzywanego

: luxnl ‘UnHamed

E g | Irack mouse

programisci z tej firmy staneli
na wysokosci zadania i stwo-
rzyli kolejny produkt dobrej
jakosci. Dla niektérych uzyt-

winB:Double spiral
iy

EUim.‘ UnNaned

[188/. done. Mandm
glwinZ;:UnNaned p

Hew Mandelbrot
 Hew Julia
| Open.

| Show iéuatlon
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p;ra galaxy

Ea% 1 en tree
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Pouble spiral

winB:B1lob

User

yies

0 uirizzuan

kownikow Amigi pewna wada
moze sie wydacé 35 dolarow,
jakie nalezy zaptacic za petna
wersje programu, jak sadze

jednak, jakosé Mand2000 w

pelni zrekompensuje te cene.

Mand2000 jest przystoso-
wany do pracy z systemem w
wersji 2.0 i tej wiasnie wersji
systemu (lub nowszej) wyma-
ga, aby sig uruchomic. Wersja
demonstracyjna programu (bo
taka na razie mamy) zawsze
uruchamia sie w trybie niskiej
rozdzielczosci NTSC, co jest
dos¢ niewygodne. Oczywiscie
natychmiast mozna zmienic
rozdzielczos¢, w jakiej] ma
pracowa¢ program. Warto

1 :UnNanmed
Irack mnouse
Show seed loc.

MAGAZYN AMIGA 12/1993



wspomnieé, iz dostgpne sg
wszystkie rozdzielczosci, ofe-
rowane przez kosci AGA (z
wyjatkiem trybéw HAM oraz
HAM-8). Dowolnie konfiguro-
walna jest takze cala paleta
kolorow, dzigki czemu mozna
wptywaé na kolorystyke two-
rzonych fraktalowych obra-
ZOw.

Program potrafi rysowac
dwa typy fraktali: oparte na
zbiorze Mandelbrota oraz na
zbiorze Julii. Przy czym dane
dla zbioru Julii pobierane sg
poprzez wskazanie odpowie-
dniego fragmentu zbioru Man-
delbrota (szczegolowe wyja-
énienie zaleznosci, wiaza-
cych te dwa zbiory, mozna
odnalezé zaréwno w instrukcji
do programu Mand2000, jak i
w odpowiednich ksiazkach,
traktujacych o geometrii frak-
tali). Aby otrzymaé zbicr Julii,
wystarczy wiec otworzy¢ od-
powiednie okienko, a nastgp-
nie za pomoca myszy zazna-
czaé dowolne fragmenty zbio-
ru Mandelbrota, znajdujacego
sie na glownym ekranie, lub
tez dowolnym dodatkowo
otwartym oknie. Jedng z waz-
niejszych zalet programu jest

wiasnie mozliwos¢ pracy W
nieograniczonej (wazna jest
jedynie iloé¢ wolnej pamieci)
liczbie otwartych réwnocze-
énie okien, w ktorych moga
sie znajdowaé dowolne zbiory
o dowolnych wspéirzednych.
Kazdemu otwartemu okienku
mozna oczywiscie przypisac
osobno wszelkie mozliwe
atrybuty, takie jak: doklad-
noéé rysowania czy rodzaj
zbioru. Do kazdego okienka
mozna iakze dodac izw. Sia-
tus window, zawierajace in-
formacje o danym obrazie.
Ciekawa jest tez mozliwosc
otwarcia programu na ekranie
Workbencha. Jedyng roZnicg

przy takim uruchomieniu jest |

to, Ze do rysowania fraktali
wykorzystywane sa kolory
oraz rozdzielczosé¢ ekranu
Workbencha.

Kolejna bardzo ciekawg ce-
cha programu jest wieloprze-
biegowe tworzenie obrazéw
(stopniowo zwigkszana jest
ich doktadnos¢), dzieki czemu
nawet na powolnych Amigach
mozna z powodzeniem prze-
gladaé rézne fragmenty zbio-
row, czekajac diuzsza chwile
na uzyskanie pelnego obrazu

dopiero wtedy, gdy otrzyma-
my wymagany fragment zbio-
ru. Moze sie zdarzy¢, ze przy
duzym powiekszeniu na po-
wolnych Amigach trzeba be-

dzie poczeka¢ na dokoricze- |

nie rysowania nawet i kilkana-
$cie minut. W niektdrych wy-
padkach (jak zresztg wida¢ na
zalaczonych zdjgciach ekra-
nu) z pewnoscig warto pocze-
kacé.

Aby uzytkownikowi ulatwic
podirdz w glab fraktali, istnigje
mozliwo$¢ otwarcia okna, w
ktorym stale bedzie pokazy-
wana aktualna pozycja w
zbiorze. Takie rozwigzanie
znacznie ulatwia orientacje, a
bez niej mozna bardzo szybko
sie zgubic, stosujgc duza licz-
be powiekszen (program z
powodzeniem moze powigk-
szy¢ poczgtkowy obraz nawet
1000 razy!) oraz przesunie¢.

Za pomoca odpowiednich
opcji mozna takze przygoto-
wywaé proste animacje, prze-
ksztalcajace jeden obraz w
drugi lub tez powiekszajace
wybrany fraktal w dowolnej
liczbie klatek. Gotowe anima-
cje mozna oczywiscie wyko-
rzystac we wlasnych pracach,

_SOFTWARE

=g

takze wczyta¢ pod dowolny

program graficzny (Deluxe
Paint, jak i ADPro czy Image-
FX) i poddawaé je dalszej
obrébce.

Na koniec jeszcze jedno
ciekawe rozwigzanie. Miano-
wicie zamiast myszy, mozna
do przesuwania oraz powiek-
szania wybranego obrazu

| uzywaé z powodzeniem joy-

sticka (!). Rozwigzanie takie
nie bylo dotychczas stosowa-
ne w 1nrinvm nmmamlp a

nalezy przyznac, iz Jest to po-
myst zastugujacy na piatke z
duzym plusem.

W zestawieniu z powyZszy-
mi mozliwoéciami by¢ moze
nie warto juz wspominac o ta-
kich drobiazgach, jak: wspol-
praca z drukarkg czy rozbudo-
wany port ARexxa. Sg to prze-
ciez standardowe cechy kaz-
dego dobrego pragramu. Jak
widac wigc z powyZszego opi-
su, Mand2000 jest na pewno
programem dobrze opracowa-
nym, wyposazonym w szereg
bardzo ciekawych i oryginal-
nych rozwigzan. Z pewnoscia,
jak juz wspomnialem na po-
czatku artykulu, jest réwniez
wart swojej ceny.

e A O T A T it R B S I R N A e

TOMS proponuje:

- stacje dyskéw 5.25"

w kilku odmianach,
prostszych i najtafiszych na rynku (1.2

od naj-
mln zt) stacji

TOMS A880, poprzez wyposazone w gniazdo prze-
lotowe i wytacznik stacje TOMS A880P (1,4 min zb) do
najbardziej rozbudowanego modelu TOMS AS880S, z
elektroniczna blokada zapisu (1.6 min zf), (test -
Magazyn AMIGA 3/93),

specjalne stacje dyskéw 5.25" do AMIGI CDTV z
wbudowanym bootselectorem - stacje 3.5" podigczasz
jako druga, bootselectorem za§ wybierasz, ktéra stacja
pracuje jako DFO!

samplery stereo o czestotliwosci probkowania ponad 40
kHz,

bootselectory do samodzielnego montazu,

przetaczniki Kickstartow 1.3/3.0 .

Po nasze produkty zapraszamy do sklepu TORA,
Warszawa-Ursynéw, ul. Lachmana 1, tel. (0-2) 643-47-
91, (godz. 8-19). Dostarczamy je takze za zaliczeniem
pocztowym.

Ponadto - dla AMIGI CDTV proponujemy nastepujace

usprawnienia sprzgtowe:

zapewnienie zgodnosci z AS00 - dziataja niemalze
wszystkie programy dla starych AMIG,

dodatkowo (dla ambitnych) Kickstart 3.0,

rozszerzenia pamigci do 2.5 MB,

polepszenie grafiki w CDTV (instalacja DENISE HR),
gniazda joystickéw (wewngtrznie lub zewngtrznie), zas
uzytkownikom A600/A1200 proponujemy zamontowa-

nie tanich twardych dyskéw 3.5".

W uzgodnionym terminie ustugi wykonujemy w ciagu
jednego dnia.

Informujemy, ze juz wkrétce zaczniemy dziala¢ w
nowym lokalu przy ul. Betdan 2 (Stuzewiec, dojazd
autobusem 174).

Pelne informacje i zamowienia: TOMS, tel.(0-2) 641-54-29.
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Deluxe Paint w praktyce (cz. 7.)

| tym odcinku wra-
camy do najprost-
szych narzedzi De-
luxe Painta, takich
linia, siatka i wycinanie
pedzla. Praktycznym sposo-
bem ich uzycia jest wykonanie
innych, moze lepszych, wy-
kresdw niz te, ktdre oferujg
nam arkusze kalkulacyjne dla
Amigi. Jako wiasciciele parku
jurajskiego klonujemy dino-
zaury. Proces jest nowy i
trudny, totez po szesciu mie-
sigcach osiggamy nastepuja-
ce wyniki: styczen — 1, luty —
3, marzec — 5, kwiecienn — 8,
maj — 3 i czerwiec — 3. Rysu-
jemy o8 X, na ktdrej zazna-
czamy nazwy miesiecy. Figu-
ra dinozaura ma nam ilustro-
wac kolejne wyniki. Najpierw
wykonujemy pracowicie rysu-
nek triceratopsa, uzywajac
poznanych uprzednio technik,
takich jak: faktury materialéw,
cienie, przezroczystosc itp.
Retuszujemy “recznie”.
Dinozaura  wycinamy i

zmniejszamy klawiszem [H].
Przyjmujemy, Ze jego wielkos¢
to wynik klonowania w kwietniu,

38

Whrew powszechnemu mniemaniu Gutenberg nie wy-
nalazt druku, lecz szereg waznych urzadzen z drukiem

zwigzanych, takich jak prasa drukarska i aparat do |

odlewania czcionek. Powielanie liter i rysunkéw ze
“stempli” drewnianych, ceramicznych i metalowych zna-
ne byto w kulturach Swiata od dawna. Wniosek z tego
taki, ze do rozpowszechnienia tak epokowego wynalazku,
jak druk, potrzebny byt wynalazek SPOSOBU jego uzycia.

czyli najwiekszy — 8. Musimy
teraz zmniejszy¢ go tak, by
uzyskaé¢ proporcjonalne wiel-
kosci dla wynikéw réwnych: 1,
3 i 5. Istnieje opcja w menu —
BRUSH SIZE STRETCH, alew
tym wypadku jest bardzo nie-
wygodna. Postugujac sie klawi-
szem na prawo od zera, ozna-
czanym [? ], pozbywamy sie
tego problemu. Po nacisnieciu
klawisza wycinek “przylepiony”
do kursora zostanie zmniejszo-
ny. Oczywiscie klawisz na pra-
wo od [?_] wykonuje dzialanie .
Teraz jednak interesuje nas
zmniejszanie.

Na pierwszym rysunku wi-
dac dwie “serie” triceratopsow
zmniejszanych kolejno dwoma
i jednym naci$nigciem klawi-

s Ty

sza. Wybieramy taki sposdb
postepowania: osiem minus
piec¢ to trzy — naciskamy kla-
wisz [?_] szescé razy, czyli dwa
razy wiecej. Odkladamy wyci-
nek (to juz drugi) na bok. Po-
trzebujemy jeszcze rysunkéw
dla wartosci 3 i 1. Pieé¢ minus
trzy to dwa — naciskamy kla-
wisz jeszcze cztery razy. Trzy
minus jeden to dwa —i znowu
cztery razy. Taki sposcb licze-
niadatnamcztery réznej wiel-
kosci wycinki, proporcjonal-
nie zmniejszone i dos¢ dobre
dla naszego celu. Dodajemy
tlo, ustawiamy dinozaura na
wykresie i mamy “grafike pre-
zentacyjng”.

Oczywiscie tryb ekranu o
wiekszej liczbie koloréw i wiek-

sze pedzle dadzg lepsze wyni-
ki, ale to zalezy od wzoru “pa-
miec¢ komputera razy ilos¢ pie-
niedzy”. Jezeli to mamy, to
stosujemy. Jezeli nie, moze-
my posluzy¢ sie prostszg me-
toda. Wykonujemy jedno piek-
ne, cieniowane jajo dinozaura.
Wiaczamy PRAWYM klawi-
szem myszy ikone GRID
TOOL i ustawiamy wartosc
oczka siatki “Y" na wartosc nie-
co wiekszg lub rowng wysoko-
sci wycinka. Teraz pozostaje
tylko “stemplowac” jajo w od-
powiednich miejscach, uzy-
skujac kolumny 1, 3, 5, 8, 3, 3.
Na tlo przeznaczamy dopaso-
wany wielkoscig rysunek di-
nozaura, zmieniony klawiszem
[F2] na rysunek jednokoloro-
wy.

Innym popularnym rodzajem
wykresu jest PIE, czyli placek,
zwany po polsku wykresem
kolowym lub w widocznej na
ekranie formie — tortowym. W
tym momencie nalezy wydo-
by¢ z szuflady lub programu
kalkulator i wykonac kilka obli-
czen. Kolo jest ilustracja cale-
go interesujgcego nas okresu
szesciu miesiecy. Trzeba obli-
czyc¢, jaki kat powinien mieé¢
wycinek placka dla poszcze-
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gélnych miesiecy? Najpierw
sumujemy wszystkie dinozau-
ry: 1+3+5+8+43+3=23. Dalej
dzielimy stopnie pelnego kola
przez otrzymany wynik: 360/
23=15,652173. Dla kazdego z
szesciu miesiecy mnozymy li-
czbe dinozaurow razy kat dla
jednej sztuki. Po zaokragleniu
wartoéci do pelnych katow
otrzymujemy: 16, 47, 78, 125,
47, 47. Robimy mata przerwe
w obliczeniachirysujemy kolo
po wiaczeniu COORDINATES.
Starannie zaznaczamy srodek
kota albo zapamigtujemy jego
parametry X i Y. Wilaczamy
ikone LINE TOOL i najcien-
szym pedzlem rysujemy pro-
mien kola od $rodka do krawe-
dzi, obserwujac cyfry na gor-
nej belce ekranu.

Okazuje sig, Ze program po-
daje nam kat, liczony od pra-
wej strony w lewo — 0 do 180,
a potem od prawe| “w dof”,
czyli zgodnie z ruchem wska
z6wek zegara — 0 do 180.
Musimy wrdcic¢ do kalkulatora,
2eby obliczyé, w jakich miej
scach, pod jakim katem, kroié
placek. Styczniowy kawatek
jest prosty — 16 stopni. Luto-
wy — 16+47=63, marcowy —
63+78=141. Stop. Zaraz prze-
kroczymy 180 stopni, a pro-
gram tych warosci nie pokazu-
je. Najproscie] jest teraz odej
mowacd od tego, co nam wy-
chodzi, 360 stopni nie przej-
mujac sie minusem. Kwiecien
— 141+125=266, 266-360=
-94; maj — 266+47=313, 313-
360=-47; czerwiec to reszta.

Fragmenty kola wypeiniamy
kontrastowymi kolorami. Zeby
uzyskaé¢ PIE 3D, wigczamy
STENCIL, blokujemy kolor kon-
turow, czyli bialy, i wycinamy
koto. Metoda opisang w po-
przednich artykulach — DOU-
BLE HORIZ i HALVE — obra
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camy kolo w przestrzenii “wy-
ciagamy” w gdre przez LINE,
stemplujac na koncu raz kolo-
remtla, araz normalnie. Czar-
ng krawedz poprawiamy i wy
konujemy cienie na boku tor
tu. Pozostale dodatki sg juz
latwe i nie wymagaja opisu, z
wyjatkiem malej modyfikaciji.
Mozemy wyréznié jeden z mie-
sigcy. np. czerwiec, wysuwa
jac go z tortu. Naciskajgc dwa
razy ikong BRUSH TOOL lub
dwa razy klawisz [B], uzysku
jemy mozliwosc¢ wycinania do
wolnych ksztaltow. Wycinek
ustawiamy w odpowiednim
miejscu i dorabiamy brakuja-
ce, teraz widoczne, czgsci
Ikona LINE TOOL, otwarta
PRAWYM klawiszem myszy,
kryje w sobie pod tytutem
SPACING cztery mozliwosci
N TOTAL — liczba wycinkow
(pedzli) ciagnietych razem z
linia, EVERY NTH DOT — od-
leglosci (w punktach ekrano-
wych) wycinka od wycinka li-
nii, AIRBRUSH —liczba “pry-
sniec" rozpylacza ciggnietego
razem z linig, CONTINUOUS

— linia ciagta. Za pomoc3
GRID i LINE SPACING CON-
TINUOUS rysujemy siatke wy-
kresu, a nastepnie po wybra
niu gotowego okraglego pedz-
la. wybieramy LINE SPACING
EVERY NTHDOT. Ustawiamy
np. osiem, OKi POLIGON TO-
OL — UNFILLED POLIGON.
Za pomocg tego narzedzia
mozemy rysowac linie tama-
ne, idealne do zwyklego wy-
kresu liniowego. Przy ciggle
aktywnej siatce (GRID), cia-

gniemy linie malych czerwo

nych koleczek od punktu do
punktu, koriczac calos¢ naci
$nieciem klawisza spacji.
Wykres slupkowy mozemy
wykonaé na rozne sposoby
teraz jednak proponuje fascy-
nujacy $wiat gotowych eleme-
ntow — cegielek. Najpierw ry-
sujemy Klocek i ustawiamy
(ADJUST) siatke tak, aby jej
czolowa strona dala sie ukla-
dac¢ podobnie jak jaja dinoza-
ura na pierwszym rysunku.
Ulozenie wykresu jest juz bar-
dzo prosle, a klocek daje nam
okazje do zmiany tematu. Po

SOFTWARE

narysowaniu siatki pod kon
trolg GRID TOOL, mozemy na-
rysowac na niej cegle, wido-
czna z boku i przodu. Wlacza
my teraz STENCIL i blokuje-
my kolor siatki. Wycinamy ce-
gte i naciskamy [ALT] [N], na
stepnie wycinamy drugi rysu-
nek cegly. Naciskamy teraz pa-
re razy [ALT] [B] | obserwuje-
my, jak wycinek pojawia sig
nam raz w pierwszej, araz w
drugiej wersji. Nacisniecie
[ALT] [N] zaladowalo pierwszy
wycinek do pamieci, a druga
kombinacja klawiszy przelg-
czyla pamigé z jednego wy-
cinka na drugi. Pozosiaje tyl-
ko budowac. Mozliwosci takiej
zabawy sa ograniczone wy-
lacznie naszg pomyslowoscia.

Na czwartym rysunku widac
kolejng wersje mozliwosci wy-
korzystania metody prostege
ustawiania elementow. Siatka
powinna miec jakis odpowie-
dni "modul”, np. 30 centyme-
trow. Teraz mozemy na niej
rysowac meble, np. twarde,

| jak: pdlki, stoly — liniami pro-

stymi, i miekkie, np. fotele, ka-
napy, pufy — z wolnej reki.
Wykonujemy “bank” elemen
tow wyposazeniawnetrzi usta-
wiamy na planie mieszkania.
Jezeli odczuwamy potrzebe
rysowania pokrycia podicg, np.
plytkami ceramicznymi, musi-
my posluzyc sig pewnym tri-
kiem. Wlaczamy STENCIL,
blokujac kaolor rysunku (tu cza-
rny). i pokrywamy np. kolorem
z6ltym meble, dywany itp. Wy-
konujemy jakis wzor pokrycia
podidg (tez powinien byc w na-
szym “banku”) i wykonujemy
FILL PATTERN. Jezeli wpale-
cie kolorow biaty jest tiem, to
przy zablokowanym przez
STENCIL kolorze czarnym mo-
zemy usungé z powrotem Ko-
lor z6ity z rysunku.

39
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Inng cdmiana zabawy w
ustawianie elementéw z ban-
ku wycinkow jest maszyna do
robienia twarzy. Odpowiednia
liczba oczu, nosow, uszu, ust,
wlosdw itd., wykenana w jed-
nej skali, pozwala naszkico-
wac portret pamieciowy face-
ta w glupiej czapeczce, ktéry
chcial nam wykras¢ technolo-
gie klonowania dinozauréw.
Prosze zwrdci¢ uwage, 2ze
wszystkie twarze na czwartym
rysunku majg ten sam owal, te
same usta, nosy, uszy, a cha-
rakter wizerunku dosc wyra-
Znie sie zmienia.

Zabawa w meble i twarze
nalezy do tych, ktérych wyniki
warto co jaki§ czas wydruko-
wac. Jest to temat na osobne
artykuty, ale mozna wspo-

mnie¢ o dwoch sprawach. Po
pierwsze najlepie| wykonywagé
takie rysunki jako czarne-bia-
le. Po drugie warto stosowac
zasade: jezeli drukarka daje
180 punktéw na cal, to nasz
rysunek powinien mieé¢ 640/
180=3,55 cala, czyli & centy-
metrow szerokosci. Oczywi-
$cie mamy rozne drukarki i réz-
ne rysunki, pozostaje tylko je-
den warunek: trzeba dopaso-
waé wielkosc rysunku do roz-
dzielczosci drukarki (lub od-
wrotnie).

Na piatym rysunku mamy
mape wyspy, na kidrej zamie-
rzamy otworzy¢ filie naszego
parku. Rysunek ten (pomija-
jac ozdobniki) zostat wykona-
ny jednak tylko z trzech ele-

| mentéw, a gdyby zrezygnowac

ze skal, to mozna go zrobic¢ z
dwdch “klockéw". Nasuwa sie
tu skojarzenie z fraktalami. Ce-
chg charakterystyczng fraktali
jest samopodobienstwo, czyli
fakt, Ze maty kawalek fraktala
jest podobny do jego calosci.
Ksztalty fraktalne sa z wizual-
nego punktu widzenia, a wiec
jedynego, jakinas tu interesu-
je, bardzo “biologiczne”, czyli
kojarza sie ze wszystkim, tyl-
ko nie wytworem rak czlowie-
ka. Wykonujemy, przez natry-
skiwanie lub rysowanie,
ksztalt “fraktalopodobny”, mo-
zliwie nieregularny, ani dlugi,
ani szeroki. Dwa pierwsze
ksztalty wycinamy tak, jak to
opisano w przyktadzie cegiel
do murowania, i ukiadamy na
rysunku. Niezaleznie od prze-

taczania pierwszy-drugi, kaz-
dy z elementéw mozemy w tra-
kcie nanoszenia naobraz obra-
cac przez BRUSH ROTATE 90
DEGREES lub — dla niemiec-
kiej klawiatury — klawisz [Y].
Mate rysunki po prawej stro-
nie mapy pokazuja, jak wygla-
dajg nasze elementy wykona-
ne jako jednokoiorowe ksziai-
tyijako linie —krawedz ksztal-
tu wynikowego. Taka linig wy-
korzystano do wykonania rze-
ki na mapie.

Na koniac (artykub i roku), cheiatbym 2wrbcié vwage na dwa
wigksze bredy, kidre wkradly sie do occinkow “DP w prakty-
ce". W odcinku drugim ostainie 2danie powinno i kofczye
*... jpiel dysponujemy programem da zamiany rysunku tyou
bitmapowego na postat wekiorowd...” Tak jak bylo — "pra
aram bitmapowy” — brzmi rochg Bez sensu. W odcinky
trzacim przy opisie Slimaczka jest mawa o abrocie wokdl osi
Y. tymczasem na rysunku widad, Ze chodzio of Z11ak jest
oczywiscie prawidkowo

FINAL COPY II

Jarostaw Horodecki

inal Copy Il jest uni-

wersalnym programem

o bardzo duzych mozli-

wosciach, sluzacym do
wszechstronnej obrobki te-
kstu. Dzieki niemu mozna
tworzyé zaréwno dokumenty
proste, zawierajace tylko
tekst, nawet pisany z wyko-
rzystaniem jednego kroju
czcionki, jak i bardziej zfozo-
ne, korzystajace z wielu roz-
nych krojow liter, wzbogacone
o dowolne ilustracje. Przy tym
wszystkim Final Copy zacho-

) v
3 Position
Width
3 Case
Colorw

Project Edit Poge QMM Grophics Extr

W $wiecie programow, przeznaczonych do pisania oraz
skladu tekstow, wiodacq pozycje zajmuje z pewnoscia
Final Copy. Oprdcz podstawowych mozZliwosci, jakie
stwarza kazdy dobre] jakosci edytor tekstu, oferuje on
takze wiele funkcji niejako z pogranicza duzego DTP.
Dzieki sporym mozliwo$ciom i prostocie obstugi pro-
gram ten zdobyt sobie wielu zwolennikéw w cafym
amigowym $wiatku.

wuje niezwyklg wrecz prosto-
te obsiugi oraz przyjaznosc
dla uzytkownika.
Niestety, jak kazdy
program, oferujacy

inny
spore

Styles ARexx

mozliwosci, Final Copy Il row-
niez ma swoje wymagania.
Teoretycznie do jego urucho-
mienia wystarczy nawet zwy-
kla Amiga 500 z 1 MB pamieci

i procesorem MCG68000. Nie
doradzalbym jednak nikomu
uzywania tego programu dzia-
lajacego na wyzej wymienio-
nej konfiguracji sprzetowej.
Juz znacznie lepie] pracuje
sie na Amidze 1200, nawet
gdy nie jest ona wyposazona
w dodatkowa pamie¢ Fast.
Nie ma oczywiscie mowy o
zadnych ograniczeniach
sprzetowych, a program dzia-
fa tym lepiej, im wiecej pamie-
ci ma do dyspozycji oraz im
szybszy jest zainstalowany w
nasze] Amidze procesor.
Oczywiscie, do efektywnej
pracy niezbedny jest takze
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twardy dysk, stajacy sie obe-
cnie niemalze podstawowym
wyposazeniem kazdej Amigi,
kiéra stosowana jest nie tylko
do celow rozrywkowych.

Jesli zakoriczymy instala-
cje programu (instalowane sg
takze kroje czcionek oraz
przykiadowe dokumenty),
mozemy przystapi¢ do pracy.
Po uruchomieniu programu
nalezy oczywiscie w pierw-
szej kolejnosci przystosowac
jego konfiguracje do wia-
snych potrzeb. Mozna tego
dokonaé, korzystajac z sub-
menu Preferences w menu
Project.

Pierwsza pozycja tego
menu (Display) odpowiedzial-
na jest za sposdb wyswietla-
nia redagowanego dokumen-
tu na ekranie. Przede wszyst-
kim mozemy regulowac¢ do-
ktadnos¢é wyswietlania obra-

Nastepna opcja, Rulers, od-
powiedzialna jest za wyswie-
tlanie na ekranie ‘“linijek”,
dzieki ktérym fatwiej mozna
dokiadnie umiejscawiaé¢ po-
szczegolne elementy przygo-
towywanego dokumentu. Mia-
ra wyswietlana na tych linij-
kach mozZe by¢ podawana w
calach, centymeirach lub tez
w jednostkach drukarskich
(pica).

Kolejne trzy opcje z menu
Display s3 juz éciélej zwiaza-
ne z systemem Amigi i od nich
zalezy interpretacja kolorow,
uzytych w dokumencie.

Drugg pozycja menu Prefe-
rences jest ASCII I/O dokonu-
jace importu oraz eksportu
zwyklych plikéw tekstowych.
Poszczegdlne opcje odpowia-
dajg za interpretacje znakow
konca linii oraz pustych linii
przy tworzeniu paragrafow w
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zu, ustawiajac odpowiednio
parametry opcji Screen DPI.
Standardowo przyjete usta-
wienia sg, moim zdaniem,
optymalne dla 640 na 256 pi-
kseli (hi-res/no lace), jednak
przy korzystaniu z wyzszych
rozdzielczo$ci mozna pozwo-
li¢ sobie na zwiekszenie jako-
§ci wygladu na ekranie reda-
gowanej strony.

Za pomocg kolejnej opcji
mozna wybrac elementy stro-
ny, jakie majg by¢ na ekranie
odznaczone specjalna ramka.
Mozemy zaznaczy¢ sobie ob-
szar przeznaczony do edycji,
obszar przeznaczony do dru-
ku albo podziatl strony na
szpalty oraz jej nagléwek i
stopke (wielkosci poszczegol-
nych pél ustalane sa w spe-
cjalnym menu ustawienia pa-
rametréw strony, o czym nie-
co dalej).

| skladanym dokumencie. Ana-
‘ logicznie opcje dotyczace
zgrywania tekstu zezwalaja
(lub nie) na oznaczanie po-
szczegolnych paragrafow lub
akapitéw za pomocg znaku
korica linii lub pustej linii.
Kolejna opcja to StartUP.
Wykonywane w niej ustawie-
nia determinuja sposob uru-
chamiania sie Final Copy Il
Dotyczg one tylko i wytacznie

uruchomié program (no lace/
lace) oraz liczby kolorow, z
| jakich moze korzysta¢ (od
dwoch do maksymalnej liczby
dozwolonej w danej rozdziel-
czoéci). Final Copy Il moze
takze pracowac na ekranie
Workbencha, nie korzystajac
z wiasnego, odrebnego ekra-
nu.

Kolejne dwie opcje z pew-
| noscia w wiekszym stopniu
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zainteresuja  uzytkownikow
czegsto korzystajacych z jezy-
ka angielskiego, gdyz dotyczg
one wbudowanego slownika
oraz automatycznego dziele-
nia wyrazow. Jedyne, co mo-
zemy tu zmieniac, to wiasci-
wie wielko$¢ pamigci udo-
stepnianej tymze procedurom
w celu zwigkszenia ich szyb-
kosci dzialania. Jest rzecza
oczywista, Ze tutaj takze dzia-
la odwieczna zasada: im wig-
cej dostepnej pamigci, tym le-
piej. W wypadku slownika
mozna réwniez wybra¢ auto-
matyczne wys$wietlanie pro-
pozycji poprawnej pisowni od-
nalezionego slowa, natomiast
w wypadku dzielenia wyrazow
mamy mozliwosé zrezygno-
wania z dzialania tejze opcji.

W kolejnym menu, zatytuto-
znajduje
sie kilka opcji umozliwiaja-
cych dostosowanie rozmia-
réw dokumentu do norm obo-
wigzujacych w kraju, w ktérym

Project Edit Poge Text Graphics

\ jest on przygotowywany, ale

takze do gustu uzytkownika.
Mamy wigc do wyboru pie¢
réznych formatéw zapisu daty
oraz trzy rézne sposoby zapi-
su jej kolejnych elementow.

| Mozna takze wybraé format

czasu (12 godzin, 24 godzi-
ny). Za pomocg dwdch ostat-
nich opcji mozna ustawic znak
oddzielajacy czesc calkowitg
od dziesietnej (przecinek lub
kropka) oraz okresli¢ sposob
numerowania stron (miedzy

| innymi cyfry arabskie, rzym-

skie, oznaczenia literowe).

Ostatnie dwie pozycje menu
Preferences odpowiadaja za
kolory ekranu. Pierwsza z
nich, Document Coiors, umoz-
liwia ustawienie wszystkich
koloréw wykorzystywanych w
samym dokumencie. Druga
natomiast, Screen Color, daje
mozliwosé ustawienia kolorow
wykorzystywanych przez Final
Copy dla requesterdw, okie-
nek i gadzetow.
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Po ustawieniu wszystkich
zmienialnych opcji programu
trzeba przygotowaé format
strony, na ktérej bedziemy pra-
cowaé. Sluzy do tego opcja
Page Setup z menu Project. Za
pomoca pierwszej pozycji
okresla sie rodzaj strony.
Mamy do wyboru nastepujace
rodzaje: US Letter, US Legal,
Ad, B5 oraz Custom, czyli stro-
na o dowolnie wybranych roz-
miarach z pewnego okreslone-
go przedzialu. Nastepnie wy-
bieramy obszar strony, na
ktérym dozwolona jest edycja
tekstu, oraz obszar przezna-
czony do wydruku. Ustali¢
mozna takze rozmiar nagiéwka
(gérna czes¢ strony) oraz stop-
ki (dolna czes¢ strony). Z po-
ziomu tego menu ustalamy tak-
ze liczbe kolumn (od 1 do 6), na
ktéra ma byé dzielony dany
tekst, oraz odleglos¢ pomiedzy
poszczegolnymi kolumnami.

Po okresleniu wszystkich
parametrow mozna juz przy-

Final Copy Il - Release 1

stapi¢ do pracy. Istniejg dwie
mozliwosci. Pierwsza z nich
to pisanie tekstu od poczatku
za pomocga Final Copy Il (co
nie jest zbyt wygodne, aczkol-
wiek mozliwe), druga — ko-
rzystanie z tekstu przygoto-
wanego wczesniej, wpisane-
go za pomoca zwyklego edy-
tora tekstu (na przyklad Cy-
gnus Editor czy bardzo ostat-
nio popularny GoldEd). W
pierwszym wypadku nie ma
zadnych problemdw, z wyjat-
kiem oczywiscie niezbyt wy-
godnej obsltugi Final Copy II,
dziatajgcego jako edytor te-
kstu. Nie jest oczywiscie pro-
blemem korzystanie z goto-
wych plikow tekstowych, zapi-
sanych w standardzie ASCII,
o ile nie zaczeliSmy jeszcze
edycji dokumentu. Wystarczy
wtedy wskaza¢ opcje Open z
menu Project i wczytaé wy-
brany plik tekstowy. Nastep-
nie mozna go poddac¢ dowol-
nej obrobce.
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Jezeli natomiast dokument
jest juz otwarty i pragniemy
jedynie dodac¢ kolejny frag-
ment, trzeba w pierwszej ko-
lejnosci wezytac zadany tekst
za pomoca opcji Open (otwie-
rajac jednoczesnie nowy do-
kument), a nastepnie z wyko-
rzystaniem operacji na blo-
kach (Cut, Copy, Paste z
menu Edit) dolepi¢ zadany
fragment tekstu do wczesniej
redagowanego dokumentu.
Szkoda, ze nie wprowadzono
prostszego rozwigzania,
umozliwiajacego bezposre-

| dnie przeniesienie tekstu do
| dokumentu.

Przed chwila wspomniatem
juz o opcjach Cut, Copy oraz
Paste z menu Edit. Ot6z, jak
same ich nazwy wskazuja.
sluzg one kolejne do: wycina-
nia, kopiowania craz wstawia-
nia wybranych fragmentow te-

szego dokumentu. Jak juz
wspomniatem wczesniej, Final
Copy Il moze z powodzeniem
korzystac¢ z wielu réznych kro-
jow czcionek w jednym doku-
mencie. Menu zatytulowane
Text zawiera wszystkie opcje
odpowiedzialne za stosowane
kroje liter, jak réwniez za ukiad
tekstu w poszczegéinych pa-
ragrafach lub  dowolnych
oznaczonych fragmentach.
Moiemy wiec za ich pomoca
okresii¢é miedzy innymi rodzaj
czeionki, jaka ma byé wy-
korzystana (Font), jej rozmiar
(Size), przypisaé jej jeden z
trzech atrybutéw (podkresle-
nie, skreslenie oraz podwdjne
podkreslenie — odpowiednio
opcjew menu style: Underline,
Double Underline, Strikethru)
oraz ustalic sposob jej wy-
swietlania na zwykly lub tez
indeksowy dolny albo gdrny
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kstu. Blok tekstu wybiera sie
za pomocg myszy (zaczernia
sie odpowiednie fragmenty)
lub za pomoca klawiszy kur-
soréw z réwnoczesnym wyko-
rzystaniem klawisza [Shift].
Tekst, znajdujgcy sie w bufo-
rze, mozna dowolnie przeno-
si¢ pomiedzy wszystkimi do-
kumentami, umieszczonymiw
pamieci.

W menu Edit jest jeszcze kil-
ka drobniejszych opcji. Mie-
dzy innymi czyszczenie cale-
go tekstu w dokumencie, za-
znaczanie calego tekstu oraz
wstawianie w tekst takich ele-
mentéw, jak: aktualny czas
czy data oraz ich uaktualnia-
nie.

Wiemy juz, jak zorganizo-
wane sg podstawowe funkcje
edycji tekstu. Kolej teraz na
uatrakcyjnienie wygladu na-

(Normal, SuperScript, Sub-
Script). Mozna réwniez okre-
§li¢ szerokos¢ liter (standar-
dowo od 50% do 150%, wybie-
ra sie jednak dowolna war-
tos¢), rodzaj liter w danym pa-
ragrafie (dopuszczanie wszy-
stkich liter, tylko wielkich albo
tylko matych). W koricu mozna
takze okresli¢ kolor wybrane-
go fragmentu tekstu oraz jego
pochylenie (takze dowolne
wartosci z pewnego ograni-
czonego zakresu). Pozycja
Type Specs jest wiasciwie
powieleniem wszystkich po-
przednich opcji, dzieki niej
mozna jednak w wygodny
sposéb dokonaé globalnych
ustawien bez potrzeby wcho-
dzenia do réznych menu i wy-
chodzenia z nich.

Ostatnia pozycja, znajduja-
ca sie w menu Text, to opcja
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Paragraph, umozliwiajaca
ustawienie wszystkich para-
metréw danego paragratu, ta-
kich jak: marginesy, przeno-
szenie wyrazow, sposcb for-
matowania tekstu oraz odle-
gtos¢ pomiedzy poszczegdl-
nymi liniami. Opcje te mozna
réwniez ustawia¢ z poziomu
listwy z gadzetami.

Omadwitem juz wiasciwie
wszystkie podstawowe opcje,
wigzace sig z obrobkg czyste-
go tekstu. Mozliwosci jest
oczywiscie o wiele wigcej.
Wspomne o nich jednak w dal-
szej czesci artykulu. Teraz
natomiast zajme sie mozliwo-
Sciami wykorzystania grafiki
we wiasnych dokumentach.

Final Copy Il potrafi wczyty-
wacé tylko obrazki zapisane w
formacie IFF (dla PC format
ten ma koricoéwke LBM). Moga
to by¢ jednak dowolne obraz-
ki, poczawszy od prostych
clip-artéw (réznych drobnych
ilustracji najczesciej rysowa-
nych tylko w dwoch kolorach
— bialym i czarnym), poprzez
obrazki w trybie HAM, az po
IFF-y 24-bitowe.

Oczywiscie na wczytaniu
obrazka mozliwosci Final
Copy |l sie nie konicza. Uzywa-
jac myszy, mozna dowolnie
przemieszczac ilustracje w
obrebie calego dokumentu, a
takze dowolnie ustawiaé jej
rozmiary. Jest rowniez mozli-
wos¢é wpisania z klawiatury
wyzej wymienionych parame-
trow. Wystarczy wskazaé
dany obrazek, po czym wy-
Swielli sie specjalne menu
(mozna je réwniez otworzyc z
menu Graphics — opcja IFF
ILBM Settings). Nie tylko jed-
nak obrazek moze mie¢ swoje
parametry. Kazdemu z ofero-
wanych przez Final Copy pa-
rametrow graficznych mozna
przyporzadkowacé jego wla-
sne parametry, przy czym
wszystkie menu, odpowie-
dzialne za ich ustawienie, réz-
nig sig w minimalnym stopniu.
Oprécz obrazkéw z elementa-
mi grafiki sa réwniez odcinki,
prostokaty i elipsy. Kazdemu
z nich z poziomu odpowie-
dniego menu mozna przypo-
rzadkowaé dokladne wspot-
rzedne polozenia w dokumen-

cie oraz rozmiary. Podaé moz-
na rowniez kolor wypelinienia
figury (z wyjatkiem oczywiscie
odcinka), a takze kolor oraz
grubo$cé ramki ograniczajgcej
figure (w wypadku odcinka jest
to oczywiscie jego kolor).

Oprécz wyzej wymienio-
nych jest jeszcze jeden para-
metr, ktéry moze by¢ przypo-
rzadkowany kazdej z figur.
Jest to mianowicie sposob
rozlewania tekstu wokd! kaz-
dego z obiekidéw graficznych.
W Final Copy Il jest tylko 5
mozliwych sposobéw rozioze-
nia tekstu, nalezy jednak pa-
mietaé, iz nie jest to program
DTP, ale jedynie nieco bar-
dziej rozbudowany edytor te-
kstu.

Oprécz funkeji edycyjnych,
o ktérych dotychczas byla
mowa, Final Copy Il ma réw-
niez dwa interesujgce narze-
dzia, sluzgce do sprawdza-
nia poprawnosci wpisanego
tekstu. Mamy wiec dosc duzy
stownik angielski zawierajg-
cy ponad 144 tys. sléw oraz
stownik synonimow (oczywi-
$cie rowniez angielski) z po-

nad 1 min odpowiedzii 42 tys.
stow kluczowych (wediug da-
nych producenta). Dzigki tak
duzemu zasobowi wyrazow
mozliwe jest zwykle spraw-
dzenie i poprawienie wiek-
szosci tekstow operujgcych
podstawowym slownictwem.
W przypadku gdy stownik nie
rozpoznaje jakiegos slowa
mimo jego poprawnosci,
mozna je dopisac do swojego
wlasnego zbioru. Teoretycz-
nie w ien spos6b mozna iak-
ze powoli zbudowac polski
slownik. Nie wiadomo mi jed-
nak, czy sg dostepne polskie
kroje czcionek do Final Copy
1.

Jak wiec wida¢, Final Copy
Il jest edytorem o bardzo du-
zych  mozliwosciach, do
ktérych wykorzystania wcale
nie potrzeba dlugich godzin
spedzonych przed kompute-
rem.

Oczywiscie w tym tekscie
nie opisalem wszystkich moz-
liwosci tego programu, o©
ktérych mozna sie dowiedzie¢
z dolgczanej do niego orygi-
nalnej instrukcji obstugi.

Marek Pampuch

"Amiga"

AMIGA - to ksigzka przeznaczona gléwnie
dla uzytkownikéw Amig z systemami operacyj-
nymi 2.0 i 3.0, zaréwno tych poczatkujacych,
' jak i bardziej zaawansowanych. Omdéwiono w
niej program Workbench, a takze programy
dostarczane wraz z Amigami 500+/600/1200/
4000. Opisy sa wynikiem doswiadczen autora
w pracy z systemem i zawierajg cenne wska-
zbwki, ktérych prézno by szukaé w oryginalne;
instrukcji Commodore.

Stron 160, oprawa miekka, format B5.
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Marek Pampuch

B B aczelnym zadaniem
naczelnego Magazynu
AMIGA, ktéry znalazi

Mato kto wie, ze katowickie targi SOFTARG maja }
tradycje dluzszg niz INFOSYSTEM czy warszawskie

COMPUTER EXPO

NIV W/ 1 Bl b kmd MF NS0

SOFTARG odbyt sie w dniach od 5 do 8 pazdziernika.

b e e L WL

Tegoroczny siédmy juz z kolel

wersje tego programu firmy
TSS (opisywanaw 9. numerze
Magazynu AMIGA). Wroclaw-
ska firma A&B — dystrybutor
najlepszych dostepnych na
naszym rynku filtréw Polaroid

si¢ na tych targach
byto oczywiscie $ledzenie éla-
déw Amigi. Jak zwykle na zdo-
minowanej przez peceta im-
prezie nie bylo to latwe.
Przede wszystkim ze wzgledu
na to, Zze nie bylo oficjalnego
stoiska Commodore. Spotka-
fem natomiast dwdéch polskich
dealeréw tej firmy, ktérzy
przybyli na impreze prywat-
nie. Pierwszy z nich roztoczyl
przede mna tak katastroficzny
obraz przyszlosci, ze az nie
uwierzytem. W koncu to, Ze za
miesigc odbeda sie nieco
wigksze niz SOFTARG targi | mowania, albo uznal, ze im-
World of Commodore (a w | preza ma zbyt mala range.
$wietle nowej polityki tej firmy | Drugidealer stwierdzit, ze nie-
| doswiadczen lat ostatnich — | stety ichfirma zglosita sig zbyt

raczej World of Amiga), o
czymsé $wiadczy. Wydaje mi
sie, ze rozsiewane ostatnio w
Polsce plotki o bankructwie
Commodore sg spowodowane
wytacznie checig “przekwalifi-
| kowania" na pecety tych kilku
preznych firm, kiore sig Amigg
zajmuja. Polacy jednak maja
to do siebie, Ze im wigcej prze-
ciwnosci, tym bardziej sig
sprezaja. Wydaje mi sie po-
nadto, ze Commodore uznal,
ze SOFTARG to targioprogra-

Zamawiam w Wydawnictwie Lupus ksigzke

Marka Pampucha
“Amiga”

Zamodwiong ksiazke

" ] odbiore osobiscie w Wydawnictwie
cena 50 000 zt

[ prosze wystag mi pocztg
cena 50 000 zt + 7 000 zt (wysyltka)

Mdj adres:
IV NBZIWIBRD: «.cors s din sdonssnsssnsmpticissnesvmninnss

........................................................................

Zataczam kopie dowodu wplaty.
Kupon jest wazny do 30.01.94.
Termin ukazania sig ksigzki: listopad 1993.

S

—naocznie przekonywaia nie-
dowiarkdw o zaletach tego fil-
tru. Zmyslne urzgdzenie prze-
suwalo co chwile filtr tak, Ze
mozna bylo poréwnac jakosc
obrazu z filtrem i bez niego.
Kilka firm prezentowato 2,5-
calowe twarde dyski. Oczywi-
écie, nie przepusciliémy okazji
i juz wkrétce przeczytacie te-
sty “twardzieli". Na poczatek
Caviar (Western Digital). Jed-
na z firm w swojej ofercie miata
twardy dysk na karcie PCM-
CIA (takze produkcji WD). Tu
niestety nasze starania za-
koriczyly sie fiaskiem. Naj-
pierw szef firmy stwierdzit:
“nie wierze w to, aby do Amigi
co$ takiego dalo sie podia-

pézno. Wprawdzie organizato-
rzy przewidzieli specjalny na-
miot dla “ponadplanowych”
firm, poniewaz jednak byly one
az trzy (w tym i wspomniany
dealer), nie optacilo sie wi-
docznie tego namiotu rozbijac.
Niemniej, co$ dalo sie zna-
lezé. W swojej ofercie mieli
Amigi i oprogramowanie dla
nich: Marmet Inter Play, Baj-
tex, Gepard oraz tradycyjnie
— IPS, ktéry zapowiada w
ofercie kilka nowych gier dla
Amigi i pare klasykdw. Tlok na
stoisku SuperMemo World |
wzmogt sie znacznie w $rode,
gdy prezentowano amigowska

TWarunki otrzymania ksigzki (ok. 30 proc. taniej

niz w ksiegarniach).
| Aby otrzymaé ksigzke, nalezy:
| 1. Wypelnié kupon starannie, zwracajac szcze-
| gélnga uwage na czytelne wypisanie adresu
| (najlepiej drukowanymi literami) oraz zazna-
| czajac krzyzykiem, czy majg one by¢ wystane
| poczta, czy beda odebrane osobiscie w Wy-
| dawnictwie.
l 2. Dokona¢ odpowiedniej wplaty na konto: Wy-
dawnictwo Lupus Sp. z 0.0. IX Oddziat PKO BP
: w Warszawie R-k nr 1599-318121-136.

| 3. Przysta¢ do Wydawnictwa pod adresem:
I

| Wydawnictwo Lupus

| 00-739 Warszawa, ul. Stepiriska 22/30

I dotaczajac kopie dowodu wptaty.

| Zaméwienia i wpltaty mozna dokonywac réw-

niez osobiscie w siedzibie Wydawnictwa. Oso-
| by zamawiajgce ksigzki z odbiorem w Wydaw-
| nictwie bedg zawiadomione o doktadnym termi-
| nie odbioru.
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czyc". Przekonany o tym, ze
jednak sig da — nadal byt nie-
wierzacy, choc¢ nieco zmienil
zdanie: "Nie wierze w to, ze
jakikolwiek amigant to kupi”.
Okazalo sie, ze taki dysk jest
ze wzgledu na ceneg (ponad
900 USD) sprowadzany na in-
dywidualne zamowienie, adla
pokazania pojedynczych eg-
zemplarzy nie oplaca sie fir-
mie przeprowadzac testu. Ale
w przysziosci, kio wie.

Katowicka hurtownia ksia-
zek proponowala migdzy inny-
mi szesc¢ tytutéw na temat na-
szego komputera. Takze i na
stoisku Wydawnictwa LUPUS
nie braklo amigowskich ak-
centéw. Wszystkie przywie-
zione Magazyny AMIGA
(oprécz trzech ukradzionych)
zostaly sprzedane, a dla nie-
ktérych chetnych nawet ich
zabraklo. Bardzo duzo oséb
bylo zainteresowanych na-
szym czasopismem. Odwie-
dzajgcy nasze stoisko bardzo
czesto pytali o to, “gdzie sa
stoiska amigowe”, a takze
(skad ci ludzie tak o wszyst-
kim wiedzg?) “kiedy LUPUS
wyda ksigzke o Amidze".

W sumie niby niewiele, ale i
tak wiecej niz sie spodziewa-
tem. A poza tym?

Bylo sympatycznie. Pogoda
dopisala. Zwiedzajacy réwniez.
Zdziwilo mnie troche, ze wbrew
nazwie na targach jest 20%
oprogramowania, a reszta to
sprzet, ale widocznie w Polsce
wszystko musi by¢ na opak.
Zaskoczeniem dla mnie byl tez
fakt, ze bardzo duzg czesc
“klientéw" wystawy stanowily
miode (czasem nawet iadne)
dziewczyny. W Warszawie czy
w Poznaniu tylu przedstawicie-
lek plci pieknej nie bylo. Organi-
zatorzy, dgzac do perfekcii,
przygotowali dla wystawcow
ankiete na temat targéw. Po-

-

- I.f" 3 ~ 1)
Czesc oferty IPS-u.
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| stotowki, gdzie oprécz mnie

Aldusowi nie pomogla zywa reklama.

nadto bylo $miesznie. Najbar-
dziej rozémieszyta mnie organi-
zacja. Kazdy bilet mial 14 kupo-
now. Przy wejsciu do kazdegoz
13 pawilondw panie bileterki od-
cinaly jeden z nich. W efekcie
mozna bylo dwukrotnie odwie-
dzi¢ tylko jeden pawilon. Ale za
to bilety byly bardzo tanie, a
ponadto nie bylo klopotu z ich
nabyciem (duza liczba kas).
Inne smieszne momenty to
“moje boje" z obstawa. Do
strzezenia imprezy zaangazo-
wano agencje detektywistycz-
na. Jeden z ochroniarzy zapy-
tany przeze mnie o miejsce, w
ktérym mozna czegos sig¢ na-
pi¢, uznal mnie widocznie za
swojaka i skierowat mnie do

-

i bufetowej znajdowata sig
wylgcznie umundurowana
ochrona. Poniewaz bylem je-
szcze pod wrazeniem opowie-
gci Mr. Roota o przygodzie z
brygadg “anty” (o ktérej to
przygodzie by¢é moze napisze-
my) poczutem sie nieswojo.
Na szczescie nikt mnie nie
zakul w kajdanki, dzieki cze-
mu moge dla Was pisa¢ ten
tekst. Inne wesole przeboje
zwigzane byty z tym, ze na
impreze codziennie dojezdza-
tem samochodem. Zwykly
$miertelnik “nie mial prawa”
wjechaé na teren targéw, ale
przeciez  reprezentowatem
wystawce. Tyle tylko, ze
pierwszego dnia nie mialem
identyfikatora. Zastosowatem

| samochoéd mial

zatem metode radziecka, czyli
wjechatem nie przejmujac sie
krzykamiigestami bramkarzy.
Przebrngwszy przez cztery
kolejne kordony jakos dotar-
tem na miejsce. Drugiego dnia
identyfikator juz mialem. Ale
na przepustce wypisane bylo
“LUPUS Warszawa”, a mgj
rejestracje
krakowskg. To juz bylo zbyt
wiele jak na inteligencje Pana
Bramkarza, ktéry karnie wlepit
mi optate parkingowa i zapo-
wiedzial, ze jutro mnie nie
wpuséci. Musiatem zatem uciec
sie do innych metod i nastep-
nego dnia wjechalem ze Sta-
szkiem Stanuchem z krakow-
skiego dodatku “Gazety Wy-
borcze)”. Tym razem wszystko
sie zgadzalo.

Z innych ciekawostek: LU-
PUS i Techmex oglosily kon-
kurs, w ktérym trzeba byio od-
powiedzie¢ na kilka uczonych
pytan z zakresu peceta oraz
Unixai mozna bylo wylosowac
IBM-a. Pytania byly trudne i
ludzie uciekali sie do réznych
metod. Jeden z dziennikarzy
(choé z konkurencji, mimo
wszystko nazwisko taktownie
przemilcze) uciekl sig nawet
do tego, ze w lrakcie rutyno-
wego wywiadu z wystawcami
wyciagnal, niby przypadkiem |
w innym celu, odpowiedzi.
Niewiele mu to jednak pomo-
glo. Komputer wygral kios
inny. Wiedziony palriotycz-
nym obowiazkiem, przekaba-
cilem jednego pecetowca (z
Lodzi) na amigowca.

W sumie impreza byta uda-
na. Mam nadzieje, Ze na przy-
szlorocznym SOFTARGU be-
dzie wiecej firm zwiazanych z
Amiga, zwlaszcza ze sa to naj-
tafisze targi komputerowe w
Polsce (zaréwno z punktu wi-
dzenia odwiedzajgcych, jak i
wystawcow).

e ™t ]

Oblezone stoisko wydawnictwa LUPUS.
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Jarostaw Horodecki

dniu 16 pazdzierni-

ka mialo miejsce

drugie juz spotka-

nie z komputerami,
odbywajace sie w duzym stu-
diu Radia Katowice, a zorga-
nizowane przez miejscowe fir-
my sprzedajace sprzet kom-
puterowy oraz oprogramowa-
nie.

Atmosfera spotkania byla |

raczej kameralna. Niewielka
salka duzege studia radiowe-
go ledwo miescita wystawcow i
zwiedzajacych. Stad tez przez
caly czas trwania imprezy pa-
nowal na sali niesamowity
scisk, wyraZnie tez brakowalo
dobrej klimatyzaciji.

Swoje stoiska mialy cztery
firmy i, co z pewnoscig nie jest
czesto spotykanym w Polsce
wydarzeniem, tym razem byla
znaczna przewaga produktow
firmy Commodore, a konkret-
nie komputeréw Amiga. Tylko
jedna z firm prezentowata wy-
tgcznie komputery produkcji
Apple’a.

Najbardziej interesujgcym
wydarzeniem, majgcym miej-
sce na pokazie, byla oficjalna

46

publiczna prezentacja nowego
produktu Commodore'a — Ami-
gi CD32. Komputer ten, a w za-
sadzie bardzo dobra konsola do
gier, wystawiany byl na stoisku
firmy Videobit, bedace] jednym
z dealerow Commodore'a. War-
to zauwazy¢, iz byl to jeden z
dwdch egzemplarzy tego kom-
putera, znajdujgcych sie w tym
czasie w Polsce. Na Amidze
CD32 stale pokazywane byly
animacje oraz demonstracyjne
wersje kilku gier, ktére w najbliz-
szym czasie maja sie pojawic
na rynku. Nie bede dokiadnie
opisywal tej maszyny, gdyz
mielismy okazje ja przetesto-
wadé, a nasze wrazenia prezen-
tujemy w tym numerze. Nie mu-
sze chyba méwié, iz wokél no-
wej Amigi stale kiebily sie tiumy
entuzjastéw Commodore'a, a
podejscie do stolika, na ktérym
stala sama CD32, graniczylo
niemalze z cudem.

Oprécz nowego modelu
Amigi, firma Videobit prezen-
towala takZe pozostale maszy-
ny stale znajdujgce sie w ofer-
cie Commodore'a, jak: Amiga
600, 1200, 4000 oraz CDTV.
Na komputerach tych pokazy-
wane byly réznego rodzaju
programy demonstracyjne

oraz gry. Podobnie jak do Ami-
gi CD32, tak i do pozostatych
Amig wcale nie bylo tatwo
podejsé. Jedynymi kompute-
rami, wystawionymi na stoisku
firmy Videobit, ktére nie cie-
szyly sie szczegolnym zainte-
resowaniem, byly dwa pecety
znajdujace sie nieco na ubo-
czu gléwnej ekspozycji.

Kelejng firma, prezentujaca
swoja oferte, byla firma Cine-
ma Press Video. Na jej stoisku
mozna bylo obejrze¢ Amige
500, 2000 oraz 4000, wspol-
pracujace z kamerami wideo
oraz digitalizerem obrazu i
genlockiem produkeji  wro-
clawskiej firmy HDP. Progra-
mem stuzacym do digitalizacji
obrazu byt VLab doskonale
wspolpracujgcy ze sprzetem z
Wroclawia. Na pozostatych
Amigach pokazywano dziala-
nie Scali IC401. Mozna bylo
takze obejrzeé rézne progra-
my demonstracyjne, stworzo-
ne przez mtodych entuzjastéw
Amigi. Na stoisku firmy Cine-
ma Press Video kazdy mogt
takze zdigitalizowaé swoja
twarz i przegrac gotowy obra-
zek w dowolnym formacie na
swoja dyskietke. Z mozliwosci
tej skorzystalo wiele oséb.

Oprogramowanie dla pece-
téw oraz Amigi prezentowala
firma Marmet Interplay. Poka-
zane bylo wiele nowych i cie-
kawych tytutéw, nietety, glow-
nie dla duzego niebieskiego
brata. Dla Amigi oprogramo-
wania bylo niewiele, co jest o
tyle dziwne, ze na rynku znaj-
duje sie przeciez dos¢ duzo
interesujacych tytuléw, w tym
rowniez sporo NoOWosci.

Przez caly czas trwania im-
prezy co chwila odbywaly sie

kolejne tury konkursu, ktorego
gléwna nagrodg byl komputer
C64. W konkursie mégt ucze-
stniczy¢ praktycznie kazdy, a
polegal on na jezdzie samo-
chodem w grze Lotus lllwraz z
réwnoleglym odpowiadaniem
na pytania z réznych dziedzin
wiedzy, w wiekszosci zupeinie
nie zwigzanych z komputera-
mi. Oczywiscie w grze uczest-
niczyly réwnoczednie dwie
osoby. Wygrywajacy przecho-
dzil do kolejnego etapu, a ten,
kto przegral, otrzymywal w na-
grode joystick oraz zestaw re-
klamowek. Niestety, nie udalto
mi sie pozostac az do oglosze-
nia wynikéw konkursu oraz
wreczenia gldwnej nagrody,
ktérg byt komputer Commodo-
re 64.

Podsumowujgc, mozna po-
wiedzie€, iz katowicka wysta-
wa na pewno nie byla niczym
specjalnie imponujacym. Mia-
{a charakter éciséle lokalny, nie
przyciggajac zbyt wielu ucze-
stnikow. Wydaje mi sig zre-
szta, iz zamiarem organizato-
réw nie bylo przygotowanie
duzej ekspozycji, Swiadczg o
tym choéby male rozmiary sali
przeznaczonejnapotrzeby im-
prezy. Pozostaje jedynie Zy-
czy¢ firmom, organizujacym te
cykliczne spotkania z Amiga,
aby stale powigkszaly swoje
grono, dazac do stworzenia
wystawy amigowskiej o cha-
rakierze ogolnopolskim. Z
pewnoscig wystaw takich bra-
kuje. Moze warto polgczyc ta-
kie spotkanie z organizowany-
mi przez mlodych entuzjastow
Amigi zlotami, tak jak to sie
dzieje w zachodniej czesci
Europy. Pozostaje nam jedy-
nie czekac i nie traci¢ nadziei.
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Programowanie

rafiki dla ukfadow AGA

PROGRAMOWANIE

NANTA 'l'l/l OA Tﬂl IMNAIE

FUVLA TN OA TNUUVIVE (22

A. Kochanni O. Reiff

systemie 3.9 mo-

zZemy zmieniaé

ksztalt wskaznika

myszy w momencie,
gdy przyjmie on postac busy
pointer, domysinie ma on
ksztalt zegara. Aby zastoso-
wac tak zmieniony busy pointer
we wlasnych programach, na-
lezy wykona¢ kilka dodatko-
wych czynnosci. W tym celu
mozemy skorzysta¢ z trzech
nowych tagéw dia okien. Pod-
czas otwierania okna za pomo-
cg funkcji Open Window lub
Set Window PointerA — uzy-
wajac tagu WA-Pointer pod-
stawiamytuwartosc¢ zerowa lub
wiasciwag strukture poczatkowg
dla ExtSprite. Jesli podstawimy
zero, wowczas na ekranie
otrzymamy systemowy wska-
Znik myszki. Wskaznik oczeki-
wania ustawiamy za pomoca
tagu WA-BusyPointer. Uzywa-
jac kolejnego tagu WA-Pointer-
Delay spowodujemy, ze nowy
wskaznik ukaze sie na ekranie
z niewielkim opdZnieniem. Te
opcje stosuje sig wowczas,
gdy zbyt krétki czas na zmiane
ksztaltu wskaznika ze zwykle-
go na wskaZnik oczekiwania
(ustawiony domy$inie) nie wy-
starczy na to, aby wigczyl sie
wskaznik zaprojektowany
przez nas. Opisane tu znaczni-
ki powinny by¢ podane razem z
funkcjami OpenWindowTagList
i SetWindowPointerA. Jak
przygotowaé strukture Ext-
Sprite, aby wstawi¢ ja jako
wskaznik myszy? Zrobimy to,
wykorzystujgc obiekty typu
BOOPSI. Opisane sa one do-
kladniej w ksigzce “Amiga
ROM Kernel Reference Manu-
al. Libraries". W naszym listin-
gu uzywamy funkcji New-
ObjectA(). Poda nam ona kla-
se obiektu i liste znacznikdw.
Klasa jest definiowana jako
prosty tarcuch alfanumerycz-
ny. W naszym przypadku be-
dzie to pointerclass. Oprécz
znacznikéw otrzymamy takze
wiele waznych danych: mape
bitéw odpowiadajaca wygla-
dowi wskaznika myszki, ozna-
czong przez tag POINTE-
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RA_BitMap, pozycje punktu
wskazujgcego (dwa tagi: PO-
INTERA_XOffset i POINTE-
RA_YOffset).

Dotad sprajty miaty ograni-
czone wymiary. Maksymalna
szerokos¢ mogia wynosié 16
pikseli. Kosci AGA pozwalajg
na 32 lub 64 punkty (co odpo-
wiada czterem siowom). Usta-
wimy te szeroko$¢é tagiem
POINTERA WordWidth, jed-
nak nie podamy jej w pikse-
lach, a w stowach (1, 2 lub 4).
Jesli szerokos¢ mapy bitéw
jest mniejsza niz ustawiona
(16, 32 czy 64 piksele), reszta
zostanie dopetniona, nato-
miast gdy jej szerokosé jest
wigksza — wowczas bitmapa
bedzie obcigta. Wysokos¢ na-
szego wskaZnika myszy nie
jest niczym ograniczona. Zo-
stawmy na razie w spokoju
szerokos¢ wskaznika. Nie
oznacza to wcale, ze zrezy-
gnujemy takze z wyswietlania
go. Mozemy tu uiyé dwoch
tagéw: POINTERA_X Resolu-
tion i POINTERA_Y Resolu-
tion. Jesli wartosé tagu “ikso-
wego”" réwna sie 0, oznaczato
rozdzielczo$¢ dla kosci ECS
(lo-res, hi-res zas$ tylko na
ekranach w super-hiresie).
Wartos¢ 1 oznacza dalej niska
rozdzielczosé dla sprajtéw, 2
— nadal hi-res, a 3 — super-
hires. Jesli podamy 4, wow-
czas sprajty dopasuja sie do
rozdzielczo$ci ekranu. Tag
“igrekowy” oznacza liczbe wi-
docznych wierszy wskaznika.
Jest to zauwazalne jednak
dopiero na monitorach powy-
zej 30 kHz (zobacz tabelka).
Na ekranach dla monitoréw
standardowych (PAL, NTSC)
wartos¢ ta bedzie zerowa.
Przyktadowo: dla wartosci 2
na ekranach powyzej 30 kHz
wysokosé wyswietlanych
sprajtéw mozna zwigkszy¢ z
400 do 480 wierszy. Wartos¢
4 oznacza teoretycznie dopa-
sowanie rozdzielczosci piono-
wej sprajta do rozdzielczosci
ekranu. Raczej nie spotyka
sie takich sytuacji, jednakze
jest to mozliwe.

Za wyswietlanie w trybie
super-hires odpowiada 6. bit
rejestru $0100.

| rejestry koloréw ($0180 —

Do tej pory liczba bitplandw |
byla okreslana przez bity od 12.
do 14. rejestru $0100. Pozwala |
to jednak tylko na 6 bitplanéw. ‘
Aby mozna bylo korzystaé z 8, |
nalezy zapalic bit 4. Na bity od |
12.do 14. mozemy teraz juz nie
zwracac uwagi.

Najwiekszym  problemem
bedzie wprowadzenie no-
wych, 24-bitowych stow dla
kolorow. Kosci AGA beda
obrabiaé jedynie stowa 12-bi-
towe z rejestrow $0180 do
$01BE, a mianowicie gérne 4
bity kazdego 8-bitowego slo-
wa. W zwigzku z tym rejestry
te nie s3a stuprocentowo zgod-
ne z ECS-em. Jesli chcemy
ustawi¢ peine 24 bity, wyko-
rzystamy bit 9. z rejestru
$0106. Jesli jest on zapalony,
woéwczas zostang uzyte war-
tosci koloréw dla dolnych
czterech bitow, jesli zgaszony
—dlagérnych czterech. Przy-
ktad: Ustawiamy kolory slo-
wem RGB $3F4CDS. Najpierw
musimy zapalié¢ starszy bit, a
potem mlodszy, a zatem przy-
klad copperlisty:

$01060000
£01800344
$01060200
$01800£fc0

Poniewaz uzywamy wylacz-
nie 12-bitowych stéw na okre-
$lenie koloru, musimy prze-
staé sie martwié bitem 9., po-
niewaz | tak po kazdym “co-
pimp” zostanie on ustawiony
na 0, a zatem bedziemy defi-
niowac kolory jak dotad.

Podobny problem wystapi,
jeslizajmiemy sie nowa palety
obejmujaca 256 kolorow, po-
niewaz mamy tu jedynie 32

$01BE). Mamy tutaj 8 réznych
palet 32-kolorowych, ktdre
mozna wybiera¢ za pomoca
bitéw od 12. do 14. z rejestru
$0106. Zdefiniowane przez
nie 3-bitowe slowo podaje nu-
mer palety (z zakresu od 0 do
7). Na przyklad: ustawmy ko-
lor 177 w $7A63F9. Bedziemy
zatem zmieniac rejestr S01A2

z pigtej palety: ‘

$01065000
$0180076¢%

$01065200
$01800a39

Aby zmienié rozdzielczosé
sprajtéw, korzystamy z 6. i 7.
bitu w rejestrze $0106. Ozna-
cza to %00 i %01 dla niskiej
rozdzielczosci (znak % okre-
dla, ze wartosci bitow podane
sg w formie binarnej). Odpo-
wiednio: %10 oznacza hi-res,
a %11 super-hires. Potrzebng
szerokos¢ okreslimy za po-
moca bitow 2. i 3. rejestru
$01FC: %00 dla 16 punktéw
ekranowych, %01i%10dla 32
punktow, %11 zas dla 64. Na-
lezy tu zauwazyé, ze zaleznie
od rozdzielczosci lista spraj-
téw bedzie interpretowana w
rézny sposob: przy 16 pikse-
lach — siowami, to znaczy, ze
pierwsze siowo danych jest
jak dotad pierwszym reje-
strem kontrolnym (C1), a dru-
gie —rejestrem C2. Reguta ta
odnosi sie takze do nastep-
nych danych wskaznika. Przy
32 pikselach wszystko zosta-
nie odczytane jako diugie sto-
wa, a wiec takze rejestry kon-
trolne C1i C2. Przy sprajtach
o szerokosci 64 pikseli wszy-
stkie rejestry kontrolne i dane
beda sie skladac z dwdch diu-
gich stow.

Na koniec mozemy dowolnie
wybra¢ palete barw dla spraj-
tow. Uzyskamy to, wykorzy-
stujac bity od 4. do 7. z rejestru
$010C. Mozliwe wartosci sg
tutaj z przedziatu od 0 do 15.
Podaja one numery odpowie-
dnich 16 koloréw. Oznacza to,
ze paleta dla 32 koloréw jest
jeszcze raz dzielona, co umoz-
liwia rozpoczecie numeracji
palety dla sprajtéw nie od kolo-
ru 16., lecz od numeru Q.

AMIGA Magazin 41883 (sir. 60] Tium. [mps]

Literatura uzupelnigjaca:

I1] Eckert Micheel: Ideabild, AMIGA-Magazin 220,
Mearki& Technik, sir. 162 {w jez. niemiackim|.

[¢] Zeiller Rainar: Der Richtige Screen, AMIGA-Magazin 3
96, Marki&Technik, sir. 82 (w jez. memieckim),

[3] BOOPSI - Otject Oriented Intuition, ROM Kernel Refe-
tence Manual, Libvaries, Third Edition, Acdison-Wesley,
ISBN 0-201-56774-1 (w gz angielskim)

[4] Gaorg Harbold, Alaxandar Kochann i Ofiver Raiff: Bunt,
Bunter — Pandora, AMIGA-Magazin 11182, Marklé Technik
{w jgzyku nigmieckim). Ta pozycja zostala przetimaczona i
zamigszczona w Magazynic AMIGA 183, str. 38 pod tytulem
*Pandora’.
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Cham

iestety, tak rozowo
nie jest. Probowali-
$my pokazac juz kil-

= W Ka ciemniejszych

stron medalu. Dzis bedzie o |

nienawisci. Nie waham sie
uzyc¢ tego slowa. Zaznaczam,
ze nie wspaomne o walkach po-
miedzy klanem Amigi a fana-
tykami peceta czy innych
komputeréw. Tego typu “woj-
ny" sa z reguly nieszkodliwe,
bo dotycza nieco innych dzia-
ek, a i tak po najgorszej na-
wet sprzeczce kazda ze stron
pozostaje w poczuciu, ze to
ona ma racje — chociaz nic z
tego nie wynika.Chcialbym
sig zajgc bezinteresownag nie-
nawiscia “miedzy nami ami-
gowcami”, ktdra przynosi cza-
sem nawet wymierne szkody.
Poki¢my sie zatem w naszym
wlasnym garnuszku.

Geneza zla

Skad sig to wszystko wzig-
to? Wytlumaczenie jest jasne.
Cziowiek jest zawsze czlo-
wiekiem i niektérych swoich
przyzwyczajen nie zmieni, na-
wet wéwczas gdy bedzie uzy-
wal najwspanialszego pod
sloicem komputera, jakim
jest Amiga. Sytuacije poteguje
jeszcze wrodzona cecha Po-
lakdw, ktéra najlepiej ilustruje
stary dowcip:

“Amerykanin, Francuz i Po-
lak znalezli zlota rybke. Kazdy
z nich mdgl mie¢ jedno zycze-
nie. Amerykanin chcial by¢
bogatszy niz sasiad, Francuz
chcial miec ladniejsza dziew-
czyne niz znajomy. Przyszta
kolej na Polaka. Na pytanie o
Zyczenie zaczal mowic:

Méj kum ma wysoko-
mleczng krowe.

— Dobra — mdwi rybka. —
Dam ci dwie takie krowy.

— Kiedy ja wcale nie chce
tych krow — zaperzyt si¢ Po-
lak. — Ja chce, zeby jego kro-
wa zdechia.”

Wiasnie... Wystarczy, :ze
ktos okaze sie nieco sprytniej-
szy czy po prostu lepszy — a
juz myslimy, jak go zgnoic.
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W naszym cyklu “Kij w mrowisko™ staramy sie pobu-
dzi¢ inwencje hermetycznego Swiatka komputerow-
cdw, poruszajac tematy tabu. Czytajac gazety kompu-
terowe, mozna odnies¢ wrazenie, ze wszystko jest
cacy. Przybywa nowych programdw i sprzetu, a gro-
madka ludzi zajmujgcych sie komputerami to ludzie
“do rany przyléz”, wyzywajacy sie jedynie na joy-
stickach, a w wolnych chwilach tworzacy wspaniale
programy |ub prowadzacy business .

Przykladdéw nie trzeba szukac
daleko.

PRZYKLAD 1

Pewien amigowiec pisze
dobry program. Ma nawet to
szczescie, ze znalazl uczci-
wego dystrybutora. Mimo tego
wplywy sa niewielkie, a dodat-
kowo dystrybutor zaczyna sie
boczyé. O co chodzi? Pro-
gram zostal spiracony przez
druga sprytna firme, ktéra robi
na nim kokosy. Wydawca
podejrzewa autora, ze stalo
sie tozajego zgodg. Czy teraz
“krysztalowa” dotgd strona
pozywa ziodziei do sgdu? Nie,
nie robi tego, bo wie, ze w
swietle obowigzujacego nie
ma szans. Po naradzie ... au-
tor z dystrybutorem piszg, ale

| nie nowy program, tylko do-

nos do Urzedu Skarbowego.
W efekcie nikt nic z tego (poza
zszarpanymi nerwami) nie
ma, traca tez klienci. Autor i
jego uczciwy dystrybutor sg
sfrustrowani, oszukujaca, ale
prezna firma — zalatwiona.
Nie bronie tu tych, na ktdérych
doniesiono, ale sprawe moz-
na bylo rozwigzaé inaczej.
“Piraci” przyznali sie do tego,
ze wzieli sprawe w swoje rece
nie dlatego, ze naméwil ich do
tego Pan Prezydent, ale po
obserwacji poczynan uczci-
wego, acz niemrawego dys-
trybutora. A ze nie peinformo-
wali o tym zainteresowanych?
Coz, nie bylo przepisu pra-
wnego. Ich jedyna wing bylo
to, Ze przy dystrybucji nie za-
ptacili (nie, nie autorowi, ale
skarbowi paristwa). A to juz
mozna <$cigac. Nie musze

chyba dodawag, jakie uczucia
panujg miedzy zainteresowa-
nymi stronami.

PRZYKLAD 2

Na jednym ze spotkarn ami-
gowcdw znanemu kolekcjone-
rowi ginie kilka dyskietek z
dos¢ cennymi programami.
Wie, kto to zrobit, ale tamten
‘idzie w zaparte”. Co robi ko-
lekcjoner? Na policje nie poj-
dzie, bo by go tam wysmiano
("znikoma szkodliwosé spo-
teczna czynu"). Przy najbliz-
szej okazji podrzuca zlodzie-
jowi dyskietke ze zlosliwym
wirusem. A ze trafil na “obrot-
nego” — wkrétce wirusa ma
pol miasta. Wszyscy patrza
na siebie bykiem.

PRZYKLAD 3

Jedna z redakcji zamierza
zwolac spotkanie firm produ-
kujacych software. Spotkanie
jednak nie dochodzi do skut-
ku, gdyz szef jednej z firm do-
wiedziawszy sie, Ze ma na
nim by¢ "konkurencja”, buntu-
je swoich stronnikéw, ktérzy
wycofujg sie ze spotkania
mimo wczesniejszej zgody.
Najsmieszniejsze w tym
wszystkim jest to, ze dwaj
giéwni antagonisci nigdy nie
widzieli si¢ na oczy ani nie
zamienili ze sobg slowa. Plot-
ki wokét tej sprawy antago-
nizm jeszcze powiekszaja.

PRZYKLAD 4

W dwdch gazetach ukazuje |

sie prawie jednoczesnie nie-
mal identyczny tekst tego sa-
mego autora. Jak sadzicie,
czy naczelni tych gazet sie

lubig? Kazdy z nich twierdzi,
Ze tekst byt napisany dla jego
gazety, a w przekonaniu
umacnia ich do$é¢ metna po-
stawa autora tekstu.

PRZYKLAD 5

Zdolny dziennikarz kompu-
terowy jest tepiony w swojej
macierzyste] redakcji, a na
dodatek ptacg mu z péirocz-
nym opéZnieniem. W koncu
przestaje mu sie to podobag i
przechodzi do konkurencji.
Oczywiscie  dotychczasowi
wspolpracownicy  wylewajg
kubly pomyj na szefostwo
konkurencji. Zaczyna sie za-
tem wojna podjazdowa. Efek-
ty: ...szkoda gadac.

PRZYKLAD 6

Do jednego z zasobniej-
szych w programy, acz nie
calkiem Krystalicznego, ami-
ganta przychodzi drugi — po-
czatkujacy. Dostaje za bez-
durno kilkanascie dyskietek.
Po pewnym czasie dobro-
czynca potrzebuje jednej pro-
cedury, ktéra akurat mu sie
zmazala. Wie, ze byla wsrod
tych, kitére od niego wysepio-
no. Dlaczego wysepiono?
Zaraz sie okaze. Nasz boha-
ter udaje sie bowiem do oneg-
daj obdarowanego, ale trafia,
powiedzmy, na jego zly humor
i odchodzi z kwitkiem. Nie byl-
by jednak soba, gdyby sig nie
odgryzi. Wykorzystujac swoj
prestiz w $rodowisku, powo-
duje, Ze niewdzigcznik jest
“spalony”. MozZna przypu-
szczac, ze obaj panowie da-
rzg sie okreslonym uczuciem.

PRZYKLAD 7

Autor pozytecznej nakladki
na program udaje sie na giel-
de w zamiarach raczej uczci-
wych, bo w sklepie nie moze
akurat dostac potrzebnej mu
tasmy do nietypowej drukarki.
Po zakupie, z ciekawosci
oglgda reszie “stoisk”. | olo na
jednym z nich oferujg mu, ni
mniej, ni wiecej, tylko jego
nakladke. i to za calkiem nie-
zlg sume. Nie wytrzymuje i w
obecnosci wielu osdb nazywa
pirata po imieniu, czyli zlo-
dziejem, udowadniajac, kto

MAGAZYN AMIGA 12/1993



jest autorem. Niefortunny
sprzedawca jest “spalony”.
Panowie darzg sie odtad za-
pewne dozgonna sympatig.

PRZYKLAD 8

Podupadajace pisemko ami-
gowskie szuka sposobdw na
zdobycie Czytelnikéw. Jego
redaktorzy wynajduja zatem
potknigcia u  “konkurencji”
(ktdrej wiedzie sie nieco lepiej)
i wyszydzajq je. Pomijajac
érodki, cel jest sam w sobie
szczyliny, tyle Ze u “kpiarzy” w
tym samym numerze mozna
znaleZ¢ trzy razy tyle kalafio-
réw, i to znacznie wigkszego
formatu. Czyzby zadzialala
metoda “gdy wydrukujemy li-
ste agentéw, to sami ckazemy
sie krysztatowo czysci?”. Sie-
dzgca dotad cicho “konkuren-
cja" czuje sig dotknigta i wykpi-
wa znalezione btedy tysigc-
kroé bardziej ztosliwie. W
efekcie — jedno z pism znika z
rynku. Jak myélicie, ktére?

PRZYKLAD 9

Taki Cham siada do klawia-
tury | pisze jatrzacy artykui.
Jak mysélicie, ilu narobil sobie
w ten sposéb wrogéw?

Chcialbym, aby teraz kazdy
zadal sobie pytanie:

I po co to wszystko?

Gdyby calg nienawisc, jaka
zgromadzita sie tylke na na-
szym amigowskim podwdrku,
zamieni¢ na wene twdrcza,
przypuszczam, ze bylibysmy
kraing tanimi i dobrymi pro-
gramami plyngcg. Ale tak sig
nie stanie. Nigdy!

A mozna bylo inacze/

Nie roszcze sobie prawa
do miana wyroczni, ale przy-
puszczam, ze kazda z opisa-
nych sytuacji mozna byto roz-
wigza¢ w inny sposob. Przy-
ktadowo:

ad 1) Prezny dystrybutor
dogaduje sie z niemrawym
dystrybutorem oraz autorem i
sprzedaje program — doli-
czajac swojg dziatke na tere-
nach opanowanych przez
siebie.

ad 2) Antagonisci spotykaja
sie, wyluszczajg wzajemne
pretensje, a potem slarajq sie
znalezé jakies wyjscie z sytu-
acji, chocby “podzial strefy
wplywow".

ad 3) Autor przed skierowa-
niem artykulu do druku przy-
znaje sie do wszystkiego i sta-
ra sie wyjasnic, czemu redak-

KiJ W MROWISKO

rzowe kundelki szczekaja, a
karawana jedzie dalej", zwla-
szcza ze wiedziano o niecie-
kawe] sytuacji atakujgcych.
Mam nadzieje, ze Magazyn
AMIGA w podobnej sytuacji
bedzie umiat uderzy¢ sie we

cja, w ktorej zlozyl tekst wcze-
$niej — nie drukowala go i nie
dawata znaku zycia.

ad 4) W kazdej redakcji
znajdzie sie jakié niezadowo-
lony pragnacy odmiany losu.
Powinien zatem pojs¢ do swo-

jego naczelnego i poinformo- | wiasne piersi.
wac go o tym. Zainteresowani ad 8) Tuwyjscie jest najpro-
spotykaja sie i wymieniajg za- | stsze. Chamowi po prostu

wodnikdw.

ad 5) Tu wina lezy po obu
stronach. Jeden nie splacil
dlugu wdziecznosci, drugi wy-
korzystal swoje atuty. Nie
musze chyba tlumaczyé, jak
nalezalo rozwigzac sytuacje.

ad 6) Panowie idg na strone
i dochodza do porozumienia.
Pirat wyznaje skruche i wyna-
gradza autorowi straty moral-
ne. Na koniec obie strony do-
gadujg sie co do dalszej dys-
trybucii.

ad 7) Czlowiek jest istotg
omylna. Nie sztuka jednak
wyszydza¢ obcego. Trudniej
przyznaé sie do wiasnych ble-
déw. Obie strony mogly po-
szuka¢ bledéw u siebie, a
efekt bylby o wiele ciekawszy
i wiarygodny dla Czytelnikow.
Nie rozgrzeszam takze dru-
giej strony. Trzeba byto nie
daé sie ponies¢ i da¢ spokoj
“aferze” na zasadzie “podwo-

trzeba zakazac pisania albo
przesta¢ go drukowac. | wtedy
wszystko znowu bedzie cacy.
Jak na filmie o Wielkim Wodzu
Kim Ir Senie.

Zdaje sobie jednak sprawe,
Ze zaproponowane przeze
mnie “rozwigazania” nie zdarzg
sie nigdy. Zbyt wiele tanich
ambicyjek odgrywa w tym bu-
sinessie role. Zeby tu chociaz
wchodzily w gre takie pienig-
dze jak w “show-businessie”
czy w sporcie, prébowalbym
antagonistéw zrozumieé. A
zatem — kismy sie dalej w
swoim amigowym sosie, az
sie wszyscy w nim doszczet-
nie utopimy.

Ponewat usprewediiwianie slalo sig modna (w demskrac)
odwaga sianialz) — stwigrdzam uroczydcie, 28 powyisze
pogiady 3 wyacznie moimichamskimi pogladami. Mu, 2ajec,
pagadi! (To aural nie do Wes Caytelnicy, 2 do pewnege
amiganta, kidry pojawd sig w zasipgu mojege w2rokl, @ 2a
Ktorym raczej nie preepadanm)|
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COMMODORE & PC
FULL-SERVICE
tel./fax 10-65-38

Naprawa wszystkich typdw komputerow Firmy COMMODORE od C-16 do AMIGI 4000;
| od PC-I do PC-40 oraz Cary | | Texas Instrument (laptopy)
\ Udzielamy porad technicznch dolyczgeych postugiwania sig sprzgtem mozliwosc  jego

rozbudowy rozszerzenia i konfiguracii .

ZIA

Warszawa
ul. Burdzifskiego 5
Czynne PON.—PIAT.
1100-1800

Gislda Komputerowa W-wa
ul. Grzybowska/Jana Pawla Il
stanowisko 17 w biatym Renautl
czynne SOB.—NIEDZ. 900-1500

prowadzimy caty tydzien

Warszawa

ul.Paca 37
Przewidujemy uruchomienio
punktu z dniem 15.08.1983

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio i terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach

| " KABLECH

01-494 W-wa ul. Soltana 2/49 tel. 638-17-12
- oraz sobota i niedziela - Gielda Komputerowa
Warszawa ul. Grzybowska, Stanowisko 16

Oferuje posiadaczom komputeréw COMMODORE

C-16 - przejéciowki do magnetofonu i joysticka

C-64 - kable monitorowe Serial

Amiga - kable manitorowe, Amiga Euro, przediuzacze do stacji dys-
kow, przewody RS 232 do aczenia dwoch komputerdw,
przelotki Amiga 500 - joystick analogowy, przelotki Amiga
1200 - monitor SVGA i wiele innych nietypowych kabli i
przejsciowek.

oraz: INTERFACENA 2 JOYSTICKIiMYSZKE DO CDTV (c. 3501ys.)

i VIDEO BACKUP SYSTEM f-my “MAGUREX" (c. 700 tys.)

Koszty przesylki sg wliczone w cene.

g/}/ume:

od ne.1 do 660.Gry,obrazy ani-
mace,pr.uzytikows,dane | pro-

gramy muzyczne.
COPDI-B00MB. Bibliotsia Fisha od 851
do’

CTION do nr 220 bibiitela
AB 20 ARCHIW

Oferuje w hudt:vr?] i m%oj :gl"z':dny szeroka g:mc pmgmdmw

O aaetny ez - B o O o Pt cperach
DO HKOAMDPILTEDRA AMIGCA €CDTY
CDPD Hplerwaza caesc bibliotekd Fisha  COPDII®30)Fred Fish od nr.781 do 800

wersje komercyjnych
760(92r), SCOPE DISK COLE- DEMO CD |-{83r) moduly muzyczne,gry.
obrazy.najnowars

135 MB Public Domain 24 bitows

derma
i animacie.

SPRZ

EDAZ WYSYLKOWA ZA ZALICZENIEM POCZTOWYM
ZAMOWIENIA LISTOWNE LUB TELEFONICZNE

Telfax: 315-66 45-052 OPOLE ul.Oleska 10

Computer Projekt s.c.

Warszawa ul.J.Smulikowskiego 1/3 p.15 s (22)26-10-10

AMIGA 1200 * AMIGA 600

ALFA RAM 1200. 1-9MB RAM, clock, FPU (max.50 MHz).

KCS Power PC Board Emulator sprzelowy PC-11Mhz.
AT-BUS 508,2008. Dia A-500, 2000, kontroler AT-BUS, BMB RAM.
1084 ST. stereofoniczny kolorowy monitor dla AMIGI.
ZEWNETRZNE NAPEDY DYSKOW w formacie DD i HD.
2 1/2"DYSKI TWARDE + zestaw instalacyjny do Amigi 1200.
KARTA PCMCIA 18 BIT, 2Mb rozszerzenie RAM do A 600, CDTV.
ACTION REPLAY MK IlI (Zapraszamy w godz 10-17)
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JAK SIE MEE DAC
ORZNAC

Nig, to nie wyniki konkursu “Orznij jelenia”. To tylko

kilka rad dla programistéw, jak nie dac sie oszukac

przez firmy informatyczne, wspétpracujace z miodymi
i nie znajacymi prawa programistami.

Stanislaw Szczygiet (Stanley)

ytuacja na wspdlicze-
snym rynku informa-
tycznym staje sie co-
raz bardziej napieta.
Wojny cenowe, wydiuzanie
okresu gwarancyjnego, kom-
pleksowe zalatwianie spraw...
Kazdy sposéb jest dobry, aby
przyciagnac i zatrzymac
klienta. Jedng z metod jest
takze dolgczanie wlasnego,
oryginalnego oprogramowa-
nia. Sposdéb ten jest coraz
czesciej stosowany przez fir-
my zajmujgace sig Amiga! Ale
czy rzeczywiscie zawsze to
dolaczane oprogramowanie
jest wiasnoscig firmy? No
coz, zawsze ktos musi pro-
gram napisac, i nie musi to
by¢ pracownik danej firmy. W
celu zdobycia potrzebnego
oprogramowania firmy nawia-
zujg kontakt z mtodymi pro-
gramistamiiu nich zamawiaja
lub od nich kupuja gotowa
aplikacje. Miodzi, zdolni lu-
dzie z wyobraZnig tworza cze-
sto programy o profesjonalnej
klasie! Za swoja prace progra-
misci otrzymuja wynagrodze-
nie o uzgodnionej wczeéniej
wysokosci. Jednak sg firmy i
firmy... Jedne dotrzymuja wa-
runkéw umow, inne nie. Piet-
nasto-, szesnastoletni uzyt-
kownicy komputeréw najcze-
dciej nie znaja przepisow i
form zawierania umow zabez-
pieczajgcych ich interesy.

W aktualnej sytuacji, gdy
coraz wiecej firm informatycz-
nych w Polsce zaprasza do
wspolpracy polskich progra-
mistéw, warto, aby miodzi lu-
dzie zdawali sobie sprawe z
pewnych zaleznosci pra-
wnych. Jezeli nie dopilnujg
swoich spraw, mogg by¢
oszukani.

Jak zabezpieczy¢ swoje
prawa do programu i zyskéw z

jego sprzedazy? Nalezy po '
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prostu zawrze¢ z dang firmg
odpowiednia, koniecznie pi-
semna, umowe. To ona okre-
sla wzajemny stosunek po-
migdzy firma a programista.
Jak tatwo sie domyslié, to, jak
bedziemy traktowani, zalezy
od warunkdw owej umowy,
podpisywanej przy rozpocze-
ciu wspdlpracy. Przede wszy-
stkim jednak nalezy pamietac,
ze umowa jest aktem pra-
wnym i jej niedotrzymanie po-
zwala na prawne (czyli sado-
we) dochodzenie roszczen.
Nie ma wigc co umawiac sig
“na gebe". Stare przysiowie
prawde madwi: kochajmy sie
jak bracia, liczmy sie jak...
Nawet najlepszy przyjaciel
przy obracaniu duzg gotéwka
moze “zapomnieé¢” o zawar-
tych wczesnie] ustnych umo-
wach. Podpisanych zas czar-
no na bialym warunkéw,
podbitych stempelkiem firmy,
nie da sie tak tatwo pomingé.
Skoro zas umowa, to jaka?

Umowa o dziefo

Najczesciej spotykana
umowa jest "Umowa o dzielo™:
na zlecenie firmy osoba (oso-
by, instytucje itp.), z ktorg ja
zawarto, zobowigzuje sie do
wykonania dziela (w naszym
wypadku programu) za okre-
slong kwote lub inng forme
wynagrodzenia. Pamietac
trzeba jednak, ze jesli wyra-
Znie nie zaslrzezemy sobie
praw autorskich, to jako zle-
ceniodawca firma staje sie
wylgcznym wlascicielem dzie-
ta! Po zrealizowaniu takiej
umowy autor programu nie ma
juz zadnego wplywu na dalszy

jego los. Wiasciciel (firma)
moze wykorzystywaé pro-
gram, jego czesci, nazwe, bez
pytania i uzgadniania tego z
autorem. Moze tez program
przebudowywaé, zmieniaé,
wydawaé nowe wersje wyko-
nywane przez innych zupelnie
programistéw bez obowigzku
konsultowania tego z poprze-
dnimi autorami... Jest po pro-
stu wiascicielem. Jak widag,
ta forma umowy niewiele za-
pewnia autorowi.

Jesli wiec nie umowa o
dzielo (choé i ta w okreslo-
nych warunkach moie bydé
dobrym rozwigzaniem), to
jaka?

Umowa o
dystrybucje

Inng formg umowy jest po-
rozumienie miedzy autorem i
firma dotyczace praw rozpo-
wszechniania programu. Jej
tres¢ moze byé rézna. Firma
moze otrzymaé wylacznosé
na rozpowszechnianie pro-
gramu. MoZna takZe w uzasa-
dnionych okolicznosciach
okresli¢ obszar rozpowszech-
niania. Mozna zawiera¢ taka
umowe na okres ograniczony
lub nie. Mozliwe jest tez prze-
kazanie na czas zawarcia
umowy prawa wilasnosci do
dzietfa firmie. Najczesciej jed-
nak umowe te podpisuje sie,
gdy autor chce zastrzec pra-
wo wlasnosci do efektéw swo-
jej pracy: do jej formy pomy-
stu, tytutu... Ograniczenie
czasowe umowy pozwala zas
na zmiang w przysztosci dys-
trybutora. Ten typ umowy wy-

daje sie najwygodniejszym
dla autorow oprogramowania.
Z jednej strony wcigz sg for-
malnymi wiascicielami pro-
gramu, firma bez konsultacji z
nimi nie ma prawa wprowa-
dzac¢ zadnych zmian do ich
dziela, z drugiej zas czerpig
materialne korzysci z jego
sprzedazy. Wazne jest jed-
nak, aby w podpisywanej
umowie w sposdéb jasny i kon-
kretny okresli¢ te prawa, ktdre
pragniemy sobie zastrzec. Nic
nie moze pozostawac w sfe-
rze niedoméwier i domysiéw.

Whbrew pozorom nieco go-
rzej wyglada sprawa zastrze-
gania prawa do nazwy towaru
lub jego znaku firmowego.
Trzeba wziaé pod uwage na-
sze bardze niedoskonale
(szczegélnie w  zakresie
ustaw wykonawczych) prawo.
Co tu mozna mowi¢, skoro
czasami nawet zastrzeZenie
nazwy w Urzedzie Patento-
wym niczego nie gwarantuje!

Znacznie lepiej natomiast
wyglada sprawa wydawania
nowych wersji bez porozumie-
nia z autorami (oczywiscie,
gdy firma nie jest wlascicie-
lem programu!). Wprawdzie
nie ma konkretnego prawa o
ochronie programoéw, ale za to
istniejg przepisy odnoszace
sie do tekstow (dziet literac-
kich), a za takie moga by¢
uwazane listingi Zrdédiowe
programéw! Aby firma mogia
“wypuscic” na rynek nowy
program, nawet bazujacy na
naszym, musi wprowadzi¢ co
najmniej 30% zmian w tresci
Zrodtowej. Przy zmianach w
zakresie 10-30% konieczne
jest wypisanie autoréw wcze-
$niejszej pracy (a prawo do
poslugiwania si¢ naszym na-
zwiskiem w innych dzielach
firmy bez porozumienia moze-
my przeciez sobie zastrzec!).

Pozostaje jeszcze ostatni,
moze najbardziej znaczacy
problem —forma wynagrodze-
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nia za kupno i ewentualne dal-
sze wykorzystanie naszych
prac (odnosi sie to zaréwno do

umowy o dzieto, jakiumowy o |

dystrybucje). Najprostsza for-
ma jest wyplacenie przez fir-
me jednorazowo okreslonej
sumy (stosowane zwykle przy
umowie o dzielo), jednak naj-
czestsza i najmilej zwykle wi-
dziang jest procentowy udzial
autorow w zyskach ze sprze-
dazy programu. Dodatkowo
moga oni okreslona sume
otrzymac jako bezzwrotng za-
liczke na poczet przyszilych
dochoddw. O ile pierwsza for-
ma jest nieskomplikowana —
przychodzimy, zostawiamy
program i dostajemy pienig-
dze, o tyle ta druga wymaga
pewnego zabezpieczenia.

Po pierwsze musimy okre-
$li¢ czestotliwosé rozliczania
(co miesiac, kwartal, rok), po
drugie musimy zapewnic so-
bie mozliwos¢ skontrolowania
poprawnosci naliczania zy-
sku, czyli, krétko mdwiac,
przejrzenia dokumentéw (ra-
chunkéw) firmy za okreslony
okres, aby sprawdzié, czy fir-
ma uczciwie obliczyla nasz
dochéd. Obydwa te warunki sg
bardzo wazne. Jezeli tego nie
okreslimy jasno i wyraznie,
mozemy nigdy wiasnych, za-
robionych pieniedzy nie zoba-
czyc¢ lub otrzymaé je bardzo
naruszone przez inflacjg.

Klarowne okreslenie warun-
kéw umowy i konsekwencji z
nich wynikajacych jest pod-
stawa, aby$my byli szanowani
przy  wspotpracy. Nawet
wsrod najlepiej znajgcych sie
osdb zawarcie pisemnej umo-
wy i okreslenie warunkow
wspolpracy nie jest zadng
ujmg, a wrecz, jesli chcemy,
aby nie bylo miedzy nami nie-
porozumier, jest po prostu
nieodzowne. Ja sam wspol-
pracowalem z kilkoma firma-
mi, sprzedajacymi moje opro-
gramowanie i mimo doskona-
tych prywatnych stosunkow z
ludZmi w nich pracujacymi,
umowe taka zawsze podpisy-
walem.Strzezonego Pan Bog
strzeze — powiada inne stare
przystowie! W szczegdlnych
przypadkach (czytaj: przy
szczegdlnie znaczacych zy-
skach) nie béjmy sie odwolac
nawet do pomocy wykwalifiko-
wanego prawnika, a umowe
potwierdZmy notarialnie. Le-
piej jest wyda¢ kilkaset tysie-
cy i zarobi¢... miliondw, niz nie
wydac nic i ... nie zarobié nic!
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Na koniec ostatni problem,
czyli dochodzenie naszych
praw w momencie, gdy firma
sie z nich nie wywiazuje. Nie-
stety, jedynym znanym mi
sposobem jest odwolanie sie
do sadu, a tam, jesli nie
mamy podpisanej, podpie-
czetowanej umowy, do ktdrej
warunkéw mozemy sie odwo-
laé, odesla nas z kwitkiem.
Jesli natomiast umowe taka

| zawarlismy i okreslone w niej

warunki nie zostaly dotrzy-
mane, mamy duzg szanse
wygrania sprawy (choc ile
stracimy czasu..., ale innej
drogi nie mal).

Mam nadzieje, ze informa-
cje zawarte w niniejszym arty-
kule przydadza sie naszym
Czytelnikom i pozwola im na
pelnie satysfakcji przy wspal-
pracy z firmami informatycz-
nymi w Polsce. Oczekiwania
programistéw, wynikajace je-
dynie z ich przekonan i by¢
moze ustych rozmow, a nie
poparte odpowiednimi doku-
mentami, mogg by¢ po prostu
zignorowane!  Zapraszamy
tez de otwartej dyskusji na te-
mat wspolpracy polskich pro-
gramistow z istniejgeymi juz
na rynku firmami. Niech
podzielg sig z nami wlasnymi
doswiadczeniami (mamy sy-
gnaly, ze niestety, nie zawsze
wspolpraca ukiada sie tak po-
mysinie, jak bysmy chcieli).
Moze ktorys z Czytelnikow
dobrze znajacy prawo napi-
sze, jak i jakie prawa mozemy
sobie skutecznie zastrzegac?
Jak swoich praw skutecznie
dochodzi¢? Moze przedstawi
przyktady uméw? Kazdy listw
tej sprawie przyjmiemy z duza
uwaga. Milo nam takze bedzie
opisac firmy, ktére w pelni wy-
wiazuja sie z umdéw zawartych
z programistami. Zapewnienie
uczciwej i solidne] dystrybucji
polskich programéw napisa-
nych przez polskich autordw,
jest chyba jednym z wazniej-
szych probleméw polskiego in-
formatycznego rynku. Jesli be-
dzie on dobry i sprawny, zao-
wocuje z pewnoscig wieloma
nowymi programami.

HDP Electronics s. c. |
pl. Staszica 7,
50-223 Wroclaw
ElI.ECTRONICS tel. (0-71) 21 57 82

OFERUJE DLA KOMPUTEROW AMIGA

AMIGA GENLOCK PRO

PRZYSTOSOWANY DO WSPOLPRACY
Z KOMPUTERAMI COMMODORE AMIGA
500 600 1200, 2000 3000 4000 CDTV

S.C.

| Genlock wyposazony jest w regulacje kontrastu, jasnosci oraz

nasycenia koloru. Miekkie wejscie sygnatu wizyjnego z kamery
i sygnatu z komputera realizowane dwoma regulatorami oraz

| uklad korekcji rownowagi bieli sterowany przez regulatory R, G, B.
| Wyjscia: CVBAS - VHS, Video 8; Y/C - S-VHS, Hi8; YUV - BETA

. Wejscia: CVBAS - VHS, Video 8; Y/C - S-VHS, Hi8 - 5. 100. 000 zi

DIGI LAB 2.0

'SYSTEM DIGITALIZACJI | OBROBKI
OBRAZU W CZASIE RZECZYWISTYM.

Duza szybkos¢ i wysoka jakoSC przetwarzania obrazu. Petne
wykorzystanie trybéw graficznych Amigi (réwniez modeli Amiga
1200/4000) oraz tryb pracy 24-bitowe].

Szczegotewa instrukcja opisujaca digitalizer i program obstugu-
jacy w jezyku polskim.

Wejécia: CVBAS - (VHS,Video 8); Y/C - (S-VHS, Hi8) - 5. 200. 000 z!

HDP SOUND STUDIO |

¢ REWELACYJNY PROGRAM DIGITON V 1.1 |

¢ AMIGA SOUND SAMPLER |

¢ SZCZEGOLOWA INSTRUKCJA OBSEUGI
W JEZYKU POLSKIM.

CENA ZESTAWU MONO 450.000 zt |
CENA ZESTAWU STEREO 620.000 zi

| "AMIGA SOUND SAMPLER (mono, 27 kHz) 320.000 zt |
AMIGA SOUND SAMPLER (stereo, 22 kHz; 480.000 2t

AMIGA SOUND SAMPLER (stereo, 54 kHz 990.000 2t |

RU, 2*0OUT) 380.000 zt |

AMIGA MIDI.PRO }1'IN. 1=
| Rozszerzenie pamieci do Amigi 500 (512 KB)
| Rozszerzenie pamigci do Anugl 500 51 8 MB)
| Rozszerzenie lpamuacl do Amigi 500+ (1 MB)
| KICK ROM (Kickstart V1.3 dla Amigi 500+)
| KICK ROM (Kickstart V2.0 dla Amigi 500}
| KICK ROM (Kickstart V1.3 dla Amigi 600
| KICK ROM (Kickstart V2.0 dla Amigi 2000)
KICK ROM (Kickstart V1.3 dla Amigi 2000D)
KICK BOX V1.3 dla Amigi 500+
| KICK BOX V2.0 dia Amigi 500
Elektroniczny BootSelektor DFO-DF3
Adapter dla normaln \)(ch joystickow dla CDTV
Program DIGITON

ORAZ WIELE INNYCH URZ
UWAGA Il Sprzedaz réwniez za zaliczeniem poczt
kosztéw przesytki.
| Wszystkie urzgdzenia produkowane przez HDP Electronics mozna |
| zakupié lub zaméwié w firmach: |
‘ - WARSZAWA - FORMAT, ul. Bracka 4
- GDANSK - AMI-COMM, ul. Waly Jagiellonskie 1.




Stanistaw Szczygiel (Stanley)

omCall jest to ni
mniej, ni wiecej, tyl-
ko petnowarto$ciowy

modem, zamkniety w
obudowie nieco tylke wiekszej
od wtyczki DB25 czy dwadch
pudeliek zapatek. Sluzy do wy-
konywania polaczeri poprzez
linie telefoniczng z predko-
$cia do 1200 bodow. Nie jest
to urzadzenie najnowsze. Na
polskim rynku jest dostgpne
przynajmniej od péltora roku.

Mozliwosci
techniczne

Modem dociera do uzytkow-
nika bardzo dokladnie opako-
wany w kartonowe pudelke,
zabezpieczony styropianem.
Wewnatrz, oprocz giéwnego
urzgdzenia, znajduje sig kart-
ka z opisem technicznym oraz
komendami Hayes, na ktdre
modem powinien reagowac.

Co potrafi mikromodem,
najlepiej pokaze tabelka z pa-

rametrami technicznymi. Oto
one:
Standardy pracy:  BELL 103 {300 bodow)
BELL 21241200 bodow)
CCITT V.21 (300 bodow)
CCITT V.22 {1200 bo-
déw
Jezyk: Hayes AT
Zasilanie: 2/ini interfajsuRS 232C
Wymiary: 75156 x 21 mm
Waga: 509
Podiaczenie do finsi  wiyk RJ-11 (amenykar
ki)
Homologacja: Nr2452 dn. 1991-07-01
Producent: TT Systems, USA

Co tu jest najwazniejsze?
Otéz modem ten nie wyma-
ga jakiegokolwiek zasilania!
Wszystkie potrzebne napiecia
czerpie bezposrednio z linii
zlacz RS-232. Drugie to masa
i wymiary: wiozenie go do kie-
szeni i przeniesienie w dowol-
ne miejsce nie stanowi zadne-
go kiopotu. Instalacja TM-
1200 sprowadza sie wylacz-
nie do wetknigcia w port sze-
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regowy i podlaczenia do linii
telefonicznej. ComCall nie ma
zadnych wkretéw czy zamo-
cowarn, nalezy wiec zachowaé
ostroznosc.

Dzialanie

Modem dziala bez klopo-
t6w. Testowany na Amidze
500, pozwalat uzyskac bardzo
dobre polgczenia o maksy-
malnej szybkosci do 1200 bo-
déw. Jednak nie z kazdym
| komputerem TM-1200 zadzia-
ia prawidlowo (odmowil np.
wspdéipracy 2z Amstradem
CPC), zada on bowiem peine-
go standardu napigé¢ na zig-
czu portu szeregowego (+/-12
V). Niektére ze wspdlczesnie
produkowanych komputerow
daja natomiast na wyjsciu na-
piecia +/- 5 VI Najwiekszy pro-
blem moze sprawiac fakt usta-
wionego na state sygnatu Car-
| rier Detect (wykrycie czgsto-
tliwosci nosnej). Moze to utru-
dniac wspaélprace z niektérymi
programami: na Amidze jed-
nak (na szczescie) kiopotéw
| nie bylo. ComCall pozwala na
polgczenia zgodnie ze stan-

dardami transmisji BELL i | nosé stosowania,

T

1200. Co to ]ESI i ao CZBQU bIUL)',
ponizej.

Otrzymaliémy do testowania minimodem ComCall TM-

tym przeczytacie

CCITT. Modem nie ma proto-
kotlu MNP. Jednak ze wzgledu
na niewielka szybkos¢ prze-
kazywania danych tak na-
prawde nie jest on do szczg-
$cia potrzebny. Implementa-
cja standardu Hayes AT jest
calkiem dobra, cho¢ nie stu-
procentowa.
jest po prostu ignorowanych,
niektére zwracaja wartosci
niewiele majace wspéinego z
rzeczywistoscia. Nie maja
one jednak najmniejszego
znaczenia w pracy modemu.
Przyjemna cecha jest mozli-
wosé zapamietania ustawio-
nych parametrow jako defaul-
towe w pamieci EEprom. W
sumie, minimodem spisywatl
sie doskonale.

Ocena

No céz, na urzadzenie to
nalezy popatrzec z dwu stron.

| Jeéli ocenimy je pod katem

poprawnosci pracy, to przy
jego wymiarach i praktycznie
zadnych potrzebach (te 12 V
to de facto oficjalny standard
RS-232!) ocena moze by¢ tyl-
ko bardzo dobra. Uniwersal-
wygoda

Kilka komend

uzytkowania, poprawnoscé
pracy — to cechy, ktérych
mozna by zyczy¢ kazdemu
modemowi. UniezaleZnienie
od zasilania pozwala na wyko-
rzystywanie minimodemu w
podrézy, w trudnych warun-
kach, w nietypowych sytua-
cjach. Jest jednak (niestety
jak zawsze) i druga strona
medalu... Otéz komunikacja
modemowa w ostatnich cza-
sach bardzo sie rozwinetfa.
Uzyskiwane aktualnie szyb-
kosci na liniach komutowa-
nych dochodzg do 3 KB/s! Na
tym tle owe 1200 nie wytrzy-
muje konkurencji... Jest to po
prostu przeraZliwie wolno. W
| efekcie modem moze sie
nadawac¢ do przeslania krot-
kich, zwartych dokumentéw
(kilku-, kilkunastokilobajto-
wych), inaczej czas transmisji
bedzie si¢ koszmarnie wldkl!
Tak wiec zycie | postep stano-
wig najwieksza barierg dla
bardziej masowego wykorzy-
stania. Jako plus trzeba jedy-
nie potraktowaé, ze ComcCall
jest dosc tani. Kosztuje okolo
700—900 tys. zi. Czy mozna
go wiec polecac? Kazdy musi
rozstrzygnaé, czy zaplacié
malo za trwaly i wytrzymaty,
ale jednoczesnie przestarzaly
technicznie i bardze wolny
modem, czy zainwestowac
nieco wiecej pienigdzy w
szybszy model? Zostawiam to
Czytelnikom do przemysle-
nia. Na koniec jeszcze tylko
plusy i minusy:

| Zalety:
|+ niska cena
+ male wymiary, brak konlecznodei zaslania |
+ homologacia }
+ mozliwost 2apisy parametrtw W pamieci |
EEPROM !
Wady:
- ustawiony na siale sygnal CD
| - konieoznosé standardu napigt +/- 12 V
| | - niepelna implementacja komend Hayes AT
- brak poiskiej instrukeii
Koicows ocena: 3 plus (piatka za l&os&mr&
zence. 2 2a Szybkosc). |
Dystrybutor: LARS Co, ul. Kazury 28, 02-795 |
Warszawa, tel./fax (022)40-63-34.
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Marek Pampuch

ideo backup firmy
" Magurex znajduje sie

w bardzo efektownym

opakowaniu. Do zre-
bienia projektu graficznego
obwoluty pudelka zatrudnio-
no zawodowych plastykow
(firma CDS Format). We-
wnatrz znajdujg sie trzy dys-
kietki (z programami steru-
jacymi dla systemdw 1.3, 2.0
3.0), interfejs do podigczenia
Amigi do magnetowidu, zlg-
cze posrednie dla uzytkowni-
kéw magnetowidéw z gnia-
zdem EuroScart (brawo dla
producenta) oraz dowcipnie i
przystepnie napisanainstruk-
cja obslugi.

Programy sterujace to pro-
gramy shareware autorstwa
Hugo Lyppensa (w wersjach
1.2, 1.3 i 1.5 AGA). Zostaly
one spolszczone, przy czymw
wersji AGA znalazlo sig kilka
komunikatéw nie przetluma-
czonych. Nie wynika to chyba
z braku znajomosci jezyka,
gdyz te same komunikaty w
starszych wersjach sg prze-
ttumaczone. To drobne niedo-
ciaggniecie nie utrudni jednak
obstugi video backupu, ponie-
waz wszystko jest dokiadnie
opisane w instrukcji. Dzigki tak
dokiadnej instrukcji, a takze
zakonczeniu kazdego kabelka
chincheminnego koloru, takze
instalacja video backupu nie
sprawia zadnego problemu.

Pewien klopot powstal nato-
miast przy wyjmowaniu. W o-
trzymanej przez nas wersji ka-
bel ekranujacy nie byl przy-
lutowany do masy wtyczek
chinch, a jedynie zacisniety.
Przy szarpnieciu za drut (a tak
wyjmuje 99% uzytkownikdw)
takie polgczenie moze sig roz-
luznié. Zwrécitem na to uwage
producentowi, ktory zapewnit
mnie, Ze natychmiast zacznie
lutowad ekrany. Mam nadzieje,
ze do chwili ukazania sig tego
artykulu usterka zostanie usu-
nieta. Jesli jednak przydarzy
sie Wam ‘nieszczescie”, Ze
zakupiony przez Was VBS be-
dzie pochodzit ze starszej par-
tii, latwo bedzie przylutowaé
taki kabel samemu dzigki
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Firma Magurex udostepnita nam do testowania urza-
dzenie o nazwie video backup. Urzadzenie tego typu
znane jest juz tym z Czytelnikow, ktdrzy przeczytali
pigty numer tegorocznego Magazynu AMIGA. Przed- |
stawiane tam byly trzy niemieckie video backupy.
Teraz mozemy zaprezentowac rozwigzanie polskie.

temu, ze Magurex zastosowat
wtyczki rozkrecane.

Samo zrzucanie i odzyski-
wanie danych jest dosé proste
i nie wymaga zbyt wielkich
umiejetnosci w poslugiwaniu
sie Amiga czy magnetowidem
(giercmenom wyjasniam, Ze
oprécz FIRE istniejg jeszcze
inne przyciski, zatem w mo-
mencie, gdy program nas o to
poprosi, naciskamy klawisze
myszki i klawisz PLAY na ma-
gnetowidzie).

Test przeprowadzalem na
niezbyt nowoczesnym magne-
towidzie SANYO 1100 EE.
Jako nosnik zastosowatem naj-
pierw zalecang przez produce-

| nta kasete High Grade — pro-

ducent Polaroid (dziekuje
firmie A&B, Wroclaw, tel. 0-
71/558492 za udostepnienie
roznych kaset, co pomogloc w
wykonaniu testu), a dla kon-
trastu kasete. Myiama, uwa-
zang przez wielu za niezbyt
dobrg. Korzystalem takie z
dwoch kaset, uzywanych

przeze mnie od kilku lat. Byly
to: TDK i polski “niby BASF"
(produkcji  Stilon Gorzow).
Przedmiotem archiwizacji na
Amidze 1200 z twardym dys-
kiem byt moéj dos¢ mocno
rozbudowany (ponad 5 MB)
Workbench, na Amigach 600 i
500 zas (bez twardego dysku)
seria 11 dyskéw Mobius
Sound.

Nie bede sie rozpisywal, kto,
co, gdzie, zkimi za ile. Wysta-
rczy tylko powiedziec, ze na

| kasetach firmy Polaroid i TDK
| odzyskalem wszystko w stu

procentach, na produktach
Stilonu nie dalo sie odzyskac
tylko dwdch zbioréw (w sumie
9 KB z ponad 5 MB), na Myia-

| mie zas wskaznik “awaryjno-

$ci” wzrdst do 7% (352 KB)
wadliwie cdzyskanych danych.

| Azatem Video Backup System

dziata z dobrymi kasetami bez-
blednie. Réznica w cenie po-
miedzy kasetg, ktéra w tescie
wypadta najlepiej, a ta, ktéra
okazala sie najgorsza, wynosi

]
A

26 tys. zi. Przypuszczam, ze w
tym wypadku nie warto oszcze-
dzac tak niewielkiej kwoty i na-
lezy uzywac tasm zgodnych z
zalecanymiprzez producenta.
Jesli nie jestesmy pewni, czy
operacja kopiowania powiodia
sie w peini, mozna skorzysta¢
z opcji weryfikacji, ktéra po-
rownuje dane na dysku i na
kasecie wideo po zarchiwizo-
waniu.

Sprawdzatem takze zale-
Znosé¢ jakosci pracy od diu-
gosci tasmy. Dysponowalem
kasetami, o dlugosci 120, 180
i 240 minut, firmy Polaroid. Nie
zauwazylem zadnej réznicy w
jakosci odzyskiwanych da-
nych. Wydaje mi sie jednak,
ze roznica ta moze “wyleZ¢ na
wierzch” po kilkudziesieciu od-
tworzeniach, co jednak ewiden-
tnie wynika z charakterystyki
nosnika. Zalecatbym zatem sto-
sowanie kaset krétkich, ktére sg
najbardziej wytrzymale mecha-
nicznie. Zwiekszy to koszt naj-
wyzej dwukrotnie, a zatem na-
dal bedzie tanio, zapewni za$
danym, zapisanym na kasecie,
znacznie dluzszy zywot.

Wida¢ z tego, ze przy pracy
z dobrymi kasetami (nawet
uzywanymi) Video Backup Sy-
stem pozwala nam nie drzec o
nasze dane. Nalezy tylko |e-
szcze pamietaé, by nagrane
kasety trzymac¢ z daleka od
silnych pal magnetycznych, a
takze, by raz na pot roku prze-
winaé nie wykorzystywang ka-
sete w obie strony, co zape-
wni naszym danym jeszcze
diuzszy 2ywot.

Z drugiej strony lady staty
kolejne Amigi: pigcsetka z 1
MB pamieci, tysigcdwusetka,
Amiga 600 i Amiga 2000.
Okazalo sig, ze typ komputera
nie ma wplywu na jakos¢ archi-

| wizowania danych za pomoca

Video Backup System (pod wa-
runkiem, Zze uruchomi sig
odpowiednie dla danego ko-
mputera oprogramowanie).
Nie ma tez wplywu rodzaj wy-
jscia Composite Video (kolo-
rowe czy monochromatyczne).

Sprawdziwszy, ze skutkiem
pozytywnym, podstawowy za-
kres dzialania Video Backup
System, zapragnalem pozne-
ca¢ sie nad nim w bardziej

53



COMMODORE-KONCERN TECHNOLOGIE

PION PION SIECI PION ) PION ]
KOMPUTEROW KOMPUTEROWYCH KOMPUTEROW KOMPUTEROW
OSOBISTYCH AMIGA DOMOWYCH
KOMPUTERY Z NOVELL AMIGA 3000 CDTV®

SYSTEMEM UNIX AMIGA 2000 AMIGA 500
OPERACYJNYM LAN, WAN MULTIMEDIA AMIGA 600
MS-DOS, C 64
KOMPUTERY TYPU
NOTEBOOK e
=
Commodore

Commodore Biromaschinen GmbH, Biuro Przedstawicielskie, ul. Kielecka 7,
81-303 Gdynia, fax/tel. 058/211782



NIEMOZLIWE
JEST MOZLIWE

Dziat Rek'larﬁy y‘dnica LPrS
00-739 Warszawa, ul. Stepinska 22/30
tel. (022) 41-51-21, fax (022) 41-03-74




Video Backup Systen AGA V1.5 @ 1993 H, Lyppens Stftvave Froductions )

[

2 Dysk: I(opla

Kata]og kasety!

'ﬂ.lle

Dyskl Odzysk

Pliki-—kupia

H mmv katalog

Konlec

L —— Yl

wyrafinowany sposob. Na po-
czatek zarchiwizowalem kilka
dyskietek Freda Fisha na kase-
cie wideo (rozkazem DYSKI-
KOPIA), a nastgpnie kazalem
“odzyskaé" to archiwum na
twardy dysk (rozkazem PLIKI-
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ODZYSK). Niestety, okazato
sig, Ze oprogramowanie nie ma
tych mozliwosci, o czym infor-
muje nas napisem NIE SZU-
KAM. Nic nie stoi natomiast
na przeszkodzie, jeslichcemy
przerzuci¢ w ten sposéb dane
zapisane w formie plikéw (tyle

"')'l’atal;;'faaety T

ze potrwa to nieco diuzej).
Wprawdzie po ustawieniu
wszelkich parametréw archi-
wizacji mozna odda¢ sie
przyjemniejszym rozrywkom
niz wpatrywanie sie w ekran,
| jajednak $leczalem przy Ami-

dze patrzac, co sie dzieje. Po
chwili pokazata sie tabelka
identyfikujaca dysk, a jeszcze
péZniej cztery pionowe, posza-
tkowane paski. | w tym mome-
ncie zaswitata mi mysl spra-
wdzenia, czy nie mozna wyko-
rzystac tego $leczenia na zro-
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bienie czego$ pozytecznego.
| ten test przeszedl pozyty-
wnie. Program sterujacy dla
VBS dziala w multitaskingu.
Archiwizujac twardy dysk, mo-
zna jednoczesnie na przyklad
szlifowaé swoje arcydzieto gra-
ficzne w Deluxe Paincie czy
stuchaé ulubionego modulu.
Oczywiscie pod warunkiem, ze
nie bedzie sie w tym mome-
ncie korzystalo z wiasnie archi-
wizowanego dysku. A zatem
najpierw trzeba wczyta¢ na
przykiad Scundirackera, wczy-
taé i pusci¢ modul, a nastgpnie
uruchomié program Video Bac-
kup System. Mozna natomiast
podczas tej operacji spokojnie
wczytywac programy z dyskie-
tek. Wplynie to jedynie w nie-
wielkim stopniu na zwolnienie
dzialania urzadzenia. Rzecz ja-
sna, powyzsze eksperymenty
na Amigach, dysponujacych za-
ledwie 1 MB pamieci, moga
czasem nie dac rezultatu, jed-
nak absolutnie nie jest to spo-
wodowane przez VBS. Wiado-
mo bowiem, ze réwniez i bez
podiaczania jakichkolwiek u-
rzadzen multitasking lubi nieco
pamieci.

Postanowilem takze spra-
wdzié, jak bedzie dzialal VBS
nie z magnetowidem, a z od-
twarzaczem wideo. Oczywi-
$cie najpierw musiatem kase-
te nagrac¢ na “normalnym” ma-
gnetowidzie. Eksperyment
ten przeprowadzitem jednak z
dwoch powodow: po pierwsze
niektorzy czytelnicy moga miec
w domu odtwarzacz, a jedno-
czesnie (poza domem) — ko-
lege dysponujacego Amiga i
petnym magnetowidem. Po
drugie, jak zaznaczylem w
artykule z numeru majowego,
przyszlosé urzadzen tego typu
polega na odtwarzaniu goto-
wych kaset z ciekawymi, na-
granymifirmowo, programami.
Pamietajac o wynikach, prze-
prowadzitem test tylko na ka-
setach High Grade. Nie byto
probleméw z odzyskaniem da-
nych, nawet na koncu kasety.

Kolejnym, zioéliwym nieco,
testem bylo skopiowanie za
pomoca dwodch magnetowi-
déw, zarchiwizowanej przez
VBS kasety, i odtworzenie tak
wykonane] kopii. Tu wynik
wypadt nie po mysli piratow,
ktdrzy juz byc moze pomysleli
o tym, jakie pieniadze mozna
zrobié w ten sposéb. Kazda
kolejna kopia pogarsza jakosé
odzyskanych materialdw o ja-
kies 5-7% (im dalej, tym oczy-
wiscie gorzej).

Zalety Video Backupu przed-
stawialem juz przy opisie roz-
wiazan niemieckich. Nie bede
tu sie zatem nad nimi diugo
rozwodzit, jednak, giéwnie dla
tych, ktérzy nie czytali majo-
wego Magazynu AMIGA —
pokrdtce je przypomne.

* Najwazniejsza jest mozli-
wosé taniego przechowywania
danych. Wprawdzie polski VBS
jest nieco mniej wydajny od
niemieckich (ok. 120 MB na
trzygodzinneikasecle) jednak

jest o wiele pewniejszy.

* Archiwizacja twardego dy-
sku na dyskietkach, opréocz
wyzszych kosztow, wymaga
statej kontroli i powoduje odpa-
danie rekiwykenujgcej co chwi-
le ruch posuwisty na trasie: pu-
dio z dyskietkami — stacja

HEesSZY.

| dyskéw iz powrotem. Tu usta-

wiamy potrzebne parametry i
pozostawiamy Amige sam na
sam z magnetowidem.

* Niebagatelng zaleta, zwla-
szcza dla tych, kitérzy nie dy-
sponuja twardym dyskiem, jest
mozliwosé archiwizowania po-
jedynczych dyskietek lub ca-
lej ich serii.

* Wbrew temu, co przeczy-
talem w pewnej konkurencyj-
nej gazecie komputerowej,
program sterujacy, oferowany
przez Magurex, dziala na Ami-
gach z ukladami AGA bez ko-
niecznosci emulowania “sta-
rych” kosci graficznych. By¢
moze konkurencja dysponowa-
{a starszg wersjg programu.

* Poréwnujac wersje, otrzy-
manga do testow, z wczesnigj-
szymi wersjami tego samego
Video Backup System, z
ktorymi spotkalem sie prywa-
tnie, musze stwierdzié, ze
zdecydowanie poprawila sig ja-

| kos¢ estetyczna zaréwno opa-

kowania, jak i instrukgji.

* Video Backup objety jest
12-miesieczng gwarancja, je-
dnakze tylko na czesc sprze-
towg pakietu. Dziala z wszy-
stkimi typami Amig (w tym iz
CDTV, co pozwala tatwo, lek-
ko i przyjemnie przeniesc¢ da-
ne z CD-ROM na twardy dysk
innego komputera). Ze wzgle-
déw konstrukcyjnych (brak wyj-
$cia Composite Video) z Ami-
gami 3000 i 4000 VBS dziala
tylko w “jedna strong”. Ozna-
czato, Ze mozemy na przyklad
przegraé¢ zawartosc twardego
dysku Amigi 2000 na kasete
wideo, a nastepnie odtworzyé
ja na twardym dysku Amigi
3000. Oczywiscie nie jest to
wina producenta VBS, ale firmy
Commodore.
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VIDEQ BACKUP SYSTEM

Producent: MAGUREX, ul. Mickiewicza 45,
05-820 Piastow

Dystrybutor: Dymarex, Warszawa,

tel. 0-22/159338

WADY

- nie przetiumaczone niekidre komunikaty

- niezbyt staranne {z punktu widzenia estety-
cznego, meryloryeznie s dobre) tumaczenia
innych kemuniatow

- brak polskich Iter w spolszczonych ko-
munikatach

- g najleps2a obsluga katalogw

ZALETY

+ modiiwos¢ podiaczenia do dowoinego ma-
gnetowidu i dowolne] Amigi, kidra ma gniazda
Composite Video, Zardiwno maonochiomaty-
c2ne, jak [ kolorowe

+ duzapewnosé archiwizacji [w przypadku ko-
rzystania z dobrych kasef)

+ program sterujacy pracuje w multitaskingu
+ modliwos¢ weryfikacjl archiwizowanych da-
nych

+ latwe | doklachie opisane podiaczenie

+ Instrukeja napisana w taki sposob, Ze zro-
| zumie jg nawet najwigkszy aik

| Ocena ogdina: bardzo dobra z minusem

To zalety Video Backup
System. A druga strona meda-
u?

* Wprawdzie komunikaty
programu sa spolszczone
(choé nie wszystkie), jednak
nie zrobiono tego zbyt staran-
nie. W wersji AGA nie zainsta-
lowano ponadio zadnego z
dostepnych standardéw pol-
skich liter. Dodatkowo, cza-
sem (réwniez w wersji AGA)
probowano zastapi¢ litery z
ogonkami “fonetyka”, co po-
woduje takie kwiatuszki, jak:
“wlancz" czy “polanczenia”.
Nie wplywa to na dzialanie
urzadzenia, ale jednak razi
oczy. Co najciekawsze: wersje
starsze majg zastosowane zna-
ki w standardzie xJP. Wyglada
nato, ze producent przekazat
nam wersje “beta” programu
wersji AGA. Takze i w wersji
dla systemu 1.3 trafia sie kilka
nie przettumaczonych wyra-
zow. Ponadto teksty wycho-
dzg czasem poza ramke, a w

MAGAZYN AMIGA 12/1993

trzech wypadkach pozosta-
wiono na ekranie literki nie
majace zwigzku z tekstem.
Mam nadzieje, ze “dzieki" diu-
giemu cyklowi produkcyjnemu
naszego Magazynu, w mo-
mencie gdy czytacie te slo-
wa, jest juz wszystko w po-
rzgdku.

* Niezbyt wygodny jest
sposob wybierania z calego
katalogu pojedynczych zbio-
réw do kopiowania. Widocz-
nie autor programu wyszedt z
zalozenia, ze najczesciej be-
dzie archiwizowana ca-
fos¢.

Reasumujac: Pod wazgle-
dem sprzetowym Video Bac-

| kup System jest bardzo do-

brze wykonany. Przy stoso-
waniu kaset wideo, zaleca-
nych przez producenta, dzia-
ta niezawodnie. Gorzej jednak
jest ze strong “edytorskay”.
Wprawdzie niestaranne spol-
szczenie programu steruja-
cego nie wplywa w najmniej-
szym stopniu na dzialanie sa-
mego urzgdzenia czy progra-
mu, jednak moze zostaé nie-
zbyt dobrze odebrane przez
klientow “estetéw”. Obniza to

| nieco ogding ocene zestawu
| (zamiast piatki z plusem— pia-

tka z minusem), wynika je-
dnak chyba z niedo$wiadcze-
nia producenta na tym polu

(dotad Magurex produkowal @ |

kable i ztacza posrednie dla
komputerdw i wideo, nie wy-
magajace zadnego oprogra-
mowania czy instrukgcji). Cie-
szy mnie jednak, ze firma bie-
rze sobie do serca wszelkie
uwagi | blyskawicznie na nie
reaguje. Polecam Video Bac-
kup Sysiem wszystkim kole-
kcjonerom programéw, a tak-
Zze tym amigantom, ktdrych
nie sta¢ na zakup twardego
dysku. To naprawde najmniej
“miejscozerny” (kaseta VHS
zajmuje nieco mniej miejsca

niz odpowiadajace
wzgledem zawartosci 143 dy-

skietki) i
przechowywania danych (ok.
80 tys. zl za kasete przy ok. 4
min zi za twardy dysk takiej
samej pojemnosci, 2,5 min za
dyskietki firmowe lub 1,9 min zi

iej pod

najtanszy sposéb

za niepewne “noinejmy”). Kwo-

ta wydana na VBS zwraca sie
juz po godzinie archiwizowania.

A zatem warto zmusi¢ nasz

magnetowid do czego$ cieka-
wszego niz odtwarzanie porno-
séw. Mimo wytknietych drobnych
bledéw, firmie Magurex nalezg
sie duze brawa za pionierskg
dzialalnoéé na tym polu. Nalezy
takze zauwaiy¢, ze w porg-

“SOFTSTUDIO”

Najlepsze gry, wszystkie liczace
sig programy uzytkowe oraz
programy demonstracyjne na
AMIGE 500/500Plus/600/CDTV/
1200/4000 w sprzedazy wysyl-
kowe|. Zamdwienia przyjmujemy
listownie lub telefonicznie. Gwa-
rantujemy realizacje zamdwienia \
wciagu48godzin! Katalogizpelna |
ofertg wysylamy gratis.

Wofercie posiadamy réwniez karty
turbo na Amige 1200:

- GVP 40 MHz

- Microbotics 50 MHz po naj-
nizszych cenach w Polsce.

“SOFTSTUDIO”
0s. Tysiaclecia 54/6
31-610 KRAKOW
tel. (012) 48-51-50

wnaniu z opisywanymi przeze
mnie w maju niemieckimi
urzgdzeniami tego typu polski
video backup zapewnia znacz-
nie lepszg jakos¢ archiwizaciji,
co wigze sig z  wiekszym
prawdepodobiefistwem bez-
blgdnego odzyskania danych.
Na tym jednak nie koniec.
Podobno jedna z firm wa-
rszawskich proponuje juz na-
grane za pomoca Video Ba-
ckup System (made by Ma-
gurex) gotowe kasety z nagra-
nymi programami. Jestesmy
na ich tropie i mam nadzieje,
ze wkrotce przedstawimy
Czytelnikom recenzje “hitéw
z kasety".

BeTePe s.c.

|
|

‘ Autoryzowany dystrybutor

TOSHIBA

HDD 2,5" AT/BUS

* 86 MB

* 126 MB

* 213 MB

* 130 MB i
* 213 MB

* 340 MB

* 520 MB

ul. Nowogrodzka 31/203
(Obok hotelu FORUM)
00-511 Warszawa 1
Tel/Fax: (02) 628-24-08

Ponad 4000 dyskéw
z programami czeka
na Ciebie !l!

AMIGA 5000 z1.

nagranie jednej dyskietki !l

NOWA, SUPERSZYBKA
REALIZACJA ZAMOWIEN.
Odrebne katalogi na : A500

AB00 A1200/4000 CDTV

Specjalne oferty dla sklepow
i hurtowni. Katalogi i info.
ofrzymasz gratis
po przeslaniu zaadresowane;j
koperty zwrotnej (format AS)
+ znaczek za 4000 zt.
Studio Komputerowe
BOX 96
24-100 PULAWY 1

podaj typ komputera

Micro-Luc
40-008 KATOWICE 3
ul. Wodna 1/4
tel. (0-32) 538-503
w sprzedazy akcesoria do
AMIGI:
sampler (100KHz)
video digitizer
spliter RGB
0.5 MB RAM
2.0 MB RAM
1.0 MB RAM DLA CDTV
TURBO system ‘
MIDI interface |
KickStart 1.3 ‘
KickStart 2.04
BootSelector DFO: - DF3:
BACKUP system
4.0 MB RAM dla A1200
Prowadzimy sprzedaz
wysylkowg
Szczegdlowe informacje?
ZADZWON
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BUSINESS Z AMIGA

Marek Pampuch

ak zatem bez niepo-
trzebnego nakladu cza-
su ulatwic sobie prowa-

dzenie hrmu’? Oczyu.n

§cie za pomoca Am|g|! Sam
komputer, nawet tak dobry jak
naszaprzyjaciélka, nie popro-
wadzi jednak ksiegowosci.
Niezbedny bedzie odpowie-
dni program. Istnieje juz kilka
tego typu programéw dla Ami-
gi. Jeden z nich, o nazwie “Fir-
ma”, w wersji 3.07 zostal nam
udostepniony do testowania
przez krakowska firme Twin
Spark Soft.

Otrzymalismy estetycznie
opakowang dyskietke wraz z
34-stronicowg instrukcjga ob-
stugi i 18-stronicowym doda-
tkiem oraz karta rejestra-
cyjna, gwarantujaca (miedzy
innymi) otrzymywanie “upgra-
dow”. Nie szata jednak swiad-
czy o jakosci programu. Prze-
testowatem go na trzech ko-
mputerach: Amidze 1200 z twa-
rdym dyskiem, Amidze 2000D z
twardym dyskiem (system 3.0)
oraz na Amidze 500 z 1 MB
pamieci (bez HDD).

Program jest podzielony na
kilka moduléw. S3 to:

* ZAKUP — pozwala na pro-
wadzenie rachunkow za zaku-
pione towary. Wprowadzamy nu-
mer rachunku, dostawce wraz z
adresem i numerem identyfika-
cyjnym. Przy korzystaniu z ustug
tych samych dostawcow istnieje
mozliwos¢ postuzenia sie goto-

Najmniej ciekawa, choC niestety konieczng, sprawg
przy prowadzeniu wiasnej firmy jest papierkowa robota.
Wystawianie rachunkow, prowadzenie ksiggowosci i
“magazynowkr’ sprawozdama podatkowe | tym po-

dobne rzeczy zajmujg wiele czasu.

A lanminl =nt

Najlepiej zatem

zatrudnic do tego celu dodatkowa osobe. Nie zawsze

jednak firma jest tak duza, aby stac ja bylo na dodatko-

wy etat (a dobrzy ksiegowi wysoko sig cenia). Ponadto,

nie zawsze mamy gwarancje, Ze zatrudniona przez nas
0soba bedzie krysztalowo uczciwa.

wa baza tych ostatnich. Towar
jest okreslony przez poszcze-
gdlne parametry: nazwe, liczbe
oraz cene zakupu | cene sprze-
dazy. Mozna wprowadzacé VAT
i numer NIP. Tu takze mozna
skorzystaé z gotowej bazy to-
warow.

* SPRZEDAZ — tutaj moze-
my zarzadza¢ magazynem
(przenoszenie | wycofywanie to-
warow), a takze przygotowywac
rachunki za sprzedany towar.
Ponadto w module tym mozna
ustalac wartoséci obrotu dzien-
nego.

* KOSZTY — W tym module
okreslamy koszty prowadzenia
firmy, takie jak: podatki, koszty
przerobu, koszty reprezentacyj-
ne, koszty wyposazenia, koszty
rédzne, wynagrodzenia w gotow-
ce i w innej formie.

* ZWROTY — znajduja sie tu
opcje, ulatwiajace zarzadzanie
zwrotami.

* PRODUKCJA — pozwala

na prowadzenie magazynu suro-
wcow niezbednych do wyprodu-
kowania jakiegos towaru.

* EWIDENCJA — umotzliwia
przegladanie bazy rachunkow,
dostaw, kosztéw i sprzedazy w
catosci lub na podstawie okre-
slonego kryterium.

Mamy takze dodatkowo kilka
moduléw nie zwiazanych bez-
posrednio z prowadzeniem fir-
my, ale pomagajacych w obslu-
dze programu:

* DRUK — umozliwia wydru-
kowanie informacji o stanie ma-
gazynu, oferty firmy, listy towa-
réw, ktérych nie ma w tej chwili
w magazynie lub ktére w nim
aktualnie sa, rejestru zakupu,
rejestru sprzedazy, remanentu
magazynu oraz ksiegi przycho-
déw i rozchodéw. Uwaga: aby ta

| ostatnia ksiega byla przez pro-

gram generowana, nalezy usta-
wi¢ odpowiedni parametr konfi-
guracyjny.

* DYSK — pozwala na nagra-

YklY Luluhy RUBFIJUNAC]I SYStial

Mydawnictwo LUPUS
Redake ja Magazynu AMIGA
ul, Stepifiska 22/30
HARSZ ALK

i sit v

R XN/YWR

Wszeie dane cyfrowe. przecstamione na ustracjach,

,a fikeyine | nie majg Zadnage mazﬁu z narm
YCZACY™I rTeczywiste] |akig |

isinie{ace] firmy.

FIRMA v3.07

Produceat: Twin Spark Soft, Krakdw, os. Kolorowe

916, sl 0-12/444368, fax. 0-12477289

ZALETY:

+ uwzglednienie w cbliczeniach poadatku

VAT

+ rozbudowang moziwosc programu

+ zainstalowane polskie fitery (na ekranie

iw wydruku)

+ latwa instalacja na twarcym dysku

+ |asno napisana | wyczerpujaca instruk-

¢

+ gwarantowana przez firme mozliwose |

szybkiego dopasowania programu do

indywidualnych potrzed klienta

WADY:

- “golykanie”literprzyzbyt sayokimstuka: |
i w Klawiature |
- niedopasowanie niektorych formularzy
(np. delegacji} do standardow chowigzu-
jacych wPolsce
- nigzby! dontaona instrukcja
OCENA CGOLNA: dobry plus

nie danych na dysk lub wczyta-
nie ich z niego. Niestety, nie
moglem sprawdzi¢, na ile za-
mieszczone w instrukcji zdanie
“..w przypadku wadliwego
wczytania danych Firma sama
postara sie odzyskac poprawne
dane..." odpowiada rzeczywisto-
$ci, zaréwno bowiem twardy
dysk, jak i uzywane do testu
dyskietki nie chcialy wadliwie
wezytac danych.

* ROZNE — mozemy tu sko-
rzystac z:

** Informacji o wybranym towa-
rze, dane te mozna edytowac,

** Mozliwosci przegladania
baz dostawcow i odbiorcow;
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POUAD UELMETRZNY NUMER

2 dma 07.10.1993

DOTYCZACY DIET I INNYCH NALEZNOSCI Za CZAS PODROZY SLUZBOML)

Czy chcesz dolaczyé ten zapis do ewidencji - ksiegi podatkowe ;7

GO Wy dr ko Wa

O

F1 Suuchid FS ol ub.

Uhly pudretXuiyy nutesd = Sy,

DOHOD MEMMETRINY NUMER
I dmia 07,10,1993

TEST

Czy chcesz doaczyf ten zapis do ewidencji - kSiegi podatkowe j?

apis g POPTaWIY 1

Pl Suathid

Fé prutukig L Fi0  puupit

Fé arutuniy L

** Opcji pozwalajacej zmienic¢
date;

** Notesu, ktéry umozliwia za-
pisywanie informacji waznych dla
uzytkownika programu (na przy-
kiad terminy ptatnosci czy do-
staw). Program automatycznie
wpisuje do tego notesu diuzni-
kéw | wierzycieli. Za pomocg
notesu mozna tez wykonywac
najczesciej spotykane druki, jak:
koszty uzywania samochodu,
delegacje, protokol zniszczenia
iinne.

W menu tym mozna takze
ustawic wiele parametrow kon-
figurujacych program, takich
jak:

— pojemnosc¢ bazy magazy-
nu giéwnego (domysinie 1000
pozycji, mozna powiekszy¢ do
9999);

— pojemnosé bazy magazy-
nu zwrotéw (domysinie 100 po-
zycji, mozna powigkszyé takze
do 9999);

— nagtéwek wystawianych
drukow (5 linijek po 71 znakow);

— formy platnosci (mozna je
tez automatycznie zapisac¢ w no-
tesie);

— stopki (2 wiersze po 80
znakow);

— wlaczenie lub wylacze-
nie doliczania podatku VAT;

— wlaczenie lub wytaczenie
polskich liter;

— ustalenie formatu wydru-
ku ceny i formatu (szerokosé
kolumn) tabelki przedstawiaja-
cej zawarto§¢ magazynu, for-
matu wydruku oraz 12 innych,
mniej waznych, parametrow.

Po zapisaniu konfiguracji na
dysk program bedzie nam sie
zglaszal w takiej formie, jaka
mu ustawilismy.

*WYJSCIE — powoduje za-
Koriczenie pracy z programem
“Firma".

Do modutéw mamy dostep z
giéwnego menu programu za
pomoca klawiszy funkeyjnych.
Powyzej opisu znaczenia tych
klawiszy znajduje sie informa-
cja o module programu, w
ktérym sie aktualnie znajduje-
my, a takze o dostepnej aktu-
alnie ilosci wolnej pamieci w
RAM:-ie i na dysku.

Po zapoznaniu sie z mozli-
wosciami programu pora na

UENY pudrecivyy LUteBY = Prutukds 2

ZCZENIR
10,1991

PROTOKOE ZNI
2 dnia 07

Czy ten zapis jest poprawny i ChCeSZ g0 wydrukowal na drukarce?

F2 ozgusz | P8 velwgurju | FA yuy, zuse,

FB J.esiuk,

Fl suutibd

F6 prytuie Z

omoéwienie wynikow testu.
Test, ze wzgledu na liczbe
mozliwych opciji, trwal bardzo
dtugo, mimo ze w kazdej z tych
opcji ograniczylem sie do ma-
ksimum pieciu pozycji. Moim
zdaniem najwiekszymi atuta-
mi "Firmy" sa:

* Dos¢ prosta obsfuga pro-
gramu, wynikajaca z podzialu
calosci na funkcjonalne moduty.

* Mozliwosc¢ wystawiania fa-
ktur z VAT-em i bez VAT-u.

* Mozliwos¢ latwego przekon-
figurowania prcgramu w dowo-
Inej chwili.

* Mozliwos¢ korzystania w
dowolnym momencie z baz
tworzonych przez program, co
upraszcza prace, chocéby przez
to, ze nie trzeba za kazdym
razem wpisywaé powtarzaja-
cych sie danych.

* Bezproblemowa instalacja
na twardym dysku. W przeszlo-
Sci réznie z produktami TSS w
tej dziedzinie bywalo.

* Przyjemny wyglad ekranu,
z wyrdznieniem danych, ktére
nalezy wprowadzié.

* Dopracowana obstuga dru-

AT PTG

Podaj nazwe towaru:
SYMbol SHI/KU:
Poday rlosc:

Padaj cene

zakupu:

Paday cene sprzedary

U Wydrukowat ma drukarce?
Pyt | P st

HpruudXenle TVANRY dY AUgLXYLY

LA RS
FI0  pyurit

karki. W niekiérych weczesniej-
szych programach TSS-u, a
takze w kilku innych progra-
mach “magazynowych”, z jaki-
mi sig zetknalem, préba wydru-
kowania czegokolwiek przy nie
podiaczone] drukarce powo-
dowalanierzadko zawieszenie
sie programu. “Firma” w takim
wypadku usiluje drukowac, ale
po zakoriczeniu “druku” wraca
do aktualnego menu. Szkoda
tylko, ze nie umieszczono w
programie zadnego requestera
informujacego o tym, ze chyba
dobrze byloby drukarke podia-
czyé6.

Jak zwykle nie ma programu
idealnego. Takze i “Firma” nie
jest bez wad. Co nie podobalo
mi sie w programie:

* Wprawdzie w szybkosci
stukania w klawisze nie jestem
rekordzista, niemniej pisze dosé
szybko. Przy takim tempie “Fir-
ma" polyka litery (zwlaszcza
samogloski). Nie jest to wing
klawiatury, gdyz “efekt” ten wy-
stepowal na wszystkich Ami-
gach, na ktorych program byt
lestowany.

Czy te dane sa poprawne i chcesz je wciagna€ v rejestr?

FL justepny
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‘| TEST

Jubuduliiy kUE

Uiny #didzn

wel g plyizdeEliy fikay

Yo Yutdicy

Aglaglud

irMa:
fdres:

umer rejestracyjny: _

Opis zdarzenia gospodarciego:

uner dovodu ksiesoweso: [ ERERIIIN
Podaj koszt zdarzenia (bez podatiw): [NNNNEN

Czy te dane 53 poprawne i chcesz je wciagnal w rejestr?

* Niektére formularze nie sg
dostosowane do powszechnie
nam panujacych standardow. Na
przyklad druk delegacyjny, obo-
wigzujacy od wielu lat w nie zmie-
nionej formie, jest nieco inny niz
ten, kidry proponuje nam “Firma”.
Woprawdzie ambicja dzisiejszych
biznesmendw jest posiadaniedo-
brego, zachodniego samocho-
du, jednak czasem interes irze-
ba na przyktad “opi¢”, a wtedy
jedzie sig pociggiem. W wypadku
“Firmy" (jak widaé na jednym z
zalgczonych obrazkow) cene
biletu musimy wpisa¢ do rubryki
“wydatkirézne”.

* Niektdrych opcji ani instru-
kcja, ani dodatek nie objasniaja
zbyt szczegdlowo. Poczatkuja-
cy biznesmen moze si¢ nieco
pogubié. Sugerowalbym firmie
dotaczenie do programu przy-

ktadowego zestawu danych, na
gotowym przykladzie bowiem
latwiej mozna zrozumiec dzia-
lanie niektdrych opciji.

* Autorzy chyba zbyt opty-
mistycznie oceniaja inflacje, a
zbyt pesymistycznie mozliwo-
$ci naszych biznesmendw, bo
zaréwno przy zakupie, jak i
przy sprzedazy nie mozna
przekroczy¢ ceny 99 999 999
zt. A ceny, na przyklad samo-
choddéw, takasume przekracza-
ja. Przy przesunigciu kropki
mozna uzyskaé¢ wprawdzie ty-
sigc razy wieksza kwote, ale
wyglada to $miesznie na ra-
chunku.

Reasumujgc: mimo Kilku
drobnych niedociagnie¢ pro-
gram wart jest polecenia tym
wszystkim, kidrzy prowadzg
niewielkie firmy (a zwlaszcza

A AT

1 Amiga 1200

2/ AMiga COTV

130 KB RAM 854 KB DYSK
FL 4uhuy F2 lppugud: | F3 F4 F§
Fé 7 F8 Fo Fi0  yuror
hurtownie) i chcieliby, aby Ami- instalowac inny sterownik.

gaimwtym pomogla, zwlaszcza
zefirma TSS gwarantu-je wszy-
stkim legalnym i zarejestro-
wanym nabywcom programu
szybkie dopasowanie pro-
gramu do indywidualnych 2y-
czen klienta (oczywiscie, je-
§li poprawki mieszcza sig w
rozsadnych granicach). Wyda-
tki poniesione na zakup progra-
mu zwracajg sie juz w kilku-
nastu hurtowniach.

Nalezy jednak stwierdzi¢, ze
w pelni bedziemy mogli wyko-
rzysta¢ mozliwosci programu
dopiero przy wspodtpracy z dru-
karka. Program ma domysinie
ustawiony sterownik do najpo-
pularniejszej chyba jeszcze w
Polsce drukarki Star LC-10. Nic
nie stoi jednak na przeszko-
dzie, aby w razie potrzeby za-

Program umozliwia zainstalo-
wanie przez uzytkownika ste-
rownikéw do kilku drukarek.
Jesli nie ma tam Twojej dru-
karki — mozesz porozumiec
sig z producentem.

“Firma" dziala nakazdej Ami-
dze, wyposazonejw minimum 1
MB pamieci, i zajmuje jedna
dyskietke. Program dziala za-
rowno z twardego dysku, jaki z
dyskietki, choé w tym ostatnim
wypadku czeka nas dos¢ ucia-
zliwe wymienianie dyskéw.
Cena (ok. 900 000 zi), w po-
réownaniu z cenami gier wydaje
sie relatywnie wysoka, lecz jest
o wiele nizsza niz kwota, ktérg
nalezy wydaé przy zakupie
innych programow tego typu dla
Amigi czy podobnych progra-
méw dla IBM-a.

W zwiazku z zainteresowaniem
Czytelnikéw archiwalnymi numera-
mi Magazynu AMIGA zamieszcza-
my kupon, umozliwiajacy zamowie-
nie poszczegdlnych egzemplarzy,
oczywiscie tylko tych, ktérych nu-
mery zostaly umieszczone w kupo-
nie, nakiad pozostatych jest wyczer-
pany. W odpowiedniej kratce nalezy
wzigaé w kdleczko numer egzempla-
rza, ktéry chca Panstwo otrzymac,
wpisa¢ drukowanymi literami swoj
adres i wystac kupon (lub jego odbit-
ke kserograficzna) do redakcji. Waz-
ne jest, aby dotgczyc kopie wplaty

pocztowej na konto:

1/93
20,000 z

2/93
20,000 zt

9/93
20,000 zi

10/93
25,000 zt

Imie i nazwisko lub nazwa firmy:

LUPUS sp. z 0.0.
PKO BP IX O/Warszawa
1599-318121-136

KUPON JEST WAZNY DO CHWILI UKA-
ZANIA SIE NASTEPNEGO NUMERU PI-
SMA
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KOMPLET
INSTALACYJNY

MR NI rIs

HARD DISKKIT

Stanislaw (Stanley) Szczygiel | Od firmy Elsat otrzymali$my do przetestowania komplet
Hard Disk Kit, stuzacy do instalacji twardego dysku w
Amigach 600/1200. Ciekawostka jest to, Ze ten wiasnie
komplet umozliwa instalacje dysku trzyipéicalowego w

Amidze 1200!

o, ze do Amigi 1200

potrzebny jest twardy

dysk, wiedzg wszy-

scy jej uzytkownicy.
Normalnie jednak zamonto-
waé do niej mozna jedynie
dysk dwuipdlcalowy — drogi i
wcale nie najlatwie| dostepny
na polskim rynku. Z tym wiek-
szg przyjemnos$cig wzigtem do
reki zestaw otrzymany od El-
satu.

Plerwsze wrazenia

Caty komplet dociera w pla-
stikowym opakowaniu, podob-
nym do opakowania kasety wi-
deo, i zawiera: odpowiednio
przygotowane kable zasilaja-
ce i szyny twardego dysku,
plastikowg izolacyjng podkiad-
ke pod twardy dysk, dyskietke
z oprogramowaniem instala-
cyjnym, karte gwarancyjna, re-
jestracyjna i instrukcje obslu-
gi. Winieta na pudelku infor-
muje w bardzo czytelny spo-
s6b o zawartoscii przeznacze-
niu kompletu. Calos¢ wyglada
estetycznie, kable | zlacza wy-
konane sg bardzo solidnie.

Niestety, stowo solidnie nie
da sig odniesc do instrukgji in-
stalacji. Czterostronicowa, od-
bita na ksero (cho¢ bardzo
czytelnie) broszurka nie jest
arcydzielem sztuki poligraficz-
nej. Instrukcja zawiera kolejno:
opis programu HDPrep (0 nim
za chwile), opis instalacji sa-
mego twardego dysku oraz
opis programu Transformer.

W praniu
Zacznijmy od sprawy pod-
stawowej, czyli samego mon-

MAGAZYN AMIGA 121983

tazu. Instrukcja prowadzi nas
krok po kroku az do momen-
tu: “umies¢ twardy dysk w
obudowie (...)" — i konia z
rzedem temu, komu uda sig to
od razu zrobi¢. Rysunki za-
mieszczone w instrukgji
umozliwiajg poprawne zloze-
nie kompletu, ale nie poma-
gaja przy umieszczaniu dys-
ku w obudowie. Oczywiscie i
bez instrukcji mozna sobie
poradzi¢. Wystarczy poczy-
ta¢ 10. numer MA. Jednak in-
strukcja byta pisana nie po to,
aby uzytkownicy musieli ko-
rzystac zinnych Zrédet. Mimo
wszystko jednak, “kit" jest
wykonany solidnie i montaz
nie jest bardzo trudny.

Druga, tym razem juz
znacznie mocniejszg, strong
kompletu jest oprogramowa-
nie. Jak powszechnie wiado-
mo, dyskietka instalacyjna
twardego dysku nie znajduje
sie w komplecie z kompute-
rem! Tym samym zainstalowa-
nie dysku zmusza do siegnie-
cia po pirackie wersje takiej
dyskietki. Elsat dostarcza wila-
sne, i to calkiem niezle opra-
cowane, oprogramowanie! Po
pierwsze program HDPrep,
stuzacy do instalacji dysku (tj.
spreformatowania, zalozenia
partycji, zalozenia $ciezki bo-
otujacej). Po drugie program
Transformer, ktéry pozwala na
odczytanie informacji z dysku

0| HDPrep &
HOPREP cosyightccivin
NIENYNORZYSTANE / B / ....... 8 ELBAT :c.
Liczba utworzonych pavtyeji ... 1 Ok ks, o s 39
Nuner partyeii «vivniiiniann 1

Nazwa pantyeji ..ovvevnininnns

Hielkos6 partycji w kB ....uis

Partycja bootujaca «voereriris |

S |
Pierwszy cylinder partycji ... |ﬂ
Ostatni cylinder partycji ..., |2

File Systen:

E| Fast File Systen |

Anuluj I

ZAPISZ MODZIAL I

juz sformatowanego w innym
kontrolerze AT-Bus (oile tylko
zapis zgodny jest ze standar-
dem RDB).

Ten dysk jest przykladem
walki z piractwem (zamiast
przekopiowywania commodo-
re'owskiej dyskietki instalacyj-
nej, mamy oryginalna, z opro-
gramowaniem Elsatu). To cie-
szy i jest godne polecenia in-
nym firmom. Oby tak dalej.

Ocena

Hm, tutaj sie waham. Jako
bardzo dobre ocenie pomysl,
solidnos¢ wykonania. Nieco
gorzej jest ze wspomniang in-
strukcjg — najmniej pomagaw
najwazniejszym momencie.
Poniewaz jednak na ogétuzyt-
kownicy Amigi maja wyobra-
Znie, sadze, ze komplet jest
doskonata propozycja dla
wszystkich, pragnacych za
niezbyt wielka cene rozbudo-
waé Amige 1200 o twardy
dysk.

Opisy zalgczonego opro-
gramowania sg bogate i pelne
szezegolow. Hard Disk Kit jest
wigc mimo brakow doskona-
lym rozwiazaniem. Co wiecej,
dolgczone oprogramowanie
pozwala uzyskac¢ znacznie
wigcej niz tylko zainstalowa-
nie dysku, a to juz prezent od
Elsatu dla kupujacych. Warto
poleci¢! Ocena musi wiec by¢
pozytywna.

| Plusy:

+ doskonaly pomysl
| + bardzo solidne wykonanie

+ Swietnie opracowane oprogramowanie
| Minusy:

- braki wniezbyt elektownej instrukeji

7 Ocena: w skali 1-5 — czwdrkal
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Najnowszy produkt Com-
modore — Amige CD32 —
otrzymali$my do testowa-
nia bezposrednio od Biu-
ra  Przedstawicielskiego
Commodore w Polsce (81-
303 Gdynia, ul. Kielecka 7,
tel.fax 0-58/211782). Ta

292.-hitowa konsola do mnr

Wi wiw T L Wi i wata ww

jest najmniejszg | na]bar-
dziej zaawansowana tech-
nologicznie Amigg. Me-
czylismy ja niemitosiernie i
z prob tych wyszla pomysl-
nie. Ale do rzeczy.

Marek Pampuch

mige CD32 i jej dane

techniczne opisalismy

juz w pazdzierniko-

wym numerze Maga-
zynu AMIGA. Przypominam je
tu pokrétce, w tabelce. Pod-
czas testu skupilem sie glow-
nie nad przydatnoscia konsoli
w naszych polskich warun-
kach.

Pierwsze
wrazenia

W dos¢ duzym pudle
oprocz samej konsoli otrzy-
mujemy zasilacz, dwa kom-
pakty, urzgdzenie do sterowa-
nia nazwane “joypad”, kabel

chinch-chinch (audio), kabel
laczacy z wejséciem anteno-
wym telewizora i dwie cienkie
broszurki. Jedna z nich odpo-

AMIGA 0032

wiada objetoscig i zawartoscig
wstepnemu podrecznikowi do
Amigi 1200 (co, jak i gdzie
podigczyc, aby wszystko
dziatalo), druga zas to wielo-

i a netrrazania mAwia.
jezyczne ostrzezenis, mowig-

ce o tym, ze osoby chore na
epilepsje powinny sie raczej
wystrzegaé gier komputero-
wych. | to wszystko. Ani éladu
opisu systemu operacyjnego.
A przeciez nowa konsola wy-
posazona jest w Workbench
3.1 (testowany przez nas eg-
zemplarz miat Kickstart
40.29). W jaki sposéb dowie-
dzie¢ sie czegos wiecej?
Przyjdzie zapewne czekaé na
pojawienie  sie (wzorem
A1200) “upgrade” ksiazkowe-
go, oczywiscie za odpowie-
dnig doptata.

Podiaczenie CD32 jest jed-
nak tak proste, ze nie trzeba
nawet czyta¢ =zataczonych
broszur. Mile zaskakuje fakt
umieszczenia wylacznika za-
silania bezposrednio na kon-
soli, co pozwala uniknad éwi-
czeri gimnastycznych pod-
czas uruchamiania kompute-
ra, znanych uzytkownikom
dotychczasowych Amig z za-
silaczem zewnetrznym. Do-
kiadniejsza obserwacja po-
zwala stwierdzic, ze:

* Weijscia gniazd mouse (joy-
stick1ijoystick2) sg standardo-
we. Czyzby nie trzeba bylo (jak
przy CDTV) wydawa¢ ciezkich
pieniedzy na interfejs? Niestety
nie. Amigowska myszka dziata
bez zarzutu (na drugim gniez-
dzie), natomiast z typowego joy-

sticka funkcjonuje
FIRE. Czym zatem sterowaé
Amige CD327? Mozna to zrobi¢
za pomoca dostarczanego z
ACD32 joypada. Jest to jakby

nolarsania muesli =
pPOIglZenie MySZni Z ]Uyallu

kiem, majace oprécz tego kilka
réznych funkgji:

™ kolko z czterema strzal-
kami pozwala przesuwaé kur-
sor na ekranie w odpowiednim
kierunku;

* czerwony guzik odpowia-
da przyciskowi FIRE joysticka
lub lewemu klawiszowi myszki.

Pozostale przyciski na joy-
padzie majg rézne funkcje, w
zaleznosci od gier (ciezki
orzech do zgryzienia dla po-
tencjalnych  programistéw),
zwtaszcza ze instrukcja ob-
slugi odpowiada objetoscig i
zawartoscig wstepnemu pod-
recznikowi do Amigi 1200.

Poniewaz Amiga CD32 ma
mozliwosc odtwarzania “zwy-
ktych” muzycznych kompak-
tow, przyciski te pozwalajg
obstugiwaé ekran sterujgcy
dla takich kompaktéw (taki
sam jak w CDTV). | tak:

* Zolty guzik — odtwarza-
nie w petli.

* Niebieski guzik — zatrzy-
manie.

* Zielony guzik — wybiera-
nie okreslonych fragmentow.

* Dwa przyciski na gorze (z
podwdjnymi strzalkami) —
“szybkie przewijanie” do przo-
du i do tylu.

* Gumowy przycisk na
$rodku — zatrzymanie i wzno-
wienie cdtwarzania.

jedynie |

| strukcje.

Dwa z tych guzikéw maja
jeszcze dodatkowe znacze-
nie. Jesli przed wiozeniem
kompaktu naciéniemy czer-
wony przycisk, wéwczas na
€kranie pojawi sig indeks gisr
“zapisanych”. Co to takiego?
Amiga CD32 ma mozliwosé
zapamigtania w ROM-ie okolo
100 informacji dotyczacych
gier. Jezeli oprogramowanie
stwarza takg mozliwosé, mo-
Zzemy na przyklad zapisac
stan, w jakim przerwalismy
gre, a nasigpnie wznowic
dang gre od tego momentu. Z
dostarczonych z ACD32 gier
mozliwodé takg majg Robo-
cod i D/Generation.

Jesli w chwili pojawienia sie
logo Amigi CD32 nacisniemy
guzik niebieski, wowczas be-
dziemy mogliwybraéjedenz 15
jezykow, w jakim chcemy od-
twarzaé gre. Jest tam miedzy
innymi chinski, a nawet amery-
kariska odmiana angielskiego
(mimo ze ACD32 na razie nie
ma byé w USA sprzedawana),
ale polskiego ani sladu.

W grach bywa réznie. | tak
na przyktad w zalagczonym
demie Pinball llusions niebie-
ski guzik porusza lewym flip-
perem, czerwony zas§ pra-
wym, a w grach Oskar/Dig-
gers gorne przyciski pozwala-
ja wybrac tytul. Céz, znowu
przyjdzie czytac dokladnie in-

* Obok gniazd joysticko-
wych znajduje sie tajemnicze
gniazdo AUX. Coz to takiego?
Jest to gniazdo standardu IBM

62
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PS2 i mozna tam podigczyé
klawiature. Tylko bror Boze od

sie prawdziwa rewolucja. Po-
mijajac juz fakt, ze na kom-

(:f_‘ ™

jedynie klawiatura od A4000, | kopiowanie), jako$¢ tak od-

PS-a, cho¢ wtyk pasuje. Nie | paktach dostanie sie najwiek- e e ; : 3 }
pasuje natomiast wiyk klawia- | sze hity (przynajmniej do cza- /] v ; y — F._J.
tury od CDTV, a zatem zostaje | su, zanim piraci opanuja ich - ,/l j o gt W
£ ,‘ 3 . A J ‘e . : -
A & 4 i ‘ + '- " : . . 5

ktora podczas testow spisywa-
{a sig bez zarzutu (dziekujemy
firmie Intercomp za wypozy-
czenie klawiatury od Amigi
4000 uzytej podczas testdw).
Teoretycznie mozna tam
podiaczy¢ takze modem
oraz... zewnetrzna stacje dys-
kéw od Amigi po odpowiednim
dopasowaniu wtyku. Niestety,
fak spreparowana stacja be-
dzie jedynie odczytywac na-
grane uprzednio na zwyklej
Amidze dyskietki. Ale by¢
moze takie bylo zalozenie
tworcow konsoli. Mitosnikom
gier w koncu to najzupelniej
wystarczy.

Na gérnej plycie, w prawym
dolnym rogu mamy gniazdo
sluchawkowe typu mini-jack, a
tuz obok potencjometr regulu-
jacy wzmacnienie sygnatu do-
starczanego do tego gniazda.

Reszta gniazd znajduje sie
z tytu konsoli. Sg to kolejno od
lewej:

* Wyjscie lewego kanalu
audio. Jesli Wasz telewizor
jest monofoniczny, wowczas
nalezy wykorzystac¢ wiasnie to
gniazdo.

* Wyjscie lewege kanalu
audio.

* Wyjscie wizyjne Compo-
site (kolor). Mozna je polg-
czy¢ z odpowiednimi gniazda-
mi niektérych telewizoréw czy
magnetowidow.

* Wyjscie wizyjne standar-
du SVHS. Takze i to gniazdo
mozna polaczyc z odpowie-
dnimi modelami magnetowi-
dow czy telewizorow.

* Wyjscie wizyjne sygnalu
modulowanego.

* Gniazdo zasilania.

* Wylacznik sieciowy.

W odréznieniu od innych
Amig tym razem gniazda nie
sg podpisane po angielsku,
lecz oznaczone zrozumialymi
dla wszystkich (nawet dla gra-
czy) obrazkami.

Za gniazdami pod tajemni-
czg klapkg mamy 182-ztgczo-
we gniazdo procesora. W naj-
blizszym czasie (juz na Gwia-
zdke) bedzie tam mozna
podlaczy¢ modul MPEG. Z ta-
kim modutem Amiga CD32 zy-
ska nowe, zadziwiajace moz-
liwosci. Pozwala on odtwa-
rza¢ gotowe filmy wideo (o
diugoscido 75 minut) nagrane
na kompaktach. Tu szykuje
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twarzanych filméw bedzie o
niebo lepsza niz dziesigtej
kopii, ktora oferujg nam nie-
ktdre wypozyczalnie wideo.
Commodore juz podpisal od-
powiednie umowy z najbar-
dziej znanymi dystrybutorami
filmow. od strony za$ elektro-
nicznej nad caloscig obejmie
patronat firma SONY. Gwa-
rantuje to niezlg zabawe. Do-
datkowego smaczku dodaje
fakt, ze wiekszos$¢ kanaléw
telewizji satelitarnej (na przy-
ktad Filmnet) kodowanych
jest wilasnie w standardzie
MPEG. Dzigki modulowi
MPEG, ktérego cena wyniesie
okolo 300 DM, iatwiejsze be-
dzie zatem ogladanie tych ka-
naléw. Wszystkim oburzo-
nym, Ze propaguje piractwo
satelitarne, gotdw jestem po-
kazac¢ mdj list sprzed pottora
roku do Filmnetu z prosba o
zakup dekodera. Na odpo-
wiedz czekam do dzis.

Jedziemy
Z koksem

Skoro juz wiemy wszystko,
mozemy jechac z koksem. Po
wtgczeniu zasilania pojawia
sie nam rysunek mienigcy sie
tecza barw kosci AGA, zache-
cajacy do wlozenia kompaktu.
A zatem podnosimy klape i
wkladamy kompakt. Nie musi-
my sie przy tym zbytnio sta-
ra¢, bo po zamknieciu klapki
zostanie on cdpowiednio do-
cisniety. Tu uwaga: glowica
CD-ROM-u nie jest niczym
Zabezpieczona. Wystarczy
przejechaé palcem, na przy-
kiad przy wkiadaniu kompaktu
przez niebieskie oczko, i... po
zabawie. Po chwili zapali sie
26ita dioda LED, sygnalizuja-
ca prace czytnika CD-ROM.

Do Amigi CD32 dotgczone
sg dwa dyski kompaktowe:

* DEMO DISK V 1.1 — 2z
menu, jakie pojawi sie na
ekranie, mozemy wybraé jed-
ng z czterech wersji demon-
stracyjnych gier:

* ROBOCOD — jak na Ami-
dze 500, jednak z zupetnie in-
nym dzwigkiem, w catosci od-
twarzanym z kompaktu;

* SLEEPWALKER — jak na
A1200 z fragmentami “kom-
paktowych" melodyjek;




* D/GENERATION — Zyw-
cem przeniesiona z A500; jest
to jednak gra wykorzystujaca
mozliwo$¢ zapisania jej prze-
biegu;

* PINNBALL ILUSIONS —
a wiasciwie tylko opcje PAR-
TY LAND z nie ograniczong
liczba bil, za to z ograniczo-
nym do 10 minut czasem; re-
szta taka sama jak na A1200,
tylko w czoléwce fragment
ladnej kompaktowej muzyki.

Po prawej stronie menu sg
cztery demka:

* CDXL DEMO —tc demon-
stracja mozliwoséci odtwarza-
nia wideokompaktéw bez mo-
dulu MPEG. Odtwarzanie ta-
kie jest mozliwe, z tym Ze jego
maksymalna predko$é wynosi
12 klatek na sekunde, a po-
nadto obraz nie wypelnia cale-
go ekranu. Z modulem MPEG
mamy do 30 klatek na sekunde
i caly ekran. W obu wypadkach
korzystamy z calej palety
AGA.

* GRAPHICS DEMO — jest,
moim zdaniem, lekkim niepo-
rozumieniem. Grafiki dobrane
sg przypadkowo, a digitaliza-
cje sq stabiutkie. Ktos, kto wi-
dzial na przykiad grafiki AGA
ze SCALI 401, moze poczué
sie rozczarowany. A przeciez
Amiga CD32 tez potrafi poka-
zaé znacznie lepszg grafike,
co zresztg wida¢ w dwoch
ostatnich demkach, jakie zo-
stawilem na deser:

* FLIGHT DEMO — to frag-
ment przygotowywanej gry o
nazwie “Comanche’. Mowi
Wam to co$? Ziosliwie poka-
zywalem to demo posiada-
czom pecetéw 486, dla

ktérych ta gra to dowdd wy- |

zszoéci IBM-a nad Amiga. Byli
zaszokowani. Grafika niby
taka sama, ale na ich wspa-
nialych 66-megahercowych
maszynach z SVGA “chodzi to
nieco wolniej i co$ jakby mialo
mniej koloréow” — jak stwier-
dzil jeden z podiamanych zna-
jomych. Aby ich dodatkowo
dobi¢, pokazywatem im na ko-
niec:

* DEMO AMIGA CD32 —
gdzie oprécz wspominanej juz
przeze mnie w poprzednim
artykule sceny z “Jurassic
Park” byly jeszcze i inne ro-
dzynki w rodzaju ataku UFO
na Biaty Dom i wyjatkowo rea-
listycznie wykonany “podwod-
ny swiat" (tu miatem mozli-
wosé poréwnania, niedawno
bowiem plynaiem statkiem ze
szklanym dnem). Mam
nadzieje, ze nie tylko nie-
zmordowany pan Sachs (au-
tor tego dema), ale | inni grafi-
cy niedlugo zaprezentujg nam
podobne cudenka w praktyce,
czyli w grach na Amige CD32,
drugi bowiem dolaczany dysk,
z grami Oscar i Diggers) juz
taka rewelacja nie jest. Ot,
bardzo poprawnie wykenane
gry, ale bez zadnych fajerwer-
kow.

* OSCAR — to gra ludzaco
podobna do opisywanych juz
w Magazynie AMIGA Trolli, z
tym ze tu jestes filmowcem i
zbierasz tytulowe Oscary (re-
szty mozna dowiedzie¢ sie z
zalaczonej instrukcji w jezyku
niemieckim lub wyswietlonej
na ekranie w angielskim).

* DIGGERS — jest z kolei
gra polegajaca na wydobywa-

niu zlota i zamienianiu go na
pieniadze. Kopaczami steru-
jemy w sposéb zblizony do
Lemmingéw. Jako ciekawost-
ke podam, ze gra ta JUZ poja-
wila sie (z etykietka “sciagnie-
te z CD-ROM”") na naszych
gieldach. Nie jest to jednak
produkcja polska, ale import z
Zachodu. Nie ta technologia.
U nasteraz wszak najwazniej-
sze beda kombajny i sznurek
do snopowiazatek.

Chcialaby dusza
do raju...

Po obejrzeniu wszystkiego,
co mozliwe, nadszedl czas na
powazniejszg czes¢ testow.
Przede wszystkim nalezato
sprawdzi¢, czy z CD32 mozna
zrobié komputer? W zwiazku z
tym podtaczylem amigowska
myszke | nacisnalem oba jej
przyciski po uruchomieniu
konsoli. Udalo sie! Pojawil sie
znany z A1200 ekran menu
startowego. Mozna bylo zmie-
ni¢ system wizyjny z PAL na
NTSC czy wlaczy¢ emulacje
kosci ECS. To ostatnie okaza-
lo sie bardzo przydatne w mo-
mencie uruchamiania kom-
paktow z CDTV, bo i takim
testom poddatem Amige
CD32. Niestety lista “boot de-
vice'é6w" byla pusta. Urucha-
mianie dysku demonstracyj-
nego bez sekwencji startowe]
dalo w efekcie dostep do “zna-
ku zachety", czyli do Amiga-
DOS 3.1. System ten opisze-
my dokladniej juz wkrétce (tu
niestety nie ma nato miejsca).
Oczywidcie do opisanych po-

b

wyzej zabaw nalezy mie¢ kla-
wiature (od A4000) | myszke
(od dowolnej Amigi).
Wspomnialem o prébach
uruchomienia kompaktéw 2z
CDTV. Przynajmniej na pierw-
szym etapie rozwoju CD32 w
Polsce bedzie to konieczne.
Pierwszg rzecza, jaka zauwa-
zylem, bylo to, ze im starsza
wersja systemu operacyjnego,
tym wolniej obraca si¢ kom-
pakt. Najstarsze kompakty z
CDTV niestety nie chcialy sig
w pelni poprawnie uruchomic.

=imlal A
Zigiaid ZUGCVGOWE=

na wiekszos¢ gier (w tym
wszystkie nagrane w systemie
2.0). Nie bylo tez najmniej-
szych probleméw z odtwarza-
niem dowolnege kompakta
muzycznego. W tym miejscu
chcialbym podziekewac opol-
skiej firmie COMER za udo-
stepnienie kompaktéw wyko-
rzystanych podczas testow.
Co jeszcze moina powie-
dzie¢ o Amidze CDTV? Kon-
sola ma przycisk resetujacy,
taki sam efekt osiggniemy jed-
nak i wéwczas, gdy podnie-
siemy pokrywe odiwarzacza.
Niemozliwe bedzie wowczas
korzystanie z gier, ktére na
zwyklej A1200 mozna urucho-
mi¢ za pomoca emulatora sy-
stemu 1.3. Nawet jesli poja-
wilby sie taki emulator w we-
rsji kompaktowej, to po jego
wczytaniu wymiana kompaktu
usunelaby efekty jego dziala-
nia. Jedynym wyjsciem jest
nagranie takiege emulatora
na kompakcie z dana gra, co
jednak jest mozliwe na razie
jedynie w warunkach przemy-

| slowych.

PODPISY DC REPRODUKCJI:

1) 182-zlaczowa szyna Ex-
pansion. Mozna tu podiaczyc
np. modul MPG, co umozliwia
odtwarzanie filméw z kompaktu
Video-CD

2) Kickstart ROM (1 MB, we-
rsja 3.1, rewizja 40.56)

3) procesor Motorola 680EC20,
14 Mhz

4) zintegrowany uklad wy-
jécia/wejscia AKIKO, kiéry za-
stgpil dotychczasowe kosci
8520

5) pamiec¢ Chip-RAM (2 MB)
6) zestaw kosci AGA

7) gniazdo odtwarzacza CD-
ROM

B) wyjscie audio

9) wyjscie wizyjne Composite
10) wyjscie wizyjne S-VHS
11) modulator TV

12) gniazda joypada, myszki i
klawiatury
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Uktad wizyjny daje identycz-
ne moziiwosci, jakie sg w przy-
padku Amigi 1200, z tg rézni-
cg, 2e do rozdzielczosci 800 x

600 wiacznie nie ma, nawetna |

ekranie telewizora, interla-
ce'u. Sygnal SVHS, wyprowa-
dzany bezposérednio z konsoli,
pozwala nagrywac zawartosc
kompaktéw z doskonata jako-
scig (to chyba blad w “antypi-

rackiej" polityce Commodore). |

Bardzo podobato mi sie zain-
stalowanie potencjometru po-
zwalajacego regulowac wzmoc-
nienie odsfuchu w siuchaw-
kach. Niezbyt podoba mi sie
natomiast design calosci, ale
by¢ moze jest to moje subiek-
tywne odczucie, a ponadto nie
wplywa na jakosé dzialania
kansoli. Wiecej bedzie mozna
powiedzie¢ po wprowadzeniu
na rynek przystawek do tej
konsoli, w tym zwlaszcza mo-
dutu MPEG.

Przyszlosc
CcD32

Wydaje mi sie, ze na Za-

chodzie konsola o nazwie |

Amiga CD32 ma przed soba
duza przysziosé. Po pierw-
sze: czotowe firmy produkuja-
ce oprogramowanie sg juz
znudzone wymyslaniem coraz
bardziej skomplikowanych (ai

tak tamanych) zabezpieczen. |

Skopiowanie kompakta z gra
jest bardzo latwe, ale drogie.
Ponadto, pokazcie mi kogos,

kto nie dostanie zawalu, gra- |

jac w gre mieszczaca sie na

ponad 600 dyskietkach. Stad |

oprogramowania na CD32 be-
dzie coraz wiecej. Chodzg
stuchy, ze Psygnosis ma sig

catkowicie przenie$¢ na ten |

noénik. Gruszek w popiele nie
zasypuje tez “druga strona
barykady". Z tego, co mi wia-
domo, juz mozna na Zacho-
dzie dostac¢ dyskietkowe we-
rsje  kempaktowych progra-
méw. Trwajg tez prace nad
wykonaniem odpowiedniego
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interfejsu, ktéry umozliwi
podigczenie “normainej” sta-
cji dyskow do CD32. Teore-
tycznie jest mozliwe natych-
miastowe podliaczenie stacji
dyskdéw przez gniazdo klawia-
tury. Wystarczy tylko na kablu
stacji dolutowaé odpowiedni
wiyk. Tak podigczona stacja
bedzie wprawdzie miala jedy-
nie mozliwos¢ odtwarzania
gotowych dyskietek z grami,
ale czy milosnikom gier, dla
ktérych jest przeznaczony
nowy wyréb Commodore, jest
co$ wiecej potrzebne?

A u nas w Polsce? Podczas
festowania widzialo Amige

AR E

CD32 kilkanascioro dzieci. Wi-
dziaiem biyski w ich oczach i
podejrzewam, Ze ich rodzice sg
obecnie nekani prosbami o za-
kup takiej zabawki (znam ten
bdl, Bartek nie jest tu wyjat-
kiem). Pozwala to konsoli “ja-
$niej patrzyé w przysziosé”,
dzieci bowiem to najwdziecz-
niejszy rynek. Wiekszos¢ ro-
dzicéw moze odméwié sobie
wiele, ale nie odméwi dziecku.
Ponadto, wprawdzie w tej chwi-
licena jednego kompakta z grg
jest zabdjcza, niemniej nosniki
te tanieja tak blyskawicznie, ze
niedlugo juz nadejdzie czas,
gdy stang sie niewiele drozsze,

DANE TECHNICZNE AMIGA CD32

Procesor gléwny: Motorala MCS8EC020
System operacyjny: Workbench 3.1 (Kickstar! 40.28)

czem COROM.

Motliwoscl diwigkowa: jak w kazde] Amidze.
Pamiec: 2 MB RAM, 1 MB ROM.

(ena: okolo 650 DM.
Wady

niem “joypada’, ale wszystkiego mona sie nauczyé

starszych kompaktow 2 CDTV
- 2ubozona literatura

Zalely
+ mewielkie wymiary
+ wylacznik zasilania na ohudowie komputera

+ moziwoséé podlaczenia modulu wizyinego MPEG

+ requialor glosnasci odsluchu w shichawkach
+ slandardowe gniazda dla joysticka i myszki
ROMie

Qcena ogdina: bardzo dodry 2 minusem

Procesory dodatkows: jak w Amidze 1200. Docatkowo uklad AKIKO umoliwiajacy wspdiprace z odiwarza-
Moz liwosci wizyjne: pozwala na uzyskanie takich samyeh rozdzielezoe jak w Amidza 1200.
Gniazda wejSciowe: 2 standardowe gniazda joystick/mysz, gniazdo AUX (moina tu podiaczyé m. in.
Klawiaturg od Amigl 4000), gniazdo sieciowe, 187-ztaczowe gniazdo Expansion (pod Klapka).
Gniazdawyjsciowe: audio(kanal lewy | prawy), Composite Video (kolor), gniazdo wizy|ne slancardy S-VHS,

gniazdo wizyjne VHF {laczone 2 wejéciem antenowym lelawizora), gniazdo sluchawkowe stereo (isinieje
mozliwosc regulacy wzmocnienia odsfuchu stuchawkowego).

QOprogramowanie dostarczane wraz z komputerem: dysk demanstracyjny, gry Diggers i Oscar.

- w chwili obecnej brak klawiatury | sfacii dys«ow, co moze wplynaé na przyhamowanie sprzedazy,
2wlaszcza w naszych polskich warunkach, gdzie kompakiy sa raczej teudne dostepns
- milosnicy giar przyzwycza;eni do lradycyjnych joystickdw poczatkowo moga miec problemy 2 opanowa-

- brak moziwesci emulowania systemu w wersji 1.3, co powoduie irudnosci w odiwarzaniu niekidrych

- niezabezpieczona glowica odtwarzacza kompakiowego zmusza do uwaznego wiiadania dyshow

+ fatwa obsluga, prosta nawet dla tych, iidrzy w 2yciu nie 2etkngii Sie 2 2adnym komputerem
+ blyshawicznia wzrastajaca liczba kompakiow 2 programami

+ moiiwod¢ odiwarzania kompaxidw z nagraniami muzycznymi

+ mozliwod¢ ustawiania ‘jezyka narodoweqo” | zapamigtywania prostych informacji dotyczacych gier w

8.

B

e

amoze nawet | tafisze, niz dys-
kietki. Przypuszczam, zZe z po-
woddw promocyjnych ta druga
mozliwo$c zdaje sie nawet bar-
dziej prawdopodobna. A i cena
samej konsoli szybko powinna
spadac¢. W tym momencie wielu
z potencjalnych kupcéw zada
sobie pytanie: “po co kupowaé
komputer, kiory wykorzystam
w pieciu procentach?" Aito, ze
Amiga CD32 jest prawie dwu-
krotnie mniejsza od Amigi 1200
(nie méwiac juz o piectsetce)
ma w naszej ciasnej rzeczywi-
stosci niebagatelne znaczenie.

W chwili, gdy pisze te slo-
wa, na CD32 mozZna zagraé w
okolfo 70 gier przeznaczonych
dla tej konsoli, a takze w wigk-
szos¢ tych, ktére byly dostep-
ne dla CDTV (jest tego co$
okoto 2000). Rynek polski jest
wprawdzie na razie zaopa-
trzony nieco skromniej, ale juz
co$ sie rusza. Autoryzowani

| dealerzy Commodore w Pol-
| sce maja ponad 40 tytuldw.
| Oferte te uzupelniajg inni dys-

trybutorzy, a fakt, ze angiel-
ska firma Almathera po od-

| dziale w Belgii otworzyla, jako

kolejny, oddziat w Polsce —
tez chyba o czyms swiadczy.
Amiga CD32 jest montowa-

| na, podcbnie jak wiekszos¢

Amig, na Filipinach. | tu pytanie
pod adresem Commodore. Dla-
czego nie w Polsce? Sifa robo-

| cza moze nieco drozsza, ale

wydajnosé znacznie wigksza, a
i koszty transportu niewspél-
miernie nizsze. Ponadto, u nas
nie ma trzgsien ziemi i tajfunéw
(najwyzej polityczne).
Podsumowuijgc: dla tych,
ktorych komputerowa edukacja

| ma sie zakonczyé na etapie
| gier, Amiga CD32 bedzie roz-

wiazaniem idealnym, zwia-
szcza jesli w $lad za sprzetem
p6jdzie odpowiednie oprogra-
mowanie. Jak na razie wszystko
wskazuje na to, ze tak wtasnie
bedzie. Wydaje sie, ze decyzja
zastgpienia w Commodore "pe-
cetowej protezy kensolowa no-
04" byta jak najbardziej stuszna.
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Najnowsza drukarka laserowa — HP LaserdJet 4P

PROFESJONALNA
600 dpi, MEt - technologia
optymalizacji pamieci
pozwalajgca na druk
skomplikowane;j grafiki ze

standardowa pamiecig 2 MB,

REt — technologia
podwyzszania rozdzielczosci.

COWITA
procesor RISC, podajnik
na 250 stron, prosta sciezka
druku, mozliwos¢ druku

Pigrna

znakomicie zbudowana,
doskonata w proporcjach,
ma whudowane 45 polskich
krojow pisma, polski
podrecznik i komunikaty
na panelu kontrolnym.

PrzysTeEpNA

W cenie najpopularniejszej
drukarki roku 92'

HP Laser-Jet 11IP,

na réznych, nawet nietypowych tryb ekonomiczny
formatach i gatunkach papieru obnizajgcy koszty eksploatacji

(do 157 g/m2), na kopertach o polowe, tryb ,sleep mode” — ﬁ
i folii. oszczedzajacy energie. ﬁ

HEWLETT®
PACKARD

Autoryzowani Dealerzy Hewlett-Packard — Warszawa: Animpol, tel. (0-22) 30 26 25; Baza, tel. (0-2) 642 07 16; Computerland, tel. (0-22) 20 52 35: Fontex, tel. (0-22)
20 62 46; Lumena, tel. (22) 25 80 11; Ster-Projekt, tel. (0-22) 31 68 61; Bialystok: Baza, tel. (885) 288 92; Bydgoszcz: Baza, tel, (852) 41 18 88, 41 52 71 w. 60; Mikrotech,
(852) 20 11 13; Gdasiek: Baza, tel. (0-58) 62 50 11 w. 285, 286; Computerland, tel. (0-58) 37 44 45; Gdynin: Prokom (0-58) 21 08 18; Katowice: Baza, tel. (832) 58 20 62:
Efekt, tel. (832) 68 90 89; Micomp, tel, (832) 51 30 86; Kielce: Baza, tel. (0-41) 61 38 21; Krakéw: Baza, tel. (0-12) 34 32 17, 33 11 22 w. 254, 255; Computerland, tel. (0-12)
37 73 75; Lublin: Baza, tel. (0-81) 433 08; L4dé: Baza, tel. (0-42) 78 61 80; Eéd2-Pabianice: Ster-Projekt, tel. (0-42) 15 30 28; Opole: Zeto, tel. (877) 337 26; Poznan: Baza, tel.
(0-61) 23 09 62; VIP (0-61) 52 32 82; Szezecin: Baza, tel. (91) 716 55; Computerland, tel. (91) 22 19 80; Wroclaw: Surfland, tel. (0-71) 61 43 12

Autoryzowani Dystrybutorzy Hewlett-Packard — Warszawa: Computer 2000/DHI, tel. (0-2) 610 67 87; Soft-Tronik, tel. (0-2) 642 52 62: Krakéw: System 3000, tel. (0-12)
16 23 01-5.
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EMULATOR GVP

Mimo ze Amiga jest, jak wiadomo, najlepszym kompu-
terem na $wiecie, czgsto zachodzi potrzeba pouda-
wania na niej innych komputeréw. Najczesciej udawa-
ny jest oczywiscie pecet. Jednym z wielu emulatoréw
sprzetowych tego komputera, dostepnych dla Amigi,
jest karta PC286/16 produkowana przez firmg GVP.

Jarostaw Horodecki

irma ARAM (Warsza-

wa, tel./fax 295499)

dostarczyla nam do

przetestowania te kar-
te, dzigki czemu moglismy
dokladniej zapoznac sie z jej
mozliwosciami. Na wslepie
nalezy zaznaczy¢, ze emula-
tor GVP PC286/16 przezna-
czony jest tylko dla uzytkow-
nikéw moduléw A500-HD8+
lub A530-Turbo+ produkcji
GVP. Moduly te wyposazone
$3 W specjalne wewnetrzne
zlgcze, ktére stuzy wlasnie
do przylaczenia tej karty.

Na poczatek jednak kilka
informacji technicznych o
karcie, zaczerpnietych z da-
nych dostarczonych przez
producenta. Jest to karta w
peini emulujaca komputer
klasy PC AT. Na jej plycie
zainstalowany jest procesor
80C286, taktowany zegarem
16 MHz. Mozliwe jest takze
wykorzystanie koprocesora
arytmetycznego 80C287/16
MHz. Wystarczy wstawic
uktad w przygotowang pod-
stawke. Karta dodatkowo
wyposazona jest w 512 KB
pamieci, ktéra moze byc¢ wy-

korzystana tylko w trybie
PC.
Oprécz tego emulator

moze oczywiscie w petni wy-
korzystaé pamie¢ Fast RAM
Amigi, konfigurujac ja jako
dodatkowe 128 KB dla DOS-
u, oraz rozszerzenia pamieci
typu expanded i extended.
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Karta emuluje podstawowe
karty graficzne komputeréow
PC. S3 to CGA, Hercules,
Olivetti, Toshiba 3100 oraz
EGA i VGA w trybie mono-
chromatycznym. Karta tez
takze wykorzystywac wszy-
stkie porty Amigi jako porty
PC, odpowiednio je konfigu-
fujgc. Mozliwe jest takze
podlgczenie twardego dysku,
pracujacego jako dysk w for-
macie PC. MozZna rdwnierz

zalozy¢ na jednym napedzie

f?/lﬁ/ﬁ'/ (i

PC266/16

partycje Amigi oraz PC, lub
tez na dowolnej partycji w
standardzie Amiga DOS-u
zalozy¢ plik emulujacy twar-
dy dysk PC.

To tyle informacji wstep-
nych. PrzejdZmy teraz do za-
sadniczej czesci testu.
Pierwszg czynnoscia, jaka
nalezy wykonac, jest oczywi-
scie instalacja karty w posia-
danym module A500-HD8+
lub A530-Turbo+. W obydwu

wypadkach instalacja prze-
biega windentyczny sposébii
nie wymaga specjalnych
umiejetnosci z dziedziny
elektroniki. Wystarczy zdjgcé
gérna pokrywe modulu, a na-
stepnie w odpowiednie,
wskazane w instrukcji obslu-
gi miejsce ostroznie wsungaé
karte. Pewna wadg jest zu-
pelny brak zabezpieczenia
przed nieprawidiowg instala-
cja karty. Mozna bardzo la-
two wsungc ja o jeden pin
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dalejniz nalezy, przez co do-
prowadzi¢ mozna do zni-
szczenia zardwno karty, jak i
modutu. Zwrécié¢ wiec nalezy
szczegolna uwage na prawi-
dlowos¢ instalacji.

Po omowieniu instalacji
sprzetu przyszedl czas na
oprogramowanie. Wraz z
karta dostarczane sg dwie
dyskietki. Pierwsza z nich,
zapisana w standardzie Ami-
ga DOS, zawiera emulujgcy
PC program o nazwie PC286
oraz program konfiguracyjny
emulatora. Oba programy
moga bez problemu zosta¢
zainstalowane na twardym
dysku za pomoca doiaczonej
do pakietu prostej procedury
instalujacej. Po dokonaniu
instalacji uruchamiamy pro-
gram konfigurujgcy emula-
tor.

Z pewnoscig program kon-
figuracyjny mogt zostac przy-
gotowany o wiele lepiej. Na-
pewno wygode jego obstugi w
duzym stopniu podniosioby
wykorzystanie przez autorow
standardowych amigowskich
gadzetow, suwakdw oraz
okienek. GVP skorzystalo
jednak jedynie z rozwijanego
menu oraz prostych okienek
otwieranych po wybraniu jed-
nejz umieszczonych w menu
opcji. Z poziomu programu
konfiguracyjnego mozna
zmieni¢ w zasadzie wszyst-
kie mozliwe parametry pracy
karty, aco zatymidzie, para-
metry pracy naszego amigo-
wego peceta.

Nie bede tu dokladnie opi-
sywal kolejnych okienek od-
powiadajgcych za ustawienia
emulatora, ale jedynie
wspomne o ich najwazniej-
szych, moim zdaniem, wa-
dach oraz zaletach. Z pozio-
mu kolejnego menu mozemy
wigc ustawi¢ parametry kla-
wiatury, stacji dyskow, twar-
dego dysku, karty graficznej,
pamigcioraz portow. W zasa-
dzie wszystkie te pozycje po-
grupowane sgw miare logicz-
nie, przez co uzytkownik ra-
cze| nie powinien mie¢ pro-
blemu z odnalezieniem inte-
resujacych go opcji. Z pew-
noscia jednak mozna bylo
wszystko wykonaé w sposéb
owiele bardziej przyjazny dla
uzytkownika. Na pewno do
ustawiania odpowiednigj
konfiguracji twardego dysku,

emulowania na pliku, zapisa-
nym na zwykiej partycji Ami-
ga DOS-u, mozna bylo posiu-
zyé sie prostymi w obstudze
suwakami, zamiast, zapropo-
nowanych przez GVP, liczb
wpisywanych z klawiatury.
Nie kazdy réwniez musi pora-
dzi¢ sobie z odpowiednimi
obliczeniami, jakie nalezy
wykonac przed wprowadze-
niem tych danych. Instalacja
programowa twardego dysku
z pewnoscig nie nalezy wiec
do najtatwiejszych. Co wig-
cej, moim zdaniem nie jest
ona w zbyt przejrzysty spo-
s6b opisana w instrukcji ob-
stugi.

Pewng wadg jest takze ko-
niecznos$¢ okreslenia, czy
emulator ma bootowac sie z
dyskietki, czy tez z twardego
dysku. W komputerach PC
urzadzenie bootujace rozpo-
znawane jest automatycznie.

Niezbyt wygodnie rozwig-
zano takze sposdb ustawia-
nia konfiguracji pamieci do-
stepnej dla emulatora. Odpe-
wiednich wybordw dokonuje-
my za pomocg strzatek,
ktére, w zaleznosci od usta-
wienia, zmieniajg ilos¢ do-
stepnej pamigcio 10, 100 lub
1000 kilobajtéw. Nie jest to
metoda zbyt szybka i wygod-
na. Podobnie jak w wypadku
ustawien twardego dysku,
tak i tu o wiele wygodniejsze
dla uzytkownika byfoby sko-
rzystanie ze standardowych
suwakow.

Po dokonaniu wszystkich
niezbednych ustawien prze-
chodzimy do uruchomienia
emulatora. Warto jeszcze
wspomnieé, Zze moze byc on
uruchamiany zaréwno jako
jedyny program w pamieci,
bez mozliwosci korzystania z
wielozadaniowosci, jak i jako
program dzialajgcy réwnole-
gle z normalnym systemem
Amigi. Istnieje wiec mozli-
wosc rownoleglego korzysta-
nia zarowno z komputera PC,
jak i z Amigi (nieco wpraw-
dzie spowolnionej). Urucha-
miamy wiec emulator za po-
mocg klikniecia na odpowie-
dnig ikonke. Komputer jest
automatycznie resetowany i
po chwili ukazuje sie ekran
znany z pecetow. W zalezno-
sci od wczes$niej ustalonej
konfiguracji emulator urucha-
mia sie albo z twardego dys-

zwlaszcza w wypadku jego | ku, albo z dyskietki.

68

Jak juz wspomnialem, ko-
nieczne jest wczesniejsze
okreslenie urzadzenia, z
ktérego startujemy. Aby wiec
odpowiednio skonfigurowac
twardy dysk, trzeba najpierw
go zalozyé, jednak pozosta-
wic¢ jako urzadznie bootujace
stacje dyskow. Potem nalezy

jeszcze sformatowac twardy |

dysk oraz ponownie zajrzec

do konfiguracji, aby przetg- |

czy¢ odpowiednig opcje na
ten dysk. Z pewnosgcig mozna
by byto w znacznym stopniu
uprosci¢ caly
przez wprowadzenie automa-
tycznego rozpoznawania
urzadzenia uruchamiajgcego
system.

Przejdzmy teraz do samej
emulacji. Na poczatek warto
oczywiscie przyjrze¢ sie do-
kiadniej programom zapisa-
nym na dyskietce standardu
MS-DOS. Znajduje sie na
nich kilkanascie drobnych
programikéw, pomacnych w
pracy z emulatorem. Do naj-
bardziej przydatnych nalezg
napewno procedurki, umozli-
wiajgce przelgczanie trybow
pracy karty graficznej bez
potrzeby kazdorazowej inge-
rencji do konfiguracji. Jest to
na pewno bardzo wygodne i
warte odnotowania rozwigza-
nie. Na dyskietce zapisane
satakze dwainne, bardzo in-
teresujgce programiki. Stuzg
one mianowicie do przesyia-
nia plikdw pomiedzy platfor-
ma emulatora PC a syste-
mem Amigi. Umozliwia to
wiec swobodna wymiane da-
nych pomiedzy urzagdzeniami
obslugiwanymi przez system
Amigi oraz przez emulator.
Jest to bardzo wygodne roz-
wigzanie, dzieki ktéremu nie
trzeba poslugiwaé sie dys-
kietka jako posrednikiem po-
miedzy PC a Amiga. Nie mu-
sz¢ chyba nikogo przekony-
wad, w jakim stopniu moze to
skroci¢ czas ewentualnego
przenoszenia plikdw (zwia-
szcza tych powyzej 720 KB).

Sama emulacja komputera
PC przebiega catkiem do-

ten proces |

brze. Bez problemow udalo |

sie uruchomic¢ takie progra-
my, jak: Norton Commander
(wersja 3.0 oraz 4.0) i Turbo
Pascal (5.5 oraz 6.0). Pro-

gramy te dzialaly bez zad- |

nych probleméw, jednak wy-
czuwalne byly znaczne spo-
wolnienia pracy komputera. Z
pewnoscig nie byla to szyb-
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kosé¢ dziatania standardowe-
go PC286. Emulator najlepiej
sprawuje sie oczywiscie w
trybie MDA (tylko tryb teksto-
wy). W pozostalych trybach
emulacji karty graficznej, ta-
kiej jak: Hercules, EGA czy
VGA, dawaly sie zauwazyc
znaczne spowolnienia pracy
komputera. Z kart, umozli-
wiajgcych takze prace w try-
bach graficznych, niezle
sprawowala sie CGA. Jednak
w §wiecie PC obecnie nikt juz
jej nie uzywa.

Nie ma takze co marzyé o
uruchamianiu jakichkolwiek
programéw, dziatajacych z
pominieciem systemu opera-
cyjnego, ingerujacych bez-
posrednio w sprzet kompute-
ra i karty. Z pewnoscia nie
uda sie na emulatorze uru-
chomié prawie zadnej gry, a
juz na pewno nie uruchomi
sie praktycznie Zzadna z no-
wych gier napisanych dla pe-
ceta. Nie ma co oczywiscie
nawet marzyé o ogladaniu
programéw  demonstracyj-
nych. Emulator reaguje w
dwa rozne sposoby: albo sie
zawiesza, albo wyswietla na
ekranie kompletnie nieczy-
telne i zasmiecone obrazy.
Jak widac wiec, emulacja
PC286 wprawdzie jest, jed-
nak dziataé ona bedzie jedy-
nie przy programach kultural-
nie obchodzacych sie z kom-
puterem.

Podsumowujac, nalezy po-
wiedzie¢, iz emulator PC286
jest rozwiazaniem catkiem
niezlym (jezeli wzigé pod
uwage dosé niska ceng), jed-
nak o bardzo waskim kregu
zastosowan. Z pewnoscig nie
polecalbym nikemu urucha-
miania Zadnych programéw
korzystajacych z grafiki,
gdyz wszelkie operacje gra-
ficzne (w szczegdlnosci w
trybach EGA oraz VGA) w
znacznym stopniu spowal-
niaja prace emulatora. (Na
pewno niezbyt przyjemna be-
dzie praca z Windows, cho¢
teoretycznie jest ona mozli-
wa.) Pozostajg wigc jedynie
proste edytory tekstu, arku-
sze kalkulacyjne oraz kompi-
latory réznych jezykéw pro-
gramowania, ktére sa na-
prawde mocng strona pece-
téw.

Decyzje, czy tego rodzaju
rozszerzenie Amigi warto ku-
pi¢, pozostawiam Czytelni-
kom.
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OPROGRAMOWANIE
DLA CDTV

Fiafal W|osna

CDPD2

Jestto drugi kompakt z serii
zawierajgcej oprogramowanie
public domain i shareware,
wydawanej przez angielska
firme Almathera (ktéra ma juz
swoje przedstawicielslwo w
Polsce). Tym razem dysk za-
wiera 200 pozycji z kolekcji
Freda Fisha. Z powodéw zna-
nych tylko firmie Almathera sg
to dyski od 1 do 100 oraz kon-
tynuacja z plyty COPD — dys-
ki od numeru 660 do 760.

Ponadto na kompakcie znaj-
dujg sie inne kolekcje public
domain: JamDisk (10 dys-
kow), Scope (220 dyskow) i
NASA AB20 Amiga Public Do-
main (brak podzialu na dyski,
duzo tematycznych katalo-
géw). Na szczegdlng uwage
zasluguje kolekcja JamDisk,

fniga Horkbench

1369816 Lrap ic

ﬂenet'

mimo ze jest ona do$¢ mala.
Zawiera jednak wiele wcale
nie najstarszych i, co najwaz-
niejsze, INTERESUJACYCH
pragramoéw, czcionek, sterow-
nikéw do drukarek... Jest z
czego wybierac.

Dysk ten jest naprawde wart
polecenia ze wzgledu na jego
atrakcyjng zawartosc.

Wydawca: Almathera

Ocena: 5

Amiga CD
Psygnosis Demo

Jak moznaprzewidziec, jest
to zapierajace dech w pier-
siach demo firmy Psygnosis.
Ten kilkuminutowy film zawie-
ra kilka scen, znanych juz z

o f Horkbench

pierwszych dyskow gier tej fir-
my, np. Nitro czy The Killing
Game Show. Réznica polega
na tym, Ze na dyskietce mie-
scila sig trojwymiarowa ani-
macja, trwajaca kilkanascie
sekund, a tu jest tego ok. 10
minut! Catosci przygrywa bar-
dzo nastrojowa i pasujaca do
akcji muzyka. Plytka jest wy-
lgcznie demonstracjg mozli-
wosci Amigi i poza tym nie
przedstawia zadnej wartosci
uzytkowej. Niemniej, warto to
obejrzec!!!

Wydawca: Psygnosis

Ocena: 5-

The Demo Collection

I nakoniec zostawiliSmy pe-
retke — kompakt-marzenie

Hu kbench Screen

Haorkbench

wielu uzytkownikéw Amigi.
Zawiera on tysigce dem, za-
réwno plikowych, jak i zajmu-
jacych caly dysk, demonstra-
cje réznych programoéw ko-
mercyjnych, setki czcionek,
zaréwno systemowych, jakiw
postaci obrazka IFF, nie mniej
sampli i modutow! Zawartosé
jesttak obszerna, ze samo zo-
rientowanie sie, co znajduje
sie na TDC, moze trwac caly
dzien! Miejmy nadzieje, ze fir-
ma Almathera wyda TDC 2,
gdzie beda troche nowsze pro-
dukcje, gdyz te, znajdujgce sie
na plycie, sg juz troche
“omszate”, ale WCIAZ atrak-
cyjne! Polski odbiorca znaj-
dzie tu naprawde wszystko,
czego dusza zapragnie. Dysk
ten polecamy szczegdlnie!!!

Wydawca: Almathera

Ocena: 6

To tyle w tym numerze, na-
stepne tytuty przedstawimy za
miesigc.
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HANNIBAL

Do wielu programow strategicznych, napisanych dla Amigi,
dolaczyl ostatnio Hannibal firmy Starbyte. Jest to program
raczej czysto strategiczny, a nie arcade strategy, jak sie go z
angielska nazywa.

Tymrazem, przenosimy sie w okres kolejnejczesci zmagan miedzy
Rzymem a Kartagina, czyli w czasy drugiej wojny punickiej. Jej
gldwnym bohaterem, ktory przeszedt na stale do historii, byl wiasnie
Hannibal. Wojna, trwajgca kilkanascie lat, nie przyniosta zwyciestwa
Kartaginie, mimo ze w pewnym okresie jej wojska byly juz bardzo
blisko Rzymu. Gdyby po kilku swietnych zwyciestwach Hannibal
otrzymal na czas niezbedne positki, kto wie, jak potoczylaby sie
historia. Z drugiej jednak strony Kartagiriczykow usprawiedliwa fakt,
ze byli oni juz wyczerpani dziataniami wojskowymi, a do transportu
pozostawata im diuga i uciazliwa droga ladowa.

Jesli chcesz sig sprawdzi¢ jako dowddca armii Kartaginy,
mozesz siegnac po program Hannibal. W programie uwzglednio-
no wiele czynnikow wplywajacych na losy wojny, ale z drugiej
strony wyraZnie daje sie odczu¢ brak realnie symulowanych
bitew. Kazde starcie zbrojne ogranicza sie tylko do kilkustopnio-
wego wyboru réznych taktyk i ustawier armii, a komputer juz dalej
rozstrzyga je sam. Jest to niewatpliwie wada tego programu,
zZwlaszcza Ze przeciez mozna bylo z powodzeniem wykorzystaé
system zastosowany w Cenliurionie, ktdry byl chyba najwieksza
atrakcjq calej gry i w duzej mierze urealistyczniat kazda bitwe.

W Hannibalu znacznie wiekszy nacisk polozono na elementy
gospodarcze i ekonomiczne. Kazde posuniecie ma swoje
logiczne uzasadnienie. Akcja rozgrywa sie na szczegolowej
mapie, przedstawiajace| basen Morza Srédziemnego. Sa na niej
uwidocznione prawie wszystkie wigksze miasta. Kazde z nich
ma indywidualng statystyke, okreslajaca liczbe mieszkancow,
stan zapasow zywnosci, miejscowy garnizon i kase miejska. Nie
mniej wazny jest stan umocnien miejskich (mozna go podnosic
przez zatrudnienie murarzy), a takze status polityczny.
Zdecydowanie bardziej pewni mozemy by¢ miast, bedgcych

koloniami Kartaginy, jeszcze bardziej, jesli s one zaliczone do
ziem rdzennych, natomiast osiedla o statusie przyjaznych
zapewniajg nam tylko dostep do rynku handlowego.

Zaden kraj nie moze toczyé wojny, jesli nie ma zaplecza
ekonomicznego. Trzeba przyznac, ze w Hannibalu ten element jest
bardzo rozbudowany. Wplywy do skarbca pochodza z dwdch
podstawowych Zrédel. Pierwszym z nich sa podatkiz miast lezacych
w strefie wptywow, drugim zas dochody z mineraldéw wydobywanych
w kopalniach. Dodatkowe fundusze mozna uzyskac (dla konkretnej
armii) po zdobyciu jakiego$ miasta. Pienigdze wplywaja do kasy
panstwa. Mozna je przeznaczy¢ na rozne cele. Podstawowy to
utrzymanie armii, ale nie bez znaczenia jest tez wspieranie
funduszami poszczegéinych miast, jeéli wymaga tego sytuacja.

Poniewaz oprécz gldwnych aktoréw zmagan, czyli Rzymu i
Kartaginy, jest jeszcze wiele mniej lub bardziej zaleznych krajéw,
nalezy tak prowadzi¢ polityke, aby nie przysparzaé sobie zbyt
wielu wrogéw. Ma to podstawowe znaczenie przy prowadzeniu
kampanii wojennej na obcym terytorium. Status kazdej armii jest
podawany w postaci totalnej liczby Zolnierzy, koni, sloni, okretow,
a takze ilosci racji zywnosciowych. Te ostatnie pochlaniaja
najwigce]j pieniedzy podczas wojny, a zdobywac je mozna tylko w
osiedlach przyjaznie nastawionych albo po zlupieniu wrogiego
miasta. Niewatpliwie najszybszym $rodkiem transportu s3 statki,
ale czyha na nas na morzu wiele niebezpieczenstw, a poza tym
nabycie wiekszej liczby jednostek to powaziny wydatek dla
panstwa. Z kolei podréze ladowe trwaja znacznie dluzej,
zwlaszcza w terenie goérskim, no i wojska po drodze topnieja w
wyniku naturalnych okolicznosci, takich jak: choroby, zasadzki
przeciwnika itp. Jesli dopuscimy do tego, by armia zostala bez
zaopalrzenia, to rychlc okaze sie, Ze poziom dezercji i zgondw
osiggnie takie rozmiary, ze uniemozliwi to wszelkie dzialania.

Jesli nasze wojska dotrg do jakiegos miasta, ktdre chcemy wcieli¢
do paristwa kartagiriskiego, mozna dokonac tego albo zbrojnie, albo
tez za pomoca ukladéw. Najczescie| jednak prowadzi sie oblezenie.
Po zdobyciu miasta pozostajg do wyboru trzy mozliwosci: weielenie
go jako kolonii, zlupienie z zapasdw, zlota i rekrutdw, lub tez
catkowite zburzenie. Podczas walk ladowych takze decydujace
znaczenie ma stosunek sit ludzkich, ale niekorzystny bilans sit
mozna zrekompensowaé odpowiednig taktyka. Poniewaz zwykle
pora zimowa nie byla intensywnie wykorzystywana jako czas
wojenny, takie i w opisywanym programie istnieje mozliwosé
zafozenia obozu zimowego, w ktérym wojska moga odzyskac sily i
przeczekaé do sprzyjauqcych warunkow.
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Gra Hannibal jest bardzo prosta w obsludze, starannie prze-
myslano uklad i dobdr ikon. Grafika moze nie jest oszalamiaja-
ca, ale duza liczba ekranéw zdecydowanie jg uatrakcyjnia,
zwlaszcza ze prezentujg one wysoki poziom. Podstawowym
problemem jest wersja jezykowa. Do chwili napisania niniejsze-
go artykutu gra byla dostepna tylko w jezyku niemieckim. Co
prawda sam nie znam niemieckiego, a mimo to skonczylem
zwyciesko wojne z Rzymem, ale zdecydowanie wolatbym postu-
giwac sie jezykiem angielskim.

Gra miesci sieg na 4 dyskietkach, ma zalaczony program,
stuzgacy do zainstalowania jej na twardy dysk, wymaga 1 MB
pamieci i dziata rowniez na A1200.

FRaoman Sadowski

i H/ _g

N M .0

: 3

Grafika SRGAGAGA A A {7
Dzwigk A DACPATAE | 6
Pomyst AN A PACD 8
Atrakcyjnosé QAR ARG 1 6
Ogélnie 17

MAGAZYN AMIGA 12/1983




REKLAMA

Jak sig oglaszac
w Magazynie
AMIGA?

Ogtoszenia drobne

Ogloszenia drobne ukazujg sie na
specjalnych stronach w standardowej
postaci — po dwanascie na stronie. Cena
jednego ogloszenia wynosi 350 tys. zlotych
+ podatek VAT Cheac opublikowad tago
typu ogloszenie nalezy dokonaé wplaty na
konto Wydawnictwa (IX Oddzial PKO BP w
Warszawie r-k 1598-318121-136, nazwa
rachunku: LUPUS Sp. z0.0. Warszawa, ul.
Stapifiska 22/30) a nastennia dolaczyé
lwpnq przekazu du kartki z ogloszeniem
skladajgcym sig z nagidéwka (np. nazwa
firmy albo nazwa produktu) o dtugosci nie
przekraczajacej 15 znakéw oraz tresci nie
przekraczajacej 450 znakéw — i calo$c
wysht pocnq do raﬂuk:il Rzncz juna

cala spi
na miejscu, w mc!nkc;i Um:. nie bgda
przyjmowane ogloszenia drobne w formie
do reprodukcji — ani w calodci, ani wczesci
(np. znaki firmowe).

SERWIS
KOMPUTEROW

| IBM, Amiga, Commodore,
i Atari, Spektrum, Timex
- monitory, zasilacze, drukarki

"HOMECOMP”

gheidli = LA Y b i I e Y R MR =l B

OFERTA

Nowo otwarta hurtownia dys-
kietek komputerowych zapra-
sza dowspdipracy sklepy i firmy
komputerowe.

Polecamy dyskietki renomo-
wanych firm Basf, SKC, Ma-
xell, Fuji, Microfloppy, Preci-
sion oraz dyskietki Noname.
Zapewniamy ciggtosc dostaw,
dogodne warunki wspéipracy.

| Prowadzimy tez sprzedaz
| wysytkowa (pocztg, PKP z od-

biorem w waszym miescie)

P.H.U.

02-620 W-wa,
ul. Putawska 102
czynny 11.00-19.00,
tel. 44 87 89 [

ZAPRASZAMY

' VIDEO BACKUP SYSTEM

System do przechowywania
plikow i dyskietek na kasecie
VIDEO (ponad 200 dyskietek
na jednej kasecie).
Opis i wyniki testu -C&A 9/93. |
Cena 70000021 |
SAMPLER STEREO |
300 000 zi
SAMPLER MONO [
200 000 zt
MIDI 280 000 zt

Oferuje i wysyla

“DYMAREX”
ul. Meissnera 14 m 1
03-982 Warszawa
tel. 15-93-38 godz. 18-20

AMIGA

500/500+/600/1200
PROGRAMY POCZTA

WSZYSTKIE NOWOSCI
WYSYLKA NA CALY KRAJ
EKSPRESOWA
REALIZACJA ZAMOWIEN

KATALOG GRATIS
PO PRZESLANIU
KOPERTY + ZNACZKA
ZA 4000 zt

SZYBKO, TANIO OFERUJE:

PPHU “DYSKHURT"
ul. Sienkiewicza 85/87 pok. 719 K. ZYGMUNT
90-057 todz Owocowa 4/9
tel. (0-42) 36-56-00 wew. 203 40-158 Katowice
fax (0-42) 15-03-62 tel. 588-733
COMPUTER KOMPUTRONIK
SERVICE S.C. sC.
POLECA SZYBKIE NAPRAWY:
POLECA SZYBKIE NAPRAWY: - AMIGACOMMODORE, IBM

- AMIGA, COMMODORE, IBM
- ZASILACZY, MONITOROW

- ZASILACZY,MONITOROW

KLUB
KOMPUTEROWY
STODOtA
AMIGA S.C.

- naprawa sprzetu firmy
Commeodore

- oprogramowanie, literatura,
czasopisma

- biblioteka programéw Public
Domain

- seria Fish, Amos, Kickstart

- twardedyski2.5i3.5 calado
AMIGI 800 i 1200

Zapraszamy codziennie
11-20
w sobaoty 10-15
Warszawa ul.Batorego 10
tel. 25-60-31
w 102, 103, 104

KLUB
KOMPUTEROWY
STODOLA
AMIGA S.C.

- kable, karty, rozszerzenia
pamieci, samplery, interfejsy

= BITMAPOWE - dla uzytkownikow
WB<2.0 PONAD 550 KROJOW
NAJWIEKSZY WYBOR - NAJNIZSZE
CENY

Nowosé :VIDEOFONTY_PL - specjalne

zastawy polskich fontéw do prac video,

Ekspresowa wysylka za zaliczeniem

pocziowym

HUNGRY EYE

MULTIMEDIA
ul. Szanajcy 11 m. 33
03-481 WARSZAWA

tel. (022) 19-77-02

fax. (022) 29-27-15

72

+ kontrolery SCSI/AT-Bus do
A500/500+
+ sampler stereo (50 kHz z wbu-

dowanymregulatorem balansui |

wzmocnienia)

= kabel dla wewnetrznego 2,5" i
zewnetrznego 3,5°/5,25" twar-
dego dysku do A1200

| * zewnetrzne cbudowy dla twar-
degodysku SCSI/AT-BusiSCSI |

do A1200

Sprzedaz wysylkowa.
tel. 665-21-75

ROZBUDOWY SPRZETOWE: - przetaczniki kickstartow,
ROZBUDOWY SPRZETOWE: - KICKSTART ROM'S konfiguracjipamigci, bootse-
| - KICKSTART ROM's - HAED DISC AT BUS lektory
| - HARD DISC AT BUS - EXT RAM0.5-8 Mb - zewnetrzne twarde dyski z
| - EXTRAMO0.5-8Mb - MODULY FIRMY GVP miejscem na rozszerzenie
- MODULY FIRMY GVP pamieci
zmm:c.msz,uu:!;r1 gODZIENNIE CODZIENNIE 9-16, c;!aa S
SOBOTY SOBOTY 10-13 P ,3_’ a5
10-13
25-520 KIELCE w soboty 10-15
30-415 KRAKOW ul. POCIESZKI 17 1p. Warszawa ul.Batorego 10
WADOWICKA 10 pokdj 9 tel, (0-41) 46-546 ’ tel. 25-60-31
tel. (0-12) 67-28-12 X w 102, 103, 104
PROFESJONALNE
POLSKIE FONTY DIETEL et
WEKTOROWE Oferujemy : KOMPUTEROWY
W oficjalnym standardzie AMIGA PL » karty RAM do A500/600/1200/
* COMPUGRAPHIC - do programow goog s TODO£A
SCALA, DPaint, Brilliance, imageFX, K
ADPro i \iu'ialauniriny'cha"ce Ii“ﬂ»gﬁ 3 ;ﬂzigggz;yibi?zix:m AMIGA s- C-
; E;bZAf f,g;HEAMA = A ne, optomechaniczne (400 DPI) - wylaczniki CD-ROM-6w w
+ POSTSCRIPTOWE - typu ADOBE 1 | = skanery kolorowe i czarno-biale Amigach CDTV

- oficjalny dystrybutor firm
ELSAT i ELBOX

- tylko u nas naprawa kom-
puteréw z montaiem po-
wierzchniowym (A600,
A1200)

- komputery IBM-PC w do-
wolnej (wedlug zyczenia
klienta) konfiguraciji
Zapraszamy codziennie

11-20
w soboty 10-15
Warszawa ul.Batorego 10
tel. 25-60-31
w 102, 103, 104
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NIELEGALNY DOPING (CZ.2.)

JAMES POND Il
Podczas gry wpisz LITTLE MERMAID. Ekran
bedziesz niesmiertelny.
Klawisze:
— latasz samolotem,
— latasz na wlasnych skrzydtach,
— jezdzisz samochodem,
— jezdzisz wanna,

mignie i

— pfzenosisz sig w rézne czgsci poziomu,

— wybierasz poziom (1—50),
— tracisz zycie,
— przenosisz sie do wyjscia.

XXZ=OHOODOTD

LETHAL WEAPON
Kody do pozioméw:

LOTUS Il — THE ULTIMATE CHALLENGE

W Code wpisz CU AMIGA — niespodzianka. W Course ustaw
okrgzenia, a w Code wpisz GAMESMASTER — niespodzianka.
Jako imiona obu graczy wpisz BAKTOTHEFISH. Nie bedziesz
musiat kofnczy¢ etapu, zeby przejsé¢ do nastepnego.

MOON SHINE RACER
W czasie gry wpisz CHICKEN MASALA.

MORPH
Podczas gry naciénij klawisz G, a znajdziesz sig¢ o poziom
wyzej.

MOTORHEAD

Zatrzymaj gre klawiszem [F1] i wpisz BOMBER. Klawisz [*] na
klawiaturze numerycznej likwiduje przeciwnikéw, a nacisnisty
dwa razy przenosi do nastepnego poziomu.

MYTH
W czasie gry wpisz SNUFFLECAKE. Staniesz sig nie-
Smiertelny.

NECRONOM

Kod CHEAT uruchamia klawisze:

[F1]—[F7] — odnawia zapasy energii, broni itp.,
[F8] — dodaje jedno zycie,

[F9] — przenosi do nastepnego poziomu,
[F1}—[F5] — zmienia rodzaj broni,

[F7] — zabiera jedno zycie.

Klawiatura numeryczna:

[0] — wiacza/wytacza sztuczki,

[1] i [2]) — nietykalnosé.

PINBALL FANTASIES

Po wezytaniu dowolnego stolu wpisz, zanim rozpoczniesz
gre:
EARTHQUAKE — dowolna liczba tiltéw,
EXTRA BALLS — 5 bil zamiast 3,
DIGITAL ILLUSIONS — bila nigdy nie opuszcza stotu,
VACUUM CLEANER — skasowanie tabeli High Score,
HIGHLANDER — sprébuj wybi¢ bile,
TECH STUFF — opis programu,
FAIR PLAY — wytgcza specjalny tryb gry.

MAGAZYN AMIGA 1271993

PREMIERE

Na ekranie tytutowym wpisz SPARKPLUGS. Pojawi sie napis
CHEAT. Masz nie$miertelno$é, a podczas gry klawisz [Space]
przenosi Cie do nastgpnego poziomu.

PUSH OVER
Kody do poziomdw:

RISKY wWOODS

Klawisze:

[F1] — dodaje energii,
[F2] — dodaje pieniedzy,
[F3] — nastepny poziom.

SHADOW OF THE BEAST Il

Na ekranie tytutowym wpisz DADDY DRAW THIS FOR ME i
nacisnij [Return].

Klawisze podczas gry:

Strzatka w prawo — niesmiertelnosé,

Strzatka w lewo — przywraca normalny stan gry.

STREET FIGHTER Il
Podczas wyboru postaci ustaw sie na graczu o imieniu

*BLANKA i wpisz PATIENCE. Ekran mignie, a klawisz [F10]

zregeneruje energie. Zatrzymaj gre | wpisz 7KIDS. Ekran
mignie i...?

SWORD OF HONOUR

Zatrzymaj gre klawiszem [Help] i wpisz FROG. Masz
nieémiertelnoSc i nieskonczong bron. Wpisanie KILL przywraca
normalny stan gry.

Ta niewielkg porcjg podpowiedzi koncze maj drugi doping.

Zachecam wszystkich mito$nikdw gier do nadsytania swoich
sztuczek z dopiskiem CHEATS pod adresem redakcji.

Czeslaw Maron
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W ELITE II gracz bierze bezposrednio
udzial jako kapitan statku kosmicznego,
znajdujgcego sie w dalekiej przysziosci
(3200 AD). Do tego czasu zycie zostato
przeniesione o setki lat swictlnych we
wszystkich kierunkach z Ziemi do

tyki. Wicksza czes¢ galaktyki
pe a jednuk nadal tajemnicy. Wicle
Swiatow zoslato zasiedlonych, dajgc dobre
i urozmaicone tlo do zyciowej przygody.

Gracz rozpoczyna z matg i ubogo wy-
posazong rakie
najrozmaitszych wcieleri poczynajac od
odkrywcy do ptatnege Gjey., od maklera
do handlarza itp. Bitwa z piratami we
cich swiatach galakiyki. Handel czy

nie lowaru, ba

Moina wybra¢ z wielu

only the very best
mature with time
1 ciggla
Mozna
probowac kupi¢ range generafa Militarnej -
Marynarki, badZ zakupi¢ poteiny statek kosmiczny “Pantera”, wyposazony we wszelkic
militaria.

L)

- ¥
CERTNAMY GAMETE

[los¢ mozliwosei prowadzenia tej gry powoduje, ze ELITE 1I nie ma praktycznie kofica.

*  Pigkna animacja czoléwki
wyboru muzyki klasycznej towarzyszgcej podczas prowadzenia gry
* 100.000.000.000 sytemow gwiezdnych do zwiedzenia
* 82 misje do wykonania
Amiga
750.000 zt
PC

950.000 2t

CD-ROM i CD32

dostgpne wkritce

Jesli zagrateS w ELITE, musisz kupié druga jej czeé¢ - ELITE I
Jesli jednak nie doswiadczytes ELITE, przygotuj sig!
Jest to gra, przy ktérej wszystkie nasigpne tracg swojy wartosc.

Posiadamy zaaranzowane ceny z innymi firmami produkujgcymi
oprogramowania, co daje nam mozliwos¢ dostarczenia Panstwu
najlepszych gieri wydajnych oprogramowan po dostgpnych cenach.

Pandora’s CD : szokujaca liczba 2000 fragmentéw obrazéw full kolor, biblioteka
struktur, biblioteka zdjec. efekty dZzwickowe do wykorzystania we wtasnej produkeji.

CENA 250.000 zt
GRY - CDTV

Sim City

Sherlock Holmes
Global Chaos
Battle Chess

The Curse of RA
European Space
Simulator Prehistorik
Team Yankee
Ultimate Baskethall
Tiebreak Tennis
CDTV Space Wars
Fantastic Voyage

GRY - CD32

Robo Cod
D-Generation
Pinball Fantasies
Uridium 2

Alien Breed

Lotus Turbo Trilogy

O kompletny
katalog kontaktujcie

si¢ z naszym biurem

Microcosm

Project X

QUAK

Winter Super Sports
Alfred Chicken
Chaos Engine
Bubble & Squeak
Sabre Team

Almathera

Przybysfawice 47

¢ e 63-440 RASZKOW.
B s 064343323

ALMATHERA OTWORZYLA
NOWE BIURO W POLSCE !

Almathera wystartowata cztery lata temu, sama wyrabiajac swoja obecna pozycje
dziatalnosci wydawniczej AMIGA CD-ROM.

Polskie biuro zostato otwarte we wrzesniu tegoroku, aby stuzy¢ polskim posiadaczo
Amigi, z oprogramowaniem o dostgpnych cenach.

Tytuty Almathera na Amige CD-ROM:

CDPDI: 600 MB Amiga public domain. Whiczajac popularne “Fred Fish" 1
kolekcji od 1 - 660.

DEMO I: 1000 moduléw muzycznych, 32 MB of clip-art, dema gierkomercyjnycl
powazne i zabawne oprogramowania.

CDPD I : Wigcej dyskietek “Fred Fish”, dyskietek “Jam”, dyskietek “Scope’
archiwum AB20, oraz automatyczna kopiarka.

CDPD III :“Fred Fish" 761-880, 120 MB IFF clip art, 120 MB 24-bitowyg
wizerunkéw. Workbench 1.3, 2.1 i 3.0, rozmaitych plikéw krajobrazowych, seth
Klasycznych i historycznych ksigzek i dokumentéw w formacie ASCIIL

DEMO II : Wizerunki, 2000 modutéw muzycznych. setki gotowych do biegu sie
PD, IFF préb dzwickowych, najswiezsze PD demo i animacje.

CENA 610.000 zt
Wkrotce dostepne rowniez

Fractal Universe: Badanie $wiata “Fractal”, zwiedzanie naszej galerii, w kudrg
posiadaniu jest 400 obrazéw fractal, takze kreowanie whusnych wzoréw,
“Absolutnie wspaniate - mozecie cylowa¢ mnie jako zachwyconego kupca’

- Arther C. Clarkl

17 Bit Collection: W kooperacji z 17 Bit, jedna z przodujacych angielskich firm PD
podwdjne dyskietki zawierajgce ponad 1800 migkkich dyskietek. Gry. muzyks
konta mieszkaniowe. jednym stowem, wszystkie najlepsze nowe i stare dostepne PD

Sleepwalker CD 32
dostepny od zaraz

Lee ma niespokojna noc. Pewne jest, ze jest on w gigbokim snie, a jednak nic nie

Jjest w stanie powstrzyma¢ go od nocnej wedrowki. Szezesliwie, Lee posiada
wspaniatego i zarazem glupiutkiego przyjaciela, kiéry bedzie poswigcat sig, aby
zapewnic bezpieczenstwo swemu panu podezas
jego noenej wedréwki. Ralph, tak ma na imig
pies. moze zniknad z powierzchni Ziemi. moie
zostac pobity, peparzeny, zgnieciony i ¢o tylko
jeszcze jest mozliwe, a jednak nic ni¢ bedzie w
stanie powstrzymaé go przed wykonaniem
zadania. Oczywiscie droga naszego lunatyka
prowadzi zawsze w micjsca tak niebezpieczne
| jak 200, cmentarz. place budowy, czy tez bardzo
| ruchliwe ulice, anaszlojalny Ralphniezawodnie
prébuje stanaé pomiedzy Lee a jakimkolwick
| ryzykiem,

* Gra wywolujaca histervezny §miech.
Wspaniata grafika i szokujgce efekty
dzwickowe.
' Nieprawdopodobna animacia.

o CENA: 750.000 zt
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KOLA FORTUNY

Roman Sadowski

Telewizyjny teleturniej “Kolo fortuny"”, prowadzony przez
pana Pijanowskiego, zyskatl w krétkim czasie ogromng popu-
larnoéé. Doszlo do tego, ze w kazdym towarzystwie znajdzie
sie kto$ rozpamietujgcy wczorajszy program, mieszajacy z
blotem niedosziego finaliste i wychwalajacy siebie samego,
twierdzac, ze oczywiscie nawet bez patrzenia na tablice spo-
kojnie odgadiby wszystkie hasla. Nie nalezy sie specjalnie
producentéw oprogramowania do przeniesienia pomysiu na
ekran komputera.

Ostatnio otrzymalismy az trzy rézne programy tego typu:
“Fortuna” Twin Spark Softu, “Kolo szczescia” QuickSoftu,
wydane przez Eureke, | “Zgadula” ASF-u. Pierwsze wrazenia
natury estetycznej, dotyczace opakowania, zalgczonych in-
strukeji itp. sklaniajg mnie do wyréznienia w tym miejscu
produktu Eureki. Przede wszystkim bardzo spodobalo mi sig
sztywne pudelko, przypominajgce wygladem to uzywane do
trzymania kaset magnetofonowych (tyle ze sporo wigksze), i
tadnie wykonana obwoluta. Pozostate dwie gry byly umie-
szczone w wyglgdajacych mniej wiecej podobnie opakowa-
niach z miekkiego plastyku. Instrukcja, zataczona do “Zgadu-
li", speinia swoje podstawowe zadanie, czyli zapewnia kom-
pensum wiedzy na temat obslugi programu, ale w poréwnaniu
z konkurencyjnymi produktami jest wydana na znacznie gor-
szym poziomie poligraticznym.

Wszystkie trzy gry zostaly w zasadzie napisane za pomocg
tych samych narzedzi, czyli AMOS-a i Deluxe Painta. Zatem
o jakosci samego programu decydowaty nie czynniki zewne-
trzne, ale zdolnosci programisty, jego wysitek i pomyslowosé.
Zwykle pierwszym kryterium przy ocenie gry staje sie grafika
iwrazenie ogdlne. W moim przekonaniu palme pierwszenstwa
w te] kategorii jest doé¢ trudno przyznaé. Natomiast zdecydo-
wanie Zle wypada “Zgadula”. Na taka negatywna oceng skia-
da sie zwlaszcza: mala liczba koloréw, uzytych do wykonania
grafiki, niestarannie narysowane samo kolo, brak jakiegokol-
wiek podkladu graficznego. W programach konkurencyjnych
mozna byloby sie przyczepi¢ do ktoregos szczegdlu (np. w
“Kole Szczescia" do “zabkowatych” fontdw w napisie tytulo-
wym), ale ogdlnie robig one znacznie lepsze wrazenie, jestw
nich mniej tego typu uchybieri.

Nie mniej wazng kategorig przy ocenie jest diwigk. Na tym
polu poziom jest bardziej wyréwnany. Poniewaz sam nie mam
zdolnosci muzycznych, nie chce jednoznacznie rozstrzygac
tej kwestii, ogranicze sie tylko do wskazania niektérych wad
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i zalet opisywanych programéw. W moim przekonaniu najle-
piej zsamplowane dZwieki ma gra “Zgadula” (cho¢ nie jestich
az tak wiele), z drugiej strony najmniej jest w tej grze modu-
{éw. Dwa pozostale programy stojga mniej wiecej na réwnym
poziomie. Niektére z dolaczonych moduléw sa calkiem mile
dla ucha, ale z kolei na przyklad po diuzszym testowaniu gry,
odglos obracajgcego sie kola wywolywat we mnie uczucia
bynajmniej nie pacyfistyczne w stosunku do autoréw.

Grafika i dZwiek to oczywiscie nie wszystko, co nalezy braé
pod uwage przy ewentualnym zakupie gry. Bardzo liczy sig
takze idea zabawy, mozliwos¢ jej urozmaicania, no i obsiuga
samego programu. O oryginalnosci pomystu trudno w tym
miejscu cokolwiek mowic, jesli z zalozenia wszystkie te gry
bazuja na telewizyjnym “Kole fortuny”. Najbardziej zgodne z
oryginalem jest “Kolo szczescia” Eureki. Najmniej — “Zgadu-
la”. Nie oznacza to niestety, ze w “Zgaduli” pokuszono sig o
opracowanie wlasnych zasad zabawy. Po prostu gra ta jest
najmniej urozmaicona. Wiele elementoéw zbieznych z telewi-
zyjnym teleturniejem jest w “Fortunie”, chociaz nie jest ona
tak zgodna z oryginatem jak "Kolo szczeécia". Poniewaz tego
typu gry z zalozenia powinny stuzy¢ nie tylko jednej osobie,
wazng opcja jest mozliwosé uczestniczenia wiekszego grona
ludzi w zabawie. Trzeba przyzna¢, ze w kazdym z testowa-
nych programoéw mamy mozliwo$¢ regulowania liczby 0s6b,
biorgcych udziat w grze, ale tylko w “Zgaduli" mozemy do
charakterystyki gracza zatrudni¢ komputer. Dodatkowo ist-
nieje tez w produkcie ASF-u opcja regulowania inteligencji
komputera, co zasadniczo wplywa na stopien trudnosci gry.

Atrakcyjnosc kazdego programu teleturniejowego zalezy w
znacznej mierze od liczby hasel do odgadniecia. Zdecydowa-
nym liderem w tej kategorii jest "Kolo szczescia". Autorzy
deklarujg, ze jest w tym programie okoto 1000 hasel (ja sam

~The Factony,Ketnzyn 1993~
DystrybusjaiASF GDANSK
Hersja na Anige-Pavel Pieczul

| F2-Rozpoczecie gry I
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doliczytem sie 700). Najblizszy konkurent — gra “Zgadula” —
ma ich o blisko polowe mniej, a "Fortuna” prezentuje sie na
tym polu jeszcze skromniej. Do kazdej z testowanych gier
dolaczony jest edytor nowych haset. Najbardziej elegancki
wydaje sie by¢ ten zamieszczony w “Fortunie”, ale obniza te
przewage do$é pogmatwany sposéb wprowadzania i akcepto-
wania wymys$lonego przez nas hasla.

Przechodzac do prezentowania uwag, jakie nasunely mi sie
podczas samej gry, musze z zalem stwierdzi¢, Ze Zadna z
testowanych gier nie jest pozbawiona wad. Zacznijmy od
sposobu sterowania. Obstuga gry “Zgadula” odbywa sie wy-
tacznie za pomoca klawiatury, przy czym nie zauwazylem
zwiazku miedzy dlugoscia trzymania spacji a szybkoscig ob-
rotu kola. Jej przeciwienstwem jest “Kolo szczescia” (wylacz-
nie mysz). Najbardziej optymalnym sposobem obsiugi (kla-
wiatura/mysz) moze poszczyci¢ sig “Fortuna”. Taki system
ma te niewgtpliwg zalete, ze do obsiugi samego programu
wygodniejsza jest zwykle mysz, do wpisywania zas haset —
raczej klawiatura. Niestety, korzystne wraZenie dotyczace
“Fortuny” ostablo, kiedy stwierdzilem, ze przy wpisywaniu
hasta nie ma mozliwosci poprawy Zle wprowadzonej litery.
Nie wiem, czy bylo to celowe przyblizenie gry do rzeczywiste-
go teleturnieju, gdzie nie sa tolerowane przejezyczenia, ale
niewatpliwie bardzo to utrudnia gre. Rédwniez “Fortuna” daje
najkrétszy czas do namystu, ale to utrudnienie jest rekompen-
sowane mozliwoscig wlgczenia opcji, powodujacej wygasza-
nie juz podanych liter, co chroni nas od powtérnego podania
tej samej litery.

Najwiecej zarzutdéw mozna mieé do jednej z najwazniej-
szych czynnosci w grze, a mianowicie do krecenia kotem.
Praktycznie ta faza zabawy ma mankamenty w kazdym z
testowanych programéw. Najwigcej ocen negatywnych zbiera
jednak “Zgadula”. Wspdlna wada jest bardzo mala mozliwos¢
przewidywania wysokosci ewentualnej nagrody lub tez niemi-
lych niespodzianek typu bankrut. W dwoch programach —
“Kole szczescia” i “Zgaduli” — wysokos¢ wygranej moze byé
kontrolowana w zasadzie tylko przez obserwacje przesuwaja-
cych sie cyfr, pokazanych pod kotem, przy czym wystepuje
dos$é luzna zaleznosc¢ miedzy obrotem kola a wylosowanymi
liczbami. Dodatkowo w “Zgaduli” przy uzytkowaniu szybszych
komputeréw niz 500-setka wystepuja niesynchronicznosci
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miedzy animacja ruchu kota a dZwigkiem, jaki temu towarzy-
szy. Najlepsze wrazenie wywarla na mnie pod tym wzglgdem
“Fortuna”, choé i zastosowany w niej system nie jest wolny od
wad (wymaga poswiecenia diugiego czasu na skojarzenie
koloréw z wysokoscia wygranych).

Czas na podsumowanie wrazeri ogdlnych. Niewatpliwie
najslabszym programem z testowanej grupy jest “Zgadula”.
Na taka note sktada sie zdecydowanie gorszy poziom graficz-
ny i liczne mankamenty w obsludze. (Na przyklad nie potrafi-
tem rozgryz¢, dlaczego podczas gry tylko jeden z graczy
moze podawac¢ samogloski.) Pozostate dwa programy pre-
zentuja w przyblizeniu wyréwnany poziom z lekkim wskaza-
jeszcze dodatkowe zastrzezenia: zbyt mala, jak na méj gust,
tablica z hastami i zastosowanie niemieckiego ukiadu klawia-
tury. Potezny minus, moze nawet decydujacy o ostatecznej
ocenie, dostata “Fortuna” Twin Spark Softu po tym, jak sie
okazalo, ze bez odbezpieczonej dyskietki program zawiesza
sig po odgadnieciu hasla. Sam fakt moze nie bylby az tak
naganny, gdyby odpowiednia adnotacja znalazta sig¢ w wi-
docznym miejscu w instrukcji.

“Kolo Szczescia” QuickSoft, wydany przez Eureke, 62-300
Wrzesénia, ul. Wojska Polskiego 13, tel.(066)-362-714.

“Fortuna” Twin Spark Softs.c., 31-939 Krakéw, os. Koloro-
we 9/16, tel.(012)-44-43-68.

“Zgadula” ASF s.c., Gdansk ul. Rzeczypospolitej 8, tel.(0-
58) 53-15-15 wew. 243.
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Jak grac w Crystal Kingdom Dizzy?

Mam nadzieje, ze w ponizszym tekscie znajdziecie odpowiedZ
na zawarte w tytule pytanie.

Czesé 1. WIOSKA YOLKFOLK

Wspinaj sie az do chaty Denzila (Denzil's Hut), skocz w lewo
z krawedzi, wyladujesz na chmurze. Jesli nie skoczysz szybko
dalej w lewo, spadniesz z niej. Po drugiej stronie porwij
srubokret oraz orzeszek i wrd¢ do chaty Denzila. Porozmawiaj z
nim. WeZmie on od Ciebie srubokret, a Ty weZ od niego klucz
techniczny.

Idz caly czas w dot i na prawo, daj orzeszek CJ stoniowi, nadal
idZ w prawo. uzyj klucza na generatorze. |dz w lewo i skocz w
prawo do Daisy. WejdZ przez okno i weZ bat. Teraz idZ w gdre
do wioski i wejdz do chaty w prawym rogu (Dora's Kitchen),
porozmawia] z Dorg i wez ciastko.

Wré¢ do CJ stonia i daj mu orzeszek. WezZ parasol i idZ w
prawo az do wodospadu. WejdzZ do groty i porwij diament. Teraz
idZ do studni i uzyj diamentu. Pojawi sie dzin — wypowiedz
Zyczenie.

Wréé do chaty Denzila i weZz okulary. Wyjdz i dwukrotnie
wskocz na najblizsze platformy — powinienes sie znalezé na
gérnej srodkowej platformie w wiosce — skocz prosto w gore, po
prawej zobaczysz platforme, na ktéra masz wskoczy¢. Umiesc
gidwnego bohatera — Dizzy'ego na lewej krawedzi, strzel i
przemiescisz sie na druga platforme.

Idz w lewo, skocz do chaty i wejdZ do niej. Porozmawiaj z
Dylanem i weZ gazete. Wré¢ do wioski i wejdZ do chaty
znajdujacej sie na Srodku ekranu. Porozmawiaj z Wielkim
Dizzym. Przekaze Ci on wiadomosci z gazety.

Idz w prawo | wejdZ do sklepu Grubege Freddy'ego (Fat
Freddy's Shop). Porozmawiaj z nim. Otrzymasz od niego
puszke turiczyka. Wyjdz i idz w prawo.

Gdy bedziesz na molo, wrzué puszke do wody i porozmawiaj
z delfinem. Wskocz na jego grzbiet — doplyniesz w ten sposcdb
do statku. Wskocz na niego, wspinaj sie w gére, porozmawiaj z
kapitanem Beardy. Wspinaj sie na maszt, az osiggniesz zagiel
rufowy. Wez kasete, idZ w prawo do krawedzi | skocz w prawo
(trzymaj joystick odchylony w prawo, az do chwili, gdy
wyladujesz).

Teraz wpinaj sie po maszcie, az dotrzesz na bocianie
gniazdo, weZ blu-tak i zejdZz. Umies¢ kasete przy drzwiach, idZ
w prawo na dzidb i wez pite. |dZ w lewo na przedni poklad, wyjdZ

Czeéd 2. STATEK PIRATOW

na maszt, wez kolo sterownicze, zejdZ i udaj sie do kabiny ‘

sterowniczej. Uzyj blu-tak na podstawie kola. IdZ w prawo pod
maszt, wez kasete i wejdZ przez drzwi. Musisz znalez¢ deske
(nie bierz niczego innego). Gdy to zrobisz, znajdz uszkodzenie

w statku, uzyj deski na dziurze. WyjdZ po drabinie z prawej
strony, idz w lewo i wez igte z nitka.

Wréé do miejsca, gdzie znalazle$ deske. Wez przes$ciera-
dto z t6zka kapitana. Wychodzac, weZ nozyczki. IdZ w lewo
do kapitana, wyjdz na maszt, skocz z prawej krawedzi
(joystick caly czas odchylony w prawo), wyjdZ na maszt.
Musisz poprzecinac¢ wszystkie wezly tak, aby lodka spadia
w dol. W i6dce zobaczysz dziure, podejdZ do niej i strzel —
zatatasz jg, jesli masz igle z nitka, przescieradlo i nozyczki.
Teraz idz do kapitana i porozmawiaj z nim. ZejdzZ po lancu-
chu, wskocz na grzbiet delfina, ktéry zabierze Cie z powro-
tem na molo.

ldz do sklepu Grubego Freddy'ego, wejdZ po schodach na
lewo, w prawo i wez superklej. Skocz cztery razy w lewo, uzyj
nozyczek na hamaku, porozmawiaj z Dizzym i wez flage.

Teraz wroc na molo, pozwol delfinowi zanies¢ Cie do statku.
Wspinaj sie¢ po maszcie do kapitana i skocz z krawedzi lak, jak
to robites dwukrotnie poprzednio. Wyjdz na szczyt i umiesc flage
w bocianim gniezdzie. Wroc do kapitana, wez odznake i zejdz po
tancuchu do delfina.

IdZ do Grubego Freddy'ego, porozmawiaj z nim, zostaw
nozyczki, weZ natomiast mape i teleskop. Pobiegnij szybko na
statek i daj mape kapitanowi. Teraz musisz wspia¢ sie na
bocianie gniazdo i uzy¢ teleskopu.

Czesc 3. PUSTYNNA WYSPA

IdZ w prawo, weZ latarke i dalej w prawo. Skacz na platformy,
az znajdziesz pare pletw i wtedy zejdz na dol. |dZ w prawo na
nadbrzeze, weZ pudelko, idZ w prawo, wyjdZ na zielong pake
przy tédce i zostaw pudetko. Wskocz na pudetko. Teraz mozesz
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skoczyé na dach. IdZ w lewo i wez butle z tlenem. IdZ w prawo ‘

i wskocz do wody. Poplyn w dél i wplyn do groty. W grocie
zostaw butle i pletwy. A potem: w gére, w lewo, w gére, w prawo,
w dot, wez kilof, w gore, w lewo, w doél, w lewo, wez szpilke
(wiosto, kotek?), w dél, w lewo, w gére, w dol, w lewo, star przy
$cianie za Joe'em i uzyj kilofa. Wez kilof, zostaw szpilke przy
Joe'em, idZ w prawo, w gore, w dol, w prawo, w gore i w prawo.
Zostaw latarke, weZ pletwy i butle, wskocz do wody, poplyn z
powrotem w gore.

Nastepnie idZ w lewo do rurociagu, stan na jego szczycie i
uzyj kilofa. Zostaw kilof, idz w lewo, wskocz do wody i jeszcze
raz poplyn do groty. Tam zostaw ptetwy oraz butle i weZ latarke,
teraz w gore, w lewo, znowu w gore, w lewo, w dél, w lewo,
przeskoocz nad d
pletwy i butle, a nastepnie poplyn na wybrzeze.

IdZ w lewo do rurociggu, uzyj kanistra na rope, idZ w lewo do
windy. Na windzie uzyj kanistra, potem wez kanister, przycisnij
guzik i zostaw kanister. Wro¢ na wybrzeze i znowu poplyn do
groty. Zostaw tam ptetwy i butle, wez latarke, plyn w gére, w
lewo, w gére, w lewo, w dol, znowu w lewo, przycisnij prawy
guzik windy.

Teraz w dot, idZ do pokoju skarbow i potéz skarby na windzie.
Porozmawiaj z Joe'em, przyci$nij guzik windy, wez szpilke. ld2
teraz w prawo, w gore, w dol, w prawo, w gore, jeszcze raz w
gdre, w prawo, w goére, w lewo, w dot, przycisnij lewy guzik.
Zgrabnie przeskocz przez dziure, idz w prawo, w gore, w prawo,
w dol, w prawo, w dol.

Tutaj zostaw latarke, a weZ pletwy oraz butle i plyn na
wybrzeze. Zostaw tam wszystkie rzeczy i idZ w lewo do windy.
Porozmawiaj troche z Joe'em, weZ plaster, wré¢ na wybrzeze i
uzyj plastra na pontonie. Wez butle i uzyj jej na pontonie, wré¢

.......

MAGAZYN AMIGA 12/1893

do windy i zabierz skarby. |dZ do pontonu i wl6z do niego skarby,
wez wioslo (szpilka, kotek?) i uzyj go.

Czes$é 4. LODOWY PALAC

Porozmawiaj z facetem, wejdz do labiryntu. Masz trzy minuty
na znalezienie diamentu i wyjscie. Nastgpnie daj diament
facetowi, a dostaniesz spadochron. WejdZ znowu do labiryntu,
bedzie tam specjalna droga, ktdra musisz i¢ az do korica. Tam
zostaw spadochron i wroé, aby zabraé skarby. Wejdz w Slepa
odnoge i poléz skarby na miotaczu kamieni. Wez spadochron i
wskocz na miotacz kamieni.

Teraz wejdZ do Lodowego patacu, skocz do goéry na lodowy
most i przejdZ nim. Wskocz nastepnie na lodowy blok, idZ w
prawo wysokim lodowym mostem i weZ solniczke. Wrdc
wysokim lodowym mostem, idZ w dél, przejdz lodowym mostem,
idZ w prawo, a potem w dot. Zobaczysz zamarznieta korong, uzy]
solniczki i weZ korone. IdZ w lewo do wyjscia z patacu i wyjdz z
niego.

IdZz do krysztalowego ogrodu, wrzu¢ lodowy blok do wody,
nastepnie wez drewniany kielich. Wré¢ do palacu, wskocz
znowu na lodowy most i przejdz nim. WejdZ do swietego oftarza,
zostaw tam drewniany kielich i korong, wroc lodowym mostem.
Idz w lewo | wskocz na szczyt poinocnej baszty. Potem idZ w
prawo do wielkiej skoczni i skocz. Pozwdl spada¢ Dizzy'emu
prosto w dél, ziap tylko miecz, gdy go zobaczysz. Na ziemi idz
w lewo i wejdz do patacu. ZnajdZ swojg droge powrotng do
lodowego mostu i wejdz do $wietego oltarza. Zabierz stamtad
drewniany kielich i korone (przedtem wyrzué spadochron) i
umiesé je we wlasciwych miejscach.

Kraystiof Galczyrisk

A Hhip.
A Screudriver.

i Peanut.

xit _and don’'t drop.
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GUNSHIP 2000

To kolejny program symulacyjny specjalizujacej sie w tego
rodzaju produktach firmy Microprose. Tym razem mozemy
przenies¢ sie za stery smigiowca bojowego. Doktadniej po-
wiedziawszy, za stery kilku typoéw helikopteréw.

Jak w kazdej grze Microprose, wida¢ dbalo$¢ o szczegdly i
ogolny wysoki poziom realizacji. Sekwencje wstepne — od-
prawa pilotéw, wybdr misji i uzbrojenia — sg wykonane per-
fekcyjnie pod wzgledem graficznym. Calo$¢ uzupetnia muzy-
ka, ktérej autorem jest David Whittaker. Sam lot wydaje sie
by¢ bardzo realistyczny. Duza liczba detali przy szybkiej akcji
to niewatpliwie atuty Gunshipa 2000. Poniewaz przy sterowa-
niu bardzo zblizonym do rzeczywistego, niejeden gracz miat-
by trudnoséci z opanowaniem maszyny, mozna regulowac sto-
pieri trudnosci lotu (bezpieczne ladowania, wiatr itp.).

Zwykle wspélczesne smiglowce bojowe sa tak naszpikowa-
ne systemami uzbrojenia, przeciwdziatania radioelektronicz-
nego, ze sam pilot nie dalby sobie rady z ich obsluga. Ko-
nieczna jest obecnos$¢ dodatkowego czlonka zalogi. W opisy-
wanej symulacji oczywiscie mozna sig samemu zajac wszyst-
kimi operacjami, ale istnieje mozliwosc przerzucenia czesci
obowigzkow na komputer. Stopien ingerencji komputera re-
guluje sie trzypoziomowo: od petnej obstugi catosci uzbroje-
nia i srodkow zaktécajacych po kompletny brak wirgcania sie
do gry. Moim zdaniem, najlepsze jest ustawienie posrednie.
Komputer zajmuje sig wiedy tylko namierzaniem nowych ce-
|ow, ostrzega przed zagrozeniami (gidwnie informuje o zbli-
zajacych sie rakietach) i przeciwdziata im (wystrzeliwuje fla-
ry, zaglusza wrogie radary itp.). Wiekszos¢ informacji jest
podawana w formie werbalnej.

W grze sg do wyboru dwa teatry dziatan bojowych: Bliski
Wschod i Europa Centralna. Zdecydowanie trudniejsze sa
oczywiscie starcia na terenie naszego kontynentu (wrég jest
wyposazony w lepszy sprzet). Podczas gry mozemy odby¢
jeden z czterech typdw misji: training, single, flight i campa-
ign. Pierwsza z nich to nic innego, jak lot treningowy bez
Zadnych zagrozen ze strony nieprzyjaciela. Konsekwencja
matej trudnosci jest zerowy wynik punktowy za jej odbycie,
aczkolwiek za poprawnie wykonane zadanie mozna otrzymac
awans. Single to pojedynczy lot bojowy. Przeciwnik jest real-
ny i bynajmniej nie zartuje. Dwie kolejne misje sg dostgpne
dopiero po otrzymaniu stopnia oficerskiego i opierajg sie na
akcjach bojowych zespoiu, w skiad ktérego, oprécz Ciebie
jako dowddcy, wchodzi czterech innych pilotéw. Jest to bar-
dzo ciekawe rozwigzanie, chyba jeszcze nie stosowane w
innych symulacjach. Bedac dowddcg zespolu, mozesz stero-
waé pozostalymi $miglowcami w dosé szerokim zakresie.
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Regulacja szybkosci, wysokosci, celu lotu, wydawanie pole-
cen typu: laduj, przegrupuj sie czy zezwolenie na samodziel-
ne dzialanie to tylko wybrane przykiady z calej puli dozwolo-
nych komend. Pozwala to na zastosowanie indywidualnej
taktyki, kiérej dobér zalezy od gracza.

Kazdy scenariusz sklada sie z dwéch zadar do wypelnie-
nia. Pierwsze z nich to cel priorytetowy, ktérego wykonanie
“zalicza” misje. Drugie zadanie ma znaczenie drugorzedne,
ale brak jego realizacji minimalizuje nasze szanse na awans
czy odznaczenie. Uwzgledniany jest rdwniez czas lotu, jesli
jest on zbyt dlugi, bardzo ogranicza to nasz ostateczny bilans
punktowy. Premia punktowa rosnie proporcjonalnie do trud-
nosci misji, liczby zniszczonych celéw, a takze do naszej
skutecznosci w ataku i obronie mierzonej procentowo. Z dru-
giej strony poswigcenie gracza, ktéry mimo odniesionych
ciezkich uszkodzen, kontynuuje z powodzeniem zadanie,
bywa nagradzane medalami za mestwo wykazane w obliczu
przeciwnika.

Bardzo istotne jest dokonanie prawidtowego wyboru émi-
glowecow i ich uzbrojenia w zaleznoéci od rodzaju wykonywa-
nej misji. Przed kazda akcjg wskazane jest zapoznanie sie z
rozkazami, a takze z informacjami wywiadu o przeciwniku.
Jesli podejdzie sie do tej czeéci gry z nonszalancja, moze sie
okazac, ze wrog wlasnie dysponuje w tym rejonie poteznym
wsparciem lotniczym, a nasz $migiowiec, poza dzialkiem, nie
ma zadnego uzbrojenia przeciwlotniczego.

Do wyboru jest blisko dziesie¢ réznych helikopteréw. Do
obslugi bardziej skomplikowanych z nich jest potrzebny odpo-
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For meritorious achisvement,

W are awarded The Army
Commendation Medal for Valor. B
In recogrition of your flight
gbilities, qou're awar dad Army
Avigter 5 (B

wiedni stopieri oficerski (na przyklad Lonbow Apache wymaga
co najmniej stopnia kapitana). Oczywiscie najnowszy sprzet GUNSHIP 2000
daje najlepsze mozliwosci, ale nalezy pamieta¢, e przykla- Microprose

dowo czes$é misji wymaga przedzialu transportowego (zrzut Grafika

tadunku, transport oddziatu piechoty morskiej czy podejmo- =

wanie z ziemi zestrzelonych pilotéw), a w taki nie sg wyposa- DZWIQk

zone maszyny typu: Apache czy Commanche. Pomys’r
Dodatkewo mozna takze regulowaé liczbe odpalanych na- Atrakeyjnosé

raz rakiet, czy tez wlaczac urzadzenia zagluszajgce. Niezwy- Ogélnie

kle pozyteczng role spetnia zwigkszenie uplywu czasu. Jest
to szezegdinie wygodne, gdy cel jest bardzo oddalony. Kom-
presja czasu jest regulowana pigciostopniowo, a zeby po-
wrocié do normalnego stanu, wystarczy lekko poruszyé joy-
stickiem. W sumie przy takim sterowaniu gracz ma zapewnio-
ny komfort obstugi przy zachowaniu wszystkich cech, jakimi
powinna sie charakteryzowac kazda wierna symulacja.

Niestety, w sekwencjach przedstartowych, kiedy do wyboru
opcji uzywa sie z requly myszy, sterowanie ma pewien man-
kament. Kursor nie jezdzi ptynnie po ekranie, a przechodzi od
ikony do ikony. Wszystko by bylo w porzadku, gdyby nie to, Zze
czasami wskaznik niezbyt ochoczo chce oderwac sie od wy-
branej poprzednio opcji.

Koricowa ocene mozna wyrazic jednym stwierdzeniem: jest
to bez watpienia najlepszy, jaki powstai dla Amigi, program
symulacyjny $miglowca.

Foman Sadowski
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KACIK WEAMYWACZA

(dokoriczenie tekstu rozpoczetego
w numerze 7.)

Ostatnio nie widzialem lepszej bezpretensjonalnej strzela-
ninki niz bajecznie kolorowa

FIRE FORCE

Tu nie ma ani legendy, ani czasu na to, aby si¢ zastanawiac.
Tu sie po prostu strzela! Aby mie¢ pewnosé, ze uda nam sie
zestrzeli¢ wszystko, co sie rusza, | znalezé¢ przejscia w piwni-
cach, trzeba zatrzymac¢ uplyw czasu i znalez¢ nie limitowana
energie. Pierwszy problem rozwigzujemy za pomoca trainera,
podajac przy uruchamianiu go taka liczbe sekund, jaka widnieje
na cyfrowym zegarze, np. ts8 itd. Tym razem wystarczy opcja
faq, aby znalez¢ odwolania do odszukanego adresu. Za uplyw
czasu odpowiada rozkaz SUBQ.B #1,147D.S, czyli ciag bajtow
03 38 14 7D. Dwa NOP-y, i czas zatrzymany. Réwnie latwo
uporamy sie z energia, uzywajac PC i trainera, ktéry uruchamia-
my przez is!128 oraz faq. Za zmniejszanie poziomu energii
odpowiedzialne sg rozkazy:

SUBQ.W #4,15%0.5 ; 59 78 15 90

SUBI.W #14,1590.8 ; 04 78 00 14 15 90

SUBQ.W #3,1580.8 ; 57 78 15 90

SUBQ.W #1,1550.8 ; 53 78 15 90 (wystepuje dwukrotnie)

Wprawdzie trzeba sie bedzie nieco napracowac, zastepujac je
NOP-ami, ale w zamian mamy pewnosc¢ ujrzenia napisu “Mission
succesfull". Skoro juz jestesmy przy tematyce wojskowej, to nie
sposob pominac gre

DESERT STRIKE (Return to Gulf)

bedaca swietng pod wzgledem graficznym i kolorystycznym
strzelaning. Strzela sie lecac helikopterem. Gra sklada sig z
czterech misji do wykonania, co upodabnia ja nieco do juz
opisane| Special Force. Jest dzielem znanej dobrze Czytelni-
kom firmy Electronic Arts. Jak na strzelanine przystalo, nie ma
opcji SAVE i wymaga duzej wprawy w manipulowaniu joystic-
kiem. Trudne warunki poczatkowe (liczba “zy¢" i pancerzy, ilos¢
amunicji czy paliwa), narzucone przez programiste, powoduja,
ze jej ukoniczenie jest raczej niemozliwe bez ingerencji w pro-
gram. Méj syn Michal, domowy ekspert od takich spraw, stwier-
dzif, ze “...tego to nie zrobi nawet maipa po heinemedinie..."

Nie bylo wyjscia i usiadlem przed klawiaturg. Mamy 3 “Zycia",
wiec zaczalem od ts3. Jednak po t2 i t1 widnial napis “Nothing
found", ale po powrocie do gry (bez wytaczania komputeralll)
wpisujemy t3, t2, t1. Tym razem adres zostal odszukany. Zwra-
cam uwage na ten sposéb postepowanial Memwatchpoint, usta-
wiony w znalezionym adresie $C1835F, naprowadza nas na
rozkaz SUBQ. W #1,C1835E — 53 79 00 C1 83 5E. Tym razem
jego rutynowa zamiana na trzy NOP-y powoduje “zgon” juz po
pierwszym trafieniu. Zamiana na SUBQ.W #0,C1835E powodu-
je powrot do menu po pierwszej utracie “zycia”. Do celu prowa-
dzi natomiast wpisanie w jego miejsce rozkazu ADDQ.W
#1,C1835E.

Z paliwem poszio latwo: ts!100 przed startem | potem t z
wartoscig, jaka aktualnie widnieje w okienku z napisem FUEL.
Potem adres, memwatchpoint i zamiana na trzy NOP-y rozkazu
SUBQ.W #1,C18352, czyli ciagu bajtéw 53 79 00 C1 83 52,
powoduje, Ze nie musimy nerwowo zaopatrywac sie w paliwo.
Podobnie sprawa wyglada z amunicja: ts!38, adres i memwatch-
point. Wrezultacie zmiana rozkazu SUBQ.W #1,12(A3) —53 6B
00 12 na dwa NOP-y daje nam mozliwos¢ strzelania bez ko-
niecznosci ciaglego ocdnawiania zapaséw amunicji.

Dzieje sig tak dlatego, Ze za pomoca tego rozkazu uruchamia-
my nie tylko rakiety Hydra, ale réwniez Hellfire oraz pociski
dziatka. Sprawa nieco sie skomplikowala przy pancerzu.
Wprawdzie rutynowe ts!600 i memwatchpoint naprowadzaja nas
na rozkaz SUB.W D0,40(A1) — 91 69 00 40, ale po zastgpieniu
go przez dwa NOP-y nastepuje zgon juZ po pierwszym trafieniu.
Zamiana na ADD.W DO0,40(A1) daje wprawdzie oczekiwany
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efekt, ale jednoczesnie uniemozliwia niszczenie wrogich celéw.
Tym razem oszczednosci w programie obrocity sie przeciwko
nam. Prawde powiedziawszy, nie analizowalem programu pod
katem rozwigzania tego problemu i zostawiam to zainteresowa-
nym Czytelnikom. Jezeli kto$ koniecznie chce mie¢ pancerz
praktycznie nie do zniszczenia, to niech zmieni rozkaz na
ADD.W i stanie w poblizu wyrzutni rakiet przeciwlotniczych. Po
ustawieniu licznika pancerza do np. 9900 jednostek wystarczy
zmieni¢ rozkaz na SUB.W i wrécié do gry.

Ostatnia ingerencjag w program byla zmiana liczby pasazerdéw,

ldﬁrur-h mn7bmv zabraé na nnldar! naszeao Anacza, W nroara-

WIler saviac o nasity WWaLLd. VY pruyr

mie jest uslalone ze ma |ch by¢ szesciu. Nie stanowito to
zreszta zadnego problemu podczas gry, az do zadania MAD-
MAN'S YACHT w trzeciej misji, ktére polega na uratowaniu
dwunastu zaktadnikow wiezionych na jachcie. Wszystko idzie
gtadko, ale po zatadowaniu pierwszej szostki reszta nadal ska-
cze do morzaitonie, a na ekranie widac napis: “Sorry, no room”.
Prébowalismy wszystkiego: przyholowania pontondw (zostajg
na morzu po wykonaniu innego zadania), wciagania zaktadni-
kow na pokiad jachtu, lotu na fregate. Pomoglo dopiero odszu-
kanie adresu, memwatchpoint i fag. Zmiana rozkazu CMPI.W
#6,C1835A—0C 790006 00 C1 835A na CMPI.W #C,C1835A
pozwolita wreszcie ukoriczy¢ misje. Ale uwaga: przed ladowa-
niem KONIECZNIE trzeba przywroci¢ dawng postaé rozkazowi
CMPI.W. Méwigc szczerze, nie bardzo wiem, co o tym sadzié:
albo nie dostrzegliémy jakiej$ mozliwosci (co jest najbardziej
prawdopodobne), albo jest to bug w programie. Jezeli ktos
rozwigze te zagadke, prosze o kontakt. Dalej poszio juz fatwo i
po zakoriczeniu czwarte] misji wprawdzie odebratem gratulacje
od dowddcy, ale zamiast ekranu koncowego zobaczylem...
czarno-czerwone pionowe paski, bedace niewatpliwie pozosta-
loscia po niechlujnym cracku zabezpieczenia na dyskietce #1.
No c6z, c'est la vie, jak mowig Rosjanie... francuskiego pocho-
dzenia. Dla tych z Was, ktérzy nie majg Action Replaya, a
chcieliby zobaczy¢ misje i zachowaé chociaz cien szansy na
sukces w waJce podaje kody (password)

2 domy

OLLRKAHZ
ITOEPEO

JIN SCREEN XVEYPHJ

Ostatnl kod jest przeznaczony dla posiadaczy oryginatu gry
lub jej poprawnie ztamane] wersji. Na zakoriczenie przedsta-
wiam bardzo ciekawy licznik bledow, odnaleziony w grze

LURE OF THE TEMPTRESS

W tej przepigeknej przygodowej grze sg dwa fragmenty zrecz-
nosciowe, ktdre mogg przysporzy¢ nieco kiopotéw graczom
mniej wprawnym w manipulowaniu joystickiem. Wprawdzie ist-
nieje opcja SAVE, wiec raczej bardziej dla przyjemnosci niz z
koniecznosci znalaztem “niesmiertelnosé” dla Diermota. Ponie-
waz dokonuje on zywota po dziesiatym zainkasowanym ciosie,
wiec uruchomilem zwykly trainer z ts0 i po kazdym “zarobionym”
od potwora uderzeniu wpisywatem t1, 12, t3 itd. W znalezionym
adresie ustawilem memwatchpoint i bez problemu odszukalem
rozkaz ADDQ.W #1,-12(A4), czyli ciag bajtéw 52 6C FF EE. Dwa
NOP-y i Diermot jest “niesmiertelny”. No i c6z w tym ciekawego
i niezwyklego? — moze zapyta¢ kazdy, kto juz poznal i opano-
wal podstawowe techniki stosowane do “wlaman”. Faktycznie —
to nie tu tkwil problem. Otéz, aby pokonad potwora, strzegacego
dostepu do dalszych czesci gry, biedny Diermot musi go trafi¢ az
trzydziesci razy! Majac “niesmiertelno$é¢”, mozna sie z tym
uporac bez problemu, ale trwa to bardzo dlugo. W tej sytuacji
prezentowanie kolegom efektownego zakoriczenia gry traci wie-
le ze swojej atrakcyjnosci. Postanowitem wiec doprowadzié do
sytuacji, w ktdrej potwér wyzionie ducha juz po pierwszym
trafieniu. No i zaczelo sie! Ani ts0,11,12 itd. badz 1s!30,t129,t128
itd. nie daly rezultatu, podobnie jak i kilka innych hipotetycznych
mozliwosci, ktére nerwowo wymyslatem. A deeplrainera, nieste-
ty, uzy¢ sie nie da — gra “chodzi” na minimum 1 MB.

Sprawa zaczeta wygladac dramatycznie, odezwata sie ambi-
cja: Co, JA tego nie zrobie?!? Zrobitem, ale sami osadzZcie, czy
bylo to latwe. Po przespaniu sie z problemem, nastepnego dnia
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uruchomilem gre w momencie pojedynku i po FREEZE odszuka-
lem opcja f podany powyzej ciag bajtéw. Z pewnym zdziwieniem
stwierdzitem, ze wystepuje on dwukrotnie w programie gry, ale
chwilowo nie przywigzatem wigkszej wagi do tego fakiu. Dopiero
po serii niepowodzen kolejnych hipotez, dotyczacych wartosci
poczatkowej dla startu zwykiego trainera, postanowitem “dla
swietego spokeju” rzucié okiem na otoczenie drugiego rozkazu
ADDQ.W #1,-12(A4). Popatrzmy:

2365A MOVEA.L =C({Al),Ad 23680 #1,-12(A4)
2365E #A,-121(A4) * drugi rozkaz
23664 00023302 23684 1 FA,-12{A4)
23668 MOVE.L A, =10(Ad) 2368A BEQ 00023642
2366C ADDQ.W #L,.-3A(A4) ;akocz, gdy rdwne
23670 MOVE . W -3A(A4),D0 2368E OVE. $FFFF, Db
23674 CMP.W -368(A4),0D0 23692 MOVE.W $#1B,D4
23678  BLT 0002368E 23696 CLR.W

iskocz, gdy mniejsze 23698 JSE ¥ iDEE
2367C CLR.W -3AtAd} ijskocz do podprogramu

2369E BRA ip2

;skocz zawsze

Tym z Czytelnikéw, ktorzy juz dostrzegli licznik bledow licza-
cy do trzydziestu, niniejszym skladam szczere gratulacje. Wa-
sza znajomosé asemblera 68000 jest wspanialal Reszcie pod-
powiadam, e clou programu zawarte jest pomigdzy adresami
$2366C — $2368A i dziala nastepujgco: pracujgcy program
“dochodzi” do adresu $2366C; wykonanie rozkazu ADDQ.W
#1,-3A(A4) powoduje wzrost o jeden zawartosci komorki pamig-
ci, ktorej adres okresla nam -3A(A4), tzn. od zawartosci rejestiru
A4 odejmujemy 3A. Chwilowo zalézmy, ze w tej komarce pamie-
ci na poczatku bylo zero, czyli obecnie jest jeden, i zwrocmy
uwage, ze zawartosé rejestru A4 caly czas jest niezmienna.
Teraz zawarto$é tej komarki przenoszona jest do rejestru DO i
tam poréwnywana z zawartoscia komdrki pamieci o adresie
okreslonym przez -38(A4). Jezeli (a fakt ten mozna potwierdzic
doswiadczalnie, ustawiajac breakpoint w adresie $2366C) wy-
nosi ona zawsze 3, to tak dtugo, jak komérka pamieci o adresie
-3A(A4) zawierac bedzie dane o wartosci mniejszejniz 3 (0,1,2),
rozkaz BLT bedzie przerzucal program pod adres $2368E.

Czy juz widzicie, co sie dzieje? Gdy jej zawartos¢ osiggnie 3,
wtedy program skoczy pod adres $2367C i wyzerowana zosta-
nie zawarto$é komorki o adresie -3A(A4), co potwierdza nasze
wczesniejsze zalozenie. Dapiero teraz zostanie wykonany roz-
kaz ADDQ.W #1,-12(A4) i wzros$nie o jeden zawartos¢ komorki
pamieci, ktérej adres okreslony jest przez wartosé -12(A4d). Jej
zawarto$é poréwnana zostanie z 10 (rozkaz CMPILW #A,-
12(A4)) i réwniez dopiero, gdy ja osiagnie, program skoczy do
adresu $236A2. Z powyzszego wynika, Zze trzem zmianom za-

wartosci komérki pamieci o adresie -3A(A4) odpowiada jedna |

zmiana zawarto$ci komorki pamigci o adresie -12(A4). Ponie-
waz zawartosé tej ostatniej osiagnaé moze 10, to calosé liczy do
3x10=30.

Wszystko to traci topatologig, co mam nadzieje, bedzie mi
wybaczone, gdyz bez doktadnego zrozumienia procesow, za-
chodzacych w tym liczniku bledéw, trudno bedzie w przyszlosci
samodzielnie odszukaé jakie$ inne nietypowe “dzielo” zlosli-
wych programistow. A jakie plyna wnioski praktyczne z powyz-
szego wywodu? Mam nadzieje, ze sg one oczywiste. Zamienia-
my rozkazy ADDQ.W #1,-3A(A4) na ADDQ.W #3,-3A(A4) i CM-
PIL.W #A,-12(A4) na CMPI.W #1,-12(A4) i nasz potworek juz po
pierwszym zainkasowanym ciosie zmienia sie w kupke gruzu. | o
to chodzito! Prawde powiedziawszy, sukces zawdzigczam leni-
stwu programisty, ktdry przy zliczaniu do 10 uzyl tego samego
zestawu rozkazéw co przy liczniku “zyé” Diermota. Réwnie do-
brze mozna bylo, wykorzystujac opisana zasade, skonstruowac
licznik typu 2 x 15 lub 5 x 6 i wtedy, szukaj wiatru w polu,
zwlaszcza przy uzyciu do tego celu zupetnie innych rozkazéw. W
przysziosci takie liczniki bedziemy nazywac licznikami typu X x
Y = N, z inkrementacja.

Z powyzszego wynika, ze gdy wszystkie pomysly zawodza,
warto przeszuka¢ pamigé pod katem obecnosci w niej mozli-
wych kombinacji sekwencji bajtéw 00 0X 1 00 0Y i sprawdzic, czy
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aby nie sg one fragmentami rozkazéw CMPI, obstugujacych taki
wiasnie licznik. Nawiasem méwiac, mam nadzieje, Zze mozliwo-
4ci Action Replaya do A1200, ktéry zostanie niebawem (prace
juz trwaja) wyprodukowany przez firme DATEL, zostang rozsze-
rzone o deeptrainer do gier wymagajacych minimum 1 MB
pamieci RAM. Majac do dyspozycji 2 MB Chip RAM-u, mozna to
osiagnac¢ bez problemu. Teoretycznie rzecz biorac, wlasciwie
nic nie stoi na przeszkodzie, aby deeptrainer obstugiwal gry o
objetosci programu do 2 MB (konfiguracje 2 MB Chip + 2 MB
Fast RAM-u mozna bedzie w A1200 bez problemu uzyska¢), co
wcale nie jest takie bezsensowne, poniewaz mozna si¢ spodzie-
waé w niedalekiej przysztosci wprowadzenia do naszej przyja-

FASTELE= RS Lo =1

ciotki "gestej” stacji 1,76 MB. A wtedy bedzie to tylko kwestia
czasu (zapewne niezbyl diugiego), gdy objgtos¢ programow gier
przekroczy 1 MB. Ktéra szanujaca sie firma pisze dzis gry na
512 KB?! Obecnie standardem jest 1 MB. Jestem przekonany,
ze niebawem beda nim 2 MB!

| to byloby wlasciwie wszystko odno$nie techniki wlaman,
czym chce sie podzieli¢ z Czytelnikami. Istnienie, czgstotliwosé
ukazywania sie i objetos¢ Kacika wiamywacza na lamach MA
zalezg tylko od Was, drodzy Czytelnicy. Jego forma jest rzecza
umowng. Tytulem préby proponuje przyjaé¢ schemat, ktéry za-
stosowatem: kilka slow o grze, sposéb przeprowadzenia “wla-
mania”, rezultaty w postaci rozkazaw i ciggow bajtéw do mody-
fikacji, skutki wprowadzonych zmian. W Kaciku wiamywacza
beda publikowane opisy wszystkich “wtaman”, noszacych zna-
miona samodzielnej pracy, ale ze zrozumialych wzgledéw naj-
chetniej beda widziane materialy poswigcone nowym, nietypo-
wym licznikom btedéw, omawiajace inne niz opisane metody
“wlaman” i, najogdlniej biorac, wnoszgce cos nowego. Jestoczy-
wiste, ze materialy obszerniejsze zostang opublikowane jako
samodzielne artykuly, autorstwa Czytelnikow. Mam nadzieje, ze
juz niediugo bede mégl usiaéé do redagowania Kgcika wiamy-
wacza w oparciu o materialy nadeslane przez adeptow sztuki
grzebania w programach. Swiadcza o tym listy, kiére juz nade-
szly do redakgiji. URAN

ANKIETA

trzymujemy od Czytelnikéw informacje, Zze czasami

wystepujg problemy z nabyciem naszych czasopism.

Aby moéc oceni¢ jako§¢ funkcjonowania naszej pre-

numeraty i sieci RUCH-u, zamieszczamy ankietg, kiorej
wyniki pozwola nam udoskonali¢ dystrybucjg naszych periodykow,
Prosimy o wypelnienie poniZszych rubryk, odcigcie lub zrobienie
| kserograficznej kopii ankiety i wystanie jej do redakcji.
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Pismo otrzymatem:
a/ w prenumeracie
b/ kupitem w kiosku
¢/ kupitem w sklepie lub innym niekioskowym punkcie sprzeda-
zy

d/ otrzymatem od kolegi
| e/ inne
Pismo olrzyma{em w dniu: . Sivaduns
Czy czasopismo zostato kupmm: (me dotyczy prcnumernly) pler-
wszego dnia po ukazaniu si¢ w danym punkcie sprzedazy?
a/ tak
b/ nie
c/ nie wiem
Imig i NAZWISKD..cusmimsiimmssssanisis
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Jarostaw Horodecki

Cloud

Jest to dos¢ prosty i krotki
programik, stuzacy do genero-
wania fraktalowych obrazéw
przypominajacych do ziludze-
nia chmury. Mozliwe jest takze
inne ustawienie koloréw gene-
rowanego obrazu tak, ze be-
dzie on przypominal widok z
géry na morze z wynurzajacymi
sie z niego wyspami, widok z
gory na ziemie, lub tez obraz
przypominajacy mape rozkladu
temperatur na jakims terenie.

Noise Player v3.0

Jest to dosé prosty program
siuzacy do odgrywania modu-
téw, zapisanych w standardach
programéw Noise/Star/Protra-

cker, Future Composer, SID- |

Mon, Mark Il, Sonic Arranger,
Jam Cracker, Delta Music.
Dodatkowo Noise Player radzi
sobie bez problemow z plikami
spakowanymi Power Packe-
rem (o ile biblioteka power-
packer.library znajduje sie w
katalogu libs). Noise Player
moze rowniez rozpakowac mo-
duty skompresowane jednym z
programéw, ktore rozpozna-
wane sa przez biblioteke XPK
(w katalogu libs trzeba mieé

SHAREWARE

SHAREWARE

Przed nami opis dziesigtego, ostatniego juz dysku z
pierwszej serii naszej kolekcji programéw shareware
oraz public domain. Od nastepnego numeru rozpo-
czynamy opis i dystrybucje kolejnych 5 dyskow. Takze
tym razem, podobnie jak ostatnio, wigkszo$¢ umiesz-
czonych na dysku programow powinna bez zadnych
problemow dziala¢ nakazdej Amidze. Oto krétkie opisy.

plik xpkmaster.library oraz bi-
blioteki dla poszczegodinych
pakerow). Noise Player jednak
nie jest z pewnoscig najlep-
szym w swoim rodzaju. Oprécz
mozliwosci odgrywania muzyki
nie oferuje niczego wiecej. Nie
ma wiec praktycznie zadnych
informacji o module, nie ma
mozliwosci regulowania glos-
nosci odtwarzanej muzyki. Mi-
mo to program moze sie oka-
zaé przydatny dla tych, ktérzy
podczas pracy z Amiga po
prostu pragna stucha¢ swojego
ulubicnego utworu.

SmartPlay vi.4a

Kolejny program sluzacy do
odtwarzania muzyki, a wiasci-
wie jedynie moduléw w forma-
cie Sound/Noise/Protrackera.
Jednak z wykorzystaniem
biblicteki smartreplay.library
mozliwe jest odtwarzanie mu-
zyki, zapisanej w jednym z kil-
ku formatéw: DeltaMusic,
JamCracker, FutureCompo-
ser, moduly GMOD & XMOD. 2
pomoca biblioteki medplayer-
library mozna odtwarzac tak-
ze muzyke skomponowang na
programach MED oraz Octa-
Med. SmartPlay, podobnie jak
Noise Player, jest programem
bardzo prostym, a co za tym

NoisePlay 3.8

Module:  Suitar slinger
406354 butes
Location: SSEDBC-SBAIE

Filenane: gslinger.nod

Load | Renove |

r 1992 by Thonas Ke™ler
Release-Date: 28.9.92

Info | ide |

1(])@ |

Cloud \]

———
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idzie, réwniez zajmujacym ma-
to pamigci. Jego cenng wlas-
noscia jest rowniez to, iz
melodyjki wezytuje on w “inte-
ligentny" sposdb, odpowiednio
je dzielac na dane, ktére mogg
sie znajdowaé¢ rdowniez w
pamieci Fast lub Slow, craz na
sample, ktére sg wczytywane
do pamigci Chip. Dzigki temu
SmartPlay czasami moze po-
radzic¢ sobie z modutami, ktd-
rych zaden inny program tego
typu nie przyjmie.

ProANSI v1.11

Program ten stuzy do edycji i
tworzenia pseudo-obrazow wy-
konanych z uzyciem koddéw
ANSI. Okaze sie szczegdlnie
przydatny dla uzytkownikéw
Amigi prowadzacych swoje
BBS-y, gdyz grafika ANSI jest
najczesciej] wykorzystywana
formg uatrakcyjnienia tychze
systemow poprzez wprowa-
dzenie koloru, dzieki czemu
otrzymuje si¢ niekiedy bardzo
ciekawe efekty. ANSI mozna
jednak wykorzystywac réwniez
w systemie Amigi, z ograni-
czeniem zwykle do czterech, a
nie, jak to jest w grafice ANSI,
16 koloréw. Za pomocsg ko-

ProfHSI V1,11, Coppright @ 1991, 1992 Marcel Offermans (Sillysoft)

mendy type mozna bez pro-
blemu wyswietlac takie obrazki
przed lub podczas wczytywa-
nia programu, istnieje wiec
mozliwosé tworzenia wlasnych
plansz tytulowych o calkiem
niezlym wygladzie, a przy tym
zajmujgcych bardzo mato miej-
sca na dyskietce. Sam edytor
jest zrobiony bardzo porzad-
nie, wyposazony w Sszereg
opcji, ktére znacznie utatwiajg
tworzenie obrazkéw. Mozemy
wiec w prosty sposdb dobierac
wymagane kolory, latwo mozna
takze korzystaé ze znakdw ra-
mek, ktére rozmieszczono na
klawiaturze numerycznej. Is-
totng cecha tego programu jest
takZze mozliwos¢ tworzenia za
jego pemocg animacji ANSI.

Oprécz wymienionych pro-
gramow, na dysku umiesci-
lismy takze dwa moduly mu-
zyczne, zapisane w stan-
dardzie Protrackera. Pierw-
szy z nich to Rastaman au-
torstwa muzyka o pseudo-
nimie Fire-Fox, drugi nato-
miast to muzyka pochodzgca
Zz szostego numeru maga-
zynu dyskowego pod tytutem
World Charts.

R - EIrE
File: Togo,ans e EEEF
Cehio e
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Numer Dysku Zawartosc
; | AddAssign 1.0¢: Dagrader 1.30; GVPinfo 1.39; Nighimare 1.0; VirusZ 3.00; Wasp |
|1.26 {
2 |SownkAngelskoPolski 10
[052.0] Assignc 12 AutoCLI 2.08; Elemenis [ll; FontCacheX; Pointark. 20;
3 PowerSnap 2.1b; PSX 1.3, Remapinio 1.1; Reorg 2.33; ToolsX 1.0; Viewtek 1.03;
WindX 1.0
4 AIBB 6.1; SNAP 1.63
5 [052.0] Boot 5.23; DMSWIN 2.30; LHAWIN 1.11; ToolDaeman 2.0 i
6 Clitools (Imbrad, avai, ded, diskcleaner, formal, system info, Uackswap,
| vectorchecker, vissprotector}; VT Schutz 2.48; Super Dupper 2.10; Sysinio 3.01
7 Aquick 2.05; Fastarm 0.10; ModAns 1.1; Phonemaster 1.10; SuperZmodem.ibrary,
WG
8 FileMaster 2.2; MandeiMountains 2.0; Power Player 3.0; Sutface Piot 2.0
9 DKBtrace Ray-Tracet Vi2.0; Module Player; Z80 Emulator V1.00
10 Clouc; Smar Play 1.4a; ProANS! Editor 1.11; Noise Player 3.0 |
11 Gry dia Workbancha 1.3 ] 2.0: Minefield 1.16, Pong 1.0, Gammon 1.2, WEGames (5
gier - Columns, 15, Bouldar, Tetris, Minzs, Boxman), WBTris 1.54, Cragen Tiles |
2 Dysk zawigra wersie demonsiracyjne programéw Twin Spark Soft Firma |
Superiemo
Drivery Dysk zawiera drivery w stancardzie AmigaPL do najpopuamigjszych w Pol_sm
drukarek
pren. 1 Dysk dia prenumeratordw nr 1. Zawieta KeyMapEd 1.0, Filsmaster 2.2, Syslrdnam
= oraz obrazki z galerii
Dysk dla prenumeralongw.nv 2. Zawiera Protracker 3.01, Rend 24 oraz obrazki z‘
Pren.2 P
Pren. 3 ABackup 2.42, CPU-Control 1.6, Degrader 1.30, EPU 1.4 oraz obrazhi 2 galerii
Font 1 | Dyzk zawiera czamo-diale czcionki {fony) public domain
Font2 | Dysk zawiera kolorowe czionki (fonty) public domain
Font3 | Dysk zawiera czame-biate | kolorowe POLSKIE czcanki w standardzie AmigaPL

UWAGA! Jazell napisales ciekawy program i choesz, aby byt on rozprowadzany na neszych dyskach |
Sharewars, skontakiuj sie z namilll Warunki s3 nastepujace: musi to by¢ oryginalny program autora 1
{niezbedne jest pisemng cswiadczenie), redakcja nie odpowiada za skutki dziatania programu, autor nie
otrzymuje 2adnej 2aplaty za rozprowadzane kopie. Oswiadczenie, list oraz dyskietki 2 programen i
dokumentac]a w formie tekstu ASCII (znaki polskie w dowolnym systemie kodowania, najlepis] sfandard
AmigaPL) prosimy przysylac pod adresem naszej radakej. O dopuszczeniu programu do dystrybucii lub

1600 odrzuceniu poinformujemy autora listownie, zwracajac przy okazji noénik magnetyczny. [rv]

ZASADY ZAMAWIANA DYSKOW AMIGA SHAREWARE
1. Wypelnié CZYTELNIE kupon Amiga Shareware

2. Wplaci¢ sume pleniedzy okreslong wzorem 48800 z! x liczoa dyskietek na konto Wydawnictwa Lupus

(cena zawiera podatek VAT):
Wydawnictwo Lupus.
PKO IX O/Varszawa,
1599-318121-136
3, Przestac kupon | dowdd wplaty {lub ich kopie kserograficane) pod adresem Magazynu Amiga:
Magazyn Amiga
ul. Stepinska 22'30

PL 00-739 Warszawa

2 dopiskiem na koperci “AMIGA - SHAREWARE®

4, Przesylka zostanie wysfana w terminia do 2 tygodni od daly otrzymania praez redakcie zamowienia.

Redakcja nie odpowiada 2a epéinienia lub zniszezenie przesylki zawinione przez poczie.

5. W razie reklamacji prosimy konlaktowac sie z redakeja Magazynu Amiga listownie lub telefonicznie, tel.

w Warszawie 415121 w godzinach 12— 15.

Wpisz numer(y) dyskéw
‘ i

SHAREWARE
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Lublin ul. Okepowa 6
tel. (0-81) 213-94, fax (0-81) 418-92

Gietda Amigi

SPRZEDAM cena 3.5 min 7zt @ mozliwosciy rozszerzenia pamicsi
FAST-RAM. Heas Pawlowska, WARSZAWA, tel. 21-
AMIGA ACTION REPLAY MK 111 wraz z instrukcjomi 72-27 [ga 226]

(w tym polska), GWARANCIAL!! (do 06.1994). Cena
1.250.000 23, Marivsz Turek, Barcice D. 97, 33-342
BARCICE. tel (0-18) 616-01 (po 16-1¢]) [ga 223]

MONITOR COLOR STEREO Commodore [08SS na
gwarancii. Cena Smin, Slawomir Luszezak. os. K. Wiel-
kiego 17A/2, $6-200 GORA SL. [ga 211)

AMIGA 300 ( 1.5 rocana, wersja an gielska), | MB pamic-
¢l 2 zegarem, modulator TV, pokrywa na klawiaturg, 1
Joystick, 40 dyskietek, literatura. Cena ok. S min 2! (z
mozliwodciy negocjacii). Baritomie) Galiszek, os. B.
Srniabego 13/20, 60-692 POZNAN. tel. 236-815 fgu 208] NARTY POLSPORT seria Bfh (eksportowe], wigzania
“Marker ™, buty wioskic “San Marco” oraz kijki, Wszy si-
ko w dobrym stanie za 1.500,000 211! Darek Junkowski,
ul. G. Morcinka 36/4, 43-430 SKOCZOW (20 224]

MONITOR 10848 — ok. 2.5 min 2t Michat Klosifiski,
ul. Gémodlaska 3/89, 00-443 WARSZAWA, fel. 21-20-
17 fga 222

AMIGA 500, 2.5 MB RAM, Kickstart 1.3/2.0, ccoa 5.5
min 21. Krzysetof Wikntewski. ul, Hodowluna 11/3, 81-
606 GDYNIA. tel. 24-20-13 [ga 2211

PUDELKA NA DYSKIETKI (2 sz1., po 50.000 # za

AMIGA § cjado 18.12.1993 1.}, IM
AMIGA 300 {gwarowcja do 16.12.1963 1.), 1148 2 cegw- sruke). Preemyslaw Jozelowski, Gorzéw Wikp.. el 73-

rem, dyskietki, joystick, literaturg, pokrywg na kompu-

ter, pudetko na 100 dy skiclek, monitor kolorowy ADAX 504y 2011

typ CM-322 {gwarancje do 5.01.1994 1), dodatkowo SYNTEZATOR YAMAHA PSR-48 — okolo 6 min zl.

Kickstart V2,04, Cena 10,000,000 21, Ui vk Stani- Prz. staw Mikes, ul. Buczka 27/12, 43-300 BIEL-

staw, ul. M. Rataja 6/11, 41-905 BYTOM 5 [ga 225] SKO-BIALA. tel. 495-37 [ga 219]

AMIGA 2000 (rok. prod. 1992) + karia A2088 Bridgebo- ](UP'E

ard — okolo & min £} Preemystaw Mikosz, ul. Buczka 27/

12, 43-300 BIELSKO-BIALA, tel. 495-37 (ga 219) MAGAZYN AMIGA nr 693, w cenie 30,000 21, Darek
Jankowski, ul. G, Morcinka 36, 42-430 SKOCZOW

AMIGA 2000 (3 MB RAM) — ok. 10 min 21, Michat | [2a 224]

Ktoslfickl, ul. Gdrnodlaska 3/59, 00443 WARSZAWA,
tel. 21-20-17 [ga 222 MONITOR MULTISYNC 2 zakresem od 15 ke 2 jak
nawyksza gérog granica. Andrzej Kanewicz, Warszawn
telffax. 439883 (18.00-21.00) [ga 227)

DIGITIZER + GENLOCK (kolory — cena 2.2 min 21
Kezyszof Widniewski, ul, Hodowlana 1143, Bl-606

im_rgn_nazwisku
Adres
Data

MAGAZYN AMIGA 12/1983

GDYNIA, tel. 24-20-13 [ga 231 NAWIAZE KONTAKT
DO AMIGI 500(+)— ELSATHD tkartaRAMAoBMB. | §AWIAZE KONTAKT 7 osobami potrafiacymi pisas
zuinstalowane 2 MB RAM + 40 MB HDD. Gw arancja do muzyke i programowic w AMOSie Professional w cel
21.07.94. Cenn ok. 7 min #1. Zygmum Chetowski, ul. Stpeucy pezy pis jw komercy juyeh, Tyl-
Moaiuszki 61 2, 11-500GILYCKO, el 4242 wew. 451, ko psoby 2 Poznaniy lub okolic. Maciej Faifer. ul. Tortu-
po godz, 16.00 fga 213] nia 51A, SWARZEDZ, rcl. 175-232 (ga 218]
DRUKARKA 9-iglowa — 1.7 min. 1. Preemystaw Mi- KLUB UZYTKOWNIKOW A\l(JCr\‘ Wymiana do-
kosz. ul. Buczka 27/12, 43-300 BIELSKO-BIALA, te] dwiidora "
495-37 [ga 219) upuuuullkmlur: {krotkic |n|uwr\u<1e| skaner (grafiki,
DRUKARKA Siar LC-20, polskie znaki w ROM-ie — | ampler (efekiy déwigkowe). Aby uzyskuc szczegdtowe
2.5 minat. Andracj Kanewicz. Warszawa tel/fav. 439683 In[li.l‘mll'.Jﬂ ° m_udach dziatania klubu preydlij kopene 2
(18,00-21,00) [ea 227] twoim adresem i naklejonym znaczkicm pocziowyn pod
wires: Jarostaw Lang, os. XXV-lecin 317119, 38-260
DYSKIETKI do Amigi (250 szt. 12.000 21 7u seluke), BIELAWA [za 220]
Przemysfaw Jézefowski, Gorzdw Wikp,, tel. 73-860 [ga y 2
2011 WYMIENIE DOSWIADCZENIA — mam stucjg 5.25
cala, oraz system VBS (kasety video). Info: Kapera +
KONTROLER SCSIPROTAR do Amigi S00 (300 plus) maczek. Piotr, skr. poczt.32, 27-100 W [ga 2371
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TIPS & TRICKS

** Wirtualna drukarka

Stanislaw Piérkowski

Chciatbym podzieli¢ sie pewnym rozwigzaniem. Nie
jest ono zbyt odkrywcze, moze byé jednak przydatne dla
0s6b nie posiadajgcych wiasnej drukarki, ale majgcych
dostep do niej np. w pracy, gdzie zazwyczaj podlgczona
jest do komputera zgoednego (niestety) z IBM PC. O ile
przeniesienie pliku tekstowego z Amigi na peceta i
wydrukowanie go nie stanowito dla mnie problemu, o tyle
problemy zaczely sie przy prébie uwiecznienia na papierze
grafiki.

Wyobrazmy sobie, ze stworzyliSmy obrazek za pomocg
Deluxe Painta. Zakladam w tym momencie, Ze przeniesie-
nie drukarki do Amigi (lub na odwrét) i bezposrednie jej
podigcznie jest niemozliwe. Mozna oczywiscie prébowaé
przeksztalci¢ taki obrazek odpowiednim konwerterem na
jakis format, rozpoznawalny przez program graficzny na
PC. Nastepnie przenie$é go, wczytaé do tego programu i
wydrukowac. A jesli na pececie nie mamy zadnego progra-
mu graficznego? Albo nasz program na Amidze zapisuje
swoje dane we wlasnym, nietypowym formacie, jak np.
wiekszos¢ programéw do projektowania uktadow elek-
tronicznych...?

Na dysku Workbench (mowa o wersji 1.3) w katalogu Utili-
ties znajduje si¢ programik o nazwie CMD, za ktérego pomoca
mozna rozwigza¢ powyzszy problem. Program ten “prze-
chwytuje” dane, wysylane do portu réwnolegtego lub szerego-
wego, i “kieruje” je do dowolnego stworzonego przez nas
pliku, np. w RAM-dysku. Taki plik mozemy juz latwo przeniesc
na PC i wydrukowaé. Oto sposéb postepowania. (Zaktadam,
ze Czytelnik zna podstawy obsiugi systemu Amigi, peceta
oraz ma umiejetnosé przenoszenia plikow na PC).

Najpierw, po zaznaczeniu ikony programu CMD, za pomoca
funkeji Info z pierwszego menu Workbencha otwieramy okno
Information i staramy sie zmieni¢ pola w rubryce Tool Types.
Najistotniejsze to:

DEVICE = (port drukarki, zwykle ustawiony na parallel);

FILE = (nazwa urzadzenia i tworzonego pliku, zwykle jest
to RAM:CMD_file, a moze byé np. DF1: mojplik);

MULTIPLE = (FALSE, jezeli CMD ma zadzialac¢ jednorazowo,
TRUE, jezeli chcemy, aby CMD tworzy! kolejno pliki o nazwie

ustalonej w FILE = z rozszerzeniem odpowiednio “.1", ".2",
*.3"itp.);

NOTIFY = (TRUE nakazuje CMD informowanie o przebie-
gu “wydruku”, FALSE, jezeli nie jest to nam potrzebne).

Jezeli zmienilismy cokolwiek w Tool Types, mozemy za-
chowac¢ zmiany, wybierajac gadzet Save u dolu okna Infor-
mation.

86

Program CMD uruchamiamy jak kazdy inny, poprzez dwukrot-
ne kliknigcie mysza na ikonie. Z poziomu CLI moze wygladac to
nastepujgco:

run emd parallel ram:mojplik opt min

Dyrektywa “opt m|n" wiacza omdwione wyzej opcje MULTI-
PLE i NOTIFY. Nastepnie wczytujemy nasz program graficzny,
przeprowadzamy edycje obrazka i wykonujemy wydruk, zwykle
przez wybranie opcji Print z menu. Po tym przyktadowy Deluxe
Paint wecale nie melduje, ze wystapily problemy z drukarka lub
kablami, jak to by sig stalo bez uprzedniego uzycia CMD. Po
pewnym czasie drukowanie zakonczy sie, aw RAM: znajdziemy
plik “mojplik”, ktéry nalezy przeniesé na dyskietke pecetowa, a
z niej na peceta z drukarka.

Tamze wykonujemy (w stacji A: peceta znajduje sie dysk z
naszym przeniesionym plikiem):

copy a:\mojplik iptl:/b

| to juz wszystko. Drukarka powinna zaczaé drukowad.
Trzeba jednak pamigta¢, aby wybraé odpowiedni sterownik
systemowy w Amidze dla drukarki, ktérej chcemy uzyé do
wydruku. Inaczej najprawdopodobniej zamiast obrazka ujrzymy
“kasze”.

Ps. Niektore programy pozwalaja same z siebie skierowaé
wydruk do pliku, np. umie to zrobi¢ popularny Page Stream.

*Deluxe Paint i fonty, ¢z. 2

Merlin

Zupelnie nie zgadzam sie z autorem jednego z tekstow
Kuferka, zamieszczonego w numerze 10/93, kiéry twierdzi, ze
Deluxe Paint 4.x “nie potrafi odczytywaé fontéw z innych
dyskietek niz ta, na ktorej jest nagrany”. Sam mam obecnie dwie
stacje dyskdw, ale moje boje z czasow, kiedy miatem tylko
jedna, nie potwierdzajg tego stwierdzenia.

Otéz, gdy chcemy uzyé czcionki w Deluxe Paint, ktéra
znajduje sig na innym dysku niz ten program, nalezy w oknie
wyboru fontéw, w rubyce Drawer wpisa¢ NAZWE DYSKU, z
ktérego zamierzamy odczytywaé, oraz katalog, w ktérym
znajduja sie pliki z definicjami czcionek (pliki z rozszerzeniem
“.font"), zwykle jest to katalog Fonts. Nazwa dysku musi byé
zakoriczona dwukropkiem! Na przykiad: jesli dysk nazywa sig
MojeFonty1, wpisujemy “MojeFonty1:Fonts" + klawisz [En-
ter].

* Tajna opcja?

Kamil Iskra

Program IconEdit ma od systemu 2.0 pewna bardzo interesu-
jaca opcje. Ot6z po dodaniu do ToolTypes ikony programu
IconEdit parametru SRC pojawia sie w menu Project nowa
pozycja—"Save As C...". Powoduje ona wygenerowanie pliku z
kodem Zrédtowym w jezyku C, zawierajacego kompletng defini-
cjg obrabianej aktualnie przez IconEdit ikony z danymi bitowymi
obrazkow, strukturami Image i DiskObject. Jest to bardzo przy-
datna opcja, jezeli np. chcemy w nasz program wbudowac¢ jakas
standardowag ikone dla generowanych przezen danych — dzieki
IconEditc jest o wiele mniej roboty. Taka ikong nagrywa sie na
dysk za pomocg funkeji PutDiskObject() z “icon.library”. Opcja
ta moze tez by¢ przydatna przy uzywaniu Applcon pod OS 2.0+
(workbench.library/AddApplconA()). Co najciekawsze, na temat
opcji SRC nie ma ANI SLOWA w oryginalnej instrukcji do Work-
bencha. Czyzby Commodore utrzymywal te opcje w tajemnicy
ze wzgledu na jej “strategiczne znaczenie"? (Skad ja o niej
wiem? “Ma sie” te Zrddia...).
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TURBODEX—Kompilator jezyka DEX. Jest o jezyk podobry pod wzgledem strukturalnym do Moduli-2 oraz
€, aleoniecoinnym zamysle. Z ciekawszych wiasciwosci warto wymienic efektywny  szybki kod
wynikowy, prosta i jasna struklure programéw irddlowych, zintegrowane odwotania do biliotek
Exec/Dos/GivIntuition, dowolnoéé w korzysianiu 2 wsiawek w asemblerze oraz wiele innych.
Wersja 1.1, [Autor: Wouter van Oortmerssen.]

| IINFO — Programik bedacy altematywa dia kemendy DOS-u — Info — napisany w peini w kodzie
maszynowym. Program ten ma podobne dane wyjsciowe, umo2iiwia takze skorzystanie z tych
samych parametréw. Dokonano jednak kiku drobnych zmian, 2wigkszajacych funkcjonainosé
komendy. Wersja 1.00, [Tylko kod wynikowy. Autor: Nic Wilson.]

LORANNOTEBOOK — Baza danych do przechowywania, wyszukiwaniz | drukcwania danych radionawi-
gacyjnych (loran— impulsowy system radionawigacj dalekiego zasiequ). Mo2nawnie] przecho-
wywas dane w rodzaju TD, adresy, kody identyfikacyine | krotkie komentarze. MoZna stosowat
dowelne kryterium wyszukiwania z zalozonym marginesem bigdu. Wydruki mogq nastgpowac w
formie tekstu(drati) lubw formie graficznej. Poszukiwana miejsca mozna wybieral myszka 2 mapy
na ekranie. Wersia2.0 malepsza grafixe, z powigkszaniam, atak2e zawiera w sobie bazg danych
Worid Databasa |1, Dolgczone 53 takze pizykladows dane radionawigacyjne. Wersja 2.0 [Pro-
gram. Autor: Allen Maroney.|

| MMU — Pk tekstowy opisujacy strukture ukiady MMU w Amidze 3000 craz proste przyklady wasemblerze,

[ opisujace rejestry MMU. [Autor: Laurence Vanhelsuw]

| aco — Program ulaiwiajacy wznacznym stopniu zmienianie akiywnego katalogu z poziomu CLUShella za
pomoca odpowiedniege requestara. Driesiec najczescief uzywanych katalogow moze byt zgra-
nychdo plikukonfiguracji. W pozostawions puste miejsca konfiuracji automatycznie wpisywang
52 ostalnia uzywane kaialogi. Wymagany jest o najmnie] system 2.0. Wersja 1.03. [Tylko ked
wynikowy. Autor: Nic Wilson.]

SILICONSEC — Program do chslugi ligi kreglarskiej, Druzyny sa Kiasyfikowane na podstaw’e zwycigsiw i
calkowitej liczoy uzyskanych punkidw. Program prowadzi statysiyki dla druzyniich najlepszych
2awodnikdw. W latwy sposdbmozna zmieniaciuzupelniaé nazwiska zawodnikdw w dnuzynie. Jesli
masz lakie fyczenie, co tydzied moze byt generowany tekst prostego arykulu opisujacego
zmagania w lidze. Cala stalystyka (wiacznie z tabelami | istami rankingowymi} odpowiada |
kryteriom federacfi kreglarskiej ABC/WIBC. Wersja 1.57. [Tylka kod wynikowy. Autor: Allen
Maronay.)

STUFFER — Procedura uzylkowapazwalajacana stworzenie  przesianis dowoinago komunikatu standardu
MIDL. Komurikat moze byé napisany w formie mnemoniczne] haksadecymalnie lub dziesiginie,
wspdipracuje ze stadandardowymi zbicrami MIDI | w systemie sprawdzania sumy kentrolnej
SYSEKS (stosowanej w syntezatorach Roland). Wersja 0.90. [Sam program, Autor: Laurence
Vanhelsuwe.]

WAVE MAKER — Generator fali dzialajacy w czasie rzeczywistym. Pracuje w oparciu o graficzny interfejs
uzytkownika Umozliwia otrzymywanie dzwiskowo maksymealngj liczbie 8 skladowych harmonicz-
nych. Wersia 0.9. [Tylko kod wynikowy. Autor: Laurence Vanheisuw |

ADOC — Drotny programik przydainy w kanstruowaniu pomocy w rdznych programach. Umoziwia on
2najdywanie zaznaczonego slowa, ma whudowang angielska oraz francusa pomoc dla calego
D0S-u. Mo#nalakse korzystad ze znajdujacych sia wnim oryginalnych AutoDOC-Gw Commodo-
re'a. Programma takée wbudowany port ARexxa. Wersja 7.04. Rezszerzenie wersfi 3.102 dysku
402. [Tylko kod wynikowy. Autor: Denis Gounelle.]

CONCENTRATION — Gra, w ktdrej naledy polaczyé w pary odpowiednie stowa. W jedne] rozgrywce
uczestnicza dwie 0soby, przy czym jecng z nich 2awsze moze zastapic komputer. Wersja 3.3
[Tylko kod wynikawy, kod Zrédiowy dosteny u autoréw. Autorzy: Alan and Heather Keiih)

| FREEPAINT — Jakna public domain, jest to bardzo dobry program graficzny, podoony w pewnym stopiu

doznanegoDeluxe Painta. Wersja 37. Rozszerzenie wersji 352 dysku 48. [Tylko kod wynikowy.

Autorzy: Stefan G. Boidorf and BjomwEric Trost.]
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APRF — Program ulatwiajacy dokonywanie wydrukow, Wyposazonyjest w graficzny interfajs u2ytkownika, ‘
wyswietlanie wstennej warsfi strony przeznaczonej do wydruku, wybdr strony, ustawianie
margineséw, numerowania linii, port ARexxa. Wersja angielsia oraz francuska. Wersja 5.0.
Rozszerzenie wetsji 2,622 dysku 402. [Tyiko kod wynikowy. Autor: Denis Gounele.]

LOTHIAN— Gra przygodowa o peinym tylule Legend of Lothian. Zadaniem bohalera jest uratowanie swoje]
ojczyzny przed silami zla. Gra ma kolorowa grafike, w scenariuszu zawarto wiele afrakcj jai:
potwory, kibre nalezy zwalczyt, udzi, z kidrymi modna porozmawiac, oraz réine zagadki do
rozwiazania. Wersja 1.02. [Tylko kod Zrédicwy. Autor: David Meny.)

SET040— Program przer2ucajacy Kickstar v2.04 b nowszy z ROM-u do 32-bitowego RAM-u na Amidze
wyposazone] w procesor 88040, Wykorzystywany jest uklad MML. Mazna korzystaé takie z
innych Kickstartow, a e jadynie tego, znajdujacegosig w ROM-ie. Program dadatkowo likwiduie
dangrwujace kiikanie stacji oraz podaje podstawowe informacie o irybach pracy procesora 68040
araz jego rejesirach. Wersia 1.14. Roszerzenie do wers]i 1.12 z dysku 619. [Dolaczony kod

\ #rbdiowy w asemblerze. Autor: Nic Wilson.]

! APIG— Biblinieka pomocna przy pracy 2 jezykiem ARexx. Umoziiwia latwiejszy cosiep do obsiugi grafiki
oraz qadietow. Dzieki nigj mozna fatwo tworzyé ekrany, okna, gadzety, requestery, Wyswietlac
teksty, ramki, Wersia 3.1, Rozszerzenie wersji 1.1 2 dysku 558. [Tylko kod wynikowy. Autor.
Ronnie E. Kelly.|

REXXRMF — Biolioteka ulatwiajaca pracg z ARexxem. Umoziiwia wykonywanie szybszych dzialan na
dutych zbiorachdanych (przeszukiwanie). Bioiioteka moze korzystac z rekordow skladajacych sie
2 dowaine; liczby pdl o cowolne] clugosci. Mozliwe jes! takie proste przekazywanie danych do |
programow napisanych w ARexxie. Wersia 1.8. Rozszerzenia wersji 0.5z dysku 359, [Tylko kod
wynikowy. Autor: Ronnie E. Kelly.]

ROCKY — Kolejna gra przypaminajaca znanego Boulder Dasha. Wersja fa korzystaz amigowe] wisloza-
daniowoéci. Moze korzystad zarownoz klawiatury. jaki joysticka. Dostepnychjest kilka poziomaw.
Wersja 1.0. [Dolaczony kod Zrédiowy w asemblerze, Autor: Laurence Yanhelsuw |

SRCANALYZER — Program analizujacy kody drédiowe w asemblerze i przygofowujacy ich statysiyke. |

Rawnoczesnie usuwa wszelki nis rozpoznane linje. Gotowe dane moga by¢ podane do malego

programiky, rysuacege proste wykresy (programik ten jest dofaczony). [Tylke kod Zrodlowy

Autor: Laurence Vanhelsuw.)

R R
|
BICS — Pelna nazwa programu brzmi: Boot Intro Construction Set. Umoziiwia on tworzenie prostych
bootblocktw, kidre beda pokazywane po wiozaniu dyskietki do stacji. Wersia 1.10. Od nowa
napisana wersja programu Boofintro z dyskéw 244 oraz 245. [Tylko ked wynikowy. Autor: Roger
Fischlin)
FENSTER — Program operujacy na requasterach, ekranach oraz oknach innego programu. Moze je
zamykat, zmisniat 10zmiar, odwiezat ich zawartosc, zmieniaé pozycie iwieleinnych. Wersjad.2
Rozszerzenie wersii 2.2 2 dysku 362, [Dotaczony jest kad 2rédiowy w asemblerze. Autor: Roger
Fischlin.]
MAKE ICONS— Programik, ktdry napodstawia oznaczonych kon fworzy ikony do plikéw, nis posiacajacych
ich. Moze réwniez zmieniaé isiniejace juz ikony, zmieniajac ich rodzaj, pozycie, dodajac |
| fooltype'y. Dazialania te beda wykenywana na wszystkich ikonach znejduigcych sie na danym
[ | dysku lub w danym kaialogu. Mozna rwniez wybraé tylko kilka konkretnych ikon. Wersja 1.0.
| Program typu shareware. [Tylko kod wynkowy. Autor: Fabbian G. Dufoe, IIL]
TRUE ED — Prosty edytor tekstu. Wersia 3.40. Program typu shareware. [Tylko kod wynikawy. Autor:
Jurgen Klein.]

AHDM — Jest to skrét od Amiga Hard Disk Menu. Jesli umiescimy program w sekwencji startowe),
olrzymamy menu ficzace 16 stron. Na kadej z nich bedziemy mogli umiescic do 10 rozkazéw.
Kilkajag na taki rozkaz, bedzie mozna wykonas dowolny razkaz AmigaD0S, program lub zbior
skryptowy. Pozwala to na interaktywny wybdr programdw, jakie choemy uruchomic, lub dziafan,
jakie zanierzamy podjac podczas uruchamiania komputera. Wersja 3.00a, rozszerzenie wers|
1.1z dysku 319. [Wetsja demansiracyjna programu, zawierajaca 5 siron po 5 rozkazdw. Autor: '
Scoft Meex |

AMIGADEX — ‘Ksiatka adresowa’ nadysku. Moze byé uzywana jako osobista baza danych z nazwiskani,
adresam | numarami telefonéw przyjaciol i ‘kompandw od biznesu”. Moina jej takie uzywac do
przechowywaniamaiej isty tyou *mail”. Zawiera elastyczna procedurg wydrusui funkcjewczytania
zbiorow. Wersja 1.61. [Program SHAREWARE. Autor: Ray Lambert.]

KEYBANG — Program dajacy rozrywke najmiodszym uzy tkownikom Amigi, zabezpieczajacy jednoczesnie
kompuler przed ujemnymi skufkami lakich zabaw. KeyBang rysuje ksztaity geometryczne i
odtwarza diwieki wzaleznodci od tego, co zrobimy z myszka czy jaki Klawisz nacisriemy. Moina
wykorzystac gotowe déwieki 1ub dotaczyé wiasne (w formacie [FF BSVX). Wersja 1.0. [Program
 kod 2rodlowy. SHAREWARE. Autor: Mike Stark ]

OFFENDER — Wersjademonstracyjna strzelaninki opartej na grze Defender (Willams). Dziata zardwnow |
PAL-u, jaki wNTSC, a takze 2 Kickstartem 2.04, Wymaga jednak orocesora (oo najmnie]) 58020
i koprocesora, Wersia 1.01. [Wersjademonstracyjna gry. SHAREWARE (Ill —PRZYP. TLUM.)
Pelna wersja gry | kod irddiowy dostepne po uiszczeniu oplaty. Autor: Fred Bayer.]
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A TO CI HISTORIA...

Pragng ustosunkowaé sie do oceny mojego programu pt. “Historia
Polski”, ktérg to ocene przeprowadzit Pan Marek Pampuch w Magazynie
AMIGA 9/93 w rubryce Amiga Play. Wystawione tam wysokie oceny dia
mojego programu sa dla mnie milym zaskoczeniem, ale niestety w
recenzji programu znalazly sie informacje nieprawdziwe i pewne niesci-
sloéci, ktdre cheialbym sprostowag,

Juz na poczatku recenzji Pan Marek Pampuch méj program edukacyj-
ny nazywa gra(?) i chyba z tego powodu zamieszczono jg w dziale Amiga
Play. Jako autor programu, cswiadczam, ze "Historia Polski" nie jest gra.
Jedynym elementem, jaki pojawia sie w moim programie | Panu Markowi
Pampuchowi mylnie przypomina gre. jest prawdopodobnie Test, w
ktérym podliczane sa dobre i zie odpowiedzi. Wedtug tej “zasady” grami
mozna nazwac wszelkiego typu programy do nauki dowolnego jezyka, w
ktérych podliczane sg prawidiowe | nieprawidlowe odpowiedzi!!! | takg
“gra” jest na przyklad testowany w tym samym numerze “Nauczyciel
angielskiego".

Niestety po lekturze recenzji doszedlem do wniosku, ze Pan Marek
Pampuch nie speinil roli recenzenta prawidiowo. Dlaczego? Uzy! naste-
pujacego stwierdzenia: “Tekst wykiadu jest niestety Zywcem przepisany
ze znanego, podejrzewam, Ze nie tylko mnie, podrecznika historil (bez
podania 2rédla)”. Oczywiscie, Ze tekst jest przepisany z podrecznika do
historii. Moze i méglbym opracowac ksigzke o historii naszege kraju, ale
nie wiem, czy dobrze bylaby ona przyjmowana przez ucznidw. Podrecz-
niki szkolne s bowiem pisane przez ludzi, ktérzy potrafig dotrze¢ do
ucznia! Nieprawda jest natomiast twierdzenie, ze nie podalem Zrddia.
Informacja o autorach ksigzki, z ktdrej skorzystatem, byla zawarta w
scrollu (napisie przesuwajacym sie w Wykiadach w dolnej czesci progra-
muj.

wiadczyé to moze tylko o jednym. Ze Pan Marek Pampuch nie
przeczylal tej informaciji lub jg przemilczal. Czyzby predkos¢ przesuwa-
nia napisu (co 2 piksele) byla za szybka dla Pana? Pozwolg sobie ten
fragment przytoczy¢: “Wyklady maja przygotowac Ciebie do testu. Wia-
domosci do nich zaczerpnalem z przedmiotowej ksigzki ‘Historia Sre-
dniowiecza' autorstwa Haliny Manikowskie| i Julii Tazbirowe|. Jednak nie
tylko, bo aby urozmaicié tekst, korzystalem takze z innych Zrodet”. Te
inne Zrédia to wlasne notatki. Dlaczego z te] ksiazki? Odpowied? jest
prosta! Bo jest ona bardzo dobrze napisana i tutaj méj ukion w strong
autorek! Moja rola ograniczyla sie do opracowania, na podstawie aktual-
nego progamu nauczania dla | klasy szkoly sredniej (zatwierdzonego
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej), poszczegolnych tematow, tj.
wybrania tego co istotne | przepisania na komputer! Nie podpisatem sie
pod tym tekstem, poniewaz nie jestem jego autorem. Prosze wigc o
sprostowanie!

Dalejw swojej recenzji Pan Marek Pampuch zarzuca mi, ze: “Najwigk-
szg wadg programu jest jednak chyba to, Ze nie dziata on na Amigach z
systemem operacyjnym wersji 2.0, Zeby bylo $mieszniej — dostarczona
nam wersja dziala bez zarzutu na Amidze 1200". Chyba Pan sam sig juz
zdemaskowa! ostainim stwierdzeniem! Firma Alderan juz na “Dzien
Dobry" oznajmia programiscie, Zze program musi bezblednie dziala¢ na
kazdej Amidze! “Historia Polski” byla testowana na: A500, A500+, A600,
A1200, A2000 i dzialala bez probleméw. Nie wiem, dlaczego Pan swia-
domie zaweza grono uzytkownikéw tego programu! Kolejny zarzut: "Ga-
leria (zapomnielismy zarejestrowac naszg Galerie w sadzie | prosze —
juz jest nasladownictwo — przyp. aut.) to po prostu zeskanowane obrazy
z ‘Pocztu Krdléw Polskich' Jana Matejki. Cate$¢ wzbogacaja dos¢ przy-
jemne dla ucha sample”. Najprodciej pisze sie programiki pokazujace
rysunki, w zwigzku z tym moja Galeria powstata zaraz na poczatku
pisania programu, tj. w MARCU 1992 roku. Mozna to sprawdzi¢, gdyz
efekty swoich prac przedstawialem programistom, grafikom. Jak widac,
zarzut o plagiat jest nieprawdziwy, bo w tym czasie jeszcze Magazynu
AMIGA nie bylo.

Pragne réwniez Pana Marka Pampucha poinformowac o drobnej nie-
$cistosci. Niestety nieprawidlowo rozréznia Pan pojecia: sample i modu-
ly. Sample to popularne okreslenie brzmien, natomiast modutami nazywa
sie ulwory muzyczne, kidre zostaly przygotowane za pomocg programu
typu tracker. Faktem jest wigc, Ze sample sa podstawa moduléw, kiérych
w “Historii Polski” nie brakuje.

Kolejne zarzuty dotycza juz kwestii formalnych. Panu Markowi Pampu-
chowi nie spodobal sie tesl. Kazdy moze mie¢ wiasne zdanie: “Niestety,
najlepsza oceng, jakg mozesz uzyskac, jest ‘bardzo dobra’ (na szdstke
umieja zapewne tylko autorzy programu). Pytania testowe nie wykracza-
ja poza zasdéb wiedzy podanej w wykladach. Wydaje mi sie jednak, ze
zbyt czesto dotycza szczegdidw niezbyt istotnych dla dziejéw Polski™. Po
konsultaciach z nauczycielami historii doszedlem do wniosku, ze nie
mozna wystawi¢ oceny celujgce] za wiedze nie wykraczajgacg poza
program nauczania. Pytania na ocene celujaca musialyby by¢ bardzo
szczegdiowe | wykraczac poza wiedze podrecznikowa.
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Na koniec pozostawilem zarzut ortografii! No céz! Ma Pan zupelna
racje! Zrobitem kilka bledow ortograficznych! Teksty do programu zawie-
raly ok. 100 KB, czyli okoto 100 tysiecy znakéw (kolejne programy beda
zawieraly dwa razy wiecej). Niestety jestem tylko czlowiekiem! Postaram
sig, aby dalsze czesci tego programu nie zawieraly bledow, a zaistniale
juz poprawilem. Jezeli dobrze sie orientuje, to chodzi o jedno imie, aten
blgd liczy sie jako jeden blad tego samego rzedu — zmienia sig tylko
cyfra przy imieniu. Potknigcia zdarzajg si¢ kazdemu! Mam nadzieje, ze
moje sprostowanie wyjasnia niescislosci, jakie byly zawarte w recenzji
mojego programu “Historia Polski”, i nie bedzie Zrodiem jakichkolwiek
konfliktéw miedzy mna a Panem Markiem Pampuchem, Przy okazji
pragne podzickowad za tekst "Polak Polakowi Polakiem”, ktéry pomimo
ze nie jest napisany obieklywnie, daje pewien obraz sytuacji panujacej
na polskim rynku oprogramowania.

Maciej Frontkiewicz

Autor zawsze ceni swoje
dzielo najwyzej, i czesto bywa
wsciekly, jesli ktos inny oceni
je nieco gorzej. Rozumiem roz-
goryczenie Pana Macieja
Frontkiewicza (stad zapewne
wzigf sie podyktowany emocja-
mi zarzut, Ze “roli recenzenta
nie spelnitem prawidiowo”.
Prawidlowa zapewne bylaby
gloryfikacja programu). Z dru-
giej strony spotkalem sig z za-
rzutami, miedzy innymi kole-
gium redakeyjnego, ze “Histo-
rie Polski” ocenilem zbyt wyso-
ko. Céz, uwazam, ze wszelkie
tego typu polskie programy sg
warte promowania, i to nieza-
leznie od znalezionych w nich
niedociagnie¢. Takze i “Histo-
ria Polski”, ktérg mimo kilku
uwag uwazam za jeden z lep-
szych programow proponowa-
nych przez Alderan.

Moim (i nie tylko moim) zda-
niem — wszelkie testy to po-
mieszanie nauki z zabawa.
Gdyby program nie miat ele- |
mentéw rozrywkowych (jak
choéby podklad muzyczny czy |
efekty graficzne niepotrzebne
w procesie nauki) — wowczas
nikt nie zabralby sie za taka
cegle. Jesli jednak Autor nie
chce znajdowac sie w towa-
rzystwie twércéw strzelaninek,
to obiecuje, ze testy kolejnych
Jego programéw edukacyjnych
znajda sie poza dzialem “Ami-
ga Play".

Faktycznie, scroll z tekstem
podanym przez Pana Frontkie-
wicza (wymieniajacy autoréw
Zrodlowego podrecznika histo-
rii} jest, tyle tylko, ze powyZszy
cytat pokazuje sie na ekranie
dopiero po 4 minutach. Wyjaw-
szy zadnych “greetséw” czton-
kow sceny — zaden normalny
czlowiek nie wytrzyma tak diu-
giego scrollu. Ja podczas testu
wylgczytem go po trzech minu-
tach. Nie przypuszczatem, ze
po instrukcji i “creditach” be-
dzie jeszcze co$ ciekawego. A
bylo... Przepraszam zatem
Autora za niecne posadzenia i

obiecuje, ze na przysztosé
bede czytat cale, nawet diuz-
sze od tego scrolle. Coéz,
wbrew posadzeniom autora,
szybkos¢ przesuwania scrolla
byla raczej dla mnie zbyt wol-
na. Na marginesie: czy za-
miast takie] dawki tekstu (w
sumie 9,5 minuty) nie lepiej
byto do Galeriidaé portret Kon-
rada Mazowieckiego? Dobrze
jest wiedzie¢, jak wygladal fa-
cet, ktéry sprowadzit nam na
leb Krzyzakow.

Dostarczong wersje testo-
walem na: A500 w konfiguraciji
podstawowej, A2000B, A1200
(na tych komputerach dziata-
ly), atakze na A2000D z syste-
mem 2.04 i na A600 w wersji
golej (i tu nie dzialaly). By¢
moze nie jest to jednak wina
Autora, a zabezpieczen przed
kopiowaniem, jakie zainstalo-
wala w programie firma Alde-
ran. Faktu tego nie podkresla-
tem, bowiem i tak juz jestem
przez wiele osob (w tymiprzez
Pana Frontkiewicza) posadza-
ny o stronniczoéc i tepienie
Alderanu. Wszystko to nie
zmienia jednak faktu, ze do-
starczony nam program NIE
dziatal na wszystkich Ami-
gach. A przeciez uzytkownik
nie otrzymuje programu w we-
rsji Autora, tylko w wersji Alde-
ranu. Zaznaczytem ponadto
wyraznie, ze “by¢ moze zarzut
ten dotyczy tylko wersji beta”,
a jedynie takg dysponowali-
$my. Jesli jednak Autor poczut
sig dotkniety tym, Zze kowal za-
winil, a Cygana powiesili, to
przepraszam. Na marginesie:
Niezbyt rozumiem moje “zde-
maskowanie sie". Jako co sie
zdemaskowatem?  Agentem
Chasbulatowa chyba nie je-
stem, a Jelcyna tym bardzie].

Odnosnie nazwy Galerii: To,
Zze Magazyn AMIGA ukazal sig
we wrzesniu 1992, nie ozna-
cza, ze spad! z nieba. Pomysl i
nazwa dziatu Galeria powstal
podczas mojej rezmowy z prof.
Bruszewskim w LUTYM 1992,
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kiedy programu “Histaria Pol-
ski” jeszcze nie bylo. Oczywi-
scie zadnego “plagiatu” nie
byte, bowiem obie strony sporu
dotad sie nie kontaktowaty, a w
telepatie nie wierze. Widze, ze
Autor odebral jednak to zartobli-
we zdanie jako publiczne znie-
stawienie. Nie bylo to moim za-
miarem, a zatem przepraszam.

Przyznaje sie tez bez bicia,
Ze nazwalem moduly sampla-
mi. Nie wynika to jednak z mo-
jej niewiedzy (vide moje arty-
kuty na tematy muzyczne i te-
sty oprogramowania  czy
sprzetu muzycznego), a jest
czystym przejezyczeniem.
Niemniej pomylitem sie, i stu-
sznie mi to wytknieto. Jak
stwierdza Pan Frontkiewicz,
‘kazdy jest tylko cziowiekiem *.
A zatem w meczu “ortografia”
— “sample” obaj strzelili$my
sobie po samobdjczej bramce.

Cieszy mnie to, ze, jak poin-
formowat mnie Autor progra-
mu, opisane biedy sg w now-
szej wersji poprawione. Swiad-
czy to, ze wbrew zarzutowi o
“nieprawidiowos$é” recenzja
spelnita swoje zadania. Jesli
otrzymamy do testowania po-
prawiong wersje programu —z
przyjemnoscia, podobnie jak
to byto w przypadku Digi Laba,
poinformuje Czytelnikéw, ze
moje zarzuty sg juz nieaktual-
ne.

R SR e e

Skoro Pan Frontkiewicz
uwaza, ze artykul “Polak Po-
lakowi..." jest napisany nie-
obiektywnie, zapraszam go
do napisania podobnego ar-
tykutu, ktéry bedzie obiek-
tywny. Chetnie go wydrukuje-
my. tamy Magazynu AMIGA
sg zawsze otwarte dla wszy-
stkich bez wzgledu na pogla-
dy i przynalezno$¢, zas w
dziatach “Hyde Park” | "Kij w
mrowisko” zamieszczamy
takze i takie teksty, ktére nie
sg zgodne z pogladami re-
dakcji.

Whbrew obawom Autora za-
mieszczone sprostowanie nie
bedzie Zrédlem zadnych kon-
fliktéow miedzy nami. Panu Ma-
ciejowi Frontkiewiczowi dzie-
kuje ponadto za prywatny list
dolaczony do sprostowania, i
zycze mu, aby nie zrazajac sie
tak paskudng recenzja, dalej
prébowal swoich sil na polu
oprogramowania Amigi, a tak-
Ze,aby odnidsl w tej dziedzinie
znaczgce sukcesy.

A swojg droga: moze taka
reakcja Autora pozwoli mi
wreszcie przeforsowac mojg
idee-fixe, aby kazdy program
byl testowany niezaleznie
przez dwie osoby, a obie re-
cenzje zamieszczane obok
siebie?

Marek Pampuch

AMIGA CDTV

Te pytania powtarzaja sie w wielu listach:
1. Do czego sluzy zlacze Expansion umieszczone z tylu komputera?
2. Czy gniazdo z przodu komputera (pod klapka) sluzy do podiaczenia

kart standardu PCMCIA?

3. Czy i jaki dysk twady mozna zamontowa¢ w ACDTV?

Ad. 1. Zlacze Expansion jest
specjalnym zlgczem kompute-
ra, znajdujacym sie tylko w
ACDTV, ktdre teoretycznie
mialo pozwala¢ na rozszerze-
nie mozliwosci tego kompute-
ra, podobnie jak zlgcza Zorrow
modufowych Amigach lub zlg-
cze z lewej strony A500. Pisze
teoretycznie, gdyz urzadzenia,
wykorzystujace je sa tak malo
popularne, ze w Polsce prak-
tycznie nie do zdobycia. Com-
modore ma staboéé do umie-
szczania  niestandardowych
zlacz — przykiadem jest np.
Amiga CD32, ktéra ma nastep-
ne, oczywiscie niezgodne z
czymkolwiek. Takoz mozemy z
lekkim sercem zapomnieé o ist-
nieniu Expansion port.

Ad. 2. Nie. Podobnie jak ze
ztaczem Expansion, to gnia-

0

zdo jest zupelnie niezgodne z
niczym, nawet ze standardem
PCMCIA, mimo ze wyglada tak
samo. Notabene, niezgodnosé
wydedukowaé mozna z faktu,
ze obsluga tych kart zostata
wprowadzona dopiero w sy-
stemie operacyjnym (Kickstar-
cieiWorkbenchu) 2.05 z A600.
Wracajac jednak do zlacza, to
teoretycznie mialo ono obslu-
giwac specjalne karty pamieci
o stosunkowo malej pojemno-
éci (np. 64 KB), ktére mialy
“trzymac” pewne informacje
nawet po wyjeciu zkomputera.
Jak latwo sie domyslic, taka
karte mozna wykorzystac jako
tanie i proste w uzyciu zabez-
pieczenie. Praktycznie nic z
tego nie wyszlo. Nie polecamy
zadnych eksperymentéw z
kartami PCMCIA!

A e R o e T sy

. émy poda¢ namiary na nie-

Ad.3.W Amidze CDTV moz- | miecks firme, ktéra produkuje
na zainstalowaé¢ sterownik | sterowniki HDD dla ACDTV.
twardego dysku, jednak musi | Jesttofima W.A.W. Elektronik
by¢ to specjalna wersja wla- | GmbH, Tegeler Strasse 2,
énie dla tego komputera. W | 13467 Berlin, tel. (00)49-30-
Polsce wlasciwie nikt nie pro- | 40403331, fax (00)49-30-
wadzi dystrybucji takich urza- | 4047039. Oferuje ona rozsze-
dzen, tak wiec zmuszeni jeste- rzenia pamieci oraz sterownik
dyskow SCSI.

1. Czy ACDTV, majac kosci graficzne ECS, moze obslugiwaé 2 MB
Chip-RAM, ajezelitak, to czy mozna podlgczyc rozszerzenie pamigci np.
od Amigi 500+7?

2. W ACDTY kompakt jesl podigczony przez sterownik SCSI. Czy
sierownik ten jesi “przeioiowy” i mozna do niego podigczyé dowoiny
twardy dysk w tym standardzie?

Eryk Rogozinski, Krakéw

Ad. 1. Amiga CDTV nie ma
kosci ECS. Natomiast m. in.
firma TOMS oferuje wymiane
kosci Denise na te uzywana w
zestawie ECS o symbolu IC
8373, dzieki ktdrej mozna
uzyskac dodatkowe tryby gra-
ficzne. Codo 2 MB RAM — nie
mamy informacji, czy istnieja-
ce dla A500 plytki z Super Fat
Agnusem, pozwalajagcym na
uzyskanie 2 MB RAM, dzialaja
z ACDTV, ale nasi eksperci od
sprzetu twierdza, ze nie ma

specjalnych przeciwwskazan
uniemozliwiajacych prace tej
nakladki.

Ad. 2. Amiga CDTV nie ko-
munikuje sie z kompaktem ani
poprzez SCSI, ani AT-Bus.
Jest to wiasne rozwiazanie
Commodore i firmy produku-
jacej naped CD-ROM. Poin-
formowano nas, Ze jest o “zu-
bozony”, niepeiny sterownik
SCSI, wylacznie wspdlpracu-
jacy z mentowanym w ACDTV
czytnikiem kompaktowym.

Pewnego dnia probowalem uruchomi¢ uszkodzong dyskietke, lecz
komputer sig zresetowal i zamiast znajomego zgloszenia (1j. obracajace-
go sig napisu “CDTV") pojawila sig “tapa” z 500-tki. Czy istnieje kombi-
nacja klawiszy, aby tak wlasnie zgfaszal sig ACDTV?

Tomek S., Swidnica

Pana rozumowanie jest lo-
giczne, aczkolwiek mija sie z
rzeczywistoscig. Nie ma ta-
kiej "wbudowanej" kombinaciji
klawiszy, ktéra wylaczy pa-
mie¢ ROM obstugujaca CD-
ROM i zostawi sam ROM z
Amigi 500. Mozna, jak wida¢,
zrobi¢ to programowo, stosu-
jac specjalne triki. Miejmy
nadzieje, Ze w tym momencie
setki uzytkownikéw ACDTV

WYJASNIENIE

"Elsat s.c., ul. Czerniakowska 28b, Warszawa.

lapia za pidéro i piszg list do
Kuferka, zawierajacy krotki
programik w kodzie maszyno-
wym, realizujgcy idee, ktdra
zostala przed chwilg przed-
stawiona. Na razie jednak, je-
zeli chce Pan zapewnié sobie
100-procentowsg  zgodnosc
ACDTV z A500, musi Pan
zdac¢ sig na firmy oferujace
specjalny sprzetowy wylgcz-
nik.

W zwiazku z opublikowanym w numerze 10/83 Magazynu AMIGA
artykulem ‘Joystick dla CDTV' chcieliby$émy sprostowaé zawarte tam
informacje. W tabeli porownawczej, w kidrej zawarto parametry testowa-
nych interfejséw, blednie podano rodzaj obudowy produkowanego inter-
fejsuijego kolor. Powinna to by¢ obudowa metalowa w kolorze zielonym,
co zreszla wida¢ na zamieszczonym w artykule zdjeciu. Poniewaz jed-
nak pozostate parametry interfejsu s3 identyczne jak interfejsu firmy
Elbox, to w tym momencie nie wiademo, czy pomylka nastapila réwniez
w ccenie estetyki wyrobu. Sprawa ta moze sie komu$ wydawac¢ malo
wazna. Jest jednak dla nas istotne, by czytelnicy Waszego czasopisma,
a nasi potencjalni klienci, byli prawidiowo poinformowani. Takze numer
faksu podany w artykule jest bledny. Prawidlowy numer to 415280.
Prosimy o jak najszybsze podanie prawidlowych danych.

Z powazaniem
magr inz. Robert Kujda”

lazl sie blad. Za to, jak i za
biedny numer faksu przepra-
| szamy.

OdpowiedZ. Rzeczywiscie, |
w tabelce znajdujacej sig przy |
wspomnianym artykule, zna-
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Akcesoria do komputerow AMIGA MEGA RAM HD
Amiga 500/500+ : zewnetrzne rozszerzenie do komputerow
Mega RAM 2 MB pamicci 4.180.000.- : AMIGA 500 i 500+
Mega RAM 0 MB pamigci 1.690.000.-
{:}t‘szd R-‘\il HD 2 MB pamigci -:-Jf“'-["’”-' * powigksza pamigc komputera o 2, 4 lub 8 MB
f\.?.géll}é\‘ 4 HD/0'MB pamieci "TKJ“'[“)U" = umozliwia dolgczenie dysku twardego typu AT- bus
| AT-BUS HD - kontroler dysku twardego 1.690.000.- * dolgczane zewnetrznie - gwarancja komputera pozoslaje
Amiga 500 / 600 / 1200 / 2000 zachowana
Sampler Mono (40 kHz) 350.000.- * obudowa z tworzywa sztucznego, kolorystycznie i stylistycznie
Sampler Stereo (30 kHz) 475.000.- dopasowana do komputera
Midi interface (1 IN, 1 OUT, | THRU) 350.000.- * autokonfigurujgce i autobootujgce
Amiga CDTV * mozliwos¢ powigkszania pamieci - moduly SIMM 1 lub 4 MB,
Interface do dwoch zwyktych joystickow i myszki 350.000.- | . 120 ns lub ?ZVbSZE‘ e
Mega CDTV - wewngtrzne rozszerzenie pamicci FASTRAM IMB | "przelotowe" (umozliwia dotaczenie np. cartridge a)
(montaz wymaga uzycia lutownicy) 1.950.000.- | * maly pobor mocy - nie jest potrzebny zewneltrzny zasilacz
(dla posiadaczy COTV Jovsiicks Imerface. po prestanin wiklsdki kartonowei 8% bonifikaty) i tw pe'nl buforowane szyny danych i adresowa
Amiga 1200 ‘
25" lub 35" Hard Disk Kit - twardy dysk w érodku ’ E 1204
komputera za nizszg ceng (kable laczace, instrukcja | rozszerzenie pamigci do Amigi 1200
1 oprogramowanie w jezyku polskim) 390.000.- |
E 1204 0 MB RAM 2.990.000.- i * podstawka pod kooprocesor arytmetyczny 68881 / 68882
podane ceny zawierajy 22% VAT (max. 33 MHz)
\ ‘ T i i ! * miejsce na 4 MB 32 bit FAST RAM
‘ Sprzedaz za zaliczeniem pocziowym po doliczeniu kosziow przesytki. (4 x SIMM 1 MB 3 CHIP 70 ns)
Dila odbiorcow hurtowych rabat do 30%. . : !
Mo2iwasd Zakur i Pt zegar czasu rzeczywistego podtrzymywany akumulatore!tn 5
|: L e
|
\
| UWAGA !!! Dystrybutorzy naszych produktow:
j O‘S-()by ktore kup[‘h: nasze wvroby AMIGA s.c. Warszawa ul. Batorego 10, tel. 25-60-31 w 103
> Tk 4 T ~ MIKROKOMPUTERY "XYZ" s.c. Lublin ul. Okopowa 6, tel.: 21-394
i przeslg do dn. 31.01.94 r. (decyduje MICROMANsc. Katowice Pl Rostka 3, tel.: 515-132
I 7 Rybnik ul. Wiejska 19, tel.: 233-56
data stempla pocztowego) karty Bielsko - Biala P). Woinosci 3, tel.: 220-70
4 ’ . - PROABIT Raszyn ul. Mickiewicza 14, tel.:56-08-91
rejest LASYIIE lub Wi‘tadkf kartonowe, VADIM Zielona Gora ul. Kupiecka 1, tel.: 656-72
wezmq udzial w losowaniu komputera
2 AMIGA CD 32
tfeo = 3 : -
. 2.

ELSAT s.c.

00-714 Warszawa
ul. Czerniakowska 28 B
tel.: (22) 40-58-76
(2) 642-96-05
fax: (22) 41-52-80 A e i ey



Polaroid (D

CP Universal

Polepsza takze 20 - krotnie kontrast z uwzglednieniem
odbicia od zestawu filtr - monitor.

Po prostu pracujesz z nim lepiej, bezplecznlej
0szczedzasz zdrowie i czas.

Mozesz pracowac w kazdych warunkach.

Polaroid zostat uznany za produkt najwyzszej jakosci
przez Centralny Instytut Ochrony Pracy

(uzyskat 10 pkt. na 10 mozliwych), ktory zaleca

go rowniez do monitorow LOW RADIATION.
Zwyciezy! takze w tescie Entera 12/92.

5. poprawa kontrastu dla ekranu
0 wspotczynniku odbioru 1%

PraCUjesz przy komputerze | nagle zaczynasz CP UNIVERSAL firmy Polaroid
Polaroid znalazi Sposob na TWOJe doleghwoscu szklanych bez polaryzatora
TotRiipcAnZanem kolowyn, 1. tumienie odbic Swiatfa biatego

ktory ponad 400 - krotnie redukuje pole elektrostatyczne, 5. nochiinianie éwiaths badaiicedo
ponad 400 - krotnie Swiatto odbijane przez ekran 3' T?umienie A geie:(?u g

I ponad 500 - krotnie sktadowa elekiryczng pola E-M. : S dlinegol g

Ponadto filtr eliminuje 99,9% $wiatta padajgcego 4. poprawa kontrastu z uwzglednieniem
Gl odbié od filtru | ekran

NAJCZESCIEJ KUPOWANY FILTR NA SWIECIE
PRACUJ ZDROWO | WYGODNIE

Przedsigbiorstwo Handlowe A&B WROCLAW

WYLACZNY DYSTRYBUTOR W POLSCE 53-611 WROCLAW, ul.Strzegomska 6

tel. (0-71) 55-84-92, 55-81-24, 55-80-17 w. 56, 57, fax (0-71) 55-11-15
- o




