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kiedy dobre pomysfy stajg sie realn

Amiga - software, hardware, dyskietki Maxell, SKC, FujiFilm
| Dobre wiadomosci! @ Zle wiesci! @

| Na wiele pozycji obnizyliémy ceny! Do cen nalezy doliczy¢ 22% VAT.

‘ Dystrybutor sprzgtu firm: .

. KCS KADOR '

| Holland England b ;s =
vortex Datel Electronies Ltd.
Gemmany England Mdnchen ] |

Wspolpracujemy z wieloma zachodnimi producentami
osprzetu do Amigi. Kupujemy duze iloéci, dzigki nego-
cjacjom dostajemy bardzo niskie ceny, specjalne upusty
na polski rynek. Dlatego mozemy zaoferowa¢ polskim
Amigowcom sprzgt wysokiej jakosci po niskiej cenie. |

PROPONUIEMY:

&y MEMORY MASTER 1200 273%9.,-
IMB RAM, clock, miejsce na FPU (max.50MHz)
i na SMB 32-Bit RAM

. -

@l KCS Power PC Board 2254,
emulator sprzgtowy PC - 1IMHz

&> AT-BUS 508, 2008 2169.-

kontroler AT-Bus z miejscem na 8MB RAM do
A500,+,2000
przewdd do HD 2,5" l{ 4
z dyskietky instalacyjng do A600/1200 =t
2MB RAM do Memory Master 1200, . { e, r
At-Bus, Megamix, (4*ZIP 0.5SMB 70ns) l 29,

* y - polska instrukcja lub podrgcznik obstugi.

oraz okoto 40 innych urzadzen,
a takze gry Kolo szczescia i Zenek Saper.
Katalog wysytamy gratis. Ceny podane w tys. zl.
Do cen nalezy doliczy¢ VAT 22% i koszty wysylki.

Firmy wspdlpracujace:
{
i - Gdarisk Morena: MICROSERWIS, ul.Marusarzéwny 6
- Katowice: MICROMAN, Pl.Rostka 3 (przy Patacu Mlodziezy)
- Koszalin: Game show, ul. Zwycigstwa 190/311, tel.25461 w.68
- Poznafi: Audio Video Computer, ul. Krysiewicza 5/3
- Radom: PHOENIX, tel.417-42
- Szezecin: Admiral, ul.Monte Casino 37
- Warszawa: ComputerProjekt, ul. Smulikowskiego 1/3

Eureka Soft- & Hardware - gtéwna kwatera:

PL-62-300 Wrzeénia ul.Wojska Polskiego 13
tel./fax.(066)-362-714 godz.9.00-16.00
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Czy mozna zestawic dwie tak krancowe
rzeczy? Dla miodych fandéw Amiga jest
oczywiscie biegunem dodatnim, a szkota
ujemnym (i to zdecydowanie). Wszystko
co dobre — predko sie konczy Po
wakacjach znow przychodzi dzieli¢ czas
miedzy joystick a odrabianie lekcji. Po-
godzenie tych dwoch zywictow przypomi-
na godzenie ognia z woda. Ktorys z
naszych "wybitnych” politykow (bodajze
Waldemar Pawlak) powiedzial, ze z ta-
kiego potaczenia wychodzi para. Mogtoby
nig by¢ oprogramowanie edukacyjne, tyl-
ko... takiego wilasciwie nie ma, i to nie
tylko dla Amigi. Musze przyznac, ze
przygotowanie tego numeru, kidrego te-
mal wiodacy wiasciwie sam sig narzucat,
przysporzyto nam najwiecej, jak dotad,
problemow. Jak zapelnic kilkadziesigt
stron na temat raczkujacego (i to bez
pieluszek Pampers) tematu, jakim jest
edukacja. Na szczescie w sukurs przyszli
nam nieocenieni Czytelnicy — ci nieliczni
odwazni nauczyciele, kiérzy nie dajg sie
zala¢ upecetowianiu | upupianiu szkol-
nictwa, W numerze znajdziecie migdzy
innymi teksly napisane przez nauczycieli
wykorzystujacych Amige w edukacji. Uzu-
petnilismy je wiasnymi przemysleniami na
ten temat, a takze artykutami na inne
tematy (dla tych, dla ktérych wszystko co
vigze sie ze szkota, nawet za pos-
rednictwem Amigi. wywoluje obrzydze-
nie)

Minal rok od ukazania sie pierwszego
numeru Magazynu AMIGA. Nie przewidu-
jemy z tego powodu zadnego specjalnego
jubileuszu (byC moze na dziesieciolecie
— jesli tyle z nami, Drodzy Czytelnicy,
wytrzymacie). Mamy swiadomosc tego
ze jeszcze nie wszyslko gra lak, jak
powinno, ale postaramy sie, aby juz
niediugo nastapito dotarcie wszystkich
trybow. Tak wlasciwie, to jedyng rzecza,
jaka nam sie w pelni udala, jesl nie zmie-
niona cena. Przed podwyzka (w okresie
wrzesien 92 — wrzesien 93) nie ustrzeglo
sie zadne inne czasopismo o zasiegu
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ogolnopolskim (i to nie tylko kompute-
rowe). Nie zmieniona cena jest w giowne|
mierze wynikiem bardzo zyczliwego po-
dejscia Wydawcy do Lupusowego benia-
minka. Ale teraz zaczna sie schody.
Wyrastamy z wieku niemowlecego, a jak
wszystkie wréble na dachu-cwierkaja —
wkrotce przestaniemy by¢é takze be-
niaminkiem. Drugi rok jest pono¢ najtrud-
niejszy (0 czym Swiadcza nie tylko staty-
styki rozwodow czy spadkow z ekstra-
klasy pilkarskiej). Wypada miec tylko
nadzieje, ze ewentualne trudnosci zmobi-
lizujg nas do lepszej pracy, aby w wigk-
szym stopniu zadowoli¢ wymagania Czy-
telnikow. To przeciez giownie dzigki Wam
udato nam sie przetrwac rok w wyjgtkowo
trudnych dla rynku wydawniczego cza-
sach. Checiatbym, abysmy w tym samym
gronie mogli sie spotka¢ | za nastepny
rok

W listach skarzycie sie na wiele spraw,
a gtownie na to, ze nie mozecie Ssie
doczekac odpowiedzi na wazne dla Was
problemy, na ktopoty z terminowa prenu-
meratg oraz na to, ze stajemy sig¢ "pismem
dla bogaczy™. Na obie te rzeczy probuje-
my znalez¢ jakies lekarstwo. Juz prawie
wymyslilismy, ale aby nie zapeszac o
wszystkim dowiecie sig w nastepnym
numerze.

A w tym numerze jeszcze: pierwsze
polskie prasowe MUSIC COMPETITION z
bardzo ciekawymi nagrodami. Szczegoly
wewnatrz numeru

Za miesigc pogramy sobie z Amiga w
karty. Nie cieszcie sig jednak z gory.
Nastepny numer nie bedzie o brydzu czy
rozbieranym pokerze. Dowiecie sig co
nieco o kartach, jakie mozna wlozyC do
naszego komputera, i to nie tylko tych
pozostajacych w sferze marzen, ale takze
i tych nieco tanszych

Noiey, 10w {VW




TEMAT WIODACY

Amiga-Lektor?
E... duka... duka... cja

RUBRYKI STALE

Aktualnosci
Galeria
Gielda Amigi
Kuferek

~ HARDWAR

SOFTWARE

Letnia Amiga

Jest juz pierwsza nowa Ami-
ga (czyli 50% normy rocznej).
Nazywa sig CD-32 i zoslata
zaprezentowana 12 sierpnia
w Warszawie. Premiera od-
byla sig 16 lipca w Wielkiej
Brytanii. Nowa Amiga trzyma-
na byta w takiej tajemnicy, ze
jeszcze w przeddzien premiery
odmdwiono nam na jej lemat
wszelkich informac|i. Okazato
sig jednak, ze nie bylo sig z
czym tak bardzo chowaé, Ami-
ga CD-32 to "tysigcdwusetka”
uzupetniona o CD ROM i pre-
zentowana jako konsola do
gler. Do kompletu dochodzi
joypad podigczany do standar-
dowego gniazda joysticka. CD-
32 nie ma wyjscia RGB, jest
natomiast wyjscie antenowe i

SVHS w trzech standardach: |

PAL, NTSC i SECAM (nie
cleszcie sig — jest to SECAM
francuski). Wymiarami konsola
zblizona jest do AB00. Wraz z
CD-32 zaprezentowano Kilka
programéw na kompakcie, wy-
korzystujgcych mozliwoéci ko-
Sci AGA. [mps]

Byle do... jesieni

Wbrew oczekiwaniom —
nowa Amiga ma CD ROM
identyczny jak w CDTV. Dwu-
systemowy kompakt dia A
1200 (a takze jego wersje
"wewnetrzne® dla Amig 2000,
3000 i 4000) ma zostaé przed-
stawiony na jesiennych tar-
gach World of Commodore we
Frankfurcie. Podobno byt go-
towy juz wczesnie], ale po-
stanowiono go ulepszyé i aktu-
alnie Commodore negocjuje z
firma Kodak, aby nowy kom-
pakt mégl pracowaé takze z
ptytkami tej firmy o nazwie
Photo-CD. Na samych targach

ma WRESZCIE by¢ zaprezen- |

towana Amiga z koproce-
sorem DSP, ukiadem codec
(COmpression/DECompre-
ssion) AT&T 3210 | flicker-
lixerem pracujgcym w trybach
wyswietlania koéci AGA. Zna-
jac zycie — znowu nie zdazg.
[mps]

Promocja Gold Disk

Znana kanadyjska firma
Gold Disk wzieta sig za handel
Amigami. Uczynifa to jednak w
wielkim stylu — oglaszajac
akcjg promocyjng. Kazdy klo
zakupi u autoryzowanego dea-
lera te] firmy Amige 1200 lub
4000 ma prawo do nabycia za

specjalng cene programéw lej
firmy. Cena ta wynosi 100
dolardéw | daje dosé spore
oszczednosci. Zakupujge Pro-
fessional Page 4.0 AGA placi-
my o 200 dolardw mniej niz w
detalu, natomiast przy zakupie
Professional Calc 2.0 AGA,
Video Director i Professional
Draw 3.0 — o 100 dolarow.

[emp]

Firma Profilex w porozumie-
niu z producentem oryginatu
przygotowata nie lada gratke
dia mitoénikéw DTP. We wrze-
éniu pojawi sie na rynku polska
wersja pakietu DTP zlozona z
programu Pagestream 3.0
AGA, Hot Links, BME | Page
Linera. Wszystkim, ktérzy czy-
tall uwaznie nr 6/93 Magazynu
AMIGA nie musimy chyba wy-
jasnia¢ tych nazw. Bedzie 256
kolorow na ekranie, polskie
litery i wiele niespodzianek dia
uzytkownikéw legalnych wer-
sji. Firma Profilex traktuje ten
produkt jako test polskiego
rynku. Jesli nie bedzie on nag-
minnie “piracony” — obiecuje
przygotowaé polskie wersje
kolejnych znanych programéw.
[mps]

NON-STOP

23 i 24 pazdziernika od-
bedzie sig w Poznaniu Ami-
gowy NON-STOP. Bedg kon-
kursy, Intra i wiele innych cie-
kawostek. By¢ moze bedzie
inacze| niz na Copy Party.
Zainteresowani niech piszag na
adres: Lukasz “LESIU" Lech,
os. Zwyciestwa 11/67, 61-646
POZNAN. [jar]

DSS 8+

Zaledwie przedstawilismy
Wam sampler GVP z dos-
konatym oprogramowaniem DSS,
a juz ta znana amerykanska
firma ulepszyla swoj wyréb.
DSS 8+ rozni sig od swojego
poprzednika juz na pierwszy
rzut oka. Zgodnie z panujacg

| ostatnio moda “nie mam nic do

ukrycia® cala elektronika umie-
szczona jest w przeZroczystym
pudetku | mozemy sobie po-
oglada¢ (pdki nie zostalo
to ustawowo zakazane) nagie
chipy. Usprawniono kontakty
zlgcz, a calosé przykrecamy do
Amigi za pomoca masywnych
pokretel. Jeszcze wigksze
zmiany zaszly w oprogramo-
waniu. Migdzy innymi — nowy
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DSS obstuguje MIDI “w oble
strony” | ma 128-stopniowg
regulacje wzmocnienia na we-
j6ciu. Szeczegdtow dowiecie sig
Z testu, ktory niebawem za-
miescimy. [mps]

Kompilator AMOSA

Firma GTI proponuje kom-
pilator do AMOS BASIC Pro-
fessional. Zaletami kompila-
tora sa: latwa kompilacja,
duza kompresja (nawet do
80%). Skompilowane progra-
my dzialajg do pigeciu razy
szybcie]. Kompilator wymaga
1 MB pamiegci. Jednoczesnie
przedstawiono nowg wersje
AMOS BASIC Professional
(1.12), ktora dziata bezprob-
lemowo na Amigach wypo-
sazonych w uklady AGA. Ma
on Juz okoto 900 rozkazow.
[emp]

Cos dia
giercmanow

Na Consumer Electronics
Show pojawili sie wszyscy
mozni Swiata gier. Czego za-
tem w najblizszym czasie mo-
ga sig spodziewal tamacze
joystickéw? InterPlay proponu-
je “Star Trek - the 25th Anniver-
sary”. Ocean liczy, ze symula-
tor “TFX" (Tactical Fighter Ex-
periment) pobije popularnoscia
“F29 Retailator”. To jednak nic,
w poréwnaniu z wiescig, Ze ta
sama firma na Gwiazdke oble-
cuje nastepce “Epica” w wersji
na Amige 1200. Natomiast
duzo wczesnie| bedg “Castles
Il — Siege and Conquest".

[emp]
Opal 20

Ledwo NewTek wypuscit Vi-
deo Toastera do Amigi 4000, a
firma ASDG wsparia to przed-
sigwzigcie nowa wersjg AdPro
(2.3), ktora czyta format Toas-
tera — do kontrataku przy-
stapill producenci Opal Vision
rzucajgc na rynek dziewig-
ciodyskowy upgrade pozwala-
jacy na prace karty Opal Vi-
sion z A4000. Dodatkowo, do

karty te] mozna dokupi¢ 24-

bitowy videoprocesor i panel
kontrolny, a wszystko razem
za cene nizsza niz Video
Toaster. W naszych warun-
kach dodatkowg przewagq
Opal-a jest to, ze pracuje w
PAL-u, a ponadto moze trans-
kodowaé sygnat SECAM-ow-
ski na PAL. [mps]
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Byle nie za szybko

Kolejna kartg turbo do Amigi
1200 proponuje znana dotgd z
“dopalaczy” do A500 i A2000
firma MicroBotics. M1230 XA
pozwala uzyska¢ prawie dwa
razy wigkszg szybko&¢ obli-
czef niz na Amidze 4000/30 i
na rozszerzenie pamigci do
128 MB (... gdzie ty, Flakon,
gdzie ty...). A wszystko dzigki

temu, ze karta ma zainstalowa- |

ny peiny procesor MC88030 2z
MMU | koprocesor 68882, Oba
ukiady sg taklowane 50 MHz.
Karta MicroBolics jest jednak o
200 dolaréw drozsza niz
testowana na naszych famach
karta GVP A1230+ Turbo.
[emp]

Final Copy Il

Swego czasu wyrazitem sig
niepochlebnie o programie do
edycji tekstow z elementami
DTP — Final Copy. Opinia
moja bazowata na wersji 1.3.
Teraz pojawila si¢ wersja Il i
musze przyznac, ze chyba tyl-
ko nazwa przypomina swojego

. poprzednika. Ma dosc tadny

graficzny interfejs uzytkownika
(wzorowany niestety na Win-
dowsach) | kilka ciekawych
mozliwoéci: koreklor (144.000
stow), thezaurus (czyll stownik
z 1.4 miliona stow), obstuga
koprocesora matematycznego
i symbole matematyczne, pro-
gram rysunkowy pracujgcy z
koéémi AGA, automatyczne
dzielenie wyrazow | kilkanas-
cie tadnych fontow. Niestety, w
naszych polskich warunkach
bedzie mozna korzystac je-
dynie z nikiego procentu mo-
zliwoéci programu, ktory ofe-
rowany jest w nastgpujgcych
wersjach jezykowych: “ame-
rykanski" anglelski, angielski,
niemiecki, francuski | “kanadyj-
ski" francuski. [emp]

Deluxe Paint “lata”.

... a wiasciwie fruwajg w nim
czcionki, dzigki naktadce o
nazwie FlightPaths firmy Me-
diascape. Naktadka ta jest
uzupeinieniem kilku zauwa-
zonych brakéw Deluxe Paint w
zakresie pracy z czcionkami i
przy obstudze requestera Mo-
ve. Miedzy innymi umozliwia
ona bezproblemowe wykony-
wanie czcionek animowanych
za pomocg DeluxePaint. Je-
dnoczeénie mozna skorzystac
z programu AntiA, ktory po-
zwala na wygladzenie dowol-

AKTUALNOSCI

nej czcionki Amigowskiej (za-
rowno bitmapowe|, jak i wek-
torowej). To nie wszystko z
nowoséci zza Oceanu. Kara
Blohm zaprezentowata zndw
kilkanasécie nowych czcionek,
w tym kilka animowanych, Ob-
serwacja rynku amerykan-
skiego jednoznacznie wskazu-
je na kierunek, w ktérym w
Stanach idzie Amiga. Fakt
wydawania specjalizowanego
czasopisma o nazwie “"Amiga
Video-Graphics Guild" oczyms
chyba swiadczy (gazety o naz-
wie  “Pe(rsonal) Ce(om-
pu)T(er) Video-Graphics &
Multimedia” jako$ nie widac.
[mps]

Rakieta!

Karta turbo Progressive 2
procesorem B68040/33 znana
byla dotychczas w wersji dla
Amig 2000/3000. Mio nam
doniesé, ze firma Progressive
Peripherals przygolowata lakg
karte w wersji dla Amig 500/
500+. Nie jest to wprawdzie
zabawka tania (w wersjiz 4 MB
pamigci FAST RAM kosztuje
1800 DM), jednak po uzu-
pelnieniu o ten dodatek nasza
stara poczciwa pieésetka za-
mienia sig w rakiete - szybsza
niz Amiga 4000! [mps]

Krajobraz po Vacie

Od 5 lipca obowigzuje po-
datek VAT. Poniewaz nasi
“ustawodawcy" nie lubig kom-
puterow (w trakcie |ednej z
ostatnich dyskusji sejmowych,
dotyczacych umowy z COCOM
padaty zdania typu "po co nam
komputery, jak nie ma za co
kupi¢ nawozow” [autentyczne,
posel z PSL|], cytowane za
“Politykg”) — nasze ukochane
maszynkl zostaly oblozone naj-
grubszg warstwa “waty” (22%).
Postanowitem zbadaé¢, jak be-
dzie to wyglgdac w zderzeniu z
wilczym kapitalizmem | gospo-
darka rynkowg. Wigkszosc z
firm przyjeta date wprowadze-
nia VAT-u jako dodatkowy mo-
tyw zarobku, | pracowata “po
starych cenach™ w sobote |
niedzielg, za co im chwala.
Przeszediem sig w niedzielg i
w poniedziatek po kilkunastu
firmach, Przyznam, e uczucia
byly mieszane. Wigkszos¢ firm
pozostawita stare ceny, w kilku
trwat remanent (w jednej nawet
az 1,5 tygodnia), w paru zas

“nowoscig” byly wytacznie na- |

lepki z nowymi, wyzszymi ce-
nami. Zaskoczyl mnie tylko

wiaséciciel jednej firmy, ktéry ...
obnizyt ceny. Stwierdzit w roz-
mowie ze mna, ze lepszy duzy
obrot niz maty zysk, | skoro
wszyscy podnosza, 1o on obni-
2y | nie bedzie miat klopotow
ze zbytem. Chetnie zamies-
citbym nazwe tej krakowskie|
firmy handlowej, niestety byta-
by to kryptoreklama. Tym nie-
mniej dziekuje w imieniu
wszystkich zadowolonych
klientéw. [emp]

Na ryby

A jak na ryby to z siecig. Nie
tylko pecetowcy mogg bawic
sig w rybakdw. Isinieje juz
kilkanascie kart sieciowych do
Amigi (przewaznie Ethernet,
choé zdarza sie | Novell). Naj-
nowszy zestaw zlozony z karty
Ethernet (700 DM) | opro-
gramowania AmigaNet 2.0
(150 DM) oferuje firma RCS.
Takze i firma ASDG (znana
dotad z osiggnigt w dziedzinie
software, takich jak Art Depart-
ment Pro, Image Master, czy
Morph Plus proponuje wlasne
rozwigzanie - pakiet PRO LAN
2.0. Ciekawostkg tego ostat-
niego jest mozliwos¢ pracy
zaréwno w Ethernecie jak i
Novellu. Obie te karty pracujg z
dowolnym systemem opera-
cyjnym. Serverem musi byé
Amiga o numerze od 2000 w
gore. [emp]

Zmierz sobie
temperature

Firma CNS Computersys-
teme proponuje kolejny zwa-
riowany gadzet do Amigi. Tym
razem |es! to mouse-pad
pokryty specjalng substancjg
zmieniajgcg barwe w zalez-
noéci od temperatury. Przy-
ktadajgc reke mozesz
stwierdzi¢ czy zwigzane z grg
emocje nie spowodowaty
wzrostu Twoje] temperatury.
A moze producentom kosziu-
jacego 32 DM mouse-pada
chodzito o to, by zabezpie-
czy¢ Twojg myszke przed
nadmiernym nagrzaniem.
[emp]

Uwaga!

Z powodow technicznych
druga czes¢ tekstu " Device'y
w  praktyce® znajdzie sig
dopiero w nastgpnym nume-
rze. Przepraszamy Autora |
Czytelnikow.



Marek Pampuch

prawa nie wyglada zbyt
ciekawie. Glowng przy-
czyng jest bariera je-
zykowa. Nie mozna po-
wieli¢ zachodniego o-
programowania eduka-
cyjnego, rodzimych zas firm,
usitujgcych produkowaé tego
typu oprogramowanie, jest bar-
dzo niewiele, na dodatek nie
zawsze Ich wyroby sg odpo-
wiednie] jakosci. Niemniej, jak
sie dobrze poszuka, to zawsze
co$ sig znajdzie. Na poczatek
przyjrzyjmy sig@ zastosowaniu
Amigl w instytucji, ktéra ma z
edukacja najwigcej do czynie-
nia — w szkole. Typowymi
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przedmiotami, np. w oOsme] |

klasie, sg:

B JEZYK POLSKI — Jedyna
dziedzing opanowang przez
programy jest ortografia. Moze
to | stusznie, bo sprawia ona
najwigksze klopoty miodemu

pokoleniu. Oderwani przez wi- |

deoi komputery od ksigzek, nie
zmuszani do pisania klaséwek
(znam szkote w duzym mie-
§cie, gdzie od klasy pierwszej
do szdstej nie bylo ANl JED-

NEJ klaséwki) miodziency po-

peiniajg tak nissamowita liczbg
btedéw ortograficznych, ze az
chce sie ptaka¢ (widac
migdzy innymi w wielu progra-
mach nadsylanych do redakciji,
ktérym niewiele innych wad
mozna zarzucié). Programy do
nauki ortografii oferuje kilka
firm.

o |

W JEZYK ZACHODNI — Tu |
wybér jest najwigkszy. Nie |

oznacza to jednak, ze mozemy

by¢ pewni, iz szybko, fatwo i |
przyjemnie nauczymy sig wia- |

dac jezykami. 95 procent pol-
skiego oprogramowania z tej
dziedziny ogranicza sie do pro-

gramu typu stownik. Wpraw- |

dzie to tez czego$ uczy (przy
ktoryms z kolei wysSwietieniu
znaczenia stdwka w koficu u-
trwall sig nam ono w pamieci).
Przyktadowe sfowniki to: ca-
la seria AmiStownikéw (TSS),
AWord (Alderan), Word Tea-
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Uczacym i nauczanym pod rozwage

Oprogramowanie edukacyjne robi w ostatnich la-
tach oszafamiajgca wrecz kariere. Chetnie korzys-
tajg z niego uzytkownicy komputerow przeswiad-
czeni, ze przez zabawe mozna nauczyc si¢ lepiej.

W Polsce jednak oprogramowanie edukacyjne |

pozostaje w sferze teorii. Przyjrzyjmy sie, jak to
wyglada w przypadku Amigi.

cher (Twinheads) czy Stow-
nik Angielsko-Polski (Fundacja
Edukacji Technologicznej). Po-
zostate pigé procent to pro-
gramy uczace slowek. Tu wy-
bor jest mniejszy. Wiasciwie
tylko English Teacher (Alde-
ran) | M6j Pierwszy Angielski
(Palladin). Redakcja otrzymata
takze program Nauczyciel An-
gielskiego (opisany w tym nu-

merze). Dia mniejszych dzie- |

ci najlepszy jest jednak Mgj
Pierwszy Angielski, ktdry jako
jedyny wykorzystuje mozliwo-
§ci graficzne Amigl. Niektore z
programéw maja takze opcje
“nauki przez zabawe" (na przy-

kiad gra typu “wisielec” w Ami- |

Stowniku).

Jezeli znamy jako tako pod-
stawy angielskiego lub nie-
mieckiego, to z programow
zachodnich, w ktérych bazg
jest ten jezyk, moemy sie
dodatkowo nauczy¢ flamandz-
kiego, francuskiego, greckie-
go, wloskiego, portugalskiego,
rosyjskiego, hiszpanskiego |
szwedzkiego albo... polskiego
(seria Link Word... czy
Grammar, w miejsce kropek
nalezy wstawi¢ nazwe odpo-
wiedniego jezyka).

Nauka jezyka to nie tylko
mechaniczne wkuwanie sfo-
wek czy wystuchiwanie ich
wymowy. Aby dobrze poznaé
jezyk danego kraju, powinno
sie takze wczuc w jego specy-
ficzne cechy. Juz teraz niekto-
rzy nauczyciele stosujg nie-
konwencjonalne metody nau-
czania — tlumaczenie gazel
codziennych czy oryginalnych
filméw wideo. Tu szerokie pole
do popisu otwiera sie przed
Amigg CDTV, dla ktérej mamy

juz 1ak clekawe programy, |ak:
Ksigga rekordéw Guinessa czy
Biblia. Przy okazji mozna w ten
sposob nauczy€ sig nie tylko
jezyka, ale i innych clekawych
dziedzin.

Pomocg w nauce jezyka
moze by¢ takze dobrze napisa-
na gra przygodowa. Jesli wcia-
gnie ona grajgcego, 1o ten na
pewno siggnie po sfownik. W
takich bowiem grach zrozumie-
nie tekstéw pojawiajacych sie
na ekranie komputera jest nie-
odzowne, jesli chcemy przejsc
do kolejnych etapdw.

Ciekawym programem edu-
kacyjnym jest takze mato zna-
ny program o nazwie Racter.
Zasadniczo przypomina on os-

lawiong Elize, wiodgc z uzyt- |
kownikiem S§rednio sensowny
dialog na tematy filozoficzne. |

Program wykorzystuje w swo-
ich odpowiedziach teksty wpro-
wadzone przez uzytkownika i
rozwija temat, co stwarza pew-
ne pozory sztucznej inteli-
gencji. Od Elizy rozni sig Rac-
ter tym, ze tekst pojawia sig na
ekranie | jednoczesnie jest
wypowiadany przez generator
mowy Amigl.

Na podobnej zasadzie dziala
Talker, czyli stary, napisany
jeszcze dla Amigi 1000, pro-
gram do obrébki tekstow.
Wpisany tekst moze byt wy-
drukowany za pomocg drukar-

ki lub “wypowiedziany™ przez |

komputer.

B MATEMATYKA — Ponie-
waz liczby mowig same za
siebie, tu bariera jezykowa jest
niewielka. Mozna zatem sko-
rzystaé z kilkunastu progra-
méw nauczajgcych matematy-
ki (poczawszy od najpros-
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tszych, uczgcych cyfr — Little
Chicken, poprzez podstawy
matematyki — Dougs Math
Aquarium, az do nauki po-
wazniejszych dziatéw — alge-
bra, geometria czy trygonome-
tria). Ciekawymi programami,
moggcymi zaspokoi¢ potrzeby
zardwno poczatkujacych, jak |
zaawansowanych matematy-
kéw sa: Math Amation i Math
Vision. Pierwszy z nich miat
mie¢ moduty umozliwiajgce
nauke chemil, fizyki, statyki i
innych dziedzin. Niestety, skori-
czylo sig na zapowiedziach.

Jednym z waznych dziatéw
tej dziedziny wiedzy jest logi-
ka. Kiopoty z tym przedmiotem
biorg sig gléwnie z braku
umiejgtnosci logicznego my-
§lenia. Na szczeécie |est to
cecha, ktorg w sprzyjajgcych
warunkach mozna w sobie
wyksztaici¢. Czy za pomocg
gier takze? Wiekszos¢ gier jest
zzalozenia alogiczna, a czasa-
mi nawet oglupiajgca, niemniej
mozna znaleZ¢ kilkanascie ta-
kich, kiore potrafig wptyngé na
logike mysSlenia osoby przy
joysticku. Wymaga to jednak
systematycznego treningu. Tu
akurat jestem spokojny. Jesli
tylko gra potrafi weiggngé mio-
dego fana, wéwczas ktopotem
bedzie raczej to, jak go od-
ciggngé od monitora., Wybor
takich gier jest chyba najwigk-
szy, zwiaszcza ze akurat w tym
przypadku bariera jezykowa
nie gra az tak duzej roli.
Sposrod gier, ktore zalecalbym
wszystkim, checacym pocéwi-
czyt sobie logiczne myélenie,
mozna wymienié:

— gry "szachowe” (na przy-
klad Chess Master, Collosus
Chess, Battle Chess, Classical
Board Games);

— Inne gry wywodzgce sigz
szachow (warcaby, backgam-
mon);

— niektére gry karciane (na
przyktad Bridge 6.0, wpraw-
dzie daleko mu do brydza ze
Spectrum, ale jak sig nie ma,
co sig lubi...);

— gry polegajgce na prze-
suwaniu | uktadaniu klockow
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(tak, prosze sig nie Smiac, to
takze ¢wiczy logiczne mysle-
nie; mozna tu zaliczyé kilka-
nascie odmian Telrisa, a 2
produkiéw polskich — Avalon);

— niektore gry przygodowe.
B FIZYKA — Na razie nie ma
tutaj programéw, choé przed-
miot wydaje sig wymarzonym
poletkiem do zaorania (prze-
praszam, skomputeryzowa-
nia). Na przyktad mégiby pow-
staé program ilustrujgey dzia-
tanie silnika samochodowego.
Mégiby ktoé powiedziet, Zze
przeciez lo samo da sig na-
kreci¢ na kasecie wideo. Rze-
czywiscie, ale przewaga ta-
kiego programu bytaby mo-
zliwos¢ ingerencji w dziatanie
siinika, Naciskajac jeden kla-
wisz uczef przekonatby sie, na
przyktad, czym grozi nadmier-
ne dodanie gazu czy jazda bez
oleju. lle silnikéw nalezaloby
zmarnowac na nakrgcenie ta-
kiego filmu wideo? Oczywiscie
to nie jedyne zastosowanie.
Wiem, ze napisanie programu
z zakresu fizyki jest nieco
trudniejsze niz na przykiad z
ortografii. Ale, Panowie z Firm,
czy naprawde jest to az takie
trudne? Podrgcznik do fizyki
moze by¢ kopalnig pomysiow.

Jedyng jako tako oprogra-
mowang dziedzing fizyki (prze-
praszam, jesli kogo§ uraze)
jest, moim zdaniem, astrono-
mia. Mamy tu kilkanascie pro-
graméw pozwalajgcych obser-
wowac na ekranie Amigi niebo
(o dowoinej porze | z dowol-
nego miejsca). Istniejg pro-
gramy komercyjne (Planeta-
rium, Gallileo, The Sky) oraz
public domain. Nawet | u nas
coé sie znajdzie. Firma Mysz
Shareware swego czasu pro-

miczne. Najciekawszym pro-
gramem zachodnim wydaje sig
Molec.

B INFORMATYKA Czy
mozna uczyt tego przedmiotu
bez komputera? A Zze naj-
czegsciej uczy go sig nie na
komputerze, ale na pececie, co
wylatkowo skulecznie znle-
checa...? No comments...

W HISTORIA — Jedynym zna-
nym mi polskim przykiadem
jest program Historia Polski
firmy Alderan,

Kilkanaécie gier zachodnich
powstato w mniejszym Ilub
wigkszym stopniu na podsta-
wie realiéw historycznych. Mo-
Zna z nich czegos sig¢ nauczyc.
B GEOGRAFIA — Na Zacho-
dzie to jedna z najlepiej opro-
gramowanych dziedzin edu-
kacji, u nas, niestety — najgo-
rzej. Wiasciwie mamy tu je-
dynie Geografig Polski firmy
Sophonian. Nie podejmuje sig
je] oceny, bo jest to jedyny
opisywany w tym artykule pols-
ki program edukacyjny, ktdre-
go nie otrzymaliémy do testéw.

| Czyzby dystrybutor bat sig
. naszej oceny? Jesli ktos sieg-

nie po wyroby zachodnie,
to najbardzie| polecatbym mu
norweski produkt (opisy orygi-
natu w jezyku angielskim, a

. pirackie] kopii — po niemiecku)
' onazwie World Atlas. Niestety,

ponowata w swe| ofercie digi- |

talizowane zdjecia wraz z do-
kladnymi opisami planet i ga-
laktyk.

B CHEMIA — Tu polskich pro-
gramoéw nie ma wcale. Mozna
sobie jednak poradzic korzys-
tajac z programéw zachodnich.
Wprawdzie obcojgzyczne naz-
wy pierwiastkow roznig sig
nieco od polskich, ale siéw do
nauczenia sig nie jest znéw tak
wiele. Chemia takze jest
wdzigcznym przedmiotem do
komputeryzacji. Wystarczy tyl-
ko pomysieé, ile pieniedzy (na
wyposazenie pracownl) i ile
nerwow nauczyciela (zwigza-
nych z pilnowaniem uczniow,
aby nie tworzyli mieszanki pio~
runujacej) oszczedzitby jeden
program symulujgcy na ekra-
nie podstawowe reakcje che-
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nie dziata on na najnowszych
Amigach.

B BIOLOGIA — Pomijajac pe-
wien specyficzny wycinek bio-
logii (kilkanascie racze| kiep-
skich programéw), o ktérym nie
napiszg, bo Magazyn czytajg
miodzi Czytelnicy, a ponadto
panuja nam “wartoéci® itd. —
nie spotkatem programow dia
Amigl. Isinieje natomiast juz
kilka zachodnich programow
dla Amigi CDTV (miedzy inny-
mi o ptazach | gadach), kiére
zdecydowanie uatrakcyjniajg
nauke tego przedmiotu.

| B WYCHOWANIE FIZYCZNE
| — Czy Amiga moze zmusi¢ do
| fikania koziolkow? Na razie
| chyba nie. Dla Commodore 64

istniata namiastka (program
Aerobic, gdzie na ekranie figur-
ka poruszata sig w takt muzyki,
a my byliSmy proszeni o identy-
czne wygibusy przed ekra-
nem), ale z niczym takim dia
Amigi sig nie spotkatem. Nie
mozna przeciez uznac za wy-
chowujgce *fizycznie" progra-
my sportowe (olimpiady, kick-
offy, windsurfingi itd.), chyba
ze akural leje deszcz i nie da
sie wyjs¢ na boisko, a sala
gimnastyczna jest w remoncie.

Z drugiej strony Amiga dosko-
nale wyrabia sprawno$¢ migé-
ni prawej reki, a zwlaszcza

mieéni polaczonych z palcem |

przyciskajgcym FIRE lub lewy
klawisz myszki.

W ZAJECIA PRAKTYCZNO-
-TECHNICZNE — Najciekaw-
szym programem, ktéry daje
sig zastosowat przy tym
przedmiocie, jest amigowska
wersja Airplane Construction
Set. Ten bardzo maito popu-
larmy u nas program pozwala
na narysowanie (z gotowych
elementéw, ewentuainie uzu-
peinionych wiasnymi) wykro-
jow kartonowych samolotow |
wydrukowanie ich na papierze.
Wycigc i sklei€ musi juz sam
uczen. Widziatem takze wyko-
nana amatorsko (za pomocqy
Scali | Deluxe Paint), ale przy
tym dowcipnie, prezentacje

skiadania prostego samocho- |
dziku z klockéow LEGO. Wydaje |
mi sie, ze ta (polska!) prezen- |

lacja zastugiwataby na upow-
szechnienie.

B WYCHOWANIE MUZYCZ- |

NE — Tu mozliwoséci sg olbrzy-

mie. Nie bede sie rozpisywat |

na ten temat, a zaintereso-
wanych odsytam do numeru 7.
Magazynu AMIGA, w ktorym
tematem wiodgacym byly wias-
nie muzyczne zastosowania
Amigi.

B WYCHOWANIE PLASTYCZ-
NE — Komentarz jak wyze|.
Zamiast reszty —cztery sfowa:
“Nie tylko Deluxe Paint". Po-
dobnie jak w przypadku muzy-
ki, do opanowania tych pro-
graméw nie jest potrzebna
znajomosc jezyka, a zatem
mozna stosowat wszystkie
programy zachodnie. Oryginal-
na wersja wspomnianego De-
luxe Painta jest rozprowadza-
na z polskg instrukcja po cal-
kiem rozsadnej cenie przez
firme IPS.

B RELIGIA — Jedyne pro-
gramy na Amige, ktore widzia-
tem w dziataniu byty produkcji
wioskiej. Nie przeszkadzalo to
jednak w niczym, bo prezentu-
jgcy je ksigdz znat ten jezyk
réwnie dobrze, jak obstuge
Amigi. Nie ograniczyt sie jed-
nak do prezentacji, a z po-
wodzeniem wykorzystywat je
na lekcjach. Wiem, jak uwiel-
biaty takie lekcje religii dzieci
ze znane| mi trzeciej klasy.
Niestety, KTOS uznal, ze kom-
puter na religii to bluZnierstwo
wikary probujgcy uatrakcyjnic
przedmiot zostal w nagrode
przeniesiony do innej parafii.

| Tam juz sie nie wychyla i
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stosuje Amige wylgcznie pry-
walnie. Istnieje tez kilka pro-
gramow amerykanskich, na
przyktad Biblia z digitalizowa-
nymi obrazkami (program o
nazwie Religion's Education),
jednak wiem o ich istnieniu
| tylko z reklam.

Zastosowanie kompuleréw
w edukacji napotyka na olbrzy-
mie przeszkody. Wbrew pozo-
rom najwigkszg z nich nie jest
bariera finansowa. Wszystkie
omawiane programy zadziata-
ja na Amidze 500 z 1 MB
pamigci, modulatorem | kolo-
rowym telewizorem. Zestaw
komputerowy w tej konfiguracji
kosztowal przed wprowadze-
niem VAT-u 48 min zi,
telewizor jest juz chyba w
kazde] szkole. Nie jest to kwota
niebotyczna, nawe!l dla zubo-
zalej oswiaty. Przypuszczam
nawet, zeé W najgorszym wy-
padku sami uczniowie chetnie
by sie ziozyli.
| Najwieksza moim zdaniem
| przeszkodg jest opor nauczy-
cieli. Ja rozumiem, ze przez
| niektdrych komputer moze byé
traktowany jako préba wygry-
| zienia Pana Nauczyciela, ale to
| jednak chyba blgdne podej-
Scie. Odpowiednio traktowany
komputer zdecydowanie ulatwi
zycie nauczycielowi, a po dru-
gie zyska mu sympatig u-
czniéw, ktdrzy z radoécia beda
oczekiwaé na *lekcje z kompu-
terem”.

Drugg przeszkodg |est nie-
przygotowanie nauczyciell. Po-
spiesznie organizowane kursy
nie dajg odpowiednich pod-
staw wyksztalcenia nauczycie-
li-informatykéw, pozostajg je-
dynie pasjonaci, kiérzy sami
dochodzg do wszystkiego, a
ponadto jest ich niezbyt wielu.

Trzecig przeszkodg jest sto-
sunek Dyrekeji, ktéra gdzies
naczylata sie bzdur o tym, jaki
to pecet jest wspanialy, | nie
zezwala na zakup innego kom-
putera.

Wydaje mi sig, ze amigowa
edukacja czeka dopiero na
swoje “wejscie smoka®. To,
czy jej sie uda, zalezy w
réwnym stopniu od postawy
nauczycieli, jak i firm produku-
jacych oprogramowanie edu-
kacyjne. A pdki co — wyko-
rzystujmy swoje domowe Ami-
gi nie tylko do zestrzeliwania
samolotéw czy innych podob-
nych zabaw, zwlaszcza 2e dla
prezentowanych programéw
jest rzeczg obojetng, czy u-
czymy sig w grupie, czy tez
pojedynczo.




Jarostaw Drobiniak

6znorodnosct Srodkow i

urzgdzen technicznych

powoduje, ze uzywajg-

cy ich nauczyciel musi

mie¢ sporg wiedze o
ich budowie, konserwacji |
sposobie dziatania. Przygo-
towanie sie do konkretnej lekcji
bywa zatem pracochtonne |
meczace. Produkcja nowych
pomocy, na przyktad folio-
gramdéw, przezroczy czy tablic
wymaga czasu, umiejgtnosci,
materiaiéw oraz odpowiednio
wyposazonego warsztatu pra-
cy. Nieraz wykorzystanie po-
mocy na lekcji uniemozliwiajg
drobne przeszkody. Na przy-
kiad, jeslinie uda sig zaciemni¢
sali, niemozliwa bedzie pro-
jekcja filmu czy pokaz rysun-
kow za pomoca rzutnika.

Wiele dotychczasowych érod- |

kéw prezentacji wizualnej moz-
na zastapi¢ uzywajac na lekcji
komputera. Moze on sie stac
praktycznym | skutecznym
$rodkiem nauczania. Aby jed-
nak méc go wykorzystaé, na-
lezy mieé:

— mikrokomputer,
— duzy monitor lub telewizor,
— odpowiedn| program.

Programy graficzne

Programy graliczne poma-
gajg wykonad rysunki na ekra-
nie monitora i wydrukowac je
na papierze. Spotyka sig duzo
programéw tego typu. Wigk-
sz0§€ z nich jednak jest prze-
znaczona raczej dla “artys-
tow". Program graficzny do
wykorzystania w szkole po-
winien charakteryzowac sie:

— prostotg obstugi, dzigkicze-
mu bedzie mozliwe szybkie
stworzenie rysunku,

— duzg liczbg opcji pozwala-
jacych na wykonanie rysunkéw
technicznych,

— wyrazistoscig | kontrasto-
woscig, tak aby rysunki byty do-
brze widoczne z odleglosci 3-4
metrow,

— mozliwoscla stosowania

KOMPUTER
W NAUCZANIU TECHNIKI

Wspoiczesna technika stawia do dyspozycji nau- |

czycieli i uczniow réznorodne urzgdzenia umozli-
wiajgce intensyfikacje proceséw przekazywania,
przyswajaniai utrwalania wiedzy oraz umiejetnosci.
Stosowanie tych urzgdzen pozwala nie tylko na
trwate opanowanie wiadomosci, ale i na ksztatto-
wanie umiejetnosci praktycznego stosowania ich w
przysziej dziatalnosci zawodowe;.

bibliotek z gotowymi rysunkami
elementéw (na przyklad czesci
elektronicznych).

Wybér oprogramowania za-
lezy od indywidualnych upo-
doban, potrzeb i stopnia zna-
jomoéci programu przez dane-
go nauczyciela. Niektére pro-
gramy dyskwalifikuje niefor-
tunny tryb wyswietlania (przy-
ktadem jest Intro CAD). W
praktyce najlepiej sprawdzaja
sie programy uniwersalne ty-
pu Deluxe Paint lub Digi Paint,
a nawet czysto graficzne,
jak Disney Animation Studio.
Wprawdzie nauczenie si¢ nie-
ktorych z nich zabiera duzo
czasu, lecz te “stracone” go-
dziny zwrdca sie z pewnoscig
w przysztosci, gdy bedzie-
my dysponowac odpowiednig
liczbg rysunkéw. Wodwczas
wybdr odpowiedniego rysunku
na lekcje nie sprawi zadnego
problemu.

Istniejg takze uproszczone
programy graficzne. Moga one
stuzyé do przygotowania i dru-
kowania arkuszy éwiczen, do
sprawdziandw z rysunku tech-
nicznegoe i sporzadzania in-
nych pomocy dla ucznia.
Przyktadowo nauczanie wy-
miarowania rysunku za pomo-
cg przygotowanego wczesniej
dla kazdego ucznia arkusza
éwiczen jest skuteczniejsze,
ocena sprawiedliwsza, a kory-
gowanie bledow latwiejsze niz
w przypadku zastosowania
technik konwencjonalnych.
Czynnoscl 1te mozna lakze
wykonaé programami skomp-
likowanymi, bez koniecznosci
nauczenia sig wszystkich ich
opcji-

Programy dydaktyczne

Innym, duzo bardzie] skom-
plikowanym, sposobem wyko-
rzystania kompulera jako po-
mocy audiowizuainej na lek-
cji jest stosowanie tak zwa-
nych programow dydaktycz-
nych. Programy te moga byé
llustracja przekazywanych ucz-
niom wiadomosci. O tym, czy
dany program jest dydaktycz-
ny, czy nie, decyduje nauczy-
ciel i to, w jaki sposdb wyko-
rzysta go na lekcji.

Wprawdzie niektére progra-
my nie sg§ napisane specjalnie
w tym celu (na przykiad Logic
Works czy Aegis Draw), ale
mozna je z powodzeniem wy-
korzysta¢ w szkole. Istinieje
lakze duza liczba programdw
symulacyjnych, pozwalajacych
na przedstawienie dziatania
tych urzgdzen, ktorych para-
metry mozna opisac w formie
zaleznoécl matematycznych.
Niestety, oferta tego typu pro-
gramow w Polsce jest niewiel-
ka. Malo jest firm produkuja-
cych je, z Zachodu za$ docie-
raja do nas wiasciwie tylko gry
i programy graficzne. Mozna
wprawdzie odpowliedni pro-
gram napisa¢ samemu, jednak
jest to cigzka | diugotrwata
praca. Prawda |est taka, ze
nauczycielom-zapalencom po-
zostaje tylko piractwo.

Nauczanie rysunku
technicznego
Wielka pomoc w nauczaniu
rysunku technicznego oraz
poszerzaniu wyobrazni prze-
strzennej uczniow moze oddac
nauczycielowi Amiga. Istnieje
| wiele programéw pozwalaja-

cych stworzyé na ptaskim ekra-
nie monitora ziudzenie prze-
strzeni trojwymiarowej. Pro-
gramy te dzialaja zwykle na
zasadzie wypeiniania powlerz-
chni wyliczanymi krzywymi geo-
metrycznymi.

Jednym z najlepszych pro-
gramoéw tego typu jest, opisy-
wany juz w Magazynie AMIGA,
Real 3D. Stuzy on do tworzenia
skomplikowanych bryt prze-
strzennych. Ma bardzo wiele
uzytecznych opcji ulatwiajg-
cych projektowanie. Bogata
biblioteka materiatéw pomaga
w urealnieniu efektow pracy.
Niestety, aby korzystac¢ z tego
programu, musimy cigzko sie
napracowac, aby poznaé, zro-
zumieé | przyswoit sobie jego
mozliwosci.

Amiga w nauczaniu
programowanym
Nauczanie programowane

jest swoista odmiang metod
nauczania oparlych na stowie.
Pierwsze idee nauczania pro-
gramowanego powstaty w la-
tach dwudziestych naszego
wieku, ale dopiero w latach
pigtdziesigtych amerykanski
psycholog B. F. Skinner zain-
teresowat swojg koncepcjg spe-
cjalistow.

Nauczanie programowane,
wediug jego tworcow, miato
by¢ metodg wielofunkcyjng,
stosowang w przekazywaniu
wiadomosci, ksztattowaniu u-
miejetnosci, ich utrwalaniu |
kontroli. Najwazniejszym ele-
mentem nauczania programo-
wanego jest sam program, ro-
zumiany jako “cigag powiaza-
nych ze soba logicznie | mery-
torycznie dawek informacji na
dowolny temat, ktéry ma byé
opanowany przez uczenie si¢
za pomocg bgdZ maszyny dy-
daktycznej, bgdz odpowiednio
skonstruowanego podreczni-
ka'.

Kazda dawka informacji kon-
czy sig pytaniem, na Ktore
uczan odpowiada poprzez wy-
petnienie |uki w tekscie lub
poprzez wybranie jedne| z kilku
podanych odpowiedzi. W pier-
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wszym wypadku mamy do czy-
nienia z programem liniowym,
w drugim — 2z programem
rozgalgzionym. Istnieja takze
programy mieszane, {gczgce w
sobie elementy obu tych me-
tod.

Ze wzgledu na dokiadne
wykonywanie dostarczanych
mu polecen komputer wydaje
sie byé idealnym narzedziem
W nauczaniu programowanym.
Dzigki instrukcji warunku w
prawie wszystkich |ezykach
programowania mozliwe jest
pisanie programéw odpowia-
dajacych warunkom nauczania
programowanago.

Inne zastosowania Amigi

Komputer Amiga kojarzy sig
nie tylko z obliczeniami, gra-
fikg, przetwarzaniem tekstow
czy grami. Mozna go wyko-
rzystaé jako programowany u- |
ktad do generowania stanow
logicznych i przebiegow impul-

ODPOWIEDZ
PRAWIDLOWA

DAWKA
WIADOMOSCI
ODPOWIEDZ BLEDNA
PYTANIE

KOLEJNA
DAWKA
WIADOMOSCI

KOLEINE ODPOWIEDZ BLEDNA

PYTANIE

sowych niezbednych do po- |
miaréw i sterowania, !

Jedng z funkcji gniazda au-
dio jest dostarczenie dZwigku
do monitora. MoZna je jednak
wykorzystac do rozmaitych In-
nych celow, Sterujgc czeslo-
liwosécig | amplituda sygnatu,
z poziomu dowolnego jezyka
programowania mozemy otrzy-
mac na tym wyjsciu na przykfad
przebleg zblizony do pros-
tokgtnego o migdzyszczytowej
wartosci napiecia okoto 0.2 V.

rzystac

Jesli zatem potrzebujemy
sygnatow o wieksze] ampli-
tudzie napiec, mozemy wyko-

Mozna tu generowac przebiegi
0 prawidtowym prostokgtnym
ksztaicie | amplitudzie bliskie] 5
V w catym dostepnym zakresie
czestotliwosel.

Gniazda joystickdw moznaw
bardzo prosty sposéb zas-
tosowaé do pomiaru rezys-
tancjl | napiecia, dzigki czemu

rowac urzadzeniami elekirycz-
nymi. Stosujgc dodatkowe
przekazniki, mozemy w ten
sposob wigczac i wylgczac na
przykiad klimatyzacje. (Od re-
dakcji: Swego czasu w jednym
z zachodnich czasopism za-
uwazylismy schemat urzgdze-
nia, dzigki ktéremu Amiga po-
trafi w czasie nieobecnosci
w domu wiasciciela mieszka-
nia... podlewac kwiatki wedlug
zaprogramowanego harmono-

gniazda joystickow.

EDUKACJA

| telnikéw. Wprawdzie Amiganie

jest komputerem psujgcym sle
tatwo, Jednak przy nietypowych
zaslosowaniach pojawia sig
mozliwosé uszkodzenia. Pod-
czas wszelkich eksperymen-
tow nalezy zatem bezwzglednie
przestrzegaté pewnych zasad
bezpieczefstwa (zasady te by-
ty Juz poruszane w Magazynie
AMIGA). Ten kto ich nie zna, lub
nie potrafi zastosowaé w prak-
tyce, powinien zwroci¢ sle
do specjalistow elektronikow z
prodba o wykonanie i prze-
testowanie takich interfejsow.
Komputer nie jest urzadze-
niem niezbednym w pracowni
technicznej. Mozna znalezé
szkoty, w ktorych nie uzywa sig
komputera, i to z réznych przy-
czyn. Jesli jednak szkola ma
komputer wraz z odpowlednim
oprogramowaniem, a dodat-
kowo znajdzie sig@ nauczyciel,
kiéry bedzie to wszystko cheiat
i umiat poprawnie wykorzystac
— wowczas efekty moga byc
naprawde rewelacyjne.
Zastosowanie Amigi w szko-
le jest tematem tak szerokim,
ze omowienie go w jakiejkol-
wiek publikacji jest bardzo
trudne. Artykutem tym cheia-
tem zwrocié uwage na kilka
istotnych aspektow wyko-
rzystania komputera w szkol-
nej rzeczywistodci. Wszyst-
kich, ktérych zainteresowat
ten temat, a zwlaszcza nau-
czycieli usitujgcych wykorzys-

Przy czestotliwosciach ponad-

akustycznych zacznie jednak |

odgrywaé role pasmo prze-
noszenia i sygnat zacznie miec
ksztalt zblizony do sinusolidal-
nego.

za pomocg dodatkowych inter-
fejsow bedziemy mogll do-
konat pomiardéw innych wiel-
kosci, na przyktad sity wiatru,
temperatury czy ciSnienia. Zig-
| cza te pozwalajg takze ste-

gramu.)

Mozna wykonac wiele intere-
sujgcych doswiadczen przy-
taczajac nietypowe uktady, na
przyktad do portu drukarki. Tu
musze jednak ostrzec Czy-

taé Amige w szkole, prosze
o kontakt za pogrednictwem
redakeii.

i 1 *Pedagagika” — praca zbiorowa pod red. B.
| Suchodolsidego, PWN, Warszaws 1880.

mi Magazynu

na konto:

W zwigzku z zainteresowaniem
Czytelnikow archiwalnymi numera-
AMIGA 2zamiesz-
czamy kupon umozliwiajgcy za-
mowienie poszczegdinych egzem-
plarzy, oczywiscie tylko tych, kto-
rych numery zostaty umieszczone
w kuponie, naktad pozostatych jest
| wyczerpany. W odpowiedniej krat-
ce nalezy wzia¢ w koteczko numer
egzemplarza, ktéry chcg Panstwo
otrzymac, wpisa¢ drukowanymi lite-
rami swoj adres | wystac kupon (lub
jego odbitke kserograficzng) do
redakcji. Wazne jest, aby dotaczyé
do kuponu kopig wptaty pocztowej

Imie i nazwisko lub nazwa firmy:

LUPUS sp. z 0.0.
PKO BP IX O/Warszawa
1599-318121-136

1/93 2/93 3/93 4/93
5/93 793 8/93
SUMA: .. iicsrsciisen sammaes i zt

KUPON WAZNY JEST DO CHWILI
UKAZANIA SIE NASTEPNEGO NU-
MERU PISMA
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EUROUBERSETZER

Marek Pampuch "

y¢ moze jestem zbyt

wymagajacy, ale nie |

podoba mi sig stosu-
nek autoréw tego typu

programow do sprawy, |

ktdrg sie zajmujg. Nawel naj-
bardziej rozbudowany pro-
gram zawiera mniej stow niz
kleszonkowy stownik w formie
ksigzkowej, a na dodatek nie
zawsze s3 to stowa najbar-
dziej potrzebne. Od dawna
marzyl mi sig program. Zza
pomocy ktérego mozna by,
wpisujac do komputera tekst

w jakims jezyku, otrzymadé ten |
sam tekst przetiumaczony na |
polski. Moglaby to by¢ nawet |

niagramatyczna
gdyz mozna taka tatwo po-

“sieczka", |

prawié. Wielokrotnie wspomi- |

natem o tym producentom
kilku stownikéw. W efekcie
zaczely sig pojawiac pro-
gramy “tlumaczace", ale to
jeszcze nie bylo to, o czym
mysiatem. Dlatego zacieka-
wita mnie oferta niemieckiej
firmy Stefan Ossowski (ty-
powo niemieckie nazwisko)
— program o nazwie Eu-
roObersetzer, Jest to stownik
anglelsko-niemiecki,

jednak |

dane do niego sg zwykiym |

zbiorem tekstowym ASCII, a
zatem przy pewnej dozie cier-
pliwosci mozna by przetiu-
maczyé wyrazy niemieckie na
polskie. Trakiujac jako miarke
dotychczasowe dokonania na
tym polu, przypuszczalem, ze
jest to zbyt piekne, aby bylo
prawdziwe, zwlaszcza ze pro-
gram jest, jak na warunki
niemieckie, niedrogi (59 DM).
Ciekawosé popchneta mnie
do wydania te| kwoty. A oto
moje wrazenia.

Program dostarczany jest
na trzech dyskletkach. Na
pierwszej z nich znajduje sie
wilasciwy program | jeden ze
stownikéw, na drugiej i trze-
cle] — pozostate stowniki.
Program dziata zaréwno na

10

Ostatnio jest bardzo duzo programéw typu stow-
nik. Sg wéréd nich programy sfabe, takie sobie, a
nawet catkiem niezte. Jednak nawet tych ostatnich
nie moge zaliczy¢ (ze swojego punktu widzenia) do

dobrych. Dlaczego?

A1200, jak | na Amigach z
Kickstartem 1.3. Tak (nietad-
nie) zwany "graficzny inter-
fejs uzytkownika" jest wyko-
nany “w stylu systemu 2.0" i

jest do&¢ estetyczny. Na osta- |

bienie pierwszego pozytyw-
nego wrazenia wplywa je-
dynie jezyk, w jakim wypisane
sg wszelkia komunikaty pro-
gramowe (niemiecki). Trudno
— gdy sie nie ma, co sie lubi,
to si@ lubi, co sig ma. Zaopa-
trzony w stownik (ksigzkowy)
niemiecko-polski przystgpitem
do badania programu.

Aby rozpoczat jakakolwiek
prace, nalezy wczesniej za-
tadowa¢ do pamigel kom-
putera dane slownikowe. Do
pragramu doifgczonych jest
pleé zbiordw stownikow: stan-
dardowy (4723 siowa), "me-
gastandardowy” (11350 stow),
komputerowy (392 stowa), biz-
nesowy (2011 stéw) i impor-
towy (64 stowa). W poréwna-
niu 2 polskimi stownikami nie
jest to wiele. Wkrétce jednak
okaze sig, ze w rzeczywis-
tosci stéw jest osiem ra-
zy wigcej. O tym jednak za
chwile.

Jezeli dysponujemy rozsze-
rzong (ponad 1 MB, bo tyle
wymaga sam program) pa-
migcig Fast — mozemy otwo-
rzy¢ wiece| niz jeden stownik
jednoczesnie. Osoby dyspo-
nujgce tylko 1 MB pamie-
ci mogg ustawic "otworzenie
stownika z wczytywaniem z
dysku®, zwainia to jednak
nawet | do 10 razy prace
programu. Kompromisem mo-
ze byC tu trzeci tryb pracy
DISK/RAM. Zawartos¢ kaz-
dego ze stownikéw mozemy

soble przejrzet | w razie po-
trzeby uzupetni¢ lub wyedy-
towat. Z pabieznego prze-
gladu wynika, ze na przyktad
stownik *komputerowy™ zawie-

czeniach stowa, Jak: Amiga,
boot, click | tym podobne,
czego nie moge powiedziet o
innych sfownikach, z kiory-
mi sig zetknglem. UWAGA:
Przegladaé mozna tylko te
stowniki, ktére sg aktuainie w
RAM-dysku. Poniewaz zbio-

| ry stownlkowe s3 zbiorami

. ASCII,

przettumaczenie ich

| wydawato mi sie dziecinnie

proste, choé pracochionne.
Niestaty, nie jest tak fajnie. A
wszystko z powodu najwiek-
szej zalety stownika. Najwiek-
szej, niestety, tylko z punkiu
widzenia Niemcdw. Euroi-
bersetzer tltumaczy bowiem...
z zachowaniem wszelkich
zasad gramatyki, oczywiscie
niepolskiej. | dlatego (biorge
pod uwage liczbe przypadkdw
w jezyku niemjeckim oraz
liczbe pojedynczg | mnogg —
liczbe rozpoznawanych sidw
nalezy pomnozyé przez o-
siem). Wszystko pieknie, ale
Niemcy majg tylko 4 przypad-
ki, a nasi dziadkowie wy-
mys$lili ich, nie wiadomo cze-
mu, nieco wigcej. Mozna o-
czywiscie wpisac wszystkie
do zbioru stownikowego, ale
program bedzie widziat | tak
tylko pierwsze cztery. Licz-

| ba przypadkdéw jest bowiem

schowana w programie i jej
zmiana wymaga grzebania w
nim.

Majgc wersjg oryginaing,
stuzacy wytacznie do prywat-
nego uzylku — zmienitem
odpowiednio program. Nie by-

to to jednak wszystko. Nie-
mieckie obtozenie klawiatury
takze schowane bylo gdzies w
programie i podstawienie ma-
py klawiatury AmigaPL nic nie
dato (program nie widzi wcale
Znakow “z altem”). Ale i te
drobng przeszkode udato mi

| sig usunaé. Niedtugo (przy te|

ilosci wolnego czasu, jakim
dysponuj@ — gdzies za rok)
bede miat spolszczone slow-
niki. 1 od tego momentu wszyst-

. kie pretensje o jakos¢ moich
ra tak niezbgdne przy tluma- |

tlumaczen z niemieckiego na-
lezy kierowaé do Amigi.

PrzejdZmy teraz do najcie~
kawszej czesci programu —
ttlumaczenia. Jak juz wspom-
nlatem, polskie programy ttu-
maczgce potrafig przetozyé
jedynie pojedyncze stowa, a

| w najlepszym wypadku kilka

zdan. Poza tym tumaczenie
to nie wyglada zbyt plgknie,
gidwnie z tego powodu, ze
wszystkie hasta majg prze-
waznie bardzo rozbudowane
opisy. W zwigzku z tym, jesli
nawet program ma taka moz-
liwodé i sprobujemy przettu-
maczy¢ wyrazenie “the oid
brown fox" — w wyniku otrzy-
mamy przyktadowo:

“radzajnik okreslony zaste-
puje zaimek wskazujacy call
the man —zawotaj tego czio-
wieka the shorter the day the
longer the night Im krétszy

. dzien tym diuzsza noc (przed
' przymiotnikiem lub przystow-

kiem w stopniu wyzszym im-
__tym) przymiotnik STARY,
dawny old age staros¢ old
hand stary praktyk, stary lis
time of old dawno minione
czasy przymiotnik BRAZO-

| WY, brunatny rzeczownik LIS".

Oczywiscie w wyniku po-
winni§my dosta¢ to, co w
powyzszym teksScie wyroz-
nitem duzymi literami, czyli
“stary brgzowy lis". A2 strach
pomyslec, co by sie dziato w
momancie, gdyby ttumaczony
w ten sposdb tekst mial na
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Jorg Fleumann
Dieter Wlochinski
Dister Muller

[ |

przyktad 17 KB (czyli dwie
strony Magazynu AMIGA).
Nie pisze tego wszystkiego po
to, aby przycigé rodzimym
twércom oprogramowania,
lecz by wykazac, ze stowniki
produkcji polskiej, cho¢ cza-
sami niezte, nadajq sie prak-
tycznie tylko do “recznego”
ttumaczenia pojedynczych
wyrazéw. Tu komputer za nas
nie “pomysli®.

Eurolbersetzer ma moz-

ci wolne] jeszcze pamigci
RAM. Jeden znak zabiera
jeden bajt.

(a racze| |e| procesora), licz-
ba wprowadzonych do pamig-
ci stownikow (przeszukiwane

vii IF'IN

[(onputer
Vekabelanzahl:
Spelcherplatz:
Stichw, Deutschi

e 1 l=

“Amiga is the best computerin
the world" komputer wahat sig
od 1 sekundy (A1200, 4 MB
RAM, wczytany tylko stownik
MegaStandard) do 56 sekund
(A2000, 1 MB, wczytane wszy-
stkie stowniki). Podczas tu-
maczenia jestesmy informo-
wani o tym, jaki stownik jest
aktualnie przeszukiwany, ile
stow znaleziono, ilu nie znale-
ziono oraz jaki procent ca-
tosci to stanowi. Po przetiu-
maczeniu ukazuje si¢ w dol-

I a%

liwosé ttumaczenia pojedyn-
czych stow, jak | ich zestawu.

nym okienku tekst oryginaliny,
a pod nim ttumaczenie. Jezeli

Stichw. Fremdspr,! [ €97

angelegt !

Zaréwno siowo, jak | zesiaw
wprowadzamy w okienku, kto-
rego jedynym ograniczeniem
jest szerokosé — 49 znakow
(nie mozna dzielic wyrazow).
Jeéli przy wpisywaniu do-
jdziemy do kofica linii, wys-
tarczy nacisngct klawisz [Re-
turn] | mozemy pisaé dalszy
tekst w kolejnym wierszu.
Liczba wprowadzonych wier-
szy zalezy wylacznie od ilos-

letzte Hnderung

(LR

Czas tlumaczenia zalezy
od kilku czynnikéw, ktorymi
sq: rodzaj posiadane] Amigi

sq wszystkie), ilosé wolnej
jeszcze pamigci (im wiece|,
tym szybciej). Przy zdaniu

z |akichs wzgledéw nie podo-
ba nam si¢ proponowane
przez komputer tlumaczenie
— wowczas opcja BEARBEI-
TEN wiacza wewnetrzny edy-
lor, za pomoca ktérego mo-
zemy nadac Humaczeniu os-
tateczny ksztalt.

Jesli jakiegos stowa nie ma
w stowniku, wowczas w wier-
szu z tlumaczeniem znajduje

LIRS N
finiga is t t

Amiga ist
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sie¢ spacja o diugosci tego
stowa. Stowa takie mozemy
dopisaé do stownlka za po-
moca opcji w programie, ktéra
pyta nas o wszystkie po-
trzebne parametry. Mozna
takze okreslic kilka znaczen
wyrazu. Znaczenia te beda
wypisane wytacznie przy ttu-
maczeniu pojedynczego sto-
wa. Przy tlumaczeniu zesta-
wu zostanie automatycznie
przyjete pierwsze z nich. Za-
rowno okno “"Zrodlowe”, jak i
docelowe ma gadzety przesu-
wania, ktére znacznie ulat-
wiajg przegladanie diuzszych
tekstow.

Wpisywanie diugich tekstéw
w waskim oklenku Eurolbar-
setzera jest meczace. Prze-
widzieli to tworcy programu,
ktory ma mozliwos¢ wezytania
tekstu ASCII z dysku.

Trochg niewygodne jest
manipulowanie oknem kata-

logowym (brak m.in. gadzetu
PARENT powoduje, ze ko-
nieczna jest rgczna zmiana
katalogbéw), ale wszystko gra.
Podobne perturbacje z ob-
stugg dysku wystepuja takze |
przy zapisie tlumaczenia (kté-
re otrzymuje automatycz-
ne rozszerzenie “.euro"), ale
sam zapis dokonuje sie bez
problemu.

Jesli kto§ dysponuje dru-
karkg., moze sobie wydru-
kowac tlumaczenie. Niestety,
jesli podamy do zapisu naz-
we nle istniejace| stacji lub
sprobujemy wydruku przy nie
podigczonej drukarce — pro-
gram sig zawiesi.

Wbrew pozorom jest to bar-
dzo duza wada, roztargnionych
bowiem nie brakuje, a mozna w
ten sposob stracié owoc Kilku-
godzinne] pracy, na przyktad
wowczas, gdy teks! “Zrodiowy”
nie jest zapisany na dysku.

niby komputer

Najstabszg (z polskiego
punktu widzenia) strona pro-
gramu wydaje sig by¢ edycja.
Wprawdzie mozemy dopisywaé
sobie stowa, jak leci, a potem
przed zaplsaniem e posor-
towaé, ale przez te nieszczesng
gramatyke musimy wprowadzic¢
tyle parametréow (15 dia
kazdego slowa), ze juz przy
piatym stowie odechclewa sig
nam spolszczaé ten program.

Podoba mi sie natomiast to,
ze podczas tlumaczenia jes-
tesmy stale informowani o ilosci
wolnego miejsca na dysku,

Mozemy takze wylaczyc
Warkbench (co zwigkszy ilosé
dostepnej pamieci o tyle, Ile
on zajmowat), a takze Mo
{dodatkowe 86 KB). Ponowny
wybor powyzszych opcji wig-
czy je z powrotem.

Podsumowujge. Gdyby pro-

| gram mial wersje polskg —

otrzymatby ode mnie szdstke
z matym minusikiem.

Na razie przedstawiam go
tylko jako ciekawostke, liczgc
na to, ze firma Stefan Os-
sowski, a takze jeden z au-
toréw — D. Wiochinski wezma
pod uwage podane powyzej
uwagi, kiére przestatem na
adres firmy. Autorzy musza
sie jednak z tym pospieszy¢,
bo w miedzyczasie na rynku
niemieckim pojawit sig bardzo
grozny konkurent — program
Translate IT (firmy OASE),
ktory wprawdzie kosztuje 0 20
marek wiecej, ale rozpro-
wadzany jest w oSmiu wer-
sjach jezykowych, w tym nie-
miecko-polskiej. Czyzby Niem-
cy poradzili sobie z tym, z
czym nie moga sobie dac rady
na-si programisci?

Jestesmy na tropie progra-
mu | zapewne wkrétice zamies-

| cimy jego dokiadniejszy opis.
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ORTO -TEST

Marek Pampuch

roducent | autor Orto-

-Testu (Dariusz De-

bowezyk) wyszli z za-

tozenia, ze nie kazdy

lubi bgdZ potrafi ukia-
dac ortograficzne krzyzow-
ki (do czego jest zmuszony
chotby nabywca Ortogralfii fir-
my TSS). Sadzac ze sposobu
wykonania programu jest on
przeznaczony dla dzieci, o
czym sSwiadczg duze litery na
ekranie, obstuga przy pomocy
myszki, diugi czas na odpo-
wiedZ oraz opcja pomocy.
Wszystko to czyni nauke orto-
grafii zdecydowanie fatwiej-
sZgq niz przy pomocy kon-
kurency|nych programow firm
Alderan | Twin Spark Soft, a
takze pozwala na wyzbycie sig
komplekséw podczas nauki.
Dodatkowg zaleta progra-
mu jest mozliwo&c¢ tworzenia
wiasnych testéw.

Gra jest opakowana w spo-
so6b typowy dla produktow
Fundacji. Program jest zabez-
pieczony przed bezprawnym
uzytkowaniem w sposob po-
dobny jak wszystkie prezen-
towane juz programy FET.

Po uruchomieniu programu |
| opcji powoduje pojawienie sig

pojawia sie gtébwne menu, w

ktorym mozemy ustalié pa- '

rametry programu. Sa to po-
ziom trudnosci (okreslajgcy
czas na odgadnigcie wyrazu),
liczba wyrazéw w tescie (z

Wanls

_:‘J -

L Imi

uusnu\

Moda na programy do nauki ortografii trwa nadal. Od

Fundacji Edukacji Technologicznej (Warszawa,

ul. Burdzirskiego 5, tel. 022/180176) otrzymalismy
program edukacyjny o nazwie Orto-Test.

zakresu 5 do 40) oraz liczba
testowanych osob (jedna |ub
dwie). Znajduje sig tu takze
opcja FX, przewaznie kojarzg-
ca sig z efeklami diZwigko-
wymi, ale tu nazwa jest jednak
lekko mylgca — wigczenie e}

na ekranie animowanej gg-
sienicy.

Program zawiera czlery go-
towe testy (U — O, RZ—Z, CH

— H i test na pisownig: razem,

I II'\III r

Wst s
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czy oddzielnie). Jak juz wspo-
mniatem mozna takze dodac
dowolny tes! napisany przez
uzytkownika. Testy takie moz-
na napisa¢ dowolnym edy-
torem tekstu, sltosujgc sie do
pewnych zasad, kiore sg wyczer-
pujaco opisane w instrukciji,
Punktacja prowadzona jest
W oparciu o czas odpowiadzi.
Mozna takze skorzystac z po-
mocy, jednak kazde jej uzycie
spowoduje, ze stracimy kilka

TEUNLT1"S

wsl Ill‘.

| sekund. Jesli uzyskamy jeden

z dziesigciu najlepszych wyni-
kéw mozemy wpisat swoje
imig do tabeli rekordow (trzy
oddzielne tabele dia kazdego
poziomu).

Program npapisany jest w
AMOS-ie. Grafika Jest calkiem
przyzwoita, choé moze nie
olsniewajaca. Moim zdaniem
jest to zaleta, gdyz grafika
“bijgca po oczach” moze spo-
wodowaé kfopoty z koncen-
tracja. Nieporozumieniem jest
natomiast animowana gasie-
nica pojawiajgca sig po kazdej
odpowiedzi jesli wigczymy op-
cje FX. Szybko&¢ przesuwa-
nia sie je| Jest niewielka, co
staje sie dosyé denerwujace,
ale ten "bajer" moZna na
szczesScie wylgczyé, Rozu-
miem, ze autor chcial jakos
ualrakcyjni¢ program — ale
chyba mozna to byto zrobic
bardziej rozmy$inie. Gra nie
ma praktycznie diwieku, bo-
wiem trudno za taki uznac dwa
krotkie odgtosy wydawane

| przez przesuwajaca sle po

ekranie dzdzowniceg.

Pomyst nie jest ani nowy,
ani oryginalny, jednak mozna
Orto-Test polecié tym wszyst-
kim, ktérym sprawia trudnos¢
obstuga programow ortogra-
ficznych programow firm Alde-
ran | Twin Spark Soft.

Program dziata na dowolnej

| Amidze wyposazone] w 1 MB

pamieci | miesci sig na jednej
dyskietce.

rySC |

o
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SUPERMEMO

Marek Pampuch

wiasnie, ze juz nie! W
jednym z newsow
wspomnielismy, e
krakowska firma pro-

dukujaca oprogramo- |

wanie na Amige — Twin Spark
Soft — zakupita w firmie Su-
perMemo World licencje na
ten program i oto wiaénie
prezentujemy wersjg amigow-
ska! Czylelnicy Magazynu
AMIGA przegladajacy jedno-
czesnie czasopisma pece-
towskie, w kiorych ten wspa-
nialy program (oczywiscie w
niebieskiej wersji) zostal opi-
sany dosy¢ doktadnie, sta-
nowia znikomy procent ogétu.
W zwigzku z tym na poczgtku
testu wyjasnie, co to takiego
to SuperMemo i do czego ono
stuzy.

SuperMemo jest programem
wspomagajgcym uczenie sig i
zapamietywanie. Programow
tego typu powstaty juz dzie-
sigtki, jednak SuperMemo zo-
stat oparty na najnowszych
melodach opracowanych na
podstawie badan. Metoda ta
pozwala na ustawienie wia-
Sciwe] skutecznosci naucza-
nia (fachowo nazywa sig to
retencija wiedzy). Program
mozna doslosowywac do in-
dywidualnych zdolnoéci | mo-
zliwosci uczgcego sie. Naj-
wyzszg skutecznosé osigga-
my stosujac SuperMemo do

14

SuperMemo to jedyny, oprécz edytora tekstow
TAG, polski program, kt6ry zrobit kariere Swiatowa.
Skad jednak w Magazynie AMIGA artykut o pro-
gramie, z ktérym by¢ moze czgs¢ z Was zdazyta

sie juz spotkac. SM jest tylko na peceta?

nauki |ezykow obcych, choc
moze byé przydatny w opa-
nowaniu kazdej dziedziny wie-
dzy, ktérg mozna przedstawic
na ekranie komputera w po-
staci tekstu lub grafiki.
Trzeba jednak wyraznie za-
znaczy¢, ze gtébwnym zada-
niem SuperMemo jest nie tyle
edukacja, co Cwiczenie pa-
migci. Program bowiem, w
zdecydowany sposéb, poz-
wala nam usprawni¢ zdolnosé
zapamigtywania | to wcale
nie kosztem wielogodzinnego
wkuwania, a wprost przeciw-
nle — autorzy zaréwno me-
tody SuperMemo, jak i opar-
tego na niej programu, zale-
caja, aby sesje byly w miare
krétkie | oddzielone dosé diu-
gimi przerwami. Najwaz-
niejsze jest to, aby program
byl wykorzystywany syste-
matycznie. Diugosé sesji i
przerw kazdy moze dobrac
sobie indywidualnie do swo-
ich warunkéw i potrzeb. Po
kilku pierwszych testach kom-
puter obliczy jednak i pod-
powie odpowiednia liczbe py-
taf przy kolejnych powtér-
kach. Na tej podstawie moz-

na “zaprogamowac® dalszy
tryb nauki. Ciekawostks jest
tu przyjeta metoda oceny —
po zadaniu pytania przez kom-
puter nalezy na nie odpo-
wiedzieé w mysli (lub na gtos,
jesli ktos woli), zas po poja-
wieniu si¢ odpowiedzi nalezy
kliknaé na przyznang sobie
ocene, Autorzy programu do-
szli bowiem do wniosku, ze
uczymy sie nie dla stopni, a
dla siebie, totez stopien sluzy
tu jedynie do oceny pos-
tepow. Jesli komu$ nie od-
powiada taki sposéb ocenia-
nia — moze poprosi¢ kogos o
wystawianie cenzurek (prze-
ciez to niekonlecznie uczgcy
sig musi naciska¢ klawisze
myszki; jego podstawowym
zadaniem Jest odpowiada-
nie).

Powyzsze zalety programu
zostaly docenione na wielu
konkursach. SuperMemo o-
trzymat | nagrode na targach
SOFTARG'92, nagrode Pol-
skiego Towarzystwa Informa-
tycznego, a takze, jako jedy-
ny program z krajow spoza

| EWG, dotart do finatu konkur-

su Software For Europe na

Sapertient v1. 0 Cop

targach Cebit'92. A leraz
dzigki firmie TSS mamy moz-
liwo§¢ sprawdzenia zalet tego
programu na naszych Ami-
gach.

Twin Spark Soft oferuje
program w dwdch wersjach, z
komunikatami ekranowymi po
polsku | po angielsku. Ta
druga nie jest przeznaczona
na rynek polski (choé |esli
klient sig uprze, to firma moze
mu jg dostarczyc). Do testow
otrzymaliSmy obie wersje.
Przyznam si@ szczerze, ze
mnie osobiscle bardzie| przy-
padta do gustu ta w jezyku
Szekspira. Nie jest to jednak
przytyk w strone programis-
téw, a w strong naszego jezy-
ka, w klérym nie zawsze
wszystko mozna okresli¢ jas-
no i zwigzle. Ponadto, osoba
przyzwyczajona do komuni-
katéw angielskich na ekranie
(a takich programoéw jest zde-
cydowana wigkszos¢) moze
nieraz stracic czas na to, aby
domyslic sie, ze stowo "po-
rzu¢" to po prostu "cancel".
(Cho¢ i tak to ttumaczenie jest
szczgsliwsze niz zastosowa-
ne w innych spolszczonych
programach “wychodz" czy
“anuluj"). Co6z, nie doczeka-
my sie chyba nigdy jedno-
litego polskiego jgzyka kom-
puterowego. “Angielskosc”
wersjl polega tutaj zresztg
jedynie na komunikatach ekra-
nowych. Sama zawarlos¢
bazy danych (z wiedza, ktérg

| Supertiens World 8 TWIN SPARX 5077 @ T

- Jest peaenieone?
i cya®b=bhea)
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mamy sobie przyswoic) jest
po polsku, | z polskimi litera-
mi, ktére nie wystepuja jed-
nak w trzech bazach, ktére sa
“zywcem"” przeniesione z ory-
ginalnego SuperMemo, czyll
Esperanto, Pascal i Super-
Memo. Pozostate zostaly
stworzone przez programis-
tow z TSS |ub ich wspétpra-
cownikow i sg po polsku.

Dyskietki, instrukcja i karta
rejestracyjna znajdujg sig w
typowym dia TSS estelycz-
nym epakowaniu. Na dyskiel-
ce dystrybucyjnej otrzy-
mujemy program SuperMemo
oraz nastepujgce bazy da-
nych: Business English, Pas-
cal, SuperMemo (pozwalajg-
ca nauczyé sig filozofii i ob-
stugi programu), Esperanto,
Angielskie czasowniki niere-
gularne, Podstawy angiels-
kiego, Matematyka i Astrolo-
gia. Firma TSS oferuje takze,
za dodatkowa doplatg, inne
bazy danych do SuperMemo,
migdzy innymi Zaawansowa-
ny Angielski, Niemiecki, Bio-
logia, Esperanto i wszystkie
bazy, jakie znajdujg sie
w ofercie firmy SuperMemo
World (producenta oryginal-
nego, pecetowego progra-
mu). Z aktualng oferta mozna
zapozna¢ si¢ dzwonigc do
siedziby firmy w Krakowie.
Producent obiecuje, ze liczba
dodatkowych baz danych be-
dzie przez oble firmy stale
poszerzana, ze szczegolnym
uwzglednieniem propozycji
uzytkownikow programu. Jed-
noczesnie TSS zwraca si¢ do
wszystkich, ktérzy nabyli Su-
perMemo na Amige, a ktorym
nie wystarcza nawet taka roz-
szarzona oferta. Kazdy, klo
stworzy wilasng baze danych
do SuperMemo i przesle jg na
adres lirmy, otrzyma bezplat-
nie wybrane przez siebie ze-
stawy baz, albo prowizje ze
sprzedazy dostarczonego ma-
teriatu, oczywiscie, o ile zosta-
nie on zaakceptowany.

Program skiada sig¢ z czte-
rech gléwnych modutéw:

B EDYCJA: Umozliwia po-
prawianie haset w istniejgce]
bazie danych, lub stworzenie
catkiem nowej bazy. Podczas
edycji moze zajs¢ koniecz-
nosé uzycia znakéw specjal-
nych. | o tym pomysleli
autorzy amigowskie] wersji
programu. Wystarczy nacis-
naé klawisz [Help], a ukaze
nam sig tabela kodéw ASCII,

MAGAZYN AMIGA 91963

. w kiore] mozemy sobie zde-

finiowac dowolny znak, na
przyktad calke czy plerwia-
stak podczas edycji bazy ma-
tematyczne).

B NAUKA: Mamy tutaj dwie
mozliwosci, zapamigtywanie
nowych pytan i odpowiedzi
(opcja Zapamigtywanie) |ub
utrwalanle wczesniej przys-
wojone] wiedzy (opcja Utr-
walanie).

B DOPISYWANIE: Przy po-
mocy tej opcji mozemy dopi-
sat nowe hasta do istniejgcej
bazy. Tu réwniez mamy
mozliwosé definiowania wias-
nych znakow.

B SZUKANIE: Wyszukuje w
bazie pytanie zawlerajace po-
dany taficuch znakow. Przy-
ktadowe zastosowanie: w ba-
zle Historia mamy caly szereg
réznych pytan, nas zas intere-
sujg w tej chwili jedynie te,

|
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ktére dotyczgq kréla Wiady-
slawa Jagietio.

Przez caly czas komputer
prowadzi odpowiednie staty-
styki, Okno ze statystyka
biezgcg znajduje sie po lewej
stronie ekranu | podaje nam
miedzy innymi datg dzisiejsza
i zatoZzenia bazy, liczbe za-
danych (w domysle zapamig-
tanych) juz pytan z bazy zwa-
nych tutaj jednostkami wie-
dzy, liczbe jednostek, ktore
jeszcze nie byty zadane, licz-
be pytan przewidzianych je-
szcze “na dzisiaj", Sred-
nig liczbe powtdrek na dzien,
$redni odstep miedzy po-
widrkami, liczbe pomyiek,

. wspélczynnik retencji wiedzy

{to znaczy procent pamigta-
nego matarialu), ocena Sred-
nia i czas obecnaj sesji. Kolej-
ne okno statystyczne miesci
sig ponizej pél z ocenami |
podaje migdzy innymi numer
jednostki., samoocena ostat-

et el e
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| niej odpowiedzi, wspdiczyn-
. nik E (okreéla stopiefi trud-

nosci jednostki), wspétczyn-
niki U i R (reguluja czas
nastepnych powtdrek) oraz
wspoétczynnik O (optymaliza-
cji eyklu naukl).

Ekran statystykl zbiorczej
(uruchamiany opcja: Obcig-
zenie lub Obcigzenie Mie-
sigczne) pozwala nam na
obejrzenie cyklu powtdrek ja-
ki wyznaczyt nam komputer
(nawet na kilka lat naprzéd,
tak, tak, metoda SuperMemo
daje najlepsze wyniki przy
systematycznym | diugotrwa-
fym uczeniu sig).

Program ma tez funkcje
pomocnicze jak ustawianie
daty (konleczne w Amigach
bez zegara podirzymywane-
go bateryjnie), test losowy
oraz preferencje, dzigkl kté-
rym mozemy ustawic takie
parametry programu jak obfo-
zenie klawlatury, ciezka do-
stepu do bazy danych, itp.

Super Memo, w odréznieniu
od dotychczasowych progra-
méw TSS wykorzystuje w peini
Amigowskl Interfejs uzytkow-

. nika, czyli system ckien i roz-

wijalne menu. Jest to moim
zdaniem dobre, bowiem nie
zmusza poczatkujacego uzyt-
kownika do dociekliwego slu-
diowania instrukcji (ktéz to
lubi?). Kolory ekranu oraz
ksztalt | wyglad okien sg usta-
lone zgodnie z sugestiami Com-
modore, dotyczgacymi aplikacji
pracujacych pod systemem 2.0.
Program, podobnie jak pece-
towy oryginat pozbawiony jest
dzwieku. Autorzy doszli bo-
wiem chyba do wniosku, ze
muzyka podczas nauki rozpra-
sza. A jesli kto$ lubi sie uczyt
przy rapie, metalu, czy techno,
ma dwa wyjscia, albo obok
Amigi postawi¢ magnetofon z
ulubiong muzyka, albo dograé
na dyskietke ulubiony modut, &
do sekwenc|l startowej dopisat
jakis “player”.

Firma Twin Spark Soft wzig-
ta sobie do serca nasze uwagi
dotyczgce mozliwosci insta-
lacji ich programéw na twar-
dym dysku, bowiem program
SuperMemo posiada juz takg
mozliwos¢é. W wersjach do
numeru 1.03A nalezy to zro-
bié *na piechote”, co |ednak
opisane jest dokfadnie w In-
sirukeji obsfugi, w wersjach o
numerach wyzszych zastoso-
wano juz odpowledni program
instalujgey.

SuperMemo nie ma zbyt
wielkich wymagan sprzeto-
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wych i uruchomi sig na kazdej
Amidze, kibéra ma nawet tylko
512 KB pamieci. Oczywiste
jest. ze wielkos¢ tworzonych
baz danych jest w takim przy-
padku nieco ograniczona
(ograniczenie to nie jest jed-

nak zbyt ucigzliwe, gdyz na |

“gote|" Amidze z 512 KB mo-
zemy stworzyc baze zawiera-
jaca nawet do 3000 pytan i
odpowiedzi). Nalezy przy tym
zauwazyc, ze jesli mamy za-
instalowang dodatkowa pamiec,
to program bedzie jg “widzial”,
co nie zawsze zdarzalo sie
wezesniej, nawet w pozycjach
olerowanych przez TSS.
Program zawiera polskie
czcionki w standardzie Ami-
gaPL i jest to pierwszy wyrob
TSS, a najprawdopodobniej
pierwszy w Polsce, ktory
uzywa tego standardu jako
podstawowego. Skoro juz
jestedmy przy czcionkach to
kréj czcionek, jakim wypisy-
wane s3 pytania i odpowiedzi,
na pierwszy rzut oka wydaje
sig zwyktym spoliszczonym
“pearl®, ale po blizszym przyj-
rzeniu sig okazuje sie jednak,
ze jest to kroj proporcjonalny.
Poréwnujgc Amigowskie
SuperMemo z pecetowym
oryginalem mozemy zauwa-
zyé pewne réznice. Brakuje
wykresow | tabel pozwalajg-
cych na zapoznanie sig¢ ze
statystykg postepdw w nauce
jakie byly w wersji oryginal-
nej. Programisciz TSS doszli
do wniosku, ze opcje te
w przypadku indywiduainego
uczenia sie¢ (a taka bedzie
zapewne wWigkszos¢ uzytkow-
nikéw SuperMemo na Amige)
nie sg najistotniejsze. Ponad-
to wéwczas moglyby zaist-
nie¢ problemy z praca na
Amigach bez rozszerzonej
pamigci. Statystyka pozos-
tala zatem tylko w postaci
najwazniejszych dla metody
tabelek. Amigowe Super-
Memo posiada natomiast moz-
liwosé przedstawienia pytan i
odpowiedzi w postaci grafiki
(obrazkéw w formacie IFF;
szkoda, ze Jedynie w 4 kolo-
rach, ale moze w nowszych
warsjach bedzie juz tych ko-
loréw wigcej). Tego nie po-
siada oryginat pecetowy! Byc¢
moze czeplam sig¢ nieistot-
nego szczegotu, ale nasunela
mi sig od razu my$l, ze skoro
mozna bylo uzupelni¢ baze o
grafike, to co z diwigkiem?
Ja rozumiem, ze bazy na-
pisane na komputer, ktdry bez
specjalizowanych kart wydaje
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z siebie cos, co przy duzej
dozie tolerancji mozna naz-
wac piskiem, nie mialy tych
mozliwosci, ale Amiga je ma.
Przeciez uzupelnienie bazy z
angielskimi stéwkami ich wy-
mowa nie jest takie trudne, a

bytoby to co$, co tygrysy lublg |

najbardzie]. Przypuszczam,
ze programisciz TSS nie miel
zbyt wiele czasu (i tak do-
konali olbrzymie] pracy w
zaledwie pleclomiesiecznym
okresie). By¢é moze w przy-
sztoscl znajdg na to czas,
albo wyreczy ich w tym jakig
zdolny uzytkownik programu.

Wadg programu jest moim
zdaniem to, ze praca na dys-
kietce zabezpleczonej przed
zapisem nie przyniesie rezul-
tatéw (nie bedzie mozna na-
wet wczytac bazy danych).
Byé moze intencjg progra-
mistdéw bylo to, aby pracowac
na kopii programu, lub po

ZALETY

WADY:

Preducent | dystrybutor wersji na

Caena: 390 000,- 2t
Ocana ogdina: bardzo dobra

llguﬂllﬂcpaﬂym[‘dna]:ndmﬂmﬁodnmia
mozliwosdé dopasowania sposobu nauki do indywidualnych wymagan

layumwhimmlnmmbaz

- zapowiedZ stalego poszerzania oferty gotowych baz

-~ program dziala na dowolnej Amidze

- mozliwosé przedstawienta pytan | odpowiedzi w formie prostej grafiki, co
pozwala na uczenle sig nawst malym dzieciom

- mozliwosé instalacii na twardym dysku

- program “widzi" rozszerzenie pamieci komputera

- drobne niedociggniecia w sprawach “poramerytorycznych’ (obsluga
dysku, baz danych, zegara, itp.); choé nie wplywajg one na sam proces
nauki, 1o jednak czasem sq dodé ucigzliwe

- brak wykorzystania mozliwosci déwigkowych Amigi

Preducent | dystrybutor wersji oryginalnej: SuperMemo World, Poznan

Amige:
Twin Spark Soft, Krakdw, os. Kolorowe 9/16, tel 012/444368
Autor wersjl Amigowskia]: Krzysziol Wojcaszek

Pomoce

zainstalowaniu go na twar-

dym dysku, jednakze... wer-
sja dostarczona do lestow
byta zabezpieczona przed ko-
piowaniem. Problem ten od
razu zglositem firmie TSS i ku
mojemu zaskoczeniu juz nas-
tepnego dnia w samym $rod-
ku nocy (czylli o 11 rano)
olrzymatem wersjg poprawlo-
na. Instalacja na tiwardym
dysku jest natomiast bez-
problemowa.

Nalezy takze osirzec po-
tencjalnych uzytkownikéw, ze
po kazdorazowym tescie na-
lezy zamknaé baze danych.
W przeciwnym bowiem razie
przy ponownym uruchomieniu
programu wystapia klopoty z
jej otwarciem. Wprawdzie na
dyskietce znajduje sie pro-
gram “ralujgcy” nie zamkniete
bazy danych, jednak nie jest
to rozwigzanie najwygodniej-
sze. Trudno miec pretensje

do autoréw, ktorzy byli zwia-
zani umowg licencyjng, nie-
mniej nie za bardzo mi sig to
podoba. Przypadkowe zrase-
towanie czy zawieszenie
sig komputera podczas pracy
stwarza bowiem problemy.

Nie podoba mi sig tak-
ze rozwigzanie sprawy daty.
Rozumiem, 2e prawidlowa
data jest niezbedna w
przyjetej metodzie, jednak,
gdy jest blgdnie ustawiona,
zgtaszane jes! to dopiero
przy proble olwarcia bazy
danych, a wystarczytoby po-
informowac o tym uzytkow-
nika na poczgtku, po wy-
kryciu przez program, Ze ze-
gara w komputerze nie ma.
Program ma wprawdzie opcje
pozwalajgcg na ustawienie
czasu i daty, ale niemozliwe
jest wykonanie tego przed
otworzeniem bazy. Nie jest
to wygodne. Drobiazg, ale
nieco denerwujacy.

Program byl testowany na
Amidze 500 z 512 KB pamigci,
oraz na A1200 z 6 MB i
twardym dyskiem. W obu
przypadkach spisywat sie bez
zarzutu. Zastanawiatem sie
diugo jakg oceng wystawic
programowi. W koncu, kilka
drobnych niedociggnieé zmu-
silo mnie do lekkiego obni-
Zzenia oceny i nie datem "szost-
ki*. Mam nadzieje, ze stanie
sie to (podobnie jak juz sig
stato w przypadku firmy HDP)
bodzcem dla programistéw z
firmy Twink Spark Soft do
tego, aby jeszcze ulepszyc
swé] produkt. Program nie
nalezy do najtanszych (koszty
dodatkowo podniosty oplata
licencyjna i podatek VAT), ale
moim zdaniem wart jest swojej
ceny.

Proponowatbym firmie TSS
wypuszczenie jak najbardzie|
uproszczonej wersji progra-
mu (na przykiad z funkcjami
statystycznymi ograniczony-
mi do minimum wymaganego
przez metode¢ i z brakiem
mozliwoéci edycji czy dopisy-
wania bazy danych) za ceneg,
ktéra pozwolitaby kazdemu
przekona¢ sie do skutecz-
nosci tej metody nauczania.
Legalny uzytkownik takiego
dema moégiby nastepnie o-
trzymacé wersje peina po wy-
réwnaniu réznicy cen. Uwa-
zam, ze SuperMemo Amiga w
obecnie proponowanej wersji
jest programem bardzo do-
brym, gednym polecenia kaz-
demu, klto chce sie szybko |
sprawnie nauczyé.
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Na naszym rynku po-
jawia sie coraz wiecej
programow edukacyj-
nych. Sporg ich czes¢
stanowig programy stu-

zace do naukl |ezykow

Ubybll ucuuym Z hicn

jest English Teacher,
ktéry otrzymali$my do
testowania od firmy Al-
deran (Warszawa, tel.
02/659 18 21).

Jarostaw Horodecki

s rogram English Tea-
cher dostarczany jest
w niebieskim, dos¢ es-
tetycznym opakowa-
niu, wykonanym z nie-
zbyt grubej tektury. Pudetko
powieczone jest bezbarwnym
lakierem. Naklejona na nim
etykietka informuje o jego
zawartoéci. W rodku znajdu-
je sie instrukcja obstugi oraz
dyskietka z programem.

Instrukcja witasciwie bar-
dziej przypomina ulotke niz
instrukcje do programu. Wy-
drukowana jest na jednej kart-
ce formatu A4 i wtozona w
druga taka kartke stuzacag
jako oktadka. Szkoda, bo z
pewnosécia stosunkowo nie-
wielkim kosztem mozna byto
przygotowa¢ instrukcje bar-
dziej estetyczng. Co do za-
wartosci “ulotki” nalezy stwier-
dzi¢, ze jest ona napisana
bardzo zwiezle, jednak z pew-
noscig podaje wszystkie nie-
zbedne do petnego wykorzys-
tania programu informacje.

English Teacher nagrany
jest, jak juz wczesniej wspom-
niatem, na jednej dyskietce.
Program jest zabezpieczony
przed kopiowaniem, za co
zresztg przepraszajg jego au-
torzy, usprawiedliwiajgc sie
jednak bardzo trudng sytu-
acjg na polskim rynku opro-
gramowania, zwigzang z bra-
kiem odpowiednich ustaw o
prawie autorskim.

Po wiozeniu dyskietki do
wewnetrznej stacji (albo do-
wolnej innej, o ile jest ona
traktowana przez system jako
DF0:) program wczytuje sie
i uruchamia automatycznie.
Podczas wczytywania wys-
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ENGLISH

TEACHER

wietlane jest bardzo tadnie
zrobione logo firmowe produ-
centa. Po uruchomieniu pro-
gram zgtasza sie pokazujgc
na ekranie gtéwne menu.
Szkoda tylko, ze zapewne
przez umieszczony w gérnej
czesSci.ekranu napis English
Teacher (zreszta catkiem tad-
nie wykonany), caty obraz
wysSwietlany jest w trybie in-
terlace, co dla oczu wigk-
szosci uzytkownikéw Amigi
bedzie niezbyt przyjemne.
Wyboru z menu dokonywac
mozna zaréwno za pomoca
klawiszy kursora, jak i myszy.
Te druga metode jednak od-
radzam ze wzgledu na zbyt
duzg czuto§¢ programu na
kazdy ruch myszg. Czesto
doé¢ trudne okazuje sie wska-
zanie konkretnej pozyciji.
Czasem réwniez nacisniecie
przycisku myszy powoduje
przejécie o dwa kolejne menu.
Poza tym wieksza cze$¢ pro-
gramu i tak wymaga korzys-
tania z klawiatury. Warto by-
toby réwniez wykorzystac kla-
wisz [Return] jako klawisz
zatwierdzajgcy wybér (w pro-
gramie w tym celu wykorzys-
tany jest jedynie klawisz
[Space]), natomiast klawisz
[Esc] jako wyjscie do gtow-
nego menu. Sa to bardzo
drobne poprawki, mogace jed-

nak znakomicie utatwi¢ ob-
stuge programu. Nieco dener-
wujace mogg tez okazac sig
do$¢ dziwne dzwieki towa-
rzyszace dokonywaniu wybo-
ru w kazdym menu.

PrzejdzZmy jednak do za-
wartoéci samego menu. Otz
umieszczane sa W nim nas-
tepujace opcje: NAUCZANIE
TESTY, KRZYZOWKI, INFOR-
MACJE. Dwie pierwsze sg
identyczne pod wzgledem spo-
sobu porozumiewania sie z
uzytkownikiem, jak i uktadu
oraz zasobu stownika. Jedy-
naréznica polega na tym, izw
trybie NAUCZANIE pytanie,
na ktére podana zostata bted-
na odpowiedz, bedzie jeszcze
powtarzane, az do czasu oO-
trzymania odpowiedzi zado-
walajgcej. Oczywiscie En-
glish Teacher nie testuje je-
dynie znajomosci stownictwa,
ale takze umiejetnosé ukta-
dania zdan, przeksztatcania
zwrotéw oraz tworzenia py-
tan. Wszytkie zestawy testow
podzielono wiec na kilka sek-
cji.

Pierwsza z nich to UKLA-

DANIE PYTAN. Polega ona
na rozwinigeciu rozpoczetego

pytania w ten sposdéb, aby "
pasowato ono do podanego -

zdania. Oczywiscie pojawia
sie w tym momencie odwiecz-

EDUKACJA

| nyproblem interpretacji wpro-
| wadzonego zdania. Jak w
kazdym jezyku, tak i w angiel-
skim jest czesto wiele spo-
sobow wyrazenia tej samej

mys$li. Niestety komputer o
takich mozliwosciach, jakie
ma podstawowy model Amigi,
nie jest w stanie poddaé
wprowadzonego zdania do-
giebnej analizie, nalezy wigc
zadowoli¢ sie wprowadzony-
mi przez autoréw gotowymi
przyktadaminajbardziej oczy-
wistych konstrukcji podanych
najczesciej w kilku mozliwych
wariantach. Przy okazji warto
tez zwréci¢ uwage, na nieco
nie dopracowana procedure
obstugi klawiatury. Przy dos¢
szybkim pisaniu bardzo czes-
to zdarza sie, iz niektére zna-
ki nie sg zauwazane przez

nroaram,
LAt H

Druga sekcja to StOW-
NICTWO. Jest to test zna-
jomosci stownictwa angiels-
kiego z zakresu réznych dzie-
dzin, o réznym stopniu trud-

nosci. Wedtug mnie jest to
test najlepiej przygotowany.

Nastepnie mamy TLUMA-
CZENIE ZDAN oraz DOKON-
CZANIE ZDAN, do kitérych
oczywiscie odnoszg sig uwagi
przedstawione przy opisie
pierwszej sekgcji.

Ostatnim rodzajem testu
jest UZUPELNIANIE ZDAN.
Obok testu SLOWNICTWO
jest to rowniez catkiem do-
brze wykonane ¢wiczenie.
Polega ono na wybraniu spo-
$rod pieciu wyswietlonych wy-
razéw lub prostych zwrotow
tego, ktéry najlepiej pasowac
bedzie w brakujgce miejsce w
wyswietlonym powyzej zda-
niu.

Podsumowujgc dziaty NAU-
CZANIE i TESTY, mozna po-
_wiedzie¢, ze sa’ one  dos¢
“dobre. Kazdy z testéw ma
kitka: wariantéw o réznym
stopniu trudnoSci. Gwaran:
towana jest wiec mozliwosé
stopniowego  sprawdzania
zdobywaneJ wiedzy. Nie uda-
to mi sie’ takze*znalezé zbyt
wielu niedociagnieé w: pro-
pozycjach ttumaczen,  chos:
ciaz niektére z nich z pew=
noscig warto uzupetnic o kitka
doé¢ popularnych, a nie za-
mieszczonych; mozllwych 0d-
powiedzi. Bardzo przyrer’m
nym pomyslem 1est~tak2enar
gradzanie dobfze:. wy,Kona-

‘nych testéw: prostymi-grami.
‘W zalezno$ci od uzyskanej
oceny mozemy zagra¢ w Pac
Mana, Przesuwanke albo Tet-
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ris. Z pewnoscig takie roz-
wiazanie znacznie uatrakcyj-
nia zmudny proces nauki jg-
zykow obcych.

Kolejny duzy dziat w giow-
nym menu programu to
KRZYZOWKI. Do wyboru jest

dziesigé rozych krzyzowek o |

réznym stopniu trudnosci, w
tym kilka tematycznych. Nie-
stety, do dos¢ niefortunnych
pomysiow zaliczytbym stwo-
rzenie krzyzowki z tlumacze-
niami imion, ktére sg zawsze

UKACJA

‘-‘w. =

dosé trudne do przetiumacze-
nia. W niektérych przypad-

kach polskie propozycje sg |

nawet Smieszne | robig wra-
zenie dobieranych na site.
Zgadzajg sig, co nalezy przy-
znaé, z tlumaczeniami za-
wartymi w popularnych stow-
nikach. Jednak ogdinie przyj-
muje sig, iz imion racze| sie
nie tlumaczy. Ogodinie rzecz
biorgc, krzyzowki sa jednak

bardzo dobrym pomysiem, |

urozmaicajacym powtarzanie

materialtu, ze

tym bardziej
obejmujg dosc szeroki jego
zakres.

Podsumowujgc musze przy-
znat, ze mimo sporej liczby
drobnych niedociggnigé pro-
gram English Teacher z paw-

noécig doskonale nadaje
sie na narzedzie pozwalajace
sprawdzac swoja znajomosé
slownictwa o roznej tematyce
I o roznym stopniu trudnosci.
W pewnym zakresie spraw-
dzi¢ mozna takze umie-

jetnosé ukfadania zdaf czy
znajomos¢  podstawowych
zwrotow i konstrukcji jezyka
angielskiego. Ze wzgledu na
urozmaicenia w postaci do-
datkowych drobnych gier oraz
estetyczng szate graficzna
program nie jes! monotonny |
nawet dluzsza praca nie po-
winna okazac sig nuzgca. Na
pewno nie polecam programu
English Teacher jako |edy-
nego Zrodta zdobywania wie-
dzy o jezyku.

NAUCZYCIEL ANGIELSKIEGO

Od firmy ASF (Gdansk, tel. 058/531514, w. 243, fax

058/561112) otrzymalismy do przetestowania pro-

gram edukacyjny zatytutowany Nauczyciel Angiel-

skiego, oparty na znanym z komputerow PC
programie ETeacher.

aty pakiet umieszczony
jest w dos¢ matym prze-
zroczystym opakowa-
niu. W pudetku znajdzie-
my oprocz dyskietki z
programem czarno-biatg tek-
turke z jego nazwa, kupon
rejestracy|ny, informacje o za-
bezpieczeniu oraz instrukcjg.
Instrukcja nie jest z pew-
noscig szczytem osiganigc po-
ligrafii. Mozna byilo wykonac jg
nieco starannie], chociazby
dobierajgc tadniejsze Kkroje
czcionek i decydujgc sig na
uzycie koleru oraz lepszej ja-
koéci papieru, przynajmniej na
oktadke. Brak estetyki wyko-
nania 1o jednak jedyna wada,
jakg mozna zarzucié instrukcji.
Jast ona napisana w sposob

przejrzysty i zrozumienie za jej |

18

pomocyg zasad dziatania pro-
gramu oraz jego peinych moz-
liwosci nie powinno sprawic
radnych ktopotéw.

Opisane sg dos¢ doktad-
nie poszczegolne czgsci pro-
gramu, wszystkie rodzaje tes-
téw, a takZe mozliwosci sa-
modzielne] rozbudowy zaso-
béw Nauczyciela Angielskie-
go. Umieszczono takze roz-
dzial zatytulowany "Uwagi me-
todyczne”, zawierajgcy kilka
Informacji na temat zastosowa-
nia produktu w toku nauczania

jezyka.

NajwaZniejsza czescig pa-
kietu jest oczywiscie dyskietka
z software. Nie wprowadzono
zabezpieczenia przed kopio-
waniem, a autorzy zalecajg
nawel sporzadzenie kopil ro-
boczej. Oczywiscie zabronio-
ne jest zardwno platne, jak |
bezptatne udostegpnianie pro-
gramu osobom trzecim. Nau-
czyclel Anglelskiego, podobnie
jak wigkszos¢ tworzonego w
Folsce oprogramowania, na-
pisany zostal za pomocsg jezy-
ka AMOS, a nastepnie skom-
pilowany. Nie wptywa to jed-

RRL

{

\i {;.
Dy aadi

nak w zadnym stopniu na Kofi-
cowe rezultaty. Jedyng wadg
jest to, ze wymagane jest co
najmniej 1 MB pamieci RAM.
Po wiozeniu dyskietki do
stacji program automatycznie
wczytuje sig i uruchamia. Po
chwili ukazuje sig menu zawie-
rajace podstawowe tryby jego
pracy. Pierwsze dwa z nich to
NAUKA i TEST, bardzo do
siebie podcbne. Wi{asciwie
jedyna ré2nicy jest to, ze w
trybie NAUKA zta odpowied?

| na zadane pytanie powoduje,

iz nie jest ono usuwane z puli
pytan, a program bedzie je
zadawat aZz do czasu otrzyma-
nia prawidiowej odpowiedzi. W
trybie TEST nieprawidiowa od-
powiedz liczona jest tak samo,
jak odpowiedZ poprawna | po-
woduje usunigcie pytania |
zadanie kolejnego.
Oczywiscie w obu trybach

-
-

N D YN Di

il a0

lgkzego

]
e

it
Brosranoganle S et o B rn) sU
Crelils SR=1e! Mo sl

ST UL

MAGAZYN AMIGA %1993




dostgpnych jest wiele roznych
testow. Pierwszy z nich zaty-
tutowany SLOWNIK POLSKO-
-ANGIELSKI jest zwyklym tes-
tem sprawdzajgcym znajo-—
most pewnego zakresu stow-
nictwa. Program pyta po pros-
tu o angielskie odpowiedniki
kolejno wySwietlanych siow.
Do wyboru jest kilka zblorow
stownictwa z zakresu roznych
tematéw | o zroznicowanym
poziomie trudnosci. Tejczesci
programu nie mozna wiasciwie
niczego zarzucic, oprocz pew-
nych niescistosci dotyczacych
podawanych slow, zwlaszcza
w zakresie terminologii zwia-
zanej z komputerami.

Drugim rodzajem testu jest
MNOGI WYBOR ODPOWIE-
DZI. Pod tym dos¢ dziwnym
hastem kryje sig zwykly test
wyboru (byé moze propozycia
autorow jest dosé niefortun-
nym ttumaczeniem MULTIPLE
CHOICE TEST). Program wy-
swietla zdanie, w Ktérym na-
lezy uzy¢ jednego z pigciu
podanych pod nim wyrazow.
Oczywiscie zawsze tylko jedna
odpowled? moze byt prawi-
diowa.

Kolejna pozycja to PRZEK-
SZTALCANIE ZWROTOW. W
pierwsze] linijca program wy-
gwietla jedno zdanie, nato-
miast w drugiej poczatek dru-
giego zdania. Zadaniem u-
czgcego sie (albo egzamino-
wanego) jes! takie dokorncze-
nie drugiego zdania, aby mialo
ono mozliwie to samo znacze-
nie, co pierwsze. Niestely,
tutaj zaczyna si¢ dawac we
znaki calkowity brak inteli-
gencji naszej Amigi. Oczy-
wiscie nie we wszystkich przy-
padkach, ale jednak dosc cze-
sto zdarza sie, iz podane
dokonczenie jest prawidlowe,
jednak nie jest ono uznane
przez program, gdyz zawiera
drobng, z punktu widzenia
jezykowego roznice, ktore] jed-
nak program, jako bezduszny
twor cztowieka, nie jest w sta-
nie zaakceptowaé¢. Wada ta
dotyczy kazdego programu,
ktory ma ambicje testowac
umiejetnoéé umaczenia pew-
nych zwrotdw czy nawet zdan.
Niestety, bardzo rzadko mozna
wyszczegolnic wszystkie mo-
zliwe do uzycia w danym mo-
mencie konstrukcje. Dlatego
tez uwazam, |2 ta czesC testu z
pewnoscig nie nalezy do naj-
bardziej udanych, tym bardziej
ze program “czepia sig” czesto
naprawde w zupeinie nieuza-
sadnionych momentach.
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is going

Good Brushilda! You ave making fast progress,

Meitnij dowolmy klawisz lob Lewy Klawisz Myszy to kontymuacja

Te same uwagl dotyczg tes-
téw zatytulowanych TLUMA-
CZENIA POLSKO-ANGIELS-
KIE oraz FORMULOWANIE
PYTAN. Pierwszy z nich pole-
ga na wiernym Humaczeniu
wySwietlanych polskich zdan
naich angielskie odpowiedniki,
drugi natomiast na przeksztai-
caniu podanych zdan angiels-
kich na odpowiednie pytania.
Oba testy pozostawiaja, nie-
stety, wiele do zyczenia. Z
pewnoscig jednak sporo czasu
uptynie, zanim nasze stosun-
kowo proste | wolne komputery
domowe beda w stanie pod-
dawac wnikliwe] analizie po-
dawane przez nas tlumaczenia
zwrotéw, czy tez przekszlat-
cone zdania. Pewna wadg,
ktorg mozna chyba w prosty
sposob wyeliminowaé, jest to,
iz w trybie testu w przypadku
uzyskania poprawne| odpo-
wiedzi program nie wyswietla
pozostatych mozliwosci. Gdy-
by sig tak dziato, egzaminowa-

ny mdgilby zapozna¢ sie
z nieco szerszym zakresem
slownictwa oraz porownac swo-
ja odpowiedz z innymi moz-
liwymi edpowiedziami.

W programie zdarzajg sig
rowniez dosé njefortunne ko-
munikaty, jak na przyktad “dysk
walny”, dla oznaczenia liczby
wolnych bajtow na dyskietce
aktualnie znajdujacej sie w
napedzie. Inne ciekawe pod
wzgledem jezykowym komuni-
katy to "WsadZ odbezpieczony
dysk do stacjilll” oraz “Wcisnij
dowolny klawisz to kontynua-
cja". Warto by rowniez nieco
urozmaicié program przez do-
danie na przyktad prostej gry
czy moze bardzie] zrézni-
cowanych testow. Diuzsza
praca z komputerem staje sig
po prostu bardze monotonna.
Nie jest to jednak z pewnoscig
istotna wadg Nauczyciela An-
glelskiego.

Warto jeszcze zwrocié uwa-
ge na pozostate opcje zawarte

Dobryeh | 2 Dobryeh % %

| The students _ their classes about eight o'clock.

have started

kadglgted

¢

Ko Brunhilda, You nust have been nisinformed,

Pravidiow :-dpm.ﬁ‘; A,

_EDUKACJA §

w giéwnym menu. Kolejne
dwie z nich dotycza ewentual-
nej rozbudowy stownika oraz
dodawania zupeinie nowych
zestawow stow. Szkoda, Zze nie
ma moz2liwosci edycjli posz-
czegbinych juz przygotowa-
nych zestawow, na przykiad w
celu zwiekszenia liczby tlu-
maczen. Pierwsza z opcji
stuzy jedynie do utworzenia
pliku wybranego rodzaju, dru-
ga opcja umozliwia natomiast
dopisywanie kolejnych hasel
do |uz istniejgcych plikow (row-
niez tych dopiero utworzonych,
jeszcze pustych), Zupeinie nie-
potrzebnie podawane jest o-
slrzezenie, ze zgrywany po
dopisaniu nowych pozycji plik
juz istnieje na dysku. Przeciez
przed chwilg byt on wlasnie
wybierany! Warto odnotowac
bardzo ciekawy pomyst firmy
ASF, zwiazany z mozliwoscig
tworzenia wiasnych zestawow
Utworzony zostanie bank pli-
kéw testowych, z ktérego za-
rejestrowani uzytkownicy pro-
gramu beda mogli pobierac
testy przygotowywane przez
innych. Jestto bardzo ciekawa
propozycja moggca spopula-
ryzowaé Nauczyciela Angiel-
skiego jako uniwersalny pro-
gram testujgcy wiedzeg z zakre-
su wielu dziedzin nauki.
Ostatnig juz rzecza, jakg bym
chcial zarzuci¢ autorom, jest
chyba nieca zbyt wierne pr-
zekopiowanie pomysiu pro-
gramu ETeacher. Ponadto
widac fatwizne, na ktéra nie-
kiedy poszli programisci. Na
przykiad przy wyborze plikow z
danymi mozna bez problemu
dolgczy¢ do kazdego z nich
odpowiedni komentarz doty-
czacy zawariosci zbioru, na co
pozwala AmigaDOS. Z pew-
noscia wprowadzenie takiego
rozwigzania znacznie popra-
wiloby komfort pracy. Pewne
utatwienie stanowiloby réwniez
umozliwienie uzytkownikowi ste-
rowania programem zarowno

| za pomocg myszy, jak i kia-

wiszy kursora, bez potrzeby
ewentualnego przetgczania.

Mimo nieznacznych wad i
niedociggniec Nauczyciel An-
gielskiego sprawia wrazenie
dopracowanego, nie zdarzylo
sie rowniez, aby podczas pracy
w |akikolwiek sposob odmdwit
postuszenstwa blokujgc ma-
szyne. Podsumowujac nalezy
stwierdzi¢, iz jest on niezie
jakosci produktem, jednak nie
polecatbym go jako jedynego
Zr6dta do nauki jezyka anglel-
skiego,
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SLOWNIK

ANGIELSKO-POLSKI

Marcin “Duddie” Dudar

Bierzemy do reki...

Plerwszg rzeczg, ktdra rzu-
ca si¢ w oczy osobie bioracej
do reki opaskowanie z pro-
gramem, jest to, iz nie wyglgda
to na jakikolwiek program, a
zwlaszcza stownik angielsko-
-polski. Program opakowany
jestwczarne etui (przypomina-
jace okladke zeszytu szkol-
nego), co wcale nie znaczy, ze
jest opakowany niechlujnie. Na
okladke zostata przyklejona re-
produkcja plakatu firmy Com-
modore, reklamujacego Amige
500, oraz naklejka z nazwg
programu | adresem wydawcy.
Jednak “nie szata zdobl czlo-
wieka®, a program tym bardzie|.

Otwieramy opakowanie...

Wewnatrz znajdujemy dwie
dyskietki “no name" z zdltymi
naklejkami | kartke papieru
formatu A4 ziozong na czlery.
Jest to instrukcja do programu.
Instrukcja zawiera podstawo-
we wiadomosci na temat obslu-
gi i uruchomienia programow.
Je| wyglad pozostawla nieco
do zyczenia. Jest to o tyle
wazne, ze do tej instrukcji
bedziemy sig odwolywac dosc¢
czesto. Dlaczego? Poniewaz

.t~

1, cof

2. col lepszean

1. niece, odrobind, trockd

Rys. 2 CED | Tlumacz wspélpracujg przez port ARexxa.
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Stowniki angielsko-polskie “wyrastajg” u nas jak
grzyby po deszczu i z tego powodu pojawia sie na
naszych tamach kolejny test programu tego typu.
Tym razem zajmiemy sie¢ programem, a wiasci-
wie pakietem programoéw, autorstwa Krzysztofa
Kowalczyka, ktory otrzymalismy do testowania od
Fundacji Edukacji Technologiczne;.

. sprauiedlivg; rretelny
. Tastutony; sfusrmy

» wzasadniony; stusiny
 Wlafelvy

. wWhaMmie; feifle; dokladnie
. dopiero coi (ieto (np, upieczong)
, leduo; zaleduie; 1 tru

2. cof lepszeso
1. nieco, ndrohindi

e

! a | 1. thomaczue, przektadae '

Status;

ETE S

‘ Rys.1 Kilka okien z ttumaczeniami — wygoda czy snobizm?

| program przy kazdym urucho- | z instrukcji (dany wyraz z po-
mieniu prosi o wpisanie wyrazu | danej linii | z podane| strony).

Kolejnym mankamentem zwig-
zanym Zz wpisywaniem tych
wyrazow moze okazac sie to,
ze numery linii 5§ podawane
tacznie z nagtowkiem (linia na
same| goérze strony), tylko ze
na pierwsze| stronia nagtoéwka
brakuje... Gdy prébowalismy
uruchomic program w redakcjl,
bylismy zmuszeni najpierw za-
dzwonié¢ do firmy i dowiedzie¢
sie, Jak wpisaé hasto umoz-
liwiajgce ominigcie zabezpie-
czenia. Ale co ma zrobié¢ uzyt-
kownik z kranca Polski, ktory
kupi ten program i nie wie, jak
go uruchomic?

Uruchamiamy program...

Po wiozeniu do stacji dys-
kow dyskietkli z programem
uruchamia sie Workbench | w
gléwnym katalogu znajdujemy
programy: Tlumacz, Edytor |
Odpytywacz oraz instrukcje do
nich. Najwazniejszy to Tiu-
macz, | jemu wiasnie przyjrzy-
my sie blizej.

Ikonki do programoéw sg na-
rysowane zgodnie ze stan-
dardem 2.0+, to znaczy "wy-
pukte” prostokaciki, | moze nie
sq to profesjonalne Ikonki, ale

| wyaglgdajg sympatycznie i wia-

domo, o co chodzi. W ikonce
jako tooltype’y mozemy prze-
kaza¢ zarowno parametry u-

Rys. 3 Preferencje gléwne — ustawmy, co nam si¢ podoba.
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zywanej czcionki, jak i stan-
dardu polskich liter. Program
mozemy lakze uruchomic z
CL! i przekazat mu te same
parametry w komendzie wy-
wotujacej. Po uruchomieniu
programu otrzymujemy infor-
macje o nim i jestesmy pro-
szeni o wprowadzenie wyrazu
z instrukcji (zabezpieczenie
programul).

Metoda zabezpieczenia nie
jest zta, gdyz nie chroni przed
kopiowaniem i program mo-
zemy przeniesc na twardy dysk
czy zrobié kople bezpieczens-
twa. Po ominigciu zabezpie-
¢zenia program sig uaktywnia,
chociaz jego obecnosé jest dla
uzytkownika niedostrzegalna.
Po weisnigclu sekwencji klawi-
szy (ktérg mozemy sobie u-
stawi¢) pojawia sie na ekranie
Workbencha okno, do kiérego
wpisujemy wyraz do przetiu-
maczenia. Szkoda, ze gdy
pracujemy pod sytemem 2.0+,
okienko nie olwiera sig@ na
ekranie typu public, tylko zaw-
sze na ekranie Workbencha;
byloby 1o przydane przy pracy
z CED-em (chociaz CED-a
mozna "odpali¢" jako okno na
ekranie Workbencha, | nie ma
problemu).

Po przetlumaczeniu danego
wyrazu (jezeli zostanie on od-
naleziony) otwiera sig okno 2
tiumaczeniami tego wyrazu,
idiomami itd. Takich okien mo-
zemy mie¢ bardzo duzo (w
zaleznoécli od dostepne| pa-
migci). Jest 1o ogromna wygo-
da, gdyz przy korzystaniu ze
stownika podeczas fumaczenia
czasami mozemy sie odwoly-
waé do lego samego wyrazu,
jednak poszukujgc innych pol-
skich odpowiednikéw. Mozemy
zmieniaé wielkos¢ okienka
z tlumaczeniami | gdy nie
mieszcza sig one (te thumacze-
nia) w okienku, to mamy do
dyspozycji gadzety przesuwa-
nia zawartosci okienka. | tu
dwa mate szczegoty: gdy za-
wartosc okienka miesci sig w
oknie, 1o gadzety powinny zni-
ka¢, a jednak tak sig nie dzieje
(nie przeszkadza to w pracy),
poza tym gadZzely przesuwu
zawartosci nie sa przystoso-
wane do nowego wygladu sys-
temu 2.0+, ale to tez |est
drobnostka,

Gdy jest otwarte okienko z

tiumaczeniami, mozemy wejsé |

do preferencji programu i zmie-
nié jego opcje (sposob wy-
Swietlania, standard polskich
czcionek, sposob wywolania
programu). Preferencje pro-

MAGAZYN AMIGA 81593

Rys. 4 Odpytywacz.

gramu daja uzytkownikowi mno-
gosé rozwiazan | sa naprawde
dopracowane. Jedna z naj-
wazniejszych zalet Tlumacza
jest mozliwosé obstugiwania
go przez interfejs ARexxa.
Szkoda, e liczba polecen
ARexxa zoslata ograniczona
tylko do dwoch, to |est Hluma-
czenia siowa i wyjscia z pro-
gramu, ale w normalnych za-
stosowaniach to wystarcza.
Co$ sie tylko “krzaczy” z pols-
kimi czcionkami w standardzie
AmigaPL.

Kolejny program znajdujacy
sie na dysku to Edytor Wy-
razéw, za pomoca ktdrego
mozemy zmienia¢ tlumacze-
nia, dodawat nowe wyrazy i
kasowac nie uzywane lub big-
dne. Co do edytora, to nie ma
sie co rozpisywac, gdyz pro-
gram jest dobry, dopracowany i
speinia wszystkie swoje funk-
cle.

Kolejny, a zarazem ostatni,
program znajdujgcy sle w pa-
kiecie to Odpytywacz. Co lu
duzo méwic, jest on po prosiu
genialny (to nie jakas glupota w
stylu gierek, w kiére dzieci grajg
na asfalcie). Program ten odpy-
tuje nas z form gramatycznych
czasownikéw nieregularnych, a
mnogosé opejl po-zwala na
dowolne zmiany tego, z czego
chcemy byé pytani. W pro-
gramie tym moZzemy byc pytani
o dowolng z trzech form cza-
sownika czy jego polskie ttu-
maczenie, mozemy sobie
ustawié liczbe siow, ktérych
znajomosé chcemy sprawdz-
ié, czy poziom trudnosci (o
Jest odpytywanie ze stow naj-
wazniejszych, wszystkich al-
bo uprzywilejowanych). Pro-
gram jest bardzo dobry i jego
drobne niedociggnigcia tuma-
czy numer wersji (wersja znaj-
dujgca sie w dostarczonym pa-

kiecie oznaczona |est numerem
0.70). Jedno kiopotliwe niedo-
ciggnigcie pojawia sig w stan-
dardzie AmigaPL, gdyz wiedy
nie wyslepuja polskie czcionki
przy wpisywaniu nazw.

A gdy wszystko
zamkniemy i chwile
pomyslimy...

W moim sublektywnym od-
¢zuciu sam program zastuguje
na wyréznienie. Jest on dobry
pomimo pewnych drobnych nie-
dociagniec, ktore, mam na-
dzieje, znikna w najblizszej
jego wersjl. Tlumacz zastuguje
na oceng bardzo dobrg, a
programy “pomocnicze” takze
zaslugujg na bardzo wysokie
noly. Natomiast mam kilka
zaslrzezef co do jakosci wyda-
nia. Jednak jezeli ktos decydu-
je sig na wybér programu, nie
powinien sugerowac sig wy-
gladem, ale zakresem spet-
nianych funkcji. Mimo ze jes-
tem bardzo wybredny, to moim
zdaniem Stownik Angielsko-
-Polski autorstwa Krzysztofa
Kowalczyka jest najlepszym
tego typu narzedziem na pol-
skim rynku | przewyzsza wszel-
kie inne tego rodzaju pro-
gramy. Gdyby tylko wydawca
chciat ten dobry program za-
prezentowac leple|, a zwlasz-
cza wydaé eleganckg instruk-
cie, ktéra miataby mniej wspol-
nego z “tadma szczescia® niz
instrukcja obecna... Jednak
pamigtajmy, ze lepszy dobry
program w marnej szacie niz
tadnie opakowany bubel.

Wydaweg | dystrybutorem
programu jest:

Fundacja Edukacji Techno-
logicznej, 03-480 Warszawa,
ul. Burdzinskiego 5, tel.ffax
022/180176

Autorem programu jest: Krzy-
sztof Kowalczyk ze Zlotowa

Od redakcji: Program ten
zostat nadestany do redakcjl
Magazynu AMIGA z przezna-
czenlem na shareware. W trak-
cie cyklu wydawniczego Autor
nadestal do nas list informuja-
cy o tym, ze kolejna wersja “z
catkiem prozaiczne| przyczy-
ny, zwanej powszechnie pie-
nigdzmi" jest juz programem
komercyjnym, jednak dat nam
upowaznienie do rozpowszech-
niania nadeslane] wers|i jako
programu shareware. Aby daé
Czytelnikom peiny obraz roz-
nic pomiedzy wersjami, po-
prosilismy Fundacje Edukacji
Technologicznej o udostepnie-
nie wersji komercyjne|.
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AMIGA

Bemard Lukanko

realizowanie tych wszy-

stkich zyczen jednoczes-

nie nie jest fatwe. W

prasie mozemy znalez¢

liczne ogloszenia i re-
kiamy propagujgce rewelacyj-
ne metody nauki.

Céz, kto chce, niechaj wie-
rzy tym ofertom, ja jednak
wolatbym przyznac racjge mak-
symie J. W. Goethego: “Nie
poznasz tego, czego w pehni
nie zrozumiesz".

Wyblerajac konkreing ofer—
te, kierujemy sle przede wszyst-
kim formg organizacyjng kursu
oraz jego cena. W znacznie
mniejszym stopniu zastana-
wiamy sle nad Srodkami i tech-
nika, za pomoca ktérych cel ma
byt osiggnigty.

Artykul ten przeznaczony
jest dla tych, kiorzy pragng
dowiedziet sig czegos wigcej 0
skutecznych sposobach ucze-
nia sig jezykéw obcych.

Amiga moze wspaniale wspo-
magac i utatwiac proces ucze-
nia sig dowolnego jezyka ob-
cego. Jej mozliwosci w za-
kresie grafiki | syntezy mowy

EDUKACJA

moga zostaé z powodzeniem |

wykorzystane na réznych eta-
pach ksztalcenia, od kursu dla
przedszkolakéw nie znajgcych
jeszcze dobrze gramatyki swo-
jego ojczystego jezyka po-
czynajgc, a skonczywszy na
zaawansowanych kursach z
|ezyklem fachowym na nau-
kowym poziomie.

Wykorzystujgc ped mtodzie- |

zy w kierunku komputerow

mozemy (dzigki Amidze) spra- |

wit, ze zajecia z jezyka beda
ciekawe i roznorodne. Nalezy
jednak zauwazy¢, ze komputer
wspomagajac ucznia zarowno
w pracy indywidualnej, jak i
grupowej nie zastapi nauczy-
ciela (na szczescle, gdyz za-
stgpienie nauczyciela maszy-
na prowadziloby do dehuma-
nizacjl procesu nauczania).
Komputer nie zastgpi takze na
razie klasycznego podreczni-
ka, poza okresem bezpodrgcz-
nikowym w pierwszym etapie
nauki, moze jednak uczynit
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Porady i wskazowk

Kazdy z nas przystepujgc do nauki jezyka obcego
stawia sobie za cel opanowanie tego jezyka w jak
najwigkszym stopniu. Jednoczesnie pragnie u-
czyc sie szybko, efektywnie i ciekawie, a przy okazji
chce, aby nauka nie wymagata wiekszego wysitku.

nauke ciekawsza | prZyc|qgnac | w [ezyku ojczystym uczacego

do nauki jezyka uczniow, kid-
rych szary i smutny podrqczmk

skutecznie zniechgeca do jej |

podjecia.

Komputer umozliwia takze
polgczenie nauki z zabawsg, co
jest szczegdlnie istotne przy
nauce dzieci i mtodszej mio-
dziezy. Ponadto jest “nauczy-
cielem” obiektywnym | bezkon-
fliktowym. Nie zaistnieje nigdy
sytuacja, ze bedzie mial zly
dzieri czy bedzie uprzedzony
do jakiego$ ucznia.

Z powodzeniem mozemy tak-
ze wykorzystaé Amige w pro-
cesie nauki indywidualne] (z
nauczycielem lub bez), a takze

w roznego rodzaju testach i

innych zadaniach sprawdzajq-
cych poziom wiedzy ucznia.

Omowie teraz, w jaki sposob
mozna wykorzysta¢ komputer
w CEwiczeniu podstawowych
sprawnosci jezykowych, kitdry-
mi sg§:
stuchanie, mowienie, czyta-
nie, pisanie.

Plerwsza z nich jest spraw-
noscig niezwykle istotng 2
punktu widzenia komunikacji
migdzyludzkie]. Bez niej poro-
zumiawanie sie jest bardzo
utrudnione. Potrzebujemy |e|,
by zrozumiec audycje radiowe i
telewizyjne, zrozumiet mowig-
cego obcokrajowca, wyklad
czy odczyl, a takze w setkach
innych praktycznych zastoso-
wan.

W wielu szkofach i na wielu
kursach stuchanie (pod poje-
ciem tym rozumiemy stuchanie
ze zrozumieniem) zostato spro-
wadzone wylgcznie do roli
sprawnosci biernej. Jest to
blad!

Stuchajacy nie moze pozos-
ta¢ bierny, a przeciwnie —
musi on stara¢ sie wyjs¢ na-
przeciw tokowi my$lenia osoby
mowigce|, tak jak to sie dzieje

sig.

Przy ¢wiczeniu tej spraw-
nosci mozemy z powodzeniem
zastosowat Amige, ktéra po-
lrafi “wypowlada¢" stowa o
jakosci diwieku nie odbiega-
jacej od glosu lektora. Moze to
byé na przykiad zsamplowany
gtos. Mozna tez wykorzystaé
wbudowany, fatwy w obsiudze,
generator mowy. Teoretycznie
Amiga moze mowic w kazdym,
nawet najbardziej egzotycz-
nym jezyku. Na Zachodzie jest
juz duzo programow wspoma-

LEKTOR?

nien zdecydowac sig na ten
rewolucyjny wrecz dla nie-
ktérych krok | zmienié dotych-
czas praktykowane zasady
¢twiczenia sprawnosci stucha-
nia?

Amigowy lektor moze byé
uzupelnieniem procesu nau-
czania. Mozna wielokrotnie od-
stuchac ten sam tekst z identy-
czng intonacja. Amiga moze
udawat gtos meski, kobiecy
czy dzieciecy, gtosy osdb w
roznym wieku, czy nawet dia-
lekt danego kraju (na przyktad

| USA, Australii czy Kanady).

gajgcych nauke jezyka. Mozna |

je  wykorzystaé do

nauki |

tych najpopularniejszych (i to |
dwoch, na przyktad niemiec- |
by uczgcy dysponowat kilku-

kiego i angielskiego jedno-
czesnie — przyp. red.). Istniejg
takze krajowe programy do
nauki jezykéw zachodnich wy-
korzystujgce synteze mowy.
Zardéwno programy krajowe,

jak i zagraniczne s dobrze |

opracowane fonetycznle, na-
uczyciel moze byt pewien, ze
uczen ustyszy z komputera
poprawng wypowiedz.

Mozna takze znieksztatcac wy-
powiadane stowa — wszak na
przyktad Anglicy mdwig tak
niewyraznie, ze osoba nauczo-
na “czystego brzmienia” moze
mie¢ problemy ze zrozumie-
niem ich mowy.

Jest to rozwigzanie korzyst-
ne dla uczacego sie, walpi¢
bowiem nalezy w to, aby na
jednym kursie mozna byto zgro-
madzi¢ kilkunastu lektorow.
Mato prawdopodobne jest tez,

nastoma réznymi nagraniami
tego samego tekstu. Wyko-
rzystanie syntezatora mowy
pozwala uczniowi oswoit sig z
licznymi | roznorodnymi “zywy-
mi” glosami lektoréw, a jedno-
czesnie nie wymaga zadnych
dodatkowych wydatkéw. Na-
lezy takze zwrécié uwage na

| lo, ze wymowa uczgcego nas

Wykerzystanie syntezy mo- |
wy w nauczaniu jezyka obcego |
jest nie do pomySlenia dla |
| bledy fonetyczne nauczyciela.

wigkszosci nauczycieli w Pol-
sce. Wynika to z faktu, ze
wigkszoS€ Z nich nie zna pozio-
mu rozwoju techniki, a pecet,
wydajacy z siebie piski, czy ZX

Spectrum z przystawkg to dla |

nich szczyt mozliwosci tech-
nicznych. U innych nauczycie-
II niecheé do wykorzystania

komputera na lekcji wynika z |

obawy o zachowanie miejsca
nauczyciela w procesie przeka-
zywania wiedzy. Wydaje sie

jednak, ze miode pokolenie |

nauczycieli zapoczatkuje wy-
korzystanie Amigi i jej dos-

konatego syntezatora mowy w |
| przez dobrego fachowca, naj-

procesie nauczania.
Dlaczego nauczyciel powi-

lektora czesto odbiega od ide-
atu, i w ten sposob mozemy
sobie nieswiadomie przyswoié

Korzystanie z syntezy mowy
na zajgciach nie jest kosz-
towne. Wystarczy nam do tego
prosty zestaw ztozony z Amigl
500 lub Amigi CDTV z telewi-
zorem lub monitorem. Przydaje
sig takze, zwlaszcza w wigk-
szych salach, dowolny wzmac-
niacz z gtosnikami.

Oczywiscie Amiga powinna
by¢ wyposazona w dobrany |
przetestowany program. Wy-
daje mi sie, ze wskazane byio-
by, gdyby ten program (kra-
jowy czy zagraniczny) miat
atest syntezy mowy wydany

lepie] pochodzacego z kraju, w
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ktérym mowi sie danym jezy-
kiem. (Od redakcji: Oczywis-
cie, z braku takich mozliwosci
na poczglek wystarczy tylko
podstawowa umiejetnosc w
zakresie obsiugi wbudowane-
go generatora. A jest 1o proste
— wystarczy ustawic trzy pa-
rametry | wpisaé tekst. Nie-
stety, generator na razie umie
mowit tylko po angielsku, nato-
miast po wpisaniu programu z
instrukcji obstugi — takze po
niemiecku.)

Drugg, bardzo wazng,
sprawnoscia jezykows jest
moéwienie. Sprawnost te u-
miescitem na drugim miejscu,
bo jest ona éwiczona bezpos-
rednic po sprawnosci stucha-
nia, Do éwiczenia mowienia
réwniez mozemy zastosowac
komputer, |ednak pojawiajg
sie tutaj pewne ograniczenia.
Komputer moze slac
wprawdzie “profesorem” uczg-
cym nas leorii wymowy, 0-
mawiajacym transkrypcje fo-
netyczna i prezentujacym pra-
widtowa wymowe, nie jest on
jednak jeszcze w stanie skory-
gowaé naszych bigdow fone-
tycznych, logicznych czy sty-
listycznych. Do tego potrzeb-
ny Jest nauczyciel-cztowiek.
Niemniej, komputer moze stat
sie pomocnikiem.

Amiga CDTV, wykorzystujac
550 MB danych na dysku CD
AOM, potrafi przedstawic ry-
sunki czy animacje zwigzane
na przyktad z prawidtowym
uksztaftowaniem ust lub ufo-
zeniem jezyka. Rysunki te
bedg o wiele ciekawsze i bar-
dzie] przeméwia do wyobrazni
ucznia niz szare schematy-
czne szkice z podrgcznika. Na
jednej dyskietce mozna umies-
ci¢ tysigce prawidtowych przy-
ktadéw | wzorcow wymowy.
Komputer bedzie pomocny przy
nauce intonacji zdaniowej, k16-
ra wielu uczacym sig sprawia
problemy.

Amiga, wraz z odpowiednim
programem, poréwna na przy-
kiad polski i niemiecki system
fonetyczny i wyjasni problemy
sprawiajace kiopoty (na przy-
kitad zasady wymowy odno-
szace sig do “dlugich®, nie
istniejgcych w naszej fone-
tyce, | “krotkich" spofgtosek
czy sposdb wymowy samo-
glosek poparty dodatkowo ani-
macja). Nauczyciel uwolniony
od prezentowania teorii jezyka
bedzie mégt sig skoncentro-
wac na motywowaniu ucznia
do samodzielne| odpowiedzi i
korygowaniu jego bledow.
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Obecnie nie ma jeszcze na
poiskim rynku zintegrowanego
pakietu programow dajacych
nam opisane mozliwosci, lecz
nalezy oczekiwac, iz programy
tego typu moga pojawic sie w
kazdej chwili — pozwala na to
zaréwno sprzel Amigl, jak i
wysoki poziom polskich pro-
gramistéw, juz dzis tworzgcych
ciekawe programy do nauki
igzyka.

Trzecig istotng sprawnoscig
jezykows, ktdrg lakze mozemy
rozwija¢ korzystajac z Amiagi,
jest pisanie. Choclaz spraw-
nos&é ta nie stoi w metodycznej
klasyfikacjl waznosci na pier-

wszym miejscu, to jednak w |

dalszym ciggu ¢wiczenia pi-
semne odgrywajg ogromng ro-
le w procesie nauczania jgzyka
obcego.

Pisanie jest wolniej przyswa-
jane przez uczgcego sig niz
mowienie czy czylanie. Piszg-
cy ma ponadto znacznie wiecej
czasu na rozwigzanie okres-
lonego zadania niz osoba
mowigca. Cwiczenia pisemne
odgrywajg jednak bardzo waz-
ng role w procesie ulnwala-
nia poznanych struktur zdanio-
wych, stownictwa | regut
ortograficznych. Wprawdzie
ograniczeniem jest tutaj mate
rozpowszechnienie przystawek
rozpoznajgcych lekst pisany
recznie, nic nie stoi jednak na
przeszkodzie, by Ewiczenia
takie wykorzystywaty klawia-
turg Amigi. Dodatkowa zaletg
bedzie tu nauczenie sig dodat-
kowo “maszynopisania”. (Jako

clekawostkg podam, ze jedenz |

polskich programéw tego typu

. kaze na poczatku wpisa¢ kilka

wyrazow; do czasu tego testu
dopasowuje czas, jakl uczen
otrzymuje na kazdg odpo-
wiedz). Komputer mozna wy-
korzystat zaréwno do zadan z
zakresu ortografil, jak i do
utrwalania czy skontrolowania

poziomu znajomosci regui gra- |

matycznych. Ogromnym plu-
sem takiago rozwigzania jest
mozliwosé natychmiastowego
sprawdzenia poprawnosci od-
powiedzi oraz wielokrotnego
powtarzania tego samego ma-
teriatu. Niektérzy nauczyciele
juz dawno straciliby cierpli-

wosé — Amidze sig to nie

zdarzy.

Nie nalezy jednak pozwoli¢
na to, aby klawiatura catkowi-
cie zastlgplta zeszyt uczacego
sig. Pismo rgczne zapewnia
bowiem lepszy, bardziej oso-
bisty, “"prywatny” konlakt 2z
jezykiem.

Nie bede sig rozwodzit nad
wykorzystaniem komputera przy
rozwijaniu ostatniej juz spraw-
nosci, czyli czytaniu. Kazdy
wia przeciez, ze Amiga moze
przedstawi¢ uczniowi dowolny
tekst, w dowolnej wiasciwie
formie, wzbogacajgc go o wielo-
kolorowa grafike | animacje, |
ze do tego nie sg potrzebne
zadne programy “specjalizo-
wane”. Programow prezenta-
cyjnych jest tyle, ze nauczyciel
moze dobierac je | wigczaé w
program zajec w zaleznosci od
potrzeb. Mozna traktowac pre-
zentacje na Amidze jako uzu-
peinienie podrecznika lub,
uznajgc ja za podstawe tech-
niczng lekeji, tworzyé do niego
dobudowe.

Bardzo istotne jest, aby wy-
korzystywany w procesie na-
uczania jgzyka obcego pod-
recznik, program komputerowy
oraz materiaty audio-wideo sta-

nowily meryloryczng i trescio- |

wg calos¢. Niestety, obecnie
program kompulerowy, wig-
czony w program zajec, bardzo
czgsto zaréwno pod wzgledem
doboru stownictwa, jak i zagad-
nien tematycznych i gramatycz-
nych nie odpowiada wykorzy-
slywanemu na zajeciach po-
drecznikowl. Taka rozbieznosc
moze sta¢ sie przyczyna znie-
checenia uczacych.

Bigdem moze byé rowniez
nie przemyslane wigczenie w
zakres programu kursu obstugi
komputara. Komputer powi-
nien pomagaé w nauczaniu, a
nie przeszkadza¢. Nalezy tak-
ze zwrdcic uwage, ze osoba,
kiéra miafa juz do czynienia z

EDUKACJA
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Program edukacy|ny do nau-
ki jezyka obgcego musi byc
bardzo prosty, jasny | logiczny
— lak, aby po krotkim przesz-
koleniu umiata sig nim postugi-
waé nawet osoba, ktora do tej
pory nie zetkneta sie 2 kompu-
terem. Intuicyjny system ope-
racyjny Amigi jesttym, co wply-
wa na utatwienie pisania takich

| programéw. Stworzony na ta-
| kich zasadach, dopracowany,

komputerem begdzie zadowolo- |

na z takiego uatrakcyjnienia
lekcji, natomiast kto$, kto kom-
putera na oczy nie widzial,
moze poczué sie nleufny |
zdenerwowany, a ponadto wie-
ce] uwagl poswigci obstudze
komputera niz jezykowi, kt6-
rego sie uczy. Niedopuszczal-
ne jest takze wykorzystywanie
na zajeciach programu w ja-
kimkolwiek punkcie nie dopra-
cowanego czy nie przetes-
towanego. Brak mozliwosci uzys-
kania odpowiedzi na pytanie
(programista “nie przewidziat")
czy zawieszenie sig@ progra-
mu moze skutecznie znleche-
clé. Nispowodzenia przy ob-
sfudze komputera mogg wy-
wolaté u uczgcego sle ziosc,
frustracje, agresje czy znie-
checenie, a co gorsza, mogq
utwierdzaé w nim przekonanie,

iz nie ma on zdolnosci do nauki |

|ezyka.

przetestowany | prawidliowo
wigczony w tok nauki program
komputerowy daje duze praw-
dopodobienstwo, 2ze uczacy
sie odniesie sukces szybciej,
niz gdyby uczyl sig metodami
konwencjonalnymi.

Kilka firm w Polsce tworzy
juz oprogramowanie eduka-
cyjne do nauki jezykéw obeych
(anglelskiego | niemieckiego).
Jest to prawle w kazdym przy-
padku oprogramowanie przez-
naczone do nauki indywidual-
nej, domowej, w kiorej kom-
puler catkowicie przejmuje role
nauczyciela. Wydaje sig, 2e
sensownym rozwigzaniem by-

| toby stworzenie odpowiedniej

obudowy do juz istniejacych
programéw, to znaczy, by pow-
staty do nich podreczniki czy
materiaty audio-wideo.

Amiga CDTV to wprost wy-
marzone narzedzie do wspo-

' magania edukacji w szkotach

(nie tylko w zakresie jgzykow
obeych). Jest w tej chwili naj-
tanszym zestawem multimedial-
nym. Pecet o zblizonej konfigu-
racjl kosztuje prawie lrzy razy
tyle. Nie sam sprzet jednak
decyduje. Do peceta mamy
okoto 40 kompaktéw, do CDTV
zas prawie 2500, Nauczyciel
wspomagany multimedialnym
komputerem mogiby prowa-
dzi¢ zajecia o wiele bardziej
interesujgco niz dotychczas i
zacheci€ nowe rzesze uczniow
do nauki potrzebnege Im w
zyciu jezyka obcego.

Jestem ciekaw, ile jeszcze
lat przyjdzie nam czeka¢ na
dobry, sprawdzony i ciekawy
program edukacyjny do nauki
jezyka obcego na Amidze opa-
trzony adnotacjg “Zatwierdzo-
ny do uzytku szkolnego" |
kiedy pierws| uczniowie za-
czng uczyt sie w szkole jgzyka
obcago korzystajac z tego pro-
gramu?

Wszystkich zainteresowanych
wykorzystaniem sprzetu kom-
puterowego w nauce |ezykow
obcych zapraszam do dyskusjl.
Prosze o nadsylanie na adres
redakcjl listdw, na kidre pos-
taram sig odpowiedziec.
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z niejednej ksigzki science

dzie — wielkie, niezgrabne,

ka przede wszystkim z war-
tosci | dostepnosci progra-

jakich celdw komputer da sie
wykorzystac | czy warto po

profesjonalne programy wspo-

danych, arkusze kalkulacyj-
ne. Starsi mogg sprawdzac
swojg wiedzg za pomocg wy-

testowac znajomosc jezykdw

puterze? A jesli tak, to po co?
Zastanéwmy sig, czym dla

Nie ma lepszego widza i lep-

zauwazy, ze nacisnigcie kla-

rze, zwykla ciekawos¢ moze
je popchnaé do eksperymen-
towania z klawiaturg. Maj-
wiekszym problemem
znalezienie takiego podejScia
do dziecka, aby skupito sie
ono nad dang czynnoscig.

musimy mu jg zaoferowac w
postaci najlepie| przyswajal-
nej — w postaci zabawy! A
komputerze? Wszystkiego!

okazje osobiscie obserwowad

Stanistaw Szczygiet (Stgley)

dukacja komputerowa...
Komputer, chodzgcy za
nami, mowiacy, inteli-
gentny, taki elektronicz-
ny belfer, to wizja znana

fiction. Na razie mamy tylko
pecety, wpychajgce sig wsze-

niewygodne w obsludze... Ale
komputer to tylko mniej lub
bardziej skomplikowane na-
rzedzie — sam z sieble nie
umie nicl Jego wartos¢ wyni-

méw. To od nich zalezy, do

niego siggacd.
Uczy¢? Kogo? Jak? Naj-
starsi bedg wykorzystywacé

magania projektowania, bazy

mysinych testéw. Wszyscy —
bez wzgledu na wiek — mogg

obcych podczas zabawy gra-
mi “role playing”. Co jednak
zrobi¢ z najmtodszymi? Czy
piecio-, szesciolatki mogg zna-
lez¢ swoje miejsce przy kom-

takiego matego cztowieka jest
komputer. Kolorowy ekran,
dobiegajgce z gtosnika dos-
konale tworzone dZwigki...

szego multimediainego $rod-
ka przekazu. Jesll dziecko

wisza powoduje roznorakie
efekty widoczne na monito-

jest

Zeby je zainteresowaé nauka,

czego mozna nauczyé na

W ostatnich latach miatem
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Komputery wykorzystuje sie jako pomoce nau-

kowe juz od bardzo dawna. Wfasciwie od czasow

pierwszych komputerow serii ZX. Ale czasy sie

zmieniajg, komputery tez. Czy Amiga moze mie¢
SWOje miejsce w nauce i nauczaniu?

wplyw komputera na nauke
dzieci. Dwojka malych szkra-
béw w rodzinie — jeden czte-
ro-, drugi szescioletni — wi-
dzgc mnie pracujgcego, a
czasem tez bawigcego sie
komputeream, domagata sie
mozliwosel udziatu w tej za-
bawie. Po diugich molestowa-
niach udostepnitem dziecia-
kom komputer, nie wierzgc,
by byty w stanie diuzej sig nim
interesowaé. Bardzo sig jed-
nak mylitem. Dzieci, po kilku
pierwszych chwilach fascy-
nacji, zaczely sie odnosi¢ do
komputera bez najmniejsze-
go strachu, a otwierajacy sie
przed nimi nowy §wiat wrazen
na diugo je przy nim zatrzy-
mat.

Probowaly obstugiwac catg
game programow. Szczegdl-

ng radosSc sprawiaty im gry |

najprostsze i najbardziej zro-
zumiate — jak np. Invaders.
Dwa klawisze — lewo, prawo,

Szczegoing rolg w nauce
odgrywala atrakcyjno&é tych
wiaénie wspomnianych czyn-
nikdéw w grach. To ona decy-
dowata o samozaparciu i checi
zapamigtania poszczegoinych
liter na klawiaturze oraz ich
funkecji w programie. Skutki
jednak sg na tyle obiecujgce,
ze na pewno warto sadzac
przy komputerze dzieci. Jezeli
potrafimy znalez¢ program
przykuwajacy ich uwage, znaj-
dziemy w komputerze dosko-
natg pomoc edukacyjng. No, a
czego jak czego, ale gier, o
szczegolnie atrakcyjnej gra-
fice | dzwigku, dla Amigi nie
brak! Watpigcych odsytam do
dziatu Amiga Play...

Czy nauka liter to jedyna
forma edukacji matych dzie-

| ci? Oczywiscie nie. Jedng z

trzeci, strzal — pozwalaly im |

na latwg nauke obslugi pro-
gramu, Z czasem zaintere-
sowanle wzbudzit tez flipper

(doskonaty Pinball Dream). |

Mo dobrze, powiedzg malkon-

tenci, ale gdzie tu edukacja? |

Toz to zwykie gry... Ano gry,
ale te dziecl nie znaly jeszcze
liter! A teraz wystarczylo pa-
rokrotnie powtérzyc, jak na-
zywa sie znaczek na klawiszu

| po kilku dniach nie miaty |

najmniejszych kiopotow z roz-
poznanlem najczgéciej pow-
tarzajgcych sie znakow gra-

ficznych. Mozna tak nauczyé |
alfabetu? Mozna! Chet sa- i
modzielnege uruchomienia gry |

na komputerze (poczatkowo
byt to Amstrad CPC-6128)
prowadzita do nauczenia sie
koniecznych do tego komend |
czynnosci (wigcznie z wyszu-

kaniem wtasciwe| dyskietki w |

moim bataganie)! A wszystko

to dzieki (i dla) przyjemnosci |

obserwowania grafiki i siu-
chania dZwigku ptynacego z
komputera.

dziedzin edukacji matoletnich
jest nauka rozpoznawania ko-
lorow, Ws§réd programoéw
obejrzanych na Amidze za-
fascynowal dzieci szczegol-
nie jeden: jego nazwa to Paint
Pot 2. Jest to wspaniata kom-
puterowo zrealizowana malo-
wanka! Za pomocg programu
tadujemy na ekran szkic ry-
sunku. Nastepnie uZywajac
myszkl (wskazujgc najpierw
kolor z palety, potem miejsce
na rysunku) zapeiniamy ten
szkic dowolnymi barwami.
Szeroka paleta kolorow, li-
czne rysunki oraz mozliwosé
tworzenia nowych — to wia-
énie podobato sie dzieciom
najbardziej.

Godzinami siedzialy przed
ekranem, malujgc na zmianeg
kolejne obrazki. Po naucze-
niu sig poslugiwania myszka
dalsza praca i obstuga pro-
gramu przestawala stanowic
dia nich jakikolwiek problem.
Szczegllng zabawe miaty,
gdy nie trafiaty myszka we
wiasciwy punkt wypelnianego
obszaru, w efekcie czego ry-
sunek nabieral surrealistycz-
nych cech (np. niebieski kot,
czerwona ftrawa...). Tak czy

inacze|, program miat wszyst-
kie cechy, jakich potrzeba,
aby nawet czterolatka nau-
czy¢ wiasciwego rozpozna-
wania i nazywania barw. Mu-
sze dodaé, Zze przy korzysta-
niu z Paint Pota dzieci nie byly
same. Kitos z rodziny w trak-
cie zabawy (bo postugiwanie
sig programem traktowane
bylo przez dzieci jak wspa-
niala zabawa) zawsze kon-
trolowal | przepytywat ma-
luchy z nazw koloréw | pod-
powiadat, jak je wykorzystac.
“Przemycana"w ten sposob
wiedza pozostawala na diugo
w pamieci dzieci. Nie mozna
tez zapominac o innych, do-
datkowych aspektach zabaw
dzieci z komputerem. Gry
wyrabiajg w nich refleks |
rozwijaja zdolnosci manual-
ne. Trafienie paluszkiem na
czas we wilasciwy klawisz,
odpowiednie przesunigcie kur-
sora za pomoca myszki przy
patrzeniu na ekran, a nie na
reke z urzgdzeniem, to dos-
konaly trening dla miodego,
rozwijajacego sig, umystu.
Dodatkowg zaletg siedzenia
dzieci przy komputerze jest
cisza i spokoj w domu!
Komputer moze tez rozwi-
|aé inng sprawnoéé — stuch.
Wybdr odpowiednich do tego
programow jest tez dosc duzy
(a jak Amiga potrafi grac,
sami wiemy). Niestety, wérdd
moich zbloréw nie ma takich
(brak mi uzdolnien muzycz-
nych), totez trudno mi sig na
ten temat wypowiadaé. Jed-
nak osoby posiadajgce wigk-
$zq wiedze o muzyce, mogg z
tatwoscig zaproponowac dzie-
ciom niejedng muzyczng za-
bawe z komputerem. Ryso-
wanki | malowanki, nauka
koloréw, liter — w przypadku
matych dzieci to po prostu
zabawa! Oczywiscie nie wol-
no przesadzac z przesiady-
waniem przed ekranem kom-
putera. Nawet najlepsza za-
bawa po jakim$ czasie musi
sie znudzié. Nie mowiac juz o
ubocznych efektach w postaci
zmeczenia wzroku. Jeslichce-
my zachowaé atrakcyjnosé
zabaw z Amiga, musimy regu-
lowaé czas "walki" z kompu-
terem, Sgqdze, ze godzina za-
bawy dziennie w zupeinosci
wystarczy. (Cd. na str. 33)
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PCvirus to wydawany w formie biuletynu
dyskietkowego dwumiesi¢eznik poswigcony
wirusom komputerowym i walce z nimi.
PCvirus wydaje najmocniejszy zespdl. jaki
mozna sobie w naszym kraju wyobrazié.
Tworzago: Andrzej Kadlof (tworca programu
antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
(twérca programu  anty wirtisowego
Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna te)
problematyki. Na dyskietkach kolejnych
numerdw znajduje sig m. in, unikalna baza
danych wszystkich dotychczas schwytanych
wirusow, zawierajaca komplet danych
pozwalajgeych na identyfikacje wirusa i
stworzenie wlasnej szczepionki. Rozpro-
wadzane sg takze najnowsze wersje pakietu
antywirusowego firmy McAfee.

# Poza lymi “rarytasami” czytelnicy znajdy
wyczerpujacy serwis informacyjny na
temat wiruséw komputerowych, zasady
profilaktyki, porady itd.

& PCvirus jestpismem calkowicieunikalnym
i to zarowno ze wzglgdu na formeg
(dyskietki), jak i tresc.

4 Poza prenumeraty, PCvirus moina
kupié jedynie w siedzibie wydawnictwa.
Cena 1 egzemplarza 50.000 z1. W pre-
numeracie taniej: 265.000 zt za 6 nu-
merdw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum)
to dwumiesigcznik (6 wydan rocznic)
przeznaczony dlaoséb zainteresowanych kom-
puterowym wspomaganiem projektowania
(CAD, czyli Computer Aided Design). W
pismie przedstawione s rozne systemy CAD
- m. in. AutoCAD, LogoCAD, Maplinfo...
RdéZzne takze obszary zastosowan lezq w krggu
zainteresowania pisma: architektura, budow-
nictwo, geodezja, kartografia, mechanika, ele-
ktronika 1 projektowanie obwodéw, grafika
itd.

Wiele jest informacji praktycznych, nada-
jgeyeh sig do natychmiastowego wyko-
rzystania (m. in, programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem facho-
wym. Mimotego jednak pismoadresowane
jest nmic tylko do os6b profesjonalnie
zajmujgeych si¢ CAD-em, ale takze do
wszystkich tych, kitérzy cheg (chotby
wslgpnie) poznaé temat, dowiedzieé sig,
jakie w interesujacyvch ich dziedzinach
istnieja mozliwoSel stosowania techniki
komputerowej. Projektowanie bez kom-
putera to dzisigj juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydaw-
nictwem w Polsce (istnieje od 1989 roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM
dostgpny jestw ksiggamiach technicznych):
30.000 z.

¥ W prenumeracie taniej: 150,000 21 za 6
numerow.

Miody TECHNIK (0 magazyn z ponad
czterdziestoletniy tradycjg, zajmujgey sig
popularyzacjg nauki i techniki. Adresowany
jest do 0séb zainteresowanych nowoSciami 2
zakresu techniki, do oséb, ktére chey po-
szerzy¢ swojq wiedzg i umicjetnoscei,

W kazdym numerze znajdziemy:

¥ Znakomite artykuly przysigpnie pre-
zentujgee nowofci, wyjadniajgee istotg
postgpu w réznych dziedzinach techniki,
lej przez duze T i tgj, z Kidrgq mamy do
czynienia na co dzied.

¥ Wiele Dzialdw Hobbystycznych - przezna-
czonych dla oséb, szczegélnie intere-
sujgcych sig dang dziedzing wiedzy (ma-
tematyks, fizyka, astronomia, historig
techniki, pojazdami, fotografig itp.).

¥ Informacjedlamajsterkowiczow - w czgscl
warsziatowej publikujemy materiaty do-
tyczgce konstrukcji do samodzielnego
montazu, rankingi sprzgtu i wyrobdw,
porady dla miloénikéw wideo, gier kom-
puterowych, akwarystyki, wedkarstwa itp.

¥ Wielbiciele literatury S-F mogy liczy¢ od
czasu doczasu na smakowity Kasek-wMT
rozpoczynali swq Karier¢ najwybitniejsi
pisarze S-F.

Te wszystkie frapujace informacje w dobrej
szacie graficzng) za jedyne 16.000 zi!

¥ W prenumeracie taniej: 87.000 21 za 6
nuumerow, 174.000 zt za roczna
prenumerate.
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ENTER to ilustrowany, popularny, wyso-
konakladowy miesigeznik poSwigcony
technice mikrokomputerowej i jej zasto-
sowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest
do uzytkownikéw réznych komputerdw, w
szezeginodei: Atari ST, Commodore Amiga,
IBM PC. Macintosh. Takze osoby me
posiadajace komputera, a zainteresowane 1y

PCkurier to informacyjny dwutygodnik (26
wydad rocznie) przeznaczony dla uzyt-
kownikéw komputerdéw osobistych. Sklada
sig nan kilka blokéw:

¢

Notes, czyli zwigzle notki o wyda-
rzeniach, ktdre mialy miejsce, oraz
takich, kt6re dopiero nastypis,

Magazyn AMIGA toilustrowany miesi¢cznik
przeznaczony dlauzytkownikdw komputerow
Commodore Amiga — zaréwno dla tych
poczytkujacych, jak i dla zaawansowanych,
zarbwno dla  interesujgcych  sig
oprogramowaniem, jak i tajnikami sprzetu.
Czeé¢ artykuléw jest tlumaczeniem z
najpopulamiejszego na rynku niemieckim

technika znajdg w miesigczniku wiele || ®  PCinfo, czyli krétkie informacje o || miesigcznika “AMIGA Magazin™.

cickawych materialéw, ENTER jest bogato sprzgcie, oprogramowaniu i rynku

ilustrowany i wydawany na wysokim mikrokomputerowym; Wérdd statych rubryk czytelnicy znajdg m.in.:

poziomie edytorskim. Na szczegélng uwage || ¢  PCmemo - rozbudowane informacje

zasluguiq trzy rubryki pisma: programéw i sprzetu: € AMIGA Play — opisy i oceny kilkunastu

¢  znajdujgca si¢ zawsze na rozkladéwee gier (nowosci, ale takze ulubionych

& RAPORT - w kazdym numerze pu- rubryka Pro memoria, w kiérej publi- “klasykow").
blikowany jest test poréwnawczy sprzetu kowane sg w formie zestawien, tabel itp.
lub oprogramowania (np. drukarki, 386- funkcje programéw, pordwnania roz- || @Public Domain — opisy dyskietek
ki, skanery. arkusze kalkulacyjne) dajacy nych kart, dyskéw itd, stowem infor- najpopularniejszej biblioteki oprogra-
¢zytelnikowi wszechstronng wiedze o macje, ktdre nawet jesli nie sa w danym mowania Public Domain—dyskietki Fisha,
oferowanych na rynku produktach; momencie potrzebne, to warto zacho-

& LABORATORIUM - nieodlyczng waé: @ Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics.
czedeiq miesigeznika sq testy sprzgtu i (| ¢ Dlapraktykéw, czylirubrykaz réznymi
oprogramowania publikowane w kiz- sztuczkami i rozwigzaniami naj- || @ Testy sprzgtu i oprogramowania.
dym numerze; roznicjszych problemadw;

& KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie || ¢ 1 wreszcie: Gielda, czyli setki drobnych || @ Wszystkie te rzeczy znajdg Paristwo na 80
komputerowej dotychezas nie spotykana, (gratisowych) ogloszen - Kupig, barwnych stronach miesigcznika,
czyliporady w formie pytariczytelnikow Sprzedam, Zamienig, Dam prace,

i zwigzlych, precyzyjnych odpowiedzi Szukam pracy. @ Cena kioskowa: 20.000 z1.
ckspertéw (kilka - kilkanadcie pytad w || ¢ PCkurier ukazuje si¢ od 1989 roku.
Jjednym numerze). ¢ Cena kioskowa: 9.000 z1. W prenumeracie:
Cena kioskowa: 19.000 2! za 6 numeréw — 120,000 z,
¢ W prenumeracie taniej: roczna (26 za 12 numer6w — 240.000 z1.
W prenumeracie taniej: za 6 numerow numerdw) 210 tys. zi, pétroczna (13
105.000 z4, za 12 numerdw 200.000 =1, wydan) 110 tys. zl. Wysylka poczta || & Wysylka poczta gratis!
wysylka poczty gratis! gratis!
ZASADY PRENUMERATY
EJ |.U PUS 15 Prenumerata przyjmowana jest na taka liczbg numerdw jaka zostata przez Panstwo
zaznaczona na Kuponie.
2. Prenumerata przyjmowana jest od najblizszego numeru po otrzymaniu kuponu przez
WYDAWNICTWO/ PUBLISHING HOUSE Wydawnictwo.
00-739 Warszawa, ul. Stegpiriska 22/30 3. Prenumeratg mozna takze optacic w siedzibie Wydawnictwa
tel. 410031 w. 128, 154, 415121 4. Wszelkie watpliwosci mozna wyjasnic telefonicznie (0-22) 410031 w. 154
fax 410374 (10.00-16.00) b Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajace z biednego
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NIE MIALA BABA KLOPOTU
CZ 4)

_ Marek Pampuch

koro zainstalowaliémy
juz drukarkg — ustaw-
my jej parametry tak,
aby nasz wydruk
w peini wykorzystywat
moziiwoéci Stara LC-10.

Najpierw ustawmy “parame-

Iry ogdine” tej drukarki. W tym
celu wkiadamy do stacji dys-
kietke EXTRAS i z szulla-
dy PREFERENCES wybiera-
my ikong PRINTER. Pojawisig
nam nowy ekran. Zobaczmy,
co tutaj mamy:
BB PRINTERTYPE —nazwy
zainstalowanych aktualnie dru-
karek. Tu zaznaczamy nazwe
drukarki, ktére| chcemy zmie-
ni¢ ustawienie. W naszym
przypadku bedzie to zbidr
StarLC_PL. Klikamy zatem na
te nazwe, po lo, aby Amiga
doczytala sobie odpowiedni
sterownik.

Po prawe] stronie ekranu
znajduje sie kilka gadzetow:
slangowo zwanych “blattera-
mi", pozwalajacych nam na
ustawienie nastgpujacych pa-
ramelréw:

HE PRINTER PORT — okra-
§la gniazdo, do ktérego przy-
taczona jest drukarka. Dla
naszej drukarki jestto PARAL-
LEL (rownolegie, ustawione
domysinie). Nie musimy za-
tem tutaj niczego zmieniac.
Drugg opcja jest SERIAL
(gniazdo szeregowe), spoty-
kane jedynie w kilku rodzajach
starszych drukarek.

WE PRINT PITCH — okresla
gestosc wydruku (w znakach
na cal) za pomocg nastepujg-
cych parametrow: PICA (10
znakéw na cal, ustawione
domysinie), ELITE (12 zna-
kow), FINE (15 lub 17 zna-
kow). Ja ustawitem ELITE, bo
przy wydruku wierszy tekstu
dtuzszych niz 70 znakdw, przy
ELICIE nie ma kiopotow 2z
marginesami czy ustawieniem
kartki w drukarce.

HE PRINT SPACING
ustawia odstepy pomiedzy
wierszami wydruku. Mamy
do wyboru dwa odstepy: 6
LINES PER INCH — 6 wiar-
szy na cal, ustawione do-
my$inie. Jest to odstep wigk-
szy. Mnigjszym jest 8 LINES
PER INCH. Ja stosujg ten
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ostatni wylacznie do listin-
gow. Teksty, taki jak na przy-
klad ten, wydrukowane z |
mniejszym odstepem bedg |
po prostu mato czyteine.

Wl PRINT QUALITY — tu do
wyboru jest DRAFT (szybki
druk normainej jakosci) oraz
LETTER (czyli jakos¢ prawie
listowa — Near Letier Quali-
ty). Szkoda, ze autorzy opro-
gramowania nie wzieli pod
uwage tego, ze coraz wigce|
drukarek wyposazonych jest w
tryby HSD (High Speed Draft
— szybszy draft o nieco po-
gorszonej jakosci) oraz SLQ
(Super Letter Quality — jakosé
listowa) i nie umiescili tutaj
tych opeji. Parametr, ktory
tutaj ustawimy — zalezy wy-
lacznie od tego, ile i co bedzie-
my drukowaé. Jesli raz na
kilka dni cheemy wydrukowaé
niewielkie, tadne pisemko —
mozna ustawic LETTER. W
kazdym innym wypadku wy-
godnie| bedzie pozostawic do-
mysiny DRAFT.

BB PAPER TYPE — usta-
wia typ stosowanego papieru
(CONTINUOUS — papler cig-
gly i SINGLE — pojedyncza
kartka). W warunkach domo-
wych stosuje sig prawie wy-
tacznie ten ostatni.

BB PAPER FORMAT — okre-
§la wymiary stosowanego pa-
pieru. Mozemy tu wybierac
spomiedzy:

EEE NARROW TRACTOR —
wagski papier z dziurkami (do ‘

10 cali),

EEE WIDE TRACTOR —sze-
roki papier z dziurkami (do 15
cali),

EEN CUSTOM — wymiary
ustawione przez uZylkownika,
na przykiad za pomocg opcji
ponizej,

EEE DIN A4 — kartka A 4
(210 x 297) wedlug normy
niemieckiej,

HEE US LETTERA i US LE-
GAL to formaty rozpowszech-
nione w Stanach Zjednoczo-
nych, raczej w Europie nie
uZywane.

Skoro ustawiliémy wydruk na
kartkach, a do Europy usiuje-
my zdgzac przez Niemcy — lo

nie mamy racze| duzego wy-
boru,

W kolejnych trzech rubry-
kach musimy wprowadzi¢ war-
todci z klawiatury. Jesli za-
pomnieliécie juz, jak to sig robi
— przypominam:

— klikamy na okienko z war-

toscig,

— wymazujemy liczbe, ktdra
tam sie znajduje,

— wpisujemy poprawlong war-
toéé | zatwierdzamy jg przez na-
cisnigcie klawisza [Return).

Co mozemy tutaj ustawic?
Wl PAPER LENGTH — diu-
goéé strony wydruku w wier-
szach (od 1 do 999, domysinie
66). Mozna przyjat wartosé
domyéing, nalezy jednak pa-
mietaé o tym, ze nasza drukar-
ka Star LC-10 ma wysoko
polozony czujnik papieru. Le-
piej zmnisjszyt |a zatem, na
przyktad do 62. W przeciwnym
razie mozemy by¢é zmuszeni
do ‘“okiamywania® czujnika
przez podkiladanie dodatkowej
kartki papieru.

Bl LEFT MARGIN — lewy
margines (w znakach).

EE RIGHT MARGIN — prawy
margines (w znakach).

Te wartosci zalezg wylacz-
nie od naszego uznania. Przy
wprowadzaniu wartosci dla
margineséw musimy jednak
pamigtac, ze dla prawego
marginesu mozemy ustawic
wartos¢ minimaling rowng war-
toscl ustawionej dla lewego
marginesu. Maksymalng war-
toscig jest tu 989, Dia lewego
marginesu zakres wyboru jest
mniejszy | wynosi od 0 do 5.
Jesli ustawimy niewtasciwy
odstep pomigdzy marginesa-
mi (na przykiad prawy mniej-
szy niZz lewy) — zostang one
automatycznie dopasowane
(w naszym przypadku prawy
margines bgdzie rowny usta-
wionemu lewemu).

Okno uslawiania paramet-
réw ogdinych drukarki (PRIN-
TER PREFERENCES) ma
swoje menu na listwie ty-
tulowej. Znajdziemy w nim trzy
grupy opcji:

W PROJECT, a w niej: OPEN
(fadowanie zbioru z zapisem

preferenc|l), SAVE AS (zapis
zbioru preferencji pod nadang
nazwa), QUIT (powrét do Wark-
bencha),

B EDIT z opcjami: RESETTO
DEFAULT (przywrocenie war-
tosci ustawionych domysinie),
LAST SAVED (wczytanie 2
dysku ostatnio zapisanych
wartosci), RESTORE (przy-
wrocenie wartoscl paramet-
réw, jakie byly w momencie
uruchomienia tego programu.
Wbrew pozorom mogs sig one
rézni¢ od LAST SAVED, choé-
by wtedy, gdy zmienimy je
opcja USE, a potem ponownie
wczytamy program preferencii
drukarki).

B W {trzecie] grupie: SET-
TINGS znajduje sie tylko jed-
na opcja o nazwie CREATE
ICONS. Mozna ]a wigczyé lub
wylgczyc. Gdy jest wiaczona,
wowczas kazdy zapis “po-
prawionego™ sterownika spo-
woduje utworzenie jego ikony.

Ustawione parametry za-
pisujemy przez klikniecie na
gadzet SAVE. Ci, ktérzy maja
tylko stacje dyskietek, zos-
tang w tym momencie po-
proszeni o wiozenie dyskietki
z Workbenchem. Wiem, Zze
tam jest mato miejsca, ale tak
juz to wszystko urzqdzono, ze
zostanie zapisany tylko zbior
z parametrami w szufladzie
SETTINGS.

Teraz przejdémy do usta-
wiania parametrow graficz-
nych drukarki. W tym celu
kliknijmy ikong PRINTER
GFX. Na ekranie pojawi sig
nowe okno. Co my tutaj ma-

my?
mE COLORCORRECT —op-
cja ta dopasowule kolory ekra-

nu do wydruku. Jesl to o tyle
wazne, ze najlepsze drukarki
kolorowe moga wydrukowac
najwyzej 64 odcienie koloru,
podczas gdy ekran AB00 moze
ich mie¢ 4096, a A1200 nawet
ponad 252000, Mozna ustawic
lu dopasowanie skiadnikéw
odcieni czerwonych, zieio-
nych lub niebieskich, wstawia-
jac za pomocg myszki ptaszka
odpowiednio przy literkach R
(czerwony), G (zielony) lub B
(niebleski). Mozna takze do-
pasowat dowolng kombinacjg
tych odcieni przez ustawienie
dwéch lub trzech ptaszkow.
Kazda korekcja powoduje
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zmniejszenie liczby odcieni o
308. Gubione odcienie sg za-
mieniane na najbardzie] do
nich zblizone. Liczba koloréw,
ktore pozostaly do wydruku,
pojawia si¢ ponizej. Szkoda
tylko, ze firma Commodore nie
pomyslata 0 mozliwosci prze-

testowania tak dopasowanego |

obrazka. Gdyby mozna byfo
wyswietli¢ tak dopasowany
obraz na ekranie, wiedzie-
libyémy, czy nasze zmiany
byly wtasciwe, a tak musimy
drukowaé w ciemno.

UWAGA: Opcja ta nie dziala
wiasciwie, jesli mamy podig-
czong drukarkg czarno-bialg
(to znaczy, zadziala, ale "usta-
wione" w ten sposéb odcienie
szaroéci bedg przekiamane).
Opis ten zamiescitem jednak
dla doéé licznej rzeszy uzyl-
kownikéw drukarki Star LC-10
Color.

EE SMOOTHING — czescio-
wo wygladza ukosne linle na
rysunku, przydaje sig takze
przy graficznym wydruku teks-
tu napisanego duzymi litera-
mi. Uruchomienie wygtadza-
nia zwalnia w znacznym stop-
niu szybkos¢ wydruku. UWA-
GA: Opcja 'a jest nieaktywna,
jesli wigczymy dithering wed-
lug algorylmu Floyda-Stein-
berga (i na odwrot).

HE LEFT OFFSET — pozwa-
la na ustawienie lewego mar-
ginesu rysunku (to znaczy
odstepu lewego brzegu ry-
sunku od lewego brzegu
kartki). Wartos¢ ta domysinie
ustawiona jest w calach. Mo-
zemy —przez ustawienie innej
jednostki z menu na listwie
tytulowej okresli¢ margines w
tych jednostkach. Najwygod-
niej bedzie chyba zrobi¢ to w
centymetrach. (Nalezy wczes-

niej wigczyt opcje USE MET- |

RIC SYSTEM z grupy SET-
TINGS w menu na listwie
tytutowe].)

Nl CENTER PICTURE — wig-
czenie te| opcji spowoduje
wydrukowanie na karice ry-
sunku z centrowaniem. Op-
cja ta wylacza dzialanie opcji
LEFT OFFSET.

WE DITHERING — Jest to
specjalny rodzaj obrobki dru-
kowanego obrazka, polegajg-
cy na tym, ze punkly w odcie-
niach koloréw (lub w odcie-
niach szaroécl) sa rozkladane
na kilka mniejszych punktow o
podstawowych sktadowych. Te
mniejsze punkty sa druko-
wane bardzo blisko siebie,
przez co uzyskujemy ztudze-
nie, ze obrazek jest jeszcze
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bardziej kolorowy (lub ma
wigcej odcieni szaroécl) niz w
rzeczywistosci.

Opcja ta jest chetnie sto-
sowana zwlaszcza przy obraz-
kach o wysokiej rozdzielczoéci,
ktére majg mniej kolordw niz na
przyklad obrazki HAM-owskie.
Przykiadowo punkt o kolorze
czerwonym przy wydruku na
drukarce kolorowe] zostanie
roztozony na dwa punkty
o kolorach: zéttym i fiolelo-
wym, a przy drukarce czamo-
biatej — na odpowiadajacy
odcieft szarosci. Najlepiej po-
rownaé uzyskany efekt, dru-
kujgc ten sam obrazek bez
wigczonego ditheringu, a na-
stepnie z ditheringiem.

Istnieje kilka algorytmow
ditheringu. Mozemy zastoso-
wac nastepujgce z nich:

EEE ORDERED — standar-
dowy dithering polegajgcy na

ustawianiu punktéw “w sza- |

chownicg” — tych jasniej-
szych jako pola “biate”, a

| clemniejszych jako “pola czar-
ne". Wszystko to dzieje sig
jednak na tak niewielkiej po-
wierzchni, ze nie zobaczycie
tej “szachownicy” na rysunku.
EEE HALFTONE — réznice
w intensywnosci koloréw uzys-
kiwane sg tu przez zmiane
wielko&ci | nasycenia kolordw
punktéw. Ta technika daje naj-
lepsze rezultaty, jednak sto-
sowa¢ jg mozna tylko na
drukarkach o wysokiej roz-
dzielczoscl (wy2sze| niz 150
punktéw na cal).
EEE FLOYD-STEINBERG —
| intensywnoé¢ koloru jest usta-
wiana metodg rozktadu staty-
stycznego opracowanego
przez Floyda-Steinberga. Nasy-
cenie kazdego punkiu jest
porownywane 2 nasyceniem
punktow sasiednich. Metoda
ta daje “najostrzejszy” wy-
druk, jednak ze wzglgdu na
bardzo duza liczbe potrzeb-
nych obliczef zwalnia szyb-
kos¢ druku, nawel i do trzech

razy. Rowniez i ta opcja pracu-
je dobrze tylko z drukarkami o
wysokie| rozdzielczosci.
UWAGA: Wybranie opcji
DITHERING/FLOYD-STEIN-
BERG automatycznie deakly-
wuje opcje SMOOHING. Po-
nadto DITHERING nie dziata
wowczas, gdy opcja SHADE
ustawiona jest na BLACK &
WHITE.
HE SCALLING — pozwala
skalowa¢ rysunek, ktérego wy-
miary ustawione s} przez LI-
MITS. Mamy do wyboru dwa
sposrdd kilku istniejgcych al-
gorytmow skalowania. Sg to:
EEE FRACTION — skalo-
wanie czastkowe. Zachowuje
perspeklywe rysunku, wiel-
koé¢ zas punktow jest zmie-
niana w oparciu o generator
liczb losowych. Najlepsze wy-
niki daje FRACTION, zasto-
sowana do rysunkow o duze|
liczbie koloréw (lub odcieni
szarosci).
HEE INTEGER — kazdy pik-
sel ekranu jest zamieniany na
parzysta liczbg punktow wy-
druku (liczba ta zalezy od
rozdzielczosci obrazu | roz-
dzielczosci drukarki). Opcja ta
znieksztalca skalowany ob-
razek w mniejszym siopniu niz
FRACTION, jednak nie zaw-
sze zachowuje wrazenie prze-
strzennos$cl rysunku. Nale-
zy ja stosowaé na przyklad
przy wydruku graficznym teks-
tu czy rysunkow zawleraja-
eych duzo linii pionowych lub
poziomych.
HE IMAGE — ustawia rodza|
wydruku: tak jak na ekranie
(POSITIVE) lub w negatywie
(NEGATIVE). Negatyw rysun-
ku polega na tym, 2e 1o, co jest
biale, bedzie drukowane jako
czarne i na odwrét. Opcja ta
nie zadziata na rysunek kolo-
rowy.
Wl ASPECT — okresla spo-
s6b drukowania: HORIZON-
TAL — spowoduje wydruk ry-
sunku tak jak na ekranie, VER-
TICAL zas obrdci wydruk o 80
stopni (to co bylo na gdrze
ekranu, zostanie wydrukowa-
ne wzdiuz prawego brzegu
kartki).
mE SHADE — Opcja ta be-
dzie przydatna tylko dla uzyl-
kownikéw drukarek koloro-
wych (na przyktad Star LC-10
Color). Pozwala ona na wybor
sposobu drukowania koloréw
rysunku. Mozna tu wybraé
sposérod nastepujgeych opeji:
BEE BLACK & WHITE —
Kolory beda drukowane jako
odcienie czarnego i bialego.
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To, czy dany kolor zostanie
“zakwalifikowany” jako odcien
czerni czy bieli, ustawimy so-
bie opisang dalej opcja
THRESHOLD. Przy opcji tej
nie dziata dithering.

EEE GREY SCALE 1 —kolo-
ry przed wydrukiem zostang
zamienione na tyle odcieni
szaroscl, lle jest kolorow.
mEE GREY SCALE 2 — op-
cja podobna do powyZsze|, ale
wszystkie kolory zostang za-
mienione tylko na czlery od-
cienie szarodci (czarny, |as-
noszary, ciemnoszary i biaty).

Opcji tej nalezy uzywat wy- |

tgcznie przy mato skompliko-
wanych rysunkach (na przy-
ktad wydruk graficzny ekranu
Workbencha) i tekstach.
EEE COLOR — kolory sg
drukowane tak, jak zostaly
ustawione za pomocg innych
opcji z tego ekranu. Opcje @
nalezy stosowac wylgcznie
do wydruku na drukarkach
kolorowych, Préba wydru-
ku na drukarkach czarno-
-bialych z ustawiona opcja
COLOR wypadnie naprawde
kiepsko.

Przejdzmy do kolejnych op-
cji:
BB THRESHOLD — jak juz
wspomnialem, opcja ta dziala
wytacznie przy ustawieniu op-
cji SHADE na BLACK &
WHITE. Dziatanie jej zalezy
takze od tego, czy IMAGE
ustawilismy na pozylyw, czy
na negatyw. Przykladowo przy
IMAGE/POSITIVE | duze|
wartosci THRESHOLD prawie
wszystko bedzie wydruko-
wane jako czarne. Warto&c
THRESHOLD nalezy wybraé
doswiadczalnie. Przy drukar-
ce Star LC-10 dobrze jest
ustawic sie w okolicach Srod-
ka.
B LIMITS — za pomoca kilku
opcji pozwala okreslic ogra-
niczenia wielkosci rysunku.
Mamy tu do wyboru:
HEE |GNORE — ustawiona
wysokosé (HEIGHT) | sze-
roko&é (WIDTH) zostang zlek-
cewazone | obrazek zostanie
wydrukowany z takimi wymia-
rami, jakie ustawimy w opcji
wydruku w programie, z kté-
rego chcemy drukowaé (na
przyktad Deluxe Paint). Jesli
ustawiona szerokoS¢ bedzie
wigksza niz rdznica aktual-
nych marginesow, wowczas
system operacyjny obetnie
reszte rysunku. Wysokose wy-
druku jest w tym wypadku
ograniczona dolnym margi-
nesem.
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EEE BOUNDED — drukowa-
ny obrazek bgdzie dopasowa-
ny do aktualnie ustawionych
parametrow WIDTH (szero-
kosé) | HEIGHT (wysokosé).
Przykladowo, jesli nasz dru-

kowany obrazek nie moze by¢ |

wigkszyniz 6 x 6 cali (ale moze
byé mniejszy), ustawiamy WI-
DTH | HEIGHT na 60, a na-
stgpnie wybieramy TYPE/BOU-
NDED.

HWER ABSOLUTE — z tej op-
¢jl korzystamy wowczas, gdy

| nasz obrazek ma by¢ wy-

drukowany doktadnie z takimi
rozmiarami, jak ustawione w
WIDTH i HEIGHT. Aby uni-
knaé znieksztaicen rysunku,
nalezy |ednak ustawic tylko
jeden z rozmiardw (na przy-
ktad WIDTH — szerokos&g), a
drugi ustawic jako zerowy. W
opisywanym wypadku wyso-

koéé drukowanego obrazka |

zostanie tak dobrana przez
system operacyjny, aby uzys-
ka¢ jak najmniejsze znie-
kszlalcenia przy wydruku. Je-
§li przy wybranej opcji TYPE/
ABSOLUTE ustawimy oba wy-
miary na zero, wowczas Ami-
ga dopasuje nam drukowany
obrazek do takich rozmiaréw
(ograniczonych wielkoscig sto-
sowanego papieru), przy kié-

najmniejsze,

dawane w rubrykach WIDTH |
HEIGHT nie bedg traktowane
jako jednostki przemnozone
przez 10, lecz jako wartosci

podane w punktach (pikse-
lach). Wszystkie opcje usla-
wiania opisane przy opcji AB-
SOLUTE (na przykiad usta-
| wianie jedne] z wartosci na

rym znleksztalcenia begdg jak |

WER PIXELS — wartosci po- |

zero) takze | tutaj beda mogly |

| mieé zastosowanie.

mEE MULTIPLY — w tym
przypadku wartosci wprowa-
dzone do rubryk WIDTH |
HEIGHT zostang potraktowa-
ne jako liczby. przez ktdre
zostang pomnoZone wymiary
obrazka do wydrukowania. Na
przykiad jeslinasz obrazek ma
wymiary 100 x 100 punktow,
a wyblerzemy opcje TYPE/
MULTIPLY | wprowadzimy
WIDTH = 4, a HEIGHT = 3, to
wydrukowany obrazek bgdzie
mial wymiary 400 x 300, Takze
I tu wystgpi automatyczne
skalowanie obrazka, w mo-
mencle gdy jeden z rozmiarow
podamy jako réwny zeru.
UWAGA: Nalezy zwrdclé u-
wage na to, ze rozmiary punk-
téw ekranowych i punkiow
drukarki sg rézne, a zatem
wydrukowany na przykiad na
drukarce Star LC-10 obrazek o
wymiarach 640 x 200 bedzie w
efekcie nleco wezszy niz na
ekranie,
Wl WIDTHIHEIGHT —sluzg
do okre&lania rozmiarow dru-
kowanego rysunku. Domysi-
nie wartoécl te podaje sig w
calach (inch), a wiasciwie w
calach pomnozonych przez 10
(jesli wprowadzisz tu na przy-
kiad 45 — zostanie to przez
komputer zinterpretowane ja-
ko 4.5 cala). Mozna zmieni¢
jednostke przez wybranie op-
cji PIXELS lub MULTIPLY, a
dodatkowo z menu na listwie
tytutowej mozna wybra¢ mili-
metry jako jednostke (opcja
SETTINGS/USE METRIC SY-
STEM).
W DENSITY — okresla ge-
stosc druku rysunku (dia dru-
karki Star LC-10 w zakresie od
1 do 6). Im wy2zsza gestosc,
tym doktadniejszy wydruk, ale
tym dluzszy czas wydruku.

| Domysinie jest tu ustawiona

wartosé 1. Podczas ekspery-
mentow nie  zauwazylem
zmian w jakoscl wydruku
(czyzby blad w sterowniku?).

Okno Printer GFX ma takze
swoje menu. Rézni sig ono od
opisanego wczesnie] tym, ze
w grupie SETTINGS mamy
dodatkowg opcje USE MET-
RIC SYSTEM. Jesli jg wybie-
rzemy (co zasygnalizowane
zostanie pojawieniem sie
plaszka przy nazwie opcji),
wowezas wszystko, co do-
mysinie podawane jest w ca-
lach, zostanie podane w jed-
nostkach, ktorych nauczono
nas w szkole.

Podobnie jak w przypadku
parametrow “ogéinych”, i te
ustawienia zapisujemy klika-
jac na gadzet SAVE.

Zgodnie z zapowiedziami,
opcja "postscriptowa™ w Work-
benchu 3.0 miata dzialac ze
wszystkimi drukarkami, nawet
takimi, ktorym sig o PostScrip-
cie nigdy nie $nilo, a do takich
drukarek nalezy nasz Star LC-
10. Postanowitem to spraw-
dzié. W tym celu wybralem
trzecig ikong preferencji zwig-
zanych z drukarkg — & mia-
nowicie PRINTER PS. Nie-
stely, tak jak przypuszczatem,
mozliwosé druku postscrip-
towego na drukarce Star
LC_10 okazata sig blagg. Pro-
ba wydrukowania rysunku z
ArtExpression zakonczyta sie
bardzo tadnym wydrukiem...
postscriptowego opisu rysun-
ku. Niemnie| zamleszczam o-
pis mozliwosci zmian prefe-
rencyjnych, bowiem:

W kiedys moze staniecie sie
szczesliwymi posiadaczamita-
kiej drukarki,

B zawsze mozna zapisac
zbiér posiscriptowy “do zbio-
ru”, a nastepnie z takimi dany-
mi udac sig do kogos, klo taka
drukarka dysponuje.

Na ekranie preferencji PRIN-
TER PS mamy:

EE DRIVER MODE (tryb pra-
cy sterownika): Mamy tu do
wyboru dwie mo2liwoéei:

EEm POSTSCRIPT — w kio-
rej wszysikie dane tekstowe
przed przestaniem na dru-
karke zostang przeksztalcone
na format postscriptowy.

EEE PASSTHROUGH — poz-
wala na przestanie danych
bezposrednio na drukarke.
Nalezy jg stosowac wowczas,
gdy program, ktérym przy-
gotowalismy dane, potrafi op-
racowat je w formacie Post-
Scriptu. W naszym przypad-
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ku wydrukowanie na drukarce
Star LC-10 obrazka, stwo-
rzonego na przyktad za po-
moca PageStreama, nie wyj-
dzie. Mozemy tylko zapisaé go
do zbioru. Niektore programy
maja te mozliwosc. Przy in-
nych musimy sobie radzi¢
wykorzystujac procedurg CMD.
W tym celu:

— Ustawiamy w preferen-
cjach opcje PASSTHROUGH,

— Ustawiamy pozostate pa-
rametry preferencii,

— Wybieramy z szuflady
Tools ikong procedury CMD
(czyli klikamy na nig raz),

— Z menu na listwie tytuto-
wej wybieramy opcjg ICONS/IN-
FORMATION,

— Ustawiamy TOOL TYPES
jak ponizej:

DEVICE= — oznacza pori,
do ktdrego podigczona jest
drukarka. Domyéinie jest tu
parametr PARALLEL, mozna
go zmieni¢ na SERIAL.

FILEz= — okresla nazwe
zbioru, do ktdrego bedziemy
“drukowaé” nasze wyniki. Do-
myéInie jest tu RAM:CMD _file.
Oczywiscle mozemy ten pa-
rametr zmieni¢ na dowolny
inny (na przykiad na DFO:
Mojdruk).

SKIP= — okresla, czy syg-
nat resetu drukarki przed dru-
kowaniem ma by¢ zignorowa-
ny (TRUE), czy wykorzystany
(FALSE). Przy wydrukach do
zbioru nalezy ustawiaé zaw-
sze ten pierwszy parametlr.

NOTIFY= — okresla, czy
podczas druku majg byé wy-
$wietlane komunikaty (na przy-
ktad o liczbie wydrukowanych

znakéw), czy nie. W pier- |

wszym wypadku musimy tu
wstawic parametr TRUE, w
drugim FALSE.

Procedury CMD, w potgcze-
niu z procedura GRAPHIC
DUMP, mozna uzy¢ drukujgc
do zbioru hardcopy ekranu, co
pozwoli nam uzyskac obrazek
w formacie iff. Oméwmy zatem
teraz te drugg procedure:

B GRAPHICDUMP — to na-
rzgdzie stuzgce do wykonania
kopii ekranu na drukarce gra-
ficznej (tak zwane hardcopy).
Aby to zrobi¢ nalezy:

— Sprawdzié, czy w opcjach
PRINTER | PRINTER GFX ma-
my podstawiony sterownik wia-

$ciwej drukarki (czyli tej, ktéra |

podtgczona jest do Amigi). Jesli
chcemy drukowac do zbioru,
wowczas sterownik drukarki
jest obojgtny. W tym ostatnim
przypadku mozemy natomiast,
a nawe! powinnisémy, ustawiat
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parametry preferencji jak dla |

drukarki kolorowsj;

— Okreslic wielkos¢ wydru-
ku (na przyktad za pomocag
LIMITS z opciji PRINTER GFX).
Jesli tago nie zrobimy, wydruk
bedzie dopasowany do sze-
rokoécl ustawionej za pomoca
TOOL TYPE o nazwie SIZE
{opisanej poniZej),

— Niektore drukarki (jak na
przyktad Star LC-10) przed
wykonaniem hardcopy ekranu
wymagajg czynnosci zwangj
inicjalizacja. Aby to zrobi€,
wystarczy wiaczy¢ drukarke, a
nastepnie kliknaé ikone naz-
wana INIT PRINTER.

— tadujemy program, kto-
rego ekran chcemy wydru-
kowaé. Musi to byé program
uruchamiany z poziomu Work-
bencha, a dodatkowo otwiera-
jacy swd] wiasny ekran. Po
pojawieniu sig tego ekranu
zjekdzamy z nim w dét i z
ekranu Workbencha wybie-
ramy opcje GRAPHIC DUMP.

— Mamy teraz okoto 10

sekund na to, aby pedjechac
ekranem z powrotem na gére.
Po tym czasie aktuaina za-
warto$é ekranu zostanie wy-
drukowana na drukarce.
HE Jesli wcze$nie| progra-
mem CMD ustawilismy wydruk
*na 2zbidr", wowczas ekran
zostanie zrzucony do zbioru.

Procedura GRAFHIC
DUMP korzystaz TOOL TYPE
0 nazwie SIZE. Pozwala nam
ona na okreslenie szerokosci
wydruku. Wysokosé zostanie
automatycznie dopasowana
do podanej szerckosci w takiej
samej proporcli, jaka byla na
ekranie. Mozna tu skorzystac
z czterech paramelrow stow-
nych, jakie nalezy wpisac (bez
spacji!) po znaku réwnosci (za
SIZE=):

EER TINY — 1/4 maksymal-
nej szerokosci drukarki,

EEE SMALL — 1/2 maksy-
malnej szerokoscl drukarki,
EEE MEDIUM — 3/4 maksy-
malnej szerokoéci drukarki,
HEE LARGE — peina sze-
rokos¢ drukarki.

Jesli nie odpowiada nam
takie “utamkowe® okreslenie
wymiardw, mozemy wpisac tu
wtasne wymiary. Przyklado-
wo, jesli chcemy, aby nasz
wydruk miat 225 punktow sze-
rokosci i 189 punkiow wy-
sokosci, nasz TOOL TYPE
musi wygladac jak ponizej:

SIZE=225:189

UWAGA: W przypadku wy-
druku do zbioru, szerokosc
odnos| si@ oczywiscie do roz-

dzielczosci poziomej ekranu.

Wréémy do opisu okna pre-
ferenc)i drukarki postscripto-
wej.

Wl COPIES (liczba kopii) —
ustawiamy w zakresie 1-99
HE FPAPER FORMAT (format
stosowanego papieru): U.S.
LETTER, U.5. LEGAL, DIN A4
i CUSTOM, przy ktérym moz-
na ustawié szerokosc (PAPER
WIDTH) | wysokosé (PAPER
HEIGHT) kartki w calach, Jasli
nie lubimy cali, mozemy zmie-
nié, za pomocg opcji MEA-
SURING SYSTEM z menu na
listwie tytulowej, okna (grupa
SETTINGS) jednostki na cen-
tymetry lub punkty wydruku.
HE Ponizej mozna ustawit
rozdzielczo$é wydruku: Po-
zioma (HORIZONTAL DPI) i
pionowa (VERTICAL DPI).
Rozdzielczost ta nie moze byt
wyzsza od rozdzielczoscl opi-
sanej w instrukcji obstugi na-
szej drukarki (dia Stara LC-10
wynosza one maksymalnie
240 dpi). Wtasne wartosci
wprowadzamy w sposob przy-
jety w Workbenchu (klikniecie
myszkg na dotychczasows
wartosé, wymazanie jej i wpro-
wadzenie nowe| wartosci).

W prawej kolumnie od gory
mamy mozliwosé ustawienia
réznych opcjl. Przetaczamy je
klikajgc na znaczek blittera lub
tekst w ramce. Mamy tu do
dyspozycji:

B TEXT OPTIONS (domysine)
— opcje dla tekstu:

EE FONT (czcionka) — mo-
2emy wybieraé sposréd COU-
RIER (domysiny), TIMES-RO-
MAN, HELVETICA, HELVETI-
CA-NARROW (waska), AVANT-
GARDE, BOOKMAN, PALATI-
NO | ZAPF CHANCERY. Jesli
nie podoba nam sig¢ 2aden z
tych krojow, a chcemy ulyé
wtasnego (na przykiad pols-
kiego), nalezy dogra¢ te
czcionki do podkatalogu CG
FONTS: w katalogu FONTS, a
nastepnie uaktywnic opcje FIX
FONTS znajdujaca sie w szu-
fladzie UTILITIES.

Wl PITCH (sposdb rozioze-
nia spacji w tekscie):

| WEE NORMAL (domysiny),

EEE COMPRESSED (zage-
szczony),
EEE EXPANDED (rozszerzo-

ny).

EE ORIENTATION — usta-
wia sposdb wydruku na kartce:
PORTRAIT (domy$iny) to druk
“pionowy”, LANDSCAPE —
“poziomy”.

HE TAB to odstep tabulatora.
Moze onmieé 1 inch (cal=254

| mm — domysiny), 4 znaki

{characters), 8 znakow, 1/4
cala lub 1/2 cala.

| B TEXT DIMENSIONS (roz-

miary tekstu) to kolejna opcja.
Mozemy tu ustawic:
Wl LEFT MARGIN (lewy mar-
gines) — w zakresie od 0 do
wartoéci rowne| ustawione|
szerokosci (PAPER WIDTH)
pomniejszonej o 1 cal. Do-
my$inie wszystkie marginesy
sa ustawione na 1 cal.
HE RIGHT MARGIN (prawy
margines) — mozemy tu usta-
wic wartosc od réwne| lewemu
marginesowi do PAPER
WIDTH. Jesdli damy niewtas-
ciwy odstep pomiedzy margi-
nesami mnigjszy niz 4 cale,
zostanie on automatycznie u-
stalony jako réznica wartosci z
PAPER WIDTH i LEFT MAR-
GIN. Pozostate dwa margine-
sy to:
HE TOP MARGIN (margines
goérny) oraz
HE BOTTOM MARGIN (mar-
gines dolny).
Ustawiane sg one na tych
samych zasadach co margine-
sy lewy | prawy (2 uwzglgdnie-
niem przyjete] wysokoscl, a
nie szerokosci, kartki).
WHE FONT POINT SIZE (wy-
sokost czcionki, domysinie 10
pikseli) moze byt dowolnie
zmieniany w zakresie od 0 do
1410065.40.
nn LINE LEADING (wciecie).
WE LINES PER INCH (liczba
wierszy tekstu na cal).
BB LINES PER PAGE (liczba
wierszy tekstu na strong).
B GRAPHIC OPTIONS — poz-
wala nam na ustawienie pa-
rametrow wydruku grafiki:
BB LEFT EDGE to odstep
punktu poczatkowego druku
od lewego brzegu kartki (do-
mysinie 1 cal).
Wl TOP EDGE 1o odstgp
tego punktu od gdry Kkartki
(domysinie 1 cal).
EmE WIDTH (szerokos¢) |
HEIGHT (wysokosc) sg roz-
miarami grafiki.

Kolejne cztery opcje usta-
wiajg parametry rysunku:

| MW IMAGE (obraz) moze byt

domysinie pozytywem (POS|-
TIVE). negatywem (NEGA-
TIVE).

HE SHADING (cieniowanie)
moze byé: domysing skala
szarosci (GREY SCALE), ko-
lorowe (COLOR) lub czarno-
-biate (BLACK & WHITE).

BE DITHERING (wygladza-
nie) — aktywne wylgcznie
przy cieniowaniu w skali sza-
roéci moze byé domysine (DE-
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FAULT), punktowe (DOTTY),
plonowe (VERTICAL), pozio-
me (HORIZONTAL).

EE TRANSPARENT (przeni-
kanie) — nieaktywne przy cie-

wa" opcja: MEASURING SYS-
TEM. Pozwala ona zmienic (za
pomocg menu pomocniczego)
jednostki, w jakich bedziemy

| podawac wszystkie parametry

niowaniu w trybie BLACK & |

WHITE. Moze by¢ do biatego
(WHITE — domysinie), do
koloru tta (COLOR 0), albo

moze go w ogdle nie byt |

(NONE).

B Ostatnig grupa opcji jest
skalowanie grafiki GRAPHICS
SCALLING. Wybor opcjl jest
ilustrowany za pomoca przek-
sztatconych rysunkow przy-

kitadowej klepsydry (na dole). |

Mamy tu do dyspozyciji:
HWE ASPECT — sposdb usta-
wienia grafiki: NORMAL (do-
myéiny zwykly) lub SIDE-
WAYS (obrécony o 90 stopni).
EE SCALING TYPE (typ ska-
lowania):
HEE ASPECT BOTH — ska-
lowanie zgodnie z aspeklem
szerokosci | wysokosci (do-
mysine),
EEE FITS WIDE — dopa-
sowanie rysunku z wyszerza-
niem,
WEN FITS TALL — dopaso-
wanie rysunku 2z pocienia-
niem,
HEN FITS BOTH — dopa-
sowanie rysunku (obie stro-
ny).
EEE NONE (brak skalowa-
nia),
HEE ASPECT WIDTH — ska-
lowanie zgodnie z aspektem
(po szerokosei),
HEEE ASPECT HEIGHT — ska-
lowanie zgodnie z aspekiem
(po wysokosci),
WE SCALLING MATH — o-
kreéla zlgorytm matematycz-
ny skalowania. Mamy 1tu:
FRACTIONAL (domysinie —
algorytm czgstkowy) lub IN-
TEGER (catkowity).
HE CENTERING — oznacza
sposéb centrowania: BOTH
DIRECTIONS (w obu kierun-
kach — domyéiny), NONE
(brak), HORIZONTAL (pozio-
mo), VERTICAL (pionowo).
Jak prawie kazde okno Work-
bencha, takze | POSTSCRIPT
PRINTER PREFERENCES ma
swoje menu na [istwie ty-
tutowe|. Wiekszosé opcji jest
Wam juz znana, opisz¢ zatem
tylko jedng nowg. Mamy tutrzy
grupy:
B PROJECT z opcjami
OPEN, SAVE AS, QUIT,
B EDIT — RESET TO DE-
FAULTS, LAST SAVED, RE-
STORE,
B SETTINGS CREATE
ICONS | wspomniana “no-
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z domyélnych cali (INCHES)
na centymetry (CENTIMETE-
RAS) lub piksele (punkty wy-
druku — POINTS).

Nie bede takze tiumaczyt, do
czego stuzg trzy gadiety na
dole (SAVE, USE i CANCEL),
bo powoli staje sig 1o juz nudne.

| to juz wszystko na temat
Amigi | Stara LC-10. Jak wi-
daé, prawie wszystkie opcie
nowego Workbencha dziatajg
bez problemu z tg, powiedzmy
szczerze, przestarzalg dru-
karkg. Nie oznacza to jednak,
ze automatycznie zaczniemy
otrzymywaé z nasze| wysiu-
2one] drukarki (kidrg wyko-
rzystatem tu wylgcznie ze
wzgledu na e] rozpowszech-
nienie) przepigkne wydruki,
Bedg one wprawdzie, po zdo-
byciu wprawy w uslawianiu,
nieco tadniejsze niz ten sam
obrazek wydrukowany na Ami-
dze 2z systemem 1.3, jednak
nie bedzie 1o jeszcze to "cos,
co tygrysy lubig najbardziej".

| Prawdziwe oblicze opcji dru-

karkowych w systemie 3.0

| ujawni sig dopiero wéwczas,

gdy do Amigi podtgczymy dru-
karke laserowa lub posiscrip-
towg. Sg to jednak urzgdzenia
bardzo drogie. Pewnym kom-
promisem migdzy ]akoscig i
cena moga byt drukarki 24-
-igtowe, tym zag, ktdrych stacé
jedynie na drukarke S-iglowg
— polecatbym lestowang juz w
Magazynie AMIGA (nr 5/83)
drukarke Epson LQ-100, ktéra
nie dos¢, 2e jest tansza od
najnowsze] propozycji Stara
(LC-100), to dodatkowo wspa-
niale wspolpracuje zaréwno z
nowymi preferencjami, jak i,
dzieki sterownikom ks. Pikula
dostgpnym w SHAREWARE-
AMIGA nasze] redakcji, ze
standardem AmigaPL.

Na marginesie: Wprawdzie
artykut trakiuje o Amidze 1200
| Workbenchu 3.0, niemniej
uzytkownicy Amig z systemem
2.0 (na przyktad AB00) takie
znajda tu cos dia siebie. Opcje
PRINTER i PRINTER GFX w
obu systemach roznig sie nie-
znacznie, ta zas czgst opeji z
PRINTER PS, ktéra dziala z
kazdg drukarka, miesci sig w
programie preferenc|i PRIN-
TER GFX.

W tym miejscu rozstajemy sig
z Amigg 1200 | Workbenchem,
ale... tylko na miesigc.

HARDWARE

ZMIANY
NA LEPSZE

Czytelnicy zwrdcili nam
uwage na kilka niescis-
tosci w ostatnio druko-
wanych artykufach. Oto
odpowiedz na ich listy.

Stanistaw Sn_::_zygigi {Stanley)

acznijmy od sprawy pler-
wsze| — rozszerzenia pa-
migci. W ostatnim czasie
pojawito sig na rynku kilka
nowych propozycji, poz-
walajgcych na bardzo uniwer-
selne rozszerzanie pamigci w
modelach Amiga 500. Jednym 2
nich jest rozszerzenie produko-
wane przez krakowska firme El-
box. Umozliwia ono rozbudowa-
nie pamigciz0,5MBdo 2,5 MBIW
dodatku mozliwe jest konfiguro-
wanie przez ulylkownika spo-
sobu przytgczenia pamigei. Do-
stapne konfiguracie to:
1) 1 MB Chip, 1.5 M2 Siow-Fast,
2) 1 MB Chip, 0 MB Slow-Fast,
3) 0,5MBChip, 1,8 MB Siow-Fasl,
4) 0,5 MB Chip, 0 MB Slow-Fast.
Na rynku mozna spotkaé juz
kilka typdw rozszerzen 2.5 M8
roenych firm. Stgd le: zapewne
wzlgta sig wigkszost zasirzezen
co do mozliwosci rozbudowy pa-
migci poprzez rozszerzenia mon-
towane “pod kiapkq". Niniejszym
wigc poprawiam sig, odsylajgc
jednoczesnie Czytelnikdw do les-
iy wspamnianego rozszerzenia,

czy wing ponosity dyski (jedne 2
pierwszych w Polsce serie dys-
kdw 2.5 cala), moze bedace jaki-
mié odrautami, czy tez winny oyl

| kontroler AT-BUS Amigi (podobno

produkowanego przez firmg El- |

box, opisanego w jednym z ostat-
nich numerdw MA. Trzeba w
koncu pamigtaé, ze jeszcze nie
tak dawno wiasciwie jedynymi
rozszerzenlami byty 0.5 MB Chip
(lub Slow) RAM-u... Mimo jednak
te) przyjemnej zmiany, w dalszym
ciggu liczba nlekiérych typow
pamigci jest ograniczona (w
A500): 1 MB Chip RAM, 1,8 MB
Slow RAM, 8 MB Fast RAM.
Sprawa druga odnosi sig¢ do
niedawno przedstawianego (nr 6
MA) testu komputera Amiga 1200.
Opisatem tam, |akie problemy
powoduje wspdtpraca tego kom-
putera z twardymi dyskami 2,5
cala — kicpoty z lormatowaniem,
bledy transmis|l... Splesze do-
nie&é, ze w ostatnich dniach spra-
wa ta wyglgda zdecydowanie le-
piej. Trudno w tej chwill ocenic,

ostatnio nieco poprawiony przez
Commodore). Dod¢ ze ostatnio
problemy te sg zdecydowanie
mnlejsze. Z zaprzyjainionych firm
zajmujgcych sie nowym| Amigami
etrzymuje informacje, ze w tej
chwili nie ma juz takich klopotdw,
a przynajmnie] nie na tak wielkg
skalg, Zdecydowana wiekszosc
akluglnie dostgpnych dyskow
(Conner, Maxtor, Seagate) pracu-
je baz klopotdw w Amigach 1200.
Mozna sig tylko z tego cieszyt.
Amiga 1200 stanowi w te) chwill
chyba najlepszaq propozycjg po-
pularnego, poiprofesjonainego
domowego komputera, a twardy
dysk jest po prostu niezbgdny do
przyjemne| | wygodne| pracy na
tym komputerze. Pojawita sig juz
tez szercka oferta rozszerzen
pamigci Fast do Amigl 1200.
Whirdtce przedstawimy test jednej
z takich kar, o nazwie Memory
Master 1200, Wiekszosé z tych
rozezerzen ma dodatkowo opcie
instalac|l koprocesora malematy-
cznego.

Wiasnie sprawa koprocesora
powoduje oslalnio duzo szumu. W
licznych artykulach w polskie|
prasie amigowej spotykam
wzmlanki o mozliwosci lutowania
koprocesordw na plycie,.. Sprawa
natomiast wyglada tak, e Com-
madore nie przewiduje (co w
prasie zachodniej wielokrotnie
bylo przytaczane) monlowania
tych ukladéw scalonych ani przez
uzytkownikéw, anl nawet przez
specjalizowane serwisy (utrata
gwarancjl — u nas ma to mniejsze
znaczenie, ale na Zachodzie...!)
Stgd tez wiaénie karty rozszerzen
{pamigci, turbo) zawlerajq bardzo
cz@sto owo gniazdo! Wkrétce na-
tomiast ma sig pojawi¢ produko-
wana Amiga 1200 firmowo wy-
posazona w koprocesor (do zaku-
pu jako opcja). Nie radze nikomu
dokonywac operacji montazu po-
wierzchniowego reczng lutowni-
cg. No, chyba 2e klo$ ma ochotg
zniszczyé swij komputer...

Tak wygladajg ostatnie zmiany.
Na szczescie na lepsze. Oby lak
dale|!

PS. Dzigkujemy Czyteinikom
z& listy | wskazdéwkl. Rozsgdne i
krytyczne uwagl zawsze pomaga-
ig w podnoszeniu jakosci | pozio-
mu pisma,
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REKLAMA

Zadzwoncie:

Warszawa: 26-66-07

Gdansk: 57-37-17 n er Omp
Juz w smzeda'zy " tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

¥ AMIGA CD32- procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, wbudowany CD-ROM, uklady graficzne jak
w A4000 - xalsta Bonad 16 min koloréw.
& AMIG — procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, kontroler do twardego dysku, ukiady

graficzne jak w A4000 - paleta ponad 16 min kolorow.

& AMIGA 4000 procesor MC68030 25 MHz, 4 MB pamigci RAM, 80 MB HD, paleta ponad 16 min koloréw.

& AMIGA 4 g - procesor MC68040 25 MHz, 6 MB pamigci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min koloréw,
okoto 30 razy szybsza niz A500.

Oferujemy tez wszelkie peryferia do komputeréw AMIGA jak:

MY WIEMY, @ rozszerzenia pamigci -

CO SPRZEDAJEMY |1l ) ® twarde dyski —
® dowolne karty do komputerdéw A2000/3000/4000
® CD-ROMY do komputeréw A500/2000/3000/4000

Oferulemy takze nasze programy Specjalna oferta dla profesjonalistéw:
Virus Expert 2 @ szeroka gama komputerdw, kart graficznych, kart turbo oraz
i s T EAANE wat e = a0 80 WtasE 1) sprzetu niezbgdnego do prac video.
er Polskie litery do PageStreama I!! U NAS kupisz m.in.:
& Ksigga Przychoddw i Rozchodéw VAT Il ® Karty Impact Vision w wersjach S-VHS i Beta )
= Wypozyczalnia kaset wideo ® Karty Retina ( tania 24-bitowa karta wraz z oprogramowaniem)
e« Hydacorn - gra logiczna z bajerami !l @ Karta Emplant (emulator Macintosha - pracuje w kolorze)
® Licencjonowane oprogramowanie graficzne i utytkowe.
Wkrétce !!! min. SCALA, Imagine, Real 3D, Final Copy Il, SAS C, Pascal,
Stownik Dowolnego Jezyka PageStream, ADPro, Image FX, SBPro, Art Expression, Pixel
Kuchnia Polska Pro, Media Link, Personal Paint, DynaCAD, Directory Opus i inne.

Zadzwon (022) 266607 - nasza "gorgca linia" udzieli Ci wszelkie] Informac]l | pomocy technicznej.

. AS.EJ | KABLECH

01-494 W-wa, ul. Soltana 2/49, tel.638-17-12
coruat:‘g;)&mnl&rc [ oraz sobola | niedziela - Glelda Komputerowa:
tel./fax 10-65-35 Warszawa, ul. Grzybowska, stoisko 16.
= Oferuje posiadaczom kompulerdw:
Napeawa wszysthich fypdw komputerdw Fiemy COMMODORE od C-16 do AMIGI 4000 ATARI: 65, 130, 800, ST
| od PC-J do PC-40 oraz Cary | | Texas Instrumen! (laplopy) COMMODORE: 16. 64, 128
| Udziefamy porad m:m_ur:mch dolycrycych poslugiwania sig sprzptem  mogliwasc  jego AMIGA: 500, 600, 1200, CDTV
B S f _ 1BM oraz sprzetu Audio-Video
DZIALALNOSC prowadzimy caty tydzien wszelkiego rodzaje polaczenia kablowe kompuler - TV wej. w. cz,
= TV wej. Audio-Video
Warszawa Giglda Komputarowa W-wa Warmzamn - TV “l AGB
ul. Burdomskiogo § ul, Graybowska Jana Pawla N wl Paca 37 - Monitor (zi kolor HGB)
Ciynne PON. —PIAT tancwisko 17 w balym R Preemidujimy slony,
T 100-1800 :n-rm- 508.—NIEDZ 900-1500 punkiu 7 dnlem 15.03.1993 Rozdzielacz sygnalu z ATARI ST na dwa monilory,
Knb!a typu SERIAL. RS 232, COVOXY.
" " " ORAZ Interface na 2 joysticki | myszkg do COTV (cena 350 tys.)
| WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio i terminowo K przesylki 3 wiiczons w ceng.

ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach

FIHMAEgﬂ'PﬂUETEHOWA i I s H D ls KS

OFERUJE DO SPRZEDAZY HURTOWE. | DETALICZNEJ R RYS FT
SZEROKA GAME PROGRAMOW MUZYCZNYCH, S.C.

| DE STRACYJNYCH, EDUKACYJINYCH

| ORAZ GIER NA COMPACT DYSKACH s 7 AR ;lfe'[.lllc TN

KOMPUT A DTV : e szynthin numery 1 orar najnewszel =

g i e R
LE nmin lakie amal
KATALOG PROGRAMOW WRAZ Z CENAMI WYSYLAMY Ceny: 1+ 9 dyskéw: 30,000 2t
POCZTA PO UPRZEDNIM KONTAKCIE TELEFONICZNYM, 10 - 19 dyshow: 28,000 zt
OSOBISTYM LUB LISTOWNYM 20 - 29 dyakow: 26,000 2
‘ ZAMOWIENIA PROSIMY KIEROWAC NA ADRES: < o o

FIRMA KWPUTERO"NA | Pesladamy wissny BES w pod 349832 y W godzinach 20:00 - 0700

| COMER :snv:u logon: Charry hasto: cherry. Wazysikie drebi sy lhmw: :‘ w 100% sprawdzane

rzasyig wysytamy pocitq za joi houat,
‘ 45-052 OPOLE, ul. OLESKA 10, TEL./FAX. 315-56 CHERRYSOFT s.c., ul. Reymonta 10a/111, 01-842 Warszawa
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Akcesoria do kogputeréw AMIGA |

Amiga 500/500+ ”~
Mega Ram 2MB pamigci 90.000 zt
Mega Ram OMB pamiegci .000 21
Mega Ram HD 2MB pamigci OMB HDD 4.790.000 zi
Mega Ram HD OME pamigci OMB HDD FX ]
AT-BUS HD - kontroler dysku tward@ge 1 =
AT-BUS HD 40MB - dysk twa .000 zt
Amiga 500/600/1 20048 LS
; Y’ 350.000 =z
. B . - & 475.000 =t
to dysk iwardly i@Qzszer:enie s, & - 350.000 zt
pamigci wyednej obudewic - g”
I‘n’w-zki 350.000 z!
Fast ”ﬁ“’w ml m:":ﬂ’ 330000z |
lania . - zmieni ja w zupelnie inny komputer pozwalajac na utycie joj do
« twardy dysk w Srodku
v MECA PAN KD powigksza pamigé komputera o 2MB, 4MB lub 8MB. ceng (kable laczace,
v Umozliwia dofaczenle dysku twardego typu AT-bus. w jezyku polskim) 380.000 =zt

v Jest zewngtrznie dolgczane - gwarancja komputera pozostaje
zachowana.

+ Ma obudowg z sztucznego, kolorystycznie i stylistycznle
dopasowang do kmu..
+ Jest autokonflgurujgce

| v Uzytkownlk moze

| mmmmmlsﬂ"mmumn |
v Jest przelotowe (umotliiwia dotgczenie np. nrlﬂdn-'nl
v Pobilera nlewielka moc - nie jest potrzebny zewngtrzny zasllacz.
v Ma w peini buforowane szyny danych | adresowa.

Producent

ELSATs

podana cany Trwiem|n T% podatel od wantosol dodane)

Nasi dystrybutorzy:
AMIGA s.c., Warszawa ul. Batorego 10, tel.: 25 60 31 w. 103
MIKROKOMPUTERY "XYZ" s.c., Lublin ul. Okopowa B, tel.: 21 384
MICROMAN s.c., Katowice Pl.Rostka 3, tel.: 515 132
Rybnkulwldm 18, l.lRynaIM tel.: 233 56
PROABIT, Raszyn ul. Mickiewicza 14, tel.: 56 08 81
vmln Zielona Goéra ul. Kuplecka 1, tel.: 656 72 '
deﬂmmmﬁMnMpM
Dia odblorcéw hurtowych rabat do 30%.

REKLAMA

AMIGA 500 | AMIGA B00+ sq znakami
znakami| fowarowymi
SIMM jest

i ™

ELSAT:s ¢

ul. Czerniakowska 28 B
00 - 714 Warszawa

tel.: (22) 406876  fax: (22) 41 62 80
(2) 642 96 05

=i

E... DUKA...DUKA...CJA
(dokoriczenie atykutu ze str. 24)

Pozostala |eszcze |edna,
byé moze najwazniejsza, spra-
wa. Ktos magiby powiedziec,
ze rozrézniania kolorow | li-
terek mozna nauczy¢ i bez
pomocy komputera. To praw-
da, ale dodatkowg zaletg me-
tody komputerowej jest to, ze
dzieci uczg sie jednoczesnie
obstugl wspolczesnego sprze-
tu elektronicznego — poznajg
czolowe osiagnigcia techno-
logii. Za kilka lat siggnigcie po
komputer bedzie dla nich tak
naturaine, jak dla nas bylo
korzystanie z kalkulatora. Wy-
starczy obserwowac ludzi na
ulicy — niektorzy (szcze-
gbinie przedstawiciele star-
gzego pokolenia) mieli do nie-

MAGAZYN AMIGA 81883

dawna problemy nawet z ob- |
stugg automatéw do biletow
autobusowych. Te mate dzie-
ci nigdy podobnych prob-
leméw mieé nie bedg. Dlanich
komputer stanie si¢ po prostu
kolejnym wygodnym narze-
dziem pracy — tak jak kiedy$
byt zabawka... To, czego my,
moze nieco starsze pokolenie
komputerowe, musieliSmy sig
mozolnie i z uporem uczyc,
oni po prostu bgda wiedziec |
czué. Dotyczy to oczywiscie
nie tylko komputerow, ale
takze innego sprzetu elek-
tronicznego: telewizoréw, ma-
gnetowidow, kuchenek mikro-
falowych, a nawet telefonow
(czy magnetyczne karty kre-

dytowe tak bardzo si¢ roznia
od dyskietek?).

Tak to mniej wiece] wyglada
edukacja mtodocianych. Przy-
pomnijmy jednak pytanie po-
stawione na wsigpie: gdzie w
tym wszystkim jest nasza Ami-
ga? No coz, sadzg, ze miarg
atrakcyjnoéci komputera — a
przez to jego edukacyjnych
mozliwosci — jesl liczba do-
stepnych programow (im wig-
cej, tym wigksza szansa, 2e
znajdziemy co$ dla siebie...).
Teraz |uz chyba nikt nie ma
watpliwosci, ktéry komputer
jest najlepszy. Wystarczy po6-
j&¢ na gielde i sig rozejrzed. W
kazde] praktycznie dziedzinie
zZnajdzilemy calg game pro-

graméw do wyboru — od
specjalizowanych, profesjo-
nalnych aplikacji, przez lat-
we | popularne programy
obliczeniowe, do niemal nie-
skonczonego wyboru gier i
programow graficznych (w
kofcu z grafiki | diwieku
Amiga stynie).

Jesli do tego dotgczy-
my atrakcyjna ceng Amigi,
zwlaszcza gdy weimie-
my pod uwage olbrzymie
mozliwoéci tego kompute-
ra, artykut mozna zakonczy¢
wezwaniem:

Rodzice! Kupujcie malu-
chom  Amigil Maluchy!
Dreczcle rodzicéw o Amigil

| Amigi! Nie dajcie sig!
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AMIGA TOOL

FILE MASTER V2.2

Jarostaw Horodeck|

| Oprécz programéw Disk Master oraz Directory

ile Master jest rozpro- |

wadzany jako sharewa-

re. Istniejg dwie wersje

programu. Pierwsza 2

nich przeznaczona jest
do ogdinej dystrybucji i nie ma
kilku dos¢ waznych op-
cji, migdzy innymi mozliwoéci
zgrania wlasnej konfiguracji
na dysk. Druga wersja, tylko
dla zarejestrowanych wuzyt-
kownikdw, jest juz pelnowar-
tosciowym programem. O-
plata rejestracyjna wynosi 15
dolaréw amerykanskich. Jak
na mozliwosci programu, nie
jest 10 chyba suma zbyt wy-
gérowana, chot nam, przy-
zwyczajonym do taniego opro-
gramowania, moze sig¢ wydacé
dosé wysoka.

File Master nie jest pro-
gramem, kldéry pracuje ko-
rzystajgc z systemowych o-
kienek. Otwiera on wiasny
ekran, ktéry zorganizowany
jest wedlug oryginalnego pro-
jektu autora. Sposob umiesz-
czenia funkcji jest oczywiscie
typowy dla programéw wspo-
magajgcych prace z plikami.
W dwdch duzych wydzielo-
nych czesciach ekranu na
danym urzgdzeniu lub w wy-
branym katalogu wyswietlany
jest spis plikéw, ktérych za-
warlos¢ mozna przegladac za
pomoca umieszczonych obok
suwakow. Pomiedzy katalo-
gami znajduje sie¢ natomiast
spis wszystkich dostgpnych
komend. Na dole ekranu u-
mieszczono takze kilka do-
datkowych informacji, jak:
iloé¢ dostepnej pamieci oraz
aktualny czas | datg, poda-
wane wedlug systemowego
zegara. Na dolnej listwie zna-
jduje sie tez kilka pomocni-
czych komend.

CO powoduje wigczenie try-
bu konfiguracji, dzieki czemu
mozliwe jest dokonanie zmian
w sposobie dzialania nie-
ktérych opeji. Moze byé ona
takze wywotana przez na-
cisniecie klawisza [Relurn]
(Enter). Gadzet SIZE powo-
duje odczytanie liczby oraz
wielkosci (w bajtach) zazna-
czonych plikéw oraz katalo-
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Opus, File Master stat sie najbardziej popularnym

programem wspomagajacym prace z plikami. Ma

' on bardzo duze mozliwosci, rzadko spotykane w

innych programach, a przy tym nie zajmuje duzo
miejsca na dysku ani w pamieci.

gbw. W tym drugim przypadku
sprawdzana jest calos¢ kata-
logu oraz ziiczana sumarycz-
na dlugosé plikéw w nim
zawartych (wraz z ewentual-
nymi podkatalogami). Nas-
tepny gadzet — D->R prze-
pisuje katalog z okna Zrdd-
towego do docelowego. Ga-
dzet MENU powoduje prze-
taczanie pomiedzy kolejnymi
zeslawami opcjl 2z gléwnego
menu (pas pomiedzy oknami
katalogow). Mozliwe jest tak-
ze korzystanie z klawisza
[Space]. Ostatnie dwie opcje
1o SLEEP, powodujgca “us-
pienie” File Mastera, dzigki
czemu zajmuje jeszcze mniej
pamigci | czeka na ponowne
jego wywotanie oraz QUIT,
ktorej znaczenie powinno byé
znane kaidemu, nawet po-
czatkujgcemu, amigantowi.

Zajmijmy sie teraz gldwnym
menu, w ktérym zawarle sa
wszystkie operacje realizo-
wane przez program. Oto ich
krétkie opisy:

DRIVES — poweduje wy-
swietlenie w aktywnym oknie
spisu wszystkich urzgdzen

zainstalowanych w systemie.
Zaréwno fizycznych, jak i lo-
gicznych zdefiniowanych ko-
mendg assign AmigaDOS-u.
W trybie konfiguracyjnym pod
gadzetem tym umigszczone
jest pierwsze menu zawiera-
jace ogéine opcje dotyczgce
File Mastera. Mozna wiaczyé
tryb, w ktérym podczas czy-
tania katalogu bgdzie on na-
tychmiast wyswietlany w od-
powiednim oknie (wyltacza moz-
liwos¢ sortowania plikdéw |
katalogdéw), czy tez wylgczyé
ekran Workbencha (co nie
zawsze dziala).

PARENT — umozliwia przej-
écie do wychodzenia z pod-
katalogow, powraca az do
spisu wszystkich urzadzen,
kiéry jest traktowany jako
glowny katalog. W trybie kon-
figuracji wybranie tego ga-
dzetu powoduje wyswietlenie
druglego ogdinego menu. Moz-
na w nim zdefiniowaé miedzy
innymi priorylet programu,
czcionke, z jakie] korzysta,
liczbe pamigtanych wstecz

| katalogéw (dla funkcji PA-

RENT) oraz rozdzielczosé, w

jakiej File Master bedzie pra-
cowal (noninteriace, halfin-
terlace lub fullinterlace).

INVERT — zwalnia wszyst-
kie zaznaczone dotychczas
pliki w aktywnym katalogu,
zaznacza natomiast wszys!-
kie wolne. Konfiguracja jest
trzecim gtéwnym menu File
Mastera, Zawiera tylko dwie
opcje: zmiane funkcji pra-
wego klawisza myszy (wy|-
§cie z podkatalogu lub wej-
écie do katalogu) oraz wyla-
czenle systemowych regues-
terow (np. “not a dos disk”™ lub
“no disk in drive").

CLEAR — zwalnia wszyst-
kie zaznaczone pliki w akty-
wnym katalogu. Menu konfi-
guracyjne umozliwia zmiang
palety kolorow, z jakiej ko-
rzysta File Master.

COPY AS — gadzet ten ma
podwdjne znacznie: po wy-
braniu opcji COPY wybrane
pliki i katalogi kopiowane sg§
na drugie urzgdzenie, nato-
miast wybranie opcji AS po-
woduje, ze przed skopiowa-
niem kazdego pliku program

| pyta dodatkowo o jego nazwe

po skopiowaniu. MoZzliwe jest
zrezygnowanie z kopiowania
komentarzy do plikow orazich
flag. Mozna takze wylgczyé
sprawdzanie wolnego miejs-
ca w katalogu docelowym
oraz wyswietlanie kopiowa-
nych plikow podczas pracy
komendy.

MOVE — powoduje prze-
niesienie wybranych katalo-
gow i plikow z katalogu zrod-
towego do docelowego.

DELETE — powoduje ska-
sowanie wybranych plikéw
oraz katalogow. Mozna naka-
zaé programowi, aby za kaz-
dym razem upewnial sie o
zamiarze skoplowania pliku
lub jedynie w wypadku, gdy
kasowany jest wypetniony ka-
talog. Mozna zrezygnowac
tez z automatycznego kaso-
wania podkatalogow oraz wy-
bra¢ sposob, w jaki majg byé
traktowane pliki zabezpieczo-
ne przed kasowaniem.

RENAME — pyta o nowe
nazwy wybranych katalogow
oraz plikow.

MAKEDIR — tworzy kata-
log o podanej nazwie. Mozna
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nakaza¢ dodawanie do kaz-
dego tworzonego katalogu
ikony, ktérej plik znajduje sig
w podanym katalogu.

SHOW ASC —wyswietla na

ekranie dowoliny plik jako plik |

ASCIl. Mozna zmieni¢ priory-
tet ekranu z wyswietlanym
tekstem, gestoéé druku, szyb-
koS¢ przesuwania tekstu, ja-
kos¢ wydruku (draft, NLQ)
oraz wigczy¢ tryb interlace
lub wykorzystanie myszy do
przesuwania tekstu. Mozliwe
jest takze wylgczenie ekranu
File Mastera na czas przeglg-
dania tekstu.

SHOW HEX — wyswietla
dowolny plik jako kody szes-
nastkowe oraz ich odpowied-
niki wedtug standardu ASCIL

SHOW PIC — wyéwietla
wybrany obrazek, W menu
konfiguracji mozna zmienit
podstawowe opcje dotyczgce
jego wydruku.

PLAY MOD — odgrywa
dowolnie wybrany moduf za-
pisany w standardzie Pro-
trackera. Mozna odtwarzad
takze moduty spakowane Po-
wer Packerem. Mozliwe jest
wigczenie wyswietlania infor-
macji o0 module podczas od-
twarzania go, wybranie spo-
sobu synchronizacji (CIA,
VBLANK), zmiana szybkosci
odgrywania, mozna tez naka-
za¢ ignorowanie komend
przetgczajgcych filtr,

DISK INFO — wyswietla
wszystkle podstawowe infor-
macje o wybranym urzgdze-
niu.

PROTECT — umozliwia zmia-
ne flag dowolnie wybranego
pliku.

EXECUTE — wykonuje
wskazany plik zawierajacy
komendy AmigaDOS-u.

COMMENT — umozliwia
dopisanie komentarza do wy-
branego pliku.

FORMAT — formatuje dysk
znajdujgcy sle w wybranym
napedzie. Mozna wyblerac
pomiedzy starym (OFS) oraz
nowym (FFS) systemem za-
pisu plikow.

FORMATQ — kasuje struk-
turg katalogu dysku w wy-
branym napedzie.

INSTALL — instaluje stan-
dardowy bootblock na dysku
w wybranym napedzie.

SHOWBOOT — wyswietla
bootblock dysku w wybranym
napedzie.

CRUNCH — pakuje wybra-
ny plik za pomocg procedur
Power Packera, Mozna usta-
wi¢ efektywnos¢ pakowania
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(fast, medium, good, very
good, best), wielkosc bufora
(small, medium, large). Moz-
liwe jest tak2e wigczenie ko-
dowania oraz uzywanie kata-
logu Zrédiowego takize |ako
docelowego.

DECRUNCH — rozpakowu-
je wybrany plik.

MODINFO — wyswietla pod-
stawowe informacje o aktu-
alnie odtwarzanym lub wy-
branym module. Jezeli zaden
modut nie byl odtwarzany, 1o
opcja MODINFO automatycz-
nie rozpoczyna odtwarzanie.

FILE EDIT — powoduje
przejscie do trybu edycji wy-
branego pliku, w ktorego ob-
rgbie mozna sig swobodnie
poruszac | dokonywac zmian
zaréwno wpisujgce dowolne
teksty, jak i liczby w zapisie
szesnastkowym. W razie po-
mytki dostepna jest oczy-
wiscie opcja UNDO, Mozliwe
jest takze odszukanie w pliku
zadanego tancucha znakéw.

DISK EDIT — umotzliwia
doéé doktadne przejrzenie oraz
edycje struktury dowolnego
dysku. Opcja ta jes! bardzo
podobna do FILE EDIT, umoz-
liwia jednak edycje catego
dysku.

HEAR — odtwarza wybrany
plik traktujge go jako sampel.
Mozna ustawi¢ czestotliwose
odtwarzania, a takze sposdb
(z pamieci czy bezposrednio z
dysku).

JOIN — umozliwia taczenie
plikow.

CUT — umozliwia wycigcle
z pliku dowelnego jego frag-
mentu oraz zgranie go na
dysk jako inny plik,

REGISTER — drukuje lub
wysyta do pliku formularz
rejestracy|ny.

ABOUT — podaje kilka in-
formacji o autorze programu
oraz o samym programie. Os-
tatnia czesé menu jest pusta.
Mozliwe jest jednak stworze-
nie wiasnych opcji, co nie ma
jednak sensu w przypadku
wersji nie rejestrowane| (brak
mozliwoéci nagrania konfigu-
racjl na dysk!).

Jak wida¢ z tego pobiez-
nego opisu, w klorym nie
bytem w stanie przekazac
wszystkich zalet programu
oraz jego mozliwosci, File
Master jest, Jak na swoja
niewielkg dlugos¢, progra-
mem o ogromnych mozliwos-
ciach | z pewnoscig stanie sig
wkrotce standardem wsrod
tego rodzaju programéw dla
Amigi.

FREE PAINT

. Jarostaw Horodecks_ -

§rod  programoéw
graficznych chyba
najbardziej popu-
larny jest Deluxe
Paint. Jego liczne
zalety powodujg, iz jest on
najchetnie] uzywany przez
wszystkich grafikéw. Jednak,
niestety, nic, co dobre, nie
moze byt zbyt tanie. Deluxe
Paint réwniez nie nalezy do
najtafiszych programéw. Dla
mnie] zamoznych uzytkow-
nikow komputerdw pozostajg
wigc nieco prostsze programy.
Do tej grupy nalezy wiasnie
Free Paint rozpowszechniany
jako public domain z pewnymi
drobnymi zaslrzezeniami po-
czynionymi przez autora.
Free Paint przypomina na
plerwszy rzut oka Deluxe
Paint. Bardzo podobnie wygla-
da ekran, rozmieszczenie pod-
stawowych funkcji oraz uklad
menu. Plerwszq zasadniczg
roznicg jest oczywiscie znacz-
nie mniejsza liczba mozliwych
do wybrania opcji. Nie bedzie-
my |ednak poréwnywaé tych
dwdch programéw, nalezgcych
przeciez do zupeinie réznych
klas oprogramowania.
Podstawowe opcje malarskie
Free Painta umieszczone sg w
formie matych obrazkéw na
waskim pasku z prawej stro-

FreePaint

Matte Free x4

ny ekranu. Free Paint oferuje
wszystkie mozliwe narzedzia,
jakie moga okazac sie przydat-
ne dla poczgtkujgcego grafika.
Znajdziemy wiec mozliwosc
rysowania linig przerywana
badz tez cigglg, oczywiscie w
dowolnie wybranym kolorze z
ustalona) wczesniaj palety.
Kolejna funkcjia to tzw.
SPRAY. Ustali¢ moZna gestosc
“‘wyrzucanych” punktow oraz
obszar, na jakim si¢ one poja-
wiaja. Pewna wadg tej opcji jest
zbyt duZza liczba pikseli ryso-
wanych za jednym razem, na-
wet przy ustawieniu najmniej-
sze| gestosci oraz zbyt duza
szybkos¢ powtarzania. Powin-
na by¢ takze mozliwosc usta-
wienia innego ksztattu wzoru
Zostawianego przez spray,
kwadrat nie jest chyba naj-
lepszym rozwigzaniem.
Kolejne narzedzia sluzg do
rysowania réznych figur geo-
metrycznych. Mozna wiec ry-
sowat proste, tukl, a takze
prostokgty, dowolne wielokg-
ty (z limitem 50 wierzcholkow)
oraz okregl | elipsy. Wszystk-
ie figury domkniete moga by¢
oczywiscie wypetniane. Doéé
ciekawy efekt uzyska¢ mozna
rysujgc wypeiniany wielokat,
gdyz dwa natozone na siebie
wypetnione fragmenty daja
pusty obszar,
Nastgpne narzgdzie umoz-
liwia wypeinianie dowolnych

1. Prezentacja podstawowych mozliwosci programu.
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obszarow.
nych metod wypelniania, po-
czgwszy od najprostszej (SO-
LID FILL), polegajgce] na wy-
peinieniu zadanego obszaru
jednym kolorem, a skonczy-
wszy na wypelnianiu wczesnigj
wycigtym pedziem (BRUSH).
Mozliwe jest wypeinianie lo-
sowo utozonymi pikselami, pio-
newymi lub poziomymi linlami
oraz korzystajgc z wzoru zna-
jdujgcego sie aktualnie w bu-
forze.

Czesto przydatna okazuje
sig tak2ze mozliwost wpisywa-
nia na tworzonym obrazie do-
wolnych tekstéw. Korzystac
mozna oczywiécie z dowol-
nego kroju czcionki znajdu-
jacego sig w katalogu Fonts,
mozna takze wiaczac lub wy-
taczaté podstawowe atrybuty
czcionki, jak wytluszczenie,
pochylenie, czy tez podkres-
lenie. Pisanie ustawiong
czcionkg nie sprawia zwykle
kiopotéw. W niektérych wypad-
kach moze sie jednak pojawic
problem nieprawidiowego ka-
sowania poprzednie] litery (na
przyktad przy pochytych
czcionkach).

Narzgdziem bardzo przydat-
nym przy wykanczaniu obrazu
jest lupa. Stopiert jej powigk-
szenia mozna regulowat w
zakresie od 2 az do 32 razy.
Rysowanie z powigkszeniem
odbywa sig na wydzielonegj
prawe] potowie ekranu, Druga
polowa pokazuje w tym czasie
fragment obrazu w normainaj
skali.

Bardzo przydatng funkcjg, w
kidrg powinien byé wyposa-
zony kazdy program malarski
lepszej klasy, jest mozliwoéc
korzystania z tzw. brushdw,
czyli pedzli o dowolnych ksztal-
tach, wycietych z przygoto-
wywanego rysunku. Free Paint
jest zaopatrzony w dwa sposo-
by wycinania pedzla. Pierwszy
z nich to zwykle oznaczenie
prostokgtnego bloku. Drugi na-
tomiast, nieco bardziej zlozony
i dajgcy wigksze mozliwosci, to
wycinanie oznaczonego wie-
lokata, Ograniczenia w wycina-
niu pedzla o ksztalcie dowol-
nego wielokata sg takie same,
jak w przypadku rysowania
wielokata. Po wycieciu dowol-
nego fragmentu mozna za jego
pomoca dowolnie rysowac. Nie
jest, niestety, mozliwe wyko-
rzystanie wycigtego pedzla do
rysowania figur geometrycz-
nych. Mozna jednak skorzystac¢
z dwobch roznych trybow na-
noszenia pedzla na obraz.
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Istnieje kilka roz- |

Pierwszy z nich, uaktywniany
klawiszem [F1], powoduje, ze
brush nakladany jest na isl-
niejacy obraz, jest wigc jakby
przezroczysty. Druga opcja na-
tomiast (klawisz [F2]) powodu-
je, ze kazde naniesienie brusha
kasuje zarazem wszystko, co
sig pod nim znajdowato. Opcja
oznaczona obrazkiem z literami
COL powoduje, ze aktywny sta-
nie si¢ kolor, ktdry zostanie
wskazany na tworzonym obra-
zie.

Natomiast po uzyciu pra-
wego przycisku myszy otwiera
sie okno ustawienia palety.
Wsrod narzedzi typowo ma-
larskich na bocznej listwie zna-
jduje sig tez kilka innych fun-
keji. Jest to gadzet UNDO —
cofnigcie ostatnio wykonanej
funkeji, gadzet z koszem na
smieci — skasowanie ekranu
oraz EXIT, czyll po prostu
wyjécie z programu.

formacie IFF ILBM, wydruko-
wanie przygolowanego obraz-
ka na dowolnej drukarce (usta-
wionej w konfiguracji systemu)
oraz skasowanie dowolnego
pliku z dysku, takze obstuga
bufora (mozna zapisac do pa-
migci jeden obraz) i w koficu
ustawienie dowolnej rozdziel-
czosci oferowane] przez u-
ktady graficzne zwyklej Amigi
500 (niestety, program nie
umie korzystaé z mozliwo-
&ci oferowanych przez uktady
AGA). Ostatnie trzy opcje z
menu PICTURE to informacja o
ilosci wolnej pamigci, ogolina
informacja o samym programie
oraz wyjscie z programu.

W drugim menu, zatytulo-
wanym BRUSH znajdujg sig
wszystkie narzedzia, dzieki kto-
rym mozna wykonywaé wiele
mniej lub bardziej zlozonych
operacji na wezesniej wycietym
pedzlu. Jest wigc mozliwosc
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2. Tak wyglada przyktadowa animacja (dodatkowo info o

programie).

Dodatkowo Free Paint ma
rowniez funkcje ICONIFY, czyli
czasowego zamrozenia pro-
gramu, pozosiaje on jednak w
pamigci, zamyka jedynie swoj
ekran, efekt naszej pracy
nie ulega jednak skasowaniu.
Oczywiscie w dowolnym mo-
mencie mozliwy jest powrdét do
programu.

Oprocz najczescie) stoso-
wanych narzedzi, umieszczo-
nych na bocznej listwie, Free
Paint ma tez szereg opcji
umieszczonych w kilku rozwi-
janych menu.

W pierwszym menu, nazwa-
nym PICTURE, znajdziemy pod-
stawowe opcje programu. Sg
to: wczytanie z dysku oraz
nagranie na dysk obrazka w

wezytania z dysku gotowego
wzoru lub tez nagrania na dysk
pedzla (brusha) przeznaczo-
nego do péZniejszego uzycia.
Mozna tez wycigty fragment
obrazu wydrukowaé, Oprocz
tego mozna na kilka sposobow
transformowac pedzel. Dostep-
ne jes! dowolne skalowanie,
odbicia lustrzane, obrét o dowol-
ny kat, czy tez wyginanie w
dowolny sposob zardéwno w pio-
nie, jak i w poziomie. W koricu
mozna takze zmienia¢ punkt
“trzymania” pedzla.

Kolejne menu, COLOR, od-
powiedzialne jest za obsluge
palety kolordw. Dwie pierwsze
umieszczone w nim opcje slu-
Zg do wezylywania oraz nagry-
wania gotowej palety. Opcja

COLOR PALETTE przywoluje
okno, w ktorym znajdujg sie
wszystkie opcje niezbgdne do
wygodnej i szybkiej edycji pa-
lety, w jakiej tworzony jest dany
obraz. REMAP COLORS sluzy
natomiast do przygotowania
zamiany dowolnych koloréw
niektérych fragmentéw obrazu
na inne kolory bez potrzeby
zmieniania palety. Oczywiscie
wszystkie zmiany mogg byé
dokonywane jedynie w ramach
aktualnie ustawionej palety.

Menu ANIM zawiera jedynie
dwie opcje. Pierwsza z nich
sluzy do ustawienia konfigura-
cji animaciji. Sposdb tworzenia
animacji w programie Free
Paint nie jest podobny do
rozwigzan zastosowanych w
jakimkolwiek znanym mi pro-
gramie. Animacja jest wpraw-
dzie zbiorem obrazkow, ktore
54 kolejno wyéwietlane, jednak
nie jest to seria peinych ekra-
now o zadanym rozmiarze, a
jedynie kolejno pojawiajace sig
W wyznaczonym miejscu ekra-
nu okreslone jego fragmenty.
Ustalany jest poczgtek ani-
macjl, wielkosé je) kolejnych
klatek, liczba klatek w jednym
rzedzie oraz calkowita liczba
klatek. Mozna oczywiscie usta-
wi¢ sposob animacji (PING-
PONG, CYCLE) oraz szybkos¢
jej realizowania. Po wykonaniu
wszystkich ustawien mozna
obejrzec rezultat swojej pracy
za pomoca opcji DO ANIMATE.

Ostatnie menu, OPTIONS,
zawiera kilka drobnych opciji,
wlaczajgeych lub wylgczaja-
cych pewne funkcje programu:
MOVE (zmiana liczby piksli, o
jakg przesunie sig ekran ro-
boczy po naciénieciu jednego z
klawiszy strzatek), GRID (po-
woduje, ze kursor graficzny
porusza sie co okreslong liczbe
pikseli), COORDINATES (wy-
bér sposobu wyswietlania
wspoirzednych), ICONS (zgry-
wanie ikon na dysk), SAVING
OPTIONS (rozne opcje doty-
czace nagrywania obrazow).

Warto jeszcze zwrécic uwa-
ge, iz wszystkie komendy do-
stgpne sg rowniez z klawiatu-
ry, najczesciej poprzez na-
ciéniecie jednego klawisza.
Pewng wadg programu |est
jego wolne dziatanie oraz spo-
wolnianie dziatania calego sys-
temu. Jednak Free Paint jest,
jak na program public domain,
produktem wysokie| jakosci
wartym polecenia kazde-
mu poczgtkujgcemu grafikowl,
ktéry nie moze sobie pozwoli¢
na kupno Deluxe Painta.
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MUZYKA

MUSIC X (CZ. 5.)

Wiliam Mobius

a wslgpie chcialem w
imieniu redakcji prze-
prosié Czytelnikow, kté-
rzy z pewnoscig za-
uwazyli, ze w supernu-
merze muzycznym 7/93 Maga-
zynu AMIGA pewne podpisy
pod fotografiami zostaly za-
mienione miejscami, co Zzu-
pelnie znieksztalca | zaciemnia
wyktad. Zdarzylo sig to nie 2
winy autora, ale prawdopodob-
nie gdzie§ pomigdzy skladem
komputerowym a drukarnig.

W artykule “Muzyka XXI
wieku”, strona 11, nalezy za-
mieni¢ miejscami podpisy pod
rysunkami 4 | 5 — subtelna, ale
jednak wazna zmiana.

W artykule "Music X, c¢z. 3",
strona 27, rowniez trzeba za-
mieni¢ miejscami podpisy pod
fotografiami ekranéw 4. i 5.
(zbieg okolicznoscl?).

Tworzenie patternow
W poprzednim numerze opi-
salem sposob pozwalajgcy
niezbyt wprawnym muzykom

C-X Segmence: JarvePattern
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na nagrywanie metodg kro-
kowg (“step by step”). Tak sie
zlozylo, ze jednoczesnie byt to
opis tworzenia patternu, czyll
wzorca, ktory sig zapetial
Wzorzec ten, podobny do tych
z Protrackera, moze miec do-
wolng dtugodé, a wige liczbe
takiéw bedgcych wielokrotno-
Scig czterech, co jest obsesjg
niektorych artystow tworza-
cych muzyke techno (fot, 1).
Wzorzec (pattern) moze tez sie
sktadac¢ z pojedynczego taktu
lub byc prawie nie limitowanej
diugosci, jednak o lym napisze
za chwile.

Kazda z nagranych przez
Ciebie sekwenc|i, widocznych
na glowne| piycie ekranu SE-
QUENCER (fot. 2) moze zaisl-
nie¢ jako pattern. Sg dwa
sposoby oslagnigcia tego.

Pierwszy polega na ustale-
niu liczby powtarzen w peth
(maksymalnie 100). Tg metoda
jest zrobiony pattern metrono-
mu (fot. 1 — sekwencja 001).
Aby sie o tym przekonac¢, kliknij
na napis SEQ 001, a potem na
przycisk EDIT. Wechodzisz do
modutu edycji. Pojawlt sig jed-

BAR EDITOR

Mhat Type of Event?

nak nowy znaczek — Rep: 100
(fot. 3). Jest lo skrét od anglel-
skiego repeat (powtdrzenie).
W tym wypadku metronom, &
wlasciwie jego pattern, zagra
sto razy takt, po czym umilknie.
Nie sgdze, aby ktos miat tyle
cierpliwoéci, zeby to spraw-
dzié... Jezell koniecznie checesz,
to kliknij na ten znaczek, po
czym po jego aktywacil najedz
myszka na suwak znajdujgcy
slg z prawej strony na dole
ekranu. Obojetnie czy jestes w
trybie edycji BAR (fot. 3), czy
EVENT (fot. 4), W ten sposdb
ruszajgc suwakiem z prawa na
lewo zmien liczbe 100 na 2, po
czym klikni] przycisk PLAY i
postuchaj. Komentarz zbegdny.
W ten sam sposdéb moz-
na zmieniat inne paramelry
diwiekow, w zaleznosci od tego,
jaka rzecz bedzie w danym
momencie wybrana (nuta, pole-
cenie czy system-exclusive).
Wszystkie te parametry mozna
zmieniaé rdwniez recznie i to
dwoma sposobami naraz.

A) Wystarczy najechac kur-
sorem na liczbe za poleceniem
(w tym wypadku 100) i za

WUSIC-X Penf: Untitled.Perf
BEGIN b CUEL ¥
JIIPAMISE  »PLAY W

Cleck: 0000 . 00,000 ¥%3

«00.00

B8l IIFAUSE | » PLAY

pomocg klawiatury po prostu
wpisac inng.

B) Takze najezdiasz na
wspomniana liczbe, z tym jed-
nak, ze zmiana nastepuje za
pomoca klawiszy +1-0 100, 10
lub 1. Poeksperymentu] z tg
opcjg — po kilku éwiczeniach
nabiera sig pewnej wprawy.

Osobiscie stosuje zamiennie
wszystkie trzy sposoby zmiany
wartoscl numeryczne] danych
w zaleznosci od samopoczu-
cia, pogody oraz panujacych
tego dnia ogodlnych stosunkow
polsko-chinskich. Ale zarty na
bok.

Aby calg sekwencje zamie-
ni¢ w pattern, trzeba najpierw
postawié na je] poczatku opi-
sane polecenia Rep:nn, gdzie
nn to liczba powtdrzen. Mo-
zesz to zrobi¢ na dwa sposoby:

A) Na ekranie BAR klikniesz
na Add lub Insert. po czym,
gdy otworzy si¢ okienko poz-
walajgce wybraé rodzaj zda-
rzenia (fot. 1), wybierasz Set
repeat. Nastepnie zatwier-
dzasz przez klikniecie na OK.
Teraz kazde nacisniecie lewej
myszy spowoduje pojawianie




HUSIC-X Perf: Uati
EGIN  END  C

Clock: 0000 . 00 . DOC
00:00:00.00

sie kolejnych znaczkéw typu
Rep:nn, z tym 2e nn bedzie
zawsze liczbg, klbra zostala
uzyta podczas wezesniejszego
wywotania tej lub innych fun-
keji. Wystarczy zatem kliknac
raz, zeby zostawi¢ “pieczgtkg”
Rep:64, jak w przyktadowej
sekwencji z fragmentem kom-
pozycji J. M. Jarre'a “Oxygene”
(fot. 1).

Trzeba tu wyjaénié, ze fun-
kcje Add (pol. dodaj) i Insert
(pol. wstaw) roznig sig¢ od sie-
bie. Add dopisuje kolejne nuly,
bendery, powtérzenia i inne
zdarzenia, natomiast Insert
wstawia zdarzenie, robigc jak-
by szpare, w ktérej zamieszcza
nastepny zapis. W konsek-
wencji wydtuza to sekwencje.

B) Polecenie powtorzenia
pozna takze wybrac w ekranie
EVENT (fot. 4). Znajduje sig
ono na dole ekranu wsrod
innych, oznaczone lym razem
jako REPT. Mozna zauwazyc,
2e klikajac lub wybierajgc kur-
sorami ktérekolwiek zdarzenie
lub nutg, a potem klikajgc na
jakie$ polecenie w dolnej cze-
§ci ekranu, zamienia sig wy-
brane zdarzenie np. w REPT
czy w PGM (objasnienia w
nastepnych czesciach kursu).

Drugi sposob skonstruowa-
nia pattemnu jest czesciej prze-
ze mnie wykorzystywany, po-

=X Sequence: CONTROL

=

hilbblbsallallallisl

niewaz pattern mozna w kazdej
chwili odtworzy¢ lub zakofi-
czy¢ odtwarzanie bez potrzeby
przeczekania, az zostanie on
powtdrzony okreslong liczbe
razy. Malo tego, taki pattern
moze zostaé odiworzony z
rozng transpozycjg melodycz-
na, co oszczedza niekldrym
leniuchom wpalcowywania nut.
Aby zbudowaé wiec utwor,
ktéry sklada sie, powiedzmy, z
czterech patterndéw przezna-
czamy na to cztery sekwencje.
Niech to bgdg sekwencje 003
do 006 (fot. 5). Oprécz tego
budujemy sekwencje nie be-
daca patternem, kitora bedzie
stuzyla do sterowania pozos-
tatymi czterema. Poniewaz nu-
mer 001 jest zajely przez me-
tronom, to utworzymy sekwen-
cje pod numerem 002, Przy-
pusémy, ze wpisales lub za-
grates juz te cztery sekwencje.
W kazej z nich wystepuje ten
sam napis "Untitled", czyli nie
nazwany. MNadajesz wiec naz-
wy przez najechanie kursorem
i klikniecie nad napisem “Unti-
tled", wpisanie wybranej nazwy
i wcisnigcie klawisza [Enter].
Oto przykiad:

Jak widaé na fot. 3, patterny
majg rozng liczbe takidw do
powtorzenia, czyli 4, 16,218,0
czym mozna sie@ przekonaé
patrzac na kolumng z napisem
“Bars”, czyli liczba taktéw. Ko-
lumna obok, na prawo, pokazu-
je numery kanalow wykorzys-
tanych w sekwencji, tutaj od-
powiednio 1,2, 101 3. Dlacze-
go akurat 10? Otéz na kanale
10., w ogdinie przyjetym stan-
dardzie firmy Roland zapisy-
wane sg diwieki perkusyjne.
Inne firmy stosujg inne kanaly
— to lak na marginesie.

Powracajgc do lemalu, gdy-
by teraz zagrac nasze dzieto, to
efekt bytby mierny, poniewaz
perkusja zagra dwa lakly | na
tym koniec, bas — czlery, a
Instrument prowadzgcy na sek-
wencjl czwarne] brzmiatby sa-
motnie jak skrzypek na dachu.
Diatego tworzymy wspomniang
wczesnie] specjaing S$ciezke
kontrolng do sterowania czte-
rema powyzszymi patternami.
Kliknij] nad napisem SEQ 002,
po czym na klawisz EDIT.
Przechodzisz do ekranu EVE-
NT, gdzie ustalasz czas trwania
utworu, a wlasciwie jego kawat-
ka. Klikni] na cyferki przed
poleceniem END i zmien liczbeg
obok np. na 16, czyli w zapisie
programu — 0016.00.000. Na-
stepnie kliknij nad napisem Dup

MUSIC-X Penf: Untitled.Perf

EIGIN DND  CUE!

HIFAUSE

b FLAY W

00 . 000
« 00,00

po prawe| stronie ekranu, co
spowoduje zdublowanie pole-
cenia END. Jezeli wpisates za
duzo polecen, 1o niepolrzeb-
ne mozesz skasowaC przez
komende Remove. Nastepnie
zmien END na PSEQ uzywajgc
polecen w dolne) czesci ekranu.
PSEQ jest skrotem od angiels-
kiego “play sequence”, czyli
graj sekwencjg.

Teraz kiikajac nad napisem
dur=0000.00.000 ustal czas
trwania patternu, podobnie jak
przedtem, lecz o jednostke
mniej, czyli na 0015.03.191
(dlaczego tak, wyjasnig w nas-
tepnym odcinku). PéZniej powiel
catg linig za pomocg Dup, za
kazdym razem zmieniajgc num-
er patternu po napisie seq= w
kolumnie Data. Wyglad edytora
EVENT po tych operacjach wi-
doczny jest na fot. 6, natomiast
te samg sekwencje w edytorze
BAR mozemy zobaczy¢ na fol.
7. Teraz juz spokojnie mozemy
przycisngé przycisk EXIT i wro-
cié do ekranu sequencera. Tam
klikamy na zera w pierwsze|
kolumnie po prawe|, kidére za-
mienig sig na symbol off.
Oznacza¢ to beg-dzie, ze sek-
wencje staly sig patternami i
zabrzmia tylko sterowane pr-
zez Sciezke kontrolna 002, co
w tym wypadku bedzie trwaio
przez 16 taktow (fot. 8).Cdn.
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ch, dost tych senty-

mentow. Jezeli nie moz-

na zachgcic do muzy-

kowania starych wyja-

daczy, 10 moze chociaz
uda sig naméwi¢ do tego Swie-
Z0 upieczonych amigowcow (a
tych doprawdy nie brakuje).
Checialbym wigc powrteid do
tematu sprzed kilku miesigcy |
szerzej poopowiadac o pisaniu
na “trackerach”. Pragne tez,
aby nie bylo 1o tylko wywazanie
otwartych juz drzwi, ale zeby
ten cykl mozna bylo nazwac
rzetelnym wykladem o techni-
kach tworzenia muzyki. Kazdy
omoéwiony aspekt bede sig sta-
ral poprzeté przykiadami, lak
aby catos¢ byta jak najbardzie]
jasna i zrozumiata. Niestety,
trzeba sig ograniczyé do kilku
patterndw, gdyz na wigce| nie
pozwala objeto&¢ Magazynu.
Przykladowe zas moduly (w
calosci) beda zamieszczone na
dysku Magazynu AMIGA. A
swojg drogg, gdzie le czasy,
kiedy “wklepywalo” sig do 64
albo matego Atari Kkilkustroni-
cowe listingi... Niestety, jest to
jedyny sposéb przekazywania
danych natamach prasy. A wigc
do dzieta!

Po wgraniu gtownego pro-
gramu (najlepie] Protracker v
2.3) ukazuje sie glowne menu,
Za pomocg opcji PLST Ilub
LOAD SAMPLE wybieramy in-
strumenty. Jak juz wspom-
niatem (“O samplach coé wig-
ce|” Amiga 2/93), jes! to bardzo
wazne, gdyz od tego w duzym
stopniu zalezy brzmienie utwo-
ru. Do naszych pierwszych prob
wybierzmy wige kolejno: st-
01:monobass, si-01:popsnare2,
st-04:cymball, st-08:440thick-
bk, st-08:peck, st-01:slrings7,
st-07:orkestra. Majgc juz wezy-
tane sample, mozemy rozpo-
cza¢ edycje (opcja EDIT). Zacz-
niemy od najprostsze] kom-
pozycjl — pattern bedzie two-
rzyt zamknigta calosé, odste-
py pomigdzy wprowadzanymi
dzwiekami bedg parzyste (po-
mocne kombinacje klawiszy
[Cri}+[1], [Ctri]+[2], [Ctri}+[4]
itd.). Najpierw sekcja rytmicz-
na. Najlepiej byloby zapisac jg
na trzech osobnych sciezkach
tak, aby kazdy instrument mogl
swobodnie wybrzmiec: drum +

MAGAZYN AMIGA B/1993

ZACZYNAL

Amige wykorzystuie sie przede wszystkim do zas-
tosowan graficznych. DTP, 24-bitowa grafika, po-
' nad 16 min koloréw potrafig zadziwi¢ kazdego.
Wiasciwie zaczyna brakowac ludzi, ktdrzy podtrzy-
mywaliby mit (prawdziwy) o potedze generowa-
nego przez Amige dzwigku. Wizja stacji graficzne;
tak zdominowata rynek oprogramowania i sprzetu,
ze blednie i zanika przy niej obraz Amigi grajgce;
muzyke, ktéra jest “rajem dla ucha”...

snare, hi-hat (cymbal1), bas. Sg
dwie mozliwosci ominigcia te
niedogodnosci:

1. Zapisa¢ wszysikie bebny
na jedne| Sciezce — czesla
konsekwencjg tego jest nie do
konca wybrzmiala perkusja.

2. Zmiksowaé hi-hat z dru-
mem | snarem (opcja Sampler/
Mix).

Druga opcja jest pamigcio-
zerna | przez o bardzo rzadko
stosowana. My skorzystamy 2z
pierwsze] mozliwosci — na wol-
nej juz sciezce zapiszemy strin-
gs7. Instrument ten bgdzie w
naszym przypadku ttem. Go-
towy jest juz pattern 00.

Komputer o tak potgznych
mozliwosciach jak Amiga, mo-
2e zaspokoit checl | ambicje
wielu muzykdow, Chciatbym
przekazac teraz kilka stow tym z
Was, ktorym zalezy na robieniu
muzyki nie tylko “do dem", ale
lakze dla siebie; byt moze jako
podkiad do sléw albo gitary
(Frank Zappa podobno nie wy-
obraza sobie pracy w studiu bez
Amigi).

Utwér muzyczny, podobnie
jak np. wypracowanie z pols-
kiego, musi mie¢ wslep, roz-

tym. jak kazda forma sztuki,
powinien przekazywac jakies
uczucia: mitosé, nienawise,
szat, radosé, smutek itp. Inter-
pretacja tych regut jest roz-
noraka i zalezy od tworcy: blues
i rock to od poczatku do korica
ekstaza. Wystarczy popatrzet
na kazdego rockowego gita-

rzyste, aby sig przekonac, co |

czuje. Modne wsrod grajacych
slowo “feeling” znaczy, ze dru-
goplanowa jest technika gry,

| radia,

najwazniejsze zas jest czucie
zaréwno instrumentu, jak | sa-
mej muzykl, O ile w piosenkach
stowa s pomocne w przekazy-
waniu tresci, o tyle w muzyce
bez Spiewu, a wigc rowniez tej,
ki6rg my tworzymy na kompu-
terze, rola ta spada wylgcznie
na instrument, Nalezy pamigtac
przy pisaniu utwordw, aby jak
najbardzie| popisat sie swojg
inwencjg, nie “tworzy¢" taniej
komercji (jakg sg m.in. disco

| czy rap).

Oczywislg sprawg jest lo, ze

' muzyka na zaméwienie odbiera

tworcy w znacznym stopniu
pole do popisu, tego tematu nie
bede poruszal — mozna by o
tym napisat osobny cykl arty-
kutow. Wystarczy postuchacé
zeby sig przekonac,
ze wigkszosé prezentowanych
piosenek nie ma zadne| war-
tosci artystycznej. Pisane sg
one “pod publikg®, a ich tworcy

| liczg przede wszystkim na wiel-

kie pienigdze. Postarajcie sig
wiec pisac od serca, a prze-
konacie sig, ze Wasze nowe
dzieto wiele na tym zyska. Tyle
tytulem wyjasnienia, mam na-

| dzieje pomocnego przyszitym
winigcie i zakonczenie. Poza |

kompozytorom.

Teraz znajdzmy krotki, pow-
tarzajacy sle w utworze, motyw.
Bedzie to ztozona z kilku dZwig-
kéw melodyjka, na ktdrej oparte
zostanie cale dzielo; kompono-
wanie muzyki z reguly zaczyna
sig wlasénie od znalezienia te-
matu, kiéry bedzie zawieral
kwintesencie catego ulworu.
Jesli juz to zrobimy, dalsze
tworzenie powinno przypomi-
na¢ “obudowywanie" naszego

| motywu szeregiem dZwiekdw,

MUZYKA

MOZART TEZ KIEDYS

majgcych uwypukiic klimat u-
tworu. Jest to cos w stylu
doprawiania potrawy — i po-
dobnie jak w kuchni, nie mozna
anl za duzo oslodzié, ani za
matlo osolic. Jeden diwigk wie-
cej lub jeden mniej moze po-
psut calg kompozycje. To taka
mata przestroga, gdyz zdaje
sobie sprawe, ze doskonale
wyczucie wymaga ogromnego
doswiadczenia.

Pora teraz przedstawi¢ caty
modut (a racze] fragment mo-
dutu). Nasz motyw odnajduje-
my na samym poczatku utworu,
w patternie 00. Pattern 01 to
walek, wiazacy sig z naszym
motywem zaréwno identycz-
nym rozktadem dzwigkow, jak |
podobnym brzmieniem. W
kolejng czest naszego dziela
wnosl swd] wkiad takze or-
kiestra. Je| rola — mocne ude-

rzenle — to zaakcentowanie
zakonczenia pewne] czesci
utworu.

Dalsza rozbudowe tego “dy-
skowalenia” pozostawiam in-
wencji Czytelnikéw. Mozna
dopisaé wstep (np. pominiecie
perkusji, basu lub sama sekcja
rytmiczna bez instrumentu pro-
wadzaceqgo), rozwinigcie tema-
tu (wariacje, czyli mata soldw-
ka, tgczenie diéwiekéw w triole,
co omdwione zostanie przy
opisie rocka i bluesa, udziat
innych instrumentow, podno-
szenie/obnizanie tonacji — Edit

op./1/note up... — oraz zakon-
czenie, kiore moze byt takze
“zaloopieniem™ — instrukcja

Bxx, gdzie xx to numer pozyciji,
od ktérej ma sie zaczyna¢ pet-
la). Prosze sprobowat poek-
sperymentowa¢ z glosSnoscia
(instrukcja Cxx, xx-glognosc).
Najprostszy tego przykiad jest
zamieszczony na samym po-
czatku patternu 02. Jak juz
powiedzialem (a raczej na-
pisatem), moja interpretacja
poruszonego tematu zamlesz-
czona bedzie na dysku MA,

| to by bylo wszystko. Pa-
migtajcie, ze celem artykutu jest
pomoc, udzielenie rad, wskaza-
nie drogi do samodzielnego
tworzenia; zaden wykiad nie da
tego, co daje wiasne dos-
wiadczenie. Kombinujcie wigc
jak najwiece]! Za miesigc co$
dla amatordw mocnego uderze-
nia | cigzkich riffow — rock,
heavy metal i wszystko, co sie z
tym wigze.
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MUZYKA

AMIGA PONOWNIE
W STUDIU NAGRAN

Od redakcji: tekst ten
jest odpowiedzig auto-
ra cyklu Music-X na za-
mieszczony W po-
przednim numerze arty-
kut“Amiga w studiu na-
gran”.

William Mobius
dyby p. Pawel Zgrzeb-
nicki uwaznie prze-
czytal pierwszq | drugg
czgé¢ materialu Mu-
sic-X, to dowiedzialby

sig, ze nie namawiam nikogo
do nagrywania ptyty czy ka-
sety ani za pomocg pro-
graméw do odtwarzania sam-
pli (np. Protracker), ani pro-
gramoéw do symulacji instru-
mentdw syntetycznych (np.
Aegis Sonix), czyll dzwigku
generowanego przez uklad
Paula z Amigi (Magazyn AMI-
GA nr 5/93, str. 50., szpalta
plerwsza oraz nr 6/93, str.
19., szpalta czwarta). Pisa-
fem o wykorzystaniu Amigl,
wraz z odpowiednim opro-
gramowaniem, w ten sam
sposdb, jak wykorzystuje sie
inne komputery (np. Macin-
tosh, Atari ST, PC), jako in-
teligentnego sekwencera mu-
zycznego, kiory steruje pro-
fesjonalne syntezatory, a nie
jako czterokanatowego ge-
neratora diZwieku, jak do-
mniemywa p. Zgrzebnicki.

Instrumenty sterowane ele-
kironicznie maja 1o do siebie,
ze mogg byt obslugiwane
praktycznie przez kazdy kom-
puter. (Nawet Commodore C-
64 — znana polska grupa
Kombi uzywala jego swego
czasu. Ba, robitem ekspery-
menty z komputerkiem typu
Spectrum i to z niezlym wyni-
klem).

Do tego celu stuza porty
MID1 i nie widze ani jednego
powodu, dla ktérego muzyka
zrobiona, wyedytowana | na-
grana na programie amigow-
skim (np. Music-X ) miataby
byt gorszej jakosci niz zro-
biona np. na programie dla

Macintosha. Wszystko zale-
zy wszak od zdolnosci muzy-
ka, a wiadomo, ze “ztej balet-
nicy... rabek spédnicy..."

Jezell chodzi o instrumenty
iinny sprzet, to mozna miec je
zaréwno w domu, jak | w
studiu, i to tacznie z owym 32-
-sladowym magnetofonem i
mikserem. Tu rzecz zalezy od
finansow.

Nie namawialem tez nikogo
do kupowania od razu calego
studia za kilkase! tysigcy ma-
rek, bo jest to nierealna mrzon-
ka, a jedynie zasygnalizo-
watem pewne sprawy, m. in.
to, ze majac juz komputer,
ktorym jest w tym wypadku
nasza Amigusia, mozna go do
czegos wykorzystac | wraz z
podstawowym wyposazeniem
muzycznym swobodnie kom-
ponowaé muzyke majgc wia-
domoéé, ze pieniadze na nig
wydane nie zmarnujg sie i
postuzg do zdobywania no-
wych umiejetnosci.

Kazdy ze znanych kom-
pozytoréw posiada takie stu-
dyjko w domu, gdzie od czasu
do czasu (lub bez przerwy
zaleznie od temperamentu),
gdy nawiedzi go muza, w
pewnym komforcie, bez pa-
trzenia na zegarek moze spo-
kojnie pracowac (np. polscy
muzycy Marek Bilinski — pre-
kursor polskiej El-muzyki czy
Wiadek Komendarek). Jaka
zaé aparaturg tam majg, to juz
sprawa finansow. Do wszyst-
kiego dochodzi sie po trochu,
cigzkg pracg. Ja sam za-

. czynalem od fortepianu klasy-

cznego, plerwszy prymitywny
instrument elektroniczny zro-
bitem sobie sam, pézZniej byly
nastepne, bardziej skompli-
kowane, ez wiasne| roboty.
Méj pierwszy kupiony instru-
ment byl natomiast bardzo
prosty | prymitywny — byly to
organy firmy Bontempi o sze-
éciu barwach | bez zadnych
“bajeréw”, kupione za cigzko
zaroblone pienigdze.

Tu kohcze ufny, ze zain-
teresowatem garsé Czytelni-
kéw, co na pewno przyniesie
im wiele korzysci i zadowole-
nia, byleby nie rezygnowali
zbyt szybko z obranej drogi |
parli caly czas do przodu.
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LERIA

Warunkiem prezenta-
cji elektronicznych ob-
razow w Galerii jest za-
akceptowanie nastepu-
jacych zasad:

1. Prace wykonanesg
na Amidze.

2. Artystawysytajac ob-
razy oSwiadcza, ze jest
ich autorem i jedynym
wtascicielem praw au-
torskich.

W itamy w kolejnej edycji Galerii. Po prezentacji dziet tworzonych przez 3. Artysta zgadza sie

profesjonaliste wracamy do prac nadsytanych przez Czytelnikéw. na opublikowanie prac
Autorem prezentowanych obrazéw, ktére powstaly za pomocg =W Magazynie AMIGA “dla
réznych programéw, jest Krzysztof Kowal ze Stupska. Niektére z nich | Stawy”, 1j. nieodpfatnie.
sq rezultatem wielu godzin obliczen na Amidze 500 oraz A1200 z wykorzysta- | 4 Arlysta zgadza sie

niem Imagine oraz Vista Pro. Z pewnoscig sg wsrod nich takie, kidre zmusity | ::?zg:ileezoptﬂgikot\:vrgffczﬁ

autora do wielogodzinnej pracy z takimi programami, jak: Deluxe Paint, ' prac na dysku Sha-
Personal Paint, czy tez edytor obiektow Imagine’a. Pozorna prostota tych | raware Magazynu AMI-
obrazéw jest wynikiem ogromnego trudu wtozonego w ich stworzenie. )

1. Ghostbusters
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2. Pacman

6. A-10 Mountain
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SOFTWARE

SCALA IC401

Po ogromnym sukcesie rynkowym, jaki odniosta
Scala MM210, jej producent nie spoczat na laurach, |
' ale skoncentrowat wysitki na statym udoskonalaniu
| poszerzaniu mozliwosci swojego produktu. Obec-
nie pakietem o najwigkszych mozliwosciach jest juz
w pefni profesjonalna Scala InfoChannel 401, pr-
zeznaczona gtéwnie do obstugi specjalnych ka-
natéw informacyjnych, zainstalowanych w réznych
instytucjach oraz dla staciji telewizyjnych, do emisji
telewizyjnej gazety informacyjnej.

ierwszg cechg Scali

IC401, jaka natych-

miast rzuca sig w o-

czy, jest stosunkowo

duza objetos¢ progra-
mu. Caly pakiet IC401 zajmuje
az 14 dyskietek. Wszystkie
dane zapisane na dyskiet-
kach instalacyjnych sa o-
czywiscie dobrze spakowane,
tak wigc, aby dokonac insta-
lacji calego pakietu wyma-
gany jest twardy dysk, na
ktorym znajdzie sie co naj-
mniej 20 MB wolnego miejs-
ca. Scala IC401, jako produkl
profesjonainy ma tez spore
wymagania. Na odpowiednio
duzej pojemnoscl twardego
dysku nie moze wiec sie
skoficzyé. Scala potrzebuje
takze minimum 3 MB pamigci
RAM, w tym 1 MB Chip RAM
(jednak znacznle lepie] pra-
cuje z petnymi 2 MB Chipu).
Oczywiscie wymagane s3
takze odpowiednie uktady gra-
ficzne, to znaczy ECS Iub
AGA. Nowe kosci sa catkowi-
cie akceptowane przez Scale,
ktora potrafi w petni wyko-
rzystadé ich znacznie posze-
rzone mozliwosci graficzne.
Ostatnim juz podstawowym
wymaganiem Scali IC401 jest
wersja systemu, ktéry musi
mie€¢ numerek co najmniej
2.04. Producent zaleca o-
czywiscie posiadanie maszy-
ny nieco szybszej niz zwykla
Amiga 500 czy Amiga 600.
Scala bedzie pracowata naj-
lepiej na Amigach 3000 oraz
4000. Mozliwe jest takze sko-
rzystanie z |edne] z wielu
dostepnych na rynku kart tur-
bo, co najmniej 1 MB Chip
RAM, ukiadéw graficznych
ECS lub AGA.

W pakiecie Scali 1C401
oprécz gldwnego pliku o naz-
wie InfoChannel, kiéry zajmu-
je niewiele ponad 200 KB,
znajduje sig ogromna licz-
ba przeréznych dodatkow.
Wsréd nich sg bitmapowe kro-
je czcionek, kazdy oczywiécie
o kilku réznych wielkoSciach.
Znajdziemy takze dos¢ ob-
szerny zestaw profesjonal-
nie wykonanych podkladow

a4

przeznaczonych do wykorzy-
stania we wlasnych produk-
cjach. Jest tez wiele réznych
symboli czesto przydatnych
podczas tworzenia wlasnych
prezentacji. Na dyskach in-
stalacyjnych znajduje sig réw-
niez kilka gotowych przy-
kiadéw wykorzystania Scall
oraz demonstracji ukazujg-
cych je] mozliwoscl. Dodal-
kowo dolgczanych jest pieé
pomocniczych programow:
InfoPlayer (odtwarzanie goto-

wych skryptéw bez potrzeby |

wczytywania calej Scali), An-
imLab (konwersja animacji),
ScalaPrint (wydruk dowolnej
strony lub tekstu), FixScript
(poprawianie plikéw skryp-
towych Scali) oraz ScalaNet
(komunikacja z innymi kom-
puterami). Wiasciwie z wyjat-
kiem zupeinego novum, jakim
jest program ScalaNet, wszy-

scalamiochannel

2 ScalaTravel

stkie pozostale narzgdzia zna-
ne sa juz z innych, wcze-
Sniejszych wersji Scali.
Po uruchomieniu
IC401 zgtasza sig¢ w niemalze
identyczny sposob, jak kazdy
inny produkt tej serii. Widac
tutaj wyraznie standaryzacje
wszystkich produktéw. Wias-
ciwie jedynym znakiem, dzie-
ki ktéremu mozna odréznié od
siebie wszystkie rodzaje pro-
gramu Scala, jest umiesz-
czany w gornej czgsci ekranu
odpowiedni napis. W przy-
padku Scali IC401 bedzie to
oczywiscie “Scala InfoChan-
nel". Jednak po dokladniej-
szym przyjrzeniu sig glowne-
mu menu fatwo jest dostrzec,
Iz w opisie stron znajduje sie
nie spotykana w innych wer-
sjach Scali rubryka zatytuto-
wana SCHEDULE. Pozornie

Scala |

jest to zmiana stosunkowo
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nieznaczna. Jednak blizsze
zapoznanie sig z dziataniem |
mozliwosciami tej opcji ujaw-
nia, iz jest to potezne na-
rzedzie, ktére okaze sig
wrecz niezbedne we wszyst-
kich kanatach informacyjnych
korzystajacych ze Scali, a
prowadzgcych cigglg trans-
misje informacji na rézne te-
maty.

Opcja SCHEDULE umozli-
wia mianowicie sterowanie
wyéwietlaniem poszczegbl-
nych stron zawlerajacych in-
formacje, z wykorzystaniem
zagara czasu rzeczywistego.
Istnieja dwa podstawowe
sposoby dziatania te] opcji.
Pierwszy z nich, o nazwie
PERIODS, umozliwia wyswiet-
lanie danej strony jedynie w
okreslonych przedziatach cza-
sowych, poza ktérymi strona
ta jest po prostu pomijana.
Przy czym mozliwosci usta-
wienia tych przedzialow sg
niemalze nie ograniczone.
Przede wszystkim mozliwe
jest ustawienie daty poczatku
oraz zakonczenia korzystania
z wybranej strony. Mozna
wiec ustawié dowolny dzien,
miesigc, a nawet, co moze sie
wydawac opcja wprowadzong
nieco na wyrost, rok. Mozliwe
jest wigc na przyktad nakaza-
nie Scali, aby zezwalata na
wyswietlanie danej strony je-
dynie w dnlach od 27 grudnia
1993 do 2 stycznia 1994 oraz
od 3 czerwca 1994 do 8 lip-
ca 1994, Takich przedziatow
mozna oczywiscie zdefinio-
waé dowolnie duzo, mogg one
mie¢ réwniez dowolng diu-
gos¢ (choéby jeden dzien).
Korzystajac z tego systemu
mozna przygotowywac z do-
wolnym wyprzedzeniem oko-
licznosciowe plansze z okazji
roznych Swiat, uroczystoécl
czy innych okazji. Mozna tak-
Ze opracowywac odpowiednig
raméwke nadawanych infor-
macji. Dodatkowo, kazdego
wybranego dnia mozna emi-
towac dang strone jedynie w
konkretnych, podanych Scali,
godzinach.

To jednak nie wszystko. Dla
jeszcze wiekszej prostoty
obstugi wprowadzono takze
mozliwos¢é wyboru dni tygod-
nla, w ktérych dana strona
moze byé pokazywana. Dzig-
ki takiemu rozwiazaniu moz-
na utozy¢ program na caly
tydzierh (lub nawet dluzszy
okres) bez potrzeby dokony-
wania cigglych zmian wyko-
nywanych plikéw skrypto-
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wych. Drugi spostb sporzg-
dzania ramowkl czasowej,
nazwany EXACT, stuzy do
uaktywniania danej strony ¢
okreslonej godzinie lub tez w
okreslonych odstepach cza-
sowych., Mozliwoéé ta moze
by¢ przydatna do wyswiet-
lania powtarzajgcych sie w
diuzszych odstgpach czasu
informacji lub do wyswietla-
nia przygotowanych wczes-
niej przerywnikow, powtarza-
jacych sig cyklicznie o tej
samej godzinie. Mozna oczy-
wiécie dla kazdej ze stron
zdefiniowat ré2ny czas nada-
wania danej strony. Jak wi-
daé, to nowe, na pozoér dosé
proste narzedzie, staje sig w
reku doswiadczonego i, co
chyba wazniejsze, pomyslo-
wego uzytkownika wspania-
tym i bardzo pomocnym roz-
wigzaniem.

Na tym kofcza sig wia-

éciwie roznice w wygladzie |

gtéwnego menu Scall IC401
oraz innych jej wersji. Warto
jednak zapozna¢ sie z pozos-
tatymi opcjami. Na szczegol-
na uwage zastuguje przede
wszystkim menu SYSTEM.
Podabnie jak i glowne menu,
na pierwszy rzut oka menu
konfiguracji nie rézni sig w
zbyt wielkim stopniu od tego
samego menu zastosowane-
go w innych wersjach Scali.
Jest to jednak wrazenie cat-
kowicie mylne, gdyz wpro-
wadzono szereg opcji, ktdre w
pewnym stopniu ulatwiajg
prace. Pierwsza nowoscig
jest wprowadzenie mozliwosci
wyswietlania pomniejszonych
obrazéw symbolizujgcych ko-
lejne strony (tryb shuffler) w
18 kolorach. Dotychczas moz-
liwe bylo jedynie korzystanie z
czarno-bialego wzoru,
Oprécz tego mozliwe jest
takze wilaczenie odtwarzania
skryptow zarowno w trybie
PAL, jak | NTSC. Ta sama
mozliwosé dotyczy wyswie-
tlania glownego menu pro-
gramu. Drugg lalwo zauwa-

2alna zmiang jest wprowa- |

dzenie mozliwosci urucha-
miania dowolnych plikéw Ami-
gaDOS-u z poziomu menu
SYSTEM. W menu UTILITIES
jest zawsze spis wszystkich
programoéw znajdujacych sig
w podkatalogu o tej samej
nazwie umieszczonym w glow-
nym katalogu Scali. Po insta-
lacji znajduja sig tam cztery
programy: AnimLab, FixScpri-
pt, ScalaPrint oraz ScalaNet.
Mozna oczywiscie bez zad-
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nych ograniczen doktadaé swo-
je wiasne, najczesciej uzy-
wane, aplikacje.

W podobny sposéb roz-
wigzano takze problem EX-
-ow, czyli programéw steruja-
cych réznymi urzadzeniami
zewnegtrznymi. Podobnie jak
aplikacje w podkatalogu UTI-
LITIES, wszystkie EX-y, ktére
majg by¢ aktywne, muszg by¢
umieszczone w podkatalogu
STARTUP. Aby skorzystat
wiec z dowolnego sterownika,
wystarczy po prostu prze-
sungé odpowiednia ikonkg z
podkatalogu EX do podkata-
logu STARTUP, Resztg wyko-
na juz za nas Scala. Wszyst-
kie zainstalowane w danym
momencie EX-y wyswietlone
sg w menu SCALA EX. Po-
dobnie jak w innych wersjach
Scali, mozna w ramach tego
menu dowolnie przestawia¢
kolejne pozycje, dzigki czemu
otrzymuje sig zupetnie dowol-
ng konfiguracje gléwnego me-
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&% Load script

cancel

system

Sdve script Runt

nu. Mozliwos¢ ta jest przyda-
tna zwlaszcza w przypadku,
gdy nie wszystkie pozycje
mieszcza sie jednoczesnie na
ekranie, co biorgc pod uwage
stosunkowo duze mozliwosci
ScaliIC401 jest dosc czestym
problemem.

W pordwnaniu z innymi
wersjami, w Scali IC401 zwieg-
kszono znacznie liczbe dotg-
czonych do pakietu progra-
moéw slerujacych urzadzenia-
mi zewnetrznymi. Do dys-
pozyc)i mamy wigc sterowniki
magnetowidéw Panasonic AG-
5700, AG-7330, AG-7350,
AG-7150 i AG-7355, Sony U-
-Matic oraz V-LAN. Programy
te daja mozliwos¢ w pelni
automatycznego sterowania
tymi magnetowidami, dzigki
czemu do przygotowywanego
skryptu mozna bez zadnych
probleméw wplataé sekwen-
cie odiwarzane z tasmy wi-
deo. Sg takze dostgpne ste-
rowniki do dyskow optycz-
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nych firm Sony, Pioneer oraz
Philips. Podobnie jak w przy-
padku magnetowidow, tak i tu
mozna baz problemu korzys-
taé z dowolnych fragmentéw
$ciezki diwiekowe] zapisa-
nych na dyskach optycznych.
Dosé ciekawe jest zastoso-
wanie dwoch sterownikéw o
nazwie SynchrolN oraz Syn-
chroOUT. Umozliwiajg one
polgczenie ze soba dwdch lub
wiecej stacji nadawczych tak,
aby dzialaly one w peine)
zgodnoséci ze sobg. Dzigkl
temu mozliwe jest na przykiad
skorzystanie z dwéch réwno-
legle dzialajgcych Amig, przy
czym na jednej z nich beda
wyéwietlane odpowiednie zdje-
cia czy animacje, na drugiej
natomiast odnoéne komenta-
rze. Dzigki tym dwém ste-
rownikom nie musimy martwi¢
sie o moggce powstac nie-
zgodnosci czasowe.

Kolejne trzy sterowniki, o
nazwach NullModem, Modem
oraz Network, majg niemalze
rewolucyjne znaczenie. Sluzg
one do obsfugi sieci, w ktdrej
pracowa¢ moze kilka pola-
czonych ze sobg stacji na-
dawczych. Dokladniejsze in-
formacje na temat sieci podam
w dalszej czesci artykutu.

SerialText to kolejny bar-
dzo interesujgcy sterownik,
dzigki ktoremu mozliwe jest
wyéwietlanie, na wybranej
stronie, tekstu przesylanego

| do komputera za poSrednic-

twem portu Szeregowego.
Przyjety tekst mozna dla bez-
pleczenstwa przechowywac
na dysku jako plik tekstowy.
Oczywiscie takie operacje,
jak przyjmowanie tekstu oraz
jego nagranie, odbywaja sig
niejako w tle i nie sg za-
uwazalne dla ogladajgcego.
LogFile to krétki programik,
dzigki ktoremu Scala moze
sporzadzac liste wszystkich
bledéw powstatych podczas
pracy programu. Mozliwe jest
takze wygenerowanie staty-
styki o kazdej z zawartych w
catym skrypcie stron. Raporty
takie moga byé generowane
codziennie, co tydzien lub co
miesigc. Gotowy raport moze
by¢ zaréwno zgrany na dysk

' w formie pliku ASCII, jak

i wydrukowany na dowolnej
podigczone] do Amigi dru-
karce. Z poziomu Scali, za
pomocg sterownika CDTV,
mozna sterowac praca Amigi
CDTV, wykorzystujac je] wbu-
dowany napgd CD-ROM. Po-
zostale sterowniki umozliwiaja
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migdzy innymi automatyczne
sterowanie genlockiem (G-
Lock produkeji GVP), peina
obsluge karty grafiki 24-
-bitowej (na przykiad Impact
Vision 24), a takze sterowanie
instrumentami muzycznymi za
posrednictwem ztgcza MIDI.
Mozliwosci zaslosowania EX-
ow jest wigc bardzo duzo.
Warto zwroci¢ uwage na to, iz
s4 lo moduty zewnelrzne, ktore
mogq by¢ zawsze dotgczone
do pakietu. Scala natomiast
stale powigksza biblioteke do-
stepnych EX-ow, dzigki ktarym
za pomocg Amigi sterowatl
mozna coraz wigkszg liczbg
urzgdzer zewnegtrznych.

We wczesniejsze] czesci
artykulu wspominalem juz
dwukrotnie o sieci — przy
okaz|i omawiania dolgczo-
nych do Scali dodatkowych
programow (ScalaNet) oraz
EX-0w (NullModem, Modem |
Network). Mozliwos¢ pracy
Scali IC401 w sieci jest chyba

sgala mfoChannel

J OneToMany

# Tipe: cut

-’W--I_L-

SOFTWARE

Load seript Sustem

Save seript i

najwazniejszg jej cechg, nie
spotykang w zadnych innych
wersjach tego programu. Aby
méc pracowaé w sieci, po-
trzebne sg oczywiscie co naj-
mnie] dwa komputery. Pier-
wszy z nich musi by¢ kompu-
terem-matka, na ktorym uru-
chomiona jest Scala 1C401
oraz program ScalaNet. Po-
zostate Amigi, podigczone do
komputera-matki mogg mieé
zainstalowany jedynie pro-
gram InfoPlayer wraz ze
wszystkimi niezbgdnymi do
odtworzenia danego skryptu
dodatkami (potrzebne tia,
symbole, diwigki, sterowni-
ki). Amigi pracujgce w sieci
mogq byc polgczone za po-
moca kabli bezposrednio Ig-
czgcych ich porty szeregowe,
za pomocg modemow lub tez
z wykorzystaniem sieci lokal-
nej (na przyklad Novell). O-
czywidcie kazda ze stacji
nadawczych musi mieé zain-
stalowany odpowiedni ste-

To Pnd
Shom
Speed 1
OK

cancel

rownik (EX). Mozliwe jest tak-
ze wykorzystanie lgcznosci
satelitarnej oraz telewizyj-
nych stacji nadawczych do
przekazywania danych, me-
tody te jednak wymagajg ko-
sztownego sprzetu nadaw-
czo-odbiorczego.

Z komputera-matki mozna
przekazaé do dowolnie wy-

| brane| stacji nadawczej przy-

gotowany wczeéniej material.
Za pomocg pregramu Scala-

Net mozna wybraé¢ docalowe |

stacje, a takze tgczyé posz-
czegolne stacje nadawcze w
grupy, do ktérych bedg wysy-

| {ane okreslone dane.

Z poziomu programu Sca-
laNet ustala sie takze, jakiego
rodzaju dane majg byé wy-
sylane. Moze to byc wigc
dowelny plik skryptowy, do-

datkowe podkiady, czy tez |

kroje czcionek. Mozna row-
niez wykonat reset stacji na-
dawczej, zmieni¢ w niej czas
oraz date. W przypad-
ku wysylania nowego skryptu
mozna nakazac dofgczenie go
do juz wykonywanego w danej
stacji nadawczej, albo tez
catkowicie nim zastgpic wyko-

nywany skrypt. Istnieje takze
mozliwosé bezposredniej in-
gerenc|l w CLI stacji nadaw-
czej, dzieki czemu mozna
wykonywac dowoinie ztoZzone
operacje na plikach znajdujg-
cych sig na jej dysku. Oczy-
wiscie kazda stacja nadawcza
moze zostaé zabezpleczona
za pomocq hasta, ktére nalezy
poda¢ zaraz po olrzymaniu
polgczenia.

Jak zapewne latwo zauwa-
2yt z powyzszego pobiez-
nego opisu najwazniejszych
cech Scali IC401, jest ona
narzedziem o bardzo duzych
mozliwosciach. Wiele firm
Z powodzeniem wykorzystuje
Scale do prezentacji swoich
wyrobow, a takze do prowa-
dzenia statej informacji na
terenie zakladow. Kilka naj-
ciekawszych przyktadow wy-
korzystania Scall IC401 posta-
ram sig¢ przedstawic w jednym
Z najblizszych numerdw.

Dzigkujemy norweskiej fir-
mie Scala za udostgpnienie
malteriatéw informacyjnych do-
tyczgcych Scali InfoChannel,
na podstawie ktorych powstat
ten artykul.

- Oto nasza aktualna oferta:

Stary pomysl w nowe), atrakcyine), animowane) formie.
CHINC2YK

plmcmns'ﬂ'a’omm' R 5500
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Stanistaw Wigslawski

tym artykule trzeba
zaczac od czegos w

rodzaju  instrukcii
programu. Pierwszy
rysunek pokazuje

wszystkie mozliwosci progra-
mowego cieniowania kwadratu,
kota | tréjkata opcia GRADIENT
FILL. Pierwsze dwa sposoby
cieniowania znane sg z po-
przednich wersji programu. Przy
nastepnych przyktadach poja-
wia sie pytanie: wiasciwie jak
program pokrywa cleniem
ksztaity? Dopiero zmiana zakre-

Deluxe Paint w praktyce (cz. 4.)

SWIATLO
| CIEN

Jeden z wielkich malarzy powiedzial, ze natura

skiada sie z walca, stozka i kuli. Firma Electronics

Arts przypomniata sobie 0 tym, umieszczajgc w
Deluxe Paint IV nowe opcje cieniowania bryt.

A*AA)AAA
NZ ZA2

hs0s29

VY ¥V

su — RANGES — na taki, jaki
pokazano na nastepnym przy-
kladzie, wyjasnia ten mecha-
nizm. Pierwsze dwa proste spo-
soby to HORIZONTAL (pozio-
mo) | VERTICAL (pionowo).
Trzeci to HORIZONTAL SHA-
PE. Pokrywa on figure cieniem
poziomo, dostosowujgc jednak

ksztalt cienia do ksztattu figury,
co$ jak dzialanie funkcji FILL
TYPE WRAP.

Nastepne opcje nazywajq sig¢
DIRECTIONAL GRADIENTS,
poniewaz maja wskaink —
“gumke”, ktorym ustala sig¢ po-
fozenie pierwszego koloru za-
kresu. Numer 4 | 5 to LINEAR i

C bt
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SHAPED. Pierwszy cleniuje
zgodnie z ustawionym wskaz-
nikiem, drugi dodatkowo dopa-
sowuje cien do ksztahtu figury.
Ostatnie trzy opcje 1o grupa
RADIANT FILLS. Pierwszy (nu-
mer 6) to CIRCULAR — pokrywa
figure koncentrycznymi pier-
$cieniami, drugi — CONTOUR

S

S O;FTWAR

— robl to samo dopasowujgc
dodatkowo cien do ksztaftu figu-
ry. Ostatni sposdb nazywa sig
HIGHLIGHT i, jak sama nazwa
wskazuje, symuluje oswiellenie
wypukle| bryly. W zwigzku z
powyzszym niektére bryly mo—
zna uzyskaé od razu “z narzg-
dzia®. Przyktadami sg pokazane
na rysunku: niebleski stozek,
kafelek o ksztalcie piramidki i
kula z okraglym wglgbieniem.
Najprostszym sposobem wy-
korzystania VERTICAL czy HO-
RIZONTAL FILL jest rysowanie
walcow: potdwka, powielenie,
odwrdcenie, | gotowe. W przy-
padku ksztattow stozkowatych,

jak np. lufa, mozemy zasto-
sowa¢ LINEAR FILL kierujgc
wskaZnik prostopadie do ze-
wnetrznej krawedzi polowki, Je-
st tu jednak malenka trudnosc.
Przy malym rysunku “gumka”
wskainika jest krotka | nie po-
trafi dokladnie ustawi¢ si¢ pod
zadanym katem. Takie rysunki
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najlepie] wykonywac dwa razy
wigksze, a potem zmniejszad.
Jaki rodzaj wypeinien cieniem
pasuje do jakiej figury, trzeba
ustalic doswiadczalnie. Ry-
sunek kuli wykonany zostal
opcja HIGHLIGHT z malg mo-
dyfikacjg. Kula oSwietlona tak,
jak na rysunku, powinna miec¢ od
strony zaclenione| rodzaj “roz-

SOFTWARE

Swietlenia” konturu. Operacje te |

przeprowadzamy drukujgc obok
dodatkowy BRUSH kuli, a nas-
tepnie odcinajgc z niego maty
polksigzyc poprzez nadrukowa-
nie jeszcze raz BRUSHA pra-
wym klawiszem myszy, czyli
kolorem tfa. Otrzymany w wyni-
ku tej operacjl polksigzyc wyci-
namy i nakladamy na kulg dobie-
rajac kolor klawiszem [F2]. Na-

stepnie wykonujemy TRIM i na- |

kladamy mniejszy wycinek jas-
niejszym kolorem. Dyski wido-
czne ponizej sg przykiadem
réznych sposobow cieniowania
tych samych ksztaltow. Rysuje-
my kolorem SOLID elipse, wyci-
namy w niej eliptyczny otwér
rysujgc drugg kolorem tia | sta-
wiamy wewngtrz otworu, w Srod-
ku, pionowa kreske. Kreska ta
postuzy péiniej do wykonania
dwdch symetrycznych, pozio-
mych cieniowan symulujgcych
otwér w dysku. Ale o tym
pozniej.

Jezeli otwor wykonany byt na
odpowiednie] wysokosci, wypel-
nienie jednego dysku przez
HORIZONTAL SHAPE, a dru-
giego przez CONTOUR da nam
efekt przestrzenny. Tlo wew-
nalrz otwordw mozemy leraz
wypeinic opcja HORIZONTAL
FILL, a dysk z lewe| przechylié
przez BRUSH ROTATE ANY
ANGLE. Jak wida¢, dyski tworzg
pewng sceneg, np. pojazdy UFO,
2 ktorych ten dalszy ma chyba
inny przekrdj tarczy — wydaje
sie jakby mial “ostrzejsze” kra-
wedzie.

Trzeci rysunek pokazuje cien
rzucany przez bryte na podioze.
Ksztalty widoczne w gomej
czesci rysunku to dwie kule, a
moze pdtkule, w koricu nie widaé
ich drugiej czesci, oraz trzy
kwadraty czy szesciany albo
coé, co wyglada z przodu jak
kwadrat. Cienie dodane wraz z
podiozem na rysunkach ponizej
wyjasniajg sytuacje. Bryta A jest
najprawdopodaobniej kulg, a bry-
fa B polkulg. Ksztatt C jest
prostopadtoscianem zawieszo-
nym na pewnej wysokoscl nad
podiozem, D jest chyba sze-
scianem, natomiast E jest zde-
cydowanie wyzszy niz D i na
dokiadke ma “na dachu® nas-
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tepng bryle. Ksztalty obok to
dwie bramy o réznym ksztalcie.
Cienie speinily tu decydujaca
role w okresleniu ksztattu bryl.
Jak rysowac ksztalty cieni, nie
ma potrzeby tu wyjasniac. Nato-
miast nakiadanie ich na kolo-
rowe podloze jest tematem ni-
niejszych rozwazan,

Podioze sklada sig z “ka-

felkéw” w czterech kolorach: |

zielonym, zéftym, niebieskim |
rozowym, Nastgpnie przygoto-
wujemy czlery ciemniejsze wer-
sje tych samych koloréw. Usta-
wiamy je w RANGES w kolej-
nosci: zielony, ciemnozielony,
zolty, ciemnozolty itd. Bedzie to
drugi zakres, bo pierwszy za-
rezerwowany byt na cieniowanie

bryt. Ksztalt cienia przygotowu- |

jemy obok i nakiadamy go na tlo
naciskajac klawisz [F5] — SHA-
DE. Trzeba pamigtac, zeby w
FILL TYPE ustawiony byl ten
zakres kolordw, tzn. drugi. W
momencie nakladania cienia na
podioze kazdy jego kolor zmieni
sig na nastepny w zakresie
(RANGES). Jezeli z czystej
ciekawosci wykonamy te ope-
racjg ponownie w tym samym
miejscu, kolory zmienig sie na
kolejne w kolejce, a ostatni kolor
przeskoczy na pierwsze miejsce
itak dalej. Z tego tez powodu na
podiozu mozemy tylko nalozyc
BRUSH, a nie ciagnat go.
“Ciggnac” wycinek opcja LINE
mozna wtedy, gdy w ciagu kolo-
row mamy tylko dwa: kolor | jego
cien.

Na czwartym rysunku -widzi-
my przyklad pewnego problemu
geometrycznego. Jak wynika z
poprzedniego przykladu, cien
kuli o$wietione| prawie dokiad-
nie z gory jest kotem, w miare
obnizania Zrodia Swiatla bedzie
to oczywiscie coraz "diuzsza”

elipsa. Nie bedziemy tu za
bardzo dokladni i zalozymy, Zze
jest to koto. Naktadamy na
kwadrat z podiozem okragly
cien kuli, wykonany po prostu z
BRUSHA kuli opcjg SHADE.
Wycinamy calos¢ i obracamy w
perspaktywie wokdt osi X o 60
stopni. Nakladamy kulg.
Jednym z przykiadow wyko-
rzystania cienia jest relief. Nie-
ktére programy maja tg¢ funkcje
przygotowang jako narzedzie,
np. Image FX, ale niestety nie
Deluxe Paint. Mozna jednak
wykona¢ relief metoda “chatu-
pnicza”. Robimy co$ w rodzaju
matrycy i formy. Podioze bedzie
mialo dziurg identyczng z ksztal-
tem BRUSHA. Stemplujemy po |
prostu BRUSH prawym kla-

wiszem myszy na przygoto-
wanym tle. Na podiozu wykonu-
jemy operacjg OUTLINE kolo-
rem Swiatla, a na BRUSHU
kolorem cienia. Wywolujemy
STENCIL przez [Shift] i [-] |
blokujemy kolor Swiatla. Nakta-
damy wycinek na podioze tak,
by cien znalazl sig na wlasciwym
miejscu — kolor Swiatta pozo-
staje dzigki STENCIL nie naru-
szony. Wylgczamy STENCIL,
wigczamy TRIM i COLOR o
barwie podioza. Naktadamy tak,
by uzyskac relief, tzn. ksztait
widoczny tylko dzieki oSwie-
tieniu krawedzi z jednej strony |
zacienieniu krawedzi z drugle|
strony.

Widoczny jest nie tylko cien
rzucany przez bryle na podioze,
ale | clen rzucany przez podioZe
na wglebienie. Na dole rysunku
mamy kilka przykladow, gdzie
cienn bryly na sobie samej jest
“odwrotnoscig” clenia na wgle-
bieniu o tym samym ksziaicie.
Nacisnigele klawiszy [Alt] | [r]
odwraca porzgdek kolorow w

RANGES i tam, gdzie byl kolor,
np. najjasniejszy bedzie teraz
najciemniejszy. Na przykladach
pokazano wypukiosci | wkle-
stosci na réznych tlach. | znowu
widac, ze efekt trzeba dobierac
doswiadczalnie. Cos z tych obu
przykiadéw na raz widaé na
rysunkach przedstawiajgcych
planetoidy pokryte wgtebieniami
kraterdw. Po wykonaniu ry-
sunku kuli cieniowanej (uzyto
RANDOM dia zwigkszenia e-
fektu chropowatosci powierzch-
ni) trzeba byto wykonat rysunki
kraterow. Kwadrat wielkosci kuli
zoslat podziurawiony okraghymi
otworkaml. Opcjg FILL TYPE
WRAP przeksztalcono dziurawy
kwadrat w dziurawe kolo, Tym
wZorem mozna wycigc otwory w
pocieniowane| kuli, a tym, co
otrzymamy, wyciac prawym kla-
wiszem myszy “latkl" wielkoscl
otworéw w duplikacie kuli. Latki
przeksztalcamy w jednokolo-
rowy BRUSH i wykonujemy na
nich clenie wglgbien. Przyci-
namy przez TRIM. Nakiadamy
na dziurawa kulg. Otrzymujemy
kulg z kraterami otoczonymi ob-
wodka w kolorze tla. Pod owe
obwodki mozemy podiozyé inny,

| jasniejszy niz czem, kolor, co

nada rysunkowi wiekszy realizm.
Zmniejszeniea rysunku  spo-

| woduje, ze spoteguje sie ten

afekt.

Na koniec “zwykle" cienie.
Pierwsza operacja jest odwré-
cenie przez BRUSH FLIP VER-
TICAL obiektu rzucajgcego cien.
Poniewaz napis AMIGA jest na
tle nieba, mozemy zalozy¢, ze
Swiatlo jest za napisem, a cief
pada w kierunku obserwatora.
Pokazano tu cztery sposoby
wykonania takich cieni. Naj-
prostszy wykonany jednym ko-
lorem i 0o zmniejszone] wyso-
kosci i trzy cienie wygiete opcja
BRUSH ROTATE SHEAR. Op-
cja ta “trzyma” gomg czesc
BRUSHA | pozwala przesuwac
doing partig, deformujac wy-
cinek. Opcja SHADE byla juz
omodwiona, pozostaje tylko
przykiad umieszczony w gornej
prawej czesci rysunku. Ksztalt
cienia zostal tam wypelniony
zakresem o podobnych kolo-
rach, ale w odwroconej ko-
lejnosci. Najwazniejsze jednak
bylo takie dobranie kolorow, aby
podobne barwy spotkaly sig na
rysunku przy “koficu” cienia wta-
piajgc sie w tho. W efekcie uzysku-
jemy “nieostry” koniec cienia imi-
tujgcy jego rozproszenie. Poka-
zalem, jak sgdze, wszystkie pro-
ste metody wykonywania cieni,
cho¢ mozliwosci sg oczywis-
cie wigksze.
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PASCUDNY PASKAL

Marek Pampuch,
Roman Pampuch

odstawy Pascala z0s-

taly opracowane

przez prof. Wirtha w

roku 1968, w roku

1970 na rynku pojawil
sie pierwszy kompilator. Naz-
wa jezyka pochodzi od naz-
wiska francuskiego mate-
matyka, Blaise Pascala (ktory
niestety nie moze zaskarzyc
prof. Wirtha do sgdu o szar-
ganie swojego dobrego imie-
nia). Podstawowym zadaniem
jezyka Pascal bylo, wediug
stow jego autora, “stworzenie
jezyka programowania, kiory
nadawatby sig do celéw dy-
daktycznych™, Nieslety, sto-
wa te padly na podatny grunt |
jezyk ten stal sig nie tylko
jednym 2z najbardziej roz-
powszechnionych  jezykow
programowania uzywanych na
swiecie, ale wplynal rowniez
na rozwd] innych jezykéw. Do
ekspans|l Pascala przyczynil
sig zapewne doskonaty kom-
pilator autorstwa amerykans-
kie] firmy Borland. Pakiet o
nazwie Turbo Pascal stal sig
nieomal standardem... ale, na
szczescie nie na Amige. Naj-
pierw nie checial porozumienia
Borland, a péiniej “obrazita
si¢” firma Commodore. Cho-
dzg stuchy, ze Juz w tym roku

nie robig i tworzg coraz to
nowe dialekty Pascala. Naj-
wigkszg zaletg jgezyka (moim

| osobistym zdaniem |esl to

jego najwigkszg wadg) jest
zmuszenie programisty do tak
zZwanego programowania
strukturalnego, zabijajacego
inwencjg tworczg. Nie mam
nic przeciwko programowaniu
strukturalnemu, ale brak mo-
zliwosci wyboru jest podobne
do stawiania pod murem. To
nie wszystko do czego jes-
tesmy zmuszani. Okreslenie
typéw zmiennych juz na sa-
mym poczatku programu 0sz-

| czedza wprawdzie nieco pa-

ma pojawi¢ sig Borlandowski |

Pascal na Amige. Na razie
jednak liczni Amiganci, nie-
rzadko zmuszani do nauki
Pascala przez zaslepionych
nim nauczycieli mogg korzys-
tac jedynie z kilku namiastek.
Jest to oczywiscie kolejny
argument dla fanatykéw pe-
ceta w dyskusji o jego wyz-
szosci. Mimo obowigzywania
od roku 1985 normy przy-
gotowane] przez Miedzyna-
rodowg Organizacjg Norma-
lizacji (1ISO) producenci opro-
gramowania nic sobie z tego
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migé, ale wyslarczy tu jedna
pomytka (na przyklad gdy
wynikiem dzielenia A/B jest
zmienna C, kiorg okreslilismy
jako calkowitg, zas w pro-
gramie A przyjmie wartosc 5,
zasé B — 2) i program “pada”.
Oczywiscie Pascal nie jest
ztozony z samych wad. Ma on
mozliwosci pracy ze zmienny-
mi boolowskimi (prawda lub
nieprawda), rekursji, czy pro-
cedur ze zmiennymi. Istnieje
bogata literatura wspomaga-
jaca programowanie w Pas-
calu oraz duza ilos¢ algoryt-
moéw, ilustrujgcych rozwigzy-
wanie wielu probleméw. W
przypadku Amigi zaréwno li-
teratura jak i liczba progra-
mow jest mniej liczna (na
przykiad na dyskietkach Fre-
da Fisha).

Liczba siéw kluczowych w
wigkszosci implementacji Pa-
scala nie przekracza 40. S3
to miedzy innymi struktury
kontrolne “case®, “if-then-e-
Ise" oraz petle
until” i "while-do”. Ciekawost-
ka jest takze to, ze w slan-
dardzie Pascala miesci sie
rozkaz, kléry przez wszysti-
kich Pascalowcow jest tepio-
ny we wszystkich innych je-
zykach programowania (gto-
wnie w BASIC-u), a mianowi-
cie "goto”. W jezyk wbudowa-

“for", “repeat- |

no ponadto okoto 40 funkcji
wzglednie procedur. Pascal
jest jezykiem nastawionym na
bloki z funkcjami i procedura-
mi jako jedynymi strukturami
kontrolnymi programu, ktdry
rowniez jest takim blokiem.
Podprogramy mogg wzajem-
nie przeplataé sie, przy czym
wewneglrzne padprogramy
przejmujg deklaracje podpro-
gramow je otaczajgcych. Mo-
zliwa jest rekurencja. Zmien-
ne mozna deklarowac glo-
balnie i lokalnie. Dla rozsze-
rzenia jezyka wprowadzono,
nawigzujaca do Modula-2, kon-
cepcjg modularng, wygodng
w przypadku pisania duzych
programéw. Zdaniem nie-
ktérych specjalistow dydakly-
czny charakter jgzyka Pascal
powoduje jego przydatnosc
zwiaszcza dla poczatkujgcych.
Niemniej jednak. Pascal jest
juz jezykiem przestarzatym, o
wiele gorszym niz “nastepcy”,
Modula-2 | Oberon.

Implementacji Pascala na
Amige jest w tej chwill kilka-
naécie. Pierwszg, bardzo sla-
bg, byt Metacomco PASCAL
2. W owych prehistorycznych
czasach (1988 rok) nie bylo
jednak niczego innego, i stgd
plonierzy  programowania,
migdzy innymi obecnie pracu-
jacy w Gold Disk, Piotr Pytlik,
chcac niechcae musiell sig w
nim babrac.

Obecnie najwigksza popu-
larnoéc zdobyly sobie dwie
implementacje Pascala na
Amige HiSpeed Pascal firmy
HiSoft oraz Kick Pascal firmy
Maxon. Obydwa systemy
opierajg sig na zintegrowa-
nym &rodowisku. Pracujg sta-
bilnie zaréwno w starym (wer-
sja 1.3) jak | w nowym syste-
mie operacyjnym (wersja 2.0 |
wuzsze). HiSpeed Pascal
posiada interfejs uzytkowy
bardzo zblizony do znanego
Turbo Pascala, co ufatwia
programowanie w nim o0so-

bom majgcym w pracy lub w
szkole do czynienia z nie-
bieskim wyrobem Borlanda.
Umozliwia to takze wykorzys-
tanie wigkszosci przykladow
zamleszczonych w latwo do-
stepnych podrecznikach do
Turbo Pascala. Kick Pascal
natomiast upraszcza progra-
mowanie systemowe dzieki
szerokie] wspolpracy z sys-
temem Amigi. Przy pomocy
tych obu przydatnych dla po-
czgtkujacych kompilatoréw
mozna juz dobrze progra-
mowaé na Amidze, jednak,
gdy juz sig czegos nauczymy
radzitbym przerzuci¢ sie na
inny, lepszy jezyk progra-
mowania, jak chociazby jezyk
C.

Inne Pascale na Amige to
skomplikowany w obsludze
UCSD Pascal, RP Pascal
oraz Oxford Pascal (ten os-
tatni jest najbardziej zblizony
do standardu). Istnieje po-
nadlo darmowy kompilator
PCQ Pascal, ktory mozna
znalezé na dyskach Freda
Fisha. Wszystkie z nich
powstaly jednak dosyt daw-
no | nie dajg takich mo-
zliwoéci jak HiSpeed Pascal
czy Kick Pascal (no moze
oprécz PCQ, kitdry jest w
miare uptywu czasu “odmia-
dzany"), w zwigzku z tym
ogranicze si¢ |edynie do
wzmianki o tym, ze takowe
istniejg. Pozostale imple-
mentacje Pascala nie sg na-
wet warte takie] wzmianki.

Dla wszystkich, chcgcych
sig dowledzie¢ czegos wigce|
o Pascalu proponujemy pro-
wadzony w Magazynie AMI-
GA przez jednego z lepszych
w kraju programistow w tym
jezyku — Mac Arta, kurs pro-
gramowania w tym jezyku.
Wszystkim “potrzebujgcym”
taki kurs da o wiele wigce] niz
najbardziej nawet szczego-
towe ombwienie. A zatem —
do klawiatury.
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SOFTWARE

UDA Z OKIENKAMI

Gdy juz opanowali$my do perfekcji otwieranie roz- |

nych okienek, umiemy otwierac je bez ramek, z
ramkami, w rogu i na $rodku, czas wykonaé na-
stepny malutki kroczek.

MacArt

© mozna zrobié 2z otwartym okienkiem? Mozna je
oczywiscie zamkng¢, To juz umiemy. Mozna je uaktywnic
— efekt taki, jak po kliknigciu na okno myszkg:

Act ivateWindow (Window):

A gdyby je tak przesunaé o X punkiéw w prawo i o Y w dot?
MoveRindow i Window, X, Y

Schowaé pod spéd?!

WindowToBack (Window))

Wyciggnac na wierzch?!
WindowToFront (Window);

Zmieni¢ jego rozmiary!!!
Sizedindow |Window, Szerckodé, Wysckodé) ¢

Ustawié na nowo jego rozmiary minimaine i maksymalne!!!
error:~HindowLimite (Window, NMinSzer.MinWys, NaxSzer, Maxiys) 7

error = 0 ; udalo sig! error = 1 § cod nie tak,

Wiaczyé wodotrysk!!! Troche sig zapedzitem. Aktualna
wersja Workbencha nie przewiduje takiego zgdania (zasilacz
“cipzki” nie wytrzymywal obcigzenia, lecz fachowcy juz nad tym
pracujg).

Mozemy zmieni¢ tytut okna i ekranu, gdy nasze okno jest
aktywne:

SecWindowTitles |Window, CStrConstPey | ‘okne') ,CScrConstPer ( “ekran’ )y

) SCSI+ karta RAM doBMS
SCS| Serta |l - 3.5 min 2
szyboe] nit AJODD

Jezeli zaé chcemy co$s w oknie narysowaé lub napisa¢,
musimy otworzy¢ biblioteke graficzna:
GExBase :+ pUfxBase iOpanLibrary( ‘graphice.library* 0} ;
Teraz juz mozemy ustawié¢ kursor graficzny:
Nove_ (Window™ .RPFort,10,10);
Window™.RPort to adres RastPortu okna. (O RastPorcie
mozecie przeczyta¢ wigcej w Magazynie AMIGA nr 5/93.)
Mozemy takze co$ napisac:
Text_ (Window" .RFort, ‘asaaas’,6);
Po tekscie podajemy jego dlugosé (w tym wypadku 6).
Jezeli nie podoba nam sig kolor pisaka lub Ha, mozemy go
zmienic:
SecAPon (Window" .RPort, kelor) ¢
SetBPen (Window" .RPort . kolor) ;
Linlg od pozycji kursora do punkidw X, Y narysuje nam:
Draw |Window" . RPore X, ¥):
Prostokat zas:
Box (Mindow* .RPort,.X1,Y1,X2.Y2);
A wypeiniony prostokal:
RectFill (Window™.RPort,X1,¥1,X2,X2);
Na dzisiaj chyba starczy. Na koniec jeszcze jedno:

Kazdy zna kogo$, kto ukonczyt swojg komputerowg edukacijg
na etapie szybkiego wciskania przyciskow joysticka. Aby
takiego delikwenta wprawi¢ w cielecy zachwyt nad naszymi
niesamowitymi umiejgtnodciami programistycznymi, wystarczy
na ekranie Workbencha otworzy¢ okienko bez ramek i napisac
w nim stosowny komentarz:

*XXX the best coder on the world pordrawia IZZ*
Wtedy mamy juz swiat u stép. Sgsiedzi méwig o nas z
szacunkiem, a miodociani przychodza na korepetycje z
informatyki.

Czego Wam z calego procesora zyczy autor,

MAGAZYN AMIGA 91993



REKLAMA

Ponad 4000 dyskéw
z programami czeka na
Ciebiell!

AMIGA
5000 zt

Nagranie jednej dyskietki!!!

Katalog i info po przesta-
niu zaadresowanej koper-
ty zwrotnej (AS) +
znaczek za 4000 z.

PROFESJONALNE
POLSKIE CZCIONKI
WEKTOROWE

typu COMPUGRAPHIC w
standardzie Amiga PL
Do programéw SCALA,

DPaint, ProPage,
Pagestream etc.
Takze wersje bitmapowe
dla WB<2.0
PONAD 500 KROJOW!
Wysylamy bezplatny katalog

HUNGRY EYE
MULTIMEDIA

ELEKTRONICY 11!
UnitPro 1.0 -

h 16w elektroni -,-cn
Bardzo dobry edytor pozwala w
krdtkim czasie siworzyé nawe!

skomplikowany schemat.
Program pracuje w najwy2sze|

rozdzielczodci | nagrywa schemat
w formacia IFF.
1 MB, Cena 79.000 21,

Clarujemy rdwniel:

- Gitara 1.0 -
Program do naukl gry na gitarze.
Pozwala w szybkim czasie
cpanowac chwyly gitarowe.

1 MB, Cena 49.000 zi.

Oba programy sq oryginaine,
wraz z polskimi instrukejami 11!
Zamdéwienia realizujemy za zali-

DLA TWOJEJ AMIGI

gramy shareware | public
domain. Ponad 1200 MB

M.in. serie:

Fred Fish dyski - 1-760
Scope dyski 1-220
JAM dyski 1-10
Tajfun dyski 171-190
Kaizdy dysk - 20 tys. zt
Katalog - 15 tys. zt
(plus koszty przesylki)

Najlepsze | najtarisze pro-

gier, dem, muzyki, grafiki
i programéw uzytkowych.

Studio Komputerowe " 2iowyt. Do 0y
BOX 96 UL. SZANAJCY 11 M 33 salty s ooty taseyl ﬁ;::f:;i :“1’;“;,'::;'
24-100 PULAWY 1 03-481 WARSZAWA 25.547 Kielce
ZAPRASZAMY SKLEPY tel. (22) 197702 R | S tol. (0-41) 325.809
DO WSPOLPRACY fax (22) 292715 Sa 200 Moratos .
polskiego, oryginalnego Najnowszy ;me-r:opnoem- H.C.C.] KOMPUTERY
oprogramowania dla MOWANIA dia lunmpgum AMIGA
komputerdw AMIGA, m.in. EDYTOR GLOSOW V1.01 Warszawa, ul. Bracka 4,
programy do nauki wmmw::umdﬂ Najwigkszy w Polscel tel, 6254009
j. obeyeh (angielski, .d-m; sampli (glosdw) typu RAW ul. | Armii Woj. Polskiego Lublin, ul.Zana 38 p. 201,
niemiecki), biorytmy i inne. ok e e a/41 tel. 557254 w. 338
- kilkunastostronicows = Oferujermny hurtowo
Gwarantowane bardzo m obstigl programéw SRI00 meno-Disie i detalicznie
niskie ceny (40-60 tys.). L o * Pomoc dla poczatkujacych! ZEWNETRZNE

Szczegblowe opisy bezplat-

- program HD Instail instalujacy
pakiet na dysku twardym

* Czyste dyskiatki! Opisy!
* Public Domain - FISHitd.!

STACJE

nie w kopercie zwrotnaj. NIE ZWLEKAJ
Zamdw jeszcre dzif! . PW uzytkowe, gry, é
ot Pakiet '
Dia sklepow i hurtowni YT e, e dema! DYSKOW
atrakeyjne rabaty. . """’“,",:frxi"' Wk - & alaicit 00, 800 1860
Informacjal Koperta (e R
. 1 Produkty HDP WROCLAW
Sprzedaz oprog. komp. Zamdwienia: zwrotnalll PO CENACH PRODUGENTA
ul. 1.Maja 32/1 ELGO Software i
82-300 Elblgg ul. Na Blonie 13A/47 KUPIMY HURTOWO (ogloszenie obok).
30-147 Krakéw DYSKIETKI!
PROGRAMY COMPUTER
GEODEZYJNE TAMI SERVICE S.C Computer Project s. c.
naAMIGE: Oferujemy oprogramowanie do . W-wa, ul. Smulikowskiego 1/3
obliczenia podstawowe, wcig- wszystkich typéw komputeréw (d. Spasowskiego), pokdy 15 (parter)
cia, fuki, transformacie, projek- Amiga. 1 tel. 26-10-10 (3.00-16.00)
: : POLECA SZYBKIE NAPRAWY: Ofersesny boemputery:
towanie dzialek, wyrdwnanie - zamdwienia realizujemy w .
< ; - AMIGA, COMMODORE, IBM AMIGA 600
sieci polig. It"lng.lllld..wy_rdw- m“m y MONITOROW
nanie sieci niwslacyjnej i inne - programy wysylamy za ; A5
2akupisz: posrednictwem poczty. ROZBUDOWY SPRZETOWE: AMIGA 1200
GAMMA-MIKRO ci. 2 A - HARD DISC AT BUS RN
15-472 BIALYSTOK 21 ALOG GRA - EXT RAM 05-8Mb it Sode
Skr. 184 mwwm - MODULY FIRMY GVP  katy PCMCIA
tel. 75-49-53 ze znaczkiem ZAPRASZAMY - monitory 10B4S | Philips BO33 Il
CODZIENNIE 9-16 Bepuin ’
dia IBM-PC, PSION, HP 95LX, TAMI SOBOTY 10-13 - joysticks, myszy | inne akoesoris
CASIO, ATARI ST i inne. ul. Piotrowska 12
Ponadio oferujermny kompuiery IBM
61-353 Poznafi 30-415 KRAKOW PC 386, 486 | bogate oprogramo-
NARATWIEJSZE tel. (0-61) 793-148 WADOWICKA 10 pokdj 9@ wanie licencyjne
WOBSLUDZE iNAJTANSZE! tel. (0-12) 67-28-12 e :

MAGAZYN AMIGA #1593
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Andrze| Bobek

edne programy byly uda-
ne, inne nie. Jedne przy-
jely sig na rynku, inne
zoslaly przez uzytkow-
nikéw odrzucone. Podej-
mowano tez proby kosmicz-
nego wyceniania produktow
dos¢ stabych (co, na szczescie,
pozostalo domeng jedynie ryn-
ku pecetow), przykladem moze
tu byé program Caligari Broad-
cast, kidry na samym poczatku
usitowano sprzedawac za Kilka
tysigcy dolarow. Rynek jednak
unormowal sig, ceny ustabi-
lizowaty sig na bardzo niskim
poziomie (co na dluzszg mete
wcale nie jest dla uzytkownikow
takie dobre, jak mogloby sig
wydawac). Od kilku lat walczyto
przetrwanie pewien program —
Real 3D. Udato mu sig. Dzig
mam przyjemnodé opisywac
jego najnowszg, diugo ocze-
kiwana wersjg (2.34). Program
otrzymalismy do testowania od
jego polskiego dystrybutora,
firmy ARAM (ul. Sniadeckich
17, tel./fax 022/285499).
Zaczeto sig w  Finlandii.
Dwdch braci, Juha | Vesa Mes-
kanen, napisaio kilka lat temu
plerwsza wersje ich programu
do grafiki tréjwymiarowej, Rea-
la 3D. Ten wiasnie program z
niewielkimi modyfikacjami po-
jawit sig na rynku, o ile jednak
wyniki jego dziatania byly bar-
dzo dobre, to jego obsiuga byla

GRAFIKA

REAL 3D V2 (cz1)

Historia oprogramowania do animacji trowymia-

rowej dla Amigi jest tylko nieco krétsza od dziejow

samej Amigi, programisci mieli wigc kilka lat, ktore

pozytkowali lepiej lub gorzej. Przez te wszystkie

lata powstato cate multum tego typu programow

(takiej ich liczby nie ma chyba dla zadnego innego
komputera).

To wiasnie, miedzy innymi, potrafi Real 3D v2.

zupeinie nie do strawienia (o-
biekty tworzylo sle wylgcznie z
gotowych juz bryt, jak na przy-
ktad kula, szescian czy torus). Z
biegiem czasu bracia wypo-
sazyll swoje dzielo w nieco
wigksze mozliwosci, tworzac,

To potrafi generator krajobrazéw fraktalowych.
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co tu ukrywac, produk!l dobry,
ale nie majgcy wigkszych szans
w konfrontacji z takimi “firma-
mi", jak Imagine czy Light-
Wave3D. Aby ich program maégt
sig przebi¢ na rynku, trzeba
byto wyposazy¢ go w funkcje

nie
spotykane u konkurencji — takg
prébe podjeto tworzac wersje 2.
programu.

naprawde rewelacyjne i

Poczatek

Program zapakowany jest w
dos¢ tadne, bardzo porzadne
pudetko, zawierajgce cztery
dyskietki, instrukcje obstugi,
karte rejestracyjng oraz lzw.
dongle, czyli niewielki ukiad
wkiadany w ztgcze joysticka,
wyKrywany przez program, sta-
nowigcy zabezpieczenie przed
kopiowaniem. Niestety, mimo
bardzo przemysinego zabez-
pieczenia (uktad w donglu wy-
konuje operacje logiczne na
danych obrablanych podczas
wyliczania grafiki), odbezpie-
czone przez hackerow pirackie
kopie dotarty do Polski juz w
niecate dwa tygodnie od chwili
ukazania sig programu w sprze-
dazy. Byloby to jeszcze pot
biedy, gdyz program jest wias-
ciwie bezuzyteczny bez in-
strukcji, gdyby w tydzieri poZ-
niej nie pojawila sie na dyskiet-
kach kompletna instrukcja. To
wszystko nie jest wcale takie
zabawne, jak mogtoby sie wy-
dawac — sytuacja panujgca na
rynku Amigi powoduje, ze wiele

| doskonatych programow nigdy

dla niej nie powstanie. Problem
piractwa zostawmy jednak na
kiedy indziej. Intrukcja jest dos¢
gruba, bardzo duzo w niej przy-
kfadéw dobrze | przejrzyscie
wyjasniajgcych obsiuge pro-

r
|
I
i
]
I
I
]
I
I
)

Okno definicji materialéw robi wrazenie...
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gramu. Jedyny problem to to, ze
program |est tak rozbudowany,
iz nawet tak obszerna (wiel-
koséci sporej ksigzki) Instrukcja
nie jest w stanie naswiethc
wszystkich aspektow jego ob-
stugi. Na wspomnianych czte-
rech dyskach znajduje sie sam
program oraz nieco gotowych
projektéw, obiektow i definicji
materialéw. Co do tych ostat-
nich, to niestety jest ich, mé-
wigc wprost, zaloénie malo —
wszysiko wiasciwie trzeba so-
bie zdefiniowa¢ samemu, co na
poczatku bardzo zniecheca do
uzywania programu. Rowniez
gotowych obiekiow jest bardzo
niewiele, sytuacje za$ pogar-
sza jeszcze fakl, ze dostarcza-
ny z programem konwerter do
oblektéw nie raczy rozpoz-
nawaé formatu Imagine'a, be-
dacego przeciez standardem.
Rozpoznaje natomiast formaty
DXF (AutoCAD) oraz niezwykle

MAGAZYN AMIGA 91833

wrecz przydatny format Sculpta
4D, Tak wiec, by przeniesc
jakikolwiek obiekt z moje| kole-
keji, musialem przerobi¢ go na
przedpotopowy format Sculpt i
w takie| postaci dostarczyc go
konwerterowi. Siatka wekio-
rowa przenoszona byta wpraw-
dzie bez zarzutu, jednak wszys-

| tkie jej elementy zlepiane byly w

jadng cafosé, co w zestawieniu
z faktem, ze wszelkie parame-
try materiafu byly tracone, unie-
mozliwiato czgslo jakiekolwiek
wykorzystanie przenoszonych
obiektéw. Glowny program do-
starczany jest w dwoch wer-
sjach: dla procesordow od Mo-
toroli 68020 z koprocesorem
wzwyz oraz dia Motoroli 68040.
Tak wigc nikt nie posiadajgcy co
najmnie] MC88020 i koproceso-
ra nie pobawi sig Realem 3D w
wersji 2 (poprzednie pracowaly
nawet na zwykte] A500). Eli-
minuje to, niestety, znaczng

Edytor programu mozna skonfigurowac na 1001 sposobow.

grupe dysponujacych stalowy-
mi nerwami | niewyczerpanymi
zasobami czasu entuzjasiow z
Amigami 500 i 1200, ktérzy
chetnie, zapewne, zapoznaliby
sie z nowg wers|a. Sadze, ze
wyjdzie im to jednak na zdro-
wie, bo program, mimo ze re-
klamowany jako najszybszy,
jest niesamowicie wolny i nawet
na mojej A4000 potrafit liczyc
pojedynczy obrazek godzinami.
Poza tym jego apetyt na pamigc
jest wrgcz nieograniczony —
poczatkowo zaistalowane 6 MB
RAM wystarczalo naprawde na
niewiele, o policzeniu zas nieco
bardzie|] skomplikowanego o-
biektu skiadajgcego sig wyig-
cznie z trojkgtow (czyli na przy-
kiad przeniesionego z Ima-
gine'a), moglem sobie tylko
pomarzyé. Do znoénej pracy
Real v2 wymaga co najmniej 10
MB pamieci. Wiem, ze narazam
si@ tu na wielki gniew i zarzuty,

GRAFIKA

ze jestem oderwany od ami-
gowej rzeczywistosci — lakie
53 jednak realia, nic nie da sig
zmieni¢. Program dostarczany
jest oczywiscie w warsji instala-
cyjnej, sam zas proces insta-
lacji na twardym dysku, przynaj-
mniej w moim przypadku, prze-
biegt bezbolesnie. Glowny pro-
gram zajmuje znacznie ponad
900 KB, a razem ze wszystkimi
dodatkami — okoto 6-7 MB.

Edytor
Jest to chyba najbardziej
kontrowersyjny fragment pro-
gramu. Jego niezaprzeczalng
zaletg jest olbrzymia konfigu-

| rowalnoéé. Uzytkownik moze

umiescit na ekranie tyle okien o
dowolnym potozeniu | rozmia-
rach, ile mu sie spodoba, kaz-
demu z nich zas przypisat
absolutnie dowoine polozenie
kamery (nie tylko gdra, przod,
bok i perspekiywa), wigczyc lub
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GRAFIKA

wylgczyé perspekiywe i tak
dalej, a2z do znudzenia i powrotu
do oryginainej konfiguracji. Wi-
dok w kazdym z okien mozna
dowolnie przybliza¢ i oddalac,
regulowac polozenie kamery za
pomocq klawiszy kursora. Ob-
raz 2 kazdego z ckien mozna
kazaé programowi przeliczyé w
dowoinym z jego trybéw pracy
(o ktérych za chwilg), nie jest
sie wiec zmuszonym do zmiany
ustawienia kamery. Program
umozliwia prace z wykorzysta-
niem karty dwydziestoczierobi-
towej (16,8 min koloréw) lub
tez moze wykorzystywac nowe
mozliwosci graficzne kosci
AGA (jego ekran mozna otwo-
rzyé nawet w trybie HAMB). Nie
miatoby 1o zadnego znaczenia,
gdyby nie fakt, ze obraz z okna
nie musi byc przeliczany na
dysk — wynik pracy programu
mozna obejrze¢ bezpodrednio
w oknie, nawet! w peinej, 24-
-bitowej palecie. Trzeba jesz-
cze pamigtat otym, ze mozemy
sobie zazyczyc, by program
wyliczyt grafike w peinym ray-
tracingu, uzytkownik nie jest
wigc ograniczony do niewiele
mdwigcego preview znanego z
Imagine’a. To jeszcze nie ko-
niec niespodzianek, istnieje bo-
wiem mozliwosc zdefinlowania
obszaru obrazu, kiéry ma byé
przeliczany. Jeéli wiec intere-
suje nas wplyw dokonanych
przez nas zmian na wyglad
niawielkiego alementu, zakres-
lamy go po prostu | nie musimy
czekaé na wyliczenie przez
komputer calego obrazu. Jesli
ktos uzna te metode za mato
eleganckg, moze wigczyt inny
tryb, w ktérym przy wyliczaniu
brane sa pod uwage tylko
obiekty uaktywnione, Jesli ktos
doszedt do tej pory do wnlosku,
ze edytor Reala ma niewiele
wspdinego z edytorem Ima-
gine'a — ma racje. Cata kon-
cepcja jest lu zupeinie inna i
do niczego niepodobna. Nawet
perfekcyjna znajomosé Ima-
gine'a na nic prawie sig tu nie
2da, wszystkiego trzeba sig
uczyé od poczatku, Cata praca
zobiektami oplera sie na hierar-
chii, czyli czyms bardzo podob-
nym do katalogéw na twardym
dysku. W rzeczy samej obiekty
umieszcza sig tu wiasnie
w swego rodzaju katalogach,
mozna tez robié na nich (obiek-
tach | katalogach) takie same
operacje, jak na dysku. Jesli
wiec budujemy co$ skomp-
likowanego, 1o nie grupujemy
obiektow tak jak w Imagine, lecz
wrzucamy e do jednego kalta-
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logu. Mozemy wiedy wygod-
nie operowac na pojedynczych
obiektach bedacw katalogu, jak
ter na cate| grupie, wychodzac

| z katalogu. Jednym moz2e sie 1o

wyda¢ skomplikowane, innym
niewygodne, jest to jednak,
przynajmniej moim zdaniem,
rozwigzanie bardzo wygodne |

| praktyczne. Ciekawy Jest lez

sposdéb przypisywania posz-
czegolnym obiektom materia-
i6w. Jako ze majgcy postac kuli,
cylindra, dysku lub prostopa—
dgfoscianu obszar przypisania
materiatu rdwniez jest traklo-

| wany jako “peinoprawny” obiekt,

umieszcza sig go w katalogu
obiektu (lub w katalogu zawiera-
jacym inne katalogi z cbiektami
— wiedy, jesli tylko pozwolina to

| zasigg tekstury, parametry ma-
| teriatu bgdg sie odnosity do tych

| zrobié

wszystkich obiektdw).

Budowa obiektéow

Real 3D jest pierwszym pro-
gramem do tworzenia tréjwy-
miarowe] animacji na Amidze,
pozwalajgcym swobodnie ope-
rowac krzywymi wektorowymi.
Oznacza to, ze cbiekt nie musi
byé koniecznie tworzony z se-
tek | tysiecy tréjkgcikéw (jak to
byto dotychczas), ale takze na
dwa inne sposoby. Pierwszy z
nich to zbudowanie obiektu 2
gotowych bryt, tak jak to byto w
pierwszych wersjach Real 3D (z
tg réznicg, ze tam byl to jedyny
sposdob). Jest to jednak roz-
wigzanle niedoskonate, o ile
bowlem bez trudu mozna 13
metodg zdefiniowaé na przy-

ktad sztange, to na przyklad z |

literami poszioby nam juz dosc
opornie. Drugl sposdb to swo-
bodne operowanie krzywymi
wektorowymi. Krzywa weklo-
rowa nie skiada sig z wielu
krotkich prostych (jak w Ima-
gine), lecz jest definiowana
przez dwa kraficowe punkty,
kidrym przypisuje sig kat | sie
wyginania tgczgcej je krzywej.
Gdymamy linig zlozong z jedne;j

lub wiecej krzywych, mozemy

stworzyé z niej bryte obrotowa,
mozemy tez potgczyé ze soba
wiele linii, tworzgc zréznico-
wang powierzchnig. Dosé¢ trud-
no to opisaé, nie bede wiec tego
robit. Oczywiscle w praktyce
bardzo rzadko bgdzie sige sto-
sowato wytgcznie jedng techni-
ke przy tworzeniu obiektow,
najczescie] miesza sig wszyst-
kie dostepne techniki, kazda
bowlem nadale sie najlepiej do
innych zadan., Ze stworzonym
obiektem mozna oczywiscie
bardzo wiele rzeczy.

Jedng z potezniejszych funkcji
Reala jest deformacia. O ile
korzystajac z Imagine'a jestes-
my ograniczeni do dos¢ skrom-
nej funkeji magnetyzmu, to w
przypadku Reala mozliwosci sa
olbrzymie. Jednym z popular-
niejszych efektdw w “duzych”
animacjach komputerowych
jest bardzo ptynne | naturaine
wyginanie sie obiektow, ktérew
rzeczywistosci byloby niemoz-
liwe, jak na przykiad w stynnej
animacji lokomotywki. Nie pod-
jatoym sig wykonania tego
z uzyclem ktdregokolwiek ze
starszych programow, jesli jed-
nak ma sig do dyspozycji Real
3D v2 — jest to fraszka.
Naszym zadaniem jest wyigcz-
nie stworzenie krzywe|, definiu-
lace] znleksziatcenle (oczy-
wiscie z mozliwoscig je] dowol-
nej animacji), a na jej podstawie
program zrobi reszte za nas.
Funkcja ta wykorzystana jest
lakze przy tworzeniu animacii.
0 czym w nastgpnym numerze.
Warto tu wspomnie¢ o dosc
ciekawej funkcji — Real 3D v2
potrafi generowal fraktalowe
krajobrazy. Ustepuja one oczy-
wiscle efektom pracy takich
programdw jak VistaPro, nie
jest to jednak przeciez jego
gtdwne zastosowanie. Genero-
wane krajobrazy (fgcznie z
drzewami) majg postac obiek-
téw wektorowych.

Definiowanie materiatéw

Gdy na rynku pojawht sie
Imagine, wydawato sie, ze w te|
kwestii nie da sie juz wiele
wymysli¢. Udato sig jednak spo-
ro, co wida¢ juz na pierwszy rzut
oka (patrz ilustracje). Po pier-
wsze, nie jesteémy ograniczeni
do jednego tylko sposobu “roz-
ciggania® pedzla (brusha) na
obiekcie, jak to jest w Imagine.
Mamy tu do wyboru cztery
sposoby (kula, prostopadios-
cian, cylinder i dysk). Poza tym
materiet nie musi by¢ przypisa-
ny do calego obiektu — edytor
pozwala nam na dowoine zde-
finiowanie obszaru, jakiemu
chcemy przyplisa¢ dany mate-
rial. Istnieje tez mozliwosc przy-
pisania obiektowi kilku materia-
tow — w tym samym miejscu
(bgda sie przenika¢), lub tez
obok siebie (otrzymamy wiedy
ptynne przejscie, na przyklad z
marmuru w szkio!). Jakby tego
byto mato, materiat mozna je-
szcze animowac — otrzymamy
na przykiad efekt ptynnie zmie-
niajgcych sig whasciwosci o-
biektu. Jesli komus$ | tego nie
wystarczy — wszystkie cechy

materialu podlegajg morphin-
gowi, méwiac zad ludzkim jg-
zykiem — mozna tworzy¢ ani-
macje, w ktérych jeden zdefi-
niowany materiat ptynnie zmie-
ni sig w drugi. Czyli, na przy-
ktad, drewniana kula zmieni sig
ptynnie w krysztalowa lub, po-
wiedzmy, w marmurowa. Ten
drugi wariant nie byiby juz
mozliwy 2z uzyciem innego pro-
gramu, wedtug moich informacji

| bowiem, Real 3D v2 jest je-

dynym programem dia Amigi, w
ktérym morphing meteriatow
obejmuje takze nawinigte obra-
zy. Jedng z niezaprzeczainych
zalet Imagine'a jest mozliwosé
stosowania matematycznych
definicji zamiast bitmapowych
obrazéw (wzdr tworzy minipro-
gramik, zwany réznie, najczes-
cie] teksturg matematyczng lub
algorytmiczng). Funkcje te zna-
jdziemy iakze w Realu, fyle ze,
oczywiscie, znacznie bardziej
rozbudowang. Najprostszy spo-
séb to wpisanie procedury w
odpowiednim migjscu w oknie
definicji materialtbw — mozna
przy tym uzywaé funkcji mate-
matycznych (jak na przykiad

| sinus), jak rowniez statych (jak

chocby liczba pi). Drugi sposéb
to napisanie procedury we
wlasnym jezyku Reala, RPL.
Oprdcz czierech wymienionych

| sposobéw nakiadania materia-

fu na obleki, istnieje jeszcze
dwanascie (1) sposobdw, na jakie
naktadany obraz (brush) lub al-
gorytm moze by¢ wykorzystany
(w Imagine — tylko 4). Przede
wszystkim jest on w przypadku
skomplikowanych oblektéw bar-
dzodoktadnie nawijany i wyglgda
bardzo naturalnie (Imagine robi
to duzo gorzej). Wirod wspom-
nianych dwunastu zastosowan
jest definiowanie koloru, prze-
zroczystosci, zdolnosci odbijania
Swiatta (lustro), bump (patrz
stowniczek) oraz kilka zupeinie
nietypowych funkcji. Mozna w
ten sposéb na przykiad wymazy-
wat niektére fragmenty obiektu
(nie widac go w migjscach okres-
lonych za pomocg brusha).

Na tym niestety musimy za-
konczy¢ test Reala 3D v2 w tym
numerze. Przepraszamy za fo
“cigcie”, kidre wyniklo z braku
miejsca w naszym miesieczniku.
Zapewniamy, 2e gdybySmy mieli
160 stron réwniez bylibySmy w
stanie zapeinic caly numer, ale
na razie mamy tylko 84.. W
nastepnym numerze znajdzie sie
dokoriczenie | ocena.

or w Polsce: ARAM,
ul. Sniadeckich 17, 00-654 War-
szawa, tel./fax 022/295499.
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SCENA

POLSKIE ZINY DYSKOWE

| neutralnosé. W NL pojawito

Lifter
ontynuujemy prezen-
tacje polskiej dyskowej
prasy niezaleznej.

"Next Life”

Zin ten jest dosc niekon-
wencjonalng gazetg. Zardwno
jego wyglad, dos¢ odbiegajg-
cy od przyjetych powszechnia
standardéw, jak | zawartose,
zyskaly mu wielu oddanych
zwolennikéw. Wydaje go gru-
pa Future Revolution z Czes-
tochowy. Zin charakteryzuje
sig staranng oprawa graficzng
oraz dziatem publicystyki sto-
jacym na naprawde wysokim
poziomie, co jest gtownie za-
stuga duetu redakcyjnego (Zu-
za i Roy B. Kyan). Zawartos¢
gazety to gtownie teksty dosc
zartobliwe, choé tak naprawde
poruszanych jest tam wiele
powaznych problemow, lyle
ze dla niepoznaki ubranych w
blazeriskg czapke. Zres2ig os-
tatnio widat¢ w NL tendencje
do traktowania tekstow i czy-
telnika coraz bardzie| serio.
Redakcja ttumaczy to pewnym
znuzeniem poprzednig fermu-
ta pisma. Jakos¢ | poziem
tekstow ocenitbym jako dobre.
Podobnie ma sig rzecz ze
znajomoscig ortografii. Z wy-
jatkiem pewnych problemow 2z
interpunkcja, nic wigce] nie
mozna NL zarzucic.

W NL wigle mie|sca zajmuja
sprawy sceny, | dobrze. Po-
nadto redakcja pofrafi za-
chowaé dystans do omawia-
nych zagadnied, co nie udaje
sig kazdemu pismu dyskowe-
mu i nie tylko. Ogéina
objetost gazety waha sie od
niecatych 100 KB (numer 1.)
do ponad 650 KB w numerze
7. Liczba tekstéw oscyluje
migdzy (w przyblizeniu) 12 a
80, z tym Ze nalezy jednak
zwrocié uwage, ze wiele arty-
kutéw w pdiZniejszych nume-
rach NL powslaje przez dzie-
lenie tekstu na kilka kolejnych
czesci. Ponadto trzeba lez
wspomnieé, iz gazeta ta prak-
tycznie nigdy nie angazowala
sie w rozmaite wojny, konflik-
ty. przepychanki pomiedzy
niektérymi grupami albo zina-
mi. Twércy NL zawsze potrafi-
i zachowaé zimng krew |
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sig sporo pomystéw, beda-
cych nowoscig na polskim
rynku, jak np. Quistracker
(czyli quiz muzyczny — ze
znajomosci odiwarzanych w
zinle modutéw bgdacych prze-
rébkami znanych ogéinie me-
lodii), niekowencjonalne kon-
kursy, krzyzdwka (!).

“Next Life®, ktéry w migdzy-
czasie zmienit nazwe na
"New Life", byt niewatpliwie
zinem, ktéry poczynit naj-
wigksze postgpy. Prosze so-
bie poréwnac, bardzo delikat-
nie méwiac, mato doskonaty
numer 1. z ostatnim dotych-
czas numerem 7. Pisze ‘byt",
poniewaz, niestety, wszystko
wskazuje na to, ze numer 7.
byt tez “tabedzim Spiewem”
redake]l | nie zobaczymy wie-
cej nowych wydan tego zinu,
Jego redaktorzy bowiem maja
zamiar wydawac komercyjng,
“zwyktg" gazete, majaca byc

oficjalnym organem polskiej
sceny komputerowej. Totez
dominujg w nim artykuty po-
Swigcone scenie: “chartsy”
(czyli listy wszelakich przebo-
|6w — bardzo rozbudowane),
wywiady, reportaze z odby-
wajacych sig copy parties,
recenzje dem itp., itp., itp...
Duzo jest tez miejsca po-
Swigconego rozrywce, choé
ogdiny poziom tego dziatu
jest dosé nierowny.

Poza tym redakcja ZZ (a
méwiac Scisle] niektérzy re-
daktorzy) ma to do slebie, ze
bardzo chcialaby, aby wszys!-
kie inne ziny mialy taki sam
(lub bardzo podobny) jak ZZ

| profil. W zwlazku z tym nag-

minnie zarzuca innym gaze-
tom (szczegdinie FA — patrz
numer poprzedni), iz sSwia-
domie ignoruja sceng, po-

| Swiecaja wiele uwagi na rze-

jakby papierowa mutacja NL. |

Czy im sie to uda? Oby. Ale
tak czy siak — szkoda, 2ze to
juz koniec tego zinu. A moze
jednak nie?
“Zig Zag"

Warszawski zin wydawany
przez nie istniejgce juz grupy
Action Direct, a od numerdw
2. do 5. takze Katharsis/Ami-
ga. Swym 2. numerem otwo-
rzyt jakby nowy rozdziat w
historii polskich zinoéw. Zas-
koczyl swych konkurentdw
szokujaca wowczas objetos-
cig — ponad 350 KB tekstu i
duza liczba artykutdéw: od 45
do 55. Inna rzecz, 2e w pogoni
za liczba tekstdw redakcja nie
zawsze zwracala uwagg na
ich jako&é, stad czasem tra-
fialy sig tam teksty typu “o
wyZszosci mego komputera
nad twoim szmelcem”, kt6-
rych poziom byt wrecz tragicz-
ny. Na szczescie nie byto
takich arntykutdw zby! duzo.
Ponadto zin prezentowa! sie
bardzo okazale: staranne wy-
konanie, dopracowana i kom-
fortowa dla czyteinika obshu-
ga, “bajery” w tekscie itp.
Jego debiut zmusit inne ziny
do intensywnego doskonale-
nia sig, co wyszio im niewat-
pliwie na dobre.

Profil tego pisma tez jest
tatwy do okreslenia: w za-

czy — zdaniem ZZ — blahe itp.
Jak sig zdaje, glownym kryte-
rium oceny innych zinow jest w
ZZ ilos¢ miejsca poswigco-
nego scenie. Bylo to (chot nie
tylko to) przyczyng kilku “spigc”
migdzy tymi redakcjami.
Przez diugi czas tworcy ZZ
kiadli nacisk glownie na liczbg
i tresc artykutow, beztrosko
ignorujac ich forme. Totez
niechlubnym wyréznikiem ZZ

byta ogromna liczba bigdow |
| ortograficznychiliterowek, co

wytykaty im inne ziny (FA,
NL). Na szczeécie redakcja
poszta po rozum do glowy |
wzorem wigkszosci innych
Zinow “zatrudnita” (od 4. nu-
meru) ludzi odpowiedziainych
za korekle. Juz wczeéniej w
stopce redakcyjnej mozna by-

| to znalezé pseudonimy ludzi z

tozeniu ZZ chce byt jakby |

dopiskiem “korektia”, ale trze-
ba sobie powiedziec, ze nie
byli to wlasciwi ludzie na
wiasciwym miejscu. Dopiero
trzeci z rzedu korektor rze-
czywiscie zasluguje na to
miano. Od razu poprawil sig
poziom pisma. Dotychczas
wyszlo 6 numerdw ZZ, przy
czym oslatni, 6., pojawh sig w
listopadzie 1992 r. po ponad
polrocznym “Snie zimowym".
{Uwaga od redakciji: tekst ten
ma juz ok. czterech miesigcy i
nie wprowadzaliémy zadnych
zmian do ftredci). Zawieral
okolo 450 KB tekstu i ponad
110 artykutow (poniewaz jed-

nak podobnie jak NL “Zig Zag"
dzieli swe artykuty na kilka
czescl, to tak naprawde bylo
ich nieco ponad 70). Nie
bardzo wiadomo jednak, czy
pojawienie sig 6. numeru po
tak diugim milczeniu jest syg-
natem $wiadczgcym o prze-
zwycigzeniu kryzysu w 2ZZ,
czy tez bylo to— podobnie jak
w przypadku NL — efektowne
pozegnanie si@ redakcji z
czytelnikami. Sgdzgc z za-
powiedzi 7. numeru — re-
dakcja ZZ nie powiedziata
ostatniego slowa. Zobaczy-
my. Wolatbym, zeby prawdzi-
wg okazala sig plerwsza hipo-
teza.

Z ostatniej chwili (05.04.93):
podobno juz niedlugo ma sig
ukazac¢ 7. numer tego zinu.

Migdzy czterema zinami,
ktore omowitem w tym i po-
przednim odcinku, trwa zacig-
ta, choé cicha | nie wypowie-
dziana wojna o miano najlep-
szego zinu w Polsce. Jednak
do tej pory wynik jest remi-
sowy, poniewaz zadna z re-
dakcji nie moze, mimo wysit-
kéw, wyraznie wysforowac
sig przed inne. Dzieki temu
we wszystkich obozach trwa
nieustanna burza mézgdw, a
Ziny 53 bez przerwy doskona-
lone | rozbudowywane, tym
bardzie| 2e po pietach coraz
bardzie| zaczynajg im deptac
inni konkurenci...

Opisujac ziny, warto jesz-
cze wspomnie¢ o magazynie
"Hot Dog"”, wydawanym piar-
wotnie przez grupe Hell Order
Team (czest je] czlonkow
weszia pdZniej w skiad grupy
Deform, a potem Union). Mial
byé to w zaloZzeniu magazyn
komercyjny wydawany na dys-
ku. Charakteryzowat sig sta-
rannym kodem, jako pierwszy
tez podzielit teksty na grupy
tematyczne. Niestety, mama
grafika, srednia muzyka i nie-
wygodny system obstugi sprawil,
Ze gazeta praktycznie nie zaist-
niala na rynku i zakonczyla swa
karierg na numerze 1. Po ponad
péitorarocznej przerwie pojawit
sig drugi numer tego zinu.
Wydaje go grupa Deform. Pisa-
ny jest w AMOS-ie i zawiera
niecale 100 KB tekstu. Jesli
utrzyma obecng forme, to ra-
czej nie wréze mu wielkie| ka-
riery, ale kto wie?
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Z innych powstatych w mie-
dzyczasie zindw na szczegol-
ng uwage zasltuzyl moim zda-
niem "X-Mag". Zrobil on W
krétkim czasie niesamowite
postepy. Poczgtkowo wytyka-
no mu wzorowanie si¢ na
“Kebabie", nieefektowng gra-
fike, mala liczbe tekstow. Ale
Juz ukazanie sig¢ numeru 3
zamkneto usta krytykantom.

“X-Mag", czego nie ukrywa,
Inspirowat sig “Zig Zagiam” i
ma spore szanse przerosnac
nauczyciela (a pod niektorymi
wzgledami juz jest lepszy).
Ostatni, 3. numer (niestety
dziata tylko na 1 MB) zawiera
ponad 50 artykutow i 300 “z
hakiem” KB tekstu, a oprawa
graficzna jest rownie niekon-
wencjonalna, co staranna
Jednak — podobnie jak w ZZ
— 0goine wrazenie psuja
bledy. Jesli redakcja zdola
je wyeliminowac, wrozg |e]
wielkg przysziosc.

Innym Zinem !HSTUQU\QC}’I’I‘-

-1 -TE I M

na wyroznienie jest "Przypad-
kownlk™, cho¢ aby dolgczyc
do czotowki, musi jeszcze
popracowa¢ nad zwigksze-
niem objgtosci. Niemniej jed-
nak juz teraz jego oprawa
muzyczna | graficzna Jest
bardzo dobra. Jezyk lego zinu
moge okreslic jako “specy-
ficzny". Delikatnie rzecz u-
jmujac — redakcja nie uznaje
cenzury obyczajowe|. Mysle,
ze kazdy, komu wpadt w regce
2. numer tego zinu, wie, o co
mi chodzi.

Ponadto dziatajg obecnie:

"Glos Lamera” — jeden z
nielicznych zinéw pisanych
poczatkowo w jezyku AMOS.
Niewiele tekstow, a | z ich
objetoscig | poziomem bywa
réznie (objetosc zwykle sporo
ponizej 100 KB). Okolo 19
21 tekstow, Do te) pory poja-
wito sie podobno 7 numerow
zinu. (Mam sprzeczne infor-
macje co do liczby numerow
GL; niektorzy twierdzg, ze

FAUR: N R
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"Imazine” — gazela prze-
znaczona dla zwolennikow
zabawy programami uzytko-
wymi. Niezbyt efektowna gra-
fika (wynikta poniekad z pro
gramowych zatozen zinu) kom-
pensowana |est wysokim po-
ziomem artykutéw, dopraco-
wang obslugg (mozliwosc dzia-
tania w multitaskingu) i bar-
dzo staranng obrébka tek-
stow. Pierwszy numer mial
okoto 25 artykulow | 250 KB
objetosci. Zapowiada sie oble-
cujgco, chot traktowanie te-
matu | czytelnika bardzo serio
racze| nie przysporzy temu
zinowi sympatii sporej czesci
miodszych odblorcow, nas-
tawionych racze] na leksly
latwe, przyjemne i “zgrywne”

"Poczytaj mi Mamo”
przyjemny kod i grafika, dos¢
duzo artykulow, ale o sto-
sunkowo malej objetosci (w 2
numerze 28 artykulow i 150
KB tekstu). Poziom tekstow

wcale nie gorszy niz w ZZ, nie
budzi istotniejszych zastrze-
zen. W redakcji kilka osob
znanych lakze z “Zig Zaga“
Dobre opracowanie muzycz-
ne

"Poland ‘B Srednia
|akosé teksiow, Srednia ob-
jetosc (okoto 150 KB), niezbyt
efektowna grafika. (Mowie tu
o numerze z 06'92; innych
bowiem nie posiadam. Nie
wykluczam, ze kolejne nu-
mery prezentujg si¢ lepiej)
Sporo artykuiéw poswigcono
rozrywee i scenle

Pora na mate podsumo-
wanie.

Spora liczba zindw dla Ami-
gl swiadczy o popularnosci
tego komputera w Polsce | 0
zapotrzebowaniu na rozmaite
informacje z nim zwigzane.
Zaden inny komputer nie jest
nawel w czesci tak "uzinowio-
ny" jak Amiga — zarowno w
Poisce, jak i na swiecie. Tylko
C-64 moze (od biedy) konku-
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rowac z Amiga. Troche dziwi
brak zindw na IBM, ale nalezy
soble powiedzieé, ze posia-
dacze |BM sg dos¢ mocno
spolaryzowani: na jednym bie-
gunie s3 ludzie wykorzystujg-
cy ten komputer tylko i wylacz-
nie do pracy, tak jak kazde
inne narzedzie (np. lopate czy
miotek). Na drugim biegunie
tkwig zas ludzie uzywajacy go
tylko i wytgcznie do gier. Nato-
miast brak jest tego caftego
posradniego spectrum uzyt-
kownikéw, z ktorych zwykle
rekrutuja sie redaktorzy zi-
now. Zatem fakt istnienia spo-
rej liczby amigowskich zinow
Swiadczyc moze (cho¢ nie
musi) o lepszym dostosowa-
niu Amigi do odbiorcéw | wigk-
szej aktywnosci uZzytkowni-
kéw tego komputera. Prze-
strzegatbym jednak przed uo-
gélnianiem typu: “"amigowcy

pierwsze) polowie 1993:

“Fat Agnus”™ — 9 numerow.

sq inteligentniejsi od pece-
towcow™. Tego nigdy nie po-
wiedzialem. Po prostu profes-
jonaini posiadacze IBM nie
maja ochoty wydawac nie przy-
noszgcych zyskdw zindw, na-
tomiast gracze moze by |
chcieli, ale nie potrafig...

Polskie ziny amigowskie sg
redagowane wprawdzie przez
amatorow, ale na zaskakujg-
co wysokim poziomie meryto-
rycznym. Z zaiozenia sg "ko-
lazem” (od “collage”) rozma-
itych dziedzin wiedzy i zycia,
choé gléwny nacisk jest po-
tozony, oczywiscie, na wszel-
kie zagadnienia zwigzane 2
komputerami (a mowigc Sci-
slej, w tym wypadku oczy-
wiscie z Amigg).

O ile pod wzgledem graficz-
no-programowym usigpujg je-
szcze nieco renomowanym
zinom zachodnim (np. ZINE,

Ogdine zestawienle zindw wychodzacych w Polsce w latach 1980-1992 i
*Ala MA Kota", "Lakamaota” — w Sumie 3 numery. Juz nie istnieje.

“Glos Lamera" — 7 numerdw (jednak nie jestem pewien tych danych).

“Hol Dog" — 2 numery. Reaktywowany po pdltoraroczne] przerwie.
“Imazing” — 1 numer. Numer 2. mial sig pojawié na poczglku marca, ale
poniewaz czesé redakcji ‘przesiadia” sig na IBM, 10 podejrzewam, Ze lermin
ukazania sig nowego numeru nieco sig oddal.

"Kebab” — 5 numerow. Nie istnieje. Pierwszy polski zin na Amige.

‘New Life", d. "Next Life” — 7 numerdw. Najprawdopodobniej zaprzestal

“Paper White" — 2 numery. Podobno lada dzien ma sig ukazaé numer 3.

“Poczytaj Mi Mama™ — 2 numery
"Poland 'B™ —
mojego bigdu).
“Przypadkownik™ — 2 numery.

“Qwerty” — 2 numery. Nie isinieje.

bodaj 4 numery (do¢ niejasna numeracja moze byt przyczyng

"Shadow Disk News" — 1 numer. Nie isinieje.

*Zig Zag” — 6 numeardw.

“X-Mag" — 3 numery. Robi duze postepy.
Juz wkrdtce zas powinny ukazad sig "Things"

magazyrw knncantmwac sie maja na spmwad\ sc:erryr
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RAW), to jakoscig | poziomem
tekstéw dordwnujg nie tylko
swym zachodnim amatorskim
konkurentom, ale nawet nie-
ktérym polskim gazetom ko-
mercyjnym.

OD REDAKCJI: Zdajemy
sobie sprawe, ze artykul ten
nie jest juz tak aktualny, jak
byt w momencie dostarczenia
go do redakcji. Jedynym za-
doééuczynieniem, kiére na-

prosba do wszystkich wy-
dawcéw nie wymienionych w
artykule zinéw o przystanie
przyktadowego wydania oraz
metryczki z dziatalinosci w
objetosci 2-5 KB. Nalomiast
tych, ktorzy czujg sie dotknig-
ci serwowaniem nieprawdzi~
wych juz wiadomoscl na le-
mat ich pisma, rowniez pro-
simy o kontakt.

Wszystkie listy prosimy prze-
syla¢ na adres redakcji Z

lezy sie Czytelnikom, jest | DOPISKIEM “ZINY".

[ HDP Electronics s.c. , pl. Staszica 7

50-223 WROCEAW , tel. (071) 21-57-82
OFERULJE DLA KOMPUTEROW AMIGA

D I G I LAB Sysfem digitalizacji i obrébki
obrazu w czasie rzeczywistym.
Umozliwia wprowadzenie obrazu z kamery
lub magnetowidu do pamigci kemputera AMIGA.
Duza szybkos¢ | wysoka jakos$¢ przetwarzania obrazu.
Pelne wykorzysianie frybéw graficznych Amigl fréwniez Amigi 1200/4000)
wejscia CVBAS (VHS, Video8) ; Y-C (S-VHS HI8) - Cena 5.200.000zi

AMIGA GENLOCK PRO

przystosowany do wspdlpracy z komputerami

Commodore Amiga 500,600,1200,2000,3000,4000,CDTV.
Umozliwia polqczenie obrazu video z mozliwasciami
graficznymi komputerdw AMIGA. Genlock wyposazony
jest w regulacje kontrastu , jasnosci oraz nasycenia koloru,
Migkkie wejscie sygnalu wizyjnego z kamery i sygnatu z
komputera realizowane dwoma regulatorami oraz ukiad
korekcji rownowagi bieli sterowany przez regulatory R,G,B.
wyjécia: CVBAS - VHS,VideoB ; Y/C - S-VHS Hi8 ; YUV - BETA

wejécia: CVBAS - VHS Video8 ; Y/C - S-VHS Hi8 - Cena 5.100.0002

i "Zashmashka”. Oba |

AMIGA SOUND SAMPLER (mono , 27 KHz) 320.00024
AMIGA SOUND SAMPLER (sterec , 20KH2) 48000021
AMIGA SOUND SAMPLER Pro [stereo S4KHz) 990,000z
Amiga MIDI Pro (1*IN,1°THRU 2*OUT 380.0002|
Rozszerzenie pamiect ‘dia AMIGI 500+ IMB 890, 0002
KICK-BOX V204 dla Amigl S00 750.000z
KICK AOM (KICKSTART V1.3 dia ASO0+/AG00) 480,000z
KICK ROM (KICKSTART V2.0 dia AS00/2000) 680.000z!
Elekironiczny BootSeleldor DFO-OF3 270 000z
Rozszerzenle pamigcl dia AMIG| 500 1.8MB 1.750.0002
Adapter dla normainych Joystickdw dla CDTV 390,000z

oraz wiele innych urzgdzen

| UWAGA !l Sprzedaz réwniez za zaliczeniem pocziowym|
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Rafat Wiosna

owszechnie wiadomo,
ze na plycie kompakto-
wej miesci sie najprze-
rézniejsza muzyka, od
J. M. Jarre poczynajac,

- Melbinstren = Dhaslalaal bak_
G AJTRITIN LT & Wiinnignig) nun

czac. Nieco mniej osob stysza-
to, ze na kompakcie moizna
zapisaCc tez programy. Jed-
nakze nie w taki sposdb, w jaki
zapisywalo si¢ programy dla
Spectrum na kasetach ana-
logowych (tak, tak, teraz trzeba
mowic analogowych, bo moze
sig pomylié z kasetami DAT).
Diwiek na kompakcie zapisa-
ny jest cylrowo, jako prébki
diwigku (sample). Poniewaz
jedna probka nie wystarczy,
zapisywanych jest ich 44 fy-
sigce w ciagu jedne) sekundy
na jeden kanat foniczny, co
daje 88000 16-bitowych pro-
bek, a wigc 176000 bajtéw. 60
sekund to jedna minuta, a na
catym kompakcie mozna na-
grac dZwieki trwajace okoto 70
minut. Kilkanascie sekund pra-
cy kalkuiatora Bolek pozwala
nam z grubsza ocenic, ze na
jednej srebrnej plycie z na-
pisem “The Best of Polskie
Orly" mamy okolo 739200000
bajtéw, co w przyblizeniu réw-
na sie objelosci kilku bzek
polowych (straganow) z ksigz-
kami w postaci cyfrowej, a
niewykluczone, ze jest to ob-
|gtosc wieksza. (W czasie pisa-
nia tego tekstu zupetnie bez-

=3

wiednie uzytem kalkulatora z |

zestawu Workbencha 1.3.2
ped Kickstartem 2.0 i liczydio
zastrajkowato przy operacji
mnozenia wywieszajgc trans-
parent z Guru, Kalkulator Bolek
natomiast okazat sie byé zu-
peinie nieprzystosowany do
pojemnosci dysku CD lub na-
szych cen, bo cyfr starczyto mu
tylko na prezydenckie 100 mi-
liondw bez zfotowki). Te 739,2
MB to wielkos¢ dosé przy-
blizona, gdyz nikt nas nie poin-
formowat, czy prébek jest 44 k
czy 44 K, a to duza réznica
1056 bajtéw. Niemniej jednak
dzwigk zapisany na jednej piyt-
ce CD jest dzieki tak duzej jej
pojemnosci oraz wiasciwos-
ciom $wiatta laserowego krys-
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MOJE BOJE Z CDTV

- Wiele oséb, ktdre kupity Amige CDTV, nawet
nie wie, jak w petni wykorzystac ten sprzet.
Wiedziony potrzebg pomocy tym wszystkim,
ktérzy potrzebujg porady, postawitem sig¢ w

ich sytuacji, a takze

omassam il

P oy R TN ST
UZYIKOWIIKA ATTHGI LU TV, KIOTY

w sytuacji przysziego

ZamierZa ao-

piero naby¢ ten komputer.

talicznie czysty i wierny orygi-
natowi.

Programisci, ktérzy zywiag
sie kilobajtami, gdy tylko zo-
rientowali sie, cow CD piszczy,
od razu namowili sprzgtow-
cow, aby cos takiego zas-
tosowaé do komputeréw. Nie-
diugo po rzuceniu techniki
kompaktowo-laserowe| masom,
pojawily sig pierwsze urzg-
dzenia do odczytu specjal-
nych, komputerowych kompa-
ktow. Takie urzgdzenie kosz-
towato nie mniej niz Polonez,
ale za to oferowaly, wtedy
wydawato sie nieograniczone,
obszary wiedzy. PdZnie] oka-
zalo sig, ze te Kkilkaset MB
zawartych na CD niekiedy nie
wystarcza (patrz programy pod
Windows), ale takie pomytki
zdarzaja sig zawsze, np. panu

Gatesowi z Microsoft, ktory w |

1981 roku stwierdzil, ze 640 KB
powinno kazdemu starczyé.

Przy okazji pewne sprosto-
wanie. Kilkanascie procent z
obliczonych 739 MB idzie do
Trashcana na cele takie, jak:
format zapisu czy korygowanie
danych. Takoz zostaje ok. 600
MB, ale 10 tez duzo.

Wraz z uptywem czasu dyski
CD-ROM, bo tak je nazwano,
trafialy pod strzechy i aby nie
zanudzac Czytelnikdw ani zbyt-
nio sie nie przemeczaé, po-
przestaniemy na tym, 2e juz w
roku 1993 sta¢ Cie bylo (albo
nie) na zakup Amigi wraz z
wbudowanym napedem CD-
ROM.

Diaczego Amiga CDTV. jest
kupowana? Na to pytanie
dos¢ trudno odpowiedzieé,

‘ wszak CDTV to zwyczajna
ple¢setka z 1 MB pamigci
Chip | kompaktem. Dobry, bo
najlepiej trafiajgcy do wy-
obrazni argument, kiéry moge
przedstawié, to cena, ktéra
jest dosé atrakeyjna — przed
VAT-em CDTV mozna bylo
kupi¢ juz za 6 min, podczas
ady sam zwykly naped CD-
ROM do peceta kosztowat
niewiele taniej. W chwili gdy
czytasz te siowa. VAT obo-
wigzuje i teraz nawet profes-
jonalne wrézki nie wiedza, ile
CDTV bedzie kosztowact.
Drugim argumentem “za“
jest swiadomosé¢, ze przed ku-
pujgcym ten model Amigi
otwieraja sie perspektywy ta-
niego, w stosunku do objgtosci,
oprogramowania. Ktéz nie
cheialby mieé 660 dyskéw Fre-
da Fisha za tyle, ile kosztuje
ok. 50 dyskietek? Mimo wszel-
kich przeciwnosci u mnie cheé
posiadania zwyciezyta | z po-
tencjainego nabywcy zamie-
nitem sie we wiasciciela. Po-
przedzone bylo to kilkugodzin-
nym, radosnym marszem
przez ulice Warszawy w po-
szukiwaniu sklepu, gdzie zo-
slatjeszcze choc jeden egzem-
plarz komputera. W koricu zna-
lazlem go w tzw. sklepie ze
sprzetem. Level 1 completed.

I - -
Radosc posiadania
W zestawle, ktéry zakupi-

tem, 2znajduje si¢ jednostka
centralna, klawiatura, mysz,
stacja dyskdw oraz dwie ksigz-
ki, jedna o Amidze 500, druga o
AmigaDOS 1.3, dyskietki 2
Workbenchem 1.3.3, kompakt
“Welcome Disc”, czyli wias-
ciwa instrukcja obstugi CDTV,
pilot, “trumienka”, czyll koperta
(kaseta) na kompakty, dwie
baterie i kable.

Jednostka centralna wyglada
jak stary magnetowid, gdyz jest
masywna | ma bardzo prosty
wyéwietlacz cyfrowy. Wszystko
jesl czame (chyba pierwszy raz
w ofarcie Commeodaore), co tylko
w czesci kamufluje dosé topomy
wystrdj zewnelrzny CDTV, ale
Za o doo-iZe Romponuie sig 28
sprzetem riv, ktéry w odréz-
nieniu od komputerdw jest wia-
&nie ciemny. Zapewne w za-
myéle projektantéw CDTV miat
stac na telewizorze, obok (nad)
wideo, bo jakby sadzili inaczej,
to catosc bytaby bezowa | miata-
by wbudowana klawiature. U-
wazny, wrazliwy na kolory ob-
serwator stwierdza, ze klawia-
tura jest w kolorze calosci, ana
dodatek bardzo podobna do
klawiatury z A2000. Podobnie
mysz, plloti stacja dyskéw. Dwie
ksiazki sg dla odmiany biate, a
kompakt — opalizujgcy te-
CZOWO.

Podlagczenie catosci zajeto
mi kilka minut, ale obyto sie bez
wigkszych stresow. CDTV ma
mnogosc wyjsE z tytu, z ktdrych
tylko niektore, a wiasciwie tyl-
ko trzy, mozna podigczyé do
telewizora. Jedno z nich to
wyjscie “RF", czyli wysokiej
czestotliwosci. Dzigki nim kom-
puter da sig podigczyt nawet
do telewizora Rubin, bez 2zad-
nych kiopotow. CDTV ma row-
niez wejscie wysokie| czesto-
tliwosci, co pozwala na podig-
czenia anteny i ogladanie tele-
wizji (ale wytacznie na telewi-
zorze podigczonym do wyjScia
w-cz) w chwili, kiedy komputer
nie jest uzywany. Tu kabel do
podtaczenia do tv mamy w
komplecie. Drugle to wyjscie
tzw. po niskigj czyli KOLO-
ROWE composite video. To
stosujemy do monitora Neptun
lub dowolnego innego, ktdry
wysposazony jest w podobne
gniazdo chinch. Kabel trzeba
byto dokupi¢ w skiepie, w
ktérym kupitem komputer.
Trzecie gniazdo to gniazdo
RGB, takie jak w innych Ami-
gach. Tedy zwykle podtacza
sig sprzet do monitoréw lub
telewizoréw wyposazonych w
gniazdo Eurcconnector. Sche-
mat takiego kabla zamies-
cilismy w poprzednim numerze,
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ale proécie| jest pojéc na gielde
komputerows lub elektroniczng
i kupi¢ taki kabel. W sklepie rtv
takiego rarytasu nie byto.

Po upewnieniu sig, ze
wszystko jest podigczone
tam, gdzie trzeba, przycis-
nglem guziki power jedno-
czesnie w CDTV i monitorze |
zaskoczony, ze wszystko
dzlata, ujrzatem duzo bardziej
atrakcyjna “plansze kontrol-
na" niz w mojej AS00 —
kompakt odbijajacy swiatto na
krecgce sie logo CDTV.

To dziata?!

Troche oniesmielony i podej-
rzliwy (w koncu wszystko dzia-
tato bez probleméw od poczat-
ku) postanowitem obejrzeé
kompakt-instrukcje “Welcome
Disc™. Tu zatrzymajmy sie na
chwilg nad trumienkg do kom-
paktow, czyli z angielska “cad-
dy". W przeciwiefisiwie do
kompaktow muzycznych
wszelkie parametry odczytu
danych z CD-ROM sg wazne i
muszg byé wyzsze niz w wy-
padku Polskich Oriéw. Utrata
chocby jednego bitu na kompa-
kcie z danymi, nawet mimo
zwigkszonego rygoru | sku-
tecznosci korekcji danych, ozna-
cza fransparent (po ludzku —
requester) “read-error”, nato-
miast na kompakcie z muzyka
wywoluje to tylko trzask, kiéry
mozna zwalic na “szpilki w
sieci”. W celu uniknigcia takich
“prze|&¢” zastosowano wlasnie
koperte lrzymajacg kompakt,
Mimo pewnej niewygody, bo
aby zmieni¢ dysk, trzeba o
wiele wigcej zachodu niz w
wypadku normalnego “talerza
na plytki", madrzy projektanci
sprzetu stwierdzili, e 1o jest
konieczne. Ale nie przewidziell
oni jednej rzeczy, ie uizyt-
kownik potrafi tak wiozy¢ kom-
pakt do koperty, ze nie da sig
go anl odczytaé, ani potem
wyjacé z paszczy napedu. Trze-
ba na 10 bardzo uwazaé, bo
zabawa moze sig skonczyc
wizyta w punkcie serwisowym
lub wrecz wymiang zniszczo-
nego napedu, w moim wypadku
ratunkiem okazata sig akurat
penseta do elektroniki.

Po upewnieniu sie, ze kom-
pakt *Welcome Disc" jest pra-
widlowo opakowany, wkiada-
my go w odpowiednia wneke.
Po paru sekundach migania
pomaranczowej, nie opisanej
diody (pokazuje ona dostep do
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dysku) pojawia sie, jak sie
potem okazato, standardowy
ekran z logo CDTV Multimedia.
Potem nastepuje chwila kon-
slernacji, bo muzyka, ktérg
zaserwowala nam firma Com-
modore, nadaje sig bardziej do
wymuszania zeznan niz na "ten
pierwszy w zyciu® CD-ROM.
Nastepnie z gtosnika dobiega
gtos, ale nie syntetyczny, a
normalny, ludzki. No céz, taka
pojemnos¢ dysku pozwala na
nagranie kilkugodzinnych sam-
pli amigowskich, ktére zajmujg
co najmnie] osiem razy mniej
miajsca niz prawdziwa cyfrowa
muzyka na piytach diwigko-

MOJE BOJE

W tej same| czescl pilota
znajdujg sie rowniez klawisze:
Genlock — stuzgcy do wigcza-
nia/wytgczania nigdy nie pow-
statej, tanie] karty genlocka
dla CDTV, CD/TV, ktéry po-
zwala na przetgczanie migdzy
sygnalem telewizyjnym pod-
fgczonym z anteny a obrazem
generowanym przez komputer
(dziata to tylko, gdy korzys-
lamy z lelewizora) oraz JOY/

| MOUSE — jest to przetacznik

wych, Nastepnie nawigacja od- |

bywa si¢ za posrednictwem
pilota na podczerwien. Nie
bede opisywal, co znajduje sig
nadysku, gdyz jest to graficzna
instrukcja obslugi oraz rekla-
mowka niektorych poduklow
dia Amigi CDTV. Nie jest to
rewelacja, ale przynajmniej ta
instrukcja nie zmoknie anj nie
zblaknie, ale | tak jest réwnie
niecdporna na psy, mate dzieci
czy malarzy pokojowych, jak
papierowa. Jest tylko jedna
wada —instrukcja dziata tylko
po wigczeniu komputera. A co
bedzie, jesli CDTV sie zepsu-
je@? Wszak niewiele ludzi rozu-

mie plyte CR-ROM odtwarzang |

na sprzecie audio...

Pilot dostarczany z CDTV
nie jest podobny do pilotéw, do
ktérych przywyklismy. Po pier-
wsze trzyma sig go w obu
rekach, a po drugie zawiera
klawisze doé¢ zréznicowane
pod wzgledem wielkosci |
ksztaltu. Od lewej] mamy joy-
stickopodobne klawisze ulo-
zona w ksztalcie krzyza. Po-
zwalajg one na sterowanie
tym, co dzieje sig na ekranie.
Po dluzszej sesji z Lotusem
(cz@sc najlepsza, czyli l) jasne
staje sle, ze te kursory s§
bardzo toporne i niewygodne.

Nastepng sekcjg na pllocie
sg klawisze z cyframi, klawisz
Escape oraz Enter. Wykorzy-
stywane sg one przez aplikacje

. w roznych celach. Dale] zna-

jdziemy klawisze obsiugl dysku
muzycznego, takie jak Rew,
Play/Pause, FF czy Stop. Mys-
le, ze nie trzeba wyjasniaé, co
one oznaczajg, a jezel klos nie
wie, zawsze moze is¢ do sgsia-
da majacego “normalny” od-
twarzacz kompaktowy. Wymie-
nione klawisze maja swoje
odpowiedniki na przedniej
sciance jednostki centralnej.

funkeji kursoréw, ktére moga
emulowaé mysz lub joystick
(Game Port 1 | 2 normalnej
Amigi).

Nastepna sekcja sg dwa
klawisze do zmiany glosnosci
w gnieZdzie stuchawkowym na
przednie] Sciance komputera
(one tez maja tam swoje od-
powiedniki) oraz czerwony kia-
wisz POWER zabezpieczony
przed przypadkowym nacis-
nigciem. Zabezpieczenie jest
bardzo zmySine | skuteczne,
gdyz u 0s6b o duzych dioniach
weisnigcie POWER jest nieco
bolesne. Dwa ostatnie przycis-
ki sg oznaczone A i B. W trybie
emulacji myszy odpowiadaja
one lewemu | prawemu przy-
ciskowi zwierzecia, a gdy uzy-
wamy trybu joysticka — A to
fire, a B 1o normainie nie
uzywany klawisz dodatkowy.
Jak sig potem mialo okazac,
wydawcy oprogramowania na
CTDV przyjeli zasade, ze przy-
cisk A oznacza wybér, a B —
powrot.

Zewnetrzna stacja dyskow
nie jest niczym rewelacyjnym.
Nie ma nawet gniazda do
podigczenia dodatkowych na-
peddw. O klawiaturze tez za
duzo nie da sig powiedzieé,
poza tym, ze jest dosct miekka,
w przeciwienstwie do mojej
A500, w ktorej klawisze trzeba
bardzo mocno uderzac. Totez
korzystajac z klawiatury CDTV
mam pewne problemy, ale to
tylko kwestia czasu. Ponadto
klawiatura mojego CDTV jest...
angielska, a nie niemiecka czy
amerykanska — na “dwojce”
widnieje wyraznie symbol fun-
ta. Zeby bylo jeszcze za-
bawnie|, zaraz za lewym kla-
wiszem [Shift] znajduje sig
klawisz, ktory... nie ma zad-
nego napisu, | bynajmniej nie
jest to spacja. Tak oto w dosé
topatologiczny sposéb Com-
modore zaradzila brakowi wy-
zej wymienionego w klawiatu-
rach amerykanskich. (Wias-
ciwie jedynym programem, w

ktérym uzywam tego klawisza
jest Protracker). Myszka jest
zupeinie inna niz dotychczas
sprzedawane “odkurzacze”,
jest bardzie] ergonomiczna,
ale za to mniej doktadna. Jak
dowledziatem sie od specédw
od sprzetu, przesyla ona dane
na temat swoich ruchow szere-
gowo, a nie réwnolegle, jak to
jest w “normalnych” Amigach.
Wobec tego ruchy kursora na
ekranie nie sg plynne i czio-
wiekowi przyzwyczajonemu do
plynnego przesuwu na AS00,
troche przypominaja czkawke
z Windows.

Bytem zaskoczony ksigzka o
AmigaDOS, dolgczong do zesta-
wu. Bardzo dokladnie opisuje
ona wszystkie tajniki Workben-
cha 1.3.3 | Shella, | to w
ludzkim jezyku, czyli po angiel-
sku. Szkoda tylko, ze 1o wias-
nie starocie 1.3.3... Druga
ksigzka jest to A500 User's
Guide, | méwi o Workbenchu i
ogolnej operac|i Amigl. Tu row-
niez wida¢ topatologiczne roz-
wigzanie zastosowane przez
Commodore, bo w pierwszych
rozdziatach obrazki przedsta-
wiajg pletsetke, a nie CDTV,
ktdry chociazby ma inne | ina-
cze] rozmieszczone gniazda w
tylnej czescl.

Miesigc miodowy

Artykut nazywa sig "Moje
boje z...”, a wigc powinienem
podzielié sie wrazeniami 2
uzytkowania.

Najplerw to, co mozna zrobic
na CDTV bez dysku magne-
tycznego | optycznego. Otz
po wcisnigciu przycisku A (lub
lewego przycisku myszy) mo-
zemy ustawié preferancje sys-
temu takie, jak: data | czas,
ustawienie obrazu komputera
na ekranie telewizora/monitora
(screen offset), wigczenie try-
bu interlace czy wybdr wersji
jgzykowe|. Nie trzeba by¢ jas-
nowidzem, zeby przewidziec,
iz nie ma jezyka polskiego,
mimo ze jesl zardwno angiels-
ki, jak i amerykanski, a nawet
jezyk skosnookiego Wschodu,
ktérego nazwy nie jestem pe-
wien, Najprawdopodobniej jest
to japonski, Wprowadzono lo,
aby uzytkownik mogt wybraé
jezyk, w ktérym bedzie sig do
niego zwracata aplikacja, ale
zwakajgc na to, 2e takich
naprawde wielojgzykowych po-
zycji dla CDTV jest bardzo
mato (np. "Welcome Disc” nie
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chcial mowié ani po niemiecku
ani po obrazkowemu, ale gra
Mind Run potrafita zwracac si¢
nawet po francusku), mozna to
uznaé¢ za dodalkowy bajer “z
przyszioscig".

Kompakly muzyczne odgry-
wane sg dobrze, a wszystkim
steruje sie za pomocg bardzo
tadnego panelu wyswiellanego
wylacznie na telewizorze/mo-
nitorze. Ma on wszystkie waz-
niejsze funkcje przenosnego
odiwarzacza Sony Discman, &
wigc cztery tryby wyswietlania
czasu nagrania/ptyty, szuflg,
czyli potasowanie utwordw tak,
aby byly odtwarzane losowo
oraz funkcje “intro scan" oz-
naczajgcg codegranie dziesig-
ciu sekund kazdego utworu.
Jedyna wadg tego rozwigzania
jest koniecznosé wigczania te-
lewizora za kazdym razem, gdy
chcemy postuchaé muzyki, bo
operacja na wyczucie niekiedy
nie wychodzi. Spragnieni in-
tymnosci mogg podtgczyé so-
bie stuchawki.

Co do oprogramowania na

winno teoretycznie dziatac to

tal. 669-18-21

Korotynskiego 19a/85, 02-123 Warszawa

* Niemiecki 1.0 - rozbudowany program do nauki

MOJE BOJE

wszystko, co na normainej
A500 z 1 MB pamigci Chip.
Niestety, teoria jest rozowa, a
praktyka — szara. Czeé&c star-
szych programow, gtéwnie gier,
nie dziala. Wynika to z troche
innej mapy pamigci COTV, ale
zostawmy to magikom od kodu
heksadecymalnego. Drugim po-
wodem odmowy wspdipracy z
CDTV jest zwykty brak pamigci
—= 1 MB to teraz juz za mato.
Jezeli chcesz, drogi Czytelni-
ku, uzywaé komputera nie
tylko do zabawy, ale bardzie|
ambitnych rzeczy, rozszerze-
nie pamiegci i zmiana Kickstar-

| tu na 2.0 sg niezbgdne. Takie

przerdbki proponujg niektére

firmy serwisowe, ale niestety |

zwykle wigze sig to z utratg
gwarancji na samo CDTV.

Wszystkie natomiast pozy-
cje na CDTV, jakie udalo mi sig
choé na chwile zdoby¢, dziala-
jg bez zarzutu. Oferujg one
niekiedy tak duze llosci da-
nych, ze samo przegigdanie
zawartosci CD-ROM moze

| trwaé pare godzin, dla przy-
| kladu kolekcja COPD, encyklo-
dyskietkach, to na CDTV po-

S.C.
Ideran

pedia Time Table of History czy
The Demo Collection (patrz

sh Teacher -

i mmmmemTow..o

. bt
] fcana: 128,000 zi] .

« pierwszy 1900 typu program na
bardzo rozbudowany

naszym rynku - jest to bowiem

aA

sped-checker, czyli pog s

iczng dowoinego wksti, a w razie konecznosci |

(program “uczy” sig
ww
¢ sobie

nowych wyrazdw
Jachiy

koreklg, syperugcy led pprmq,
i pism.. 2a baza danych, Z moiliwodciy bardm
rozibudowy

zhudowany T
nauki mn mmm

notka od redakcji). To jest
jedna z duzych zalet CDTV.
Rdwnie dobrze, a nawet jesz-
cze lepiej nadaje si¢ on do
edukacji. Prosze pomysie¢ o
prawie nie ograniczonych
mozliwosciach, jakich dostar-
cza pojemnosé ptyty optycznej.
Tysigce obrazkdéw, godziny za-
pisu diwiekowego, setki stron
tekstu — wszystko to pozwala
na szybsza i bardziej atrak-
cyjna nauke, szczegodlnie u
dzieci. | jeszcze jedno. W
obecnych czasach zawrotng
furore w kregach niebieskich
robi pewne sfowo, ktére w
metryczce CDTV jest juz od
dawna. Multimedia. Amiga
CDTV jest wymarzonym kom-
puterem do tego celu. Przy
okazji okazato sig, ze z malymi
problemami daje sie odczytac
plytki przeznaczone dla PC, a
zapewne tez dla Macintosha.
(W przypadku piyt na PC
wszystkie spacje w nazwie
dysku zamieniane sg na znaki
podkreslenia, co jezeli
uzywamy  np. biblioteki
reglools library, powoduje, ze
niemozliwe |jest odczytanie
katalogu. Po wpisaniu CDO:
reqtools.library automatycznie

zamienia to na nie istniejgca
nazwe woluminu (label) np.
“CORELDRAW _3"...).

Podsumowujgc mozna z czy-
stym sumieniem powiedzie¢,
ze CDTV to bardzo dobry
komputer domowy. Wspaniale
nadaje sig do gier (niekidre
moga nie dziata¢ — jednak jest
na to rada — wysltarczy zamon-
towaé wylgcznik kompaktu |
jego ROM-u). Po rozszerzeniu
pamieci | zamianie Kickstartu
na 2.0 komputer nadaje sig juz
do wykorzystania w celach
bardzie] cywilizowanych, jak
na przyktad prowadzenie malej
firmy czy pisanie tekstéw. O-
becnosé czytnika CD-ROM po-
zwala na korzystanie z wielu-
set MB informacji zawartych na

plytach optycznych.
*

Od redakcji: Artykut ten jest
zwiastunem dzialu poswigco-
nego CDTV. Od nastgpnego
numeru rozpoczniemy bardziej
doktadne opisywanie mozliwos-
ci tego komputera oraz dyskow
CD-ROM, ktére otrzymalisSmy
od opolskiej firmy Comer.
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g

WOrsi nagpopular-

Kolo fortuny - komputarowa
mmwmmmmﬂﬂg;

mozliwosé gry z kompulerem, ponad 1

Z Kiku moduiow

hasel,
[cena: 89,000 i)

* KidaMst - matematyka dia dzieci, -ﬁuum
matematycznych wprowadza nas
ni.m mnuul | atrakcyjna nrﬂh gwaraniyg
lm.amozq

m jnollwlw

S

Jakeng

L.

(nml:mmm

¢ warystuego
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ROZWIAZANIE
KONKURSU
TSS-2

ym razem konkurs sprawit Wam nieco wigcej prob-
leméw. Przyszio znéw bardzo duzo odpowiedzi, ale
rozrzut byt duzy. Niektérzy z Was uznali, ze “Orznij
jelenia” nie sprzedatl ani jednej dyskiatki, inni za$, Ze
sprzedal ich (przyktadowo) 576. Niektérzy ocenili jego
obrét az na ponad 5000 dyskéw! Wigkszodé odpowiedzi byta
jednak prawidiowa, niektére nawet zawieraly opis sposobu, w
jaki uzyskano wynik.
Nasz hipotetyczny antybohater (przechrzczony przez jed-
nego z uczestnikéw konkursu na "Orznij Jelcyna®) sprzedat

255 dyskietek,

a odbylo sig to w sposdb nastgpujgcy :

Liczba 255 jest liczbg nieparzysta, zatem potowa z tej liczby
(127,5) bedzie miata “potéwke™ na koricu. Klient nie mégt kupic
“pocigtej” dyskietki, zatem musial dokupié “jeszcze potéwke".
127,5+ 0,5 = 128. Jesli od liczby nieparzystej (255) odejmiemy
parzysta (128), to w wyniku znéw dostaniemy liczbe niepa-
rzystg (tym razem 127) i wszystko powtérzy sig od nowa. A oto
wszystkie transakcje w tabelce (dla przejrzystosci):

KLIENT KUPIL ZOSTALO
1 255/2=127.5+0.5=128 255-128= 127
2 127/2=63.5+0.5 127-64= 63
3 63/2=31.5+0.5 63-31= 32
4 31/2=15.5+0.5 32-16= 15
5 15/2=7.5+0.5 15-8=7
6 7/2=3.540.5 7-4 =3
7 3/2=1.540.5

i zostato (3-2), czyli jedna cata dyskietka, ktorg kuplt ostatni
6smy klient. A zatem i handlarz byl syty i dyskietki cate.

W wyniku losowania nagrody otrzymujg:

MALGORZATA BUDZYNSKA, Frombork

ROBERT CHMIELEWSKI, Szczecin

JAROSLAW GUTORSKI, Wroctaw

HENRYK KOSTRZEWA, Walbrzych

JOLANTA OLEJAK, Bielsko-Biata

DAMIAN BARTLOMIEJ PASIK, Wotomin

TOMASZ SZLAPACKI, Karlino

Gratulujemy. Nagrody (a sg nimi programy firmy TSS)
zostang przesltane poczty.

1 Swieciutkie
ﬁ% programy
wihS 5T P8 7
Nauka jezyka nicmicckicgo dla poczgtkujgoych, mndstwo

kolorowych obrazkow, Cwiczenia, zabawa, slowem:
to czego szukates! cena 195 tys. zi

Rewelacyjna wersja stynnego Tetrisa rzetrwasz do

E
o
AMIGA 500/4/0,5/600/1200/CDTV

poziomu
100 3,5" DD firmy Verbatim! cena 85 tys. zt

!'..uo-u-ll-ai_- listewnie bade telefonicenie:r A H.P, EXE Krayastof
Drokarezyh ul, Czarnieckiego 57104, 53-650 Wreclaw,

tel. 55 83 B2 Wezysthie ceny zawierajs VAT,
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Tym razem

TOMS

zdecydowat sie na wieksze ogtoszenie, aby
przedstawi¢ wszystko to, czym dysponuje dla
komputeréw AMIGA.

| tak proponujemy:

- stacje dyskow 5.25' w kilku odmianach, od
najprostszych i najtariszych na rynkun (1,2 min.
zt) stacji TOMS A880, poprzez wyposazone w
gniazdo przelotowe i wylacznik stacje TOMS
ABBOP (1,4 min zt) do najbardziej rozbudowa-
nego modelu TOMS AB80S, z elekironiczng
blokadg zapisu (1,6 min zt), (test - Magazyn
AMIGA 3/93),

- specjalne stacje dyskéw 5.25' do AMIGI CDTV
z wbudowanym bootselectorem - stacje 3.5'
podtgczasz jako drugg, bootselerem zap wybi-
erasz, ktéra stacja pracuje jako DFO!

- rozszerzenia pamieci do 2.5 MB dla AMIGI
CDTV i AMIGI 500,

- samplery stereo o czestotliwopci prébkowania
ponad 40 kHz,

- interfejsy MIDI,
- bootselectory do samodzielnego montazu,
- przetaczniki Kickstartéw 1.3/2.0.

Ponadto - dla AMIGI CDTV proponujemy na-
stepujgce usprawnienia sprzetowe:

- prawdziwy Kickstart 1.3 - dziatajg niemalze
wszystkie programy dla starych AMIG,

- dodatkowo (dla ambitnych) Kickstart 2.0,
- przetgcznik CHIP RAM/FAST RAM,

- gniazda joystickéw (wenetrznie lub zewngtrz-
nie).

Po nasze produkty zapraszamy do sklepu TORA,
Warszawa-Ursyndw, ul. Lachmana 1,
tel. (0-2) 643-47-91, (godz. 8-19).

Dostarczamy je takze drogg pocztowg
- dzié telefon, jutro wysytka -
Informacje | zaméwienia - tel. (0-2) 641-54-29.
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OKI MICROLINE 520

Stanistaw Szczygiet (Stanley)

Drukarka przybyla w du-
zym, doéé ciezkim pudetku.
Opakowanie nosi charaktery-
styczny znaczek nieszkodli- |
wosci dia srodowiska — coraz
czesciej spotykany na za-
chodnich wyrobach. Wew-
natrz pudeika znajdowala sig
drukarka, tasma barwigca,
przewdd sieciowy | gruby po-
drgcznik obstugi, niestety tyl-
ko w jezyku angielskim. Ce-
cha charakterystyczng | od
razu zwracajgcg uwage jest
masywnosc | precyzja kon-
strukcji — drukarka, jak na
dziewiecioiglowsa, byla wyjat-
kowo duza i cigzkal Na przed-
niej §ciance umieszczony jest
duzy, wieloprzyciskowy pulpit
sterowniczy. Obudowa dru-
karki ma tadny, |jasnoszary
odcien. Catos¢ wywiera bar-
dzo dobre, a przede wszyst-
kim solidne wrazenie.

Mozliwosci
techniczne

Juz sam wyglad drukarki
zapowiadal duze mozliwosci.
Oto szczegoly techniczne za-
mieszczone w dokumentacii.

Oki Microline 520 jest dzie-
wigcioiglowg drukarkg matry-
cowg, © dziesigciocalowym
watku, zasilana z sieci 220 V.
Umozliwia druk z maksymal-
ng szybkoscig do 433 znakow
na sekunde (!). Gestosé druku
osigga 240 punktéw na cal. W
trybie tekstowym mozliwe jest
uzyskanie gestosel druku do
20 znakow na cal. Uzytkownik
ma dostep do trzech jakosci
druku: najwyzszej (NLQ), sred-
niej (UTILITY) oraz najnizszej
{chot jednoczesnie najszyb-
szej) — HSD (High Speed
Draft). Drukarka wyposazona
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Tym razem na naszym warsztacie znalazta sie
dziewigcioiglowa drukarka firmy OKI. Otrzymali-

siedzibg w Warszawie, ul. G

80/82,

tel. 02/6615454 02/6615407, 02/6615451.

|
|
‘ Smy ja do testéw od firmy OKI Europe Ltd. z
|
I

| jest w dwa standardy polskich
znakéw, a mianowicie Ma-
zovia i Latin-2. Oprécz tego
dostepny jest caly szereg in-
nych tablic kodowych.

Oki 520 ma 64 KB pamigci i
umozliwia przedefiniowanie
wszystkich 255 dostepnych
znakow (jako tzw. download
characters). Standardowo wy-
posazona jest w ftraktor do
papieru-sktadanki, ale mozna
lakze drukowaé na pojedyn-
czych kartkach papieru (o for-
macie A4 lub mniejszych), a
takze na kopertach. Funkcja
Paper Park umozliwia jedno-
czesng prace z obydwoma
typami papleru.

Drukarka sterowana jest za
pomocg interfejsu réwnole-
gtego (centronics). Jednag z

| ciekawostek jest (podobnie
| jak w niedawno opisywanej
LQ-100) interakcyjny sposob

ustawiania parametrow — za-
miast Kilkunastu przelgczni-
kéw wszystko ustawiane jest
na drodze elektroniczne| po-
przez panel sterujgcy. Wy-
Swietlany jest tam takze aktu-
alny tryb pracy — zapala sig
odpowiednia dioda LED. Inng
ciekawostka jest “inteligent-
ny" spostéb kontroli pracy
glowicy drukujacej, zabezpie-
czajgcy jg przed przegrza-
niem podczas diugotrwalej
pracy.

OKI Microline 520 ma dwa
podstawowe tryby pracy, e-
mulacje drukarek IBM Pro-
printer lub Epson serii FX,
Oprécz tego niektére mo-
zliwosci dostgpne sg poprzez
specjalne, dodatkowe rozka-
zy specyficzne tylko dla niej
(na pecelach doslepne sg
specjalne sterowniki, 1zw, dri-
very). Opcjonalnie drukarke
mozna wyposazyt w interfejs

szeregowy, dodatkowy trak-
tor (podajgcy papier od spodu
drukarki) oraz podajnik do
kartek papieru.

Jak widaé, mozliwosci sg
duze. Jak natomiast drukarka
spisuje sig w praktyce?

Testujemy,
testujemy...

Poczatkowo odnositem sig
do niej z pewnym dystansem.
W czasie lestéw jednak zmie-
niatem zdanie na coraz lep-
sze — drukarka zaskakiwata
mnie swojg klasg. Zacznijmy
jednak od poczatku.

Z podtgczeniem do kom-
putera nie ma zadnych prob-
lemoéw (jak standard, to stan-
dard...). Do testow uzywalem
zardéwno bedacych wyposa-
zeniem Amig driveréw do
drukarek serii EpsonX, jak tez
nowych, autorstwa ks. Pikula
— PL_Epson_X, zaréwno w
wers|i Mazovia, jak | Latin-2.
Druk graliki testowatem za
pomocg programu DynaCA-
DD i PageStream 2. Co moz-
na powiedzieé o drukarce OKI
MicroLine 5207 Przede wszy-
stkim to, ze jest bardzo szyb-
ka! Doktadne prowadzenie
papieru, rowne ukladanie wo-
kot watka, w czym pomaga
specjalna plastikowa prowad-
niczka, daje efekt w postaci
bardzo dobrego i dokladnego
sladu na papierze, nawet przy
tak wysokie] szybkosci druku.

Pomimo ze jest to lylko
dziewigcioiglowa drukarka, na-
wet mate litery oraz szczegdly
rysunkéw sa doktadnie od-
twarzane (lasma barwigca
wystarcza wg producenta na
ok. 4 miliony znakow). Wspot-
praca z komputerem nie po-
wodowata Zzadnych proble-
moéw — wszystkie dostepne
funkcje dzialaly bez zarzutu,
Takze polskie litery druko-
wane byly w obydwu przypad-
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kach szybko | sprawnie. Jest
to zresztg olbrzymig wygoda,
gdyz w zaleznosci od potrzeb,
czy programu, mozna do-
wolnie wtaczac potrzebny ze-
staw znakow...

Mozliwost wykorzystywa-
nia obu rodzajéw papieru (pa-
pier-sktadanka i pojedyncze
kartki) bez koniecznosci usu-
nigcia jednego z nich, aby
korzystaé z drugiego, gwa-
rantuje bardzo wygodng pra-
ce. Szczegdlnie odnosi sig to
do funkcji *Paper Park” —
|ednym nacisnigciem klawi-
sza mozemy swobodnie zmie-
niaé typ wykorzystywanego
papieru. Przy te] szybkosci
druku, ktdrg oferuje drukarka,
posiugiwanie sig pojedynczy-
mi kartkami jest bardzo me-
czgce | nieodzowny bedzie
podajnik papieru, inacze] —
bedziemy musieli zmieniac
kartke co kilkanascle sekund.

Po wiozeniu pojedynczego
papieru do prowadnicy zasta-
je on, po zaprogramowanym
czasie (mozna go zmieniac
poprzez panel sterujgcy).
“zassany” do drukarki. Funk-
cja ta, praktycznie jako jedy-
na, budzli pewne zastrzeze-
nia._Jesli kartka nie zostata
doktadnie dociénieta, drukar-
ka nie wcigga jej! Konieczne
jest wiec zaréwno precyzyjne,
jak i mocne weisniecie kartek
do prowadnicy. Niestety, nie
zawsze sig¢ to udaje, trzeba
wiec uwazac. Jednak nigdy
podczas testu nie zdarzylo sig
uwiginigcie papieru wew-
natrz drukarki, co $wiadczy o
duzej precyzji wykonania.

Trzeba tu wspomnie¢ ©
jeszcze jednej mozliwoéci dru-
karki. Gdy zamontujemy op-
cjonalny traktor, ciggngcy pa-
pier od spodu drukarki, moz-
liwe jest drukowanie na do-
wolnym z tych trzech Zrédel!
Rodza] papieru wybierany
jest za pomoca diwigni przy
walku  drukarki. Musze
przyznac, ze podobnej funkcji
w innych drukarkach jeszcze
nie widziatem...

Szybka praca drukarki pod-
czas druku diugich tekstow
powoduje silne nagrzewanie
si¢ glowicy. Je] temperatura
jest jednak stale kontrolowa-
na — gdy wzroénie ona do
wartosci krytycznej, wigcza
sie specjalny mechanizm o-

kierunkowy sposdb druku za- |
mieniany jest w jednokierun-
kowy. Gdy i to nie wystarczy,
drukarka przerywa pracge na
czas konieczny do ochlodze-
nia glowicy. Nastepnie auto-
matycznie wznawia prace bez

| utraty danych, kontynuujgc

druk w przerwanym miejscu.
Slad na papierze jest wy-
raZzny, dokiadny, bez wzglgdu
na wielkos¢ liter. Szkoda mo- |
ze jedynie, ze nie mozna
regulowaé odlegtosci glowicy
od watka — w drukarce nie ma
takiego mechanizmu.

Wspomniany wczesnie| spo-
so0b ustawiania trybu pracy
drukarki jest bardzo rozbu-
dowany, cho¢ niezbyt! prosty
w obsfudze. O ile sposoby
recznego przestawiania spo-
sobu druku sg bardzo proste, |
o lyle skonfigurowanie tych
parametréw na state w pamig-
ci drukarki okazuje sie dosc
skomplikowane.

Przyciski w panelu sterujg-
cym (pomimo ich wigkszej
liczby, niz zwykle spotyka sig
w drukarkach tej klasy,) maja
czesto podwdjne, a nawel |
potrdjne znaczeniel Jednak |
liczba dostgpnych modylika-
cji, okreslania sposobu druku
(np. jego jakoécl, gestosci
znakow, ich pochylenia, typu
emulacji) sprawiajg, ze dru-
karkg mozna dostosowac do
niemal kazdych potrzeb. Pier-
wsze proby jednak warto (a
wlasciwie trzeba) wykonywac
korzystajgc z podrecznika, a
nawet | poZniej nieraz okaze
sie on przydatny. Plusem jest
natomiast duza liczba diod
LED, bardzo czytelnych i jas-

' no swiecgcych. Latwo mozna

chronny, powodujacy, ze dwu- |
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za ich pomocg okresli¢ stan
drukarki | tryb jej pracy.

Tasma barwigca zamknigta
jest w kasecie. Niestety, cza-
sem podczas szybkich ru-
chow glowicy zdarza sig, ze
mechanizm jej przesuwu w
jednej z dwu dostgpnych ka-
set "przeskakiwat™. |

Inng wazng sprawg pod-
czas ustawiania drukarki, jes!t
jej masa. Konieczne jest po-
stawienie je] na stabilnej pod-
stawie, gdyz szybkie ruchy
glowicy (wcale przeciez nie
najmniejszej, bo wyposazo-
nej w radiator) powoduja, ze
na "niepewnym” miejscu dru-
karka zacznie nam wedro- |
waé! Zwykle podstawkl (uzy- |

wane przy pracy z papierem
-sktadanka) racze] nie wys-
tarczg. Jesli nalomiast sta-
wiamy j§ na stoliku, pamigtaj-
my, ze jego nogi muszg wy-
trzymaé niemaly cigzar dru-
karki.

Jak wspomniatem, do ca-
tosci dolaczony jest podregcz-
nik obstugi. Niestety, jest on
dostepny tylko po angielsku.
Za to osoby znajgce ten jezyk
znajda w nim doskonatg po-
moc i mnostwo informacii,
od sposobu podigczenia,
do technicznych szczegotow.
Wszystko jest opisane bardzo
czytelnie, z duzg liczbg
przyktadéw. Umozliwia to
szybkie | fatwe przyswojenie
sobie wiedzy 0 mozliwosciach
drukarki, dostepnych zesta-
wach znakow (wszystkie
sa wydrukowane), sposobach
ich przetaczania.

Podsumowujemy,
oceniamy...

Drukarka OKI MicroLine
520 stanowi wysokiej jakosci
drukarke dzlewiecioiglows, o
mozliwosciach znacznie
przekraczajacych zwykly
standard. Je] bardzo duza
szybko§é druku (przypomi-
nam — dochodzi do 433
znakéw na sekunde!) prze-
znacza | do wykorzystywa-
nia przy duZej liczbie wy-
drukéw oraz w syluacjach,
gdy wazny jestczas ich wyko-
nania. Jednoczesnie OKI 520
oferuje naprawde niezig
jakosé¢ druku, jak na dziewigé
igiel... Nawet na nowe| tasmie
nie wystgpowato przykre zja-
wisko smuzenia, podobnie
tez mimo dwukierunkowego
trybu drukowania grafiki linie
pionowe wychodzity raczej
nie znieksztalcone. Z Kkolei
stosowanie zaggszczonego
trybu pracy (do 20 znakéw na
cal) pozwala w wydatny spo-
sob oszczedzac papier. Pre-
cyzja wykonania, doktadne
prowadzenie arkuszy papieru
przy watku, mozliwoéé ko-
rzystania ze sktadankl perfo-
rowanej bardzo ulatwia wia-
&ciwe wykorzystanie mozli-
wosci drukarki.

Panel sterujgcy pozwala na
tatwe | wygodne wybranie try-
bu pracy. Nieco gorzej jest z
trwatym zapisaniem tego try-
bu w pamiecl drukarki —
mechanizm menu opcji jest

dos¢ skomplikowany, ale w
koricu mozna to opanowac.
Duza szybkos¢ druku powo-
duje, ze najlepie| pracuje sig
ze sktadankg, przy kartkach
konieczny staje sig podajnik.

| Problemy z taémg barwigcg |

automatycznym tadowaniem
papieru obnizaja nieco oceng
koncows, ale czy w naszym
smutnym Swiecie sg rzeczy
bez wad?

Jak napisatem wczesniej,
drukarka zaskoczyta mnie
swoja Jakosécig. Jej bardzo
szybki druk | jego precyzja.
brak klopotéw z instalacjg i
obstugg powoduje, ze praca
na niej jest przyjemnoscia.
Niewielkim zarzutem wpraw-
dzie moze byé dos¢ duzy
halas podczas pracy. ale nie
jest on mniejszy od tego, jaki
powoduja inne popularne dru-
karki.

Drukarka OKI Microline
520 Jest doskonalg propo-
zycja do niewielkich biur |
tirm, jako koficowka kilku- lub
kilkunastostanowiskowych sie-
ci, a wigc w poéiprofesjonal-
nych zastosowaniach, Wyko-
rzystanie domowe ma racze|
mniejszy sens, zazwyczaj waz-
niejsza jest wowczas jako&é
druku (np. w drukarce 24-
-igtowej) niz duza szybkosé.
Oczywiscie nie musi to byé
reguig, a jakosc druku teslo-
wanego modelu jest dosko-
nata | moim zdaniem zdecy-
dowanie przewyzsza popu-
larne drukarki seril Star LC.

Ocena koficowa: pigc¢ z mi-
nusem.

‘ Zalety: |

+ bardzo duza szybko$C druky |

+ duza precyzia pracy ]

+ elektroniczne ustawianio pa-
rametrow

+ rozbudowany panel ustawczy

+ mozliwose korzystania z kartek
i skladanki paplerowej

+ dwa zestawy polskich znakow:
Mazovia | Latin2

Wady:

- problemy 2 automatycznym la-
dawaniem papleru

- halasliwa praca

- dua masa

- skomplikowane ustawianie pa-
rametrow drukarki w pamigci

- podrgeznik tylko po angielsku

Branch Office Warsaw, ul. Grzy-

bowska B0/B2, 00-840 Warszawa.
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Test rozszerzenia pamieci

BLIZZARD 1200/4

Marek Pampuch
irma Intercomp, War-
szawa, tel. 0-22/266607,
fax 0-22/300021 udo-
stepnila nam do lestéw
rozszerzenie pamigci o

nazwie BLIZZARD 1200/4 ME-

MORY BOARD produkcji zna-

nej niemieckiej firmy PHASE-

5. Jest to czteromegabajlowe

rozszerzenie pamieci 32-bi-

towej do Amigi 1200.

Pierwsze wrazenie, ogdlnie
méwigc, nie jest ciekawe.

Niezbyt estetyczne opako-

wanle, instrukcja wylgcznie w

jezyku niemieckim. Dalej jest

juz o wiele lepiej. Sama plytka

z rozszerzeniem jes! dobrze

opakowana (ggbka | antysta-

tyczny woreczek). Wykonana
jest technologia SMD. Wy-
posazona w czteromegabaj-
towe kosci 32-bitowej Fast

RAM bez cykli oczekiwania

(waitstate). Gniazdo plytki

jest kluczowane, dzieki cze-

mu niemozliwe jest wlozenie

rozszerzenia do komputera w

niewlasciwy sposéb. Istnieje

mozliwosc zainstalowania do-
datkowe] pamigci w blokach,

(maksymalnie do 8 MB) oraz

koprocesora matematyczne-

1l
\

.

Jesli kto§ chce wykorzystywa¢ Amige 1200 do
czego$ wiecej niz tylko zabijanie bezbronnych
komputerowych stworkéw, juz po krotkim okresie
uzytkowania komputera zauwazy pojawiajgce sie
na ekranie napisy “Not enough memory”. Aby w
~ petni wykorzysta¢ mozliwosci takich programow,
" jak ImageFX czy Scala — konieczne jest rozsze-
" rzenie pamieci. Na szczescie pojawito sig juz kilka
takich urzadzen.

go. Koprocesor ten wkiadamy
po proslu w przygotowang na
plytce podstawke. Nie wyma-
ga to zadnych zdolnosci w
postugiwaniu sig lutownicg,
nie wymaga tez rozkrgcania
obudowy komputera (co wig-
zaloby sig z utratg gwarancji).
Instalacja koprocesora jest
fatwa, zwlaszcza gdy wiemy,
ze jego lewy gorny naroznik
ma sig znalez¢ w poblizu
kondensatora (jest to opisane
w instrukeji). Problemem po-
zostaje tylko zdobycie dodat-
kowych 100 DM na zakup
koprocesora.

Podczas instalacji koproce-
sora nalezy zwrécié uwage na
to, ze moze on byc¢ laktowany

_.ﬁ""

tak jak procesor gléwny, co
nie wymaga dodatkowych za-
biegow. Moze tez byt takto-
wany szybciej (asynchronicz-
nie). To ostatnie wymaga jed-
nak wlutowania oscylatora
kwarcowego (w odrdznieniu
od piyty gldwnej AMIGI mamy
tu duzo miejsca) | zwrocenia
uwagi na ponizszy akapit.
Wiaczenie komputera bez-
poérednio po instalacji kopro-
cesora z whasnym oscylato-
rem spowoduje konlecznosct
natychmiastowego udania sie
2z Amigg do serwisu — ko-
nia(k) z rzedem temu, kto mi
powie, gdzie jest taki serwis.
Chodzg plotki, ze dwa znane
warszawskie serwisy przy-

mierzaja si¢ do napraw
A1200, ale w momencie, gdy
pisze te stowa, jest to tylko w
sfarze pomysiow.

Co moze byc powodem ta-
kiego nleszczescia? W in-
strukcji opisane jest to w
sposob dosé metny. Przed
witozeniem plytki z koproce-
sorem nalezy rozlgczyc lewy
jumper ponize] podstawki (le-
wy, jesli ptytke ustawimy tak,
ze koprocesor jest na gorze).
W innym wypadku “jedzie" pro-
cesor. Problemu tego nie majg
osoby, klére zdecydujg sig na
synchroniczny iryb pracy (to
znaczy takltowanie koproceso-
ra z tq samg predkoscig co
Amiga — 14,28 MHz).

Instalacja same] plytki wy-
| daje sig dziecinnie fatwa.
| Wystarczy tylko otworzy¢ klap-

ke na dole Amigi i wsungct

plytke na zigcze procesora.

Niestety, instalacja nie jest

tak prosta, jak na przykiad w

A500, czy przy opisywane] w

Magazynie AMIGA (nr 7/92)

karcie A1230+. Po plerwsze

przeszkadza wystep z pod-
stawkg pod koprocesor, a po
drugie gniazdo plytki ma zbyt
wgskg szczeling, totez na-
sunigcie go na ztgcze proce-
sora wymaga dosc¢ duze| sity
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fizyczne| (nie za duzej, bo
wiadomo, czym to z kolei
grozi). Prawidiowa instalacja
jest czynnoscig dos¢ wazng.
Niewlasciwy kontaki spowo-
duje pojawienie sig na ekra-
nie czegos w rodzaju Guru
Message z napisem “Expan-
sion Board Diagnostic” i za-
wieszenie sig komputera.

Przeprowadzitem minison-
de wéréd kilku oséb uzywa-
jgeyeh tego rozszerzenia. Ni-
komu nie udato sig zalozyt
plytki za plerwszym razem. U
mnie dopiero trzecie podej-
§cie zakonczylo sig sukce-
sem. Musze jednak obiektyw-
nie stwierdzié, ze na tym
zakofczyly sie problemy z
instalacjg.

Pamigc jest autokonfigu-
rowalna. Oznacza to, ze nie
potrzeba zadnych dodatko-
wych zabiegéw po to, aby
byta widziana w catosci przez
Amige natychmiast po wig-
czeniu komputera. Przy oka-
zji: po zainstalowaniu roz-
szerzenia | uruchomieniu
Workbencha okazuje sig, ze
“zyskujemy” okolo 200 KB
dodatkowej pamigci typu
Chip. W jaki sposdb? Po pros-

tu wiekszoé¢ Workbencha wia-
zi przy uruchamianiu kom-
putera do dodatkowego Fast
RAM-u. Sprawa ta moze mieé
dodatkowe znaczenie przy
korzystaniu z chipozernych
programoéw graficznych.

Oczywiscie natychmiast za-
pragngfem sprawdzic, jak be-
dg sig zachowywac progra-
my, ktére na dwumegabaj-
towe] Amidze sprawlaly mi
nieco probleméw. Najbardziej
bylem zadowolony z tego, ze
nareszcie mogtem zobaczyé
wszystkie efekty Scali. Ima-
geFX | CineMorph dzialaly
bez najmniejszych problemow.
Mozna byto takze zsamplo-
waé utwory muzyczne o wiel-
koscl przekraczajgce] 3 MB
(ponad 4 minuty muzyki).
Probowatlem dziatania prawie
wszystkich programéw, do
ktérych miatem dostep — i
takze nie byto ktopotéw. W
kilku “najstarszych” przypad-
kach nalezalo jedynie uzyé
procedury NoFastMem z Work-
bencha (pewne programy z
czaséw Amigl 1000 nie lubia
pamigcl typu Fast, ale kto ich
dzisiaj uzywa, a zwlaszcza na |
A12007).

Zainstalowanie rozszerze-
nia BLIZZARD pozwala nie
tylko na zwigkszenie ilosci
pamieci, lecz umozliwia takze
przyspieszenie pracy A1200
Srednio 0 50%, a w niektdrych
przypadkach nawet o 78%.
Znany program typu bench-
mark — SyslInfo Nica Wilsona
pokazuje |eszcze lepsze wy-
niki. Amiga 1200 bez rozsze-
rzenia pamigci ma wspol-
czynnik szybkosci 1,59 (w
stosunku do A500), z BLI-
ZZARDEM zasé wspoélczynnik
ten wzrasta do 4,91. Daje to
144%, co wydaje si¢ jednak
wielkoécig nieco zawyzong.
Instalacja rozszerzenia nie
ma natomiast zadnego wply-
wu na szybkos¢ pracy stacji
dyskow.

Firma PHASE-5 daje na
swo] wyréb dwuletnig gwa-
rancjg. Aby jednak moc sko-
rzystac z je| dobrodziejstw,
nalezy, niezaleznie od miejs-
ca, w ktérym zakupiono roz-
szerzenie, wypetni¢ | wystaé
na adres producenta kartg
rejestracyjng (mozna to zro-
bié za posrednictwem dystry-
butora). Firma oferuje takze

ustugl typu hotline, czyli tele-

fon z poradami (trzy razy w
tygodniu, po niemiecku).

Podczas péHoramiesiecznej
pracy z opisywanym rozsze-
rzeniem nie wystapity najmniej-
sze problemy. Wystawiam pro-
ponowanemu rozszerzeniu o-
cene bardzo dobrg z minusem.
Na obnizke oceny wptynely te
cechy, kiére w zamieszczonej
nizej tabelce widniejg pod na-
gléwkiem “Wady".

Rozszerzenie pamigci BLIZZARD
| 120004 |
Producent: Phase 5 digital pro-
ducts, Homburger Landstrasse
| 412, B000 Franklurt 50
Dystrybutor: INTERCOMP, War-
szawa, ul. Karowa 18a/20, tel. 0-
22/266607, fax 0-22/300021
Cena: ok. 520 DM
Zalety:
+ mozliwose rozbudowy do 8 KB
+ mozliwosc tatwej instalacji ko-
procesora
Wadr
- ucigzliwy sposdb instalaci|
- moliiwost uszkodzenia kom-
| putera przy niewlasciwe| insta- |
lacji koprocesora taktowanego
asynchronicznie (z oscylatorem
kwarcawym)
cena
Ooenl ogolna: bardzo dobry z
minusem

PROPONUJE:

oryginalne zakomite polskie
programy dla Twolej Amigi.
Prowadzimy sprzedaz
wysylkows za pobraniem
pocztowym po cenach
detalicznych.

Zapraszamy odbiorcow
hurtowych - oferujemy
wysokie rabaty (do 40%).

NASZ ADRES:

ASF s.c.

Al. Rzeczpospolite] 8
80-369 Gdansk

tel. (0-58) 53-15-15 w. 243

fax (0-58) 56-11-12

CIACH-BACH

M IECZE VALDGIRA

WLADCA GOR

PRZYGODOWA GRA FANTASY
Karzel Aldir wyrusza by uwolni¢ swéj lud spod jarzma okrutnego Wiadcy gér

ZABAWKA EDUKACYJNA DLA DZIECI

Wuycinanki, cymbalki, ukladanka., Wspaniala, kolorowa wciagajaca zabawa.

ORTOS
GRA EDUKACYJNA

Mnmﬂaubmuad!a)adne]ltbmjméb(mmwnle}mm{qmm
wilasnych zestawdw

Cena: 125.000 (IMB RAM)

NAUCZYCIEL ANGIELSKIEGO
PROGRAM EDUKACYJNY

Program wzorowany na PC-towskim E-Teacher; ulatwia | uprzyjemnia nauke
jezvka angielskiego; modliwo$é tworzenia wiasnych zestawéw do nauki.

z nauka ortografii; mozliwo& tworzenia

(Mﬂvm!hPCVGﬁ)

ZGADULA
GRA DEDUKCJ!
Zabawa dla 1 do 3 osdb, polegajaca na odgadnigciu hasla z zadanej przez
komputer kategorii; motliwodé wplsywania wlasnych hasel.

Cena: 110.000 (IMB RAM)

KONSTRUKTOR
GRA LOGICZNA
Interesujaca zabawa polegajgca na umiejetnym rozstawianiu elementéw
na wyznaczonych miejscach; mozliwodé tworzenla wlasnych plansz.

Cena: 90.000 (IMB RAM)

Cena: 145.000 (IMB RAM)

Cena: 110.000 (0.5MB RAM)

Cena: 90.000 (IMB RAM)
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* Sanislew Szczyglel (Starley)

d firmy Eureka Soft-
& Hardware (Wrzesnia,
tel. (066)-362-714) tym
razem otrzymalismy do
przetestiowania kontro-
ler twardego dysku o oznacze-
niu AT-Bus 508 z mozliwoscig
rozszerzenia takze pamigci
Fast. Urzadzenie zostalo wy-
posazone w twardy dysk 80 MB
firmy Conner oraz w 4 MB RAM.
Kontroler moze wspdipracowac
z Amigami serii 500 i 500 Plus.

Wrazenia wstepne

Kontroler dotart do redakcji
w duzym, wykonanym z bialej
tektury, pudetku, Na nim znaj-
duje sie spora nalepka opisu-
jaca typ kontrolera. Zaskaku-
jacy byl bardzo duzy cigzar
catego opakowania. Jego za-
wartos¢ stanowity:

— kontroler HD, w obudowie
z grubego metalu (to on byt taki
cigzki),

— dokumentacja | opis insta-
lacji wraz z reklaméwkg firmy,

— dyskietka instalacyjna z
oprogramowaniem,

— karta rejestracyjna, umoz-
liwiajaca korzystanie z HotLine
Service.

Dyskietka wraz z kartg zna-
jdowata sig w zamknigtej koper-
cie,

Kontroler zostat zabezpie-
czony przed uszkodzeniem spe-
cjalnymi papierowymi torebkami
z migkkim wkiadem. Chociaz
opakowanie jest solidne, trudno
jednak uzna¢ je, podobnie jak |
sam kontroler, za tadne, ale to
rzecz gustu.

W obudowle kontrolera, na
przedniej Sciance, wyprowadzo-

ne sg dwie diody LED — zielona |

i zoita. Ta pierwsza sygnalizuje
doprowadzenie zasilania, druga
— wykonywanie operacji na dys-
ku. Na tyinej sciance z kolei
znajdujg sie dwa wylgczniki: je-
den powoduje odigczenie roz-
szerzenia pamigei, drugl —
twardego dysku. Oprdcz lego na
tylne] éciance wyprowadzone
jest zigcze zewnetrznego zasila-
nia. Metalowa obudowa kontro-
lera pomalowana jest na amigo-
podobny, kremowy kolor.

Cafe urzadzenie jest wyko-
nane niezwykle solidnie, chyba
az za solidnie, jak na prosty
kontroler. Obudowa z grubej
blachy niewatpliwie wytrzyma
niejedno, ale czy jest to takie
istotne? Przeciez kontroler nie
musi by¢ kuloodporny... Na
pewno jednak wykonanie jest

66

KONTROLER
HD AT-508

bardzo estetyczne | dopraco- |
wane., Podobne wrazenie wy-
wiera elekironika: piytka dru-
kowana, ukiady scalone pamigci |
zamocowane w gniazdach — |
mozna sig spodziewat diuglego
czasu dzialania.

Parametry techniczne

Jak wynika z samej nazwy.
dostarczony kontroler obsluguje
twarde dyski typu AT-Bus(IDE).
Stosowane s3 fatwo dostepne i
popularne (a przez to tanie)
dyski standardu 3,5 cala. Moz-
liwe jest zainstalowanie dwdch
takich dyskow, cho¢ w obudowie
jest miejsce tylko na jeden.
Drugi dysk musiatby byé wy-
prowadzony na zewngtrz. Kon-
troler jest nieprzelotowy — nie
ma wyprowadzone| na zewngtrz
(tak jak byio to np. w kontrole-
rach Elsatu) szyny procesora.
Urzadzenie zasilane jest bez-
posrednio z szyny komputera,
ale, gdy zajdzie taka potrzeba.
mozliwe jest podigczenie ze-
wnetrznego zasilacza. Niestety,
nie znajduje sig on w komplecie.

Kontroler umozliwia poza ob-
stugg dysku rozbudowe pamigci
Fast maksymalnie o 8 MB (do-
stepne wartoécito 2,4, 6, 8 MB).
Pamieé rozszerzana jest za po-
mocg kosci typu ZIP (Zigzag In
Line Package) o czasie dostgpu
nie mniejszym niz BO ns, wcis-

| kanych w specjalne podstawki. |

Nie sg one zbyt popularne w
Polsce (w przeciwienstwie do
pakietow SIMM, SIP), ale tez s§
dostepne. Dysk zainstalowany
w kontrolerze jest sformatowany
i gotowy do pracy. Znajdujg sie
na nim trzy partycje: jedna to
Workbench 2.0, dwie pozostate
zawierajg materialy reklamowe.
Kontroler nie jest rewelacyjnie |
szybki — dolgczony test szyb-
kosciowy okresla jego moz- |
liwosci na niecale 600 KB/s.
Test przeprowadzony za po-
mocg programu DiskSpeed daje
wartosci nieco lepsze — mozna |
le obejrze¢ na rysunku — ale
niektére z wczesnie| testowa-
nych kontroleréw byly nieco |
szybsze. Na rysunku mozna tez |
obejrze¢ cz@s¢ zawartosci dys-
ku instalacyjnego, o nim jednak
za chwile.

Obsiuga | instalacja

Kontroler kupiony wraz z dys-
kiem jest od razu gotowy do
uzycia. Po prostu wystarczy go
podtaczyé do komputera | wig-
czyc zasilanie, Jesli jednak ktos
chce zmienic istniejgcg insta-
lacje partycji (lub instalacje
nowego dysku — Eureka sprze-
daje opisywany kontroler lakze
w wersji bez twardego dysku)
konieczne jest posluzenie sie
dyskietka instalacyjng, dolgczo-
na do kompletu. Zawiera ona
kilka programéw. Aby poznac
ich zastosowanie, konieczna
jest instrukcja, dolgczona do
kontrolera.

“Podrecznik obstugi”, bo tak
brzmi jego nazwa, jest przetiu-
maczong na jezyk polski orygi-
naing niemiecks instrukcjg. Nie-
stety, osoba tiumaczgca nie byla
w swoim fachu mistrzem. Tiu-
maczenie jest fatalne. Uderza
niepoprawna skiadnia, typowa
dia jezyka niemiecklego — thu-
macz musial automatycznie
przeklada¢ zdania na jezyk pol-
ski, nie dokonujgc korekty sty-
listyczne|. Do tego dochodzi
duza liczba literéwek, naprawde
zaskakujgeych okreslen typu
“zanurzenie karty w obudowie”®,
“tracenie warunkéw gwaran-
cji"..., mozna by to mnozyc.
Podrgcznik jest uniwersalny —
opisuje instalacje zaréwno kon-
trolera AT-Bus 508, jak tez karty
o0 oznaczeniu AT-Bus 2008,
réwniez sprzedawane] przez
Eureke do Amigi 2000. Instruk-
cja jest obszerna i rzeczowa,
jednak staba jakoé&é tlumaczenia
skutecznie utrudnia korzystanie
2 informacji w niej zawartych.

Samo oprogramowanie na
dyskielce skiada sie 2z Kkilku
programikow. Najwazniejszym z
nich jest InstallALF. Sluzy
on do pelnego przygotowania
Iwardego dysku do pracy —
preformatowanie, podzial na
partycje (w tym takze utwo-
rzenie partycji dyskietkopodob-
nych), sformatowanie z moz-
liwoécia przepisania zawarlosci
dyskietki Workbencha na party-
cje startujgcg. Mozliwa jest pel-
na ingerencja uzytkownika w
parametry partyc|i (wielkosé,
typ, liczba buforéw), chot¢ mnisj

doswiadczeni lez nie beda mieli
probleméw, bo nieklére z pa-
rametrow program przyjmuje
automatycznie. Sg to miedzy
innymi parametry techniczne
dysku (ale je takze mozna
zmienic).

Nie ma jednak mozliwosci
przeprowadzenia w peini au-
tomatycznej instalacji, co wie-
cej, niezbedna jest znajomosé
pewnych tlechnicznych szcze-
gotow (stgd koniecznosé od-
wolywania sle¢ do dotgczonej
instrukcji). Wielka szkoda, 2e
jestto kolejny juz kontroler, ktory
nie potrafi korzystat z Com-
modore'owskiej instalacji HD-
TOOLBOX — chyba najlepiej i
najbardzie] intuicyjnie rozwiaza-
nej aplikacji tego typu. Niemniej,
jesli poradzimy sobie z obstuga
dotaczonego programu instala-
cyjnego, wykona on wszystkie
operacje bardzo skutecznie,

Zainstalowany dysk pracuje
bardzo cicho. Nie jest tez
niebezpieczne nagrzewanie sig
konstrukejl (chroni ja masywna
obudowa).

Na dysku znajduje sie. jak
wspomniatem, znacznie wigcej
programéw. Wigkszosé z nich
ma zastosowanie gldwnie w
diagnostyce kontrolera i znajdu-
jace] sig w nim pamiegci. Jest
takze dolgczone oprogramo-
wanie do programowej obslugi
dysku (tzw. drivery). Ponadto
istnieje mozliwosc (jeszcze inny
program) zabezpleczenia dysku
hastem. Szkoda, ze te wszystkie
rozwigzania nie zostaly zgru-
powane w jeden duzy program.
Sadze, ze ich obsiuga bylaby

. znacznie tatwiejsza. Wszystkie

jednak dziatajg zgodnie z za-
mieszczonym opisem. W zad-
nym z nich nie zauwazylem
jakich$ niedomagar.

Ocena

Dochodzimy teraz do naj-
wazniejszej czgsoel testu: podsu-
mowania doswiadczen i oceny
urzadzenia.

Praca:

W okresie testowania kontro-
ler dziatat bezbtednie. Dysk pra-
cowal cicho, wszystkie pro-
gramy ladowaly sig bez kio-
potéw. Szybkos¢ transmisji za-
stuguje na oceng dobrg. Roz-
szerzenie pamigci réwniez nie
sprawiato najmniejszych prob-
leméw. Dodatkowa mozliwosc
osobnego odigczenia (za po-
mocy przetgcznikdw) pamieci
Fast i twardego dysku — w celu
umozliwienia zgodnosci kom-
putera z dawnymi modelami
(niektore starsze gry mogg sig
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po rozbudowie pamigci nie uru-
chomié) — bez koniecznosci
rozmontowywania zestawu jest
duzg zaleta. Cicha praca, dos¢
szybka transmisja... Od te] wigc
strony konstrukcje mozna oce-
ni¢ wysoko. Plusem warlym
podkreslenia jest tez mozliwosé
zewnelrznego zasilania. Minu-
sem natomiast nieprzelotowosc
konstrukcji | niecbecnosé¢ w
komplecie owego zasilacza. Me-
talowa gruba obudowa zapewnia
bardzo duza wyirzymalosé.

Instalacja:

Dla osob poczgtkujgcych mo-
ze byé dost trudna. Fatalnie
przetlumaczony podrecznik, nie
najfatwiejsza obsiuga oprogra-
mowania — la czesc nie stanowi
najmocniejszego punktu kon-
trolera. tatwiej obsluguje sig
kontroler wraz z dyskiem —
wystarczy nasungc na ztgcze |
uruchomit., Wszystko juz jest
przygotowane przez producen-
ta.

Wyglad:

Cé2, moim zdaniem metalowa
obudowa predestynuje konstru-
kcje do zastosowan szczegolnie
w warunkach bojowych, choc
wykoriczenie jest estetyczne |
dopracowane. Wczeénie| opisy-
wane obudowy mnie osobiscie
wydaja sle tadniejsze, ale na
pewno nie sg tak wytrzymate.

Dokumentacija:

Abstrahujac od jakoSci thu-
maczenia, jest obszerna i szcze-
gdlowa. Dolgczona karta re-
jestracyjna i ulotki reklamowe
absolutnie wystarczajg do pel-
nego wykorzystania kontrolera.
Co wiecej, zapewnienie infor-
macji Holline daje mozliwosc
rozwigzania problemow bez ko-
niecznosci ponoszenia kosztow
serwisu,

Urzgdzenie firmy Eureka
mozna oceni¢ jako bardzo so-
lidne, dobrze i starannie wyko-
nane. Bezbledna praca, wy-

trzymatosé, pozwalajg na wy- |

soka oceng urzadzenia. Jednak
i poprzednio przedstawiane
kontrolery sprawowaty sie w tym
zakresie bez zarzutu, Sadze
wigc, ze czynnikiem decydujg-
cym przy zakupie bgda glownie
cena | wyglad. O ile cena jest
dosy¢ atrakeyjna (ok. 2min zi za
kontroler + 0 RAM), o tyle
wyglad...,, ale to juz sprawa
gustu. Na pewno jednak meta-
lowa obudowa wytrzyma znacz-
nie wigce| niz najlepszy nawet
plastik, a to w korcu ma swoje
znaczenie, nawet przy mniej
interesujgcych ksztattach. Po-
zostale parametry kontrolera nie
ré2nig sle zbytnio od wczesniej
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1. Test szybkosciowy DiskSpeed.

przedstawianych
Godna uznania jest zawarnosé
dysku instalacyjnego. Mozna
samemu bardzo dokladnie oce-
ni¢ | sprawdzi¢ poprawnosc
dzialania, choé program instala-
cyjny nie nalezy do najial-
wiejszych w obstudze.

Postowie

W ostatnich miesigcach ro-
snie populamosé kontrolerow
AT-Bus do Amigl. Ich niska cena
powoduje, ze przybywa chegl-
nych. Takze firma Commodore
nie potrafita sie oprzec urokom
“taniochy™ — szczegoinym przy-
kiadem s3 tutaj Amiga 600 |
Amiga 1200. Trzeba jednak
wiedzie¢, ze w bardziej profes-
jonalnych zastosowaniach
to rozwigzanie nie zaspokaja
wszystkich potrzeb.

Uwaga ta jest konieczna, aby
moje zachwyty nad konstrukcjg

| AT-Bus nie zostaly skrytyko-

IRSTATIRLF V7,15

rozwigzan. |

wane przez bardzie] zaawan-
sowanych uzytkownikéw. Jak
wiadomo, przez diugi czas do
komputerow serii Amiga 500 (a
potem 500 Plus), nie wspomina-
jac o wyzszych modelach, pro-
ponowane byly przede wszyst-
kim kontrolery typu SCSI. Wia-
snie wylgcznie ten typ dysku
uznawany jest w konstrukcjach
profesjonalnych (z réznych zre-
sztg powodow). Niestely, kosz-
tuje nieco drozej niz proste AT-
-Busy... A te z kolei konstrukcje
(wspomagane naporem tanich
dyskéw pecetowskich) z po-
wodu ich nizszej ceny wypierajg
proponowane dotychczas roz-
wigzania. Pamigtaé jednak trze-
ba, e mozliwosci sa niepo-
réwnywaine!

Zigcze SCSI| pozwala na przy-
fgczenie nie tylko dyskdw (i to
nawet siedmiu w przeciwien-
slwie do dwéch AT-Bus), ale
takze skanerow, digitalizerow,

2. Wyglad ekranu w trakcie pracy InstallALF.

TEST

streamerdow, dyskow optycz-
nych, CD-ROM-6w. Olbrzymia
szybkosé transmisji (do 10 MB/s
w przypadku SCSI II)... Tego sie
na AT-Busach, niestety, nigdy
nie uda oslggng¢!

AT-Bus byl i jest rozwigza-
niem malo kosztownym i przez
to na pewno wygodnym, ale nie
zapewnia wszystkiego, nadaje
sig wylgcznie do populame-
go stosowania. Konieczne jest
tez zwrocenie uwagi na fakt, ze
pojemnosci twardych dyskow
ponizej 300 MB w niektorych
zastosowaniach profesjonal-
nych s zbyt male, a zawiera-
jace wiecej niz 340 MB dyski to
wylacznie SCSI... Wprowadze-
nie np. kontrolera AT-Bus do
Amigi 1200 spowodowalo duze
wzburzenie amigowego Swiatka
— na tyle duze, ze efektem
bylo powstanie niemal natych-
miast szerokie| oferty kontro-
lerow SCSI na wewnetrzne
zlgcze.

Wkrotce zresztg na famach
Magazynu AMIGA oméwimy
le sprawy szczegdtowo. Tym-
czasem jednak staramy sig
obiektywnie ocenia¢ dziatanie
kontroleréw dostarczonych re-
dakeji do testow. Nie ocze-
kujmy od nich nic wiecej
niz to, co wynika z testdw
i informacji producenta. Nie
Swiadczy to o nich Zle. Po
prostu warto wiedzie¢, 2ze na
nich sSwiat sig nie konczy:
nizsza cena nie zawsze i nie w
kazdych warunkach musl by¢
najwazniejsza.

fima EUREKA

SOFT- & HARDWARE.

Wrzesnia, ul. W. Poiskiego 13, tel/

tax 066/362714

Wady:

- ogzka, niezbyt fadna, metalowa
obudowa

- falainie przetlumaczona doku-
mentacia :

- brak w komplecie zewneirznego
zasilacza

- brak przelotowej szyny proceso-
ra

- dosyé trudna obsluga programu
instalacyinego

Zalaty:

+ bardzo solidna konsirukcia

+ bezbledna | cicha praca

+ dwa niezalezne przefgczniki do
wylgczenia pamigd | dysku

+ moZiwoét zewnglrznego zasila-
nia konstrukci

+ bogata zawarto$é dysku insta-
lacyjnego
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KOSCI ZOSTALY RZUCONE

Chyba kazdy z nas styszal o, niegdys bardzo popularnej, grze
w kosci. Wielu z nas spedzito niejedng godzing na pasjonujgcych
rozgrywkach w kolezenskim gronie. Moda na kosci wprawdzie
juz przemingla, jednak z pewnoscig pozostaly po niej milte
wspomnienia spedzanych wspoéinie wieczoréw. Atmosfere tych,
nie tak znowu odleglych, czaséw chea nam przyblizyé autorzy
gry Kosci Zostaly Rzucone. Jest ona dos¢ wiernie zrealizowang,
komputerowg wersja tej wspaniale] zabawy.

Niektérym gra w kosci wydawac sig moze nieco glupawg
zabawg, o ktérej wyniku decyduja jedynie przypadkowe rzuty
piecioma kostkami. Nie jest to jednak prawda. Oprécz, ogromnie
na pewno istotnego, czynnika losowego, duzy wplyw na tok gry
ma takze stosowana przez gracza strategia przeprowadzenia
calej rozgrywki. Mnie] obeznanym z zasadami gry postaram sig
je pokrotce przedstawic.

Ot6z do dyspozycji kazdego z dowoine| liczby graczy jest pigc
zwyktych kostek do gry oraz tabelka, w kidre] wypisane sg
punktowane wyniki rzutow. Kazdy z graczy moze rzucac
kostkami najwyzej trzy razy, przy czym drugl | trzeci rzut nie musi
zostaé wykonany, jezeli gracz chce dokenac wpisu do tabelki juz
po pierwszym rzucie. Oczywiscie pozostale dwa rzuty z kazde|
kolejki odbywaja sie jedynie wybranymi kostkami. Po kazde)
kolejce gracz ma obowiazek zdecydowac sig, jako jaki uklad
chce zinterpretowac dany wynik rzutéw.

W tabelce znajduje si¢ kilka rubryk podzielonych na trzy
glowne czesci: szkota, liceum oraz uniwersylet (sg to nazwy
narzucone przez autoréw gry). W kazdej z czesci tabelki zawarte
s3 punktowane ukiady (ich znaczenie jest dokiadnie omowione w
oryginalne] instrukcji do programu). Jezeli gracz nie moze
dopasowaé uzyskanego rezultatu rzutdéw do 2adnej z nie
uzupetnionych jeszcze rubryk, musi zdecydowac si¢ na ulrate
jednej z nich albo wpisujgc rezultat do "szkoty" siraci¢ pewng
liczbg punktéw. Wynik gry w duze] mierze zalezy wilasnie od

podejmowania odpowiednich decyzji dotyczgcych wpisu wyni-
kéw do tabelki. Komputerowa wersja gry umozliwia zabaweg
jedynie trzem graczom, z klérych kaidy moze byé albo
czlowiekiem albo komputerem

Gra jest bardzo porzadnie wykonanana, uruchamia sig bez
problemu na dowolnej Amidze wyposazonej w minimum 1 MB
pamigci. Graflka nie jest wprawdzie olSniewajaca, jednak w tego
rodzaju grze nie stanowi ona szczegdinie waznego czynnika. Nie
da sie natomiast nic zlego powiedzie¢ o slronie muzyczne|
programu. Zaréwno podczas wyswietlania planszy lytutowe], jak |
podczas gry mozna posiuchac przyjemnych dla ucha utworow
(moze na diuzsza metg nieco zbyt monotonnych). Sporg wadg
“koscl” jest natomias! denerwujgco diugl czas realizowania
rzutdow. Z pewnoscig pojawianie sie tadnych oczek na kostkach
oraz towarzyszgce temu dzwieki sprawiajg poczatkowo pewne
wrazenie, jednak podczas gry tak diugi czas oczekiwania na wynik
kazdego z rzutéw (takze komputera) staje sig bardzo meczaey. Za
diugo trwajg réwniez przerwy pomigdzy poszczegolnymi rzutami.
Niczego wiecej programowi wiasciwie zarzucié nie mozna. Gra
Kosci Zostaly Rzucone jest z pewnoscig dosé interesujgcg
pozycja na rynku polskiego oprogramowania, jednak nie jest grg,
przy klérej] mozna spedzi¢ diugie godziny, nie odczuwajgc

| pewnego znuzenia spowodowanego monotonig gry w kosel,
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TROLLS

W Trolls mozna grac wytacznie wowczas, gdy dysponuje sie
komputerem z nowymi ukladami graficznymi AGA.

Gra zajmuje dwie dyskietki | dziata na Amigach: 1200 i 4000.
Scenariusz nie jest zbyt wyszukany. O péinocy w swiecie trolli
zaczynajg sie dzia¢ dziwne rzeczy. Tym razem paskudny
kudtacz porwal wszysikie male trolle. Ty jestes doroslym
trollem, kiory musi je uratowac (w kazdym etapie inng ich
liczbe). Malenstwa pochowane s w najprzerézniejszych
miejscach (na przyktad w sklepie z zabawkami, redakcji gazety,
w krainie bajek, czy nawet pod woda). Oczywiscie, jak to bywa
w tego typu grach, zawsze cos ci przeszkadza. Jesli jednak
jesles odpowilednio zrgczny, mozesz zebraé z literek napis
BONUS, umozliwiajgcy udziat w dodatkowych poziomach
(uwaga: nie wolno zabieraé litery G, ktéra blokuje uktadanie
napisu).

Kolor wioséw trolla zmienia sie@ w zaleznosci od Twoich
mozliwoéei (ficletowe — nie mozesz zrobi¢ nic specjalnego,
niebieskie — masz zwigkszong “skocznoéé", czerwone —
zwigkszong odpornosé, siwe — zwiekszong “lotnosc"). Uwaga
praktyczna: mozna miec kolizjg ze wszystkim, bez ryzyka utraty
energii, pod warunkiem Zze skoczysz na wroga z gory. Po
szczesdliwym zakonczeniu kazdego poziomu musisz jeszcze
odnalezé przystanek autobusowy oznakowany Swirfiskim ryjem
przybranym w “amerykanski kapelusz". Zamiast autobusu
nadjezdza jednak gustowna $winka, na ktérej przelatujesz do
kolejnego poziomu.

Dzieci (i nie tylko one) zoslana przyciagniete do gry feerig barw,
zestawionych nierzadko w sposob szokujgcy. Spostb wykonania
tta typu "paralax” (duze scrolle przesuwajgce si¢ niezaleznie od
siebie z duza predkoscia) jest doprawdy perfekcyjny i zdecydo-
wanie przewyzsza uznawany za jedno z najlepszych tego typu
rozwigzan z gry Shadow of the Beast. Ciekawie tez wykonane s3
wysokorozdzielcze sprajty. Do te] pory tylko o nich czylatem, leraz
je wreszcie zobaczytem. Jesli kogos razg zbyt ostre kolory, moze
przyttumic je wylgczajac swiatlo.

Diwigkowo gra jest rowniez na przyzwoitym poziomie, cho¢
nie powiem, aby byta pod tym wzgledem szokujaca. Dosé
przyjemna muzyczka przy zmianie elapow | efekly diwigkowe
podczas gry to jednak chyba troche zbyt malo.

Isinieje takze wersja te) gry dla A500. Wymaga ona 1 MB
pamiecl i mieéci sie takze na dwdch dyskietkach, Nie ma jednak

tylu etapow co wersja dla A1200.
Banosz Pampuch
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SLEEPWALKER

Jak to byto do przewidzenia — juz zaczynajg sig¢ pojawiac
pierwsze gry dla Amigi 1200. Jes$li kto§ ma jakiekolwiek
watpliwosci, niech sprébuje uruchomi¢ Sleepwalkera na pigc-
setce. Na ekranie pojawi sig wowczas napis:

Sleepwalker 1200 (c) Ocean Software 1992

At Least Two Megabytes of Chip Ram and AA Chipset Required

Oznacza to, ze potrzebne sg co najmniej 2 MB pamieci Chip
i nowe kosci graficzne, czyli jednym stowem Amiga 1200.
Wydawaé by sie jednak mogto, ze jest to lekki bluff. Moze
wystarczy tylko pamieé¢, o czym tatwo przekonaé sie bootujac
A1200 z emulacjg kosci ECS. Tez pdjdzie... Jednak proba
uruchomienia na A500 z 2 MB Chip zakonczyta sig fiaskiem.

Sama gra jest oparta na do$¢ prostym pomys$le. Jako Ralph,
wierny pies swojego pana Lee, lunatyka, musisz go chroni¢
przed niebezpieczenstwami wynikajgcymi z nocnej wedrowki.
Prowadzisz Lee w sposdéb niezbyt pasujacy do podrecznikow
dobrego wychowania — przepychajac go w odpowiednim
kierunku. Jesli macie sie dosta¢ wyzej lub przeskoczyé
przeszkode, kopiesz swego $pigcego pana w miejsce, ktérego
nazwy nie napisze.

Gra ma kilka opcji, w tym poziom treningowy (w ktérym na
ekranie gry masz dodatkowo narysowane strzatki wskazujgce
kierunek poruszania sie i krétkie podpowiedzi mdwigce, co
masz robic).

O co chodzi w Sleepwalkerze?

Nalezy doprowadzi¢ Lee z powrotem do sypialni. Podréz
przez poszczegolne etapy jest jednak trudna. Lee nie utatwia Ci
zadania chodzac zupetnie nie tam, gdzie trzeba. Musisz strzec
go na przyktad przed utopieniem sig, wpadnigciem w paszcze
krokodyla lub pod samochdéd, upadkiem ze zbyt duzej
wysokosci i podobnymi niespodziankami. Lee nie moze sig przy
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tym obudzi¢. Ale to nie wszystkie ktopoty. Gra ma dwa stopnie
trudnosci (easy — tatwy i hard — trudny). W kazdym z nich
mozesz dany etap powtarza¢ trzy- lub pieciokrotnie. Trzeba
przej$¢ przez szes¢ etapow.

Pierwszy etap to wedrowka ulicami (a raczej dachami)
miasta. Ralph musi tez uwaza¢ na tapigcego psy hycla.
Podczas podrézy mozna spotka¢ rézne przyjemne niespo-
dzianki. Jesii Lee trafi na zamknieie oczy — oirzymuje
dodatkowe zycie. Ralph natomiast powinien zbiera¢ pojedyn-
cze litery lub stowa. Jesli utozy z liter stowo “comic” — uzyska
dodatkowa runde w grze, natomiast utozenie angielskiego
zdania z wyrazéw wytacza na pewien czas kolizje.

Drugi etap prowadzi przez ni to ogréd zoologiczny, ni to
dzungle. Niektére zwierzeta, jak: waz, jez czy latajace ryby sg
$miertelnym niebezpieczenstwem, inne (na przyktad ston czy
krokodyl) — tylko przeszkadzajg, pozostate za$ (zyrafa) mogg
poméc. W szatasie (o ile do niego trafisz) znajdziesz mape ze
wskazowkami, jak ukonczy¢ ten etap.

W trzecim etapie Ralph i Lee laduja na cmentarzu. Tu
przeszkoda sa réznego rodzaju wampiry i wilkotaki. Je$li
odnajdziesz krzyz, znacznie tatwiej Ci bedzie przeby¢ ten etap.

Jesli uda Ci sie przejs¢ przez cmentarz, zauwazysz, ze tym
razem Lee wybrat sig do wnetrza ziemi. Ten etap jest jednak
chyba najtatwiejszy do przejscia, mimo wielu strasznych
stwordw, jakie pojawig sie na ekranie.

W kolejnym etapie znajdziesz sie w opustoszatej fabryce.
Przejécie przez platanine rur nie jest tatwe, zwlaszcza ze co
chwila spada Ci na gtowe jaki$ zardzewiaty kawatek metalu.
Musisz jednak ukorniczy¢ ten etap przed Switem.

Na koncu znajdziecie sie znéw w swoim mieszkaniu.
Wystarczy tylko doprowadzi¢ Lee do t6zka.

Aby gra nie powodowata zbytecznych streséow — w kazdym
podejsciu do etapu dysponujesz piecioma “zyciami”.

Gra zajmuje az cztery dyskietki i nie ma opcji instalacji na
twardym dysku. Istnieje takze wersja dla normalnych Amig
(wymaga ona 1 MB pamieci), ktéra zajmuje trzy dyskietki i jest
nieco ubozsza graficznie (nie ma animacji z czotéwki i na koncu,
a takze $miesznych historyjek obrazkowych po etapach
“bonusowych”).

Grafika i muzyka sa do$¢ przyjemne, jednak chyba jeszcze
nie jest to poziom, jakiego oczekujemy od Amigi 1200.

Bartosz Pampuch

~ SLEEPWALKER
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JAK GRAC W LASER SQUAD (cz 1,)

Czym jest Laser Squad? To bitewna gra taktyczna (nie mylic ze
strategicznymi) z elementami ambitnej gry zrecznosciowej.
Mowige krotko, jest to symulacja dowodzenia plutonem kosmi-
cznych komandosow! Masz do wyboru 7 misji o kilku stopniach
trudnosci, z czego 5 znajduje sig na dysku oryginalnym, a
pozostale 2 na dodatkowym dysku (data disc). Gra¢ moze 1 lub 2
osoby. Swiatny pomyst, dobra grafika i animacja, proste stero-
wanie, fatwo przyswajalne zasady, trudne zadania do wykonania
— tak wlasnie wyglagda md) ideat gry!

Czym ta gra rézni sie od miliona strzelanin typu Commando?
Tym, ze kazdy z komandoséw ma swa osobowosE, kidrg nalezy
uwzgledniaé przy planowanych posunigciach,. Np. Zoinierz celnie
rzuca granatem, a ponadto jest bardzo silny, ale stabo walczy
wrecz i ma niskie morale. Uzbrajasz go wigc w granaly oraz clezki
karabin maszynowy | powierzasz mu prowadzenie ognia z
zasadzki. Ale zaczynam od $rodka... wracajmy na poczgtek!

URUCHOMIENIE

Weczytujemy gre. W wersji oryginalnej pojawia sie rysunek
oddziatu zbrojnych komandosow. W wersjach pirackich widzimy
(zwykle) reklaméwki rozmaitych grup. Nastepnie pojawia sig
ekran z tytutami misji, ktére wybieramy klawiszami od 1 do 6.
Komputer zaczyna tadowaé program, a po jego wczytaniu
automatycznie rozpoczyna misje, wySwietlajgc ekran CONTROL,
z ktérego mozesz wybra¢ sposéb sterowania zonierzami (o czym
zaraz napisze).

Jak doczytywaé dodatkowe misje z dysku dodatkowego?
Proste. Postgpujemy doktadnie tak samo, jak poprzednio, tyle
tylko, ze PO wyswietleniu ekranu z wyborem misji wkiadamy do
stacji wspomniany data disc. Teraz wybér “ekranowe|" misji 1.
bedzie powodowal weczytanie misji 6. (uwzgledniajgc te na
oryginale), a 2. —7. itp.

UWAGA: Ztamana wersja gry sprowadzona do Polski (przynaj-
mnie| ta dostepna na wroclawskie| gieldzie) jest uszkodzona przez
“tamacza”. Misja piata nie bedzie sig, niestety, uruchamiac.
Ponadto wigkszos¢ studiow komputerowych, gietdowcdw itp.
sprzedaje tylko wersje standardowe, bez dysku dodatkowego.
Jest to wigc jeden z argumentéw przemawiajgcych za zakupem
stosunkowo niedrogiego przeciez oryginatu... Ale wracajmy do

ary.

STEROWANIE

Wyboru dokonujemy migdzy joystickiem a klawiaturg naciska-
jac odpowiednig cyfre. W trybie sterowania z klawiatury nie ma
mozliwosci samodzielnego definiowania klawiszy.

WYPOSAZENIE

Po wyborze stopnia trudnosci, liczby graczy, sterowania itp.,
przechodzimy do uzbrajania komandosow w pancerze | bron.
Pancerz — wiadomo — chroni przed ogniem wroga. Zatem nie
radze na nim oszczedzac...

Na zakup broni, amunicji | pancerza masz na poczatku limit
plenigdzy, zwany kredytem (ang. credits). Kazda czes¢ ekwi-
punku kosztuje, oczywiscie im jest lepsza, tym drozsza (jak w
Zyciu). Zacznijmy od pancerza.
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Po lewe] stronie ekranu widzisz swoich (wirujgcych) zotnierzy.
Naprowadz kursor na pierwszego. Poruszajgc lekko joystickiem
wybierasz rodzaj pancerza, potwierdzajgc wybor przyciskiem

| Fire. Po prawej stronie widzisz charakterystyki réznych typow

pancerza, ich parametry, grubo&é, koszt, cigzar itp. Grubost
pancerza zawarta jest migdzy 0 | 4. Gdy wyblerzesz 0 oznacza to,
Ze rezygnujesz z pancerza dla danego zotnierza. Ale nie bedzie to
rozsgdne, gdyz padnie on jak mucha po jednym lub dwéch
trafieniach. Moim zdaniem pancerz-minimum to “dwdjka®, a
najlepiej 3 lub 4... Pamigtaj tez, ze im potgzniejszy jest pancerz,
tym jego cigzar jest wigkszy. Twoi Zolnierze sg prawdziwymi
twardzielami z migéniami niczym stal, ale sg to (w wigkszosci)
ludzie, nie maszyny — uwazaj, by nie zmieni¢ ich w juczne
wielbigdy.

Teraz pora na brof. Po zapuszkowaniu komandosow w pancerz
przystepujemy do ich uzbrojenia. Poruszajac joystikiem wlewo lub
w prawo wybierasz rodzaj broni dla kazdego zoinierza. | tu kilka
uwag na temat uzbrojenia.

1. Wybieraj rozne rodzaje broni dla swych ludzi. Jesli wszystkich
wyposazysz w ten sam orez, to NA PEWNO okaze sig, ze
znajdziesz sie w sytuac]i, kiedy az prosi sig, by w mie|sce karabinu
uzy¢ noza czy granatu,

2. Nikomu jeszcze nie zaszkodzil jeden granat i zapasowy
magazynek w kieszeni.

3. Nie zawsze bronh o najwieksze| sile razenia jest najlepsza.

A oto kilka wybranych przykladéw uzbrojenia, w kire mozesz
wyposazy¢ swych ludzi:

® Pistol {czylip ) —ra y zalami, Niewieli cigzar, Ceiny na biiski i dredni
dy natomiast 4zi na dalsze odieglodci icji w magazynku (7 sziuk)
Sradnia sita ratenia — tolniorza w grubszych p h (3, a szczegdinie &) sy dia niego
frugnym orzechem do zgryzienia,

B M4000 Marsec — pistolel maszynowy. Niezbyt cigiic, strzela seriams | pojedynczymi
strzatami, 20 srtuk amunici w magazynku, niezia sita rakenia, do waki na bilaki | Sredn|
dystans,

B Sniper Rifle — snajperka. Tylko pojodyncze strzaly. Duiy rasigg | celnodé w sirzalach na
daleki dystans, dobra s#a radenia, brofi niebyt cigiica. Maka szybi agazynku
12 sztuk icji. D fa brof do vi lokko | érednio op g i
B Marsec Auto Gun — karabin maszynowy. Dodc cigrkil. Dula sk rarenia Bardzo skuteczna
brofi w walca na kaldy dystans, 20 sziuk amunicil.

B Heavy Laser — laser bojowy. Cigki | nieporgczny, ake bardzo skuteczny w odpowiednich
rgpach. Wislka sia radenia. Szybkostrzelny. 50 sztuk amunich (impulsdw). Mniej skuteczny na
dalsze odleglodc! (stabnée cednost | zmniejsza s moc razenia). Z bliska — marderczy.

B Rocket Launcher — bazooka, wyrzutnia rakiet. 1 pocisk wiufie. Bardzo ciglka i malo ceina,
Ogromna sita niszcrenia. Ulywad raczej do nisrcrenia budynkéw | cian ni2 do walki

B LS50 Laser Gun— lekki laser. Du2a szybkodc strzelania | niezia celnoss. Simba sita razenia,
diatego 182 brod ta jest calowicie nieskuteczna w walca z 2odnierzami 7 pancerzem 3 lub 4.
Nawe! 2 najbi2szego dysiansu LS50 nie “ugryzie” mocno 0pancerzonego komandosa, mimo
wysirzeienia chodoy calego magazynku. Nie polecam. Bodaj S0 sziuk amunicil.

B Pump Shot Gun — pistolet pneumatyczny. Tylko pojedyncze strzaly. Celnost | zasigg
pordwnywaine z pistoletem, ale bron ta ma wigkszq sig razenia | wipce) amumicji (10 saiuk).
Bardzo przydatny w misgach, w kidrych huk strzaldw sciaga bedaoych w poblizu wrogdw.
B AS0 Grenade — granat zaczepry. Duta moc ia. Nie uzywac na bliski Bardzo
lekki, mona rzucaé na prakiycznie ing odleghodd
B A7S Grenade — granat iwp ny (Drof 1a w je wmisjach 4, | 5.). SHa raienia
pordwrywalna 2 wybuchem ralisty. Duzo clg2szy od AS0, czyh rzucké nim moina na spor
mnigjszy dystans. Doskonala brod na robota bojowego w misji 4.

B A100 Grenade — granat burzgcy. Wystepuje tylko w misji 7. Ogromna moc razenia, clgear
i zasigg rakenia zbiitony do ATS. Sluty do zwalczanie cigzko opancerzonych robatdw
bojowyoh — stosowarse go do ataku na ludzi przypomina cstrzeliwanie wrobd z emmaty (w
wypadiu trafienia ofek! jest straszny...).

B Auta Cannon — granatnilc Mol i1 Cie2ki | ytcalry, ale P
suje 1o wialkg sitg razenia, poréwnywalng (przy pojedynczym strzake) 2 wybuchem AS0, 12
sztuk amunicil, Nie utywat na bliski dystans! Sy racze] w misjach odbywajgcych sig
na dutych, atwartych prazesirzeniach,

To zaledwie maly wycinek z mozliwe] do wyboru broni. W
niektérych misjach bedziesz miatl ponadito do wyboru m.in.
laserowe palniki, materialy wybuchowe, miecze swietlne, strzelby
laserowe itp. Kazda zakupiona bron zawiera pelny magazynek
amunicji (od 1 do 50 sztuk). Mozliwe (a nawet pozgdane) jest
dokupywanie dodatkowego wyposazenia (np. zapasowego maga-
zynku). Zdradze tez, ze mozesz zdobywad brof na wrogu (patrz
opcja PICK UP)... Ostrzegam tylko przed obciazaniem Twych

b atrzaldw, W

Y
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ludzi nadmierna liczbg broni — Im wiece| cigzaréw (pancerz, bron)
dzwigaja. tym sg wolniejsi | szybciej si¢ mecza.

OGOLNE ZASADY GRY

Action Points

Laser Squad rozgrywany jest w lurach., Kazdy z graczy ma
swoja turg, w ktdrej wydaje rozkazy zotnierzom. Kazdy z zoinierzy
ma w turze pewng liczbe tzw. action points, czyli punktéw akeji (w
skrocie PA). PA muszg wystarczy¢ Ci na poruszanie sig, ostrzat
itp. Po ich wyczerpaniu automatycznie wychodzisz z opcii
sterowania wybranym Zoinierzem, a punkty odnawiaja sig w
nastepne| turze. Jednakze jesli bedziesz wykorzystywal je “do
oporu” przez kilka tur, to ich liczba bedzie Ci sie systematycznie
zmniejszaé, co ma odpowiadaé zmgczeniu. Kilka tur, w ktdrych nie
wykonasz zadnego ruchu lub wykonasz ich malo, odnawia zasoby
PA. Diatego radze rozsgdnie gospodarowac ruchami, postugujgc
sig opcja END MOVE (opisana nieco nizej). Dlaczego tak zwracam
na to uwage?

Zmeczenie wplywa na zmniejszenie odpornosci na rany.
Moze sie wiec okazac, ze ciezko opancerzony, ale skrajnie
zmeczony zolnierz zginie wskutek lekkiej rany, ktéra nor-
malnie nie zrobitaby na nim wigkszego wrazenia.

Im clezszy pancerz | wigce| broni, tym mniej PA zostaje Ci na
poruszanie sig i strzal. Jesli wiec opancerzysz swego zolnierza jak
krazownik i uzbroisz niczym 2ywy czolg, to moze sig okazac, ze...
masz za malo PA, by ruszyc sie z miejscal (Widziatem nawet
gracza, ktéry tak obtadowal Zzoinierzy ekwipunkiem, Ze nie
starczyto im PA nawet, by wyrzucic cokolwiek z tony zelaziwa,
ktore dzwigali na grzbietach!) Radze wigc zachowac umiar przy
obwieszaniu komandosdw bronia. Karabin, granat, zapasowy
magazynek wystarczg. Zastanéw sie tez, czy leplej uzbroi¢ ich
slabie], a mocno opancerzyc, czy tez postawic na staby pancerz |
silne uzbrojenie oraz duzg ruchliwo$¢. Obie mozliwosci majg swe
wady i zalety. Mocno opancerzony zoinierz jest w stanie
wytrzymac nawet kilka trafiefi | skutecznie odpowiedziec ogniem.
Z kolei stabo opancerzony, ale zwinny Zoinierz jest w stanie
zaatakowaé i ratowaC sie ucleczkg w czasle jedne] tury ruchu,
unikajac w ten sposob odwetu wroga. Lecz |esli jego rachuby
zawlodg, to nie chciatbym by¢ w jego skorze... Moja prywatna
filozofia jest taka: lepszg bron moge zdoby¢ na wrogu — natomiast
nie moge na nim zdobyc lepszego pancerza...

Rozmieszczanie

Po rozpoczgciu gry, wyborze misji, uzbrojeniu i opancerzeniu
ludzi, musisz umiesci¢ swoich zoinierzy na polach oznaczonych
literg “D" (jak Deploy, czyli rozmieszczanie). | tu uwaga: sg dwa
rodzaje tych pdl. Jasne, czyli Twoje, i ciemne — wrogie. Jesli
naprowadzisz kursor na pole, nacisniesz Fire | nic sig nie
pojawi, to znaczy, ze pomylites pola. Posiadaczy kolorowych
monitoréw informuje, ze pola przyjazne sa najczescie] koloru
czerwonego | zéttego. Wrogle — niebieskiego | lioletowego.
“Przyjazne" pola znajdujg sie najczesciej na krawedziach
ekranu, przy §luzach powietrznych i wejéciach prowadzgcych
do wnetrza bazy.

Ale nim rozpoczniemy gre, chce, aby$§ zapoznat sie z
kilkunastoma terminami, uzywanymi w grze (szczegdinie jesli
angielski nie jest Twa mocng strong). Zatem...
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OPCJE POCZATKOWE
EKRAN W TRYBIE “CONTROL”

Ekran ten pojawia sig po uruchomieniu gry i po ukoriczeniu
kazdej tury ruchow.
W CHANGE CONTROLS — wr ia 2 joysticka na Mawiature itp.
B SAVE GAME —tuwszysikojasne.. ngnnnle stanu gry na dysk (radzg przygatowat sobie
czysty dysk sformatowany jako LASER SQUAD).
W LOAD GAME — wyrywanie popreednio nagrang gry.
B VERIFY GAME — konfrola poprawnoscl zapisu gry pordwnuje o
pamigsi 2 tym, co jast na dysiou, dzigkl czemu mamy absolutng pewnadé, e “2grywka” nie ma
zadanych przeklaman | bgdzie poprawnie dziatac).

Po naprowadzeniu kursora na dowolnego Zzolnierza | na-
ciénigciu Fire wehodzimy w...

TRYB KURSORA

W SELECT —wybor—
pdiniej.

B INFO — informacjo o morale, adpornode, sile itp. dane| postac, podana w iormie wylcasdw
slupkowych, Radze nie lekcawazyt te| opa | od crasu do czasu sprawdisd, (akie zméany
raszly w paramelrach (szczegoinie pieswszych trzech) Twych zoiniorzy. Pozwol 1o unikngé
przykrych nigspodzianok

B NEXT UNIT — nastgpna postaé — kompuler sam negrowadza kursor na kolegnego
tolnierza. Opcja przydatna w chwill, gdy Twoi zoinierze np. rozproszeni przeczesuly 2dobyty
bazg.

B SCANNER — wy$wietlenie cale| mapy terenu 2 naniesionymi symbolami wainiejszych
urzgdzen, Twoich rolmierzy, wykeytych wrogdw lip. Migajacy kwadrat wyznacza na mapie
rejon wybwlietlany poprzednic na ekranie, Wrogowie zaznacreni 4 migoczgoym “Tkeam®,
prayjaciale — rmigoczgcymi kwadracikami,
B CANCEL — anuluje poprzednio wydane
tapita juz do jego wykonania)

TRYB WYBORU

Tryb ten uzyskujemy, naprowadzajgc kursor na postac |
weiskajac przycisk Fire. Po pojawieniu sie opcji TRYBU KURSO-
HA wybleramy SELECT | ponownie naciskamy Fire. A oto
polecenia dostgpne w tym trybie:

B END MOVE — koniec ruchu — kedczysz ruch dganym 20inierzem, mime 2o pozostaly
mu jeszcze punkly akcji. Mokesz powrdcic do niego (w tej turze ruchdw) po wykonaniu
posunied iInnymi postaciam| ub pozostawst go w bazruchu. Opcig END MOVE malemy te2
catkowicie zrezygnowaé z ruchu danym Rolnierzem przez jedng | wigcel tur. Jest 1o
preydatne w momencle, gdy zolnierz jest zmgczony, a jego sila | morale osigoajy stan
krytycany

B ENDTURN — koniec lury — wybdr tej opeji powoduje zakodczenie ruchow Twych zoinierzy
| przetécie do tury ruchéw wroga, Przediem jednak kompuler upewn| sig, c2y nie nacisngles
be| opcji przypadidam

B FIRE — prasjscie do opcy strzadu (lub rzutu granatam). Jesli nie masz broni (w dioniachl),
opcji nig pojawt sig.

B CHANGE — umotliwia zmiang przedmiotu trzymanego w dioni przez romierza (np.
karabinu na granal lub odwrotnie). Opcja bedzie niewidoczna, jesh w wyposazeniu zolnierza
nie bedzie W OGOLE zadnego przedmioty (pancerz sig nie iczy!)

UWAGA: Po rozmieszczeniu zoinierzy na poczatku gry uzyj
tej opcji, by uzhruié ich w zakupiong wczesniej bron!

B PICK UP — { [ ych preadmiotdw oraz prresrukiwanie cial
(2oirierzy | ich wrogdw), Aby zabrac brof polegiemu, nalezy stanac w miejscu, gdoe ley cialo,
i wybrat 1§ opcje. W wypadku niektdrych przeciwnikdw (np. robotdw patroiowych) optjs nie
skitkuje, ale dziala ZAWSZE w wypadku wiasnych polegtych | wrogdw, jadll byll istotami
biclegicznymi (np. WCyjna aruzyna kol , gangserzy w misji szdstej, insek-
toady w Siddmeq itp.).

W DAOP — pozby sg pr W, np. i broni. UWAGA: do rzutow
granatem b nozem sluzy opcia THROW, omdwiona w dalsze) c2eéd opisul

przejscia do opci sterowania postacig, Omowig toszerze)

(pod waruniam, e postaé nie przys-

zanie

| B LOAD — pa rozladowaniu sig broni, jeds masz rapasowy magazynek, mokesz iy komendg

g0 u2yd. Jedd przediem mialed jeszcze amunicip w broni, to przepads ona.
W PRIME — tyko dia posiadaczy granatdw | materiahdw wybuchawych. Ustawia zapainik na
2adany czas wybuchu. Opcja ta nie zadziala, jezeli wezesnie) nie edbezpieceymy granatu. 0
oznacza detonacie natychmiast po zakodczeniu Twe tury ruchu, 1— po Twoje] turze plus tura
ruchdw wroga itd. Przy st opajl, gdinia przy wyborze czasu 0 lub 1, pamigiaj,
20 to kosziuje okolo 20 PA!

Na razie tyle. Wszystkim, ktécych zaciekawila ta gra, polecam
samodzielne eksperymentowanie albo czekanie na nastepny
odcinek w numerze 10/93.

Liftar
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Putanie:049

r H ktdrym vroku Boleskaw Smia-
ky koronowak sie na krdla
Polski?

1078

Odpowiedzi dobre:02 zke:02

HISTORIA POLSKI

W dziedzinie gier edukacyjnych do Amigi panuje w Polsce
catkowita posucha. Nie liczac kilkunasiu wersji stownikéw
produkowanych przez tepiace sie nawzajem firmy i kilku wersji
programow typu Ortografla — nie ma nic. Na Zachodzie gier
tego typu jest bardzo duzo — jednak nie docierajg one do nas
ani drogg legalng, ani nielegalng. Nie ma w tym nic dziwnego.
bo bariera jgzykowa nie stanowigca przeszkody w grach typu
“bij zabij" tu staje sig problemem nie do rozwiazania. Nalezy
zatem odnotowa¢ liczne inicjatywy programistéw “nie zrze-
szonych®. Jedna z napisanych w ten sposdb gier (o nazwie
Historia Polski) znalazta sie w ofercie firmy Alderan, od ktérej
otrzymalismy wersje "beta". (Wersja “beta” programu — jest to
program bedacy w kofcowym etapie testéw. Program taki
dziata w miare poprawnie, niemniej jednak moga sie w nim
zdarzy¢ pewne potknigcia, ktére powinny zostaé usuniete przed
skierowaniem go do oficjalne] sprzedazy.)

Program obejmuje poczatkowy okres historii Polski (od
Mieszka | do Kazimierza Jagiellonczyka) i sktada sie z trzech
czesci: wyktadow, testu i galerii.

Test polega na wybraniu prawidiowe] odpowiedzi na zadane
pytanie. W przypadku bledne| odpowiedzi — przeczytasz
odpowiedni komentarz, a wlasciwa odpowledZ zostanie
podéwietlona. Po odpowiedzi na ostatnie pytanie z zestawu
Twoja wiedza zostanie oceniona. Niestety, najlepszg ocena,
jakg mozesz uzyskac, jest "bardzo dobra” (na szdstke umieja
zapewne tylko autorzy programu). Pytania testowe nie wykra-

Putanie:10

- - ; —— N L
! Boleskaw Smiaky byk soju—
sznikiem papieza

Grzegoza IX

Grzegoza VII

Grzegoza IV

Odpowiedzi dobre:06 zke:03
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niedzynarodowa .

czajg poza zasob wiedzy podanej w wykladach. Wydaje mi sie
jednak, ze zbyt czgsto dotyczg szczegétdéw niezbyt istotnych
dla dziejow Polski.

Galeria (zapomnieliSmy zarejestrowaé naszg Galerie w
sgdzie i prosz@ — juz jest nasladownictwo — przyp. aut.) — to
po prostu zeskanowane obrazy z *Pocztu Krélow Polskich” Jana
Matejki.

Calos¢ wzbogacajg dosé przyjemne dla ucha sample.
Wprawdzie od razu je wylgczylem (na szczeécie jest laka
mozliwosc) — jednak wiem, ze nie wszyscy lubig uczy¢ sig w
ciszy. Grafika (poza jednym opisanym ponizej wyjatkiem) jest
na catkiem nieztym poziomie.

Teraz spéjrzmy na drugg strong medalu.

Zaskoczylo mnie kilkanascie btedéw ortograficznych, jakie
znalaziem zaréwno w wykladach, jak i w tescie. Nie jest to
wprawdzie program Orlogralia, jednak skoro ma uczyé historii —
niech nie uczy przy okazji wadliwej pisowni. Program pisat chyba
jakis zawzigty antyklerykal, bo najwigksza liczba bledow trafia sie
w imionach papiezy zwigzanych z historig Polski. Na marginesie:
nie jest najlepiej z ortografia wéréd wigkszosci miodych pro-
gramisiow. Moze zatem firmy zatrudniajace tych niewatpliwie
zdolnych ludzi jednym z kryteriow nawiazania wspoipracy
uczynityby konieczno&¢ bezblgdnego przejscia innego programu
edukacyjnego (Ortografia). W przypadku Alderanu nie byloby
chyba problemu z dostgpem do takiego programu.

Tekst wykiadu jest niestety zywcem przepisany ze znanego,
podejrzewam, e nie tylko mnie, podrecznika historii (bez
podania Zrodia). Ciekawe, jak czuliby sie autorzy, gdyby ujrzeli
jakié nie podpisany fragment swojego programu w arcydziele
wykonanym przez kogo$ innego. Samo "Sciggnigcie” tekstu nie
byloby moze az takie straszne, zwlaszcza ze dzieki temu
autorzy unikneli niescistosci historycznych, a ponadto nie
odbiega on od zakresu materiatu wyktadanego w szkole, gdyby
nie to, ze zostal on rozmieszczony w ramce w sposdb,
przynajmniej dla mnie, karygodny. Olbrzymie “dziury” pomigedzy
wyrazami z pewnoscig nie sprzyjajg koncentracji. Zamiast
skupi¢ sig na czytanym tekécie — caty czas zastanawiatem sig,
"po co tutaj tyle wolnego miejsca”™. W niektérych wierszach
wyktadu jest wigce] spacji niz znakow!

ORIA PO g
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Niezrozumiatg dla mnie rzeczg jest to, ze prawie cata obsluga
programu odbywa sig za pomocg klawiszy funkcyjnych. Skoro
przesuwanie stron wykladu mozna bylo zrobi¢ zaréwno za
pomoca klawiatury, jak | myszki — to przy przyjetym, testowym,
sposobie odpylywania rowniez mozna byio daé mozliwosc
wyboru (myszka lub klawiatura).

Obrazki zeskanowane w galerii niekorzystnie odbijaja sie od
nie najgorszej oprawy graficznej reszty programu. By¢ moze
programisci nie mieli dostgpu do skanera dobrej klasy, a
szkoda, bo wplywa to niekorzystnie na ogdine wrazenie. Nie
przyczepig sig nalomiast dotego, ze obrazki sg czarno-biale, co
troche razi na komputerze o takich mozliwoéciach barwnych jak
Amiga, gdyz ktos mogiby mi zarzucié, ze namawiam do
ingerowania w prawa autorskie wielkiego malarza. Z drugiej
strony chetnie zobaczylbym przyktadowo Boleslawa Chrobrego
w wielokolorowym HAM-ie.

Najwigkszg wadg programu jes! jadnak chyba to, 2a nie dziala
on na Amigach z systemem operacyjnym wersji 2.0. Zeby byto
$miesznie] — dostarczona nam wersja dziala bez zarzutu na
Amidze 1200. (By¢ moze zarzut ten dotyczy tylko wersji "beta”).

W sumie jest to jednak program wart polecenia tym, ktdrzy
maja klopoty z nauka historii. ByC moze podana w atrakcyjny
sposdb trafi tatwie] do glowy. Niestety, zanim zostanie
wyprodukowana Amiga-Palmtop — nie begdzie mozna korzyslaé
z programu jako z podrecznej sciggawki na klasdwce. A szkoda.
Program moze natomiast uatrakcyjni¢ lekcje historii w szko-
tach, ktére nie majg dostepu do innych pomocy audiowizual-

POMUSY

WYKONRNIE

nych niz Amiga. | juz za samo podjecie tematu nalezg sieg firmie
Alderan brawa. Mamy przy tym nadzieje, ze w wersji komer-
cyjnej zniknie przynajmniej czgsé¢ opisanych niedorébek.
Czekamy takie na nastgepne programy pomagajgce zdobyé

wiedze o kolejnych epokach z historii Polski. IR ELL

GIELDA AMIGI
Ragulamin:
1. Dgloszenia w Gletdzie Amigi moze zamiescié kazdy.
2. Ogtoszenie jest platne przed opublikowaniem — do listu z tresclg nalex
uol&:‘x’f& kopig potwiardzenia wplaty 50.000 zi na konto: LUPUS Sp. 20.0. PKO B
1% arazawa, -k 1589-318121-136.
3. Od oplaty zwalnieni sg prenumoratorzy, kidrzy przy trasei ogloszenia powinnl
poda¢ numer prenumaraty zamieszczony na nalepca adresows| (AMI-xxxx)
Ogloszenia bez numeru prenumaraty lub kopii wglag nie bedy publikowane
4, Ogloszenia ukazujg sig w czterach rubrykach: SPRZEDAM, KUPIE, WYMIENIE,
NAWIAZE KONTAKT
5. Ogloszenia SPRZEDAM — MUSZA ZAWIERAC CENE | nie mgk“ byé to
ogloszenia dolyczace dzistainodci gospodarcze| (kogoes, kio produkuje, cay

SYNTEZATOR HOHNER PSK4S5 (220 instr-
memdw, |10 rytmdw, MIDE (1 IN, 1 OUT), 49
klawisey dukych), enshiace. Suan urzadzed ideal-
ny. Cena 6.600.000 £ {modliwoic negocjacii).
Odery kienvwal na adres: Andree] Guz, Stracho-
slaw, 22-113 KAMIEN [ga 183)

2 prrel, chip-fast, modulator TV, joystick. mysa-
k¢ z mouse-padem, pudelko na 100 dyskictek,
dyvikletkg cxysacagon, 70 dyskiciek, caasopisma
i liberatura (m. in. MC 68000). Cena calodcl 6.3
min 21, Henryk Baran, ul. Barska 7oMdS, 33300
NOWY SACZ [ga 1T72]

AMIGE 500 (uzywuna, sle w peini sprawng), |
MB, pokrywa, leratum, dysikietks — cena ok, 3
min. Robert Garcryniski, wl, P. Skargi 850, 95-
200 PABIANICE [ga 177)

KUPIE

AMIGE, 3000 z Kickstartem 2.04. Oferty Kie-

posredniczy w handiu), ani te: dolyczgce sprredaly nislegainych kopil opro-

ramowania.

Ogloszenia SPRZEDAM niexgodne 2 wymienionymi agraniczaniami nia bpdy
ramigszczana, a pienigdze za nie wplacone prrepadng.

7. Ogloszenia NAWI
zalntaresowan.

€ KONTAKT powinny zawlerac wyszezegdiniony obszar

8. Redakecja nie bierze odpowiedziainodci za tredé ogloszen, ani za skutki z nich

wynikajgce.

9. Na kopercie prosimy umleszczaé do
Wszolkin sprawy zwigzane 2 gielda mo

SPRZEDAM

AMIGA 500 + | MB RAM (chip/Fass) + mo-
dulator TV + ReadWrite LED + dyski ooar
parg ksigzek. Cenn — 4 min. Tomusz Ryener,
47400 RACIBORZ, ul. Ksigteoa 44 jga 178]

AMIGE 500 2 bootselectores DFR-DIFY:, pree-
tacenikiem PAL-NTSC oraz 2.5 MB na po-
Wadgie—6 8 minzh, TWARDY DYSK40MB
wraz 2 kontrolerem frmy “Elsal™ — gwarsncjs
do marca 194 — 3.5 min 2k Anur Zmudeki,
Legiondw Polskich 14328, DABROWA
GORNICZA 41-310 [ga 182)
AMIGA 300 plus, 2 MB CHIP RAM, lsarasu-
m, programowy Kicksanm 1.3 (ALDERA-
NORG). dyskietki. Cena 6.300,000 2 (lub 2a-
missa me A 1200), MONTTOR KOLOR sie-
reo Commodore 10845, Cena 5000000 =
WSZYSTKO NA GWARANCTL 11! Ranoss
Lisskowski, os. Powstail Narodowych 17/3.
61-214 POZNAN, tel. 790-817 {ga 184]

AMIGE 500 plas, z gwarancjy do grodnia bie-
acego roku, klawiatara USA, whudowani sta-
cja TEAC, ksigtke Amiga DOS, pokrywks na
komputer. Cena $.600.000 21 (2 tendencia
enizkows) Macicj Wandaszko, ul. Widnichow-
ska O30, 07300 OSTROW MAZ . woj,
ostrolgekic, tel, 43-12 [ga 1B5]

AMIGE 300 plus (gwarancja do 29.01. 1994 1),
modulsor TV, dyskieiki, joysick, pokrywa,
moiise-pad. Cena 5.500.000 . Marcin Pycio
l, Zwirki 141, LODZ, tel. 366754 [ga 186]
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AMIGE 500 (1.5 rocrng), 2.3 MB RAM, mo-
dulstor TV, Hcesturg, Cena 6300000 o
Stanislaw Osiriski, Pulaskicge 7o, 62-420
STRZALKOWO, el 132 (po 20.00) [ga 164]

AMIGE 5002 Kickstanem |3 (wersja nlemiec
ka), roesaersenic pusugst do | MB 2 segarom
(ASIR), preelpcmik CHIP-FAST. mouse-pad.
Joysnck (Quack-doy SV 124), lwcraturg, 10 dys-
kietek. Cena 4.500.000 al. Andreej Hryeyk. ul.
Rzeczon 3, 34300 LEBORK MOSTY [ga 166]

AMIGE 300 (roczng), | MB 2 zegarem (ASO1)
mouse-pad, 3 joysticki (SV 125, Sigma 203,
200:X), modulator TV, pokrywka na kizwia-
tung, Uieestur, orygimalng (IPS) gra Populous
wersja polska, 100 dyskiewk, 2 pudelia na
dyskietkl. PILNE!, Cena 7 min. Juroslaw Dej-
oeka, ul. Wojslawicka 20¢12, el 507-12, 22-
100 CHERM (g 169)

AMIGE 500 (rocesy, stan kiealny), | MB =z
segaiem, peaclycrnik CHIP-FAST. modulstor
TV, myse, mowse-pad, dyski, liersturg. Kom
plet — 4.3 min 2. Radek Kwistkowski, ul
Wyspiasiskiego 8/57, 56-121 BRZEG DOLNY,
tel. (0-T1) 196-20% [ga 168)

AMIGE 500, rozsrerzenie pamigel do 2.5 MB,
Kickstam ROM 132,04, modulstor, mooitor
monochrymatycny, joystic, poknywe ms kom-
puter, lserateng — cena 6 mbn 2 Milosa Klo-
sowice, ul. Matejki 20030, 12-510 JAWORZ-
NO, ted (0-35) 64082 [ga 170]

AMIGE 500 Z 1 MB (klawiaturs USA, rocena

AMIGE 600 (nomea, née udywana, na gwarancyi)
— e ok, 5.5 min of. Roben Goeerydsi, ul P
Skargi K52, 95200 PABIANICE [ga 177)

AMIGA 2000 (1 MB), system 2.04, ECS Agnis,
ECS Denbse, | FDD 35", Cena 6 min 21, Piotr
Zadora, GLIWICE, tel, (0-32) 319522, po go-
dzinke 17.00 [ga 160]

DY SKIETKIFIRMOWE 1.5" DD(PILNIE!)
SO00 2t za sevukg. Photr Lasacayk, Secligdwka
976, 34.511 KOSCIELISKO, tel 704-864 [ga
180)

KEYBOARD YAMAHA PSS.595 (0.5 roku,
MIDI, dude mokliwodei) — 4 min z), Darivse
Suniszewski, Fllrows 46, 09402 PLOCK [ga
168)

MODULATOR TV (nke ukywany) — 250,000
zl. Radek Kwinthowski, ul. Wyspidskicgo 5/57,
56-121 BRZEG DOLNY  tel. (0-71) 196-208 [za
168}

MONITOR ménochromatycany Nepeun 156 —
okolo 800 tys. 2k Robert Gdocydiski, ul P,
Skurgi £55, 95-200 PABIANICE [ga 177}

ROZSZERZENIE PAMIECT 0.5 MB 2 rep

roval: Tadeuss Rynkiewicz, ul. Trauguita 263,
14-500 BRANIEWO, tel (1-506)2693 [ga 171]

ZAMIENIE

MIDI, dute mokliwodci) na ukywany mosiior
10848 lub drukarkg STAR LC-20. Dariusz Sta-
nistewski. Rlrows 46, 09402 PLOCK [ga
169]

LUKSUSOWY ZESTAW Hi-Fi firmy SONY 2
seril Exwremely Standand: womacniscz MOS.
FET TAF T70es, mo< 2 x 150 W 4 pilot uaiw.

odiwarzacz CD CDPXSSOES — chassis crysta
mbedd, dwa trafo w zasilncau, stap. wyl. klesy A
i magnetofon cyfrowy R-DAT DTC-5TES na
AMIGE 40000040 lub w ost. 4000030 + FPL 40
MHz. Blirsze informacje: Tomasz Koriolek, ul

Osiedledcza 2344, 41-800 ZABRZE, tel, 0-32/
THEZT, wew, 202 lub 241 [ga 181)

NAWIAZE KONTAKT

WYMIENIE DOSWIADCZENIA 2 ukythowni-
kami Amigi 300 o programach ulytkowych, aw

do Amigi 500. Cena ok. 500,000 z1. Pawel No-
rek, ul. Mikolajczyka 12122, 35-208 RZESZOW
|ga 486

SAMPLER 31 kHz (mono), pwarancis do
1071994 — 200,000 74 Radek Kwintkowski,
ul. Wyspiaskiego /57, $6-121 BRZEG DOL-
NY, tel. (0-T1) 196.208 [ga 168)

STACIE DYSKOW od [BM-a wraz ¢ ukbadem
dopasowujgeym do Amigh — 400,000 7, Radek
Kwintkowski, ul. Wyspindskiego 5/57, 56-12)
BRZEG DOLNY, el (0-71) 196208 g2 168]

STACIE 5.25 " do Amsigi - 1.2 roloz (ideainy stan,
cicha praca) + 50 dyskiw 3,257, Calodd 2a same
1250 eyn. 2L Marcin Kmkowiak, ul. Zamkows
53, K3.300 KARTUZY [ga 175]

ey a yieychiedy-
toruch tekste. Caeslow Nowak, 66400 GO-
RZOW WLKP... skr. pocat. 536 [ga 173]

7 OS0RAMI & jucyrssi sag digitali
adjd, praesrocry | negatywdw cramo-biatych i
koborowych, one ukywajieyeni Digi-LABa w celu
wymlany dofwisdezed Posisdam AS00, 3 MB
RAM. Plotr Ol piriskd, ul. Walnodel 40471 2, 44-230
CZERWIONKA, el (0-36) 311-362 [ga 174]

Z OS0BAMI, kidte besnteresowmic pomogi mi
ukordczyé i§ preebmad przez takie gry jak: FLA-
SHBACK, DARKSEED, COURSE OF EN-
CHANTIA, ELVIRA 1i 1L IT CAME FROM
THE DESERT, FOX I, DEFENDER OF THE
CROWN. Slawoemnir Rutkowski, Lomno 86, 27-
216 SWIETOMARZ., woj. kickeckic [ga 179]
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Jarostaw Horodecki ’

to krétkie opisy kaz-
dego z zamieszczo-
nych programow: TWC
jest programem, Kiory
znacznie ulatwia prze-
sylanie plikéw pomiedzy dwo-
ma osobami posiadajgcymi
modemy, w przypadku gdy
zadna z nich nie prowadzi
wlasnego BBS-u. TWC be-
dzie jednak prawidtowo dzi-
afat tylko z modemami pracu-

jaeymi z protokotami modu- |

lacjl,
-duplex, czyli
transmisji w obie strony 2z
okreslong predkoscig. Takimi
protokotami sa wszystkie mo-
demy pracujace zgodnie z
normami CCIiTT: V.22 (1200
bodow), V.22bis (2400), V32
(9600) oraz V.32bis (14400).
TWC powinien réwniez bez
problemu dziata¢ z modema-
mi ZyXel, ktore majg mozli-

ktére majg tzw. full- |
mozliwosé |

SHAREWARE

SHAREWARE

. Przed nami oméwienie kolejnego dysku z naszej
~ kolekcji. Dysk o numerze siedem jest zestawem
' przygotowanym specjalnie dla uzytkownikow
modemow oraz wszystkich zamierzajacych w
najblizszym czasie naby¢ te bardzo przydatne

wos¢ przesytania danych z
predkoscia 16800 boddw. Nie
83 nalomiast zalecane pro-
tokoty HST, PEP oraz V.23.
TWC ma réwniez dos¢ duze
wymagania sprzetowe. Uru-
chomi¢ sie¢ wprawdzie po-
winien na niemal dowolnej
konfiguracji Amigi, wyposa-
zonej w system co najmniej w
wersji 2.0, jednak najlepiej |

najszybcie| bgdzie dziatal na

urzgdzenia.

i

Amidze z procesorem 68020
lub szybszym, przydatoby sie
takze nieco wigce| niz 1 MB
pamieci.

Mimo tak duzych wymagan
TWC, jego obsluga wcale nie
jest skomplikowana. Wrecz
przeciwnia. Z powodzeniem
moze go obstugiwaé nawet
poczgtkujgey uzytkownik Ami-
gi. Uruchomiony program ot-
wiera wiasny ekran, na kto-

rym umieszczonych jest kilka
gadzetow oraz dwa wydzielo-
ne okna. Pierwsze z nich
stuzy do komunikacji z mode-
mem, drugie natomiast jest
oknem, w ktérym mozna pro-
wadzi¢ rozmowe 2z Kkolega
znajdujgecym sie po drugiej
stronie linii telefonicznej.

Na koniec jeszcze pare
slow o poszczegdélnych ga-
| dzetach: SEND FILE stuzy do
| rozpoczgcia przesytania do-

wolnego pliku, znajdujgcego

si¢ na dowolnym urzgdzeniu
podigczonym do Amigi (sta-

cja dyskow, twardy dysk, CD
ROM): RING OTHER stuzy do
zawotania kolegl, ktéry na
czas przesytania plikow zajgt

sle czyms Iinnym; HANG
UP powoduje “odiozenie slu-
chawki”; ATA to podniesienie
stuchawki | nadanie sygnatu
do drugiego modemu; ATD
natomiast podnosi stuchawke
oraz czeka na sygnal od dru-
giego modemu. W prawym
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gornym rogu ekranu znajdujg
sig takze gadzety ABORT
RECEPTION oraz ABORT
SENDING. Odpowiadajg one
odpowiednio za przerwanie
transmisjl pliku odbieranego
albo wysytanego (mozliwe
jest rownoczesne przesylanie
plikow w obu kierunkach).
Ostatni z gadzetow to oczy-
wiscie QUIT, ktéry sluzy do
zakoficzenia pracy z progra-
mem.

FastTerm V0.10 to bardzo
krétki terminal stuzacy do
wykonywania szybkich potg-
czen telefonicznych, gdy nie
trzeba korzystac z ksigzki
telefoniczne] ani dodatko-
wych opeji, jak na przyktad
bufor czy klawisze funkcyjne.
FastTerm pozwala jedynie na
ustalenie predkosci dziatania
porlu szeregowego (od 300
do 38400 boddéw) oraz wy-
konywanie transferu plikow w
obu kierunkach za pomocg
protokolu ZModem. Warto tez
zauwazy¢, iz mimo niewielkiej
dtugosci programu (17 KB)
jest on dos¢ szybki oraz ma
peing implementacje standar-
du ANSI.

Phone Master V1.10 io
réwniez bardzo prosty pro-
gramik. Nie jest to moze pro-
gram przystosowany w pelni
do obstugl modemu, korzysta
jednak z tego urzadzenia,aw
powigzaniu z FastTermem mo-
ze by¢ calkiem sprawnym na-
rzedziem kazdego poczgtku-
jacego modemiarza. Phone
Master to dos¢ prosta ksigz-
ka telefoniczna. Dzigkli opc)i
ADD RECORD motzliwe jest
dodawanie wilasnych nume-
réw lelefonéw wraz z naz-
wiskiem | adresem wpisy-
wanej osoby. Do kazdego
rekordu mozna wpisat naj-
wyzej dwa numery telefondw.

Wspomniatem, ze program
ten korzysta z modemu. Ot6z
gdy mamy juz odpowiednig
bazg numeréw telefonéw, moz-
liwe jest wybranie dowolne-
go numeru za posredniclwem
modemu. Jezeli aparat telefo-
niczny podtaczony jest do sie-
ci przez modem, 10 po usly-
szeniu sygnalu “wolny" moz-
na podniesé¢ stuchawke, a
oditgczyé modem. Program
reaguje na wszystkie podsta-
wowe komunikaty wysylane
przez modem, lak wiec, jezeli
jest sygnal "zajety", program
automatycznie “odkiada” stu-
chawke. Czesto tez wykorzy-
stywany jest systemowy ge-
nerator mowy. Na przyklad,
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gdy dzwoni telefon i program
otrzymuje od modemu komu-
nikat “ring”, Amiga informuje
nas o tym mdwigc: “tele-
phone”. Mozliwe jesl lakze
wygodne wydrukowanie do-
wolnego rekordu. Program
korzysta w tym celu z syste-
mowych driverdw.

AQuick V2.0b jest pro-
gramem stuzgcym do czyla-
nia poczty zapisanej w forma-
cie QWK. WigkszoS§¢ popu-
larnych BBS-6w Fido korzys-
ta z tego formatu. Dos¢ do-
ktadny opis programu znajdu-
je sie w numerze 2/93 Maga-
zynu AMIGA.

ModAns V1.1 jest czymsé w
rodzaju automatyczne| sekre-
tarki przeznaczonej jednak
jedynie do uzytku z modema-
mi. W odréznieniu od zwyktej
automatycznej sekretarki ten
program umozliwia pozosta-
wienie wiadomosci jedynie
uzytkownikom modeméw. Pro-
gram |est bardzo prosty do
uruchomienia. Wystarczy zde-
finiowat opisany dosé do-
ktadnie w instrukcji plik kon-
figuracyjny oraz przygotowac
dwa ekrany. Pierwszy z nich
bedzie sie pokazywat przed
zostawieniem wiadomosci,
drugi natomiast po zakofncze-
niu sesji. Wszystkie pozos-
tawione wiadomosci nagry-
wane sa na wybrane urzgdze-
nie w formie plikéw ASCII.

SuperZModem nle jest pro-
gramem dajgcym sig uruchomic
bez pomocy zadnych innych
dodatkowych narzedzi. Jest to
po prostu biblioteka o nazwie
xprszmodem library. Tego ro-
dzaju biblioteki stosowane sg
we wszystkich nowych termina-
lach napisanych dla Amigi.
Umotzliwiajg one instalowanie
do tych terminali zewnetrznych
protokotow transmisji. Niektére
z programéw, jak na przykiad
najpopularniejszy chyba na
Amidze Term, korzystajg tylko i
wylgcznie z zewnegtrznych pro-
tokotow. SuperZModem jest no-
wg, nieco zmieniona wersja
znanego protokolu ZModem.
Wiasciwie jedyng zmiang jest
wprowadzenie mozliwosci wy-
konywania transmisji plikow
blokam| wigkszymi niz jednoki-
lobajlowe. SuperZModem umoz-
liwia korzystanie takze z blokéw
o diugosci 2 KB, 4 KB, a nawet
8 KB. Dzigki temu czasem
osiggane sg lepsze rezultaty w
predkosci przesylania danych.
Dotyczy to zwlaszcza mode-
mow © szybkosci transmisji
14400 bodow lub wigkszej.

SHAREWARE
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a poczagtek publiku-
jemy fragment listu pa-
na Konrada Lepiarza z
Gdariska.

“(...) Druga sprawa, cho-
claz znowu dotyczy Itresci
Waszego magazynu, jest ra-
czej zabawna i wynikia za-
pewne ze zwyklego przeocze-
nia.

Chodzi mi tu mianowicie o
tzw. Top Listg — Grupy.
Tabelka ta jest naprawde
niewielkich rozmiardw | bar-
dzo fatwo jej nie zauwazyc.
Wystarczy jednak tylko trosz-
ke sig przyjrzec, zeby zdobyc
bardzo ciekawe | pouczajgce
informacje.

Na przykfad: grupa Sanity
(jedna z bardziej znanych i
cenionych grup na swiecie)
jest produktem (!} doskonale
Wam zapewne rnanej kra-
kowskiej firmy Twin Spark
Soft. | kto by sie spo-
dziewal...?7?

Ale to nie wszystko, gdyz
nastepny rzut oka w tabelke, i
widzimy, Zze wspomniana TSS
nie ogranicza sie do produkcji
tylko tej jednej grupy. Ta firma
to prawdziwy koncern i jesz-
cze w lef samef tabelce, tylko
pare rubryk nitej, widzimy
drugg grupg produkowang
przez tg firmg — Melon Dez-
ign (tez niezia grupa, choc¢
specjalizuje sig gldwnie w
intrach, ale nie tylko).

Oprécz tych wymianionych,
TSS produkuje zapewne
rowniez jeszcze parg innych
grup, lecz niestely nie
mieszczg sig one w tej malej

tabelce. Nie zmienia to jednak |

faktu, iz firma TSS nie ma
sobie rownych w kraju (a
moze nawel na swiecie) w tej
dziedzinie.

Ale konkurencja nie sSpi,
gdyz firma Alderan (réowniez
firma krajowa, tyle ze z War-
szawy), zapewne najwigkszy
konkurent dia TSS, tez pro-
dukuje swoja grupg — Space-
balls. Wprawdzie Alderan jesz-
cze diugo nie dogoni TSS, ale
o0 czyms to swiadczy i kto wie,
co bedzie za parg miesigcy.
Oby tak dalej.

Ale na tym nie koniec nie-
spodzianek, gdyz przepro-
wadzajac dalszg analize za-
wartosci tabelki znowu natra-
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W numerze tym otwieramy specjalny dziat—Amiga
Guru. Nie bedzie to, jak moze sugerowa¢ nazwa,
rubryka przedstawiajgca stawnych ludzi uzy-
wajgcychAmigilub winny sposob zwigzanych z tym
komputerem. Za nasze motto przyjmujemy powie-
dzenie: “najtrudniej Smiac sie z siebie” i pod tym
hastem bedziemy przedstawia¢ naj$mieszniejsze
komentarze dotyczgce naszych potknigc. Niestety,
MagazynuAMIGAnie redagujg maszyny, ale ludzie,
wigc pomytki mogg sie zdarzy¢ (i, co najgorsze,
ciggle sig zdarzajg) — dlatego wlasnie czekamy na
Wasze uwagi. Jedno jest pewne. Ze wzgledu na
dwumiesigczny cykl produkcyjny naszego czaso-
pisma oraz na to, ze staramy sie robi¢ coraz mniej
btedéw, rubryka nie bedzie regulamie sig ukazywac
natamach Magazynu. Moze przyjdzie taki dzien, ze

Ale patrzmy dalej. Coz wi-

| dzimy??? Okazuje sig, Ze

GURU

niektére polskie grupy sg na
tyle potgzne i produktywne,
Ze produkuja renomowane
grupy zachodnie, np. znana
dosy¢ dobrze grupa Rebels
fest niczym innym, tylko pro-
duktem grupy Old Bulls.

Pewng ciekawoslkg moze
tu byc fakt, ze Rebels jest o
wiele starszg i wigkszg grupa
niz stosunkowo mata Old
Bulls. Ale moze Old Bulisi
posiadaja dobre zaplecze fi-
nansowe, co pozwolifo im na
wykupienie zakladow produ-
kujgcych Rebels?

Oprdez powigzan typu Pol-
ska-swial moZemy zauwazyc
takze zwigzki odwrotne, na
przykiad grupa Future Revo-
lution jest produktem grupy

| Kefrens.

bledéw nie bedzie weale i wtedy w ogole jg zamknie- |

my. Tymczasem jednak zachecamy wszystkich

przeSmiewcow do przysyfania uwag, najchetniej w

formie elektronicznej (standardy Mazovia, xJP albo

AMiga; dysk zwrécimy), na adres redakcji z dopis-
kiem... AMIGA GURU.

flamy na wrecz sensacyjne
informacje. Co to sig na tym
swiecie porobilo??? Ot62 do-
wiadujemy sie, 2e jedna z
wigkszych aklualnie polskich
grup — warszawska Union
jest niczym innym, jak tylko
produktem innej grupy —Al-
chemy.

To jednak nie wszystko.
Jak sig okazuje, wystepuja

tez bardziej skomplikowane
powigzania.

Przyjrzyjmy sig na przyktad
wroctawskiej grupie Invesia-
tion. Jest ona produkowana
przez niemieckg grupg TRSI,
a fa z kolei jest niczym innym,

| jak produktem grupy Realm.

To musi juz o czyms swad- |

| ezyé... Tylko nie wiadomo
| jeszcze dokladnie o czym.

Ale istnieja takze produkty
czysto lokalne, fak np. wspom-
nlany juz Union, produkowany
przez Alchemy, czy Grace PL
(organizator dwdch party w
Zywcu, ostatnio tez zmienit
nazwe na A.... zapomniatem)
produkowany przez szczecir-
ska W.F.M.H (wiejska fabrycz-
kg miotéw hydraulicznych).

Niestety, sytuacja na rynku
grup ulega bardzo czestym
zmianom | bardzo cigiko jest
cokolwiek rokowaé na przy-
szlosé. No coz, poczekamy,
zobaczymy... W tym miesigcu
to, niestety, juz wszystko w tef
rubryce, ale zapraszamy za
miesige... Zobaczymy, co czas
przyniesie tym razem.

Cha, cha, cha, ale sie us-
miatem... Czy Wy 1tez??? Do
opisu postuzytem sig tabelka
Zz Magazynu AMIGA 5/93,
sirona 74, pierwsza kolumna,
na dole. W numerze 4/93
polraktowalem podobng ta-
belkg jako zart z okazji pler-
wszego kwietnia, ale jak za-
bawa powtdrzyfa sie w maju,
to nie moglem sig juz po-
wstrzymaé... (...)".

Wyjaénienie od redakcji:
cata syluacja wynikla z winy
programu, a wlasciwie kom-
putera, ktorego jestesmy zmu-
szeni uzywac do sktadu (czyz-
by zemsta niebleskiego obles-
nego peceta?). Wszystko wro-
cito do normy w numerze 6/
93, a za zamieszanie prze-
praszamy!
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TIPS & TRICKS

Uwaga! Prosimy Czytelnikéw, kiérzy nadestali materiaty do
kuferka, a nie zostaly one opublikowane, o wyrozumialosc.
Otrzymujemy ciggle tak duzo listow, ze mogloby sig wydawaé, iz
*Kuferka™ starczy nam do korica tego stulecia. Niestety, okolo
polowa z nadeslanych materialdw jest jednak zupeinie nie do
uzycia, gdyz albo porusza temaly prezentowane w tym dziale juz
wczeséniej, albo zawarte w instrukcji obslugi komputera (np. listow
o "emulac|i” myszki na klawiaturze dostalismy juz ponad 27), albo
z innych powodow nie mozna ich wydrukowac (np. bledna, nie
dzialajgca “podpowiedz”). Prosimy o nadsylanie naprawde
ciekawych, wlasnych “kuferkéw”. Ponadto prawie pewne jest, ze
list zawierajacy wydrukowany na drukarce listing diuzszy niz 10
linil nie zostanie opublikowany. Powdd jest prosty — nie jestesmy
w stanie "wklepac” wszystkich dluzszych wydrukdw, kildre | tak
istniejg w formie elektronicznej, tyle ze u autora. Prosimy o
przystanie ich na dyskietce, na pewno jg zwrocimy!l Wiekszosc
osob, ktdre juz przyslaly takie listingi, poprosimy listownie o
przystanie pliku z tymze wydrukiem. [rw]

** Nie chciane NTSC

== Henryi: Maldlerczyk -

Niezbyt przyjemna, a niekiedy denerwujaca, jest sytuacja,
kiedy po uruchomieniu komputera okazuje sig, iz Amiga sgdzi,
ze pracuje w systemie NTSC. Wiedy doina czesc¢ ekranu jest nie
wykorzystywana. Wykonujemy powtorny reset, ale nie zawsze
od razu mozna sig przekonac o tym, czy “obudzili§my sig™ w
PAL czy NTSC (np. czarny ekran zamiast okienka CLI). Istnieja
co prawda booltblocki, kiére zrobig 1o za nas, ale co zrobié, gdy
takiego nie mamy |ub uzywamy innego? Proponuje napisanie
krotkiego programiku, ktéry umieszczony na poczgtku sek-
wencji startowe| (“S/Startup-Sequence”) sprawdzi, w jakim
systemie znalazl sig komputer, | jesli nie bedzie to PAL —
wykona automatycznie reset. Oto program:

reset (pc) , al
move.l al.580.w |
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Od redakcji: Sposdb ten MOZE nie dziala¢ na Amigach
wyposazonych w procesor 68020 lub nowszy albo pod innym
systemem operacyjnym niz 1.2/1.3.

** Antykiik

Konrad Lepiarz

Klik... klik,.. — daje o sobie znac pusta stacja dyskow Amigi.
Liczba niepochlebnych stdw, jakie zostaly wypowiedziane na
temat tego zjawiska, jest niezliczona, a tu tymczasem panowie
z Commodore juz jakis czas temu wyposazyli system opera-
cyiny Amigi w mozliwos¢ uciszenia pustej stacji. Oto kréciutki
programik wykorzystujacy te ukryta opcje:

struct MsgPfort *mp:

t TOENTTD *io

= CreatelOReqgt

axit |[RET

continuer

struct TOU_Publictnit *) ({io-»ic

ClogeDevice( (struct I0ORequest *)lo);

f* gkasowanie message portu i struktury ko =/
DeletelORegquest (io);

DeleteMagPort (mp J

—exit (RETURN_DOR®) 1

and af flle —

Klikanie stacji jest wywolywane przez rytmiczne (co 2,5
sekundy) przesuwanie glowicy "puste|” stacji o jedng Sciezke na
zmiang do Srodka | na zewngtrz. Koniecznosé takiego
przesuwania glowicy wynika z potrzeby automatycznego
wykrycia dysku po wilozeniu go do stacjl (w celu odczytania
nazwy dysku itd.; zreszta chyba kazdy wie, jak to dziata).
Wytaczenie klikania nie polega jednak na wylgczeniu przesu-
wania gltowicy (niemozliwe byloby wtedy natychmiastowe
wykrycie dysku). Efektten jest realizowany poprzez ustawienie
stalego kierunku przesuwu glowicy - na zewnatrz. Dziekl temu
glowica przesuwajac sie na coraz nizszg Sclezke, dojezdza w
koficu do zerowej i... koniec — dalej nie moze, a skoro sig nie
przesuwa, to przestaje praktycznie klikac (ale tylko praktycznie
— bo teoretycznie glowica dalej sig przesuwa...?). Prawda, 2e
proste?!

Ps. Takie wylgczenie klikania nie dziata jednak prawidlowo
na wszystkich napgdach, a wynika to z konstrukcji mechanizmu
przesuwu glowicy.
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PUBLIC DOMAIN

TANIE |
LEGALNE

FISH DISK 607 (cd.)

DOSCONTROL — DosControl jest kombinacig kilku procedur pomocniczych.
Miedzy innymi pozwala na uzyskanie informacjii o wszystkich
podigczonych do Amigl urzgdzeniach, Mozna tek zobaczyt |
wydrukowaé wszystkie znajdujgee sig w katalogu FONTS: czcionki cay
przekszialcal teksty amigowskie na format MS-DOS. Program |
umozliwia kopiowanie | formatowanie dyskietek, a takze defrag-
mentacje i optymalizacje tych dyskistek. Znajdziemy tu takze test |

, szybkodei dziatania komputera, a lakze procedury pozwalajgce na |
prace ze spakowanym| zbiorami. Wersja 3.1. [Program. Autor: Uwe
Brosch]

FISHCAT — Program pomaga w wyszukaniu potrzebnego Wam aktualnie
dysku z biblioteki Freda Fisha. Autor twierdzi, ze program ten bgdzie
nastgpca dobrze znanego, lecz jul niecy przestarzalego, Aquarium.
FishCat przeszukule dyski Freda Fisha z duzq predkoscia | wyswietla
na ekranie wynik tych poszukiwarn. W latwy sposob mozna do tej bazy
danych dopisywat zawarlodé kolejnych dyskietek. Wersja 1.1. |
[Program. Autor: Matt Brown.

FISH DISK 608

CLONECMDKEYS — Za pomoca 1ej procedury pomocniczej mozna funkcjom
CUT | PASTE przypisac oblokenie dowolnym kawiszem. Wymaga |
systemu operacy|nego wwersji 2.0. Procedura w wersjl 1.0, [Procedura |
| kod Zrddiowy. Autor: John Lindwall.]

FASTLIFE — Jest 1o bardzo szybka odmiana gry LIFE, umoziiwiajgca gre na |
ekranach o czierech wielknéciach. Mozna grat za pomocy myszki.
Pracuje zardwno z systemem w wersj 1.3, jak | 20, Wersja 1.1 |
(rozszerzenie wersji 1.0 z dysku 468), [Gra. Autor: Ron Charlton,)

VERTEX — Ten edylor obiektow trojwymiarowych rozni sig od innych
programéw tego typu wieloma szczegdlami. Mozna dowolnie ksztal- |
towaé perspektywe czy punkt widzenia, a wszystko cbsiuguje sie za
pomocg myszki. Wersja 1.28. [Program SHAREWARE. Autor:
Alexander D. Deburie.)

FISH DISK 609

AUTOPORT — Autoport umoiiiwia korzystanie z myszki lub trackballa w
polgczeniu z drugim takim urzgdzeniem podigczonym do innego portu.
Po uruchomieniu programu mozemy wybieraé jedno z dwdch
przylgczonych urzgdzed, mozna nawet wybrad réwnoczesng prace
obu z nich. Wersja 1.1. [Program i kod Zrodlowy. Autor: Bernd Koessi
Koesling.]

BBASEN — Prosta baza danych z graficznym interfejsem uZzytkownika.
Oferuje szybkie soriowanie, przy kidrym kryterium moze by¢ dowalne |
pole bazy, a takze latwy sposcb obshugi, kidry mozna w niewielk |
5posob zmienié tak, aby baza byta zorientowana na uzytkownika. W tej
wersji nowodcig jest ulepszony spostb wydruku, a takze moziiwost |
druku etykiet. Wersja 5.3 (rozszerzenie wersji 5 z dysku 563). |
[Program. Autor: Robert Bromiey.]

BOOTPIC — Dzigkl tej procedurze mozemy umiescic dowolny abrazek |
formatu IFF w miejscu workbenchowskie] “tapy”, ktéra zapewne
zdgzyla sie juz Wam opatrze¢. Taka zamiana nie grozi radnymi
konsekwencjami odnoénie dziatania komputera. Wersja 1.2 (roz-
szerzenie wersii 1.1 2 dysku 532). [Program. Autor: Andreas
Ackermann.)

| FISH DISK 610

CRYPTOKING — Uzytkownicy Amigi lubigcy szyfrowaé na pewno szybko sig |
zaprzyjainia z lym programem. Prosta obstuga, zardwno za pomoca
Kiawlatury, jak | myszy — utalwi zabawe, Wersja 1.0. [Program
SHAREWARE. Autor: Robert Bromiey.]

| STSCAN — Jedi masz mozliwoéé korzystania ze skanera stolowego
“Siemens ST400 SCSI", za pomocy lego sterownika z tatwodcig
| dopasujesz skaner do swojej Amigl. Nowodcia w tej wersji jest obrobka
i wekioryzacia zeskanowanego obrazu. Funkgcje 18 moga dzialac nawet
| bez skanera. Wersja 2.0 (rozszerzenie wersfi 1.0 z dysku 560),
. [Program i kod Zrédiowy w jezyku C. Autor: Frank Christian Kruagel }

‘ ATCOPY — Procedura pomocnicza dla wszystkich posiadaczy firmowych kart
Bridgeboard (emulator peceta), kidrzy chcg przeniest teksty | dane (w
postaci binamej) z Amigl na tak emulowanego IBM-a. Mozna korzystat
z “jokeréw” (wild cards) w nazwach zbiordw, | obstugiwaé program
zarowno z CLI, jak i Shell-a. Wersja 2.3 (rozszerzenie wers)i 2.2 z dysku
458), [Program SHAREWARE. Autor: Peter Varwerk.]
|
GRAFITTI — Jest 1o wersja demonsiracyjna komercyjnego programu do
rysowania 0 lej samej nazwie, kidry oleruje znacznie wigcej niz
konkurencja. Pod wagledem liczby dostgpnych funkcji nie moze sig z
nim rawnac nawet Deduxe Paint (w momencie skladania tego tekstu do
niemieckiej AMIGA Magazin pojawity sig na rynku pierwsze, nie
dopracowana wersje Deluxe Paint 3 — przyp. thum.). Ma migdzy innymi
moliiwost przeksziaicania grafiki na inne formaty. MoZna take
jednym przesunigciem gadzetu zmieniaé zawarto$é sktadnikéw RGB
w calym obrazku. Wersja 1.5 (rozszerzenie wersji 1.01 z dysku 531).
[Wersja demanstracyjna programu. Autor: Marcus Schiesser.]

PCEXECUTE — Daje posiadaczom karty Bridgeboard molliwoéé uru-
chamiania programdw pecetowych bez konlecznodei wezesnlejszego
otwierania okna PC. [Program | kod Zrédiowy. Autor: Peter Vorwerk.]

FISH DISK 611

ANTICICLOVIR — Procedura wykrywa wirusy doklejajace sig do zbiorow.

Wykrywa dziesigé wirusow tego typu. Wersja 1.1. [Program. Autor:
Mathias Gutt.]

TeX — Kompietna wersja dystrybucyjna programu do skifadu komputerowego
TeX v 3.1 oraz Metafont v. 2.7 dia Amig z procesorem 68020/30 |
koprocesorem. Poniewal calodé jest bardzo dula — jest ona
dostarczana na szesciu kolejnych dyskach (611-616) | 1o w postaci
zarchiwizowanej. Wersja ta nie zawiera czcionek typu PK, podgladu ani
sterownikdw do urzgdzen zewnetrznych (na przykdad drukarek czy
naswiatlarek), [Program i kod Zrédiowy. Autorzy: Donald Knuth | inni.
Wersja amigowska: Edmund Mergl.]

WILDSTAR — Uruchomienie te) procedury pozwala na utywanle w rozkazach
Amiga DOS-u jokera w ksztalcie gwiazdki ***, kidry jest o wiele bardziej
wygodny niz amigowski “#7". [Program i kod zrédlowy w asemblerze.
Autor: Ken Simpson.]

FISH DISK 612

TeX — Dalsza czgét kompletnej wersji dystrybucyinej programu do skladu
komputerowego TeX v 3.1 oraz Metafont v. 2.7 dia Amig z procesorem
68020/30 | koprocesorem. Poniewa2 calodt jest bardzo duza — jest
ona dostarczana na szesciu kolejnych dyskach (611-616) | to w postaci
zarchiwizowanej, Wersja ta nie zawiera czcionek typu PK, podglgdu ani
sterownikow do urzgdzen zewngtrznych (na przykiad drukarek czy
naéwietlarek). [Program i kod Zrodiowy. Autorzy: Donald Knuth | inni,
Wersja amigowska: Edmund Mergl.)

FISH DISK 613 - 616

TeX — Opis programu TeX podany zostal przy dysku nr 612.
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PORADY

Jak rozszerzyc pamigc?

1. Jakmozna rozszerzy¢ pamigé Chip Amigi 5007 Jak ustawié
jumpery, aby widzie¢ 1 MB Chip RAM (). bo wobec braku pamigci
Chip, pamigc Fast staje sig bezuzyteczna? Wewnetrzny slot jest
zajety przez rozszerzenie 1,8 MB Slow-Fast.

2. Czy mozna tak skonfigurowac¢ rozszerzenie 1,8 MB, aby
uzyskaé 1 MB Chip | 1,3 MB Slow Fast?

Ach te pragnienial Co by tu
zrobié, zeby jak najtaniej miec
jak najwiecej pamigci... W
zyciu nieslety nie ma nic za
darmo.

Z tresci tego listu wynika,
ze pragniesz w swojej Amidze
500 (rev. BA) rozbudowaé
pamigeé Chip do 1 MB | jed-
noczesnie zachowac jak naj-
wigce] pamigci Fast. Nie-
stety, marzenia to jedno, a
rzeczywistos¢ — drugie. Za-
cznijmy od plerwszego waz-
nego faktu, o ktérym zdajesz
sig nie pamigtac: nie mozna
jednoczesnie uzywac rozsze-
rzenia na piycie (do 1 MB
tgozne| pamieci) | rozszerze-
nia na slocie — albo jedno,
albo drugie. Jesli rozszerzysz
pamigé na plycie, to osiggniesz
tacznie 1 MB Ram skonfigu-
rowanej albo jako 0,5 Chip 10,5
Slow-Fast, albo 1 MB Chip (w
zaleznosci od polozenia zwo-
rek na plycie, o czym nieco
dalej). | ani bajta wigcej!

Jesli chodzi natomiast
o rozszerzenie wkiladane do
wewnelrznego slotu kompu-
tera: prosze zwrdcic uwa-
ge na faki, ze wczesniejsze
wersje A500 nie pozwalaly na
rozszerzenie pamigci na ply-
cle. To co w dawnych Ami-
gach konieczne bylo poprzez
rozszerzenie za pomocg slotu
— w nowych mozna osiggngc
poprzez montaz bezposred-
nio w komputerze. Wymy$lo-
no jednak sposdb na “ogtupie-
nie" uktadu Gary — odpo-
wiedzialnego za adresacjg
pamieci — 1 tak powstaly
rozszerzenia 1,8 MB. Nie-
stety narzucaja one pewne
ograniczenia — po pierwsze
musi to by rozszerzenie na
slocle (a wigc odpada roz-
szerzenie pamigci na plycie),
po drugie nie mozna takiego
rozszerzenia podzielic na
czesci. Musi ono by¢ trakto-
wane wylgcznie jako Slow-
Fast, i to w catosci!!! Inaczej
uzyskasz to, © czym sam
piszesz: maksymalne rozsze-
rzenie pamigci do 1 MB Chip
(bo wigce| jej po prostu w
A500 byt nie moze!} i nic
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wigce|. Stad odpowiedZ na
drugie pytanie brzmi niestety
przeczgco.

W tym miejscu czas na
pytanie — dlaczego sadzisz,
2e pamieé Fast jes! bez-
uzyteczna bez 1 MB Chip?
Wprost przeciwniel Zawsze
jest uzyteczna, gdyz w zna-
czgcy sposob przyspiesza pra-
ce komputera (ok. 12% szyb-
sza obstuga pamigci, a tym
samym komputeral). Poprzez
uzycie programu FastMem-
First (WB 1.3) mozesz wy-
musié pierwszernstwo zajmo-
wania wtaénie te] pamieci,
oszczedzajac pamieé Chip do
grafiki. Prosze jednak zwrd-
ci¢ uwage, Ze rozszerzenia
pamieci Slow-Fast (a wigc
réwniez to, ktére posiadasz)
nie pracuje, tak szybko jak
prawdziwa pamigé Fast, ale
tak samo wolno jak pamieé
Chip! Moze warto zastanowié
sig nad zakupem (cho¢ odro-
bing drozszego) prawdziwego
rozszerzenia Fast RAM, in-
stalujgc na ptycie pozostate
0,5 MB Chip RAM, a pozby-
wajgc sie rozszerzenia 1.8 na
rzecz np. 2 MB Fast RAM-u.
Wrew pozorom nie bedzie to
duzo drozsze rozwiazanie,
a nieporownanie efeklywniej-
sze | wygodniejsze w pracy.
Wkrétce zresztg postaram sig
caty ten kram z pamigciami
opisaé w osobnym artykule.

Tymczasem ostatnie infor-
macje:

Zworka JP2 stuzy do o-
kreélania, jak ma by¢ widzia-
na pamigé rozszerzenia:

zwarte 1,2 — pamig¢ Slow-
Fast,

zwarte 2,3 — rozbudowa
pamigei Chip (do 1 MB).

Zworka JP3 stuzy do wybo-
ru, czy bedziemy sie postugi-
waé pamiecig zainstalowang
na ptycie, czy tez rozszerze-
niem w slocie:

zwarte 1,2 — pamieé na
ptycie,

Zwarte 2,3 — pamigé w
slocie.

Zworka JP7A stuzy do wig-
czania | wytaczania rozsze-
rzenia w slocle:

zwarte 1,2 — pamieé (roz-
szerzenie) odiaczone,

zwarte 2,3 — pamieé (roz-
szerzenie) wiaczone.

Z powyiszego opisu jasno
wynika dziatanie opisanego
przez Ciebie przetgcznika,

Jako koscl pamieci mozna
zastosowaé uktlady scalone
pamigci typu 4256 o czasie
dostgpu nie mniejszym 100
ns. Kondensatory majg po-
jemnosé 0.22 uF/25V, najle-
piej tantalowe.

Staniey (Swnistaw Srcrygel)

Pytania o system Amigi

1. Czy istniejg jakies programy do robienia ikon wielkosci

calego ekranu (jesli tak to jakie?).

mozliwoscl.

lcon-Ed nie daje takiej

2. Dlaczego wplsujac w startup-sequence np. run arriba, a
ponizej jakakolwiek inng komende to program Arriba bedzie
wgrywal sie kilka razy dluze| niz normalnie, a naped dyskéw

bedzie "szalal jak opgtany”?

3. Uruchamiajac np. Clock z Workbencha, miejsce jego

pojawlenia sie | rozmiary sg juz zapisane na dysku.

zmienic?

Jak to

4. Dlaczego po ustawieniu katalogu aktualnego komendg “cd

a nastepnie wydaniu komendy “install df0:" komputer

prosi o wlozenie dysku Workbench i chce na nim zainstalowaé

dfo:”,
bootblock?
ad. 1. Od czasu wypusz-

czenia systemu 1.2 | zawar-
tego w nim prymitywnego
edytora ikon napisano juz
wiele alternatywnych uzytkéw
spetniajgcych takg sama role.
Niektére z nich pozwalajg na
tworzenie duzych ikon, jed-
nakze nalezy pamigtaé, ze
taka "monstrualna” ikona mo-
ze nie zmiescié sig np. na
ekranie komputera w wersji
NTSC (200 linii poziomych).
Ikony wigksze niz normalnie
pozwala tworzyé np. program
IconMaster.

ad. 2. Wyjasnienie |est
proste: wydanie polecenia
run spowoduje utworzenie dru-
giego “zadania®, ktére bedzie
wykonywane ROWNOLEGLE
z pozostatymi komendami za-
wartymi w startup-sequence.
Poniewaz wykorzystywana
jest jedna stacja dyskéw oba
zadania beda otrzymywaty
dostgp do dysku na zmiang.
“Rzezenie" stacji jest spo-
wodowane tym, ze Kazde za-
danie pobiera dane z réznych
czebcl dysku. Rozwigzaniem
skutecznym, acz pamiecio- i
czasozernym jes! wczesniej-
sze skopiowanie pliku arriba
na inne urzgdzenie, np. do
RAM:. Innym rozwigzaniem
moze byé uzycie pamieci po-
drgcznej do operacji dysko-
wych zwane| popularnie “ka-
szg" (ang. cache). Taki pro-
gram dostepny jest w naszym
redakcyjnym BBS-le, jednak
wymaga uzywania Kickstartu
co najmniej 2.04. W przyszios-
ci planujemy umieszczenie
HyperCache, bo tak nazywa
sle omawiany program, na

dyskach shareware.

ad. 3. Zwykle takie pro-
gramy zapisujg dane konfigu-
racyjne w specjalnym pliku
lub bezposrednio w definicji
ikony. W pierwszym przypad-
ku nalezy uzy¢ polecenia "Sa-
ve config" lub “Save prefe-
rences”, ktdre moze si¢ znaj-
dowaé np, w rozwijalnym me-
nu. W przypadku ikon za-
wartoéé pliku <nazwa_pro-
gramux>.info mozna wyedy-
towac¢ uzywajgc zlecenia In-
formation z menu Workben-
cha, oczywiscie uprzed-
nio zaznaczajgc ikong, ktorg
chcemy “obejrzet”. Dane
konfiguracyjne powinny znaj-
dowaé sle w oklenku Tool
Types. Od redakeji: prosimy
na przyszios¢ o nieprzysyla-
nie kartek pocztowych z roz-
wigzaniami krzyzéwek z pis-
ma Tele Tydzien. Tym nie-
mniej postaliémy je dalej, gdyz
znaczki byly juz naklejone.

ad. 4. System Amigi jest
bardzo “przywigzany” do dys-
kietki, z ktdre| zostat urucho-
miony komputer po jakimkol-
wiek resecie. Tam tez szuka
wszystkich komend. Naj-
prostszym rozwigzaniem opi-
sanego problemu jest wyda-
nie nastepujacego polecenia:
“install df0:+". System naj-
pierw poprosi o dysk Work-
bench, a po wczytaniu ko-
mendy install zacznie oczeki-
waé na weisnigcie dowolnego
klawisza. W tym momencie
mozna wyjaé dysk Work-
bench | wlozyé ten, ktéry ma
zostaé zainstalowany, a nas-
tgpnie nacisng¢ dowolny kla-
wisz.
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FIRMA KTORES MOZESZ ZAUFAL

Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat doSwiad
A LAW - adczen
] Mtcﬁmao&lagger Polaroid z filtrami polaryzacyjnymi, oraz poteiny kompleks nau-
53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6 kowo-badawczy, dzigki czemu jest to obecnie zdecydo-
tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57 wanie najlepszy filtr monitorowy na $§wiecie.

tel. (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.
CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZY? POROWRNASL

% Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie .....

% Ponad 500 - krotnie redukuje skladowa
elektryczng pola E-M ...

% Dzigki zastosowaniu polaryzatoréw ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiarow wykonywanych w
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy) SZKLO OtOWIOWE

Przedsigbiorstwo Handlowe

% Powloka antyodblaskowa eliminuje 99,91% LUB KRYSTALICZNE
Swiatla padajacego na ekran monitora, co
w/g pomiaréw CIOP jest najlepszym TSR
wynikiem ze wszystkich filtrow dostepnych  ZESIKLA OLOWOWEGO
na rynku ) g Sl
% Polaryzator kolowy pozwala na ponad 400 - s
krotng redukcje Swiatla odbijanego przez P
ekran monitora co zapewnia parametry ) |
kilkadziesiat razy lepsze od filtréw innych
firm
% Zastosowanie szkla hartowanego przedzie-
lonego warstwa polaryzacyjna zapewnia
praktycznie niezniszczalno$¢ w warunkach
biurowych
WYPADA POROWNANIE NAJLEPSZYM
A OO K - ALTRA CP - y 4
Jezeli kiedykolwiek podczas pracy z CP UNIVERSAL firmy POLAROID Diumienie odbié swiatla
komputerem bolata cie glowa, oczy, hajlepezy'z badariych fitow biatego od ekranu
plecy lub ogarnialo ci¢ zle samopoczucie gzklanych bez polanyzatora pochtanianie swiatla
to znaczy, ze znalazles sie pod wplywem padajacego
efektu VDT (Video Display Terminal Dttymiienis FoCusRER
Effect). Refleksy S$wiatla odbitego od zvierciadlaneg
ekranu, oraz tetnienie monitora spowo- 4 j\‘:’:g";j,:“;;’?ﬂ:f
dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe- i ekranu
80, a nastepnie bol glowy i plecow od II 8 poprawa kontrastu
=’ L ~ dla ekrany o wspol

przyjmowania niewygodnych pozycji. iy

Monitor uzyly do testow - (black trinitron z warstwg antyodblaskowg)

i'm'ul TYLKO ﬂ.ﬂ Z POLARYZATOREM ZAPEWNI Ci REALNE BEZPIE

.w.%"m”‘"’m"émm e s doss
m OCEMIANY PRZEZ PROVESSONLISTOW |

CZESCIES KUPOWANY FILTR NA wmmmuu
ZABEZPIECZA W PRZED § ZKODLIWYIN PROVMIENIOWANIEN IWONITORA, PO-
mmﬂnmrmmm

HAKO JEDYNY UZYSHAL 10 Pht, NA 10 MOZLIWYCH W BADANYACH CIOP - .
MMWﬂ: .




