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kiedy dobre pomysty stajq sie realne!

Amiga - software, hardware, dyskietki Maxell, SKC, FujiFilm
Dobre wiadomosci! @ Zle wiesci! @

Na wiele pozycji obnizyliémy ceny! Do cen nalezy doliczy¢ 22% VAT.
Dysarybutor spragtu fimn:
KCS KADOR .
| Hollznd England
| vortex Datel Electronics Ltd.

" bsc bdroautomation AG
Germany Englurd Manchen -

Wspélpracujemy z wieloma zachodnimi producentami
osprzetu do Amigi. Kupujemy duze ilodci, dzigki nego-
! cjacjom dostajemy bardzo niskie ceny, specjalne upusty
na polski rynek. Dlatego mozemy zaoferowaé polskim
Amigowcom sprzet wysokiej jakosci po niskiej cenie.

PROPONUJIEM Y :
&> MEMORY MASTER 1200 2789, |

IMB RAM, clock, miejsce na FPU (max.50MHz)
i na 8MB 32-Bit RAM

iy KCS Power PC Board 2954,-
emulator sprzetowy PC - 11MHz
&l AT-BUS 508, 2008 2169.-

kontroler AT-Bus z miejscem na $MB RAM do
A500,+,2000

przewéd do HD 2,5 12,

z dyskietkq instalacyjna do A600/1200 l O-lo‘
2MB RAM do Memory Master 1200, I ra:
At-Bus, Megamix, (4°ZIP 0.5MB 70ns) 1990 ,=

P Bl - polska instrukcja lub podrecznik obslugi.

oraz okolo 40 innych urzadzen,
a takze gry Kolo szczeScia i Zenek Saper.
Katalog wysylamy gratis. Ceny podane w tys. zl.
| Do cen nalezy doliczyé VAT 22% i koszty wysylki.

Firmy wspolpracujace:

- Gdarisk Morena: MICROSERWIS, ul.Marusarzéwny 6

- Katowice: MICROMAN, Pl.Rostka 3 (przy Patacu Mlodziezy)
- Koszalin: Game show, ul. Zwyciestwa 190/311, tel.25461 w.68
- Poznar: Audio Video Computer, ul.Krysiewicza 5/3

- Radom: PHOENIX, tel.417-42

- Szczecin: Admiral, ul.Monte Casino 37

- Warszawa: ComputerProjekt. ul Smulikowskiego 1/3

Eureka Soft- & Hardware - gléwna kwatera:

PL-62-300 Wrzeénia ul.Wojska Polskiego 13
tel./fax.(066)-362-714 godz.9.00-16.00
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PRZECZYTAC
WARTO,
- ANAWET TRZEBA

Mamy do przekazania dwie wiadomosci —
smutna i wesola. Tradycyjnie zaczniemy od
smutney...

Jak juz pewnie zauwazyles, drogi Czytelni-
ku, cena naszego miesigcznika wzrosta nie-
stety o 5 tys. zl.- Czujemy sig w obowigzku
wytlumaczyc, dlaczego w tak nieoczekiwany
sposob Magazyn AMIGA podrozat. Powodow
jest kilka: stata inflacja, wzrost kosztéw druku
i wprowadzenie podatku VAT, ktory te koszty
jeszcze bardziej powigkszyl. Nasz miesigcz-
nik nie zmienit swojej ceny od wrzesnia po-
przedniego roku, w tym czasie za$ inflacja nie
byta zerowa i docztapata do prawie 40 pro-
cent. Latwo policzy€, ze tylko z tego powodu
cena powinna ustali¢ si¢ na poziomie 28 tys.
zl, NIE UWZGLEDNIAJAC rosngcych cen
druku... Na szczeécie udato sig nam uniknac
takiego ciosu, ktory powalitby wielu naszych
Czytelnikow.

Czas na wiadomosc wesolg! Nie ma jednak
tego ztego, co by na dobre nie wyszio. Ani
prenumeratorzy, anici, ktorzy zaprenumerujg
nasze pismo w przyszlosci, nie odczujg skut-
kow podwyzki ceny okladkowej. CENA PIS-
MA W PRENUMERACIE SIE NIE ZMIENIA |
nadal wynosi 20 tys zi!l! Jezeli wigc 25 tys.
jest dia Ciebie zbyt wysoka sumg, ZAPRE-
NUMERUJ MAGAZYN AMIGA. Nie tylko
bedziesz dostawal nasze pismo regularnie
(co wbrew pozorom jest bardzo wazne zarow-
no w malych miasteczkach, jak | na wsi), ale
tez niewykluczone, ze oprécz prenumeraty
dostaniesz cos$ ekstra! Na razie jednak nie
zdradzamy co, aby nie zapeszyc.

Dosyé juz tych Wiadomosci Gospodar-
czych, przejdzmy do tego, co znajduje sie w
numerze. Glownym tematem sg tym razem
wszelkiego rodzaju karty, zwlaszcza karty
turbo — opisy dwoch z nich znajdziesz w
dalszej czesci numeru. W polowie roku 1993
“czysta" A500 czy A500+ do wigkszosci za-
stosowan juz nie wystarcza, i to zaréwno pod
wzgledem pojemnosci pamieci (1 MB to od
dawna za malo na “wieksze" prace czy gry),

jak i pod wzgledem szybkosci, tak potrzebnej
w dziedzinie, w ktore] Amiga wiedzie prym,
czyli w obrébce i generowaniu grafiki. Po
prostu, szybki komputer to wygoda pracy,
kiorej lekcewazyc nie mozna. Ponadto, pro-
dukcja profesjonalnej grafiki wymaga odpo-
wiednich kart, generujgcych obraz przewyz-
szajacy mozliwosci, jakie ma w tej dziedzinie
nawet A4000. Takich “akceleratorow graficz-
nych" pojawito sie ostatnio bardzo duzo na
rynku — Merlin, Picasso, Piccolo, a to nie
wszystkie. Laczy je zarowna niska, w porow-
naniu do starszych produkiow, cena, jak i
bogate mozliwosci generowania obrazu w
pelnej palecie 16,7 min kolorow. Niektére z
kart, np. wspomniany Merlin, sa modulowe |
poza mozliwoscia rozszerzania pamigci po-
zwalaja na dokladanie elementow graficznych,
takich jak: genlock, digitalizer obrazu czy kar-
ta kompresji MPEG. (Notabene od pewnego
czasu znany zaszyfrowany satelitarny kanat
filmowy FilmNet nadaje program w postaci w
peini cyfrowego sygnatu, ktory zawiera infor-
macje zapisane w systemie MPEG!) Podsu-
mowujgc, Amiga bez mozliwosci modutowe-
go rozszerzania (A500, A600) to polowa
komputera do zastosowan domowych i ama-
torskich. Nawet A2000, ktora mozna w Niem-
czech kupic za ok. 550 DM, daje namiastke
sprzetu profesjonalnego, oczywiscie po wy-
posazeniu je] w karte procesora 68040/50
MHz z koprocesorem 68882/60 MHz, 16-bi-
lowg karte dzwiekowa i modut Merlin z 16 MB
pamieci wideo. No coz, marzenia nie kosztu-
ja...

| tym optymistycznym akcentem chciatbym
pozegnact sie z Czytelnikami. Do zobaczenia
za miesige, kiedy to przedstawimy numer o
procesorach tekstu.

Rafal Wiosna

UWAGA: Zlogliwy chochlik spowodowal zmiene daly nadsytania prac na konkurs MUSIC COMPO.

DYSKIETKI NALEZY NADSYLAC DO 20 LISTOPADA 1993. Przepraszamy.
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SOFTWARE

RUBRYKI STALE

EGS po raz drugi

Ze wzgledu na bardzo wy-
sokg cene karty EGS 110/24,
a co za tym idzie, bardzo
waski krag potencjalnych od-
biorcéw, firma GVP opraco-
wata jej tafiszg wersje o na-
zwie EGS-28/24. Jest to wy-
sokiej jakosci karta 24-bi-
towej grafiki, mogaca praco-
wac z maksymalng rozdzielczo-
$cig 1120 na 832 punkty. Kar-
ta moze zosta¢ umieszczona
zaréwno w zfaczach standar-
du Zorro Il, jak | Zorro I, przy
czym w drugim wypadku jest
w stanie w pefni korzystac z
mozliwosci, jakie daje 32-bi-
towa architektura tego zia-
cza. Przewidywana cena kar-
ty na rynku amerykanskim to
599 dolaréw. Byé moze karta
ta bedzie dostepna i w Polsce
(w firmie ARAM). [jar]

Low Cost IV-24

Takze i karta graficzna GVP
doczekata sig swojej taniszej
wersji. Oznaczona symbolem
IV-24MM — od peinej wersji
(IV-24/8) rozni sig ceng (oko-
fo 30% mniej). Funkcjonalnie
jest prawie taka sama, nie ma
tylko interfejsu wideo. Ponad-
to jest dostarczana bez pro-
graméw (Caligari, Desktop
Darkroom | My Lad), ktére
nabywa sig wraz z peing

czatkujacych programistow,
na podstawle schematu blo-
kowego bowiem o wiele fa-
twiej mozna zrozumiec zasa-
de dzlatania programu. Struct
potrafi nawet narysowac sche-
mat blokowy na podstawie
prostych koddw zrédtowych w
C i Pascalu. Schemat taki
mozna dowolnie poprawiac,
zapisaé jako rysunek w for-
macie IFF lub wydrukowac na
drukarce. A wszystko za 100
DM.

AMIGA Magazin 8/1993, tum, [mps]

A4000-040/33

GVP zapowiada nowa kartg
turbo przeznaczona do Amigi
4000. Z naszych informaci
wynika jednak, ze bedzie to
kolejna karta-kombajn wypo-
sazona w szereg ciekawych
udoskonaler. Obok proceso-
ra 68040/33 MHz karta begdzie
miata wbudowane bardzo szyb-
kie ztacze standardu SCSI-II
oraz miejsce na rozszerzenie
pamigci do maksimum 128

| MB. Karta ma pojawi¢ sie na

wersjg. Ale coz to dla naszych |

gieldowych rekinéw. Chodzi

tu oczywisclie o karle Impact :

Vision-24, a nie Image Vision,
jak raczyt ja nazwac chochlik
w numerze 8/93. [mps]

High Cost IV-24

Pojawita sig rowniez trze-
cia wersja karty Impact Vi-
sion-24 o symbolu 1V-24/CT,
przeznaczonadia tych, ktorzy
maja nieco wigce| pieniedzy.
Od opisane| powyzej karty
rozni sie tym, ze ma wszyst-
ko, czego brakuje wersji Low
Cost, a dodatkowo ma za-

instalowany transkoder VIU |

(karta IV-24 “dla sredniakow”
ma tylko splitter). Jest za to
dwuipdtkrotnie drozsza. [mps]

Strux

Firma Andreas Guenther
proponuje cos zupelnie no-
wego. Program o nazwie
Strux to edytor stuzgcy do
tworzenia schematow bloko-
wych programu. Program jest

| przydatny zwlaszcza dla po-

rynku w potowie czwartego
kwartatu tego roku. Dia mnigj
wymagajgcych posiadaczy Ami-
gi 4000 zostala takze przy-
golowana nieco prostsza kar-
ta. Ma ona oznaczenie A4008
i jest to jedynie szybki kontro-
ler SCSI. Cena karty wynosi
199 dolaréow na rynku ame-
rykanskim. [jar]

DSS-16/PCMCIA

Whkroétce na rynku ukaze sie
nowa karta produkeji firmy
GVP. Nie bedzie to jednak
zwykia plytka przeznaczona

| do Amigi 2000/3000/4000, ale

karta PCMCIA. Jest to urzg-
dzenie do&¢ niezwykte jak na
ten lyp ztgcza, a mianowicie w
petni 16-bitowy sampler o
maksymalnej czestotliwosci
probkowania 48 kHz. Weczy-
tane do komputera dZwieki
mozna oczywiscie z tg samg
|akoécig odtworzyé. DSS-16/
PCMCIA jest z peawnoscig go-
dnym nasiepcg doskonatych
samplerow DSS-8+, szkoda
tylko, ze na razie moze wspof-

pracowac z Amiga 600 oraz

1200. [jar]

Miekki “twardziel”
Firma ‘bsc’ oferuje stacje
dyskietek HD do Amig 500/
2000/3000/4000. Wersja “we-
wnetrzna" kosztuje 250 DM,
zewnetrzna jest ¢ 50 DM
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drozsza. Parafrazujgc kole-
ge, westchne jedynie: “szko-
da tylko, ze na razie nie moga
one wspdipracowaé z Amigg
600 oraz 1200°. Niestety,
jakas rownowaga musi byc.
[mps]

Kasza
dysczana

Firma Amiga Oberland pro- |

ponuje co&, co brzmi wrecz
nieprawdopodobnie. Program
Hypercache pozwala na kos-
miczne wrecz przyspieszenie
szybkosci transmisji dyskow
w Amigach 1200/4000. Po-
dobno jest to 22 razy dia
twardego dysku | 320 (NIT)
razy dla stacji dyskietek. Na-
wel jesli w praklyce okaze sie,
ze jest to pigc razy mniej, to i
tak chyba warto wyda¢ na
Hypercache te “marne"” 100
DM. [emp]

True Paint

Niektorzy “tropiciele gla-
déw" juz zacieraja rece: “Zno-
wu wpadka!" Przeciez o True
Paincie juz bylo, i to dawno.
Owszem, bylo, ale nie o TYM
True Paincie. Ma on taka
samg nazwe, producenta i
potrafi to samo, co tamten.
No, niezupetnie to samo. Ma
troche mniej koloréw. Wiecie
juz, o co chodzi. Oczywiscie!
Firma 'bsc’ proponuje ten
wspanialy program graficzny
w wersji dla Amig, ktore nie
maja koscl AGA, [mps]

Dozwolone
odlat 18

Byé moze, blorac pod u-
wage wiek wiekszosci Czy-
telnikow Magazynu AMIGA,
ten news nie powinien by¢
zamieszczony. Staramy sie
Jednak dostarcza¢ wszelkich
wiadomosci zwigzanych z na-
szg ukochang Amisig. O co
chodzi? Powstata nowa seria
dyskéw Public Domain liczg-
ca juz 73 dyskietki o wdziecz-
nej nazwie Bordello. Jak lat-
wo sig domyslic, seria ta nie
zawiera programoéw narze-
dziowych utatwiajgeych ob-
stuge Amigi. Mozna tam nato-
miast znalez¢ obrazki, anima-
cje, a nawet gry zwigzane z
tematem “dozwolone od lat
18". Dbajac o krzewienie wa-
rtosel chrzesdcijanskich, nie
powiemy, gdzie moina zdo-
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byc dyskietki z te] serii. Szu-
kajcie, a znajdziecie. Niemcy
nie sa takle duze. Na margi-
nesie: To nie wszystko. Po-
dobno istnieje BBS zajmujgcy
sie wylgcznie ta tematyka.
Niestety nie wiemy, na ile ta
informacja jest prawdziwa, bo
podany numer jest ciggle za-
jety. (Podobno istnieje wiele
takich BBS-ow, jednak tam
tez bardzo trudno jest sig
dodzwonié...) [emp]

MaxonMagic

Znana juz naszym Czytelni-
kom niemiecka firma Maxon
proponuje program o nazwie
MaxonMagic. Zajmuje on 3
dyskietki | dziala na wszyst-
kich Amigach, ktére majg 1
MB pamiegci, i umozliwia two-
rzenie praktycznie dowolnych
zaslaniaczy ekranu. Jest to
animowany obrazek, jaki po-
jawia sie na ekranie po o-
kreslonym przez uzytkownika
czasie, o ile komputer w tym
czasie jest wiaczony | bezro-
bolny. Stworzone tym pro-
gramem arcydzietka od in-
nych “zastaniaczy" (na przy-
kiad Blankera z systemu 3.0)
réznito, ze dodatkowo mozna
uzupelnic je o rézne dzwigki i
sample. Mnéstwo zabawy za
80 DM. [emp]

Diabli nadali

Diavolo Backup to kolejny
program do archiwizowania
twardych dyskéw. Dziata z
systemem w wersji 2.0 lub
wyzszej. Ma wlasny interfejs
ARexxa i potrafi archiwizo-
wac z i na: dyskietki 880 KB |
1,74 MB, streamer, lwarde
dyskl wymienne Syquest, no
| oczywiscie na “normalne"
twarde dyski. Niestety, cena
jest iscie diabelska. Diabli
nadali... [emp]

TBCPlus

TBCPlus to kolejna karta
wideo przeznaczona do Ami-
gi, produkowana przez firme
GVP. Jest to korektor bazy
czasowe] (time-base-correc-
tor, czyli TBC) dajgcy sygnat
4:2:2 (jest to dolna strela
broadcast quality, goérna to
4:4:4). Karta jest dodatkowo
wyposazona w frame-grabber
oraz 24-bitowy frame buffer,
Ma ona wejscia | wyjécia com-
posite video oraz Y/C, pozwa-
la tez na wybdr jednego z

trzech doprowadzonych syg- |

AKTUALNOSCI

natéw composite | Y/C. TBC
Plus ma postaé zwyklej karty
standardu Zorro Il, co ozna-
cza, ze pasuje do wszystkich
Amig o otwartej architekiurze
(poczawszy od A2000, az po
A4000T). Karta powinna uka-
zac sig w sprzedazy pod
koniec wrzesnia tego roku.

Broadcaster

RCS Management GmbH
oferujgca opisywang juz przez
nas kartge grafiki Vivid24 —
proponuje takze przystawke
do tej karty, o niewiele nizszej
cenie. Digital Broadcaster, bo
lak sig to nazywa, kosztuje
7000 DM i umozliwia zapisy-
wanie filmow wideo w stan-
dardzie MPEG (bazowany na
JPEG standard dla animacji w
czasie rzeczywislym, na caly
ekran | w peinej gamie kolo-
row) bezposrednio na twar-
dym dysku lub CD ROM. Uzu-
pelnieniem jest specjalizowa-
ny program do obrébki takich
wideodyskdw o nazwie “Broa-
deast Animator”", ktory je-
dnakze trzeba osobno do-
kupic. [emp]

I Ty mozesz zostac

. 0 ile tylko dysponujesz
Amigg 4000 i szesciuset mar-
kami na dokladke. Karta gra-
ficzna Picasso Il wraz z opro-
gramowaniem (Repro Studio
Universal | wiele sterowni-
kéw, migdzy innymi dla De-
luxe Paint AGA, imagine 2.0,
AdPro) umoziiwia migdzy in-
nymi uzyskanie rozdzielczo-
§ci 1280 x 1024 i prace w
trybie rzeczywistym z grafika-
mi typu true color. Znacznie to
utatwia wbudowany w karte
32-bitowy blitter. Karla w wer-
s|/l podstawowe] ma 1 MB
pamieci wideo. Przygotowy-
wana jest nieco uproszczona i
tarisza karta Picasso Classic
w warsjach na A1200 | A500.
[mps]

Zielono mi

Firma Commodore na serio
wilgczyla sig do walki o o-
chrong srodowiska. By¢ moze
zauwazyliscie, ze na opako-
waniach nowych Amig wid-
nieje tajemniczy znaczek zlo-
zony z pokrgconych, zielo-
nych strzatek. Oznacza on, ze
produkt zostal wykonany przy
uzyciu technologii nie na-

| ruszajgcych srodowiska na-
turalnego. To jeszcze nie
wszystko. Firma zapowiada,
2e juz niediugo je] wyroby
przestang byt pakowane w
styropian, klory jest mate-
riatem ekologicznie szkodli-
wym. Wszystkie zabezpie-
czenia bedg wykonywane z
materialu, kiory wyprodukow-
ano z odzyskanego papieru
(dodalkowg korzyscig jest tu
zmniejszenie ilosci Smieci).
Nie koniec na tym. U nas nie
uzywane komputery przeka-
zuje sig miodszemu rodzen-
stwu lub jakie|$ potrzebujace)
instytucjl. Niemecy wyrzucali
je dotgd na smietnik. Commo-
dore wydato walke temu zja-
wisku. Specjalne siuzby o
nazwie kojarzacej sig z tro-
tylem (TNT) jezd2g po Niem-
czech i zbieraja komputery,
ktdre najpierw ogolacane sg
ze wszystkich uzytecznych
jeszcze czesci, z piyt zas
odzyskiwana jest miedz | zto-
to. To, co pozostanie —idzie
na przemiat. Kosztuje to wszy-
stko 65 marek (z tym ze za
bardzo nie zrozumiatem, czy
to firma ptaci klientowi, czy
odwrotnie). [(mps]

Nowe klocki

Znana firma Fischertechnik
wyprodukowala kolejny ze-
staw klockéw o nazwie “Lucky
Logic™. Za 550 DM mozemy
sobie sami zbudowac 13 roz-
nych urzgdzen i sterowac je
za pomocg Amigi, sg to mig-
dzy innymi: odtwarzacz kom-
paktéw (1), ploter, ramig ro-
bota lub czyinik kart perforo-
wanych, Nazwa zestawu po-
chodzi od opracowanego

przez Fischertechnik mikroje-
zyka programowania, w kto-
rym mozna fatwo tworzyé al-
gorytmy sterujgce tymi u-
rzgdzeniami. “Lucky Logic"
dziata z systemami opera-
cyjnymi 1.3 | 2.0. [emp]

Real 3D V.2

Czytaj na stronie 24.



Marek Pampuch

ajpierw jednak przy-

chodzi moment wylo-

zenia na stél zawar-

tosci naszego portfela,

a ta oslatnio nie |est
zbyt obfita. W zwigzku z
powyzszym artykut ten po-
traktowatem nieco przewrot-
nie. Mozliwe do zainstalowa-
nia w Amidze karty nie zosta-
ty “poklasyfikowane" wedlug
funkcji, ale wedtug ceny. Po—
zwoli to kazdemu trafi¢ od
razu w miejsce, od kiérego
rozpocznie lekture. Przedzia-
ty cenowe mogg sig wydawac
sztuczne. Nie zostaly jednak
ustalone przypadkowo, ale
wzigly sig z kwol w dolarach
przeliczonych wedtug aklual-
nego (koniec sierpnia 93)
przelicznika walutowego i po-
wigkszonych o opfaty calne,

VAT i zysk sprzedawcy. Przy |

okazji wykroczytem nieco po-
za temat wiodgcy. Omowitem
nie tylko karty w rozumieniu
dostownym, ale wspomniatem
tez o niekltérych przystaw-
kach zewnetrznych. Wszyst-
ko zalezy bowiem od definicji
karty. Wielu ciekawych urzg-
dzen nie da sig wiozy¢ do
$rodka najpopulamiejszej AS00.
Trzeba je podigczyé na ze-
wngltrz, tworzac przy okazji
malowniczg plataning kablina
stole. W wiekszoscl wypad-
kow elektronika takie| “karly
zewnetrznej” jest jednak bar-
dzo podobna do elektroniki
karty “w peinym tego siowa
znaczeniu”.

Ponizej “sredniej
krajowej”

0 — 300 tys. zi

Dysponujac takg kwotg, mo-
zemy |edynie korzystac z
‘kart" emulowanych progra-
mowo lub uwaznie czytac
gazety, w ktéryeh znajdu)g sie
niekiedy ogtoszenia reklamu-
jace uzywane karty do Amigi
500 rozszerzajgce pamieé o

PIERWSZA

- BRYDZA

Tytutowg “pierwszg” do brydza staje sie Amiga w

momencie, gdy uznamy, ze ma zbyt mato pamieci,

za stary system operacyjny czy ze zbytwolno dziafa.
Taka chwila jest najlepsza na wytozenie kart.

0.5 MB lub samplery (te moz- |

na podiaczyc do dowolnej
Amigi). Do programoéw udajg-
cych karty mozna zaliczyc:

W Programowe amulacje in-
nych komputeréw, takich jak:
Commodare 64, Atari, Macin-
tosh, IBM PC. Emulatory te,
niestety, nie dajg nawet czg-
stki tych mozliwosci, jakle
oferuja duzo drozsze sprzglo-
we "udawacze” tych kompute-

6

row. Wylacznie w wersji pro- |
gramowe] istnieja natomiast: |

Spectrum | BBC — emulatory
komputerow brytyjskich.

W Programowe emulatory sy-
stemow operacyjnych. Dys-
ponujemy tu:

— emulatorem systemu 1.3
dia komputerow Amiga z Work-
benchem/Kickstartem 2.0; e-
mulator ten dziata w 90%
takze z systemami 2.1 1 3.0;

— emulatorem systemu 2.0
dla systemu 1.3; ten emulator
wymaga jednak 1 MB pamigci,
w tym 512 KB pamieci Chip;
wydaje mi sig jednak, ze Ami-
ga 500 z takg wiasnie iloscig
pamieci to standard wsrod
polskich uzytkownikow;

— emulatorem systemu CPM;
system ten jest juz jednak
prawie catkowicie zapomnia-
ny i znalezienie dziatajgcych
pod nim programéw graniczy
z cudem.

Nie ma jeszcze emulatora
systemu 3.0, ale z duzg dozg
prawdopodobiensiwa mozna
powiedzie¢, ze emulator taki
(oczywiscie bez mozliwosci
udawania koscl AGA) powsta-
nie. Pierwszg jaskotka jest
Workbench 4.0. Pod taks
bowiem nazwa krgzy program
2tozony z najnowszych wersji
bibliotek | “devsow"” dopaso-
wany do komputerow z syste-
mem 2.0. Niestety nie dziata

300 — 600 tys. zi

Z tg kwotg mozemy sig
juz wybrac na male zakupy.
Wprawdzie nie bedzie tu osza-
tamiajacego wyboru, ale zaw-
sze cos sie znajdzie. W tym
przedziale powinny sie zmies-
cic wszystkie rozszerzenia pa-
migci 0 0,5 MB do Amigi 500.
Za ceng te mozemy takze bez
problemu nabyé sampler mo-
nofoniczny, a czasem nawet
slereofoniczny czy Interfejs
MIDI. MoZzna takze zakupié
interfejs joysticka do CDTV, a
nawet najtanszy modem 1200
bodéw (rachunki telefoniczne
irzeba, niestety, ptaci¢ dodat-
kowo).

600 tys. — 1 min 2t

Tyle trzeba mieé, jesli chce
sie dodaé péf megabajta do
swojej Amigl 500+ lub 600
albo jesli przestaje nam wy-
starcza€ nasz system opera-
cyjny i zapragniemy rozbu-
dowaé Amige o przetacznik
systemow operacyjnych.

1—2,5min zt

Pragnac rozszerzy¢ o 1,8
MB pamigé swojej piecsetki,
powinniscie mie¢ mniej wig-
ce| taka ilos¢ pieniedzy, ktora
odpowiada Srodkow! tego za-
kresu. Nieco wiece| bedzie
kosztowal najprostszy mo-

| dem o szybkosci 2400 bodow

on w peini prawidiowo na |

komputerach z systemem 1.3.
B Programowy emulator kart-
ridza Action Replay w wersji
1.5. Nie ma on wprawdzie
mozliwosci MK I1I, ale jak sig
nie ma, co sie lubl...

czy najlansza karta turbo z
procesoremn 68020 (MTec-
020) do Amigl 500 (bez pa-
migci). W zakresie tym zmie-
szczg sig tez najlarisze (co
wcale nie znaczy, Ze naj-
lepsze) emulatory sprzgtowe
peceta (ATOnce Classic firmy
Vortex).

2,5 — 3,7 min 24
Dysponujgc suma 2z lego
przedzialu, mozemy stac sig

szczeSliwymi posiadaczami
uzywanego kontrolera twar-
dego dysku z niewielkim dys-
kiem lub nowego kontrolera
(bez takiego dysku), zewng-
trznego rozszerzenia 2/8 MB
do Amigl 500 |ub takiego
samego, tyle ze wewngtrz-
nego, rozszerzenia pamigci
do Amigi 2000, a takze tanich
kart turbo (MTec z pamiecia,
Blizzard) czy karty eliminu-
jacej drgania obrazu w trybie
interlace. Za takg sumeg mo-
zemy tez kupi¢ emulatory
IBM-a (KCS, ATOnce Plus).

Powyzej

“sredniej krajowej”

3,7—55min 20

Za te ceng mozemy miaé
kartg grafiki 24-bitowe| Reti-
na, jednak niewiele nam z
tego przyjdzie, bo standar-
dowa pojemnosé pamieci Re-
tiny nie pozwoli nam na wyko-
nanie bardzie| atrakcy|nych
rysunkow. Jesli udato nam
sie zebrac takg kwotg, mo-
zemy stac sie tez posiadacza-
mi stacji CD ROM do Amigi
500 i 500+ czy najtanszych
kart PCMCIA |ub karty turbo
Professional 030+ z proce-
sorem 68030 do A500 (bez
rozszerzenia pamieci). Jesli

| na nasze] A2000/3000/4000

chcemy udawac Atari ST (za
pomoca karty AMTARI), to
rowniez zmiescimy sie w tym

| przedziale cenowym.

5,5 min — 12 min zi

W lym przedziale zmiesci
sie prawie wszystko, co moze
sig przyda¢ do pracy prawie
profesjonalnej: wigkszos¢ kart
turbo, z wyjatkiem tych naj-

| szybszych | majacych mocno

rozbudowang pamigc, genlocki
idigitalizery cbrazu, kolorowe
skanery stolowe nizszej klasy
{np. Sharp JX 100). Juz naj-
mniejsza suma z tego prze-
dzialu pozwala na zakup naj-
tanszych “kombajnow”, czyli
kontrolerow twardego dysku z
rozszerzeniem pamieci. To
oslatnie wystepuje jednak w
takim wypadku przewaznie
wyigcznie w formie podsta-
wek pod uktady.

Chegce rozbudowacé pamigé
czy wyposazyé kontroler w
twardy dysk, zaczynamy sig
zbliza¢ do gornej granicy za-
kresu. Jesli jestesmy zain-
teresowani modnymi ostatnio
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urzgdzeniami rozszerzajacy-
mi pamie¢ Amigi 1200 o 4
MB, to za najmniejszq kwole
z tego przedzialu mozemy
kupié¢ samg pamiec, za kwoteg
ze Srodka przedziatu — pa-
migé z Koprocesorem, a
za kwote najwyzszg mozemy
stac¢ sig posiadaczami karty
turbo z koprocesorem i pa-
miecia.

W przedziale tym mieszcza
sig modemy o szybkoso trans-
misji powyze| 9600 boddw. Na
najlanszg karte z 16-bitowym
dzwigkiem —Clarity — oraz
najtanszg kartg turbo do
A500 z procesorem 68030
(MTec-030 bez pamigci) trze-
ba bedzie wydaé sume z dol-
nej granicy zakresu, w klarym
sig znajdujemy. “Kombajn®
za$ z kontrolerem SCSI-1l do
Amigi 4000 (bez pamieci i
twardego dysku) czy znana
karta GVP A530 — to granica
gorna. Karty grafiki 24-bi-
towej: DCTV i Retina z 4 MB
pamigci, mieszczg sig mniej
wiece| w polowie zakresu cen,
podobnie jak emulujgca IBM
karta PC Golden Gate 386
firmy Vortex. Ta ostatnia, nie
stety, nadaje sig tylko do
duzych Amig.

| * Niemiecki 1.0 - rozl
MHMM

w@m-m

o ona: 128,000 21

12 — 24 min zt

Zakres len ograniczaja: od
dotu emulujgca Macintosha
karta o nazwie Emplant i naj-
bardziej wyrafinowane mo-
demy, od gory zas karta turbo
do A500 Progressive (z pro-
cesorem 68040/33 MHz i ko-
procesorem), Pomiedzy nimi
znajdziemy karty turbo z pro-
cesorem 68030 do wszystkich
typow Amig (regutg jest, ze im
wyzszy numer modelu Amigi,
tym wyzsza cena karty o
parametrach takich samych
jak parametry komputera) czy
karte Opal Vision w najuboz-
sze| konfiguracji albe naj-
nowsze "wash&go”, czyli kar-
te Merlin (grafika 24-bitowa,
takiz genlock | digitalizer w
jednym). Blisko goérnej gra-
nicy muszg sie lez znalezc ci
z Was, ktérzy snig o pececie,
a swoj sen chcg zrealizowac
za pomoca karty Vortex Gol-
den Gate 486SLC. Wbrew
pozorom | tak kosziuje to
taniej niz IBM w te] samej
konfiguracji (Intel 486, 8 MB
pamieci, kontrolary HDD i
FDD 2,88 MB). Dysponujac
takg kwotg ,mozna lakze za-
oszczedzié na rachunkach tele-
fonicznych. Karta ISDN-Mas-

i ter (na razie tylko do duzych
Amig) pozwala sciggnac za-
wartos¢ dyskietki (880 KB) w
| czasie 90 sekund. Niestety, w
specjalne| siecl ISDN.
Powyzej 24 min zi
Posiadajac takg kwote, mo-
zemy pozwolié sobie na wszy-
stko, co potrzebne |est do
calkowicie profesjonalnej pra-
cy na Amidze. Poczawszy od
rozszerzenia pamieci do opty-
malnej wielkosci 16 MB, przez

najlepsze karty grafi-
ki 24-bitowej (Image Vision,
“paina® Opal Vision — z

panelem — czy legendarne
ADDI), dobre skanery (Epson
GS 6000, Hewlett-Packard),
karty turbo z procesorem
68040 do duzych Amig | spec-
jalizowane karty stuzace do
celéw Desktop Video (Vivid,
Video Toaster) czy muzyki 16-
bitowej (AD516, Maestro), a2z
do urzgdzen  sluzgcych
do profesjonalinej prezentacji
(panele rzucajace obraz z
Amigl na ekran), Nie rozwijam
jednak tego tematu szerzej,
gdyz wiem, ze amigowcow,
ktérych na to staé, mozna
| policzyé na palcach. Jako
‘ clekawostke podam jedynie,
ze najdrozsza, jaka widziatem

(w reklamie), karta do Amigito
Vivid 24 w petne| konliguracii
(4 koprocesory, 16 MB VRAM i
8 MB DRAM). Jej cena rawna
jest cenie dwoch samochodow
marki Volkswagen Goli. Jest
to oczywiscie karta do Amig o
architekturze otwartej, ale |
mniejsze modele nie zostajg
zbytnio w tyle. Wewnegtrzna
karta turbo Derringer 68030 z
procesorem taktowanym 50
MHz, a koprocesorem 60 MHz
| 4 MB pamigci kosztuje 2/3
ceny Amigi 4000.

Moglby klos zapytaé, dla-
czego w klasyfikacji tej umies-
citem urzadzenia nie przy-
pominajace raczej kart, jak
twarde dyski czy skanery?
Stalo sig tak dlatego, 2e kazde
z nich musi mie¢ interfejs
{czyli kartg) do Amigi, a chcge
stac sig posiadaczem takiego
interfejsu, trzeba, niestety,
dokupi¢ niewielki dodatek w
postaci samego urzgdzenia.
Zdarzajg sig wyjatki potwier-
dzajace tg regulg (a sg to
kontrolery twardego dysku).

Sadze, ze powyszy prze-
glad pomogt Wam zoriento-
waé sig w tym, czy, kiedy, i w
jakim stopniu bedziecie mogli
rozbudowac swoja Amige.
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MOJE BOJE

Jarostaw Horodecki

ie tak dawno, bo w
numerze 4/93 Maga-
zynu AMIGA, pisalem
0 moich doswiadcze-
niach zwigzanych z ko-
rzystaniem z kontrolera twar-
dego dysku SCSI| o nazwie
Commodore A590. Jak wiedy
wspomniatem, jest to urzg-
dzenle stosunkowo dobrej ja-
kosci, jednak charakteryzuje
si¢ zamknigtg architekturg |
mozna je rozszerzyc tylko w
bardzo niewielkim stopniu.
Jedyne, co oferowafo roz-
szerzenie A590, to dodal-
kowe 2 MB pamigci Fast RAM
oraz kontroler SCSI. To sta-
nowczo za malo, jesli Amiga
nle stuzy wylgcznie do za-
bawy | prostych operacji, np.
przetwarzania niewielu da-
nych czy pisania tekstow.
Diatego tez postanowilem
zamleni¢ A590 na rozszerze-
nie, ktore pozwalaloby rozbu-
dowa¢ mo] system W nieco
wigkszym zakresie. Mozna
oczywiscie zdecydowaé sie na
zakup Amigi 2000, ktéra ma
niemalze nieograniczone mo-
zliwosci rozbudowy za po-
mocg Instalowanych w jej wne-
irzu standardowych kart. Moz-
na rowniez kupi¢ Amige 3000
lub nawet Amige 4000. Nie
kazdego jednak sta¢ na taki
zakup. Sa réwniez i tacy, kio-
rym po prostu szkoda pozbyé
sie starej, dobrej Amigl 500..

SPEED (OKPARESDNS

EXPIND

Komputery Amiga 500 oraz 500+ przez niektorych
uwazane sg juz za przezytek, niemalze za ztom.
Jestto jednak opinia zupetnie nie uzasadnionainie
poparta zadnymi faktami. Stosunkowo niewielkim
kosztem mozna Amige 500 przemienic w maszyne
spefniajgcg wszystkie wymagania, stawiane kom-
puterom przeznaczonym do zastosowan powaz-
niejszych niz tylko tamanie joysticka.

Test szybkosci kontrolera (Disk Speed V 4.2)

Wskaznik szybkoscl procesora: 2185
Utworzenia pliku: 60 plikdw/sek
Otwarcia pliku: 448 plikéw/sek
Przaglgdanie katalogu: 1922 plikifsek
Kasowanie pliku: 727 plikdw/sek

Przeszukiwanie/czytanie: 1018/sekundg

Wielkast bloku 512 4096
Tworzenie pliku 136384 428329
Zapis da pliku 149421 509440
Czytanie z pliku 151258 586240

* Wszystkie dane w bajtach na sekundg.

32768 262144
590965 753664
733184 B41449
781358 919247

Pierwszym bardzo istotnym
czynnikiem, Swiadczacym o
jakosci sprzetu, jest oczy-
wiscie szybkosc jego dziala-
nia. Chcac wigc przyspieszyc
prace komputera, nalezatoby
wziaé pod uwage wszelkie
dostepne na rynku rozszerze-
nia zawierajgce procesor
lepszy niz zwykla Motorola
68000. Rozszerzenia z proce-
sorem 68020 mozna wkasci-
wie pominac, gdyz w gruncie
rzeczy W bardzo niewielkim
stopniu przyspieszaja one pra-

TR e

cg komputera, a ich cena jest
w stosunku do efektywnosci
dziatania zwykle niezbyt atra-
kcyjna. Pozostajg wiec Lyl
ko procesory 0 oOznaczeniu
68030 oraz 68040. Ten drugi
typ charakteryzuje sige z pew-
noscia najlepszymi parame-
trami, jednak na rynku do-
tychczas jest! bardzo mato
dobrych kart turbo przezna-
czonych dla Amigi 500 wy-
posazonych w tenze proce-
sor. Poza tym, nieliczne, do-
stepne tylko na Zachodzie

B  Fartition
§ize Hame

File  Low
Sys (yl

T

l___ii.

—
I_J }

T [

egzemplarze majg bardzo wy-
sokg cene. Pozostaje wigc
jedynie procesor 68030. Wy-
bér rozszerzen zawierajacych
ten procesor jest dosc duzy,
jednak najczescie| oferowane
s§ rozwigzania montowane
wewnetrznie, dajace stosun-
kowo niewielkie mozliwosci
rozbudowy. Sposréd zewne-

| trznych modutéw z pewnoscia

| nicze roznice.

pod wieloma wzgledami wy-
roznia si¢ produkowane przez
firme GVP rozszerzenie o
oznaczeniu A530. Na ten pro-
dukt padt w koncu moéj wybor,

Karta (czy tez modut) A530
wyposazona jest w procesor
Motorola 6BEC030 taktowany
zegarem 40 MHz. Jest to
procesor bardzo podobny
do zastosowanego w Amidze
3000. Sg jednak dwie zasad-
Pierwsza z

| nich to brak MMU w proceso-

rze 6BECO30 (stad wiasnie
oznaczenie EC — economic).
MMU (Memory Managing U-
nit) jest lo ukiad wspomaga-
jgey zarzadzanie pamiecig,

| dzigki ktéremu mozliwe jest
| migdzy innymi korzystanie z
| pamigci wirtvalnej, zaklada-

nej na twardym dysku. Druga

| réznica jest szybkose zegara.

Tutaj procesor zastosowany
w A530 (zegar 40 MHz) ma
prawie dwukrotng przewage
nad Motorola z Amigi 3000,
kiéra taklowana jest zegarem
jedynie 25 MHz. Dzigki temu
w zakresie operacji na licz—
bach catkowitych AS530 ma

High Boot
{yl  Pri
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prawie dwukrotng przewage
nad Amiga 3000, nie tak daw-
no jeszcze przeciez najszyb-
szgq z rodziny. Gorze] nato-
miast przedstawiajg sig re-
zultaty obliczen zmiennoprze-
cinkowych, gdyz w odréznieniu
od Amigl 3000, A530 nie ma,
niestety, fabrycznie wbudo-
wanego koprocesora arylme-
tycznego. Na plycie giowne]
modulu A530 znajduje sie jed-
nak podstawka, w ktdrej bez
wiekszych probleméw kazdy
uzylkownik moke go sam u-
miescié (wyniki testow szyb-
kosci dziatania AS30 w wers|i
z koprocesorem oraz bez
niego znajduja si¢ w odpo-
wiednich tabelkach).

Sam procesor 10 oczywis-
cie nie wszystko. Kolejnym
elementem AS530 jest rozsze-
rzenie pamigci. Na plycie
znajduja sle dwie podstawki
pod moduty SIMM o poje-
mnosciach 1 MB lub 4 MB.
Pamigé mozna wigc rozsze-
rzyé maksymainie do 8 MB
32-bitowego Fast BAM-u. Mo-
duty SIMM stosowane w A530
nie sg jednak zwykiymi mo-
dutami, jakie sg powszechnie
dostgpne na polskim rynku.
Firma GVP proponuje SIMM-y
wilasnej produkeji. Rozwigza-
nie to, mimo z pewnoscig
nieco wyzszych kosztow kaz-
dego nowego megabajta pa-
mieci, ma pewng zalete, gdyz
firma GVP produkuje moduty
dobrej jakosci, wyposazone w
uktady pamieci o czasie do-
stepu 60 ns, dzigki czemu bez
problemow wspolpraculg one
Z procesorem, nie spowalnia-
jac jego dziatania.

Ostatnim juz elementem
umieszczonym w A530 jest
dosé dobrej jakosci konltroler

Buffer
Type

Buffer
Hemary

Partition
Nime
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| dysku SCSI (wyniki uzyskane

dia napgdu Quantum Pro-
Drive LPS 5255 zaprezen-
towane sg w tabelce). Oprocz
mozliwosci wewnetrznego pod-
fgczenia standardowego na-
pedu trzyipoicalowego twar-
dego dysku, islnieje lakze
mozliwosc podlgczenia ma-
ksymalnie szesciu urzgdzen
zewngtrznych pracujgcych w
standardzie zlgcza SCSI. Mu-
szg byé one jednak zaopa-
trzone w odpowiedni kabe-
lek zakonczony standardowg
wtyczka zewnetirznego zigcza
SCS| oraz we wiasne Zrodlo
zasilania. Warto wspomniec,
ze korzyslajac ze ziacza
SCSIl, mozna do Amigi pod-
taczyc¢ takie urzgdzenia, jak:
skanery, streamery, napedy
CD-ROM, a takze dodatkowe
napedy twardego dysku. Lat-
wo wigc zauwazye, jak wielkie
mozliwosci daje zainstalo-
wanie zlgcza SCSI.

Oprécz wymienionych in-
stalowanych standardowo w
A530 urzgadzen usprawniaja-
cych nasza Amige, GVP ofe-
ruje pewien drobny dodatek.
Dzieki zainstalowaniu we-
wngtrz A530 ztacza nazwane-
go przez producenta “mini-
slot" istnieje mozliwos¢ pod-
taczenia wewngtrz modutu
dodatkowej karty emulatora
PC286/16MHz (dokfadny test
tej karty znajduje sie w tym
numerze Magazynu AMIGA).

Po ogdlnym omowieniu mo-
zliwosci A530 przyszedt w
koficu czas na przedstawie-
nie kilku praktycznych uwag
na temal tego urzadzenia.
Zacznijmy od instalacji mo-
dulu. Jezeli odpowiednia kon-
figuracja zostata juz przy-
gotowana przez sprzedawce,

QURNTLM

hiKE

byl
Hask

Transfer

instalacja sprzetu nie sprawia
zadnych probleméw. Nieco
trudniejsze jest natomiast sa-
modzieine skonfigurowanie mo-
dutu. Jak juz wezesniej wspo-
mniatem, A530 w moim wy-
padku zastgpic mialo uzy-
wany juz od dluzszego czasu
kontroler A580, tak wiec ku-
pujac A530, nie musiatem ra-
zem z nim kupowaé napedu
twardego dysku, ktéry zamie-
rzatem przelozyc po prostu ze
starego kontrolera. Najwigk-
szym problemem bylo oczy-
wiscie lo, czy oba kontrolery
(A590 i A530) stosujg iden-
tyczny sposob zapisu danych.
Jezell nie, to nalezatoby
przed taka wymiana wykonaé
kople bezpleczernstwa catego
twardego dysku o pojemnosci
501 MB. Jak fatwo obliczy¢,
potrzeba na to okolo 600
dyskietek. Nie musze chyba
nikego przekonywac, ze tego

| rodzaju praca Irwataby bar-

dzo diugo | nie bytaby 2z
pewnoscig zbyt interesujgca.
Moje obawy okazaly sie jed-
nak zupeinie bezpodstawne.
Oba kontrolery pracujg w sta-
ndardzie RDB, dziekl czemu
bez kiopotu mozna po prostu
przelozy¢ sam naped z jed-
nego urzgdzenia do drugiego,

Umieszczenie napedu w
A530 jest bardzo proste i nie
powinno sprawlé nikomu wiek-
szych klopotow. Wystarczy
odkrecic trzy sruby mocujace
obudoweg modutu, a nastgpnie
cztery $ruby, na ktérych umo-
cowany jest naped. Potem
trzeba umiescié napgd na
wiasciwym miejscu | ponow—
nie przykrecitc wszystkie sru-
by. Jest jeszcze jednak pew-
na drobna trudnoéé, o ktérej
nie wspomniatem. 0162 gtéw-

na czesc obudowy potgczona
jest z plytg gtéwna modutu
dwoma kabelkami. Jeden z
nich to zasilanie wentylatorka
znajdujgcego sig w tylnej cze-
5ci obudowy, drugi natomiast
podtgczony |est do sprze-
towego wylgcznika modufu.
Przy zdejmowaniu obudowy
nalezy wigc zwrdcic szcze-
going uwage na miejsce i
sposdb podiaczenia obu ka-
belkéw do piyly gtownej.

Po uporaniu sig z proble-
mem twardego dysku przy-
chodzi czas na pamigc RAM.
Standardowo producent mon-
tuje w A530 jeden modul
SIMM o pojemnosci pamigci 1
MB. Jest to oczywiscie smie-
sznie matla ilos¢, gdyz juz sam
system zajmuje grubo ponad
512 KB (jezell przetadowuje-
my ROM do RAM-u, ale o tym
za chwilg). Warto wiec nieja-
ko “na wejsciu” zaopatrzyc
sle w co najmniej 2 MB 32-
bitowej pamieci, nie zapomi-
najgc jednak o powszechnie
znanej zasadzie, iz pamieci
wiasciwie nigdy nie jest za
wiele. Samo umieszczenie
SIMM-6w w podstawkach jest
bardzo proste | nie wymaga
zadnej fachowej wiedzy. Spo-
s6b umieszczania modutow
jest zreszta bardzo dokiadnie
omoéwiony w instrukcji.

Oprécz dysku i pamigci
mozna zainstalowac takze ko-
procesor arytmeltyczny. Za-
kup koprocesora moze sle
okazac przydatny wlasciwie
jedynie osobom korzystaja-
cym z programoéw, ktére wy-
konuja duzo obliczen na licz-
bach zmiennoprzecinkowych.
Sato przede wszystkim wszel-
kiego rodzaju programy stu-
zgce do ray-tracingu (Ima-

llUHHTU!‘I !
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gine, Real 3D) czy obrébki
grafiki oraz morphingu (Ima-
geFX/CineMorph oraz AdPro/
MorphPlus). Instalacja same-
go koprocesora polega je-
dynie na wstawieniu go w
przygotowana podstawke.
Po zainstalowaniu twarde-
go dysku, pamigci oraz ewen-
tuainie koprocesora i emula-
tora PC pozostaje juz tylko
podigczenie urzadzenia do
sieci. A530 ma wiasny zasi-
lacz, co zreszig jest w peini
uzasadnione, gdyz zainsta-
lowane w A530 uktady (RAM,
procesor) oraz naped twar-
dego dysku muszg pobierac
dosc duze ilosci prgdu, czego
sam zasilacz Amigi 500 magl-
by nie wytrzymaé. Zasilacz
AS530 nie ma wiasnego wigcz-
nika, jednak moduf zaczyna
dziala¢ dopiero w momencie
uruchomienia komputera.
Jezeli twardy dysk byl juz
wezesnie| formatowany | znaj-
duje sig na nim zainstalowany
Workbench, mozna po pro-stu
wiaczyé komputer i przystgpic
do pracy. Natomiast ko-rzysta-
nie z nowego napedu wymaga
wozesniejszego przygotowa-
nia go do pracy. Na dyskietce
dofaczonej do A530 znajduja
sie wszystkie programy nie-
zbgdne do peilnej instalacy
oraz przetestowania zardwno
samego napedu, jak | pozos-
tatych podzespotow modutu.
Zacznijmy jednak od dysku.
Do jego obslugi przeznaczone
sa dwa programy: Faaast Prep
oraz Expert Prep. Pierwszy
z nich przeznaczony jes! dla
mniej zaawansowanych uzyt-
kownikow i oferuje takie podsta-
wowe mozliwosci, jak: podziat
dysku na partycje oraz forma-
towanie go zgodnie z systemem
FFS Amiga DOS-u. Drugi pro-
gram jest znacznie bardziej
skomplikowany, a przez to o-
feruje rowniez o wiele wie-
cej mozliwosci. Oczywiscie jest
takze mozliwos¢ wygodnego
dzielenia dysku na parycje
oraz ich formatowania. Mo-
zemy jednak réwniez wykonad
tzw. low level format, czyli
formatowanie dysku na po-
zlomie jego struktury. Opcja ta
jest uzywana bardzo rzadko,
obecnie wszystkie nowe na-
pedy sa juz odpowiednio przy-
golowane przez producenta.
Poza tym program umozli-
wia wyszukiwanie na napedzie
*stabych™ sektorow, na ktérych
mog3 sie pojawiac biedy, zmia-
ne nazwy systemowej kazdej z
partyc|i, zmiane sposobu zapisu
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Test szybkosci A530 (AIBB V 6.1)

Tust AGO0 | AJ000 | Ad000 |ASSOINOFPU | ASIOFPU
EmuTest 1.00 506 | 1609 7.36 1.36
WritePixel | 100 | 354 | 15338 | 447 417
Sieve 1.00 828 | 1 14.54 1454
Dhystone | 100 | 58 | 198 | 8z | 82
Sort 1.00 713 | 1966 11.12 11.12
ElpessTes| 100 | 23 | 546 | 27 | 276
Matrix | 100 1007 | 1608 | 1522 1522 |
IMath 100 | 1784 | 4128 | 774 27.94
MemTest | 1.00 654 348 | o, 9.04
Tgfest | 100 | 194 | 38 2o | 234 |
LineTest 1.00 1.08 | 1.87 . 121 ] 121 |
InstTest 1.00 547 | 1005 800 | 800 |
Savage 1.00 207.72 246.41 758 33256 |
FMath 1.00 2006 | 214% | 658 3806
FMatrix | 1.00 715 19.13 856 11.19
BeachBall | 100 | s03¢ | 19701 | 906 nm
Flops 1.00 7012 40526 | 753 111.32
TranTest | 100 | 10135 | 17228 | 779 | 15078
FTrace 100 12326 | 22096 | 764 199.07
CplxTest | 100 7007 | 2188 | 147 10.77

plikéw (OFS, FFS), a takze prio-
rytetu kazdej z partycji craz jej
rodzaju (MOUNT, NOMOUNT,
BOQOT). Mozna takze zmienié
takie parametry, jak: umiej-
scowienie oraz wielkos¢ bu-
forow dla kazdej z partycji czy
maksymalna szybkosc transfe-
ru danych. Expert Prep, jak
wida¢é, pozwala pa ustalenie
konfiguracjl dowoinego nape-
du, dajgc mozliwos¢ ingerencii
we wszystkie najwazniejsze
jego parametry.

Oprécz programdw stuza-
cych do obstugl twardego
dysku pakiet zawiera takze
kilka innych programow. Prze-
de wszystkim znajdziemy na
dyskietce program Install, stu-
Zgcy do przegrania wszyst-
kich najwazniejszych progra-
mikow na systemowy iwardy
dysk. Install zrobiony jest w
sposéb bardzo staranny, a
wszystkie kolejno wykony-
wane przez program czyn-
nosci sa doktadnie opisane w
doslepnych lekstach pomoc-
niczych. Po wykonaniu czyn-
nosci instalowania znajdzie
sig na twardym dysku katalog
GVP zawierajacy wszysikie
polrzebne progamy. Dwa z
nich sluza do testowania sys-
temu (MemTest oraz GVPIn-
fo), pozostale to krétkie pro-
gramiki sterujace praca karty.
Pierwszy z nich to SCSICtrl,
stuzgcy do obstugi urzgdzen

takich, jak: dyski wymienne |

(SyQuest) czy streamery. Po~
zwala on na wykrycie | zain-
slalowanie w syslemie no-
wych urzgdzen pracujgcych w
oparciu o 2fgcze SCSI (na
przykfad po wymianie tasmy
w streamerze). Druga krétka
procedurka o nazwie CPUCHrI
stuzy za$ do obsfugi urzg-
dzenia na poziomie programo-
wym, Ma ona jedynle trzy
mozliwe parametry: FASTROM,
NOFASTROM oraz BOOT-
68000. Zadaniem pierwszego
z nich jest przetadowa-
nie ROM-u do 32-bitowego
Fast RAM-u. Operacja taka
Zna-cznie przyspiesza dzi-
alanie catego systemu. Drugi
parametr ma dziatanie do-
ktadnie odwrotne, powoduje
mianowicie ponowne ustaw-
ienie wektorow systemu na
obszar ROM-u. Ostatnia z
komend to jakby programowy
odpowlednik wylacznika mo-
dufu. Dziatanie jej jest wia-

§ciwie identyczne z odigcze- |

niem catej karty od kompute-
ra.

Po instalacji | przetestowa- |

niu urzadzenia (warto spraw-
dzi¢ pamie¢ za pomocg pro-
gramu MemTest oraz twardy
dysk za pomocg opcji BAD

BLOCK RE-MAP programu |

Expert Prep) mozna przy-
stapi¢ do pracy. RéZnice wia-
éciwie da sig zauwazy¢ na-
tychmiast. Wystarczy sprobo-

waé otworzyé kilka okienek |

na ekranie Workbancha. Zwy-
kta Amiga 500 bedzie coraz
wyraZnie] spowalniata prace,
Z A530 natomiast spowolnie-
nie dziatania systemu przy
korzystaniu z wielu otwartych
okienek jest wiasciwie nie-
zauwazalne. Warto takze -
wslawi¢ do sekwenc)i starto-
FASTROM. Przeladowanie sy-
stemu operacyjnego do szy-
bkiej pamigci Fast powoduje
wprawdzie utratg 512 KB, jad-
nak daje dodatkowe przy-
spieszenie wszystkich oper-
acji systemowych {(na przy-
ktad otwierania | zamykania
okienek).

Zgodnosc programowa ze
zwykia Amigq jest niemalze
stuprocentowa. Jak dotad nie
zdarzyto mi sie, aby jakikol-
wiek program korzystajgcy z
systemu nie chcial dziatac.
Rowniez gry zwykie pracuja
bez zadnych problemow. Nie-
ktére z nich dziatajg nawet
znacznie lepie|. Przykiadem
mogq tu byé wszelkie symu-
lacje, ktore dzieki wiekszej
szybkosci procesora moga nie-
kiedy nabra¢ ptynnosci i dzia-
tat bez problemdw nawet przy
ustawieniu najwigkszej liczby
szczegotow. Gorzej natomiast
wyglada syluacja z niektérymi
programami demonstracyj-
nymi. Zle i niedbale napisane
dema moga odmawiac posiu-
szenstwa. Zawsze jednak mo-
zna wylgczye modut za po-
moca zainstalowanego prze-
facznika i uruchamia¢ tego
rodzaju programy na zwykiej
Amidze 500. Do&é powaznag
wadg wytgcznika modutu jest
to, iz jednorazowo odigczane
sg wszystkie funkcje A530,
fzn. procesor, pamie¢ oraz
twardy dysk. Réwnoczesne
odigczanie procesora oraz 32-
bitowej pamigeci wydaje sig byt
zrozumiale, jednak mozliwosé
korzystania z twardego dysku
takze przy pracy z procesorem
68000 bytaby bardzo przydat-
na.

Jak widac z powyzszego
opisu modulu GVP A530, jest
on urzgdzeniem wykonanym
bardzo solidnie i starannie.
Charakteryzuje sig bardzo
dobrymi parametrami | nie-
zawodnoscig. Na pewno mo-
dut ten warto poleci¢ wszyst-
kim tym, ktorzy nie chcag
pozbywaé sle stare], dobrej
Amigi 500.

Dzigkujemy femie ARAM (Warszawa, tel)

fax 295405) 2a udostepreanie podzespokiw
P " Ll— 1 i modks AS30D
w paingj konfiguracs.
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Kupujac przyspieszajagcg komputer karte turbo,
musisz zada¢ sobie kilka pytan: czy jest Ci ona
potrzebna, czy jest warta swojej ceny, czy wyko-
rzystasz jg w satysfakcjonujgcym Cie stopniu. Otéz
w moim wypadku odpowiedzi na wszystkie pytania
brzmiaty TAK!

Rafal Wicsna

rzeanalizujmy pytania, kiére postawitem na poczglku.
*Czy karta turbo jest Ci potrzebna?" Ogélnie mowige, w
89% wypadkdw jest. Wszak zawsze komputery beda za
wolne w slosunku do tego. czego od nich oczekujemy
(tak samo jak twarde dyski za mate, samochody zbyt
paliwozerne, a kobiety za bardzo gadatliwe...). Nawet w roku
2027, gdy zazadamy symulacji zachowan pogodowych na
przestrzeni XVII i XVIII stulecia, zajmie to naszemu domowemu
komputerowi wielkosci walkmana o setkach tysiecy MIPS-éw
(setkach tysigey milionéw operacji na sekunde — dla porow-
nania Amiga 4000 ma ok. 25 MIPS-0w, a w czasie trwania jednej
operacji takiego 100,000 MIPS-owego komputera Swiatlo
przebywa 3.,. milimetry) az 15 minut, a nle 7 jak u Kowalskich,
ktérzy maja szybsza maszyne... To pylanie mamy z gtowy.
“Czy jest ona warta swojej ceny?” Tu juz trzeba sie
zastanowi¢ diuze|. Nalezy sprawdzic, czy karte da sie rozsze-
rzyé, zaréwno pod wzgledem sprzetowym, jak i “osiggowym”
(np. czy mozna uzy¢ szybszego procesora). Kupujgc np.

MAGAZYN AMIGA 101993

procesor 68000 taktowany czestotliwo$cig 14,28 MHz czy
nawel 28 MHz (najnowsza oferta Supra Corporation), zostaje-
my w tyle za gosciem, ktéry ma np. karte 16 MHz, ale za to z
procesorem 68030 | miejscem pod Koprocesor malemalyczny.
Na to ostatnie takze warto zwrocic uwage.

“Czy wykorzystasz karte turbo w satysfakcjonujagcym Cig
stopniu?” Od razu pewna poprawka — "satysfakcjonujgcym”
znaczy takze rozsadnym. Korzystanie z Amigi 4000 do
zabijania Lemmingéw mija si¢ troche z celem (a i tak intro do
Lemmingow nie bedzie dziataé...). Na przyktad, jezell zajmu-
jesz sie prowadzeniem matej firmy sprzedajgce] ubranka dla
psow, kotow i §winek morskich ("Teleanimalizacja Polska SA"),
to karta 68020/14,28 MHz powinna ZUPELNIE wystarczyc.
Jezell natomiast wykonujesz animacje na programie Real 3D
v2, to nawet 68040/50 MHz czy 68080/100 MHz nie wystarczy,
bo i tak bedzie za wolno (patrz pytanie nr 1).

Jezell wigec odpowiesz pozytywnie na wszystkie pytania,
mozesz zaczgc sie rozglagdac za czyms stosownym. Masz dwa
wyjécia — albo kupi¢ w mniej lub bardzie] renomowanej firmie
nowa karte turbo (patrz *Moje boje z A530" Jarka H.), albo
poszukac¢ karty wsrod ludzi, kidrzy juz wozesniej nabyli ja w
takiej firmie, tzn. kupié¢ uzywang. Ja skorzystalem z tego
druglego rozwigzania, ale tylko dlatego, ze trafila sig dosc
necgca okazja — karta Mega-Midget Racer, prawie nie
uzywana za 3,5 min zt (cena z czerwca'93)

Najpierw krotka gaweda o mozliwosciach MMR. Karta
zawiera procesor 68EC030 (a wiec “trzydziestka®™ z amputo-
wanym MMU | paroma innymi mnie] waznymi rzeczami)
t(r)aktowany czestotliwoscig 25 MHz, 512 KB pamigci statycz-
nej SRAM, podstawki pod koprocesor 68882 | odpowiedni dla
niego oscylator (dla tych, co nie jedzg cyny: zegar takiujgcy),
zlgcze do podligczenia dodatkowej 32-bitowe| pamigci | oprécz
paru cm kwadratowych plytki drukowanej z elektronikg jeszcze
podstawke pod staruszka 68000. The Powar Without The Price
— wybaczcie mi to zapozyczenie od Bracl STefanow.

Instalacja jest dos¢ prosta — irzeba ostroznie wy|jac procesor
68000 z piyty i wlozyé w puste miejsce kartg uwazajge, aby
wszystkie nozki weszly w odpowiednie dziurki. Tu nalezy
zachowat ostroznosé, gdyz to nie kostki pamigci, ktére mozna
wlozyt tak, ze jeden rzadek ndézek bedzie wystawat poza
podstawke | nic powaznego sie nie stanie (ale niech nikt nie
probuje tego, gdyz mozliwe, ze to tylko przypadek, iz cos u mnie
jeszcze dziala). Na szczescie MMR mozna zainstalowac tylko w
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jednej konfiguracji geometrycznej (nie mozna wiozy¢ odwrot-
nie), wigc nawet niedoswiadczony uzytkownik moze sobie
poradzié. W tym miejscu musze ostrzec wszystkich uzytkow-
nikdw przetacznika Kickstartéw, ze trzeba bedzie wykonac
specjalny przediuzacz, gdyz MMR dokladnie zastania miejsce,
w ktérym znajduje sig ROM komputera. Mdj Kickstart oblepitem
nieprzewodzgcy folia i polozylem zaraz przy stacji dyskow na
kosci Denise (kt6ra notabene te? jest na podstawce od
rozszerzenia pamieci 2 MB...). Powaoll zaczyna robi¢ sie clasno
we wnetrzu Amigl...

Karte mozna skonligurowa¢ jeszcze przed uruchomieniem
systemu. Robi sig to trochg anachronicznie, bo zworkami.
Osobiscie nie lubig tego rozwigzania, gdyz wigkszoS¢ zworek w
stojacym nie opodal pececie pogubitem, ale w MMR sa
potrzebne tylko trzy. Pierwsza ustala liczbe cyklow oczekiwania
pamieci {czyli popularne waitstates) — tu mam ustawione na
full, czyli jeden waitstate. Mozna ustawic¢ dwa lub czlery, jednak
stabilnos¢ systemu jest zachowana nawet przy pojedynczym
cyklt oczekiwania. Drugi switch informuje karte, ze w ogole
mamy pamigc 32-bitowa na plytce, a trzeci stuzy do wybierania
procesara, kiory bedzie uzywany — 68000 albc 68030. Z nim
zwiazany jest superseksowny przetacznik, ktéry mozna wkrecié
w uprzednio wywiercong dziurke w tylnej czeécl komputera.
Notabene widziatem Amige, ktora mialta siedem zewnetrznych
przelacznikow i NIE MIALA karty turbo...

Jezeli uda nam sig wszystko wykonac poprawnie, przyjdzie
czas na ubezpleczenie komputera | wigczenie go do sieci.
Jezell nie wybuchto, to juz potowa sukcesu. Druga potows u
mnie bylo uruchomienie sig twardego dysku. Na razie bylo
“okej", ale po zatadowaniu sig Workbencha i wybraniu Sysinfo
program siwierdzil, Ze Amiga wcale nie jest tak szybka jak 3000,
wbrew temu, co obiecywano mi przy sprzedazy... Oto co napisat
Sysinfo:

CopUBaeRk Moll. s csscssiirpiransananssssscpens MIA

Instruc

030 (DISABLED)

MOHE

v 794
. Now we are talkin

CPU Bp80d 38 MHE . . ..o ivassitisinsnansniasa 24.30

Qczywiscie, jes! to Juz troche naciagniety wydruk, gdyz w
oryginale rejestr VBR nie znajduje si¢ w pamieci Fast — to daje
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programik CPU-Control (dostepny w naszym BBS-ie | na

. trzeciej dyskielce dla prenumeratoréw), kiérego uzywam w

moje| startup-sequence — ale szybkos¢ sig zgadza. Ponadto
Sysinfo zawsze kantuje, jezeli chodzi o szybkos¢ procesora.
Juz cheiatem wykonaé taniec z nozami przed czlowiekiem, ktéry
mi sprzedal MMR, ale zajrzalem do instrukcji obstugi i
przekonaiem sie, ze |ést to (na razie) niepotrzebne.

Jak wszyscy wiemy, zwykly 68000 taktowany jest zegarem
7.09 MHz (w PAL, w NTSC jest 7,14 MHz). Z takg tez
szybkoscig komunikuje sie z pamigcig komputera. Jezeli wiec
wkiadamy MMR w podstawke od 88000, to nie mamy nawet co
marzyt o diametralnym przyspieszeniu pracy kompultera, gdy2
tak czy siak nasz 25-megahercowy 68030 bgdzie zwalniat do
7.09 MHz przy kazdym doslepie do pamieci... Niestety, jest to
jedyne wyjScie w AS00 | kazdy prébujgey przyépleszyé ten
komputer musi zdawaé sobie z lego sprawe. Pomogtaby np.
zewnelrzna “kasza" (pamig¢ podrgczna — cache), gdzie
elekironika przepisywalaby kawalki pamigci juz wykonane
przez procesor. Pojemnosc¢ 128 KB zupelinie by wystarczyla.
Ale... nic z tego. MMR nie pozwala uzyt swojej pamigci jako
zewnetrznej cache procesora, a wewnelrzna, parusetbajlowa
‘kasza" 68030 daje rezultaty tylko w nieduzych petlach
programowych (wtedy rzeczywiscie procesor galopuje na
peinych 25 MHz). Jest pewne odstgpsiwo od reguly —
wszelakie kompilatory pracuja zauwazalnie szybciej juz od
pierwszego uruchomienia, podobnie jak paker LhA (ktérego
wazne fragmenty odpowladajgce za funkcje pakowania |
rozpakowywania zostaly tak napisane, zeby zmiescily sig
prawie cate w pamieci podregcznej 68030). Ale nie przeceniaj-
my tego fakiu — wigkszo&¢ programow nie wykaze prawie w
ogole przyspieszenia — nie mozemy wymagac od syrenkl, do
kidrej wlozylismy silnik z mercedesa, zeby stata sie samo-
chodem te] klasy, jaka ma jej ukiad napedowy... Tak na
marginesie, A3000 tez zwalnia, jezeli komunikuje sig z
pamigcig Chip, ale rekompensuje to 32-bitowy dosigp do tej
pamieci, A4000 i A1200 sg juz w peini 32-bitowymi kempute-
rami o zupelnie innej architekturze wewnetrznejniz A500 i tam

- rowniez dostep do pamigci jest szybszy, szczegéinie do

pamigci Fast. Do czego wiec mozna wykorzystaé le 512 KB
lezace odiogiem na ptylce karly?

Z pomocg przychodzi dyskietka dostarczona razem z MMR.
Jest na niej kilka pomocnych programéw. Znajdziemy tam test
szybkosci, programiki wylaczajace/wiaczajace pamieci cache
procesora (osobne lkony dla cache instrukeji | cache danych),
program przetgczajacy procesory oraz bardzo wazny program o
nazwie “csa-mmr;

s [SROM] [SRAM] (DRAM [freq]]
where: EROM — coples Amiga RON inte 3J-bBit SRAM
SRAM adda SRAM to system nemory
DRAM - configures URAM board and adds memory
treg clock frequecy, 20.00 ko 33.3] MH:
I - dieplay system information

— display program version and date

Najwazniejsze sg opcje SRAM | SROM. Pierwsza pozwala
dotgczyé pamieé MMR do zasobdw pamieci systemu. Jest to
polrzebne, gdyz niestety MMRB nie uzywa tzw. Autocontfig, czyli
moéwige po ludzku jego pamiec nie jest widziana przez system
podczas restartu systemu.

To wilasnie dotgczenie do startup-sequence komendy “csa-
mmrsram” spowoduje, ze programy najpierw beda tadowane do
pamigci 32-bilowej, z kiéra 88030 dogaduje sig na 25 MHz i to
w petnych 32 bitach (jedno dlugie slowo przesylane jest w
jednym cyklu odczytu z pamigci). Zobaczmy doktadnie, co daje
opcja SRAM:
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werkbench: 4» csa/csa-nar sram
T
=+ C8A Mega-Widget Racer |TM) Configuratlon Software **
- Computer System Aasoclates, Inc. (¢) 1990 *v
Il s FEssressEEsREsIEeERAET R T PR R R RTINS sesssesnsnnnns
CPU/FEL « 68030/—
CEA it SRAM Installation!
range 01 FFFF: Pasaed Tost.

'k bvtes of & © SYySTe MemOTY .

C8A Mega-Midget Racer (tn) Conflguration Complete

ssa/ coa-mar
FEBEERTEREYE LT e

Memory Node MName Pril. oW

CS5A 313-bit SRHAM 42 I1UTFFFL

eXPAnEion ReEnary oo dasoond

maar F8 it QQpcoopd OO1IBFDOR

chip memory Fé 00000420 0Q00R00DD OOQGHELR

Available Free Nemory: 4547448 bytes Idecimall

68030 Cache Control Register - 00003111
I.Cache Enable — ON she Enable — ON
I.Cache Fraazae OFF racha Freoze aFF
I.Burec Enable — ON D.Burst Enable ON

L T R Y Mrite Allociate — OM

Jak widac, nasza nowa pamigt ma:

a) wigkszy priorytet, nawet niz 2 MB Fast RAM w twardym
dysku (liczby FB | F& przy innych typach pamigci oznaczajg
bajty ujemne w kodzie uzupeinien do dwdch, czyli odpowiednio
-5i-10dla Slow i Chip RAM);

b) lezy w obszarze normalnie niedostepnym dla 68000 —
powyzej 16 MB (bezposrednio za pamigciag ROM). Wigze sie to
z tym, ze nawet 6BEC030 ma szyne adresowg o peinych 32
bitach, czyli moze adresowaé 4 GB pamiecl. (Tak na margine-
sie, w A12000 zastosowano procesor 68EC020, ktory moze
adresowac tylko 16 MB pamieci, natomiast normalny 68020
moze adresowac tyle samo pamigci co 68030). Co na to
Sysinfo? (Juz bez zb@dnej metryczki konfiguracji sprzetowej.)

Sysinfo V3,18 by Nic Wilson

SPEED COMPARISONS AGAINET KNMOWN MODELS & PERIPHERALS

B2 CAXUsccavnccnnsnninns dod

HE NODBURST. 1.00

BACK. casassssn D.25
ns per Secord.......... 4.50

ing Operations per Second... N/A

Speed of Chip Memory va AG00 Chip Menory..... 2.63
Dhrystones per Secofid..cveveesearosmsnasansns 4695
MECH COMMBNE s 5 sacciiniibonsarayasavans siio s Cowabunga |
CPU opoed 10 MHE. covtsvnnssnsncarssnaaasediis 24.20

No i mamy te naszg obiecang trzytysigczke! Ale jest jedno
“ale”... Odczyt z twardego dysku, z ktérego wyciagam 1,1 MB
na sekunde teraz staje sle niesamowicle wolny, prawie
uniemozliwiajgc prace! Jak sie dowiedziatem, dzieki mode-
mowi | konferencji AMIGA.EUR (ogdinoeuropejska konfe-
rencja uzytkownikéw Amigi) sterownik A590, kidry uzywa
kanatow DMA do przesylu danych z i do dysku, nie lubi sie z
32-bitowg pamigcia poza obszarem 16 MB | sprawy sie
komplikuja... Mozna fo naprawié, stosujac program DmaFix,
ktéry zaktada maty bufor odczytu/zapisu na HD w pamieci
Fast, z ktérego dopiero przesylane sg dane tam, gdzie
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trzeba. Mozna ten programik éciagnac¢ z naszego redakcyj-
nego BBS-u.

512 KB to bardzo mato w tych czasach i wyslarczy na dwa,
trzy mate programiki, a takinp. PageStream nie zmiesci sig caly
w 32-bitowe] pamigci. Jezeli mamy pieniadze, moze uda sig
nam kupié plytkg dodatkowa do MMR z miejscem na kilka MB
pamigci. Bedzie ona widziana jako pamiet 32-bitowa. Zalets je|
jest 10, ze do takiej “daughterboard” z pamigcia mozna wtozyé
normalne koscl DIP, kidre stosujemy np. w rozszerzeniach
pamigci. Wiedy rzeczywiscie bgdziemy mieli system prawie tak
szybki jak A3000, ale z powodu braku takie] dodatkowej piytki

| jestto na razie senne marzenie... Dlatego uzywam opcji SRAM
- tylke w wyjatkowych wypadkach, gdy zalezy mi na szybkosci

wykonywania operacii.
Przez caly czas uzywam nalomiast opcji SROM komendy
“csa-mmr", kKl6ra przepisuje pamieé ROM do 32-bitowej pamieci

na MMR:

Woarkbench: 4> Ccsa/cea-mmr grom

4% CHA Mega-Midget Racer (TH) Configuration Software **
.e Computer Systes Associates. Inc. (cl 1990 .

srrsrernnan srssessssann SEssrssssssss AR EEERARREE R R R R RS

Mimo Zze Sysinfo pokazuje wyniki takie jak na poczatku
bojow, przepisanie ROM do 32-bitowe] RAM daje kilka zalet,
ktdre trudno przebié. Po pierwsze, caly system zaczyna dziataé
zauwazalnie szybciej, a co za tym idzie, szybcie| dziatajg |
programy, gdyz te czesto wykorzystujg odwolania systemowe
Amigi. Po drugie, w kazdej chwili mozna wywola¢ CLI i dodag
szybki 32-bitowy RAM, tracac czywiscie szybki ROM. W
wypadku opcji SRAM nie jest mozliwe dzialanie odwrotne.

Prosze pamigtac, ze procesor 6BEC030 NIE MA ukfadu
MMU, ktory mogiby ochronié pamieé przed zapisem oraz
umozliwi¢ przepisanie ROM do RAM. Jednak konstrukcja
MMR pozwala na wykonanie tej operacji nawet w tak ubogiej
konfiguracji.

*

Po kilku miesigcach uzytkowania Mega-Midget Racer moge
stwierdzi¢, ze zakup te| karty byl dobrym rozwigzaniem. Praca
stala sie bardziej komioriowa — np. ikony pokazuja sie
szybciej, podobnie jest z systemem operacyjnym, a po
przeftgezeniu w tryb SRAM pakowanie dysku za pomoca
programu DMS jest tylko niewiele diuzsze niz sam odczyt z
dysku bez pakowania.

Po kilkugodzinne] pracy procesor jest tak goracy, ze nie
mozna go prawie dotknaé, nawel mimo ze jest o wersja 25 MHz.
Jezell kltos zdecydule sie na wymiane procesora na pelen
68030, to od razu polecam kupi¢ wersje 33 MHz i takiz oscylator
— bez problemu mozna wymienic ten, kiory znajduje sie na
plytce, Bardzo atrakcyjnie tez wyglada miejsce na koprocesor
matematyczny 68882, do ktorego mozemy dokupic zegar nawet
50 MHz. W optymalinej konfiguracji — 68030 33 MHz, 68882 50
MHz, 4 MB 32-bitowe] RAM, nasza pigtsetka bedzie szybsza
niz A3000!!

Niestety, medal ma dwie strony. Te ciemniejszg stanowig
ktopoty z podigczeniem Amiga Action Replay — trzeba zawsze
przelgczyc MMR w tryb 68000. Druga rzecza zwigzang z 68000
jest niecheé mojego sterownika HD A590 do pracy ze starym
procesoram — po prostu twardy dysk nie czyta danych... Jest to
dosé dziwne.

Jednak mimo tych wad CSA-MMR wyglada zachecajaco i
pozwala na *dopalenie” Amigi. Zastosowanie karty turbo daje
podobny skok jakosciowy, jaki odczutem po przylaczeniu do
AS500 twardego dysku. Ale nadal czekam na Amige 4000...
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AMIBANK

BANK CZCIONEK

szystkich wielbicieli AmiBanku pragne poinfor-
mowac, ze w odréznieniu od innych polskich bankéw
nie mamy zamiaru oglaszac¢ upadiosci,. Jak dotgd nie
mozemy wyjs¢ nawet za A...B (co widac). Po prostu
z braku miejsca w Magazynie podjgliSmy decyzjg, ze
bank czcionek bedzie ukazywal sig przemiennie z Galerig.
Przepraszamy zatem wszystkich, ktdrzy nadestali swoje
czcionki i beda musieli poczekaé na ich wydrukowanie,

Na marginesie: Jeden z klientow naszego Banku ma do nas
duze pretensje, ze w zamian za kilka swoich fontow otrzymat
wprawdzie peing dyskielke, ale nie wszystkie czcionki byly na
niej spolszczone. Aby nie bylo niedoméwien: Nigdzie nie bylo
wspominane, ze nadsylane czy odsytane czcionki MUSZA by¢
spolszczone. Majg byé one tylko wilasnoscig publiczng lub
wiasnoscia przysylajacego (przy okazji mogg by¢ polskie).

Odpowiadajgc na duzg liczbe pytan: “jak zdobyé czcionki
z banku” — wprowadzamy do naszej oferty SHAREWARE dyski
z czclonkami. [emp]
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SCALA NA SWIECIE

Jarosiaw Horodecki

oOzne wersje Scali mo-
gg byt wykorzystywa-
ne zarowno w domu,
do zabawy majgcej na
celu oswojenie sie z
technikg wideo oraz z przeka-
zywaniem informacji za po-
moca komputerow, jak | w
roznych mniejszych lub wigk-

szych firmach, wiasnie jako |

forma prezentacji oraz roz-
powszechniania informacji. W
Polsce ze Scali korzysta nie-
wiele instytucji. Wynika to w
gtowne| mierze z przekonania,
iz jedynym sfusznym narze-
dziem do wszystkiego jest
pecet. W zachodnie] czesci
naszego kontynentu juz dawno
jednak nauczono sie liczyc,
zwiaszcza pienigdze. Nie trud-
no jest zauwazyc, ze Amiga o
odpowiedniej konfiguracji z za-
instalowang Scalg jest znacz-
nie tansza niz pecet o po-
dobnych mozliwosciach sprze-
towych, wyposazony w znacz-
nie mnie] funkcjonalne opro-
gramowanie. Réznice w cenie
mogg tu byc naprawde bardzo
duze, oczywiscie na nieko-
rzys¢ peceta, Przyktady moz-
na mnozy¢. Jeden z amery-
kanskich oddziatow firmy 1BM
stosuje Scalg oraz Amige do
wykonywania prezentacji oraz
prowadzenia firmowych biule-
tynéw informacy)nych.

Z ustug Scali korzysta tez
wiele hoteli na calym swiecie,
stosujgc | przede wszystkim
do obsiugi specjalnych we-—
wnetrznych kanatéw informa-
cyjnych, a takze do obslugi
rozmieszczonych w roznych
punktach budynku ekrandw in-
tormacyjno-reklamowych. Jed-
nym z hoteli, ktéry w peini
wykorzystat mozliwosci Scall,
jest SAS Scandinavia w Oslo.
Zainstalowano tam system,
dzigki ktéremu program emi-
towany przez Amige dociera do
wszystkich pokol. Dzieki temu
kardy z gobci moze mie¢ w
dowolnym momencie dostep
do informacji o oferowanych
przez hotel ustugach. W razie
potrzeby przekazywany obraz
moze byé natychmiast zmie-
niony. Wyslarczy po prosiu za
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Na naszych famach wielokrotnie juz pisalismy o

Scali, doktadnie omawiajgc jej wszystkie op-

cje, wychwalajac jej liczne zalety. Dotychczas nie

wspominalismy jednak o czysto praktycznym, ko-

mercyjnym zastosowaniu tego programu, ktérym

jest profesjonalne przekazywanie i prezentowanie
informacii.

pomocg bezposredniego po-
faczenia portow szeregowych

| dwéch komputerdw lub za po-

mocg modemu przestac odpo-
wiednie dane do komputera
nadajgcego. Scala IC odpo-
wiednio plynnie przejdzie po-
migdzy programem realizo-
wanym dotychczas a nowo na-
destanym. Ze Scali korzysla
lakze wiele placowek szkol-
nych oraz akademickich. Przy-
kladem moze tu byt szkola
biznesu w Oslo. Scall uzywa
sig tam do obslugi kilkunastu
telewizoréw rozmieszczonych
w najwazniejszych czeéclach
szkoly. Dzigki takiemu spo-
sobowi przekazywania infor-
macji uczniowie sg w stanie
szybko dowiadywac sig o orga-
nizowanych zajeciach, w ten
sposdb rowniez przekazywane
sg prosby i polecenia dyrekcji.
Znang placowka akademickag
karzystajaca z ustug Scali jest
tez amerykanski uniwersytet
Michigan. Tutaj takze jej za-

stosowanie jest dosc typowe,
uzywana jest mianowicie jako
program obslugujacy specjal-
ny kanat informacyjny, prze-
znaczony dla studentdw mie-
szkajgcych w miasteczku uni-
wersyteckim. Dzigki temu wszy-
scy studenci sg na biezaco

| informowani o wszystkich zaje-

ciach prowadzonych w danym
dniu lub nawet tygodniu.
Przykladow takich mozna wy-
mieniac ogromnie duzo, zwykle
jednak zastosowanie jest o
samo. Warto moze jedynie
wspomniec o kilku duzych fir-
mach korzystajacych ze Scall
oraz, co za tym idzie, lakze z
Amigi. Scali uzywajg wiec tacy
potentaci, jak: Philips, meksy-
kanska filia Forda, General Mo-
tors czy tez Nissan. Lista jest
oczywiScie o wiele diuzsza |
obejmuje dziesigtki przedsig-
biorstw, hoteli oraz telewizji
kablowych na calym Swiecie.
Pewng ciekawostka jest 1o, i2 ze
Scall korzysta takZe jeden z

SOFTWARE

hoteli w Seulu. Dziala tam
japofiska wersja tego programu.

Oprdcz zastosowan w prze-
kazywaniu informacji, Scala
doskonale nadaje sig takze do
obstugi Interaklywnych baz da-
nych czy tez rdznego rodzaju
katalogow i informatorow.

Jako baza danych zawiera-
jaca réznego rodzaju przepisy
kulinarne Scala pracuje juz w
kilkunastu duzych sklepach
spozywczych w Wielkie] Bryta-
nii. Klient za pomocg ekranu
wrazliwego na dotyk moze
wyblerajgc na ekranie kolejne
opcje z roznych menu, znalezé
najbardziej stosowng dla sie-
bie potrawg na obiad. Za po-
maocg odpowiednie| opcji moz-
na nastepnie wydrukowac wy-
brany przepis wraz ze spisem
potrzebnych skladnikdow. Te-
raz wystarczy rozejrzet sie po
sklepie samemu lub tez po-
prosi¢é obsluge o skompleto-
wanie odpowiednich towardw.

Ze Scali korzysta lakze od-
dziat Renault w Brukseli. Klie-
nei pragnacy nabyé nowy
samochdd nie muszg juz spe-
dza¢ wielu godzin na przegla-
daniu katalogow, aby wybrac
w koncu swoj wymarzony
model samochodu. Wystar-
czy podejs¢ do jednego z
wystawionych ekrandéw | po-
przez dokonywanie szeregu
wybordw niemalze zlozy¢ swoj
wlasny samochod. Po za-
konczeniu calej operacji po-
zostaje poinformowanie sprze-
dawcy o wybrane konfigura-
¢ji pojazdu.

Program ten, wspomagany
odpowiednim sprzetem moze
spetniac role naprawde ide-
alnego srodka przekazu infor-
macji, réwniez z wykorzysta-
niem wszelkich najnowoczes-
niejszych technik multimedial-
nych. W powyzszym artykule
nie wspomniatem przeciez o
mozliwosciach, jakie niesie ze
soba potaczenie dziatania Sca-
i oraz szeregu dodatkowych
urzgdzen nig sterowanych
(sprzet hi-fi, magnetowidy, gen-
locki itp.). Mozliwoscl sa na-
prawde wielkie, trzeba tylko
umie¢ z nich skorzystac!
Powyzszy teks! powsial na podsiawie ma-
tanaiow, jakie olrzymakEmy od norweskie] Bii
firmy Scala
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Pascal (cz. 3.)

WLASNY EKRAN

Mac Art

Za wyglad ekranu odpowiada struktura NewScreen:

LtMap;

gdzie:

LeftEdge — lewa krawedZ ekranu;

TopEdge — gérna krawedz ekranu,

Width — szerokos¢;

Helght — wysokosc,

Depth — liczba bitplanéw (liczba kolorow =
bitplandw):

DetailPen — kolor detali (tekst, gadzety);

BlockPen — kolor blokéw graficznych (listwa);

ViewModes — mozna tu wstawi¢ nastepujgce znaczniki:

2Miczba

HIRES — uzyskujemy ekran o wysokie| rozdzielczosci (640 punk-
1ow),

LACE — wiacza interlace (512 linli),

HAM — Hold And Modify — jezeli nie wiesz, co to znaczy, nie czytaj
dalej,

PFBA — priorytety w trybie Dual Playfield

EXTRA_HALFBRITE — 64 kolory,

GENLOCK_AUDIO — potrzebne do pracy z genlockiem

GENLOCK_VIDEO — potrzebne do pracy z genlockiem

DUALPF — Dual Playfield,

SPRITES — bedzlemy uzywali sprite'ow,

Type_ — rodzaj ekranu:

WBENCHSCREEN — ekran Workbencha,
CUSTOMSCREEN — ekran uzytkownika,

SHOWTITLE — tytut ekranu ma byé wyswietlany

BEEPING — prywatny bit systemu

CUSTOMBIMAP — ekran majgcy wiasng mape bitowg,
SCREENBEHIND — ekran olwierany jest za innymi
SCREENQUIET — brak migania ekranu po wystapieniu bledu

Font — fonty, z jakich bedziemy korzystac:

DefaultTitle — tytul ekranu;

Gadgets — wskaZnik do pierwszego gadzetu;

CustomBitMap — wskaZnik do strukiury BitMap zawierajgcej
rysunek, ktéry moze by¢ umieszczony na ekranie.

Po wypetnieniu te] struktury mozemy olworzyt ekran za
pomoca:
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[ OpenScre=en (NewScyeen):

Teraz jJuz mozemy szalec:

CloseScreen (Screen) — zamyka ekran;

MoveScreen(Screen, X, Y) — przesuwa ekran,

ScreenToBack (Screen) — chowa ekran pod inne;

ScreenToFront (Screen) — wysuwa go na wierzch;

DisplayBeep (Screen) — migniecie ekranu (kazdy, kto pisal
cokolwiek w Amiga BASIC, wie, o co chodzi).

W strukiurze NewScreen opisanej wyzej znajduje sig pozycja
oznaczona Font: pTextAllr, odpowiadajgca za rodzaj fontow
umieszczanych na ekranie. Jest to takze struktura wyglgdajgca tak:

gdzie:

ta_Name — nazwa fontu;
ta_Ysize — wysokosc fontu;
ta_Style — rodzaj pisma:

FS_NORMAL — normaine,
FSF_ITALIC — pochylone,
FSF_BOLD — pogrubione,
FSF_UNDERLINED — podkresione.

ta_Flags — mozemy tu wstawic:

FPF_ROMFONT — font znajduje sig w ROM-ie,

FPF_DISKFONT — font znajduje sie na dysku,

FPF_TALLDOT — waskie punkty,

FPF_WIDEDOT — szerokie punkty,

FPF_PROPORTIONAL — font proporcjonainy.

Jezeli piszemy wiasnie program konkurencyjny dia Page

Streama, to musimy uwzgledni¢ mozliwosé zmiany fontu przez
uzytkownika. Pomocna moze okazac sie funkcja:

Openfont (LextAttr) ‘

otwierajgca fonty z ROM-u, lub funkcja:

OpenDiskFont (textAter) ‘

otwierajaca fonty z dysku.

UWAGAI!!! By skorzystaé z funkcji OpenDiskFont(), musimy
najpierw otworzy¢ biblioteke diskfont.library.

Funkcjom tym podajemy wskaZnik do strukiury TextAttr, a
otrzymujemy wskaznik do struktury TextFont nowo otwartego
fontu. Ten zaé wskaZnik mozemy wykorzystac w procedurze:

SetFont (RastPort, TextFont | ; |

ustawiajgce] dany font w RastPorcie. Nlepolrzebny font
mozemy zamkngé:

ClomeFont (Té
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A

ENTER 1o ilustrowany, populamy, wyso-
konakladowy miesigeznik posSwigcony
technice mikrokomputerowej i jej zasto-
sowaniom, Magazyn ENTER adresowany jest
do uzytkownikdw réznych komputerdw, w
szezegOlnosci: Atari ST, Commodore Amiga,
IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie
posiadajace komputera, a zainteresowane g
technikg znajdq w miesigczniku wiele
ciekawych materialéw. ENTER jest bogato
ilustrowany i wydawany na wysokim
poziomie edytorskim. Na szczegdlng uwage
zastugujg trzy rubryki pisma:

& RAPORT - w kazdym numerze pu-
blikowany jest test poréwnawczy sprzgtu
luboprogramowania (np. drukarki, 386-
ki, skanery, arkusze kalkulacyjne) dajacy
czytelnikowi wszechstronng wiedzg o
oferowanych na rynku produktach;
LABORATORIUM - nieodlgezng
czgScig miesigeznika sq testy sprzetu i
oprogramowania publikowane w kaz-
dym numerze;

KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie
komputerowejdotychezas nie spotykana,
czyli porady w formie pytariczytelnikéw
i zwigzlych, precyzyjnych odpowiedzi
ekspertéw (kilka - kilkanadcie pytai w
jednym numerze).

Cena kioskowa: 19.000 z1

W prenumeracie taniej: za 6 numerdw
105.000 zl, za 12 numerdw 200.000 zt,
wysylka poczta gratis!

PCKurier to informacyjny dwutygodnik (26
wydai rocznie) przeznaczony dla uzyt-
kownikdw komputerdw osobistych. Sklada
sig nan kilka blokdw:

¢ Notes, czyli zwigzle notki o wyda-
rzeniach, ktére mialy miejsce, oraz
takich, kidre dopiero nastapia;

¢ PCinfo, czyli krdtkie informacje o
sprzgeie, oprogramowaniu i rynku
mikrokomputerowym;

¢  PCmemo - rozbudowane informacje
programow i sprzgiu;

¢ znajdujgea si¢ zawsze na rozkladéwee
rubryka Pro memoria, w Kidrej publi-
kowane s w formie zestawien, tabel itp.
funkcje programéw, poréwnania réz-
nych kart, dyskéw itd, slowem infor-
macje, ktére nawet jesli nie sq w danym
momencie potrzebne, 10 waro zacho-
wac;

¢ Diapraktykéw, czylirubryka z réznymi
sztuczkami i rozwigzaniami naj-
rézniejszych probleméw:

¢ iwreszcie: Gielda, czyli setki drobnych
(gratisowych) ogloszed - Kupie.
Sprzedam, Zamieni¢, Dam pracg.
Szukam pracy.

¢ PCkurier ukazuje sig od 1989 roku.

¢ Cena kioskowa: 9.000 z1.

¢ W prenumeracie taniej: roczna (26
numeréw) 210 tys. zl, pélroczna (13
wydaii) 110 tys. z1. Wysylka poczty
gratis!

Magazyn AMIGA wilustrowany miesigcznik
przeznaczony dlauzytkownikéw komputeréw
Commodore Amiga — zaréwno dla tych
poczatkujgeych, jak i dla zaswansowanych,
zaréwno dla  interesujacych  sie
oprogramowaniem, jak i tajnikami sprzgtu.
Czgs¢ artykuldw jest tlumaczeniem z
najpopularmiejszego na rynku niemieckim
miesigeznika “AMIGA Magazin™,

Wéréd stalych rubryk ezytelnicy znajdgm.in.:

& AMIGA Play — opisy i oceny kilkunastu
gier (nowofci, ale takze ulubionych
“klasykdw™).

@ Public Domain — opisy dyskietek
najpopularniejszej biblioteki oprogra-
mowania Public Domain—dyskietki Fisha.

@ Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics.

£ Testy sprz¢tu i oprogramowania,

o Wszystkie te rzeczy znajdg Paistwo na 80
barwnych stronach miesigeznika.

@ Cena Kioskowa: 20.000 z1,

@ W prenumeracie:
za 6 numerdw —  120.000 =i,
za 12 numeréw — 240.000 zl.

@ Wysyika poczty gratis!

LILUPUS

ZASADY PRENUMERATY

|1 Prenumerata przyjmowana jest na taka liczbg numerdw jaka zostata przez Paristwo
zaznaczona na kuponie.
> Prenumerata przyjmowana jest od najblizszego numeru po otrzymaniu kuponu przez
WYDAWNICTWO/ PUBLISHING HOUSE Wydawnictwo.
00-739 Warszawa, ul. Stepiriska 22/30 3. Prenumerate mo2na takze opfacic w siedzibie Wydawnictwa
tel. 410031 w. 128, 154, 415121 4, Wszelkie watpliwosci mozna wyjasnic telefonicznie (0-22) 410031 w. 154
fax 410374 (10.00-16.00) 5. Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajace z blgdnego
wypemienia kuponu.
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PCvirus to wydawany w formie biuletynu
dyskietkowego dwumiesigcznik poSwigcony
wirusom komputcrowym i walce z nimi.
PCvirus wydaje najmocniejszy zespol, jaki
mozna sobie w naszym kraju wyobrazié.
Tworzg go: Andrzej Kadlof (twérea programu
antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
(twirca programu antywirusowego
Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych
numeréw znajduje sig m. in. unikalna baza
danych wszystkich dotychczas schwytanych
wirusdw, zawierajaca komplet danych
pozwalajacych na identyfikacje wirusa i
stworzenie wlasnej szczepionki. Rozpro-
wadzane sg takze najnowsze wersje pakietu
antywirusowego firmy McAfee,

# Poza tymi “rarytasami” czytelnicy znajdy
wyczerpujacy serwis informacyjny na
temat wiruséw komputerowych, zasady
profilaktyki, porady itd.

# PCvirusjest pismemcalkowicie unikalnym
i to zaréwno ze wzgledu na formg
(dyskietki), jak i tre§E.

& Poza prenumerata, PCvirus mozna
kupi¢ jedynie w siedzibie wydawnictwa,
Cena 1 egzemplarza 50.000 zi. W pre-
numeracie taniej: 265.000 zi za 6 nu-
meréw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum)
to dwumiesi¢cznik (6 wydai rocznie)
przeznaczony dlaosdb zainteresowanych kom-
puterowym wspomaganiem projektowania
(CAD, czyli Computer Aided Design). W
piSmie przedstawione sq rézne systemy CAD
- m. in. AutoCAD, LogoCAD, Maplnfo...
Roézne takze obszary zastosowan lezq w krggu
zainteresowania pisma: architektura, budow-
nictwo, geodezja, kartografia, mechanika, ele-
ktronika i projektowanie obwodow, grafika
itd.

Wiele jest informacji praktycznych, nada-
jacych sig do natychmiastowego wyko-
rzystania (m. in. programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem facho-
wym. Mimotego jednak pismo adresowane
jest nie tylko do oséb profesjonalnie
zajmujacych sig CAD-em, ale takze do
wszystkich tych, kidrzy cheq (chotby
wstgpnie) poznaé temat, dowiedzie¢ sie,
jakie w interesujacych ich dziedzinach
istnicjy mozliwosci stosowania techniki
komputerowej. Projektowanie bez kom-
putera to dzisiaj juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydaw-
nictwem w Polsce (istnicje od 1989 roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM
dostgpny jest w ksiggamiach technicznych):
30,000 zi.

¥ W prenumeracie taniej: 150.000 zt za 6
numerow.

Miody TECHNIK to magazyn z ponad
czterdziestoletnig tradycjq, zajmujacy sig
popularyzacja nauki i techniki. Adresowany
jest do os6b zainteresowanych nowosciami z
zakresu techniki, do oséb, kidre cheq po-
szerzyé swojy wiedze 1 umiejgtnosci.

W kazdym numerze znajdziemy:

¥ Znakomite artykuly przystgpnie pre-
zentujgce nowoSci, wyjasniajgce istotg
postepu w rdznych dziedzinach techniki,
tej przez duze T i tej, z kibrq mamy do
czynienia na co dzien.

¥ Wiele Dziatéw Hobbystycznych- przezna-
czonych dla oséb, szczegdlnie intere-
sujgcych si¢ dang dziedzing wiedzy (ma-
tematyka, fizyka, astronomig. historig
techniki, pojazdami, fotografig itp.).

¥ Informacje dla majsterkowicziw - w czgsci
warsziatowej publikujemy materialy do-
tyczgce konstrukeji do samodzielnego
montazu, rankingi sprzgtu i wyrobow,
porady dla miloénikow wideo, gier kom-
puterowych, akwarystyki, wedkarstwa itp.

¥ Wielbiciele literatury S-F mogy liczy¢ od
czasu doczasuna smakowity kasek -wMT
rozpoczynali swq karierg najwybitniejsi
pisarze S-F,

Tewszystkie frapujace informacje w dobrej
szacie graficznej za jedyne 16.000 zi!

¥ W prenumeracie taniej: 87.000 z1 za 6
nuumerdw, 174.000 zl za roczngy
prenumerate.

LILUPUS

WYDAWNICTWO/ PUBLISHING HOUSE
00-739 Warszawa, ul. Stepiriska 22/30
tel. 410031 w. 128, 154, 415121

fax 410374 (10.00-16.00)

ZASADY PRENUMERATY

1. Prenumerata przyjmowana jest na taka liczbg numerdw jaka zostata przez Paristwo
zaznaczona na kuponie.

2. Prenumerata przyjmowana jest od najblizszego numeru po otrzymaniu kuponu przez
Wydawnictwo.

3. Prenumeratg mozna takze oplacic w siedzibie Wydawnictwa

4, Wszelkie watpliwosci mozna wyjasnic telefonicznie (0-22) 410031 w. 154

6. Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajace z bigdnego

wypedmienia kuponu.
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Z catej struktury NewScreen nie oméwilem jeszcze pol
Gadget i CustomBitMap. Gadzetami zajme sig@ péZniej. Strukiu-
ra BitMap wyqglada tak:

tHitMap = Record
ByteaPeriow: Integer;
Rewe
Flage: Shortlnt;:
Depth: Bhortlint;
pad: Integer;
Planes: Array [0..7) of pShortint;

[neeger ;

SOFTWARE

End;
gdzie:
BytesPerRow — liczba bajtéw w linii (liczba punktéw = liczba
bajtow * 8);

Rows — liczba wierszy;

Flags — znaczniki; niestety nie napisze, co mozna 1u
wstawi¢, poniewaz w catle] dostepne] mi literaturze (tzn.
dyskach z programami: Aztec C, Maxxon C++ | HSPascal) nic
na tan temat nie znalazliem;

Depth — liczba bitplanéw;

pad — prywatny bajt systemu;

Planes — tablica zawierajgca dane naszego obrazka.

To tyle na dzisiaj. Aby udowodni¢, ze w tym, co wyZze|
wypisywatem, jest zlarenko prawdy, przedstawiam program
otwierajgcy ekran, okienko i wypisujacy w nim mily dla oka tekst.
Na dysku, z klérego uruchamiamy ten programik, powinien
znajdowaé sig Times.font. W katalogu Fonls oczywiscie!

Program Ekran;

uses Init,Exec,Intuition,Graphics,Diskfont;

var
MojEkran :tNewScreen;
Foncik P tTERCALEY;
Fontd  stPexthttr;
Tines ipTextFone;
Bcresn 1pScrean;
Window :pMindew;
Qkieno 1 tNewiWindow)

Provedure Start;
begin

IntuitionBase 3= plntuitlonBase(Openlibrary('intuition. —
librazry* 4));

GixBase i= pGfxBase (OpenLibracy ( "graphics, —*
library’.00);
DiskfontBase := Openlibrary('diskfent.library- 0}

with Poncik do begina
ta_MNane = CatrConstPtr('topasz.font'):
ta_Yuize := 8;
ta_Style i= 0;
ta_Flage 1= 0
and;

with Font2 do begin
ta_Nane i« CotrConstPtr(’Times.font’is
ta_Ysize = 24}
ta Style = PS_NORMAL;
ta_Flaga ;= FPF_DISKFONT or FPF_PROPORTIONAL

with MojEkran do begin

ieftrBdge I= 0;
Topldge t= 0:
Width = &40,
Height i= 256;
Depth §= 2;
DetailPen 1= L H]
BlockPen 1= 1

ViewModes e HIRES)
Type_ 1= CUSTOMSCREEN;
Fone 1= BFonclik:
DefaultTitle 1= CotrConetPtr | *Ekran’l;
Gadgets t= MILs
CustomBltMap t= NIL
end;
with Okieno do begin
LefcEdge 1= 0
TopEdge 1= 11y
wWideh t= GA0;
Halght t= 245,
DetailPen r= 0y
BlockPen = 1
Ticle :» NILj
Flags 1= ACTIVATE or NOCAREREFRESH;
IDCHPFlage 3= CLOSEWINDOW_ or VANILLAKEY or
HENUPICK;
TYype_ 1= CUSTOMECREEN;
FirstGadget = RIL;
CheckMark = NILg
Screen 1= Nilg
BitMap 1= NIL:
Hinwideh 1= Widthy
NinHaight 1= Heighty
Maxwidth :» Minwidch;
MaxHelght = MinHelght
end;

end;

Screen:-OpenScresn | MojEkran) 7

if Screen = NIL then
begin
writeln| Wie moge otworzyd ekranu !°)}
hale (0}

and}

Ckieno.Screeni«Screen;

Window: »Opanitindow {#Okieno) ;
if Window = NIL than
begin
writeln('Nie noge otwersyd okna |'1;
hait (0)
and;

Procedure Koniec)

begin

and;
begin

ClearNenuStrip(Mindow) )

ClogeWindow (Windaw) ;

ClopeScresn (Soreent ;

Closelibrary (DiskfontBasel ;
ClogpeLibrary (pLibrary (IntuitionBase) ) ;
CloseLibrary{pLibrary (GixBase) )

Start)

Delay 10001 ;
DisplayBesp{Screen) 1
MoveScreen{Scresn,40.401¢
Delay (1000) ¢

Times:=OpenDiskFPont (BFonc2):
SetPent (Window" , APort , Times)
Nove_ (Window™.RPort,d40,30);
Text_(Window" .RPort; "AMIGA*,5);

Dalay(1000%;
CloseFont | Times) §
Konlec;

end.

-
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Deluxe Paint w praktyce (cz. 5.)

SZKLO, WODA,
POWIETRZE | OGIEN

Stanislaw Westawslo

ajpierw rysujemy cztery

kwadraciki szachowni-

cy. Ostroznie wycinamy

i wykonujemy czynnosc

FILL FROM BRUSH. W
wyniku ofrzymujemy PAT-
TERN, czyli wzor do wypetnia-
nia przez FILL. Trzymajac na-
ciénigty [Shift], rysujemy wy-
petniony kwadrat. Wracamy do
ikony FILL w TOOLBOX. Na-
ciskamy WRAP i rysujemy
wypetnione koto, ktére po de-
formacji szachownicy opcja
WRAP zaczyna przypominac
kule, czyli bryle przestrzenng.
Brakuje tylko swiattocienia, ale
zeby nie komplikowaC przy-
ktadu, damy sobie tym razem
spokdj. Kula ma byé zanurzona
w szklance wody, wigc nakia-
damy kule na biaty prostokat.
Nastepnie przygotowujemy “ko-
lor" wody, wykonujgc taki sam
prostokat wypeiniony syme-
trycznie w lewo | prawo “zakre-
sem” odcieni koloréw od bla-
fego do niebieskiego. Nim na-
fozymy “kolor” na pilkg i wode,
wybieramy z MENU —
EFFECT TRANSLUENCY. U-
stawiamy SETTINGS na 32%.
Bedzie to znaczylo. ze “kolor

20

Przezroczysto$¢ mozna by okreslic tak: jezeli wi-
dzimy JEDNOCZESNIE dwa przedmioty potozone
jeden za drugim, to ten blizszy obserwatora musi
by¢ przezroczysty. Jest to oczywiscie “domowa”
definicja i oparta na sporych uproszczeniach, ale
wystarczajgca na poczatek przy kreowaniu przed-
miotow przezroczystych za pomocg niezastapio-
nego Deluxe Painta.

wody” bedzle przezroczysly w
32 procentach albo nieprze-
zroczysty w 68. Jak kto woli.
Mozna to uwazac np. za ge-
sto$¢ 68-procentowg. Deluxe
Paint IV zaslapi automatycznie
kolory lak, by uzyskat efekt
przezroczystosci.

Kolory bgdg wybierane oczy-
wiscie z istniejgce|, ustawionej
przez nas palety kolorow. W
zwigzku z tym nalezy prze-
widziec¢ takie kolory w palecie,
aby program mial z czego
wybierac. Dalsze postgpowa-
nie jest juz tylko kosmetyka.
KrawedZ szklanki — linia jest
jasna w $Srodku, a clemna po
lewej | prawej stronie. Z lewe|
dodano “blik" na szkle, dolne
krawgdzie szklanki zostaly wy-
cigte szablonem itd. Przykiad

BEEDEEN B,'
El+>RREL 8

E
5

przedstawiajacy ‘“burze w
szklance wody" llustruje opcje
SMEAR z MENU MODE. Woda
w tym wypadku ma na gérze
jasniejsze kolory podkresla-
jace “piang” na falach. Pros-
tokat koloru wody rozmazuje-
my malym pedziem po nacls-
nigciu klawisza [F4]) — SMEAR.
W przykiadzie na rysunku na-
kitadanie wody na pitke doko-
nane zostalo na jasnym tle,
poniewaz podobnie jak w po-
przednim przykladzie, wykona-
nie TRANSLUENCY na cza-
mym tle zmieniloby te frag-
menty koloru wody, kiore sa
poza pitkg — na czerni. Efekt
taki nie jes! oczywiscie ziy,
tylko inny. Wode | pitke wyci-
namy z jasnego Ha, ustawiaigc
“pod prawy klawisz™ kolor jas-

nego tia. Potem wracamy zno-
wu do tia w zasadniczym kolo-
rze. Mate, przezroczyste, nie-
bieskie kulki zostaly tlakze
wykonane na jasnym tle, a
dopiero potem nalozone na
czern.

Na drugim rysunku mamy

| prosty przyktad opcji MODE

BLEND —klawisz [F6]. Blend
— to mieszanie, zlewanie sig.
W naszym wypadku to poia-
czenie dziatania opcji SMEAR |
SMOOTH. Jednoczesne roz-
mazywanie | zmiana koloru na
kolor “najblizszy" kolorowi pod-
loza. Kleks tuszu na bialym
papierze dobrze oddaje istote
dziatania lego narzedzia, jed-
noczesnie jest to tez jakis
rodza) przezroczystosci. Cie-
nie przedmioléw padajgce na
podioze zmieniajg wyglad pod-
foza, ale go nie zaslaniajg.
Oddajq tez czasem rodzaj prze-
zroczystoscl przedmiotu rzu-
cajgceqo cien.

Przyktadem tego jest szklan-
ka z woda z pierwszego ry-
sunku. Jej cief jest “gesty” na
krawedziach, a “rzadki” w Srod-
ku. Promienie swiatta prze-
chodzace przez szklanke maig
do pokonania wigksza droge
przez szkto na krawedziach
szklanki niz w je] Srodku, Cien
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ten zostal wykonany przy zakre-
sie koloréw ustawionym tylko
na dwie barwy — kolor i tlo. W
efekcie tego program wykonu-
je cieniowanie, uzywajac jed-
nego koloru, Swiatto |est jasng
siateczka, a cien gesig

Krople wody ilustrujg po-
dobne zjawisko krawedzie
sg ciemne, a $rodek jasny.
Mozna to wykonat poprzez
FILL TYPE — HI albo nakfada-
jac coraz mniejsze i jasniejsze
ksztatty przycinana za pomocg
TRIM. Kawatki kolorowego szkla
pokazujg znany sposéb zwigk-
szania liczby kolorow ponad le,
kiére oferuje program. Sza-
chownica wykonana kolorem
podstawowym i kolorem tla jest
po wycieciu “slatkg" z takg
samg powierzchnig koloru jak
powierzchnia otworow, Pdt na
pét. Jezeli natozymy zokg sial-
ke na niebiesks tak, aby “kolor”
jedne| natozyl sig na “otwory”
drugiej, to przy matych pik-
selach — co najmnie] hi-res
zobaczymy kolor zielony, po-
mimo lego, ze nie ma go w
palecie naszego obrazka. Siat-
ka moze byé naktadana oczy-
wiscie inaczej, poza lym moze
by¢ ich kilka. Tak zostaty wyko-
nane szkia, dym z papierosa,
niektare cienie i blat stotu.

Trzeci rysunek pokazuje pro-
be pokazania zjawisk swietl-
nych, jakie daje nam zapalona
Swieca w ciemnym pomiesz-
czeniu. Najpierw wykonujemy
cleniowany dwoma kolorami
prostokat. Bedzie to szablon
rozjasniajgcy “plen” Swiecy od
gory. Nakladamy go na ry-
sunek walca. Poniewal szab-
lon jest rodzajem wspomniane|
poprzednio siatki, nakladamy
go w zwyczajny sposob, bez
TRANSLUENCY, czyli moze-

my pracowac z Deluxe Paint l11.
Dorabiamy detale i rysujemy
jednym kolorem plomien, ktory
wypelniamy cieniowaniem pio-
nowym biato-z6fto-czerwonym
Wycinamy | zmniejszamy kla-
wiszem [H], wydiuzamy w pio-
nie przez BRUSH SIZE —
DOUBLE VERTICAL. Jesli ma-
my tylko DP Ill, ciagniemy po
krawedziach matym pedzlem
po wlgczeniu MODE SMO-
OTH, przy DP IV wiaczamy
EFFECT ANTIALIAS —HIGH.
W efekcie zmigkczamy Kkra-
wedzie plomienia, "wtapiajgc”
go w to. Szachownicg stolu
obracamy w perspektywie i
zostawiamy na razie na boku.
“Swiatlo™ swiecy wykonujemy
w postaci elipsy z otworem |
wypeiniamy cieniem poprzez
FILL TYPE — CON lub przy DP
Il meczymy sie z OUTLINE |
TRIM. Teraz mozemy natozyc
szachownice (znowu rodzaj
siatki), zmieniajac jej kolor na
np. czarmy — MODE COLOR,
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Swieca na miejsce, | koniec.
Kosmiczne obiekty “gazowe”
wykonane zostaly takimi za-
kresami kolorow, w Kktorych
ostatni kolor po prawe| stronie
jest kolorem tta, Wybieramy
cieniowanie CON lub CIR, usu-
wamy kursor klawiszem [Del],
ciagniemy koto | zatrzymujemy
"gumke" wskaZnika kierunku
cieniowania na Srodku. Dale|
rosnie samo.

Nastepny rysunek zawiera
trik pokazany parg razy na
poprzednich rysunkach, ale nie
opisany, mianowicie deforma-
cje obrazu przez szkto. Naj-
pierw wykonujemy w perspek-
tywie (wiadomo jak) kafelki
podtogi, potem przycinamy jej
paskudne zakonczenie obraz-
kiem na horyzoncie. Géry rysu-
jemy wg schematu “im dalej,
tym jasniej”, a niebo wg “im
nizej, tym jasniej”, chmury
poznamy potem. Wycinamy
lewym klawiszem myszy spory
kwadrat z obu rodzajow tia —

SOFTWARE z|

trzymajac nacisnigty [Shift].
Odsuwamy na bok. Wigczamy
FILL TYPE WRAP | rysujemy
wypelnione kolo, slarajge sie
zachowac takg samg wielkos¢,
jaka ma wyciety przed chwila
kwadrat. Po nalozeniu kola w
mniej wigce| l1o samo miejsce,
skad wyciglo kwadrat, prze-
konujemy sig, 2e obraz we-
wnatrz kuli jest zdeformowany
w przyblizeniu tak, jak bylby w
prawdziwe| szklane] kuli. Do-
ktadamy pierscien symulujgcy
mniejszq przezroczyslosc na
krawedzi przez TRANSLUEN-
CY, dodajemy cien | “bliki"
Swiatla na szkle. Obok widzimy
dwa rodzaje bialych obloczkow
zamienionych na szesc roz-
nych "pokryt” nieba. Stemplu-
jemy obloczek na czarnym tle
kilka razy, zmniejszajgc ewen-
tualnie jego wielkosc tu i tam,
wycinamy | obracamy w pers-
pektywie tak, jak powinno byé
widziane niebo. To znaczy doi
rysunku daleko, nad krzyzem
perspektywy, a gora blisko, ez
oczywiscie nad krzyzem. Wyci-
namy, wigczamy ANTIALIAS i
nakladamy chmury na rysunek
nieba. Sam obloczek przed
powieleniem dobrze jest po-
szarpaé przez SMEAR. Tutaj
kombinowane techniki sg mile
widziane, trzeba tylko pamie-
taé, ze chmura jest takim
samym obiektem, jak np. krze-
slo, i oswietlona przez stofce
jest z cdpowiedniej sirony jas-
na lub clemna.

Kolejny rysunek pokazuje
caly pakiet przezroczystych
obiektéw naktadanych na sie-
bie, Opcja WRAP wpisujemy w
koto obrazek mapy kuli ziem-
skiej. Nalezy tylko pamigtac,
zeby do wpisania wyciat¢ po-
fowe mapy Ziemi, poniewaz
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WRAP symuluje w tym wypad-
ku pdétkule. Wycinamy niebies-
ko-zotty rysunek, naciskamy
[F2] | rysujemy obok jedno-
kolorowe koto, kidre wypel-
niamy cieniowaniem typu HL
Obok wykonujemy podobna
operacje dla szablonu chmur,
wpisujac je (WRAP) w 1akie
samo koto. Szablen oswiet-
lone] kull nakftadamy przez
TRANSLUENCY na kulg z kon-
tynentami, dobierajac doswiad-
czalnie przezroczystose, tak
aby za bardzo nie zamazac
mapy. Jezeli na chmurach
nalozonych na niebieskie tio
wykonamy SMOOTH lub ANTI-
ALIAS, otrzymamy (po wycle-
ciu z niebieskiego tla) lepszy
szablon o zmiekczonych kra-

wedziach. Naktadamy tak sa-
ma, jak poprzednio. Dodajemy
pierscien atmosfery wykonany
jak obiekly gazowe opisane
poprzednio. Dodatkowe detale
rysunku zostaly wykonane w
sposéb juz opisany w tym |
poprzednich odcinkach. Dwa
pozoslate przykiady na tym
samym rysunku pokazujg wy-
korzystanie jasnych i ciemnych
odcieni koloréw do uzyskania
efekitu “perspektywy powietrz-
nej". Powietrze nie jest idealnie
przezroczyste i przedmioty od-
dalone widoczne sg poprzez
warstwe coraz grubszej *mgiel-
ki*., Jedyna wiekszg rdznica,
nie opisang dotychczas, s
pewne partie chmur wpisane w
tio poprzez TRANSLUENCY,

* kot

Zauwazylem przegladajac
wydrukowane dotychczas od-
cinki “DP w praktyce", ze nie
wszystkie przykiady mogg byc
czytelne, a to z kilku powodow.
Po pierwsze — na malych
obrazkach ging niektére kolory
lub zmieniaja sie. Na 1o racze|
nie ma rady ze wzgledu na
objetos¢ miejsca przeznaczo-
nego na artykut. Po drugie
jezyk — co prawda jest to w
wigkszosel wypadkow polski,
ale kolejnos¢ byta taka: naj-
pierw pomyst i realizacja ry-
sunku, potem po zebraniu kilku
przykladow pisatem tekst. Nie
tylko musiatem sobie przypom-
nie¢, jak to zrobitem, przez co

mogty powstac czasem pomyt-
ki, ale | ze wzgledu na cheé
pisania odcinkéw “gestych” od
przykiadow musiatem sie nieco
streszczac, Przede wszystkim
trzeba eksperymentowac sa-
memu, co jest racze] oczy-
wiste, ale ponadto warto miec
oryginaing wersje programu,
Zdaje sobie sprawe, ze 700
tys. zlotych to niemalo, ale
podrgcznik firmowy jest przy
programach uzytkowych rze-
czg bezcenng. Posiadacze nie-
legalnych kopii skazani sa na
diugotrwate eksperymento-
wanle lub poszukiwanie instru-
keji, ktore w mniejszej lub
wieksze] objetosci bywajg do-
stgpne na gieldach w wersji
drukowanej lub dyskowej.

NOWY IMAGE IMAGEFX

Marek Pampuch

zestawie znajduja

sig cztery dyskietki
instalacyjne | instru-

kcja. Aby zainsta-

lowaé program, wy-

starczy uruchomi¢ standardo-
wg commodore’owskag proce-
durg instalacyjng. Jesli mie-
lismy do czynienia ze stars2y-
mi wersjami programu Ima-
geFX, po uruchomieniu nowe|
wersji na pierwszy rzut oka nie
zauwazymy zadnych zmian.
Panel gléwny jest bowiem taki
sam (nie liczgc nazwy nowe|
wersji). Tymezasem zmiany w
programie sa, | to bardzo duze.
Przede wszystkim instruk-
cja. Moim zdaniem instruk-
cja do poprzednie) wersjl Ima-
geFX byfa nieczytelna, a cza-

sami nawet metna, Osoby nie |
majace wczesnie] do czynie- |
nia z komputerem otrzymywa- |

ty cegle, z kitdrej, na dobra
sprawe poza opisem rozka-
zow interfejsu ARexxa do Ima-
geFX, niewiele mozna byto
sig dowiedziec. Najprawdo-
podobniej nie byl to tylko moj
poglad, bo nowa instrukcja
zaczyna sle od wyjasnienia
najwazniejszych termindw |
poje¢ zwigzanych z progra-
mem. Twaorcy programu doszli
jednak do wniosku, ze z “up-
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W wolnym tiumaczeniu “nowy image” oznacza
mniej wiecej “nowe oblicze”. W kwietniowym nu-
merze Magazynu AMIGA z tego roku ukazat sie
artykut Janusza Konopki o programie do obrdbki
obrazow wydanym przez firme GVP — ImageFX
1.3. Nie mingto wiele czasu i pojawita si¢ nowa
wersja programu opatrzona symbolem 1.50. Wer-
sje te otrzymalismy od autoryzowanego dystrybu-
tora GVP w Polsce —firmy ARAM.

grade 1.50" beda korzystac
wylacznie uzytkownicy star-
szych wersji i “nowa” instruk-
cja” to wlasciwie uzupeinienie
starej, a dodatkowo wyjasnie-
nie zamieszania w gtowle spo-
wodowanego lekturg “poprze-
dniej czesci". Coz, gdyby
chciano powtdrzy¢ starg ins-
trukcje, uzupelniajgc ja o za-
wartoé¢ nowej, powslataby
cegta, ktéra zniechegcataby do
programu. Niemniej wspom-
niane uzupeinienie napisane
jest doskonale, co bedzie mégt
oceni¢ kazdy. bo tradycyjnie
juz firma ARAM dotgczyla tHu-
maczenie tej instrukcji na je-
zyk polski. s

Jakie zmiany wprowadzono
w nowej wersji? Gdybym chciat
opisywacé je dokladnie — nie
starczytoby miejsca w tym nu-
merze Magazynu. Wymienie
zatem pokrotce najwazniejsze:
B Program wspélpracuje juz
calkowicie z nowymi trybami
graficznymi Amigi | z ko§émi
AGA. Rozszerzono takze ofer-
t¢ wspolpracujgeych z Ima-
geFX urzgdzen produkowa-
nych przez inne firmy. Do do-
tychczasowych doszty miedzy
innymi tak znane, jak: Retina,
DCTV, EGS, Newtek Video-
Toaster i Opal Vision. Rozsze-
rzono takze game urzgdzen
skanujgco-digitaiizuigcych (VLAB!),
| aponadto umozliwiono korzys-
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tanie z tak zwanych tabletow.
(Tablet umozliwia bezpoéred-
nie wprowadzenle do kompute-
ra rysunkéw wykonywanych
przez uzytkownika. Jest to cos
w rodzaju piora Swietinego,
ktorym jednak rysujemy nie po
ekranie, a po lezgcej na stole
tabliczce.)

B Dodano nowe tryby przeglg-
dania, miedzy innymi dla kart
graficznych Opal Vision i Reti-
na.

W Narzedzia do rysowania u-

zupetniono o opcje: EDGE- |

MODES (rodza] wygladzania
rysunku), PANTOGRAPH (prze-
noszenie grupy piksell), Op-
cja rozpylania (AIRBRUSH)
wzbogacila sig o nowy format
Roughen (pozwalajacy na do-
danie tekstury do wzorca roz-
pylacza). Znacznie rozszerzo-

W Modut renderujacy Image
FX wzbogacif sig 0 nowe tryby
graficzne, jak: SuperAmiga,
Opal Vision | Retina. Dodat-
kowo, kiopolliwe dotad fado-
wanie obrazkéw w formacie
JPEG jest znacznie ulatwione,
W Usprawniono obsiuge pa-
migci wirtualnej.

Kolejnymi rozszerzeniami sg:
B Rozbudowany zbior konfi-
guracyjny. Uzytkownik moze
stworzyc wiasny skrypt konfi-
gurujacy program do jego po-
trzeb. Podobnie mozna po-
stapi¢ ze zbiorem opisujacym
funkcje przypisane klawiszom.
W Wiasne okno Shella. Do tej

. pory moglismy sterowac pro-

no narzedzia stuzgce do pracy |

z wycinkami obrazu | “pedzia-
mi".

W Z poziomu programu mozna
teraz wyczyscié zawarosé pa-
migcl wirtvalnej, a tak2e u-
sungé zawartos¢ kanatu alfa
(kanat alfa stuzy do maskowa-
nia cbrazu znajdujacym sig w
tym kanale rysunkiem, co po-
zwala na uzyskanie ciekawych
efektow).

B Mozna obracat obrazek o
kgt dowolnej wielkosei, na
przykiad 24 stopnie, 17 minut,
37 sekund, a jak sig ktos uprze,
o jeszcze o jakis utamek se-
kundy (do tej] pory mozna byto
obracac tylko o kgt catkowity, w
tym wypadku o 24 stopnie).
Zaréwno obracany obraz, jak
jego wycinek czy “pedzel”
(brush) podczas obracania
sg wygladzane, co zmniejsza
znieksztalcenia wywotane ob-
rotem.

W Przy cieniowaniu mozna u—
stalic dokladny stoplen cie-
niowania, co pozwala na u-
zyskanie bardzie] subtelnych
przejsé koloiow.

B Pracujgc z nowg wersjg
ImageFX, nie musimy sie oba-
wiac, ze cokolwiek zepsujemy,
bo program ma mozliwosé
wykonywania dowolne|, zalez-
nej tylko od ilosci posiadanej
pamigci, liczby operacji UNDO.
Do te| pory mozna sig bylo
cofngé tylko “o jeden krok®,

W Osoby wprawione mogg u-
sunatc wszystkie komunika-
ty ostrzegawcze, co pozwala
znacznie zaoszczedzic czas
pracy.

B Dodano nowy modut kwan-
tyzacji (o nazwie Tibett) prze-
znaczony szczegdinie do wspol-
pracy z kosémi AGA.
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gramem ImageFX tylko z po-
ziomu panelu (gadzety) lub
ARexxa. Oble te mozliwosci
oczywiscie pozostaly, doszia
natomiast trzecia, pozwalajgca
na sterowanie programem z
poziomu AmigaDOS uzupel-
nionego o rozkazy wewnetrzne
i rozkazy ARexxa. Daje to
naprawde duze mozliwosci,
zwlaszcza ze mozna tworzye w
Shellu wlasne makra, czyli
sekwencje rozkazow, co po—
zwala na zautomatyzowanie
najczescie| powtarzanych czyn-
nosci.

B Dwa nowe bufory obcigzajg
wprawdzie nieco pamigé, ale
pozwalajg na przechowywanie
w niej zarowno wycinkow obra-
zu (Region Buffer), jak | “pedz-
Ii* {Brush Buffer).

W Gadzety cykliczne zmienily
nieco swoj wyglad. Do tej pory
przypominaly “blattery” znane
z Workbencha 2.0 | 3.0. Teraz
wygladaja Inacze| | dziataja
nieco inaczej, pozwalajge mig-
dzy innymi na obejrzenie listy
wszystkich mozliwych do uzys-
kania opcji.

B Doszlo szes¢ nowych palet
(dotychczas byta jedna).
Zmiany nie ominety takze pro-
gramdéw dostarczanych razem
z Image FX:

B Cinemorph wspdlpracuje w
pelni z nowymi kosémi AGA.
Dodano tez kilka nowych for-
matow zapisu obrazka. Upro-
szczone zostalo dokonywanie
zZmian w siatce punktéw, doda-
no tez mozliwos¢ niezaleznego
przesuwania zawartoscl obu
okien. Ustawione przez uzyt-
kownika ksztalty krzywych edy-
cjimoga byé zapisane na dysku
| wezytane przy kolejnych me-
tamorfozach. Moina tez ko-
rzysta¢ z lokalnej krzywej
przenikania, ktora bgdzie dzia-
lata tylko na okreslony przez
uzytkownika fragment rysunku.

Program pracuje nieco szyb-
ciej niz poprzednia wersja Ci-
nemorpha.

W Multiprocessor IMP zostal
zmieniony w jeszcze wigkszym
stopniu. Zmiany le (poza do-
danymi opcjami w menu) nie sg
widoczne na pierwszy rzut oka,
jednak sam program dziala o
wiale szybciej.

Praktycznie nie ma opcjl,
ktdra nie zostataby ulepszona.
Dysponujgc tak poprawionym
ImageFX, zabralem sie razno
do pracy. Jak zwykle zadaniem
testujgcego jest znalezienie
dziury w calym, to znaczy
czego§, co nawali czy nie
bedzie dziatato w taki sposdb,
jak opisano to w instrukcjl.
Musze przyznaé, ze byt to
jeden z bardziej meczgcych
testow w mojej karierze. Mno-
goscé opcji, jakie posiada Ima-
geFX (ustepujac pod tym wzgle-
dem chyba lylko programowi z
zupeinie innej dziedziny, a mia-
nowicie Resource), i konie-
cznoéé sprawdzenia wszyst-
kiego zaczeta mnie powoli nu-
2yé. Na szczeScle znalaziem
pomocnika w osoble Bartka,
ktory dokonczy! dziela zngca-
nia sig nad ImageFX. Pod
koniec doszedt juz do takiej
wprawy, ze usunigcie fiole-
towego stworka ze strumyczka
zajeto mu (na Amidze 1200,
razem z czasem oczekiwania
na rendering) okolo 45 sekund.,
Efekt, ktory mozna zobaczyc
na ilustracjach, daje tylko nie-
wielkie pojecie o prawdziwych
mozliwosciach ImageFX.

W koncu jednak znalaziem
dwie rzeczy, do ktorych moz-

na sig przyczepi¢. Po pier- |

wsze, ImageFX 1.50 dziata
prawle tak samo wolno, jak
poprzednia wersja (1.03), mi-
mo ze w instrukcji napisano, iz
wszystko dziala znacznie szyb-
cie]. Na ekranie moje| Amigl
1200 nie bylo |ednak tego
widaé, Test porownawczy po-
legajgcy na wykonaniu tego
samego obrazka i przerende-
rowaniu go trwal w nowej

wersji okolo 20% krocej. To |

chyba za mato. Skoro w pro-
gramach pomocniczych mo-
zna bylo znacznie bardzie|
zwiekszyc szybkos&¢ dziata-
nia, to czemu nie zrobiono
tego w glownym programie?
Po drugie: przy niektérych
nowych operacjach zapom-
niano doda¢ ostrzezenia, ze
na operacje, ktorg chcemy
wykonac, moze zabraknac pa-
migci. Nie kazdy amigowiec
dysponuje 16 MB czy twardym

SOFTWARE

dyskiem, na Kklorym mozna
zalozy¢ pamigé wirtualng. W
innym programie tej samej
firmy (program muzyczny DSS)
jest takie ostrzezenie, a takze
slata informacja o iloci wolne)
pamigci. Czemu zatem nie ma
tego w ImageFX? Nie ma
takze (przy dwoch funkcjach)
zabezpieczenia przed “prz-
epeinieniem” pamigci. W kon-
sekwencjl nieraz mozemy w
ten sposob stracié efekt diuz-
sze] pracy, gdyz kompuler
wtedy “zawiesi sig”.

By¢ moze znajdzie sie Czy-
telnik, kidry pokocha ImageFX
w takim samym stopniu, jak
Pan Westawski pokochal De-
luxePainta, | doczekamy sig
kolejnego serialu, tym razem o
nazwie “ImageFX w praktyce”.
A po trzytygodniowe| zabawie
znowg wersjg ImageFX sadze,
ze naprawde warto. Musze
przyznac, ze nowa twarz Ima-
geFX podoba mi sig o wiele
bardziej niz stara. Nie wysta-
wiam jednak programowi oce-
ny maksymalnej, bo wiem, ze
nasz Magazyn czytany jest w
GVP. Jeéliby otrzymali s2éstke
— mogliby spoczac na laurach,
a jeszcze kilka rzeczy pozo-
stalo do zrobienia. Niemniej
nawet w obecnej wersji Ima-
geFX nadaje sig juz w peini do
wszelkich, nawet profesjonal-
nych zastosowan (jesli oglada-
cle nie tylko panstwowa tele-
wizje — to by¢ moze juz to
zauwazyliscie).
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GRAFIKA

REAL 3D V2

Oprocz takich podstawowych technik animacji, jak
zwykly ruch po Sciezkach, key-framing czy mor-
phing, Real 3D oferuije kilka dos¢ ciekawych, dotych-
czas nie spotykanych, mozliwosci. Najwazniejsza
jest tu technika tzw. particle-animation, nie stoso-
wana w zadnym innym programie dla kompu-
tera osobistego. Trudno sobie wyobrazi¢ wiekszy
“bajer”.

Andrze] Bobek

aszym zadaniem w tech-
nice particle-animation
jest siworzenie obiek-
16w, przypisanie Im naj-
rézniejszych paramet-
row, takich jak. grawitacja,
sprezystose, zbudowanie sce-
ny i... zostawienie reszty pro-
gramowi. Wykrywa on bowiem
wszelkie kolizje | tak steruje
ruchem obieklow, by w peini
nasladowac rzeczywistosec. W

animacji kuli uderzajgcej w
kreale do nas bedzie nalezato
tylko “rozpedzenie” kuli. To
oczywiscie nie wszystko. Ma-
my mozliwosc zdefiniowania
czegos$ w rodzaju szkieletu. Na
przyklad tworzac obiekt czlo-
wieka, przyczepiamy jedne Ko-
$ci do drugich. Dowcip polega
na tym, ze jesli teraz kazemy
takiemu czlowiekowi ruszyc
palcem, to program uwzgledni
cala konstrukcje. Jesli bedzie
potrzeba, ruszy takze dionia,
jesli to nie wystarczy ruszy

Tryby pracy modutu liczacego:

| 1 oulling — obiekly przedstawione sg w postaci siatki weklorowey,
W draft — ignorowane sg przypisane obieklom matenaly, urywane s3 lylko
odcienie szaroscl; tuz przy kamerze ustawiana jest automatycznie jedna

lampa;

W envipomen! — |edna lampa tuz przy kamerze |est ustawiana auto-
matycznie. nie ma odbic, cieni ani zataman Swiatta; brany jest pod uwage

matarial obieklow,

B lampless — jedna lampa jest ustawiana aulomatycznie tuz przy kamerza,

brane sa pod uwage wszystkie wiasciwosci obiektow, liczone 53 tez odbicia;

nie ma zalaman swiatta ani cieni:

B shadowless — ray-fracing bez cleni, w przeciwlenstwie do poprzednich

trybdw brane sa pod uwagg lampy ustawiona przez uzytkownika;

B normal — pelny ray-tracing:

calg rekg itd. Real oferuje tez
kilka rodzajow animacji po
§ciezce. 0102 obiekt moze byé
obracany w czasle ruchu po
niej, co na przykiad moze byc
wykorzystane przy definiowa-
niu ruchu samolotu. Mozna tez
kazat programowi w czasie
ruchu deformowac obiekt
wzdluz Sciezki (dzieki czemu
Smiesznie proste slaje sie zde-
finlowanie animac|i sungcego
miedzy kamieniami weza)
Efekty pracy programu s3
bez zarzutu, zaden inny pro-
gram dla Amigi nie oferuje
przy tym lak wielu dodatko-
wych funkeji, jak np.: soft-
shadows, field-rendering, mo
tion-blur czy wreszcie DOF
(Depth Of Field, czyli gfe-
bia ostrosci). Real 3D V2

jest programem niezwykle
poteznym, o mozliwosciach
nieporownywalinych, przynaj-
mniej na razie, z jakimkolwiek
innym programem do animacji
trowymiarowe] dia komputera
osobistego. Jest on natomiast
jak najbardziej porownywalny
do stynnego juz Softimage z
Silicon Graphics. Przy jego
nielicznych wadach (za naj-
wiekszg uznalbym straszng
powolnosé) | wielkich mozii-
wosciach nie wahalbym sig ani
chwili z uznaniem go za naj-
lepszy tego typu program dia
Amigi. Real 3D V2 powinien
byt obowigzkowg pozycjg w
bibliotekach oprogramowania
wszystkich osdéb, ktére po-
wazniej zajmuja sie animacjq
trojwymiarowg na Amidze
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Dystrybutor w Polsce:
ARAM, ul. Sniadeckich 17, 00-654 Warszawa. tel. 29-54-99
Ocena w skall 1-6: 5+
Zalety:
+ olbrzymie mozliwoscli — dia zadnego kompulera ¢sobistego nie napisanc
dotychczas iak polgznego programu do gralikl tréjwymiarowey; ani Sculpt =
Maca, ani okrzyczane 30 Studio czy Topaz z peceia nie oorastajg Realowi V2
nawet dr Liei
+ mozliwoée absolutnie dowolnego skonfigurowania programu
+ wynagradzajaca dligle czekanie wspaniala jakost generowanych obrazow
(na przyktad zaden lnny program dla Amigi nie robi tak pedekcyjnego ant-
aliasingu)
+ fantastyczne wrecz mozhiwoscl definiowania obiektow — poczgwszy od
fakiu, re mo2na wreszcie uzywac krzywych wektorowych (tzw. splines), az po
najdoskonalszy, jaki widzialem, brush i texture mappinig (definiowane
materiahy, z jakiego “zrobiona™ sa obiekty)
+ bardzo malo bleddw w programie

| * genialny pod niektorymi wzgledami edylor

| Wady:
- niezbyt przemyélane Iryby liczenia graliki (dardzo dokuczliwy brak pelnego
trybu' Scanline), aulorzy nie wzlgh chyba zupeinie pod uwage. e czasem
waznigjsza just szybkosc niz periekeyjna jakose

| = brak dobrego konwertera obiekidw z innych formatow
- powolnose
- powakny blad w environment
= mappingu
- fatalny pod niekiorymi wzgledami edytor

MAGAZYN AMIGA 1071893
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Stanistaw Szczygiet (Stanley)

omputery juz od dawna
wykorzystuje sig w pro-
casie projektowania.
Podstawowym narze-
dziem projeklantow sg
programy typu CAD (Computer
Aided Design — komputerowe
wspomaganie projektowania).
Najnowsze pozwalajg na two-
rzenie | przeksztatcanie troj-
wymiarowych bryt z zachowa-
niem doskonatej doktadnosci
ich wymiardw. Tak doskonate),
ze az nlemozliwe| do odiworze-
nia przy wykonywaniu prob-
nych modeli. Skonstruowanie
takich modeli niektorych obiek-
tow, jak np. mosty, samaloty,
samochody, nie jest ani latwe,
ani tanie. Robi sie wige jedynie
ich modele komputerowe. Za
pomoca odpowiednich progra-
moéw tworzy sie na ekranach
monitoréw obraz, oddajgcy
ksztaft, kolor | inne cechy
gotowego produktu. Oczywlé-
cie w kazdej chwili mozemy go
zmienic (co w przypadku fizycz-
nie wykonanego modelu nie
jest! takie tatwe...). Dopiero po
uwzglednieniu wszystkich po-
prawek, zmian itp. tworzony
jest wzorcowy model. Pro-
gramy typu CAD nie sg naj-
lepsze przy takiej pracy. Ich
miejsce zajely programy okre-
&lane mianem “ray-tracing”.
Imagine jest jednym z nich.
Aby w petni zrozumieé po-
nizszy artykul, wyjasnijmy w
kilku stowach, czym jest

Ray-tracing
Co oznacza ta angielska
nazwa? Doslownie mozna jg
przettumaczyé jako Sledzenie

Czy tylko dla grafikow?

IMAGINE

Imagine v2.0 — program ray-tracing — znany jest

chyba kazdej osobie zajmujacej sie tworzeniem

grafiki na Amidze. Czy jednak tylko graficy moga

by¢ zainteresowani tym programem? Postaram

sie pokazaé, ze i dla inzynierow-projektantow Ima-

gine moze si¢ sta¢ podstawowym narzedziem
pracy.

+

1. Efekty pracy Imagine 2.0.

promienia swietinego. Poprzez
analize przebiegu linii Swiatta,
ich odbi¢ od opisanych mate-
matycznie (I graficznie na ekra-
nach monitorow) obiektow za-
projektowanych w programie,

2. Efekty pracy Imagine 2.0.
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otrzymujemy obraz bedacy kre-
acjg “wirtualnego swiata”. Ek-
ran monitora bedzie oknem na
ten Swiat. Przypisujgc obiektom
okreslone wiasnosci fizyczne
(kolor, wspéiczynnik odbicia,

tekstura materiatu | mnostwo
innych}, mozna tworzyé projek-
ty pomieszczen, urzadzen, kra-
jobrazéw wygladajgcych jak w
Swiecle rzeczywistym, choc nic
ez nie stoi na przeszkodzie
deformowaniu rzeczywistosci!
Nie czas tu ani miejsce na
szczegdotowe tumaczenie za-
sad Iworzenia takiego obrazu
—wyslarczg prezentowane gra-

| fiki. Oczywiscie natychmiast

nasuwa sig pytanie: czy mozna
podczas pracy na Amidze po-

| stuzy¢ sig tego typu programem
| jako profesjonalnym narze-
| dziem? A jesli tak, to narze-

dziem do czego?

Odpowled? na plerwsze py-
lanie brzmi: tak! Najwazniejsze
praktyczne zastosowanie to
oczywiscie tworzenie obrazow
konkretnych obiektéw: samocho-
déw, maszyn, pomieszczen,
Bez koniecznosci ich kosz-
townego budowania mozemy
przedstawi¢ je tak, jak beda
wygladalty w rzeczywistosci.
Mozna takze modelowac oble-
kly nierealne. Przyktadem niech
beda chothy zamieszczone
dwa modele pojazdow kosmicz-
nych, wykonane programem
Imagine 2.0. Architekei | pro-
jektanci dostajg wigc do reki
narzedzie o nieocenionej wprost
wartoécl. Pomysicie: jesli od-
powiednio uslawig Zrodia swia-
tla | ich kolor, to beda mogli
zaplanowac odblaski Swiatla
slonecznego w oknach! A zmia-
na fundamentéw modelowa-
nego budynku nie bedzie zwig-
zana z koniecznoscig wybu-
rzenia zbudowanego domu —
wystarczy kilka minut pracy
przy komputerze | natychmiast
mozemy sprawdzié¢ nasze no-
we projekly. Zmiany wystroju

3. NatoZenie wygenerowanego rysunku na bitmapowe tio.
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wnetrza mozna dokonaé za
pomoca Imagine’a, niczym za
pomocy magiczne] pateczki.
Mozliwosé przyjrzenia sig mo-
delowi z dowoinego punkiu
widzenia, a co wigcej mo-
zliwosé doboru i zmiany jego
koloru, odbicia Swiatta, prze-
zroczystosdcl... lo czasem wie-
cej niz moze da¢c nawe! zbu-
dowany, rzeczywisty model.

To pigknie — powiedzg teraz
niektérzy — ale taki rysunek
mozna lepiej czy gorzej nary-
sowac i zwyklym programem
graficznym. Wystarczy troche
umiejetnosci rysowania, per-
spekiywa | wyczucie koloru. A
szybki szkic budynku wykona
od reki nawet student architek-
tury... Tak, choé nigdy nie uda
mu sie tego zrobi¢ tak jak
programom ray-tracing. Nawet
jesli dopracuje rysunek tak jak
Imagine, to w jakim czasie!
Komputer zas wykona go bez-
biednie w ciggu Kilku, kilkunas-
tu minut.

No dobrze, ale czy tyl-
ko projektanci-architekci mogg
mie¢ pozytek z programu tego
typu? Ol6z nie, Imagine ma
bowiem ceche, kidrej nie ma
zaden rysunek. Potrafl ani-
mowac rysowane obiekty, tzn,
spowodowac, ze bedg sie po-
ruszaly po ekranie komputeral
Czy mozna znaleZc lepsze na-
rzedzie dia inzynierow-mecha-
nikéw, pozwalajace zobaczyé
dziatajacy skrzynie biegéw, u-
kiad kierowniczy samochodu w
trakcie skretu itp.? W dodatku w
programie uwzglednione sg ta-
kie cechy fizyczne, jak na przy-
kiad sprezystosé materiatu, pla-
slycznosc¢ podioza... Klos moze
zaoponuje — a AutoCAD? Ano,
po pierwsze — to program dla
IBM-a, nie dla Amigi (z zalem
stwierdzam, ze brak réwnie
dobrego programu projektowa-
nia dla Amigl), po drugie — czy
kios pracowal w tréjwymiaro-
wym AutoCAD-zie? To robota
wymagajaca naprawde niezie|
praktyki | dobrej znajomosci
AutoLispa. Imagine’'em nato-
miast moze sie postugiwaé
kazdy. Modele dziatajacych
mechanizmdw sg nieodzowne
przy wspodiczesnym projekto-
waniu. Imagine poprzez swoje
mozliwosci moze sie stac jed-
nym z narzedzi czescie| uzy-
wanych w projektowaniu. Wy-
konanie ray-frace’owanego mo-
delu jest zawsze wielokrotnie
lansze niz jego fizyczne skon-
struowanie, | ma wspaniatg
ceche — bez zadnych kosztow
(no, moze z wyjgtkiem pradu) w
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dowolnym momencie mozna go
zmienié, przebudowaé, po-
kolorowac...

W tym artykule chce poka-
zac¢, jak nawet najprostszg
Amige 500 mozna wykorzystac
w pracy absolwentéw uczelni i
szkdt technicznych. Otéz w
ciggu kilkanastu minut zapro-
jektujemy i pokazemy pracu-
jaca przektadnie zebatg: dwa
kola zgbate w ruchu. Chyba nie
ma lepszego przyktadu zarek-
lamowania *mechanicznych"
mozliwosci stosowania pro-
gramu. Przy okazji za§ po-
kazemy, jak wykorzystywac ol-
brzymie bogactwo moZliwosci
graficznych | mechanizmow
dziatania programu Imagine.

Co nam jest potrzebne?

Aby moc dalej w peini ko-
rzysta¢ z artykulu, potrzebne
nam beda: komputer (dowoina
Amiga 500 lub A4000 — im
szybsza, tym lepiej, niestety
koniecznie wyposazona w co
najmniej 1,5 MB pamigci —
wymagania Imagine!!!), pro-
gram Imagine 2.0 i odrobina
wiedzy, Jak korzystaé z tego
programu. Artykul nie jest bo-
wiem instrukcjg do Imagine’a i
nie ma na celu zastgpienia
oryginalnej dokumentacji! Pra-
gng jedynie przedstawic jedng
z form jego wykorzystania, a
nie prowadzi¢ za raczke przez
kolejne menu... Proponuje od
razu, w trakcie czytania arty-
kulu, zasigsc¢ do komputeraina
biezagco wykonywaé opisane
operacje, nic bowiem nie jest
lepsze od praklycznego wyko-
rzystywania nabywane| wiedzy.

Zalozenia projektowe

Nawet poczalkujgcy ama-
tor-monter wie, ze przekiadnia
zebata sklada sig z przynaj-
mniej dwu zazgbiajgcych sig kot
zebatych —obracanie sie jed-
nego wprawia w ruch drugie.
Dla ufatwienia sobie pracy
przyjmiemy, ze przekladnia be-
dzie pracowata z przetozeniem
1:2, co oznacza, ze jedno z kol
bedzie mialo dwa razy wigcej
zebow niz drugie. Konleczne
jest wiec stworzenie progra-
mowego modelu kota zgbatego.
| od tego zaczynamy. Zbuduje-
my dwa kofa: mniejsze, zebatke
0 dziewigciu zebach, wigeksze
— koto o osiemnastu zebach.
Nastepnie utworzone modele
kot ziozymy w przekladnie
i wykorzystujgc mechanizmy
Imagine'a opiszemy ich ani-
macje. Na koniec wykonamy
petny rendering (1j. peine wy-

modelowanie) animacji pracy
przekiadni. Dia skrocenia cza-
su nie bedziemy zawracali so-
bie gtowy osiami, korpusem —
najwazniejsze, by wprawic w
ruch kola. Podobnie tez zosta-
wimy problem obwiedni ewol-
wentowej zebow. Problemy
te istotne sa |edynie dia fa-
chowcow, a cl, gdy juz beda
potrafill modelowac przektad-
nie, nauczg sig i tego, jak je
opracowac poprawnie od stro-
ny technicznej (K. Ocheduszko,
1. 1-3). Wroémy jednak do tema-
tu: czas na pierwszy etap, czyli

Tworzymy kota zebate
0 9i 18 zgbach

Po uruchomieniu Imagine’a
przechodzimy do modutu Detall
Editor. W nim, w menu Func-
tions, znajdujemy opcje Add i
Primitive | tworzymy TUBE o
promieniu (radius) 50, wyso-
kosci (height) 10, 18 elemen-
tach kofa (circle sections) | 1
pionowe] sekcji (vertical sec-
tion). Oprécz tego rezygnujemy
Z opcji Stagger Points na rzecz
obydwu opcji zamknigcia kra-
wedzi (patrz ilustracja). Po
potwierdzeniu wyboru pojawi
si¢ na ekranie model obiektu.
Zostaje tylko stworzenie ze-
bow! W tym celu “wybierzmy”
teraz utworzony obiekt poprzez
kiiknigcie na nim myszkg —
zmieni kolor. Zmieniamy tryb
pracy na Select Points, a spo-
s6b zaznaczania (Pick Method)
na Drag Box. Teraz, trzymajgc
nacisnigty klawisz [Shift], za-
znaczamy co drugi punkt wokdt
zewnetrzne) krawedzi oblekiu.
Po zaznaczeniu punkiow wy-
bieramy z doinej belki opcje Scl
(skalowanie) | wylgczamy 0§ Z
(teraz nie nastapi zmiana wy-
miaréw wzgledem lej osi). Na-
ciskamy lewy klawisz myszki i
przesuwajgc jg pomalu w dol
widzimy, jak tworzy sie kolo
zgbate! | to o dziewigciu ze-
bach. Proste? Teraz oczywiscie

mozemy doplsac do niego atry-
buty: tekstury, kolor, wspot-
czynnik odbicia...

Poprzez umiejetne opero-
wanie opisanymi mechanizma-
mi mozemy wykonaé modele
k6l zebatych o dowolnych
ksztaltach. To juz jednak pozo-
stawiam Czytelnikom. Gotowy
obiekt zapisujemy w podkata-
logu Im-objects jako COG-9.
Jeslichcemy, mozemy go obej-
rze¢ za pomocg opcji Quick
Render,

Kolej na drugie kolo zebate.
Dla ufatwienia sobie pracy
przyjelismy wczesniej, ze two-

GRAFIKA

rzymy przekfadnie o stosunku

przetozenia 1:2. Wynika z tego,
. zedrugie koto powinnomieé 18
| (=2 x 9) zebdw. Czas wiec je

stworzyc. Zasada jest analo-
giczna, jak przy pierwszym.

Jedyne réznice to: promiefi —
| lym razem przyjmujemy war-

1os¢ 100 — i liczba sekcji kota

— 36. Powtarzamy operacje

tworzenia zebdw i gotowy o-
| biekt (18-zgbowe kolo) zapisu-
jemy jako COG-18.

Mamy juz zbudowane dwa
kota zgbate gotowe do uzycia
w przektadni. Spéjrzmy na ze-
garek. Diugo to trwato? Jak
wida¢é, wykorzystanie mozli-
wosci tkwigcych w programie
pozwela na budowanie obiek-
tow bardzo szybko | sprawnie.
Mozliwos¢ ich tgczenia | defor-
mowania pozwala nawel prze-
cigtnie uzdolnionej osobie
osiggac na ekranie monitora
wszystko 1o, co pragnie zapro-
jektowac. Wréémy jednak do
naszych prac. Kolejnym kro-
kiem w procesie budowania
modelu przekladni jest wza-
jemne powiazanie kél zeba-
tych, a wiec

Montujemy przektadnig

W tym celu przechodzimy
do Project Editor i tworzymy
nowy projekt. Nazwijmy go, na
przyktad, "Mechanism". Teraz
skaczemy do Stage Editor. W
nim, po zaladowaniu (Load w
menu Objects) obydwu utwo-
rzonych wczesnie] két zeba-
tych przesuwamy je za po-
mocqg opcji Move 1tak, aby
sig nawzajem zazebialy (patrz
rysunek). “Zmontowang” prze-
ktadnie zapisujemy (Save Chan-
ges), |gotowe! Przektadnia jest
utworzona: teraz czas na jej
animacijg!

Jak wprawic¢ przektadnie
w ruch?

Nic trudnego! Aby to jednak
zrobi€é, musimy przeskoczyé
do Action Editor. Plerwsza
czynnoscia, jaka nalezy wy-
konaé, jest zmiana liczby kia-
tek przysztej animacji. Aby
uzyskac ladng i ptynng ani-
macjg, zmieniamy liczbg klatek
(frame count) na 24. Teraz
dalej: odnajdujemy w tabelce
nasze kota zebate (TUBE,
TUBE1) i na wysokosci opcji
Actor (dla TUBE, czyli COG-9)
klikamy myszks. Pojawi sie
nam wdwczas requester, U-
stawiamy w nim wartos¢ po-
czatkows | kofcowg klatek ani-
macji (odpowiednio 1i24). Jak
| wyglada to w praktyce, poka-
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zuje nam ilustracja z reques-
terem. No dobrze, ale my chce-
my, aby kolo sig obracatol W
tym celu wybieramy z menu
opcje Add i znajdujemy efekt
“Rotate2.0". Gdy pojawi sig
requester, wybieramy os Z jako
os obrotu | ustawiamy wielkoéé
kata na 720. Potwierdzamy
paramelry..., | juz gotowe! Ana-
logicznie postepujemy z TU-
BE1 (COG-18), tyle tylko, ze
przyjmujemy jako kgt wartosé -
360 (kolo przeciez kregci sig w
przeciwnym Kierunku | dwu-
krotnie wolniej!). Czas teraz
zapisaé wszystkie zmiany (Sa-
ve Changes) | powrdci¢ do
Stage Editor. Powita nas nie-
wielki requester. Weiskamy
klawisz [Return] i za chwilg
zobaczymy obraz pierwszej
ramki (frame) obrazu. Teraz
znajdujemy w jednym z menu
opcjg Make — tworzy ona
szkieletowg animacjg kot zeba-

Bt o i s V2
6. Stage editor: “montowanie” przekiadni.
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4. Tworzenie kota o 18 zgbach.

tych. Mozemy jg zobaczyt w
okienku Persp, sprawdzajgc za

N T 7
ot Hov a1 Ligs X Y12

nam w okienku widziany przez
nig obraz po wigczeniu opcji

pomocg opcji Play, czy wszyst- | Camera) | teraz mozemy juz

ko jest w porzadku. Warto
przedtem wigczy¢ opcje Came-
ra z dolnej belki, Obraz bedzle
wowczas takl, jak podczas pet-
nego tracingu. Jesli nie bedzie
nam odpowiadal, mozemy za
pomocg Move i Rotate przesu-
wac kamere tak, aby obraz z
niej w peini nas zadowalat. Tak
czy inaczej, nasza przekiad-
nia, jesli wszystko zrobilismy
dobrze, juz sie obraca!

Tracing

Juz niewiele nam zostato,
by otrzymaé gotowy projekt —
petng, tréjwymiarowa anima-
cje. Aby jg uzyskacé, musimy
juz tylko dotozyt Zrédio (lub
kilka Zrodel) oswietlenia (ro-
bimy to w Stage Editor), u-
slawiCc kamerg tam, gdzie
checemy (Stage Editor pokaze

i1t K21 [20 (Camera TRAGK 183 5P [SELECT ILIGHT NAYE

dokonac¢ petnego tracingu.
Wracamy do Project Editor, w
Movie Edit definiujemy para-
metry animacji (tryb graficzny,
typ animacji — patrz llustrac-
ja) | okreslamy komenda Ran-
ge zakres tworzenia kolejnych
klatek. Jesli nie mamy karty
graficznej FireCracker24,
wytgczamy jej opcje (patrz
llustracja) i wigczamy opcje
generowania kolejnych klatek.
Jezeli dysponujemy zwykig
Amigag 500, mozemy teraz
spokojnie pojs¢ na diuu-
ugiii spacer. (W zaleznoéci od
przyjetych atrybutow obiek-
tow, liczby Zrodet Swiatta, do-
datkowych elementow, np. tia,
wielkosel przyjetego ekranu i
trybu rozdzielczosci — trwa to
od godziny do ...?) Na czlery-
tysigczce jednak zdecydowa-

- =

£3i ¢ |21 20 Mag 5 DRAG TR ISELECT PRIY XIS MOLD I3
| 5. Przykiad renderingu.

nie krécej. Po tym czasie
komputer utworzy nam peing
animacjg, ktorg mozemy obej-
rze¢ za pomoca odpowliednig)
opcji (Play Once, Play Loop).
Gotowe! Dla zainteresowa-
nych: jedng z klaiek stwo-
rzonej przeze mnie przykia-
dowej animacji mozna obej-
rzeé na ilustracjl.

Tak to w prosty | szybki
sposcb (no, moze poza proce-
sem renderingu, ale w koncu
mozna zoslawic komputer wia-
czony na noc lub wymieni¢ na
szybszy...) stworzylismy model
dziatajgce| przektadni. Stad juz
tylko krok do dalszych do-
Swiadczen. Konstrukeja skrzyni
biegow, modele siinikéw | ca-
tych mechanizmow — przeciez
np. taki zegarek, to nic, lylko
przektadnie! Isiniejgce w pro-
gramie Imagine narzedzia gra-
ficzne pozwalajg na absolutnie
swobodne tworzenie osi, kor-

7. Menu Action: opisanie kota o 9 zebach.
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pusow, obiekiow, na efekty
specjaine, dowoine opisywanie
ruchu | nie tylko. Przede wszyst-
kim jednak wazna jest fatwoSc
ich uzyskiwania: nawet krot-
ki czas eksperymentowania z
Imagine’em pozwala na opa-
nowanie podstaw zasad pracy.

Patrzgc na efekty pracy, za-
uwazamy, ze z wyjatkiem sa-
mego procesu petnego tracin-
gu model zostat stworzony w
ciggu kilkunastu minut! Przy
minimum wyobrazni mozna
samemu oceni¢, jak wielkg
pomoc moze stanowic Ima-
gine! Ten program to nie tylko
obracane krzeseteczka, sza-
chownice i kuleczki (to najpo-
pularniejsze, dlatego ze naj-
bardzie] efektowne, obrazki z
Imagine'a), ale to takze po-
gladowe modele dziatajacych
urzgdzen. Oczywiscle, Ima-
gine nie zastgpi programow
typu CAD do projektowania —

8. Menu Action: przypisanie efektu obrotu.

nie ta rozdzielczo§é, nie to
przeznaczenie. Moze |ednak
stanowic ich wspaniate uzu-
peinienie i pomoc. Mozliwos¢
‘przestrzennego” wymode-
lowania kolorowege obiektu
pozwala na projektowanie |
ocenianie nawet bardzo du-
zych rzeczy oraz ich efekty-
wne poprawianie (to juz byto-
by trudne przy programie Au-
toCAD). Wykonany przez nas
model, opisany powyzej, nie
slanowi odzwierciedlenia ja-
kiegokolwiek rzeczywistego
mechanizmu, jest jedynie spo-
sobem wykorzystania graficz-
nych mozliwosci Imagine’a.
Jezeli jednak dodamy, 2e je-
den z najlepszych dla Amigi
programéw CAD (DynaCADD)
akceptuje rysunki z IBM-ow-
skiego AutoCAD-a, a moze je
eksportowaé w formacie ak-
ceptowanym przez Imagine’a,
to nie ma rzeczy nie do poka-

10. Definiowanie parametrow obliczen,

MAGAZYN AMIGA 10/1983

GRAFIKA

9. Menu Action: obraz po przypisaniu efektow.

zania w Swiecie techniki! Do~
datkowo, gotowe animacije (je-
§ll wykonamy je w formacie
Anim5) mozemy swobodnie
przenosi¢ i uruchamiac poza
Imagine’em. Moga one sta-
nowic, na przyktad, fragment
naszych wiasnych projekiéw.

Czy to juz wszystko,

co potrafi Imagine?

Program ten moze jeszcze
duzo. Przede wszystkim potrafi
sprawi¢, ze efekt nasze| pracy
bedzie naprawde rewelacyjny.
Musimy tak podobierac¢ parame-
try atrybutéw poszczegoinych
obiekiéw, aby wygladaly one jak
prawdziwe, Metal musi blysz-
czec matowo, chrom ISnic jak
lustro, drewno mie¢ widoczne
stoje... Towszystko da sig zrobic.
Co wiece], opracowane wzory
materialow mogg by¢ zapisane |
uzyte ponownie. Na rysunku
mozecie zapoznac sie Z reques-

terem opisujgcym i przedstawia-
lacym atrybuty materiatu, z kto-
rego jest (a wiasciwie ma byc)
wykonany model, W podobny
sposob mozemy tez definiowac
tlo naszych prac. W najblizszym
czasie postaram sig wyjasnic
znaczenie poszczegélnych pa-
rametréw decydujacych o wy-
glgdzie oblektow. Inne mozli-
wosci to miedzy innymi ruch
kamery, Zrodetl swiatta, zmiany
parametrow poszczegolnych
obiektow w trakcie animacji.

Opracowane sa juz mega-
bajty gotowych obiektéw (przy-
kiady pojazdow kosmicznych,
uzyte w artykule, zostaly wia-
$nie zaczerpnigte z jednej z
takich bibliotek), tekstur, efek-
16w doslgpnych do wykorzys-
lania. Wiekszos¢ z nich jestdo
zdobycia, niestety, tylko na
gieldach.

Tymczasem jednak zache-
cam do eksperymentowania.

11. Klatka z przykiadowo utworzonej animacji.
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William Mobius

tym miesigcu napi-

sz@ o wszystkim po

trochu. Stanowic to

bedzie pewne uzu-

peinienie dotychcza-
sowego materiatu. Za miesigc
powrécimy do regulamego kur-
su. Na razie jest do zasygna-
lizowania kilka spraw, ktére nie
zmiescity sie w poprzednich
odcinkach.

PATTERNY

1. Na gtbwnym ekranie, SE-
QUENCER, pod napisem Mem
(skrot od memory — pol. pamiec)
znajdujg sig informacje o stop-
niu zajecia pamigci przez po-
szczegblne sekwencje wyrazone
w bajtach (fot. 1, symbol 1).

2. Kazda Sciezka, kitéra nie
jest patternem, moze zagrac z
opéznieniem Iub wyprzedze-
niem w slosunku do innych.
Wystarczy klikngé na dowolng z
nich, a nastepnie za pomoca
przewijaczy, oznaczonych jak w
magnetofonach (fot. 1, symbol
2), uslawi¢ proporcje czasowe
migdzy nimi. Takim sposobem
jest zrobiona Sciezka metrono-
mu 001, w ktorej wyprzedzenie
taktowania pozwala muzykowi
dostosowaé sig zawczasu do
rytmu. W tym konkretnym wy-
padku zapis oznaczony jako -
0008 (fot. 1, symbol 3) powoduje
wyprzedzenie taktowania syg-
nalu metronomu o osiem taktow
(przy domysinym ustawleniu
metrum na 4/4). Oczywiscie pro-
gram nie moze cofngc odtwarza-
nia sekwencji bardziej, niz wyni-
ka to ze stosunku czasu trwania
poszczegolnych sSciezek, dla-

quence: Metronore Sequence

BAae 03,678

TIPARSE | » FLAY

MUSIC-X

WUSIC-X Perf; She-Piamed

: DO0OD.00. 160
0O0:00:00. 14

ELE TS

— i 1

~L-|-l-
A ara>

(€Z.6)

B Wy
B Ry
L]
]

Fot. 1. GadZety na ekranie SEQUENCER.

tego np. podczas odiwarzania
metronomu przy nagrywaniu
(funkcja RECORD) wyprzedze-
nie nastepuje o dwa takty. To
znaczy, £e metronom styszalny
jest przy odliczaniu wslecz od
minus dwa do zera | poZnie|
podczas grania.

3. Jezeli pattern nagrany me-
todg “step” czy “real” nie bgdzie
wielokrotnoscig jednego taktu,
tak jak to jest na fotografii 2., to
podczas odiwarzania takiego
niepeinego taktu (fragment a)
komputer poczekatyle czasu, ile

Fot. 2. Przykiad niepeinego taktu (a) (tu: metronom). W
wypadku patternu program odczeka tyle czasu, ile wynosi

réznica do korica taktu (b)...
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wynosi réznica do korica taktu
(fragment b), czyli zagra tak,
jakby takt byt peiny (fot. 3).
Mozna to uslyszec | zobaczyc,
klikajac na EDIT | przechodzgc
do ekranu BAR. Na fotogralii 2.
przedstawiona jest sekwencja
metronomu 001, w ktdrej sztucz-
nie przesunigto koniec taktu o
niecatg cwierénute, aby zo-
brazowa¢ zagadnienie. Koniec
taktu przesuwa sig mysza, z tym
ze radziibym najpierw kiikngc na
LOCK lub MOVE, poniewaz w
wypadku aktywne| opcji, np.

X ence; Metronome Sequence
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1 BEHL. 80,200
b PLAY

ADD, moze sig zdarzyé, ke nie
trafisz w kreskg, przez co nas-
tapi niepotrzebne dodanie nuty
czy innego oznaczenia, kidre
trzeba bedzie pézniej wymazy-
wad.

4. Na ekranie BAR widoczna
jest bardzo przydatna funkcja
ZOOM, ktéra umozliwi precy-
zyjny (ZOOM+) lub bardziej ogol-
ny (ZOOM-) wglad w zapis. Zapis
mozna powlekszyt (rozciagnaé
w czasie) klawiszem [z] lub kiika-
jgc na ZOOM+. Odwrotny skutek
wywolamy, naciskajac rowno-
czesnie klawisze: [Shift] i [z]. Na
ekranie po prawe| stronie oraz na
dole znajdujg sie znane kazdemu
belki. Tym razem stuzg do prze-
gladania zapisu dwigkdéw w
calej skall muzycznej (belka "Ok-
lawa") | do ogladania zapisanych
dalej nut nie mieszczacych sle w
oknie (belka “Czas”). Przy tym
nazwy “Oktawa” | "Czas" nie
wystepujg w programie, Wpro-
wadzilem je dia przykladu, co
przyda sig przy nastepnych od-
cinkach opisu MX,

5. Podczas edycji sekwencji
pozycja aktualnie granego lub
poprawianego diwigku lub zda-
rzenia w czasie jest wySwietlona
w lewym doinym rogu ekranu
BAR., W zaleznosci od trybu
nagrywania komputer podaje
czas w jednostkach umownych
(praca standardowa, np. T =
0001.00.000) lub w tzw. czasie
absolutnym (np. T = 00.01.11.24)
podczas nagrywania w Irybie
“absolute time”, Tu przykladowy
zapis oznacza: zero godzin, pier-
wsza minuta, jedenasta sekunda
| dwudziesta czwarta ramka* od
startu. Nagrywanie w tym trybie
bedzie wyjasnione pdZniej, gdyz,

Oktawa

Fot. 3. ...i zagra takt w taki sposob.
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jak sgdze. niewielu Czytelnikéw
ma profesjonalne magnetowidy z
wyjsciem kodu czasowego umo-
zliwiajgcego rezyserom montaz
filméw wideo, komputerowcom
nagrywanie poklatkowe anima-
cii, a muzykom | ludziom od
dzwigku zsynchronizowanie mu-
zyki i efektow dzwigkowych z
obrazem. Wiasnie ze wzglgdu na
szczuptoSé miejsca w czaso-
pisémie (walcze o to, zeby dziat
muzyczny zwigkszyl swg obje-
tosc) poming na razie ten niewal-
pliwie interesujgcy temat i prze-
jde do rzeczy wazniejszych i
bardzie| praktycznych.

Serial Port

wania kanaléw after-touch, mo-
dulacji diwieku (bendery) itp.
urzadzenia te wariuja. Przy
wysvlaniu zas dodatkowo komu-
nikatow "System Exclusive" do-
stajg po prostu “Swira”, nie chcg
grat¢ niektérych nut czy tez
blokujg instrumenty. W wypadku
programu Music-X niektére big-
dy zostajg wychwycone i zasyg-
nalizowane komunikatem ERR
001, 002... To znaczy, kazdy
kolejny blgd zauwazony przez
program powoduje zwiekszenie
liczby ERR nr o jednosc. Jest to
sygnatl dla muzyka, ze niektore
nuty czy zdarzenia zostaly pod-

Interface MIDI

Kanaly 1-16

IN OUT
3

Kanaly 1-16

SYNTEZATOR "Multi Timbral™

1. Komputer do komponowa-
nia | edycji. Pozwala na fatwe |
nieszkodliwe zabiegl na utwo-
rze.

2. Sekwencer — uproszczony
edytor i maly niewygodny w
obsludze wyswietlacz. Za to
umozliwia natychmiastowy start
| wezytanie utworu (np. na kon-
cercie). Minimalne ryzyko pad-
niecia systemu,

Oczywiécie istniejg takze sek-
wencery, ktdre da sig podigczyc
do monilora | pracowaé na nich
za pomoca myszy, ale z powodu
ceny nie powinny intereso-
wac przecigtnego uzytkownika.

MUZYKA

szybkosc¢ dzialania samego pro-
gramu, co objawi sig np. szyb-
szq obstugg ekrandw inieznacz-
nym przyspieszeniem zapisu na
dysk. Komputer jednak nadal
uparcie sig zacina | wyswietla
swoje ERR nralbo nasze uchow
pewnym momencie wychwytuje
opéznienia. Co wtedy?

Istniejg dwie metody roz-
wigzania tego problemu — pro-
gramowa i sprzetowa. Tansza |
drozsza. Najpierw oczywiscie ta
drozsza, czyli sprzetowa.

Spéjrz na rysunek 1. Widaé
tam sprzet statystycznego (mu-
zycznego) Czytelnika Amigi.

Interface MIDI

1 z 2
IN OUT OUT OUT THRL

EXPANDER

 MMARRUATANAAARA

SYNTEZATOR “"Multi Timbral™

Rys. 4. Klasyczne, jednoliniowe pofaczenie MIDI. Po lewej przez porty thru, po prawej przez rozdzielacz w interfejsie.

KIOPOTY Z MUSIC-X

W numerze 7/93 wspom-
niatem o problemach programu
MX z odpowiednio szybkg trans-
misjg danych przez porty MIDL.
Objawialo si¢ to glownie nie-
dokladnosciami grania. Obie-
calem cos z tym zrobic.

Otéz nie tylko ten program ma
takie trudnosci. Majg je réwniez
komputery, a nawet specjali-
zowane sekwencery muzyczne
takich renomowanych firm, jak:
Roland, Kurzweil, Yamabha...,

tylko w ich wypadku sa to |

trudnosci mniej dotkliwe. Pod-
czas pracy kazdego z tych urza-
dzeri dzialajgcych w tzw. poje-
dyncze| linii MIDI beda wy-
stepowaly rézne tego typu nie-
dociggnigcia (rys. 1). Wynika to
z faktu, ze zlgcze MIDI jest
zigczem szeregowym o maksy-
maine] przepustowosci 31250
bitéw na sekunde. Przy graniu
szybkich i bogatych w zdarzenia
utworéw z duzg liczbg réznych
komunikatow kontrolerow (np.
Control Change 10, tzn. CC 10,
czyli panorama, czy CC 07 —
glosnosc), podczas wykorzysty-
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czas odiwarzania pominigte i w
ogdle nie wystane przez MIDI do
instrumentu, mimo ze figuruja w
notacii.

W numerze siddmym wspom-
nialem o mozliwosci przyspie-
szenia dziatania programu MX
poprzez zwigkszenie czesto-
tliwosci pracy procesora. U-
mozliwia to jednak poprawe
tylko do pewnego stopnia wy-
nikajacego z powolnosci same-
go programu, a nie szybkos-
ci przesylania sygnalow przez
MIDI. Jak omingé te drugg wade
— 0 tym za chwilg. Powracajgc
do tematu: o wiele lepszym
rozwigzaniem jest dokupienie
sekwencera. Celowo napisa-
tem "dokupienie”, a nie “wymia-
na® Amigi na sekwencer. Sek-
wencer jest urzadzeniem duzo
lepszym, ale do opracowywa-
nia pojedynczych nut sig nie
nadaje, ze wzglgdu na malutki
wysSwietlacz | malg liczbg do-
stepnych funkcji. O wiele wy-
godnie] komponuje sle na kom-
puterze. Dlatego polecam ze-
staw skiadajgcy sig z kompu-
tera | sekwencera:

Wspomniane kiedys systemy
muzyczne typu PPG czy Syncla-
vier nalezg do takich sekwen-
cerow, ale sg to specjalizowane
urzadzenia z kilkoma dysplaya- |
mi | racze] nalezg do tych
drozszych. Isinieja oczywiscie
tafsze, ale tez nie na nasza
kieszen. Do nabycia jesttez tzw. |
MIDI Player, czyli mala skrzy-
neczka, ktéra potrafi tylko, po
wiozeniu do nie| dyskietki, od-
tworzy¢ utwor i sterowac instru-
menty. Niestety wymaga specy-
ficznego standardu zapisu MIDI
na dysku. MX stosuje swoj wlas-
ny format zapisu danych. Ale do
czego cziowiek ma mézg? Na-
pisano wigc konwerter plikow
MX-MIDI na Standard-MIDI, i
gotowe.

Powiedzmy, ze mamy juz 6w
zegar przyspieszony do tych 14
MHz i ze osiagnelismy tym
samym maksymalng sprawnosc
programu, poniewaz dalsze przy-
spieszenie zegara nia wptynie
na przyspieszenie przesytania
bitow przez MIDI ponad te
magiczng granice 31250 bitow
na sekundg, a jedynie zwigkszy

Jest tam nasza Amiga oraz
jeden syntezator polifoniczny,
multitimbralowy (np. w miarg
tani Roland D-10) oraz jeden
ekspander, powiedzmy |akas
Yamaha z dzwigkami pianina.
Po lewe| stronie ukiad jest
podigczony szeregowo (gdy ma-
my w interfejsie jedno tylko
wyjscie MIDI, typu out). Po
prawe] stronie to samo (z tym ze
uzywamy interfejsu MIDI wy-
posazonego w lrzy lakie gniaz-
da out). Z muzycznego punkiu
widzenia nie ma to zadnego
Znaczenia, poniewaz caly czas
mamy do czynienia z jedno-
liniowym portem MIDI bez
wzgledu na liczbe gniazd w
interfejsie. Tak wiec pozorne
rozdzielenie (prawy rysunek)
dokonane jest tylko na poziomie
elekirycznym i nic nie daje.
Nadal wigc wyslepuja problemy
zMIDI, poniewaz zarbwno przez
wyiscie out 1, jak | out 2
wysylane sg komunikaty MIDI
do wszystkich 16 kanatéw.

Co Innego taki ukiad (rys. 2).
Tu widzimy komputer, instru-
menty oraz specjalny (czytaj:
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Rys. 5. 16-liniowe potaczenie MIDI. Fizyczne rozdzielenie

komunikatéw MIDI.

drozszy) sekwencer. | 0 co tu
chodzi? Gdzie tu rozwigzanie?
Ano pomysimy. Na 1. rysunku
przedstawiono klasyczny ukiad,
ktéry stwarza nam wspomniane
juz problemy. Obok inne roz-
wigzanie. Otz oba uklady (lewy
i prawy) charakteryzujg sig tym,
ze informacja MIDI wysytana
jest z jednego Zrédia, jednago
nadajnika | dale] transmitowana
poprzez retransmitery typu thru
(po lewej) lub rozdzielacz w
interfejsie (po prawe]). A co w
wypadku rysunku 2.7 Olbrzymia
zmiana! | gotowe rozwigzanie.
Istota tkwi w rozmnozeniu na-
dajnikéw. O16z pokazany tam
niestychanie drogl sekwencer
ma 16 (lub wigcej dla systemu
MIDI-EXCLUSIVE) oddzielnych
gniazd typu MIDI-out. No tak,
powie Czyteinik, ale moja Amiga
ma w interfejsie np. az piet
takich gniazd typu out, i nic.
Zgoda. Tyle ze w kazdym z nich
wystepuja komunikaty dia kaz-
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dego kanatu | tok, jak byl, tak
jest. Natomiast sekwencer po-
kazany na naszym rysunku jest
urzadzeniem wieloprocesoro-
wym o 16 nilezaleznych ka-
natach, To znaczy, ze w gnie-
Zdzie oznaczonym MIDI-out 1
wystepujg tylko sygnaly i komu-
nikaty dla pierwszego kanatu. W
gniazdku MIDI-out 2 obecne sg
Impulsy tylko drugiego kanatu, |
lak dalej. Widac wiec, ze przez
fizyczne rozdzielenie kanatow
MIDI nasigpito szesnastokrotne
2wiekszenie przepustowosci do
500000 bitow na sekundg, co
calkowicie zlikwidowalo prob-
lem opéinier! Obrazowo md-
wige, Jest to taka roznica,
Jak migdzy portem szeregowym
(ang. serial) a rownoleglym
(ang. parallel).

O wiele tansze rozwigzanie
(co wcale nie znaczy tanie) to
kupno prosiszego sekwencera z
kilkoma wyjsciami typu MIDI-
out, z mozliwoscig programo-

wego przypisania komunikatow
kanalowych MIDI jednemu z
czterach wyjsé. Przepustowose
uktadu dzieki tylko czesciowe-
mu rozdzieleniu jest wieksza od
100000 bitow na sekunde, co w
wigkszosci zastosowan zupet-
nie wystarcza. Jest to rozwigza-
nie posrednie, ktore ma i te
zaletg, ze nie wymaga stosowa-
nia tak duzej liczby ekspan-
deréw.

Praca z takimi sekwencerami
jest nastepujaca:
— Tworzymy utwor za pomocg
komputera, poprawiamy nuty Zle
zagrane i zmieniamy barwy;
— Gdy rezultal Jest zadowalajg-
cy, przepisujemy dzielo do sek-
wencera za pomocg metody in/
out-outin, opisanej w nr. 7/93;
— Nastepnie zapisujemy dzieto
na dyskietce sekwencera. Od te|
pory jest ono gotowe do odtwo-

| rzenia na koncercie czy do zgra-

nia na tasmeg w studiu.

tylko kanaly 1-5

UWAGA! Jezeli wystepuja
wspomniane opoZnienia i inne
problemy zwiazane z “gestymi”
utworami, to przed przepisa-
niem utworu zmniejszamy tem-
po jego odtwarzania w kompu-
terze, np. ze 100 na 20, za
pomocy suwaka pokazanego w
ekranie SEQUENCER tuz pod
licznikami czasu. Spowoduije to
pleciokrotne zmniejszenie licz-
by wysytanych przez MID! infor-
macji w jednostce czasu, co
powinno sie przyczyni¢ do zlik-
widowania wiekszosci proble-
mow. Oczywiscie utwér bedzie
pigé razy wolniejszy, ale tylko
podczas procasu przepisywania
komputer—sekweancer. W sek-
wencerze zwigkszamy piec razy

| predkosé, przywracajac tym sa-
mym oryginalne tempo utworu.

Zamiesigc metoda programo-
wa —tansza, czyli dia kazdego.

Cdn.

tylko Kanaly 6-9 i 16

tylko knnaly 11-15

EXPANDERY

ool ti- t.lmhnalmj-

(IN]

tylko kanal 18

EXPANDER
perkusy jny

-

EEE

388
~MIDI -
SEKWENCER

I prog § 3
praydzialem ku-:llwyu n{y]ﬁc
— MIDI ENSEMBLE —

IN OUT THRU SMFPTE

MIDI Switch
Box

ouT
ouT
IN
N
N
SMFPTE
L

Rys.86. Poliliniowe potaczenie (tu3+1 dla sciezki perkusyjnej).
Juz ezedciowe rozdzielenie sygnaléw powoduje znakomite

wyniki.
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to dysk rn-ur‘lf; ou er;enre
pamigct |_ugcdnc} obudewiy

igci od 2 MB do 8 MB prawdziwego

zowngirzna rozszaerzenia
mmm; sZybkodt dzia-

v MEGA A (D po\nqum pamig¢ komputera o 2MB, 4MB lub BMB.
v Umozliwia dolaczenie dysku twardego typu AT-bus.
v Jest u\vnmnlodohm gwarancja komputera pozostaje

v Ma budon tworzywa sztucznego, kolorystycznie | stylistycznie
| dopglm:htomm .
ce | autobootujgce.

: Jest ultnlm.‘ llﬂoumrun
- lub 4 m‘llﬁpﬂ{ b szybszych.
+ Jest przelotowe (umotliwia dolaczenle np. cartridge'a).

moduléw pamigcl
¢ Poblera niewielka moc - nie jest potrzebny zewngtrzny zasilacz.
+ Ma w peinl buforowane szyny danych | adresows.

Producent
ELSAT .

mmtmm%ﬂkq : ¥
znakami towsrowymi Commodors-Amigs Inc.
| SIMM jent zarejastro 'P Wang Labaratories.
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AKkcesoria do komputeréw AMIGA ‘
Amiga 500/500+

Mega Ram 2MB pamigci .ooo zl
Mega Ram OMB pamiegci .000 zt
Mega Ram HD 2MB pamigci OMB HDD 4.790.000 zt
Mega Ram HD OMB pamigci OMB HDD 2
AT-BUS HD - kontroler dysku ) 1 zl
AT-BUS HD 40MB - dysk yDME 000 zi
Amiga 500}600/ 1 2 *
5 350.000 zl
475,000 2!
& # 360.000 21
g ”
4
imyszki  390.000 =
330.000 =t
- twardy dysk w Srodku
utera ceng (kable laczace,
instrul w jezyku polskim) 390.000 =t
podane cany mwieenja 22% podatek od wartodcd dodane
Nasi dystrybutorzy:

AMIGA s.c., Warszawa ul. Batorego 10, tel.: 25 80 31 w. 103

HIKROKOMPUERY'KYZ‘:& Lublin ul. Okopowa 6, tel.: 21 394

MICROMAN s.c., Katowice Pl.Rostka 3, tel.: 515 132
Ryhnlculqudu 18, ul.Rynek 4, tel.: 233 56

PROABIT, Raszyn ul. Mickiewicza 14, tel.: 56 08 91

VADIM, Zielona G6ra ul, Kupiecka 1, tel.: 656 72

Sprzedat za zaliczeniem pocztowym po doliczeniu kosztéw przesytkl.
Dia odbiorcow hurtowych rabat do 30%.

=L8ATS c. ul. Czemiakowska 28 B

00 - 714 Warszawa
tel.: (22) 4058 76  fax: (22) 41 52 8O |
(2) 842 96 05
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HARDWARE

NIE MIAtA BABA Kt OPOTU
(cz.5.)

Dzié zajmiemy sie drobiazdzkami. Malenstwa te to
caly szereg niewielkich, ale pozytecznych pro-
gramikéw. Nosza one wspding nazwe commodi-
ties. Ich podstawowg cecha jest sterowanie za-
chowaniem si¢ klawiatury, myszki i ekranu, cho€
mogg takze spefnia¢ inng rolg. Termin “commodi-
ties” nie zdazytsie jeszcze spopularyzowac natyle,
aby miatjaki$ polski odpowiednik. W zwigzku ztym
w artykule bede uzywat nazwy oryginalnej.

Marek Pampuch

ommodities znajdujg sie
w katalogu Tools na
dyskietce Extras w sys-
temach 2.0 i wyzszych.
W dostarczanym wraz z
Amiga Workbenchu 3.0 sg one
nieco bardzie] rozbudowane.
Zobaczmy zatem, co to takie-
go. W tym celu nalezy klikngc
na ikong podpisang Commo-
dities tak, aby otworzylo sig
nowe okno. Mamy w nim
kilka ikon odpowiadajacych
poszczegbinym commodities.
Wsrod tych programéw sa:

Exchange
Pozwala na zarzgdzanie po-
zostalymi programami z tej
szufiady. (W systemie opera-
cyjnym w wersji 2.0 znajduje
sie w szufladzie UTILITIES na
dysku z Workbenchem.) Pro-

gramik ten zarzgdza jednak |

tylko tymi commodities, kto-
rych uzyto wczesniej. Po wy-
braniu jego nazwy z listy do-
stepnych programéw (Avai-
lable Commodities) pojawia sie
w oknie Show. Information krét-
ki opis programu i uzyskujemy
dostep do ponizszych opciji:
W SHOW INTERFACE — ot-
wiera okno wybranego pro-
gramu | umieszcza je na przo-
dzie ekranu. Jesli program nie
ma wilasnego okna, wowczas
opcja ta jest niedostepna;
B HIDE INTERFACE — cho-
wa okno wybranego programu;
B ACTIVE — uruchamia wy-
brany program;
B INACTIVE — zawiesza go,
B REMOVE — kofezy dzia-
lanie programu, usuwajac jego
nazwe ze spisu.

Na listwie tytutowej mamy
menu z jedng grupa PRO-

JECT, w ktére] znajduja sig |

opcje:

B HIDE — nie przerywajgc
dzialania programu, chowa je-
go okno;

B QUIT — powaoduje powrét
do Workbencha z zakoficze-
niem dziatania programu,

Aby wyjéé z programu, na-
lezy zamknaé jego okno ga-
dzetem znajdujgcym sie w le-
wym gornym rogu.

UWAGA: Przy systemie 2.0
program ten ma nieco inny
ekran. Okno opisowe zastg-
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pione jest trzema wierszami
opisu (na dole) zawierajgcymi
nazwe (title), opis (description)
i stan (status: enabled — wig-
czone, disabled — wyigczone).
Na lewo od spisu dostepnych
programéw mamy dwa gadze-

ly:

M HIDE — zamyka okno EX-
CHANGE bez przerywania pra-
cy programu;

B QUIT — jak wyzej, z za-
konczeniem dziatania progra-
mu;

na prawo za$ pigé:

B SHOW — powoduje poja-
wienie sie na przodzie ekranu
okna programu o wybranej
nazwie;

M HIDE — zamyka okno tego
programu bez przerwania jego
pracy;

B DISABLE — zawiesza dzia-
fanie wybranego programu;

B ENABLE — przywraca dzia-
tanie zawieszonego przez di-
sable programu;

B KILL — przerywa dziatanie
wybranego programu;

W CLICK TO FRONT — jesli
po wybraniu tej ikony przytrzy-
mamy lewy klawisz [Alt] i klik-
niemy (dwa razy) na wolne

miejsca w dowolnym oknie,

wowczas okno to zostanie |

wysuniete do przodu. Jesli
komus nie odpowiada lewy
[Alt], moze w Tool Types zmie-
ni¢ klawisz opisany jako Qua-
lifierna prawy [Alt] (RIGHT_ALT)
lub [Ctrl]. Mozna tez wylgczyé
te opcje, wpisujac zamiast opi-
su klawisza slowo "none”.

Program nie otwiera wias-
nego okna.

Po co komu takie zarzadza-
nie pozostatymi commodities?

ekranie wskaznik moze zasta-
niaé wpisywane znaki. Aby
wigczyc¢ z powrotem wskaznik,
wystarczy nacisngé lewy kla-
wisz myszki.

AutoPoint
Powoduje automatyczng ak-
tywizacje okna, w ktérym znaj-
duje sie wskaznik myszki (bez
potrzeby dodatkowego klika-
nia). Program nie otwiera wias-
nego okna.

CrossDOS

Jest to chyba najwaznie|szy
commodity. Niektérzy z Was
zetkneli sie@ juz zapewne z
programem o lej samej nazwie,
ktory umozliwia emulacje u-
rzgdzen zewnetrznych peceta
na urzgdzeniach Amigi. W
wers|i 3.0 systemu operacyj-
nego umieszczono na dyskiet-
ce Storage CrossDOS-owskie
sterowniki, o nazwach PCO: i
PC1:, dia stacji dyskow.

Sterowniki te nalezy prze-
graé do szuflady DEVS na

| dyskietce z Workbenchem. Co

maja zrobié ci z Was, ktérzy
cheg jako pecetowg ustawic
stacje, dla kiére| nie ma ste-

. rownika (na przykiad dodat-

Przypuszczam, ze zoslato to |

zainstalowane w systemie po
to, aby nie trzeba bylo bez
przerwy wracaé (czasem przez
kilka okien) do odpowiedniego
commodity w momencie, gdy
chcemy go wigczyé lub wylg-
czyé.

Mouse Blanker

Program ten wyslepuje je-
dynie w systemie 3.0. Wy-
branie tej ikony nie otworzy
nowego okna, lecz spowoduje,
ze w momencie naci$nigcia
dowolnego klawisza zniknie
wskaznik myszki. Ma to zna-
czenie przy wpisywaniu tek-
stéw, kiedy walgsajacy sie po

kowa stacja w Amidze 2000
otrzymuje nazwe DF2:, a ste-
rownika PC2: nie ma). Sprawa
jest prosta. Nalezy:

— otworzyc szufladg DEVS,
a w nie| szuflade DOS DRI-
VERS;

— wybrac ikong PCO: (klika-
jac raz);

— zmenu na listwie tytulowe|
z grupy ICON wybraé opcje CO-
PY, a nastepnie z le| samej gru-
py opcje RENAME. W polu opi-
sanym NEWNAME nalezy teraz
wymazac starg nazwe (Copy of
PCO0:), wpisa¢ potrzebng nazwe
(na przyklad PC2:) i klikngé na
pole OK;

— Z lej samej grupy menu
wybraé opcje INFORMATION |
zmieni¢ drugi Tool Type z

UNIT=0
na
UNIT=2

po czym zapisac to, klikajac na
SAVE. Mozna sie przy tym
obejsé bez koplowania ikony,
ale lepiej to zrobié, aby
nie traci¢ sterownika PCO:, W
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Genlock wyposazony jest w regulacje kontrastu, jasnosci oraz
nasycenia koloru. Mlekklo wejscie sygnatu wizyjnego z kamery
i sygnalu z komputera realizowane dwoma regulatorami oraz
ukfad korekcji rownowagi bieli sterowany przez regulatory R, G, B.
Wyjscia: CVBAS - VHS, Video 8; Y/C - S-VHS, Hi8; YUV - BETA
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SYSTEM DIGITALIZACJI | OBROBKI
OBRAZU W CZASIE RZECZYWISTYM.
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zetwarzania obrazu. Peine
wykorzystanie trybéw graﬁcznych igi (rowniez modeli Amiga
1200/4000) oraz tryb pracy 24-bitowej.

Szczegolowa Instmkqa opisujgca digitalizer i program obstugu-
Jacy w jezyku polskim. -
Wejscia: CVBAS - (VHS,Video 8); Y/C - (S-VHS, Hi8) - 5. 200. 000 zt |
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AMIGA MIDI PFIOf 1IN, 1*"THRU, 2*OUT) 380.000 zt |
Rozszerzenie pamigci do Amigi 500 £512 KB) 400.000zt |
Rozszerzenie pamieci do Amigi 500 (1.8 MB) 1.800. DOD
Rozszerzenie Famieci do Amigi 500+ (1 MB) !
KICK ROM (Kickstart V1.3 tﬁa Amigi 500+)

KICK ROM (Kickstart V2.0 dia Amigi 500{
KICK ROM (Kickstart V1.3 dla Amigi 600
KICK ROM (Kickstart V2.0 dla Amig i 2000'3
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przeciwnym razie trzeba by go
‘odzyskat” w opisany wyzej
sposdb.

CrossDOS po aktywizacji
pozwala na uzywanie stacji
dyskéw Amigi jako pecetowych
(na przyktad w Disk Masterze
mozemy wybraé dysk PCO:)
czy formatowanie dyskietek
jako MS-DOS-owskich (720
KB) procedura systemowag For-
mat. CrossDOS przy kopiowa-
niu zmienia takze nazwy zbio-
row tak, aby byly zrozumiate
dla peceta (nazwa pecetowska
nie moze byt dluzsza niz 8
znakéw, a rozszerzenie niz 3
znaki. Jesli nasza amigowska
nazwa jest diuzsza, zostanie
odpowiednio obcigta. Cross-
DOS kopiuje takze zbiory ikon
(z rozszerzeniem .info), skra-
cajgc ich nazwe do .inf.

Jesli uzywamy pod Cross-
DOS-em nietypowych urza-
dzen, ktdre maja wtasny Mount-
List, zostanie dla nich stwo-
rzony zbior MountFile.

CrossDOS-owe commodity
pozwala nam na wiaczenie lub
wylgczenie kilku opeji podczas
kopiowania. Wystarczy klikngé
na pole obok nazwy opciji, aby
ukazat sig “ptaszek”, oznacza-
jacy wiaczenie opcji, i klikngé
powtdrnie, aby go usungc.
Opcjami tymi sa:

B TEXT FILTERING — pod-
czas kopiowania wszystkie
znaki sterujgce i znaki CR/LF
zostana usunigte. Czasami sig
to przydaje, zwilaszcza przy
koplowaniu zbioréw teksto-
wych napisanych choéby Tran-
scriptem. Po prostu Amiga-
DOS | MS-DOS inaczej “rozu-
miejg"” te znaki sterujgce.

B TEXT TRANSLATION —
podczas kopiowania znak kof-
ca linii na Amidze (LF) zostanie
zamieniony na odpowiednie
znakl obowigzujgce pod MS-
DOS (CR/LF) oraz dodany zo-
stanie na koncu pliku teksto-
wego znak AZ ([Ctrl]+[z]. Przy
odwrotne] operacji znaki spod
MS-DOS-u zostang zamienio-
ne na odpowiednie znaki z
Amigi, a AZ zostanie usuniety.
Przy wybraniu tej opcji nalezy
ustawié typ zamiany (Transla-
tion Types). Wybdr na razie
jest tu niezbyt wielki (ASCII-7
— stlandardowy kod ASCII,
DANSK — zamiana dufskich
znakow narodowych na lakie
same w pececie. Az si¢ prosi,
aby tu wiozyé standard Ma-
zovia, INTL — zamiana wszyst-
kich znakéw migdzynarodo-
wych z zakresu od 128 do 255
z tabell ASCIl Amigi na ich
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pecetowe odpowiedniki.) Po-
czatkujgcym Amigowcom ra-
dze nie naduzywac tej opcjl.

Menu na listwie tytulowej ma |

tylko jedna grupe opcji —
PROJECT, a w niej:

W SAVE — zapisuje ustawio-
na konfiguracjg CrossDOS-u.

Znajduja sie tam takze dwie |

inne opcje: HIDE i QUIT dziata-
jace tak samo, jak opcje o
takich samych nazwach z pro-
gramu Exchange.

UWAGA: Tego programu nie
ma w systemie 2.0,

NoCapsLock

Powoduje odigczenie klawi-
sza [Caps Lock]. Aby przywrécié
dzialanie tego klawisza, nalezy
klikngé ponownie ikong pro-
gramu, uruchomi¢ procedurg
Exchange i po wybraniu ze spi-
su commodity NoCapsLock za-

szki, ekran zgaénie (przy wy-
tgczonym kolysaniu i animacji
lub w systemie 2.0), zacznie
sig mieni¢ 256 kolorami (przy
wylgczone| animacji i wigczo-
nym cyclingu) lub pojawi sig
duzo szybsza niz na pececie
animacja tréjwymiarowa. Ja-
kikolwiek ruch myszg lub kla-
wiaturg spowoduje powrdt do
“normalnego ekranu”.
Mozemy we|sé do tego pro-
gramu, naciskajgc jednocze-
snie [Ctri]+[Alt]+[b] w trakcie
uzywania jakiegokolwiek in-

| nego programu workbencho-

koficzyé dzialanie tego pro- |

gramu (zaleznie od systemu
przez Kill lub Remove). Program
nie otwiera wlasnego okna.

Blanker

Po wyborze tej ikony poja-
wia sie okno, w ktorym usta-
wiamy odstep czasowy w sekun-
dach (seconds — 1-9999). W
systemie 3.0 Blanker zostal
dosc ciekawie rozbudowany.
Mamy w nim dwie dodatkowe
opcje, dzigki ktérym wigczamy
lub wytgczamy kolysanie barw
(cycle colors) lub animacje (a-
nimation), a nastepnie wycho-
dzimy z okna (gadzet w lewym
gérnym rogu). Po uptywie wy-
znaczonego czasu, o ile nie
ruszaliémy klawiatury ani my-

wego. W programie tym menu
na listwie tytutowej ma typowa

dla commodities opcje PRO- |

JECT, a w niej tylko HIDE i
QUIT.
FKey

Drugi wazny commodity.
Pozwala on na obtozenie kla-
wiszy Amigi znaczeniami defi-
niowanymi przez uzytkownika.
| tutaj wystepuja znaczne réz-
nice pomiedzy systemami 2.0
3.0. Najpierw oméwig zatem
FKey 3.0.

Po wybraniu tej ikony poja-
wia sie okno FKEY. W celu
zdefiniowania obtozenia kla-
wisza klikamy:

— na gadzet NewKey;

— w oknie ponizej spisu De-
fined Keys | wpisujemy tam na
przyktad:

Fl

(oczywiscie zamiast F1 moze
by¢ nazwa dowolnego klawi-
sza funkcyjnego od [F1] do
[F10]);

— ustawiamy odpowiedni

| rozkaz gadzetem Command. Za-

{62zmy, ze chcemy, aby nasz kla-

wisz [F1] uruchamial program

DiskMaster. W takim wypad-

ku ustawionym rozkazem be-
dzie Run Program;

— W oknie COMMAND PA-

. RAMETERS wpisujemy sciezke

i nazwe programu, na przyklad:

difiDiskMastar

— naciskamy klawisz, [Re-
turn] i wychodzimy z programu
(gadzetem w lewym gornym ro-
gu okna).

Mozemy obkladaé takze kom-
binacje klawiszy, wykorzystu-
jac wszystkie klawisze mo-
dyfikujace: [Ctrl], [Alt] i [Shift],
na przyktad [Alt] [F1], [Alt]
[Shift] [F3], [Ctrl) [Al] [Shift]
[F4], [Shift] [F5], [Ctrl] [F8],
[Shift] (Ctrl] [F7), [AM) [Ctrl)
[F8].

Nalezy jednak pamigtac o
| tym, aby pomigdzy kazdg wpi-
sang nazwg klawisza a nazwa
nastepng wystepowata doklad-
nie jedna spacja. W sumie daje
nam to mozliwoéé podlozenia
pod klawisze funkcyjne nawet
80 rozkazow,

To jednak nie wszystko.
Mozemy takze zdefiniowat o-
blozenie kazdego bialego kla-
wisza zaréwno sameqgo, jak iw
dowolnej kombinacji z [Alt],
[Shift], [Ctrl), na przyktad [Ctrl]
[B]. A to kolejne 394 rozkazy.
“Oferte” te¢ mozna rozszerzyc
| okreélajgc, czy chodzi nam o

lewy, czy prawy klawisz —

wpisujgc na przyktad [LANI],

[RAmiga) czy [RShift).

Mozna takze wykorzystac
klawisze [Esc], [Help] i [Del]
(nie tworza one kombinacji z
literami, mozna je natomiast
bez przeszkod igczyé z [Alt),
[Shift] i [Ctrl]). To nastgpne 24
rozkazy.

Kiawiszy | ich kombinacji

mozna uzywac takze do celdw
innych niz uruchamianie pro-
graméw. Gadzetem Command
mozna tu wigczyc:
B CYCLE WINDOWS — wy-
suwa na przdd ekranu niektére
okna (programy uruchamiane
za pomocg ikony Tool lub
Project, na przykiad syste-
mowy Clock);
B CYCLE SCREENS — ma
dziatanie podobne w odniesie-
niu do ekrandw (dotyczy to
jednak ekranéw typu public, na
przyktad rysunkéw wykona-
nych Deluxe Paintem);

W ENLARGE WINDOW — po-

wieksza aktywne okno. Uwa-
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ga: nie zawsze powigkszone
okno zajmie caly ekran;
B SHRINK  WINDOW
zmniejsza aktywne okno do
minimalnych mozliwych roz-
miarow,;

B TOGGLE WINDOW SIZE —

na przemian zmniejsza |ub

zwigksza aktywne okno;

W INSERT TEXT — pozwala
na przyporzgdkowanie tekstu
danemu klawiszowl. Tekst mo-
ze liczy¢ do 428 znakow razem
ze spacjami. Nie wiem, skad
wzieta sig ta $mieszna liczba. A
jeszcze Smieszniejsze jest to,
ze nie mozna jej zwigkszy¢ bez
ingerencji w tekst programu,
chot mogloby sig wydawacé, 2e
powinna wystarczyé zmiana
wielkosci pamiecl stosu.

B RUN AREXX SCRIPT —
uruchomienie skryptu ARexxa.
Jako parametr nalezy podaé
nazwe zbioru wraz 2 potrzeb-
nymi parametrami. Opis takich
parametrow znajdziecie na
przykiad w kursie prowadzo-
nym w numerach 1/92 —
4/82 Magazynu AMIGA.

Ostatnim gadzetem na ek-
ranie |est Delete Key. Aby
zmazat oblozenie klawisza,
nalezy ze spisu wybra¢ mysz-
kg kiawisz do usunigcia, a
nastgpnie kliknaé na gadzet
Delete Key.

Mozemy wejsé do tego pro-
gramu, naciskajgc jednoczes-
nie [Ctri]+[Alt]+[f] w trakcie uzy-
wania jakiegokolwiek Iinnego
programu workbenchowego.

Menu na listwie tytulowej od
“typowego” menu dla commodi-
ties rdzni sig jedynie dodatkowg
opcja SAVE DEFINED KEYS
pozwalajgcg na zapisanie na
dysku obloZenia tych klawiszy,
kidre znajdujq sig na listwie.

W systemie 2.0 ten program
wyglada nieco inaczej. Przede
wszystkim mozemy obtoZyé
tylko klawisze funkecyjne. Ina-
cze| wyglada tez ekran. Mamy
na nim 10 ramek podpisanych
F1 do F10. W ramkach tych
wpisujemy tekst obtozenia, W
opisywanym powy2e] wypadku
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klikamy na ramke za F1, wpisu- |

jemy do niej:

run dEQ:DiskMaster\r

i naciskamy klawisz [Return],
Cdéz to za tajemniczy parametr
na konhcu? Jest to jeden z
pigciu mozliwych wymienio-
nych ponizej parametrow:

\n — zasymuluje nacisnigcie
klawisza [Return] bez przesunig-
cia kursora do nowego wier-
sza. Jesll wpiszemy rozkaz Ami-
ga DOS-u bez tego parametru,
wowczas tekst pojawi sie w oknie
Shella, Jednak, aby rozkaz za-
dziatal, irzeba bedzie dodatkowo
nacisnaé klawisz [Retum];

\r— jak wyzej, z przesunigciem
kursora do nowego wiersza,

'\t — kursor zostanie przesunig-
ty o wartoéc tabulatora;

%0 — na koncu tekstu zostanie
dopisane zero, co ma znacze-
nie przy uruchamianiu niektérych
starszych programow,

Parametrem moga byc¢ tez [Alt]
lub [Ctrl] wpisane w nawiasach

tréjkatnych. W takim wypadku
dany klawisz funkcyjny zadziala

wiowezas, gdy zostanie nacisnigty |

razem z wpisanym klawiszem.
Daje nam to w sumie mozliwosé
oblozenia 40 rozkazéw. Mozemy
podwoic te liczbe, przestawiajac
gadzet Modifier na Shift (domys-
Inie jest tu None). Wowczas ozna-
czenia w ramkach beda odnosié
sig do kiawlszy naciénigtych ra-
zem z klawiszem [Shift]. Ponizej
znajdujq sie cztery gadiety:

M Save - zapisuje zdefiniowane
oznaczenia klawiszy;

W Use — pozwala uzywac tak
obtozonych klawiszy do chwili wy-
tgczenia lub zresetowania kom-
putera;

B Cancel — likwiduje to ustawie-

nie klawiszy, przywracajgc usta- |

wienie poczatkowe;
B Quit — powoduje wyjscie z
programu.

IHelp
Ten program pozwala na
wykonanie za pomocg klawia-

tury niektorych czynnosci “przy-
pisanych myszce". Nie otwiera
on wilasnego okna. Wspom-
nianymi czynnosciami sg:

B CYCLE WINDOW

B ENLARGE WINDOW

B SHRINK WINDOW

B CYCLE SCREENS

Te cztery opcje omowione 83
przy opisie programu FKey w
wersji 3.0 (nieco powyzej).
Ponadto IHelp na jeszcze jed-
ng opcjg:

W ZOOM WINDOW — opcjata
dziata Jak TOGGLE WINDOW
SIZE ze wspomnianego opisu.

UWAGA: Tego programu nie
ma w systemie 3.0, poniewaz
zostat on jakby “wlgczony”
do opisanego wyzej programu
FKey.

| to sg juz wszystkie syste-
mowe commodities. Nie sg to
Jednak wszystkie programy te-
go typu, jakie mozna zasto-
sowac w naszej Amidze. Wielu
programistéw podchwycito ten
pomysti jak grzyby po deszczu
zaczely slg pojawiaé kolejne
programy (jak chocby opisy-
wane juz w Magazynie AMIGA
— KCommodities czy Poin-
terX).

Méwige o commodities, na-
lezy wspomniec takze o Tool
Types, jakie sg stosowane w
tych procedurach. Aby je zo-
baczyc, wystarczy z grupy
ICONS menu na listwie ty-
tulowe| - Workbencha wybraé
opcje INFORMATION. Do com-
modities stosujemy nastepu-
jgce Tool Types:

B DONOTWAIT — ustawie-
nie tego parametru spowodu-
je. ze programy umieszczone
w katalogu WBStartup zo-
stang zaladowane bez oczeki-
wanla na wykonanie sie zain-
stalowanych commodities.

B CX_POPUP — okresla, czy
commodity majacy wilasne ok-
no ma je otwieraé (CX_PO-
PUP=YES, ustawione do-
mysinie), czy nie (CX_PO-
PUP=NO).

W CX_POPKEY — definiuje
klawisz lub kombinacje kla-
wiszy, za pomocg ktérych mo-
zemy w dowolnej chwili uakty-
wnié dziatanie commodity. De-
finicja taka przydaje sig zwia-
szcza wtedy, gdy dotarcie do
ikony commodity wymaga du-
2ej liczby kombinacji. Przy-
ktadowo mozemy taki Tool
Type zaplsa¢ nastepujgco:

CX_POPEEY=Shift Fd

Mozna tu wpisac dowolny
klawisz z klawiatury Amigi. W
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wypadku [Alt], [Shift] | [Amiga]
mozna dodatkowo rozroznic,
czy jest to klawisz lewy, czy
prawy przez dopisanie na po-
czgtku litery R (right — prawy)
lub L (left — lewy). Mozna tez
wpisaé kiawisz z klawialury
numeryczne| (na przykiad: Nu-
mericpad 5), klawisz [Caps-
Lock] oraz klawisze myszki
(RightButton, LeftButton, a na-
wet, co ciekawe, MiddleButton
— dla tych, ktdrzy uzywajg
niestandardowej myszki 2 trze-
ma przyciskami). W tym ostat-
nim wypadku procedure uakty-
wniamy naciskajgc odpowiedni
klawisz. Mozna takze wpisac
dowolng kombinacje tych kla-
wiszy, na przykfad:

Rightbutton Ccrl

B CX_PRIORITY — okresla
priorytet commodities, czyli ich
‘waznosc" w zarzadzajacym
programie Exchange. Do pro-
graméw o wyzszym priorytecie
bedziemy mieli latwiejszy do-
step. Ten Tool Type zapisuje-
my jak ponizej:

CX_PRICRITY-<n>

gdzie w miejsce <n> wpisuje-
my liczbe okreslajgca priorytet.
Liczba ta jest podawana na
zasadach takich samych, jak
przy okraélaniu priorytetow za-
dan w Amidze, i miesci sig w
zakresie od -128 do +127.
Domysinie wszedzie ustawio-
na jest wartos¢ 0. Na przyktad
ustawilismy wywolanie dwoch
procedur tym samym klawi-
szem (powiedzmy [F4]). Aby
nie zaszia kolizja, musimy
zréznicowaé ich priorytet, pa-
mietajac o lym, ze najpierw
zostanie uaktywniona proce-
dura o wyzszym priarytecie.

W QUALIFIER — w przypadku
commodity ClickToFront okre-
sla klawisz, jaki “wspdidziala z

| myszka" przy wysuwaniu okna,

Moze to byc lewy (ustawiony
domyslnie) lub prawy klawisz
[Alt] albo klawisz [Ctrl]. Za-
pisujemy go jak (przykiadowo)
ponizej:

QUALIFPIER=LEFT_ALT

W procedurze Blanker stoso-
wane sa dodatkowo:

B SECONDS — okresla czas,
po jakim ekran ma “zgasngc”,
B CYCLECOLOR — wlgcza
(=ON) lub wytacza (=0ODD)
kotysanie barw,

B ANIMATION — wigcza lub
wylgcza animacie.
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Szczegding cechg Ami-
gi jest doskonata grafi-
ka — zwlaszcza w no-
wych modelach z ukfa-
dami AGA. Aby jednak
mac jg docenic, potrzeb-
ny jest odpowiedni mo-
nitor. Popatrzmy, co da
si¢ podtgczy¢ do Amigi.

g StaNsiawSmygiai (Stanley)

obor monitora do Amigi
jest do&é istotng spra-
wa. Wielokolorowa gra-
fika, wysoka rozdziel-

czosé¢ — te atrybuty |
ekranu po prostu zgdajg od- |

powiadniego sposobu ich wy-
Swietlania. Niestety, wcale nie
jest 1o takie proste. Rézno-
rodnosc trybow graficznych, ze
szczegoinym uwzglednieniem
tych z interlace'em, powoduje,
2e nie kazdy monitor zapewni
wyslarczajaca jakosé obrazu.
Istotna jest tu takze cena mo-

zliwych rozwigzan, Poniewaz |

Amiga (szczegdlnie modele
500/500P1us/600/1200) ma byé
tanim komputerem domowym,
dobdr odpowiedniego rozwig-
zania czeslo od tego wiasnie
czynnika bedzie zalezat.

Cechy obrazu uzyskiwanego
na monitorze, na jakie nalezy
zwrocié uwage, to:

— s5posdb pracy — kolorowy
lub monochromatyczny (czarno-
bialy, zielony, amber),

— zbieznosé koloru (oczywis-
cle w przypadku monitordw kolo-
rowych),

— ostrod¢ obrazu (zalezna
od plamki luminoforu),

— zakres dostepnych cze-
stotliwosci synchronizacii,

— wielkos¢ (przekgtna) ekra-
nu.

Obraz monochromatyczny
jest rozwigzaniem prostym i
tanim, ale niestety, najczesciej
juz niewystarczajacym. Wia-
sciwie uzyteczny jest wylacz-
nie przy edytorach tekstu. Kaz-
dy uzytkownik moze sobie sam
dobra¢ kolor w zaleznosci od
swoich indywidualnych po-
trzeb, zdarza si¢ bowiem, ze
diuzsza praca przy ktoryms
kolorze monitora powoduje u
niektérych oséb bél oczu i
zmeczenie.

Przy monitorach wielokolo-
rowych wazna jest tez czystosc
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uzyskiwanych na ekranie barw,
Jesli kolory sg rozmyte, na
ekranie widzimy “tecze” barw,
meczacych szalenie wzrok |
zamazujgcych obraz.

Na ostrosc te zdecydowanie
wplywa tez wielkosé tzw. pik-
sela obrazu (pojedynczej plam-
ki luminoforu), moze ona mieé
od 0,5 do 0,26 mm. Im mnigj-
sza, tym lepiej. Jezeli koniecz- |
ne jest uzywanie wysokich roz-
dzielczosci, potrzebne sg mo-
nitory z plamka wielkosci
przynajmniej 0,3 mm.

Ostatni z czynnikow decydu-
je o tym, czy bedziemy mogli
ogladac obraz o wysokiej cze-
stotliwosci jako migajacy, czy |
nie. Niestety, aby otrzymaé |
obraz nieruchomy, potrzebny |
jest specjalny | drogi monitor |

multisync.
Wielko&¢ ekranu decyduje o
czytelnoéci obrazu. Praca

przy rozdzielczosciach powy-
2ej 800 x 600 punktéw na 14-
calowym monitorze, nawet o
bardzo ostrym obrazie, jest

trudna — litery stajg sig po
prostu zbyt mate | przez 1o

nieczytelne. |
Kazdy chcialby uzyskac z
Amigi jak najlepszy obraz. Nie- |

stety, im bedzie on lepszy, tym
wyzsze beds koszty. Dobre
kolorowe monitory byty, sg i
zapewne dlugo jeszcze bedg
drogie. Poznajmy wiec moz-
liwe rozwigzania problemu wi-
zji — od najprostszych i naj-
tanszych, po zapewniajgce pro-
fesjonalng jakosé.

Najprosiszym rozwigzaniem
jest zastosowanie telewizora
do wySwietlania obrazu z kom-
putera. Mozliwe sg dwa rodza-
|e lakiego podigczenia:

Modulator
Do kazde| akluainie produ-
kowane| Amigi mozna podig-

czy¢ modulator (Amigi 800/ |

1200 majag juz whudowane to
urzgdzenie). Sygnal wyjsciowy

z niego mozemy podigczy¢ do |

gniazda antenowego dowol-
nego telewizora majgcego za-
kres UHF (1. kanaly 21-60).
Poniewaz nie produkuje sie juz
telewizoréw bez tego zakresu,
a kazdy telewizor ma takie
gniazdo, jest to rozwigzanie
bardzo proste | stsunkowo la-
nie (koszt modulatora — ok.
300 tys. zi). Niestety, otrzyma-
na jakos¢ obrazu (nawet po
bardzo doktadnym dostrojeniu)

daleka jest od doskonalosci, a
ponadto, aby otrzymaé kolo-
rowy obraz, konieczny jest
wbudowany dekoder PAL. Roz-
myte, nieostre ksztalty powo-
dujg, ze sposdb ten nadaje sig
wylgcznie do gier. Litery w
oprogramowaniu uzytkowym
(szczegdlnie przy wyzszych
rozdzielczoéciach) sg stabo
widoczne lub w ogdle nie-
czylelne. Za to wyobraZmy so-
bie np. "Agony" na 30-calowym
kolorowym ekranle... Przy oka-
zji poprzez kabel przenoszony
jest takze dzwigk, Mozemy go
odtwarzac przez gtosniki te-
lewizora.

Istnieje jednak mozliwosc
poprawienia obrazu na ekranie
telewizora poprzez:

Ztgcza niskiej
czestotliwosci

Wigkszos¢ aktualnie pro-
dukowanych telewizoréw ma
wejscla 1zw. niskiej czesto-
tliwoéci do poditgczenia m. in.
magnetowidow. Przeslanie syg-
natu tym trybem pozwala na
znaczne zmniejszenie za-
kitbceh. Odpada proces modu-
lacji | demoedulacji sygnatu.
Najpopularniejsze zlgcza sto-
sowane w sprzecie wizualnym
to:

a) euro-connector (ma wej-
§cia RGBIi sygnalu zespolonego
wizi),

b) wejscie RGB,

c) zespolony sygnat wideo
chinch.

Dwa pierwsze wymagaja spe-
cjainej przejscidowki. Mozna |g
jednak stosunkowo tanio ku-
pic. Obraz uzyskany poprzez
te zlagcza ma zdecydowanie
lepsza Jakos¢ od tego z modu-
latora. Jezeli mamy dobry te-
lewizor, takie rozwigzanie mo-
ze nam wystarczy¢ na diugi
czas.

Trzecie ztacze nie wymaga
zadnych przejsciowek. Kabe!
do polgczenia z telewizorem
otrzymujemy od razu w kom-
plecie z komputerem. Na tyine)
Sciance Amigi jest wyprowa-
dzone ziacze zawierajace taki
sygnat gotowy do uzycial Ob-
raz ma nieco gorszg jakosc niz
ten uzyskany poprzez zlagcze
RGB, ale i tak o niebo lepsza
niz ta, jaka daje modulator.
Warto pamieta¢ przy tym, Ze
zespolony sygnal wideo mozna
takze podigezye do zigcza
euro. Jest to tym bardziej

| wazne, ze znajdujace sig w nim

wejscie RGB nie zawsze |est
aktywne! Z zespolonym syg-
natem wideo zwigzane sg je-
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szcze dwa problemy. Po pier-
wsze, Amigl seril 500/500Plus/
2000 maja wyprowadzony syg-
nal wideo wylgcznie czarno-
bialy! Dopiero modele A1200
majg pelny sygnal ze sklado-
wymi koloru... A nawet aby
uzyskat kolorowy obraz, tele-
wizor mus| radzi¢ sobie z ob-
razami kodowanym| w syste-
mie PAL. W przeciwnym wy-
padku obraz na ekranie bgdzie
w dalszym ciggu czarno-
bialy...

W wypadku Amigi 500/...
mozna poradzi¢ sobie, stosu-
jac odpowienie modulatory.
Niektore z nich maja specjaine
wyjécia sygnalu wideo juz z
kolorem. Oczywiscie, to roz-
wigzanie |es! nieco drozsze.

Cechg opisanych rozwigzan
jest to, ze nie przenosza one
dzwigku! Trzeba wigc pamig-
la¢ o przylaczeniu dodatko-
wych kabelkéw do ztacza euro
(w tym zigczu jest po prosiu
wszystko) albo skorzystaniu z
innych sposobow wzmocnienia
dzwieku.

Podtgczenie Amigi do telewi-
zora jest na pewno najtanszg
metodg korzystania z kom-
putera. Jednak rozdzielczosci
obrazu uzyskiwane na ekranie
telewizora (plamka wielkosci
0,5 — 0,7 mm, jaskrawosc¢)
bardzo mecza wzrok, a dodat-
kowo na ogot tez ostroéé obra-
Zu uniemozliwia prace w wyz-
szych rozdzielczosciach. Dla
tych, ktérzy pragng zdecydo-
wanie lepszego obrazu, je-
dynym rozsgdnym rozwigza-
niem jest zastosowanie odpo-
wiedniego monitora. Tutaj ma-
my sporg ofartg: od prostych
monochromatycznych | kolo-
rowych monitoréw Srednigj roz-
dzielczosci, przez monitory VGA,
do profesjonalnych monitorow
SVGA multisyne.

Monitory mono i koelor
géredniej rozdzielczosci
Sg to monitory najczesciej

spotykane przy Amigach. O-
kredla sie je mianem technicz-
nym single-scan. Za w miare
rozsgadng ceng pozwalajg uzy-
skac dos¢ wysokg jakosc obra-
zu. Doskonate przy grach, do-
bre przy stosowaniu progra-
mow uzytkowych. Niestety, wszy-
stkie tryby uzywajgce inter-
lace'u powodujg nieprzyjemne
| meczace dla oczu migotanie
obrazu. Mozna tu wymienic na
przykiad:

monitor mono — Philips BM-
7512,

monitor kolor — Commodore
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CBM 1084S. CBM 1085S, Phi-
lips CM 8833 Mk2.

Ten pierwszy to monitor 12-
calowy — niewgtpliwle naj-
tansza propozycja. Pozoslate
to 14-calowe monitory kolo-
rowe — najczesciej spotykane
przy Amigach. Co mozna o
nich powledzieé?

Model 1084S zostal opra-
cowany juz 7 lat temu. Jasna,
kramowa obudowa jest dobrze
dobrana do koloru kompu-
terow, szczegolnie serii AG00.
Ma ziagcze RGB (Canon 9-PIN),
ale takze wejscie sygnatu com-
posile video. Wyposazony w
regulowany wzmacniacz d2wie-
ku (wejscia typu chinch) i dwa
glosniki, pozwala na stereofo-
niczny odsfuch Amigi! Moze
basy nie sa jego najmocniejszg
strong, ale d2wiek brzmi czysto
i tadnie. Piksel o rozmiarach
0.4 mm nie zapewnia moze
najlepszego obrazu, ale zaden
2 wymienienych monitoréw nie
ma mniejszego piksela. Chot
monitor 10845 miewa jednak
czasem problemy z ostroscig i
konwergencja (zbieznoscia),
stanowi dobra propozycje. Je-
dng z bardzo wygodnych moz-
liwosci tego monitora jest spe-
cjalny przetgcznik green —
powoduje on przetgczenie mo-
nitora w monochromatyczny,
zielony, tryb pracy! Moze to
by¢ wykorzystywane przez nie-
kiére osoby podczas pracy z
edytorami tekstu. Wszystkie
wazne regulatory mieszczg sig
na przedniej Sciance — z wyjat-
kiam potencjometrow szaeroko-
§ci | wysokosci obrazu. Te z
koleiumozliwiajg rozclggniecie
obrazu od krawedzi do krawe-
dzi, wykorzystujac cale widzial-
ne pole kineskopu.

Model 10858 wediug zna-
nych mi ocen niczym nie rézni
sig od poprzednika, z wyjgt-
kiem dosé wyraznie podkres-
lane] gorszej jakoéci obrazu!
Widoczna rdznice stanowi tez
nieco inny kolor obudowy.

Trzeci z wymienionych mode-
li— firmy Philips (ktora zreszig
aktualnie produkuje tez i opisy-
wany model CBM 1084S!) —
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che. Mozna je wykorzystywac
takze do wyswietlania obrazu
np. z magnetowidu! Wpraw-
dzie kolor otrzymamy wylacz-
nie przy transmisji w systemie
PAL, ale za 1o obraz bedzie o
klase lepszy od obrazu ze
zwykiego malego telewizorka!

Przedstawione  monitory
(szczegdinie chodzi mi o koloro-
we — mono przy Amidze to po
prostu herezjal) stanowig dos-
konale rozwigzanie dla uzytkow-
nikow, dla ktorych gry nie sa
esencja 2zycia. Obraz, chot
drzgcy, jest wystarczajgco do-
bry, aby mozna bylo korzystac
tez z profesjonalnego opro-
gramowania uzytkowego. ich
cena (ok. 5 min zl) moze nie
jest najnizsza w stosunku do
klasy obrazu (monitory VGA o
poréwnywalnej cenie majg pik-
sel 0,28 mm), ale sa one
zdecydowanie bardzief uniwer-
salne i funkcjonalne (dzwiek!).
Monitory single-scan sg naj-
lepszym rozwigzaniem, gdy
korzystamy zardwno z gler, jak
i innych programow. Diuzsza
prace w interlace jest, niestety,
dos¢ meczgca.

Jesli wigc przy pracy na
komputerze wykorzystuje sie
przede wszystkim oprogramo-
wanie uzylkowe, nalezy szu-
ka¢ innego rozwigzania.

Jest nim wykorzystanie mo-
nitoréw SVGA, uzywanych przy
komputerach PC.

Monitory VGA
Tutaj sprawy nieco sig kom-
plikujg. Bezposrednio z Amigg
moizna wykorzystywac jedynie

monitory typu multisync (wielo- |

synchroniczne). Zapewniaja one
profesjonalng jakos¢ obrazu.
Koszluje to jednak bardzo dro-
go (od 10 min w gore...). Aby
wyswietlic wszystkie tryby gra-
ficzne (w przypadku AS500/
500Plus jest to bezwzglednie
konieczne, a wymagane nawet
przy Amigach 1200/4000 z ukia-

| dami AGA), monitor multisync

jest wiasciwie odpowiednikiem |

modelu 1084S. Pod wzgledem
uzyskiwane] z niego jakosci
obrazu uwazany jest jednak za
najlepszy sposréd wymienio-
nych. Na naszym rynku prakty-
cznie nie ma rdznicy cenowej
pomiedzy wyliczonymi kolo-
rowymi monitorami — wybor
nalezy do klienta,

Wszystkie te monitory maja
jeszcze jedng szczegoing ce-

musi przenosi¢ sygnal syn-
chronizacji poziomej od 15,6
kHz! A dla wigkszosci dolna
granica oscyluje w okolicach
25 kHz... Spoérod dostepnych
na rynku monitoréw zapewnia-
jaeych wyswietlenie wszyst-
kich trybéw graficznych mozna
wymieni¢ monitory Commo-
dore: CBM 21FST Multisync
(21 cali) i CBM 1960 (14 cali).
Niestety, nie sg one latwo
dostepne. Znacznie bardziej
znany na rynku monitor NEC
4FG Multisync, pomimo bardzo
wysokie| klasy, nie umozliwia

wyswietlenia wszystkich try-
bow graficznych,

W odniesieniu do nowych
modeli Amigi — A1200 | A4000
— syluacja jes! nieco lepsza.
Bez wigkszych trudnosci mo-
zna podigczyé do nich zwykle,
popularne monitory VGA. Nie-
stety, nie umozliwig one ko-
rzystania z wigkszosci gier.
Jednak przy stosowaniu spe-
cjalnych trybow graficznych
oferowanych przez system otrzy-
mujemy doskonaty obraz (patrz
tekst o A1200 w 6. numerze
MA). Fomaga w tym szczegol-
ny tryb pracy (double-PAL,
double-NTSC) podwajajgcy cze-
stotliwoéé sygnatéw synchro-
nizacjl poziomej. Problemem
wowczas |est jedynie przelot-
ka, potrzebna do polgczenia
takiego monitora z kompute-
rem — producent ze wzgledéw
oszczednosciowych nie dotg-
cza jej do kompletu. Na szcze-
scie, nasz poiski rynek elastycz-
nie | szybko zareagowal —
przejsciowki sa juz ogodlnie
dostepne. Istnieje jednak je-
szcze jedna mozliwosé ko-
rzystania z tanich monitorow
SVGA. Jest nig

Flicker-fixer

Aby korzystaé z dobrych
monitorow VGA (niekoniecznie
wielosynchronicznych), szcze-
golnie jesli chodzi o komputery
serii A500/500 Plus, konieczne
jest specjalne urzgdzenie, zwa-
ne flicker-fixerem, Stanowi ono
swego rodzaju “konwerter” po-
migdzy systemem wysSwiatla-
nia obrazu na Amidze | pe-
cetach. Mocowane na kompu-
terowym zigczu monitora RGB
(w A2000 w slocie), pozwala na
podiaczenie dowolnego moni-
tora VGA. Cena takiego urzg-
dzeniato okolo 2,5 —5,0 min zt
— zaleznie od jakosci, Moze to
byé alternatywg dla drogich
multisyncow... Szczegdinie, ze
usuwajg one meczace drzenie
obrazu przy trybie interlace.
Jednak | one nie zawsze za-
spokajaja wszystkie potrzeby.
Wiekszosé dostepnych na ryn-
ku flicker-fixerow nie radzi so-
bie z trybami ECS. Czasamitez
bywaja problemy z poprawnym
wySwietlaniem obrazéw w try-
bie HAM.

Z uzyciem monitorow VGA
wigze si¢ jeszcze jeden prob-
lem: nie maja one gtosnikow, w
zwigzku z czym konieczne jest
zapewnienie nasze] Amidze
innego Zrodla generowania
dzwigku, najlepiej w postaci
dobrego sprzetu hi-fi.
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Robert Korzeniewski

a miejsce zlotu wybra-
no niewielkie centrum
sportowe w podmiej-
skiej czesci Hambur-
ga — Neuwiedenthal.
W dwéch duzych salach zmie-
scilo sig 500 uczestnikow ze

Tym razem Hamburg byt miastem, w ktérym zorga-
nizowano zlot uzytkownikéw komputeréw Amiga,
Atari STiAtari Falcon. Przeztrzy dni(od 30lipcado
1 sierpnia) prawie wszyscy czlonkowie sceny z
Niemiec oraz ludzie z Anglii, Francjii Polski wymie-
niali sie doSwiadczeniami i oprogramowaniem.

1. W dwdch salach sportowych zmiescito sie 500 oséb ze

swoim sprzetem.

swoim sprzetem. Okolo 20
0sdb pojawito sig na miejscu
party juz dzief wezesniej, or-
ganizatorzy zas, ktorzy wie-
czorem byli zajeci przygoto-

wywaniem terenu dla kompute-
rowych zmagan, pozwolili za
wczesnie przybylym osobom
na spedzenie nocy na miejscu
imprezy. Z samego rana jed-

3. Czlonkowie grupy Sanity: Chaos (z lewej)
i Jester (z prawej).
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nak wszyscy nie zwiazani z
organizacjg party zostali grze-
cznie wyproszeni z budynku,
gdyz oficjalne otwarcie bram
miato nastapi¢ dopiero o go-
dzinie 14.00. Spora grupa
znudzonych | glodnych ludzi
udala sig wigc do centrum
Hamburga, aby zjes¢ snia-
danie i spedzi¢ czas na
zwiedzaniu handlowej dziel-
nicy tego portowego miasta.

Otwarcie bram odbyto sie z
opoznieniem, ale mimo tego
drobnego incydentu samo par-
ty zapowiadalo sie ciekawie.
Organizatorzy zapewnili wy-
sokiej jakosci sprzet HiFi Ste-
reo Surround oraz duzy (3/2
m) ekran wraz z projektorem
LCD. Nalezy jednak wy-
tknaé organizatorom to, ze na
miejscu imprezy nle bylo ka-
wiarni, w ktdrej mozna by bylo
kupi¢ co§ do jedzenia, kan-
torek zas, w Kiérym sprze-
dawana byta cola | fanta,
zostal zamkniety po godzin-
nej pracy. Mimo ze 70 procent
przybylych bylo uzytkowni-
kami Amigi, to miejsce dla
swoich komputeréow znalezli
tez pecetowcy (chociaz przed
wejsclem widnlat napis INTEL
OUTSIDE), uzytkownicy kon-
soli (Super Nintendo) oraz
atarowcy, ktérzy z dumg po-
kazywali najnowsze dziecko
Atari: Atari Falcon. Juz na
poczatku parly zaczely sie
dyskusje | rozmowy miedzy
przybylymi ludZmi, ci zas,
ktérzy nie mieli nic konkret-
nego do roboty, mogli ogladaé
na duzym ekranie kompute-
rowe animacje, dema oraz
urywki z filmow. Wiele grup

jeszeze w pigtek | w sobote
konczylo swoje dzielta przy-
gotowane na konkurs.
Muzyczne i graficzne com-
petition odbyto sie w sobotg
wieczorem. Najpierw swoje
prace pokazali graficy z Atari,
Kazdy grafik moglt wystawic
tylko jeden rysunek, ktory
musiat sie sam uruchamiac ze
wzgledu na problemy ze stan-
dardami rysunkow. W wypad-
ku ilustracji przygotowanych
dla komputera Amiga wyma-
gano, aby dato sig je uru-
chomié¢ pod DPaintem, tak
wiec sporo grafik byto zro-
bionych juz w nowych trybach
graficznych. Pierwszg nagro-
dg bylo 500 DM. Nastepnym
konkursem byl konkurs muzy-

2. Spanie, jak na kazdym
party, w spartariskich
warunkach,

czny, wszystkie zas moduly,
czy to na Amige, czy na Atari,
réwniez musiaty sig same uru-
chamiaé, Z ponad trzydzie-
stu modutéw slartujgcych w
competition wyselekcjonowa-
no szesnascie. Pierwszg na-
grodg réwniez byio 500 DM.
Uzytkownicy Amigi mogli
wzigt rowniez udzial w kon-
kursie na najlepsze intro.
Demo competition odbyto sig
dopiero w niedziele rano.
Pierwsze programy demon-
stracyjne zaprezentowall uzyt-
kownicy Atari, a zaraz po nich
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amigowcy. Praktycznie tylko
demo, za ktére grupa Com-
plex zdobyla pierwsze miej-
sca, prazentowalo doSc wy-
soki poziom. Natomiast naj-
wieksi faworyel — grupa Sa-
nity — nie wystawili swojego
dziela z powodu braku czasu
na jego dokonczenie. Wyniki
ogloszono dopiero o godzinie
11:00. Plerwszg nagrodg w
konkursie byta Amiga 1200 z
twardym dyskiem, drugg za$
— Amiga 1200 bez tego dys-
ku. Takie same nagrody zdo-
byli zwycigzcy competition na
Atari. (I tu ciekawostka. Pod-
czas trwania zlotu zostala
skradziona jedna Amiga 500,
Zdobywca pierwsze| nagrody
w Atari demo compo oddat
swojg wygrang Amige 1200
poszkodowanemu amiganto-
wi.) Nagrodami dla zdo-
bywcow trzecich miejsc we
wszystkich konkursach byly
oryginalne programy firmy E-
clipse Software.

Mimo tego, ze parly bylo
sponsorowane przez Commo-
dore i Atari, patronat zas nad
imprezg sprawowaly firmy:
Eclipse Software, H.N.T. oraz
czasopisma Amiga Special,

ST Magazin, Amiga Plus, Tos
Magazin | Amiga Joker, to
party prezentowalo &redni po-
ziom. Organizatorzy gubili sig
w ogolnym zgielku i bala-
ganie. Co najmniej dwa razy
przesuwany byl termin demo
compo z godziny dziewiatej
na CZWARTA RANO | na
odwrot. Wspomniany juz brak
jakiejkolwiek kawiarenki na
samym party zmuszal wielu
uczesinikow do do&c¢ dalekich
wypadow do oddalonego o 1-
2 kilometry McDonald's i su-
permarketu. Czeste zakid-
cenia podczas trwania kon-
kursow spowodowane byly
niezgodnosciami sprzetu oraz
ktopotami z konsoletami wi-
deo. Duzym plusem tej im-
prezy byto to, ze pojawito sie
na niej wiele grup z réznych
krajow, mimo trwajgcego w
tych samych dniach zlotu w
Finlandii (Assembly Party' 93)
i zlotu w Norwegii (Rande-
vous). W tej sytuacji liczba
500 uczestnikow byta calkiem
zadowalajaca. Szkoda tylko,
ze dema | intra pokazane na

| 680XX Convention nie byly a2

tak dobre, jak na pozostatych

| wymienionych zlotach.

SANITY
WHITE STATUS
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SCENA

KABLECH

01-494 W-wa, ul. Softana 2/49, tel.638-17-12
oraz sobota | nledziela - Giefda Kemputerowa:
Warszawa, ul. Grzybowska, stoisko 16.
Oferuje posiadaczom komputerdw:
ATARI: 85, 130, B0O, ST
COMMODORE: 16, 64, 128
AMIGA: 500, 600, 1200, CDTV
|1BM oraz sprzgtu Audio-Video
wszelkiego rodzaje potgczenia kablowe komputer - TV wef. w. cz.
- TV wej. Audic-Video
- TV wej. RGB
- Monitor (zielony, koler RGB)
Rozdzelacz sygnaiu z ATARI ST na dwa monitory.
Kable typu SERIAL, RS 232, COVOXY.

ORAZ Interface na 2 joysticki i myszke do CDTV (cena 350 tys.)
Koszty przesylkl sg wliczone w ceneg.

FIRMA KOMPUTEROWA
COMER |

OFERUJE DO SPRZEDAZY HURTOWEJ | DETALICZNEJ '
SZEFIO GAME PROGRAMOW MUZYCZNYCH,
EMONSTRACYJNYCH, EDUKACYJNYCH ‘

OHAZ GIER NA COMPACT DYSKACH

DO KOMPUTERA AMIGA CDTV '

ORAZ ADAPTER MYSZ-JOY DO CDTV [
KATALOG PROGRAMOW WRAZ Z CENAMI WYSYLAMY
POCZTA PO UPRZEDNIM KONTAKCIE TELEFONICZNYM,
OSOBISTYM LUB LISTOWNYM

ZAMOWIENIA PROSIMY KIEROWAC NA ADRES:
FIRMA KOMPUTEROWA
COMER
45-052 OPOLE, ul. OLESKA 10, TEL/FAX. 315-56 ]

A.S.E; Ji

COMMODORE & 'C
FULL-SERVICE
tel/fax 10-85-38

Naprawa waZysthich lypéw komputercm Firmy COMMODORE od C- 16 do AMIG] 4000;
od PC-I go PC-40 oraz Cary | { Texas Instrument (laptopy)
Udzielamy porad lechnicinch dolyl:rlcyr:ﬂ posfegiwania sig spreptam modfiwosé jege

rozbudowy .rozs.

DZIALALNOSC prowadzimy caly tydzien

Wormzawa
wl. Burdzifokiego §
Crynne PON.—PIAT
11001800

I kenfig

Warsrawa

ol Paca 37
Praawidujemy uruchamianla
punkiu r dniem 15.03 1953

Ginlga Kompulerows W-wa

ul, Greyoowska/Jana Pawts |
stinowigho 17 w blatym Renault
crynna 508, —~NIEDZ. S00-1500

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio i terminowe
ZAPRASZAMY do nasze| lirmy w podanych punktach

MODEM TM 1200

do IBM, ATARI ST, AMIGI, LAPTOPA
miniaturowy, zewnetrzny, RS232C, homologacja opisany w tescie:

BAJTEK 11/91
ENTER 02/92
cena 500.000 zt

LARS Co
02-795 Warszawa,
ul. Kazury 28
tel fax 40-63-34
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NOWA AMIGA

AMIGA CD32

W kwietniu br. prezydent SEGA Inc. stwierdzit, ze
przed czerwcem 1994 r. nikt nie wyprodukuje 32-
bitowej konsoli do gier. Tymczasem 16 lipca 1993
r. w Wielkiej Brytanii odbyta si¢ premiera nowej
Amigi oznaczonej tajemniczym skrétem CD32.
Dwa tygodnie pozniej komputer ten miat swojg
niemieckg premierg, a trzecim krajem, w ktdrym
zostat zaprezentowany, byta Polska.

Marek Pampuch

ym razem, dzigki o-
peratywnoscl polskiego
przedstawicielstwa fir-
my Commodore (Gdy-
nia, ul. Kielecka 7, tel.
058/211782), wyprzedzilismy
nawet Stany Zjednoczone. 12
slerpnia w hotelu Sobieskl
w Warszawie odbyta sle
prezentacja nowego produktu
CBM. Brawo! Oby tak dalej.

Dane techniczne nowej
Amigi otrzymaliSmy w formie
materiatow prasowych.

Czym charakteryzuje sig
ten komputer, a sciélej biorge
konsola do gler? Najkrocej
méwigc, jest to COTV z elek-
tronika Amigi 1200, a zatem:
procesor 680EC20, 2 MB pa-
migci RAM, 1 MB pamigci
ROM, kosci AGA. Od A1200
rozni sig wymiarami (211 x
311 x 81), waga (1,44 kg) |
tlym, ze nie ma wbudowanej
stacji dyskéw, ma natomiast
CD ROM. Nie ma takze kla-
wiatury ani myszki, ktéra zo-
stala zastgpiona joypadem
(co wida¢ na zdjeciu). Joypad
lo urzgdzenie bedgce polg-
czeniem myszki z joystic-
kiem, wyposazone dodatko-
wo w przyciski do sterowania
kursorem. Amiga CDTV ma
wyjscla wizyjne SVHS PAL/
NTSC, monitorowe “chinch” i
telewizyjne “euroscarl® oraz
wyjscie RF (antenowe), wyj-
Scia audio: amigowskie 8-
bilowe | audio “analogowe"
(do odstuchu kompaktow mu-
zycznych). Oba gniazda joy-
slickowe sg, w odréznieniu od
gniazd CDTV, klasyczne, co
umozliwia podlgczenie nor-
malnego joysticka (bez inter-
fejsu). Amiga CD32 ma jedno
gniazdo rozszerzenia: [ull-
motion-videomodule. Moze tu
byé wtozony dokupiony osob-
no MPEG (modut przetwarza-
nia obrazu w czasie rzeczy-
wistym, caly ekran w peinej
palecie barw). Zasilacz jest
cigzki, blokowy (22 W).

CD ROM pracuje w stan-
dardach: Audio CD, CDTV,
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CD+G i oczywiscie we wias-
nym standardzie Amigi CD32.
Bedzie mozna tez zastoso-
wac standard VideoCD.
Zabranie otworzylt przed-
stawiciel Commodore w Pol-
sce, pan Andrze] Drgczkow-
ski, ktory nastepnie przekazal
glos szefowej marketingu Com-
modore — pani Karoli Bode.
Przeprosita ona zebranych za
to, ze nie bedzie mowita po
polsku, nie bylo to jednak
problemem, bo urzadzenia do
lak zwanego tlumaczenia sy-
multanicznego sprawiaty, ze
kazdy, kto nie znat jezyka
niemieckiego, mogl w stu-
chawkach uslysze¢ ten sam
lekst po polsku. Wprawdzie

niezbyt dobrze wyrazenia fa-
chowe, ale znaczenia tych
ostatnich tatwo sig bylo do-
myslic. Nie czepiajmy sig jed-
nak tumaczy. Jednoczesne
stuchanie, ttumaczenie | moé-
wienie nie nalezy do tatwych
czynnosci,

Pokaz byt wspomagany pre- |

zentacjg wykonang na Scali,
a puszczong z przemysinie
schowane] w szafie Amigi
1200.

Pani Bode przedstawila naj-
plerw osiggnigcia firmy Com-
modore. W samych tylko
Niemczech sprzedano dolgd:
450 tys. komputerédw Commo-
dore PET, 180 tys. Commo-
dore VC-20, 4,6 min Commo-

obie ttumaczgce osoby Swiet- | dore64i1,8min Amig. Strate-
nie znaty jezyk poloczny, a | gia firmy polegajaca do nie-

dawna na “dwdch nogach™ —
amigowskie] | pecetowe] —
ma sig w najblizszym cza-
sie gruntownie zmieni¢. Jesli
chodzi o promocjg nowej kon-
so0li CD32, to tym razem przed
wprowadzeniem produktu na
rynek nawigzano rozmowy z
producentami oprogramowa-
nia. W efekcie — miesigc po
premierze jest juz ponad 100
gler dla tego komputera, a w
najblizszym czasie ukazg sig
inne, jak na przykiad oparta
na filmie “Jurassic Park" gra
pod tym samym tytutem (lek-
kie opéinienie wigzalo sig z
uzyskiwaniem licencji).

Na marginesie — prezen-
towana czotdéwka do lej gry
wywarta na mnie najwigk-
sze wrazenie podczas poka-
zu. Gra zaczyna sig rysunko-
wg sekwencja w stylu Amigi
1200. Dinozaur goni cztowie-
ka. W pawnym momencie ry-
sunek ten plynnie (!} pr-
zechodzi w identyczng, au-
tentyczng sekwencje z filmul

Ponadto dostepne sg mie-
dzy innymi "klasyki”, jak: De-
fender of the Crown, Sim
City, Lemmings, Civilisation
oraz gry nieco nowsze: Os-
car, Zool 2, B17, Sleepwal-
ker, Pinnball lllusions, Super
Frog, Dune, a takze pozy-
cje napisane specjalnie dla
Amigi CD: Amiga CD Foot-
ball, Gro-lier Encyclope-
dia, Timetable of Politics czy
Stamps of France and Ma-
rocco. Ciekawostkg sa tak-
2e kompakty "Karaoke". Za-
wieraja one peiny podkiad
muzyczny, na ekranie zas
wyswietlany jest tekst utwo-
ru. Mozna zatem pospiewad
sobie z Amiga.

Prowadzone sg rozmowy z
MTV i firmg Sony, ktére zao-
wocujg wieloma znanymi wi-
deoklipami na kompaktach.
Porozumiano sig¢ takze ze
znanymi firmami specjalizuja-
cymi sig w technice wizyjnej:
Matsuhita, JVGC, Philips | Pa-
ramount Home Video, co po-
winno zaowocowaé nowymi
kompaktami i przystawkami
wizyjnymi.
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1. Rozmowy z pania Bode.

Nastgpnie nastapita pre-
zentacja Amigi CD32. Znane
z Amigi: “tape” | “wkladane
dyskiaetki® sygnalizujgce, 2e
komputer domaga sie wio-
renia dyskietki, zastgpil ry-
sunek z animowanym napi-
sem Amiga CD32 i kregcacym
sie kompaktem.

Do Amigi CD32 kompakt
wkiadamy od gory, po u-
niesieniu klapki. Menu jest w
podobnym stylu, lecz nieco
tadniejsze niz w CDTV. W
ramach prezentacji pokazano
migdzy innymi:

- przetworzone w czasle
rzeczywistym sekwencje z fil-
mu “Blues Brothers™ w forma-
tach CDXL (1/4 ekranu) i

MPEG (caty ekran, 30 kiatek
na sekundeg),

- wideoklip Michaela Jack-
sona (widzialem go niedawno
w telewizji — obraz z ACD32
byl taki sam jak na ekranie
telewizora, diwigk o jakosci
kompaktu},

- gry Zool i Oscar.

Po prezentacjl kompulera
zebrani dziennikarze zada-
wali pani Bode pytania na
temat nowej Amigi i na tematy
ogdlne. Dowiedzieliémy sie,
ze:

B Negocjacje z Kodakiem nie
zoslaly zakonczone, i dlatego
w ACD32 jest taki sam czytnik
kompaktéw jak w CDTV. Ist-
nieje jednak programowa mo-

3. Silna grupa pod wezwaniem Magazynu AMIGA.
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zliwosc odczytu formatu Pho-
toCD.

B Na Amidze CD32 mozliwy
jest odstuch kompaktow mu-
zycznych z lepszg jakoscig
niz umozliwia to telewizor
(przez sluchawki lub po
przylaczeniu wzmacniacza).
B Amiga CD32 bedzie sprze-
dawana w Polsce pod koniec
wrzesnia. Cena w Niemczech
ma wynosié okolo 600 DM,
Szybko chwycilismy podrecz-
ny kalkulator i doliczyli§my
clo, akcyze graniczng | wszel-
kie podatki (z VAT-em wigcz-

niaty Wuesin nam 1127 DM

nie). Wyszio nam 1187 DM,
Zgrozal Uspokojono nas jed-
nak, ze na polskim rynku cena
moze bedzie nieco nizsza.

W ACD32 zostala wymyélona
dla okreslonego typu odbior-
cow (czytaj: milosnikow gier).
stgd nie ma w niej klawiatury
ani mozliwosci instalacjl twar-
dego dysku czy dodatkowe)
pamieci. Ktog, kto chce mieé
komputer, a nie konsolg do

liom i miesigc pozniej ujrzymy
Tower w Warszawie.

B Niedtugo pdznie] Commo-
dore przedstawi CD ROM do
Amigl 1200/4000,

Po zakonczeniu czesci ofi-
cjalnej nastapita tradycyjna
na takich imprezach “kawka",
kiedy mozna byle nieco lui-
niej porozmawiaé z ludZmi
Commodore’a. Od pani Bode
dowiedzieliSmy sie migdzy in-
nymi, ze:

B Koniec z czterema impre-
zami targowymi Amigi w roku.
Bedzie tylko jedna, jedynie

slisrsna __ WMardd af M amones
SIUSLiEG — wwwiia Ul auininig-

dore. Ponlewaz jednak Frank-
furt jest miastem mato cie-
kawym, tegoroczna impreza
odbedzie sie 4-7 listopada
1993 w Kolonii. Ucieszylo nas
to, bo targi kolonskie wspomi-
namy dos¢ ciepto. Kto moze,
niech rezerwuje czas | szyku-
je pienigdze, pozostali zas
przeczytaja o targach w Ma-
gazynie AMIGA.

2. To dziata!!!

gier, kupi raczej A1200. Nie-
mniej, juz teraz moina do
ACD32 podiaczyé klawialure
od A4000, prawdopodobnie
przed Gwiazdkg zas§ pojawi
sie twardy dysk, stacja dys-
kietek 3,5 cala | myszka do
Amigi CD32.

| B Procesor DSP zostanie za-

instalowany w Amigach przed
marcem 1994 r, (prawdopo-
dobna premiera — CeBIT).
Nie wiem jednak, czy nie byto
to *mylenie przeciwnika" (czy-
taj: prasy), firma Commodore
bowiem lubi zaskakiwaé swo-
ich wielbicieli,

B We wrzaesniu nastapi ofi-
cjalna premiera Amigi 4000
Tower. Mamy nadzieje. ze
polskie przedstawicielstwo do-
trzyma kroku pozostalym fi-

M Wiasnie na tych targach
Zostanie zaprezentowana pol-
ska "locale.library”.

Poprosilismy takze panig
Bode o CD32 do testow. Pro-
$ba nasza zostala wysluchana
i w chwili, gdy czytacie le
stowa, meczymy ten komputer.
Opis na lamach Magazynu
AMIGA juz wkrétce.

Potem rozmawlaliémy 2z
panem Drgczkowskim, ktory
bardzo nas ucieszyl stwier-
dzeniem, ze Commodore cal-
kowicie stawia (wreszcielll)
tylko na jednego konia, ktére-
mu na imie Amiga.

Mamy nadzieje, ze nie byla
to ostatnia impreza tego typu.
By¢ moze w “temacie Amiga"
zacznie sig co$ wreszcie ru-
szac | w Polsce.
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AMIGA TOOL

QUARTERBACK
TOOLS DELUXE V2.0

Jarostaw Horodecki
owe Quarterback Tools
to oprocz gloéwnego
programu szereg ma-
lych, réwniez niekiedy
przydatnych, programi-

kéw, NajwazZnigjszy jednak jest

glowny plik o nazwie QBTools

Deluxe. Po jego uruchomieniu

natychmiast zauwazamy 2zu-

petnie nowy wygiad zewnetrz-
ny programu. Nowe menu,
zmieniony uklad podstawo-
wych funkcji | zupeinie nowy,

przystosowany do systemu 2.0,

interfejs uzytkownika.

W dolne] czesci okna pro-
gramu znajduje sig menu. Moz-
na z niego wybrac urzgdzenie,
nad ktérym bedziemy praco-
wac. Mamy mozliwoéé wyboru
zarowno aktywnych w danym
momencie urzadzen (twardy
dysk, dyskietka zapisana w
standardzie AmigaDos), jak |
urzgdzen, ktore nie s§ nor-
malnie dostepne (na przyklad
dyskietki nie rozpoznawane
przez system). Kazde z tych
urzgdzen moizna poddaé dzia-
faniu jednej z czterech glow-
nych funkcji programu, do kto-
rych mamy dostep z poziomu
glownego manu.

Analuze and Repair Volune

m Recover Lost/Deleted 5 =

Na famach Amiga Tool niedawno omawialiSmy
wersje 1.6 programu Quarterback Tool. Obecnie
na rynku ukazafa sie¢ nowa wersja tego wspa-
niatego pakietu znacznie ufatwiajgcego prace
z wszelkiego rodzaju nosnikami magnetycznymi.
Nazwano jg Quarterback Tools Deluxe v2.0.

{grtions| [i-—i~] !

Fragments of used space: 241

Actien;

[>Count framented files only

Pierwsza z opcji to ANA-
LYZE AND REPAIR VOLUME,
czyli analiza i naprawienie
zawartosci nosnika. Po jej

W Optinize Bolue

G| Edit Yolune

Mvailable: B Uslumes [ Devi

Other:

=
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liselas block nmbers in:!
[ Bexadecinal [ Decinal

User interaction mode:
P Interactive [>Ruiet

Notification method:
BEilash Sereen
EEeep Sound

HSave Icoas Hith 28 Tools Files
O Bypass Anigabls

G

wybraniu przechodzimy do na-
stgpnego menu, w ktdrym za
pomocg odpowiednich gadze-
tow mozemy wybrac rozpocze-

cie operacji przegladania oraz
naprawiania dysku lub tez u-
stawianie dodatkowych opcji
programu okreslajacych spo-
s0b analizowania oraz na-
prawy dysku. Po ustawieniu
wymaganych opcji wystarczy
skorzysta¢ z gadzetu START |
operacja analizy dysku sie roz-
pocznie. Najplerw przeglgdany
jest caly dysk, wedtug ko-
lejnych blokow, a nastgpnie
wszystkie pliki wediug kata-
logu (pod warunkiem, ze ist-
nieje standardowo zapisany
katalog). W wypadku odnala-
zienia jakiegokolwiek bledu
jesteémy o tym natychmiast
informowani. Nastepnie, za
zgoda uzytkownika, bigd ten
moze byc poprawiony. Nie-
kiedy uszkodzenie jest na tyle
dure, e bigd nie moZe byé
poprawiony, Witedy program
pyta, czy moze usungé dany
plik. Latwo zauwazalng zmiang
w pordwnaniu z poprzednimi
wersjam| jest znaczne zwigk-
szenie szybkosci przeglada-
nia dysku. Obecne osiggnigcia
programu z pewnoscia plasujg
go w &ciste] czotdwee. Po za-
koficzeniu catej operacji wy-
Swietlana jest ogdlna informa-
cja o dokonanym przeglgdzie |
naprawach.

!:'i::i&i!
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Kolejna opcja to RECOVER
LOST/DELETED FILES (odzy-
skiwanie utraconych plikéw).
Tu réwniez po przejéciu do jej
menu mozemy skorzystac z
gadzetu OPTIONS i dokonac
odpowiednich ustawien przed
uruchomieniem tej funkcji. war-
to jeszcze zwrdcié uwage na
to, iz odzyskane pliki mozna
zapisaé zaréwno na lym sa-
mym, jak réwniez na dowolnie
wybranym innym urzgdzeniu.
Po rozpoczeciu operacji odzy-
skiwania plikow program prze-
glada najpierw caly dysk
w poszukiwaniu skasowanych
plikéw, nastgpnie sporzadza
procentowe wskaZniki “odzys-
kiwalnosci" kazdego z plikow,
W razie potrzeby tworzony jest
takze dodatkowy katalog o
nazwie RECOVERED ITEMS,
w kiérym umieszczane sg pliki
| katalogi, nie przynalezace do
zadnych odnalezionych kata-
logow. Po odnalezieniu wszyst-
kich skasowanych plikéw two-
rzony |esl ich katalog, z kié-
rego mozna wybrac¢ pliki prze-
znaczone do “odkasowania”.
Dia ulatwienia dostgpne sag

dwa gadzety: TAG oraz UN-

TAG, sluzgce do odznaczania

oraz zaznaczania plikow. Po

| wybraniu plikdw sg one nagry-
wane na wskazane urzgdze-
nie.

Nastepnie mamy mozliwosc
wyboru OPTIMIZE VOLUME
(optymalizacja dysku). Opcja
ta umozliwia wykonanie lak
zwanej optymalizacji dysku,

| czyliuporzadkowania jego stru-
ktury, ewentualnego zwoinie-
nia niepotrzebnie zajmowanych
sektorow. Optymalizacja w zna-
cznym stopniu przyspiesza
takze odczyt plikow oraz kata-
logéw danego dysku. Quar-
terback Tool Deluxe umozli-
wia wykonanie optymalizacji w
dwoch trybach: z uwzglednie-
niem jak najszybszego odczy-
tywania katalogu lub jak najszyb-
szego odczylywania plikéw,
Pierwszy tryb pracy warto wy-
bra¢, gdy pracujemy czesto z
Workbencham, szybki dostep
do poszczegolinych plikéw przy-
daje sle natomiast w pracy w
CLI. Optymalizacja dysku
w nowej wersji Quarterback
| Tools jest o wiele szybsza niz
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dotychczas i tym razem z
powodzeniem moze juz konku-
rowac z takimi programami, jak
na przykiad ReOrg.

Oslalnia funkcja programu
to EDIT VOLUME (edycja dys-
ku). Jest to z punktu widzenia
uzytkownika najbardziej skom-
plikowana opcja. Umozliwia
peing edycje dowolnego no-
énika. W gérne| czesci okna
wyswietlany jest suwak, za
pomocy ktorego mozna po-
ruszacé sie po kolejnych sek-
torach dysku, a ponizej numer
sektora aktualnie wyswistia-
nego w dolnej czesci ekranu.
Za pomoca kursora przystepu-
je sig do edyc]i dowolnie wy- |
branego bajlu danego seklora.
Dane mozna wpisywac zarow-
no jako liczby szesnastkowe,
jak | jako zwykte litery wedtug
kodbow ASCII, Pewng wadg Jest
brak ostrzezenia przed za-
pisaniem sektora na dysk oraz
brak ewentualnej funkcji UN-
DO. Pomytkowo wykonany za-
pis Jest wiec ostateczny
i nieodwracalny. Niedoswiad- |
czonym uzytkownikom Amigi
moze to sprawi¢ wiele klo- |

potéw. Oprocz suwaka wpro-
wadzono dodatkowe funcje
FIND oraz GO TO, w celu
usprawnienia poruszania sig
po dysku. Pierwsza 2z nich nie
wymaga chyba szczegolnych
objasnien. Druga natomiast
oprocz standardowego dziala-
nia (skok do dowolnego sekto-
ra) ma takze kilka dodatkow,
jak skok do root-blocku, do
bitmapy dysku, a takze opcje
znacznie ulatwiajgce porusza-
nie sig po strukturze kata-
logowej dysku.

To juz wszystkie funkcje no-
wej wersji Quarterback Tools.
Podsumowujac mozna powle-
dziec, iz jest to program bardzo
wysokiej jakosci i 0 niepordowny-
walnie wyzszym od poprzednich
wersji standardzie obstugi.
Przede wszystkim wiele uroku
dodaje programowi wyglgd do-
stosowany w peini do wymogow
systemu 2.0. Waznym atutem
programu jest takze jego na-
prawde duza, w odréznieniu od
poprzednch wersji, szybkos¢
dziatania. Program z pewnoscig
wart jest polecenia kazdemu
amigowcowi.

INSTALLER V1.24

Marek Pampuch

oraz wigcej programéw na dyskietkach dystrybucyjnych

dostarczanych jest razem z programem instalujgcym.

Program taki, o nazwie Installer, jest produktem firmy

Commodore. Ostatnia wersja, z jakg si¢ spotkaiem, to

1.24. Na czym polega instalacja za pomoca tego
programu? Ma ona ufalwi¢, zwlaszcza najmniej doswiad-
czonym uzytkownikom komputera, przekopiowanie wszystkich
zbioréw do odpowiednich katalogdéw, tak aby po zakonczeniu
cale| operacji instalowany program dzialal bezblednie.

Po kliknigciu ikony programu na ekranie pojawia sieg,
zazwyczaj po diuzszym okresle oczekiwania, okno z powita-
niem, Mamy tu mozliwos¢ ustawienia trybu instalacji: NOVICE
USER (tutaj wszystko zrobi za nas komputer), INTERMEDIATE
USER (w niektorych miejscach instalacji konieczna bedzie
interwencja uzytkownika) | EXPERT USER (tu musimy kon-
trolowad wszystkie kroki podczas instalacji). Niestety, tak sie
najczesciej zdarza, ze zmiana domysinego ustawienia powodu-
je klopoty z instalacjg. Mozna je wprawdzie usunac, poprawia-
jac skrypt sterujgcy (opisany nieco nizej), jednak nie kazdy
uzytkownik umie lub ma ochotg “grzebaé”™ w skrypcie.

Po ustaleniu odpowledniego trybu instalacji mozemy ja
kontynuowaé (PROCEED) lub przerwaé (ABORT INSTALL).
Osoby znajgce jgezyk angielski maja do dyspozycji pa kliknigciu
na pole HELP bardzo dokladny opis wszystkich gadzetéw

MAGAZYN AMIGA 10V1993

ekranowych i potrzebnych do wykonania czynnosci. Te trzy
opcje wystepujg w kazdym kolejnym oknie instalacji.

Z kolei pojawi sie pytanie o rodzaj instalacji: rzeczywistg
(INSTALL FOR REAL) lub "na probe” (PRETEND TO INSTALL).
Jest to, moim zdaniem, bez sensu. Skoro ktos wylozyl cigzkie
pienigdze na zakup programu, nie bedzie sig bawit w instalacje
na prébe, bo rézni sie ona od normainej tylko tym, ze likwiduje
ewenlualne zabezpleczenia przed zmazaniem zbiorow. Byé
moze firma Commodore my$li przysztosciowo i w ten sposcb
chce zmusi¢ producentéw programdéw do dostarczania wersji
demonstracyjnych mozliwych do zainstalowania w ten sposdb,
ale to chyba melodia przyszlosci.

W tym samym oknie mozemy ustawi¢ tez sposdb zapisywania
kolejnych operacji podczas instalacji: do zbioru dyskowego
(LOG FILE), wydruku na drukarce (PRINTER, uwaga: brak
podtgczonej drukarki przy wyborze tej opcji zawiesi komputer),
mozemy tez ustawic instalacjge bez zapisywania jej "scenariu-
sza” w jakikolwiek sposdb (NONE).

Nastepne okno 1o spis dostepnych dyskow i katalogow, przy
czym musimy wybra¢, gdzie chcemy zainstalowa¢ nasz
program. Domysinie (w polu Selected Drawer) jest wpisana
nazwa, jakg proponuje nam producent programu. Jesli z jakichs
wzgledow nie odpowiada nam to, mozemy zmieni¢ le nazwe,
korzystajac z gadzetow opisanych PARENT DRAWER (przej-
scie do katalogu nadrzednego), SHOW DRIVES (pokazanie
nazw wszystkich dostepnych dyskow — fizycznych i logicz-
nych) oraz partycji, MAKE NEW DRAWER (zatozenie nowego
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Horkbenth Sereen — _ )

katalogu). Po ustawieniu parametréw | wybraniu opcji PRO-
CEED — na ekranie pojawi sie gadzet opisujgcy wykonywane
czynnosci (najczescie| jest to kopiowanie lub rozpakowywanie
zbioru), a poziomy pasek ponizej pokazuje zaawansowanie
danej czynnosci w czasie. Po zakorficzeniu instalacji wystarczy
klikngé na pole PROCEED, | gotowe.

W zasadzie jest to program instalacy|ny dla twardego dysku,
jednak w niektorych wypadkach moga z niego skorzystac takze
uzytkownicy stacji dyskietek. Wystarczy bowiem wpisaé w
odpowiadnie pole nazwe katalogu na dyskietce. Przy okazji trzy
uwagi: po plerwsze, operacja ta racze| wymaga dwéch stacji
dyskow, czasami bowiem instalacja na tej same] stacji moze
okazac sie niemozliwa, po drugie, jako katalog docelowy nalezy
wpisa¢ etykietg dysku, a nie nazwe stacji (na przykiad "Empty:"
a nie “df1:"), po trzecie zas, program nie ma zabezpieczenia
przed przepelnieniem dyskietki.

Przy instalacji na tej ostatnie] musimy albo w odpowiednim
momencie klikngé na ABORT INSTALL, albo dokonaé zmian
w skrypcie. Tak, w skrypcie, bo powodem tak szerokiej
popularnosci przecietnego programu instalacyjnego jest moz-
liwos¢ sterowania go za pomocg skryptu w ARexxie lub Amiga
DOS. Ponize] przedstawiam przykiadowy skrypt (dla programu
DSSB+). Niekiére rozkazy o “dziwnych", niedosowskich
nazwach — to odwotania do wiasciwego programu instalu-
jacego

! Fomentarze watgpne

: GVP DSSS+ Install Script

Version 1.0
i Original by J.M. Lockhart — 31 February 1393
;| Re-Nrite by Steve Peoplea — 02 February 13%)
} Final Edits by Gary NHush 04 May 1553
H I:jp\_f‘flfll‘li (€}115%91 by Great Valley Productas, Inc.
: Writcen for wse with Commodore’s Installer, V1,124,

Leat ¢ g8 | : dyek 2@ sblorami

progranowynt

iset digkiablb (cat disklabla *:=")) i oznaczenie Sciezki

laet 7 Gysk = samplami

jset diskiab2b (cat disklabla *1°)) 1 oznaczenie gciezki

iset target @default-dest)
instalacji

Definlcia miejsca

lset target |askdir (prompt *Gdzie mam utworzyd katalog DESE. 2°

{help Baakdir-halp)
{default target)

A alacia.

imakadics (tackon tacget ("DESEPLuAT)

icopyfiles (source disklablb)

{dest (tackon target *DSS8Flus®)]

{infos) (allj}
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Nerkbench Screen

|' Show Dr
Abort Install

; Instalacia ‘playera* do katalogu C:

icopyfiles {(source (tackon disklablb *c*))
{dest "¢:1”)
(all) lconfimmi
pronpt “Czy mam skopiowad oy layer do katalogu

i digk-halp] |

(copyfiles disklabib]
Cackon target *DESEPlus*
al

i
(set $default-dest tazget)
lexit *\n~
"Nie zaponni)j wypetnlé i wysial karty rejestracyjneit®|

Za pomocg takiego skryptu nie tylko mozna dopasowac
Installer do wiasnych potrzeb, lecz mozna takze dodad
dodatkowe okna instalacyjne (jak na przyktad okno wyboru
moduiéw programu do instalacji w programie Scala MM) lub
nakazaé opuszczenie niektdrych krokow.

Ogolnie, jak zwykle u Commodore — pomyst Swietny,
wykonanie nieco gorsze. Na szczescie mamy “third party”, czyli
firmy wspoipracujgce z Commodore, ktore wiedzg juz o tego
typu niedociagnieciach | polrafia ze *swoich”™ wersji Installera
zrobi¢ prawdziwe cacka.

Installer jest programem public domain, a zatem kazdy moze
go zastosowac we wiasnych programach (zaczynajg to nawet
robi¢ firmy polskie). Rézna ocena jakosci dziatania bierze sie
stgd, ze jedne firmy dopasowujg Installera lepiej, inne za$
gorzej. Program dziata na dowolnej Amidze z dowolnym
syslemem operacyjnym.

INSTALLER V1.24

Commodore
Uniwersalnosé b ﬁ.’!ﬂ&‘,,f tlrit
Prostota obsiugi
Prezentacja
Jakosc dziafania
QOgdinie

‘EE’TJ"E["BTJ‘_“W

pﬂ‘ﬂr*p*{lr *‘i
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Jarostaw Horodecki

atychmiast po urucho-
mieniu edytora dadzg |
si¢ zauwazy¢ drobne
zmiany poczynione w
jego zewnetrznym wy-
glgdzie. Poniewaz sg to zmia-

AMIGA TOOL

CED V3.5

oraz ilos¢ wolnej pamieci. Pro-
gramisci Cygnusa nie zapom-
nieli takze o coraz liczniej-
szej grupie mitosnikow ARex-
xa. Zbiér oferowanych przez
Cygnusa rozkazéw zostat wzbo-
gacony o kilka nowych funkcji,
niektore zas z juz wczesniej
zaimplementowanych zostaly

Niedawno na famach naszego magazynu zamies-

cilismy dos¢ doktadne omowienie najciekawszych

funkciji edytora tekstu o nazwie Cygnus Editor Pro.

Najnowsza jego wersja miata wtedy numer 2.12.

Obecnie ukazata si¢ na rynku wersja 3.5 tego

edytora, najpopularniejszego chyba wsrod wszyst-
kich amigowcow.

ny istotne, postanowitem je
krotko oméwié. Dodano listwe,
na ktérej zawsze wyswietlane
sq wybrane Iinformacje o akty-
wnym w danym momencie
lekscie (wielkos¢ w bajtach,
liczba dokonanych zmian, po-
zycja kursora). Oprocz tych
informacji, na samej gdrze
ekranu umieszczono na state

wzbogacone o nowe mozli-
wosci badz tez w pewnym
stopniu poprawione.

Oprécz samego edylora w
pakiecie znajduje sie tez kilka
krétkich, pomoeniczych pro-
gramikéw. Przede wszystkim
nalezy zwroci¢ uwage na Mac-
roEditor, dzieki ktéremu w
bardzo prosty sposéb mozna

nazwe oraz numer wersji pro-
gramu, a takze nazwe produ-
centa. Zmieniono takze sto-
sowane dotychczas reques-
tery na nowe, korzystajgce z
biblioteki asl.library (dotych-
czas byto to req.library). Dzig-
ki temu takie czynnosci, jak:
wybar plikow, zmiana palety
kolorow oraz zmiana fontow
stajg sig nieco fatwiejsze |
szybsze.

Zewnetrzny wyglgd edytora
zostal wiasciwie calkowicie do-
stosowany do wersji 2.0 oraz
3.0 systemu operacyjnego. Je- |
dng z ciekawszych nowosci,
rowniez wynikajacych z wyko-
rzystania nowych wers|i sys-
lemu, jest lokalizacja wszysl-
kich menu oraz requesterow, z
jakich korzysta Cygnus. Mo-
zemy wigc oczekiwac, iz z
czasem pojawl sie lakze pols-
ka wersja tego edytora. Wpro- |
wadzono takze wielostopnio-
we zapamigtywanie kolej-
no poszukiwanych lancuchéw
znakdw. Za pomocy klawiszy
kursora mozna w kazdym mo-
mencie colngc¢ sig do dowol-
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nego wyszukiwanego wczes-
niej tancucha. Poprawka ta
dotyczy takze funkeji wymiany.
Nowoscig jest rowniez peina
obstuga clipboardu, dzigki cze-
mu Cygnus moze bez proble-
mu wymienia¢ dane z wiek-
szodcia nowych programow

réwniez wyposazonych w od-
powiednie procedury.
Rozszerzone sa takze mo-
2liwosci wielozadaniowe| pra-
cy. Usunigety zostal limit ot-
wartych réwnoczesnie doku-
mentow. Jedynym wiec ogra-
niczeniem jest wielko&¢ ekranu

tworzyé oraz zmieniaé wcze-
gnie] ulworzone makroinstru-
kcje Cygnusa. Jego obsiuga
jest bardzo prosta, polega je-
dynie na wybieraniu przed-
stawianych przez program mo-
2liwosel.

Poprawiony zostal rowniez
program stuzgcy do znajdywa-
nia w pamigci pomytkowo ska-
sowanych dokumentéw w for-
macie Cygnusa. Poprzednia
wersja miala sklonnosci do
zawieszania systemu, miala
tez drobne bledy, przez kidre
odnaleziony tekst mégt zostac
uszkodzony. Obecna wer-
sja, jak zapewnliaja autorzy,
Jest tych biedow calkowicie
pozbawiona.

Na koniec warto jeszcze
wspomnie¢, iz oryginalna in-
strukcja do programu |est lakze
w catosci zmieniona i popra-
wiona. Migdzy innymi wzboga-
cono jg o doktadny opis portu
ARexxa. Cena nowego Cygnu-
sa waha sie miedzy 100 a 120
dolarami, cena upgrade'u z
poprzednich wersji wynosi 50
dolarow.




REKLAMA

JAK SIE OGLASZAC
W MAGAZYNIE
AMIGA?

Ogtoszenia drobne

Ogtoszenia drobne ukazujg sig na specjalnych
stronach w standardowej postaci — po dwanascie
na stronie. Cena jednego ogtoszenia wynosi 350
tys. ztotych plus 22% podatku VAT. Chcgc opubli-
kowaé¢ tego typu ogtoszenie, nalezy dokonac
wptaty na konto Wydawnictwa (IX Oddziat PKO BP
w Warszawie r-k 1599-318121-136, nazwa ra-
chunku: LUPUS Sp. z 0.0. Warszawa, ul. Stepiriska
22/30), a nastgpnie dotgczy¢ kopie przekazu do
kartki z ogtoszeniem skiadajgcym sie z nagtowka
(np. nazwa firmy albo nazwa produktu) o dtugosci
nie przekraczajgcej 15 znakéw oraz tresci nie
przekraczajgcej 450 znakéw — i catos¢ wystac
pocztg do redakcji. Rzecz jasna zafatwi¢ calg

Micro-Luc

40-008 KATOWICE
ul. Wodna 1/4
tel. (0-32) 538-503
w sprzedaty akcesoria do
AMIGI:
sampier (100KHz)
video digitizer
splter RGB
0,5MB RAM
2.0 MB RAM
TURBO system
MIDI interface
KickStart 1.3
KickStart 2.04
BootSelector DF(: - DF3:
BACKUP system
4.0 MB RAM dia A1200

Computer Project s. c.
W-wa, ul. Smulikowskiego 1/3

(d. Spasowskiego), pokdj 15 (parter)
tel. 26-10-10 (9.00-18.00)

COferufemy komputery:
AMIGA 600

AMIGA 1200

oraz

« dyshi twarde

« FoZsTVTIENA pamigc

- karty PCMCIA

- monsory 10845 | Philips B33 11
- drukarki

« joysticki, myszy i inne akcesora

sprawe i zaptaci¢ mozna takze na miejscu, w Prowadzimy sprzedaz Ponedie olerifemy ompitiry W
redakcji. Uwaga: nie bedg przyjmowane ogtosze- wysytkowq PC 386, 486 | bogate oprogramo-
nia drobne w formie do reprodukcji — ani w catosci, Szczegélowe informacje? onewimeeeroi L e
ani w czesci (np. znaki firmowe). ZADZWON Serdecznie zapraszamy
PROFESJONALNE gl PROGRAMY
POLSKIE CZCIONKI T A COMPUTER GEODEZYJNE
WEKTOROWE hematow o SERVICE S.C. naAMIGE:

typu COMPUGRAPHIC w
standardzie Amiga PL
Do programéw SCALA,

DPaint, ProPage,
Pagestream efc.
Takze wersje bitmapowe
dla WB<2.0
PONAD 500 KROJOW!
Wysylamy bezplatny katalog

HUNGRY EYE
MULTIMEDIA

UL. SZANAJCY 11 M 33
03-481 WARSZAWA
tel. (22) 187702
fax (22) 292715

nych,
Bardzo dobry edytor pozwala w
krétkim czasie stworzyé nawet
skomplikowany schemat.
Program pracuje w najwyzsze)
rozdzielczodel | nagrywa schemat
w lormacie IFF.
1 MB, Cena 79.000 zt

Oterujemy rdwniek:

- Gitara 1.0 -
Program do nauki gry na gitarze.
Pozwala w szybkim czasie
opanowac chwyly gitarowe.

1 MB, Cena 49.000 zt.

Oba programy sg oryginalne,
wraz z polskimi instrukcjami 11!
Zamowienia realizujemy za zali-

czenlem pocztowym. Do ceny
nalety doliczy¢ koszty przesytii.

FNT
Barcice D. 97
33-342 Barcice

POLECA SZYBKIE NAPRAWY:

- AMIGA, COMMODORE, 1BM
- ZASILACZY, MONITOROW

ROZBUDOWY SPRZETOWE:

- KICKSTART ROM's

- HARD DISC AT BUS

- EXT RAM 0.5-8 Mb

- MODULY FIRMY GVP

ZAPRASZAMY
CODZIENNIE 9-16
S0BOTY 10-13

30-415 KRAKOW
WADOWICKA 10 pokdj 8
tel, (0-12) 67-28-12

obliczenia podstawowe, weig-
cia, huki, transformacje, projek-
towanie dziatek, wyrdwnanie
sieci polig.-trang. Il kl., wyrdw-
nanie sieci niwelacyjnej i inne
zakupisz:

GAMMA-MIKRO
15-472 BIALYSTOK 21
Skr. 184
tel. 75-49-53

dia IBM-PC, PSION, HP 95LX,
CASIO, ATARI ST | inne.

NAJLATWIEJSZE
W OBSLUDZE INAJTANSZE!
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Uprzejmig informujg sympa-

- Specialny edytor do medulowania
ghosu ludzkiego | diwighu ni Zywo

- Zestaw afekiow speciainych

= Utwory demonstracyjne

- Gotowe ematy muzyczne

* OFaz specjany edytor muzycany

-

- hyper
» acord -akody in
- bardzo

GRY! GRY! GRY! Komp S.U Cl RONIK SERWIS tykéw i Klientdw FUNDACJI
1 . EDUKACJITECHNOLOGICZ-
PROGRAMY UZYTKOWE NA POLECA SZYBKIE NAPRAWY: KOMPUTEROW NEJ, 28 caloéC oferty Fundaj|
TWOJA AMIGE: 500, 500+, - AMIGACOMMODORE, IBM IBM, Amiga, Commodore, jest stopniowo przejmowana
800,CDTV,1200 - ZASILACZY, MONITOROW Atari, Spektrum, Timex A BI
- monitory, zasilacze, drukarki URO
- CO MIESIAC NOWOSCI ROZBUDOWY INFORMATYCZNO-
- EKSPRESOWA WYSYLKA - KICKSTART ROM'S “HOMECOMP” WYDA
NA CALY KRAJ - HAED DISC AT BUS WNICZE
- KONKURENCYJNE CENY - EXT RAM 0.5 - 8 Mb P.H.U. BOGUSLAW
KATALOG GRATIS PO - MODULY FIRMY GVP EWSKI
PRZESLANIU KOPERTY 02-620 W-wa RADZSZ
ZWROTNEJ ZE ZNACZKIEM ZAPRASZAMY ul. Pulawska 102 | SYNOWIE
CODZIENNIE 9-16, czynny 11.00-19.00,
MARIUSZ DRATWINA SOBOTY 10-13 61, 44 87 89 00-132 WARSZAWA,
0s. PRZYTDHZ% 28 GRZYBOWSKA 5m. 1310
64-730 WIELE 25-520 KIELCE tel. 24-18-40
WOJ. PILSKIE wl. POCIESZKI 17 1p. ZAPRASZAMY (od 16:00 do 20:00)
tel. (0-41) 46-546 Bogustaw Radziszewski
TECHNO HOUSE PR sy PAKIET NSTROMENTOW | ZESTAW abaD0e
i hu!lmi R . 4
STUDIO AMIGA o -»-"gg-?#m"" TREAIE. | | | WzeSraw oep000.
::n; m m.“ WM - I'Iﬂil.ll““'l. Pihlllﬂ-. asycina i nowoczesne ﬁlﬂﬁg;m%‘wv
ubwaréw TECHNO na poziomie komer- - sfekty spaciaine - Prawme przy odbiorze
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Uwaga: wymienione uspraw-
Iilysylkowa AMIGA tym mmTOMS & nienia sa to usprawnienia
sp'zedaz 500/500+/600/1200 mprmﬁm"'m oyklu wewngtrzne, ich montaz wyma-
pikiliee, ol PROGRAMY POCZTA AMIGI CDTV. $ ;umm lml'nrmtar2=|J al 5
oprogramowania dia Z nowosci instalacje s 2lu montazu usprawnien w
Az WSZYSTKIE NOWOSCI Kickstartu 3.0 (tego z AMIG| | | | TWolei AMIDZE COTV skon-
WYSYLKA NA CALY KRAJ 12001). Jezeli Twoja AMIGA taktuj sig z nami telefonicznie:
AM’GA’ EKSPRESOWA CDTV ma stuzyc nie tylko do (0-2) 641-54-29. .
m.in. programy do nauki REALIZACJA ZAMOWIEN rozrywki, lepszy Kickstart jest W uzgodnionym terminie wy-
J. obeych (angielski, niemiecki), koniecznoscia. konujemy wszystko w ciagu
biorytmy i inne. KATALOG GRATIS Fonndnolesimbyrozmene: | | | R dis.
Gwarantowane bardzo niskie PO PRZESLANIU rg e posiided |l Rpdot st i
ceny (40-80 tys.). KOPERTY + ZNACZKA AMIGA 500 (1 MB CHIP i 1,5 do AMIGI CDTV - TOMS
Szczegdlowe opisy bezplat- ZA 4000 # MB FAST). ABBOCDTV, obecnie takze cale
nie w kopercie zwrotnej. zas graicz?m polecamy u- czame!
Dia skiepéw i hurtowni SZYBKO, TANIO OFERUJE: sprawnienia polepszajace ¥ ; ey
atrakcyine rabaty. 2g0dnodé AMIGI COTV 2 | | | Jaamray IYSIEKow 2 gnia
K. ZYGMUNT 49 AMIGA 500: prawdziwy Kick- _
Sprzedaz oprog. komp. €0-158 Katowive start 1.3 oraz (przydatny dia Zakupic je mozna w skleple
ul. 1 Maja 32/1 !, 588-733 niektorych starszych pro- TORA, Warszawa-Ursynow,
b : gramow) przetacznik GHIP ul. Lachmana 1,
?g RAM/FAST RAM. tel 643-47-91.
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Rafat Wiosna

eslowana drukarka réz-
ni sieg wygladem od
tych, do ktorych je-
steSmy przyzwyczaje-
ni. W przeciwienstwie
do nich Oki 400e jest nieduza |
lekka, jak na drukarke lase-
rowg, | zmiesci sie na kazdym
biurku. Konstrukcja jest zwar-
ta, zadne czegsci nie wystaja
poza obrys ksztaltu bezowej
obudowy urzadzenia.
Nabywca otrzymuje drukar-
ke z pelnym tonerem, kabel
sieciowy oraz dwa podreczni-
ki, niestety w jezyku angiel-
skim.

Instalacja

Oki 400e nie wymaga wia-
&ciwie instalacjl. Po podig-
czeniu do Amigi przez kabel
rownolegly (dla bezpieczen-
stwa z przerwanym polgcze-
niem na 14. pinie) | wiaczeniu
obu urzadzen do sieci drukar-

ka jest w petnej gotowosci do |

druku, oczywiscie po nagrza-
niu sig, co trwa ok. 40, 50
sekund.

Na papier przeznaczono
bardzo wygodny pojemnik-
podajnik wkiadany do dolnej
czesci drukarki. Miesci sie w
nim wystarczajgco duzo arku-
szy, aby nie trzeba bylo czes-
to uzupetniaé zapasdow papie-
ru. Jezeli cheemy uzyé kartek
o inne| wielkosci niz te, kidre
znajdujg sig w podajniku
(zwykle sg tam kartki A4),
albo np. kopert, jest mo-
zliwosé podawania arkuszy
przez specjalna wneke w
przedniej czesci drukarki, za-
kryta drzwiczkami pelnigcymi
po ich otworzeniu funkcje
poziome| ptaszczyzny, na kid-
rej opiera sig papier. Roz-
wigzanie to jest bardzo efek-
towne i wygodne.

W tym miejscu nalezy
wspomniec, ze testowana dru-
karka jes! przyjazna dla $ro-
dowiska. Okl wykorzystuje sy-
stem o nazwie Direct Contact
Development, kiory zreduko-
wat poziom ozonu praktycznie
do zera. Przy okazji toner jest
w pewnym stopniu regene-

rowalny, co oznacza mniejsze |

zagrozenie dla Srodowiska.

Dziafanie
Drukarka sygnalizuje goto-

wos¢ do pracy poprzez za-
Swiecenie sig jedynej diody,
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OK400E

Popularne “lasery” zaczynajg powoli wkraczaé pod
strzechy. Dawniej stac byto na nie tylko firmy i dos¢
bogatych prywatnych uzytkownikéw. Obecnie nie
ma oczywiscie mowy o tym, zeby “laser” mozna
byto kupi¢ za Srednig krajowa, ale czas zbierania
funduszy natakg drukarke radykalnie sie skrocitdo
kilku miesiecy, z kilku lat, jak bywato dawniej.
Przyktadem takiej populamej drukarki jest Oki
OK400e, ktorg redakcja Magazynu AMIGA miata
mozliwos¢ przetestowac.

ktdra znajduje sie w czeéci
sterownicze] — On Line. Bar-
dzo dobrym rozwigzaniem
jest jej miganie w czasie
przyjmowania danych z kom-
putera. Bardzo to pomaga w
syluacjach, kiedy wydruk na-
gle sig zatrzymuje — mozna
stwierdzi¢, czy zatrzymal sig
Z winy drukarki, czy obstugu-
jgcego jg komputera.
Sterowanie, a wiec usta-
wianie parametrow strony i
wydruku, odbywa sig za po-
mocg panela umieszczonego
poziomo w tylnej czeécl dru-

karki. Na panelu znajduje sie
wyswiellacz ciekfokrystalicz-
ny, w ktorym pojawiajg sig@
wszelkie komunikaty, niestety
w jezyku angielskim, dioda
On Line oraz osiem klawiszy,
z ktorych wigkszos¢ ma po-
dwaojne znaczenie. Poczatku-
jacemu uzytkownikowi komp-
likuje to troche obstuge, ale
po kilku godzinach uzytko-
wania “wchodzi mu w krew" |
problemy sig¢ koncza. Ksztait
klawiszy jest narysowany na
panelu, a wciska sie je, nie-
stety, doéé niewygodnie. Jest

lo jednak moja opinia, po
prostu bardzie| pasujg mi
prawdziwe, wystajgce przy-
ciski niz plaskie folie prze-
wodzgce przy ich nacisnigciu.

System prowadzenia kartki
papieru jes! bardzo rozbu-
dowany. Do wyboru mamy
dwa miejsca pobierania pa-
pieru i dwa miejsca jego
wysuwania po zadrukowaniu,
To plerwsze ustawia sie 2
panela sterujgcego, drugie
za§ mozna wybraé bez zad-
nego “palcowania”, po prostu
wysuwajac podstawke do pa-
pieru znajdujgcy sig za pane-
lem sterujgcym. Tak wiec
mozliwe s3 trzy drogi przesu-
wu papieru: w ksztaicie litery
U — gdy materiat pobierany
jest z podajnika umieszczo-
nego w doinej czesci drukarki
lub podajnika recznego, a
wychodzi przed panelem ste-
rujgcym strong zadrukowana
odwrocong do dotu, S — kiedy
papier wydoslaje sie za pa-
nelem sterowniczym strong
zadrukowang zwrodcong na
zewnalrz, oraz prowadzenie
proste — gdy podajemy recz-
nie papier, ktory wysuwany
jest za panelem. Wybdr prowa-
dzenia papieru zalezy tylko
od nas. Gdy bedziemy dru-
kowali po jednej kartce, ko-
rzystniejsze bedzie wysuwa-
nie papleru za panelem steru-
jacym — bedziemy wtedy na-
tychmiast widzieli efekty wy-
druku. Przy drukowaniu kilku
stron korzystniejsze bedzie,
jesli zoslang one ulozone w
prawidiowej kolejnosci, cho-
ciaz zwrocone strong zadru-
kowang w dol. Sam proces
druku nie jest szybki — tylko
czlery strony na minute — ale
zupeinie zadowala przeciet-
nego uzytkownika wykorzys-
tujgcego urzgdzenie w domu.

Z syslemem wysuwu papie-
ru mielismy pewne kiopoty. O
ile w wypadku zlego pro-
wadzenia przy pobieraniu kar-
tek drukarka informuje, ze
nastgpil tzw. paper input jam, i
to dokiladnie powiadamiajac
uzytkownika, w ktérej czesci
on nastapil, o tyle przy wysu-
wie papieru informacja o za-
winigciu sig kartki jest tylko
jedna — paper exit jam. Jezeli
cos takiego nastapi, to wy-
sunigcie kartki jest prawie
niemozliwe, gdy wydrukowa-
na zostata ona np. w polowie,
Walka prowadzgcego papier
nie mozna przesungé (w prze-
ciwienstwie do drukarek igto-
wych), zawsze przy wiaczeniu
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Drukarka laserowa Oki 400e
Druk. szybkodc: 4 strony/minute

podawania papieru

waga — 8 kg

00-840 Warszawa.

Dane techniczne

Druk, technologia: diody LED, Polimerosation spherical toner

Druk, rozdzieiczos¢: 300 dpl (punktdw na cal)

Emutacja: PCL4.5 (zgodna z HP LaserJet |IP)

Papler, podawanie: pojernnik na 100 kartek oraz motliwosé recznego

Papier, waga: podawanie automatyczne — 60-90 gsm, rgczne —60-130 gsm
Papier, wislkosé: rozmiary A4, BS, AS, AS, Latter, Executive

Papier, koperty: rozmiary Monarch, Com-10, C5, DL

Zigeza: rownolegle (Centronics) | rownolegle (RS232, 9-iglowe), aulo-
matyczne rozpoznawanie Zrodia sygnatu

Pamigé: 0,5 MB rozszerzalna do 4,5 MB w pakietach 112 MB

Czcionki, rezydenine: 45, bitmapowe

Czeionki, rodzaje: Courler, Dulch, Swiss, Line Printer

Czcionki, opcjonalne: 7 w zewngtrzngj karcie

Eksploatacja. wytrzymalose tonera: 2,000 stron przy zaczemieniu 5%
Eksploatacja, czas dzialania: 180,000 stron lub 5 lat, 3,000 stron miesigcznie;
maksymalnie 10,000 stron miesiecznie

Eksploatacja, czas nagrzewania: 45 sek.
Eksploatacja, czas przed wydrukiem 1. strony: 25 sek.

Procesor: R3000 13.5 MMz, technologia RISC

| Zasilanie: 240 V (+/- 10%), 5060 Hz (+/- 2%)

| Rozmiary: wysokoéé — 160 mm, szerokosé — 320 mm, dlugosé 360 mm,

Dystrybutor: Oki Europe Ltd., Branch Office Warsaw, ul. Grzybowska 80/82,

Cena po wrzesniows] dewaluac ziotéwki: 13(!!lsprawdzié!!!) min i

drukarka sygnalizuje zle pro-
wadzenie na wyjsciu i odma-
wia wspolpracy z uzytkow-
nikiem, a préby sitowego wy-
ciggnigcia kartki moga skon-
czyé sie jaj rozerwaniem (ka-
watek zostaje w mechanizmie)
albo uszkodzeniem uktadu pro-
wadzgcego papier. Nam sig
zdarzyla taka sytuacja, paper
jam wystapil, gdy kartka ledwo
wysungta sig z drukarki. Ra-
tunek przyniosto dopiero roz-
krecenie cale] obudowy (w
wypadku paper input jam wy-
starczy otworzyé klape dru-
karki, wyjgé toner i wyciggnac
zagietg zwykle kartke). Jest to
doéé niewygodne i nie pole-
cam tego robi¢ nikomu, kto nie
ma wystarczajgcego doswiad-
czenia ze sprzgtem lasero-
wym (ja sam poprositem o
pomoc kolege z laboratorium
sprzgtowego naszego wydaw-
nictwa).

Jezell juz wspomniatem o
tonerze, nalezy powiedziec,
ze bardzo wygodnie sig go
wyjmuje i wkiada — nie ma
zadnych zaczepdéw czy za-
trzaskéw. Po otworzeniu kla-
py (w przedniej czesci drukar-
ki widoczne sg specjalne miejs-
ca, na ktore nalezy nacisnac:
przy okazji drukarka sama sig
wytgcza) caly ukiad tonera
wyjmuje sig bez najmniej-
szego wysitku | tak tez sie
wkiada. Nie moZna sig w
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zaden sposob pomylié, gdyz i
drukarka, | toner sg tak u-
ksztaltowane, 2e wszystko
praktycznie samo “wchodzi" w
swoje miejsce. Torozwiazanie
bardzo mi sie spodobato.

Do zalet drukarki nalezy
tryb Power Save, ktory wiacza
sig po pewnym czasie nie-
uzytkownia urzgdzenia (moz-
na to wytaczyé). Pozwala on
na zdecydowane ograniczenie
pobierania pradu przez urzg-
dzenie, gdy z niego nie korzys-
tamy, ale wymusza ponow-
ne nagrzewanie sig drukarki
(warm-up), gdy znowu chcemy
co$ wydrukowac.

Test bojowy

W czasie testu sprawdzi-
lismy dziatanie drukarki z
réznymi programami. Aby u-
zyc Oki 400e w Srodowisku
Workbencha, nalezy wybraé
systemowy driver do HP La-
serJet IIP z dysku Extras
(system 1.2/1.3/2.0) lub Sto-
rage (2.1/3.0 | wyzsze). Nie-
stety, polskie litery nie byly
dostepne w modelu przez nas
testowanym, ale znajgc dba-
fosc firmy Oki o nasz rynek,
mozna przypuszczat, ze w
chwili, gdy tekst ukaze sig w
druku, dostepny bedzie jakis
standard polskich znakéw
(Mazovia, Latin-2) juz w pa-
migci drukarki. Ponadto mo-

2Zna pokusi¢ sie o kupno ze-
wnetrznego moduty z czcion-
kami. Niestety, zaden ze spe-
cjalnie sprowadzonych, rze-
komo polskich driverow do HP
LJ lIP nie dzialal, dajac naj-
rézniejsze wyniki, od Guru do
drukowania potowy strony
graficzne| wigcznie.

Po pewnych niepowodze-
niach stwierdzilem, ze jednak
drukarka laserowa nie jest po
to, zeby sobie wydrukowac
cos z poziomu systemu ope-
racyjnego bez obrobki graficz-
nej, ale stuzy do prac raczej
bardziej zaawansowanych. Na-
stepnym moim wyborem byl
program Final Copy Il wersja
2.0. Jak sie okazalo, bez 2zad-
nego problemu uzyskatem pol-
skie litery w najrézniejszych
czcionkach. FCII 2.0 akceptuje

. tzw. fonty postscriptowe, ktore
akurat posiadalem, z polskimi |

“wezykami" w starym stan-
dardzie xJP. Ponadto, FCI|
2.0 korzysta z systemowego
schowka, czyli clipboardu, tak
wiec wystarczylo zaznaczyc
tekst w Cygnusie 3.5, wyciac
go, przejsc do FC i wklei¢ gow
upatrzone miejsce. Wydruki,
kidre udato mi sie wykonad,
byty najwyzsze| jakosci, ta-
kiej, na jaka pozwala rozdziel-
czoé¢ 300 dpi drukarki bez
slosowanego przez wiele firm
systemu optymalizacji wydru-
ku (pod lupg widaé bylo
“schodki® na krzywych od-
cinkach), Pewng poprawe |a-
koscl wydruku przynosi za-
stosowana w drukarce techno-
logia OKI LED, ktéra daje
bardziej wyraZzny druk i zwigk-
szanie liczby uzyskiwainych
pozioméw szaroscl oraz
tzw. sferyczny spolimeryzowa-
ny toner, ktory dzieki swojej
plaskie] powierzchni rowniez
polepsza jakosc.

Przy pracy z FCIl 2.0 nie
zaistniata sytuacja braku pa-
migci na wydruk strony (trze-
ba pamigtaé, ze jest jej tylko
512 KB, co dia drukarki lase-
rowej stanowi absolutne mini-
mum). Testéw z programem
Page Stream nie przepro-
wadziliémy, gdyz efekly sg
podobne do tych z Final Copy
Il — strona z tekstem.

Innym rodzajem programu
byt ArtExpression 1.04, Tu
wigkszy nacisk polozono na
wektorowa grafikg niz na
tekst. Zdarzylo sig jednak, ze
rysunek wykonany za pomocg
ArtEx nie miesci si¢ na stro-
nie. Pewng podpowiedzig, czy
nie bedzie problemow z wy-

drukiem, jest liczba tzw. stri-
pes, kiorg program wyswietla
podczas operacji drukowania.
Jezeli drukarka sig “zapcha”,
mozna kontynuowacé wydruk
na nastepnej stronie, naciska-
jac przycisk Resume na pa-
nelu sterowniczym drukarki.

Innym programem, z kto-
rym wspdldziatala drukarka,
byl Art Department Profes-
sional 2.3.0. Znakomity modut
zgrywajacy o nazwie PREF-
PRINTER pozwala dowolnie
ksztaltowac wydruk, a nawet
rozciggac go na parg stron, 2
ktérych potem mozna skleic
wigkszg calosé. Tu réwniez
okazalo sig. ze 512 KB pamig-
ci Oki OL400e to bardzo ma-
to. Rozclagniecie bogatego w
grafike | kolory obrazka na ok.
3/4 strony powoduje, ze bit-
mapa przesylana do drukarki
nie miesci sig w tejze pamieci.
Troche to odblega od wyni-
kow testow w ENTER-ze czy
PCkurierze, gdzie Okl spra-
wowata sie zadziwiajgco do-
brze jak na pdlmegowa dru-
karkg. Niastety, nie wiemy,
dlaczego istnieja takie rézni-
ce we wspdlpracy drukarki z
niebieskim bratem. W kazdym
razie nawet 1 MB pamigci
wiece) powinien pozwolié¢ na
drukowanie bez zadnych pro-
blemow rysukow bitmapowych
rozciggnigtych na kwadrat
5 x 5 stron (to potrafi saver
PREFPRINTER wchodzgey w
sklad AdPro).

Podsumowanie

Ogbinie méwige, Oki OL400e
jes! bardzo dobra, tanig dru-
karkg przeznaczong do uzyt-
ku w domu lub w niewielkiej
firmie. Biorac pod uwage wszy-
stkie jej wady i zalety, przy-
znajemy jej pigtke z minusem,
za pewne problemy 2z pro-
wadzeniem papieru.




OD NADMIARU PAMIECI
GLOWA NIE ZABOLI

stanisiaw Szczygiet (Staniey) | Od krakowskiej firmy Elbox otrzymali$my komplet
R Sy nowych rozszerzen pamieci do Amigi 500 i 500
Plus. Oto wyniki przeprowadzonych testow.

ozszerzenia pamig-

ci dotarly do redak-

cji bardzo estetycznie

opakowane w plasti-

kowe pudetka do kaset
wideo, z zatozong specjaing
winietg. Na winiecie z przodu
jest umieszczony symbol, na-
zwa producenta i opis zawar-
toscl, od spodu zas kasetly —
opis montazu. Rozszerzenia
pamieci sg wewnalrz dodat-
kowo zabezpieczone torebkg
wypetniong bgbelkami, Oprocz
tego w opakowaniu znajduje
sie karta gwaranc]i na rok , z
doktadng informacja 0 zakresie
gwarancji | miejscu naprawy,
Same rozszerzenia wygladajg
bardzo dobrze: maszynowo
wykonywane plytki, maszyno-
we lutowanie — widac dbalos¢
producenta o jako&c i prezen-

cie.

Dane techniczne
Otrzymalismy trzy rozsze-
rzenia pamigci, odpowiednio:

— 0,5 MB do Amigi 500 (z
zegarem);

— 0,5MB do Amigi 500 (bez
zagara):

— 1 MB do Amigi 500 Plus.

Do konstrukeji wykorzystano
pamigci o czasie dostepu 120
ns. Wszystkie te rozszerzenia

zaklada si¢ odpowiednio na
zigcze “pod klapka", | juz.
Wszystko dziata. Zigcza sa
doktadnie dobrane | nie po-
wodujg zadnych problemdw
przy instalacji, sposob zas

| wykonania | opis na pudetku
powoduje, 2e nieprawidiowy
montaz jest praktycznie nie-
mozliwy. W wypadku Amigi 500
pamigc ta moze pracowac jako
Chip lub Slow RAM, w za-
leznoéci od ustawienia zworek
na ptycie. W wypadku Amigi
500 Plus rozszerzana jes! pa-
migé Chip.
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Testy

Pamigé testowalem w swdj
wiasny standardowy sposob,
tj. poprzez uruchamianie sze-
regu pamieciozemych progra-
mow, takich jak: Imagine 2.0,
PageStream 2.2, Art Depart-
ment Pro i jeszcze wielu innych
oraz przez uzycle dostepnych
mi programéw testujgcych
(Memory Doctor oraz kilku in-
nych, otrzymywanych w kom-
pletach m. in. ze sterownikami
twardych dyskow). Czytelnicy
nie bedg chyba szczegdlnie
zaskoczeni, jesli poinformuje o

tym, ze wszystko dziatato bez
przeszkod. Przez caly okres
lestowania pamigci Sprawo-
waly sie nienagannie. Moze
trochg zaskakujgce jest wyko-
rzystanie pamigci o dosy¢ wol-
nym dostepie 120 ns (zwykle
instalowane s o doslepie nie
mniejszym niz 100 ns), ale
skoro wszystko dziata...

Podsumowanie

No coz, wiele tu do po-
wiedzenia nie ma. Sg to naj-
prostsze konstrukcyjnie rozsze-
rzenia pamigci, bo bez zegara
czasu rzeczywistego, idealnie
proste w montazu i w dodatku
dzialajgce bez zarzutu, Biorge
pod uwage wczesniejsze doko-
nania firmy ELBOX, nie sgdze,
aby te mogty przyniesé jej
wstyd. Szkoda moze tylko, ze
producent nie dolgczy! do swo-
ich wyrobdw ulotki informu-
jacej o pozostatych produko-
wanych rozszerzeniach, ale to
juz tylko jego problem. Estety-
ka wykonania, serwis, gwa-
rancja — wszysltko lo sprawia,
ze rozszerzenia warte sg, aby
sig nimi zainteresowac.

Nie dokonuje tym razem
wypiski pluséw i minuséw — po
prostu: solidny producent | so-
lidny wyrab.

Producent: firma ELBOX-
COMPUTER, 30-106 Krakow,
ul. Senatorska 25/11 tel. (0-12)
22-36-39.
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OPROGRAMOWANIE

ynek oprogramowania
dla CDTV zaczyna sig
dopiero rozwijaté. Na
pustyni, ktdéra jeszcze
do niedawna stanowit
polski rynek, pojawiajg sie
firmy rozprowadzajgce ami-
gowskie dyski CD-ROM.
Dyski takie nie sg tanie —
ich cena przekracza niekiedy
1 min zt — ale zwykle utrzy-
muje sig na nizszym pozio-
mie, chociaz po ostatniej de-
waluacji ztotego moze sig to
zmienié. Klient otrzymuje ply-
te kompakiowg 2z
mi zapisanymi w standardzie
1S0-9600, powszechnie roz-
poznawanym przez wiek-
szoét napedéw CD-ROM, |
pudetko z instrukcja. Niekiedy
zawartosé kompaktu stanowi
nie tylko sciezka (sciezki) z
danymi, ale takze muzyka czy
gtos, ktory aplikacja potra-
fi odtworzy¢ w odpowiednim
momencie. Niektére kompak-
ty zawierajg rowniez osobng
§ciezkg muzyczng, ktéra jest
prezentem od firmy.
Dzi§ przedstawiamy szesc
pozycjl z réznych dziedzin,

1.CDPD

Jest to bardzo interesujgcy
kompakt dia wszystkich, kto-
rzy uzywajg Amigi nie tylko do
zabawy, ale | do prostych prac
uzytkowych. Zawiera on 660
dyskéow najbardzie| znane| na
Swiecie kolekcji programow
public domain Freda Fisha.
Wszystkie uporzgdkowane sg
w swoich wiasnych szufla-
dach, ponumerowanych od 1
do 660. Stanowi to ok. 400-
500 MB programdw, kompila-
torow, gier, koddw Zrodio-
wych, animacji (m. in. Erica
Schwartza) oraz wersji demo
programéw komercyjnych. Po-
fapaé sie w lym nawale mate-
rialu pozwala nam program
Aguarium stanowigcy baze
danych o dyskach Fisha, dzig-
ki ktére] mozna odszukiwaé
pozycje zaréwno po numerze
dysku, jak i tematycznie — np,
mozna wybrac gadze! "Compi-
lators™ i gadzet “C language”,
a odnajdziemy wszystkie kom-
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dany- |

DLA CDTV

W tym miesigcu przedstawiamy pierwszg potowe |

dyskéw kompaktowych z oprogramowaniem dla |

CDTV, ktére dostarczyta nam firma Comer z Opo-
la, ul. Oleska 10, tel./fax 31556.

Rze¢dami od lewego gérnego rogu: 1. CDPD, 2. Defender Of
The Crown, 3. Fun School 3, 4. Pandora’s CD, 5. Sherlock

Holmes, 6. Turrican Il

pilatory jezyka C, ktére znaj-
dujg sie na dyskach FF.

Oprocz tego, kolekcja CD-
PD zawiera kilka aplikacji
przydatnych dla uzytkownika
oraz kilkaset moduléw muzy-
cznych, np. do programu Pro-
Tracker.

Wydawca: Almathrea

Ocena: 5

2. Defender
Of The Crown

Defender... to bardzo po-
pularna gra strategiczno-zrg-
cznosciowa znana szczegol-
nie osobom, ktére posiadatly
wczesnie] Commodore 64,
Celem gry jest zdobycie wia-
dzy nad krolestwem angiel-
skim i wyparcie przeciwnikow
w jak najkrotszym czasie.
Prowadzi do tego seria po-
sunie¢, ktore jestesmy w sta-
nie wykonac, a wigc walka z
konkurentami na polu bitwy,
turnieje rycerskie, najazdy na
zamkl, walka szablami. Nie-

kiedy mamy mozliwosé ura-
towania ksiezniczki, co jezel
nam sig uda, konczy sige jej
dozgonng wdzigcznoscig. Na-
wet w takich momentach pa-
mietac trzeba o bilansie finan-
sowym i wydatkach na armie,
bez kttrych szybko zostanie-
my pokonani przez sterowa-
nych przez komputer przeciw-
nikéw. Fabuta osadzona jestw
czasach, w klérych dziatal-
nosé prowadzit Robin Hood —
mozemy go nawet spotkac i
poprosic 0 pomoc.

Gra wcigga, a swoista at-
mosfera walki, podsycana
przez stylizowang muzyke (klo-
ra notabene odczylywana jest
z kompaklu, a nie generowana
przez komputer) pozwala na
mile spedzenie nadchodzg-
cych zimowych wieczordw.
Niekiedy jednak tto muzyczne
jest Irytujace, np. przy rozpo-
czeciu gry, gdy narrator wpro-
wadza nas w fabuleg — nie
mozna tego przerwac. Jednak
te niedociagnigcia sg przytiu-
mione przez bogale sekwen-

cje animowane | znakomitg
jakosc dzwieku.
Wydawca: CDTV Publi-
shing | Cinemaware
Ocena: 4 plus

3. Fun School 3

Ta pozycja jest zmateriali-
zowaniem sie typu oprogra-
mowania, do ktérego CDTV
najbardziej si¢ nadaje — e-
dukacji. Podstawg tego kom-
paktu jest szes¢ wielopozio-
mowych modutow, w ktdrych
dzieci od lal siedmiu w gore
mogg nauczyc¢ sie prostych
dziatan matematycznych, his-
torii, wyksztalci¢ zmyst prze-
strzenny czy dowiedziet sig
wielu interesujgcych rzeczy o
Ukladzie Stonecznym. Jedy-
ng wadg oprogramowania jest
to, ze jest ono w jezyku an-
glelskim...

Wszystko utrzymane jest w
przyjaznej dla dzieci formie,
ktéra od razu sprawia, ze
dziecko uczy sig przez za-
baweg. jako ze wszystkie mo-
duly zrealizowane sa w for-
mule gry komputerowej, kid-
re| bohaterem jest maty robo-
cik.

Przydatnoé¢ Fun School
3 jest do&é ograniczona ze
wzgledu na bariere jezykowa,
ktorej przecietny siedmiola-
tek jeszcze nie przeskoczyl
Ale przy pomocy rodzicow
dziecko bedzie moglo spedzié
diugie godziny zabawy pofa-
czone| z edukacjg.

Wydawca: EuroPRESS Soft-
ware

Ocena: § minus

4. Pandora’s CD

Ten kompakt jest odmienny
od innych — stanowi w pew-
nym sensie wizytowke firmy
Optonica, ktora zajmuje sig
produkcja dyskéw optycznych
na zamowienie. Mimo lego,
pozycja zawiera ok. 2 tys.
kolorowych obrazkow do wy-
korzystania w dziedzinie DTP
(tzw. clipart), 100 kolorowych
obrazkdéw o jakosci zdjecia w
formacie IFF | 24-bitowym,
biblioteke podktaddw (tet, tzw.
texture) do wykorzystania w
programach prezentacyjnych,
takich jak np. Scala, wiele
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probek diwigkowych — sam-
pli w formacie IFF 8SVX oraz
kilka wysokiej jakosci modu-
fow muzycznych i animacijl.
Szczegdinie jedna — lot nad
fraktalowym krajobrazem, jest
bardzo atrakcyjna. Co naj-
wazniejsze — Kupujacy ma
prawo uzycia wszystkich tych
materialow (poza modutami i
animacjami) w swoich pro-
dukcjach wideo czy DTP bez
ograniczen. Stanow| to nie-
malg gratke, zwlaszcza ze
zdobycle wysokie] jakosci i
rozdzielczoéei tel do Scali
jest dost trudne, jezell nie
mamy digitalizera obrazu.
Kompakt ten, mimo malej
przydatnoéci dla przecigtne-
go uzytkownika, bardzo przy-
da sle wszystkim wykorzystu-
jacym technike wideo.
Wydawca: Optonica
Ocena: 4 plus

5. Sherlock Holmes

Gra ta stanowl przyktad
wykorzystania ogromnej po-
jemnosci dysku kompakto-
wego. Nabywca wciela sig w
posta¢ legendarnego detekty-
wa angielskiego — Sherlocka
Holmesa. Pomaga w tym sek-
wenca filmowa, w ktdre| aktor
grajgcy Holmesa wprowadza
nas w gre. Tak, tak, jest to
normaina sekwencja filmowa
ze zwyczajnymi, méwigcymi
aktorami! Stato sig to mozliwe
tylko dzigki pojemnosci kom-
paktu. Jak sie okazuje, lakich
sekwencji jest kilkadziesigt |
w miare poznawania gry staja
sig coraz dluzsze i coraz
bardzie] atrakcyjne. Oglada
sie je na pseudolelewizorze
umieszczonym na Srodku ekra-
nu. Trudno to opisac w kilku
stowach, ale wrazenie, jakie
pozostawia ten kompakt po
obejrzeniu tylko paru kilku-
minutowych scen z podkfa-
dem diwigkowym, jest scina-
jace z nog.

Jak mozna sie domyslic,
naszym zadaniem jest do-
prowadzenie do rozwigzania
tajemniczej zbrodni czy kra-
dziezy, wobec kiore] policja
stala sig bezradna. Pomaga
nam w tym kilkanascie osdb,
m. in. chemik, redaktor na-
czelny The Times — gazety
londyriskigj oraz inni zwigzani
z Holmesem. Do rozwigzania
sg cztery sprawy, a kazda
zawlera kilkanascie do kil-
kudziesieciu sekwencjl filmo-
wych, kiore pomagajg nam w
rozwigzaniu zagadki. Nieste-

54

ty, gra wymaga myslenia i
analizowania faktéw. Nie jest
to zabawa na jeden wieczor, a
raczej na kilka tygodni...

Gra ta stanowi jedng z tych
pozycjl dla CDTV, z ktorych
powodu optaca si@ kupic ten
komputer. W opakowaniu, o-
précz same] ptyty kompak-
towej, znajdziemy egzempla-
rze The Timesa zawierajgce
wiadomosci z miasta, wéréd
ktérych kryja sie wazne po-
szlaki pozwalajgce wskazac
winnego. Tak na marginesie:
catosé jest spreparowana bar-
dzo gustownie, na lekko wy-
blakiym papierze.

Wydawca: ICOM Simula-
tions Inc.

Ocena: 5 plus

6. Turrican Il

Tym razem cos dla mitos-
nikow joysticka i mordowania
kosmitow. Turrican 1l to ty-
powa gra akcji, w kiére| za-
daniem jest zdematerializo-
wanie jak najwigksze| liczby
przedmiotow, zaréwno tych,
kiore sig ruszajg, jak | tych
nieruchomych. Po drodze mo-
zemy zebrat kilka przedmio-
tow umozliwiajgcych razenie
coraz wigkszego obszaru z
naszego pistoletu laserowego.

Jak przystalo na Amige, gra
do ziudzenia przypomina te
spotykane w salonach gier
elektronicznych — wszystko
porusza sig ptynnie. Wspa-
nialta muzyka Chrisa Huels-
becka i podobnie dobre efekty
dzwiekowe sprawiajg, ze mi-
toénicy tego typu rozrywki
poczuja sie jak w raju.

Duzym rozczarowniem jest
fakt, ze oprocz gry nic wigcej
niea ma na dysku. W wpadku
Turricana |l spodziewali$my
sig np. sclezki dzwigkowej z
nagraniami Chrisa Huelsbec-
ka korzystajacego z profes-
jonainego sprzetu elektronicz-
nego. Niestety — nic takiego
nie ma. Nawel brak menu
muzycznego, ktore bylo dostep-
ne w wers|i dyskietkowej gry,
po weidnigciu klawisza HELP.

Wydawca: Raibow Arts
Software GmbH

Ocena: 3 plus

*

Za miesiac przedstawimy
dalszg oferte firmy Comer.
Gorgeo zachecamy innych
dystrybutoréw oprogramowa-
nia dla CDTV o kontakt 2
nasza redakcja.

VIRUS
EXPERT II

Od czasu zaprzestania wydawania nowych wersji
znanego programu BootX, na rynku programéw
antywirusowych dla Amigi powstata wyrazna luka.
Cze$ciowo uzupetniat jg niemiecki program VT-
Schutz, ktéry jednak ukazuje sie tylko w jezyku
niemieckim. Dlategotez bardzo interesujgcg pozy-
cjg w bibliotece oprogramowania kazdego uzyt-
kownika Amigi z pewnoscig okaze sie nowa wersja
w cafosci polskiego programu antywirusowego o
nazwie Virus Expert Il.

Jarostaw Horodecki

d firmy Intercomp (War-

szawa, tel. 022/266607)

otrzymaliémy wersje al-

fa (testowg) Virus Ex-

perta |l 2.0, ktéry ma sig
wkrotce oficjalnie ukazaé w
sprzedazy.

Virus Expert dostarczany jest
na jedne] dyskietce, na kidrej
zapisany jest ghowny program
oraz biblioteki rozpoznawanych
przez niego wirusow (pliki Vir-
Ex.lib oraz VirEx.recog). Po
wiozeniu dyskietki do stacji pro-
gram |est automatycznie wczy-
tywany | uruchamiany. Posia-
dacze twardego dysku moga
réwniez bez problemow korzys-
ta¢ z Virus Experta. W przeka-
zane| do testowania wersji mu-
slatem, niestety, dokona¢ insla-
laci “recznie”, kopiujgc wszyst-
kie potrzebne pliki do odpo-
wiednich katalogow, przy czym
troche zamieszania sprawity
specjalne fonty, z ktérych ko-
rzysta Virus Expert. Poczgl-
kowo zapomniatem ¢ ich skopio-
waniu do katalogu FONTS na
twardym dysku i program w
ogole sig nie uruchamial. Szko-
da, ze zamiast tego nie infor-
mowat o braku potrzebnych
plikow. Problemy zwigzane z
instalacjg majg by¢ jednak wye-
liminowane w koncowej wersji
poprzez stworzenie specjal-
nego programu instalacyjnego.

Po uruchomieniu Virus Ex-
pert otwiera swoj wlasny ekran,
na kioérym rozmieszczone sa
gadzety symbolizujace po-

szczegdlne operacje realizo-
wane przez program. Jest on w
peini polskim programem, a
wigc rowniez wszystkie menu, a
takze napisy pojawiajace sig na
ekranie s3 w jezyku polskim.
Autor nie zapomniat oczywiscie
0 polskich czclonkach, co stale,
niestety, zdarza si¢ niektérym
polskim programistom. Funkcje
dostepne za pomocg gadzelow
umieszczonych na glownym
ekranie to odczyt oraz analiza
bootblocku, sprawdzanie pli-
kéw na dowolnym nosniku mag-
netycznym oraz operacje
na zapisanych w bibliotece
bootblockach, a takze zapis
standardowych bootblockéw na
dysk.

Najbardzie| interesujgce z
punktu widzenia kazdego uzyt-
kownika borykajacego sig 2z
problemem wiruséw jest ich
poszukiwanie oraz zwalczanie.
Whkiadamy wigc do stacji podej-
rzang dyskietke. Jezeli mamy
wigcej niz jeden naped, musimy
skorzysta¢ z jeszcze jednego
sposréd umieszezonych w gor-
nej czescl ekranu gadzetow,
aby naped uaktywni¢. Pierwsza
rzecza, jaka Virus Expert wyko-
nuje automatycznie, jest spraw-

| dzenie pierwszych dwoch sek-

toréw bootblocku dyskietki. Je-
§li nie jest on standardowy lub
zawarly juz w bibliotece pro-
gramu, mozna wykonac jesz-
cze dokladniejszg jego analize.
Polega ona na *inteligentnym”
przejrzeniu danego bootblocku
oraz znalezieniu w nim wszyst-
kich waznych odwolan oraz

'wykonywanych w systemie
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ltymny naped - DF:

zmian. Koncowym efektem jest
oszacowanie przez program
redzaju bootblocku w kazdej z
pleciu kategorii (wirus, antywi-
rus, loader, intro, bootblock
uzytkowy). Bardziej dociekliwi
amigowcy mogg rowniez obej-
rzeé bootblock w formie kodéw
ASCII. Nie spotykang dotych-
czas w tego rodzaju programach
funkceig jest natomiast jego deas-
semblacja. Z pewnoscig opcja 1a
bedzie bardzo atrakcyjna dla
wszystkich zaawansowanych u-
Zytkownikéw Amigi.

Po sprawdzeniu bootblocku
czas na przejrzenie wszystkich
plikébw na dysku. Tutaj moz-
liwosci jest nieco wigcej, gdyz
sprawdzanie bootblocku ma w
zasadzie sens jedynie w wy-
padku dyskietek, wirusy pli-
kowe natomiast potrafig sku-
tecznie zagniezdzic sig takze
na twardych dyskach ostatnio
coraz bardziej popularych w
amigowym $wiecie. Virus Ex-
pert moze dokonac zarowno
dokladnego przegladu wszyst-
kich plikoéw znajdujgcych sig na
danym urzadzeniu, jak | tylko
danego katalogu lub nawel jed-
nego wybranego pliku. Opera-
cja ta przebiega w miare szyb-
ko. Sprawdzane sg wszystkie
rodzaje plikéw zapisanych na
danym nosniku, przy czym roz-
poznawane sg ich rodzaje, ta-
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kie jak na przyklad: obrazki IFF
ILBM, pliki ASCIl oraz ANSI,
archiwa (na przyktad Lha,
LhAre, Zip, Dms). Kazdy nie
dajgcy sig uruchomic plik nie
rozpoznany przez program o—
znaczany jest po prostu jako
dane. Virus Expert oczywiécle
rozpoznaje i sprawdza takie
wszystkie pliki dajgce sig uru-
chomi¢. Dodatkowo Virus Ex-
pert przy uzyciu biblioteki de-
crunch.library rozpoznaje oraz
dekompresuje wszystkie rodza-
je plikow skompresowane prak-
tycznie dowoinym kompreso-
rem dostepnym na Amidze.
KaZzdy znaleziony | rozpakowa-
ny plik jest oczywiscie powtdr-
nie testowany, podawana jest
takze dlugosé rozpakowanego
pliku. Niestety, w niektérych
wypadkach (na przyktad pli-
ki spakowane kompresorem
Crunchmania 1.4) Virus Expert
informuje podczas rozpakowa-
nia o braku pamigci lub blednej
strukturze pliku w momencie,

gdy zaden z powyzszych blg-

déw nie moze mie¢ miejsca. |

Byé moze wada ta wynika z
bledow zawartych w samej bib-
liotece decrunch library, Miej-
my nadzieje, ze problem ten
zostanie rozwigzany w kon-
cowej wersji Virus Experta lub
tez w nowej wersji wspomnianej
biblioteki.

Alitytny naped - DAY

Na poczatku artykutu wspo-
mniatem, ze Virus Expert ko-
rzysta z zewnetrznych plikdw,
w ktorych zachowane sg roz-
poznawane przez niego wirusy.
Rozwigzanie takie jest z pew-
noécig bardzo dobre. Umo-
zliwla ono proste wzbogacanie
programu o mechanizmy wy-
szukiwania i zwalczania stale
pojawiajacych sig nowych wi-
ruséw. Jak zapewnia zreszta
wydawca programu, zarejestro-
wani uzytkownicy beda sie mo-
gli regularmie zaopatrywac w
nowe wersje tychze plikdw.
Warto zauwazyé, 2e 2 poziomu
samego Virus Experta mozna
we wilasnym zakresie rozbu-
dowywac zbiér rozpoznawa-
nych przez program bootbloc-
kéw. Moga byc one zapisane w
bibliotece w jeden z dwdch
wybranych sposobdw: jako sam
nagiéwek bootblocku lub jako
caty bootblock. Virus Expert ma
doé¢ pokaing biblioteke roz-
poznawanych bootblockéw. Sg
to zaréwno wirusy, jak | rézne
bootblocki informacyjne oraz
zabezpieczajace. W wypadku
wiruséw zapisane sg jedynie
nagiowki, nie mozna wigc zro-
bi¢ nikomu brzydkiego kawatu.
W calosci zapisane sg jedynie
dwa bootblocki: Memory Sear-
cher v1.0 oraz Protektor v3.5.
Na koniec testu warto jeszcze

{
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Aktymny naped « DFE;

wspomnie¢ o kilku dodatko-
wych funkcjach Virus Experta
zawartych w menu “konfigurac-
ja". Z jego poziomu mozna
zZmieni¢ szereg standardowych
ustawien programu. Dos¢ przy-
jemna jest moZliwosé do-
stosowania do potrzeb uzyt-
kownika standardowo zdefinio-
wane| palety, z jakiej korzysta
Virus Expert. Istnieje lakZe
mozliwosé zmiany wielu opcji
odpowiedzialnych za szukanie
wirusow plikowych oraz boot-
blockowych, nie bede ich jed-
nak w tej chwili omawiat, gdyz
do lego stuzy juz sama instruke-
ja programu.

Podsumowujac musze przy-
znaé, ze Virus Expert Il 2.0 jest
dobrym i niezawodnym pro-
gramem antywirusowym. Mimo
kilku drobnych bleddw, ktdre
beda zlikwidowane w koficowej
wersji programu, Virus Expert z
powodzeniem radzil sobie z
kilkoma odnalezionymi przeze
mnie wirusami (miedzy innymi
Saddam, SCA, CLS) | nie spra-
wiat zadnych problemoéw innym
programom dzialajgcym réwno-
legle z nim w systemie. Moja
ocena to pigtka z minusem.
Minus — za pojawiajgce sig w
testowane] przez nas wersji
drobne blgdy. Po ich poprawie-
niu z pewnoscig Virus Expertowi
mozna bedzie daé pefna platke.

o |

Falette Colors)
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A S T o T o D20 MR S B i U R B A A G ST, g

OYSTICK DLA CDTV

Rafat Wiosna

iekiedy nawet powazna

firma moze zrobi¢ “nu-

mer" nabywcy i unie-

mozliwic mu korzystanie

ze standardowego wy-
posazenia slosowanego w in-
nych typach komputeréw. Sta-
rzy specirumowcy na pewno
pamietaja oblgkancze rozwig-
zanie joysticka zastosowane w
Amstradach, Spectrum +2 | +3.
Podobnie jest z CDTV, jednak
tu sprawa |est bardzie] skom-
plikowana, poniewaz w wypad-
ku Amstrada/Spectrum mozna
byto zakupic specjalne joysticki
pracujace w trybie CPC, a w
wypadku CDTV zmuszeni je-
stesmy naby¢ odpowiednie u-
rzgdzenie.

Amiga CDTV ma niestandar-
dowe wejScle myszy/joysticka.
Jest ono, w odréznieniu od
powszechnie stosowanych w
Amigach ztacz “joyport”, szere-
gowe, cO oznacza, ze np.
odchylenie joysticka w lewo |
réwnoczesne nacisnigcie przy-
cisku fire spowoduje przesianie
dwdch zdarzen po tym samym
kablu, a nie jednego sygnatu po
dwoch kablach, “Dzieki" temu, a
takze innemu ksztattowi gniaz-
da (jednego dia dwoch joystic-
kéw) niemozliwe jest podigcze-
nie standardowego sprzelu ste-
rujgcego. Nikt nie wie, dlaczego
firma Commeodore wprowadzita
to rozwigzanie... Niemniej, aby

Jedng z ujemnych stron Commodore Dynamic
Total Vision jest niemozno$¢ podtaczenia stan-
dardowego joysticka. Wychodzac uzytkownikom
naprzeciw, chcemy zaprezentowa¢ urzgdzenia
' pozwalajgce na uzywanie standardowej, cyfrowej
manetki z dowolnym komputerem Amiga CDTV.

korzysta¢ z dowoinej gry nie
przystosowanej do pracy z pi-
lotem CDTV, trzeba naby¢ maty
interfejsik do joysticka(éw). Idea
jego dziatania |est zamiana
réwnolegtych sygnatdw cyfro-

wych, ktdre odpowiadajg ruchom
manetki, na szeregowe sygnaly
zrozumiale dla ukladéw zawar-
tych w komputerze. W naj-
prostszym modelu jest to wszys-
tko, co lakie mate “cos" musi

wykonywaé. Oczywiscie, od pro-
ducenta zalezy, |akie jeszcze
fontanny wpakuje w srodek.

Szczesliwie sie zlozylo, ze
trzy firmy dostarczyty nam pra-
wie jednoczesnie swoje pro-
dukty. Mamy wigc mozliwosc
przeprowadzenia pierwszego, i
nie ostatniego, testu pordw-
nawczego, na dodatek polskich
produktow, Do zawodow sta-
nety:

W “CDTV interface" firmy Co-
mer z Opola,

B "ELBOX JOY" firmy Elbox z
Krakowa,

W "AMIGA CDTV Joystick In-
terface” firmy Elsat z Warsza-
wy.

O tak prostym urzgdzeniu
trudno napisaé cos wigcej niz
to, ze dziala i wykonuje to, co
oblecuje producent. Sprébuje-
my jednak zsumowaé nasze
wrazenia z testow | przedstawic
wrazenia, zarowno ogoine o©
wszystkich urzgdzeniach, jak i
o kazdym z osobna

Oceny kazdego z uczesini-
czacych w tescie urzadzen
przedstawiam w tabeice po-
nizej, w skali 0 - 10,

Comer

Interfejs firmy Comer pozwa-
la na podigczenie dwdch joy-
stickow lub myszy i joysticka.
Wyboru dokonuje si¢ poprzez
wcisnigcie przycisku fire w por-
cie przeznaczonym wylacznie
dla joysticka | wyzerowaniu u-
rzgdzenia (wyjecie | wilozenie
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Kryterium Comer Elbox Elsat
Liczba mazliwych do podigczenia joystickow 1 lub 2 2 2
Mozliwosé podiaczenia myszy COTV Nie Tak Tak
Mozliwosé podigczenia myszy Amigi Tak Nie Mie
Diugost kabla polgczeniowego 39com 34em  355cm
Obudowa plastik metal prastik
Kolor ocbudowy czarny Zelony  czamny
Estetyka obudowy G B 4

do gniazda REMOTE w kom-
puterze). Urzgdzenie pozosiaje
skonfigurowane nawet po wy-
lgczeniu komputera przycis-
kiem Power. Jest to rozwigza-
nie nie spotykana w innych
testowanych interfejsach.

Opisywany produkt jest wzo-
rowany na rozwigzaniach spo-
tykanych w innych krajach —
zwykle CDTV sprzedawany jest
bez dodatkowe] myszy | stacji
dyskow. Z takim rozwigzaniem
wigze sig¢ koniecznos¢ zakupu
normalnej amigowskiej] myszki,
jozeli wydaje sig nam, e pilot
CDTV jest niewygodny (zwykle
po ok. 10 minutach uzytko-
wania...).

Przejsciowka zbudowana jest
w formie: wtyczka + kabel +
obudowa. Okragta wiyczka ma
wgtebienie w kszlatcie trojkata,
pomagajgce poprawnie ocenic,
gdzie jest gora, a gdzie dof, i
pozwalajgce podigezyt catose
bez koniecznosci trafiania “na
slepo” w gniazdo. Kabel jest
bialy i kontrastuje z cbudowg
komputera. Czarna obudowa
ozdobiona jest jaskrawozielong
nalepkg. Brak jest oznaczen
wiyczek joystickowych (DBS),
ale instrukcja wyraZnie opisuje
funkcje lewej | prawej.

Elbox

Przejécidwka umozliwia pod-
lgczenie dwoch |oystickow |
myszy CDTV. Brak jest mozli-
wosci podigczenia normalnej
myszy (trackballa), ale jak po-
Informowat nas producent, jest
to mozliwe do zrealizowania,
chociaz nie zrobiono tego w
obecnej wersiji.

Podobnie jak interfejs firmy
Comer, i tutaj urzgdzenie skia-
da sie z wtyczki, kabla | obu-
dowy. Wiyczka jest, jako jedyna
z testowanych, wyprofilowana
tak jak wtyczka w oryginainej
myszy CDTV — w ksztalcie
litery U zamknietej linia prosta u
gbry. Dzigki temu nie mozna
pomyli¢ sig co do sposobu
podigczenia do kompulera —
powierzchnia plaska jest zaw-
§Z@ u gory (widoczne sg wytlo-
czone sirzalkl). Kabel jest czarmy
| pasuje do koloru komputera.
Obudowa jest rowniez czarna z
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atrakcyjng nalepkg bez ozna-
czen wtyczek. Mysz CDTV pod-
lgcza sig poprzez gniazdo z
prawej strony urzgdzenia.

Elsat

Urzadzenie pozwala na pod-
laczenie dwoch joystickow i
myszy CDTV. Podobnie jak w
wypadku interfejsu elboxow-
skiego, nie mozna uzywac nor-
malne] myszy amigowskiej lub
trackballa.

Budowa jest idantyczna 2z
budowa reszty testowanych u-
rzadzen —wlyczka, kabel, obu-
dowa. Wtyczka jest niemalze
identyczna z tg zastosowang
przez firmg Comer. Czamy ka-
bel jest prawie niewidoczny na
tle obudowy CDTV. Zielona
obudowa z czerwong nalepka
zawierajgcg m. in. opis wiy-
czek, tworzy kompozycije kolo-
rystyczng bardzo silnie kontras-
tujgcg z tlem, czyli obudowa
komputera. Widoczna jest plo-
mba gwarancyjna, Mysz CDTV
podiacza sie po lewe| stronie
urzadzenia, w le| samej czescel,
gdzie joysticki.

Razem

Wszystkie opisywane przej-
sciowki prezentujg ten sam po-
ziom | oferuja podobne roz-
wigzania sprzeltowe. Szkoda
tylko, 2e zadne z nich nie jest
przylgczane "na" gniazdo RE-
MOTE komputera i nie wymaga
kabla i osobnej obudowy. Mimo
tego taki interfejs bardzo przy-
daje sle wszystkim ulytkow-
nikom Amigi CDTV, ktdrzy cheg
pograc sobie niekiedy w nor-
malne gry na dyskietkach.

Nie podajemy cen, poniewaz
nie wszyscy producenci pro-
wadzg sprzedaz detaliczng, a
ponadto cena u wytworey rozni
sig¢ znacznie od ceny w sklepie
czy na gietdzie.

Cowen, ul. Oleska 10, 45-052
Opole, tel./fax 31556

Evsox, ul. Senatorska 25/11,
30-106 Krakow, tel, 223639

Evsar, ul. Czerniakowska 288,
00-714 Warszawa, tel. 4058-
76, 6429605 fax 315280
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TEST

_Krok naprzod?

SAMPLER
DSS8+

Ledwo zamiescilismy test samplera DSS, a juz od
firmy ARAM, autoryzowanego dystrybutora firmy
GVP, otrzymaliSmy jego nowg wersje — rozpro-
wadzang pod nazwg DSS8+. Nie bede sie tutaj
zatem rozpisywat, czym jest sampler ani do cze-
go stuzy, zajme sie jedynie roznicami pomiedzy
“starym” DSS-em, opisanym w numerze 8/93 Ma-
gazynu AMIGA, a jego najnowszg wersja.

Marek Pampuch

6znice widoczne sa na

plerwszy rzut oka. Inne

opakowanie, inna in-

strukcja, dwie (a nie

jedna) dyskietki, inny
jest tez sam sampler. GVP
doszlo do wniosku, ze wido-
cznie nie ma niczego do ukry-
cia | calg elektronike umiescito
w przezroczysle| obudowie.
Pozwala to zobaczy¢, ze sam-
pler wykonany jest catkowicie
technika montazu powierzch-
niowego, a takze ocenié jakost
soldermaskl | lutowania. Sg-
dzac z napisu na plytce (Rev.4),
jest to juz czwaria wersja tego
samplera. Inny jest tez ksztalt
samplera. Poprzedni DSS

byt szerszy | bardzie| ptaski.
DSS8+ jest lez nieco diuz-

szy od swojego poprzednika.
Sprawiajg to dwie masywne
Sruby zaopatrzone w duze wal-
ki — stuzace do przykrecenia
samplera do gniazda parallel.
Krytykowana przeze mnie
“przelotka” pozwalajaca pod-
taczyé do samplera Zrddia
diwieku wyposazone we wtycz-
ke typu mini-jack tym razem
zostala wmontowana w obu-
dowe samplera (pomiedzy
gniazdami chinch). Do tego
gniazda pasujg wszystkie pol-
skie mini-jacki, ktdre sprawily
mi kiopot przy pracy z poprzed-
nig wersjg. Nie bez znaczenia
jest tez fakt, ze bezposrednie
(bez przelotki) doprowadzenie
dzwigku bgdzie mialo wplyw na
jako&é uzyskanego sampla,
gdyz wszelkie zlacza posred-
nie moga wprowadzi¢ niepo-
trzebne znieksztalcenia. Pod-
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taczony do tego gniazda mikro-
fon bedzie aktywny wowczas,
gdy wyblerzemy lewy kanal
przy samplingu monofonicz-
nym.

DSS8+ automatycznie roz-
poznaje kanaty przy samplo-
waniu stereofonicznym. W pra-
wie wszystkich innych pakietach
do samplowania nalezy usta-

wiaé 1o z poziomu programu, co |

utrudnia | wydiuza prace.

Obudowa jest wyprofilowana
w taki sposdb, ze po zainsta-
lowaniu sampler opiera sig na
stole tylng czescig tej obu-
dowy, co wptywa na slabilnosé
samplera podczas pracy (po-
dobne zadanie spelniajg Sruby
mocujace). Kazdy, kto troche
wigce] pracowat z dowolnym
samplerem, wie, jakie jest to
wazne.

Instrukcja jest, moim zda-
niem, dopracowana lepie| niz
instrukcja do poprzednie| wer-
sji DSS-u. Wyrzucono z niej
niezby! istotne szczegoly, na-
tomiast uzupeiniono j§ o ob-
jasnienie spraw, klore spra-
wialy klopoty poczatkujg-
cym uzytkownikom. Powiedzial-
bym, ze obecna instrukcja jest
bardziej “user friendly”. Podob-
nie jak w wypadku wigkszo-
§ci innych produktéw GVP
rozprowadzanych przez firme
ARAM, takze i do DSS8+

oW 111
fmiga par I port.
Gereric Sanpler avtonaticall

| zainstalowac sobie DSS8+ na

dotgczono polskie tlumaczenie
tej instrukeji,

To wszystkie réznice w wy-
gladzie, Zajmijmy sie teraz
oprogramowaniem. Na dys-
kietce instalacyjnej znajduje
sig typowy program instala-
cyjny Commodore. Posiada-
cze stacji dyskéw moga uru-
chomi¢ program bezposrednio
z dyskietki, wigze sig to jednak
z koniecznoscig uprzedniego
wczytania Workbencha i z dys-
kolekg podczas weozytywania.
Lepiej wykorzystaé program i

dyskietce. Takg instalacje na-
lezy jednak przerwat¢ w mo-
mencie, gdy pojawi sig komuni-
kat proszgcy o wlozenie dysku
z samplami. Jest to druga
dyskietka dostarczana w pakie-

cie. Znajduje sig na nie] 800 KB
sampli (migdzy innymi bicie
dzwondw, uderzenia wiosta o
wode, éwierkanie pliszki, od-
gtos pitowania drzewa | odgto-
sy wydawane przez rozne zwie-
rzeta). Sample te sa jednak,
moim zdaniem, nieco slabsze
niz podobne dostgpne w Pol-
sce z innych Zroded,

Oprécz programu instalacyj-
nego na dyskietce glownej
znajduje si¢ (bardzo ubogi w
rozkazy, ale zawsze) interfejs
ARexxa | dwa programy: Player
(odtwarzacz w asemblerze do-

Sanpler ©

stepny “nur far programmers”
w katalogu pod taka nazwg)
oraz GVPSampleCtrl pozwala-
jacy na wstgpne ustawienie
poziomu samplowania za po-
mocg gadzetow przesuwnych.
Sam program DSS nie rozni
sig zbyt wieloma szczegotami
od swojego poprzednika. Inne
s3:
B Numer wersji.
W Sposdb zglaszania sle. Po-
przednio po kliknieciu na ekran
poczatkowy nastgpowato bily-
skawiczne przejScie do kolej-
nego ekranu. Tym razem naj-
pierw sprawdzane jest gniazdo
parallel port, co objawia sig
wypeinianiem okienka statuso-
wego. Jesli nie podigczymy
samplera DSS8+, pojawl sie
informujgey o tym komunikat.
Dowiemy sie takze, ze w takim
wypadku domysinie ustawiany
jest sampler typu Generic (to
znaczy dowolny inny). Pro-
gram moze lakze dziatat bez
podigczonego samplera, na
przyklad wowczas, gdy chce-
my wozyé trackerem utwor
muzyczny z gotowych juz sam-
pli czy poprawié edytorem za-
pisany na dysku sampel. Wy-
starczy tylko usunac komuni-
kat, klikajac na pole OK. Uwa-
ga: Nowe oprogramowanie dzia-
ta takze | ze starszymi sam-
plerami GVP, nie sg jednak

wowczas aktywne niektore no-
we opcje, opisane ponizej.

W Sposob ustawiania poziomu
sygnalu wejsciowego. Dotad
mogliémy to zrobié jedynie
kilkustopniowo, teraz mamy do
wyboru 128 poziomdw wzmoc-
nienia, co pozwala na lepsze
dopasowanie dynamiki utworu
(dobrze zsamplowany dZwiek
nie powinien byé za cichy, bo
powoduje to zbyt duzg za-
wartos¢ szumow, ani tez zbyt
gloény, co moze spowodowaé
przesterowanie i znieksztatce-
nie sygnalu), Nowoscig jest tez
mozliwos¢ ustawienia automa-
tycznego ustalenia poziomu
wzmocnienia na wejsciu. W
tym celu trzeba wsigpnie
zsamplowaé fragment nasze-
go diwigku (a jeszcze lepigj
jego dwa fragmenty: najgtos-
niejszy | najcichszy). Na pod-
stawie tych wstegpnych sampli
komputer sam dobierze najod-
powiedniejszy, wg niego, po-
ziom wzmocnienia. Jesli nie
odpowiada Ci propozycja kom-
putera — mozesz jg zmienié.
B Sposdb obstugi filtra dolno-
przepustowego. Dotychczas
mozna go bylo lylko wiaczyé
lub wylgczyc, a czestolliwose
graniczna, czyli taka, powyzej
ktorej wszystko jest obcinane,
byta stala | wynosita 7 kHz. W
niektérych wypadkach obei-
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nane bylo “za duzo”. Teraz
mamy do dyspozycji mozli-
wosc ustawienia 128 czestot-
liwosci granicznych filtra 2z
zakresu od 1 do 25 kHz. Dodat-
kowo zainstalowana |est fun-
keja automatyki, kidra na pod-
stawie wslepnego samplingu
ustawi czestotliwosé granicz-
ng, co uwolni nas od czaso-
chionnej metody “préb | bie-
dow".

W Nowa wersja wspotpracuje
w peini z nowymi ukladami.

B Poprzednio jakos¢c samplin-
gu zalezata miedzy innymi od
konfigurac|i sprzetowej. Teraz
bez wzgledu na to, jakg mamy
Amige, mozna bezproblemowo
zsamplowac dzwieki w okaoli-
cach 25 kHz bez “zatykania
sig” samplera (co ilustruje mig-

SAMPLER DSS8+

Producent: Great Valley Products
Inc.

Producent oprogramowania: CIS
Autoryzowany dystrybutor na Pol-
ske: ARAM, Warszawa, ul. Snia-
deckich 17, telfax: 0-22/205499
ZALETY:

+ konstrukcia | Srubki mocujace
do nakretek przy gniezdzie Amigi
zapewniajg stabilng prace sam-
plera

+ doskonale | proste w ocbshudze
oprogramowanie

+ mozliwose ustawiania 128 po
ziomow wzmocnienia na wegciu

+ mozliwosc ustawisenia 128 cze-
stotliwosci granicznych filtra doino-
przepustowego

+ mozliwodt automatycznego u
stawiania dynamiki sygnalu wej-
Sciowego | czestotliwosci grani-
cznej filtra dolnoprzepustowego

+ dobra instrukcja

+ dolgczone lumaczen instruk
cji

WADY

- brak kabla chinch-chinch w zes-
lawia

Ocena ogdina: bardzo dobra 2
plusam.
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dzy innymi “pliszka", czyli sampl
o nazwie “robin"). Oczywiscie
nadal Amigl z lepszym proce-
sorem begda umozliwialy uzys-
kanie lepszych wynikow.

| to wszystkie zmiany, jakie
Wwprowadzono w nowe| wersji
oprogramowania. Kios moze
powiedzie¢, ze to niewiele.
Rzeczywiscie z opisu moze sig
wydawac, ze sg to drobiazgi.
Prawdziwa jakos¢ tych zmian
(by¢ moze poza denerwujgcym
mnie osobiécie sprawdzaniem,
czy sampler |est podigczony)
mozna ocenic w czasie pracy.
Poniewaz mialem przez pe-
wien okres do dyspozycjl oba
opisywane samplery jedno-
czesnie, moglem sobie po-
zwolit na eksperyment polega-
jacy na zsamplowaniu tego
samego diwieku. Wiem, ze
Czytelnicy nie moga tego u-
stysze¢, trudno jest takze wy-
obrazi¢ sobie dZwiek na pod-
stawie wykresdw fall diwie-
koweaj, ale prosze porownac
dwa podobne rysunki. Wykres
dzwigku zsamplowanego DS-
S8+ ma wigkszg amplitude, a
takze wiecej “zataman”, co
oznacza szersze pasmo prze-
noszonych czestolliwosci | wigk-
528 dynamike.

Podobnie jak i w wypadku
“starego” DSS-u, przetesto-
walem sampler DSS8+ z inny-
mi programami, a takze opro-
gramowanie DSSB8+ z innymi
samplerami. Poza specyfi-
cznymi dla DSSB+ cechami
(jak automatyka samplowania
czy programowo ustawiany filtr
dolnoprzepustowy) wszystko
dziatalo bez zarzutu.

Reasumujgc: DSS8+ jest
najlepszym dostepnym na ryn-
Ku samplerem 8-bitowym po-
zwalajacym na uzyskanie dzwie-
ku wysokiej jakoscl, mozliwego
do wykorzystania lakze w za-
stosowaniach pdiprolesjonainych
Do zastosowan profesjonal-
nych, moim zdaniem, nadaja

B P LIS 15

sig karty 16-bitowe, cho¢ w
kraju, w ktorym jeszcze nie-
dawno podstawg informatyki
byl ZX Spectrum, samplery 8-
bitowe wyzsze| klasy (a takim
jest bez walpienia DSS8+) na
pewno znajdg takze prace w
studiach radiowych czy tele-
wizyjnych. Oby jeszcze tylko
cena nieco spadia, gdyz w le)
chwili nie wytrzymuje kon-
kurencji tanich produktow kra-
jowych. Pamigtajmy jednak o
tym, ze co tanie, to drogie i
nabywajac tanszy sampler mo-
zemy sig zetknaé z kilkoma
nieprzyjemnymi sprawami, o

ktorych przy uzywaniu DSS8+
szybko zapomnimy (jak zaty-
kanie sie samplera czy prze-
sterowywanie sygnatu). Jesli
wszystko pojdzie w tym tem-
pie — doczekamy si@ niedtugo
DSS16 lub 16+. Nie oznacza to
jednak, ze nie warto juz teraz
kupi¢ samplera B8-bitowego.
Polecam go zwlaszcza tym
wszystkim muzykom, ktérzy
wymieniajg sie napisanymi
przez siebie modutami zinnymi
kolegami. Ze wzgledu na swojg
ceng¢ bowiem samplery 16-
bitowe w Polsce nie beda
jeszcze diugo populame.

W zwigzku 7 zainterasowaniem Czylelnikéw archiwalnymi numerami
Magazynu AMIGA zamiaszczamy kupon umozliwiajgcy zamdwienie posz-
czegblnych egzemplarzy, oczywitcie tylko tych, ktérch numery zostaty
umieszerone w kuponie, naktad pozostalych jest wyczerpany. W odpowied-
riaj kratoa nalazy wzigd w kéteczko numer egramplarza, kiéry cheg Pafistwo
otrzymad, wpisaé drukowanym| litarami swdj adras | wystad kupon (lub jego
odbitke kserograficzng) do redakcji. Wazne jest, aby dolaczyé do kuponu

kopip wptaty pocztowe| na konto:

LUPUS sp. z 0.0.
PKO BP IX O/Warszawa 1599-318121-136

493
20,000;-

7/93
zu,m "

1193 2/93
20,000,- | 20,000,
8/93
20,000,

SUMA: ...

Imig | nazwisko lub nazwa firmy:

Adres: .......i..

Data: .........

UKAZANIA SIE NASTEPNEGO NUMERU PISMA
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Marek Pampuch

skfad zestawu

wchodzg: opisywa-

ny w numerze 6/93

Magazynu AMIGA
digitalizer obrazu oraz wideo-
korekior pozwalajgcy na prze-
grywanie filmow wideo z ko-
rekcja kontrastu i jasnosci.
Urzgdzenie o jednak dziala
niezaleznie od Amigi, dlategoe
pomijamy je w naszym opisie.
Zastaw uzupelniajg: genara-
tor efektéw GE-100 i wspom-
niany genlock. Tenze gen-
lock, tym razem w wersji cy-
frowej (Amiga Genlock Pro
CX), oraz generator efektow
otrzymalismy niedawno od
firmy HDP do testu. Poniewa2
generator efektow nie moze
dziala¢ samodzielnie, lecz
stanowi przystawke do gen-
locka — postanowilem do-
konac¢ testu fgcznego.

Oba urzadzenia znajduja
sig, wraz z instrukcjg obstugi i
karta gwarancyjng, w typo-
wych dla HDP estetycznych
opakowaniach. Ani genlock,
ani generator efeklow nie
wymaga dodatkowego opro-
gramowania, zatem tym ra-
zem mozemy skupic sig¢ na
samym sprzecie.

Amiga Genlock PRO CX nie
ré2znl sie wygladem od opisy-
wanego |uz genlocka “niecy-
frowego”. Réznice wystepuja
jednak w Srodku metalowej
obudowy. Zastosowanie no-
wych ukiadéw pozwolito na
zwiekszenie pasma o 1 MHz
(do 6,5 MHz; przypominam,
ze graniczna wartos¢ dla
standardu S-VHS wynosi 5.5
MHz, a dla VHS-u jeszcze
mniej). Juz 1o porownanie
pozwala sig domysli¢, ze cy-
frowy genlock powinien da-
waé lepsza jakoS¢ obrazu.
Nalezato |ednak sprawdzi¢,
czy nie jes! to tylko trik rek-
lamowy. Podobnie jak Sta-
szek Szczygiel, lubig wie-
dzieé, co jest w srodku. Po
rozkreceniu obudowy okazato
sig, ze eleklronika rzeczy-
wiscie nieco rézni si¢ od
“zwyklego™ genlocka HDP.
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Niedawno pojawit sie w Magazynie AMIGA tekst
Staszka Szczygta zatytutowany “Genlock, czyli
mate kino” opisujgcy genlock produkcji znanej
fimy HDP. Obecnie mam
przyjemno$¢ poinformowac Czytelnikow, ze HDP,
stale rozwijajgca asortyment swoich produktow w
dziedzinie Desktop Video, proponuje zestaw

pozwalajgcy stworzy¢ “catkiem duze kino”.

Watpie jednak, aby klokol-
wiek kupowal genlock w celu
podziwiania zamontowanych
w nim uktadéw scalonych.
Podobnie jak uZzytkownika
pralki automatyczne| intere-
suje wyprana bielizna, tak
korzystajacego z genlocka in-
teresuje uzyskany efekt, czyli
jakosc¢ obrazu.

Nalezato zatem przejé¢ do
prakiyczne] czesci testu. Z
poprzednim genlockiem mia-
tem takze do czynienia | nie-
co denerwowala mnie w nim
koniecznosé "pilnowania” po-
tencjometru COLOR, gdyz
czasami kolory sie rozjez-
dzaly. Wnikliwi czytelnicy tek-
stu Staszka pamietajg za-
pewne, ze opisal on lekkie
znieksztatcenia obrazu, zwta-
szcza na monitorze Amigi.
Obie te niedogodnosci zo-
staly w wersji CX w znacznym
stopniu ztagodzone. Nie jesl
to moze jeszcze ideal, jednak
za tg ceng nie mozna wyma-
gac cudow. W kazdym razie

| uwazam, ze genlock w wersji

CX spisuje sig znacznie lepiej
od swojego poprzednika.

Zdajac soble sprawe z tego,
zae nie jestem zawodowcem w
zakresie Video DTP — po-
stanowitem zasiggnac¢ opinii
specjalistéw. W tym celu uda-
tem sie do Prywatnej Telewizji
Krater, kidra juz od pewnego
czasu uzywa do produkcji
programdw genlocka w wersji
CX. Zdaniem realizatora pro-
gramoéw “Krateru” — Tadeu-
sza Talara, Genlock CX jest
bardzo dobrze dopracowany i
dziata bezawaryjnie przez
dluzszy czas. Spisuje sie przy
tym lepiej od uzywanego row-
niez przez "Krater® genlocka
podobne] klasy firmy Elec-
tronic Design.

Generator efekldéw GE-100
nalezy podigczy¢ do wyjscia
EXT genlocka kablem wy-
chodzacym z generatora. Ge-
nerator wymiarami nie rézni
sig od digitalizera, jednak

| catkowicie odmienne jest po-

1 4

==

-

“g;

el

lozenie elementdw regula-
cyjnych — nie znajdujg sie
one bowiem, tak jak we
wszystkich dotychezasowych
urzgdzeniach HDP do Video
Desktop, z przodu, lecz na
gérze obudowy. Moim zda-
niem jestto rozwiazanie bardzo
rozsgdne. Gérna ptaszczyzna
obudowy jest znacznie wigk-
sza od przedniej, co pozwala
na lepsze rozmieszczenie
elementéw regulacyjnych, a
takze na zastosowanie po-
tencjometréw suwakowych,
ktére sa znacznie wygod-
niejsze i precyzyjniejsze w
obsludze od dotychczas sto-
sowanych przez HDP poten-
cjometrow obrotowych. W ge-
neratorze efeklidw sg dwa po-
tencjometry suwakowe po-
2zwalajace na sterowanie fun-
kcjami FADE i MODE genera-
tora. Oprdcz tego na obudo-
wie znajduje sig¢ wiele przy-
ciskéw pozwalajacych na wig-
czanie | wylgczanie efektow.
Kazdy z przyciskéw ma diodg
LED wskazujgca na wigcze-
nle danego przycisku,

Na ¢o pozwala nam wspol-
pracujacy z genlockiem ge-
narator? Oprocz wspomnia-
nej juz mozliwosci doktadniej-
szego ustawienia funkcji FA-
DE i MODE generator umoz-
liwia nam uzyskanie Kkilku
efektow. Sg to: nasuwanie
pionowe | poziome, nasu-
wanie w pionie | w poziomie z
negowaniem. efekt dziurki od
klucza (zwykly | negowany)
oraz plynne przejscie po-
migdzy obrazem Amigi a ob-
razem ze Zrodia wideo.

Efekly moga by¢ wiaczane
pojedynczo lub mieszane ze
sobg, co daje kolejne mo-
zliwosci (na przyktad potacze-
nie nasuwania w pionie | po-
ziomie spowoduje odstanianie
rysunku od rogu). Sterowanie
efektami odbywa sig rgcznie
(potencjometrem MANUELL)
lub automatycznie (po wiacze-
niu funkcji AUTO ustawiamy
potencjometrem TIMER czas
trwania efektu). Jesli chcemy
uzywadt tylko genlocka — nie
potrzeba roztaczaé obu u-
rzgdzen, lecz wystarczy od-
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faczy¢ zasilanie generalora
(klawiszam POWER).

Ktos mogtby powiedziet, ze
te same efekty, a nawet jesz-
cze wigcej, umozliwia opisy-
wany niedawno w Magazynie
AMIGA program Scala. Rac- |
ja, tyle 2e:

B generator efekiow jest wie-
lokrotnie tafnszy niz oryginal-
na wersja programu (Scala
MM 210 — 620 DM, Scala IC |
401 zas — 1499 DM);

B czasami nie dysponujemy
taka iloscig wolnej pamigei,
aby méc zastosowat efekly,
jakie umozliwia nam Scala;
generator efektow nie ob-
cigza tej pamigci w zadnym
stopniu;

B oprogramowanie, nawet
najlepsze i oryginalne, cza-
sem zawodzi, a co dopiero
mdwié, gdy pracujemy na
kradzione] Scali; z danych
dostarczonych nam przez fir-
me Scala wynika, ze w Polsce
jest tylko jeden legaliny i za-
rejestrowany uzytkownik tego
programu; elekitronika gene-
ralora nie powinna zawiesc
(chyba ze podiubalismy w
srodku, nie majgc ku temu
uprawnien);

B korzystajac z generatora, |

nie jestesmy niewolniczo
przywigzani do Scall podczas
generowania elektow.

Te wszystkie argumenty
powinny skioni¢ do zastano-
wienia sig nad kupnem gene-
ratora. Kryterium decydujg-
cym o zakupie jes! jednak
ocena dzialania urzgdzenia.

Generator efektow prze-
testowalem wspdlinie z panem
Talarem w profesjonalnych
warunkach studia realizacyj-
nego PTV, i to na dodatek w
ciezkich warunkach “emisji na
Zywo", Przez miesigc nie wy-

stgpita zadna awaria. Jedyne,
co moglismy “zarzucié" ge-
neralorowl, 1o niewlelka licz-
ba efektéw., Doswiadczony
realizator potrafi sobie jednak
poradzié, korzystajgc nawet
z tych “tylko" 39 kombinacji,
jakie umozliwia generator,
Cé2, wszyscy jesteémy roz-
pileszczeni przez bogactwo
efekiow Scali. Podsumowu-
jgc: generator GE-100 jest
bardzo ciekawym uzupelnie-
niem do genlocka, stanowiac
namiastke miksera wizyjne-
go, |ednak za utamek ceny
tego ostatniego.

AMIGA
GENLOCK PRO CX
Producent: HOP Electronics,
S.C., pl. Staszica 71, 50-223
WROCLAW, tel. (0-71)215782
Zalety
|+ szerokia pasmo
| + bardziej stabilne kolory niz w
“2wyklym" genlocku HDP
+ wszystkie zalety powy2zszego |
genlocka
Wady
- niezbyt wygodne rozmigszoze-
nie elementow regulacyinych |
« brak ckablowania

Ocena ogdlna: bardzo dobra

GENERATOR
EFEKTOW GE - 100

| Producent: HDP Electronics,
S$.C., pl. Staszica 71, 50-223
WROCLAW, 1el. (0-71)/215762
Zalety
+ niewlalikde rozmiary
+ wykorzystanie potencijometrow
suwakowych
+ wygodna obsluga
+ moZiwosE mieszania efekidw
Wady
- nigwielka liczba efektow

Ocena ogdina: bardzo dobra

Daigkuje Panom: Scigalekiemu | Talarowi 2
PTV Kraler za pomoc w lrakcie prze-
prowadzana tesiu.

Zadzworicie:

Warszawa: 26-66-07
Gdansk: 57-37-17

InterComp

B3 tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

Juz w sprzedazy

# AMIGA CD32- procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamigci RAM, wbudowany CD-ROM, uklady graficzne jak
w A4000 —-Ra!ela onad 16 min kolorow.

¥ AMIGA 1200 - procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamigci RAM, kontroler do twardego dysku, uktady
graficzne jak w A4000 — paleta ponad 16 min kolorow.

# AMIGA 4000 - procesor MC68030 25 MHz, 4 MB pamigci RAM, 80 MB HD, paleta ponad 16 min kolorow.
# AMIGA 4000 - pmﬁ%%%r MC88040 25 MHz, 6 MB pamigci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min koloréw,

okoto 30 razy szybsza niz
=GVP
—
-‘

Oferujemy tez wszelkie peryferia do komputerow AMIGA jak:
® rozszerzenia pamigci

® twarde dyski

® dowolne karty do komputeréw A2000/3000/4000

® CD-ROMY do komputerow A500/2000/3000/4000

MY WIEMY,

CO SPRZEDAJEMY !!!

Specjaina oferta dla profesjonalistéw:
® szeroka gama komputerow, kart graficznych, kart turbo oraz
sprzetu niezbednego do prac video.

U NAS kupisz m.in.:

® Karty Impact Vision w wersjach S-VHS i Beta
@ Karty Retina ( tania 24-bitowa karta wraz z oprogramowaniem)
@ Karta Emplant (emulator Macintosha - pracuje w kolorze)
® Licencjonowane oprogramowanie graficzne | uzytkowe.
min. SCALA, Imagine, Real 3D, Final Copy Il, SAS C, Pascal,
PageStream, ADPro, Image FX, SBPro, Art Expression, Pixel
Pro, Media Link, Personal Paint, DynaCAD, Directory Opus i inne.

Oferujemy takze nasze programy
Virus Expert 2

nowa bardze rozszerzona warkja - ponad 230 wirusdw 1!
w Polskie litery do PageStreama !!!
v Ksigga Przychoddw | Rozchodéw VAT Il

v WypozZyczalnia kaset wideo
e Hydacorn - gra logiczna z bajerami !!

Wkrotce 1!

Sfownik Dowolnego Jezyka
Kuchnia Polska

Zadzwor (022) 266607 - nasza “gorgca linia® udzieli Ci wszelkiej informacji | pomocy technicznej.
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Jarosiaw Horodecki

rzgdzenie zapakowane

jest w dos¢ duze pudel-

ko, na ktérym umieszczo-

ne sg zdjecia oraz rek-
lamowe informacje o wszyst-
kich najwazniejszych funkcjach
kontrolera. Wewnagtrz pudetka
wstawione sa dodatkowe tektu-
rowe wkiadki, dopasowane do
ksztaltbw zasilacza oraz sa-
mego modulu. Caly sprzet jest
wiec solidnie zabezpieczony
przed wstrzgsami.

Wyglad samego modutu jest
dos¢ dokladnie dobrany do
wygladu Amigi. Obudowa zo-
stata tak wyprofilowana, aby jej
ksztalt |idealnie pasowal do
obudowy komputera. Rowniez
kolor modutu pasuje do kolory-
styki Amigi. Z przodu obudowy
rozszerzenia, mniej wiecej na
wysokosci klawisza [Space]
w Amidze, umieszczono dwie
diody informujgce o aktualnym
stanie urzgdzenia. Plerwsza z
nich sygnalizuje jego aklyw-
nosé (korzystanie z kontrole-
ra SCSI oraz rozszerzenia
pamieci), druga zas informuje
o korzystaniu z twardego dys-
ku. Oprocz tego, réwniez w
przedniej czesci obudowy, jed-
nak nieco wyzej, znajduje sig
przelgcznik, dziekl Ktéremu
mozna wylgczyt caly modut,
bez potrzeby jego fizycznego
odiaczania od komputera. Na
tyinej sciance modulu umiesz-
czone sg natomias! dwa gniaz-
da: zasilanie oraz zewnelrzne
ztacze SCSI. Dzigki drugiemu
z nich mozliwe jest korzystanie
z dodatkowych urzadzen pra-
cujgcych w standardzie SCSI
(CD-ROM, dodatkowe twarde
dyski, Streamer).

Wewnatrz modulu najwigcej
miejsca zajmuje twardy dysk o
wielkosci 3,5 cala. Do meta-
lowej ramy jest on przymoco-
wany za pomocs czterech srub
dystansowych, ktdre przykre-
cone sg do dolnej czgsci obu-
dowy urzadzenia. W metalowej
podpérce pod twardy dysk
znajduje sig rowniez wycigcie,
w ktérym umieszezone s3 gnia-
zda pod moduly SIMM. Mozna
zainstalowac cztery takie mo-
duty., W zaleznoéci od rodzaju
stosowanych SIMM-ow da sig
rozszerzyé pamiet od 1 MB do
8 MB. Na plycie jest réwniez
miejsce na podigczenie wylgcz-
nika modulu oraz zasilania
wiatraczka. Znajduje sig na
niej rowniez standardowe we-
wnetrzne zigoze SCSI. Z piytki
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KONTROLER

GVP A500HD8+

Od firmy ARAM (Warszawa, tel.ffax 295499)

otrzymaliémy do testowania oznaczony symbola-

mi A500/HD8+ kontroler twardego dysku produkcii
znanej chyba wszystkim firmy GVP.

wyprowadzone sg lakze kabel-
ki zasilania twardego dysku.

Podtgczenie
do Amigi nie jest trudne. Do
testowania otrzymalismy tylko
kartg. We wlasnym zakresie
podigczytem do niej twardy
dysk Quantum o pojemnosci
105 MB, a za pomocg jedno-
megabajtowych moduldw SIMM
skorzystalem rowniez z rozsze-
rzenia pamigci Fast RAM. In-
slalacja obu elementow nie
wymaga wiedzy fachowej, a
jedynie pewne] dozy clerpli-
wosci (nalezy odkrecié kilka
srubek oraz podigezy¢é kilka
kabelkow). Kazdy uzytkownik
w minimainym stopniu obe-
znany z komputerami moze
sam wykonac te czynnosci.

Po podigczeniu karty A500/
HD8+ do komputera oraz do
sieci (modul wyposazony jeslt
we wlasny zasilacz) mozna juz
przystapi¢ do pracy. W razie
korzystania z nowego napedu
pomocne okaze sig dotgczone
oprogramowanie, dzieki ktdre-
mu mozna w dowolny sposob
skonfigurowa¢ twardy dysk
(podziat na partycje, nazwy
partycji, ich format itp.). W
pakiecie oprogramowania znaj-
duje sig takze tester pamig-
ci oraz program sluzgcy do
sprawdzenia konfiguracji sys-
temu. Jezeli kontroler kupowa-
ny jest z wmontowanym przez
producenta napedem, lo dotg-
czona dyskielka jest wiasciwie
zbedna do instalacjl urzadze-
nia. Na twardym dysku powin-
ny sig znajdowa¢ wszystkie
potrzebne programy, a oprdcz
tego réwniez zainstalowany
Waorkbench w dwach wersjach:
dla systemu 1.3 oraz 2.0. W
zaleznosci od rozpoznanej
wersji Kickstartu przy pier-
wszym uruchomieniu dysku in-
stalowana |est odpowiednia
wersja Workbencha.

rozszerzenia |

Parametrem Swiadczgacym w
pewnym stopniu o jakosci da-
nego kontrolera jest predkosc
przesytania danych z dysku do
komputera. Kontroler GVP pla-
suje sie pod tym wzgledem na
| dos¢ wysokiej pozycji. Pro-
gram Sysinfo przesyla dane ze
$rednig szybkoscig wynoszacg
1150 KB na sekunde. Jest to
wynik bardzo dobry jak na
urzadzenle wspoipracujace z
Amiga 500. Niestety, duza
szybkosc przesylania danych
ma takze pewne wady. Proble-
my zaczely sig mianowicie, gdy
dane podawane z portu szere-
gowego (konkretnie z podig-
czonege do niego modemu)
miatly by¢ zapisywane na dysk.
Przy pobieraniu pliku o diu-
gosci okolo 800 KB komputer
musi co jaki§ czas (zwykle co
32 KB) zgrywac pobrane dane
na dysk. Niestety, kontroler
GVP podczas zapisu na dysk
zabiera caly czas DMA, przez
co Amiga nieco “glupieje” i gubi
bajty pochodzace z portu
szeregowego, powslaja wiedy
btedy spowalniajgce transmis-
je. Programisci z firmy GVP
znalezli jednak rozwigzanie
tego problemu. Napisali oni
pregram o nazwie GVPPatch,
ktéry spowalnia prace dysku,
dzieki czemu bledy te nie wy-
stepujg. Nieco fatwiejszym roz-
wigzaniem jest po prostu zgry-
wanie programéw do RAM-u, a
po skonczonym transferze na-
grywanie ich na dysk. Wspom-
niana wada z pewnoscig nie
jest bardzo istolna dla wigk-
szosci uzytkownikdw Amigi,
jednak dia niektdorych okazac
sig moze nieco kiopotliwa.

Drugim zasadniczym ele-
mentem modutu jest rozsze-
rzenie pamigci. Jak juz wspom-

' cztery ziacza przeznaczone do
| wslawienia  standardowych

niatem, na plycie znajdujg sie |

modutéw typu SIMM. Mozna
korzystaé z dwoéch rodzajow
lakich modutdw: o pojemnosci
1 MB lub 4 MB, dzigki czemu
uzyskujemy mozliwos¢ roz-
szerzenia dostepnej pamigci
Fast RAM o maksimum 8 MB,
Rozszerzenie pamigci jest bez
probleméw rozpoznawane |
automatycznie konfigurowane
przez system. Nie wymaga
wige zadnych dodatkowych
sterownikow. Wszystkie gry i
programy uzytkowe {atwo znaj-
dujg dodatkowg pamigé | w
peini jg wykorzystujg. Warto
zauwazy¢, ze programy znaj-
dujace sl w prawdziwej pa-
migci Fast, operujgce na za-
wartych w niej danych, dziatajg
nawel o 30% szybciej niz na
zwyklej Amidze 500 wypo-
sazone| jedynie w pamige¢ Chip
| Slow (tzw. Fake Fast).

Na glowne| ptycie modutu, z
iej lewej strony, znajduje sie
jeszcze jedno dodatkowe zlg-
cze, nazwane mini-siot. Jest
ono opracowane przez GVP |
stuzy do podigczenia emulato-
ra PC286/16 umieszczonego
na karcie dostosowane] do
tego zlgcza. Dokladny test
emulatora PC znajduje sig w
dalsze| czesci magazynu.

Na koniec warto jeszcze
wspomnieé o pewnych wadach
urzgdzenia. O16z do naj-
wazniejszych z nich zaliczyt-
bym dos¢ niefortunnie rozwig-
zany problem wylgcznika. Nie-
stety, przetaczenie go odigcza
catkowicie modut, czyll za-
rowno dodatkowa pamied, jak |
twardy dysk. Nie ma niestety
mozliwosci wyboru odlgczanej
w danym momencie czesci
modutu. Dos¢ denerwujgca jest
takze glosna praca zainstalo-
wanego w tyinej czgsci obu-
dowy wiatraczka. ktorego za-
daniem jest chiodzenie giow-
nie napedu twardego dysku.

Podsumowujge mozna 2z
czystym sumieniem powie-
dziec, ze kontroler i rozszerze-
nie pamigci w jednym, czyli
modut GVP A500/HDB+, jest
doé¢ ciekawym urzadzeniem o
sporych, jak na swoja klase,
mozliwosciach | bardzo staran-
nym wykonaniu,

Wady:
« wysoka cena
- Wopoty z DMA
- nie dopracowany wyigcznik
| Zalety:
+ fatwodd instalacy
+ szybki kontroler SCSI
Mo woss ; -
| cBMB
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Rafal Wiosna

lestety, w te] dziedzi-
nie wyprzedzajg nas
pecety — tam zwykle
ma sig dwa gniazda

szeregowe (np. na mo- |

dem | mysz), jedno rowno-
legle (drukarka) | tzw. game-
port, czyli gniazdo do pod-
lgczenia joysticka analogo-
wego. My, amigowcy, mo-
zemy podigczyé joy | mysz,
nie zajmujgc gniazd we/wy,
ale ani muzycy nie pobawia
sie modemem, ani mode-
miarze interfejsem midi... Sta-
je sie niezbedne jakiekolwiek
urzgdzenie zwigkszajgce licz-
be kanatdw umozliwiajgcych
komunikacyje komputera z
oloczeniem.

Multijajo —
bebechy

Karta |IOExtender prze-
znaczona jest dla modu-
larnych Amig — A2000 oraz
A3000 — | pochodnych (np.
A2500). Je] dtugosé |est
“petna”, tzn. rowna dtugosci
obudowy, i instaluje sig ja
bez problemu. Zajmuje jeden
slot, ale za to dwie tylne
przegrodki, gdyz wszystkie
gniazda we/wy, ktore ma
karta, nie zmieszczg sie na
jednym *$Sledziu”.

IOExtender daje nam do
dyspozycjl: dwa szybkie wie-
lofunkecyjne porty szeregowe
(RS 232), port réwnolegly oraz
opcjonalny interfejs MIDI.

Porty szeregowe to 9-pi-
nowe standardowe zigcza,
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Nie znasz dnia ani godziny, w ktdrej okaze sie, ze
wbudowane w Twoja Amige porty we/wy — szere-
gowy i rownolegly —przestang wystarczac. Przy-
kladowa sytuacja to: drukarka, sampler, potgcze-
nie z CDTV na porcie réwnolegtym oraz modem,
interfejs MIDI i potaczenie z pecetem na porcie
szeregowym. Jezeli masz A2000/3000, nie jest to
juz problemem, dzigki powszechnie znanej firmie
GVP.

powszechnie slosowane w
pecetach, Pozwalajg one na
podigczenie standardowych
urzgdzen komunikacyjnych.
W wypadku, gdy w takim
urzgdzeniu jest gniazdo
DB25 z 25 pinami, potrzeb-
ny bedzie odpowiedni kabel
DB9.<>DB25 lub podobna
przejSciowka (mozna jg ku-
pic w wigkszosci sklepdw
komputerowych i na gietdz-
ie). Elektronika pojedync-
zego zlgcza szeregowego
jest w pewnym sensie wzo-
rowana na Uarcie (uktadzie
odpo-wiadajgcym za komu-
nikacjge szeregowg) z pe-
cetow — mowa o kosci
16550. Taki UART ma 16-
bajtowy bufor we/wy, ktory
pozwala nawel najwolniej-
szej Amidze na przesyla-
nie informacji z szybkoscia
57600, a nawet 115200 bi-
téw/sek.

Uzywajgc STANDARDO-
WYCH ODWOLAN SYSTE-
MOWYCH bez STRATY BI-
TOW na wolnych lub wielo-
procesowych systemach (np.
“nie dopalona®™ Amiga 2000
lub 5-liniowy BBS). Jest
to duza zaleta urzgdzenia,
gdyz np. wspomniana “nie
dopalona™ Amiga ma proble-
my przy wspoétpracy z mode-
mem przy szybkosci 38400
bitow/sek — pojawiajg sie
wtedy bledy przesylu nie-
zalezne od jakosci polgcze-

nia i sprzetowe| korekcji
btedéw w modemie. Op-
cjonalnie, przez |eden z

portow szeregowych mozna
podigczyt za pomocg spe-
cjalnego kabla GVP syn-
tezalory pracujace w syste-
mie MIDI. Dzieki takie-
mu rozwigzaniu uzytkownik
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bedzie miat do dyspozycji 2 |

kompletne, 16-kanalowe
zlacza MIDI, kazde skiada-
jace sig z jednego wejécia
IN, trzech wyjs¢ QUT i jed-
nego ztacza THRU.

Ponadto, niekiedy moze
przydac sie mozliwos¢, klérg
stwarza |OExtender, za-
miany miejscami sygnalow
TXD i RXD (bity transmito-
wane, bily olrzymywane), po
czym mozliwe bedzie np.
podigczenie drugiego kom-
putera przez zlacze szere-
gowe bez koniecznoéci na-
bywania specjalnego kabla,
zwanego z angielska null
modem cable.

Dwukierunkowy port sze-
regowy moze emulowac, pod
wzgledem sygnatdow na zig-
czu, typowy port spotykany
w pecetach lub port parallel
Amigi. W tym drugim wypad-
ku, na pinie 14. nie bedzie
masy, ale pewne napigcie
pozwalajace zasilac sampler
czy np. digitalizer obrazu.
Dziegki takiemu rozwigzaniu
nie trzeba przecina¢ odpo-
wiedniego sygnaiu w kablu
lgczacym komputer z dru-
karkg.

Przy okazji mozna wspom-
nieé, ze IOExtender wykry-
wa obecnoéé innych takich
kart lub akceleratora G-For-
ce (68040), ktéry moze do-
tagczyé porty: szeregowy |
réownolegly. W takim wypad-
ku kazda karta IOExtender
moze postuzyé jako osobny
zestaw interfejsdw szere-
gowych i rownolegtych. W
A2000 mozna umiesci¢ do
czterech takich kart + karte
G-Force, co pozwala na pod-
tgczenie 10 modemow i pig-
ciu drukarek...

Instalacja w
komputerze

Uzytkownik zmuszony jest
otworzyé Amige. Zwykle wig-
ze sie lo ze zniszczeniem
plomby gwarancyjnej i utratg
gwarancji. Takie rozwiaza-
nie 2le swiadczy o gwaran-
cie, gdyz A2000/3000 jest
komputerem modutowym |
byle karta wymaga dostgpu
do wnetrza. Trzeba bedzie
tez wykrecié parg Srubek z
zaslepek zajmujacych tying
scianke komputera — w to
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miejsce wlozymy karte | dru-

giego "Sledzia” z dodatlkowy- |

mi zlgczami.

Przed wiozeniem karty
mamy mozliwos¢ zmiany je-
dnego lub obu portow szere-
gowych, aby pefnily funkcje
null modem (opisywalem to
wczesniej), oraz zmiany zig-
cza réwnolegiego na ami-
gowskie lub pecetowe.

Instrukcja obstugi szcze-
gdélowo objasnia proces
montazu urzadzenia | za-
wiera okoto siedmiu sche-
matycznych obrazkow ulat-
wiajgcych instalacje.

Obsfuga
programowa

W opakowaniu IOExten-
dera mozemy znalezt dys-
kietke z oprogramowaniem,
bez ktdrego karta peinilaby
wytacznie funkcje dekora-
cyjne. Zawartos¢é dyskietki
pozwala na ograniczenie
procesu instalacji do kilka-
krotnego wcisnigcia myszy,
przynajmniej pod systemem
2.1, ktéry uzytkujemy w re-
dakcyjnej A2000. Program
instalacyjny sam dopisuje
potrzebne linie do zbioru
startup-sequence w katalo-
gu S,

Po zainstalowaniu opro-
gramowania | zresetowaniu
systemu zaobserwujemy na-
stepujace zmiany w syste-
mie.

Po pierwsze, komenda
“assign" pokazywac bedzie
dodatkowe urzadzenia fi-
zyczne.

S.8yotemd. 01> assign
Volunes:

MSDOES.0 [Mounted]
Ram Disk [Mounted]
Work [Rounted)
Systoml.0 [Mounted)

| ADPROSCRIFTS

Directoriesnt
FREDECRIFPTS SystenZ.i:E
Syscemd. B3
ADPRO Work:ADPro

E § o U R ¢ E 8
MorkrAmiga_E_v2 ., lb/Bources

E ] o D U L E s
Work:Amiga E v2.ib/Modules

E Work:Amiga_E_vd.ibe
TEXT Work:Text
LOCALE Systenz,.0:locale

KETHARS Systend.0:Deve/
Keynaps

PRINTERS Systend.0:Deva/
Printers

REXX Systeml . 0:8
CLIPS Ram Disk:Clipboards
- Ram Diak:T

ENV Ram Dlek:ENV
ENVARC Systemd,0:Prela/

Env-Archive

BYS Systemi .l

c Systeml.0:C

] System2.0:8
LIS Syatem?.0:Libe
DEVE Syntémd . 01Dave
FONTS Syastenl.0:¥outs
L Systemn?.0:L
Devican:

F1PE PCO GVPSERL GVPSERQ GVFPAROD
RAM CON RAW SER PAR
PRT WB_I.X DFO DHO

Jak mozna sie domyslic,
wysytanie danych do portow
GVPSERO:, GVPSER1: czy
GVPPARO: spowoduje, ze
dane bedg przeniesione na

| odpowiednie zlgcza Kkarty

|0Extender. Wszedzie w
programach, w miejscu,
gdzie mamy ustawione

PAR: czy SER: | chcemy
wykorzystywac karte, na-
lezy zmienic te urzadzenia
na odpowiadajace nam por-
ty w GVP lub...

W katalogu z preferencja-
mi systemu (zwykle
SYS:Prets) pojawl sig pro-
gram GVPIOControl. Jego
uruchomienie pozwala na
przechwytywanie wszelkich
odwotarn SYSTEMOWYCH
do portu szeregowego
(SER:) Ilub réwnolegiego

(PAR:) | kierowanie ich na
odpowiednie porty w karcle.

Dzieki temu wszystkie pro-
gramy, ktére odwoluja sie do
zasobow systemu lak jak
nakazal papa Commodore,
beda wspdlpracowat z 10-
Extender bez problemu. GV-
PIOControl pozwala na do-
wolny wybdr migdzy zasoba-
mi karty i Amigl.

Drugl program, ktory przy-
byt do katalogu Prefs, to
GVPSerial, ktdry odpowiada
za ustawianie parametrow
portéw szeregowych. Obslu-
ga i parametry podobne s3
do tych, ktore ustawiamy w
systamie.

Ponadto w katalogu Devs
znajdziemy pliki gvpser.de-
vice i gvppar.device odpo-
wiadajace systemowym se-
rial.device | parallel.device,
ale operujace na zlgczach
karty.

Katowanie
i inne testy

Niestety, nie przepro-
wadzilismy testow na wy-
trzymatosc przy upadku czy
wybuchu pocisku artyleryj-
skiego. Natomiast mielismy
okazje w miarg wszechstron-
nie sprawdzi¢ IOExtender w
dziataniu.

Po pierwsze. wigkszosc
programdw do obstugi mode-
mu, & przynajmniej te naj-
wazniejsze JR-Comm
(ktdéry notabene jest opisany
w instrukcji GVP, mimo ze
jest programem public do-
main), Term oraz AmiEx-
press — pozwalajg na zmia-
ne urzgdzenia (device), 2
ktérego korzystajg. W tym
wypadku przerébka konfigu-
racji |est bardzo prosta,
wystarczy zmieni¢c serial.
device na gvpser.device |
odpowiednio ustawié¢ numer
urzgdzenia (zwykle 0, ale
mozemy podigczyé modem
do drugiego zigcza szere-
gowego, wtedy nalezy wpi-
sac 1).

Urzadzenie wytrzymywalo
nawet komunikacj¢ modemu
przy szybkosci 16800 bitow/
sek przy szybkosci portu
ustawionej na 57600.

Niestety, nie przetesto-

waliémy wspdlpracy z u-
rzgdzeniami MIDI przez
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specjalny kabel, ktérego jed-
nak firma ARAM nam nie
dostarczyta.

W wypadku programéw
korzystajgcych z drukar-
ki sprawa si¢ troche kom-
plikuje. Mielismy okazje
przetestowac |OExtender w
bojowej konfiguracji — dru-
karka 9-igtowa podigczona
do gniazda w Amidze, a
drukarka laserowa — do
gniazda w karcie. Tu wspoi-
praca jest utrudniona ze
wzgledu na to, Ze syste-
mowe drivery drukarek dzia-
taja tylko z wbudowanym
portem réwnolegtym. Dla-
tego tez drukujgc zmuszani
jestesmy wilasciwie do uzy-
wania programu GVPIO-
Control, gdzie zmienié trze-
ba przyporzadkowanie por-
tu obstugiwanego przez sy-
stem operacyjny.

W sumie daje to taki rezul-
tat, ze gdy system ustawimy
tak, ze obstuguje wbudowa-
ny port,to wszelkie wydruki,
np. z Cygnusa, ktére skieru-

MAGAZYN AMIGA 10/1993

fBaud Rate:
input Buffer Slze:

Handshaking FParity
(Fiow Control)

jemy do urzadzenia GVP-
PARO: (port w |OExtender)
bgdg wedrowaly nie prze-
kodowane i wystapi po pier-
wsze brak polskich liter
(jezeli nie ma ich laser) i
drukowanie linii w nastgpu-
jacy sposéb:

Linia 1 Linia 2 Linia 3 Linia 4
Lin ia 5 Linia 6 itd...

Spowodowane jest to tym,
ze Amiga nie wysyta znaku
CR, ktéry kaze drukarkom
igtowym przesunaé glowice
drukujgcg na poczatek linii.
Jezeli nie ustawimy odpo-

'..-
Bits /S Char Stap Bits
= 10
— =,
=
Lt
Husber [ 0 T

Unit

wiednio drukarki (w wigk-
szodéci mozna wprowadzié
translacjg LF -> CR/LF) wy-
druki po kilku liniach bedg
nieczytelne. Nie mozna wi-
ni¢ jednak za to karty IOEx-
tender, a tylko system ope-
racyjny.

Za drugq rzecz troche prze-
szkadzajacq w uzytkowaniu
tez nie mozna wini¢ |OEx-
tendera. Chodzi o programy
obstugujace sampler, ktére
w 99% odwotujg sie do por-
tu rownolegtego na pozio-
mie sprzetu, a nie poprzez
system operacyjny. Wtedy,
niezaleznie od ustawien pro-
gramu GVPIOControl, wy-

korzystywany bedzie wbu-
dowany port Amigi. Diatego
tez wskazane jest uzywanie
samplera czy digitalizera ob-
razu podpigtege do amigo-
wego “parallela®.

Na dobranoc

Mozna stwierdzié, ze GVP
I0Extender jest bardzo u-
danym urzgdzeniem, ktére
wlasciwie nie ma wad. Jest
bardzo przydatne we wszel-
kich warunkach, w ktérych
potrzebna jest komunikacja
z kilkoma drukarkami lub in-
nymi urzgdzeniami wel/wy.
Stawiam mu piatke.

Producent:

Great Valley Products Inc.,
USA

Dystrybutor:

ARAM,

ul. Snladeckich 17,
00-654 Warszawa,

tel./fax 022/295490

MODEM TM 1200

do IBM, ATARI ST, AMIGI, LAPTOPA
miniaturowy, zewnetrzny, RS232C, homologacja opisany w tescie:

BAJTEK 11/91
ENTER 02/92
cena 500.000 zt

LARS Co
02-795 Warszawa,

ul. Kazury 28
tel.fax 40-63-34

|
To jest miejsce |
na |
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SKANER, AMIGA
IDIP

Mariusz Butoka

szystko sie stato za

sprawg przelesto-

wania, w ograni-

czonym, co prawda,

zakresie, urzgdzen
wspolpracujgcych z Amiga.
Scigle biorac, mialem ckazje
zaznajomié sie 2z rgcznym
skanerem lirmy Golden Ima-
ge i drukarka laserowg firmy
Hewlett Packard. To, co zoba-
czylem, przeszio moje naj-
&mielsze oczekiwania i je-
stem sklonny sadzié, ze wy-
razane w Magazynie AMIGA
poglady w stylu "Corel na
drzewo" nie sg bezpodstaw-
ne, szczegolnie gdy sig zwro-
¢l uwage na mozliwosci co-
raz lepszego oprogramowania
DTP dla Amigi.

Szczytem mozliwosci Amigi
w lym zakresie jest konkuren-
cyjne pismo Magazynu AMIGA
— "Amigowiec”. Otéz wedle
zawartych tam informacji “Ami-
gowiec” nie jest skiadany zad-
nym tam Calamusem, Corelem
czy Venturg. Wszystko jest
robione na Amidze za pomocg
programu Professional Page.
Widziatem tez pewng gazete
parafialng z Bydgoszczy skia-
dang tym samym programem
na Amidze 3000. Widocznie i w
tych kregach oséb duchow-
nych przekonano sig, do czego
nadaje sie rozrywkowa podob-
no Amiga. Ja wprawdzie je-
stem zwolennikiem firmy Soft-
Logic i jej sztandarowego pro-
duklu — PageStreama oraz
wspélpracujgcego z nim rewe-
lacyjnego ArtExpression, lecz
jest to sprawa wylacznie gusitu
| upodobarn.

Dawno juz wiedziatem, ze
Amiga wiele potrafi w za-
kresie rejestrowania i prze-
twarzania obrazu z roznych
Zrodel, np. sciggniecie obra-
Zu z kamery wideo lub magne-
towidu za pomoca digitali-
zera, lecz dotychczas nie mia-
tem okazji pracowac¢ ze ska-
nerem. Co prawda w skleple u
mojego przyjaciela widzialem
pudetko z tym sprzetem, lecz
zaréwno jego cena, jak i
brak zainteresowan w tym
zakresie powodowat, ze po-
Zostawalem obojetny na uroki
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Ostatnio miatem okazje zobaczy¢ i przekonac¢ sie,

ze Amiga tworzy nie tylko wspaniatg grafike, ani-

macje i kolory, lecz rdwniez ma rewelacyjne moz-
liwosci w zakresie obrobki tekstu.

skanera. Az pewnego dnia
poirzebowalem jakiegos ry-
sunku drukowanego za po-
mocg PageStreama, lecz mi-
mo wielkiej obfitosci réznego
rodzaju obrazkow, takiego w
swaojej kolekcji nie znalazlem.
Prébowalem rysunek scig-
gna¢ kamera wideo i prze-
tworzy¢ digitalizerem, lecz
nie byto to to, o co mi cho-

dzito, Rysunek byt zamazany |
mimo prob retuszu pozosia-
wial wiele do zyczenia.

| oto, kiedy myslatem, co z
tym fantem zrobi¢, przypom-
niatem sobie 10 niepozorne
pudetko w sklepie przyjaciela.
Zdecydowalem, ze trzeba to
urzadzenie przetestowac | zo-
baczyé, co jes! warte. Tram-
waj, ktérym jechatem, widki

sie niepomiernie diugo, a ja
drzatem z nieclerpliwoéci. W
koncu stangtem przed lada
sklepu. Na poéice stat on —
skaner JS-105-1M firmy Gol-
den Image. Musze przyznac,
ze doznalem wzruszenia. W
koncu po rozwianiu watpli-
wosci przyjaciela, ze nie ze-
psuje, nie poplamie, nie po-
tamig, mogtem wzigé do reki
to cudo i obejrzec je.

Na wstepie trzeba zazna-
czyé, 2e jest to skaner czarno-
biaty, rozczaruje wiec tych,
ktérzy juz ostrza soble zeby
na wspaniale kolorowe obraz-
ki sciggane tg metodg do
komputera. Ale mimo wszyst-
ko jest to rzecz godna uwagi.
Chot¢ nie daje superrewela-
cyjnych osiggéw w zakresie
skanowania obrazu, to jednak
warto jg polecic wszystkim
tym, ktérzy robia wydruki nie
tylko na wiasny uzytek. Przy
istnieniu programow do ob-
rébki grafiki, jak chociazby
DPaint4, ImageFX | Innych,
problem ewenlualnego po-
prawienia wynikow osigga-
nych za pomocg skanera wy-
daje si¢ byé malo istotny.
Niezte oprogramowanie po-
zwala dokonywat zapisu w
roznych standardach. Przy
uzyciu takich programow, jak
CrossDos i innych, mozna
przenosié skanowane pliki
migedzy réznymi systemami
komputerowymi. Cena, cho¢
niezbyt niska (nieco ponad
3.5 min ztotych — maj '93), w
poréwnaniu z ceng urzadzen
bardzie| profesjonalnych sta-
nowi dodatkowsg zachete.

Céz mozna powiedziec o
samym skanerze? Jest zapa-
kowany w tadne pudetko. We-
wnalrz oprocz skanera znajdu-
je sie zasilacz, interfejs, dys-
kietka z programem do obstu-
gi urzgdzenia oraz instrukcja
obstugi skanera i samego pro-
gramu. Zaletg zestawu jest
fakt, 2e zawiera dodatkowy
zasilacz, co bardzo odcigza
zasilacz samego kompulera,
chroniac go tym samym przed
uszkodzeniem z powodu prze-
cigzenia. Skaner przypomina
swym kolorem obudowe Ami-
gi. Prezentuje to 2amiesz-
czone zdjecie. Trzeba w ogdle
przyznaé, ze produkty firmy
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Golden Image przeznaczone |
dia Amigi sg przez firme tak ‘
wytwarzane, aby wyglgdem |
swoim harmonizowaly z sa-
mym komputarem. Urzadze-
nie to potrzebuje do popraw-
nej pracy od 1 do 2 MB
pamigci RAM. Model ten do-
brze wspdlpracuje zarowno z
Amiga 500, jak rowniez z |
Amiga 3000 czy tez A1200.
Uzytkowanie skanera |est
bardzo proste. Najpierw mu-
simy podfaczyé samo urza-
dzenie do naszego komputera
przez odpowiedni interfejs
oraz dolaczy¢ zasilacz. Gnia-
zdem, ktére bgdzie wspolpra-
cowaé z naszym skanerem,
jest paralell port, Gniazda w

interfejsie sa dobrze ozna-
czone i nie bedzie problemu z
podiaczeniem koncowki od
skanera i zasilacza. Nastgp-
nie zlgcze tasmowe, zakof-
czone odpowiednia wtyczka,
podigczamy do gniazda por-
tu réwnoleglego. Pamigtamy
chyba, ze robimy fto przy
wytaczonym zasilaniu, aby
nie uszkodzié kiéregos z u-
rzgdzen. Jezeli czego§é nie |
pomylilismy, mamy skaner
gotowy do pracy. Programu
do obsiugi skanera mozna
uzywac z dyskietki lub tez z
twardego dysku. Wczesnie)
jednak musimy zainstalowac
na nim fonty, kiikajgc na od-
powiednig ikone. Nastepnie
przenosimy calg szuflade na
twardy dysk, kopiujgc pro-
gram, zbiory i pliki pomocni-
cze. Wazng rzeczq jest wias-
ciwy podktad pod skaner.
Moze to byc tektura lub jakies
inne sztywne podioze. Ko-
niecznie powinno sig zadbac o
czystost miejsca pracy, gdyzw
przeciwnym razie czute ele-
menty czytnika skanera mogg
ulec porysowaniu, co w kon-
sekwencjl moze doprowadzic
do nledoktadnosci | pogorsze-
nia jakosel przy skanowaniu
rysunkow lub fotografii. Skaner
ma na samym wierzchu czer-
wong lampke kontrolng, ktora
zapala sig w momencie roz-
poczgcia skanowania z pozio-
mu programu obstugi skanera.
Z lewej strony znajduje sig
przycisk Start, ktory przyciska-
my w momencie, gdy chcemy
skanowac obrazek. Troche ni-
2e| zobaczymy przetgcznik Pho- |
to-Text, kidry ustawiamy w
polozeniu odpowiednim dla te- ‘
matyki skanowanego obieklu. Z
prawej strony urzgdzenia znaj-
duje sie ptynna regulacja roz-
jasniania lub przyciemniania

MAGAZYN AMIGA 101993

zdejmowaneqo obrazka, opisa-
na hastami Dark | Light. U
samego dotu znajduje sie prze-
Igcznik umozliwiajgcy ustawie-
nie, w zaleznosci od potrzeb,
rozdzielczosci skanowanego o-
biektu w skali od 100 do 400 dpi.

Skaner moZe kopiowac roz-
ne obrazki, a nawet zdjecia,
lecz przy zbyt nasyconych
jaskrawych barwach moze Zle
przenosié odcienie szarosci.
Waing rzeczg jest odpowied-
nie ustawienie wszystkich pa-
rametrow, aby skanowany ry-
sunek zostal skopiowany jak
najlepiej. Duzg pomocg jest
instrukcja dolgczana do ca-
fego zestawu. Osoby zain-
teresowane moga tam zna-
leZ¢ bardziej szczegdlowe in-
formacje.

Proces skanowania polega
na utozeniu rysunku na przy-
gotowanym uprzednio miej-
scu. Kiadziemy skaner do-
kiadnie na poczgtku obrazka.
Przez gorng przezroczysta

czebét skanera mozemy doj-
rzet cos w rodzaju celownika
pozwalajgcego na wiasciwe
ustawienie urzgdzenia. Na-
stgpnie wigczamy odpowied-
nig opcje obstugi urzgdzenia
w postaci Ikonki przedstawia-
jacej skaner. Widzimy, jak
zapala sig zielone Swiatetko
lampy diodowej, podobnej do
tych slosowanych w ksero-
gralach, lecz oczywiscie od-
powiednio mniejsze], przy-
ciskamy Start i delikatnie oraz
rdwno clagniemy skaner po
rysunku, ktéry chcemy sko-
piowac. Pewng pomocq jest
szeroki czarny waleczek, kio-
ry W pewnym stopniu unie-
mozliwia krzywe przesuwanie
urzgdzenia po rysunku. Ska-
ner wylaczy sie w momencie,
gdy przekroczy zdefiniowang
wczesniej dlugosc potencjal-
nego obrazka. W tym momen-
cle pojawi sie zeskanowany
rysunek. Jezeli pokaze sig w
negatywie, klikamy w opcje

Invert, co powinno przywro-
ci¢ normalny wyglad obrazka
(rys. 1). Tio bedzie biate,
kontury i wypelnienie — czar-
ne. Jezeli obrazek nas za-
dowala, mozemy zapisac go
w standardzie iff lub innym.
Wszystko znajdziemy prze-
glgdajgc uwaznie poszcze-
gole menu programu obstugi
skanera.

QOceniajac sam program ob-
stugujacy urzadzenie, trzeba
przyznaé, ze jest niezly. Po-
zwala nie tylko §ciggac obraz-
ki, lecz réwniez wstepnie je
obrabiac. Réznorodnych mo-
Zliwosci jest bardzo wiele.
Jadna z nich to zapisywanie
obrazkoéw w réznych standar-
dach, co ilustruje rys. 2. Do-
datkowa zalelg jest to, ze przy
duzych obiekiach mozna za-
pisa¢ rysunek jako clip, co
zaoszczedza sporo miejsca
na dysku. Réwniez program
wyposazony jest w rézne fun-
kcje, znane chociazby z takich
programow, jak DPaint | inne.
Zawiera tez wiele nowych
opcjl. Aby poznac wszystkie
mozliwosci sprzetu, niezbed-
na jest lektura instrukejl.

Skaner ze wzgledu na swo-
je zastosowania | po trosze
ceng znajdzie odbiorcow prze-
de wszystkim wsrod tych,
ktérym bedzie potrzebny do
drobnych prac edytorskich i
semiwydawniczych. Ostatnio
doszty mnie pogtoski, ze zo-
stal napisany lepszy program,
znacznie usprawniajgcy ob-
stuge wurzadzenia oraz po-
prawiajgcy jakosé skanowa-
nych rysunkéw, pozwalajgcy
takze na znaczne modyfika-
cje skanowanego obiekiu. Po-
dobng zalete maja programy
graficze w stylu DPainta, ma-
jace mozliwos¢ “zamrazania®
kolorow. Swietnie usprawnia-
ja one proces uzyskiwania z
rysunku wykonanego skane-
rem obiekiu gotowego do uzy-
cia w programach DTP, jezel
sam program skanowania |
obrobki obrazka jest niewy-
starczajacy. A jezeli jeszcze
przy odrobinie cierpliwosci
uda sie nam przetworzy¢ nasz
rysunek na obiekt w grafice
wektorowej, osiggniemy pel-
nig szczescia, zwlaszcza gdy
mamy mozliwos¢ wydruku na
drukarce laserowej, lecz o©
tym za miesigc.

W zakonc wCialoym Ziozye ser

podzigh e wiase sklapu kom-
puterowegs A & Z znajdujgcego sig w
Krakowia przy ulicy Maeisetaa 3, Albestowl
L8] ), 28 UL Ie skaneta do
tasty oraz wykonanie fotogralii urzgdrenia
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Kamil Iskra

poprzednie| czesci

slaratem sie za-

znajomic Czytelnika

ze sposobem ob-

slugi urzgdzen. Zro-
bitem to na przyktadzie trac-
kdisk.device. Aby juz skon-
czyt z obstugg “urzadzen do
odczytu dyskéw", dodam, ze
w identyczny sposob obsiu-
guje sie rdwniez inne tego
typu urzadzenia, np. ramdri-
ve.device (RAD:), urzgdzenia
sterujgce twardym dyskiem
(np. scsi.device) itp.

Zajme si¢ teraz czyms$ no-
wym. W poprzednie| czgsci
pisalem hymny pochwaline na
temat multitaskingowych mo-
Zliwosci urzgdzen, ale nie po-
kazatem Zadnego przykiadu.
Czas to nadrobic.

Przyktad 1. jest nieco diuz-
szy niz poprzednie. Obejmuje
on dwa urzgdzenia — omow-
my je po kolei:

Timer.device to systemowy
“zegarek". Otwiera sie go
oczywiscie przez OpenDe-
vice()., przy czym parametr
‘flags” nie jest uzywany (patrz
opis do OpenDevice() z po-
przedniej czesci), jako para-
metr “unit" zas mozemy po-
dac:

UNIT_MICROHZ — czas
bedzie mierzony za pomoca
programowalnego timera u-
kitadu 8520. Mozna dzieki
lemu osiggnac dokladnose do
dwoch mikrosekund(!).

UNIT_VBLANK — czas beg-
dzie mierzony za pomo-
c3 przerwania generowanego
przy sygnale odchylania pio-
nowego (Vertical Blank Inter-
rupt). Gwarantuje to duzg sta-
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bilnos¢, jednak nadaje sig
tylko do mierzenia diugiego
uptywu czasu (0,5 sekundy |
wigcej), gdyz odchylanie ma
czeslolliwose 50 lub 80 Hz (w
zaleznosci od typu Amigi —
PAL czy NTSC).

W systemie 2.0 doszly je-
szcze Irzy unity, ale nie bede
ich tu omawilat.

Timer.device uzywa roz-
szerzonej struktury |ORe-
quest — timerequesta. Przyj-
rzyjmy sig mu:

Widaé znajomy “trzon" —
I0Request, a znajdujaca sle
za nim struktura timeval wy-
glada tak:

Btruct timeval

S3 to wiec po prostu se-
kundy i mikrosekundy. Czas
mierzy slg¢ na Amidze przez
naliczanie sekund od 1 stycz-
nia 1978 roku, godz. 0:00:00.
Pole tv_micro struktury time-
val musi by¢ znormalizowne,
tzn. miec wartosci pomigdzy 0
a 1000000.

Timer.device rozumie trzy
komendy:

TR_ADDREQUEST — jako
tv_secs i tv_micro podajemy,
ile sekund | mikrosekund ti-
mer ma poczekac¢ przed o-
destaniem wiadomosci do na-
szego portu, Uzytkownicy sys-
temoéw wczesniejszych niz

2.0 powinni uwazaé, gdy2 ti- |

mer ma w nich pewne proble-

my z bardzo krétkim czasem
(z zerem rowniez).

TR_GETSYSTIME — timer
wypeini pola tv_secs | tv_mic-
ro struktury timereques!t po-
dane] mu obecna datg syste-
mowg.

TR_SETSYSTIME — obec-
ng datg systemowa stanie sig
data zawarta w polach tv_se-
¢s | tv_micro podanego time-
requesla,

W poprzedniej czesci na-
pisatem: “Spostb ich [urzg-
dzen) obstugi jest, poza nielicz-
nymi wyjgtkami, zupeinie in-
ny". Chodzi o te “nieliczne
wyjatki" — myslatem wiasnie
o limer.device. Ma on jeszcze
trzy funkcje (w OS 2.0 te trzy
+ jeszcze dwia, ale ich tu nie
omowig) wywolywane niemal
w laki sam sposdb, jak przy
bibliotekach. Funkcje te to:

truct rtimeval™

L *srci;

Funkcja dodaje czas w
strukiurze “dest” do czasu w
strukturze “src". Wynik poja-
wia si¢ w "dest".

Funkcja odejmuje czas w
strukturze “dest" od czasu w
strukturze “"src”. Wynik poja-

wia sig w "dest”.

Funkcja poréwnuje czas w
“dest” z czasem w “src".
Wynik: -1 — gdy czas w “dest”
jest wezedniejszy niz czas w |
“src”; 0 — gdy czas w "dest”™ |
jest taki sam, jak czas w “src”; |

1 — gdy czas w “dest” jest
pozZniejszy niz czas w “src”,

W przykiadzie 2. znajduje
sie kawatek kodu, ktory poka-
zuje, jak mozna tych funkcji
uzywac.

No, ale powrdémy do przy-
ktadu 1. Drugim urzgdze-
niem, kiére on obejmuje. jest
&audio.device — systemowy
“grajek”. Jak zwykle otwie-
ramy go przez OpenDevice().
W wypadku audio.device pa-
rametry “unit” i *flags™ nie sa
uzywane.

audio.device uiywa roz-
szerzone] struktury IORe-
quest — |0Audio:

t Message ioa

_HriceMsg:

I znéw widzimy znajomy
“trzon" — |OReques!. Przed
olwarciem urzgdzenia (Open-
Device()) nalezy ustawi¢ na-
slepujace pola struktury 10-
Audio:

ioa_Length — wartosciod 0
do 16. Oznacza ono diugosé
tablicy wskazywane| przez
foa_Data.

ioa_Data — tablica (baj-
towa) kanalow, ktdre nalezy
zajac. Jak wiadomo, Amiga
ma czfery 8-bitowe kanaty.
Nalezy podac te, z ktorych
mamy zamiar korzystac (mo-
Zna podac wigcej niz jeden).
Kanaly oznaczamy numeram/|
od 0 do 3 | odpowiednio
ustawiamy bity od 0 do 3 w
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bajtach tablicy. Nasuwa sig |
pytanie, po co tablica ta ma |
zmienna dfugosc? Jest lo
“margines bledu". Olé2 nie
mozna zapominad, ze Amiga
to komputer multitaskingowy
— w tHle moze pracowac inny
program, ktéry, powiedzmy,
gra uzywajac kanatu 0. Nasz
program ma zamiar graé¢ na
jednym kanale, przy czym nie
jest wazne, na ktérym. Tak
jest np. w przyktadzie 1. Ta-
blica “kanaly” ma w nim 4
elementy — ustawione s@
kolejno bity 0, 1, 2, 3. Pole
ioa_Length jest ustawione na
4. Gdy OpenDevice() sprobu-
je zajac dia uzytkownika ka-

nal wskazywany przez pier-
wszy element ftablicy, czyli
kana! 0. to moze sig to nie
powiesé, gdyz np. uZywa go
juz inny program. OpenDe-
vice() sprobuje wigc ponowié
probe zajgcia dla utytkowni-
ka kanalu, tyle ze teraz weZmie
pod uwage kolejny element
tablicy. Ponlewaz drugi ele-
ment wskazuje na kanal 1.,
ktory, przyjmijmy, jest wolny,
wigc otwarcie powiedzie sig,
a program bedzie gral na

kanale 1. Mozna to sprawdzic ‘

z przyktadem 1. Wystarczy
uruchomic go z dwoch Shel-
léw — jeden bedzie gral w
jednym gtosniku, drugi w dru-
gim. Mozna tak uruchomic

nawet cztery programy (efekt |
bedzie przypominal znang z |

filmow kryminalnych sceng
posécigu wozéw policyjnych za
przestepea). Przy prébie uru-
chomienia pigciu programow
jednoczesnie pojawi sie blad,
ale o tym za chwilg.

ioa_AllocKey — podaj 0.
Gdybysmy juz w programie
wczesniejszym uzywali au-
dio.device, to moglibysmy tu
poda¢ poznang juz wiedy
wartos¢ loa_AllocKey. Jesii
podaje sig 0, to audio.device
tworzy "kod zafgcla"— unikal-
ny numer, rozny dia katdego
programu uzywajacego w da-
nej chwili audio.device.

ioa_Reguest , j0_Mesaaos mr tode. 1n_Pri

--strasznie ta “sciezka dostg-

pu” wygiada. Pole lo okresla
“priorytet zajecia”, z jakim
zostanie przydzielony kanal
dla u-2ytkownika. Ma to znac-
zenie, jesli jakis inny program
dopominalby sig, aby mu swo-
jego kanalu uzyczyé. Jesl

jego “priorytet zajgcia® bylby |

wy2szy niz ‘priorytet zajecia”
uzytkownika, to zabralby on
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uzytkownikowi jego kanal. | "z |

drugiego korica kija" — jesli
uzytkownik usltawi sobie wy-
sokg wartosé tego priorytetu,
to moze zabrac kanal innemu
programowl. Pole to, jak zaw-
sze priorytet na Amidze, ma
wartosci od -128 do +127.
Jesii audio.device nie moze
spelnié zadan uZytkownika,
tzn. nie moze dac mu Zgda-
nych przez nlego kanalow, to
w wyniku uzycia funkcji Open-
Device() pojawi sie kod bledu
ADIOERR_ALLOCFAILED.

Jezeli uda mu sie speinic te
zadania, to zostang usla-
wione pola:

ioa_Request.io_Unit — ma-
ska bitowa kanaldw, kidre
uvdalo sig zajac (tak jak dia
tablicy ioa_Data, bily od 0 do
3 odpowiadajg kanalom od 0
do 3);

loa_AllocKey — jesli poda-
no wczesniej 0, to audio.-
device poda tu nowy “kod
zajgcia”.

Z wielu komend dostepnych
w audio.device najwazniejszg
jest:CMD_WRITE — Komen-
da ta powoduje “granie”. Wy-
maga ustawienia naslepuja-
cych pdél struktury 10Audio:

—iloa_Request.jo_Flags —
mozZna wstawic flage ADI-
OF _PERVOL, ktora spowo-
duje uzycie pdl loa_Volume i
joa_Period (o tym pdZniej).
Mozna tu tez ustawid flage
ADIOF_WRITEMESSAGE (o
tym tez pozniej).

ioa_Data — wskaZnik do
bufora opisujacego ksztaft
wychodzgcej fali diwigkowej,
Bufor ten MUSI znajdowac sie
w pamigei Chip, jego adres
MUSI byé parzysty (w przy-
kladzie 1. gwarantuje nam fo
uzycie AllocMermn()). Bufor ten
to tablica bajtowa, kidrej pola
przyjmuja wartosci od -128 do
+127 (odpowiednio dolina i
wyzyna fali).

ioa_Length — diugosc bu-
fora ioa_Data, konlecznie pa-

rzysta. Warlosei od 2 do
131072.
ioa_Period — jak nazwa

wskazuje, jest to czas, przez
jaki bedzie grany pojedynczy
bajt bufora ioca_Data (lzw.
okres probkowania). Jego je-
dnostka jest: dia Amig PAL
281,937 nanosekund (3546895
jednostek na sekundg), dia
Amig NTSC zas 279.365 na-
nosekund (3579545 jednostek
na sekunde), Pole to przyjmu-
je wartosci od 124 do 65536,
przy czym tzw. anty-aliasing
filter (trudno mi to sensownie

przetlumaczy¢ — chyba “filtr
wygladzajgcy”) pracuje przy
wartosciach od 300 do 500.
Pole to zostanie wykorzys-
tane tylko pod warunkiem, ze
ustawiono ADIOF_PERVOL
w io_Flags.

ioa_Volume — glosnosé od
0 do 64, patrz komentarz do
loa_Period i io_Flags.

ioa_Cycles — ustala, ile
razy ma by¢ grany caly bufor
ioa_Data. Wartosci od 0 do
65535, przy czym bardzo cie-
kawe jest 0 —powoduje gra-
nie “w nieskoriczonosc”.

foa_WriteMsg — pole to jest
wykorzystywane lylko wie-
dy, gdy ustawiona jest flaga
ADIOF_WRITEMESSAGE w
io_Flags. Powoduje ona, Ze
gdy rozpocznie sig granie da-
nego I0Requesla, to do portu
uZytkownika zostanie wysta-
na wiadomosé z pola ioa_Wri-
teMsg. Uzycie tego mecha-
nizmu przydaje sig wtedy, gdy
wysyta sie jeden I0Request
po drugim, nie czekajge, az
granie tego pierwszego sig |
skoriczy. Wtedy, gdy granie
pierwszego sig skoriczy i zacz-
nie sig granie drugiego, au-
dio.device wysle wiadomosc
do porlu (co uzytkownik z 1a
wiadomoscia zrobi, fo juz jego
sprawa).

Funkcja CMD_WRITE mo-
ze ustawi¢ pole io_Error na

| IOERR_ABORTED, gdy uzy- |

lismy AbortlO{) lub gdy ktos

zabrat nam kanal. Dobrym |
sposobem na zabezpleczenie
sig przed takg niespodziankg
jest ustawienie "priorytetu za-
jecia” (In_Pri) na 127 — wtedy
nikt nam kanatu nie zabierze.

Przygladajgc sie przykia-
dowi 1. mozna zauwazyc, ze
w celu poslania wiadomosci
do audio.device uzylem ja-
kiejs “dziwne|" funkcji Begin-
10(). Jej parametry sa takie
same, jak dla SendlO(). Nie
znajduje si¢ ona w ROM-je
Amigi — powinna by¢ dosigp-
na jako funkcja biblioteczna w
kompilatorze uzytkownika. O-
t6z nie moglem uzyé ani
SendlO(), ani DolO(). Posta-
ram sig wyjasni¢ to nieco
obszerniej.

Bawigc sig¢ z portami, tas-
kami | urzadzeniami na Ami-
dze, nalezy znat dwa okres-
lenia: praca synchroniczna
(synchronous) i asynchronicz-
na (asynchronous). Pierwsze
z nich 1o po prostu praca na
tym samym tasku, drugie zas
— praca na odregbnym tasku,
Typowymi przykiadami tych |

rodzajow pracy sa biblioteki
(praca synchroniczna — pisa-
tem o tym w poprzedniej
czesci) | urzgdzenia (praca
asynchroniczna).

Ot16z urzadzenia nie zaw-
sze pracujg asynchronicznie
— niektére funkcje urzadzen
moga pracowaé tylko syn-
chronicznie, niektore zaé mo-
gg zarowno w jeden, jak i w
drugl sposdb — zaleznie od
wywotania. Przy takich wia-
$nie “zmiennie pracujgcych”
funkejach istnieje pewna za-
sada.

Jezeli w pole io_Flags 10-
Requesta wstawi sig flage
IOF_QUICK, to funkcja be-
dzie dziatata synchronicznie i
nie wysle po swym zakoncze-
niu odpowledzi do portu uzyt-
kownika,

Jezeli flaga ta nie bedzie
ustawiona, to funkcja bedzie
dzialata asynchronicznie, co
juz wczesniej omawiatem.

Powyzsze wytlumaczenie
nalezy traktowac “z umiarem”
— zdarzaja sie funkcje “wy-
tamujgce sie” z tych regut, np.
pracujgce synchronicznie, a
potem posylajace odpowied?
do portu.

No dobrze, ale co to ma
wspdélinego z BeginlO()? Otéz
ma, i to duzo.

Jak, mam nadzieje, Czytel-
nicy pamietaja, funkcja Send-
I0() ma z zalozenia powo-
dowac asynchroniczng praceg
funkejl urzadzenia. Tak wigc
funkeja SendlO() wyzerowuje
pole io_Flags, bo mogtaby
sig tam znajdowac flaga
IOF_QUICK.

Z kolei DolO(), ktéra ma z
zalozenia powodowaé syn-
chroniczng prace funkcji u-
rzgdzenia, wstawia w pole
io_Flags flage IOF_QUICK.
Przy czym, wstawiajac te
flage, zachowuje sie niczym
*ston w skladzie porcelany” —
nie sprawdza, czy w io_Flags
byty juz wczesniej jakies flagi.
Wstawia wiasng IOF_QUICK,
czyszczgc rownoczesnie inne
bity pola io_Flags.

Audio.device jesl urzadze-
niem, w ktérym wigkszosé
funkcji wykorzystuje spec-
jalne flagli podawane w polu
io_Flags. Nie moZna wiec do
niego wykorzystaé ani Send-
10(), ani DolO(). Wykorzystu-
jemy BeginlO(), ktora nie robi
juz zadnych “"psikusow" —
wysyta IORequest bezposre-
dnio do urzgdzenia, zupet-
nie nie bawiac sig polem
io_Flags. Cdn,
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Jak grac w DIUNE I

Program ten, mimo ze jest bardzo prosty w obstudze, wcale
nie nalezy do najlatwiejszych. Powodem jest nie tylko poziom

trudnosci zadan stawianych przez komputer, ale takze
koniecznosc szybkie) oceny sytuac|i | odpowiedniego reagowa-
nia na zagrozenie.

W zasadzie kazda z wszystkich dziewigciu misji, oprécz dwach
pierwszych, polega na calkowitym zniszczeniu budowli przeci-
wnika. Oczywiscie, do zrobienia tego beda nam potrzebne
odpowlednie jednostki. Zeby Jednak wyprodukowaé ich wystar-
czajaco duzo, musimy mie¢ wiele pieniedzy, a takze fabryki na
terenie nasze| bazy. Zanim wiec osiggniemy jaki taki poziom
militarny, musimy zadbac o rozbudowe gospodarki. Bez statego
doplywu funduszy nasza kariera rychio skoriczy sie katastrofa.

Zrodtem pieniedzy jest przyprawa, kidre| zloia zostaly
zaznaczone na mapie jako pomaranczowe polacie ziemi.
gdzieniegdzie poprzecinane czerwonymi plamami (miejsca o
gestszej koncentracji melanzu). Wydobywa si@ ja za pomoca
Zniwiarek — harvestery. Maszyny te otrzymamy gratis. jesli
wybudujemy rafineri¢ — refinery, albo tez jesli skonstruujemy
je w fabryce — heavy factory. Na poczatku gry nie mamy
jednak mozliwosci wybudowania zadnej z tych konstruke|i. Gra
jest tak pomyslana, zeby nie mozna byto dowolnie stawiac
kolejnych budowli. Zwykle konstrukcje bardziej wyrafinowane
moga powstac dopiero po postawieniu innych, o nizszym
poziomie technologicznym. Takie rozwigzanie zmusza do
budowania poszczegélnych obiektéw w odpowiednie] kolej-
noscl, ktérej ustalenie wymaga dosdwiadczenia.

Wzniesienie kilku kluczowych budowli jest niezbedne. Sg to:
na poczgtku gry wind trap — rodzaj elektrowni wiatrowej, od
ktorej postawienia zalezy dostep do pozostalych konstrukcji
oraz ich prawidiowe funkcjonowanie, light factory — czyli
fabryka produkujgca lekkie uzbrojenie, oraz outpost — radar
niezbedny do kontrolowania wtasnych sit powietrznych i

obserwacji duzych obszarow terenu. Wzniesienie ostatnich
dwoch budowli daje dostep do wszelkich instalacji obronnych
typu cannon turret | rocket turret, fabryk bardzie| zaawan-
sowanych technicznie — heavy factory, ix center, repair
facility | baz lotniczych — high tech factory. Konstrukcje

mozna stawiac tylko na skatach (ale nie w terenie gorzystym).
Mozna je budowac bezposrednio na skalistym podtozu albo tez
na uprzednio postawionych fundamentach, Wskazany jest ten
drugi sposéb. Chociaz jest bardzie) czasochionny, to gwarantu-
je, ze wzniesionej budowli nie trzeba bedzie reperowac zaraz
po je) postawieniu

Przy wznoszeniu konstrukcji nale2zy pamigtaé¢ o kilku zasa-
dach. Kazdy nowo wybudowany obieklt musi styka¢ sie z
pozostalg czescig bazy. Nie nalezy budowac. gdzie popadnie.
Pamigtajmy, Zze wigkszos¢ pojazdow nie moze lata¢, tak wiec
jesli szczelnie zabudujemy teren, to zeby dostaé sie na drugl
koniec bazy albo zeby w ogdle z nie] wyjecha¢, maszyny bedg
musialy pokonac niepotrzebnie szmal drogi (w syluacjach
skrajnych niektére pojazdy moga znalei¢ sie w pulapce)
Najlepszym rozwigzaniem |est budowanie obiektow w formie
skupisk, z zachowaniem pomigdzy poszczegolnymi grupami
niezbgdnych uliczek. Warto réwniez pomyéleé, z jakiego
kierunku bgdzie atakowat nieprzyjaciel (zwykle nasza baza jest
w jednym z rogow mapy, a na jej przeciwnym krancu lezg
instalacje przeciwnika). Obiekty o znaczeniu militarnym warto
mie¢ na pierwsze] linii frontu, natomiast te o przeznaczeniu
gospodarczym — na tylach. Wyjatkiem mogg by¢ rafinerie, w
ktérych wypadku liczy sie przede wszystkim dostep do pdl
przyprawy (raczej powinno sie je stawiaé na granicy skat, w
poblizu obszarow zaznaczonych malanzem)

Konczac juz sprawe przyprawy, warto nadmienié, ze nieraz
mozna na pustyni napotkac jasniejsze pagorki. Jesli po nich
przejedziemy, nastepuje wybuch i rozsypanie sig przyprawy po
okolicy. Poniewaz w ten sposdb traci sig jednostke, warto
praktykowac inny sposab, ki6ry polega na wydaniu ktdremus z
oddzialdw rozkazu ataku na ten pagorek. W Diunie I, tak jak
w wigkszoscl programow strategicznych, szanse komputera sg
sztucznie zwigkszane nie zawsze uczciwymi sposobami.

Przewaga komputera polega na tym, ze startuje on z rozbudo-
wang juz w pelni bazg. Sytuacja taka wymusza na graczu
odpowiednie zachowanie. Wiedzgc, ze na poczatku komputer
ma olbrzymig przewage, nie nalezy go prowokowac. Prowoko-
wanie to polega na zapuszczaniu sig naszych pojazdéw we
wszystkie strony Swiata. Jesli ktoras z naszych maszyn napotka
przeciwnika, to z reguly wkrétce potem na nasza baze spadnie
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atak wroga, co przy miernym stanie ekonomicznym i skromnym
stanie uzbrojenia konczy sie wiadomym rezultatem. Pamigtaj-
my zalem: podstawowg sprawa na poczatku gry jest zlokalizo-
wanie najblizszych pol przyprawy | zbadanie okolicy bazy.
MNasza penetracja powinna sie kierowac w te miejsca, w kldrych
na pewno nie ma instalacji przeciwnika.

Ja wybrébowaiem z pozylywnym rezultatem strategie polega-
jaca na poczatkowe| maksymalne| rozbudowie zdolnosci eko-
nomicznych, aby po zagwarantowaniu statego doptywu fun-
duszy stopniowo przejsc do produkeji jednostek militarnych. Na
poczatku jak najszybciej trzeba zbudowac dwie ralinerie, co
daje nam dwie zniwiarki. Kolejnym krokiem jest poslawienie
portu kosmicznego — starport — i zamowienie kolejnych
harvesterow. Niezbednym minimum sa cztery jednostki tego
typu, W misjach wczesniejszych, kiedy nie ma jeszcze
mozliwosci postawienia portu kosmicznego, ale w ktérych |
natezenie walk jest slabsze, taktyka moze by¢ inna. Drogl
dalszego postepowania beda rozne, Mozna zdecydowac sie na
rozbudowe sil zbrojnych, ale wigze sie to 2 wybudowaniem kilku
doéé drogich jednostek, albo tez zwigkszyc mozliwosci naszych
zniwlarek przez zakupienie w porcie kosmicznym carryall lub
tez wybudowanie go w bazie lotniczej. Maszyna ta oprocz tego,
ze prawie blyskawicznie zabiera zniwlarki z pdl przyprawy,
dostarcza je takze czgslo w to samo miejsce po opréznieniu, a
jesli mamy zaktady remontowe — repair facility — zbiera
automatycznie z pola walki cigzko uszkodzone jednostki i
dostarcza e do punktdw naprawy.

Budowanie pojazdow bojowych, szczegolnie tych o wigkszych
mozliwosciach, wymaga oprocz postawienia odpowiedniej fabry-
ki, réwniez dokonania je] modernizacji — upgrade. Na operacje
te potrzebne sa odpowiednie §rodki finansowe i moze by¢ ona
przeprowadzona na budowli, kidra nie jest uszkodzona. Na
podstawie wlasnego doswiadczenia stwierdzam, ze czegsto
mozna obyé sie bez niektorych fabryk, |est przeciez mozliwosé
sprowadzenia budowanych w nich jednostek spoza planety (port
kosmiczny). Oczywiscie i takie rozwigzanie ma swoje wady |
zalety. Do wad nalezy to, ze niektorych jednostek, tych klore sg
aktualnie najnowszymi osiagnigciami technicznymi. nie ma w
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spisie dostepnych towarow. Druga wada to fakt, Ze nie zawsze
dany typ |ednostek jest dostepny. Zalety: mozliwosc jed-
norazowego sprowadzenia wigksze| partii maszyn, czesto sg
one tansze niz gdyby je budowad we wiasnych fabrykach, a
przede wszystkim takie rozwigzanie pozwala obejsc limit
mozliwych do zbudowania jednostek.

Jedynym powodem, ktéry skitanial mnie do postawienia
heavy factory, byla mozliwoé¢ wyprodukowania jednostek
specjalnych niedostepnych w inny sposdb: devastatora,
deviatora i sonic tanka. Kazdy z tych czolgéw ma bardzo
nietypowe zdolnosci, czynigce z nich doskonalg bron. Devasta-
tor to poteznie uzbrojony pojazd, majgcy mozliwos¢ czynienia
ogromnych zniszczen wéréd okolicznych budowli. Sonic tank
wysyla fale dzwiekowe niszczgce strukturg molekularng ata-
kowanego obiektu, deviator zas wyslirzeliwuje rakiety z
gtowicami chemicznymi, ktorych dziatanie powoduje chwilowe
przechodzenie porazonych jednostek na strong przeciwnika.

Oczywiscie podstawowym wyposazeniem s3 pojazdy stan-
dardowe: réznego typu czolgi, transporiery opancerzone |
oddziaty plechoty. Kazda jednostka ma charakterystyczne
cechy, takie jak: opancerzenie, sita ognia | mobilnosé. Jesli
interesuje nas jakis okreslony typ, po informacje na jego temat
najlepiej zwrocic si¢ do mentanta. Nie chcac dublowac
wiadomoéci, jakie latwo znalez¢ w samej grze, ograniczg sig
tylko do podzielenia sig z Czytelnikami moimi osobistymi
spostrzezeniami. Do nasze| dyspozycji sg dwa rodzaje pie-
choty: soldiers/squad i troopers. W zasadzie sg to oddzialy o
najgorszych cechach: mato mobilne, wyposazone tylko w lekkg
bron, podatne na zniszczenie. Jedynym usprawiedliwieniem ich
wystawiania (budowane w barracks | WOR) jest zdolnos¢ do
zdobywania budowli przeciwnika. Kolejna grupe uzbrojenia
stanowig lekkie pojazdy: trike | quad. O ile w poczatkowych
misjach speiniajg one rolg podstawowego narzedzia walki, o
tyle w nastepnych walkach wykorzystuje sie je tylko w
zadaniach rozpoznawczych, dzigki ich sporej szybkosci |
mozliwosciom manewrowania nimi. Atuty te pozwalaja na
zblizenie sig, zlokalizowanie instalacji wroga i szybkg ucieczke.
Podstawowg sila zbrojng sa czolgi. Jest ich kilka typow. Czolg
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lekki —combat tank, ciezki —siege tank oraz wyrzutnie rakiet
— launcher. Dwa pierwsze rodzaje pojazdow sluzg glownie do
walki z innymi maszynami, wyrzutnie rakiet zas to doskonala
brofi przeciwko instalacjom. Osobng grupg jednostek sg sily
powletrzne. Naleza do nich: carryall | ornitopery. Carryall
sluzg wytacznie do transporiu, natomiast ornitopery to laka
swoista lotnicza odmiana launcherow. Pojazdy te sa slero-
wane automatycznie przez komputer.

W ostatnich dwéch misjach po wybudowaniu patacow
uzyskuje sig dostep do kolejnych broni specjalnych. Mozliwos¢
ich wystawiania jest bezplaina | pojawia si¢ regularnie w
odstepach czasu. W wypadku Harkonnendw sg to wyrzutnie
rakiet balistycznych — death hand. Bron ta ma nieograniczony
zasieg, duzy obszar dziatania | potezng site ognia. Jest to w
sumie idealne uzbrojenie do razenia skupisk budowli. Wady —
to spora niedoktadnosé ognia i diugi czas ponownego zalado-
wania. Przy postugiwaniu sig tg bronig warto przed odpaleniem
pocisku zapisaé stan gry, aby w razie nietrafienia méc podjaé
powtdrna probe. Poniewaz od chwili wydania komendy odpale-
nia mamy lylko 6 sekund na nakierowanie rakiety na cel |
dotarcie pocisku do niego, warto wczesnie| widziec na ekranie
teren, w ktory chcemy trafic, a dopiero pozniej wystrzeliwac
rakiete. Bronig specjaing Ordosow sg saboterzy — specjalnie
wyszkolone oddziaty ludzi, ktdrzy moga po wjechaniu na teren
jakiej$ Instalacji automatycznie ja zniszczyé. Podstawowsg ich
wadg jest bardzo mata odpornosé na trafienia. Przy ataku na
obiekt chroniony przez czolgi i wieze bojowe maja malg szan-
se na przebicie sig przez pierscien ocbrony. Domeng Atrydow sa
fremeni — oddzialy doskonale wyposazonej piechoty, speinia-
jace| role partyzantow,

Osobng grupa obiektéw militarnych sa budowle stale: wieze
bojowe i mur ochronny. O ile mur to typowa forma pasywnej
obrony, ktdra tylko na krotki czas moze powstrzymac przeciwni-
ka, o tyle wieze sg waznym uzupeinieniem systemu obrony
bazy. Ilch zalety to: stosunkowo niska cena, mozliwos¢ ich
repaeracji, duza doktadno&c i sila ognia. Podstawowg i chyba
jedyng wadag jest brak mozliwosci ruchu | koniecznoéé zasilania
energig z elektrowni wiatrowych. Do dyspozycji mamy dwie
wersje wiez: cannon turret | rocket turret. Druga z nich jest
znacznie lepsza, gdyZ jest wyposazona oprocz dzial krotkiego
zasiggu w rakiety o znacznie wigkszym polu dzialania. Jest to
takze chyba |edyna naprawde skuteczna brof przeciwko
ornitoperom. W stosunku do launcheréw charakteryzuje sie
o wiele wiekszg celnoscig.

W kolejnej czgsci tekstu cheialbym jeszcze napisac parg siow o
kilku ciekawostkach oraz o paru rozwigzaniach taktycznych. Mniej
wiecej od Srodka gry zmorg staja si¢ czerwie — sand wormy. Maja
one lg przykra ceche, 2e z upodobanieam polykaja wszystko, co
znajdg na pustyni. Jak w takim razle zaradzi¢ sytuacji, w ktérej na
przyklad na naszym najlepszym polu przyprawy grasuje czerw?
Przede wszystkim trzeba wszystkie jednostki skierowac na
bezpieczny teren, czyli na skaly. Jedyng metodsa skilonienia
czerwia do powrotu na gteboka pustynie jest diugotrwate
ostrzeliwanie go z maksymaline| liczby jednostek. Niektdre oblekty
mozna zdobywaé, uzywajgc w tym celu jednostek piechoty.
Nalezy jednak pamietac o tym, ze nie wszystkimi obiektami da sig
w ten sposob zawiadngé (np. nie da sie zdoby¢ barakdw |
radarow). Operacja ta moze by¢ przeprowadzona tylko wtedy, gdy
wskaznik uszkodzenia obiektu jest czerwony. Jesli jest innego
koloru, spowodujemy tylko dalsze zniszczenia te| budowli. Sama
operacja szturmu polega po prostu na skierowaniu oddziatu
piechoty na atakowang konstrukcje.

Taktyka komputera podczas gry jest dos¢ schematyczna |
tatwo ja przewidziec. Zwykle jesli wczesSniej nie napotkamy
przeciwnika, plerwszy atak jest przeprowadzony w formie
desantu z powietrza. Nastepny — od strony bazy nieprzyjacie-
la. Na szczescie taktyka komputera nie jest najlepsza. Jego
atak przypomina nieustajaca fale pojedynczych maszyn, rzad-
ko mamy do czynienia z jednym skoncentrowanym szturmem.
Skuteczng zaporg przed laka strategia jest postawienie na
drodze nieprzyjaciela kilku wiez z rakietami | sporej liczby
wlasnych jednostek. W ogdle nalezy pamietac o jednej
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zasadzie: nawet uszkodzony przeciwnik jest zdolny do zadania
nam ciosu, tak wigc najlepiej stara¢ sig unieszkodliwia¢ po kolei
pojazdy wroga, a nie prowadzi¢ ogler do wszystkich naraz,
Wiasciwe wydaje sie koncentrowanie wlasnych oddzialow w
grupy bojowe majgce duzg sile ognia. Poczgtkowo kampania
ma zawsze charakter defensywny. Jesli uda nam sig wypro-
dukowa¢ parg jednostek, ktdrych obecnosé¢ nie jest juz

| niezbedna do obrony bazy, to warlo jak najszybciej przej§¢ do

kontrataku, Nalezy przeprowadzié go jednak umiejetnie. Nigdy
nie powinno sig atakowa¢ wzdiuz drogi, ktora przybywa
nieprzyjaciel. Dobre efekty przynosi natarcie z flanki, gdzie
zwykle znajduje sig tylko kilka wrogich jednostek, a poZniej
mamy do czynienia jedynie z umocnieniami stalymi bazy.
Oczywiscie szybko trzeba wzmocni¢ nasze sily atakujace,
nawel przy najlepszym dowodzeniu ulegaja one wykruszeniu, a
atak oslabionymi oddzialami zamiast przyniesé efekty, raczej
narazi nas na niepotrzebne straty.

Szczegbinie odpowiednig bronig do atakéw na wrogie
instalacje sa launchery. Ich potgezne uzbrojenie dalekiego
zasiegu ma jedna wade — duzy rozrzut. Z tej tez przyczyny
nalezy z rozsgdkiem stosowac le pojazdy w obronie wiasnej
bazy. Umieszczone zbyt blisko wiasnych budowli moga po-
czynit wigcej szkod niz sam nieprzyjaciel.

Jezeli chodzi o sity powietrzne, to znaczenie praktyczne majg
chyba wylgcznie carryall. Te transportery, oprécz tego ze
pomagaja w zbiorze przyprawy, automatycznie odciggaja
uszkodzone jednostki do stacji remontowej. Na marginesie
warlo zauwazy¢, ze zdecydowanie bardzie| optaca sie napra-
wianie trafionych maszyn czy obiektéw niz budowanie ich od
nowa. Ornitopery — drugi Srodek powietrzny — zapewniaja
doskonaly atak ze strony przeciwnika, ale od nasze| strony s3
w zasadzie bezuzyteczne. Maja duzg sile ognia, ale sg bardzo
mato odporne na pociski. Zwykle gtéwnym zagrozeniem dla
nich sg tylko wieze wyposazone w rakiety, a tych, niestety, wrog
ma bardzo duzo. Powodzenie ataku za pomocg ornitoperow
zwigkszymy, jesli uprzednio zneutralizujemy wigkszos¢ wyrzut-
ni rakiet. Przy ataku na instalacje ladowe trzeba pamigtaé, ze
réznig sie one migdzy sobg wytrzymaloécig, co nalezy wzigé
pod uwage przy planowaniu szturmu, zwlaszcza 2e wrdg slara
sig je jak najszybciej naprawié. Najstabiej chronionym| obiekta-
mi sa wind trapy | zblomiki z przyprawa. najlepiej opancerzone
Instalacje lo stacje radarowe, palace i port kosmiczny.

Przy odpieraniu atakéw piechoty najlepsze rezultaty daje,
wbrew pozorom, nie prowadzenie do niej ognia, ale po prostu
rozgniatanie jej. Te zdolno$¢é majg wszelkle pojazdy porusza-
|ace sig na gasienicach. Jesli prowadzimy kampanie po stronie
Ordoséw, to najwieksza uwage nalezy zwrocic na ochrong i
prawidiowe wykorzystanie deviatoréw. Wystrzeliwane przez
nie pociski zawierajg glowice z gazem psychotropowym
powodujacym wsrdd wrogich jednostek chwilowe zaburzenia

| poczucia przynaleznoécl, Deviatory moga by¢ wrecz pogromes

devastatoréw Harkonnenow, wystarczy je ostrzelac, a pozniej
wydac¢ komende destruct. Z drugiej strony devastatory, mimo
ze majg potgzne dzialo, s3 zbyt powolne, Doskonalg bronia do
zadan obronnych sa sonic tanki bedace w wyposazeniu
Atryddow. Duzy zasleg, spora predkosé, a przede wszystkim
mozliwos¢ precyzyjnego strzelania nad budowlami czynig z
nich idealne maszyny do obrony wtasnych instalacji.

Na zakofczenie jeszcze pare sléw o gospodarce. Podczas
walki tatwo zapomnie¢ o koniecznosci stalego wydobycia
przyprawy. Co prawda, komputer osirzega nas o koniecznosci
przemieszczenia zniwiarki po je] wytadunku, ale komunikat ten
tatwo przegapié. Z jedne| strony niedobrze jest, jesli przyprawy
mamy za mato, ale z drugiej, jesli mamy jej wigcej, niz moga
pomiescié zbiorniki i rafinerie (po tysiac jednostek kazda z tych
budowli), ulega ona bezpowrotnemu zniszczeniu. Wiekszoéé
budowli wymaga zasilania w energie. Jako pierwszy przestaje
dziatac radar, ale przy dalszym spadku produkowanej energii
nie zauwazytem braku funkcjonowania innych instalacji.

Mam nadziejg, ze niniejszy tekst pomoze Czyteinikom w
zmaganiach na planecie Diuna.

Roman Sadowskl
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Jak grac w... LASER SQUAD cz. Il

TRYB STRZELANIA

W ten tryb wehodzimy, wybierajac opcje FIRE z menu TRYB
WYBORU. Pojawi si¢ wtedy schematyczna mapa, ktéra bedzie
przypominata te z opcji SCANNER, ale znacznie powiekszong.
Zaznaczone beda na niej wszelkie wazniejsze instalacje |
urzgdzenia oraz zoinierze, Twol | wroga, znajdujgcy sig na linii
strzaiu. Naprowadzasz celownik na oblekt, ktory chcesz
zniszezyé, | naciskasz [fire]. Masz do wyboru kilka rodzajéw
strzatu (zaleznie m. in. od rodzaju broni, jakg dysponujesz, np.
snajperka lub pistolet nie mogg strzelaé¢ seriami), czyli:

AUTO — ogien seriami. Niezbyt celny, ale rekompensatg jest
mozliwos¢ oddania kilkunastu strzalow w jednej turze. Po

wyborze tej opcji pojawi sig pytanie o liczbg strzalow w serii. |

Minimalna seria to 3 strzaly. Wybdr liczby strzatow za pomoca
joya. Poruszajge nim w gore i dét, ustalamy liczbe strzaltdw, a
[tire] polwierdza wybdr. W jednej turze mozna oddacé nawet
kilka serii. Oczywiscie pod warunkiem, ze masz odpowiednia
liczbe PA i amunicji. Radze strzelac seriami o diugosci 3-5
strzalow. Byc moze to przypadek, ale najbardziej skupiony pgk
razenia {(méwigc po polsku: najcelniejsze serie) uzyskiwalem,
strzelajge seriami skladajacymi sie 2 4 pociskdw. Najezescie] 3
Z nich trafiaty w cel, co zwykle wystarczato, by przebi¢ nawet
gruby pancerz.

SNAP — pojedynczy strzal bez mierzenia, ale doktadniejszy
niz AUTO. Dosé drogi, kosztuje mniej wiecej tyle co 3-strzalowa
seria, (Jesli oczywiscie starczy Ci PA, mozesz oddac kilka
strzalow w te) turze, ale z regulty 2, 3 sirzaly z te] opcj
wyczerpujg caty zapas PA...).

AIM — mierzony pojedynczy strzal. Celny, ale kosztujacy
duzo PA. PA starcza zwykle na 1, 2 strzaly w turze. Koszt
jednego strzatu typu AIM jest zblizony do kosztu 2 strzalow typu
SNAP lub 5-, 8-strzatowe| serii (AUTQ). Niemniej jednak jego
celnoéé |est zatrwazajaca, nawet na wielkg odlegloéé, gdzie nie
ma mozliwosci normalng serig trafi¢ w cel.

THROW — rzut (granatem, nozem itp.) Celownikiem wyzna-
czasz odleglos¢ rzutu. Co nie znaczy, ze trafisz, Zalezy to od sity
postaci, jej zrecznosci, cigzaru przedmiotu, morale. Poza tym
komputer od czasu do czasu losowo generuje rozrzut strzalu lub
rzutu, co ma odpowladac zwyktemu ludzkiemu pechowl. UWA-
GA: W wypadku rzutu granatem musisz pa-migta¢, ze nieklore
sprzety w bazie (np. data-banki) siggaja po sufit i wrog ukryty za
nimi przezyje wybuch, a Ty oberwiesz odlamkami...

INFO — juz wiesz. Dodam tylko, ze mozna @ opcje stosowac
takze wobec wykrytego wroga.

CANCEL — wychodzisz z opcji.

END FIRE — przerywasz ogienn (np. by sprawdzi¢, jak
wyglada morale | odpornos¢é wroga po Twoich trafieniach).
Mozesz oczywiscie wznowi¢ ostrzat w te] samej turze, ale
musisz na poczatku wybrac cel ataku.

Komunikaty w tej opcji:

— NO AMMO — skorczyla sie amunicja.

— WEAPON LOADED — zaladowales$ bron.

— NOT FIELD IN VISION — prébujesz strzeli¢ w miejsce nie
bedace w Twym polu widzenia (np. za siebie).

— NOT ENOUGH ACTION POINTS — za mato punkiow, by
prowadzié ogien w te] opell. (Komunikat pojawia sig tez przy prébie
wykonania kazdej czynnosci, ktorej koszt przewyzsza aktualnie po-
sladang liczbe PA).

Przy kazdym rodzaju ognia masz podane procentowe
oznaczenie celnosci strzalu, np. AIM — 66%. Jesl to teoretycz-
na szansa, ze Two| strzal trafi w to, w co celujesz. Wartosci sg
rézne dla kazdej postaci oraz zalezne od rodzaju posiadanej
broni. W wypadku opcji AUTO mnozymy wskaznik przez liczbe
strzaléw w serii. Przykiadowo: AUTO — 20%, liczba strzatéw 5.
Razem 100%, czyli teoretycznie masz absolutng pewnosc, ze
trafisz. Ale tylko teoretycznie. W prakiyce moze si¢ okazac, ze
np. wszystkie strzaty trafily obok albo poszly gdzies "Panu Bogu
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w okno", albo uderzyly idealnie w cel... Bo jak Juz pisatem,
komputer wprowadza czynnik losowy, aby nie byto tak, jak w
filmach z Rambo czy Arnoldem — co strzal to trup. A poza tym
im dalej do celu, tym mniejsza celno&c serii (rozrzut!).

Jesli juz strzelasz, zwracaj uwage na to, w co mozesz trafi¢,
gdy spudiujesz. Seria, ktdra trafia w pobliskie butle z tlenem czy
zbiornik z paliwem, moze wywotac potezny wybuch. A jesli w
poblizu sg§ inne latwopalne przedmioty (np. ekran magneto-
widu), moze nastgpi¢ cala reakcja lancuchowa i zabijesz
zupeinie nie lych, kidrych chciates. Podobnie ma sie rzecz z
rzutem granatem. Zreszta niekiedy wystarczy nieostroznie
potrgci¢ butlg przy poruszaniu sig — | wystarczy... Czasami
efektem nieostroznego strzalu czy ruchu jest eksplozja o tak
wielkiej mocy, ze znika cialo nieszczeénika bedacego w
epicentrum, a nawet jego bron ulega catkowite) dezintegracji.

UWAGA: jesli zolnierz ponosi smieré wskutek eksplozji
{granatu, pocisku z Auto Cannona, butli z gazem), a jego cialo
pozostaje nle naruszone, to jesli miat przy sobie przedmioty
zawierajgce Srodki wybuchowe (np. zapasowe granaty, maga-
zynek do Cannona, trotyl itp.), one rowniez eksploduja | slajg
sig niezdatne do uzytku (nie mozna ich podniesé¢ opcjg PICK
UP). Jaki stad wniosek? Jesli chcesz wyposazyc swych ludzi w
5 granatow, to lepiej nie dawaj ich jednej osobie.

Opcja szczegdélna: OPPORTUNITY FIRE — ogien z za-
sadzki

Dzigki tej opcji mozesz prowadzi¢ ogien w czasie tury ruchu
wroga. Aby tego dokonaé, musisz miec¢ (po zakonczeniu Twej
tury ruchdw) nie wykorzystanych okofo 50% swoich PA (dlia
zoinierza strzelajgcego z zasadzki.) Jesli na takiego “zaczajo-
nego” zoinierza wyjdzie wrog, automalycznie wchodzisz w
opcje FIRE. Ta sytuacja moze tez spotkac¢ Ciebie, tzn. Ty
zostaniesz zaatakowany z zasadzki...

UWAGA: Do ktadn g liczbe PA potrzebnych na ogien z
zasadzki znajdziesz p o d liczba oznaczajacy, lle masz
aktualnie PA (to te mniejsze cyferki). Patrz zatgcznik nr 1 na
kofcu tego opisu.

Opcja szczegolina ll: CLOSE COMBAT — walka wrecz

Jeéli nie masz lub nie mozesz uzyé broni palnej albo tez
masz tylko broh biatg (np. miecz Swietiny), mozesz zaata-
kowaé wroga w najblizszym dystansie. Méwigc zrozumiale:
mozesz sprobowac zabic go wlasnorgcznie. Aby lego
dokonac, nalezy nakierowac zolnierza w strong wroga |
usiiowaé przez niego przejsc. Przy kazdej probie komputer
wyswietll informacje dotyczacg sity | skulecznoéci Twego
alaku oraz ran, jakie poniést wrég. Pamietaé nalezy, ze jest 1o
malo skuteczna forma walki, stosowana tylko w sytuacjl, gdy
nie ma innego wyjscia. Atak golymi rekami na bedacego w
dobrej formie wroga o pancerzu *1", | grubszym, jest
praklycznie bezsensowny. Nozem mozemy wprawdzie zadac
rany "jedynce"”, ale jes! to mato skuleczne. Nalomiast miecz
swietlny jest émiertelnie groZny nie tylko dla kazdego dowolnie
opancerzonego komandosa, ale nawel dla robotow bojowych,
Oczywiscie przy zalozeniu, ze nasz atak byl skuteczny.
Najczesciej jednak ujrzymy komunikat: liczba zadanych ran —
“0", po czym nastapi tura przeciwnika, a on juz Ci pokaze,
gdzie raki zimuja...

POLE WIDZENIA

W tej grze ruchy wroga nie sg dla Ciebie widoczne. Widzisz go
dopiero wiedy, gdy wejdzie w Twe pole widzenia. Co to
oznacza? Znaczy to, ze wrog moze sta¢ dokladnie za Twymi
plecami, a Ty nie bedziesz go widziat, choéby$ | 100 razy uzyt
opcji SCANNER itp., bo widzisz tylko to, co widzg oczy Twego
zotnierza. Jego oczy zas obejmujg pole okoto 90 stopni. Tzn.
jesli zwrdcony jestes na poinoc, to widzisz wszystko, co dzieje
sig na péinocnym wschodzie, péinocy i pélnocnym zachodzie.
Wrég znajdujacy si¢ np. na wschodzie bedzie dla Ciebie
niewlidoczny. Dlatego |esli wchodzisz po raz pierwszy do
jakiegos pomieszczenia, porusza] swym zoilnierzem w taki
sposob, by omiot! spojrzeniem wszelkie mozliwe kierunki,
Inaczej moze Cig spotkaé przykra niespodzianka.

Uksztaltowanie terenu (mury, urzgdzenia itp.) ograniczaja
pole widzenia. Oslaniajg zardwno Cieble, jak | wroga.
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KOSZTPORUSZANIA

Kazde poruszenie to czesciowe zuzycie PA. Ich liczba jest
zalezna od rodzaju terenu (np. poruszanie sig przez zgliszcza
jest duzo bardzie| kosztowne niz marsz po czystym korytarzu,
poruszanie sig wstecz jest kosztowniejsze niz marsz naprzéd

itp.). Jesli poruszasz sig po linii skosnej, koszt poruszenia |

wzrasta o dodatkowe 2 PA za ruch. Kazdy obrot postaci o 45
stopni to dodatkowy 1 PA. Ruch tylem (wstecz) kosztuje
dodatkowo 100% PA zuzytych na ruch (np. ruch naprzéd w
kopalni 4 PA, po skosie 6 PA, wstecz 8 PA, ruch naprzéd po
zgliszczach powstalych w wyniku eksplozjl granatu — 10 PA).

W czasie ruchu mozna przejs¢ przez pole zajmowane przez
inng Twoja posta¢, ale nie mozna zakoficzyé tam ruchu.

Komputer automatycznie cofnie Cie na poprzednie wolne pole. |

Proba przej§cia przez wroga jest interpretowana jako walka
wrecz (omdéwilem to we wczesniejsze| czesci opisu).

Mozliwe jest przechodzenie przez nieklére sprzety (np. stél,
krzesta) czy trupy, ale kosztuje to dodatkowe PA. Przez pewne
przedmioty (zbiorniki paliwa, butle z gazem) racze| nie radze
przechodzié, moze sig to Zle skonczy¢. Probe wejscia na sciane
komputer interpretuje jako zaatakowanie jej pigsciami (patrz
WALKA WRECZ) | odejmuje za to sporg liczbe PA.

Przy okazji zwro¢ uwage na kursor, ktorym sterujesz. Opisuje
on to, na czym wiasnie spoczywa, np. TABLE — stol, GRASS —
trawa, PRIVATE JONLAN — szeregowy Jonlan, DEAD BODY —
trup itp. W jednym jedynym wypadku (w misji V) kursor w kilku
miejscach ekranu nie opisuje otoczenia. Ale nie jest to biad. W
miejscach tych znajduja sie bowiem ukryle we|écia do podziem-
nego labiryntu i wyjscia z niego.

CHARAKTERYSTYKA JEDNOSTEK

Kazda z postaci ma zespét charakteryzujacych ja cech, kiore
wplywajg na jej mozliwosci walki, poruszania sig, zachowanie itp.

| tak:

MORALE — czyli duch walki. Im wyzsze, tym lepiej. Morale
moze zmieniac sie w trakcie rozgrywki. Uzaleznione jest od jej
wynikéw. | tak zabicie kazdego wroga powoduje zwigkszenie
morale wszystkich Twoich jednostek oraz zmniejszenie morale
pozostatych przy 2yciu 2oinierzy wroga. Podobnie ma sie rzecz
przy stracie jakiegokolwiek Twego zotnierza, ale w tym wypadku
ro$nie oczywiscie morale wrogich jednostek, a maleje Twoje.
Wplyw na morale majg odniesione rany i zmgczenie (powodujg
jego spadek.) Gdy morale zolnierza spada do stanu PANIC
(panika) — rzuca on brofi | nalezy zmusic¢ go do jej podniesienia
(PICK UP) na poczatku kazdej tury ruchu. Odpoczynek wptywa

na niewielki wzrost morale. A oto niektore ze wskaznikdw morale: |

stybow| i A3000

) RAMJ/O HD 5CSI - 7.2 min 2t
6/16 Mz da ASDO/ASO0~
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— superb — rewelacyjne,
— great — doskonale,
— good — dobre,

— average — $rednie,

— weak — slabe,

— tirng  — slabiutkie,
— panic — panika.

UWAGA: morale robotdw | androidow jest niezmienne
niezaleznie od rozwoju akcji.

CONSTITUTION — odpornoé¢ na zranienia. Gdy wielkos¢ ta
spada do zera, kazde naslepne trafienie konczy sig Smiercig
jednosiki, niezaleznie od grubosci posiadanego przez nia
pancerza. Zbyt rozrzutne szafowanie PA wplywa na zwieksze-
nie ubytkéw odpornoéci w momencie trafienia przez brof wroga
(np. dla wypoczetego Zzotnierza ubytek wynidstby 10%, dla
zmegczonego 30-50-100% stanul).

STAMINA — energia. Jej spadek ostabia jednostke i czyni jg
mniej odporng na rany. Gdy energia zmaleje do niskiego
poziomu, jednostka zacznie otrzymywadé tylko potowe poczatl-
kowych PA. Odpeczynek i niewykorzystywanie wigcej niz 50%
PA powodujg regeneracje energii, ale do poziomu nie wyzszego
niz pierwotny. Okreslenia stanu energii sg (praktycznie)
identyczne z okragleniami morale.

WEAPON SKILL — klasa broni. Im lepsza brof, tym wiecej
punktow,

SKILL FACTOR — wskainik sprawnosci poslugiwania sig
bronia. Im wigkszy, tym lepiej. WskaZnik ten moze sig zmieniaé
w zalezno&él od predyspozycjl Zoinlerza, tzn. jeéli koman-
dosowi “lezy" snajperka, to liczba punktéw SF, w wypadku gdy
wyposazysz zoinierza w preferowang brof, bedzie wyzsza, niz
adybys dat mu pistolet czy granat.

STRENGHT — sita. Im wigksza sita, tym wiece| przedmiotéw
moze niesé zoinierz | tym lepszy jest w walce wrecz.

AGILTY — zrecznosé. Ma wplyw na celnosc rzutow | walke
WIgCzZ.

BURDEN — wskaznik obcigzenia. Pokazuje, ile PA odjeto Ci
za niesione rzeczy (pancerz, bron, przedmioty itp.) Jej wartosc
zalezy od sily zolnierza i cigzaru dzwiganych przedmiotow.

ARMOUR - pancerz. Ukazuje grubosé pancerza (w milime-
trach) chronigcego Twego zolnierza, Zwroc uwage, Ze pancerz
nie jest jednakowo gruby ze wszystkich stron. Najmocnie]
chroniona jest piers, potem boki, najmniej plecy. Trafienia
zmniejszajg grubosé pancerza az do zera.

VICTORY POINTS — liczba punktdw zwyciestwa przyznawa-
na za wykonanie zalozen misji.
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GIELDA

AMIGI

1. Ogtloszenie w Gietdzie Amigi moze zamiescic¢ kazdy.
2. Ogtoszenie jest platne przed opublikowaniem — do listu
z trescig nalezy dolgczyc kopie potwierdzenia wptaty 50.000 zt

na konto:

LUPUS Sp. z0.0. PKO BP IX O/Warszawa, r-k 1599-318121-136.
3. Od oplaty zwolnieni sg prenumeratorzy, ktérzy przy tresci
ogloszenia powinni podaé numer prenumeraty zamieszczony
na nalepce adresowej (AMI-xxxx). Ogloszenia bez numeru
prenumeraty lub kopii wplaty nie bgda publikowane.

4. Ogloszenia ukazujg sie w czterech rubrykach: SPRZE-
DAM, KUPIE, WYMIENIE, NAWIAZE KONTAKT,

5. Ogtoszenia SPRZEDAM — MUSZA ZAWIERAC CENE i
nie mogg by¢ to ogloszenia dotyczace dzialalnosci gospodar-
czej (kogos, kto produkuje czy posredniczy w handlu) ani tez
dotyczgce sprzedazy nielegalnych kopii oprogramowania.

6. Ogloszenia SPRZEDAM niezgodne 2z wymienionymi
ograniczeniami nie bgdg zamieszczane, a pienigdze za nie

wptacone przepadna.

7. Ogloszenia NAWIAZE KONTAKT powinny zawierad
wyszczegolniony obszar zainteresowan.
8. Redakcja nie bierze odpowiedzialnoéci za treéc ogloszen

ani za skutki z nich wynikajgce.

9. Na kopercie prosimy umieszczaé dopisek “GIELDA

AMIGI"

Wszelkie sprawy zwigzane z gietdg mozna takze zalatwic w

siedzibie redakcji.

SPRZEDAM

AMIGA SO0 PLUS: Kickstan 20013, | MB
CHIP RAM. modliwodé rozszersesia do 2 MB
CHIP.b  pokrywa, dyskietki, Nieratu-
. Cena komplons; 3200000 o TWARDY
DYSK do Amigi 500, 500 plus: kaniroler AT-
BUS Jtate (gwarascia), twandy dysk MAX-
TOR 130 MB (gwarancja), nagrany w systemie
FFS. Cena dyska; 9,500,000, Caly zestaw (Ami-

AMIGA 500 ("92 gwarancja) 4.300.000,- 28,
Amaga 600 (93, gwarancia) £.700,000,- ¢k, dys-
kietki, joystick, fitr, dischox itp. Oferty lis-
towns: Arkadiesz Hukalowice, sk, pezt. 108,
150471 Bialysok 21 Ign 196]

AMICA 2000 ver. 2.04, uklady ECS. ficker-
fixer Commodore A2320. Cena 10 min z). Pioer
Zadors, ul. Pontstowskiego V17, 44-100 G-
wice, tel. (0-32 hab 812} 319522 [ga 197)

ga + dyak): 14450000 g Krzysnof Mal
niec, ul. Obrofcdw Weserplatte 125, 40-337
Katowice-Spopicaioe ga 192]

KARTE GRAFIKI 24-bitowej “Opal Vision™.
Cena: réwnawartold 700 USD. Krakdw, tel. 33-
9%0-85 Iga 190]

KONTROLER SCSI +2 MB RAM (micjice na
rastgpee 6 MB) do AMIGH 2000/3000, cena 1.5
minzt TWARDY DYSK 120 MB QUANTUM
(L5 cala) cena 45 MLN ZL Rynkiewicz
Tadewsz, |4-500 Braniewo, Trauguns 26/3
[GA 188]

MEGA RAM HD - 2 MB RAM, dysk 40 MB
ifirmy ELSAT), nowy, ¢ gwarancjs do 21.07.-
1994 r. — pilnie sprzedam. Ceaa § 500,000 2|,
Zygmant Chelkowsks, ul. Moniuszki 672, 11-500
Girycho, tel. 4242, wewn, 451 [ga 193]

AMIGA 600 (gwarsncja 1293) — 2 MB RAM
[E37 dodath FDD3 Scaladp

ja 01/54). Cena zestawu 6 min 2. [zabella Gren-
ke, 02-642 Warszawa, ul, Etiudy Rewolucyjnej
25, tel. (0-22) 480509 po 2000 (s 198]

AMIGA 500 (I MB RAM, przelacanik Fast-
Chip, b lektor, zegar, modulator), 180 dys-
kictek 325 cala, pudelka na dyskl, Spezedam
razem za 5,700,000, 2 lub osobao. Krzyszied
Nadowski, 38-300 Gorlice, ul. Niepodieghodei 4
m, 4, 1el, 22190 (g2 199]

AMIGA 00, 2,3 MB RAM, sampler mano — 3
miln zi, monitor kolorowy Philips z filtrem — 3,2
min 2. Spreet 2-fetni. Krzyamof Ochocki, ul,
Bursztysawa 8/14, 47.100 Strzelce Op. [ga 200]

NAWIAZE KONTAKT

MODUL SIMM | M8, 52-bu, &0 ns. produkeji
GVP, Cena: rdwnowartedc S0USD, Krakiw. 12l
33.60.85 (g2 190]

PRZELACZNIK KICKSTARTOW do Amig 2
sysiemem 2.0, nic uzywany, Owarancia do kod-
a stycansa 1994, Cena S00.000 21 Bartosz Lu-
bassks, os. Il Pultky Lotsiczego 1122, 31-868
Krakdw fea 194]
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WYMIENIE oprogramowanic | doswiadcrenia.
Ukytkuje: Amiga 500 plus, 2 MB, stacjs
5,25 cala, Plotr Lewosz, Sikorskiego 19, 16-100
Sokilks 1A 189)

Z OSOBAMI § jacymi ¢ Page Sitr

Wymiama doswiadczen, fomdw, itp. Doda Jaro-

staw, Porcha Spythowska 242, 33-800 Beecsko
lza 191]

GIEELDA

AMIGOWSKI

PRODUKT ROKU

Przez rok na tamach Magazynu AMIGA pojawlaly sig testy | opisy wielu
programow | sprzgtu. Niekiore z przedstawianych przez nas produkiow byty
(naszym zdaniem) dobre, inne nieco gorsze. Byc moze niektdrzy z Was,

kierujac sig naszymi opisami, zdecydowall sig na ich zakup.

CheielibySmy sig dowiedzied, czy Wasze sqdy beda takie same, jak nasze. W
tym celu oglaszamy wielki konkurs pod nazwg "Wybieramy amigowski produkt

roku”, A oto warunkl konkursu

1. W konkursie moze wzigé udzial kazdy Czytelnik Magazynu AMIGA, z

wyiatkiem czionkéw | wspélpracownikdw redakeil.

2. Uczestnictwo w konkursie nie jest zwiazana z nabyciem danego produkiu.
Wystarczy tylko mied przeswiadczenie, 2o dany produk! raskuguje na ten

honorowy tytut.

3. Ocenlac wolno WYLACZNIE te programy | sprzet, kidre zostaly cpisane na

famach Magazynu AMIGA (w numerach OV92 — 11/93),

4. Do tytulu HARDWARE ROKU pretendujg wszystkie opisane urzadzenia,
natomiast do tytulu SOFTWARE ROKU wylacznie opisane programy produkcii
polskis| lub legalne oprogramowania zachodnie rozprowadzane przez polskie

firrmy.

5. Wypeinione kupony konkursowe nalezy nadsytac pod adresem redakci do

dnia § grudnia 1992 (decyduje data stempla pocziowego).

Przy okazji proszg lakze wypetnic rubryki dotyczace sprzetu komputerowego,
keéry posiadacie lub zamierzacie zakupic. Pozwoli nam 1o zorientowac sig w
tym, na jakie tematy mamy pisac najwigce], by zaspokoic Wasze oczekiwania

AMIGOWSKI PRODUKT ROKU

Uwazam, ze najlepszymi produktami sposréd opisywanych w MA sa:

PROGRAM:

BPRERT: i avisriemiiasicsiiosied

Konfiguracja mojego sprzetu przedstawia sig nastgpujaco
(PROSZE POSTAWIC KRZYZYK W ODPOWIEDNIEJ RUBRYCE):

NAZWA

AMIGA (WPISZ TYD) 1ovvvesresesssosssemmsmmiemssons
rozszerzenie pamigei (ile MB)
dodatkowa stacja dyskow 3,5" ..
dodatkowa stacja dyskow 5,25"
twardy dysk (pojemnosc) ...... 3
streamer
karta turbo (jaka ) ....
karta graliki (jaka)
sampler (typ) ...
MIDI (tyD) cccoiecninan
drukarka termiczna (typ)
drukarka iglowa (typ) ...
drukarka atramentowa(lyp)
drukarka laserowa (typ). "
geniock (typ)
digralizer (typ) .
skaner (typ) ..... "
I T, S

posiadam

j=isRhejjalsjeiajaalaiajchafsgapafajagals)

Najbardziej interesujg mnie (zaznacz 3 pozycje)

gry
grafika
muzyka
animacja
pTe
toksty

ocoo0oOE

video DTP
slerowanse
bazy danych
edukacja
zarzgdzanie

zamierzam kupié

Co00DpPOOCOO0O0O0C CODLODOO

CO000CO

iNNe (aKI8).....o.orereeeerrecerris

Ewenlualne uwagi prosimy wpisac na osobnej karice

Imig | nazwisko

Adres ......

Kod, miegscowost
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NIELEGALNY DOPING

Po dlugie] niecbecnosci rubryki na tamach pisma witam
wszystkich tamaczy joysticka.

Addams Family
Kody do poziomow :

Alcatraz
Podczas dema wpisz COKEBUSTERS. Ekran mignie i obaj
gracze uzyskajg niesmiertalnose.

Alien IlI

Zalrzymaj gre, a nastepnie trzymajgc wcisnigty klawisz [F1],
nacisnij lewy przycisk myszy. Podczas gry klawisz [N] przenosi
Cie do nastepnego poziomu.

Alien Breed |

Na drugim etapie wpisz w Intex system hasta:

ALIENS ARE FAGGOTS — masz niesmiertelnosé;

OH GIMME SOME KEYS IVE GOT A HARD ON — nieskonczo-
na liczba kluczy;

BEN JOHNSON TRAINED THESE ALIENS — obcy sg szybsi;

PUFFNUTS MODE — obcy sa wolniejsi;

BEWARE ALIENS SPADGE HAS DROPPED ONE — nie ma
obcych;

GURU TIME — niespodzianka;

SHINE ON YOU CRAZY DIAMOND — niespodzianka;

Podczas gry wplsz TULEBY — nastepny etap,

Alien Breed Il
W intex system wpisz jedno z ponizszych hasel, a zostaniesz
przeniesiony do danego poziomu:

Inne hasia:

ALIENS ARE BENDERS — niesmiertelnosé;

KEY TO THE CITY — nieskoficzona liczba kluczy;

JANUARY SALE NOW ON — obcy s3 szybsi;

ST USERS — obcy sa wolniejsi;

KATRINA HAS FARTED AND ITS ABEAUTY — nie ma obeych;
FUCK OFF — niespodzianka;

Podczas gry wpisz TULEBY — nastgpny level.

Apidya Il
Na ekranie tytulowym wpisz:
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Assassin

WejdZ na pierwsze drzewo w lesie, a gdy znajdziesz sig po lewej
stronie korony tego drzewa, wpisz ACEVIEWFROMUPHERE-
MATE. Ekran mignie, a Ty bedziesz nietykalny:

Klawisze:

[1}—{6] — wybor poziomu;

|E] — przenosi na koniec poziomu;

[W] — masz wszystkie rodzaje broni;

[S] — wiece| czasu.

Baby Jo
Kody do poziomow

Body Blows

Podczas wySwietlania menu przytrzyma) przez 4 sekundy
joystick odchylony w porcie 1. w lewo | joyslick w porcie 2.
odchylony w prawo. Pojawi si¢ ekran Cheat Options.

Chaos Engine
Kody do swiatow:

MM

Deliverance

Klawisze:

[Delete] — wigcza Turbo;

[Backspace], a nastgpnie strzatki — przenos| bohatera w danym
kierunku,

[F6) — poziom 1.;

[F7]) — poziom 2.;

[F8] — poziom 3.;

[F9) — poziom 4.

Desert Strike — Return To The Gulf
Kody do poziomow:

Full Contact
W czasie gry wpisz TULEBY — znajdziesz sie w nastepnym

poziomie. Casahan Maroh
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CENTERFOLD SQUARES

Hej, to znowu ja, Wasz bezczelny szargacz $wigtosci. Po

recenzji beznadziejnej moim zdaniem gry “Penthouse Hot
Numbers” otrzymaltem sporg dawke listéw. Jedni gratulowali mi
odwaznej walki z zalewajgcg nas pornografig, inni nie pozostawiali
na mnie suchej nitkl, jeszeze Inni czynili niecenzuralne propozy-
cje. Ludzie! Weale nie checiatem wywolywaé nowej krucjaty,
pragnalem jedynie pokazac, ze dla Amigi procz doskonatych
programow sa takze i buble. Aby udowodni¢ przeémiewcom, ze
mimo wszystko jestem “normalnym meZzczyzng”, lym razem
omdwle gre typu “rézowego”, ktdra mi si¢ podoba. Centerfold
Squares jest gra starg (1988). | tutaj chodzi o to, aby rozebraé
panienke. Jednak, aby odstoni¢c kazdy z kilku kwadracikéw
zaslaniajgcych jej zdjecie — trzeba wczesniej rozegrac¢ partyjke
gry Reversi (zwanejtez Othello). Nie ma w tym nic nienormalnego.
Przeciez w zyciu, aby dostac sie blizej do jakie|§ panienki, lakze
lrzeba wezeénief nieco pogldwkowad, nie?

Na poczatku wybieramy sobie partnerke do gry. Panienek jest
11 (a wiasciwile 12, bo mozna tez zagrac z blizniaczkami). Mamy
tez do wyboru (w zaleznosci od naszych umiejgtnosci w grze
Reversi) trzy poziomy gry. Na ekranie pojawia sig twarz partnerki,
jej wymiary (w calach) i opis umiejetnosci w grze. Aby zagraé,
nalezy klikng¢ na zdjecie. Jesli klikniemy w innym miejscu ekranu,
wracamy do menu z wyborem,

Nie wszyscy wiedzg, na czym polega Reversi. W grze tej chodzi
o to, aby zapeinic jak najwigcej pol na planszy, odbierajac
jednoczesénie te pola przeciwnikowl. W zwigzku z tym mozemy
zajat pola, ktére speiniajg okreslony warunek. Linia prosta lub
ukosna tgczgea zajmowane pole z polem zajetym wczesnie] musi
przechodzi¢ przez pole przeciwnika. Wszystkie pola wroga, przez
ktore przebiega ta linia, stajg sig naszg wiasnoscig.

Gra Centerfold Squares wprowadza pewne modyfikacje do tych
prostych zasad. Po pierwsze kazdy, odstaniany kwadracik

oznaczony jest cyfrg. Jest 1o liczba pdl, jakie nalezy zajgc w danej
rozgrywce. Gra konczy sie po zajeciu przez ktoregos z przeciwni-
kdw tej liczby pdl. Partie wygrywa jednak ten z przeciwnikow, ktory
w tym momencie ma wiekszg liczbe punktéw (w rubryce SCORE).
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Nie oznacza ona automatycznie liczby zajetych pél (CHIPS), bo na
planszy rozmieszczone sa pola czerwone (jesli je zajmiesz,
tracisz pewng liczbe punktow) i zielone (za zajgcie tych zyskujesz
punkty). Jesli przypadkiem uda Ci sig wykonaé ruch naj-
wiasciwszy w danej sytuacji — otrzymujesz tak zwany DOUBLE
UP, czyli dodatkowy ruch. DOUBLE UP przystuguje Ci réwniez za
zajecle 2ditego pola. Jesli natomiast pragniesz zaja¢ pole
niezgodnie z regutami gry, tracisz jeden punkt.

Jesli wygrasz — kwadracik zostaje odsioniety | gramy o
nastepny. Jesli przegrasz — zasioniety zoslaje kwadrat, ktdry
ostatnio wygrates | gramy o poprzedn|.

Trzeba przyznat, ze w odréznieniu od “rozbieranego pokera”
partnerka w grze nie oszukuje. Niemnie] mozesz stracié nawet
wydawaloby sig pewne zwycigstwo. Kazda ze siron, a zatem Ty
takze, zamiast ruchu moze wybraé pole oznaczone firzema
pytajnikami. W tym momencie jako ruch zoslanie losowo przyjela
jedna z nastepujgcych mozliwosci: plus 20 pkt., minus 20 pkt., nic,
jeden lub dwa dodatkowe ruchy, zamiana koloru pél, zwyciestwo
bez wzgledu na aktualny stan gry lub porazka.

Wadg gry jest beznadziejny dZwigk, choc akurat nie on jest tutaj
najwazniejszy, oraz to, ze kwadraciki, o ktére gramy, wybiera
zawsze komputer. Panienki (poza dwoma wyjatkami) sa, jak na
Angielki przystato, brzydkie, ale za to zgrabne,

Centerfold Squares zajmuje 1 dyskietkg | dziala na kazdej
Amidze, nawet z 512 KB pamigci. Aby uprzedzi¢ kolejne peine
oburzenia listy — posiadaczy kradzionej wersji czeka nieco roboty
przy uruchamianiu gry na Amigach z kosémi AGA. [emp]

CENTERFOLDP SQUARES
Artworks Software
Grafika AR ‘
Dzwiek '
Pomyst
Atrakcyjnosé

Ogdlnie




TIPS & TRICKS

Janusz Doboszynski

Okazuje sie, ze pozdrowienia zawarte w systemach opera-
cyjnych 1.2 i 1.3 pozostawione przez programistéw mozna nie
tylko wywolywaé, korzystajac z Workbencha, ale réwniez
oglgdaé za pomoca prostego programu w BASICU-u,

Dla systemu 1.2 nalezy wpisaC 16653596 | 16653672, a dla
1.3 —16649670 | 16646747.

** Szybsza Amiga

Janusz Doboszyriski

Chyba kazdy z uzytkownikéw AB00 po pewnym czasie
stwierdza, ze szybkoéé tego komputera nie jest rewelacyjna.
Niewiele osob stac na kupno karty turbo przedpieszajacej prace
Amigi. Mozna natomiast mniejszym kosziem poprawi¢ moc
obliczeniowg komputera przez zastgpienie procesora MC
68000 nowszym wyrobem Motoroli — MC 68010. Instalacja
nowego procesora jest stosunkowo tatwa. Nalezy wyjac stary
ukiad z podstawki | w to miejsce wiozyé MC 68010. Wigze sig
to jednak z kilkoma niebezpieczenstwami. Chip trzeba bardzo
ostroznie wyjmowaé z podstawki | wkiadaé w nig, aby go nie
uszkodzic. Duzym zagrozeniem s3 takze tadunki elektrostaty-
czne, ktére moga zniszczy¢ procesor (nalety przed przystg-
pieniem do pracy uziemi¢ sig, dotykajgc np. kalorytera). Jesli
po zmontowaniu komputera okaze sig, Zze nie chce on zaczgc
pracowac lub pracuje niepoprawnie, to przyczyny tego mogs
byé nastepujgce:

- jedna z nézek ukladu nie ma dobrego kontaktu z podstawkg
lub zostata zakrzywiona,

- procesor zoslat uszkodzony przez ladunek elektrostatyczny
(jezeli po wlozeniu MC 68000 komputer dziata).

Nowy procesor jest prawie w slu procentach zgodny ze
starym 68000. Klopoty moga wystgpi¢ jedynie przy starszych
lub Zle ztamanych programach. Sredni przyrost szybkosci
wynosi ok. 16% (moze 1o niewiele, ale zawsze cos). Zestaw
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instrukcji procesora wzbogacony zostanie © cztery nowe
instrukcje: MOVEC, MOVE CCR, MOVES i RTD oraz trzy nowe
rejestry.

*DMA WAIT

Maxym/Credo

W ostatnim czasie firma Commodore wprowadzita na rynek
kilka nowych Amig, a do starszych typdéw ukazaly sie réznego
rodzaju dopalacze. W zwigzku z powyzszym, muzycy uzy-
wajacy Protrackera moga natkngé sig na maly problem.
Mianowicie PT, uruchamiany na szybszej Amidze, podczas
odiwarzania modutu gubi niektdre nuty lub nieprawidlowo
wykonuje efekty (EFFECT COMMANDS). Jednak twércy tego
programu przewidzieli taka sytuacje | aby je| zapobiec,
umiescili w PT parametr DMA WAIT, ktory znajduje sie na
drugiej stronie ekranu konfiguracyjnego (SETUP). Dla standar-
dowe] Amigi wartos¢ DMA WAIT wynosi 300 i tak jest wstepnie
ustawiona, Dla Amig szybszych liczba ta powinna by¢ wigksza,
lecz nie za duza, poniewaz moze to spowodowac spowolnienie
zarowno odtwarzania muzyki, jak i pracy innych programoéw.
Ponizej podaje wartosci DMA WAIT dla kilku Amig:

KIB0O oo hasnbiatinhmra oS00

A2000 (MC88030-25MHz,FPU,32 bit FAST)...1100

A3000 (MC88030-25MHZ) ......covivininn. 9200

Dia innych Amig (konfiguracji sprzetowych) DMA WAIT
nalezy dobra¢ samemu, droggq prob | bledéw, korzystajac z
powyzszych wskazowek.

* Dwa CLI w jednym oknie

Janusz Doroszyniski
Nie kazdy wie, ze mozliwe jest uruchomienie dwoch pro-
cesdw CLI w jednym oknie. Aby tego dokonaé, trzeba wydaé
komende:

Drugie okno nie zostanie otworzone, a poszczegdine
procesy CLI realizowane sg na zmiang (pierwsza komenda dla
pierwszego CLI, nastepna dla drugiego, trzecia dla pierwszego
itd.). Oszczedza to wiecznego wywolywania programow
komenda “run”, a takze cigglego zmieniania okienek.

* Deluxe Paint i fonty

Tomasz Kraj

Po pewnym okresle uzywania Deluxe Painta zauwazylem, ze
nie potrafi on odczytywac fontéw z innych dyskietek niz ta, na
ktdrej jest nagrany. Dotyczy to nawet wersji 4.1, ktorej aktuainie
uzywam. Jest to bardzo ucigzliwe dia posiadaczy stacji dyskow.
Jednak da sie ten problem omingé. Wystarczy skopiowaé
dyskietke z DP na inng, a nastepnie z kopii usungé wszystko z
wyjatkiem katalogu Fonts. Z katalogu tego nalezy skasowac
wszystkie niepotrzebne nam fonty, zostawiajac zbiory “dpa-
int.font” | podkatalog “dpaint®. Nastgpnie na tak przygotowang
dyskietke mozemy nagra¢ wszystkie fonty, jakich bedziemy
cheiell uzywat. Teraz DP bedzie poprawnie odczytywat
czcionki z innego dysku.
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TANIE
| LEGALNE

AUTOCLI—Procedura zasigpujaca procedure POPCLI. Dziala 2 systemem 2.0
ijest w pelni zgodna z nowszymi typami Amig oraz 2 innymi procesorami
Motorcli. Zachowuje domysing Sciezke | pamigé stosu oraz aktualny
katalog. Automalycznie otwiera nowe okno CLI/Shell, kidre jest o jeden
punkl ekranowy mnigjsze niz okno akiuaine. Pomiedzy nowymi
funkcjami (w stosunku do poprzedniej wersji) molemy mna-
lezé wzorcowanie krzywych na wygaszaczu ekranu, lymczasowe
“zamrazanie’ dziatania myszki, cblnzenie wigkszej liczby Kawiszy
funkeyjnych | ulepszony graliczny intedejs uzytkownika. Wersia 2,17

[ (rozszerzenie wers)i 2,12 2 dysku 571). [Program. Autor: Nic Wilson.) |

BEACH — Nowa, wspaniala animacja Erica Schwariza. Nazywa sig ona “A ‘
Day at tha Beach™ (dziefi na plazy). Zaba Flipi kotka Klarysa zabawlajg
sig przez caly dzien na plazy, migdzy innymi gonigc Ksipzycowego ‘
Psa, UWAGA: Aby 10 zobaczye, musicie mied minimum 3 MB pamigei.
Na tym dysku znajduje sig pierwsza czesé animacil. Reszta jest na
dysku 618. [Program demonstracyjny. Autor: Eric Schwartz ] [

REVENGE YOU — (O Boze! Kolgjne wielblady! — przyp. tum.) Szybka
strzedaninka, z pozZiomym skrolowaniem ekranu, w kidrej stersjesz
wyposazonym w dzialo laserowe wielbladem | masakruesz hordy wrogow
usduigcych wedrzeé sie dotwojego domu. Olle uda Ci sig 1o zrobit, szybko
uzyskesz w nagrodg mozliwoS¢ ukywania jeszcze bardzie) Smier-
cionodnej broni, Istnieje moziwose gry w trybie cia 2 graczy, w kidrej do
wieblada przylgcza sie odrazejgea loeature. 42 poziomy gry na tie
stargofonicznych sampli. Wersja NTSC dla Amig z 512 kB pamigei (bez |
muzyki). Wersje PAL i na 1 MB sg dostepne po zarejestrowaniu sig u
aulora, [Gra Shareware, Autor: Jelf Minter (Yak), Lilamasoft UK ]

FISH DISK 618

BEACH — Druga czesc¢ animacjl Erica Schwartza (palrz opis wyle|)

CONTACT — Program nakladkowy, rezydeniny, pozwalajacy na za-
pamigtywanie nazwisk, adresdw, numerdw telefondw | innych danych
w formie bazy danych. Program moze tez drukowac etykiety (do 4
kolumn) na drukarkach postscriplowych | na dowolnej drukarce
ustawionej w preferenciach. Przy kazdym nazwisku mozna umiescid
do dwoch numerdw telefondw, a nastepnie “wykrecic je” za pomocy
komputera (bez wzgledu na to, czy nasz lelefon jest PULSE, czy TONE,
a zatem moke znaleid zaslosowanie | w naszych warunkach — przyp.
tum.). Program ma wbudowany oryginainy algoryim sortujacy,
pozwalajgcy na okreslenie kryterium soriowania dia kazdego re-
kordu. Dane mogg byé przekazywane do innych programdw za
pomoca bufora Amigi lub wewnetrznego rozkazu TYPE. Program ma
port ARexxa. Wersja 2.0. [Program. Autor: Craig Fisher, CMF
Software.]

VCLI— VCLI oznacza Voice Command Line Interface, czyll “d2wigkowe CLI"
Jest 1o program do rozpoznawanta glosu na Amige, Potrafl rozpoznad do
48 rozkazow wydanych glosem. Rozkazy te powodujg wykonanie
odpowlednich rozkazéw znajduigcych sig na firmowym dysku 2
Workbenchem w katalogu C:. Mozna lakie "nauczyt” go rozpoznawania
innych razkazéw dopisanych do tego katalogu. Wymaga samplera (na
przykiad Perfect Sound lub Sound Master) | mikrofonu. Wersja 4.0
(rozszerzenie wersj 2.0 2 dysku 542). [Program. Autor: Richard Home. |

VOICE DEMO — Pokazuje technikl programowania potrzabne po to, aby za
pomoca biblioleki voice.library “nauczyt” Amige rozpoznawania
rozkazdw podawanych glosem. Ten prosty program naucly Twosg
Amige rozpoznawad | powlarzaé za ioba slowa “ Peler.. Pip:
per.,.picked...a peck of...pickled.. peppers”. [Program | kod Zrédiowy.
Autor: Richard Home.] I

PUBLIC DOMAIN

| AFAXDEMO — Wersja demonstracyjna pakiefu programowego AmigaFax
| pozwalajacego na wysylanie i odbior faksow za pomocg dowoing| ‘

Amigl. Ma on miedzy Inmymi moZliwodd wykonywania operacii
zwigzanych z faksem w tle z wykorzystaniem wielodostepu Amigi,
podziatu pojedynczej linii telefoniczne) na faks | modem (na przykiad
BBS i FAX), wysylanie faksow wedlug listy adresowej. Potrafi
przekszialcié na format “ziadliwy” dia faksa dane lekstowe, a takize
Zblory zapisane w formacie IFFALBM, TeX, .dvi oraz zbiory wsadowe
napisane rozkazami Amiga DOS-u, Wymaga faxmodemu, Wersja
demonstracyjna moze przesylac i odbieraé faksy o diugosel nie
przekraczajgce] jednej strony. Wersja 1.20. [Wersja demonstracyjna
programu. Autor: David Varley, C-Born Saftware Systems.] |

AMIGAZER — Oblicza i rysuje widok nieba w nocy, wykorzystujgc baze :

danych z 1573 gwiazdami. Mozesz wyswietlic sobie firmament dia
dowolnych: dnia, godziny | szerokosci geograficznej. Kiiknigcie na |
gwiazdg spowoduje wyswiatlenie informacji o niej. Program dziata 2
systemami 1.2, 1.3 | 2.0. Wersja 3.0 (rozszerzenie wersjl 1.0 z dysku
90). [Program. Autor: Richard Home.]

IFF — Procedura wySwiellajaca zbiory formalu IFF (zardwno pojedyncze
obrazk, jak | sertg obrazkdw). Napisana zostala catkowicie w
asemblerze, co zapewnia je| duzg saybkodt przy malym zajeciu
migjsca na dysku. Wersja 1.6, [Program. Autor: Nic Wilson. ]

SET040 — Procedura przenoszgca Kickstart w wersji 2.04 lub wyzsze| z
ROM-u do 32-bitowego RAM-u. Aby SET040 zadzialal —Amiga musi
byt wyposazona w lakg 32-bitows pamiel, a takze w procesor 68040
w wersjl peine) (z MMU), Dodatkowo usuwa ona czesé klopoldw
zwigzanych ze zgodnodcig Amigi 2 niektdrymi kartami turbo, a tak2e
eliminuje denarwujgce stukanie pustej stacji dyskietek. Mozna takze
| zatadowat do AAM.u Kickstart inny niz ten, kidry jest w ROM-ie,
zmieniaé ustawienia cache | wyswietli¢ informacje dotyczgce systemu
pracujgcego z procesorem 68040, Wersja 1.12. [Program | kod
#rodiowy w asemblerze. Autor: Nic Wilson.)

| SYSINFO — Program podajacy ciekawe informacie o konfiguracji Twolego

| komputera, w lym: pordwnanie jego szybkosci z innymi Amigami,
wersja syslemu operacyjnego, biblioteki, devices ilp. Ten populamy
wirdd wielu ukytkownikdw Amigi program zostal gruntownie prze-
roblony | dodano mu nowe moiiwoscl. Wersja 2.6 (rozszerzenie wersj
2.56 z dysku 583). [Program. Autor: Nic Wilson. |

GRAFFITI — Jest to wersja demonstracyjna programu graficznego, kidry byé
moze potrafi nieco mniej niz Deluxe Paint, lecz wiece] niz inne graficzne
programy komercyjne. Ma on kilka specjalizowanych funkcji, takich
|ak: autoscroll, przekszialcanie screendw na inne rozdzielczosci,
zmiana wartoscl cheze..., przepraszam, RGB dla calego ekranu,
szybkie powigkszenie i wiele innych, Wersja 1.6 e (rozszerzenie wersjl
1.5 z dysku 610. [Wersja demonstracyjna programu, Autor: Marcus
Schiessar, UWAGA: To demo jest SHAREWARE!]

| TKED — Bardizo wygodny w obshudze edytor lekstow ASCII. Potrafi czytac
teksty spakowane PowerPackerem, ma molliwoéé ukladania re- |
pertuardw przez uzytkownika, a takze rozbudowany interfejs ARexxa |
‘ 2z 79 rozkazami. Mozliwe jest takie pisanie makrorozkazow czy
polaczenie go 2 programami do korekep bledow. Mozna zainstalowad
go jako rezydentny. Wersia 1.00a. [Program. Autor. Tom Kroener.]

TRACKDOS — Program, kidry umozlinia latwe przenoszenie danych
pomigdzy DOS-em, pamigcig a trackdisk.device. DOS oznacza tu
dane zapisane w zbiorze dyskowym, pamieé — dowolne dane
2najdujace sie w dowolnym migjscu pamiedi, zas trackdisk.device —
dane zapisane na dysku w taki sposdb, 2e nie 53 dostgpne spod DOS-
u{naprzykiad bootbloki czy niekidre rodzaje boaderdw). W normalnych
warunkach przekazywanie danych pomigdzy tymi trzema mediami jest
rowniez mozliwe, ale bardzo niewygodne. TrackDos zostal napisany
poto, aby Zikwidowad ten problem. Wersja 1.11 (roz-szerzenie wersji
1.08 z dysku 502. [Program. Autor: Nic Wilson,|

FISH DISK 620 (cz.)

GRAFFIT|— Program rysynkowy Graffiti posiada bardzo duzg liczbe opgji, nie
spotykang w innych programach tego typu. Polylecing rzeczq jest
maozliwoséé przekszialcania obrazkdw do innych rozdzielczodci,
zmiana zawartosci skladnikdw RGB dia calego obrazka | szybka
funkcja powigkszania, Aby wlatwic prace, w program wbudowany jest
prosty kalkulator, Wersja 1.8e (rozszerzenie wersji 1.5 z dysku 610)
[Pragram. Autor: Marcus Schiesser.]
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SHAREWARE

Jarostaw Horodecki

FileMaster 2.2 jest obec-
nie uznawany za jedno z naj-
lepszych narzedzi wspoma-
gajgcych prace w systemie.
Dokladny opis lego programu
znajduje sig w numerze 8/93
Magazynu AMIGA.

SurfacePlot V2.0 to pro-
gram majgcy walory zarowno
rozrywkowe, jak | edukacyjne.
Stuzy on do kreslenia trojwy-
miarowych powiarzchni opar-
tych na podanych funkcjach
matematycznych, Bardzo cie-

SHAREWARE

Nadszedt czas na omowienie zawartosci kolejnej,
dsmej juz, dyskietki z naszej kolekcji shareware.

Prezentujemy dzi$ cztery programy, ktére z pew-
noscig okazg si¢ przydatne dla kazdego uzyt-

kownika Amigi.

kawe jes! eksperymentowa-
nie z roznymi parametrami.
Tainteresujgca zabawa moze
doprowadzi¢ do zadziwiajg-
cych rezultatéw. Parametrem
determinujgcym wyglad wy-
| kresu jest funkcja. Dla kazde)
|z rysowanych ptaszczyzn na-

lezy podaé¢ trzy osobne fu-
nkcje (po jednej dla kazdej z
osi uktadu wspolrzednych —
X, ¥, Z), w ktorych zmiennymi
sg U oraz V. Definiowane sg
rowniez zakresy, w jakich
zmienia¢ si¢ bgdg wartosci |
zmiennych, a wigc dolna oraz

gérna granica | wielkosé przy-
rostu w kazdym kroku. Zdefi-
niowaé moina rowniez spo-
s0b widzenia wykresu, przez
okreslenie kgta poszczegdl-
nych osi uktadu wspoirzed-
nych wzgledem wyznaczonej
ptaszezyzny. W niektérych
wypadkach mozna uzyskac
naprawde ciekawe efekly, a
przy odrobinie cierpliwosci
stworzyc proste animacje.
MandelMountains V2.0 jest
kolejnym programem tworza-
cym ciekawe obrazy na pod-
stawie scisle matematycz-
nych obliczen. Tym razem ich
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podstawa jest Swiat fraktali.
Program na podstawie po-
danych parametrow tworzy
tréjwymiarowe obrazy dwdch
najbardzie| popularnych we
fraktalowym swiecie zbloréw:
Mandelbrota oraz Julii. Odpo-
wiednio ustawione dane we-
jSciowe moga doprowadzié do
powstania fantazyjnych troj-
wymiarowych  krajobrazow
ksigzycowych. Na wyglad ge-
nerowanego obrazu mozemy
wplywaé za pomoca para-
metrow, ktére mozna dowol-
nie modyfikowat. W wypadku
obu zbioréw najwazniejszymi
parametramisg zmienne: xmin,
xmax oraz ymin, ymax, Okre-
slajg one pozycjg oraz rozmia-
ry wyswietlanago fragmentu
danego zbioru. Parametr depth
okresla liczbe iteracji (po-
wtorzen) obliczen wykonywa-
nych do czasu osiagnigcia
przez zmienna z okreslone)
wartoéci maksymalnej. Oczy-
wiscle Im ten paramelr |esl

Power Player V3.0 |est
jednym z wielu programéw
stuzgcych do odtwarzania mo-
dutéw muzycznych zapisa-
nych w standardzie ProTrac-
kera oraz podobnych mu
programéw muzycznych. O-
procz standardowych modu-
tow w formacie “trackera”
Power Player z powodzeniem

Fattern! l 3

wyzszy, tym tworzony obraz
bedzie dokladniejszy, a o-
bliczenia przebiegaé beda od-
powiednio wolniej. Parametry
ColorMin eraz ColorDiv okre-
5laja spostb oraz zakres ko-
lorowania tworzonych obra-
zow. Sposob dobierania tych
parametrow jest doktadnie
opisany w Instrukcjl dolg-
czonej do programu, HZoom |
jest z kolel parametrem majg-

cym wplyw na “tréjwymia-

rowos¢” obrazu. Od jego wiel-

kosci zalezy, czy obraz be-

dzie zby! ptaski, czy tez za

"wysoki®. Parametr ten moze

by¢ takze automatycznie wy- |
liczony przez program. Ostat-
nia ze zmiennych — HSmooth
— odpowiedzialna jest za
wygtadzanie brzegéw gornej
powierzchni tworzonego ob-
razu. Jak wigc widaé, pro-
gram ma dos$¢ duze mozli-
wosci, ktérych peine wyko-
rzystanie zalezy jedynie od |
inwencji jego uzytkownika.

radzi sobie réwniez z moduta-
mi spakowanymi za pomocg
Power Packera. Mozliwe jest
takze dokonanie wyboru do-
wolnej liczby modulow réwno-
czeénie, dzigki czemu bez
potrzeby ciggtego wczytywa-
nia katalogu mozna swobo-
dnie zmienia¢ odgrywang mu-
zyke. Ogromng zaletg Power

UWAGA!

Jezeh napisales ciekawy program i chcesz, aby byl on

Playera jest jego niezawo-
dnosc. W odréznieniu od wie-
lu, czgsto pozornie lepszych,

SHAREWARE

tego rodzaju programdw, Po-
wer Player nigdy nie zawiesil
systemu.

Numer Dysku Zawartosc
3 AddAssgn 1.04; Degrader 1.30; GVPinfo 1.30; Nightmare 1.0; VinusZ
3.00; Wasp 1.26
2 Stoanik Angielsko-Polski 1.0 - L |
[052.0] Assigrx 1.2; AusaCLI 2.09; Elemants Il FontCacheX; PointerX
3 2.0; PowerSnap 2.1b; PSX 1.3, Remapinfo 1.1; Reorg 2,33; ToolsX 1.0;
Viewtek 1.03, WindX 1.0
AIBH 6.1: SNAP 1.63
5 [052.0] BootX 5.23; DMSWIN 2.30; LHAWIN 1.11; TociDaeman 2.0
Clitools (1mbrad, avall, ded, diskcleaner, format, system info,
§ trackswap, vectorchecker, virusprotector); VT Schutz 2.48; Super,
Dupper 2.10; Sysinfo 3.01
7 Aquick 20b; Fasterm 0.10; ModAns 1.1, Phonemaster 1.10;
T SupeZmodemibrar: TWC ¢!
8 mmzzwzﬂ.mmmw
9 Dh‘munny'fm V2.0; Moduie Player, 280 Emulator V1.00
10 Cloud$; Smart Play 1.4a; ProANS| Egitor 1.11; Noise Player 3.0 :
Gry diz Workbencha 1.3 1 2.0: Minefield 1,16, Pong 1.0, Gamman 1.2,
1" WaGames (B gler — Columns, 15, Boulder, Tetris, Mines, Bowman),
W8Tris 1.54, Dragon Tiles
Drivery mmm-m&:mwmww-
Polsce drukarek
Bean A Dysk dia prenumeratorow nr 1. Zawiera KeyMapEd 1.0, Fiarnmrzz
Sysinfo 3.01 oraz obrazii z galerii
Prania m&mmmzmmram.mmw!
- cbrazki z galeri |
Pren. 3 ABackup 2.42, CPU-Centrol 1.6, Dagrader 1.30, EPU 1.4 oraz obrazid 2
gakeri |
Fonl1 Dysk zawiera czamo-biale czcicaki (lonly) publc domain ‘
Font 2 Dysk zawiera koloromwa czcionki (Tonty) public domain
Font Dysk zawiera czamo-biake | kolorowe POLSKIE czoionki w standardzie

listownie lub telefonicznie, tel. w Warszawie 415121 w godzinach 12— 15.

ZASADY ZAMAWIANA DYSKOW AMIGA SHAREWARE
1. Wypeini& CZYTELNIE kupon Amiga Shareware

2 Wiplacié sumeg pleniedzy okresiona wzorem 48800 2ix iczba dyskietek na konlo |
Wydawnictwa Lupus (cena zawiera podatek VAT):

Wydawnictwo Lupus,

PKO IX O'Warszawa,

1509-318121-136

3. Przeskac kupon i dowdd wplaty (lub ich kople kserograficzne) pod adresem
Magazynu Amiga:

Magazyn Amiga

ul. Stgpiiska22/30

PL 00739 Warszawa

2 dopiskiem na kopercie "AMIGA - SHAREWARE" |
4. Przesyika zostanie wystana w terminie do 2 tygodni od daly olrzymania
przez redakcje zamdwienia. Redakcia nie odpowlada za opdZnienia hub
iszczenia przesylki zawinione przez poczte.

5. W razie reklamacy prosimy kontaktowac sie z redakcia Magazynu Amiga

~ Wpisz numer(y) dyskde ‘

rozprowadzany na naszych dyskach Shareware, skontakiuj sig z namifl! b
Warunki sg nastepujace: musi to byé oryginainy program autora (nlezbgdne - ! 3
jest pisemne oéwiadczenie), redakcja nie odpowiada za skitki dzialania
programu, autor nie olrzymuje 2adne] zaplaly za rozprowadzane kopie.
Oéwiadczenie, list oraz dyskietki z programem | dokumentacis w formie tekstu L
ASCII (znaki polskie w dowolnym systemie kodowania, najlepiej standard
AmigaPL) prosimy przysylac pod adresem naszej redakgji. O dopuszczeniu
programu do dystrybucji lub jego odrzuceniu poinformujemy autora listownie
2wracajace przy okazji nosnik magnetyczny. [rw]
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LISTY

NAJDLUZSZY LIST
W POSTKOMUNISTYCZNEJ POLSCE

(wyjatki)

0. lle “wazy” (w kazdym mozliwym wzgledzie: KB, kS, kVAT itp.)
przecigina strona w Waszym magazynie?

1. Na jaki typ artykulow jest u Was najwiekszy popyt???

2. Dlaczego nie ma Hyde Parku???

3. (...) kiedy na lamach Waszego magazynu (...) graficy znajdg
profesjonalne opisy problemdw | uwag zwigzanych z uzytkowaniem
jakiego$ tam programu (...). bgdzie moZna poczytac © sposobie
realizac)i jakiegos tam problemu(...)

{...) straszna llo&¢ seriali (...)

6. ({...) sprawa dotyczy rozszerzenia pamigci do AS00 o 1,8 MB. (...}
1835008 bajty to po przeliczeniu jest 1792 kilobajly | dale] 1,75(!!}
megabajia. Skad wiec wziglo sig owe 1,8 MB?

7. (...) Czy na Waszych dyskach Shareware oprocz samych pro-
graméw beda zamieszczane jeszcze inne rzeczy typu: biblioteki.
procedury, fonty, animacje itp.?

8. Juz widze tiumy spragnionych prawdziwych “newsow” Czyteinikow
walgeych drzwiami i oknami do siedziby redakcji Magazynu AMIGA w
calu wymigrzenia panu MP po pieé uderzen bykowcem od lebka. Ja na
Pana miejscu (panie Marku) schowalbym sig gdzies glgboko, bo wpadka
jest niemata(...) Gdzie ta wpadka — nr 6/83 Aktualnosci *Ulepszenie
Retiny” i nr 7/83 Aktualnosci... “Ulepszenie Retiny”.

10. Przy okaz|l korekta do jednego z tekstow z Kulerka Z nr 7/83 pt.:
“Workbench i multitasking”. Amiga DOS ma ograniczenie do 20
aktywnych taskow, ale tylko w wersjach systemu nizszych od 2.0.

12, Apelik. Jestem absolutnym maniakiem | fanem Amigi, ale z
umiarem. Nie gloryfikujcie tego komputera tak jak nie wiadomo co, bo
zaczyna mi to przypominaé czasy upadku Atari ST ("oni” tez tak robili).

13. (...) oprocz tego opisy kompilatoréw sg nieprecyzyjne | wpro-
wadzajg w blgd — np. "Dice C (...) zupeinie poprawnie dziala tylko z
systemem 1.3.7

Konrad Lepiarz, Gdansk

sam Pan slusznie zauwaza,
2e gdyby byly same "fachowe”
artykuty, nikt by tego nie
kupit), Odnoénie “seriali": by¢
moze jest ich nieco za duzo,
jednak jesli Pan przedstawi
mi doktadny opis mozliwosci
Scali lub Deluxe Painta (a
tego typu artykutéw domaga
| sig wiekszosé Czylelnikéw)

na jednej stronie (patrz punkt

1.), wowczas chetnie to wy-

drukujemy | zaptacimy Panu

dziesieciokrotng stawke. Po-
| &wigcenie calego numeru jed-
nemu programowi jest oczy-
wiécie mozliwe ze wzgledow
technicznych, ale taki nu-
mer zanudzitby Czytelnika na
Smierc. A tak (jak Pan stusz-
nie zauwaza) czasami mozna
sig nawet posmiac.

ad 6) Swigta racja. Tyle ze
mnie (i nie tylko mnie) w
szkole uczono zaokraglania w
ten sposéb: 1,74 to jeszcze
1,7, 1.75 zas to juz 1,8.

ad 7) Myslelismy o tym od
dawna, zwiaszcza ze dys-
ponujemy najwigkszym w Pol-
sce zbiorem czcionek na Ami-
ge. Niestety, 99% z nich nie
byte spolszczona. Niekidrzy
Czytelnicy, “klienci™ AmiBan-
ku mieli nawet pretensje, ze
otrzymali w zamian za swoje

ad 0) Jedna strona suchego
tekstu wazy okolo 8 kilo-
gramoéw. Nie podajemy tego
w kilobajtach, bojac sie, ze
wyjdzie to niezby! dokfadnie
(patrz punkt 6). Nie moZzemy
takze podaé w kVAT-ach, bo
gazety sa z VAT-u zwolnione.

ad 1) Na kazdy temat.

ad 2) To pytanie nalezatoby
racze] zadat Czytelnikom,
ktorych listy tworzg te rubry-
ke (wbrew twierdzeniom za-
wistnych — nie wymy&lamy
teksiow). Ostatnio jednak "w
tym lemacie” autorzy sa mniej
aktywni, Na szczescie Pan,
panie Konradzie, dostarczyl
nam taka ilos¢ maleriatow w
swoim (jednym!!ill) liscie, 2e
na pewno w najblizszym cza-
sie wykorzystamy je w Kilku
kolejnych wydaniach Hyde
Parku.

ad 3) Juz mogg znaleZ¢,
jesli czylaja uwaznie. Chotby
str. 54, (6/93), str. 44_ (7/93),
sir. 31. i 48. (8/93). Bedzie
tego coraz wigcej. Z drugiej
strony |ednak otrzymujemy
listy z pretensjami, ze nasz
Magazyn jest zbyt trudny w
odbiorze. A mniej od Pana
zaawansowani uzytkownicy
stanowla okoto 95% Czytelni-
kow. Takie sg realia (zreszig

82

fonty czcionki niepolskie, mi-
mo ze jako zywo nigdzie w
AmiBanku nie byto obietnicy,
ze odsylane dyskietki bedg
zawiera¢ “"ogoniaste” czcion-
ki. Spolszczanie tych czcio-
nek musialo nieco potrwac.
Niemniej, juz od wrzeénia
beda dostepne dyskietki z
czcionkami “spolszczonymi”,
a nieco pdZniej z innymi
amigowskimi cudenkami (mo-
duly, grafikl itp.). W wypadku
bibliotek sprawa rozbija sie 0
tzw. prawa autorskie. Wie-
kszoéé bibliotek NIE JEST
programami SHAREWARE.
Niemnie] dzigkujemy za po-
ruszenie tej sprawy (na po-
myst ANIM-SHARE czy PROC-
SHARE nie wpadlismy).

ad 8) Po wpadce z newsami
0 A1200 jestem na te sprawy
bardzo wyczulony. Niestaty
“przyszia kryska na Matyska®.
W tym miejscu mial sig zna-
le2é inny tekst ( “Nowa Reti-
na" — ulepszenie oprogra-
mowania do same| karty). Nie
jest dla mnie zadnym uspra-
wiedliwieniem to, ze w tych
samych newsach niektore rze-
czy (Vivid24, VideoToaster
dla A4000 czy kilka innych)

podalismy jako pierwsi w Eu- |
ropie. Poniewaz zawsze do- |

trzymuje stowa — zapraszam
Pana do Redakcji celem wy-
mierzenia naleznej mi kary.
Poniewaz nie posiadam by-
kowca — prosze takowy przy-

wiez¢ ze sobg. Prosze tylko,
aby kulki nie byly zbyt duze. A
przy okazji przepraszam Pa-
na | innych Czytelnikow za to
potknigcie,

ad 10) Tu takze bijg sie w
piersi. Mimo ze staramy sig
nie ingerowa¢ w nadsylane
teksty — jest to jednak na-
sze niedopatrzenie. Notabe-
ne Kuferek nia ma szczeécia.
Pierwszy "redaktor” tej rubry-
ki puszczal teksly spraw-
dzone, ale malo ciekawe. Po-
leciat. Drugi — nie zawsze
wszysiko sprawdzal. Tez po-
lecial. Od numeru 8/93 Ku-
ferek ma kolejnego “szefa".
Moze spelni sig przystowie
“do trzech razy sztuka".

ad 12) OK! Od dzisiaj ko-
chamy pecety, Atari ST i
jabluszka, a takze inny ztom
(Amigi nie wylgczajac).

ad 13) Faktycznie — Dice
dziala poprawnie z systemem
3.0. Nie dziala natomiast zby1t
dobrze (cho¢ identyczna sy-
tuacja wystgpowala z nie-
ktorymi programami, na przy-
kitad Alderanu) z systemem
2.0.

Dzigkujemy za materialy do
Kuferka. Wykorzystamy |e.
Na pozostate poruszone w
Pana liscie tematy odpowie-
my listownie. Wbrew Pana
zyczeniu — nie bedzie to
moglo jednak naslgpi¢ zbyt
szybko.
| [mps)

PYTANIA ROZNE

1. Jaki monitor moze wyswietla¢ obraz bez ucia?liwego migania w

najwyizszej rozdzielczosci?

ad 1) Do tego potrzebny
jest moniter co najmniej typu
SVGA, aczkolwiek | te moga
sobie nie radzi¢ z rozdziel-
czoécig np. 1280 x 512, Lep-
sze s3a monitory typu Multi-
sync. Nalezy jeszcze pamig-
ta¢, ze nie drgajacy obraz
generujg wylgcznie karty typu
flicker-fixer (A3000 ma ta-
ka zainstalowang juz przez
Commodore) oraz komputery
z kosémi graticznymi AGA lub
ECS (te jednak pozwalaja
wyswietlaé stabilny obraz wy-
tgcznie w trybie productivity).
W wypadku kosci AGA spra-
wa nie jest prosta, gdyz obraz
nie miga tylko w trybach dou-
ble, czyli doublePAL czy dou-
bleNTSC. Ten problem moz-
na jednak rozwigzac, stosu-
jgc specjalne programy (np.

| Degrader), ktére umoziiwiajg
wymuszenie olwierania ekra-
néw wylgcznie w trybach dou-
ble. Jest jednak pewien ha-
czyk. Otdéz takie rozwigza-
nie dziata dobrze jedynie z
twardym dyskiem, gdyz posia-
dacze systemow dyskietko-
wych musieliby zainstalowac
Degradera na kazdej dyskiet-
ce, na kiére| sie da. Nalezy
jeszcze pamietaé, 2e obraz
PAL lub NTSC generuje obraz
z czestotliwoscig poziomg ok.
15 kHz (tryby double dwa razy
wyzsza), kidrego nie potra-
fi wyswietli¢ wiele monito-
réw SVGA/Multisync, tak wigc
wigkszoéci gier nie bedzie
mozna nawet obejrzec...

‘ Na listy odpowedzial Marek Pampuch
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COMMODORE-KONCERN TECHNOLOGIE

' PION ! PION SIECI PION )
KOMPUTEROW KOMPUTEROWYCH KOMPUTEROW
OSOBISTYCH AMIGA
KOMPUTERY Z NOVELL AMIGA 3000
SYSTEMEM UNIX AMIGA 2000
OPERACYJNYM LAN, WAN MULTIMEDIA
MS-DOS,
KOMPUTERY TYPU
NOTEBOOK &
[N
Commodore

”

KOMPUTERO

DOMOWYCH

CDTv®
AMIGA 500
AMIGA 600

C 64

Commodore Biiromaschinen GmbH, Biuro Przedstawicielskie, ul. Kielecka 7,

81-303 Gdynia, fax/tel. 058/211782
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Przedsigbiorstwo Handl KT Mo z mﬂé 1
A& B WROCEAW - Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat doswiadczef
. Autoryzowany dealer Polaroid z filtrami polaryzacyjnymi, oraz pot¢zny kompleks nau-
53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6 kowo-badawczy, dzigki czemu jest to obecnie zdecydo-

tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57 wanie najlepszy filtr monitorowy na Swiecie.
tel. (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.

CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZY?  POROWNAS

* Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie .....

% Ponad 500 - krotnie redukuje skladowa
elektryczng pola E-M ....

% Dzigki zastosowaniu polaryzatoréw ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiaréw wykonywanych w !
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy) SZKLO OLOWIOWE

% Powloka antyodblaskowa eliminuje 99,91% DO KIBTAUCINE
Swiatla padajacego na ekran monitora, co

wfg. Pommréw CIQP jest najlepszym IANERLTRY
wynikiem ze wszystkich filtrow dostgpnych L ZE SIKEA OLOWIOWEGO
na rynku : ’

% Polaryzator kolowy pozwala na ponad 400 -
krotna redukcje $wiatla odbijanego przez
ekran monitora co zapewnia parametry
kilkadziesiat razy lepsze od filtrow innych
firm

¥ Zastosowanie szkia hartowanego przedzie-
lonego warstwyg polaryzacyjng zapewnia
praktycznie niezniszczalnoéé w warunkach
biurowych

A OTO JAK WIPADA PORSUNANMIE FILTRA CP Z NAJNEPSZW
Z BADANYCH FIL BEZ POLARTYZATORA:

14

Jezeli kiedvkolwiek podczas pracy z B P UNIVERSAL fimy POLAROID | | @tiumienie odbi¢ éwiatia
komputerem bolata cie glowa, oczy, W Dajlopszy z badanych firow Pistage oc saand
plecy lub ogarnialo ci¢ zte samopoczucie . PINARYGI UBE O NZSILE | @pochianianie swiatla

padajgcego

to znaczy, ze znalazles si¢ pod wplywem ! ane P

efektu VDT (Video Display Terminal _ , @ttumienie podw. efektu |
Effect). Refleksy $wiatla odbitego od B I L R | vemmiened
ekranu, oraz tetnienie monitora spowo- ‘53;'3;?;?1;035??;&2 !
dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe- | | | lekranu |
go, a nastepnie bol glowy i plecow od II i II

przyjmowania niewygodnych pozycji. - =

B poprawa kontrastu
dla ekranu o wspol.
odb. 1%

Monitor utyty do testow - (black trinitron z warstwa antyo.’}hlaakow_q}__

‘M'IM mm Z POLARYZATOREM ZAPEWNI Ci REALNE BEZPIE-
: TYLKO POLARYZATOR MOZE mllwaé mopnmnu'
Amm 61 ZDROWIE | DOBRE |
crak e o e e M oA
wwmlmowwwmm

PHAKO JEDYNY UZYSHAL 10 P, WA 10 MOZLIWYEH W BADANIACH C1OP - 0.”
(RAPORY ENTERA 13/92).
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