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Piraci sa wérdd nas

Oficjalny dealer amerykanskiej lirmy
GVP - GREAT VALLEY PRODUCTS

=GVP

czolowego producenta osprzelu do AMIGI,
zaprasza hurtownie, sklepy |
indywiduainych odbiorcow.

Firma ARAM jes! lakle auloryzowsnym dysirybu-
torem noSnidw magnetycznych tadm video | audio
Broadcast | professional, dyskietok dyskow opty.
czrych, data cartriges, tadm magnetycznych, visual
systems - renomowanago amernykan-soage Koncemy

UWABA : RORERIE 3M Scotch

Oha rveh. ktdrzy pizyilg na karfach r_u.urr_np:n no ooves firmy
AE‘AM MIGI procujq | jokim spr-
2glemfiimy GVP 3q ainteras wonl, firma RAM roZiosuje w nr'a
CZerwcu dwo resfc
10 s=t/ Ay
Termin n

Hardware | soltware do AMIGE : A 500, A 60D, A 1200, A 3000, A 4000
Karty graficzne - Impact vision 24/S, CT A 2000/ A 3000

Karta turbo A 530 do A 500 / 50% szybcie| niz na A 3000

Kontrobery twardych dyskow z kartg rozszerzenia RAM A 500 /A 2000
Studio diwlgkowe DSS-8, Emulator PC 286/16 do A 500.

Firma prowadzi serwis gwarancyjny pogwarancy|ny
8 takde serwis Amigi

ospr2glu  GVP

adsyiania kar! do 1I’ 05.93

PAMIETAJ : TYLKO RZECZY NAJLEPSZE SA WYSTARCZAJACO DOBRE.
AMIGA: AS00, AGDD, A1200, A3000, A4000 sg znakiem lowarowym CBM
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BIURO NA
BIURKU

Zazwycza) biuro kojarzy nam sig z urzedni-
kami popijajacymi kawe | niezbyt chetnie
odnoszgcymi sie do intruzow, jakimi sa po-
tencjalni klienci. Jednak ten utrwalony przez
lata stereotyp zmienia sie w ostatnich latach,
ito dosy¢ predko. Wiekszose biur miesci sigw
niewielkim pomieszczeniu, w ktérym znajduje
sie jeden komputerijedna osoba potrafigcato
urzgdzenie obstugiwac. Tym komputerem
moze byc takze Amiga. Znajomosc opro-
gramowania biurowego, kiore jest tematem
przewodnim trzymanego przez Ciebie w reku
numeru, moze przydac sie takze i do "pozabi-
znesowych" celdw. Przypusémy, ze jestes
kolekcjonerem ksiazek i nazbierales ich juz
tyle, ze przestates sie w tym wszystkim orien-
towac. A tu jak na zlosc potrzebny Ci jest
pilnie pigtnasty tom przemowien pana Prezy-
denta, i to koniecznie z czwartej edycji tego
wiekopomnego dzieta. Wystarczy, ze masz
spis wykonany na Amidze za pomoca dowol-
nej bazy danych i juz odszukanie potrzebnej
Ci ksigzki staje sie rzeczg tatwa.

Nie tylko bazy danych utatwiajg zycie. Ar-
kusze kalkulacyjne pozwalaja poprowadzic
niewielkie przedsigbiorstwo lub domowy bu-
dzet. Sa one przy tym tak elastyczne, ze z
latwoscig dadza sie dopasowac do Waszych
potrzeb, co cho¢ w czesci postaramy sie
przedstawic. Niedtugo znajdg takze i inne
zastosowanie. W poprzednim miesigcu czesc
Czytelnikow meczyla sie z zeznaniami podat-
kowymi. Budzacy zgroze formularz PIT jest
pierwszym drukiem urzedowym, z jakim sig
zetknatem, kiory mozna wypetnia¢ “kompu-
terowo". A zatem i tutaj moze by¢ pomocna
Amiga. Niestety, w razie niezgodnosci nie

bedzie mozna sie tlumaczy¢, ze “komputer
sie pomylit”

Do oprogramowania “biurowego” zaliczy-
lismy takze programy do redagowania tekstu,
o ktorych w dotychczasowych Magazynach
AMIGA prozno szukac jakiejkolwiek, poza
krotkimi newsami, wzmianki. A przeciez pro-
gramy te to najpopularniejsza, oprocz gier —
dziedzina zastosowan komputerow. Niech
ten numer bedzie zapowiedzig, ze przesta-
niemy je traktowac po macoszemu.

Dla tych z Was, ktérzy majg uczulenie na
sprawy zwiazane z biurem, w numerze znaj-
dzie sie kilka innych tematow.

Sadzac po listach i telefonach do redakgji,
wykazalicie sie niezlg spostrzegawczoscig
bezbtednie odrézniajgc ziarno (prawdziwe
informacje z numeru kwietniowego) od plew
(zarty postprimaaprilisowe). Commodore od
dawna pracuje nad nowymi modelami, sa to
jednak Amigi 2400 i 5000, o ktorych juz nie-
dlugo przeczytacie w Magazynie AMIGA.

Na koniec mita wiadomos¢. Od 18 lutego
obowigzuje rozporzadzenie o bezciowym kon-
tyngencie komputerow. Podobnie jak w
przypadku samochodow — pozwoli ono na
pewna obnizke cen. Jak sie nieoficjalnie
dowiedzielismy — cztery firmy prowadzgce
sprzedaz Amigi rowniez wystapity o taki kon-
tyngent. O ile tylko go otrzymaja — nie
omieszkamy o tym powiadomic¢ naszych Czy-
telnikow.

| T il ke,
Ncrely, 10 {uw
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Obiecanki, cacanki

Na targach CEBIT miala nastgpi¢ premiera nowej Amigi

(2400 lub 5000). Nie

zdgzono.

Zamiast tego jako

“nowos¢” prezentowana byta A4000 z procesorem MC 68030, o
ktére] pisali§my juz przed miesiacem, oraz A4000 w formie
wiezy. Nie rézni sie ona niczym od normalnej A4000 poza cena.
Amiga 4000 w nowe] szacie bedzie koszlowac bowiem o
kilkaset marek wigcej niz “normaina”. lle, tego nawet nie

wiedzial nikt na stoisku Commodore.

W dobre rece...

... trafit trzeci numer Maga-
zynu AMIGA. Stoisko Wydaw-
nictwa LUPUS odwiedzila pa-
ni premier Suchocka. Co po-
niektérzy mogli to ogladaé w
telewizji. Pani premier otrzy-
mata od LUPUS-a wszystkie
gazety wydawane przez na-
sza Wydawnictwo, w tym
oczywiscie | AMIGE. Mamy
nadzieje, ze leklura naszego
pisma sprawila przyjemnosé
pani premier Suchockiej.

[ems]

Michat Aniot
nie
Zaatakowat

6 marca odbyla sig w Ka-
towicach pierwsza impreza o
nazwie “AMIGA SHOW". Or-
ganizatorami byty: Polskie
Radio — Rozglosnia Kato-
wice (lll program) i firma
GIGA. Wirus Michat Aniol tym
razem nie zaatakowat. Nie
mogt, poniewaz nie ima sie on
porzadnych komputeréw, a
na imprezie byly tylko Amigi.
AMIGA SHOW odbyla sie w
Radiowym Domu Muzyki. Fir-
my VIDEOBIT (oficjalny dy-

4

[doc]

—_—
—_——
—_—
—
—
—
—
—_—

strybutor Commodore) | MA-
RMET INTER PLAY (dealer
programow rozprowadzanych
przez |PS) przedstawity prak-
tycznie wszystko, co z legal-
nych produkiéw zachodnich
zwigzanych z Amigg jest w
kraju do kupienia.

Mozna bylo bardzo tanio
nabyé m.in. Amige CDTV |
Amige 1200. Relacje z im-
prezy byly na zywo przekazy-
wane do radia | transmito-
wane w pasmie 68,89 MHz.
Kazdy, kto w trakcie audycji
zatelefonowal do rozgtosni,
zoslawat czionkiem Radio-
wego Klubu Uzytkownikow
Komputeréw. Dodzwonil sie
nawet uzytkownik Amigi z
Tarnowa! Czlonkostwo Klubu
upowaznialo do nabycia
sprzetu | oprogramowania na
AMIGA SHOW ze znizka ok.
5%. Pozostall odwiedzajgcy
(w ramach walki z piractwem)
mogli zakupi¢ z takg samg
znizkg tylko programy. Takze
i regionalna Telewizja Ka-
towicka przygotowata migaw-
ki z imprezy.

Medal mial tez drugg stro-
ng, a8 mianowicie dos¢ po-
wazne niedociggnigcia orga-
nizacyjne. Zdaniem p. Rud-
nickiego z firmy GIGA, byto to
frycowe, klérego przy kolej-

nych spotkaniach tego typu
juz nie bedzie. Zgodnie z
zapewnieniami organizatoréw
bedzie to impreza cykliczna.
Organizatorzy pragneliby tak-
ze przyciagnaé do AMIGA
SHOW firmy produkujgce
polskie oprogramowanie. Naj-
blizsza impreza tego typu
poswigcona Amidze przewi-
dziana jest na poczgtlek
czerwca. Blizszych informacji
udziela p. Jaroslaw Jusz-
kiewicz, tel. 0-32/514719 lub
0-32/515221.

Naszego wystannika ucie-
szyto bardzo duZe zainte-
resowanie Magazynem AMI-
GA, zmartwito jednoczesnie
zdziwienie wielu odwiedzajg-
cych faktem, ze AMIGA wy-
chodzi od pdl roku, a oni
ieszcze o niej nie slyszali.

[mps]

Legalne
popiaca

Fundacja Edukacji Tech-
nologicznej zastosowata bar-
dzo ciekawg zachete dla za-
rejestrowanych nabywcow roz-
prowadzanego przez nig edy-
tora gier o zagadkowej naz-
wie Glizdor. Kazdy legalny
posiadacz tego programu mo-
Zze wziac udzial w nieustaja-
cym konkursie na gre na-
pisang wiasnie Glizdorem,
Nagrodg gtéwng jest rozpow-
szechnianie gry przez Fun-
dacje (co wigze sig z honora-
riami) oraz dyskietki Freda
Fisha, pozostatymi nagroda-
mi sg “tylko" dyskietki z tej
serll Public Domain. Prace sa
oceniane dwa razy w roku:
pod koniec czerwca | pod
koniec grudnia. [emp]

Trzecia zmiana
blusa?

Wykrakalismy.., Mozna
sig bylo tego spodziewac.
Wprawdzie firma Commodore
nadal ostro dementuje (to o
czymé Swiadczy), ale firmy
niemieckie od miesigca nie
otrzymujg do sprzedazy zad-
nego z modeli A2000. Totez o
czyms$ Swiadczy. Czyzby cala
para (czytaj: moce produk-
cyjne niemieckie] montowni)
miala pojs¢ w gwizdek Amigi
12007 Skad taki smutny blue-
sowy tytul? Po niewesolych
dla niektérych os6b pozeg-

naniach z modelami A500 i
A500+ jestesmy Swiadkami

|

Irzeciego odejécia "w zapar-
te", Czyzbysmy z wolna mu-
sieli zmienié tytut na “Maga-
zyn 120077 Zapewniam wszy-
stkich, ze sig nie poddamy, |
nadal bedziemy pisac nie tyl-
ko 0 nowym cudownym dziec-
ku Commodore’a. [mps]

Nie tylko
stolica

Nie tylko Warszawa ma
swoje copy party. W tydzien
po $wietach wielkanocnych
odbyla sie w Zywcu konkuren-
cyjna impreza tego typu. Nie
moglo na niej oczywiscie za-
brakngé¢ naszych ludzi. W jed-
nym z najblizszych numerdow
przeczytacie, czym, oprocz
wspanialego piwa, zostali ura-
czenl przez organizatoréw ko-
respondenci Magazynu AMI-
GA. [emp]

Final Copy Il

Nie cleszcie sie z gory.
Weale nie bedzie o najnow-
szym kopierze, dzigki ktére-
mu zlamiecie wszystko, co sig
rusza. Pod tg nazwa kryje sig
znany procesor tekstéw (naj-
lepiej sprzedawany program
tego typu na Amige w USA).
Doczekal sie wiaénie nowej
wers|i. Pozwala on na kazdej
Amidze wyposazonej w sys-
tem 1.3 (lub o wyzszym nu-
merze) opracowac i wydru-
kowaé tekst na dowolne| dru-
karce. W odréznieniu od po-
przednika — mozna nazwac
go programem DTP, ma bo-
wiem dodane opcje grafiki
oraz skalowanie krojow pisma.
Z prospektu reklamowego wyni-
ka, ze mozna za pomoca tego
programu uzyska¢ quasi-po-
stscriptowy wydruk na dru-
karce nie majgcej takiej moz-
liwosci, ale ja — niewierny
Tomasz — pdéki nie zobacze,
to nie uwierze, mimo ze w
Swiecie Amigi wszystko moze
sie zdarzyc¢. [mps]

Oj straszy,
straszy!

Straszy duch genialnego
profesora Wirtha. Tworca ta-
kich jezykow programowania,
jak Pascal i Modula2, powie-
dziat soble: “do trzech razy
sztuka". | znowu biedaczkowl
nie wyszlo. Najnowsze dzielo
profesora — Oberon 3.0 —
doczekalo si@, niestety, wer-
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sji na Amige. Jest podobno
lepsze niz "C++" firmy Maxon
oraz niz “Amiga ADA". Nie
spotkatem sig z tym ostatnim
jezykiem, ale zarzut posia-
wiony przez profesora Maxo-
nowi (ze trudno sig w nim
definiuje typy zmiennych)
jest co najmniej niepowazny.
[mps]
(Od redakcji: Niediugo Ma-
gazyn AMIGA przedsiawi test
poréwnawczy obu tych je-
zykow programowania i wiedy
zobaczymy.)

Kto to kupi?

Superprofesjonalny sprzet
studyjny sterowany Amiga
za superprofesjonaing ceng
(7.500 DM) oferuje studiom
telewizyjnym firma Studio
Eberhardt. AmiLink, bo tak
sig ta niedroga zabawka na-
zywa, pozwala na jedno-
czesne sterowanie 20 magne-
towidami (16 Zrédtowych, 4
nagrywajace) z wieloma efek-
tami, ktérych nazwy moéwig
cos tylko specjalistom. Ami-
Link umozliwia nie tylko mik-
sowanie obrazu (ze Zrodel
wideo | z Amigi, ale réwniez
wmiksowanie w to wszystko
dZwieku zaréowno z kompu-
tera, jak i ze Zrodia zewnetrz-
nego (na przyktad odtwarzacz
kompaktlowy). Jakby tego
byto mato — AmiLink umoz-
liwia &cigganie | konwersje
obrazkdw pecetowskich. Nic,
tylko korzystac z “najlepszych
i jedynych na swiecie" (auten-
tyczne! cytlat za MSP) pece-
towskich multimediéw. Tylko
kto to kupi, przynajmniej u
nas? Kupié, nie kupié, ale
mozna pomarzy¢ o tym, ze
jakas firma sprzedajgc nam
produkt gwarantuje staly 24-
godzinny “helpline”, jak to
robi w przypadku AmiLinka
firma Studio Eberhardt. [mps]

Ciezki
czasy

Clezkie czasy naslaly dla
piratéw komputerowych. Na
razie tylko na Zachodzie. Od
1 stycznia w calej] EWG obo-
wiazuja jednolite przepisy do-
tyczace Scigania nielegalne-
go obrotu programami. Jak
tatwo sie domyslic — oparle
s3 one na najbardziej restryk-
cyjnych przepisach niemiec-
kich, Organizacja BSA zaj-
mujaca sig zwalczaniem tych
zjawisk uzyskala szerokie
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uprawnienia. Jednym z pier-

wszych jej dziatan byta kom- |

pleksowa kontrola we wszyst-
kich krajach “dwunastki" 37
podejrzanych., Kolejng akcjg
byta kontrola BBS-6w w Niem-
czech i w Belgil. Efektem —
konfiskata 25 komputerow.
Podobne ich dyski zawleraty
ponad 6 GB (1 GB = 1024 MB)
nielegalnego oprogramowa-
nia (bylo wsrdd nich i takie,
kiére jeszcze nie zdazylo
ukazac sig na rynku). W tej
chwili studiowana |est lista
korzystajgcych z tych BBS-
ow. Z uzyskanych przez nas
informacji wynika, ze tylko
jeden z trefnych BBS-ow byt

| amigowski. [mps]

Konkurencja
nie Spi
Kartridz
przez dlugi czas wydawat sig
byé¢ poza wszelkg konkuren-
cja. Tymczasem firma PWH
proponuje rozwigzanie o po-
towe tansze. Nazywa sig to
“Action Cartridge Super IV” i
kosztuje 900 tys. zt w wersji
do Amigl 500 i 500+ oraz
1.500 min zi w wersji do Amigi
2000. Z innymi typami Amig
kartridz nie dziala. W poréw-
naniu do swojego slynnego
konkurenta ACS IV ma nieco
stabiej rozwigzang funkecje
monitora dyskowego, nie ma
tez spowalniacza do gier, ma
natomias! mozliwosc wprowa-
dzenia do kazdej gry obstugi
joysticka z “ciagtym ogniem".
Oczywiscie "podstawowe” fun-
kecie kartridza, jak freezer i
ripper, $§ na swoim miejscu.
Plusem nowego kartridza jest
jednakze peine wspdldzia-
tanie z systemem operacyj-
nym 2.0 oraz z twardym dys-
kiem. W przypadku “Action
Replay IlI" byty z tym kiopoty.
[msp]

Fanow skladania tekstow
na Amidze ucieszy zapewne
wiadomosé, ze firma Gold
Disk wprowadzita na rynek
zapowiadang od dawna wer-
sje 4.0 swojego “okretu fla-
gowego", czyll programu Pro-
ffesional Page. Jasne jest, ze
program potrali wykorzystac
umiejetnosci nowych koéci
graficznych i pracuje z sy-
stemem operacyjnym 3.0. Nie-

“Action Replay” |

AKTUALNOSCI

stety, w miare jedzenia rosnie
apetyt. PP 4.0 potrzebuje
minimum 2 MB pamieci i dzia-
fa tylko z twardego dysku.
Program rozpoznaje wiele
standardéw graficznych, mig-
dzy Innymi Adobe i Aldus.
[mps]

VIVID 24

Nazwa kolejnej karty pro-
ponowanej przez Digital Mi-
cronics brzmi jak imie ksie-
zniczki z bajki. Ale tez i to, co
slyszy sig o karcie do ren-
deringu VIVID 24, brzmi jak
basn z 1001 nocy. Pozwala
ona na prace w rozdzielczosci
2048 x 2048. Dodatkowe zas-
tosowanie calego kompletu
koprocesoréw pozwala na
uzyskanie olbrzymich pred-
kosci w zakresie obliczen na
liczbach zmiennoprzecinko-
wych.

Zestawienie zaprezentowa-
ne przez producenta wska-
zuje, ze VIVID (z odpowiednig
lloécia pamigci | z koproce-
sorami) jest prawie dwukrot-
nie szybszy niz ostawiony
Silicon Graphics 4D 480 VGX
(i dla poréwnania 40 razy
szybszy niz Amiga 3000 wy-
posazona tylko w procesor 40
Mhz). Jesli te liczby nie mo-
wig Wam nic — oznacza to,
ze opisany "kombajn" potra-
fi narysowac 100.000 zacie-
niowanych trojkgtow w cig-
gu sekundy. Juz widze za-
dowolone miny grafikéw, rea-
lizatoréw telewizyjnych czy
medykéw, kidrym na pewno
przydataby sig taka karta.
Jednak zaraz zostang wszy-

scy oni brutalnie sprowadzeni
na ziemig. Karta w wersji
podstawowej kosztuje tyle, co
wspomniana A3000, w roz-
sgdne) zaé& konfiguracji (ko-
procesory | dodatkowa pa-
migt) — trzy razy tyle. Nie-
wielkim pocieszeniem pozo-
staje, ze to i tak 17 razy taniej
niz wspomniany Silicon Gra-
phics 4D. [emp]

Juz nie tylko
LS 04/08

W lutym 1993 firma STAR
wprowadzita na rynek nowg
rodzing drukarek laserowych
oznaczonych symbolem LS-
05. Sg one szybsze od znane|
LS-04, majg kasete na papier

| A4 i koperty. Rodzina LS-05

skiada sig z trzech modeli:

LS-5 — ma 0,5 MB pamigci
(z mozliwoscig rozszerzenia
do 4,5 MB), emuluje Hewlett
Packard LJ IIP | Epson FX-
286;

LS-5EX — emuluje HP LJ
ll. Mozliwe jest zainstalo-
wanie Truelmage (kompaty-
bilny z PostScriptem). Mozna
jej rozszerzy¢ rozdzielczos¢
do 300 x 600 dpi;

LS-5TT - jak model LS-5EX,
z tym ze Truelmage zainsta-
lowany jest na state. Drukarka
przyjmuje czcionki Adobe (ty-
pe 1 | 3). Pamigé¢ drukarki
wynosi 2 MB, z mozliwoscig
rozszerzenia do 8 MB.

Drukarki te mozna juz na-
by¢ w Polsce. Dystrybucja
zajmuje sie firma ABC Data.
[emp]

Caligari 2
Wprawdzie wspominali§my juz zaréwno o Caligari Broadcast,
jak i o jego zubozone] wersji Caligari 2, a takze o cenach
wymienionych produktéw firmy AEON, jednak ziosliwy chochlik
usunat warte zobaczenia przyktady grafiki, jaka mozna uzyskat
za pomoca tych programow. Naprawiamy zatem nasz bigd-i oto
grafiki autorstwa Thomasa Schaefera. [mps]




Marek Pampuch

iuro w domu? Toz to

czysta herezja. Tak po-

myslelibyscie sobie je-

szcze kilka lat temu.

Tymczasem rosngce
koszty wynajmu lokali powodu-
ja, ze blura wigkszosci startu-
jacych spotek mieszczg sie w
jednym pokoju, lub nawet w
cz¢séci pokoju, prywatnego
mieszkania wtasciciela spotki.
Pomieszczenie na tak niewiel-
kie] przesirzeni nieodigcznych
atrybutéw biura byloby raczej
trudne, gdyby nie fakt, ze w
sprawe wmieszaly sie kompu-
tery. Potrafig one przeja¢ prak-
tycznie wszystkie biurowe czyn-
nosci, moze poza parzeniem |
stodzeniem kawy. Czy nasza
Amiga moze by¢ takim “biuro-
wym" komputerem? Oczywiscie,
ze tak, Nalezy tylko wyposa-
2yt ja w odpowiednie oprogra-
mowanie | nauczy¢ sig@ jego
obstugi.

Redagowanie tekstow

Jesli odliczymy osoby wy-
korzystujgce komputer wylgcz-
nie do gier, to okaze sig, ze
30% uzytkownikéw pisze na
komputerze przerézne teksty.
Poczgwszy od listéw do kolegi,
poprzez zamdwienia towaru i
ulotki informacyjne, az do arty-
kutdw do gazet czy ksigzek.
Znany mi jest nawet przypadek
pisania (i poprawiania) na Ami-
dze treéci kazan.

Populamoéé programéw do
redagowania tekstow, zwa-
nych edytorami, bierze sig z
kilku przyczyn.

B Po plerwsze: w pordwnaniu
z innymi komputerowymi pro-
gramami uzytkowymi s§ one
bardzo proste w obsludze, tak
wlec moze slg ich nauczyt
praktycznie kazdy, bez wzgle-
du na stopien jego wiedzy o
komputerze. Znam kilku wybit-
nych humanistéw, ktérzy po-

trafig wigczy¢é komputer, wio-

2yt do niego dyskietke z pro-
gramem redakcyjnym, a takze
napisac i poprawi¢ oraz wezy-
taé czy zapisat tekst, a nas-
tepnie wylaczyé¢ komputer. | nic
wiecej. Nie wiedzg, do czego
stuzy joystick, nie méwigc o
tym, ze nie potralia nacisngt
FIRE. Po prostu im komputer
do niczego wigce] nie jest
potrzebny.

W Po drugie: tekst pisany na
maszynie jest w przypadku
pomylki zazwyczaj przepisy-
wany lub zmudnie poprawiany
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za pomocy tasm lub barwnikéw
korekcyjnych. Przypusémy, ze
na 30 stronach chcemy wy-
mieni¢ wszystkie slowa “aza-
liz" na “"czyzby". Jezeli tekst
byt pisany na maszynie —
czeka nas przeczylanie ca-
toéci, zaznaczenie miejsc wys-
tgpowania poprawianego wy-
razu i zmudne poprawianie lub
przepisywanie. Komputer wy-
posazony w dobry program do
redagowania tekstu zrobi to
prawie automatycznie. Przy
przesiadce z maszyny do pisa-
nia na komputer odpadng nam
tak ucigzliwe czynnosci, jak
pilnowanie marginesow czy
pamigtanie o uktadzie graficz-
nym tekstu podczas pisania.
Tekst mozemy napisaé byle
jak, a nastgpnie sprawdziC i
poprawic w dowolny sposob.
Programy redakcyjne dobrej
klasy wyposazone sa dodat-
kowo w opcje Spellchecker |
Thezaurus. Pierwsza z nich
sprawdza poprawno$¢ wyra-
z6w pod wzgledem gramaty-

niektérych z tych programow,
poniewaz wigkszos¢ z nich wy-
korzystuje wiasne, wewngtrzne
zestawy czcionek. Niemniej jed-
nak jest juz kilkanascie pro-
graméw “redagujacych po pol-
sku". Niestety, nie ma wsrod
nich zadnego z polskim Thezau-
rusem czy Spellcheckerem.
Weale sig temu nie dziwig. Kio-
ra z osob bedgcych w peini
wiadz umysltowych, wiozylaby
kilka miesigcy prostej, aczkol-
wiek wyjatkowo zmudnej, pracy
w spolszczanie tych baz da-
nych, skoro ma stuprocentowa
gwarancjg, ze owoc jej pracy
blyskawicznie rozejdzie sie po
krajowych gietdach?

W te] chwili mamy do Amigi
dos¢ duzo dobrych programow
tego typu — stgd wyboér po-
migdzy nimi jest trudny | moze
okazac sig subiektywny. Oso-
biscie najchetnie] uzywam pro-
stego programu edylorskiego o
nazwie CYGNUS ED. Nie ma
on moze wszystkich mozli-
wosci, jakie maja porzadne

OTWIERAMY
DOMOWE BIURO

cznym eliminujgc przy okazji
wszelkie bledy “"maszynowe”,
jak przestawienie czy opusz-
czenie liter. Thezaurus to wbu-
dowany stownik moggcy w
dowolnym momencie podpo-
wiedzie¢ nam synonim, ktorym
mozemy zastapi¢ zbyt czesto

powtarzajgce si¢ stowo. Obie |

wymienione opcje to w zasa-
dzie komputerowe bazy da-
nych z bardzo duzg liczbg
stéw. Nierzadko ich zbiory sg
wigksze niz zbidr z programem
podstawowym.
B Potrzecie: dobre programy do
redagowania tekstu majg coraz
wigce] mozliwosci, ktore do nie-
dawna posiadaty tylko specja-
lizowane programy do skiada-
nia tekstu, co pozwala znacz-
nie poprawic jakos¢ dokumentu.
Zdajac sobie sprawe z rze-
czywistoscl, w jakie| zyjemy —
przy ewentualnym zakupie na-
lezy z goéry odrzuci¢ wszystkie
programy do redagowania teks-
tu, nawet te najlepsze, jesli nie
mogg one pisat po polsku,
Opisywane w Magazynie AMI-

GA standardy polskich znakow |

dajg sip zastosowaé tylko w

programy do redagowania tek-
stu (przenoszenie skoéw, justo-
wanie), ale jest bardzo prosty
w obstudze. Bogiem a prawda
— przy pisaniu tekstow wyko-
rzystuj¢ zaledwie nikty procent
mozliwosci CED-a, ktory zostal
napisany wiasciwie jako pro-
gram do edycji tekstéw... pro-
gramow komputerowych, | to
jest jego gidwne zastosowanie.
Jesli chce, by moj tekst wy-
gladat nieco porzadniej — uzy-
wam programu © nazwie
PROWRITE. Najnowsza wer-
sja tego programu (3.42), w
odréznieniu na przyktad od
topornej wersji 1.0, jest na-
prawde bardzo dobra. Oczy-
wiscie w demokracji kazdy ma
mozliwosé wyboru. O ile do-
brze sig orientuje — zostaly
spolszczone takze nastgpu-
jace programy do redagowania
tekstu (czasem z angielska
zwanego wordprocessingiem,
czyli obrébkg stéw): TRANS-
CRIPT, VIZAWRITE, WORD
PERFECT, SCRIBBLE, BEC-
KERTEXT, TXTED i UBM-Text.

Jesli klos zamierza pisac
teksty nie wymagajgce pols-

kich znakéw — gorgco mu
polecam najnowsze: AMI-WRI-
TE czy calg game programow
do redagowania firmy MAXON.
S3 one naprawde doskonale,
czego niestety nie da sig po-
wiedzie¢ o programie FINAL
COPY Il, uznawanym przez
wielu Amerykandow za naj-
lepszy.

Jezeli komu$ nie wystarcza-
ja mozliwosci wspomnianych
wyzej programéw — moZe
pisaé tekst w programach siu-
zgcych do Desktop Publishing.
Mimao ze otrzyma w ten sposob
nieco lepszy efekt — uwazam,
2e do zastosowan “biurowych"”
gra nie jest warta Swieczki.
Czas stracony na poznanie
podstaw PAGESTREAMA moz-
na wykorzysta¢ na dobre nau-
czenie sig¢ kolejnych progra-
mow, jakie moga znalez¢ zas-
tosowanie w biurze.

Arkusze kalkulacyjne

W pracy biurowej, zwlaszcza
jesli jest to praca zwiazana z
prowadzong dzialalnoécig gos-
podarczg, arkusze kalkulacyj-
ne (ang. spreadsheet) sg o-
précz programéw do redago-
wania teksléw jednymi z naj-
wazniejszych programéw. Co
to jest arkusz kalkulacyjny?
Jest to pe prostu odpowiednik
kartki papieru, ktérg moze-
my podzieli¢ na nieskoriczenie
wiele wierszy i rubryk. Do nie-
ktérych z tych rubryk wpiszemy
swoje dane, a do pozostalych
wzory okre$lajgce, co ma sig w
nich dziaé. Na przykiad mo-
zemy okresli¢, ze w kolumnie Z
znajdzie sig rednia z wartosci
umieszczonych w polach od A
do Y, w wierszu 34 zas suma
wartosci wszystkich kolumn z
wierszy od 2 do 33. Wystarczy
teraz zmieni¢ chocby jedng
dang (na przyktad w polu H14),
aby nowe Srednie | sumy zos-
taly btyskawicznie przeliczone
przez komputer i wpisane na
swoje miejsce.

Arkusz kalkulacy|ny jest pro-
gramem bardzo elastycznym.
Oznacza to, ze rozmiary ko-
lumn i to, co ma sig w nich
znalezé, mozemy ksztaltowac
prawie dowolnie. Funkcje ko-
piowania, przenoszenia, zmazy-
wania czy wsuwania catych
zakresOw arkusza pozwalaja
na szybka i fatwa prace nawet
przy olbrzymiej liczbie danych.
Wiekszoé¢ programow typu:
lista ptac, magazyn czy koszto-
rys, opiera sig na algorytmach
stosowanych w arkuszach kal-
kulacyjnych, Z drugiej stro-
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ny elastycznosc spreadsheelu
pozwala, przy odrobinie wiedzy
na dany temat, na dos¢ fatwe
stworzenie wiasnego kosztory-
su czy “magazynéwki". Moze
nie tak pigknego jak cdpowied-
nie komercyjne programy spe-
cjalizowane, ale sprawnego | w
stu procentach odpowiadajg-
cego naszym wymaganiom
(program komercyjny nie zaw-
sze da sig w pelni dopasowac).
Niektére arkusze kalkulacyjne
maja mozliwos¢ graficznego
przedstawienia danych znajdu-
jacych sie w tabeli, zaréwno
tych wprowadzonych, jak i obli-
czonych przez program. Wigk-
sz08€z nich moke takze zapisy-
waé dane w formatach “zrozu-
miatych” dia innych programéw
biurowych, na przykliad baz
danych. Pozwala to na dalszg
obrébke tych danych.

W przypadku arkuszy kalku-
lacyjnych sprawa “spolszcze-
nia" nie jest az tak wazna
jak przy redagowaniu tekstow.
Zazwyczaj korzystajg one wszy-
stkie ze standardowe) czcionki
systemowe| “topaz 8", a chyba
kazdy uwazny Czytelnik na-
szego Magazynu wie, jak tatwo
wymieni¢ go chotby na PLto-
paz ze standardu opracowa-
nego przez ks. Pikula. Naj-
bardziej znane arkusze kalku-
lacyjne na Amige to: VIP PRO-
FESSIONAL (odpowiednik pe-
cetowskiego Lotusa 1-2-3),
AMIGA-CALC, ANALYZE, BTS,
HAICALC, LATTICE UNICALC,
MAXIPLAN i MULTIPLAN.

Osobiscie uzywam VIP-a. Jest
to jednak pewne zboczenie za-
wodowe, bowiem swego czasu
przedstawiono mi propozycje nie
do odrzucenia, czyli “nie chcem,
ale muszem uzywat pecetow-
skiego Lotusa®. Na szczeécie
niedtugo pdzniej ukazal sie jego
amigowski odpowiednik.

Bazy danych

Skad mogt sig wzigc kolejny
nowotwor jezykowy, czyli “ba-
za danych™? Wyobrazmy soble
baze transportu samochodo-
wego. Jesl to duzy, ogrodzony
plac, z ktdrego wyjezdzaja lub
na kiéry wjezdzajg samochody
cietarowe. Co jakis czas nie-
ktdre ciezarébwki sa juz tak
zuzyte, ze nadajq sie tylko na
ztom. Wiasciciel bazy usuwa
te wraki i kupuje nowe pojazdy.
W przypadku bazy danych —
placem jest komputer, do kto-
rego wjezdzajg lub z ktorego
wyjezdzajg dane. Nieaktualne
dane zostajg usunigte | zaslg-
pione nowymi.
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Zarty na bok, Bazy danych to

jedne z najwazniejszych kom- |
| a, bo nie jest on tematem tego

puterowych programow uzyl-
kowych. W tej chwili bez bazy
danych nie mégiby wlasciwie
dziala¢ zaden duzy bank w
cywilizowanym Swiecle. Na
sieci bankow udzielajgcych
kredytéw na nowe inwestycje
opiera sie gospodarka Swia-
towa. Krwiobiegiem organizmu
gospodarczego jesl sie¢ kom-
puterowa. Gdyby w Polsce
banki miaty sprawna siec kom-
puterowa i aktualne bazy da-
nych oszczednosci klientéw,
woéwczas afery w rodzaju "oscy-
latora ART-B" nie moglyby
mieé miejsca.

Ale nie tylko wielkie banki
korzystaja z baz danych, Majac
programy tego typu mozemy
wyrzuci¢ do kosza wszelkie
notesy, Swistki | karteluszki. Na
jednej dyskietce zmiescimy
spis adresow i telefonow znajo-
mych, spis wszystkich ksigzek,
piyt | programéw na Amige z
naszej kolekeji, a | tak zostanie
nam na te| dyskielce jeszcze
duzo miejsca, Jezeli ktos ma
modny ostatnio “zawdd” busi-
nessman -— waowczas baza
danych staje sie koniecznos-
cig. Pozwala ona w fatwy
sposob panowaé nad zawar-
toscig magazynu, blyskawi-
cznie znaleZé adres najlep-
szego klienta czy statego do-
stawcy. Czym réznig sig bazy
danych od opisanych powyzej
arkuszy kalkulacyjnych? Prze-
ciez do tych ostatnich takze
mozemy wprowadzic wszyst-
kie tego typu dane. Podsta-
wowa roznica polega na tym,
2e bazy danych nie maja
tak rozbudowanych mozliwoéci
obliczeniowych jak arkusze,
majg natomiast znacznie wigk-
szg pojemnosé | duzg liczbg
funkcji pozwalajgcych na ma-
nipulowanie tymi danymi (na
przyktad sortowanie lub wy-
szukiwanlie wediug prawie do-
wolnych kryteriow).

Bazy danych zawsze sta-
nowity mocng strong opro-
gramowania amigowskiego.
Juz pierwsze bazy na nasz
ulubiony komputer: SUPER-
BASE czy MIAMIGA FILE,
oprécz typowych dla kazdej
bazy funkcji mialy takze moz-
llwoéé przechowywania da-
nych graficznych. Dzi§ uzyt-
kownicy peceta ekscytujg sie
“nowosciami”, czyll QUATTRO
FOR WINDOWS czy systema-
mi “multimedialnymi”, ktore ja-
ko najnowsze wyroby wreszcie

1o juz kilka tadnych lat temu.
Zostawmy jednak na boku |IBM-

artykutu. Mozliwosc korzys-
tania jednoczeénie z danych
cyfrowych, tekstowych i ry-
sunkowych jest wprost wyma-
rzona dla medykow (kartoteka
pacjentéw wraz z ich zdjeciami
renlgenowskimi czy stanem
uzebienia to jeden z przy-
kladdw), dla sprzedawcow sa-
mochoddow (klient moze prze-
czytaé opis danych techni-
cznych pojazdu, zobaczyc jego
rysunek czy nawet postuchac
gtosu silnika). A kartoteka prze-
stepcow? Mozna w nieskori-
czonoéé mnozyé przykiady za-
stosowan. Jeéll dodamy do
tego, ze MIAMIGA FILE ma
mozliwosé przechowywania

takze i animacji — zakres
zaslosowan moze sig jeszcze
zwigkszy¢t.

Niektére bazy danych majg
wbudowang opcje zarzadzania
adresami. Pozwala ona na
wprowadzenie prostego tekstu
(na przyktad zawiadomienia), a
nastepnie wydrukowania go w
postaci listow zaopatrzonych w
adresy pobrane z bazy danych.
Opcja ta moze mie¢ forme Mail
Merge. Oznacza 10, Ze wyrazy
podane w tekscie za pomocg
specjainych znakoéw (na przy-
ktad #####E) zostang przy wy-
druku zastgpione okreslona
przez nas dang z bazy. Przy-
datne jest to na przyklad wow-
czas, gdy chcemy rozestac do
naszych diuznikéw informacje
o kwocie, jakg sg nam winni.

Takze w przypadku baz da-
nych dos¢ wazna jest moz-
liwosé zastosowania polskich
liter. Tu jednak nie wystarczy
je zainstalowac. Nalezy |e-
szcze dopasowac sortowanie.
W czym rzecz? Algorytmy sor-
tujgce w bazach danych za-
zwyczaj sortujg na podstawie
kodéw ASCIl. A w zadne| 2z
propozyc|l standardu polskich
liter ogoniaste znaczki nie s3
ustawione w takiej kolejnoéci,
w jakie] wystepujg w alfabecie.
Nalezy tu zastosowaé inny al-
gorytm (taki jak na przyktad w
opisywanej dalej — CBase).

Oprécz wspomnianych
dwoch baz danych, ktére obie
s3 godne polecenia (MIAMIGA
FILE ze wzglgdu na prostotg
obstugi, SUPERBASE zas z
powodu duzych mozliwosci),
dla Amigl istnieje szereg baz
danych. Z bardzie] znanych
mozna wspomniec: AFILER,
ABASE, ACQUISITION, DAT-

i to potrafig. A amigowcy mieli | AMAT, DBMAN (amigowska

wersja DBase), LPD FILER,
ORGANIZE | wiele innych.

Program
finansowo-budzetowe

Jesli nasze komputerowe
biure chcemy potrakiowac po-
waznie i zwigzac je z prowa-
dzong przez nas dzialainoscig
gospodarcza — nalezy wzigé
pod uwage fakl, ze bedziemy
mieli do czynienia z niezbyt
przyjemng, choc¢ nieslety ko-
nieczng instytucjia o nazwie
Urzad Skarbowy. Dlaczego
mamy traci¢ czas, przeznaczo-
ny na tworzenie strategii dal-
szego rozwoju firmy, na zmud-
ne prowadzenie zestawien
ksiggowo-podatkowych. Moz-
na wynajgéc w tym celu pra-
cownika, ale zwigkszy to kosz-
ty w stopniu o wiele wigkszym
niz zakup dobrego programu
finansowo-budzetowego.

Niestety, tylko na Zachodzie
mozna stosowac gotowe pro-
gramy finansowo-budzetowe
oferowane do Amigi. Po prostu
— zachodnie przepisy w tym
zakresie sg proste | |asne
oraz... zupelnie odmienne od
naszych. Wprawdzie gonimy
Europe, ale akurat w przypad-
ku przepisow skarbowych z
kazdym dniem sie od niej od-
dalamy. Polskich programow
nie ma, i to z zupetnie proste|
przyczyny. Przypusémy, Ze
jakas firma napisze program
tego typu. Pomijajac ryzyko
spowodowane  wprowadze-
niem go na nasz ziodziejski
rynek — moze okazac sig, ze
w czasle, gdy program byt
tworzony, przepisy skarbowe
zmienily sig pieciokrotnie. Kio
kupi nieaktualny program?
Mam jednak nadziejg, ze sylu-
acja w tym zakresie unormuje
sig w momencie, gdy po cigz-
kich bdlach urodzi sig wreszcie
podatek od wartosci dodanej
(VAT), ktéry podobno ma za-
stgpi¢ wszystkie inne podatki
(w co nie wierzg). Z dziennikar-
skiego obowigzku wymienig
jednak kilka tytutéw tego typu
programow na Amige: BEST,
BUERO-PERFEKT, D.A.S., EA-
SY LOAN, FINANCIAL COOK-
BOOK (wbrew mylgcej nazwie
nie jest to ksiazka kucharska)
czy Ml AMIGA LEDGER.

Nie ma natomiast najmniej-
sze| przeszkody (poza zna-
jomoscig |gzyka, w jakim na-
pisany jest program) unie-
mozliwiajgce] uzywanie pro-
graméw do obslugi domowego
budzetu, statystyki busines-
sowej czy najbardziej "perwer-
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syjnych” programéw pomaga- | B o wigle trudniej jest dopa-

jacych ksztaltowac strategie |

firmy, jak FLOW, DAT (De-
cision Analysis Techniques),
FORECASTING AND TIME
SERIES lub PERT. Jesli ktos
jest namigtnym graczem glet-
dowym — moze wykorzystac
|eden z wielu programow za-
rzgdzajgcych obrotem akcjami.
Poniewaz akurat nasza gielda
nie rozni sig pod wzgledem
przepiséw prawie niczym od
gleldy na Wall Street — pro-
gram taki ulatwi blyskawiczne
podejmowanie decyzji przy za-
kupie lub sprzedazy akcji.

Programy
specjalizowane

Dla Amigi istniejg takze pro-
gramy specjalizowane — prze-
znaczone do obstugl scisle
okreélonej dziedziny dziatal-
noéci biurowe). Mozemy tu za-
liczyé wszelkie programy po-
mocne w prowadzeniu maga-
zynu, kantoru wymiany walut
czy sklepu albo wypozyczalni
kaset wideo, wystawianiu fak-
tur. Istnieja takze programy do
obstugi bibliotek, a nawet kom-
puterowy dziennik lekcyjny.
Odradzalbym uzycie tego os-
tatniego. Mamy bardzo zdolng,
acz leniwg mtodziez. Co stanie
sig, gdy kto$ “wiamie sig" do
szkolne| bazy danych i poprawl
sobie jedynki na trojki (na
szostki nie warto — mogloby
sig szybko wydac). Program
QUIC pozwala na kontrole

jakoéci wyrobow — opartg na |

danych statystycznych liczo-
nych na podstawie jakosci
losowo wybranych probek to-
waru. [stnieje takze caly sze-
reg programow ulatwiajacych
dziatalnos¢ marketingowg. Naj-
populamiejszy z nich to SFM.
Nie wiem jednak, czy zachod-
nie trendy marketingowe spraw-
dza sie na naszym dzikokapi-
talistycznym rynku — stad za-
lecatbym rozwazne stosowa-

nie oprogramowania z tej dzie- |

dziny.

Wash and go,
czyll wszystko w jednym

Osoby wygodne zapytajg:
po co mie¢ kilka programow,
skoro wykonujg one funkcje tak
ze sobg powigzane, ze dobrze
bytoby potaczyé je w catosc?
Oczywiscie, tego typu pakiety
réwniez istniejg. Nie radzitbym
jednak nabywania ich, i to z
kilku powodow:
B programy takie o wiele trud-
niej sie obstuguje niz programy
pojedyncze;
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sowaé je do wlasnych potrzeb
niz niewielkie nieraz programy
‘osobne”;

B wymagaja co najmniej
twardego dysku i 2 MB pamie-
ci, co zwigksza koszty; ponad-
to, ze wzglgdu na niezbyt wielki
popy! program taki jest o wiele
drozszy niz wszystkie jego
skladowe nabyte w postaci
oddzielnych programow.

Do takich kombajnow biuro-
wych dla Amigi naleza BEST
Business Management System,
FINANCIAL PLUS, FIBU, LO-
GISTIX | LOHN. Cena najtan-
szego z nich wynosl| 600 DM.

Jadynym ewentualnie god-
nym polecenia mogiby by¢ pa-
kiet GIZMOZ sktadajgcy sig z

18 modutéw, z ktérych kazdy |

moze byt lakze wykorzystany
osobno. Sg to miedzy innymi:
kartoteka, kalkulator, maly pro-
gram redagujacy itp. Kazdy z
modutéw kosztuje okoto 8 DM.

Sprzet

Przypusémy, ze zgromadzi-
lismy juz oprogramowanie biu-
rowe zlozone przyktadowo z
programu redagujgcego PRO-
WRITE, bazy danych MIAMI-
GA FILE | arkusza kalkulacyj-
nego VIP. Jakim sprzetem
powinnismy dysponowac, aby
nasze domowe biuro zaczelo
dziataé. Opisane wyzej pro-
gramy zadziatajg wtasciwle na-
wetna Amidze z 512 KB pamig-
ci. Nalezy jednak pamigtac o
tym, 2e:
W Teksty pisane na kompute-
rze zajmujg nieco miejsca.
Jedna standardowa strona A4
(30 wierszy po 60 znakow)
zajmie okoto 2 KB. W przypad-
ku programéw do redagowania
tekstow wartoscig domysing
jest jednak 60 wierszy po 80
znakéw, a wiec prawie 5 KB (bo
procz tekstu dochodzg jeszcze
znaki sterujgce). Zaleznie od
uzytego programu, kiory tez
troche pamigci zabierze — na
tekst zostanie nam od 100 do
300 KB, co daje 20 do 60 stron.
Jesli zamierzamy pisac teksty
dtuzsze — musimy podzielic je
na kilka zbioréw Ilub rozbu-
dowac pamigé.
B Arkusze kalkulacyjne wy-
magaja nieco wigkszej ilosci
pamigci. W przypadku VIP-a
na "golej” Amidze mamy do
dyspozycji okoto 70 KB. Tu
kazdy wprowadzony znak zaj-
muje 2 bajty, a zatem mozemy
umiescié w nim na przykiad

Wydaje sie to liczbg oszatla-
miajaca, dopoki nie zaczniemy
prawdziwe| pracy z arkuszem
kalkulacyjnym. Ponadto
chcac wykorzystac mozliwoscl
graficznego przedstawienia

danych, nalezy pozostawic
okoto 35 KB wolnej pamigci, co
zmniejszy o potowe liczbe da-
nych mozliwych do wprowa-
dzenia.

B Bazy danych wymagajg za-
rowno duzej lloscl pamiecl, jak
i sporo misjscanadysku. Duze
bazy danych mogg nie zmie-
sci¢ sig na dyskielce. Przy-
kiadowo: baza danych zawie-

. rajgca okoto 5.500 nazwisk,

10.000 wierszy z 38 kolumnami |
o standardowe] szeroko$cl. | czas dokumenty wysylane z

adreséw i telefondw ledwie
zmiesci sie w pamigci zwykle|
Amigi | zajmie na dysku ponad
165 KB. A co zrobimy, jesli tych
rekordéw bedzie 60.0007 W
takim przypadku koniecznos-
cig stanie sig twardy dysk.

Co dalej?

Opisane wyzej programy sg
zwigzane écisle z dzialalnoscig
biurowa. Oprocz drukarki nie
wymagaja dodatkowego oprzy-
rzgdowania. Jesli chcemy
prowadzi¢ biuro “na Swiato-
wym poziomie" mozemy rozbu-
dowac |e 0 nasigpujace opro-
gramowanie | sprzet wypro-
dukowane z mysig nie tylko o
*komputerowym biurze”.

W Drukarka laserowa sprawi,
2e nasze wydruki nablorg nie-
co oglady. UWAGA: Orygi-
nalne sterowniki Commodore
do drukarek laserowych nie sg
wolne od btedéw. Polecam ste-
rowniki opracowane przez ks.
Pikula. Przy zakupie drukarki
laserowej nalezy takze pamie-
ta¢ o tym, Ze do wspdipracy z
Amiga drukarka laserowa musi
mie¢ minimum 1 MB wiasnej
pamigci, natomiast w przypad-
ku stosowania opcji PostScript
— minimum 3 MB.

® Modem, a jeszcze lepiej fax/
modem wraz z odpowiednim
oprogramowaniem (kiére bylo
opisane W lutowym numerze
Magazynu AMIGA) pozwoll nam
na blyskawiczng fgcznost z
catym $wiatem. Nie jest to taka

naszego biura bedg mogly za-
wieraé rysunki. a nawet zdjgcia.

Cudze chwalicie,

swego nie znacie
Do tej pory opisywafem je-
dynie zachodnie oprogramo-
wanie na Amige, ewentualnia
spolszczone. Mifo mi donies¢,
Ze pojawiaja sig juz pierwsze
programy tego lypu napisane
calkowicie przez polskich pro-
gramistaw. Nie sg one moze tak
“wystrzatowe” jak przedsla-
wione produkty zagraniczne,
niemniej jednak w wielu przy-
padkach s3 lepiej dopasowane

do polskich realiéw. | tak:
B Baza danych CBASE (Fun-
dacja Edukacjl Technologicz-
nej) nie ma moze takich ba-
jerkéw jak MIAMIGA FILE, ba,
wrecz wyqglagda jak zywcem
przeniesiona z IBM-a i obslugi-
wana jest wylacznie z klawiatu-
ry, ale jako jedyna sortuje
rzeczywiscie po polsku. Oz-
nacza to, ze litera *S™ i dane na
te litere po sortowaniu znajda
sig zawsze pomledzy “S" i “T",
a nie na przyktad pomiedzy “Z*
i “A", jak w jedne] ze “spolsz-
czonych® wersji MIAMIGA FILE.
Baza ta ma takze elementy
arkusza kalkulacyjnego (mo-
zliwos¢ poddawania danych
czterem podstawowym dzia-
faniom aryimetycznym). Pro-
gram KANTOR te| same| firmy
ufatwia prowadzenie kantoru
wymiany walut, W przygotowa-

| niu jest program do gospodarki
| materiatowe].

W Program FIRMA typu “ma-
terialowka” (Twin Spark Soft)
pomaga W prowadzeniu ra-
chunkowosci | gospodarki ma-

| terialowej. Program FISKUS tej

biahostka, jak mogtoby sig wy- |

dawac. Wiekszo&c¢ firm zachod-
nich przy pierwsze| prébie kon-
takiu telefonicznego pyta o nu-
mer faxu. Jesli odpowiedzig jest
wymowne milczenie — nasz
rozméweca po prosiu odklada
stuchawke. Zwyczaje te powoli
zaczynaja docierac i do nas.

W Jezeli uzupenimy nasz kom-
puterowy fax o skaner, wow-

samej firmy pomoze obliczyé
podatek, KOSZTORYS zas po-
moze wyceni¢ prace wlozone
na przyktad w projekt domku.
W ZESTAW BIZNESOWY firmy
Alderan to fakturowanie, ko-
sztorys, kadry i place w jednym.
B Program VIDEO — firmy
InterComp — ulatwi prowadze-
nie wypozyczalni kaset wideo,
zas KANTOR (FET) — kantoru
wymiany walut.

Poniewaz wszystkie wymie-
nione wyzej firmy udostepnity
nam dotychczas do ftestow
jedynie oprogramowanie typu
rozrywkowego (nie liczac wersji
“beta” CBase) — nie mozemy
wypowledzie¢ sig dokladniej na
temat tych programow. Mamy
jednak nadzieje, ze juz niediugo
wyniki ich testéw bedziemy
mogli przedstawié¢ na famach
naszego Magazynu.
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Polskie litery i nie tylko

SCALA W PRAKTYCE (CZ |

Zgodnie z obietnicg, tym razem zajmiemy sie pro-
gramem SCALA. Wbrew temu, co sgdzg niektorzy,
nazwa ta nie ma nic wspdlnego ze skalowaniem.
Norweska spétka software’'owa SCALA nazwata
sie tak od wioskiego stowa “la scala”, ktore ozna-
cza drabine. Ich okret flagowy — stuzacy do pre-
zentacji program o tej samej nazwie — pnie si¢ po
drabinie coraz wyzej.

Marek Pampuch

W tej chwili na rynku dostepne sg |ego cztery wersje:

® SCALA HT 100 (Home Titler) — najstarsza, najprosisza |
najtafsza wersja SCALI. Do uruchomienia je] wystarczy 1 MB
pamieci i nie jest wymagany twardy dysk. Moze wspolpracowac z
genlockiem.
® SCALA VS 113 (Video Studio) — poprawiona wersja
poprzedniej, ma takie same wymagania sprzetowe, jednak nieco
wigksze mozliwosci.
® SCALA MM 200 (Multimedia) — wymaga minimum 2 MB
pamieci oraz twardego dysku, choé mozna jg takze zainstalowac na
dyskietkach. W tym ostatnim wypadku jednak moze rozbole¢ rgka
od ciaglego zmieniania dyskietek, nawet wowezas, gdy mamy dwie
stacje. W przypadku instalacji na dyskietkach nie bgdg takze
dziataty wszystkie opcje. MoZze wspéipracowac z wieloma urzgdze-
niami zewnetrznymi, jak genlock, video-digitalizer, CD-ROM.
@ SCALA TV IC 400 (Info Channel) — wersja w peini profesjonal-
na, przeznaczona do pracy w studiach TV, bardzo droga (okoto
2500 DM). Jest wykorzystywana w wielu studiach telewizji
satelitarne| | kablowej. Moze wspéipracowac z modemem.

Z OSTATNIEJ CHWILI: Wiasnie ukazata sie nowa SCALA —
oznaczona symbolem MM 202. Wersja ta jes! pozbawiona wszyst-
kich opisywanych ponitef wad SCALI MM 200, ma kilka nowych
mozliwosci, a ponadto wspdipracuje z nowymi ukfadami AGA.

Producent SCALI| twierdzi, ze codziennie ponad 20 milionow
ludzi na calym Swiecie oglada prezentacje wykonane tym
programem. Widaé to zreszta nawet przy pobieznym przejrzeniu
nie zakodowanych programdw satelity ASTRA. A u nas? Z
posiadanych przeze mnie informacji wynika, ze SCALA stosowa-

TO JEST
CZCIONKA
BEVEL

ZAINSTALOWA-
NA W SCALI
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na |est w bardzo niewielkim stopniu w warszawskim | krakowskim
osrodku TV, kilku stacjach prywatnych (m. in. Echo — Wroctaw)
oraz w kilkunastu stacjach telewizji kablowej. Niestety — we
wszystkich tych zastosowaniach wykorzystuje sig mozliwosci
tego programu lylko w niewielkim stopniu

W naszych rozwazaniach pominiemy pierwsza, nie uzywang juz
oraz praktycznie w Polsce niedostepna, wersje 400. W opisie
przyjatem schemat podobny jak przy Broadcast Titlerze.

SCALA wymaga nieco wigksze| niz standardowa iloscl pamigci.
Nie jest jednakze tak pamigciozema, jak opisywany wczesnie|
Broadcast Titler 2. Jednak minimaina ilo&¢ pamiecinie pozwoli na
opracowanie zbyt wielu stron prezentacji, Oble wersje programu
mieszcza sie na dwéch dyskietkach, jednak peina implementacja
(wraz ze wszystkimi elementami dodatkowymi, jak Ha, czcionki,
symbole, muzyka itp.) zajmuje osiem dyskietek. Przy SCALI MM
200 zbiory sa dodatkowo skompresowane. Jesli zainstalujemy
calosé na twardym dysku, to VS 113 zajmie ponad 4 MB, MM 200
zas ponad 12 MB.

Instalacja jakichkolwiek "cudzych” fontdw (nie tylko polskich) w
SCALI przebiega w nieco odmienny sposéb niz w innych
programach, | to na dodatek roznie dia obu opisywanych wersjl
Jest to prawdopodobnie zabezpieczenie antypirackie, Piraci sobie
z tego nic nie robig, bo onl | tak to “puszczg na handel”, natomiast
zabezpleczenie to uderza w Bogu ducha winnych ludzi, ktorzy mieli
pecha urodzié sig w kraju nie zauwazanym przez firmg Commodore,
ktéra nie moze Jako$ podjaé decyzji o znakach narodowych dla
dos¢ sporego grona uzytkownikow.

Nie radze uprawiaé opisanych ponize] zabaw na oryginale,
ktory moze sig jeszcze przydac. Warto zatem na samym poczatku
wykona¢ robocze kopie.

SCALA VS 113
B Najplerw koplujemy drugg dyskietke instalacyjng o nazwie
ScalaFonts.
W Z tak wykonanej kopii usuwamy z katalogu FONTS wszystkie
zbiory czcionek z wyjatkiem systemowe| TOPAZ i firmowe|
SCALA. Mozna wprawdzie nie mazat niczego, ale wéwczas
zostanie nam malo miejsca na spolszczone czcionki.
M Jezeli bedziemy instalowaé spolszczone czcionki na dyskiet-
ce, wowczas musimy jeszcze wykonaé kopie dyskietki pro-
gramowej Scala, | takze z te] dyskietki usungcé wszystkie kroje z
wyjatkiem opisanych powyZze|. Przy instalacji na twardym dysku
nie polrzeba niczego zmazywac.
B Na dyskietce z czcionkami (ScalaFonts) instalujemy, w
sposob opisany w poprzednich odcinkach (dolyczgcych Broad-




cast Titlera), polski system czcionek | nagrywamy spolszczone
kroje (na przyklad nasz kréj FRANEK). Jesli bedziemy instalowac
czcionki na dyskielce, wéwczas opisane wczeénie| zmiany w
sekwencji startowej nalezy wprowadzié na kopii dyskietki pro-
gramowej. UWAGA: SCALA VS 113 nie ma mozliwosci wydruku,
a zatem instalacja sterownikéw dla drukarki jest zbgdna.

W Z kolei uruchamiamy program instalacyjny o nazwie Scala
Install znajdujgcy sie na dysku programowym. Ukaze sig napis
“Scala Harddisk instalation program®. Jesli instalujemy czcionki
na dyskietce, ignorujemy te Informacje. Zaznaczamy (ptaszkiem),
ze bedziemy Instalowac jedynie czcionki (Fonts), | na pytanie o to,
na jakim dysku sg czcionki do instalacji — w zaleznosci od tego,
co mamy, odpowiadamy dhO: (twardy dysk), df0: (jesli mamy tylko
jedna stacje dyskietek) lub dfi: albo df2: (jesli dysponujemy
dwiema stacjami dyskietek). UWAGA: Jesli mamy tylko jedng
stacje — czeka nas niesamowita dyskoteka. Co chwilg bgdziemy
proszeni o wymiang dyskietki ScalaFonts na dyskietke pro-
gramowg Scala. Dodatkowo, w przypadku jakiegokolwiek bigdu
(niezaleznie od tego, czy wynika on z winy uzytkownika, czy
komputera) — wszystkie opisane czynnoéci (poczgwszy od
kopiowania oryginatéw) nalezy powtérzy¢ od poczgtku. Jesli
dysponujemy dwiema stacjami, wowczas dyskielka programowa
powinna sig znalezé w stacji bootowalnej (df0:), dyskietka zas z
czcionkami w stacji dodatkowej.

W Jesli za jakis czas bedziemy chcieli dopisa¢ chotby jedng
nowg czcionke, albo nawet tylko nowa wielkos¢ zainstalowanej juz
czcionki, wowczas calta te procedure musimy powlérzyé od
samego poczgtku. Taka paskudna juz jest ta SCALA.

SCALA MM 200

Tuta| sprawa wyglada nieco inacze]. Caly instalowany program
dostarczany jest na dyskietkach w wersji zarchiwizowanej (.LHA).
W zwigzku z tym nalezy postgpowaé odmiennie.
W Najpierw kopiujemy pierwsza dyskietke instalacyjng (Sca-
laMM1). Nastepnie formatujemy czysta dyskietke — koniecznie z
nazwa ScalaMM5.
B Na kopii dyskietki ScalaMM1 wprowadzamy wszystkie zbiory
potrzebne dla zainstalowania polskiego standardu. Dokonujemy tez
niezbednych przy instalacji standardu zmian w sekwencji startowej.
B Nadyskietke sformatowang (ScalaMMS5) kopiujemy z oryginal-
nej dyskietki instalacyjnej o tej samej nazwie zbiory o nazwie:
Font1.lha i Font2.lha,

B Nastepnie na dyskietkg 1@ nagrywamy wszystkie kroje, jakie |

chcemy zainstalowaé (w tym koniecznie zbiér | katalog PLtopaz).
B Teraz nalezy dotaczyc je do zbiordw zarchiwizowanych. W tym
celu uruchamiamy archiwizer LHARC. Wygodniej jednak bedzie to
zrobié za pomoca programu DiskMaster, kiory ma juz wbudowang
opcje “dokladania” zbioréw z jednoczesnym ich archiwizowaniem.
Opisze 1en sposob na przykladzie programu DiskMaster 2.0.

W Po uruchomieniu DM2 wkiadamy dyskietke, na kiorej
nagraliémy dwa zblory czcionek zarchiwizowanych i nasze zbiory
fontéw spolszczonych (na razie w “czyste|" formie). Wybieramy
dysk df0:. Zaznaczamy w katalogu wszystkie zbiory (poza oboma
zbiorami o rozszerzeniu .lha). MNastgpnie z menu na listwie
tytutowej z grupy ARCHIVES wybieramy myszkg opcjg LHARC
ADD. Na pytanie “Enter new Archive name" podajemy Font2.Iha |
naciskamy [Return]. Mozna tez poda¢ Fontl.lha — jest to bez
znaczenia. Program cos tam sobie robi, ale nie przejmujemy sig
tym. Po zakofeczeniu archiwizowania usuwamy 2z dyskietki
wszystkie zbiory poza dwoma o rozszerzeniu .lha.

UWAGA: Program archiwizujgcy LHA nie moze by¢ nizszej

wersji niz 1.35. Jesli dysponujecie tylko starszg wersjg, wowczas
musicie skorzystat z programu znajdujacego sie w katalogu
TOOLS na dyskielce ScalaMM1. Jest fo jednak o wiele mnigj
wygodny sposdb niz opisany powyz2ej.
B Uruchamiamy program instalujgcy i zaznaczamy, 2e zamie-
rzamy zainstalowac tylko czcionki (ptaszek przy ScalaFonts). Po
chwili zostaniemy poproszeni o wiozenie dyskietki nr 5.
Oczywiscie wykorzystujemy tu dyskietke, kiérg tak pracowicie
przed chwilg preparowalidémy. | to wszystko.

Kara Fonts zainstalowane w SCALI uruchomig sig bez
najmniejszych probleméw. Podobnie jednak jak w przypadku
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innych czcionek — nie bedg one tak tadne jak czcionki
broadcastowe. Wynika to z réznic rozdzielczoéci czcionek
bitmapowych | konwertowanych Broadcastem.

UWAGA: Jezell w katalogu FONTS: mieliSmy wczesnie] nagrane
zbiory z czcionkami o nazwach, ktére dokiadamy, musimy je przed calg
| operacja wymazaé. | jeszcze jedno. Jesli po dekompresji coé nie
zainstaluje nam sig tak, jak trzeba, wéwczas wystarczy zmazaé zbidr z
zainstalowana czcionka i nagra¢ w to miejsce jego “normalny
pierwowzor". Po co zatem cata zabawa? Dlatego, 2e SCALA przy
instalacji tworzy sobie listg zainstalowanych czcionek | tylko takie
czcionki potem widzi. Mozna je wprawdzie zainstalowa¢ korzystajac z
pomocy asemblera, jednak ten sposdb, chot pracochlonny, jest o wiele
tatwiejszy dia wigkszoéci Czyteinikow. Mozna zreszig calg zabawe
soble nieco uproscié. Jesli zamierzacie uzywaé w SCALI wylgcznie tych
czcionek, kidre s tam zainstalowane w wersji oryginainej (tyle ze
spolszczonych), wystarczy tylko doarchiwizowac krdj bazowy zaslo-
sowanego standardu spolszczenia (na przyklad Pliopaz). Pozostale
kroje mozna po spolszczeniu po prostu przegraé na miejsce
isiniejgcych, jednak pod tym warunkiem, ze bgda mialy identyczne
nazwy i te same wysokoéci, co fonty zainstalowane oryginainie.

Jezeli chcemy po jakim$ czasie dograt jakgs czcionke,
wowczas doarchiwizowujemy w opisany powyze| sposdb (tym
razem opcjg LHAEXTRACT) zbiory z tg czcionkg | instalujemy
fonty od poczgtku. Gorze| jest wowczas, gdy chcemy wyrzucic
jakas zainstalowang wczesniej czcionke. W takim wypadku nalezy
rozpakowad zbiér Fonts2.lha, usungé z niego niepotrzebne zbiory,
spakowaé go z powrotem i zainstalowac czcionki na nowo.

Teraz sprobujemy wykonaé obrazki podobne do tych, jakie juz
wczeéniej wykonalismy sobie Broadcastem. A zatem zaczynamy:

Najpierw na standardowym tle umiescimy sentencj¢ zawiera-
jaca wszysikie polskie litery. W tym celu uruchamiamy program
| SCALA.

Z pierwszego menu (podpisanego Scala Multimedia) wybieramy
opcje NEW. Po chwili ukaze sig nowe menu zatytutowane "Choose
a background page” (wybierz strone z podktadem), Poniewaz na
razie chcemy uzyé standardowego lta — nie wybieramy nic, tylko
klikamy opcje OK.

Po chwili pojawi sie kolejne menu, a na niego nalozy sig
mniejsze menu na dole ekranu zatytulowane BLANK PICTURE.
Mozemy na nim ustawié¢ rozdzielczoéé ekranu (RESOLUTION:
LOW — niska, MEDIUM — érednia, INTERLACE — tryb interlace
i domy$ine HIGH —wysoka), liczba koloréw (COLORS): w trybach

HIGH | MEDIUM 2, 4, 8 lub (domysinie) 16, w trybach LOW i
INTERLACE — dodatkowo 32 | 64, a takze tryb OVERSCAN:
(STANDARD — standardowy, MAX — maksymalny i domysinie
NO — brak overscanu). Zostawmy na razie wartosci domysine i
zaakceplujmy je przez kliknigcie OK. Pojawi sig nowa strona z
menu edycyjnym na dole i kursor ustawiony na poczatku
plerwszego wiersza. Mozemy zaczgé pisac.

Widaé, zaréwne na podstawie Fontu Kary — BEVEL, jak |
spolszczonego Didota, ze literki w SCALI sg o wiele mniej ostre niz
czcionki przekonwertowane Broadcastem. Wprawdzie mozna
nieco je “naostrzy¢”, jednak w zakresie antialiasu 0 do 3
(Broadcast Titler ma, przypominam, ten zakres od 0 do 14).

Co mozemy zrobi¢ z tak przygotowanym napisem?

Mozna zmienié kolory napiséw. W tym celu wybieramy myszkg kolor
z aktualnej palety i kilkamy w kwadracik obok napisu FRONT. Jezeli nie
podoba nam si¢ aktuaina paleta, mozemy doczytat jg z dysku,
wybierajac opcje PALETTE. Ukaze nam sig kolejne menu, z kidrego
wyblerzemy myszkg opcje LOAD. Nastgpnie nalezy znalez¢ w katalogu
podkatalog Palette | wybraé z niego potrzebny nam zbiér.

Pozostate mozliwoéci, jakie daje nam menu PALETTE, to:

B SWAP — wymienia kolor znajdujgcy sie w duzym prostokgcie
w menu z kolorem, jaki wskazemy myszka w palecie. Po kazdym
kolejnym SWAP-ie poprzednio zmieniony kolor powréci do barwy,
jakg mial na poczatku.

B COPY —w odniesieniu do pierwszej potdwki palety zachowuje

sie tak jak SWAP, z tym ze pozostaje juZ “na stale”. Zastosowany
do drugiej potéwki palety — powoduje skoplowanie koloru palety
na kolor bazowy (czyli pokazany w duzym prostokgcie w menu).
| W SPREAD TO— nadaje kolorom palety barwy posrednie, jakie znaj-
| dujg sie pomiedzy wybranym kolorem, a ostatnim kolorem w palecie.
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B ANTIALIAS TO — wyostrza wszystko, co zoslato napisane
kolorami posrednimi miedzy barwa w prostokacie przy tej opcji a
kolorem bazowym.

B UNDO — likwiduje skutek ostatnio wykonanej czynnosci.

B ORIGINAL — likwiduje wszystkie zmiany poczynione od
momentu uaktywnienia menu PALETTE.

Trzy gadzety suwakowe (opisane R, G | B) stuzg do ustawienia
koloru bazowego przez oznaczenie zawartosci sktadnikow czer-
wonego, zielonego | niebieskiego. Kelor ten zostanie skopiowany
do aktualnego koloru palety, czyli do tego, ktdry jest w palecie
ujety w ramke. Aby zmieni¢ aktualny kolor palety —wystarczy
wskazaé go myszkg. Jesli stworzylismy nowa palete — mozna
zapisat | opcja SAVE.

BACKGROUND — okresla kolor tta. Zmieniamy go w ten sam
sposéb jak kolor napisu, czyli — po prostu klikamy w kwadracik
obok napisu,

OK — zatwierdza dokonane zmiany (bez zapisu na dysku, czyli

do jednorazowego uzytku), CANCEL — likwiduje je. Po uzyciu
ktorejkolwiek z tych dwéch opcji wracamy do poprzedniego menu.
A tam mamy jeszcze kilka mozliwosci:
B OUTLINE — ustala kolor obwodki czcionki, SHADOW — kolor
clenia normalnego, 3D — kolory cienia “oSwietione|” (pierwszy
kwadracik) | “zacienionej" (drugikwadracik) trojwymiarowe| czesci fontu.
B PASSIVE — oznacza kolor “zablokowany", czyli taki kolor z
palety, ktéry nie moze by¢ uzyly w danym wierszu.

Aby uaktywni¢ dowoing opcje z pierwszego wiersza menu (poza
FRONT), nie wystarczy tylko zmieni¢ kolor kwadracika. Nalezy
dodatkowo kiikngé na sam napls, tak aby ramka z nim stata sig "wklgsta".

W drugim wierszu menu sg opcje odnoszace sie do strony.
Oméwimy je pdZniej, poniewaz wigzg si¢ z efektami SCALL.

Trzeci wiersz menu to kolejno: FONT, jaki zatadowalismy. Dla
kazdego wiersza moze 1o byé inna czcionka. Po wybraniu tej opcji
ukaze sig menu FONT, awnim: katalog FONTS: z dysku. UWAGA:
katalog ten zawiera spis wszystkich czclonek znajdujgcych sie na
dysku. SCALA wczyta tylko te, ktore zainstalowaliémy. Proba
wczytania innego fontu, ktdry fizycznie jest przeciez na dysku —
spowoduje, ze pojawi sig komunikat o biedzie.

Obok mamy wielkosci czcionki o wybranej nazwie. Tu rowniez
znajduje zastosowanie uwaga z poprzedniego akapitu.

Po wybraniu czcionki mozemy zobaczyé, jak wyglada pierwsze
pieé duzych liter, malych liter i cyfr danego fontu (SHOW),
zatadowaé go (OK) lub wrécié do poprzedniego menu bez
tadowania nowej czclonki (CANCEL).

Aw menu tym mamy z kolei trzy kwadraty z justowaniem napisu,
Napis moze byé dosuniety do lewej krawedzi (gdy wybierzesz
myszkg plerwszy kwadrat), centrowany (drugi kwadrat) lub
wyréwnany do prawe| krawedzi ekranu (ostatni kwadrat).

Trzy litery E o réznym ksztalcie okreSlaja atrybuly napisu w
wierszu, w ktérym znajduje sig kursor (kolejno: podkreslenie,
wytiuszczenie | pochylenie). Atrybuty moga by¢ wigczane
pojedynczo lub w dowolne] kombinaciji.

Opcje BUTTONS | SHOW zwigzane sa z efektami, a zatem
omdwie je w nastepnym odcinku. Po zakoniczeniu edycji mozemy

Nie jnsl hanba rozwazna
\\'.‘s‘ll(')*pl‘ill'fl Z \\-’l'()gi(‘lll.
cho¢ dla niektorych

bedzie to swietokradztwo
1 zrodto upadku
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zlikwidowaé owoc nasze| pracy (CANCEL) lub zaakceptowac go
(OK).

W tym ostatnim przypadku pojawi si¢ kolejne menu, Mozna na
nim nazwaé dang strong. Domysinie przyjmowany jes! tekst
pierwszego wiersza na stronie. W napisie nie bedzie polskich liter
tylko odpowliadajace im kody ASCII, ale to nie szkodzi. Jesli jednak
komus to zawadza — moze za pomocq edylora czcionek zmienic
odpowiednio font SCALA 11 i zainstalowac go w sposéb podany na
poczatku artykutu.

Mozna takze zmieni¢ “fabryczny" ukiad strony. Wyblerzcie
myszka opcje LAYOUT. Tréjkaty na gdérnej listwie oznaczaja
marginesy | tabulatory. UWAGA: przesuwanie ich zadziata tylko
wowczas, gdy wiaczona jest (przez klikniecie) opcja MARGINS.

Kwadrat zlozony z osmiu mniejszych kwadracikow pokazuje
kierunek, w ktorym przesunigty bedzie cien normalny (SHADOW)
lub clen przestrzenny (3D). Aby przelgczy¢ pomiedzy rodzajami
cienia, wystarczy wybraé myszka ramke ponizej kwadratu z
kierunkami.

Na érodku menu mamy ustawianie poszczegbinych atrybutéw,
sg to: poziom ostrosci (ANTIALIAS LEVEL — z zakresu 1 do 3),
wielkos¢é wyttuszezenia (BOLD SIZE — od 0 do 9), odstep migdzy
literami (CHAR SPACING — od -98 do 89) i kat pochylenia
(ITALICS od 0 do 90). Ta ostatnia opcja dziata tylko wowczas, gdy
wczesnie] uaktywnilismy “pochytos¢” napiséw. Po przesunigciu
myszkg gadzetu pojawig sig z lewej strony ramek kolejne
parametry, 53 to:

B LINE SPACING — odstep pomigdzy wierszam| (wartosci z
zakresu od -40 do 40).

B OUTLINE SIZE — grubos¢ obwddki (zakres od 1 do 8).

B GRID SIZE — wielkos¢ siatki na ekranie (zakres od 2 do 99).
B REMAP — wiaczenie (1) lub wylaczenie (0) wyostrzania
(antialiasingu).

B SHADOW LENGTH — diugos¢ cienia (od 0 do 20),

B UNDERLINE AIR — reguluje “glgbokosc™ podkreslenia za
napisem. Przy wartosci 0 podkresienie “zlewa” sig z napisem, przy
wartosciach wiekszych (od 1 do 3) “chowa sie" coraz bardzie| za
ten napis.

B 3D LENGTH — diugos¢ tréjwymiarowe| czesci znaku (od 1 do 30).
B UNDERLINE SIZE — grubosé podkresienia (od 1 do 10).

B UNDERLINE POS — okreéla odlegtosé podkreslenia od gory
naplisu. Wynika stad, ze dla wartosci 1 (przy zerze podkreslenie
znika) jest to racze| nadkreslenie, natomiast dla wartosci
mniejszych od wysokos&ci czclonki — przekreslenie. Wartosc
maksymalna zalezy wylgcznie od przyjetej rozdzielczosci ekranu
| umieszczenia napisu na screenie (podkreslenie nie moze wy|sé
“poza dét ekranu").

Na rysunku widzimy napis przeksztatcony za pomocg nastepu-
jgcych parametrow:

Paleta: Kolejne kolory z wczytane] z dysku palety BEIGE SAND
(bei plaskowy).

Izallie

Kolejne opcje w tym menu, to:
B SHOW BOXES — pokazuje linie dzielgce napis na fragmenty
— co ulatwia jego rozmieszczenie.
B WORD WRAP — wigcza | wylacza przenoszenie wyrazow.
Przy wigczone] opcji wyraz nie mieszczgcy sig w linii zostanie
automatycznie przeniesiony do nowego wiersza, przy wylgczonej
— mozesz sam wstawla¢ znaki dzielenia,
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B SAVELAYOUT — zapisze uklad ze wszystkimi wprowadzony-
mi przez Ciebie zmianami

B SAVE DEFAULT — zapisze go z wartosciami domysinymi
(czyli ustawionymi przez producenta)

Opecja CANCEL pozwoli na powrét do poprzedniego menu, OK
— przejdzie do kolejnego. Radze teraz uzy€ opcji SAVE SCRIPT,
ktéra zapisze nam skrypt (opis danej strony) w postaci zbioru
tekstowego wygladajacego (dia nasze| strony) jak ponizej:

UWAGA: Ze wzgleddw technicznych skrocilismy skrypt o opis
dwéch ostatnich wierszy nie wnoszacych nic nowego
Skrypt taki, po nabraniu pewnej wiedzy na temat SCALI,
mozemy dowolnie edytowac, a nastepnie uruchamiac go zarowno
za pomeca same] SCALI, jak | za pomocg programu pomocni-
czego o nazwie SCALA PLAYER. Po zapisaniu skryptu wybieramy
gadzet z wykrzyknikiem w lewym gérnym rogu ekranu. Jesli nie
zapisalismy skryptu, SCALA poda odpowiedni komunikat. Mamy
do wyboru CLEAR (usungc komunikat, | strony znajdujgce sig w
pamieci przy okazji tez, a nastepnie wyjsc z programu), OK (wyjsc
z programu bez zapisania skryptu, przy czym zoslaniemy raz

Nie jest hanba rozwazna
\\spnipr;n'n / wrogiem,
choe¢ dla niektoryceh

bedzie to swietokradztwo,
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jescze zapytani o che¢ zakoriczenia pracy — z takimi samymi
trzema mozliwosciami odpowiedzi) lub CANCEL (oznacza o, ze
wycofujermny si@ z zamiaru wyjscia ze SCALI).

Po zakoriczeniu edycji mozemy zlikwidowaé owoc naszej pracy
{CANCEL) lub zaakceptowac go (OK).

W tym ostatnim przypadku pojawi sie kolejne menu. Mozna na
nim nazwaé dang strong. DomySinie przyjmowany jest lekst
pierwszego wiersza na stronie. W napisie nie bedzie polskich liter,
tylko odpowiadajgce im kody ASCII, ale to nie szkodzi. Jesli jednak
komus to zawadza — moze za pomocg edytora czcionek zmienic
odpowiedniofont SCALA 11 i zainstalowac go w sposéb podany na
poczatku artykuiu.

Strone mozna zapisaé na dysku jako rysunek w formacie IFF
(SAVE IFF). Jesli uzyjemy opcji SAVE AND NEW, wowczas strona
zoslanie zapamietana (“zapisana"” w pamieci) | przejdziemy do
edyc|i kolejne| strony

Nieco odmiennie wyglada to w wypadku SCALI VS 113,

Program uruchamiamy identycznie j[ak SCALE MM 200. Ponizej
oplsze tylko réznice wystgpujgce pomigdzy obleama wersjami:

Podczas tadowania tryb OVERSCAN mozna tylko wigczyc lub
wylaczyc. Nie ma maksymalnego overscanu

W menu PALETTE
B Nie ma opcji SWAP i ANTIALIAS TO. Nie mozna okresli¢ (na
tym poziomie) koloru tia ani zapisa¢ stworzonej dopiero palety
Mozna jej natomiast uzywac.

W menu edycyjnym:

B Opcja PASSIVE nazywa sle INACTIV.

WM W submenu FONT nie ma mozliwosci zobaczenia pigciu
znakow nowo zaladowanej czclonkl.

Wprawdzie opcja SHOW (nazwana tu SEE) znajduje sig¢ na
gkranie, jednak Jest ona nieaktywna
B W submenu LAYOUT brak opcji SHOW BOXE, nie ma takze
parametrow REMAP, UNDERLINE AIR, UNDERLINE POS, ANTI-
ALIAS LEVEL, natomiast opcja GRID SIZE nazywa sig NET SIZE

Nie ma mozliwosci zapisu strony jako obrazka w formacie IFF.

Uwaga: Skrypt zapisany za pomocg SCALI 0 nizszym numerze
zostanie odczytany przez SCALE o numerze wyzszym, w drugg
strone ta opcja nie zadziata. Skrypt ze SCALI VT 113 jest o wiele
prostszy niz ten podany wyze|.

Powyzsze opisy dotyczg wersji oryginalnych. Z tego, co mi
wiadomo — po Polsce krazy kilkanascie wersji SCALI: wersje "beta”,
angielskojezyczne, niemieckojezyczne. Moze sig zatem zdarzyc, ze
w Twojej SCALI, noszace| opisany numer, jakas opcja nie bedzie
chciata zadzialaé lub, odwrotnie, ze bedzie w niej nieco wigcej opcjl
niz opisatem (w przypadku wersji nizszej niz SCALA MM 200).

Za miesigc zajmiemy sie “ruchomosciami® SCALI, czyli efektami
liniowymi i stronicowym|, |akie umozliwia nam ten program, a
takze przygotujemy sobie, podobna jak przy Broadcast Titlerze,
czotbwke do filmu z wakacji. Oméwimy takze pozostale
mozliwosci SCALL.

Przy preygotowaniu Bustrac)l korzystalem 2 czoionek Didol | GoudyB spolszczonych przez
Mariusza Butoke w standardzie xJP

wspofpraca z wrogiem,
cho¢ dla niektorych

falsz 1 zrodlo upadkll
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1. Ogtoszenie w Gietdzie AMIGI moze

zamiescic¢ kazdy.

2. Ogtoszenie jest ptatne przed opubliko-
waniem — do listu z trescig nalezy
dotgczyé kopie potwierdzenia wptaty
50.000 zt na konto: LUPUS Sp. z o.0.
PKO BP IX O/Warszawa,

r-k 1599-318121-136.

3. Od optaty zwolnieni sg prenumeratorzy,
ktérzy przy tresci ogtoszenia powinni
poda¢ numer prenumeraty zamieszczo-
ny na nalepce adresowej (AMI-xxxx).

4, Ogtoszenia ukazuja sie¢ w czterech
rubrykach: SPRZEDAM, KUPIE, WY-
MIENIE, NAWIAZE KONTAKT.

5. Ogtoszenia SPRZEDAM — MUSZA ZA-
WIERAC CENE i nie moga byé to

Regulamin

GIELDA

ogtoszenia dotyczace dziatalnosci go-
spodarczej (kogos, kto produkuje czy
posredniczy w handlu).

6. Ogtoszenia SPRZEDAM niezgodne z
wymienionymi ograniczeniami nie bedg
zamieszczane, a pienigdze za nie wpta-

cone przepadng.

7. Ogtoszenia NAWIAZE KONTAKT po-
winny zawiera¢ wyszczegolniony obszar

zainteresowan.

8. Redakcja nie bierze odpowiedzialnosci
za tres¢ ogtoszen ani za skutki z nich

wynikajgce.

9. Na kopercie prosimy umieszcza¢ do-
pisek “GIELDA AMIGI”.
Wszelkie sprawy mozna takze zatatwic w

siedzibie redakcji.

SPRZEDAM

AMIGE 500, | MB RAM, wersja 1.3, whssdo-
wany segar, gwarsncja do 10.09.93, rzzem 2
jovstickiem. myseq, pokrywa, lieratury, dyski-
cikami, Cena S950.000 . Eukase Kalnik, ul,
Dusryiskicgo 508, 44-151 GLIWICE-Ostropa,
teh. D-32/3HHI8K [gn 90}

AMIGA MIDI PRO (1*IN, |*THRU, 3*0UT)
— 350 tys. ), rouspersenle pamigei | Amiga 500)
da | MBS 2 zegarem — S00tys. 20, Bomselecion
(DFIR/DF1:)-$0tys 2L, Pawel Fromckiewice, ul
L. Breechwy 101, 49-300 BRZEG, el 111899

[ga 911

ORYGINALNE GRY 2 polskay instrakeja (TIPS )
Zone Warriar — 1200000 £, Global Effect —
250,000 7| Wojciech Jama , ul. Friedbeing 47/5
30009 KRAKOW lga 921

AMIGE 500, 2.3 MB (rowszerzenie pamigel ni
govarancil do groduis 1993), modulator, oerygi-
nalng gre POPULOUS 11, bogasa Niermung, ca-
sopisma — pilnie spreedom #2 6 min 2 11!
Wajciech Barceyk, ul. Khuzikn 34, KATOWI-
CE. tel. (1-32)531-355, w godz 1800 - 21,00 (z
wysikicm pigikdw) [gn 93]
AMIGE 2000, mositor kelor 0848, dyskictki,
|steraturg < | 0L000,000 o Adcdiuse Cel, 91-
762 LODE, ul. Emilil Plater 3123 m. 22, tel
577447 [ga 93}

AMIGE 500 ¢ Kicksturtein 1.3, rossaerzenis
pamigel | MB, litcracora {gwarancja). Coma 5.3
min 2l Macic) Kuraydio 80170 GDANSK, ul.
Liszia 2 m. 155 [gn W)
AMIGE 2000 (system 2.04) + 2 stacje dyikletek
3.5 cala + preclacanik Kickstaridw 20413 —
10 min £, TWARDY DYSK Quannam 120 MB
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2 konerolenem SCSI i rosspereeniom pamiget do |
& MB (zainstalowune 2 MB pamigei) — 10 min
zl. AMIGE 500 (system 1.3) + roeszerzcibe
pamigel | MB RAM 7 zegarem — 5 min 2}
Tadeuss Rynkiewice, ul. Trauguita 2673, 14-500
BRANIEWO, tel (0-306) 2695 [ga 971

MEGAMIX 500 — rarsserzenic pamigcio 2 MB
(real fast) do Amigs S00 2ewnguzne, GWA-
RANCIA! Cena okolo 2200000 £, AMIGE
SO0 —wersia 1.3, practpczmiki Chip/Fast § PALY
NTSC, roeszersenie do | MB (rogar, wybygz-
nik), whadowana stacjs TEAC — cenn ok
5. 2000000 ¢l Pervferia doplats Whadyslaw Ka-
rolik, ul. Mazurska 66/65, 25-342 KIELCE. 1l |
22981 (po 16.00) |ga 98]
AMIGA ACTION REPLAY MK NI (10 m. ‘
gwarancil + 2 imstrukeje, w tym polska) —
1350000 #, ksigzkl do Amosa — 60,000 =1,
oz dyski 3.5 (firmowe) — 15.000 za szuks ‘
Piotr Laszceyk, Seeligiwka 976, 34-311 KOS-
CIELISKO [gn 991

ROCZNIKI BAJTKA SK9%0.91.92 orae kilka
nemerdw 2 89 1 93 Praemyslaw Wypyeh, al.
Cleszyriska 20, 61434 POZNAN [ga 100}

AMIGA 2000 — {rmiln. karta RAM 2% Tas —
3 min, Bridgebosnd ATINA 7 5,25 i kantrolerem
AMIGAABM 4 min, Flicker Ficker —2.5
wils, Action Replay Il — | min  Keyseiof
Mazanowski, Wroclaw, el (0-71 1252641 w 1K1
od— |5 lga 101]

ORYGINALNE PROGRAMY edukacy jme
A-Won) — #0 iys. A, Matematyka | Funkcge, emu-
lator Kickstoru |3 do Amsigi SO0 ples — po 30
tys. 4, dyskietki 2 programami Public Damain i
Sharewnre — po M tys. 2l Pawel Stachowskl, ul.

Iga 102]

ROCZNA AMIGE. | MB, myse, pokrywa—5.3 l

min 1, nie wrywany modulstor TV — 350 tys,
Andrzej Szopda, ul. Zjednoczenia 8, 43.174
WYRY fga 103]

AMIGE 500, roceng, @ maserzesiem panoget
do | MB RAM — 5 min #i, monisor kolosowy
10845 — 4 min oraz ssmpler, pokrywg ni
kompuier, lseraturg (suma 9 min 21} Jaroslaw
Bawlowicz, ul. Glogowska 8a, 67-100 Nowa
Sod, vl 3510 lga 105]

AMIGE 5004 |.3), roczng, oryginalng nicmicc-
kg (wersja oedobna), | MB RAM = zegarem,
mondtor kalosowy RGB, rewngireng stocig 3.5
cala, 2 joywticki, mysz « mowsepad, poknywa na
komputer, 100 dyskow. Cona 9.5 min 2| Walde-
mar Wybranioc, $7-314 Sxalejdw G. 1508, sel.
Saalcjiw 3 [igm 10065]

AMIGE 500 PLUS (gwarancjo do 10,93, klawia-
twrm USA), emulstor systeme 1.3 (orygined —
Alderan), dyskietkd, litertum fachowa (w jo-
eykach  polskim | saglelskim),  joystick,
pokrywa, mousepad, kable, itp., Cema ok
6100000 1  Krzysoof Osymisscmk, ul
Crerw. Krzyia 9, 68-200 ZARY [ga 107)

AMIGE 500 PLUS + 2 MB FAST RAM (Tirmy
3 Sqate). [Oba wrzgdzenio na gwarancii] + mo-
dalator + ksigtka AMIGA DOS 2.04, Cona 8000
000 #  Ryseard Widniowski, ul. Szymanow-
skiego 40A/10, 47-208 KEDZIERZYN - KOZ.
LE, tel. 129.52 |ga 108]
CZASOPISMA Magazyn AMIOA nr 092 - 493
(komplet) — 175,000 #, orme Commodored
Amiga or 192 — 33 (komplet) — 156.000 +
Wosaay wysylki Crzegorz Macougs, of, Maczka
733, 37-100 LANCUT, tel. 47-61 [ga 105)

AMIGE 500 (1.3 roka) z | MB RAM, procis.
canik ChigdSlow RAM. ok, #0 dyskiw, mysz,
mousepad, klawistura — § min 2. MONITOR

10845 (1.3 rokw) 2 (Fwem — 4 min 2l Edward
Stencel, ul. Dworcowa 10, 64-810 KACZORY,
el §42-291 (kierankowy do Pily. od 1800)

g 110

KUPIE

MONTTOR kolor do Ansigh SO0, stacje dyskow
3.5 cala do Amigi 500, Proseg o olerty 2 ceny |
wickiem spragtu Wajciech Jama . ul. Friedleing
4705, 30.00% KRAKOW

WYMIENIE

LITERATURE DO AMIGH 1200 w jgayku mie
mieckim na L same poxycie w igeyku angiclskim
(& restawu fubrycenczo) Roben Kostecki, ul.
Cirodowa  JOA/ID, 40807 KATOWICE 16

|ga 4]

ROCZNIKI BAJITKA 85909192 omz kilka
numerdw = B9 1 93 ma isne crsopisma
Procenyskaw Wypyeh, ul. Cleszyriaka 20,61 424
POZNAN [ga 100]

NAWIAZE KONTAKT

POMOZCIE ~ZIELONEMU™! Srukam instruk-
fi do programdw MaxiPla (v | .8), Superbase (v
3.02), Page Semer (v 1.0), Excellence. CED,
Deluxe Paint IV Lesieek Klimek, Grota Rowe-
cklego 278, 14-500 BRANIEWO  [ga 10d]

PROGRAMISTA poczukuje wazechstrannege
prafika 2 terenu Gdmego Slaska. Kontskt telefo.
niczny: Katowice tel. 588-547 lga 100]
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BIURO

Marek Pampuch

J bior zapisany na Ami-
dze mozesz (iraklujgc
go programem Dos-2-
Dos lub czymé podob-
nym) bez problemu od-

czytaé na “wielkim niebieskim
g.....". Artykut ten nie bedzie
jednak opisem funkcji Lotusa
(w tym celu wystarczy zaku-
pi¢ dowolny podrecznik tego
programu na IBM-a). Zajme
sie jedynie drobnymi réz-
nicami wystepujgcymi migdzy
pecetowskim “oryginatem" a
amigowska kopig. a takze —
wychodzac z zalozenia, ze
najlepiej uczyé sie na wilas-
nych btedach — przedstawie
przyktad, jak mozna wyko-
rzystac VIP do wiasnych ce-
léw. Przykiad ten pozwoli na
liczne eksperymenty, ktorych
dokonasz juz sam, Czytelni-
ku.

Po zatadowaniu ukazuje sig
na ekranie komunikal mowig-
cy o liczbie dostepnych na
Two) uzytek KB pamigci (avai-
able memory in KBytes). W
A500 bez rozszerzenia jest to
68 KB, w A2000 ponad 500.
Wielko&¢ tej pamieci (work-
sheel size) mozesz zmnigj-
szyé, o ile masz taka potrze-
be, w identyczny sposdb jak
na przyktad date w PREFE-
RENCES. Program aulomaty-
cznie widzi zainstalowane w
komputerze rozszaerzenia pa-
migci typu Fast RAM. Po
zaakceptowaniu potrzebnej
ilosci pamieci (OK) | obejrze-
niu karty tytulowej nacisnij
dowolny klawisz. Ukaze sig
arkusz kalkulacyjny z kur-
sorem ustawionym na ko-
morke Al. PoniewaZz tworcy
wersji amigowskie] starali sig
zachowaé peing 2zgodnosé
programowg z Lotusem — w
VIP-le menu nie jest osig-
galne za pomocg myszy, tylko
przez nacisnigcie klawisza [/].
Mozesz takze skorzystac ze
§ciggawki uaktywniane| za
pomocg klawisza funkcyjnego
F1.

W $ciggawce masz opis
najwazniejszych czynnosci ar-
kusza (po angielsku). Aby
uzyskac opis, “podswietl” od-
powiedni tytut za pomocg

14

Arkusze kalkulacyjne (spreadsheet) zdobywajg
coraz wiekszg popularmnos¢. Standardem u nie-
bieskich stat si¢ Lotus 123. Tenze Lotus mozesz
bez problemu uruchomi¢ na swojej Amidze. Nie
wiadomo tylko, czemu nazywa sie VIP Professio-
nal. Najwazniejszg jego zaletg jest petna kom-
patybilnos¢ z pecetowskim standardem.

klawisza sterujgcego kurso-
rem: 1 — keyboard =klawiatu-
ra, 2 — data enlry = wpro-
wadzanie danych, 3 — formu-
las = formuly, 4 — edit mode =
tryb edycji, 5 — functions =
funkcje, 6 — using macro =
uzywanle makrorozkazow, 7
— range selection = wybér
zakresu, 8 — menu com-
mands = rozkazy menu, 9 —
spreadsheet commands =
rozkazy arkusza kalkulacyj-
nego. 10 —range commands
= rozkazy dotyczgce zakresu,
11 — copy and move = koplo-
wanie | przenoszenie, 12 —
file commands = rozkazy do-
tyczgce zbloréw, 13 — print
commands = rozkazy doty-
czgce drukowania, 14 —
graphic commands = rozkazy
dotyczace grafiki, 15 — data
commands = rozkazy doty-
czgce danych, 16 — quit =
wyjscie ze sciggl.

Menu gltowne arkusza uru-
chamiasz przez nacisnigcie

“slasha” [/] wowczas, gdy pro- |
gram pyta o dana do wpro- |
wadzenia. Aby przejsc¢ do po-
trzebnej Ci opcji w menu, uzy)
klawiszy sterujgcych kurso- ‘
rem | zatwierdZ jg naciskajgc |
[RETURN] lub lewy klawisz
myszy. Mozesz tez witym celu ‘
uzyc pierwsze] litery danej
opcjl. W porédwnaniu z pe-
cetem menu gitéwne VIP-a nie
ma tylko opcji SYSTEM, poz-
walajace] na wywolanie roz-
kazu DOS-u. Mozna sie jed-
nak bez niej spokojnie obe|s¢:
A oto pozostale réznice (w
stosunku do oryginalnego Lo-
tusa 2.0):

W grupie opcji WORKSHE-
ET podgrupa GLOBAL — brak
jest opeji ZERO (wymusza-
jace] zapelnianie zerami pu-
stych komdrek lub wytgcza-
jacej to wymuszenie). Brak
jest tez opcji PAGE wymusza-
jace] koniec strony po rzg-
dzie, w ktérym aktualnie znaj-
duje sig¢ kursor.

W podgrupie GLOBAL gru-
pa FORMAT — brak opcj
HIDDEN zakrywajgcej komor-
ki z oznaczonego zakresu,

W podgruple RANGE brak
opcji RANGE (pizersziaica- -
jgcej wzory na wartosci przy
kopiowaniu podanego zakre-
su) i TRANSPOSE (zamienia-
jacej kolumny | rzedy w ok-
reslonym zakresie). Ta ostatl-
nia opcja to jedna z dwoch,
ktorej brak od czasu do czasu
odczuwatem,

W podgrupie DATA brak
jest opcji MATRIX (wykonu-
jace] dziatania na macie-
rzach), REGRESSION (obli-
czajgcg regresje liniowg, no-
tabene opcja ta w pececie nie
przydaje sie do niczego, jest
bowiem oparta na zlym al-
gorytmie liczenia regresji) |
PARSE. Wiasnie PARSE bra-
kowalo mi najbardziej. Opcja
ta pozwala na inne ustawienie
szerokoéci kolumn niz usta-
wienie globalne. Przydaje sig
wowczas, gdy wczytujemy
dane zaplisane w nieco innym
formacie. W pececie odsiepy
migdzykomorkowe ustawia ta
brakujaca opcja PARSE, w
VIP-le nalezy to niestety robic
"na piechote".

Jak wida¢, oprocz dwoéch
przypadkdw mamy w zasa-
dzie do dyspozycji wszystko,
co jest nam potrzebne. Uprosz-
czenia te nie przeszkodzg
nam jednak w wykonaniu na-
szego zadania. Przypustmy,
ze prowadzimy maly skleplk
sprzedajacy Amigi | wszystko,
co jest do nich niezbedne.
Glupio byloby w takim kom-
puterowym sklepie prowadzi¢
reczne rozliczenie stanu ma-
gazynu. Sprébujemy zagonic
naszg Amige do takiej roboty.
Musimy w tym celu dyspo-
nowa¢ dowolng Amiga (pro-
gram dziata nawet na Amidze
1000 z 256 KB pamieci), pro-
gramem VIP | dowolna dru-
karkg. Ta ostatnia nie musi
mie¢ wcale mozliwosci wy-
druku grafiki. Oczywiscie na-
$za magazynowa “magazy-
nowka" bedzie ze wzgledu na
szczuptoS¢ miejsca mocno
ograniczona, co wcale nie
przeszkadza, aby jg w przy-
szlosci rozbudowaé. Nie ma
ona takze zbyt wiele wspdl-
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nego z obowigzujgcym pra- |
wnie formularzem zestawie-
nia. Chodzi mi jednak tylko o
to, aby zapozna¢ Was z lilo-
zofig tworzenia zestawien za
pomocg VIP-a.

Na poczatek przyjrzyjmy sig
zestawieniu (prezentuje je ta-
bela), jakie wykonalismy “na
piechote” w ostatnim miesigeou.

wprowadzimy "normalnie” nu-
mer lelefonu 352-47, to na
pozycji, w jakie] chclelismy go
umiesci¢, pojawl sig liczba

| 305. Program “myslal”, Zze

wprowadzone zostato odej-
mowanie. Aby zaznaczyt, ze
chodzi o dane tekstowe, po-
winnismy poprzedzi€ ciag zna-
kow tak zwanym prefiksem. W

(Przedsiobiorstwo Handlowe “Lamer”

Andrzej Gletdowy
| 99-998 PIPIDOWKA
ul. Amiganta 1
tel. 777-876

ZESTAWIENIE OBROTOW ZA KWIECIEN 1983

|

Towar Stan cenajedn. stan sprzedano  obrét  UWAGI
1.04 30.04
Amiga 600 4 7.000.000 3 1 7000000 -~
|Amiga 1200 ] 10500.000 1 5 52500000 dokupi¢
MONITOR 1084 3 5200000 © 3 15600000 dokupi¢
Star LC-100 5 5000000 4 1 5000000 -
Kabel LC-100 5 100.000 3 2 200000 -
OBROT 80300000
Podatek 3% 2409000
RAZEM 77891000
UWAGA: Wazelia podabier 1 k. adrosow, teiefontw | cen z danymi

| rzec2ywistymi jost absolutnie przypadiowe | rll.e Zamierzone. |

Utalwienie w pracy, jakie
daje nam arkusz kalkulacyj-
ny, polega na tym, ze calos¢
wprowadzamy tylko za pier-
wszym razem. Przy kazdym
nastgpnym wykorzystaniu ze-
stawienia musimy wprowa-
dzié tylko wartosci wyréznio-
ne (i ewentualnie cene jed-
nostkowg, jesli sig zmienita).
Catg reszie obliczy | wydruku-
|e za nas komputer. Byé moze
nie wyglada to zbyt imponujg-
co, ale przy wigkszym asorty-
mencie towaréw pozwoli nam
zaoszczedzié mnéstwo cza-
su, nie wspominajac o tym, ze
komputer w rachunkach myli
sig tylko woéwczas, gdy naplig-
cie prgdu spadnie o wigcej niz
20%.

Pierwsze szest wierszy to
“pleczgtka” firmy | tytut ze-
stawienia. Sg to dane tek-
stowe. Dane takiego lypu
takze mozemy wprowadzic¢ do
arkusza kalkulacyjnego, mi-
mo ze zostal on zaprojekto-
wany gtéwnie do przechowy-
wania | przeliczania danych
liczbowych. Musimy jednak
daé znac¢ komputerowi, ze nie
bedg to dane przedstawione
za pomoca cyfr czy wzorow
matematycznych. W przeciw-
nym bowiem razie moze nas
spotka¢ niezby! mita niespo-
dzianka. Jesli na przykiad
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naszym przypadku begdzie to
znak apostrofu. Jeéli jednak
cigg naszych znakow nie za-
czyna sie od cyiry, wowczas
apostrof zostanie przyjety au-
tomatycznie. Apostrof znaj-
duje sig na klawiaturze USA,
tam gdzie A umlaut (z kropka-
mi) na klawiaturze niemiec-
kiej. Czemu tak podkreslam
wage potozenia znaku na
klawiaturze? Oryginalna (nie
rozbrojona)
(mam nadziejg, ze z lakiej
korzystacie) zmienia jakgkol-
wiek klawiature ustawiong
Set Mapem na klawiature
USA. (Stad w shotach z ekra-
nu brak polskich liter). Nota-
bene, niektérym piratom nie
chciato sig usungé tej nie-
dogodnosci. Apostrof bedzie
*tylko do wiadomosci kom-
putera”, to znaczy — nie
ukaze sig na ekranie. Jesli
jest inaczej — oznacza to, ze
pomytkowo uzyliscie “odwro-
conego apostrofu”,

Kursor ustawiony jest w
polu o nazwie A1. Wpisujemy
zatem: Przedsigbiorsiwo han-
dlowe “Lamer" | Klawiszem
[kursor w dot] ustawiamy kur-
sor na polu A2. W momencie
przesunigcia kursora wpisana
dana ukaze sig w tabeli. Nie
trzeba naciska¢ [RETURN] po
kazdej danej, co znakomicie

wersja VIP-a |

upraszcza prace. Majac kur- | testowym przykladzie ustalilis-

sor na nowym polu wpisujemy
nazwisko: Andrzej Gleldowy |
powtarzamy calg operacje do
momentu, az wpiszemy wszy-
stkie wiersze “pieczatki”, pa-
migtajgc o lym, aby na poczg-
tku wiersza z kodem umie-
§cié apostrof. Nastepnie umie-
szczamy kursor w polu AS.
Dlaczego nie na A7? W siéd-
mym wierszu umiescimy tytut

naszego zeslawienia. Gdy- |

bysmy zrobili to juz teraz,
to po koniecznych zmianach
szerokosci kolumn wygladal-
by on paskudnie.

Ale przeciez zmiana sze-
rokosci kolumn moze wplyngc
takze i na wpisane juz dane.
Aby tak sig nie statlo —
musimy “zamrozi¢" nasz tytut.
UWAGA: Zamrozonych pél

| nie bedzie mozna poprawiac,

stad powyzszg opcjg nalezy
stosowaé dosy¢ ostroznie.
Ponadto bedzie ona stale na
ekranie, nawet przy jego prze-
winieciu. Jak wiozyc¢ “piecza-

tke" firmy do VIP-owskiej |

lodéwki? Najpierw ustawmy
kursor w ostatnim zamraza-
nym wierszu. W naszym przy-
padku bedzie to dowolna ko-
lumna wiersza 5, na przyklad
H5. Wréémy do menu (klawl-
szem [/]). Z grupy WORK-
SHEET wyblerzmy opcje TI-
TLES. Jak wida¢ z kolejne-
go menu, mozemy zamrozi¢
okresione kolumny i wiersze
(BOTH), wiersze (HORIZON-
TAL)., kolumny (VERTICAL)
lub usungcé zamrozony obszar

(CLEAR). My wybierzemy op- |

cje HORIZONTAL. Po nacis-
nieciu [RETURN] wszystkie
pola od pierwszego w wierszu
A do ostatniego w wierszu, w
ktérym znajduje sie kursor,
zostang zamrozone. Czemu
nie wpisalismy | nie zamro-
2ilismy tytulu zestawienia?
Jesli to zrobimy, wdéwczas
kwiecien 1993 pozostanie w
arkuszu na wieczne czasy, a
przeciez nie o to chodzi.
Teraz robimy naglowek na-
szago zestawienia. Ustawiamy
kursor na polu A9 | wpisujemy:
Towar. Ustalamy poltrzebna
szerokosé, Przewaznie wys-
tarczg tu 32 znaki, chyba Zze
ktod lubi wypisywaé diuzsze
definicje towaru. Kolejno u-
stawlamy kursor w nastepnych
kolumnach wiersza dziewig-
tego | wprowadzamy kolejne
rubryki, ustawiajgc ich szero-
koéci tak, aby zmiescity nam
sie naglowki. Przypusémy, ze
szerokosé kolumn w naszym

my nastepujgco:

(towar) — 32 znaki
(stan 1.04) — 5 znakow
(cena jednostkowa) —
11 znakow

(stan 30.04) — 5 znakow
(sprzedaz) — 6 znakow
(obrét) — 11 znakdéw
(uwagi) — 11 znakow
(dopelnienie do B80)

Aby ustawic szerokosc¢ ko-
lumny, naciénijmy klawisz [/]
(obok prawego SHIFT-u na
klawiaturze USA). W tym mo-
mencie na gorze pojawl nam
sig menu. Potrzebna nam
opcja COLUMN-WIDTH znaj-
duje sig w gruple WORK-
SHEET. Ustawiamy kursor na
nazwe grupy i naciskamy [RE-
TURN], a nastgpnie ustawia-
my kursor na nazwe opcji |
ponownie naciskamy [RETU-
RN]. Pojawi sig nowe male
menu (SET/RESET). Ta dru-
ga opcja przywraca szero-
kos¢ poczatkowa i nie jest
nam na razie potrzebna. Us-
tawiamy kursor na SET, na-
ciskamy [RETURN] | wpro-
wadzamy nowg szerokosé ko-
lumny. W naszym przypadku
bedzie to 12. Dlaczegonie 11,
skoro wystajg nam dwa znaki.
Dobrg manierg jest zosta-
wianie zawsze jedne| spacji
na kofcu pola po to, aby pola
nie ziewaty sig ze sobg. Lep-
sza bedzie czytelnos¢ danych
i wydrukow. Po wpisaniu od-
powiedniej szerokoscl akcep-
tujemy ja przez [RETURN].
Ustawiamy zatem kursor w
odpowiednich kolumnach wier-
sza 9 i zmieniamy szerokosci
kolumn na ustalone. Nas-
tepnie wpisujemy nagtowki
kolumn., Ale, przyktadowo
kolumna B ma 5 znakow sze-
rokoéci, a "stan 1.04" to 9
znakéw. W zwigzku z tym
rozmiescimy nagiowki w dwéch
wierszach: dziewigtym i dzie-
sigtym. Wpisujemy zatem
odpowiednio:

W polu A9 — towar, B9 —
stan, C9 — cena, D9 — stan,
EQ — sprze-, F9 — obrét, G9
— uwagi. Jesli chcemy mieé
nagléwki ladniej ustawione
— mozemy poprzedzi¢ tekst
spacjami albo prefiksem cen-
trujacym tekst w kolumnie,
czyli znaczkiem potggi (na
klawiaturze USA jest to [Shifl]
+ [6]. Mozna teZz dosungc
dang do lewego brzegu ko-
lumny [,] lub do jej prawego
konca [*].

Teraz przechodzimy do
wiersza 10 | wpisujemy:

MmO O®>
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w polu B10 — 1.04, C10 —
jednostkowa, D10 — 30.04,
E10 — dano.

Jesli w trakcie te] operacji
zauwazymy, ze nagtowki sg-
siednich kolumn zlewajg sig
ze sobg, mozemy w dowol-
nym momencie zmieni¢ ich
szerokost.

Pozostato nam “odlozone”
wpisanie tytutlu naszego ze-

stawienia w wolnym na razie |

wierszu 7. Ustawiamy kursor
w wierszu A7 | wpisujemy
tytul: ZESTAWIENIE OBRO-
TOW ZA MIESIAC. Dlaczego
nie wpisujemy calosci? Dla-
tego, ze czton KWIECIEN 1993
po uplywie miesigca zmie-
nimy na MAJ 1993, Jesli po-
dalibyémy wszystko w jednym
ciagu, to przy zmianie mu-
siellbySmy réwniez calosc
przepisa¢. Po co dodawac
soble roboty? Dobrze byloby
takze osobno wpisaé miesiac
irok. Te ostainig dang bedzie-
my zmieniaé przeciez raz na
12 miesigcy. Ustawmy kursor
na polu C7 | wpiszmy KWIE-
CIEN.

UWAGA: Wprawdzie w na-
szym przypadku ponizsza u-
waga nie znajdzie zastosowa-
nia, bo przypadkowo ztozylo
sle, 2e rubryka C ma 11
znakow dtugoéci, ale przy in-
nym ustawieniu mozemy sie
zetknat z opisang sytuacjy.
Nazwa paZdziernik ma nieco
wiece] liter niz kwiecien. Ar-
kusz kalkulacyjny ma domysl-
nie ustalong szerokosé ko-
lumny na 9 znakow, Do tej
pory byto to bez znaczenia,

bodane, ktére juz wpisalismy, |

4 zamrozone | nie bgdziemy
ich zmieniaé. Teraz jednak
zacznie byé wazne. Po-
niewaz najlatwiej uczy¢ sie na
wiasnych bigdach — prze-
sunmy kursor do jakiejs ko-
lumny, ktérej szerokosci nie
zmienialismy (na przyktad na
pole H7), i wpiszmy tam PAZ-
DZIERNIK. Litery IK wyszly
poza pole. Jesli teraz prze-
stawimy kursor na nastepne
pole I7 | wpiszemy 1993 —
litery te znikna. Musimy za-
tem zmienié¢ szerokosé pola
H7. Mozna by byto wprawdzie
ustawi¢ kursor nie na |7, a na
J7, | po kiopocie, ale czy taki
duzy odstep wygladalby fad-
nie? Przestawiamy kursor na
pole 17. Po co nam dziewieé
miejsc na rok? Wystarczy
przeciez pigé. To koniec na-
szego eksperymentu.
Zmazmy niepotrzebne nam
juz dane z pol H7 11 17. Mozna
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1o zrobié stosujac dwa sposo-
by. Pierwszy z nich to za-
mazywanie “na piechotg”™. W
tym celu ustawiamy kursor na
pole z dang do zmazania i
naciskamy raz spacjg, a nas-
tepnie przesuwamy kursor na
inne pole. MoZzna tez inaczej,
zwlaszcza w przypadku duzej
liczby danych. Uaktywniamy
menu (klawiszem [/]) | wybie-
ramy z niego ERASE z grupy
ERASE. Nastepnie wpisuje-
my zakres pdl do usuniecia.
W naszym przypadku begdzie
to H7..I7. Znowu sig czego$
nauczyliSmy. Granice zakre-
su nie s3 oddzielone mysi-
nikiem, jak to jest ogdlnie
przyjete (od — do), a dwiema
kropkami (od..do), Tak bedzie
przy wszystkich zakresach
VIP-a. Wracamy teraz na pole
C7 wpisujgc tam KWIECIEN,
a nastepnie przechodzimy na
D7 | wpisujemy 1993.

Uff! Najgorsza robota za
nami. Teraz juz bgdzie z gor-
ki. W polach od A12 do A16
wpisujemy nazwy towaréw z
naszego zeslawienia. W po-
lach B12 do B16 odpowiedni
stan na poczatek kazdego
miesigca, w polach C12..C16
ceny jednostkowe towarow, w
polach D12..D16 stan na ko-
niec miesigca, w polach...
STOP! Przeciez komputer miaf

liczyé za nas. Tu wiasnie
nadarza sig okazja. Sprzedaz
to réznica stanu magazynu na
poczatku i na koficu miesigca.
Whpiszmy w polu E12 wzér na
sprzedaz. UWAGA: Gdybys-
my to zrobili piszac po prostu
“B12-D12", program potrak-
towatby to jako tekst. Aby VIP
obliczyt warto§¢ wzoru odej-
mujgc dana z kolumny D12 od
danej z kolumny B12 — wzor
musi sig zaczynac cyfrg. Jak
to zrobié, aby nie zmienié¢
warlosci uzyskanej ze wzoru?
Bardzo tatwo. Mozna na przy-
kiad napisa¢ 0+B12-D12 albo

1*B12-D12. Inne sposoby po- |

zostawiam Wasze| inwencji.
W momencie gdy wpiszemy
wzér | przesuniemy kursor na
inne pole, w polu E12 pojawi
sie wartos¢ 1, czyli to, o co
chodzito.

Czy musimy teraz we wszy-
stkich wierszach kolumny E
wpisywaé mozolnie ten sam
wzor? Nie. Wystarczy, gdy
uaktywnimy menu i wyblerze-
my z niego opcjg COPY.
Musimy tylko poda¢ zakres
kopiowany (Enter range to
copy lrom) — w naszym przy-
padku jest to E12..E12, na-
cisng¢ [RETURN] i podac
zakres, do jakiego chcemy
skopiowaé zawarto$¢ naszej
komérki E12. Bedzie to dla

| naszegozestawieniaE12..E16.
| Po zaakceptowaniu tej ostat-
| niej danej przez [RETURN]

otrzymamy w cate] rubryce
| prawidlowe wartosci. Przyj-
rzyjmy sig polu E14. Jesli
ustawimy na nim kursor, zo-
baczymy u géry zawartosc.
Bedzie to 0+B14-D14. A za-
tem, podczas kopiowania pro-
gram odpowiednio dopasowal
nazwy pél we wzorze. Oczy-
wiscie opcja COPY kopiuje
nie tylko wzory, ale i dane
wprowadzone jako warlosci
liczbowe. Teraz latwo juz
bedzie ustali¢ obrét. Wystar-
c2y napisaé wzér mnozgcy
ceng jednostkowg przez
sprzedaz | skopiowa¢ go do
wszystkich “zajgtych” wierszy
kolumny F.

Napiszmy teraz stopke. Teks-
ty: obrét, podatek, RAZEM
akurat w naszym wypadku
najlepiej bedzie umiescic w
kolumnie C jako wystarczajg-
co szerokie]. Natomiast wiel-
koS¢ podatku wpiszemy w
polu D19, a znaczek procenta
w E19. Dilaczego? Jesli za
tydzien dotozg Ci szes¢ pro-
cent podatku, to bedziesz
przygotowany na to, aby jak
najmniejszym nakfadem pra-
| ¢y dostosowaé sie do tej

nieprzyjemne| propozyejl nie

do odrzucenia,

Teraz ustawiamy kursor na
polu F18. Mozna by wpisac tu
wzor: 0+F12+F13+F144F15+
F16. Ale jesli Twd| asorly-
ment towarow ma 200 pozycji,
to Ci palce odpadng od ta-
kiego wpisywania. Wykorzys-
tajmy gotowa funkcje sumu-

| jaca VIP-a. To jedna z wielu

utatwiajgcych zycie funkcji

programu. Kazda funkcja w

VIP okreélona jest wzorem:
nazwa (argumenty)

gdzie argumentem moze
byt zakres (np. CK7..CK12)
lub numer komérki (np. GA14).

Aby komputer wiedziat, ze
to funkcija, a nie wzoér czy lekst
— wpisywang nazwe funkeji
nalezy poprzedzi¢ znaczkiem
"at"["@"]. Na klawiaturze USA
znaczek ten to [SHIFT] + [2].
W naszym przypadku potrze-
bujemy funkeji SUM. Wpiszmy
zatem w polu F18:

| @SUM(F12..F16) i prze-
sunmy kursor na pole F19.
VIP ma takze i inne funkcje.
S3 to (przy opisie skiadni: z —
oznacza zakres, np. A4..C8, k
zas — numer komoérki, np. T7):
® @count(z) — liczy dane w
zakresie.
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® @sum(z) — sumuje war-
tosci danych zakresu.
@® @avg(z) — oblicza war-

tosc Srednig danych z zakre- |

su.
® @min(z) ** albo ** @min-
(k1,k2,....kn) — znajduje mi-

nimum zakresu lub z grupy |

komérek o podanych nume-
rach.

® @max(z) — w identyczny
sposob jak @min znajduje
maksimum.

® @std(z) — oblicza odchy-
lenie standardowe.

® @var(z) — oblicza wari-
ancje.

® @abs(k) — zamienia war-
tos¢ w komorce na jej wartosc
bezwzgledng.

® @exp(k) — funkcja wy-
ktadnicza: liczba Eulera do
potegi, ktorg jest wartoséc w
komorce k.

® @int(k) — oblicza wartosé |

catkowita danej lub wzoru z
komarki k.

® @In(k) — logarytm natural-
ny.

® @loglk) — logarytm dzie-
sietny.

@ @sqrt — pierwiastek.

® @modik1,k2) — reszta z
dzielenia k1/k2 (tak zwane
modulo).

® @round(k,N) — zaokragla
wartos¢ z komoérki k do N
miejsc po przecinku.

® @cos(kat w radianach) —
cosinus kata.

® Identycznie dziataja pozo-
stale funkcje trygonometry-
czne: @sin, @tan, @acos
(arcus cosinus), @asin (arcus
sinus), @atan (arc tangens).
® @atan2(ni,n2) — wbrew
mylacej nazwie obliczony zo-
stanie TANGENS(I!!) kata za-
wartego migdzy punktami ni,
poczatkiem ukfadu i punktem
n2.

® @pi — liczba pi.

® @rand — generuje liczbe
losows.

® @true — wystepuje przy
operatorach logicznych — lo-
giczna “prawda’(=1).

® @talse — logiczna *nie-
prawda®(=0).

® @isna(k) — funkcja logicz-
na przyjmujaca wartosc logi-
czng 1, gdy wartosé w ko-
maérce =0; w pozostatych przy-
padkach przyjmuje wartosc
logiczng =0 (*false”).

® @if(w,n1,n2) — gdy wa-
runek “w" jest spetniony, wow-
czas funkcja przyjmuje war-
tos¢ n1, jesli za$ nie jest
spefniony, to n2.

® @na — wpisuje symbol N/
A (non available — niedo-
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stepny) do kazdej puste) ko- |
morki pomiedzy pierwsza a |
ostatnio wprowadzong dang.
® @err — wypisuje symbol
ERR przy wystapleniu btedu.
® @hlookup(x,z,0f) — umo-
Zliwia poziomy przeglad da-
nych poczawszy od wiarsza x
do z w zakresie offsetu of. *
@vlookup(x,z,0f) — w ana-
logiczny sposéb pozwala
przeglgdacé dane w pionie.

® @date — uslawia date.

UWAGA: VIP ma zupetnie
inny format daty niz np. BA-
SIC. Jest to cyfra z zakresu
1 — 73049 oznaczajgca licz-
be dni, jakie minely od
1.01.1980. Jezeli nie chce Ci
sie jej oblicza¢, mozesz uzyé
funkcji @today. (UWAGA: W ‘
ten spostb obliczysz, ile dni
mingto od 1.01.1980 do daty, |
jaka  aktualnie pamigta
komputer.) Aby sprawdzié,
czy wszystko jest OK, mozesz
wypisat ustawiona date
stownie po angielsku funkcjg
@day.

VIP oferuje takze funkcje
finansowe, niestety oparte na |
amerykanskich realiach. Wie-
lu czotowych politykow za-
powiada jednak, ze nam tu |
wkrdlce zrobia Hameryke, a |
wtedy bedzie, jak znalazl
Funkejami tymi sa: |

@fviw1,0,11) —oblicza prze-
widywang wartos¢ wplaco-
nych dzisiaj w kwocie wi
oszczednosci po terminie t1
przy zatozonym odstepie cza-
sowym o (i przy zatozeniu
statego oprocentowania).
® @pv(wi,012) — oblicza
wartos¢ oszczednosci o kwo-
cie wi wptaconych 12 dni
temu. U nas to nie "chwyci®,
bo co chwile zmieniane jest
oprocentowanie.
® @pmi(w1,0,t3) — oblicza
sptate hipoteczng od wartosci
w1 po okresie t1 (wazne dla
wiascicieli reprywatyzowa- |
nych kamienic).
® @irr(w1,sr) — oblicza $red-
nig rate splaty od wartoéciwi.
® @npv(sp,o,pr) — oblicza
wartos¢ splaty przy zalozo-
nych odsetkach o i procencie
inflacji pr (niestety tylko w
granicach 0 — 9,99%, zatem
w naszych warunkach tez na
razie odpada).

Wrocémy teraz do naszego
przykiadowego zestawienia. W
polu F19 wpiszmy wzdr na
podatek. W naszym przypadku
bedzie to 1°F18°D19/100. Te-
raz wystarczy tylko w polu F20
wpisac F18 —F19, | gotowe, |

Zapiszmy nasze dzieto. U-
aktywniamy menu i w grupie
FILE wybieramy opcje SAVE.
Po nacisnigciu [RETURN] po-
jawl sie pytanie “Enter name
of file to save”. Jesli podoba
nam si¢ nazwa zapisana po
tym komunikacie, po prostu
naciskamy [RETURN]. Jeéli
nie podoba sig nam, naciska- |
my [Esc]. W tym momencie |
pojawi sig ponize] spis zbio-
row istniejacych juz w forma-
cie VIP-a. Jesli chcemy za-
pisa¢ nasz zbidr pod jedng z
tych nazw — ustawiamy na
niej kursor i naciskamy [RE-
TURN], jesli nie — po prostu
wpisujemy nowa nazwe, na
przyklad AMTEST, i naciska-
my [RETURN].

Teraz pozostato nam tylko
zakonczyé prace. Uaktywnia-
my menu | wybieramy z niego
opcje QUIT. Program pyta
nas, czy na pewno chcemy
wyjs¢ (YES/NO). Oczywiscie,
2@ chcemy, a zatem usta-
wiamy kursor na YES i na-
ciskamy [Return].

Za miesigc dowiecie sig
o pozostatych mozliwoéciach
VIP-a, a takze o tym, w jaki

| sposob wydrukowaé nasze
zestawienie. Przez ten czas
poeksperymentujcie sobie
zmieniajgc na przyktad ce-
ny jednostkowe towaréw lub
stan magazynowy. Aby sie
pobawié w ten sposdéb, musi-
cle sig |eszcze dowiedziec,
jak wezylaé zapisany uprzed-
nio zbidr.

Po uruchomieniu programu
pierwszg czynnoécia bedzie
uaktywnienie menu | wybé6r
opcji RETRIEVE z grupy Fl-
LE. Na ekranie pojawinam sig
spis zbioréw, |akie sg za-
pisane na dysku. Jesli nie ma
tam zapisanego uprzednio
zbioru AMTEST — oznacza
to, ze jego nazwa schowata
sie za ekran. Przesuwajmy
zatem Kkursor w prawo, az
natrafimy na potrzebny nam
zbidr. Aby go teraz zaladowac
— wystarczy nacisnaé [Re-
turn]. UWAGA: Nie przejmuj-
| my sie tym, 2e po wczyta-
niu “*zamrozony" tytul zastoni
nam wiersze 6 — 11. Wys-
tarczy tylko podjechac nieco
kursorem w gére, aby nasza
tabela nabrata prawidiowego
| wygladu.
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Marek Pampuch

odczas prezentacji wy-

robow Microsoftu w

maju 1992 roku pan

Jarostaw Hys — przed-

stawiciel rencmowa-
nej firmy MSP, piat z zachwyltu
nad nowymi Works For Win-
dows: "Oto, proszg panstwa,
jest pierwsza na Swiecie baza
danych, w Klére| szerokosé
kolumny mozna zmieni¢ na-
tychmiast za pomoca mysz-
ki®. Cé2z, niebleskie klapki
na oczach czesto powoduja
zaslepienie. Wielu uzytkow-
nikéw Amigi juz szesé lat
wczesnie] moglo korzystaé z
takie] bazy danych. Jest to
MiAmiga File, pieszczotliwie
nazywana “MiaFile”. Dobre
programy nie starzeja sig nig-
dy. | dzis MiaFile speinia
wszystkie zadania, do ktérych
ja stworzono. A ze przy okazji
jest najprosisza w obstudze
baza danych — wielu uzyt-
kownikow darzy ja sentymen-
tem.

Produkt amerykanskiej fir-
my Softwood z Santa Barbara
doczekal sig trzech waersji
oraz jedne] wersji niemieckiej
{znanej pod nazwa Go Amiga
Datei). Nie doczekal sig¢ na-
tomiast wers|i spolszczonej.
Trudno bowiem za takg uznaé
krgzacy po rynku produkt z
roku 1988 o nazwie “MiaFile-
PL" autorstwa Marka Hyli.
Dlaczego? Wspomniane “spol-
szczenie®” ma lak kowbojskie
oblozenie klawiatury, ze nikt
nie bgdzie w stanie sie go
nauczyc¢, mimo ze na tylnym
screenie zamieszczony jest
rysunek tego obtozenia. lle
jednak razy mozna zaglgdac
do tylu? Ponadto, zgodnie z
najnowszymi trendami w poli-
tyce, podgladanie moze stac
sig czynem karalnym. Nie to
jest jednak najwigkszg wada
“spolszczenia® MiaFile. Nie
wiadomo, z jakich przyczyn
usunigto z tej wers|i szereg
znakéw ASCII, | to tak waz-
nych (na przyklad “-%), przy
ktérych heroiczne boje preof.
Bruszewskiego o cedille wy-
daja sig §mieszne. A przeciez
wystarczylo “normalnie” zain-
stalowaé standard xJP i kla-
wiature “d-pol" lub “usa-pol”,
aby wszystko dziatalo, Jak
potrzeba. | wlasnie ten ostatni
sposob nie naruszajgcy w ni-
czym praw autorskich ame-
rykanskich programistéw pro-
ponuje wszystkim Czytelni-
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Baza danych dla kazdego

- MIAMIGA
FILE TN

kom (nawet tym, ktorzy przy-
zwyczaili sig do “polskiego”
MiaFile).

Zacznijmy od przyktadu, bo
w ten sposdb najtatwie] poz-
na¢ program i jego mozli-
wosci. Przypuscémy, ze chce-
my sobie zrobi¢ katalog na-
szych kaset wideo. Roéwnie
dobrze moze to by¢ spis pro-
gramow na Amige, ksigzek,
ptyt czy znaczkéw poczto-

wych.
Zanim zaczniemy jakgkol-

| wiek prace — powinnismy

ustalié, czy nasz spis kaset
ma pokazywac sig tylko na
ekranie, czy tez od czasu do
czasu bedziemy chcieli go
wydrukowac. Jest to wazne o
tyle, ze baza "ekranowa” pra-
ktycznie nie ma 2zadnych
ograniczen co do szerokosci.
Nie mieszczace sig na ekra-
nie rubryki mogg zostac prze-
winiete na ekran za pomoca
myszki w sposéb Identyczny
jak przy kazdym zbyt sze-
rokim okienku. Drukarki maja
natomiast ograniczong sze-
roko&é papieru, co powoduje,
ze wiersz drukowane| bazy
moze mieé (razem ze spacja-
mi | separatorami rubryk) naj-
wyzej 80 lub 132 znaki (przy
druku normalnym na drukarce
z 10- lub 15-calowym wat-
kiem) lub 142/214 znakdw (przy
maksymalnie zwgzonym Kroju

20 dpi). Cala reszta moze byé
dowolnie zmieniana w trakcie
pracy (lacznie z wsuwaniem
czy usuwaniem kolumn). Za-
tézmy, 2e zdecydowalismy
sig na spis o szerokosci 94
znakdéw. Spis ten bgdziemy
chcieli wydrukowac na dru-
karce STAR LC-10 po to, aby
pochwalié sle swoim kole-
gom.

Po zatadowaniu programu
ukazuje sig gtowny ekran. Na
razie nie ma na nim nic poza
nazwa programu i nazwg bazy
(tu: Untitled). Zacznijmy od
zmiany tytulu naszej bazy. W
tym celu uaktywniamy za po-
mocag prawego Klawisza my-
szki menu na listwie tytulowej
i przytrzymujaé go przesu-
wamy wskaznik na grupe Fl-
LE, & w niej na opcje TITLE
LIST. Po ustawleniu wskaz-
nika na tej ostatniej pusz-
czamy prawy klawisz myszki.
Na ekranie ukaze sie ramka
zatytutowana “Title of list is".
Ponizej znajduje sig niepo-
trzebny nam tytut Untitled. Za
pomocg klawisza [Del] lub
[<<] wymazujemy go, wpisuje-
my nowy tytut, na przyktad:
“Maoje filmy", | klikamy na OK.

Ustalmy teraz kolumny na-
sze| bazy danych. Przypusé-
my, Ze beda to kolejno:

B NR (kolejny numer na lis-
cie). Tu nalezy sig drobne

N HIMMIGA-FILELLD B8
51| R twee e [T [0 =
:; Percent REM to use ....... 25 || 50 || 75 || 180 ]
1 Show list orid? .oovviis W || Yes
19| | Repeat data entry? cooooio | Mo || Yes
B soto-Ganitatize? ... e | [Ves |
22| | database path nane: [FEEN
g Sound path name: [ 1
15 | ictwe ath ooe: i —
o [ [t

wyjasénienie. Rekordy sg nu-
merowane kolejno, ale... tylko
na ekranie. Jesll wydrukuje-
my zawartos¢ nasze| bazy —
wowczas nie bedzie ona mia-
la numerdw. Jesli nie potrze-
bujesz tej kelumny — mozesz
jej nie definiowac.

Kolejne kolumny nie wyma-
gaja komentarza:
® TYTUL,
® PRODUKCUJA,
® CZAS TRWANIA,
® NUMER KASETY,

@ OPIS,

® KOD — bedzie to krotki,
dwuliterowy kod okreslajacy
charakter filmu. Przy duzej
liczbie kaset utatwia szybkie
wyszukanie potrzebnego fil-
mu bez keniecznosci czytania
wszystkich opisow.

W razle potrzeby mozna
stworzy¢ jeszcze kilka innych
rubryk, jak na przykiad: "Re-
zyseria®, "W glownej roli",
“Pozyczono" (ta rubryka jest
szczegdlnie cenna dla za-
pominalskich), “"Data nagra-
nia" | wiele podobnych. Po-
przestanmy jednak na na-
szych szesciu.

Aby zdefiniowaé kolumne,
wystarczy wybraé¢ z menu na
listwie tytutowej grupg CO-
LUMN, a z niej opcje DEFINE
DATA. Mozna to zrobi¢ za
pomocg myszki (wykorzystu-
jac jej prawy klawisz). Jesli
Ktos nie lubi tego zwierzaka,
moze nacisngcé jednoczesnie
klawisze [prawa Amiga] i [D].
Pojawi sig nowy, nieco mniej-
szy screen, na ktérym be-
dziemy musiell podaé nazwe
kolumny. W naszym przypad-
ku wpisujemy nazwe nasze|
pierwszej kolumny, czyli NR, i
naciskamy klawisz [RETURN].
Ale to jeszcze nie wszystko.
Musimy takze okresli¢ rodza)
danych, ktére bedg sig znaj-
dowaly w danej kolumnie.
Mamy do wyboru:

B TEXT — dane alfanume-
ryczne, czyli wszystkie znaki,
jakie mozna wprowadzi¢ z
klawiatury (litery, cyfry | znaki
komputerowe).

B AMOUNT (kwota) — oz-
naczajgca, ze dane bedg cy-
frowe, ale podane w formie
“pienigzne]". Przyktadowo, jes-
II podamy 12.2, to wprowa-
dzone zostanie X12.20, gdzie
X jest okreSlonym symbolem
waluty. Walute okreslamy op-
cjg DEFAULT NUMERIC FOR-
MAT z grupy DESK menu na
listwie tytulowej przez wy-
branie myszka jednego z 17
symboli walut. Poniewaz
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ztoléwki nie ma — najproscie)
bedzie wybrac puste pole
osiemnaste,

B DATE — data w formacie
ustalonym opcja DEFAULT
DATE FORMAT 2z grupy
DESK. W opcji tej wybieramy
myszkg sposdb zapisu roku
(YEAR), miesigca (MONTH:
MM — oznaczenie cyfrowe,
np. 04, MMM —skrot litarowy,
np. Apr, MMMM petna
nazwa angielska, np. April).
FORMAT wskazuje na to, w
Jakie] kolejnosci bedg po-
dawane dane, WEEKDAY
(NO — bez nazwy dnia tygod-
nia, DDD — skrét nazwy, np.
Fri, DDDD — petna nazwa
angielska dnia tygodnia, np.
Friday).

B TIME — czas.

B YES/NO — w takiej rub-
ryce bedzie mozna wprowa-
dzi¢ tylko Y (tak) lub N (nie).
W PHONE — dopuszczone
znaki stosowane w numerach
telefondw: cyfry 0-9 i mysinik.
Jesli wprowadzimy numer te-
lefonu do tej rubryki, a nasz
telefon podpiety jest do sie-
ci amerykafnskiej (modulacja

TONE) | potaczymy Amige z |

telefonem za pomoca interfej-
su dofgczonego do oryginal-
nej wersji programu, wow-
czas po wybraniu myszka
tego numeru komputer sam
zadzwoni pod podany numer.
ALPHA — dopuszczalne tylko
duze i mate litery alfabetu.
UWAGA: W tak zdefiniowanej
kolumnie nie bedzie mozna
uzyt polskich znakéw!

B A/N — wedtug instrukcji
dopuszczalne tu sg znaki A
(osiggalny), N (nieosiggalny)
i znak dzielenia (/). W prak-
tyce jednak mozna “tadowac”
tu wszystko.

Dwa ostatnie “formaty ko-
lumn" sa milymi gadzetami.
Pozwalaja one na uatrak-
cyjnienie nudnych kolumn
cyfriliter. Jesli na przykiad za
pomoca digitalizera obrazu
“Sciggngltes” ciekawe scenkiz
filmu, a za pomocg samplera
zapisateg na Amidze zbidr ze

Sciezkg diwigkows, to umiesz- |
czasz tutaj nazwy zbioréw, w |
ktorych jest obrazek IFF (PIC- |
TURE) lub modut dzwigkowy |

(SOUND). (Uwaga: dZwiek w

MiaFile tez musi by¢ zapisany |
w formacie IFF. W momencie |

gdy powstawal program, ni-
komu nie $nilo sig o tracke-
rach). To jednak nie wszyst-
ko. MiaFile pozwala na prze-
chowywanie w rekordach tak-
ze zbiorow zawierajgcych ani-
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macje. Czytelnicy dysponujg-
cy frame grabberem i duzym
twardym dyskiem mogg prze-
diuzyé zywot swoich kasat —
prezentujac baze osobom
zainteresowanym wypozycze-
niem. (Dla orientacji: dzie-
sigciosekundowa animacja
sciggnigta z filmu frame grab-

berem — to okoto 90 KB, a w |

przypadku animacji kolorowej
— nawet do 270 KB.)

Jesli chcesz, aby te multi-
medialne dodatki zadziataty,
musisz dodatkowo ustawié
sciezki. W tym celu odbez-
piecz na chwile dysk, wybierz
z grupy DESK opcle DE-
FAULT RUNTIME VALUES.

Jesli zarowno baze, jak i ob- |
razki czy sample masz za- |

pisane na dysku okreslonym
w trzech ramkach na dole
(domy$inie df0:), nie musisz
niczego zmieniac. Jesli wszy-
stko jest zapisane gdzie in-
dzie] —klikni] myszka na odpo-
wiednig ramke | wpisz przykfa-
dowo: przy SOUND PATH
NAME: dif0:Sonix, natomiast
przy PICTURE PATH NAME:
df1:Deluxe Paint. Pe wpro-
wadzeniu zmlan zaakceptuj
wszystko przez OK lub usun
zmiany przez CANCEL. Po
powrocie na gtowny screen

zabezpiecz dysk (wirusy nie |

$pig!).

OsobiScie zawsze usta-
wiam wszystkie kolumny jako
TEXT. Jest to najbardziej uni-
wersalna opcja. Nie musze
pamigtac, co mi wolno wpi-
sa¢, a co nle, a ponadto
jastem zabezpieczony przed
przykrymi komunikatami typu
“Enter only letters of the al-
phabet in Alfa”. Tak posta-
pimy i w przypadku catej
nasze| przyktadowej bazy.
Wybieramy myszkg ramke z
napisem TEXT, klikamy, a
nastepnie akceptujemy wpro-

wadzone definicje przez OK |
lub wycolujemy sie z nich |

Desk File Column Select

Tytul
Poszukivacze zagi
Ranbo LOMXIT
Trzech Bawarczykeu

przez CANCEL. Powrdcimy |
w tym momencie do ekranu
gtéwnego. Nie przejmujgc sie |

na razie szerokosclg pow-
statej na nim kolumny, po-
nownie wybieramy DEFINE
COLUMN, a nastgpnie:

TYTUL [Return]

TEXT [click]

OK [click]
i tak powtarzamy dla wszysi-
kich rubryk, jakie zamierzamy
miec¢ w nasze| bazie. Spojrz-
my na nasze dzielo. Niezbyt

pigkne. Mamy szesS¢ kolumn |

niepotrzebnie réwnych. Mo-
glibySmy juz teraz wykorzys-
tac najwiekszg zalete MiaFile
i ustali¢ te szerokosci pra-
widtowo, ale po co? Przeciez
nie wiemy, jakie beda na-
sze dane. Mozna wprowadzié
wszystkie dane i dopiero po-
tem dopasowaé szerokosc
kolumn. Dla przejrzystosci,
ktora sig przyda przy pier-
wszej probie, zdecydujmy sig
na pewien eksperyment.
Okresimy przewidywane
szerokosci kolumn. Zrobimy
to w sposob nietypowy. Ustaw-
my wskaznik na napis NEW
W pierwszym wierszu | na-
cisnijmy lewy klawisz myszki.

Co sie stato? Poprzedni scre- |

en znikngt. Nie martwcie sie.

Nasza dotychczasowa robota |

wcale nie poszia na marne.
Po prostu przy wprowadzaniu
danych MiaFile chetnie ko-
rzysta z tak zwanego trybu
“formularzowego”, kiérego ob-
sfuga jest podobno fatwiejsza.

lle mamy kaset? Czter-
dziescl dziewie¢. Zakiadamy
jednak, ze dojdziemy kiedys
do stu dwudziestu, a zatem
numer bedzie trzycyfrowy.
Wpiszmy zatem do ramki NR
dowolng liczbe trzycyfrowa.
Na przyktad 222. Nie szkodzi,
Ze na razie wyglada to bez-
sensownie. NaciSnijmy [Re-
turn]. Jaki mamy najdiuzszy
tytut filmu na kasecie? Przy-

s _Print_Viws

Single (olumn
Fragressive

o opis

§22 Kolejne praygody Ir
838 Meledranat

132 Komedia erotyczna

pusémy, 2e “Poszukiwacze
zaginionej Arki". Wpiszmy ty-
tut. Podczas wpisywania dru-
giej litery “i" z wyrazu “zagi-
nione|" tekst sig przesunat.
Komputer jednak nadal go
pamieta. Aby sie o tym prze-
konaé, ustaw wskaZnik tak,
aby jego “szpic” znalazl sig
doktadnie na prawym brzegu
ramki z napisem, naciénij
lewy klawisz myszki | przy-
trzymujac go przesun myszke
kilka centymetrow w prawo, a
nastepnie pust klawisz. W
identyczny sposob mozesz
takze skraca¢ ramki, do kto-
rych wpisujesz dane. Jesli
przy tej operacji ustawisz
wskaZnik na kreske dzielgca
opls od danej] — takze be-
dziesz mogl zmieni¢ jej po-
fozenie. To nie wszystko.
Jezeli nie podoba Ci sie
zaproponowany przez auto-
réw programu uktad rubryk na
ekranie — bedziesz go madgt
takze zmijenié. W tym celu
ustaw wskaznik na dowolne
puste miejsce w ramce z ly-
tulem rubryki, nacisnij lewy
klawisz myszki i przytrzymu-
jac go przesun rubryke w
takie miejsce, kiére Ci odpo-
wiada. UWAGA: Zmiana po-
zycji rubryk nie wplynie na
ustalong kolejnosé kolumn na
gtéwnym ekranie.
Pozostanmy przez chwile
nascreenie “formularzowym”.

| Po wprowadzeniu tytutu filmu

i nacisnigciu [Return] kursor
przejdzie do kolejnej rubryki
“Produkcja”. Wpiszmy tutaj
“Argentyna”. Wiem, 2ze film
Splelberga jest amerykariski,
ale przeciez w le| chwili usta-
lamy diugosci rubryk, a w tym
celu nalezy dobieraé jak naj-
diuzsze wyrazy.

W ten sam sposob wpro-
wadzamy kolejne dane. W
naszym przykladzie sag to:
czas (1 h 30 m), numer kasety
(222) i opis (przygody Indiany
Jonesa). Po wypeinieniu 0s-
tatniej rubryki | nacisnigciu
[Enter] wszystko zniknie, a
Kursor ustawi sig na poczgtku
pierwszej rubryki. Moglibyé-
my teraz wprowadzi¢ kolejne
dane, ale na razie zrobi-
my cos innego. Zaakceptujmy
wprowadzone dane klikajac
na ACCEPT w lewym dolnym
rogu ekranu.

Wrocilismy w ten sposdb na
gléwny screen. Ustawmy te-
raz wiasciwe szerokosci ko-
lumn. W tym celu umiesémy
wskaznik na dowolnym miej-
scu kreski pomigdzy rubryka-
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mi NR | Tytul. W momencie
gdy zblizymy do niej wskaznik
— zmieni on swo] ksztatt.
Ustawmy “nowy” wskaZnik tak,
aby piocnowa kreska w Srodku
pokrywata sie dokladnie z
kreska dzielgcg rubryki. Na-
cisnijmy lewy klawisz myszki i
przytrzymujac go przesunmy

w miejsce, w kidérym ma sie |

znalezé. Po ustawieniu pusé-
my klawisz myszki. W ten sam
sposob ustawmy szerokosc
kolejnych kolumn. Jeslichcesz,
by Twoja lista byla drukowana
na drukarce — powinienes
zoslawi¢ z prawe) strony kaz-
dej rubryki puste miejsce o
szerokosci jednego znaku, bo
przy niektérych typach dru-
karek zbyt ciasne upakowa-
nie moze byé przyczyng nie-
ciekawych niespodzianek pod-
czas wydruku.

Jeéli wprowadziles dane
tak jak w przyktadzie, to przy
ostatnie] rubryce napotkasz
przeszkode. Koricowa kreska
nie chce sie przesungc poza
stowo “Przygody”, mimo ze
w rubryce sg jeszcze dwa
stowa, a ponadto na ekranie
wraz ze spacjami | kreskami
dzielgcymi rubryki masz do-
piero 63 znaki. Przeciez usta-
lilismy, ze ma ich by¢ 90. Na
wszystko jednak jest rada.
Ustaw wskaznik na najdiu-
2823 rubryke (tytul) i zwez ja
tymeczasowo do jednego zna-
ku. Teraz mozesz juz prze-
sungc kreske koncowg az do
konca ekranu. Po tej operacji
przywroc wiasciwg szerokosc
rubryce z tytutem. Jezeli be-
dziesz chciat teraz znaleZé
opis, mozesz przewingt za-
wartos¢ okienka w poziomie
{gadzetem u dofu, tak jak
kazde normalne okienko).
Mozesz tez w dowolnym mo-
mencie zwezic ktorgs z niepo-
trzebnych Ci rubryk. UWAGA:
Maksymalna szerokosc jed-
nej kolumny nie moze byc
wigksza niz 64.

Ustawienie szarokoéeci ru-
bryk jest szczegdlnie wazne
przed wydrukiem. Mimo Zze
nasza baza danych bedzie
drukowana w trybie draft —
na papierze otrzymamy taki
ukfad, jak jest na ekranie (bez
numeru widocznego po lewe|
stronie ekranu i kresek dzielg-
cych rubryki). Jesli jakas rub-
ryka jest zbyl waska —wow-
czas wydrukuje sie tylko to,
co widac na ekranie.

Ustawilismy juz prawdo-
podobne szerokosci rubryk.
Co$ jednak tu nie gra. Rubry-
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ka "“Numer kasety" ma 3 znaki
szerokosci, a tytul jest diuz-
szy | na dodatek nietadnie
uciety. Aby go zmieni¢ na
bardzie| odpowiedni, na przy-
kiad “KAS", klikamy na ramke
z tytutem rubryki. W momen-
cie gdy zmieni on kolor na
niebieski, wybieramy DEFINE
DATA, ktérej uzywaliSmy do
definiowania rubryki. W tym
stanie opcja ta pozwoli nam
na zmiang nazwy rubryki.
Wystarczy tylko podaé nowa
nazwg | zaakceptowac jg kli-
kajac OK.

Przed wprowadzaniem da-

nych warto jeszcze ustawic
kilka parametrow wstepnych.
Wybieramy opcje DEFAULT
RUNTIME VALUES, w ktdrej
oprocz opisanych juz Sciezek
mamy jeszcze kilka para-
metrow do ustawienia. $3 to:
B RAM type — rodzaj pamie-
ci RAM, z ktorej bedziemy
korzystaé przy przechowywa-
niu danych. Mamy do wyboru
INT (pamie¢ wewnetrzna) |
EXT (zewnetrzna). Aby doko-
na¢ wiasciwego wyboru, war-
to wiedzieé, ze przy przyjete|
przez nas wielkosci rekordu
rownej 94 znakl | pamieci 1
MB zmiesci sig w pamigci
okoto 8860 rekordéw.
B PERCENT RAM TO USE —
pozwala okreslic, jaki procent
pamieci komputera bedziemy
wykorzystywaé na dane. Do
wyboru jest 25, 50, 75 | 100%.
Jesli zamierzamy wykorzysty-
waé MiaFile do wspolpracy z
innym programem, na przykiad
arkuszem kalkulacyjnym pra-
cujacym jako drugie zadanie |
mamy wystarczajgco duzg pa-
migé, wowczas dobrze jest
zmniejszy¢ ten procent pamigci.
B SHOW LIST GRID: YES
spowoduje pojawienie sie pio-
nowych | poziomych kresek
oddzielajgcych rekordy i ko-
lumny w rekordzie, NO —
usunie je.

PN NIMMIGA-FILEITT

B REPEAT DATA ENTRY —
pozwoli na “powtarzalne™
wprowadzanie danych. Za-
i6zmy, 2e dwadziescia na-
szych filméw jest produke]i
USA. Przy ustawieniu tej opcji
na YES wyslarczy wpisac
“USA" w pierwszym rekor-
dzie, a przy wszystkich ko-
lejnych w rubryce “produkcja”
wystarczy nacisngé [Return].
Nic nie stol na przeszkodzie,
by przy tak ustawionej opcji
wpisac inng nazwe (na przy-
ktad RFN), ale nalezy pa-
migtac, Ze nacisnigcie "pu-
stego™ [Return] w kolejnym
rekordzie spowoduje teraz
wprowadzenie tej nowe] naz-
wy.

B AUTO CAPITALIZE — u-
stawienie tej opcji na YES
spowoduje, ze wszystkie pier-
wsze litery wprowadzane do
rubryki, a takze wszysikie
litery wystepujgce po spacji
beda duze, bez wzgledunato,
czy przy wprowadzaniu na-
cisnelismy klawisz [SHIFT],
czy tez nie.

Opcje ustawiamy klikajac
myszkg na odpowiednie pola.
Po wprowadzeniu nalezy zaak-
ceplowaé zmiany przez OK
lub je usungé (przez CAN-
CEL). Aby wprowadzone zmia-
ny- zaczety dziataé, musimy
jednak wyjs¢ z programu i
zaladowa¢ go ponownie. W
tym celu z menu na listwie
tytutowe] gtdwnego screenu z
grupy FILE wybieramy opcje
QUIT, Pojawi sie pytanie, czy
chcemy zapisaCc dotychcza-
sowe zmiany wprowadzone w
bazie danych. Oczywiscie, ze
chcemy (YES). W przeciw-
nym razie cata nasza dotych-
czasowa praca posziaby na
marne. Klikamy na YES | w
tym momencie pojawia sie
okno z pylaniem o nazwe
zbioru. Klikamy myszka na
czarng ramke, usuwamy za
pomoca [Del] lub [<-] znajdu-

opis (He lodramat

{Rambo LOOCII_________

jaca sig tam nazwe, wpisuje-
my wiasng (na przykfad “Mo-
je_filmy") i klikamy na OK.
Rozszerzenie .FLR pozwala-
jace programowi na rozpoz-
nanie wiasnych zbioréw da-
nych zostanie dopisane au-
tomatycznie.

W tym momencie mamy juz
przygotowang baze. Mozemy
zatem zaczgé wprowadzac do
niej dane, W tym celu klikamy
w dowolnym migjscu pler-
wszej rubryki i przechodzimy
na ekran formularzowy. Tes-
lowe bezsensowne dane nie
sa juz nam potrzebne. Aby je
usunaé, wybieramy myszkg
opcje DELETE (druga z czte-
rech na dole ekranu). W tym
momencie zoslaniemy zapy-
tani o to, czy na pewno chce-
my usungé dane z tego wier-
sza (w bazie danych nazywa
sie to rekordem). Klikamy na
YES i w tym momencie mo-
zemy juz wprowadzat wias-
ciwe dane.

Co jeszcze nalezy wiedzieé
o trybie formularzowym? Dwie
nie opisane opcje z dofu to:
W UNDO — usuwa wszysikie
dane, jakie wprowadzilismy
od poczatku rekordu;

B NEW — powoduje przej-
Scie do kolejnego rekordu,

Przy pracy w trybie formu-
larzowym mamy takze dostgp
do menu z listwy tytutowej, z
tym e akiywne sa tylko
czlery opcje: QUIT (wyjscle z
programu), LIST (przejscie do
trybu “listy™, czyli na glowny
screen), oraz REPEAT DATA
ENTRY | AUTO-CAPITALIZE
—pozwalajgce na wigczenie |
wylgczenie opcji opisanych
nieco wyzej.

Jesll wprowadziliSmy tyle
rubryk, ze nie mieszcza sie na
jednym screenie formularzo-
wym, mozna przewingc¢ ekran
gadzetem po lewej sironie
ekranu. Screen przewinie sig
zreszla automatycznie pod-
czas wprowadzania danych.
Jesli ktoé chce miaé wszyst-
kie dane na jednym ekranie —
musi je sciesnié tak, aby zro-
bi¢ miejsce dla nadmiarowych
rubryk. Sposoby manipulacji
ramkami na screenie for-
mularzowym opisaiem wyze|.
Gdy juz bedzie odpowiednia
ilo&¢ miejsca, przewijamy lek-
ko ekran w dét (klikajgc na
sirzatke nad gadzetem po
lewej stronie ekranu) i prze-
nosimy nadmiarowe rubryki
na wolne miejsce.

Wprowadzanie danych w
MiaFile ma dwie wady. Po
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pierwsze nie mozna myszka |
ustawi¢ kursora w zadanej
rubryce (na przyklad wiedy,
gdy chcemy poprawic tylko
jedna dang). Jezeli chcemy
poprawi¢ na przyktad czas
trwania filmu, wéwczas mu-
simy ustawié kursor (ktory tu
|est cienkg szara kreskg) na
poczatek zadanej rubryki za
pomocg klawiszy sterujgcych
kursorem [kursor w gore] i
[kursor w dof]. Jesli przesta-
wisz rubryki tak, ze beda
jedna obok drugie] — nadal
bedziesz musial uzywac tych
dwoch klawiszy.

Po drugie —na state usta-

wiony jest tryb wsuwania zna-
kéw (Insert). Jesli chcieli-
byémy zmienic¢ tytul naszego
filmu z “zaginionej” Arki na
“zagubione|" Arki, wéwczas
nie mozemy zamienié tylko
blgdnego wyrazu, jak to ma
miejsce w trybie zamiany (Re-
place). Na dodatek nie dziala
klawisz [Delete]. Aby zmienic
ten wyraz, ustawiamy kursor
klawiszem [kursor w déf] na
poczatek rubryki TYTUL, nas-
tepnie przesuwamy kursor kla-
wiszem [kursor w prawo] na
poczgtek zamienianego wyra-
zu, wpisujemy “zagubionej’,
przesuwamy Kursor na koniec

przesunigtego wyrazu “zagi-
nione|" | usuwamy go za po-
mocyg klawisza [<-].

Po wprowadzeniu kilkunas-
tu tytulow filmow mamy juz
dosc i chcemy przerwac pra-
ce.
Aby powrécié do gidwnego
screenu, klikamy na ACCEPT
lub w  dowolne  migj-
sce pomiedzy ramkami z naz-
wami opcji, Teraz nalezy za-
pisaé to, co do te] pory zostaio
zrobione. Przedlem |ednak
sprawdZmy, czy nasze dane
zmieszcza sle na dysku. W
tym celu uaktywniamy z menu
na listwie tytutowej (grupa
DESK) opcje FILE/SYSTEM
STATU. Dostarczy nam ona
nastepujacych informaciji:

B FILE NAME: nazwa zbioru,
z ewentualng sciezkg dos-
tepu.

B TOTAL RECORDS IN FI-
LE: catkowita liczba rekordéw
w zbiorze.

B AVERAGE RECORD SIZE:
$rednia wielkosc rekordu.

W APPROX. RECORD CA-
PACITY IN RAM: liczba re-
kordéow, |akie zmieszcza
sle w dostepnej
ARAM przy zatozeniu, ze
nie zmienisz zasadniczo ich
wielkosci.

pamigci

B AVAILABLE SPACE ON
DISK — ilos¢ wolnego miejs-
ca na dysku.

W DISK SPACE REQUIRED
TO SAVE FILE — ilos¢ miejs-
ca na dysku potrzebna na
Zapisanie w zbiorze wszysi-

kich danych znajdujacych sie |

W pamigci.
W APPROX. RECORD CA-
PACITY ON DISK: liczba re-
korddw, jakie zmieszczg sie
jeszcze na dysku (przy tym
samym zalozeniu, co przy
liczbie rekorddw w pamieci).
FILE WILL FIT ON DISK —
czy zbidr zmiesci sig na dysku
(YES/NO)? Co robié, jesli na
to ostatnie pytanie otrzyma-
my odpowiedZ negalywng?
Po prostu nalezy wymienic¢
dyskietke na takg. na ktorej
bedzie miejsce. (Dyskietka
ta musi by¢ sformatowana).
Wprawdzie program bedzie
nadal pokazywat, ze brak jest
miejsca, ale nie nalezy sie
tym przejmowac.

Aby zapisaé dane na dysk
z menu FILE na listwie ty-
tulowej, wybieramy opcje SA-
VE AS i wpisujemy nazwe,
pod jakg chcemy je zapisac.

Jesli zbiér zostat wezeéniej
wezytany z dysku, dokona-

lismy w nim kilku poprawek i |

chcemy je zapisa¢ pod ta
samag nazwg — wystarczy
uzyé opcji SAVE. Po chwili
zostaniemy poinformowani, ze
zbior o takie| nazwie juz ist-
nieje. Jesli chcemy zapisaé
na nim poprawione dane —
klikamy na YES.

Po zapisaniu zbioru moze-
my wy|é¢ z programu wybiera-
jgc opcje QUIT z menu FILE.
Jezeli od momentu ostatniego
zapisu dokonalismy cho¢ jed-
ne] poprawki w danych —
program zapyta nas o 1o, czy
zapisac¢ dane przed wyjsciem.
YES spowoduje zapis zbioru i
wy|Scle z programu, NO —
wyjscie bez zapisu, CANCEL
poinfornuje kemputer, ze wy-
cofali§my sig z opcji wyjscia.

Jeséli kto§ nie lubi szperact
myszkg po menu, moze nacis-
na¢ jednoczesnie klawisze
[prawy Amiga] i [Q).

Za miesigc dowiecie sig, w
jaki sposéb wydrukowac na-
szq baze danych, oraz pozna-
cie pozostale mozliwosci Mi-
Amiga File.

Poznacie takze sposob
pozwalajacy na przerzucenie
bazy danych napisanej w do-
mu na Amidze za pomoca
MiAmiga File do biurowego
IBM-a.

/" Datel Electronics Ltd

dealer

Juz w sprzedazy !!!

# AMIGA 1200 - procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamigci RAM, kontroler do twardego dysku, uklady
graficzne jak w A4000 - paleta ponad 18 min koloréw.

IErzoi%%%r MC88040 25 MHz, 6 MB pamigci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min kolorow,
L ]

& AMIGA 4000 -

okoto 30 razy szybsza

Takze AMIGI 2000/3000 w dowolne| konfiguracji.
Oferujemy tez wszelkie peryferia do komputerow AMIGA jak:
® rozszerzenia pamieci

'InterComp

tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

Zadzworicie:

Warszawa: 26-66-07

GVP

@ twarde dyski Gdansk: 57-37-17 reseller
@ dowolne karty do komputeréw A2000/3000/4000 Suwatki: 79-74 VOor t ex

Oferujemy sprzet tylko znanych firm jak
GVP,Supra,Vortex,CSA Datel,Macrosystem

dealer ‘
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Oferujemy takze nasze programy
Virus Expert 2
mowa bardzo razsrerzena worsja - ponad 200 wirusow 11
o Polskie litery do PageStreama !l!
o Ksigga Przychoddw | Rozchodow
s« WypozZyczalnia kasel wideo
w Ziololecznictwo

Wkrétce !!!
Stownik Dowolnego Jezyka
Kuchnia Polska

Specjalna oferta dia profesjonalistow: |

@ szeroka gama komputerdw, kart graficznych, kart turbo oraz
sprzetu niezbednego do prac video.

U NAS kupisz m.in.:

® Karty Impact Vision w wersjach 5~VHS i Beta
® Karty Retina ( tania 24-bitowa karta wraz z oprogramowaniem)
@ Licencjonowane oprogramowanie graficzne i uzytkowe.

ACTION REPLAY MK lil - nadal w cenie 1480 tys. zt 1!

poszukujemy dealeréw 1 programistow

(gotowych programow)
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TERAZ JA...

No i prosze... Catkiem niespodziewanie z nie-
winnego kawatu zrobita sie powazna rubryka.
Od tego numeru, oprocz opiséw programow
uzytkowych — w AMIGA TOOL znajdziecie tak-
ze redakeyjng ocene niektorych opisywanych

rogramow. Przyjeliémy zasade podobng jak w
bratnim dziale AMIGA PLAY. Oczywiscie ocenie
bedg podiegac nieco inne aspekty. Nierzadko
bowiem zdarza sie, ze paskudnie prezentujgcy
sig i toporny w obstudze program uzytkowy
potrafi o wiele wigcej niz program podobnego
rodzaju wyrdzniajacy sie jedynie pigknie wyko-
nanym, sterowanym myszka screenem. Oce-
nia¢ bedziemy: uniwersalno$¢ programu (to
znaczy liczbe dziedzin amigowego zycia, w ja-
kich program moze znalez¢ zastosowanie), pro-
stote obstugi (nie wymaga komentarza), cechy
prezentacyjne programu (wyglad screenu, me-
tode obstugi, wykorzystanie mozliwosci Amigi) i
jakos¢ dziatania (to znaczy ocenimy sposob, w
jaki program wykonuje swoje najwazniejsze fun-
kcje). Od AMIGA PLAY zapozyczylismy takze
zasade wystawiania oceny koncowej (bedgcej
subiektywnym stopniem postawionym przez re-
cenzenta) i winietke z oceng. Dla odréznienia —
zmienilismy nieco jej kolory. Mamy nadzieje, ze
Czytelnicy nie zajmujacy sie jedynie meczeniem
joysticka takze beda nadsyta¢ swoje recenze,
tricki do okreslonych programéwi uwagi. Aby nie
trapity Was rozterki, ktore programy nalezy nad-
syta¢ do AMIGA PLAY, a ktére do tej rubryki —
przyjmijmy, ze wszystko, gdzie po ekranie nie
walesaja sie (czy to stowo wolno pisa¢ z matej
litery?) w nadmiarze sprajty i gdzie nie nalezy
strzela¢ do wszystkiego, co sie rusza, zbiera¢
przedmiotéw czy i$¢ na poinoc, aby porozma-
wia¢ z czarownikiem (a zatem Soundtracker i
Deluxe Paint tez), to programy, ktdrych opisy
nalezy nadsyta¢ do redakcji z dopiskiem AMIGA
TOOL na kopercie. [mps]

Giéwne menu programu.

Jarostaw Horodecki

ak wiadomo, do Work-
bencha od wersji 2.0 w
gérg mozliwe jest sto-
sowanie krotkich pro-
gramikow o wspdlne|
nazwie “commodities”. Sag
to procedurki wspomagajace
prace z systemem przez
wprowadzanie rdéznych us-
prawnien, jak na przyktad
wyswietlanie czasu na gornej
listwie Workbencha, realizo-
wanie alarmu czy tez rézne
drobne udoskonalenia w pra-

systemu. Pierwszg pozycja,
jaka znajduje si¢ w gldwnym
menu, jest zestaw opcji od-
powiedzialnych za dane wy-
swietlane na gérne] listwie
Workbencha. Oprécz stan-
dardowo wySwietlanych da-
nych o ilosci wolnej pamigci
mozna takze nakazac wy-
Swietlanie aktualne] daty |
godziny (w niemalie dowol-
nym formacie) oraz aktualnej
pozycji kursora myszy. Z po-
ziomu tego menu mozliwe jest
takze usunigcie denerwujg-
cego “pykania” stacji dyskow
czekajgcej na wlozenie dys-

Konfiguracja gérnej belki Workbencha.

cy okienek. Wszystkie te po- |
prawkl zwykle dostarczane
byly jako programy, z ktérych
kazdy nalezalo osobno uru-
chamia¢ i sprawowac nad ich
dziataniem ciggla kontrole.
Problem ten rozwigzuje
KCommodity, program typu
Shareware autorstwa Kai Iske
Zz Niemiec.

KCommodity jest nieco diuz-
szy niz Inne tego rodzaju
programy, jednak miesci w
soble wigkszos¢ opracowa-
nych dotychczas rozwigzan |
usprawnien. Z pomocg tego
programu mozliwe jest wpro-
wadzenie wielu interesujg-
cych zmian | udoskonalen do

kietki, a takze uaktywnienie
kilku innych przydatnych nie-
kiedy funkcji.

Kolejna pozycja menu daje
dostep do kilku réznych fun-
keiji nie zakwalifikowanych do
innych menu. Jest to taw.
odstuch klawiatury (komputer
wydaje diwiegk w momencie
naci$nigcia klawisza), zamy-
kanie okienek za pomocg
klawisza ESC, mozliwosc ich
przenoszenia po zaznaczeniu
kursorem myszy w dowolnym
miejscu oraz ich efektowne
otwieranie | zamykanie (tzw.
exploding windows). Dzie-

ki KCommodity mozliwe jest
wprowadzenie alarmu cogo-

| Roézne “nieklasyfikowalne™” udoskonalenia.
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ﬂ Konfiguracja wydruku grafiki.
|

dzinnego lub ustawionego na
podang godzing. O nadejsciu
wyznaczone] godziny moie
oznajmi¢ wyéwietlany requ-
ester lub tez wybrany przez
uzytkownika Iinstrument be-
dacy samplem w formacie
IFF.

Ciekawg opcja jest réwniez
tzw. blanking, czyll wygasza-
nie ekranu po okreslonym
czasie. W taki sam sposob,
lub przez nacisnigcie klawi-
sza, mozna wylgczyc przy-
cisk myszy. Ta druga opcja
jest szczegdlinie przydatna
zwtaszcza przy czestym ko-
rzystaniu z Shella. Nastgpng
poprawkg systemu jest moz-
liwosé przetaczania okienek
nie tylko za pomoca gadzetéw

Autor programu nie zapom-
nial takze o poprawkach w
sterowaniu kursorem myszy.

Mozliwe jest wigc zdefinio- |

wanie jego przyspieszenia, a
takze wigczenie opcji uakty-
wniajgce] automatycznie ok-
no, nad ktérym w danym mo-
mencie znajduje sig kursor.
Bardzo przydatng funkcja
okaze sie z pewnoscig po
jakimé czasie korzystania
z KCommodity rozbudowany
system klawiszy funkcy|nych,
dzigki ktérym mozliwe jest
bezpoérednie wywolanie wszy-
stkich menu konfiguracyj-
nych, a takze zmiana podsta-
wowych opc]i programu, dzie-
ki czemu mozna znacznie us-
prawni¢ sobie jego obsluge.

Opcje dotyczace liczenia rachunku za telefon.

umieszczonych w ich gornej
czesci, ale takze za pomoca
wybranych klawiszy. Rozwig-
zanie takie moze przyspie-
szyé prace z Workbenchem
przy korzystaniu z rozbudo-
wanej struktury katalogéw lub
tez przy wielu rownocze-
$nie uruchomionych aplika-
cjach otwierajgcych jedynie
l wiasne okna.

—

KCommodity ma rdwniez

spore mozliwosci konfiguracji
| wydruku grafiki bezposrednio

z ekranu. Mozliwe jest wigc
ustawienie sposobu przed-
stawienia obrazu na papie-
rze, ustalenie skali szarosci
lub tez druk w kolorach, us-
talenie ditheringu oraz wielu
innych parametréw. Koficowy
rezultat dziatania tej opcjl jest

Konfiguracja myszy.

calkiem niezty. Dzigki KCom-
modity moZna takze zdefinio-
waé zestaw klawiszy funk-
cyjnych, co znacznie uspraw-
nia prace z Shellem,
Ostatnie dwie opcje pro-
gramu dotyczg wyliczania o-
ptat za telefon. Sg one oczy-
wiscie przydatne tylko dia
uzytkownikdw modemow. Pier-
wsza z nich jedynie otwiera
okno informujgce o stanie ra-
chunku | diugosci rozmowy,
druga natomiast to ustalenie
kosztdw potaczen w réznych
strefach oraz w podanych
godzinach (podzial na taryfe
dzienng i nocng). Oczywiscie
wszystkie potaczenia sg za-
pamigtywane w specjalnym

| pliku. W razie potrzeby koszt

ich wszystkich moze byé
zsumowany | przedstawiony
uzytkownikowi.

Na koniec warto |eszcze
wspomnie¢ o podstawowej
wadzie programu. Mianowicie

AMIGA TOOL

| w przypadku peinego wyko-
| rzystania wszystkich jego mo-
zliwosci da sie zauwazy¢ zna-
czne spowolnienie pracy kom-
putera. Efekt ten jest wido-
czny zwlaszcza na maszy-
nach z procesorem 68000 lub
68010, ktére obecnie juz nie
nalezg, niestety, do najszyb-
szych. Mimo to, program jest
wart polecenia kazdemu, kto
czesto korzysta z zalet ofe-
rowanych przez system opera-
cyjny w wersji 2.0 lub wyzszej
oraz oczywiscie Workbencha.

KCommodity
Shareware

EUREKA

| SOFT- & FIARDWARE
| 62-300 Wrzesnia ul. Wojska Polskiego 13
tel./fax.(066)-362-714 (godz.9.00-16.00)
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Jarostaw Horodecki

uarterback Tools jest
programem © bardzo
duzych mozliwosciach.
Nie jest 1o, jak wiele
innych programoéw te-
go typu, narzedzie speinia-
jace jedno z wymienionych we
wslepie zadan, ale uniwersal-
ny pakiet fgczgcy w jednym
dos¢ krotkim programie wszy-
stkie podstawowe funkcje
utatwiajace srednio zaawan-
sowanym uzytkownikom pra-
cg z pamigciami masowymi.
Po uruchomieniu program

AMIGA TOOL

otwiera na ekranie Workben- |

cha wiasne okno, w ktérym
nastgpnie wyéSwietlane sa
wszelkie informacje oraz spi-
sy mozliwych do uzycia w
danym momencie opcji. Po
uruchomieniu programu na-
lezy wybra¢ urzadzenie, w
ktérym znajduje sig dyskietka
przeznaczona do “rozpraco-
wania” (albo oczywiscie twardy
dysk). Dopiero po wykonaniu

tej czynnosci mozna przejsé |

do gtéwnego menu Quarter-
back Tools, w ktérym zawarte
sg wszystkie jego funkcje.
Pierwszg z nich jest odczy-
tywanie podstawowych pa-
rametréw dotyczgcych dane-
go urzgdzenia. Podawane sg
takie informacje, jak: jego na-
zwa, sterownik, rodzaj, cat-
kowita pojemnost w kilobaj-
tach (lub megabajtach) i blo-

Ol
(]
(]
1]
=
[ |
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ARTERBACK

Dla Amigi powstafo juz wiele réznych programéw

stuzgcych do ratowania uszkodzonych danych,

odzyskiwania utraconych plikow lub nawet przy-

wracania plikow ze sformatowanych dyskietek lub

twardych dyskow. Do czotowki tych programow
nalezy wiasnie Quarterback Tools.

kach, iloé¢ wolnego miejsca
(rowniez podawana na dwa
sposoby). rodzaj systemu za-
pisu plikéw oraz kilka innych
przydatnych parametrow wy-
branego urzgdzenia.

Druga opcja pozwala na
wejscie do systemu reorga-
nizacji dysku. Reorganizacja
ma na celu optymalne ulozenie
wszysikich danych na dysku
tak, aby zapisane na nim pliki
oraz jego katalog wczytywaty

| sig maksymalnie szybko. Menu

reorganizacji pozwala na obej-
rzenie “mapy" dysku, czyli
gralicznego przedstawienia
zajetoscl jego sektordw. Moz-
liwe jest takze przeszukanie
dysku, dzigki czemu mozna
dowiedziec sig, na ile reorga-
nizacja ma w danym przypadku

reorganizacji to oczywiscie
sam proces reorganizacil.
Pewng wadg. zreszig nie tylko
tej jednej funkcji wykonywanej
przez Quartarback Tools, jest
mata predkosc dziatania. Przy
dyskach o duze| pojemnosci
proces reorganizacji moze po-
trwac nawet do kilku godzin, a
warto pamigtac, iz przerwanie
go konczy sig nieuchronnie
utratg wszystkich danych za-
pisanych na danym urzadze-
niu.

Kolejna opcja w glownym
menu to odzyskiwanie wczes-
niej skasowanych plikéw. Tu
réwniez w przypadku nos-
nikow o duze] pojemnosci
proces ten moze potrwac bar-
dzo diugo, gdyz przeglgdana
jest zawartosé¢ calego dysku,

sens. Ostatnia opcja w menu ‘ podczas kitérego odnajdywa-

ne sg nazwy wszystkich pli-
kéw. Po zakohczeniu czy-
tania dysku wyswietlany jest
katalog, w ktérym umiesz-
czone sg odnalezione pliki.
Skasowane pliki sg standar-
dowo zaznaczone jako prze-
znaczone do odzyskania, tak
wigc nalezy zwrociC uwage,
aby nie zrobi¢ sobie na dysku
bataganu przez przypadkowe
odzyskanie wszystkich wczes-
niej skasowanych plikéw (co
sie czesto zdarza). Istnieje
takze mozliwos¢ nagrania od-
nalezionych plikdw na innym
urzgdzeniu.

Nastgpna opcja z gléwnego
menu programu umozliwia
znajdywanie i, o ile jest to
mozliwe, naprawianie znisz-
czonych plikéw. Po je] wybra-
niv wyswietlane jest kolejne
menu zawierajgce trzy dodat-
kowe opcje: odnajdywanie
zniszczonych blokéw i od-
powiednie ich odznaczanie,
odnajdywanie uszkodzonych
plikéw | katalogéw oraz oczy-
wiscie ich naprawianie. Mimo
kilku drobnych btedéw, ktére
w niektérych szczegoinych
przypadkach moga przyczy-
ni¢ sie do catkowitego znisz-
czenia ltylko minimalnie na-
ruszonych plikéw, sposéb dzia-
tania funkcji naprawiania pli-
kow jest zadowalajgey.

Ostalnie dwie opcje pro-
gramu to formatowanie oraz
odformatowanie dysku. Dzia-
tanie pierwsze] z nich jest
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chyba w miarg oczywiste i nie
wymaga specjalnego komen-
tarza, nalomiast dziatanie
procesu odformatowania dys-
ku jest bardzo podobne do
opcji odnajdywania skaso-
wanych plikéw. Quarterback
Tools przeszukuje zawartosé
calej dyskietki w celu od-
nalezienia naglowkow zapi-
sanych na niej plikow oraz
katalogéw, a nastgpnie wys-
wietla wytworzony na pod-
stawle odczytanych informa-

PROCEED ]

cji katalog, wedlug ktorego
bedzie odtworzona zawartosc
odformatowywanego noéni-
ka. Niestety, podobnie |ak
inne opcje programu wyma-
gajgce przeszukiwania dys-
ku, tak | ta dziata bardzo
wolno, zwlaszcza w przypad-
ku przeszukiwania nosnikéw
o duzych pojemnosciach.
Jak widaé, Quarterback
Tools jest programem o du-
zych mozliwodciach, jednak-
e ma kilka drobnych wad, z

AMIGA TOOL u !

les. bt N¢ 141 36-IAN-3 1J: 18

‘cerat wiws' I

o |

ktérych najwieksza jest bar- |

dzo mala szybkos¢ jego dzia-
tania, co ma znaczenie zwia-
szcza dla uzytkownikow du-
zych twardych dyskow. Mimo
to, ze wzgledu na pewng
niezawodnos¢ | starannosé
wykonania, program jest wart
polecenia wszystkim srednio
zaawansowanym uzytkowni-
kom Amigi spedzajgcym wiele
godzin przy swoim sprzecie.
Przeciez czasem moze sie
zdarzy¢, ze dyskietka, na

ktorej zapisany zostal owoc
wielogodzinnej pracy, okaze
sie czesciowo uszkodzona...

QUARTERBACK TOO B
3

=

Uniwersalnosé

¥, _’:'

Prostota obshugi

uarterback w wersj

5.12 zostat wydany na

poczatku 1993 r. przez

firme Central Coast

Software. Jest to dotych-
czas najnowsza wersja pro-
gramu, w pelni przystosowana
do pracy w srodowisku sys-
temu operacyjnego w wersji
2.0 lub nowszej (rowniez 3.0).
Program jest dosc diugi (glowny
plik zajmuje na dysku okoto
200 KB), jednakze liczba umie-
szczonych w nim opciji w peini
rekompensuje 1 stosunkowo
niewielkg wade. Quarterback
po uruchomieniu nie uaktywnia
wiasnego zadania (ang. task),
ale jedynie otwiera wiasne
okno na ekranie Workbencha,
dzieki czemu zajmuje nieco
mniej pamigci. Okno robocze

MAGAZYN AMIGA 51893

W poprzednim numerze Magazynu AMIGA omé-
wiony zostat programABackup stuzgcy do robienia
kopii bezpieczenstwa danych zapisanych na twar-

dym dysku, a w szczegdinych przypadkach takze |

archiwizowania dyskietek. Dzisiaj natomiast pre-

zentujemy najnowszg wersje programu Quarter-

back. Pod wzgledem funkcjonalnym jest on bar-

dzo podobny do ABackup, z tg réznica, ze jest to
program w pefni komercyjny.

programu podzielone jest na
dwie czesci. Pierwsza z nich
zawiera zawsze wszystkie
mozliwe do wykorzystania op-
cje, druga natomiast, znacznie
wigksza czes¢ ekranu prze-
znaczona jest na wyswietlanie
zawartosci katalogu dysku prze-
znaczonego do archiwizac]i.

Oprdcz opcji wyswietlanych
w oknie Quarterback ma takze
rozwijane menu, ktore takze
zawiera szereg dodatkowych
opcji, takich jak ustawianie
odpowiednie| konfiguracji wszy-
stkich mozliwosci programu,
zmiana makroinstrukcji czy tez
pomocnicze rozkazy majgce

QUARTERBACK

na celu ulatwienie zaznaczania
plikéw przeznaczonych do ar-
chiwizacji. Jak kazdy program
tego typu, tak i Quarterback
ma dwa niezalezne tryby pra-
cy: przegrywanie zawartosci
danego urzgdzenia na dyski
(lub tez do pliku) albo odtwa-
rzanie plikdw na wybrane u-
rzadzenie z wczesniej stwo-
rzonego archiwum. Po wybra-
niu archiwizacji danych (tzw.
backup) program wczyluje z
zaznaczonego urzadzenia ka-
lalog wszystkich zapisanych
na nim plikéw, w ktérym nas-
tepnie zaznacza sie konkretne
pliki oraz cale katalogi prze-
znaczone do skopiowania, Po-
dana jest takze liczba i su-
maryczna wielkosé wszystkich
plikéw, réwniez tych przezna-
czonych do archiwizacjl.

Za pomocg odpowiedniego
menu konfiguracyjnego mozna
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AMIGA TOOL

w znacznym slopniu wptywac
na sposob wyswietlania kata-
logu. Mozna zezwolic na wy-

éwietlanie dlugosci plikow, je- |

go wskaZnikéw oraz dnia i
godziny utworzenia albo za-
bronié wyswietlania tych pa-
rametrow. W przypadku daty
do wyboru jest kilka réznych je|
formatéw, natomiast czas wy-
$wietlaé mozna w trybie 12- lub
24-godzinnym. Mozliwe jest
takze wybranie sposobu sor-
towania plikow (wg nazwy,
diugoéci lub daty). Po zazna-
czenlu wszystkich plikow prze-
znaczonych do skopiowania
nalezy jeszcze ustawi¢ odpo-
wiednie parametry archiwizacji
w menu wyswietlonym automa-
tycznie przez program. Mozna
wybraé urzadzenia, na ktdre
bedzie si¢ odbywalo kopio-

wanie. Moga to byé dowoine |

stacje dyskéw (DFO: do DF3:),
streamer podigczony do zigcza
SCSI lub tez zwykly plik, ktry
moze byé utworzony na wy-
miennym twardym dysku lubna
dowolnym nosniku. Istnieje tez
kilka opcji odpowiedzialnych
za sam proces kopiowania.
Mozliwe jest skorzystanie z
kompresjl danych o odpowied-

nio dobranej efektywnosci, jed-
nak nie jest to wskazane na
Amigach wyposazonych jedy-
nie w procesor 68000 czy tez
68010. Poza tym moZzna ustalié
haslo zabezpieczajgce archi-
wizowane dane, wigczy¢ wery-
fikacje nagrywania czy tez os-
frzeganie, gdy wlozona do
napedu dyskietka jest w forma-
cie Amiga DOS-u (zabezpie-

czenie przed przypadko-
wym skasowaniem waznych
danych).

Wszystkie te opcje, pozornie
malo wazne, z czasem okazujg
sie bardzo przydatne, czesto
wrecz niezbedne. Po ich usta-
wieniu rozpoczyna si@ operac-
ja zgrywania wszystkich wy-
branych plikéw na dane u-
rzadzenie. Jezell backup wy-
konujemy na dyskietki, to Qu-
arterback podaje jeszcze
liczbe dyskietek potrzebnych
do doprowadzenia operacji do
konca. Druga opcja gléwnego
menu programu jes! odtwarza-
nie zawartosci wybranego u-
rzadzenia z dyskietek, strea-
mera lub tez innego nosnika.
Podobnie jak w przypadku
archiwizacji, wyswietlane jest
wczesniej menu stuzgce do

skonfigurowania operacji od-
twarzania. MoZzna wiec wybrac
dowolne urzgdzenie Zrodiowe,
tryb pracy odtwarzania danych
(zapis na wybrane urzgdzenie
lub sprawdzanie danych), spo-
s6b postepowania programu w
przypadku natrafienia na plik o
tej samej nazwie, co juz ist-
niejacy na dysku w tym samym
katalogu (kasowanie, zosta-
wienie lub kazdorazowe pyla-
nie o sposéb postepowania)
oraz sposob odtwarzania daty
plikéw. Mozliwe jest takze ig-
norowanie struktury katalogow
danych Zrédiowych, wszystkie
pliki z archwium trafig wtedy do
jednego katalogu. Po dokona-
niu odpowiednich wybordw wy-
starczy juz tylko wybraé 2
weczytanego katalogu pliki
przeznaczone do odtworzenia.

Dzigki rozwijanym menu
mozliwe jest jeszcze skorzys-
tanie z kilku dodatkowych op-
cji. Migdzy innymi istnieje moz-
liwoéé dokonania zmian w pliku
tworzonym podczas archwiza-
cji danych, a zawlerajacym
wszystkie najwazniejsze infor-
macje o wykonywanych kolej-
no operacjach. Standardowo
informacje te podawane s3a

jedynie na ekranie, jednak
mozna kopiowac je takze do
pliku zapisywanego na dowol-
nym urzgdzeniu. W rozwi-
janych menu umieszczono |e-
szcze kilka dodatkowych opcji
0 mniejszym znaczeniu. Pod-
sumowujac nalezy stwierdzic,
iz program Quarterback jest
wysokiej klasy produktem 2z
powodzeniem wywigzujacym
sig z postawionych przed nim
zadan. Jego podstawowymi
zaletami sg: niezawodnosc
pracy oraz estetyka wykonania
wszelkich menu i requesterdw,
Mimo kilku nieznacznych wad,
program jest z pewnoscig wart
polecenia tym, ktérzy czesto
muszg wykonywac kopie archi-
walne przechowywanych da-
nych.
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Ogtoszenia drobne ukazujg si¢ na specjalnych
stronach w standardowej postaci — po dwanascie na
stronie. Cena jednego oglo-szenia wynosi 350 tys.
ztotych. Chcagc opublikowac tego typu ogtoszenie,
nalezy dokona¢ wptaty na konto Wydawnictwa (IX
Oddziat PKO BP w Warszawie r-k 1599-318121-1386,
nazwa rachunku: LUPUS Sp. z o.0. Warszawa, ul.
Stepinska 22/30), a nastepnie dotgczy¢ kopie prze-
kazu do kartki z ogltoszeniem skladajgcym sig z
nagiowka (np. nazwa firmy albo nazwa produktu) o
diugosci nie przekraczajacej 15 znakéw oraz tresci
nie przekraczajgcej 450 znakéw — | calosc wystaé
poczta do redakcji. Rzecz jasna zatatwic calg sprawe
i zaptaci¢ mozna takze na miejscu, w redakcji. Uwaga:
nie beda przyjmowane ogtoszenia drobne w formie do
reprodukcji — ani w calosci, ani w czesci (np. znaki
firmowe).

REKLAMA

Ogloszenia drobne

Jak sie ogfaszac
w Magazynie
AMIGA?

NOWOSC !!! NOwOSC!!!
ROZSZERZENIA PAMIECI
G0 Rorpube Kasety edukacyjne video :
AMIGA 500 “Amiga i Ty"
ELBOXRAM 2MB 1.560.000 zi (38 godz * cena promocyjna -
z zegarem  1.690.000 21 335000300 o
. ig¢ RAM do 2. 5MB et
Sesopspamt (2 godz." 125.000),

AMIGA 500 PLUS Przeznaczone dla poczat-
ELBOXARAM 1M8  780.000 kujacych (ale nie tylko). Mo-
- rozszerza pamigé RAM do 2MB Zliwa wysytka za zaliczeniem
Hurtowniom | sklepom polecamy (po dodaniu kosztu przesytki).
réwniaz rozszerzenia 0.5MB Przy zakupie hurtowym: rabat
Sprzedaz za zaliczeniem pocziowym do 30%, mozliwos¢ negocjacii
po doliczeniu koszidw przesyki. terminu platnosci.
ELBOX-COMPUTERS VIDEO JED sp. cyw.

it Sonaloraks D511 os. Hutnicze 1 - KRAKOW

30-106 Krakow tel 0-12/461664
tel. (0-12) 22-36-39 “
MUZYCY !

| AMIGA

500/ 500+/ 600/ 1200
PROGRAMY POCZTA

*"WSZYSTKIE NOWOSCI
"WYSYLKA NA CALY KRAJ
* EKSPRESOWA REALIZAC-

JA ZAMOWIEN

KATALOGI GRATIS
PO PRZESLANIU
KOPERTY + ZNACZKA
ZA 2,500 zt

SZYBKO, TANIO OFERUJE:
ANDRZEJ ZYGMUNT
ul. Owocowa 4/9
40-158 Katowice

tel. 588-733

MAGAZYN AMIGA 51593

100 MB najnowszych sampli W,
MOBIUSA itych zmodemu z calego
Swiata! Komfort pracy: segregacja
basrw, oddzieine dyskina bas, chary,
efekty np. wody w klozecie.
PROGRAM muzyczny Proiracker
2 polskg instnukcig.

5 TOMOW wiedzy o AMIDZE
M. PAMPUCHA

WYSYLA

FET 03-480 Wa-wa ul. Burdzif- |
skiego 5, tel: 18-01-76 |

| KASETY VIDEO

Z kursem programow uzytkowych |
poczig! Spis: 10tys. zi. przekazem

| + znaczki, Na kasetach moze byé

reklama Twojej firmy. Wystarczy
wystac je] tekst | 500 tys. zi
To obejrza ludzie z catej Polskil

DIGIMAG
02417 Wa-wa
ul. Glubczycka 6

| - montaz Kickstartow.

SERWIS |
MIKROKOMPUTEROW |

poleca:;

- naprawy komputerow AMIGA |
500, 500+, 600, 1200, 2000, |
3000, 4000,

- naprawy zasilaczy,

- rozszerzanie pamieci RAM,

- montaz stacji dyskow HD,

ELBOX-SERWICE

ul. Senatorska 25/11
30-106 Krakow |
tel. (0-12) 22-36-39

Computer Project s. c.
W-wa, ul, Smulikowskiego 1/3

(d. Spasowskiego), pokdj 15 (paner)
16, 26-10-10 (9.00-16.00)

Oferujermy komputery:
AMIGA 600

AMIGA 1200

orar

- dyski twarde

+ rogszorzenia pamigei

- karty PCMC1A

- monitory 10845 | Philps 8033 |
- drukarii

- joysticki, myszy | inne akeesora

B, 4

L ferujemy komputery 1BAM
PC 386, 486 | bogate oprogramo-
wanie licencyjne

Serdecrnie zapraszamy

Komputerow:
Amiga, C-64, AT, XT, Spec-
trum, Timex
Rozszerzanie pamigci
Monitory, zasilacze, stacje |

dyskow
"HOMECOMP" |

Zakiad Uslug Elektronicznych
02-620 Warszawa
ul. Pulawska 102 tel. 44-87-89
czynny 10.00—18.00

Gwarancja !
Zapraszamy

Programy na
AMIGE
produkciji firmy
TWIN SPARK SOFT
obstuga po polsku
instrukcja po polsku
Sprzedaz hurtowg oraz
wysylkowa za pobraniem
prowadzi:

ASF s.c.

ul. Rzeczpospolitej 8,
B80-369 Gdarisk
tel. (0-58) 53-15-15 w.243,
fax (0-58) 56-11-12

Uwaga' cany @k w reldame producenta,
kopena+znaczek=cennik z opisami
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Mariusz Butoka

ofczgc swoj ostatni ar-

tykul pisatem o kiopo-

tach zwigzanych z wer-

sja Calligraphera, jakg

wéweczas posiadatem
Nie przypuszczatem, ze miaty
one zwiazek z wirusem, klory
zakrad! sie na dyskietke |
zniszczyl w paru miejscach
niektore opcje programu. Mam
kilka legalnych wersji pro-
graméw uzytkowych, ale do-
tychczas nie spotkatem firmy,
w kidrej mozna nabyc orygi-
nalnego Calligraphera. Ktos
moze powiedziec, ze dzisiaj
sg moz2liwosci wyjazdu, za-
mowienia programu za gra-
nicag, lecz to kosztuje dosc
drogo. Pozoslaje wiec gielda,
ktora jest okazjg do slrasz-

The Callisrapher -
L -vn-t-' 81 Ze

~olor

SOFTWARE

nego piractwa, lecz na razie
jest to jedyne miejsce, gdzie
mozna cos$ sensownago zdo-
byé. Istnieje jednak niebez-
pieczenstwo, ze kupiony tam
program bedzie uszkodzony
lub zarazony wirusem, tak jak
to mialo miejsce z mojg wer-
sja Calligraphera

Po diugich perypetiach
udalo mi sie w koncu zdobyé
nowszg i, co wazniejsze,
dziatajaca wersje programu.
Mam jednak nadzieje, ze pra-
wodawstwo w Polsce pdjdzie
w tym kierunku, aby zapewnic
wtaséciwa ochrong praw au-
torow oprogramowania, a
jednoczesnie bedzie mozii-
wost nabycia po rozsgd-
nych cenach programow uzyt-
kowych | gier, do Kktorych
bedzie dobry serwis gwaran-
cyjny

Font o |

!ltd‘l Ili

Brick

Menory Available>

Hork
Source JHNo Active

oop(42)

Pattern >No Active
Style >No Active
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Source

1262024

Font

Pattern
Style

Przejdzmy teraz do pro-
gramu, ktéry pozostawilismy
miesigc temu na elapie poz-
nawania funkcji Style. Dzisiaj
chcialbym opisac funkcje Pat-
tern oraz funkcje Eflects
Obecnle bedziemy sig po-
slugiwa¢ wersja o numerze
1.05. Jest ona odrobine ulep-
szona w stosunku do wersji
wczesniejsze| o numerze 1.0.
Nareszcie zostal w programie
rozwigzany problem wyboru
stacji dyskow, z ktore] ma byc
czytana dyskietka z fontami
Jest tez pare innych drobnych
udogodnien, ktére uzytkownik
z pewnoscig szybko odkryje.

Przypomnijmy sobie. do
czego stuzy funkcja Style?
Otoz pozwala ona na przeksz-
tatcanie fontow na przykiad w
outline, shadow itp. Dodat-
kowo umozliwia tworzenie z

The Call ln‘l'al'hcr

mory Avairl able?d
Hork »Coop(a2)
Source No Active
FPattenr >Brrack
Style 20utline

- Font
8 918 11 12 13 ¥ 15

2 3
B €
RE

SOuUrCe

fontéw jednobarwnych fontow
kolorowych. Wiasciwie trzeba
przyznaé, ze wszystkie fun-
kcje zawarte w menu Mode
wspoldziatajg ze soba, poz-
walajac na osiggnigcie roz-
nych wynikéw. Funkcja Pat-
tern, o kiore| zamierzam mo-
wi¢, oznacza w dowolnym tlu-
maczeniu podklad, ktdry two-
rzony jest np. w DPaint IV |
innych programach. Progra-
my te umozliwiajg rdwniez
otrzymanie w prosty sposob
brusha, ktory nastepnie za
pomocg Calligraphera moze-
my przeksztatclé na wzor
wypelnienia (patlern).

Na dyskietce z programem,
ktorg otrzymatem, jest sporo
przyktadéw réznych patter-
néw. Nie bedzie chyba prob-
lemu z wybraniem ktoregos$ z
nich.

&
D
3

| ) | pam

Font

MAGAZYN AMAGA 211883



The Calligrapher -

|Height

Menory Available?)
Hork >Coop(42)
Source>No Active
Pattern >Brick
Style >Outline

Ciekawe efekty mozna o-
siggnaé uzywajac jednocze-
snie funkcji Style i Pattern
Wagrajmy wiec dowolny font z
dyskietki. Tuta] warto pa-
migtaé, aby zwiekszyé liczbe
koloréw fontu, najlepiej do 16.
Idac dalej wgrajmy odpowied-
ni styl, przejdZmy do funkcji
pattern | zaladujmy ktorys z
przykladow znajdujgeych sie
na dyskietce, np. Brick. Nas-
tepnie przejdzmy do funkcjl
Style | poprzez kliknigcie na
odpowiedni gadzet wywota)-
my uprzednio wgrany pattern
znajdujgcy si@ w gornej czg-
&ci okna Style. Zobaczymy,
ze w dolnym okienku pokaze
si¢ nazwa patternu, ktory
musimy uaklywnic. Polem tak
operujemy layersami z funkeji
Style i patternem, az otrzymu-
jemy wiasciwy efekt.(Rys. 1.)

Aby zobaczy¢, jak bedzle
wyglgdal wynik naszej pracy,
przechodzimy do funkcji Se-
lect. Widzimy catg mape
klawiatury i zaznaczamy in-
teresujace nas fonty, kidre
pragniemy przeksztaicic. Ro-
bimy to poprzez Kkliknigcie
myszka w dang literg |ub
zaznaczamy calg grupe fon-
tow trzymajgc przycisnigty
lewy klawisz myszki. Nas-
tepnie klikamy w literke T
znajdujgca sie w prawym gor-
nym rogu ekranu | wowczas
pokazuje sie ham mate menu,
o ktérym wspominatem w os-
tatnim artykule. Zanim be-
dziemy nasze literki przetwa-
rzaé, mozemy sie upewnic co
do finalnych wynikéw uzy-
wajgc opcji Reviev. (Rys. 2.)
Umozliwia ona podglad tego,
jak w rzeczywistosci bedg
wyglgdac nasze fonty po trans-
formacji. Jezell si¢ zdecy-

MAGAZYN AMIGA 51593

Font

Source

48«

1131832

Font

dowalismy, 10 przechodzimy
do gilownego menu funkcji
Select, wciskamy opcje Style
zaznaczajac ja i klikamy w Do
It!  rozpoczynajgc proces
przeksztatcania naszych fon-
tow. Potem zapisujemy wyniki
naszej pracy na dyskielce w
katalogu z fontem wyjscio-
wym

Przejdimy teraz do funkcji
Effects. Po gilgbsze| obser-
wacji tej czesci programu
zauwazylem, e umozliwia
ona uzyskanie takich efek-
tow, ktdre pozwalajg na peine
spolszczenie wybranego fon-
tu. Nawet takiego, ktorego
definicia uniemozliwia dory-
sowanie w peinym wymiarze
ogonkow | kreseczek do pols-
kich liter, Szczegdinie ma to
miejsce w wypadku duzych
fontow

Funkcja Effects ma wiele
mozliwoéci, lecz chciatbym
opisa¢ na razie jedynie nie-
ktore, Zatrzymajmy sie przy
pytaniu, co robié, aby krese-
c¢zki, ktére pragniemy dory-
sowaé nad literami, byly w
odpowiednie] odleglosci od
litery. Sprawa jest pozornie
trudna, gdyz lirmy produku-
jace oprogramowanie i rézne-
go rodzaju dodatki do tychze
programoéw, np. fonly, nie u-
wzgledniajg naszego ojczys-
tego |ezyka. Cale szczescie,
ze mamy jednak naszego Cal-
ligraphera. On nam w tym
dopomoze.

Najpierw musimy urucho-
mié¢ funkcje Effects. Zakla-
dam, ze wgralismy fonty do
pamieci kompulera oraz prze-
miescilisSmy te litery w odpo-
wiednie miejsca mapy ASCII,
ktore beda stanowic pod-
stawe olrzymania polskich li-

Menory
Hork {
Sowurce >No
Pattern

Style >Outline

ter osiggalnych w tatwy spo-
sob z klawiatury naszej Amigi
Jezeli ktos zapomniat, jak to
sig robi, niech zajrzy do arty-
kulu w tegorocznym drugim
numerze Magazynu AMIGA
‘Polskie fonty w DTP-Wideo~

Przejdzmy teraz do istoty
problemu, Po uruchomieniu
funkcji Effects zobaczymy 2
boku belkg przypominajgca
troche panel z DPainta IV i
innych programéw. (Rys. 3.)
U gory widzimy literkg w
czworoboku ze strzalka skie-
rowang do dotu. Jesli o okian-
ko nie bedzie uaktywnione,
klikamy wen. Z lewej strony
ekranu pojawi sig litera oble-
czona w odpowiednia ramke,
przy czym u dotu jest ona
podwdjnie podkresiona. Te-
raz delikatnie powigkszamy
tzw. obszar, w ktérym znajdu-
je sie nasz fonl, ciagnac pod-
woijne podkreslenie sirzatkg
myszki z wcisnigtym lewym
przyciskiem. Zauwazymy, e
automatlycznie zaczyna sig
powiekszat wielkos¢ fontu.
Musimy dostosowac le ope-
racje do potrzeb zwigzanych
z dorysowywaniem polskich
znaczkéw przy literach. Gdy
zdefiniowany obszar fontu
nas zadowala, klikamy w sa-
ma litere | przytrzymujac lewy
przycisk myszki przesuwamy
ja delikatnie na dot, Po osigg-
nigciu wilasciwych paramet-
réw wiaczamy funkcje Select.
Zaznaczamy, ktdre litery ma-
ja byc przesunigle. Wiaczamy
opcje Refit | klikamy w Do It!
Whynik zapisujemy na dyskiet-
ce z fontem wyjsciowym
Oczywiscie ta metoda z pew-
nego punkiu widzenia jest
moze dla kego$ obeznanego
z tematem niezby! wiasciwa,

lecz jak wspomniatem po-
przednio w jednym ze swoich
artykutéow, chodzi o to, aby
osiggngt okreSlone efekty
przy jak najmniejszym na-
ktadzie pracy i w jak naj-
krélszym czasie

Na zakonhczenie chciatbym
jeszcze opisaé mozliwosc ot-
rzymania literek typu italic.
Nasz program pozwala na to
w petnym | plynnym wymia-
rze. Programy bowiem oferu-
jace przeksztalcanie w czasie
pracy liter na italic robig to
czesio tylko w zakresie okres-
lonym programem, Nie mozna
zasadniczo uzyskaé¢ dowol-
nego pochylenia fontu. Cho-
dzi tutaj nie tylko o pochylenie
w lewag strong, lecz rowniez w
strong prawg. Postlgpowanie
jest podobne jak w wypadku
powigkszania obszaru, w kto-
rym jest umieszczony font
Klikamy w okienko z pochy-
loang literka | widzimy podob-
ng sytuacje, jak poprzednio.
(Rys. 4.) Litera jest zamknigla
w czworokal z podwdjnym
podkresieniem u dotu. Jednak
zamiast rozciggat w dét, mo-
Zna przekrzywic literg w lewg
i prawa strong. Jezeli efekt
nas zadowala, uruchamiamy
funkcje Select i postgpujemy
jak poprzednio.

Warto jeszcze raz przy-
pomnieé o mozliwosci prze-
konania sig, jaki bedzie wynik
koficowy po uzyciu opcji Re-
viev, Ta wygodna opcja poz-
wala nam zaoszczedzi¢ czas
przy tak zmudne| pracy, jakg
jest spolszczanie | przeksz-
latcanie fontow.

0O innych mozliwosciach tej

funkcji napisze w nastgpnym
odcinku.
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Jarostaw Horodecki

ED, bo tak popularnie
nazywa sie ten edylor,
jestuwazany obecnie za
najlepszy edytor tekstu
napisany dla Amigi.
Oczywiscie nie nalezy mylic
tego rodzaju programow ze
skomplikowanymiprocesorami
tekstow (tzw. word proces-
sors), ktore oprécz mozliwosci
proste| edycji pliku tekstowego
umozliwiajg tgczenie go z gra-
fika, korzystanie z wielu roz-
nych krojéw czcionek, a nie-
kiére oferuja nawet pewne fun-
kcje z zakresu DTP. Programy
w rodzaju CED-a dajg jedynie
mozliwosc edycjl dowolnego
pliku, interpretujgc go jako
kody ASCII. Mozliwa jest wiec
edycja zaréwno zwyklych tek-
stow, jak | plikéw binarnych.
Edytory tego typu nazywane sg
takze przez niektérych edy-
torami programisty, gdyz u-
mozliwiaja szybkg i latwg edy-
cjg kodow Zrédiowych, ktore
nastgpnie wyslarczy jedynie
przetworzy¢ za pomocg kom-
pilatora danego jgzyka. Auto-
rzy zaznaczaja zreszig, iz sam
CED zostat czeSciowo napisa-
ny wiaénie z wykorzystaniem...
CED-a! Po tym moze nie-
co przydiugim wprowadzeniu
przejdzmy do gtowne] czgsci
artykutu. Nie bedzie lo z
pewnosécia instrukcja obstugl,
gdyz znajduje sigp ona w ory-
ginalnym pakiecie programu
(CED to produk! komercyjny),
ale raczej kilka uwag | porad
dotyczgcych prakiycznego uzy-
cia tego edylora.
Jak w kazdym amigowym
programie, tak i w CED-zie do

Copuright = |

connercial product
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This is not & peblic demain or shareware progran, This is
and  possession
both 1llesal
purchased from computer stores everywhere or from
ASER Ineg.
525 Stewart St,

CYGNUS EDITOR

Dla Amigi napisano juz bardzo wiele roznej jakosci
edytoréw tekstu. Poczawszy od standardowej
komendy ED, poprzez duzo bardziej od nigj rozbu-
dowany edytor EMACS, a skonczywszy na znajdu-
jacym sie juz od dtuzszego czasu na czotowe
pozycji w tej klasie programéw edytorze o nazwie
Cygnus Editor Professional stworzonym przez
programistéw z firmy CygnusSoft Software, a
wydanym przez ASDG Inc.

wyboru wszystkich jego opcji
stuzg rozwijane menu. Wszys-
tkie funkcje sg posegregowane
wedlug zastosowan | poukila-
dane do osobnych menu, dzig-
ki czemu podstaw obstugi
CED-a mozna si¢ nauczyc w
przeciggu kilku minut nie ko-
rzystajac z zadnej dokumen-
tacii.

Najwazniejsze w kazdym
programie zajmujgcym si@
przetwarzaniam jakichkolwiek
danych sa oczywiscie funkcije
umozliwiajgce ich odczytanie i
zachowanie. Oprécz standar-
dowych opcji typu SAVE, LOAD
czy tez INCLUDE CED ma tez
dos¢ ciekawe mozliwosci do-
stgpne juz podczas jego uru-

fram CygnusSoft Seftuare
998 Cymmusioft Software

is 2
of It by amyone who s net 2
and  imoral Cyanestd cam Dbe

54713
(588) 271-4565

chamiania. Jezeli korzystamy
z CLI (lub Shella), mozliwe jest
uruchomienie Cygnusa z wgra-
nym plikiem przeznaczonym
do edycji. Aby tego dokonac,
wystarczy podac nazwg tego
pliku jako argument dla ko-
mendy CED. Mozliwe jes! lak-
2e skorzystanie z mozliwosci
edycji kilku plikéw rownoczes-
nie. Wystarczy wiedy zamiast
jednego argumentu podaé
wszystkie pliki przeznaczone
do edycji. Jedynym ogranicze-
niem jest lu maksymalna liczba
plikdw. Mozna ich podaé naj-
wyzej dziesigt. Oczywiscienie
muszg one znajdowaé sig w
jednym katalogu. Podana mo-
ze by¢ petna Sciezka dostgpu

Bof lines 82 chanses B
- M

changes 4

10ns

' PROFESSIONAL

| dla kazdego z plikow. Nie
muszg one by¢ takze plikami

| juz istniejgcymi na dysku. W
razie potrzeby zoslang utwo-
rzone przy ich pierwszym zgra-
niu na dysk.

Uruchomienie CED-a z go-
towymi do edyc)i tekstamimoz-
liwe jest takze z poziomu Work-
bencha. Wystarczy tu skorzys-
tat ze standardowej moz-
liwosci systemu Amigi. Przy-
trzymujgc klawisz [Shift] za-
znaczamy wigc ikony symboli-
zujace pliki przeznaczone do
edycji, a nastgpnie w dalszym
ciggu przytrzymujac [Shift] kli-
kamy na ikone CED-a. Nie-
stety, w tym przypadku wszy-
stkie pliki muszg juz sie znaj-
dowaé na dysku.

Gdy spojrzymy do pierw-
szego menu CED-a (PRO-
JECT), to na jego koficu za-
uwazymy dwie rozne mozliwosci
wyjécia z edytora: Quit lub Quit
& Die. Aby moéc zauwazyé
réznice w ich dzialaniu, nalezy
jeszcze zapoznac sig z pier-
wszym menu ENVIRONMENT.
Znajduje sie tam opcja HOT-
Start Enabled, ktéra musi
byé uaktywniona (zaznaczona
“ptaszkiem"). Skorzystajmy te-
raz z opcji QUIT. Zauwazmy,

MAGAZYN AMIGA 211983



ze ilos¢ wolnej pamieci poka-
zana na belce Workbencha
zwigkszyla sig, jednak widac,
26 cos jeszcze w naszym RAM-
ie sledzi. Tym czyms$§ jest
oczywiscie uspiony CED, ktéry
w dowolnym momencie moze
zostac wywolany za pomocq
kombinacji klawiszy [prawy Alt
+ prawy Shift + Return]. Kom-
binacja ta, uzyta, gdy CED jest
normalnie dziatajgcym progra-
mem, spowoduje po prostu
natychmiastowe przejécie do
jego ekranu i uaktywnienie go
(nie trzeba korzystac z myszy).
Istnieje jeszcze jedna podobna
kombinacja klawiszy. Otoz
skorzystanie z kombinacji [pra-
wy Alt + prawy Shift + Ctrl +
Return] spowoduje zupeine
wyrzucenie “spigcego™ CED-a
z pamigci. Ta sama kombinac-
ja uzyta przy pracy z CED-em
zadziata jak zwykia opcja Quit
& Die, czyli wyjscie z edylora |
calkowite wyrzucenie go 2

pamigci. Mozliwe jest takze |

uruchomienie CED-a z CLI lub
Shella tak, aby znajdowat sig
on “w stanie spoczynku®. Wys-
tarczy dodaé parametr -r do
komendy uruchamiajgce|j edy-
tor. Mozna w ten sposob
wrzucié komendg CED -r do
sekwencji startowe| dysku.
Rozwigzanie to dotyczy jednak
racze| szczesliwych posiada-
czy twardego dysku i pamigci
wiekszej niz 1 MB.

Wiele ciakawych | czgsto
nieznanych opcji zawieraja
trzy osobne menu podigczone
pod ENVIRONMENT. Przede
wszystkim warto zwrécic uwa-
ge na dwie pierwsze opcje
pierwszego z nich. Sa one
odpowiedziaine za rozmiary
okna, w ktérym pracuje CED.
Jezeli wylaczona Jest opcia
FORCE CUSTOM SCREEN, a
rozmiary CED-a ustawione sa
tak, ze moze on zmiescic sig na
ekranie Workbencha, to za-
miast otwiera¢ osobne za-
danie, CED pojawi sie jako
kolejne okno.

Jezell nam to nie odpowiada,
natomias! z jakichs powodow
musimy skorzystac z mniej-
szych niz standardowe rozmia-
row ekranu CED-a, wystarczy
wiaczyé opcje FORCE CUS-
TOM SCREEN i CED powroci
do standardowego trybu pracy
na osobnym | w pelni nie-
zaleznym ekranie. Korzystanie
z CED-a uruchomionego na
Workbenchu takze bardzo wy-
raznie spowolnia jego prace,
co niekorzysinie wplywa na
wygode jego obsiugi.
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Kolejna bardzo przydatna
opcja CED-a to mozliwosé
tworzenia makrodefinicji. Dzlg-
ki nim mozliwe jest przypo-
rzgdkowanie dowolnemu kia-
wiszowi szeregu kolejno wy-
konywanych funkcji, Mozna na
przyktad w prosty sposob zde-
finiowaé klawisz, ktéry bedzie
powodowal zamiang miejsca-
mi dwdch nastepujgcych po
sobie wyrazéw czy tez bedzie
kasowal cale zdanie na prawo
od kursora. Mozliwoscl sg wia-
sciwie nieograniczone. Aby
zdefiniowaé swoja makroin-
strukcje, wystarczy wybrac z
submenu opcji MACRO DE-
FINITIONS pozycje START
SHORT INVOCATION MAC-
RO, nastepnie nacisnac kla-
wisz, pod ktdrym ukryjemy na-
sze makro (moze to by¢ takze
dowolna kombinacja klawiszy),
a po wykonaniu wszystkich
czynnosci podigczanych do
wybranego klawisza zakon-
czy¢ definicje opcia BEG/END
DEFINITION. Na przykiad dla
wspomniane] zamiany miejs-
cami dwoch kolejnych wyra-
z6w kolejne czynnosci bedg
wygladaly nastgpujgco: Defi-
nicjg zaczynamy po ustawieniu
kursora na poczgtku plerw-
szego wyrazu. Warunkiem jest
zakonczenie obu zamienia-
nych wyrazéw przez znak spa-
cji.

Gdy juz zaczniemy definicje,
wykonujemy kolejno: zazna-
czanie bloku (AMIGA+B), szu-
kanie odstepu (AMIGA+S, le-
pie] jest wczesnie] wpisac, ze
poszukujemy odstepu), kursor,
jeden znak do przodu, kopio-
wanie bloku do bufora (AMI-
GA+C), szukanle odstepu, kur-
sor, jeden znak do przodu,

Cut /Paste

\Define stactup macro

SesrehRopl e Noye

wpisanie zawartosci bufora
(AMIGA+!). To juz wszystko,

Teraz wyslarczy juz tylko
zakonczyé makrodelinicje | wy-
probowaé nowg, dos¢ czesto
przydaltng opcje CED-a. Warto
tez zauwazyt, ze makrode-
finicie moga by¢ podczepiane
pod dowolne kombinacje kla-
wiszy, takze te wykorzystane
przez CED-a. Dzigki takiemu
rozwigzaniu mozliwa jest emu-
lacja praktycznie dowolnego
innego edylora za pomocg
CED-a. Do oryginalnego pakie-
tu dotgczony jest zreszig plik
w peini emulujgcy znane-
go wszystkim systemowego
EMACS-a.

Jak zapewne wszystkim wia-
domo, CED oprocz wielu opcji
zajmujgeych sig ksztatlowa-
niem ostateczne| formy tekstu
ma mozliwos¢ formatowania,
Mozna ja wykorzystac na wiele
sposobow, tym bardziej, ze
mozliwa jest prawie dowolna
regulacja liczby znakéw znaj-
dujacych sie w jednej linii.
Ustawienie liczby znakéw, kt6-
ra bedzie mniejsza lub rowna
liczbie kolumn ekranu, nie po-
winna nikomu sprawi¢ zadnych
probleméw. Jak jednak usla-
wic wigcej znakdw, niz mamy
kolumn widocznych na ekra-
nie? Otoz wyslarczy przesu-
ng¢ linie symbolizujgeg prawy
margines (opcja SET RIGHT
BORDER 2z drugiego menu
ENVIRONMENT) maksymal-
nie do prawej krawedzi ekranu
i zatwierdzi¢ go. CED zapyta
wtedy, czy nie zyczymy sobie
dalej potozonego prawego
marginesu, Po twierdzacej od-
powiedzi odpowiednig diugosc
linil mozna wpisac z klawiatury
(od 0 do 200 znakow).

SOFTWARE

CED ma takze bardzo cie-
kawa mozliwoé¢ formatowania
tekstow w wigcej niz |ednej
kolumnie. Gdy chcemy, aby
napisany przez nas tekst zostat
wydrukowany w dwoch szpal-
tach, nalezy wykonac nastepu-
jace operacje: Najplerw usta-
wiamy prawy margines na 36
kolumn tekstu (cztery znaki
odstgpu pomigdzy dwiema ko-
lumnami), a nastepnie formatu-
jemy go opcjg FORMAT WITH
FILL (z menu SPECIAL). Teraz
sprawdzamy, ile wierszy zajmu-
je tekst, i od jego potowy do
konca zaznaczamy blok kolum-
nowy (opcja MARK COLUM-
NAR BLOCK z menu CUT/
PASTE). Wystarczy teraz pod-
jechaé kursorem na poczatek
catego tekstu | korzyslajgc z
opcji INSERT BLOCK (rowniez
menu CUT/PASTE) wstawic
wycigty blok, oczywiscie od 40.
kolumny. Uzyskamy w len spo-
sob dwuszpaltowy uklad tekstu.
Mozna w ten sposob oczywiscie
stworzyé ukiad wielokolumno-
wy, co jednak jest dos¢ praco-
chionne i raczej nieopiacalne ze
wzgledéw czysto praktycznych.
Trzeba tez pamieta¢, ze CED
jest przystosowany do pracy w
uktadzie jednoszpaltowym i
tekst, ustawiony w inny sposéb,
nie bedzie mogt by¢ wygodnie
edytowany. Nalezy wigc tego
rodzaju operacie przeprowa-
dzaé¢ na tekScie juz w slu
procentach sprawdzonym.

Jak wida¢ z kilku przyto-
czonych przykladow wykorzys-
tania nielicznych, raczej pod-
stawowych opcji CED-a, edy-
tor ten ma jak na swoje prze-
znaczenie ogromne mozliwos-
ci, ktére dzigki rozbudowa-
nemu systemowi makroinstru-
kcji oraz portowi ARexxa (na
ktérego omowienie, niestety, nie
starczylo juz miejsca) meznaw
znacznym stopniu poszerzac.
Istotng zaletg CED-a jest takze
to, iz jest on stale udoskona-
lany przez swoich autorow.
Wérod piratéw pokazala sig
ostatnio wersja CED-a ozna-
czona numerem 3.0, jednak na
plerwszy rzut oka nie mozna w
niej znaleZé na tyle znacza-
cych zmian, aby upowazniaty
one do przeskoku o caly jeden
numerekw gore. Niestety, w tej
chwili nie jestesmy w stanie
sprawdzié autentycznoscl lej
wersji, dlatego tez w opisie
postuzyliSmy sig starszg wer-
sja, 0 numerze 2.12, Gdy prob-
lem ten zostanie rozwigzany, z
pewnoscig poinformujemy ©
tym naszych Czytelnikow.
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SPOTKANIA

SPOTKANIA

RAKOWSKIE

KOMPUTEROWE

Marek Pampuch

organizowanie Spotkan

przez osoby nie zwig-

zane ze Srodowiskiem

komputerowym miato

swoje dobre | zle strony.
Do tych pierwszych nalezala
zapewne ciekawa formuta im-
prezy. Oprdécz typowo “tar-
gowe|" demonstracji sprzetu
i literatury potaczonej ze
sprzedazg odbylo sie trzy-
dziesci seminariow na rozne
tematy. Czynna byla tez wys-
tawa sztuki komputerowej |
dokonywano prezenlacjl mu-
zyki wygenerowanej na tym
urzgdzeniu.

Niewatpliwag atrakcjg im-
prezy byl Sciagniety spec-
jalnie z Wiednia cztowiek,
ktéry juz 40 lat temu "przewi-
dziat” istnienie komputera dla
kazdego — profesor Stani-
staw Lem. Prelekcja autora
“Solaris™ byla racze] filozofi-
cznym spojrzeniem na kompu-
tery, niemniej jednak warto
byto oderwac sie na chwile od
klawiatury | myszy, aby usty-
sze¢, co ma do powiedzenia

kto$, kto zajmuje sig¢ kompute- |

Amiga ... to Twoja przysziosé.
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Pomyst pierwszych Krakowskich Spotkarh Kom-
puterowych zrodzit si¢ w $rodowisku bynajmnie;]
nie informatycznym, lecz podczas rozmow w Srod-
miejskim Dyskusyjnym Klubie Filmowym (jeszcze
sie taki ostaf) na temat metod animacji w filmie.
Dzigki inicjatywie p. Andrzeja Wierzchowskiego
pomyst udato sig zrealizowac. W organizacjg wig-
czyt sie tez Srodmiejski Osrodek Kultury, krakows-
ki oddziat Gazety Wyborczej i firma Eurostyl. De-
wizg targéw stalo sie hasto “Komputer a sztuka”.
Zamiarem animatorow imprezy byto przyblizenie
komputera zwykiemu zjadaczowi chleba.

rami tylko okazjonalnie i chy-
ba za bardzo za nimi nie
przepada, Zwlaszcza gdy jest
to ktos, kto twierdzl, ze trudno
wprowadzac¢ sztuczng inteli-
gencje, skoro brakuje inteli-
gencji naturalnej. Zapytany
przez nas Lem nie przyznal
sie, jakiego komputera u2y-
wa. Zdolalismy tylko sie do-
wiedzieé, ze na pewno nie
jest 1o IBM PC.

Sposrod innych seminariow
zainteresowaly nas zwilasz-

cza te, ktdre choé w czesci
zZwigzane byly z Amigg, a
mianowicie “Multimedia i sys-
temy edukacyjne”, “Tworze-
nie gier komputerowych” oraz
*Wieczor muzyczny” — czyli
prezentacja kompozycji wy-
konanych na Amidze przez
Pawla Zgrzebnickiego. Na
pierwszych dwdch spotka-
niach zachowalisémy si¢ dosyé
niegrzecznie — zadajgc dra-
zliwe pytania prelegentom
| zbytnio chwalacym IBM-a. W

odroznieniu od spotkania z
Moczulskim, nikt nas jednak
nie wyprowadzil z sali. Plusem
imprezy byta je] kameralnos¢ i
dosé intymna atmosfera. Na
kazdym kroku widac byto lak-
ze, 2ze organizatorzy bardzo
przejmuja sie tym, aby impre-
za udata sie jak najlepiej.

Wsrod kilkunastu kompu-
teréw znalezlismy takze Ami-
gi. Prezentacja reklamowa fil-
trow Polaroid, twardych dys-
kéw Conner | dyskietek Dys-
an, przygotowana przez kra-
kowskg firmeg Commpol za
pomoca programu Scala Mul-
timedia i odtwarzana na Ami-
dze 1200, przyciagata wigk-
sze ttumy niz jakakolwiek
ciekawostka pecetowa. Mu-
zyka generowana na Amidze
wzbudzata zachwy! nawel za-
gorzalych wielbicieli kart
Sound Blaster.

Wieczdr muzyki kompute-
rowej, podczas klére| swoje
kompozycje prezentowal wspot-
pracownik naszego Magazy-
nu, Pawet Zgrzebnicki, zo-
stal ciepto przyjely nawet
przez muzycznych fandéw pe-
ceta | Atari ST. Wprawdzie
osobiscie wytknglbym Paw-

Wieczér muzyczny Pawla Zgrzebnickiego.
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Komputerowy rzutnik pisma dziata i z Amiga.

fowi maniere polegajgcg na
komponowaniu wszystkich u-
tworéw przy wykorzystaniu
bardzo niewielu instrumen-
tow, niemniej jednak zdaniem
kilku osob obecnych i na Copy
Party, | na opisanej prezen-
tacji — niektore kompozycje

'n \’U”|
‘m t

Zgrzebnickiego byly o wiele
bardzie] profesjonalnie zro-
bione niz laureatki imprezy
warszawskie|. Docenilo to
zreszta kilka firm produkuja-
cych software na Amige —
zamawiajac u niego muzyke
do gier.

GRY — jak zwykle tylko z IPS-u.
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Kilkanascie oséb zostalo
przekonanych o wyzszosci
Amigi nad pecetem, | to tez
jeden z pozytywdéw Krakows-
kich Spotkan Komputerowych,
Nawigzalismy takze kontak! z
firmg Softnet produkujgcg in-
terfejsy MIDI | oprogramo-
wanie muzyczne... do peceta.
W wyniku tych rozmow obstu-
ga nowych produktéw firmy
bedzie zblizona do obstugi
programéw muzycznych z
Amigi. a ponadio byé moze
uzyskajg mozliwoSc zapisu
pecetowskich melodyjek w
formacie “zjadliwym dla
trackerow", co umozliwi wy-
miang danych pomigdzy tymi
komputerami. Inne znane fir-
my, kidra braly udzial w Spot-
kaniach, to: Optimus, Con-
soft, Qumak, Unicorn, MSP,
FX, Solidex | XLand.

Impreza nie byla, niestety,
nalezycie rozreklamowana.
W zwigzku z lym zaintereso-
wanie bylo nieco mniejsze,
niz spodziewali si¢ organiza-
torzy (co wcale nie oznacza,
ze bylo mato ludzi). W samych
seminariach uczestniczylo po-
nad 2000 oséb, a wielu chet-
nych nie zdgzylo nabyl za-

proszen. Brak reklamy byt
jednak jedynym “potknieciem”.
Cata reszta zagrata o wie-
le lepie] niz na imprezach
‘*komputerowo profesjonal-
nych”, dlatego Krakowskie
Spotkania Komputerowe byly
w sumie bardzo udane. Prze-
widziane sg kolejne Spotka-
nia — prawdopodobnie jesie-
nig 1993 roku. Postaramy sig
wigczy¢é w pomoc przy orga-
nizacji | zapewnié wigkszy
udzial naszego ulubionego
komputera. Przeciez przy
hasle “"Komputer | sztuka®
nieodparcie narzuca si¢ od-
zew "Amiga”.

PS. Przykro nam bardzo, ze
wspotorganizator imprezy —
lokalny dodatek komputerowy
do Gazety Wyborcze] — nie
raczyt zauwazyé obecnosci
Amig w sprawozdaniach ze
Spolkan. Kierujgc sig wario-
sciami chrzescijanskimi, stwier-
dzamy, ze "blogostawieni ubo-
dzy duchem, albowiem nie
wiedzg, co czynia", | wyba-
czamy, nie dzielac sig z Czy-
telnikami nieuzasadnionymi
podejrzeniami co do powodu
takiego postgpowania, jakie
nam si@ od razu nasunely.

£ AMI 2.5 Taniej!

Najtafisze na rynku rumememe do: 1 MB CHIP i 1.5 MB bLUW

80-288 Gdansk Morena D
ul. Marusarzéwny 2

tel./fax (058) 48-50-63

mnm;ugm aupdqzewu znl (es1zp 03 —

Nasze winsne, orygi

| wana do A500 2 piyts REVSA (od A0+ awyklej obudowie). |

Nowa wersjn praystoso-

Cena z zegarem czasu rzeczywistego i instalacjq (lub przesylka). |
MEGAMIX (2MB (8) zew. FAST RAM) '
DYSKI TWARDE (kontroler AT Bus)
NAPRAWA KOMPUTEROW




GRAFIKA

Janusz Konopka

eluxe Paint IV AGA to
oficjalna nazwa popu-
larnego programu ma-
larskiego przeznaczo-
nego w zasadzie dla
Amigi 1200 | 4000. Program
zostal stworzony przez Elec-
tronic Arts dla wszyslkich
komputeréw z zainstalowa-
nym zestawem chipow AGA
(Advanced Graphic Architec-
ture) | pozostatych maszyn z
systemem operacyjnym 2.04,
2.113.0.
Zmiany dotycza tylko A1200
| A4000, choé niektore mozli-

wosci zainteresujg posiada- |

czy pozostalych wersji Amigi.
Program funkcjonuje prawi-
diowa na A500, AG00 | A3000,
niedostgpne sg jedynie nie-
ktére nowe tryby graficzne.

Deluxe Paint IV AGA nie
moze by¢ uruchomiony przy
systemie operacyjnym 1.3, In-
ne wymagania to minimum 2
MB pamieci, pojedyncza stac-
ja dyskéw lub twardy dysk,

Co nowego?

Wszystkie mozliwoéci, ja-
kie daje zestaw chipéw AGA,
sg dostepne dla uzytkow-
nikéw DPIV AGA. Nowe
rozdzielczoscl ekranu w try-
bie HAM mozna wybieraé od
320 x 256 do 1280 x 512.
Pojawit sie tez tryb HAMS
pozwalajgcy na uzyskanie po-
nad 262 tysigcy koloréw.
Wszystkie tryby w wysokiej
rozdzielczosci widzg na ekra-
nie 256 koloréw, a nie, jak
poprzednio, tylko 16. Palety
starych obrazkow sg zamie-
niane na nowe przez wy-
branie opcji SCALE.

Rozdzielczos¢ ekranu zale-
zy od rodzaju sterownika mo-
nitora zainstalowanego w szu-
fladze DEVS. DPIV AGA przed-
stawia do wyboru istniejgce
tryby i rozdzielczosci. Mozna
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pracowaé nawet w
PRODUCTIVITY.

Animacje mogg byt rea-
lizowane w 256 kolorach przy
zachowaniu pewnego ogra-
niczenia. Szeroko§é ekranu
podzielona przez B | po-
mnozona przez wysokosé
zmniejszong o jeden nie moze
przekraczac 65535.

Morphing nie ma juz ogra-
niczen do 250 pikseli i mozna
go realizowac w obie strony.

Po uruchomieniu programu
pojawia sie na ekranie Work-
bencha nowa, pomocnicza
ikona, rysunek mozna zata-
dowac poprzez nalozenie jego
ikony na ikonkg pomocnicza.
Przejscie z ekranu Workban-
cha do DPIV odbywa sig
przez nowe menu dostgpne w
TOOLS Workbencha.

Program czyta grafike 24-
bitowg w formacie IFF | au-
tomatycznie dokonuje konwer-
sji formatu. Kolory sg przy
tym redukowane do takiej li-
czby, jaka odpowiada wybra-
nemu ftrybowi graficznemu,
Rozpoznawany jest takze for-
mat PBM (Packed Bitmap), w
ktérym IBM-owska wersja De-
luxe Paint zapisuje obrazki.

Wykorzystano szereg sys-
temowych funkcji Amigi. Tym-
czasowe przechowywanie |
manipulowanie pedziami od-
bywa sie poprzez syslemowy
CLIPBOARD. Lepiej wykorzy-
stywana jest bilioteka IFF
parse library. Skalowane cz-
cionki wektorowe | kolorowe
literki KARA sg dostgpne na
lakich samych zasadach jak
pozostale czclonki bilmapowe.

Funkcja BeSquare dotyczy
teraz takze wbudowanych pe-
dzli.

Kazda komenda dostepna
jest z klawiatury po weidnieciu
podkresionej literki, co czgsto
jest wygodniejsze niz przesu-
wanie myszki po stole.

Wiele innych funkeji, do-
stepnych dotychczas tylko 2
menu, mozna wywolac z kla-

trybie

wiatury. Dotyczy to czysz-
czenia ekranu, poruszania sie
w ramach wyswietlanego re-
gueslera, akceplacji wprowa-
dzonych danych po weciénie-
ciu ENTER itp,

PLAYER — program do od-
twarzania animacji — akcep-
tuje animacje w 256 kolorach |
w trybie HAMB w ponad 262
tysigcach kolorow. PLAYER
moze by¢ swobodnie przeka-
zywany bez naruszania praw
autorskich firmy Electronic
Arts.

Instalowanie i
. . .
niespodzianki

Program dostarczany jest
natrzech dyskietkach. Dwie z
nich zawierajg program | szu-
flady analogiczne jak w wersji
poprzedniej. Dodatkowa trze-
cia dyskietka ART3 zawiera
rysunki w nowych trybach
graficznych.

Deluxe Paint IV AGA jest
instalowany inaczej niz po-
przednie wersje. Przy pierw-
szym Instalowaniu konieczne
jes! podanie numeru rejestra-
cyjnego dostarczanego wraz
z programem. Dotyczy to
zardéwno instalacji na twar-
dym dysku, jak | na dyskiet-
kach. Program pyta dwukrot-
nie o numer rejestracyjny i w
przypadku numeru nieprawid-
towego lub niepeinego prze-
rywa proces instalacji. Po-
przednie wersje nie mialy
tego zabezpieczenia. Poda-
wanie numeru |est czeslo
spotykang procedurg | sluzy
do egzekwowania praw autor-
skich przy nielegalnym kopio-
waniu i dystrybucji.

Program jest, podobnie jak |

samochéd, oznakowany, a
jego wlasciciel zarejestrowa-
ny. Jesli cznakowany samo-
chéd znajdzie sig na samo-
chodowe| gietdzie, tatwiej be-
dzie dotrzet do pasera. Po-
dobnie jest z programami

komputerowymi. Kupujgc le-
galng kopie wlasciciel zobo-
wiazuje sig przestrzegac okres-
lonych warunkdw umowy
kupna-sprzedazy. Jednym 2z
nich jest zobowigzanie do
nieudostgpniania programu
innym. Wpytropienie na giel-
dzie oznakowanej wersji po-
woduje, 2e wiaéciciel praw
autorskich moze dochodzié
odszkodowania od nieuczci-
wego klienta.

Instalowanie na dyskieice
trwa doé¢ diugo, ponad 25
minut. Oryginalny program
jest zarchiwizowany | w cza-
sie instalowania automaly-
cznie rozpakowywany.

Program prosi o trzy robo-
cze dyskietki, kiore sg forma-
towane w czasie instalowa-
nia.

Proces instalowania na twar-
dym dysku trwa kilka minut.
Waszystkie szuflady tworzone
sg automatycznie na wskaza-
nej partycji.

Kazde uruchomienie pop-
rawnie zainstalowanej wersji
powoduje wyswietlanie na ek-
ranie nazwiska legalnego
uzytkownika wraz z numerem
rejestracyjnym.

Wsparcie q!a. i
starych przyjaciot

Zarejestrowani, legaini uzyt-
kownicy poprzednie] wersjil
moga olrzymaé nowy pro-
gram za symboliczng oplata.
Dostajg takze co§ wigcej,
wsparcie techniczne | pomoc
w czasle uzytkowania pro-
gramu.

W moim pakiecie gdzie$
zapodziala si¢ karta z nume-
rem rejestracyjnym i nie mo-
glem zainstalowac programu.
Zadzwonitem do Electronic
Arts. Po pigtnastu minutach

“otrzymalem telefon z Anglii,

sympatyczna dziewczyna po-
data mi nowy numer rejestra-
cyjny, | wszystko zagrato.
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ENTER to ilustrowany, popularny, wysokonaktadowy

miesiecznik poswigcony technice mikrokomputerowej i jej

zastosowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest do
| uzytkownikow réznych komputeréw, w szczegolnosci: Atari ST,
Commodore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie
posiadajace komputera, a zainteresowane tg technikg znajdg w
miesieczniku wiele ciekawych materiatéw. ENTER jest bogato
ilustrowany | wydawany na wysokim poziomie edytorskim. Na
szczegoing uwage zastuguja trzy rubryki pisma:

& RAPORT - w kazdym numerze publikowany jest
test poréwnawczy sprzetu lub oprogramowania
(np. drukarki, 386-ki, skanery, arkusze kalkulacyjne)
dajgcy czytelnikowi wszechstronng wiedz¢ o
oferowanych na rynku produktach;

LABORATORIUM - nieodtgczng czescig

publikowane w kazdym numerze;
KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie kompu-

jednym numerze).
& Cena kioskowa: 19.000 zt

& W prenumeracie taniej: za 6 numeréw 105.000
zt, za 12 numeréw 200.000 zt, wysytka poczty
gratis!

| PCkurier to informacyjny dwutygodnik (26 wydan rocznie) :

przeznaczony dla uzytkownikow komputeréw osobistych. Skiada |y

sie nan kilka blokéw:

¢ Notes, czyli zwiezle notki o wydarzeniach, ktore
miaty miejsce, oraz takich, ktore dopiero nastgpia;

¢ PCinfo, czyli krotkie informacje o sprzgcie,
oprogramowaniu i rynku mikrokomputerowym;

4 PCmemo - rozbudowane informacje programow i
sprzetu;

¢ znajdujgcasig zawsze narozkladéwce rubryka Pro
memoria, w ktérej publikowane sg w formie
zestawien, tabel itp. funkcje programow, poréwnania
réznych kart, dyskéw itd, slowem informacie, ktére
nawet jesli nie sg w danym momencie potrzebne, to
warto zachowac;

¢ Dla praktykéw, czyli rubryka z réznymi sztuczkami
i rozwigzaniami najrézniejszych problemaéw;

¢ iwreszcie: Gietda, czyli setkidrobnych (gratisowych)

ogloszen-Kupie, Sprzedam, Zamienig, Damprace,

Szukam pracy.

PCkurier ukazuje si¢ od 1989 roku.

Cena kioskowa: 9.000 zt.

> &

' ¢ W prenumeracie taniej: roczna (26 numerow)
| 210 tys. zi, pétroczna (13 wydari) 110 tys. zl.

. Wysytka pocztg gratis!
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Magazyn AMIGA toilustrowany miesigcznik przeznaczony dia utytkownikéw
komputeréw Commodore Amiga — zardwno dia tych poczatkujacych, jak i dia
zaawansowanych, zardwno dia interesujgcych sie oprogramowaniem, jak i
tajnikami sprzetu. Czeéé artykutw jest tumaczeniem znajpopulamiejszego na
rynku niemieckim miesigcznika "AMIGA Magazin”,

Wéréd stalych rubryk czytelnicy znajdg m.in.:

£ & AMIGA Play — opisy | oceny kilkunastu gier (nowoéci, ale takze ulubionych
] : “kiasykow™),
& i @& Public Domain — opisy dyskietek najpopularniejsze] biblioteki
oprogramowania Public Domain — dyskietki Fisha.
& Kufarek AMIGI, czyli Tips&Trics.
& Testy sprzgtu | oprogramowania,
& Wsazystkie te rzeczy znajda Panstwo na 80 barwnych stronach miesigcznika.
& Cena kioskowa: 20.000 z1.
& W prenumeracie:
za 6 numeréw —  120.000 =i,
za 12 numertw — 240.000 zi.

& Wysyltka pocztg gratis!

EMEZSIEM

PCvirus to wydawany w formie biuletynu dyskietkowego dwumiesigcznik
poéwigcony wirusom komputerowym i walce z nimi. PCvirus wydaje
najmocniejszy zespdl, jaki mozna sobie w naszym kraju wyobrazic. Tworzg go:
Andrzej Kadlof (twdrca programu antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
(twérca programu antywirusowego Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych numerdw znajduje sig m. in. unikalna
baza danychwszystkich dotychczas schwytanychwirusow, zawierajgca komplet
danych pozwalajacych naidentyfikacje wirusa i stworzenie wiasnej szczepionki.
Rozprowadzane sg takze najnowsze wersje pakietu antywirusowego firmy
McAfee.

ds sndn

eysuidals n

002

0gEfce

& Poza tymi “rarytasami” czytelnicy znajdg wyczerpujgcy serwis informacyjny
na temat wiruséw komputerowych, zasady profilaktyki, porady itd.

= : 2 _ & PCvirus jest pismem calkowicie unikalnym | to zaréwno ze wzgledu na formg
; : 3 -9 (dyskietki), jak | tresé.

4 S % | | 4 Pismo mozna kupié jedynie w siedzibie wydawnictwa.
=R _ 5 Cena 1 egzemplarza 50.000 zi. W prenumeracie taniej: 265.000
g zt za 6 numeréw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum) to dwumiesigcznik (6 wydan
rocznie) przeznaczony dla 0sob zainteresowanych komputerowym wspoma-
ganiem projektowania (CAD, czyli Computer Aided Design). W pismie przed-
stawione sg rézne systemy CAD - m. in. AutoCAD, LogoCAD, Mapinfo... Rézne
takze obszary zastosowan lezg w kregu zalnteresowania pisma: architektura,
budownictwo, geodezia, kartografia. mechanika, elektronika i projektowanie
obwoddw, grafika ild.,

Wiele jest informacji praktycznych, nadsjgcych si¢ do natychmiastowego
wykorzystania (m. in. programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem fachowym. Mimo tego jednak pismo
adresowane jest nie tylko do 0séb profesjonalnie zajmujacych sig CAD-em,
ale takze do wszystkich tych, ktérzy chcg (choéby wstepnie) poznad temat,
dowiedzieé sie, jakie w interesujgcych ich dziedzinach Istnieja mozliwosci
stosowania techniki komputerowej. Projeklowanie bez komputera to dzisia)
juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem w Polsce (istnieje od 1989
roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM dostepny jest w ksiggarniach
technicznych): 30,000 zt,

¥ W prenumeracie taniej: 150.000 zi za 6 numerow.
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SKUBIEMY GES..
INA TYM KONIE

riykut “Iz Polacy nie | ‘octet’! Stad mimo, 2e lepiej

gesi” pomyslany byt ja-

ko zaczgtek cykiu “Kij w

mrowisko®. Ze wzgle-

déw technicznych po-
jawit sie jednak w rubryce "Ami-
ga po poisku”. | w ten wiasnie
przypadkowy sposob speinit
swoja role tym bardziej. Re-
dakcja olrzymata kilkadziesigt
listow, ktére z tatwoscia daty sig
podzielic na dwie kupkl: z jednej
(wigkszej) strony miazdzaca
wrecz krytyka, z drugiej kon-
kretne, a czasem | dowcipne
propozycje. Aby nie rysowac
bolesnej linii podziatu miedzy
amigantami — ponizszym wy-
borem z listow zamykam temal:

OSKUBAC !
W “..poniewaz MA Kkosziuje
20.000 zt — jest mi pan winien
250 zt za te dwie strony. Moze
pan pomysleé, ze to drobiazg,
ale ‘przypusémy, ze odpuscimy
komu$ drobiazdzek w wyso-
kosci 100 zi. Jakg mamy gwa-
rancje, ze ten kto$ zwrdci nam
mition..."
B “..choéby przyszio tysigc
redaktorow, i kazdy zjadtby
tysiac reaktorow, tojaitak bgde
mowit interfejs.”
W "..wpadi pan w takg samg
putapkg, jak [—] z [—] (ocen-
zurowano, zgodnie z zasadami
Hyde Parku — przyp. M.P.),
ktorzy stworzyli dziwolgg o
nazwie ‘wiosetka' (na okres-
lenie paddle) wzigwszy pier-
wsze z brzegu okreélenie stow-
nikowe. Jak wiostowac w grze?
A przeciez ‘paddle’ oznacza
robwniez rakietkg, co mozna
bylo przy odrobinie inteligenciji
w stowniku znaleZé."
W "...wtemacie tworzenia pol-
skiego stownictwa komputero-
wego zabierajg glos tylko ci,
ktérzy nie potrafig nic powie-
dzie¢ na zaden inny kompute-
rowy temat...”
B “nie wpadnijmy tu w podobny
obled jak Francuzi, ktérzy na
komputer mowig ‘ordinateur’,
na program ‘logiciel’, a na bajt
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znam francuski, wole czytaé
literature komputerowg po nie-
miecku, Niemcy sig przynaj-
mniej nie wyglupiaja...”

B " ...nie naleze do grupy ma-
niakdw, ktdrzy nie opuszczajg
2adnego odcinka ‘Muzzy' chcge
sie ‘uSwiatowic’. Nie jestem
rowniez agentem angielskim
wynajgetym przez lamtejszy
MON. Jestem natomiast czio-
wiekiem, ktory mysli racjonalnie
(uproécié sobie zycie do max.)
{..} mam wyrobione zdanie,
ktérego nie zmienie — jest to
bezcelowe | z reguly sie nie
przyjmuje, i nie pomogg tu
modty ZCHN-u czy “wzigcie w
swoje rece te| sprawy” przez
skinéw Tejkowskiego. Na pew-
no niejeden cztowiek urazitby
sig, gdybym go zapytal o zwis
meski, a to tylko niewinny kra-
wat (podobno skojarzenia 1o
przeklenstwo, ale...)."

W "..mysle, ze argument ...iz
Polacy nie gesi...' jest przesta-
rzaly | $mierdzi mi nacjonaliz-
mem, co w nastgpstwie moze
prowadzi¢ do szowinizmu. To
ze Niemiec nie moze dogadac
sig z Anglikiem, nie znaczy, ze
mamy go nasladowac.”

B “...Po pierwsze walpie, aby
w Polsce klokolwiek mial takg
silg przebicia, by od poczatku
do kohca wprowadzic swoj,
nazwijmy to, standard. Jesl
bardzo mozliwe, 2ze niektdre
flumaczenia przypadng do gus-
tu starym wyZzeraczom kompu-
terowym, lecz na pewno bedg
funkcjonowa¢ ich ulubione
stowka. Jaki z tego wniosek ?
Powstanie wielkie zamiesza-
nie, jeszeze wigksze od tego,
ktére jest obecnie. Drugl argu-
ment wigze sig z pierwszym |
dotyczy zwlaszcza ludzi, ktorzy
chea wyplynaé na szerokie
wody. Biedacy ci musieliby sig
uczy¢ dwoch zestawow siow,
aby sig zrozumie¢ z Polakiem |
nie-Polakiem."

B “...Postanowilem przystgpi¢
do leczenia. Czego? A moze

kogo? Podpowiem, Zze nie za-
mierzam leczyc ‘polskiego pseu-
dojezyka komputerowego'. To,
czego sieg pan dopuscil, te
panskie nawolywania to majaki
chorego, kiéry nie moze po-
godzi¢ sig z myslg, ze Amiga to
niepolski komputer. Rznie pan
glupka (cytuje J. Korwina-Mikke)."
B ‘Przypusémy, ze jezyk kom-
puterow (tzn. raster, jumper,
mode, interlace, chip..., itd.) to
lustro. A pan jest czlowiekiem,
ktéry stoi przed tym lustrem.
Widzi pan... swojg brzydote, i
nagle porywa sig pan na lustro,
prébuje pan je wyczyscié. To
nic nie daje. | nie da! Nie tedy
droga wasé! Nie czysci sie
lustra. Czyéci sig siebie.”

W “Czy chce pan doprowadzi¢
do tego, aby Wasze pismo
nosito nazwe '‘Magazyn PRZY-
JACIOLKA'?"

B “Czy pan wie, co kierowa-
to naszych przodkéw podczas
‘ulepszania’ alfabetu tacif-
skiego (o czym napisal pan w
numerze 1 Magazynu AMI-
GA7). To samo, co pana pod-
czas pisania 'iz Polacy nie gesi',
a mianowicie nieprzemyslane
tworcze zapgdy. Niech pan nie
buduje kolejnej wiezy Babel,
tym razem komputerowej wiezy
Babel."

W “..Czasami si¢ obawiam te-
go, abySmy sie nie znalezli w
stépym zautku, gdy bedziemy
wszyscy stosowall swoje —
polskie odpowiedniki jakiego$
stowa, kidre jest w swej orygi-
nalnej postacl ogdino — $wia-
towo stosowane. Jako przykiad
podam slowo ‘restauracja’, w
swym rdzeniu identyczne w
wielu jezykach. A cbdz majg
Wegrzy; oni majg ‘etterem’...”
W “A teraz moja recepta na
uzdrowienie polskiego jezyka
komputerowego: 2 jaja, 3 zoft-
ka, 0,5 kg maki, 0,5 szklanki
cukru.”

Druga strona medalu:
W “ Sgdze, ze takie stowa, jak
alokacja, bitmap, bitplan, boot-

HYDE PARK

sector, cracker, menu, raster,
moga by¢ zaadaptowane do
jezyka polskiego. Dia wielu in-
nych stw byloby na pewno
dobrze znaleZé polskie odpowie-
dniki. Znajdujemy sie znowu w
sytuacji, w jakie] byli wiele
dziesigtkow lat temu nasi roda-
cy, kitérzy spolszczali slownict-
wo matematyczne. Od tego
czasu mamy m.in. takie stowa,
jak ‘calka’ i ‘rézniczka’. S to
wediug mnie kanony pigkna
polskiego jezyka matematycz-
nego. A przeciez kiedys nie bylo
to takie oczywiste.”

W "Temal poruszony przez p.
Marka Pampucha w numerze 4/
92 Magazynu Amiga jest bar-
dzo wazny. Cho¢ napisano juz
duzo o spolszczeniu Amigi, to
wiasciwie nikt w prasie kompu-
terowej poswigcone|j najlepsze-
mu komputerowi na swiecie nie
podjat tematu polskiej termi-
nologli Informatycznej. Chcac
pomoc redakejl w opracowaniu
takiego slownika przesytam
swoje propozycje tlumaczen
wazniejszych zwrotow i termi-
now,. Jednoczesnie chcialbym
zaznaczyt, Ze opracowywanie
slownika tylko dla Amigi mija sig
z celem. Céz z tego, ze my
bedziemy rozmawiac-po pol-
sku, kiedy pc-towcy*bedg cos
belkotac w niezrozumialym je-
zyku i sie nie dogadamy. Dla-
tego do akcji nalezy wigczyc
lakze gazety zgodne z IBM.”

W “Artykul '..iz Polacy nie
gesl...' jest jednym z najlep-
szych artykutow, jakie ukazaly
sig w Magazynie Amiga. Sto-
krotne dzigki."

B “Nareszcie ktos potrafit po-
stawié sprawe po ludzku."

| W "Przesytam moje propozycje

tiumaczenia. Mam nadzieje, ze
je wykorzystacie."

Z listdw wybral | komentarzem opatrayt
Marek Pampucn

Teksty sg cyfowane bez-

posrednio z listéw | nie pod-
dawane korekcie.
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SHAREWARE

Jarek Horodecki

Reorg 2.33

Jest to najnowsza wersja
znanego programu stuzgcego
do optymalizacji twardego dy-
sku lub dyskietek. Dokladny
opis programu znajduje sig w
numerze 3/93 naszego Maga-
zynu.

Elements I

Moze byé po czesci uznany
za program o pewnych wa-
lorach edukacyjnych. Jest to
po prostu ukiad okresowy
zawierajgcy wszystkie pod-
stawowe informacje o kazdym
z umieszczonych w nim pier-
wiastkow. Informacje te moz-
na uzyskac poprzez wybranie
za pomoca myszy pola zawie-
rajgcego
pierwiastek. Istnieje rowniez
drugi tryb pracy programu, w
ktérym po wybraniu pierwiast-
ka komputer, zamiast po-
dawania informacji, zadaje
proste pytania. Jak wigc wi-
daé, program jest raczej nie-
skomplikowany, jednak dzigki
opcji testu mozliwe jest wy-
korzystanie go do przyswaja-
nia podstawowych informacji
o pierwiastkach chemicznych,
Dodatkowa atrakcja jest moz-
liwosé zdefiniowania wiasnej
wersji jezykowe| programu.
Standardowo dostepne sg j¢-
zyki: angielski, niemiecki oraz
szwedzki,

Remapinfo 1.1
Jest to krotki | bardzo pros-

ty programik stuzgcy do prze- '

interesujacy nas |

Jak w kazdym numerze Magazynu Amiga, tak i tym
razem przedstawiamy kolejny dysk z programami
Shareware oraz Public Domain przygotowany przez
nas dla Czytelnikéw. Jest to pierwszy z dwoch
dyskow przeznaczonych tylko dla posiadaczy Amigi
wyposazonej w system operacyjny w wersji 2.0 lub
3.0. Dyski te nagrane sg w systemie FFS (Fast File
System), wiec nie mogg by¢ w prosty sposob od-
czytane na Amigach z systemem 1.3 lub starszym.

kolorowywania ikon przygo-
towanych do pracy z sy-
stemem 1.3 na kony w kolo-
rach systemu 2.0. Mozliwosé
zamiany odpowiednich kolo-
réw w ikonach ma juz wpraw-
dzie edytor ikon znajdujacy
sie w standardowym pakiecie
Workbencha 2.0, jednak jest
on o tyle nieporeczny. ze w
przypadku same| tylko za-
miany kolorow ikony nalezy
wybrang ikong wczytaé¢ do
edylora, wykonac przekolo-
rowanie | nastgpnie nagrac jg
ponownie na dysk. W przy-
padku pracy z wiekszg liczbg
ikon sposdb ten okaze sie
dos¢ meczacy i, co waz-
niejsze, czasochionny. Pro-
gramik Remapinfo wymaga
natomiasl jedynie wskazania
nazwy ikony przeznaczone|

| do przekolorowania. Wszyst-

kie pozostate operacje wyko-
nywane sg juz w peini au-
tomatycznie przez sam pro-
gram.

Viewtek 1.03

Program ten stuty do wy-
Swietlania obrazkow oraz ani-
macjl. Jednakze oprocz moz-
liwosci pokazywania na ekra-
nie standardowych obrazkow
w formacie IFF ma on takze
mozliwos¢ odpowiednie| ob-
robki | wyswietlania obrazkow
zapisanych w formacie GIF
oraz ostatnio coraz bardzie|
popularnym — JPG. Viewtek
w przypadku korzystania z
obrazkéw GIF lub JPG od-
powiednio dobiera, w zalez-
nosci od mozliwosci Amigi, na
ktorej zostal uruchomiony,
optymalny sposéb wyswietle-
nia obrazka. W przypadku
Amigi 1200 lub 4000 standar-
dowe obrazki z komputeréw
PC (rozdzielczosc 640 na 480
pikseli w 256 kolorach) bgdg
wiec wyswietiane w nie zmie-
nionej postaci. Mozliwe jest
takze wyswietlanie obrazkéw
24-bitowych (paleta 16,7 min
kolordw), kidre sg odpowied-

| nio modyfikowane.

Obrazki
o rozmiarach wigkszych niz
maksymalna rozdzielczosé
Amigi mogag byt przesuwane
po ekranie, co umozliwia ich
obejrzenie w catoscl. Jezeli
zachodzi taka potrzeba, przy-
gotowane przez program ob-
razki mozna nagrywac na
dysk w formacie IFF, jednak
ze wzgledu na nie najlepsza
jakosé konwersji lepiej |esl
mimo wszystko skorzystac z
jednego z komercyjnych pa-
kietow, jak Art Department
Pro, Image FX czy chociazby
doéé prosty HAMLab+.
AutoCLI 2.09

Ten dos¢ Krdiki programik
to polgczenie kilku réznych
przydatnych procedurek udo-
skonalajacych pracg z sy-
stemem operacyjnym Amigi.
Uruchomienie programiku mu-
si nastgpic z poziomu CLI
albo Shell. Do polecenia mo-
gg byt dodane parametry
odpowiedzialne za wykony-
wane przez program czyn-
noscl. Dla tych, kiorzy nie
lubig wpisywac tasiemcowo
diugich zestawow komend,
autor przygotowal mozliwosc
zmiany parametrow pracy
procedury za pomocg pros-
tego menu, kiére mozna wy-
wolac lewym klawiszem Amigi
(ustawienie standardowe, moz-
liwe do zmienienia) oraz kla-
wiszem [HELP]. To uprosz-
czone menu nie zawiera jed-
nak wszystkich konfigurowal-
nych opcji programiku, tak
wiec mimo wszystko warto

Elements lil
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Snap/Paste Qualifiers

Paste Key History Keu History Lines

|

] |

Pre-/Append Strings

PowerSnap 2.1b

zapoznat sie z przejrzyscie
napisang instrukcjg, w kiorej
opis kazdej z komend poparly
jest szeregiem przykladow.
Udoskonalenia AmigaDOS-u
zawarte w AutoCLI| to migdzy
innymi lakie funkcje, jak:
screen blanker (wygaszanie
ekranu po okreslonym czasie
braku aktywnoscl uzytkowni-
ka), mouse blanker (wytacza-
nie kursora myszy podczas
wpisywania rozkazéw w CL1),
regulowane przyspieszenie
ruchu kursora myszy, wprowa-
dzenie wygodnie definiowal-
nych klawiszy funkcyinych
oraz kilka innych takze cieka-
wych i niekiedy przydatnych
opeji. Zaletg programu wazng
dla wszystkich uzytkownikdw
Amigl z procesorem Motorla
68000 jest to, iz zostal on
napisany w asemblerze, wigc
nie zajmuje procesorowl tyle
czasu, ile zwykle zabierajg
tego rodzaju programy na-
pisane w 'C.
PowerSnap 2.1b

Jest to kolejny program
majgcy na celu udoskonale-
nie syslemu. Tym razem nie
jest to jednak wielofunkcyjne
narzedzie. PowerSnap sluzy

|

Default Hode

Coler MWulti Color

do tatwego i szybkiego prze-
noszenia lancuchéw zna-
kow “zdjetych” z dowolnego
miejsca jednego z aklywnych
w danym momencie ekrandw i
przeniesienia tego tekstu w
inne, dowolnie wybrane miej-
sce. PowarSnap nie powinien
mieé z wigkszoscig czcionek
(tacznie z czcionkg propor-
¢jonalng) zadnych klopotow,
jednak w niektérych, zupel-
nie nielypowych przypadkach
PowerSnap moze okazat sig
bezradny. Jak kazdy program
pomocniczy lego rodzaju,
takze PowerSnap jest w pelni
konfigurowalny. W dowolny
sposob mogg zostac zmieni-
one klawisze, za pomoc3g kto-
rych wykorzystuje sig mozli-
wosci programu, a takze kilka
podstawowych opcji majg-
cych wplyw na jego dzialanie.
Istnigje takze mozliwosE wpro-
wadzania wielu zmian w kon-
figuracji za pomocg para-
metrow podawanych w CLI,
klére sa szczegolowo omd-
wione w instrukejl obslugi.
AssignX 1.2
Podobnie jak dwa poprzed-
nie programy, tak i AssignX
jest kolejnym udoskonale-

PSX Public Screen Tool

niem syslemu operacyjnego
Amigi. Tym razem ma on
zaradzié problemom zwigza-
nym 2z koniecznoscig cze-
stego wykonywania komendy
ASSIGN, na przykltad przy

uruchamianiu z twardego dy-
sku programow korzystajg-
cych standardowo jedynie z
dyskietek, a nie posiadaja-
cych wygodnej opcji instalacji
na twardym dysku. AssignX

dodaje do standardowego re-
questera “Please insert vo-
lume NAZWA: in any drive”
trzy dodalkowe opcje: AS-
SIGN..., MOUNT oraz DENY.
Wybranie opcji ASSIGN... po-
woduje wyswietlenie akiual-
nego katalogu, dzigki czemu
w wygodny sposéb, jedynie
za pomocg myszy, mozna
przyporzadkowaéc nieistniejg-
cemu urzadzeniu dowolnie wy-

Numer Dysku

801 |AddAssign 1.04; Degrader 1.30; GVPinfo 1.38; Nightmare 1.0;
VirusZ 3.00; Wasp 1.26

Zawartosc

komercyjnego)

| Siownik angielsko-polski 1.1 (wersja demonsiracyina programu’

[052.0] Assignx 1.2; A

utoCLI 2.08; Elements Ill: FontCacheX;|
PointerX 2.0; PowerSnap 2.1b; PSX 1.3; Remaplinfo 1.1; Reorg
12.33; ToolsX 1.0; Viewtek 1.03; WindX 1.0

|AIBB 5.5, SNAP 1.63

| ToolDasmon 2.0

0S20] BoolX 523, DMSWIN 230; LHAWIN 111

trackswap, vectorchec
[Super Dupper 2.10; Sysinfo 3.01

Cltools (1mbvad, avail, ded, diskcleaner, format, system info,
ker, virusprotecior); VT Schutz 248

Aquick 20b; Fasterm 0.10; ModAns 1.1; Phonemaster 1.10;
~ SuperZmodam.library; TWC

|Surface Piot 2.0

V1.00

#07
- TFileMaster 2.2: MandelMountains 2.0; Power Player 3.0,
£09

DKBirace Ray-Tracer V20; Module Player, 280 Emulator

‘ " _"c?uun; Sman Play 1.4a; PrANS! Editor 1.11; Noise Player
-Ja. —

uic Milsoe Drivery  |Dysk zawiera drivery w standardzie - AmigaPL do|

| D najpopulamieiszych w Polsce drukarek .

' k da ralorow, ne 1. Zawiera KeymapEd 1.0,

| |Fhemaster 52, Sysinio 301, PLPL oraz brazki2 galeri

Pren. 2 Dysk dla prenumeratowdw, nr 2. Zawiera Protracker 3.01, Rend

*® 124 oraz obrazid z galed .

!UWAGA! Jeell napisales clekawy program | chcesz, aby byl on
| rozprowadzany na naszych dyskach Shareware, skontatkuj sie z namill!

Warunki sa nastepujgce: musi to byé oryginalny program autora (niezbadne

jest pisemne ofwiadczenie), redakcja nie odpowiada za skutki dzialania
programu, autor nie otrzymuje zadnej zaplaty za rozprowadzane kopie.
Oswiadczenie, list oraz dyskietki z programem i dokumentacig w formie lekstu
ASCII (znaki polskie w dowolnym systemie kodowania, najlepiej standard
AmigaPL) prosimy przysylaé na adres nasze| redakcji. O dopuszczeniu
programu do dystrybuci lub jego odrzuceniu poinfarmujemy autora listownig
zwracajge przy okazji nosnik magnetyczny, [rw]

AutoCLI 2.12
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brany katalog. MOUNT stuzy
do zainstalowania w systemie
urzgdzenia, ktére nie jest au-
tomatycznie vaktywniane, jak
na przykiad SPEAK:. Ostat-
nia z dodatkowych opcji, czyli
DENY, powoduje dziatanie po-
dobne do zwyklego CANCEL,
jednakze ponowne odwotanie
sig do tego samego urzgdze-
nia spowoduje automatyczne
zaniedbanie bledu. Wraz z
AssignX rozprowadzany jest
jeszcze drugi, krétki progra-
mik o nazwie NoReq. Jest to
okrojona wersja pierwowzoru,
catkowicie likwidujgca wy-
Swietlanie requestera w razie
wyslgpienia btedu, gdyz zaw-
sze automatycznie uaktyw-
niana jest opcja CANCEL.
PointerX 2.0

Jest to bardzo prosty pro-
gramik zamieniajgcy standar-
dowy kursor myszy, ktory |
symbolizuje wykonywanie ja-
kiego$é zadania, na animowa-
ny zegar.

FontCacheX

Dzigki temu programikowi

Zzaden program korzystajgcy z

nywania odwolan do dyskietki
lub twardego dysku.
ToolsX 1.0
Program ten wraz z odrgb-
ng procedurg do ustawienia
odpowiedniej konfiguracji stu-
zy do dodawania dowolnych
pozycji do menu TOOLS
Workbencha. Dzigki progra-
mowi konfiguracyjnemu moz-
liwe jest wygodne | szybkie
dopisanie swoich wiasnych,
czgsto wykorzystywanych, op-
cji, a w razie pozniejsze| po-
trzeby takze ich edycja. Po-
dobnie jak inne krétkie pro-
gramiki majgce na celu po-
prawe komforiu pracy z sy-
stemem, tak | ToolsX nie
zabiera duzej llosci pamieci
ani w wyrazny sposoéb nie
spowalnia pracy komputera.
WindX 1.0
Jest to kolejna nieznaczna
poprawka do systemu 2.0.
WindX powoduje, ze przy prze-
tgczaniv zadan za pomocg
kombinacji [LEWA AMIGA]+[M],
na aktualnym ekranie zawsze
uaktywniane jest okno, ktére
byto wigczone przed opusz-

Kij w mrowisko

PIRACI SA
WSROD

W styczniowym numerze Magazynu AMIGA

mozna byto w dziale “Hyde Park” przeczyta¢ dwa

listy na jeden temat — piractwa programowego.

Skionito mnie to do przedstawienia wiasnego po-
glagdu na to skomplikowane zjawisko.

listy fontéw zapisanych na
dyskietce (np.: Deluxe Paint)
nie bedzie odczytywat tej listy
przy kazdym wywotaniu zmia-
ny czcionki, a jedynie za
pierwszym razem. Wczytana
lista jest zapamiglywana
przez FonlCache | w razie
potrzeby szybko wysylana z
pamigci bez potrzeby wyko-

czeniem tego ekranu.
PSX 1.3
Petna nazwa tego krétkiego
programiku to PublicScreenX.
Ma on spetniaé funkecjg za-
rzgdcy zadan otwieranych w
systemie Amigi. Umozliwia
otwieranie ekrandw o dowol-
nej rozdzielczoéci | w dowol-
nej liczble koloréw.

ZASADY ZAMAWIANA DYSKOW AMIGA SHAREWARE

| 1. Wypeinié CZYTELNIE kupon Amiga Shareware
2. Wplacic sumg plenigdzy okreslong wzorem 5000 20 + 35000 21 * iczba dyskietek na
konto Wydawnictwa Lupus:
Wydawnictwo Lupus,
PKO IX O'Warszawa,
1569-318121-138
3. Przeslad kupon | dowéd wplaty {lub ich kopie kserograll
Amiga: {
Magazyn Amiga
. Stppifska 22/30
PL D0-735 Warszawa
zﬂnpﬂ:lunmmpamin‘mm SHAREWARE™
th do 1 tygodnia od daty olrzymania preez redakcip
muwnmwumnmmmw

PrIRz pocaig.
5. W razie roklamac &sigz yru Amiga | Wo
io, tol. w \ i 41512'lwnod:m.chﬂ—14

6. W tef samej cenie: drivery drukarek | dysk dia pranumaratordw,

Prosze o skopiowanie nastgpuiacych dyskiolek (wpisz numer dysku)

Momonmpummmmt(munmmm

1. 8

2 = 0 N M %

3, 8 !
L | o |
TRV Sl IRl o

Imig i

Adres .
40

Oprogramowanie nie obcig-

Stanley_(Sihla_qr_Szczygiet} zone dodatkowymi kosztami
podatkéow moze byé przez
wigkszosci opinii | piratow oferowane po prostu

dotyczacych prob-

lemu piractwa prze-

bijaja skrajno-

§ci: albo piraci sa
tak 2li, ze nalezatoby ich po-
zamykac w wiezieniach i jesz-
cze dodatkowo publicznie wy-
batozyé, albo ze polska infor-
matyka tylko dzigki nim ist-
nieje. Autorzy takich opinii
najczescie] nie sg skionni
do jakichkolwiek ustgpstw od
swojej doktryny. Zycie i co-
dziennos¢ sg jednak nieco
bardzie] okrutne — sprébuje
wigc do tematu podejs¢ po
prostu rzeczowo.

Zacznijmy jednak od po-
czatku: czym wiasciwie jest
zjawisko piractwa? Zgodnie z
powszechng opinig za pirac-
two uwaza sie powlelanie, ko-
piowanie programow | instruk-
¢ji do nich bez placenia na-
leznych autorom oraz firmom
je dystrybuujgecym tantiem |
podatkéw. Proceder taki w
krajach Europy Zachodnie] i
w wigkszosci cywilizowanych
panstw Swiata jest karalny. W
Polsce piractwo moze byé roz-
patrywane na razie jedynie w
kategoriach moralnych — brak
jest jakichkolwiek przepisow
regulujgcych tg kwestig.

Dlaczego istnieje piractwo?
Odpowied? jest dosy¢ prosta.

taniejl Wiele osob woli w
takiej sytuacji kupic program
(nawet ryzykujac jego wadli-
we dzialanie) od pirata niz
wydawaé duze plenigdze na
licencjonowany egzemplarz.
Duze pienigdze? W prosty
sposob dochodzimy do sedna
sprawy: piractwo to jedynie
kweslia pieniedzy.

Popatrzmy dokladnie na re-
lacje cenowe. Dla uvlatwienia
rozwazan zajmijmy sie na ra-
zie jedynie grami kompute-
rowymi. Cena gry, na przy-
klad na Amige, waha sig w
Anglii migdzy 10 a 30 funtami
— jako §rednig warto$¢ mo-
zemy do rozwazan przyjac 20.
Stanowi to okolo 1/50 - 1/100
miesigczne] pensji przyzwo-
icie zarabiajgcego czlowieka.
Podkreslam — to jest mniej
wigcej 0,02 — 0,01 miesigcz-
nych zarobkdéw! Te 20 funtéw
przeliczmy na zlotéwki: jest to
okoto 400 tys. ztotych — a to
stanowi okoto 1/5 — 1/7 pols-
kich normalnych pensiji (tj. 0,2
— 0,15). Ta relacja méwi
sama za siebie!

Jak mozna oczekiwaé, aby
w Polsce nie istniato piractwo,
jezeli w krajach, w kidérych
program jest relatywnie 10
razy tanszy, jest ono wystar-
czajaco duzym problemem
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TOZLE
DOBRZE?

(niemal w kazdym czaso-
pismie angielskim znajdziemy
coraz nowsze doniesienia o
stratach, ktérych Zrodiem jest
1o zjawisko). Piractwo to nie
jest poglad kilku dziwakow
uwazajgcych, ze kradziez
programow to nic ztego, ale
dosé rozlegly problem spote-

czny polegajgcy na nieakcep- |

towaniu ceny towarow!

Czy ktoras z oséb wypowia-
dajgcych sig publicznie na te-
mat polskiego piractwa zadala
sobie trud zapylania ludzi, ile
s sklonni zaplaci¢ za normal-
ny program komputerowy (na
przykiad gre)? Ja to zrobitem:

efektem rozméw (z osobami |

nie zajmujgcymi sie na co
dzien informatyka | komputera-
mi) sq ustalenia, ze za program
dobrej gry rozmowcy byli
sklonni zaptaci¢ od 30 do 100
tys. W Polsce istnieje wiasciwie
jedna firma (IPS) oferujgca gry
licencjonowane. Chwala je za
to. Ale, pomijajgc niezbyt duzy
wybdr tytuldw, ceny wynoszg tu
od 200 tys. w gore. Zaznaczyt
Irzeba, ze te najnizsze ceny
dotycza tak naprawde tylko tzw.
budget games — tzn. gier juz
przestarzatych lub bardzo pros-
tych. Programy te nie stanowig
jakiejkolwiek konkurencji dla
gieldy, na ktdrej pojawia sie do
kilkudzigsigciu nowych tytutéw
gler tygodniowo!!!

Jeden z autoréw listu za-
mieszczonego w styczniowym
numerze stwierdzil, ze jesli
wszyscy bedziemy kupowac
licencjonowane oprogramo-
wanie, to jego cena spadnie
do 50 tys. zlotych. A jakim to
sposobem sobie to wyliczyi?
Szczegdinie jezeli przelicze-
niowa detaliczna cena no-
wego hilu w Anglii sigga
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nawet 700 tys. zi? Nawet jesl|
firma-dystrybutor zechce (bo
w koficu naprawde wcale nie
musi) da¢ dla polskiego rynku
pewng obnizke, to stanowito i
tak ceng, tadnie mowigc, “nie-
atrakcyjna”. | nie chodzi o to,
ze ludzi nie slaé! Niektorzy,
byé moze, sq w stanie za-
placié | tyle, a nawet wigcej,
za program, ale ilu bedzie
takich ludzi? Popatrzmy na
opisane wczeséniej proporcje!
Kto bedzie miat ochote ptaci¢
za programy gier (w kidre gra
sig czasami nie wiece] niz
kilkanascie razy) sumy bg-
dace tak duzym procentem
pensji? (Chyba, ze ma pensje
co najmnie| kilkunastomilio-
nowg ...). Szczegdinie jesli
na gieldzie mozna kupi¢ jeden
dysk za 20 tys. zi. Zeby
piractwo ograniczy¢ (bo nigdy
nie uda sie go zupeinie zlik-
widowac), ceny musza byc
realne — akceplowalne spo-
tecznie, i jednoczesnie tyluty
muszg by¢ tatwo dostgpne —

natu? Ceny. Czy to sig komus
podoba, czy nie. Mozna poz-
wolic sobie na kupno naj-
czeédciej uzywanych drogich
programéw, ale nie drobnej
naktadki na system.

Po tych rozwazaniach
spojrzmy jeszcze raz na prob-
lem piractwa. Jak z nim wal-

| czyt? Ustawa o ochronie pra-

wnej oprogramowania jest ko-

| nieczna — to nie ulega wat-

inacze] poszukujgcy wybra- |

nego tytulu ponownie trafi na

| gietde, majgc $wiadomo$é¢, ze

tam na pewno znajdzie po-
szukiwane rzeczy. Oczywis-
cie, zamiast obnizki cen mozna
pomyéleé o tym, jak dac spo-
leczenstwu wiece| zarobic.

W przypadku oprogramo-
wanla uzytkowego sytuacja ma
sig nieco Inaczej. Poniewaz
jest ono uzywane najczeséciej w
celach profesjonalnych, uzyt-
kownicy sg skionni zaplacié
Zznacznie wiecej za program,
wazna jest bowiem dla nich
gwarancja poprawnoscidziala-
nia. Prosze mi jednak wska-
zaé, lle oséb ma licencjono-
wang wersje Disk Mastera |
dlaczego inni nie kupili orygi-

pliwosci. Nasuwa sig nato-
miast pytanie, jaka powinna
by¢ jej treé¢ | forma? Wpro-
wadzenie bezwzglednego za-
kazu jest malo sensowne, bo
w rzeczywistych warunkach
ci, ktérzy beda mieli egzek-
wowac przepisy, sami bedg je
tamaé¢ (chyba naprawde nie
muszg szczegOlnie tego u-
dowadniac¢), a nieprzestrze-
gane prawo slaje sig farsg.
Trzeba w koncu byé zaciek-
tym fundamentalistg z ZCHN-
u, zeby sadzic, ze uslawa
zatatwia problem.

O ile w przypadku pro-
gramow uzytkowych moze to
byé zalatwione, tak jak na

przyktad w bylej NRD, poprzez |

legalizacje oprogramowania w
okreslonym czasie za symbo-
liczne oplaty licencyjne, o tyle
w przypadku oprogramowania
rozrywkowego naprawde nie
wiem, jak uczciwie rozwigzac
problem. Przeliczeniowe ceny
programéw sg rynkowo niere-
alne (szczegodlnie w odniesie-
niu do komputeréw osmiobito-
wych — Spectrum, Amstrad, a
w szczegolnosci Commodore
64). Na obnizanie cen przez
producentéw nie ma co liczyc.
Oplacenie cen licencyjnych
jest podobnie malo rzeczy-
wiste (komu by sig chcialo).
Jedynym wyjsciem jest za-
pewnienie odpowiednio niskiej
ceny programéw gier, ale jakim
sposobem przy aktualnych
problemach gospodarczych w
Polsce i tak koszmarnym mar-
notrawieniu pienigdzy mozna
by to osiggnac? Dotacje z
budzetu panstwa nie wchodzg
przeciez w gre (to zart). Moze
wigc osoby tak krytykuja-
ce polskie piractwo zapropo-
nowatyby jakie$ rozwigzanie,
zamiast polepia¢ w czambul
gieidziarzy? Bo na razie, jezeli
uczciwie popatrze¢ na polski
rynek programéw kompu-
terowych, to gietda jest zrod-
fem najszybciej | naj-
taniej zaspokajajgcym zapo-
trzebowanie na oprogramo-
wanie w Polsce. Czegsto jest to
jedyne Zrodlo.

Z moich pobieznych obser-
wacji wynika, 2e okolo 80%
programow na rynku pocho-
dzi z gieldy. Co wiece|, na
razie zadna firma nie jest w
stanie zaproponowac chotby
jednej trzeciej liczby tytutow
na ktérykolwiek z wymienio-
nych komputeréw. Nie sty-
chaé tez, zeby jakakolwiek
nowa firma zajmujgca sig
oprogramowaniem miala po-
wstaé (a jeden IPS naprawde
niczego nie zatatwi). Kry-
tykowaé gietde jest fatwo —
ale co sie stanie, gdy jej nie
bedzie? Pamigtaé lrzeba, ze
nierozwigzanie problemu do-
stgpu do oprogramowania na
choéby oémiobitowce spo-
woduje w przypadku zakazu
handlu oprogramowaniem
ktopoty szczegdlnie tlym po-
czgtkujgcym i wkraczajgcym
w Swiat komputerdw. Gry sg
zawsze wstepem do informa-
tyki (niektdrzy nawet poza ten
géwiat nigdy nie wychodzg).
Nieunikniona konsekwencjq
bedzie obnizenie i tak juz
niskiego poziomu wiedzy in-
formatycznej (wyposazenie
szkot, szczegodlnie wiejskich, -
znajomosé tematu wsrod wy-
kladowcow nie pozwala weigz
wigzac z przedmiotem “infor-
matyka® wigkszych nadziei).
Nie ma tez co liczyt na pow-
stawanie nowych legalnych
punktéw sprzedazy. Oba-
wiam sie, ze w takiej sytuacji
zlikwidewanie dostgpu do o-
programowania przy nie-
wskazaniu zadnego innego
Zrédia moze przyniesc wiece|
szkody niz pozytku — to jed-
nak juz moja catkowicie su-
biektywna opinia. Warto sie
zastanowi¢ nad tym proble-
mem, zwlaszcza ze wiele
redakcji innych gazet infor-
matycznych bezkrytycznie zg-
da jak najszybszego wpro-
wadzenia ustawy, nie dajgc
jednoczesnie zadnych pro-
pozycjl odnoénie jej tresci...

Zapraszam Czytelnikow do
przedstawienia wiasnych opi-
nii. Piszcie, jaki jest Wasz sto-
sunek do nowej uslawy 0 O-
chronie oprogramowania? Tym-
czasem jednak, dopoki ustawa
nie zabrania (a co nie jest
zabronione, jest dozwolone),
$émialo kupujcie na gleldzie.
Ustawa niepredko ujrzy Swatio
dzienne. | dobrze —lepszy brak
ustawy niz ustawa zia.

Wyraziiem w artykule moje prywaine 2da-
nie. Prosze go nie trakiownc jako opinii
catepo kalegium redakcynego.
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zisie|sza galeria nie jest, jak dotychczas, prezentacjg

prac |ednego tylke artysty. Z powodu duzego zain-

teresowania tym dziatem, a co za tym idzie duzg liczbg

nadestanych prac, do dzisiejszego spotkania ze sztukg

tworzong za pomocg komputera przygotowatem wybér
najleplej prezentujacych sig dziel z kolekcji nadestanych przez
czterech tworcow.

Autorem trzech pierwszych obrazdw |est Arkadiusz Krako-
wiak z Kartuz. Sa to dziela o tyle rézne od pozostalych, ze doich
twércy nalezy jedynie dobranie odpowiednich obiektow,
okreslenie kolorystyki catosci oraz odpowiednie umiejscowie-
nie Zrodet swiatta. Kofcowy efek! jest jednak dzielem samego
komputera | matematyki.

Kolejne dwa obrazy nalezg do Jacka Bernatka ze Strzegomia.
S3 one typowym przykltadem grafiki komputerowe]. Pierwszy z

Warunkiem prezen-
tacji elektronicznych
obrazow w Galerii |
jest zaakceptowanie |
nastepujacych zasad:

1. Prace wykonane sa |
na Amidze. |
2. Artysta wysytajac ob-
razy oswiadcza, Ze jest

ich autorem i jedynym
wlascicielem praw au-
torskich.

3. Artysta zgadza sie na
opublikowanie prac w
Magazynie AMIGA “dla
stawy”, tj. nieodptatnie.

4. Artysta zgadza sig
rowniez na umieszcze-
nie opublikowanych prac
na dysku Shareware Ma-

gazynu AMIGA. (2) Arkadiusz Krakowiak
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(1) Arkadiusz Krakowiak

nich to “Animal” o ostrych pastelowych kolorach ukazujgcy
jeden tylko obiekt bez Zadne| specjalne] kompozycjl, drugi
natomiast jest moze nieco zbyt przesadnie wygtadzony, przez
co moze wydawac sig trochg nieostry.

Michat Blinowski z Warszawy |est autorem szdstej z kolei
prezentowane| pracy. Moze ona postuzyé za przykiad
tworczosci zblizone] do malarstwa plakatowego o wyraZnych,
zwracajgcych uwage kolorach i ksztaltach nieskompliko-
wanych, a jednak dajgcych wymagany efekt.

Ostatnie dwie prezentowane prace naleza do Mieczystawa
Pawlika ze Swidnicy. Obrazy te stylem przypominaja nieco
dzieta prezentowane w Galerii w ostatnim numerze Magazynu
Amiga, jednak roznig sle zasadniczo sposobem uchwycenia
krajobrazu, a takze nieco bardziej zréznicowang kolorystyks.

[J.H.]
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Marek Pampuch

osnie rzesza posia-
daczy twardych dys-
kéw. Jednoczesnie
wzrasta liczba pro-
graméw przechowywa-
nych na tych pozytecznych
urzgdzeniach. Niestety, nie
ma rézy bez kolcow. Najwigk-
szg drzazga sa wirusy pisane

przez réznych anonimowych |

szalefcéw. Pdl biedy wow-
czas, gdy sprawa dotyczy wy-
tacznie dyskietek. W zalez-
noéci od stopnia gapiostwa
posiadacza zarazonej dys-
kietki, wirusy mogg zainfe-
kowaé od kilku do kilkunastu
dyskietek. Mozna temu za-
pobiec przez kontrolowanie
wszystkich nowo nagranych
dyskietek oraz przez zabez-
pieczenie ich przed zapisem.

Uzytkownik twardego dys-
ku nie ma mozliwosci prze-
sunigcia male] plastikowej
piytki. Istnieje, co prawda,
sprzelowa mozliwos¢ zabez-
pieczenia “twardziela™ przed
zapisem, ale praktycznie lik-
widuje to jedng z najwiek-
szych zalet twardego dysku,
jakg jest mozliwos¢ prawi-
diowego zarzgdzania zbiora-
mi.

Innym niebezpieczenstwem,
czyhajgcym na uzytkownika

twardego dysku, |est wynika- |

jace najczeéciej z nieuwagi
zniszczenie danych, bgdZ to
przez samego uzytkownika,
badZ to przez kogo$, komu
niebacznie pozwolono do-
tkngé klawiatury. Rozkazy
DOS-a Delete i Format w
przypadku “twardziela™ dzia-
taja wielokrotnie szybciej.
Brak zbioru walidatora, lub
jego uszkodzenie, jakos uj-
dzie w przypadku korzystania z
dyskietek (wystarczy wybraé
myszka opcje CANCEL w in-
formujgcym o tym requeste-
rze, a dalej w 95% poleci), W
przypadku niektérych twar-
dych dyskéw moze stac sig to
zmorg w znacznym slopniu
utrudniajgcg, a czasem wrgcz
uniemozliwiajaca korzystanie
z tego dysku. Przykiad: szyb-
ki 210 MB HDD (czas do-
stgpu: 13 ms) firmy Quantum
(z kontrolerem SCSI GVP Se-
ries 2) po przypadkowym usz-
kodzeniu walidatora wprawdzie
dziata, ale aby moc cokol-
wiek wczytaé, nalezy poczek-
a¢ okoto 8 minut, az kontro-
ler sprawdzi sobie sam wszy-
stkie cylindry dysku, a i samo
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wczylywanie trwa okoto
5-krotnie diuzejniz przed usz-
kodzeniem walidatora. Innym
doéé powszechnym biedem
jest przesunigcie sig palcaz F
na H przy formatowaniu dys-
kietki w stacji dfo:. W ten
sposob juz wielu stracito dosé
wazne zbiory.

Czasem uzytkownik twar-
dego dysku dojdzie do wnios-
ku, ze potowy zbiordw nie
optaca mu sie trzymaé na
“twardzielu”, gdyz uzywa ich
dwa razy na rok. Inny u2yt-
kownik zapragnie sobie do-
lozy¢ dodatkowa partycje na
swoim dysku, wymaga tego

bowiem zakupione przez nie- |

go urzgdzenie,

We wszystkich tych przy-
padkach pojawi sig pytanie:
Co robié, by w razie nie-
szczescia lub potrzeby mo-
zna bylo jakos chwilowo
przechowac dane z dysku tak,
aby je pozniej odtworzyé?

Najwygodniejszym, ale i naj-
drozszym rozwigzaniem jest
drugi twardy dysk. Moze to
byé, na przykiad, CD ROM z
mozliwoécia zapisu. Ale ta
zabawka, wraz z interfejsem,
kosztuje obecnie okoto 70 min
zi. Przypuszczam, ze trudno
bytoby znalezé kogos, kio
zechciatby sig sta¢ wiasci-
cielem takiego urzgdzenia.

Nieco tanszym, chot wcigz
drogim rozwigzaniem jest wy-
mienny twardy dysk typu Ber-
noulli lub SyQuest. To wy-
godne urzadzenie koszluje
jednak prawie dwukrotnie wig-
cej niz normainy twardy dysk,
a ponadto zaréwno samo
urzadzenie, jak i wymienne
talerze do niego mozna kupi¢
jedynie w nielicznych skle-
pach na Zachodzie.

Skoro SyQuest jest dwu-
krotnie drozszy, to moze zain-
stalowac¢ blizniaczg kopig po-
siadanego “twardziela"? Be-
dzie nas to kosztowaé nieco
taniej niz zakup “pierworod-

nego” twardego dysku (od-
padnie bowiem koszt kontro-
lera), ale | tak bedzie drogo.
Ponadto rozwiazanie to wecale
nie jest takie wspaniate, jak
mogloby si¢ na pierwszy rzut
oka wydawac. Po pierwsze:
nie ma zadnej gwarancjl, ze
wirus nie przedostanie sige do
pamigci, skad w rownym stop-
niu bedzie kichat na oba dys-
ki. Po drugie: konia z rzedem
za wskazanie takiego posia-
dacza dwdéch twardych dys-
kow, ktory w pewnym momen-
cie nie dojdzie do wniosku, ze
dalsze przeznaczanie obu tych
pamieci masowych do tego
samego celu jest czystym
marnotrawstwem,

Czyzby pozostawalo zrzu-
cenie wszystkiego na dyskiet-
ki? Mozna i tak. Zapetniony
dysk 105 MB to okoto 120
dyskietek (a nawet nieco mniej,
gdyZz programy do archiwizacji
twardego dysku zazwyczaj
majg wbudowany kompresor).
Finansowo wychodzi 1o okoto
5 razy taniej niz drugi twardy
dysk. Wykonanie petnej kopii
takiego programu za pomocg
programu Quarterback zajmie
okoto 6 godzin, a to znowu nie
jest tak wiele. Wszystko to
wyglada tfadnie, jesli mamy

niewielki twardy dysk. Coéz |
jednak ma poczgc nieszczg-—

Sliwy uzytkownik HDD 650
MB? Pozostajag mu jedynie
trzy rozwigzania:

Pilerwsze, polegajgce
na wierze w cuda | przekona-
niu: “nic mi sie nle stanie”,
nalezy z gory odrzucié.
Streamer Commodore
jest rozwigzaniem drogim, za-
wodnym i nadajgcym sig do
zastosowania jedynie w Ami-
gach o numerze 2000 | wyz-
szych. Wymaga on ponadto
specjalistycznego, nie pro-
dukowanego juz | bardzo trud-
no dostgpnego oprogramo-
wania. Nic to jednak... Prosze
znale¢ w Polsce serwis. kt6-

| ry da sobie radg z uszko-

dzonym Commodore'owskim
streamerem.

Ostatnim rozwigza-
niem, nad kiérym chciatbym
zatrzymaé sig nieco dluzej
(rzecz moze bowiem zain-
teresowaé nie tylko posiada-

| czy duzych “twardziell”, bal

| moze zaciekawi¢ rowniez |

tych, ktérzy twardego dysku
wcale nie majg), jest coraz
bardzie] osiainio rozpow-
szechniony video backup. To
niedrogie (w poréwnaniu z
opisanymi powyZzej) rozwig-
zanie pozwala na sporzgdza-
nie kopil bezpieczenstwa za-
réwno twardego dysku, jak |
diugie] serii dyskietek (na
przyktad wszystkie dyski Fre-
da Fisha).

Pomystvideo backupu wzigt
sig z uproszczenia idei strea-
mera. Tworcy lego urzgdze-
nia wyszli bowiem z zalo-
zenia, ze osobnik uzywajacy
komputera ma takze dostep
(bezposrednilub u kogos zna-
jomego) do magnetowidu. A
zatem takiego ztodzieja cza-
su mozna wykorzystaé nie
tylko do ogladania mniej lub
bardziej wartosciowych fil-

| midet, ale i do nieco bardziej

pozytecznej pracy. Zalets ta-
kiego rozwigzania jest nie-
watpliwie koszt eksploatacii.
Na jednej trzygodzinne| kase-
cie wideo kosztujgce] okoto
70 tys. zi zmiesci sig od 220
do 300 MB danych. Przyjmu-
jac do rozwazan dolna grani-
ce pojemnosci, aby zmieécic
tyle samo danych na innych
nosnikach, potrzebujemy:
twardego dysku za
okoto 12 min zt lub

okoto 250 dyskietek za
prawie 4 min z{ lub

twardego dysku z wy-
miennym talerzem za 18 min
zl (+ talerze za dalsze 7 min),
CD ROM-u z mozli-
woscig zapisu danych | 1 piyty
kompaktowej za okoto 70 min
zt.

No, tadnie! Czy aby jednak
wszystko to nie jest zbyl pig-
kne, by moglo byé prawdziwe?
Przyjrzyjmy sie zatem nieco
dokiadniej trzem najpopular-
niejszym obecnie urzgdze-
niom typu video backup.

Najdrozsze rozwigzanie pro-
ponuje firma Rosmoeller. Za 2
min ztotych otrzymujemy in-
terfejs (a wiasciwie kabel) do
polgczenia Amigi z magneto-
widem, instrukeje obstugi, dy-

| skietke z oprogramowaniem

sterujacym i kasetg wideo, na
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ktorej nagrane sg wszystkie |

programy z dyskietek Freda
Fisha o numerach 280-480.
Urzgdzenie objete jest pdl-
roczng gwarancig, co wydaje

sie byé przydatne, bo na tar- |

gach we Frankfurcie zain-
teresowany tym video back-
upem poprositem o zademon-
strowanie jego dzialania. Ta
wyjatkowa bezczelnosc uszla
mi ptazem chyba tylko ze
wzgledu na karte akredyta-
cyjna. Dlaczego bezczelnosc?
Dlatego, ze z goéry pewien
pylem efeklu. | rzeczywiscie.
VB firmy Rosmoeller dosko-
nale odtworzyl wspomniang
kasete wideo (chot tylko do
okoto 3/4 jej diugoéci, potem
zaczely sig kiopoty).jednak
za nic w sSwiecie nie chciat
zrzucié zawartosci z "twar-

dziela" Amigi 2000 (byly tam |

tylko le dane, ktdre przed
chwilg wezytat) na inng czys-
tg kasetg wideo. Zdaniem
demonstrujgcych byt to czy-
sty przypadek, jednak znie-
checit mnie on do zakupu
urzgdzenia, a do testowania
(po takim blamazu) daé mi go
nie cheieli. Tlumaczono sig teZ
tym, ze wiaéciwie to urzgdze-
nie jest przeznaczone wyta-
cznie do uzytku z Amigg 500.

Kabel z jedne| strony ma
wiyczke do gniazda szere-
gowego Amigi (serial port), z
drugie] zas wtyczke typu
SCART do magnetowidu i
dwie wilyczki typu CINCH.
Jedng z nich podigcza sig do
gniazda MONO (video) Amigi,
drugg do monitora kontrol-
nego. Uzytkownicy magneto-
widow z gniazdami na wtyczki
CINCH muszg sobie we whas-
nym zakresie dokupi¢, lub
wykonaé, przelgczke. W tym
ostatnim przypadku dobrze
jest wiutowaé w takie] prze-
fgczce jak najdiuzszy kabel,
gdyz ten oryginalny jesl dos¢
krétki (chyba nawet zbyt krét-
ki, okoto 60 cm)
wprawni prezenterzy na sto-
isku nieZle sig nagimnas-
tykowali, zanim wszystko po-
tgczyli. Jesli chcemy, aby VB
Rosmoeller zrzucat dane z
dysku Amigi 1200/3000/4000,
niezbedne jest dokupienie do-
datkowego konwertera syg-
nalu FBAS (okoto 400 tys. zi).
Nie wiadomo jednak, czy w
$wietle tlumaczen o prze-
znaczeniu sensownie wyglg-
da pakowanie dodatkowych
pienigdzy w, | tak juz nie-
pewne, urzadzenie. Mocng
strong VB Rosmoellera jest
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| mowania bylo to,

i nawet |

natomias! dolgczone, proste
w obsludze, oprogramowa-
nie. Pozwala ono kopiowac

catg zawartosc twardego dys- |

ku, serie dyskietek, a takze
pojedyncze dyskietki lub na-
wet pojedyncze zbiory z do-
wolnej stacji dyskow (miek-
kich i twardych). Oprogra-
mowanie VB tworzy zbior
ASCIl, w ktérym umieszcza
nazwe Scigganego dysku o-
raz czas kopiowania, i zapisu-
je go takze na taémie wideo,
Niestety, poniewaz zbior ten
natychmiast po utworzeniu
jest zapisywany tylko na tlas-
meg, nie da sig go edytowad,
by wprowadzié na przyklad
pozycje licznika. Jesli zatem
Twoj magnetowid nie ma li-
cznika “zegarowego", musisz
nolowaé sobie pozycjg liczni-
ka. Jedyng wada oprogra-
e przy
pracy na targowej A2000 po-
wodowalo ono dosyt czeste
zawleszanie sig komputera.
Jesli odtworzymy tak za-
pisang kasele wideo, wow-
czas zobaczymy 4 biale paski,
na ktdrych beda czarne belki.
W ciagu godziny mozna prze-
rzuci¢ okoto 46 MB danych,

co daje szybkos¢ transmisjiw |

granicach 750 KB na minutg.
VB Rosmoellera ma doéc
malg w porownaniu z Innymi
rozwigzaniami gestos¢ upa-
kowania danych. Na trzy-
godzinne] kasecie zmiesci sig
jedynie okoto 140 MB. Prakty-
cznie za$, ze wzgledu na
wspomniane juz wczesniej
problemy da si¢ z tego od-
czytaé okolo 100 MB. Wydaje
sig zatem, ze celowe byloby
uzywanie z tym urzgdzeniem
kaset jak najkrétszych (na
przykfad godzinnych). Kasela
taka kosztuje wprawdzie nie-
wiele mnie| niz trzygodzinna,
ale i tak nadal wychodzi to
tanio. Im grubszy nosnik |
wolniejszy zapis, tym mniej
bedzie sig miato w przysziosci
ktopotdw z odtwarzaniem.
Drugie rozwigzanie propo-
nuje firma Weisgerber. Za
okoto 1,5 min zt otrzymujemy
dyskietke z oprogramowa-
niem i kabel. Kabel ma okoto 3
m, a wiec rézni sie od przed-
stawianego poprzednio diu-
goscig oraz tym, ze od strony
magnetowidu ma wtyczki typu
CINCH, a nie SCART. Do-
starczone oprogramowanie
jest o klase gorszeniztoz VB
Rosmoellera. Mozna kopio-
wac jedynie zawartosc calego

prawda, mozliwosé¢ wyboru
pojedynczych zbioréw z “twar-
dziela", jednak jest to tak “wy-
godne”, ze zniechgca nawet
najwytrwalszego. Oprogramo-
wanie nie daje mozliwosci ko-
piowania dyskietek. Dostar-
czony jest wprawdzie pro-
gram pomocniczy o nazwie
V2X pozwalajgcy na skopio-
wanie dyskielek z zawrotng
szybkoscig 250 KB na minute.
Producent zapowiada, ze w
kolejnej wersjl oprogramowa-
nia bedzie to juz mozna robié
szybciej. Poczekamy, zoba-
czymy.

Nie jes! tworzony zbiér o-
pisujgcy backup na kasecle, a
co gorsza — jesli odtworzymy
tak nagrang taémg — bedzie
nam sie wydawalo, ze tasma
wideo jest rownie dziewiczo
czysta, jak i przy zakupie. Z
bledu wyprowadzi nas dople-
ro ponowne uruchomienie pro-
gramu | ustawienie opcji
sczytywania z kasety wideo.
Szybkos¢ przeptywu danych
jest wigksza niz w przypadku
urzadzenia opisywanego po-
przednio | wynosi okolo 900
KB/min. Jesli mamy problemy
z odczytaniem tak “szybko"
zapisane] tasmy, wowczas
mozemy wykona¢ ponowny
backup, jednak ustawiajgc
programowo mniejszq szyb-
ko&¢ transmisji (tego z kolei
nie ma VB Rosmoeller). U-
rzgdzenie pracuje, zdaniem
producenta, z Amigg 1200/
3000/4000, natomiast zda-
niem kilku zapytanych uzyt-
kownikéw — nie pracuje. Po
konsultacji z kolegami z nie-
mieckojezycznej AMIGA Ma-
gazin sklonny bytbym przy-
chyli¢ sig do tej drugiej wer-
sji.

Trzecie rozwigzanie |est
najtafsze. Firma Hitware o-
feruje urzgdzenie o nazwie
EVP. Kosztuje ono okoto 700
tys. zt | ma najwyzszg, ze
wszystkich trzech prezento-
wanych rozwigzan, szybkosé
transmisji dochodzgcq do 1
MB/min. Ale... powiadajg, ze
co szybko | tanio, to Zle |
drogo. W odréznieniu od opi-
sanych powyzej video back-
updw, ktdére widziatem w dzia-
taniu — dane EVP znam tylko
2 folderu reklamowego. Obaj
poprzedni producenci wyra-
zali sig wyjatkowo zgodnie
(czytaj] pogardiiwie) o mo-
zliwosciach EVP w zakresie
zapisu. Jednak nie moge wy-
daé lu ostatecznego osgdu.

twardego dysku. Istnieje, co | By¢é moZe to tylko proba
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niszczenia tanszej konkuren-
cji. Wydaje mi sig jednak, ze
nawet w przypadku, gdyby
EVP potrafito tylko odczyty-
wac kasety wideo — sprawa
warta jest zastanowienia sig,
Hitware oferuje bowiem (za
okoto 300 tys. 24 od sztuki)
najwiekszy wybér nagranych
kaset zawierajgcych prawie
wszystkie liczgce sie serie
Public Domain (na przyktad:
Fred Fish 1-750, Kickstart,
Time, Tornado i kilka innych).
Zalézmy, ze zakupimy EVP z
kasetg Fred Fish 1-750, Kosz-
tuje to 1 min zt (a marka leci w
dot). Zalézmy dalej, ze uda
nam sig odiworzyé prawi-
diowo jedynie polowe. Jesli
cheielibyémy zakupic 350 dys-
kéw pana Freda (o ile nam sig
to uda)., to w najlepszym
wypadku zapftacimy 1,3 min
zt.

Przyznam szczerze, 1ze
sam zaslanawiam sig nad
takim rozwiazaniem. Jeéli sig
zdecyduje, to nie omieszkam
podzielic sig z Czytelnikami
wrazeniami z “moich bojow z
EVP".

Czas na podsumowanie:
video backup jest bardzo
ciekawym rozwigzaniem, zwia-
szcza ze jako relatywnie nie-
drogie mogloby sprawic wiele
radosci tym, ktérych nie staé
na twardy dysk. Niemniej jed-
nak nawet najbardziej nie-
cierpliwym radzilbym pocze-
ka¢. Wszak prezentowane
3 dopiero pierwsze wersje.
Presja spoteczna (w Niem-
czech) jest olbrzymia, o czym
Swiadczyly oblezone stlano-

. wiska targowe Rosmoellera

i Weisgerbera. Miejmy na-
dziejg, ze lirmy te w niediu-
gim czasie wydadza lepsze
wersje video backupdw. Lep-
sze | tansze. Nie wierzycie?
Nie béjcie sie inflacji. Czy
pamietacie, ile kosztowaly
pierwsze twarde dyski do
Amigi z kontroierem. Nie pa-
migtacie? To Wam przy-
pomng. HDD 20 MB z czasem
dostepu 28 ms i kontrolerem
o takie] sobie jakosci kosz-
towal w 1988 roku 1687 USD.
Jaki dysk kupilibyscie sobie
dzisiaj majgc tysigc siedemsel
dolarow? Byt moze, podobnie
jak magnetowid, ktéry stal sig
w naszych domach czestszym
gosciem niz na przyktad pral-
ka, tak za rok, dwa — kazdy z
nas bedzie mial swoje opro-
gramowanie na kilku kasetach
wideo dzieki urzadzeniu opi-
sanemu w tym artykule.
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MOCY, PRZYBYWAJ!

CZYLIDOBRY

ZASILACZ DO A500

Stanley (Stanistaw Szczygie | CZytelnicy naszego Magazynu dosc czesto zwra-
" pe iy cajg sie do nas z proshg o pomoc — problemem
jest niewystarczajaca moc oryginalnego zasilacza
do Amigi 500 i 500 Plus. Sprébujemy zaradzi¢ ich

ktopotom.

est faktem, ze zasilacze

(szczeglinie stare, w

wersji cigikiej) nie sg

najmocniejszym punk-

tem popularnych 500-ek.
Zdarza sie, ze po podigczeniu
zewneltrznej stacji dyskow nie
starcza juz mocy na nic
wigcej — a przeciez kontroler
twardego dysku, pamiec itp,
itd... tez jako$ trzeba podig-
czyt. Jedynym rozsgdnym
wyjéciem pozostaje zwigksze-
nie mocy zasilacza. Niestety,
w oryginalnych niewiele da sig
juz zrobic. Pozostaje wigc
koniecznosé albo opracowa-
nia nowego zasilacza, albo lez
wykorzystania jakiegos goto-
wego — dostepnego na rynku.
Pod wzglgdem konstrukeyj-
nym odpowiednie mogg by¢
tutaj praktycznie wylgcznie
zasilacze impulsowe — tego
typu zasilacze nie sa jednak
najprostsze, wiec projekto-
wanie nowego pozostawiam
doéwiadczonym elektronikom.
Zostaje wiec jedyna mozli-
wosC: wyszukanie na rynku
zasilacza o odpowiednie] mo-
cy | napieciu. Okazuje sle, ze
nie trzeba szuka¢ daleko! Z
powodzeniem mozna wyko-
rzysta¢ zasilacze do kompu-
teréw IBM — swojg droga
bedzie to chyba dla nich naj-
lepsze zastosowanie. Zasi-
lacze te (rowniez impulsowe)
majg najczescie] moc od 200
watéw w gorg — speiniajg
wiec w peini nasze wyma-
gania. Co wigce], po-siadajg
wszystkie potrzebne nam na-
pigcia — pozostaje lylko w
sposdb wiagciwy polgczyé ka-
bel zasilacza amigowskiego
z odpowiednimi wyprowadze-
niami zasilacza. Zacznijmy
jednak od poczglku.
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Jako poczalek — ostrze-
zenie! Nieprawidiowe wyko-

| nanie zmian moze spowodo-
| waé CALKOWITE uszkodzenie

Twoje] AMIGI!!! Zanim skon-
czysz prace, sprawdZ wiec
wielokrotnie potaczenia lub po-
proé kogo$ bardzie| od Ciebie
doswiadczonego o wykonanie

| potrzebnych polaczen.

Zasilacz |BM-a ma naj-
czescie] wyprowadzone:

— 2 plaskie zlgcza o nazwie
P8,P9,

— 4 typowe zigcza do zasi-
lania napedow dyskowych.

Nas najbardziej interesuje
w te] chwili ztgcze P8. Na nim
bowiem znajdujg sig wszyst-
kie interesujgce (I potrzebne

i nam) napiecia do zasilania

Amigi. Na zlgczu tym kable

majg nastgpujgce parametry
napieciowa:

kolor czarny ~ — masa
kolor czerwony — +5V

kolor 26ity — +12V
kolor niebleski — (- 12) V
kolor biaty —(-5)V
kolor pomaranczowy — prg
(SH)

Nam nie pozostaje nic in-
nego. jak do tych przewoddw
podigczy¢ odpowiednie inne z
kabla zasilajgcego Amige. Ja-
kimi wigc kolorami opisane sg
kable w Amigach? Podaje
opis dila zasilaczy lekkich
(chociaz zawsze warlo 1o in-
dywiduainie sprawdzic!):
kolor zoity — masa
kolor czerwony — + 5V
kolor czarny — prg (SH)

kolor brgzowy — + 12V

kolor biaty — (-12)V
W opisanym wiec przypad-

ku powinnismy wykonaé nas-

tepujgce polgczenia:

IBMm (P8) opis Amiga

kolor czamy mass kolor 20ity
woor nigbiaski 12V kolor bisky
wolor 208y +12V  kolor brazowy

kolor czenwary +5V kolor czerwony
kolor pomasatczowy prg (SH) kolor czarmy

Jeszcze raz przypominam:
nieprawidiowe podiaczenie
moze zniszczyc AMIGE!!!
Dodatkowym ulrudnieniem
jest fakt, ze bez podigczenia
zasilacza do komputera nie
mozna sprawdzi¢ napig¢ na
nim. (Mozna oczywiscie ob-
cigzy¢ zasilacz inacze] — ale
totez sprawa tylko i wytgcznie
dla oséb zaznajomionych z
elekironikg!)

Jezell wszystko jest w po-
rzadku — komputer da sig¢ bez
przeszkéd uruchomi¢. Zosta-
je wtedy jedynie problem
czterech kabli do napedéw
dyskowych — mozna z nich
korzysta¢ bez ograniczen,
majg one takie same parame-
try jak nasza Amiga,

Zasilacze |IBM-owskie, jak
zaznaczylem wczeséniej, mo-
ga mie¢ moc daleko wyzszg
od 200 W (400 W wcale nie
jest rzadkim przypadkiem).
Tym samym problem *braku
pradu” w zasilaczu Commo-
dore'owskim mozna z powo-
dzeniem rozwigzac.

Cena zasilacza na gieldzie
waha sig okoto od 350 do 500
tysiecy ztotych — nie jest ona
moze najnizsza, ale daje nam
radykalne rozwigzanie.

Mam nadzieje, ze artykut
pomoze naszym Czytelnikom
rozwigzaé¢ ich problemy z
pradem — czego im serdecz-
nie zycze.
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Stanley (Stanistaw Szczygiel)

ch, te pytanial Tyle tu

marzen, pragnien, co

by tu zrobic, zeby jak

najtanie) miec jak naj-

wigce) pamieci?... W
zyciu, niestety, nie ma nic za
darmo. Co wiecej, wiele oséb
nie wie, jaka ta pamigc jest,
jak ja rozszerzac, jak przelg-
czaé... Co trzeci niemal list
do redakcji dotyczy rozbu-
dowy pamieci w Amigach —
szczegolnie 500 | 500 Plus.
Sprébuje w niniejszym arty-
kule wyjasni¢ najczesisze
problemy zwiazane z pamig-
cig i uspokoi¢ emocje.

Czy warlo rozszerza¢ pa-
migé w Amigach?

Przypomnijmy: podstawo-
wa wersja Amigi 500 zawiera
0,5 MB, Amiga 500 Plus — 1
MB. Zatrzymajmy sie na razie
przy starsze| "pigcsetce’. Roz-
budowaé pamigc? Tak, bez-
wzglednie lak, bo w tej chwili
nawet wigkszost gier nie da
sig uruchomié na pamigci lak
malej jak 512 KB. Sa wrecz
takie, ktore potrzebujg jej
Znacznie wigce] niz mega-
bajt...

W sposdb dosc tani mezna
w A500 rozbudowaé pamieé
do 1 MB (to najczesciej) lub
2,3 MB. Analogicznie pamigc
A500 Plus da sig rozbudowac
do 2 MB. Taka rozbudowa
pozwala, Jak sadze, w zu-
pelnosci zaspokoic polrzeby
graczy.

Uzytkownicy Amig to jed-
nak nie lylko “tamacze joys-
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“Jak mozna rozszerzy¢ pamie¢ Chip Amigi 5007
Czy mozna jednoczesnie zainstalowa¢ pamiec na
plycie i w wewnetrznym slocie, tak by otrzymac 1,5
MB pamieci? Jak ustawi¢ jumpery, aby widzie¢ 1 MB
Chip RAM, gdy wewnetrzny slot jest zajety przez
rozszerzenie 1,8 MB Slow RAM? Czy mozna tak
skonfigurowac rozszerzenie 1,8 MB, aby uzyskac
1 MB Chipi 1,3 MB Slow RAM?" *

tikow". Niektorzy (a jest to
wcale niemata czes¢) piszg
wtasne programy czy lez w
inny sposdb korzystajg z

oprogramowania uzytkowego.
Powiedzmy sobie szczerze: ¢i
bez co najmniej 4 MB pamieci
nie maja co zaczynac. Multi-

Przyktadowe rozszerzenie pamigci.

tasking, aby dzialal prawi-

diowo, wymaga naprawdeg
duzo pamigci...
w wielu przypadkach

(szczegodlnie przy obrobce gra-
fiki) konieczne jest jeszcze
wigksze rozbudowanie pamig-
ci (nie wspominajac o instalacji
twardego dysku — ale to temat
na nieco inng dyskusjg). Kosz-
ly takiej rozbudowy sg jednak
doé¢ wysokle: pojawia sie
tu koniecznos¢ zorientowania
sig, ile 1 jakiej pamigci nam
potrzeba.

Tu dochodzimy z kolei
do potrzeby przedstawienia
mnie] zorlentowanym uzyl-
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kownikom, jak Amigi widzg i
wykorzystujg pamigc.

Rodzaje pamieci
i ich cechy

Aby podjaé decyzje, jak
rozbudowad pamieé Amigi, by
spelniata ona nasze wyma-
gania, konieczna jest wiedza
o tym, jaka pamigé w Amigach
jest dostepna i jakie cechujg
ja parametry. Tylko wtedy,
gdy bedziemy wiedzieli, co
chcemy osiggngc, bedziemy
mogli dobraé wiasciwe .roz-
wigzanie | tym samym zdecy-
dowac si¢ na wlasciwg opcje
rozbudowy pamigei, Wréémy
jednak do tematu: jakie ro-
dzaje pamieci mamy w Ami-
dze i za co sa one odpowie-
dzialne?

W Amigach mozna wyrdz-
ni¢ dwa zasadnicze typy pa-
migci:

— pamieé typu Chip: w
Amigach 500 moze jej by¢ do
1 MB, w Amigach 500 Plus do
2 MB;

— pamigé typu Fast: w
Amigach 500 | 500 Plus moz-
na |g rozbudowac do 8 MB.

Pamiet Fast moZe byé do-
datkowo podzielona na tzw.
Slow RAM i prawdziwg Fast
RAM. Skad takie rozroznie-
nie? O tym za chwileczke —
zacznijmy od przedstawienia
pamigci typu Chip.

Stuzy ona gidwnie do prze-
chowywania grafiki | danych
diwigku. Ogdlinie rzecz bio-
rac, do tej pamigci (i tylko do
niej) majg dostep specjali-
zowane uktady scalone Ami-
gi. Dlatego tez niektére gry
wymagaja 1 MB pamigci Chip
— zwigzane jestto z kolorowg
grafika wysokiej rozdzielczos-
cl. Jednak z drugiej strony to,
ze wszystkie specjalizowane
ukiady majg dostep do tego
obszaru pamieci, powoduje,
ze jej obstuga jest dos¢ wolna
— czas potrzebny do korzys-
tania z niej musi by¢ przeciez
uczciwie rozdzielony miedzy
uktady oraz procesor. Jest to
ta czesé pamieci Amigi, ktéra
komputer obsluguje najwol-
niej. Od jej wielkosci zalezy
jednak dostgpnos¢ do roz-
nych trybow | rozdzielczosci
graficznych, a takze liczba
otwartych okien | ekrandw.

Zupeinym jej przeciwien-
stwem jest pamieé Fast. Ma
do niej dostep jedynie proce-
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sor, kléry nie musi dzielié
czasu tego dostepu z zadnym
ukltadem. Efektem jest zde-
cydowanie wieksza szybkosé
obstugi pamigci — nawet do
12%! Wszystkie wiec pro-
gramy umieszczone w ob-
szarze Fast RAM bedag o tyle

| szybciej dzialac. Stad zreszlg

i nazwa — “fast” to po angiel-
sku “szybki". Zaleta tego typu
pamieci jest wiec widoczna —
powoduje przyspleszenie pra-
cy komputera o wigcej niz 1/
10. Jest to jednoczeénie
najtafisza propozycja dla
oséb marzgcych o przyspie-
szeniu “zbyt wolnego” kom-
putera, ktérych nie sta¢ na
zakup droglego akceleratora.
Pamig¢ Fast w sposéb na-
prawde widoczny (nawet go-
ym okiem — wystarczy po-
patrze¢ na szybkos¢ poja-
wiania sie Ikon | okien w
Workbenchu!) “dopala” nam
Amige.

Niestety, pamigc¢ ta ma tez
dwie wady. Po pierwsze: nie
moze by¢ wykorzystywana do
obstugi grafiki (do pamigci tej
nie majg dostepu ukiady spe-
cjalizowane — jak widac, nie
zawsze ta cecha jest zalets,
mimo e przyspiesza prace).
Po drugie: mozna jg zainsta-

| lowac¢ jedynie na zewnetrznej

szynie procesora — ztgczu po
lewej stronie komputera. Toz
kolei lgczy sig¢ z wyzszym
kosztem. Przystawki rozbu-

. dowywujace Fast RAM kosz-

tujg, niestetly, do&é duzo.

Alternatywag dla nich sg
rozszerzenia pamigci nazy-
wane potocznie Slow RAM
(“slow” to po angielsku “wol-
ny").

Co to za pamigc? Otoz z
jedne| strony traktowana jest
ona jako Fast. Nie komunikuje
sig z uktadami specjalizowa-
nymi, jednak nie ma {fomifnmy
zbedne tutaj tlumaczenia,
dlaczego) predkosci charak-
terystyczne] dla prawdziwej
Fast — pracuje z takg samg
szybkoscia jak pamigé Chip.
Mozna wigc poniekad powie-
dzie¢, ze zachowuje wszyst-
kie ujemne cechy zarowno
jednej, jak i drugiej pamigci.
Ma 2z kolei jedng istotna zalete
— moze by¢ w lanl sposéb
zainstalowana na rozszerze-
niu wewnatrz komputera.
Stad tez wynika dos¢ duze
zainteresowanie nig uzytkow-
nikéw Amigi.

Przypomnijmy jeszcze raz:
pamie¢ Chip zwigzana jest
szczegdinie z grafikg | dZwie-

kiem — tam, gdzie przewiduje-
my korzystanie z programow
bogatych graficznie, waZne
jest rozbudowanie tego lypu
pamigci.

Pamigé¢ Chip ograniczona
jest do 1 lub 2 MB (A500 lub
AS500 Plus).

Z kolei pamie¢ Fast pozwa-
la na przyspieszenie pracy
komputera — i to w znaczgcy
sposob.

Wszyscy korzystajgey 2z
oprogramowania narzedzio-
wego powinni mysleé nie tylko
o rozbudowie pamigci Chip,
ale takze Fast.

Innym najtanszym sposo-
bem rozbudowy pamigci jest
Slow RAM — pozwala na
je] powiekszenie maksymal-
nie do 2,3 MB w Amigach 500
{konkretnie 0,5 Chip i 1,8
Slow RAM). Nie jest to moze
zbytduzo — ale wielu osobom
moze catkowicie wystarczy¢.

Sposoby _
rozbudowy pamigci

| tak powoli dochodzimy do
bardzo wazne| | niezwykle
interesujgcej sprawy — jak

| naprawde rozbudowujemy pa-

migé w Amidze?

Zacznijmy od Amigi 500. W
starszych je] wersjach mamy
mozliwoéé rozbudowy pamig-
ci jedynie poprzez wewnetrz-
ne lub zewnelrzne zigcze,
Standardowo Amiga dopu-
szcza zalozenie rozszerzenia
0,5 MB widzianego albo jako
uzupeinienie Chip do 1 MB
(AS00 moze jej miet tylko 1
MB), albo jako 0,5 MB Slow
RAM.

Nowsze wersje A500 (np.
rev. 6A) pozwalajg na za-
tozenie takiego rozszerzenia
od razu na plycie. Nasuwa sig
wiec pytanie: czy mozna zain-
slalowaé pamieé na piycie |
jednoczesnie zatozyé rozsze-
rzenie na zigcze wewnglrz-
ne? Dawatoby to 1,5 MB
tgcznej pamigci... Odpowiedz
brzmi jednoznacznie: NIE!!!
Rozszerzenie jest réwnolegle
do gniazd na ptycie — pamigé
mozemy zainstalowaé¢ wigc
albo tu, albo tam — jedno-
cze$nie jednak nie da rady.
Mysle, ze jest to jednoznacz-
na odpowied? na najczestsze
pytanie o rozbudowe pamigci,

Ustawienie odpowiednich
zworek na ptycie gléwnej poz-
wala przetgczy¢ miedzy Slow
i Chip dolagczong pamigé.
Tabelka wyjasnia znaczenie

poszczegdinych zworek, Moz-
na zapytac dalej: po co wiec
zaktadac¢ rozszerzenie na zig-
cze wewnetrzne, skoro tan-
sze bedzie zainstalowanie
ukladow pamieci bezposred-
nio na plycie? Ano, chociazby
dia przyjemnosci posiadania
zegara czasu rzeczywistego
zasilanego wiasng baterig,
czesto instalowanego na ta-
kich rozszerzeniach. Zigcze
wewnetrzne ma takze inng
zalete: wymyslono sposéb na
“oglupienie” uktadu GARY od-
powiedzialnego za adresacje
pamigci i tak powstaly roz-
szerzenia 1,8 MB (prosze
pamietaé, ze pidrwotnie zlg-
cze to moze obstugiwac tylko
0.5 MBIl).

Niestety narzuca to pewne
ograniczenia. Po pierwsze:
musi to byé rozszerzenie na
slocie (a wigc odpada rozsze-
rzenie pamieci na plycie), po
drugie: nie mozna takiego
rozszerzenia podzieli¢ na
czesci. Musi ono byc trakto-
wane wylacznie jako Slow
RAM, i to w catoscil!l Innymi
stowy, mozemy je instalowac
w konfiguracji 0,5 MB pamigci
Chip | 1,8 MB pamiegci Slow
RAM lub (przy prébie rozbu-
dowy pamigci Chip) uzyska-
my maksymalne rozszerzenie
pamigci do 1 MB (bo wigce| je)
po prostu w A500 byé nie
moze!) | nic wiecej (1,3 MB
rozszerzenia pozostaje po
prostu niewidoczne dla kom-
putera).

Zwrdcié trzeba uwage, ze
przy lypowym zainstalowaniu
tego oslatniego rozszerzenia
zachowujemy tylko 0,5 MB
pamigci Chip! Dla niektérych
programéw moze to by¢ zbyt
mato: moze sig nagle okazac,
ze mimo wolnych kilkuset KB
pamigci program sig nie uru-
chomi (brak miejsca na np.
otworzenie ekranu...). Warto
o tym pamigtac.

W efekcie wigc dochodzimy
do ostatnie] mozliwosci roz-
budowy — pamie¢ Fast. Roz-
szerzenia z tq pamiecig, jak
zauwazylem wczesniej, mogg
byé instalowane jedynie na
zlaczu krawgdziowym po le-
wej stronie Amigi. Rozsze-
rzenia tego typu moga byc¢
niezalezne od innych urzg-
dzef (np. Supra RAM, kra-
jowe Mega RAM firmy Elsat),
a czasami sg one np. zwig-
zane z kontrolerami twardych
dyskéw (GVP, Protar).

Rozsadne gospodarowanie
dostepng pamigcia mozna
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osiggngc poprzez dostarczony
nam firmowo (tj. wraz z kom-
puterem) software. Poprzez
uzycie programu Fastmem-
first (WB 1.3, katalog SYS-
TEM) mozna wymusi¢ pier-
wszenstwo zajmowania wia-
$nie tej pamigci przez uru-
chamiane oprogramowanie,
oszozedzajac pamigé Chip do
grafiki.

W przypadku Amig 500 Plus
mogg wchodzi¢ w grg tylko
dwa typy rozszerzen: jedno-
megabajtowe rozszerzenia
pamigci Chip (w sumie A500
Plus moze mie¢ 2 MB Chip
RAM) lub rozszerzenia Fast
RAM instalowane tak samo,
jak w A500 (oczywiscie naj-
lapiej mieé i jedno, i drugie).
Z powoddéw konstrukcyjnych
(zmieniony GARY) nie mozna
instalowaé rozszerzen typu
1,8 MB.

Na koniec ciekawostka. Co
zrobi¢, jezeli z jakichkolwiek
powodoéw polrzebujemy np.
20 (albo | wigcej) megabajtow
pamigci do pracy na kompu-
terze, a nie mamy pod rgka
odpowiednich kart rozszerza-
jacych ani pieniedzy?

Wowczas mozemy skorzys-
ta¢ z rozwigzania pt. GIGA-
MEM. Program ten pozwala
na stworzenie na twardym
dysku wirtualnej pamieci o
nieograniczone] praktycznie
wielkosci (ogranicza ja |e-
dynie wielkos¢ przydzielo-
nego obszaru na tym dysku:
10, 20 megabajtéw — ale
takze 80, 100, 200...). Nie-
stety, przyjemnos¢ la prze-
znaczona jest wylgcznie dla
0sob posiadajgeych kompu-
tery z uktadem MMU (Memory
Menagement Unit — jednost-
ka zarzadzania pamiecia),
nie wspominajgc oczy-
wiscie o twardym dysku...
(Od redakcji: Amiga 1200
wyposazona w procesor
MCEBEC020 nie posiada,
niestety, MMU.)

Co na rynku?

Tutaj nie ma problemu.
Propozycji roznych firm jest
az nadto.

Gietda — jako najwigksze i
najbogatsze #rédto — oraz
wiele firm, mniejszych | wigk-
szych (patrz reklamy w nu-
merze), zajmuje sig rozpro-
wadzaniem wszelkiego typu
przystawek pamigciowych. Naj-
czesciej spotykanymi roz-
szerzeniami sa przystawki
0,5 MB — robi je wiele firm,
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zarowno polskich, jak i za-
granicznych. Polecam jednak
Interesowac slg przede wszy-
stkim rozszerzeniami firm
znanych na amigowskim ryn-
ku. Wbrew pozorom (patrz
artykuly w prasie kompute-
rowej — Amigowiec, Kebab,
nawet Bajtek), na nie najlepiej
dziatajgce wcale nie jest tak
trudno trafié... Odradzam
szczegblnie zakup rozsze-
rzen po “rewelacyjnie niskiej
cenie”. Z regulty montowane
s3 one z kosci pamieci odrzu-
conych z powodu zlej jakosci
(co jest wlasnie powodem ich
niskiej ceny). Nie speiniaja
wigc one wymagan konstruk-
cyjnych: pamig¢ funkcjonuje
Zle, komputer "sige wiesza".

Réznice cenowe nie sg na
tyle duze, by warto byio na
takim zakupie oszczedzac.
Warto przed kupnem prze-
czytac w literaturze (tytuly wy-
mienitem powyzej opisy tes-
téw rozszerzefi dostepnych
na rynku, aby nie zosta¢ “na-
bitym w butelkg”.

Z czystym sumieniem moz-
na polecaé (oczywiscie nie
przesgdzajgc) rozszerze-
nia produkowane przez HDP,
S.C. "AMIGA" (znang jako
Stodota) | Commodore. Przy-
stawek 1,8 MB jest juz troche
mniej, ale znéw najsolid-
niejsze produkujg HDP, EL-
BOX czy Stodota. Spoéréd
rozszerzei Fast RAM naj-
bardziej godna uwagi (mimo
nie najnizszej ceny) jest pro-
pozycja warszawskiej firmy
Elsal (patrz test MEGA RAM).

Z zagranicznych wyrobow
zastugujg na uwage przy-
stawki np. firmy SUPRA. O
cenach wolatbym nie méwié
— kroczgca Iinflacja oraz
zmiany kursu walut nie poz-
walajg w sposob rozsadny
przewidzie¢ ich fluktuacji.

Niezaleznie od wszystkie-
go —zawsze warlo sprawdzic¢
przy zakupie, czy rozszerze-
nie pamigci ma gwarancje (|
jak diuga), ile jest zaktadow

| obstugujacychten sprzetijaki

czas naprawy oferuja. Zaw-
sze przyda sie te2 instrukcja

| instalacji | opis konstrukcji.

Podsumowanie

Tak pokrotce wyglada spra-
wa pamigci (lub jej braku).
Mam nadzieje, ze méj artykut
utatwi Czytelnikom rozstrzyg-
nigcie problemoéw zwigzanych
z 13 tematykg i podjecie wilas-
ciwych decyzji co do sposobu

| wiedziect, jakie warunki gwa-

| niz zysk z przyrostu pamie-
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rozbudowy pamigci. Gorgco |
polecam wszystkim uzytkow- ‘
nikom nie rozszerzonych pigc-

setek rozbudowe pamieci do ‘
jednego megabajta — jest
ona po prostu niezbedna.
Czy bedzie to przystawka do
slotu, czy rozbudowa pamigci
na plycie — ma to znaczenie
drugorzedne. W obu tych
przypadkach trzeba |edynie
zwrdcié uwage na fakt usz-
kodzenia plomb podczas roz-
krgcania obudowy Amigi
— moze to spowodowac UT-
RATE GWARANCJI! Lepiej
zawsze wczesniej sig do-

rancji oferuje dana firma, bo
stracenie gwarancji moze
okazac sie gorsze w skutkach

oliis

Jedynie najprostsze roz-
szerzenia 0,5 MB w przypad- |
ku AS00 lub 1 MB do A500
Plus, instalowane na siocie |
pod pokrywka, nie narazajg
na utrate gwarancjl.

Osoby wykorzystujgce Ami-
ge gldwnie do gier, czasem
jednak pragnace uruchomié
cos solidniejszego — np. ba-
Zg danych, przyzwoity edytor,
program komunikacyjny itp.
— mogg, a nawel powinny,
zastanowi¢ sig¢ nad rozbu-
dowa o 1,8 megabajta. Kosz-

tuje to niedrogo, a moze |
zaspokoié wszystkie polrze-
by.

Informacja dla oséb prag-
ngcych wykorzystywac Amige
do celéw praktycznych i ko-
rzystaé z oprogramowania
uzytkowego, a nie wylgcznie
gier: twardy dysk wraz z
rozszerzeniem pamigci Fast
(prawdziwej!) co najmniej 2
MB (lepie] 4, a jeszcze lepiej
8...) | peina rozbudowa Chip |

zwarle 2,3 — rozbudowa Slow RAM

zwarte 1,2 — pamig¢ na plycie
Zwarte 2,3 — pamigt w slocie
gdy JP2 zwarte 1.2

gdy JP2 zwante 2.3
potozenie zworek nie ma znaczenia

najiepiej tantalowe.

Funkcje zworek na pfycie Amigi 500:
Zworka JP2 shuzy do okreslania, jak ma byt widziana pamie¢ rozszerzenia: |

zwarte 1,2 — rozbudowa pamigei Chip (do 1 MB)

2Zworka JP3 shuzy do wyboru, czy poslugujemy sie pamiecig zainstalowang na
plycie, czy le2 poshugujemy sig rozszerzeniem w slocie:

Zworka JPTA sluzy do wigczania | wylaczania rozszerzenia w slocie:

RAM — to aktualnie po prostu
konieczno&c (a marzgc sobie
dalej: Kkarta turbo, 24-bitowa
grafika, szybka 32-bitowa pa-
mieé, monitor bez interla-
ce'u...). Dopiero Amiga z du-
z3 pamigcig i twardym dyski-
em staje sig profesjonalnym
komputerem. To zupeinie
tak, jak mowi w telewizji pew-
na panienka od skrzydetek —
jak raz sprdbujesz, to juz zaw-
sze bedziesz uzywac, czego
wszystkim Czytelnikom 2zy-
czy... autor.

PS Sugestie dolyczgce roz-
miarow potrzebnej dla réz-
nych uzytkownikdw pamigci
sa moje wiasne i wynikajg z
moich wiasnych doswiadezen
— |edli jednak kto$ sie z nimi
nie zgadza (sg tacy, ktérym
0,5 MB wystarcza az nadto,
innym nie starczy i 32 MB
wraz z czterytysigezka), pro-
sz¢ nie bombardowad re-
dakeji listami mieszajgcymi
nas z blotem,

W zamian za to zapra-
szamy do otwarte] dyskusjl,
jak popularyzowaé bardzie)
wszechstronne wykorzysta-
nie Amigi w codziennym Zy-
ciu, a szczegdlnie w pracy.
Milo nam begdzie przedstawic
Czytelnikom konkretne sytu-
acje, w ktérych Amigi spraw-
dzaja sie lepiej niz forsowane
za wszelkg cene IBM-owskie
klony.

Mysle, ze warto przekonac
ludzi odpowiedzialnych za
komputeryzacje Polski o uni-
wersalnosci zastosowan
Amigi (np. w szkolnictwie(!),
przemysle, biurach...). Za-
praszamy!

* Najczgdcie] powtarzajgee sip pytania w
listach do redsikeii;

zwarte 1,2 — pamigt (rozszerzenie) wigczone ‘
zwarte 2,3 — pamigt (102szerzenle) odlaczone |

|

Jako kosci pamieci do instalacii na plycie (np. Amiga wersja 6A) mozna |
zaslosowad ukiady scalone pamigc typu 4256 o czasie dostepu nie mnigjszym |
niz 100 ns. Kondensatory blokujgce napigcie maja pojemnoéé 0,22 uF/25V, |
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William Mobius

oniewaz zajmuje sig
zawodowo kompono-
waniem muzyki, zos-
talem poproszony o
napisanie kilku arty-
kutow dla pisma Magazyn
AMIGA. Bedzie to cykl o
charakterze specjalistycznym,
ktory, mam nadzieje, przyczy-
ni sie do wigkszego zain-
teresowania muzyka. Na
pierwszy ogien Music-X.

ROZDZIAt |

Troche faktow, czyli co kaz- |

dy muzyk wiedziec powinien.
Program Music-X zostat wy-

dany w potowie 1989 roku i, jak |

1o czasami bywa, ciggle jest
uznawany za jeden z najlep-
szych programow do tworzenia
muzyki (oczywiscie na kompu-
terze Amiga). Za pomocg tego
programu oraz interfejsu MIDI
podigczanego z tylu komputera
do 25-boicowego gniazda z
napisem >serial porte, a takze
kilku instrumentéw elektroni-
cznych, mozemy samodzielnie,
bez wynajmowania drogiego
studia i jeszcze drozszych mu-
zykow, tworzyé tygodniami na-
sze dziela. Mozemy meczy¢ |
szlifowa¢ do polysku kazdg
nute grajgc po kolei partie na
przyktad: fletu, klarnetu, kontra-
basu czy perkusji, a po uzyska-
niu zadowalajgcego rezultatu
nagrac calosé na dysk. Potem
pusci¢é na jakims copy-party,
wywotujac “ochy” | “achy”, lub
po prostu wydaé swoj longplay
w zaprzyjaZnione| wyltworni,
przy czym bez wzgledu na
poziom muzyki trzeba mieé tzw.
plecy, i to mozliwie szerokie,
ale to jest temat na inng okazje.
Mozna tez wysluchac tego, co
sig nagralo, zmienic to czy owo
i wydrukowac nuty, aby zagrali
to “zywi” muzycy. Tak postepu-
e sporo kompozytoréw.
ciekawskich:

Dia |

B Wynajgcie studia — okolo |

320 tys. zi/godz. lub 1,9 min z¥/
sesja (sesja = 6 godz.);
B Wspolpraca rezysera dzwig-
ku — 2-3 min z¥/sesja;
B Wypozyczenie jednego in-
strumentu (gdy nie masz wias-
nego) 300 tys. zl/sesja; hurtowo
taniej. (Ceny w Polsce w 19921.).
Widac jak na dioni, ze aby
moc pracowac w studio przynaj-
mniej te dwa miesigce, trzeba
albo by¢ multimiliardeream, albo
mie¢ w rodzinie kogo$ nie na-
rzekajgcego na brak gotowki,
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MUSIC-X

jakiego ma na przyklad znany
kompozytor filmowy Morris Jar-
re, ojciec znanego Jeana Mi-
chaela Jarre, kiory co pewien
czas zaskakuje fanow nowymi
diwiekami ze swoich kompu-
terow wartych kilka milionow
dolarow. Mozna tez znalezc
sponsora, czyli jelenia, ktory
sfinansuje nasze przedsigwzig-
cle. Jest to jednak bardzo
trudne, poniewaz Pan Sponsaor,
zanim da Kowalskiemu pie-
nigdze na sprzet i studio, musi
przekonac sig, co on umie.
Wobec tego Kowalski musi za-
prezenlowal swoje umiejet-
nosci muzyczne, czyli na ogol
nagra¢ demo na kasecie lub
innym nosniku. Aby to zrobig,
MUSI POSIADAC SPRZET |
STUDIO, KTOREGO NIE PO-
SIADA, czyli wpada w bledne
koto. Ale to jeszcze nicl Czeka
go potem wedréowka po réznych
ludziach, studiach, producen-
tach — wreszcie firmach fo-
nograficznych i po jakim$ roku
udaje mu sie to, co zamierzat.
To samo dotyczy zespolow
muzycznych, Bywa i tak, ze nic
z tego nie wychodzi albo ze ktos
jest w czepku urodzony i ma
wspaniate instrumenty, wspa-
niate checlitylko na talencie mu
nie zbywa. W takim wypadku
moze on po prostu wydac sobie
samemu plytg, za co zaptaci
kilkadziesiat milionéw za sam
noénik, drugie tyle za reklame,
trzecie lyle pochiong koszty
kupna tasmy matki (tzw. master
tape), podatki, poligrafia, nie
wspominajac juz o wynajeciu

LLlMllsan oy

studia czy zapewnieniu sobie
kolportazu te] twdrczosci. Jak
wida¢, droga do sukcesu nie
jestustana rozami. Aby ominaé
czgsc wspomnianych niedo-
godnosci, zmontuj sobie male
studyjko w domu za pomocg
dostgpnych na naszym rynku
czesci:

B Amiga z pamigcia minimum
1 MB. Ten gidwny element
wlasnie sobie zafundowaltes |
zastanawiasz sig, co by tu do
niego podtaczyt. Mozliwa jest
praca z 512 KB, o czym w
rozdziale |1.

B Monitor monochromatyczny.
Aby zminimalizowaé¢ meczace
migotanie obrazu, co wystepuje
nawel w tryble bez interlace,
lyle ze 50 razy na sekundeg i
tego nie widac (w NTSC 60
razy). warto do takie] pracy
kupi¢ sobie odpowiednia karte
podwajajacy czestotliwost wy-
Swietlania | monitor mono od
IBM-a, co Twoje oczy przyjma z
wdzigcznoscig. Na takim ekra-
nie mozna pracowac kilkakrot-
nie diuzej niz na commodore’-
owskim monitorze (na ogo6t
1084 S, nie méwige o zwyktym
telewizorze), bez zmeczenia i
dolegliwoéci opisanych dalej.
Jesli chcesz sig przekonaé, ze
rzeczywiscie miga, to uruchom
jakikolwiek program bez inter-
lace, ustaw za pomocg galki
jasnosé obrazu na maksimum i
popatrz trochg na prawo od
ekranu (okolo 1 metra). Na
obrzezu pola widzenia zoba-
czysz nieostry obraz ekranu,
ktory miga ze az milo, tzn.

niemilo. Pracujgc i grajac wten
sposdéb robisz to samo. co
cziowiek usitujgcy czytac ksigz-
ke w podskakujgcym samo-
chodzie. Po pewnym czasie
Twoje oczy nadaja sie juz tylko
do wymiany, czego naturalnie
zrobi¢ nie mozna. Efekt — na
kazdej gieldzie komputerowej,
a szczegdlnie na tzw. copy-
party, spotkaé mozna watahy
rachitycznych okulamikéow w
szktach jak denka butelek, z
roku na rok zresztg coraz grub-
szych, z wadami postawy, nie-
regulamym snem, z trudnos-
ciami w kojarzeniu i okresowy-
mi napadami zlego humoru. Te
objawy to ujety w paragrafy |
potwierdzony przez wielu leka-
rzy fizjologow i psychologow
tzw. syndrom komputerowy.

Z tego, co wiem, w Amaryce
istnieje teraz podobna plaga,
tyle ze jest 1o mania nastolat-
kdw polegajgca na nalogowym
ogigdaniu TV od rana do nocy i
odzywianiu sie przy tym giow-
nie coca-colg, guma do zucia
czy chipsami, albo odwrolnie —
wszystkim, co jest w zasiegu
wzroku. Taki osobnik wyglada
potem jak spaslak czy parowa,
bez §ladéw migéni, ale o trzech
podbrédkach | wediug badan
grupy lekarzy kalifornijskich
stwierdza sig@ u niego wysokie
ciénienie | duzy procent choles-
terolu we krwi, nadwage.
sklonnos¢ do arteriosklerozy.
Stwierdzono, ze prawie polowa
dziewczat | 1/3 chiopeéw nie
potrafita przeblec 1600 m w
ciggu 10 minut, co powinni byli
uczynié bez trudu. Zeby bylo
S$mieszniej, telewizyjnymiidola-
mi tej mtodziezy sg wysporio-
wanl mezczyni o wielkiej musku-
laturze, jak na przykiad Stal-
lone. Na drugim biegunie jest
Japonia, gdzie nawet urzednicy
w duzych biurach majg, na
przykiad co godzing, przerwe w
pracy na 5-minutowg gimnas-
tyke! Tak wigc, drogi Czytelni-
ku, dbaj o swoje zdrowie, nie
traktuj komputera jako jedy-
nego celu w zyciu, a raczej jako
$rodek do jego osiggniecia.

Przy okazji chciatbym tu roz-
wiac pewien mit: tzw. filtry,
ktore w dobrej wierze zakladasz
na monitor, aby chronié swoje
oczy, w Istocle zmniejszajg tyl-
ko luminacjg obrazu, zwigksza-
ja kontrast i praktycznie nie-
wiele oslabiajg szkodliwe dzia-
fanie monitora. Poniewaz cbraz
nie dlatego “psuje” wzrok, ze
wydziela z siebie jakoby duze
ilosci promieniowania, jak to
gloszg reklamy, a dlatego, ze
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miga z czestotliwoscig 50 razy |
na sekunde. Efekt, jaki dajg te
filtry”, moZna osiggnac zmniej-
szajgc jasnosé¢ za pomoca
galek w monitorze. Nie wiem,
czy wiesz, ze >wszystkie<
lampy obrazowe wykonane sg
ze szkia olowiowego | promie- |
niowanie jonizujgce, mierzone
przy same| Sciance kineskopu
w dobrze wyregulowanych lam-
pach obrazowych, nie prze-
kracza ustalonych $wiatowych |
notm, czyli jest zupeinie nieszkod-
liwe. Jesli ktos “uczulony na
elektrony” jestinnego zdania, to
moze soble kupic filtry niwelu-
jace >czedé< promieniowania,
ale ostrzegam, ze te, ktdre
rzeczywiscie speiniaja swojg
role, sa bardzo grube, cigzkie,
drogie | ostabiajg tylko iles tam
razy promieniowanie, ktore | tak
przechodzi nawet przez grube
plyty olowiane, Inne, tafsze,
filtry to praktycznie rzecz biorgc
atrapy, placebo, na ktérych
zarabiaja sprzedawcy. Jesli
wigc rzeczywiscie chcesz diu- |
go pracowat nie meczgc sig,
zmien sobie monitor na inny:

1. o wiekszej rozdzielczosci,
zeby nie wpatrywac sig w litery;

2. 0 podwojne| czgstotliwosci
wyswietlania (uzytkownicy star-
szych Amig muszg oprocz tego

|

S.C.
Ide(an

tel,
Eorotydskiego 19a/55,

dokupi¢ karte flicker-fixer, ktdra |

nie tylko eliminuje interlace, ale
tez umotzliwia wspolprace z
monitorami © Inne] czesto-
tliwoséci odchylania);

3. monochromatyczny, o bar- |

wie przyjemnej dla oka, na

przyklad zlelonej czy bursz- |

lynowej, co jeszcze bardziej
polepszy warunki pracy. W
ostatecznoéci, jezeli masz tylko
1084 S, przelacz obraz na
zielony za pomocg przycisku 2
przodu. To sprawi, ze bedziesz
mogt odrobing diuzej pracowacd
bez bolu glowy, ale bgdzie fo
tylko namiastka prawdziwego
komfortu dla oczu, jakg daje
polecany przeze mnie monitor
mono.

W Odpowiedni program. Jest
ich cala masa, ale na ogdl, co
jako absolutny fan Amigi z
przykroscia musze stwierdzic,
nie doréwnuja one rozbudo-
wanym programom na IBM czy
Atari, z ktorych korzystajg ze-
spoly takie, jak na przyklad
Genesis. Chiubny wyjatek w tej
rodzinie  stanowi
Music-X, kosziujgcy obecnie
émieszne plenigdze (jest to
produkt stary, w Niemczech
mozna okazyjnie naby¢ go na-
wet za 40 DM — przyp. red.)
i majgcy spore mozliwosci.

& 4-Wand 10 - nowa napisana p
mﬂtmw

mm mw.ma:?mgwh puluwnm

h:mh

program |

Wiem z nieoficjainych Zrodel,
2e ukazal sig juz steinberge-
rowski wysmienity program Pro
24 przeniesiony z Atarl | jezeli
bede mial okazjg sig z nim
zapoznac, 1o nie omieszkam go
przedstawi¢ na lamach tego
pisma.

W Instrument(y) — oczywiscie
w zaleznosciod tego, ile ‘mega-
bajtéw" ma sie w portfelu. Nie
trzeba chyba wspominac o tym,
ze musi, lub musza, mie¢ zig-
cza MIDI (patrz dalej). Wszyst-
kich polencjalnych nabywcow
tanich piszczatek Casio ostrze-
gam, ze to sg wylgcznie
s>zabawkic. To tak jakby do
Mercedesa 600 kupic opony w
Stomilu...

W Mikser foniczny — urzgdze-
nie do nakladania (miksowania)
dwiekéw pochodzgcych z ro2-
nych Zrodel, na przyklad dwa
kanaly z synlezatora i dwa 2z
naszej Amigl.

B Dodatki. Co bogatsi mogq
sobie pozwolié na rozne przy-
stawki | efekty, na przykiad
procesory diwigkowe do progra-
mowania pomieszczen o réznej
kubaturze, symulujgcych ty-
sigce odbié od fikcyjnych $cian,
co powoduje powstawanie po-
glosu, i odbi¢ regularnych, za-
petionych o coraz mniejsze|

MUZYKA

amplitudzie, czyli wielokrotne
echa, chorusy, flangery... Ta-
kie urzgdzenie kosziuje od 7
min z! wzwyz i nazywa sie
“effects processor”. Za jego
pomocg przenosisz sig¢ na
przykitad do kosciola.

| M Cos ekstra — osobom majg-

cym duuuzooo pienigdzy |
nadzwyczaj wysmakowany gust
polecalbym instrument, ktory
zamiast wyjsé typu L, P ma
osiem wyjsc, ale mono. Mie-
szanie w nim barw odbywa sie
na zewngtrz w mikserze stero-
wanym MIDI. Mozna do niego
dobra¢ oddzielne poglosy oraz
stosowaé 1zw. opozniacze
(ang. delay), co polepsza ja-
ko&é do tego stopnia, ze oprocz
panoramy dzwigkow z lewa na
prawo mozna zastosowac war-
stwy diwigkowe, ktore stu-
chacz zlokalizuje blizej albo
dalej od siebie! Najlepsze
elekty uzyskuje sig wledy przy
odstuchu w sluchawkach. Zos-
tanie to dokladnie omowione w
oddzielnym artykule pt. "Muzy-
ka XXI wieku?"

B Sampler (to na dokladke)
stosowany do digitalizacji d2wie-
ku, Urzgdzenie to wkiada sie do
gniazda Amigl z napisem >pa-
rallel port< (pol. port réwno-
legly).
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POROWNAWCZY TEST
A-WORD 2,02 | AMISLOWNIKA 3.1

Jarostaw Horodecki

toi przede mna dosé
trudne zadanie obiek-
lywnego przedstawie-
nia powyzszych stow-
nikow, kidre staly sie
juz niemalze legendarnymi
produktami dwoch polskich
firm zajmujgcych sig produk-
¢jg oprogramowania dla Ami-
gi. Komputerowe wersje stow-
nikow uzyskaly w Polsce og-

romng popularnoéé, a firmy |

Twin Spark Software oraz Al-
deran od dluzszego juz czasu
konkurujg migdzy sobg coraz
bardziej udoskonalajgc oraz
rozbudowujgc swoje produk-
ty. W miare swoich mozli-
woscl postaram sie porownacd
najnowsze wersje tych slowni-

kow oraz pokazaé ich podsta- |

wowe wady | zalety, Z géry
pragne jednak zaznaczyc, iz
nie bede ani zachgcal do
kupna, ani tez odradzal zad-
nego z przedstawianych pro-
duktéw, aby nie zostaé po-
sgdzonym o jakgkolwiek for-
me stronniczosci na korzysé
jednej z konkurujacych ze
sobg firm.

Na poczgtek opakowanie
produktu. Oba stowniki na-
grane s na dwoch dyskiet-
kach, Warto jednak pamietaé,
ze AmiStownik jest progra-
mem tlumaczgcym zawsze

tylko w jedng stroneg, tak wigc |

che¢ posiadania slownika
polsko-angielskiego | angiels-
ko-polskiego bedzie sig wig-
zata zZ koniecznoscig zakupu
dwoch oddzielnych komple-
tow po dwa dyski w kazdym.
Produkt Alderanu natomiast
taczy w sobie funkcje obu tych
stownikow, zajmujgc zarazem
te samg liczbg dyskietek.
Opakowanie AmiStownika jest,
jak na polskie warunki, w
peini zadowalajgce. Do prze-
zroczystego pudetka wlozone
sg dyskietki z programem, nie
najgorzej wykonana instruk-
cja, krotka ulotka reklamo-
wa mowigca o zaletach Ami-
Stownika oraz karta reje-
stracyjna legailnego uzytkow-

52

- Od firm: Alderan (Warszawa, tel. 0-2/659-18-21) |
oraz Twin Spark Software (Krakow, tel. 012/ 44-43-

68) otrzymali$my do testéw najnowsze wersje stow-
nikow stworzonych przez te firmy. Sa to odpowied-
nio A-Word 2.02 bedgcy potgczeniem stownika an-
gielsko-polskiego i polsko-angielskiego oraz Ami-
Stownik 3.1, w ktérym stowniki angielsko-polski i

polsko-angielski sg odrebnymi zestawami.

Ao | Sloumil P-p 3.1 279 VB RrM

Sokanie Nopisanie

[d23, progranoumnie

Lage
Hepdipraca: B

nika programu, ktérg nalezy
po dokonaniu zakupu prze-
staé do siedziby firmy Twin
Spark Software. Karta ta
uprawnia do zakupu nowych
wersji programu po obnizongj
cenie. Program A-Word za-
pakowany jest natomiast w
dos¢ elegancko wykonane
lekturowe pudelko powle-
czone bezbarwnym lakierem,
Oprécz dyskow z programem
znajdziemy w nim dokiadng
instrukcje oraz kartke zawiera-
jacq informacje o mozliwoéci
otrzymania nowych wersji pro-
gramu po znacznie obnizonej
cenie. Firma Alderan zapo-
wiada réwniez umieszczenie
karty rejestracyjnej w kolejne|
wersjl A-Worda.

Pritlomik P-A 3.1

Tiumaczenia v

Druk tusaczed

Wymiana pieruszych liter
PL znaki Kody ESC
HIRes Polozenie okna INFD

Arexx prg 81

frexx prg K3

419 ¥B DVSK

Konfia

Odstep niadzy wydrukani

Czedai mowy po polsky

21186007 708703

Syanatura My soie

Tel, (R1Z) 484343

Przed przystapieniem do
testu programéw warto jesz-
cze wspomnie¢ o wymaga-
niach sprzgtowych. AmiStow-
nik uruchomi¢ mezna na Ami-
gach wyposazonych w co naj-
mniej 1 MB pamieci. A-Word
natomiast zadowala sie mini-
maing konfiguracjg Amigi, a
wigc jedynie 0,5 MB. Wynika z
tego, ze A-Word korzysta z o
wiele mniejsze| ilosci pamig-
ci, dzigki czemu na mniej
rozbudowanych Amigach moz-
liwe bgdzie uruchomienie do-
datkowo nawet kilku progra-
mow. W przypadku Ami-
Stownika przy posiadaniu je-
dynie 1 MB pamigci mozna
natrafic w niektérych przy-
padkach na spore problemy
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Nalek drukarki Klawistura
Nysuy okna

Baza MD-dre:

Std.polotenie AniStounika

Arexx prg #2

Arexx prg M

| danymi

zwquane z brakiem pamiegci.

Nalezy jednak zaznaczyé, iz
AmiStownik potrafi efektyw-
nie wykorzystat¢ dodatkowa
pamie¢, gdyz w przypadku
posiadania co najmniej 2 MB
mozliwe jest przekopiowanie
wszystkich danych stownika
do pamieci, co w niewielkim
stopniu wpltywa na szybkos¢
wyszukiwania danych, zwal-
nia jednak zajetg przez dysk z
wewneirzng stacje
dyskow.

PrzejdZmy teraz do bar-
dzie] szczegodtowego opisu
samych programow. Po wio-
Zeniu pierwszej dyskietki Ami-

| Stownika do stacji dyskow

program uruchamia sie au-
tomatycznie i po chwili mozna
przystgpi¢ do pracy. Wszy-
stkie dane o wyrazach znaj-
dujgeych sig w stowniku za-
pisane sg jedynie na drugim
dysku, dzigki czemu uniknieto
koniecznodcl klopotliwego i
denerwujacego przekiadania
dyskietek, W przypadku A-
Worda czas tadowania z dys-
kietki réwniez jest dos¢ diugl,
zwigksza go |eszcze dosé
estetycznie wykonana plan-
sza tytutlowa ze znakiem fir-
mowym Alderanu. Program
uruchamia si¢ réwniez au-
tomatycznie | po chwili go-
towy jest do pracy. W przy-
padku korzystania ze slo-
wnika angielsko-polskiego wy-
korzystany jest jedynie drugi
dysk zawierajacy wszysikie
niezbedne do jego pracy da-
ne. Przekiadanie dyskow roz-
poczyna sig, gdy chcemy ko-
rzysta¢ rowniez ze stownika
polsko-angielskiego. Ponie-
waz nie wszystkie jego hasta
zmiescily sie na drugim dys-
ku, czesé z nich zostata do-
grana takze na pierwszym, co
nieuchronnie prowadzi do ko-
niecznosci przektadania dys-
kietek w niektérych przypad-
kach. Jednak problem umie-
szczenia tak wielu danych na
dwoch dyskach z pewnoscig
w inny sposéb nie mogl byé
rozwigzany.

Oba slowniki moga byé
takze uruchamiane z poziomu
Workbencha, z wykorzysta-
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niem wielozadaniowoséci Amigl.

W gléwne] mierze mozliwosé |

ta bedzie zapewne wykorzys-
tana przez szczesliwych wia-
scicieli twardych dyskow. Za-
réwno AmiStownik, jak | A-
Word wymagajg wczesniej-
szego nagrania na dysk sys-
temowy kilku niezbednych do
ich pracy plikéw, jak polskie
kroje czcionek, mapa klawia-
tury oraz w przypadku Ami-
Stownika kilka bibliotek ko-
niecznych do prawidtowe| pra-
cy ARexxa. W przypadku
AmiStownika wszystkie te ope-
racje, a takze przekopiowanie
samego programu  slow-
nika oraz plikéw zawierajg-
cych dane niezbgdne do jego
pracy, realizuje bardzo po-
rzgdnie wykonany program
instalujgcy. Zawiera on takze
doé¢ doktadne informacje na
temat kopiowanych plikéw, z
ktérymi mozna zapoznat sie
przed rozpoczeciem insta-
lacji. A-Word prezentuje sig
pod tym wzgledem o wiele
stabiej. Instalacja programu
na twardym dysku moze zos-
ta¢ wykonana za pomoc3y
pliku HDINSTALL zapisanego
na pierwszym dysku progra-
mu. Niestety, plik ten nie ma
ikony, tak wiec nie moze byc
wywolany z poziomu Work-
bencha, trzeba natomiast sko-
rzystaé z komendy EXECUTE
Amiga DOS-u. Nie jestto zbyt
wygodne rozwigzanie, a dlia
poczatkujacego uzytkownika
Amigi moze sie okazaé nawet
zbyt trudne. Poza tym plik
instalacyjny nie zawiera ko-
mend kopiujacych odpowledni
kroj czcionek oraz mapy kla-

wiatury. Uzytkownik musi sam |

domyslic sig, ktdérych plikow
wymaga program.

i the besl computer evert!t_
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Nastesme Poprzednie

Po racze| diugotrwate] in-
stalacji na twardym dysku A-
Word z poczgtku nie chciat
poprawnie dziataé, wystar-
czylo jednak wykonac jedng
drobng poprawke w konfigu-
racji programu, aby wszystko
wracito do normy. Doé&¢ me-
czgca wadg A-Worda zainsta-
lowanego na twardym dysku
byta koniecznos¢ wkladania
pierwszego dysku programu
przy kazdorazowym |ego uru-
chamianiu, Takie dziatanie
spowodowane jest koniecz-
noscia sprawdzania przez
program legalnosci posiada-
nej kopii. Przed kazdym uru-
chomieniem A-Worda nalezy
takze pamigta¢c o prawidio-
wym ustawieniu krojow czcio-
nek (na dostarczony z pro-
gramem tpzpl.font) oraz mapy
klawiatury. Niestety, autor
programu zapomniat o moz-
liwoéci ich automatycznego
przestawienia.

Problemy takie nie wys-
tepujg w przypadku AmiStow-
nika, ktéry samoczynnie uak-
tywnia odpowiednie czcionki
oraz mape klawiatury. Podob-
nie jak A-Word, AmiStownik
ma takze zabezpieczenie
przed nielegalnym kopiowa-
niem, jednak jego dziatanie
nie jest tak klopotliwe, jak w
przypadku A-Worda (chociaz
z pewnoscig rowniez mniej
skuteczne).

Po przejsciu przez zabez-
pieczenia oba programy na-
tychmiast gotowe sg do pra-

cy. W przypadku AmiStowni-
ka obsluga kolejno wyswletla-
nych menu jest realizowana
za pomocg myszy lub odpo-
wiednich klawiszy funkcyjnych.
Rozwigzanie to jest dos¢ wy-
godne, zwtaszcza dla wpra-

wionych uZzytkownikéw. A-
Word natomiast jest progra-
mem obstugiwanym tylko za
pomocg myszy oraz odpo-
wiednich gadietow umiesz-
czonych w oknie programu.
Aby w AmiStowniku rozpo-
czgé odnajdywanie wskaza-
nego stowa, nalezy przejsé w
tryb wyszukiwania oraz wpi-
sa¢ dane stowo, A-Word stan-
dardowo znajduje sie w trybie
oczekiwania na wpisanie has-
ta. Oba programy po wyszu-

kaniu w zbiorze stéw szuka- |

nego hasta przechodzg w
specjalny tryb, w kiorym wy-
Swietlaja wszystkie dotycza-
ce jego informacje. Ami-

| Stownik umozliwia w tym mo-

mencie wykonanie wydruku
podanego wyjasnienia, zgra-
nie wyjasnien do pliku, a
takze obejrzenie nastgpnego
lub poprzedniego hasta. A-
Word umozliwia wydruk po-

danych wyjasniefi w jednym z |

wybranych standardow: ks.
Pikula lub Mazovii,
PrzejdZmy teraz do obje-
tosci obu stownikéw. Ulotka
reklamowa AmiStownika za-
pewnia o wpisaniu 16000
haset w slowniku angielsko-
polskim oraz 19000 hasel w
slowniku polsko-angielskim.

| malze ten sam.

Firma Alderan natomiast za-
pewnia o umieszczeniu w
sumie w obu stownikach (na-
lezy pamigtac, ze w przypad-
ku A-Worda znajdujg sig
one w jednym programiel) az
140000 hasef. Informacja ta
jednak wydaje sie byc grubo
przesadzona. Wszystkie da-
ne w A-Word zajmuja okolo 1
MB; przyjmujgc Srednio na
jedno hasto okoto 25 znakow,
mozna upchnac jedynie okoto
42000 hasel. By¢ moze jed-
nak stownik ten zostanie w
przysziosci faktycznie rozbu-
dowany do podanych przez
wydawce rozmiarow, zajmo-
walby jednak wtedy nieco
wiece| niz jedynie dwa dyski.
Podobne wyliczenie mozna
przeprowadzi¢ takze dia Ami-
Stownika, jednakze wyniki
beda zblizone do podanych
przez producenta.

Aby cho¢ w minimalnym
stopniu okreséli¢ zakres hasel
zawartych w stownikach, wy-
bralem z malego stownika
anglelsko-polskiego i polsko-
angielskiego po jednym hasle
dla kazde| litery cbu jezykow.
Dla jezyka angielskiego spraw-
dzilem wigc 26 stéw, z ktérych
AmiStownik nie odnalazt trzech,
natomiast A-Word tylko jed-
nego. Z jezyka polskiego
wybratem 28 haset, z ktérych
AmiStownik nie poradzit sobie
z czterema, podczas gdy A-
Word nie znalazt szeéciu. Jak
wiec widac, zaséb siow obu
stownikéw, mimo mniejszej
objetosci A-Worda, jest nie-
Jednakze
AmiStownik angielsko-polski
zawiera zwykle obszerniejsze
niz A-Word tlumaczenia, obej-
mujgce takze niektére zwroly
idiomatyczne i przystowia, a

s e——w o= .
_STUKAY SLONA | TUUNACZENTE TESTU |
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Nie znalazlien slowa'!?
Szukan slova, ..
Nie znalazlen stowatt!
Saukan slowa, .,
Szukan slowa...
Saukan stowa, ..
Nie znalazlen stowat!!
Saukan slowa. ..
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w przypadku czasownikow
réowniez tzw. czasowniki zlo-
zone. Nie mozna oczywiscie

powiedziet, ze A-Word jest |

zupetnie pozbawlony tego ro-
dzaju uzupelnien, jednak in-
formacje te zwykle sg dosc
zwiezle | z pewnosciag uboz-
sze niz w stowniku konkuren-
cyjnym. W trybie stownika
polsko-angielskiego A-Word
podaje tez czasem niezbyt
trafne tlumaczenia, ktore nie
sg wprawdzie (z kilkoma wy-
jatkami) falszywe, ale uzywa-
ne tylko w dos¢ specyficznym
znaczeniu polskiego odpo-
wiednika lub odpowiednim
kontekscie. W AmiStowniku
tego rodzaju bledéw nie udato
mi sie odnalezé. W kazdym
przypadku oprocz tlumacze-
nia odnalezionego hasia Ami-
Stownik podaje rowniez, jakg
jest ono czescig mowy. Infor-
macja ta moze by¢ podawana
w jezyku polskim lub tez an-
gielskim.

Przy omawianiu zakresu
haset warto tez wspomnie¢ o
wprowadzeniu do A-Worda
zeslawu slow zwigzanych z
Amigg, opatrzonych zwigzly-
mi objasnieniami. Mozna
wigc w nim odnalezé krotkie
wyjasnienia dotyczace takich
haset, jak SLOW RAM, CHIP
RAM, HAM, IFF | wielu innych
bezposrednio zwigzanych z
Amiga. Rozwigzanie takie w
pewnym stopniu moze sig
okaza¢ pomocne poczatkuja-
cym uzytkownikom Amigi pod-
czas korzystania z wszelkiej
(nie tylko angielskojezycznej)
literatury fachowej. Jako

ciekawostke moge jeszcze

dodac, iz w obu stownikach
sprébowatem odnaleZé slowo
AMIGA, |ednak zaden z nich

nie podal stosownego objas- |

nienia. Slowo to nie zostalo
po prostu w zadnym ze slow-
nikéw odnalezione.

Do ciekawych funkeji A-
Worda nalezy réwniez moz-
liwosé ustawienia przeszuki-
wania sfownika na cztlery roz-
nigce sig¢ od siebie sposoby.
Pierwszy tryb jego pracy trak-
tuje wpisane haslo jako jeden
wyraz (nawet gdy zostang
wstawione przerwy), drugi
tryb umozliwia jednoczesne
wprowadzenie Kilku hasel,
ktére nastepnie w kolejnosci
s3 odnajdywane | objasniane.
Kolejny, trzeci tryb przeszuki-
wania stownika odnajduje po-
dany wyraz, jednak nastepnie
stopniowo usuwa wszelkie
koricowki | przedrostki do-
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chodzac do rdzenia podane-
go wyrazu. Mozna w len
sposob uzyskaé informacje,
od jakiego podstawowego
slowa pochodzi szukane
haslo (np. UNEXPECTED).
W niektérych bardziej
zlozonych przypadkach mogg
jednak wystapi¢ bledne inter-
pretacje (np. UNHAPPIEST).
Ostatni tryb wyszukiwania to
proba odnalezienia wyrazu na
podstawie pisownl zblizonej
do fonetycznego zapisu (tzn.
pisze to, co slysze), jednak
dzialanie tej opcji pozostawia
wiele do zyczenia. Jedynie w
nielicznych przypadkach po-
trafl ona prawidiowo zinter-
pretowat wprowadzone slo-
wo. Niekiedy przydatnym

udogodnieniem wprowadzo- |

nym w A-Word jes! tez za-
pamigtywanie w formie tabel-
ki umieszczone] w prawej
czesci okna ostatnich dzie-
sigciu przetlumaczonych ha-
sel, do ktérych przez wskaza-
nie mysza mozna sig w kazdej
chwili odwotac.

W obu stownikach istnieje
takze mozliwosc skorzystania
ze znakow specjalnych przy

wyszukiwaniu hasel. W Ami-

Stowniku ogranicza sig ona
jedynie do znaku ***, kiory
moze byt umieszczony za-
miast koncowej czesci diugiego
hasia. A-Word ma znacznie
bardziej rozbudowane moz-
liwosci kompleksowego wy-
szukiwania hasel. Mozliwe
jest skorzystanie ze znaku "*"
zawsze zastepujgcego do-
wolnie dlugi ciag liter oraz ze
znaku 7?7, ktéry zastepuje
pojedynczg litere. Wszystkie
hasta pasujgce do podanego
wzoru zostajg wyswietlone w
formie tabelki, z ktorej mozna
dokonaé wyboru konkretne-
go, interesujacego nas stowa.

Oprécz wspomnianych try-
béw pracy i dodatkowych
mozliwosci A-Word ma takze

mozliwos¢ przejscia do trybu
nazwanego "tlumacznie teks-
tu™. Moim zdaniem, jest to
nazwa nieco zbyt §miata, gdyz
opcja ta jedynie wyswietla w
specjalnie do tego celu ot-
wartym okienku wybrany plik
tekstowy, w ktérym za po-
mocg myszy mozna zazna-
czat¢ dowolnie wybrane wyra-
zy przeznaczone do przetiu-
maczenia. Stownik automaty-
cznie wyswietla informacje
dotyczace danego hasta |
powraca do Irybu wyéwie-
tlania tekstu. Opcja ta moze
byé przydatna przy czytaniu
wszelkiego rodzaju dokumen-
tacji dostarczane| w formie
plikéw tekstowych, jednak z
pewnoscia nie ma nic wspol-
nego z automatycznym, bgdz
tez choctby podlautomatycz-
nym, tlumaczeniem tekstéw.
Troche zamelu wprowadza
rowniez wyswietlany po wy-
braniu hasta requester z na-
pisem “Szukam slowa™. By-

najmniej nie sugeruje on ko-.

niecznosci wybrania gadzetu
“dalej”, a racze| nakazuje
czekat na odnalezienie slo-
wa. Nieslety, okazuje sig, iz
aby uzyskac ttumaczenie, na-
lezy wskaza¢ wspomniany juz
gadzet,

W glownym oknie A-Worda
znajduje si@ lakze gadiet
“GRA". Jest 1o dos¢ po-
mystowa opcja, kidrej dzia-
tanie nie jest w zaden sposdb
zZwigzane z samym siow-
nikiem. Korzysta ona jedynie
ze specjalnie przygotowane-
go pliku tekstowego (na dysku
nagrany jest jeden plik przy-
kladowy, jednak bardzo latwo
mozna przygotowaé wiasne
pliki), wedlug ktérego nas-
tepnie przeprowadzany jest
test. Wprowadzenie tej opcji
jest pewnym urozmaiceniem,
jednak szkoda, ze nie moze
ona wspolpracowaé z samym

slownikiem. Nie sposéb jed-

nak przejé¢ do porzadku nad
btedami ortograficznymi. Jest
to tym bardziej dziwne, Zze ci
sami autorzy w innym pro-
gramie nauczajg ortografii.
Po tym krétkim opisie dodat-
kowych wiasciwosci A-Wor-
da, przyjrzyjmy sie leraz
AmiStownikowi. Wszelkie op-
cje mogace zainteresowac
uzytkownika s3 ukryte pod
klawiszem F3, ktory powoduje
przajscie do trybu KONFIG. W
trybie tym mozliwe jest ok-
reslenie urzagdzenia, z ktérego
majg byé poblerane dane
stownika (napedy DFO; do
DF3:, iwardy dysk, RAM),
mozna tez ustawi¢ podsta-
wowe parametry dotyczace
wydruku, rodzaj klawiatury (nie-
miecka, angielska), sposdb
wysuwania sig okna stownika i
wiele innych ciekawych opcji.
Najwazniejszym jednak roz-
wigzaniem wprowadzonym do
AmiStownika jest wyposaze-
nie go w port ARexxa. Dzigki
niemu wielu $rednio zaawan-
sowanych uzytkownikdw Ami-
gi po zapoznaniu si¢ z pod-
stawami programowania w
lym jezyku (patrz pierwsze
numery MA) moze bez wiek-
szych problemoéw pisac pro-
cedury umozliwiajgce wspol-
prace z AmiSlownikiem in-
nych programow wyposazo-
nych w port ARexxa. Jako
przyklady podane sg proce-
dury umozliwiajgce bezpo-
Srednie tlumaczenie wyrazow
w tekstach pisanych z wyko-
rzystaniem edytora Cygnus.
W przypadku A-Worda menu
konfiguracy|ne nie jest az tak
zioone. Wiasciwie odnosi
sig jedynie do ustawienia
parametrow mowy (A-Word
moze wymawiaé angielsko-
jezyczne hasta korzystajac z
systemowego generatora mo-
wy) oraz katalogu zawiera-
jgcego dane o przedrostkach |
koncéwkach. Drugie menu
konfiguracyjne zawiera spis
urzgdzen, na ktérych umiesz-
czone sg kolejne zbiory haset
nalezgcych do stownika. Dzie-
ki takiemu rozwigzaniu jest
mozliwe trzymanie na wielu
dyskietkach nawet bardzo du-
zych zbioréw haset nalezag-
cych do jednego stownika, co
znacznie poprawia mozliwos-
ci rozbudowy slownika. Za-
rowno A-Word, jak | Ami-
Slownik sa oczywiscie wy-
posazone w mozliwos¢ dopi-
sywania nowych hasel i do-
fgczania ich do zbiorow za-
pisanych na dyskach, dzieki
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czemu mozliwe jest slopnio-
we ich dostosowanie do swo-
ich potrzeb. Dopisywanie no-
wych stow w A-Wordzie jest
zdecydowanie szybsze niz w
AmiStowniku.

Na koniec warto jeszcze
wspomnie¢ o szacie graficz-
nej programéw. Nie jest to
moze najwazniejsza z cech
uzytkowych stownika, jednak
ma pewien wplyw na ogédlne
wrazenie. A-Word, jak juz
wspominatem, otwiera na ekra-
nie Workbencha wiasne okno,
w ktérym umieszczone sg
odpowiednie gadzety. Wszy-
stkie elementy okna rozmiesz-
czone sa w przemyslany i
uporzgdkowany sposob. Wy-
bér odpowiednie] opcji nie
sprawia zadnych problemow.
AmiStownik ma znacznie

bogalsza szate graficzna.

Przede wszystkim w zadnym
przypadku nie sg wykorzys-
tane requestery systemowe.
W odréznieniu od A-Worda,
przejmuje on peing kontrole
nad bigdami. Jedynym wyjgt-
kiem, jaki udalo mi sig od-
nalez¢, sa kiopoly programu
spowodowane probg wydruku
na nie Istniejgcej drukarce.
Zamiast wroci¢ do gtéwnego
menu, program po nieudanej
probie wydruku wpada w nie-
skonczong petle wyswietlajac
co jakis czas requester syste-
mowy informujgcy o klopo-
tach z drukarkg. Takze spo-
sOb podawania wyjasnien do
hasel jest wykonany w sposéb
eslelyczny |, co wazniejsze,
praktyczny. Haslo wyswietla-
ne jest duzg czcionkg, a jego
wyjasnienie tuz obok mals.
Wszelkie operacje zajmujace

dluzszg chwilg (dopisywanie
hasta do pliku, wczytywanie
plikoéw z danymi do pamieci)
symbolizowane sg zapetnia-
jacym sig slopniowo pros-
tokatem. Wszystkie te drobne
szczegoly sprawiajg pozyty-
wne wrazenie.

Jak zaznaczytem na wsle-
pie, nie bedzie podsumowa-
nia ani propozycji “lepszego”
programu. Artykul ten ma byc
jedynie jak najbardziej obiek-
tywnym porownaniem oraz
zestawieniem podstawowych
cech obu slownikow. Mam
nadzieje, ze pomoze on Czy-
telnikom dokonac wyboru stow-
nika, kiéry bedzie, przynaj-
mniej] w pewnym stopniu,
speinial ich oczekiwania.

Od redakcji: Po przepro-

| wadzeniu testow na redak-

cyjne] Amidze 2000 wyposa-
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zonej w procesor 68020 ok, 14
MHz okazalo sie, ze system
zabezpieczenia stosowany w
programie A-Word nie roz-
poznaje prawidiowo oryginal-
nej dyskietki | uniemozliwia
korzystanie ze slownika. Po-
nadto oba programy miaty
problemy z drukarkg Brother
M-1824L (24-iglowa, emulacja
Epson LQ) — AmiStownik
wydrukowal teksty hasel jed-
nak bez polskich liter, nato-
miast A-Word uparcie twierdzil,
Ze nie moze wydrukowac teks-
tu. Nie stanowi to problemu,
gdy uzytkownik dysponuje twar-
dym dyskiem — tu §rodowisko
mozna dowolnie zmieniac. Jed-
nak dia posiadaczy wylacznie
stacji dyskow przerobienie obu
programow tak, aby wspélpra-
cowaly z dowolng drukarkg, jest
doé¢ trudne.

Rafat Wiosna

arszawska firma
Elsat (Warszawa,
ul. Czerniakowska
28 B, tel. 405876)
przekazata nam do
testowania swoje rozszerze-

nie pamieci typu Fast o naz- |

wie Mega Ram. Pozwala ono
na dodanie 2, 4 lub 8 MB
pamigci do Amigi 500/500+ w
pakietach 1 MB SIMM (mozna
uzy¢ tanszych SIMM-ow z
dwoma kostkami), co pozwala
osiggngc maksymalnie okolo
10 MB pamigci w obu typach
maszyn (Amiga 500 z rozsze-
rzeniem 1,8 MB SlowRAM
lub Amiga 500+ z 2 MB pamie-
ci ChipRAM). Elektronika
urzadzenia nie jest w stanie
stwierdzi¢, ile RAM-u zainsta-
lowalismy w komputerze, wo-
bec czego jesteSmy zmuszeni
do przekladania zworek na
plylice drukowanej w jedno z
czlerech mozliwych potozen
— AMNESIA (brak pamieci,
nie jest to zwykle wykorzysty-
wane), 2 MB, 4 MB i 8 MB.
Otworzenie Mega Ram nie
narusza gwarancji, plomba
zZnajduje sig na jedne] ze
Srubek mocujgcych plytke
alektroniki do obudowy. Bar-
dzo pomocne sa przy tym
rysunki umieszczone blisko
zworek — nie trzeba zaglgdac
do instrukcji. W wersji pod-
stawowe] uzytkownik otrzy-
muje 2 MB RAM oraz dyskiet-
ke diagnostyczno-informacyj-
ng, na ktdére] znajduje sig
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MEGA RAM

Uzywanie komputera bez rozszerzonej pamigci
moze by¢ bardzo ucigzliwe — programy moga
przestac si¢ wgrywac lub, o zgrozo, powodowac
guru meditation. Tak wigc pierwsza rzecz, jakg
powinien kupi¢ kazdy amigowiec, to rozszerzenie
pamieci. Najlepiej takie, ktdre nam starczy na difu-
zej i ktére bedziemy mogli stopniowo uzupetniac.
Nie spetniajg tego warunku zadne rozszerzenia
typu SlowRAM, gdyz mozna tam wiozy¢ maksy-
malnie 2 MB pamigci, a zwykle wytgcznie 2 MB
pamieci bez mozliwosci rozbudowy od 0,5 MB,
przez 1 MB do 2 MB...

llustrowana instrukcja monla-
zu urzadzenia oraz program
testujacy pamieé.

Mega Ram przystosowany
jest wygladem i wymiarami do
Amigi 500/500+. Na pierwszy
rzut oka przypomina do zlu-
dzenia produkt firmy GVP.
Dopiero czarny napis Mega
Ram umieszczony na sre-
brnym tle w Srodkowe|j czesci
obudowy odréznia go od pro-
duktéw Great Valley Produc-
tions. Urzadzenie wkladane
jest we wneke Amigi znajdu-
jacg sie z lewej strony kom-
putera. Instalacja rozszerze-
nia jest prosta, nie wymaga

zadnej znajomosci sprzetu —
wystarczy upewnié sie, czy
komputer nie jest wigczony,
zdjaté zaslepke zastaniajaca
zigcze | wlozy¢ Mega Ram,
przy czym warto zaznaczy¢,
ze nie da sie zlozy¢ calosci
inacze] niz prawidiowo, cho-
ciaz w mysl reguly “dia chca-
cego nic trudnego" nalezy
zachowac¢ ostroznos¢ przy
wykonywaniu tej operacji. In-
stalowanie urzadzenia moze
byé potraktowane przez za-
kiad serwisowy jako narusze-
nie gwarancji, aczkolwiek nie
powinno — uzytkownik nie
prowadzil zadnej “dziatalnos-

ci® wewnatrz komputera. Po
wiaczeniu komputera do sieci
powinna sie zaswieci¢ jedna z
diéd LED umieszczonych na
obudowie Mega Ramu. Mimo
ze nie jest to opisane w
instrukcji, druga dioda infor-
muje 0 uzywaniu pamieci.
Rozszerzenie Mega Ram
ma jedng kapitalng zalet¢ —
jest przelotowe. Oznacza to,
Ze jedyne rozszerzenie ogol-
nego zastosowania w Amidze
500/500+ nie jest blokowane,
jak to ma miejsce na przyktad
w przypadku popularnego
iwardego dysku A590. Dzieki
temu praca kartridza Action
Replay MK |l przebiegala
bezproblemowo — pamigc
byta widziana normalnie za-
réwno przez system ARIII, jak
i system Amigi. Natomiast po
podigczeniu dysku AS590 z
zainstalowanymi w srodku 2
MB RAM (traktowanymi przez
system rowniez jako Fast
RAM) zaczely sie klopotly —
komputer mial skionnosci do
zawleszania sie, szczegdinie
przy uzyciu komendy setclock
(!). NajwyraZniej nastgpila tu
kolizja dwdch obszarow pa-
migci — jednego w A590, a
drugiego w Mega Ram, przy
czym, jezeli patrzeé na catosé
z punktu widzenia popraw-
nosci adresowania pamieci,
wszystko bylo w porzadku —
pamieé¢ A590 byta widzia-
na przez Amige od adresu
$200000 (2 MB), a Mega Ram
— od $400000 — rowniez 2
MB. Mozliwe, ze taki efekt
wystepuje tylko na Amidze,
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na ktorej testowaliSmy urzg-
dzenie, ale nie zmienia to
faktu, ze rozszerzenia nie jest
przygotowane na obecnosé
inne] pamigci FastRAM w
systemie, nawet pomimo le-
go, ze sytuacja nie jest nor-
malna.

Po ponad miesigcznym tes-
towaniu urzgdzenia oceniam
je bardzo pozytywnie — nie
miatem Z2adnych klopotdéw
eksploatacyjnych. Konstruk-
cja sprawia wrazenie solidnej
i przemyslanej. Jedyny prob-

lem stanowia uchwyty, w kté-
rych mocowane sg pamigci
SIMM —SIMM-a wkiada sig w
nie stosunkowo tatwo, ale za
to wyjgcie go wymaga odgie-
cia uchwytow — uzytkewnicy
przyzwyczajeni do wycigga-
nia pamieci przez przechyle-
nie uchwytéw w bok (jak na
przykiad w wielu plytach gto-
wnych PC) moga je niechcgcy
wylamaé. Jednakze nie sta-
nowi to zadnej wady, a je-
dynie putapke na mniej de-
likatnych wtascicieli.

Mega Ram nie jest tani — w | | wapy

wersji 2z 2 MB kosztuje 3.180 —  czgsciowa nieodpomodé na
min zt. Z drugiej jednak strony inne urzgdzenia
mozliwosé rozszerzenia pa- |= delikatna obudowa
migci do 9-10 MB jest kuszgca — nie wyczerpujaca instrukcia
i pozwala na wykorzystywanie obsiugi

ZALETY

Amigi do zaawansowanych
prac na programach typu Im-
ageFX czy Imagine. Ale kto w
tych czasach wykorzystuje AS00

+ “przelotowodé” urzadzenia
+ latwosé montazu
+ dyskietka instruktazowo-diagno-

styczna
do takie| roboty? Oceng pozo- " 3351,“ cbudowy pasuigea do
stawiam Czytelnikom. Cieszy Amigi

jednak fakt, ze na polskim PRODUCENT: Elsat s.c.(Warsza-
rynku Amigi pojawita sie firma wa, ul, Czemiakowska 28 B,
powaznie traktujaca klienta. _1el. 405876 , fax. 415280

- ASE.J

COMMODORE & PC
FULL-SERVICE
‘ tel./fax 10-65-38

Naprawa wszystkich lypow komputerdw Firmy COMMODORE od C-16 do AMIGH 4000,

(4

~ ]

od PC-l do PC-40 oraz Cary | | Texas instrument (faplopy)
Udzielamy porad ftechnicanch dotyczgeyeh poshipivania sip spraplem  modlinodc  |ego |

rezbudowy rozszerzenia i kontigurach

DZIAL ALNOSC prowadzimy caly tydzien

Wiarszama
ul. Burdzingiiego §
Crynne PON —PIAT
1100-1800

Qisidda Kompulerown W-wa
ul. Gezybowska/Jana Pawta 1l
stanowisko 17 w biatym Ranaull P
czynne SO08 —NIEDZ. 900-1500

Warszawa
ul.Paca 37 |

(HDP Electronics s.c., pl. Staszica 7|
50-223 WROCLAW , tel. (071) 21-57-82
OFERULJE DLA KOMPUTEROW AMIGA

DIGI LAB System digitalizacji i obrébki obrazu
w czasie rzeczywistym dla komputeréw Amiga
Duza szybkos¢ i wysoka jakos¢ przetwarzania obrazu

Wbudowany RGB-Splitier weiﬁcia F-BAS [VHS) Y-C [S-VHS] - 4.900.000z4

AMIGA GENLOCK gBAS ideoB) 3,100,002t
AMIGA GENLOCK (F-BAS S-VHS RGB-SPLITTER) 4.950.000z!

punkiu z creeen 150319003

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej lirmy w podanych punktach

—_—— —————— 1
FIRMA KOMPUTEROWA |

COMER

OFERUJE DO SPRZEDAZY HURTOWEL. | DETALICZNEJ
SZEROKmGAME PROGRAMOW MUZYCZNYCH,
DEMONSTRACYJNYCH, EDUKACYJNYCH
ORAZ GIER NA COMPACT DYSKACH

DO KOMPUTERA AMIGA CDTV

ORAZ ADAPTER MYSZ-JOY DO CDTV
KATALOG PROGRAMOW WRAZ Z CENAMI WYSYLAMY
POCZTA PO UPRZEDNIM KONTAKCIE TELEFONICZNYM,
OSOBISTYM LUB LISTOWNYM
ZAMOWIENIA PROSIMY KIEROWAC NA ADRES:

FIRMA KOMPUTEROWA
COMER
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45-052 OPOLE, ul. OLESKA 10, TEL/FAX. 315-56

KI[ CK BO Przetqcznik

KICKSTARTOW
Umoliwia poditqczenie Kickstartu 2.0 do Amigi 500 lub Kickstariu 1.3
do Amigl 500+ bez rozbierania komputera | bez utraty gwaracil.

KICX BOX 2.04 dla A500- 750.0002f  KICK BOX 1.3 dla AS00+ - 55000024

HDP SOUND STUDIO

- Rewelacyjny J)rogram DIGITON V1.1
- Amiga ﬁ‘c
- Szczego{owa instrukcja obsiugi w jezyku polskim

CENA ZESTAWU MONO - 450.000=zt
CENA ZESTAWU STEREO - 620.000zt

SOUND SAMPLER (mono 27 KH:] 360.000z!
SOUND SAMPLER (sterso ', ] 520,000z1
AMIGA AS00/2000 SLOT - 1‘Zorro | dia AS00 450.00021
Amiga MIDI Pro (1°IN,1*THRU 2*OUT) 380.000z|
Rozszerzenie pamieci dia AMIG| 500+ 1MB 890.000z!
ArmK%Mu Km- Kawiatury od [BM AT do AMIGI 500 350.000zt
KICK KIC V1.3 dia AS00 plus) 480.000z1
KICK ROM (KICKSTART V2.0 dla ASO2000) 6680.000z!

KICK ROM (KICKSTART V1.3 dla A800) 580.000z!
Elclarnrﬂ:zny BootSelektor DFO-DF3 270.000zt
Rozszetzeme pamigci dla AMIGI 500 1.BMB 1.750.0002¢

raz wiele innych urzqgdzern

UWAGA Ill Sprzedaz réwniez za zaliczeniem pocztowym)
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_ Sankey (Sansaw Szczygie)

statnio pojawilo sie na

rynku wiele drukarek:

poczynajgc od nowych

typéw znanych konstru-

keji, az po zupeinie no-
we opracowania. Do takich
wiasnie nowych konstrukcji na-
leza miedzy innymi drukarki
firmy EPSON o oznaczeniach
LX-100 oraz LQ-100. Postaram
sig blizej przedstawi¢ Czytelni-
kom te druga z wymienionych
drukarek, Artykut nie bedzie
wylgcznie opisem testu — spro-
bujg nieco szerze] omdwic tg
naprawde oryginalng konstru-
kcje. Drukarke otrzymalismy od
warszawskie] firmy FORMAT
(tel. 625-40-09).

Dane techniczne

Drukarka LQ-100 jest 24-
iglowg drukarkg mozalkows,
wyposazong w nowg wersje
interfejsu umozliwiajgcego ko-
munikacje 2z uzytkownikiem.
Moze drukowaé na papierze
cigglym (skiadance) lub kart-
kach o formacie A4 (10 cali), na
pojedynczych kartkach, na ko-
pertach. Mozliwy jest takze
druk z automatycznym parko-
waniem papieru. Drukarka wy-
posazona jest w 5 typow rezy-
dujgcych fontdw, w tym dwu
skalowalnych w zakresie od 8
do 32 punktow. Dysponuje
czternastoma tablicami kodo-
wymi znakdw (w tym polskimi
w standardzie LATIN-2, ale
takze cyrylicg, literami grecki-
mi, japonskimi i arabskimi...).
Sterowana jest za pomocg po-
lecen jezyka ESC/P2 poprzez
zlgcze rownolegle CENTRO-
NICS. Szybkosé druku w za-
leznosci od typu i gestosci
czcionek waha sig od 70 do 200

MAGAZYN AMIGA 51883

znakow na sekundeg (cps). W
trybie graficznym mozliwa jest
gestos¢ druku 360/360 punk-
16w na cal (dpi).

Drukarka wyposazona jest w

11-kilobajtowy bufor danych |

przyspieszajgcy druk lub stu-
2acy do przechowywania defi-
niowalnych znakéw. Ma ona
podajnik papieru (o pojemnosci
50 kartek). Jak sig potem w
trakcie uzywania okazalo, jest
on niecceniong pomocy i szale-
nie uprzyjemnia prace. Drukar-
ka moze pracowac w dwu pozy-
cjach: poziomej | pionowej. W
tej drugiej moze by¢ nawet
powieszona na Scianie! Jest

lekka (4,5 kg). Kartridz z tasmg

barwigeg (czarna) wylrzymuje
2 miliony znakow (przy gestosci
druku 48 punktow na znak). Jest
w peini zgodna “w ddf” od strony
programowania z drukarkami
EPSON serii LQ | SQ.

Wrazenia

Drukarke opakowano zgod-
nie z obowigzujacymi w Swiecie
normami: jest umieszczona w
plastikowym worku | grubym
tekturowym pudetku. Podczas
transportu unieruchamiajg |
chronia ja wyprofilowane pod-
ktadki z faliste] tektury. Do
drukarki dotaczona jest kaseta
z taéma, kabel zasilajacy, pro-
wadnica do wydrukowanych

TEST

kartek i instrukcja obsiugi. Po
wyjeciu sprzetu z opakowania
uderza natychmiast oryginalny
ksztalt obudowy, zdecydowa-
nie odbiegajgcy od powszech-
nie znanych standardéw. Dru-
karka jest estetyczna i lekka,
mimo ze robi wrazenie wytrzy-
matej. Rzuca sig w oczy panel
kontrolny zupeinie inny od do-
tychczas stosowanych. Wypo-
sazony jest on tylko wdwa duze
przyciski — oznaczone jako
YES i NO. Oprocz tego na
panelu znajduja sie trzy diody
Sswietine: dwie wskazujg aktu-
alny tryb druku (opis, jak inter-
pretowac diody, umieszczony
jest od razu na panelu) oraz
dioda informujgca o golowosci
drukarki do pracy. Gniazdo
CENTRONICS znajduje sig po
lewe] stronie drukarki, w nie-
wielkim zagiebieniu bocznej
scianki. Calos¢ sprawia wra-
zenie konstrukeji doktadnie
przemyslanej i dopracowanej,
Dalsze uzytkowanie drukarki
catkowicle potwierdzilo ten fakt.

Korzystanie z drukarki

Drukarka zostala podigczona
do standardowej Amigi 500
(chot testowana byla rowniez z
osmiobitowym Amstradem 6128
— rowniez bardzo pozytywny
skutek). Poczgtkowo pracowa-
a na driverze EPSONQ, bedg-
cym wyposazeniem Workben-
cha. Pdiniej wykorzystywalem
nowy sterownik ks. Pikula dia
24-igtowyeh drukarek standar-
du LATIN-2 (PL-EpsonQ.LA-
TIN-2). Z obydwoma sprawo-
wata si@ bez zarzutu. Polskie
litery (dostepne przez ten drugi
z wymienionych sterownikéw)
byly drukowane bez najmniej-
szego zarzutu. Szkoda, ze
dotychczas brakuje (a przynaj-
mniej nie s mi znane) driverow
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wykorzystujgcych wszystkie
mozliwoéci nowych drukarek
EPSON (szczegdlnie chodzi o
to, ze polecenia sterujgce zos-
taly rozbudowane o obslugg
fontow skalowalnych — row-
niez polskich!). Podczas druku
graficznego z uzyciem nowej
taémy pojawia sig czasem, przy
najwyzsze] gestosci druku,
smuzenie — zmniejszenie ge-
stosci druku likwiduje to zjawis-
ko. Bardzo pomysiowo i wygod-
nie rozwiazana zoslata kweslia
uslawiania parametrow drukar-
ki. Powszechnie stosowany ze-
staw mikroprzetgeznikow zos-
tat catkowicie zastgpiony elek-
tronicznym panelem ustaw-
czym. Aby zobaczy¢ aktualne
ustawienie paramelréw pracy,
lub ewentualnie je zmienié,
nalezy wigczyc drukarke trzy-
majac naciéniety klawisz YES.
Drukarka automatycznie za-
laduje papier z podajnika, wy-
pisujac na nim komunikat;
English? YES/NO

Uzytkownik moze potwier-
dzié wybdr jezyka lub zmienic
go na jeden z czterech pozos-
tatych (francuski, niemiecki,
wioski, hiszpanski). Nastepnie
drukarka wypisuje aktualne
uslawienie w zwartej i czytelnej
formie (patrz wydruk). Z kolei,
wypisujac stosowny komunikat,
umozliwia kolejno zmiange
poszczegobinych parametrow.
Wyboru dokonujemy naciska-
jac odpowiednio klawisze YES
albo NO. Pisnigcie sygnalizalo-
ra drukarki potwierdza przy-
cisniecie klawisza. Gotowe
ustawione parametry Zzostaja
zapamigtane automatycznie.
Wytaczenie drukarki i ponowne
|e] wigczenie powoduje przyje-
cie zmienionych juz parame-
trow.

Przyjecie takiej formy usla-
wiania parametréw jest szale-
nie wygodne: nie zmusza do
ciggtego korzystania z podre-
cznika obstugi, gdyz informacje
drukowane podczas catej ope-
racji ich zamiany oraz forma ich
obslugi sg bardzo konkretne |
czytalne. Nie trzeba tez rozkre-
caé obudowy czy przelgczad
otowkiem malutkich wylaczni-
kow. Producent dolego stopnia
szanuje potrzeby uzytkowni-
kéw, ze podczas pracy drukarki
w pozycji pionowe] mozliwe jest
(w celu zwigkszenia czylelnosci
wydruku) obrocenie komuni-
katéw o 180 stopnil Szkoda
jedynie, ze nie sg one dostgpne
lakze w jezyku polskim...

Podczas pracy drukarki uzyt-
kownik moze zmieniac biezace
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fonty druku bezposSrednio 2z
panela, za pomocyg klawisza
YES (przyjmujgcego wowczas
funkcje FONTS). Jak wspom-
niatem, zmiana ta od razu wska-
zywana jest ustawieniem trybu
pracy diod sygnalizacyjnych.
Drugi klawisz — NO (o znacze-

niu dodatkowym FORM FEED) |

— pozwala na zaladowanie
nowe| kartki lub wysunigcie
biezace| (jesll jest zaladowa-
na). Papier mozna przesuwac
takze recznie. Galka sluzgca do
tego jest ukryta pod pokrywa.
Nie stanowi to jednak jakie|$
szczegolnej niedogodnosci —
podczas pracy z podajnikiem ta
funkcja stosowana |est na-
prawde rzadko.

Ze wzglgdu na formg obu-
dowy uzytkownik nie widzi od
razu, co drukuje: mniej wigcej
dziesieciocentymetrowy odci-
nek kartki zastonigty jest gorng
pokrywa obudowy drukarki, Nie
jest to moze najwygodniejsze
— uprzedzajac jednak oceny,
Irzeba przyznaé, 2e drukarka
drukuje dokiadnie to, co sig do
niej wysyla: juz po paru dniach
pracy mialem do niej peine
zaufanle — nie trzeba bylo
kontrolowaé wynikéw pracy.
Drukowato sig zawsze to, co
byto zamierzone. Pewnym mi-
nusem |es! lutaj jednak dosc
duzy hatas podczas pracy dru-
karki — mozna sie jednak do
lego przyzwyczaic, szczegolnie
2o jako&¢ wydrukow jest rze-
czywiscie wysoka. Drukarka
umozliwia prace na pojedyn-
czych kartkach i kopertach;
mozliwe jest to tylko przy pracy
w pionowej pozycji. Papier lub
koperta wsuwane sg do szcze-
liny w dnie obudowy, a nas-
tepnie automatycznie welagane
przez drukarke. Sposéb opra-
cowany prez firmg EPSON
powoduje, ze koperty sg pro-
wadzone proslo, nie sg owijane
wokol watka: unika sie dzieki
temu zagigc i wykrzywien. Pew-
ne problemy moze poczgtkowo
sprawi¢ proste podanie papieru
w szczeling — kilka prob poz-
wala jednak tatwo opanowac
wiasciwg lechnike.

Drukarka ma standardowo
wbudowany podajnik papieru
na 50 kartek. Przez caly okres
uzytkowania nigdy nie dziata!
wadliwie. Korzystanie z niego
jest bardzo prosite | wygodne.
Do drukarki mozna opcjonalnie
zakupi€ traktor do papieru-skla-
danki — niestety, nie dyspono-
walem nim. Z instrukeji wynika,
ze drukarka pozwala na au-
tomatyczne parkowanie papie-

ru (czyli wygodng prace przy
jednoczesnym korzystaniu 2z
obu typdw papieru). Z papleru
ciggtego korzyslaé mozna wy-
tgcznie w poziomym poloZzeniu
drulkarki.

Dopracowanie techniczne
wida¢ nawet w drobnych
szczegotach konstrukeji. Jezeli
chcemy drukarke powiesié na
Scianie (to naprawde nie zart!),
mozemy przeprowadzic¢ kable:
sleciowy | zlacza rownoleglego
przez specjalnie w tym celu
wykonane wycigcia.

Ocena i wnioski koricowe

Czas na podsumowanie
wszystkich spostrzezen. Dru-
karka LQ-100 jest doskonale
opracowang konstrukcjg (wg
informacji, ktére uzyskalem,

| konstrukcja mechaniczna byla

opracowywana w laboratoriach
EPSONA ponad 2 latal), poz-
walajgca na bardzo uniwer-
salne | ekonomiczne umiesz-
czanie drukarki bez wplywu na
jako$¢ druku. Drukarka moze
pracowaé w pozycji pionowaej,
poziomej, mozna zawiesic jg na
scianie — innymi stowy w
kazdych warunkach znalezc
mozna dla niej miejsce. Sam
druk — dos¢ szybki, bardzo
tadne czcionki w trybie teksto-
wym. Przy druku graficznym z
duzg gestoscia przy nowej tas-
mie wyslgpujg smuzenia —
konieczne jest wowczas pro-
gramowe zmniejszenie gesto-
Sci druku. Papier z podajnika
podawany jest bezblednie —nie
wystapito te2 nigdy uwieznigcie
papieru wewngtrz drukarki.
Jedyne zastrzezenie od stro-
ny mechaniczne] mozna miec
do polozenia galki recznego
wysuwu papieru: jest schowa-
na pod pokrywg i uzywanie jej
nie jest najwygodniejsze. Z
drugie] jednak strony drukarka

| wlasciwle nie wymaga uzy-

wania tego pokretta — przez
caly dotychczasowy okres mo-
)&} pracy nie mialem potrzeby z
niego korzystaé. Innym za-
strzezeniem do pracy moze
by¢ Jej gtosnosé: nie jest ona
moze bardzo dotkliwa, ale na
rynku sg dostepne drukarki
nieco cichsze. Inne zastrze-
zanie to brak mozliwosci pro-
gramowego cofania wprowa-
dzonej kartki. Szkoda lez, ze
trakior do skfadanki nie stanowi
standardowego wyposazenia
— podajnik papieru wynagra-
dza to jednak w zupeilnosci.
Instrukeja w jezyku angielskim
dolgczana do drukarki jest do-

moze warto by bylo pokusi¢ sig
o Je| przetlumaczenie? Warto
takze wzbogacic o kilka prakty-
cznych przykiadow czesc opi-
sowg rozkazéw sterujgcych.
LQ-100 idealnie nadaje sig
dla osoéb potrzebujgcych dru-
kowac na kartkach papieru —

| wbudowany podajnik stuzy te-

mu Idealnie. Ze wzgledu na
mozliwosé pracy w roznych
pozycjach, doskonale nadaje
sig na drukarke domowg wy-
sokiej jakoscil Szybkl, tadny
druk, polskie litery | w ogole
zestaw prakiycznie wszystkich
dostepnych znakdw narodo-
wych (14 tablic kodowych) umoz-
liwia pisanie w dowolnym nie-
mal jezyku $wiata. Skalowalne
fonty pozwalajg na pigkny druk
literami o duzej wysokosci (rek-
lamy, naglowki). Zwarta, es-

| letyczna konstrukcja, dopra-

syc zwigZle opracowana — |

cowana | wygodna w obsludze
— te cechy mogg uczynié
drukarki serii LQ-100 bardzo
popularnymi. Dodatkowg za-
leta jest atrakcyjna cena: na
poczgtku marca wynosita ona
5.200.000 zi (z tendencjq zniz-
kowg!). Szkoda jedynie, ze na
razie brak do Amigi sterowni-
kéw pozwalajacych wykorzys-
ta¢ wszystkie funkcje drukarki
(a do Windowsow juz s§...).
Niemnie] — drukarka na pigtke
z minusem!

Zalety:
+ , | jednoczednie do-
skonale dopracowana | wygodna
konsirukcia
+ mozliwosé pracy w pozycji pio-
nowe| | poziomej
+ whudowany standardowo po-
dajnik papleru na 50 kartek A4
| + niezawodnosé pracy i druku
.+ wysoka jakosé druku przy bar-
dzo dostepnej cenie
+ skalowalne fonly (lakze pol-
skie), 14 tablic kodowych znakow
Wady:
— brak traktora jako standardo-
wego wyposazenia
— niezbyt cicha praca drukarki
- brak moziiwosci cofania kartki
(reverse leed)
— instrukcja bardzo zwigzta, wy-
fgcznie po angielsku
— podawanie pojedynczych kar-
tek paplery lub kopert moze byt
poczatkowo kiopotiiwe; przydata-
by sig niewielka prowadnica
Ogéina ocena w skali 1-5: 5 2
niewiglkim minusem (za glosnese |
traktor).

: Przedsigbiorstwo
FORMAT" tel. (02) 625-40-09
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Marek Pampuch

lizdor przeznaczony jest
dla zagorzatych milos-
nikow gier, chociaz nie
jest gra. Program ten
to doé¢ rozbudowany
edytor pozwalajacy na stwo-
rzenie wiasnej gry, | to bez
znajomoéci jakiegokolwiek je-
zyka programowania. Wpraw-
dzle gra taka nie bedzie miala
réwnie olsniewajace] grafiki,
jak gry komercyjne, ograniczo-
ny takze bedzie je] charakter
(labiryntéwka 2z elementami
strzelaninki) — jednak nie |est
to jej wadg. Tego typu pro-
gramy rozrywkowe sg najbar-
dziej lublane przez wigkszos¢
zwolennikow joysticka, grafika
za$ zalezy w duzym stopniu od
umiejgtnosci uzytkownika w
tym zakresie. Nie muszg one
byt zbyt wielkie, bo piszgc gre
w Glizdorze mozemy wyko-
rzystac gotowe elementy skia-
dajace sig na scenografig pro-
gramu. Nawet w takim przy-
padku gra bedzie miala cal-
kiem przyzwoity wyglad.
Najwazniejsze |est jednak
to, ze moze ona zosla¢ napisa-
na na podstawie wiasnego po-
mysiu (a pomystéw, niestety,
brakuje w grach komercyjnych,
ktére tylko przyciggajg wzrok
tadng grafikg). Dodatkowo, nie

- GLIZDOR

Fundacja Edukacji Technologicznej przekazata
nam do testéw program o intrygujgcej nazwie
“Glizdor”. Skad wziefa sie ta nazwa? Poczgtkowo
probowatem doszukac si¢ zrodiostowu francus-
kiego (“eglise d'or” oznacza “ztota kaplica”). Po
blizszym zapoznaniu sig¢ z instrukcjg doszediem
jednak do wniosku, ze nazwa nie wywodzi sig z
wartosci chrzeScijanskich, a raczej od sympaty-
cznej dzdzownicy, ktdra jest jedng z odmian, w
jakiej moze wystepowac nasz gtowny bohater.

bedzie to sprawa ani trudna, |

ani czasochtonna. Do testowa-
nia edytora zaprositem dwéch
miodych mitoénikéw gier —
ucznia klasy “zarowe|" | ucznia
kiasy szoste]. Byli to raczej
"konsumenci® — zaden z nich
nie zetkngl sig dotgd z pro-
gramowaniem. Mimo to obaj
nie mieli najmniejszych prob-
leméw z napisaniem prostej
gry. Miodszemu trzeba bylo
wprawdzie objasnic pewne za-
sady tworzenia gier, natomiast
starszy zrezygnowal nawet z
czytania instrukcji, ktora wy-
data mu sig za gruba — ale i tak
obaj nie poswigcili wigcej niz
40 minut na napisanie calkiem
sensownych programoéw.
Instrukcja to szescdziesie-
ciostronicowa broszura przy-
gotowana programem Profes-

sional Page na Amidze i wy- .

drukowana. Jest napisana pro-
stym jezykiem i zawiera wszel-
kie niezbgdne objasnienia |
rysunki. Zapoznanie sig z in-
strukcja w znacznym stopniu
utatwia korzystanie z zaawan-
sowanych opcji gry. A moz-
liwosci Glizdora nie sg mate.
Mozna tworzyé wielopoziomo-
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we (do 9 poziomow) gry z
dowolng liczbg elementow.
Mozna wykorzystaé gotowe
elementy graficzne zapisane
na dysku, mozna tez stworzy¢ |
dopisac wiasne (na przyklad za
pomoca programu Deluxe Pai-
nt). Elementy te mogg byé
zardwno nieruchome, jak | ani-
mowane (te ostatnie maksy-
malnie w 8 kolorach). Nie
podoba mi sie natomiast 10, ze
nasz bohater moze przybrat
tylko jeden z kilku ksztaltow,
ktére przygotowal Autor, nie
mozna zaé narysowac ich sa-
memu. Przy pisaniu gry nalezy
nieco uwazac, bo nie ma opcjl
UNDO (pozwalajacej na wyco-
fanie sie na przykiad z blgd-
nego ustawienia elementu).
Zestawienie elementéw w gre
wymaga jedynie znajomosci
liter alfabetu, i to nie wszyst-
kich, a jedynie tych, ktérych
wymagaja warunki gry. Mo-
zesz nawet nie okreslac tych
warunkow. W takim przypadku
Twoja gra aulomatycznie
przyjmie warunki ustawione
domyéinie. Znajomos$¢ pisania
begdzie jeszcze przydatna tylko
przy wpisywaniu ewentualnych
komentarzy do etapéw. Pozos-
tate czynnosci przy tworzeniu
gry wykonuje sie¢ za pomocg
myszki i odpowiednich obraz-
kow. Pisana gre mozna w
dowolnym momencie przetes-
towaé,

Stworzong przez siebie gre
mozna zapisa¢ na dowolnym
dysku (takze | twardym), a
takze na kazdym urzadzeniu
logicznym. Gre mozna zapisac
zardwno w postaci Zradiowej,
jak i zabezpieczonej. Niestety

— nie mozna |ej zapisat w
wersji skompllowanej. W zwia-
zku z tym, aby uruchomié tak
napisang gre, nalezy wczes-
niej odpali¢ drugi znajdujgcy
si¢ na dysku program — Gli-
zdor Gra.

Na dysku znajduje sie jedna
gra testowa o nazwie "Poszuki-
wacze skarbu”. Mimo ze nie ma
ona obezwtadniajgcej grafiki,
niektére zawarte w niej po-
mysly sa catkiem ciekawe (na
marginesie: nie jestem zbyt
dobrym graczem, totez ukof-
czenie gry testowej zajelo mi
wigcej czasu niz stworzenie za
pomoca edytora innej, podob-
nej do niej). Wada gry testowej
jest to, ze nasza dzdzownica
ma ustalone sciezki, po kio-
rych moze chodzic. Zbytnie
zboczenie z nich powoduje
niczym nie uzasadniong kolizje.

W napisang Glizdorem gre
moze grac jedna, dwie |ub trzy
osoby. Gra ma wszelkie atry-
buty gier tego typu (z tabelg
rekorddw wigcznie). W tle po-
brzmiewa cailkiem mita dla
ucha muzyczka. Niestety, be-
dzie ona taka sama dla wszys-
tkich napisanych gier (nie ma
mozliwosci wezytania innego
sampla z dysku).

Nie podoba mi si¢ takze
spos6b zabezpieczenia gry
przed uzywaniem nielegainych
kopli. Sposéb ten byt stosowa-
ny w poczatkach historii Amigi
na Zachodzie, zostat jednak
zarzucony. (Nie napisze, o co
chodzi, aby nie ulatwia¢ zada-
nia piratom.) Zabezpieczenie
to jest tym bardzie] dziwne, ze
Fundacja jednoczesnie zas-
tosowala bardzo ciekawy spo-

. s6b zachety do nabywania le-

galnych kopli. Kazdy zareje-
strowany uzytkownik Glizdora
ma prawo do brania udziatu w
nieustajgcym konkursie. Zada-
nie konkursowe polega na
pisaniu gier w tym edytorze i
nadsytaniu ich na adres Fun-
dacji. Dwa razy w roku (koniec
czerwca i koniec grudnia) na-
deslane prace sg oceniane
przez jury, do ktorego zostal
zaproszony takze przedsta-
wiciel Magazynu AMIGA. Gléw-
nanagroda to podpisanie umo-
wy na rozpowszechnianie gry
(co wig2e si¢ z honorariami od
sprzedanych egzemplarzy) oraz

| 5 najnowszych dyskietek z bib-

lioteki Freda Fisha. Pozostali
dwaj laureaci otrzymujg "tylko”
Fishowskie dyskietki.

Program |jest napisany w
AMOS-ie, jednak ma wystar-
czajaca predkosc dzialania, ito
zarowno sam Glizdor, jak i
napisane nim gry (na moj gust,
na A1200 gry byly nawet za
szybkie, jak na moje mierne
zdolnosci w zakresie postugi-
wania sie joystickiem). Jedyne
zauwazalne zwolnienie pred-
kosci nastepuje podczas “wie-
szania flagi” po kazdym zwy-
cigsko zakonczonym etapie.
Mimo ze jest lo jedyny tréj-
wymiarowy fragment gry —
moim zdaniem, jest on zbedng
dekoracja. By¢é moze Autor
cheiat sie pochwalié swojg
umiejetnoscig w programowa-

| niu grafiki 30 w AMOS-ie, bo

innego rozsgdnego wytluma-
czenia nie widze.

Program mieéci sie na jednej
dyskietce | wymaga minimum 1
MB pamigci. MoZna go tatwo

| zainstalowac na twardym dys-

ku. Testowany byt na A2000
(system 1.3) | na A1200 (sys-
tem 3.0). Dziatat bez zarzutu.
Skoro zas tak bylo — mozna
uwierzy¢ instrukcji, ze dziala
takze pod systemem 2.0. Byly
wprawdzie niewielkie kiopoty z
instalacjg wewngtrzprogramo-
wych polskich liter na A1200,
ale w sekwencji startowe] znaj-
duje sig wyjasnienie tego pro-
blemu, ktére pozwolito zainsta-
lowa¢ program. Szkoda, ze nie
jest 1o wyjasnione takze w
instrukeji obstugi.

PROGRAM: GLIZDOAR

AUTOR: Szymon Ulatowski
Jezyk programowania: AMOS
Dystrybutor: Fundacja Edukacil
Technologiczne), Warszawa, ul. Bur-
dzinskiego 5, telfax. (022) 180176
Ocena ogoina: dobra
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Przy tworzeniu programow czesto odczuwamy ko-
nieczno$¢ wykorzystania grafiki. W programach
statystycznych czy matematycznych jest ona po-
trzebna do zobrazowania wykresow, a programy
rozrywkowe znacznie lepiej wygladajg w trybie
graficznym niz tekstowym. Do uzyskiwania dowol-
nych grafik wystarczajg podstawowe procedury
tworzace linie, kofa, elipsy, prostokaty.

Marcin “Duddie” Dudar

eslaw prostych procedur graficznych znalezé mozna w
systemie operacyjnym Amigi, a doktadniej rzecz ujmujgc w
bibliotece graphics.library. Wywolywanie tych procedur
jest banalne, gdyz parametrami dla nich sg wspdétrzedne
poszczegdinych funkejl (potozenie, wymiary, promien
elc.) oraz miejsce, w ktérym ma byt narysowany dany obiekt
graficzny. Miejscem tym jest RastPort. Co to wlasciwie jest?
Otéz RastPort to struktura okreslajgca wszelakie parametry
obszaru dostgpnego do rysowania, a wigc zawierajgca struktu-
ry, w kiorych okreslone s3: dokladne polozenie naszego
obszaru w pamigci operacyjnej komputera, liczba bitmapoéw,
kolor aktualnie uzywany do rysowania (nie kolor jJako barwa, np.
czerwony, ale jako kolejny kolor dla danego obszaru, czyli kolor
0, 1, 2 eic.), paterny dla linli i wypeiniania, przylgczona
czcionka i wiele tym podobnych rzeczy. Aby wykorzystywaé
procedury graficzne z graphics.library, nie musimy znaé tej
struktury, ale dla dociekliwych i chcgcych pogtebia¢ swoja
wiedze, struktura la przyloczona jest ponizej:

STRURTURA RastPorc

og APTR Layer ; wskafnik do struktury layer

04 APTR BitMap : wskafnik struktury BitMap

] ] APTR AreaPtrn : wskaZfnik paterpu do wypeiniania

oc APTR TrnpRas ; wikafnlk struktury TnpRas

10 APTR Arealnfo ; wekafnik struktury Arealnfo

14 APTR Gelzinfo ; wekainik struktury Gelslnfo

18 UBYTE Mask : maska stawiania punktdw

1g BYTE FgPen : kolor pizaks

1A EYTE Sgfen 1 kolor tia

18 EYTE AODlTon : kolor pisaka dla outline, czyli kolovu
; rysowanego wokdi
; obszaru wypeilnianego podczas wypelniania

1c BYTE DrawMode ; teydb kredlenia linid

1n BYTE AreartSz  wielkodd paternii do wypelnlania

1% BYTE linpatent ! wielkodd pateini do Kredlenia Linii

iF BYTE Dunmy $pie ulyweny

20 URORD Flags ; snacnikd

2 UWORD LinePrrm ; patern utywany do kredlenia 1inii

F{ ] WORD cp_x ; pozicma wepdlrzedna plaaka

26 WORD Cp_y poplonowa wepdlraedne pisaka

i UBYTE minzerms[d]

in WORD PenWidth | sgerckodd pizaka
33 WORD Penieight | wysokofé pisaka
ETY APTH TexgFont | wakadnik sfrukticy Vex:lost

k1 UBYTE SoftStyle ; syl czelonki

MAGAZYN AMIGA 51593

ASEMBLER | GRAFIKA

is URYTE TxFlaga

EEY UNCRD TaWideh

£ UNORD Tadleight
iE UWQRD TxBasellne
40 sie od Tx =4 utywane do
dla teksty

WORD TxSpacing : pola rozpoczynaface
i okzeflania czcionki
UBYTE reserved(22)

Tak mniej wiece| wyglada strukiura RasiPort, ale nas w
dzisiejszym wyktadzie interesuje przede wszystkim jej] wyko-
rzystanie. Skad ja zdobyé? Istniejg na to dwa sposoby.
Pierwszy polega na jej wykreowaniu. Zaletg tego sposobu jest
to, ze mozemy strukture utworzy¢ dia dowolnego obszaru i na
nim pracowac. My bedziemy zajmowac sie sposobem drugim,
ktéry polega na uzyciu struktury RastPort przypisane] do
konkretnego okna. Po otworzeniu okna zostaje ona automaty-
cznie zainicjowana dla tego okna i pozostaje nam tylko pobrac
adres te] struktury ze struktury Window, ktdrej wskaznik
otrzymamy z procedury otwierajacej okno, ale o tym za chwile.

Aby méc korzystaé z procedur graficznych, musimy mieé
otworzong biblioteke graphics.library oraz strukture RastPort,
Jak juz zoslalo wczesnie| napisane, adres struktury RastPort
pobieramy ze struktury Window dla otwartego okna, a okna
otwieramy poprzez biblioteke intuition.library, ktérg takze
musimy otworzyé. Diatego otworzenie tych dwéch bibliotek
bgdzie naszym pierwszym krokiem:

Exec equ 4
LVoolaopeniAbrary ey -408
move.l Exec,ad 1 baza biblioteki exec
lea GixNane, al rinazwa biblioteki graphics
jsc _LvOoldopenLibrary(as) i otworzenie biblioteki
sgraphics
nove.l db,.GixBase rpreechowdnie bazy bihlioteki graphics
lesan IntHame, 4l ¢ naswa biblioteki intuitiom
jer _LVOOldOpenlibrary(aél ¢ otworzenie biblioteki
rintaition
nmove.l  d0,IntBase i praechowania bagy bibllotekl intuition

: dalazy elag programy [otworzenie okna, procedury graficzae ete,|

GixBane: de.l o

IntBage: dc.1 o

GExNane: de.b ‘graphics.libraxy’ 0
IntNane: de.b *intuicion. Library” .0

Procedury OldOpenlLibrary nie bedziemy omawiat ze
wzgledu na to, iz objetosc pisma jest ograniczona, a opis tej
procedury Czytelnicy znajdg w styczniowym numerze naszego
miesigcznika,

Gdy juz mamy otworzone biblioteki, pora pokusi¢ sig o
otworzenie okna. Do procedur intuition.library wrécimy jeszcze
przy okazji, a dzisia] tylko dwie procedury umozliwiajgce
otworzenie | zamkniecie okna. Tymi procedurami sg: Open-
Window i CloseWindow.

CpenWindow )
Window » DpenwWindow| NewWindow |
no Al

Procedura otwiera okno na podstawie danych zdefinio-
wanych w strukturze NewWindow. Struktura NewWindow musi
zostac caltkowicie zainicjowana przez uzytkownika. Podajemy
w niej wymiary okna, nazwe, ekran, na kiérym ma sig otworzyé
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okno itd. Po zainicjowaniu okna otrzymujemy struklurg
Window, a struktura NewWindow nie jest nam wiece| potrzebna.

Wejscie:

NewWindow — wskaznik struktury NewWindow zainicjo-
wane| przez uzytkownika.

Wyijécie:

Window — wskaznik struktury Window zainicjowanej przez
system i zawierajgcej wszelkie dane dotyczace otwartego
okna. Jezeli otrzymamy zero, to cznacza, ze okno nie moze

zostac otworzone.

CloseWindow() |
CloseWindow| Window | |

A0

Procedura ta powoduje zamkniecie otwartego aktualnie |
okna, dla ktérego podajemy strukture Window. l

Wejscie:

Window — struktura Window otrzymana z procedury Open-
Window.

Aby wszystko byto jasne, ponizej mamy rozpisang strukture
NewWindow.

STRUKTURA NewWindow

oo WORD LeftEdge | pozycija lewej krawegdzi okna wzglgden lewej
krawedz: ekranu

i pezycia gérnej krawqdzl okna wigleden gdrnef
¢ Krawgdzi ekranu

od WORD Widch H
113 WORD Helight i wysokodé okna

o8 UBYTE DetailPen ; keler detali inp. gadietdw systemowych)

1 w cknim

02 WORD TopEdge

Bzerokoéé okna

os UBYTE BlockPen ; kelor cbszardw w oknie
oA ULORG IDCMPFlage:
E ULONG Flage |
12 APTR Gadget

gnacinikl IDCMP (o nich napiszemy niebawem)
gnaczniki okredlajace typ i wyglad okna

; adres struktury Gadget dla pierwszego gadzetu
i doliczonego do okna

16 APTR Image } wekainik grafiki uztywanej zamiast
3 charakterystycznego
: *praszka* w menu
1A APTR Title ;3 wakafnik tekstu utywanego jako naswa okna
1E APTR Screen : wakafnik struktury Screen dla ekranu,
: na ktérym na sig I
1 otworzyé okno |
22 APTR BitMap : wskainik struktury BitMap dla okna,
: Jezell choemy utyd
; wiasnych bitmapdw
26 WORD MinWidth
28 WORD MinHeight ; mininalna szerokofé i wysokodé okna
2A TWORD MaxWidch

ac UWORD MaxHelight
iE UWORD Type

; makgymalne wymlary okna
i Eyp okna

Dostgpnymi znacznikami dla okna s3:
WINDOWSIZING ($1) — zostanie dotaczony do okna gadzet
skalowania okna
WINDOWDRAG (52) — otrzymamy mozliwosé przesuwania
okna po ekranie
WINDOWDEPTH ($4) — otrzymamy gadzet(y) glgbokosci do
przenoszenia naszego okna pod i nad inne okna
WINDOWCLOSE ($8) — zostanie dotaczony gadzet umoz-
liwiajgcy zamykanie okna (naciénigcie tego gadzetu nie
powoduje zamknigcia okna, a jedynie zgloszenie komunikatu, iz
ten gadzet zostat nacisniety)
SMART_REFRESH ($20) — okno bedzie odéwiezane automa-
tyeznie
SIMPLE_REFRESH ($40) — okno nie bedzie odéwiezane, a
jedynie bedziemy otrzymywaé komunikaty, Zze nalezy je
odswiezyc
SUPER_BITMAP ($80) — oznacza, iz okno ma przydzielone
bitmapy
BACKDROP ($100) — okno znajdzie sig pod wszystkimi |
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mozliwymi oknami

REPORTMOUSE ($200) — bedziemy otrzymywaé komunikaty
o potozeniu kursora myszki

GIMMEZEROZERO ($400) — wspdirzedna 0,0 nie bedzie w
lewym gérnym rogu okna, ale w lewym gérnym rogu jego czesci
roboczej (wewnetrznej)

BORDERLESS ($800) — okno zostanie pozbawione ramki
NOCAREREFRESH ($20000) — nie bedziemy informowani o
odéwiezaniu okna przez system

WINDOWREFRESH ($40000) — przed odéwiezaniem zostanie-
my powiadomieni o tym, Ze system ma zamiar odéwiezy¢ okno
WBENCHWINDOW ($1000000) — okno na ekranie Workbencha

Szerzej o oknach napiszemy niebawem, a teraz procedura
otwierajgca okno, czekajaca na przycisk myszki i zamykajaca
okno. Sposdb oczekiwania na przycisk myszki jest: nielegalny!,
nieelegancki!, niedozwolony!, ale chodzi tu o przyblizenie
procedur otwierania | zamykania okna, a nie odbierania
komunikatéw od systemu.

_LVvoopenWindow equ 204
LVCCloseWindow equ -T2
WINDOWCLOSE aqu -1}
HWINDOWDRAG equ L7
HOCAREREFRESH  aqu $1000000
SMART_HEFRESH  equ $0
WHENCHSCHEEN equ 51
move.l IntBase,aé : baza biblictekl Intultien
lea NoawWindow, al i adres struktury Newhindow
jar ~LVOOpenWindow|ad) : otworzenie okna
move,l 40, Window 1 przechowanie adresu struktury Window
§ tuta] instrukcla poblerajgoa RastPore
: tutal procedury graflczne
Mysz brst 1€, 5bte00l
bne.s  Mysz
move.l IntBase.af : adres biblioteki intuition
move.l Window, al ¢ adres struktury Window
Jer _LVOCloseWindow(aé) ) zamknigcie ckna
Ite
Window: dec.l 0
NewWindow: dc,w 10,10,620,236 ; polotenie [ wyniary okna
de.b 0.1 i kolory
de.1 0 ¢ bez znacznikdw IDCMP

de. INOCAREREFRESH+SMART _REFRESH«WINDONDRAG -NINDOWCLOSE
: znacaniki

de.l © 7 nie ma dolaczonych gadietdw
de.l1 0 i nie nma rnaczka graficznego
de.l WindowTitle 3 adres nazwy ckna
de.l 0 + ekran Workbencha
de.l 0 7 Bitmapy nie dotaczons
de.w 10,10,.640,256
t mininalpe i maksymalne wymiary okna
dc.w WAENCHSCREEN

¢ typ okna - okno na ekranie Workbencha
MWindowTitle: dc.b *Nowe okno’.0

W ten sposob otworzyliSmy okno. Aby méc w nim coé
narysowac, musimy pobraé wskaZnik struktury RastPort.
Wskaznik ten mozna odnaleZé w strukturze Window w polu
RastPort (offset $32), tak wigc samo pobranie wskaZnika
struktury RastPort wyglgda nastepujaco:

wd_Rastiort s equ §32
1 tutal procedury otwisrania bibliotek i okna
move.l Window,ad ¢ wakasnlk struktury Window
move.l wd_RastPort(al),RascPort ¢ wekadnik struktury
RastPort

¢ Tuta) procedury graficsne
7 tutaj procedurs zamykania okna
RastPort: de.l Q

Gdy juz mamy wszelkie potrzebne nam rzeczy, mozemy
przejsé do procedur graficznych.

MAGAZYN AMIGA 519983




Aby narysowaé linig na ekranie, potrzebujemy dwéch
procedur. Dlaczego dwdch? Poniewaz linia zawsze jest
kreslona od aktualnej pozycji kursora graficznego (pisaka) do
pozycji podanej jako parametry dia funkcji Draw.

Move(|
Move( Ramcport , X , ¥ )
Al be o

Procedura ta przenosi kursor graficzny (pisak) do pozycji
przez nas podanej.

Wejscie:

RastPort — wskaZnik struktury RastPort

X — pozioma pozycja kursora

Y — pionowa pozycja kursora

Draw(!
Draw( Rastport , X ,
AL 14

L
-1

Procedura ta rysuje kreske z aktualnej pozycji kursora do
wspotrzednych podanych przez nas jako X | Y. Te wspétrzedne
stang sig aktualng pozycja kursora graficznego po narysowaniu
kreski.

Wejscie:

RastPort — wskaZnik struklury RastPort dla obszaru, w
ktérym ma zosta¢ narysowana kreska

X — pozioma wspoirzedna, do ktérej ma by¢ rysowana kreska

Y — pionowa wspoétrzedna, do kidrej ma by¢ rysowana kreska

Przyktad narysowania kreski od wspotrzednej 100,100 do |

wspoirzednej 200,200:

_LVvOMove equ -240
LVODraw equ -24é
move.l OfxBase.af | baza biblioteki graphics
move.l RastPort.al ; wskainik struktury RastPort
moveq #100,40 1 pozioma wspdlrzedna kursora graficznege
moveg #100,d1 t plonowa wspdirzedna kursora graficznego
Jer LVOMove (48] ; wywolanle procedury Move i ustawlenie
; Kursora graficinego na
twepéicrzednych 100,100
move.l OfxBase,aé | baza biblioteki graphics
move.l RastPort.al ; wokasnik struktury RastPort
move,l #3200,d0 i pozioma wespdirzgdna kodca kreski
move.l 43200.d1 i plonowa waepdlirzedna kofca kreskl

jur _INODraw (ab) i saktualizowanie

t wepdirzednych kursora graficznego

narysowanie kreski

DrawEllipaa|)
DrawBllipse| Rastpart
Al

. XN .
20 Dl

Procedura ta kreéli elipse badz kolo o érodku okreslonym
wspotrzednymi XM, YM i promieniach Xri Yr.

Wejscie:

RastPort — wskazZnik struktury RastPort dla obszaru, w
ktérym ma zostat narysowana elipsa.

XM —pozioma wspéirzedna srodka elipsy;

YM—pionowa wspdétrzedna Srodka elipsy;

Xr —poziomy promiefn elipsy;

Yr —pionowy promien elipsy (jezeli te dwa promienie sg
sobie réwne, to zostanie narysowane kolo).

Przyktad narysowania elipsy o §rodku w punkcie 300,100 i
promieniach 50,15:

LVODrawEllipse egu -180

nove,l GfxBaze,af ; baza biblioteki graghics

move.l RastPort,al 3 wekafnik struktury RastPort
move,]l #8300,40 ; pozioma wepdlrzedna érodka elipsy
moveq #100,d1 ! plonowa wepdirzedna drodka elipsy
moveqg 450,42 1 poziony promiefi elipsy
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15,43
LLVODravEllipee(ad)

1 plonowy promiefl elipay
1 wykreélenle elipay

moveq
jer

Aby nasze rysunki wygladaly nieco ladniej, mozemy wykony-
wac je w kolorach. Za ustawienie koloréw odpowiedzialne sg
dwie procedury: jedna ustawiajaca kolor tla, a druga kolor
pisaka:

EetApeni)
SetAPen| RastPort ,
Al

Kaler |
o0

Procedura ustawia kolor pisaka na kolor podany jako Kolor.
Nalezy pamigtaé o tym, iz nie jest to kolor w dostownym tego
stowa znaczeniu (na przykiad czerwony = $f00), ale jest to
numer koloru z palety koloréw, gdzie 0 oznacza kolor tla, a1, 2,
3 i tak dalej oznaczajg kolejne kolory.

Wejscie:

RastPort — wskaznik struktury RastPort, dla ktdre] ma zostac
ustawiony kolor

Kolor — numer koloru z palety kolordw

SetBpen()
EetBPFeni{ RastPort ,
Al

Xolor |
oo

Procedura ustawia kolor tta na kolor podany jako Kolor.
Nalezy jeszcze pamigtac, iz procedura ta nie zmieni nam tta w
okienku, a jedynie procedury tworzgce to tlo (np. procedury
czyszczenia) beda wykorzystywaly ten kolor.

We|scie:

RastPort — wskaznik struktury RastPort, dla ktérej ma zostaé
ustawiony kolor

Kolor — numer koloru z palety koloréw

Przyktad ustawienia koloréw (koloru pisaka na 3 | koloru tla

| na2):

_LVOSetiPen equ -342

JdVvosatBien agqu 148
move.l GIxBage, ad : baza bibliotekl graphlce
move.l RastPort,al 3 wakagnik struktury RastPort
movegq #3,40 i kolor pisaka
isr _LVOSetAPenlas) : ustawienie koloru pisaka
move.l OCfxBaze, aé : baza biblioteki graphics
move.l RastPort,al i wekafnlk struktury RastPort
moveq .0 1 kolor tia
isr lVoSetBPen{ab) ; ustawienie koloru tla

| ostatnig przytoczong dzisia] procedurg bedzie procedura

| rysowania wypeinionych prostokatéw.

RectFill()
x2
o2

HectFill( RastPort
Al

+ X1,
oo

¥i.
m

¥ )
03

Procedura ta rysuje wypetniony prostoka! na zdefiniowanych
wspdlrzgdnych.

Wejscie:

RastPort — wskaznik struktury RastPort dla obszaru, w
ktérym ma zostaé narysowany wypeiniony prostokat

X1, Y1 — wspétrzedne lewego gdrnego rogu prostokgla

X2, Y2 — wspélrzgdne prawego dolnego rogu prostokata

Przyktad narysowania wypeinionego prostokata:

LVORectFill equ -306
move .l GixBase.af | baza biblioteki graphics
move.l RastPort.al ; wskafnik struktury RastPort
noveq #20,d0 1 wepdirzqdna lewe] krawgdzi prostaokata
moveg 020,41 1 wepSlrzednd gérned krawedzl prostokata
moveg 50,42 i wepblirzedna pravwe) krawedel prostokata
moveq #50,d43 1 wepblirzedna dolnej krawedzi prostoksta

jer _LVORectFill(a8) ; wykreflenie prostokata
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CELTIC LEGENDS

W mitologii celtyckiej jedno z podan méwi o magu Sogromie,
ktorego 2zgdza whadzy | konszachty z sitami ciemnosci
zagrozilty krainie Celtice. Jedyna osoba, ktéra jest zdolna
powsirzymac czarnoksieznika, to mag Eskel. Zdolnosci obu
sg zblizone, obydwaj posiadajg mozliwosci przywotywania
stworéw z innych swiatéw. Walka zapowiada sie na bardzo
krwawa i zazarta, jej rezultat jest trudny do przewidzenia.

Dos¢ rzadko do zrealizowania gry strategicznej wykorzys-
tuje sie¢ pomysly z mitologii. Na taki jednak krok zdecy-
dowala sig firma Ubisoft. Dodanie atrakcyjne] grafiki |
dzwigkow podkreslajgcych atmosfere gry wplyneto na to, ze
powstat produkt nie tylko dla fandw rozrywek umystowych,
ale | dla przecietnego “Smiertelnika". Mozna, co prawda,
miec zastrzezenia, ze animacja postaci jest dos¢ uprosz-
czona. Niektdrzy bardziej ztosliwi mogg nawet przyréwnaé
wykonywane przez nie ruchy do drgawek epileptyka, ale w
poréwnaniu 2z innymi programami tego typu i tak jest
znacznie lepsza. Zasadnicza cz@8¢ gry jest racze) charak-
tarystyczna dla klasycznych gier strategicznych, Kazdy
teren jest podzielony na pola heksagonalne, postaci posia-
dajg indywidualne parametry charakteryzujgce ich zdol-
nosci bojowe.

Gre rozpoczynamy od wyboru ope|i dla jednego badz dla
dwéch graczy. Nastepnie, jesli zdecydujemy sig na te druga
mozliwodé, musimy wybraé pierwszg wyspe, na ktorej stoczymy
bitwe. Na kazdym z etapow spotkamy sie z rézng sytuacja
strategiczng Raz nasza strona bedzie miata przewage
liczebna, innym razem przeciwnik. Chociaz mniej liczny, to
jednak on, zajmujgc kluczowe miejsca magiczne, bedzie mial
wigksze szanse na wygrang. Zwycigstwo osigga sie w chwili
pokonania jednego z dowodcow — Eskela badZ Sogroma. Nie
jestto jednak takie latwe. Z reguly zaden z magow nie jest sam.
Przywoluje sobie pomocnikéw wykorzystujac zdolnosci magi-
czne. Bez odpowiednie| sity magiczne| nie tylko nie wezwie
zadnego potwora, ale i nie rzuci najprosiszego czaru, co
jednoznacznie oznacza klgske.

T WY Y W TR W S T W —

Wspomniang site magiczng zdobywamy zajmujac dwa miejs-
ca: kamienne kregi magiczne i twierdze. Pierwsze z nich dajg
wigce| punktow magli, ale z kolei przeciwnik atakujacy twierdze
nie moze korzysta¢ z czaréow. Na zdolnosci kazdej postaci
skiada sie pig€ cech: zrecznosc, sita, poziom doswiadczenia,
znajomosc¢ magii | sita zyciowa. Ich znaczenie jest jednoznacz-
ne. Kazda ze siron moze przywolywac stwory siedmiu réznych
typéw. Czesc z nich moze walczyé tylko bezpoérednio, inne s3
zdolne posltugiwac sig czarami. Po pokonaniu przeciwnika
postac dostaje punkly doswiadczenia, co z kolei stopniowo
podnosi poziom innych paramelrow (dla magdw jest to bardzo
istotne, bo od tego zalezy dostgp do potgzniejszych czarow).
Oczywiscie koszl wezwania (incantation) w punktach magii jest
Zroznicowany w zaleznosci od potwora. Wediug ceny sa one
uszeregowane w sposob nastepujacy: Gobelin — Soldat, Orque
— Lord, Sorcerer — Magician, Troll — Cyclope, Skelett —
Angel, Dragon — Hydra, Demon — Arachne. Zeby wezwat
ktérakolwiek Istote, trzeba sie znajdowac na polu sgsiadujacym
2 pentagramem (w twierdzach i kregach magicznych). Oprécz
tego najwazniejszego czaru mamy do dyspozycji w grze wiele
innych. Poczgwszy od chyba najczesciej stosowanego Fireball
az do wymagajgcego sporego dogwiadczania Lighting | Divine
Ire. Zestaw ten jest bardzo bogaty | na opis wszystkich czaréow
nie ma po prostu miejsca.

Elementem uatrakcyjniajgcym gre jest takze obecnoéé
jeszcze jednej strony konfliktu. Sa to istoty neutralne, ktére
przybywajg przez kreggi magiczne | majg 1o do sieble, ze w
rownym stopniu nie darza sympatig Eskela, jak i Sogroma.

Podczas poruszania sie po mapie wyspy kazda grupa ma
okreslong pule punktéw ruchu. Punkty te sg zuzywane w
zaleznosci od rodzaju terenu. Ograniczenla wykonywanych
czynnosci majg tez miejsce w fazie walki., Postaé dysponuje
dwoma punktami akejl. Moze na przykltad poruszyc sig o dwa
pola albo poruszyc sie o jedno i rzucic czar.

Na zakonczenie chcialbym sie podzieli¢ z Czyteinikami
doswiadczeniami z gry. Podstawg wygrane] przy wyrownanych
sitach na poczatku gry jest opanowanie miejsc magicznych. W
szczegdlnoéci dotyczy to twierdz, ze wzgledu na trudnoséci w ich
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poZniejszym zdobywaniu (jesli znajduje sig tam istota o
zdolnosciach magicznych). Strona atakujaca ma na poczalku
pewna przewage — to ona wykonuje pierwszy ruch. Mozna w
ten sposab juz na wstgpie pozbawié przeciwnika jego naj-
lepszych stwordéw, Obrofica moze nieco zredukowaé te prze-
wage, jesli przed bitwa ustawi swoje istoty na dogodnych
pozycjach (na przyklad w miejscach ataku drugiej strony).
Poniewaz strata Eskela lub Sogroma oznacza dla jednego z
graczy przegrana, nalezy ich chroni¢. Najbezpieczniejsi bgdg
oczywiscie w twierdzach, kidre ochronig Ich przed naj-
groZniejszym atakiem — magicznym (bardzo groZna jest
taktyka komputera uzywajgcego czaru teleportacii). Pobyt w
kregach magicznych ma jeszcze jedng zalete. Podwy2sza sig
wowczas poziom magiczny, Uzycie czaréw Viciousness lub
Contagion podczas walki jest bardzo skuteczne (powoli zabiera
2ycie przeciwnikowi), ale | niebezpieczne — zaraza ma lo do
siebie, 2e lubi sig przenosi¢. Latwo w ten sposob zarazit sobie

Popmdnio '\ Nazwagry Producent

Pozyc|

Indy IV - Fate of.. Lucasfilm

| Pinball Fantasies | 21st Century

Railroad Tycoon | Microprose

Beast Il Psygnosis
F-29 Retaliator Ooczan

Lotus Il | Gremiin

Virgin
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wlasne postacie, a zeby je wyleczyé, potrzebny jest czar
wyzszego rzedu — Care.
Program mieéci sig na dwoch dyskietkach i dziata na kazdej
Amidze {réwniez na 1200).
Roman Sadowski
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KUPON

W zwigzku z zainteresowa-
niem Czytelnikéw archiwalny-

1/92

minumerami Magazynu AMIGA
zamieszczamy kupon umozli-
wiajacy zamowienie poszcze-

1/93

golnych egzemplarzy. W od-
powiedniej kratce nalezy za-

znaczyé, ktéry numer chca
Panstwo otrzymac, wpisac dru-
kowanymi literami swoj adres i
wystac kupon (lub jego odbit-

ke kserograficzng) do Redakcji.
Wazne jest, aby dotgczy¢ do
kuponu kopie wplaty pocztowej
na konto:

LUPUS sp. z 0.0.
PKO BP IX O/Warszawa

1599-318121-136

SUMA: .........

Imie i nazwisko lub nazwa
7o\o [ TS il sk Sy e
B A s SR
Podpisi...omiiinan

CARL LEWIS CHALLENGE

Lato 1992 roku z pewnoscig zostanie zapamietane przez
wszystkich jako c¢zas wielkich sportowych osiggnigc, uczciwej
rywalizacji, niezapomnianych wrazen, w jakie bez watpienia
obfitowaly olimpijskie igrzyska w Barcelonie. Tych niezwyklych
chwil dostarczyli nam najlepsi sportowcy z calego Swiata, a
wsréd nich m.in. Carl Lewis — najszybcie| biegajgcy czlowiek
na Ziemi. Cho¢ nie wystepowal w biegu na 100 m, na ktérym to
dystansie pobit rekord swiata, to w wielkim stopniu przyczynit
si¢ migdzy Innymi do zdobycia przez ekipe amerykanskg
ziotego medalu w sztafecie 4 x 100 m. Wywalczyl réwniez
srebrny medal w skoku w dal. Wszystkie te osiggnigcia
sprawily, ze jest obecnie chyba najbardziej znanym | podzi-
wianym sportowcem na $wiecie. Jego osoba stala sig takze
inspiracja dla pisarzy, autoréw programoéw telewizyjnych oraz
tworcow gier komputerowych. Zainteresowali sie nim takze
angielscy programisci. Wynikiem ich ciezkiej pracy jest wlasnie
program: Carl Lewis Challenge. Mysle, ze tytulowe imie tego
stawnego sportowca informuje, z jakim rodzajem gry mamy do
czynienia, Sadze takie, iz to, ze program ukazal sie pod
szyldem firmy Psygnosis, jest wystarczajacg rekomendacja
jakosci.

Choé¢ w ostatnim czasie pojawilo sig wiele roznego rodzaju
gier sportowych, to produkt ten zdecydowanie sie wsréd nich
wyroéznia. Przede wszystkim dosc¢ ciekawie rozwiazano sposéb
przedstawienia obrazu. Caly ekran sklada sig z widocznych,
jednokolorowych, jakby pojedynczych punktéw, ktdre uktadajg
sig w rozne elementy graficznego wystroju. Przypomina to
nieco obraz ogladany na wielkich telebimach stadionéw
pitkarskich. Jednak nie jest lo jeszcze glowny atut gry. Jestnim
sposob, w jaki udato sig autorom pofgczyé elementy zrecz-
nosciowe ze strategicznymi. Program zawiera trzy podsta-
wowe opcje, z ktérych pierwsze dwie lo w zasadzie oddzielne
gry, natomiast trzecia jest pewnego rodzaju polgczeniem
poprzednich. Opcja “arcade”, jak latwo sig domyslié, to
zwyczajna rywalizacja za pomocg joysticka. Mamy do wyboru
pigc dyscyplin: bieg na 100m, bieg na 110m przez ptotkl, rzut
oszczepem, skok wzwyz, skok w dal. Jedyna nowoscia w tej
czesci jest mozliwosé wyboru jednego z trzech dostepnych
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sposobow korzystania z joysticka. Pierwszy - Rhytm - polega
na regularnym i rytmicznym naciskaniu przycisku. Drugi -
Gearing - polega na tym, ze grajacy, aby wywolaé odpowiednig
reakcje na ekranie, musi, podebnie jak sig to dzieje w skrzyni
biegéw, w odpowiednim czasie w okreslony sposéb poruszaé
drgzkiem. Natomiast po wybraniu opcji “speed” liczy sie
szybkos¢, z jakg bedziesz wychylat diwignige joysticka. 2
wtasnego doswiadczenia wiem, e dysponujac odpowiednio
czulym “narzedziem" rekordy Swiata nie stanowig tu bariery nie
do pokonania. Czas ponitej 5 sek. na 100 m czy rzul
oszczepem poza bieznig nie musza byc wcale rzadkoscig.

Druga opcja: “training”™ w przeciwiefstwie do poprzedniej nie
wymaga juz od grajgcego zrecznoéci i refleksu. Przeznaczona
jest raczej dla tych, kidrzy siedzgc przed komputerem lubig
czasem pogimnastykowac rowniez swoj umyst. W tej czesci
masz za zadanie, bedgc menadzerem lekkoatletycznej druzyny
olimpijskiej, tak pokierowa¢ swoimi zawodnikami, aby osiggneli
jak najlepsze rezuitaty. Pod Twojg opieka znajduje sig 10
sportowcow. Zdolnoécl kazdego z nich okreslajg cztery para-
metry: zrecznosE, szybkose, sita, wytrzymatoéé. O postepach
kazdego zawodnika mozemy dowiedzieé sig zaréwno analizu-
jge wartoéci liczbowe umieszczone przy kazdym nazwisku, jak
rowniez wywolujge plansze z kolorowym wykresem opatrzonym
komentarzem samego Carla Lewisa. Natomiast ikona “squad"
podaje nam Informacje ze statystyka druzynowa, z kidrej
mozemy dowiedzie¢ sig o postgpach, jakie osigga cala grupa.
Kazdego zawodnika mozemy trenowaé na dziesigé réznych
sposocbéw. W zaleznosci od predyspozycji kazdego z nich
mozemy mu zaaplikowa¢ inng dawke treningu, przystosowana
do indywidualnych potrzeb | wymagan. Zmieniajac odpowied-
nie parametry mozemy zwigkszy¢ badz zmniejszyé inten-
sywnosc treningu (Intensity emphasis for training), czestoé
(Frequency emphasis for training) czy choéby czas, jaki dany
zawodnik przeznacza na przygotowania (Amount of time for
training). Po 5 tygodniach intensywnej pracy nadchodzi dzien
zawodow. Typujesz do kazdej dyscypliny najbardziej obiecujg-
cych, Twoim zdaniem, zawodnikéw i w tym momencie koficzy
sig Twoja rola, gdyz dalej obserwujesz juz wszystko z tawki
kibica. Niemniej jezeli staraleé sie fachowo przygotowad
swoich podopiecznych, to z pewnosécig nie sprawig Ci zawodu,
a jezeli nawet sig to zdarzy, 1o zawsze zostaje jeszcze szansa
w nastepnym sezonle.
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STEEL EMPIRE

W roku 2200 ludzkosé zrezygnowata z konwencjonalnych
wojan. Wszelkie konflikty sg rozgrywane za pomocg specjalnie
w tym celu skonstruowanych roboléw. Jedynym zadaniem
cztowleka jest dowodzenie tymi maszynami.

Program Steel Empire nalezy do galunku zwanego z
angielska arcade strategy, co oznacza Qrg sirategiczng z
elementami zrecznosciowymi. Doskonale nadaje sig dla wigk-
sze| grupy oséb (moze w niej brac udziat do pigciu graczy).
Reguly gry sa nieskomplikowane, obstuga przejrzysla | wyma-
gana jest nie tylko sprawnos¢ umystowa, ale tez wprawa w
postugiwaniu sie joystickiem.

Istota samego programu jest standardowa — nalezy
zniszczyé wszystkich przeciwnikow. Do tego bedziesz,
szanowny Czytelniku, potrzebowat wielu wlasnych robotow,
ktérych zbudowanie jest, co tu duzo mowi¢, dos¢ kosz-
towne. Fundusze na ten cel uzyskuje sig z okupacji
poszczegdlnych krain na planecie. Oczywiscie wielkos¢
dochoddéw zalezy od rodzaju terenu. Najbardziej oplacaline
jest zajmowanie miast, znacznie mniej dochodowe sg tereny
leéne czy pustynie, a jedynie symboliczne profity uzyskuje
sig z krain arktycznych.

Najpierw jednak trzeba postawi¢ fabryke. Do dyspozyciji
mamy trzy typy obiektéw przemystowych, réznigcych sig liczbg
produkowanych robotéw (ceng oczywiscie takze). Jesli nas
staé, mozemy pdzniej unowoczeséniac fabryki, co daje nie tylko
obnizke kosztéw wytwarzania, ale réwniez skraca czas
produkciji.

W fabrykach powstajg roboty kilkunastu typéw, zasadniczo
réznigce sie cena, uzbrojeniem, przystosowaniem do dziatan
w trudnych warunkach ilp. Bogaty jest zestaw broni, w jaki 53
wyposazeni nasi cybernetyczni wojownicy. Poczgwszy od
zwyklych laseréw, rakiet, skoficzywszy na dzialach neu-
tronowych. Kazdy typ uzbrojenia ma indywidualne wilas-
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Wydaje mi si¢, ze gra ta taczgc w sobie najlepsze cechy gier
zrgcznosciowych oraz symulatorow sportowych jest w stanie
zaspokoi¢ kazdego | na pewno zapewni zabawe na diugie
godziny, tym bardziej ze mogg grac cztery osoby jednoczeénie.

Krzysziod Biglack
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ciwoéci: zasigg, rodza] | skutecznos¢ oddziatywania oraz
jeszcze jedna bardzo istotng ceche, czyli zaséb amunicjl.
Charakterystyki kazdego robota dopetniajg takie paramelry,
jak: szybkos¢ ruchu, opancerzenie i zdolnos¢ do neutralizo-
wania przegrzania, Ta ostatnia cecha jest do$c wazna, gdyz
maszyny mogg byé zniszczone albo w wyniku zredukowania
wartosci pancerza do zera, albo przez przekroczenie tempe-
ratury krytycznej. (Juz znaczne podwyzszenie temperatury
unieruchamia maszyne.) Roboty nagrzewajg sig w trakcie
marszu na przykiad przez tereny wulkaniczne, w czasie
prowadzenia ognia albo na skutek uzycia broni specjainego
dziatania.

Kiedy szczegOinie zalezy nam na utrzymaniu jakiegos terenu,
warto na nim zbudowac fortyfikacje. Tu rowniez mozemy
wybiera¢ trzy rézne typy. Budowle te, chot drogie, dosc
skutecznie spelniajg swojg role i ich zdobycie nie jest takie proste
— wymaga duzej przewagi. Przy stawianiu fortyfikacji trzeba
jednak pamietaé, ze nie mozna ich budowaé w miescie, a lakze
e pozbawione obroficdw — sg zajmowane bez walki.




Jeéli ju: przyjdzie nam stoczyé jakas bitwe, to mamy do
wyboru szereq opcji. Mozemy rozegrac ja catkowicie strategi-
cznie, zleci¢ sterowanie robotami komputerowi badz zajgc¢ sig
wszystkim osobiscie.

Jeéli jesteémy strong atakujgcg, mozemy wybraé cel
plerwszorzedny, na przyktad struktury cywilne miasta,
wrogie roboty itp. Podczas samej walki steruje sig¢ jednym
robotem. Kiedy dysponujemy wigekszg liczba maszyn, ste-
rowanie nimi przejmuje komputer, a gracz moze wydawac im
tylko proste rozkazy typu: odwrét czy atak. Zeby uzyskiwaé
dochody z zajetego terenu, nalezy zbudowac tam stolice, co
wigze sig z niemalym wydatkiem. Stgd wniosek: zawsze
trzeba zostawic¢ sobie troche gotdwki na czarng godzineg.

O atrakcyjnosci gry w duzej mierze decyduja grafika | dzwiek.
Oba te elementy prezentuja w Steel Empire wysoki poziom.
Grafika jest funkcjonalna | przejrzysta. Muzyki, co prawda, nie
ma, ale w programach stralegicznych raczej nie jest to wadag.
Brak ten skutecznie rekompensuja efekly specjalne: zdigi-
talizowany gtos komentujgcy nasze osiggnigcia, liczne odglosy
wybuchow, strzatéw itp.

Niedawno na polskim rynku pojawil sig program Cyber
Empires. Jest to w zasadzie ta sama gra, kiorg opisatem. Inny

jest jedynie wydawca Cyber Empires, a jest nim firma SSI
Aoman Sadowskl
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LEGEND/FOUR CRYSTALS
OF TREAZURE

Jesli ktos interesuje sie grami z pogranicza adventure i role
playing, a przy tym lubi wartkg akcje i rozwigzywanie
tamiglowek, to nie powinien byt zawiedziony programem
Legend. Fabula tej gry |est standardowa. Pradawne zio
oddziatuje na swiat powodujac, ze zycie spokojnych obywatall
slaje sie koszmarem, Krol walczy z hordami potworow
najezdzajgcych miasta i wioski, ale jego sily sg ograniczone, a
najezdicow z kazdym dniem przybywa. Jedyna nadzieja w
grupce bohaterow, ktorych bogowie wysylaja na pomoc
udrgczonej krainie.

W tym momencie wkraczasz do akcji Ty, drogi Czytelniku.
Twoim pierwszym zadaniem jest nadanie cech postaciom
wystepujacym w grze. Wybor jest raczej ograniczony. Profesja
kazdego bohatera jest juz okreslona, gracz moze decydowac
tylko o pici postaci oraz regulowaé, przez dobdr elementow
Zywiolu, poszczegdlne parametry osobowe. Wskazane jest
wybranie dla kazdego bohatera oddzielnego typu Zzywiotu.
Profesje naszych postaci noszg nazwy dosc oryginalne, ale w
gruncie rzeczy sg standardowe. Runemaster to oczywiscie
mag, berserek to wojownik, assasin zaé laczy w sobie
umigjetnosci zabojcy i zlodzieja. Jedyng nowoscia jest bard,
kiéry oprécz tego, ze sprawnie postuguje sie bronig, to jeszcze
potrafi swoimi pleéniami| zagrzewaé lowarzyszy do boju

Po uporaniu sig z tymi wstgpnymi procedurami mozemy
przejs¢ do wilasciwej czgsci gry. Zasadniczo obszar, po ktérym
bedziemy sie poruszali, obejmuje podziemia oraz gléwng mape
— znajdujg si¢ ma nie] miasta, warownie i miejsca magiczne
Poruszanie sie po wiasciwej mapie jest bardzo proste,
wystarczy wskazac myszkg punkt docelowy, a komputer sam
poprowadzi do niego naszg druzyne.

W naszych przygodach przeszkadzaja nam oczywiscie hordy
potworéw. Pojawiajg sie one po polnocy w losowo wybranych
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miejscach | zazwyczaj ataku|a najblizsze osady. Jesli zetknie-
my sie z takg watahg grasantow, dochodzi do walki. Poniewaz
umiejetnosci nasze] druzyny sg na poczgtku gry mizeme,
stanowczo radze unikaé takich spotkan, a jesli juz, 1o z
przeciwnikami najstabszymi. Latwo rozpoznaé klase wroga po
sztandarach oraz po tym, kiedy sig pojawia. Najstabsi przeci-
wnicy to ci, kiérzy zjawiajg si¢ na poczgtku | noszg flagl
ozdobione ortem i trupia czaszka. Jesli ktoras z osad wpadnie
w rgce wroga, najblizszy garnizon wysyla oddziat wojska. ktory
ma jg oswobodzi¢. Poniewaz zasoby ludzkie kazdej warowni sg
ograniczone, mozna je zwigkszac poprzez dotacje pieniezne.
Mozna takze wyposaza¢ nasza druzyng w konie, kidre
zdecydowanie utatwiajg | przyspieszjg poruszanie sig. W
zwykiych miastach | wioskach mieszcza sig siedziby kowali,
handlarzy przedmiotami magicznymi oraz tawerny, Mozna tutaj
nie tylko zaopatrzy¢ sie w bron czy odczynniki potrzebne do
rzucania czardw, ale takze postuchaé plotek, dostarczajgcych
wielu cennych informaciji.

Prawdziwe przygody | rozwiazanie gry znajdujg sig jednak w
podziemiach. Wtasnie ta czeé¢ gry jest moim zdaniem
najbardzie atrakeyjna. Do spenelrowania sg wielopoziomowe
lochy z licznymi putapkami i zabezpieczeniami, ktérych poko-
nanie czesto wymaga sporej inwencji. Oprécz standardowych
utrudnien, takich jak: dopasowanie odpowlednich kluczy do
zamkow, istnieja o wiele bardzie] skomplikowane problemy do
rozwiazania. Czesto dostanie sig do jakiejs komnaty wymaga
wspélpracy catej druzyny. Na przyktad jedna postac musi
blokowaé pole transportowe, gdy tymczasem druga osoba
uruchamia przelgcznik. W tym miejscu muszg |eszcie raz
przypomnieé o lym, zeby przy generowaniu postaci nadac
kazdej z nich pierwiastek innego zywiolu, wystepuja bowiem w
grze miejsca, w ktérych jest to niezbgdne do dalsze| kontynuacij
przygod.

Poniewaz system podziemi jest bardzo skomplikowany, a
nie kazdemu chce sig samodzielnie kreslic mapg, program
wyrgcza nas w lym zaznaczajgc automatycznie na planie
kazda lokacje, w ktérej juz byliémy. Elementem ciggle
towarzyszacym naszym wedrowkom sg walki z wrogiem.
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Autorom udato sie potaczyé komplikacjg gier role playing z
szybkg akcjg. W rezultacie powstaly sekwencje bitew o
charakierze na wpot zrgcznosciowym. Tak jak w typowych
grach tego rodzaju, w Legendzie wystgpuje cala masa
réznorodnych broni i czaréw, a réwnoczesnie gracz moze
blyskawicznie reagowac na poczynania przeciwnikow. Rozkaz
walki czy ucleczki wydaje sig catej druzynie | komputer steruje
za nas postaciami, ale czegsto, zeby wprowadzié w zycie swojg
wtasna strategie czy tez skorzystaé z magicznych przedmio-
tow lub specjalnych zdolnosci postaci, trzeba ingerowac w
poczynania komputéra i osobiscie kierowac ktérym$é z boha-
terow

Szczegélnie wazne sg wiaénie te indywidualne umiejetnosci
kazde] postaci. Bez prawidlowego korzystania z nich nie ma co
marzyé o zwycieskim zakonczeniu bitwy. Dwie z nich dotyczg
wylgcznie oséb je posiadajacych, | tak dla wojownika jest to
wpadanie w szal bojowy, a dla zabdjcy ukrywanie sig w
ciemnosciach. Pierwsza zdolnos¢ podwy2sza szybkos¢ ataku
| jego site, druga za$ zwigksza mozliwodci obronne postaci.
Zdecydowanie wigksze znaczenie dla calosci zespolu majg
umiejetnosci posiadane przez pozostatych czlonkéw druzyny.
Dla maga Jest to zdolnos¢ poslugiwania sig magia, a dla barda
$épiewanie piesni bojowych.

System rzucania czardow Jest dos¢ skomplikowany, ale
réwnoczesnie pomysfowy. Z zestawu “runow” magicznych
konstruuje sie okreslony czar, kiéry jest realizowany poprzez
zmieszanie w magicznym kociotku odpowiednich skfadnikdw.
Raz wylworzony czar moze by¢ zapisany na magicznym
pergaminie | nastgpnie w prosty sposob replikowany. Dodat-
kowym atutem takiego rozwigzania jest praktycznie nieograni-
czona mozliwosé regulowania mocy czarow, zasiggu ich
dziatania czy tez skutkéw. Zblizony system zostal juz spraw-
dzony na przyklad w programie Dungeon Master.

Druga bardzo uzyteczng zdolnoscia jest umiejgtnosc spiewa-
nia piesni bojowych przez barda. Ich dzialanie wplywa na calg
druzyne, podwyzszajgc szereg parametrow, regenerujgc sity
zyciowe itp. Efekt ich dziatania zalezy takze od rodzaju
instrumentu, jakim postuguje sig bard.

Na koniec chciatbym powiedzie¢ o systemie zapisu
stosowanym w Legendzie oraz o jednym malym, ale
uciazliwym defekcie. Do zapisu bedziemy potrzebowall
dodatkowego sformatowanego dysku. Sam 2zapis odby-
wa sig prawie biyskawicznie | mozemy zasejwowac
do dziesieciu réznych lokacji. Niestety program, W
szczegdblnosci przy wchodzeniu | nastepnie opuszczaniu
szeregu miejsc, zdaje sl¢ zapomina¢ o lym, ze niekiére
przeszkody zostaly juz usunigte czy zdezaktywowane.
Naraza nas to na monotonne powtarzanie pewnych
czynnoéci, a w najgorszych przypadkach prowadzi wrecz
do uwikiania sig w syluacje bez wyjécia. Jedyng radq jest
eksploracja danych podziemi do kofica, tak zeby nie trzeba
bylo do nich juz powracat. Stad tez przed wejsciem
do takich lochéw nalezy rozsadnie zaopatrzyé sig w
niezbedne wyposazenie (w szczegoinosci odczynniki
magiczne).

Program Legend z powodzeniem moze zadowoli¢ katdego
gracza, zarowno najbardzie] zaawansowanego, jak i nowicju-

sza.
Aoman Sadowsk|
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Jak skoriczy¢ FLASHBACK?

Poziom 1, kod BACK

Na poczgtek wez HOLOCUBE znajdujacy sig¢ jeden poziom od
miejsca startu. Nastgpnie idZ na prawo i po uporaniu sig ze
straznikiem skocz na lewo i weZ 10 CREDITS i skale. IdZ na prawo,
pozwdl drzwiom sig otworzy¢, po zabiciu kolejnego straznika wez
PILE. |dZ na dét, pamietajgc, by nie spaéé z duzej wysokoséci, Idz
na prawo, unikajgc pola i przebiegajgcych po ziemi prgddw.
Uzupetnij tarczg oraz PILE. Wrd¢ ta samg drogg | umiesé PILE w
CONSOLE (powstanie most energetyczny). Po jego przej§ciu
skorzystaj z windy jadgce]j do goéry i péjdz na lewo. Rzué skate w
czujnik, zatrzyma to winde na dole. Wez TELEPORTER i dwie
skaly. Po zjechaniu windg na dét wroé ta samg drogg. Uwaga: na
drodze bedzie spora, glgboka dziura, omin jg. PéjdZ na dét,
jeszcze raz zejdZ nizeji skocz na ddl. Przy pewne] dozie szczescia
dwdch obecnych tam straznikoéw wzajemnie sig zabije, jesli sie to
nie stanie, Ty musisz ich zabié. |dZ na prawo i wylgcz pole silowe.
Podnies skale, zlikwiduj straznika, ponies 100 CREDITS, KEY,
100 CREDITS. Po zastrzeleniu jeszcze jednego wroga odnajdz
500 CREDITS, Wré¢ na lewo, umiesé klucz w konsoli (otworza sie
drzwi). PrzejdZ z powrotem mostem do miejsca, gdzie uzu-
petniates energie. Wejdz na gdre, na lewo, zabij siraznika, jeszcze
raz na gorg. Wigczajgc i wylgczajgc czujniki dostan sig na szczyt.
IdZ na prawo, porozmawiaj z rannym, daj mu TELEPORTER i weZ
od niego ID CARD. Wréé€ tg sama drogg przez most, do kofica na
lewo. Uzyj ID CARD przy konsoli, zejdz na dét (uwaga: nie
spadni)!). Upora| sig z dwoma straznikami. Czujnik po prawej
uruchamia laser. Przewrotkg wejdZ na kolejny ekran. Stary
czlowiek po prawej sprzeda Ci ANTI-G-BELT. Skocz na ddt.

Poziom 2, kod LOUP

IdZ na prawo, zejdZ na dol (nie skacz), windg wré¢ na gore. Ze
Srodkowe] platformy, po kidrej biegniesz, skocz na gdre. Wejdz
na gére i po uporaniu sig z dwoma policjantami porozmawiaj z
IAN i uruchom krzesto. Po obejrzeniu diugie] animacji ponownie
porozmawiaj z |AN. IAN otworzy Ci drzwi. PrzejdZ przez nie |
zejdz na dol. Zabij straznika, weZ FUSIBLE, wrd¢ i wiéz go do
konsoli. Uruchom konsole, zeby sprowadzi¢ winde na dét. Wiedz
na gore i péjdz w lewo. Musisz porozmawiaé z MANem, pézniej
otwdrz drzwi, pojedz windg na gére | idZ w dét do pociggu.
Uaktywnij mape ze schematem metra. PojedZ pociggiem do BAR
(AMERICA). Porozmawiaj z barmanem, idZ do kofica na prawo |
porozmawiaj z FAUSSAIRE. Wré¢ do pociggu | pojedz do
COUNCIL (AFRICA). Porozmawiaj z kazdym moronem | daj ID
CARD GOUVERNEURowi. Dostaniesz od niego WORKING
PAPERS. Pojed? pociggiem do JOB CENTER (EUROPA),
porozmawiaj z MANem i uzyj olrzymane papiery do akceptacji
pierwszej misji. Mozesz oczywiscie sprawdzié, o co chodzi w tej
misji. Udaj sig pociggiem do ASIA | wez PACKET od kobiety.
Zabierz przesytke do AFRICA | oddaj ja MANowi. Dostaniesz od
niego zaptate. Wré¢ do JOB CENTER | zaakceptuj drugg misje.
Mozesz zapisac tutaj stan gry | uzupeinié energie tarczy. Pojed?
do RESTRICTED AREA 2 (AFRICA), wez V.I.P., weZ klucz | wiéz
go do konsoli. |dZ na lewo | zabij straznika. Péjdz z powrotem na
lewo i uporaj sie z dwoma latajgcymi kulami. Na gérnej platformie
znajdziesz klucz. Idz na prawo | widz klucz do zamka, zeby
otworzy¢ drzwi. Wez V.I.P. | udaj si¢ na dét. Po otrzymaniu
zaptaty zostaniesz teleportowany do MISSION ROOM. Uzupetnij
poziom tarczy. Zapisz stan gry.

Wi6z WORKING PAPERS w celu zaakceptowania trzeciej misji.
Skorzystaj z pociggu jadgcego do BARu (AMERICA), Porozma-
wiaj z klientem, péjdz na dot | utnij rozméwke z policjantem. Wréé
przechodzac za barem i zastrzel straznika. PéZniej porozmawiaj z
MANem, wréé na dol i zabi] policjanta. Przy jego zwlokach
znajdziesz klucz. Powrdé za bar | otwérz pulapke w podiodze,
Przeskocz jg i zapisz stan gry. PéjdZz na prawo | zabij dwéch
terminatoréw. Otrzymasz zaplate | z powrotem znajdziesz sig w
MISSION ROOM. Nie zapomnij odnowi¢ energie przed akceptacja
czwartej misji. Wejdz do telaportera, pobiegnij szybko na prawo,
skocz na gdrng platforme w celu uruchomienia windy. Pojed?
windg na ddl, a dalej skieruj sie na prawo. Wi62 wlasciwa karte do
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urzgdzenia. Ta czynno&é koficzy misje, zostaniesz z powrotem
przerzucony do MISSION ROOM.

Zapisz gre, uzupetnij energig i zgodnie ze wskazéwkami pigtej
misji udaj sie do RESTRICTED AREA 3 (EUROPE, ta sama
stacja). Zabij straznika i idZ na dét, zlikwiduj nastepnego straznika
| weZ klucz. Dalej udaj sig na dét | pozbadz sie kolejnego straznika.
Pojdz na lewo i uzyj klucza. Po dalszym marszu na lewo
znajdziesz skate (ROCK), podnies jg i rzué. Zastrzel straznika.
Pobiegnij na lewo | skocz na déd. Nastepny straznik nie powinien
sprawi¢ Ci trudnoséci, Wejdz na gérng platforme i uaktywnij czujnik
olwierajgcy drzwi. ZejdZ na déti przetocz sie przewrotka na prawo.
Wet klucz, CREDITS | wrdé na lewo, pézniej na dét, na prawo |
Znow w dol. Po zlikwidowaniu policjanta otwérz drzwi | zniszcz
latajgce kule. Koficzy to misjg. Po powldrzeniu uprzednich
procedur (zapis i uzupelnienie) udaj sie do BARuU (AMERICA) i
porozmawiaj z FAUSSAIRE. Udaj sig do DEATH TOWER i wrecz
MANowi ID CARD. Wejdz do §rodka.

Poziom 3, kod CINE

Podpoziom 8: IdZ na prawo i zalatw terminatora, otwérz drzwi,
idz dalej na prawo, znajdziesz RECHARGER (uzupetnij energig).
PéjdZz na lewo, zlikwiduj terminatora, dalej w tym kierunku
znajdziesz drzwi, a péZniej winde. Pojedz nig na gore.

Podpoziom 7: Skocz w gére | pdjdz na lewo. Otwérz putapke w
podiodze, udaj sig na lewo. Uaktywnij drzwi | péjdZ na lewo. W tym
czasie spotkasz kilku terminatoréw. Dale] na lewo, péZniej wdrap
sig na gore, dale| na lewo. Zabij terminatora | zniszcz dwie latajgce
kule. Naslgpnie idz na lewo. Zapisz stan gry. Dalej na lewo az do
windy, ktorg przejedz na 6 podpoziom.

Podpoziom 6: IdZ na prawo, otworz drzwi (uwazaj na putapke).
Uzupetnij stan tarczy. Wréé na lewo (uwaga na miny). Pojedz
windg na gore.

Podpoziom 5: Przetocz sig przewrotkg na lewo | zabij
terminatora. PéjdZ na gére, przetocz sie na prawo | zapisz stan
gry. Idz na lewo, zejdZ na dél. Z centralnej platformy pobiegnij na
lewo i skocz w gore, zeby osiggnaé lewa platforme. Przeskocz nad
dziurami i dalej idZ na lewo, az do windy.

Podpoziom 4: Na prawo, uwolnij terminatora i zabij go. Otworz
drzwi i idZ na prawo. Uzupetnij energie | zabij nastepnego
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terminatora. Z doinej platformy pojdz na prawo i otworz drzwi. Ze
§rodkowej platformy idZ na prawo | otwérz putapke w podiodze. Z
dolnej platformy idZ na prawo | skorzystaj z windy.

Podpoziom 3: Zabij terminatora i pojdZ na prawo. Zlikwiduj
srodkowa latajaca kule, zabij terminatora i zapisz slan gry.
Zniszcz pozostale kule | pojed2 winda na gére.

Podpoziom 2: Zabij terminatora, otwérz drzwi, zlikwiduj kolej-
nego terminatora i skorzystaj z windy,

Podpoziom 1: Zabijterminatora. Po obejrzeniu animacji w studiu
otrzymasz wynagrodzenie | zostaniesz wyslany w podréz kos-
miczna.

Poziom 4, kod GOOD

Porozmawiaj z HOMME | da] mu karte identyfikacyjng. Pojdz na
lewo, zabij policjanta, idZ dale] na lewo. Spotkasz kolejnego
policjanta, z ktérym wiesz, co zrobié (korzystne jest stosowanie
FORCE SHIELD). Idz na ddl, zlikwiduj gliniarza i latajacg kule. Ze
érodkowe] platformy idZ na prawo. Uzupeinij energie. Pojdz na
prawo | zabij policjanta. Przygotu] sie na kolejne walki z
gliniarzami. Warto po nich jeszcze raz zregenerowac larcze. Wroé
na prawo, wejd2 do érodka, zabij dwdch policjantow i zniszcz kule.
Nastepnie skieruj sie na prawo | wezwij taxi. Zapisz stan gry.
Wejdz na gorng platforme, poblegnij | skocz na prawo. Rozbij
krysztat. Wejdz do &rodka | dalej id2 na prawo. Uporaj sig z
terminatorami, pojedZ windg na gdre, zbl krysztat, wez klucz.
Dalej na prawo, skocz na srodkowg platforme, dalej na prawo, az
do miejsca regeneracji energii. Krok w lewo i zniszcz robota,
Uaktywnij konsolg, idZ na prawo, ctwérz drzwi kluczem i zjedz
windg na doél. Zapisz ponownie stan gry.

Wdrap sie na gére, Sciana zniknie. ZjedZ windg na dét | wdrap
sig wyze|. Na prawo, zabij terminatora, podnies klucz i wréé na
lewo. Wykoncz dwie latajace kule | wdrap sig@ na gorg. Pojdz na
prawo | uaktywnij konsole, zlikwiduje to kolejng sciang. Dalej na
lewo | w dél. Na prawo i zdeaktywuj pole sitowe. ZejdZ na ddt,
olworz drzwi | uzupelnij tarcze. Pojedz windg na gore | dalej na
prawo. Uwaza] na putapki w podiodze. IdZ nastgpnie na prawo |
zjedz windg na dot, Po lewej poblegnij | skocz na gorng platforme,
pozwoli Ci to na otworzenie drzwi. |dZ na prawo, weZ klucz,
skorzystaj z windy na gore, otworz drzwi | wejdZ do srodka.
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Zniszcz latajacq kule, skocz nad ming | pobiegni tak szybko, jak
mozesz. Pole bedzie podgzato za Tobg. Zniszcz jeszcze kule |
udaj sie na prawo.

Poziom 5, kod SPIZ

Kiedy tylko terminator otworzy drzwi, szybko pobiegnij na prawo
i podnies pistolet. Zabij terminatora | wez klucz. Zapisz stan gry,
id2 na prawo i otwdrz pare drzwi. Wdrap sie na gére (uwaga na pole
sttowe), id2 na lewo i w dét. Odndw stan energii. Zabij terminatora
na dolnym poziomie | podnies obie czesci TELEPORTERA. Zabij
terminatora na gémym poziomie, pobiegnij i skocz na prawo,
unikajgc pola sitowego, Otwérz drzwi | rzué¢ TELEPORTER
RECEIVERem. Uzyj drugiej czesci teleportera do przemieszcze-
nia sla. Zniszcz latajaca kule i podnies TELEPORTER RECEIVER.
Skocz nadél i zniszez potwora Sluzowego. |dZ na prawo | zajmij sig
nastgpnym stworem. Udaj si¢ na lewo, zapisz stan gry, dalej na
lewo | wskocz do dziury. Zniszcz latajgca kule w nastepnej dziurze
| dalej skieru] sie na lewo. ZejdZ na dol i wejdz do teleportera.

Poziom 6, kod BIOS

IdZ na prawo i zabij potwora. Nastgpnie otworz drzwi, uzupetnij
energle, wréc na lewo i zjedZ windg na dol. Jeszcze raz spusc sig
na dét, zabi] potwora, weZ skalg | pdjdZ na lewo. Rzuc skalg w
czujnik. W ten sposéb olworzysz drzwi. PojdZ nimi na lewo,
uaktywnij przetgcznik w celu otwarcia ciany. Na dolnej platformie
zniszcz ogniem drzwi, uzyj przeigcznika | zajmij sie atakujgcymi
potworami. Podnies ATOMIC CHARGE | udaj sig na lewo. Sprawdz
JOURNAL. Id2 na dét, otwérz podloge i zejdZ nize|. Uzupetni]
energie | zabij potwora. Rzu¢ TELEPORTER RECEIVER do dziury
i przenies sie tam, Zabi) potwora | p6jdZ na dét. Zapisz stan gry.
Zlikwiduj psa mutanta i udaj si¢ w lewo. Otwérz drzwi, zajmij sig
kolejnym potworem, nastgpnie skieruj si¢ na prawo, podnies klucz,
zr6b krok w prawo do teleportera. 1dZ na prawo i nastepnie na gére.
Wijedz winda jeszcze wyze|, idZ w prawo i uzyj klucza.

Poziom 7, kod HALL

Skocz do géry | wjedZ windg na nastepne pigtro, zabij potwora |
podnies eksplodujgce myszki. WejdZ na gdre, biegnij i skacz, aby
unikngé spadajgcych bomb. Rzué TELEPORTER RECEIVER w
lewo | wjed2 winda na gdre. Uaktywnij przelgcznik, winda zjedzie na
dét, id2 caly czas na lewo | uzupetnij nastgpnie poziom energii. Wroc
na prawo i przyszykuj teleporter do dziatania. Wskocz do dziury ze
§luzem i uaktywnij przetgcznik, nastepnie natychmiast sig telepor-
tuj. Zabij potwora na dole, podnies TELEPORTER RECEIVER,
pdjdz na prawo, wez klucz, otwdrz drzwi. WjedZ windg na gore.
Zapisz stan gry, przetocz sig na prawo unikajgc pdl sitowych. Zjedz
winda na dét | wiéz klucz. Uzywajgc windy zniszcz wszystkie miny,
rzu¢ TELEPORTER RECEIVER do dziury i teleportuj sig. Na dole
zabij potwora, nastgpnie ostroznie zajmi| sig organicznymi stworami
wewnatrz péisfery. Podnies TELEPORTER RECEIVER. Nastepnie
dokfadnie | ostroznie wykonaj kolejne komendy:

Zbliz sie do prawe] krawedzi dziury. Skocz na lewo (bez
przycisku fire w joysticku). Zwisajgc z krawedzi Sciany spadnij na
dot (po prostu wykonaj ruch w dél). Zawisnij na kolejne] écianie |
jeszcze raz porusz joystickiem do dolu. W ten sposob bezplecznie
mozna zej$¢ na sam doét. PojdZ na prawo i zostaw TELEPORTER
RECEIVER, pdjdZ do korica na lewo i uzupeinij energig. Zjedz
winda na dot, zapisz stan gry, péjdZ na prawo | zabi| dwa potwory.
Zniszcz zwisajgoe z sufitu macki (zacznij od pierwsze| z lewe,
nastepnie zajmij si¢ prawg, powlorz procedurg az do zniszczenia
wszystkich macek). IdZ na lewo, wjedZ windg na gore | uzupetnij
poziom tarczy. ZjedZ na dol, zapisz gre | wré¢ na prawo, Wjedz
winda na gobre | idZ na prawo, podnies mysz i zabij potwora.
Podnies klucz, otwérz drzwi | wréé uzupeinic energie. Wiasciwe
jest tez ponowne zapisanie stanu gry. Wré¢ do drzwi i zjedz windg
na dét. PdjdZ na prawo i zabij dwa potwory (mozesz uzyc
eksplodujacych myszy). |dZ dalej na prawo | przetocz sig przez
pole sitowe. Zostaw ATOMIC CHARGE | uderz w przetacznik.
Teleportuj sie z powrotem. Péjd2 na prawo i wjedZ winda na goreg.
| teraz spokojnie mozesz obejrzet kofcowg animacje.

Kody do poszczegdinych pozioméw dla trzech stopni trudnosci:




Jak graé W...
STORM MASTER

Gra Slorm Masler, jest mieszaning programdéw slrategicz-
nych i zrecznosciowych. Zajmuje tylko jedng dyskietke | jest
przeznaczona dla posiadaczy co najmniej 1 MB pamigci.
Obstuga gry odbywa sig za pomocg myszki oraz ikon. Pragne
Wam przyblizyé oraz utatwic zabawe we Wladce Burz.

MALY SZTORM

Zostate§ mianowany zarzgdzajgcym krainy Eoléw, gdzie
panuje magiczna | zagadkowa wiadza | gdzie czczone s3 wiatry.
Krélestwo zostatlo wprowadzone w stan chaosu poprzez
morderstwo dokonane na poprzednim wiadcy (cios nozem w
plecy podezas kapieli). Musisz wigc szybko umoenié swdj
autorytet i objgé wiadze, zanim Twoi diugoletni przeciwnicy —
Zli Sharkanianie — wykorzystajg chaos w panstwie | zaplanujg
atak. To pogoda sprawia, ze krolestwo Eolow jest tak rozne od
innych magicznych krain. Caly transport, a wlasciwie wszystko
wprawiane jest w ruch przez wiatr: statki powietrzne, balony,
miyny, a gléwnie maszyny czasu.

Konsulowie

Sprawujesz wiadze nad krajem i jego dominiami poprzez
Wielkiego Konsula. Jest kilku ministréw, 2z ktérych kazdy
kontroluje oddzielng czes5¢ rzgdu:

Master Millar — pozwala Ci budowaé miyny powietrzne i
farmy do produkcji zywnosci i materialdw. Mozesz je potem
sprzedaé albo przekazaé naukowcowi Leonardo w celu uzyska-
nia z nich statkow powletrznych.

Leonardo — jest naukowcem, wymysla nowinki techniczne.

Joker — zarzgdza czescig rozrywkowa, ale mozesz sam
zajmowac sie rozrywka i religig.

Commander — kontroluje militaria, w tym flotylle statkow
powietrznych.

Inquisitor — pozwala Ci ingerowac w sprawy tajnej policji.

Advisor — da Ci pare rad i wskazdwek.

Scribe — moze ocali¢ gre.

A oto rézne etapy gry, jakie niebawem napotkasz na swojej
drodze:

KLOPOTY EKONOMICZNE

Jako Magister krolestwa, jeste$ odpowiedzialny za wszystko,
co sie w nim dzieje. Musisz przystosowywac ilos¢ produkowa-
nego pozywienia do liczby ludzi w miescie. Roéwnoczesnie
musisz zapewni¢ wystarczajgcqg ilod¢ materialéw na budowe
flotylli, a przy tym pilnowaé, by ludno&é nie pracowata zbyt
cigzko. Joker, ktory zajmuje sie rozrywkami, bedzie utrzymywat
ludnoéé w stanie szczesliwosci, ale wydatki na ten cel nie
przynoszg dochoddw. Wiadcy religii bedg w stanie zmieszac
niektore dobre wiatry, aby zwiekszyé produkcje miyndw, ale czy
nie byloby lepiej zainwestowat gdzie$ indziej? Te kwestie
pozostawiam Tobie, Czytelniku,

WIELKA WOJNA

Twoim ostatecznym celem, oprécz uniknigcia pchnigcia
nozem mordercy, jest zaplanowanie ataku na Sharkanian |
zniszczenie ich. Uzywajac funduszy zdobylych w handlu,
mozesz zebraC armig | wyslac jg w statkach powietrznych.
Podczas gdy flota kieruje sig w strone terytorium wroga,
mozesz nig dowodzic poprzez Commandera. Mozesz bombar-
dowac, dokonywac nalotow na miasta albo staczaé $miertelne
walki powietrzne. Podczas gdy wrég krazy wsréd chmur,
wszysikie Twoje katapulty | dziata mogg by¢ skierowane tak,
aby go ostrzelaé. Kierujgc za pomocg myszy statkiem, musisz
doprowadzi¢ do ogolocenia z broni statkéw wroga. Duze
widécznie mogg byé rzucane z wielka dokiadnoscia, ale majg
maty zasigg. Natomiast katapulty majg duzy zasieg, ale trudnie)
osiggaja cel. Kilka dobrych strzatdw zniszczy statek, ktory
rozbije sie o powierzchnig planety,

Gdy zwycigezysz swoich wrogéw, a swoja kraing doprowa-
dzisz do rozkwitu, Twoi poddani obdarzg Cie szacunkiem.
Zwycigzca zostanie koronowany na wladceg wszystkich ladow, a
zwycigzony musi stawi¢ czolo zamachowi.

Jeszcze pare rad, aby$ nie dat sie zabi¢ Sharkanianom:

1. Projekt floty — pierwszym Twoim krokiem jest zmuszenie

Leonarda do zaprojektowania kilku statkdw powietrznych.
2. Sprawdz projekty — wykonaj prébny lot przed wystaniem stal-

kow na wojne.

3. Stwérz wialr — postaraj sig, aby Ecclesiast zmieszal dobre wia-
try z bozkami.

4. Ceremonia — pomod| sig o sukces po zebraniu wszystkich re-
ligijnych przedmiotow.

5. Zaplanuj atak — na mapie Sharkanii wybierz cel.

6. Zaangazuj sig w bitwe — kilka pociskéw | glazéw powinno roz-
wigzaé sprawe.

7. Zasztyletowanie — jesli przegrasz, Twoi wrogowie zasztyletujg

Cie podczas kapieli.

Kto co moze na terenie Twojego panstwa?

Minister | — Ecclesiastes

Zanim zaczniesz budowac przemys!, sprawdz wiatry. Kod do
zobaczenia mapy wiatrow jest: [CTRL] + [ALT] + klawisz myszy
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na ikonie wiatrow mapy Ecclesiasta. Poprzez umieszczenie
ksiggi Ecclesiastes w poblizu 2yznej ziemi i nawozenie tej ziemi
co 4 miesigce mozesz odnies¢ korzysci w postaci obfitych
zbloréw. Masa pozwala Ci otrzymac wiatry. Aby stworzyé
mase, nalezy polozyt ksigge Ecclesiastes na swigtyni |
postepowaé zgodnie z opisem baarmy. Lepiej jest zaczgé
tworzyt nowe znaki niz wyszukiwac stare.

Czas trwania roznych operacji (1 miesigc = 80 dni):

Konstrukcja $wigtyni — 90 dni.

Przewidywanie wiatrow — 30 dni.

Uzyznianie — 15 dni.

Wysytanie wiatréw — 15 dni.

Masa — 15 dni.

Poruszanie sig — 1 dzien na krok.

Minister Il — Miller

Po przybyciu do Ecclesiastes w celu zaznaczenia obszarow
wietrznych i bezwietrznych mozesz zaczaé tworzy¢ rézne
przemysty. Rozpocznij od uprawy ziemi na bezwietrznym
obszarze. Potem postaw wiatraki — po jednym w kazdym
geograficznym rejonie (goéry, réwniny, lasy), gdzie wiatr jest
silniejszy. Pszczelarstwo zatéz w spokojnych obszarach,
hodowle zwierzat — w gorach. Midd Saliz pozwoli wiatrakom
pracowaé wydajniej i wytwarza¢ droisze produkty (balony,
silniki, nowe uzbrojenie).

Migso Broomf zwigksza produkcje wiatrakow. Nadwyzki miodu
i migsa mogg by¢ przeznaczone na uzupeinienie miesigcznego
zapotrzebowania przy matych zbiorach. Dziedziny przemystu
przynoszace najwigkszy dochdéd muszg byé dotowane —
$mieszng rzecza jest dotowanie zubozalego rolnictwa do odpo-
wiedniego poziomu, ponizej ktérego jest w ogole nieoplacaine.

Podliczenie budzetu przemystu:

Rolnictwo: 10 kaa.

Pszczelarstwo: 24 kaa.

Hodowla zwierzat: 30 kaa.

Wiatraki: 40 kaa.

Czas trwania operacji:

Budowanie wiatrakéw — 60 dni.

Zakiladanie hodowli zwierzgt — 30 dni.

Tworzenie pszczelarstwa — 30 dni

Rozwijanie rolnictwa — 30 dni.

W przypadku napasci wrog bedzie bombardowal wschodnie
obszary. Tam wigc zatéz pszczelarstwo, ktére jest najmniej
waznym przemysiem.

Minister Ill — Konstabl

Poczatkowo mozesz kupowac | sprzedawac towary. Im wigce|
towaréw do sprzedania, tym wieksza cena wiatréw. Cranool
ustala oplaty. Dochody z nich zalezg od dobrobytu miast
opartych na nadwyzce zywnosci i ilosci pienigdzy zainweslo-
wanych w rekreacje | placowki naukowe. Wartosc ryzyka jest
rowniez wliczana. Przed ustalaniem optat mozesz kliknac pare
razy w tym samym miescie, aby uzyskac maksimum dochodow.
Zbyt wysokie podatki moga jednak spowodowac anarchig i
utrate miasta. Musisz by¢ podejrzliwy lakze wiledy, gdy podaltki
sa zbyt niskie. Na poczgtku (scenariusz 0) mozesz opodal-
kowac kazde miasto raz, kontrakty ekonomiczne sg odnawiane

co miesigc. Zawsze przynoszg one korzyéci materiaine

Czas trwania operacji:

Pobieranie podatkéw — 7 dni.

Kontrakty ekonomiczne — 7 dni.

Operacje wymiany magazynow — 1 dzien,

Minister IV — Joker

Rekreacja ma podwojny pozytek. Zwieksza dobrobyt miast,
np. otrzymywanie podatkéw. Gdy miasto zostanie ztupione do
pewnego stopnia, ale nie jest zniszczone, budzet rekreacy|ny
umozliwl jego odnowe.

Czas trwania operacji — 5 dni.

Minister V — Leonardo

Instytucje naukowe, podobnie jak rekreacja, wplywajg na
podniesienie podalkéw. Aby przejs¢ przez test na statku,
zaloga musi mie¢ przynajmniej jednego pilota i predkosc
wigkszg niz zerowa. Predkos¢ jest zerowa wiedy, gdy objetosc
alleviation jest mniejsza niz ogodina waga zatadowanych
lowardw. Kazda czesc, tak jak w ponizszej tabeli, ma pewien
wplyw na wage statku, na jego alleviation, predkosc |
opdr.(tabl.)

pred Opdy
g
w T W
L ¢

ezl

IwAN i 0 0
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Ponadto kazdy czionek zalogi dodaje jedng tong. Powinienes
mie¢ zatoge lzejsza niz pusty statek (np. jeden IKAAR moze
zabraé tylko 3 ludzi). Woybierz takze zatoge, ktéra ma
przynajmniej "MEDIUM" na liscie (cohesion).

Maksymalina zaloga dla poszczegolnych statkow:

IKAAR — 1 pilot, 2 strzelcéw.

SKRUUZ — 1 komendant, 1 kucharz, 1 pilot, 2 strzelcow, 2
katapultowych, 3 zolnierzy.

OGLEE — 1 komendant, 1 kucharz, 2 pilotow, 1 katapultowy,
15 zoinlerzy.

NOOWE — 3 komendantéw, 5 kucharzy, 5 pilotéw, 80
zotnierzy.

Uwaga: Polrzebujesz 1 kucharza na okolo 20 zoinierzy.

Im wigcej masz zoinierzy, tym bardziej mozesz tupi¢ miasta, ale
koszty kampanii bedg wigksze. | pamigtaj — maksymalna predkosc
statku to 127 weziow. Sita ognia zalezy od broni na statku | od
liczby, a takze sposobu razmieszczenia katapultowych | strzelcéw.

Czas trwania operacjl:

Placowki naukowe — 5 dni.

Test statku — 5 dni.

Minister VI — Inkwizytor (Inquisitor)

Zamach na nieprzyjaciela unieruchomi go na rok.

Czas trwania operacji | uzytecznoéé zamachu:

Inkwizytor — 15 dni — unika zamachu swoich wiasnych

ministrow.

Leonardo — 20 dni — unika bombardowania.

Ecclesiastes — 30 dni — unika niszczgcych tornad.

Komandor — 40 dni — unika tupiezcow.

Inne operacje:

Szplegowanie z lotu ptaka — 7 dni.

Szpiegowanie na mapie wroga — 7 dni.

Kontrakty polityczne — 7 dni.

Minister VIl — Komandor (Commander)

Gdy umiescisz aerodromy na wschodzie, ograniczysz ruchy
swoje] armii w réznych kampaniach. Ostrzegano Cie juz, ze
nieprzyjaciel bedzie bombardowat. Koolpers ogranicza troche
zakres zniszczen podczas atakow.

Czas trwania operacji:

Budowa aerodromu — 60 dni.

Aerokooler — 20 dni.

Environment — 5 dni.

Przydziat statkdw — 5 dni.

Podstawowa taktyka wojny.

Jezell pozwala Ci na to budzet, mozesz np. bombardowaé
aerodromy nieprzyjaciela za pomoca IKAARS | SKRUUZES.
Polem mozesz grabi¢ kraje za pomocg OGLEE | SKRUUZ przy
wigkszej liczbie zoinierzy.

SZYBKIEGO ZAKONCZENIA | WYGRANIA WOJNY!

Przygatowal Krzysztol Galczyfski

| | 5 |  TheSients | Asphyxia
| s s | Union Alchemy
[ R R T .
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PLAN 9 FROM OUTER SPACE

Drogi uzytkowniku Amigi, chcialbym Ci przedstawié cal-
kiem przyjemng gre przygodows o dobrych walorach graficz-
nych, a takze tatwej obstudze. Jest ona skrzyzowaniem gier
przygodowych, takich jak np. seria *“Monkey Island" czy
‘Indiana Johnes", z grami typu "Eye Of The Beholder” oraz
“Elvira®. Z tych pierwszych tytutdw jest skopiowany pomyst
zarzgdzania grg, to znaczy tworzysz polecenie z pojedyn-
czych rozkazéw. Z tych drugich wziety |est sposdéb
pokazania gry tak, jakbys byl tg osoba.

Plan 8 From Outer Space bedzie wspaniatym poczgtkiem
dla mtodszych graczy, umiejgcych juz czytac. Przy odrobinie
pomocy starszych kolegdw znajgcych jezyk angielski bedzie
wspaniatg zabawg. (Zwiaszcza niektore teksty, np. z bar-
manem.)

JAK SKONCZYC?

Ekran gry sktada sig z trzech czgsci:

Glownego pola, na ktérym rozgrywa sig cata akcja i po
ktérym mozesz sig poruszaé we wszystkich czterech kierun-
kach. Znajduje sie ono na srodku ekranu. Nad nim pokazujg
sie komendy, ktére sam tworzysz.

Po prawej stronie pola graficznego zaznaczona
zawartosé Twojej “kieszen|",

W prawym dolnym rogu na ptycie nagrobkowej znajdujg sie
komendy podstawowe uzywane podczas trwania Twojej
przygody, a mianowicie:

jest

7 N W

wid

EXAMINE - Sp

Niestety, nie wszystkie komendy sg uzyte w grze, co jednak
nie obniza je| jakosci. Ponize] zatgczam opis, ktéry powinien
poméc Ci w ukoficzeniu tej przygody.

Zostajesz wynajgty przez producenta filmowego w celu
odnalezienia skradzionego filmu nakreconego na 5 rolkach.
Po przyjeciu zlecenia wy|dZ ze studia filmowego i idZ do Hub
Cap Bar. Gdy tam dojdziesz, porozmawiaj z dziwng kobietg.
Wspomni ona o tym, gdzie zy! Bela Lugosi. Przed wyjsciem
Z baru kup butelkg rumu od barmana. UWAZAJ, abys$ nie byt
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za bardzo namolny przy kupnie butelki lub po jej zakupie, jak
chcesz, to mozesz go potraktowaé troche brutalnie, Gdy on
wyciggnie ten matly kijek, to sam stwierdzisz, ze lepiej bgdzie
wyjé¢ z baru. Nastepnie wpadnij do kafejki w sgsiedztwie |
zablerz balon ze stolu.

Wré6é do biura producenta, ktére powinno byé puste.
SprawdZ biurko. Znajdziesz na nim klucz do pokoju
edycyjnego. Teraz wejdZ do pokoju prywatnego w tyle.

Sprawdz lewy obraz na tylnej Scianie. Odkryjesz tam
adres. Wroé do poczekalni, poproé straznika, aby zamdwit Ci
takséwke (potem bedziesz musial powtarzaé¢ tg¢ operacjg).
WyjdZ, wsigdZ do taksdwki | popros, aby zawieziono Cig do
Lot 8.

Gdy tam dojedziesz, przejdz przez cmentarne wrota i wejdz
do krypty. Sprawdi clato Beli, a znajdziesz klucz do jego
domu. Zabierz takze miotek lezacy na podiodze i szybko
wyjdZ.

Uzy| taksowkli, zeby dostaé si¢ do domu Beli na ulicy Viad
the Impaler. WejdZ przez drzwi frontowe (klucz jest uzyty
automatycznie) i skieru| sie do studia, ktére znajdziesz po
lewej stronie.

SprawdZ poczte lotnicza lezgcg na stole — odkryjesz tam
adres Mall. WeZ zdjecie Beli ze stolu. Przed wyjéciem z
domu pchnij trofeum po lewej stronie sciany studia —
otrzymasz karte kredytowg.

Jed# taxi na Mall, Przyciénij guzik przywolujacy winde i
jedz na drugle pietro do sklepu-horror. Kup maske, sprawdz
ja. a znajdziesz ukryly tam maly kluczyk i krétka notke.

Wyjedz na trzecie pigtro do agencji turystycznej i popros o
bilet lotniczy. Powiedzg Ci, ze mozesz leciec tylko do Rio —
zaakcepluj to. Kup bilet, wyjdZ | jedZ na 5 pietro.

Znajdziesz sie w magazynie towarow zelaznych. Sprawdz
topate przy tyine cianie | sprébuj jg kupié (drugie zdanie w
rozmowie ze sprzedawca). Uzyj paszportu, na fotokoplarce
po prawe] — powinienes otrzymac kopie swojej fotografii.

IdZ do banku na széstym pietrze | powiedz kasjerce, ze
musisz wymienié trochg gotéwki. Wez wszystkie dostgpne Ci
waluty (Australia, Washington, Hongkong | Brazylia). Teraz
sprawdz karte kredytowa | zapamigtaj jej numer. Daj maly
kluczyk kasjerce. Zapyta Cie ona o numer Twojej skrytki
depozytowej — powiedz, ze jest to numer 530143,

Znajdziesz sie teraz w pokoju depozytowym. Twoja
skrytka bedzie przed Tobg. Otwdrz jg, znajdziesz pierwszg
rolke filmowg. SprawdZ rolkg, a jesli chcesz jg obejrzet,
mozesz is¢ do pokoju projekcyjnego na czwartym pigtrze.

Teraz wrdd do Lot 9 — jeszcze raz uzy) taxi. Skieruj sig w
strone krypty | skreé potem w lewo. Znajdziesz drewniany
krzyz z napisem J. Harris. Uzyj 3 razy topaly, a potem
sprawdZ wykopang dziure. Znajdziesz w niej drugg rolke
filmowg. Sprawdi jg, a potem jedZ na lotnisko.

Pokaz swoj bilet przy kontuarze i idZ do samolotu. Przed
startem idZ do kabiny, porozmawiaj z pilotem. Zapytaj go,
czy zna jakies fajne miejsce w Rio, gdzie mozna sig
zalrzymaé. Zapamigtaj nazwe hotelu | wroc¢ na swoje
miejsce.

Po przybyciu do Rio wsigdZ do taxi, ktére zawiezie Cig do
hotelu. Sprawdz ksigzke meldunkowg | zapamigtaj numer

pokoju, w ktérym zatrzymal sig kiedys pilot. Popro$ o ten sam -

pokdj. Wejdz na gére. Z kredensu wez ID pilota. Poszukaj
na niej adresu pilota, a potem uzyj swoje| [fotografii
paszportowej do ID, aby zrobié swoja wiasng ID.

Skieruj sle przez plaze do jaskini, w kiérej nietoperze
zabiorg od Ciebie fotografig Beli i bedziesz mogt wzigc
jeszcze jedng rolke filmowa. Jeszcze raz sprawdZ film — w
hotelu jest kino, tam mozesz obejrzeé rolki.

Wrdé na lotnisko. Bedziesz wirgcony do wigzienia. Gdy
dasz rum straznikowi w celi, on wyjdzie umozliwiajgc Ci
ucieczkg. Zanim jednak uciekniesz, zabierz statug, kiérg
upuécit straznik, rozbij ja mtotkiem — bedzie tam $luzowata
poczwarka — wez j§.

Poleé¢ z powrotem do domu i jedz do domu pilota na Aviation
Way. Uzyj karty kredytowe] na drzwiach | wejdZ do domu.
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Zabierz przybory do nurkowania lezgce w holu (bedziesz
musial upuécié pare rzeczy, aby to zrobié — upewnij sig, 2e
beda to rzeczy, ktérych juz uzywale$, jak miotek lub fopata,
pézniej bedziesz musial powtarzaé te operacje). ldz teraz do
ogrodu z tytu domu i zabierz czwartg rolke.

Wréé do magazynu w studiu i zabierz mitosne paciorki ze
statui po lewej. Teraz |edZ na lotnisko i le¢ do Australii.
Musisz pokaza¢ 1D pilota przy kontuarze, aby dostac sig do
samolotu. Po przylocie jedZ na plaze i porozmawiaj z kobietg
w bikinl. Powiedz: Czes¢, tadna pogoda (Hi there, nice

| weather). Potem zapytaj jg, czy chciataby mitosne paciorki.

Ona sig zgodzi | pokaze Ci §ciezkg do komuny hippisdw.

Pole¢ z powrotem do domu | jedZ na budowg (naprzeciw
studia filmowego) | porozmawiaj tam z facetem o Australii.
Wejdz do magazynu w studiu | zabierz stownik, a potem pole¢
z powrotem do komuny hippiséw w Oz. Porozmawiaj z nimi o
Fredzie, a dadzg ci pigtg rolke.

Id2 na most (po lewej od budynku opery) | porozmawiaj z
malarzem. Ten zmusi Cig do skoczenia do wody. Szybko uzyj
aparatu do nurkowania, zanim umrzesz, i zabierz tom. Aby
wydostaé sig z wody, uzyj balonu na aparacie do nurkowania.
(Nie zapomnij wyrzuci¢ balonu | aparatu do nurkowania).

Leé¢ do Hongkongu i porozmawiaj z bardzo waing
osobistoscia filmowg. Czlowiek ten powie Ci o skradzionym
mu Netsuke. WsiadZ na samolot do Waszyngtonu, a potem
do taxi. Teraz zostaniesz zaplatany w misje na Kubie, gdzie
spotkasz sie ze straznikiem nie méwigcym po angielsku.
Sprébuj daé Kubanczykowi stownik, otwérz go | uzyj. Po
diugiej rozmowie dostaniesz cygaro i plakat. Wréé do
Ameryki. Teraz skieruj sig do granicy | sprobuj dostac sig do
Chin.

Daj cygaro i plakat facetowi w Biatym Domu. On powie Ci
o muzeum, Automatycznie znajdziesz sie przy wejsciu do
muzeum. Daj éluzowatg poczwarke kuratorowi i skieru| sig do
magazynu na tytach,

Poszukaj paki z napisem O.R. Yental, Hongkong. Otwédrz
ja uzywajac tomu. W érodku bedzie Netsuke | ostatnia rolka
filmowa. Wez je. Teraz wréé do Hongkongu i oddaj Netsuke
bardzo waznej osobistosci filmowej. Otrzymasz talizman.
Teraz skieru] sig do granicy i sprobuj dostac sig do Chin,

Zostaniesz napadniety przez wojownikow Ninja, ktdrzy
doprowadzg Cig przed oblicze mnichéw. Gdy dasz im
talizman, rozpocznie si¢ koficowa sekwencja. Idz do goéry.

GRATULACJE. Wiaénie ukonczyles gre.

Przygotowsl Krzysziol Gahczyhskl
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HISTORY LINE 1914 —1918

Po sukcesie, jaki odnidst, nie tylko na niemieckim rynku,
program Battle Isle, firma Blue Byte poszia za ciosem i
wydata kolejny program strategiczny. Wykorzystano w nim
wiele rozwigzan z poprzednie| gry, ulepszono obsfuge, a
jednoczesnie podniesiono poziom trudnosci. Tym razem
bedziemy, jak sugeruje tytul, dowodzi¢ armiami podczas
pierwszej wojny swiatowej.

Mozemy albo zmienié historig i uzyskaé wygrana dla strony
niemieckiej, albo tez powtdrzy¢ sukces aliantow. Program
nie tylko dostarcza rozrywki, ale takze peini funkcje
poznawczg. Mozna sie z niego sporo dowiedziet o wydarze-
niach tamtych dni. Oprocz wstepnej animacji przedstawia-
jace] incydent bezpodrednio poprzedzajgcy wybuch samej
wojny, mozemy po wypetnieniu kazdej misji obejrze¢ skrot
informacji prasowych z ostatnich dwoch miesigcy. Zawarte w
tym przegladzie wiadomosci dotyczg nie tylko przebiegu
samego konfliktu, ale tez sporo w nim informacji o odkryciach
naukowych, rekordach sportowych itp.

History Line 1914—178918 to jeden z bardzie] ztozonych
programow strategicznych. Mimo ze reguly gry sg dosc
skomplikowane, program jest bardzo prosty w obstudze, a
zasad gry nie trzeba sie zbyt diugo uczyé. Gracz moze
spokojnie skupié sie na strategii, natomiast na komputer spada
cala czarna robota. Niewatpliwg zaletg programu jest kolosalna
liczba réznego rodzaju jednostek o odmiennych parametrach.
Takie rozwigzanie pozwala na stosowanie réznorodne] taktyki,
w zaleznoéci od upodoban gracza. Dodatkows atrakcjg jest
dodanie do kazdego starcia sekwencji animowanych. Dos-
tepnosc kazdego rodzaju broni jest zgodna z rzeczywistym ich
wprowadzaniem do uzbrojenia armii niemieckiej lub francus-
kie]. O nowym sprzecie dowiadujemy sig z krotkich wycinkow
prasowych, ktére zawieraja zaréwno zdjecie te] broni, jak |
informacjg o okolicznosciach, jakie towarzyszyly jej powstaniu.

Do swo|ej dyspozycji mamy uzbrojenie umozliwiajgce nam
prowadzenie walki w kazdym terenie. W jego skiad wchodzg
samoloty, czolgi, artyleria, okrety wszystkich typow. Jakby
tego bylo malo, mozemy takze postugiwaé sig sprzgtem
pomocniczym: maszynami transportowymi, oddziatami sa-
peréw, Jednostkami budowlanymi. Zwyciestwo w grze
uzyskujemy w wyniku catkowitego zniszczenia wszystkich
jednostek wroga bgdz tez przez zajecie jego sztabu. Ocena
naszego dzialania jest podawana w formie punktowej. Po
zniszczeniu oddziatu ktérejkolwiek ze stron nastepuje odje-
cie jego wartoéci od liczby maksymalne| (ale z kolel za
catkowite unicestwienie przeciwnika dostaje sig premig 500
punktow). Stopien trudnoéci jest regulowany limitem wykony-
wanych ruchéw. W wersji najprostszej mozemy przesuwac
dowolng liczbe jednostek. Jeséli zdecydujemy sig ograniczyé
1@ liczbe, zdobyte punkty sg mnozone przez odpowiednie
wspoétczynniki. Wyjatkowo sprawnie przeprowadzone kam-
panie bywajg nagradzane medalami.

Gra przeblega zasadniczo w dwoch fazach: ruchu | ataku.
Podczas tego drugiego mozemy rowniez dokonywac napraw
i budowaé nowe oddzialy. Reperacje mozna przeprowadzac
w fabrykach i sktadach, produkcja zas nowych sit cdbywa sig
jedynie w zakladach przemystowych. Zeby przeprowadzié
ktéras z wyzej wymienionych czynnoéci, trzeba mieé odpo-
wiednig llosé energii. (Naprawy 15 punktow, cena budowy
zroznicowana w zaleznosci od rodzaju broni.) Energie
otrzymujemy za posiadanie trzech typéw budowli: fabryk,
skladéw | centrum dowodzenia. Mogg by¢é one zajmowane
tylko przez dwa rodzaje oddziatéw: plechole | kawalerie!

Wydawanie rozkazdw jest bardzo proste: wystarczy na-
jechac na dang jednostke i wybrac odpowiednig ikong. W tym
celu mozemy sig posiuzy¢ klawiaturg, mysza lub joystickiem.
Z moich obserwacji wynika, ze postugiwanie sig tym ostatnim
jest najwygodniejsze. W fazie przesuwania |ednostek pro-
gram automatycznie pokazuje mozliwe drogi ruchu (ta sama
sytuacja ma miejsce przy strzelaniu).
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History Line, jak kazdy porzadny program strategiczny,
uwzglednia sporo réznych elementéw przy rozstrzyganiu
poszczegdinych walk. Tak jak w rzeczywistosci, na wynik
pitwy ma wplyw uksztaitowanie terenu, stoplen doswiad-
czenia jednostek, a w przypadku artylerii odlegtos¢ od celu.
Szanse skutecznego ataku rosng w chwili otoczenia
broniacego si¢ oddzialu. Decydujgce znaczenie wydaje si¢
mie¢ poziom doswiadczenia. W kazdej jednostce podnosi sie
on o 1 punkt w przypadku zadania strat przeciwnikowi, a 0 2
punkty, jesli catkowicle zniszczy ona wroga. Taka sytuacja
preferuje postepowanie polegajgce na maksymalnym wy-
szkoleniu oddzialow | w przypadku uszkodzenia kiéregos z
bardzie] wartosciowych — szybkim odciggnigciu go na tylty w
celu regeneraciji.

Najbardziej efektywnymi rodzajami broni sg niewatpliwie
artyleria | lotnictwo. Duzy zasigg ognia i jego sita to gtowne
zalety dzial. Pewnym mankamentem 8§ ograniczone
zdolnosci mobilne. Lotnictwo charakteryzuje sig najlepszymi
osigagami w dziedzinie poruszania sig, potezng sitg ataku,
ktéra jednak mozna wykorzystat tylko przy bezposrednim
kontakcie. Ta wada nie jest az tak istolna, gdyz niewiele
jednostek ma mozliwo&é bronienia sig przed samololami. Z
powyzszego opisu wynika, ze optymalna taktyka polega na
szybkim wyeliminowaniu wiaénie tych rodzajéw broni z armii
przeciwnika.

Uzyskanie panowania w powietrzu to potowa sukcesu. Przy
planowaniu kampanii nalezy pamigtac¢ o tym, ze warto miec
blisko linii frontu punkty reperacji oddzialéw. Pozwala to na
znaczne ograniczenie strat | szybkie uzyskanie w peini
wyszkolonych jednostek. Poniewa? wiele bitew bedzie mialo
charakter pozycyjny, warto pomysle¢ o odpowiednim usy-
tuowaniu oddziatéw, pozwalajgcym na optymaing obrong lub
druzgocgcy atak. Niezle rezultaty daje taktyka formowania
oddziatow w trzech liniach. Na pierwszej ustawia sig piechotg
i czotgi, w nastepnych zas dziala, pociggi pancerne itp.
Natarcie nieprzyjaciela na tak przygotowang pozycje pocigg-
nie za sobg duze straty wérdd jego wojsk.

Program History Line 1914—1918 zajmuje az siedem
dyskietek. Co prawda na dwoch z nich miesci sig wslgpna
animacja, ktéra mozna omingc, ale i tak liczba dyskietek jest
duza. Diatego tez nalezy mie¢ co najmniej dwie stacje
dyskow. Optymalnym rozwigzaniem jest oczywiscie twardy
dysk, zwlaszcza iz nagrywanie sekwencji walki zajmuje
troche czasu. Osobiscie rezygnowatem z animacji, zeby
przyspieszyt sama gre. Mimo ze program kalkuluje sytuacje
w tym samym czasie, w ktérym gracz wykonuje swoje
posunigcia, operacja ta, zwilaszcza przy wigkszej liczbie
jednostek, trwa dosyé dtugo. Dlatego tez History Line
zawliera opcje wykorzystujgce karly turbo. Podstawowa
wielkoé¢ pamieci niezbgdnej do uruchomienia programu to
1 MB, ale zdecydowanie wygodniejsza obsluge uzyskamy
przy duzo wiekszym RAM-ie.

Kody do gry dla dwdch osob:

TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE, LIGHT, SCROL, VIRUS,
BISON,

DRUCK, TROLL, UBOOT, DROID, GRAND, ROYAL, WA-
TER, SKILL,

SKULL, AUDIO, SPELL, CAMEL, FLAGS, STORY, SCOUT,
GREEN.

Roman Sadowski

HISTORY LINE 1914-1918

Blue Byte

Grafika
DZwigk
Pomyst
Atrakcyjno
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AN Dysan 100 - pamigé absolutna.

Dysan

Dlaczego Dysan 100?

..... Koncern Dysan Magnetics jest jednym z najwigkszych $wiatowych
producentéw nosnikéw magnetycznych, takich jak ta$my video, tasmy
magnetofonowe, tasmy do streameréw a przede wszystkim dyskietki
komputerowe. Prace badawcze naszej firmy sg szeroko znane na calym
dwiecie, i jest ona prekursorem najnowszych technologii. Firma Dysan
Magnetics jako pierwsza wprowadzila dyskietke 5,25" (byi to rok 1976),
kiéra obecnie jest standardem przemyslowym na calym $wiecie i od tego
czasu ciggle doskonali swoje produkty, a jej szczytowe osiggnigcie to
wiaénie dyskietka Dysan 100.

Co ja wyréznia z innych dyskietek dostepnych na rynku?
Koncern Dysan Magnetics tworzqc dyskietke Dysan 100
mySlal o bezpieczeristwie danych i wygodzie przyszlych
uzytkownikow. I dlatego:

= jest to dyskietka formatowana - na
kazdym pudelku zyskujesz do 20 min.
i masz zawsze golows do pracy dyskietke.

= jest  pakowana w wysokiej jakosci
plastikowe pudelko, co zabezpiecza jj przed
uszkodzeniem i znacznie ulatwia prace.

= jesl powleczona specjalng (chroniong
patentem) powloks polisyntetyczng, ktora
chroni jg przed urazami mechanicznymi
i znacznie przediuza zywotnoSé. 4
=jest w 100% kontolowana po [
formatowaniu, co pozwala na kontrolg
zarbwno {ciezek jak i przestrzeni migdzy
fciezkami.

= jej poziom odcigcia przekracza wszystkie
$wiatowe normy (Dysan 100 ma go na |
wysokodci  75% przy 40% ozZiomu
przemystowego) co porwala na odczytanie
danych nawet przy niedokladnic ustawionej
glowicy napedu.

= kazda dyskietka Jjest poddana
fabrycznemu testowi antywirusowemu, a to
oznacza J.tclrlc bezpieczefistwo Twojego
twardego dysku.

= dyskietki posiadajy gwarancje na caly
okres uzytkowania.

il Strzégomska b |

tel. (0-71) 55 84 92,

tel. (0-71) 55 80 17 W. 56, 57
tel. (0-71) 45 8124, 1|
fex-(0-71)- 551151



TIPS & TRICKS

Rafal Kwaczala

Jezeli z réznych przyczyn nasza myszka nie jest zdolna do
wykonywania swoich czynnoéci, 1o moZecie j§ zasigpic przez
uzycie odpowiednich klawiszy z klawiatury. | tak: jednoczesne
naciénigcie klawiszy [lewy Amiga] | [lewy Alt] odpowiada
naciénieciu lewego przycisku myszy, natomiast [prawy Amiga]
i [prawy Alt) daje ten sam efekt, co nacisnigcie prawego
przycisku “gryzonia”. Aby uzyskac¢ ptynny ruch wskaznika po
ekranie, nalezy nacisngé klawisz [prawy Amiga] lub [lewy
Amiga] i strzatke w odpowiednim kierunku. Powyzsze kombi-
nacje wraz z klawiszem [Shift] powodujg, ze wskaznik porusza
sie skokami.

*Amiga — lektor

Rafal Kwaczata

Program SAY ma bardzo interesujgcg opcjg, ktora pozwala
na czytanie catych plikéw tekstowych. Jeéli wiec nie chcecie
czytaé danego tekstu, wystarczy w CLI lub SHELL napisac: SAY
-x nazwa_pliku_tekstowego, i po chwili uslyszycie catg
zawartos¢ pliku.

*Say iinne

Tomasz Szymik

Gdy otworzymy katalog utilities | przytrzymujgc klawisz
[SHIFT) naciéniemy lewym klawiszem myszki (tylko raz) na
ikone programu SAY, a nastgpnie (ciggle trzymajgc [SHIFT])
klikniemy (dwa szybkie naciénigcia) na dowolng inng ikong, to
Amiga zacznie wygadywaé, “co je] &lina na procesor
przyniesie”. (Od redakcji: Po prostu program, kiérego ikone
zaznaczylismy jako pierwszg, traktowany jest jako argument
dla programu SAY, mozna w ten sposob kazaé Amidze
odczytywacé pliki tekstowe, a w przypadku plikéw binarnych
normalnym zjawiskiem jest “wymawianie” przez Amige réznych
nieartykutowanych diwigkow.)
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*** Obrazki w trybie interlace

Andrze| Rodecki
Aby wyswietlic obrazek w duzej pionowe| rozdzielczosci
(xxx*512), nie wystarczy jedynie ustawic¢ bit LACE w komdrce
BPLCONO. Wynikiem tego bgdzie jedynie denerwujgce migota-
nie obrazu. Tryb interlace dziala w ten sposob, ze obraz
wysSwietlany jest w ciggu dwéch przejs¢ promienia. W pler-
wszym przejsciu rysowane sg linie nieparzyste, w drugim zas
linie parzyste. Wszystko sprowadza sie jedynie do ulozenia
odpowiedniej copperlisty. Ponizszy przykiad wyswietla obraz w
trybie interlace w dwdch kolorach. Obraz powinien byé po
adresem $70000.

nia obragka « Lrybie int

Przykiad wydwliet]
1 sDf
init
tcop,. 5801a5)

#6,5BFEDO] : lewy przycisk myszy

loop
4.v,a6

ginipc),.a

jar -§0E{ab)
move.l d0,al

18|al),580(a5) ; przywrdcenie starej
£881a5) .40

£ 414 1a6)

; copperlicey

£ -B *graphics.library”.0 ; maiymi litera

de.l ; linll 4la rysundw 2z wigks
de.l 7 7 licsba bitplandw adres ekranu
de.l S0e20000Q
de.l 51001fffa
| de. $01001004
de.1 $Ifarrete
| ac.l .
dc.w S0 ryplsanie powe] listy
pté: dec.l o
pti: dec.w £0000
ac.l sfrittefe
lanie 1inll parsystyct
£01080028
de. s010a0028
de 500e0O00?
dc.1 §00e20028 ; adres +40 (szerockosc linii)
de $300111%e
de s01001004
dc Sfidffffe
dc.1 52all1ifte
de.l 501000004
de.w fo0en
pt2: de.l shoooo082
pti: dc.w so000
de.d Siiffiffe
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* Nie taki diabet straszny

Marek Pampuch

- Przypuscl;ny. ze napisaliscie jakis wspanialy
zamierzacie go uruchomié. W tym celu wpisujecie:

program i

exerute <nAIwa programi>

lub

N <nazwe programu>

i wszystko gra. Schody zaczynaja si¢ dopiero wowczas, gdy
zapragniecie, aby Wasz program byt uruchamiany za pomocg
ikony. Nie jest sztukg, zwlaszcza w przypadku korzystania z
systemu operacyjnego 2.0 lub 3.0, wykonanie tadnej ikony.
Przy systemie 1.3 jest to niewiele trudniejsze. Zapisujecie ikong
pod nazwa .info i uruchamiacie Workbench. Wasza ikona
pojawia sig na ekranie, céz jednak z tego, jesli kliknigcie wecale
nie powoduje zamierzonego efektu, jakim jest uruchomienie
programu, a komunikat o biedzie. Nie nalezy sig jednak
zalamywaé. Powigzanie wiasnej ikony z programem jest prostsze,
niz mogiloby sie to wydawac.

Przypusémy ze chcemy, aby nasz program uaktywniany 2
ikony ma wyswietlaé aktualny katalog dysku. Mozna to
oczywiscie zrobié z poziomu CLI, ale trzeba w tym celu
otworzyé nowe CLI, wpisaé rozkaz DIR, nacisna¢ [RE-
TURN], a po obejrzeniu katalogu zamkna¢ CLI. Strasznie
duzo roboty. A przeciez mozna sobie poradzi¢ inaczej.
Najpierw za pomocg edytora stworzymy zbiér tekstowy, w
ktérym umiescimy wszystkie potrzebne nam rozkazy W
naszym przykiadowym programie znajdzie sig tylko jeden
rozkaz — wiasnie DIR. Nie musicie oczywiscie w tym celu
uruchamiaé edytora. Zamiast tego mozna przejé¢ do CLI |
wpisac:

type * Lo KATALOG [RETURN]
DIR [RETURN]

[Cexl) = IA)

Rozkaz “type * to <nazwa zbioru>" spowoduje, 2e wszystko,

co odtad napiszecie na klawiaturze, bedzie zawartoscig |

naszego zbioru. Jednoczesne nacisnigcie klawiszy [Ctrl) + [\
spowoduje zapisanie naszego zbioru “Katalog" na dysku.

Teraz przygotujemy ikong. Nalezy w tym celu uruchomi¢
edytor ikon i wybra¢ z niego ikong typu “Project”. Mozna jg
wykonaé catkowicie samodzielnie. Na poczatek jednak najle-
piej wykorzystaé gotowa ikong, na przykiad z jakiegos
programu BASIC-owego. Oczywiécie péznie| mozna jej ksztaht
przerobi¢. Aby wypozyczyé sobie ikong, wkladamy do stacji
dyskietkg EXTRAS | wpisujemy

copy:Basic/Bas icDemos/music.info to KATALOG. info

a nastepnie naciskamy [RETURN] i wracamy do Workbencha.
Na ekranie znajdujemy ikone podpisana KATALOG. Jesli nie
widaé je] na ekranie, nalezy “przewingé” zawartosé okna.
Przesuncie ikone na wolne miejsce i wybierzcie opcje SNAP-
SHOT z repertuaru SPECIAL. Kliknijcie ikong {ale tylko raz) i
wybierzcie INFO z menu WORKBENCH. W oknie dialogowym,
ktére sie pojawi na ekranie, dopiszcie w rubryce Default Tool:

C:iconX

Zapiszcie tak poprawione info przez SAVE. Jeéli teraz
klikniemy dwa razy na naszg ikong KATALOG, wéwczas ukaze
sig okno CLI, zostanie wypisany aktualny katalog, a po chwili
okno CLI zniknie. Mozna to jeszcze dodatkowo poprawic.
Kliknijcie jeden raz ikong i wybierzcie ponownie INFO. Mozna
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zmienié w ToolTypes parametry WINDOW i DELAY. Dia
pierwszego z nich moze to byé przykladowo:

HINDOW-CON: 20/20/550/ 300/ KATALOG

Drugi parametr o nazwie DELAY= zawiera cyirg okreslajaca
czas opbznienia przy powrocie do Workbencha. Opisany
powyZze| sposéb nalezy zastosowaé, jesli mamy system opera-
cyjny 1.3. Przy nowszych wersjach systemu trzeba postgpowac
nieco inaczej. Opiszmy to na przyktadzie Workbencha 3.0.

Zbior tekstowy z rozkazami tworzymy w taki sam sposéb, jak
opisano powyzej. Jesli chcemy to zrobi¢é w Workbenchu,
woéweczas z okna Workbencha wybieramy szufladg System, a z
niej ikone Shell. Wpisujemy tekst i zamykamy Shella. Poniewaz
tak stworzony zbiér nie ma ikony, za$ ikona “pokazana” przez
SHOW ALL FILES jest innego typu — uruchamiamy edytor ikon
{znajduje sig on w szufladzie Tools). Wybieramy ikone typu
“Project” | zapisujemy na dysku opcja SAVE AS jako
KATALOG.info. UWAGA: lkona powinna sig znajdowaé w tym
samym katalogu co zblér. Jesli wpisywaliscie tekst za pomocq
Workbencha, jak powyzej — to nasz zbiér bedzie zapisany w
katalogu giéwnym. Teraz wychodzimy z edylora opcig QUIT,
otwieramy okno Workbencha, znajdujemy ikong podpisang
KATALOG, klikamy ja raz i z grupy ICONS repertuaru na listwie
tytulowej wybieramy opcje ICONS INFORMATION. Zmieniamy
w nie] w ten sam spos6b, jak powyzej, wartosci w ramkach
Detault.Tool (i ewentualnie Tool Types), a nastgpnie zapisuje-
my przez SAVE.

Oczywiscie sposdb ten najlepiej zastosowac do programow,
dla ki6rych potrzebny przy uruchomieniu zbior tekslowy
zawiera duzo wiecej wierszy. Jesli przegrywamy na przyktad
jaki§ program z dyskietki na dysk — nie mozemy przegrac
sekwencji startowe] i zbioru disk.info, bowiem mogg sig one
zapisaé na oryginalnej sekwencji startowej i oryginalnym
zbiorze .info dysku twardego. W takim przypadku nalezy
skopiowaé taka sekwencjg starlowg do innego niz S:katalogu
na twardym dysku, za$ zbiér .info dyskietki do jakiegokolwiek
katalogu, gdzie nie wystgpuje zbior o takiej nazwie. Nastgpnie
trzeba zmienié im nazwe na <PROGRAM:= i .info. Oczywiscie
nazwa programu moze byé ustalona przez nas. Taka sekwencjg
startowg mozna potraktowaé jako opisany zbi6r tekstowy z
rozkazami. Teraz wystarczy tylko przekopiowaé tg sekwencjg i
ikone do katalogu, na ktérym jest program, | potgczyc je ze soba
w spostb opisany powyzej.

** Brak pamieci

Artur Donicz

Jezeli nie pc_»siadasz rozszerzenia 6amlgcl. a chciatby$
uruchomié jakis program na 1 MB, postepuj nastgpujgco:

| 1.Wgraj dysk do poziomu Workbench,

2. Wyciggnij poza wszystkie okna ikong interesujgcego Cig pro-
gramu.

3. Pozamykaj wszystkie okna.

4. Odczekaj kilka sekund i uruchom ikong. Jezeli Ci sig nie uda,
to sprobuj nastgpujaco:

1. Witz dysk z interesujgcym Cig programem.

2. Zapisz nazwe tego programu i katalogu, w ktdrym on si¢ znajduje.

3. Wykasuj pamigé.

4. Wgraj dysk do momentu ukazania sig Amiga DOS | przycisnij
jednoczesnie [CTRL] i [D] (ukaze sig napis *** BREAK CLI).
Wiedy wpisz di0:nazwa_katalogu/nazwa_programu.

W ten spos6b daja sie uruchomié niektére programy PD
(moze komus sie uda uruchomié réwniez program komercyjny).
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FISH DISK 581 (c.d.)

STOPWATCH — Jest to stoper, kidry pracule z dokladnodeia do jednej
milionowsj czesci sekundy. Do dyspozyc)i masz interfejs ARexxa.
Wersja 3.0 (rozszerzenle wersjl 2.0 z dysku 466). [Program, Autor:
Christian Danner.]

STRIPANS| — Prawie wszystkie programy komunikacyjne majg funkcie
Capture, ktéra pozwala na zapisanie odebranych znakdw w postaci
zhioru tekstowego. W 1en sposob wszysikie uzyskane informacie
mozna sobie poinie) spokojnie przeczytad, nie obclazajac przy tym
rachunku telefonicznego. Taki zbidr opricz wiasciwego tekstu zawiera
takze znaki sterujgce ANSI okreslajgce umiejscowienie | kolor
przesylanych danych. Utrudnia to odczytywanie samego tekstu.
StripANSI| wyrzuca te dane sterujgce | wlen sposob mazna odiworzyd
czysty zbidr tekstowy na przyklad z poziomu Shella lub Workbancha.
Wersja 1.0. [Program | kod Zrodiowy. Autor: Syd Bolton.]

- 4
ul PUBLIC DOMAIN d

DIPLOMACY — Nie najgorsza komputerowa implementacjia znanej gry
stolowe] pod tym samym tytulem. (Od redakcji: akcja gry toczy sie w
przededniu | na poczatku pierwsze) wojny Swintowej). Podezas gry
mozesz uzyskaé wiele informacji o akiualnym stanie wojsk, cceng
Twoich zdolnodai dyplomatycznych Hp.). Wersja 2,0, [Gra Shareware.
Kod 2rédiowy otrzymule si¢ od autora, kidrym jest Steve Douhat, po
opfaceniu podanej w naglowku gry kwoty.]

QUESTIONATORT — Za pomoca tego tatwego w obshudze programu mozna
uktadaé przerdzne kwestionariusze | ankiety, sprawdzac wiedze swojg
| swoich ucznidw, uktadac quizy. Na dyskietce znajduje sie takze kilka
przykladow. Od redakcji: Przy uktadaniu ankiety z numeru 4/92 nie
korzystalidmy, niestety, z lego programu, co byfo widat., Wersja 1.07.
[Program Shareware. Kod 2rédlowy mozna otrzymac od autora, kidrym
jest Erik von Raspator.]

VIDEODAT — Baza danych napisana specjalnie z mysly o oscbach
posiadajgcych bogatg wideotekg |ub prowadzacych wypozyczainig
kasetwideo. Dla kazdego filmu, oprécz tytulu, mokna podad takze wisle
innych informacji, jak: producent, krotki opis, dzledzina, czas frwania
filmu czy fréddio, w [akim kasetg zakupiono, Poszczegdine filmy mozna
naslgpnie odnale2¢ w latwy sposob na podstawie dowolnego z tych
kryteridw. Wersja 1.2, [Program Shareware. Autor: Sasza Fengsl.]

FISH DISK 582

STOPWATCH — Nie ma zadnego zwigzku z programem o te] samej nazwie
z dysku 581. Jest po prostu odmiennym rozwigzaniem tego samego
problemu. Takze i ten program moze by¢ uzyty jako stoper, jednak ma
on nieco mniejsza dokladnost wynoszacy 1/250 milisekundy, Wersja
1.0. [Program. Autor: Joe Ratiz, jr.|

SUPERLOCK — Zabezpiecza klawiaturg, myszke | wszystkie stacie dyskow
tak, ze na Amidze, gdzie zostal zainstalowany, nie da skopiowac
zadnych programow (oczywisce do momentu odkodowania przez
wiasciciela). Mo2e 10 znalezt zastosowanie na przykiad na wszelkiego
rodzaju pokazach, gdzie dostep do kompulera ma mndstwo nie-

osob. Do prawidiowego dzialania programu niezbgdna
jest bibloteka "arp.library”. Wersja 1.01. [Program. Autor: Jonathan
Potter.]

SUPERSPELL — Jesl to siownik, kidry blyskawicznie sprawdzi znaczenie
podanego slowa (dluzszego niz 4 znaki). Program wykorzysiuje
wiglozadaniowo$t Amigi, a zalem dziata niezalezrie od aklualnie
pracujacego programu. Potrafi on sprawdzaé nie tylko zbiory tekstowe,
ale umozliwi takze znalezienie ewentuainego blgdu w tekstach
wprowadzonych do innych programéw (na przykiad: Shell, DPaint i
inna). Wewngtrzny stownik zawiera 9000 sidw angielskich, ale moze
by¢ on w dowolny spostb zrmieniany i rozszerzany przez uzytkownika,
a zatem mozliwe jest dopasowanie go do dowolnego innego |gzyka).
Wersja 1.1. [Program. Autor: Jonathan Potter,]

SYSINFO — Kolejna wersja znanego programu wyswietlajgcego informacje
systemowe 0 Amidze. Oprocz testu szybkosciowego mozemy uzyskad
numer wersji systemu operacyjnego | aklualne oblokenie pamigci.
Sysinfo uznawane jest za najlepszy program 2 le) kalegori programow.
Wersja 2.56 (rozszerzenie wers|l 2.53 z dysku 571), [Program, Autor:
Nic Wilson.]

TPLEDIT — Edytor tworzgcy kod Zrodiowy w jezyku C przy programowaniu
gadzetow. Wymagany jest system operacyjny 2.0. Sam program jest
w wersjl 2.00 beta (rozszerzenie wersji 1.00 2 dysku 480). [Program.
Autor wersji podstawowej: Matt Dillon. Autorem poprawek |est Koesst,]

WORLDTIME — Jest 1o program pokazujacy llos¢ wolnej pamieci oraz
aktualny czas. Od innych podobnych programdw odrdznia go to, ze
czas moze byé podany dla jednego z 84 miast na calym Swiecie. Lista
tych miast moze byé konfigurowana przez uzytkownika, co pozwala na
uzyskanie w tatwy sposob wiasnego “zegara dla calego wiata”. Wersja
1.31. [Program i kod Zrédiowy. Autor: Jonathan Potter.]

FISH DISK 584

AROFF — Jest on bardzo podobny do znanego ze rodowiska UNIX-cwego
programu o nazwie Nroff | pozwaia na lormalowanie teksidw w atwy
spostb. Na dyskietce znajduje sig takze Instrukcia w jgzyku francuskim |
anglaiskim. Wersia 1.12. [Program | kod 2rodiowy. Autor: Denis Gounede. |

ATBL — Tak2e | ten program ma swoje UNIX-owe korzenie, gdzie jest znany ped
nazwg “bl", Za jego pomocg w prosty sposcb tworzymy i formatujemy
tabalki. Na wyjsciu mozemy otrzymaé gotows tabelkg w jednym z
trzech formatow: tekstowym, IFF lub w formacie do druku na drukarce
posiadajgos| znaki graficzne IBM-a. Dolgczona jest instrukcja po
angieisku i po francusku. Wersja 1.0. [Program. Autor: Denis Gounalle.]

CPUSET — pozwala na zmiang trybow cache dla procesordw Motorola 68040,
68030, a nawet 68020. Mozna go uruchamiaé z poziomu Shella lub
Workbencha i to zardwno w systemie operacyjnym 1.3, jak | 2.0, Nie
wyrmaga radnej dodatkowe| biblioteki. Wersja 1.5 (rozszerzenie wersji
1.1, z dysku 571). [Program i kod Zrédiowy. Autor: Nic Wilson. ]

FULLVIEW — Ten program do wyswistlania tekstow pokazue do 80 znakdw w
wierszu dzigki termu, 2e 2 ekranu 20stajg usunigle wezysikie zablerajace
miejsce gadzely. Oprocz zblorGw czysio teksiowych Fullview moze
wySwietlic takze sekwencje kolorow ANSI. Potrafi on takze przeczytac
teksty skompresowane za pomocg Power Packera. Dodatkowo ma
maziiwost wyswietiania obrazkéw w formacie IFF zardwno zapisanych
normalnie, jak i skompresowanych. Wersja 3.04 (rozszerzenie wersjl 2.02
z dysku 414), [ProgramWJonﬂhenPowl

FISH DISK 583

DATAPLOT — .. jest programem pozwalajgcym na uzyskiwanie wykresdw
funkeii réznych rodzajéw. Od innych programéw typu “plotter” rézni sig
tym, ze nie rysuje wykrasow na ekranie, lecz zapisuje ja w zhiorach o
rozszerzeniu .dat. Dane te mozna wezylaé na przykiad za pomoca
peogramu MultiPlot (z dysku 467) | opracowywal dalej na wiele
sposobow. Warsja 1.00. [Program | kod Zrédiowy w jgzyku C. Autor:
Stefan Zeiger.]

ELECTRON — Jestto symudacja "automatyki komérkowe|" opisanej dokiadnie
w "Scientific Amencan” z marca 1992 r. (Od redakcji: ten dziwnie
brzmigcy termin okresla ni mniej, ni wigce] tylko znang od pradziejéw
komputera grg 0 nazwie Life). Warsja 2.01 (rozszezenie wersjl 1.20
zamieszczone] na dysku WizardWorks1), [Gra Shareware, Autor:
Stefan Zeiger,]

ENVPRINT — Program utatwia w duzym stopniu drukowanie adreséw na
kopertach. Korzysta przy tym ze stworzone| przez uzytkownika bazy
danych, kiérq mozna zapisa¢ na dyskislce. Warsja 1.20. [Program
Shareware. Autor: Stefan Zeiger.]

EXEC — Program pozwalajgcy na wygodne uruchamianie rozkazéw Shella z
poziomu Workbencha. Wersja 1.10. [Program. Autor: Carsten
Raufuss.]

IFFWIZARD — Wyswietia wszyslkie chunki danych IFF o podane] nazwie wraz
z ich krotkim opisem oraz dlugoescia. Rozpoznaje ponad 170 typow
chunkdw. Wersja 1.10. [Program i kod Zrodiowy. Autor: Stefan Zsiger.]

REVHEAD — Program pomocniczy do przechowywania i zarzgdza-
nia informaciami o kodzie Zrédiowym | programie (wersja, uzyty
kompilator, sposdb wywotania itd.). Wersja 1.05. [Program. Autor:
Carston Raufuss.]

SPLI — Tworzy przestrzenne figury Lissajous. Wykorzystano tuta) algorytm
podany w czasopiémie “Scientific American”, Wersja 1.0, [Program i
kod #rédiowy. Autor: Carsten Raufuss.]

TEXTSTAT — Rozszerzony program typu WC (bez skojarzen proszg. WC
pochodal tula] od angielskich stdw "word counter” — licznik skow).
Program wykorzystuje wszystkie funkcje z grupy “WC" kompilatora
SAS jgzyka C. Dodatkowo mozna nim sprawdzal czestotwost
wystepowania okreslonych znakdw ASCII. Wersja 1.10. [Program i kod
#rédiowy. Autor: Stefan Zeiger.]
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TURBOLIFE — Jest to interesujaca implementacija gry znanej pod nazwq Life.
Wersja 201 (rozszerzenie wersji 0.60 zamieszczone| na dysku
WizardWorks1.) [Gra Shareware. Autor: Stefan Zeiger.]

WIZARDCLOCK — Takze ten program jest zegarem uruchamianym spod
Workbaencha. Posiada caly szereg interesujgcych funkcji, pomigdzy
innymi: obeluga za pomoca myszki, komunikaty w trzach jezykach,
czas podawany analogowo | dziesietnie, budzik, kalendarz, Czas|data
mogq zostat “wypowiedziane” dzigkl wykorzystaniu SPEAK: device.
Wersja 1.20. [Program i kod Zrodlowy w jezyku C. Autor: Stefan
Zaiger.]

WIZARDFILER - Jast to rozszerzenie programu Andersa Bjerina o nazwie
FileWindow (z dysku nr337). Ten requester danych nie tylko wyswietla
cdpowiednie nazwy zbiordw, ale pozwala na fatwy wybtr katalogow i
danych. Moze pracowac z systerami operacyjnymi w wersji 1.31 2.0
Program |est w wersji 1.01. [Program i kod Zrodiowy w jezyku C. Autor
programu podstawoweago: Anders Bjerin, autor rozszerzenia: Stafan
Zeiger.]

FISH DISK 585

RAYDANCE — W tym kalalogu znajduje sig¢ wersja demaonstracyjna programu
ray-tracingowego o nazwie RayDance. Demonstracia ma wszystkie
funkcie programu, Jedynym wyjatkiem jest to, ze po 15 minutach
dzialania nalezy podac kod, ktdry znajduje sig w oryginalne] instrukep |
obslugi. Jedli kod jest niewtasciwy, wowczas program przestanie |
dziatat. Na dysku znajduje sie tez specjalna wersia wykorzystujgca
koprocesor matematyczny oraz liczne przyldady graficzne (wieloboki i
kule). Aby uruchomié program, nalezy dysponowat minimum 1 M8
pamieci. Wersja 1.0. Wersja demonstracyjna programu komercyjnego.
[Autar: Charles Comstock.]

FISH DISK 586

AZMAKE — Rozszerzenie moZiiwosci kompilatora Aztec C. Dzigkl nlemu nie
trzeba juk tak Scisle, jak dolgd, przestrzegat warunkdw dotyczgcych
wprowadzania rozkazdw, Po prostu rozkazy sq wyswietione na ekranie
w postaci gadzetdw | wystarczy je wybra¢ za pomocg myszki. Wersja
1.1. [Program SHAREWARE, Autor: Christian Friedel.]

BLACKHOLE — Procedura zastgpujgca “Trashcan®. Zbiory danych, lub cale
katalogl, mogg zostaé wrzucone do tej “czamej dziury”, program zas
zapyla, czy chcemy je calkowicie usungc z dysku. Wymagany system
operacyjny w wersji 2.0. Program w wersjl 1.0, [Program, Aulorzy:
Parsec Soft Syslems.]

CONTOURA4D — Tworzy barwne obiekty dia programu ray-tracingowego
Sculpt4D. Potrafi pracowaé z brushami zwykiymi, HAM-owskimi| EHB-
owskimi, Oblekt wynikowy jest zapisywany na dysku w formacie
Sculpta, jako zbidr o rozszerzeniu “.scene”. Sterowanie za pomoca
myszii. Wersia 1.5. [Program SHAREWARE. Autor: Bruce Thomsaon.|

LSLABEL — Jest to prosty program do drukowania etykiet. Zaletg LSLabel jest
jego elastycrnoél, kibra pozwala na skonfigurowanie wyjscia wformacie

prawie kazde| drukarki. Mozna na przyklad stosowat mikrowysuwy

| paplenu o wiekoscl 1/216 cala. Wersja 1.1.2 (razszarzanie wersji 1.0 z

dysku 478). [Program. Aulor: Stefan Berendes.)

| OPUSS — Przeksztaica-B bilowe diwligkl stworzone na komputerach Apple

Macintosh na zrozumialy dia Amigi format BSVX, [Program i kod
#rddiowy w PCQ Pascal. Autor: John A. Safranek ]

| THEGALLOWS —Implementacia komputerowa gry "Wisielec™. Jak wiadomo,
w grze te] nalezy odgadngt showo, przy czym po kazde bigdne|
odpowiedzi rysuje sig kolejny fragment szublenicy. Program w
przedstawionej wersji dysponuje 3000 siow, przy czym slownik ten
maoze byt wiatwy sposdb zwigkszony przez uzytkownika o dalsze 6450
wyrazer | stat sig w ten sposdb egzaminatorem sidwek niemieckich.
Wersja 1.0, [Program SHAREWARE. Autor: Joe Rattz, jr.]

TREE4D — .. jest sterowanym za pomocq myszki programem pozwalajacym
na tworzenle tréjwymiarowych drzew do programu Sculpt 4D. Kolor |
szczegbly mogs byé ustalone dowolnie przez uzytkownka. Takze |
tutaj gotowe obiekty zapisywane s w zblorach formatu Sculpta z
rozszerzeniem “.scene”. Wersja 1.5. [Program SHAREWARE. Autor:
Bruce Thomson.|
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CONLIB — Biblioleka pomocnicza dia programisiow. Posrod jej funicji
znajdujemy migdzy Innymi: wySwietlanie i formatowanie leksiu,
kontrolg dziatania ekranu 1 kursora. Wersja 2.00. [Biblioleka wraz z
kodem Zrodiowym w asemblerze. Autor: Jom Reese.]

PUBLIC DOMAIN

GMC — Ten handier konsoli umoziiwia nie tylko obrobke wierszy z rozkazami,
ale takze dowoine oblozende kiawiszy funkcyjnych, Ma takze inne
funkcie, na przyklad podanie akiuainej Sciezki, wydruk aktualnie
aktywnego okna, tworzenie skryptéw | poszukiwanie rozkazow.
Whudowana “Scigga” (online help) znacznie ulalwia posiugiwanie sig
tym programem. Wersja 9.11 (rozszerzenie wersji 9.8 2 dysku 434). |
[Program SHAREWARE. Autor: Goetz Mueller.]

TMKBP — Skrdt ten oznecza “The Multi Kickstart Board Project”. Jak fatwo sig
domyslié — zawiera szczegdlowy opis projekiu | sposobu wykonania
przelgcznika systemow oparacyjrych (w wersji dla Amigl 500 | 2000).
Tak przygotowana plytka pozwala na zainstalowanie trzech réznych
Kickstartow (przelgczanych za pomocg przetgcznikow). Poniewaz
program nie dziata pod systemem operacyjnym 2.0 — naley go na
kemputerach posiadajacych wylgcznie ten system uruchamiaé spod
emulowanego systemu 1.3. Opricz dokladnego opisu, na dyskielce
znajduje sie wiele rysunkdw pozwalajgcych zrozumied zasade budowy
tego urzadzenia. Warsja 3.1. [Program. Autorzy: Nell Ceto | Michael
Cianfione.)
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FIFOLIB — W tym katalogu znajduje sle biblioteka “fifo.library”. Wersja 3.4
(rozszerzenie wersjii 3.1 z dysku 519). [Program i niepeiny kod
Frodiowy. Autor: Matt Dillon.)

FRACBLANK — Ten &ciemniacz ekranu zostal napisany specjalnie dla
systemu operacyjnego w wersji 2.0. Po wylaczeniu ekranu (przy
diuzszym nieuywaniu komputera) na ekranie zostang narysowane
fraktale. Od czasu do czasu narysowany fraktal sig zmieni. Wersja 1.8
(rozszerzenie wersji 1.4 z dysku 535). [Program i kody Zrédiowe w
assemblerze i w jgzyku C. Autor: Olaf Oisen Barthel.]

MANDELSQUARE — Program do obliczania i rysowania figur znanych pod
nazwa fraktali. Rozni sig od innych programdw tego typu tym, ze
wspdipracuje nie tylko z systemem operacyjnym w wersy 2.0, ale fakze
ma procedury pozwalajgce na prace z procesorami 68020 (Amiga 1200
— przyp. tlum,), 68030 i B8040, a takie rozpoznaje koprocesor
zainstalowany w komputarze). Dzigki temu rozszerzeniu moze w peini
wykorzystac mozliwodci kazdego modelu Amigl. Niestety, ta wersja nie
wspdlpracuje jeszcze z nowymi koSémi AA (moZe nastepna juz
bedzia). Tryb Movie pozwala na animacie powigkszonego wycinka |
fraklala. Gotowa animacie mo2na nastgpnie zapisac wiormacie ANIM-
5, co pozwala na jej odtworzenie za pomocy programu MandelSquare
lub innego podabnego programu. Wymagany jest system operacyjny w
wersji 2.0. Program ma wersjg 1.3 (nie myli¢ 2 numarem warsji systemu
opearacyjnego (przyp. lum.) [Program | kody 2rédiowe w assemblerze ‘

iw jezyku C. Autor: Otal Olsen Barthel.)
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TERM — Réwnie wakne |ak posiadanie dobrego modemu, jest dia komunikacii
uzywanie dobrego programu komunikacyjnego. Term zostal napisany
specialnie dla Amig z systemam operacyjnym 2.0, Mate on byt
konfigurowany przez uzytkownika w sposdb dowolny | moze korzystaé
z interfeisu ARexxa. Ukytkownik ma mozliwosé wyboru pomigdzy
emulacjami VT-100, VT-200 | ANSI. Moina takze wybrat protokdt
transmisfi spomigdzy ASCIl, JModem, Kermit, QuickB, XModem,
YModem i ZModem. Zawartos¢ ekranu moze byé w dowolnym
momencie zapisana jako zbior ASCII lub zbidr formatu IFF. Mozna
takze wyciat niepotrzebny akiuainie kawalek ekranu | w o miejsce
umiescit 1o, co moze si¢ nam przydac, na przykiad spis telefondw.
Niektdre klawisze mazna oblozyé lancuchami alfanumeryczrymi,
Oprécz programu na dyskietce znajdujg sie instrukcie w jezykach
niemieckim | anglelskim. Wersja 1.9c (rozszerzenie wersji 1.8a z dysku
534). [Programi kody Zrodiowe w assemblerze i w jezyku C. Autor; Ofal
Olsen Barthel.]

FISH DISK 590 (cdn.)

CRYSTALS — W tym katalogu znajdziecie symulacig, ktora pozwoli Wam
stworzyt sleraoskopowe widokl czlerdziestu siatek Bravais, Calose |
mazna odiworzyé jako krotkl film. Czestotliwosé zmiany obrazkow
wynosi od 10 do 20 ramek na sekunde | zalezy nie tylko od ustawienia
opcji, ale | od mozliwoéci naszego modelu Amigi. Autor Iwierdzi, 2e
program len zostal napisany przede wszystkim dia nauczyciell |
uczacych sie fizyki, chemil lub geologi | pomaga przy opanowaniu
materialu zajeé z fizyki ciala stalego lub krystalografii. Wersja 2.15.

(Program SHAREWARE. Autor: David McKinstry.|
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PORADY

Gra w kosci na Amidz

Witadnie kupitern Amige 500, niestety z niemieckojgzyczna
dokumentacja. Chcialbym nauczy¢ sig programowac¢ w BASIC-u na
tym komputerze. Postanowilem napisaé swéj pierwszy “wigkszy"
program, do symulacji rzutow koscig do gry. | tu mam nastepujgcy
problem: chciatbym, aby moj program wykorzystywal generator

Tlommbe tmmoms i olom b o imtasezombe L o T | e bipee e b

liczb pseudolosowych. Jedyny problem polega na tym., Ze nis wism,
jak to zrobi¢ w Amiga BASIC.
{Banosz Konieczny'Jablonna)
W Amiga BASIC istniejg dwa polecenia zwigzane z genera-
torem liczb pseudolosowych, sg to: RND i RANDOMIZE, kt6rg
najlepie] wykorzystaé w zestawieniu ze zmienng TIMER, w
postaci RANDOMIZE TIMER. RND zwraca ulamkowg liczbg
pseudolosowa z zakresu pomigdzy 0 a 1. Zas§ RANDOMIZE
TIMER ustawia generator liczb pseudolosowych, na genero-
wanie tych liczb w oparciu o aktualng wartos¢ zwracang przez
zmienng TIMER. W programie nalezy najpierw uzy¢ sekwencji
RANDOMIZE TIMER, a nastepnie mozna juz wykorzystywaé
AND celem generowania konkretnych liczb. Np. wyobrazmy
sobie, ze potrzebujemy calkowitych liczb pseudolosowych z
zakresu od 0 do 10, w programie osiggamy to w nastgpujacy
sposob:

A=INT IRND*10)

W opisanym tutaj przypadku musimy jednak otrzymac liczby
catkowite z zakresu od 1 do 6 (odpowiadajgce liczbie oczek na
§ciankach kostki). MoZzna w tym celu napisa¢ niewielki
podprogramik, zwracajgcy takie wtasnie liczby, np. w zmiennej
o nazwie X, moze fo wygladac tak:

RANDOMIZE TIMER
Lw=1
UP=§
GOSUS LICZBA
*tutaj nalezy wpisad dalesze Inscrukcie
*programi, zajmujace si¢ np. prezentaciy
*graficang itd.
LICIBA:

X=TNT (RND* (UP-LW) +LWeD. 5)

Znowu ta niekompatybilnosc¢

Amige 500 posiadam od trzech lat. Ostatnio postanowilem
rozbudowac swoja konfiguracje sprzetowa i tu zaczely sig moje
kiopoty. Zakupitem zewnglrzne rozszerzenie pamieci o 2 MB oraz
uktad SuperAgnus, dajacy mozliwosc uzyskania 1 MB Chip RAM, co
uwazam za rzecz istoing, gdyz chcialbym rozszerzy¢ mozliwosci
graficzne mojego komputera. Niestety jednak, po zainstalowaniu
wszystkiego moja Amiga przestala dziataé prawidlowo. Bardzo
wiele programéw (nawet Page Stream 2.0, ktdrego uzywam)
zaczeto wySwietiaé Guru. (...) Nie wiem, co jest przyczyng takiego
stanu rzeczy. Chyba jednak nie rozszerzenie pamigci, poniewaz
testowalem je u kolegi. Tak samo sprawdzalem u znajomego mdj
SuperAgnus i tez wszystko byto OK. Czy oznacza 1o, ze moja Amiga
jest uszkodzona?

RETURH

(Roman WicdarskiPoznan)

Z tego, co Pan pisze, wynika raczej, iz jest Pan kolejna ofiarg
niekompatybilnosci sprzetowych w kolejnych wersjach Amigi
500. Sprawa, ktérg Pan porusza w swoim liscie, byta w swoim
czasie poruszana w zachodnich czasopismach poswieconych
Amidze. W momencie gdy firma Commodore wprowadzita na
rynek nowa wersje ukiadu Agnus, dos¢ szybko okazalo sig, ze
nie pracuje on prawidiowo w okoto 50% (!) starszych Amig 500.
Sama firma Commodore ogtosita wiedy, ze inslalowanie tego
ukladu w A500 jest rownoznaczne z utratg gwarancji, nawet
jedli dokona tego autoryzowany serwis. Commodore uznaje
jedynie istnienie ukladu w A500, w kitdrych byl on instalowany
fabrycznie, i w tym tylko przypadku ma (wediug firmy) prawo
dziata¢. Oczywiscie nie jest to prawda, jak juz wspomniatem,
ukiad ten nie dziata “tylko" w 50% starszych Amig 500, a wiec w
pozostalych dziala. Najwyrazniej jednak posiada Pan wersje
plyty gidwne|, kidra nie bedzie pracowac z tym ukiadem,
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Probl z Paint 11l

Posiadam Amige 3000 z systemem operacyjnym w wersji 2.04.
Skopiowalem sobie od kolegi program graficzny o nazwie Deluxe
Paint I1l. Niestety, niektére funkcje dostgpne w tym programie
dziataja inaczej niz na Amidze mojego kolegi (Amiga 2000 z
Kickstartemn v1.3). Czasami tez trace kontrolg nad programem
iprogram przesiaje dziaiac i musze reseiowac kompuier). Co robic?

{Andrzej Baloer'Gdarnsk)

Najprawdopodobniej posiada Pan jedng z pierwszych wersjl
Deluxe Paint Ill, ktéra faktycznie miala problemy z pracg pod
systemem 2.0. Jedynym wyjséciem z sytuacji (oprocz oczywiscie
pracy pod systemem 1.3, ale sgdz¢, ze nie o to tu chodzi), jest
zakup nowszej wersji programu, a najlepiej znacznie lepszego
Deluxe Paint IV, ktéry bardzo dobrze pracuje pod systemem w
wersji 2.0x. Oryginalna wersja na pewno nie bedzie sprawiac
problemaéw, zwiaszcza, 2e duzg pomoca moze stuzyc instruk-
cja. Jest w Polsce firma — IPS — ktora oryginalny Deluxe Paint
z instrukcja po polsku sprzedaje za przyslepng cene.

Trzy pytania

1. Czy wszystkie gry i programy z Amigi 500 (nawet kopie pirackie)
beda dziata¢ poprawnie na Amidze 20007
2. Czy do Amigi 2000 mozna bezposrednio podigczy¢ joystick, czy
tez \rzeba bedzie zakupi¢ GAME CARD?
3. Czy programy z Amigi 500 z 1 MB RAM beda dziala¢ poprawnie na
Amidze 2000, czy lez bedzie potrzebny dysk twardy?
Matousz Baraniak

Ad. 1.

Pytanie to nalezy do tzw. pytan “standardowych”. Odpo-
wiadalem na nie wielokrotnie na tamach miesigcznika “Enter”.
Tym razem mam przyjemnosé odpowliedziet na nie w naszym
nowym magazynie poswigconym w catosci Amidze, Odpowledz
na nie brzmi: oczywiscie tak. Amiga 2000 rézni sie od Amigi 500
wlasciwie tylko dwoma rzeczami:

— inng obudows (réznica zewnetrzna),

— obecnoscia slotow na karty rozszerzajgce na plycie giéwnej oraz
rozszerzeniem pamigci do 1 MB (réznica wewnetrzna). Jesli chodzi
o fakt rozszerzenia pamiecl RAM do 1 MB (zamlast 512 KB w
standardowe] Amidze 500), to tez nie jest to w zasadzie niczym
nowym, poniewaz w Polsce uzywa sig praktycznie jedynie Amig 500
z rozszerzeniem do 1 MB, a wigc takim samym. Jesli chodzi o
oprogramowanie, to nie bedg “chodzity” jedynie starsze programy,
ktére byly pisane z myéla o Amigach z 512 KB RAM, ale one nie
chodzg takze na Amidze 500 z 1 MB RAM.

Ad. 2.

Amiga 2000 posiada takie same porty we/wy, jak Amiga 500.
Ad. 3.

Oczywiscie, programy te bedg dziata¢ tak samo, jak na
Amidze 500. Jeszcze raz podkreslam, ze od strony opro-
gramowania Amiga 2000 jest praktycznie identyczna z Amiga
500 wyposazong w rozszerzenie pamieci RAM do 1 MB. Nie
oznacza to jednak, ze nie nalezy (o ile zasoby finansowe na to
pozwalaja) zaopatrzy¢ sig w twardy dysk (i to nie mniejszy niz
40, 80 MB). System operacyjny Amigi jest bardzo dobrze
przystosowany do pracy z twardym dyskiem | w petni wykorzys-
tuje jego mozliwosci.

o 4 o

Posiadam Amige 3000 z monitorem Commodore 1850, Chcial-
bym wiedzie¢, czy istnieje mozliwosé podigczenia tego monitora do
Amigi 2000 nie posiadajgcej karty flicker fixer?

(Flobert Adamiuk/Krosno)

Kazdy monitor Commodore 1950 powinien byé firmowo
wyposazony w adapter umozliwiajacy podigczenie go do
standardowego portu RGB Amigi (uzywanego przez inne
monitory). Nalezy tu jednak zaznaczy¢, iz takie podiaczenie
tego monitora nie usunie efektu interlace! Moze ono jedynie
spowodowa¢ pewne podniesienie jakosci obrazu, np. w
stosunku do otrzymywanej na monitorze Commodore 10848S.

MAGAZYN AMIGA 51993

|
E
*&
?




COMMODORE-KONCERN TECHNOLOGI
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Commodore Biiromaschinen GmbH, Biuro Przedstawicielskie ul. Raperswilska 12,
03956 Warszawa, Tel, (022) 17 50 70, Telefoks (022) 17 50 70



FIRMA KTORES MOZESZ ZAUFAL

& Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat do$wiadczen

3 Aﬁto&ryz%w‘zg%ggAP‘oNlarold z filtrami polar}-'zacgjn_\.(ml, oraz. potezny kompleks nau-

53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6 kowo-badawczy, dzigki czemu jest to obecnie zdecydo-
tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57 wanie najlepszy filtr monitorowy na §wiecie.

tel, (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.

CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZY? POROGWNASS

% Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie .....

% Ponad 500 - krotnie redukuje skiadows
elektryczna pola E-M ...

% Dzieki zastosowaniu polaryzatoréw ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiaréw wykonywanych w
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy) SZKLO OLOWIOWE

% Powloka antyodblaskowa eliminuje 99,91% e
Swiatla padajacego na ekran monitora, co
w/g pomiaréw CIOP jest najlepszym TANIE AILTRY
wynikiem ze wszystkich filtrow dostepnych ZE SZKLA OLOWOWEGO
na rynku Gl

% Polaryzator kolowy pozwala na ponad 400 - Srtasady”
krotng redukcje Swiatla odbijanego przez
ekran monitora co zapewnia parametry
kilkadziesiat razy lepsze od filtrow innych
firm

%k Zastosowanie szkla hartowanego przedzie-
lonego warstwa polaryzacyjna zapewnia
praktycznie niezniszczalnos¢ w warunkach
biurowych

A OTO JAK WIPADA POROWNANIE FILTRA CP Z NAJLEPSZYW
Z BADANYCH '

Przedsigbiorstwo Handlowe

Jezeli“ kiedykolwiek podczas pracy z [ M CP UNIVERSAL firmy POLAROID
komputerem bolala ci¢ glowa, oczy, @ najlepszy z badaniych filtrew
plecy lub ogarnialo cie zle samopoczucie - pzsianych bez polirya et : % pochianianie éwiatia
to znaczy, ze znalazles si¢ pod wplywem (e e e Sl ) ) padajacego
efektu VDT (Video Display Terminal . Sttumienie podw. efeklu
Effect). Refleksy §wiatla odbitego od " (] : St
ekranu, oraz tetnienie monitora spowo- | ! 5&%61‘;?12?22“:3:;-5
} | | | i ekranu

e 2 I w B Bl ooy

. _ odb. 1%
Monitor uzyty do testow - (black tnnitron 2 warstwg antyodblaskows)

dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe-
go, a nastepnie bol glowy i plecow od

'“'IM TYLKO FILTR Z POLARYZATOREM ZAPEWNI Ci REALNE BEZPIE
CZENSTWO | KOMPFORT PRACY.

przyjmowania niewygodnych pozycji.

TYLKO POLARYZATOR MOZE Wmum
lmw WYELIMINOWAC S W EKRANU,
ATYM C1 ZDROWIE | DOBRE

cP - OCENIANY PRZEZ PROFESIONLISTOW | NAJ

bialego od &

“JAKO JEDINY UZVSKAL 10 Pt NA 10 MOZLIWYCH W BADANIACH CIOP - 0.”
(RAPORY ENTERA 12/92). 33




