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KCS POWER PCBOARD

Posiadacie pafistwo Amige i zastanawiacie si¢ nad zakupem klonu PC. Nier6bcie tego!

|

|

|

|

Q:\ N r)/ \
€ ’600 >N

g,waram ]d\ l

mk £ (

Jest taﬁsze wyjscie - KCS Power PC Board ! -emulator sprzgtowy

() Ledlll

At-Bus 508 OMb Ram, 0HDD - 1950tys

At-Bus 508 2Mb Ram, OHDD - 3250tys.
At-Bus 508 0Mb Ram, 80HDD - 6550tys.
kazde nastepne 2Mb Ram - 1300tys.
At-Bus 2008 tariszy o 200tys.

Na zapytanie takze inne konfiguracije.
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FANCY MOUSE
rozszerzenie Fast-Ram do AZ000 gmmm mﬁmc SMO'!F'“‘"*

do oséb
ATONCE Pis Htacie dykow! S

eamulator sprzgtowy PC/AT 16Mhz 3.6"
reedat h
wewnetrzna 3,8" do AB00,AB00+ :Il;ukimk i ,m

AMIGA 1200 e aiighe e
' . na cele zaopatrrenio-
; i wiele : wo-inwestycyine.

dyski twarde 2,8" : 80,120Mb, karty pamieol FOMCIA 2/4 M,  doAL00 im0 i
d &w twardych, inn SZETZENUA. .. b
preewody do dysk e 8 rox 2 koprocesorem do 33Mhz pozyajt

W podane ceny nie sa wliczone koszty wysylki.
M @ MW W(‘M f‘% Zamoéwienia detaliczne realizujemy nawet na telefon

poczta za pobraniem pocztowym. Zapraszamy takze
Commodore AMIGA do Wrzesni. (S0km od Poznania).
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TEMAT WIODACY

Amiga Genlock Pro l'_"
Digi LAB

L

Nie samym joystickiem {

RUBRYKI STALE

Galeria
Tanie i legalne
Kuferek 81

™ Rome AD. 92

® Wing Commander

. Top Listy

®» Desert Strike

W Jak skonczyé Shadow...

W (Classic Board Games

Music - X (cz.2)

Amiga Tool: Rend-24

Amiga Tool: DiskSalv 11

Dobry start

Komputerowa wieza Babel (cz.1)
Vip w praktyce (¢z.2)

Deluxe Paint w praktyce (cz.1)
Scala w praktyce (cz.2

Sztuki i sztuezki z Amiga i fontami
MiaAmiga File w praktyce (cz.2)
Shareware: Omoéwienie dysku #04
Amiga 1200 - droga do sukcesu ?
Nie miala baba klopotu (cz.1

Test: ELBOX-RAM

Lightpen

Test: Polaroid..., czy najlepszy

Test: Mega RAM-HD

Z ostatniej
chwili

Od pana Adama Mrzygloc-
kiego z firmy ARAM dowie-
dzieliémy sig najswiezszych
wiadomoécl zza Oceanu. A sa
one tak nieprawdopodobne,
ze az prawdziwe:

m JEST JUZ VIDEO TOAS-
TER DLA AMIGI 4000. Ta
legendarna karta graficzna
pozwalajgca zmiksowaé ob-
raz Amigi z obrazem wideo, a
wszystko na poziomie “broad-
castowym" (w slangu pandw z
telewizji oznacza to jakosc
najwyzszg) trafi do Europy.
Wprawdzie jest ona nadal w
wersjl NTSC, ale dla A4000 to
nie problem, a gotowy sygnat
na wyjsciu mozna transko-
dowaé. Mamy nadzieje, ze
przekona to ostatecznie tele-
wizje polska do Amigi (w USA,
wiasnie dzieki Video Toaste-
rowi ponad 75% stacji nadaw-
czych opanowaty Amigi).

B Na wrzesien planowana
jest premiera Imagine 3.0,
Zostata ona przesunigeta, bo-
wiem tworcy tego znanego
programu pragng go jeszcze
ulepszyé, tak aby mégl kon-
kurowaé z Realem.

W Karta Impact Vision jest juz
wyposazona w ROM 3.10 i w
peini wspolpracuje z Amiga
4000. Wersja S-VHS ze split-
terem kosztuje 1995 USD,
zas wersja “Betacam" — 2485
USD. Do karty dotgczana jes!
najnowsza wersja programu
MacroPaint, ktory wie, co to
sa koscl AGA.

M GVP znacznie obnizylo ce-
ne swoich wyrobéw. Obnizki
siegajg nierzadko nawel do
40% dotychczasowe] ceny.
Przyktadowo: CineMorph ko-
sztuje teraz okolo 80 USD,
GVP-owski emulator peceta
GVP/PC 286 — lyle samo,
zas interfejs twardego dysku
(zewnegtrznego) PCMCIA/SCSI
do A600/1200 — 80 USD.
Firma ARAM prowadzi sprze-
daz wszystkich urzgdzen pro-
dukeji GVP (w tym opisanych

powyzej), i jako autoryzowa-
ny dealer takze musiala ob-
nizy¢ swoje ceny do tego
samego poziomu. Niech zyje
konkurencja!

Przepraszamy!

W zwiazku z pojawieniem sie
w lutowym numerze MA teks-
tu dotyczacego poczty QWK
redakcja i autor przepraszaja
redakcje Bajtka oraz naszych
Czytelnikow za niedopalrze-
nie — tekst ten nie powinien
byé wydrukowany. Obiecuje-
my, ze podobna syluacja juz
sie wiecej nie powltorzy.

Infosystem

W dniach 20 — 25 maja w
Poznaniu odbyly sig targi Info-
system konkurujgce ze stycz-
niowymi targami w Warsza-
wie 0 miano najwigkszej im-

| prezy tego typu. Takze i tu

LUPUS miat swoje stoisko.
Pierwsza partia wydrukowa-
nej AMIGI nr 4 zostata do-
starczona wlasnie tam, co

| stato sie przyczyna dodat-

kowego opdinienia jej ukaza-
nia sie w kioskach. Najmoc-
niej przepraszamy za to wszy-
stkich zniecierpliwionych Czy-
telnikow. W nagrode juz w
tym numerze bedziecie mogli
przeczytac fotoreportaz z tej
imprezy. [emp]

Co nowego
w GVP?

Firma GVP co chwile za-
skakuje swoich klientéw no-
wymi produktami. Tym razem
przedstawila trzy nowosci:

W /O EXTENDER — to karta
do Amig 2000/3000/4000.
Dzigki tej karcie mozna uzys-
ka¢ dodatkowe dwa zlgcza
szeregowe © bardzo duzej
szybkosci (nawet do 625 KB
na sekunde) i jedno dodat-
kowe zlgcze rownolegle (ktore
mozna skonfigurowaé jako
amigowskie lub pecetowe).
Nie musze chyba mowi¢, jak
ulatwi to zycie modemiarzom
czy tym uzytkownikom, ktorzy
majg juz dos¢ cigglego prze-
tgczania kabli.

W TAHITI Il —to dysk optycz-
ny. Urzadzenie wyposazone
jest w naped firmy Maxtor |
mozna je podtgczy€ do kazdej
Amigi wyposazonej w inter-
fejs SCSI. Dysk ten ma wbu-
dowany wlasny zasilacz | poz-
wala na zapisywanie i odczyt




dyskow optycznych o pojem-
nosci 1 GB (czyli 1000 MB).
B MINISLOT — jest emula-
torem IBM-a. Mogq z niego
korzysta¢ jedynie uZytkow-
nicy kart A530 | A500-HDB+
(takze produkcji GVP — pi-
salismy o nich juz wezesniej).
Udawany pecet to AT 16 MHz
z emulacjg CGA, Herculesa i
EGA/VGA (mono). Dysponu-
jemy pamigcia 512 KB, jesli
zas ktos ma w swojej Amidze
rozszerzenie pamigci —moze
je wykorzysta¢ jake dodat-
kowg pamigc pecetows.

GVP nie zasypia tez gruszek
w poplele w innych dziedzi-
nach, PHONE PAK to pakiet
ulatwiajgcy posiadaczom du-
zych Amig (tych ze slotami)
obstuge modemu. Zestaw zlo-
zony z karty | programu poz-
wala migdzy innymi na pro-
gramowe przelgczanie voice/
fax. Program ma interfejs
ARexxa. Dziala ze wszyst-
kimi systemami operacyjnymi
Amigi. [mps]

Konkurencja
nie spi
Nie bedzie jednak fatwo fir-
mie GVP. Juz pojawil sie
konkurent. Firma ICD Incor-
porated przygotowata zardw-
no karte turbo do Amigi 1200,
jak i interfejs SCSI. Czym
réznig sie one od opisywa-
nych juz wyrobdw Great Val-
ley Products? Karta turbo Vi-
per 1230 oferowana jest w
dwdch wersjach: z proce-
sorem 6BEC030/40 i z peinym
procesorem 68030/50. W obu
mozna zainstalowa¢ do 64
MB (to nie pomylkal) 32-bi-
towe] pamigci RAM. Karty
posiadajg zasilany bateryjnie
zegar i port DMA, a zatem s3
nieco bardziej rozbudowane
niz wyréb GVP. Jednak cos za
cos. Koszt tych kart (bez
procesora i dodatkowej pa-
migci) wynosi odpowiednio
5001700 USD. [mps]

SCSI2

Takze | 3-State nie moze
spat spokojnie. Wspomniana
wyze| firma ICD proponuje
bowiem kontroler SCSI-2 o
nazwie Viper S2. Na pierwszy
rzut oka nie jest on taki drogi
jak wyréb 3-State, kosztuje
bowiem 199 USD. Niestety,
dziala poprawnie... tylko jako
przystawka do opisanej wyzej
karty turbo. Za to umozliwia

| obstuge wewnetrznego 2.5 |
calowego dysku (oczywiscie |

jesli jest to dysk SCSI, a nie
AT-Bus). Kontroler zapewnia
przyprawiajgcg o zawrot glo-

wy predkos¢ transmisji — ok. |

6 MB/sek.
Wypada nam si¢ |jedynie
cieszyc¢ z takie] konkurenciji,
Wszystko wskazuje bowiem
na to, ze ceny tych produktow
bedg spadac, aZ osiagng war-
tos¢ dostepng dla kiesze-
ni przeciginego smiertelnika.
[mps]

Ulepszanie Retiny

Karta grafiki 24-bitowej Re-
tina doczekala sig juz pier-
wszego rozszerzenia. Za 98
DM firma CHS Pommer oferu-
je nakladke sprzetowg umo-
zliwiajacg zwigkszenie cze-
stotliwoséci do 120 MHz, przez
¢o mozna uzyskaé dostep do
okolo 20 nowych rozdziel-
czosci (w tym nawet do 8-
bitowej 2240 x 1680)! Oczy-
wiscie, aby wyswietlic taki
obraz, nalezy dysponowac
monitorem klasy Multisync.

[mps]

TANIE, LEGALNE
]

i ... najlepsze
Amerykanie kochajg sie we
wszelkiego rodzaju konkur-
sach. Ostatnio wzorem Oska-
ra czy Grammy wreczono
Ztote Dyskietki dla najlep-
szych programéw Public Do-

| main i Shareware. Oto pigc
nagredzonych najlepszych pro-
graméw w roku 1992:

1. Lha (wersja 1.38) Stefan
Boberg. Program archiwizujgcy
—Shareware.

2. Rend 24 (wersja 1.04f)
Thomas Krehbiel. Program do
przegladania obrazkow zapisa-
nych w formatach JPEG | GIF
oraz odtwarzania animacji —
Shareware.

3. View (wersja 3.2) Michael
Hartman. Program do przegla-
dania obrazkéw i animacji for-
matu IFF — Public Domain.

4, PonalX (wersja 1,10) Ste-
ve Tibett. Program komunika-
cyjny dla systemu 2.04 lub wyz-
szego — Shareware.

5. Sysinfo (wersja 3.01) Nic
Wilson — program typu bench-
mark —Public Domain.
Wigkszos¢ tych programow
jest dobrze znana. Znani sa
takze ich autorzy. Niektérzy,
jak Thomas Krehbiel (Cine-
Morph i Image FX). nawet ze

AKTUALNOSCI

znaczgcych osiggnieé komer-
cyjnych. [mps)

Combo BBS

Od konca marca dziala nowy
BBS o nazwie Combo — pod
oficjalnym blogostawienstwem
Commodore’a. Przyjmuje zgto-
szenia z dowolnych modemow
(zarowno tych 300-bodowych,
jak i HST 16800). Wystar-
czy tylko wykrecié numer kie-
runkowy do Niemiec, a nas-
tepnie frankfurcki numer +49-
60-6638191. Niestety, korzys-
tanie z tego BBS-u jest platne
(8 DM miesigcznie). [mps)

A co slychac
w Anglii

Od brytyjskiej firmy MICRO-
PACE otrzymalismy ich naj-
nowszy katalog. Znajduje sig
w nim kilka ciekawych rzeczy:
rozszerzenie pamigci RAM o
2 MB na karcie PCMCIA,
karta bsc Multiface Card 2 do
Amig w duzych obudowach
(czytaj wiekszych lub réw-
nych 2000). Zainstalowanie
takie| karty daje mozliwosé
uzyskania czterech dodatko-
wych gniazd: dwoch szere-
gowych i dwodch rownoleg-
tych. Coé dla uzywajgcych
skanera, modemu, samplera |
drukarki jednoczesnie (karta
nie obcigza zamontowanych
fabrycznie gniazd). Z kata-
logu dowiadujemy sie, 2ze
optaca sie byt dealerem tg|
firmy (ceny dla dealeréw sa o
ok. 45% nizsze od detalicz-
nych, na przykiad A4000/40 z
dyskiem 120 MB i 6 MB pa-
migci kosztuje 2349 funtow, a
dia dealerow tylko 1650 bank-
notéw z krélowa Elzbieta. Ol-
brzymie znizki stosowane
s takze w przypadku soft-
ware, zwlaszcza do CDTV
(kazdy kompak! dla dealeréw
kosztuje 10 funtéw). [emp]

FF Plug & Go

Znana od pewnego czasu kar-
ta turbo Fusion Forty do-
czekala sie swojej nowej wer-
sji, reklamowanej jako "Plug &
Go" (wkladamy | jedziemy).
Poprawiono w nle] wszystkie
niedordbki poprzedniej wer-
sji, a ponadto dolozono uklad
ROM, ktdry automatycznie in-
slaluje wlozona karte. Z za-
pewnien producenta wynika,
ze nowa wersja karty daje 68-
krotne przyspieszenie. Jezeli

| kolorach.

jest to prawda, Amiga 2000 z
taka kartg bedzie o 14% szyb-
sza niz Amiga 4000! [emp]

Amiga Dia-Show
By¢é moze kiedys ulegliscie
manili wykonywania przezro-
czy | zalozyliscie z nich spore
archiwum. A moze posilkuje-
cie sie slajdami podczas od-
czytow lub prezentacji? Jesli
lak, to na pewno przyda sig
Wam urzgdzenie wykonane
przez S. Riedelbecka. Posia-
dajgc dowolng Amige, ktora
ma 512 KB pamigci, mozecie
za jej pomocy sterowad nawet
osmioma rzutnikami do prze-
zroczy. W ten sposob mozna
nakladac na siebie obraz kil-
ku slajdéw, co daje ciekawe
efekty wizualne. Opisywane
urzadzenie wraz z oprogra-
mowaniem pozwala takze na
synchronizowanie wyswietla-
nia z glosem plyngeym z
tasmy magnetofonowe| lub z
muzyka (z tasmy lub z Amigi).
Czas wyswietlania jest ste-
rowany programowo. Mozna
takze naktadac na przezrocza
obraz z Amigi (niestety, tylko
nieruchome obrazki w niskiej
rozdzielczoéci i najwyzej w 32
[mps]

True Paint

Do tej pory styszeliSmy tylko o
takich programach rysunko-

| wych na A1200/4000, ktore

byty nowa wersjg programow
juz istniejacych. Pojawit sig
nareszcie pierwszy, specjal-
nie dla tych komputerow
napisany program o nazwie
TruePaint. Mozna nim wyko-
nywac rysunki w dowolnej
rozdzielczosci i w dowolnym
trybie. Niestety — wyzsze roz-
dzielczoéci wymagajg rozsze-
rzenia pamieci, | 1o racze| 32-
bitowej. Normalna A1200 (bez
rozszerzenia) potrafi malowaé
tylko obrazki o rozdzielczosci
320 x 256. Aby tworzyc dziela
w najwyzszej rozdzielczo-
§ci, musimy dysponowac mini-
mum 6 MB pamieci. Poza 13
niedogodnoscia na zwykiej
A1200 dzialajg wszystkie
pozostale funkcje programu.

. Program rozpoznaje rysunki

w réznych formatach graficz-
nych, migdzy innymi IFF (24-
bity), JPG czy unixowski PPM.
Ma takze swoj wlasny format
zapisu | odczytu danych gra-
ficznych, Ciekawe, czy format
ten przyjmie sie jako nowy
standard, [mps]




AMIGA GENLOCK
PROFESSIONAL

— CZYLIMALE KINO

(Stanley) Stanistaw Szczygiet

are slow wstepu o
tym, czym w ogdle jest
urzgdzenie nazywane
genlockiem. Ol6z za
jego pomocg mozna
potgczyé obrazy z Amigi oraz
np. wideo, nakladajac jeden
obraz na drugl — czyli, mo-
wigc jezykiem technicznym,
jest to po prostu mikser wi-

zyjny. Sygnatem wejsciowym |

dia genlocka jest dowolne
Zrodio sygnalu wideo — mag-
netowid, kamera, sygnat z
komputera... Jesli doprowa-
dzimy do genlocka dwa takie
sygnaly, mozemy zmieszac je
ze sobg. Tak otrzymany ob-
raz mozemy wyswietlic lub
zapisac na innym magneto-
widzie. Jednym 2z profes-
jonalnych zastosowan gen-

locka jes! wykorzystanie go |

do multimedialnych pokazdw
na wystawach czy lez
prezentacjach. Poprzez regu-
lacje przenikania, zmiane na-
sycenia kolorow mozna uzy-

Od firmy HDP Electronics z Wroctawia (tel. 071/
215782) otrzymaliSmy do testow jedno zflagowych
urzadzen produkowanych przez te firme dla kom-
puterow Amiga — genlock w wersiji profesjonalnej.

skiwac nieoczekiwane | orygi-
nalne efekty. Najprostszym
przyktadem dziatania genloc-
ka jest natozenie napisdw na
film — komputer generuje
napisy, genlock miesza je ze
Zrodtowym obrazem z wideo.
Znamy to z wielu wypozy-
czalni kaset... ldea szalenie
prosta — gorze| jednak z
dobrym wykonaniem: opero-
wanie analogowymi sygnata-
mi wysokiej czestotliwosci to
wcale nietatwa sprawa | zna-
lezienie genlocka o wysokich
paramelrach nie jest prostym
zadaniem.

Pierwsze wrazenia

Genlock dostarczany jest |

w kartonowym pudetku z na-
klejong winieta, na kidrej po-

dano opis zawartoscl, owinigty
grubg antystatyczng gabka.
W komplecie dostarczana jest
oprécz genlocka takze In-
strukcja do niego, gwarancja
(roczna) oraz, jak zwykle,
ulotka reklamowa wyrobdw
firmy. Genlock ma estetycz-
nie wykonang i fadnie polakie-

| rowang metalowg obudo-

we z nalepionymi na dolnej
§ciance stickersami gwaran-
cyinymi. Calosé — jak zwykle
w przypadku wyrobow HDP —
robi wrazenie dopracowane-
go urzadzenia, Wszystkie do-
slgpne zlgcza sg zamocowa-
ne bardzo solidnie oraz do-
ktadnie | czylelnie opisane.
Wprawdzie gatki potencjo-
metréw regulacyjnych sg do-
syt mate — ale za to duze sg

| zakresy wszelkich regulacji.

Dane techniczne

Jak wida¢ na zdjeciach,
genlock jest niewielkim pu-
detkiem o wymiarach 215 x 70
x 130 mm. Pozwala na do-
prowadzenie sygnatéw wizyj-
nych standardu:

FBAS: zigcza CINCH 1 Vss/75
Om

Y-C: zfacze MiniDin

¥: 1 Vss/75 Om

C: 0.5 Vss/75 Om

RGB: Amiga RGB pon

Genlock akceptuje sygnaty
wideo standardu VHS, S-
VHS, Video8, Hi8. Moizna
regulowaé kontras!, jasnosé
oraz nasycenie koloru syg-
natu doprowadzonego do wej-
scia genlocka. Sygnat ten
mieszany jest z obrazem z
Amigi, wprowadzanym po-
przez zlacze monitora. Na
wyjsciu urzgdzenia otrzymu-
jemy sygnal:

FBAS: 2tgcza CINCH 1 Vss/75
Om
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Y-C: ztacze MiniDin

¥:1 Vss/75 Om

C: 0.5 Vss/75 Om

R: zigcea CINCH 1 Vss/75 Om
G: zigcea CINCH 1 Vss/75 Om
B: zlgcea CINCH 1 Vss/75 Om
Impulsy synchrenizacji: H, V, C
neg. ztgcza CINCH 1 Vss/75 Om
Monitor:RGB analog, H, V,
Comp. — Sync neg.

MONO: ztacze CINCH 1 Vss/75
Om BAS do digitalizera

Ponadto wyprowadzone zo- .

stato zlacze External, poz-
walajgce na zamontowanie
zewnetrznych regulatorow e-
fektéw przenikania — regula-
tory te moga byé wykonane
funkcjonalniej niz obrotowe
potencjomelry na przedniej
éciance genlocka.

EXT: gniazdo CANON-9 zew-
netrzne| regulacji funkcji (MO-
DE, FADER)

Sygnat wyjsciowy zgodny
jest ze standardem CVBAS-
PAL, RGB, Y-C (S-VHS) oraz
oczywiscie z monitorem Ami-
gi. Poprzez potencjometry
FADE | MODE oraz przelgcz-
nik INVERT znajdujgce sie na
przedniej Sciance genlocka

MAGAZYN AMIGA 6/1983

Video

mozemy regulowaé slopien
przeslonigcia | odsionieg-
cia obrazu komputerowego
(FADE), przesianiania i od-
staniania obrazu wideo (MO-
DE) oraz regulowaé pojawia-
nie sig obrazu wideo w tle
sygnalu komputera lub tez na
odwrét (INVERT). Genlock
zasllany jest albo poprzez
zlgcze monitora bezpoéred-
nio przez Amige, albo z ze-
wnetrznego zasilacza 12 V/
0.5 A. Poza podstawowymi
funkcjami, genlock umozliwa
roziozenie na drodze elek-
tronicznej sygnatu barwnego
na maski monochromatyczne
(R, G, B) — splitting —
pozwalajac na sterowanie di-
gitalizerami takimi, jak Digi-
View czy Snapshot. Nie trze-
ba uzywac filtrow barwnych
przy pracy z kamera, nie jest
rowniez konieczny rozktad
barwny sygnatu z magneto-
widu. Dzieki swoim mozliwo-
sclom genlock moze byé wy-
korzystany jako konwerter sy-
gnatéw S-VHS lub Hi8 na
sygnal RGB. Szkoda, ze
proeducent nie dostarcza wraz
z genlockiem zadnych dodat-
kowych przewoddéw (tak jak
ma to miejsce chotby w

przypadku samplera) — uzy-
tkownik musi sam zakupié
polrzebne kable. Mozna by
tez pomysiec o przediuzeniu
przewodu monitora Amigi wy-
prowadzonego z genlocka —
jak na mdéj gust, jest nieco za
krétki.

Z tego wynika, ze genlock
slusznie nosi etykietke PRO-
FESSIONAL.

Sposob korzystania

Tutaj juz nieco gorzej. Gen-
lock wprawdzie ma caly sze-
reg polencjometrow regula-

| cyjnych (wspomnianych po-

wyzej), ale niestety nie ma
zadne] mozliwosci sterowania
programowego. Wszystkie
wigc operacje nalezy wykony-
wac recznie. Jesli przewidu-
jemy wykonanie dluzszego
nagrania — moze byé to
naprawde meczace! Wade te
Jednak rekompensuje uniwer-
salnosc stosowania: od klasy-
cznego mieszania obrazow
po sterowanie kolorowymi ska-
nerami. Wspomniany nleco
wczesnle| splitter wiaczany
jest niewielkim przyciskiem
na przednie| éciance. Jego
praca sygnalizowana jest za-

paleniem sie diody LED o
kolorze odpowiadajacym wig-
czonemu filtrowl, Kolejne na-
ciskanie powoduje zmiane fil-
tru lub jego wylaczenie. In-
strukcja zawiera krotko, ale
dokladnie, opisany sposob
wykorzystywania mechaniz-
mow konwersjl sygnalow. U-
zupeiniona rysunkami poka-

| zujacymi, jak instalowaé gen-

lock z innymi urzadzeniami,
pozwala na szybkie zapoz-
nanie sie | peine wykorzysta-
nie jego mozliwosci. Przy-
kiady polgczen pokazane sg
na rysunkach. W zwigzku z
powyzszym genlock dociera
do uzytkownika bez jakiego-
kolwiek oprogramowania — w
zamian za to wspolpracuje z

| kazdg Amigg dostepng aktu-

alnie na rynku. Oczywiscie
mozna korzysta¢ z oprogra-
mowania multimedialnego —
takiego jak Scala czy Broad-
cast Titler. Polgczenie ich
mozliwoéei z mozliwosclami
genlocka — trudno wymagaé
wigcej. W tym miejscu trzeba
jednak podkresli¢, ze Amiga
kontroluje prace genlocka na
drodze programowej, poprzez
ustawienie bitu BPLCOMOD.
Niektore programy, takie jak
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np. X-Copy czy RSI Demo
Maker oraz czesc gier, wyla-
czajg obstuge genlocka — w
tych programach niemozliwe
bedzie synchronizowanie ob-
razu z komputera z sygnatem
wideo. Genlock ma lakze
problemy z synchronizacjg
obrazu, jezeli na jego wejscie
podamy sygnal tzw. bialego
szumu (to taki obraz, kiedy
widac¢ biatg kasze na ekranie
w przerwie nadawania pro-
gramu) — producent nie wspo-
mina o takich ktopotach, a taki
sygnal czesto w praklyce
wykorzystywany jest jako to...

Jakosc obrazu

Tutaj tez trudno rozptywaé
sig w pochwatach. Nie mam
wprawdzie zadnych uwag co
do kontrastowosci, jasnosci
czy nasycenia barw — te
parametry sa na bardzo wy-
sokim poziomie. Pewne 2za-
strzezenia mozna miec¢ jed-
nak co do ostrosci obrazu.
Juz proste przelotowe wy-
prowadzenie sygnatu z Amigi
powoduje, ze obraz jesl lekko
rozmazany i przy niektérych
potozeniach elementéw gra-
ficznych nastepuje jego nle-

znaczna deformacja. Produ-
cent wprawdzie informuje w
instrukcjl o mozliwosci wys-
tapienia takiego zjawiska —
jednoczesnie tlumaczgc, ze
przy dokonaniu nagrania na
magnetowid nie bedzie ono
widoczne. To prawda —
wiekszos¢ opisanych zastirze-
zen jest na wideo po prostu
niewidoczna — niewielka roz-
dzielczos¢ obrazu na magne-
towidzie pozwala zaluszowac
praktycznie wszystkie klopo-
ty. Gorzej jest z jakoscig
obrazu na monitorze Amigi —
ale tez z drugie| strony prob-
lemy nie s az tak duze, aby w
jakimkolwiek zakresie utrud-
nialy prace z komputerem.

Uwagi koricowe
Co jeszcze mozna powie-

dziec? Jedyny produkowany w
Polsce genlock, w dodatku

| nych zewneirznych

regula-
torow (tzw. hebli), zamiast
drukowania w instrukcji ich
schematu elektronicznego. Pro-
sze jednak pamigla¢, ze moim
obowigzkiem “z urzedu" |est
ponarzeka¢ nieco na kazdy
testowany wyrob. Ot, mozna
by chocby zdecydowanie roz-
budowaé genlock o sterownik

elektroniczny, regulowany pro- |

gramowo przez Amige (tak jak
jest 1o np. w genlocku G-Lock
firmy GVP) — woéweczas pro-
dukt HDP byiby po prostu ide-

alny. "Amiga Genlock Pro" — |

bo tak brzmi peina nazwa
urzadzenia, stanowi doskona-
ta propozycje dla wszystkich
os0b, zainteresowanych ob-

| robkg sygnatdw wizyjnych w

o paramelrach pozwalajgcych |

na niemal profesjonalne wy-
korzystanie... Oczywiscie, za-
wsze mozna sie “przyczepic”
do drobnych niedociggnigc,
zaproponowac zmiany czy tez
rozszerzenia. Na przyktad
mile bytaby widziana produk-
cja przez HDP profesjonal-

domowym zakresie, i jest dos-
konata alternatywg dla pro-
duktdw zachodnich (HAMA. G-
LOCK...). W potgczeniu z
pracg takich programow, jak:
Broadcast Titler, Scala MM
czy choéby TV-Paint, jest to
wspaniate narzedzie w rekach
osoby z wyobraZnig. Mozna
jedynie pogratulowac wroctaw-
skiej firmie utrzymania jakosci
wyrobu przy przystepnej cenie.
Dla oséb trzymajacych sie 2a
kieszen podaje informacje, ze

| Producent: HDP Electronics, 5.C,

| w HDP dostepna jest takze

prostsza wersja genlocka —
bez spiittera i obsiugi S-VHS.

50-223 Wroctaw, Plac Staszica 7,

tel. O7T1/215782

Zalety:

+ zgodnod$t z wieloma standar-
dami sygnalow wiziji

+ duza liczba dostepnych regu-

latordw

gniazdo zewngtrzne regulacji

wbutowany elektroniczny split-

ter obrazu

+ uniwersalnoéc stosowania

+ moziwosEt stosowania genloc-
ka do konwersjl sygnalbw S-
VHS i Hi8 na RGB

+ moliwost sterowania digitali-
zerami

+ atrakcyjna cena

Wady:

- widoczne niewielkie znieksztal-
cenia obrazu

- brak mozliwoéci programowego
(przez Amige) sterowania funk-
cjami gentocka

- niawielde, niezbyt wygodne po-
lencjometry regulacyjne

- brak propozycji profesjonalne-
go. zewngtrznego regulatora

- brak kabelkow potaczeniowych

Ogélna ocena w skali 1-5: piatka

z minusem! Powaina sprawal

+ &+

- )

L1
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Od firmy HDP Electro-
nics, Wroctaw, pl. Sta-
szica 7/1, otrzymalismy
do testowania digitali-
zer 0 nazwie Digi LAB
Wraz z najnowszg wer-
Sjg oprogramowania.

Marek Pampuch

rzystgpitem ochoczo

do testowania tego

clekawego sprzetu |

nagle pojawit sie dy-

lemat. Podobnie jak o
subiektywnej ocenie wzmac-
niacza Hi-Fi decyduje naj-
stabsze ogniwo, czyli glos-
niki, tak tutaj najstabszym
ogniwem jest urzgdzenie do-
starczajgce sygnal wizyjny,
czyli kamera wideo lub mag-
netowid. Mam wprawdzie
dostep do niezte| klasy sprze-
tu potprofesjonalnego, ale ta-
ki test maglby sig sta¢ mato
wiarygodny w oczach Czy-
telnika, kiory wyda niebaga-
telng kwote na Digi LAB |
podiaczywszy go do swojego
domowego wideo uzyska wy-
niki nieco gorsze. Z druglej
strony — testujgc digitalizer
na moim zupeinie amatorskim
sprzecie — zdenerwowatbym
producenta.

Krakowskim targiem po-
stanowilem przetestowac
urzgdzenie na dwéch zesta-
wach wideo, a dodatkowo na
dwoch Amigach, W lescie
oprécz Digi LAB-a wzigly za-
tem udzial komputery: A1200
(system 3.0) | A2000 (system
1.3). oraz dwa zestawy sprze-
tu: kamera Hi-8 SONY CCD
V800 EEE i magnetowid S-
VHS JVC XV-15 oraz zde-

zelowane nieco, szescioletnie |
SANYO 1100 EE (VHS) | |

kamera PANASONIC MC-10
(VHS-C).

Instrukcja

Digi LAB to nie joystick,
ktéry mozna podigczyc bez
Zzadne| wiedzy, a po awarii
wyrzuca sie do kosza | kupuje
nowy. Przed rozpoczeciem
pracy zapoznalem sig zatem z
dotgczong instrukcja obslugi.
Podrecznik liczy 30 stron i
jest catkiem przyzwolicie wy-
dany. Nie estetyka jest jednak
podstawg jego oceny. Wpraw-
dzie zaczyna sig strasznie:
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Digi LAB w cate krasie.

supernaukowa teorig na te-
mat przesytania obrazu (moim
zdaniem, skoro juz to musialo
sig znalez¢, to moglo byc na
konicu) — jednak cala reszta
jest napisana bardzo prostym
| przystepnym |ezykiem, zro-
zumialym nawet dla laika. Ci,
ktérzy nie wszystko zrozu-
mieja — moga skorzystac ze
specjalnego rozdziatu dla po-
czatkujacych. Dla nieclerpli-
wych przewidziano tez skré-
cony opis szybkiego podig-
czenia. W instrukcji znajduje
sig takze slownik termindw
angielskich oraz indeks funk-
cji programu, pozwalajacy na

szybkie odszukanie potrzeb-
nych informacji., Podrecznik
nie zawiera tez zadnej wia-
domosci, ktéra nie bytaby
zgodna z prawdg, co czesto
zdarza sig w innych polskich
instrukcjach. W sumie in-
strukcje do Digi LAB-a oce-
niam na bardzo dobrze z mi-
nusem. Ten minus — za brak
schematu podlgczenia. Wpraw-
dzie jest ono bardzo doktad-
nie opisane, jednak do wielu
ludzi obrazki przemawiaja le-
pie] niz najprostsze nawel
slowa. (Notabene: w instruk-
cji produkowanego takze
przez HDP genlocka znajduja

Wprawdzie nie tak nalezy ustawiac, ale tez dziata.

1 GENLock! I |

sig az trzy rysunki dotyczace
potaczen.) Nie jest tez opisa-
ny doktadnie jeden z pro-
graméw na dysku (o czym
bedzie nizej). Przypuszczam
jednak, ze usunigcie obu tych
niewielkich “niedorébek” nie
powinno sprawi¢ najmniej-
szego problemu.

Oprogramowanie

Jako osoba zajmujaca sig
Amigg raczej ze strony soft-
ware —zwrocilem uwage prze-
de wszystkim na dostarczo-
ne oprogramowanie, wycho-
dzgc z zatoZenia, 2e naj-
lepszy nawet sprzet bez od-
powiedniego programu nie
bedzie zbyt wiele potrafil.
Widziatem |juz to oprogra-
mowanie u kolegi, ktéry kupit
sobie Digi LAB pot roku temu.
Wowczas nie wywarto na
mnie zbyt oszalamiajacego
wrazenia, Tym milej bytem
zaskoczony teraz, choc |e-
szcze nie jest to calkiem to,
“co tygrysy lubig najbardziej”.
Program do obslugi digita-
lizera (autorstwa Grzegorza
Wrablewskiego) |est dostar-
czany az w czterech wersjach:
B Najprostsza (dla Amig z
512 KB pamigeci). UWAGA:
posiadacze A1000 chcacy
uzywac¢ Digi LAB-a powinni
wykona¢ soble przetgczke do
portu réwnolegtego (korzys-
tajac na przykiad z opisu w
artykule "Czwarty do brydza”,
Magazyn AMIGA 3/92, str.
30);

B Podstawowa (dla Amig ma-
jacych wigce] niz 512 KB
pamieci);

B Wersja 680x0 — przezna-
czona jest dla Amig 3000 i
innych, w ktérych zastosowa-
no karty turbo;

B Wersja 1200 — najnowsza,
pozwalajgca na peine wyko-
rzystanie mozliwosci nowych
Amig. Zgodnie z informacja
producenta — nadesiano wer-
sje “beta”, natomiast ostate-
czna wersja fego programu
powinna ukazaé sie w naj-
blizszym czasie. Wersja 1200
jest tak “swieza”, ze nie do-
czekala sig jeszcze nawet
opisu w podreczniku, nie-

| mnie| mozna |a obstuzy¢ bez

problemu, przeczytawszy |e-
dynie to, co napisano o star-
szych wersjach.

Przy kolorowej digitalizacji
w najwyzsze| rozdzielczosci
na Amigach bez kosci AGA
programy dajg dostep do 16
kolorow lub 47 odcieni sza-

9



Robin z lekkg stopklatka (kaseta VHS, nie wiadomo, ktéra

kopia).

rosci. Na najnowszych Ami-
gach mozemy digitalizowac w
4086 (a nawet wiecej) kolo-
rach w najwyzszej rozdziel-
czoscl,

Kazdy z tych programow
sklada si¢ z czlerech mo-
dutow: operac|i edycyjnych,
dyskowych, animacji i efek-
tow specjalnych. Moduty te sg
dostgpne z tadnie wykona-
nego gtéwnego menu poja-
wiajgcego sie u dotu ekranu.
Parametry startowe moZzna
zapisac w specjalnym zbiorze
z preferencjami — dopasowu-
jac program do swoich po-
trzeb. Ulatwi to znakomicie
dalszg prace, podczas kldrej
powinno si@ przeciez zwracac
wigksza uwage na to, co digi-
talizujemy, niz na obsluge
programu,

Oprogramowanie umozliwia
nam miedzy innymi: zdigi-

talizowanie obrazka w roz-
dzielczosci maksimum 740 x

552 w 256 odcieniach sza-
rosci (2 tego na ekranie be-
dzie widoczne 47) lub w 4096+
16 kolorach (z tego na ekranie
Amigi bedzie widoczne 256).
Animacje mozna zdigitalizo-
wac wylgcznie jako czarno-
biatg. Zdigitalizowany obra-
zek mozemy zapisat w trzech
formatach: IFF (co zajmie ok.
64 KB na dysku), IFF z over-
scanem (ok. 120 KB), IFF 24-
bitowy (ok. 281 KB). Jezeli
dysponujemy Amigg z ponad
2 MB pamigci, mozemy za-
pisa¢ takze animacje. Réw-
niez | tu mamy trzy formaty:
ANIM-5 jako brush animowa-
ny i jako sekwencjg obrazkéw
IFF o automatycznie nadane)
przez program numeracji. Na-
grana animacja moze by¢ od-
tworzona normalnie (PLAY),
w petli (PLAY LOOP) lub “tam
i z powrotem" (PING-PONG).
Dosy¢ czesto po zmianie wiel-
kosci ekranu program prze-
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Jak nie potrafisz (digitalizowac¢), to pchaj sie na afisz.

Taki bylem cztery lata temu. Teraz jestem o wiele bardziej
meski (kaseta VHS, przegranie tasmy z kamery Panasonic).

tgcza sig bez woli uzytkow-
nika z trybu kolorowego na
czarno-biaty, mimo prawidio-
wego ustawienia w preferen-
clach. Jesttowprawdzie latwe
do poprawienia, ale denerwu-
jace. W wersji dla A1200
opcje SAVE/IFF-8 bit | SAVE/
IFF-B bit overscan nie zawsze
dziataty prawidiowo, nato-
miast zapis obrazkéw 24-bito-
wych nastgpowal bez proble-
mu. W pozostatych wersjach
takich kiopotéw nie bylo. Moz-
liwosE zapisu w postaci grafiki
24-bitowej jest bardzo wazna,
nawel dla 0sob nie posiadajg-
cych jeszcze karl do takiej
grafiki. Coraz wigce] pro-
gramdw graficznych (na przy-
klad CineMorph) pracuje wy-
lacznie na takich obrazkach.
Jesll ktos chce zobaczyé
efekt pracy nie majgc karty —
zapisuje go w o$miu bitach.
Gdyby Digi LAB zapisywat
wylacznie jako 8 bitdw —

wowczas w lakim przypadku
konieczne bylyby dwa prze-
ksztatcenia. Tutaj jednak wy-
stlarczy jedno, co nie jest bez
Znaczenia dla jakosel.
Oprogramowanie pozwala
takze na wczytanie z dysku
zdigitalizowanego wczesnie|
obrazka zapisanego w stan-
dardzie IFF. Do opcji LOAD
mam takze kilka zastrzezen.
Proba zaladowania obrazka
8-bitowego przy ustawionym
parametrze |IFF 24-bit konczy
sig zawleszeniem A1200, i to
bez ostrzezenia. Propono-
watbym w kolejne] wersji do-
danie komunikatu informu-
jgcego o biedzle, co poz-
wolitoby na poprawienie nie-
wiasciwych danych. Ponad-
to, nie wiem dlaczego, pod-
czas wczytywania obrazka
zdigitalizowanego w 4096+16
kolorach parametr COLORS
przeslawia sig na 32 lub 64,
Co oczywiscie nie jest bez

Nie macie juz dosy¢ faraona T.? (kamera Hi-8 bezposrednio).
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Najlepiej wychodza komiksy (kamera Panasonic VHS-C,
bezposrednio).

znaczenia dla jakoscl wy-
Swietlanego obrazka. Mozna
wprawdzie po zatadowaniu
ustawi¢ prawidlowg liczbe ko-
lorow czy tryb pracy i nary-
sowac obrazek ponownie (op-
cja REDRAW), Jednak jest to
strata czasu,

Jesli digitalizacja “doktad-
na” jest dla nas zbyt wolna —
mozemy uzy¢é Irybu FAST
WORK (ok. 3 razy szybciej),
jednak w takim przypadku
ekran komputera zostanie wy-
taczony. W wersjach dla szyb-
szych Amig znajduje sig w
tym miejscu opcja pozwalaja-
ca na ustawienie przez uzy-
tkownika czasu opdZnienia
transmisji danych. Optymal-
nie dobrany czas transmisji
pozwala na uzyskanie nieco
lepszej jakoéci digitalizowa-
nego obrazu. Jakos¢ te moz-
na takze poprawic przez ma-
nipulacje funkcjg HISTO-
GRAM. Mozna ustawié na-

sycenie kolorow digitalizowa-
nego obrazu (w zakresie 1 —
15), a nawel zmieniac¢ palete
w lrakcie digitalizacji. Przy
pracy w lrybie czarno-biatym
mozna podgladaé digitalizo-
wany obraz. Jeslli chcemy
podgigdac digitalizowany obra-
zek w trybie kolorowym —
bedzie to takze mozliwe, jad-
nak na ekranie kolory zostana
zastgpione przez odcienie sza-
rosci, a obrazek nabierze
barw dopiero po zakonhczeniu
digitalizacji.

Program ma kilka pomoc-
niczych funkcji zarzgdzajg-
cych, ktdre pozwalaja miedzy
innymi na: utworzenie kata-
logu na dysku, zamazanie
zbioréw czy zmiang ich naz-
wy, co znakomicie ufatwia
prace, zwlaszcza wtedy, gdy
dysponujemy wytacznie jedna
stacja dyskow,

Program pozwala takze na
uzyskanie kilku dodatkowych

Wiosng kwiatki rosng (kaseta S-VHS).
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A w morde go, i to 16 razy (animacja zapisana na jednym

obrazku).

efekiow, jak: przetworzenie
obrazka kolorowego na czar-
no-bialy w odpowiadajgcych
mu odcieniach szarosci czy
uzyskanie negatywu obrazu.
Mozna tez zapisaé¢ kolejne
klatki animacji na jednym ry-
sunku.

Obstuga programu jest bar-
dzo wygodna. Wszystko moz-
na zrobi¢ za pomocg myszki,
Jesli ktos nie lubl myszy, ma
dosigp do najwazniejszych
funkcji programu takze z kla-
wiatury.

Co mi sie jeszcze nie podo-
ba w oprogramowaniu steru-
jgacym? Cyfrowe wyostrzanie
obrazu daje do§¢ mizerny
efekt, a ponadto dziala tylko
na obraz znajdujgcy sie w
buforze. Po uzyciu tej opcji
nie bedzie mozna juz sig
wycofaé, podobnie jak po
przerobce obrazu kolorowego
naczarno-biaty. Byc moze cze-
plam sig nieistoinego szcze-

gotu, zwlaszcza ze mozna
uzyskac calkiem niezly efekt
nie tracac digitalizacjl Zré6d-
lowe] — |esli zapisze sig ob-
razek w postaci "miekkiej”, a
nastepnie potraktuje sig go
Image FX. Czy jednak do-
lozenie zapisu obrazka w pos-
taci zrodlowe|] przy aktywacji
tych dwoch opcji (w Image FX
jest na przykiad UNDO Bui-
fer) byloby rzeczg az tak trud-
na?

Nie podoba mi sie takze
brak zabezpieczef przed nie-
ktérymi kombinacjami, nie-
mozliwymi ze wzgledéw sprze-
towych, a dostepnymi z pro-
gramu (na przykiad praca w
trybie kolorowym przy digitali-
zacji obrazu ruchomego, co
powoduje nieuchronne w ta-
kiej sytuacji rozjechanie sig
obrazu i koloréw). Btedy lakie
moga dac jednak zaskakujgce
efekly plastyczne (co widaé na
zatgczonym zdjeciu).

Nawet byki dadzg wyniki (kaseta VHS).
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Oprécz dyskietki z progra- |

mami zasadniczymi w zesta-
wie znajduje sig dyskietka z
programem demaonstrujgacym
mozliwosci Digi LAB-a. Szko-
da tylko, ze prezeniuje ona,
za pomocg tadnych obraz-
kow, jedynie to, co Digi LAB
potrafi w zakrasie “nierucho-
mosci®.

Mitg informacjg dla wszyst-
kich dotychczasowych uzy-
tkownikéw Digi LAB-a |est
Zfozona przez firme HOP ofer-
{a upgrade po bardzo niskig|
cenie. Upgrade taki bedzie
maozliwy po zakofhiczeniu tes-
Ld\gania programu w wersji
dia ukladow AGA.

"Ogélnie oceniam oprogra-
mowanie na dobrze z mi-
nusem. Widze jednak, ze HDP
stale poprawia jakos¢ opro-
gramowania. To sprzed poi

roku zastugiwalo najwyzej na |

oceng o stopien nizszg. Po-
nadto zastrzeZzenia dotyczg
gtéwnie funkeji pomocniczych,
Samag digitalizacje program
obstuguje bez zarzutu, a to
jest chyba w tym przypadku
najwaznie|sze. To, ze dostar-
czono nam wersje “beta”,
wynikio z présb redakecji o
przyspieszenie doslawy (chcle-
lismy zdazyc z testem do tego
wiasnie numeru Magazynu
AMIGA). Mam nadzieje, ze po
ukazaniu sie ostatecznej wer-
s|i oprogramowania otrzyma-
my jq takze do testu i bede

mogl powiadomié Czytelni- |

kow, ze wszystkie zastrze-
zenia sg |uz nieaktuaine.

Sprzet
Oprogramowanie, choc waz-
ne, nie jest jednak kluczowym
elementem zestawu. Przyj-
rzyjmy sie zatem hardware.
Digi LAB jak na swojg ceng

jest bardzo szybki. Digita-
lizacja obrazu czarno-bialego
176 x 138 trwa 0,2 sekundy,
digitalizacja za$ obrazka ko-
lorowego 704 x 552 — okolo
10 sekund. Jesli chcemy uzy-
skac lepsza jakosc (co umoz-
liwia nam tryb “poczwérnej”
digitalizacji), nalezy wspom-
niany czas pomnozyc przez 4.
Na Amigach z szybszym pro-
cesorem, lub z kartg turbo,
czas ten zmniejsza sig nawet
prawie o potowe. Digitalizacja
animacji jest minimalnie wol-
niejsza, jednak jej szybkosé
pozwala zakwalifikowaé Digi
LAB do grupy digitalizeréw
czasu rzeczywistego, Wpraw-
dzie przy digitalizacji animacji
powstaje wrazenie, ze tak nie
jest, ale to tylko ziudzenie.
Aby sie o tym przekonaé,
wystarczy odtworzy¢ tak zdi-
gitalizowana animacje. Przy
okazji: wigkszo§¢ okrzycza-
nych digitalizeréw czasu rze-
czywistego wyfacza ekran pod-
czas obrébki animacjl, przez
co nie mamy nawet czast-
kowej kontroli. Tu firmie HDP
nalezg sig naprawde duze
brawa.

Calos¢é miesci sig w mela-
lowe| obudowie, nieco mniej-
szejniz produkowany rowniez
przez HDP genlock. Oprécz
wiasciwego digitalizera w ze-
stawie mamy takze kabel po-
taczeniowy i zasilacz. Kabel
tgczacy digitalizer z kompute-
rem jest na tyle diugi (ok. 90
cm), ze zgodnie z zaleceniami
z instrukcji Digi LAB mozna
odsunac wyslarczajgco dale-
ko zaréwno od komputera, jak
i od magnetowidu.

Sam digitalizer jest bardzo
prosty, zardwno przy podia-
czaniu, jak i w obstudze. Digi
LAB daje mozliwos¢ doprowa-
dzenia trzech rodzajow syg-

Dane techniczne:

| — czestotliwoée probkowania 3.6 i 7.2 MHz

— bufor pamigci RAM 98 KB

Amigi)

krotszy

Wymagania sprzetowe:

— uzyskiwana rozdzielczosc: od 176 x 138 do 704 x 552 (mozna ustawit
czterostopniowo zardwno w plonie, jak | niezaleznie w poziomia)

Amiga z minimum 512 KB pamigci (aby zapisa¢ animacje, wymagane jest
minimum 2 MB. Podobna #asé pamigei potrzebana jest takze przy digitalizacyl
kolorowych obrazkdw w najwyzszej rozdzisiczoéci.)

Producent: HDP Electronics s.c., Wroclaw, pl. Staszica 71

Ocena ogdina: Dobry z (duzym) plusam.

B e e T T T At~

— predkosé transmisji 100-160 KB/sek (zaleznie od typu wspdipracujace|

— czas digitalizacy: od 0,2 do 39,6 sek. (najkrolszy dia czamo-biatych
obrazkiéw w niskle) rozdzielczoscl | "pojedyncze]” digitalizacy, najdtuzszy dia
cbrazkow kolorowych w wysokie] rozdzielczoscl | tryble “digitalizacii
czterokrotngf); czas mierzony dia A2000; dia A1200 byl on od 3 do 4 razy

naléw wideo: najgorszego Vi-
deo (czyli VHS —Composite),
lepszego Y-C (odpowiada-
jacego slandardowi S-VHS)
oraz czystego sygnalu RGB,
W zestawie nie ma jednak

| zadnego kabla {gczacego Zréd-

to sygnatu z digitalizerem. W
samodzielnym wykonaniu ta-
kiego kabla pomoga rysunki
gniazd digitalizera zamiesz-
czone na koncu instrukcji.
Niemniej proponowatbym firmie
HDP rozszerzenie oferty ©
kable do wszystkich we|sé (za
dodatkows doptalta, na zycze-
nie klienta). Nie kazdy bo-
wiem uzytkownik Digi LAB-a
potrafi sobie sam cos takiego
zmajstrowac.

Wszystkie elementy regula-
cyjne rozmieszczone sg w
sposob ulatwiajgcy obstuge.
Potencjometry chodzg bardzo
lekko i nie maja “dziur", co
pozwala na bardzo piynng
regulacje LACE, BLACK i
WHITE. Zarowno gniazda, jak
i elementy sterujgce sa opi-
sane. Szkoda tylko, ze fun-
kcje programu slerujgcego i
elementy digitalizera sg ozna-
czone po angielsku. Czyzby
HDP chciato zawojowaé Za-

chod swoimi wyrobami? Te- |

stowany przez nas wczesniej
program HDP Digi TON do-
starczony zostat zaréwno w

| wersjlangielskojgzycznej, jak

i po polsku. Tu czasami trze-
ba zaglgdac do stownika za-
mieszczonego w instrukeji.

Digitalizer dziata z Amigami
majgcymi nawet 512 KB, jed-
nak do peinego wykorzys-
tania jego mozliwoscl (na
przyktad zapis animacji czy
kolorowa digitalizacja w try-
bie hi-res) potrzebne jest wie-
cej niz 2 MB pamigci. Dlatego
przykiadowe ilustracje wy-
bratem tylko spomigdzy tych,
jakie da si¢ uzyska¢ na naj-
bardzie] chyba rozpowszech-
nionej Amidze z 1 MB pamigci
RAM.

Nie pedoba mi sie sposdb
zasilania urzadzenia. Skoro
napiecia 12 V nie mozna bylo
doprowadzi¢ z Amigi, to czy
umieszczenie zasilacza we
wspéine| obudowie z Digi
LAB-em (mogtaby by¢ wiedy
nieco wigksza) stanowiloby
az tak istotny problem? Czyz-
by konstruktorzy tak bardzo
obawiali sie wptywu pola ma-
gnetycznego na [ako&¢ obra-
Zu? (Metalowa obudowa ekra-
nuje elektronike digitalizera
bardzo dobrze, o czym prze-
konatem sie ustawiajac,

wbrew zasadom, urzgdzenie
na magnetowidzie, a na do-
datek pomigdzy dwiema pra-
cujgcymi Amigami. Zmusit mnie
do tege brak miejsca. Miaio to
pewien wptyw na pogorszenie
sig jakosci obrazu, jednak nie
az taki wielki.) Zastosowany
zasilacz uniwersalny VOX
jest do&é niewygodny w ob-
studze, a kolejny kabel pla-
czgcy sie po stole nie jest
raczej ozdobg. Zasilacz nie
ma wytgcznika sleciowego, a
poniewaz mocno sie nagrze-
wa — trzeba go co jakis czas
wyciggac z kontaktu.

Digi LAB maie wspdipracowat 7 niektdrymi
geniockaml (na przykiad Amiga Ganlock
PRO tef same| frmy HOP). Wprawdzie
alrzymaldmy do tastdw zardwno digitalizes,
jak | paniock — uznatem jadnak, 2e lepisj
besdzie wykonaé lesly oscbno. Nie kardy
bowiam ma ocholp | pergdze na to, aby
kupié od mzu caly zestaw, Ponadio geniock
ma wptyw na prace digitalzern, a chcisdom,
aby test byt w miarg oblaktywny. W zwinzku z
fym — fuz po wykonaniu zdjgcia zestawu
przekazalem genlock Staszkowl Szczyglowl.

Ogdlnie oceniam sam digi-
talizer na bardzo dobrze z
minusem (minus za zasilacz).

Hej, do roboty!

Skoro juz wszystko teore-
lycznie poznatem, mozna by-
to sig zabra¢ do wilgczenia
calego zestawu.

Najpierw do digitalizera wpu-
Scitem sygnat z digitalizera
SANYO. Po odtworzeniu kilku
kaset stwierdzilem, ze naj-
lepszg jakosE uzyskuje sie z
filméw rysunkowych. Testo-
wana byta takze kasela na-
grana amatorsko na kamerze
Panasonic oraz kaseta z wy-
pozyczalni, z filmem “Robin
Hood — ksiaze ztodziel®. Mu-
sze przyznac, ze nie spodzie-
watem sig az tak dobrych
rezultatow. Jedyne problemy
wystepowaty przy "trafianiu w
stopklatke™, moje wiekowe
SANYO bowiem nie ma tak
dobrej stopklalki jak na przy-
ktad NEC. Niemniej, nawetl
jesli pojawi sig na ekranie
pasek spowodowany niesta-
bilnoécig stopklatki — mozna
go polem retuszowaé (na
przykiad za pomoca Image
FX). Nieco tylko zaskoczony
bylem fakitem, ze poloZzenie
regulatora SOFT/SHARP na
magnetlowidzie wpltywa na ja-
kos¢ digitalizowanego obra-
zu.

Jako Zradto sygnatu wyko-
rzystatem kamerg Panasonic.
Tuta] z kolei bytem nieco
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rozczarowany jakoscig obra-
zu. Byt on wprawdzie ostrzej-
szy niz w przypadku obrazu z
kasety wideo, co jest zrozumi-
ale, jednak wystgpowaly male
przebarwienia koloru. Praw-
dopodobnie powodem byla
jednak bardzie] jakosé ka-
mery niz digitalizer. Stwier-
dzitem, ze najlepszym testem
na kolory digitalizera bgdzie
szarosrebrny krélik. | tu nie-
stety moja zlosliwosc zostala
ukarana. Zwierzak przestra-
szony wycelowanym w niego
obiektywem wcale nie miat
zamiaru pozowad. Pogon za
krolikiem stanowila jedng 2z
najbardzie] czasochlonnych
czebel testu. W sumie za-
konczyia sie zreszta fiaskiem.

Digitalizacja z taémy od-
twarzanej na magnetowidzie
§-VHS nie réznita sig, poza
ostroscig, prawie niczym od
tasmy z magnetowidu VHS.
Nie bylo jednak zadnych pro-
bleméw ze stopklatka. Jest
ona bowiem wyjatkowo sta-
bilna w biorgcym udzial w
tescie JVC. Duzym utalwie-
niem byla mozliwosé poklal-

kowego od-twarzania zdjgc |

na tym magnetowidzie, co
pozwala na wybranie naj-
lepszych ujeé.

Zdecydowanie najlepszg ja-
kosc digitalizacji mozna uzys-
kac wykorzystujgc kamerg lep-
szego sortu. W moim przy-

padku byta to kamera Hi-8 |

SONY CCD VB0OO EEE. Przy
digitalizacji bezposrednio z ka-
mery wideo najlepszg jakosc
uzyskuje sig “filmujgc” zdjgcia
czy rysunki z ksiazek. Czasem
nawel mozna otrzyma¢ obraz
nieco lepszy niz oryginat.
Jako ciekawostke "Zrodiem”
obrazu uczynitem tez Amige
1200. Uzyskana jakosc digi-
talizacji (z kolorowego wyj-
§cia Coniposite) miescila sig
pomigdzy jakoscig z kamery
VHS, a uzyskang z kamery Hi-
8. Obraz podany bezposred-
nio z gniazda RGE poprawil
nieco jakosé, jednak prdba
digitalizacji “gry w toku" za-
konczyla sig fiaskiem (dobry
efekt daje jedynie digitali-
zacja nieruchomego obrazka
Amigi, na przyktad gry prze-
rwanej). Te same problemy
moga wystgpic przy podig-
czeniu telewizora. W tym os-
tatnim przypadku najlepsza
jakosc obrazu zapewni sygnat
z gniazda Euro-SCART.
Obsluga digitalizera wyma-
ga nabrania pewnej wprawy.
Po dwdéch tygodniach testu

nie mialem juz wprawdzie pro-
bleméw, niemniej na poczat-
ku przydarzaly mi sig takie
kwiatuszki jak na zamlesz-
czonym ku przestrodze ry-
sunku (utrata synchronizacjl).
Wiek magnetowidu SANYO
objawiat si¢ czasem pasecz-
kami od stopklatki na obraz-
kach kolorowych. Poczatko-
wo nie umiatem tez dobrze
dobra¢ ustawienia potencjo-
metréw BLACK | WHITE. Po
kilku dniach testu nie mialem
juz z tym jednak Zzadnych
problemoéw, bo Digi LAB, kig-
ry na pierwszy rzul oka spra-

wia wrazenle czegoé bardzo |

skomplikowanego w obsludze
— okazal sig przyjazny dla
uzytkownika. Przy okazji: nie
ma tego zlego, co by na dobre
nie wyszio, Bledy przy ama-
torskim nakrecaniu Himow
(zbyt szybka zmiana planu),
jak i bledy przy digitalizacji
tak nakreconego filmu (zie
uslawienie kolordw) moga dac
zaskakujgce efekty plasty-
czne, Opinia, jakiej zasiegna-
tem u kolegi wykorzystujg-
cego od pewnego czasu Digi
LAB w celach zawodowych,
byla takze pozytywna.

Ogéinie oceniam Digl LAB
(digitalizer, oprogramowanie i
sprzgt) na nieco wigcef niz
czwdrke. Jesli mamy dostep
do sprzetu wideo $redniej klasy
— mozemy uzyskaé¢ na nim
catkiem niezte wyniki. Nawel w
przypadku gorszej klasy sprze-
tu mozna rowniez dojs¢ do
nieztych efektéw, trzeba jed-
nak wiozy¢é nleco pracy w re-
tusz obrazkéw (na przykiad
programem ImageFX). Produ-
cent obiecuje ukazanie sig w
niedtugim czasie nowej, popra-
wione| wersji oprogramowania.
Nie oznacza to, ze osoby
zainteresowane powinny sig
wstrzymaé z zakupem Digi
LAB-a, zwlaszcza ze firma
zapewnia upgrade. Koszt hard-
ware digitalizera zalezy bowi-
em w olbrzymim stopniu od
kursu walut, a ten raczej nie ma
zamiaru iS¢ w dot.

Do czego moze stuzy¢ Digi
LAB? Oprécz oczywistych,
studyjnych, zastosowan w te-
lewizji mozna nim wykonywac
na przyktad wilasne podkiady
do SCALI czy Digi Painta lub
wciggat do komputera zdje-
cia, a nawel przezrocza.

Aby test byl w marg obekhywny — nie
retuszowalem obrazkdw, zardwno tych wy-
lananych apszym, jak | gomszym spragiem
wideo. Dzigkule Andrzejowl za udosigp:
nienie sprzgtu wideo.

GIELDA AMIGI

Regulamin

kazdy.
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' 1. 0gtoszenie w Gietdzie AMIGI moze zamiesci¢

Ogtloszenie jest ptatne przed opublikowaniem —

do listu z trescig nalezy dolgczy¢ kopie potwier-
dzenia wptaty 50.000 zt na konto: LUPUS Sp. z
0.0. PKO BP IX O/Warszawa, r-k 1599-318121-

136

3. 0d optaty zwolnieni sa prenumeratorzy, ktérzy
przy tresci ogtoszenia powinni podaé numer
prenumeraty zamieszczony na nalepce adre-

sowe] (AMI-xxxx).

' 4.Ogftoszenia ukazujg sig w czterech rubrykach:

SPRZEDAM, KUPIE, WYMIENIE, NAWIAZE

KONTAKT.

5. Ogtoszenia SPRZEDAM — MUSZA ZAWIERAC
CENE i nie mogg by¢ to ogtoszenia dotyczgce
dziatalnosci gospodarczej (kogo$, kto produkuje
czy posredniczy w handlu).

6. Ogtoszenia SPRZEDAM niezgodne z wymienio-
nymi ograniczeniami nie beda zamieszczane, a
pienigdze za nie wptacone przepadna.

7. Ogloszenia NAWIAZE KONTAKT powinny zawie-
ra¢ wyszczegoélniony obszar zainteresowan.

8. Redakcja nie bierze odpowiedzialnosci za tres¢
ogtoszen ani za skutki z nich wynikajgce.

9.Na kopercie prosimy umieszcza¢ dopisek
“GIELDA AMIGI". Wszelkie sprawy mozna takze
zalatwi¢ w siedzibie Redakcji.

SPRZEDAM

AMIGE 500, rocang. | MB, monitor | 084 5, fltr,
pesdizawias pod monisor, prrelgeamik Kickstar
1w, precigcenik PAL/NTSC. pokrywa na kKla-
wisurg, bsrema lilerstura orsz czasopisme
120 dysklowek (w tym programy orygimbne),
joystick(grutis) — ok. 12 min. Switalski Krzysz.
tof, ul, Glenbezs |2, 82-140 PANKL  [ga 112)

AMIGE S00, razsrersenie pamige) do 2.9 MA.
cartridge Action Replay 11, modalaior TV, boos-
sebector, liseratura. Cenn ok. 6 min 21, Preemys-
o Sadlo, 81173 GDYNIA, Benisbawskiego
25084, wel, greccenosciony 25-33-27  [ga 114)

AMIGE 00, roesterienie pamigel 512 kB 2
segarern (ASD2). miuse-paid. preetacenik Chip-
Fast, joysick (SV 124), lierutvrg, 28 3.5 min of
Andreej Hryeyk. ol Reecenn 3. B4-300 LE-
BORK-MOSTY (g2 118)

AMIGE S00 (lipiec 1992) w idealnyim sanie, na
gwvaranchl, & rorszerzeniem pamieei do | MB
RAM, z Kickwzrem 2.0 (nn dyskiesee), lne-
ratnirg. Cenin & mibo 21, Mariusz Keuose, o, Kor-
cruka B9, 56-200 GORA, tel. 3344 [za 119)

PILNIE Amige 500 (1.5 roku), mozszersense do |
ME, kabel RGB -EURO, peclelko nn dyski, 10
dvakdw, joystick. ohsporma literatura. Cenn 5
min Praemyshaw Kirefowski, GORZOW WLKP,,
el (0-R55TS-860, po gode 15,00 |ga 113)

AMIGE 2000 {syssem 208, koscd ECS), pwa-
rancya do kosca roki. Cema 128 min 2l Jacek
Konopko, ul. Wierzhows Sa79, 15743 RIA-
LYSTOK lga 117]

SUPEROKAZIAN T * Anmiga 2000 (dwiletnin)
IMB, | FDD 1.5 — 4,250 min 2, *twardy dysk
Quantum LIPS 105 MB 2 konrolerem GVE lm-
pact Series 1 (full) — 9 min zl. * rorsrerscasc
pamigs) Supra 208 MB (zabnstabowane 2 MB) —
21750 min 24, * sampler HOP (mono) — 200,000
2l * sdupeer et KCS dls A2000 (na
gwarancii) — RO0OM0 &, W komplecie tinsej —
155 min 2] Unsruls Markocka, KRAKOW, tel
graecmoiciowy 12471781 lga ¥21)

ORYGINALNA GRE Popalous I { wersjn pol
ski) — cema 150 1yx, ob Roben Kubing, ul
Manifesty Lipoowego 41 d, 25408 KIELCE

[ga 115]

ROZSZERZENIE PAMIEC! boczne do Amigi
500, 274 MB (Golden Image). cainstalowane
MB , cena 3 mim 21, Andrzej Wrdblewski, ul.
Lilti Wepedy 1062, KRAKOW lga 1200

ZACHODNIE CZASOPISMA podwigbone
Amidee: AMIGA WORLD, AMIGA DOS,
AMIGA MAGAZIN, AMIGA SFECIAL, AMI-
GA COMPUTING, cena od 40 do 100 1ys. #t,
Robert Ketina, ul. Manifestu Lipeowego 41 o,
25-408 KIELCE [ga 115]

KUPIE
AMIGE 500 2 | MB RAM | modetstorem za
ceng. Mariesz Dratwia, op. Preylorze
28, 64-750 WIELEN, woj. pilskie. tel. 306
[gga 116]




Marek Pampuch

programowanie wyzna-

czyto takze role Ami-

dze, Nie wdarta sig ona

(mimo lepszych mozli-

wosci sprzgtowych) do
srodowiska inzynierskiego (tu
doskonalsze programy ofero-
wane s3 na peceta) ani tez do
$rodowiska muzykow (Stein-
berg niestety zaczat od Atari,
a PRO-24 do Amigi ukazato
sie co najmniej o trzy lata za
péZno). Jest jednak dziedzi-
na, w ktorej Amiga skutecznie
walczy o palme pierwszen-
stwa z faworyzowanymi przez
nasze mass media |IBM-em i
MAC-em. Juz w te] chwili
Amigi opanowaly okolo 75
procent amerykanskich stacji
telewizji kablowych. A u nas?
Poza skostniatg telewizja pan-
stwowg, gdzie animacje wy-
konuje sig na pecetach (co
widac), tylko zas najbogaisze
osrodki sta¢ na MAC-a za
ponad miliard czy inne jesz-
cze drozsze specjalizowane
komputery — stacje prywatne
i studia telewizji kablowej
wykorzystuja Amigi w ponad
90 procentach. Od czasu do
czasu w TVP pojawiajg sig
jednak amigowskie animacje
(to tez widaé). Sq one jednak
wykonane albo przez specja-
lizowane agencje (w kidrych
wiedzg, co dobre), albo przez
pracownikéw TVP na ich
prywatnych Amigach. Jedy-
nym argumentem przeciwni-
kow Amigi w telewizji jest to,
Ze Amiga daje “nietelewizyj-
ny" sygnal. Jednak to nie

Amiga slwarza problemy, a |

stosowane na niej niewlas-
ciwe, powiedzmy delikatnie,
oprogramowanie.
Przedstawiali$my juz (w mar-
cowym numerze Magazynu
AMIGA) to zagadnienie od
strony programéw. Temat
wzbudzit dos¢ duze zainte-
resowanie Czytelnikow, a za-
tem dzislaj druga strona me-
dalu, Zdaje sobie sprawe z
tego, ze lektura niektorych
artykulow z tego numeru AMI-
Gl moze wywotac bezsilng
ztos¢ wiekszosel Czytelnikdw.
Urzadzenia wspomagajace Ami-
ge w pracy telewizyjnej sa
bardzo drogie (od 3,5 do
nawet 130 miliondw) i nie da
sig ich skopiowaé na naj-
blizsze| gleldzie. Ba, nawel
doswiadczeni elektronicy “wy-
kiadajg sig” przy probie pod-
robki tych urzadzen. Dla-
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NIE SAMYM
JOYSTICKIEM...

Nie samym joystickiem Amiga zyje. Od czasu do
czasu powinna nieco popracowa¢ chocby na to,
aby byto za co kupowac kolejne gry. Tak sie juz
dziwnie sktada, ze o pozycji komputera na rynku
decyduje nie sam hardware. Nawet najlepsza
elektronika wewnatrz komputera bez odpowied-
niego oprogramowania jest tylko zZlomem, 0 czym
bolesnie przekonat sie producent komputera
zwanego Texas Instruments TI-99/4A, ktéry w mo-
mencie pojawienia si¢ na rynku byt znacznie lep-
szy sprzetowo od C64 i 800x| razem wzietych.
Coz, kiedy zabrakio na niego programéw i Tl
zszedt w niestawie z rynku.

czego wigc poruszamy ten
temat?

Przypusémy, ze nasi mlodzi
Czytelnicy sg wyjatkowo uz-
dolnieni graficznie. Predzej
czy pozZniej ich stawa moze
dotrze¢ do pobliskie] stacji
telewizji, na przyktad kablo-
wej. A tam umieja liczy¢ pie-
niadze | wiedzg, ze dobra in-
westycja sig opiaci. Wpraw-
dzie 130 milionéw to nie jest
maio, ale te] same| Klasy
urzgdzenie do MAC-a kosztu-
je pieciokrotnie wiecej. Nikt
rozsgdny nie bedzie bowiem
probowal wykonywac¢ anima-
cji na przestarzatym i Zle
zaprojeklowanym procesorze,
jakim jest Intel. Multimedia na
pececie sg, zdaniem nawst
zagorzalych wielbicieli IBM-a,
robione ewidentnie “na site".

| Stosowans w telewiz|i Amigi,

MAC-e czy SUN-y oparte sg
na duzo lepszej do ceiow
graficznych Motoroli. Co ma
jednak Motorola | stacja TV
kablowej do Czytelnika, ktéry
wprawdzie umie tadnie ryso-
wac¢, ale o zakupie na przy-
ktad genlocka moze sobie
tylko pomarzyé?

Ma, ito bardzo duzo. Stacje
takie zakupity przewaznie Ami-
ge | teraz poszukujg uzdol-

nionych grafikéw pracujacych |

na tym wiasnie komputerze.
Projekt animacji mozna sobie
wprawdzie przygotowaé na
domowej Amidze, ale potem
zatrudniajacy posadza delik-
wenta na przyktad przy czte-
rytysigczce z digitalizerem |
genlockiem i powiedza: “Pro-
szg¢ wylapac ten obrazek 2z
tasmy, zmienié mu kolory,
podpisaé TV PIRAT i wmik-
sowat¢ w czolowke naszej
Kroniki.” Czytelnik, ktdry choé
pobieznie zapoznat sie z za-
sadaml dziatania tych urza-
dzef, bedzie miat wowczas o
wiele wigksze szanse niz ten,
ktory by moze tadniej rysuje,
ale bezradnie roziozy rgce w

| odpowiedzi na takg prosbe. A

jak juz zrobi kilka tadnych
czotbwek — 1o by¢é moze
zarobi sobie na prywatny gen-
lock. Warto zatem poszerzaé
wiedze. Nawet marzenia Scie-
te] glowy maja to do siebie, ze
czasami lublg sie speiniac.
Gdyby, na przykiad, péttora
roku temu ktos powiedziat mi,
Ze bede redaktorem gazety,
kidrg czyta kilkadzlesiat ty-
siecy o0séb — wuczynitbym
zZnaczacy gest na czole.
Przejdzmy do konkretow.
Telewizja powstata jeszcze

przed druga wojng Swialowsg
(a w b. ZSRR to podobno
nawet tuz po rewolucjl [1]).
jednak poczgtkowo ograni-
czata sie jedynie do obrazu
przekazywanego “na zywo" z
kamer. Pierwszy przetom na-
stapil gdzie§ pod konlec lat
pietdziesigtych, kiedy wyna-
leziono telerekording. Byto to
mniej wigcej to samo, co dzi-
siejszy magnetowid, tyle ze
kilkadziesigt razy wigksze |
kilkaset razy drozsze. Urzg-
dzenie to systematycznie jed-
nak malato, az w 1975 roku
firma Sony wymyslita system
nagrywania obrazu na kase-
cle o nazwie "Betamax". Jak
zwykle, rewolucja pozarta wia-
sne dziecko i obecnie “Be-
tamax” ostal sle jedynie w
studlach TVP (no, moze w
telewizji albanskiej i mongol-
skiej takze). Sony zostalo
pobite przez JVC systemem
VHS (wynalezionym rok péz-
niej), ktéry obecnie jest naj-
popularniejszym systemem wi-
deo na rynku. Nie pomoglo
Sony nawet "Video-8" (1984
r.), gdyz JVC odpowiedziato
Super VHS-em. Do celdw
pétprofesjonalnych, a taki
mogtby by¢ zakres naszego
zainleresowania, najlepiej na-
dajg si@ dos¢ drogi S-VHS i
nowy (ale jeszcze drozszy)
system Hi-8. Niestety, wiek-
szo§¢ nas z prozaicznych
powodéw skazana jest na
zwykty VHS. Amiga jednak
oferuje caly szereg urzadzen
dodatkowych pozwalajacych
na poprawki obrazu, a zatem |
na domowym magnelowidzie
bedzie mozna uzyskac obraz
o catkiem poprawnej jakosci.
Urzadzenia te sg dokladnie|
opisane w arltykutach tego
numeru, jednak wprowadze
Was tutaj w ich swiat, a przy
okazji, w charakterze cieka-
wostki, powiem tez nieco o0
innych urzadzeniach, ktére
na razie pozostaja tylko w
sfarze niedoscigtych marzen.

Coizaile?

B MODULATOR TV to jedno
z najprostszych | najtafiszych
urzadzen, za pomoca ktérego
mozemy przelaé mysli Amigi
natasme wideo. Ma on jednak
dwie zasadnicze wady: po
pierwsze przegrany w len
sposéb sygnat wizyjny z kom-
putera moze byc nagrany tyl-
ko w tym miejscu, gdzie nie
wystgpuje na tasmie nic in-
nego, a po drugie — prze-
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chodzgc dwukrotnle przez u-
kiady wyzszych czestotliwos-
¢l (najpierw modulacja w Ami-
dze, a potem demodulacja w
telewizorze lub na magneto-
widzie) traci bardzo wiele na
wartosci. Nagrang przez mo-
dulator prezentacja mozemy
sie pochwalié jedynie przed
rodzing, | to na dodatek bar-
dzo wyrozumiatg. Modulato-
ry, ktére wigkszoé¢ z Czy-
telnikéw zmuszona byla juz
zakupi¢, aby moéc ogladaé
obraz generowany przez Ami-
ge — 1o wydatek rzedu 400
tys. zt.

B WYJSCIE COMPOSITE VI-
DEO (tak zwane wyjécie po
niskiej czestotliwosci) rézni
sig tylko tym, ze omija uktady
modulujace, a zatem jakos¢
sygnatu jest nieco lepsza (co
wcale nie znaczy, ze dobra).
Nadal jednak nie mozemy
miesza¢ obrazu ze Zrodta
wideo z obrazem z kom-
putera, a to jest obecnie pod-
stawg prezentacji telewizyj-
nej (poczynajac od najprost-
szych napiséw, pojawiajg-
cych sig na tle obrazu, a
skofczywszy na wrecz per-
fekcyjnym zmontowaniu obra-
zu z kamery z obrazem uzys-
kanym na komputerze. Klasy-
cznym, choé¢ moze juz nie-
co przestarzalym, przykta-
dem jest film “Kte wrobit kréli-
ka Rogera"). Ponadio z roz-
wigzania tego mogg skorzys-
ta¢ jedynie posiadacze naj-
drozszych Amig oraz tych
Amig, ktére maja numery oko-
to tysigca (A1000 | A1200).
Pozostate, w tym najpopu-
larniejsza pigtsetka, dajg bo-
wiem na wyjsciu Composi-
te sygnat monochromatyczny.
Jest to wyjscle najtansze.
Wymaga bowiem dwdch kabli:
jednego wizyjnego i drugiego
do dzwigku (tzw. typ Y) za
okoto 60 tys. zt.

W ZtACZE EURO-SCART
pozwala na uzyskanie naj-
lepszej jakosci obrazu w tej
“klasie cenowe|". Wystarczy
tylko drugi koniec kabla pod-
fagczy¢ do gniazda VIDEO
Amigi. Sek w tym, ze nie
wszystkie magnetowidy czy
telewizory wyposazone sg w
gniazdo Euro. Ponadto dalej
obracamy sie w zaklgtym kre-
gu przetykania obrazéw wstaw-
kami z komputera. Wpraw-
dzie taki kabelek kosztuje
“tylko" okoto 100 tys. zi, nie
tedy jednak droga.

B GENLOCK to urzgdzenie,
ktére umozliwia nam miesza-
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nie sygnalow z komputera i
Zrodia wideo. Taki zmiksowa-
ny obraz mozemy nagraé na
kasetg. Niektére genlocki poz-
walaja takze na efekty dodat-
kowe, takie jak Sciemnianie
i rozjasnianie obrazu czy
pltynne przechodzenie obrazu
komputera w obraz z kamery
(przenikanie), Niestety — ja-
kosé genlocka jest nierozer-
walnie zwigzana z jego ceng.
Tanie urzgdzenia (powiedz-

my, wzglednie tanie, ceny |
genlockow zaczynajg sig¢ bo- |

wiem od 3,5 min zi) tego typu
maja sklonnos¢ do rozmazy-
wania obrazu, przeklamywa-
nia lub nagtej zmiany kolorow
i do kilku innych spraw po-
garszajgcych jakosS¢ obrazu.
Genlocki nie majgce tych wad
kosztuja od kilku do kilkunas-
tu razy wiece| niz komputer.
W klasie cenowej ponizej
1100 DM zdecydowanie naj-
lepszy jest G-Lock (GVP),
dobre sa tez znacznie lansze
Sirius czy genlock (wersja
PRO) oferowany przez HDP.
B DIGITALIZER pozwala na
wczytanie obrazu 2z tasmy
wideo do komputera. Naj-
tansze digitalizery (na przy-
kiad Digi View) moga “tapac”
jedynie czarno-biaty i nieru-
chomy obraz. Aby ‘“pokolo-
rowac" go, nalezy uzupetnié
urzgdzenie o tak zwany split-
ter RGB. Nieco drozsze digi-

| talizery potrafia wezytaé je-

dynie obrazek nieruchomy (a
zalem niezbgdny jest magne-
towid lub kamera z dobrg

stopklatka). Digitalizery red- |

niej klasy umozliwiajg dodat-
kowo wczytanie kilkudziesig-
ciosekundowej sekwencji ru-
chomej (przewaznie jednak
zmniejszonej, czarno-biate|, i
to na dodatek nie zawsze w
czasle rzeczywistym). To os-
latnie oznacza, ze digitalizer
nie nadgza za szybkoscig
poruszania sie oblekléw na
tasmie wideo. Czasami jest
to celowo wykorzystywane,
dla uzyskania ciekawych efek-
téw — przewaznie raczej prze-
szkadza. Digitalizery sa
urzgdzeniami drozszymi od
genlockow, totez nawetl nie
Smiem podaé tu ceny tych
najwyzsze| klasy. Z digitali-
zerbw o Sredniej jako&ci —
stanowigcych szczyt marzen
zamozniejszych amigantéw —
najlepszy jest VLAB, choé
Digi LAB HDP ustepuje mu w
niewlelkim stopniu. Najtansze
digitalizery kosztujg okolo 4
min zt,

B KOMBAJNY, czyli pola-
czenie genlocka z digitalize-
rem, zdarzaja sig ostatnio na
rynku coraz czescie|. Jednym
z przyktadéw moze byé karta
grafiki 24-bitowej — Maerlin,
ktéra ma oba te moduly nieja-
ko na dokladkg. Nie jestem
jednak przekonany, czy takie
kombajny beda prawidlowo
spelnia¢ swoje zadanie (caly
czas mysle o urzgdzeniach
najwyzej klasy “niskosredniej",
w tym przypadku za ceng do
2000 DM). Niestety, nie udalo
sig nam zdoby¢ takiego kom-
bajnu do testéw — totez nie
moge dac autorytatywnej od-
powiedz| na te watpliwosci.
B KARTY GRAFICZNE. Mi-
mo ze Amiga ma znacznie
lepsze mozliwosci graticzne
od peceta, to |ednak kon-
struktorzy z réznych firm za-
patrzeni w IBM-a postanowili
nie by¢ gorsi. Amiga wypo-
sazona w takie karty staje sie
komputerem wy2sze| gene-
racji. Jednak | tulaj ceny po-
trafia przyprawic o zawrdt
glowy. Jakie'karty graficzne
mozna podiaczyt do Amigi?
— Bardzo popularne stajg
sig oslatnio karly grafiki 24-
bitowej. Temat ten byt juz
kilkakrotnie poruszany na la-
mach Magazynu AMIGA, za-
tem nie bede sig zbytnio
rozwodzit. Praktycznie jedy-
nym dylematem dla tych, kto-
rzy powaznie mysla o inwes-
towaniu w celu przysziego
zysku — pozostaje pytanie
*Retina czy DCTV", Jakie 1o
ma jednak znaczenie, skoro |
tak te 500 DM trzeba wydac?
— Specyficzng odmiang
kart grafiki 24-bitowe] sa dro-
gie karty posiadajace wiasny
procesor lub koprocesor gra-
ficzny. Daje to Amidze wrecz
niewiarygodne mozliwosci (od
rozdzielczosci 2048 x 2048 z
paleta 17 milionéw Kolorow,
do predkosci nawet wigkszej
niz w popularnych stacjach
graficznych SUN). Niewielkim
dla nas pocieszeniem jest to,
2e A3000 z kartg VIVID-24
jest szybsza, a przy tym
kilkakrotnie tansza niz naj-
prostsze modele SUN-6w, i
tak bowiem wszystko utrzy-
muje sie w cenie okolo 5 tys.
dolaréw. Niemniej jednak war-
to wiedzie¢, ze takie karty
istniejg (najtarisza — Merlin
24 za okoto 1B00 marek),
moze bowiem akurat trafi sie
pracodawca, ktorego uda sie
namowic na taki zakup.

| W KARTY DZWIEKOWE. Przy

zastosowaniu Amigi w tele-
wizjl nalezy pamietac o tym,
ze ta ostatnia to nie tylko
wizja, lecz takze i dZwigk, 8-
bitowe sample amigowskie
byly Swietne, ale kilka Iat
temu. Teraz wymagana jest
jakosc¢ co najmnie] plyty kom-
paktowej. Najtariszymi roz-
wiazaniamiw tej dziedzinie sa
... Amiga CDTV (posiadajgca,
oprécz swych amiganckich
cech, takze mozliwosé odiwa-
rzania zwykiych plyt kompak-
towych, cena okoto 6 min zi) i
karta muzyki 16-bitowej Cla-
rity-16 (mozliwa do nabycia

| juz za 3.5 min ziotych). Na

drugim biegunie stojg karly
“One Stop", AD 516 | Maestro
(od 1500 do 3000 DM), przy
czym ich jakos¢ wcale nie jest
o tyle lepsza, jak sugeruje
roéznica w cenie.

B KARTY TURBO | ROZSZE-
RZENIA PAMIECI. Jeslichce-
my wykonywac nie tylko sta-
tyczne napisy, ale w miare
realistyczne animacje czy di-
gitalizacje ruchomych obra-
z6w — wowczas nie wystar-
czy nam 1 MB i procesor z
taktowaniem 7 MHz. Przy
prostych animacjach juz teraz
niezbgdne staje sie 6 MB
pamigci (najlepiej 32-bitowej)
i karta turbo z procesorem

| minimum Motorola MCE8030.

Taka zabawka kosztuje okoto
9 min.

W VIDEO TOASTER (New-
Tek) to najbardziej znana kar-
ta graficzna do Amigi. Wersja
2.0 tej karty kosztuje okoto 4
tys. dolaréw, co jest | lak ce-
na wielokrotnie nizsza niz w
przypadku kart tego typu dia
innych komputerow (na przy-
ktad Macintosha), jakosé
zas prezentaci uzyskanej na
Amidze z tg kartg jest wrecz
legendarna. Korzysta z niej
wigkszosc stacji telewizyj-
nych w USA_ Niestety, urza-
dzenie to précz ceny ma jed-
ng zasadniczg wade, ktdra
sprawia, ze nie jest popularne
w Europie. VIDEO TOASTER
zostal wyprodukowany z my-
§la o odblorey amerykanskim |
jego specjalizowane koscl mo-
04 pracowac lylko z sysle-
mem NTSC. Nie zanosi sie na
to, aby szybko powstata PAL-
owska wersja te] znakomite|
karty. Rysuje sig jednak pew-

| na szansa. Commodore chce

1

zaprzesta¢ produkejl A2000,
co zapewne niezbyt cieszy
konstruktoréw NewTeka. Po-
dobno karta przetargowa w tej
grze ma byc wilaénie Video
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DIGITALIZERY | GENLOCKI

Toaster, na zasadzie "My |
Wam nle przestaniemy pro-
dukowaé A2000 w Stanach,
ale za to Wy zrobicie nam
Toastera w PAL-u".

Nowe mozliwosci

Przedstawione tu skrétowo
urzadzenia to jedynie czastka
tego, co mozna znaleZz¢ na
rynku. Bogactwo wyboru bie-
rze sig stad, 2e producenci
doskonale wiedza, co (przy
niewielkiej pomocy rozsze-
rzen ich produkcji) potrafi
Amiga — komputer wregcz stwo-
rzony do pracy multimedial-
nej, czego jako$, niestety, na-
sza prasa komputerowa (w tym,
c€o najgorsze, Magazyn AMI-
GA tez) nie dosirzega. Posta-
ramy sig jednak, aby multime-
dia staly sig tematem wio-
dacym ktdregos z kolejnych
numerow. Wydawacé by sie
moglo, ze multimedia to ostat-
ni krzyk mody, tymczasem
ostatnio niesamowita wrecz
popularnosé zdobywa sobie
“symulacja rzeczywistosci wir-
tualnej". Ten uczony termin |
oznacza poruszanie sie w
komputerowym obrazie. Na-
kiadaja Cina glowe helmofan,
przez kiory patrzysz na ekran
komputera. Obrécisz sie w
prawo, a na ekranie kom-
putera pojawi sie to, co wi-
dzisz w rzeczywistosci po |
swojej prawej stronie. Mamy |
nadzieje, ze | w tej dziedzinia |
AMIGA bedzie przodowac.

Nie nalezy przy tym wszy-

stkim zapomina¢ o tym, 2ze |
samo zelastwo (hardware) |

bez odpowiedniego oprogra-
mowania nie potrafi zupeinie

nic. Na szczescie, akuratiutaj |

na Amidze panuje bogactwo
urodzaju. Czesé software te-
go typu byla juz opisywana w
Magazynie AMIGA, inne pro-
gramy (na przykiad CineMor-
ph) sa w trakcie testu.

Na pocieszenie dodam, ze
czasem lepsze efekly grafi-
czne, ktérymi zaszokuje si@
zainteresowanych, mozna uzy-
skaé¢ nawet na normaing|,
niewiele rozszerzone| Ami-
dze niz na superzestawie za
cigzkie miliony. Jedynym wa-
runkiem jest to, aby za t3
pierwszg posadzi¢ lepszego

grafika. A grafikéw amiganc- |

kich mamy bardzo zdolnych.
Swiadcza o tym choéby ob-
razki przesylane do naszej
Galerii. Czasem az zal bierze,
Ze nie jesteSmy w slanie od
razu wszystkiego wydruke-
wac. Miejmy nadzieje, ze Ga-
lerie ogladajg takze i ci, kté-
rzy poszukujg dobrych gra-
fikow.

Ten nieco radogniejszy ak-
cent nie jest jednak w slanie
przezwyciezy¢ tukgcej chan-
dry. Probujac postawic sig w
sytuacji przeciginego Czy-
telnika stwierdzitem, ze po
lekturze tego artykuiu mial-
bym nie dwa, ale az trzy
wyjscia;

— smeinie spusci¢ glowe,

ztorzeczac redaktorom, ze
pisza o takich rzeczach;

— znalez¢ sponsora | na-
mawié go na zakup niektérych
z opisanych urzadzen — roz-
laczajgc przed nim wizje
wspofpracy naszego geniu-
szu w zakresie grafiki czy
muzyki z tak rozbudowang
Amigg | korzyscl, jakie mogta-
by taka Inwestycja przyniesc
(wystarczajgco chyba uargu-
mentowalem je w Magazynie
AMIGA 3/93); gdybym byt
odwazniejszy | petny wiary we
wiasne sity, mogtbym te wizje
przedstawi¢ bankierom przy-
dzielajacym kredyty;

— poczekaé, az ceny opl-
sywanych urzadzefi spadng
— na szczescie spadaja one
szybciej, niz rosnie kurs dola-
ra.

A tak ogélnie czutbym sie
mnie| wiece| tak, jak ten Fred-
rowski osiotek, ktéremu *w
ztoby dano..."

Z drugiej strony ja, jako le-
karz (o pardon, za duzo ostat-
nic czytam wywrolowych ga-
zet w rodzaju *“Wyborczej" —
chciatem powiedziec: dzien-
nikarz), mam cichg nadzieje,
ze tak jak na Zachodzie, na
kitérym sie ponoé wzorujemy
— powstanie kilka firm ustu-
gowych, gdzie za sensowng
optate bedzie mozna, oddajac
kasete wideo, otrzymac frag-
menty nagranego na niej fil-
mu na amigowe| dyskietce,
Ta sama (lub inna firma)
moglaby miksowac¢ (genloc-

kowa¢) nagrania na podsta-
wie przyniasicne| przez klien-
ta tasmy wideo i dyskietki z
wtasna grafikg. Jeszcze inna
firma (wyposazona w Amige
5000/70 z 32 MB pamigci) na
podstawie dostarczone] przez
uzytkownika dyskietki z “rzu-
tami® obiekléw — przeliczyta-
by mu animacje.

Na zakoriczenie checiatbym
sig ustosunkowaé do dosyé
licznych listéw olrzymywa-
nych przez redakcje o fresciw
rodzaju: “"napiszcie, jak za-
mazaé na Amidze znaczek
MTV Jub zdekodowaé pro-
gramy satelitarne”. Obie te
rzeczy sg oczywiscie mozliwe,
ale czy wiecie, jak to sig¢ nazy-
wa?... A telewizja, w prze-
ciwienstwie do autoréw soft-
ware, ma juz w naszym kraju
odpowiednie narzedzia, aby
skutecznie dochodzi¢ narusze-
nia swoich praw. Nie jestem
jednak zandarmem | zabronié
Wam tego nie moge. Jesli
chcecle zrobi¢ to pierwsze
wylacznie na wiasny uzytek —
wystarczy uwaznie przeczytat
kilka artykutdéw i nieco po-
mysleé. Druga sprawa |jest
takze mozliwa z technicznego
punktu widzenia, jednak wy-
maga tak duZych naktadéw
finansowych, ze taniej wyjdzie
Wam oplaci¢ dwuletni abona-
ment na wszystkie zakodowa-
ne stacje satelitarne ASTRY.
(1] Zwot Nikataja Abaksandrowlcza Popows
— aica liefewidienia, Moskwa 1951 (au-
tentycenal),

|

W 2zwigazku z zaintereso-

- waniem Czytelnikéw archi-

walnymi numerami Magazy-
nu AMIGA zamieszczamy ku-
pon umozliwiajgcy zamowie-
nie poszczegélnych egzem-
plarzy. W odpowiedniej krat-
ce nalezy zaznaczyé¢, ktory
numer chcg Panstwo otrzy-
maé, wpisaé drukowanymi
literami swoj adres i wystac
kupon (lub jego odbitke kse-
rograficzng) do redakcji. Waz-
ne jest, aby dotaczyé do
kuponu kopie wptaty pocz-
towej na konto:
LUPUS sp. z o0.0.

PKO BP IX O/Warszawa

1599-318121-136

2/92

2/93

SUMA: avaacsingn

Imie i nazwisko lub nazwa

T T L L L L
...................... srsarsssvssasEmET RN
T

faio (- el b

shssssnssnnsns
e
e T T T ]

B T T

e T

DATS: ... i e s tiidiittes

sedssusan

........ EVERe A RNRE SRR P VARNEAI SRS S EL RS
Podpis:
e TS L 1T [ I e pe

FerrEsEsAEEEEEsTIARSEIRARESARAR AR RE A

SesssasrerEAmsRREI R RS

ssssmsssssnssassas

........... BEsssssssEssEsEssasTREERER RS TEES




E' B E B @8 W E K & T 4}

ENTER to ilustrowany, popularny, wysokonaktadowy |
miesiecznik poswigcony technice mikrokomputerowej i jej |-
zastosowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest do |
uzytkownikow réznych komputeréw, w szczegolnosci: Atari ST, |-
Commodore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie |-
posiadajace komputera, a zainteresowane tg technikg znajda w |-
miesigczniku wiele ciekawych materialéw. ENTER jest bogato |-
ilustrowany i wydawany na wysokim poziomie edytorskim. Na -
szczegding uwage zastuguja trzy rubryki pisma: '

| & RAPORT - w kazdym numerze publikowany jest |
test poréwnawczy sprzetu lub oprogramowania |
(np.drukarki, 386-ki, skanery, arkusze kalkulacyjne) §
dajgcy czytelnikowi wszechstronng wiedze o
oferowanych na rynku produktach;

& LABORATORIUM - nieodtgczng czescia
miesigcznika sg testy sprzetu i oprogramowania
publikowane w kazdym numerze;

& KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie kompu-
terowej dotychczas nie spotykana, czyli porady w
formie pytan czytelnikéw i zwiezlych, precyzyjnych
odpowiedzi ekspertow (kilka - kilkkanascie pytan w
jednym numerze).

& Cena kioskowa: 19.000 zt

% W prenumeracie taniej: za 6 numerow 105.000
zi, za 12 numerdw 200.000 zt, wysytka poczta
gratis!

PCkurier to informacyjny dwutygodnik (26 wydan rocznie)
| przeznaczony dla uzytkownikow komputeréw osobistych. Sklada
sie nan kilka blokow:

1
1
1
i
¢ Notes, czyli zwigzle notki o wydarzeniach, ktére :
miaty miejsce, oraz takich, ktére dopiero nastapig; :
¢ PCinfo, czyli krotkie informacje o sprzecie, |
oprogramowaniu i rynku mikrokomputerowym; !
¢ PCmemo - rozbudowane informacje programéw i .'
sprzetu; |
¢ 2znajdujgcasigezawsze narozkfadéwcee rubryka Pro :
memoria, w ktorej publikowane sg w formie i
zestawien, tabelitp. funkcje programéw, poréwnania :
réznych kart, dyskow itd, stowem informacie, ktére |
nawet jesli nie sg w danym momencie potrzebne, to
warto zachowac;
¢ Dla praktykow, czyli rubryka z réznymi sztuczkami
i rozwigzaniami najrézniejszych problemow;
¢ iwreszcie: Gielda, czylisetki drobnych (gratisowych)
ogtoszen -Kupie, Sprzedam, Zamienie, Dam prace,
Szukam pracy.
| ¢ PCkurier ukazuje sie od 1989 roku.
¢ Cena kioskowa: 9.000 zt.

¢ W prenumeracie taniej: roczna (26 numerdéw)
210 tys. zi, pofroczna (13 wvdan) 110 tvs. zt
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Magazyn AMIGA 1o ilustrowany miesigcznik przeznaczony dia uzytkownikow
komputeréw Commodore Amiga — zardwno dla tych poczatkujgcych, jak i dla
zaawansowanych, zaréwno dia interesujgcych si¢ oprogramowaniem, jak |
tajnikami sprzetu. Czesé artykuldw jest tumaczeniem z najpopulamiejszegona
rynku niemieckim miesigcznika “AMIGA Magazin®.

Wsrdd stalych rubryk czytelnicy znajda m.in.:

@ AMIGA Play — opisy | oceny kilkunastu gier (nowosci, ale takze ulubionych
“klasykow").

@ Public Domain — opisy dyskietek najpopularniejszej biblioteki
oprogramowania Public Domain — dyskietki Fisha.

r Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics.

@ Testy sprzetu i oprogramowania.

#r Wszystkie te rzeczy znajda Parstwo na 80 barwnych stronach miesiecznika.

©r Cena kioskowa: 20.000 zi.

& W prenumeracie:
za 6 numerbw — 120,000 zi,
za 12 numeréw — 240.000 zI,

@ Wysytka poczta gratis!

PCvirus to wydawany w formie biuletynu dyskietkowago dwumiesiecznik
poswigcony wirusom komputerowym | walce z nimi. PCvirus wydaje
najmocniejszy zespdt, jaki moizna sobie w naszym kraju wyobrazié. Tworzg go:
Andrze| Kadlof (twdrca programu antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
(tworca programu antywirusowego Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych numeréw znajduje sie m. in, unikalna
baza danych wszystkich dotychczas schwytanych wiruséw, zawierajaca komplet
danych pozwalajgcych naidentyfikagje wirusa | stworzenie wlasnej szczepionki.
Rozprowadzane sq takZe najnowsze wersje pakietu antywirusowego firmy
McAfee,

& Poza tymi “rarytasami” czytelnicy znajda wyczerpujacy serwis informacyijny
na temat wiruséw komputerowych, zasady profilaktyki, porady itd.

# PCvirus jest pismem calkowicie unikalnym i to zarowno ze wzgledu na forme
(dyskietki), jak | tresé.

4 Poza prenumeratg, PCvirus mozna kupié jedynie w siedzibie
wydawnictwa. Cena 1 egzemplarza 50.000 zi. W prenumeracie
taniej: 265.000 zt za 6 numerdw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADIorum) to dwumiesiecznik (6 wydari
rocznie) przeznaczony dla oséb zainteresowanych komputerowym wspoma-
ganiem projekiowania (CAD, czyli Computer Aided Design). W piémie przed-
stawione sg rézne systemy CAD - m. in. AutoCAD, LogoCAD, Mapinfo... Rdzne
takze obszary zastosowan lezgq w kregu zainteresowania pisma: architekiura,
budownictwo, geodezja, kartografia, mechanika, elektronika | projektowanie
obwodow, grafika itd.

Wiele jest informaciji praktycznych, nadajgcych sig do natychmiastowego
wykorzystania (m. in. programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem fachowym. Mimo tego jednak pismo
adresowane jest nie tylko do 0s6b profesjonalnie zajmujgcych sig CAD-em,
ale takza do wszystkich tych, ktdrzy chea (choéby wslepnie) poznaé temat,
dowiedziec sig, jakie w interesujgcych ich dziedzinach istniejg mozliwosci
slosowania techniki komputerowe|. Projektowanie bez komputera to dzisiaj
juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem w Poisce (istnieje od 1989
roku).

¥ Cena delaliczna (CADCAMFORUM dostepny jest w ksipgamiach
technicznych): 30.000 zt.

¥ W prenumeracie taniej: 150.000 zi za 6 numerdw,




MUZYKA

MUSIC-X —

- URUCHAMIANIE
| WIADOMOSCI

WSTEPNE

William Mobius

rogram Music-X nazy-
wany dalej] MX jest
bardzo atrakcyjny, po-
niewaz igczy mozli-
wosci produktow typu
..lracker | edytor. Z jego
pomocg mozna sterowac po-
przez port MIDI elektronicz-
nymi Instrumentami, pogto-
sami, automatycznymi mik-
serami fonicznymi oraz gene-
rowat sample przez Amige.
MX dziala na kazdej Amidze,

z matym wyjatkiem. Gdy masz |

“tylko® 512 KB pamieci, na-
lezy przeprowadzi¢ kilka ma-
nipulacji, inaczej program
sig nie uruchomi:

M po zaladowaniu programu i
ukazaniu sig ekranu Work-
bencha nalezy najechac¢ na
ikong w ksztalcie Ziemi z
napisem “Music-X" | dwukrot-
nie wecisngé lewy przycisk
myszy (dwuklikngc);

W po otworzeniu okna z na-
rzedziam| nalezy najechat na
obrazek przedslawiajacy ma-
gnetofon takie 2z napisem
“Music-X", kliknac raz i TRZY-

MAJAC lewy guzik, przeniesc |

ikone poza okno;

B teraz prosze zamkngc ok-
no za pomocg kropeczki w
jego lewym gérnym rogu
(patrz numer 2/92 Magazynu
AMIGA, dziat “I Ty to po-
trafisz”, fot. 7).

Wszystkie te operacje zwal-
niaja pamigé komputera,
dzieki czemu bedzie mozliwy
start MX przy 512 KB. Teraz
proszg¢ uruchomic ikonke 2z
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magnetofonikiem dwuklikajgc
na niego. Po ukazaniu sig
obrazka z nazwg programu i
nazwiskiem autora przecho-
dzimy do czotowej plyty se-
quencera®. Na razie zdo-
bgdziemy minimum wiedzy
potrzebnej do nagrania cze-
gokolwiek i poZniejszego od-
tworzenia. Terminy specjali-
styczne oznaczone gwiazdkg
bedg wytlumaczone w slow-
niczku na koncu artykutu oraz
za pomocyg obrazkow.

PO PIERWSZE — Program
potrafi sterowac 16 zewne-
trznych (EXTernal) kanaltéw
MIDI (ang. MIDI channeis)
oraz 16 wewnetrznych (IN-
Ternal) kanatdw stuzgcych
do generacji dZzwigkow przez
Amige. Dokfadnie, mozna wpi-
sat do pamieci 16 sampli*
(tak jak w programie Sound-
tracker), jednakze jednoczes-
nie moga grac 4 kanaly,

PO DRUGIE — Przy uzy-
waniu ftrybu internal nalezy
oba wyjscia foniczne Amigi
zmonofonizowac, tzn. zawe-
zi¢ baze” diwiekowa w mik-
serze do zera, a panorame’
ustawic tak, aby pozorne Zrg-
dio dZwigku z obu kanalow
promieniowato ze érodka mieg-
dzy kolumnami glosnikowymi
lub stuchawkami. To wszysl-
ko dlatego, ze MX generuje
sample w bardzo dziwny spo-
s6b: najpierw dwa dZwigki z
lewego kanatu, potem dwa z
prawego itd. Daje to brzydki
efekt akustyczny.

PO TRZECIE — Tak wy-
dobywane tony mozna na-
ktada¢ na dowolng obwied-

nig* akustyczng. Jest to
bardzo duza zalelta. Matlo
tego. Zapomnijcie o fazach
obwiedni takich, jak: AT-
TACK, DECAY i podobnych!
Tu mozna ksztaltowac jg do-
wolnie, w skrajnym przypadku
moze miec 16 faz narastania i
opadania dZwigku.

PO CZWARTE — Zmiana
trybu MIDI-EXT na SAMPLE-
INT i odwrotnie odbywa sie
przez kliknigcie napisu "INT"
lub “Ex1™ na dole ekranu pod
symbolem *“Out* (fot. 1
koteczko z cyfrg 1).

PO PIATE — Program nie
ma wzorow (ang. pattern), z
ktorych buduje caty utwor.
Mozna je dopiero stworzyc za
pomocg odpowiednich fun-
keji.  (Osobiscie nie jestem
zwolennikiem tego rodzaju
ulatwiania sobie zycia. Tak
stworzona muzyka ma chara-
kter sztuczny, nie ma takich
drobnych nieréwnosci w ryt-
mie i dynamice charaktlerysty-
cznych dla muzyki przez duze
“M" grane] na zywo przez
cztowieka. Tymi sprawami |
sposobami tworzenia pater-
néw zajme sie w czesci po-
Swigconej aranzacji i harmo-
nizacji utworow).

PO SZOSTE — Nie stosuje
sig tu zapisu nutowego, co

| jest wadg, ale za to duzym

utatwieniem dla poczgtkuja-
cych. Niemniej program okre-
slony dumnie “professional”
powinien mie¢ te mozliwosé
wlaczang opcjonalnie. Za-
miast tego uzywa dos¢ wy-
godnego zapisu pseudonuto-
wego (fot. 2):

W kazdy kanat |est oznacza-
ny innym kolorem;

B nuty przedstawione sg w
postaci poziomych paskow,
tzn. im dluzsza nuta, tym
pasek diuzszy (1);

W poziom efektow velocity

(ATTACK lub RELEASE do
wyboru) przedstawiajg pio-
nowe stupki “przyklejone” do
nut (2);
W poziom efekiéw after-touch
(CHANNEL A.T lub POLY-
PHONIC A.T do wyboru) oz-
naczony jest jako kéteczko z
pionowg kreskg (3). Tak
samo oznacza sig opcje CON-
TROL CHANGE"® stuzgce do
sterowania réznymi parame-
trami kanatow MIDI;
W efekly GLISSANDA® osia-
gane za pomocg specjalnej
diwigni w syntezatorze (PI-
TCH-BENDER) lub duzej gal-
ki WHEEL-PITCHER pokazu-
ja male elipsy z pionowg
kreska (4);
B sg tez inne oznaczenia,
kiore bedg omoéwione w nas-
tepnych czesciach artykutu.
PO SIODME — Program
pracuje w tzw. multitaskingu,
co powoduje, e gdy masz
troche wigcej niz 1 MB pamie-
ci, to mozesz uruchomi¢ op-
récz MX rdwnoczesnie kilka
Innych programéw, np. jakis
edytor nul czy program do
wspolpracy z samplerami.
PO OSME — Program nie
ma opc|l digitalizacji dzwigku
(nie wspoipracuje z sample-
rami), za co otrzymuje nas-
tepny minus, Na pocieszenie
moge podaé, ze:
B przy nagrywaniu profesjo-
nalnej, jesli tak moina po-
wiedziet, muzyki | tak nikt
przy zdrowych zmystach nie
korzystalby z opcji INT, czyli
dZzwieku granego przez samg
Amige, poniewaz przy B bi-
tach niestychanie on szumi
(wyiatkiem jest diwiek met-
ronomu, kidry przydaje sie
przy nadawaniu rytmu);
H istniejg inne programy zna-
komicie probkujgce | prze-
twarzajgce dzwigk, np.: Pro-
tracker, Oktalyzer, AudioM-
aster I, Il, Il | najnowsza
wersja AudioMaster IV z bar-
dzo rozbudowanymi mozliwos-
ciami. Co prawda, nawet naj-
lepsze 2z nich nie maja fun-
keji, ktére sg bardzo potrzeb-
ne, np. skiadania dzwigku z
zadanej liczby dZzwiekow har-
meonicznych, ich natezeniu i
fazie, analizy fourierowskiej
probek, precyzyjnego zazna-
czania fragmentow za po-
mocg tzw. kodu cyifrowego i
innych czyniagcych z progra-
mu narzedzie, z kiorym praca
jest przyjemnoscig, a nie mor-
dega.
PO DZIEWIATE — MX ma
standartowo 250 Sciezek (ang.
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Set Filters
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track)! Na kazde| sciezce
mozna nagrac inny instru-
ment {oczywiscie w ramach
16 kanatéw MIDI), co daje
nam mozliwosci komponowa-
nia samodzielnie catych sym-
fonii. Dla poréwnania: Twoj
stereofoniczny magnetofon ma
2 sciezki, magnetofony stu-
dyjne maja standardowo 16
(lub 4, 8, 24, 32).

My w tym programie mo-
zemy stworzyc sobie dowolng
ich liczbe, np. 1000, co ma
sens jedynie przy kilkudzie-
sigciu instrumentach wypo-
sazonych w dodatku w spe-
cjalny system MIDI-EXCLU-
SIVE* majgcy 32 kanaly MIDI
oraz w bardzo duzych dzie-
tach symfonicznych i odpo-
wiednim Instrumentarium, np.
system muzyczny programo-
wo-sprzetowy Fairlight, kto-
rego wersja w minimalnej
konfiguracji kosztuje 50 lys.
zielonych. Jest to moloch
o ogromnych mozliwosciach
tworzenia | przelwarzania
diwigku, mogacy obstugiwac
kilka studiow muzycznych je-
dnoczesnie! Wymienie tylko
kilka opcji: sampling do
100 kHz, synteza addytyw-

BHME] HERZ W] .89
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na*, substraktywna®, trans-
formacja Fouriera®, przeksz-
taicanie glosu ludzkiego
przez rozne algorytmy i wy-
dzielanie z niego tzw. tonu
podstawowego...

System mozna rozbudowy-
waé przez dolgczanie spec-
jalnych kart i paneli Dila
przykladu wersja z 64 kanata-
mi (w kazdym kanale moze
by¢ inna barwa dzwigku i B do
32 jednoczesnie grajacych
tonéw) kosztuje ok. 250 1ys.
waszyngtonow. Istniejg tez
inne systemy, np.: PPG czy
Synclavier. Te wszystkie sys-
temy sa lym w muzyce, czym
superkomputery klasy Cray w
informatyce. Opr6cz ogrom-
nych mozliwosci majg lakze
dwie cechy: dodatnig i ujem-
ng. Ujemna to cena. Dodat-
nia natomiast to perfekcyjna
mozliwosc¢ imitacjl instrumen-
téw tradycyjnych! Instrumen-
ty nazywane jako “profes-
jonalne”, np. firm Roland,
Korg czy Elka, produkujg w
poréwnaniu z tamtymi brzmie-
nia nadajgce sig¢, przepra-
szam za wyrazenie, do pro-
dukeji kitu. Kto probowat
“zrobi¢” na Rolandzie dobre

dupr-S008. 08,191 | 84784
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smyczki czy flet lub fagot, ten
zrozumie, o czym mowig.
Yamahowskie brzmienie np.
trgbki czy waltorni jest elek-
froniczne | przypomina wszy-
stko, tylko nie trgbke. Nie-
stely, na tak drogie i wysubli-
mowane brzmienia staé nie-
wielu muzykéw. Bal Niewiele
studiow nagraniowych. Za-
pewniajg one jednak ogromny
komfort pracy i przydajg sie to
do tworzenia np. muzyki fil-
mowe] bez udziatu zywych
muzykow. Nawelte najlepsze
samplery wspomnianych firm
nie doréwnujg systemom Fair-
light.

Te “gorsze” syntezatory wy-
twarzajg za to ciekawe brzmie-
nia syntetyczne i elektronicz-
ne, co wykorzystujg setki
tysigcy zespolow muzycznych
na catym Swiecie grajgcych
muzyke typu rock, rap, disco,
pop oraz arlysci grajgcy
wspanialg muzyke instrumen-
taing typu new age, new ro-
mantic (Vangelis, Kitaro i
polscy kompozytorzy: Joézef
Skrzek oraz piszacy te slo-
wa). Sg tez muzycy grajgcy
bardziej elektronicznie, np. J.
M. Jarre, zespdl Tangerine
Dream, a z polskich — Marek
Bilinski, Mikotaj Hertel, Wta-
dek Komendarek, duet muzy-
kow-zespdt “E.Q." | setka in-
nych, o kitérych nikt jeszcze,
podobnie jak Ty, drogi Czytel-
niku, nie styszai.

Wracajgc do sedna intere-
sujgcych nas spraw, mozli-
woscl “prostszych” instrumen-
tow tez sa duze, a cena w
miare umiarkowana. Co zndéw
nie znaczy, ze s3 tanie. Cena
Sredniej klasy syntezatora ty-
pu multi timbral*, z klawiaturg
wyposazong w efekty: veloci-
ty* i after touch® firmy Roland
wynosi ok. 15-20 min 2. Ya-
machy sg jeszcze drozsze.

Jezeli klos chce w miare przy-
zwoicie nasladowac¢ trady-
cyjne instrumenly akustycz-
ne, to na sampler (nie myli¢ z
tzw. samplerem do Amigi w
formie przystawki) o przy-
zwoitej jakoscl, np. firmy Akai,
wyda 40-50 min zi. Ceny s3
szokujgce, ale w systamie
studyjnym obowigzujg pewne
normy jakosciowe i tani sprzet
nie nadaje sie (gtownie chodzi
0 pasmo przenoszenia i po-
ziom szumow). Przy matej
iloéci gotowki mozna kupié
instrument do zabawy, ale z
normalng, duzag klawiatura,
nazywany w zargonie mu-
zykow “keyboardem” albo "sa-
mograjem”. Taki instrument
ma ze setke brzmien, porty
MIDI | na dokiadke kilka-
dziesiat zapisanych na state
akompaniamantéw. Niestety,
jak wspomniatem wyzej, nie
nadaje si¢ do pracy w studiu,
ale daje wspaniatg zabawe |
poczatkujacym w zupetnosci
wyslarczy. Jego cena jest
drugg zaletg: kosztuje 5-8 min
zl. Dla zainteresowanych wy-
mienig niektore modele:

— CASIO CT-470, CT-670
i wyzsze, CA-100, MT-750;

- YAMAHA PSR-38, PSR-
2500, PS5-790;

— KAWA| FS-630, FS-680.

Oczywiscie istniejg instru-
menty jeszcze tafsze, ale nie
majg portow MIDI, a wigc nie
wspolpracuja z komputera-
mi... (Od redakcji: Najtanszy
keyboard z MIDI to CASIO
MT-240 za 170 DM. Niestety,
ma on tylko 4,5 oktawy oraz
klawisze “srednie”, a wigc
nieco mniejsze od fortepia-
nowych. Ale na poczgtek mo-
ze byé...)

Istnieje jeszcze kilka od-
mian instrumentow cyfrowych,
chociazby tzw. elektroniczne
pianina udajace mniej lub
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bardzie| diwiek fortepianu.
Ceny rézne, w zaleznosci od
liczby klawiszy juz od 5 min
z{. Co prawda widziatem i taki
za 100 min zt o najwyzszej
jakoéci z klawiaturg full, czu-
ta na nacisk, o barwie dZwig-
ku zmieniajgce| sie wraz z
sitg uderzenia w klawisz, ale
chyba nie zainteresuje to
wielu, gdyz 90% uzytkowni-
kéw Amigi nie posiada, ze
wzgledéw zrozumiatych, na-
wet tak przydatne)] rzeczy
jak twardy dysk. Cieszmy sig
wiec tym, co mamy, czyli
na ogol Amigg 500 z 1 MB
pamieci. Jest to dla progra-
mu muzycznego bardzo duza
ilos¢, ktéra umozliwia zapis
ponad 20 tysigcy nut lub
zdarzen dzwigkowych | ok, 3
tysigce dla Amigi z pamigcig
512 KB.

Powracajac do warsztatuy,
mamy do wyboru bogate spe-
ktrum instrumentow, poczy-
najac od najprostszych, a
konfczac na catych systemach
studyjnych. Nasuneta mi sig
tu ciekawa mysl. Zapewne
majac takiego Fairlighta nie
potrzeba korzystaé z pro-
graméw typu MX, poniewaz
taki system ma minimum 100-
sciezkowy sequencer | Inne
cudenka ulatwiajgce prace
muzykowi. Mam nadzieje, ze
zachecilem tym pare osob do
tworzenia muzyki. To dopiero
poczatek, poniewaz artykuly
mojego autorstwa bedg sta-
raly sig rozwingt Twojg wy-
obraZnie muzyczng, bedg za-
wieraly mnéstwo nowych ter-
mindw, zaktadam bowiem, ze
jestes zupetnie “zielony" |
chetnie podziele sig swojg
wiedzg. Poza tym w od-
réznieniu od artykutow w in-
nych pismach, drukujgcych
rézne materialy ogolnikowe i
komentarze, z ktorych w su-
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mie nic nie mozna sig dowie-
dzieé, postaram sig omawiacé
konkretne opcje programow.

PO DZIESIATE — Mamy tu
bardzo rozbudowane menu
skladajgce sig z kilkunastu
ekranow (w tym kilku giow-
nych | paru pomocniczych).
Aby dostat sie do ekrandw
pomocniczych, nalezy poste-
powac tak jak z DOS-em Ami-
gi, czyli najpierw dostac sig
do ekrandw gidwnych, a po-
tem wywolywac z ich poziomu
menu pomocnicze. Szcze-
golowy opis kazdego menu
zoslanie zamieszczony do-
piero w naslgpnym miesigcu.
Pozostawiam Wam zatem czas
na “samodzielne® poznawa-
nie programu.

SEQUENCER (fot. 1)
jest ekranem, z kiérego za-
czynasz prace. Gdybys byt w
innym ekranie, to wchodzisz
lu przez rozwiniecie menu
Mode. Sa tam tez “wejscia”
do trzech innych ekrandw. Z
sequencera klikamy na na-
pisie EDIT i tym samym
przechodzimy do drugiego
(gtebszego) poziomu — edy-
cji | zapisu Sciezek. Sg tam
dwa ekrany:

1. Do optycznej kontroli
zawartosci $ciezki — ekran
Bar (po polsku takt — fot. 2),

2. Do precyzyjnego wpisy-
wania nut i efektow dodatko-
wych za pomocg Kkodu cy-
frowego — ekran Event (pol
zdarzenie — fot.3);

Wyijs¢ do ekranu Sequen-
cer mozna przez wybranie
zlecenia Exit z menu.

SET FILTERS — (fot. 4)
ustawianie paramelrdw trans-
misji i filtrow MIDI. Wejscie
przez wybranie zlecenia Sel
Filters z menu.

AMIGA SAMPLES —(fot. 5)
ekran umozliwiajgcy wgry-
wanie i obstuge sampli.

MUSIC-X Sargle: Untitled. Sample
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LIBRARIAN — (fot. &) bib-
liotekarz posiadajacy kartote-
ki z barwami dZwigku do
réznych popularnych synteza-
torow (w tym dwa kompletne
wieloakranowe edytory do in-
strumentéw Yamaha DX-1001
Roland D-50).

Za miesigc dalszy cigg opi-
su MX, w tym rozne dobre
rady | catostronicowy diagram
w formie graléw przedstawia-
jacy sposoby wywotania jed-
nego z kilkunastu ekranow
(wieloekranowego menu). Aby
jednak zadowoli¢ wszystkich
“predkich”, podam teraz krot-
ko sposOb nagrania jakiejs

| melodii.

1. W instrumencie wyblera-
my numer kanalu.

2. Naciskamy klawisz [R] w
komputerze, co spowoduje po-
jawienie sie okna z réznymi fun-
kcjami (lub klikamy na gadzet
RECORD). To pierwsze roz-
wigzanie oszczedza mysz.

3. Pouaktywnieniu RECORD
klikamy na gadzet GO.

4. Ramka znika, a my gra-
my, co chcemy.

5. Po zakonfczeniu grania
melodii naciskamy klawisz [S]
lub klikamy na gadzet STOP.
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6. Zapomocs strzatki myszy
wybieramy jedng z widocznych
na ekranie sekwencji 1-9 (pod
gadzetem SEQ) klikajac na jej
numer.

7. Nastgpna czynnosc to klik
na gadzet znajdujgcy si¢ po-
Srodku ekranu z napisem STO-
RE lubnaciénigcie réwnoczesne
[SHIFT][S]. Spowoduje 1o utwo-
rzenie sekwencji dzwigkow z
melodia, ktora przed chwilg byla
grana.

8, Teraz trzeba wrécié na
poczgtek utworu gadzetem BE-
GIN lub klawiszem [B] —inacze|
nic nie bedzie stychac;

9. Wreszcie mozna odtwo-
rzyé utwor naciskajac [P] lub kli-
kajac nad gadzetem PLAY.

Mitego grania.

Music-X okazal sig na tyle dobrym pro-
duktern, ze zdecydowalem sig utyt go do
pracy priy tworzeniu muzyld do plyty "Bak
lads’, kadra ukaze sig w tym roku na polskim
ryriku. Notabane okladka rowniaz powstala
na Amidze za pomocg programu Deluxe
Paint IV (Pokazaliémy |§ w poprzedrem
numearze). Dia zainleresowanych: w planie
jest produkcja lededyshu, kidry bedzia two-
rzony czesciowa za pomocs Amigi (technika
fabuarmo-rysunkowa)
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SLOWNIK
Czgéé hased oznaczonych w tekscie wszeéniej gwiazdka nie zmiedcl sig wle|

czedei slownika, W kazdym kolejnym bedzie ciag dalszy opisu Music-X, innych
programdw i dalsza czest slownika,

SAMPLE — spolszczona nazwa brzmied uzyskanych za pomocg samplingu®
iw zaleznosci od kontekslu oznaczajgca albo trwajgcy jakis czas d2wigk, albo
jeden baijt takiej probki (probka po angielsku to wiagnie sampile).

SAMPLER — (probnik) urzgdzenie do samplowania w formie przystawki do
kompulera lub instrumentu muzycznego (z kiawiatura lub expandera®). Wjego
sktad wehodzg:

— Stromy filtr dolnoprzepustowy na wejsciu (min. 48 dB/oktawe), eliminujgcy
harmoniczne lezgce poza przetwarzanym pasmem czestotliwoéci. Gdyby go
nie stosowad, harmoniczne o czgstotliwosci np. 30 kHz i 25 kMHz utworzylyby
| pasozymicza czestolliwosé roznicows 5 kHz, co przy probkowaniu z
| czestotliwoscia 40 kHz daloby kilka sum i roznic jako 5 kHz, 10 kHz, 15 kHz |
innych. Skutek taki, ze podczas przetwarzania “w drugg strong®, 1zn. z postaci
cyl‘rowquadtwigk oprdcz Waszej ulubionej muzyczki *mydetka Fa" slychad
byio nieprzyjemne gwizdy, buczenia i rzg2enia lorturowanego w ten sposob
olotnllu Namiastki tych zniekszialced mozna doswiadczyé juz teraz.
Wystarczy posiuchac déwigku np. na Protrakerze. W irzeciej oklawie pordwnaj
brzmienie Klawiszy [Y] | [Ul. W przypadku [U] wyraZnie slychac rzezenie
nakladajace sig na oryginalny dwigk sampla. Po drugiej stronie toru wiasnie
na wyjéciu tez stosuje sie identyczny fillr, gldwnie w celu wyeliminowania
brzmief metalicznych, poniewaz sygnal wychodzgey z przetwornika cyfrowo-
analogowego ma ksztalt drobnych schodkdw i dopiero po przejéciu przez filtr
odzyskuje dawny ksztait, Taki filtr (ten na wyjsciu) nazywany jest czgsto “anti-
aliasing filtar”. Zjawisko allasingu zachodzi zawsze lam, gdzie ma miejsce
przetwarzanie analogowo-cyfrowe (ang. analog/digital conversion; A/D) |
cyfrowo-analogowe (digital/analog conversion; D/A) i jest zwigzane znieciggla
strukturg sygnalu, niezaleznie od lego, czy jest 1o diwigk, obraz czy inne dane.
Jasne sie staje zatem, co daje np. funkcja “anti-alias” w programie “Deluxe
Paint IV". Jest 1o po prostu dolnoprzepustowy filtr optyczny wygladzajgey,
zrealizowany cyfrowo za pomocg okredlonago algorytmu. Tzw. filtr w Amidze,
Kiérego wigczenie sygnalizuje dioda POWER, z prawej strony mial by¢ takim
filtrem. Mial, poniewaz wedhug mnie nie speinia swego zadania. Jego wady to
m.in.: filtrowanie wszysikich czierech kanaldw jednoczesnie, zbyl male
nachylenie charakterystyki oraz stala czestotliwosc graniczna (ok. 7 kHz), co
ogranicza pasmo wiaénie do 7 kHz (tony wysokie, wystepujgce np. w sekcji
perkusyjnaj, sa bardzo przyttumione, “zamglone’).
— Uktad prébkujaco-pamieciowy sluzacy do zapamigtywania chwilowego
stanu sygnatu podczas poréwnywania poszczegalnych bitdw.
— Przetwornik A/D (analogowo-cyfrowy) stuzgcy do zamiany diwigku na
postat cyfrows. Jest to “serce” samplera.
— Zegar sterujgcy praca samplera. Np. przy czgstotliwodci probkowania 40
kHz i 8 bitach na probke zegar ma 320 kHz. W praktyce np. w odiwarzaczach
CD stosuje sig czestolliwo$é 44,1 kHz i na ogot 16 bitdw na probke, co daje
czesiotiwosé pasma do 0,705 MHz. Teraz widac, 2e tak duze pasmo moze
“nagrac” tylko magnetowid z wirujgcymi glowicami lub magnetofony DAT, DCC
lub gramofon CD.

Czasem stosuje sig rowniez rejastry rownolegio-szeregowe do wypro-
| wadzania informacj cyfrowej na zewnatrz (bit po bicie) np. przez modem.
EXPANDER — (ekspander) syntezator, sampler lub inny elektroniczny
instrumeni bez klawiatury. Wyglgda jak modut do wiezy Hi-Fi, ale wyposazony
w porty MIDI. Gra sig na nim za pomoca innego Insirumentu wyposazonego
w klawiaturg lub 1zw. “master keyboardu”, majacego olbrzymia, dynamiczng
klawiaturg (wposazong w czujniki velocity | after-touch), pitch-bender,
kilkanascie portdw MIDI typu IN, OUT, THRU. pedaty oraz pokretia analogowe
mogace sterowad réznymi parametrami w kilkunastu synlezatorach pod-
taczanych do wspolne) szyny MIDI, porty do synchronizacyl SMPTE... Slowem:
2yt, nle umieraé. Przejicie ze zwyklego syntézalora na system Master o
koniec meczami z krdtka Klawiaturg (na ogot 4-5 oklaw — w ‘masterze” jest 7-
8 lub tzw, full, czyll pelna kiawiatura fortepianowa). Ten luksus mozna
pordwnat do przejscia z C-64 na Amige lub z malucha do nissana z
klimatyzacia i wspomaganiemn. Niestely zndw te ceny: Sredni “master” wysysa
nam z portiela 30-40 min 2 (sama klawiatura) plus rézne ekspandery
(samplery, syntezalory, perkusje). Jednak system “master” przy wigksze|
liczbie moduléw jest bardziej ekonomiczny, bo taki “syntezator w wiezy”
(ekspander) |est o kilka "baniek” tahszy od tego z klawlaturg. Czasami kosziuje
| wrecz grosze (zwlaszcza starsze modele | le 2 golowymi barwami bez
| mozliwosci ich zmiany). Jeden z nich firmy Roland o symbolu MT-32

znakomicie wspoipracuje z grami na pececie | naszym Musix-X. Autor David
| Joyner zamiescit nawet tu kilkanascie melodyjek. ktére mozna wgrat z dysku
| "Music-X #2° za pomocs polecenia Load Perforance 2 manu. Niekidre utwory
| mogna odiworzyé réwniez na dowolnych wielokanatowych syntezatorach,
l jednak sq takie, co potrzebuja wytqcznie MT-32, a nawet jezell nie masz

instrumentu w domu, 10 mozesz posiuchaé muzyczki “na samplach®. Jest to

utwér o nazwie “Demo 1.Perf".

SAMPLING — (prébkowanie) w muzyce czynnosé polegajaca na zamianie
sygnahu analogowego (fonicznego) na cyfrowy. Na ogét w instrumentach jest
10 sygnal PCM (ang. Pulse Code Modulation, czyli modulacja impulsowo-
kodowa). Informacje przedstawia tu przebieg elekiryczny niosgcy informacije
za pomeca ciggu zer | jedynek. Taki ciag Impulsow po dodaniu kodéw
korekcyjnych moze byé przesylany paczkami po kilkanascie bitdw lub stuzyC
np. do tworzenla matrycy do dyskdw kompakiowych. Przy odbiorze lub
odezytaniu w Twoim domowym odtwarzaczu CD, impulsy, po regeneracji
ksztaltu, wytapaniu ewenlualnych bigddw przetwarza sie z powrotem w sygnal
foniczny. W komputerach i instrumentach nie stosuje sig kodow korakcyjnych,
a paczki bitdw 10 na ogol cale bajty (Amiga wykorzysiuje B bitdw) ub slowa
(Amiga — po 16 bitdw dia trybu stereo, po 8 bitdw na kanaly lewy oraz prawy).
Jakoéé dzwigku po przetworzeniu w te i z powrolem” zakeZy od bardzo wielu
czynnikow. Gldwne z nich to:

— Pasmo przenoszenia. Cziowiek teoretycznie styszy wibracie od 16 Hz

| (drgaf/sekunde — bardzo niskie basy) do 21 kMz (bardzo wysokie soprany,

. zawodowych
| zwigksza odstep od szuméw o 10 dB.

syk, gloski"s”, “c"). Tak slyszy jednak niewielu ludzi. Sq to gidwnie male dziecl
i niektdrzy ludzie o absolutnym stuchu np. muzycy. W miarg dorastania pasmo.
zaweza sig. W digitalizacii obowigzuje prawo Shannona-Kotielnikowa, kidre
mdwi, e peina informacja zawarta w sygnale cigglym zmieniajacym sig w
czasie moze byé odiworzona za pomocs kolejnych probek jego wartosci, jesli
czestotliwosé probkowania jest co najmnie) dwukrolnie wigksza od najwigkszej
czestolliwosci wystepujace) w przetwarzanym sygnale. Jesli wigc przyjac
pasmao stosowane w urzadzeniach Hi-Fi, czyll 20 Hz — 20 kHz to czestotliwose
probkowania powinna wynosié minimum 40 tysigcy probek na sekunde. Amiga
| programy typu ...tIracker uzywajg najwigkszej czestolliwodci 286828 Hz (lub
29,828 kHz, jak kto woli). Jest to dzwigk “Ais™ w Irzecie] oklawie | odpowiada
kawiszowi [7] na klawiaturze komputera. Daje to efektywne pasmo
przenoszenia do 14914 Mz, czyli jakosé racka w pasmie UKF, Wiasciwie
najwyszym diwigkiem jest “H* (lub w standardzie anglosaskim oznaczenie
jako “B), co odpowiada w programie klawiszowi [U), ale slychac tu wyrazne
znieksztalcenia diwigku, diatego tej czestotiiwosci mozna nie brat pod uwage
(patrz dalgj). W grach w celu oszczedzenia pamigc stosue sig jeszcze
mnigjsze czestotfiwodci probkowania. Daje 1o zabawny efekt seplenienia
podczas wwlmiaﬂh glosek “s” lub “¢" przez komputerowych bohaterdw.
Niekidre programy umozl probkowanie nawet do 50 kHz (np.
Audiomaster |V), ale po plerwsze nie mazna tego ukywad w grach, bo procesor
musialby sig zajat tylko | wylacznie przetwarzaniem diwigku, po drugie trzeba
miet odpowiednie] jakoscl dobry, a wigc drogi sampler, a po trzecie — trzeba
by bylo dokupi¢ albo akeslerator do Amigi albo wymienic ja na komputer z
szybszym zegarem. Poniewaz odtwarzaniem probek w Amidze zajmujg sig
tzw. kanaly DMA, do ktorych dostep przydzielany jest | taktowany przez zegar
niezalezny od szybkoscl zegara takiujgcego procesor, fo istnieje granica
szybkosci poblerania/odiwarzania bajtow, ktora w “zwykle]” AS00 z pro-
cesorem 68000 | zegarem 7,14 MHz wynosi teorstycznie 31200 probek na
sekundg, a w praktyce znacznie mniej.
Apropos: tzw. Amiga COTV polrali odtwarzac | 44 tysigee probek/sek, ale odnosi
sie 1o tylko do piyt kompakiowych z muzyks, kiore mozna tam odiwarzac oprécz
dyskow CO-ROM z grami | tysigcami informacji. W gruncie rzeczy bowiem tam
sedzl AS00 | jest to moim sublektywnym zdanism dosé udany model.
— Dynamika. Dynamika utworu wyraza sie odstepem migdzy najglosniejszym
a najcichszym jego fragmentem. Mierzy sig jg w decybelach (dB) | wyraza
wzorem:;
D = 20 ig Pmax/Pmin
gdzie Pmax 1o wartod¢ skuteczna maksymalnego cisnienia wyslepujgcego w
utworze, a Pmin — wartoéé skuteczna najmniejszego ciSnienia.
W dB mierzy sie takie glognost diwigkdw, U czlowieka wystepug trzy
charakterystyczne punkly czuloscl. Sqto:
1. Prog slyszalnosci diwigkow (0 dB) przy czestotliwodel 1 kHz | cisnieniu
2°10°-5 Pa — najcichsze shyszaine d2wigki.
2. Punkt najlepszego slyszenia ok. 2 kHz.
3. Prog bolu pazy najglodniejszych dwigkach (120 dB) przy czestotliwosci 1
kHz | ciénieniu ok. 10"2 Pa.
W praktyce wartosé 110 dB wyslepuje tylko przy najglosniejszych dzwigkach
muzycznych przy jednoczesnym forte wszystkich instrumentow, natorniast na
0gdt wystepuja nastepujgoe wartosci:
B0 ¢B — dia duzych orklesir symfonicznych,
60 dB — dia zespolow kameralnych,
50 dB — dia mowy.
Populame urzgdzenia, takie jak: radio, popularne magnelofony majq odsigp
sygnalu uylecznego od szumu 3080 0B, Lepsze magnetofony z
kompandorami i systemami redukcji szumow w zaleznosci od ich rodzaju
poprawiaja odstep o kilka decybel:

— Dolby A (do celéw — podziat na kilka pasm czestotiiwosci),
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— Dolby B, ANRS, CNRS (uproszczony Dolby A) polepsza dynamike gidwnie
wysokich tondw o 6 dB.

— Dolby C (dwa Dalby B polaczone szeregowo, lecz o roznych progach
dziatania) duza kompresja, zwigksza dynamike o 10-12 dB.

— Dolby HxPro (ciekawostka, uklad dziata tylko przy zapisie) reguluje prad
podkiadu w zale2nosci od czestotliwosci sygnalu. Poszerza pasmo od dofu | od

gory, umozliwia maksymaine “wysycenie” tasmy sygnalem. W zasadzie nie
|est zaliczany do ukkaddw redukeji szumow.

— DNL (rzadko uzywany, w starych philipsach, dynamiczny filtr doino-
przepustowy, duze znieksztaicenia, dziata tylko przy odiwarzaniu, dobry do
| odszumiania starych plyt) — 0 4-6 dB. — DBX (do celéw zawodowych,
| zwiaszcza w magnetofonach wielosladowych, bardzo duza kompresja 1:2) —
0 25 dB.

— TELCOM (do celow zawodowych, podziat na cztery kompresowane
pasma, kompresja 2:3) — polepszenie odstepu sygnak'szum o 30 dB.

— HIGH-COM (uproszczony TELKOM przeznaczony do Sprzgtu pow-
szechnego uzytku, jedno pasmo, uproszczony system kompandorowy, duza
wada: slyszalne “oddychania® przy szybkie] zmianie glodnosci) polepsza
stosunek S/N (ang. signalinoise) 0 20 dB.

Niestety, im wigksza kompresja, tym wigksze zniekszialcenia, charak-
| terystyczne “oddychania’, znieksztalcenia intermodulacyjne i nisliniowe.
| Maksymalnie, uzywajgc dobrych tasm typu “metal” lub ‘chrom®, mozna wraz z
| tymi systemami uzyskaé na drogich magnetafonach klasy High-End | Top Hi-
Fi dynamike rzedu BO dB (magnetofony amatorskie). Przelomem byla dopiero
cyfryzacja diwigku, tzn. Compact Disc, a polem cyfrowe amatorskie

DAT firmy Sony, potem DCC Philipsa | wreszcie najnowsze
cacko Mini-Disc System (Sony). Dynamika tych systemaw wynosi mimimum
90 dB (DAT, DCC) i 98 dB (dia CD).

Namiastka zabawy z cyfrowym dwigkiem w postaci naszej Amigi jesl lepsza
od najlepszego nawet opisu. Amiga ma 8-bitowe przetwomiki D/A, co daje 256
pozioméw kwaniowania, Od liczby bitdw zalezy dynamika cyfrowego déwigku.
W zdigitalizowanym diwigku, w wyniku procesu probkowania | kwantowania
sygnal analogowy na wyjsciu przetwomika ma obwiednig skokows. co

lub
| Lg=(6n+1,76) dB
gdzie Lq — poziom szuméw kwantowania, U — wartosé skuteczna napigcla I

| prébke.

| punkiu 53 wyranie odczuwaine sluchem jako swego rodzaju chrypienie
| d2wigku (nie myli¢ z przesterowaniem). I

powoduje powstawanie tzw. szumdw kwantowania. Wynikajg one z
nieprecyzyjnego odiworzenia poziomow w zakresie jednego przedzialu
kwantowania (w Amidze 1 z 256 poziomdw). Poziom szumow kwantowania
okregla zarazem dynamikg wg WZorow:

Lg=20Ig UUq dB

sygnahy, Ug — wartoéé skuteczna szumu kwantowania, n — liczba bitdw na

Na poziom tego szumu ma wplyw takze tzw. nieliniowost przetwarzania®. Nas
interesuje ten drugi wzdr, a wigc nasza Amiga ze swoimi 8 bitami daje nam
dynamike ok. 50 dB.

NIELINIOWOSC PRZETWARZANIA — Rozréznia sig dwa rodzaje blgddw,
nieliniowoé¢ rdzniczkowa | caowa. Rozniczkowa dotyczy pojedynczych
pozioméw kwantowania, kiedy maja one rong szerokosc, natomiast calkowa
odnosi sig do charakterystyki jako caloscl | zawsze odbiega od idealu. Te
znieksztalcenia maja wplyw na sublektywng jakost diwigkow, poziom
szumow kwantowania i zniekszialoen intermodulacyjnych. Powyie| pewnego

Przy konwersji A/D powstajg tez inne niedokladnosci przetwarzania, takie jak:
tlgdy wzmocnienia | przesunigcia zera oraz zmiany termiczne. Nie bgde ich
omawial, aby tekst len nie zmienit sig w wyklad uniwersytecki, jednakze pewne
podstawy akustyki | muzykl zmuszony bylem podat, aby kolejne czesci
materiabu byly zrozumiake dia wszystiich. Ciekawych | czytajacych wszystko,
coim w rgce wpadnie, odsylam do literatury specjalistycznej. Niediugo ukaze
sig oddzielny material przedstawiajacy problemy muzykow | akustykow z
probkowaniem d2wigkow, poruszajgcy zagadnienia tzw. petli (ang. loop) w
dawigkach, ich naturalnosci | innych spraw. Jak widaé, pasmo przencszenia
samplera 1o jeszcze nie wszystko. Reasumujac: sampler do Amigi nalezy
kupowat: w sprawdzonych skiepach, ktdre maja peing dokumentacje swych
produkidw.

. ASEJ

COMMODORE & PC
FULL-SERVICE
tel/fax 10-865-38 éf—;—
P ¥ typow komp sw Firmy COMMODORE od C- 16 do AMIGT 4000,

od PC-I do PC-40 oraz Cary | i Texas Instrument (Taptopy)

Udzielamy porad techniczmech dolycagcych poslugimania sig sprrpiem  motiwodc Jego

s T koafl 2

DZIALALNOSC prowadzimy caly tydzien

Gissdy Komputerowa W-wa
ul. Grzybowska'Jana Pawta Il
stanowisko 17 w biatym R
czynne SOB —NIEDZ 900-1500

Warszawa
ulPaca 37

Warszawa
ul. Burdzifskiego 9
Czynne PON —PIAT
1100-1800

i
pUnkiu 2 desee 15031803

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach

FIRMA KOMPUTEROWA
COMER

OFERUJE DO SPRZEDAZY HURTOWE. | DETALICZNEJ
SZEROKA GAME PROGRAMOW MUZYCZNYCH,
DEMONSTRACYJNYCH, EDUKACYJNYCH
ORAZ GIER NA COMPACT DYSKACH

DO KOMPUTERA AMIGA CDTV

ORAZ ADAPTER MYSZ-JOY DO CDTV
KATALOG PROGRAMOW WRAZ Z CENAMI WYSYLAMY
POCZTA PO UPRZEDNIM KONTAKCIE TELEFONICZNYM,
OSOBISTYM LUB LISTOWNYM

ZAMOWIENIA PROSIMY KIEROWAC NA ADRES:
FIRMA KOMPUTEROWA

COMER
45-052 OPOLE, ul. OLESKA 10, TEL/FAX. 315-56

MAGAZYN AMIGA 6/1993

80-288 Gdaiisk Morena D
O ul.Marusarzéwny 2

tel./fax (058) 48-50-63

wmuru supdqzeru znf fewsizp 03 —’

4 AMI 2.5 Taniej!

Najtarisze na rynku rozszerzenie do: 1 MB CHIP | 1.5 MB S!DW
Nasze winsne, i e opracowanie. Nowa wersja przystoso-
wana do A500 z plyta REVBA (od ASO0+ w zwyklej obudowie).
Cena z zegarem czasu rzeczywistego i instalaciy (lub przesylka).
MEGAMIX (2MB (8) zew. FAST RAM) ﬁ

DYSKI TWARDE (kontroler AT Bus)

NAPRAWA KOMPUTEROW
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HARDWARE

AMIGA 1200 —
DROGA DO SUKCESU?

Stanlstaw_{_?@n_lei) szyg_bel

mige 1200 otrzyma-
lismy do testow od
warszawskiej firmy

Computer Projekt, s.c., |

tel. 26-10-10. Ta sama
firma udostepnila rowniez do
przetestowania z Amigg twar-
de dyski o pojemnosci 60 i 40
megabajlow.

Zacznijmy od przedstawie-
nia danych technicznych Ami-
gi 1200. Jest to komputer 32-
bitowy, slerowany proceso-
rem Motorola 68EC20 (tzn.
bez MMU i z ograniczong do
24 bitow szyng adresowag),
taktowanym z czestotliwoscig
14,19 MHz (PAL) lub 14,32
MHz (NTSC). Podstawg kon-
strukcjl komputera jest nowy
zeslaw ukfadéw specjalizo-
wanych serii AGA (Alice, Lisa,
Paula) zarzgdzajgcych ob-
razem, grafikg, dzwigkiem |
obstuga kanatéw DMA.

Amiga 1200 moze (podob-
nie jak | wezesniejsze mode-
le) mie¢ pamigé Chip | Fast
RAM. Obszernos¢ pamigci
Chip moze osiggac do 2 me-
gabajtéw (I z takg obsadg
pamieci komputery s3 sprze-

dawane), pamie¢ Fast moze

by¢ rozbudowywana do 8
megabajtéw (patrz szczegoly
dotyczace adresacji w nume-

Gdy kilka miesiecy temu pojawita sie na rynku Ami-
ga 1200, scenazawrzafa: codalej? Czy zastepowac
wystuzone A500 nowym modelem? Czekac? A jesli
wymienic, to ktdre programy bedg dziataly z nowg
Amiga? Co z grafikg? Czy bedzie flicker-fixer?
Twardy dysk... Dane techniczne juz wkrétce byly
powszechnie znane. Czas najwyzszy jednak ocenic
Amige 1200 od strony jej funkcjonalnosci. Niniejszy
artykutbedzie poswiecony przede wszystkim sprze-
towym cechom komputera.

rze 3/93). Pamiecta moze by¢
rozbudowywana jako 32-bi-
towa poprzez 150-pinowe zig-
cze procesora lub poprzez
slot PCMCIA jako 16-bitowa.
System operacyjny (Kickstart
3.0) zawarty jest w 512-kilo-
bajtowym ROM-ie (a konkret-
nie w dwu ROM-ach 256-
kilobajtowych). Wigkszosé z
tych informacji mozna zna-
le¢¢ na rysunku z opisem
systemowe] konstrukeji. W
Amige wbudowany jest naped
dyskietek elastycznych 3,5
cala, umozliwiajgcych zapis
do 880 kilobajtéw danych.
Komputer ma wyprowadzo-

ne na obudowe zigcza: my- |

szy, joystika, portu szere-
gowego RS-232, portu rowno-

legtego standardu Centro-
nics, ztacza zewnetrznej sta-
cji dyskow, wyjscie na monitor
RGB (analogowy | cyfrowy),
wyjscie kompletnego sygnatu
wizji (zawierajgcego takze
sktadowe koloru!), wyjscie
modulatora wysokiej czgsto-
tliwosci (PAL/NTSC), dwa zia-
cza sygnatow diwieku cinch
(kanat lewy i prawy) oraz
gniazdo karty PCMCIA. Roz-
klad zlgcz na obudowie moz-
na zobaczyt na zdjgciach.
Oprocz ztgcz zewnelrznych
Amiga 1200 ma jeszcze dwa
wewnetrzne: wspomniang juz
szyne procesora oraz zigcze
twardego dysku AT-Bus (IDE),
ktéry mozna zainstalowaé w
przygotowanym juz miejscu.

Komputer  wykonywany
jest calkowicie technologig
montazu powierzchniowego
(jedynym wyjatkiem jest sys-
tem operacyjny zamontowa-
ny na dwu uktadach ROM
zainstalowanych w podstaw-
kach). Ma 96-klawiszowg kla-
wiature mechaniczng z wyod-
rgbniong czgscig numery-
czng i 10 klawiszami funk-
cyjnymi (patrz zdjgcie). Zmie-
niony zostal nieznacznie, ale
bardzo funkcjonalnie, ksztatt
myszki — o wiele lepie| ukia-
da si¢ w dfoni, jest pre-
cyzyjniejsza w prowadze-
niu. Obudowa podobna jest
ksztaitem do dawnej A500
i nowsze] AB00: szerokosc
taka, jak w starej dobrej pigc-
selce, gtebokoéé — jak w
A600. Ponadto, jak mozemy
zobaczyé na fotografiach, w
obudowie na tylnej sciance
przygotowany jest prosto-
katny otlwdr, zabezpieczony
klapka: stuzy on do wypro-
wadzenia zewnetrznego 2ta-
cza SCSI z kontrolera, mon-
towanego na szynie proce-
sora wewngtrz komputera.
Karty takich kontrolerow juz
znajduja sig na rynku, W
zestawie uzytkownik otrzy-
muje tez podreczniki: Wor-
bencha 3.0, AGA Supplement
oraz caty szereg errat |
apendiksow.

24

MAGAZYN AMIGA 61893




De gustibus... czyli
pierwsze wrazenia

Amiga pakowana jest w
standardowe, niestety niezbyt
mocne, kartonowe opakowa-
nie wraz z myszka, zaslila-
czem, kompletem przewodow.
Dotacza sig do niej 5 dyskietek
zawierajgcych Workbench 3.0.
Nie wyrdznia sig niczym szcze-
goinym na pierwszy rzul oka
— zasilacz, jak to zwykle przy
Amigach, od razu sugeruje
niedomiar mocy, cho¢ wszyst-
ko wyglada racze| estetycznie
i gustownie. Pierwsze odczu-
cle po zdjeciu obudowy — tez
mieszane. Cho¢ wszystko wy-
konczone na wysoki potysk,
uderza brak jakiejkolwiek wol-
nej powierzchni pod obudowsg:
instalowanie jakichs dodat-
kowych urzgdzen wewnatrz
komputera jest racze| niemoz-
liwa. Wida¢ lo zresztg na
zdjeciach — w Amidze 1200
praklycznie cata wolna prze-
strzen jest zagospodarowana
przez producenta. Przewidzia-
ne konstrukcyjnie miejsce na
twardy dysk pozwala zainsta-
lowa¢ dowolny dysk 2 5-ca-
lowy. Przykrgcany jest on do
metalowej prowadnicy, wsu-
wanej w szczeliny ptyty i
dociskanej klawiaturg. Oso-
biscie uwazam, 2e projektanci
nieco przesadzili z tym osz-
czgdzaniem miejsca —czy nie
byloby lepiej powrdci¢ do daw-
nej obudowy Amigi 5007

Montaz powlerzchniowy tez
ma zalely | wady: wprawdzie
komputer cechuje znacznie
wigksza trwalosc, ale w przy-
padku awarii naprawa jest w
Polsce wiasciwie (przynaj-
mniej na razie) niemozliwa.
Szyna procesora (150-pino-
wa) jest po otwarciu dolnej
klapki widoczna tylko czes-
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ciowo — |nstalacja réznego
typu rozszerzen moze spra-
wia¢ nieco probleméw. Ca-
tos¢ robi jednak bardzo dobre
wrazenie: komputer ma na-
prawde tadne ksztafly, jest
estetyczny | starannie wyko-
nany. Po wigczeniu zglasza
sie winieta Kickstartu 3.0, jed-
nak w przypadku braku zain-
stalowanego twardego dysku
dosé diugo trzeba czekac na
uruchomienie si¢ maszyny.
Po tym wstepie czas na
nieco bardzie| szczegdtowe
omowienia; aby jednak usys-
tematyzowaé infermacje, be-
de po kolei omawiat bloki
funkcjonalne komputera.

Zewnetrzne nosniki
pamigci

Stacja dyskow | twardy
dysk. | tu od razu powazne
niedociggnigcie: chot¢ Amiga
1200 ma nowy, rozbudowany
juz, kontroler dyskéw poz-
walajgcy na zapis na dyskiet-
ce do 1,76 megabaijta, to do
komputera montowany jest
stary naped — B880 kilobaj-
tow!!! Wprawdzie producent
obiecuje zmiang, ale na ra-
Zle... Obstuga elastycznych

dyskdw jest jednak szybka
(szybsza nieco niz w AS00) i
pewna, Naped pracuje cicho,
nie stycha¢ dawnych dener-
wujacych zgrzytéw chinono-
wskich mechanizmdw: tym
razem montowane sg mar-
kowe napedy TEAC. (Nie
we wszystkich A1200; znamy
A1200 z paskudnym Chino-
nem — przyp. red.) W dalszym
ciggu jednak nie zostalo u-
sunigte koszmarne klikanie
napedoéw. W stacji zewnetrz-
nej powoduje ono wtaczanie |
wytaczanie silnika stacji, co
jesli trwa diuzej, wyprowadza
uzytkownika z réwnowagi. Po-
dobnie jak | w poprzednich
modelach, mozna zamonto-
waé do 3 zewnegtrznych na-
peddw dyskietek. W Amidze
1200 zostal opracowany nowy
sposob formatowania dyskow,
tzw. Directory Cache Filling
System. Umozliwia on zdecy-
dowanie szybszy dostgp do
poszczegolnych plikdw, jed-
nak tak sformatowanych dys-
kietek nie mozna odczytac na
starszych modelach.
PrzejdZmy teraz do dru-
giego nosnika: twardy dysk.
Niestety, zaslosowany zostal
przestarzaly kontroler AT-Bus
zamiast lansowanego wczes-

miognba (1d 4358

niej (i slusznie — nawel pecety
si@ teraz na nlego przenoszg)
kontrolera SCSI. | co tu duzo
moéwi¢é — nie jest on mocna
strong konstrukcji. Amiga
1200 dostosowana |est do In-
stalacji 2,5-calowych nape-
déw. Jednak nie z kazdym
kontrolerem chce wspdlpra-
cowaé. Problemy wyrazajg sie
w bledach transmisji (zwila-
szcza przy dosé renomowa-
nych napedach Maxtor, choc
takze czasem i Quantum!l!), a
nawet w niewykrywaniu twar-
dego dysku (Western Digital).
Testy wykazaly, ze za proble-
my odpowiedzialny jest, nie-
stety, kontroler Amigi. Klopo-
ty nie koficzq si¢ na tym:
instalacja dysku (poprzez pro-
gramy HDSetup oraz HDTool-
Box) przy nieumiejetne| ob-
sludze moze spowodowac ta-
kie sformatowanie dysku, ze
komputer natychmiast po star-
cie sig zawiesza! Co gorsza,
nie ma wowczas mozliwosci
wymuszenia startu komputera z
dyskietki: po prostu trzeba
wymontowaé dysk, przefor-
matowaé go, np. na pececie, |
powtorzyc operacje instalacji
dysku na Amidze. W trzyty-
godniowym okresie zdarzyio
mi sie to dwukrotnie! Jezeli do
tego dotaczymy bardzo wolng
transmisje (patrz test), szyb-
ko&¢ kontrolera ledwo prze-
kracza 200 kilobajtéw na se-
kunde! Poréwnawczy lest na
Amidze 500 z kontrolerem
SCSI typu Protar i wolnym
(27 milisekund czas dostepu)
twardym dyskiem Toshiba 140
megabajtow (w 1200 dysk
Quantum GO-40AT) daje war-
tosci niemal trzykrotnie lepsze!
Kontroler w A1200 wprawdzie
doskonale radzi sobie z pod-
stawowymi procesami olwie-
rania i zamykania plikow (szyb-
ki dysk), duza jest szybkosc
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wyszukiwania (ta sama przy-
czyna), jednak tadowanie pli-
kow dluzszych jest juz zbyt
wolne (w Amidze 4000 szyb-
koS¢ ta dochodzi do 1200
kilobajtow na sekunde). Tak
mala predkos¢ nie wyslawia
najwyzszej noty kontrolerowi
Amigi 1200. Oczywiscie to
dobrze, ze komputer ma zilg-
cze wardego dysku, ale przy
tak prostym Kkonstrukcyjnie
kontrolerze, jak AT-Bus, po-
wyzsze problemy 2z praca
$wiadczg zdecydowanie Zle o
konstrukcji. Dodatkowym pro-
blemem jest niedostgpnosc
kabelka igczgcego dysk z
komputerem — zdobywany z
trudem w Niemczech jest sza-
lenie kosztowny: |ego cena
dochodzi do 300 tys. zi! Czy
naprawde nie prosciej by bylo
przewidzie¢ miejsce na naped
twardego dysku 3 cale? |
wigkszy wybor dyskow, i tan-
sze, juz nie wspominajgc o
trwatosci | wytrzymatosci. No,
ale CBM zawsze staral sig
by¢ oryginainy, Problemy ze
wspoipracg z twardymi dyska-
mi, nawet renomowanych firm,
1o ktopot dla kupujgcych: mu-
szg onl sobie zapewni¢ mozli-
wos¢ wymiany twardego dys-
ku, gdyby wystgpity po Insta-
lacji jakies problemy z jego
praca.

Mozna mie¢ takze zastrze-
2enia co do sposobu zamon-
towania dysku wewngtrz kom-
putera. Twardy dysk montowa-
ny jest w wyprofilowanej pro-
wadnicy — przykrecany do niej
czterema Srubeczkami. Brak
jakiejkolwiek podkiadki moze w
niektorych typach dyskéw po-
wodowac niebezpieczenstwo
zwarcia! Sama prowadnica
wkiadana jest do wycigé w
plycie gtowne] — poza docis-
kaniem jej przez klawiature w
zaden inny sposob nie jest
mocowana. Dodatkowo wys-
tepuja czasem problemy z
poprawnym umieszczeniem wy-
pustek prowadnicy w wycie-
ciach — owocuje to “skroba-
niem” po pltycie, co moze
doprowadzi¢ do uszkodzenia
Sciezek. Trzeba uwazaé! Do
kiopoléw nalezy dotozy¢ osz-
czednosciowg manig firmy Co-
mmodore: do zeslawu nie jest
dolgczona dyskietka instala-
cyjna HD do Workbencha. Teo-
retycznie rozprowadzana jest
ona wraz z “kitem", tj. op-
cjonalnie sprzedawanym roz-
szerzeniem 2z twardym dys-
kiem. Co ma jednak zrobi¢
uzytkownik, kiéry sam pragnie
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rozbudowat komputer? Nie-
stely, pozostaje tylko gielda, a
ja zadaje retoryczne pytanie:
czy ta dodatkowa dyskietka w
znaczacy sposob podrozylaby
produkeie komputera? Poczatko-
wo zreszilg byta w komplecie!
Pomimo wymienionych za-
strzezen, jesli pokonamy wszy-
stkie ktopoly, praca Amigi
z dyskiem (i elastycznym, |
twardym) jest bez zastrzezen:
zresztg twardy dysk jest po
prostu nieodzowny w kempu-
terze tej klasy co Amiga 12001

- .

Tutaj najmnie] probleméw.

zmienita w konstrukcji Amigi:
stara, dobra Paula niczym nie
rézni sie od tej z A500. Nie
ma obiecywanych modulow
DSP (Digital Sound Proces-
sor) — moze jednak wkrétce

| zawilajg na kartach rozsze-
| rzajgcych? Tymczasem — nic

nowego.

Pamiec
Jak wspomniatem na po-
czatku, Amiga 1200 dociera
do uzytkownika z w peini ob-
sadzong pamiecig Chip —dwa

. megabaijty. Od razu mowie —

dla tego komputera to absolut-

| ne MINIMUM!! Dalej mozna
Firma Commodore nic nie |

rozbudowywac juz jedynie pa-

Tabela 1: Tryby pracy AGA | wymagany monitor
Uwaga: W katdej rozdzielczosci mozliwe jest uzyskanie 2, 4,8, 16,32 64, 128,
256 koloréw lub wykorzystanie trybow EHB, HAM, HAMB. Ponadto monitor
multiscan pracuje takze w Irybach VGA | 1084,

Tryb Rozdzielczodé Typ monitora
DoubleNTSC B40x200 hi-res VGA
DoubleNTSC 640xB00 hi-res laced VGA
DoubleNTSC 640x400 hi-res no fiicker VGA
DoubleNTSC 320x200 lo-res VGA
DoubleNTSC 320x800 lo-res laced VGA
DoubleNTSC 320x400 lo-ras no Micker VGA
DoublePAL BA0x256 hi-res VGA
DoublePAL 640x1024 hi-ras laced VGA
DoublePAL B40x512 hi-res no flicker VGA
DoublePAL 320x256 lo-res VGA
DoublePAL 320x1024 lo-res laced VGA
DoublePAL 320x512 lo-res no flicker VGA
Euro72 B40x200 VGA
Eura36 B40x200 ha-ras 1084
Euro36 640x400 hi-res laced 1084
Euro36 320x200 lo-res 1084
Euro36 320%400 lo-res laced 1084
Euro36 12B0x200 super hi-res 1084
Euro36 1280x400 super hi-res laced 1084
Euro72 640x400 productivity VGA
Euro72 640xB00 productivity laced VGA
Multiscan 640x240 VGA
Multiscan 640x480 productivity VGA
Multiscan B40x960 productivity laced VGA
NTSC B40x200 hi-res 1084
NTSC 640x400 hi-res laced 1084
NTSC 320x200 lo-res 1084
NTSC 320x400 lo-res laced 1084
NTSC 1280x200 super-hires 1084
NTSC 1280x400 super-hires laced 1084
PAL B40x256 hi-res 1084
PAL B40x512 hi-res laced 1084
PAL 320x256 lo-res 1064
PAL 320x512 lo-res laced 1084
PAL 12B0x258 super-hires 1084
PAL 1280x512 super-hires laced 1084
SUPER72 400x150 Multiscan
SUPER7T2 B00x150 Multiscan
SUPERT72 400%300 hi-res Multiscan
SUPERT2 400x600 hi-res laced Multiscan
SUPERT72 BODx300 super-hires Multiscan
SUPERT2 800x600 super-hires laced Multiscan
A2024 1024x800 10 Hz  A2024
A2024 1024x800 15 Hz A2024

—so—————— |

migé Fast: albo poprzez zig-
cze procesora, albo ziacze
kart PCMCIA. W pierwszym
przypadku mozemy maksy-
malnie doda¢ 8 megabajtéw
RAM, (tylko karta turbo GVP
umozliwia zainstalowanie w
ten sposob do 32 MB), w
drugim dostgpne sg maksy-
malnie 4 megabajty. Ponadto
obsiuga poprzez PCMCIA jest
wolniejsza — odbywa sie po-
przez 16-bitowe zlgcze, na
korzyét 32-bilowego na szy-
nie procesora. Na rynku do-
stgpne juz s§ rozszerzajgce
pamigé karty obydwu typow.

Grafika

Czas na opisanie chyba naj-
ciekawszego bloku funkcjo-
nalnego Amigi: nowych kos-
ci graficznych, oznaczonych
mianem AGA. O ich mozliwos-
ciach spekulowano jeszcze
przed pojawieniem sig¢ ukla-
déw na rynku. Rzeczywiscie
— stanowig najwigkszg in-
nowacje w konstrukcji Amigi
od poczatku je| istnienia.
Przedstawig teraz pokrotce
mozliwosci graficzne Amigi
1200 z uktadami AGA.

Zastosowanie kosci AGA
miato na celu przede wszyst-
kim dwie rzeczy: wprowadze-
nie dodatkowych koloréw (16
barw w hi-res nie moglo juz
wystarczyé) oraz przyspie-
szenle operacji graficznych.
Trzeba przyznat, ze dosko-
nale sig to konstruktorom
udato. Podstawowg cechg no-
we| konstrukcji jest zastosowa-
nie oémiu bitplanéw, dzieki
czemu jest mozliwe osiggnie-
cie 256 kolorow w dowolnej
rozdzielczosci (nawet w su-
per-hires)! Dostgpna jest pet-
na 24-bitowa paleta barw.
Opracowany zostal nowy tryb
pracy, nazwany HAMB, umoz-
liwiajgcy wyswietlenie na ek-
ranie ponad 256 tysiecy kolo-
réw réwnoczesnle, lakze we
wszystkich trybach graficz-
nych.

Co to znaczy w praktyce?
Wystarczy poréwnac¢ przed-
stawione rysunki: jeden wy-
konany jest w zwyktym trybie
HAM, drugi w HAMB, Podwo-
jono liczbe dostepnych kolo-
row w Dual Playfield — jest
ich aktualnie 16. Sprajty mo-
ga byt teraz projektowane w
maltrycy 18-, 32- i 84-punkto-
wej szerokosci w trybach lo-
res, hi-res i super-hires, nieza-
leznie od trybu pracy ekranu, i
przesuwane w poziomie o jed-
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nostkowa odlegtosé réwnag
szerokosci punktu w trybie
super-hires. Scroll bitplanow
zostal zwigkszony z 15 do 63
pikseli. Na poziomie systemu
operacyjnego 2zostata zalo-
zona peina zgodnos¢ kosci
AGA z dawnymi ukladami
ECS. Ponadto uzytkownik po-
przez Early Startup Control
ma mozliwosé wymuszenia
pracy kosci w emulacji sta-
rych ukladow graficznych, Do-
datkowg cechg kosci jest
wspomniana juz szybkosc:
dzigki 32-bitowe] szynie adre-
sowa] mamy juz na wstgpie
przyspieszenie dwukrotne w
stosunku do dawnych ukta-
dow, a dzieki mozliwosci dwu
przestan na jeden cykl zega-
rowy jeszcze dodatkowo po-
dwaja si¢ szybkosc¢ pracy. W
efekcie Amiga 1200 dysponu-
je od cztero- do siedmiokrot-
nie szybszg grafikg nizdawna
Amiga 500! Szybkost¢ ta
umozliwia poprzez podwojne
buforowanie (nowosé w Intu-
ition — ale to juz problem dla
software’owcow) stworzenie
animacji z predkoscig do 60
klatek na sekunde nawet w
najwyzszej rozdzielczosci!

Comnent

W tabeli Czytelnicy moga
znaleZ¢ informacje o wszyst-
kich trybach, ktére mozna ak-
lualnie uzyskaé za pomoca
kosci AGA — takze z infor-
macja, jaki monitor potrzebny
jest do ich wyéwietlania. | w
tym miejscu dochodzimy do
najwigkszych brakow | nie-
dociggnigc w konstrukeji (skad-
ingd bardzo ciekawie opra-
cowanej).

Rzecz pierwsza: chot bez
wigkszych kiopotow mozna
podigczyé monitor VGA do
Amigi 1200, tylko czesé try-
bow bedzie na nim dostepna.
Co najwainiejsze, nie jest

| dostepny podstawowy obraz

Amigi — nie mozna na moni-
torze VGA ustawit preferencjl
(Early Startup Center), nie-
czytelne sa alerty (ostrzeze-
nia systemowe). Po sprze-
towym flicker-fixerze z A3000
tym razem jest to krok w tyt.

Producent i konstruktorzy mieli |

chyba jednak wyrzuty sumie-
nia, bo zamiast sprzetowego
— zaproponowall tansze (pro-
gramowe) rozwigzanie prob-
lemu. Ot6z Amiga 1200 umoz-
liwia podwojenie podstawo-
we| czestotliwoéci odchylania
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DiskSpeed 3.1 (=

Devies! '

Comment

Buffer Size

poziomego (za pomocg dri-
verow Double PAL i Double
NTSC). W efekcie otrzymuje-
my obraz mozliwy do prawi-
dtowego wyswietlenia na mo-
nitorze VGA! | to bez migota-
nia! Tak wilasnie dziala nowy
flickar-fixer.

Ma on swoje dobre | zile
strony. Dobra tola, 2e jesl lo
rozwigzanie tanie i skutecz-
ne, zia to, po pierwsze: nie
wszystkie informacje dadzag
sig odczytaté (chotby wspom-
niane alerty). Te zawsze po-
jawiajg sig¢ na standardowym
ekranie PAL lub NTSC. Po
drugie: uzyskiwana czestotli-
wos¢ nie jest tak do konca
zgodna z parametrami chara-
kterystycznymi dla monitoréw
VGA. Dla nich podstawowa
jest 31,5 kHz i nie kazdy
monitor VGA bedzie *mial
ochote” wspdélpracowac z Ami-
ga (cho¢ z drugiej strony, w
rzeczywistosci nie jest tak Zle
— tylko pojedyncze nie zdajg
egzaminu). Znowu jednak
uzytkownik, jesli postanowi
nabyé monitor VGA, musi
mie¢ mozliwosé jego zwrotu
lub wymiany na inny typ. Po
trzecie: aby podigczyc moni-

| Test Intensity [Ateh  med | [Tow ji=_ri]|

tor VGA, potrzebna jest spec-
jalna przejscidwka, a tej oczy-
wiscie w komplecie brak (a
tez byta w pierwszych egzem-
plarzach; teraz jest tylko w
czlerytysiaczce). Po piate:
brak osobnego wyjscia na
monitor VGA uniemozliwia
stosowanie genlokow przy
wigczone| opcji podwojenia
czestotliwosci. Zaproponowa-
na przez Commodore forma
flicker-fixera | wykorzystania
monitoréow VGA jest wygodna
dla oséb, ktére przede wszys-
tkim korzystajg z systemu
operacyjnego Amigi, a wiec
gléwnie przy programach uzyt-
kowych, W celu zapewnienia
poprawnego dzialania mozna
dzigki specjalnemu trybowi
pracy (mode promotion) wy-
muszac, aby zamiast standar-
dowych (tzn. ECS) trybéw
ekranowych (otwieranie przez
programy wiasnych ekranow,
1. custom screen) otwierane
byty ekrany w odpowiadaja-
cych im trybach DoublePAL
czy DoubleNTSC. Wszystko
wyglgdatoby pigknie, gdyby
nie fak!, ze gtdwnym odbiorcg
Amigi 1200 bedg najpraw-
dopodobniej gracze — | tak

SHET M
B8l badd 4

|
|
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jest tez w zalozeniach pro-
ducenta! A praktycznie zad-
na gra (z wyjatkiem opartych
o system operacyjny, olwiera-
jacych standardowy ekran)
nie umozliwi prawidlowego
odbioru na zwykiym monito-
rze VGA...

| tu okazuje sie, ze stajemy
wobec paranoidalnego faktu,
podobnie jak uzytkownicy
Atari ST, ze do dobre] pracy
komputera slajg sig potrzeb-
ne dwa monitory!!! Konstruk-
torzy zdecydowanie powinni
zachowaé¢ opracowane |uz
konstrukcje sprzetowego flic-
ker-fixera z A3000. Oczywis-
cie wszystkie problemy roz-
wigzuje dobry monitor Multi-
sync, a potrzebny jest na-
prawde dobry, z synchroniza-
cjgaod 15,7 do 31,5 kHz..., ale
to oznacza naprawde wysokie
koszty! A z kolei przy takim
monitorze zaden flicker-fixer
nie jest juz potrzebny. Innymi
stowy, w dalszym ciggu nie
rozwiazano kwestii wspolpra-
cy z monitorami VGA w spo-
sob zadowalajacy. Szkoda!

Szybsza niz
A5007...

Kolejna glosng cechg no-
wej konstrukcji byla szybkosc
pracy — osiggi mialy byé
nawel pleciokrotnie wigksze
niz osiagl Amigi 500. Jaka
jest rzeczywistosc? Niestety,
jak to zwykle w zyciu bywa,
nieco bardziej brutalna. W
podstawowej konfiguracji Ami-
ga 1200 przebija pleésetke
ledwo tylko nieco wigcej niz
dwa razy! Obrazujg to doklad-
nie wykresy Sysinfo (wersja
3.14) poglgdowo pokazujace
przyrost szybkosci od AS500
z 68000, poprzez A500 z
68010, A1200 z 68BD20 =z
wylaczonym cache i na koficu
w peinej szybkosci... Skad
wynika tak maly przyrost
predkosci? Z braku pamigci

HARDWARE

cznie obcigzajg system (a
konkretnie kanaty DMA), ze w
efekcie Amiga pracuje po
prostu wolno... Jedynym wyj-
Sciem jest zainstalowanie pa-
migci Fast, przy ktbre| rze-
czywiscie mozna uzyskaé na-
wel | podwojenie szybkosci
pracy. Ale to z kolei znowu
oznacza topienie pienigdzy w
komputerze... Nie ma rzeczy
doskonatych.

Trzeba jednak odda¢ Ami-
dze 1200, ze grafika jest od
razu okolo 5-7 razy szybsza
niz w stare] A500. Widaé to
wyraznie w wielu grach —
animacje sg ptynniejsze, kom-
puter znacznie lepiej reaguje
na powolne wczesnie] gry
(A10 Tank Killer, Space Shut-
tle — te sam sprawdzatem).
Szybkosé te potwierdza lez
test wykonany w programie
AIBB (6,5-krotny przyrost szyb-
kosci na testach grafiki Wri-
tePixel), Zwolennicy szybkiej
jazdy muszg jednak pamie-
la¢, ze powiekszanie wydaj-
noéci komputera bedzie row-
noznaczne z dalszym inwes-
towaniem w pamiec. Ao tym
nie pisano wczesnie| w mate-
riatach reklamowych...

Innym problemem jest kwe-
stia instalacji koprocesora ma-
tematycznego: wprawdzie
jest przewidziane dla niego
miejsce, ale... do montazu
powlerzchniowego. Praktycz-
nie rzecz biorgc, uniemoz-
liwia to zainstalowanie kopro-
cesora poza wyspecjalizo-
wanym serwisem lub oznacza
zamoéwienie komputera z za-
instalowanym juz koproce-
sorem. Czy koprocesor jest
do czego$ potrzebny? Tylko
gdy dokonujemy obrébki gra-
ficznej, a wiec przy korzysta-
niu z programow takich, jak:
Imagine, Art Department czy
CAD. Oslagna¢ mozna wow-
czas nawel | stukrotne przy-
spieszenie pracy programu.
W innych przypadkach prak-
tycznie nie wplywa on na

Fastl Kosci AGA tak skute- | szybkos¢ pracy komputera.
Tabela 2: Czestotliwosci odchylania H/V monitorow
przy stosowanych driverach

driver monitora odchyl. poziome H  odchyl. plonowe V monilor
NTSC 15.72 kHz 60 Hz .
PAL 15.60 kHz 50 Hz 1084
Eura36 15.76 kHz 73 Hz -
DBINTSC 27.66/29.20 kHz 58/59 Hz -
DbiPAL 27.50/29.45 kHz 48/50 Hz VGA
Euro72 29.32/31,43 kHz 6970 Hz .
Multiscan 29.29/31.44 kHz 58/80 Hz -
Super72 23.21/24.62 kHz 7172 Hz -Multiscan

Summa sumarum...

Sprébujmy podsumowaé to
wszystko, co powyze] opi-
salem. Amiga 1200 nie jest
konstrukcjg idealng — szcze-
golinie niedopracowania do-
tyczg pracy kontrolera twar-
dych dyskéw. Widac wyraznie,
ze niektdre jej elementy rze-
czywiscie byly robione osz-
czgdnosciowo — a takie po-
stepowanie zawsze si¢ msci.
Floppy disk malej pojemnoéci,
flicker-fixer tylko programowy,
nierewelacyjna (bez pamieci
Fast) szybkosc... Ale z drugiej
strony pamigtajmy, ze Amiga
1200 ma stanowic popularny,
DOMOWY komputer, wypiera-
jac w najblizszej przysztosci
Amige 500, 600 | stanowigc
nowy standard prostego kom-
putera. Doskonala i bardzo
szybka grafika, dostep do 24-
bitowe] palety koloréw, tryb
graficzny HAMBS umozliwiajgcy
wySwietlenie na ekranie po-
nad 256 tysiecy kolorow... Do
tego dochodzi naprawdeg wy-
soka zgodno&t z dostepnym
dotychczas na rynku oprogra-
mowaniem. Wtasciwie pracu-
ja wszystkie popularne pro-
gramy uzytkowe, a | z wigk-
szoscig gier nie ma prob-
leméw... Nie mozna zgodzi¢
sie z opinig gtoszona w tescie
C&A (3/93) — zardwno okre-
§lenia co do szybkosci pracy,
jak i liczba gier nie pracujg-
cych na A1200 sg nie-
doktadne | przesadzone. W
wigkszosci wypadkéw prze-
tgczenie kosci AGA w emu-
lacje dawnych ukladéw gra-
ficznych oraz wyigczenie pa-
migci cache procesora za-
tatwia problem.

Natomiasl nie pracujgce pro-
gramy (glownie z winy pro-
gramistéw, nie przestrzegaja-
cych podstawowych zasad pi-
sania programow na Amige) 53
poprawiane | wydawane na

| nowo. Firmy produkujgce opro-

gramowanie obiecujg popra-
wienie wszystkich sprawiaja-
cych problem gier | ponowne
wprowadzenie ich na rynek juz
w wersji zgodnej z A1200, nie
mdwige juz o grach specjalnie
dla niej napisanych, pojawiaja-
cych si¢ coraz czeéciej. Ciz
kolei, kitérzy oczekujg szyb-
szego komputera do pracy —
ale wcale nie oczekujg od razu
komputera o mozliwosciach
czterytysigczki — dostajg bar-
dzo sprawng | uniwersalng
maszyng. Chce tu jednak mo-
cno podkreslic: komputer tej

klasy co Amiga 1200 po prostu
MUSI by¢ wyposazony w twar-

. dy dysk, a pamig¢ 2 megabajty

to najskromniejszy wstep do
zabawy, przy czym rozbudowa
pamieci bardzo szybko moze
okazac sie niezbedna.

Pewne niedociggniecia od-
nosnie stosowania popular-
nych monitoréw VGA moga
uderzyé tylko w graczy. Ci,
ktérzy pracujg przede wszys-
tkim na Amidze, nie beda
mieli zadnych klopotéw. Pro-
blem interlace'u — no ¢é2,
mogtoby by¢ lepiej, ale tez
trudno oczekiwac od tak pros-
tych monitorow jak 1084 ide-
alnych wynikéw... Nawet za-
silacz — cho¢ znowu o nie-
zbyt optymistycznych osig-
gach, nie sprawial podczas
testow zadnych problemow.
Trudno by bylo zapropono-
wac lepsza konstrukcje za
rownie atrakcyjng cene.

Zglaszane w powyzszym
tekscie zastrzezenia zmuszaja
do wiekszej uwagi przy zaku-
ple dodatkowego osprzetu, ale
nie deprecjonujg Amigi jako
takiej. Pewnym ograniczeniem
jest wykonanie komputera
z zastosowaniem technologii
montazu powierzchniowego —
na pewno powstanie problem
napraw gwarancyjnych (gtow-
nie ich terminu), nie bedzie
mozna tez zbyt latwo stosowac
roznych technicznych cieka-
wostek, znanych z Amigi 500...
Ale czy sg one w tym kompute-
rze tak niezbedne? Szyna roz-
szerzen, gniazdo PCMCIA sg
wystarczajgcym gwarantem ot-
wartoécl konstrukejl komputera.
Dia kogo wigc jest Amiga 12007
Mozna jg zaproponowac wszy-
stkim, dla ktérych Amiga 500

| (lub jej pochodne —500Plus, 600,

B600HD) stata sie juz zbyt mata,
ale zakup modelu 4000 (na
razie jedynego innego kom-
putera z koscmi AGA) z po-
wodow finansowych nie wcho-
dzi w gre. Jest to bodajze
najciekawsza konstrukcja mi-
nionego roku, warta polece-
nia kazdemu amigantowi z nie-
zbyt wypchang kieszenig!

PS Tym razem nie doig-
czam tabelki zestawiajgcej
wady | zalely — sg one wys-
tarczajaco opisane w tekscie.
Préba ich skondensowania do
kilku pluséw | minuséw mo-
gtaby po prosiu wprowadzaé
Czytelnikdow w bitad.

Sprzedawca: firma Com-
puter Projekt, tel. 26-10-10

Warszawa, ul. Smulikow-
skiego 1/3, pokéj nr 15




Jak sie ogtasza¢ w Magazynie AMIGA?

Ogtoszenia drobne

Ogloszenia drobne ukazujg sie na specjalnych
stronach w standardowej postaci — po dwanascie na
stronie. Cena jednego ogloszenia wynosi 350 tys.
zlotych. Chegce opublikowaé tego typu ogtoszenie, nalezy
dokonac wptaty na konto Wydawnictwa (IX Oddzial PKO
BP w Warszawie r-k 1599-318121-136, nazwa rachunku:
LUPUS Sp. z 0.0. Warszawa, ul. Stepinska 22/30), a
nastepnie dolgczy¢ kopig przekazu do kartki z ogtosze-
niem skiadajgcym sig z nagtowka (np. nazwa firmy albo
nazwa produktu) o dlugosci nie przekraczajgcej 15
znakéw oraz treéci nie przekraczajgcej 450 znakéw — i
catos¢ wystac pocztg do redakeji. Rzecz jasna zatatwié
catg sprawg | zaplaci¢ mozna takze na miejscu, w
redakeji. Uwaga: nie bedg przyjmowane ogioszenia
drobne w formie do reprodukcji — ani w calosci, ani w
czeécl (np. znaki firmowe).

| TECHNO HOUSE STUDIO TECHNO HOUSE STUDIO |
I AMIGA AMIGA
Jast 10 najrowszy zestaw programowy
umoziwiajgcy tworzenie prawdziwych ZESTAW i
utwordw TECHNO na poziomie kamer- Instrumenty podidadowe
cyinym. Kreacis utwory jest ulatwiona - basowe
maksymalinie przer wprowadzenia - perhusye
gotawyeh rytmdw I tematdw muzycz- - Paluraine
nych, dzigki czemu z zestawu moga * syntetyczne
korzystac zardwno amalorzy, jak | - Slrings
profesjonaliscl, - elekty spacjaine
ZESTAW PODSTAWOWY | * wAwory demonsiracyjne
- Qotowe rysmy ORAZ
« Najdziksze nstrumenty TECHNO Nowy edytor muzyezny z modiiwoscla
| - Bpacjany edylor do modulowania glosu adyejl 16-8lu kansidw jednoczesnialll
ludzkiego | diwighu na zywo mtemmmtmmm ,
« Zostaw sfakiow speciaimych syntatyczne ré
< Utwory damonstracyine Poslade takke MIDI o nqbaummh |
- Gotowe temaly murycane mozliwoéciach windd dotychczasowych
- Oraz spec y edyloe ¥ Ll progl ¥ j 3 h,
Zamidwiene skiadat na adres: Zamdwienia skladaé na adres:
KRZYSZTOF PLONKA KRZYSZTOF PLONKA
ul. KROWODERSKA 80/5 ul. KROWODERSKA 60/5
KRAKOW 31-141 KRAKOW 31-141
CENA ZESTAWU PODSTAWOWEGO |- CENA ZESTAWOW: | + Il - 240.000 =

45.000 zi
Piaine prey odbiorze «+ kosety przesylki
L

] | Piaine prey odtiorze praesyi + kead peresyle
A

REKLAMA

TOMS '
Jako pierwsi w Poisce pole-
camy usprawnienia
AMIGI CDTV
1. Petna zgodnosé progra-
mowa z AMIGA 500
2. Gniazda dia normalnych joy-
stickow
TOMS, tel. 641-54-29,
643-99-88,
02-785 Warszawa,
ul. Kazury 13/26
Ponadto polecamy stacje dys-
kow 5.25" specjainie dostoso-
wane do wszystkich
AMIG, a takze samplery, kick-
starty itp.
Pytajcie o nie {jak | 0 inne wyroby
TOMS) w skiepie TORA,
Warszawa-Ursynow, |
ul. Lachmana 1, 1el.643-47-91,

czynnym w godz. 8-19

TECHNO HOUSE STUDIO
AMIGA
ZESTAW i
Znacznie poszerzony restaw instru-
manidw:

mea skiadat na adres:
KRZYSZTOF PLONKA
ul. K ERSKA 60/5
KRAK e

CENY WSZYSTKICH ZESTAWOW:
I ZESTAW - 149,000,

I+l ZESTAW - 249.000,

1l ZESTAW - 245.000,-

kli+1ll ZESTAW - 446.000,-

Paaine prry ocbinrze preosyk + kosat przavyll

Przy skladaniu zamdéwienia prosze
wpisad czyleine adras | zaznaczyé nu-
mery zassawdwil

Szybka dostawa od 3 do 10 ani.

Ze waglpdu na duzg host dyskéw cbej-

Zestaw, Zamemic
makna tylko jeden paloat (+I+1IHV).

Computer Project s.c.
W-wa, ul. Smulikowskiego 1/3
(d. Spasowskiego), pokdj 15 (parter)

tel. 26-10-10 (9.00-16.00)

Oferujemy komputery:

oraz

- dyski twarde

- fozszZerzenia pamgc

- karty PCMCIA

- manilory 1084S | Philps 8083 1|
- drukarki

- joysticki, myszy | Inne akcesoria

Ponadto oferujemy komputery IBM
PC 386, 486 i bogafte oprogramo-
wanie licencyjne

Serdeczria zapraszamy

TECHNO HOUSE STUDIO |
AMIGA
NOWY PROFESJONALNY
PAKIET INSIME:m &
wv-unuhﬁmlpn FK:I ey "‘.‘rtu.!'!!
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| = DLM synth

- tig guitar {daikin gRary aleirycing - barden |
realstyczne|

< umik bass - nowneioses srybie dyrasiceng
Dasy

- sax - Masyczne saksolary

- inslrumanty [iriome
Zukd - rnirasedy slidnekos

« OfH HIT - bardzo dotwe hity
l'\wll puﬂ cimnawe uluh'r pecuing

- acond matrume

- bmi.m lmwlu tmmm perusg
_ awnsre, "HAT | talerze

4
tresch wersjach 2 nm}imchq

Hous-

wdch m
TRl o Iransgozyc). Dmnlm nlr&qq
ularcre
dasdbaevych perer uzyl um PAKIETU
q wrar
7 2088w
Zamdmiera skladoc na adres:
KRIVEITOF
ul. KROWODERSKA
KRAKOW 31-141

CENA.
IV « PAKIET PROFESJONALNY - 299000 -
Pratna prry ocsnree pressyils « koszt prresyhi

Ponad 2500 dyskow z progra- “SOFTSTUDIO”
mamiczeka na Ciebie (réwniez SO TU |
Public Domain) ofenije w sprzedaty wysylko-
wej do AMIGI 500/600/1200
AMIGA peryferia:
5000 ZL - TWARDE DYSKI
IBM PC - ROZSZERZENIA PAMIECI
20000 Zt st Ay
NOWOSCI: Karta Turbo do A1200
ietki GVP 03040 Mhz
| nagranie jednej dyskietii!l! | i 3k ithder e |
' coTV
Katalogi | info. po przesianiu Pamigé 1.5 MB do AS00 I
zaadresowane] koperty zwrot- tylko 1150000 21 |
nej (A5) + znaczek za 2500 z. Ponadtowsprzedazy
PROGRAMY do AMIGI,
Posiadamy najnowsze gry, prog-
Studio ramy uzytkowe oraz fajne dema.
Komputerowe Katalogz nasz4 oferta wysylamy
ul. Wojska Polskiego 13/55 i 3
24-100 Pulawy Adm ‘SOFTSTUDIO
ia 54/6 31-610
| UWAGA! PODAJ TYP KOMPUTERA. mxdw tel.(012) 48-51-50

FORMA'D

KOMPUTERY

Warszawa, ul. Bracka 4,
tel. 6254009
Lublin, ul.Zana 38 p.201,
tel 557254 w.338
Oferujemy hurtowo
| detalicznie

| ZEWNETRZNE

STACJE
DYSKOW

do AMIGI 500, 600, 1200 oraz |
Produkty HDP WROGCLAW
PO CENACH PRODUCENTA

AMIGA

500/ 500+/ 600/ 1200
PROGRAMY POCZTA

WSZYSTKIE NOWOSCI
WYSYLKA NA CALY KRAJ |
EKSPRESOWA
AEALIZACJA ZAMOWIEN

KATALOGI GRATIS
PO PRZESLANIU
KOPERTY + ZNACZKA
ZA 2500 z!

SZYBKO, TANIO OFERUJE:
ANDRZEJ ZYGMUNT
ul. Owocowa 4/9
40-158 Katowice
tel, 588-733
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NIE MIALA BABA
KLtOPOTU... (cz1)

Nie miafa baba ktopotu i sprawifa sobie Amige 1200.
Ta baba, niestety, jestem ja. W momencie gdy to
cudo pojawifo si¢ na moim biurku, bytem akurat
zajety zupetnie czyms innym. Z lektury artykutow w
niemieckim (i polskim tez, ha, ha) AMIGA Maga-
zin wyniostem prze$wiadczenie, ze uruchomienie
1200-tki jest rzeczg dziecinnie prosta, zatem zle-
citemto synowi, a sam zajatem sig pisaniem artykutu
0 SCALI. Nie dane mi byfo jednak kontynuowac tej
pracy. Co chwile bytem odrywany od niej rozmaity-
mi pytaniami Bartka, ktory przeciez juz z niejedng
Amiga miat do czynienia.

wigksze] czesci opracowang
przeze mnie relacjg dziecka,
kiére wprawdzie orientuje sie

a poczgtek nalezy sie
Czytelnikom pewne wy-
jasnienie. W tym lub w
nastepnym numerze u-
kaze sie artykut Staszka
Szczygla, klory takze testowat
nowg Amisie. Nie zamierzam
robi¢ konkurencji naszemu re-
dakcyjnemu specjaliscie od
hardwara — uznatem jednak,
ze korzysinie bedzie przed-
stawi¢ t¢ samg sprawe z cal-
kiem innego punktu widzenia.
Ponizszy artykut jest bowiem w

ch Screen
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nieZle w Amidze, ale, chocby 2

- powodu wieku, nie moze byc

uwazane za specjaliste. Wyda-
je mi sig, ze opisane ponizej
problemy mogg przydarzyc sig
kazdemu, nie tylko tym z Czy-
telnikdw, dla ktérych A1200
bedzie pierwszym kompu-
terem, nie kazdy za$ ma pod
reka osobe, ktdra wyjasni walt-
pliwosci. Byé moze lektura
tego artykutu pomoze nie-
ktorym uzytkownikom nowej
Amigi.

dotyczy zlacza przejSciowego
RGB/VGA, ktére bylo dostar-
czane tylko z plerwszymi Ami-
gami 1200, a teraz ostato sig
tylko w najdrozszych wersjach
A4000.

Ogledziny zewnetrzne wy-
padly pomysinie — to znaczy,
ze Bartkowi udato sie rozszy-
frowac bez problemu, do czego
sluzg wszystkie gniazda. Z
jednym wyjatkiem. Na prawo od
gniazd joysticka znajduje sie

Plerwsze rozczarowanie spot-
kato mnie juz po rozpakowaniu
pudefka. Mimo ze w podrgczni-
ku obslugi jest napisane, 2e do
komputara dotaczone sa mig-
dzy Innymi ksiazki “Amiga
DOS”™ | “ARexx"” — nie byto ani
§ladu tych ostatnich. Commo-
dore zabezpieczylo sig wpraw-
dzie malenka karteczkg o naz-
wie “Errata”, w kibre| wyjasnia,
ze jes! to pomytka w druku,
wydaje mi sie jednak, ze cala
sprawa wynika jedynie z da-
zenia do maksymalnej obnizki
kosztéw (do Amigi 4000 dolg-
czone sg wszyslkie te ksigzki).
Na marginesie: druga errata

Workbench Screen

tajemnicza klapka, o ktdrej ani
stowa w instrukcji obstugi. Bar-
dzo chcielismy obaj wiedziec,
co znajduje si¢ ped nig, jednak
klapka nie data sig otworzy¢, a
wytamywad e juz na samym
poczgtku nie mielismy ochoty.
Ciekawos¢ jednak przemogta.
Okazalo sig, ze pod spodem
niczego, nie liczac kilku cen-
tymetréw szesciennych powiet-
rza, nie ma. Prawdopodobnie
chodzi o to, aby przy montowa-
niu wewngtrz Amigi dodatko-
wych urzadzen z wylacznikiem
nie dziurawi¢ obudowy kom-
putera. Mam nadzieje, ze te
"czytelng” aluzje zrozumiejg
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firmy produkujace takie rozsze-
rzenia i wiopig wytgczniki w
klapki o takim samym ksztalcie.
Przy okazji ogledzin okazalo
si¢, ze oproécz sygnalu z wbu-
dowanego modulatora A1200
daje (nareszciel) sygnal bar-
wny o znacznie lepsze| jakosci
niz na wyjsciu tegoz modulato-
ra.

Po podigczeniu myszki, ktdra
ma nieco inny, i chyba lepszy
niz dotychczasowy, kszlat —
uruchomilismy komputer. Jed-
nak juz po chwili zaczely sie
schody. Wszystko dziatato do-
brze, ale proby sprawdzenia
wszystkich umiejgtnosci nowe-
go nabytku spowodowaty kosz-
marng dyskoleke. Gdyby tak
mie¢ “twardziela"?... Skoro po-
wiedziato sie A, nalezalo rzec i
B. Wysuplalem ostatni zaskor-
niak i rozpoczalem poszukiwa-
nia wzglednie taniego dysku,
ktory speiniatby moje wyma-
gania. Nie byly one zbyt wielkie:
mial to by¢ dysk IDE/AT-Bus o
wielkosci 2,5 cala, powinienbyé
znane| firmy | nie powinien
kosztowaé zbyt drogo. | tu
schody zaczely sie powigk-

szaé. Obdzwoniwszy chyba
wszystkie krakowskie firmy pro-
wadzgce sprzedaz HDD (okolo
40), uzyskatem pozytywng od-
powiedzZ jedynia w trzech z nich
(ponadto cztery firmy dekla-
rowaly sie, ze mogg sprowadzic
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B albo bede musiat uzbierac
nieco wigcej pienigdzy,

B albo zrezygnuje z “marko-
we]" firmy,

B albo nabede tanio potrzebny
mi dysk, jednak o bardzo duzym
poborze pradu,

Select a Drive Type

Drive Types! 1

takl dysk w blize| nie okreslonym
czasie, |ednak nie wczeénie| niz
za 4 dni). Analizujac propozycje
stwierdzilem, ze:

Bard Drives in Systen

Interface Address LN Status
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brive Type

| B albo zrezygnuje z nabycia

dysku lub odsuneg ten zakup na
jakié czas.
Te ostatnig mozliwost od-

rzucitem z gory, gdy2z wyslar-
czajaco sie juz "napalitem”. Z
relatywnie niedrogiego (2.8
min) i markowego dysku Quan-
tum 40 MB zrezygnowalem, bo
napis “3 ampery” na impulso-
wym zasilaczu A1200 wydal mi
slg wielce podejrzany. Przy-
szlos¢ pokazala, ze mialem
racje. Wszyscy znajomi, ktérzy
zakupili ten Quantum, zaczeli
sie uskarzac na kiopoly (zasi-
lacz nie wytrzymywal, mimo ze
Quantum pobiera "tylko” 1 A).
Zostaty mi do wyboru tylko dwie
propozycje (nieslety, o okolo
milion zlotych drozsze): kartridz
do notebooka Hyundai z dys-
kiem 85 MB oraz HDD Conner
60MB (ST2064). Zdecydowalem
slg na ten ostatni, | to wcale nie
diatego, abym nie |ubil firmy
koreanskiej. Okazalo si¢ bo-
wiem, ze wyluskanie twardego
dysku z kartridza wymaga ol-
brzymiej roboty, a przy okazji
mozna cos zepsué. UWAGA:
Przy zakupie nalezy bezwzgle-
dnie sprawdzi¢, czy twardy
dysk jest w wersji IDE/AT-Bus.
Znam przypadki, gdy nieuczci-
wi sprzedawcy wmowili w to

Partitioning Drive

File Systen:
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miejsce dyski SCSI, kiore aku-
rat mieli na skiadzie. Spowo-
dowatlo to kiopoty nabywcow.

Miatem juz zatem to, co naj-
trudniej zdoby¢! Okazato sie, ze
wbrew pozorom — zakup HDD
byt najlatwiejszy. Pojawit sig
sygnalizowany w jednym 2z
poprzednich numeréw Maga-
zynu AMIGA problem “Kabelek
a sprawa polska". Tu juz nie
wystarczylo obdzwonienie miej-
scowych firm. W koncu udato mi
sig ustalic, ze w catej Polsce
jedynie dwie firmy oferuja taki
kabelek (Intercomp — Warsza-
wa, | Optimus — Bielsko), ale
zapasy s§ na wyczerpaniu.
Udalo mi sie jednak zdazy¢. Na
marginesie: nie jest to wylgcz-
nie nasz krajowy problem. Je-
dyna firmg niemiecka oferujaca
rzeczony kabelek jest firma
“bbm”. Monopolisci jednak po-
trafig sie docenic i oglaszajg, 2e
sprzedadzg kabelek za 20 DM
kazdemu chetnemu. W zwigzku
z tym nie zostatem zaskoczony
zaproponowang mi ceng nie-
wiele odbiegajgca (oczywiscie
w gore) od tej zachodniej,

Najtatwiejsze bylo “zdobycie"
programu do instalacji Work-
bencha na twardym dysku.
Wiazato sig to jednak ze sporym
kacem moralnym. Nie mogac
uzyskac w mozliwym do przyje-
cia czasie dyskietki drogg legal-
nego zakupu | nie zamierzajac
jechaé po nia specjalnie do
Frankfurtu — po prostu bez-
czelnie skopiowalem dyskietke
“Install 3.0" od kolegi, ktory
zakupit Amige 4000, | w ten
sposob powigkszylem grono pi-
ratow. Wyrzuty sumienia zmniej-
szyly sig nieco, gdy przypom-
nialem sobie, ze na Targach
Poznarnskich w 1987 roku ow-
czesny przedstawiciel szefost-
wa Commodore (Paul M.) z
dumg prezentowal najnowsze
programy na Amige. Jak latwo
sig domyslié — byly one spira-
cone. Aby jednak nie byé po-
sgdzonym o cheé wzbogacenia
sig kosztem Commeodore —
natychmiast po ukazaniu sig w
ofercie firmy tzw. “A600 HDD
Upgrade Kit" (co stalo sie w
miesigc péZniej) zakupitem go.
Szumnie nazwany zestaw skia-
dal sig ze wspomnianego ka-
belka | dyskietki. A wszystko za
*jedyne” 55 DM.

Kac powigkszyl sig, gdy zda-
lem sobie sprawg z lego, ze
samodzielna instalacja twar-
dego dysku wigze sig ze Scigg-
nigciem plomby | utratg gwa-
rancjl. Zabrngtem jednak juz za
daleko, aby sie wycofaé. Tro-
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che uspokoitem sie, gdy przy-
pomniatem soble, ze natargach
we Frankfurcie pewna malo
znana i bynajmniej nie zwigza-
na z Commodore firma ofero-
wata montaz twardych dyskow
do A1200 na miejscu przejmu-
jac na sieble wszelkie zobo-
wigzania gwarancyjne. Skoro
zatem ta firma byla tak pewna
siebie, to przy prawidiowym mon-
tazu moje| Amidze nie powinno
sie¢ nic staé. Znajac jednak
swoja sprawnosé manualng wo-
latem poprosié o pomoc kolege
parajacego sie serwisem i, jak
wynika z jego publikacjl, ma-
jacego juz pewne doswiad-
czenie “w temacie kabelka".
Jedyng czynnoécig, jakg wyko-
natem sam, bylo brutaine zdar-
cie plomby. Wprawdzie doszly
mnie sluchy, ze istniejg "ma-
gicy” potrafigcy sciggnac plom-
be, a potem nalepic |3 tak, aby
nie byto sladu, ale nie staratem
sie do nich dotrzeé.

Po rozkrgceniu obudowy wy-
starczylo jeszcze tylko odkrecic
metalowg ostong. Kolega za-
uwazyl, ze metalowe tapki tej
oslony bedg po montazu do-
tykaé do obudowy HDD, co
moze sig zle skonczy¢ dia tego
oslatniego, | zaizolowat je za
pomocy tasmy izolacyjnej. Na-
lezy jeszcze pamietac o tym, ze
zigezka na kablu jest nieco
wezsza niz dwa rzadki pinow
wystajgcych z twardego dysku,
a na dodatek nie jest "kluczo-
wana". Oznacza to, ze fatwo
jest wiozyt ja nieodpowiednio,
co moze spowodowaé znisz-
czenie twardego dysku. Jedyng
wskazowka do prawidlowego
zaloZzenia jest cyferka “1" wytlo-
czona do$¢ niewyrainie na
zlgczce. Powinna ona odpowia-
da¢ pinowi oznaczonemu jako

byto. Conner ST2064 ma nad-
miarowe piny oddzielone nie-
wielkg, ale zauwazalng przerwa.
Sam montaz dysku byt bardzo
latwy, poza tym, ze Conner jest
troche przydiugi i trudno bylo
upchnaé kabelek tak, aby nie
zaczepiat o rog ptytki modulato-
ra TV. W koncu jednak sie to
udalo i mozna bylo przystapic¢
do wiaéciwe| instalaciji.
Uruchomitem dyskietke “In-
stall 3.0™. Po ukazaniu sig ekra-
nu Workbencha wybratem my-
szkg ikong HDTOOLS, a z
okna, jakie sig¢ pojawito — HD-
TOOLBOX. Ukazato sie kilka
ikon podpisanych nazwami je-
zykow. Poniewaz polskiego (je-
szcze) nie bylo, uznalem, Ze

najlepiej przeprowadzic insta-
lacjg po angielsku. Ukazal sig
spis dyskow rozpoznawanych
przez system. Znajdowal sig
tam juz dysk Westemn Digita!
120 MB, w ktory byla wypo-
sazona A4000 kolegi. Moj dysk
jednak byt nieco inny, a zatem
wybratem z menu pod spisem
opcje CHANGE DRIVE TYPE.
Pojawit sie nowy screen, na
ktorym najpierw musiatem o-
kresli¢ typ dysku. Wiedzac, ze
mam “autobusowy” dysk, bez-
skutecznie poszukiwalem takiej
opcji. Mialem do wyboru dwie
mozliwodel: XT i SCSI. Naj-
pierw wybratem te pierwszg |
okazalo sie, ze A1200 nie po-
trafi rozpozna¢ mojego dysku.
Po penownym uruchomieniu
HDTOOLS zmienitlem zatem
typ dysku na SCSI | teraz
wszystko bylo w porzgdku. Z
menu ponizej wybralem opcje
DEFINE, a ze screenu, jaki sig
ukazat — READ CONFIGURA-
TION. Dysk zaszurat | po chwili
dowszystkich ramek na ekranie
wpisane byly dane dotyczace
mojego Connera. Nalezato to
teraz zapisac na dyskietke “In-
stall 3.0" po to, aby przy ewen-
tuainej przysziej instalacji moj
“twardziel” byl juz automaty-
cznie rozpoznawany. Wymaga-
lo to jednak odbezpieczenia dy-
skiatki. Przy okazji wymazatem
(opcja DELETE) niepotrzebny
mi Western Digital. Po zapisa-
niu danych na dyskietce po-
wrocitem do gldwnego menu.
Teraz nalezalo przystapi¢ do
partycjonowania dysku. Po dys-
kusjach w rodzinnym gronie
ustalilismy, ze stworzymy trzy
partycje: WORKBENCH, WORK
i GRY. Nalezalo teraz ustalic
wielkos¢ partycjl. Doszlismy

. do wniosku, ze najrozsgdniej
“1" na dysku. W moim przy- |
padku akurat tego problemu nie |

bedzie podzieli¢ dysk w sto-
sunku 5 MB/35 MB/20 MB.
Wyjasnienia wymaga wielkosé
partycji na Workbench. Po zain-
stalowaniu zajmuje on okoto 2,8
MB, ale czasem moze zajsc¢
koniecznoéé dogrania nowych
bibliotek czy fontéw — tak wigc
dobrze jest zostawic sobie pew-
ng rezerwg. Po kilku dniach
pracy okazalo sie, ze przy pracy
z czcionkami nawet 5 MB to
zdecydowanie zbyt malo. Wy-
konalem zatem kopig dysku
(backup) | ponownie ustawitem
partycie. Workbenchowi do-
datem 5 MB (kosztem gier). Jak
na razie — wystarcza...

Teraz nalezato jeszcze “po-
wiedzieC"to wszystko kompute-
rowi. Wybratem opcje PARTI-
TION DRIVE i pojawil sig nowy

screen. Duzy prostokat u gory
oznaczajacy twardy dysk zostat
podzielony domysinie na dwie
partycje po 30 MB. Nie odpo-
wiadato mi to. Aby zmieni¢ liczbe
i wielkoS¢ partycji, nalezy prze-
sungé myszkg tréjkat pod ry-
sunkiem pierwszej (oznaczonej
na czarno) partycji az do uzys-
kania potrzebnej wielkosci. Na-
stepnie trzeba klikngc na druga
(tu fioletowsg) partycje | w taki
sam sposob zmieni¢ jej wiel-
kos¢, Aby utworzy¢ kolejne par-
tycje — nalezy wybrac z reper-
tuaru ponizej NEW PARTI-
TION. Prostokaty oznaczajgce
partycje mozna przesuwac kli-
kajgc na nie | przesuwajac
myszke z przytrzymanym klawi-
szem. To jednak nie wszystko.
Kazde| partycji nalezy nadac
nazwe. Klikamy na prostokat
odwzorowujacy partycje | w
ramce ponizej (PARTITION NA-
ME) wpisujemy nazwe. Trzeba
jeszcze ustalic, ktéra partycja
ma by¢ bootowalna (powinna to
byé partycja, w ktorej znajduje
sig Workbench), zaznaczy¢ to
(w kwadraciku BOOTABLE) i
zaakceptowac nowy podzial
(przez OK) lub wycofaé sie z
niego (przez CANCEL).

Po ustawieniu partycji wy-
bralem najpierw zgodnie z in-
strukcjg obslugi opcjg LOW
LEVEL FORMAT. Wprawdzie
kojarzyta mi si@ ona raczej z
przygotowaniem dysku do for-
matowania niz z samym forma-
towaniem, ale Zzadnej Innej
mozliwosci nie bylo. Dioda HDD
mrugneta na moment i juz bylo
po wszystkim. Nawet sobie
pomysiatem, ze nowa Amiga
jest nadzwyczaj szybka. Nas-
tepnie, tak jak nakazywata in-
strukcja, zweryfikowalem dysk
opcjq VERIFY DATA ON DRI-
VE. Weryfikacja trwata kilka
minut i nie wykazata bledu.
Wydalo mi sig jednak podej-
rzane, ze dysk byt weryfikowa-
ny na dwie raty (po polowie).
Zajrzalem z powrotem do party-
eji — byly takie, jak je ustawi-
tem. Wybrawszy opcje kontynu-
acji (PROCEED), powrocilem
do Workbencha, na ktérym uj-
rzalem oprécz ikony dyskietki
instalacyjnej takze ikony wszy-
stkich przygotowanych przeze
mnie partycji, ale (o zgrozo!)
po nazwach nastgpowat napis
NDOS. A wigc jednak sie nie
sformatowato. Aby sie upewnic,
zatadowatem Workbench z dys-
kietki i opcja EXECUTE COM-
MAND z menu na listwie ty-
tutowej usifowatem wprowadzi¢
rozkaz DIR DHO:. Bez skutku.
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Czyzby spotkata mnie kara za
grzech piractwa? Nie ma jed-
nak syluacji bez wyjscia. Przy-
pomniatem sobie, ze na dys-
kietce z Workbenchem w kata-
logu TOOLS znajduje sie roz-
kaz FORMAT | uruchomitem go.
Ukazal sie nowy screen, na
ktorym znalazl sie spis wszyst-
kich "deviceow”. Nalezalo wy-
braé urzgdzenie, jakie chcemy
formatowaé, podac nazwe, jaka
mu nadajemy, | kilka innych
parametrow. Nie bylem zbyt
oryginalny w nazewnictwie —
nazywajac swoje partycje ko-
lejno przez DHO:, DH1: i DH2:.
Domysinie zaznaczony byl
"PUT TRASHCAN". Nie prze-
padam za amigowym Smietni-
kiem, zatem usunglem ozna-
czajgcego go “ptaszka”. Usta-
witem natomiast opcje CACHE.
Po zaakceptowaniu danych po-
jawilo sig ostrzezenie, ze wszy-
stkie dane na DHO: zoslang
zmazane. Poniewaz i lak tam
na razie nic nie bylo — zigno-
rowalem je. Pojawil sig nowy
screen z poziomg belkg poka-
zujacg postepy w formatowa-
niu. Te sama operacje powld-
rzytem dla pozostalych usta-
wionych przeze mnie partycjl.

No. wreszcie... Teraz mozna
bylo przystgpic do instalacji
samego Workbencha. Zlecitem
te sprawe Bartkowl, ktory znat
juz obstuge programdw instalu-
jgcych. UWAGA: Przed urucho-
mieniem instalacji Workbencha
nalezy bezwzglednie zabez-
pleczyt przed zapisem dysk
“Install 3.0" (zostat on odbez-
pieczony wczesniej, przy okazji
zapisu na dysk parametrow
“twardziela"). Niezaslosowanie
sig do lej wskazdwki spowoduje
zmiane niektérych danych na
tej dyskietce, co moze unie-
mozliwi¢ instalacje HDD w przy-
sztoscel.

Po chwili, urozmaiconej u-
miarkowang “dyskotekg”, zosta-
tem poinformowany, ze wszyst-
ko przebiegto pozytywnie | an-
gielska wersja Workbencha jest
zainstalowana na twardym dys-
ku. Aby sie przekona¢ — zgod-
nie z koncowym komunikatem
programu instalacyjnego — wy-
konatem reset z klawiatury.
Wszystko bytoby pieknie, gdy-
by nie to, ze kompulter zglosit
sie za pomocg prompta (czyli
tak, jak nie zainstalowana dys-
kietka). Prdba dotarcia do ikon
na piechote (loadwb/endcli) za-
konczyta sie fiaskiem. Co jes!?
Zabootowatem oryginaing dys-
kietke z Workbenchem i ikony
pojawily sig na ekranie. Nie po
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to jednak inwestowatem w twar-
dy dysk, aby uruchamiac Amige
w tak niewygodny sposéb. Po-
czatkowo podejrzewalem, Zze
zapomniatem zainstalowa¢ bo-
ol przy ustawianiu partycji.
Sprawdzitem to jednak (po-
nownie wczytujac opcjg PARTI-
TIONING z HDSETUP bez wy-
konywania je|) | okazato sle, 2e
tu wszystko jest w porzadku.
Ponadto, gdy przyjrzatem sig
dokladniej ekranowi — zanie-
pokoity mnie dwie rzeczy: ikona
o nazwie RAM_D (“normalny”
RAM Disk tez miat ikong) oraz
to, ze na listwie tytutowe] wid-
niato jedynie 778 KB wolne|
pamigcl. Przeclez A1200 ma
fabrycznie zainstalowane 2 MB!
Wiem, ze swojg daning wzigly
Workbench i cache dysku, ale
zeby az tyle? | w tym momencie
mnie olénito. Przeciez ten
RAM_0 to nic innego tylko
nieresetowalny RAM-dysk (czyli
RAD). Po sprawdzeniu okazato
sig, ze zainstalowal sle on
automatycznie, a na dodatek
ma wielkos¢ az 880 KB. W tym
momencie sprawa byla juz pro-
sta. W katalogu C: znajduje
sig bardzo pozyteczny rozkaz
REMRAD (remove RAD — u-
sur RAD). Skorzystatem z nie-
go niezwtocznie | nareszcie
wszystko zaczeto wyglgdac
tak, jak powinno.

UWAGA: Nie zawsze chce- |
my mie¢ zainstalowany caly

Workbench. Opcja instalacyjna
nie ma jednak mozliwosci
“przeskoczenia” instalacji czego-
kolwiek. Mamy dwa wyjscia.
Albo po zainstalowaniu wy-
mazaé niepotrzebne nam kata-
logi, albo po prostu — po
sformatowaniu dysku — prze-
graé z dyskietek na odpo-
wiednia partycje “twardziela”
(t¢ bootowalng) wszystkie po-
trzebne nam programy.

Pozostala jeszcze tylko insta- |

lacja polskich liter. Wykorzys-
tatem w tym celu opracowany
przez ks, Pikula standard Ami-
gaPL | przegratem z dyskietki
poltrzebne mi zbiory do odpowie-
dnich katalogow twardego dy-
sku, a takze dokonalem odpo-
wiednich zmian w sekwencji
startowe|. Polskie litery uru-
chomily sie bez problemu. UWA-
GA: Podczas edycji sekwencji
startowej nalezy zwroci¢ szcze-
goélng uwage na to, aby rozkaz
PLFonts znalazt sie za assigna-
mi, gdyz w przeciwnym wypadku
nie bedzie dzialal wlasciwie.
Pewien problem stanowi tez to,
ze wnowym Workbenchunie ma
rozkazu SetMap, kiéry jest nie-

HARDWARE

zbedny do zadzialania rozkazu
PLFonts. Wystarczy jednak do-
gra¢ SetMap ze starsze| wersji
Workbencha.

Jak wiadomo, niektére Zle
wykonane programy (zwtasz-
cza gry) nie beda chcialy sie na
Amidze wuruchomié, Gidwng
przyczyng s3 tu “intra” dopisa-
ne na dyskielce przez tak zwa-
nych K.K. (kijowych koderow).
Wystarczy je usunaé, aby roz-
wigzaé problem. Jeéli to nie
pomoze — mozna prébowad
wigczyé emulator kosci ECS

(Enhanced Chip Set). W tym |

celu podczas bootowania kom-
putera trzymamy przycisniete
oba klawisze myszki, az ukaze
sig repertuar bootu. Wybieramy
z niego opcje Chips Type “En-
hanced” | kontynuujemy booto-
wanie (Boot). Mozna tez spro-
bowa¢ zabootowaé program
bez sekwencji startowej (Boot
with no Startup Sequence) albo
uruchomi¢ gre za pomocg wpi-
sania rozkazu RUN <nazwa
gry> lub za pomocg ikony z
Workbencha. W przypadku, gdy
i to nie da rezultatu, nalezy
skorzystat z emulatora systemu
1.3 autorstwa programistow ze
Szkocji, po kraju krazy nieu-
dolnie ztamana przez Czechdéw
piracka kopia. Nie widzi ona na
przykiad prawidlowo zainstalo-
wanej partycji twardego dysku
(partycja sformatowana bez FFS
| zainslalowana w Mountliscie).
Opisywana Amiga zostala
czona do telewizora SO-

NY KV14.VX1MT. Telewizor ten
nile ma 2zlgcza EuroScart, w
zwigzku z tym musialem pod-
fgczyé A1200 do gniazda ante-
nowego, godzac sig na nieco
gorszg jakoS¢ obrazu (odpo-
wiedni kabel polgczeniowy jest
w wyposazeniu komputera). Po-
czgtkowo obraz byl dosé nie-
wyrazny — poprawit sie jednak

po dostrojeniu za pomoca Srubki |

znajdujgce] sig obok gniazda
modulatora. Efektem bylem do-
8¢ mile zaskoczony. A1200

dawata na ekranie tak podigczo- |

nego telewizora obraz nie gor-
szy niz A2000 (wersja B, ze
starym Agnusem) na ekra-
nie firmowego monitora 1084,
Drzenie obrazu bylo niewyczu-
walne, nawet w trybie graficznym
Productivity. Dotyczylo to jed-
nak wytacznie grafiki. Tekst
przepuszczony przez modulator
A1200 byl rownie rozmazany,
jak na zwyklej AS00 z modulato-
rem. Ponadto zbyt intensywny
byt kolor czerwony (jest to jed-
nak raczej ogdina wada telewi-
zorow SONY, co stwierdzitem

| Juz wczesnie| odiwarzajgc na
tym telewizorze kasety wideo),
Wyswietlanie tekstu poprawilo
sig zdecydowanie po podigcze-
niu wizji z gniazda Composite
Video do gnlazda wizyjnego
w lelewizorze. Aby podigczyc
diwigk, musialem wykonac
kabel zwierajgcy oba kanaty
dzwigkowe w Amidze. Nie wy-
magato to jednak wielkich u-
miejetnosei. Pojedynczy cinch z
drugie] strony przewodu wio-
zylem do gniazda fonicznego w
telewizorze. Jesl jednak Wasz
telewizor ma gniazdo EuroScart,
radze zakupic dostgpny w wigk-
szosci sklepow komputerowych
{za okoto 100 tys. zf) kabel
tgczacy wyjécle RGB Amigi z
takim gniazdem. W ten sposob
uzyskacie obraz o wiele lepszy
niz z modulatora czy gniazda
Composite.

Oczywiscie na telewizorze
nie uda sig uzyskac wszystkich
trybow graficznych, jakie daja
nam nowe uklady AGA. Przy-
kladowo proba “zainstalowa-
nia”na OTV trybu DbIPAL 72 Hz
spowodowala utratg synchro-
nizacji, itotaka, Ze nie moznabylo
trafic myszka w zaden punkt na
ekranie. Pozostato jedynie wy-
tgezenie wszystkiego i ponow-
ne uruchomienie kompulera.

Uzyte przy instalacji Fast File
System | zainstalowany cache
dyskowy spowodowaty, ze Con-
ner byt nieco szybszy od maja-
cego teoretycznie krotszy czas
dostepu  Quantuma (SCSI),
wlozonego do “porownawczej”
A2000. Potwierdzi to test wy-
konany za pomocag programu
Sysinfo. Ten sam Conner zain-
stalowany w IBM PC (z opcija
smartdrive) dzialal okolo 20%
wolniej. Mimo ze pordwnanie
predkosSci dziatania samego

| komputera wspomnianym Sys-

Info nie wypadio rewelacyjnie
(wspoiczynnik 1,54 w poréwna-
niu z A2000 B), wydawato mi
sig, ze przesladiem si¢ z ma-
lucha do mercedesa.

Jedynym zauwazalnym fele-
rem byto lo, ze przy bootowaniu
Z dyskietki komputer nie zaw-
sze chcial widzie¢ dyskietke
znajdujgca sie w stacji DF0:. Po
resecie | powtérnym zbooto-
waniu tej samej dyskietki wszy-
stko bylo w porzadku. Czyzby
uwielbianej przez Commodore
firmie Chinon udato sie wy-
produkowad jeszcze gorsze sta-
cle dyskow trzyipélcalowych niz
te, kiore byly zamontowane w
dotychczasowych Amigach?

(aktualnie montuje sie napedy
| typu TEAC - przyp. red.).
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ELBOX-RAM

TEST ROZSZERZENIA
PAMIECI

Od krakowskiej firmy ELBOX (tel. 012/375637)

otrzymalismy do testéw redakcyjnych egzemplarz

rozszerzenia pamigci dla Amigi 500 typu A701.ZIP

— pozwalajgcy na rozbudowe pamieci o 2 mega-

bajty. Otrzymana wersja rozszerzenia wyposazo-
na byfa takze w zegar.

S_tanis!aw (Stanley) Szczygiet

ozszerzenie pamieci
opakowane bylo bar-
dzo estetycznie. W
plastikowym pudetku
do kasety wideo opa-
trzonym winietg producenta
(palrz zdjecie) mozna znalezé
dodatkowo opakowang w
“dmuchang folie" plytke roz-
szerzenia pamieci | podstaw-
ke pod ukfad GARY z wypro-
wadzonymiprzewodami. KoA-
cowki przewoddéw dla bez-
pleczenstwa s zaizolowane
folig termokurczliwg. W roz-
szerzeniu uzyte sg pamieci
typu ZIP. Oprécz urzadzenia,
w pudetku mozemy znaleZé
tez instrukcje Iinstalacji oraz
oferte akiualnie produkowa-
nych urzadzen wraz z ich
ceng i warunkami dostawy.
Estetyczne opakowanie robi
niezte wrazenie, ale po obej-
rzeniu same| plytki rozszerze-
nia kazdemu cho¢ troche obe-
znanemu z elektronikg cisna
sig na usta stowa uznania:
plytka jest montowana cat-
kowicie automatycznie, nie
ma tam zadnych rgcznych
lutowan. Widac tez, ze jakosé
uzywanych elementow jest
wysoka — to nie sg odpady z
produkcji. Pierwsza ocena
byta wigc bardzo wysoka.
Kilka stéw dodatkowego opi-
su: Elbox produkuje cata
game rozszerzen pamigci. Od
512 kilobajtéw, poprzez 1
megabajt, 1,5 megabajla, az
do najwiekszego — 2-mega-
bajlowego. Wszystkie typy
rozszerzen produkowane sa
w dwu wersjach: z zegarem
lub bez. Zegar ustawiany jest
przez producenta i blokowany
przed zapisem za pomoch
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zworki. Zworke le oczywiscie
uzytkownik moze usungé.

Instalacja
i uzytkowanie

Na kazdym etapie uzytko-
wania testowanego rozsze-

rzenia pamieci wida¢ dbalogé
producenta o fatwosc i wy-

gode jego obslugi. Wiaze sie
to tez z maksymalnym ogra-
niczeniem dziatan uzytkowni-
ka, koniecznych do Instalacji.
W tym celu przewidziane sa
dwa tryby montazu. W pier-
wszym — prostszym — uzys-
kujemy maksymalng rozbu-
dowg o 1.8 MB (1, pamie¢
catkowitg 2,3 MB), w drugim o
peine 2 MB (1. w sumie 2.5

LBOX
s RAM

Kartgh rosszers

0. AS00

| MB).

W te] drugie] niestety
konieczne jest posiuzenie sig
lutownicg i ostrym nozem.
Uzytkownik moze wigc sam
rozstrzygnaé — czy jest w
stanie z pomocg Instrukeji
dokona¢ petnej instalacji, czy
lez ograniczyc sie do wersji
prosiszej. Ta bowiem polega
tylko na wsunieciu na wew-
netrzng szyne komputera roz-
szerzenia (ksztalt rozszerze-
nia nie dopuszcza do ewentu-
alnej pomytki w instalacji)
oraz podiozenia pod uklad
GARY przygotowane] przez
producenta podstawki. Nas-
tepnie pozostaje tylko potg-
czy¢ podstawke 2z rozsze-
rzeniem za pomocg odpowied-
nio juz przygotowanego ka-
belka ze zworkg — i po kiopo-
cie. W wersji peinej instalacji
do opisanych powyzej czyn-
no$ci dochodzi jeszcze dolu-
towanie trzech przewoddw
(przygotowanych juz w kon-
strukeji urzadzenia) do odpo-
wiednich miejsc na plycie
komputera. Konieczne jest
tez przecigcie jednej ze scie-
zek druku. Dla osoby majace)
choéby minimalne obycie z
lutownicg — nie bedzie to
stanowi¢ zadnego problemu,
tym bardzie] ze koncowki
przewodéw sa przez produ-
cenla odpowiednio przygo-
towane — zdjgcie wspom-
nianych wczesnie| izolacji z
przewodow odstania bardzo
doktadnie oblutowane koncow-
ki (jednak zatozenie zdjetych
koncéwek izolacji jest juz
niemozliwe). Przewody le sg
bardzo dokladnie oznaczone
symbolami na plylce. Wszel-
kie operacje dolyczace insta-
lacji — zarowno peinej, jak i
uproszczonej — krok po kro-
ku opisane sa w zalgczone|
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do urzadzenia instrukcjl.
wzglednione sg w opisie ist-
niejgce odmiany piyt i zwia-
zane z tlym modylfikacje insta-
lacjl. Problemy te majg jed-
nak miejsce jedynie w peine|
instalacji. Szkoda moze tyl-
ko, ze brakuje w Instrukcji
szkicéw potozenia odpowied-
nich miejsc lutowania (cho¢, z
drugiej strony, opisy ich po-
fozenia sg bardzo dokiadne).

Po zainstalowaniu | wigcze-

U,.

niu komputera mozemy od |

razu cieszyé sig¢ rozbudo-
wang pamiecig. Pamiet wi-
dziana jest jako Slow-Fast i
Chip. Komputer widzial, i wy-
korzystywal, peine 2 mega-
bajty pamieci rozszerzenia.
W tym miejscu trzeba dodaé:
uzytkownik ma mozliwosé do-
boru wielkosci rozszerzenia
I miejsca jego adresowej
konfiguracji. Co wigcej] —
wszystkie dostepne konfi-
guracje mozna przelgczac
bez |akiejkolwiek mechanicz-
nej (przetgczniki) dziatalnos-
ci: wystarczy tylko w odpo-
wiedni sposdb nacisngé kla-
wisze myszki lub joystika. W
tym celu urzgdzenie Elboxu
rozbudowane zostalo o nie-
wielki ukiad typu GAL, umoz-
liwiajgcy nastepujgce konfi-
guracje pamigci:

B 1 MB Chip, 1,5 MB Fast:
bez jakiejkolwiek ingerencji,
B 1 MB Chip, 0 MB Fast: lewy

klawisz Amigi nacisnigty w |

czasie wigczania komputera,
W 05 MB Chip, 1,8 Fast:
przycisk FIRE joystka,
W 0,5 MB Chip, 0 MB Fast:
lewy klawisz myszki | FIRE
joystika jednoczeénie.

W przeciwienstwie do ja-
kiegokolwiek innego rozsze-
rzenia dostgpnego na rynku,

nie ma zadnych mechanicz- |

nych przetgcznikdw! Nie trze-
ba wiercic dodatkowych ot-
woréw w obudowie kompu-
tera. Wprawdzie konieczne
jest posiadanie joystika do
przelgczen pamigci, a same
kombinacje racze| nle za-
padajg w pamigé... ale jed-
nak dzlata to bezblednie. Zad-
nych probleméw z brudnymi
stykami itp. Opis przetgcza-
nia konfiguracjl pamieciowe]
zostat doktadnie przedstawio-
ny w dokumentacji. Bez in-
gerencji uzytkownika pamigé
startuje w maksymalnej kon-
figuracji (1 MB Chip, 1,5
Fast). Chociaz... jezeli uzyt-
kownik jest bardzo uparty, a
uruchamiany program zgda
rozszerzenia wylacznie 0,5
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MB i ani bajta wigcej, wow-
czas moze sobie taki przetg-
cznik zainstalowat. Zamieni
on wtedy 2-megabajtowe roz-

szerzenie w 0,5 MB! Nie
sgdze wprawdzie, aby opcja
ta byta zbyt czesto uzywana,
ale zawsze... Jeszcze uwaga
o zegarze: pokazuje czas z
doktadnoscig co do sekundy.
Chciatbym, zeby mdj wlasny
zegarek chodzit rownie do-
ktadnie.

Podczas ponad tygodnio-
wego okresu uzytkowania
(Amiga pracowata po 20 go-
dzin na dobe) nie wystapily
zadne problemy z jej praca.
Wszystkie programy (Ima-
gine, Art Expression, Page
Stream oraz wiele innych),
testy (Memory Doctor) ko-
rzystaty z rozbudowanej pa-
mieci bez najmniejszych za-
ktécen. Wspdipraca z roz-
szerzeniem prawdziwe| Fast
RAM (4 MB w konirolerze
Protar) takze nie budzi za-
strzezen. Producent zapew-
nia, ze kazde urzgdzenie o-
puszczajace jego lini¢ mon-
tazowg jest sprawdzane za
pomocg sprzetowych teste-
row. Zgodnie z jego stowami
— zadne z jego urzgdzen nie
wrocito do naprawy gwaran-
cyinej. Patrzac na solidnosc¢
wykonania, dbalo§¢ o es-
tetykg na kazdym kroku —
sktonny jestem catkowicie w
to wierzyc.

Oceniamy...

Czas podsumowac wnioski.
Przypomnijmy wiec niedocia-
gniecia: brak rysunkéw w do-
kumentacji, trudny do zapa-
migtania sposdb konfiguracji
rozszerzenia — co wigcej,
wymagajacy obecnosci joys-

| tika. A cobedzie, gdy joystika

zabraknie, a pamieé¢ trzeba

bedzie przekonfigurowaé? Jes-
Il weZmiemy jednak pod uwa-
ge, ze wigkszos¢ innych roz-
szerzen pamieci na rynku ma
znacznie bardziej skapa in-
strukcje Instalacji oraz naj-
czesciej nie pozwala na ja-
kakolwiek zmiane konfigura-
cji pamigci, a jesll juz — to za
pomocg mechanicznych prze-
tacznikow (zwykle przecigtnej
jakosci), to waga tych za-
rzutow okaze sig niewielka...
W konicu naprawde mato jest
programow, ktére zmuszajg
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do ZMNIEJSZENIA dostepnej |

pamigci! A tam, gdzie jest to
rzeczywiscie konieczne (to
znaczy w przypadku poje-
dynczych, starszych gier), moz-
na zawsze siegna¢ do In-
strukcjl. Producent w roz-
mowie zaznaczyt, ze przyjety
sposob konfigurowania pa-
migcl wynika wylgcznie z ma-
ksymalnego uproszczenia spo-
sobu instalacji!

Dbatoéé o ograniczenie ko-
niecznych prac montazowych
widac zresztg na kazdym kro-
ku. Mysle, ze warto tez
podkreslié otwartosé produ-
centa na zglaszane zarzuty:

Juz wkrétce do pamigci beda |

dotgczane kolorowe zdjecia,
przedsiawiajace instalacje roz-
szerzenial Od strony meryto-
rycznej, tji. funkcjonowania,
brak najmniejszych zarzutow.
Rozszerzenie pracuje dosko-
nale. Jesli jeszcze dolaczy-
my fakt mozliwosci konfigu-
rowania pamigci w zaleznoscl
od potrzeb, w dodatku bez
zawodnych mechanicznych
przydatkéw — to trzeba przy-
znaé, ze ciekawsze rozwigza-
nie trudno bedzie znalezé
na rynku. Caloscl dopeinia
mechaniczny montaz i dia-
gnostyka kazdego urzgdze-
nia przed dopuszczeniem do
sprzedazy.

Na koniec — cena. | znowu
mile zaskoczenie! Producent
zapewnia, ze jego wytwory
przy najlepszych paramet-
rach sa Jednoczesnie naj-
lansze na rynku! A w kazdym
razie producent sam sprzeda-
je je po cenach nizszych od
cen konkuranc]i (prowadzona
jest ciggta kontrola cen ryn-
kowych). Takie podejscie do
sprawy moze tylko cieszyé
klienta.

Elbox zamierza w najbliz-
szym czasie powigkszy¢ swo-
ig ofertg o nowg produkcje, |
to szerokiego asortymentu.
Mam nadziejg, ze wkrotce
przedstawimy jg Czyteinikom.
Jesli bowiem produkty tej

| firmy beda nadal takiej ja-

kosci jak testowane rozsze-
rzenie — 1o firmie HDP wyras-
ta powazny konkurent!

Ocena koricowa

Musze sie tutaj przyznac,
Ze moja ocena sig¢ zmieniala.
Najpierw bylo to cztery plus
(te skomplikowane przelgcza-
nia). Jednak poréwnanie z
innymi urzgdzeniami na rynku
podniosto t¢ ocene do pigtki z
minusem. Aktywna postawa
producenta, p. Macieja Binka,
ktéry na blezgco wyjasnial i
rozpraszat wszystkie moje
watpliwosci, zmusily mnie do
podjecia jednoznaczne| de-
cyzji: pigtka. Warto jeszcze
raz podkreslic aktywny udziat
producenta: kazda uwaga na-
potykata reakcje. Zastosowa-
ne rozwigzania — jak pod-
kresla producent — przede
wszystkim wynikajg z badan
rynku | epinil uzytkownikdw.
Oby wszyscy brali przykiad z
tak mitej postawy.

Zalety:

I e s
konfigurowania pamigci
e Skl
funkcjonainass

ta ne sugestie wzbogacenia
- instrukcja bez rysunkow
- koniecznoéé posladania joyst-
ka do wykonywania niekidrych

Ocena w skali 1-5: Pigtka! Chyba
najlepsza propozycja na rynku!
Producent: ELBOX,

'30-106 Krakdw, ul Senatorska
25(11, tel. 012/223639
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LIGHTPEN

myszy, lewy [->MBL] i prawy |

ST R ST

§rod listow kiero-

wanych do redakeji

wiele zawiera pyta-

nie o mozliwosé in-

stalacji urzadzenia
zwanego “piérem Swietlnym®
(ang. lightpen). Czy mozna,
jak dziala itd., itp... Efektem
prosb Czytelnikow Magazynu
AMIGA jest niniejszy artykut.
Na poczatku malutkie wyja-
Snlenie:

Co to jest piéro swietine?

To nie laser, latarka, a
nawet nie pidro ze swietinym
napedem. To po prostu nie-
wielkie urzadzenie, najczgs-
ciej w ksztaicie diugopisu lub
piéra (stad tez nazwa), pod-
plgte do komputera przewo-
dem i wyposazone w foto-
tranzystor. Przytykajac piéro
Swietine do ekranu powoduje-
my umieszczenie wskaZnika
(strzatki) w miejscu pokaza-
nym przez piéro. Wygodnie |
szybko! Bez zbednego prze-
suwania myszy, machania rg-
kg w gore | w dol. Praca staje
sig wigc czysto intuicyjna —a
wigc taka, jaka by¢ powinna
na AMIGACH!

Czy moina...?

Mozna, moZzna. Amiga ma
petng obstuge sprzetowa pid-
ra swietlnego. Oznacza to, ze
mozna je podigczyé bez zad-
nych dodatkowych urzgdzen
czy interfejséw do kazde| ak-
tualnie produkowanej Amigi.
Jest jednak jeden niewielki,

ale za to trudny do rozwigza- |

nia problem: wladciwie nikt |

nie sprzedaje pior Swietinych
do Amigi... Jedynym sen-
sownym wyjsciem jest wyko-
nanie piéra samemu: a nie
jest to weale takie trudnel Na
rysunku znajdziecie schemat
prostego pidéra Swietinego, a
w tabelce spis potrzebnych
czesci. Jak calosé potaczyé?
Scinamy kofcdwke oprawki i
wklejamy tam fototranzystor.
We wnetrzu oprawki umiesz-
czamy rezystor, jezeli nam sig
uda, to réwniez dwa przetgcz-
niki (zastepuja one klawisze
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[->MBP]), a poprzez gérny
otwdr w oprawce wyprowa-
dzamy przewod do kompu-
tera. Wtyczk¢ podigczamy
do nastepujacych gniazdek w
komputerach:

Joyport 1 (ten po prawej
stronie) — A2000, AS500,
A500 Plus

Joyport 0 (ten na frontowej
§ciance) — A1000

W ramce znajdziecie opis
pinéw na zigczu komputera:

Pin 3 left penbutton (lewy przy-
cisk)

Pin4 right panbutton (prawy przy-
cisk)

Pin5 pen pressed to screen (przy-
ciénigcie penu do ekranu - nie
uzywane)

Pin 6 caplure beam position ("la-
panie” polozenia plamki)

Pin 7 +5V (125 mA) (plus za-
silania)

Pin8 GND (masa)

W co sie bawié?...
Tutaj tez znajdziemy prob-
lem: niewiele programéw ma
opcje korzystania z pidra
Swietinego... Bo chociaz me-
chanizmy sprzgtowe sg, to

niestety (wlasnie z powodu |

niezbyt duzej popularnosci
samych piér) oprogramowa-
nie rzadko pozwala na ich
stosowanie, A przeciez bylo-
by tak fajnie, gdyby mozna
nim zastgpié myszke. Je-
dynym rozwigzaniem |est uru-
chomienie niewielkiego drive-
ra, ktéry potrafitby sterowaé
wskaznikiem (strzatkg) po-
przez lightpen réwnolegle z
myszkg. Listing takiego dri-
vera (napisany w jezyku C)
mozemy znaleZ¢ w tabelce nr
3. Dzigki niemu mozna ob-
stuglwaé komputer zardwno
myszkg, jak i pidrem Swiet-
Inym. Program po skompilo-
waniu (SAS/C) uruchamiamy
z poziomu CLI — pierwsze
uruchomienie instaluje driver,
drugie usuwa go z pamigci.
Autorem programu jest An-
dreas Klingler.

Lojalnie uprzedzam: nie
oczekujcie zbyt duzo od pidra
Swietinego. Nie jest ono zbyt
precyzyjne, wymaga wysokie)

jaskrawosci obrazu (co z kolei |
nie jest ani zdrowe dla oczu,
ani tez dla monitora), ale w
wielu programach mozna sie
nim Swietnie bawié (choéby w
Workbenchu)!

Schemat pidra swietinego:

Spis elementéw

rezysior — 56 k

fototranzystor — BPX 81
przedgcznik monostabilny — 2 szt
wiyk 9 pin do joystika — 1 s2t.
plastikowa oprawka po diugopisie
=182t Pin 8 GND (masa)

5k6
g‘|ﬁv BPX 81 (Folotranzystor) R |
E
—* 8 GND
] * 3 MBL
/pz * 4 MBP

e L T T T I L 1 ]

Nazwa 1 Pidro dwietlne

program instaluje lightpen-driver jako

inputEvent-Handler.
Lawy prazycisk myszy

deat na pinie ]

Prawy przycisk myszy jest na pinie ¢ |

.
.
.
.
.
* Na BSAS/C konpilu] 2z opcig -v
* |bez sprawdzania $tosBul

opracowal komentarze w j.

(el Copyright by Andreas Klingler 1988, 199]1

polskin: STANLEY

T T T P T YT I LT

finclude
fincluda

<axec/cypeas. h>»
*intuicion/intuition.h*
<axec/porte.hs
<axec/i0.h>
<@XST/memory . h>

#include
finclude
#include
Finclude
finclude
Finclude
pinclude
dinclude
tinclude
dinclude
tinclude
tinclude
tinclude
tinclude

<devices/input.h>
<exac/devices.h>
<devices/inputevent ,h>
*atdio.h”

*sedlib.h-
*graphics/gfxbase.h"
“graphics/view_.h"
“proto/dos.h*
*proto/exec.h”
“proto/intuition.h”
*proto/graphics.h”

tinclude *hardware/custcm.h*

Juesssssssssnsnnene CONUPANTS *eehssssvsssansantnss)

ddefine LF_EMABLE Ox08

fdefine XCOMPENSATE 42 /* Koniecznym byé moze kompensowanie problendw
czasowych. Wartodl ta mote okazaé si¢ do mmiany. */
fdeline BANNER =\x98.x30;3inLightpenhandler Version 1.1\x98\x30m =

(clby An:

dréeas Klingler 1988,19%1\n"

Fdefine ACTIVATED * Handler installed\n®
Fdellne TERMINATING * Handler removed\n®

¥datlne

extern §
struct W
struct I
struct I
struct O
stru
shor
] ms

struct lpinfo (

PORTNAME “lightpen_AKK.port*

-------- “** GLOBAL VARIABLES *essvsssssss;

truct Custom __far custom;
sgPort *inputDevPort;
05cdReq *inputRequestBlock;
nterrupt handlersStuff;
URMEG {

ct MaGsage megpart;

t dusmy;

qt

short *Viewk,

*ViewY;

| handlerdata;

/* Prototypes for functions defined in 1lp.c */
struct InputEvent * __regargs __saveds myhandler (struct InputEvent *,
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struct LpInfa *);
void main{wvoid);
| wvoid chkabort{vaidi,
/* Declarations for CBACK */
extern BPTR _Backstdout)
weEla */

/* standardowe wyjdcie, gdy uruch.

long _BackGroundIQ = 1; /* znacznik zadania operacji /0 o 4
long _stack = 4000; /* Wielkodé& potrzebnego do pracy stosu */
char *_procname = “Lightpenhandler®; /* Mazwa tworzonego tasku .t
long _priority = 20; /* Priotrytet pracy L

f.l.l.‘l..l.lll!tl.l H‘r. q“. EM hmlar I.l.ll.l.!.'l.ll)‘
struct InputEvent *
—regargs __saveds myhandler(ev, mydatal
struct InputBEvent *ev; /* wskadnlk do listy zdarzed bs
struct Lpinfo *mydata; /* system przekaruje mi wskainik do
nojej wiasnej przestrzeni danych .f

static struct InputEvent lpewv;

struct InputEvent *Tretwert;

80OL lpen_invalid = FALSE,button_pressed = FALSE;
static 800L left_down,right_down;

ULONG pos;

static ULONG *lpen « (ULONG *|&custom,vposr;
register short x.y;
pos = Ylpen;

/* cayta] poryede LP (caytanmy dwa
reiestry : VPOSR. VHPOSR| .
Forbid(l ¢

if (ipos t= *lpen) || /v Test, czy Lpen byl
przesuwany od VBLANE */
(lpos & Ox1£fff) > O0x12a001) { rétvertsey ;o
lpen_invalid=TRUE: |
alse ratwert = Glpev;
x = |short) ({pos «<<1) & ODX1Lf);
if |x < 100) x <= 454;
¥y = lishort) {(pos »>> §) &0x1ff]l - *{mydata->ViewY|;
x -= |*(mydata->ViewX) + XCOMPENSATE);
lpev.ie_NextEvent = av:
lpev.ie_Class = IECLASS_POINTERPOS;:
lpev.ie_Code = TECODE_NOBUTTON;
lpev.ie_Qualifier = 0;
lpev.ie TimeStamp.tv_secs = 0;
lpev.ie _TimeStamp.tv_nicro = 0;
lpev.ig X = x << 1;
lpev.ie Y = y <= 1
/* Przyciski lightpenu nacidniete ? */
if (right_dowm) |
Lt (l{cuatom. joyldat & 1)) { lpev.ie Code = =
1ECODE_RBUTTON | 1BCODE_UP_PREFIX;

right_down = FALSE;

button_pregsed = TRUE;

¥
elge if (custem.joyldat & 1} [ lpev.ie Code « D
IECODE_RBUTTON;
right_down = TRUE;
button_pressed = TRUE:
)
if (lefc_down) |

if {1lcuston. joyldat & Ox100))] =
ipav.ie _Code = IECODE_LBUTTON | IECODE_UP_PREFIX:
left_down = FALSE;}
butten_pressed = TRUE;
)
1
if (custom.joyldat & Ox100) ( =
lpev.ia_Code = IECODE_LBUTTON;
left_down = TRUE:
button_pressed = TRUE:
}
/* Pobierz pozycie danych, o ile jest prawidiowa */
if (button_pressed L& lpen_invalidf {
lpev.ie_Class = IECLASS_RAWMOUSE;
lpev.ie_Qualifier = IEQUALIFIER_RELATIVEMOUSE;
lpev.ie X = lpev.ie Y = 0;
retwert = klpewv:
}

elee

Permit();

return |retwerct) )
)
vold main()
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STruct MesgPort "port)

SHORT error;

if (_Backstdout) Write(_Backstdout, BANNER, sizeof |BANNER]|:

f* patrzymy, czy jut zainstalowany */

if (!lport = PindPort (PORTMAME))) |
/* jedli nie, sam sle instaluje */
if liport = CreatePort (PORTNAME,0)) == NULL| _exit (19);
GfxBase = (struct GfxBase *)OpenLibrary( =
“graphiee.library*, 00

it (1CExBase) _exit |20);

IntuitionBase « (struct IntultlonBase®|OpenLibrary(™
“intuition.library=,01;

it {tIntuicionBase) _exit(21);

/* Powledr OS o lightpenie i whacz hardware */

GixBase->systen_bplcond |= LP_EMABLE;

RemakeDisplay ()}

{* Okredl polotenie View. Uwaga: jedll ktof zmisnia
ustawienia Preferences podczas pracy, nie bedrie to
obetugiwane */

handlerdata.ViewX = |short *)i&|GixBase->Act|View->DxOffset|;

handlerdata.ViewY « |(short *)&|CéxBage-sActiView-sDyOlfset |

inputDevPort = CreatePort{0,0); /* dla input
device */

iflinputDevPort == NULL) _exit(ll;

createport */

inputRequestBlock=CraateStdio| inputDevPort) 1
if{inputRequestBlock == 0] { DeletePort|inputDevPort|:=

~oxdtidi; } f* blad podczas createstdio +/

handlerStulf.is_Data = (APTR|&handlerdata;

/* addres obszzaru danych */
handlerStuff.is Code = (void *|myhandler;
/* sddres poczatku procedury handlera */

handlerstutl.is_Node.ln_Pri « 51

/* ustaw priorytet o krok wyzej mniz
* Intuition, tak ze nasz handler wchodzi
* do kolejki przed Intuition. #/

error = OpenDevice|*input.device®,D, {struct ICRequest *)1=

inputReguestBlock, 0 ¢

/* blad podczas

iflerror]l _exiv[23))

inputReguestBlock->io_Comnand « IND_ADDHANDLER;

inputRequestBlock->io_Data = (APTR)&handlerStuff;

Doll| (struct IDRequest *|inputRequescBlock);

/* Uruchom Handler */

/* Handler pracuje., Zamknij wszystko, co niepotrzebne
dalaj, 1 czeka] a2 4o crasu deinstalacii handlera.
Cala robota jest odwalana przez handler */

CloseLibrary((struct Library *}IntuitionSase);

CloseLibrary((styruct Library *|GfxBase);

it (_Backstdout) [ Write{_Backstdout,ACTIVATED,=
alzeof (ACTIVATED) 1)
Close (_Backstdout | ;
]

WalvPore (port) i* Czakaj na informacie .
GetMagipore) /* do wyjécla, skasuj ja .
/v i wyidd o

inputReguestBlock-»>io_Conmand » IMO_REMHANDLER;
inputRequestBlock->io_Data - [APTR|&handlerStufll;
DeIDR((struct IORequest *)inputRequestBlock];
/* zamknli] Input device =/
CloseDevice({struct 10Request *)inputRequestBlock);
/* skasu] 10 request */
DeleteStd10(inputRequestBlock);
/* zwolnij pozostale powiazania systanowe */
DeletePort (inputDevPoart) ;
DeletePort (port)y
} /* this is the end of the BIG-IF (and of the program */
@lse /* w takim przypadku handler jest obecny. tak wiec
wydlij message i deinstaluj go */
t
meg.nsgpart .mn_Length « sizeof(struct OURMSG):
PutMsg (port, (8truct Message *)&msg) )
At (_Backetdout) [ Writel_Rackstdout,
sizeof [TERMINATING));

TERMINATING, »

Close | _Backstdout]
}

1 /* end of main */

void MenCleanup!() ()
vold chikabort(} ([}
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Marek Pampuch

a poczalek kilka ogol-

nych informacji o tar-

gach. Na powierzchni 30

tys. metrow kwadrato-

wych znalazly sie slo-
iska okolo 400 wystawcow z 15
panstw. Prezenlowane bylo
wszystko, co chociaz w mini-
malnym stopniu lgczy sig z
komputerami | ich szeroko poje-
tym wykorzystaniem we wszy-
stkich dziedzinach zycia. Naj-
wigce| oczywiscie bylo rdzne-
go rodzaju sprzetu komputero-
wego (wlasciwie tylka PC) i
oprogramowania (réwniez z og-
romng przewagg PC). Mozna
byto jednak odnalez¢ takze sze-
reg firm prezentujacych wyro-
by zwigzane z telekomunikacja
(przesytanie danych), produk-
cja podzespotow elektronicz-
nych czy urzgdzen pomiaro-
wych. Calos¢ ekspozycji, pre-
zentowanej w Kilku pawilonach,
byla podzielona tematycznie
Nie zawsze podzial ten byl w
petni udany, jednak z pew-
noscig dzigki takiemu rozwig-
zaniu latwiejsze bylo znale-
zienie interesujacych sloisk.
Bardzo dobrym pomystem byio
takze stworzenie punklu kon-
sultacyjno-doradczego dla zwie-
dzajacych targi.

Mozna spokojnie powie-
dzie¢, ze nie bylo innych kom-
puterow niz pecety. Diatego tez
nasze zadanie, jako reporterow
Magazynu AMIGA, nie bylo
wcale takie proste. Na terenie
calych targéw udalo nam sie
znalez¢ cztery (sicl) stoiska, na
ktdrych prezentowane byly
Amigi. Najwiekszym z nich |
prezentujgcym najwigcej kom-
puterow bylo stoisko firmy JTT.

b ra"f'-'»'{"-';q';i."""‘i-'rfh 48 g
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INFOSYSTEM93

W dniach 20-25 kwietnia na terenie Migdzyna-

rodowych Targow Poznanskich miaty miejsce VII

Migdzynarodowe Targi Elektroniki, Telekomunika-

¢ji i Techniki Komputerowej Infosystem '93. Jak na

polskie warunki, jest to impreza o sporych rozmia-

rach, tak wigc nie mogto na niej zabrakna¢ re-
porterow Magazynu AMIGA.

1. Przy stoisku Bl & K.

Ostatnio firma ta prowadzi kam-
panig reklamowg Amigi CDTV,
sprzedawanej po nowej, zna-
cznie nizszej od poprzedniej,
cenle. Wiascicielem Amigi 500
z 1 MB pamiegci | wbudowanym
dyskiem optycznym oraz zig-
czem MIDI mozna stac sig obec-
nie juz placqc tyle, co za Amige

2. AMIGA szia jak cieple buteczki...

38

500+ z 2 MB pamigci. Warto
wspomniec¢, ze Amiga CDTV z
powodzeniem moze zaslapié
odtwarzacz zwyklych phyt CD
spelniajgcy wszystkie normy
okreslone standardem Hi-Fi.
Wkrotce firma JTT ma zaczaé
sprowadzac oprogramowanie
do CODTV. Warto zwrdci¢ szcze-

3. Oblegane stoisko JTT.

golng uwage na o, iz fani
multimediéw na PC w zaden
sposéb nie skompletujg ze-
stawu o podobnych parame-
lrach za ceng chocby zblizong
do obecnej ceny CDTV. Pozo-
staje jeszcze mieé nadzieje, iz
firma Commodore zdecyduje
si¢ na wprowadzenie do nigj
kilku udoskonalen. Przydalby
sig przede wszystkim nowy sys-
tem operacyjny i uklady grafi-
czne AGA lub chotby ECS.

| Oczywiscie Amiga CDTV to nie

wszystko. Oprocz niej JTT za-
prezentowalo wszystkie “stan-
dardowe"” modele Amigi. Nie
musimy chyba dodawac, iz w
odroznieniu od pobliskich eks-
pozycji pecetow, stoisko z Ami-
gami stale oblegane byto przez
tlumy mitosnikéw komputery-
zacji. Z braku “berlinskiego
mury® (lakiego jak opisywa-
liSmy przy okazji targéw we
Frankfurcie) — skrzynka kon-
taktowg dla grup byt ... ekran
Amigi 4000, na kiérym widnialy
najréznorodniejsze pozdrowie-
nia dla innych grup.

Drugim stoiskiem, jakie udalo
nam si@ dostrzec, byla ek-
spozycja firmy Bl & K Compu-
ter. Tutaj takze oprocz kilku
modeli kemputeréw PC (i Com-
modore 64!) pojawilo sig kilka
Amig. Oczywiscie na pierw-
szym planie stala Amiga CDTV,
do ktorej firma Bl & K zaczela
juz sprowadzaé¢ oprogramo-
warnie na kompaktach.

Warto takze odnotowaé o-
becnosc dwoch Amig pokazy-
wanych na stoisku firmy Alfin.
Wystawlona na pierwszym pla-
nie Amiga 4000 wyposazona w
dobre| jakosci monitor roblia na
zwiedzajgcych naprawde duze
wrazenie, zwlaszcza ze pre-
zentowano na niej tadne grafiki
i animacje. W tie pozostawala
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Amiga 3000, przeznaczona do
obstugi stoiska.

Swoje stoisko miata takze
firma IPS. Wszystkim malkon-
lentom narzekajgcym, ze IPS
oslatnio zaniedbal Amige na
korzys¢ peceta — S$pieszymy
donies¢, ze juz wkritce w ofer-
cie IPS-u pojawia sie¢ nowe,
wspaniate gry do naszego
komputera.

Prasg reprezentowaly “Ami-
gowiec” i nasz Magazyn. AMI-
GA szia jak clepte buteczki.
Wprawdzie zawistni szeptali po
katach, ze to diatego, iz nigdzie
indzie| je| nie ma, ale zawist-
nych nigdy nie brakuje. Jak
widac, podobnie jak w Warsza-
wie, tak i w Poznaniu obecnosé
Amigi byfa jedynie Sladowa.
Chyba Jednak powinnismy za-
uwazyé, iz Amiga jest kompute-
rem, ktory zostal zaprojektowa-
ny juz prawie osiem lat temu
zgodnie z zalozeniam|, dzisiaj
dopiero odkrywanymi w Swiecie
PC (praca multimedialna, grafi-
ka i muzyka). Dlaczego wiec
przebojem rynkowym staje sie
obecnie coraz wieksza rodzina
PC, a nie Amiga? Pytanie to
jest retoryczne. Na marginesie
warto wspomnie¢, ze w tym
roku “kon roboczy” Intela, jak to
dumnie nazywajg pecetolodzy,
czyli procesor Pentium, nie zos-
tal przedstawiony przez zadng
firme.

Nie interesowaly nas jednak
2Zbylnio stoiska pecetowe. Na
jednym z nich o malto nie
dostalismy kolki ze smiechu
(prezentowany byl ray-tracing
na pececie, kiory tak sig¢ mial do
przestarzatego Jugglera na
Amidze (z 1986 r.) jak syrenka
do mercedesa. Zainteresowa-
nych pecetami odsylamy do
pism PCKurier oraz ENTER,
gdzie znajdg nieco inny, nie-
bieski punkt widzenia). Udalo

MAGAZYN AMIGA 6/1983

o

. e G

N M W ™ ~

o

sig natomiast odnalez¢ kilka
bardziej "uniwersalnych” firm.
Z pewnoscig na uwage za-
slugiwato stoisko firmy ABC
Data, urzgdzone jak zwykle w
specylicznym dia tej firmy stylu.
Prezentowana byla petna gama
drukarek produkowanych przez
Star Micronics, klore ciesza sie
szczegolnym powazaniem wsrod
wszystkich uzytkownikow Ami-
gi. Oprocz drukarek Star obej-
rzelismy takze oferty mniej zna-
nych w amigowym &rodowisku
firm, takich jak: Advanced Ma-
trix Technology, Outpul Te-
chnology Corporation | Compaq.
Nasze zainteresowanie wzbu-
dzity takze twarde dyski firmy
Quantum, szczegodinie te o
wielkosci 2,5 cala korzystlajgce

ST AL A AN & i 1A NPT

5. ... a Dysan sie zmiescit.

ze zigcza AT-Bus. Dyski takie
mogg by¢ wykorzystywane w
Amigach 1200 i 600 (choé, jak
pokazala prakiyka, nie wszyst-
kie ich typy). Inleresujgca byla
lakze ekspozycja ukazujgca od
$rodka 3,5-calowe twarde dyski
0 roznych pojemnosciach. Z pew-
noscig nikt nie pogardzitby dys-
kiem o wcale juz nie takiej
rewelacy|nej] pojemnosci 1050
MB, ktéry mielismy okazje obej-
rze¢ ustawiony za szyba.

Na koniec warto |eszcze
wspomnieé o zarganizowanej
przez MTP, Centrum Promocji
Informatyki FRTK oraz Wydaw-
nictwo LUPUS wystawie zaty-
lutowane| “Globalna Wioska".
Prezentacja obejmowata wszel-
kiego rodzaju urzadzenia siu-

6. Pan Bellack (Commodore) obiecal, ze prace nad
spolszczaniem Workbencha bgda przyspieszone.

zgce do przesylania infor-
macji od najdawniejszych cza-
SOW BZ po najnowsze osiagnie-
cia w tej dziedzinie, Tak wigc
mozna byto obejrzet stosowa-
ne przez naszych przodkow
tam-tamy i gotebie pocztowe.
Nastepnie nieco nowoczesniej-
sze telegrafy | radia, a takze
réznego rodzaju programy te-
lewizyjne. Na korcu ekspozycji
prezentowane byly sposoby
wykorzystania kemputerdow do
prezentacj oraz pokazoéw (PC i
multimedia), a rowniez ogdl-
noswiatowe sieci akademickie,
naukowe, komercyjne (np. Inter-
net), wérdd nich czysto amator-
skie (np. Fido).

Oczywiscie nie pojechalismy
na targl tylko w tym celu, aby
sobie poogladaé. Giownym ce-
lem byty kontakty zCommeodore
I Amigg. Niemieckie szefostwo
Commodora tym razem potrak-
towalo targi wyjatkowo powaz-
nie. Poza panig Bode — w
Poznaniu zjawila sig cala “wier-
chuszka" z panami Stumpfem |
Drgczkowskim na czele. Nie-
stety, byli oni wyjatkowo roz-
chwytywani, totez nie moglismy
Z nimi zby! dlugo porozmawiac.
Szczegoly lechniczne beda-
cego w bardziej zaawansowane)
fazie, niz przypuszczaliSmy,
spolszczenia Workbencha 3.0
omowilismy za to z panem
Jochenem Bellackiem z dzialu
Software.

Jak zapewne widaé z po-
wyzszej krotkiej relacji, tego-
roczne targi Infosystem '93 byly
z pewnoscig impreza interesu-
laca, jednak nie obeszlo sig bez
kilku niedociggnie¢, jak na przy-
ktad niewystarczajaca Iinfor-
macja, niegrzeczne panienki w
biurze organizacyjnym i, nieste,
ty, niezbyt przemyslany rozkiad
ekspozycji w poszczegdinych
pawilonach.
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memad A lmmbd memmen
efid-c4 |881 piogra-

mem, ktéry w duzym

stopniu speini oczeki-
wania tych, ktérzy mu-
szg wykonywaé konwersje
duzej liczby ilustracji. Jakosé
olrzymywanych za pomoca
Rend-24 obrazkéw  jest
wprawdzie nieco gorsza od
jakoscl oferowane| przez ta-
kie pakiety, jak ImageFX czy
tez Art Department Pro, jed-
nak jest ona w peini wystar-
czajaca do zastosowan ama-
torskich. Rend-24 ma takze o
wiele ubozsze mozliwosci,
jednak nie jest to program
sluzacy do obrobki grafiki,
ale jedynie wykonania kon-
wers|i pomiedzy kilkoma naj-
bardziej popularnymi stan-
dardami zapisu obrazu a for-
matem |FF stosowanym po-
wszechnie na Amidze.
Rend-24 z powodzeniem ra-
dzi sobie z takimi formatami,
jak JPG, GIF i IFF (w tym
oczywiscie takze 24-bitowy
IFF). Program obsluguje tak-
2e rozdzielczosécl oferowane
przez nowe uktady graficzne
stosowane w Amigach 1200
4000. Mozliwa jest tez kon-
wersja na formatl jedne] z
kart graficznych: DCTV lub
HAM-E.

Oprécz zwykte] konwersji
obrazkéw Rend-24 umozli-
wia takze lgczenie kolejno
przetwarzanych pojedyn-
czych klatek w cate animacje.
Mozna dzieki temu w prosty
sposob skiada¢ w animacje
obrazy wytworzone przez ta-
kie programy, jak: VistaPro
czy Fractal Generator. Przed
potaczeniem pojedyncze
klatki moga by¢ oczywiscie
odpowiednio przetworzone.
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Na tamach naszego Magazynu przedstawilismy
juz programy stuzgce do przetwarzania grafiki.
Zaden jednak z nich nie miat mozliwosci konwersji
wielu zaznaczonych plikw, bez potrzeby ciggtego
| jakze nuzgcego wykonywania kolejnych czyn-
nosci zwigzanych z odpowiednim dopasowaniem
rozdzielczosci i liczby koloréw konwertowanego
obrazka.

Jak na tak prosty program, sg
to mozliwosci w peini zado-
walajgce. Uruchomiony pro-
gram Rend-24 otwiera okien-
ko na ekranie Workbencha, w
ktérym umieszczone sg
wszystkie oferowane przez
niego opcje. Nie jest ich
wprawdzie wiele, jednak u-
mozliwlaja wykonanie wszy-
stkich podstawowych ope-
racji na przetwarzanych ilus-
tracjach.

Przed rozpoczeciem kon-
wersji nalezy wprowadzic
wzor plikéw wejsciowych
(mozna skorzystac ze znakow
specjalnych, zaréwno wedtug
standardu PC-DOS-u, jak i
AmigaDOS-u) oraz wyjscio-
wych (takze ze znakami spec-
jalnymi). Plikiem wy]§clowym
moze byé takze ziozenie
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wszystkich obrazéw poda-
nych jako dane wejsciowe,
czyll po prostu animacja. W
drugim przypadku nalezy jed-
nak wczesniej ustali¢ sposdb
odiiczania klatek. Po wybraniu
danych trzeba ustali¢ wszyst-
kie dane dotyczgce sposobu
wykonywane] konwersji. Prze-
de wszystkim wiec rodzaj ge-
nerowanego obrazu. Do wy-
boru mamy: kolorowy obraz o
dowolnej liczbie koloréw (2, 4,
B, 16, 32, 64, 128, 256), HAM,
obraz w odcieniach szarosci i
obraz czarno-biaty. Nas-
tgpnie wybieramy dodatkowe
opcje. Mamy do dyspozycji:
specjainy tryb pracy dla karty
DCTV | HAM-E, wigczenie
podwyzszonej jakosci two-
rzonego obrazu (raczej przy-
datne tylko dla kart DCTV |
HAM-E), ustawienie stalej pa-

lety dla tworzonej animaciji,
wigczenie ditheringu wedtug
algorylmu F/S, skalowa-
nie (podwojenie szerokosci,
zmniejszenie o polowg wyso-
kosci lub szerokosci), obrét
o 90 stopni, skalowanie do
standardu NTSC, skalowanie
do okreSlonych rozmiarow.
Mozliwe jest takze ustawienie
kilku opcji nie majacych wply-
wu na generowany obraz:
automatyczne usuwanie pli-
kow zrédlowych, przeprowa-
dzanie “dyskretnej" konwersji
(bez kazdorazowego wyswiet-
lania na pierwszym planie ak-
tualnie przetwarzanego ob-
razka), pauza po kazdym ob-
razku, czekanie na podanie
plikéw Zrodtowych, stworze-
nie animacji typu ping-pong,
dostawienie specjalnych kla-
tek zamykajgcych petle (doty-
czy oczywiscie tylko anima-
cji). Po odpowiednim usta-
wieniu wszystkich paramet-
row konwersjli mozna oczy-
wiscie swoje wlasne ustawie-
nia zgra¢ na dysk. Od tego

. momentu program zawsze

bedzie startowat z odpowied-
nio ustawionymi parametra-
mi. Mozna takze ustali¢ stan-
dardowe Sciezki dostepu i
wzory plikow zZrodiowych i
docelowych.

Jak wiec wida¢, Rend-24,
mimo ze nie jest programem
komercyjnym, moze w peini
zaspokoi¢ potrzeby niektd-
rych uzytkownikéw Amigl
zbierajgcych réznego rodza-
ju obrazki (np.: popularne
GIF-y z pacetdw). Umozliwia
on szybka | catkiem niezlg
pod wzgledem jakosciowym
konwersje bez potrzeby pra-
cochlonnego i nuzgcego wy-
bierania stale tych samych
opcji.




Jarostaw Horodecki

iskSalv 1l moze byé
uruchamiany zaréwno
z poziomu CLI Ilub
Shella, jak z Workben-
cha. W obydwu przypadkach
mozliwe jest wykorzystanie
podstawowych funkcji ofero-
wanych przez program, jed-
nak w przypadku korzystania
z programu z poziomu Work-
bencha jego obsluga jest o
wiele wygodniejsza, mozliwe
jesttakze skorzystanie z kilku
dodatkowych funkc]l.
Uruchomiony DiskSalv
zgtasza sig otwierajac na
ekranie Workbencha okno
zawierajgce gadzety symbo-
lizujgce wszystkie podsta-
wowe funkcje programu. Naj-
wazniejsza jest lista zainsta-
lowanych w systemie urzag-
dzeri. Obejmuje ona tylko
fizycznie istniejgce urzadze-
nia (np. df0:, dh0:, rad: itp.).
Z listy tej mozna wybraé
urzgdzenie przeznaczone do
przeanalizowania. Z prawej
strony ekranu znajdujg sie
gadzety stuzace do ustawie-
nia najwazniejszych para-
metréw pracy programu.
Pierwszy z nich to wybér
systemu zapisu plikéw zasto-
sowanego na danym noéniku
(OFS, FFS, DC-OFS, DsS-
FFS). Po wybraniu danego
urzgdzenia z listy opcja ta jest
odpowiednio ustawiana au-
tomatycznie. Kolejna opcja to
wybér sposobu pracy pro-
gramu. Oto mozliwe tryby:
Salvage — podstawowa
funkcja programu, probuje
ona odiworzy¢ kazdy z napot-

DISKSALV I
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Za pomocg modemu udato nam sig zdoby¢ tes-
towg wersje jednego z najlepszych programow
stuzacych do naprawiania uszkodzonych oraz od-
zyskiwania przypadkowo usunietych plikow, a na-
wet sformatowanych przez nieuwage catych dys-
kéw. Autor programu zapowiada wkrotce wydanie
tej wersji, po poprawieniu btedéw, jako programu
typu Shareware dostepnego dla wszystkich.

kanych zniszczonych plikéw
na drugie podane przez uzyl-
kownika urzgdzenie.

Undelete — opcja prze-
szukujgca nie zniszczony no-
$nik magnetyczny, odnajduje
i kopiuje na inne urzgdzenie
odnalezione, a wczesniej
skasowane, pliki.

Validate — najprostsza fun-
kcja korygujgca biedy pow-
stale na danym nosniku z
powodu nieprawidlowego
dzlatania jakiego$ programu
lub na przykiad wirusa. Nie
radzi sobie z btedami sprze-
towymi. Nie wymaga zas-
tosowania innego noénika niz
poprawiany, jest réwniez naj-
szybsza z opcji pracujgcych
jedynie na poprawianym
nosniku.

Repair — opcja bardziej
zaawansowana niz Validate,
moze prébowaé usunaé nie-
ktore ztozone btedy,

odzyska¢ niektore zniszczo-
ne pliki. Podobnie jak Vali-
date nie wymaga stosowania
drugiego noénika do nagry-
wania odzyskanych plikow.

Unformat — dziala bardzo
podobnie jak Repair, jednak
zaktada, ze poczatek struktu-
ry katalogu zostat zniszczo-
ny. Dzigki temu moze pora-
dzi¢ sobie z odzyskaniem pli-
kéw z wczesnie] sformato-
wanych nosnikéw.

Przy przeszukiwaniu dysku
mozna zastosowaé pewne
kryteria, wedtug ktorych pro-
gram bedzie odnajdywat ko-
lejne pliki, zaniedbujgc te nie
spelniajgce podanych warun-
kow. Oczywiscie opcja ta
dostepna jest jedynie w przy-
padku operacji przeszukujg-
cych uszkodzony noénik i
zapisujgcych pliki na inne u-
rzgdzenie, czyli Salvage oraz
Undelete. Ustali¢ mozna pe-

wien wzor poszukiwanego pli-
ku za pomocg kwalifikatoréw
Amiga DOS-u, mozna lakze
nakaza¢ branie pod uwage
jedynie plikéw majacych
odpowlednio ustawione kon-
kretne flagi (delete, execute,
write, read, archive, pure oraz
script). Ustawi¢ mozna tez
granice przegladanego frag-
mentu noénika. Podczas wy-
konywania dane] operacji
przekazywane sg na biezgco
rezultaty jej dzialania. Poka-
zywane sg kolejno odnajdy-
wane pliki oraz wykonywana
w danym momencie czynnoéé
(scanning, filtering, hash
check, relinking itp.). Gdy
korzystamy z funkeji Salvage
lub Undelete, po przeszuka-

| niu nosnika przedstawione

jest menu, w ktérym wybie-
ramy urzgdzenie lub katalog,
do ktdérego zapisujemy wy-
brane do odzyskania pliki. W
przypadku funkcji Validate,
Repalr oraz Unformat wszyst-
kie operacje wykonywane sa
automatycznie, bez ingeren-
cji uzytkownika.

Mimo iz DiskSalv |1, z kto-
rym miatem okazje si¢ za-
poznac, jest wersjg doplero
testowang, nie przeznaczong
do ogdlnego rozpowszech-
nlania, to dziata bardzo dob-
rze i na razie nie zdarzylo sie,
aby spowodowal wystgpienie
jakichkolwiek, najdrobniej-
szych nawet bledéw czy prze-
ktamar. Z pewnoscig wysoka
niezawodnos¢ oraz prostota
obstugl spowoduja, ze z cza-
sem DiskSalv stanie sie jed-
nym z najlepszych tego ro-
dzaju programéw przezna-
czonych dla Amigi.

—
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Warunkiem prezenta-
cji elektronicznych ob-
razéw w Galerii jest za-
akceptowanie nastepu-
jacych zasad:

1. Prace wykonane sa
na Amidze.

2. Artysta wysyfajgc
obrazy oswiadcza, ze
jest ich autorem i jedy-
nym wiascicielem praw
autorskich.

3. Arlysta zgadza sig
na opublikowanie prac
w Magazynie AMIGA
“dla stawy”, tj. nieodpfat-
nie.

4. Artysta zgadza sig
rowniez na umiesz-
czenie opublikowanych
prac na dysku Sha-
reware Magazynu AMI-
GA.
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Wektory, struktury, A

SOFTWARE

obe —

(¢}

wszystko?

DOBRY START

Janusz K_oPopka

esli myslicie, ze kupujac

program do Desktop Pu-

blishing macie zatatwio-

ne wszystkie problemy,

to pewno sig mylicie.
Nie ma programu, ktéry robi
wszystko od A do Z. Sg
jednak zespoly programow,
najczesciej produkowane
przez jedng firmg, ktére poz-
walajg na osiggnigcie za-
tozonego celu. Co mamy na
starcie? Pomyst | programy.
Co jest na mecie? Materiatdla
drukarni lub finainy wydruk na
drukarce. Dobry start czesto
decyduje o powodzeniu,
wybieramy wiec PageStream
2.21, PageLiner 1.03, HotLin-
ks 1.02, BitMapEditor 1.03,
ArtExpression 1.03 i Type-
Smith 1.00, wszystko jednej
firmy SoftLogik z St. Louls w
stanie Missouri USA.

Nie bedziemy opisywac po-
szczegoinych funkcjl kazde-
go programu, nie bedziemy
tez robié testow. Zajmiemy
sig raczej pewnymi pojgciami
i ogdinym opisem, aby zrozu-
mieé ich przeznaczenie | te-
chnike poslugiwania sig nimi.
Dla uproszczenia w dalsze|
czeéci bedziemy postugiwac
sig nastepujgcymi skrétami:
PS dla PageStream, PL dla
PageLiner, BME dla BitMapE-
ditor, AE dla ArtExpression |
TS dla TypeSmith.

W pakiecie programu PS
(PageStream) dostajemy PL
(PageLiner), BME (BitMapEd-
Itor) | HL (HotLinks). AE (Art-
Expression) sprzedawany jest
z BME, ale baz HL. Zareje-
strowani uzytkownicy, ktorzy
przesla karlg rejestracyjng,
dostajg pakiet dodatkowych
czclonek i dziewieé dyskietek
z gotowymi, wektorowymi ry-
sunkami.

Kazdy dokument, ksigzka
czy ulotka reklamowa sktada-
ja sie z tekstu i elementéw
graficznych. Tradycyjne me-
tody polegaly na skiadaniu
tekstu w ramki z metalowych
czcionek. W tekst wbudo-

wywano takze gotowe, meta- |

lowe elementy graficzne. Za-
sady te nie zmienily sig i do tej
pory, zmienity sie jedynie me-
tody oraz narzedzia pracy.

Jak przygotowac
tekst?

Pisanie bezposrednio w PS
jest oczywiscie mozliwe, ale
meloda ta jest dobra tylko dla
krotkich tekstéw. Tworzenie
diugiego wypracowania, ksigz-
ki lub pracy magisterskiej juz
po dwudziestu stronach jest
zbyt powolne, a czesto okazu-
je sig niemozliwe ze wzgledu
na ograniczenia pamieci. Po-
stugiwanie sig stownikiem
przy diugich tekstach |est
takze ucigzliwe. Tekst nalezy
wigc pisa¢ uzywajac edytora
tekstéw takiego, jak Pageli-
ner. Jesl to niezalezny prog-
ram, ktory takze mozna wy-
korzystywac samodzielnie. Is-
totnie rézni go od innych to,
ze z PS mozna go polgczyt
gorgcg linig (HotLinks).

PL ma swoj stownik angiel-
ski | caly zespdl narzedzl do
formatowania tekstu. Stow-
nik jest zgodny ze stownikiem
PS w wersji 2.2 lub nowszej.
PS moze drukowat na dru-
karce uzywajgc drivera usta-
wionego w preferencjach.
W systemie 2.0 okno PL
moze byt olworzone na tzw.
ekranie publicznym (PUBLIC
SCREEN),
nie jest ekran Workbencha.
Oszczedza to pamigé, albo-
wiem pracujemy na ekranie,
ktéry jest juz wczesniej o-
tworzony.

PL inteligentnie dostoso-
wuje sie do czcionek wybra-
nych dla Workbencha i, co
najwazniejsze, automatycz-
nie przenosi wszystkie atry-
buty tekstu do PS przez HL.

czcionki
Niestety, czcionki kompu-
terowe nie sg doslgpne w

jednym formacie. Trzeba
wiec wyblerat te, ktore nasz

ktorym domysl- |

program DTP akceptuje, a
drukarka wydrukuje.

Czcionki bitmapowe defi-
niowane sg jako tablice kropek
o odpowiednim ksztalcie. KaZz-
de przetworzenie czcionek
bitmapowych (wytluszczenie,
powigkszenie czy pochylenie)
powoduje znieksztalcenie |
pogorszenie doktadnosci, W
programach DTP czcionki bit-
mapowe sg najczesciej wyko-
rzystywane do wy$wietlania
na ekranie. O takich czcion-
kach mozecie poczylaé¢ na
tamach Magazynu AMIGA (na |
przyktad artykul “Liternictwo™
w nr 3/93 czy cykl artykutéw o
Calligrapherze).

Czcionki wektorowe s3 naj-
czebcie] wykorzystywane w
programach DTP. Kazda li-
tera opisana jest przez od-
powlednie wzory matematycz-
ne i stad skalowanie, obra-
canie i inne operacje nie
powodujg utraty dokfadnosci.

Istnieje kilkanascie stan-
dardéw czcionek wektoro-
wych. PS uzywa wiasnego
formatu czcionek wekloro-
wych, ale akceptuje takie
AGFA Compugraphic Intelli-
fonts oraz Adobe PostScript
Type 1i Type 3. Standardy te
s3 bardzo rozpowszechnione
| wykorzystywane na wszyst-
kich komputerach.

Niektére czcionki wekto-
rowe nie majg swolch bitma-
powych odpowiednikow. Aby
w takie] sytuacji dokladnie
rozmiescié tekst na stronie,
PS zamienia czcionki wek-
torowe na tancuch znakow
\W\\#\E. Teks! jest wiedy
nieczytelny, jednak mozna go
bez problemu prawidlowo roz-
miescié na stronie.

Jak sobie poradzié w takiej

sytuacji? W uprzywilejowane|
pozycji sg uzytkownicy Work-
bencha wersji 2.0 i wyzszych,
mogacych korzystat z pro- |
gramu systemowego Intellifon-
tu, ktdry zamienia czcionki bit-
mapowe na wektorowe, chot
trzeba przyznaé, nie robi tego
zbyt tadnie. Istnieja takze pro-
gramy komercy|ne napisane w
tym celu. Nie podam tu chwi-

lowo ich nazw, bo wiasnie

pomigdzy dwiema zaintereso-
wanymi firmami toczy sie pro-
ces sgdowy (jedna zarzuca
drugiej zlodziejstwo, czyli to,
co u nas eufemistycznie okre-
§lone byloby jako piractwo).
Dla tych, ktérzy nie majg do-
stepu do takich programow,
pozostaje jedynie sposob przed-
stawiony w numerze 4/92 Ma-
gazynu AMIGA — artykut “Uwa-
ga, ostry zakret” (czyli doéé
zmudne tworzenie czcionek
wektorowych za pomocg pro-
gramu w jezyku BASIC).
Czcionki Soft-Logic

PS dostarczany jest z
osmioma krojami wiasnych
czcionek wektorowych.

Kazdemu krojowi towarzy-
szy kilka pilikéw na dysku. Plik
z rozszerzeniem .DTM to pod-
stawowy opis kazdego kroju.
Plik z rozszerzeniem .FM za-
wiera informacje o odleglos-
ciach pomigdzy poszczegol-
nymi parami liter. Drukarki
postscriptowe informowane sg
o rodzaju czcionki przez plik z
rozszerzeniem .PSF.

Czcionki
AGFA Compugraphic

AGFA Compugraphic pro-
dukuje dwa rodzaje czcionek
rozrézniane przez oznacze-
nie CG lub CS. Czcionki CS
majg szerokoéé liter identycz-
ng jak ich odpowiedniki post-
scriptowe. Czcionki CG réz-
nig sig od nich rozmiarem. PS
dostarczane jest z 10 krojami
czcionek typu CS. Kazda ma
odpowiedni plik PSF informu-
jacy, ze wybrany kré] albo
znajduje sie w drukarce post-
scriptowe], albo musi by¢ do
nie] dotadowany. Inne czcion-
ki AGFA Compugraphic sprze-
dawane oddzielnie przez AGFA
i Gold Disk moga byé uzy-
wane przez PS.

Czcionki Adobe Type 1

Czcionki Adobe s3 specjal-
nie zaprojektowane do wspél-
pracy z drukarkami post-
scriptowymi i naswietlarkami.
Czcionka Adobe z IBM czy
Meintosha bez problemu in-
staluje sie w PS. Do naszej
dyspozycji stoi wiec olbrzy-
mia biblioteka zawierajgca
bardzo bogaty wybor krojow.




Kazdy kré] opisany jest
najczescie| przez trzy pliki.
Rozszerzenie .AFM (Adobe
Font Metric) majg pliki zawie-
rajgce informacje o szero-
kosciach liter i odlegtosciach
pomiedzy poszczegdbinymi pa-
rami znakéw. Plik .PFB (Prin-
ter Font Binary) lo zasadni-
czy opis kroju czcionki. Po-
mocnicze czcionki do wy-
Swietlania na ekranie maja
najczesciej rozszerzenie .AFB
(Adobe Font Binary).

Adobe sprzedaje swoje pro-
dukty pod wlasnga nazwa, u-

dziela takze licencji innym |

firmom dystrybucyjnym, pod
warunkiem, ze zachowana
zostanie oryginalna nazwa
kroju Adobe., SoltLogik ma w
swoje] ofercie ponad 600 kro-
jow. Uczciwym klientom, ktg-
rzy przeslg kartg rejestra-
cyjng, SoftLogik dostarcza
bezptatnie kilka nowych kro-
jow, tak do ArtExpression, jak
i do PageStreama.

AE bez problemu pisze
kazdg czcionkg Adobe (w pa-
kiecie dostajemy 35 krojow
Adobe Type 1). Wykorzystuje
takze czcionki zawarte w dru-
karce postscriptowej bez po-
trzeby ich tladowania do
pamieci drukarki. Niestety,
zestawy znakow zainstalo-
wane w drukarkach czesto sg
zubozone i nie mozna na nich
uzyskac znakow z akcentami
(polskich a, e, titp.). W takich
syluacjach AE zamienia cz-
cionke na grafike | wysyta do
drukarki.

PS wykorzystuje wszystkie
czcionki Adobe, jednak wspot-
praca z drukarkg postscrip-
towa wymaga dodatkowego
pakietu PageStream Fonts
Plus Pak. Zawiera on wersje
plikéw DFM, FM | PSF oraz
bitmapowe pliki dla wszyst-
kich 35 standardowych cz-
cionek postscriptowych prze-
znaczone do szybkiego wy-
éwietlania na ekranie.

Co robic, gdy
czcionki nie
pasuja?

Trzeba je po prostu dopa-
sowat. TS to nastepca nie-
mieckie] wersji programu Fo-
ntDesigner. TS to nie tylko
profesjonalny edytor czcio-
nek, ale takze konwerter ty-

4.1, to TS dokona ich konwer-
sji do formatu Compugrap-
hic Intellifont. Jesli wczesniej
kupiliscie kroje AGFA Com-
pugraphic | chcecie je sto-
sowaé w AE, to konwersje
nalezy przeprowadzi¢ na for-
mat PostScript akceptowany
przez AE. TS dopasowuje
czcionki nawet dla konkuren-
ta PS, znanego programu do
DTP Profesional Page, pro-
duktu firmy GoldDisk. TS prze-
tamuje bariere braku standar-
du i powoduje, ze praktycznie
kazdy z krojow oferowany
przez AGFA, Adobe, Gold-
Disk i SoftLogik jest dostepny
dla DTP na Amidze.

Inng clekawa cechg, wazng
dla nas, jest mozliwosc stwo-
rzenia wilasnych czcionek, Wek-
torowe, catkowicie skalowal-
ne polskie 3" | “e" tworzy sig
stosunkowo prosto. Wystar-
czy natozyé na siebie “a" oraz
ogonek “," i polskie "g" jest
gotowe. Mozna je zapamig-
ta¢ pod dowolnym kodem
ASCII | nasza Amiga bedzie
piszgcg po polsku stacjg DTP.
Ja uzywam standardu prof.
Bruszewskiego (Magazyn AMI-
GA nr 1/93), pisze teksty w PL
po polskuiprzez HL importuje
do PS. Wszystko gra.

Jako literke mozna wpa-
sowac wiasne logo wypro-
dukowane w AE. Bedzie ono
dostgpne pod wybranym ko-
dem ASCII. Jesli Wasze logo
jest czesto uzywane, to gra
jest warta zachodu. Kliknig-
cie na klawisz rysuje Wasze
logo w PS bez zadnych prob-
leméw, mozna je skalowac,
obracac, powielaé | robi¢ inne
podobne cuda.

Gorgca linia —
HotLink

Jeséli uzywaliscie kiedykol-
wiek programu do Desklop
Publishing, to z pewnoécia
byliscie sfrustrowani koniecz-
noscig importowania tekstu je-
dynie po to, by dokonaé w nim
mate] zmiany. Nalezato zata-
dowaé¢ edytor, odczyta¢ plik
tekstowy, wprowadzi¢ zmia-
ne, zapisaé na dysk | ponow-
nie zaimportowac tekst do pro-

gramu Desktop Publishing.
Jesli polgczymy PS i PL
gorgca linia, sytuacja zmienia
sig zasadniczo. Kazda zmia-
na w PL jest automatycznie

pow. Jesli chcecie uzywaé | odwzorowywana w PS. Doty-

czcionki SoftLogik w progra-
mach takich jak Deluxe Paint

czy to nie tylko tekstu, ale i

Jesli dla przyktadu podkresli-
my fragment tekstu w PL, to

| zostanie on takze podkreslony
| wPS. Nie jestprzy tymwazne,

czy oba programy pracuja
jednoczesénie w pamieci, czy
tez pracujemy jednym z nich,
Gorgca linia dziala w obie
strony calkowicie rozdzielnie.
Oznacza to, 2ze jesli w pigtek
poprawilismy tekst, a w sobole
bedziemy drukowali dokument
PS, to nie musimy w nim
dokonywaé 2adne| zmiany.

HL to pewien standard wy-
miany danych migdzy progra-
mami. Oprécz mechanizmu
same| wymiany HL ma szereg
zabezpleczefh pozwalajgcych
na utajnienie informacji, udo-
stepnienie jej tylko tym uzyt-
kownikom, ktérzy znajg has-
to. HL taczy ze sobg rézne
programy, standard ten do-
stepny jest takze w ProPage i
ImageMaster.

bitmapowa grafika

Zrédtem bitmapowych ob-
razkéw mogg by¢ programy
graficzne (Deluxe Paint), ska-
nery, digitalizery. PS akcep-
tuje grafike bitmapowg w wie-
lu formatach. Najpopularniej-
szy to IFF dla grafiki w trybie
HAM, ILBM i 24-bitowej. Au-
tomatycznie rozpoznawane sg
takze takie formaty, jak: IMG
(spotykany w IBM | Atari),
TIFF, MACPAINT, GIF, DE-
GAS, NEO, TNY. Kolorowe
obrazki bitmapowe PS od-
wzorowuje na ekranie jako
czarno-biate przyblizenie. Ko-
lor nie jest jednak tracony.
Przy wydruku na drukarce
kolorowej otrzymujemy takie
kolory, z jakimi obrazek zostat
zapisany. Przy druku na dru-
karce igtowe] lub laserowej PS
zamienia kolory na odcienie
szaroscl. Ostateczny efekt
jest takze zalezny od moz-
liwosci samej drukarki.

Obrazki bitmapowe mogg
byt skalowane, obracane, ale
nie mogg by¢ poprawiane. PS
nie ma takich mozliwosci.
Wspomaga go w tym zakresie
BME, edytor grafiki, ktéry
mozna takze potaczyé gorgeq
linig (HL) z PS. BME akceptu-
je format GIF (Graphic Inter-
change Format) spotykany na
komputerach IBM z MS DOS |
oczywiscie IFF ILBM (Inter-
change File Format, Inter-
leaved BitMap), ktory jest

wszystkich jego atrybutéw. | standardem dla Amigi.
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BME to co$ posredniego
migdzy programem malars-
kim, a programem DTP. Ob-
razek, nawet ten w 16 mil-
ionach koloréw, jest zamie-
niany na 16 odcieni szarosci i
diatego moze by¢ obrabiany
na standardowych Amigach.
Kolor nie jest przy tym traco-
ny, najlepsze przyblizenie
koloru wskazanego piksela
jest pokazywane w specjal-
nym okienku. BME ma narze-
dzia do wycinania fragmentu,
przenoszenia oraz wypeinia-
nia wybranym kolorem i kilka
pedzli do recznego retuszu.
Cilekawg opcjg jest mozliwosé
naktadania dwu rysunkow w
ten sposob, ze wybrany kolor
jednego rysunku jest pomija-
ny.
Sita HL uwidacznia sie do-
piero wtedy, gdy w naszych
dokumentach chcemy umies-
ci¢ kolorowe 24-bitowe obraz-
ki (16 milionéw koloréw) | gdy
musimy dokona¢ w nich nie-
wielkiego retuszu, dorysowac
ramkg czy zamalowac znie-
ksztalcony fragment. Czasa-
mi w dokumencie chcemy
zamieSci¢ niewielkl fragment
skanowanego obrazka, poja-
wia sig wtedy polrzeba wy-
ciecia tego wiasnie fragmentu.

Podobnie jak przy tekscie
HL uwalnia nas od koniecz-
nosci tadowania obrazka do
programu malarskiego | po-
nownego importowania jego
poprawionej wersji do doku-
mentu PS. Obrazek poprawio-
ny przez BME jest automaty-
cznie uaktuainiany w PS, Wy-
starczy skorzystaé z HL.,

Skad brac¢
wektorowe
obrazki?

Najlepiej sobie namalowad
wykorzystujgc AE. AE nie jest
programem malarskim. Stuzy
do tworzenia specjalnego ro-
dzaju grafiki w formie wzor-
kéw geometrycznych. Grafi-
ka taka, podobnie jak wek-
torowe czcionki, to zbidr linii,
punktéw | krzywych prze-
chowywanych w komputerze.
Zasadnicza rbznica miedzy
grafikg strukturalng a bitma-
powg uwydatnia sig przy ska-
lowaniu. Powigkszenie rysun-
ku bitmapowego iaczy sie ze
zmniejszeniem doktadnosci.
Podobne operacje na obraz-
kach strukturalnych nie pro-
wadzg do znieksztatcen.




Zrodiem graliki strukturalne|
moze byc takze obrazek bit-
mapowy. SoftLogic dostarcza
BME razem z opcjg TRACE.
Bitmapowy obrazek moze byé
tu zamieniony na rysunek wek-
torowy. Nie nalezy uzywac
jednak tej opcji do skompliko-
wanych rysunkow, zlozona gra-
fika wektorowa zaimportowana
do PS nie jest poprawnie
skalowana na A1200 | A4000 z
chipami AGA. W AE wszystko
dziata poprawnie.

Zadowalajgce rezultaty 2z
opcji TRACE uzyskuje sie dla
rysunkow stosunkowo pros-
tych i raczej specjalnie przy-
gotowanych do przetworzenia
na posta¢ wektorowa. Najle-
piej malowa¢ w Deluxe Paint
unikajgc duzej liczby oddziel-
nych punktow w roznych ko-
lorach. Umiejetne przygoto-
wanie owocuje lepszym przy-
blizeniem wektorowym. Osta-
teczny retusz mozna wykonac
w AE, poprawic ksztatt linii lub
usungé zbgdne punkty.

Grafika strukturaina docze-
kata sig kilku formatéw. Stan-
dard na Amige zaakceptowa-
ny przez Commodore to IFF
DR2D (Interchange File For-
mat Drawing Two Dimensio-
nal). Ten format akceptuje
takze ProVector, Sign En-
gine, Saxon Publisher. Wias-
nego standardu uzywa Gold-
Disk w Professional Draw
Clip. Z tego formatu AE
dokonuje konwersji na DR2D.

Firma Adobe System Inc.
stworzyta inny format dia gra-
fiki strukturainej, EPS Iub
EPSF (Encapsulated Post-
Script) wykorzystywany naj-
czescie] na komputerach IBM
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PC. Programy takie, jak Ado- |

be lllustrator, Corel Draw,
Window Draw, zapisujg na
IBM swoje rezultaty w forma-

cie EPS. Istnieje bardzo duza |

biblioteka roznych rysunkow
dostepnych w formacie EPS.
Uczciwi znowu zyskujg, al-
bowiem SoftLogic kazdemu
zarejestrowanemu uzytkow-
nikowi bezptatnie dosyla ko-
lekcje gotowych rysunkow wy-
konanych przez profesjonal-
nych grafikéw. Ja dostatem
tom 19. z ponad 250 rysunka-
mi na 9 dyskietkach,

AE moze zapisywac ry-
sunek w trzech formatach:
wiasnym EPS, Adobe lllustra-
tor EPS i IFF DR2D.

Grafika strukturalna zapi-
sana przez AE we wilasnym
formacie EPS jest przez PS

jedynie czytana, nie moze byt f
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1. Ekran ArtExpression 1.

edytowana | poprawiana, na |

ekranie wystepuje jako prze-
kreslony prostokat. Rysunki
zapisane w formatach Adobe
Illustrator | IFF DR2D moga

by¢ przez PS edytowane. Na |

ekranie odwzorowane sa do-
ktadnie, wraz z kolorami.

AE jako jeden z niewielu
programéw na Amige potrafi
wyedytowac rysunek zapisany
w formacie EPS. Mozna go
poprawiaé, zmieniaé | wtedy
importowac do PS. Jest to
powazna zaleta AE. Niestety,
HL nie dziata w obecne] wersji
AE. SoftLogik obiecuje, ze no-
wa edycja tego programu nie
bedzie miafa tych ograniczen.

Jak to
rd
wydrukowac?

Najlatwie] oczywiscie na
drukarce. Prawidtowo zain-
stalowana drukarka
czy laserowa drukuje z PS,
AE i PL bez zadnych prob-
leméw. Najlepsze rezultaty
daje drukarka postscriptowa,
albowiem standardowe cz-
cionki Adobe zainstalowane
w drukarkach sg jakosciowo
najlepsze.

2. Ekran ArtExpression 2.

iglowa |

Strukturalna grafika i cz-
cionki wektorowe dia prze-
cigtnych zastosowan DTP da-
ja zupeinie zadowalajgce wy-
druki. Sa to niestety jednak
tylko czarno-biale lub czarno-
szaro-biate rysunki. Dla mo-
nochromatycznych prac dok-
tadnos¢ 300 punktéw na cal
(ostatnio nawet 600 DPI),
jaka Jest dostepna w dru-
karkach laserowych, wystar-
cza do przygotowania materia-
fu bezposrednio dla drukarni.
Wystarczy zamiast papleru
uzyé specjalne] przezroczy-
stej folii i sprawa jest za-
fatwiona.

Problem sig komplikuje, jesh
chcemy przygotowac materialy
do druku kolorowego. Kazdy
kolor mozna ztozyé z trzech
barw podstawowych: CYAN,
MAGENTA, YELLOW lub RED,
GREEN, BLUE. Procesem od-
wrotnym jest separacja kolo-
row. Kolorowy rezultat z ekra-
nu nalezy wigc rozdzieli¢ na
trzy kolory sktadowe i dodat-
kowy kolor czarny.

Wypadkowy kolor na pa-
pierze uzyskuje sie przez
odpowiednig kombinacje trzech
koloréw manipulujge stopniem
nasycenia kazdego z nich.

Kazdy punkt skiada sie z
trzech mniejszych punktow
lezgcych bardzo blisko sie-
bie. Poniewaz punkty te sg
niezwykle male, nasze oko
nie rozréznia ich, a trzy kolory
zlewaja sie w jeden wypad-
kowy. W tym przypadku
nalezy przygotowac folie dla
kazdego podstawowego kolo-
ru oddzieinie. Nie da sig¢ tego
dobrze zrobi¢ na zwykiych
drukarkach laserowych, Po-
trzebna jest naswietlarka pra-
cujgca z dokladnoécig co naj-
mnie] 2400 punktéw na cal,
Niekidre kolory nie daja sie
rozdzielic na ftrzy podsta-
wowe (np. zloty, srebrny).
Trzeba wtedy dokonaé sepa-
racji na 5 lub 6 koloréw wyod-
rebniajgc te kolory jako tzw.
kolory mechaniczne.

Mozna tez drukowac wyko-
rzystujac tylko kolory mecha-
niczne. Drukuje sie je zmie-
szanymi wczeénie| farbami.
Inaczej mowigc, wypadkowy
kolor uzyskuje sie przez mie-
szanie farb, a nie przez kom-
binacje punktéw o réznym
nasyceniu koloréw podstawo-
wych., Metoda ta ma dosé
istotng wade, albowiem papier
musi przechodzi¢ przez ma-
szyny drukujgce tyle razy, ile
mechanicznych kolorow chce-
my wydrukowaé. Wplywa to
na poprawienie |akosci, ale
podnosi réwnoczesnie koszty.

Warto takze pamietac, ze to,
co mamy na ekranie monitora,
nie zawsze bedzie sie pokry-
waé z wydrukiem. Wystarczy
jeden test na kolorowe| dru-
karce HP Jet, by rozczarowac
sie jakoscig wydruku. Monitor
znieksztalca kolory, czesto jest
tak ustawiony, ze ma zbyt duzo
czerwien| | poprawiony kon-
trast, Komputer, niestety, nie
wie, jak jest ustawiony monitor,
i dlatego pracujgc nad koloro-
wym DTP musimy wiedzie¢ do-
ktadnie, jakiemu kolorowi na
ekranie odpowlada rezultat na
papierze. Sluza do tego spe-
cjalne zestawy prébek kolorow,
gdzie kazdy kolor ma swoj
numer i okreslong ilos¢ procen-
towg poszczegolnych kolorow
skiadowych. Jednym ze stan-
dardow |est tu PMS (Pantone
Matching System) opracowany
przez Pantone Inc. z New Jer-
sey USA.

PS | AE nie uzywaja bez-
posrednio PMS, jednak majac
prébnik PMS mozna ustawic
procentowe zawartosci kolo-
row CMYK na ekranie uzysku-
jac gwarancje, ze kolor wy-
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w BME.

drukowany bedzie odpowiadal

numerowi koloru probnika.
Naswiatlarki to stosunko-

wo drogie urzgdzenia. Naj-

popularniejsza to Linotronic

3. FontKary zDeluxe Paint potgczony z24-bitowym rysunkiem

300, dostepna takize w Pol-
sce. Dla naswietlarki nalezy
przygotowac nasz rysunek w
jezyku PostScript. Kazdy
rozdzielony kolor |ub kolor

mechaniczny zapisujemy na
dyskietke w PostScripcie |
dopiero wtedy mozemy ja
przekaza¢ do naswietlania.
Trzeba tez pamietaé, ze
wigkszos¢ komputerdw, z ja-
kimi wspéipracuja naswiet-
larki, nie rozumie dyskietek
sformatowanych na Amidze.
Nalezy wigc przepisaé nasze
pliki na dyskietke w formacie
IBM lub MAC (uzywajgc Cross-
DOS lub Mac-2-DOS) albo
zapisac je bezposrednio w
tym formacie (tylko na A1200
i A4000).

Jaki czas na
mecie?

Amiga pozwala na osiag-
nigcie stosunkowo szybko os-
latecznego rezultatu w posta-
ci gotowej kolorowej ulotki,

broszury czy ksigzki. Czas
przygotowania finalnego ma-
terialu dla drukarni odgrywa
tu istotng role. Dysponujac
takim komputerem |ak Amiga
jesteémy bardzo elastyczni,
wszystkie zmiany, korekty
mozna wprowadzac do ostat-
niego momentu przed przeka-
zaniem dyskietki do drukarni,
Pamigtajmy, nie jest to tylko
zasiuga samego komputera.
Kompletne oprogramowanie,
a przede wszystkim umiejet-
ne postugiwanie sig¢ kazdym
pakietem, to czynnik decydu-
lacy o szybkim osiggnigciu
mety. SoftLogik zaopatruje
kazdy ze swoich programéw
w dobrze opracowane, czy-
telne instrukcje obstugi. Lek-
tura tych paru ksigzeczek i
odrobina treningu gwarantu-
je, ze na mecie zameldujecie
sig¢ bardzo szybko.

Przeglad jezykow programowania (cz.1.)

KOMPUTEROWA

WIEZA BABEL

Roman Pampuch, Marek
Pampuch

kad sig wziely jezyki

programowania? Pier-

wsze komputery moz-

na bylo nauczyc kilku

rzeczy drogg skomp-
likowanych ustawien przelgcz-
nikéw. Potrafita to tylko nie-
liczna garstka wybranych, co
wcale nie oznacza, ze laka
sytuacja Im odpowiadata, W
miare rozwoju komputerdw
2aczeto do nich przemawiac
pewnymi symbolami i tak wy-
klul sig pierwszy jezyk pro-
gramowania, kiérym byt asem-
bler. Jest 1o tak zwany jezyk
nizszego rzedu, Oznacza to,
e przekazujemy komputerowi
niezrozumiate dla laika sym-
bole, ktdre maszyna cyfrowa
przyjmuje jako rozkazy. Zaletg
tego typu jezyka jest bez-
posrednie komunikowanie sig
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Kazdy uzytkownik Amigi zacznie kiedys pisa¢ wia-
sny program. Moze przy tym skorzystac z réznych
gotowych, jednak wigkszo$¢ z nich nadaje sie do
napisania prostych programéw demonstracyjnych
badz jeszcze prostszych gier. Istniejg wprawdzie
wspaniate narzedzia typu CANDO, jednak ich ob-
stuga jest dos¢ skomplikowana. A co bgdzie wow-
czas, jesli zechcecie napisac na przyktad program
rysujacy wykres funkcji logarytmicznej lub obliczy¢
wysokosc¢ podatku, jaki musicie zaptaci¢? Pomoze
Wam w tym jezyk programowania. Po opanowa-
niu takiego jezyka bedziecie mogli, przynajmniej
czesciowo, rozwigza¢ swoje problemy.

uzytkownika 2z komputerem,
co po pierwsze jest bardzo
szybkie, po drugie zas pozwa-
la znajgcemu sig na rzeczy
wydusié z komputera prawie
wszystko, co ten potrafi.

Ujemna cecha |est to, ze
jezyk ten to cigg nie zawsze
zrozumiatych symboli, co naj-
gorsze zas — jezyk nizszego
rzedu jest przypisany do ma-
szyny. Oznacza to, ze kiedys

kazdy komputer miat swaoj
wtasny jezyk, obecnie sytuac-
ja poprawita sig jedynie na
tyle, ze asembler bedzie dzla-
tat tylko z tym procesorem, do
jakiego zostat stworzony. W
przypadku Amigi oznacza to
na przykiad mozliwosé od-
tworzenia, powiedzmy na IBM-
ie, programu asemblerowego
napisaneqgo na nasz wspania-
ty komputer tylko wéwczas,
gdy potrafimy przettumaczyé
jego symbole, Mozna w tym
celu wykorzystaé emulator
sprzetowy lub programowy,
ale nie w kazdym przypadku.

Sytuacja taka doprowadzita
do powslania jezykow wyz-
szego rzedu. W tych jezykach
uzytkownik pisze program w
kodach juz czesciowo dia
niego zrozumiatych, a nas-
tepnie kody te “przektadane”
3 na asembler, Dzigki temu
talwiejsze jest pisanie pro-
graméw, a nawet wymiana
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danych miedzy komputerami
(gdyz nawet rézne odmiany
jezykow wyzszego rzedu sa
do siebie do&c podobne).
Przykiadowo: korzystajac z
tak zwanego “rdzenia" BASIC-
a, czyll najprostszych polecen
tego jezyka, na przyktad: PRI-
NT, INPUT, FOR...TO, NEXT,
mozemy program skladajgcy
sie z identycznych koddéw uru-
chomi¢ praktycznie na kaz-
dym komputerze, dla ktérego
zrozumiaty jest BASIC.

Niestety, podobnie jak w
przypadku jezykow narodo-
wych, producenci nie potrafili
dojé¢ do porozumienia | w ten
sposéb powstata kompute-
rowa wieza Babel. Nie omi-
neto to, niestety, rowniez i
Amigi. Na nasz komputer
oferowanych jest tak wiele
jezykéw programowania, ze
nie tylko poczatkujacy uzyt-
kownlk moze dostaé zawrolu
glowy. Problem wyboru “naj-
lepszego” jezyka zrodzit sie
juz w momencie powstania
pierwszych jezykow progra-
mowania. Jak zatem wybrnac
z tego labiryntu?

Ponizej przedstawimy prze-
glad najwazniejszych, na-
szym zdaniem, jezykoéw pro-
gramowania, jakie byly lub s3
dostepne dla Amigi. Poczat-
kowo zamierzaliSmy pokazaé
takze rézne odmiany asem-
blera. Ubiegl nas w tym Dud-
die. Ale i tak zaczniemy od A.
ARexx, BASIC, C, Comal,
Forth, Fortran, Lisp, Modula-
2, Oberon | Pascal to ostatnio
najpopularniejsze jezyki pro-
gramowania rozumiane przez
Amige. Oméwimy w kolej-
noécl alfabetyczne| niektére
odmiany tych jezykéw. Wspo-
mnimy takze o innych, réwnie
ciekawych jgzykach progra-
mowania.

ARexx

Jesll sledziliscie nasz kurs
ARexxa (w numerach 1-4/92
Magazynu AMIGA) — to wie-
cie juz, ze jest to dopasowany
do Amigi jezyk Rexx. Czym
mozna wyttumaczyé oszala-
miajgca kariere ARexxa?
Czyzby byt to jezyk pro-
gramowania o najwigkszych
mozliwosciach? Nie, przyczy-
na tkwi w czym$ zupeinie
innym. Dzieki swojej specyficz-
nej konstrukcji ARexx poz-
wala w tatwy sposdb roz-
wigzac niektore zagadnienia,
ktdre na przyklad dla jgzyka C
wymagalyby duzo wiekszego
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naktadu pracy. Obejrzyjcie
sobie cykl artykuidow “Skiad-
nia ARexxa" z poprzednich
numerow Magazynu. Czyzby
to byt taki nieco inny BASIC?
Nieprawda. Powyzsze twier-
dzenie przelozone na jezyk
biznesu moze wygladaé tak:
“Funt brytyjski to taki inny funt
turecki”. Brzmi to dosy¢ §mie-
sznie, ale chyba najwierniej
oddaje sytuacje. ARexx u-
miescit sig na stale w Sro-
dowisku Amigl wraz z Amigg
3000 i systemem w wersji 2.0,
co wcale nie oznacza, Ze na
innych Amigach, nawet z
“gorszym” systemem opera-
cyjnym, nie moina go u-
zywaé. Choé moze nie bedzie
mozna wykorzystaé go wow-
czas w pelni.

Co moze ARexx? Trudno
jest na przyktad napisat¢ w
nim gre, choé z drugiej strony
nie jest to niemozliwe. ARexx
*kiadzie gldéwny nacisk na ob-
robke fancuchow znakowych.

' Do analizy, taczenia, dziele-

nia czy koplowania takich
taficuchdw mamy tuta] az
trzydziesci réznych funkcji, o
wiele wigcej niz w jakimkol-
wiek innym jezyku progra-
mowania. ARexx umozliwia
wigcej dziatan na tancuchach
alfanumeryeznych niz jakikol-
wiek inny jezyk programo-
wania. Twoérca pierwowzoru
ARexxa (czyli jezyka Rexx) —
M. F. Cowlishaw postawit so-
bie za zadanle uproszczenie
programowania przez wyko-
rzystanie wielozadaniowosci
komputerow (teraz juz wiecie,
dlaczego nie ma "PCRexxa”).

Wigkszosé procedur uru-
chamiajgcych programy, jak
na przyktad sekwencja star-
towa, jest napisana w prostym
jgzyku skryptowym. Takle pro-
cedury mozna zatem t{atwo
“skontrolowac”, Jesli cos nam
sie nie spodoba, wodwczas
mozna tam co nieco zmienic.
Powinniémy sig staraé, aby
takie zmiany nie naruszytly
praw autorskich. Moze nam
byé w tym pomocny ARexx.
Za jego pomocyg mozemy zro-
bi¢ nawet wigcej — ingerujgc
w dziatanie programu bez in-
gerencji w jego tres¢. Pro-
gram, ktdrego dziatanie chece-
my pchnaé na inne tory, musi
jednak zawieraé tak zwa-
ny “interfejs ARexxa". Takich
programow jest coraz wigcej,
ba, w ostatnich czasach nie
jest mile widziane wprowa-
dzenle na rynek programu
bez arexxowego interfejsu.

| Statsig on snobizmem produ-
| centéw software, snobizmem,

ktéry tylko wychodzi na dobre
normalnemu uzytkownikowi.

ARexx dysponuje migdzy
innymi funkcjami pozwalajg-
cymina zaprogramowanie pe-
tli oraz zarzgdzanie kataloga-
mi, Dzigki temu mozliwe jest
w zasadzie zrealizowanie na-
wet duzych zadan. Nie zaw-
sze jednak jest to mozliwe,
poniewaz wérdd funkeji ARe-
xxa nie ma na przyktad funkcji
sterujgcych oknami (jak choé-
by OpenWindow). Wzigto sig
to z 2zyczenia autora, aby
jezyk ARexx byt “"najmniej-
szym wspoélnym mianowni-
kiem najréznorodniejszych sy-
stemow". Chodzito mu za-
pewne o to, aby ARexx mdgt
wspotpracowac z kazdym sy-
stemem wyposazonym w mul-
titasking. Podstawowe fun-
kcie ARexxa mozna jednak
latwo rozszerzy¢ przez zas-
tosowanie odpowiednie| bib-
lioteki. Moze to byé na przy-
ktad arexxowska biblioteka
dla funkcji graficznych Amigi
lub dla funkcji okien. Bibliote-
ka ta znajduje sig na dysku
Fisha 634 | ma nazwe "Apig".

Wywolywanie bibliotek are-
xxowskich nie jest jednak tak
proste, jak w innych jezy-
kach programowania (asem-
bler, BASIC czy jezyk C), bo
najpierw ARexx zawsze prze-
szukuje swoje wewngtrzne
funkcje w celu znalezienia tej
odpowiednie]. Dopiero wéw-
czas, gdy Je] nie znajdzie,
uruchamia (za pomocg we-
wnetrznej funkcji AddLibrary)
listg wszystkich znanych bib-
liotek. ARexx nie wie jednak,
ktdra biblioteka jest wiasciwa
dla danej funkcji. W zwigzku z
tym pyta o biblioteke z dang
funkcjg, aby moc sprawdzié,
czy ta biblioteka zawiera po-
dang funkcjg. Jesli tak jest,
wowczas funkcja jest wykony-
wana. Jesli nie, to ARexx
wywoluje nastepng bibliote-
ke.

ARexx jest interpreterem.
Zanim wigc uruchomi sig do-
wolny program ARexxa,
trzeba najpierw uruchomié,
za pomocg procedury Rexx-
Master, proces w tle. Mozna
to zrobi¢ przez wprowadze-
nie rozkazu REXXMAST w
CLI/Shell lub najlepiej od
razu w sekwencji starto-
wej. Nastepnie uruchamia
sig programy ARexx za po-
moca rozkazu RX (nazwa
programu).

Komenda Rexxmast zado-
mowita sie w Amigach dopiero
od modelu 3000. Nie oznacza
to jednak, ze ARexx mozna
uruchomi¢ wylacznie na A-
3000/4000 | 1200. Na pozos-
tatych Amigach trzeba jednak
wczesniej] ARexx zainstalo-
wac. Taka instalacja jest sto-
sunkowo tatwa dla Amig z
systemem operacyjnym 2.0,
nieco trudniejsza zas (co nie
znaczy, ze niemozliwa) dla
nizszych (poza 1.1) wersji
systemu operacyjnego. Pro-
gramy ARexxa pisane sg jako
teksty w kodach ASCII, a
zatem mozna je tworzyc za
pomocg dowolnego edytora.
Nazwy programéw ARexx
majg zazwycza) konfcowke
“rexx". Programy ARexx wy-
szukiwane sg najpierw w ak-
tualnym katalogu, a nastepnie
w katalogu "Rexx". Po uru-
chomieniu programu Rexx-
Master czyta on po kolei
kazdg linig¢ tekstu Zrodiowe-
| go, a wigc interpretuje ten

jezyk.

Gidwng zaletg ARexxa jest
mozliwosé wymiany informa-
cji pomigdzy programami. Wie-
le programdéw (przykiadowo
ImageFX, CanDe, CED, a 2
polskich AmiStownik) ma
interfejsy ARexxa. Mozna
wiec sterowaé tymi programa-
mi za pomocg nakladek pro-
gramowych. Jesli migdzy pro-
gramami ma sig odbywaé
wymiana danych, wéwczas
oba powinny miet arexxowski
interfejs. Mozna na przyklad
w programie AmiStownik do-
kona¢ polautomatycznego tu-
maczenia na jezyk angielski
tekstéw napisanych edytorem
CED.

ARexx jest chetnie stoso-
wany w edytorach, na przyktad
we wspomnianym ju: CED-zie
czy wordprocessorze Turbo-
Text. Przez nacisniecie kla-
wisza mozna tutaj przykta-
dowo zlamaé tekst na dwie
szpalty lub wigczyé nastep-
nych parg wierszy do komen-
tarza. Za pomoca ARexxa
mozna rozszerzyé program o
funkcje, o ktérych nie po-
my$leliby nawet sami autorzy
programdow. Zlozone proce-
dury mozna wykonaé slo-
sunkowo prosto | stad bierze
sie chyba tak duza popu-
larnos¢ tego jezyka. Wada
jezyka ARexx jest jego wolne
dziatanie. Poltrzeba sporo
czasu, aby RexxMaster zin-
terpretowal program napisa-
| ny w jezyku ARexx. Niemniej
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nie ma to wigkszego znacze-
nia, poniewaz le “strate cza-
su" nadrabiajg bardzo wy-
dajne rozkazy programéw
ARexx. Mozna powiedzie¢, ze
ARexx ma przed soba dulg
przysziosé. Jezyk ten bedzie
szczegolnie niezbedny w sy-
stemach wielozadaniowych
(multitask).

Najwigkszym krajowym spe-
cjalista od ARexxa |est nasz
wspdtpracownik ks. Jan Pikul,
wykorzystujagcy ARexx do two-
rzenia legalnych nakiadek pro-
gramowych na programy do
redagowania tekstu (na przy-
ktad WordPerfect). Z ARexxa
zaczynajg takze powoli ko-
rzystac krajowe firmy softwa-
re'owe, 2wlaszcza le, ktore
myéla o wyjéciu poza nasze
polskie podwdrko.

BASIC

Jest to jeden z najstar-
szych jezykéw programowa-
nia. Ma on zaréwno swoich
zagorzalych zwolennikéw za-
uroczonych prostota BASIC-
a, jak | przeciwnikéw, kiorzy
zarzucajg mu niestruktural-
noéé | wolne dziatanie. Ami-
gowska implementacja Mi-
crosoft BASIC-a przysporzyla
wielu z tych ostatnich. Skrot
BASIC oznacza Beginners All
purpose Symbolic Instruction
Code i zgodnie ze swa nazwag
(stowo “basic” w jezyku an-
glelskim oznacza “podstawa”
lub "prosty”) pozwala na tatwe
wprowadzenie poczatkujgcych
komputerowcéw w swiat je-
zykéw programowania. Zna-
jac zaledwie jeden rozkaz
BASIC-a (PRINT) mozemy
Juz napisaé prosty program.
BASIC zostat opracowany i
rozwinigly na poczgtku lat
szebcdziesigtych w Dartmo-
uth College w USA. Naj-
lepsza, i do tej pory nie po-
bitg, implementacjg jest
WANG BASIC. Amigowska
implementacja znajduje sie
na drugim blegunie skali. Na-
zywa slg Amiga BASIC i opra-
cowana zostala przez firme
Microsoft.

Aktualna wydajnos¢ kom-
puteréw i wzrastajace w zwig-
zku z tym wymagania od-
nosnie programéw przyczy-
nity sig szybko do rozwoju
bardziej wydajnych | zlozo-
nych dialektow jezyka BASIC,
z kiérymi pierwotny BASIC
ma juz malo wspdlnego. Dia-
lekty te zblizajg sig do takich
jpzykow, Jak Pascal czy Mo-
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dula-2, odchodzac od jezyka
interpretacyjnego. Niestety,
mimo e amigowski BASIC
ma dos¢ duzg liczbe instruk-
cji, rozkazow i funkcji — $mie-
my twierdzié, 2e jest on gor-
szy nawel od BASIC-a na
Commaodore 64.

Zalelg interpreteréw, a ta-
kim jest BASIC, jest moz-
liwosé szybkiego stworzenia
czy rozbudowy programu.
Btad mozna tu natychmiast
odnalez¢ i poprawi¢. Odpo-
wiada to szczegolnie poczat-
kujgcym programistom. Wadg
jest tu jednak brak mozliwosci
prawidliowego | przemyéla-
nego ksztaltowania progra-
mow o klarownej strukturze.
Wprawdzie mozna dzieli¢ pro-
gram na osobne czgsci dzigki
podprogramom (do ktérych
odsyla rozkaz GOSUB), nie-
mniej jednak daleko jeszcze
do koncepcji procedury wys-
tepujace] w jezyku Pascal.
Niezbyl oszczedna gospodar-
ka zmiennymi cieszy wpraw-
dzie uzytkownika nle mu-
szgcego sl zastanawiac, czy
zmienna, ktérg akurat chce
wpisa¢ do programu, ma byé
typu REAL czy INTEGER —
jednak przy paranoidalnym
pomysle Microsoftu, jakim by-
to wyposazenie amigowskie-
go BASIC-a w 25 KB pamieci
(a wigc mnie| niz na Commo-
dore 64) — nie pozwala na
pisanie diuzszych programoéw,
chyba ze zna sig pewne, mato
wygodne, sztuczki.

BASIC nie jest jezykiem
popularnym wsrod wszelkiej
masci nauczajgcych progra-
mowania, ktérym wméwiono,
ze jedynie “genialne" dzieto (o
nazwie Pascal) prof. Wirtha
nadaje sie¢ do celéw eduka-
cyjnych. Zwolennicy naucza-
nia Pascala bronig sie twier-
dzgc, ze "bataganizmu® w pro-
gramowaniu uczyé nie beds.

Ale BASIC na Amige to na |

szczgscie nie tylko paskudny
Amiga BASIC.

ABSoft BASIC

Wspominamy ten jezyk ja-
ko pierwszy nie tylko dlatego,
2e akurat tak wymaga alfa-
bet, ale rowniez z tego po-
wodu, ze byta to pierwsza
alternatywa dla Amiga BA-
SIC-a. Gtéwnym czynnikiem
réznigcym oba te BASIC-i
bylto to, ze ABSoft BASIC byt
wyposazony w kompilator,
Niektorzy wusitowali nawet,
oczywiscle bez powodzenia,
skompilowa¢ ABSoftowskim

kompilatorem programy na-
pisane wczesniej w Amiga
BASIC-u. Jesli chodzi o inne
réznice, to ABSoft umozliwiat
numerowanie wierszy pro-
gramu i miat nieco mniej
rozkazéw niz “fabryczny”
Amiga BASIC. Nie mozna
byto z poziomu ABSoftu wy-
wota¢ procedur bibliotecz-
nych Amigi. Mimo Ze dzigki
kompilatorowi programy pisa-
ne w tym jgezyku byly znacz-
nie szybsze niz w wyrobie
firmy Microsoft — ABSoft nie
zyskat zbytnie| popularnosci.
Przyczynami byly mniejsze,
mimo wszystko, mozliwosei
niz w przypadku Amiga BA-
SIC, a takze cena. W 1986
roku ABSoft BASIC i kompila-
tor do niego kosztowaly po 65
marek zachodnich.

Amiga BASIC

Pierwsze wersje Amigi (az
do tych z systemem opera-
cyjnym wersji 1.3) zawieraly
Amiga BASIC., W nowszych
systemach operacyjnych 2.0
| 3.0 tego jezyka juz nie ma.
Préby skorzystania z Micro-
soft BASIC-a przegranego z
dyskietki ze starszg wersjg
systemu konczg sie flaskiem.
Sprawia to pewlien kiopot
uzytkownikowi, poniewaz do-
starczany z nowymi wersjami
jezyk ARexx na pewno nie w
petni rekompensuje ten brak.
Firma Commodore milczy na
ten temat. Czyzby byta to
zacheta do wykonywania pi-
rackich kopii Amiga BASIC?
(Skoro mozna bylo w krétkim
czasie — przy ldentycznej
reakcji ze strony Commodore
— wyprodukowac programo-
we emulatory systemu 2.0
dla komputeréw z systemem
1.3, a takze emulator sys-
temu 1.3 dla komputerow
z systemem 2.0 i 3.0, to
zapewne wersja BASIC-a dla
A1200 takze powinna sie
ukaza¢. Czy jednak warto?
Amiga BASIC zatrzymat sie
bowiem na wersji 1.2. Wys-
tepujg problemy przy proce-
sorach 32-bitowych oraz pa-
migciach o pojemnosciach
ponad 16 MB. Jesli nie pojawi
sig wkrétce nowy “firmowy”
Amiga BASIC, to lubigcy ten
jezyk uzytkownik bedzie mu-
sial sie rozejrze¢ za odpo-
wiednim| jezykami programo-
wania. Najbardzie] znane w
tej chwili kompilatory/inter-
pretery BASIC-a to: Easy-
AMOS, AMOS Professional,
BlitzBasic2 | GFA-BASIC.

SOFTWARE

AMOS

Zniechgcony "mozliwoscia-
mi* microsoftowskiego Amiga
BASIC-a Francois Lionet stwo-
rzyt AMOS (EasyAMOS-The
Crealor), czyli obszerny jezyk
programowania z 450 rozka-
zami, za pomocg ktérego pi-
sanie programéw wykorzys-
tujacych wszystkie mozliwo-
§cl, jakle daje Amiga, stalo sig
bardzo proste. AMOS zostat
opracowany przede wszysl-
kim z mysla o zastapieniu
mato wydajnego Amiga BA-
SIC-a. Przy 450 rozkazach (a
w wersji Professional nawet
700) AMOS stwarza, szcze-
goinie mnie] doswiadczo-
nym programistom, mozliwo-
§¢ tworzenia niewielkim na-
ktadem pracy prawie profes-
jonalnych programéw wyko-
rzystujgcych niemal w peini
mozliwoéci graficzne | dZwie-
kowe Amigi.

AMOS zostat stworzony
gtéwnie dia tych, ktérzy cheg
programowaé gry. Jest on
do$¢ szybki. Szybkost te
mozna dodatkowo zwigkszyé
kompilujgc napisany prog-
ram. AMOS pozwala migdzy
innymi na double-buffering,
plynne przesuwanie obrazu
czy pelne wykorzystywanie
Coppera. Oczywiscie to samo
moglibyémy zrobi¢ za po-
mocg asemblera, co wyma-
galoby duzej dawki naukl. Tu
spraweg zalatwlajg proste i
tatwe do zapamietania rozka-
zy. Wykorzystujgc zaledwie
kilka rozkazéw AMOS-a moz-
na w petni wykorzystaé moz-
liwosci dZwigkowe Amigi, a
nawet odiwarzaé stworzone
innymi programami moduly
muzyczne.

Kolejng zaleta AMOS-a sa
programy pomocnicze, ktére
oszczedzaja czas przy two-
rzeniu programow. Bezpos-
rednio z edytora mozna wy-
wola¢ edytor BOB-6w, dys-
kowy system operacyjny oraz
debugger i instrukcje. Za po-
mocg debuggera mozna wy-
szuka¢ btedy w opracowa-
nych przez siebie programach.
Réwnoczesénie pojawia sie ek-
ran podajgcy w miniaturowej
formie zapis blezgcego pro-
gramu. MoZna ponadto w lat-
wy sposob wprowadzaé punk-
ty zatrzymania w wykony-
wanym programie oraz Sle-
dzi¢ aktualne wartoéci zmien-
nych. Takiego komlortu przy
pracy dostarczajq tylko nielicz-
ne |ezyki programowania na
Amidze. W odréznieniu od
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Amiga BASIC — AMOS i pro-
gramy w nim npapisane w
wigkszosci przypadkéw dzia-
laja takze na najnowszych
modelach Amigi.

Niemniej jednak w AMOS-
ie pozostaly wszystkie wady,
jakie ma kazda odmiana BA-
SIC-a: nie jest on ani struk-
turalny, ani modularny, a mi-
mo oszatamiajace] w porow-
naniu z Amiga BASIC pred-
kosci — jest zdecydowanie
wolniejszy od asemblera czy
jezyka C.

W przeciwienstwie do wy-
robu firmy Microsoft, AMOS
ciggle sie rozwija. Na rynku
pojawlita sie jego “odchudzo-
na” wersja —EasyAMOS. Po-
nadto oferowane sg liczne
dodatkowe programy biblio-
teczne, kidre majg ulatwic
programowanie gier. | tak np
program biblioteczny 3-D
wspomaga tworzenie przed-
miotow tréjwymiarowych. Pro-
gram TOME-Library jesl
systemem wspomagajgcym
programowanie gier, na
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50

SOFTWARE

g e A T N Vi R e

Save As Herge Merge Ascil

Quit

przyktad typu Jump-and-Run
(skacz | gon). AMOS-The
Creator jest wigc bardzo po-
zyteczny dla kazdego, kto
chce sie zajaé programo-
waniem gier.

Dla poczgtkujgcych zaleca
sie mniejszy i tanszy Easy-
AMOS (jedna dyskietka), kto-
ry kosztuje okoto 700 tys. zi.
AMOS-The Creator (trzy dys-
kietki) kosztuje okoto 1 min 2t,
AMOS Professional za$
(szesé dyskietek) — okolo 1,4
min. Kompilator jezyka A-

MOS kupi¢ mozna juz za
okoto 600 tys. zl.
AMOS w te] chwili jest

chyba najpopularniejszym w
Polsce jgzykiem programowa-
nia, w ktorym probujg swych
sit mtodzi, jeszcze nie zrze-
szeni, programisci. A efekty
sg catkiem, catkiem. Kto wie,
czy juz niediugo nie bedzie
glosno o takich (stworzonych
oczywiscie w AMOS-ie) pro-
gramach, jak “Glizdor Edy-
tor Gier” czy “Amigowski E-
Teacher" (widzielismy go

Indent Bluu. Henu | [searen weau
D.ermre FulUl}n[fIﬂ Line Ingent

i zapewniamy,
tysiac razy lepszy niz ten
pecetowski) lub opisywa-
ny przez AMIGE dwukrotnie
“Stownik” (wersja shareware
i komercyjna). Na rynku po-
jawily sie takze pierwsze
komercyjne programy te-
go typu. Przypuszczamy, ze
jesli tylko AMOS doczeka sig
|akiej§ sensowne| literatu-
ry po polsku — wowczas
moze zrobi¢ oszatamiajgcg
kariere.

Do najlepszych krajowych
programistow w AMOS-ie na-
lezg (naszym zdaniem): Szy-
mon Ulatowski, Krzysztof Ko-
walczyk | Grzegorz Wréb-
lewski. Dzieki AMOS-owi jed-
nak kazdy moze “nosic bu-
tawe w pilecaku”. Przepra-
szamy zatem tych, ktérych
pomingliémy na skutek nasze|
niewledzy

ze jest on

Blitz BASIC 2
Wydaje sig, ze najwigkszg
konkurencjg dla AMOS-a mo-

ze by¢ Blitz BASIC. Twobrea
tej odmiany BASIC-a jest
Mark Silby. Wersja 2.0 ma,
podobnie jak AMOS, ponad
400 rozkazow pozwalajacych
wykorzystac (migdzy innymi)
mozliwosci Amigi w zakresie
grafiki | muzyki. Stad tez Blitz
BASIC 2 stosowany jest lakze
gléwnie w zakresie progra-
mowania gier. Efekiywnos¢
Blitz BASIC 2 zwieksza moz-
liwosé wywotywania bibliotek
| rozkazow asemblera z po-
ziomu tego jezyka.

Program napisany w Blitz
BASIC-u 2 mozna skompi-
lowaé za pomoca Blitz BA-
SIC-Compiler. Skompilowane
programy sg bardzo szybkie,
nawet szybsze od skompilo-
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wanych programéw AMOS-a,
co uwidacznia sig gltéwnie w
zakresie grafiki

Blitz BASIC 2 zawiera
lakze pewne elementy jezyka
C, jak na przyktad mozliwosc
doczytania tekstu procedur w
czasie kompilacji (wykorzy-
stanie inkludéw), co pozwala
na pewng modularyzacje.
Mozna takze korzystac z do-
datkowych programow roz-
szerzajgcych, miedzy innymi
z programéw bibliotecznych
napisanych specjalnie dla
Blitz BAS|C-a. Blitz BASIC 2
przeznaczony Jest przede
wszystkim dla tych, Kklorzy
juz nieco znajg Amige. Ale
nadaje sie takze i dla poczat-
kujacych programistow, po-
niewaz zawiera w sobie
wszystkie standardowe roz-
kazy BASIC-a. Przykiady,
dostarczone wraz z tym
jezykiem, pokazuja, ze za
pomoca Blitz BASIC 2 mozna
tworzyé programy prawie
profesjonaine. Blitz BASIC 2

kosztuje wraz z kompilato-
rem okoto 2 min zI. Nie jest on
tak popularny w kraju jak
AMOS. Sktada sie na to kilka
przyczyn. Blitz BASIC jest
programem nowym i nie do-
czekat sie jeszcze polskiej
dokumentacji. Niemnie| jed-
nak nawet pobiezne 2zapo-
znanie sig z tym interprete-
rem BASIC-a pozwala przy-
puszczac¢, ze ma on nieco
wieksze mozliwosci niz pod-
stawowa wersja AMOS-a.

GFA-BASIC
GFA-BASIC zostat opra-
cowany poczatkowo dla Atari
ST | byt powodem do dumy
atarowcow. Rzeczywiscie —
byt on o niebo lepszy od
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Amiga BASIC-a. Po pewnym
czasle, gdy okazato sig, ze
Amiga wypiera z rynku Atari
ST — postanowiono stworzycé
takze amigowskg implemen-
tacjg tego jezyka. Miat on
zastgpic nieudany Amiga BA-
SIC. W pewnym momencie
wydawalo sig¢ nawet, ze tak
sig stanie — i wlasnie wtedy
na rynku pojawit sig AMOS.
Wynikiem tego byto zatama-
nie sie sprzédazy GFA-BA-
SIC i od 1991 roku nie
pojawita sie zadna nowa wer-
sja. GFA-BASIC dysponuje
wprawdzie typowymi rozka-
zami BASIC-a, lecz w zakre-
sie grafiki | dZwigku ustgpuje
programom AMOS | Blitz BA-
SIC 2. Atutem GFA-BASIC-a
byt kompilator, ktéry naszym
zdaniem jest lepszy od kom-
pilatora AMOS-a. Jednak
nie potrafi to zrownowazyé
brakéw samego interpretera.
Ponadto GFA-BASIC nie
pracuje prawidtowo z nowymi
systemami operacyjnymi 2.0

SOFTWARE

BASIC-a. Proba jednak oka-
zala sie nieudana. Wprawdzie
True BASIC byl zdacydowanie
szybszy od swego poprzedni-
ka | miat nawel kompilator
zdecydowanie lepszy niz
dwezesna "konkurencja™ (AB-
Soft BASIC), lecz na rynku sig
nie przyjal. Nie pomogta
nawet "strukturalizacja” jezy-
ka, czyli mozliwoéé tworze-
nia moduléw programowych
podobnych do PASCAL-a
ani wykorzyslanie do stero-
wania gralicznego interfejsu
uzytkownika i mozliwos¢ ob-
stugi za pomocg myszki.
Przyczyny byly, naszym zda-
niem, dwie: zawyzona w sto-
sunku do mozliwosci cena (w
1987 roku 260 USD to byly
PIENIADZE), a takze to, ze
mimo niewatpliwych ulepszen
— True BASIC przejat prawie
wszystkie wady Amiga BA-
SIC-a, w tym okropny, przed-
potopowy edytor wierszowy.
Do zakupu nie zachegcalo tak-
2e bardzo czeste zawieszanie

i 3.0. Klopoty wystapig takze
przy zainstalowaniu kart tur-
bo. Dodatkowo potencjal-
nych nabywcow zniecheca
wysoka cena. GFA-BASIC
koszluje ponad 2 min ztotych,
a kompllator dodatkowo 1
min zi.

True BASIC

To, ze Amiga BASIC jest
paskudny — okazalo sig juz
wkroice po pojawieniu sie
pierwszych Amig. Firma Mi-
crosolt zaproponowata zalem
kiientom nowe rozwigzanie,
za ktore oczywiscie musieli
dodatkowo doplacic. Odmia-
na ta nazywala sig True BA-
SIC | byta prébg wyeliminowa-
nia wszystkich bteddw Amiga
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sig True BASIC-a na Amigach
majgcych podstawowe 512
KB pamigci, Najstarsi gorale
(czyll amigowskie dinozaury)
pamietajg by¢ moze krgzacsy
po Polsce pirackg wersje tego
jezyka. Przyznam sig szcze-
rze, ze wpadia ona | w moje
rece, jednak po pierwszej pré-
bie napisania w nim jakie-
gokolwiek programu uzna-
fem, ze niepotrzebnie tylko
marnuje sig miejsce na dwoch
dyskietkach. True BASIC bar-
dzo szybko znikngt z pola
widzenia amigowcow. Jakiez
byto moje zdziwienie, gdy
zauwazylem, ze w skiad MS-
DOS-u 5.0 wiaczony zostal
QBASIC, ktdry jest wyjatkowo
dokfadng pecelowg kopig True

BASIC-a. Widocznie Micro-
soft uznat, ze szkoda by bylo,
gdyby kolejny wspaniaty wy-
réb tej firmy mial sig zmar-
nowac.

ACE BASIC

Juz po napisaniu tego arty-
kutu trafit w moje rece austra-
lijski produkt z ostatnie| chwi-
li - ACE Basic. Nie zdgzyltem
go jeszcze caltkowicie przete-
stowac, niemniej nawet po-
biezne ogledziny pozwalajg
stwierdzi¢c, ze dziala on na
Amigach z dowolnym syste-
mem operacyjnym (na A1200
tez), jest wyjatkowo szybki
(bowiem napisany zostal
w asemblerze), wykorzystu-
je typowo amigowskie cechy
(grafika, muzyka). Jedyng
jego “wadg", jaka udato mi sie
do te] pory wykryc, 1o wyma-
gania w zakresie pamigci
(minimum 1 MB). Czyzby
AMOS-owi | BLITZ-owi przy-
byl nowy konkurent? Sadze,
ze juz niediugo bede mogl

da¢ Wam odpowiedz na to
pytanie.

W podsumowaniu mozna
stwierdzi¢, ze AMOS i Blilz
BASIC (a by¢ moze ACE
takze) nadajg sie do opra-
cowania prawie profesjonal-
nych programdw, | to zardw-
no w dziedzinie gier, jak |
zaslosowan biurowych. Za-
letg AMOS jest to, ze pro-
gramista nie musi sig martwic
o0 szczegoly techniczne, na-
tomiast w przypadku Blitz
BASIC 2 programista mo-
ze korzysta¢ z odwotan do
asemblera, przez ¢o mo-
ze pisat szybsze programy.
Niestety, oba te jezyki pro-
gramowania nie potrafig wy-
korzystac mozliwosci nowych
ukladéw graficznych  AGA.
Podobno w najblizszym cza-
sie ma sie ukazac AGA-
AMOS, co zapewne spowo-
duje wzrost popularnosci te-
go, i tak juz popularnego w
kraju, jezyka programowa-
nia.
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rzed drukowaniem cze-
gokolwiek sprawdicie,
czy drukarka podiaczo-
na |est kablem do gnia-
zda PARALLEL. Przy-
pominam po raz chyba milio-
nowy, ze absolutnie NIE WOL-
NO podigczac niczego do Ami-
gl, Jeéli komputer jest pod
napigciem. No, chyba Ze chce-
cie mie¢ klopoty. Jesli drukarka
jest podigczona — mozna wig-
czyé komputer | zatadowac
program. Teraz musimy wczy-
ta¢ zapisany uprzednio zbidr,
W tym celu wybieramy z grupy
FILE opcje RETRIEVE i usta-
wiamy kursor na nazwe, pod
jaka zapisalismy nasze dziefo.
Jak juz wspominatem — “za-
mrozony" tytut moze nachodzic
na czes¢ danych. Aby zoba-
czyt na ekranie catoS¢, ustaw-
my kursor na dowolnym polu
ponizej wiersza dziewigtego
(na przyklad na F12) i na-
ciénijmy kilkakrotnie klawisz
[kursor w gore].
Teraz przystapimy do druku.
Z menu wybieramy opcje PRI-
NT | naciskamy [RETURN].
Mamy tutaj dwie mozliwosci:
B PRINTER — spowoduje wy-
stanie druku bezposrednio na
drukarke;
B FILE — utworzy zbior, w
ktérym nasz arkusz bedzie
zawieral wszelkle ustawienia,
jakich za chwile dokonamy.
Opcja ta jest szczegoInie waz-
na dla tych, ktorzy nie maja
drukarki w domu. Taki zbior
mozna za pomoca programu
CrossDOS lub Dos-2-Dos
przegra¢ na dyskietke pece-
towskg, a nastgpnie szybko
wydrukowac (tak, zeby szef nie
zauwazyt) na drukarce pod-
piete] do peceta w migjscu
pracy. Nie trzeba mie¢ nawet w
pracy Lotusa. Wystarczy wpi-
sa¢ z poziomu MS DOS-u:

COPY <nagwa zblorus LPT1:/B

Nasz businessman ma jed-
nak drukarke, i na dodatek jest
to drukarka STAR LC-10. Wy-
bieramy zatem opcje PRINTER
i naciskamy [RETURN]. Uka-
zuje sig nowe menu. Najpierw
musimy okreslic obszar, jaki
checemy wydrukowaé. Mozna
bowiem wydrukowaé caly ar-
kusz lub tylko te czeét, kidra
nas interesuje (na przyktad bez
kolumn, ktére sg tylko do
nasze] wiadomescl). Zrobimy
to opcjg RANGE, Jesli jg wy-
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w praktyce (cz.2.

PALCEM PO
ARKUSZU

Przed miesigcem rozstaliSmy si¢ znaszym poczat-
kujacym businessmanem Andrzejem Gietdowym
w momencie, gdy utozyt juz sobie zestawienie
obrotéw i zapisat je na dysku. Dzi§ sprobujemy
wydrukowaé to zestawienie. Dowiemy sie takze o
tym, co jeszcze mozna z takim zestawieniem zrobic.

bierzemy — jako zakres nalezy
wpisa¢ pola, ktore sg lewym
gormnym | prawym dolnym ro-
giem obszaru drukowanego. W
naszym wypadku bedzie to
A1...F20. W momencie gdy po
wpisaniu tego zakresu na-
cisniemy [RETURN], obszar
ten zoslanie zamalowany.

Z kolei ustawimy marginesy |

dla naszego wydruku. Takie
zeslawienie czasami frzeba
wpigc do skoroszytu, a zatem
dobrze jest zostawic przynaj-
mnie| lewy margines. Wybiera-
my opcje OPTIONS, a z niej
MARGINS. Mamy do wyboru
cztery rodzaje (left — lewy,
right — prawy, top — gomy i
bottom — dolny). Domysinie
uslawione sg lu odpowiednio
4,786,212 znaki. Gérny | doiny
margines pozostawmy w spo-
koju (chyba ze akurat co$ nam
w nim nie pasuje). Po wybraniu
opeji LEFT ukazuje sig napis:
Enter Left Margin (0...240).
Oznacza to, ze musimy wpisat
z klawiatury wartos¢ lewego
marginesu w zakresie od 0 do
240 znakdw. Ustawmy tutaj na
przyktad 15. Na STARZE LC-10

odpowiada to okofo 4,5 cen-
tymetrom, a taki margines jest
wystarczajgcy. Zobaczmy te-
raz, jak wyglgda prawy mar-
gines,

Nasz przyktadowy arkusz
ma 51 znakow. 15+ 511066, a
zatem miescimy si¢ w do-

myéinej wartosci dla prawego |

marginesu, kitdry wynosi 76.
Moze sie jednak zdarzy¢, ze
nasz arkusz kalkulacyjny beg-
dzie szerszy. Co zrobic¢ w takim
przypadku? STAR LC-10 w
najlepszym przypadku (pismo
olite condensed) pozwoli na
wydrukowanie w jednym wier-
szu 158 znakdw. Od tej liczby
nalezy odjg¢ ustawiong przez
nas wartosc lewego marginesu
i na tyle ustawic prawy mar-
gines (opcja RIGHT). Nie na-
lezy przy tym zapominac, e
VIP ustawia domy$inie do wy-
druku kroj pica draft, a zatem
przed wczytaniem programu
nalezy zablokowaé ewentu-
alnie ustawiany przez nas zwe-
zony kroj na panelu drukarki
(dia tych, ktorzy nigdy tego nie
robili: podczas wigczania dru-
karki trzymamy przyciénigte

klawisze NLQ TYPE STYLE i

PRINT PITCH., a nastep-
nie ustawiamy potrzebny nam
kroj).

Teraz pozostalo nam tylko
wydrukowanie naszego arku-
sza opcja GO z grupy PRINT.

Jesli chcemy stworzyé zbidr
‘gotowy do wydruku®, wowczas
wybieramy opcje FILE z grupy
PRINT, podajemy nazwe zbio-
ru, w jakim chcemy zapisaé
dane (na przyktad ZESDRUK,
program automatycznie nada
mu rozszerzenie PRN), i wy-
konujemy dokladnie te same
czynnoSci, jak w powyZzszym
akapicie. W momencie gdy
wydamy rozkaz GO, zbidr zos-
tanie zapisany na dysku.

Nie zawsze dysponujemy
opisang w przykiladzie dru-
karkg STAR LC-10. Pozostale
opcje z grupy PRINT pozwalajg
na dopasowanie innych dru-
karek czy uzyskanie ustawien
innych niz nasze przyktadowe.
S3 to:

B LINE — spowoduje wysu-
nigcie o jeden wiersz papieruw
aktualnie wigczone| drukarce;
W PAGE — przesunie papier
do poczgtku nastgpnej strony;
B CLEAR — zlikwiduje nasze
ustawienia i przywroci ustawie-
nia domyséine;

B ALIGN — przeéle do drukar-
ki sygnal poczatku strony (w
niektérych drukarkach uzycie
te] opeji przed poczatkiem
wydruku jest konleczne);

B OPTIONS — pozwala na
ustawienie nagtowka (header) i
stopkl (footer) wydruku, takie
ustawienie okreslonej kolumny
z "wnetrza" arkusza (Borders/
Column) lub wiersza (Borders/
Row), aby byly drukowane jako
pierwsze. Jesli nasza drukarka
za nic nie chce stuchaé wy-
danych jej rozkazdw — wow-
czas uzywamy opcji SETUP, w
ktdrej wpisujemy zgodnie z
instrukcjg obstugi drukarki kod
lub kilka kodéw niezbednych
do wykonania potrzebnych
nam wydrukéw. Mozna takze,
opcjg Page-Length, ustawi¢ (w
zakresie 20...100) liczbe wier-
szy na strong wydruku lub
zrezygnowac ze zmiany opcji
drukowania | opcja QUIT pow-
roci¢ do repertuaru PRINT, Na
marginesie: Jesli podczas uzy-
wania VIP-a zagubimy sig w
dosé licznych podkatalogach,
wowczas najprociej powrocic
do katalogu glownego. Za-
leznie od tego, dokad za-
bmeliSmy, wystarczy w tym
celu raz lub kilka razy nacisngc
klawisz [Esc]. Kazde na-
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cisnigcie tego klawisza prze-
nosi nas "o katalog wyze|".

Wspomniatem juz, ze VIP
korzysta tylko z systemowego
topazu i nie przejmuje sig tym,
2e procedura PLFonts usiiuje
mu tam wlozy¢ poiskie znaki.
Czyzby rzeczywiscie nie daio
sig drukowat po polsku?

Da slg, chociaz w dosyc |
niewygodny sposdb. Nalezy
“wydrukowac” wszystko do zbio- |
ru, a potem zwyklym edytorem |
poprawl¢ litery lacinskie na i
odpowiednie polskie. Ktos
moglby zapytac o sens i logike

|
|
[

tego dzialania. Wbrew pozo-
rom ‘w tym szalefstwie jest
metoda®. W wiekszosci ar-
kuszy kalkulacyjnych teksty
zajmujg okolo 4 do 5 procent
calosci arkusza. Reszta to
dane i obliczenia, jakie wy-
konat za nas program. Z tych 5
procent — polskie litery to w
najgorszym przypadku 30 pro-
cent tekstu. A zatem do recz-
nego poprawienia pozostaje
nam najwyzej 1.5 procenta
catej roboty. W naszym przy-
ktadzie to zaledwie osiem liter.
Tak poprawiony zbiér nalezy
jeszcze tylko zapisaé na dysk i
wydrukowac.

Czy zatem nie mozna zrobié
tego samego ze zbiorem da-
nych o rozszerzeniu WKS?
Alez oczywiscie, ze mozna.
Muszg byc tylko spetnione dwa
warunki: standard polskich
znakdw zainstalowany na dys-
ku z VIP-em, a ponadto be-
nedyktynska cierpliwogé. Zbiér
danych (.WKS) ma nleco inny,
mniej czytelny, format zapisu
niz zbiér drukarki (.PRN), a
zatem znaleZ¢ opisy bedzie w
nim nieco trudnie]. W nagrode
za wysitek uzyskamy polskie
znaki na ekranie.

Dlaczego wigc nie mozna
bylo tego zrobic od razu? Przy-
czyna jest prosta, Kombinacja
[Alt] + [klawisz] jest wykorzy-
stywana przez VIP do innych
celow, o czym dowiecie sig pod
koniec cyklu artykutéw po-
Swigconych temu programowi.

Co jeszcze umozliwia nam
VIP? Jedng z ciekawszych
opcji jest mozliwoéé graficz-
nego przedstawienia danych
zawartych w arkuszu. Sluzy do
lego grupa opcji o nazwie
GRAPH w repertuarze glow-
nym. Jesli ja wybierzemy —
ukaze sig@ kolejny repertuar.
Aby uzyskat rysunek, nalezy |
ustawi¢ kilka parametrow,
Jakie to parametry?

B TYPE —uslalatyp wykresu,
Mamy tu do wyboru wykresy:
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LINE (liniowy), BAR (belkowy),
XY (punktowy), STACK-BAR
(belki “w stosie"), PIE (kotowy).
B X — okredla zakres tak
zwanej zmienne| niezalezne|,
czyli takiej, kléra bedzie pod-
stawg wykresu. Nie musibycto
koniecznie zmienna liczbowa,
© czym przekonacie sig za
chwile.

W A B C, D E, F— okresla
zakres |edne] lub kilku zmien-
nych zaleznych.

Przypusémy, ze chcemy u-
zyskac wykres kotowy nasze-
go zestawienia obrotow. Wy-
bieramy w takim przypadku
opcje BAR, a nastgpnie usta-
lamy zakres danych. Pierwsza
zmienna niezalezna (X) to w
naszym przypadku nazwy lo-
warow. Wybieramy X | wpisuje-
my tam zakres A12...A16. Ko-
lejne kolumny przyporzgdko-
wujemy kolejno symbolom: A
(B12...B16),B(C12...C16) I tak
dalej. Oczywiscie nie musimy
ustawia¢ wszystkich zmien-
nych zaleznych, wystarczy je-
dynie ta, ktéra chcemy poka-
za¢ na wykresie (na przyktad
tylko obroty z kolumny F).

Pozostate opcje z grupy
GRAPH to:

W RESET —pozwalajgce nam
na usuniecie wszystkich usta-
wief dla catego wykresu (Re-

set/Graph), zakresu zmiennej
niezaleznej (Reset/X) czy od-
powiednich zmiennych zalez-
nych (przyktadowo Reset/C).

| Mozemy sie takze wycofat z

zamiaru zamazywania czego-
kolwiek (opcja Reset/Quit).

W VIEW — umozliwia obejrze-
nie rysunku na ekranie.

B SAVE — zapisuje rysunek w
formacie “lotusowskim" (a nie
IFF!) na dysku.

B OPTIONS — pozwala na
uatrakcyjnienie naszego wy-
kresu. Z menu, jakie ukaze sie
po wybraniu tej opcji, mozemy
wybrat:

— LEGEND — opis dla kaz-
dego z uslawionych zakresow
zmiennych zaleznych (na przy-
klad unas: A —stan 1,04, F —
obrét itd.);

— FORMAT — pozwala na
ustawienie wzorcow dla wy-
kresow typu LINE i XY. Wzorce
te ustawiamy albo dla catego
wykresu (Options/Graph), albo
dla poszczegdinych zmiennych
{wyblerajgc litere odpowiada-
jacg ustawionemu wczeéniej
zakresowi). Jest to szczegol-
nie uzyteczne, jesli na jednym
wykresie chcemy przedstawic
kilka zmiennych zaleznych.
MoZzemy tu wybraé polgczenie
punktow wykresu liniami (Li-
nes), ustawienie symboli lub
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opisow nad punktami wykresu

| (Symbols), linie | opisy (Both).

Mozemy tez narysowat wykres
za pomocg samych punktow
(Neither);

— TITLES — umozliwia wy-
konanie opiséw dodatkowych
nad wykresem lub obok niego:
FIRST — tytut dla calego
wykresu, SECOND — podtytul
wykresu, X-AXIS — opis row-
nolegly do osi X, Y-AXIS —
réwnolegly do osl Y;

— GRID — pozwala na do-
rysowanie na wykresie siatki
linii pomocniczych: HORIZON-
TAL — linie poziome, VERTI-
CAL — linie pionowe, BOTH —
rusztowanie z linii, CLEAR —
usuwa wprowadzone dotad li-
nie pomocnicze;

— SCALE — przeskalowuje
wykres: X-SCALE — po osi X,
Y-SCALE — po osi Y, SKIP —
przeskalowanie wedlug zakre-
su zmiennej niezaleznej;

— COLOR — wybor tej opoji
spowoduje narysowanie wy-
kresu w kolorach. Kolorow
bedzie tyle, ile ustalilismy za-
kresow zmiennych zaleznych,
plus dodatkowy kolor dia
zmienne|j niezalezne|;

— B&W — wykres zostanie
narysowany dwukolorowo (tio,
a na nim biaty rysunek). Jesli
ustalilismy kilka zakresow
zmiennych zaleznych — wy-
kresy tych ostatnich bedg
sztrafowane;

— DATA LABELS — poz-
wala na opisanie danych 2z
zakresu arkusza, jaki okres-
limy. Moze to byc ten sam lub
inny zakres. Opis mozemy
umiescié centralnie (center),
na lewo (left) lub na prawo
(right), a takze powyze| (abo-
ve) lub ponize| (below) punkiu
wykresu;

— QUIT — powrdt do repertu-
aru GRAPH, w ktérym mamy
jeszcze:

B NAME — ktdre ulatwia za-
rzgdzanie zbiorami z wykresa-
mi przez: USE (wyswiatla wy-
kres o podanej nazwie), CRE-
ATE (nadaje nazwe | zapisuje
wykres znajdujgcy sie aktu-
alnie w pamieci), DELETE
(usuwa z pamigci wykres o
podanej nazwie), RESET (usu-
wa z pamieci wszystkie wykre-
sy posiadajgce nazwe);

B QUIT — powrdt do repertua-
ru gléwnego.

Za miesigc poznamy pozos-
tate mozliwosci VIP-a, a takze
nauczymy sig pisac wilasne
programy w wewneirznym je-
zyku programu (tak zwane
“makra”).
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DELUXE PAINT W
PRAKTYCE (z1,

Stanistaw Westawski

omputer, a wilasciwie

jego program graficz-

ny, jest takim samym

narzedziem jak tusz,

farba olejna czy rylec
graficzny, Wybitny polski pla-
styk, znany ze swoich pla-
katow i grafiki telewizyjnej,
pytany o prace z komputerem
wyrazat si¢ na ten temat dosc
powsciagliwie, przyznat jed-
nak, ze komputer jesl nieza-
stgpiony przy projektowaniu
napisow, tytutéw itp. Malujac
obraz kazdy plastyk bez wat-
pienia woli wybra¢ farbe niz
komputer. Po prostu tak jest
tatwiej, lepie] | przyjemniej.
Jednak programy graficzne
istniejg | s§ masowo stoso-
wane w praktyce. Po prostu
komputer jako narzedzie twor-
czosci plastycznej ma pewne
szczegbine cechy, ktérych
nie majg narzedzia tradycyj-
ne — matematyczng precyz-
je, powtarzalnos¢ efektow i
mozliwosé natychmiastowego

sprawdzania réznych warian- |

tow projekiu. Dlatego wtasnie
grafika komputerowa spraw-
dza sie w reklamie, filmie,
projektowaniu znakow grafi-
cznych, architekturze, przed-
stawianiu graficznym zjawisk
fizyko-chemicznych, projek-
towaniu publikacji wydawni-
czych | w wielu innych po-
krewnych dziedzinach.

Najlepszym dotychczas pro-
gramem graficznym na Amige
jest Deluxe Paint. Omawiajgc
przyktady jego zastosowania
w praktyce chciatbym zwrécié
uwage na prostg funkcje, kt6-
ra nie jest wylgczng cecha
Deluxe Painta, znaleZ¢ |g

- a

Pewien stary malarz-profesor powiedziat kiedys, ze
malowa¢ mozna palcem w kurzu, byle porzadnie.
Miat on na mysli oczywiscie to, ze sztuka jest
niezalezna od narzedzia i materiatu, w jakim si¢ jg
tworzy. Niemniej jest pewne, ze narzedzie i materiat
wywierajg decydujacy wplyw na ksztalt dzieta. Ina-
czej wyglada drzewo malowane w tradycyjnym sty-
lu przez chinskiego artyste, trzymajacego pedzel
do tuszu rekg o sztywnym przedramieniu, inaczej
malowane farbami olejnymi grubo kfadzionymi na
ptétno przez malarza takiego, jak np. van Gogh.

mozna bowiem praktycznie w
kazdym programie graficz-
nym. Jest to rysowanie po-
przez postawienie znaku na
ekranie, a nastgpnie “wycig-
ganie® go w dowolnym kie-
runku. Po angielsku nazywa
sie to RUBBER BAND, czyli,
powiedzmy, tasma gumowa.
“Klikamy" lewym klawiszem
myszy na ikong przedstawia-
jaca ukosng kreske i mamy w
rece (w myszy) narzedzie,
ktére mozemy lepie] wyko-
rzystac, niz to sie na pierwszy

rzut oka wydaje. Sposréd wie-
lu réznych mozliwosei pro-
ponuje na poczgtek aksono-
metrig.

AKSONOMETRIA to (wg
stownika) perspekiywa row-
nolegta. Linie | plaszczyzny
obserwowanego przedmiotu
nie zbiegaja sie, jak to jest w
klasyczne] perspektywie, w
punkcie lub punktach, lecz
pozostajg rownolegte. Jest
to najprostszy sposob prze-
strzennego przedstawienia
bryt, np. architektury. Rozpoczy-

najac praceg musimy oczy-
wiscie pamigtac o mozliwos-
clach naszego sprzetu. Wyz-
sza rozdzielczosé, wieksza
liczba kolorow, wieksza “stro-
na", OVERSCAN — to oczy-
wiscie wigksze zapotrzebo-
wanie na pamigc. Potrzebna
tez bedzie dodatkowa strona
jako brudnopis — przetacza-
my ja klawiszem [j]. Zada-
niem jest przestrzenne poka-
zanie matego osiedla, np. wsi,
wykorzystujgc posiadane przez
nas plany. Najpierw ustalamy
potrzebne kolory, po trzy na
kazdy materiat. Sciany bu-
dynkéw — raz, dachy — dwa,
trawa — trzy, piasek — czle-
ry, woda — piec. Trzy razy
pleé plus kolor czarny to
szesnaécie, | to catkowicie
wystarczy, Ja wybratem hi-
res do ilustracji przyktadu, ale
rzecz jasna, mozna to zrobié
inaczej, w zaleznosci od po-
trzeb i sprzetu. Zaczynamy od
pokrycia ekranu kolorem tta |
wykonania podioza, czyli tra-
wy, piasku, wody i tak dalej.

Zanim umieécimy na ekra-
nie rzuty budynkdéw, konie-
czne jest pewne wyjasnienie.
Celem calej tej zabawy jest,
méwigc wprost, utatwienie so-
ble zycia. Wykonanie prze-
strzennego przedstawienia ty-
lu bryt z cieniami wymaga
zazwyczaj uzycia programu
do ray-tracingu, jak Sculpt
czy Imagine, ale jezeli nie
mamy sporego zapasu pamie-
ci Fast i "dopalacza”, bedzie-
my musieli zatrudni¢ siebie i
Amige na wiele godzin lub dni.
Swiat, w jakim bedziemy sie
poruszac, jest uproszczony.
Wigkszos¢ budynkow ma pro-
stokatny rzut, linie pionowe i
poziome nie maja zadnego
skrocenia na ekranie, stofice
swieci z lewej strony rzucajgc
cien réwno z lewej na prawo |
pod katem czterdziesci pigc
stopni z gory.



Rysujemy pierwsze budyn-
ki narzedziem do rysowania
prostokgtow, wycinamy i op-
cla BRUSH/ROTATE/ANY
ANGLE obracamy o czter-
dziescl pigé stopni kontrolu-
jac prace za pomocg COOR-
DINATES. Operacja ta spo-
woduje, ze krawedzie Scian
budynkéw beda rysowane
“gtadkimi” liniami | widoczne
bedg po dwie sciany kazdego
prostokatnego obiektu. Jeze-
lipotacie dachu zbiegaja sigw
jednym punkcie (dach jest
stozkiem), rysujemy punkt lub
mate koto. Jezeli zbiegajg sig
w linll (kalenicy), rysujemy
odcinek. Zarys rzutu bu-
dynkow kreslimy cienkg linig,
ale gdy zalezy nam na poka-
Zaniu wnetrza, wykonujemy
grube Sclany. “Dolna” sclana
z lewe| jest oswietlona —
pozostaje biata, “"dolna pra-
wa" — zacieniona — bedzie
miata szarg kreske na ze-
wnatrz. Przy grubych S$cia-
nach warto pokaza¢ cieh na
wewnetrznej stronie "gornej
lewe|" sciany. Ustawiamy ko-
lor wewngtrz Scian jako tto

(BACKGROUND) prawym kla-
wiszem myszy. Wycinamy o-
stroznie sciany i wigczamy
ikong linii. Naciskamy F2
(COLOR) i wycinek $cian
zmienia kolor na np. niebies-
ki, dzieki czemu latwiejsze
bedzie precyzyjne ustawienie
wycinka na poprzednim miej-
scu, teraz na chwilg przesta-
jemy poruszac rekg trzyma-
jacg mysz, a druga naciskamy
F1 (MATTE), co przywraca

poprzednie kolory wycinka. |

Nastepnie ostroznie naciska-
my lewy klawisz myszy, przy-
trzymujemy go | przesuwamy
mysz “wyciagajac” budynek w
gore. Gdy COORDINATES
wskazg nam wiasciwg wiel-
kose, a kgt wynosi nadal dzie-
wigcdziesigt stopni, puszcza-
my klawisz myszy. Podczas
te] czynnodci budynek “ros-

| nie" na ekranie. Gdy wybie-

rzemy z menu "Prefs/Fast
FB", budynek pojawi sig¢ do-
plero po puszczeniu klawisza,

| apodczas pracy wida¢ bedzie

tylko pionowg kreske.
Poniewaz budynki skiadajg
sig z czesci o réznej wyso-

kosci, warto przeniesé poje-
dyncze budynki na zapasowy
ekran i tam przeprowadzac
operacje wycinania. *Wycig-
gamy" najpierw calo§é do
najnizsze| zadane| wysoko-
§ci, a potem “doklejamy” pie-
tra, linig kalenicy itd. Po-
niewaz gotowa bryla zaslania
czesé rysunku, zaczynamy
prace od gdry posuwajac sie
w dét. Konczymy “stemplujgc”
wycinek pod klawiszem [F2],
¢o daje nam kolorowy prze-
krdj sciany podkreslajgcy czy-
telnos¢ bryty. Wybieramy iko-
ng FILLED POLYGON, czyli
wypeiniony wielokat, | przy-
stepujemy do konstruowania
dachow.

W wypadku stozka "przycze-
piamy™ boki tréjkata do obu
gornych naroznikéw sciany |
punktu Srodkowego. Jezeli
mamy trudnosci z trafieniem
kursorem z powrotem w pier-
wszy postawiony punkt — co
zamknie | wypeini wielokat —
mozemy przed ostatnim pun-
ktem nacisng¢ klawisz spacji,
co automatycznie zamknie
obrys figury. Kolorami dachu

SOFTWARE

mozemy lekko oszukaé —
potac z lewe| i z dofu bedziew
kolorze najjasniejszym, z pra-
wej w “"Srednim”, z gory w
kolorze najciemniejszym. Pra-
widtowo — potacie po slronie
nie oswietlonej powinny
byc odpowiednikiem (ciem-
nym) strony oswietlonej. Ale
skoro wybraliémy trzy kolory,
to ten trzeci niewglpliwie pod-
kresli przestrzennos¢ bryty
dachu. Podobnie postepuje-
my przy dachach o innej
formie niz stozek | po wy-
retuszowaniu nieuniknionych
przerw na siyku polaci da-
chowych z determinacjg przy-
stepujemy do konstruowania
cieni.

Najpierw zasady. Sciany sg
biate — Sciany oswietlone sg
czystobiate — to plerwszy
kolor Scian. Cien na oswiet-
lonej Scianie to drugi kolor
scian — jasnoszary. Sciana
nie oSwietlona bedzie w kon-
sekwencji tego malowana trze-
cim kolorem — ciemnosza-
rym. Cien padajgcy na inne
bryly lub podioze zmieni kolor
tego materiatu na kolejny




ciemniejszy z zestawu trzech
ustalonych koloréw. Zaczy-
namy od najnizszej pionowe)
krawedzi sciany. Kladziemy
ja w prawo, obracajac o dzie-
wigctdziesigt stopni. Mozemy
po prostu narysowaé pozio-
ma kreske o te] same| diu-
gosci co krawed? albo wyciac
pojedynczg linig krawedzi
i obrocic jg klawiszem [z]
(w “niemieckiej” Amidze
[v]). Jezeli po stronie nie
oswietlonej jest tylko podio-
ze, ciggniemy krawedzZ cienia
réwnolegle do éciany w gore
az do spotkania konca kreski
poprowadzonej od podstawy
nastgpnej Sciany, skrgcamy w
lewo | tu koficzymy na na-
rozniku budynku. Gdyby kat
padania swiatta byt inny niz
czterdziesci pie¢ stopni, za-
konczenie plamy cienia by-
loby oczywiscie takze inne.
Dla szczytéw dachu trzeba
wykona¢ podobng operacje,
tzn. odlozyc poziomo wy-
sokos¢ kalenicy lub szczytu
dachu. Problem polega |ed-

|deran

659-18-21
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nak na tym, ze wysokosc la
jest juz zastoniela przez cia-
ny budynku. Do tego celu
sluzy znowu zapasowy ekran
(przelgczany klawiszem [j]).
Wykonamy tam prosty ry-
sunek “rentgenowski” budyn-
ku, aby odiworzy¢ zarys jego
rzutu, Punkt, ktéry w ten
sposob wyznaczymy, laczy-
my z punktami cienia wierz-
chotkéw odpowiednich Scian.
Na przedstawionym przykia-
dzie wypadek taki wystepuje
tylko przy wiety koscielnej |
wiezy po drugiej stronie rzeki.
W pozostalych przypadkach
dach jest na tyle niski, ze jego
cien nie wystaje poza cien
scian. Trudniejszy nieco pro-
blem mamy wtedy, gdy w
sirefie cienia stoi inny bu-
dynek, np. nizsza przybuddw-
ka. Zasada jest oczywiscie ta
sama. Przedtuzamy $clany
budynku tak, aby zetknely sie
ze 5ciang budynku po lewej —
rzucajgcego cien — i wyzna-
czamy cief ktérej§ z piono-
wych linil migdzy szczytem

* AeWord 20 - nowa,

S.C.

sciany nizszego budynku a
szczytem S&ciany wyzszego.
Nie brzmi to zbyt zrozumiale,
ale proszg popatrzeé na drugi
rysunek.

Wystapi tu ciekawostka —
linia, ktdra nie jest ani pio-
nowa, ani pozioma, anl tez nie
ma czterdziestu pieciu stopni
nachylenia. To linia tgczgca
krawedZ cienia wyzszego bu-
dynku na ziemi | cienia na
dachu nizsze] przybuddwki.
Linia ta biegnie po oswiet-
lonej scianie przybudowki.

Jezeli oba dachy beda wyso- |

kie albo wykombinujemy so-
bie jakie$ inne ksztaity bryf,
bedziemy sami sobie winni.

Pomoca w naszej geometrii |

bedzie wyobrazenie sobie
sztywnej | ostrej blachy, ktora
pod kgtem czterdziestu pigciu
stopni inie bezlitosnie wszys-
tko po drodze, az zaglebi sig
w grunt. Przyktadem takich
zmagan z geomelrig sg cienie
komindéw na ostatnim rysun-
ku. W tym miejscu trzeba
przyznac, ze odstgpilismy nie-

frzach

co od zasady postugiwania
sle komputerem zgodnie z
jego witasciwosciami — au-
tomatyzmem, powtarzalnos-
cig itd. Nadrobimy to kopiujac
identyczne fragmenty rysun-
ku tam, gdzie jest to mozliwe.
W ten sposdb wykonano trzy
domki widoczne na ostatnim
rysunku po lewej stronie. Jest
to po prostu jeden domek powie-
lony trzy razy. To samo dotyczy
okien, drzwi, drzew i innych
powtarzalnych elementéw. Wie-
za za rzekq jest przyktadem, w
kiérym zabrakfo czwartego ko-
loru cienia scian. Wykonujemy
posredni “kolor" wycinajac pod
powigkszeniem dwa malenkie
kwadraciki (piksele) zetknigte
rogami i po wybraniu ikony
wypeiniania (FILL) naciskajac
“From brush”. Otrzymujemy
raster, dziekl ktéremu uzys-
kamy szluczny dodatkowy ko-
lor cienia. Calosé retuszujemy
dodajac potrzebne detale i na-
bierajac wprawy w poslugiwa-
niu sig programem, kiérego mo-
Zliwosel zaledwie dotknelismy.

* Histuria Paleki - rcwry program edubacyjy. skiada sg on ¢
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Scala w praktyce (cz.2.)

Marek Pampuch

ajac zainstalowane polskie czeionki do programu SCALA

mozemy pokusi¢ sie o ich wykorzystanie. Chcac dac

Czytelnikom mozliwos¢ porownania SCAL| z Broadcast

Titlerem, przyjatem podobny schemat opisu, jak w artykule

“To nie wizja" z kwietniowego numeru Magazynu AMIGA.

Podobnie jak Broadcast Titler, rowniez i SCALA umozliwia dwa

rodzaje efektow: wierszowe i stronicowe. Aby sie do nich dosta¢,

musimy po zaladowaniu programu wykonaé nastepujace czyn-
nosci:

SCALA MM 200

Po ukazaniu sie ekranu SCALI musimy najpierw przygotowac
przynajmniej jedna strong prezentacjl, Efekty bedg jednak
wygladac lepiej, gdy stron bedzie wigcej (co najmniej dwie), i to na
dodatek tia tych stron beda sig znacznie réznic. Wynika to z faktu,
ze w odréznieniu od Broadcasta — niektdre efekty SCALI dziataja
na pejedynczg strong, inne zas bedzie mozna zauwazyé tylko w
przypadku, gdy stron do prezentacji bedzie wigcej niz jedna. SCALA
oferuje nam olbrzymig game gotowych podkladow (tet), a niekidre
z nich sg naprawdg bardzo adne. Mozna tez wykorzystac¢ gotowe
lub przygotowane innym programem obrazki, o ile sg zapisane na
dysku w formacie IFF, Nalezy jednak w miare rozsgdnie gospoda-
rowac pamigcig. Niektore z opisanych ponizej efektow nie zostang
wykonane lub wykonajg sie niewlasciwie, jesli nie bedziemy
dysponowaé odpowiednig iloscia wolnej pamigci. Nie wszystkie
efekty sa ciekawe. Sa wérod nich i takie, ktéryeh uzyjecie tylko raz.
Dziatanie efektow moze zostaé wzmocnione przez odpowiedni
dobdr podkladdw. Najlepiej na kolejnych stronach stosowaé mocno
kontrastowe tla. Ciekawy rezultat moze da¢ powidrzenie tego
samego napisu na kolejnej stronie. Jesli napis bedzie wykonany tg
samg czcionkg | znajdzie sig w tym samym miejscu, tla zas bedg
mialy inne kolory, a dodatkowo uda nam sig dobrac ciekawy efekt
— wdéwczas bedziemy mogli w pelni docenié mozliwoéci SCALI.

Efekty stronicowe

Zwrétcie uwage na bialy prostokat (pod nagtowkiem WIPE) na
spisie stron, Jesli wybierzemy myszka ten prostokat, pojawi nam
sig menu efektéw. Sg one przedslawione w postaci ikon. Jesli
“klikniemy" ktérakolwiek z ikon — odpowiadajgcy jej efekt zostanie
przypisany do danej strony. Jakie to efekty? Jest ich 84. Trudno
jest opisaé dziatanie tych efektow. To nalazaloby zobaczyé.
Niemniej, wydaje mi sig, ze ponizsze opisy dadzg wyobrazenie o
mozliwosciach programu SCALA. Poczynajac od lewego gérnego
rogu menu efeklow mamy:

W pierwszej linijce:
DOMP | wyeypywan la|
bez zadnego dodatkowego efektu,

nastgpna styona zastapd na ekranls strone aktualng

HEWSCROLLIN NORTH
ibragek jeat nasuvany 3 1
NENBCROLLOUT BOUTH (zaunigcle *na poludnjs*)

UTH: = ty:m 2e aktualng strona zsuwas si

W drugiej linijce menu efektéw mamy od lewej:

WIPE BAST (wycisrania *na achdd” 14 e Y
Rranuy na prawy,
" 1k sina strona = -
Wypchniecla w QoOrg
W Ny @ poZlans L any
PUBH BAST Iwypchnigcie "na zachdd”) jak wy2ej, w przeciwmy strang,
¥ < ] ¥ P i v
DERRECK SOUTH (wykrgcenie *na polednle*) aktsalna atrona gostanle

epchnlets do polowy w dél przes strong nastepna, 4 potem strony zanionia
eie niejecami,

DERRECK MORTH |wykrecenie “na pdinoc<|
strang,

jak wytej, tyle 2a w przeciwna

ica *na poludnie®. Efekt ten wymaga ponad L MR

A, przy czym jako *wolna® traktowana jest ta panigd,

wolnej pamie

ktéra jen gta prze= tla, napisy czy diwigk) sLrona

kolejna bedzie cdsleniana od géry okyanu za pomocy *szachownicy*

najpierw pola *biale* potem *czarne® (pdl tych jeat nieco wigend nit na

zwykle] szachownicy).

DIAGOMAL SOUTHERST (pr:
bedzie cdsitaniana po §
rogu. Wada tego efektu

katna *na poludniow

zekatne)] ekranu, poczyr > od lewego Qormegc

({byé mote zroblomo to jednak celows) sq okropne

zabki na przekatne;.

kwadratami.

{wislkie punkty kolejna atrona jest odaianlasa duzymi




Vil soFTwARE

ESCALATOR
ESCALATOR 2
ESCALATOR 3
BACRGAMMON NORTH
BRICE

Nastepny wiersz menu zawiera efekty:
DIAXKDON BEAST ’ 1

DEANOND | &
GRID4
GRIDE
SFIRAL
Trzecia linijka menu zawiera:
E_WEEF ; EWIss
WINDMILL
CENTER
}
SFLIT
sSpoT
¥
PERE . " niar I ]

EXCRAWL SOUTH

CORNER SOUTHEAST

CURTAIN
PADECUT

TURN

NEWSCROLLIN SOUTH DAMPED |

W kolejnym wierszu menu mamy':

M s NEWECROLLIN NORTH DAMPRD

DPSDONNE ot : =

FUNK1IS

i Aby dostac sig do kolejnego wiersza menu — musimy przesunac
ks myszkg gadzet znajdujacy si@ po prawej stronie menu efektow. W
i wierszu tym znajdziemy siedem efektdw rézniacych sig od opisanych

juz wezesnie| o podobne| nazwie tylko odbiclem | nie wymagajgcych
komentarza:

NEWSCROLLOUT NORTH DAMPED (zsunigcie “na péinoc” 2
odbiciem), PUSH SOUTH DAMPED (wypchnigcie "na potudnie® z
odbiciem), PUSH NORTH DAMPED (wypchnigcie "na poinoc” z
odbiciem), PUSH WEST DAMPED (wypchnigcie "na zachod™ z
odbiciem), PUSH EAST DAMPED (wypchnigcie “na wschod® z
odbiciem), DERRECK SOUTH DAMPED (wykrecenie “na poludnie” z
odbiciem) | DERRECK NORTH DAMPED (wykrecenie “na péinoc” 2
odbiciam).

W te] samej linijce sg jeszcze trzy nowe efekly:
SUPERIMPOSE i ¢ . b e v

EMOOTH BOUTH

EMOCTH NORTH

W nastepnym wierszu repertuaru znajdujg sie dwa efekly nie



wymagajgce komentarza: SMOOTH WEST (delikatne przepchnie-
cie "na zachéd®) | SMOOTH EAST (delikalne przepchniecie *na
wschéd”). Ponadto w wierszu tym mamy jeszcze kilka innych
ciekawych efektéw wymagajacych jednak duzej ilosci wolnej
pamieci Chip RAM.

FLIPCOIN (rzut monoty, &fekt wymags minimum 1 MB| - aktualna stroma
zhcznie sig obracac wigledem pozionei osl w érodku ekranu. W momencie
gy stanie #i¢ prostopadia do ekranu (cayll emieni sie w poziomny kreske)
— Toslanie zastqpiona przex rysunek 2 koleinej strony. Dalssy obrde
spowoduje ukazanie sig kolejne] strony w peinei okazalodel.

LOWFLIPCOIN |zwolniony rzut monety, efekt wynage minimum 1,% M3)
podobry do eplsanego powyied. podczas
cbroty dodatkowo rozciggany w poziomie, po preejdciu zas w kolainy rysunek
- splaszczany,

afake

= tym 20 obracany rysunck jest

PLOW SOUTH (plynigoie *na poludnie”, wymaga minimunm L MB) obrazek koleined
strony tworsy el¢ od gdry = posszerzajgcych siq paskdw pionowych,

PLOW NORTH (plynigoleée *na pdinoc®, wymasge mininum 1 MB|
ctym i¢ kulejna strooa *wplywa® od dolu,

STRETCR SOUTH (rozciggnigcie *na poludnie®, wymaga minimus 1.% MB)
strona aktualna jest rozciqgens w ddl I splaszczana od 9iry; na wolayn
mielscu pojawia #i¢ kolejna strona,

jak wyzei, =z

SETAETCH NMORTH (rozciagnlecis "na pbinoc®,
& rozcigganiem w gdrg,

wynaga minimom 1,5 MB) - jak

wyltel,
ROLLOM SOUTH (obrdt *na poludnie®, wymaga minimwn 1,5 MB) — kolejne strony
polawiais sig w taki spoadb, jakby byly naklejone na walcu, ktdry obraca
sig w 441,

ROLLON NORTH (ocbrét *"na pdlooc®, wynaga minimum 1,5 M8)
tym & walec kreci w drugy strong.

jak wyzej, =

Kolejna linijka menu zawiera:
SLIDE WEST (przezrocze *nd zachdd”| — kolejne strony pokazuiq ale tak jak
PEIGRrOCEA W rrutniku. Pierws:za strona = tym elektem wjeidza z prawe]
koleina poiawia 8i

stroay na lews, ¢ w drugs strang,

SLIDE EAST (przezrocze *"pa wechdd®|
*wiezdzania~®,

— jak wyze], = obhrécoayni stronami
CUBE SOUTH (szeéclan "na poludnie”, wymaga minimum 1 MBl — aktualna strona
staje sie bokiem szefclany obracajqcedn sie w 362, Na £cianie, ktéra ele
pojewi, najduje slg rysunek 2 nastepnei strony,

CUBE NORTH (szeécian *na pdinoc®,
czym Wodtka kreci sie w gére,

wymaga minimum 1 MB) - jak wylei, prey

BLEND S00TH |odelanlanie “na poludnie®) od aktualned strony odpadads
kolejno od dolu poziome paskl. Na “zwolnionym® w ten sposdh fragmencie
ekranu pojawia sig9 rysunek noweq streny,

BLEMD BORTH (cdslanianie *ra pdinoc® | — jak wyzej, paskl odpadaiq od géry,

Kolejne dwa efekty: SMALLBLEND SOUTH i SMALLBLEND
NORTH roznig sig od powy2e] opisanych tym, Ze odpadajgce paski
sg wezsze. Nastepne dwa CHARMBLEND SOUTH i CHARMBLEND
NORTH wymagaja minimum 1 MB i réznia sie od efektow typu
BLEND tym, ze odpadajgce paski dodatkowo sie obracajg.

W ostatnim, niepeinym, wierszu znajdziemy:
ETRANGEFUSH |“dziwne wypchnigcie”, wymaga minimum 1,5 MB). Obrazek na
stronie 2 tym efekiam 2ostaje podzielony na waskie paski pozlome, Chrazek
taki wjeadza jednoctednie pozicmo od giry i od doiu. Pospczegdlne partie
obrazkdw preenikaia sig, a2 do moementu, gdy dojady na mieizce,

T2 80UTH - efekc podobny do teatralnei kurtyny,
Pozlono. Ten efekt rozsuwa taka “kurtyng”,

Jednak unleszezoned

T2 NORTR - jak T280UTH, przy coym "kurtyna® jest zasuwana,
NEXT - koleina strona pojawi sig za pomoci efektu losowo wybranego z caled
opisane] powyiej lisuvy.

SCALA VT 113

Tu efektow mamy nieco mniej, jest ich bowiem “tylko™ 41. Nie sa
one opisywane podczas wybierania myszka, jak to ma miejsce w
SCALI MM 200, a zatem musialem sig postuzy¢ podobienstwem
ikon do tych z poprzedniego programu. Poniewaz efekty te
dziatajg tak samo jak w SCALI MM 200, zostang tutaj jedynie
wymienione.

Zaczynajgc od lewego goérnego rogu menu efekléw mamy
kolejno:

SOFTWARE

Pierwszy wiersz menu:

DUMP, FADE, FADE BYCOLOR 0, NEWSCROLLIN SOUTH,
NEWSCROLLIN NORTH, NEWSCROLLOUT SOUTH, NEWS-
CROLLOUT NORTH, LINE SOUTH, LINE NORTH, PUSH
SOUTH.

Drugi wiersz:

PUSH NORTH, DERRECK SOUTH, DERRECK NORTH,
CHECKER SOUTH, DIAGONAL SOUTHEAST, SWEEP, CEN-
TER, SPLIT, SPOT, PERS,

Trzeci wiersz:

Osiem efektow o nazwie BOB (opisane nizej), EXCRAWL
SOUTH, CORNER SOUTHEAST.

Czwarty wiersz:

WIPE EAST, CURTAIN, FADECUT, TURN, POKABAL, UPS-
DOWNS, FUNKIS, SUN, ESCALATOR | HUGEDOTS.

Efekty wierszowe

W zaleznosci od wersji SCALA umozliwia nam korzystanie z 52
(SCALA MM 200) lub 30 (SCALA VT 113) efektéw. Omoéwie zatem
najpierw efekly z wersji bardzie| rozbudowanej. Aby zastosowaé
efekt wierszowy — wybieramy strong do edycji (jak to opisano w
poprzednim odcinku artykutu) | ustawiamy kursor na wiersz tekstu,
dla ktorego chcemy zastosowac dany efekt, a nastepnie klikamy na
kwadracik znajdujacy si¢ na lewo od opcji LIST w menu edycyjnym.
Podobnie jak w przypadku efektow dziatajacych na calg strone, i tutaj
pojawi nam sie menu z ikonami.

SCALA MM 200

Poczynajge od ikony efektu znajdujace| sie na poczatku
pierwszego wiersza ikon, sa to: DUMP, CUT, WIPE WEST, WIPE
EAST. CHECKER SOUTH, DIAGONAL SOUTHEAST, HUGE-
DOTS, SWEEP, CENTER, SPLIT.

W drugim wierszu mamy kolejno: SPOT, PERS, a dalej
natykamy sig na efekty o nazwie BOB, Jest ich osiem (kolejno

- NORTH, NORTHEAST, EAST, SOUTHEAST, SOUTH, SOUTH-

WEST, SOUTH, NORTHWEST).

Trzecia linijka zawiera: EXCRAWL SOUTH, CORNER SOUTH-
EAST, CURTAIN, TURN, POKABAL, UPSDOWNS, FUNKIS,
SUN, XWORD, ESCALATOR.

W czwartym wierszu mamy: ESCALATOR2, ESCALATORS,
BACKGAMMON NORTH, BRICK, DIAKONEAST, DIAMOND,
GRID4, GRID8, SPIRAL, SWISS.

Pigty wiersz pozwala na zastosowanie efektéw typu: WIND-
MILL, osiem BOBOW EASEOUT (kolejno NORTH, NORTHEAST,
EAST, SOUTHEAST, SOUTH, SOUTHWEST, SOUTH, NORTH-
WEST) | CRAWL.

Przesuwajgc gadzet po prawej dostajemy si¢ do ostatniego
wiersza z dwoma efeklami LINK i| NEXT.

Wigkszos¢ z tych efektow dziata identycznie, jak opisane
powyzej efekty stronicowe, jednak w odniesieniu do pojedynczego
wiersza. “Nowoscia” sg lu jedynie efekty o nazwie BOB | BOB
EASEOUT. Kazdy z nich dziata “na osiem stron $wiata”.

BOB - napis wjiezdza na ekpan preesuwaiac sig W kierunks WHEAZANYD
strzalka,

BOB EASEOUT - napis wjetdia na ekran przesuwaiac elg w klerunku wekazamym
Btrsalks, twalniajac nieco pray dojezdzaniu na miejsce.

SCALAVT 113

Poniewaz tu efektow "wierszowych® jest mniej, a na dodatek
wszystkie zostaly juz opisane — wymienie jedynie ich nazwy:

Pierwsza linia menu: DUMP, CUT, FADE, FADE BYCOLOR 0,
NEWSCROLLIN SOUTH, NEWSCROLLIN NORTH, NEWS-
CROLLOUT SOUTH, NEWSCROLLOUT NORTH, LINE SOUTH,
LINE NORTH, PUSH SOUTH.

Druga linia: PUSH NORTH, DERRECK SOUTH, DERRECK
NORTH, CHECKER SOUTH, DIAGONAL SOUTHEAST, SWEEP,
CENTER, SPLIT, SPOT, PERS.

Trzecia linia: Wszystkie osiem “zwykiych” BOB-6w, EXCRAWL
SOUTH, CORNER SOUTHEAST.
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Czwarta linia: WIPE EAST, CURTAIN, FADECUT, TURN,
POKABAL, UPSDOWNS, FUNKIS, SUN, ESCALATOR | HUGE-
DOTS.

L4
Jak fo zastosowac w praktyce?

Tym razem odstgpie nieco od przyjete] prakiyki fawo-
ryzowania SCALI MM 200. Wszystkie efekly, jakie zastosujemy
w czotéwce naszego filmu, bedg efektami wystepujgcymi w obu
wersjach programu, po to, aby Czytelnicy nie majgcy dostepu do
o wiele drozszej SCALI MM 200 mogli takze sig nieco pobawic.
Z tego samego powodu w przyktadzie zrezygnowatem 2z
najciekawszych efektow, ktore jednak sg wyjgtkowo pa-
miecliozerne. Préba zastosowania ich przy zbyt malej ilosci
pamieci spowoduje zawieszenie sig kompulera, co oznacza
utrate wynikéw dos¢ diugiej pracy. Mozna temu w pewnym
stopniu zapobiec, jednak o tym poczytacie sobie za miesigc.

Najpierw ustalamy, czy tlo ma by¢ gtadkie, czy ma to byé na
przyklad jakis rysunek. Jezeli odpowiada Wam oryginaine
niebieskie tlo SCALI, mozecie opuscic¢ ten akapit, Jako podkiad
ped tytut mozemy zastosowac zarowno rysunek “pod palmami
Majorki" wykorzystany przy czoldwce wykonanej Broadcastem,
digitalizowane zdjecie, jak | dowolny inny rysunek. Rysunek taki
mozna wykonacé na przyktad programem Deluxe Paint. Mozna tez
wykorzystac ciekawe rysunki znajdujace sie na dyskietkach
Public Domain. Niezaprzeczalng zaletg SCALI w pordownaniu z
Broadcastem jest to, ze wczytany obrazek nie zmieni swojej
wielkosci. Przypusémy, 2ze rysunek z poprzedniej czoléwki nieco
nam sie opatrzyl, a nie mamy czasu i ochoty wykonywac nowego.
Wykorzystajmy zatem gotowe podkiady z programu Scala (na
przyktad ktéry$ ze zbiorow o nazwie "Texture”) oraz digitalizo-
wane zdjecia.

Podobnie jak w przypadku naszej pracy z Broadcastem — | tutaj
dobrze bgdzie zaczgt od scenopisu czotowki, Staratem sig przy tym
(w celach pordwnawczych) trzymaé jak najblize] naszego
scenopisu sprzed dwoch miesigcy. Zatdzmy, ze po krétkim namysle
stworzyliSmy nastepujgcy scenariusz dla naszej czotowki:

Strona 1

— Startujemy od catkowicle czarnego tta. Tio takie mozna
wykonac dowolnym programem rysunkowym (na przykiad Deluxe
Paintem) zamalowujac caly screen na czarno.

Strona 2

— Po zastosowaniu efekiu CORNER SOUTHEAST zaczyna sie
pojawiac obrazek przedstawiajgcy okolice, w ktorych spedzilismy
wakacje.

Strona 3

— Obrazek bez efekiu pozostaje przez 5 sekund.

Strona 4

— Na obrazek nasuwaja sie napisy: "Wspomnienia® efektem
COURTAIN, "z" elektem BOB EAST, “wakac|l" zas efektem
WINDMILL.

Strona 5

— Golowy napis pozostaje przez 5 sekund...

Strona 6

— ...i zostaje wypchniety na lewo efektem SLIDE. Wypycha go
tlo “Texture 57, w ktorym zmieniliSmy paletg na Beige Sand i w
pierwszych dwoch wierszach umiesciliémy napisy: WYSTEPUJA:
Mama, tata, brat i pies.

Strona 7

— Ten napis pozostaje przez 5 sekund.

Strona 8

— Efektem SUN wywolujemy ekran, ktérego ttem jes! tekstura
"Water 001" o palecie zmienionej na Green Mist, z takim samym
napisem. Na ekran ten po chwili wjezdza efektem BRICK napis:
FILMOWAL: Wujek Zenek.

Strona 9

—Calos¢ trwa 5 sekund...

Strona 10

—...1 efektem SPOT zmienia sig na strong, kidre| them jest
tekstura “Stones 003" o palecie zmienionej na Dark Blue.

Strona 11

— Na stronie tej widnieje dodatkowo w sz6stym wierszu napis:
REZYSER: JA (Bartek). Calosc¢ trwa 5 sekund,

Strona 12

— Efekt SPIRAL powoduje, e strona ta przechodzi w kolejna,
ktorej ttem jest tekstura “Paper 002" z paletg zmieniong na Yellow
Gold, a w ostatnim wierszu dopisane jest mniejszymi literami:
OPRACOWANIE | UDZWIEKOWIENIE — Amiga 500.

Strona 13

— Jako ze jestesmy przesadni, a ponadto nie checemy nic
zepsuc — to nie szalejemy i od dotu efektem NEWSCROLLOUT
SOUTH wsuwamy digitalizowane zdjgcie dziewczyny, z ktorg
spedzalismy wakacje.

Strona 14

— Po 5 sekundach efekt FADE powoduje, ze dziewczyna
ciemnieje...

Strona 15

— ...przechodzgac w catkiem czarne to, ktére pozostaje przez 5
sekund, a potem zaczyna sie juz nasz film.

— Ostatni napis widzimy przez 5 sekund, a nastgpnie zmienia
sig on efektem FADECUT na tio “Texture 57, ktore po 5 sekundach
przechodzi w czem (FADE).

Majac gotowy scenariusz mozemy zaczac prace.

Najpierw przekopiujmy do katalogu SCALA/BACKGROUNDS
trzy obrazki, ktorych tam nie ma:

— czarne tto (w przyktadzie zbiér BLACK)

— obrazek okolicy (w przykiadzie zbior LAKE)

— zdjecie dziewczyny (w przykladzie zbior CLAUDIA).

W tym miejscu, wzorem najlepszych kryminatow, musze
przerwal tg pasjonujgcg (777) opowiesé. Mam nadzieje, ze
nadchodzgcy miesige poswigcicie na zapoznanie sig z opisany-
mi efektami oraz na zgromadzenie, lub stworzenie wiasnymi
sitami, podktadéw do naszej prezentacji. Pomogag Wam w tym
ilustracje przedstawiajace te podkiady (w wersjach na razie nie
zmienionych), z jakich bedziemy korzystaé,
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Calligrapher (cz. 5.)

SZTUKI I SZTUCZKI
Z FONTAMI 1 AMIGA
ORAZ O KLOPOTACH
Z TWARDYM DYSKIEM

Mariusz Butoka

azdy uzytkownik Amigi

z pewnoscig marzy

0 urzadzeniu zwanym

twardym dyskiem. Poz-

wala ono bowiem na
zaoszczedzenie sporej ilogci
czasu przy uruchamianiu |
uzytkowaniu programow kom-
puterowych, Szczegdlnie is-
totne jest to wowczas, gdy
uzywamy programoéw graficz-
nych lub tez DTP. Oczekiwa-
nie na zatadowanie programu
z dyskietki jest czesto bardzo
wydiuzone, a przeciez chodzi
o szybki dostep do danych lub
tez poszczegdinych opceji pro-
gramu. Mogtoby sie komus
wydawac, ze sprawa nie jest
zbyt istotna, lecz takie twier-
dzenie moze pasc jedynie z
ust cziowieka, kiéry na ogol
pasjonuje sie grami i rzad-
ko styka sie z programami
uzytkowymi. Szybkos¢ obréb-
ki danych sprawia, ze efek-

;\ |
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lywnosc¢ pracy kogos, kio zaj-
muje sie na serio programami
komputerowymi, Znacznie wzra-
sta. Na swoim przykladzie
moge powledziet, ze proces
spolszczania liter jest wy-
raznie szybszy, gdy uzywamy
twardego dysku. Mamy bo-
wiem petny i szybki dostep do
fontow, ktore chcemy spolsz-
czyc. Mozemy zakiadaé rézne
katalogi robocze, w kiorych
mozna umieszczac wiele fon-
téw, Na ogot, jezeli umiejetnie
gospodarujemy pojemnoscia
twardego dysku, wystarcza on
w zupeinosci do naszych zas-
tosowan. Drugg zalelg naszej
“twarde) dyskietki” jest moz-
liwos¢ umieszczenia progra-
mow, kiore beda testowad
naszg prace, w tym wypadku
polskie litery. Niewglpliwie
nalezg do nich programy gra-
ficzne | te programy, ktdre
uzywajg fontow bitmapowych.
Przekonalem sig na wiasne|
skorze, ile czasu lrzeba po-
§wigci¢ na wgranie z dyskietki

The Calligrayher - Font ™

Font

*attern

Style

fontéw do wybranego przez
nas programu, twardy dysk
natomiast skraca do minimum
czas oczekiwania. Jest jednak
pewne ala...

W jednym z ostatnich nu-
merdw Magazynu AMIGA po-
waznie zajgto sie problemem
oceny twardych dyskéw. Do
le] sprawy pragng wtracié
swoje trzy grosze. Chciatbym
przestrzec zapalencow, ktorzy
majg Amige z wewnetrznym
interfejsem AT-Bus, aby u-
miejetnie dobierali to urzgdze-
nie, gdyz moze spotkaé ich
wielkie rozczarowanie. Przy-
czyng jest prawdopodobnie to,
ze firma Commodore dodajac
interfejs AT-Bus nie przypu-
szczala, Ze moc zasilacza im-
pulsowego bedzie niewyslar-
czajaca do obstugi niektérych
dyskéw tego standardu. Inna z
interpretacji mowi, ze w naj-
nowsze] generacji pewnych
twardych dyskow zastosowa-
no lekko zmodyfikowany stan-
dard AT-Bus utatwiajacy bar-
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dziej efektywne zapisywanie i
odczytywanie danych z dysku.
Amiga ma jednak problemy z t3
modyfikacjg, cho¢ IBM za-
chowuje sig poprawnie w pracy
z tym ulepszonym standardem,
o czym Swladezy szybkosc
wspoipracy komputera z twar-
dym dyskiem w zakresie od-
czylu | zapisu danych.

Do takich dyskéw nalezy
swietny 2,5-calowy dysk Quan-
tum 40 MB, Dysk ten daje sie
zainstalowat w Amidze 1200
bez problemu (o ile mamy
kabelek), Z podziatem na par-
tycje i formatowaniem réwniez
nie ma specjalnych trudnosci
Cata makabryczna zabawa
zaczyna sie w chwili, gdy
mamy juz sporo zainstalo-
wanych rzeczy i, co gorsza,
pierwsze wyniki naszych prac.
Po kolejnym resecie lub kolej-
nym wigczeniu komputera sty-
chac jakby mozolne westch-
nienie, a nastgpnie zamias!
startu twardego dysku poka-
zZuje sle znajomy obraz ani-

Font
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macji z dyskietkg. | to jest
koniec, nasz zachwyt pryska,
rodzi sie frustracja i ztos¢ na
wszystko dokota. Programy |
dane sg bezpowrolnie tra-
cone. Komputer nie reaguje
juz na nic i trzeba wytgczy¢
zasilanie, a po rozkreceniu
komputera wyjaé dysk. Ten
dramatyczny opis moze suge-
rowac, ze dysk lub komputer
ulegajg zniszczeniu. Nic po-
dobnego, po prostu nastgpuje
trwate zawieszenie systemu i
dopiero sformatowanie twar-
dego dysku pod IBM daje

mozliwos¢ ponownego uru- |

chomienia go na Amidze, lecz
tylko do czasu, kiedy znowu
przezyjemy podobny “dyskowo-
komputerowy” dramat. Znam
ludzi, ktorzy przezyli kilkana-
scie takich szokdw i choé
obecnie maja nowy i pewny
dysk, z niepokojem myslg, co
bedzie za chwile, gdy zrobig
reset komputera lub wigczg
zasilanie.

Rada jest wigc nastgpujgca:
doktadnie sprawdzac parame-
try zasilania, poboru mocy itp.
Dodatkowo trzeba zwrécié u-
wage na czas dostepu do

danych, gdyz zbyt szybki dysk |
moze rodzi¢ problemy z wgry- |

waniem i uruchamianiem pew-
nych programow. W koncu
warto dowiedzie¢ sig, jaki sys-
tem zapisu danych reprezen-
tuje dany typ dysku. Trzeba ze
smutkiem powiedziec, ze w
bardzo wielu firmach oferujg-
cych twarde dyski nie mozna
uzyskac petne) informacji na
temat nas interesujgcy. Sprze-
dawcy czgsto mowig, ze da-
ny dysk z IBM “chodzi", lecz
szczegotowych wyjaénien na
0go6t nie potrafia podac, poza
nielicznymi wyjgtkami (np. fir-
ma "Protech” w Krakowie).
Diatego potencjalny nabyw-
ca twardego dysku do Amigi
1200 skazany Jest na kupo-
wanie kota w worku, Od pew-
nego jednak czasu informacja
na ten temat jest juz doktad-
niejsza i wiadomo, Ze dyski
takich firm, jak Conner, Sega-
te lub Makstor, nadajg sie do
zastosowan w Amidze 1200.
Ja sam obecnie uzywam z
dobrym skutkiem twardego
dysku Conner Peripherals 63
MB ver. 1.14.

Po tym przydiugawym wsle-
pie chciatbym jeszcze raz
powrdcié do naszego pro-
gramu | problemu, ktérym zaj-
mujemy sie od paru miesie-
cy, do Calligraphera | sprawy
spolszczania fontéw. Obecny

TO JEST FONT
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artykul bedzie wiasciwie uwien-
czeniem naszych rozwazan.
Wiedza na temat fontéw jest
ogromna, tak jak ich liczba —
jest ich obecnie co najmnigj
kilka tysigcy. Stad umiejet-
noS¢ wprowadzenia polskich
modyfikacji do wielu rodzaju
fontéw jest ze wszech miar
konieczna | korzystna. Swiet-
nym pomystem jest zapoczat-
kowanie przez Magazyn AMI-
GA "“zbiérki" réznego rodzaju
fontéw, szczegoinie tych spol-
szczonych. Jezeli moge dodaé
sugestige do sprawy polonizo-
wania liter, to checiatbym gora-
co zaapelowac do wszystkich,
ktorzy ta sprawg zajmujg sig
na serio, by czynili to wediug
najnowszego standardu opra-
cowanego przez pana prof.
Bruszewskiego i ks. Pikula.
Pozwoli to na peine rozpow-
szechnienie standardu opra-
cowanego z takim trudem i
wysitkiem.

Obecnie chcialbym dokon-
czy¢ opisywanie funkcji Ef-
fects, kiéra jest jedng z mo-
zliwosci modyfikowania fon-
16w w programie Calligrapher.
Ostatnio opisatem problem
powigkszania obszaru fontu,
w ktérym istnieje po przeksz-
latceniu szansa tadnego umie-
szczenla znakow charaktery-
stycznych dla jezyka polskie-
go. Mowilem réwniez o otrzy-
mywaniu pochylonych liter
zwanych italic. Wiasciwie me-
toda posltugiwania sie funkcjg
Effects jest zasadniczo ta
sama dla wszystkich opcji tu-
taj wystepujgcych. Po dokena-
niu modyfikacji przechodzimy
do funkcji Select | po zazna-
czeniu interesujgcych nas obie-
ktow wigczamy opcje Refit i
dokonujemy transformacji przez
Do It! po czym zgrywamy efek-
ty pracy na dyskietke z fontern

| wyjsciowym. Pokrotce wiec

powiedzmy, co jeszcze moze

funkcja Effects (rys. 1.) Na-
ciskajac gadzet w postaci pe-
dzla mozemy kolorowac nasze
fonty, jak réwniez przedstawic
font w postaci rewersu. Gadzet
w postaci pogrubionej litery
pozwala nam na poszerzanie
litery i dodatkowo na pako-

| wanie liter. Litera w gornym

prawym rogu daje mozliwosc
ustawienia parametrow w za-
kresie odstgpu migdzy poszcze-
g6inymi literami. Podkreslona
litera pozwala na otrzymanie
liter zwanych underline.

W jednym z ostatnich arty-
kulow obiecatem opisac przy-
najmniej pokrotce sprawe
spolszczania fontéw koloro-
wych, gdyz takie réwnieZ isl-
niejg. Na ogdét spotyka sig
fonty osmio- | szesnastokolo-
rowe. Najbardziej charaktery-
styczne sg znane wszystkim
fonty Kary. Nalezg one do
grupy fontéw osmiokoloro-
wych. Sprawa ich spolszcza-
nia jest trochg ucigzliwa, lecz
ten, kto sumiennie przestudio-
wat poprzednie odcinki na ten
temat, nie bedzie miat z tym
specjalnych trudnosci. Cechg
charakterystyczng fontow Ka-
ry jest ich pozorna wypukiose,
co jest wynikiem umiejetnego
dobrania koloréw przez twor-
cow tych liter. Aby moc otrzy-
mac wiasciwg palete kolory-
styczng w trakcie pracy z
fontem, trzeba skopiowat pa-
lete fontu do obszaru robo-
czego. Mozemy to osiagnac
przez wcisnigcie klawisza fun-
kcyjnego [F10] lub otworzenie
odpowiedniego menu. Gdy po-
jawi sie obszerne menu (rys.
2.), wybieramy z niego opcje
Copy To Screen i klikamy w
From Work Font. Catg ope-
racje polwierdzamy przez kli-
knigcie w komunikat Copy Pal-
ette? | po otrzymaniu wynikow

wychodzimy przez Exil. W
swojej praktyce przerabiania
fontow Kary na polskie litery
dostrzeglem, ze powinno sig
powigkszy¢ obszar fontu z np.
72 do 92 pkt. Nastepnie usta-
wiamy opcje offsetna 10. Poz-
wala to na takie przeksztatce-
nie litery, ze nie ma pozZniej
trudnosci w dotozeniu brakujg-
cych kreseczek lub ogonkow
do polskich liter. Tutaj uwaga,
ktora z pewnoscig nie jest bez
znaczenia. W tym wypadku
najlepie] jako kreseczki i o-
gonki stosowac np. przecinki,
ktére kopiujemy w formie bru-
sha | doktadamy do brakuja-
cych miejsc. Calligrapher daje
tutaj sporg mozliwos¢ manipu-
lowania brushem. Szczegol-
nie wazne s trzy opcje, ktére
olrzymujemy naciskajgc klawi-
sze X, Y, Z, Pozwalajg one na
obracanie brusha w pozycji
horyzontainej, wertykalne] i
wokét osi. Nasz brush moze
wigc by¢ obracany w dowolny
sposob, w zaleznosci od po-
trzeb. Po “doklejeniu” ogonka
do A, E trzeba wigczyc lupe i
umiejetnie dobra¢ kolory, aby
nie byto widaé miejsca potg-
czenia. Wyniki zmagan widac
wyraznie na rysunku (rys. 3.).
W czasie pracy nad fontem nie
mozemy do konca przewi-
dzie¢, czy nasze fonty uzywa-
ne pézniej w roznych progra-
mach, np. DPaint, beda "smie-
cié" kropkami | kreseczkami
wokot liter. Ma to zwigzek z
wlasciwym ustaleniem przestr-
zeni fontu. Wszystko wigze sig
z lym, aby nasze znaki na-
rodowe prezenlowaly sie w
cate] swoje] krasie. Pozostaje
wigc eksperymentowanie. Po-
wyzsze uwagi odnoszg sie nie
tylko do fontéw Kary, lecz do
wszystkich fontéw kolorowych.

Za miesigc w ostatnim od-
cinku naszego cyklu na temat
spolszczania liter chciatbym
podaé parg praktycznych u-
wag zwigzanych z uzywaniem
takich programodw, jak: Font-
Mover, DiskRepair i innych
bardzo wspomagajacych pra-
ce gtéwnego programu, jakim
jest Calligrapher. Dodatkowo
przedstawie sposéb przygoto-
wania na jednej dyskietce zin-
tegrowanego pakietu progra-
mow, Kkiére uruchomione w
multitaskingu Swietnie przy-
spieszajg samg prace. Uwage
te adresuje do tych oséb,
ktérych ciggle jeszcze |est
wiele, a kldre nie moga marzyé
w najblizszym czasie o zaku-
pie twardego dysku.
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_MiAmiga File w praktyce (cz. 2.)

DOMOWA
BAZA DANYCH

Mam nadziejg, ze miesiac, jaki uptynat od ukazania
si¢ poprzedniego odcinka opisu MiAmiga File,
poswigciliscie na pracowite wpalcowywanie do
komputera zasobow Waszej domowej biblioteki czy
programéw zapisanych na dyskietkach. Nadszedt |
zatem czas, aby tak wpisane dane wydrukowac.

sig w jednym wierszu — zosta-
nie on wydrukowany w dwoch
wierszach.

W podobny sposéb mozemy
ustawic marginesy: gérny (Top
margin) i dolny (Bottom mar-
gin). Marginesy te mierzone sg
w liniach. Margines dolny nie
moze by¢ wigkszy niz ustalona

Marek Pampuch ,
aszg baze danych mo-
Zemy wydrukowaé wy-
bierajgc z menu na li-
stwie tytutowej opcje |
PRINT. Mamy tutaj dwie
mozliwosei:

B PRINTER — pozwala na
wydrukowanie na drukarce;

W TO ASCII FILE — zapisuje
naszq baz¢ w postaci zbioru
ASCII,

Zajmijmy sig najpierw drugg
opcig. PRINT TO ASCII FILE
nie oznacza nic innego, jak
tylko zapisanie naszej bazy do
zbioru ASCII. Nalezy pamigtaé
olym, ze baza zostanie zapisa-
na tak, jak ja widac na ekranie.
Oznacza to, ze jesli na kolum-
ng natozy si¢ poczgtek nas-
tepne) kolumny, to do zbioru
ASCIl zapisze sig kawatek,
kiory pozostal.

Po wybraniu tej opcji ukaze
sig requester proszacy nas o
podanie nazwy, pod jaka ma
by¢ zapisany zbiér. Po wpisa-
niu nazwy klikamy na OK i ...
czekamy. Opcja “drukowania w
ASCII" jest bowiem tak wolna,
2e podejrzewam, iz ten frag-
ment MiAmiga File zostat na-
pisany w BASIC-u,

Majac juz zapisany zbidr w
formacie ASCIHl, mozemy wy-
czyniaé z nim rézne cuda.
Przypuséémy, 2e nie mamy
drukarki w domu, lecz w miej-
scu pracy. Sek w tym, 2ze nasz
dyrektor ma niebieskie klapki
na oczach | Amigi w zakladzie
pracy nie uswiadczysz. Wys-
tarczy jednak tylko taki zbidr
ASCIl przekonwertowaé na for-
mat peceta (na przykiad za po-
mocg Dos-2-Des lub CrossDOS)
i juz sprawa jes! prosta. Radzil-
bym jednak przed wydrukiem
przejrzec taki zbior na pececie.
Opcja PRINT TO ASCIl FILE

zapisuje takze do zbloru kreski
na poczatku stron | numery
stron (w formie PAGE 4). Jesli
cheielibysmy naszg baze tadnie
wydrukowac (na przyklad pro-
gramem Quattro Pro), wowczas
takie dodatki bgdg tylko prze-
szkadza¢ przy “importowaniu”
zbioru do Quattro.

Jeszcze jednym problemem
przy probie wydruku na pece-
cie mogg sie okazaé polskie
litery. IBM-y przeciez “nie majg
zielonego pojecia” o ks. Pikulu
i diatego na wydruku zamiast
polskich liter pojawig nam sie
krzaczki. Aby temu zapobiec,
mozemy zastosowac konwer-
sjg. Zapisany w formacie
ASCIl zbiér nalezy potrak-
towat¢ konwerterem PL-Maz.
Konwerter taki jest na dysku z
driverami ks. Pikula w stan-
dardzie AmigaPL. Dysk ten (a
ponadto dziesie¢ innych cie-
kawych dyskow) jest do naby-
ciaw AMIGA-SHAREWARE pro-
wadzonym przez naszg redak-
ci@. Szczeqgdly znajdziecie w
innym miejscu Magazynu. Jesli

sami. Jednak zanim wybierze-
my opcje PRINT/ TO PRINTER,
musimy wczesniej ustawi¢ pa-
rametry wydruku. Potrzebna
nam opcje (a wlasciwie dwie
opcje) znajdziemy ponizej. Sg
to:
B PAGE SETUP

Ukaze sig nowy screen, na

| ktérym begdziemy mogli usta-

zalezy nam na polskich zna- |

kach, to dopiero tak przekon-
wertowany zbiér mozemy
przeksztatca¢ na pecetowy.

Nic nie stoi tez na prze-
szkodzie, aby taki zbiér wy-
drukowaé na Amidze kolegi,
ktory w odréznieniu od nas
posiada drukarke.

Jezeli jednak mamy dostep
do drukarki — moZzemy wy-
drukowat sobie naszg baze

wic nastepujace parametry:

LEFT MARGIN (characters) |

— okres$la, ile znakéw ma mieé
lewy margines. Aby go zwiek-
szyc, klikamy na ramke z sym-
bolem [->]. Latwo sie domysiié,
2e kliknigcie symbolu [<-] spo-
woduje zmniejszenie lewego
marginesu, gdyby sie okazato,
ze przypadkiem ustawilismy
zbyt duzy.

RIGHT MARGIN (charac-
ters) — stuzy do zmiany pra-
wego marginesu w sposob
podobny, jak opisano powyzej.
Przy ustawianiu margineséw
nalezy pamigtac, aby réznica
pomigdzy wartosciami dla pra-
wego | lewego marginesu nie
byta mniejsza niz najwigksza
szerokosSc¢ rekordu naszej bazy
(w naszym przykiadzie 73), bo
jezeli bedzie mniejsza, to nas-
tapi ucigcie wydruku. Z drugiej
strony, je$li drukujemy pismem
normalnym (Pica) na drukarce
0 szerokosci kartki A4 — ma-
ksymalna ustawiona wielkosé
prawego marginesu nie powin-
na byt wigksza niz 79. W
przeciwnym bowiem razie, na-

wel jesli nasz rekord zmiesci |

nastgpng opcjg diugose strony.
Nie musicie jednak na to zwa-
zaé. MiAmiga File ma odpo-
wiednie zabezpieczenie spra-
wiajgce, ze nie mozecie tu
ustawi¢ zbyl duzej wartosci,
Podobnie zabezpieczone jest
ustawianie lewego marginesu,
[ ktory musi byé mniejszy od
marginesu prawego.

W PAGE LENGTH (lines) —
okresla w liniach diugoéé stro-
ny. Dia kartki A4 wielkosé ta
moze maksymalnie wynosic
66. Wbrew pozorom wiasciwe
ustawienie dlugosci strony jest
rzeczg bardzo wazna, gdyi
MiAmiga File po wydrukowaniu
strony wysyla do drukarki syg-
nat wysuwu papieru. Przy nie-
wilasciwie dobranej diugoéci
strony kartka moze sie skon-
czyc w innym miejscu niz strona
MiaFile (na przyktad wczesniej
o 3wiersze) i w efekcie zamiast
wysuwu nastgpi przesuw pa-
pieru po wydrukowaniu trzech
rekordow na nowej stronie.
Takie|] dziury nie da sig w zbyt
latwy sposdb opanowac. Diu-
gos¢é strony nalezy dobraé
doswiadczalnie (rézne drukar-
ki, nawet w obrebie tego sa-
mego typu, maja roznie usta-
wiony czujnik papieru).

B DRAFT QUALITY — ozna-
cza jakosC wydruku. Ustawio-
na na YES spowoduje wydruk
w trybie Draft, ustawiona na
NO — wydruk w trybie NLQ.
M LINES PER INCH — usta-
wia liczbe linli na cal, czyli
odstep miedzy drukowanymi
wierszami. Przy wartosci 6



kolejne wiersze prawie stykajg
sig ze sobg, przy wartoéci 8
drukowany jest "normalny” od-
step.

B PITCH (PICA, ELITE, FINE)
— ustala kro] pisma, jakim
majg by¢ drukowane nasze
dane: Pica (10) to normalna
szerokosé czcionki (na kartce
A4 drukarka wydrukuje 79 ta-
kich znakéw). Elite (12) to kroj
nieco wezszy (95 znakdw w
wierszu na kartce A4), Fine
(15) za§ — to krdj zwezony
(120 znakdéw w wierszu). Co
jednak zrobic, jesli nasz rekord
zawiera na przykiad 138 zna-
kéw, a tyle, a nawel nieco
wiece|, drukarka STAR LC-10
jest w stanie wydrukowac kro-
jem Elite Condensed?

Jesli ustawilibysmy tu Fine,
wdwczas 120 znakow zoslanie
wydrukowane w jednym wier-
szu, a pozostate 18 w drugim.
Poniewaz jednak nie o to nam
chodzi — ustawmy na tym
screenie wylgcznie paramelry
dotyczace marginesow, nalo-
miast krd] | jakosé wydruku
zablokujmy na panelu drukarki.
Sposob, w jaki mozna 1o zro-
bié, jest opisany w artykule o
arkuszu kalkulacyjnym VIP w
tym samym numerze. Nie chce
sig zatem w tym miejscu pow-
tarza¢ | odsylam do lektury
tego artykutu.

UWAGA: Jesli zmienimy kroj
pisma na wezszy niz standar-
dowa Pica, musimy takze od-
powiednio zmieni¢ wartos¢ pra-
wego marginesu. Jesli tego nie
zrobimy, wowczas znaki wy-
kraczajace poza ten margines
beda drukowane juz w nowym
wierszu, mimo ze przy zwe-
zonym kroju pisma zmiescilyby
sig w jednym wierszu.

Ustawienie parametréow stro-
ny mozemy zaakceptowac (kli-
kajgc OK) lub zlikwidowac
(przez Cancel).

To jednak nie wszystko. W
drugiej opcji (PRINT OPTIO-
NS) znajdziemy trzy parame-
try, ktére musimy przynajmniej
przejrzeé, aby unikngc przy-
krych niespodzianek podczas
druku. Sato:
® NUMBER OF COPIES —
liczba kopii;

W PRINT OVERFLOW ON LI-
8T — ustawiona na YES dru-
kuje znaki wykraczajgce poza
ustawiony margines. Zalecam
te opcje zawsze miec usla-
wiong na NO. Lepie] bowiem
stracié kilka znakéw w jednym
wierszu niz miec popsuty caly
wydruk (nadmiarowe znaki wy-
kraczajace poza margines be-
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da drukowane w nowaej linijce);
B PRINT ONE SCREEN ONLY
— czasem zachodzi polrzeba
wydrukowania fragmentu na-
sze| bazy. MiAmiga File nie ma
niestety opcji pozwalajgcej na
wydruk od rekordu 84 do 108.
Namiastka lego jest ustawienie
YES w tej opcjl. W takim
przypadku zostanie wydruko-
wana tylko ta czesc bazy, jaka
jest widoczna na ekranie w
trybie “list”. Jesli ustawimy
opcje na NO — wowczas zosla-
nie wydrukowana cala baza.

Po ustawieniu | zaakcepto-
waniu tych opcji przez OK mo-
zemy wybrac wreszcie opcje
PRINT/TO PRINTER. Nalezy
przy tym pamietaé, ze drukarka
musi byé wigczona, zanim
wybierzemy drukowanie, w prze-
ciwnym bowiem razie program
moze sig zawiesic. Druko-
wanie mozemy przerwac w do-
wolnym momencie naciskajgc
dwukrotnie prawy klawisz my-
szki. Po wyczerpaniu sig aktu-
alnej zawartosci bufora drukar-
ki — wydruk zostanie przerwa-
ny. UWAGA: Po przypadko-
wym dwukrotnym naciénigciu
w tym momencie lewego (za-
miast prawego) klawisza mysz-
ki moze nastgpi¢ zawleszenie
sig programu.

Kolejna zaletg MiAmiga File,
jakq sobie teraz omowimy, jest
opcia MAIL/MERGE. Wyobraz
sobie, ze jestes sekretarzem
Zwiazku Certyfikowanych Ho-
dowcow Nutrii | w zwigzku ze
zblizajgacym sie kongresem mu-
sisz rozestat zaproszenia do
170 czlonkow Twoje| organiza-
cji. Za pomoca MiAmiga File
mozesz sobie znakomicie upro-
§ci¢ te nudna robote.

Najpierw za pomocg dowol-
nego edytora piszesz tekst za-
proszenia. Przypuscmy, ze bg-
dzie on wygladal mniej wigcej
tak:

PN WIAMIGA-FILEITI

Wkonioroby, 10 maja 1993
Szanowny/a Panie/|
pURBARARER BRI RS
HEURGSRERLRUNHUAUNTENE RS
HHEFHREHSE RS
Mam zaszczyt zawiadomié,
2e w dniu 7 czerwca br. w
remizie Ochotniczej Strazy Po-
zame| we Wkoniorobach, o
godzinie 14.00 odbedzie sie
Czwarty Kongres Zwigzku Cer-
tyfikowanych Hodowcow Nut-
ril. Program zebrania prze-
widuje:
1. Msza swieta
2. Odwotanie poprzedniego
Zarzgdu
3. Powolanie nowego Za-
rzadu
4. Uchwalenie protestu prze-
ciw obnizkom cta na nutrie
5. Uchwalenie ultimatum dla
Ministerstwa Hodowli
6. Msza Swieta
Poniewaz zyjemy w Demo-
kratycznej Rzeczypospolite] —
nieobecnos¢ (nawet usprawied-
liwiona) na kongresie bgdzie
rozumiana jako rezygnacja z
czlonkostwa naszego zwigzku.
Ze zwigzkowym pozdrowie-
niem
Sekretarz Gminny
Jerzy Pipsztycki
Teraz tak przygotowany do-
kument zapisujemy na dysku
pod nazwg ZEBRANIE DAT, a
nastepnie tworzymy baze Mi-
Amiga File zawlerajgcg kolejno
kolumny: Imie | nazwisko, ad-
res, miejscowosé. Majac ltakg
baze w pamigci (mozna jg§
zapisaé na dysk do ewentual-
nego wykorzystania w przy-
szlosci) wybieramy opcje SA-
VE MAILMERGE z grupy FILE.
Pojawi sig pytanie o nazwe
zbloru, w ktérym zapisalismy
tekst. Wpisujemy tu ZEBRA-
NIE.DAT | klikamy na OK. Na
dysku powstanie zbior o naz-
wie ZEBRANIE.MLR. Niestety,
MiAmiga File nie ma moz-

Left margin (characters) ..,
Right nargin (characters) .. |
Top wargin (lines) ..ooovves |
Botton nargin (lines) ......
Page length (lines) ........ |
Draft quality? .oovvvnnnnins
Lines per inch oovvvivininns
Pitch (Pica Elite Fine) ....

o]

| liwosci wydrukowania takiego
zbioru. Jednak, poniewaz for-
mat MailMerge jest standar-
dem — mozna ten zbidr wy-
drukowaé¢ za pomocg dowol-
nego wordprocessora wyposa-
zonego w opcje PRINT MAI-
LMERGE (na przyktad Word
Perfect 4.2 czy WizaWrite 2.04).

Przed omodwieniem pozos-
tatych opcji MiAmiga File przy-
pomne, ze:

W lgczna szerokos¢ kolumn
nie moze przekraczat 255
znakow, od tego nalezy je-
szcze odjac liczbe kolumn,

B maksymalna szerokos¢ jed-
ne| kolumny wynosi 48 zna-
kow,

W jesll ma powstaé nowa ko-
lumna, to na koncu okna musi
by¢ wolne miejsce odpowiada-
jace szerokosci minimum 10
znakow.

Wiemy juz, jak tadowaé do
pamigci zbiér zapisany na dys-
ku. Objasnienia wymaga tylko
screen, na Klorym pojawi sig
spis zbiorow do zatadowania.
. Jednoczesnie na liscie miesci
sig szes¢ nazw zbiorow, aby
zobaczyé dalsze — przesun
zawarlos¢ okna. Cztery opcje
pod oknem pozwalajg ustawié:
B Drive (domysinie df0:) —
numer stacji dyskow, z ktore|
wczytujesz dane, UWAGA: nie
dziata, gdy stacja zewngtrzna
nie jes! podiaczona lub nie jest
podtgczony twardy dysk;

B FLR (ustawiona domysinie)
— wyswietla nazwy zbiorow
tylko w tym formacie (czyli
danych MiaFile);
B DIR — wyswietla wszystkie
nazwy zbiordéw katalogu gtow-
nego (w rubrykach Size | Mo-
dified litery n/a oznaczajg nie-
osiagalnoéé, czyli brak moz-
liwosci zatadowania tych zbio-
row spod MiAmiga File);
B Cancel —usuwa okno kata-
| logowe | powoduje powrot do
programu.
| Oméwmy teraz pozostate
opcje programu. W grupie FILE
s3 to:
B NEW — powoduje ona zma-
zanle starego zbioru (opcja
nieaktywna, gdy 2zbiér znajdu-
jacy sig w pamigci byt w jakikol-
wiek sposob zmieniany po
wezylaniu);
W ABANDON — przerywa do-
stgep do zbloru znajdujacego
sig w pamigci. Po uzyciu tej
opciji, jezeli w pamieci jest
‘ zbiér, po kitdrego wczylaniu

dokonates jakiejkolwiek zmia-
ny (choéby poszerzenia jednej
kolumny lub dopisania jedne-
go znaku), ukaze sig¢ napis




straszgcy, ze “Wszystkie zmia-
ny, jakich dokonales w zbiorze
od momeniu, gdy byl po raz
oslatni zapisany, beda usu-
nigte. Czy chcesz tego?" Masz
do wyboru odpowied? twier-
dzgcg (Yes) lub wycofanie sig
(Cancel);
B OPEN ASCIl — faduje do
pamigci zbiory zapisane w for-
macie ASCIl. Mozesz uzyt tej
opcji, gdy cheesz np. wezytaé
zbidr stworzony w innym for-
macie niz FLR (np. pod BASIC-
em — jednak przy uzyciu tej
opcji program nie kontroluje
poprawnosci danych, a w razie
wystgpienia niezgodnoséci (np.
typu danych) wystapi bigd la-
dowania (Open error), ktory
pozostanie Ci jedynie zaak-
ceptowac przez OK. Opcja
OPEN ASCIlI mozesz takze
wczytaé zbiér zapisany opcja
PRINT TO ASCII FILE;
B DELETE — usuwa zbior
(UWAGA: zbior znajdujacy sie
aktualinie w pamiegci!!!) z dysku.
W celu zabezpieczenia sie
przed przypadkowym zmaza-
niem danych program upewnia
sig, czy na pewno checesz zlik-
widowac ten zbidr (mozliwa jest
odpowiedZ twierdzgca — Yes
— lub rezygnacja — Cancel).

Kolejna grupa z menu o
nazwie COLUMN daje Ci moz-
liwosci:
B HIDE — zakrywa kolumne,
kiore] nagldwek wybrales
uprzednio myszg. Bez tego
wyboru opcja jest nieaktywna.
UWAGA: Mimo zakrycia ko-
lumny na ekranie, jeZeli be-
dziesz drukowat, kolumna ta
zostanie wydrukowana;
B HIDE ALL — zakrywa wszy-
stkie kolumny na ekranie (oczy-
wiscie bez potrzeby wyboru);
B SHOW — usuwa zakrylg
kolumne, ktérej naglowek wy-
brates;
B SHOW ALL — odkrywa wszy-
stkie kolumny;

Kolejne 3 opcje ustawiajag
dane wewnglrz kolumn:
B LEFT (domyéinie) — dane
rozpoczynajg sie od poczgtku
kolumn;
B CENTER — dane sg cen-
trowane wewngtrz kolumn;
B RIGHT — dane zaczynajg
sig tak, aby kofczyly sig wszy-
stkie na koficu kolumny (wy-
godne przy danych finanso-
wych);
B DISPLAY FORMAT — jesli
przed uzyciem tej opcji wybie-
rzesz nagtéwek kolumny —
pozwoli Ci to zobaczyé nazwe
typu danych w kolumnie. Typy
te byly oméwione w poprzed-

PN MIAMIGA-TILETII
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nim odcinku, Jak juz wspom-
niatem, MiaFile ma pawne ele-
menty arkusza kalkulacyjnego.
S4 to opcje:

B DEFINE CALC — pozwala
na stosowanie czterech pod-
stawowych dziatan arytmetycz-
nych na kolumnach z danymi
typu AMOUNT. Po wyborze tej
opcji ukale sie okienko, w
ktérym musisz podaé nazwe
nowej kolumny, w ktorej
chcesz uzyskaé wynik, nas-
tepnie dziatanie (calculation),
w Ktorym mozesz uzyé jedynie
znaku rownosci | czlerech pod-
stawowych dzialan, a jako
“zmienne” wylgcznie nazwy
dotychczas zdefiniowanych ko-
lumn (ktore moga nawet w tej
chwili nie zawiera¢ Zzadnych
danych, ale muszg by¢ wcze-
Sniej nazwane). Po zaakcep-
towaniu przez OK ukaze sie na
prawo od ostatnie] zdefinio-
wanej kolumny nowa kolumna
o podane] nazwie (np. masz juz
kolumny Wplywy i Wydatki,
zatem jako dziatanie wpisujesz
SALDO=Wpiywy-Wydatki. W
momencie wprowadzenia da-
nych do kolumn Wplywy |
Wydatki ich réznica zostanie
obliczona i automatycznie umie-

3 33 ¢ '_ _
on name to be opened, .
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szczona w odpowiednim wier- |
szu rubryki SALDO).
B DELETE — jesli przed uzy-
ciem tej opc)i wybierzesz na-
glowek kolumny, to opcja ta
usunie ze zbioru dang kolumng |
i wszystkie znajdujace sig w
niej dane (oczywiscie z wezes- ‘
niejszym upewnieniem sie, czy
aby opcja DELETE nie zostala
wybrana przypadkowo).

Nastgpna grupa menu: SE-
LECT pozwala wyblerac¢ in-
teresujgce Cle fragmenty z
catosci zbioru za pomocs opciji:
B BY EXAMPLE (na przy-
kiadzie). Aby uaktywnic opcje,
musisz najpierw wybraé ko-
lumne, ktdra bedzie "kryterium
wyboru”, a nastepnie wybrac te
opcjg. Ukaze si¢ screen jak
ponizej:

In Ex In{Ex)clude informa-
tion when data

in column XxXxxxxxxxxxxx

< > <m >= *

[w tym miejscu jest ramka
na wpisanie kryterium wyboru]

Operator gwiazdka [*] oz-
nacza wszystkie dane.

Tekst screenu (w wolnym
tlumaczeniu):

WE Wy WHWy) taczyé [ze
zbioru] rekord, gdy dane

| cja ma charakler

w kolumnie o nazwie:
KXXXXXXXXXXXXX [bedg]

rézne od mniejsze od
wigksze od nie wieksze od
nie mniejsze od

[nazwy podanej jako kryle-
rium wyboru].

Opcje wybierasz myszg, ak-
ceptujesz przez OK lub usu-
wasz przez Cancel. UWAGA:
Przy badaniu relacji arytmety-
cznych (np. wigksze od) brany
jest pod uwage kod ASCII
pierwszego znaku kryterium, a
gdy ten jest identyczny
Z kodem ASCII, pierwszego
znaku danej w kolumnie —
wowczas poréwnywany jest
kod ASCII kolejnych znakdw.
Dane odpowiadajgce kryterium
zoslajg usuniete z ekranu (gdy
wybierzesz EXclude) lub po-
zostawione na nim (INclude).
W tym ostatnim przypadku
dane nie odpowiadajace kry-
terium 2zostang usunigle 2z
ekranu, Dane usuniete z ekra-
nu sg przenoszone do bufora
niedostgpnego dla uzytkowni-
ka (ale fizycznie nadal znajdu-
|a sie¢ w pamieci i mozna je w
kazdej chwili "odzyskaé" opcja
ALL ITEMS z menu SELECT).
UWAGA: Opcja BY EXAMPLE
dziata rowniez na drukarke,
izn. dane przeniesione do bu-
fora nie zostang wydruko-
wane.

W BY RANGE (w zakresie) —
pozwala (po wyborze kolum-
ny) usung¢ lub pozostawié
dane z okreSlonego zakresu.
Ukaze sie tabelka jak przy
opcji BY EXAMPLE, z tym ze
zamiast jednej ramki beda
dwie: IS FROM (jest od) |
THROUGH (w wolnym tluma-
czeniu: "do" wiacznie). UWA-
GA: Uwazaj] przy obstudze
tych okienek. Mimowolne na-
cisnigcie [Return] lub lewego
klawisza myszki po wprowa-
dzeniu pierwszago kryterium
{od) spowoduje wyrzucenie
{lub pozostawienie) danych od
plerwszego kryterium do kon-
ca zbioru. Kursor w okienkach
opcji BY RANGE musisz prze-
suwacé klawiszami sterujacymi
jego poruszaniem.

B SELECTED ITEMS — op-
informa-
cyjny. Jest nieaktywna, a
wigcza sig automatycznie po
wybraniu nagléwka kolumny.
B ALL ITEMS — jesli doko-
nales jakiegokolwiek wyboru,
opcja ta przywraca dostep do
danych przekazanych opcja
SELECT do bufora i znow
mozesz operowad na calosci
danych.




Nastepna grupa menu —
SORT — umozliwia sorto-
wanie. Najpierw musisz wy-
bra¢ jedng z opcji:

B SINGLE COLUMN (poje-
dyncza kolumna) lub

W PROGRESSIVE (sortowa-
nie progresywne, w kilku ko-
lumnach) w zaleznosci od
tego, jak chcesz sortowac.

UWAGA: W te] wersji Mia-
File2, do ktérej miatem do-
step, sortowanie progresy-
wne dzialalo tylko na danych
typu AMOUNT.

Dalsze postgpowanie zalezy
od wybranego rodzaju sorto-
wania. W przypadku pojedyn-
cze| kolumny — wybierasz na-
gtowek kolumny, wg ktdrej
bedziesz sortowaé. UWAGA:
sortowana bedzie catosc re-
kordu. Z kolei wybierz z menu
SORT opcje wskazujgcg spo-
sob sortowania :LOW TO HIGH
{rosngco) lub HIGH TO LOW
(malejgco). Sortowanie jest w
miare szybkie (1500 rekordéw
— 26 sekund). Przy sortowa-
niu progresywnym — najplerw
wybierasz nagidwek kolumny,

SOFTWARE

ktéra begdzie pierwszym kryte- |

rlum, nastgpnie nagtowek ko-
lumny kryterium pobocznego i
dopiero teraz wybierasz rodzaj
sortowania.

Kolejna grupa OPTIONS
daje mozliwosci zmiany wy-
glgdu ekranu:

B FORM — zmienia tryb pra-
cy na formularzowy;

B LIST — przywraca tryb “lis-
ta". Trzy kolejne opcje stuzg
do odtwarzania prezentacji
przygotowanych za pomocg
MiAmiga File:

B SLIDE SHOW — pokaz
obrazkow,

® SOUND SHOW — odtwa-
rzanie sampli;

W MOVIE — odtwarzanie ani-
macji, UWAGA: Animacje mu-
szg by¢ zapisane w najstar-
szym stosowanym na Amidze
formacie ILBM.

W wersji oryginalne] na
dyskietce znajduje sig de-
monstracyjna prezentacja. W
wersji “spiracone|" nie spot-

kalem sie z nig. By¢ moze |
ktos usunal ja z dysku, aby |

dodatkowo zarobi¢ na od-
dzielnej sprzedazy "dema”.
W repertuarze OPTIONS ma-

my jeszcze:
B AUTOCAPITALIZE (ustawio-
ne domysinie) — powoduje

automatyczne wpisywanie du-
zych liter na poczgtku Kko-
lumny i po kazde] spacji —
bez koniecznosci naciskania
[SHIFT];

H GRID ON/OFF — kolejne |

uzycie tej opcji usuwa lub
przywraca na ekranie siatke
oddzielajacg rekordy;

B REPEAT DATA ENTRY —
po uzyciu tej opcji przy wpro-
wadzaniu kolejne] danej na-
ciénigcie “pustego”™ [RETU-
RN], gdy kursor znajduje sig
w jakiej$ kolumnie, spowodu-
je powtdrzenie ostatnio wpro-
wadzone] w te] kolumnie da-

nej. UWAGA: Jezeli z jakichs |

wzgledéw powtarzajgce sig¢
dane beda Ci potrzebne w
wybranych rekordach, w in-
nych zas rekordach chcesz
pozostawi¢ dang kolumne pu-
stg, wowczas musisz "przejsc”
przez nig za pomocq klawisza
sterujgcego kursorem (na-
cisniecie [RETURN] spowo-
duje wpisanie zapamigtane|
wartoéci).

Ostatnia grupa gléwnego
menu jest VIEWS. Jestto inny
niz FLRA format zapisu danych
MiaFile, charakteryzujgcy sig
tym, 2e zajmujg na dys-
ku jedynie 742 bajty(!) bez
wzgledu na liczbe zapisy-
wanych danych. Ale “coé za
cos”. Po blyskawicznym wczy-
taniu viewsa jest on dosé
diugo (kilka minut) przetra-
wiany na format, jaki ukazuje

sig na ekranie. W grupie tej
masz:
W OPEN — wezyluje views z
dysku;
B NEW — usuwa views znaj-
dujacy sig w pamigci | doczy-
tuje nowy views z dysku;
B SAVE — zapisuje views na
dysku pod nazwa, pod jaka
zostal wezytany. Jeéli jest to
nowo stworzony views, wow-
czas zostanie zapisany jako
UNTITLED;
B SAVE AS — zapisuje views
pod nazwa nadang przez
uzytkownika,;
B DELETE — usuwa views o
podane| nazwie;
B RENAME —
nazwe.
Operacje dyskowe dotycza-
ce viewsdw dziatajg doklad-
nie w ten sam sposob,
jak operacje zapisu “normal-
nych” zbiorow. Views otrzy-
muje, dla odréznienia, rozsze-
rzenie .MFV.

zmienia mu

| to s3 juz wszystkie infor-
macje pozwalajgce na sSwo-
bodne poruszanie sig w prostej
bazie danych, jaka jest MiAmi-
ga File. Opisywana tu wersja to
wersja 3.0. (W wersji — 2.0,
podstawowe funkcje dziatajg
tak samo).
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HDP Electronics s.c., pl. Staszica 7
50-223 WROCLAW , tel. (071) 21-57-82
OFERULJE DLA KOMPUTEROW AMIGA
DIGI LAB System digitalizacji i obrébki obrazu
w czasie rzeczywistym dla komputeréw Amiga
Duza szybko$¢ i wysoka jako$¢ przetwarzania obrazu
Wej$cia PAL [VHS,Video8) Y-C [S-VHS,Hi8) - 4.900.000zt

AMIGA GENLOCK PRO
Amiga 500,600,1200,2000,3000,4000
(PAL - VHS , Video8) Cena 3.100.000z¢
(PAL - VHS ; Y/C - S-YHS I ; RGB-SPLITTER) Cena 4.850.00024
Umozliwiajqce potqczenie obrazu video
z mozliwosciami graficznymi komputerdw

AMIGA. Genlockl wyposazone sq w regulacje
kontrastu , nasycenia i jasnosci. Migkkie

wejscie sygnatu wizy|jnego z kamery i
sygnatu z komputera realizowane dwoma

regulatorami oraz uktad korekcji rGwnowagi
bleli sterowany przez trzy potencjomeiry R,G,B.

SOUND SAMPLER (mono . 27 KHz) 320,000zt
SOUND SAMPLER (stereo |, 2DKHzl 480.000z}
AMIGA AS00/2000 SLOT - 1*Zorro-ll_dia AS00 450,000zt
Amiga MIDI Pro (1IN, 1*THRU,2"OUT) 380.000z!
Rozszerzenie pamieci dla AMIGI 500+ 1MB B90.000zt
Aml%m e kiawisury od B AT do AMIGH SO0 350.000z1
KICK I V1.3 dia AS00 ], 480.000zt
KICK ROM (KICKSTART V2.0 dia 680.00021
KICK ROM ART V1.3 dia AB00) 480.000z!
Elskcroniczny 270.000zt
Rozszerzenie pamigci dla AMIG| 500 1.8MB 1.750,000z!

oraz wiele innych urzqgdzen

UWAGA !ll Sprzedaz réwnlez za zaliczeniem pocztowym|

SUPERNOWOSC
VIDEO BACKUP SYSTEM
DLA KOMPUTEROW AMIGA

| Najkorzysiniejszy sposéb przechowywania duzej ilosci programow |
| danych na kasecie wideo.

Jedna dyskietka 3.5" to 1 minuta na kasecie wideo.
| Dysk twardy 40 MB to 1 godzina na kasecie wideo.
Jedna kasela wideo zastgpuje ponad 200 dyskietek 3.5
Informacja i dystrybucja:

KORSARZ MAGUREX DYMAREX

02-683WARSZAWA 05-820 PIASTOW  03-982 WARSZAWA

ul, Gotarda 1 m 36 ul. Mickiewicza 45  ul. Meissnera 14 m 1
tel. 15-93-38

RRYS FT s.c.

Dyski Public Domain Freda Fisha
Wszystkie numery od 1 do 840 oraz najnowsze!

Ceny: 25.000 zi za dysk no-name; 35.000 zI za dysk Verbatim Datal.ife,
Przy zaméwieniach ponad 5 dyskdw ceny o 5.000 2! ni2sze. Dryski wysy-
tamy za zaliczeniem pocztowym. Zamowienia prosimy kierowac na adres:

CHERRYSOFT s.c., ul. Reymonta 10a/111, 01-842 Warszawa




Marek Pampuch

emat "bezpieczenstwa
i higieny pracy przy
komputerza" nie byl je-
szcze w Magazynie
AMIGA poruszany, a zatem
korzystajgc ze sposobnosci
poprzedze test krotkim wy-
kiadem na ten temat. Czy-
telnicy zainteresowani jedynie
testem moga od razu prze|sc
do odpowiedniego akapitu.

Kupic czy nie
kupic?

Pierwszym pytaniem, ktére
zapewne zada sobie kazdy,
bedzie: "Czy warto w czasach,
gdy kazdy grosz nalezy osz-
czedzac, wydawaC dosc po-
kazng sume na kawatek
szkietka, ktoére nawet nie re-
aguje na nacisnigcie przy-
cisku FIRE?" Nie odpowiem na
to pytanie wprost. Z kompu-
terami mam do czynienia od
1978 roku, Najpierw byto to
stuzbowe 8 godzin, w dwa lata
pozniej, gdy nabylem pier-
wszego Commodore (VC-20),
nierzadko bywalo i po 22 go-
dziny na dobe. Gdzies po
czterech latach takie] zabawy
zaczgtem miec¢ bdle oczu,
mimo ze oba komputery: za-
rowno stuzbowy (WANG), jak i
domowy (juz wtedy C-64), ko-
rzystaly z monitoréw mono-
chromatycznych. Czutem sig
tez permanentnie zmeczony.
Wowczas przypisywalem to
przepracowaniu lub krakow-

POLAROID

CZY NAJLEPSZY? |

Firma Commpol przekazata nam do testu szklany
filtr na ekran — Polaroid CP-U. Wprawdzie opis
testu tego filtru byt publikowany w ENTERZE z
grudnia 1992 r., niemniej jednak doszlismy do
wniosku, Ze nie wszyscy nasi Czytelnicy czytaja
ENTERA, chcieliSmy sprawdzi¢, czy filtr, ktéry byt
testowany z cyfrowymi monitorami pecetéw —
zachowa sig¢ doktadnie tak samo z analogowym
monitorem Amigi.

skiemu klimatowl. Poniewaz
jednak mniej wiece] w tym
samym czasie moj 4-letni syn
zaczgl wykazywac zaintere-
sowanie joystickiem i tym, co
do niego jest podigczone — w
trosce o zdrowie dziecka |
swoje zareagowalem na wy-
mowne ogfoszenie “Oczy
masz tylko jedne” i nabylem
reklamowany filtr. Wprawdzie
nie zauwazylem zbyt wielkiej
zmiany, niemniej jednak nieco
uspokoitem sie psychicznie.
Po kolejnej zmianie kompu-
tera — tym razem na Amige z
kolorowym monitorem — badl
oczu stat sie wprost nie do
zniesienia. Co gorsza, oczy
zaczety boleé rowniez Bartka,

ktéry spedzal przed moni-
torem znacznie mniej czasu
niz ja. Stwierdziwszy, 2e
zdrowie nie ma ceny | nie
mogac rozstac sig z kompu-
terem — nabylem najdrozszy,
i najlepszy poddéwczas filtr
(siatkowy RCS z uziemie-
niem). Pomoglo! Tyle, ze ob-
raz na monitorze zrobit sie
jakis taki mato clekawy. Trud-
no, oczy sa wazniejsze.

Wszyscy chyba juz wiedzg,
co atakuje osoby spedzajace
duzo czasu przed monitorami.
Przypomnief jednak nigdy za
duzo, Wediug Henryka Kor-
niewicza — specjalisty z Cen-
tralnego |Instytutu Ochrony
pracy [1] — jest siedem pod-
I
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stawowych zagrozen. Pozwo-
ltem sobie nieco zmieni¢ ko-
lejnosé z ENTERA — umie-
szczajgc na poczatku trzy
najwigksze:

— promleniowanie nadfio-
letowe (powoduje zapalenie
spojowek | zmniejsza odpor-
nosé skory),

— odbicie oéwiellenia ze-
wnelrznego od monitora (zmu-
sza do nadmiemego wyte-
zania wzroku),

— pole elektrostatyczne (po-
woduje polaryzacje organizmu
cztowieka, a przez to uczucie
zmeczenia).

Pozostale cztery s3, moim
zdaniem, nadmiernie demoni-
zowane. Niemnie] nie nalezy
ich catkowicie lekcewazyc:

— pole elektromagnetyczne
niskich czestotliwoscl (o wiele
wigksze pole wytwarza choc-
by loddwka, na ktérg nikt jakos
nie kaze zaklada¢ ekranow),

— rozmycie koloréow i brak
ostroéci obrazu (meczy wzrok,
ale nie w az tak duzym stopniu),

— drgania obrazu, na przy-
ktad spowodowane interla-
ce'm (nie caly czas obraz jest
wyswietlany w tym trybie.

— promieniowanie rentge-
nowskie (sa to wartosci na-
prawde Sladowe w pordwna-
niu z tymi, na jakie jestesmy
narazeni z zupeinie innych
przyczyn niz monitor).

Wiekszo&é dostepnych na
rynku filtréw “zatatwia” od 70%
do 90% oddzialywania trzech
pierwszych czynnikéw. Wy-
padatoby z tego wyciagngé
wniosek, ze jednak filtr warto
kupi¢. A moze...




Cos zamiast

Zastanéwmy sie jednak, czy
zamiast drogiego zakupu nie
da sle usunaé negatywnego
oddzialywania monitora w ja-
kis inny, tanszy sposob. Naj-
tafiszym sposobem bedzie od-
sunigcie sig od ekranu na
“przyzwoitg"” odleglosc. Ma to
jednak pewne niedogodnosci.
Po pierwsze “niezbednik" do
gler ma zazwycza] krotki ka-
bel, a ponadto niektére gry (na

. przykiad "adventure") | prawie

wszystkie programy uzytkowe
nie korzystajg z joysticka. Jak
naciskac klawisze z odleglosci
1.5 metra? Kable tgczgce mo-
nitor z komputerem nie sa zbyt
diugie. W nieco lepszej sytu-
acji sg posiadacze Amig z
“wydzielong® klawiaturg, kio-
rzy moga, jesli maja tyle miejs-
ca, przesungé monitor maksy-
malnie za komputer, z klawia-

 turg zas odejSc maksymalnie

do tylu. Przypusémy nawet, ze
pozostall wykonall sobie
“przediuzacz” do monitora. 2
jakiej odleglosci przeczytacie
napisy wykonane systemo-
wym “topaz 8"?7 Ten sposdb
| zatem odpada.

Odblaski mozna zlikwido-
waé ustawiajgc Zrédio o0S5-
wietlenia tak, aby nie padato
na monitor, Wbrew pozorom,
w clasnej rzeczywistosci na-
szego M-3, z rodzing, kotem i
teSciowg na doktadke nie jest
to jednak takie tatwe. A moze
wylgczy¢ Swiatio? Sg tylko

- dwa problemy: jak zobaczymy
- napisy na klawiszach w nocy i
- jak “wytgczymy" oswietlenie

dzienne, ktore tez daje od-
blaski. Przyznam szczerze, ze
przed zakupem filtra probo-
watem roznych sztuczek
(witgczywszy w to grube zasto-
ny na oknach | malg nocng
lampke z boku klawiatury).
Wszystko jednak pogarszato

- komfort pracy. Pole elektro-
. statyczne takze probowatem

zniwelowaé “domowym” spo-
sobem, Dzi$ to brzmi Smiesz-

~ nie, ale wowczas lraklowatem
to jak najpowazniej.

Przy-
kleitem w rogu monitora ka-

~ walek cynfolil, a do niej przy-
mocowatem kabelek odpro-

wadzajacy fadunki do masy. W

. efekcie kopnelo mnie tak, ze
. raz na zawsze wybilo mi z
- glowy podobne, niedorzeczne
~ pomysly.

Czy zatem nic sie nie da

. zrobié? Owszem, da sig, ale

| nie w takim stopniu, aby cai-

l kowicie zniwelowaé dziatanie

| szkodliwych czynnikéw. Tro-
i che moze pomdc wlasciwa

organizacja miejsca pracy.
Niestety, wbrew temu, co mo-
zna sadzié¢ — jest ona réwniez
powigzana z kosztami. We-
diug zatgcznika do Dyreklyw
EWG cytowanego za [1]:

— Operator komputera po-
winien mieé zapewniong
przestrzef wyslarczajaca dla
zmlany pozycji | poruszania
sig. (Dobrze jest tez, jesli ma
odpowiednio wygodne krze-
sto. Zaleca sie fotele na kot-
kach z regulowang wysokos-
cig i oparciem oraz podiokiet-
nikami. Szkopul w tym, Zze
choé takie meble sg dostepne
i u nas — ich cena przekracza
2 min zi).

— QOkna winny byé wy-
posazone w zaluzje umozli-
wiajgce ostabienie sSwialta
dziennego padajacego na sta-
nowisko pracy (1 m*2 zaluzji
kosztuje od 100 do 200 tysigcy
ztotych).

— Stanowisko nalezy tak
zaprojektowac, aby ograni-
czyé odbicia §wiatla od ekranu
(to mozna akural zrobié¢ bez-
kosztowo, o ile sig ma odpo-
wiednie warunki. Ponadto, jak
juz wspomniatem, tatwo na-
pisa¢ dyreklywe — trudniej jg
wykonac, zwlaszcza ze bgdzie

ig realizowal akurat nie ten, |

kto ja napisal.)

— Powinien by¢ zapewnio-
ny wiasciwy konirast migdzy
ekranem a tlem, z uwzglednie-
niem specyfiki wykonywanej
pracy. (Co to jest ta specyfika
— dalibég. nie rozumiem.
Efekl mozna uzyskac malujgc
sciang za monitorem lub za-
wieszajge za nim zastong od-
powiedniego koloru.

— Os$wietlenie sztuczne po-
winno by¢ dostosowane do
rodzaju wykonywanej pracy
(pojawity sie Zzaréwki powo-
dujgce odblaski zmniejszone w
stosunku do normalnych. Przy
okazji pobierajg nieco mnie|
pradu przy wysokie] wydaj-
nosci. Tyle tylko, ze kosziujg
ponad 300 tys. ziotych.)

— Nalezy zwrbei¢ uwage na
ograniczenie hatasu, promie-
niowania ciepinego, unormo-
wanie wilgotnosci powietrza,
wentylacjl itp. (Jednym sto-
wem, wylozyé $ciany pokoju
materialami dzwigkochlonny-
mi i zalozyé klimatyzacjge. O
cenie nie wspomne.)

Wida¢ zatem, ze to, co jest
dobre w kapitalizmie zgnilym,
nie jest dobre w kapitalizmie
dzikim. Co zatem nam pozos-

taje? Praktycznie mamy dwa
wyjscia:

— albo w ogdle zrezyg-
nowac z siedzenia przed kom-
puterem (ha, ha),

— albo stosowaé przerwy w
pracy. Lekarze zalecajg, aby

podczas tych przerw staraé |

sig wpatrywaé w punkt oddalo-
ny od nas tak daleko, jak tylko
to jest mozliwe.

Pierwszy sposob pozosta-
wie bez komentarza. Drugi
bytby niezty, tylko... od nie-
ktorych gier nie da sig odejsc
tak, by nie straci¢ dotychcza-
sowego dorobku. A zatem
mamy dwa wyjécia. Albo nie
robi¢ nic (ze wszystkimi kon-
sekwencjami tego kroku), albo
zdecydowac sig na zakup filt-
ru. Tylko...

Jaki filtr kupic?

Zalezy to od zasobnosci
naszego portfela. Nie chce tu
narzucaé¢ zadnego rozwigza-
nia, cate moje dotychczasowe
wywody prowadza bowlem do
wniosku — lepszy jakikolwiek
filtr niz zaden.

— najtansze filtry siatkowe
— chronig nas przed odblaska-
mi {cena 120 — 250 tys. zi),

— filtry slatkowe z materiatu
przewodzgcego (z uziemie-
niem) — dodatkowo likwidujg
pole elektrostatyczne. Sg one
okoto dwa razy drozsze od
zwyklych “siatek”,

— filtry wielowarstwowe sg
najlepsze, ale i najdrozsze
(cena od 1,5 nawet do 4
milionéw ztotych).

Mozna jeszcze wybrac inne
rozwigzanie i zakupic specjal-
ny monitor o obnizonym pozio-
mie radiacji. Monitory takie sg
jednak w Polsce dos¢ trudno
dostepne (chodzi o monitory
analogowe), a przez to bardzo
drogie, tak ze nawet po odli-
czeniu zysku ze sprzedazy
starego monitora — tanie| jed-
nak wyjdzie nawel najdrozszy
filtr.

Skoro juz tak Was sko-
fowatem, ze albo przestaliécie
czytac ten artykut, albo zde-
cydowaliscie sle na zakup,
czas rozpoczgc...

Test filtru Polaroid

Przy pracy na komputerze
najbardzie] dokuczaja mi od-
blaski, a z moje| znajomosci
fizyki wynika, ze kazda szyba
daje taki odblask . Aby miet
pordwnanie — wykorzystatem
méj nieco juz “przechodzony”

filtr siatkowy RCS (z materia-
fu przewodzgcego). Ponizszy
test nie ma charakteru nauko-
wego, jak test ENTERA — nie
dysponowatem bowiem spec-
jalistycznym sprzelem pomia-
rowym, jak p. Korniewicz —i z
koniecznosci sg to tylko moje
wrazenia.

PIERWSZE WRAZENIA

Filtr zapakowany jest w
“standardowe" pudetko. Prak-
tycznie nie ma zadnego filtru
(poza owinigtymi w papier naj-
tanszymi filtrami niewiadome-
go pochodzenia), ktéry mialby
pudetko réznigce sig od nas-
tepujgcego schematu: Na nie-
bieskim tle zdjecie monitora
monochromatycznego z roz-
mazanym tekstem. Monitor
ten ma doing potéwke prze-
stonietg filtrem, Jak tatwo sie
domyslic, na te] dolnej po-
lowce obraz jest klarowny i
ostry. Nie inaczej jest w przy-
padku filtru Polaroid. Sam filtr
zabezpieczony jest ostonami
styropianowymi. W pudetku
znajduje sig jeszcze mala
kartka z opisem montazu oraz
buteleczka ze  Srodkiem
ezyszezacym. Pod wzgledem
estetyki filtr nie réznit sig ni-
czym od “porownawczego”
RCS. Odniostem nawet wra-
zenie, ze obudowa wykonana
jest w tej samaej formie i z tego
samego plastyku.

MONTAZ

Montaz filtru jest dos¢ pros-
ty. W otwory na goérze obu-
dowy nalezy wsunact prety ka-
towe, tak jak w wigkszosci
fitrow. Zabratem sie do tego i
spotkala mnie pierwsza nie-
spodzianka. Zaczepy wsunety
sig kawateczek i dalej ani rusz,
Czyzby powazny producent
wypuscil bubla? Przyjrzatem
sig uwaznie dwom obrotowym
kotkom u géry obudowy. Oka-
zato sie, ze sg to blokady.
Przekrecitem je | dalej poszio,
jak po masle., Trzeba przy-
zna¢, ze jest to dobre roz-
wigzanie. We wszystkich fil-
trach, z ktorymi sig dotgd
spotkatem, prety po prostu sig
wsuwato do oporu. Utrudniato
to regulacje potozenia filtru na
monitorze. Ponadto filtry
szklane sg o wiele cigzsze od
slatkowych, co unaocznit mi
pewien eksperyment. Gdy za-
wiesitem filtr bez zablokowa-
nia prgtow — zaczat sig zsu-
waé. Po zablokowaniu —
wszystko byto w porzadku.
Musiatem mocno pociggnac
za dolng krawedz filtru, aby
wyrwac filtr z preta. Na dobro




producenta trzeba zapisac, ze |

nawel ten “eksperyment” nie
zepsul stabiinosci preta. Po
zalozeniu | zablokowaniu preg-
16w nalezy przyklei¢ (rzep na
spodzie) dwa “"stojaki” | wsu-
naé prety w szczeliny tych
stojakéw. Prébowalem roz-
nych ustawien stojakéw (rzep
trzymat tak samo mocno po
pietnastym odklejeniu, jak na
poczatku) i wreszcie znalaz-
tem cos, do czego mozna sig¢
przyczepi¢. Szczeliny w sto-
jakach sg nieco za szerokie.
Jesli umiescimy stojaki tak, ze
ich szczeliny sg réwnolegle do
bokéw monitora, wowczas
prety majg zbyt duZo luzu i
trgcenie filtru moze spowo-
dowaé, ze spadnie on z moni-
tora. Wydaje sie, ze najlep-
szym rozwigzaniem Jest u-
stawienie stojakow tak, by ich
szczeliny tworzyly niewielki
kqt ostry z pregtami (patrz zdje-
cie), Teraz nalezy jeszcze na
chwile odblokowaé blokady i
po regulacji potozenia filtru na
ekranie — zablokowaé |e z
powrotem.

Uzywany przeze mnie do-
tychezas filtr RCS 2zamiast
stojakdw miat diugie i cienkie
plastikowe naktadki na rze-
pach. Ze wzgledu na diugos¢
tych naktadek — montaz ich
na monitorze byt o wiele klo-
potliwszy. Ponadio rzepy
RCS-uwytrzymaty kilka odkle-
jen, a nastgpnie trzeba je bylo
zasigpi¢ nowymi.

Z kolel rozplatalem kabel
uziemienia. Musze przyznaé,
ze ta czesé¢ wyposazenia wy-
konana jest wyjatkowo topor-
nie. Oblesna blaszka do wel-
knigcia w naciecie obudowy
filtru weszta jeszcze bez prob-
lemow, natomiast duzy i zbyt
wypukty krokodylek z druglej
strony sprawil duzo klopotow,
zanim udafo mi sig go przy-
czepié do jakiejkolwiek “ma-
sy". Musze przyzna¢, ze za-
rowno wiyk do obudowy, jak i
malutki krokodylek w filtrze
RCS sg o wiele estelycz-
niejsze | porgczniejsze w
montazu,

WLACZAMY AMIGE

Test zostal przeprowadzony
na Amidze 2000B, na Amidze
1200 oraz na monitorze 1084
S. Przy Amidze 1200 najwigk-
szym klopotem byla *masa”.
Po szeregu bezowocnych
préb, w przystepie rozpaczy,
podigczytem krokodylek do
kaloryfera.

Przy ocenie jakosci filtru
wykorzystalem trzy kryteria,

jakimi kierowali sig autorzy
testu ENTERA. Kryteria te to
[2]:

— tlumienie jasnosci obrazu
{im mniejsze przyciemnienie
obrazu po zatozeniu filtru, tym
lepszy filtr),

— tlumienie odbic,

— poprawa kontrastu obra-
zu.
Zrezygnowatem nalomiastz
oceny estetyki filtru, bo moim
zdaniem jest to kryterium su-
biektywne, wprowadzajgc na
to miejsce byé moze takie
subiektywng, lecz chyba waz-
niejsza z punktu widzenia
ewentualnego uzytkownika.
oceng slanu mojege samo-
poczucia | moich oczu po 16
godzinach Slgczenia przy wig-
czone] Amidze (zafundowa-
tem sobie trzy takie maratony,
i dla poréwnania czwarty —
bez filtru).

ad 1) Obraz na Amidze
zostal przyciemniony, jednak
nie w takim stopniu, aby mogto
to zamazat jego czytelnosc.
Nalezy tu zauwaiyt, ze te-
stowany Polaroid jest filtrem
polaryzacyjnym. Aby spraw-
dzié. czy tak jest w istocie —
po zamontowaniu filtru po-
zyczytem drugi filtr tego typu |
przekrgcatlem go. Przy 90
stopniach obraz zaciemnit sig
maksymalnie. Wplyw dziata-
nia éwiatla nie spolaryzowa-
nego emitowanego przez mo-
nitor nie doczekat sig jeszcze
badan naukowych. Odwotam
sig zatem do moich doéwiad-
czen z calkiem innej dziedzi-
ny. Po wymianie w moim
samochodzie zwykle] szyby
na szybe polaryzacyjng polu-
bilem jazde w nocy, kiéra
wczesniej byla dla mnie kosz-
marem.

Dla poréwnania — filtr RCS
przyciemnit obraz nieco mniej,
jednak réznica w jakosci obra-
zu jest niepordwnywalna. Naj-
lepiej bylo to wida¢ przy kole
palety Workbencha 3.0 na
Amidze 1200. Przy najmniej-
szym poruszeniu glowg — przy
RCS-ie powstawaly barwne
“rybki” spowodowane siatkg.

ad 2) Wbrew moim obawom
— odbicia byly minimalne i
praktycznie niezauwazalne (a
na to jestem wyjgtkowo uczu-
lony i widzg odbicia tam,
gdzie inni ich nie zauwazajq).
Tu akurat nie bylo czego
porownywaé z RCS-em, gdyz
dobra siatka ttumi odbicia
prawie calkowicie.

ad 3) Kontrast obrazu po-
prawit sig zdecydowanie. Nie

mozna tego powiedziec o filtr-
ze RCS, gdy2 siatka pogarsza
kontrast. Ciekawy efekt mo-
zna bylo natomiast zaobser-
wowac oswiellajgc ekran bez-
posrednio za pomocg zarowki
200-watowej z odleglosci
mniejsze] niz pdét metra.
Wprawdzie przy tak nachal-
nym S$wieceniu pojawily sle
odblaski, natomiast obraz byt
nadal dobrze widoczny.

ad 4) Po 16 godzinach przy
maonitorze z filtrem RCS oczy
bolaty mnie nieco mniej niz
przy takie] samej dawce z
filtrem Polarold. Pomyst ze
zbadaniem, jak to bedzie bez
filtru, byt niezbyt madry, a
dodatkowo przyzwyczaiwszy
sie do kontrastu, jaki daje
Polaroid, po zdjeciu filtru pod-
ciggnglem kontrast, aby mieé
taki sam obraz. W efekcie —
wytrzymatem do konca, ale po
raz pierwszy od niepamigt-
nych czasow zrobitem sobie
urlop od Amigi. Jeéll idzie o
samopoczucie ogoine — mniegj
zmegczony bylem przy Po-
laroidzie (mimo 2e biomed
podobno byt mniej korzystny).

O pomoc w wyjasnieniu tych
zjawisk zwrdcitemn sie do za-
przyjaznionego medyka.
Stwierdzil, ze filtr Polaroid
musi zatrzymywac nieco wie-
cej szkodliwych czynnikéw niz
siatka, a jednoczeénie mimo
wszystko musi dawac wiekszy
odblask (cho¢ nie wykluczyt,
2e mogto byé to odczucie o
podiozu psychofizycznym).

Na zakonczenie wspomne o
buteleczce znajdujgcej sig w
opakowaniu. Po pewnym cza-
sie postanowilem zrobic z niej
uzytek. Nie, nie wypitem jej.
Po prostu filtr nieco sie za-
brudzit. Nalezy przyzna¢, ze
efekt czyszczenia przeszedi
moje oczekiwania. Obraz na-
wetl jakby sig poprawil. Zache-
cony tym — wyczyscitem ek-
ran mojego lelewizora. | tutaj
efekt byl rewelacyjny. Plyn
czyszczgcey Polaroida jest do-
skonaly, a na dodatek ma
wiasnosci antystatyczne. Nie
jest to jednak dziwne. Filtr
Polaroid jest wyjatkowym
*brudasem”. Juz po dwdch
dniach uzytkowania przycigg-
nat do siebie zadziwiajgco
duzg lloéé zanieczyszczen.
Na marginesie: UWAGA:
Wprawdzie nieszczescie to
nie przytrafilo sie mnie, lecz
mojemu koledze, ktdry ponad-
to (nieszczescia chodzg para-
mi) nie testowal, ale zakupit
filtr — niemnie| jednak pragne

ostrzec przed nim wszystkich
potencjalnych nabywcéw. FIL-
TRU POLAROID NIE WOLNO
czyscic od strony wewnetrznej
(to znaczy tej, na ktorej nie ma
elykiety z nazwg). Spowoduje
to znaczgce pogorszenie sig
wlasciwosci filtru. Szkoda, ze
nie ma o tym ani stowa w
zatgczonej instrukeji,

Opisatem moje boje z filtrem
Polaroid, Zdajgc sobie jednak
sprawe z tego, ze nie dys-
ponujac specjalistycznym
sprzetem pomiarowym nie be-
de w stanie wydac obiektywnej
oceny — zmuszony jeslem
odwotac sig do wynikow testu
ENTERA. W tescie tym filtr
Polaroida zajat pierwsze miej-
sce. Wszystko zatem wskazu-
je na to, ze powinienem mu
wystawic oceneg celujacy. Jest
jednak jeden czynnik, ktory
powoduje, e nie bede az
takim hurraoptymista. Jest to
mianowicie cena, Wydaje mi
sig, ze jest nieco za wysoka.
Bierze sie to stgd, ze na rynku
nie ma praktycznie konku-
rencji. Jesll kogo$é staé —
polecam zakup tego filtru. O-
sobom mniej zamoznym radze
mimo wszystko co$ tanszego.
Za rok, dwa, wejda na rynek
nowe, lepsze rozwigzania, a
wtedy cena filtru Polaroid sia-
nie sie dostepna dla wigksze|
liczby nabywcow.

[1] Henryk Karmiewicz — Praca przy mank-
torze, ENTER 12782
[2] Nasza occena — ENTER 12/92

ZALETY:

+ doskonate tlumienie odbié
(rzadkos¢ przy filtrach
szklanych)

+ widoczna poprawa kon-
trastu obrazu

+ stabline blokady pretow
zaczeplajgcych

+ bardzo dobry Srodek do
czyszczenia zabrudzen
szyby filtru
WADY:

—cena

—duza wrazliwos¢ warstwy
wewngtrznej

—zbyl szerokie szczeliny w
stojakach (by¢ moze byla
to wada tylko lestowanego
egzemplarza)

—krokodylek przewodu uzie-
mienia za duzy i niewygod-
ny przy zaczepianiu

—bardzo latwo sig brudzi

DYSTRYBUTOR:
P.H. COMMPOL, ul. Katowa 8,
KRAKOW, tel. 0-12/342333




Stanistaw (Staniey) Szcgyglgl__

odobnie jak | wczeénie

opisywane urzgdzenia,

Mega RAM HD dotart do

nas w bardzo estetycz-

nym opakowaniu —
kartonowe pudelko z bardzo
kolorowsg (i ladna) obwoluta,
zawierajgcy peing informacje o
konfiguracji kontrolera (wiel-
kosc pamigci, pojemnosé twar-
dego dysku). W pudetku oprocz
kontrolera znajduje sie karta
gwarancyjna, ulotka reklamo-
wa, karta rejestracyjna, Kilku-
nastostronicowa ksigzeczka z
opisem instalowania | obstugi
kontrolera oraz dyskietka z pa-
kietem programéw do obslugi
kontrolera. W pakiecie znajduja
sig:

— program preformatowania
twardego dysku | zaktadania party-
Ch

— program informujgcy o
danych technicznych dysku zain-
stalowanego w kontrolerze,

— lesl pamieci Fast zainsta-
lowane| wewnatrz,

— driver elsat.device do ob-
stugl twardego dysku.

Kontroler umieszczony jest w
obudowie o ksztalcie stylowo |
kolorystycznie zgodnym z Ami-
g4 500. Obudowa ta jes!t identy-
czna jak obudowa samego kon-
trolera dyskoéw i rozszerzenia
pamigci oraz bardzo podobna
do obuddw kontroleréw GVP —
mito na nig popatrzeé. Na tylnej
sciance znajduje sie wylacznik,
ktory moze zablokowaé (odig-
czyt) twardy dysk — zachowu-
jac jednak prace rozszerzenia
pamigci. Szczegding | waing
cechg kontrolera jest przelo-
towa szyna procesora umozli-
wiajagca bezproblemowe pod-
taczenie kolejnych urzgdzen.

dwie diody LED, sygnalizujace
prace urzgdzenia, Elektronicz-
na konstrukcja — maszynowy,
dwustronny druk na plytce —
Swiadczy o tym, ze urzgdzenie
jest produkowane w sposoéb
profesjonainy. Kontroler sam
sig konfiguruje | sam startuje
pod Kickstartami 1.3 | 2.04.
Caloé¢ robi bardzo dobre
wrazenie, chot wdalszym ciggu
kontroler nie jest opakowany w
styroplan (lub inny $rodek tu-
migcy agresywne zachowanie
srodowiska), co bardzo by sig
przydalo, zwazywszy na jakosc
transportu nasza poczia.
Dokumentacja kontrolera
Przeciwnie niz w przypadku
wczesniejszego produkiu, pro-
ducent dolgcza do kontrolera
wspomniang ksigzeczkg — in-
strukcje obstugi. Zawiera ona
wszelkie istotne informacje do-
tyczgce obstugi, zasad insta-
lowania dysku, pamigci, zna-
czenia jumperdw. Wiasnie tego
brakowato wczesniej w komple-

Na gdrne| Sciance znajdujg sie |

Od firmy ELSAT s.c. (tel. 022/405876) otrzyma-
lismy do testéw najnowsze dzieto tej firmy: kontro-
ler twardych dyskéw typu AT-Bus (IDE) wraz z
kontrolerem pamieci Fast 2-8 MB. Stanowi on
potgczenie produkowanych weczesniej (i przed-
stawionych na naszych famach Czytelnikom) o-
sobnych urzagdzen. Kontroler otrzymany do testow
wyposazony byt w dwa megabaijty pamigci i twar-
dy dysk Western Digital WDA-L40 o pojemnosci
czterdziestu megabajtow.

cie! Obrazowe, wyrazne zdjecia
(mimo ze jest to odbitka ksero)
umieszczone wewngtrz, poka-
2uja proces postgpowania z
instalacjg | zasady obslugi
calego urzadzenia. Producent
takze informuje o tym, jakie
dyski najlepiej uzywaé wraz z
kontrolerem, podaje takze su-
gestie co do optymalizacji szyb-
kosci ich pracy. Zastrzezenia
mozina miec¢ jedynie (podobnie
jak | w poprzednim tescie kon-
trolera) do niezbyt optymalnie
skomponowanej zawartosci
dysku — aby go uruchomig,
potrzebna jest oddzielna dys-
kietka z Workbenchem.
Testy eksploatacyjne

Jak zauwazylem juz wczes-
niej, Mega RAM HD stanowi
potaczenie wczesniej produ-
kowanych przez ELSAT urzg-
dzefi: kontrolera dyskow i kon-
trolera pamigci. Ich dziatanie w
tym polgczonym zestawie nie
odbiega specjainie od urzgdzen
testowanych przez naszg
redakcje wczesniej — przed-
stawig |ednak najwainiejsze
cechy.

Kontroler twardego dysku

Kontroler firmy ELSAT umoz-
liwia stosowanie dowolnych
3,5" dyskow standardu AT-Bus
(IDE). tzw. low profile (tzn. o
wysokosci 1"), Typ — tj. para-
melry techniczne, pojemnosé
itp. — kontroler rozpoznaje au-
tomatycznie, bez ingerencji u-
zytkownika. Informacje te moz-
na uzyskac takze poprzez uru-
chomlenie programu  AT-
Bus_info, znajdujacego sie na
dyskietce. Sam dysk zamoco-
wany jest w gérnej czesci obu-
dowy, umieszczony bezpiecz-
nie w metalowych prowadni-
cach. Szczeliny w obudowie
pozwalajg na doskonate chio-
dzenie konstrukcji: podczas
pracy, nawet dlugotrwalej,
urzgdzenie sig nie przegrzewa.
Krotkie kable sprawiajg nieco

problemodw przy instalacji dys-
ku, ale mozna sobie z tym
poradzic.

Za pomocy programu Hard-
DiskPrep mozemy dokonaé pre-
formatowania | utworzenia par-
tycji na dysku. Program au-
tomatycznie nadaje nazwy par-
tycjl — uzytkownik nie moze ich
zmienit w tym programie. Moz-
liwe jest jedynie okreslenie
wielkosci partycji i to, czy ma
byé bootowalna, czy tez nie.
Pozostale parametry przyjmo-
wane sq przez program au-
tomatycznie. Program nie jest,
nlestety, zbyt przyjazny — na
szczeécie producent opisal do—
kladnie sposdb jego obstugi w
instrukcji. Bez tego poczatkujg-
cy, lub po prostu mniej do-
$wiadczeni, uzytkownicy mogg
miec problemy z jego wykorzys-
taniem. Jak wyglada on podczas
pracy, mozna zobaczyé na
zdjeciu. Dodatkowe informacije
o programie HardDiskPrep Czy-
telnicy znajdg w tescie kontro-
lera AT-Bus HD w poprzednim
numerze Magazynu AMIGA.
Program umozliwia tez automa-
tyczne przeniesienie zawartosci
dyskietki Workbencha na dysk.

Testowane urzgdzenie jest
dosy¢ szybkie — mozna na nim
uzyskiwaé transmisje nawet do
800 KB/s (SYSINFO 3.14). To
duzo jak na taki prosty typ
kontrolera, Zalgczony tesi
szybkosci pozwoli Czytelnikom
doktadnie oceni¢ mozliwosci
urzadzenia. Oczywiscie dane te
zalezq tez od typu | szybkosci
zastosowanego twardego dys-
ku — niemniej jednak $wiadcza
one o nim bardzo dobrze. Mega
RAM HD pozwala na automaty-
czny start dysku pod Kickstar-
tem 1.3 i 2.04 — choé oczy-
wiscie zalormatowanie go pod
kontrola jednego uniemozliwia
start pod drugim (kemputer
zawiesza sig). Standardowo
dysk zawiera Workbench 1.3.

Kontroler pamigci

Zawarty na plytce kontroler
pamieci pozwala na rozbudowe
prawdziwe| pamieci Fast od 2
do 8 megabajtéw. Jako pamigé
stosowane sg ogdinie dostgpne
moduly SIMM-1MB (dla konfi-
guracji 2 i 4 MB), SIMM-4MB
(dla kontiguracji 8 MB). Pozwa-
la to na latwe konligurowanie
wielkosci pamigci we wlasnym
zakresie. Zworki umieszczone
na plytce konstrukcyjnej okre-
slajg wielkos¢ pamigci — uzyt-
kownik musi dostosowaé ich
polozenie do posiadanej pamig-
ci, Nie Jest to trudne — produ-
cent dla ulatwienia opisatl bez-
posrednio na plytce polozenie
zworek: nie trzeba siggac po
dyskietke z opisem. Niewtas-
ciwe ustawlenie zworek po-
woduje jednak, ze pojawia sig
zgloszenie bledu. Pamie¢ dzia-
ta bez zarzutu ze wszystkimi
programam| — jest autokonfi-
gurowalna i moze bez problemu
wspdlpracowaé np. z rozsze-
rzeniami Slow RAM wewnagtrz
komputera. Do testu pamigci
mozna wykorzystac¢ dotgczony
na dyskietce programik: po-
przez testowanie stanu bitdw
poszczegdinych bajtow pamigei
pozwala on na zlokalizowanie
potencjalnych uszkodzen. War-
to zauwazy¢, ze dzigki pamigci
Fast nastepuje okolo dwunas-
toprocentowy wzrost szybkosei
pracy komputera — wszyscy
wyciskajgcy z komputera ma-
ksymalne osiggi moga byt z
tego naprawde zadowoleni, De-
cyzja o zainstalowaniu pamieci
Fast jest zawsze rozsadna de-
cyzjg.

Obydwie czesci konstrukcjl
doskonale ze sobg wspdldziala-
ia. Mozna wykorzystywaé za-
rowno samo rozszerzenie pa-
migci, jak | sam twardy dysk.

Ocena konstrukeji

Po kilkutygodniowym korzys-
taniu z kontrolera firmy ELSAT
czas na wyciggnigcie wnioskow
i ocenienie opracowanego
przez poliskg firme urzadzenia.

Tak jak zaznaczylem wcze-
$nie] — stronie estetycznej
Mega RAM-u HD nie mozna
absolutnie nic zarzucié¢. Pre-
cyzyjna konstrukcja, tadne wy-
konanie — to gwarancja so-
lidnoscl | trwalosci dziatania.
Przelotowa szyna jest, jak | we
wczesniejszych produktach EL-
SATU, wspanialg zaletg. Nie-
stety = | w tym modelu produ-
cent nie przewidzial mozliwosci
stosowania zewnetrznego zasi-
lania. Moja Amiga 500 nie
pozwolita mi przez to na
przetestowanie peinej pamigci
kontrolera: juz przy 4 MB
cdmawial postuszenstwa (Soft-
ware Error...) — brak wystar-
czajgce| mocy zasilania. Wpraw-
dzie producent w rozmowach
zapewnia o wyslarczajacych
zapasach prgdu na szynie pro-



cesora — fakt, ze na kilku
innych Amigach nie wystepo-
waly podobne objawy — ale
mimo wszystko, szczegoinie w
przypadku komputeréw za star-
szyml (ciezkimi) zasilaczami,
nie wierze w mozliwosé popraw-
nej pracy kontrolera przy pelinegj
obsadzie pamigci i duzym twar-
dym dysku (vide mé| wiasny
przyktad). Choéby miato byé 1o
konieczne tylko dla niewiel-
kiego procentu produkowanych
Amig — to czy kupujgoy begdzie
mial pewnosé, ze z jego Amigq
wszystko bedzie dzialac? A
jezeli przelotowa szyna zosta-
nie obcigzona czyms pradozer-
nym? Brak w informacjach ja-
kichkolwiek danych o maksy-
mainych dopuszczalnych ob-
cigzeniach zigcza krawedzio-
wego. Uwazam, e zewnetrzny
zasilacz jest po prostu konie-
czny w podobnych konstruk-
cjach. Moze byé opcja — kupu-
jgey sam moze zdecydowac,
czy kupié, czy nie, ewentualnie
dokuplé w przypadku klopotéw.
Nie zawsze przeciez uzytkow-
nik musi mie¢ pradooszczedny
iwardy dysk i niskopradowe
pamieci — a klopoty z zasila-
niem Amigi znane sa dosyé
szeroko (prosb o schemat moc-
niejszego zasilacza do Amigi
dostalismy juz w redakcji wie-
le). Wszystkie dostgpne na
rynku zachodnie konstrukcje

przewiduja zastosowanie zasi-
lacza — nie bierze sig to z
powietrza.

Inne problemy. Podczas eks-
ploatac|i urzadzenia kilkakrot-
nie wystgpilo blokowanie sig
kontrolera dysku po klawiszo-
wym resecie: komputer wieszal
sie i nie pozwalat na uruchomie-
nie programu. Konleczne bylow
takich stanach calkowite odig-
czenie zasilania na kilkadzie-
sigt sekund... | woweczas wszy-
stko wracalo do normy. Prze-
lotowa szyna pozwala na insta-
lacje i poprawna prace innych
konstrukcji ELSATU — takze
Action Replay spisywal sig bez
zarzutu. Niestety, odmowil
wspdlpracy kontroler SCSI fir-
my Protar (juz sprawny — w
przeciwienstwie do poprzed-
niego testu), Zainstalowany po-
wodowal, 2e Amiga nie widziala
zadnego kontrolera dysku —
ani AT-Bus, ani SCSI. Takze
pamigt nie zostawala rozsze-
rzona (Protar zawiera takze
autokonfigurowalng pamiec Fast
— W moim przypadku 4 MB).
Commodare’owski A570 wspél-
pracowal jednak dobrze. W

sumie kontroler firmy ELSAT
jest konstrukcjg bardzo udana,
sprawng, esletyczng I funkcjo-
nalng. Szkoda, ze nie mozna
obstugiwac dysku poprzez stan-
dardowy HD-TOOLBOX, za-
warty w Workbenchu — byloby

to znacznie wygodniejsze od
dolgczanego oprogramowania
Program firmowo dostarcza-
ny przez producenta wymaga
poprawienia. Po plerwsze, je-
zyk — zamiast angielskiej, przy-
databy sie polska terminologia.

Po drugie, ze wzgledu na
wspomniang trudnosé obstugi,
warto by bylo wbudowaé au-
tomatyczny tryb pracy (analo-
gicznie do HD-SETUP dostar-
czanego na firmowych dyskiet-
kach). W ostlatecznosci moze
chocby tryb HELP opisujgcy
dziatanie poszczegbinych ga-
dzetéw? Program jest jedna ze
stabszych stron kontrolera.
Jednak duza szybkos¢ pracy,
tatwos¢ rozbudowy pamieci,
przelotowosé szyny pozwalaja
poleci¢ Mega RAM HD wszyst-
kim pragngcym wykorzystaé
swoje Amigi nieco szerzej niz
tylko do gier (chociaz juz teraz
niejedna doskonale wykorzysta
pamieé Fast, czy tez da sig
zainstalowa¢ na twardym dys-
ku). Prawdziwa Fast RAM,
szybki dostep do programow —
jesli choé raz poznamy, jak
Amiga dzialta z twardym dys-
kiem, na co pozwala multitask-
ing przy duzej pamieci — to
nietatwo juz sie bedzie od tego
oderwaé. Mega RAM HD firmy
ELSAT jest doskonatg propozy-
cja dla kazdego prawdziwego
amigowca — a przy tym godna

uwagl jest informacja, 2e jest lo
w pelni polska konstrukcja | ma
przystgpng ceng!

Producent: ELSAT s.c.

Konstrukcja Urzadzen Elektro-

nicznych

Warszawa 00-714, wul.

niakowska 26 B8

Zalety:

+ dokladna, solidna konstrukcja

+ przelotowa szyna rozszerzen

+ pewna | cicha praca, szybkie
przesytanie informacji

+ mozliwost instalacji dowal-
nego 3,5" dysku AT-Bus (IDE)

+ kontroler pamieci Fast do 8
MB

+ twardy dysk i kontrolar pa-
mieci w jednym opakowaniu!

+ estetyczne wykonanie, fatwa
instalacja

Wady
brak zewnetrznego zasilacza

- pewna braki w oprogramo-
waniu na dyskietce; trudna
obstuga HardDiskPrep

- nie najlepsze zabezpieczenie
kontrolera w pudefku — brak
styropianu

- czasami brak startu po re-

| secie klawiszowym
Ocena(wskali 1-5): 4plus. Na

| pawno warto kupié!

L
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SVM Jest zorejestrowanym Znaidem foworowyn Wang Laboratories.

|

AKkcesoria do komputeréw AMIGA

AMIGA s. c., Warzawa, ul. Batorego 10, tel.: 25 60 31 w. 103
MIKROKOMPUTERY "XYZ" s.c., Lublin, ul. Okopowa 6, fel.;: 21 394
OSKAR Computer Studio, Warszawa, ul. Igariska 26, tel.: 10 42 38
PROAGBIT, Raszyn, ul. Micklewicza 14, tel.: 56 08 91

Studio Komp. AS, Worszowa, ul. Gen. Abrahama 4, tel.: 125123
VADIM, Zielona Gora, ul. Kuplecka 1, tel.: 656 72

Sprzedat réwniled za zaliczeniemn pocziowym
po doliczeniu koszidéw przesytii.

ELSATs e

Amiga 500/500+
Mega Ram 2MB pamigel 3.190.000 2
kolejne 2MB pamigci 1.690.000 z¢
Mega Ram HD 2MB pamigc! OMB HDD 4.490.000 2t
Mega Ram HD 2MB pamigci 40MB HDD 8.490.000 z¢
AT-BUS HD - konfroler dyskufwardego ~ 1.990.000 21
AT-BUS HD 40MSB - dysk twardy 40MB 5.990.000 2!
Amiga 500/600/2000
Sampier Mono (40 kHz) 290.000 zt
Sampier Stereo (30 kHz) 390.000 =t
Midi Inferface (1 IN, 1 OUT, 1 THRU) 290.000 2
Amiga CDTV
Interface
podiqczenie dwdch joystickéw __390.000 zt
Nasl dystrybutorzy:

ul. Czemiakowska
00 - 714 Warszawa

fol: (22405876  fox: (22) 41 52 80
(2) 642 96 05




Jarostaw Horodo_clo:

rzed nami kolejny —
czwarty — dysk z
programami z nasze-
go shareware house.
Tym razem zamiast
wigkszej liczby krotkich pro-
gramow umiescilismy tylko
dwa, za to o objglosci znac-
znie wiekszej od przecietne|.

Amiga Intuition
Based Benchmarks
V5.5

Jest to z pewnoscig naj-
bardzie| rozbudowany i uni-
wersalny program przezna-
czony do wszechstronnego
testowania naszej maszyny.
Po przeprowadzeniu kolej-
nych testow mozliwe jest tez
porownanie uzyskanych re-
zultatéw z wynikami osigga-
nymi przez inne modele Ami-
ai.

Sposdb obstugi programu
jest bardzo prosty, dzieki
rozwijanym menu | umiesz-
czonym na ekranie gadzetom
symbolizujgeym rézne rodza-
je testow. Takze uklad infor-
mac|i podawanych na ekranie
Jest bardzo przejrzysty, w
zwigzku z czym odczytywanie
potrzebnych danych nie
sprawia zadnych problemow.
W razie potrzeby mozliwe jest
takze skorzystanie z opcfi
ENTER HELP MODE z menu

A Intatfute Paced Eanch

ENTC PR ORRe TN
715 Witz

SHAREWARE

SHAREWARE

GENERAL, dzigki ktorej po
wybraniu dowolnej opcji wy-
Swietlany jest krotki tekst
wyjaéniajgcy |e] dziatanie, a
nastepnie dana tunkcja jest
wykonywana. Opis pokazy-
wany |est tylko przy piler-
wszym wywotaniu kazde| z
opcji, co umozliwia normaing
prace z programem po zapoz-
naniu sig z ich znaczeniem.
Zasadniczym celem AIBB
(tak brzmi skrolowa nazwa
programu) jest testowanie
sprawnosci komputera. Za-
danie to realizowane jest za
pomoca szeregu testow, kib-
re mozna wykonywac¢ w do-
wolnej kolejnosci. Mozliwe
jest takze przygotowanie tzw.
moduty, czyli wykonanie
wszystkich testéw po Kolei
wraz z zapisaniem konco-
wych rezultatow do specjal-
nego pliku, ktory w przy-
sziosci bgdzie mogt by¢ od-
czytany przez program. Dzig-
ki takiemu rozwiazaniu mo-
zliwe jest poréwnanie wyni-
kow olrzymanych na swojej
Amidze z, na przykfad, bar-
dziej rozbudowang Amigg na-
lezaca do naszego kolegi.
Wspomniane tesly to dos¢
krotkie | w przejrzysty sposob
napisane procedury w jezyku
“C", Specjalny plik tekstowy
dotaczony do AIBB zawiera
wszystkie listingi procedur
testowych zapisane w dialek-
cie bardzo zblizonym do "C",
ale zawierajacym pewne skro-
ty. Do kazdego listingu dotg-
czony jest dosé zwigzty ko-
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1. AIBB — po uruchomieniu.

-~

mentarz zawierajacy infor-
macje o0 sposobie dziatania
danego testu. Dla stabo zna-
jacych jezyk angielski (a tak-
ze jezyk “C") — krotkie opisy
kolejnych testow:

Writepixel — Test ten korzys-
ta z dwéch podstawowych pro-
cadur systemowych: SetAPen()
oraz WritePixel(). Sprawdzana
jest efektywnosc pracy systemu
oraz szybkos¢ dzialania kosci
graficznych i odwolan do pamig-
ci Chip.

Sieve — Standardowy lest o-
bliczeniowy, tzw. sito Eratoste-
nesa dla odnajdywania liczb

| pierwszych. Uzyta procedura

przeszukuje przedzial liczbowy
od O do B191.

Dhrystone — Jeden z najbar-
dziej popularmych obecnie tes-
tow. Okresla ogolng efektyw-
nosc pracy komputera.

Il prenafion Ferr ASHE-Z5
[Seetd
hiacH
[

i1 ]
DNTSC
Hote [+ tonatisn

Sort— Jest to prosty algorytm
sortowania przygotowanej tabli-
cy o diugosci 60000 bajtow u-
fozonej jako slowa. Zastosowa-
ny algorytm to sortowanie me-
lodg Shella.

Matrix — Test wykonywania
operacji na macierzach zlozo-
nych z liczb calkowitych zapi-
sanych jako dtugie stowa. Zas-
tosowanie duzych tablic gwa-
rantuje, ze nie beda mogly byé
wykorzystane jedynie rejestry
procesora, zwykle takze pamiec
cache okaze sig zbyt mala, aby
pomiescic calg strukture danych.

IMath — Test szybkosci wy-
konywania podstawowych ope-
racji arytmetycznych i logicz-
nych na liczbach catkowitych.
Wszystkie obliczenia przepro-
wadzone sa na zmiennych za-
pisanych jako diugie stowo.

MemTest — Jeden z najprost-
szych testow. Okresla szybkosc

47041504
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Zawartosc

AddAssign 1.04; Degrader 1.30; GVPinfo 1.39; Nightmare 1.0; \rmz

2 smm Mglalstu-Pulsh 1.0

Vismk 1.03; U\ﬁl‘ld!( 10

4 | AIBB 5.5; SNAP 1.63

[0S2.0] Assignx 1.2: AutoCLI 2.00; Elements III; mc:mx PointerX
3 2.0; PowesSnap 2.1b; PSX 1.3; Remapinfo 1.1; Reorg 2.33; ToolsX 1.0

5 | [0S2.0] BootX 5.23; DMSWIN 2.30; LHAWIN 1.11; TeoiDaemon 2.0

Ciitools (1mbrad, avall, ded, diskcleaner, format, system info, lradtswap
6 | vectorchecker, virusprotector); VT Schulz 2.48; Super Dupper 2.10;

20

Sysinfo 3.01

B Aquick 20b; Fasterm 0.10; ModAns 1.1; Phonamaster 1.10:
SuperZmodem fbrary; TWC

8 FieMaster 2.2, MandeMountains 2.0; Power Player 3.0, Surface Plot

8 DKB1raoe Ray-Tracer V2.0; Module Player; Z80 Emulator V1 00

10 | Clouds; Smart Play 1.4a; ProANS| Editor 1.11; Noise Player 3.0




UWAGA!

Jerell napisaleé ciekawy program i chcesz, aby byl on
rozprowadzany na naszych dyskach Shareware, skontaktuj sig z namilll
Warunki sg nastepuigce: musi to byt oryginainy program autora (niezbgdne
jest pisemne oéwiadczenie), redakcia nie odpowiada za skutkl dzialania
programu, aulor nie otrzymuje zadnej zaplaty za rozprowadzane kopie.
Oéwiadczenie, ist oraz dyskielk z programem i dokumentacjg w formie tekstu
ASCII (znaki polskie w dowolnym systemie kodowania, najlepiej standard
AmigaPL) prosimy przysylat na adres nasze| redakcji. O dopuszezeniu
programu do dysirybuc lub jego odrzuceniu poinformujemy autora listownie
zwracajac przy okazjl nodnik magnetyczny. [rw]

3. AIBB — po wykonanym tescie.

przesytania danych w obrebie |

pamigci Fast.

TGTest— Test tekstu i grafiki.
Podobnie jak Writepixel korzys-
ta z procedur systemowych, dzig-
ki czemu badana jest efektyw-
nosc dziatania systemu. Spraw-
dzany jest tez dostep do pamigci
Chip, a takze zwykia sprawnosc
w obliczeniach, Jest to wigc test
dos¢ wszechslronnie badajacy
szybkos¢ dziatania danego kom-
putera.

Savage — Test sprawdzajacy
dzlatanie niekt6rych funkeji ma-
tematycznych  wykonujacych
dzialania na liczbach zmienno-
przecinkowych o podwadjnej pre-
cyzji.

FMath — Test zblizony do
IMath, jednak operujgcy na licz-
bach zmiennoprzecinkowych po-
jedyncze] precyzji.

FMatrix — Niemalze taki sam
test jak Matrix, jednak korzysta-
jacy z liczb zmiennoprzecinko-
wych o podwojnej precyzii.

BeachBall — Test autorstwa
Brucea Hollowaya z firmy Wei-
tek. Procedura rysuje na ekranie
pitke. Wykorzystywanych jest wie-
le operacji zmiennoprzecinko-
wych, istniejg takze odwolania
do pamigci Chip oraz do sys-
temu. Jak widac, jest to jeden z
wszechstronnych testow.

Whetstone — Bardzo popu-
larny test ogdine] sprawnosci
obliczeniowej komputera. Zawie-
ra szereg kolejno wykonywanych
testéw sprawdzajgcych szyb-

kos¢ dzialania kilkunastu pod-
stawowych elementéow wyko-
rzystywanych zwykle w progra-
mach pisanych w jezykach wy-
sokiego poziomu. Test moze zo-
staé wykonany na liczbach o
pojedynczej lub tez podwdine|
precyzji.

FTrace — Jest to test oparty
na prostym algorytmie Sledzenia
promieni Swialta (ray-tracing).

CpixTest — Test oparty na
podstawowych dziataniach wy-
konywanych na liczbach zespo-
lonych.

EmuTest — Test przezna-
czony dla maszyn z proce-
sorem 68020 lub nowszym.
Jest to symulacja procesora
68000, a wynikiem jest liczba
MHz odpowiadajgca temu pro-
Cesorowi.

InstTest — Jest to ogdlny test
szybkosci dzialania procesora.
W petli wykonywanych jest kilka
instrukejl, nastepnie wyliczana
jest srednia liczba instrukcji wy-
konanych w ciggu sekundy. Nie
wolno myli¢ tego testu ze stan-
dardowym testem MIPS, ktéry
jest o wiele prostszy | zwykle
daje znacznie wigksze liczby niz
ten zastosowany w AIBB.

Jak wynika z podanych
informacji, AIBB jest dos-
konalym narzedziem moga-
cym w peini okreslic spraw-
nos¢ posiadane] maszyny.
Oprocz testowania szybkosci
dziatania komputera, dzieki

SHAREWARE

4. Snap V1.63.

opcji SYSTEM INFORMATION
z menu SYSTEM, AIBB u-
mozliwia lakze dos¢ doktadne
zapoznanie sie z konfiguracia
posiadanego systemu. Oprocz
poznania wynikow testu wias-
nego komputera, mozna row-
niez zapoznac sie ze standar-
dowymi konfiguracjami innych
maszyn.

Standardowo przygolowa-
ne sg dane o Amidze 500 (bez
pamieci typu Fast), Amidze
2000 (wyposaZzone] w Fast
RAM), Amidze 3000 i Amidze

| 4000. Dzigki temu mozemy

poréwnaé posiadang konfigu«
racje nasze] maszyny z pod-
stawowymi konfiguracjami in-
nych modeli komputera Ami-
ga.

Snap V1.63

Snap jest to chyba naj-
bardziej rozbudowane narze-
dzie sluzace do “zdejmowania”
grafiki z dowolnego aktywnego
ekranu oraz do testowania.
Przypomina opisany w ostat-
nim numerze Amigi Power
Snap, jednak Snap w peini
przystosowany jest do wspdt-
pracy z systemem 1.3, Niestety
nie jest w stanie w peini wyko-
rzystaé mozliwoscl nowego sy-

| stemu. Do pakietu dodana jest

uproszczona wersja Snapa o
nazwie MinSnap, ktora pamie-
ta Jedynie teksty. Dotaczone
53 lakze kody Zrodlowe pro-
gramu oraz dokltadna in-
strukcja w jez. angielskim.

ZASADY ZAMAWIANA DYSKOW AMIGA SHAREWARE
1. Wypelnié CZYTELNIE kupon Amiga Shareware

2. Whplaci¢ sumg pienlgdzy okreslong wzorem 40000 21 x liczba dyskietek

5.
6.

 Proszg o skopiowanie nastepujgcych dyskietek (wpisz numer dysku)

na konto Wydawnictwa Lupus: Wydawnictwo Lupus,
PKO IX O/Warszawa, 1588-318121-136
Przeslac kupon | dowod wplaty (lub ich kopie kserograficzne) na adres
Magazynu Amiga:

Magazyn Amiga

ul, Stepinska 22/30

PL 00-739 Warszawa
z dopiskiem na kopercie "AMIGA - SHAREWARE®
Przesylka zostanie wystana w tarminie do 1 tygodnia od daty otrzymania |
przez redakcje zaméwienia. Redakcja nie ocdpowiada za opdinienia lub
zniszczenie przesyii zawinione przez poczlg, [
W razle reklamac]| prosimy kontaklowad si@ z redakcjq Magazynu Amiga
Estownie lubtelefonicznie, tel, w Warszawie 415121 wgodazinach 11 —14, |
W tej samej cenie: drivery drukarek | dysk dia prenumeratorow.

o | & |
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COMMODORE-KONCERN TECHNOLOGH

PION PION SIECI PION PION
KOMPUTEROW KOMPUTEROWYCH KOMPUTEROW KOMPUTEROW
OSOBISTYCH AMIGA DOMOWYCH
KOMPUTERY Z NOVELL AMIGA 3000 CDTV®

SYSTEMEM UNIX AMIGA 2000 AMIGA 500
OPERACYJNYM LAN, WAN MULTIMEDIA AMIGA 600
MS-DOS, C 64
KOMPUTERY TYPU
NOTEBOOK P
N
Commodore

Commodore Biromaschinen GmbH, Biuro Przedstawicielskie ul. Raperswilska 12,
03-956 Warszawa, Tel. [022) 17 50 70, Telefaks 1022 17 50 70



ROMA A.D.92

Cesarstwo Rzymskie, a wczeénie] Republika przez wieki
kszlaltowaly historig éwiala. Poczgtkowa ekspansywnosé z
czasem zostala zahamowana. Skupiono sie bardzie| na
osobistych potrzebach | rozrywkach. mniej dbajac o stan
panstwa. Rychto doprowadzilo to do zmierzchu §wietnosci, a w
koficu spowodowalo upadek giganta. Cokolwiek by jednak nie
moéwic, byly to ciekawe czasy. Dajgce mozliwosé szybkiej
kariery nawet osobom z najnizszych szczebli drabiny spotecz-
nej. Nierzadkie byly przypadki, ze wyzwolony niewolnik
zdobywat stanowisko dajgce mu decydujacy glos w panstwie.
Program Roma A.D.92 przewiduje wiasnie lakg sytuacije.
Ambitny nieweolnik Hektor, niezadowolony ze swojego losu,
dzigki nieprzewidzianym wydarzeniom staje przed ogromna
szansg. Czy |g wykorzysta, zalezy wylgcznie od Ciebie.

Roma A.D.92 na plerwszy rzut oka przypomina skrzyzowanie
Powermongera z Robin Hoodem (adventure). Szczegdine
podobienstwa dolyczg szaly graficznej i sposobu postugiwania
sig samym programem. Takie rozwigzanie ma oczywiscie wady
| zalely. Trochge ucigzliwe jest na przyktad metodyczne
penetrowanie wszystkich lokacji, zwazywszy ze glowny ekran |
znajdujgce si@ na nim poslacie sa dos¢ malych rozmiaréw. Jeéli
kto§ nie ma monitora, a tylko modulator, 16 na pewno
wielogodzinne wpatrywanie sig w ekran nie wplynie dodatnio na
slan jego wzroku. Z drugiej strony sterowanie w programie jest
bardzo przyjemne | nawetl poczatkujacy gracz nie powinien
miec z nim trudnoéci. W zaleznosci od sytuacji pojawiaja sie
nowe opcje, a nam pozostaje wybrac te wiasciwg. Oczywiscie
konleczna jest czesta kontrola, czy przypadkiem jakas nowa
komenda nie pojawila sig w menu.

Poruszanie jest takze zrealizowane dos¢ pomysiowo. W
zasadzie mozna lu wykorzystywac az trzy rézne sposoby.
Bezposérednio za pomocy strzatek, przez wskazanie punktu na
ekranie lub tez przejscie do gléwnej mapy | wybranie tam punktu
docelowego. Przy kazde] sytuacji mozemy obok gléwnego
Na przykiad ton,
W kolejnych etapach gry oprécz

polecenia wybrac¢ “sposob” jego realizacji,
Jakim zadamy pytanie.

elementow przygodowych dochodzg takze sekwencje strate-
giczne. Hektor bedzie miat do dyspozycji oddzialy wojskowe, z
pomocg ktorych trzeba bedzie poprowadzi¢ zwycigska kam-
panig.

Mimo wspomniane] juz poprzednio sporej niedogodnosci,
jaka sg niewielkie rozmiary postaci, gra ma w miarg ciekawa
grafike. Wystepujace w niej osoby sa zajete wlasnym zyciem,
wykonujg najprzerdzniejsze czynnosci, odznaczajg sie odmien-
nymi charakterami. Czesto konieczne jest odbycie rozmowy w
celu wstepnego "rozpoznania” cech postaci, aby pdZnie] mozna
byto wybra¢ wlasciwy sposob postepowania z nig.

Roma A.D.92 nie nalezy do programow najlatwiejszych.

Mimo zapewnief autoréw, ze starali sigp ja uczynié¢ jak
najbardziej przystgpng, lak zeby nie trzeba bylo mozoli¢ sie
godzinami nad jakas zagadka, to jednak do skonczenia gry
potrzeba duzej cierpliwosci. Sporym utrudnieniem jest miedzy
Innymi koniecznos¢ wykonania pewnych operacji w limicie
czasowym, nie dajacym szans na przetestowanie zby!l wielu
mozliwosci. ChoclaZz oryginalna instrukcja zawiera pewne
wskazowkl, to jednak s3 one na tyle ogéinikowe, ze stanowia
skromna pomoc.

Program zajmuje trzy dyskietki, wsp6ipracuje z kazdg Amiga
(oczywiscle, jesli jest to program oryginalny). Gre otrzymalismy
do testowania od firmy IPS Computer Group, majgca swa
siedzibg przy ulicy Okrezne] 3 w Warszawie, tel. 0-2/6422766.

Roman Sadowsaki
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WING COMMANDER

Program Wing Commander w wersji IBM-owskiej juz od
dawna uchodzil za jeden z najlepszych w swoim rodzaju. Z
ciekawoscig przystgpilem wigc do sprawdzania tej opinii, gdy
tylko pokazat sig Wing na Amige.

Prawde méwiac, srodze sig zawiodlem, przy czym moéj zawod
nie dotyczy programu jako takiego, ale klasy jego wykonania, a
w zasadzie konwersji. Nalezato si¢ spodziewac, ze dokladne
przeniesienie gry na inny komputer spowoduje, 2e straci ona
swoja szybkosé, ale niestety utracono nie tylko ten parametr.
Spore zastrzezenia mozna mie¢ zarowno do grafiki, jak i
diwigku. Muzyka wyslepujgca podczas gry nie tylko nie
prezentuje zbyt wysokie| klasy, ale |jeszcze na dodatek
nieodpowiednia jesl je] atmosfera. Zredukowanie liczby kolo-
row z 256 do 16 musiato wptynac na pogorszenie jakosci grafiki,
ale nie usprawiedliwia to nie najszczesliwie| ustawione| palety
barw. Stowa krytyki sg tym bardzie] uzasadnione, ze program
Epic tego samego typu, napisany dla tej same] maszyny,
przewyzsza swojego konkurenta o klasg trzema podstawowymi
parametrami: grafika, dZwigkiem | szybkoscig. Jesli kto§ mimo
wszystko nie zniechecil si¢ do Wing Commandera, to przede
wszystkim dla niego przeznaczona jesl dalsza czesSc lej
recenzji. Pomijajac kwestie wykonania, program ten jest bardzo
dobry | ma cechy wyrézniajace go sposrad innych. W gruncie
rzeczy jest bardzo rozbudowang symulacja o cechach epopei
kosmicznej. Tak jak w zwykiych symulatorach, mamy kolejne
misje do wypeinienia, ale w przeciwiensiwie do typowych
programdw symulacyjnych, gdzie kazde zadanie bojowe jest
osobnym epizodem, w Wingu s3 one wzajemnie powigzane. |
tak dostarczenie w cato$ci transportera z dostawami broni
zaowocuje w kolejnej misji mozliwoscia korzystania z nowych
maszyn. Stad wniosek, ze czgsto mimo nieuniknionych sitral
warto niektére misje doprowadzac do konca

Przed kazdym zadaniem zostajemy zapoznani z sytuacjg
strategiczng, ostrzezeni o wystepujacych sitach wroga, rodzaju

stosowanego przez niego sprzetu | o mozliwoéci napotkania w
okreslonym sektorze pilotow-asow (do kiérych nalezy sie
oczywiscie odnosic z respektem). Jesli nie czujemy sig na
sitach stangc od razu do prawdziwe| walki, swoje umiejgtnosci
mozna udoskonalié na symulatorze. Sporo waznych i potrzeb-
nych rad prakitycznych otrzymamy od starszych kolegow,
odpoczywajacych w barze po stuzbie. Bardzo ciekawym
pomyslem jest udzial po naszej stronie w akcjach bojowych
innych pilotéw. Kazdy z nich zachowuje sig inaczej, inaczej
prowadzi walke. Dodatkowo podczas samej walki mozemy
wydawaé naszym kolegom dyspozycje, a takze przesylac
informacje drogg radiows,

Sama walka jest rowniez wzbogacona o elementy, ktére nie
wystepuja w innych symulatorach. Naleza do nich stabe punkty
maszyn wroga (zwykle dysze), w kidre trafienie jest o wiele
bardzie] efektywne niz w miejsca opancerzone. Do nasze|
dyspozycji mamy kilka typéw maszyn o zroznicowanym
wyposazeniu | osiagach. Rézne systemy uzbrojenia pozwalajg
w indywidualny sposdb przeprowadzaé zadanie bojowa. Po-
mocng opcjg jest autopilot, ktéry automatycznie przenosi nas
do kolejnego waypointu bez koniecznosci nuzgcego lecenia
przez pusta przestrzen. System ten jest wylgczany, jesli w
poblizu toru lotu znajduje sie jednostka przeciwnika.

Zroznicowanie akcji bojowych moze zadowoli¢ praktycznie
kazdego. Jest ich wiele: od prostych patroli w misjach
wymiatajgcych, po transportowanie waznych fadunkow czy tez
ataki na szczegéinie cenne jednostki wroga. Dobrze wykonane
zadanie, zwlaszcza |esll odznacza sie¢ duzym poziomem
trudnosci, jest premiowane awansem Ilub tez medalem.
Oczywiscie po kazdej misji mozemy zapisac dane pilota na
dyskietce. Catosci dopetniaja liczne animacje, ktore podnoszg
ogdlng oceneg gry,

Program miesci sie na trzech dyskietkach (prawdopodobnie
niedlugo pojawia sig dodatkowe misje), wymaga co najmniej 1
MB pamigci, lecz jesli ktos posiada wigcej, to program skrzetnie
to wykorzysta, podnoszac tym samym komfort gry. Mimo




ostrych sléw krytyki na poczatku recenzji, ogoina wartosc
programu jest dosé wysoka. Jednak zeby wykorzystac wszyst-
kie zalety Wing Commandera, \rzeba mie¢ lepszg maszyne niz
zwyczajna 500-tka, zwlaszcza Zze program dziata bez problemu
na przyktad na nowej 1200-tce.
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DESERT STRIKE

Bliski Wschéd juz od dawna jest zapalnym rejonem $wiata.
Tutaj scierajg sig | jeszcze dlugo bedg sie Scierat interesy
mocarstw Swiatowych. Powodem specyficznego statusu tych
terenéw sg ogromne zioza ropy naftowej, bez ktérej nie
mogtaby istnie¢ wspélczasna cywilizacja. Sytuacja komplikuje
si¢ lakze ze wzgledu na to, ze wiele krajow toleruje, lub wrecz
wspiera, dziatalnos¢ terrorystyczng.

W programie Desert Strike wykorzystano fantastyczny sce-
nariusz, zaktadajgcy, iz jedna z organizacji terrorystycznych
pod dowodztwem generata Kilbaby opanowata maty emirat. Jej
stanowczos€, a takze fak! posiadania broni biologicznej i
chemicznej, moze doprowadzi¢ do wybuchu trzeciej wojny
Swiatowej. W takiej sytuacji niezbedna staje sie szybka
interwencja, ktora jednak ze zrozumiatlych powodéw nie moze
byt zbyl jawna. Szczegdinie potrzebni s piloci §miglowcdw.
To moze byé szansa dla Ciebie.

Desert Strike jest programem dos¢ niezwyklym. Nie mozna
go jednoznacznie zakwalifikowa¢ do zadnego z oficjainie
uznawanych gatunkdéw. Spelnia on zaréwno zaloZenia gry
typowo zrecznosciowej, jak i symulacji. Firma Electronic Arts
raczej do tej pory nie zwracala wielkiej uwagi na grafike w swych
produktach, koncentrujac sie bardziej na stronie merytorycznej,
Jednak tym razem potgczono oba te elementy w jedno, co
sprawia, ze otrzymalismy program wysokiej jakosci, zwlaszcza
ze | od strony diwigkowej nic mu nie mozna zarzucié. Zadna z
0séb, klore widzialy te gre i chwile sie nig pobawily, nie wyrazita
0 niej negatywnej opinii.

Przed przystapieniem do samej walki mozna dobra¢ sobie
operatora uzbrojenia, ktory wypelnia takze i inne zadania. W
gruncie rzeczy istotna jest przede wszystkim celnosé strzela-
nia, mniej wazna umiejetnoéc operowania wyciggiem stuzgcym
do wciggania ludzi | tadunkéw. W tej fazie gry dodatkowo
mozemy wybrac rodzaj sterowania, a réwniez rozpoczaé jeden
z kolejnych scenariuszy, oczywiscie pod warunkiem, ze znamy

DESERT STRIK

hasio. Nasz sSmiglowiec jest wyposazony w (rzy rodzaje
uzbrojenia. Sybkostrzelne dziatko z duzym zapasem amunicji,
ale o malej skuteczno$ci przeciwko celom opancerzonym, oraz
dwa typy rakiet. Hydra to nie kierowane pociski rakietowe
bliskiego zasiggu. Hellfire to naprowadzane wigzka laserowg
rakiety przeciwpancerne. Zaséb amunicji do kazdego systemu
broni jest ograniczony | wymaga czestego uzupeiniania. To
samo dotyczy paliwa. Sterowanie helikopterem jest bardzo
proste. Ruch do przodu powoduje przyspieszenie, do tylu —
cofanie sig, w prawo zas lub w lewo — odpowiednig rotacje.
Jesli chcemy podniesc jakis ladunek z ziemi, wystarczy znale#é
sig w jego poblizu, zwolnié (automatycznie wysunie sig lina), a
nastepnie zaczepi¢ o niego lina. Na polu walki napotkamy
zagubionych wiasnych Zzoinierzy, a takze mozemy wzigé na
pokltad jeficow. Dostarczenle tych oséb do ladowiska jest
skutecznym i praktycznie jedynym sposobem uzupelniania
poziomu energii.

Priorytetowe zadanie zwykle sklada sie z kilku misji do
wypetnienia. Ich przekrd| jest bogaty, od zniszczenia baz |
punktow dowodzenia po przejmowanie tajnych agentéw posia-
dajgcych plany obrony. Zazwyczaj wazna jest kolejnosé
wypeiniania zadan. Na przyklad: jesli nie zostanie wyeliminowa-
na elektrownia - system obronny nastepnego celu bedzie nie do
pokonania. Oczywiscie nasza pozycja nie przypomina sytuacji
wilka w sladzie jagnigt. Kazdy obiekt jest chroniony przez
liczne dzialka przeciwlotnicze, stanowiska rakiel. W dalszych
misjach nasze zycie staje sig jeszcze bardziej utrudnione, gdyz
wigkszosSc Srodkéw obrony jest mobilna. Nie uprawnia nas to
wcale do niszczenia wszystkiego, co sig porusza (choclaz
program daje takg mozliwo$¢). Zabicie niewlasciwe] osoby
prowadzi do koniecznosci rozpoczynania od poczatku catego
scenariusza. Latwo przy tym o pomylke, zwazywszy ze dziatko
naprowadza sig automatycznie na cel.

Duzg pomocg podczas gry sluzy przeglad sytuacyjny,
uzyskiwany przez nacisnigcie klawisza F10, Mozemy dokiad-
nie obejrze¢ mape z zaznaczonymi punktami statymi, ruchomy-
mi, z systemem obrony. PoniewaZ ta opcja jednoczeénie
spetnia funkcjg pauzy, pozwala to na staranne przemyslenie
drogi ataku. Dodatkowo dostajemy informacje o stanie
helikoptera, zaawansowaniu misji | mozemy poznac wyglad
celow | ich krotkg charakterystyke.

Na koniec kilka rad praklycznych. Konieczne jest czeste
korzystanie z mapy, pozwala to dokfadnie rozplanowaé
kolejnosc wykonywania misji. Szczegélinie pézniej, gdy czesé
zapasow |es! ukryla, nalezy bacznie zwracaé uwage na stan
paliwa | uzbrojenia. Juz na podstawie wiasnego doswiadczenia
nalezy decydowac, jakim rodzajem bronii mozna wyeliminowac
cel, pamigtajgc przy tym, ze najmniej mamy rakiet Hellfire, a
najwigcej amunicji do dzialka. Niektére §rodki obronne mozna
zniszczy¢ nawel z dziatka bez zadne| kontrakcji z ich strony.
Nalezy po prostu wyczekac na moment, kiedy np. wyrzutnia jest
odwrdcona do Ciebie tytem, kilkakrotnie ostrzelaé jg | szybko
si¢ wycofaC. Lepszg celnosé przy stlrzelaniu rakietami
uzyskamy, jesli tuz przed odpaleniem uniesiemy dziéb heli-
koptera.

Desert Strike zajmuje trzy dyskietki, kerzysta z dodatkowego
napgdu i dziata na wszystkich Amigach, nawet na A4000.

Roman Sadowski
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Jak skoriczy¢ ?
SHADOW OF THE BEAST il

Uwagi ogdlne: zebranych przedmiotéw uzywa sig za pomocy
przycisku fire, selekcji dokonuje sie spacja. Zeby skoficzyé etap,
nalezy zebra¢ wszystkie przedmioty | cate zioto znajdujgce sig na
danym poziomie.

Poziom |

Przygode rozpoczynasz od udania si¢ w prawg strone. Rychio
na scianie dostrzezesz dzwignie. Jej uzycie pozwala dostaé signa
gorna platforme. Wez zioto, dwukrolnie strzel w metalowe kolo,
PrzejdZ po utworzonej kladce na prawg strone przepasci, Wez z
gomej platformy bomby. Uzyj ich na czterech stanowiskach dziat
lezacych na poruszajacych sig w pionie platformach. Na ostatniej
z nich znajdziesz klucz. WeZ go i wroé na pierwsza platforme.
Odczekaj, az zjedzie ona na dot, i skocz na lewo. Dostaniesz sie
do pomieszczenia ze ziotem.

Skieruj si¢ z powrotem w prawg strong. Nie korzystaj z kladki z
drabing, ale po prostu zeskocz na ddl. I1dZ na prawo, az do rusziu
z piekgcym sig na nim migsem. Szybko zestrzel je i pchajac przed
sobg dojdz do kamiennej plyty z kolcami. Wepchnij migso pod
kolce na okoto 1/4, 1/2 diugosci. We# klucz lezacy na stole | otwérz
nim klatke z bestia. Pobiegnie ona za migsem | uaktywni putapke
z kolcami,

Teraz spokojnie mozesz is¢ dalej na prawo, zbierajac po drodze
zloto. Dochodzisz do rakietowe| platformy. Kierujac sie w lewsg
strong i raptownie wyrdwnujge lot staraj sig zabraé ze soba kamien
znajdujgcy sie w poblizu lewe| Sciany sztoini, Po kilku probach
powinno Ci sig to uda¢. Pchajgc glaz przed sobg udaj sig w prawo
I zepchnij go w przepasc. Jego masa spowoduje, ze znajdujaca
si¢ w dole konstrukcja moze byc wytrgcona z rownowagi, jesli na
nig skoczysz. Na koniec zostaje Ci tylko unikngé wyrastajacych z
ziemi kolcow i rozprawic sie z gléwnym przeciwnikiem.

Poziom Il

IdZ na prawo, rychlo dojdziesz do zwodzonego mostu. Aby go
opuscic, wystarczy strzeli¢ w dzwignig. TuZ za mostem znajduje
sig beczka, ktdrg trzeba podturia¢ do wozu stojgcego na poczatku
etapu. W ten sposob otrzymasz wspaniaty taran bojowy. Wejdz
do tej maszyny, a nastgpnie biegiem udaj sig na prawo. Jesli
wykonasz 1o stosunkowo szybko, to spadajace ogniste strzaly nie
powinny zrobi¢ Ciduzej krzywdy. Znajdujaca sie na koncu zapora
nie stanowi specjalnej przeszkody dla taranu, w szczegdlnosci
jesli jego dziatanie wspomozesz dodatkowo wiasnym ogniem,

Kolejnym wyzwaniem sg metalowe kule spadajace z rynny. W
lym miejscu wymagana jest szybka orientacja | zdecydowanie.
Nalezy po prostu wykorzyslaé przerwe w spadaniu kul, ustawié sie
w poblizu miejsca ich upadku | po ponownym przeczekaniu
metalowego deszczu przebiec na prawo.

Wejscie na plytg uwalnia réj os. Po uporaniu sig z nimi wez
ztoto | wejdz do plytkie| jamy, z ktdrej wylecialy, Strzel w punkt
wskazywany strzatkg. Zniszczysz w len sposéb podpore
zapadn|. WejdZ na nig. Spadniesz do pomieszczenia z dwoma
dZwigniami | stotem. Ten ostatni przesuft w poblize lezace| nizej
dzwigni. Stan na nim i strzel w przetgcznik. Woda zacznie
zalewac komnate, ale Ty bedziesz sie unosit na stole, Wzrasta-
iacy poziom wody podniesie Cle az do wysokosci drugiej dzwigni,
kiérg oczywiscie réwniez nalezy uruchomié. Przez podniesiona
§luze ciecz zacznie opuszczat pomieszczenie. Gdy tylko stan
wody obnizy sig ponizej poziomu §luzy, mozesz zejé¢ ze stolu i
Poj§¢ na prawo. Wez po drodze zloto. Wejd2 na gérng platforme
i zepchnij st6l na dol, a nastepnie skocz w §lad za nim. Kilkoma
skokami w prawo doslaniesz sig na drugi brzeg. Unikajac
ziapania przez chwylak, zeskocz na dol. Nie strzela] do
znajdujgcego sig tam goscia w zielonym wdzianku. WejdZ na
drabine | zabij operatora chwytaka. Poniewaz juz po kilku
strzatach mozesz zostat ztapany przez chwytak, najlepsza
laktykg jest kilkakrotne ostrzelanie przeciwnika i szybkie zejscie/
spadniecie na détl.

Po uporaniu si¢ z 1§ przeszkodg wejdz na gére. Id2 na lewo i
unikajgc kuli na fancuchu we? ztoto, nastepnie udaj sie na prawo

i upora] sig z wladcg tego terytorium.

Po podniesieniu
upuszczonego przez niego artefaktu, skieruj sig jeszcze bardziej

na prawo i zabierz kolejng porcjg ziota. Wroé na dét, gdzie
znajdowal sie jegomosé w zielonym wdzianku. Zamkni] strzatem
lewg dziurg, nastepnie wejdz do kabiny operatora chwytaka.
Posiugujac sie trzema d2wigniami chwy¢ beczke | spusé jg do
dziury. Poczekaj, az spadnie ona do prawe| dziury. Skocz za nig
I pobiegnij na lewo, az do kofica poziomu.

Poziom liI

IdZ na prawo, skaczgc z gatezi na galgz. Dostan sig na gore,
rozprawiajgc sie po drodze z orlg rodzina. PéjdZ na prawo i
zeskocz w dol. Na prawym koncu zobaczysz stél. Nie ruszajac go
odstrzel jego obie nogl, unikajac wysytanych ze éciany kul
ognistych. W zadnym razie nie strzelaj w glowe przyczepiona do
muru, zanim nie przerobisz stolu na rownowaznie. Jesli juz sie z
tym uporasz, przepchnij calg konstrukcje z glowg na lewa strone,
tak zeby glowa znajdowala sig pod klalkg z ptakiem. WejdZ na
gorng platforme i zeskocz na dét na rownowaznige. Uwolnisz tym
sposobem ptaka, na kidrym mozesz lataé (wystarczy na niego
we|sc | nacisngc fire). Przelrun na nim w prawo | w dél. Trafisz do
pomieszczenia, w ktérym znajdujg sig ptaki. Zabij je, jeden z nich
ma miotek, jesli juz go zdobyles, szybko opusé to miejsce.

Na gérze znajduje sig urzadzenie z kulami oraz kilka metalo-
wych pochylni z przelacznikami. Trzeba je tak ustawic, zeby
skierowac kule do poziomu z czterema wysuwajgcymi sie z ziemi
kolcami. Wpus€ cztery kule do tego miejsca. Nastgpnie ustaw
przelgczniki tak, zeby kule spadly do poziomu wyzszego | spusc
tam trzy z nich. Pofrun do tego miejsca, zejdz z ptaka i pojdz w
prawo. Uwazaj na kamienng plyte, ktdra moze spasé Ci na glowe.
Uzy| miotka do przepchnigcia plyty na kulach, Staraj sig, zeby
zawsze dwie kule znajdowaly sig pod plylg. Nie jest to proste | z
reguly wymaga kilku prob. Dotocz catosé do $ciany | zajmij sie
walka z kolejnym przeciwnikiem, Po zabiciu go idZ dalej na prawo,
chwyc butelke, zejd# na dol do pomieszczenia z kolcami, wskocz
do basenu z krwawg zawartoscig | napelnij swoje naczynie.

Poziom IV

IdZ na prawo, uwazajgc na miotacze ognia. Zejdz schodami na
dol. Ustaw stot | pétke z ksigzkami tak, 2eby dostaé sig do mtotka.
Odstrzel lewa noge stotu, popchnij go w prawo tak daleko, Jak tylko
mozna. WejdZ na gore i dwukrotnie strzel w wielka kule, Nastepnie
uzy] miotka w celu jej rozbujania, gdy tylko osiggnie ona
odpowiednig amplitude, wskocz na nia | po znalezieniu sig¢ po
drugiej stronie strzel w kulg z gwiazda. Powinna ona po okofo
lrzech strzatach poloczy¢ si¢ w prawo, niszczgc po drodze
przeszkodg | slaczajac sig po schodach. Tam powinna zostaé

| wystrzelona do innej sekcji po uderzeniu w ustawiony poprzednio

przez nas stol.

Idz dalej na prawo, ignorujgc tamigléwke, a nastepnie zejdz na
dol do pomieszczenia kontrolnego z chwytakami. UZzywajge
chwytaka ztap malg rybke z pierwszego zbiornika | wrzué jg do
trzeciego. Zeby tego dokonaé, musisz zanurzyc pojemnik,
poczekac, az ryba begdzie przeplywala przez niego, i wiedy
szybko podnie$ catos¢ do goéry. Nastepnie przenies rybke ze
zbiornika 3. do zbiornika 1., rybe z pierwszego z powrotem do
trzeciego, a ostalnig z trzeciego do drugiego. Ryba z drugiego
akwarium nie zrani Cig. PrzejdZ przez wode, ale nie skacz, bo
mozesz nadziac sig na kolce, zejdZ na dolng potke, spadnij na dol
i pchni duzg kule na krawed? przepasci. Nastepnie przesun plec
(uzywajgc miotka) na lewy kraniec | strzel do kolcow dwukrotnie
(za pomocg gwiazdy). Kontynuuj te czynnoéé, ale juz za pomoca
miotka, az kolce osiggng odpowiednie wychylenie | wiedy oddaj
ostatni strzat uzywajgc gwiazdy. Kolce powinny spaéé do dziury.
Strzel do przelgcznika pieca | zaczekaj. Kiedy blok lodu bedzie
w potowie drogi, skocz na niego i dalej na prawo strzelajac do
dZwigni przy drzwiach. Wskocz z powrotem na lod, wez krysztat,
skieruj sig na prawo i zniszcz nastepny blok lodu, Kiedy
strzelasz, upewnij sig, ze stoisz pod krysztalem, bo w przeciw-
nym razie krysztal rozpadnie sig przy upadku. Jesli sie z tym
uporasz, mozesz pojsc dalej na prawo | zmierzy¢ sie z ostatnim
przeciwnikiem — Maletothem.



CLASSIC BOARD GAMES

Ostatnio ktos wysmiat mnie, ze marnujg dyskietki na przecho-
wywanie starych gier, TYLKO bowiem te najnowsze do czegoskolwiek
sie nadajg. Nie zgadzam sig z lym lwierdzeniem. Rzeczywiscie
nowe gry sj lepsze pod wzgledem graficznym i majg lepig|
dopracowany diwigk, ale to jeszcze nie wszystko. Dobra gra
powinna si@ charakteryzowac przede wszystkim pomysiem, a tego
w najnowszych programach raczej brakuje. Kiedys zarzekatem sig,
ze juz nie wezme joysticka do reki. Zmuszony jestem jednak to
odszczekaé, chotby po to, aby pokaza¢ Czytelnikom, zwlaszcza
tym, ktérzy majg Amige od niedawna, e | wérdd starszych gier
zdarzaja sie “perelki”. Programy takie majq jeszcze jedng
niezaprzeczalng zalete: sg lansze.

Na pierwszy ogiefi w cyklu "stare, ale jare" idzie gra Classic Board
Games firmy Merlin Software. Pozwala ona na komputerowg
symulacje trzech najpopulamiejszych gier planszowych: szachow,
warcabow | backgammona. Po uruchomieniu gry ukazuje sig dos¢
{adna czoléwka. Musimy teraz podac cdpowiednie stowo z instrukcji
| wkrétce zostanie zatadowana szachownica. Jezeli nie odpowiada
nam krélewska gra (musze szczerze przyznac, ze znam lepsze
programy szachowe na Amige niz ta opcja z Classic Board Games),
mozemy wybraé z repertuaru na listwie dowolng z dwoch
pozostatych gier. W rozgrywce biorg udziat plonki biate | czerwone.

Mozemy ustalié kilka innych opcji: plansza moze byc plaska lub
trojwymiarowa. Mozna na nig spogladat z réznych punktow
widzenia: od strony pionkéw biatych lub czerwonych. W warcabach
i w szachach istnieje takze mozliwos¢ dodatkowego ustawienia od
strony kréla lub krolowej.

Przeciwnlikiem w grze moze by¢ cziowiek lub komputer, W tym
ostatnim przypadku nasz przeciwnik moze by¢ graczem poczgtku-
jacym, ekspertem lub mistrzem. W szachach — poziom mistrzowski
odpowiada mniej wigce] Sredniemu poziomowi z gry Colossus
Chess lub najwyzszemu z Battle Chess.

Gre mozna w dowolnym momencie przerwac i zapisac na dysk po
to, aby w przysziosci wezytac jg i rozpoczgé od miejsca, w ktarym
zostata przerwana.

Grafika nie nalezy do oléniewajgcych (w koficu gra ma prawie trzy
lata), niemniej jest na catkiem przyzwoitym, jak na Amige przystalo.
poziomie. Wadg gry jest ez brak diwieku. Nie mozna bowiem
déwiekiem nazwac piskéw przypominajacych odglosy wydobywa-
jace sie z peceta. To, codla jednych jest wadg, dla drugich moze byc
zaleta — bo przy tego typu grach zbyt ladna grafika czy muzyka
moglyby byé¢ czynnikiem rozpraszajgcym uwage.

Takze i nie najwyzszy poziom gry w wykonaniu komputerowego
przeciwnika moze by¢ zaletg, zwlaszcza w przypadku backgammo-
na, o ktérym prawdopodobnie malo klo z Was ma pojgcie. A
przeciez po szachach | warcabach to najpopularniejsza gra
planszowa na Swiecie. Aby poméc Wam zapoznac sig 2 grg —
podam tu jej ogolne prawidta.

Backgammon taczy w sobie zasady strategicznych gier plan-
szowych | gler losowych, w kiérych ruch zalezy od wyniku rzutu
kostka. Plansza skiada sig z 24 tréjkatnych pol. Kazdy gracz ma do
dyspozyc|i 15 plonéw i dwie kostki. Zadaniem jest obejscie
wszystkimi pionami pola gry w ten sposdb, aby trafi¢ do “Clubu”,
czyli do szuflady po prawe| stronie planszy (przy domysinym
ustawieniu planszy — dla czerwonych na dole, dla bialych — na
gorze). Najpierw gracze rzucajg tylko jedng kostkg. Zaczyna ten,
kto wyrzucit wiecej oczek. Nie wolno stawiac pionka na polu zajgtym
przez pionki wroga, chyba ze jest tam tylko jeden taki pionek.
Wowczas zbija sie go. Zbily plonek trafia do “Baru” (poprzeczka
dzielaca pole gry na dwie pofowy). Obowiazkiem gracza, klorego
pionek trafit do “Baru”, jest uwolnienie lego pionka w najblizszym
ruchu. Pionek wychodzacy z “"Baru" zaczyna ruch od "Clubu”
przeciwnika. Podczas gry rzuca sig dwoma kostkami | ma sig
mozliwosé wykonania dwdéch ruchéw (kazdy o tyle pol, ile pokaze
kostka). Jesli uda nam sie wyrzucit jednakows liczbe oczek na obu
kostkach, wéwezas mamy az cztery ruchy o 1@ liczbe oczek.

Ciekawostka Classic Board Games jest mozliwos¢ gry z osobg
zasiadajaca przy Amidze nawel na drugim koncu swiata — program
ma bowiem wbudowana opcjé modemows. Parametry modemu
mozna ustawié w dowolny sposob. Przypuszczam jednak, ze la
mozliwosé u nas nie bedzie zbyt popularna. Przy wszelkich grach,
a zwlaszcza przy grach symulowanych przez Classic Board Games
gracze doéé diugo sig namyslajg. Kto bedzie ptacit stone rachunki
telefoniczne? A myslenie jest tu raczej potrzebne, bo w przeci-
wienstwie do innych gier tego typu nie ma mozliwosci wycofania
biednego ruchu.

Marek Pampuch

CLASSIC BOARD GAMES

Merlin Software

Grafika
DZwiek
Pomyst
Atrakcyjnosc¢
Ogdlnie




TANIE | LEGALNE

Dzi§ zamiast wstepu zamieszczamy tlumaczenie
listu otrzymanego od Freda Fisha:

*W ciggu ostatnich lat zauwazylem tendencje do slalego
obnizania sie liczby oséb na mojej liscie prenumeratorow.
Ostatni rok przyniést do&é drastyczny spadek, z 75 do,
najnizszej jak dotad, liczby 41. Tak, to prawda, jest jedynie 41
os6b, wzglednie organizacji, na catym Swiecie, ktore otrzymuja
dyski bezpoérednio ode mnie (stan z dnia 17 stycznia 1993
roku), przy czym okolo polowa z nich jest spoza Standw
Zjednoczonych.

W ciggu ostatniego roku zmniejszyta si¢ takze bardzo ilos¢
czasu, jaki mogtem poswigcic na skladanie dyskow, archiwi-
zowanie | inne czynnoscl zarzgdzajgce bibliotekg, w zwigzku z
tym w wiekszym stopniu zostalem uzalezniony od pomocy ludzi
z zewnatrz, ktérzy dokonywali selekecji materiatéw czy tworzyli
prototypowe dyski, na bazie ktérych mogiem stworzyé dyski
finalne. Pomagano mi takze przy powielaniu, pakowaniu |
wysytaniu dyskow.

Wiadomo, ze pomagajgcy mi ludzie nie mogli pracowac za
darmo, a zatem musialem pokrywaé im koszty czasu, jaki

FISH DISK 590 (c.d.)

EQUILOG — Kolejna odmiana znanej gry MasterMind, kiéra jest znana takze
pod nazwg Superhim. Przedstawiana wersja charakteryzuje sig |
bardzo dobrg grafika. Wersja 1,36. [Program. Autor: Pierre-Louis
Mangeard.)

MICE — ._jest skrdtemn od ‘My Image Code Editor” i jest programem, klory
| przeksztalca standardowe obrazki formatu IFF w odpowiadajacy Im
I kod Zrodiowy w asemblerze lub w jezyku C. Wersja 1.2 [Program,

Autor: Pierre-Louis Mangeard.)

SEEKER — Im wigcej zbierzecie programow, tym trudniej jest |e odnaleze na
dysku. PomoZe w tym Seeker, kidry |est sterowany myszka | moze
pracowaé tak?e z systemem operacyjnym 2.0. Do eleklywnego
szukania sluzq procedury wzigte z programéw Unixowych, Wersja
1.2. [Program SHAREWARE. Autor: Donald Lioyd ]

SUPER DUPER — Program ten znany jest jako najszybszy program kopluigey
| formatujgcy dyskietki Amigi, Korzystajgc z bufora RAM mozna
uzyskaé do 4 kopll w clagu 36 sekund. Kopia z weryfikacjq zoslanie
wykonana w claggu 68 sekund (przy korzystaniu z jednej stacjl
dyskow) lub 34 sekund przy uZyciu dodatkowych stacy dyskow).
Nowoscig wtej wersji jest procedura dopasowujgca trackdisk.device. |
Wersja 2.01 (rozszerzenie wersji 2,0 z dysku 561). [Program. Autor:
Sebastiano Vigna ] |

| FLYSPECK — Calkiern niezly zestaw czcionek zaréwno do podziwiania, jak |
do wykorzystania. [Font. Autor: Sascha Wildner.]
MONOPOLYSRC — Kod frédiowy znanej gry “Monopoly”. Gre tg w formie
skompilowane| mozna znale#¢ na dysku 251. [Kod Zrodiowy gry.
Autor: Ed Musgrove.]
Jest 1o implementacja rozszerzonego edytora lekstow ze Srodowiska
unixowego o nazwie “vi". Program shuzy do obribki zbiordw danych
ASCII. Vim oparty jest na programie o nazwie Stevie z dysku 256 jest
w pelni zgodny programowo ze swoim Unixowskim odpowiednikiem.
Pomiedzy jego funkcjami znajdujemy muin. powtarzalng wy-
wolywanie rozkazow, mozliwosci konfiguracji wiersza rozkazowego,
nieograniczong dhugodé wiersza tekstu, a takze mozliwose obrébki
niekidrych typdw zbiordw binarnych. Wersja 1.14. [Program | kod
#rodlowy. Autorzy: Bram Moolenaar | inni,]

[ =2

VIM =

poswiecili, | pracy, jaka wiozyli. Robilem to z oplat za
sprzedane dyski. Niestety, doszto do syluacji, w kiorej za
miesigc lub dwa bede musial podjac decyzje, czy zaprzestac
dzialalnoéci na polu biblioteki (dyskow Public Domain — przyp.
red.), czy tez nie. Uzyskiwane obecnie fundusze nie pozwalajg
mi bowiem na pokrycie takich kosztow dziatalnosci, jak wyjazd
na amigowskie targl raz lub dwa razy do roku czy rozbudowa
hardware. W takiej sytuacji malo zabawnym staje sig¢ tracenie
minimum 20 — 30 godzin miesigcznie na dalsze prowadzenie
biblioteki.

Jeéli jestedcie w stanie wplynac na kluby, skiepy kompute-
rowe czy inne organizacje zwiazane z Amigq, aby sprowadzaly
dyski bezposrednic ode mnie, a nie od nieuczciwych
posrednikdw, i jestescie zainteresowani lym, aby biblioteka
dale] si¢ powigkszala, proszg Was o pilng pomoc, ktdora
doprowadzi liczbe bezposrednich subskrybentéw biblioteki do
jakiegos rozsadnego poziomu. Dzigki.

Fred Fish, 1835 E. Belmont Drive, Tempe, AZ 85284, USA.

Od redakcg: Czy nie jest 1o grozre memento dla tych, kidezy batwochwalczo wielbig piractwo?
Przecie? icrba subskrybeniow Freda Fisha spadia tyso diatego. re praci spreedajy dyski FF
nawel i criarokrotnie taniej nik on sam, Jedl w slady Freda pojd mni, wowczas ne bedrie nam
nawe! polrzebna ustawa antypiracka.

| CIRCLESUP — W grze tej moze wziat udzial dwoch graczy. Zadaniem
kazdego z nich jest utworzenie zlozonej z kolorowych kdtek lini
diuzsze| niz linia komputera (na doinej polowie ekranu). Przy grze |
nale2y sig wykazat zardwno "pomysiunkiem”, jak i refieksem (duzo
zaleZy od nacisnigcia w odpowiednim momencie kombinacii klawiszy
[Alt] + [T]). Przed gra mozna ustalid jej poziom. Wersia 1.0. [Gra i kod
#rddtowy w jezyku C. Autor: Jason Lowe.]

EZASM — Program len faczy w soble zalety jezyka C | asemblera.
Wspdipracuje ze wszystkimi rozkazami i funkcjami systemu
operacyjnego 2.0. Srodowiska programowania dopelniaja programy
ABBk i Blink. Wersja 1.6 (rozszerzenia wersjl 1.5 z dysku 484).
[Program | niepeiny, przykladowy, kod Zrddiowy. Autor: Joe
Siebenmann. |

LAZ1 — Ten graficzny interfejs uzytkownika utatwia pierwsze zetknigcie sie z
programam| kompresujgcymi. Wspédlpracuje z programami lego
typu: LhAre, Arc | Zoo. Wymaga minimum 1 MB pamigcl, Wersja 1.0,
[Program. Autor: Mark W. Davis.]
NUMBERSUP — ..wydaje sie@ gry Wrudniejszq niz opisana powyze|
"CirclesUp", poniewaZ tym razem gra sig “w numerk®, Cyfry
| poruszajg sie po calym ekranie. Nale2y je zlowic za pomocg myszki
| powlesié na listwie tytulowej. Utrudnieniem jest to, ze cyfry muszg
byé fowione w kolejnasci ich wartodcl. Wersja 1.2. [Gral kod Zrédiowy
w jgzyku C. Autor: Jason Lowe.|
PUBLICSERVICE — Ten program przeznaczony jest dia 0sob, kiore uzywajg
Amigi w pracy zawodowej | chcg sobie zrobit niewielkg przerwg.
Public Service pomoze im w obliczeniu czasu tych przenw. (Tochyba
jest program dia szeféw-kapitalisiéw — przyp. tlum.). Mozna czasy
tych przenv zapisaé na dysku w postaci zbioru lekstowego, Przyda
$ig po wezwaniu na dywanik. Program siu2y tez zapominaiskim,
ktérzy nie wzigl do pracy zegarka, a chcq wiedzied, ile czasu jeszcze
I pozostalo do fajrantu. [Program | kod Zrodiowy. Autor: Michael
Wamer.)
QUICKTRANS — Biblioteka, ktdra moze zastapié mathirans Nbrary.
Wszysikie funkcje dziataig tak samo i 2 taka samg doktadnoscig, [ak
w mathtrans.library, jednak duZo szybciej, Na przykiad funkcje
rygonomelryczne sa przyspieszone od dwoch do dwach | pot raza.
Wersja 1.0 [Biblioteka. Autor; Martin Combs.]
STAR— Jest to zestaw trzech funkeyl, Jes!l dolgczymy je do naszego programu
w [ezyku C — bedziemy mogli latwo rysowad gwiazdy o réznych
ksztaltach. [Program i kod zrodiowy w jezyku C. Autor: Jason Lowe.]




Marek Wrona

Zapewne wielu uzytkownikéw emulatora PC-Task irytuje fakt,
ze posiadajgc Amige 500 z 1 MB pamigci RAM moga pod MS
DOS uzyskac zaledwie ok. 500 KB dla programéw na peceta.
Jest jednak na to rada. Nalezy zamontowac w swoim kompute-
rze przelgcznik pamigci Chip-Fast. Kiedy mamy juz taki
przelgcznik, wystarczy skonfigurowaé nasze rozszerzenie
pamigci jak pamigc typu Chip. Uzyskamy w ten sposéb 1 MB
pamieci jako jedng calos¢, co pozwoll wycisngé z naszego
emulowanego pecela 704 KB w trybie MDA lub 640 KB w trybie
CGA,

* Font ripper

Marek Pampuch

Zapewne nierzadko z zazdro5cig spoglgdacie na pojawiajace
sig w wielu programach demonstracyjnych ladne czcionki |
chcielibyscie taki font mie¢ do wlasnej dyspozycjl. Wyciggnie-
cie czcionki z dema nie jest przestgpstwem, bo 99 procent tego
typu programéw to programy niekomercyjne, Jak jednak to
zroblt? Musimy dysponowac: programem (na przyklad Fenster)
lub kartridzem (choéby Action Replay) pozwalajacym na
$cigganie obrazkow | zapisywanie ich w formacie |IFF. Najlepiej,
aby napisy na scigganych screenach zawieraly wszystkie znaki
fontu. Oczywiscie, poza nielicznymi wyjatkami, nie bedzie tam
polskich liter, z czym musimy sie (chwilowo) pogodzié.
Nastgpnie uruchamiamy program Deluxe Paint. Ustawiamy w
SCREEN MODE liczbe kolordw maksymalnie na 16, a
rozdzielczos¢ na lo-res. Wcezytujemy pierwszy obrazek 2z
napisem. Jezeli pojawi sig pytanie, czy dopasowac palete
rysunku — odpowiadamy przeczgco. Wszystkie parametry
Deluxe Painta muszg pozostaé takie same. To bardzo wazne.
Wycinamy pierwsza litere (cylre lub znak fontu) jako BRUSH |
zapisujemy jg w zbiorze, ktoremu nadajemy taka sama nazwe,
jakg ma litera (na przyklad dla litery A bedzie to zbidr “A".
UWAGA: Zbiory “A” | "a" zostang potraktowane przez komputer
jako ten sam zbidr, a zatem drugi zapisze sie na pierwszym.
Jesli wyciggacie duze | mate litery — nalezy rozréznié nazwy
odpowladajgcych im zbiorow, na przyklad "Ad" i “am").

nm

Wygodnie jest postara¢ sie tez o to, aby kazdy brush mial te
samg wielkos¢. W celu ulatwienia saobie pracy mozna zatozyé
ramke (GRID) na ekranie Deluxe Paint.

Tak samo musimy postapié z wszystkimi dostepnymi znakami
napisu. Nastepnie uruchamiamy program Calligrapher i pod
kazdg literg czy znak fadujemy odpowiedni zbiér z zapisanym
wczesniej brushem. Po zakofczeniu tej zmudnej pracy — w
razie polrzeby spolszczamy litery (na przyktad wedtug cyklu
artykutow o Calligrapherze) i zapisujemy na dysku jako nowg
czcionke. Oczywiscie — dobre obyczaje nakazywalyby przy
uzyciu wyciggnigle] w ten sposob czcionki zaznaczyé na
przyktad: “wykorzystano font z Bacteria Demo by Dr Awesome”.

Opisany powyzej sposdb moze takze byé przydatny przy
wykonywaniu wlasnych czcionek za pomoca Deluxe Paint (w
tym | animowanych. W takim przypadku nalezy wykorzystaé
opcje AnimBrush). Uzytkownicy najnowszej wersji SCALI MM
202 mogg w opisany sposéb zapisac font po przeskalowaniu
jako zbidr. Mozliwosci wykorzystania mozna by oczywiscie
mnozyé w nieskonficzonosé, sgadze jednak, ze sami na to
wpadniecie.

*“Miedzydosie”

Piotr Pedowski

Na swiecie podstawowym minimum pamigci Amigi jest 1 MB.
Niestety, niekldrzy nie majg pienigdzy na to rozszerzenie, ale
chcg korzystac ze wszystkich programdéw. Podobnie ma sie
rzecz ze stacjg dyskow. Jak wiemy, slacja wmontowana
standardowo jest nlewystarczajgca dla niektérych programow.
Ale sa na to sposoby. Opisze je na przyktadzie programu Dos-
2-Dos. Program ten sluzy do przenoszenia plikéw z Amigi na
IBM lub ST albo tez na odwrdét. Niestety, niektorzy posiadacze
jednej stacji bedg mieli z tym problemy. A nalezy to zrobié tak
(opisuje to na przykiadzie przenoszenia zbioru z Amigi na
I1BM-a w konfiguracji z jedng stacja dyskéw):

1. Tworzymy RAM-dysk, np, przez dir ram: (oczywiscie na dysku,
w katalogu L, musi znajdowac¢ sie plik ram-handler).

2, Do RAM-dysku kopiujemy pliki, ktére bedziemy przenosié na
format IBM-a. Utworzyc katalog i przeniesé pliki mozemy programem
Disk Master.

3. Jezeli skopiowalismy juz pliki, to mozemy wyjs¢ z programu.

4, Teraz uruchamiamy program Dos-2-Dos | na pytanie, kiére
urzgdzenie chcemy zdefiniowac jako IBM-a, wpisujemy df0:,

5. Przykladowa komenda przenoszgca plik moze wygladac nas-
tepujgco: (przenosimy plik o tytule ALA z RAM-dysku do stacji df0:)
copy ram:ala df0: ala, i plik zostanie przeniesiony. Oczywiscie
wczesnie] musimy sformatowaé dysk, na ktdry bedziemy przenosié
dane. W przypadku przenoszenia plikéw tekstowych mozemy za-
stosowac opcje -A po instrukejl copy, np.: copy ram:ala df0:ala -A.

Opcja -A wigcza filtr zastgpujacy znaki sterujace LF na
CR+LF (IBM uzywa do zakonczenia linii dwéch znakow
sterujgeych, a Amiga tylko jednego). Istnieje takze opcja -R.
Powoduje ona wylgczenie komunikatu syslemowego, ktéry
pyta, czy uzytkownik chce, aby zastgpi¢ plik istniejacy na
dyskietce docelowej plikiem aktualnie kopiowanym.

*AMOS

Andrzej Puchta

Jezeli chcemy wyskoczyé z AMOS-a do DOS-u, wystarczy
wdusi¢ Amiga+A. Tak samo powracamy. Wbrew twierdzeniom
pana Borzynskiego z C&AA, AMOS takze w wersji 1.2 1.3 ma
gadzel do wyboru urzgdzen (df0:, ram: itp.). Wystarczy prawy
przycisk myszy nacisngc na gorna listwe requestera dyskow.




Awaria

1. (...) Zepsulo mi sie cudenko (Amiga 500), ale nie jestem pewien

diaczego. Podczas podnoszenia jej (
Nie pokazuje sig “lapa z dyskietkg'

dicda Drive

) nagle zgasl obraz | zapalila sie

2. Czy z inne| Amigl 500 z K1.3 mozna przeniest uklady CIA (A, B) do

mojej Amigi?

Nie potrafig ocenic, co zostalo
uszkodzone — mozliwosci jest
zbyt duzo. W liscle piszesz, ze
komputer nié ulegat wstrzasom
—to bardzo dobrze, ale przeciez
bezposrednig przyczyng bylo
podniesienie go do gbry pod-
czas pracy. Mam 99% pewnosci,
7e powodem uszkodzenia jest
wysunigcie si¢ podczas tej ope-
racjl ktéregos z kabli na tylnej
éciance komputera. Amigi s3,
niestety, szalenie wrazliwe na
takie rzeczy — uszkodzeniu
wcale nie musza byé winne
uktady CIA. To prawda — nie sg
one najmocniejszym punktem
konstrukcji, ale tez wcale nie
takim stabym. Ponadto czesto
nie sposob okreslic, ktory z nich
jest bezposrednio odpowie-
dzialny za nietypowe dzialanie
Amigi. W Twoim przypadku
uszkodzeniu mogla ulec kosc
Denise, a moze nawet Agnus:
na odlegtos¢ nie da sie jednak
lego oceni¢. Oczywiscie mo-
zesz przeniesc uklady z innego
komputera Amiga 500. Co jed-
nak bedzie, jezell uszkodzenie

Dariusz Kral, Skoczdw, woj. bielskie

| Twojej Amigi spowoduje znisz-
czenie i tych uktadow? Nie radze
probowac, lecz zanies¢ kompu-
ler do specjalizowanego ser-
wisu. Orientacyjna cena ukla-
déw CIA to mniej wiecej 800 tys.
zt. Inne ukiady nie sg wiele
tafisze. Niestety, musisz sig
liczy¢ z prawdopodobnie nie-
malym wydatkiem na naprawe.
Moze tez bedzie to nauka dia
Ciebie (i wielu innych uzyt-
kownikow Amigi). Z kompute-
rem nalezy sig obchodzi¢ tak,
jak na to naprawdg zasluguje —
to znaczy delikatnie. Nie mozna
beztrosko przesuwat wigczo-
nego komputera — skutki (w
Twoim przypadku najprawdopo-
dobniej wysunigcia sig ktdregos
z przewodow — rzecz wiec
mozliwa do przewidzenia) mogg
by¢ niestety nieprzyjemne.
Powyzsze perypetie Darka
Krala nie sg jedynym znanym
nam przypadkiem — czy na-
prawde kazdy musi sie uczy¢ na
wiasnych bledach, cudze nie
wyslarczg?

|
|
|
| Stanley (Stanislaw Szczygiel)

Problemy z Kickstartem?

1 ) nowy (2.04) Kickstart ni@ chce wspolpracowatc z Amiga
poniewaz ma za malo (Amiga) Slow-Ram?
2. Plytka przelagcznika Kickstartow nie miesci sig wewngatrz komputera

Irzeba jg przerabiac

}. Jakich jeszcze problemow moglbym sig spodziewad po zainstalo

waniu K2.047

4. Czy po zainstalowaniu przelacznika moja Amiga bedzie w peini

zgodna z AS500 Plus?

Kolego Dariuszu: co ma pier-
nik do wiatraka? Kickstart sam
stanowi pamigc (ROM), zawiera
biblioteki obslugi systemu ope-
racyjnego i jako taki obywa sie w
ogole bez pamigci RAM (Chip,
Fast, Slow...). Owszem — 0,5
MB na pokiadzie moze nie star-
czy¢ do uruchomienia Workben-
cha 2.1, ale komputer (i Kick-
start) zglosi si¢ bez najmniej-
szych zastrzezen. Dziatanie Kic-
kstartu objawia sie “Zebrzacag
rgczkg” (K1.3) lub dyskietks
wsuwajacg sig do stacji (K2.04).
Twoje obawy sg wigc calkowicie
nieuzasadnione!

W przypadku pytania dru-
giego sprawa ma Sig nieco
gorzej. Na rynku mozna dostac
kilka typow przetacznikow. Wy-
miary czesci z nich rzeczywis-
cie nie sa zbyt dobrze dopaso-
wane do obudowy AS500. Oso-

Dariusz Michatowski, Wioclawek

biscie polecam produkty firmy
HDP — nie ma probleméw ani z
ich dzialaniem, ani z montazem.
Oczywiscie rozwigzanie opi-
sane w “Bajtku" lez mozna
wykorzystac — ale prosze pa-
migtaé, 2e wymaga ono umie-
jetnosci  poslugiwania sie lu-
townicg. Jakich jeszcze mozesz
oczekiwac probleméw? To za-
lezy juz tylko od Ciebie, od tego,
jak sprawnie bedziesz potrafit
wykorzystywac nowe cechy i
elementy systemu 2.04. K2.04
jest jednak tak otwarty dia
uzytkownika, ze obsluga staje
si¢ po prostu intuicyjna

Ostatnie pytanie: oprocz fak-
tu, Ze AS00 Plus potrafi obstugi-
wac 2 MB Chip RAM | ma kosci
graficzne ECS , otrzymujesz w
peini zgodny systemowo kom-
puter,

Staniey (Stanistaw Szczygiel)

I ZAWSZE GOTOWA
Dysan

Dlaczego Dysan 100?
..... Koncern Dysan Magnetics jest jednym z najwigkszych Swiatowych
producentéw nofnikéw magnetycznych, takich jak tasmy video, tasmy
magnetofonowe, taémy do streameréw a przede wszystkim dyskietki
komputerowe. Prace badawcze naszej firmy s3 szeroko znane na calym
§wiecie, i jest ona prekursorem najnowszych technologii. Firma Dysan
Magnetics jako pierwsza wprowadzila dyskietke 5,25" (byt to rok 1976),
ki6ra obecnie jest standardem przemyslowym na calym $wiecie i od tego
czasu ciggle doskonali swoje produkty, a jej szczytowe osiggnigcie to
wlasdnie dyskietka Dysan 100.
Co ja wyré6inia z innvch dyskietek dostepnyveh na rynku?
Koncern Dysan Magnetics tworzqc dyskietkg Dysan 100
myslat o bezpieczeristwie danych i wygodzie przysziych
uiytkownikow. I dlatego:
= jest to dyskietka formatowana - na
kazdym pudelku zyskujesz do 20 min.
i masz zawsze gotowa do pracy dyskietke.
= jest pakowana w wysokiej jakosci
plastikowe pudetko, co zabezpiecza jg przed
uszkodzeniem i znacznie ulatwia prace.
= jest powleczona specjalng (chroniong
patentem) powloks polisyntetyczna, ktéra
chroni ja przed urazami mechanicznymi
i znacznie przedluza zywotnose,
= jest w 100% kontrolowana po
formatowaniu, co pozwala na kontrolg
zardwno Sciezek jak | przestrzeni miedzy
Sciezkami.
= jej poziom odcigcia przckracza wszystkie
fwiatowe normy (Dysan 100 ma go na
wysokofci  75% przy  40% oziomu
przemysiowego) co pozwala na odczytanie
danych nawet przy niedokladnic ustawionej
glowicy napedu.
= kazda dyskietka jest poddana
fabrycznemu testowi antywirusowemu, a 1o
oznacza pelne bezpieczedstwo Twojego
twardego dysku.
= dyskietki posiadajs gwarancje na caly
al -l

"
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FIRMA KTORES MOZESZ ZAUFAC

Przedsiebiorstwo Handlowe - :
Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat do§wiadczen

& AﬁtgmBo,thrEgggAPwa;old z filtrami polaryzacyjnymi, oraz potezny kompleks nau-
53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6 kowo-badawczy, dzigki czemu jest to obecnie zdecydo-
tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57 wanie na jlt‘pSZV filtr monitorowy na $wiecie.

tel. (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.

CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZY? POROWNASS

% Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie .....

* Ponad 500 - krotnie redukuje skladows
elektryczna pola E-M ....

% Dzigki zastosowaniu polaryzatorow ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiaréw wykonywanych w
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy) SZKLO OLOWIOWE

* Powloka antyodblaskowa eliminuje 99,91% LUB KRYSTALICZNE
Swiatla padajacego na ekran monitora, co |
wfg. Pomiaréw le)l’ _jns‘t najlepszym TANE PN
wynikiem ze wszystkich filtrow dostepnych ZE SIKLA OLOWIDWEGO
na rynku iy ' -

% Polaryzator kolowy pozwala na ponad 400 -
krotna redukcje Swiatta odbijanego przez
ekran monitora co zapewnia parametry
kilkadziesiat razy lepsze od filtrow innych
firm

% Zastosowanie szk}a hartowanego przedzie-
lonego warstwa polaryzacyjna zapewnia
praktycznie niezniszczalnos¢ w warunkach
biurowych

Aﬂ“"ﬂ“ﬂ.ﬂa
Z BADANNYCH FIL Mm

Jezeli kiedykolwiek podczas pracy z " H CP UNIVERSAL firmy POLAROID tiymienie odbi¢ swiatia
komputerem bolala ci¢ glowa, oczy, B hajlepszy z badariych filtrow biatego od akranu
plecy lub ogdrmaln ci¢ zle samopoczucie | szkianych bez polaryzatora @pochianianie swiatia

to znaczy, ze znalazles sie pod wplywem PRdiecege '
efektu VDT (Video Display Terminal
Effect). Refleksy $wiatla odbitego od
ekranu, oraz tetnienie monitora spowo-
dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe-
go, a nastepnie bol glowy i plecow od !

przyjmowania niewygodnych pozycji. d g

(5)poprawa kontrasty

@ttumienie podw. efektu
zwierciadlanego
#)poprawa kontrastu z
uwzgl.odb. od filtru
i ekranu

Monitor uzyty do testéw - (black trinitron 2 warstwa antyodblaskowa)

i'”” TYLKO M Z mmmmnmamm

iR mﬂ":;’;'... e e
mw nzlnzmum PROMIENIOWANIEIN MONIT ”’

DOSKONALE PARAMETRY OPTYCZNE.
“JAKO JEDYNY UZYSKAL 10 Phe. NA 10 MOZLIWYCH WM”");




