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niezniszczalne pokrywy na klawiatury z przezroczystego polymeru

» Ocal swoj komputer!

. Wrogiem numer | komputeréw jest KURZ! Wnika
' on migedzy szpary w klawiaturze i moze spowodowaé
' nawet spalenie si¢ komputera. Ponadto klawisze
. brudza si¢ od brudnych rak, a pijac nasz ulubiony
' napdj fatwo mozemy wyla¢ go przypadkiem na
' komputer lub rozsypa¢ cukier. Teraz wynaleziono co$
| nowego, CO raz na zawsze rozwiaze ten problem:

Seal'n Type

€ nictrudno zatozyé te pokrywe!
ie potrzeba jej zdejmowac!
_ przy naciskaniu jednego l_dawim - inne nie naciskajq sig!
: ;"{’fal“’“ﬁ Zd‘-!?i‘i“- umycia pokrywy i ponownego zatozenial Komputer jest stosunkowo droga zabawkg...
| € po! -ns“mrf komputer jest jak nowy! z pewnoscig warto jest doinwestowac kilka zlotych,
s aby znacznie przedluzy€ jego zywotnosc.

o doskonaly prezent dla kazdego komputerowca! Cena 1 pokrywy 295tys. (+ koszty wysyiki).

?0 powinna by¢ pierwsza inwestycja po zakupie komputera!
oszczedzi kosztéw naprawy i przediuzy zywotno$é komputera! Przy zamawianiu proszg poda¢ typ komputera.

Pokrywy Seal’n Type sa produkowane przez firm¢ KADOR w Anglii z materialow najwyzszej jakosci.

kolorowa grafika!
ciekawe hasta!
dopinywanie wlasnych hasel!

TENEK 36
SAPER

LOGICZNA
dla | lub2
graczy
Musisz rozminowad
pole minagwe.
Gra typowo logiczna.
kolarowa grafika,
prayfemna muzyka!
Cena 80 tys. +koszry wysythi. i — =
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Jeden z moich znajomych zwykl mawiac:
“Nasi praprzodkowie to skoriczone glupki, Nie
dose, ze usadowili sie miedzy Niemcami a
Rosja, to na dodatek w tak paskudnym klima-
cle”. Podzielajac zdante kolegi, a zwlaszcza
czesc dotyczaca klimatu, uwazam jednak, ze
nie ma tego ztego, co by na dobre nie wyszio.
Wyobrazmy sobie na przyklad, ze mieszkamy
w Kanadzie. Kraj przyjemny, bogaty, a na
dodatek pachngcy zywica. Ale... jestesmy
skazani wylgcznie na programy DTP Gold
Disku, z sgsiednich zas Stanow Zjednoczo-
nych docieraja do nas nieliczne programy
Video Publishing, a i to z opoZnieniem. Jesli
ktos z Was miat to szczescie (777) | mogt
odwiedzic USA — stwierdzit zapewne, ze
trzeba sie sporo nachodzic, aby znalez¢ pro-
gramy na Amige. Niestety — w ojczyznie
Amigi kroluje komputer, ktory potrafi tylko to,
co umialy Amigi poprzedniej generacji, a na
dodatek jest trzykrotnie drozszy. W tym nu-
merze nie znajdziecie jednak ani stowa na
temat udawania Maclntosha czy innych kom-
puterow na Amidze. Glownym tematem AMI-
Gl jest tym razem muzyka. Probowalismy
ujac temat z nieco innej strony, nie zapomina-
jac takze o tych, dla ktarych Amiga jest, nie-
stety, tylko stacja przesiadkowa w drodze do
peceta. Czy nam sig udalo? Ocencie to sami

Zauwazylem ostatnio olbrzymi wzrost po-
pularnosci Amigi CDTV. Nie wiem, czy jest
ona efektem drastycznego spadku ceny, czy

Oprocz sprzetu beda mieli oni dostep do wielu
ciekawych, niedostepnych na zwykiych Ami-
gach, programow, z ktorych mnie osobiscie
najbardziej podoba sie uzytek pozwalajacy
na wlasnoreczne zlozenie prywatnego kom-
pakta. Wystarczy jeszcze tylko zaniesc taka
cyfrowa matryce do wytworni lub zainwes-
towac w CD-ROM z mozliwoscig nagrywania.

A oprocz tego: jak zwykle testy ciekawych
programow i sprzetu, nowosci | wiele innych
ciekawostek. Nawigzujac do pierwszego zda-
nia—wygladanato, ze nawet wlipcu przynaj-
mniej jeden dzien popada. Wykorzystajcie
len dzien na przeczytanie tego numeru. Jak
zapewne zauwazyliscie — nie przestraszy-
lismy sig VAT-u | cena Magazynu jest nadal
taka sama.

Co jednak do tego wszystkiego majg du-
chy? Otéz nie docenilem duchow agentdow.
Zemscily sie na nas w sposob najbardziej
okrutny z mozliwych. Nie analizujac przyczyn
‘lakosci” Magazynu AMIGA nr 6/93 pragne
szczegolnie serdecznie przeprosic: Pana Je-
rzego Baranowskiego — szefa firmy COM-
MPOL, a takze wszystkich Czytelnikow (tak-
ze | mojego artykutu o SCALI) za wszelkie
straty nie tylko moralne, jakich doznali.

Zycze wszystkim milego wakacyjnego od-
poczynku. Mam nadzieje, ze takze | Wasze
Amigi odpoczng od stukania w klawiature czy
bombardowania ich sygnatami elektryczny-
mi przechodzgcymi przez szosty pin ztacza
JOYSTICK.

tez dosé agresywnej kampanii reklamowej —
niemniej stata si¢ faktem. Nie mozemy tego
nie zauwazyé. CDTV jest jedyng, jak do tej
pory, Amiga wyposazong w interfejs MIDI (o
czym zapomniato JTT sumujac w reklamie
ceny poszczegolnych jej modutdw) — moze
byc zatem wykorzystana i przez muzykow.

Za tredt ogloaren redakoia nle odpowis.
dn Masrynopisde nie ramawionyehrodukeia
e zwraca Redakda mstrznga sobe prawe do
adhustacli nadsyinowch malkeraicw . Konlakl 2
Cryteinikami w godzinacs 12-18
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Corel na drzewo!

Tak zawola kazdy, nawet fa- |

natyk peceta, jesli zobaczy
to, co mozna zrobi¢ za po-
moca najnowszego programu
DTP na Amige o nazwie Art
Expression (Soft Logic). W
sposob o wiele fatwiejszy |
szybszy niz w ostawionym
Corel Draw mozna tu uzyskaé
dokladnie te same, a ponadto
jeszcze inne efekty. Program
pozwala takze na konwersje
obrazkow postscriptowych na
IFF-owskie | odwrotnie, Aktu-

gramowania o nazwie Ami-
ga_E. Znani koderzy az piejg
na jego temat. Czy rzeczy-
wiscie |est on takl dobry?

| Wiagnie to sprawdzamy. O

wynikach badan poinformuje-

| my juz niedlugo. [mps]

alnie jest on teslowany przez |

redakcje. Cena lego progra-
mu nie jest zbyt wysoka, jesli
sig weZmie pod uwage jego
umiejetnosci (400 DM). Soft
Logic oferuje przy zakupie Art
Expression 100 DM znizki dia
zarejestrowanych uzytkowni-
kéw Page Streama. Juz wkrat-
ce dowiecie si@ o nim cos
wiecej. [mps]

Istny potop

Dochodzg do nas sygnaly o
ktopotach firmy Commodore.
Tym razem sg to klopoty bo-
gactwa. Firma po prostu nie
nadata z produkcjg Amigi
1200, i stad Niemcy moga
sobie oglada¢ kolejki, o kto-
rych, wydawatoby sie, nieod-
wotalnie zapomnieli. Tym ra-
zem s3 to kolejki do sklepdw
sprzedajacych Amisie. Na ta-
ki popyt zareagowaty firmy
tworzgce oprogramowanie. Mie-
sigc temu donosilismy o no-
wych programach, dzis czas na
kolejne: jest juz dostosowana
do nowych Amig 1200 i 4000
wersja Commodore'owskiego
MultiVision. Takze i najprez-
niej rozwijajgca sig niemiecka
firma softwarowa — Maxon —
sprzedaje wersje AGA pro-
gramu rysunkowego Maxon
Paint, i to na dodatek w takiej
samej cenie, jaka miata wer-
sja "stara”. Znany program
Directory Opus doczekai sie
kolejnej wersji — 4.3. Jak
myslicie — czy “czworka”
chodzi na “tysiacdwusetce’?
No pewnie, ze tak! A i Page-
Setter 3.0 nle moze byc gor-
szy. Tez juz jest "na czworke”.

[mps]

BC..E

Najpierw byl jezyk progra-
mowania BCPL (takl sobie),
ktéry rozwinat sie w bardzo
dobry jezyk C, a ostatnio
pojawil sie nowy jezyk pro-

Nareszcie!
Pisaliémy juz o programie thu-
maczgcym Eurouebersetzer,
ktéry pozwalal na tlumacze-
nie tekstow z angielskiego na
niemiecki, z mozliwoscig do-
wolnej edycji slownika. Nie
musimy juz szukaé chelnych
do przetiumaczenia na polski.
Firma OASE wprowadzila na
rynek (za tg sama ceng 79
DM) kenkurencyjng wersje, o
nazwie Translate It! 2.0. Op-
rocz kilku ulepszen w sto-
sunku do Eurouebersetzera
(migdzy innymitlumaczenie w
obie strony, interfejs ARexxa)
program ten jest oferowany w
wersjach niemiecko-angiels-
kiej, -francuskiej, -hiszpan-
skiej, -wloskiej, -rosyjskig), -
portugalskiej i -POLSKIEJ.
Brawol Ciekawi jestesmy, jaki
standard polskich znakow zo-
stal zastosowany w tym pro-
gramie? [mps]

’ »
Ulepszanie Retiny
Karta grafiki 24-bitowe| Retli-
na doczekata sie juz pier-
wszego rozszerzenia, Za 98
DM firma CHS Pommer oferu-
je nakladke sprzgtowa umoz-
liwiajgcg zwigkszenie czgsto-
tliwosci do 120 MHz, przez co
mozna uzyska¢ dostep do
okolo 20 nowych rozdziel-
czosci (w tym nawet do 8-
bitowe] 2240 x 1680)! Oczy-
wiscie, aby wyswietli¢ taki
obraz, nalezy dysponowac

monitorem klasy Multisync.
[mps]

EditMaster

Firma Digital Micronics wy-
produkowala profesjonalny fra-
me-grabber o nazwie Digital
EditMaster. Pozwala on na
zapisanie na twardym dysku
W czasie rzeczywistym I w
formie skompresowanej ob-
razow S-VHS przekazywa-
nych z kamery wideo. Tak
Zapisane dane moga Zostac
odtworzone, poddane dalsze|
obrdbce i zapisane na tasmie
wideo. Producent twierdzj, z¢
jego karta jest tansza od mag-
netowidu S-VHS majgeego
mozliwoSE Zapisu pojedyn.
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czych klatek. Wydaje sie za-
tem, 2e podstawowe zas-
losowanie znajdzie la karla
przy produkeji filméw ani-
mowanych. [emp]

Szansa dla CDTV?

Cena Amigi CDTV ostatnio
bardzo spadia. Niekidrzy dy-
strybutorzy proponujg jg w
cenie nizszej od ceny A500.
Jednoczesnie bardzo wzbo-
gaca sie oferta programow |
dodatkow de CDTV. Oprécz
opisywanych niedawno gier |
programéw demonstracyjnych
pojawito sie kilka nowosci.
Majenergiczniej w tym kierun-
ku dziala Kodak, o czym
mozna sig byto przekonaé na
targach CEBIT. Hilem byta
pityla kompaktowa, ktéra ma
mozliwost zapisu. Koszt ta-
kiego kompaktu ma wynosi¢
okolo 60 DM. Oprécz tego
Kodak przedstawit caty sze-
reg nagranych kompaktow.
Migdzy innymi byly to; Photo
CD Catalog Disk — czyli baza
danych pozwalajgca na prze-
chowanie do 3000 obrazkéw
w niskiej rozdzielczoscl. Pho-
to CD Medical Disk jest po-
dobng bazg, tyle ze prze-
znaczong dla medykéw. Moz-
na tam umiescic¢ migdzy inny-
mi digitalizacje tomografu,
USG czy rentgena. [amp]

Na pecety!

Tak mogg sobie zakrzyknac
wszyscy wlasciciele kart emu-
lujacych pecety na Amidze
(chodzi o Golden Gate 386SX
| 4B6SLC). Firma Vortex nie
zapomina o swoich klientach.
Kazdy z nich moze otrzymaé
poprawiong wersje oprogra-
mowania (Update 1.24.23)
pozwalajgca na lepsze upe-
cetowienie Amigi.

Nareszcie mozna uzywac flo-
pa Amigi jako stacji dyskéw
PC w emulowanych Window-
sach (iryb enhanced 386).
Task, w kiérym pracuje Gol-
den Gate, moze mie¢ nadany
priorytet. Mozna dowolnie ob-
ktadaé klawisze na pecetow-
skiej (bo na amigowskiej moz-
na lo byto robi¢ od samego
poczgtku) klawiaturze. Kazdy
zarejestrowany klient moze
otrzymac upgrade za darmo,
wysylajac na adres firmy dwie
czysle dyskietki amigowskie |
koperte ofrankowang znacz-
kami EWG-owskimi.

Przy okazji milo mi poinfor-
mowaé Was, ze firma Vortex
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| sle rozwija. Niedawno otwo-
| rzyta swoj oddzial w Nowym
Jorku. Czekamy na oddziat
warszawski. [mps]

pomylic...

rzekl jez schodzac ze
szczotki ryzowej. Ja réwnieZ
sig pomylitem, cho¢ moze nie
azlak bardzo, jak to sympaty-
czne kolczaste stworzenie.
Wbrew wczesniejszym do-
niesieniom — Amiga 2000
bedzie jednak nadal produ-
kowana, tyle ze wylacznie
w wersji NTSC., Commodore
uglieta sig przed dosyé potez-
nym lobby producentow sprze-
lu graficznego w USA. Jak juz
chyba wiecie, wigkszos¢ sta-
cji telewizyjnych w Stanach
Zjednoczonych korzysta wia-
§nie z A2000. A zatem “long
live A2000°! Wprawdzie zlo-
Sliwi twierdzg, 2e co to za
zycie w charakterze dodatku
do VideoToastera, ale zaw-
sze... |mps]

Technosound

Nie tylko GVP zmienia “zain-
teresowania®. Firma Memphis
(ta od Imagine) tez probuje
swoich sit w dziedzinie d2wie-
ku. Paklet TechnoSound skia-
da sie z samplera (przy pracy
w trybie mono — 56 kHz,
stereo — 38 kHz) z ciekawymi
efeklam| (echo, efekt Halla)
oraz oprogramowania. Pro-
gram ma bardzo nieladng jak
na Memphis grafike {ale w
kofcu to nie ma rysowad),
Oszczednosé na pensji grafi-
ka pozwolita uzyskac catkiem
przyzwoitg ceng (ok. 50 DM).
[mps]

I

Nie samg muzykg Memphis
jednak zyje. Pojawila si@ juz
kolejna wersja programu do

| obrobki grafiki — ImageMas-

ter 9.19. Minimalne wyma-
gania to: system operacyjny
1.3, 3,5 MB pamieci, twardy
dysk 20 MB | pelny ARexx. Na
zamowienie mozna otrzymac
wersje pracujace z kartami
turbo (zaréwno 68020, jak |

68030 oraz 68040). Program
rozumie okoto 40 formatow
grafiki, ma kilkaset funkcji, 25
filtrow i we wspolpracy z
dowolng karta grafiki 24-bi-
towej potrafl (metodg “szy-
cia®) stworzy¢ obraz o wymia-

AKTUALNOSCI

rach 32768 x 32768 pixeli. A
wszystko to za ceng dordwnu-
jaca &rednim cenom kart gra-
fiki 24-bitowej.

Jest tez kolejna warsja Im-
ageMastera 9.24, kidra po-
trafi jeszcze wiecej, a ponad-
to wykorzysiuje nowe kosci
AGA. [DOC]

Juz nie “tylko
IBM...”

Uzytkownicy ADPro uzyskali
kolejne rozszerzenie mozli-
woscl swojego swielnego pro-
gramu. W ten sposéb padia
kolejna ‘przewaga" IBM-a.
Amigowcy moga juz tez robié
komputerowe zdjecia — jed-
nak pod dwoma warunkami.
Po plerwsze: trzeba miec cy-
frowy fotoaparat firmy ABEK-
AS, po drugie zas: nalezy
naby¢ sterownik do tego urzg-
dzenia i zainstalowa¢ go we
wspomnianym programie AD-
Pro. To jednak nie koniec. W
przygotowaniv kolejne dwa
moduly do ADPro: sterowniki
do streamera Exabyle oraz
modut hostadaptera SCSI.
[mps]

Cos dla medykow
Kandydaci na lekarzy posia-

dajacy Amige moga, dzie-
ki nowemu programowl firmy

| MSPI (nie myli¢ z MSP, kiéra

zajmuje sie tylko pecetem),
przygotowywac sig do egza-
minu z anatomii w niekon-
wencjonalny sposéb. Prog-
ram dostarczany w dwoch
wersjach jezykowych nazywa
sie Amiga Man 2 (lub Amiga
Mensch 2) | jest rozszerze-
niem programu obecnego na
rynku od kilku miesigcy. Ko-
rzystajgc z olbrzymiej bazy
danych potrafi wyswietli¢ na
ekranie szczegOly anatomii
czlowieka z fachowymi opisa-
mi zaréwno w jezyku, w jakim
jest dana wersja, jak i po
tacinie. Program wykorzystu-
je mozliwosci animacyjne Ami-
gl do symulacji dziatania orga-
nizmu ludzkiego. Umozliwia
odbywanie wedréwek w giab
ciata. Potrafli lakie przeeg-
zaminowa¢ z zakresu anato-
mii, @ zmgczonym naukg ofe-
ruje mozliwosé wykonania bio-
rytmu. Program wymaga, nie-
stety, minimum 1,5 MB pa-
mieci Chip RAM (!1l) oraz co
najmnie] dwoch stacji dys-
kow, a najlepiej twardego
dysku. [emp]

Stoi na stacji
lokomotywa...

...l czeka, az Amiga pozwoli
jej ruszyt. Wprawdzie nie
odnosi sig¢ to jeszcze do sieci
PKP (cho¢ w przysziosci, ko
wie...), lecz do modeli kole-
jowych. W kazdym z nas drze-
mie co$ z dziecka, totez po
klockach Fischertechnik uzyt-
kownicy Amigi otrzymujg z
firmy Schwammeri-Soft pro-
gram | interface pozwalajgcy

| ukiada¢ wiasne rozklady jaz-

dy, a takze projektowac uklad
tordw na makiecie. Niestety,
ta zabawa jest dos¢ droga
(ok. 4 min zt). [mps]

Wprawdzie nie
Mozart, ale...

..lez Amadeus. Jesli probo-
waliscie kiedykolwiek zgrac ob-
raz na tasmie wideo z diwie—
kiem Amigi, a na to wszystko
natozyé jeszcze swo| glos z
mikrofonu — to nie zazdrosz-
czg Wam nie przespanych no-
cy. Teraz bedziecie mogli je
odespac. Prawie wszystko zro-
bi za Was Amiga z programem
Amadeus pozwalajacym na ide-
alna synchronizacje diwigkéw
z réznych Zrédet z obrazem na

| taémie wideo. Do programu

dolgczonych jest 6 dyskietek z
roznymi efektami, z klérych
najbardzie| podobaly mi sie
wichura | zgietk. A wszystko to
(i jeszoze o wiele wigcej) za 300

DM. [mps]
Grono

Czy lubicie jezyk Modula-2, bo
ja nie. Jednak poniewaz mig-
dzy Czytelnikami znajdg sie
osoby Korzystajace z tego
genialnego wynalazku profe-
sora Wirtha — $piesze im
donies¢, ze Modula-2 ma kon-
kurencje. Jezyk programowa-
nia Cluster doczekal sig
wlasnie drugie] wersji kompi-
latora. Kompilator ten dziala na
wszystkich Amigach, nieza-
leznie od zainstalowanego pro-
cesora czy systemu operacyj-
nego. Pozwala generowac pro-
gramy z kodéw Zrodtowych nie
tylko napisanych w Clusterze,
ale | w Moduli. Calosci dopel-
niajg: interfejs ARexxa, inter-
fejs uzytkownika "w stylu sys-
temu 2.07 i ponad 1000-stroni-
cowa Instrukeja. Cena okoto
400 DM (dla uczniow i studen-
tow o 150 DM taniej). [emp]
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ZOSTAN
BEETHOVENEM
KLAWIATURY

Zastanawiam si¢ od pewnego czasu, o jest przy-
czyng duzej populamosci Amigi jako narzedzia do
tworzenia i odtwarzania muzyki. Nie da sie niestety
ukry¢, ze do Atari ST jest nieco lepsze oprogra-
mowanie muzyczne, zwiaszcza dla profesjonali-
stow. Ponadto szefostwo Commodore’a uporczy-
wie nie wbudowuije (poza CDTV) interfejsu MIDI do
komputerow Amiga i nie stosuje w nowych mode-
lach 16-bitowego dzwieku. Dlaczego wiec wiasnie
Amiga staje sie ostatnio komputerem muzycznym?

Marek Pampuch

anim jednak odpowiem

na postawione przed

chwilg pytanie — zoba-

czmy, skad w ogéle

wzieta sig idea wykorzy-
stania do zastosowan diwie-
kowych bezmysinego rach-
mistrza, jakim jest kazdy kom-
puter (z wyjatkiem, oczywis-
cie, Amisi), i na jakie| zasadzie
powstaje dzwiek w kompule-
rze.

DZwiek to drgania wytwo-
rZone przez cos, co nazywamy
zrédtem dZwigku. Drgania te
wprawiajg w ruch powietrze, a
ono docierajge do naszych
uszu przetwarzane jest na
mniej lub bardzie] przyjemny
odglos. Do&¢ dawno temu ucze-
ni odkryli, ze jesli na jednej
osl wspolrzednych bedziemy
zaznaczac natgzenie diwle-
ku, a na drugiej czas — to
kazdq fale dzwigkowa mozna
przedstawi¢ za pomocg wy-
kresu. Kazdy z takich wy-
kresow, bez wzgledu na to, w

6

jakim stopniu bytby on skomp-

likowany, mozna roziozy¢ na |

cztery podstawowe wykresy
odpowiadajgce brzmieniu nie-
ktorych Zrodel. Wykresy takie
przyjeto sle nazywaé odpo-
wiednio do ich ksztaliu. 53 to:

N TROJKAT — odpowiada-
jacy miekkiemu i tagodnemu
brzmieniu fletu, wibrafonu czy
cymbatkow;

B PILA — twardy dZwiek,
taki jak na przykiad klawesyn
czy trabka;

M PROSTOKAT — dZwiek o
zabarwleniu instrumentow ele-
ktronicznych (syntelyzer) czy
dZwigk przeksztalcony elek-
tronicznie (na przykiad efekt
fuzz gitary);

W SINUS — klasycznym przy-

ktadem Zrddia takiego diwig- |

ku sg organy.

Sktadajac ze sobg te wykre-
sy mozemy otrzymaé wia-
Sciwie kazdy dZzwigk. Niekiedy
do diwigku dodaje sig takze
szumy, kiére wprawdzle same
w soble brzmig mato cieka-

e A e T el

wie, jednak uzupetniajgc inny
dZwiek moga nadaé mu bar-
dziej interesujace brzmienie.
Wszystkie opisane powyze|
wykresy mozna bardzo tatwo
stworzy¢ na komputerze. Do-
datkowym bodZcem dla kom-
puterowych muzykéw byto to,
2e nie kazdy z nich ma dob-
ry stuch, niezbedny do pra-

instrumentach
moze tu by¢ dos¢ popular-
ny na poczgtku lat BO ze-

| spdl, ktérego czlonkowie mieli

uszy gorzej niz stoniowe, uzy-

bitowe karly muzyczne czy
dobre samplery) i nie nabie-
rzemy wystarczajacej wprawy
w obstudze odpowiednich

| programéw — efek! moze by¢
| poczatkowo mato ciekawy, ale
| jest to wylacznie kwestia fi-

nansow | doswiadczenia. Gor-
szy muzycznie od Amigi Com-
modore 64 programowany
przez specjalistow potrafit daé
| przedstawieniom Teatru STU
| czy wystgpom zespolu Kombi
takg oprawe muzyczng, ze

niektérzy nawet podejrzewali

0SZUStwo.

Wréémy teraz do proble-

| mu postawionego na wstepie.
| Amiga 1000 w momencie je|

pojawienia sig zaszokowata
wszystkich zarowno swoimi
mozliwosciami graficznymi, jak
i muzycznymi. Atari ST nie
potratito z nig konkurowac w
dziedzinie grafiki — wstapito
zatem na wojenng &ciezke
muzyczng., Wystarczylo wy-
Kona¢ jedno pociggnigeie, aby
wygrac te wojne. Wbudowanie

| do Atarl ST interfejsu MIDI

stworzylo mit, ze komputer,

| ktéry w rzeczywistosci ma
| nieco gorsze mozliwosci mu-

skane zas brzmienie zaw- |
dzigczall wylacznie elekiro- |

nice).

Aby skomponowaé cokol-
wiek na kamputarze, nie trze-
ba znaé nut, nie trzeba nawel
mie¢ muzycznego stuchu. Wy-
starczy tylko umiec obslugi-
wac odpowiedni program. O
to, aby taki program byt zgod-
ny z kanonami muzyki, zadba-
|g juz jego iwdrcy. A jego
obstugi potrafi sig¢ nauczyc
kazdy. Podobnie |jak w lite-
raturze: aby napisaé *Trylo-
gle®, trzeba by¢ Sienkiewi-

czem, ale zeby jg przeczytaé |

— nie trzeba nim by¢ wcale.
Ostatnim wreszcie powo-
dem zderzenia sie muzyki ze
Swiatem komputerdw jest to,
Ze na zawotanie mozemy mieé
na swoim stole dowolny instru-
ment (wygenerowany przez
komputer). Przypuszczam, ze

niewielu z Was ma takie wa- | v 5
| amigowskiej dzialce, i to za-

runki mieszkaniowe, aby zgro-
madzi¢ w swolm M-3 forte-
pian, harfe i organy na doktad-
ke. A nasza Amiga Juz to
potrafi. Wprawdzie, jezsli nie
bedziemy dysponowac odpo-
wiednio drogim sprzetem (16-

widlowej gry na klasycznych | 2yczne niz Amiga, nadaje sig

(przykladem |

leple| dla muzykéw. Mit ten
zostal podchwycony przez pro-
ducentéw oprogramowania, a
wiadomo, ze komputer bez
odpowiednich programow zna-
czy niewiele. Kiedy producenci
Amigi sig ockneli, bylo juz za
péZno. PRO24 | Cubase pod-
bity Srodow|sko muzyczne. Na
szczeScie pojawili sie uzdol-
nieni amatorzy, ktorzy stwo-
rzyli rewolucyjny wrecz pro-
gram dla Amigi — Soundtrack-
er. Jednak nie mieli oni za
soba machiny propagandowo-
reklamowej (mowigc prosto z
mostu — Commodore zlek-
cewazyto osoby usitujgce two-
rzyé muzyke na Amidze), a
ponadlo wejscie smoka (czy-
taj: trackerow) nastapito nieco
zbyt pézno. Nie dziwie sig
jednak producentom oprogra-
mowania. Jesli przez siedem i
pdt roku pozostaje sie przy tej
same| kobiecie, to nawet jesli
jest to wspaniata Paula —
zaczyna byé nudno. A koscl
DSP jako$ nie widac.

Mimo te] pesymistycznej nu-
ty nie jest tak Zle na nasze|

réwno w dziedzinie osprzetu,
jak i oprogramowania. Zasyg-
nalizuje tutaj najwazniejszych
przedstawiciell obu dziedzin,
co moze pozwoli na spraw-
nlejsze poruszanie sig w my-
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zycznej dzungli. Zacznijmy od
oprogramowania. Zastosowa-
tem tu nieco subiektywng
kolejnogéé. umieszczajac naj-
plerw nazwy lych programow,
ktore wydaja mi sig najlepsze.
Oczywiscie Wasze gusty mo-
g3 by€ nieco inna.

Programy stare,
ale doskonafe

Osoby nie dysponujace zad-
nym oprogramowaniem mu-
zycznym zmuszone s3 do ko-

rzystania z dostarczanych |

wraz z Amiga: systemowe|
procedury SAY (umozliwiajg-
cej generowanie mowy) oraz
BASIC-a. Nie jest to jednak
najszczesliwsze rozwigzanie.
Generator mowy ma wytacz-
nie anglelskie fonemy, co
uniemozliwia (a w kazdym ra-
zie bardzo utrudnia) zmu-
szenie Amigi do tego, aby
wypowiedziala zdanie: “W
Szczebrzeszynie chrzaszez
brzmi w trzcinie"” czy podobne.
Apel prof. Bruszewskiego z
numeru 3/92 Magazynu AMI-
GA o stworzenie polskiej “tran-
slator library" pozostatna razie
bez echa. Jesli chodzi o pro-
gramowanie w BASIC-u, o
odniostem wrazenie, ze “tfu-
rcy" amigowskiej implemen-
tacji tego jezyka takze nie
lubig muzyki. Mozliwoéci jezy-
ka Amiga BASIC w zakresie
diwiekéw sg wiece| niz skro-
mne (nie ma na przykiad in-
strukcji do ksztaltowania ob-
wiedni) i w efekcie diZwiek
stworzony programem BASIC-
. owym przypomina pisk pece-
ta, Nie ma nawet mowy o
poréwnaniu z dZwiekiem Com-
modore 64. W zwigzku z tym
nalezy poszukaé innych mo-
zliwoscl.

Najpopularniejsze obecnia,
co wcale nia znaczy, ze je-
dyne, programy muzyczne mo-
Zna umiescié w gruple nazwa-
nej umownie ...tracker. Pra-
szczurem rodziny byt Sound-
tracker. W momencie pojawie-
nia sie na rynku wywolal on
prawdziwg sensacjg, gidwnie

ze wzgledu na rewolucyjng |
zmiang w zasadach wprowa- |
dzania nut do komputera. Aby |

napisa¢ utwor muzyczny, nie
trzeba byfo odtad znaé nut ani
tez zastanawia¢ sie, jakiemu
klawiszow| odpowiada dZwigk
cls z subkontry. Zaletg tego
programu byly takze mini-
malne wymagania sprzetowe.
Program dziata na nierozsze-
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| rzonych Amigach, nie wymaga
tez zakupu dodatkowych urzg-
dzen (opisanych dalej), choé
niektore wersje umozliwiaja
korzystanie z samplera czy
interfejsu MIDI, Wiekszos¢ trac-
keréw |est zgodna ze sobg
programowo. Oznacza to, ze
modul napisany na przyktad
Protrackerem mozna odtwo-
rzyé, powiedzmy, MED-em.

Bardzo ciekawa mozliwosé
| maja niektdore wersje trac-
keréw. Zsamplowany diwiek
(dowolnego rodzaju: wiasny
glos czy nagranie orkiestry
symfonicznej) mozna wyko-
rzystac jako instrument. Ozna-
cza to, ze w zaleznosci od
“nutkl®, pod jakg wprowadzimy
taki instrument do pamigci —
bedzie on odtwarzany z od-
powiednia wysokoScia. Dziekl
zapisaniu programow w formie
modutu mozliwe jest ponadto
odiworzenie muzyki bez ko-
niecznosci uruchamiania pro-
gramu (jak to bylo przewaznie
do momentu pojawienia sig
Soundirackera). Pozwala on
— w zaleznosci od liczby po-
sladanych dyskietek z instru-
mentami (niektorzy podobno
majg ich ponad 70, ja w szczy-
towym okresie fascynacji
Soundtrackerem miatem 22,
absolutne zas§ minimum to
dyskietka programowa, na
kiérej jest dodatkowo nagra-
ny przynajmniej jeden instru-
ment) — tworzyé gorsze lub
lepsze, ale wtasne utwory i
Sciezkl d2wigkowe do gier.
Mozesz takze sluchac goto-
wych “soundtrackow” (niektére
Z nich sa rewelacyjne), nawet
wowczas, gdy nie dysponu-
| jesz dyskietkami z instrumen-
tami,

Mito mi powiadzieé, ze do
lepszych muzykéw (o czym
Swiadeczg miedzy innymi wyniki
tzw. music-competition) two-
rzgcych takie moduly naleza
wspdipracujacy z naszym Ma-
gazynem: Mr. Rool, RaF czy
Pawet Zgrzebnicki, a takze,
znany przez Was dotad od
strony zainteresowan graficz-
nych — prof, Wojciech Bru-

— przykro mi, ze pojawlll sie
“muzycy”, ktérzy korzystajg z
mozliwosci pdjscia na tatwiz-
ne, jakie dajg trackery. Osob-
nicy tacy sciggajg gotowe mo-
duly z BBS-6w (a jest ich tam
mnostwo), a nastepnie zamie-
niaja instrumenty | podpisuja to
whasnym nazwiskiem. Co bar-
dziej honorowi taskawie zmie-
nia dwie lub trzy nutki.

Istnieje w tej chwili nie-
skoriczenie wiele odmian pro-
graméw lego typu. Najpopu-
larniejsze z nich to: Protracker
(wersja 3.01 znajduje sie na
dysku nr2 dla prenumeratoréw
Magazynu AMIGA), MED, Noi-
setracker, Startrekker i Sound-
tracker. Ktory z nich wybraé?
Decyzja jest do&é trudna, bo
kazdy ma inne zalety i wady.
Na korzysc Protrackera prze-
mawiaja jednak najszersze
mozliwosci, atakza i to, ze jest
on programem niekomercy|-
nym. Ponadto jako jedyny jest
w Polsce do nabycia droga
legaing (w kilku Zrodtach, m.in.
wersja 3.01 znajduje sie na
wspomnianym dysku dla pre-
numeratoréw naszego Maga-
zynu).

Programy majace w nazwie

| “..tracker" sg w wiekszosci
| stworzone przez zdolnych ko-

deréw usifujgcych wypeinic
luke, jaka istniata w tej dzie-
dzinie od samego poczatku
istnienia Amigi. Odpowiedzig
“komercyjng"” miat byé Okta-
lyzar. Niestety, choé¢ pod wie-
loma wzgledami przewyzszal
nawet najlepsze trackery —
nie przyjat sig na rynku. Po-
wodem byla zapewne wysoka
cena, & takze zupeina nie-
zgodnost modutéw (trackery
s3 Z reguty zgodne). Ale powo-
lizaczyna sig zmieniac. Opro-
gramowanie nieziego sam-
plera GVP DSS-8 przypomina

| wyglagdem i sposobem cbstugi
| trackery.

Moduty stworzone tracke-
rem mozna odtworzyé za po-
mocg wielu programéw po-
mocniczych. Najwszechstron-
niejszy z nich to Delitracker
(potrafigey odczytac ponad 40
réznych formatow). Niektdre
programy do zarzadzania dys-
kami (na przykiad FileMaster
2.2) majg wbudowang opcje
odtwarzania moduldw. Istnieje
lez kilkanascie procedur typu
player. Procedura taka wmon-
towana w sekwencje slartowg
programu czy gry zapewnia

| mozliwosc odtwarzania modu-
| tow “w tle".
szewski, Z drugiej zas strony |

Jakos¢ modutéw tworzo-
nych trackerami docenita tak-
ze niebieska konkurencja. Po-
jawito sie oprogramowanie,
ktére potrafi przeniesé te mo-
duty na IBM, jednak ich odtwo-
rzenie wymaga zastosowania
drogich kart muzycznych, a
efekt jest kilkakrotnie gorszy
niz w przypadku pierwowzoru,

Dla tych, ktorzy welg trady-
cyjny sposob wprowadzania

MUZYKA

| melodii (za pomoca nut), wybdr
| jest nieco mniejszy, niemniej
| Istnleja tu programy, takie jak
Sonix (kilka wersji) czy Deluxe
Music Construction Set. Ten
pierwszy jest prostszy w ob-
sludze i zdecydowanie tatwiej
dostepny, drugi zas ma o wiele
wigksze mozliwosci.

Istniejg tez programy nie
wymagajgce wprowadzania
nut, Wystarczy tylko “zagraé®
utwdr na klawiaturze Amigi,
Mozliwose te majg takze nie-
kiére z opisywanych wyze)
programéw, natomiast wy-
tacznie w ten sposob wpro-
wadzamy diwiek w progra-
mach Hotlicks czy Music Jam-
mer. Isinieje takze program-
zabawka o nazwie Music
Mouse pozwalajgcy na kom-
ponowanie za pomocg ru-
chow myszy.

Sg muzycy, ktérzy mimo
wszystko wola graé na klasy-
cznym instrumencie niz na
komputerze. Nie wyklucza to
jednak dodatkowego zasto-
sowania Amigi, umiejgce] wy-
generowaé catg sekcje rytmi-
czng, a zwlaszcza perkusje.
Do dyspozycji stoi caly szereg
programdw typu: elekironicz-
ny perkusista, w tym dos-
konaty A-Drum (mogem, ale
nie muszem korzysta¢ z MIDI),
Amiga Drum, Digi Drums, Beat
Stomper, Beat Master.

Czasem chcemy wprowa-
dzic do Amigi utwdr spiewany
przez nas do mikrofonu albo
dzwieki, ktére, niestety, mamy
zapisane wylgcznie na tasmie
magnetofonowej. Pomoze nam
w tym sampler obstugiwany
przez takie programy, jak: Sam-
plitude Pro, Samplitude, Audi-
ton, Audiomaster (kilka wer-
sji), Instant Sound, Perfeki
Sound, 68000ER Digitalizer,
Future Sound czy polski pro-
gram Digiton.

Jesli dysponujemy synte-
zatorem muzycznym, lub in-
nym instrumentem standardu
MIDI, mozemy dokupujac od-
powiedni interfejs wykorzys-
ta¢ Amige do sterowania tym
syntezatorem. Utatwig nam to
takie programy, jak: Bars and
Pipes, Sek'd, Blue Ribbon
Soundworks, Pro MIDI Studio,
Tiger Cub, Harmoni i kilka
gorszych.

Osoby traktujgce Amige ja-
ko profesjonalne narzedzie do
obrobki dZwieku takze maja
spory wybdr. Oczywiscie, im
potrzebne jest narzedzie pro-
fesjonalne, czyli sekwencer.
Hitem w tej dziedzinie jest
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spoZniony o kilka lat stainber-
gowski sekwencer PRO24,
ktory dat poczglek catej seril
doskonatych programéw na
Atari ST (jak chocby Cubase).
Jako ciekawostke podam, ze
amigowski PRO24 jest zabez-
pieczony przed kopiowaniem
za pomoca fzw. dongla. Nie-
wiele ustepuje mu opisywany
aktualnie na tamach Maga-
zynu AMIGA program MusicX
czy cafa seria sekwencerow
produke|i firmy DR.T, na przy-
ktad DR.T'S KCS (nie mylic ze
sprzelowym emulatorem pe-
ceta o tej samej nazwie) czy
Midi Recording Studio. Nie-
ktére z nich sg opracowane
specjalnie do poszczegodlnych
typaw klawiatur (np. Casio CZ-
1, Roland D50 itp,). Programy
te (z wyjatkiem najstarsze|
wersji MusicX) sg jednak bar-
dzo drogie, a ich cena niejed-
nokrotnie przewyzsza Kkoszt
samej Amigi. W zwigzku z tym
osoba, kidra jednak zdecyduje
sig na zakup — powinna byc¢
uswiadomiona, aby nie wcis-
nigto je| bubla. Nie sposcéb
powiedzie¢ tu o wszystkim,
wspomne jednak o kilku ce-
chach, jakimi powinien odzna-
czac sig dobry sekwencer. Sg
to:

B Kilka trybow pracy (Sciez-
kowy majg wszysitkie sek-
wencery. Lepsze maja mozli-
wosé pracy w trybach Song,
a najlepsze dodatkowo Song-
list);

B Duza liczba $ciezek (w |
zaleznosci od klasy programu |

waha sig od B do 48. Tu
najlepszy Jest KCS);

B Duza liczba zapamietywa-
nych sekwencji (co najmniej
64. W steinbargowskim PRO24
liczba ta zalezy wylacznie od
pamieci, jakg dyspenujesz);
B Duza diugoéc sekwenciji (i
tutaj kroluje PRO24);

B Mozliwosé obrabki | zapl-
sywania diugich utworéw;

B Wysoki wskaZnik PPQN
(Pulses Per Quarter Note —
drgan na ¢wierénute. Absolut-
ne minimum, jesli chcemy
tworzyé muzyke lepsza niz na
imieninach u cioci,
PPQN. Leaderem w tej kon-
kurencji jest Tiger Cub — 250
PPQN); :
B Praca w czasie rzeczy-
wistym;

M DuZza liczba tzw. cuepunk-
tow i filtrow (tu plus dia Mu-
sicX);

B  Wbudowany metronom (naj-
lepszy metronom ma KCS);

8

to 86 |

B Duza liczba funkejl kwan-
tyzujacych (najlepszy tu jest
PRO24):

W Mikser;

B Ewentualnie kilka dodat-
kowych efektow (najwigcej ma
Bars and Pipes).

Dla muzykéw “nutowych"
nie bez znaczenia jest moz-
liwosé wyswietlania i druku nut
(z omawianych tylko Tiger Cub
1 PRO24 1o potrafig).

Osobom zajmujacym sie
dZwiekiem przydadzg sie z
pewnoscig programy pomoc-
nicze. Nie mozna nimi kom-
ponowat whasnych melodii,
ale mozna korzystaé 2 nich
przy obrobce gotowych u-
tworow. Klasycznymi przy-
kiadami tego typu programow
sg na przykiad programowy
mikser o nazwie Amadeus
czy opisane juz w Magazynie
AMIGA 3/93 Spectrogram |
Audioscope.

Caly szereg pomocniczych
procedur muzycznych mozna
znaleZé takze na dyskach syg-
nowanych przez Freda Fisha.
Nalezy tez zwrocic uwage na
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to, ze ostatnio zaciera sig |

granica pomiedzy sprzetem |
oprogramowaniem specjalizo-
wanym a takim, ktére wy-
dawatoby sie, stuzy zupet-
nie innym celom. Przyktadowo
Scala MM ma wbudowany dos-
konaly modut samplujacy, a
oprogramowania G-Locka poz-
wala na miksowanie nie tylko
obrazu, ale | dwdch nieza-
leznych Zrodel dzwigku. Nowy
AMOS potrafi odiwarzac mo-
duty trackerdw.

Istnieje takze nieskoncze-
nie wiele demosow muzycz-
nych i digitalizowanych dZwig-
kow. Koderzy przescigaja sie
w zawodach polegajacych na
upchaniu jak najwiekszej liez-
by sampli na jednej dyskietce.
Rekord Swiata dzierzg tu pra-
wdopodeobnie Mahoney&Kak-
tus. Jako clekawostke z tego
rodzaju dem polecam Safe
Sex Radio Demo, ktére oprécz
trzyminutowe| digitalizacji (pa-
rodia audycji radiowej oparta
na bardzo ciekawym pomysle:
dyskusja z psychiatrg ilus-
trowana odpowiednimi uryw-
kami muzyki) byt pierwszym na

| Amige programem, w ktérym

zastosowano ciekawy efekt
zwalniania | przyspleszania
odiwarzania za pomoca my-
s2y.

Osoby od kilku lat majgce
Amige stwierdzg zapewne z
przerazeniem, ze précz kilku

nowszych trackerow, Sampli-
tude i PRO24 — wszystko to
starocie. Faklycznie, od dosé
dawna nie pojawit sig zaden
nowy dobry program muzycz-
ny. Wzielo sig to stad, ze
Amiga 1000, dila ktorej na-
pisana byla wigkszos¢ z nich,
ma IDENTYCZNE mozliwosci
muzyczne jak o siedem | pot
roku miodsza Amiga 1200.
Producenci oprogramowania
zastygli w oczekiwaniu na
model Amigi, kiory bedzie miat
16-bitowy diwiek. Wszystko
wskazuje na to, ze doczekamy
sig takiej Amisi jeszcze w tym
roku,

Hardware — Clarity
- - l 'nl
MoZzna tworzy¢ muzyke ko-
rzystajgc jedynie z progra-
moéw, mozna tez wzbogacic jg
uzywajac dodatkowego sprze-
tu. Rozrozniamy nastepujace
rodzaje sprzetu, kidry mozna
zaslosowac przy uzywaniu
Amigi do celéw muzycznych:

B ROZSZERZENIA PAMIE-
Cl— Co ma piernik do wiatra-
ka? Jak juz wspomniatem.
tworzenie diwiekow na Ami-
dze, zwlaszcza przy korzysta-
niu z samplingu, jest bardzo
pamieciochtonne. Praktycznie
wystarczajaca lloscia sa 4 MB.
Doktadniej ta sprawa bedzie
wyjasniona nieco nizej.

B TWARDE DYSKI — pow-
stata cala metoda takiego
zapisywania fragmentéw u-
tworow na dysku, aby czas
odtwarzania jednego frag-
mentu byt réwny czasowl wczy-
tywania kolejnege. Technike
le mozna zastosowac takze i
na dyskietkach. Pierwszym
przykiadem byl poszatkowa-
ny na czterosekundowe ka-
watkl longplay zespoiu Krafl-
werk, kidry dzieki temu zmie-
§cil sig na dwoch dyskietkach
(po jednej na kazda strong
plyty). Niektore z programow
{m. in. Samplitude Pro) ma-
ja takze opcje pozwalajgcy
samplowaé bezpoSrednio na
dysk, z pominigciem pamigci
RAM. Dysponujac odpowied-
nig iloscig miejsca na twar-
dym dysku (i odpowiednim
programem) mozemy Wow-
czas samplowac sobie wszy-
stko nawel na Amidze bez
rozszerzenia pamieci,

B SAMPLER — czyll digi-
talizer dZzwigku, to urzadzenie
pozwalajace na przeksztatce-

nie analogowego dZwigku, na
przyktad z mikrofonu, kasety
czy odiwarzacza kompakiow,
na sygnaly cyfrowe zrozumiate
dla Amigi. Odpowiednie opro-
gramowanie, o kiorym pisatem
wczesniej, pozwala na stero-
wanie samplingiem i obrobke
tak uzyskanego dZwieku. Naj-
nowsza wersja Scali (MM 200)
takze ma modut umozliwiajacy
sampling dos¢ wysokiej klasy.
Jaki sampler wybrac? Zalezy
to od zasobnosci naszej kie-
szeni | od potrzeb. Generalnie
samplery mozna podzielic na
8- | 16-bitowe. Te drugie s3 o
wiele drozsze, dajg jednak
zdecydowanie lepszy diwlek.
Z drugiej strony, ze wzgledu na
stosunkowo niewielkie rozpow-
szachnienie digitalizerow 16-
bitowych moga wystapic prob-
lemy z wymiana badZ prezen-
tacjg na szerszym forum tak
przygotowanych sampli.
Kolejnym kryterium. jakie
nalezy wziac pod uwage przy
zakupie samplera, jest tak
zwana czestolliwost probko-
wania. Im wyzsza jest ta cze-
stotliwosé, tym lepsza jakosc
uzyskiwanego dzwieku. Jed-
nak wigze sie lo z wyZzsza
ceng. Przy okazji: samplery
bywaja w wersji mono | stereo.
Te drugie pozwalaja na uzys-
kanie nieco wyzszej jakosci
dZzwigku. Nalezy jednak pa-
mietaé o tym, ze im wyzsza
czeslotliwose probkowania,
tym wiecej pamieci musi mieé
nasza Amiga. Ponadto, sam-
plery stereo potrzebuja okolo
dwukroinie wiecej pamieci niz
mono, Jesll nawe! dysponuje-
my odpowiednig iloscig pa-
mieci | twardym dyskiem, aby
takie kilkumegabajtowe sam-
ple zapisa¢ — bedg to sample
do wlasnego uzytku. Zaden
paker bowiem nie spowoduje
zageszczenia do tego stopnia,
by 3.5 MB sampla zmiescito
sie na dyskietce. Aby uzmy-
stowié Wam, jakie wialkosei
wchodza tuw gre, podam kilka
przykiaddw na to, ile miejsca
zajma na dysku.
B Sampling z kasety mag-
netofonowe] przy czestotli-
wosci prébkowania 16 kHz
{mono 8 bitéw) programem
Perfekt Sound: 15 sekund —
234 KB;
W Sampling 2 kompakiu (44
kHz stereo, 16 bitow) pro-
gramem Samplitude Pro: 15
sekund — 10,2 MBI

Dla celow praktycznych
mozna przyjgc sobie wzer
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obliczajacy Ilos¢ miejsca po-
trzebnego na dysku na na-
granie jednej sekundy:

gdzie cz — |est to czeslol-
llwos¢ (przeliczona na Hz),
b — wspotczynnik samplowa-
nia rowny 1 dla 8 bitow, a 2
dia 16 bitow, k — 1 dla mono,
2 dia stereo, s — wspdtczynnik
‘rozrzutnoscl®, zalezny od
programu (zazwyczaj 2, 4 lub
8 dla HDD, 1 |ub 2 dla stacji
dyskietek).

Przy ewentualnym zakupie
nalezy takze zwrdcic uwage
na dodatkowe efekty, jakie
jest nam w slanie zapewn|¢
dany sampler i doslarczane
Wraz z nim oprogramowanie.
Efektamitymi mogg by¢: echo,
reverb, delay, bend, flange,
chorus, fuzz, efekt Halla, dis-
lortion, mule, wibracja czy
nawel mozliwosé kompresji
dizwigku. Nalezy jednak pa-
migtac o tym, ze kazdy z tych
ofaktéw podnosi cene, a 2z
drugle] strony przewaznie ob-
niza jakost¢ dzwieku — stad
producenci najtanszych sam-
plerow boja sie nawet je dola-
czaé.

Oprogramowanie, akurat w
tym przypadku, nie jest jednak
az takie wazne. Z regufy do
dowolnego samplera mozna
zastosowac dowolne oprogra-
mowanie (niekoniecznie to do-
starczone wraz z nim). Musze
przyznac, ze operacja zamia-
ny software wychodzi nie-
kiérym samplerom jak najbar-
dziej na zdrowie.

Nie chcg Wam narzucaé
lypu samplera, ale wydaje mi
sie, ze z tych, z ktorymi sie
zetknalem, najbardzie] warte
zakupu sa GVP DSS Il (B
bitéw) oraz Clarity (16 bitéw).
Tesly ich znajdziecie w tym
numerze Magazynu AMIGA.
Inne, wcale nie gorsze (a
tansze), samplery to Aegis
SoundMaster, HighEnd, Profi-
line, natomiast z produktéw
krajowych samplery produkeji
firm HDP (testowany w nume-
rze 2/93 Magazynu AMIGA),
TOMS i ELSAT.

B INTERFEJSY MIDI — W
odroznieniu od Atari ST, Ami-
ga (poza CDTV) nie zostata
fabrycznie wyposazona w taki
interfejs. Jest to dia mnie co
najmnie| podejrzane. Interfejs
MIDI w najprostsze] postaci (1
xin, 1 x oul) sktada sig bowiem
z dwoch niewielkich ukladow
scalonych i kilku opornikow.
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Koszt tych czgsci wynosi oko-
lo 15 DM. Coz stalo na prze-
szkodzie, aby co$ takiego wio-
zy€ do Amigi? Oczywiscie in-
terfejs stuzgey do przekazy-
wania dzwigkdw z instrumentu
do komputera moze byé o
wiele bardzie] rozbudowany
(na przykiad po kilka wej§¢ in |
wyjsé out czy przelotowe gnia-
zda thru), wraz z czym rosnie
|ego cena. Obstuga interfejsu
MIDI jest jednak o wiele bar-
dziej skomplikowana niz ob-
stuga samplera, a ponadto
wymaga on instrumentu ma-
jacego mozliwosé generowa-
nia sygnatow tego standardu
(najtafiszy z nich kosziuje
okoto 200 DM), w zwigzku z
czym nie cieszy sie on az taka
popularnoscia, jak digitalizery
dZzwigku. Niemnlej to wtasnie
MIDI pozwoliwycisnaé z Amigi
prawie wszystkie jej mozli-
wosci muzyczne, zwlaszcza
ze istnieje bardzo dobre (opi-
sane wyze|) oprogramowa-
nie. Przy zakupie MIDI nalezy
zwréelé uwage na to, czy
oprocz wejsciniout, ktorych w
praktyce wystarczy po jed-
nym, chyba ze kto$ ma wdomu
sktad instrumentéw — inter-
fejs ma lakze gniazdo prze-
lotows thru, ktére bardzo sie
przydaje. Minimum to MIDI z
trzema gniazdami {po jednym
2 kazdego rodzaju). Osobiscie
uzywam interfejsu MIDI pro-
dukcji HDP | jestem z niego
bardzo zadowolony.

B SAMPLERY 16-bitowe —
sg dla muzyki na Amidze tym,

. czym dla jej grafiki byly karty

24-bitowe. Samplery lakie
(Maestro, One Stop Music
Shop czy ADS516) kosziuja
jednakze od 1000 do 2000 DM.
Na szczedcie | tu mozemy
skorzystat z czego$ tansze-
go, a niewiele gorszego. Jest
to Clarity16, kiorego test znaj-
dziecie w tym numerze Maga-
zynu AMIGA.

Grac? Grac!

Ale na czym?
Przypusémy, ze skompono-
walismy na naszej Amidze
pigkny utwor muzyczny. Naj-
pierw puszczamy go tyle razy,
ze saml mamy go juz dosc.
Nastepnie chwalimy sie nim
rodzinie i znajomym. Pozosta-
je jednak uczucie niedosylu.
Przeciez zaprezentowali$my
sig jedynie przed promilem
potencjalnych stuchaczy. Gra-
ficy majg mozliwosé wyplynie-

cia na szerokie wody (chocby
przez nasza Galerig), a muzy-

. cy? Muzyki raczej nie da sie

|

wydrukowac. Wprawdzie nie-
ktére z programow serii trac-
ker majg mozliwos¢t wydruku
listingbw gotowych utworaw,
natomiast na przyklad Deluxe
Music Construction Set moze
wydrukowacé nuty, ale to nie to.
Na podstawie ciggu cyferek
trudno wyobrazié sobie mu-
zyke, a nuly zna niewielu.
Trudno jest takze dofaczyc do
Magazynu AMIGA dyskietke z
ciekawymimodutami. Jedyne,
co mozemy obiecac, to ze
najlepsze sample moglyby sig
znaleZé badZ na trzeclej dy-
skietce dla prenumeratorow,
badz na dyskietce SHARE-
WARE Magazynu AMIGA. Nie
jest to jednak na szczescie
rozwigzanie jedyne. Dwa razy

w roku (w Warszawie i w |

Zywcu) odbywaja sie tzw. co-
py party, ktdrych nieodigczna
czescig jest konkurs na naj-
lepsze moduly. Jest to niezly
sposob na zaistnienie na mu-
zyczne| scenle. Druga szansg
dla muzykéw jest zaintere-
sowanie sig powstajgcymi sta-
cjami telewizyjnymi. Stacje te
poszukujg zarowno grafikéw

T T LT R T T T e A o e e T A S S

(tych znalezc jest tatwiej), jak i
dobrych muzykow. Muzyka z
Amigi coraz czescie| jes! pod-
ktadem do tego, co ogladamy,
nawet w telewizji panstwowej.
Odradzam natomiast pojscie
Sladem niektdrych muzykow
amerykanskich, ktérzy wydall
kasaty magnetofonowe z mu-
zykg stworzong na Amidze,
chyba ze chodzi Wam wylg-
cznie o stawe. Piractwo w
dziedzinie kaset magnetofon-
owych jest bowiem u nas kilka-
dziesigt razy wigksze niz w
przypadku programéw kom-
puterowych. A niestely nie
zanosi sle na o, by wyjatkowo
zajety Sejm (w chwili, gdy
pisze te slowa, zajety akurat
najwazniejsza dla przysztosci
kraju sprawa, czyli odwoty-
waniem Rzecznika Praw Oby-
watelskich) poczynit jakiekol-
wiek kroki w tej dziedzinie.
Na koniec, nawet tym, ktd-
rzy zagtebiq sie bez reszty w
Swiat trackerow i sampleréw
— polecalbym, aby od czasu
do czasu zasiedli jednak przy
normalnym planinie lub szarp-
neli struny gitary, Chwila re-
laksu przy grze na “normal-
nych" instrumentach nikomu
jeszcze nie zaszkodzila.

literatura

rozszerzenia

twardego dysku AT-BUS

Kiub komputerowy,

STODOLA

AMIGA s.c.

Zapraszamy codziennie
11.00 - 20.00
w soboty
10.00 - 15.00

serwis sprzetu firmy Commodore

licencjonowane oprogramowanie
akcesoria: twarde dyski, karty, kable, samplery, MIDI,

szeroka oferta akcesoriéw do A1200

najlepsze stacje dyskow 525" do AMIGI (18 m-cy
gwarancji, w cenie montaz bootselectora)

biblioteka dyskdéw PD (Fish, Kickstart, Amos)
zewnetrzne rozszerzenia pamieci do A500 z kontrolerem

slacje dyskow 3,5" do AMIGI (18 m-cy gwaranciji)

Warszawa, ul. Batorego 10
tel. (022) 25-60-31 w. 102,103
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zisiejsze studia nagra-

niowe wyposazone s§

w mozliwoscl, o jakich

przeciginy smiertelnik

ma bardzo nikie poje-
cia. Wie tylko, ze sg tam
magnetofeny, mikrofony, du-
za liczba kabelkow i nad tym
wszystkim czuwa muzyk-re-
zyser-zlota rgozka. Wiekszosc
najbardziej zaawansowanych
technik obrébki I nagrywa-
nla dZwigkéw jest takze do-
stepna dla garstki specja-
listdw, ktorzy niechetnie sle
nimi dzielg. Powod Jest bar-
dzo prozaiczny, kazdy muzyk
czy zespot o Swiatowej stawie
ma wokét sleble fachowcow z
roznych dziedzin i dopiero
caly ten sztab decyduje o
charakterze zespolu, a tym
samym o jego sukcesie. Na
przyktad stawny Michael Jac-
kson sam niewiele by zdzialat
bez pomocy ogromnej rzeszy
ludzi pracujgeyeh na jego ima-
ge. Jednym z nich jest genial-
ny kompozytor i aranzer —
Quincy Jones, ktory pisze
muzyke nie tylko dla Michae-
la, ale dla cate] Smietanki
zachodnich gwiazd. Zrozumia-
le jest wiec, ze grupa, klora
wypracowata sobie dobre
brzmienie | powodzenie, nie
bedzie dzielita sig tajnikami
swojej pracy z obawy o kon-
kurencje. Postaram sig nieco
przyblizyé techniki ulepsza-

WIEKU?

Od niepamigtnych czasow muzyka rozwijata sig |
wraz z cztowiekiem, ktory jg stworzyt, i stafa sie w

koncu jedng ze sztuk pigknych. Dzisiaj, w wieku |

komputerdw oraz elektroniki, mozemy tworzy¢
dziefa, jakich wczesniej cztowiek nie miat szans
ustysze¢ ani zrealizowac...

nia dzwigkéw | mam nadzieje,
ze uda mi sig przemycic nieco
specjalistycznaj wiedzy pod
lekkostrawng postacia.

Mono-, stereo-

i kwadrofonia
Techniki nagraf monofo-
nicznych juz praktycznie nikt
nie stosuje, poniewaz jej spe-
cyfikg byto to, ze wszystkie
dzwigki dobiegaly z jednego
punkiu, zlewaly sig istuchacz
odnosit wrazenie, jakby stat
przed szczellna, za klorg cos
gra (rys. 1). Bylo to prymi-
tywne rozwiazanie i przede
wszystkim niezgodne ze spo-
sobem, w jaki czlowiek odbie-
ra wrazenia z otoczenia. Po

‘ jakims czasie technologla po-

szla na tyle do przodu, ze
mozna bylo w miare tanio za-
instalowac drugi kanal dZzwig-

kowy i wydawalo sie, ze to
wszystko, co mozna zrobié w
tej dziedzinie. Technike te
nazwano stereofonig. Teraz,
w zaleznosci od tego, czy
muzyka byta stuchana za
pomocag Zrodel duze] mocy
ustawionych przed stucha-
czem (tzw. kolumn glosniko-
wych), czy tez dzwigk docie-
ral do obu uszu przez siu-
chawkli, stuchacz mogt loka-
lizowac pozorne Zrodia diwie-
kowe na niewielkiej panora-
mie przed sobg z lewa do
prawa o kacie rozwarcia 40-
90 stopni (rys. 2) lub, co byto
nienaturaine. dZwieki powsta-
waty wewnatrz glowy (rys. 3},
Obie techniki, tzn. glosniko-
wa i kontaktowa (stuchawko-
wa), mialy | maja zalety |
wady, jednak w dalszym cig-
gu nie spetniaja podstawo-

wych zalozen wiernego od-
tworzenia dzwigkow, ktore
dochodzg do nas dookdlnie,
takze z tytu,

Wprowadzono wigc techni-
ke zapisujaca 4 kanaty aku-
styczne. Dwa z przodu | dwa z
tytu (rys. 4), Wydawato sig¢, ze
jest to szczyt doskonatoSci.
Oprocz fascynujgcych mo-
zliwosci realizowania muzyki,
liiméw | sfuchowisk, w ktérych
akcja moze rozgrywaé sie
dookota stuchacza, zaobser-
wowano niezwykia poprawe
jako&ci przy nagrywaniu zwy-
ktych nagran symfonicznych,
przy czym gtosniki przednie
przekazywaty dZwieki orkiest-
ry, tylne zas reprodukowaty
atmosferg i akustyke sali za
pomoca 1zw. tondw odbitych |
rozproszonych (rys. 5). W
prakiyce system byt bardzo
dobry, ale miat dwie zasad-
nicze wady. Byl za drogi dla
przecietnego uzytkownika, roz-
ne jego mutacje przetrwaly
jedynie w kinach czy teatrach.
Druga jego wadg byla nie-
moznosé uzywania w tym sys-
temie sluchawek. Pewna fir-
ma skonstruowala nawet eks-
perymentalne stuchawki do
takiego odstuchu, skiadajgce
sie z kilku miniaturowych gtos-
niczkéw umieszczonych na
gérze i na dole wokét glowy,
ale byla to wielka, dziwaczna
konstrukcja, przypominajgca
bardzie] cheim w filmie o
szalonym naukowcu niz rzecz,
ktéra miataby sig sta¢ stan-

e 2 2=

IInstruzmentlI [1”2][3][4”.-—5—-]

| e Zrédta dzwigku
| T

SLtUCHACZ SLtUCHACZ

1. Technika monofoniczna. 2. Stereofonia gtosnikowa.
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3. Tradycyjna stereofonia stuchawkowa. Zjawisko orkiestry

w glowie.

dardem. Powrdcono wiec do

techniki dwukanatowej, prost- |

sze) i opartej na zatozeniu, ze
cztowiek ma dwoje uszu, a nie
czworo, a8 mimo to odbiera
tony ze wszystkich stron. O-
statnio wymysiono kilka lech-
nik specjalnych do odstuchu
przestrzennego, i tym sig te-
raz zajme.

Sztuczna gtowa

W czasie badan nad dzwig-
kiem klo$ wpadt na nastepu-
jgcy pomyst. Odwzorowuje
sig w jakims materiale glowe
ludzkg z uwzglednieniem |gj
ksztattu, wymiarow, owtosie-
nia, matzowin usznych |
przewoddw stuchowych. W
miejscu, gdzie znajduja sie w
uszach blony bebenkowe, u-
mieszcza sig w makiecie glo-
wy miniaturowe mikrofony.

DZwigki naturalne nagry-
wane la metoda sa lak dobrej
jakosel, ze po zatozeniu stu-

PN

Enll o =
[27] Zrodta diwieku[ 6

@

= =

chawek | odtworzeniu takiego
nagrania mozna zlokalizowaé
zrodla dzwigku zaréwno
przed, jak | za stuchaczem!
Tony nie powslajg juz wew-
natrz gtowy, a wokot niej (rys.
6). Bal Stuchacz moze nawet z
grubsza oszacowac, w jakie)
odieglosci znajduja sie po-
szczegolne Zrédia diwigkow.
Jest to obecnie najlepsza chy-
ba metoda na odiwarzanie
wiernego zapisu. Niestety, tak
zrealizowanych nagran jest
bardzo maio na rynku. Po
drugie, efekty typu tyt-przdd
mozna otrzymac wyigcznie za
pomocg stuchawek. Za po-
mocg kolumn uzyskujemy tyl-
ko tradycyjng stereofonie. Po
trzecie nie wymysiono jeszcze
metody cyfrowe| symulacji te-
go lypu nagran, co bardzo by
sie przydalo, np. do nagry-
wania tonow elektronicznych
instrumentow klawiszowych,
kiore, jak wiadomo, nie brzmia

25

[7 ]

SLUCHACZ

dzwieki odbite, rozproszone

= o

4. Kwadrofonia. Audycja zrealizowana w taki sposéb, ze
stuchacz odnosi wrazenie znajdowania sie w centrum

wydarzer.
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5. Kwadrofonia koncertowa. System odtwarza atmosfere sali

koncertowe].

same z siebie, a przeblegl na
razie miksuje sie | obrabia
sztucznie w mikserach bez
posrednictwa mikrofondw, a
tym bardziej “sztucznej gtowy".

Dia amatoréw takich eks-

perymentdw niektore firmy wy- |

produkowaty uproszczone mo-
dele zrobione z masy plasty-
cznej. Np. firma Sennheizer
jest autorem oryginalnego roz-
wigzania. Zestaw skiada sig
ze specjalnych mikrofonow
potaczonych kabtakiem oraz...
stuchacza, Amator takich wra-
zer\ zaklada te miniaturowe

| mikrofony elektretowe z ze-

wnatrz jak stuchawki, z tym ze
mikronowe sitka zbierajace
d2wieki wprowadzane sg cze-
sciowo do jego uszu, tak jak
niektore ze siuchawek od walk-
mana. Odstuch wrazen na-
granych lym sposobem, np. w
czasie spaceru po miescie,
jest rewelacyjny. Mikrofony

(np. przy nagrywaniu siucho-
wiska w domu) sa |ed-
nak Zrodiem tonéw pasozyl-
niczych (oddechu, odgtosdw
ocierania ubrania i innych),
poza tym nie wolno w czasie
nagrywania kichaé, chrzgkaé,
a przede wszystkim nic mé-
| wi¢. Dlatego Sennheizer do-
starcza takze model sztucznej
gtowy, oczywiscie bardzo u-
proszczony, w ktérym umiesz-
cza sie wspomniany kabtak z
mikrofonami. Obecnie tego
typu nagrania nalezg do ek-
sperymentalnych i dlatego zaj-
miemy sie na razie tradycyjna
technika stereofoniczng.

Orkiestra w glowie?
Gtownym problemem aku-
stykow po wynalezieniu tech-
niki stereo stat sie efekt lzw.
orkiestry w gtowie. Byt to nie
zamierzony produkt tego wy-
nalazku. Efekt ten powstaje

—_— (3]
2 = a1
A3 -y
% - s
12 Zrodta diwieku L3
W
Do (6]
m 9
i 11 [
10 StUCHACZ =

6. Szczegolny przypadek stereofonii, tzw. sztuczna glowa.

| Najdoskonalszy obecnie system diwigkéw do odstuchu w
| stuchawkach. Mozliwa jest lokalizacja instrumentéw w

| kazdym miejscu, rowniez z tyhu.
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7. Oddzialywanie fali dZzwigkowe| na lewe i prawe ucho
stuchacza w zaleznosci od kata jej padania. 1 — Zrédio
dzwigkowe na wprost stuchacza. 2 — Zrédio przy kacle
padania theta z prawej strony stuchacza.

tylko podczas stuchania przez
sluchawki i polega na od-
czuciu, ze panorama dZwie-
kow znajduje sig w Srodku
glowy, a nie przed nig (rys. 3).

Zeby to wyttumaczyé, na-
lezy poznat¢ chociaz pobiez-
nie sposéb, w jaki czlowiek
odbiera wrazenia kierunkowe
z otoczenia. Ma tylko dwoje
uszu, a potrall lokalizowaé
dzwieki powstajace zaréwno
z przodu, jak iz tylu. Spéjrzna
rysunek 7.

1. Kazdy z naszych od-
biornikow (uszu) zwrdcony jest
w inna strone (w uproszcze-
niu). PoniewaZz charakterysty-
ka skutecznosci kazdego z
nich jest zblizona do wszech-
stronnej, zmienia sie jedynie
ze wzgledu na uksztattowanie
matzowin oraz tzw, efekt cienia,
przeto uszy stuchacza tylko w
Srodkowym polozeniu Zrodia
diwleku, na wprost twarzy,
odbleraja fale diwigkowe z
jednakowym natezeniem. Gdy
Zrodio potozone jest np. na
lewo ed linii $rodkowej, do
uszu docierajg fale, przy czym
do lewego z wigkszym na-
tezeniem (gtoSnoscia).

2. Uszy oddalone sg od
siebie o pewng odlegiosé.
Diatego przy roznych poto-
zeniach Zrodel dZwiekow wo-
kot glowy do uszu docierajg
fale diwigkowe 2z roznicg

fazowg (czasowa). Rdznica |

drog wyraza sie roznicg cza-
su dotarcia czola fali dZwie-
kowe] do obu uszu wg wzoru:

| s e
t=6-s1n6

12

D — Odilegtosé ucha le-
wego od prawego.

¢ — Predkosé rozchodzenia
sig fali dzwigkowe] (dla powie-
trza wynosi ona ok. 340 m/sek.
przy temperaturze 20 stopni
Celsjusza i normalinym cisnieniu
almosferycznym).

° — Kat padania fali dZwig-
kowej, mierzeny od linii Srod-
kowael.

3 — Ze wzgledu na duze
ré2nice w dtugosciach fal
pomiedzy tonaml niskimi a
wysokimi powstaje zwiekszo-
ne tlumienie tondw wysokich
spowodowane uginaniem sie
tychze wokét gtowy. Dlatego
na roznicy naleze oplera
sie zdolnos¢ cztowieka do
okreslania potozenia Zrodet
wysokotonowych. Natomiast
réznice czasowe (efekt fazo-
wy) umozliwiajg lokalizacje
Zzrodel niskotonowych (ba-

et 5 S R . e T T, T L ] TV T

--2Obszar najlepszej
I Styszenie tylne -

N Martwa strefa

SLUCHACZ

lokalizacji diwiekow

S

8. Trzy strefy odbierania dZwigkéw charakteryzujace sig
réznym stopniem doktadnosci lokalizacji. W tzw. martwej
strefie wystepuja pomyiki w rozréznieniu tyl-przéd.

sow). Do okreslenia Zrodia
dzwiekéw Sredniotonowych
czlowiek wykorzysiuje zarow-
no réznice w natezeniu, jak i
fazie. Dia clekawskich:

a) roznice czasu, della t,

dotarcia fali do obu uszu
wynosza:
— 2zero (dlaZrodia na wprost),

— 0.6 ms (milisekund) dia
Zrédla dZwigku umieszczonego
catkowicie z lewej lub prawaj
strony;

b) réznica natezenia dawigku
dia Zrodia wysokotonowego wy-
nosi:

— ok. 25 dB (decybeli) przy
umieszczeniu go calkowicie z
lewaj lub prawej strony.

4 — Jak wiadomo, mai-
Zowiny uszne majg pewien
kat odstawania od glowy oraz,
co wazniejsza, s3 pofaldo-
wane. Nie s3 to faldy przypad-
kowe, lecz celowo uksztat-
towane w wyniku ewolucji.

&

R

& 1

% =2C

0 |

2
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9. Schemat ideowo-blokowy ukitadu elektronicznego
symulujgcego odstuch gtosnikowy na stuchawkach (wg P.

| Pfleiderera).

Maja one za zadanle skupié
odpowiednle czeslotliwoscl
rezonansowe z odpowiednich
kisrunkow. Dlatego ten sam
dZwiek dochodzacy z przodu
rézni sie od dochodzgcego z
tytlu zawartosclg odpowied-
nich harmonicznych oraz fa-
zami tych skiadowych.

5 — Cziowiek o wiele mniej

| doktadnie lokalizuje Zrddta

umieszczone z tytu. Najgorze|
styszy dzwieki dochodzace

| dokladnie z tytu gtowy, dla-

tego zawsze odruchowo mini-
malnie jg odwraca, przez
co zmienia kat padania fali
dzwiekowe] | umozliwia po-
prawng |e] lokalizacje (rys. 8).
Reasumujgc: Wszystkie z
pieciu wymienionych cech (i
jeszcze kilka dla uproszczenia
nie wymienionych) umozliwia-
ja cztowiekowi odczucie rdz-
nicy pomigdzy Zrodtami dzwig-
kéw umieszczonymi z tylu lub
z przodu. Caly czas prowa-
dzone sa badania |udzkiego
stuchu. Jednak do dzi§ roz-
szyfrowano bardzo niewiele
tajamnic zwigzanych z jego
subtelnym dziataniem. W stu-
diach slosuje sie na ogot ste-
reofonie oparty na réznicach
natezery, co bardzo upraszcza
realizacje, jednak wylwarza,
wraz z technikg sztucznych
pogloséw, nienaturalne wa-
runkl odstuchowe. W pewnym
sensie moézg jest oszukiwany
przez technikg, Z czego wyni-
ka powstawanie owego efektu
“orkiestry w glowie™.
Procesory dzwiekow
Wychodzgc naprzeciw za-
polrzebowaniu na wszelkie
nowinki techniczne, pewne
firmy podjety proby skon-
struowania ukfadow, kiére z|ik-
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widowatyby to zjawisko. Jak | tzw. pierwszych odbi¢ prob-

napisalem wczesniej, nie roz-
wigzano jeszcze problemu
takiego przetworzenia dZwig-
kéw z instrumentéw, aby o-
trzymac efekly typu przoéd-tyt
w stuchawkach, poniewaz wy-
maga to uwzglednienia ol-
brzymiej liczby czynnikéw, ta-
kich jak: ttumienie harmonicz-
nych z réznych kierunkdw,
znalezienie gtéwnych czesto-
tliwosel rezonansowych “ia-
panych” przez malzowiny usz-
ne, opoZnienia fazowe... Do
tego dochodzi problem indy-
widualnych wiasnoéci kana-
low stuchowych kazdego czfo-
wieka, z czego wynika ko-
niecznoéé znalezienia ogol-
nego algorytmu przetwarza-
nia z odfiltrowaniem indywi-
dualnych cech osobniczych.
Duzg pomocg s3 tu slosowa-
ne od jakiegos czasu | opisy-
wane szeroko w literaturze
specjalistycznej tzw. neural
computers, czyli komputery
neuronowe zwane polocznie
neurckomputerami, odwzoro-
wane w postaci chipow elek-
tronicznych lub symulowane
na tradycyjnych komputerach
0 dziataniu wzorowanym na
dziataniu komdrek nerwowych,
czyll neuronéw. Byé moze
niebawem opisze lo szerzej
w oddzielnym artykule,

Mimo trwajacych badan cos
niecos juz zrobiono. Mam tu
na mysli uktad, ktdry od ja-
kiego§ czasu mozna spotkac
w domowym sprzgcie audio
wysokiej jakosci. Likwiduje on
za pomocy cyfrowe] symulacji

lem powstawania déwigkow w
Srodku gtowy. Dokladnie rzecz
ujmujac, za pomoca sfucha-
wek daje efekt, jakby stuchato
sig go z gloénikdw. Po prostu
odsuwa on cafg panorame
przed stuchacza. Oto jak wy-
glada schemat ideowy ta-
kiego ukladu (rys. 9) wg P.
Pfleiderera:

Urzadzenie sktada sig ze
wzmacniaczy wstepnych-se-
parujgcych (1), opéZniaczy
(3), (4), filtréw dolnoprzepus-
towych (5}, regulatordow pozio-
mu (P) , sumatorow sygnatu-

TS

porcjach (na ktdre ma wplyw

| potancjomelr P1) i poprzaz

mikserow (2), (6) oraz wzmac- |

niaczy koncowych (7). Caty
ukfad ma wzmocnienie rowne
1. Sygnat foniczny dochodzi
do linii opozniajacych (31) |
(3p) o czasie opdZnienia row-
nym odpowiednio 25 ms i 15
ms. Te uktady typu delay sy-
muluja pierwsze odbicia od
Sclan bocznych fikeyjnego po-
mieszczenia dzwigkdw, kidre
trafiajg nastepnie do miesza-
czy (6). Oprécz tego po opoz-
nieniu jeszcze o 5 ms (4) |
przejsciu przez filtry dolnoprze-
pustowe (5), 6 dB/oktawa, tra-
fiajg do przeciwnych kanatdw
— powstaje efekl przesiuchu
migdzy uszami z uwzgled-
nieniem przesuniecla fazowe-
go sygnatu | niewielkiego stiu-
mienia tondw wysokich spo-

wodowanych tzw. efektem cie- |

nia. Oprécz tago oba sygnaly
(lewy i prawy) zoslaja zsu-
mowane w mieszaczu (2),
opoZnione o 15 ms (3a) oraz 25
ms (3b) w odpowiednich pro-

regulalor poziomu Pp dodane
oddzielnie do kazdego z ka-
natow. Symuluje to odbicia
dzwigkow od tylnej Sciany i
sufitu. Wzmacnlacze koncowe
{7) wyréwnujg poziom wzmoc-
nienlia catosci do jednosci.

Opisany ukilad symuluje na
sfuchawkach gloSnikowy od-
sluch w pomieszczeniu o ob-
jetoscl 750 metréw szescien-
nych, czyli matej sali koncer-
towe] o szerokosci 10,5 m i
diugoéel 15 m. Po ekspery-
mentach z réznymi gatunkami|
muzyki musze przyznac, ze
iluzja przebywania w takim
fikcyjnym pomieszczeniu jest
zadziwiajaca.

Jezeli ktos cheialby we wia-
snym zakresie zrobié sobie
taki ukiad, to musi liczy¢ sie z
dos¢ duzym wydatkiem. Na-
lezy skompletowac szesc de-
laydw (opdzZniaczy): 2 po 5 ms,
2 po 15 ms | dwa po 25 ms.
Proste delaye bez programo-
wania mozna nabyé w cenie
juz od 2 min zt. Zamiast tego
mozna kupicé 4 uniwersalne
lzw, kamery poglosowe | w
kazde] ustawi¢ odpowiednia
wartoé¢ opéZnienia 15-25 ms.
Brakujace dwa o opéZnieniu 5
ms mozna zaslgpi¢ znacznie
tarfiszyml przystawkami gitaro-
wymi typu phaser, czesto po-
tgczonymi z regulacjg wyso-
kich tonéw, co nam oszczedzi
kupowania lub konstruowania
dwoch filtrow dolnoprzepus-
towych o skutecznosci 6 dB/

- oy ey Moo
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fania tego calego procesora
dzwigkowego, Oprécz tego,
Jak to wida¢ na schemacie,
trzeba kupic lub wykonact roz-
dzielacze trojdrozne | dwu-
drozne oraz trzy sumatory lub
miksery dla minimum czterech

| sygnatdw. Widaé tam jeszcze

wzmacniacze, ktore nie beda
nam potrzebne, poniewaz za-
wierajg sig juz w mikserach,
oraz dwa potencjomelry, kté-
rych takze nle trzeba insta-
lowact, poniewaZ kazdy, nawet
najprostszy delay czy kamera
pogiosowa, ma odpowiednie
pokretta requlujgce zarowno
sygnat opozniony, jak i bez-
posredni lub ich stosunek (np.
w kamerze DSP 16 firmy Digi-
tech gatka ma nazwe “Effect
Mix"). Cena zmonlowania so-
bie w domu czy w studiu
takiego procesora jest bardzo
wysoka i oplaca sie to tylko
wtedy, jezeli kloé lubi ekspery-
menty | chce uzyskac przy
nagraniach specyficzne dzwig-
kowe efekty specjalne, po-
niewaz wszystkie opéZnienia
oraz ich proporcje w sygnale
sumarycznym mozna sobie
dowolnie regulowac.

Dla ciekawskich: Widoczny
tu ukiad jest tylko |ednym
Z rozwigzan zmiany prze-
strzeni dzwigkowe| | zostal
wykonany w postaci jednego
uktadu scalonego. W na-
slgpnym artykule z cyklu
"*Muzyka XXI wieku" zajme
sig urzgdzeniami zupetnie in-
nego typu o nazwach "MIDI
reverb” | "Effects prosessor”.

4,%&/
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Wszystkie komputery
Amiga, od pierwszych
egzemplarzy az do os-
tatnich, wyposazone sg
w specjalizowany uktad
generowania dzwigku
— Paula. Co moze
ona zagrac? Wystarczy

wiaczy¢ pierwsza z
brzegu gre i juz mozna
sie delektowa¢ dzwig-
kami wychodzgcymi...
no wiasnie, skagd? Bo
na pewno nie z Amigi...
Sprébujmy wyjasnic te
tajemnice.

Stanistaw (Stanley) szygiel t

émiobitowy przetwor-

nik cyfrowo-analogo-

wy pozwala (wbrew glo-

som malkontentéw) na

uzyskanie diwigku na-
prawde wysokie| jakosci. Aby
go jednak ustysze¢, koniecz-
ne jest jego wzmocnienie i
zainstalowanie odpowiednich
glesnikéw lub choéby stu-
chawek. Amigi nie majg wbu-
dowanego glosnika anl wzma-
cniacza mocy dzwigku. Jesli
chcemy wiec diwigk usly-
sze¢, konieczne jest podig-
czenie do komputera odpo-
wiedniego sprzgtu muzyczne-
go. Odpowiedniego, to zna-
czy jak najlepszego. Jak moz-
na to uczyni¢ | czy, oczy-
wiscie, warto?

AMIGOWE
MUZYKOWANIE

Czy warto? To chyba moga
rozstrzygngt samli uzytkow-
nicy Amigi — tysigce gier 2
fantastyczng muzykg, setki
gotowych moduléw muzycz-
nych... Chybaby ich nie byio,
gdyby diwieki z Amigi nie
dawaly sig stuchaé.

A Jak? Otéz na tylnej
éclance komputera znajdzie-
my dwa okragte zlgcza okre-
slane mianem chinch. Dia-
czego dwa? Ano dlalego, ze
Amiga pozwala na stereofoni-
czny odbidr dzwieku! Gniazda
te to odpowiednio prawy |
lewy kanal diwieku. Ziacza
chinch stanowig w technice
pewien standard. Inaczej mo-
wiac, sygnaty wyprowadzone
na te ztgcza speiniajg pewne
zatozenia, ich parametry poz-
walajg na pofaczenie dowol-
nych urzgdzef ze sobg bez
obawy ich zniszczenia lub
uszkodzenia. Opisane zigcza
w Amidze stanowig wyjscie
sygnatu diwigkowego goto-
wego do uzycia | wzmocnie-
nia poprzez standardowy
sprzet elektroakustyczny. Nie
bede zanudzat Czytelni-

kéw technicznymi parametra- |

mi. Pokaze tylko, jak moga
wykorzystac sprzet grajacy.
wzmacniacze, magnetofony,
radia...

Opis Zgeza DIN:

- N

1 - wejécie kanat prawy
2 - masa

3 - wyjscie kanat prawy
4 - wejscie kanat lewy
5 - wyjécie kanat lewy

W komplecie wraz z kom-
puterem powinnismy otrzy-
maé kabel zakonczony z
obydwu stron para witykow
chinch. To producent zadbat o
to, aby uzytkownik komputera
nie mial problemow z lgcze-
niem komputera ze wzma-
cniaczem. Widzmy kofcowki
kabla do zigcz w kompulerze.
(Pamigtajmy, aby robi¢ to
przy WYLACZONEJ maszynie!
Wprawdzie producent zabez-
pleczyt komputer przed zwar-
ciem na tym wyjsciu, ale przy
Amidze lepiej na zimne dmu-
chaé...). Jeszcze krotki rzut
oka: nad poszczegolnymi zig-
czami znajdziemy opisy Left i
Right. Oznaczajg one kanat
stereofoniczny — odpowied-
nio lewy | prawy. Aby nie bylo
probleméw z ich rozréznie-
niem, plastikowe koncowki
ztacz sa kolorowe. Po obydwu
stronach przewodu poszcze-
golne kable majg natomiast
wtyczki chinch w tym samym
kolorze. Wiemy juz, w ktore
miejsce komputera trzeba je
wetknat, ale teraz dopiero
zaczyna)g sie problemy: gdzie
wetkngé koncowki umiesz-
czone po drugiej stronie kab-
la?

Wielu uzytkownikéw kom-
putera Amiga dysponuje mo-

nitorami Philips lub Commo-
dore. Nie sg one rewelacyj-
ne, ale na ich tylnej sciance
znajdziemy zigcza chinch, opi-
sane nazwg Audio IN (uwaga,
ztacz chinch na tylnej sciance
moze by¢ wiece)!) | literami L |
R. Jak mozna sig domysli¢,
oznaczajg one nazwy ka-
natéw dzwigku. Podigczmy
koficowki przewodu do tych
ztgcz (zwracajac uwage na lo,
by przewéd kanatu lewego
trafit do zlgcza L, a prawego
do R). | juz! Jezeli wszyst-
ko Jest w porzadku, to z
gloénikéw monitora bedzie
mozna stuchac, jak pieknie
moze graé Amiga. Poten-
cjometr Volume na przednigj
éclance umozliwi regulacje
gtodénosci dzwigku.

Jakoé¢ diwieku odtwarza-
nego w ten sposdéb nie jest
jednak zbyt wysoka. Mate
gtosniczki, niewielka moc wbu-
dowanych w monitor wzmac-
niaczy — czy nie mozna by
lepiej? Jezell dysponuje-
my dobrym sprzetem hi-fi, to
oczywiscie tak. Popatrzmy na
ztaczanalylnej éciance sprze-
tu: jezeli wypatrzymy cha-
rakterystyczne ztgcza chinch,
w dodatku opisane symbolem

| Audio IN lub Line IN — to

sprawg mozemy uznaé za

Gninzda CHINCH

Schemat przejsciéwki CHINCH-DIN mono

MAGAZYN AMIGA 711893



Schemat przejéciéwki CHINCH-JACK

Gnigzda CHINCH
kanal prowy
(@) p
" Wik JACK
| maso ]I I I X 3
(@)L

kanol lawy

rozwigzang, Gorzej, jesli ta-
kich ztgcz nie ma... Na szcze-
scie, w wigkszosci przypad-
kow sprzet muzyczny dostep-
ny w Polsce ma ztgcze DIN,
Jest to okrggte gniazdko z
pigcioma otworami w ksztat-
cie usmiechniete] mordki. O-
pis ztacza DIN Czytelnicy
moga znalezé w labelce przy
rysunku. Okazuje sie, ze mo-
Zliwe jest podigczenie kom-
putera i do takiego ztgcza —
parametry gniazda DIN sg
bardzo zblizone do chinch.

Wystarczy tylko zrobi¢ od- |

powiednia “przejsciowke" — jej
schemat pokazany jest tez na
rysunku — i z glosnikéw na-
szych kolumn poplynie juz ste-
reofoniczne brzmienie modu-
téw SoundTrackera. Jedynym

minusem korzystania z gniaz- |
da DIN jestjegonieco mniejsza |

czufosé — potencjometry sity
glosu trzeba bedzie najpraw-
dopodobnie; przestawiaé na
duze wzmocnienia.
Podigczenie Amigi do sprze-
tu hi-fi pozwala najpeiniej
wykorzysta¢ jej] mozliwosci
muzyczne. Dobry, zmonto-
wany z wysokojakosciowych
sampli moduf muzyczny be-
dzie brzmiat niewiele gorzej
od ptyly CD. W koricu sposcéb
lworzenia dzwigku w CD i
Amidze |est identycznyl Co
majg jednak zrobi¢ Ci, ktérzy
takim sprzgtem nie dysponu-
ja, awich zasiegu jest jedynie
monofoniczny odbiornik ra-
diowy? Jezell wyposazony
|est on w gniazdko wejsciowe
(najczesciej DIN), wowczas

sprawg da slg zatatwié. Za |

pomoca rezyslordw sumuje-
my obydwa sygnaly stereofo-
niczne z komputera i podob-
nie jak wczesniej — za po-
mocg odpowiednie| przejscidw-
ki — podigczamy do odbiorni-
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I Schemat przejéciéwki CHINCH-EURO
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ka. Jak to zrobi¢? Wystarczy

spojrzeé na rysunek.

Co zrobi¢, gdy sprzet graja-
cy nie ma gniazda DIN ani
chinch do podigczenia ze-
wnetrznych urzgdzen typu
magnetofon czy tuner? Trze-
ba zobaczyé, czy jest wejscle
dla mikrofonu. Ono tez moze
byé wykorzystane jako wej-
$cle diwieku... Jesli jest to
gniazdo DIN, wystarczy wy-
korzystac opisang nieco
wczesnie| przejscliowke. Jed-
nak ostainio modne sg zlgcza
jack — w ksztatcie diugiego
palucha. Jak podigczyé do
niege sygnal? Schemat na
kolejnym rysunku.

Uzytkownicy dysponujgcy
dobrym jakoSciowo telewi-
zorem mogg skorzystac z
gniazda euro. To 21-stykowe
zlgcze pozwala zardéwno uzy-
ska¢ na ekranie obraz wyso-
kiej jakosci, jak rowniez prze-
kaza¢ diwigk z komputera.
Wbrew pozorom i zarzutom
profesjonalistow jest to bar-
dzo ciekawe rozwigzanie pro-
bleamu: moZze do uzywania
edylorow tekstu to sie nie
nadaje, ale na przykfad “Pin-
ball Fantasies” czy “Birds of
Pray", juz nie wspominajgc o
“Lemmingach®, na 29-calo-
wym ekranie ze stereofonicz-
nym dZwiekiem to jest to, co
tygrysy lubig najbardziej!
Schemat takiego potgczenia
przedstawiony |est na kolej-
nym rysunku.

Istnieje jeszcze jeden spo-

séb odsluchania Amigl: jezeli |

podigczymy jg do telewizora
za pomoca modulatora —
dZwiek zoslanie przekazany
wraz z obrazem | bedzie
mozna usiysze¢ go w gto-
Snikach telewizora. Wystar-
czy tylko dostroié telewizor do

czegstotliwosci modulatora (zwy- |

{ masa

Wiyk EURO-CONNECTOR

Opis zlgera EUROD:

2 - weiécia fonii kanel prawy
4 . mosa sygnotéw fonicznych
6 - wajicie fonii kanol lewy

kle w okolicach 36-40 ka-
natu). Nie jest to moze roz-
wigzanle idealne, ale tez (bio-
rac pod uwage jakosé diwie-
ku w nowych, czesto tez ste-
recfonicznych telewizorach)
nie jesl najgorsze!

Na koniec uwaga: nie pro-
ponuje podigczania stucha-
wek bezposrednio do gniazd
chinch w komputerze: moze
o grozié nieprzyjemnymi kon-

Tak to pokrélee przedsta-
wia sle problem tgczenia Ami-
gl z zewnegltrznymi urzadze-
niami muzycznymi. Mam na-
dzieje, ze pozwoli to uniknaé
kiopotow wszystkim zaintere-
sawanym.

A teraz czas najwyiszy
oderwac sig od lektury Maga-
zynu AMIGA | jak najszybcigj
wigczyt jakis przyjemny mo-
dulik..., aby przy jego diwie-

sekwencjami (patrz akapit na
poczatku tekstu)!

| HDP Electronics s.c., pl. Staszica 7|
50-223 WROCLAW , tel. (071) 21-57-82
OFERUJE DLA KOMPUTEROW AMIGA

DIGI LAB System digitalizacji | obrébki obrazu
w czasie rzeczywistym dla komputeréw Amiga

Duza szybko$¢ | wysoka jako$é przetwarzania obrazu
Wejscia PAL [VHS, Video8) Y-C (S-VHS,Hi8) - 4.900.000z+

AMIGA GENLOCK PRO

Amiga 500,600,1200,2000,3000,4000
(PAL - VHS , Video8) Cena 3.100.000z¢
(PAL- VES ; Y/C - S-VHS. I8 ; REB-SPLITTER) Cena 4.950.000z¢
Umozliwiajgce potgczenie obrazu video
z mozliwosciami graficznymi komputeréw
AMIGA. Genlockl wyposazone sq w regulacje
kontrastu , nasycenia i jasno&ci. Miekkie
weiscie sygnatu wizyjnego z kamery |
sygnatu z komputera realizowane dwoma
regulatorami oraz uktad korekcji réwnowagi
biell sterowany przez trzy potenciomeiry R,G,B.

kach powrocic do czytania!l

SOUND SAMPLER (mono , 27 KHz) 320.000z!
SOUND SAMPLER (stereo , 20KHz 480.000z}
AMIGA A500/2000 SLOT - 1*Zoro-ll dia ASDO 450.000z!
Amiga MID! Pro (1*IN,1*THRU,2"OUT) 380.000zt
Rozszerzenie pwniTci dla AMIGI 500+ 1MB 890,000z}
KICK-BOX v2.04 dia Amigi 500 750.000z¢
KICK ROM (KICKSTAHRT V1.3 ola AS00 %{ 480.000z¢
KICK ROM (KICKSTART V2.0 dia 680.000zt
KICK ROM (KICKSTART V1.3 dla AS00) 480.000zt

oniczny BootSelekior DFD-DF3 270.000zt
Rozszerzenle pamigci dla AMIGI 500 1.8MB 1.750.000zt

oraz wiele innych urzqgdzenr
UWAGA |ll Sprzedaz réwniez za zaliczeniem pocztowym
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Zbigniew Holdys

towo “midi" pojawito sig
na Ziemi gdzies w dru-
gie] potowie lat 60.
Oznaczato kiecki o
diugosci do pot iydki,
zwyczajne sukienki. Byla to
podéwezas prymitywna kon-
tra, wycelowana w modg¢ na
szalone spddniczki mini, kto-
re po raz pierwszy w historii
cywilizacji pozwolily kobietom
pokaza¢ kawalek tego, do
czego rece same sie rwaly.
Midi w odwecle chorobliwie
krylo, zabijalo seks catkowi-
cie | cofalo ludzi do XIX wie-
ku, kiedy to najbardziej sek-
sowne laskl rozbieraly sig do
snu przez Irzy kwadranse.
“Midi" ma wigc fatainy wjazd
do historii. Przez lata wy-
dawato sie, ze nic temu sto-
wu nie pomoze. Pozostawiato
zbyt wielki smréd. Nie to co
“mini*. lle *mini® zrobito dla
ludzkosci — historia oceni.
Wy tylko spdjrzcie wokolo |
wyobraZcie sobie, 2e te wszy-
stkie ekstra towary Smigaja
teraz nie w mini, a w midi.
Kapujecie? Szkoda stow.
Kiedy po raz pierwszy usly-
szatem o MIDI, miatem w
zwiazku z tym jedyne i fatalne

skojarzenie: “co§ za duzego, |

nieudanego, nie dokonczone-
go i niepotrzebnego”. Na do-
datek zachwalal mi rzecz Ro-
sjanin z aslago imperium, pry-
watnie muzyk zespolu AYA
RL, cztowiek bez jakiegokol-
wiek talentu i Sladu wyo-
brazni. Jesli znacie | lubicie
ten zespol, to trudno. Jedyna
uwaga, |]akag mam po latach, to
lyle, ze grali wylgcznie dzigki
MIDI wtaénia. MIDI jest bo-
wiem czyms, co z debila robi
Einsteina, z gluchego —Pen-
dereckiego, z AYA RL zas —
zespd6t muzyczny. Jak to sig
odbywa? O tym ponizej. Mam
cichg nadzieje, ze mozgi
Wam nie wyciekng od nad-
miaru wiedzy, ktérg | tak
|estescie niepotrzebnie na-
faszerowani. Wezme wigc po-
prawke | postaram sig¢ na-
pisac rzecz jezykiem dostep-
nym dla |udzi nieco mniej
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inteligentnych niz przecigt- |
nie. Rozumiecle, co mam na |
mysli? Bedziecie mi za to
wdzigczni pod koniec lektury.

Show business
monster

Najpierw musze Was wpro-
wadzié w pewne nie znane
Wam rejony. Czytajcie uwaz-
nie. Show business jest dru-
gim na S$wiecie inleresem,
zaraz po interesie militarno-
wo|skowym. Dopiero potem |
idzile motoryzacja, ropa nat-
towa + paliwa, transport, a
takze elektronika, w tym kom-
putery. Jak sie czujecie, kom-
puteromaniacy? Ten smutny
zapewne dla Was paradoks
wykaze kazdy ekonomiczny
sfownik tej planety. Kompu-
tery wymyslono po to, by
zliczy¢ pienigdze Kursujace w
show businessie. Zarly na
bok. Show business nie zna
litosci, przenika gleboko i w
sposob niezauwazalny. O tym
sig przeciez nie mysli, ze
niemal kazda czynnoS¢ wy-
konywana przez czlowieka
jest pochodna show busines-
su i pracujgcych na jego rzecz
ludzi. Radio, lelewizja, film,
plyty, kompakty, grafika, rek-
lama, koncerty, plakaty, ksig-
zki, aparatura audio, wideo...
Nie zmuszajcie mnie, bym
wyliczat nadal.

Pokazcie mi laki program
komputerowy, kildry zostanie
sprzedany w ilosci 40 milionow
egzemplarzy — jak to sie stato
w przypadku piyty/CD “Thriller®
Michaela Jacksona. Na wy- |
produkowanie i reklame owej
plyty wydano “na dzien dobry”
12 milionéw dolarow. Po czte-
rech miesigcach uzyskano 137
miliondw dolaréw dochodu.
Pokazcie mi model samocho-
du, kiory tak szybko obréci |

~ Ponizszy tekst dedykuje komputerowym geniu-
szom, a prywatnie moim przyjaciotom: Krzyskowi,
Darkowii Robertowi z Klubu KomputerowegoAmi-
' ga s.c. w warszawskiej “Stodole”, ktorzy mnie do
jego napisania namowili.

pieniedzmi. Jak ujawnit kon-
cern CBS, “kaidy dolar z
“Tnrillera’ pod koniec dwunas-
tego miesigeca obrotu znaczyt
siedemnascie dolarow™. Prze-
bicie godne cinkciarzy na Czu-
kotce. Show business ma takie
parametry wiasnie, Owe 137
milionow dochodu zainweslo-
wano bowiem natychmiast w
inne plyty, filmy i programy,
ktére daty wkrétce 1,5 miliarda
dolaréw, ktére natychmiast
zainwestowano w Inne plyty,
filmy... Najlepiej wigc pokazcie
mi dowolny model samolotu, z
Jumbo Jetem wigcznie, ktory
tyle zarobi w ciggu roku, choc
kosztuje, z reklama, nie mnigj.
Tak krwiozerczy biznes ma
pieniadze na wszystko. Tylko
rozglada sig | kupuje. Cztowle-
ka, wynalazek, scenariusz,
piosenke. Réwniez kompute-
rowg gre | chipa. Bez zbytniej

laski jako pierwszy nabywa |
technologie, ktore tajni nau- |

kowcy wyjmujg nieco wczes-
niej z *Cruise’a”, rakiety “Titan"
czy wahadiowca "Columbia" —
i bez laski wszystko mu sie
sprzedaje. Bo komu? Klo za-
ptaci za malenka kostke tyle,
co Pentagon? Temu biznesowi
jak psy stuza wszyscy. Pro-
gramisci | tworcy komputerowi
rowniez. To byl wstep zasad-
niczy, zeby Was nieco zmigk-
czy¢, Teraz nieco historii.

Elektronicy —
lokaje w domach
artystow

Musical Instruments Digital
Interface (MIDI) jest wynalaz-
kiem identycznym z esperan-
to, tyle ze bardziej potrzeb-
nym, Stworzyli go: los i ko-
niecznos¢ oraz kilku madrali.
Posluchajele. Dzi§ juz nikt
dokladnie nie wie, kto pier-

wszy zaprzegnat inteligentng
elektronike do powozu z mu-
zyka. Prad wokol muzyki kre-
cil sig wszak zawsze: plynal
przez mikrofony, lampy, cew-
ki glosnikow, wit sig we wzma-
cniaczach, transformatorach,
gtowicach magnetofonowych
i elektrycznych gitarach. Po-
magat zyc.

Pierwszym boda] muzykiem,
ktory gruchngt w globus przy
wsparciu elektroniki, byt nie-
jaki Jimi Hendrix, oszalaty
(w przenoéni) gitarzysta, a
zarazem cztowiek, ktory ze
swego studia nagrafh uczynit
elektroniczne laboratorium.
Czasy byly prymitywne, Hen-
drix byt Murzynem, wigc naj-
pierw kombinowat z supersil-
nymi wzmacniaczami Mar-
shalla, potem z dwoma zsyn-
chronizowanymi magnetofo-
nami, prostymi generatorami i
przetwornikami, potem z ana-
logowg linia opoZniajgcg. A
pbiniej... Pézniej nastapil szok.
Brzmienia | urzagdzenia, jakie
Hendrix | jego Inzynierowie
dZwigku zafundowali Swiatu,
byly tak zdumiewajgce, a
wplywy ze sprzedazy jego
plyt tak oszatamiajgce, ze
zrodzit sie wielki, wspanialy
interes. Polegat on na wy-
szukiwaniu i masowym po-
wielaniv urzadzen elektroni-
cznych, generujacych dziwne
dzwieki oraz nadajacych uni-
kalne brzmienia i efekly a-
kustyczne gitarom muzykow
rockowych.

Whkrotce nadszedt czas, kie-
dy normalne i czyste brzmie-
nie gitarowych strun uznano
za obrzydliwe. Malenkie pu-
detka zaczely masowo zale-
gaé na deskach scenicznych |
konsoletach w studiach na-
gran. Wynalazek gonit wyna-
lazek, Elektronicy, jak juz ich
dopadnie, tez bywaja prze-
clez nienormaini. Nie wiem,
ile firm powstato w celu uszla-
chetnienia gitarowego brzmie-
nia, ale na przetomie lat 60, |
70. bylo ich co najmnie) kilka-
nascie — z MXR, Elekiro
Harmonix, Morley | Eventide
Clockworks na czele. Dzigki
ich pomysfom Qgitarowi bo-
gowie rock and rolla pofruneli
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daleko. W polowie lat 70.
kazdy gitarzysta taszezyt "wa-
lizek® peten kabli i cacek
wyzej wymienionych firm.
Jak w kazdej bajce (I kaz-
dym dobrym westernie) nie
dawalo to spokoju innemu
gatunkowi ludzkiemu — pry-
watnie kolegom gitarzystow
po fachu, pianistom i organis-
tom, zwanym potocznie key-
boardzistami. Dla nich wpra-
wdzie duzo wczesnie] wy-
naleziono cos, co slg nazy-
walo "elektrycznymi organa-
mi® wtasnie — w te] zas
rodzinie "organy Hammonda"
o bajecznym brzmieniu — ale
na tle wynalazkéw stosowa-
nych przez szarpidrutow byt
to zart. Do czasu. Nie wiem,
czy pierwszy byt pan John
Moog, czy tez moze pan
James F. Oberheim — rézne
sg na ten temat opinie — tak
czy inaczej, nagle pojawity sie
na rynku wyprodukowane
przez nich zadziwiajgce in-
strumenty klawiszowe. Potra-
fity znacznie wiece| niz wielo-
ryb (czarny fortepian) czy
wspomniane banalne organy.
Mialy mnostwo gatek i su-
wakoéw, ich instrukcje obstugi
przypominaty grube encyklo-

pedie i oferowaly setki nie- |

Zwykiych brzmien. Instrumen-
ty te nazwano syntezatorami.

Sukces owych wynalazkow
by! tak zdumiewajacy, ze w
muzyce zapachnlato — prze-
praszam za to brzydkie slowo
— rewolucjg. Natychmiast o-
prdcz Mooga i Oberheima po-
jawilo sig na rynku wiele in-
nych klawiszowych cacek roz-
nych firm, a kazda z nich
zaskakiwata czyms nowym
zaréwno w swe] elektroni-
cznej konstrukciji, jak i w ofe-
rowanych brzmieniach. Rych-
le, jak mialo sie okazac,
lgdowanie na Zieml scalakow
dapeinito dzieta: rewolucja —
przepraszam za wyrazenie —
stala sie faktem. Kilkanascie
lat pGZniej, w pofowle lat 80.,
moralng zuzycie nowego in-
strumentu nastgpowalo juz po
kilkunastu tygodniach. Zgro-
za i cudo w jednym (Vidal
Sasoon). Niestety, taka py-
szota zawsze trzyma kltopot w
zanadrzu.

Umiejetnosé
porozumienia
Od samego poczatku prob-

lemem byta niechec konkuru-
jacych ze soba firm do sto-
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sowania jednego wspéinego
| systemu informatycznego w

oferowanych produktach. O |

ile mozna bylo na przykiad
pofaczyc ze sobg dwa nawet
rézne modele syntezatorow
firmy ARP, o tyle polgczenie
migdzy ARP a Moogiem nie
wchodzito w gre. Jeden In-
strument nie rozumiat jezyka
drugiego, tak jak IBM nie
rozumie Amigi. Dla muzykéw
byl to powazny bél.

Tu mata dygresja. Otz
wszysikie instrumenty na Swie-
cie sg "kompatybilne™. Takie
struny do gitary — obojetnie
jakie] produkcjl — pasujg do
kazdej gitary swiata, nawet
ruskiej. Czynele — czyli per-
kusy|ne talerze — maja stan-
dardowe otwory | zawsze
mozna je =zainstalowac na
dowolnym modelu perkusyj-
nego statywu. RownieZz na
drewnianym statywie ruskim.
Znormalizowane sg ustniki do
trabek | saksofonéw — nawet
te najlepsze na Swiecie, ame-
rykariskiej firmy Armstrong,
pasujg do ruskich fanfar i
sowieckich saksofondw.

Syntezatory zdradzity te
tradycje. Fel Bol narastal.
Firmy produkujgce sprzet mu-
zyczny nie zwracaty nan uwa-
gi, specjalizowaly sig coraz
bardziej i coraz czescie] wy-
puszczaly modele klawiatur
o okreslonych prefarancjach.

Diaartystéw oznaczalo to roz-

terke rodzacy dramat wyboru;
o ile syntezatory firmy Yama-
ha oferowaly ostre | nowator-
skie brzmienie “alektronowe”,
o tyle syntezatory Rolanda
mialy w pakiecie niezwykie |
zblizone do naturalnych brzmie-
nia "akustyczne" (w tym dos-
konate imitacje prawdziwych
instrumentdw). A tu dodat-
kowo do boju szykowat sie
inny Japoriczyk, Kurzweil,
z samplami (prébkami) jako

Zrodtem dzwigkéw — byly one |

identyczne z brzmieniem praw-
dziwych instrumentéw, od
ktérych pochodzity. Kurzweil
gral prawdziwymi smyczkami,
fortepianem | nawet chorem
ludzkim.

Pojawito sie pytanie: Co tu
kupic? A jesli juz, to jak na
tym graé, skoro ma sie tylko
dwie rece? Bol na szczgscie
byt zakazZny i zarazliwie prze-
niést sig réwniez na mézgl
finansistéw wyzej wymienio-
nych firm. Dalecy byli od
podejmowania decyzji terro-
ryzujgcych muzykdéw | zmu-
szajacych ich do opowiadania
sie po kiore|s ze stron. Muzyk
jest szajbusem, zawsze moze
mu sig smak zmieni¢, a wiedy
kiawiature wyrzuci | po 2ioécel
nigdy do niej nie powrdel.
Zawsze lepiej, jesli koles gra
na dancingu na czyms Yama-
hy, Kurzwelila | Rolanda na
raz niz tylko na Rolandzie,
ktorego kiedys przekinie. |

wiedy ktos wpadi na pomyst
MIDI. Byt to cudowny dzien w
historil muzyki. Kto wie, czy
nie tak cudowny, |ak ten,
kiedy pojawilo sie na swiecie
“mini".

Co to jest MIDI?

MIDI jest systemem umoz-
liwiajacym bezbigdng i bez-
problemowa komunikacje po-
migdzy zupeinie réznymi in-
strumentami muzycznymi |
ich catkowicie réznymi “kom-
puterami poktadowymi”. Jest
czyms, czym mialo byé dla
ludzi sklecone w amoku przez
Zamenhofia esperanto, a be-
dzie jezyk anglelski. Na szcze-
§cle wszyscy producenci za-
akceptowali ow standard | od
tej pory spokojnie mozna po-
lgczyc ze sobg dwa zupelinie
obce ideowo syntezatory. By,
na przyktad, weiskac klawia-
turg w jednym, a slyszed
dzwieki z drugiego. Proste,
prawda? Wybrazcie sobie, co
by bylo, gdyby taka rozmowa
mozliwa byla migdzy Macin-
toshem i Amiga...

Jak to sig dzieje?

W muzycznych instrumen-
tach elektronicznych zasto-
sowano sposob nastepujacy:
w kazdym instrumencie znaj-
duje sig fabrycznie wmonto-
wana “Sciezka dostepu” do
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jego elektroniki | oprogra-
mowania. Kiedys Jej w ogoéle
nie byto | wobec ingerencji lub
sterowania z zewngtrz elek-
tronika instrumentu pozosla-
wala "zamknieta", Teraz sciez-
ka ta umozliwia dostgp do
bebechéw syntezatora z ze-
wnatrz wtasnie — przy czym
instrument oczywiscie nadal
ma swd| niezalezny obieg in-
formacji oraz swoje wiasne
sterowanie i oba te systemy
dziataja zawsze, niejako z
marszu. Wspomniany otwarty
dostep do wnetrza syntezato-
ra zakoriczony jest “komorg
przejsciowa”, ktorg jest inter-
face MIDI.

We wszystkich Instrumen-
tach $wiata speinia on banal-
ng funkcje — tumacza na
jeden wspolny dla wszystkich
instrumentow jezyk kodowo-
numeryczny: MIDL. Tylko tedy
i tylko stosujac jezyk MIDI
“wchodzi sie do" | “wychodzi z*
mézgu danego Instrumentu.
Jeszcze jedna waina uwaga
na temat tego urzadzenia:
kazdy interface MID| dziata w
obie strony. Z jednej tlumaczy
informacje wewnetrzne na jg-
zyk MIDI, po czym wysyiaje na
zewngtrz — 2z drugiej zas
dostarczone don informacije z
zewngtrz (muszq byc w jezyku
MIDI!) przetwarza z kolei na
jezyk wewnetrzny urzgdzenia,
w ktorym na state zamieszku-
je. Przetlumaczone polecenia
instrument realizuje juz przy
zastosowaniu swych zwyczaj-
nych wewne-trznych proce-
dur. Proste, jak bicie w morde.
Jak tatwo wydedukowac, w
kazdym instrumencie konstru-
kecja interface’'u musi by¢ inna,
gdyz rézne sa wnetrznoscl |
od-mienna jes! organizacja
kadego instrumentu. Nie ist-
nieje uniwersalny interface dla
wszystkich instrumentow. Do-
tyczy ta niestety réwniez kom-
puteréw, o czym za chwilg.
Jedyne, co jest wszedzie jed-
nakowe, to to, co lata kabelki-
em pomiedzy réznymi inter-
face'ami na calym S$wiecie:
jezyk koddw MIDI.

rd

Podfaczyc wroga

Informacje MIDI przekazy-
wane sa zwyczajnym kabel-
kiem, zakoficzonym wtyczka-
mi dioda-stereo (pigc¢ bolcow
w kétku), czyli banat. Wioty |
wyloty danych, czyli gniazda,
sa oznaczone jako MIDI In i
MIDI Qut. W wielu instrumen-
tach znajduje sig dodatkowo
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jeszcze jedno gniazdo — MIDI
Thru — kidre jest odpowied-
nikiem ‘direct out" w urzg-
dzenlach audio. Z tego gniaz-
da wychodzi sygnat MIDI nie
zaklocony przez elektronike
| inne wnetrznosci instrumen-
tu, do ktorego chwilg wcze-
$niej wszedt dziurg MIDI In. Po
prostu omija te bebechy |
gotéw jest udac sie prosto do
kolejnego instrumentu. Rzecz
niezwykle przydatna, jesli fa-
czymy szeregowo kilka instru-
mentow (bedzie o tym pozniej).

A wigc 6w prozaiczny ka-
belek i wspomniane trzy tan-
detne dziury to jedyny na
swiecle sposéb laczenia sys-
temu MID| — nigdzie nie spot-
kacie innych gniazd i innych
kabelkéw. Genialne. Instru-
menty taczymy w ten sposob,
ze pobieramy sygnat z jed-
nego otworu (MIDI Out) |
wiykamy do drugiego (MIDI
In) w drugim syntezatorze.
Woéwczas naslgpuje peina
unia migdzy niedawnymi wro-
gami | mozemy juz wciskac
klawisze w jednym, a slyszeé
dZwieki z drugiego, lub wrgcz
wymieszane obydwa razem.
To najprostsza wersja. [nstru-
menty mozna lgczyé szere-
gowo | w zasadzie w nie-
skoriczonosc — z instrumentu
4" jdziemy do "2°, z “2°
pobieramy sygnat i idziemy
dale| do "3", z "3" do "4" itd.
Jedynym klopotem moze byc
tu czas — pradzik plynie
przez rozne ustrojsiwa, cza-
sem sig tu | owdzie zatrzyma i
zdarza sige nlekiedy, ze oslal-
ni instrument odzywa sig o
milisekundy péZniej niz pier-
wszy. To drazni. Do poko-
nania tego problemu sfuly
zarowno dziurka MIDI Thru,
jak i specjalne “szyny-roz-
galeziacze" — pobieramy sy-
gnat z pierwszego instrumen-
tu i dostarczamy go krociut-
kim kablem do owej szyny, a
w niej na wylocie znajduje sig
kilka lub kilkanascie gniazdek
i z nich juz rownolegle pobie-
ramy sygnal do Kilku kolej-
nych syntezatoréw. W jakims
stopniu wyréwnuje to czas
stracony na przebiegi elek-
tronow. Dobra. | tak jestesmy
podiaczeni. Teraz rzecz naj-
wazniejsza:

Jezyk MIDI

Jest Banalnie Prosty i Bar-
dzo Madrze Pomyslany. Za-
cznijmy od tego, ze granie w
kotko tego samego przez kilka
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potaczonych ze sobg synteza-
torébw mogloby byé obcla-
chem. Uznano wigc za sto-
sowne stworzenie kilkunasiu
niezaleznych od siebie ka-
natéw informacyjnych, ktére
dia jednych instrumentow by-
tyby wazne, a przez inne
instrumenty bylyby pomijane.
Wymyslono proste rozwigza-
nie. W MIDI istnieje moz-
liwosé przestania informacii
az szesnastoma rownolegty-
mi kanalami — kaZdy z nich
jest zakodowany numerycz-
nie (tzw. MID| Channels — od
“1~do "16") i przekazuje infor-
macje nadajgce sig do odczy-
tania wylacznie przez instru-
ment-odbiornik, nastawiony
na odbior tego konkretnego
kanatu, Jak w CB radio.
Podporzadkowana systemo-
wi MIDI wewnetrzna organiza-
cja kazdego syntezatora zos-
tata przystosowana do takiego
wspdbtzycia. Dzis kazdy instru-
ment ma w swych programach
funkcje logiczna MIDI CH Out
MIDI CH In — dzigki niej sami
ustalamy numer kanatu, kto-
rym wyslemy informacje, oraz
numer kanatu, na ktérym sami
odbie-rzemy informacje, Te-
raz juz gra¢ ze sobg begdg tylko
te syntazatory, ktore w danej
chwili maja uruchomione te
same kanaty Informacyjne.
Nawst jesli potgczymy ze sobg
szeregowo 10 syntezatorbw,
odezwg sle tylko przez nas
wybrane. Kanaly mozemy wy-
biera¢ dowolnie dla kaidego
instrumentu z wszystkich 16
istniejgcych w systemie MIDI.
Teraz wykonamy maty skok
w przdod, by nieoczekiwanie
znalezé w tym wszystkim.,.

Miejsce dla Amigi

Otéz kiedy zdefiniowano
jezyk MIDI w calosci (opisze
go blizej za chwile), natych-
miast zajeto sig zbadaniem
jege zdolnosci komunikacyj-
nych z komputerami. Nie o-
szukujmy sig: gtéwnie w tym
celu jezyk MIDI powstat, Mial
utatwia¢ muzykom prace i
obnizyé koszty produkeji mu-
zycznych, Okazalo sig, ze jako
jezyk komputerowego przeka-
zywania danych ma w sobie
wiele wspanialych cech. Naj-
wazniejsza z nich okazata sig
zdolnoéé przyjmowania, za-
pamietywania, anastgpnie po-
rzadkowania, edytowania |
emitowania danych przez...
zwyczajne komputery. Tak
zaczely sig rodzi¢ systemy
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komputerowe oraz odpowied-
nie programy, ktére umoz-
liwiaty sterowanie instrumen-
tami. Komputery spetniajgce
te funkcje nazwane zostaly
sekwencerami muzycznymi.
Rozne byly drogi | poszukiwa-
nia w tej dziedzinie. Majgca
ogromny kapital i staly dostgp
do wprowadzanych na rynek,
a jeszcze przed chwilg najtaj-
niejszych, technologil Pen-
tagonu japoriska korporacja
Roland zakupita szereg uni-
kalnych procesorow, kiére
spozytkowata w sekwence-
rach serii MC (Music Compo-
ser). Byt to — | jest — specja-
listyczny komputer sterujacy,
‘umliejgey” tylke MIDI, za to o
tak szybkim procesorze | lak
duzej pojemnosci operacyj-
nej, ze kosztowat na wyjsciu
1500 dolaréw. Jedynie kosz-
towne programy sekwencyjne
na komputery klasy |IBM 486,
8 MB RAM (jedna dyskietka—
700 dolaréw) mogly mu do-
réwnac. A jednak, dostrzega-
jac ogromny i narastajacy
giéd rynku muzycznego, wszy-
stkie firmy komputerowe, ofe-
rujace rozne przecieZ typy i
klasy komputerow, jako jedne
z pierwszych oprogramowar
oferowaly programy typu sek-
wencer.

Dzi§ — nie ulega to wat-
pliwosci — najlepszymi w roli
sekwencerdw sg komputery
Maclntosha ze swolmi pamig-
ciami rzedu giga, ktére na
réwni z danymi pochodzgcymi
z cyfrowych syntezatoréw za-
pamietujg ludzki gltos (tzw.
direct to drive — cyfrowy zapis
dzwieku) | pozwalajg robic z
nim cuda. Macem posiuguje
sig Michael Jacksan, choc¢ do
niedawna postugiwal sig pro-
gramem |IBM-owskim Voyetra
(cena dyskietek instalacyij-
nych 1450 USD). Amiga teZ
ma swoje programy sekwen-
cyjne — w tym Music X —
ktére catkiem spokojnie poz-
walaja zagra¢ synlezatorom
na zblizonym do Jacksonow-
skiego poziomie. Moze tylko
wiecej czasu bedzle to kosz-
towad, a i syntezatorow trze-
ba by dokupi¢ za parg po-
waznych zlotych. Koniec kori-
cow komputery w tej zabawie
biorg udziat jedynie na po-
ziomie “klerowniczej roli" —
same w sobie graé nie po-
trafia i bez synthies w tej
zabawie sig nie licza.

Wréémy na ziemig. Jesh
podigczymy do Amigl miedzy-
mordzie MIDI (chocby pro-
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dukcji Klubu Komputerowego
“Stodota”) | zafadujemy kto-
rykolwiek z programéw sek-
wencyjnych, to nasz kompu-
ter momentalnie bedzie go-
towy na przyjgcie najbardziej
skomplikowanyeh informacii
od najnowoczesniejszego syn-
tezatora. Bedziemy mogli kaz-
dg nute obejrze¢ na ekranie
monitora, zbadaé, skorygo-
wac | ewentualnie odestac z
powrotem, do wykonania. Wow-
czas synthi jak pies zagra pod
dyktando naszej Amigi. Nie
majgc stuchu, nia majac wy-
czucia rytmu | nie majgc zdol-
nosci manualnych do grania
na jakimkolwiek instrumencie
— natychmiast sig staniamy
bozyszczem klatkj schodowe|.

A teraz uwaga:

Do naszej Amigi (via inter-
face MIDI, oczywiscie) mo-
zemy podigczy¢ szeregowo
szesnascie (i wigcej) réznych
syntezatoréw i w kazdym
ustawic inny kanal odbioru
MIDI — nasza Amiga zapisze
w swej pamigci wszystko to,
co kazdy zagrat, i kaze im to
odtworzy¢. Stanie sig dowdd-
ca, ktéry banalnym kabelkiem
przesle wlasciwe informacje
do wlasciwego syntezatora.
Tym sposobem mozemy mieé
w domu gigantyczny zesp6t
muzyczny, Ktérym dyryguje-
my z klawiatury naszego kom-
putera. | dopiero teraz po-
wiem Wam, co to jest...

Jezyk MIDI (cz. Il

Kiedy wcisniemy klawisz
naszego instrumentu muzycz-
nego, wysle on natychmiast w
kodzie MIDI Informacje do
naszego komputera. Zdumie-
wajgco precyzyjng i obszer-
ng. Otéz Amiga otrzyma nu-
mer klawisza, ktéry zostat
wcisniety (klawisze na calym
Swiecie majg zunifikowang
numeracje — wszak klawiatu-
ry wszedzie sg takie same).
Amiga-sekwencer otrzyma réw-
nolegle dane o tym, jak dlugo
klawisz byl weisnigty oraz jak
wyglada wykres sily, [akiej
uzyliémy do jego nacisniecia
(gwarantuje to tzw. system
touch tone — sensor rejestru-
jacy site nacisku w klawiatu-
rze). Jesli w trakcie weiskania
rgka drzata nam nieco, zmia-
ny parametréw w postaci
wibrata natychmiast zostang
odnotowane. Nasza Amiga
zapamigta takze numer pro-
gramu, jakim postuzyt sie
syntezator do wykreowania
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brzmienia trabki, oraz oczy-
wiscie numer kanalu MIDI,
jakim przestano informacije.
Zapamieta, czy sygnal byt
mono, czy stereo | jakie byto
jego polozenie (w stereo).
Sekwencer, jako program do-
wodzacy, zapamigta ponadto,
w ktérym momencie diwigk
zostal wyemitowany — pa-
migc ta moze by¢ zbudowana
na przeblegu czasowym (w
godzinach, minutach i sekun-
dach czasu rzeczywistego lub
czasu trwania utworu) lub na
przebiegu muzycznym (np. w
ktérym takcie plosenki upad-
lismy nosem na klawisz). To
wszystko pojawi nam sig na
ekranie monitora. Przyniesie
to sygnal MIDI, a interface
MID| przetozy na jezyk Amigii
ta juz reszte zrobj sama.
Mozemy popatrzeé na to
chwile, a potem wcisngé
“Start" | Amiga natychmiast
informacje odwroci: wysle ja
w kodzie MID| do syntezatora,
ten ziaple to swoim miedzy-
mordziem, tam nastapi biy-
skawiczne tlumaczenie da-
nych na jezyk wewnegtrzny
syntezatora i martwy z pozoru
parapet z klawiszami doklad-
nie wykona to, co mu Amiga
kazata. | to jeszcze nic.
Dopiero teraz moina za-
czgc fascynujacg zabawe z
MIDI. WyobraZcie sobie, ze
jesli ktérys z Was upadnie po
litrze twarza na klawiature
syntezatora, komputer otrzy-
ma i zapamieta wszystkie da-
ne dotyczace upadku. Kazdy
klawisz przesle swoje zezna-
nia. Naciskajac potem "Start”
otrzymamy replikg zgonu. Mo-
2emy tez popatrzyé smet-
nie na ekran monitora i przy
uzyciu dostgpnych w sek-
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wencerze funkeji edycyjnych
kazaé rzecz zagraé od tylu,
uporzgdkowaé, zmieni¢ tona-
cje, harmonig, nadaé pawiowi
rytm i pchnaé rezultat do
wykonania. A potem zlozyé
pod spodem podpis “Beatho-

Orkiestrapani
komputer

Rewelacja systemu MIDI
wychodzi dopiero po blizszym
zapoznaniu sle z jego mozli-
wosciami, Oto kazdy dzwigk
mozemy poprawié na ekranie
komputera: przesungé go w
czasie, skroci¢, podniesé lub
opuscic. Mozemy to czynic z

calymi partiami (sekwencja- |

mi) utworu. Mozemy kazad
syntezatorom w trakcie gra-
nia zmieni¢ barwe, zniknag |
Bog jeden wie, co [eszcze.
Mozemy im kazaé graé réwno,
swingowac, improwizowac —
jak nikt na Swiecie nie zagra.
Wszystkie podstawowe po-
mysty zostaly w te] zabawie
przewidziane i znajdujg sie w
MID! ponumerowane w sto-
sownych zbiorach komend.
Zbiory te zostaly tak opraco-
wane, ze sg gotowe do trans- |
misji | opracowania wszel-
kich, nawet nieprzewidywal-
nych, zajé¢ muzycznych, ja-
kie moga nastapié. Oto pare
przykiaddaw.

CC. czyli Control Change,to |
zestaw 99 pomysiéw (plikéw)
do transmisji i zapamietania
przez sekwencer. Zobaczmy,
jak to dziata. Wciskamy w
synlezatarze klawisz z dowol-
nym dzwigkiem | przytrzymu-
jemy, druga za$ rekg sto- |

sownym suwakiem, bgdz gat- |
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kg, zmieniamy jego polozenie
w stereo od krarica lewa| do
krarica prawej strony. Sek-
wencer, ktory otrzyma infor-
macjg¢ na ten temat, nie bedzie
wiedzial, czego cna dotyczy.
Uzyska jedynie sygnal, ze w
polu CC (kontrolery), w pliku
76 (stereo) nastapily zmiany
od liczby 1 do 127 (od mini-
mum do maksimum wartosci) i
trwaly przez 1543 jednostki. Se-
kwencer bezbiednie wychwyci
i dobrze zapamigta kazde na-
sZe zawahanie czy przetrzy-
manie galtkiw jakie]§ pozycji —
okresli sobie numerek pozycji
(w tym wypadku kata w ukfa-
dzie stereo) i zanotuje liczbe
numerkéw poswieconych te-
mu kgtowi. Jesli zechcemy,
mozemy na ekranie wypatrzed
ewentualne wpadki (reka nam
staneta | przejscie stereo nie
jest plynne) i poprawié je nie
dotykajgc klawiszy instrumentu.

Tu jest niezbgdny bardzo
wazny wiret: Poniewaz kazdy
model syntezatora ma przy-
pisane swoje wiasne numery
wewnetrzne do poszczegél-
nych plikéw ze zdarzeniami,
moze sie zdarzyé, Ze po
podigczenlu innego synteza-
tora | wystaniu mu owej ko-
mendy ustyszymy zupeinie
inne zdarzenie. Nowy synte-
zator zacznie sie wyciszaé lub
wibrowac, gdyz akurat to byto
mu przypisane pod tym nu-
merem zdarzenia, pod ktorym
w poprzednim synthi bylo
zdarzenie “stereo”. Dlatego
nalezy dokladnie studiowad
instrukcje obstugl poszcze-
gdlnych instrumentéw, gdzie
w zasadzie publikowane sg
listy zdarzen.

Wracamy do CC. MIDI jest
przygotowany na przyjecie da-
nych z 99 nie znanych sobie
kontrolerdw. W syntezatorach
kryig sie w tej szufladzie rézne
funkcje. Mozna wiec za po-
mocyg stosownych komend z
rodziny CC wedrzeé sie w
rézne miejsca instrumentu i
tam odpowiednio mieszac, uzy-
skujgc pozadane zmiany. Po-
czgwszy od najprostszych, jak
“glosniej-ciszej", “lewo-prawo",
"wigcz poglos”, "wytgcz after-
touch® czy “zmien kanat MIDI™,
az po skomplikowane kombi-
nacje brzmieniowe, jak np.
mieszanie prébek we wia-
$ciwych proporcjach | doda-
wanie do nich na przyktad
zawartych w instrumencie e-
fektow pogtosowych,

PB, czyli Pitch Bender, to
specjalna oferta dla odnoto-
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wania plynnych zmian wyso-
kosci d2wieku. Poniewaz, jak
kazda krzywa nieregularna.
ma tryliony parametrow —
pozera straszne |loSci pamig-
ci. Diatego ma w MIDI za-
gwarantowane wiasne “lery-
torium"” | wtasna Sciezke infor-
macyjng. Sam efekt wyglada
tak: wciskamy klawisz | spec-

jalnym suwakiem badZ joy- |

stickiem, kiory znajduje sig w
kazdym synthi, modulujemy
uzyskany dZwiek ku gorze lub
dotowi. Czgstotliwoét diwig-
ku ptynnie ulega zmianie, jak
w stynnym wstepie do “Bigkil-
nej rapsodii” Gershwina (cu-
do klarnet). Nasz sekwencer
natomiast otrzyma fancuch
informacji, ze w polu PB (pi-
tch) nastapita zmiana od po-
zycji neulralne] (1 — dzwigk
wyjsciowy) do pozycji np. 85
(dzwigk ostateczny — za-
t6zmy, oktawe wyzej) | lrwata
433 |ednostki czasu, przy
czym na kazdy stopien modu-
lacji {czyli od 1 do 85) zuzyto
tyle to a tyle owych jadnostek
¢zasu — raz mniej, raz wie-
cej, bo nam rgka drzata. Nie
daj Bdg |eszcze | klawisz
odczytal wibrowanie dioni —
dojda dane o wibracji dZwig-
ku. To proste zdarzenie po-
trafi pochlonaé cata pamigc
komputera (nawet 1 mega),
jesli bedzie duze w swej skali.

Niezmiernie waznym pakie-
tem informacjl jest pakiet PC
— program change, czyli zmia-
na programu. Gramy sobie
brzmieniem fortepianu (s0-
und nr 112) | nagle ustalamy,
Zze w czwartym takcie w punk-

cie czasowym 225 nastapi |

zmiana programu na skrzypce
{nr 17). | znowu nasz se-
kwencer nie bedzie wiedziat,
jakie brzmienie instrument z
siebie wydali. Bedzie jedynie
pamigtal, jaki numer ma prze-
staé do realizacji. To wazne,
bo kazdy instrument kryje zu-
peinie Inne brzmienia pod
tymi samymi numerami pro-
gramoéw, a na dodatek sam
artysta ma mozliwosé catkowitej
zmiany fabrycznych brzmien
lub automatycznej wymiany
ich na inne, zakupione i zain-
stalowane z cartridge'a.

SE — System Exlusive —to
najbardziej inteligentny wy-
nalazek w krainie MIDI. Jago
tworcy wyobrazili soble rze-
czy niewyobrazalne, jak to
chociazby, e kio$ kiedys
wymysli co§ takiego, co nie
bedzie sig miesci¢ w dotych-
czasowych pojeciach. | na
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dodatek bedzie sekretem da-
nego instrumentu. Woéwczas
w Sciezce dostgpu uzyska lo
status VIP-a, czyli "systemu
eksluzywnego”, kiory bedzie
mial swoje parametry, okre-
slane stopniowo: 99 VIP-0w o
mocy od -127 do +127 jednos-
tek, trwaniu do 999 takiow |
dwéch parametrach dodat-
kowych od 1 do 127 kazdy. Na

SE trafitem juz parokrotnie, z |

czego raz byt bardzo wazny i
pomystowy. Dotyczyl dwdch
brzmien opartych na tym sa-
mym procesorze i, niestety,
wykluczajacych sig parame-
trach. System Exlusive pod
numerem 7 oznaczal pobra-
nie dane| prabki | danego
parametru na specjalny pa-
mieciowy stolik operacyjny |
tam dalsze obrabianie oraz
korzyslanie z niego w tej jak
gdyby poczekalni bylo moz-
liwe. W lym samym czasie
oryginaing probke mogtem
zastosowac do zupeinie In-
nego brzmienia.

A teraz, dla relaksu, maly
przykiad logiki systemu MIDI.
Otoz przyjeto pewien umowny
system wartosci numerycz-

nych, w kiérym maksimum |

zawsze | wszgdzie oznaczone
jest liczbg 127, minimum — 1.
Kazdy instrumentma 127 pro-
gramoéw brzmieniowych, jeqo
maksimum gto$nosci — vo-
lume — to 127. Isinieje maksi-
mum 127 klawiszy i dzwiek
kazdego z nich mozna zmo-
dulowaé o 127 jednostek w
gare lub w dét, Jaki realnie
zasieg owe magiczne "127" w
niektérych z tych dziedzin
bedzie oznaczac, to juz spra-
wéa zaprogramowania same-
go instrumeniu, Mozemy np.

okreslic, ze dopuszczalna mo- |

dulacja to maksimum jeden
klawisz (muzyczna sekun-
da), ale te2 mozemy dopu-
§ci¢ i trzy pelne oktawy. Sek-
wencer podzieli soble kazdy
z tych interwalow na 127
czescl (jednostek kontrole-
ra). | jeszcze jedna informac-
ja: takt muzyczny w piosen-
ce (cztery pelne cwierénuty)
trwa 384 jednostkl, natomiast
tempo utworu reguluje trady-
cyjna liczba cwierénut w ciagu
minuty (jak w starym metro-
nomie Menzla). To podsta-
wowy wyznacznik uptywu cza-
su w kompozycji, ktéry poz-
wala na latwe umiejscowie-
nie nut i innych zdarzen mu-
zycznych.

Rozumiem, ze jesteécie tyl-
ko komputerowymi fanaml i

muzyke macie gdzies... Do-
bra. Zblizam sie do pointy. Ale
jeszcze chwilke musicie sie
pomeczye.

Dobre programy sekwen-
cyjne drukuja na drukarce |
nuty i cale partytury. Nawet
nie wiecie, jaka to ulga.
Samo pisanie nut to robota
debila. Wielu muzykéw w
ogéle nut nie stosuje i nie
zna. Tymczasem przychodzi
do koncertu z orkiestrg |
trzeba im da¢ cos na po-
zarcie. Albo Stowarzyszenie
Autoréw ZAIKS przyjmuje wy-
fgcznie nuly pod ochrong.
Komputer oznacza w tych
przypadkach zbawienle. Do-
bry program sekwencyjny poz-
wala tak edytowac zapisane
informacje, ze niemal z pal-
cem w .. mozna dokonac cal-
kowitych przeobraZzen utwo-
ru. Wzbogacenie utworu o
jeszcze jadng zwrotkeg to pro-
cedura ok. 4 sekund. Wye-
liminowanie jakiego§ instru-
mentu — sekunda. Wyrow-
nanie nieréwnego grania —
dwie sekundy. Skasowanie
trzeciego taktu w kazdej z
czterech zwrotek — sekun-
da. Zmiana tonacji catej pio-
senki — sekunda. Doprawdy,
wszystko jest w MIDI mozliwe
i zalezy lylko od stopnia
wyrafinowania oprogramewa- |
niai szybkosci komputera. W |
lej syluacji czeka Was...

Pointa

Dzisiejsza generacja in-
strumentéw elektronicznych
ociera sie 0 kosmos. Mamy oto
syntezatory analogowe | cy-
frowe — oparle na Wwyszu-
kanych generatorach i ukia-
dach scalonych. Mamy nowa
generacje syntezatoréw line-
arnych i samplingowych, bu-
dowanych na probkach orygi-
nalnych brzmien zywych in-
strumentow. Dzis nikt — poza
gitarzystami — nie gra w stu-
diu czystym dzwigkiem. Phil
Collins nie siada do perkusji—
ma jg w pudetku firmy E-
mulator | samplerze Oberhei-
ma. Plyta Michaela Jacksona
“Dangerous™ znajduje sig na
dyskielce z programem “Music
Organizer" Macintosha. Poza
jego glosem i gitarg Slasha
wszystko inne pochodzi z syn-
tezatorow. Gigantyczne ma-
szyny muzyczne Synclavier |
(najtanszy 495 tys. dolcow) i |

Fairlight (najtanszy 770 tys.
dolcéw) pozwalajg na tworze-
nie prébek (sampli) trwajgcych

| kilkadziesigt minut w pasmie

absolutnym (0 — 50.000 Hz) |
takg ich obrdbke, ze moziiwe
jest wychwycenie i wyizolowa-
nie szumu pojedynczej kropli
w trakcie rzgsistego deszczu.
Analizujac sprobkowany gtos
ludzki mozna sztucznie two-
rzy¢ stowa, czyli zmusic¢ artys-
te do zaspiewania stow, kio-
rych nie $piewal. Tu juz nie
istnieje laéma magnetofono-
wa w jakie|kolwiek fazie —
istnieje jedynie dysk. | 1akie
co$ tez ma owe lrzy dziury 2
napisem MIDL.

Dzisle|sze syntezatory po-
pularne majg funkcje “multi™.
Pozwala ona na siggnigcie do
16 réznych brzmien z tego
jednego syntezatora réwnole-
gle. Kazdemu z tych brzmien
mozemy przyplsac inny kanal
MIDI i hulaj dusza — dla
naszego komputera-sekwen-
cera bedzie to informacja o
szesnasiu niezaleznych in-
strumentach. Kazdym kana-
fem MIDI mozemy przekazac
miliony informacji w oble stro-
ny | wszystkie j@ mozemy
korygowaé, obrabiaé | prze-
suwac, jak tylko nam sie
zechce. Sekwencer Macin-
tosha réwniez pozwala na
podobng zabawe z nagranym
na dysk ludzkim gtosem. Da-
lej: ostatnio zbudowane efek-
ty akustyczne — poglosy,
echa, overdrivery, chorusy,
ring modulatory, flangery, pha-
sery, envelopery | setki in-
nych — sg rowniez sterowane
przez MIDI. Komputer sam
nam zmieni natezenie diwie-
ku i jego brzmienie w tym
takcie piosenki, w ktérym
chcielismy. Juz gitarzysta nie
musi szukaé wiasciwego przy-
cisku pod noga. Od kilku lat
pod funkcjami CC i SE pracu-
ja wszystkie stoty | konsolety
sterujgce oswietleniem. Per-
kusista uderza w beben —
informacja MIDI gna via MIDI
do konsolety $wietlnej | nas-
tepuje biysk konkretnej sek-
wencji reflektoréw, wybuch
petardy lub sciemnienie sce-
ny. Zespoly lakie, jak Pink
Floyd przynoszg pétplaybacki
i rezyserig swych Swiatel na
komplecie dyskietek.

Gdzie wiec jesteémy? Bar-
dzo daleko. | pomysleé, ze
plerwsze *midi" byto tak fatal-
nym dzietem ludzkiej wyob-
razni. Az sie nie chce wie-
rzyc.
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ENTER to ilustrowany, popularny, wysokonakiadowy
miesigcznik poswigcony technice mikrokomputerowej i jej
zastosowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest do
uzytkownikow roznych komputerow, w szczegéinosci: Atari ST,
Commodore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie
posiadajgce komputera, a zainteresowane tg technikg znajda w
miesigczniku wiele ciekawych materialéw. ENTER jest bogato
ilustrowany | wydawany na wysokim poziomie edytorskim. Na
szczegolng uwage zasluguija trzy rubryki pisma:

& RAPORT - w kazdym numerze publikowany jest
test poréwnawczy sprzetu lub oprogramowania
(np. drukarki, 386-ki, skanery, arkusze kalkulacyjne)
dajgcy czytelnikowi wszechstronng wiedze o
oferowanych na rynku produktach;
LABORATORIUM - nieodigczng czescia
miesigcznika sg testy sprzetu i oprogramowania
publikowane w kazdym numerze;

KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie kompu-
terowej dotychczas nie spotykana, czyli porady w
formie pytan czytelnikéw i zwigztych, precyzyjnych

>

odpowiedzi ekspertow (kilka - kilkanascie pytar w

jednym numerze).
& (Cena kioskowa: 19.000 zt

& W prenumeracie taniej: za 6 numeréw 105.000
zl, za 12 numeréw 200.000 zt, wysytka poczta
gratis!

PCkurier to informacyjny dwutygodnik (26 wydah rocznie)

przeznaczony dlauzytkownikdw komputeréw osobistych. Sklada
sie nan kilka blokow:

¢+ Notes, czyli zwiezte notki o wydarzeniach, ktére
mialy miejsce, oraz takich, ktére dopiero nastgpig;
PCinfo, czyli krétkie informacje o sprzecie,
oprogramowaniu i rynku mikrokomputerowym;
PCmemo - rozbudowane informacje programéw i
sprzetu;

znajdujgcasie zawsze narozkiadéwce rubryka Pro
memoria, w ktorej publikowane sa w formie
zestawien, tabelitp. funkcje programéw, poréwnania
roznych kart, dyskow itd, slowem informacje, ktére
nawetjeslinie sa w danym momencie potrzebne, to
warto zachowac;

Dla praktykow, czyli rubryka z réznymi sztuczkami
| rozwigzaniami najrézniejszych probleméw:
iwreszcie: Gielda, czyli setki drobnych (gratisowych)
ogtoszen-Kupie, Sprzedam, Zamienie, Dam prace,
Szukam pracy.

PCkurier ukazuje sie od 1989 roku.

Cena kioskowa: 9.000 zt.

L

W prenumeracie taniej: roczna (26 numeréw)
210 tys. 21, péiroczna (13 wydan) 110 tys. zi.
Wysyika poczta gratis!
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Magazyn AMIGA toilustrowany miesigcznik przeznaczony dia uzytkownikéw
komputerow Commodore Amiga — zaréwno dla tych poczatkujacych, jak | dia
zaawansowanych, zaréwno dla interesujgcych sig oprogramowaniem, jak |
tajnikami sprzetu. Czes¢ artykuldw jest Humaczeniem z najpopulamiejszego na
rynku niemieckim miesigcznika "AMIGA Magazin".

Wsrod statych rubryk czytelnicy znajdg m.in.:

& AMIGA Play — opisy i oceny kilkunastu gier (nowoscl, ale takze ulubionych
“klasykow").

@ Public Domain — opisy dyskietek najpopularniejszej biblioteki
oprogramowania Public Domain — dyskietki Fisha.

@ Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics.

& Testy sprzetu i oprogramowania.

1 Wszystkie te rzeczy znajdq Panstwo na 80 barwnych stronach miesigcznika.

¢ Cena kioskowa: 20.000 21.

@ W prenumeracie:
za 6 numeréw —  120.000 zt,
za 12 numeréw — 240.000 1.

# Wysylka poczty gratis!

PCvirus to wydawany w formie biuletynu dyskietkowego dwumiesigcznik
poéwigcony wirusom komputerowym | walce z nimi. PCvirus wydaje
najmocniejszy zespét, jaki mozna sobie w naszym kraju wyobrazi¢. Tworza go:
Andrzej Kadlof (wérca programu antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
{twdrca programu antywirusowege Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych numerdw znajduje sig m. in. unikalna
baza danychwszystkich dotychczas schwytanych wiruséw, zawierajgca komplet
danych pozwalajgcych naidentyfikacje wirusaistworzenie wiasnej szczepionki.
Rozprowadzane sg takze najnowsze wersje pakietu antywirusowego firmy
McAfee.

& Poza tymi “rarytasami" czytelnicy znajda wyczerpujgey serwis informacyjny
na temat wirusow komputerowych, zasady profilaktyki, porady itd.

& PCvirus jest pismem calkowicie unikalnym i to zaréwno ze wzgledu na forme
(dyskietld), jak i tresc.

4 Poza prenumerata, PCvirus mozna kupi¢ jedynie w siedzibie
wydawnictwa. Cena 1 egzemplarza 50.000 zi. W prenumeracie
taniej: 265.000 zt za 6 numerdw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum) to dwumiesigcznik (6 wydar
rocznie) przeznaczony dia osdb zainteresowanych komputerowym wspoma-
ganiem projektowania (CAD, czyli Computer Aided Design). W pismie przed-
stawlone sq rézne systemy CAD -m. in. AutoCAD, LogoCAD. Mapinfo... Rézne
takze obszary zastosowan lezg w kregu zainteresowania pisma: architektura,
budownictwo, geodezja, kartografia, mechanika, elekironika i projektowanie
obwoddw, grafika itd.

Wiele Jest informacii praktycznych, nadajacych sig do natychmiastowego
wykorzystania (m. in. programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem fachowym. Mimo tego jednak pismo
adresowane jes! nie tylko do 0sdb profesjonalnie zajmujgcych sig CAD-em,
ale takze do wszystkich tych, kiérzy checa (chocby wstgpnie) poznac temat,
dowledziec sig, jakie w interesujacych ch dziedzinach istnieja mozliwosci
stosowania techniki komputerowej. Projektowanie bez komputera to dzisiaj
juz archaizm. |

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem w Polsce (istnieje od 1989
roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM dostepny jest w ksiggarniach
technicznych): 30.000 zi.

N W prenumeracie taniej: 150.000 zt za 6 numerow.
N,




Ralf Kottcke

ielu fandw Amigi li-
czyio nalo, e nowe
modele komputera
bedy wyposazone
w uktady umozliwia-
jace uzyskiwanie dzwigku 16-
bitowego. Tak sig niestety nie
stalo. Na szczeécie angielska
firma Microdeal zapropono-
wala rozwigzanie tego proble-
mu. Za okolo 350 DM oferuje
ona sprzet | oprogramowanie,
ktdére pozwala na uzyskanie
tego diwieku z naszej Amigi.
B SPRZET wyglada na wy-
konywany w wielkim pospie-
chu. Kable zwisajg bez zad-
nego zabezpieczenia. Gniazda
cinch nie sg przymocowane
do obudowy, a zatem kafda
proba wyjecia lub wilozenia
przewoddw naraza plytke na
wslrzasy. Na pierwszy rzut oka
moglibysmy zatem daé mu
najwyzej ocene dostateczng.
Niemniej wszystko to dziata, i
to na dodatek catkiem niezle.
Clarity16 jest duzym ob-
clgzeniem dia gniazd Amigi.
Dwa wychodzace z niej kable
nalezy podiaczyé do kompu-
tera w naslgpujgcy sposoéb:
jeden do gniazda szerego-
wego, a drugi do rownoleglego.
Oprécz tego sampler ma cztery
gniazda typu cinch (Stereo in/
out), sluzgce do podigczenia
sygnatu diwigkowego, oraz
dwa gniazda MIDI (MIDI in/
out). Oznacza to, ze Clarity16
to nie tylko sampler, ale |

interfejs MIDI. Wprawdzie do- |

lgczone oprogramowanie poz-
wala jedynie na obsluge sam-
plera, ale sprawdzilismy Clari-
ly ze znanymi programami wyz-
szej klasy do obstugl MIDI,
takimi jak DAR.T'S, BLUE RIBBON
SOUNDWORKS i SEK'D. Nie
byto zadnych probleméw. Wa-
da tego rozwigzania jest ko-
niecznoéé wykorzystania zig-
cza szeregowego (bez lakiego

Sprzet: Clarity16 jest na
pewno wart swojej ceny.
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uzytkownika sprawiaja, ze oprogramowanie wywiera bardzo

duze wrazenie.

podigczenia nie bedzie dziatal |
| dowego graficznego interfejsu
korzystania tylko z wbudowa- |

takZe | sampler), co zmusza do

nego interfejsu MIDI, a jest on
zupeinie przecigtne] akoscl.
Aby mdc skorzystaé z gniazda
THRU, nalezy dokupié urza-
dzenie 0 nazwie Thru-Box.

B JAKOSC DZWIEKU uzys-
kanego za pomocg Clarity16
jest nieco nizsza niz jakosé
dzwigku kompaktu. Basy sa
zbyt mocne, wysokie tony zaé
lekko szumig. Jednak w po-
réwnaniu z dzwigkiem two-
rzonym przez B-bitowg Paule
da sig¢ zauwazy¢ znaczng po-
prawg jakoSci, Jakosé ta za-
lezy w bardzo duzym stopniu
od typu naszej Amigi.

16-bitowy sampler
wart swej ceny,

ale nie dopracowany

Przy szybszych modelach
mozemy predzej i lepiej sam-
plowac. W Amigach opartych
na procesorze MCE8000 (na
przyktad AS500) uzyskujemy
16-bitowe stereo z maksymal-
ng czestotliwoscig probkowa-
nia 32 kHz, posiadacze A1200
mogg zaé pracowac nawet 2
czestotliwoscig do 42 kHz. Na
marginesie: Amiga 1200 jest
wymieniona w instrukejl obstu-
gi.
W OPROGRAMOWANIE wy-
wiera niesamowite wrazenie |
Zzaciera w znacznym stopniu
wszelkie brakl sprzetu. Pro-

gram korzysta ze standar-

uzytkownika, nowe kosci AGA
umozliwiaja takze korzystanie
ze wszystkich rozdzielczoscl,
Aby przedstawic wykresy
sampli, mozemy otworzyé do
osmiu skalowalnych okien, W
pamigci mozna przechowywac
nawet 64 sample jednoczes-
nie. Dziesige¢ z nich da sie
zapisa¢ na dysku i odtworzyé
przez naciénigcie jednego kla-
wisza. Graficzny interfejs uzyt-
kownika przypomina nieco pro-
gram Samplitude Pro. DZwigk
moze by¢ podawany zarowno z
Clarity16, jak i z wyjscia audio
Amigi. Przy samplowaniu wyj-
scie audio kompulera moze
stuzy¢ jake monitor. 16-bitowe
sample mogg by¢ zapisane w
formacie Dump. Przewidziana
jest takze mozliwoéé zapisy-
wania sampli w formatach in-
nych programéw tego typu (na
przyktad Samplitude), a nawet
przekazywania ich do innych,
zewnegtrznych samplerow ce-
lem dalsze| obrébki. Mozli-
wosci te sa zdumiewajgce jak
na pakiet o takiej cenie.
Clarity16 ma wszystkie na-
rzedzia do obrobki diwieku,
jakich nam potrzeba: wyci-
nanie, kopiowanie, wsuwanie,
powielanie — a wszystko w
mono lub stereo i w réznych
czestotliwosclach czy rozdziel-
czosciach ekranu. Oczywiscie
dostgpne s3 takze funkcje

|+ wbudowany interfejs MIDI

zapetlania (LOOP) czy po-
wigkszania wykresu sampla
(ZOOM). Najwazniejsza jed-
nak zaletg programu jes! bez-
problemowa konwersja sampli
16-bitowych na 8-bitowe i od-
wrotnie, dzieki czemu mozna
wymieniac si@ samplami z
uzytkownikami “normalnych”
Amig. Nie zapomniano takze o
dodatkowych efektach (takich
jak Echo, Reverb, Flange,
Chorus, Distort), jednakze po-
garszaja one nieco jakosc
uzyskanego diwigku, zwlasz-
cza wowczas, gdy zastosuje-
my je w czasie rzeczywislym.
Oprdcz tego mamy do dys-
pozycji dos¢ dobry sekwencer,
procedure szybkiej analizy
Fouriera i opcje MIDI. Ta ostat-
nia nie zastgpi wprawdzie “pel-
nego" programu do obstugi
interface MIDI, jednak pracuje
takze “w Swiecie 16-bitowego
diwieku",

Wada programu jest to, ze
wszystkie operacje zwigzane z
dZwiekiem wymagajg dos¢ du-
zej ilosci pamieci. Jesli na
swojej Amidze nie mamy jej
zbyt duzo, woéwcezas przestaje-
my mie¢ dostep do funkeji
kontrolnych, a dodatkowo pro-
gram blokuje wéwczas dostep
do wszystkich pozostalych za-
daf na Amidze — co Swiadczy
o nledorébkach tej czesci pro-
gramu, ktora obstuguje multi-
tasking.

AMIGA Magazin 31983
Thum. (mps|
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Clarity 16 V1.1

| Cena 350 DM

Producent: Microdeal

Dealer: GTI GMbh, Zimmersmu-

ehlenweg 73, 8370 OBERURSEL,

tel (O6171)85934, fax (0617 1)8302

ZALETY:

+ wyjatkowo niska cena jak na
urzadzenie te] klasy

+ doskonale oprogramowanie

+ prostaipewnakonwersja 816/8
bit

+ wspdipracuje ze wszystkimi
modetami Amig

WADY:

- jakos¢ samplowania zalezy od
typu Amigi

- niedopracowany mullitasking

- zajmuje dwa gniazda kompu-
tera

- niedopracowany hardware
Ocena ogéina:

bardzo dobra (10.8 2 12)
 ————-—
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William Mobius

akladam, 2e j[estes
kim§, kto troche pogry-
wa sobie w domu, wia-
énie kupiles komputer
oraz ten oto program |
nic a nic nle znasz sig na
komputerach | programowa-
niu. Malo tego, nic Cie to nie
obchodzi. | stusznie. Istnieje
tylko Twdj keyboard oraz na-
rzedzie, za pomoca kiorego
bedziesz mogl komponowac
muzyke. Takie podejscie do
sprawy nazywam specjaliza-
cia i dlatego niech mi wyba-
czy pewna garstka fachow-
coéw, ktdrzy maja duza wie-
dze, 2e pewne pojecia bede
opisywat zaczynajgc od zera.
Kazdy program po pewnym
okresie jego uzytkowania wy-
daje sig coraz fatwiejszy w
obstudze, ale nie jest lo re-
gula, Spotkalem programy,
kiére nie poddajg sig¢ automa-
tyzmom rutyny, poniewaz sg
tak rozbudowane, 2& wyma-
gaja ciagtej pracy z podrgcz-
nikiem skiadajacym sie z kil-
ku tomow po tysiac stron
kazdy. Celowo przejaskra-
wlam, aby uzmystowi¢ Ci, ze
istnieja takie programy, czy
raczej pakiety programowe, w
poréwnaniu z kiérymi obstuga
MX lo dzlecinna igraszka.
Niedawno opisalem pokrdt-
ce niektore ekrany MX. Teraz
dalszy cigg oraz diagram
przedstawiajgcy w formie al-
gorytmow sposob poruszania
sie po programie (rys. 1).
Przedstawione sg tu wszys-
tkie ekrany programu MX, z
wyiatkiem tych, kidre uzy-
tkownik sam zaprogramuje.
Dokladnie chodzitucto, ze W
przypadku napisania wias-
nych protokeiow przesylania
danych migdzy komputerem a

MUSIC X

(CZ 3)

Aby skutecznie poruszac sig po ekranach pro-
gramu MX, warto zaznajomic si¢ z jego modutowg
budowa. Dla nielicznych program ten jest szczytem

‘prostotyifunkcjonalnosci, dla wigkszoscijestistnym

gaszczem znakow i pojeé. Ze zrozumiatych wzgle-
dow zaliczam siebie do tej pierwszej grupy i posta-
ram sie udowodni¢ stuszno$¢ mojego sgdu.

1. Gtéwna plyta ekranu SEQUENCER. Na gorze widac dwa

liczniki czasu.

inslrumentami otwieramy $o-
bie kolejny ekran. Przykfado-
wo autor wyposazyt ten pro-
gram w protokoly przesylania
bibliotek barw dzwigkéw do
instrumentow typu Roland,
Casio, Yamaha, Oberheim. W
niektorych wypadkach mamy
dodatkowo zainstalowane edy-
tory ekranowe (Roland D-50,
Yamaha DX-100), a czasami

RID SIZES

Grid Size: 3 r

Daration:C_—

BhA] 82,895

JIPAUSE | P PLAY

2. Ustawianie podziatki nut (GRID).
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jest to zwykly monilor wy-
Swietlajacy zawartos¢ bib-
lioteki w postaci kodow hek-
sadecymalnych. Jest tam je-
szcze Kilka uniwersainych pro-
tokotow oznaczonych jako Ge-
neric. Sposobami ich tworze-
nia zajme sie w nastepnych
rozdziatach. Jezeli kios ma
instrument, kidrego nie jest w

ISIC-X Seq

BB 4. 072

fARe .08, 198

recons | (CTT0D)

stanie obsiuzyC MX, 1o spie-
sze 2 informacja, ze wiecej
protokotéw do innych instru-
mentdw, np: Roland D-5/10/
20, zawieraja programy z seril
Dr T's. Mozna w ten sposob
tworzy¢ sobie cate banki wia-
snych barw dzwigku.

Powracajac do meritum,
skoki pomiedzy poszczegol-
nymi ekranami | poziomami
wykonujemy zgodnie ze sche-
matem (rys. 1), otwierajac
menu z listwy Workbencha,
przy czym odpowiednia opcja
stuzaca do tego celu jest na
diagramie zaznaczona nega-
tywowo.  Wyiatek stanowi
opcja EDIT, zajmujaca cen-
tralne miejsce na ekranie SE-
QUENCER. Wszystkie skoki
maja swoje obstugiwane z
kiawiatury ekwiwalenty za-
znaczone obok opcji (na ogot
jest to kombinacja klawiszy
[prawy Amiga] oraz dowolnej
litery. Np. kazde wyjscie na
wyzszy poziom ma ukfad:
[prawy Amigal+[x]. Ekwiwalen-
tem opcji EDIT jest [Shift]
+[e].)

* MX ma specyficzng wade,
o klérej istnieniu mozna sie
przekonaé tylko pracujgc z
nim dosc¢ diugo. Jest to uja-
wniajgca sle czasami bez-
wladnos¢ czy moze powol-
nosé. Nie mam tu na mysli
obstugi ekranow lub innych
gadzetow. Przykiadem lego
rodzaju wad sa programy typu
Bars & Pipes Professional
{ha, ha, professional — dobre
sobie!), w kidrych wysSwiet-
lanie | rysowanie okien |
ekrandw przy kazdym wywo-
laniu moze doprowadzi¢ bar-
dziej niecierpliwych do bialej
goraczki. Te okna, drogi Czy-
telniku, dziatajg chyba wolnie|
niz programy na PC pod kon-
trola systemow typu Win-

8192 B191

3. Parametry wyréwnywania odstepéw miedzy nutami

(QUANTIZE).

MAGAZYN AMIGA 7/1693




Y

MUSIC-X
Tablica Szybkich Skokéw

Objasnienia:

AMICA SAMPLES

- Ekrany gléwne

- Ekrany pomocnicze

I - Opcje na listwie Workbencha

- Kiiknij na gadzet

dows! To tak na marginesie.
Ale t nie o to chodzi. W MX
wszystko jest wyswietlane po-
rzgdnie | szybko. Przypomi-
nam, ze pracujemy na zwykiej
Amidze 500 bez zadnych tur-
bodopalaczy. MX ma proble-
my z odpowiednio szybka ob-
stugg portow MIDI. Co cie-
kawsze, zeby to zauwazyc,
muszg sig nalozyé dwa przy-
padki. Po plerwsze: w ulwo-
rze musi wystepowac bardzo
duzo dZwiekéw grajaeych na
roznych kanatach MIDI w tym
samym momencie, i po drugie:
nuty te musza nastegpowac po
sobie bardzo szybko. Gdy
ktoryé z tych dwéch warun-
kéw nie bedzie spetniony, ce-
cha ta sie nie ujawni. Objawy
tego dziwnego zachowania
si@ programu mozna strascié
w trzech punktach:

a) Program blokuje jakis

instrument lub wszystkie in-
strumenty, ktdre mimo wia-
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czonej funkeji PLAY lub RE- |

CORD wydajg z siebie caty
czas jedna nute.

Zdarza sie 1o bardzo rzad-
ko, niemniej, jezeli kto§ ma
zamiar dac jakis minikoncert,
to odradzam stanowczo wy-
stepy z asekuracja MX. Moze
to byé Twé] ostatni wystep
W 2zyciu nieoczekiwanie w
najciekawszym momencie, kie-
dy to publicznoé¢ zawis-
fa na Twoich nutach, nagle
wzzzz....!l! Program blokuje
instrumenty. Gwizdy, rzucanie
w biednego muzyka czym po-
padnie, tamanie krzesel | inne
sceny dantejskie chyba Ci
wtedy nie groza, ale lepiaj sie
zabezpieczyd.

W przypadku wspomnia-
nego zablokowania nie za-
tamuj sie. tylko kliknij na
STOP w ekranie SEQUEN-
CER. Nastgpnie 2réb resst
wszystkich instrumentow lub,
gdy nie s wyposazone w te
funkcje, po prostu wylgcz je

Roland

na chwile | wtgcz do sieci.
| Nastepnie zapisz, w ktérym |
| momencie nastgpita usterka
‘ (kod czasowy, tzn. godzina,

minuta, sekunda, ramka —
| fot. 1, symbol 2, lub licznik
wewnetrzny MX, ktory widac
nad podanym kodem, symbal
1). Przeprowadz zmiany w
utworze, nastepnie klik na
BEGIN, poczym PLAY itak do
skutku, az program przesta-
nie sig blokowac.

Czasem blokuje sig w roz-
nych miejscach. Jest na to
| rada. Pozycz od znajomego
drugg Amige z drugim inter-
fejsem MIDI, polacz ze soba
antagonistyczne porty, czyli
out z in, i na odwrét. Do
komputera znajomego wgraj
jakis program do obstugi MIDI
(tylko nie MX), o Ktérym

torem, ale za to szybko od-
twarza nuty, i kiory musi ob-
stlugiwaé wszystkie 16 ka-
| naléw. Program musi czylac

RSN (T FDYTOR —

D50 " U4_EKRANOW
\'()x'loo 4 EKRANY

m_hmatm..

amaha_of MONITOR HEX
ASI0 | MONITOR HEX
inne:.._o{ MONITOR HEX

"~ Wiasne |

wiesz, ze jest kiepskim edy- |

| tez komunikaty MIDI-DATA-

EXCLUSIVE oraz tzw. ben-
' dery. Nastepnie uruchamiasz
w tym programie RECORD na
wszystkie kanaly, a w pro-
gramie MX klikasz na PLAY.
Tym sposobem mozesz prze-
pisaé caly utwdr do innego
programu. Wszystkie utwory
po przegraniu do innego pro-
gramu mozna bedzie leraz
odtwarzaé bez obawy.

Jezeli program czego$ nie
przeczytat, proponujg pozy-
czy¢ inny komputer, np. Apple
Maclntosh, Atari ST czy IBM,
wgraé sobie do niego np.
wysSmienity program Cubase |
podanym wyze| sposobem
przepisac do niego z Amigi te
kaprysne utwory. Nastepnie
wyedytowac je, poprawi¢— i
| gotowe.

Oczywiscie to rozwiazanie
nie spodoba sig wielu ludziom
ze wzgledu na jego sympatie
proamigowskie, niemniej in-
nege sposcbu nie ma. Chyba
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MUZYKA

SIOWNIK

Co miesigc publikujemy jego czest. Jest 1o uklon w strong poczgtkujgcych
muzykéw. Znajduja sie tu terminy muzyczne i pochodzgce ze wspdlczesne)
techniki nagraniowej, Czeé¢ z nich to objasnienia do wczesniejszych oraz
publikowanych w tym numerze artykutow o muzyce, w kidrych pewne nowe
pojecia zostaty oznaczone gwiazdka (*).

| SEQUENCER (pol. sekwencer) — specjalizowany komputer, na ogdl 2
wiasnym wyswietiaczem, speiniajgcy te same funkcje, co tradycy|ny komputer
wraz z oprogramowaniem muzycznym. Stuzy do zapisu kompozyoil
muzycznych jako sygnaldw MIDI. Bardzo wygodny, poniewaz |est gotowy do
pracy natychmiast po wigczeniu, Zawlera pamigé typu ROM lub EPROM z
wpisanym programem sekwencyjnym oraz RAM do zapamigtywania kom-
pozycji. Ma gniazda typu: MIDI OUT, MIDI IN, gniazdo synchronizacii SMPTE,
gnlazda sterowanla za pomocq pedaléw. Ponadto ma w zaleznosci od modelu
mniej lub bardzie| rozbudowane funkcje edycl | zapisu. Klawiaturg z
zaznaczonymi klawiszami typu: PLAY, RECORD, STOP, <<, >> | innymi,
| | Ponadio ma funkcie zapisu kompozycii na dyskietkach lub, w gorszych
modelach, na dolaczanych zwylkdych magnetofonach kasetowych.

= .

MASTER KEYBOARD (fot. 1 na brzegu strony} — duka klawiatura muzyczna
majgca wigoej niz pigc oklaw (na ogdd jest 1o peina Kiawiatura fortepianowa,
tzw. full). Wylwarza sygnaly sterujace MIDI do ekspanderdw, czyli synte-
zatordw w lormie wiezy, 2 ktéryml tworzy komplet Bardzo wygodny w
obskudze, ma niezbedne bendery (1), czyli duze pokrgtla do regulowania
modulaci diwigku | wytwarzania efektu glissando. W odréznieniu 00 zwyktych
syntezatordéw ma polencjometry (2) do regulacji bardzo wielu parametrow
diwigku, np.: gloSnodci, podczas miksowania, panoramy | innych. Przy czym
sam “master keyboard” nie zawiera moduldw generujgcych diwigki, jest
niemy. Inne udogodnienia to multum gniazd typu MIDI (3) oraz innych, takich
jak np.: synchronizacja SMPTE, pedaly ekspresjl | podirzymywania (sustain)
diwigkdw (4). Jezeli klo§ dysponuje jedynie 2wyklym syntezatorem, np.
‘Yamaha DX-7, to do kontrolowania | péiniejszego zgrywania materialu na
taéme musi dokupic oddzielny kentraker MIDI.

2o zastosujesz rade podang
dalej... Nie jestem rasista
komputerowym, dlatego w

noczesnie. Szczegoinie do-
brze to sltycha¢ w rédwnych
taktach typu: zamknigta pgtla

il

LO0Z OIANLS I EN
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studiu uzywam oprécz Amigi
takze podanych wczesniej
komputerdow i przyznac mu-
sz¢, ze niektore funkcje w
programach dla tych kompu-
teréw sg naprawde niesamo-
wite, np. autoharmonizacja,
generowanie losowe, randomi-
zacja z filtrowaniem wszyst-
kich parametréw nuty, do-
komponowanie aulomalycz-
ne podkladéw basowych i in-
nych, wybieranie najlepszego
wariantu melodycznego. MX
ma czeét tych mozliwosci w
postaci np. funkcji QUANTIZE,
ELOCITY RANDOM i innych.
W tego typu programach (Mac-
Intosh) mamy do czynienia ze
sztuczng inteligencjg oraz
wspomaganiem, co przy takich
samych zdolnosciach muzyka
daje kilkunastokrolnie wieksza
wydajnosé.

Wracajmy jednak do Amigi.

b) Czestszym objawem,
kiory rowniez wynika z nie-
dostatecznej szybkosci ob-
stugi MIDI, jest ledwie wyczu-
walne nieréwne granie tempa
i nut, czy tez opdéZnienia w
miejscach, gdzie tych nut jest
bardzo duzo i sg grane jed-

perkusyjna. Jezeli np. wkle-
palismy recznie perkusje |
puscimy jg w kotko, to wszys-
tko jest OK. Teraz dodajemy
bas, akordy towarzyszgce,
efekty, chory | w pewnym
momencie wyraZnie stycha¢,
ze przy przejsciu z konhca do
poczatku petli program op6i-
nia sig od 10 do 100 mili-
sekund, po czym melodia jest
konlynuowana,

c) Ostatnig usterkg jest w
przypadku tioku w MIDI nie-
granie nieklérych nut czy sek-
wencji w ogole, mimo ze slojg
wyrazZnie w zapisie.

To wezystko moze dziwic,
zwazywszy ze nawet na Com-
modore64 uzywano sekwen-
ceréw MIDI z zegarem ok. 1
MHz, a przeciez A500 ma
zegar ponad 7 MHz!

Reasumujac:

a) MX nadaje si¢ bardziej
do komponowania niz odtwa-
rzania, ze wzgledu na dosé
rozbudowane mozliwosci ob-
robki zapisanych nut i pros-
totg obstugi.

b) W przypadku utworow,
ktére wysylajg duzo komuni-
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katow na szyne MIDI i po-
wodujg tok na faczach, prze-
pisujemy utwdr i odtwarza-
my go na innym, ubozszym,
ale za to szybszym edytorze.
Po ponad potiorarocznej eks-
ploatacji programu zauwazy-
tem, ze wspomniane usterki
wystepuja tylko przy bardzo
szybkich utworach typu disco,
przy jednoczesnym duzym
zageszczeniu nut grajacych
na wszystkich kanatach MIDI.
W przypadku spokojnej muzy-
ki typu pop, new age czy
utworow pseudasymlonicznych
nie zanotowatem ani jednego

Sl

¢) Rozwigzaniem likwiduja-
cym ten dziwny podzial na
utwory wolne | szybkie, edy-
towane tu, a odtwarzane tam,
wydaje sig byé uruchomienie
MX na szybszej maszynie, np.
A1200, A3000.

d) Mozna przyspieszy¢ dzia-
tanie programu, a tym samym
postaé do diabla wszystkie te
usterki, kupujac karte przy-
spieszajgca zegar Amigl do
np. 16 MHz. Radzitbym jed-
nak najplerw sprawdzi¢ u
kogo$s posiadajacego szyb-
£23 Amige, czy to rzeczy-
wiscie pomoza.

Bytbym wdzigczny muzy-
kom majgeymte szybsze Ami-
gi za podzielenie sie z re-
dakcja i Czytelnikami uwaga-
mi, np. w formie artykulu, na

B TEe et

A P R
4. Pizywiad Kii

kwantyzacji.

#2 lub inny, wyblerasz tamze
ktorgs z barw basowych, po
czym kilikasz na BEGIN, nas-
tepnie RECORD, i dalej, jak
opisatem poprzednio. W tym
momencie MX przetacza au-
tomatycznie kanal #02 MIDI

na nagrywanie, a wszystkie |

inne (w tym kanal #01) na
odiwarzanie.

Po uslyszeniu metronomu
czekasz, az licznik (fot. 1,
symbol 1) zlikwiduje liczenie
wstecz, po czym stuchajgc
poprzednio nagranego moly-
wu grasz motyw basowy. Na-
sigpnie wybierasz sekwen-
cje, np. #003, i klik na STO-

[ RE. Jeszcze tylko kilka ma-

temal ewentualne|] poprawy |

dziatania tego programu na
maszynach w rodzaju A1200
czy A3000.

Nagrywan
- I . -
wielosciezkowe

Wiesz juz, w jakl sposdb
mozna cokolwiek nagraé i
odtworzyc.

Poniewaz jednak muzyka
jednokanatowa do ciekawych
nie nalezy, trzeba jg wzbo-
gaci¢ dodajac nastepne in-

strumenly | odpowiednio
|8 umiesci¢é na dalszych
Sclezkach.

Robi sig to bardzo fatwo,
Program po prostu automaty-
cznie rozpoznaje, czy dany
kanat pracuje w funkcji od-
twarzania (FLAY). czy nagry-
wania (RECORD).

Przyktad:

Nagrate$ jakis motyw na
kanale MIDI #01 i umiescites
w sekwencji #002 (nastepnej
za metronomem). Aby nagrac
do tego bas, zmieniasz kanal
nadawania w instrumencie na
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nipulacji opisanych w po-
przednich rozdziatach, i juz

| grajg dwie barwy (dwa ka-
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naty).

Tak postepujac moz-

na nagraé ulwory az do |

dziewlatej sciezki wigcznie.

Chcac zapisacé
Sciezki 10—250, nalekzy na-
jechaé kursorem myszy na
strzatki przesuwu sekwencji
— precyzyjny przesuw (3) —
lub na belke przesuw
zgrubny (4).

1
(L] 2

A

e}

21 000L.B3.072

NIEAUSE = b FLAY

dalsze |

U Nul przeznaczonycn do “wyrownania® —

Mozna tez uzyc klawiszy
Kursora (precyzyjnie) oraz z
klawiszem [Shift] (zgrubnie).

GRID & QUANTIZE,
.o -
czyli jak z miernoty
zrobic geniusza?

Zapewne zauwazyles, ze
niektére partie, powiedzmy
bas, czasami wyszly Ci nie-
rowno. Brak wprawy w gra-
niu robi swoje. Techniczne
niedoskonatosci Twoich rak
przy, zaktadam, genialnym
zarazem utworze mozna za-
tuszowac. W ten sposob oso-
ba grajaca jako tako, ale ma-
jaca wspaniale pomysty, mo-
Ze dorownac wirtuozom zre-
cznoécia w naciskaniu kia-
wiszy.

Chcac wyrownaé odstepy
mlgdzy nutami, postepujemy
nastepujgco:

a) Klikamy na sekwencje,
ktéra chcemy poprawic.

b) Klikamy na EDIT.

c) Przechodzimy do ekranu
BAR, w kiérym wybieramy
opcje GRID (fot. 2). GRID jest

5. Te same nuty po zakoriczeniu kwantyzacji.

dokladng podziatkg, za po-
mocg ktore] mozemy recznie
lub automatycznie poprawiaé
I przesuwac nuty. Najmniej-
szq mozliwg wartoscig |est
jedna jednostka umowna, a
najwigkszg tzw. cafta nuta,
Zawierajaca standardowo 768
takich |ednostek. W nutach
okreslamy GRID SIZE, czyli
odstep migdzy nutami, oraz
DURATION, to znaczy, jak
diugo ta nuta ma trwac. Teraz
klikajac na dowolng nute po-
wodujesz je] uaktywnienie i
przesuniesz jg zawsze o od-
stgp okreSlony w GRID SIZE.
W potaczeniu z kwantyzacja
GRID SIZE steruje doktad-
noscia wyréwnywania nut, na-
tomiast DURATION skraca
lub wydtuza trwanie wszyst-
kich (ALL) lub tylko zazna-
czonych (SELECTED EVEN-
1S) dzwigkow. Nuty mozna
zaznaczyt¢ pojedynczo klika-

| jac na nie, wyblerajgc opcje
| SELECT, a potem naciskajgc
! lawy klawisz myszy | zazna-

czajac ramkg wybrana grupe
nut lub wszystkie z OPTIONS
menu SELECT ALL. Opgja
odwrotna to UNMARK.

d) 2 menu MODULES wy-

.bleramy opcjg QUANTIZE

(fot. 3).

Ttumaczenie:

Start only — wyréwnuje tyl-
ko poczatki nut,

Duration only — wydiuza
trwanie dzwigkow.

Stop only — wyrdéwnuje za-
niki nut.

Start+Duration — wyréw-
| nuje poczatki i jednoczesnie
wydiuza.

Start+Slop — wyrownuje
poczalek | koniec trwania
| diwigku.

Start w/Duration — podob-
ne do Start only. ale nie
zmienia trwania (przesuwa
nuly,. a nie obcina).

Min/Max Threshold — mini-
malny/maksymalny prog za-
dziatania kwantyzacji.

Effects % — gfebokoéé za-
dziatania efektu. Maksymal-
nle 100%. Przy 0% efek! nie
dziata, przy wartoéciach po-
migdzy 0% a 100% umozliwia
wyrownanie czesciowe, zos-
tawia jakis margines btedéw.
Powoduje, ze muzyka nie
brzmi czysto mechanicznie.

Na fot. 5. widaé nuty, ktére
zostaty wyrownane. W tym
wypadku byta to “guantize-
Start only". Pierwotnie nuty
byly zagrane nieréwne, co
widac na fot. 4.

cdn.
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MUZYKA

Robent Korzenlewski

to kilka przykltadéw dia

muzykow, ktorzy sg juz

zaawansowani w kom-

ponowaniu muzyki z

wykorzystaniem Pro-
trackera.

Chcac urozmaicié nasz ut-
wor napisany w tym programie
lub dodaé mu troche profes-
jonalnego brzmienia, musimy
zastosowaé kilka trickéw lub
odpowiednio wykorzystat ko-
mendy dostgpne z Protrack-
era.

Na samym poczatku sugero-
walbym podniesienie jakosci
naszych sampli poprzez u-
wydatnienie wysokich tonow
(funkcja Boost, [Ctri][h]), szcze-
gbinie kiedy nle sa one naj-
lepsze] jakosci. Jezell zas sa
dobre lub zadowalajace, nie
trzeba ich boostowac, Nalezy
jednak pamietaé, aby nie prze-
sadzi¢ z boostowaniem wyso-
kich tonéw, gdyz wraz z ich
podnoszeniem podnosi sig po-
ziom szumoéw.

Przy samplowaniu instru-
mentéw z jakiegos syntezato-
ra mozemy zsamplowaé od
razu cate akordy dla zaosz-
czedzenia kanatow. W takim
wypadku w uzyciu |est tylko
jeden kanal zamiast dwoéch lub
trzech, ktére normalnie bytyby
zajete przez sktadowe dzZwigki
potrzebnego nam akordu. Pa-
migtaé nalezy, e najlepszg
optymalng jakosé otrzymuje-
my przy samplowaniu dZwigku
na C-2. Instrumenty per-
kusyjne, ktére nie zmieniajg
swojej wartosci, mozemy dia
polepszenia jakosci samplo-
wac na A-3.

Zawsze lublanym efektem w
tworzeniu muzyki jest echo.
MoZzemy od razu zsamplowac
instrument z echem, ale za-
biera to duzo pamigci i jest
niedoskonale w uzyciu, po-
niewaz przy podnoszeniu
diwigku przyspieszamy nasze
zsamplowane echo. Najlep-
szym wiec rozwigzaniem jest
powtarzanie kazdego zagra-
nego dzwigku jednokrotnie lub
kilkakrotnie, za kazdym razem
jednak cisze|. Przy ustawieniu
szybkosci 6 “ramek na nutg”
(komenda F 06) najlepszym
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Na poczatku tego artykutu proponowatbym do-
ktadne przeczytanie instrukcji do Protrackera,
gdyz tam mozemy znalez¢ kilka ciekawych wska-
z6wek przydatnych przy komponowaniu utworu.
W rozdziale poswieconym komendom opisane s3
wszystkie mozliwosci odegrania lub zmodulowa-
nia sampla. Niestety, w instrukcji nie zawsze moz-
na sie doczytac, jak wykorzystac lub jakie niekon-
wencjonalne mozliwosci dajg nam poszczegdine
komendy.

rozwigzaniem jest powtarza-
nie kazdego diwieku co trzy
pola.

diwigk podstawowy c-1 1000
- 0000
diwigk podstawowy B-1 1000
piecwaze powtérzenmie »C-1 1020
- 0000
plerweze powtérzenie >E-1 1C20
drugie powtdrzenie »C-1 1C10
- 0000
drugie powtdrsenie »B-1 1c10
trzecie powtérzenie »C-1 1c08
- 0000
trzecie powtérzenie »B-1 1c08

Czasami nadmierne wsta-
wianie powtdrzen moze za-
smiecié utwor. Nalezy wigc
zrezygnowac z cichszych pow-
térzen i wstawié na ich miejsce
jakis glosniejszy instrument,
ktéry by *zamaskowal” brak
efektu, Dosyé clekawym po-
mystem wykorzystania echa
jest taki fragment:

©-2 1000
G-1 1ca0
P-1 1000
€-2 ic20
G-1 1000
F-1 1020
¢-1 0000
G-1 1ci0
c-2 1000

Taki uktad mozna powta-
rzac az do wypetnienia catego
patternu.

Wykorzystujac w odpowied-
ni sposéb komende A, uzysku-
jemy bardzo ciekawy efekt,
czegsto stosowany przez kom-
puterowych muzykow. Jak wie-
my, komenda A stuzy do regu-
lacji gloénosci, a wiec moze-

my “pulsowac” gtosnoscig w
rytm naszego utworu. Ten
efekt wymyslony zostat przez
Romeo Knighta z grupy Tristar
& Red Sector. Tak wiec bie-
rzemy instrument, kiéry jest
zapetiony i najlepiej, jezeli
zmienia swoje brzmienie w
czasie.

C-1 1a0F
= laoF
- 1ao0F
= 1a0F

Jak wida¢, warto$¢ komen-
dy F jest stata. W celu uzyska-
nia ciekawszego efektu mo-
zemy zmieniac te wartos¢ w
nastepujgcy sposéb.

c-1 1a07
- LACS
- 1a0P
- 1a08

lub tez:

Ostatni efekt daje wrazenie
narastania pulsowania. Ten
ukftad mozna powtarzac przez
caly pattern. Niestety | ten trik
ma swoje niedoskonatosci.
Gdy chcemy go wykorzystat w
utworze granym z bardzo duzg
szybkoscig (ponizej FO0S5), e-
fekt ten nie brzmi najtadniej.
Mozemy go wtedy zastagplé
nastepujgcym fragmentem:

| szybko

TRICKI W PROTRACKERZE

- orod
c-1 ocio
- onoo
- ocLo
- oooo
- et e
= oooo
- ocLo

Gdy chcemy skomponowac
utwér, kiéry zajmowatby za-
ledwie od 10 do 30 kilobajtéw,
nalezy uzy¢ jak najkrotszych
sampli. Zadajemy sobie wnet
pytanie: Jaki sampl bedzie
miat diugoéé kilkudziesigciu
bajtow? Rozwigzanie jest pro-
ste. Wystarczy wgrac dowolny
plik jako sampl, a nastgpnie
skrécié go do pozgdanej diu-
goscl kilkudziesigciu bajtow.
Dzwigk w takiej postaci zapet-
lamy i regulujemy diugoscia
zapetlenia dostrajajgc do war-
toéci tonu C. Na razie uzys-
kalismy pisk lub brzek, ktéry
zamiast byé przyjemnym dia
ucha, wrgcz drazni, Nalezy go
wigc odpowiednio obrobic.

Bardzo dawno temu, gdy
muzycy mieli do dyspozycji
Commodore 64 z zaledwie
trzykanatowym uktadem SID,
ktory nie miat mozliwoécl sam-
plowania catych akordéw, ktoé
wpadt na pomysi, aby bardzo
zmieniaé wartosé
déwigku o tony skitadowe |a-
kiegoé akordu. Cheac wiec na
jednym kanale z jednego
dzwigku uzyskac akord C-du-
rowy, komputer z duzg szyb-
koscig generowal dzwigki C-
E-G imitujac dZwigk akordu.
Powstawalo w ten sposob
pewnego rodzaju “gulgotanie”,
nazywane potocznie “arpeg-
glo", ktére jednak speiniato
swoje zadanie.

W Amidze nie ma polrzeby
oszczedzania kanaléw. Cho-
dzi tu o oszczedno&é pamieci
w programach, ktore majg zaj-
mowa¢ zaledwie kilkadziesiat
kilobajtéw na dyskietce (np.
intra), Cheac uzyskat efekt
arpeggia wstawiamy na pocza-
tek patternu wczesniej przy-
gotowany krotki sampl, a nas-
tepnie jako komendg wpisuje-
my numer diwigkéw skiado-
wych arpeggia, np. 47.

c-2 1047
- o047
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- o047
- 0047

Przyjmijmy, ze nuta C ma
numer 0. Liczac klawisze
(réwniez czarne) dochodzimy,
ze nula Emacyfre 4, anuta G
cyfre 7. Chege uzyskaé akord
molowy (C-E#-G) w pole ko-
mend wpisujemy 037. W ten
sposob mozna wpisywad wiele
innyeh mozliwych akordéw,
jak 058, 059, 027, 057, 00C
itp. W len sam sposoéb réwniez
nazwane sg czasami goto-
we zsamplowane akordy, np.
WARMPAD 47.

Owe krdtkie (kilkudziesig-
ciobajlowe) sample, tzw. in-
strumenty pseudosyntetycz-
ne, majg swoje inne ograni-
czenia, kiore mozna omingé.
Przy normalnym samplowaniu
instrumentu mozemy zsam-
plowac¢ réwniez poglos, ktory
jest tez bardzo pozadanym
efektem. Przy instrumentach
syntetycznych takiego poglo-
su nie ma, nalezy go zasymu-
lowaé. Wpisujemy wigc melo-
die, klora chcemy zagrac in-
strumentem syntetycznym. W
miejsca nie zajete przez nuty
wpisujemy ostalnia zapisang
nute, tylko ze przyciszamy jg
np. do wartosci C10. Aby

lderan

18-21
02-1231 Harszawa

tel. 659~
Korotynskiego 19a/55,

NG lanConowars:
oy i

g

bardziej uwidoczni¢ rdznice
pomigdzy dZwigkiem wiasci-
wym a poglosem, wstawiamy
AOF jako komendg sleruja-

cg dzwiekiem wtasciwym. Oto |

przyktad takiego efektu.

diwigk wiadciwy >C=1 1AOF
afekt poglosu »C=1 1C10
diwigk wiadoiwy »G=1 1AOF
déwigk wiasciwy >E-1 1A0F
efokt pogiosu >E-1 1C10
diwigk wiadciwy *C-2 1A0F
efekt poglosu »>C-3 ICi0

Wykorzystanie opisanego
efektu najlepiej spisuje sie
przy instrumentach basowych,

Nastepny efekt trudny jest
do opisania. Moge powiedzieé,
Ze przypomina on wybrzmie-
wanie akordéw na syntezatlo-
rze w rytm muzyki. Tak wigc
bierzemy instrument, ktéry jest
akordem (najlepiej o brzmieniu
lypowego syntezatora), np. du-
rowy (47), i zapetlamy go.
Nastgpnie wstawiamy go na
poczgtek palternu | wpisujemy
nastepujgce funkcje:

1a0F
= aaur
= QrOF
- 1A0F
1a0p

S.C.

= 1aoF
= DaoF
- OAOP
= 1AO0F
- OAOF

Jak widzimy, w drugiej po-
zycji patternu komenda ozna-
czajgca numer Instrumentu
ma cyfre 0. Pod numerem 0 nie
ma zadnego sampla, tak wige
komenda AOF nie jest odgry-
wana. Po prostu tak, jakby jej
w ogodle nie byto. W tych
“zaznaczonych" miejscach in-
strument odgrywany jest nor-
malnie, bez zadnych zmian.
Natomiast tam, gdzie jest
wstawiona komenda 1AOF, in-
strument cichnie i ma sie
wrazenie, ze akord si@ urywa.
Z tym efektem nalezy poeks-
perymentowac i zobaczy¢, jak
dziata w rzeczywistosci. Naj-
bardziej przydaje sig on w
muzyce szybkiej, melodyjnej,
jak np. disco.

Ostatni opisywany przeze
mnie efek! wykorzystuje ko-
mende 3 (np, C-3 01330). Przy

| graniu instrumentem prowa-

dzgcym, sampl zawsze od-
grywany jest od samego po-
czatku. Je2eli instrument zmie-
nia swoje brzmienie w czasie,
mozemy zmieniaé jego wy-

* Pamds Pabief Matrmatyezy -
Pm m-qumﬁ-mn uw-m

MUZYKA

sokos¢ bez odgrywania go od
poczatku. Oto przyktad;

€-2 01000
- obooog
01330
- 00000
01330
- ooooo
01000
01310
01330
— toocoe
C-1 01330

Podany efekt mozna taczyé
z innymi, dodajgc urywanie sig
dZwigku za pomocg komendy
gtosnosci (np. C10 zaraz po
ostatnim dzwieku) lub komen-
dy A (np. AOF), wibratto (ko-
menda 4, np. 488), &ciszania
lub pogtaéniania (kolejno, np.
EB2 i EA2). - Kombinacje
zaleza wylgcznie od inwencji
twércze] muzyka.

W nastgpnym artykule po-
swigconym muzykom tworzg-
cym na Protrackerze posta-
ram si¢ omowié inne efekty,
za pomocg ktérych mozna
uzyskac rézne tricki. Prosze
rowniez o listy do redakcji z
pytaniami, na jakie chcieli-
byscie, drodzy Czytelnicy,
uzyskaé odpowiedzi,
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HARDWARE

NIE MIALA

BABA

KLOPOTU (2

Workbench w wolnym ttumaczeniu oznacza pulpit
roboczy. W zamy$le tworcow oprogramowania sys-
temowego dla Amigi miat to by¢ pulpit, na ktérym
rozlozone sg programy utatwiajgce obstuge kom-
putera. Czy to si¢ powiodio? Postaram sig choC w
czesci odpowiedzie€ na pytania, ktore nurtujg uzyt-
kownikow najnowszej wersji Workbencha, czyli 3.0.

Marek Pampuch

a wstepie, aby nie bylo
niedoméwien, pragng
poinformowac, ze je-
stem zwolennikiem nie-
drgczenia zwierzal. A
dla myszy (moim zdaniem)

podtgczenie je| do komputera |

to istna katorga. Niestety, sys-
tem operacyjny Amigl zostat
tak skonstruowany, 2e biedna
myszka co rusz musi biegac¢ pe
mouse-padzie albo, co gorsza,
po zupeinie gtadkim stole i
jeszcze dodatkowo co chwilg
coé sig jej naciska. Mysz to
zwierze clekawe i czgslo sig
zatrzymuje. Na ekranie Amigi
szczegolnie ciekawig jg ikony i
listwa tytulowa. Tak sig bo-
wiem dziwnie sklada, ze pod
nimi schowane sg wszystkie
programy umozliwiajgce ste-
rowanie funkcjami Amigi. Do§¢
jednak zartow.

Nie spodziewajcie sie, ze w
tak krotkim artykule zdotam
przedstawic Wam wszystko,
co dolyczy moich zmagan Z
Workbenchem. To temat dobry
na kilka grubych ksigzek (na
marginesie: z dobrze poinfor-
mowanych Zzrodet wiem, ze
kslazka na ten temat juz wkrét-
ce ma sie ukazaé — praw-
dopodobnie naktadem Wydaw-

30

~ | nictwa LUPUS). Postaram sig

Wam przedstawic Workbench
| w nieco innym Swietle. Na
podstawie moich zmaganh po-
kaze wiele rzeczy, klbre mozna
z nim zrobié. Zachecam przy
okaz|i do licznych eksperymen-
tow. Jesli na poczatku pracy
posiuchacie mojej rady | (na
wszelki wypadek) wykonacie
| kople dyskietek dostarczonych

z komputerem, a potem be-

dziecie pracowaé na tych ko-

piach — to bez obawy o ich los |

bedziecie mogli sobie wyprébo-
wywac wiele ciekawych rzeczy,

Po zainstalowaniu Work-
bencha spojrzatem dosc kry-
tycznym okiem na ekran. Nihil
novil, i to juz od ponad siedmiu
lat. Co z tego, ze zmieniono
kolor tta z niebieskiego na
szary | uwypuklono ikony.
Przeciez to tylko zwykla kos-
melyka, Postanowitem sobie
zatem ubarwi¢ nieco ekran,
zwlaszcza ze system 3.0 nato
pozwala. Przy cokazji zmie-
nitem kilka innych rzeczy, co
opisze ponizej.

Najpierw z kilkunastu obraz-
kéw wybratem ten, ktory mi
najbardziej odpowiadal. Nas-
tepnie otworzytem okno Prefs.
UWAGA: uzytkownicy Amigi
nie majgcy twardego dysku
powinni w tym momencie wto-

2yé dyskietke o nazwie EX- |

TRAS 3.0. Otwieranie ikony
Prefs na dyskielce systemowe]
WORKBENCH 3.0 nie da zad-
nego rezultatu, to znaczy po-
jawi sie jedynie szuflada Pre-
sets. W oknie Prefs jest 15
ikon, a kazda z nich pozwala na
wiasne ustawienie tego, co
chcesz zmieni¢. Duzo tego.
Nawe! w miare doSwiadczony
uzytkownik moze sig nieco
pogubi¢. Zobaczmy najpierw,
co tutaj mamy:

W FONT —umozliwia zmiang
kroju pisma w opisie ikon
(Workbench Icon Text), kroju
systemowego (System Defa-
ult Text) i kroju ekranowego
(Screen Text).

B LOCALE — pozwala na
przystosowanie podpisow pod
ikonami | komunikatéw Work-

| bencha do jezyka, kiorym po-

stuguje sie uzytkownik. Wpra-
wdzie nie ma tu jezyka pol-
skiego, jednak przy odrobinie
cierpliwosci da sie | to zrobic
“wlasnym przemystem”, a za
kilka miesigcy powinna juz po-
jawié sig “firmowa" polska dys-
kietka LOCALE.

W POINTER — umozliwia
zmianeg ksztattu wskaZnika my-
szy.

B PRINTER PS — pozwala
na ustawienle parametrow dru-
karki postscriptowe].

B SOUND — sluzy do regu-
lacji dzwieku.

B ICONTROL — pozwala na
ustawienie réznych opcji sys-
temowych, na przyklad umoz-
liwia przesuwanie ekranu za
pomoca klawiszy (Screen Drag).
koercje (pod tym uczonym ler-
minem kryje sig migdzy innymi
zachowanie koloréw czy wy-
tgczenie programowego flick-
er-fixera —te opcje s aktywne
tylko przy aktywnym trybie pro-
ductivity) oraz réznych innych
opcji, jak: ustawienie menu
(Screen Menu Snap — opcji tej
uzywamy wowczas, gdy usta-
wimy ekran w trybie graficz-
nym, takim, ze nalezaloby
przesuwaé ekran, aby sig do-

| sta¢ do niektorych grup opcii;

Screen Menu Snap chroni nas
przed ta ucigzliwoscig), filtr
gadzetow tekstowych (Text
Gadget Filter — pozwalajacy
na wprowadzanie znakow spe-
cjalnych podczas wypetniania
ramek z tekstem) czy Mode
Promotion. Ta specjaina opcja

MAGAZYN AMIGA 711993



jest aktywna tylko podczas
pracy z ukladami AGA i wylg-
cza interlace podczas pracy z
monitorami VGA,

Kolejnymi ikonami w oknie
PREFS sa:

Nerkbench Soreen

B SCREEN MODE — umoz-

liwia wybdr trybu graficznego,

B TIME — pozwala na usta-
| wienie daty i czasu,

B INPUT — reguluje parame-

try dotyczace miedzy innymi

B OVERSCAN ustawia
wielkos¢ obszaru wySwietlania
na ekranie,

B PRINTER — ustawia pa-
rametry drukarki,

Special Offen!
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szybkosci ruchu myszki | po-

wiarzalnosci klawiszy,

M PALETTE — pozwala na

zmiang kolorow ekranu Work-
| bencha,

HARDWARE

B PRINTER GFX — ustawia | ficznymiiportem szeregowym,

parametry graficzne drukarki,
B SERIAL —zmienia parame-
try portu szeregowego (serial),
B WBPATTERN — umozli-
wia podiozenie jako tta Work-

Pilete Puleencs

damy soble spokoj takze z
opcjami systemowymi i szyb-
koscig myszki. Sprawe spol-
szczania takze odlozymy na

| nieco pdzniej, Co wiasciwie

bencha gotowego wzorca lub
obrazka.

Na poczgtek przyjmijmy, ze
nie bedziemy sie na razie zaj-
mowac drukarka, trybami gra-

chcemy zrobié? Ustalenie sce-
nariusza nie |esl takie nie-
wazne, bowiem niewlasciwa
kolejnos¢ zmian albo jakis
fatszywy krok moga spowodo-




wac zakalapuckanie sig (zwla-
szcza niedo$wiadczonego
uzytkownika) w takim stopniu,
Ze pozostanie tylko ponowna
instalacja Workbaencha. Dlate-
go jeszcze raz nalegam, aby
przed przystapieniem do ja-
kichkolwiek eksperymentow
wykona¢ sobie kopie dyskietek
systemowych, z ktorych bg-
dziemy korzystaé.

Zapragngtem, aby na ekra-
nie pojawily sig¢ tadnigjsze, niz
systemowy topaz, litery (moze
nawet i kolorowe), a takze, aby
tio nie bylo tak beznadziejnie
szare, ikony zas tak smutno
szaro-czarno-biato-niebieskie.
W tym celu najplerw nalezy
zmienié palete, naslepnie zas
zmieni¢ wzorzec tla, a potem
fonty. Bierzmy sig zatem do
roboty.

Powybraniu ikony Palette na
ekranie pojawia sig nowy ekran
(Paletite Preferences). Osoby
korzystajace wylgcznie ze sta-
cji dyskéw beda mialy malg
dyskoteke. Najpierw zostang
poproszone o wiozenie dys-
kietki z Workbenchem, a po
wczytaniu wszystkich potrzeb-
nych programéw ponownie bg-
dg musialy wiozyt dyskietke
EXTRAS. Co mozna zrobi¢ za
pomoca preferencji palety?
Mozna zmieni¢ kolory ta (Back-
ground), tekstu (Text), waz-
nego tekstu (Important Text,
czyli tekst, ktéry ma byc wy-
rozniony), “o$wietlonych” (Bri-
ght Edges) i “ocienionych”
(Dark Edges) bokow ikon, kolor
listwy tytutowe| aktywnego ok-

HARDWARE

woli, bez obawy o to, ze zepsu-
jemy cokolwiek. Po prostu w
oknie znajduje sig gadiet
Show Sample, ktéry pozwoll
nam zobaczyé, jak wyglgdac

| bedzie przyktadowy ekran po
| naszych zmianach. Dopdéki nie

na (Active Window Titlebar) |

czy napisow na tej listwie (Ac-
tive Window Titles) oraz tia, na
jakim maja sig pojawiac rozka-
zy poszczegobinych menu (Me-
nu Background) | napiséw na
tym tle (Menu Text). Aby zo-
baczy¢ ten ostatni, nalezy prze-
winaé w dot okno ze spisem.
Poniewaz ttem ma by¢ obrazek
— zostawmy na razie back-
ground w spokoju i zajmijmy
sig kolorami innych elementow
ekranu. Przede wszystkim na-
lezy zauwazyé, ze domysinie
Workbench ustawiony jestna 4
kolory (napis 4 Color Settings
w prawym gornym rogu okna).
Mozemy to zmieni¢ na inna
wielkos¢. Pamigtajmy jednak,
ze Im wiece] kolorow, tym
wolnie] bedzie dziatal nasz
Workbench. Wiedzieli o tym
twércy systemu i do ekspery-
menldéw pozwolg nam tu zmie-
ni¢ tylko 8 koloréw (Multicolor
Settings). W ramach tych 8
koloréw mozemy bawié sig do
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wybierzemy opcji Save, pa-
migtane bedg dotychczasowe
kolory.

Dosc teorii, czeka nas bo-
wiem trochg pracy. “Dyskiet-
kowicze” podczas te] pracy
beda mieli nieco roboty polega-
jacej na zmianie dyskietek. Nie

bede tego za kazdym razem

opisywatl, bowiem zaciemnilo-
by to obraz, a ponadto reques-
ter systemowy “Please replace
volume NNNNNNNN in any
drive” (gdzie NNNNNNN to
nazwa dysku, kitéry musimy
wiozy¢) jasno okresla zakres
czynnosci, Podobnie bedzie
zresztg takze | w przypadku
zmiany wzorca czy kroju pis-
ma.

Zmiane koloru pokazemy na
przykladzie podkiadu menu
(Menu Background). Zmieni to
lakze kolor listwy tytutowej
Workbencha. Powiedzmy, ze
ma on by¢ zielony. Najpierw
zmieniamy ustawienie na Mul-
ticolor Settings klikajgc mysz-
kg na napis 4 Color Setlings.
Do dotychczasowych 4 kwa-
dracikéw z kolorami zostang
dopisane nowe cztery. Nigdzie
jednak nie ma takiego koloru,
ktory by nam odpowiadat, Wy-
bieramy wigc myszkg jeden z 8
kwadracikéw znajdujgcych sig
w lewym gbérmym rogu okna,
nad kolorowym kotkiem z pa-
leta (na przyklad ostatni kwa-
dracik). Mozemy w nim teraz
ustawiét kolor na dwa sposoby:
B Metoda analityczna
ustawiajgc znana zawartosé
czynnikow Red, Green i Blue w
naszym Kkolorze za pomocg

gadzetow-suwakéw ponizej |

kotka z paletg. W naszym
przypadku ustawimy na przy-
ktad: Red na 0, Greenna 255 i
Blue na 0,

B Metoda empiryczng, czyli
wzrokowo oceniajac wybrany
kolor. Na kotku z paletg znajdu-
je sig maiutkie, biale koteczko.
Przesuwamy je mysza tak, aby
znalazio sie na zielonym frag-
mencie kotka z paletg. Dodat-
kowo mozemy teraz regulowacd
jasnoéé naszego zielonego ko-
loru przesuwajac pionowy ga-
dzet-suwak, znajdujacy sie po
prawej stronie kota palety.
Zauwazmy, ze przy przesuwa-
niu suwaka gadzetu piono-
wego czy punktu na kole kolo-

row — zmieniajg sig lez war-
tosci przy suwakach pozio-
mych. Na koricu mozna pod-
szlifowac wartosci za pomoca
tych ostatnich. Ogéinie mozna
powiedzie¢, ze mamy trzy sto-
pnie regulacji:

B wslepna —na kole z paleta,
B dokladna — gadzetem pio-
nowym,

B koficowa — gadzetam| po-
ziomymi (Red, Green, Blue).

UWAGA: Domysinie usta-
wionego koloru czarnego nie
da sie zmienié jezdzac po kole,
a jedynie przesuwajac suwaki
(poziomy i pionowy).

Majac ustawiony kolor —
mozemy zmienié kolor tia na-
szego menu. Wybieramy my-
szka kwadracik przy napisie
Menu Background (domysinie
jest on biaty) albo sam napis
(wszystko jedno), a w momen-
cie gdy zostanie on wyroz-
niony, wybieramy nasz zielony
kwadracik sposréd oémiu
kwadracikéw, ale tym razem
tych, kiére umieszczone sg w
prawym dolnym rogu. | to
wszystko. W podobny sposdéb
mozemy zmienic wszystkie po-
zostate kolory.

Aby zobaczyé nasze dzielo,
mozemy uzyc opcji Show Sam-
ple... Pojawi sie woéwczas przy-
kiadowe okno, z takimi kolora-
mi, jakie ustawilismy. Okno to
(podobnie zreszig jak Pa-
lette Preferences) mozemy zi-
konizowaé. Szkoda tylko, 2e
okno Sample Palettte nie ma
mozliwosci zmiany wielkosci.
Utatwitoby to znacznie prace,
bo zmiany na przyktadowym
oknie sg widoczne juz podczas
ich wprowadzania, oczywiscie
pod warunkiem, ze widzimy to
okno. A jest ono, niestety, tak
duze, 2e zastania wigkszg
czesé okna Palette Preferenc-
es. Okno Sample Palette..,
zamykamy tak jak inne okna.

Dobdr koloréw jest sprawg
prostg. By¢ moze nie podobajg
si¢ Wam zaprezentowane ko-
lory, jednak jest 1o wylacznie
sprawg gustu (a ja mam ok-
ropny, co widac).

Oprécz tego okno Palette
Preferences ma |eszcze wia-
sne menu. Znajdziemy w nim
Irzy grupy:

B PROJECT — a w niej:
EEOPEN — pozwala na za-
tadowanie zapisanej wczesnie|
na dysku palety.

EESAVE AS — wiasnie tg

opcja zapiszemy nasza palete, |

EEQUIT — powoduje wyjscie

z okna palety bez uwzglednie- |

nia wprowadzonych zmian.

W EDIT —z opcjami:
EERESET TO DEFAULTS —
przywraca ustawienie domysi-
ne (to znaczy takie, jakie bytow
momencie zatadowania okna);
jest to chyba najczescie] uzy-
wana opcja z manu (nie tylko
przez poczatkujacych uzytkow-
nikow).

BB LAST SAVED — przywraca
ustawienie palety, jakie zos-
tato ostatnio zapisane na dys-
ku. Tu uwaga: Jesli nie mamy
zegara — musimy byt przy-
gotowani na niespodzianki, bo
zostanie wezylane 1o ustawie-
nie, ktére ma najpdiniejszq
date.

EERESTORE — usuwa skutki
wszystkich czynnosci, |akie
wykonalismy od momentu ot-
warcia tego okna.
EEPRESETS — pozwala na
wybranie jedne] z kilku palet
przygotowanych przez wor-
chw oprogramowania. Z menu
pomocniczego, jakie pojawi sig
po wybraniu tej opcji, mozemy
wybra¢ palely o swojsko
brzmigeych nazwach, chot mnie
absolutnie nie kojarzgcych sie
z uzytymi w nich kolorami: Tint
| (odcienie), Pharach (kolory pu-
styni), Sunset (barwa zachodu
stonca), Ocean (kolor oceanu),
Steel (kolor stali), Chocolate
(barwa czekolady), Pewter
(kolor cyny), Wine (kolor wina),
B SETTINGS — pozwalajace
na wybor spomigdzy:
WECREATE ICONS — jesli
przy nazwie tej opcji bedzie
ptaszek (opcja wigczona),
wowczas ustawiona paleta zo-
stanie zapisana w szufladzie
PRESETS wraz z ikong.
EESLIDER COLOR MODEL
— pozwala na wybér modelu
koloréw na kole palety. Mamy
tu do wyboru menu pomocni-
cze z dwiema opcjami:

WEE RGB — kolory na kole
okreSlane sg za pomocg pa-
rametrow: Red, Green i Blue.
Przy tym ustawieniu zmie-
nialismy przed chwilg nasz
kolor.

WEE HSB — kolory na kole
okreslane sg za pomocg pa-
rametréw: Hue (odcien), Satu-
ration (nasycenie) i Brightness
(jasnosc).

Wprawdzie mozesz korzys-
taé z dowoinego modelyu —
przyjeto sie jednak, ze przy
pracy w PAL-u korzystamy z
tego pierwszego, a przy pracy
w NTSC — z drugiego.

Jetell zaakceptujemy nasze
| zmiany — wystarczy tylko klik-
ngé na Save (co zapisze usta-
| wienia na dysku) lub Use (co
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pozwoli nam na korzystanie z
nich do momentu zresetowania
lub wytgczenia komputera. Mo-
zemy tlakze anulowaé nasze
zmiany (Cancel).

Teraz weZmy sie za zmiane
tta. W tym celu z okna Prefs
wybieramy ikong WBPattern,
co spowoduje ukazanie sig na
ekranie nowego okna WBPat-
tern Preferences. Mamy tu do
wyboru:

B PLACEMENT — okredla
miejsce, gdzie bedzie podio-
zone nowe to, Mamy tu do
wyboru: Workbench (ekran
Workbencha), Windows (tto w
oknach) i Screen (czyli ekran,
jaki zostaje w momencie, gdy
wyjdziemy z Workbencha).

B TYPE — okreéla rodzaj tia.
Moze to by¢ Pattern — czyli
wzorzec (albo wybrany z odmiu
gotowych wzorcow Presets,
albo stworzony przez uzyt-
kownika). Moze to byé takze
Picture —czyli gotowy obrazek
w formacie IFF wykonany za
pomocy Innych programoéw.

Przypusémy, ze chcemy,
aby tlem naszego ekranu
Workbencha byt gotowy ob-
razek, natomiast w oknach
stworzymy sobie wiasny wzo-
rzec.

Najplerw ustawiamy Place-
ment (Workbench) | Type (Pic-
ture). Z kolei wybleramy gadzet
Select Picture. Jesli nie ustawi-
my odpowiednio typu — opcja
Selecl Picture bedzie nieaktyw-
na. Pojawi sig typowe okno do
wybierania zbioréw. Nie bede
tlumaczyt jego obstugi, bowiem
zapewne wszyscy doskonale
wiedzg, jak nalezy z niego
korzystac. Wybieramy zatem
zbidr z obrazkiem, jaki chcemy
umieéci¢ na podkladzie Work-
bencha, Nalezy przy tym pa-
migtat, aby obrazek byt w takie|
rozdzielczosci, w jakie] mamy
aktualnie ustawiony Work-
bench, w przeciwnym bowiem
razie zobaczymy w tle tylko
fragment obrazka lub obrazek
zajmie tylko czese ta. Wazne
Jest tez, jesii chcemy wykorzys-
lac obrazek z duza liczbg kolo-
row, aby w opcjl Palette (opi-
sane| powyzej) byl ustawiony
tryb Multicolor. Ponadto mu-
simy ustawi¢ odpowiednig licz-
be koloréw w opcji Screen
Mode (jest to opisane na kon-
cu). Sprawdzeniem, czy usta-
wilismy dobrze, jest liczba bar-
wnych prostokatéw po prawej
stronie okna WBPattern Prefe-
rences, Jesli jest ich cztery,
wowczas musimy dokonad
zmian. Nie jest bowiem wcale
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rzeczg clekawg obrazek HAM- |

owski w czterech kolorach.
Przypusémy, ze jako pod-
kiad wybralismy obrazek ze
Scali o nazwie Fabrics 001.
Mozemy zobaczyt, jak bedzie
wygladat nasz nowy podkiad,

| wybierajge opcje Test.

Z kolei zabierzmy sie za
wiasny wzorzec przy oknach,
Poniewaz jesteSmy z natury
leniwl, nie bedziemy tworzyé
wszystkiego od poczgtku, a
jedynie nieco zmodyfikujemy
gotowy wzorzec. Rzecz jasna,
mozna narysowac catkowicie
nowy wzorzec. Czynnosé ta
bgdzie sig réznita od opisanej
tylko tym, ze nie wybierzemy
wzorca,

Najpierw ustawiamy odpo-
wiednio Placement (Windows) i
Type (Pattern). Z kolei klikamy
na wybrany przez nas wzo-
rzec. Przypusctmy, ze jesl to
wzorzec “nitowany” (czwarty
w pierwszym rzedzie). Wzo-
rzec ten pojawi sie powigkszo-
ny w oknie po prawej stronie
(tzw. pole rysowania). Teraz
sig nad nim poznecamy. Na
przykiad narysujemy mu czer-
wony kwadracik w srodku. Ry-
sujemy za pomocg myszki,
wybierajac potrzebny nam
kolor i naciskajgc lewy klawisz

| myszy w tym miejscu pola
| rysowania, gdzie ma sie zna-

lezé piksel o tym kolorze. Ja
jeszcze podpisatem swdj

wzorzec zielonymi inicjatami |

MP i uznatem, ze wystarczy tej
roboty. Jesli pomylimy sie w
rysowaniu, wystarczy wybrac
kolor tta (tu szary) i tym kalo-
rem zamalowa¢ niepotrzebne
piksele. Caly czas podczas
pracy mamy kontrole wzro-
kowg. Rysowany przez nas
wzorzec w postaci 12 pros-

tokgléw znajduje sig nad na- |

pisem Presets. Aby zobaczyé,
jak to wszystko wyglgda —
kiikamy na gadzet z napisem
Tes!.

Takze | tu po zakonczeniu
mamy do wyboru trzy opcje:

| Save (zapisz), Use (uzywa)) i

Cancel (anuluj).

W menu na listwie tytutowej
okna mamy:
B PROJECT — a w niej te
same opcje (Open, Save As<
Quit), co w Palette Preferen-
ces, z 1§ roznicg, 2e odnoszg
sie do WBPattern Preferences.
B EDIT — z opcjami:
EECUT — usuwa wszystko z
pola rysowania i zapisuje to w
buforze.
WECOPY — kopiuje rysunek

do bufora, bez usuwania go z |

pola rysowania,
BB PASTE — odtwarza za-
wartosc bufora w polu rysowa-

BN ERASE — usuwa wszystko
z pola rysowania bez zapa-
migtania w buforze.

BE UNDO — likwiduje skutek
ostatniego rysowania. Co na-
lezy rozumie¢ przez ostatnie
. rysowanie? Jesli podczas ry-
sowania zwolnimy nacisk na
lewy klawisz myszy (na przy-
ktad po to, aby przesungé
wskaznik na nowe miejsce i
narysowaé dalszy ciag), to po
uzyciu UNDO zostanie zmaza-
ny ten “dalszy cigg”.

B LOAD IMAGE — umozliwia
zatadowanie do pola rysowa-
nia dowolnego rysunku forma-
tu IFF (a raczej jego gérnego
lewego naroznika o wymiarach
16 x 18, bo takg ma wielkosé
pole rysowania). Jesli mamy
na przyktad brush wykonany
Deluxe Paintem o takich lub
mniejszych wymiarach, to za-
stosowanie tej opcji moze daté
ciekawy efekt.

Ostainie trzy opcje w tej
grupie (Reset To Defaults, Last
Saved | Restore) dziatajg iden-
tycznie, jak w przypadku tych
samych opcji przy Palette Pre-

Ostatnia grupg jest:
B SETTINGS —a w niej tylko

BN CREATE ICONS — (opisa-
na przy Palette Preferences,
rzecz jasna, tu w odniesieniu
do wzorca, a nie palely),
Pozostata nam jeszcze tylko
zmiana kroju czcionki pod iko-
nami. W tym celu przegrywamy
do katalogu Fonts kré), jakiego
chcemy uzyé (na przyklad di-
dot). Z kolei wybieramy ikone
Font z okna Prefs. Na ekranie,
jaki sig pojawi, mamy opis
uzytych aktuainie krojéw (jest
to we wszystkich przypadkach
systemowy lopaz 8). Mamy tez
mozliwos¢ wyboru kroju pisma
w opisie ikon (Workbench lcon
systemowego
(System Default Text) | kroju
ekranowego (Screen Text).
Klikamy na ten pierwszy | po-
| jawia nam sie kolejne okno.
Najpierw wybierzmy sobie krdj
(klikajgc na jego nazwe i wiel-
.. hajmniejszy didot,
jakim dysponujemy, ma 28 pik-
sell. Jesl zdecydowanie za
duzy, co wida¢ w okienku na
dole. Nic nie szkodzi, Przeciez
w systemie 3.0 mamy mozli-
wos¢ skalowaniafontéw. Przy-
puscmy, ze catkiem odpowied-
nig wielkoscig bedzie 11. W

HARDWARE

zwigzku z tym obok rubryki, w
ktorej widnieje nazwa aktu-
alnie wybranego fontu (w ru-
bryce 2 je| wielkoscig) klikamy
myszg tak, aby pojawit sie
| kursor, wymazujemy 28, wpi-
sujemy 11 i naciskamy klawisz
[Return].
Teraz mozemy ustali¢ kolo-
ry: tekstu (Text) i pola, na
ktorym jest napis (Field) wy-
bierajac myszka jeden z 256
barwnych kwadracikow. Po-
nizej (gadzet Mode) okresla-
my, co ma mieé¢ zmieniony
kolor (tylko tekst — Text , czy
tekst i podktad — Text + Field).
Tu uwaga. Jeéli zmienlamy
domysine tlo — dobrze jest
przej$¢ na opcje Text (nawet
wowczas, gdy nie chcemy
zZmieni¢ fontu). Przy takim
uslawieniu napisy ukazg sie
bezposrednio na tle. Jesli po-
zostawimy opcje Text + Field,
woéwczas w tle beda wycigte
prostokaciki o kolorze, jaki ma
ustawione tlo, | o wielkosci
napisu. Nie zawsze wyglada to
fadnie.
Okno to ma takze swoje
menu na listwie tytutowej, a w
nim tylko jedna grupe CON-
TROL z opcjami:
B LAST FONT — ustawia
jako wybrany poprzedni krgj
czcionki z katalogu Fonts,
B NEXT FONT — jak wyzej, z
tym ze ustawiany jest nastepny
kroj w katalogu.
B RESTORE — przywraca
czcionke, jaka byla ustawiona
podczas otwierania tego okna.
B RESCAN DISK — ponow-
nie czyta katalog Fonts dysku
(uzywamy tego na przyktad po
zmianie dyskietki).
B OK — zatwierdza,
B CANCEL — likwiduje wpro-
wadzone zmiany.
Dwie ostatnie opcje z menu
maja swoje gadzetowe od-
powiedniki na ekranie. Po za-
. konczeniu zmian akceptujemy
wszystko przez OK ({lub usu-
wamy przez Cancel) i wra-
camy do okna Font Preferen-
ces. W ten sam sposdb mo-
zemy zmieni¢ teksty: syste-
mowy (Default Text) czy ekra-
nowy (Screen Text). Przy zmia-
nie tych dwdch ostatnich
radzitbym jednak rozwage.
Nieumiejetny dobdr wielkosci
(czytaj za duze fonty) moze
spowodowac takie ktopoty, jak
choéby te widoczne na ry-
sunku.
Okno Font Preferences ma
swoje wiasne menu na listwie
tytulowej, a w nim znane juz
nam trzy grupy:
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B PROJECT — a w niej te |

same opcje co w Palette |
WRBPatern,

B EDIT — z opcjami: Resel
To Defaults, Last Saved i Re-
store,

jestem jeszcze zapowiadany
weczesdnie] opis opcji Screen
Mode. Po wybraniu te] ikony
pojawia si¢ okno, na kitorym
mozemy wybrac tryb wyswiet-
lania (Display Mode). W za-

oraz

B SETTINGS — z jedng op-

cjg: Create lcons — nie wyma-

gajg juz chyba ttumaczenia.
Na zakorczenie winien Wam

leznosci od tego. jaki monitor
mamy zainstalowany w szu-
fladzie Devs, znajdziemy tam
mniej lub wigcej trybéw. U mnie
byt zainstalowany tylko PAL

34

(ze wzgledu na to, jak wiecie,
“za monitor A1200 robi telewi-

zor”). Charakterystyczne cechy |

wybranego trybu pojawiajg sie
w oknie zatytutowanym Mode
Properties. Znajdziemy tam

kos¢ maksymaina). MoZzemy
sobie ustawi¢ na przyklad
16384 x 16384 dla zwyklego
hi-resu, ale wiaze sig to z
koniecznoécia ciggtego prze-
wijania ekranu wowczas, gdy

wielkosc obszaru wyswiellania
(Visible Size — wielkosc aktu-
alnie widoczna), Minimum Size
(minimalna wielkoéé dla dane-
go trybu), Maximum Size (wial-

bedziemy chciell zobaczyé
cos, co znajduje sie poza
obszarem Visible Size). W
oknie tym 2znajdziemy takze
inne informacje, jak: maksy-

Workbench Screen |

MAGAZYN AMIGA T/1993



maing liczbe koloréw dla dane-
go trybu (Maximum Colors), to
czy tryb wspolpracuje z gen-
lockiem (Supports Genlock),
czy jest mozliwoéé éciggania
go (Draggable), czestotliwosci
odchylania obrazu wizyjnego w
tym trybie: pozioma (mniejsza)
i pionowa (wigksza). Dodat-
kowe informacje: czy ekran ma
przeplot (Interlace), jakich
koscl wymaga (na przykiad
Requires ECS).

Oproécz tego mozemy sobie
ustawié nastepujgce parame-
try:

B WIDTH (szerokost obsza-
ru wyswietlania),

| M HEIGHT (jego wysokos¢).
Domysinie ustawione sg tu
wartosci Default. Jesli chcemy
zmieni¢ ktorys z wymiardw,
nalezy przez kiiknigcie zlikwi-
dowac ptaszka przy lym za-
pisie, bo dopiero wtedy bedg
aklywne pola do wprowadza-
nia wartosci.
| @ COLORS — ten gadzet
suwakowy pozwala na zmiang
uzywane| liczby kolorow w
zakresie od 2 do 256. Przy-
pominam, ze im wigcej kolo-
réw, tym wolniej zadziala ob-
sfuga ekranu, z drugie| jednak
strony — jesli chcemy dokony-
wac eksperymentéw takich, jak

| opisano w tym arykule —
| liczba koloréw musi by¢ od-
powiednio duza.
B AUTOSCROLL — opcje te
mozna wigczyt lub wylgczyé.

HARDWARE

Jesli jest wlaczona, wéwczas |

ekran bedzie automatycznie
skrolowany w momencie, gdy
dojedziemy wskaZnikiem my-
szki do granicy obszaru Visible
Size. Ma to duze znaczenie w
przypadku, jesli ustawimy wiel-
kost maksymalng ekranu wiek-
SZ3 niz obszar miaszczacy sie
na nim.

| to okno ma swoje menu
| na listwie tytutowe]. Jest ono

identyczne jak w przypadku

okna Font Preferences. Tak
samo tez (chot oczywiscie w
odniesieniu do okna Screen
Mode Preferences) dziata-
ja wszystkie opcje z tego
menu,

Tradycyjnie wszystkie zmia-
ny zapisujemy (Save), uly-
wamy (Use) lub likwidujemy
(Cancel).

Za miesigc bedziemy kon-
tynuowaé luzne dywagacje na
temat Workbencha. Przeczyta-
cie sobie takze o tym, czy warlo
soble rozszerzyé pamigé ty-
sigcdwusetki | w jaki sposdb to
zrobic.

Napedy CD-ROM sg
juz bardzo popularne
wsrdd uzytkownikéw
komputerow I1BM i Ap-
ple Maclintosh. Przyszia
wiec juz chyba pora na
to, aby rowniez Amiga
doczekafa sie oprogra-
mowania i oprzyrzado-
wania godnego swoich
mozliwosci.

Jacek Artymiak

ierwsza proba na duzg
skale odbyta sie dwa
lata temu. Wtedy wia-
snie firma Commodo-
re wprowadzita na ry-
nek produkt o nazwie CDTV.
Miat on uczyni¢ multimedia
dostepnymi dla kazdego za

ceng niewiele wigksza od zwy- |

kiego odtwarzacza piyt CD.

Jak dotgd, Commodore Dy-
namic Total Vision nie odnidst
znacznego sukcesu, co spo-
wodowane jest prawdopodob-
nie brakiem zapotrzebowania
na tego rodzaju system. Tech-
nika multimedia, czyli diwiek i
obraz kontrolowany za po-
mocg komputera z aktywnym
wspoludziatem uzytkownika,
nie jest jeszcze traklowana
przez przecielnych nabyw-
cow jako cos niezbednego w
kazdym domu. Nalezy jednak
sobie przypomnieé, ze wideo |
komputery réwniez musiaty
poczekaé na powszechng ak-
ceplacje.
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Pozytywnym efektem ubo-
cznym promowania CDTV jest
wzrost liczby tytutdw dyskéw
CD-ROM produkowanych spe-
cjalnie z mysla o Amidze.
Istnieje te wiele rozwigzan
sprzetowych dla uzytkowni-

| kéw Amigi o numerach 500/
3000T/4000, pozwalajgcych
na odczytywanie i uruchamia-
nie programow napisanych
dla CDTV.

Do czego moze
sig to przydaé?

Zaréwno CDTV, jak | inne
napedy kontrolowane przez
odpowiednie drivery, np. fir-
my Xetec, moga odczytaé
kazdy dysk zapisany w forma-
cie 1ISO-9660. W ten sposdb
dostgpne staja sig olbrzy-
mie ilosci informacji, ilus-
tracji, czcionek, programow
public domain, freeware |
shareware oraz tekstéw #rd-
diowych programéw dla kom-
puteréw zgodnych z IBM PC,
Macintoshem | Amiga. Nie
mozna uzywac oprogramowa-
nia do nawigacji na dysku,
jezeli zostalo ono napisane
dla kemputeréw innych niz
Amiga, ale nie stanowi to na
ogot problemu.

Sprzet

Najprostszy sposéb na przy-
tgczenie CD-ROM-u do Amigi
500 lub 500+ to zakup orygi-
nalnego napedu AS570 pro-
dukowanego przez Commo-
dore. Ceny tych dodatkéw
ostatnio znacznie sig obnizyly
(mniej niz 200 GBP w UK), co
powinno przekona¢ do kup-
na wielu niezdecydowanych
uzytkownikdw, Zanim jednak
ktos zdecyduje sig na wy-
danie ciezko zarobionych pie-
niedzy, dwie wazne infor-
macje. A570 nie ma gniazda
przejsciowego i po podia-
czeniu do szyny syslemowe|
A500/500+ tracimy motzli-
wosé korzystania z urzadzen
takich, jak: twardy dysk, ze-
wnelrzne rozszerzenie pa-
migci lub Action Replay itp.
Potrzebny jest takze Kickstart
2.04. Najlepie] jest kupié go
w zestawie z Workbenchem
2.04 lub 2,1. Problemu tego
nie maja posiadacze Amigi
A500+, poniewaz maszyny le
dostarczane sa z Workben-
chem 2.04 jako standard.
Podobna przystawka miata
pojawi¢ sie dla Amigi AG00,
ale dotychczas nic o niej nie
wiadomo i nie zanosi sie na
to, aby kiedykolwiek zostala

wyprodukowana. Oznacza to,
2e uzytkownicy Amigi 1200
mog4 byc rowniez pozbawieni
mozliwosci korzystania z CD-
ROM-u.

Innym producentem, ktory
oferuje mozliwoéé korzysta-
nia z CD-ROM-u na Amidze,
jest Xetec z USA. W ofercie
te] firmy znajdziemy nape-
dy zewnetrzne CDx-850E dla
A500/A5004 oraz wewne-
trzne CDx-6501 dla A1500/
2000/3000 itp. Napedy te
dostarczane sg z kontrolerem
SCSI. Pozwala to na dotgcza-
nie dodatkowych napedow
CD-ROM, twardych dyskow,
streamerdw oraz innych u-
rzadzen pracujgeych w tym
standardzie. Xetec opracowal
wiasne oprogramowanie, kto-
re mozna nabyé osobno |
uzywac z napedami innych
firm. Kupujgey otrzymuje jed-
ng dyskietke z programem
instalacyjnym pozwalajgcym
na ustawienie parameltrow la-
kich, jak: numer urzgdzenia,
rodzaj napedu, rodzaj driv-
era, autlomatyczne rozpoz-
nawanie obecnosci nape-
du, wykrywanie zmiany dysku
oraz emulacja CDTV. Opro-
gramowanie jest zabezpie-
czone przed koplowaniem. O-
précz dyskietki w opakowaniu
znajduje sig dobrze napisany
podrecznik wyjagniajgcy in-
stalacjg napedoéw, kohfigura-
cje systemu oraz sposdb ko-
rzystania z dostarczonego
oprogramowania. W ceng ze-
stawu wliczone s3 tez dwa
dyski CD-ROM — *“Fish &
More" oraz “Fish & More II",
Zawlerajg one peing kolekcjg
z biblioteki Freda Fisha do
dysku nr 470 wigcznie. Daje
to dostgp do setek warlo-
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Sciowych programoéw za zni-
komag ceng. Podabna kolekcja
wydawana |est pod nazwa
CDPD. Ukazaly sig juz dwa
tytuty: COPD oraz CDPD 2.
Zawierajg one dyski do nume-
ru 760. Chciatbym tutaj za-
znaczyc, ze numery dyskow
rozprowadzanych na CD-ROM-
ie podawane zostaly wylacz-
nie w celach orientacy|nych,
poniewaz wydawcy uaktual-
niajg je na biezgco | zawsze
nalezy zapyta¢ doktadnie o
zawartos¢ dysku, zanim zde-
cydujemy sie@ na zakup.
Niestety, napgdy firmy Xe-
tec nie mogg by¢c uzywane w
Europle, poniewaz napigcie w
sieci USA wynosi 110V, pod-
czas gdy kraje naszego kon-
tynentu korzystajg z napigcia
220-240V. Na szczescie Al-
mathera Systems Ltd z Wiel-
kie] Brytanil oferuje napedy
Toshiba 3401 wraz z opro-
gramowaniem firmy Xetec.
Dostepne sa one w wersji
wewnetrznej i zewneglrzne),
MNa zyczenie dostarczany jest
za dodatkows oplatg kontro-
ler SCSI. Napedy te zostaty
doktadnie przetestowane |,
jak zapewniajg przedstawi-
ciele firmy, 95% tytulow na-
pisanych z mysla o CDTV
bedzie dziatac. Wszystkie dy-
ski zapisane w lormacie |1SO-
9660 dadzg sige odczylac bez
wzgledu na to, dia jakiego
systemu zostaly one przy-
gotowane. Warlo dodac, ze
napedy firmy Toshiba sa jed-
nymi z najlepszych dostep-
nych na rynku | zyskujg wy-
sokie oceny u bardzo wyma-
gajacych uzytkownikow.
Jezeli ktoé dysponuje wigk-
szg lloscig pleniedzy, to mo-
ze sobie pozwoli¢ na zakup
CDTV. Do wymiany danych
pomiedzy Amiga a CDTV uzy-
wa sie programu ParNet oraz
specjalnego kabla. Pomimo
ze spos6b ten wigze sie 2z
duzym wydatkiem, moze sie
on optacac, gdy uswiadomimy
soble, ze w zamian za nasze
pienigdze otrzymujemy Ami-
ge, napgd CD-ROM oraz weca-

Trzy urzadzenia w jednym! W
len sposéb mamy réwniez
pewnose, ze kazdy lytut prze-
znaczony dla CDTV zadziata
bez probleméw. Wiekszosc
problemow wyslepuje przy
prébie uruchomienia progra-
mow napisanych dia COTV na

| komputerach wyposazonych

le niezty odtwarzacz piyt CD. |
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gramow w tym jezyku, kidre
ukazaty sie jako artykuly w
sieci UseNel. Kazdy progra-
mista znajdzie tu cos dla
siebie. Wydawca: Walnut Cre-
ek, USA,

“NASA the 25th year. Hero-
ic age of space flight” —
kolejny dysk dla tych wszyst- |

| kich, kiérzy lublg podréze ko-

Peonizsza lista jest skrom- |

nym wyborem 2z bogactwa
wydawnictw dostepnych w
formacie 1SO-9660. Wszyst-
kie notki zawierajgce dane o
wydawcy zostaly przetesto-
wane | dziatajg w stu procen-
tach na CDTV oraz Amidze.

"GIFs Galore" — zestaw
ponad pigciu tysigey rysun-
kow | zdjeé w formacie GIF.
Dostarczone oprogramowa-
nie to drobne programiki do
ogladania obrazkéw na Ami-
dze, IBM-ie, Macintoshu, Ata-
ri ST, DEC Station, Next, SGI,
X11, Sparc Station, 082 i
Microsoft Windows. Dysk po-
dzielony jest tematycznie na
katalogi zawierajgce setki ob-
razkow. Sg tam rysunki i zdje-
cia samochodow, samolotow,
potraw, stawnych ludzi, zdjg-
cla z "Gwiezdnych Wojen",
kosmos, statki, efekty mo-
delowania trojwymiarowego,
zwiarzeta, mapy, robactwo,
zdjecia z Wietnamu itp. Wy-
dawca: Walnut Creek, USA.

“Lemmings” — gra, kiorej
przedstawiac nie trzeba. Wy-
dawca: Psygnosis.

“C Users Group Library CD-
ROM" — dla milosnikow jezy-
ka C. Dysk zawierajgcy 580
MB kodéw zrodiowych pro-

smiczne. Oparty na filmie pod
tym samym tytulem. Przed-
stawia histori¢ plerwszych
dwudziestu pieciu lat istnienia
Narodowe| Agencjl Kosmicz-
nej] USA. Jest to kompilacja
filmu 1 kalendarza wydarzen.
Jedna z najlepszych pozycji
dla Amigl. Wydawca: Troika
Multimedia, Inc., USA.

Astronomodw zainteresuje
rowniez zestaw czternastu
dyskow zawierajgcych zdje-
cia z misji sondy Voyager.
Wydawca: University of Colo-
rado's Laboratory for Atmo-
spheric and Space Physics,
USA.

“Wild places” — zestaw
zdje¢ w formacie GIF oraz
TIFF przedstawiajacych krajo-
brazy ziemskie i kosmiczne,
lasy tropikaine itp. Niezasta-
pione dla tych, ktdrzy ciggle
szukajg nowego tta dla swo-
ich tréjwymiarowych rysun-
kow. Wydawca: Aris Enter-
tainment, USA.

“Damo CD* — dysk zawie-
rajacy ponad czlery tysigce
sampli oraz najlepsze ani-
macje, jakie ukazaly sig na
Amidze. Poza tym mnéstwo
czcionek w formacie Post-
Script, uzylki, kody zrodiowe
programow w AMOS-ie. Wy-
dawca: Almathera Systems
Ltd, Wielka Brytania.

Poza tymi pozycjami do-
siepne sa encyklopedie, pro-
gramy do nauki jgzykow ob-
cych, ksigzki kucharskie, po-
radniki lekarskie, przewod-
niki turystyczne, atlasy, ze-
stawy najwazniejszych arty-
kutéw z najpowazniejszych
dziennikéw zachodnich, kata-
logi lekéw, katalogi opro-
gramowania, przewodniki po
ksiazkach, literatura pigkna,
stowniki itp.

Stowo przestrogl. Encyklo-
pedie, stowniki, samouczki
jezykowe oraz inne wydaw-
nictwa wymienione w powyz-
szym akapicie beda bezuzy-
leczne, |ezeli sa one przy-
gotowane wylgcznie z mysigo
IBM-ie lub Macintoshu. Aby
zrobié z nich uzytek, potrzeb-
ne jast oprogramowanie na-
wigacyjne, klore nie bedzie
dziatat¢ na Amidze. W takich
przypadkach nalezy kupowac
wytacznie dyski przeznaczo-
ne dia CDTV lub Amigi. Innym
rozwigzaniem jest sprawdze-
nie, czy dane zapisane sg
w “czystym” formacie ASCII.
Jesli tak, to dadzg sie one
odczytat na Amidze.

Jak odczytaé
CD-ROM?

Sposoby odczytania | wy-
korzystania ogromu informa-
cjl rozprowadzane| na dys-
kach CD-ROM o temat
na odrgbny artykut, gdyz
wkraczamy tu w sferg wymia-
ny danych pomiedzy dziesiat-
kami réznych formatéw. Po-
staram sig jednak przedstaw-
ic ponizej Sciggawke, ktara
pozwoli na uzycie wigkszosci
informacji na Amidze.

Po zainstalowaniu, CD-
ROM jest rozpoznawany
przez system jako normalny
dysk. Jedyna roznica polega
na tym, ze nie mozna zapisy-
waé na nim informacji. Wszel-
kie dane | programy mozna
skopiowac na dyskietki lub
twardy dysk.

Tekst

Najczgsciej rozprowadza-
ny w formie ASCIl. Dominuje
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w nim jezyk angielski i nie-
miecki. tatwy jest do od-
czytania przez wigkszosé
| edytorow tekstu oraz przez
dostarczany z kazda Amiga
program More. Najczesiszym
problemem zauwazanym przy
wezylywaniu tekstu do edyto-
ra jesi pojawienie sig go jako
jednej nieskonczenie diugiej
linii. Nalezy wiedy ustawié¢
diugosé linii na B0 znakdw |
przeformatowac tekst. Wigk-
szo&¢ edytoréw powinna so-
 bie z tym poradzié bez naj-
mniejszego trudu,
Wszelkie kody Zrdodiowe
rozprowadzane sg jako “czy-
‘sly" ltekst ASCII, co ufalwia
prace nad nim. Wbrew pow-
szechnemu mniemaniu do-
brze napisane programy w je-
2yku C dadza sie latwo prze-
| niesc z IBM-a lub Macintosha
na Amige. Zmieni¢ nalezy
zwykle procedury odwolan do
systemu oraz interfejsu uzy-
tkownika. Podobnie ma sie
| sprawa z programami naplsa-
nymi w Turbo Pascalu, klére
| powinny dac sig skompilowaé
| przy uzyciu programu High
Speed Pascal firmy HiSoft,

Grafika rastrowa

Obrazki sg najczesciej za-
pisane w formacie GIF, PCX,
MacPaint, PAINT lub JPEG.
Odczytanie ich | zamiane na
IFF mozna powierzyé pro-
gramowi Art Depariment Pro-
lessional, opisanemu w mar-
cowym numerze Magazynu
AMIGA. Jezell mamy nie-
szczescle natralié na zblory w
formacie TIFF, SUNRASTER,
| TARGA lub X11, to bedzie
nam wtedy potrzebny zestaw
Professional Conversion Pa-
ck. Umozliwi on programowi
Art Department Professional
| odczytanie i zapisania ry-
'sunkéw w tych bardzie] egzo-
‘ lycznych formatach.

Grafika wektorowa
v Znana réwniez pod nazwg
|“Clip Art™. Wykorzystuje sie ja
w DTP i rozprowadza zwykle
|ako zbiory EPS. Chociaz nie
mozna zobaczye tych rysun-
kéw na ekranie, to programy
takie jak Professional Page
3.0 mogg dotgczyé te zbiory
do tworzonego dokumentu.
Zostanag one pozniej wydru-
kowane na kazdej drukarce,
klérg moze obsluzy¢ Profes-
sional Page. Warto tu moze
doda¢, ze programy lakie jak
Professional Draw 3.0 po-
trafig zamieni¢ grafike ras-
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| trowg na wektorowg bez wigk-

szego trudu.

Czcionki

Zestawy czcionek produ-
kowane sa z myslg o kompu-
terach IBM | Macintosh. Na
szczescle kazdg czcionke w
formacie Adobe lub Compu-
graphic bgdzie mozna wyko-
rzystac w Professional Page
3.0. Spolszczaé czeionki mo-
Zna programem TypeSmith.

Muzyka, sample
Sample rozprowadzane sg

zwykle w formacie programu |

ProTracker. Isinieje obecnie
olbrzymia liczba sampli i u-
tworéw dostepnych w tym for-
macie. Spowodowane jest to
ukazaniem sie odpowiedni-
kéw tego programu dla kom-
puteréw IBM | Macintosh.

Animacje

Wytgcznie w formacie Anim
dla Amigi. Jak dotad. nie udalo
sig stworzy¢ oprogramowania
zdolnego do odczytu formatu
QuickTime dostgpnego dila
komputerow Macintosh. Po-
dobnie ma sie sprawa z for-
matami dostgpnymi na IBM-
ie. W przysziosci nalezy sie
spodziewaé wzrostu liczby
animac]i dostepnych w forma-
cie MPEG, kiéry moze byé
odczytany przez Amige oraz

| sprzet pracujgcy pod syste-

mem Unix.

Photo-CD

Nowy standard zapisu
zdjgé na dyskach CD-ROM.
Promowany przez lirmy Kodak
i Philips. Istniejg juz programy
public domain i shareware
pozwalajgce na odczyt dys-
kow i zbioréw zapisanych w
tym formacie. Aby byc w peini
oblektywnym, nalezy powie-
dzie¢, ze IBM i Macintosh z
napgedami CD-ROM nadaja
sig znacznie lepiej do odczytu
i przetwarzania danych na
Photo-CD ze wzgledu na to,
ze dostepne jest juz wysokie|
klasy oprogramowanie. Przy-
ktadem moze by¢ nowa wers-
ja programu CorelDRAW. Ami-
ga musi jeszcze troche po-
czekat. By¢ moze nowe wer-
sje programdw Scala MM i
Art Department Professional
zmienig te sytuacje.

Czystosc i higiena
Dyski CD-ROM zawierajq
bardzo duzo informacji | dla-
tego powinnismy obchodzié
sig z nimi ze szczegoing

ostroznoscig. Wymagajg one
bowiem utrzymywania ich w
doskonatej czystosci, ponie-
waz kazda wigksza przeszko-
da na drodze promienia la-
sera spowoduje bledy odczy-
tu. Nie ma to duzego znacze-
nia w przypadku plyt audio,
poniewaz w najgorszym przy-
padku ustyszymy trzask. Dys-
ki CD-ROM nalezy zawsze
przechowywac w firmowych
pudetkach lub specjainych
pojemnikach, w kiorych wkia-
da si¢ je do napedu. Nigdy
nie wolno wkladac dysku bez-
posrednio do napedu, gdyz
grozi to trwatym uszkedze-
niem zaréwno |ednego, jak i
drugiego,

I co z tego...

Zdaje sobie sprawe, ze lo,
€0 opisujg, moze byé poza
zasiggiem polskiego uzytko-
wnika. Zdecydowatem sie je-
dnak poruszyt¢ ten temat na
wypadek, gdyby znalazl sig
ktos, kto chce pracowaé na
komputerze Amiga | poszu-
kuje informacji, kiora jest w
naszym kraju trudno dostep-
na. Mysle, ze nawet jezeli nie
ma si¢ mozliwosci skorzy-

HARDWARE

stania z le] informacji, juz
dzis warto wiedzie¢, co w
trawie piszczy, aby nie dac
sieg zakrzyczeé tym, kto-
rzy wolajg “Tylko IBM! Tylko
Macintosh!™.
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FIRMA KOMPUTEROWA
COMER

OFERUJE DO SPRZEDAZY HURTOWELJ | DETALICZNEJ
GAME PROGRAMOW MUZYCZNYCH,
E ISTRACYJNYCH, EDUKACYJNYCH
ORAZ GIER NA COMPACT DYSKACH

DO KOMPUTERA AMIGA CDTV

ORAZ ADAPTER MYSZ-JOY DO CDTV
KATALOG PROGRAMOW WRAZ Z CENAMI WYSYLAMY
POCZTA PO UPRZEDNIM KONTAKCIE TELEFONICZNYM,
OSOBISTYM LUB LISTOWNYM

| ZAMOWIENIA PROSIMY KIEROWAC NA ADRES:
FIRMA KOMPUTEROWA

COMER
! 45052 OPOLE, ul. OLESKA 10, TEL/FAX. 315-56

A.S.E.J

COMMODORE & IPC
FULL-SERVICE
tel.ffax 10-65-38

rozbudowy ,rozszerzenia | konfigurae) .

Warszawa
i, Burapnskiego 5
Czynne PON.—PIAT
1100-1800

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, tanio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej lirmy w podanych punktach

Waprawa warysikich lypow komputerdw Firmy COMMODORE od C-16 do AMIGI £000:
od PC-f do PC-40 arar Cary | i Texas Instrument (laptopy)
Udzielamy porad technicznch dolycrgcych postugiwania sk sprzptem matfiwodé jege

Gintda Kompularowa W-wa

wl. Grrytowses Jann Pawia |
slancwisko 17 w bialym Rennui
czymne SOB,-—NIEDZ. D00 1500

DZIALALNOSC prowadzimy caty tydzien

Warszawa

ul.Paca 37
Preewidujemy urschamienie
punkiu ¢ driem 15031993
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owos¢ ostatnich miesie-

cy — Amiga 1200 — jest

juz niewatpliwie hitem

rynkowym. Mimo licz-

nych niedociagniec (pa-
trz test w 6. numerze MA) jest
chyba obecnie najciekawszym
wzglednie tanim komputerem
domowym. Poprzedzalo |g jed-
nak kilka modeli: A500, A500
Plus, A2000, A3000... Jak
wszyscy doskonale wiemy, wy-
roznianymi cechami tych kom-
puterow byly (i oczywiscie
wciaz sg) grafika | dZwigk. Jako
drugorzedny byt traktowany
wielozadaniowy system opera-
cyjny Amiga-DOS. Na przes-
trzeni ostatnich lal powslato

HARDWARE

O NAM ZOSTALO

wiele urzadzen wspomagajg- |

cych Amige lub rozbudowujg-
cych ja o nowe funkcje. Sam-
plery. genlockl, rozszerzenia
pamigci, kontrolery twardych
dyskéw... Czy bgdzie mozna
wykorzystac je takze na Ami-
dze 12007 Przyjrzyjmy sie
temu problemowi dokladniej.

Pamiec

Qd razu kubet zimnej wody:
praktycznie wszystkie typy roz-
szerzef z modell od AS00 do
A3000 (z wylaczeniem modeli
AB00) s3 nieuzyteczne w od-
niesieniu do nowej Amigi. W
komputerze tym nie ma po
prostu ztacz, pod ktore mo-
glibysmy je podigczyc! Ani
pamigci Chip (bo A1200 ma jg
od razu catkowicie wypelinio-
ng), ani Slow-Fast (bo ta nie
wystepuje), ani Fast (bo zigcze
wewnetrzne ma inny ukfad
niz w dawnych modelach) nie
mozna dodaé... Do A1200
cpracowane zoslaly inne roz-
szerzenia: albo poprzez zigcze
PCMCIA (wolniejsze), albo
przez zlgcze procesora w spe-
cjalnej wnece w dolnej czesci
komputera —szybsze (ale tak-
e drozsze...). Krotko mowigc
— ze starych komputeréw nic
sig nie da przenies¢. W pray-
padku Amigi 600 jest nieco
lepiej -~ mozna stosowat do-
slgpne dla niej rozszerzenia
pamigci wsuwane do slotu PC-
MCIA. Ze wzglgdu na swoja
ceng nie sg one jednak
na razie rozpowszechnione.
Oczywiscie produkowane sa
juz rozszerzenia specjalnie do
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ZTYCHLAL.

Nie, to nie bedzie sentymentalny tekst o tym, jacy
byliSmy bohaterscy i zwycigzcy, bo wcigz tacy
jesteSmy na naszych Amigach. Sprobujmy nato-
miast zastanowic sie, ktore ze starych urzgdzen,
rozszerzen, programow pracujg na nowych Ami-
gach 1200, a ktére nie wytrzymaly proby czasu.

Amigi 1200 umieszczane na
szynie procesora — ale, rzecz
jasna, nie majg one zadnego
zastosowania w stosunku do
dawnych modeli Amigl.

Grafika | obraz

Ta dziedzina wyglada nieco
ciekawiej. Praktycznie wszyst-
kie urzadzenia wspolpracujgce
z Amigg w oparciu o sygnaly
wyprowadzone ze ziacza mo-
nitora bedg dziataty. Jezell
wiec mamy zewnetrzny flicker-
fixer, czy tez genlock — bgda
one pracowaty bez przeszkod.
Szczegdlnie genlocki —te wspo-
magane nowymi fantastycz-
nymi mozliwosciami graficzny-
mi koéci AGA pozwalaja do-
stownie na lworzenle wiasnego
kina (patrz test genlocka firmy
HDP na naszych lamach). Pro-
blemy wystapilyby dopiero wte-
dy, gdybySmy probowall wy-
korzystaé owo urzgdzenie przy
tzw. trybie Double — umoz-
liwizjgcym bezposrednig ob-
stuge monitoréw VGA. Co ten
tryb nam daje? Po prostu nie-
migajgcy obraz na ekranach
wspomnianych monitorow. Jest
to ni mniej, ni wigcej tylko
programowy flicker-fixer. Je-
zeli nasz sprzgt ma ustawiony
ten tryb pracy na state (bo np.
dysponujemy wytacznie moni-
torem VGA) to, rzecz jasna,
genlock odmodwi postuszen-
stwa. Po prostu brak bedzie
synchronizacji obrazéw! Warte
o tym wiedzie¢, szczegdinie
jesli planuje sie korzystanie z
tej cechy Amigi 1200 (ostry
obraz bez interlace'u w zas-
tosowaniach praktycznych jest
nieodzowny) | jednoczesnie
zamierza sig korzysta¢ z gen-
locka — tych dwu rzeczy polg-
czyt sig ze soba nie dal

Oczywiscie analogiczna jest
syluacja z monitorami. Wszy-
stkie te, ktore pracowaly ze
starg Amigg — bedag pracowaly
i teraz. Utatwiona jest wspol-
praca z monitorami VGA, choé
| tak do peini szczescia potrzeb-
ny jest wysokiej klasy monitor
typu multisync. Tak naprawde
tylko on pozwala na wyswiet-
lenie wszystkich trybéw grafi-
cznych Amigi (i to tez nie do
konca — sg dwa tryby tylko do
pracy z monitorem Commo-
dore 20241). Winnym przypad-
ku uzywanie monitorow VGA
uniemozliwi nam zabawe zde-
cydowang wigkszoscig gler.

Jest tez chyba jasne, ze
nalezy wybi¢ sobie z glowy
wykorzystanie wszelkich sta-
rych rozszerzen graficznych,
ktdre montowane byly we-
wnatrz komputera AS00. W
A1200 montaz powierzchnio-
wy calkowicie uniemozliwia
jakiekolwiek formy rozbudowy.

Diwigk

Tu zadnych zmian od pier-
wszego modelu Amigi — stara
Paula nieodmiennie generuje
dwa kanaly diwigkow. Wyjscia
chinch pozwalaja na swobodne
korzystanie ze sprzetu audio.
Sampler podigcza sig pod ten
sam port co drukarke, identy-
cznie jak w starszych modelach.
Natomiast wyzsza szybkosc
komputera pozwala na ob-
rébke dZwigku z wigkszg cze-
stolliwoscia prébkowania —co
oczywiscie pozwala na pod-
niesienie jakosci wczytywa-
nych sampli. Wszelkie miksery
diwigkowe, digitalizery aku-
styczne, samplery wykorzysty-
wane ze starymi komputerami
mozna zachowaé lub zakupié
nowe bez najmniejszych obaw

o to, czy bedg pracowaly 2z
A1200 (nawet, |esli na opako.
waniu brak jest odpowiednie|
adnotacji od producenta). O
sposobach podlgczania wy-
prowadzonych w Amidze syg-
natéw audio do roznego typu
ztgcz Czytelnicy moga prze.
czytac winnym artykule. Szyb-
kosé nowej Amigli — szcze.
golnie gdy rozbudujemy pa-
migé Fast — pozwala na wy-
korzystanie komputera jako
doskonalej multimedialnej jed-
nostki (opisat to m.in. M. Pam-
puch w artykule w nr. 5
naszego czasopisma).

Trzeba jednak wspomnie¢ o
ym, ze do nowych model
Amigi (to jest A1200, A4000)
planowane sg moduly DSP —
Digital Signal Processor, poz-
walajgce na poprawienie moz-
liwoéei d2wiekowych tego kom-
putera praktycznie dwukrolnie.
Nie przewiduje sig¢ produkowa- |
nia takich moduléw do star-
szych modeli komputerow —
przypomnijmy, ze A500 | A500
Plus nie sg juz produkowane
Nieoficjalnie wycofywana jest
A2000 (2 wyjgtklem rynku ame-
rykanskiego — tam jest po-
trzebna do Video Toasterdow!).
Chociaz, nigdy nic nie wiado-
mo...

Napedy dyskietek
Zlgcze takie samo jak w
starszych modelach umozliwia
korzystanie z dawniej opra-
cowanych urzgdzen. Zadnych
kiopotow.

Jest natomiast novum —
Amiga 1200 ma wbudowany
nowy kontroler dyskow elasty-
cznych pozwalajgcy na zapis)
1,76 MB na dyskietcel W
komputer wbudowany |esl
wprawdzie dawny typ napedu
— 880 KB — ale pod zigczel
zewnelrzne powinno daé sigl
podtaczy¢ stacje dyskow o
wy2zsze] gestodci. Na rynku nz
razie jeszcze brak propozycji
ale miejmy nadzieje, ze jul
wkrotce sig one pojawig: W
koficu dwukrotnie gestszy za-
pis, mozliwosé obstugiwaniz
dyskietek IBM-owskich wyso-
kiej gestoscl — 1,4 MB (Cross-
Dos v. 5! od razu w Workben-
chu) to nie byle co. Co d¢
dotychczas stosowanych spo-
sobow formatowania dysku —
wszystkie formaty daja si¢
czytaé i zapisywaé. Dodatkowe
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zostal opracowany nowy ro-
dzaj zapisu (dir-cache), ale o
tym w dalszej czesci artykutu.
Niemniej Amiga 1200 jest cal-
kowicie zgodna w zakresie ob-
stugi dyskietek ze wszystkimi
| poprzednim| modelami.

Kontrolery
twardych dyskéw

Sytuacja podobna jak z
pamigciami, W modelach A500,
A2000, A3000 kart lub rozsze-
rzen po prostu nie ma gdzie
| zamocowat — inny standard
| 2tacz! Takze zmiana standar-
du dyskow (AT-Bus IDE za-
miast bardzo stusznie wezesnigj
‘'lansowanego SCSI), nie wspo-
minajgc juz o rozmiarach (te
nieszczesne dwuipdlcalowe dys-
| ki), skutecznie utrudnia prze-
|niasienie nawel samych dy-
skow! Uzylkownicy szesésetek
| majg nieco lepiej, ale dysk 40
|MB dia Amigi 1200 to na-
| prawde przynajmniej o polowe
za malo... Amiga 1200 to
komputer o dosyé zamknigtej
strukturze. Takze, jak widaé, w
zakresie twardych dyskéw nie-
wiele bedzie mozna wykorzys-
ta¢ ze starszych modeli. Nie-
2byt optymistycznego obrazu
dopelniajg jeszcze problemy
kontrolerow Amigi 1200 z ob-
stugg twardych dyskow pro-
dukowanych przez niektére
firmy — przedstawione byly
one w tescie Amigi w numerze
6. Dia os6b zainteresowanych
Instalacjg kontroleréw SCSI, w
celu wykorzystania posiada-
nych wczesnie| dyskow, opra-
cowane zoslalty nowe przy-
stawki: zarowno na szyneg pro-
cesora, jak i na zlgcze PCM-
CIA. Nie s3 one zby! tanie, ale
laktem jest, ze sg juz na rynku
zachodnim fatwo dostepne.
Brak na razie informacji o
.‘zgndnoaci zapisu np. z kontro-
lerami uzywanymi we wcze-
$niejszych modelach Amigi
(standard zapisu RDB).

' Drukarki | port réwnolegly

Standard Centronics, jak na
standard przystato, nie ulega
zmianom. Jak wspomnialem
nNieco wezesniej, gniazdo dru-
karki w komputerze (oraz jego
obsituga) jes! takie samo, jak w
poprzednich modelach, Wszy-
stkie standardowe drukarki be-
dg wiec pracowaty bez naj-
mniejszych probleméw, Odno-
sl sig to tez do sterownikow
ksiedza Pikula — polskie litery
‘chodzg" bez zastrzezen. No-
woscig (cho¢ wystepujacy juz
W WB 2.1) jest mozliwosc
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bezposrednie] obsiugi druka-
rek postscriptowych (czyli tak-
ze drukarek laserowych z zain-
stalowanym modulem post-
scriptu). Amiga 1200 potrafi
obstugiwac port nieco szybciej
(w koncu ma ten zegar dwa
razy szybszy...) — bedzie to
widoczne szczegolnie przy ob-
studze drukarek z duzym bu-
forem pamieci, czy tez dru-
karek laserowych. Jest to waz-
ne zwlaszcza ze wzgledu na
mozliwos¢ bezpoéredniej (z
poziomu Workbencha) obstu-
gi drukarek postscriplowych.
Réznego lypu przelgczniki por-
téw, rozgateziacze powinny
pracowac bez zakiocen. To
samo odnosi sig do wszelkich
innych urzgdzerh korzystaja-
cych z gniazda portu réwno-

legtego — samplery, prze-
tworniki itp. Mozna je wykorzy-
stywac bez obaw.

Inne uzyteczne drobiazgi

Wszystko to, co uprzyjem-
nialo nam prace na Amidze i
byto podigczane do szyny pro-
cesora, na przykiad Action Re-
play, oczywiscie nie bedzie
dzialalo, bo nie ma gdzie tego
podigczyt. Moze kiedys pojawi

sig wersja Action Replaya do- |
stosowana do ziacza PCMCIA |

lub wewnetrznej szyny proce-
sora — na razie jednak brak na
ten temat szczegdtowych infor-
macji. Uzywane beda wylg-
cznie le urzgdzenia, klore wy-
korzystywaly sygnaly wypro-
wadzane ze zlgcz Amigi — bez
ingerencji w jej sprzet. Po-
niewaz wszystkie ztgcza znaj-
dujgce sie w starych modelach
komputera Amiga (oczywiscie
Z wyjgtkiem szyny procesora)
znajdujg sig | w A1200, insta-
lacja dodatkowych urzagdzen,

chodzi tu 0 wspomniane wcze- |

§niej samplery, modemy, joys-
tiki, piora Swietine..., bedzie
zachodzila bez przeszkod.
Wspomnie¢ nalezy tylke o
ograniczeniach wyplywajgcych
Z rozbudowy gniazda obrazu o
mozliwoé¢ obstugi monitorow
VGA — przestawienie kompu-
tera w tryb Double zapewne
spowoduje, ze korzyslanie z
wigkszosci Instalowanych w
nim rozszerzen stanie sie nie-
mozliwe.

System operacyjny
Nie bede tu roztrzasat za-

gadniert systemu operacyjne- |

go Amigi 1200. Zajmg sie tym
tematem inni fachowcy w na-
sze| redakcji. Opisujgc réznice

| migdzy komputerami musze

HARDWARE

jednak poruszyc ten temat. W
Amidze 1200 zainstalowa-
ny zostat Kickstart 3.0. Jest
on nieco rozbudowang wersjg
K2.04 | K2.05 znang z A500
Plus | AB00. Najwazniejsze
sprawy dla potencjalnych uzyt-
kownikéw to: w jakim stopniu
jest on zgodny z wczesniej-
szymi wersjami | ile sposrod
istniejgcych na rynku progra-
mow pod nim dziala? Wbrew
pozorom — mimo duzych réz-
nic w konstrukeji komputeréw
(nowe specjalizowana uktady
AGA!), zostata zachowana na-
prawde wysoka zgodnos¢ z
poprzednimi modelami. Pracu-
ja wszyslkie programy uzyt-
kowe. Co wigcej — dwukrotnie
wigksza szybkoéé pracy Amigi
1200 pozwala zdecydowanie
wygodnie| korzystac z tych
programow, ktdre wczesniej
bylo dos¢ trudno obstugiwaé
{chotby PageStream — przy
du2ych | szczegdtowych siro-
nach byt na pigésetkach zdecy-
dowanie zbyt wolny). Podobnie
rzecz sig ma z programami do
ray-tracingu (Imagine, Real
3D). Na A1200 dziatajg one
zZnacznie szybcig| niz na mode-
lach AS500 i A500 Plus. Do
obstugi tych programéw przy-
da sie jednak wigcej pamieci,
szczegolnie Fast. Inng zalelg

A1200 jest mozliwosé (przy |

korzystaniu z mode promotion i
monitora VGA) pozbycia sig
interlace'u nawet w tych pro-
gramach, ktore nie potrafig
jeszcze obsiugiwac koci AGA!

W przypadku gier sytuacja
wyglada nieco gorzej. Moze
mniej wigcej polowa gier ruszy
od razu — pozoslale sie nie
uruchomig. Jesll jednak wyko-
rzystamy programowe mozli-
wosci Amigi 1200 z Early Start-
up Center (to znaczy tego, co
nam sig pokazuje, gdy po uru-
chomieniu Amigi lrzymamy
nacisnigte obydwa przyciski
myszy) — tj. wylaczymy ca-
che'owanie procesora, wymu-
simy tryb graficzny ECS na
kosciach AGA — to wéwczas
mozemy bawic sig ok, 95% gier
z ostatniego 1,5 roku. Oczy-
wiscle, im bardzie] bedziemy
sig cofat w czasie, tym wigk-
szej liczby programéw nie uru-
chomimy. Trzeba jednak uczci-
wie przyznaé, ze sprawa ta
wyglada i tak o niebo lepiej, niz
bylo to kiedy$ po wprowadze-
niu A500 Plus z nowym Kick-
startem. Cale nowe oprogra-
mowanie tworzone dla Amigi
pracuje bez najmniejszych klo-
potow na A1200.

Nowe, nowe

Razem z Amiga 1200 do-
tarty do nas nowe lypy rozsze-
rzef | standarddw, nie znanych
we wezesnlejszych modelach.
Zmieniona szyna procesora
jest tu najbardziej znaczacym
czynnikiem - wymusza ona
takg, a nie inng postac rozsze-
rzen (niestety, nie najwygod-
niejszych w instalacji...). Do-
slepne sg juz zaréwno karty
pamigci Fast 32-bitowej, jak |
karty turbo (ich testy Cazy-
telnicy moga juz znaleZé na
naszych tamach).

Chociaz pomyst wbudowa-
nia do A1200 kontrolera typu
AT-Bus nie byl najlepszy, to
jednak popularnosé tych kom-
puterow oraz niemal koniecz-
noéé wyposazenia ich w twar-
de dyski (cho¢by dia podsta-
wowe] wygody uzytkowania,
nie wspominajac juz o bardziej
profesjonalnych zastosowa-
niach) spowodowata zapotrze-
bowanie na dwuipdicalowe
twarde dyski IDE AT-Bus.
Warto jednak wiedzieé, ze nie
produkuje sie dyskéw AT-Bus
0 pojemnoéci wyzszej niz 300
MEB — a to wcale nie jest zbyt
duzo we wspoiczesnej infor-
matyce (osoby pracujgce z
grafikg 24-bitowa i skiadajace
tekst beda wiedziaty, o czym
mowig). Wszyscy pragngcy
korzystat z dyskow o wyz-
szych pojemnesciach bedsg
wigc zmuszeni do zakupu kar-
ty-kontrolera SCSI | twardego
dysku tego wiadnie typu.

Ale po co kiedys wydawali
pienigdze na zbedny w tym
momencie kontroler AT-Bus
znajdujgcy sie na plycie? Zeby
chociaz istniata mozliwosé za-
kupu A1200 z kontrolerami
SCS! zamiast AT-Bus — ale
Commodore tego nie prze-
widuje. Opracowany zostat no-
wy sposdb formatowania (dir-
cache) nosnikéw danych poz-
walajgcy na bardzo szybki
dostgp do plikéw (kosztem,
niestety, niezgodnosci odczytu
dyskietki na wczeéniejszych
modelach) oraz mozliwosé ob-
stugl dyskietek o duzej ge-
stosci zapisu, tj. 1,76 MB,
znanych juz z Amigi 3000,
Szkoda tylko, ze producent nie
montuje napedow tej klasy w
komputerze.

Piszac o nowosciach mozna
tez wspomnieé o wielu nowych
firmach produkujgcych rozne
karty standardu PCMCIA — od
rozszerzen pamigci po kontro-
lery twardych dyskow SCSI,
SCSI-Il | karty fax-modem.
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Oczywiscie powstaly tez kar-
ty-kontrolery SCSI na zlacze
procesora: poprzez zdejmow-
ang tylng kiapke mozna wypro-
wadzi¢ gniazdo zewnetrzne do
urzgdzenn SCSI bez koniecz-
noéci uszkodzenia obudowy (a
takze bez ryzykowania pod-
c¢zas instalacjl utraty gwaran-
cji l).

Z praktycznego punktu wi-
dzenia “prawie” 24-bitowa gra-
fika to tez cos wspanialego.
Wprawdzie profesjonalisci nie
beda w peini usatysfakcjono-
wani, ale “normalni” uzytkow-
nicy maja dostep do grafiki o
wysokiej rozdzielczosci w po-
nad 256 tysigcach koloréw,
QObrazy tak tworzone majg po
prostu jakos¢ kolorowego zdjeg-
cla. Mozliwoscl graficzne ukia-
dow AGA sg juz coraz czesciej
wykorzystywane w nowym o-
programowaniu.

Jest juz takze wiele gier |
nowych wersji programow
uzytkowych (Deluxe Paint for
AGA, PageStream 2.2 for AGA
itd..., to juz dziesigtki tytulow)
wykorzystujgcych w peini jej
fantastyczne mozliwosci. Nie-
mal wszystkie nowo powsla-
jgce programy uzytkowe poz-
walajg juz korzystac z nowych
mozliwosci graficznych Amigi
1200.

Niewatpliwie w najblizszym
czasie pojawi sig¢ wiele cleka-
wie opracowanych przystawek
do Amigi 1200 (chocby wspom-
niane wczesniej DSP, “ggste”
dyski). Zobaczymy, co przynie-
sle przysziosé, Wkrétce powin-
na pojawic sie oferta CD-ROM
do nowych komputerow: multi-
medialne stosowanie A1200
narzuca si¢ samo. Popular-
nosc A1200 zapowlada jednak
temu komputerowi dobra przy-
szlosé. Z calg pewnoscig, tak
jak to bylo z wczesniejszymi
modelami, beda pojawiaty sig
nowe wersje plyl gldwnych,
coraz bardziej dopracowane |
pozbawione bledow poprzed-
niczek.

Commodore wcigz informuje
o dalszych planach rozbudowy
mozliwoscli Amigi (obstuga
wigkszych pamieci Chip, nowe
mozliwosci graficzne — m. in.
peiny 24-bitowy obraz
przedsmak tego daje juz nowa
Amiga 4000 Tower z zainsta-
lowanym kontrolerem SCSi-|1),
ale to wszystko nalezy jeszcze
do przyszioéci. My zas zobo-
wigzujemy sie jak najszybciej
informowaé¢ naszych Czytelni-
kow o nadchodzgcych zmia-
nach.
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esli mamy wigcej niz
kilkanadcie dyskietek lub
twardy dysk, mozemy
latwo pogubié sig w po-
siadanych Zbiorach,
zwlaszcza gdy niesa to gry, a
niewielkie, acz pozyleczne,
procedury public domain. W
takiej sytuacji nieoceniona
pomoca sluza tak zwane pro-
gramy do zarzadzania dany-
mi. W przypadku twardego
dysku staja sig one wrecz
niezbgdne, gdyz praktycznie
nie ma Zzadnych programoéw
kopiujgeych zawarto$é dys-
kietki na twardy dysk lub
odwrotnie. Nie mozna bowiem
za nie uwazac narzedzi archi-
wizujgeych typu Quarterback,
ktére zapisuja dane w swoim
wtasnym, réznym od DOS-
owskiego, formacie.

Pierwszym programem za-
rzgdzajgcym byt CLI-Mate,
ktéry mial jednak mndstwo
wad. Najwigkszymi z nich
byty ograniczona zawartosé
bufora katalogu i zapisywanie
zbioru “.info" na dysku wsze-
dzie, gdzie si¢ da. Jeszcze do
dzié wymazuje z dyskietek te
nikomu niepotrzebne zbiory.
Na szczescie pojawlly sig
nowe i lepsze programy za-
rzgdzajgce. Sposrod kilkunas-
tu takich programéw najchet-
nie] uzywam Disk Mastera
2.0. Dlaczego? Nie jest on
podobno najlepszy (wyzej ce-
ni sie Directory Opus), jednak
jest najprostszy w obstudze, a
na dodatek bardzo wygodny.
Ponadto, co nie jest bez zna-
czenia przy programach tego
typu, jego podstawowa kon-
figuracja zajmuje najmniej pa-
migci kemputera (170 KB).
Dia poréwnania — wersja 1.3
tegoz programu kradnie 200
KB, natomiast Directory Opus
wersjia 3.4 — az 370 KB. Z
drugiej strony, jesli zainstaluje-
my program rezydentnie, wow-
czas nie wyslarczy nam 512-
kilobajtowa pamie¢ Amigi.

DM 2.0 nie ma moze tak
rozbudowane| liczby rozka-
z6w, jak chotby Directory
Opus, ma jednak fabrycznie

wmontowane dwa rozkazy nie-
zaslgpione dla posiadaczy
twardego dysku. Sg to: FIND
(pozwalajacy na odnalezienie
w gaszczu katalogdw zbioru o
podane] nazwie, przy czym
korzystajge z tak zwanego jok-
era mozemy znaleZ¢ zbidr
takze wtedy, gdy nie pamie-
tamy Jego peinej nazwy), oraz
SIZE CHECK. Ta druga opcja
jest niezwykle przydatna przy
kopiowaniu na dyskietki catych
katalogéw. W pozostaiych pro-
gramach do zarzadzania mo-
zemy okreslic bezposrednio z
programu jedynie wielkosé
zbiorow. Aby okreslic calg
wielkoéé katalogdw, nalezy ko-
rzysiac ze sziuczek, a nawet w
takim przypadku trwa 1o dosyé
dtugo. Ponadto opcja ta au-
tomatycznie nam okresli, czy
dany katalog zmiesci sie na
dyskietce, czy tez zabraknie na
to miejsca (komunikat "Not
enough room”). Podobng opcje
ma jedynie mato znany nastegp-
ca CLI-Mate o nazwie DOS-
Manager. W tym ostatnim pro-
gramie nie ma jednak infor-
macji o wolnym miejscu na
dysku docelowym.

Disk Master 2.0 dziala bez
zarzutu z wszystkimi sys-
temami operacyjnymi, moze
takze wspélpracowac z ARex-
xem, co osobom znajgcym sie
na rzeczy pozwoli w peini
dopasowaé program do wias-
nych polrzeb. Nieco mnigj
doswiadczeni uzytkownicy A-
migi mogg skorzystac z do-
starczanych wraz z progra-
mem kilku przyktadewych, go-
towych konfiguracji, Konfigu-
racjg programu mozna takze
w dowolnym stopniu w bardzo
tatwy sposob zmieni¢ | za-
pisac na dysku. W krajowych
warunkach konfiguracje mo-
zna zmieni¢ jedynie w pew-
nym stopniu, bo aby w petni
zrozumiet dzialanie wewne-
trznego jezyka konfiguraciji
programu, nalezy przeczytaé
polowe stustronicowe| instruk-
cji. A jest lo lektura ciekawa.
Mozna na przyklad skonfigu-
rowac DM 2.0 tak, aby kopio-
wal “Zrédlo” na nieograni-
czong liczbe “celdéw" bez ko-
niecznosci powtdrnego za-

znaczania. i to na dodatek
bez korzystania z zablera-
jacego pamigc bufora. Jest to
jedyny program zarzgdzaja-
cy, w ktbrym mozna olworzyt
dowoling liczbe okien do wy-|
Swietlania katalogow. W in.
nych mamy zawsze tylko dwa
(na dysk Zrodiowy | doce-|
lowy). Nalezy pamigtac o tym,
ze kazde dodatkowe okna
potrzebuje nieco pamigci. Zna-
jgc prosty do opanowania
jezyk skryptowy DM 2.0, mo-
zna przylgczyt do programu
wlasne requestery.

Program pozwala na uru-
chomienie zaznaczonego pro-
gramu (opcja RUN SELEC.
TED) bez koniecznoscl wy-
chodzenia z Disk Mastera |
mozolnego przeszukiwania ka-
talogéw. Mozna tez zainsia-
lowaé w nim dodatkowe roz-
kazy systemu operacyjnego,
a nawet calg sekwencje tych
rozkazdw — przy czym insta-
lacja taka odbywa sie w spo-
sob zdecydowanie prostszy
niz na przyktad w Directory
Opus. Disk Master 2.0 pozwa-
la takze na uruchamianie roz-
kazow systemowych, Przy-
kladowo, jesli po przeczyta-
niu zbioru sekwencji star-
lowe| opcja READ dojdziemy
do wniosku, ze cos jest ni¢
tak. wowczas mozemy przejst
do edycji przez:

External Cred startup-sequence

po zakonczeniu zas§ edycjl)
wrocié do DM 2.0. Opisywany|
program ma dobrze rozwigza-!
na opcje archiwizacyi zbiurdw.|
Wystarczy zaznaczy¢ zbiory|
do archiwizacji, uzyt opcj
LHAADD, lub innej z grupy
Archive, i odpowiedzie¢ na
pytanie, jak ma sig nazywat
zbiér archiwalny. Podczas
rozpakowywania tak zarchi
wizowanych zbioréw (opcja
LHAEXTRACT) wystepuja jed-
nak czasem problemy, stagd
rozpakowuje takie zbiory jed-
nak “na piechote” przez:

lha @ <nazwa zhioro

archiwalpego>.lha

Wada Disk Mastera jes!
tez, moim zdaniem, brak mo-
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zliwosci® wyswietlania opcjg
SHOWPIC obrazkéw w HAM-
ie | w nowych trybach grafi-
cznych zarowno systemu 2.0
(na przykiad Productivity), jak
i 3.0. Nie jest to wprawdzie
podstawowe zadanie progra-
mu, niemniej opeja ta przyda-
e sie choéby przy robieniu
porzgdkow w obrazkach. Ory-
ginalna wersja programu nie
ma takze mozliwoécl odtwa-
rzania animac|l czy moduléw
dZwigkowych. Oczywiscie mo-
zna tu skorzystaé¢ z tatwo
dostepnych procedur public
domain typu “showanim” czy
“play" i zainstalowac je (pro-
cedury typu *finder” | “size
checker” sg znacznie Irudniej
dostgpne). Nie polecam takze
nikomu opecjl formatowania
dyskietki. Pomijajgc fakt ist-
nienia "niedorobki” powodu-
igce] zawieszenie sie kom-
putera, jesli pomytkowo u-
stawimy formatowanie dysku
w stacji nie podigczonej lub
takiej, do ktérej zapomnie-
lismy wlozyc dyskietke —
mimo wiaczenia weryfikacji
nie wszystkie bledy zostang
wychwycone. Mimo ze nie
otrzymamy komunikatu o bte-
dzie formatowania, dyskietka
moze nie zosta¢ prawidlowo
sformatowana, co ujawni sig
dopiero podczas préby na-
grania na nig czegokolwiek.
Takze | samo kopiowanie nie
|est catkowicie dopracowa-
ne. Mogg nas spotkaé rézne
niespodzianki typu “Error in

Copy" lub "File in Use". W
porzgdnych programach ko-

piujgcych takze moga sie
zdarzyc takie rzeczy, jednak
w razie wystgpienia bledu
mozna przerwac kopiowanie
(chocby w celu zamienienia
dyskietki na inna, bezbted-
ng). Bije to szczegdinie moc-
no w krajowych uzytkow-
nikéw Amigi, ktérych 90%
korzysta z dyskietek typu
NoName. Maja oni “do wybo-
ru": albo tracic czas na sko-
piowanie wszystkich zazna-
czonych zbioréw do konca,
CO jest racze| bezsensowne,
albo zresetowaé komputer,
W wersji 1.4 istniala moz-
liwos¢ przerwania te|] czyn-
nosci przez naciéniecie kla-

wisza [Esc] — tu jej, nie
wiadomo dlaczego, nie ma.

Wadg programu jest tez
brak ikonizacji (co ma chocby
konkurencyjny Directory O-
pus). Program sprawdza ist-
nienie zbioru o takiej samej
nazwie na dysku docelowym
jedynie przy opcji COPY NE-
WER. Przy normainym COPY
i MOVE zapisuje w takim
wypadku dane na juZ istniejg-
cych zbiorach. Dla mnie
osobiscie nie jest to wada,
zwlaszcza ze zawsze mozna
wybrac te pierwszg opcje, ale
dla innyeh uzytkownikéw mo-
ze nig byé¢.

W sumie, mimo opisanych
wad — nie dotyczgcych jed-
nak podstawowego zakresu

dzialania programu, jakim jest
zarzgdzanie danymi — Disk
Master 2.0 jest programem
godnym polecenia kazdemu
uzytkownikowi Amigi. Pole-
calbym takze uwazng lekture
przewodniego hasta progra-
mu, kiére pojawia sig wraz z
tytutem. W tlumaczeniu brzmi
ono “Program nadajgcy sie do
uzywania wart jest kupienia".
A Disk Master 2.0 jes! o wiele
tanszy niz Directory Opus.

Ci z Was, ktdrzy jednak nie
sg przekonani do DM 2.0,
majg w czym wybierac. Ujmu-
jac rzecz chronologicznie, mo-
Zna skorzystac z trzech wersji
CLI-Mate, dwdch Amigutil,
dwéch, a whasciwie trzech,
pozostatych wersji Disk Mas-
lera (1zw. wersja 3.0 jest ama-
torskim wytworem koderdw
zdecydowanie ustepujgcym ko-
mercyjnym wersjom 1.3 1.4),
czlerech wersji Directory O-
pus (najaktualniejsza, w mo-
mencie gdy pisze te stowa,
nosi numer 4.3), DOS-Manag-
era i trzech wersji File Mas-
tera (najnowsza to 2.2).

Uniwersalnosé

Prostota obstugi

Prezentacja

Jakosé dzialania

~ |~ |ov| oo @ |Liczba

Ogolnie

KUPON

W zwigzku z zainteresowaniem
Czytelnikéw archiwalnymi numera-
mi Magazynu AMIGA zamiesz-
czamy kupon umozliwiajgcy zamoé-
wienie poszczegblnych egzempla-
rzy, oczywiscie tylko tych, ktérch
numery zostaty umieszczone w ku-
ponie, naktad pozostatych jest wy-
czerpany. W odpowiedniej kratce
nalezy wzigé w koéteczko numer
egzemplarza, ktéry chcg Paristwo
otrzymac, wpisac¢ drukowanymi li-
terami swoj adres i wystaé kupon
(lub jego odbitke kserograficzng)
do redakcji. Wazne jest, aby dotg-
czy¢ do kuponu kopie wptaty pocz-
towej na konto:

LUPUS sp. z 0.0.
PKO BP IX O/Warszawa
1599-318121-136
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MHomdeﬁd

-Comm jest tzw. termi-
nalem, czyli progra-
mem przeksztalcajg-
cym naszg Amige w
inteligentna klawiature,
ktora polgczona z modemem
moze posluzyé do zbierania
danych, kolekcjonowania no-
wych programéw, czy tez wy-
miany korespondencjl z mania-
kami komputerowymi na calym
swiecie. X-Comm dziata nie-
stety tylko w Srodowisku sys-
temu operacyjnego w wersji
2.04 (Kickstart V37) lub now-
sze|, jednak w efeklywny spo-
s6b potrafi wykorzystaé jego
zalety | nowe rozwigzania.
X-Comm po uruchomieniu |
moze sig zglosic jako program
pracujacy na wiasnym ekranie |
lub jako okno, tzn. wykorzystu-
jac jeden z ekrandw otwo-
rzonych juz przez inne pro-
gramy (tzw. ekran publiczny,
np. ekran Workbencha). W
przypadku korzystania z wias-
nego ekranu mozliwe jest do-
wolne ustawienie rozdzielczo-
&ci, w jakiej ma pracowac pro-
gram. Mozna wybierac sposrod
wszystkich mozliwych rozdziel-
czosci, takze z nowych trybow
graficznych oferowanych przez
uklady zastosowane w Ami-
gach 12001 4000, nalezy jednak
pamietat¢ o wczesniejszym za-
instalowaniu w pamieci odpo-
wiednich monitorow. X-Comm
moze takze w peini korzystac z
dodatkéw oferowanych przez
systemy 2.0/3.0. Mozliwe jest
wigc wykorzystanie tta (w przy- |
padku OS3.0 takze podtozenie
grafiki), efektu 3D i kilku innych ‘
przyjemnych dia oka dodatkow
graficznych.
Giéwnym atutem X-Comma
jest jego rozbudowane menu
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X-COMM 1.1A

Numer 2/93 naszego miesigcznika poswiecony byt
tematowi facznosci telefonicznej, modemow i prze-
sytania danych. Omowilismy tez kilka najbardziej
populamych programéw umozliwiajacych wspot-
prace Amigi z modemem. Ostatnio do grupy tych
programow dotaczyt nowy produkt australijskie-
go programisty, znacznie przewyzszajacy swoich
poprzednikow.

SETTINGS, dzigki ktéremu |
kazdy uzytkownik tego pro-
gramu moze dowolnie ustawié
niemalze wszystkie mozliwe
do zmiany parametry pracy
terminalu. Jezeli korzystamy z
ksigzkl telefoniczne] zainsta-
lowanej w programie, mozna |
zdefiniowac w pelni niezalezne |
ustawiania wszystkich opcji dla
kazdego z zapisanych w niej
numerdw telefonéw, dzieki |
czemu terminal moZze przyj-
mowac optymalne ustawienia |
dla kazdego z BBS-ow, do
ktorych dzwonimy.

W poréwnaniu z innymi tego
typu programami X-Comm ma
rozbudowany system makroin-
strukcji. Dotychczas moz-
liwosé stosowania ich w ter-
minalach ograniczata si¢ do
przyporzgdkowanlia okreslo-
nych fancuchow znakow do
klawiszy funkcyjnych. X-Comm
natomiast umozliwia przypo-
rzadkowanie kazdej z mozli-
wych do uzyskania na Amidze
kombinacji klawiszy jednej
2z kilku oferowanych funkcji: |
tekst, plik, program w ARexxie, |
komenda Amiga DOS-u lub

dowolna pozycja menu pro-
gramu. Dzigki takiemu roz-
wigzaniu mozliwe jest wzboga-
cenie terminalu o nowe fun-
kcje, przyporzadkowanie nie-
ktérym funkcjom z menu, tzw,
hot-keys, oraz wiele innych
rozwigzan zaleznych od in-
wencji uzytkownika.

Na uwage zastuguje takze
funkcja przeglagdania bufora,
w ktorym zapamigtywany jest

caly tekst przesylany przez |

port szeregowy. W zapamig-
tanym tekscie mozna szukac
okreslonych tancuchéw zna-
kow,

zaznaczaté okreslone |

fragmenty | w miare potrzeby |

zgrywac je na dysk lub prze-
nosié w inne miejsce. Dosé
przydatnym udogodnieniem
okazuje sie takze bardzo roz-
budowane okno informacyjne
wyswietlane podczas wysyla-
nia lub pobierania plikéw {up-
load/download). Zawierajg o-
ne wiele informacji na temat
aktualnego stanu wykony-
wanego transferu. Podawany
jest wiec uzywany aktualnie
protokdét transmisji, nazwa
przesylanego pliku, szybkosc¢

transmisji (w znakach na se-
kunde), liczba biledow wy-
niktych podczas transmisji.
Pokazany jest takze czas, jaki
pozostal do kornca przesyla-
nia danego pliku, czas wyko-
nywania jego transmisji oraz
catkowity czas przesylania
kolejnych plikéw. Oprécz tych
podstawowych informacji po-
dawanych jest kilka mniej is-
totnych szczegotow. Podczas
potaczenia mozna takze wy-
$wietlié na ekranie okno za-
wierajace informacje o polg-
czeniu, tacznie z ceng wyli-
czong na podstawie cza-
su polgczenia oraz podanych
wczesnie] stawek.

Kolejng wazng zaletg pro-
gramu jest mozliwosé wyko-
rzystania zewnetrznych bib-
liotek. Mogg to by¢ zardwno
biblioteki protokoléw trans-
misji danych (XPR), jak i emu-
lacji terminali (XEM). Dzigki
temu motzliwe jest korzystanie
z najnowszych wersji pro-
tokoldw oraz nowych emulacii
terminali bez potrzeby oczeki-
wania na nowa wersje pro-
gramu.

Na koniec nalezy jeszcze
wspomnie¢ o jednej bardzo
istolnej wadzie programu. O-
162 jego wersje dotychczas
rozprowadzane majg niestety
skionnosci do dosé czestego
zawieszania pracy komputera
w niektorych nie przewidzia-
nych sytuacjach. Pozostaje
jedynie mie¢ nadzieje, ze pro-
gram o tak duzych mozli-
wosciach zostanie wkrotce
poprawiony przez autora. Mi—
mo tej podstawowe] wady,
mozna jednak w miare swo-
bodnie poslugiwa¢ sie X-Com-
mem, gdyz na pewno jest to,
jak dotad, najlepszy napisany
dla Amigi program obsituguja-
¢y modem.
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AMIBANK |

Nasz apel o nadsytanie wiasnych czcio-

nek do AmiBanku spotkat si¢ z nadspo-
dziewanie duzym odzewem. Dzigkujemy.

Wprawdzie niektére z nadestanych fontow

co$s nam przypominaly, ale mozna byto
sposréd nich wytowi¢ naprawde orygi-
nalne. Dzi$ pierwsze nadestane przez Was
czcionki. Ze wzgledow technicznych sg to
fonty czarno-biate. Otrzymalismy tez kilka-
nascie czcionek kolorowych, ale te ostatnie
zamieScimy w nastepnym odcinku Ami-
Banku. Ponadto — dalszy cigg litery B.
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Stanistaw Westawski

le po kolei. Wycinamy
fragment ekranu i na-
ciskamy klawisz [o]
Wokét kolorow pier-
wszego planu (bez tla)
pojawia si¢ obwodka o sze-
rokosci jednego piksela. Kie-
dy zmienimy kolor pierwsze-
go planu na inny | nacisniemy
ponownie klawisz, wokot do-
lychczas uzyskanego ksztal-
tu pojawi sie nowa obwaodka w
nowym kolorze. | tak dalej, i
lak dalej. Jezeli w trakcie tej
czynnosci zmienimy MATTE
klawiszem [F3] na REPLIC,
czyli wycinek razem z ttem,
obwddka bedzie rosla tylko na
kolorach pierwszego planu, a
caly wycinek bedzie sie od-
powiednio powigkszal. Zmia-
na ksztaitu wynika z tego, ze
funkeja dodaje po jednym pik-
selu w wolnym miejscu na
zewngtrz wycinka. Po wyko-
naniu nastepnego OUTLINE,
ksztait do “owinlecia” obwod-
ka jest juz inny. Funkcja TRIM
jest dokiadng odwrotnoscia
QUTLINE — odejmuje po jed-
nym pikselu z obwodu
Do czego moze sie to przy-
dac? Pierwszy przyktad poka-
zuje “plastyczne” litery, Na
ekranie drukujemy mozliwie
duzg czcionka napis. Teraz
musimy zadbac o to, by mieé z
czego wykonac jadnlejsze frag-
menty napisu imitujgce efekt
oSwietlenia liter i podkre-
Slajgce ich wypuktosc. Wywo-
tujemy PALETTE i ustawiamy
kolor napisu. Najwygodniej
pozostawi¢ plerwszy kolor ja-
ko kolor tta (czarny), drugi
zostanie uzyty przez program
jako tlo do TOOLBOX — na
rysunku potrzebna byta czer-
wien do wykonania kota, wigc

A

OBWODKA
| STRZYZENIE

W menu Deluxe Painta pod BRUSH/EDGE mamy
dwa nowe narzedzia do pracy — OUTLINE i TRIM.
Outline mozna fatwo przettumaczy¢: obwodka,
natomiast TRIM to, powiedzmy, przystrzyganie.
Moze sig to kojarzy¢ z trymowaniem, czynnoscig
polegajgcg na wyskubywaniu siersci psa. Co$ w
tym jest, bo prosze spojrze¢ na pierwszy rysunek.
Czerwone kolo poddane zostato operacji OUT-
LINE (klawisz [0]) — rysunek na gérze po prawej,
i TRIM ([Shift] i [0]) — ponizej. Koto zmienia swoj
ksztaft!

zaczynamy od koloru trze-
ciego. Przy o$miu kolorach
ekranu ustawiamy najciem-
niejszy, np. niebieski, na os-
tatnim miejscu i to bedzie
kolor podstawowy do wyko-
nania napisu. Trzeci kolor jest
biaty — najjasniejsze miejsce
napisu. Wykonujemy SPREAD
wskazujgc na kolor niebieski
po wybraniu bialego lub, od-
wrotnie, po wybraniu niebies-
kiego wskazujemy na bialy i
otrzymujemy kolory posrednie.
Zamykamy PALETTE przez
OK | wracamy na glowny ek-
ran. Ustawiamy GRID przez
nacisnigcie odpowiednie] iko-
ny w TOOLBOX i LEWYM
klawiszem myszy wycinamy
napis. Naciskamy [Shift] i [o]
otrzymujgc "przyciety” napis

Naciskamy [F2] — COLOR i
naciskamy siodmy, jasniej-
szy, kolor LEWYM klawiszem
myszy. Teraz mozemy na-
drukowac wycinek na napisie
na ekranie. Powtarzamy ko-
lejno TRIM wyblerajgc nas-
tepne kolory. Ukycie GRID
utatwia ustawienie kolejnych
faz na swoim miejscu, jednak
wykonujgc rysunek zrezyg-
nowalem z tego ufatwienia
Zalozylem soble oswietlenie z
gérnej lewej strony i w tym
kKlerunku nalezy przesuwac
ustawienie kolejnych faz. Mo-
Zna jednak ustawia¢ posrod-
ku (z GRID) i efekt tez jest
dobry, ale nieco inny.

Drugi przyktad pokazuje
jak dziala opcja OUTLINE.
Wykonujemy napis ciemnym

kolorem i wycinamy go PRA-
WYM kiawiszem myszy. Wy-
bieramy najjasniejszy kolor,
naciskamy [o], kolejny kolor
[o] | tak dalej. "Przyczepiony"
do kursora wycinek pokazuje
nam od razu gotowy elek!
Drukujemy. Uzyskany efekt
przypomina uliczng reklame
Swiellng. Efekt swietlowki u-
zyskamy rysujac napis cienka
kreskg w najjasniejszym ko-
lorze, np. biatym. Kolejne
wykonanie OUTLINE spowo-
duje dodanie ocbwodki po obu
stronach kreski, co da wra-
zenie Swiecacej rury lub wal-
ca, z klérego wykonano na-
pis. Przy otwarciu ekranu 2
wigloma kolorami mozemy
wykonac efekty swiecenia kil-
koma barwami naraz lub do-
slownie efekt tgczy. Te me-
todg mozna zastosowac przy
rysowaniu gwiazd, slofca |
innych Zrodet Swiatta. Prosze
sobie przypomniec¢, jak wy-
gladaja lampy uliczne ogla-
dane przez szyby samochodu
podczas deszczu lub mgty

Innym powodem uzycia QUT-
LINE lub TRIM moze byé
wykonywanie materialow. O-
biekty te zwane w programach
graficznych TEXTURES Ilub
MAPS stuzg do pokrywania
powierzchni przedmiotéw. Ina-
cze] wyaglada przeciez kula
wykonana 2ze slali, inaczej z
korka lub szkta. W programach
lypu ray-tracing materialy te
majg takze trzeci wymiar oraz
cechy pozwalajgce uzyskac
rozne efekly odbicia Swiatla na
powierzchni czy wrecz prze-
zroczystosc. W programach ma-
larskich, takich jak Deluxe
Paint, jest to niece trudniejsze,
ale rowniez mozliwe

Plerwszy przykiad takiego
materialu to piasek, drobne
perelki lub kulki szklane — jak
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kto woli. Najpierw stawiamy
kilka biatych kropek. Nie u-
2ywamy tu funkejl AIRBRUSH
(rozpylacz), poniewaz kropki
moglyby polozy¢ sie |edna
obok drugiej, czego w tym
wypadku powinno sig unikac.
Wycinamy | wykonujemy trzy
razy OUTLINE przeskakujac
np. co dwa kolory az do
najciemniejszego. Wykonanie
zbyt wielu obwobdek spowo-
dowatoby wyrosnigcie na-
szych ziaren do formy gwiazd-
ki, & tu mamy osiagnac cos w
rodzaju kulki. Drukujemy |
wycinamy “wyrosniete” ziar-
na, po czym wybieramy z
TOOLBOX rozpylacz. Kieru-
jemy go w pozadane miejsce i
naciskamy lewy klawisz my-
szy przez sekunde lub dwie.
Kulki “kipig" pod klawiszem
uktadajac sie obok siebie i
jedna na drugiej. Jezeli na-
prawde potrzebujemy takiego
materialu, pokrywamy nim ca-
ly ekran i zapisujemy jako
BRUSH. Mozna do tego po-
dejs¢ inaczej] — narysowad
‘wolnym”™ kolorem kwadrat,
zabezpieczy¢ w STENCIL
(szablon) tio i napylic na to
naszg faklurg. Otrzymamy w
ten sposob fate, fragment
materialu przygotowany do
naloZzenia np. na kule.

inny material to co§ w
rodzaju zmietej skory czy
kory drzewa. Odmiennosc te-
go przykladu polega na tym,
ze tworzymy od razu pros-
tokatng late. Wybieramy dwa
kolory, kitére nie bedg wcho-
dzity w sktad materialu, i rysu-
jemy prostokgty — wigkszy |,
wewnagtrz, mniejszy. Na mniej-
szym prostokagcie kolorem tla
rysujemy pionowe i poziome
linie dbajgc o to, by pomiedzy
nimi bylo miejsce na odpo-
wiednig liczbe obwddek. U-
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stawiamy jako tto kelor mniej-
szego, wewnelrznego, pros-
tokata. Wycinamy ostroznie
wigkszy, zewnetrzny pros-
tokat | wykonujemy pare razy
OUTLINE kolejnymi, jasnymi
kolorami, Poniewaz w mo-
mencie wycinania kolor tla byt
kolorem wewnetrznego pros-
tokgta, kolor linil (czarny) stat
sie teraz kolorem plerwszego
planu (FOREGROUND). Ob-
wodki narastaja wokol czar-
nych linii | na zewnatrz wigk-
szego kwadratu. Po nato-
zeniu wyniku pracy na ekran
przywracamy czarny kolor ja-
ko kolor tta. Operacja opisana
powyzej pozwala wykonywac
obwodki wewngtrz zadanego
ksztattu | wyrzucié zbedne
linie na zewnatrz, skad mozna
je tatwo usungé

Inny material nasladuje krople
cieczy takiej jak woda, farba
czy ole] na gtadkim podiozu,
np. szkle. Poczgtek pracy jest
podobny do opisanego po-
wyzej, z tym ze po wykonaniu
matego prostokata wykonuje-
my rozpylaczem pewng liczbe
kotek w kolorze Ha (czarnym),
a dopiero potem rysujemy “ra-
me" wystajgcego wigkszego
prostokata. Kétka bierzemy z
gotowych wzorow z gornej
czesci TOOLBOX, powigksza-
jac je ewentualnie poprzez
wybranie znaku PRAWYM kla-
wiszem myszy i ustalenie ich
wymiaru. Kotka powinny cze-
sciowo zachodzié na siebie |,
ogolnie rzecz biorge, tworzyc
wrazenie "przypadkowosci”,

W tym momencie warto
przyjrzec sig obydwu przykla-
dom pod kalem wspomnianej
wlasnie przypadkowosci. Os-
tatni opisywany przyklad wy-
glada zdecydowanie bardziej
naturalnie, wlasnie dlatego,
2e byt tworzony niejako “lo-

sowo" — rozpylaczem, a linie
w pigrwszym przyktadzie byly
rysowane rgcznie, Tu wiasnie
wyraznie widac wilasciwe wy-
korzystanie cech komputera.
Wykonywanie ¢wiczenia kon-
czymy — podobnie jak w po-
przednim przykladzie — wy-
bierajgc kolor tla z koloru
wewnetrznego prostokgta i
wykonujgc obwadki. Po pow-
rocie do czarnego koloru tha i
usunieciu niepotrzebnych ze-
wnetrznych partii rysunku mo-
zemy sprawdzic efekt wycina-
jac z nowego materialu kwad-
rat (trzymajac klawisz [Shift] i
rysujac kolo po ustawieniu
uprzednio FILL/WRAP). Do-
brym sprawdzianem jest tez
obrocenie i wydrukowanie wy-
cinka funkcjg z menu EF-
FECT/PERSPECTIVE/DO.
Oslatni rysunek pokazuje
efekty zamiany plam rysunku
na linie ich konturu. Najpierw
wycinamy gotowy obrazek u-
zywajac GRID. Naciskamy
[F2] zamieniajgc MATTE na
COLOR i drukujemy na e-
kranie. Konieczne jest, o-
czywiscie, aby obrazek za-
wierat jakie§ elementy wyko-
nane kolorem tla. Nastepnie,
nie zmieniajgc potozenia my-
szy, naciskamy [Shift] [o], a
potem PRAWY klawisz my-
szy. Na jasnym kolorze ry-
sunku natozone zostanie jego
zmniejszenie w kolorze tta. W
efekcie otrzymamy cienkie
linie obwodzgce plamy, ktore
byly w kolorze innym niz tlo.
Powtarzamy operacje od po-
czatku, wybierajgc tym razem
inng barwe jako tlo. Najlepszy
jest kolor, kiorego jest na
rysunku najwiecej. Otrzymu-
jemy dwa rysunki o réznym
ukladzie linii, ktére mozemy
wycigc | po zmianie ich barwy
nalozyé na nowym tle jeden
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na drugim. Mozna oczywiscie
wykonac¢ wigcej takich “wy-

ciggéw"”. Pozostaje drobne
pytanie: do czego 1o jes! po-
trzebne?

Jest to najszybsza metoda
wykonywania liternictwa typu
OUTLINE — tak zostal wyko-
nany konturowy napis “amiga”
w przykiadzie efektow neo-
nowych. Mozna w ten sposdb
zamieniaé szybko rysunki map
na posta¢ wygodng do dru-
kowania drukarkg lub wyko-
rzystywac po prostu do celow
czysto artystycznych. Przy-
ktad umieszczony na dole os-
tatniego rysunku ilustruje zas-
losowanie le] metody do wy-
konywania map konturowych.
Jezeli dysponujemy dobra
drukarka | odpowiednig pa-
miecig komputera, to metoda
duze strony ekranu, np. 1024
x 1024, daje zupeinie przy-
zwoity wydruk. Oczywiscie ma-
terial pierwotny uzyty do tego
celu, na przykiad obraz mapy,
nie moze byt powigkszany, bo
zdeformuje to krawedzie ry-
sunku. Kazdy piksel powiek-
szony dwa razy bedzie kwad-
ratem o boku dwéch pikseliiz
takich elementéw bedzie sie
skladal powiekszony rysu-
nek. Rysujgc samodzielnie
mape na sironie wiekszej niz
ekran, fatwiej jest to robic¢
plamag niz kreska, chocby dla-
tego, ze calosé mozna skon-
trolowac klawiszami [Shift] [s].
Kreska jest w lym wypadku
praktycznie niewidoczna. Du-
ze plamy wycinamy po ka-
watku, usuwajac nastepnie
kreski krawedzi podziatu, Na
koniec warto dodac, ze jezeli
dysponujemy programem typu
bitmap do zamiany rysunku na
postaé wektorowa, to opisana
metoda rowniez moze byé
przydatna.
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Roman Pampuch,
Marek F"ampm_h_ ]

ezyk C jest chyba, oprocz
asemblera, najpopular-
niejszym jezykiem pro-
gramowania dla Amigi.
Zostat opracowany przez
Briana W. Kernighana i Denni-
sa M. Ritchie w roku 1970 i
wykorzystany do stworzenia
systemu operacyjnego Unix.
Ze wszystkich jezykow opiso-
wych ma skiadnig najbardzie|
zblizong do asemblera i w
zwigzku z tym pozwala na
tworzenie bardziej efekiyw-
nych programow niz pozostaie
igzyki tej grupy. Rozni sie od
nich nadzwyczaj matym ze-
stawem rozkazow, dzigki cze-
mu komputer moze je szybko i
elektywnie przelozy¢ na jezyk
maszynowy. Poniewaz Unix
jest bardzo podobny do sys-
temu operacyjnego Amigl, wy-
korzystano to przy opraco-
wywaniu rozkazow systemo-
wych tego komputera. Pierwo-
wzorem jezyka C byl jezyk
BCPL, | w nim wiasnie zapro-
gramowano wersje 1.1 i 1.2
systemu operacyjnego. Po-
niewaz w migdzyczasie poja-
wita sie juz aklualna wersja
jezyka C, nowsze wersje sys-
temow operacyjnych napisane
zostaly w tym ostatnim jezyku.
Pozwolito 1o na pelniejszy “do-
step” do Amigi, a takze przy-
spieszylo dzialanie rozkazow
systemowych. Z punkitu widze-
nia programisty dzieki takiemu
podejéciu mozliwe jest na przy-
ktad tatwe odwolywanie si¢ do
bibliotek systemowych przy pi-
saniu programu w jezyku C.
Popularmoé¢ jezyka C wsrod
uzytkownikéw Amigi wynika
takze i z tego, ze szczegolnie
duzo jest literatury poglebia-
jace] znajomos¢ lego jezyka,
programéw narzedziowych i
programéw public domain. Nie-
stety, tylko na Zachodzie. W
Polsce poza kilkakrotnie wzna-
wianym, lecz i tak trudno do-
stepnym, wspomnianym na po-
czgtku opisem systemu — nie
ma nic. Wprawdzie kazde
szanujgce sig pismo kompute-
rowe zamiescilo kursy jezyka
C. lecz byly one prowadzone
na takim poziomie, ze niewiele
mozna si¢ bylo z nich nauczyc.
Jeszcze mniej wiedzy na temat
jezyka C mozna znaleié w
seryjnie wydawanych ksigz-
kach naszego ulubionego pub-
licysty (o nazwisku takim sa-
mym |ak nazwisko bylego pre-
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JEZYKC

- Tym razem zajmiemy sig jednym z populamiej-
szych jezykéw programowania dlaAmigi, jakim jest

jezyk C. Pojawito si¢ kilkanascie odmian tego

jezyka dla naszego komputera. Kazda z nich rézni
 sig jednak nieco od standardu przedstawionego w
ksigzce B. W. Kemighan, D. Ritchie “Jezyk C"
wydanej przez WNT Warszawa (pierwsze wy-
danie w 1987 r.). Jakie to réznice — dowiecie sig z |

lektury ponizszego artykutu.

miera). Nalezy tutaj powie-
dziec, ze jezyk C nie jest jezyk-
iem dla poczgtkujgeych progra-
mistow. Mimo ze zostal zakwa-
litikowany do jezykéw “opiso-
wych”, to ma mniej zabezpie-
czen przed popeinianymi ble-
dami niz na przyklad jezyki
Pascal czy Modula-2. O ile jest
to korzystne dla doswiadczo-
nego programisty, o tyle dla
programisty poczatkujacego
moze stanowié Zrédio powaz-
nych problemoéw.

W odréznieniu od wielu je-
zykdw opisowych jezyk C ma
tylko najwazniejsze funkcje
oraz procedury funkcjonalne.
Funkcje wejscia | wyjscia nie
wchodza w sklad jezyka. Aby z
nich skorzystac, nalezy je do-
czytac z programéw bibliote-
cznych. Niemnie| jednak zna-
lezé w nim mozna wszystkie
wazne sltruktury kontroine po-
trzebne dia uzyskania dobrej
struktury programu, migedzy in-
nymi: “if-then-else”, “dowhile”
Crepeat-until®, “switch”, "for” i
“goto”. Jezyk C pozwala na
zaprogramowanie funkcji re-
kursywnych, to znaczy takich,
ktore potrafig sig same wy-
wotac. Mata liczba rozkazow, a
takze 1o, ze operacje wejscia i
wyjécia nie wechodzg w skiad
jezyka C i zalezg przede wszy-
stkim od komputera, zapewnia
mozliwosé latwego przenosze-
nia programéw w jezyku C
pomiedzy réznymi systemami
operacyjnymi lub typami kom-
puterdw. Przy przenoszeniu
Irzeba tylko dostosowaé do sys-

temu czy komputera funkcje
z programéw bibliotecznych.
Wprowadzenie standardu AN-
SI-C zwigksza zasdb siéw o
dodatkowe funkcje, jak np.
funkcje dziatania na petlach
znakéw czy prosta grafika.
Jezyk C jest jezykiem kom-
pilowanym. Oznacza to, ze
|esli napiszemy program w tym
jezyku, nie bedzie mozliwe
natychmiastowe uruchomienie
tego programu na Amidze. Po-
trzebny jest tutaj (i w przypad-
ku innych jezykéw programo-
wania tego typu takze) naste-
pujacy sposob postepowania:
Najpierw za pomocg dowol-
nego edytora (moze to byé
nawet najprostszy, systemowy
edytor Ed) wprowadzamy tekst
programu, ktéry nazywa sie
kodem Zrédlowym. Taki kod
Zrodtowy nalezy bezwzglednie
zapisa¢ na dysku. Jesli lego
nie zrobimy, stracimy moz-
liwo§é wprowadzania popra-
wek niezbednych choéby w
przypadku wystapienia bigdu
podczas komplilacji. Po zapisa-
niu kodu nalezy go "doigczyé”
do systemu operacyjnego
(zlinkowaé) | przetworzyé na
forme oslateczng (skompilo-
wac). Linkowanie polega mig-
dzy innymi na doczytaniu pro-
cedur bibliotecznych, zwanych
slangowo inkludami, Kompila-
cja zas to "ttumaczenie” wpro-
wadzonego tekstu kodu Zréd-
towego wraz z przytaczonymi
inkludami na jezyk zrozumiaty
dia komputera. Polocznie obie
ta czynnoéci przyjelo sie nazy-

wac jednym stowem: “kom-
pilacja".

Po zakonczeniu kompilac)i
otrzymujemy zbidr, ktéry mo-
zemy wykonaé, to znaczy uru-
chomi¢ niezaleznie od kompi-
latora, Niestety, jesli bedziemy
cheieli dokona¢ poprawek w
programie napisanym w jezyku

| C—wodwezas musimy wezytad
|z dysku kod Zrodiowy, popra-
| wié go i ponownie skompilowac.

Jest lo utrudnienie, w zamian
za ktére uzyskujemy duzo
wigksza szybkos¢ niz w przy-
padku jezykow typu interpreter
oraz wigksze mozliwosci do-
tarcia nawet do najbardziej
ukrytych zakamarkow systemu
operacyjnego.

Sposrod kompilatordw dla
Amigi najbardzie| znane sg
dwa: SAS C Compiler (znany
tez pod nazwg Lattice C) oraz
Aztec C firmy Manx. Oprocz
tych i innych typowo komer-
cyjnych kompilatoréw godny
polecenia jest lakze Dice z
dysku nr 491 Freda Fisha, Jest
to prawie peilnowartosciowy
kompilator, ktoremu brakuje
tylko inkludéw. Do wyboru
mamy takze kilkanaécie innych
kompilatoréw. Opiszemy tuiaj
te, ktére naszym zdaniem sg
warte uwagi.

Lattice (SAS) C V5.10b
Jest to chyba najbardziej
lubiany kompilator jgzyka C dla

| Amigi. W odréznieniu od in-

nych kompilatoréw dostarcza-
ny jest w postaci jednego tylko
pakietu. Wskutek tego nie jest
tani, ale za to zawiera wszyst-
ko: od prostych narzedzi do
debuggera kodéw Zrédtowych.
Niezia |est lakze dokumenta-
cja. Dodatkowg, z polskiego
punktu widzenia, zaletg in-
strukcji jest to, 2ze nie ma
“deutsche version®, a z jezy-
kiem angielskim mozna sobie
Jakos dac rade. Instrukcja za-
wiera wskazowki zaréwno dla
poczatkujacych, jak | zaawan-
sowanych programistdéw. Nie
omawia sig w nie| jednakze
samego jezyka C. Podstawy
jezyka | zasady jego dzialania
53 najlepiej opisane we wspo-
mnianej juz ksigzce autorstwa
tworcow jezyka C. W instrukcji
zawarty jest tez szczegolo-
wy opis réznic pomigdzy Lat-
lice C a standardem. Kompilla-
tor Lattice C jest kompletnym
pakietem zawierajgcym: edy-
tor, asembler, kompilator, link-
er, profiler, Source-Level-De-
bugger, a takze program LMK.
Poczgwszy od wersji 5.0 kom-
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pilator ten jest kompatybilny z
innymi kompilatorami zgod-
nymi ze standardem ANSI-C.
Kompilator pracuje zaréwno ze
starszymi systemami opera-
cyjnymi (1.2 | 1.3), jak | z
systemem w wersji 2.0. Przy
systemie 3.0 wysigpujg nie-
wielkie niezgodnosci, jednak
juz w najblizszym czasie spo-
dziewane jest “upgrade”. Kom-
pilator Lattice C jest nadzwycza|
stabilny i generuje doskonale
zoptymalizowane kody. Nie ma
jednak niczego bez biedow.
Najwigksza wadg Lattice sg
bigdy wystepujace przy opty-
malizacji, co powoduje niewta-
Sciwa prace “zoptymalizowa-
nych™ w ten sposdb progra-
mow. Nie dziala rowniez dob-
rze cz@sc funkcji dotyczacych
programowania gadzetow. W
tym roku pojawic sie ma wersja
6.5. Oprocz wyeliminowania
réznych blgdéw, pakiet wersji
6.5 ma zawieraé rozszerzony
interfejs ARexxa oraz pomoc
“on-line”, a takze ma bez za-
rzutu wspolpracowaé z wersjg
3.0 systemu.

Aztec C V5.2

Rownie obszerny i wydajny
jak kompilator SAS C jest kom-
pilator Aztec C firmy Manx. Jest
on znacznie fatwiejszy w ob-
studze, a przez niektérych
koderdow uznawany jest nawet
za lepszy niz Lattice. Oferuje
si@ go obecnie w dwu wersjach:

plerwsza z nich nie zawiera, a |

druga zawiera debugger kodu
Zrodiowego. Wprawdzie druga
z przedstawionych wersji jest
duzo drozsza, jednak ufatwia
ona w znacznym stopniu otrzy-
manie bezblednego programu.
Mozna nawet powiedziet, ze
jest niezbedna dla tych, ktorzy
chcg pisac profesjonaine pro-
gramy. Za je| pomoca mozna w
tekscie zrodlowym w jezyku C
podaé punkty przerwania (bre-
akpoints), kontrolowac i zmie-
niaé wartosci zmiennych oraz
struklure programu. Azlec ma
te same zalety, co kompilator
Lattice. Byé moze Instrukcja
Jest nieco ubozsza (“tylko™ 600
stron). Moim zdaniem, zostata
ona napisana lepiej niz in-
strukcja firmy SAS, dzigki cze-
mu |est falwie] zrozumiata,
nawet dla programistéw po-
czatkujgcych w jezyku C. Po-
wazng wada obecnej wersji
moze wydaé sie niezgodnosé
koddw zbioréw typu object ze
znormalizowanym kodem zale-
canym przez Commodore.
Wprawdzie mozna linkowaé
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takie zbiory z dowolnymi inklu-
dami, ale dziala to tylko w jedna
strong i w pracy jest si¢ skaza-
nym na stosowanie tylko kom-
pilatora Aztec C. Naszym zda-
niem jednak nie jest to wadg. W
przypadku zas prac profes-
jonalnych jest nawet zaletg,
gdyz utrudnia dziatania réz-
nego redzaju piratom (rozkom-
pilowanie programu naplisa-
nego w Lattice C jest znacznie
latwiejsze).

Dice

Na dysku 491 Freda Fisha
znajduje sie kompilator jezy-
ka C. ktéry zawiera: edytor
(DME), preprocesor, kompila-
tor ANSI-C, asembler, linker
oraz program make. Jest 1o
bardzo duzo, zwazywszy na
ceng, za jakg sig to wszystko
dostaje. Dyski Freda Fisha ko-
sztuja (w najgorszym przypad-
ku) 7 dolaréw, natomiast cena
pozostalych opisywanych tu
kompilatorow nie spada po-
nizej 150 zielonych papierkdw.
Z drugiej strony nie jest to
wszystko, co jest niezbedne do
prawidiowej pracy programu.
Na dysku nie ma potrzebnych
plikow z inkludami oraz pro-
graméw bibliotecznych, ktére
trzeba zamdwié osobno, in-
strukcja zaé znajduje sie tylko
na dyskietce (kto chce, moze ja
sobie wydrukowac), Nie mozna
takze uzywac liczb zmienno-
przecinkowych i jest sig ogra-
niczonym do modelu small-

data. Powoduje to niekom- |

pletna biblioteka “amiga.lib”

znajdujgca sig na dysku. Pelna

wersja jest dostgpna bezpo-

§rednio u autora — Matta Dillo- |
' kimi procesorami, jakie mozna

na — za 40 USD.

Dice C jest kompilatorem
nieco przestarzalym. Zupeinie
poprawnie dziata tylko z sy-
stemem 1.3. Nie sa przewi-
dzlane nowsze wersje (chyba,
ze sig Mattowi odwidzi). Niem-
niej zalecatbym Dice poczatku-
jacym, kidrzy chea sie nauczyé
jezyka C, zwlaszcza ze jest to

Xkompilator wyjgtkowo zgodny ze

slandardem. Nalezy |ednak
zwrocic uwage na to, ze brakuje
w nim procedur narzedziowych
(tools) wspomagajgcych pro-
gramiste w wyszukiwaniu bie-
doéw, takich jak np. Source-
Level-Debugger.

Maxon C++
Interesujgcy altemnatywa jest
opracowany w Niemczech Ma-
xon C++. Kompilator ten stat
sie przebojem ostatniego roku,
Chodzi tu 0 kompilator C++ ze

zintegrowanym Srodowiskiem
rozwojowym. Oznacza to, 2e
mozna uruchamiaé inne pro-
gramy z samego kompilatora
Maxon C++ (w tym przypadku z
jego edytora Edward). Kom-
pilacji programu, jego linkowa-
nia | wykonania mozna zatem
dokona¢ praktycznie przez na-
ciénigcie |ednego klawisza,
Zaletg amigowskiej wersji Ma-
xon C++ jest jej pelna zgod-
no&é z implementacjy borland-
owskiego C++ na peceta, co
pozwala na bezproblemowe
przenoszenie programow. Fir-
ma Maxon oferuje lakze zna-
czace znizki dla ucznidw i
studentéw nabywajgecych ten
kompilator (i tak prawie dwu-
krotnie juz tanszy niz na przy-
kiad Lattice C), co nie jest
chyba sprawg bez znaczenia.
Duza zaleta jest wbudowany w
program rezydentny Help, dzia-
tajgcy na tej samej zasadzie,
co Amiga Guide. Sam kompila-
tor ma bardzo przyjemny gra-
ticzny interfejs uzytkownika.
Poza wpisywaniem | popra-
wianiam kodow wszystkie czyn-
nosci mozna wykonac¢ za po-
moca myszki.

Wiasciwie sg to dwa kompi-
latory w jednym: jeden w peini
zgodny ze standardem ANSI,
drugi zas to kompilator zorien-
towany obiektoweo (co w peini
pozwala wykorzystaé mozli-
wosci graficzne Amigi). Oba sa
wyjatkowo szybkie. Podobnie
jak Aztec — Maxon C++ do-
starczany jest w dwoch wer-
sjach: podstawowe| | rozbu-
dowanej o asembler oraz Sou-
rce-Level-Debugger. Dolgczo-
ny asembler dziala ze wszyst-

znaleZ¢ w Amigach. Niestety,
zaréwno instrukcja, jak |
wszystkie komunikaty ekrano-
we sg wylacznie w jezyku nie-
mieckim. Sama odmiana C++

. jesttakze nieco inna od “prawie

standardowych™ Azieca i Lat-
tice'a. W zwigzku z tym, mimo
iz moim zdaniem Maxon C++
ma przed sobg lepsza przy-
szlos¢ niz pozostate opisywane
kompilatory, zalecaliby$my wy-
korzystywanie go tylko tym
osobom, kidre majg juz pewne
doswiadczenie przy progra-

mowaniu w jezyku C (a na

dodatek choé troche znaja nie-
miecki).

GNU-C

Ostatnio Maxonowi wyrost |
konkurent, i to tym potez- |
niejszy, ze jest dostepny jako |

SOFTWARE

15 marek za dysk). Sg lo takze

dwa kompilatory w jednym
| (zwykly CiC++). Nie ma jednak
rozy bez kolcow. Ta odmiana
wymyslona przez naukowcow
z Massachusetis Institute of
Technology nadaje sie do uzyt-
ku jedynie wdwczas, gdy dys-
ponujemy twardym dyskiem i
minimum 3,5 MB pamigci RAM.
Maxon C++ ma znacznie
mniejsze wymagania. GNU
jest o okolo 15% szybszy niz
Aztec i Lattice, generuje przy
tym czterokrotnie mniejsze
zblory. Po optymalizacji wska-
&niki te dodatkowo sig popra-
wiajg. Nie ma on takich prob-
lemow z optymalizacjg, jak Lat-
tice, ani ze zgodnoscia, jak
Aztec. Mozna nim kompllowaé
kody Zrédiowe napisane za-
rdwno pod Aztecem, jak i pod
Latticem. Mozliwe jest prze-
rwanie kompilacji przy wysta-
pieniu probleméw (na przyktad
podczas dzielenia przez 0 za-
rowno Aztec, jak i Lattice po-
woduja zawieszenie sig kom-
putera — przy GNU takich
probleméw nie ma). Wszystko
to brzmi pieknie, moze nawet
az zbyt pieknie. Przyznamy, ze
wszystko to wyczytaliSmy w
folderze reklamowym, bo ta
najnowsza odmiana jezyka C,
w przeciwienstwie do opisa-
nych powyzej, jeszcze do Pols-
ki nie dotarta. By¢é moze i GNU
ma Swietlang przysziosé, na
razie jednak zalecalibysmy o-
stroznosc.

W Polsce jest znacznie
mnie] oséb piszgcych pro-
gramy na Amige w jezyku C

niz w asemblerze. Do naj-
lepszych z nich nalezg migdzy
innymi Marek Hyla | Bogdan
Rau. Zdecydowanie najlepszy
amigant programujacy w je-
zyku C — Piotr Pytlik jest
obecnie jednym z programis-
tow firmy Gold Disk.

Warto zainteresowac sig je-
zykiem C. Z jednej strony ist-
nieja lu dopracowane systemy
(Aztec C 5.2, SAS C Compiler,
Maxon C++), z drugie| zas
proste w obstudze wersje
umozliwiajgce prawie bezbole-
sne wejscie w zaczarowany
Swiat C (Dice, Aztec 3.0).
Ponadio nauka jezyka C |est
chyba krokiem w dobrym kie-
I runku, poniewaz pojawiaja sie

ciggle coraz nowsze wersje

kompilatoréw.

Za miesigc poznamy pozos-
tale jezyki programowania dla
Amigl.

public domain (w cenie okoto |
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Scala w praktyce (cz. 3.)

KOLEJNY SZCZEBEL

Pozostawitem Was, szanowni Czytelnicy, w naj-

bardziej ekscytujgcym momencie produkcji na-

szego filmu. Mam nadzieje, ze przez miesigc zda-

zyliscie nieco ochtongc i z nowym zapatem przy-
stapicie do dalszej pracy.

Marek Pampuch

rzypusémy, ze udalo nam sig zebraCc wszyslkie po-

trzebne nam rysunki. Nie muszg one bycC koniecznie

takie same, jakie Wam zaproponowalem, niemnijej

mozecie do swoich obrazkéw zastosowaé opisane tu
efekly. W ponizszym opisie bede jednak korzystat ze “swoich”
obrazkéw, Przypominam, ze sg to kolejno zbiory BLACK (czyli
calkiem czarny ekran), LAKE (obrazek z gorkami i jeziorkiem)
TEXTUREQOS (ze zbioru podkiadéw oryginalnej Scali), WA-
TER0OO1 (jw.), STONES003 (jw.), PAPER0O2 {jw.), CLAUDIA
(digitalizowane zdjecie ladnej dziewczyny, w tym przypadku
jest to Claudia Schiffer) | ponownie BLACK

Informacje przeznaczone wylgcznie dla uzytkownikow pro-
gramu Scala MM200 bedg oddzielone od reszty tekstu rzgdem
gwiazdek.

Po uruchomieniu programu Scala ukaze nam sig ekran, na
ktérym bedziemy umieszczaé kolejne strony. Jeéli nie odpowia-
da nam forma listy, mozemy wybrac myszka gadzet z roziozong
talig kart, co zmieni ekran na formg "obrazkowg .

Wybieramy opcje NEW. Gdy pojawi sig ekran z zachelg
“Choose a background page” (wybierz podkitad) — klikamy na

gadze!t BACKGROUNDS i ze spisu, jaki si¢ ukaZze, wybieramy
zbiér BLACK. (Jesli zbidr znajduje sie w innym katalogu czy na
innym dysku, mozemy ustawic go w sposob, w jaki zazwycza)
dostajemy sie do kalalogéw w prawie wszystkich programach,
ktére tego wymagajg, to znaczy klikajgc kolejno na nazwe
dysku, katalogu, ewentualnych podkatalogow | zbioru). Po
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wybraniu zbioru BLACK nazwa BLACK pojawi sig w rubryce
FILE u gory strony. Akceptujemy to przez OK. Zobaczymy ekran
edycji. Jezeli przez przypadek jest lo obraz HAM-owski, pokaze
sig tez komunikat, ze pisanie tekstu na takim rysunku nie jest
zalecane (This is a HAM picture. Text on such pictures is not
recommended). Przyjmujemy to do wiadomosci klikajac na OK.
Poniewaz nie bedziemy tu dokonywaé zadnych zmian, klikamy
na OK w menu edycyjnym. Z kolel jestesmy poproszeni o
nazwanie strony. Domysinie jest to nazwa wczytanegoe pod-
ktadu (jesli napisaliSmy cos na podkladzie, bedg lo plerwsze
stowa tekstu). Nazwe mozemy zmienic. Po jej ustaleniu klikamy
na OK, przez co wracamy do poczgtkowego menu

Wybierzmy najpierw w ten sam sposéb podkiady kolejnych
stron (na razie bez edycji), W naszym przypadku beda to
kolejno:

BLACK, LAKE, LAKE (zauwazcie, ze ten ostatni zbior
automatycznie otrzyma rozszerzenie .1), TEXTURED0S. WA-
TERO001, STONES003, PAPER0D2, CLAUDIA i ponownie BLACK
(zauwazcie, ze ten ostatni zbidr takze olrzyma rozszerzenie .1).
Zbior LAKE umiescilidmy dwukrotnie, wynika to bowiem ze
scenariusza.

Uzytkownicy Scali MM200 mogg sie nie przejmowac ustawie-
niem kolejnosci podkiadow. Mozna je przenosic. Aby to zrobic,
wystarczy kliknaé na nazwe strony (PAGENAME) | przytrzymu-
jac lewy klawisz myszki przesunac jg w odpowiednie miejsce.
Mozna ez zrobié to bardzie] naukowo. Wybierajgc myszkg
numer strony uzyskamy doslep do menu PAGE CONTROL —
mamy nazwe strony, na ktorg kliknelismy (na przyktad LAKE), i
nastgpujace opcije:

B PAGE ON — wigcza strone,

M PAGE OFF — wytacza strong z prezentacii,

B INSERT NEW — wsuwa nowg, czysta, strong do spisu po
stronie wezylanej do menu PAGE CONTROL (czyli tej, ktorg
kliknelismy przed chwilg),

MOVE — przenosi wezytana strone,

COPY — kopiuje wezytang strone tyle razy, ile wynosi liczba
po prawej (mozemy ja ustawi¢ w zakresie od 1 do 99)

W porzgdku, ale w jakie miejsce przenosi lub kopiuje?
Wskazujemy to miejsce ostalnig opcja

MAGAZYN AMIGA 7/1983
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B TO AFTER PAGE — przy ktdre] wpisujemy odpowiedni
numer,

Teraz wracamy do menu ze spisem, przy czym: OK —
zatwierdza wprowadzone zmiany, CANCEL — ignoruje je.

Jesli chcemy usunac jakies strony, wowczas klikamy na
nazwe strony do usunigcia, a nastepnie wybieramy opcje
DELETE. Ukaze sig pytanie: Select the last page you want lo
delete (wybierz ostatnig strong do usunigcia). Jesll jest to ta
sama strona (wyrézniona na zo6tto) — klikamy na nig ponownie,
jesli inna — klikamy na nazwe lej innej. Program upewnia sig,
czy rzeczywiscie chcemy usungé zaznaczone strony. YES —
zmaza je, NO — pozwoli sie wycofaé.

Po ustawieniu efektow oznaczmy czas przerw pomigdzy
efektami (czyli jak dlugo ma pozostawaé na ekranie dany
rysunek), W naszym przypadku bedzie to 5 sekund dla
wszystkich stron (poza pierwszg), co wcale nie oznacza, ze nie
mozecie sobie ustawic innego czasu przerwy (w zakresie od 0
do 99 sekund. Symbol myszki zamiast cyfry oznacza, ze
ruszymy dalej po naci$nigciu lewego klawisza myszki.)

Pozostale opcje (dla Scali MM200) to:

B GOTO — okresia obrazek, do klérego ma nastapic przejscie
(NEXT — nastgpny, RETURN — ponowne pokazanie tego
samego obrazka).

Klikamy na kwadracik przy opisie drugiej strony pod napisem
PAUSE | na ekranie, jaki si¢ pokaze, ustawiamy odpowiedni
czas {opc;a WAIT IN SECONDS).

Teraz ustawimy sobie efekty stronicowe. W tym celu klikamy
na biaty prostokat przy nazwie pierwszego obrazka, czyll LAKE,
na ktorym ma wystgpic efekt, i z menu efektéw wybieramy

WYSTEPUJ/

mama, tata,

W NqP‘(")l‘
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CORNER SOUTHEAST. Jezeli nie wiemy, gdzie znajduje sie

ikona odpowiadajgca temu efektowi (w Scali MM200 jest to

siodma Ikona w trzecim wierszu), woéwczas klikamy tak diugo,
az nad ikonami pojawi sig nazwa tego efektu. Ustawiamy

szybkosc dziatania efektu opcja SPEED (powiedzmy na 2) w

sposob, z jakiego juz korzystaliSmy przy LAYOUT (prawy

trojkgt zwigksza, lewy zmniejsza wartosc) | akceplujemy przez

OK. Najmniejsza predkosé to 1, najwigksza 10. Radze

stosowat male predkosci, aby efek! zostal zauwazony przez

oglgdajgcego.
Pozostale opcje na tym ekranie to:

B TO END — umiesci ten sam efekt i szybkosé dziatania przy
wszyslkich nastepnych stronach prezentacji (az do konca
spisu),

B SHOW — pokaze dziatanie efektu (jesli mamy za malo
pamigci — moze nie pokazac go wlasciwie),

B OK — powrot do spisu z akceptacjg ustawionego efektu,

B CANCEL — powrél do spisu bez tej akceptacji.

W podobny sposéb ustawiamy efekty dla kolejnych stron. W
naszym przypadku bedg to:

LAKE.1 — SLIDE WEST,

TEXTUREOOS5 — SUN,

WATEROO1 — SPOT,

STONES003 — SPIRAL,

PAPER002 — NEWSCROLLOUT SOUTH,

CLAUDIA — FADE,

BLACK.1 — FADECUT,

TEXTURE 005 — FADE,

BLACK.2 — bez elektu (bialy kwadracik, czyli elekt CUT),

Nie zapomnijmy ustawi¢ czasu przy kazdym efekcie. Do-
mysinie jest to predko&é érednia, czyli 5. W prezentowanym

przyktadzie wszedzie ustawitem predkosé rowng 2.

mama, tata, brat 1 pies
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WYSTEPUJA:

maina, lata, brat 1 pies
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Jak sobie moze przypominacie — nie wszystkie obrazki
chcemy pozostawié¢ w wersji oryginalne]. W zwigzku z tym
niektorym zmienimy palete. Beda lo strony z rysunkami
WATEROO1 | PAPER002. Oméwmy potrzebne nam dzialania na
przykiadzie tego ostatniego rysunku.

Wybieramy opcje EDIT. Klikamy na nazwe strony na spisie
(Paper002). Uzytkownicy Scali MM200 mogg wybrawszy opcjg
SHUFFLER kliknaé takze ikonke. Pojawi sig niezbyt ciekawy
kolorystycznie, szarawy rysunek “kartki papieru pod mikros-
kopem". Wybieramy zatem z menu edycyjnego opcje PALETTE,
a w menu, jakie sig pojawi, LOAD. Z kolei w podobny sposdb, jak
tadowaliémy podklady, tadujemy z katalogu PALETTE paletg
BEIGE SAND. Jeéli nie podoba Wam sie wybrana przeze mnie
paleta, mozecie uzy¢ innej.

Zanim ustawimy efekly wierszowe — nalezy wpisac napisy na
niektérych stronach. W tym celu wybierajgc kilkakrotnie OK
wracamy do spisu stron, z ktérego do edycji wybierzemy le
strony, na ktérych maja sie pojawic napisy. W naszym
przypadku beda to (w nawiasie, teksty, jakie wpiszemy):

LAKE.1 — (WSPOMNIENIA Z WAKACJI),

TEXTUREODDS — (WYSTEPUJA: mama, tata, brat | pies),

WATER001 — (WYSTEPUJA: mama, tata, brat | pies;
FILMOWAL: wujek Zenek),

STONES003 — (WYSTEPUJA: mama, tata, brat i pies;
FILMOWAL: Wujek Zenek: REZYSER — ( Ja): Bartek), PA-
PER002 — (WYSTEPUJA: mama, tata, brat i pies; FILMOWAL:
Wujek Zenek; REZYSER — (Ja): Bartek; mniejszymi literami:
Opracowanie | udzwigkowienie: AMIGA 500).

Przesledimy to na podstawie napisu WSPOMNIENIA Z
WAKACJI. Ze spisu stron wybieramy sirong trzecig (LAKE. 1).
W menu edycyjnym ustawiamy czcionke, z jakiej bedziemy
korzystac (w naszym przykiadzie jest to DIDOT 28). Nastepnie |

maimmna, tata, brat i pies
FILMOW Ak:Wujek /enek

WYSTEPUJA:

Rezyser: JA, BARTEK
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WYSTEPUJA:
mama,tata,brati pies

FILMOWAL: Wujek Zenek

wpisujemy tekst. Poniewaz dla kazdego wyrazu chcemy
zastosowaé inny efekt —najproscie| bedzie napisaé wszystkie
wyrazy w osobnych linijkach. Mozna wprawdzie pomieszac
efekty w Jednej linijce, ale moga to zrobi¢ wylgcznie
usytkownicy Scali MM200 w sposéb, ktéry opisany bedzie
pézniej. Uwaga: Czcionki maja domysinie kolor biaty. Bialy
napis WSPOMNIENIA na tle jasnego nieba nie bedzie zbytnio
widoczny. Mozna mu przed wpisaniem zmieni¢ kolor klikajac na
opcie FRONT (mozna takze juz po wpisaniu ustawi¢ kursor na
poczatek wiersza | wowczas zmienié kolor).

Po wpisaniu tekstu ustawiamy kursor na poczatku pier-
wsze] linijki i wybieramy myszkg pusty prostokat po lewej
stronie érodkowego wiersza menu. Pojawi sig menu efektow
podobne do tego, jakim ustawlalismy efekty dia catych stron,
z 13 réznica, ze tutaj domysina szybkos¢ efekiu bedzie rozna.
Pozostawmy ja. Na marginesie uwaga techniczna: Aby
uzyskaé wrazenie pltynnosci podczas prezentacji — dobrze
jest dopasowywat predkos¢ efektu do diugoscl napisu (z
reguly im krotszy napis, tym mniejszg szybkos¢é powinien
mie¢ efekt). Szybkost tych efektow takze mozna zmieniac w
granicach od 1 do 10, z tym ze nie dla wszystkich efektow
mozna korzystaé z catej skali (zupeinie nie rozumiem
—czemu).

Z menu efektow wybieramy, podobnie jak dia catej strony,
ikone odpowiadajagcego nam efektu. Nastepnie przestawiamy
kursor do drugiego wiersza | w ten sam sposéb wybieramy
kolejny efekt.

Przypominam, ze naszymi efektami dla napisow na tej
stronie s3:

WSPOMNIENIA — COURTAIN,
Z — BOB EAST,
WAKACJI — WINDMILL.

WYSTEPUJA:
mama, tata, brat 1 pies

FILMOW Ak:Wujek Zenek

Rezyser: JA, BARTEK

Opracowanie i udiwiekowienie: AMICA 500
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W identyczny sposdb, korzystajgc z przygotowanego scena-
riusza lub naszej wiasnej inwencji, przygotowujemy efekty
wierszowe dla pozostatych stron naszej czolowki.

Posiadacze Scali MM200 moggq uatrakcyjni¢ swoja czotowke
dodajac do niej dZwigk. Moze to by¢ jeden z gotowych modutéw
znajdujgcych sig na dysku (na przyklad uralvolga.mod czy
techno.mod) lub modul napisany przez nas na przyklad
Protrackerem. Przypusémy, ze chcemy mieé muzyke od
samego poczatku prezentac|l. W takim przypadku postepujemy
jak ponizej.

Wybieramy myszkg kwadracik w rubryce SOUND w rzedzie |

odpowiadajgcym pierwsze| stronie. Na dole ekranu pojawi sig
nowe menu SOUND. Bedzie ono opisane dalej. Teraz tylko
weczytamy gotowy modul. Wybieramy opcje LOAD SOUND, a
nastepnie wczylujemy, podobnie jak wczytywalismy podktady
czy palety, modut z potrzebnym nam utworem. Byé moZe nie
odpowiada nam zadna z gotowych melodyjek ani sampli, a
zamierzamy na przykiad podlozyc swdj komentarz, W takim
przypadku musimy dysponowac mikrofonem i samplerem. Aby
podtozyt glos — wykorzystamy modul samplingu Scali
MM200. To rowniez zostanie opisane dalej.

Pozostato jedynie nagrac¢ to wszystko na kasetg wideo.

Oczywiscie mogg Ci si¢ nie spodobaé przedstawione po-
wyzej efekty. Wiem, ze nalezg one do najprostszych | najmniej
ciekawych, ale chcialem da¢ szansg zabawy nawet tym, klorzy
majg zaledwie 1 MB pamigci Chip. Mozesz, w miarg posiadane]
pamieci, zastosowaé dowolny inny efeki. Mnie osobiscie
najbardzie] podobajg sie te, kiére pozerajg najwigce| pamigei:
WINDMILL, FLIPCOIN, FLOW, CUBE SOUTH I STRANGEPUSH.
z tych za$ mniej obcigzajgcych pamigé — SPIRAL | BLEND
SOUTH.

UWAGA: Aby nasza prezentacja byla plynna — nalezy staraé
sig dobierac tla o identyczne) rozdzielczosci | zblizonej liczbie
koloréw. Niezastosowanie te] zasady moze stac sig przyczyng
niezadziatania niektérych funkcji (zwtaszcza przy pracy na
aranicy pamigci). W naszym przyktadowym scenariuszu sg dwa
odstepstwa od tej zasady: tla s§ w rozdzielczosci lo-res i 16
kolorach, poza “Texture 005" (hi-res) i digitalizowanym zdjg-
ciem dzlewczyny (HAM). Jezeli nie dysponujemy odpowiednig
lloscig pamigcl — mozemy naszg czotowke produkowac na raty.
Najprosciej bedzie tak. Przygotowujemy kilka skryptow: pier-
wszy zawiera strony 1. i 2. oraz taczacy je efekt, kolejny —
strony 2. | 3. wraz z efektem itd. Zapisujemy te skrypty na dysk,
a nastepnie odiwarzamy kolejno za pomocg ScalaPlayera
(mnie] obciaza pamiec). W chwili tadowania obrazkéw wciska-
my w magnetowidzie stopklatke. Nie jest to wygodne, ale “jak sie
nie ma, co sig lubi...”

Scala ma swoje wymagania. Jak juz wspomnialem, przy zbyt
matej ilosci pamieci niektére efekty nie zadziataja lub zachowa-
18 sig¢ w sposob niewlasciwy. Moze lakze doj5¢ do zawieszenia

WYSTEPUJA:

mama, tata, brat 1 pies

FILMOW AE:Wujek Zenek
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si¢ programu, a zatem dobrze jest zapisywaé zaréwno kazdg
strong (po kazdej zmianie), jak i skrypt. Dla nasze| “waka-
cyjne)” czotdwki otrzymamy skrypt catkiem imponujacy. Zo-

baczcie tylko:
vz.0

NOUSE off

FREYS oft

HUMKEYS off

JOYSTICK off

FOINTER off

INTERACTIVE off

EVENT czarny

PICTURE DHO[SOMB) :Scalad/Backgrounds/czarny
WIPE cut speed 1

TARS 50 100 150 200 250 -1 -1 -1 -1 -1
MARGINS on 16 303

CRID off 6 &

WORDWRAF on

PONT Didot.fant 28

ICR 1000000

ATTRIFITES rénap

SEYIE 03 436211931134050
TEXTWIPE dusp speed 1 »
TEXT 14 15 ==

PAUSE -1

END

EVENT lake

PICTURE DHO{S59MY) 1 ScalaMd/Backgrounds/SCALA22, PIC
WIPE corner southeast speed 2

TABS 656 1I& 166 216 266 -1 -1 -1 -1 -1
MARGINS on 32 319

GRID off 6 6

WORDWRAF on

FONT art_nouveau, font 24
COLOR 31 000 O0O0DOD

ATTRIBUTES remap

STMEE O3 4 3621213113020
TEXTWIPE dung speed &

TEXT 31 32 **

PAUSE -1

END

EVENT lake.l

PICTURE DHO{53MB} :ScalaMN/Backgrounds/SCALAZ2.PIC
WIPE elide wedt speed 3

TABS 66 116 166 216 266 -1 -1 -t -1 -1
MARGINS on 32 11%

GRID off 6 &

WORDWRAF on

FONT Didet.font 28

coloeg 1000000

ATTRIBUTES remap

STILEQN 3 4362113193113 0240
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TEXTWIFE dunp speed 1
TEXT 31 32~

COLOR 31 00D DOO
TEXTMIPE bob sast speed §
TEXT 31 62 "\t\\e\\e\2”
TEXTWIPE windnlil apeed 2
TEXT 31 92 *

PAUSE -1

END

EVENT Texturedos

PICTURE DHO{SIMNE) : ScalamM/Backgreunds/Texturedos
WIPE sun speed 2

TABS 148 248 340 448 548 -1 -1 -1 -1 -1

MARGINS on 80 655

GRID off & 6

WORDWRAF on

FONT Didot.font 56

COLOR 1o COOQ

ATTRIBUTEE reémap

STIE 0343621396211 0240

TEXTWIPE dump speed &

TEXT 78 64 *NYSTEFUIA: mama, Lata®

TEXT 78 122 "\t\AEVAEN brat i ples*®

PAUSE -1

END

EVENT Water001

PICTURE DHO{59MB} :ScalaMM/Backgrounds/Waterlll
WIPE spot speed 1

TABS 148 248 348 448 548 -1 -1 -1 -1 -1

MARGINS on 80 655

GRID off & &

WORDWRAP on

FONT Didot.font 56

ColoR L0 0 Q000D

ATTAIBUTES remap

STYLE 0 3 4 3621396213030
TEXTHIFE dump speed &

TEXT 78 &4 *WYSTEPUJA: mana, tata”
TEXT 78 122 =\e\\eh

TEXTWIPE brick speed 6

TEXT 78 1850 “FILMOWAL: Wujek Zenek®
PAUSE -1

END

EVENT Stones003

PICTURE DHO(S9MEB) : ScalaMM/Backarounds/Stones003

WIPE corner eoutheast speed 2

TABS 100 200 300 400 500 -1 -1 -1 -1 -1

MARGINS on 32 607

GRID off & E

WARLWRAD on

FONT Didot,font 58

COLOR 1 00 00QOQ

ATTRIBUTEE remap

SWLE 0 3436212396213 020

TEXTWIPE dump speed &

TEXT 10 10 *WYSTEFUJA:mama,tata®

TEXT 30 68 *\e\\t\\t\ brat i pies”

TEXT 30 145 *FILMOWAL:Wujek Zenek”

TEXT 30 204 "REZYSER ()ja): BARTEK"

PAUSE -1

END

EVENT Paperdol

PICTURE DD ([59ME) :ScalaM/ Backgrounds/Papetrod2

WiPE corner southeast speed 2

TABS 148 248 348 448 548 -1 -1 -1 -1 -1

MARGINS on BO €35

GRID off 6 &

WORDWRAE on

PALETTE D00 FEf ddd fdb eca dbd ceB b7 975 fed ff9 ££0 0£2 Oed 036
803

FONT Didot,font 28

QLR 1 000 DDO

WSPOMNIENIA®

WAKACIT®

brat i ples*

52

ATTRIBUTES remap

STYLEO 3 436211393113 020
TEXTWIPE dump spead &

TEXT 78 64 “WYSTEPUJA:mama,tata”
FONT Didot.font 58

STYLEO 3 4362136213030
TEXT 78 122 *At\E\AEN brat i pies*®
TEXT 78 180 *FILNDWAL:Wujek Zenek*
TEXT 7@ 238 *REZYSER (jal: BARTEK®
TEXT 78 296 **

FONT Didot.font 28

STYLE 0 3 4 3 6211319311303 0
TEXT 78 354 **
TEXT 50 338 ¢
TEXT 50 368 **
PAUSE -1

END

EVENT claudia
PICTURE DHO([56M38) 1ScalaM¥/Backgrounds/SCALAZL.PIC
WIPE corner southeast speed 2

TABRS 65 116 188 216 266 -1 -1 -1 -1 -1

MARGINE on 32 319

GRID off 6 6

WORDWRAF on

FONT art_nouveau.font 24

COLOR 15000000

ATTRIBUTES remap

STYLE 0 3 4 3621213113020

TEXTHIPE dump speed 6

TEXT 31 32 **

PAUSE -1

END

EVENT Texture005.1

PICTURE DHO(S9N3):ScalaMM/Backgrounds /Texture00s
WIFE corner southeast speed 2

TABS 148 248 340 448 548 -1 -] =1 -1 -1

MARCINE on 80 &35

GRID off & &

WORDWRAP on

FONT ast_nouveau.font 24

COLOR 1 00O D OO0 O

ATTRIBUTES remap

STYLE 0 343621213113 020

TEXTWIPE dump speed 6

TEXT 78 64 **

PAUSE -1

END

EVENT czarny.1

FICTURE DHO{59MB] : ScalaMi/Backgrounds/czarny
WIPE cormer southeast speed 2

TABE %0 100 150 200 250 -1 -1 =1 ~1 =1

MARGINS on 16 101

GRID off 6 6

WORDWRAF on

FONT art_nouveau.font 24

COLOR 1 00O O0OQO

ATTRIBUTES remap

STYLE DO 14 3621213113020

TEXTWIPE dunp speed €

TENT 15 15 **

PAUSE -1

END

Opracowanie i udiwigkowienie: AMIGA 500"

W razie probleméw z dziataniem poréwnajcie swoj skrypt z
wydrukowanym powyzej. Jesli nie bedziecie wiedzieli, jak sobie
z tym poradzié — przyslijcie wydruk swojego skryptu na adres
redakcji.

Oblecatem naszkicowaé takze pozostate mozliwosci Scall, co
powinno teraz nastgpi¢, jednak, ze wzgledéw technicznych,
stanie sie lo dopiero za miesigc.

wwwmmum‘mmmm
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rzypusémy, ze nasz
znajomy rozwinat swo-
je przedsigbiorstwo |
zatrudnit w sklepie diu-
gonogie i wielkookie
cielgtko, ktdre wprawdzie swo-
im wygladem przycigga klien-
téw, ale ani rusz nie potra-
fi zrozumie¢ tajnikow obstugi
VIP-a, cho¢ potrafi czytaé, a
nawel naciska¢ klawisze. Po-
nadto, niektérzy klienci zyczg
sobie, aby na sprzedany towar
wystawiona byta faktura. Czy w
takie] sytuacji Andrze] Giel-
dowy ma wrécié do obstugl
sklepu za pomoca kartki, kal-
kulatora i oldwka? Niel Wys-
tarczy tylko, jesli uzupetni swoj
arkusz kalkulacyjny o odpo-
wiednig liczbe makrorozkazdw.
Makrorozkazy to sekwencja
rozkazow (moze by¢ tez poje-
dynczy rozkaz) zapisana w
specjalny sposéb. Pozwala ona
migdzy innymi na zmiang war-
tosci w odpowiednich rubry-
kach, bez obawy, ze dane zos-
lang uszkodzone, a takze na
wystawienie faktury po wpisa-
niu danych personalnych klien-
ta. Sprobujmy zatem to zrobic.
Nie mamy zbyt wiele miejsca na
to, aby opisa¢ kompletny mak-
rorozkaz faktury. W zwigzku z
tym przygotujemy tylko takg
sekwencje, ktéra wypisze na
drukarce specyfikacje sprzeda-
nego towaru | ile nalezy za
niego zaplaci¢. Sprzedawczyni
wpisze jedynie odpowiednie
kody z klawiatury. Przed roz-
poczeciem pracy nalezy jednak
uzmystowic sobie kilka spraw:
B Makrorozkaz mozna za-
pisa¢ w dowolne] komdrce
arkusza, nie moze to byé jed-
nak komarka juz zajela przez
dane;
M Makrorozkaz zapisuje sie
jako elykiete (10 znaczy, e
musi by¢ poprzedzony prelik-
sem ‘),
B Makrorozkazowi trzeba na-
daé nazwe (sposcb jej nadania
opisany zostanie w czesci “prak-
tyczne|" artykutu).
Co mogg makrorozkazy?
Przykladowo makrorozkaz:
‘IWGC
po wywotaniu spowoduje, ze
od razu pojawi sig pytanie o
szerokosc, jakg majg przyjac
wszystkie kolumny, natomiast:
‘IPPG
po wywolaniu spowoduje na-
tychmiastowy druk z takimi
parametrami, jakie aktualnie
ma ustawiona drukarka.
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Arkusz kalkulacyjny VIP (cz. 3.)

NIE TYLKO
DLAVILP-OW

W ostatniej czesci opisu arkusza kalkulacyjnego

VIP zajmiemy si¢ pisaniem makrorozkazéw oraz

poznamy pozostate mozliwosci tego programu.

Makrorozkazy utatwiajg obstuge arkusza, uwalnia-

jac nas od zmudnego powtarzania tych samych

czynnosci i od bfgddw, jakie moze przy tym zrobic
uzytkownik.

Aby wywotaé makrorozkaz,
wystarczy jedynie nacisnac
klawisz [Alt] i klawisz z literg
nazwy makrorozkazu (w na-
szym przypadku bedzie to [Alt]
+ [g]). Teraz juz wiecle, dia-
czego VIP nie lubi sig z dowol-
nym standardem poiskich liter?

Specjalng grupg makroroz-
kazow sg makrorozkazy za-
czynajgce sie od litery X (na
takg litere nic sig w gléwnym
menu nie zaczyna).

‘IXG — powoduje zakonczenie
pracy makrorozkazu,

Kolejne dwa rozkazy po-
wodujg skok do komadrki wpi-
sanej w miejsce, gdzie w po-
nizszej skladni wystepuja liter-
ki nnn:

‘IXGnnn — skok z kontynuacja
wykonywania makrorozkazu
od komaorki nnn;

‘IXMnnn — najplerw “wskoczy”
do menu, a w momencie gdy
wybierzemy cos z tego menu,
nastapi skok do komérki nnn (z
kontynuacja wykonywania ma-
krorozkazu);

W makrorozkazach mozemy
uzywac stow kluczowych jezy-
ka wewngtrznego VIP-a. Stowa
kluczowe wraz z parametrami
nalezy umieszczaé w makro-
rozkazach w nawiasach klam-
rowych, na przyktad:

{GOTO A28)

Stowami kluczowymi VIP-a
sa:

" 7

— zatrzymuje wykonywanie
makrorozkazu do momentu,
gdy nacisniemy [RETURN|. W
migdzyczasie mozemy wpisac
co$ do arkusza lub przeniesc
kursor na inne pole.

B BEEPn

— z komputera wydobedzie
sig pecetopodobny pisk. Pa-
rametr n (z zakresu 1 — 4)
okresla wysokoéé pisku.

B BRANCHnN

— skok do pozycji n.
B CONTENTS n1, n2

— kopiuje zawarlosé polani
do pola n2.
® FOR n1,n2,n3,n4,n5

— Jest to po prostu petla,
przy czym parametry n1 do n5
oznaczajg adresy pol zawiera-
jacych:

n1— akluaing wartos¢ zmien-
ne| licznikowej (pole to moze by¢
puste — tu zapisze wartosci pro-
gram);

n2 —poczatkowg wartosé tej
zmiennej;

n3 —koficowg warloéé 1ej
zmienne|;

nd —wartos¢ kroku;

n5 —pierwszy rozkaz petli;

Przykitadowo: odpowiedni-
kiem BASIC-owe| petli:

FOR | = 1 TO 18 STEP 3:
I=l+1: NEXT

jest w VIP-ie;

FORA25 A26,A27 A28 A29

przy czym pole A25 moze
by¢ puste (cho¢ nie musi), A26
zawiera wartos¢ 1, A27 — 18,
A28 — 3, A29 zas wzor 1+A29.
B GET tekst n

— pozwala na wprowadze-
nie danej do pola n bez ko-
niecznosci poszukiwania go na
ekranie. Mozna tez (nieko-
niecznie) umiescié komentarz
tekstowy.
B IF warunek

— spowoduje wykonanie ko-
lejnych rozkazéw po IF (w tym
samym wierszu), jesli warunek
jest prawdziwy. Jesli warunek
nie jest speiniony, skok nastapi
do kolejnego wiersza mak-
rorozkazu.
B MENUBRANCH nn

— powoduje ukazanie sig
menu. Po wybraniu funkcji z
menu nastgpl skok do pola nn,
B OFPEN zbior, tryb

— otwiera zbidr dyskowy o

SOFTWARE

nazwie “zbior". Jesli parametr
“tryb" réwna sig R, wowczas
zbiér bedzie wezytany, jesli W
— zapisany.

B READLN rr,nn

— odczytuje ze zbioru otwar-
tegoprzez OPEN na czytanie rr
znakéw | odczytane znaki
umieszcza w komdorce nn.

B RECALC nn.mm

— przelicza wzory w zakre-
sie pdl od nn do mm.

B WRITE tekst

— zapisuje tekst w otwartym
zblorze.

B WRITELN tekst

— jak wyzej, z dodaniem na
koficu tekstu znaku LN,

Widzimy. ze nie jest tego
zbyt duzo. Oryginalny LOTUS
ma kilkanascie rozkazéw wig-
cej. Ale dobre | to,

Skoro juz wiemy, jak sie za-
bra¢ do pisania makrorozka-
26w, sprobujmy zmusié VIP-a,
aby byt powolny naszym Zzycze-
niom,

Przejdzmy zatem do pracy.
Najpierw wczytujemy zbidr, z
ktérego korzystalismy do tef
pory. Nastepnie ustawiamy
kursor w jakiejs wolnej ko-
morce, na przykiad na polu
A22, Teraz musimy nadac naz-
we naszemu makrorozkazowl.
W tym celu przechodzimy do
gtdwnego menu | wybleramy z

| niego opcje RANGE/NAME/

CREATE. W momencie gdy
zostaniemy poproszeni o naz-
wg — nie wpisujmy, co nam
palec na klawisz przyniesie.
Nazwa makrorozkazu musi za-
czyna¢ sig od znaku “back-
slash” (\) i moze zawierac tyl-
ko jedna literg alfabetu tacin-
skiago. Przyjmijmy zatem, ze
nasz makrorozkaz bedzie sie
nazywal \G, Po wpisaniu tej
nazwy i nacisnigciu klawisza
[RETURN] zostaniemy popro-
szeni o podanie zakresu mak-
rorozkazu, W naszym przypad-
ku podajemy: A22 A22

Teraz nalezy wpisaé sam
makrorozkaz., Najpierw wpro-
wadzamy znak etykiety (czyli ),
a nastegpnie wpisujemy naszg
sekwencje. Sekwencja ta musi
zaczynac sie znakiem “slash”"
(czyli /), powodujgcym "wskocze-
nie" do menu, a nastgpnie wys-
tepowaé musi cigg liter ozna-
czajacych, co chcemy zrobic.

Niestety, brak miejsca w nu-
merze zmusza mnie do przerwa-
nia opisu. Nie chce Was zmu-
szaé do nauki w czasie, ktéry
powinien byé przeznaczony na
wypoczynek, a zatem zakon-
czenie cyklu poswigconego VIP-
owi poznacie juz po wakacjach.
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Mariusz Butoka

ostatnim czasie na
rynku wydawni-
czym zaczyna sig
pojawiac coraz
wigce| rzeczowych
publikacji poswigconych kom-
puterowi Amiga. Jednym 2z
bardziej dynamicznych wy-
dawnictw jest PalmaPress z
Wroctawia, ktére wydalo spo-
ro dobrych instrukcji do réz—
nych programéw pracujgcych
pod systemem Amigi, jak row-
niez pare publikacji poswie-
conych uzytkowaniu samego
komputara. Oczywiscie nie
jest lo jedyna oficyna wydaw-
nicza, ktéra publikuje ksigzki
o0 Amidze. Jesl jeszcze parg
innych wydawnictw, ktére zaj-
muja sie promowaniem wie-
dzy na lemat tego komputera.
Na rynku wydawniczym ist-
nieje takze kilka czasopism,
kidre uznajg te problematyke
za gtéwny cel dziatania. War-
lo wspomnieé szczecinski
‘Kebab", bydgoskiego “"Ami-
gowca”, czy tez wydawany w
Warszawie miesiecznik “Com-
modore & Amiga” i w koncu
nasz pokaZnych rozmiarow
“Magazyn AMIGA". Jezell po-
rownamy to do publikacji
i wydawnictw poswigconych
IBM-owi, moze sie to wyda-
wac bardzo mizerne. | dlatego
nlektérym ludziom sig wyda-
je, 2e Amiga to slabsza ma-
szyna. A przeciez wedle pew-
nych szacunkéw, w Polsce
jest okoto 50 tys. Amig. Jestto
liczba pokaZna, co Swiadczy
bardzo pozytywnie o tym kom-
puterze, kléry jakze czeslo
jest traktowany jedynie jako
dziecinna zabawka do gier.
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Problem w tym, ze wsrod | instrukcjl czy tez opiséw w

wielu uzytkownikéw Amigi
jest grupa ludzi $wietnie zna-
jacych sie na rzeczy. Ze
wzglgdu na swojg wiedze
uznajg siebie niejako za pew-
nego rodzaju elitg i tylko od
czasu do czasu uchylajg rab-
ka tajemnicy na temat swoich
umiejgtnosci w postugiwaniu
sig komputerem. Przypomina
to troche polityke firmy Com-
modore, kidra potrafi Swietnie
konstruowac sprzet, lecz ma
fatalny marketing i reklame.
Stad. chot wszyscy wiedza
doktadnie, ze Amiga |est |ep-
sza od chociazby IBM-a, to w
rzeczywistosci przegrywa na
starcie ze wzgledu na stabag
informacje na temat moz-
liwosci oprogramowania i
sprzgtu. Diatego powinno sig
apelowac do tych. kiorzy pi-
s$za 0 Amidze, zeby robili to w
sposéb bardzie] zrozumialy.
Szerzy sie bowiem dyletan-
ctwo i jedyng umiejetnoscig
wigkszosci uzytkownikow kom-
putera jest sprawne machanie
joystickiem | rewelacyjna u-
miejetnosé kopiowania kolej-
nych programoéw. Cecha wiec
dobrego przekazu wiedzy jest
w miare komunikatywny dia-
log migdzy piszgacym a od-

biorcg. | choc¢ nie naleze do |

geniuszy komputerowych, to
jednak cos na ten temat wiem
i nie bardzo rozumiem, dla-
czego czasami ze sporych
rozmiaréw artykutu niewiele
wynika poza zdawkowymi o-
goinikami.

Mysle wigc, ze aby lepiej
przekazywac informacje o A-
midze, trzeba czasami ko-
rzystat z obcych, lecz wy-
probowanych wzoréw. Wielka

| pomoca moga byé przyktady

réznych pismach zachodnich,
chot i tam zdarzajg sie nie-
dociagniecia. Bardzo mi sie
podoba koncepcja dialogu z
uzytkownikiem prowadzone-
go przez autora sprzetu lub
oprogramowania opisanego
w podreczniku. Przerobienie
tak utozonych informacji po-
zwala nawet laikowi na zdo-
bycie minimalne| wiedzy. Jest
to obecnie bardzo modna
na Swiecie metoda przekazu
wiadomoéci. Prébg takiego
przekazu jes! instrukcja do
DPainta IV rozprowadzana
razem 2z programem przez
warszawska firme IPS. Czyta-
jac ja. mimo czasami niewiel-
kich niejasnosci, mozna w
ciggu krotkiego czasu po-
sigéé podstawowe tajniki po-
slugiwania si¢ tym progra-
mem. 2 innych przyktadow
warto przytoczy¢ artykuty |
ksigzki pewnego publicysly,
w ktérych czytelnie i jasno
tfumaczone sg rozne sprawy
dotyczace Amigi. Mozna te

lub inne przyktady mnozyc,
ale chodzi o jedno, aby wie-
dza na temat Amigi byta do-
stepna | zrozumiala przez po-
tencjainych  uzytkownikow
komputera. Oczywiécle prob-
lemu nie nalezy upraszczaé,
lecz jeszcze raz trzeba przy-
pomnieé, ze wiedza na temat
nasze| przyjacidiki, czytaj A-
migi, w bardzo wielu krggach
jej uzytkownikdw jest ciagle
jeszcze bardzo staba. Ten
przydiugawy wstep jest jakby
podsumowaniem sposobu po-
dejécia do Calligraphera. Pi-
szgc o nim chcialem w miarg
mozliwoscl przekazat sporo
informacji na temat samego
programu, zasad tworzenia |
przeksztalcania liter pod kon-
trolg Amigi. Probowalem pi-
saé w miare prostym jezy-
kiem, ktéry bedzie zrozumiaty
dla wigkszosci Czyteinikéw.
Oczywiscie nie jest to wiedza
kompletna, lecz ten, ktory tym
temalem sie zajmuje, wyko-
rzysta jg z pozytkiem w swojej
praktyce.
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W ostatnim artykule obie-
calem, ze na koniec naszych
rozwazan dotyczgcych spol-
szczania fontéw bitmapowych
podam pare rozwigzan, Ktdre
utalwig prace nad spolszcza-
niem liter tym, ktérzy maja
Amige jedynie z 1 MB pamig-
ci, jedng lub dwiema stacjami
dyskow | praktycznie nie mo-
g4 liczy€ w najblizszym cza-
sie na kupno twardego dysku.
Od pewnego czasu |estem
posiadaczem Amigi 1200 z
twardym dyskiem, lecz przez
Z gorg trzy lata uzywatem
Amigi 500 z dwoma stacjami
dyskow. Przez pewien okres
korzystatem rowniez z roz-
szerzenia 2 MB, co w sumie
dawalo pamie¢ 3 MB RAM-u
Rzeczy, ktdre opisujg, spraw-
dzilem wigc doSwiadczalnie.

Podstawa jest sam pro-
gram. Trzeba postaraé si¢ o
jego sprawng wersjg. Wiem,
ze poZniej mogg by¢ kiopoty
Wersja, ktorg posiadam, nosi
numer 1.05. Byé moze, ktérys
z Czytelnikéw ma wersje now-
szg. Prosze wigec o kontakt w
tej sprawie. Wspominalem tez,
ze umiejetne umieszczenie
programéw na jedne]j dyskiet-
ce bardzo usprawnl proces
spolszczania fontow. Wias-
ciwie optymalna forma pracy
z przygotowanym pakietem
jest posiadanie dwoch stacjl,
lecz w ostatecznosci wystar-
czy jedna. Dodatkowo potrze-
bne beda nam nastgpujgce
programy: Deluxe Paint |Il lub
IV, ColorText, DiskRepair —
dowolna wersja, FontMover
1.0 lub wyzsza. Warto tez
zaopatrzyt sie w procedure
SelFkey napisang przez Ks.
Pikula, ktdra utatwia bardzo
proste podstawianie progra-
mdw | ich uruchamianie spod
klawiszy funkecyjnych. Mozna

Font Test Screen

ja zastapié innymi programa-
mi przeznaczonymi do tego
celu. Oczywiscie nie mozemy
zapomnieé¢ o procedurze pol-
fonts, fontach tpzpl | mapie
klawiatury d-pol lub usa-pol,
réwniez autorstwa ks. Pikula.
Na marginesie chcialbym za-
znaczy¢, ze procedury do
nowego standardu opracowa-
nego przez ks. Pikula na pod-
stawie pomystu pana profeso-
ra Bruszewskiego sg dostep-
ne w redakcji Magazynu AMI-
GA w Warszawie.

Dla tych, ktérzy majg wiek-
szg pamigc, tzw. modul, pole-
cam opracowanie dyskietki,
ktora wnaszej pamieci bedzie
zaktadad odpowiedn| nierese-
towalny RAM Dysk, czyli Rad,
Pozwala to na uruchamianie
programéw bazposrednio 2z
pamieci komputera bez po-
trzeby kazdorazowego uzy-
wania dyskietki. Mimo Zze sys-
temowy Rad jest sztywng
konstrukcjg, to warto si@ nim
zainteresowaé, gdyz wedle
oceny specjalistow jest naj-
bardziej stabilny, gdy chodzi
o walory uzytkowe. Dodat-
kowe informacje na temat
tworzenia Radu mozna zna-
lezé w ksigzce Leszka Kro-
wickiego | Andrzeja Pawlow-
skiego “Amiga DOS", wydanej
w Warszawie w 1991 roku,
Osoby, kitére majg |edynie
pamig¢ Chip bez mozliwosci
podzialu na 0,5 MB Chipi 0,5
MB Fasi, z niezrouzmiatych
dla mnie wzgledéw nie beda
mogly korzysta¢ z tego utat-
wienia w postaci Radu, gdyz
po kazdorazowym resecie
przestaje on istniec.

Programy z rodziny DPain-
ta lub inne, ktore wspoltpracu-
ja z rozszerzonymi mapami
klawiatury, bedg stuzyc do
testowania wynikéw naszej

PROCELED

MAGAZYN AMIGA 7/18a3

pracy. ColorText pozwoli na

uruchomienie fontow kolo-
rowych, np. fontow Kary, Disk-
Repair w razie potrzeby, gdy-
by np. "padia™ nam dyskiet-
ka, pozwoli odzyskaé pliki.
Pisze o tym, gdyz pare razy
zdarzyto mi sig to. FontMover
natomiast pozwala na przy-
gotowanie zestawu tych wiel-
kosci fontow, ktérych bedzie-
my péZniej uzywac w naszych
zaslosowaniach, Chciatbym
jeszcze zasugerowac, aby
programy, o ktérych pisatem
powyze|, spakowac ktdryms z
programow do tego przezna-
czonych, np. Imploderem,
badZ najbardziej popularnym
z tego typu programéw —
PowerPackerem. Pozwoli to
na zaoszczedzenie sporej li-
czby kilobajtow na dyskietce.
Oczywiscie najlepiej pako-
wac programy najwigksze. W
naszym wypadku chodzi o
samego Calligraphera | De-
luxe Painta. Pozostale pro-
gramy, ze wzglegdu na nie-
wielkg ich dlugosé, tego nie
wymagajg.

Ponize] podaje przyktado-
wy schemat sekwencji star-
towe| dla nasze| dyskietki:

pol fonte
setaap d-pol
path Ram:

St Frey diskmaster \I

SetFrey 11 newshell \r

SetFrey

1

d
y £1 Cal
iq

W uzupeinieniu chciatbym
podac, ze menu to nic innego,
jak strona napisana na dowol-
nym edytorze, np. CED-zie, i
zapisana pod nazwg menu.
Informuje ona, pod jakimi
klawiszami funkcyjnymi znaj-
duje sie dany program. Plik
ten powinien znajdowac sig w
glownym katalogu dyskietki.
Jest wyswietlany na ekranie
zaraz po starcie systemu kom-
putera. Jezeli bedziemy prze-
ksztatcac litery w nowym
standardzie, powinno sig zad-
baé, aby w miejsce polfonis,
d-pol, tpzpl wstawié odpowie-
dnie zamienniki. Przypomi-
nam, ze programy SetFkey |
Polfonts nalezy umiesci¢ w
katalogu C. Latwo tez za-
uwazyt, ze niektére programy
uruchamiane sg przez Run,
aby zabezpleczyé sie przed
kolizja z innymi pracujacymi

S

OFTWAR

i

rownolegle. Wychodzi tutaj
wspaniata cecha naszego kom-
putera, mozliwoSc pracy w
multitaskingu, czego pozba-
wionych Jest wiele "profes-
jonalnych” maszyn. Ta zaleta
pozwala na jednoczesne uru-
chomienie | uzytkowanie kilku
programéw. Dostep do nich
jest mozliwy przez klikanie na
gadzety znajdujace sig na
og6t w prawym rogu ekranu.
PéZniej, by pracowat z pro-
gramem, nalezy klikngc w
jego centralny obszar | w ten
sposob uaktywni¢ go. Prob-
lem tkwi jedynie w tym, ile
mamy pamigci.

PrzejdZmy moze obecnie
do wyjasnienia pokrétce zna-
czenia i dziatania programoéw:
FontMover i DiskRepair. Font-
Mover, o czym pisalem juz
wczesnie), stuzy do sprawne|
obstugi katalogéw z fontami.
Kazdy fonl zawiera katalog z
danymi wielkosciami fontu i
informacje na temat ich naz-
wy. Zbiér ten ma rozszerzenie
Info. Uzytkownicy, ktérzy cze-
sto postugujg sie¢ programami
w stylu Disk Mastera, aby
wybra¢ okreslone wielkosci
fontéw do swojej pracy, ze
zdziwieniem odkrywaja, Zze
rozne programy widzg pewne
wielkosci fontéw, cho¢ w rze-
czywistosci zostaty one wezes-
niej z dysku usunigte. Dlatego
jedynie FontMover lub po-
dobne programy nadajg sig
do kopiowania fontéw do no-
wych katalogéw | modyfikow-
ania informacji na temat wiel-
kosci fontu znajdujacego sig
na dysku. | tu w pewnym
momencie ktos moze ztapac
sle za glowe: “O co temu
facetowi chodzi?"

Pragng wigc calg sprawe
przedstawic jasniej. Font, np.
tpzpl, ma dwie wielkosci: 8 |
9e. Jezeli chcemy zalozyé
katalog tylko z jedng wiel-
koscig, np. za pomocg Disk
Mastera, to bedzie to realine,
przy czym, gdy uzyjemy tego
fontu np. w Scali, to przy
odczytywaniu katalogu fon-
téw pod pozycjg tpzpl beda
figurowac dwie wielkosci, choc
w rzeczywistosci mamy na
dysku tylko jeden font. Sam
program jest bardzo krotki,
zajmuje niewiele ponad 17
kilobajtow. Jest programem
public domain i rozprowadza-
ny jest z zestawem kilkuset
fontéw, ktére mozna nabyé w
Niemczech. Prawdopodobnie
nie bedzie problemu z jego
zdobyciem na gieldzie lub w
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redakcji Magazynu AMIGA,
gdy bedziemy np. zamawiac
nowy standard uktadu Klawia-
tury ks. Pikula.

Graficznie sam program pre-
zenluje si@ bardzo przyzwoi-
cie. Palrzgc na niego mozemy
zobaczyt réine funkcje. Naj-
wazniejsza to Open | Copy.
Funkcja Open pozwala otwo-
rzyé katalog, z kidrego bedzie-
my kopiowaé okreslone fonty
do katalogu docelowego. Dla
przykladu okno lewe moze
byé oknem wyjsciowym, a
prawe docelowym. Jezeli na-
sza dyskietka docelowa nie
ma katalogu Fonls, do kto-
rego chcemy skopiowa¢ prze-
robione wczeéniej fonty, mo-
Zemy uczyni¢ lo przez jedng z
opcji FontMovera — Create —
po uruchomieniu funkeji O-
pen. Posiadaczom jedne) sla-
¢ji dyskow polecam korzysta-
nie 2z RAM Dysku, gdyz w
przeciwnym razie na dyskiet-
ce, na ktore| oprécz fontéw
znajdujg sie inne programy,
moze zabrakng¢ miejsca, Pro-
blemu tego nie maja ci, ktérzy
dysponuja dwiema stacjami
dyskow.

Po otworzeniu katalogu po-
czatkowego czynimy to samo
z drugim oknem w katalogu
docelowym. Klikamy w intere-
sujgey nas font | w dang wielkosc
fontu, po czym klikajac w Copy
uruchamiamy proces kopio-
wania fontu (rys. na s, 54).
Widaé wiec, 2e mozemy kopio-
waé wszystkie wielkosci fontu
od razu lub jego poszczegdine
wielkosci. Uzywajgc natomiast
funkcji Remove mozemy wy-
mazaé z dysku wielkos¢ fontu,
ktéra nas nie interesuje. Ciek-
awg funkcjg Jest Show, ktora
pokazuje, jak dany font wygla-
da. | tak pokrotee przedstawia
sig charakterystyka lego nie-

Workbench Sereen
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wielkiego, cho¢ bardzo po-
zytecznego, programu. Jezeli
bedziemy uzywac go rownole-
gle z innymi programami, to
trzeba na poczgtku wykonac
rozkaz Run. Na 2zakoficzenie
chciatbym wspomnieé, ze os-
tatnio wpadi mi w rece ciekawy
program o tej samie nazwie,
ktéry oprécz wyzej wymienio-
nych cech ma dodatkowa za-
lete — wyswietla w specjalnym
oknie calg nazwe fontu literami
wzigtymi z tegoz fontu |, jezeli
byt to font kolorowy, réwniez w
cafej palecie barw. llustruje to
rys. na s. 55

Na pewno niejednokrotnie
sig zdarza, 2e wysitek nad
opracowywaniem lekstu Ilub
np. spolszczaniem fontow zo-
stanie przerwany okrutnym ko-
munikatem o bigdzie odczytu
lub tez system komputera be-
dzie uparcie twierdzit, ze nasza
dyskietka nie jest zapisana w
DOS-ie, chot parg minut weze-
éniej wszystko bylo w porzgd-
ku. Proponujg wtedy uzycie
programu DiskRepair, Obecnie
posiadam wersj@ o numerze
2.5C. Nie jest to program naj-
nowszy, lecz w zasadzie spel-
nia swoje zadania przyzwoicie.
Cheiatbym przedstawi¢ jedynie
kilka mozliwoscl programu Dis-
kRepair, Gtéwnie chodzi o to,
aby sobie poradzi¢ w sytuacji,
gdy nasz dysk zostanie usz-
kodzony mechanicznie lub tez
przez wirusa.

Jak wspomniatem wczes-
niej, wielu uzytkownikéw na-
szej przyjaciolki nie bardzo
wie, co ma z takim fantem
zrobi¢. Pare lat temu, gdy
bytem éwieZzo upieczonym po-
siadaczem naszego kochane-
go komputera, znalaziem sig
w sytuacji, gdy jeden z dys-
kéw zostat uszkodzony przez

groZnego wirusa typu boot- |

block. Wirusa zniszczytem,
lecz poczynit on wiele szkdd,
danych nie mogtem wiec od-
zyskaé w normalny sposdb.
Woéwczas to jeden z uzyt-
kownikow Amigi pomoégt mi
uratowat wigkszosé plikow,
na ktérych bardzo mi za-
lezato, wiasnie programem,
ktory pragne przedstawic.
Program nalezy uruchomic
rozkazem Run. Wszyscy juz
wiedzg, dlaczego. Jezeli nie,
warlo cofngé sie o kilkadzie-
sigt wierszy do poczgtku arty-
kutu, Rys. nize| przedstawla wy-

jest ustalenie, w jakim syste-
mie chcemy pracowac. Na
ogét jest 10 Amiga DOS, nas-
tepnie musimy wybra¢ stacje,
z ktorej bgdziemy czytac dane
uszkodzonej dyskietki. Potem
klikamy w Salvage | zaczy-
namy proces ratowania na-
szych zbioréw. Komputer za-
pyta sig za kazdym razem,
czy chcemy ratowac dany plik
i na jakiej stacji dyskdw chce-
my go zapisaé. Posiadacze
jednej stacji beda zmuszeni
wykorzystac RAM Dysk. Do-
| brze jest rownolegle urucho-

glad samego programu. Zaj- |
muje on, jak widzimy, mato |
miejsca. Podstawowg sprawg |

mi¢ program Disk Master, lub
inny podobny, do zarzgdzania
zbiorami, aby po skonczonym
procesie ratowania danych za
jego pomocg zapisaé je na
dobrej dyskietce. Ci, kidrzy
majg dwie stacje, nie spotkajg
sig z takim problemem, gdyz
komputer, jezeli to poprawnie
zdefiniujemy, bedzie atoma-
tycznie zapisywat ralowane
dane na drugiej dyskielce.

Tymi uwagami chciatbym
zakohczyé cykl artykulow o
Calligrapherze, spolszczaniu
i modyfikowaniu fontow bit-
mapowych. Wiem, ze by¢
moze isinieja programy lep-
sze, bardzie] przyjazne w ob-
siudze, lecz w konsekwencjl
daje onto, co pragniemy otrzy-
maé, a w dalsze] perspekty-
wie moze stanowi¢ material
wyjsciowy do olrzymywania
fontow specjalizowanych, np.
w Broadcast Titlerze i innych
programach majgcych mo-
2liwoéé konwersji fontow bit-
mapowych na swo| standard.
Konczge zycze wszystkim po-
tencjalnym uzytkownikom te-
go programu sukcesow w
postugiwaniu sig Calligraphe-
rem | pomnazania bazy pol-
skich fontow dla Amigl.

Nasze wlasne, o

£ AMI 2.5 Taniej!

Najtarisze na rynku rozszerzenie do: 1MBCHIP|15HBSLDW
opracowanie. Nown wersja praystoso-
wana do AS00 z plyta REV&A (od A500+ w 2wyldej obudowie).

Cena z zegarem  czasu reeczywistego i instalacin (lub przesylkg),
MEGAMIX (2MB (8) zew. FAST RAM)
DYSKI TWARDE (kontroler AT Bus) ®
NAPRAWA KOMPUTEROW

‘wmuuns supdqzara znf fewizp 03 —’
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REKLAMA

JAK SIE OGLASZAC W
MAGAZYNIE AMIGA ?

Ogtoszenia drobne

sktadajgcym si¢ z nagtdwka (np. nazwa firmy albo
nazwa produktu) o dlugosci nie przekraczajgcej 15
znakow oraz tresci nie przekraczajgcej 450
znakow — i catos¢ wysia¢ pocztg do redakcji.
Rzecz jasna zatatwic calg sprawe i zaptaci¢ mozna
takze na miejscu, w redakcji. Uwaga: nie bedg
przyjmowane ogtoszenia drobne w formie do
reprodukeji — ani w catosci, ani w czesci (np.
znaki firmowe).

Ogtoszenia drobne ukazujg si¢ na specjalnych
stronach w standardowe] postaci — po dwanascie
na stronie. Cena jednego ogloszenia wynosi 350
tys. ztotych. Checgc opublikowaé tego typu ogto-
szenie, nalezy dokona¢ wpfaty na konto Wy-
dawnictwa (IX Oddziat PKO BP w Warszawie r-k
1599-318121-136, nazwa rachunku: LUPUS Sp. z
0.0. Warszawa, ul. Stepiriska 22/30), a nastepnie
dotgczyc kopie przekazu do kartki z ogtoszeniem

FORMAT D.B.C. COMPUTER Computer Project s. c.
CKOMPUTERYJ SERVICE S.C. b bt
Oferujemy programy " tel. 26-10-10 (9.00-16.00)
Warsz;'wa. ul. Bracka 4, do wszystkich Agp'g:- A - wY: Oferujemy komputery:
Lublin, ul.Zana 38 p.201, _ - AMIGA, COMMODORE, IBM
programy poczta . ZASRACZY
18557254 w.338 - natychmiastowe realizacje " RO
Oferujemy hurtowo zamowier ROZBUDOWY SPRZETOWE:
ZEWN i d‘%gk = Wezabie nowodl - KICKSTART ROM's ot
SE';R;A - KATALOGI GRATIS - HARD DISC AT BUS T s s
c , po przestaniu zaadresowanej - EXTRAMOS-8Mb ]
i - MODULY FIRMY GVP Sy A
e |;};"ﬁlﬂﬂﬂb’ zwrotnej ze znacz- - monitory 10845 | Phiips 8033 I
D YSKOW ofem i ZAPRASZAMY « drukarki
Tuje: CODZIENNIE 9-16 « joysticki, myszy | inne akcesoria
do AMIGI 500, 600, 1200 oraz D.B.C. SOBOTY 1013 —
Produkty HDP WROCLAW ul. Wysplariskiego 5/19 i gea gy i
PO CENACH PRODUCENTA 25 - 409 Kielce “ 304}_;% mgdw . it el
ogloszenie obok). : - 'ADO
. oSN o tel. (0-12) 6?—2;? Serdoczrie zapmszamy
Mapy Polski v.1.3 A e, B AMIGA
samochodowa & EKSPi:-IESC'JWA V;NSYLKA 500 - 1200
hipsometryczna RAMO
Firma FHOG WA * NAJLEPSZE INAJNOWSZE TU TA J
N MW%I:;Z:HC?;EHTA GRY | PROGRAMY UZYT-
SOPHONIAS KOWE JEST
5 TYSIECY DYSKOW | - co
CARTESCO GRY, UZYTKI, DEMA e A A e
przypomina, ze w ciagte] EDUKACJA * NAJTANIEJ W POLSCE M’EJSCE
sprzedazy znajduje sie jedyny WSZYSTKIE NOWOSCI * KATALOG PO PRZESLA-
w swoim rodzaju program na NISKIE CENY NIU ZAADRESOWANE. KO- NA
wszystkie wersje Amigi. KATALOGI GRATIS PERTY ZE ZNACZKIEM ZA
Zambwienia prosimy kierowaé (koperta zwrotna + znaczek 25002t TWOJ 4
na adres: za 4 tysigce zf)
SOPHONIAS CARTESCO KRZYSZTOF KLIMCZYK "
Oferuje:
Sl s::'mf’:“ ;Oﬂwf :&p s 41-200 SOSNOWIEC . Beakow 79
tel. 1= i
tadop: (0-32) 66-01-59 13-230 Lidzbark Welski
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PC-TASK JESZCZE RALZ...

Stanley (Stanistaw Szczygief)

PC-Task pracuje na kom-
puterach Amiga 500/500+/
1000/2000/3000. Potrafi za-
dowoli¢ sig 512 KB pamieci,
ale wigkszg pamigé tez chetnie
wykorzysta, Jesll mamy wieg-
cej niz 1 MB RAM, mozemy
uzyskat¢ do 704 KB Base
Memory. Emulator potrafi ob-
stugiwaé karty CGA i MDA,
potrafi tez adczytaé dyskietki
w formacie 720 KB (lub 360 na
stacji dyskow 5,25). Moze
obstugiwac twardy dysk.

Nie bede Czytelnikéw za-
nudzat po raz kolejny dywa-
gacjami na temal szybkosci
pracy — mogli o tym juz
parokrotnie przeczytac. Jed-
nak szczegdlng cechg pro-
gramu jest mozliwoéé bardzo
wygodnego tworzenia pseu-
dopartycji, widzianych przez
program jako logiczne twarde
dyski. Dlaczego to takie cieka-
we? O tym péZniej. Najpierw
opisze sposob ich tworzenia.

Po uruchomieniu PC-Taska
(opisuje ostatnia dostepng
wersje —1.12) pojawia sig
nam na ekranie estetyczny
obraz czescl Iinstalacyjnej.
Wiekszo5¢ opeji jest catkowi-
cie zrozumiala: jednak w dol-
nym lewym rogu mozemy zna-
lez¢ wydzielony prostokat z
napisem Create HardDisk-
File. Wybieramy te¢ opcje i |
pojawia nam sig kolejny re-

quester z prosbg o podanie

nazwy pliku. Mozemy takie

zdefiniowac §clezke dostepu.
W okienku ponizej okreslamy
wielkosé partycji w MB. Klika-
my na GoDolt i po kilku-
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W trzecim numerze Magazynu AMIGA kol. Piotr
Drapich krétko wspomniat o najlepszym chyba
aktualnie emulatorze peceta do Amigi. Chciatbym
przedstawi¢ Czytelnikom kilka informacji na temat
tego, coijak osiagngé mozna w tym programie. Na
poczatek jednak pare stow przypominajgcych

“dane techniczne” PC-Taska:

dzlesigciu sekundach zostaje
stworzony... PLIK | 0 nazwie
przez nas okreslonej. Teraz
wystarczy tylko wroci¢ do
poprzedniego menu, w okien-
ku okreslajacym twardy dysk
(HardDrive) C podajemy
sciezke¢ dostgpu i nazwe u-
tworzonego pliku. Teraz uru-
chamiamy emulator, a nas-
tepnie DOS z dyskietki. “Za-
pusémy” teraz program
FDISK.COM. | co? Okazuje
sig, ze emulator widzi plik
jako twardy dysk! Bez ko-
niecznoscl przeformatowywa-
nia partycji naszego dysku
otrzymujemy w peini sprawny
IBM-owski twardy dysk, emu-
lowany na amigowskie| party-
cji (tak utworzony dysk nazy-
wany |est dyskiem wirtual-
nym).

Mamy juz partycjge twar-
dego dysku. Pomysimy, jak
moze 1o wplynac na szybkosc
pracy emulatora. A gdyby tak
stworzyé te partycje w pamig-
ci komputera, a nie na dysku?
MNaturalnie. W ten sposob
mozemy wplynac na efekty-
wna szybko&¢ pracy emulato-
ra. Osobiscie mam stworzone
dwa dyski wirtualne (jak wi-
da¢ na zdjeciu). Pierwszy z

nich (dysk C) zostaje wczes-
niej przerzucony z dysku do
pamieci. Drugi (dysk D) znaj-
duje sig na twardym dysku,

midze 500 mozemy osiggngc
szybkoS§¢ wystarczajacg do
realnej pracy. Dodatkowo mo-
zemy optymalizowac szybkosé
pracy emulatora poprzez wyta-
czenie obslugi portu szere-
gowego, rownoleglego i prze-
laczenie emualcji karty gra-

| ficznej na MDA.

Teraz, gdy emulator urucha- |
mia sig, juz po paru sekun- |
| DOS, MultiDOS). Ja osobis-

dach otrzymuje emulator go-
fowy do pracy, z zatado-
wanym Nortonem Comman-
derem, ktory przetadowuje
sig w ciggu kilku sekund, a nie
minut (jak odbywa sig to z
dyskietki).

Jakie sa zalety wirtualnego
twardego dysku? Przede
wszystkim unikamy koniecz-
nosci fizycznego przeforma-
towania partycji dysku (o-
czywiscie PC-Task daje i takg
mozliwoéé). Pozwala to na
optymaine wykorzystanie wol-
nego miejsca na dysku bez
koniecznosci wydzielania par-
tycji “tylko dla IBM". Nie
trzeba definiowaé w mount-
liscie urzadzen (co czesto nie
jest zbyt latwe). Druga wazna
zaleta to mozliwosc stworze-
nia ram-dysku: teraz system
pracuje z maksymalng mo-
zliwa szybkoscig. Dane prze-
sylane sg bezposrednio w
pamigci, bez koniecznosci
obstugl fizyeznych urzadzen.
W ten sposdb nawet na A-

Set Wane of Hard Disk File

| |

Spéjrzmy teraz na inny cie-
kawy aspekt pracy PC-Taska
— obsluge dyskietek elasty-
cznych. Aby mozna je byto
odczytywaé, mozemy wyko-
rzystat wbudowane w emula-
tor procedury lub wczeéniej
uruchomi¢ jeden z dostep-
nych na rynku systeméw od-
czytu dyskietek PC (np. Cross-

cie preferuje CrossDOS-a.
Jak go wykorzystat? Wys-
tarczy spojrze¢ na zdjecle
ekranu instalatora (w wersji
5.0 urzadzenia logiczne do
odczytu dyskéw IBM majg
nazwe PCO, PC1 — w zalez-
nosci od stacji dyskow). Co w
tym niezwyklego? Niby nic,
ale jesli teraz podstawimy
wlasne zdefiniowane urzg-
dzenie (np. w mountliscie), to
bedziemy mogli odczytywaé
dane z dyskietek dowolnego
formatu (tzn., oczywiscie ta-
kie, jakie sobie zdefiniujemy).
| to dziata! Inna zaleta to
moZliwosé wykorzystania mysz-
ki amigowskie| jako myszki PC.
Wystarczy po uruchomieniu emu-
latora nacisngc lewy klawisz
[Amiga] wraz z klawiszem [P].

To byly zalety. Idealnych
programow jednak nie ma,
PC-Task tez ma swoje nie-
dociggnigcia. Po pierwsze:
brak diwigku. Po drugie: od
czasu do czasu problemy z

Set size of Hard Disk in Meg
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Lef tAmiga-P.

t Amiga

s and Del.

est Version

ki 8,
TP Type @ Moo
Video + Monochnone

Scale 1x

grafikg (np. DBase Il nie
zawsze potrafi prawidlowo
obstugiwac ekran — gubig sig
wspéirzedne). Po trzecie: dla-
czego to tylko XT?...

Ad vocem ...

Wszyscy w czambul potepia-
ja program Transformer. Za-
rzuty sg stuszne, ale program
ma jedng wislkg zalete: wia-
sne procedury obslugi ela-
stycznych dyskow, kidre do-
datkowo s3 naprawde spraw-
nie napisane. Dzigki temu
mozliwe jest wezylywanie na
Transformerze za pomoca od-
powiednich programow dys-
kietek z innych kompute-

SOFTWARE

T L

H!
NDMARK?

row (np. dyskietek Amstrada
CPC-8128B czy tez innych CP/
M-owskich komputerdw). Te-
go sig na PC-Tasku nie da...
(Prébowatem!)

Oprdcz tego mozna wspo-
mniec, ze wraz z nowg wersja
CrossDOS-a pojawit sig na
rynku nowy emulator PC-XT
o nazwie Cross-PC. Z po-
bieznych doswiadczen wy-
nika, ze nie jest on wolniejszy
od PC-Taska, a dodatkowo
ma diwiek, Niestety, nie
mozna na nim utworzyc dys-
kéw wirtualnych — a szko-
da! Moze w nastepnych wer-
sjach...

SPRZEDAM

ACTION REPLAY MK 111 (10 m. gwaranc)i +
instrukeje) — 1.290.000 ¢l Picer Laseezyk. Sze-
ligdwka 976, 34-511 KOSCIELISKO [ga 150)

DOPALACZ 1428 MHz do ASD0 lub A2000,
pwarancja, serwis — | min.  Marcin Regulski,
68- 100 ZAGAN, ul. Wojska Palskiego 1073, 1el.
7-34-25 [ga 123]
PRAWIE NOWE rozsyerzenie pamieci 512 kB
(FAST) zwylacznikiem do Amigi 300. Cena 395
tys, el Norbert Wasiak, 26-420 NOWE MIAS-
TO a/PILICA, Pobiedna 31 [g2 135)

AMIGA 500 (1 MB. b 5 d, 10

Gietda AMIGI

razem ¢ joystickiem, mysza. pokrywi, moduls-
lorem + preewody. lterstura + 50 dyskietek
Cena 4,950,000 zi, Stawomir Eysakiewicz, 84-
150 HEL. ul. Obrofcéw Hele 1062  [ga 142]
AMIGE 500 (1 MB Chip RAM, zegar, preelace.
nik CHIP/FAST, joystick. twarda pokrywa, 40
dyskdiw, proewid Amiga-Euso, niezhs litertura,
samplerh. — S.000.000 2. Piotr Pibakiewicz,
LODZ . E. Plater 1534, tel. (0-42) 57380

g 122]

AMIGE 500, | MB RAM, whudowany zegar,

dyskietek) — cena 4._500.000 £l wersja miemiec-
ka. Adam Saj, ul. Slazaka 6, WROCEAW 52

423 (g2 147

AMIGE 500, | MB Chip RAM (nowy naped
firmy TEAC jako stacja difl:) — cena 5.5 min
Bariosz  Hajduk, Kolabrzeska 42 E 77,
GDANSK - Preymorse Iga 140]

AMIGE 500, | MB RAM, Kickstart 1.3, kolo-
rowy mosilor Commodore 1802 + modulator
Commodore AS20 + filtr, mysz + mousspad,
pokeywe, liserature. Wiek sprageu 1.5 roku. Cena
9.500.000 24 , Bernard Korczynski, ul. [1 Armbi
WP 1509, 59-920 BOGATYNIA, woj. jelenbo-
porskie. Po godz. 16,00 (galds)]

AMICE 500, rozszerzenie do 2.5 MB (1 MB
Chip), Kickstart 1320, modulator, manisor
zielony. pokrywe na bomputer, joystick — cena
Tminzi, Mitosz Klosowicz, ul, Matejki 20030,
32-510 JAWORZNO, ted. (035)64082 [ga 137)

AMIGE 500, | MB RAM, Kickstart 1.3, boos-
elecior (DFODE]L:), modulator, ersture, ok
S0 dyskietck. Cena 6.000.000 o Remighusz
Dawicki, ul. Skiodowskiej 2, §3-200 STARO
GARD GDANSKL tel. (0-68) 226-99 [ga 18]

AMIGE 500, 1| MB RAM, whadowany zegar
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lator TV, Cena ok 4.5 min o Michaling
tabeda, 01905 WARSZAWA, ul. Remesanso
wa 1573, tel. 266343 |ga 143)

AMIGE 500, 2.5 MB RAM 12 zegarem (rozsze-
reenie pamigci na gwarancji do grudnia 93),
pakrywe, litersture. Cona 6.6 min xt. ‘Wojciech
Lou.us Tagielty 778, 37-550 RADYMNO, el

[ 126]

OKAZIA!! - Pilsie spreedam AMIGE-500
(gwarancja do 061 1.93) wraz z kablem EURO-
SCART, pokrywkas na kompuier, joysticklem,
myszka. podihdem pod myszke, dyskietkami,
speciabnym pedelkicm ma dyskietks | Herstura,
Cena 48000000 Darek Jankowski, ul. G.
Maorcinks 36/4, 43-430 SKOCZOW  [ga 127]

AMIGE 500, (v 1,3.3), 17 miesiecy, stan bandzo
dobry, wersja angielsia, 2.6 MB RAM, bootse-
lector (dfkidf1:). modulator, joystick, mysz,
mouse-pad, poicrywa, dyskoetki. Bierstura. Cens
T miln =i, Michal Waojnarowsid, ul. Adamika 24
S, BYTOM Lagsewniki (po potudniu) (ga 131

AMIGE 500 (5.3 min), stacje dyskdw 3.5 (1.3
main), modalator (0.2 min), rozszerzenis pamagci
05 MB (0.5 min) M. Graelak, ul. Stargardzka
62, 73-121 MARIANOWO, tel. 61-38-83, woj
szczecifskie Iga 134)

AMIGE 500 2 razszerzeniem pamigei do | MB
(zegar), modslasorem TV, pokrywa. Inerarora,
mouse-pad. Cena: ok, 5.100.000 2. Bogdan
Dominik. ul. $liczna /2, %0-350 WROCLAW

[ga 132)
AMIGE 600 roczng plus pokrywa, 6 dyskietek,
lizerature, Cena $ —35.5 min 2l Arur Szule,
KOSZALIN, 75-350, ul. Stkorskiego 6B/44, 121
413320 Lga 129)

NOW A, nie urywang i na gwarancy Amige 600
sprecdam. Ceaa 6,000,000 21, Mirashaw Zachar,
ul. Pisstéw 24, 71-064 SZCZECIN (g2 130]

SPRZEDAM RA?IM lub asobeo: AMIGE
2000 C, prastacanik ChipdFast —1 | min, DYSK
TWARDY Quantum SCS1 — 10 min, MONI-
TOR kolor stereo 1084 5P1 — 4 min, DRU-
KARKE STAR LC-20PL — 3 min, oraz icenc-
jostwane aprogramowasie (AMISLOWNIK 3,
FIRMA 1.2, VIRUS EXPERT 2), liserature Jet
Miroshaw, §2-300 ELBLAG, Grunwaldzis 37/3

(= 9]

AMICE mnu (nowa, mh produkcii 1992) —
T 000,000 24, Modulator do A 2000 — &00.000
2!, Koatraler HDD A 2094 z dyskiem 40 MB
Quantem (nowy) — 4.500.000 £l. Dysk twardy
Miniscrite 40 MB (szywasy) — 1.000.000 2!
Wachowiak Z., LODZ, ul. Inowroclawska $778,
el ((-47) 51-55-32 lzga 141]

OKAZJA! Sprzedam A2000D (ECS Chips,
204, | MB Chip RAM) + FDD 3.5° Panasonic
(grodzief 92) — 10.5min Marcia Regulski, 68-
100 ZAGAN, ul. Wojska Polskiego 103 tel 7.
3425 lga 123)

AMIGA 2000, BRIDGEBOARD XT 2088 ze
saacjy dysidw 5257, mositor y 10843

trackball (Alfs-Data) — 800 tys. 21, szilany filer
na meonitor— 350 tys, 2f . Dariusz Wieczorek, ul

Kordeckiego 26, KIELCE 25- 124, tel. 61-28-62,
w godz. od |6.00 do 20.00 [ga 125)

KUPIE

KARTE RAM 28 MB 70 ns omz Flicker Fixer
do A 2000, Najcheeniej firmy “3-Staee™ Me-
gaMix | Multuvision 2000 Jerzy Kowalski, Ga-
garing 1S6/8, §7-100 TORUN |52 136]

STACIE DYSKOW 3.5 cals oraz MONITOR
color do Amigi 500 Wojciech Jama, 30009
KRAKOW, ul. Priedlaloa 47/5 [ga 144]

KUME ORYGINALNEGRY: "Legend of Kyr-
andia”, “Space Quest V" Wajciech Jama, 30
000 KRAKOW, ul. Friedlaina 47/5  [pa 144]

ZAMIENIE

AMIGE 500 v, 6.4, | MB RAM. system opera-
cyjay 1.372.04 preelgczany (ROM) — ZAMIE-
NIE na AMIGE 5300 PLUS. Waranki do wegod-
nieala. Kontakt telefoniczny: WROCLAW
§7-20-49 po 18-3¢) lgai2n]

NAWIAZE KONTAKT

CGRUPA VIPs poszukuje czionkdw we wizys-
kich specjainodciach araz kontakidw swappers-
kich. Chewml prossesi s o kontskt: MR MAC/
VIPs, ol. Preemysiawa 14072, 44-307 WODZ1-
SLAW SL., tel. (036) 555477 [za 146)

PROSZE o konuki wszystkich zainleresows-
nych kolekeja Public Domain Freda Fisha oraz

11, Iinerature — 16 min 21, joyssick (MegaBoard)
— 200 tys. o, jovstick (Introder) — 350 tys. o,

lami, mod. muzycznymi oraz demami na
Amige Tomasz Pokomowski, ul. K. Siemiano-
wicza 25, 98- 200 SIERADZ, sel, 50-87ga 148]
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Jarostaw Horodecki

dniach od 1 do 3
maja odbyto sie w

spotkanie polskiej

sceny amigowskie|.
Impreza byia zapowiadana na
diugo przed jej planowanym
terminem, kitdrym poczgtko-
wao byt pierwszy weekend po
Swietach Wielkiejnocy. Nie-
stety, w ostatnim momencie
termin ten zostal przesunigty
na poczgtek maja, o czym
wielu ludzi dowiedziato sig w
ostatnim niemalze momencie.
A kilka oséb podobno nie
dow!edziato sie wcale i przy-

byto do Zywca zgodnie z pier-
wotnie planowang data im-
prezy. Jak wigc wida¢, prze-
sunigcie terminu (spowodo-
wane nagta zmiang warunkdw
umowy 0 rezerwacji miejsc
noclegowych) tuz przed roz-
poczgciem copy parly nie byto
najszczegsliwszym pomystem.
Jest to pierwszy duzy minus
dla organizatorow.

Po przybyciu w sobolg rano
do Zywca, podgzajac za inny-
mi uczestnikami rozpoczyna-
jace] sig iImprezy, udalo nam
sig trafic na miejsce spotka-
nia. Byt nim miejscowy klub o
wdzigezne] nazwie “Srubka”
nalezgcy do pobliskie] fabry-
ki. Niestety, jest to chyba juz
odwieczna

' COPY PARTY

Zywcu drugie juz |

rom udalo sig zakonczy¢ przy-
gotowania | wpuscié przyjezd-
nych.

Uczestnikom imprezy udo-
stepnionc czlery pomiesz-
czenia klubu. Byty wérdd nich
dwie Sredniej wielkosci sale,
w ktérych poustawiano szkol-
ne stoly, przeznaczone do

roztozenia na nich przywie-
zlonego sprzetu. Kolejna sala
to klubowa restauracjo-ka-

| wiarnia, w ktore] mozna byto

tradycja wszyst- |

kich tego typu spotkan orga- |

nizowanych w Polsce, ze
ich uczestinicy przyjezdzajgcy
pierwszego dnia musza od-
staé dobre kilkadziesigt mi-
nut, zanim zostang wpusz-
czeni do érodka, Tak bylo row-
niez i w Zywcu. Sporo czasu
uptynelo, zanim organizato-
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zarowno zjes¢ “co$ konkret-
nego”, jak i zamowic porcjg
lodéw czy kawe. Czwarta
dostepna sala byta zwykia
salg kinowg z ustawionym na

scenie duzym ekranem oraz
telebimem. Wiasnie tu odby-
waty sie konkursy na naj-
lepsze demo, grafike oraz
muzyke, a w wolnym czasie
mozna bylo oglgdac rozne
fitmy.

Glowna impreza odbywata
sie w klubie i polegata przede

nie, w ktérych mozna bylo
posmakowaé specjalnosci zy-
wieckich browaréw. Oprécz
gtownej imprezy odbywato sig
wigc dodatkowe, rozpoczele
zupeinie spontanicznie spot-
kanie w jednej z pijalni piwa.
Nieklérzy 2z uczestnikow o-
graniczyli sig jedynie do spro-
bowania ztocistego trunku,
byli jednak i tacy, ktérzy pozo-
stawall w "kuflotece"” przez
caty czas trwania copy party.

WroEmy jednak do klubu
“Srubka®. Pierwszego dnia
wiasciwie nie dziato sie tu nic
szczegolnie clekawego. We-
diug organizaloréw miat to
byc dzien przeznaczony na
wymiang programow, rozmo-

wszystkim na oglgdaniu no-
wych programow czy po pro-
slu kopiowaniu i wymianie juz
weczeénie| napisanych.
Jednak nie tylko Amiga zaj-
mowala umysly przybylych do
tej pigknej gdrskiej miejsco-
woscl. Wielu z nich wyraZnie
przyciggaty okoliczne pijal-

| wy oraz odpoczynek po pod-

rézy. Wydaje mi sig jednak, iz
byt to po prostu jeden straco-
ny dzien, kiéry z pewnoscia
mogl zostat urozmaicony
przez zorganizowanie, na przy-
ktad, dodatkowych konkur-
soéw, nawel bez potrzaby roz-
dawania specjalnych nagréd.,
O braku konkretnych planéw
§wiadczy zresztg przelozenie
konkursu na najlepszg mu-
zyke na wieczor tego dnia,

| mimo poczglkowych planow

rozpoczgcia go dopiero w
niedzielg.

W konkursie na najlepsza
muzyke wziely udziat az 44
moduty (utwory skompono-
wane za pomoca programu
Protracker). Aby imprezy nie
przediuzac, ograniczono czas
przestuchania kazdego z u-
tworéw do okoto 3 minut. Mimo
to wielu uczestinikéw nie wy-
trwalo do konca. Po zakoncze-
niu konkursu zostato znowu
wiele czasu wolnego, az do
godziny dziewigte] wieczo-
rem, kiedy to wszyscy mieli sig
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udac na nocleg. Niestety, row-
niez organizacja noclegu nie
byta dopracowana. Wiele oséb
do oslatnie] chwill nie byto
pewnych swoich migejsc.
Drugi dzien zapowiadat sig
o0 wiele ciekawiej, gdyz wias-
nie w tym dniu odby¢ sig mialy
kolejne dwa konkursy: na naj-
lepszg grafike oraz, najwaz-
niejszy na kazdym copy party,
konkurs na najlepszy program
demonstracyjny. Oczywiscie
stale zmieniany byi czas ich
rozpoczecia, tak ze nikt nie byt
pewny, kiedy i co ma sig
rozpoczgé. Na konkursie gra-
ficznym przedstawiono 61
prac. Kilka z nich z pewnoscig
zastugiwato na szczegdlng
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uwage. Po dlugiej, zupeinie
niepotrzebnej przerwie za-
czal si¢ oczekiwany przez
wszystkich konkurs na naj-
lepsze demo. Przedstawiono
okoto 10 produkeji réznych
grup. Na naprawde nieziym
poziomie staly dwie z prezen-
towanych demonstracji. Byly
to prace grup Mad Elks oraz
Union. Zajety one kolejne dwa
miejsca, z wyraZng przewaga
dema grupy Mad Elks. Pozos-
tale produkcje zwykle nie za-
wigraly zadnych szczegdlnie

efektownych | oryginalnych
pomysiow.
Oczywiscie réwniez dru-

giego dnia nie obeszlo sig bez
niepotrzebnych przerw oraz

scena [ |

Wyniki demo competition

Tytul Grupa Liczba gloséw
Technological Death Mad Elks 1047
Hallucinations & Dreams Unien 693

Hydra Investation 346
Varathorn Suspect 340 |
Neurasthenia Hiron 279 |

Wyniki graphics competition

Tytul Autor Liczba gloséw |
Enter! Animal/Union 724 |
House Of Light Katarek/Turnips 623 |
Master Of The Wind Animal/Union 584 |
Hallucinations Animal/Union 491 |
Girl Freeman/Freezers 484 |

Wyniki music competition

Tytut Autor Liczba glosow
Here We Come Passat/Funzine 646
Insurrection XTD/Union 633
Energy Snoopy/Union 425
Horyzont Scomik/PSL 417
Heart And Soul Gacuch/Old Bulls 415

incydentéw. Wielu uczestni-
kow spotkania zdecydowalo
sie wyjechaé z Zyweca juz w
niedziele wieczorem, nie spo-
dziewajgc si¢ w poniedziatek
zadnych specjainych atrakcjl.

Na trzec| dzien pozostato
moze kilkadziesigl osdb, kto-
re byly zainteresowane wyni-
kami konkurséw. Rozdanie
nagréd przebiegto dosé szyb-
ko | bez specjalnych prze-
mowien czy uroczystosci, Or-
ganizatorzy byli juz wyraznie
zmeczeni | nie potraktowali
zbyt powaznie tego chyba
najwazniejszego momentu na
kazdym copy party. Po wre-
czeniu nagrod wszyscy ucze-
stnicy wyjechali z Zywca nie

czekajgc do godziny 16, o
ktorej spotkanie mialo sig
oficjalnie zakonczyé.

Drugie zywieckie copy par-
ty nie bylo imprezg udang i
przez polska “sceng” uwa-
zane jes! za najgorsze Z
dotychczas zorganizowanych.
Mysle, e planowany czas
trwania byt o jeden dzien za
diugi albo konkurséw bylo za
mato lub za krotkie. Chwilami
wiele osdb nie bardzo wie-
dzialo, co ze sobg zrobig,
czesto prowadzito to do nie-
potrzebnych nieporozumief.

Szkoda, ze nawet dodat-
kowe stynne atrakcje Zywca
nie przyczynily sig do ozy-
wienia imprezy.
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TEST

_Test karty turbo i rozszerzenia pamieci

A1230 TURBO+

Marek Pampuch

d firmy ARAM, ofi-
cjainego dealera GVP,
Warszawa, ul. Sniade-
ckich 17, tel./fax 0-23/
295499, otrzymalismy
do testowania karte turbo
A1230 Turbo+. Producen-
tem sprzetu jest GVP. Karta
ta zawiera szybkl procesor
68EC030/40 MHz, Istnieje tak-
ze mozliwos¢ zainstalowania

na niej bardzo szybkich (60 |

ns) 32-bitowych kosci pamie-
ci RAM oraz koprocesora
matematycznego 68882 (tak-
towanego 40 MHz). Pamigé
mozna rozszerzy¢ uktadami
SIMM w zakresie 0-32 MB.
Karta dostarczona do testow
wyposazona byta w fabrycz-
nie zainstalowany koprocesor
oraz 4 MB pamieci.

Pierwsze wrazenia

Karta znajduje sie w
estatycznym opakowaniu.
Przygladajac sl zamiesz-
czonemu na nim zdjeciu za-
uwazylem, ze opisy koproce-
sora i procesora zamienione
s3 miejscami, ale to dro-
biazg, ktéry przeciez nie
ma najmniejszego wplywu na
dziatanie samej karty turbo.
Plytka (wykonana technolo-

s ]

- Osoby, ktére zajmujg si¢ animacja, grafikg czy
- DTPnaAmidze, po pewnym czasie stwierdzajg, ze
* wprawdzie programy, ktorymi dysponuja, s3 dos-
- konate, jednak skomplikowane przeliczenia trwa-

Workbench Sceeen

gig SMD) zapakowana jest w
antystatyczny woreczek | za-
bezpieczona gabka. Najwaz-
niejsze uktady scalone (pro-
cesor, koprocesor | uktad
MACH) znajdujg sie na pod-
stawkach typu precision. Na
piytce s3 tez podstawki pod

jg znacznie diuzej. Aby skrocic czas obliczen
— nalezy w Amidze zastosowaé karte turbo.

dodatkowe moduly z pamig-
cig. Pamig¢ mozna rozsze-
rzaé modutami o wielkosci 1,
4116 MB. Gniazdo ptytki jest

kluczowane, dzigki czemu
niemozliwe jest wlozenie roz-
szerzenia do komputera w
niewtasciwy sposoéb.

Angilelska instrukcja, jak to
zwykle u GVP bywa, jest
doktadna i bardzo porzadnie
wydana, natomiast o firmie
ARAM bardzo dobrze Swiad-
czy fakt, ze do karty, podob-
nie jak do innych produktéw
sprzedawanych przez te fir-
me, dotgczone jest lumacze-
nie tej instrukcjl, Cpreé .z tego
w pudetku znajduje sie dys-
kietka z oprogramowaniem po-
mocniczym.

Zalstalowanie samej plytki
jest bardzo tatwe. Nawet naj-
bardzie] "zielony” uzytkownik
zrozumie wszystko po rzucie
oka na rysunki w instruk-
cji obstugl. Aby zainstalowaé
karte, nalezy:

B olworzy¢ klapke na dole
Amigi,

B odwrdcic plytke tak, aby
wszystkie uktady znalazly
sle na spodzie (od strony
klawiatury),

B wsungc ptytke do gniazda.

Instalowanie ptytki jest o
wiele tatwiejsze od Instalowa-
nia rozszerzenia pamieci Bliz-
zard, testowanego takze
przez Magazyn AMIGA.

Po pierwsze — gniazdo
piytki jest o wiele lepiej do-
stosowane do zlgcza Amigi.

Po drugie — ptytka o nic nie
zaczepia podczas nasuwania.

Po trzecie — genialny po-
myst GVP polegajgcy na wy-
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konaniu w plylce wycigcia na
palec od strony, od ktdrej
bedziemy plytkg naciskac
przy wsuwaniu, czyni insta-
lowanie zajeciem lekkim, tat-
wym | przyjemnym.

Troche klopotliwe moze byc
natomiast zamknigcie klapki.
Na plytce znajduje sig bo-
wiem sprezynujgca blaszka,
zainstalowana po to, aby
uktady karty nie zetknely sig z
uktadami Amigi. Jednak po
lekkim przygieciu tej blaszki
klapka da sig zamknaé bez
problemu.

Plerwszg rzeczg, kiérg zro-
bitem po wigczeniu kompu-
tera, byto sprawdzenie osig-
gow karty, Postuzylem sig tu
znanym programem Nica
Wilsona © nazwie Sysinfo.
Wychodzac z zatozenia, ze |
same cyfry mogg nic Czyleini- |
kom nie powiedzie¢ — takie
same testy wykonalem dia |
A1200 w wersji “gole|" oraz
dia A1200 z kartg rozszerze-
nia pamigci Blizzard. A oto
wyniki:

taki, jaki Jest opisany w in-
strukeji obstugl, natomiast
systemowy Sysinfo z Work-
bencha zobaczyl pelny pro-
cesor 68030. Prdba urucho-
mienia programu wykorzys- |
tujacego MMU wykazata jed-
nak, ze to GVP i Nic Wilson ‘
mieli racje.

Sprébowatem takze zain- |
stalowa¢ dodatkowe pamieci |
SIMM. Wprawdzie instrukcja
nakazuje zastosowanie fabry-
cznych modulow GVP 60 ns,
nie miatem jednak dostepu do
nich, a zatem zainstalowatem
“osiemdziesigtki”, ktére mia-
fem pod rekg. Instalacja byla
bardzo prosta (musiatem jed-
nakze w posiadane] piytce

wywierci¢ dwie dziurki, kto- -

rych tam nie bylo (oryginalne
SIMM-y GVP majg te otwory).
Po ich wiozeniu plytka SIMM-
Ow trzymata sie mocno, dzigki
podwojnemu zabezpieczeniu
(sprezynka i zatrzask w gnie-
Zdzie). Po odpowiednim prze-
konfigurowaniu jumperow do-
datkowa pamieé byla od razu

Cecha 1230 Turbo+ BLIZZARD A1200
dostgpna pamigt Chip 1995304 1872248 1516712
dostgpna pamipc Fast32 3850216 3840084 0
(najwigkszy blok Fast) 3804152 3786560 0
pamiec dostepna ogokam 5854520 5713232 1518712
agolem RAM 6200432 6290432 2048948
liczba hunkdw 58 51 76
wspdiczynniki u_ym (w stosunku do):
AS00/800 11.47 491 158
A3000 1.45 0.81 0.27
A4000/40 043 0.14 0.08
FaslUChip RAM 89% 28% 0%
CPU MIPS 703 294 1.35
FPU MFLOPS 1.14 - .
Dhrystones 6735 2826 1285
Koszt 1 dodat, dhryslona 2563 2| 3510 -
szybkosc dyskow (bajly na sek.):
UWAGA: testowano na tych samych dyskach: df0: Amiga 1(880 KB), dho:
Workbench 3.0 {10 MB), pc0: MS DOS 5.0 (720 KB)
DFO: 22798 23.058 24976
DHO: B11.562 809.562 807.188
PCO: 799.987 800,148 787.313
Wyniki uzyskane progra- | widziana przez komputer. Nie
mem Sysinfo nalezy trak- podoba mi sie Jedynie to, 2e

lowa¢ jako orientacyjne. Kaz-
da kolejna préba (np. szyb-
kosci) dawala w tych samych |
warunkach wyniki rdéznigce
sig 0 + 2%, - 2%.

Clekawostka byto, ze pro-
gram Sysinfo Nica Wilsona
widziat na karcie procesor
68EC030 (bez MMU), czyli
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karta przyjmuje SIMM-y tylko I
w modulach 1, 4 i 16 MB.
Przypusémy, ze mamy kartg z
1 MB SIMM. Dokupujemy mo-
dut 16 MB | wszystko gra —
mamy 17 MB. W pewnym
momencie przestaje nam to
jednak wystarcza¢. Mozemy
teraz zainstalowaé jedynie 4

TEST

lub 16 MB, a ponadtc musimy
szukaé kupca na modut 1 MB
lub wyrzucié go do kosza. Ale
prawdopodobnie nikt (chocby
ze wzgledéw finansowych —
SIMM 16 MB firmy GVP kosz-
luje ponad 1000 USD) nie

| bedzie miat takich proble-

mow.

Nastepnie zajagtem sie do-
starczona dyskietkg. Widnie-
j@ na niej napis: Install —
tymczasem karta juz przeciez
dzialala, i to bez zadnych
dodatkowych instalacji. Po co
zatem GVP dolgcza dyskiet-
ke?

Znajduja sie na niej pro-
gramy pomocnicze, utatwia-
jgce prace z kartg. Sg to:

B INSTALL — jest to pro-
gram Instalujgcy karte, bez
klérej, jak juz wiemy, mozna
sig obejs¢. Jednak kilka do-
datkowych procedur (migdzy
innymi programiki opisane
ponizej) nie dziata bez takiej
instalacji. Podczas instalowa-
nia mozna lakze przekopio-
waé Kickstart z ROM-u do
Fast RAM-u. Zabiera to, co

Workbench Screen

prawda, 512 KB pamigci, ale
dodatkowo przyspiesza dzia-
tanie komputera (wediug pro-
ducenta do 7%, natomiast
wedlug wynikow Sysinfo —
okole 1%. Z kontekstu in-
strukejl wynika jednak, ze
procedura ta daje wieksze
przyspieszenia dla karty w
wersji bez koprocesora.)

B MEMTEST — program do
testowania pamigci w przy-
padku wystgpienia bleddw,
Potrafi nawet (w przyblizeniu)

zlokalizowat tego SIMM-a,

ktdry jest uszkodzony! Choé
Znajgcy sie na rzeczy zakrzy-
kna zaraz, 2e jest to przeciez
nlemozliwe, jednak algorytm
przyjety przez GVP zezwa-
lajgcy na dostgp do posz-
czegodlnych obszarow pamig-
ci znacznie utatwia to za-
danie. Test dostarczonego
przez ARAM egzemplarza nie
wykazat zadnych bledéw w
pamigci.

B GVPINFO — umozliwia

| uzyskanie doktadnych da-

nych o kazdym z ukladéw, Sg
to migdzy innymi:




uanm nEn W nEnNe |

— dla karty — potrzebne
adresy i wektory i inne infor-
macje o statusie karty;

— dla koéci — rejestry oraz
kody procesora | koproceso-
ra;

— dia dyskdw — wszystkie
informacje niezbedne dla sys-
temu (wazne, gdy nie mo-
zemy uzyskaé tych informacji
z zadnego Innego Zrédta, na
przykiad — gdy chcemy za-
instalowa¢ dysk nieznanego
producenta zakupiony na giel-

dzie). Oprécz tego znajdzie-
my tu kilka informacji do-
datkowych. Procedura moze
sprawdzi¢ wszystkie zainsta-
lowane dyski (DFx:, DHx: |
PCx:);

— dla pamigei (zaréwno
Fast na karcie, jak | “fabry-
cznej” Chip) — wszystkie naj-
wazniejsze adresy, atrybuty |
priorytet.

B Najwazniejszym chyba pro-
gramem na dyskieice jest
GVPCPUCHtrl. Karta ma moz-

liwosé ustawienla prawie kaz-
dej konfiguracji za pomoca
odpowiednio przetaczonych
jumperéw. Jednak po kazdym
przestawieniu tych jumperdéw
nalezy “dopasowac” Workben-
cha do nowego ustawienia.
Stuzy temu wiasnie GVPC-
PUCHtrl, Wspomniane jumpery
umozliwiaja migdzy innymi:

— przetgczenie trybu pracy
68020/68030,

— dobor wielkosci refrash
memaory,

— dopasowanie pamieci po
instalacji dedatkowych modu-
tow SIMM.

Ustawienie jumperow i spo-
sob przekonfigurowania karty
opisane sa jasno | doktadnie
w dotgczone] instrukcji obstu-
gi.

Z programami nie byto zad-
nych klopotéw. Wszystkie pro-
gramy, klére dziataly na "go-
tej" A1200 — tu rowniez cho-
dzily bez problemdw. Jedy-
nym wyjatkiem byt Protracker
3.01, ktdry nie chciat odtwa-
rza¢ jednego z kanatow. Pro-
Iracker jest jednak progra-
mem napisanym tak niezgod-

Horkbench Sereen

nie z “wytycznymi progra-
mowania”, ze mozna sie bylo
tego spodziewaé. Ponadto,
problem ten mozna wyelimi-
nowac¢ ustawiajac odpowied-
nio wartos¢ DMA WAIT na
tylnym ekranie programu Pro-
tracker.

Praca z takiml programami,
jak ADPro czy ImageFX, stala
sig po prostu przyjemnoscig.
W niektorych z programoéw
(choéby Art Expression) od-
niostern nawel wrazenie, ze
podana przez Sysinfo szyb-
koS¢ jest zanizona. CineMor-
ph bez karty turbo przeliczal
jedng klatkg przygotowanej
metamorfozy przez 2 minuty
14 sekund, natomiast z karlg
te sama klatke liczyt 18 se-
kund. Wszysiko to okazalo
sig¢ i tak wolne, udalo mi sig
bowiem zdobyé pragram Ima-
gine 2.0 w wersji “koproce-
sorowe|”. Rendering srednio
skomplikowanej animacji trwai
4.5 minuty. Jesli to dia Was
duzo — dla poréwnania: ta
sama operacja na A2000 z 4
MB pamigci zakonczyla sie po
3 godzinach i 39 minutach.
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Niestety, cho¢ pojawiaja sie
cOoraz nowsze programy po-
trafiace obsfuzy¢ koprocesor
— na nasz rynek dociera ich
bardzo malo. Miejmy jednak
nadziejg, ze sytuacja ta w
przysztoscli sie poprawi. Na
marginesie: znany emulator
programowy IBM-a o nazwie
PC-Task ma wersjg 68020+,
Wersja ta dziala z opisywang
karta bez zarzutu | nareszcie
udawany pecetl ma peceto-
podobng szybkosc. Ba, oka-
Zuje sie nawet, ze koprocesor
Amigi emuluje koprocesor pe-
ceta (dziata ACAD).
Kolejnym krokiem bylo
sprawdzenie, jak bedg za-
chowywaé sie gry. | lutaj nie
byto zadnej przykre| niespo-
dzianki. Wszystkie oryginalne
gry. ktdre wczesniej "prze-
testowatem” na normaine

A1200, a takze na A1200 z
rozszerzeniem Blizzard, dzia-
taly bez zarzutu. (Przy okazji

cheiatbym podzigkowac fir-

mie IPS, ktéra dostarczyla
redakcji oryginaty tych pro-
gramow.) Nie "chodzita”™ nato-
miast czesc pirackich gier, w
tym kilka takich, ktére dzialajg
na “gote|" A1200. Klasycznym
przypadkiem byta lu spiracona
gra Baby Jo. Juz na zwykie|
A1200 dostawala olbrzymiego
przyspieszenia, tu zas "dzie-
ciaczek" musial dostawac az
takie| szybkoscl, 2ze po prostu
znikat z ekranu. Swiadczy 1o
jednak Zle tylko o programis-
tach | koderach tamigcych ten
program, Ponadto, karla turbo
nie jest jednak nabytkiem dla
tych, ktorzy na Amidze zamie-
rzajg wylacznie gra¢ w tego
typu (I pochodzenia) gry.
Firma GVP daje na swoj
wyréb roczng gwarancje, co
|est rzeczg rzadko spotykang
w przypadku firm amerykans-
kich. Dodatkowo mozna (od-
ptatnie) przediuzyt gwaran-

cje na dalszy okres — infor-
mujgc o tym producenta. W
przypadku wystapienia jakich-
kolwiek probleméw mozna sie
kontaktowac z GVP (fax czyn-
ny calg dobe, telefon od po-
niedzialku do pigtku).
Podczas miesieczne] pracy
z opisywanym rozszerzeniem
nie musiatem ani razu korzys-
ta¢ z opisanych wyzej usiug.
Nie moge tez karcie A1230
Turbo+ prawie niczego za-
rzucic. W rezultacie — musze
wystawié jej najwyzszg z mo-
ich dotychczasowych ocen,
czylli szostke. No, moze 2
malenkim minusikiem, Mimo
wysokiej ceny karta ta jest jej
na pewno warta i wystarczy
mieé tylko nadzieje nato, zew
miare pojawienia sie kon-
kurencyjnych produktéw fir-
ma GVP zmniejszy nieco ce-
ng. A moze zrobi to w ramach
prowadzene] aktualnie przez
sieble akc|l "ceny w dot™?

KARTA TURBO
A1230 Turbo+

Produgent: Greal Valley Pro-
duets, Inc,, 600 Clark Ave., King of
Prussia, PA 19406 USA

szawa, ul. Sniadeckich 17, tel fax
(0-22) 29-54-99, adres korespon-
dencyjny: 00-856 Warszawa 10,

‘skr, poczt, 18

Cena (w konfiguracyi z 4 MB RAM/
60 ns, O waltstate | koprocesorem
£8882) okolo 830 USD, §
Zalety:
prosta instalacja
- moziiwosé konfiguraci karty
moziwosé rozbudowy do 32KB
mozliwose fatwej instalacji ko-
procesora
Wady: - cana
Ocena ogélna: colujacy

* F

to dysk twardy igezszerzenie’
pamieci wicdnej obudowie

BAM D - zewmgtrzne

dopasowanq do komputera.
v Usytkownik moze

Producent

CLSATs e

znakiem

Alln.nlni
2zmiani j4 w zupelnie inny komputer pozwalajgc

AMIGA 500 | AMIGA 500+ saq znakami towarwymi kb zanestrowanymi
nakami Gun;dmm-lm

ST |

+ Ma obudowsg z tworzywa sztucznego, kolorystycznie | stylistycznie
+ Jest autokonfigurujace | autobootujace.

mmmsmw'ﬁﬁw

v Jest przelotowe (umotliwia dolaczenie np. cartridge'a).
v Poblera nlewlelkq moc - nie jest potrzebny zewngtrzny zasilacz.
' Ma w peini buforowane szyny danych | adresowa.

™ |

SIMM st zares y

ym Wang Laborator

na udycie jo] do ‘

v WEGA AN (D Mhl:;:lml'b komputera o IIlB. 4MB lub 8MB. |

AKkcesoria do komputerow AMIGA

podane ceny zawierjy 2% podatek od wartoda! dodane]

Nasi dystrybutorzy:

AMIGA s. c., Warszawa, ul. Batorego 10, tel: 25 80 31 w. 103
MIKROKOMPUTERY "XYZ" s.c., Lublin, ul. Okopowa 6, tel.: 21 384
OSKAR Computer Studio, Warszawa, ul. Igariska 26, tel.: 10 42 38
PROABIT, Raszyn, ul. Mickiewicza 14, tel.: 56 08 91
Studio Komp. AS, Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4, tel : 12 51 23
VADIM, Zielona Géra, ul. Kuplecka 1, tel.: 856 72

Sprzedaz rownlez za zaliczeniem pocztowym

po doliczeniu kosztéw przesytki.

ul. Czemiakowska 28 B

ELSAT: ..

00 - 714 Warszawa
tel:(22) 4058 76  fax: (22) 4152 80
(2) 642 96 05

Amiga 500/500+
Mega Ram ZMB pamigci 3.900.000 zt
kolejne 2MB pamieci 1.990.000 zt
Mega Ram HD 2MB pamigci OMB HDD 5.480.000 zt
Mega Ram HD 2MB gamieci 40MB HDD 10.490.000 28
AT-BUS HD - kontroler dysku twardego 2.490.000zt
AT-BUS HD 40MB - dysk twardy 40MB 7.490.000 = |
| Amiga 500/600/2000
Sampler Mono (40 kHz) 380.000 zi
Sampler Stereo (30 kHz) 490.000 zi
Midi interface (1IN, 1 OUT, 1 THRU) 390.000 =
Amiga CDTV
Interface umozliwiajacy
podigczenie dwdch joystickéw | myszy 450.000 zt

MAGAZYN AMIGA 7/1883

65



twardych dyskéw i roz-
szerzen pamieci firmy
Elsat — tym razem
otrzymalismy od firmy
Amiga s.c. (Warszawa,
022/256031 wew. 103)
sampler stereo produk-
cji wspomnianej wcze-
sniej firmy. Amiga s.c.
jest oficjalnym dystrybu-
torem produktéw Elsa-
tu.

Po serii kontroleréw‘
|
i
|

Stanistaw (Stanley) Szczygiet

estetycznym, opa-
kowanym w folie
pudetku z koloro-
wym  nadrukiem
znalaziem: sampler,
kabelek chinch minijack ste-
reo, reklaméwke wyrobow fir-
my Elsat, karle gwarancyjng i
rejestracyjng oraz krotkg ulot-
ke o samplerze. Calos¢ spra-
wia na pierwszy rzut oka wra-
zenie bardzo przyjemne.

Testy

Sampler umieszczony jestw
niewielkim pudetku, zamknig-
tym 2 jedne| strony zigczem
pasujacym do portu drukarki, z
drugiej dwoma gniazdami chi-
nch. Na zigczce od gory nakle-
jona jest czerwona nalepka z
nazwg: “Amiga SAMPLER ste- |
reo — Elsat”. Jak sig to
prezentuje w rzeczywistosci
— mozna zobaczyé na zdje- |
ciu. Urzgdzenie fatwo montuje |
sie na tylnej sciance kom- |
putera, wsuwajgc je na zlgcze
portu drukarki. Co waine, |
sampler wyposazony jest w |
Srubeczki mocujace, ktére |
pozwalajg na unieruchomienie
go w gnieZzdzie — zabezple-
czajgc w ten sposéb dosé
wrazliwe kosci porléw CIA.
Rzecz to wazna, bo obsunig-
cie sig tego typu urzadzenia z
gniazda w trakcie pracy to
praktycznie 100% pewnoécl
uszkodzenia komputera, Wie-
dziony ciekawoscig, postano-
witem obejrze¢ sampler od
§rodka. Przy zachowaniu o-
stroznoscl moizna lo zrobié
bez uszkodzenia obudowy. | tu
mile zaskoczenie: bardzo es-
tetyczne wykonanie, oporniki

66

montowane w technologi SMD
(monta2 powierzchniowy), wy-
sokiej klasy przetworniki dZwig-

ku... To zresztg stychat w |

czasie pracy. Sampler spisuje
sig doskonale — nagrania
dokonywane za pomocg Audio-
mastera | DigiTonu sg niemal
bezszumowe, niskie | wysokie

diwigki brzmig czysto i wy- |
raznie. Za pomocg dolgczo- |

nego kabelka stereofonicz-
nego sampler bez trudu moz-
na podtgczyC do popularnego
sprzetu audio.

Jednym ze szczegolnie waz-
nych parametrow samplerow
jest ich pasmo przenoszenia
diwigku, wyrazone czestotli-
woscig probkowania. Im jest
ona wyzsza — tym wigksze jest
pasmo przenoszenia diwie-
kow przez sampler. Pasmo to
mozna obliczyé ze wzoru:

szer, pasma = czest. probk./ 2

Cztowiek o normalnym stu-
chu potrafi ustysze¢ dzwigki o
czestotliwosci do 20 kHz. Jed-
nak hatasy wspdlczesnego
$wiata bardzo szybko ograni-
czajg nam l¢ wartosc do okoto
15 kHz. tatwo wiec sprawdzié,
ze sampler o czestotliwosci
probkowania 30 kHz moze juz
catkowicie zaspokoi¢ nasze
(nieprofesjonalne) potrzeby.
Nie da sie ukryé, ze wiele z
obecnych na rynku samplerow
nie ma podobnych paramet-
réw. Inng bolgczka zwigzang

tez z ich pracg jest zjawisko |

“zatykania sig". Powyzej pew-
nej czestotliwosci probkowa-
nia sampler przestaje w ogole
dzialac. Zjawisko to jest dosyé
przykre — zmusza bowiem do
pracy z czestotliwoécig nizszg
niz ta graniczna! Tak miedzy
innymi dziato sie z opisy-
wanym niedawno samplerem
krakowskiej firmy HDP Elec-
tronics. Oczywiscie problem
ten zainteresowat mnie takze
w lestowanym samplerze. |
znowu peine zaskoczenie! Je-
go konstrukcja jest tak opra-
cowana, ze sampler nie zatyka
sig. Nawet jeSll podamy na
niego zbyt wysokg czestot-
liwosé, pracuje po prostu z
najwyzszg mozliwg! Cechata
jest dosé rzadko spotykana |
tym bardzie] godna uwagi i
reklamy. Szczegdlnie, ze od
firmy ELSAT prywatnie do-
wiedziatem sig, ze sampler
powinien pracowac¢ z gorng
czestotliwoscig probkowania
okolo 32 kHz. Jak na popu-
larny, domowego stosowania
sampler, to naprawde duzo
(sampler HDP zatykal sig w
okolicy 29 kHz). Przez caly
okres testowania sampler spi-
sywat sie doskonale. Wszyst-
kie dostepna mi programy ob-
stugujgce sampler wspolpra-
cowaly z nim bez klopotow.

Szkoda jedynie, 2e produ-
cent nie dotgcza do samplera
zadnego programu. Tutaj fir-
ma HDP byla lepsza!

Ocena koricowa — wnioski

Jak wynika z powyzszego
opisu, sampler zachowywat
sig dobrze, a szereg jego cech
— zarowno konstrukcji me-
chaniczne] (m. in. wspom-

niane wczesniej Srubeczki
mocujgce), jak i elektroniki —
wyroznia go pozytywnie w
rynkowe] ofercie. Solidne |
estetyczne wykonanie, wy-
soka jakos¢ przenoszenia
dzwigku, brak zjawiska zaty-
kania sie samplera — lo wszy-
stko sprawia, ze mozna go 2z
czystym sumieniem polecac
kazdemu amigantowi zajmu-
jacemu sig muzykg. Fakt, ze
jest to kolejny produkt Elsa-
tu, ktéry zdobywa pozylywna
oceng w naszych testach,
Swiadczy bardzo pozytywnie
o tej firmie i jej wyrobach.
Szkoda — jak wspomniatem
nieco wczesniej — Zze do
kompletu producent nie dolg-
cza zadnego programu obsiu-
gujacego sampler. Przedsta-
wiciel Elsatu zachgca jednak
programistéw do nawigzania
kontaktu z firmg. Jak stwier-
dzit, Elsat chetnie wykorzysta
(lub zamoéwi) clekawe | orygi-

| nalne oprogramowanie do swo-

ich wyrobow. A wigc... Tak czy
inaczej — oceniam sampler na

piatke!

Zalety:

+ dopracowana estetycznie kon-
strukcja

+ énubeczki mocujgce do gnia-
zda drukarki

+ wysokie] jakosci wykonanie
elaklroniczng

+ doskonata praca — dule pas-
mo przenoszenia, brak “za-
tykania sig” samplera

Wady:

- brak w komplecie jakiegokol-
wiek oprogramowania obsku-
gujgcego sampler

Ocena w skall 1-5: pigtka!

Producent: firma ELSAT, s.c.

Warszawa

Dystrybutor: Amiga, sc. War-

szawa, Balorego 10 (budynek kiu-

bu studenckiege STODOLA),

tel, 022/256031 wew. 103
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KICKBOX —

TEST

r

KICKSTARTOW 1.312

‘Stanisiaw (Staniey) Szezygiet | Gy pojawitem sie w redakgji, naczelny przywitat
" mnie stowami: “Swietnie, ze jeste$, mam dla Cie-
bie niespodzianke” — i wreczyt mi niewielkie, es-
tetyczne opakowanie. “Marsz do testu!” — usty-
szatem dalej, wigc niewiele myslgc wrzucitem je do
torby i wrocitem do domu. Tam okazato sig, ze tym
' razem testowa¢ bede bardzo oryginalny, nowy

produkt firmy HDP Electronics (Wroctaw, pl. Sta-
szica 7/1, tel.: 071/215782) — zewnetrzny prze-

tacznik Kickstartow.

kad stowo “oryginal-

ny"? Przetacznikow

Kickstartow jest na

rynku az nadio. Jed-

nak w przypadku tego
rozwigzania caly wic polega
na tym, ze wcale nie musimy
rozkrecac AMIGI!! Przelgcz-
nik jest bowiem montowany
na szynie rozszerzen proce-
sora.

Przy okazji slowko: czy
warto wymieniac Kickstart na
nowy (tj. 1.3 na 2.04)7? Jezeli
mamy choé trocheg do czynie-
nia z oprogramowaniem uzyt-
kowym, to TAK. Co zyskamy?
Wiele. Poczynajgc od szyb-
szego obsiugiwania dyskie-
tek, wigksze| ich pojemnosci
(FFS) c¢zy wykorzystywa-
nia znacznie wygodniejszego
Workbencha 2.1 — a konczgc
na mozliwoscl uzywania naj-
nowszego oprogramowania,
dostgpnego wytacznie dla
uzytkownikéw Kickstartu 2,04
lub jego wersji 0 wyzszym
numerze. Jesli dodamy, ze
obecnie zdecydowana wigk-
sz08€ nowych programow uzyt-
kowych robiona jest wyltgcz-
nie “pod" nowy Kickstart, a
stare programy pojawiajg sig
w wersjach poprawionych pod
K2.04,... to decyzja moze byé
tylko jedna. Szczegoinie, ze
wszystkie nowe gry tez “cho-
dzg~ pod nowym Kickstartem!

Wrazenie estetyczne

Zacznijmy jednak od po-
czatku: jak zwykle tadne, nie-
wielkie opakowanie z wyraz-
nym nadrukiem firmy oraz
gwarancja | reklaméwka — lo
normaine atrybuty wyrobow
HDP (jak mito takie stowa
pisa¢, dobrze, ze cechy daw-
niej traktowane jako co$ nie-
mal niezwyklego, leraz stano-
wig rzecz po prostu codzien-
ng...). Niestety, nieco gorzej
jest z samym urzgdzeniem.
Niezbyt estetyczne plastiko-
we pudetko z marne| klasy
papierowg zielong nalepkag
prezentujgcg napis KickBox,
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na przednie] sciance paskud-
ny przetgcznik i wywiercony
otwor z czerwong dioda LED.
Wystajgca plytka ze ztgczem,
ktérg wciska sig na szyne
rozszerzen, owinigta ciemno-
zielonym kawalkiem tasmy
klejgcej... to zdecydowanie

nle to, czego by sie mozna po |

HDP spodziewac.

Nieco zrazony wygladem
postanowitem jednak zaryzy-
kowaé, podigczajgc urzgdze-
nie do swojego komputera.
Miatem nadziejg, ze nie za-
wiode sig do kofica... i nie

zawiodtem! Przetgcznik dzia-
fa bezbtgdnie, pozwalajgc na |
bezproblemowe zamienianie
Kickstartéw zgodnie z wolg
uzytkownika. Instalacja pole-
ga wylacznie na nasunigciu

przelgcznika na szyng — zad-
nego rozkrecania czy inicja-
lizacji za pomocg programu.
Zapalenie diody sygnalizuje
podmiane (ij. dzialanie urzg-
dzenia). Wszystko, co uru-
chamialem, pracowato bez
zastrzezen z K2.04.

Na czym polega nowatorst-
wo leslowanego przetgczni-
ka? Otéz do tej pory wymia-
na czy tez przelgczanie Kick-
startow mozliwe bylo poprzez
wymiane ich w podstaw-
ce plyty gtdwne| kompulera.
Wigzato sig to zawsze migdzy
innymi z uszkodzeniam plom-
by gwarancyjnej, z koniecz-
noscig wyjmowania | wktada-
nia uktadéw scalonych w gnia-
zda (co nigdy nie jest dla
nich obojetne), ryzykowaniem

uszkodzenia kompulera ta-
dunkami statycznymi, z usu-
nieciem mozliwosci stosowa-
nia na przyktad karty anty-
drgawkowej czy niektérych
kartturbo. Dla wielu osob, nie
obeznanych choé troche 2z
elektronikg, byta to wiec ope-
racja catkowicle niemozliwa
lub bardzo trudna do wyko-
nania.

Rozwigzanie zaproponowa-
ne przez p. Hebisza (szefa
HDP) pozwala wszystkie te
problemy caltkowicie omingé!!!
Sprawdzilem: podobne urzg-
dzenie nie jest wiasciwie nig-
dzie w prasie europejskiej
reklamowane — pomyst prze-
lgcznika jest po prostu unikal-
ny! Bezbledna i bezawaryjna
(dotychczas) praca — w
sumie doskonata rzecz. | wia-
Sciwie mozna by niemal za-
korficzyé w tym miejscu test,
gdyby nie... jedno wielkie
zastrzezenie, dla mnie cal-
kowicie przekreslajace mozli-
wosé stosowania przelgczni-
ka, a mianowicie: brak prze-
lotowe] szynyl!!!

Zastosowanie

Zastanowmy sige, kio moze
by¢ kupcem przelgcznika
Kickstartéw? Urzadzenie to
przeznaczone |esl dla uzyt-
kownikow Amigl 500, Jak wia-
domo, ostatnia wersja tego
komputera wyposazona jest
w Kickstart 1.3. Kickstarty
bedg wymieniac tylko Ci, kto-
rzy wykorzystujg komputer do
pracy — graczom taka zamia-
na nic nie da, wrecz straca
dostgp do niektérych star-
szych, czasem Swietnych
gier. Z kolei do tych bardzie)
powaznych sama Amiga nie
wystarczy, konieczne jest
rozszerzenie pamigci (naj-
lepiej Fast — a wiec znowu
szyna...), a juz przede wszys-
tkim twardy dysk!

Zalozenie tak skonstruowa-
nego przetgcznika jesli nie
catkowicie to uniemoz2liwia, 1o
przynajmnie| zdecydowanie
utrudnia, Zadnych rozsze-
rzen Fast RAM, zadnych twar-
dych dyskow, zadnych Action
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Replayow — bo wigkszos¢ 2z
nich nie ma przelotowej szy-
ny! A przeciez przy minimum
wyobrazni mozna byio to wy-
myslié: czy przelotowa szyna
to taki wielki problem (od razu
nasuwa sig tu mysl o pro-
dukcji warszawskiego ELSA-
TU)? Przeciez przy braku

mozliwosci dalszege rozbu- |

dowywania komputera insta-
lacja takiego przelgcznika Kick-
startow traci po prostu sens! A
zakup KickBoxu nasuwa sig
raczej jako pierwszy ... K2.04
pokazuje swoje olbrzymie mo-
zliwosci przede wszystkim
przy zarzadzaniu rozbudowa-
nymi konstrukcjamil Inaczej
nie warto nim sobie glowy
zawracaé, graczom jeszcze
na diugie lata calkowicie wys-
larczy jego wersja 1.3. Chce
przy tym wyraZnie podkreslié:
sam pomysl jest wySmienity, a
dzialanie absolutnie bezbled-
ne, ale w takie] obudowie i tak
pomyslane to jak wzmacniacz
500W w pokoju o rozmiarach
klitki z glosnikami od Bam-
bino.

Podsumujmy...
Jest to pierwsze w moich
rgkach urzgdzenie produko-

wane przez firme HDP Elec-
tronics, co do ktdrego mam
tak mieszane wuczucia. z
jednej strony doskonaly po-
myst, godzien spopularyzo-
wania dostownie na catym
sSwiecie, z drugie] zas tak
toporne wykonanie, ze wrgcz
odstrasza od uzytkowania.
Czy naprawde nie mozna byio
opakowaé urzadzenia w ami-
gopodobna obudowe? O tym,
ze jest to mozliwe, swiadczg
choéby wyroby firmy ELSAT.
Od tak znane] na polskim
amigowskim rynku firmy, jak
HDP, naprawde mozna bylo
oczekiwaé¢ lepszego zabez-
pleczenia ztacza. Jest ono
zalzolowane taémag lepigeg o
watpliwej trwatosci... Jesli
dodamy do tego brak owej
szyny przelotowej (co jest
chyba wylacznie wynikiem to-
talnego braku wyobrazni) po-
wodujacy dosc znaczne ogra-
niczenie uzytecznosci kon-
strukcji — to trudno z czystym
sumieniem polecac przelacz-
nik. Jezeli jednak za kryter-
ium oceny wezmiemy jakosc
dzialania — to czegos rownie
ciekawego mozna by diugo
szukaé, Urzadzenie pracuje
bezbtednie, KickBox jest wy-

godny w uzyciu, a przede
wszyslkim absolutnie niekio-
potliwa jest jego instalacja.
Jeszcze raz podkresiam:
pomyst Swietny, wrecz genial-
ny, ale realizacja fatalna!l!l
Konsirukcja musi by¢ o te
nieszczesng szyng rozbudo-
wana (o obudowie nie chce
juz wspominaé). Gdyby nie te
braki, mozna by byfto uznaé
przetgeznik za produkt | po-
myst roku. W aktualne] sytu-
acjinalezy, jezeli nie odradzié
zakupu lego urzgdzenia do
czasu poprawienia jego kon-
strukcji (wierze, ze firma wez-
mie sobie do serca powyzsze
uwagi), to w najlepszym przy-
padku ostrzec ewentualnych
nabywcow, aby przynajmniej
doktadnie sie zastanowili
przed jego kupnem. No bo w
koficu, jezeli uzytkownicy dy-
sponujg urzadzeniem z prze-
lotowg szyng (wspomng znow
o kontrolerach firmy ELSAT).
ewentualnie zakup takie-
go przelotowego rozszerze-
nia planuja (nie wspominajac
o tych, ktdrzy poza przetg-
cznikiem w ogéle niczego in-
nego nie zamierzajg insta-
lowaé) — wowczas problem
nie istnieje. Przetacznik mon-

tujemy jako ostatnie urzgdze-
nie na szynie. Zmusza 1o
jednak do doboru sprzetu pod
tym katem (a np. kontrolery
HD znanej firmy GVP sg
nieprzelolowe...). Z ograni-
czenia wynikajgcego z braku
szyny trzeba soble po prostu
zdawac sprawe przed zaku-
pem.

Koficowa ocena: nie podej-
muje sie wystawienia oceny.
Z jednej strony funkcjonowa-
nie bezbledne, pomysi wspa-
niaty, z drugiej wrgcz kom-
promitujgce braki... Zosta-
wiam Czytelnikom mozliwosc

| dokonania wiasnej oceny na

podstawie powyzszego tes-

|,

Jest to plarwazy, | mam nadzies, 2e ostatni,
produkt firmy HOP, Kidey zostal skryty-
kowany. Opisany przylidad pokazuje, jak
mona Swi pormys! zni y& brakiem
chocby odrobiny wycbrazni, a na pewno
duze) Mam r iojg. o p
Hebisz. bedacy przeciaz autorem tak wealu
urzgdzen do Amigi, o tak wysokis| kasia |
poziomie wykonania, ustosunkule slg do
nasze| opinii | wirdlce przedslawimy Czy-
teinikam nows. lepszs, wersjg preetacznika
Kickstartdw do Amigl 500...

Producent: HDP Eleciro-
nics s.c., 50-223 Wroclaw, pl.
Staszica 7, tel. 071/215782.

MOBIUS SOUND

Fundacja Edukacji Technologicznej przekazata

nam do testowania MOBIUS SOUND. Jest to w

zamysle autora zestawienia bank samplowanych

dzwiekow naAmige. W tej chwililiczy 11 dyskietek,
a powstaje kolejny zbidr tej samej wielkosci.

Ma_mk Pampuch

pierwszym momen-
cie lekko zdebia-
lem. Nie jest to
grafika, ktorg moz-
na zaprezentowac
za pomocsg zdjeé z ekranu. Nie
jest to takze program, kléry
mozna w lepszy lub gorszy
sposob opisaé. Jak testowac
cos takiego? Jaki opis dac
Czytelnikom, aby mogli mie¢
cho¢ nikte pojecie o tym, co
znajduje sie na dyskach. Zas-
tanawialem sie nad tym dosc

dlugo. W koncu postanowitem |

daé subiektywny (bo polegaja-
¢y na moich odczuciach) opis
zawartosci poszczegdinych
dyskow, a takze sprawdzié, w
jaki sposéb bedg sig zacho-
wywac sample po wykorzysta-
niu ich w najpopularniejszych
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pragramach do tworzenia mu-
zyki,

Ogdine wrazenie jest dos¢
mite. Dzwieki sg uporzgdko-
wane, a zbiory z samplami
opisane tak, 2e fatwo znalezé
polrzebne nam brzmienie.
Wprawdzie na pierwszy rzut
oka opis jest dos¢ skomp-
likowany (na przyklad: d.sna-
re12-hid#3.cut), ale wystar-
czy sie zapoznac z dofgczong
instrukecja, w ktdrej ten tajem-
niczy szyfir jest wystarczajgco
doktadnie objagniony.

Zawartosc dyskietek
DYSK 1: PERKUSJA
Zawiera 70 zbiorow z naj-

rézniejszymi instrumentami per-
kusyjnymi. Znajdziemy tu mig-
dzy innymi: bass drum, hi-hat
(zamknigty | otwarly), laser
drum, power drum | snare
drum, a wszystko z réznymi
efektami (obcinanie, skrdce-
nie, slope, zapellenie, krotki |
dtugi pogtos, phaser oraz flan-
ger). Najbardziej podobal mi
sig dZwigk ze zbioru d.sna-
redrum17-hid43.rs.

DYSK 2: FORTEPIAN

Tuta] mamy 24 odmiany
dzwigku fortepianu w wersji
ostrej (sharp) | migkkiej (soft)
z réznymi efekiami, a takze o
rézne| wysokoscl diwigku (c
dla szeSciu oktaw). Poréwny-
walem ten dzwigk z dzwiekiem
oryginalnego pianina i muszeg
przyznaé, ze jest on bardzo
dobrze zsamplowany. Z tego
dysku moje ucho najleplej
przyjelo “p.soft-hi-c3",

DYSK 3: EFEKTY #1

Na tym dysku znajduje sie
modul o nazwie “the end" (ja-
kie§ dzikie techno, za ktorym
osoblécie nie przepadam, ale
o rzecz gusiu) oraz 37 zbioréw
z efektami. Mamy tu migdzy
Innymi: czkawke, dzwon, fale,
kaszel, stukot klawialury ma-
szyny do pisania, efekl spusz-
czania wody w ubikacji, klak-
son, spadajace krople, pilg
tarczowa, oddechy (mato na-
migtne), szczekanie psa, od-
glos tluczonego szkifa, tykanie
zegara, strojenie radia, a takze
efekty o dziwacznych nazwach
(triiam, wivuut, puvauvuu) i kitka
innych. Najbardzie] przypadt
mi do gustu “e.tluczoneszklo-
hi™.
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DYSK 4: BASY

48 zblorow znajdujacych sie
na tym dysku pozwala nam
uzyskac diwigki basowe z
roznych instrumentow (mie-
dzy innymi kontrabas, gitara
basowa, moog, organy, wio-
lonczela) z réznymi efekiami.
Mogg one stanowié¢ niezty
podkiad rytmiczny do Wa-
szych moduléw. Ja osobiscie
najchetniej wykorzystalbym
“b.monsteri”.

DYSK 5: TECHNO

Mowiac jezykiem reklamy le-
lewizyjnej : “Dzikg orgie muzyki
techno umozliwi Wam 89 zbio-
réw z samplami na tym dysku".
Sg to w wigkszosci dos¢ tadnie
brzmigce akordy. Nie rozumiem
natomiast zupeinie, skad w tym
towarzystwie wziglo sie kilka
sampli orkiestry symfonicznej.
Czyzby autor cheiat zmusié do
komponowania muzyki tech-
no na smyczki i wiolonczele?
Oczywiscie, jako zawzigty wrog
techno — nie podejmuje sie
oceny tych dzwiekow, z orkies!r
zas najtadnie] moim zdaniem
brzmi “s.orkiestra 6.smyczki".
Woprawdzie ladniej zapowiadal
sie "s.orkiestra8.gong-hi", jed-
nak jest on jednym 2z pigciu
sampli catego zestawu, klore
majg zby! duze szumy.

DYSK 6: GLOSY

Na tej dyskietce znajdziemy
59 réznych sampli z gtosami.
Spotkamy tu glosy meskie,
zenskie, niemowlece i stwo-
rzone komputerowo. Zakres
zadowoll zaréwno zwolenni-
kow wartosci (v.amen-hi), jak |
mitosnikéw imprez w écisle
meskim gronie (odglosy prze-
jedzenia i przepicia). Teksty
s wypowiadane w jezyku pol-
skim | angielskim. Moim zda-
niem najsympatyczniejszy gtos
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pochodzi z sampla “v.b_ojajo-
jal-hi".

DYSK 7: CHORUSY

Chorusy to 32 zbiory z diugi-
mi i bardzo ladnymi samplami
akordow, moggcymi stuzyc za
tta diwigkowe. Przyznam, Ze
mnie osobiscie ten zestaw
(catosé) podobal sie najbar-
dziej, stgd trudno mi bylo wyo-
drgbnic swojego faworyta (jest
nim “c.smyczki_m-cdg”).

DYSK 8: VOCAL

Wbrew mylacej nazwie ma-
my tu 62 sample z réznymi
instrumentami moggcymi slu-
zy¢ do tworzenia motywu pro-
wadzacego (byé moze dlatego
autor nazwat 1o instrumentami
wokalnymi). Znajdziemy tu
migdzy innymi; dzwonki, gitare,
akordeon, flet, saksofon, sitar,
skrzypce, syntetyzer, a takze
chory (mieszany, tenory | alty).
Tu spodobat mi sie najpardziej
“s.saksprzewrot2.rev”, cho¢ mo-
cnym konkurentem do zwy-
clgstwa byt tez zbidr “s.skrzy-
pcetryll-c4”,

DYSK 9: EFEKTY #2

Kolejny dysk zawiera 41
efektéw. W tym: strzaly, od-
gtosy wydawane przez kom-
puter, kroki (na Sniegu, w
kosciele | w mieszkaniu), okla-
ski, szczekanie psa, “promienie
laserowe”, pocigg, telefon, a
takze zsamplowane fragmen-
ty reklam | zabawnych powie-
dzonek z naszej TV. Moim
ulubiencem z tego dysku stala
sig parodia pana Pijanow-
skiago (tu: Jolu, pocatuj pana).

DYSK 10: SYNTEZATORY

65 sampli znajdujacych sig
na tym dysku stworzono na
syntezatorach. Mozemy sie prze-
konac, jakie elekly uzyskuje sle
na syntezatorach wysokiej
klasy (miedzy innymi “efekty

grozy", kurczak | kwoka, §mie-
chy, miauczenie kota czy kom-
puterowe odliczanie po angiel-
sku do dziesigciu). Najlepszy z
nich to, moim zdaniem, chyba
“g.sztucznykot3.a-hi".

DYSK 11: EFEKTY #3

Trzeci dysk z efektami umoz-
liwia wybor spomiedzy 73 efek-
tow, takich jak: rozne odglosy z
komputera, otwieranie | zamy-
kanie drawi, “laser”, diwieki
réznych mechanizmow, samo-
choddw | samolotéw czy odgto-
sy, jakie styszymy na filmach
podczas bdjek, Najciekawszym
dla mnie efektem byl "e.wale-
niewszczeke2-hi”

Zastosowanie

Dzwigki z zestawu MOBIUS
zapisane sg w standardzie IFF.
Daje to praktycznie nieogra-
niczone mozliwosci wykorzy-
stania dzwigkow z banku. Poz-
wala to miedzy innymi na
bezpoérednie odtworzenie ich
lakimi programami, jak Disk
Master (opcjg Show Pic). Moz-
na je takze wykorzystac bez-
posrednio w programach Mu-
sicX, AudioMaster, Perfect
Sound, Tiger Cub, Audition czy
DSS. Dla mojego ucha najfad-
nie| brzmig w DSS-ie | w Audio-
Masterze. Popularne tracke-
ry {SoundTracker, Protracker)
majg wprawdzie nieco inny
standard zapisu (RAW), ale po
ustawieniu tadowania sampla
(a nie modutu, ktdry jest usta-
wiony domysinie) wszystko
jest O.K. Pewne problemy wys-
tapily jedynie przy korzystaniu
Z najstarsze] wersjl Protrack-
era, jakg dysponowatem (1.1)

Podsumowanie
Pomyst stworzenia zestawu
sampli nie jest na pewno ani

nowy, ani oryginainy, Zestaw
MOBIUS SOUND jest, jak mi
si¢ zdaje, mieszankg sampli
wykonanych przez autora oraz
sampli "z zewnatrz". Nalezy tu
jednak zauwaiyé, ze autor
wiozyt sporo pracy zardwno w
uporzadkowanie, jak i dostroje-
nie sampli. Dzieki temu, ze
majg one zblizong dynamike |
czas trwania, mozemy “bez-
bolesnie przejs¢” od jednego
diwieku z zestawu do dowol-
nego innego (na przyklad w
twarzone] kompozycii), | za to
nalezg sie Mobiusowl duze bra-
wa. Ocene ogodlna zestawu
obniza jednak dosc przypad-
kowy, moim zdaniem, zestaw
sampll na niektérych dyskiet-
kach, a takze umieszczenie w
nim kilku ogélnie znanych sam-
pli (wprawdzie w formie “prze-
pracowanej’, ale zawsze) oraz
zbyt wysoka, moim zdaniem,
cena dyskéw 1.15, z zeslawu
Prawdopodobnie miata byt ona
proporcjonalna do liczby sampli
na dysku, ale nie zawsze ilogct
przechodzi w jakosc¢. Ogdinie
jednak polecatbym ten zestaw
kazdemu, kto chce wzbogacié
muzycznie swoje utwory czy
stworzyé ciekawy podkiad do
gier lub demek.

MOBIUS SOUND

Cena dyskietek:

nr 2, ne 3, nr 7 — 40,000 z¢

nr 4, ne 6, nr 8, nr 9 — 50,000 2

nr i, nrS, nr 10, nr 11 — 60.000 2t

Przy zakupie 6 (lub wiecej) dy-
skietak za ka?dy z nich placimy
30.000 zt

Dystrybutor: Fundacja Edukacii
Technologicznej, 03-480 Warsza-

wa, Burdzinskiago 5, telffax: 0-22/
18-01-76

Ocena ogdlna: dobry plus




TEST

ROZSZERZENIE

PAMIECI HDP MEGA
RAM 1MB

Ostatnio coraz czesciej sie zdarza, iz podczas
pracy z naszg Amigg 500+ zaczynamy wyraznie
odczuwa¢ brak pamieci. Poczciwy standardowy
1 MB zwykle juz nie wystarcza. Dokupienie dodat-
kowej pamieci Fast jest z pewnoscig interesujg-
cym, jednak dos¢ kosztownym rozwigzaniem. Po-
zostaje wiec skorzystac z w miare taniego rozsze-
rzenia pamieci Chip o 1 MB, dzigki czemu otrzy-
mamy 2 MB tego rodzaju pamigci, co na pewien
czas (zapewne bardzo kr6tki) powinno wystarczyc.

Jaroslaw Horodecki

d firmy HDP Electro-

nics ofrzymalismy do

testow takie rozsze-

rzenie, przeznaczone

oczywiscle jedynie do
Amigi 500+. W starszych mo-
delach Amigi pamie¢ Chip
moze byé rozszerzona je-
dynie do 1 MB, a | ta operacja
wymaga dokonania zmian na
glowne| plycie komputera (w
najstarszych Amigach 512 KB
pamieci Chip jest juz war-
toscia maksymalng). W Ami-
gach 500+ natomliast, majg-
cych fabrycznie montowany 1
MB pamigci Chip, mozliwe
jest proste zwigkszenie ilosci
pamigci o kolejny 1 MB przez
podiaczenie “od dolu™ odpo-
wiedniego modutu. W ten sam
sposob w starszych Amigach

rozszerzano pamie¢ 0 0,5MB |

pamieci Slow. Jak wiadomo,
pierwszy 1 MB pamigci Chip
znajduje sie od adresu
$00000000 do S$SO00FFFFF.
Po podigczeniu rozszerzenia
o 1 MB obszar ten powigksza
sie az do adresu $001FFFFF,
Dzieki temu olrzymujemy du-
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zy blok pamigci ciggle], co
jest szczegdlnie wazne w
przypadku programoéw wyko-
rzystujgcych wilasnie ciggle
bloki pamigci RAM (idealnym
przyktadem |est tutaj Art De-
partment Pro). Dostarczone
nam rozszerzenie przez caly
okres testu dzialalo bez za-
rzutu. Komputer bez proble-
mu wykrywat dodatkowa pa-
mieé i wmiare potrzeby wyko-
rzystywal jg.

Rozszerzenie zbudowane
jest bardzo solidnie, plytka
jest dos¢ gruba | mata, dziekl
czemu raczej niemozliwe jes!
je] uszkodzenie, na przykiad
ztamanie (co sie moze zda-
rzyé w przypadku niektorych
rozszerzen montowanych na
cienkich i dtugich ptytkach).
W przekazanym nam rozsze-
rzeniu zastosowano uktady o
czasie dostgpu 70ns firmy
SIEMENS. Jak na potrzeby

Amigl 500+, sa to paramelry |

z pewnoscig wyslarczajgce.
Dosc waznym udogodnieniem

jest wstawienie wszystkich |

uktaddéw pamlieci w podstaw-
ki, dzieki czemu w tatwy
sposob mozna wymienic usz-

| kodzone uklady (chociaz ze

wzgledu na dos¢ wysokg ja-
kosé zastosowanych czesci
nie powinno by¢ takiej potrze-
by). Ogdlne wykonanie rozsze-
rzenia jest bardzo porzadne,
a catos$c robi pozytywne wra-
zenie. Instalacja piytki w dol-
nym ztgczu komputera nie
sprawia zadnych problemow.
Male klopoty mogg natomiast
wystapié przy wyjmowaniu
piytki ze ztacza. Jest onpa
dosé krotka, wiec trudno |3
wygodnie uchwycit, wystar-
czy jednak poswigcic dluzszg
chwile, i po klopocie. Nie jest
lo zreszlg istotna wada, gdyz
po zainstalowaniu rozszerze-
nia raczej niezbyt czesto sig
je wyjmuje. Dobrym rozwigza-
niem natomiast, w peinym
stopniu eliminujgcym powyz-
sza wade, byloby wprowadze-
nie dostepnego w fatwy spo-
sob przetgcznika 1 MB/2 MB.
Przelgcznik taki potrzebny
jast, gdyz niekidre niedbale
napisane programy (2wiasz-
cza dema) moga Zle dziata¢ z
tak duzg iloscig pamieci Chip.

Na koniec jeszcze parg
stidw o opakowaniu. Piyt-
ka rozszerzenia doslarczana
jest w matym (niewiele wigk-
szym od samej plytki) prze-
zroczystym pudetku. Na jego
odwrocie umieszczona jest

zwigzia instrukcja montazu
urzadzenia. Jest ona jednak
w peini wystarczajgca ze
wzgledu na prostote wyko-
nania instalacjl rozszerzenia
w Amidze. W pudetku umie-
szczona jest takze karta gwa-
rancyjna uprawniajgca do dar-
mowe| naprawy ewentualnych
uszkodzen w przeclagu 12
miesigcy od daty zakupu.
Podsumowujac musze stwier-
dzi¢, iz korzystanie z rozsze-
rzenia pamieci do 2 MB zna-
cznie utatwia prace z Amiga.
Niektore programy uzytkowe
bardzo czesto wymagajg juz
co najmniej 2 MB, aby w ogdle
daly sie uruchomié. Coraz
czesciej zdarzajg sie lakze
gry wymagajgce wigkszej niz
1 MB ilosci pamieci. Stopnio-
wo wigc 2 MB stajg sie nie-

zbednym minimum.
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'FISHDISKS

RRYS®FT s.c.

- Dyakl Public Domaln Freda Fisha. Wszysikie numery od 1 do B70 olaz najnowsze!

- Dyshi Public Domain angislakis] Nrmy T7-bif Software. 17-b30 Soltware }-ul nqnl'unq
firmn PD w Anglii. oferuje poned 2500 dyskdw 2 prog oraz animacj
cbrazknmi, modulami o takte LICENCJONOWANE demal

Cany: 1- 0 dyskow: 30,000 24
10 10 dyskéw: 28,000 2
20 - 20 dyskbw: 16,000 1t
30 - 49 dyskow: 24,000 24
50+  dyskow: 20,000 o

h 20:00 - 07:00.

Posindamy winsny DO S w W, in pod 340532 driskaj w god
HST/V328, logon: Cherry hasio: cherry. Wezyatki dyllll l| i w 100%
Lt ¥ pociiy ra i hoszt,

! CHERRYSOFT s.c., ul. Fleyrnontt 100!111 01-842 Warszawa

Czy wiesz, te...

dyskietki pieclocalowe sa (I beda) dwukrotnie tadsze od dyskietek 3.5, zad do AMIGI
nadaja sie nawet “no name",

motesT to wykorzystad, jeteli zakupisz odpowiednia stacje dyskdw.

TOMS

poriada szereg takich w swojej ofercie!
Nasre stacje s3 wyjatkowo ciche i niezawodne, zad model ARS0S posiada rozwiazania
nle spotykane gdzie indzle), Produkujemy cziery modele. od aajprostseych
(i najianszych na rynku) stacji TOMS ASE0 w cenle IZOD s, i, do najbardzie)
m:buﬂonny:h z elektroniczng blokada zapisu, za niem antywirssowym.
wylacznikiem i prielacznikiem 40/B0 Sciedek stacji TOMS ARROS (majlepsze na
rynku, ale weale nie najdro2sze - aktualna cena 1600 tys, 21).

| Zapraszamy po nie (jak i po inne produkty TOMS) do skiepu TORA,
Warszawa-Ursyndw, ul. Lachmana 1, tel. (0-2) 643-47-91, (pods. 8-19),
Wszystkio modele dostgpne takike drogy pocaiowy
- dzi§ telefon, jutro wysytka -
Informacie | samdwelenia - tel. (0-2) 641-54-29,

Ponadio polecamy wsprawnieala AMIGI COTV (Kickstart 1.3, gniazda joypstickéw),
a rakte samplery. bootselectory ltp,

Pionowo: HARDWARE, NORTON, MIKE, TSS, SAMPLER, XENON,
BLITTER, OPUS, ELITE, ATARI, DATEL, SHI.

W wwyniku losowanio nogrody -- programy firmy Twin Spark Soff
— ofrzymujg:

1. Jorestaw REIS 2z Machnowa Nowego, 'gzl zamojskie --
Amistownik niemiecko-polski 3.1 oroz gra Fa

2. Rafot
' Wlezn Hunor.

3 Mocie] SAMPARA z Poznania - gry Masa Krytyczno oroz
| Koéci Zostoly Rzucone. |
.Daqku'd‘lemr firmie TSS (fel. 012/444368) zo awurua

IOROWSKI z todzi -- gry Moso Krytyezna oraz

-

hh%zqumnkonkwwﬁ&l

. 4 w e WS

Mu““m’wl

PROPONUJE:

oryginalne znakomite polskie

Zapraszamy odbiorcéw

tel, (0-58) 53-15-15 w. 243
fax (0-58) 56-11-12

M IECZE VALDGIRA I I

PRZYGODOWA GRA FANTASY
Karzet Aldir wyruszs by uwolnié swéj lud spod jarzma okrutnego Wiadey gér

CIACH-BACH
ZABAWKA EDUKACYJNA DLA DZIECI
Wycinanki, cymbalki, ukladanka. Wspaniata, kolorowa weiagajaca zabawa.

NAUCZYCIEL ANGIELSKIEGO
PROGRAM EDUKACYJNY

Program wzorowany na PC-towskim E-Teacher; ulatwia i uprzyviemnia nauke
g e jezyka wlasnych

rogramy dla Twojej Amigi. ORTOS
progray di Twole Anig T ina
wysylkowy za pobraniem Znakomita :abau{a dla jedne) lub wigce) oséb (system turniejowy) polaczona
pocztowym po cenach z nauka ortografii; mozliwedé tworzenla wiasnych zestawéw do zabawy
detalicznych. (réumiet wersis PC VGA). Cena: 110.000 (IMB RAM)

hurtowych - oferujerny KONSTRUKTOR
wysokie rabaty (do 40%). GRA LOGICZNA
Interesujaca zabawa polegajaca na umiejgtnym rozstawianiu elementéuw
NASZ ADRES: na wyznaczonych miejscach; mo#liwoéé tworzenia wlasnych plansz.
ASF s.c. Cena: 90.000 (IMB RAM)
Al. Rzeczpospolitej 8 ZGADULA
80-369 Gdarisk GRA DEDUKCJI

Zabawa dla 1 do 3 os6b, polegajaca na odgadnigciu hasla z zadanej przez
komputer kategoril; mozliweé wpisywania wiasnych hasel.

WELADCA GOR

Cena: 145.000 (IMB RAM)

Cena: 125.000 (IMB RAM)

o; mozliwoét tworzenia zestawdw do nauki,

Cena: 110.000 (0.5MB RAM)

Cena: 90.000 (1IMB RAM)
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SILENT SERVICE Il

Swojego czasu Silent Service nalezata do moich ulubionych
gier. Dlatego tez z duza ciekawoscig siggnatem po kolejny
produkt firmy Microprose, bgdagcy sukcesorem lamlego pro-
gramu. Mimo ze od jego wydania uplynelo juz kilka lat, to jednak
i tak jakoécia | wiernoscia w odtwarzaniu rzeczywistosci bije na
glowe swoich konkurentow. Fenomenalna grafika | dobry, jak na
symulacje, d2wiek dodatkowo podnoszg walory lej gry.

Silent Service przenosi nas na Pacyfik, w okres drugiej wojny
§wiatowej. Dzialania amerykarnskich okretow podwodnych sg
stosunkowo malo znane, mimo 2e ich operacje w znacznej
mierze przyczynity sig do wygrania wojny. Wiasnie one
sparalizowaty japonska gospodarke, nie pozwala|gc na szybkie
zregenerowanie sil po coraz wigkszych stratach

Firma Microprose jest znana z rozbudowywania swoich
symulacji do poteznych rozmiaréw, co jednak nie wplywa na
pogorszenie obstugi. Silent Service Il jest tego dowodem.
Wybér opcji jest bardzo bogaty. Dla poczgtkujgcych —
prakltyka, dla najbardzie] zaawansowanych — mozliwosc
odbycia stuzby w marynarce w okresie cate] wojny. Jesli ktos
chce sprawdzi¢ swoje zdoinosci stralegiczne, moze wybrac
jedna z historycznych misji, a nastgpnie skonfrontowac rezulta-
ty z osiggnieciami rzeczywistych dowo6dcow. Na kazdym etapie
mozemy regulowaé stopien trudnosci. Jesll komu$ nie odpo-
wiadajg znane z zawodnoéci wczesne serie torped amerykan-
skich, to moze spokojnie wybraé opcjg uzbrojenia w sprzel
lepszego gatunku (czytaj: mnie] niewypatéw). Najwigcej zado-
wolenia daje niewatpliwie wybranie kariery wojennej. Mozemy
wowczas dowodzié okretem podczas cale] wojny, ustalajgc na
wiasng reke rejon stacjonowania i patrolowania. Dostgp do
kolejnych typow jednostek | systemdow uzbrojenia jest wledy w
petni zgodny z historig.

Przechodzac do omawiania samej symulacji nie sposéb nie
wyrazié uznania dla autorow. Udalo sig im polgczy¢ duzg
funkcjonalnoéé programu z doéé znaczng komplikacjg. Sporo
jest dostepnych opcji i polecen, a przy tym peine opanowanie
sterowania nie wymaga zbyt wiele czasu. Bardzo pomaga w tym
dobrze napisana instrukcja. Sterowac mozemy korzystajgc z
myszy albo z klawiatury, lub tez poslugujgc sig¢ obiema
melodami naraz. Podczas walkl bedziemy spotykali rozne

injoin}
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jednostki o specylicznych parametrach, szybkie ich rozpoz-
nanie i znajomo&c¢ ich mozliwoscli wplywa decydujgco na
skutecznosc naszych dziatan. Dobra pomocg jest w tym
przypadku wigczony do programu atlas z sylwetkami jednostek
wroga., Mozemy doktadnie obejrzec kazdg z nich z dowolnej
strony. Podczas gry najczeécle] bedziemy goscili w pomiesz-
czeniu nawigacyjnym i za okularam| peryskopu. Pierwsze z nich
to w zasadzie centrum dowodzenia. Tutaj najlatwie] zorien-
towat sig w sytuacji, oceni¢ kursy przeciwnika, zaplanowac
strategie. Korzystajac z peryskopu dostajemy juz szczegdlowe
informacje, dotyczace rodzaju jednostek, stanu ewentualnych
ich uszkodzen, czy tez skutecznoéci naszych dzialan. Oprocz
tych podstawowych lokacji mamy tez do dyspozycji kilka
innych, chociazby maszynownie.

Do ataku na przeciwnika mozemy uzywac torped albo dziata.
Armata, w jakg jest wyposazony nasz okret, nie jest najskutecz-
niejsza, a przy tym ma maly zasieg. Przy je) obstudze wskazane
jest spore doswiadczenie. Strzelanie torpedami jest rzecza
prosia, jesli korzystamy z pomocy "komputera” poktadowego.
Nasza rola ogranicza sie do ztapania celu "na muszke". Mamy
duze szanse na trafienie przeciwnika, jesli nie zmieni on w tym
czasie kursu. Zupelnie odmienng sprawg |esl reczne odpalenie
torped. Autorzy zalecajg uprzednie sporzadzenie na papierze
konstrukcji geometrycznej, na podstawie ktérej mozna wybrac
warunki strzatu (uif!). Poslugiwanie sig¢ laka melodg staje sie
koniecznoscig przy dziataniach na duzych glebokosciach.

Rzecza niezmiernie istotng, a przez wielu nie zauwazang |
lekcewazona, s3a warunki pogodowe, o ktérych program
informuje przed kazda akcjg. Od stopnia wyrazistosci naszej
sylwetki czy obrazu widzianego przez peryskop powinien
zalezeé rodzaj stosowane| taktykl (atak powierzchniowy lub
podwodny). Na poziomach latwiejszych nasz okret jest w stanie
wy|§é zwyciesko z pojedynkow artyleryjskich z eskortowcami,
zwlaszcza |esli przeciwnika zaskoczymy. Jednak decydujgc sig
na wybor trudnigjszego wariantu musimy sig liczyc z przegrang,
a co najmniej z ciezkimi uszkodzeniam|. Pozostaje zatem atak
torpedowy. Wszystko byloby proste, gdyby przeciwnik nie mial
manli czestego zygzakowania. Jesli w zespole wroga sg same
szybkie jednostki, to jedyna skuteczng formg ataku jest
zaskoczenie go wachlarzem torped. Uszkodzenie ktoregos z
okretéw pozwoli na pozniejsze dobicie go. W przypadku
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wiedzy historycznej. Sa w niej charakterystyki jednostek, sporo
tez znajdziemy rozwazan z zakresu taktyki dziatania okretow
podwodnych. Od strony sprzetowe] wymagana jest pamiec co
najmniej 1 MB RAM. Jesli jestesmy szczesliwymi posiadaczami
twardego dysku, to ten wymog wzrasta do 1,5 MB. Odnosnie
twardego dysku, musze z zalem stwierdzi¢, ze program
instalacyjny nie dziatal na mojej A1200. Calg operacje
musiatem wykonac recznie, Oprécz tego w pewnych sytuacjach
symulacja, delikatnie rzecz ujmujge, gluplata. Klopoty te
pojawiaty sie, jesli korzystalem z peryskopu, a dystans od
przeciwnika spadal ponizej kilkuset stép. Poza tym program
spisywal sie bez zarzutu. Proby uruchomienia pirackiej kopii na
wyze] wymienionym sprzecie koficzyly sie zawsze zawiesze-
niem komputera.

Symulacje Silent Service !l otrzymaliémy do testéw od
polskiego dystrybutora programéw Microprose — firmy IPS
Computer Group, Warszawa ul. Okrgzna 3, tel. 0-2/6422766

niepowodzenia pierwszej salwy, zwykle na drugg nie ma juz
czasu. Wyjatkowoe trudnym przeciwnikiem sa eskortowce. Roman Sadowski
Pojedynki artyleryjskie z nimi sa bardzo ryzykowne, trafienie
za$ torpedg irudne, Dobre rezultaty daje sprowokowanie
takiego okretu do ataku (np. przez wysuniecie peryskopu), a SILENT SERVICE I

gdy ten ruszy w naszym Kkierunku na peinej szybkosci M!'croprose
rezygnujac z zygzakowanla, storpedowanie go. Nalezy jednak 3 T AN AL A
wspomnie¢, Zze jesl 1o tez ryzykowny sposdb, gdyz bomby Grafika ; ';_:43‘
glebinowe nie zagrazajg nam dopiero na glebokoséi okoto 200 DZwiek
stop.

Po pozostate informacje odsylam zainteresowanych do POI“I’I}‘S‘T
oryginalne] Instrukcji. W |ej sklad wchodzi nie tylko gruby Atrakcyjnos‘.é
podrgcznik, ale tez zestaw map | bardzo przydatna karta 2z Oodini
opisem klawiatury. Sama instrukcja zawiera ogromng porcje g Inie

Pozycja | Poprzednio Program

Pozycja | Poprzednio 2 . Masa Krytyczna 158

Lemmings 1l Psygnosis

Sensible Soccer | Microprose

Centurion Eleclronic Arts

Pinball Fantasies 21st Century

Secret of Monkey Isiand Il Lucasfim

Pozycja Poprzednio
Melon Dezign

mchamy

Elvira Il

Lionheart

Lure Of Templress

TRSI

InvestatioN

Mega Lo Mania | Electronic Arts

(%]
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PENTHOUSE HOT NUMBERS

Holger Germann dos¢ rzadko pojawia sig na czoldwkach
programow. A jesli juz tak sie stanie — woéwczas s to programy
okreslonego typu. Pan H.G. lubi bowiem panienki, | 10 na
dodatek komputerowe. Poczgwszy od Hollywood Pokera na
Commodore 64 | wersji Pro tego programu, zarowno na C64, jak
| na Amige, w kazdej z jego gier chodzi po prostu o to, aby
panienke rozebrat. Tym razem jednak programistg-erolomana
zawiod! koncept. Nie chodzi mi juz o sam pomyst korzystania z
digitalizacji *dozwolonych od lat 18", lecz o sposdéb, w jaki
zrealizowal swéj najnowszy pomysl.

W czotowce wila nas fatalnie zdigitalizowana panienka. Tak
nieostrym obrazkiem mozna sie chwallé u cioci na imieninach,
a nie w komercyjnym, profesjonalnym (777) programie. Mozna
bytoby to zresztg przebolec, gdyby nie sama gra. Wiasciwie nie
wiadomo, jaki cel przyswiecat programiscie. Na ekranie pojawia
sig kolejna, jeszcze gorzej zdigitalizowana dziewczyna, kidra
jest zastonieta 64 kwadracikami. Na kazdym z nich znajdujg sie
czerwone | zielone cyferki. Gracz i komputer na przemian
odstaniajg wybrane przez sieble pola. Jesli wskaze sie
kwadracik z zielong cyfrg, wowczas do sumy uzbieranych
punkiéw zostanie ona dodana, jesli z czerwong — bedzie
odjela.

W momencie gdy ktorykolwiek z graczy odstoni pionowy lub
poziomy rzgd kwadracikow — gra sig¢ konczy. Wygrywa ten,
kto do tej pory uzbieral wigkszg liczbg punktow. Jesli jest to
gracz, wowczas w nagrode odstania sie to, co bylo dotad
zastonigle. Dodatkowo mozna stangé w szranki z komputerem
przy odstanianiu kolejnej panienki, a jest ich 15. To réwniez
bytoby do wytrzymania, gdyz sg ludzie uwielbiajgcy tego typu
gry, niestety, zabawe zawsze zaczyna komputer, a gracz
moze wybra¢ numerek tylko z tego rzedu, w ktérym ostatnio
dzialal komputer. Przy takich *zasadach” szanse sg mniej
wigcej takie same, jak w kotku i krzyzyku (zaczynajgcy zawsze
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wygrywa, chyba ze si¢ pomyli). A tu komputer zaprzecza
modnemu ostatnio hastu ("komputer sig pomyli”).

Gra ma kilka trybow, miedzy innymi dwuekranowy, | kilka
poziomow trudnosci (to znaczy czasu, w jakim nalezy odstonié
kwadracik). Jednak mimo tych wszystkich gadzetow — najcie-
kawszym pomysiem jest prezentacja nazwisk twoércow (a racze|

| tfu-rcéw) programu w skrolowanym okienku.

Powyzsze pochwaty nie wynikajg woale z faktu, ze staram sie
byé straznikiem moralnosci. Wynika to jedynie z tragicznej
jakosci programu. Dziwie sig, ze do tej pory Penthouse nie
wytoczyt procesu za uzywanie jego nazwy w tak kompromituja-
cym przedsigwzieciu, Jedyna rzecz, jJakg mozna znieé¢ w tym
superbublu, to muzyka. Mozna jg zamieni¢ na elekly diwig-
kowe, czyli do§¢ nieprzyzwoite teksty po niemiecku. Fanatykom
mocnych wrazed polecam racze] Centerfold Squares, gdzie
chodzi o to samo, jednak, aby odstoni¢ kwadracik, trzeba
wczesnie] wygrac z komputerem partyjke “reversi”, co przy
niewielkie] dawce pomyslunku jest do wykonania. Natomiast
amatorom ogladania panlenek radze skorzystaé z oferty
niektérych BBS-o0w, skqd mozna Sciggnac zdjecia dziewczyn
nie dos¢, e fadniejszych, to jeszcze na dodatek lepiej
zdigitalizowanych. A jesli komus podobajg sig akurat te
panienki — najlepiej kupi¢ oryginalnego Penthouse.

Wbrew temu, co sugeruje tytul, podczas gry nie robito mi sie
wcale gorgco, a raczej przeszly mnie zimne dreszcze na mysl,
ze do Amigi moze powstac cos tak fatalnie wykonanego. A moze
zamyslem programistow bylo zniechgcenie graczy do tego
rodzaju programow?

[emp]

P 0 0 BFA .

agic pyle 3

Grafika 1
DZwiek . ! |4
Pomysi Ses e ' |0
Atrakcyjnosé L |0
Ogodilnie [ [ _-se

Interference
Hit The Sky InvestatioN
Software WEMH.

Fugazi Old Bulls

W.0.C. Demo TRSI
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KACIK WEAMYWACZA

Méwigc szczerze, nie spodziewatem sig tak licznego | pozytyw-
nego odzewu na artykut pt. “Inna droga®, i to jeszcze przed
zakonczeniem druku cafosci materialu w Magazynie AMIGA. Mdj
pesymizm byt uzasadniony wrecz ZEROWYM zainteresowaniem
Czytelnikéw publikowanym w “Top Secret” cyklem mojego autorstwa
pt. “Dyskietkowy POKE-r", ktdry byt poswigcony “wlamaniom” do gier
na C64. Poniewaz kolportaz obu wspomnianych czasopism prowa-
dzony jest przez tg samg firme (RUCH), wiec powodéw tak
zasadniczej zmiany w zainteresowaniu tematem “wlaman” nalezy
chyba upatrywaé w réznicach poziomu wiedzy i zainteresowan
Czytelinikow siggajacych po jeden lub drugi tytul. Pozostaje mi
jedynie cieszy¢ sig, ze Srodowisko amigowcdéw w ten wlasnie sposob
potwierdzito swojg, ogdinie wysoko oceniang, wiedze o A500 oraz
chec do je| poszerzania.

Zachgcony listami oraz zawartymi w nich uwagami, postanowi-
tem sprébowaé naméwi¢ Czytelnikéw do utworzenia na tamach
MA Kacika wlamywacza, o czym wspominatem w zakonczeniu
artykutu pt. "Inna droga”. Najogdinie] rzecz biorgc widze go jako
forum Czytelnikéw, poswigcone tematyce *wiaman”, na kitérym
prezentowane bylyby sposoby | rezultaly “wlaman” do konkret-
nych gier, a lakze ciekawe spostrzezenia, ogdlniejsze wnloski
oraz sposoby podejscia do interesujacej nas tematyki.

Po tym nieco przydiugim, ale chyba niezbgdnym wstepie
przejdzmy do opisdw “wiaman”, kiére jednoczesnie beda przy-
ktadem, jak sobie wyobrazam forme i tres¢ proponowanego
Kacika. Na pierwszy ogient wezmiemy omawiang juZ gre

ROCKET RANGER

Po zatatwieniu sprawy paliwa doé¢ przydatnym usprawnieniem
jest zdjgcie ograniczenia do 250 jednostek ilosci magazynowa-
nego w Rocket Pack lunarium, dzigki czemu nie musimy wracaé do
Fort Dix, aby uzupeini¢ jego zapas. Nalezy sie spodziewaé, ze w
programie gry ograniczenie to jest realizowane w mozliwie
najprostszy sposdb, czyli przy wykorzystaniu do tego celu rozkazu
CMPI.W. Majgc jednak na uwadze, ze stan zapaséw paliwa byl
inicjowany rozkazam| MOVE.W, adresowanymi posrednio wzgle-
dem rejestru A4, celowe jest rozpoczgcie poszukiwan od rozkazu
CMPIL.W, adresowanego w ten sam spostb. Tak wiec szukad
bedziemy rozkazu CMPLW #FA, Przesunigcie(Ad). Oczywiscie
pamigtamy, ze $FA = #250. Pierwsze cztery bajty takiego rozkazu
to 0C 6C 00 FA. Po ukazaniu sie planszy obrazujace] stan paliwa
weciskamy FREEZE, wpisujemy f OC 6C 00 FA i zaczynamy
poszukiwanie lokalizacji ciggu bajiow jw., wciskajac ENTER.
Dokonujgc disasemblacji w okolicach odnalezionego adresu
widzimy fragment programu “zarzgdzajgcego” przeptywem paliwa
do Rocket Pack:

Cl1884 add.w ~Scl6 (ad) 40
Cl1B88 move.w di,-SiDeiad)

Cl1B8C onpi.w #fa.-%510e(adl ; OC 6C DO FA AR F2

€11892 bge 00clib%a ; skoc:, g8y wigksze lub rdwme
C11894 move.w -~S5l0e(ad).d0

CliR%6 bra 00cllbfe ; skoc: zawsze

C1189A move.w #fa.d0

C118%E ext.l do

Aby nasze manipulacje zakofczyly sig sukcesem, nie wystarczy
zmieni¢ CMPL.W #FA -510E(A4) na CMPI.W #3E7,-510E(A4), ale
jeszcze trzeba zamienié MOVE.W #FA,DO na MOVE.W #3E7.D0 i
doplero wtedy moZzna bedzie od razu zaladowa¢ do Rocket Pack 999
jednostek lunarium. Powdd jest chyba oczywisty: pordwnujemy
zawarlos¢ komorki pamieci, ktdrej adres okreslony jest przez
-510E(A4), z dozwolong iloécig paliwa za posrednictwem rejestru DO.
Najkorzystniej jest wprowadzié powyzsze zmiany bezpoérednio na
dyskietke nr 1 z grg, w 10. sektorze 73. polsciezki w sposéb juz
wczesnie| opisany.

Kolejng bolgczkg w grze jest putkownik Leermeister, bezlitodnie
rozstrzeliwujgcy, od czasu do czasu, kléregos z naszych agentow.
Mozna temu fatwo zaradzi¢. Na poczatku gry calg piatke agentéw
przenosimy do rezerwy i uruchamiamy trainer przez ts0. Teraz
wybieramy dowolny kraj i przenosimy do niego po jednym agencie,
za kazdym razem wpisujgc odpowiednio t1, 12 itd. Po okreéleniuw
ten sposdb interesujacego nas adresu ustawiamy w nim mem-
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| watchpoint, ponownie uruchamiamy gre i... czekamy. Niebawem
program zostanie przerwany. Ogladajgc pc stwierdzimy, Ze za
pogrom agentéw odpowiedzialny jest rozkaz SUBQ.W #1,
0(A0,DO.L), ktéremu odpowiada cigg bajtéw 53 70 08 00. Dwa
NOP-y, | po klopocie.

Kolejng, bardzo upraszczajacy gre “poprawka” jest mozliwosé
lotu na Ksigzye po zdobyciu tylko jednej czesci rakiety.
Znalezienie tej “poprawki” byto dos¢ kiopotliwe. Po zlokalizowaniu
panstw z fabrykami rakiet uruchamiamy trainer przez 1s0 i po
zdobyciu kolejnej czesci rakiety wpisujemy odpowiednio t1,12,t3
itd. Po znalezieniu adresu ponownie uruchamiamy gre i tuz przed
zwycigskim zakonczeniem walki o kolejng czesé rakiety wciska-
my FREEZE i ustawiamy w nim memwatchpoint. Dzigki temu
stwierdzamy, ze liczba zdobytych rakiet powigksza rozkaz
ADDQ.W #1,-4FBO(A4), reprezentowany przez cigg bajtéw 52 6C
BO 50. W nowo uruchemionej grze wystarczy go zmieni¢ na
ADDQ.W #5,-4FBO(A4) | polecimy na Ksigzyc w trybie przy-
Spleszonym.

Pozostaly nam jeszcze do znalezienia *poprawki® do typowo
zrgcznosciowych fragmentéw gry. W walce z zeppelinem, artylerig
przeciwlotniczg, mySliwcami i przy zdobywaniu baz interesuje nas
“nieémiertelnoé¢” Rocket Rangera. Wszystkie wymienione wyZej
szykany “"obslugiwane” sg przez rozkaz ADDQ.W #1,-4DF4(A4),
reprezentowany przez cigg bajtéw 52 6C B0 2C, a odszukany
zwyklym trainerem startujgcym z 1s0. Pozgdany efekt, jak zwykle,
dajg dwa NOP-y.

Pozostata Jeszcze walka ze strazniczkami oraz finatowa
strzelanina z kosmitg. Poniewaz zastrzelenie o§miu strazniczek w
do&é krétkim i limitowanym czasle jest bardzo trudne, postano-
witem nie szukac “nieSmiertelnosci” dla Rocket Rangera, lecz
zmniejszy¢ liczbe strazniczek do odstrzalu. Jest to swego rodzaju
praktyczny wniosek z teorii wzglednosci — jezeli zwigkszenie
czego$ (limit “zy¢") nie daje rezultatu, to warto sprébowac cos
zmniejszy¢ (limit strazniczek). Po zastrzeleniu pierwszej straz-
niczki uruchamiamy trainer przez ts1 i dalej postepujemy
rutynowo: adres i memwatchpoint. Liczba zastrzelonych straz-
niczek zwigksza rozkaz ADDQ.W #1,-4F3C(A4), ktéremu odpo-
wiada ciag bajtéw 52 6C B0 C4. Zamiana na rozkaz ADDQ.W #8,-
4F3C(A4) powoduje przejscie do finalowego pojedynku po
zasirzeleniu lylko jedne strazniczki. A to uda sie nawet
najwiekszym antytalentom do strzelanin.

W koriczgcym gre pojedynku wystarczy by¢ “niesmiertelnym”.
Osiggamy to przez zastgpienie NOP-ami rozkazu ADDQ.W #1,
-4EBC o reprazentac)i bajtowej 52 6C B1 44. Sposdb odszukania
te] poprawkli jest identyczny jak poprzednich. Wtasciwie w grze
mozna jeszcze znaleZ¢ sposdb na posiadanie wigkszej liczby
agentéw oraz obej§¢ wszelkie ograniczenia czasowe. Pozosta-
wiam to zadnym wiedzy | stawy “wlamywaczom". Chyba zdajecie
sobie sprawe, ze granie z jednoczesnym uzyciem opisanych
‘poprawek” jest nonsensem i czyni gre zupeinie nieciekawa.
Optymalnym rozwigzaniem jest uzywanie “ulepszonego” paliwa
oraz jednego lub dwéch z proponowanych “ulepszen”. Natomiast
walorow dydaktycznych samodzielnego ich odszukania nie da sig
przecenié!

Teraz czas na jakg$ sensowna strzelaning. Wprawdzie wydaje
sie, ze w samym zatozeniu (strzelanina | sensowna?!) tkwi bigd,
ale polecam &wielng symulacje pola walki w grze

SPECIAL FORCES autorstwa specjalizujgce| sie w rdznego
rodzaju symulatorach firmy Micro Prose. Jest ona zblizona
tematycznie do znane| z C64 gry Airborne Ranger, ale o dwie
klasy lepsza. | to nie tylko ze wzgledu na grafike, co jest dosé
oczywiste, ale gldwnie z uwagi na mozliwos¢ dowodzenia druzyng
komandoséw i uzyskania efektu ich wspéidziatania w celu
wykonania jednej z szesnastu misji. Ich szanse znacznie wzrosna,
gdy zapewnimy im “wieczng" amunicje. Uruchamiamy zwykly
trainer z liczbg nabojow zawarta w magazynku, a nastepnie
ustawiamy memwatchpoint w znalezionym adresie. Okazuije sig,
2e za “rozchod" amunicji odpowiada rozkaz SUBQ.B #1,69
(A4,D0.W) rownowazny claggowi bajtéw 53 34 00 69. Zastgpienie
rozkazu NOP-ami daje spodziewany efeki. Jezeli mimo tego
ulatwienia zabawa w komandosdw nie bardzo nam sig udaje, to
trzeba poszuka¢ “nie limitowanej” energil. Skuteczne okazato sig
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uzycie opcji pc oraz zwyklego trainera, uruchamianego przez
15!132. Kolejne wartosci wstawiane do trainera odczytujemy 2z
wysokoséci stupka energii. Dalej postgpujemy rutynowo | odszuku-
jemy rozkaz SUB.B D0,67(A0), odpowiedzialny za zmniejszanie
poziomu energii i rOwnowazny ciggowi bajtéw 91 28 00 67. Dwa
NOP-y dajg pozgdany skutek.

Po wprowadzeniu tych poprawek czeka nas mita niespodzian-
ka, gdyZ dziatajg one na wszystkich czlonkow druzyny. Okazuje
sig, ze podprogramy zmniejszajgce iloS¢ amunicii i poziom energii
sg dia nich wspalne. Pozwala to programiscie zaoszczedzic nieco
pamieci, a "wlamywaczowi" — wysitku. Nawiasem mowigc, w
programach niezbyt czesto spotyka si¢ rozkaz odejmowania
binarnego, | lo jeszcze w rozmiarze bajlu, Teraz cos dla
zwolennikéw wyécigéw samochodowych. Nie chedzi tu o formute
F1, lecz zwykle samochody. Znawcy gier tego lypu juz si¢ pewnie
domyslaja. ze chodzi o gre

STREET ROD

o polskim, eksportowym rodowodzie. Podstawowym problemem
w grze, tak jak w zyciu, jest niedostatek gotowki. Gre zaczynamy 2
750 dolarami w kieszeni, co niestety nie wystarcza na zaspokojenie
naszych aspiracji. Wciskamy wiec FREEZE i szukamy w pamigci
sekwencji bajtéw 02 EE. Dlaczego akurat takie|? Prosze przeliczy¢
750 dec na hex | wszystko bedzie jasne, Po odszukaniu adresu
dokonujemy disasemblacji “wyjezdzajgc™ z ekranu | “wracajac”, tak
aby program zaczal wygladaé sensownie. Widzimy rozkaz MOVE.L
#2EE,-1BBO(A4) reprezentowany cigglem bajtéw 29 7C 00 00 02
EE. Teraz uzywamy DISCovery | odnajdujemy go na dyskieice.
Zmieniamy go na 29 7C 00 OF 42 3F, co daje nam 999999 dolaréw
w porifelu, JeZeli to jeszcze komus za mato, to niech sig bawi w
dalsze modyfikacje, ale nie gwarantuj@ normalnego wyswietlania
wigkszych kwot na ekranie monitora.

Po emocjach sporiowych czas na dreszczyk emocji innego
rodzaju. Gry typu “The Last Ninja™ niezmiennie cieszg si¢ duzym
powodzeniem wsrdd graczy. Niewatpliwie tak samo bedzie ze

SWORD OF HONOUR

- gra niedawno opisywang na famach naszego ulubionego
miesigcznika. Wszystkim graczom, ktérzy nie moga sobie poradzié
z |ej zrecznociowymi fragmentami, proponuje “niesmiertelnosc”
dla bohatera. Sprawa jes! banalna: startujgcy od ts5 zwykly trainer
i memwatchpoint w znalezionym adresie naprowadza nas na rozkaz
SUBILW #1,54(A5), czyli ciag bajtéw 04 60 00 01 00 54. Trzy NOP-
y w miejsce rozkazu konczg "wlamanie®. Ale spotyka nas mala
niespodzianka. Po wdarciu sie do fortecy i polozeniu trupem kilku
przeciwnikow pojawia sie komunikat “Insert disk #5°. Tymczasem
{przynajmniej do Krakowa) gra dotarta tylko na 3 dyskietkach. Sg lo
radosci plyngce z zaopatrywania si¢ na gletdzie w pirackie kopie
gier. Po przygodach w Japonii czas odpoczgc przy bezpretensjonal-
nej strzelaninie | poczekaé na nastgpny numer..,

ArtExpression 1.0

Art Department Pro

Maxon C++

LEMMINGS 2— THE TRIBES

Wiasnie w tym momencie, gdy z ulga uwolnitem dyskietki od
Lemmings (Oh, no more Lemmings | New Year Lemmings) i
pomyslalem, ze bgde mial Swiety spokdj z tymi stworam| — dotarta do
mnie ich najnowsza wersja. Oczywiscie musialem zbada¢, czy to
prawda, ze kazda kolejna wersja jest stabsza od poprzedniej (jak to
byto choéby w przypadku filmu o rekinach pt,"Szczeki").

Mieliscie okolo dwdch lat na to, aby doprowadzié wszystkie lemingi
na wyspe, na kiorej sig osiediily, i zylyby diugo i szczesliwie, gdyby
nie to, ze cudowny talizman lemingdw potiuki si¢ na dwanascie
czesci.

Gra zaczyna sie animowang czotdwkg (chyba zbyt dluga).
Stosujgc sztuczki mozna jednak uruchomi¢ gre z pominigciem tej
czolébwki. Najstarszy leming opowiada historig zaginionego talizma-
nu. Jesli lemingi nie odnajda go — grozi im zaglada. Tak sig akurat
dziwnie skiada, ze lemingl podziellty sie¢ na dwanascie szczepow
(stad wziglo sip THE TRIBES w nazwie). Kazdy z tych szczepdw
wyspecjalizowatl sie w czym innym. Latwo si¢ domyslic, kazdy
szczep szuka jednej czescl talizmanu. Aby ja znalezé — nalezy
pokonac 10 etapow. W zaleznosci od lego, ile lemingéw po drodze
zginie — odnaleziona czesc talizmanu bedzie zfola, srebma lub
brazowa. Od zaglady uratuje lemingi tylko zioty talizman.

Tym razem gra nie ma trybu dla dwoch graczy, nie mozna tez
“wskoczyc" w dowoine jej miejsce. Kolejnosé wyruszania szczepow
w wyprawie po talizman jest losowa. Mozemy tez na poczgtku gry
wybraé soble 2 mapy ten szczep, ktory nam najbardziej odpowiada.
Dalsza gra przebiega w identyczny sposdb, jak w znanych Wam juz
starszych wersjach, 213 réznicq, ze zamiast 12 specjalistow — kazdy
szczep ma ich jedynie 8. Niektorzy z nich powtarzaja sie, tak ze w
sumie jest ich 50. S to:

ARCHER — tucanik. Luk jest starowany myszky.
ATTRACTOR — przygrywa na réznych instrumentach, czym skupia wokol skeble
wazysikie loming! {speiniajgc funkcje padobng do 2nanego 2 poprzednich warsj| Blockera,
ktorego tutaj nie ma).
BALLOONER — unosl sig balonem w gorg. Jesll balon zderzy sip z caymkolwiek — peka,
co nie kofczy sl¢ dobrza dia podezepionego do niego leminga.
BASHER — laming budujgcy zapory pr griowe
BAZOOKER — strzala z dzialka recznego zwanego bazooky.
BOMBER — podkiada bombe, kibra po ehwili wybucha,
BUILDER — budowniczy, zachowuje sig jak w starych Lemmingach.
CLIMBER — wspinacz, pastac lakie znana ze slarej wersji gry.
CLUB BASHER — leming z maczugs, kruseges najtwardsze materialy
DIGGER — kopacz. Tego leminga chyba juk dobeze 2nacie.
DIVER — nurek
| EXPLODER — dziasia jak bomber, pinie przy wybuchu
FENCER — szermierz.
FILLER — zasypywacz.
FLAME THROWER — miotacz plomien
FLOATER — "unoszacy sig na wodzie”
GLUE POURER — rozlewacz kleju.
HANG GLIDER — leming-lotniarz
HOPPER — leming uwielbiajgcy zasypywanie
ICARUS — leming latajgoy. Lot konazy sie na najblizsze| przeszkodzie, nie tak tragiczme,
jak w przypadku prawdziwego lkara
JET PACK — laming z séiniczkiam odrzutowym na plecach. Silniczek jednak jest bardzo
siaby i nie mozna powiedzied, aby porwalal osiggat wysokie loty
JUMPER — skaczek. Skacze on w 1@ strong, w kidrg aktualne zwrdcony jest leming,
jakiego uczynimy skoczkiem
KAYAKER — kajakarz
LASER BLASTER — obsluga miotacza lasarowego, ktbre dzisla tylko plonowo w gorg
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MAGIC CARPET — srodiiedn komunikacji dia tego leminga jest latajgcy dywan
MAGNO BOOTS — wiasciciel magnelyeznych buldw

MINER postac znana z poprzednich wersji gry.
MORTAR — kamikaze — wystrzaliwijgoy raloede pod kglem 45 stopn
PARACHUTER — spadochroniarz, czyll laming lagodnie opadaiacy na dol

PLANTER — leming-ogrodnik. Trzeba przyznad, re sadzona przez niego roéliny rosng
bardzo szybko

PLATFORMER — budowniczy pomosidw

POLE VAULTER — worew nazwie nia ma 10 nic wepoinega 2 palewaniem. Jest 1o leming
uprawiajacy skok o tyczce

ROCK CLIMBER — laming. kidey lubi sie wspinac, ale wylgaznie po skalach.

ROLLER — leming-walec.

ROPER — leming dysponujacy Nng

RUNNER — bingacz

SAND POURER — leming, kidry jak dziecko lubi robéé babkl 2 piasku

SCOOPER — leming majgcy lopatke, kiorg moze kopad

SHIMMIER — leming migolliwy

SKATER ~ tyiwiarz
SKIER — narciarz
SLIDER — leming, kidry sip zedlirguje

SPEARER — |eming rzucajgcy dridg

STACKER — kominiarz. Nie czyéci on jednak komindw
majace przypominad kominy

STOMPER — podskakiwacz. Przy opadaniu drazy dziurg w tym, na co spada

SUPER LEM! — taki Superman weréd lemingdw. Nie wezystkia leming jednak polrafig
docenit jego zalety, | zdarza sig, ke SUPER LEM zostanie podeptany

SURFER — milodnik windsurfingu, czyll plywanis na desce

SWIMMER — plywak

THROWER — laming rzucalacy, czym popadnia

TWISTER — leming krgcacy sig, Przyt podrygach moze wkrecic sig w niezby! twarde
malerialy, z jakich zbudowana jest przeszkoda

Nie wazyslide specjalizawane lemingi mogg byt wykorzystane od razu, Ponizej. w opisie,
umigsclem tylko le, kidre bedy doalepne podczas pierwszych etapiw dia kardego
STCTApU

Wspomnianych dwanascie szczepdw o

BEACH TRIBE lamingi-leniuszki uwislbiajqos plazg. Mamy U do dyspozycil 15
JUMPERGOw, 15 BOMBERGw, 15 FLAME THROWERGw, 15 SUPER LEMingdw, 15
STOMPEAGw, 15 RUNNERGw, 15 ROPERGw | 15 FILLERSw. Padkiadem muzycznym
jest rock and roll. Czas na prze|scie atapu — 9 minut

CAVELEM TRIBE — podziemne lemingi¢askiniowcy, 3 STOMPERGw, 5 BUILDEROw | 2
CLUB BASHERGw pomole Wam w cingu 4 minul przejs¢ etap, do wedrdwki 1e)
prygrywajq tamiamy

CIRCUS TRIBE — szczep cyrkowcow. Tu mamy do dyspozyc)l 10 JUMPERGw, 2 LASER
BLASTERGw i po jednym wspinaczu | roziewaczu kleju. W clggu dziewiaciu minut
sluchajse przy okazji “Marsza Gladialorow” | walca Straussa — musimy znaleZé talizman
Po drodze czekalg na nas przerdzne drodkl lokomocii: lemingi musry wystrzelic sig 2
armaty czy skakac po trapezie

CLASSIC TRIBE — tan szczep nie zmienit swoich upodebar. Moina powiedzied, e 53
o dobrze znane stare, zwykle lemingl, do kidrych zdgzyliscie she jul preyzwyczaic. Marmy
tu; 20 CLIMBERow, 20 FLATERow, 20 EXPLODERAOw, 20 BLOCKERGOw, 20 BUILDERGW
20 BASHERdw, 20 MINEROw i 20 DIGGERSw i czas — & minut, a wsrystko w rytm muzyk|
disco.

EGYPTIAN TRIBE — szczep Iylgcy w starozyinym Egipcie. Dziewied minut | pomos 1
DIGGERa, 2 BAZOOKERGw, 1 FENCERa, | CLUB BASHERa | 1 FLAME THROWERa
powinna pomac rakoncryc elap, do kiorege przyorywa muzyczka, kojarzaca sie
wazyatkim z Egiptem, mimo 2e zastosowano j§ kiedys takle w Lotus Challenge
HIGHLAND TRIBE — szczep lemingdw-gorali, S 10 chyba wojowniczy gorale kaukascy
wSrod nich mozna bowiem znalezé 10 BAZOOKERGw, 10 BALLOONERGOw, a ponadio 10
GLUE POURERéw, 10 TWISTERGw, 10 FILLERGw i 10 STACKERGw. Dziewipé minut
powinno wystarczyt na ukofczenie tego etapu, podozas kidrego preygrywa ni fo marsz
woiskowy, n to muzyczika country. Clekawostkg st tu zamleszkujgcy w gérach waz w
czapen krakusos 2 pomponem zamiast pidra. Czyzby szkoccy programiscl znal klechdy
i badnie polskie (w jednej z kiechd wystepowal wiagnie dokiadnie taki wai)

MEDIEVAL TRIBE — szczep 2yjqcy w czasach dredniowiecza w okalicach Notlingham
Niastaty nee mamy tu leminga Robin Hooda, kidry zapewne pozwoliiby na bezproblemowe
ukanczens atapu. Dysponuwemy natomiast 10 SCOOPERam|, 20 JUMPERam|, 20 SAND
POURERami, 10 JET PACKami, 10 ICARUSami, 10 PARACHUTERamii 10 STACKERa
mi oraz & minutami na ukodczenie kakdego etapu. Grg umela nam muzyczka. Nie
rozumiem tylko, czemu zamiast elemenidw Sredniowsecznych pobrzmiewaja w réej
akoenty indiatskie

OUTDOOR TRIBE

lecz buduje pionows murki

to lemingi-m#osnicy natury, Zyjgce na swiezym powietrzu. W
przelyciu pomaga im 10 ICARUSGw, 10 TWISTERSw, 10 PLATFORMERGw, 10
STACKEROw, 10 SAND POURERGw, 10 GLUE POURERGw, 10 FILLERGwW | 10
PLANTEROw. Na przelécie atapu masz § minut, w rytmia muzykl rock and roll

TEnRay
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POLAR TRIBE — szozep zamieszhujgcy okolice blaguna polarmego. Mozna korzysiat z
usiug 1 FLAME THROWERS, 4 BAZOOKERGw, 4 MOATARGw, 2 GLUE POURERGw | 2
RUNNERdw, a na przejécie etapu mamy 5 minut. Muzycrka jest wprawdzie w ryimie
rockandrofiowym, jegnak przypomina mi nasze poiskie zaangeowane piosenki z lat
pigcdziesigtych, kiorych ostatnio siuchalem z kasety.

SPACE TRIBE — szczep lemingdw-kosmitow. Ulatwi gre 8 JUMPEROw, 10 JET PACKdw
10 RUNNERdw, 10 FILLERGw, 10 MORTARSw, 10 PLATFORMERGw, 10 DIVERSw i 10
SUPER LEMingow. Mamy 4 minuty, podczas kiorych przygrywa nam., nie wistome czeme
walczyk “Nad pigknym modrym Dunajem”

SPORTS TRIBE — lemingi-sportowey, kidre koza widaé na wiasng kondycig | skocznost
gdyz do pomocy majg tyfiko 3 FLAME THROWERSw | 1 BOMBERa. Za o czasu jes! dogé
duzo — cale 9 minut. Wszystko w lakt takle] soble muzyczki | w mezbyl rwigzanej ze
sporiem plataninie rur, z kterych wydobywa sig dodatkowo |akas szkodzgca lemingom
subslancia

SHADOW TRIBE — lemingl 2yjace w mroczne| krainie cramoksigznika Oza. W dotarciu
do celupomaze 15 FILLERGw, 15 FLAME THROWERSw | 15 JUMPERGw. S2¢2ep ten ma
najwigoe) czasu, bo az § minuti JEDNA SEXUNDE! Ale 182 na biedne lemings czeka sporo
preykrych niespodzianek, jak na przykiad cigzary spadajqce im na glowg po nadepnigciu
na d2wignig. Muzyka 1el néeazczegdina. Tworcom kojarzyla sie zapewne @ thrillerem
Mnia rea

Jezeli uda nam sig uratowa¢ chocby jednego leminga w elapie —
wowczas mamy do dyspozycji: przejécie do kolejnego etapu (NEXT
LEVEL), powtérke etapu (REPLAY LEVEL — pamietajcie o tym, ze
od liczby uratowanych lemingéw zalezy powodzenie cate| gry.
czasami zatem warto etap powldrzyé) | MENU (powrét do gléwnego
menu, choby po o, aby zapisac aktualny stan gry). Jesli zaden ze
zwierzakow kierowanych naszg rgkg nie przezyje etapu — musimy
powtdrzyc etap lub wrocic do menu. Aha, aby przej§é dalej — nalezy
klikng€ na strzatke w prawo.

Wydaje sie, ze przejscie 120 etapdw tym razem bedzie nieco
trudniejsze niz w przypadku poprzednich wersji i na dluzej przykuje
wielbicieli lemingow do monitoréw. Jesli nam nie idzie — mozemy
pocwiczyC, gdyz gra ma tryb PRACTICE. Mozna tez powtdrzy¢ kazdy
nieudany etap.

Az strach pomysleC, ze w czasie gdy bedziemy bezskutecznie
tamac joystick — Dave Jones wraz z kolegami bgdg przygotowywac
nastepne Lemmingi. Ogdlnie wydaje mi sie, 2e DMA Design troche za
bardzo spieszyi si¢ z wydaniem gry. MoZzna byto bardziej dopasowac
melodie czy funkcje poszczegdlnych lemingow do odpowiednich
etapow, Ale fatwo jest krytykowaé, trudniej napisaé gre, ktdra
zgromadzi tlumy przed monitorami. Sadze, ze popularno§é nowych
Lemingow moze by¢ rdwnie wielka, jak tych dotychczasowych.

Gra zajmuje 3 dyskietki | wymaga minimum 1 MB pamigci. Dziala
zarowno na Amidze 500, jak i na Amidze 1200. Podczas gry na tej
ostatniej nie zauwazylem “przyspieszenia” w stosunku do Amigi 500
(choctby lakiego jak przy grze "Baby Jo"). Gra nie da sig zainstalowac
na twardym dysku

Bartosz Pampuch
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SHAREWARE

Jarostaw Horodecki

BootX v5.23

Jes! to chyba dotychczas
najbardzie| popularny i naj-
bardziej lublany program an-
tywirusowy przeznaczony dla
Amigi. Wersja 5.23 jest naj-
nowsza wersja BootXa prze-
znaczong tylko dla systemu w
wersjl 2.0 lub 3.0. Ograni-
czenie to spowodowane jest
dokonaniem w programie wie-
lu zmian, ktére w znacznym
stopniu podniosty jego funk-
cjonalnos¢ oraz komiort pra-
cy. Takze wyglad standar-
dowych requesteréw i gadze-
tow w systemie 2.0 jest zna-
cznie przyjemniejszy niz w
jego poprzednich wersjach.
BootX ma, Jak na program
antywirusowy, bardzo duze
mozliwosci | bez wiekszych
problemdw radzi sobie 2z
wszelkimi zlosliwymi progra-
mam| gniezdzacymi sig w na-
szym systemie. Stala aktuali-
zacja programu mozliwa jest
dzigki zastosowaniu osob-
nych zewngtrznych plikéw
zawierajgcych dane o wszys-

Prezentujemy zawartos¢ pigtego juz dysku znaszej |
kolekeji programéw shareware i public domain. Jest |
to drugiz dyskow przeznaczonych w glownej mierze !
dla posiadaczy Amig wyposazonych w system ope-
racyjny w wersji 2.0 lub nowszej. Z tego wzgledu
programy te zostaly zapisane w systemie FFS i
standardowo nie mogg by¢ odczytane przez posia-
daczy jedynie systemu 1.3.

tkich rozpoznawanych wiru-
sach plikowych, bootblocko-

wych, a takze dane o specy- |

fieznych bootblockach. Pro-
gram potrafi sig uczyé, dzigki
czemu uzytkownik samodziel-
nie moze rozszerzaC jego
mozliwoscl,
LhAWin v1.1

Jest to doéé wygodna oraz
estetycznie | w miare funkcjo-
nalnie wykonana naktadka na
znany i chyba najczesciej

stosowany na Amidze archi- |

wizer o nazwie LhA. Naklad-
ka umozliwia skorzystanie z
wszystkich  podstawowych
funkcji archiwizera bez po-
trzeby znajomosci wszystkich

Cownand

| jego parametrow normalnie
wymaganych przy stosowaniu
go z poziemu Amiga DOS-u.
Dzigki elegancko wykonane-
mu interface’'owi graficznemu
bez zadnych probleméw mo-
| zemy tworzy¢ nowe archiwa z
oznaczonych plikow, doda-
waé do juz wczesniej utwo-
rzonych archiwéw dowolne
pliki, a takze kasowad pliki
zawarte w archiwach. Mo-
Zliwe jest tez testowanie archi-
wum oraz jego rozpakowanie
do dowolnego katalogu. Dzig-
ki dodatkowemu menu mozna
ustawic rowniez wszystkie
stosowane w LhA opcje, jak
na przyktad stworzenie archi-

Fonts
tprpl

|
| AHTFONT
|

2) BootX v5.23

wum samouruchamiajgcego
sie, czy tez wybdr rodzaju
oraz stopnia kompresji. Dla
zaawansowanych uzytkowni-
kéw Amigi zwykle wygod-
niejsze | szybsze bedzie sko-
rzystanie ze zwykle| komendy
Amiga DOS-u, jednak dla
2wyklych émiertelnikow z pew-
noscia LhAWin okaze sig bar-
dzo dobrym rozwigzaniem,
DMS-Window v2.30
Jest to, podobnie jak
LhAWin, naktadka na jeden z
najbardzie] rozpowszechnio-
nych archiwizerow. Tym ra-
zem jest ona jednak kom-
presorem pakujgcym zawar-
tosé calych dyskietek lub wy-
branego ich fragmentu (mo-
zliwe jest podanie pierwszej
oraz ostatniej pakowanej scie-
zki). DMS jes! jednak standar-
dowo rozprowadzany jako ko-
menda Amiga DOS-u, tak
wigc korzystanie z niego mo-
ze by¢ dia niektérych nieco
ucigzliwe, tym bardzie] ze w
niektérych przypadkach pro-
gram ten wymaga podania
do&é duzej liczby parame-
tréw. Naktadka DMS-Window
umozliwia korzystanie z kom-

o ] el B | @) 2 8 =
e e e

brawer
Draver

Drawer
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3) DMS-Window v2.30

presora DMS bez potrzeby
zapamigtywania jego prawi-
ditowe| skladni w Amiga DOS-
ie. Mozliwe jest wiec wybranie
jednego z pigciu mozliwych
trybéw pracy kompresora:
Write (zapis danych na dysk),
Read (odczyt danych z dys-
ku), View (przedstawienie da-
nych o archiwum), Repack
(przepakowanie gotowego ar-
chiwum) oraz Test (spraw-
dzenie archiwum). Mozliwe
jest oczywiscie takze wy-
branie urzgdzenia, na ktére
ma by¢ rozpakowane dane
archiwum. Za pomocg DMS-
Window mozna takze ustawic
zakres pakowanych lub tez
rozpakowywanych sciezek, a
takze dodatkowe opcje kom-
presora, jak: wySwiellanie na-
piséw mogacych sig pojawiac
na koficu oraz na poczatku
pliku, czekanie na klawisz

po ich pojawieniu sie, czy |
tez “odémiecenie" dyskietki

4) LhAWin v1.11
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odgalezien, mozna takze za-
stosowac oddzielajacg kreske
pomiedzy poszczegdinymi
fragmentami danego menu
(tak jak w menu lcons). Kazda
2z wslawionych do dowolnego
menu pozycji moze mieé przy-
porzgdkowang soble catg se-
kwencje rozkazéw, a nie je-
dynie komende wywolujacy ja.
Rozwigzanie takie jest szcze-
golnie przydatne, gdy przed
uruchomieniem danego pro-

gramu nalezy wczesnie| wy

po skoficzeniu dekompresiji. '

DMS-Window moze stanowic
silng kenkurencje dla wersji
tego kompresora o nazwie
DMSwin, ktéra ma zintegro-
wany interface uzytkownika.
ToolsDaemon v2.0

Ten dosé krotki program
znacznie rozszerza mozliwos-
ci systemu 2.0. Dzieki niemu
mozliwe jes! zainstalowanie
obok czterech standardowych
menu znajdujgeych sie na
gérnej listwie Workbencha
dowolnej liczby dodatkowych
menu, zawierajgcych zdefi-
niowane przez uzytkownika
pozycje. Mogg to byé na przy-
klad posortowane tematycz-
nie rézne rodzaje programéw
(edytory tekstu, programy
zwigzane z muzyka, gry, pro-
gramy graficzne). ToolsDae-
mon ma dosé duze
mozliwosci budowania dowol-
nej struktury tworzonych me-

nu. Mozliwe jest stosowanie |

Huf fnan Buf

konac kilka innych komend. Z
poziomu menu mozna uru-
chamia¢ takze programy
workbenchowe, kidre normal-
nie wywolywane sg za pomoca
ikony. ToolsDaemon uwzgled-
nia wtedy wszystkie ToolTypes
wpisane w dang ikone danego

| programu. Jak moZna zauwa-

2yé, ToolsDaemon jest po-
teznym narzedziem i z pew-
noscig ten krotki programik
moze w znacznym stopniu
wtatwié prace z Workbenchem.

§ [Eqummnwuumm-rm

Clitocis {frl'l:tlld avail, ded, diskcleaner, format,
Dwzw Mam

syslem info,
1, viusprotector); VT Schutz 2.48; Super

Plot 2.0

zm_mmw%a; nm- 1.1 Phonemaster 1.10;
FleMaster 22; MandelMountains 2.0; Power Player 3.0; Suface

Cloudd; Smart Pay 1.4a; ProANS! Edtor 1.11; Noise Player 3.0
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Magazynu Amiga:
Magazyn Amiga
ul. Stepiriska 22/30
PL 00-738 Warszawa

2 dopiskiem na kopercie "AMIGA - SHAREWARE"

4. Przesylka zostanie wysiana w ciggu tygodnia od daly olrzymania przez
redakcjg zamdwienia, Redakcja nie odpowiada za opdinienia lub
Zniszczenie przesylkl zawinione przez poczte.

5. W razie reklamacji prosimy kontaktowad si¢ 2 redakcjg Magazynu Amiga
listownie lub telefonicznie, tel. w Warszawie 415121 wgodzinach 12— 15.

ZASADY ZAMAWIANIA DYSKOW AMIGA SHAREWARE
1. Wypeinié CZYTELNIE kupon Amiga Shareware
2. Wplacic sume plenigdzy okresiong wzorem 40000 zt x liczba dyskistek
na konto Wydawnictwa Lupus: Wydawnictwo Lupus,
PKO IX O/Warszawa, 1509-318121-136
3. Przesiaé kupon i dowdd wplaty (lub ich kopie kserograficzne) na adres

Artur Donicz

Chcialby$ podczas wgrywania sig programu zobaczyé ob-
razek, ktory sam stworzyles (np. z Deluxe Paint)? Potrzebna
| bedzie Cido tego procedura PPShow. Jezeli ja masz, to umiesé
| 1a w katalogu C | w s:startup-sequence wpisz:

poshow plctures/nazwa_obrazka

W miejsce pictures mozesz wpisaé nazwe katalogu, w ktérym

Fnajduje sie obrazek.
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Zwracam sig¢ z pytaniami dotyczgcymi programu Music-X, Podczas
nagrywania kolejnych sekwencji utworu program ten zaczyna drukowaé
na ekranie komunikat ERR-1, Po dluzsze| pracy z programem komunikat
1en zmienia si¢ kolejno na ERR-2, ERR-3 itd. Takze po odiworzeniu
utworu i jego zalrzymaniu z syntezatora 24-glosowega Roland JV-30
wydobywaja sig rézne dziwne diwigki lub zagrana jest sekwencja
skladajaca sig z przypadkowych diwigkdw. To samo bylo w syntezato-
rze 16-glosowym Yamaha SY-22. Sprawdzilem, czy nie przekroczylem
limitu glosdw dla danego syntezatora. Wykorzystatem maksymainie 12
glosow. Czy jest 1o wina ukladu MIDI? Sprawdzitem to samo na ukladzie
zakupionym w sklepie komputerowym. Nadal byly takie objawy. Co

moze je powodowac?

Komunikat
oznacza, ze czest danych
zostata pominieta podczas
przesylania przez serial port.
Jest to najprawdopodobniej
spowodowane zbyt duzg licz-
bg informacji przesylanych do
instrumentu lub z instrumen-
tu.

Na drugie pytanie napraw-
de trudno odpowiedziec, gdyz
powodéw moze byé wiele.
Pierwszym (jednak wyelimi-
nowanym przez Pana) powo-
dem mog! by¢ interface MIDI.
Skoro w czasie uzywania in-
nego interface'u objawy sa
takie same, wing mozna obar-
czy¢ uszkodzony serial port,
zbyt wolny komputer (tro-
szaczke inne objawy, cho¢
podobne przy uzywaniu Bars
& Pipes na Amidze 500), stara
wersje Music-X itd. Suge-
rowatbym sprawdzenie, czy
objawy sg takie same przy
pracy z innymi programami do
MIDI, jak np. wyzej wspom-

niany Bars & Pipes lub cho- |

Mariusz Synowczyk, Zywiec

ERR-(numer) | ciazby Tiger Cub. Jezeli ob-

jawy sie powtdrza, to bedzie
to ewidentna wina sprzetu.
Jezeli wszystko bedzie w po-
rzadku, winy nalezy szukac w

| programie Music-X.

Pan Mariusz Synowczyk
pyta w swoim liscie réwniez o
to, gdzie mozna dostaé orygi-
nalne programy KCS 3.5,
Steiberg Pro 24.A lub Music-X,
oraz prosi o opublikowanie
schematu firmowego interfa-
ce’'u MIDI. Schemat taki posta-
ramy sig opublikowaé w nas-

tepnych numerach naszego |

magazynu. Co do oryginal-
nych programdw, to niestety
nie styszalem, aby jakakol-
wiek firma w Polsce roz-
powszechniata je jako soit
licencjonowany. Najblizszym
miejscem, w klorym mozna
wspomniane programy kupié,
jest Berlin lub Wieden. Moz-
na tez zamowi¢ te programy
poczty, piszac na adresy firm
znajdujacych sig np. w Niem-
czech.

Posiadam syntezator Yamaha PSS 590, jak rowniez gitare elekirycz-
ng (...). W zwigzku 2z tym chclalbym za pomoc klawiatury syntezatora |
MIDI wykorzystaé komputer jako dodatkowy instrument (...). Czy mozna
w lakiej konligurac)i wykorzystaé bogatg listg instrumentéw do Sound-

trackera?

Alez oczywiscie, ze tak.
Wiele programéw ma takg
funkcje. Najprostszym rozwig-
zaniem jest zastosowanie pro-
gramu Startrekker, kiory ma
mozliwoéé wykorzystania do
osmiu dowolnie wgranych in-
strumentow (sampli) z dys-
kietki i odtworzenia ich w
trzech oktawach naraz. Nie-
stety, mimo ze Startrekker
moze uzywaé az trzydziestu
jeden instrumentdw, to jednak
ma mozliwosé obstugi tylko
osmiu kanatow MIDI. Bardziej
profesjonalne programy do
MIDI, takie jak Music-X lub
Bars & Pipes, rowniez majg
mozliwo$¢ odiwarzania sampli
(maksymalnie szesnascie sam-
pli, ale tylko cztery naraz).

Aby zagraé wybranym in-
strumentem (lub instrumenta-
mi), nalezy przyporzadkowac
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Edward Pudas, Krakow

wybrane przez nas instrumen-
ty dla kolejnych o$miu ka-
natow MIDI, a nastepnie usta-
lié w syntezatorze, ktory kanat
midi ma by¢ aktualnie obstugi-
wany. W synlezatorach lep-
szej klasy mozemy podziellé
klawiaturg na kilka czgsci,
gdzie kazda z nich przypo-
rzadkowana jest innemu in-
strumentowi. Wracajgc do
sampli w Amidze, musimy
wiedzie¢, ze grajac “na zywo”
jedynym sposobem zmiany
brzmienia sampli jest ich wy-
sokosc. Diatego musimy wcze-
$niej ustali¢ brzmienie samp-
la, tzn. zapetlenie lub jego
brak. Czesto bywa tak, ze
sample sgq zapgtlone wcze-
4niej | grajgc nimi mozemy sig
spotka¢ z ciaglym odgrywa-
niem sampla bez jego wy-
brzmiewania lub przyciszania.

| Trzeba rowniez zapamigtac,
ze Amiga ma tylko cztery prze-
tworniki cyfrowo analogowe
i moze zagrat tylko cztery
dzwigki naraz (lub osiem we
wspomnianym wczesnie pro-
gramie Startrekker, tracgc jed-
nak na jakosci). Diatego trze-
ba p6jé¢ na pewne kompromi-
sy. Mozemy gra¢ catym| akor-
dami jednym brzmieniem lub

Czestolliwosci sa jak naj-
bardzie] rzeczywiste. Nas-
tawiajgc Sample Rate na ma-
ksimum, sampler i tak zsam-
pluje na maksymalne| czg-
stotliwoéci, z jaka moze prob-
kowaé. Jako przyktad moge

Jest to mozliwe, ale trzeba
wzigc pod uwage pare spraw.
Po pierwsze musimy pa-
migtac o tym, ze nie mamy
nieograniczone] pamigci. Po-
siadajgc zaledwie jeden me-
ga mozemy zsamplowaé za-
ledwie kilkadziesigt sekund
utworu, Co wtedy zrobi¢? Po
co samplowac caty utwér z
powtarzajgcymi sie partiami
takimi, jak np. refren, kiedy
mozemy samplowac utwor po
kawalku, a nastepnie wielo-
krotnie odtwarzaé potrzebne
nam elementy. Najprostszym

W prawie wszystkich pro-
gramach demonstracyjnych
lub intrach muzyka, kiorg sly-
szymy, zapisana jest w for-
mie modutu, Dlatego musimy

Jak wiadomo, Amiga moze
zsamplowac kazdy dzwigk.
Moze to byt mowa ludzka,
szmer strumyka, odglos le-
cacego odrzutowca, ale row-
niez brzmienie dowolnego in-
strumentu.  Wszystkie in-
strumenty na dyskach do So-
undtrackera lub Protrackera
to takze wiasnie takie sample.
Do skomponowania utworu
wystarczy nam czgslo tylko
kilka lub kilkanascie sampli,
takich jak: perkusja, bas, gi-

pojedynczymi dZwigkami o in-
nych brzmieniach.

Mozemy jednak rozwigzac
ten problem przez samplo-
wanie calych akordéw (na
przykiad durowych lub mo-
lowych). Wtedy akord tréj-
diwiekowy zajmuje nam tylko
jeden kanat i mamy miejsce na
wykorzystanie innych instru-
mentéw.

Moj sampler (...) probkuje z czestotliwoScia 24 kHz. Natomiast w
programach AudioMaster czy StereoMaster dziata dobrze rowniez
wledy, gdy nastawie Sample Rate na maksimum (ok. 55 kHz). Czy
wartosci te sg rzeczywiste czy raczej umowne?

podaé Informacje, ze mdj
sampler moze prébkowaé do
98,5 kHz i maksymalne mo-
zliwosci Audio Mastera nie
wystarczajg do petnego jego
wykorzystania (Techno Sound
Turbo).

Czy jest mozliwost zapisania w formie modulu utworu za pomoca
samplera | odiwarzania go za pomocq np. Protrackera?

rozwigzaniem jest wykorzys-
tanie Protrackera jako pomocy
w ukfadaniu utworu. Mozemy
przyporzadkowaé poszczegol-
nym patternom kazdy z zsam-
plowanych kawatkéw utworu.
Wstawiamy w pierwszej pozy-
cji patternu nasz sampel, a
koriczymy go komendg D,
kiedy sampel skonczy grac.
Nastepnie mozemy spokojnie
sktadac z kilku paternow nasz
utwor nie bojac sig, ze za-
braknie nam pamigci akurat
na nastgpng zwrotke.

Checialbym tez wykorzystaé nagrane przez sieble ulwory przy
tworzeniu programow demonstracyjnych {...)

samplowang przez nas muzy-
ke zapisaé w formie moduiu
(tak jak opisatem to wyZzej) |
dopiero wykorzystac w innym
programie, np. demie.

Na czym polega réznica w zapisie modutu (np. pojemnosé 200 KB —
gra kilka minut), a zapisie jako sample (kilkanascie sekund)?

tara, syntezator lub stringi.
Nie samplujemy catych sek-
wencjl cudzego utworu, ale
komponujemy wiasny wyko-

| rzystujgc nasze “pojedyncze”

instrumenty. Dzigki temu na-
sza Amiga ma praktycznie
nieograniczone mozliwosci
brzmieniowe, gdyz mozemy
korzystat z brzmien pocho-
dzacych z dowolnego Zrodia,
jak np. magnetofon, odtwa-
rzacz piyt CD, dowolny syn-
tezator itp.

Na listy odpowiedzial Robert Korzeniewski
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COMMODORE-KONCERN TECHNOLOGII

PION PION SIECI PION PION
KOMPUTEROW KOMPUTEROWYCH KOMPUTEROW KOMPUTEROW
OSOBISTYCH AMIGA : DOMOWYCH
KOMPUTERY Z NOVELL AMIGA 3000 CDTV®
SYSTEMEM UNIX AMIGA 2000 AMIGA 500
OPERACYIJNYM LAN, WAN MULTIMEDIA AMIGA 600
MS-DOS, C 64
KOMPUTERY TYPU
NOTEBOOK [
Commodore

Commodore Biiromaschinen GmbH, Biuro Przedstawicielskie ul. Raperswilska 12,
03-956 Warszawa, Tel. (022) 17 50 70, Telefaks (022) 17 50 70



FIRMA KTORES mtuz ZAUFAC

A & BWROCLAW - Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat doswiadczen

- Autoryzowany dealer Polaroid z filtrami puiaryzal:}.jn.\{ml, oraz potezny kompleks nau-

53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6 kowo-badawczy, dzigki czemu jest to obecnie zdecydo-
tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57 wanie najlepszy filtr monitorowy na Swiecie.

tel. (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.

CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZY? POROWNASI

% Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie

* Ponad 500 - krotnie redukuje skladowa
elektryczng pola E-M ....

% Dzi¢gki zastosowaniu polaryzatoréw ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiaréw wykonywanych w
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy) SZKLO OLOWIOWE

% Powloka antyodblaskowa eliminuje 99,91% LUE KRYSTALICZNE
Swiatla padajacego na ekran monitora, co
w/g pomiaréw CIOP jest najlepszym TANIE ALTRY
wynikiem ze wszystkich filtrow dostepnych |88 ZE SZKLA OLOWIOWEGO
na rynku

% Polaryzator kolowy pozwala na ponad 400 -
krotng redukcje Swiatta odbijanego przez
ekran monitora co zapewnia parametry
kilkadziesiat razy lepsze od filtrow innych
firm

% Zastosowanie szkla hartowanego przedzie-
lonego warstwa polaryzacyjna zapewnia
praktycznie niezniszezalno$¢ w warunkach
biurowych

A OF0 JAK WYWADA PORCWNANE FILTRA CP Z NANEPSZW -
Z BADANNYCH PFIL BEZ POLARTYZATORA:

Przedsigbiorstwo Handlowe

Jezeli kiedykolwiek podczas pracy z " W CP UNIVERSAL fifmy POLAROID Dttumienie odbié éwiatta
komputerem bolala ci¢ glowa, oczy, W najepszy z badanych firow bidiego od Suanl

plecy lub ogarniato ci¢ zte samopoczucie | szklanych bezpolanyzatora | | @y5achianianie éwiatla
padajgcego

to znaczy, ze znalazles si¢ pod wpltywem - .

efektu VDT (Video DiSDIa}' Terminal . -3.1'1fumxemg’Pg-dw efektu

Effect). Refleksy $wiatta odbitego od ' =1 : : T s
4)poprawa kontrastu z

uwzgl.odb. od filtru
i ekranu

dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe-
go, a nastepnie bol glowy i plecow od

ekranu, oraz tetnienie monitora spowo- | I
przyjmowania niewygodnych pozycji.

(B poprawa kontrastu
dla ekranu o wspot.
odb. 1%

Monitor uzyty do testéw - (black trinitron 2z warstwa antyodblaskows)

i'ml'“ TYLko H.'I'I'Z POLARYZATOREM ZAPEWNI CI REALNE BEZPIE-

' m ZOROWIE | DOBRE W ’
ATYMS a"'“"""'“lm ontiist s
CZRAGTE) RUPOWANY PILTR N BWYECHE, ELIMINUIE PROMIERIGW m""mmn%
ZABEZPIECTA W PELM| PRZED 6ZKODLIWYM PROMIERIOWANIEM MORFTORA,

"SAKO JEDYNY UZYSKAL 10 Pit. NA 10 MOZLIWYCH W BADANIACH CIOP - 4.”
(RAPORT ENTERA 12/92),
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