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TWARDNIEJEMY

Co tu duzo mowic, czasy mamy nie-
lekkie. Stopniowo obojetniejemy na
wszystko. Juz nie Smiesza nas ani nie
napawaja przerazeniem politycy. Nie
ma nawet sily | czasu, aby sie Smiac z
tego, ze zycie przerosio kabaret. Mam
przed sobg rezultaty ankiety. Wynika z
nich, ze najbardziej pozadanym przez
Was kursem jest ten, ktéry nauczy Was
zarabiania pieniedzy za pomoca Amigi.
To tez swiadectwo czasow, w jakich
zyjemy. Taki stosunek do zycia mozna
nazwac stwardnieniem. Oczywiscie
vox populi jest dla nas swietoscig.
Spetnimy Wasze prosby dotyczace
businessowego kursu, i to juz nieba-
wem. Aby jednak zacza¢ zarabia¢ —
trzeba przedtem zazwyczaj, niestety,
zainwestowac. W naszym przypadku
nalezy pozwolic Amidze zachowac sie
tak, jak wiekszosc jej wlascicieli — to
znaczy stwardniec. By¢ moze domy-
sliliscie sie, ze ten upalityczniony wstep
mial Wam zasugerowac mysl, ze tema-
tem przewodnim numeru, ktory trzyma-
cie w reku, beda komputerowe twar-
dziele, czyli twarde dyski. Przy okazji
utwardzimy nieco pamigé Amigi. Ostat-
nio coraz wiecej kontroleréw HDD jest
jednoczesnie rozszerzeniami pamieci.
|, jak sie okazuje, nie jest to wcale mal-
zenstwo z przypadku. Ponadto w nume-
rze zapoznacie sie z wynikami ankiety
zamieszczonej w grudniowym wydaniu
Magazynu AMIGA. Malkontenci, kto-
rych nigdy nie brakuje, oburza sie za-
pewne, ze lyle miejsca poswiecamy

ankiecie. ZdecydowaliSmy sie na to
rozwiazanie po to, aby pokazac Wam,
zeniczego przed Wami nie zamierzamy
ukrywac. Jedyny wyjatek uczynilismy
dla danych dotyczacych stopnia Wa-
szego zainteresowania innymi pismami
traktujgacymi o Amidze. Nie chcemy po
prostu zatamywac konkurencii.

A oprocz tego w numerze: ostatni
odcinek kursu programowania grafiki w
BASIC-u oraz przeglad programoéw na-
rzedziowych stanowigcy wstep do kur-
su asemblera. Poniewaz w tym mie-
siacu przypada prima aprilis — po-
zwolilismy sobie na kilka drobnych, cho¢
nieco spoznionych, zartéw. Mamy na-
dzieje, ze uwazni Czytelnicy odnajda je
bez trudu i nie beda nam ich mieli za zte.
Nie sg natomiast zadnym kawatem
rozstrzygniecia konkursow KONKURS
SWIATECZNY i NAJLEPSZY ZNAWCA
AMIGI. Zgodnie z obietnica wiasnie w
numerze kwietniowym mialy zostac po-
dane ich wyniki. Komu sie nie po-
szczescito, niech nie zatamuje rak, lecz
sprobuje szczescia w LUPUSowskiej
“LOTERII" lub w kolejnym konkursie
sponsorowanym przez firme TSS.
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POLSKA ‘93

W dniach od 7 do 18 maja
1993 na terenie Migdzyna-
rodowych Targéw Poznans-
kich, pod patronatem prezy-
denta Walesy, odbgdzie sie
Swiatowa Wystawa Filatelisty-
czna POLSKA '93. Co to ma
wspalnego z Amiga? Ma. i to
nawet sporo, Na terenie tar-
gow bgdg prezentowane moz-
liwosci graficzne komputa-
réw, ktére mozna przeciez
wykorzystaé do projektowa-
nia znaczkéw pocztowych.
Jak myslicie, |akie to bedg
komputery (dla utatwienia do-
damy, ze nie pecely ani nie
Atari)? Ponadio — jedng z
nagréd w konkursach towa-
rzyszgcych Targom bedzie
Amiga. W Komitecie Orga-
nizacyjnym Wystawy jest nasz
redakcyjny wspotpracownik,
wlelki fan Amigi — dr Janusz
Konopka. Byé moze, w Dniu
Miodziezy na Wystawie (10
maja) Amiga zagra jedng z
glownych rol,

[emp]

MERLIN

Firma XPERT od dawna
specjalizuje sie w rozszerze-
niach graficznych Amigi. Jed-
ng z najnowszych propozycji
jast karta graficzna MERLIN.
Nie jest to zabawka lania, ale

T e e T R TR e e ST N

je] mozliwosci sg wprost o- |
szatamiajgce: grafika 2048 x |

2048, automalyczne rozpoz-
nawanie standardu slotu, zain-
stalowany dodatkowy (!) Blit-
ter powodujgcy, ze obraz mo-
ze byé tworzony z prgdkoscig
50 milionéw pikseli na se-
kunde, emulator wszystkich
systemow operacyjnych, flick-
ar-fixer, drivery do ponad 40
znanych programow graficz-
nych oraz program TV-PAINT
2.0. Karta réwnie dobrze pra-
cuje z poczciwa dwutysigczka,
jak i z nowymi uktadami grafi-
cznymi A 4000.A wszystko juz
od 600 DM w gore (w za-
leznosci od ilosci zainstalo-
wanej pamieci). To nie wszys-
tko. Na zasadzie “klockow"
mozemy wpigé w Merlina 24-
bitowy digitizer pracujacy w
czasie rzeczywistym i 24-bi-
towy genlock. Umozliwiajg one
podigczenie dowolnego moni-
tora lub telewizora, a takze
wideo VHS i S-VHS. Kazdy 2z
tych kiockéw to kolejne 600
DM. Ole oba kupimy razem —
zaoszczedzimy 400 marek.

[emp]
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CEBIT

Najwieksze targi kompute-
rowe CEBIT juz tradycyjnie |
odbyly sieg w dniach 24-31
marca. Na tegorocznym CE-
BIT swoje stoisko miat wy-
dawca Magazynu AMIGA, czy-
li Wydawnictwo LUPUS. Nasz
Magazyn takze znalazi si¢ na
tych targach. Wprawdzie Ami-
gi tkwily sobie tam w pecetach
jak rodzynki w zakalcowatym
clescie, niemniej jednak co$
mozna byto znaleZé. A co, o
tym przeczytacie juz niedlugo.

[mps]

Nie tylko
Zachodem...

. Amiga 2yje. Takze i w
Polsce, na szczescie, zaczyna
sig cos ruszaé. Znana |uz
Czytelnikom wroclawska firma
HDP wzbogacHa swoja oferig
handlowa o absolutng nowosc.
Jest to przelgcznik Kickstartow
do Amigi 500, Gdzie lutaj no-
woé&c? Przeciez urzgdzenie 1o
znane jest praktycznie od mo-
mentu wprowadzenia na rynek
Amigi 500! Racja, ale KickBox
firmy HDP (testowany aktualnie
przez nasza Redakcjg) ma w
sobie cos, czego nie ma nawet
oryginainy upgrade firmy Com-
modore. O co chodzi? Dotych-
czasowe rozwigzania wymagaty
rozkrecenia Amigi (utrata gwa-
rancjl!) | wyciagania niektorych
kosci z komputera. Nie kaz-
dy jest dobrym elektronikiem |
przy okazji mogt sobie cos
popsuc. Nowa propozycja HDP
1o pudetko, kiére doczepiamy
do szyny z lewej strony kom-
putera. Bez rozkrecania Amigi i
grzebania w niej. Brawo!

(mps]
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TO, ktory wedlug zapewnier
autordw programu ulatwi Wam
wygranie “millarda w Srode,
millarda w sobotg".
Programisci TSS zapowia-
dajg takze, Zze juz niedlugo
firma wprowadzi do sprze-
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dazy amigowskq wersjg po- |

pularnego programu SUPER
MEMO. Tych, ktdrzy nie czy-
tuja pecetowskie] prasy, infor-
muje, ze SUPER MEMO |est
polskim programem wspoma-
gajgeym proces nauczania
(dowolnego przedmiotul). Zo-
stal on wyrdzniony na ubieglo-
rocznych targach CEBIT, o-
trzymal takze nagrody na
kilku imprezach krajowych.
Poniewaz TSS jako jedyna
firma softwareowa w kraju
systematycznie  doslarcza
nam swoje programy do
testow — juz niediugo dowie-
cle sie nieco wiece] o tych
programach.

[mps]

Zygzakiem
do...Alderanu

Niektérzy z Czytelnikow
znajg zapewne dyskowy ma-
gazyn o nazwie *Zig Zag'".
Podaobnie jak jege prekursor
(magazyn dyskietkowy o wdzie-
czne] nazwie Kebab), “Zig
Zag~ zaczgt mie¢ pewne prob-
lemy. Skionilo to wroctaws-
kich wydawcow do umowy z
firmg Alderan, ktéra przejmie
dysirybucje tego magazynu.
Jak sig dowiedzielismy, kaz-
dy “Zig Zag" bedzie sktadat
sie z dwoch dyskietek: jedne]
komercyjnej i jednej typu PD,
jednak zakupi¢ go bedzie
mozna tylko w komplecie. Byc
moze inicjatywa firmy Alderan

| pozwoli przelrwaé zastuzo-

| nemu dla polskiego Srodowis-

Upecetowianie
Amigi?

Firma Twin Spark Soft stara ‘
sie poszerzy¢ swojg oferte
programowa. Oproécz tytutow,
ktére znacie |uz z reklam |lub
testow Magazynu AMIGA — w
najblizszym czasie zapowia- |
dane jest wprowadzenie na
rynek kilku kolejnych pro-
gramow. Beda to:

- Calkowicie polska baza
danych oparta na podobnym
pomyéle co najpopularniejsza
w kraju MiAmigaFile i praw-
dopodobnie nie ustgpujaca jej
w liczbie opcjl.

— Program SUPER LOT-

ka Amigi magazynowi °“Zig
Zag™. Z nlecierpliwoscig cze-
kamy na nowe numery.

[mes] |

Krakowskie
Spotkania
Komputerowe

W dniach 4 — 7 marca 1993
odbyly sie plerwsze Krakow-
skie Spotkania Komputerowe,
na ktérych swoje osiggniecia
przedstawialo ponad 250 firm.
Mito nam doniesc¢, ze w za-
lewie niebieskosci nie za-
braklo Amigi. Miedzy innymi
wspolpracujacy z naszym pis-

R

mem Pawet Zgrzebnicki pre-
zenlowal mozliwosci muzy-
czne Amigi, powodujac tym
zazdrosne spojrzenia wysta-
wowych sasiadéw skazanych
na Soundblastera czy AdLib.
Mini-reportaz z imprezy Zza-
miescimy w jednym z kole|-
nych numeréw Magazynu
AMIGA.

[mps]

Pogoda dia
muzykow

Do te] pory ci, ktérym nie
byto po drodze z ciasnym 8-
bitowym samplerem, mogli
liczy¢ jedynie na bardzo dro-
gie karty sampleréw 16-bi-
towych (na przyktad AD 516
— 3000 DM czy Maestro —
1000 DM). Nowa propozycja o
nazwie Clarity-16 jest wielo-
krolnie tafisza. Za okolo 350
DM otrzymujemy dwa kon-
wertery: analogowo-cyfrowy i
cyfrowo-analogowy, 16-bito-
we wyjscie analogowe | inter-
face MIDI. W cene wliczone
jest oprogramowanie pozwa-
lajace na fadowanie sampli
zarowno osmio-, jak i sze-
snastobitowych oraz na kon-
wertowanie ich w obie strony i
odtwarzanie na Amidze. Pra-
wie jak WASH & GO — wszys-
tko w jednym. Wprawdzie
zawistni zaraz zauwazg, ze
maksymalna czestotliwosc
probkowania wynosi “tylko”
44 kHz, ale | tak jakosé jest
wielokrotnie wyzsza niz na
8-bitowych "pigcdziesigtkach
piatkach®™, a wspomniane na
wstepie drogie karty majg "az"
48 kHz.

[mps]

Juz nie tylko
AGA-wersje

Pojawilo sig nowe opro-
gramowanie w peini wykorzy-
stujgce mozliwosci nowych

Amig 4000 | 1200. Firma TMA
| proponuje cztery programy
edukacyjne. Seria nosi umow-
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na nazwe “Teach Me Amiga"i
zawiera nastgpujgce progra-
my:

— English | (gramatyka,
stownik i gra o nazwie “Zostan
prezydentem USA");

— Franzoezish 1 | 1l (to
samo bez gry, za lo ze wspa-
nialymi zdjeciami).

— Europa plus (mapy, dane
statystyczne, quiz | dane o
organizacjach miedzynarodo-
wych, a wszystko wedlug sta-
nu z sierpnia 1992 r.).

Kazdy z tych programow
jest nagrany na dwodch dys-
kietkach. Kompiet taki kosz-
tuje 600 tys. zt.

[mps]

SCSI do A1200

Firma GVP zapowledziata 16
lutego wprowadzenie na rynek
karty sterownika SCS| oraz
rozszerzenia pamieci do Amigi
1200! Nazywa sie ona A1200
SCSI/RAM+, a zawiera “na so-
bie", w wersjl zubozone| ("Low-
Cost”), znany z poprzednich
modeli sterownik SCSI, 0 MB
32-bitowej pamigci RAM oraz
miejsce na koprocesor mate-
matyczny 68882, Wersja bar-
dziej rozbudowana (“Power Up")
oferuje SCSI, 4 MB szybkiego
(60 ns) 32-bitowego RAM-u
oraz koprocesor laklowany ze-
garem ponad 14 MHz (zgodnie
z czestotliwoscig, jakg taktowa-
ny |est procesor gidwny) lub
niezaleznie — czestotliwoscia
do 40 MHz.

[rw)

Szybsza A1200

Greal Valley Products wpro-
wadzita na rynek amerykanski
karte dopalacza przeznaczong
do Amigi 1200. GVP proponuje
procesor 6B030 taktowany
czestolliwoscig 40 MHz | 1 MB
32-bitowe] pamigci RAM. Op-
cjonalnie pamieé mozna roz-
szerzyt do 32 MB (1) oraz doda-
jac koprocesor matematyczny
68882, pod kiéry pozostawiono
miejsce na ptytce. A1230Turbo,

bo tak nazywa sie to cacko,
kosztuje 499 dolardw, ale na-
lezy sie spodziewac szybkiego
spadku ceny W miarg wypusz-
czania przez konkurencig po-
dobnych wyrobow.

[rw]

Nowa mania

Wydawa¢ by sie moglo, ze
na malowanych myszach i dys-
kietkach szalenstwa sip za-
konczg. A jednak... Przebojem
zimy w Anglii staly sig¢ Amigi w
zestawach. Przykia-dowo: ze-
staw “BATMAN" skiada sie z
Amigi 600, programu “Batman
2" oraz ... joysticka w ksztaicie
Batmana i myszy w ksztalcie
Jokera. To jeszcze nic. Grajgc
joystickiem z zestawu “Termi-
nator" (kto ogladat film, ten
tatwo wyobrazi sobie jego
ksztait) tatwo jest
odciskow na dioniach. Moze ta
nowa moda nauczy nieco wiek-
sze| ostrozno&ci w zaciskaniu
reki na joysticku? W trzecim
zeslawie znajduje sie, mato u
nas znana, ale za to w Wielkiej
Brytanii szalenie populama gra
“The Simpsons Family® — o-
czywiscie z joystickiem w odpo-
wiednim ksztatcie.

[mps]

Wygladzamy

Mozna heblowac deski,
mozna tez wygladzi¢ obrazki
za pomoca programu Vector
Trace 2.0, Program firmy Gold
Vision pozwala na wektoryza-
cjg komputerowych arcydziet
formatu IFF. Efekty mozna
zobaczy¢ na ilustracji ponizej.

Tak wygtadzony rysunek
moze byé nastepnie poddany
dalszej edycji programem Vec-
tor Trace 2.0, wykorzystany
przez dowolny program CAD-
owski lub programy DTP czy
Video DeskTop. Mozna tez
zapisac go na dysk w jednym z
ponizszych formatow: Aegis-
Draw, EPS (Encapsulated
PostScript), Profesional Draw
lub VideoScape 3D. [amp]

dostac |
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Clarissa

Jest to nowy program ani-
macyjny. Najwazniejszg jego
cechg jest mozliwosé prze-
ksztatcania topornych animacjl
formatu ANIM5 na SSA (Su-
per Smooth Animation). Ten
oslailni to rzeczywiscie bar-
dziej plynna animacja niz te,
ktdre dotad mozna bylo spot-

bardzie| ptynna animacja niz
amigowska? Okazuje sie, ze
moze byc, ale... oczywiscie
tez tylko na Amidze. Pozos-
tatymi, nie mnie| ciekawymi
nowinkami, jakie oferuje nam
Clarissa, sa: paleta barw (roz-
szerzona w stosunku do tych,
z jakimi dotgd spotykalismy
sie w programach animacyj-
nych) oraz DDO (Dynamic
Disk Operation). Jesli uzyje-
my tej ostatniej opcji, wow-
czas program tak dobierze
czas wyswietlania poszcze-
g6lnych animacjl, aby zdazyia

| sle zatadowaé kolejna ani-

macja z twardego dysku. Pa-
rametry tego dysku nalezy
jednak wczesniej okreslic. Moz-
na w ten sposdb wykonaé
prawdziwy, kilkuminutowy film
rysunkowy. Niestety, lakifilm
mozna odiworzy¢ jedynie na
“twardzielu” tego samego ty-
pu, na ktérym zostat stworzo-
ny. Clarissa ma Interfejs ARe-
xxa. Program wymaga sys-
temu operacyjnego 2.0, jed-
nak jago podstawowe funkcje
moga byé uruchomione takze
pod systemem w wersji 1.3.
Minimalna ilos¢ potrzebnej
pamigci to 1,5 MB, jednak
producent zaleca wartosé
dwukrotnie wiekszg.

(mps|

Kolejne Amigi?

Firma Commodore nabra-
ta ostatnio rozpedu. Powoli
“norma” staja sie dwa nowe
modele w ciggu roku. Jed-
noczesnie stylem firmy stalo
sig dziatanie z zaskoczenia.
Wprawdzie prace konstruk-

TUALN
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cyjne nad nowymi modelami
okryte sa sScista tajemnicy,
jednak udalo nam sig dowie-
dziec, ze i w tym roku tradycja
zostania zachowana. Prze-

| widywane sg dwa nowe mo-
| dele. Plerwszy z nich o robo-

cze] nazwie Amiga 1100

| ma by¢ uproszczong wersjg

A600. Zrezygnowano w nim z

| interfejsu PCMCIA oraz kon-
kaé na Amidze. Czy moze byc |

trolara HDD. Komputer ma
by¢ wyposazony w 1 MB pa-
mieci (pél na pél Chip i Fast)
bez mozliwosci dalsze| rozbu-
dowy oraz w specjalnie opra-
cowany przez Motorole pro-
cesor MCEBOOEC00, czyli
“ekonomiczng wersje" naj-
bardziej popularnego proce-
sora z tej rodziny. Nie bgdzie
miat takze gniazd Disk Drive |
RGB video, natomiast ma
mie¢ wbudowany modulator
TV.

Cena nowego produktu nie
jest jeszcze ustalona, ale
podobno ma nie przekraczaé
ceny Commodore 64, Prace
nad drugim modelem sg nato-
miast otoczone takg tajem-
nicg, ze nawet nia wiemy, jak
bedzie sie nazywat. Sadzimy
jednak, ze bedzie to co§ w
rodzaju Amigi 6000,

[mps}

NOWA (?2?
AMIGA

Commmodore w trosce o
klientéw o mniej zasobnych
portfelach wymyslit ostatnio
Amige 4000/25. Rozni sig ona
od oryginainej tym, ze jest
wyposazona w procesor MC
68030/25 z koprocesoram
68882, twardy dysk 85 MB | 4
MB RAM-u. Wszystkie pozos-
tale parametry sg takie, jak w
standardowe]j A4000. Praw-
dopodobnie komputer ten za-
slgpi Amige 3000, ktore| pro-
dukcja zbliza sie do konca.
Cena nowej (777) Amigi wy-
nosi okoto 3000 DM,

[do]
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Marek Pampuch

tasciwie twardy
dysk jest rozwinie-
clem  konstrukcji
stacji dyskéw elas-
tycznych.
poszly glownie w zakresie
zwiekszenia pojemnosci oraz
szybko§cl zapisu i odczylu.

TWARDE D

Zmiany |

Uzyskano to przez powiek- |

szenie powlierzehni nosnika
(w plerwszych twardych dys-
kach mozna bylo spotkac
nawet | do 9 talerzy z no-
snikiem),
pisu, zwigkszenie liczby glo-
wic (z dwdch do trzech, czle-
rech, szesciu, oSmiu lub dzie-
wigciu) oraz przez zwigksze-
nie szybkosci obrotowej (do
okolo 3600 obrotéw na mi-
nute). Przy tak duzej pred-
koéci glowica lezgca na no-
éniku (Jak to ma miejsce przy
dyskielkach) najpierw wyryta-
by w nim gustowny rowek, a
potem sama by sie starta. W
zwiazku z tym w Iwardych
dyskach glowice od nosnika
oddziela cieniutenka (20-50
mikrometréw) poduszka po-
wietrzna. Czas dostepu skro-
cit sie dodatkowo dzieki temu,
ze lalerz twardego dysku ob-
raca sig przez caly czas,
dyskietka za$ rusza w mo-
mencie, gdy uzyjemy funkcji
zaplsu lub odczytu, i musi sig
najpierw rozpedzic.

Dla poréwnania: czas do-
stgpu na dyskietce wynosi
200-300 milisekund, a w przy-
padku twardego dysku jest on
co najmniej dziesigciokrotnie
mniejszy. Zageszczenie za-
pisu uzyskano nie
przez zmiang powierzchni no-
énika. Jesli sformatujemy dy-
skietke pod Amiga DOS-em,
wowczas otrzymujemy na niej
80 Sciezek. Na kazdej z nich
jest po 11 sektoréw, a kazdy
sektor liczy srednio po 512
bajléw. Dalej pojsé sie nie da,
chyba ze zastosujemy stacje
do zapisu podwojne| gestosci
(cow najlepszym przypadku, i
przy zastosowaniu dyskietek
HD, da nam pojemnosc dwu-
krotnie wigksza). Ogranicze-
niem jest gestos¢ zapisu na
dyskietce (135 tpi — track per
inch, §ciezek na cal). Liczba
$ciezek na talerzu twardego
dysku wynosiod 612 do 1920.
Na kazde| sclezce mamy od
17 do 34 sektoréw. Dodajmy
do tego takg samg pojemnosé
drugiej strony talerza i prze-

zageszczenie za- |

tylko |

mnézmy wszystko przez licz- |
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Amiga i twardy dysk

TWARDA
MAGIA

Jak wyglgda twardy dysk z zewnatrz — wie prawie
kazdy. Nie kazdy jednak orientuje sig, na jakiej
zasadzie on dziata ani co znajduje si¢ w srodku,
takie za$ stowa, jak partycja, kontroler, disk-cache
czy MountList, zaliczane sg przez wigkszos¢ z Was
do sformulowan z zakresu czamej magil. A przeciez
nawet jesli nie zamierzacie kupi¢ “twardziela” —
dobrze byloby wiedzie¢ cos na jego temat. Mamy
nadzieje, ze ten artykut wyjasni Wam kilka pod-
stawowych spraw.

be talerzy w twardym dysku.
Otrzymamy wartos¢ z zakre-
suod20MB do2 GB (gigabaj-
16w). A to jeszcze nie koniec.
Do niedawna gestos¢é zapisu
rowna 2000 tpi byla uznawa-
na za barierg technologiczng.
Ostatnio pojawity sie dyski
Fujitsu o gestosci 8000 1pl,
Oczywiscie powyzsze zmia-
ny wymusity koniecznos¢ za-
stosowania wield rozwigzan
odmiennych niz w przypadku
dyskietki. Nosnik nie mégt byé
juz naniesiony na plastikowy
cienki krazek, gdyz przy takie|
szybkoéei juz przy plerwszym
uzyciu zoslatby catkowicie
zniszczony. W twardym dysku
nosnik umieszczony jesl na
okragtych piytkach metalo-
wych i nalozony jest o wiele
grubszg warstwg niz na dys-
kietce. Cato&€ znajduje sig W
szczelnie zamknietym pudet-
ku. Dlaczego? Przy takiej
szybkosci obrotowe| naj-
mnlejszy pylek kurzu, jaki do-
slatby sie do $rodka, zadzia-
taiby na zasadzie diamentu
szlitierskiego.  Nie musze
chyba mowic, jaki miatoby to
wplyw na nagromadzone na
dysku dane. A zatem wymia-
na talerzy nie jest mozliwa.
Pojawily sie, co prawda, 08-
tatnio twarde dyski wymienne

(najpierw Bernoulli Box, a os-
tatnio SyQuest), jednak wy-
soka cena | rezerwa nabyw-
cow na najwigkszym (nie-
mieckim) rynku Amigi nie wro-
zg tym rozwigzaniom Swiet-
lanej przysziosci.

Szczeine zamkniecie siwa-
rza jednak pewien problem.
Przy szybkich obrotach i dtu-
giej pracy “twardziela® wy-
tworzy sig “nleco” ciepta. Czy
mozemy dopubci¢ do tego,
aby nasze dane ugotowaty sie
na migkko? Nie! W piler-
wszych twardych dyskach sto-
sowano chiodzenie zewne-
trzne z wymiennym filtrem.
Bylo to jednak kiopotliwe. W
nowszych rozwigzanlach zre-
zygnowano z chiodzenia “ze-
wnetrznego®, a prace techno-
logiczne poszty w kierunku
maksymalnego obnizenia tar-
cia | zastosowania wysoce
wydajnych radiatoréw.

Aby przy tak duze| pred-
kosci obrotowe] tarcie bylo
jak najmniejsze, wszystkie e-
lementy mechaniczne muszg
byé wykonane z olbrzymig
precyzja. A na Zachodzie
prace z zakresu mechaniki sg
wyceniane o wiele wyzej niz
prawie calkowicie zautoma-

| tyzowane prace przy montazu

ptytek drukowanych. Dos¢

skomplikowane rozwigzania
mechaniki twardego dysku
byly podstawowg przyczyng
wysokich kosztéw pierwszych
twardych dyskow, jakie po-
jawily sie na rynku. A przeciez

“twardziele® oferowane obec-
| nie majg sig tak do nich jak

mercedes do malucha. Dla-

czego zatem ostatnio twarde
dyski taniejg, | to w za-
uwazalny sposob? Po pierw-
sze: nowe technologie poz-
walaja na zmniejszenie liczby
talerzy z noénikiem, a co za
tym idzie i liczby glowic. Po
drugie: poczgtkowe, niezbyt
dopracowane, konstrukcje
twardych dyskéw czesio sie
| psuly, a zatlem producent
wliczat czesé kosztdw napraw
i wymian gwarancyjnych w
koszt catego urzgdzenia. O-
becnie czolowi producenci
nie wahajg sig dac trzy- lub
nawet piecioletniej gwarancji
na swoje dyski. Taka pew-
noéé siebie chyba o czymé
Swiadczy. Trzecim, | chyba
podstawowym powodem zna-
czgce| obnizki cen jest kon-
kurencja. Jeszcze kilka lat
temu twarde dyski byty pro-
dukowane przez nieliczne fir-
my, kitére jako monopolisci
mogly narzucaé zawyzone
ceny. Teraz istnieje Juz ponad
100 firm zajmujacych sig
“twardzielami". Nie oznacza
to oczywiscie, ze cata setka
produkuje dobre twarde dys-
ki, jednak dla wielu potencjal-
nych nabywcow niska cena
Znaczy wiecej niz marka |
dobre osiggi.

Liczba twardych dyskow
zamontowanych w kompute-
rach stale wzrasta. Szacuje
sie, ze za 5 lat w “twardziele”
bedzie wyposazone 85% wszy-
sikich uzywanych na Swiecie
komputerow (16-, | wiece],
bitowych).

Trudne poczatki

Pierwszym twardym dys-
kiem do Amigi, jaki ukazat sig¢
na rynku, byt wyrdb firmy
Seagate ST 506/ST 412 wy-
posazony w tak zwane stan-
dardowe zlgcze przemyslo-
we. Bylo to rozwigzanie w
miare niedrogie, jednak liczne
skargl uzytkownikdw (szyb-
kosé przesytania danych tylko
dwulpéikrotnie wigksza niz w
przypadku dyskietki, proble-
my z “parkowaniem” | niezbyt
duza pewno&¢é zachowania
danych) spowodowaty wyco-
| fanie sie z tej koncepcji. | tuta)
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nalezy oddaé sprawledliwose
konstruktorom Amigi za wy-
posazenie naszego ukocha-
nego komputera w najnowo-
czesniejsze podowczas roz-
wigzanie o nazwie SCSI
(Small Computer Standard In-

terface). Pozwala ono na
przesytanie danych z bardzo
duzg predkoscia, a takze na
podigczenie nawet siedmiu
twardych dyskéw, a ponadto
jako jedyne z rozpowszech-
nionych na rynku umozliwia
bezproblemowe podigczenia
twardych dyskéw o pojem-
noscl wigksze| niz 160 MB.
(Na marginesie: do tego roz-
wigzania IBM dojrzat stosun-
kowo niedawno, stosowane w
nim wezesniej kontrolery PC-
Bus i AT-Bus umozliwiaty
slosowanie wigkszych “twar-
dzieli" tylko w przypadku. gdy
byly one podzielone na nie-
skonczenie wiele matych par-
tycji. System operacyjny Ami-
gl takze okazal sie lepszy.
Aby zainstalowac w IBM-ie z
systemem operacyjnym wer-
sji 3.30 twardy dysk o po-
jemnosci (catego dysku lub
partycji) wiekszej niz 32 MB,
nalezato dokonywaé nie |lada
sztuczek, a | te nie zawsze
konczyty sie sukcesem. Ami-
ga wyposazona w Kickstart
1.2 i interfejs SCSI nie miata
problemu z zadnym dyskiem.
B Kontroler —cototakiego?

Producent twardego dysku
rzucajgc swoj wyrob na rynek
nie wie, ze wybrawszy wias-
nie ten dysk zechcesz zain-
stalowac go w swojej Amidze.
Powiecie, ze nie ma sprawy,
bo wystarczy sformatowac
“twardziela” pod Amiga DOS-
em, zeby wszystko bylo O.K.
Racja. Ale czy zastanawia-
liscie sie kiedys$ nad tym, skad
stacja dyskietek wie, jak ma
sformatowac dyskietkg. Byé
moze kilku z Was bolesnie
zetkneto sie z tym problemem
prébujac podtaczy¢ do Amigl,
za pomocay kabli, zakupiong w
sklepie stacje dyskietek od
IBM-a. Aby podigczyé do
komputera jakikolwiek dysk
(wszystko jedno, czy migkki,
czy twardy), niezbedny jest
uktad elektroniczny zwany
kontrolerem, ktéry tlumaczy
sygnaly wysylane przez kom-
puter na polecenia zrozumia-
le dla dysku. Od strony dysku
sygnaly te sg takie same,
jednak od strony komputera
zupeinie rézne. Posladacze
IBM-a, czy niektérych now-
szych Amig, sa w o tyle lep-
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szym potozeniu, ze majg juz
taki kontroler zainstalowany
na ptycie glownej. Pozostali
amiganci muszg takie urza-
dzenie nabyc¢.

Istnieje kilka rodzajéw kon-

troleréw, jednak do Amigi sto-
suje sig wlasciwie tylko trzy z
nich. Najpopularniejszy do
niedawna byl kontroler stan-
dardu SCSI, Po pewnym
czasie pojawita sie konku-
rencja — OMTI, a ostatnio
coraz wieksza popularnoéé
zdobywa kontroler IDE zwany
“A(u)T(o)Busem”. Czym roz-
nig sie te standard
MFM

Byt to plerwszy sterownik
(tzw. standard przemystowy
lub ST 506) zastososwany do
Amigi (i nie tylko). W tej chwili
praktycznie nie jest uzywany,
poniewaz byt wolny, zawodny
i nie potrafit do niedawna
obstugiwaé wiekszych dys-
kow niz 32 MB. Do sterownika
takiego mozna bylo podia-
czyé dysk typu MFM lub RRL.

sCsli

W momencie uruchamiania
produkcji Amigi istniaty na
rynku dwa standardy kontro-
leréw: przemystowy (wraz ze
SWo0jg uproszczong wersja
PC-Bus) oraz Small Compu-
Standard  Interface
(SCSI). Konstruktorzy Amigi
wybrali to drugie, o wiele
nowoczesniejsze .rozwigza-
nie. Podstawowe cechy kon-
trolera SCS| zostaty opisane
w artykule “Kupujemy twardy
dysk". W tym miejscu przy-
pomne tylko, Zze kontroler
SCS| charaktaryzuje sie dosé
wyscka ceng, bardzo duzg
szybkoscig przeptywu danych
(dochodzgca nawel do 4000
KB na sekunde, w przecigt-
nym kontrolerze liczba ta wy-
nosi okoto 1000 KB/sek), mo-
zliwoscig réwnolegiego pod-
taczenia do 6 urzadzen pracu-
jacych w tym standardzie.
Tak, urzadzen, a nie twardych
dyskéw, gdyz kontroler SCSI
potrafi obslugiwac takze sta-
cje CD-ROM, streamer czy
nawet scanner. Uzytkownicy
komputeréw z kontrolerem
AT-Bus checgc uzywac tych
ostatnich wurzadzen musza
dokupié interfejs SCSI. Urza-
dzenia podigczone sa rowno-
legle, to znaczy, ze wszystkie
s3 w petni “rownoprawne”, a
kolejnos¢ dostepu do nich
uzalezniona jest tylko od te-
go, w jaki sposéb kontroler
zostanie skonfigurowany
przez uzylkownika,

|

IDE/AT-Bus

Jest to kontroler pecelows-
ki adaptowany do warunkow
postawionych przez Amige.
Kontroler AT-Bus wbudowany
jest w Amige 600, 4000 i
1200. W przypadku uzytkow-
nikdw tych komputeréw wys-
tarczy jedynie dokupi¢ twardy
dysk “od peceta”. Kontroler
tego tlypu pozwala na podis-
czenie dwoch twardych dys-
kow i jest nieco wolniejszy niz
SCSI|. Twarde dyski sg pod-
tgczone szeregowo. Oznacza
to, ze po ustawieniu dyskow
jako Master | Slave — tan
pierwszy bedzie zawsze trak-
towany przychylnie| przez
komputer, AT-Bus stwarza
ponadto problemy w przypad-
ku wspolpracy z dyskami
wigkszymi niz 160 MB, stad
wigksze “twardziele" dostep-
ne sa praklycznie tylko w
wersji SCSI. Jest to zatem
rozwigzanie gorsze (jak zre-
szig kazde wzigie z peceta),
chot nieco tansze. Takze |
same dyski wspéipracujace z
takim kontrolerem sa o okolo
5% tafisze niz SCSI. Dodat-
kowo na krajowa popularnosé
tego standardu moze wptynaé
i to, ze dwie trzecie kontro-
lerow polskiej produkeji (czyli
az dwal) sg wiasnis “AuTo-
Busami”". UWAGA: |esli chee-
cle podigezyé dwa twarde
dyski — powinny to byé dyski
tego samego typu. W przeci-
wnym razie mogg wysigpic¢
problamy. Ponadte odradzam
formatowanie dyskdw, pod-
tagczonych przez sterownik
AT-Bus, za pomocg programu
formatujgcego z jakiejkolwiek
dyskietki instalacyjnej. Znane
mi sg przypadki, ze po lakiej
operacjl "AuToBus" przestat
jezdzié. Dyski ze sterowni-
kiem IDE powinno sig forma-
towaé wylacznie rozkazem
Amiga DOS-u Format.

OMTI

Kontroler OMTI dziala na
tak zwane| zasadzie ALF,
stgd czesto omylkowo nazy-
wany jest imieniem tego po-
pularnego kosmity. W tym
przypadku jednak ALF jest
skrétem od Amiga Loads Fa-
ster. Okazalo sie jednak, Zze
ALF moze byé stosowany na
przyktad do innych kontro-
leréw (na przyktad SCSI),
Wréémy jednak do OMTI.
Kontroler tego typu pozwala
na dopasowanie dysku stan-
dardu PC-Bus do szyny Ami-
gi. PC-Bus jest to nieco ulep-
szona odmiana tzw. standardu

przemystowego | standardu
stosowanego w IBM XT oraz w
plerwszych komputerach IBM
AT. W tych ostatnich zostaton
zasigpiony przez znacznie
lepszy standard IDE/AT-Bus.
OMTI jest duzo tanszy od obu
pozostatych standardéw. Nis-
ka cena jednak musi z czegos
wynikaé. Najwieksza wadg
OMTI jest to, Zze nie ma on
mozliwosci pelnego autoboo-
tu, a takze to, ze moze two-
rzy¢ tylko jedng partycje. Po-
nadto, starsze wersje OMTI
(np. 5527 i 5520) sg bardzo
wolne. Nawet jesli podigczy-
my twardy dysk o niewielkim
czasle dostgpu, bedzie on z
OMTI dziatal duzo wolinie| niz
z SCSI, a nawet wolniej niz z
AT-Busem. Wprawdzie kolej-
' ne wersje kontroleréw OMTI
53 coraz szybsze, jednak nie
polecatbym stosowania tego
typu kontrolera, choéby ze
wzgledu na to, ze niektére
programy nie beda z nim
poprawnie dziatat. Dos¢ duze
problemy moga takze wys-
tgpi¢ przy prébach podigcze-
nia przez OMTI twardych dys-
kéw wigkszych niz 32 MB.
Zwigzane |est lo z ogranicze-
niami wynikajacymi z emu-
lacji szyny PC-Bus. W od-
réznieniu od pozostatych
slandardow mogg byé w Pol-
sce problemy z ewentuaing
naprawg uszkodzonego kon-
trolera tego typu. Poczatkowa
popularnos¢ tego standardu
wynikta z faktu, iz byl to
pierwszy mozliwy do przyje-
cia kontroler dla Amigi 500.
Teraz juz sg znacznie lepsze.
B PARTYCJA
Powyze| uzytem kilkakrot-
nie slowa partycja. Co to
takiego? Partycja jest to wy-
dzielony przez uzytkownika
podczas Inicjalizacji dysku
(czyll tego, co robimy na
samym poczgtku) fragment
dysku twardego. Kazda party-
cja musi posiadat¢ wiasna
nazwe. Partycja jest trakto-
| wana przez Amige jako urzg-
| dzenie, a zatem, mimo Zze
fizycznie mamy zainstalowa-
. ny jeden twardy dysk
. bedzie widziana jako “inny"
dysk. Pozwoli nam to na przy-
ktad na kopiowanie zbioréw
pomiedzy partycjami. Twardy
dysk, podobnie jak dyskietka,
ma réwniez swojg sekwencje
startows. Musi sig ona znaj-
| dowaé zawsze w partyc]i nu-
mer 1. Dlaczego numer 1?
Niektére programy inicjujgce
maja mozliwosé zalozenia
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partycji zerowej — nie jesl lo
jednak w peini zgodne 2
wytycznymi Commodore. Taka
partycja zerowa przez nie-
kidre programy bedzie widzia-
na jako nie DOS-owska,
nawet |e§ll zostala normal-
nie sformatlowana z poziomu
DOS-u. Jesli mimo wszystko
zalozymy partycje zerowg —
musimy wilasnie w niej u-
miesci¢ sekwencjg startowa.
Jednak niestosowanie si¢ do
“wytycznych CBM™ moze spo-
wodowaé pewne problemy
(niewielkie, ale zawsze), Jesli
po jakimé czasie dojdziecie
downiosku, 2e przydatoby sig
zalozy¢ nowg partycije lub
zmienié wielkosé istniejgcych
juz partycji — wowczas musi-
cie liczy¢ sig z utratg wszyst-
kich danych na twardym dys-
ku.
B DISK-CACHE

Slangowo nazywana “ka-
sza" jest pamigcig podrgczng
zawarlg w elektronice twar-
dego dysku lub sterownika
(disk-cache sprzetowa) lub w
pamieci komputera (disk-ca-
che programowa) przezna-

e nla we

czong do przechowywania
najczesciej uzywanych da-
nych. Przykladowo, program
odczytujgey po raz drugl ten
sam fragment twardego dys-
ku, ktéry pozostat w cache,
odczytywany bedzie z niej, a
nie z o wiele wolniejszego
noénika magnetycznego. Disk-
cache moze wspomagac za-
rowno odczyt, jak i zapis. W
drugim przypadku program
zapisuje dane najpierw do
pamigci, a dopiero potem
zgrywane sa one na nosnik.
Powoduje to zauwazaine przy-
épieszenie operac|i nagrywa-
nia danych, gdyz proces ten
wykonywany jest “w tle” mini-
malnie spowalniajac progra-
my. Disk-cache programowa
moze miet¢ o wiele wigksze
mozliwoscl niz disk-cache
sprzetowa, dla przyktadu tzw.
group-read. czyli odczytywa-
nie naraz wigksze] czesci
danych, niz zada program,
np. 4 KB — dzieki temu zbio-
ry, ktorych bloki sg poukla-
danie po kolel na dysku, od-
czytywane sg po czescli 2
disk-cache, a co za tym idzie,

szybcie|. Jeszcze jedng przy-
datng cechg dobrej disk-ca- |
che programowej sa tzw. inle-
li-writes, czyli umiejetnosé
posortowania danych w pa-
mieci tak, aby przy nagrywa-
niuna noénik nie byto koniecz-
ne “skakanie" po dysku, tylko
aby wystarczyt jeden “plynny”
zapis.
® MOUNTLIST '
MountList jest zbiorem w
katalogu DEVS: okreslajgcym
urzadzenia “zamontowane” w |
Amidze, to znaczy takie, ktére
nie byly zainstalowane w
Twoje] Amidze fabrycznie.
Takim urzgdzeniem jes! (po-
za Amigami 600 HD, 1200 HD,
3000 i 4000) twardy dysk.
Przyktadowy MountList (dia
dysku 105 MB Quantum nie
podzielonego na partycje)
wyglada naslepujaco:

dhdl:

device = hddigk.device
Jnit = 1

Elags = 0

surfaces = 4
blockspertrack = 17

interleave s 17

magnes autoparku

UWAGA: () przy opisie
L leinosci od poj

$ci dysku waha sk od 2 — § (w dys}

ysthich ty demcﬂww_mmmxmmjwtw

slektromagnesu

h o rozpatry

(0= (=R 1 e [ede ) 2 (Vi Czesc talerzy z nosnikiem zostala wycieta po to, aby

W

ce odczytujgco-zapisujgca.
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leweyl= 1
highcyl = 61%
buffers =« §
globvec =« -1
bulmentype = 2
mount = 1

Jeéli chcecle zatozy¢ do-
datkowe partycje, a nie macie
programu instalujgcego, ktéry
zrobl to automatycznie, na-
lezy dla kazde| z nich dopisac
podobng sekwencjg, z nie-
wielkimi zmianani dotyczgcy-
mi cylindra poczatkowego i
konfcowego. Przyktadowo, jesli
chcemy podzieli¢ ten dysk na
potowe (dwie partycje), wow-
czas wartosc highcyl w po-
wyzszym MountListcie zmie-
niamy na 310 | dopisujemy
nastepujgce wiersze:

dhls

device = hddisk.device
unit = 2

tlags = 0
surfaces = 4
blockspertrack = 1
interisave = 17
loweyl= 310
highcyl = E1%
buffers = 5
bufmemtype = 0
mount = 1

Nastgpnie nalezy urucho-
mi¢ program o nazwie Prep |
odpowiedzieé na pytania, ja-
kie zada Amiga. Dotyczy¢ one
bedg danych technicznych
montowanego dysku. Dane te
nalezy znalezé w Instrukcji
dotaczanej do "twardziela".

Na marginesie: Program
Prep ma bardzo ciekawa
wiasciwosé, Jednym z pytan
jest pytanie o uszkodzone
sektory na dysku. W odpo-
wiedzi mozna wprowadzi¢
dowolng liczbe takich sek-
torow (nawet rowng liczbie
sektorow na dysku). Ozna-
czone przez uzytkownika sek-
tory zoslang zabezpieczone
przed zapisem. Jest to bar-
dzo przydatne w przypadku,
gdy trafi nam sig z lekka
zuzyty twardy dysk albo gdy
sami niechecacy uszkodzimy
jakies sektory.

Ostatnim krokiem przy mon-
towaniu |est wpisanie sek-
wencji rozkazow:

MOUNT nazwa partycii

FORMAT DRIVE nazwa partycii

W anykule wykorzystano llustracjg 2
AMIGA Magazin 12/1967

MAGAZYN AMIGA 41963



Gielda Amigi

SPRZEDAM

AMIGE 500 2 | MB RAM (2egar) - wersja angiol-
wd + 200 dyskietek do sagrassa — ooa okolo

modulator  (gwanancia),  Blerstura,  dyskd)
Cora 7,000,000 21  Semolasek Tomek, ol Beo-
niewsidego 3a m 4, 93.142 LODZ, el
42-29-04 | &3]

5.500,000 2. MONITOR ROB kolor -
Hcali » kabeldo Amigl, cema | 500,000} Tormass
Chognacki, 32300 OLKUSZ, sl Powasificiw
Sigakich 57, tel. (0-35)431571 [ga70]

AMIGES00Z | MB RAM (aegas), modalstor TV,
Culodé ta gwarancii. Coma 6 min 2l Jarosbw
Urbafiki, sl Spéldsielces 1777, 44-100 OLIWICE
[ B4]

AMIGE 600 ma gwarancji, cema 6 000 000 21 M,
Lowers, 93426 LODZ, Ofmpijska 1240, el
£7-15-49 [ga 85)

AMIGE 500 (| MB RAM, mgar, gwanecjs do
polowy Bstopads 1993), jopatick, pokrywe e kom-
poter. pudeliio VAN 3, myske 2 mouse-padern kabel
Earo, %0 dyakow, leraturg | crasoptams polikie onz
zachodnie (AMIGA ACTION, AMIGA FORMAT
). Coem ckolo 75 min 21 Michal Oledesy, ol.
Rolnilete 142, 44.141 GLIWICH [ga 86)

PRAWIE oowe rozmersece pamiecd 512 k8. Co-
380 tys. 21 Ciadeckd Tomsaz, ul Zgody 1111,
05-800 PRUSZKOW [gab2]

MODULATOR AS20 (3 mies.) cena ok. 300.000
2. Lukssz Kaloik, ol Daszyfisdiego 508, 44-151
OLIWICE, i (32388288 [gaf0]

AhﬂJERn:mblmndyﬂe-
-k, 2 ick -t
F:;h‘y"hlllhllwﬁ Iinmlmn.chnot 15
min 2} Wojdech Lemcryfedi, ul Wielde)
Nieddwiedzicy 2321, $9-220 LEGNICA, 1ol 63
286 [g258]

AMIOE 500(2.5 MB RAM — | MB Op, pudel-
ko diyakée, 2 joystickl, mosss-pud, praykrywka).
Ceea 7 min 2| * Monllor 10845 11 — & min 5] *
Zewogtrzn sacik 3.5 (nown) — 500 tys. 2L
Actica Replay I1 (V 3.17 — nowy) — 1.4 min 2

AMIGE 500, | MB RAM (zegar). joystick, 2
rnysaki, bootselecur, dust cover, mossepad i dy-
skiedd. Cema ok 6 o §l BIALA PODLASKA wl
44-13-29, proeit Wojtka [ga §7]

AMIGE, 500 3 rogeseczoniem pamugo do | MB,
350 dy 2 joy preykryws
m lmw-r'ur-'np.md: 125 min .
Koornd Majewsid, ul Wollkego 1042, 01-494
WARSZAWA, | £38-24-10 [gaii®]

AMIGE 500 PLUS (gwaranca), modulator, AMI
KEY +klawiatera [BM XT/AT, pacelico oa dyak-
wold, ok, 50 dyibv upy programow | gler,
csloua kamp Fystick,
m&md.?ﬂ@ﬂ&mﬂm-
docki, ul. Brociewskiego 14, $8-380 SZKLARS-
KA FOREBA.lub Wroclaw tel 67-10-08 [ga 85]

Y-CGENLOCK Electronic Design (VHS/S-VHS)
— cee 8,600,000 2} AMIGA 500 PLUS, 2 MB
RAM — 6900000 2} Robent Kooy, 30-316
KRAKOW, ul. Skuniana S146, el 660234 (ga71)

* Sazupler (mone 40 kie + kabel) — 200 tys. 2
Adrian Mischa, ol Lefon | 5a, 42-286 Kossgain,
ol (0-334)76-403 [ga 59]

AMIGE 500 z | MB RAM, Kickstari 1.32.04,
Momitor 10848, modulstor TV, W komplecie
rowaied joystick, mouse—pad, pokrywka na kis-
wistarg, dyskietd, Cona | 1 .5 mins Paweol Pedaisze-
mk, Swmelecks 572, 74-320 BARLINEK, wl
61330 (62}

AMIGE 500, | MB RAM, Kick-ROM 204, mo-
nibor kolor stereo PHILIPS, dodstkowa staci dys-
kiw 1.5 cala. Cotn pestawn 10 min 350 tys. zL
Maciaj Haturo, 89500 TUCHOLA, sl Ghéoma 7,
waj. bydgoskie, el 20.05 [gai3]

AMICE 2000 D, ECS Chipe, Kickstart 2041 1.3,
1| MB RAM, 2 stncie dyskoww 3.5 cals, karts terbo
14,28 MHz (grudisied 1992). Ceca 12.500,000 2t
Marcin Reguliki, ul. Wojka Polsdego 1B/,
68-100 ZATAN [pa6]

msw..mpmnblm

AMIGA 500(1 2D, | MB RAM), moniioe 10848,

sacp 3.25%, mmw 1 x joyssick,
sanipher or TV, podichadk

AN Dysan 100 - pamigé absolutna.

| ZAWSZE GOTOWA

Dysan

Dlaczego Dysan 100?

—9mingd mmunm.pw
24, 96300 ZYRARDOW, toL (B2TMT-05 [ga72)

AMIGE 300, | MB RAM, osicoa klwistury,
o se-padd. POE roke gweninci. Ceon 4.950.000 2,
lub zamenty pa nowy Amigy 1200 Swouke Ja-
roskaw, 44-238 LESZCZYNY, ul Braczows 27,
ol (0-36)31 1047 [ga 73}

AMIGA 500,05 MB RAM, bootse kelcsor, modu -
tor AS20, lenesn — cems 3 min & Kound
Lipowicz, wl (042) 811538 [ga74)

COMMODORE 64, magnewfon, lerabern — co-
m 1700000 4 Koossd Lipowicz, el (D42)
811538 (g 4]

Krzysztof Lach, ul. Stackses
m!?m

AMIGE 2000 (roczng), 3 MEB RAM, Kickstart 1.3/
10, poloywe ma kiewdasosy, Biesstarg. Coon
10.500.000 &l Dateiel Koben. ul Trasgutia 1271,
67-100 NOWA SOL. el 42-48 [z66]
KOMPUTER Amiga 500 z rommmesiem do
1MB, z modslatorem TV AS20 — cena §.000.000
# Wopclech Jumn, ulFriodieina 47/5, 30-009
KRAKGW [gaf7)

AMIGA S00(1 MB + prelycomik 4+ segar, moduls-

lor TV AS20, pakrywa na kompeder, instrakcin w
e sngieldim, mryez) — osma G.000.000 Marcin

1555, 31.300

AMIGE 500 Plas, gwarancja do 2 12 1993 Cena
do uzgods Cezary Graczykowski, GORZ-
KOWICE 97-350, Rymek 5 (g 75]

AMIGE 500 (1991 r., stan bardeo dobry) + moda-
lator + interfijs MIDI + 10 dysicietek. Cena cabodal
5350.000 21 Marcin Kowal, sl Swiercrswliego
19016, 23-400 BR.GORAJ [ga 78]

RAZEM lub owoboo: AMIGE 2000C, 3 MB RAM,
proedrzik CHIPFAST —I1 min 2. DYSK
TWARDY Quantum 105 MB, SCS1 — 10 mln 2l
MONITOR 1084 SP} (kobor, sierec) — 4 mia o,
DRUKARKE LC-20 PL — 3 min, onz lcenc-
jomowane oprogramowanis (AMISLOWNIK 3,
FIRMA | 2, VIRUS EXPERT 2), Eleratuse “Tips
& Tricks™ Jet Miroatww, §2-300 ELBLAG, Gren-
waldrks 33 [ga 79)

ROCINA Amips S00 ples. Jest wyposaona w |
MB pamigd 2 segareen. Cem 6.250.000 1. Po-
winka Edyta, 78300 SWIDWIN, Wojska Pol.
slkdego 21119 g 80}

AMIGE 500z | MB pasnieei (pegar), Stan idealny,
cenad minal Dawid Wil ul. Olcbowa 46, 44-100

Kexylowa, ul. Sokola V13, 19-4000LECKG [ga 68]

KUPIE

PILNIE POSZUKUJE ksigthi p.t. “&zyk C an-
lomtwa pandw B.W. Kernighios | D Rilchis. W
Zamaan, lat & L i ¥ L el .
nunery “‘Amigowa’ OGdmik Kaysziof, 43414
PRUCHNA 231 (5 69]
STACJEDYSKIETEK 3.5 caln do AMIOL Mao2e
byt ubywasa, byle sprawna. Tomasz Smblewskd,
ul Susrica 1A/10, 66400 CORZOW WLKP
[5251]

NAWIAZE KONTAKT

UWAGA!N Jested pocyik Kok

jakis problem? Napisz 1 uqn EXCESS Gi
pomote EXCESS, sk, poczt, 866, 66410 GOR-
ZOW WLKP. 12 [ga76)

NAWIAZE koutakt w oe lu wymiacy dofwiadczed
Imeresuje mok woal zagadiied swismmych z

GLIWICE, 1el 320,574 [ga 81) m‘”‘“hﬂ*“‘!?‘:mmm
o

Ammsnuuumut' b, | | cioWsil ‘mmmmwmﬂw

mmuummmmuk. WLKP. 12 [ga 77]

..... Koncem Dysan Magnetics jest jednym z najwigkszych §wiatowych
producentéw nosSnikéw magnetycznych, takich jak taémy video, taémy
magnetofonowe, taémy do streamerdw a przede wszystkim dyskietki
komputerowe. Prace badawcze nasze] firmy s szeroko znane na calym
$wiecie, i jest ona prekursorem najnowszych technologii. Firma Dysan
Magnetics jako pierwsza wprowadzita dyskietke 5,25" (byl to rok 1976),
ki6ra obecnie jest standardem przemyslowym na calym §wiecie i od tego
czasu ciggle doskonali swoje produkty, a jej szczytowe osiagnigcie to
wlaénie dyskietka Dysan 100.

Co ja wyrdinia z innych dyskietek dostepnych na rynku?
Koncern Dysan Magnetics tworzqce dyskietke Dysan 100
mySlal o bezpieczeristwie danych i wygodzie przysziych
uiytkownikéw. I dlatego:

= jest to dyskietka formatowana - na
kazdym pudelku zyskujesz do 20 min.
i masz zawsze gotowa do pracy dyskietke.

= jest pakowana w wysokiej jakoSci
plastikowe pudelko, co zabezpiecza jq przed
uszkodzeniem i znacznie ulalwia prace.

= jest powleczona specjalng (chroniong
patentem) powlokg polisynietyczna, kiéma
chroni ja przed urazami mechanicznymi
i znaczme przedluza Zywotnosé,

= jest w 100% konmirolowana  po
formatowaniu, co pozwala na kontrolg
zurdwno Sciezek jak 1 przestrzeni migdzy
sciezkami.

= c] poziom odcigcia przekracza wszystkic
swiatowe normy (Dysan 100 ma go na
wysokosci  75% przy  40% mlxlr.inmu
przemyslowego) co pozwala na odczytanie
danych nawet przy niedokladnie ustawionej
glowicy napgdu. £
w kazda dyskietka jest poddana
fabrycznemu testowi antywirusowemu, 1 1o
oZNACza Ine bezpieczedstwo Twojego
twardego dysku,

= dyskietki posiadaja gwarancje na caly
okres uzytkowania.

san 104 to pamig
eli z

absolutna!
na najwy




Marek Pampuch

d wielu Czytelnikow o-
trzymujemy listy z pros-
bami o pomoc w wybo-
rze twardego dysku.
Czeslo przewlja sie tez
pytanie o to, czy w ogdle warto
wyposaza¢ Amige w ten, bgd2
co badz kosztowny, dodatek?
Oczywiscie w tak krotkim
artykule nie da sie powiedziec
wszystkiego na ten temat, nie-
mnie] pozwole sobie przy-
blizy¢ Wam zastosowania
twardego dysku, a
przedsiawie krotko kilka naj-
bardzie] znanych dyskow |

takze |

kontroleréw. By¢é moze poz- |

woli to wahajacym sig na pod-
jecie decyzji. Dowiecie sig
takze o tym, jakie powinny byé
“pierwsze kroki" uzytkownika
twardego dysku.

Pierwsza sprawg, jakg na-
lezy rozwigzac¢ przed zaku-
pem, jest wybor kontrolera.
Kontroler jest urzgdzeniem,
ktdre dopasowuje sygnaly z
Amigi do danego twardego
dysku. Najbardzie| popular-
nym typem kontrolera jest w
chwili obecnej SCSI. Zaczyna
mu zagraza¢ nieco tanszy
IDE/AT-Bus. Istnieje ponadto
kilka innych typéw kontrole-
réow, sposrod ktérych naj-
bardziej popularnym (co nie
znaczy, ze rozpowszechnio-
nym) jest OMT|. Nalezy zwro-
ci€ szczegdling uwage na kon-
troler,

gdyz przykiadowo — |

twardy dysk przeznaczony do |

wspoipracy z kontrolerem AT-
Bus moze nie pracowaé wias-
ciwie, gdy bedzie podigczony
do kontrolera SCSI, Ponadto,
uzytkownicy A1200 oraz Amig

4000 i 3000 nie muszg ku- |

powac kontrolera, Jest on juz
zainstalowany w komputerze.

Wystarczy nabyé odpowiedni |

twardy dysk. A1200 i A4000

sg wyposazone w kontroler |

AT-Bus, A3000 zas w kontro-
lar SCSI.
tem, ze ze wzglgdow finan-
sowych AT-Bus bedzie juz
wkrotce rozwigzaniem najsze-

Przypuszczam za- |

rzej stosowanym w Polsce, |

zwlaszcza w przypadku naj-
nowszych Amig (600, 4000 i
1200). Przykiadowo (ceny
srednie) HDD Quantum 80 MB
IDE mozna kupi€ Juz za okoto
3,3 miliona zi, kontroler AT-
Bus od 1,4 min (w przypadku
Amig z zainstalowanym kon-
trolerem koszt ten odpada).
Ten sam dysk w wersji SCSI|
jest 0 400 tys. zt, a kontroler

10

t

wardy d

CZY WART 07

Twarde dyski sg urzadzeniami taniejgcymi chyba
najszybciej. Szes¢ lat temu “twardziel” 20 MB z
kontrolerem do Amigi kosztowat tyle, co dwa kom-
putery. Obecnie taki sam twardy dysk mozna
naby¢ za 1/2 ceny Amigi 500, jesli za$ kto§ ma
nieco wiecej pieniedzy — to za kwote, jakg wydat
naAmige 500, moze stac si¢ posiadaczem HDD 80
MB. Wynikiem takiego spadku ceny jest znaczny
wzrost zainteresowania tematem.

SCSI o pol miliona, drozszy.
Posiadacze A600/1200/4000 |
muszq jeszcze dodatkowo za- |
kupit interfejs SCSI, co zwigk-
sza kosz! inwestycji o kolejne ‘
2 min zt, Za te dodatkowe 2,9
min mozna przeciez zafun- |
dowat sobie HDD nie 80, a
120 MB (albc zaprenume-
rowat Magazyn AMIGA na 12
lat). |
Najpierw trzeba sig zdecy-
dowaé, czy kontroler ma byt
umieszczony wewnatrz Amigi,
czy na zewnatrz. W przypad-
ku A1500, A2000, A3000 i
A4000 — wyboru nie ma, bo
wszystkie firmowe kontrolery
sg wewnetrzne. Kontrolery
wewnetrzne do mniejszych
Amig (poza przystosowanymi
do tego celu A600 i A1200)
zawsze spowodu)a jakis prob-
lem. Przykladowo niezly kon-
troler Novia 60 uniemozliwi
nam prace z kartami turbo,
Arriba 60 zas§ dodatkowo od- |
bierze mozliwosé instalacji
karty flicker-fixer. Jedynym
rozwigzaniem wewngtrznym
do A500, ktore “nie szkodzi",
jest propozycja firmy Neuroth.
Po wyborze typu kontrolera
nalezy wybraé jego producen-
ta. Najpopularniejsze ostatnio
kontrolery SCSI to: Commeo-
dore (A2091 — do A2000/
3000, A590 — do A500), Go-
lem, GVP Impact Series |l
(A2000), GVP (A500 i A500+)
Nexus (A500), Supra (A500),
MultiEvolution (A500 | A2000),
Protar (A500, 500+ i 2000),
Apollo (A500) i Golem |l
(A2000). W testach AMIGA
Magazin najwyzsze oceny do-
stat GVP (11.0 — produkcja
USA) i Golem (10.8 — pro-
dukcja RFN). Pozostate kon-

trolery (tacznie z Commodore)
to “tajwany”. Z kontroleréw do
A500 nasza siostrzana gazeta
najwyzej ocenia SupraDrive
500XP (10.1). Cena Kontro-
lera tego typu waha sie od 1,8
min do 3 min zt. Najtansze z
nich to kontrolery Commo-
dore, najdrozsze — GVP. Ist-
niejg kontrolery, ktore sg jed-
noczesnie rozszerzeniem pa-
mieci (od 512 KB w przypadku
Supry do 2/8 MB — GVP). W
zaleznosci od ilosci fabrycznie
zainstalowane] pamieci cena
ich jest odpowiednio wyzsza.

Z kontroleréw AT-Bus naj-
chetniej kupowanymi sg: Man-
hattan Data (ATeam, w wer-
sjach do A2000, A500, AS00+
i A1000), 3-State Apollo (w

wersjach do A500, A500+ i |
A2000), Masoboshi Master- |

card (A2000) i bsc-AT-Bus
(AS00, AS00+ | A2000). Naj-

tariszy z nich to Apollo, naj- |
drozszy jest bsc i MasterCard. |

Cena tych kontroleréw miesci
sig pomigdzy 1,2mina 3,3 min
z}. Na razie wigkszos¢ z nich
nie moze by¢ |ednoczeénie
rozszerzeniem pamieci. W
testach AMIGA Magazin naj-
wyzszg nole olrzymaty Mas-
terCard 2000 (10.6) i ATeam
500 (9.3). MasterCard, jeden
z nielicznych kontrolerow AT-
Bus z rozszerzeniem pamigci,
zostat, mimo swe] wysokiej
ceny, wybrany przez czytelni-
kéw niemieckojezycznej AMI-
GA Magazin produktem roku
1992. Moze wybér ten spo-
wodowaty nowoczesne roz-
wigzania konstrukcyjne (petny
dostgp do DMA, a co za tym
idzie, wysoka szybko&¢ prze-
plywu danych oraz mozli-
wos¢ zainstalowania kosci pa-

migci zaréwno 16-, jak i 32-
bitowej).

Standard OMTI doczekatsig
praktycznie tylko jednego
przyzwoitego przedstawiciela
{Oktagon). Jest on ostatnio
spotykany na rynku dosyt
rzadko. Przed kilku laty w
tescie AMIGA Magazin ofrzy-
mal przecigtng oceng 7,8.

Przed zakupem kontrolera
(zwitaszcza do Amig o nume-
rach “nizszych niz 1000%) mu-
simy zadecydowaé, czy kon-
troler ma byé wyposazony we
wlasny zasilacz, czy tez nie.
To ostatnie rozwigzanie, mimo
ze |jest tansze, serdecznie
odradzam.

Najlepszym kryterium do
podjecia decyzjl przy wyborze
producenta jest poréwnanie
osiggnigé kontroleréw. Aby
ujednolicié wyniki testow —
zoslaty one przeprowadzone z
dyskami firmy Quantum 105
MB (LPS 1055 — SCSI | LPS
105AT — AT-Bus), Wyniki
testow znajdujg sig na wy-
kresie zamieszczonym w arty-
kule.

W momencie gdy zdecydu-
jemy sie juz na kontroler,
pozostaje jeszcze tylko wybor
samego twardego dysku. Czym
nalezy sig kierowac przy tym
wyborze?

Na poczatek musimy od-
powiedziec na cztery pytania:

— Czy rzeczywiscie jest
nam potrzebny HDD?

— Czy twardy dysk, ktory
zamierzamy kupié, bedzie wspéh-
pracowal z naszg Amiga?

— lle pienigdzy mozemy
przeznaczyé na te inwestycje i
jak diugo zakupiony dysk ma
nam stuzyé?

Twardy dysk bedzie nie-
zbedny kolekcjonerom wszel-
kiej masci, z wyjatkiem zbie-
raczy gier. Wiekszost gier,
Zzwiaszcza tych nowszych, nie
da sig zainstalowac na twar-
dym dysku, chyba Zze stan
naszej wiedzy na temat kom-
putera lezy w gémym zakresie
stanu wysokiego. W innym
przypadku “twardziel” moze
postuzyé jedynie do przecho-
wywania kopli catych dyskie-
tek. Ale czy wowczas nie
lepiej przechowywac je na
dyskietkach, z ktérych mozna
je bedzie od razu uruchomic?

Z drugiej strony nalezy jed-
nak zauwazy¢, ze przy grach,
ktére mozna zainstalowaé na
twardym dysku (jak na przy-
kiad “Legend of Kyrandia" czy
“Indiana Jones IV"), zdecydo-
wanie wygodnie| wczytywad
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takg gre z HDD niz z 11
dyskietek.

“Twardziel" jest takze ko-
niecznoscia dla wszystkich,
klorzy zamierzaja zajmowaé
sie na serio DTP, samplowa-
niem, animacijg, przeksztalce-
niami (morphing), projekio-
waniem (CAD) czy grafikg 24-
bitowa. Podobnie jak w przy-
padku duzych baz danych —
zbiory wynikowe tych pro-
gramow w wiekszosci przy-
padkéw nie zmieszcza sle na
dyskielce. Podobnie zresztg
jest z programami uzytko-
wymi. Wprawdzie Page Stre-
am czy Image FX bgeda dziatac
z dyskietki, jednak wspdiczuje
tym, ktorzy beda zmuszeni do
takie] syzyfowe| pracy.

Przy wyborze dysku nie
nalezy takze zapominaé o
standardzie kontrolera. Teo-
retycznie z Amiga moze wspot-
pracowat kazdy twardy dysk,
jednak musi byé¢ on takiego
samego standardu jak kontro-
ler. Nie mozna podligczyc dys-
ku SCSI do Amigi 600/1200/
4000 (z wbudowanym kontro-
lerem IDE/AT-Bus), chyba ze
dokupicie dodatkowo inter-
tace SCSI. Amiga 3000 ma
wbudowany kontroler SCSI.
W pozostatych modelach Amig
nie ma wbudowanego kontro-
lera, a zatem i tak musimy go
dokupié. Nalezy jednak zwré-
cié uwage na to, ze nie kazdy
kontroler bedzie wspotpraco-
wal z kazdym twardym dys-
kiem, nawet jesli wybierzecie
odpowiedni standard. Na przy-
ktad dysk NEC D3756AT nie
ma najmniejszege zamiaru
dziatag, jesl w nasze] Amidze
zainstalowany jest Kkontroler
BSC-AT-Bus czy Apollo. Po-
dobnie zachowa sie twardy
dysk Fu)itsu M2616ET.

Najlepszym rozwigzaniem
jest zatem zakup zestawu:
kontroler plus twardy dysk. W
ten sposéb, za minimalnie
wyzsza cene nlz w przypadku
oddzielnego nabycia obu tych
skiadnikow, mamy pewnosé,
za wszystko bedzie grato.
Jeszeze dalej idg ostatnie
propozycje firmy GVP i Maso-
boshi. Uzytkownik w zamo-
wieniu musi okresli¢: typ Ami-
gi, potrzebng wielkos¢ twar-
dego dysku | liczbe partycii,
jakie chce na nim zalozyé.
Firma nadesle mu kompletny
zestaw z firmowo zainstalo-
wanym i przetestowanym
twardym dyskiem. Oczywiscie
kosziuje to nieco drozej, niz
gdybyécie kupowalli wszystko
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oddzielnie | zmontowali sami,
ale powiadajg, ze biednego
nie stac na tanie zakupy.
Jesli jednak nie chcemy
skorzystac z powyzszej oferty,
to w zaleznosci od typu Amigi
musimy takze dobrac wielkosé
dysku. Najmodniejsze ostat-
nio wielkosci to 2,5 cala | 3,5
cala, cho¢ spolyka sig tez
dyski wigksze (5, a nawet 8-
calowe) i mniejsze (1.8 cala).
tatwo sig domyslié, ze im
mniejszy jest "twardziel” (przy
tej samej pojemnosci), tym
jest on drozszy. Dyski 3.,5-
calowe mozemy zastosowac w
A1000, A1500, A2000, A3000 |
A4000 oraz w A500, AS00+,
AB00 | A1200 (w tych ostatnich
czterech typach tylko w przy-
padku, gdy umiescimy dysk
w miejscu wewnetrznej stacji
dyskietek, a te wyrzucimy
na zewnatrz). Dyski mniejsze
mozna zainstalowac wewnatrz
kazdej Amigi, wigksze zas tyl-
ko w Amigach 2000, 3000 i

4000, natomiast w pozos- |

tatych modelach trzeba |e
wyprowadzi¢ na zewnagtrz. Od-
radzatbym jednak to ostatnie
rozwigzanie. Twarde dyski
(poza nielicznymi wyjatkami)
dostarczane sa bez obudowy,
a nalezy pamigtac, ze sg to
urzgdzenia wyjatkowo wraz-
liwe na przebicia elektrostaty-
czne. Wiekszos¢ posiadaczy
AS00 “zmuszona jest” do za-
kupu catego kombainu obei-
mujgcego twardy dysk, kon-

troler, dodatkowy zasilacz i |

rozsze-rzenie pamiecl (mozna
nieco obnizy¢ koszty zadajac
kombajnu bez zainstalowa-
nych kosci RAM). Wszystko to
miesci sig w obudowie przy-

| pominajacej nieco wystirojem

Amige | “przypinane]" z lewej

TWAR
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strony komputera. UWAGA:
Istnieja opisane kombajny bez
zasilacza, ale zakup takiego
urzgdzenia jest dla posiada-
cza A500 duzym ryzykiem.
Jesli chodzi o odpowiedZ na
oslatnie pylanie — radzitbym
zastosowaé zasade "co tanie,
todrogie®. Cézbowiem ztego,
ze okazyjnie uda nam sig

RDE DYSKI

| 180 dolardwza dysk 8BO0MB. W

nabyé twardy dysk 120 MB za |

milion zlotyeh, jesli po Kilku
miesigcach bedzie sig¢ on na-
dawal jedynie do wyrzucenia
lub {jak to robi firma Golem) do
przerobienia na zegar. W
zwigzku z tym lepiej zaplacié
nieco drozej za HDD pro-
dukowany przez uznana firme.
Jaka to firma? W swojej
“karierze™ komputerowca mia-
tem do czynienia z dyskami
Kilkunastu firm. Sadze (a nie
jes! to wylgcznie moje zdanie),
ze mimo wszystko najlepsze
sg HDD firmy Quantum. Sa
one w miare szybkie | bardzo
wytrzymate. Na niektére mode-
le z serii LPS producent daje
5-letnig gwarancje. To chyba
o czyms Swiadczy. We wspot-
pracy z Amiga Quantumy maja
praktycznie tylko jedng wade.
Absolutnie nle wolno probo-
wac zapisaé na dysku zbioru o
wielkosci na przyktad 200 KB,
o lle pozostato nam na nim
mniej miejsca (na przykiad
190 KB). W takim przypadku
zostaje uszkodzony walidator
dysku (i to niezaleznie od
zastosowanego kontrolera}, co
powoduje pewne kilopoty z
zapisem lub odczytem. Za
drugg wade Quantumow moze
by¢ uzpana ich cena. W-
prawdzie ostatnio firma wy-
pusciHa nleco tansze | wol-
niejsze “twardziele” serii ELP,
ale | tak kosztujg one okolo

miarg mozliwosci nalezy da-
2zyé do nabycia Jak najwiek-
szego dysku. Predko moze
sig bowiem okazac, ze dysk 20
MB nie wystarczy. Mozna
wprawdzie dolozy¢ wtedy do-
datkowy “twardziel”. ale spo-
woduje to dodatkowy pobér
pradu (nie do zniesienia dla
zasilaczy Amig o mniejszych
numerach) i zwolni prace kon-
trolera. Ponadto twardych
dyskéw nie mozna doktadaé w
nieskonczonosc, Kontroler
SCSI obstuzy do 7 "twardzie-
Ii*, ale IDE/AT-Bus juz tylko
dwa, OMTI zas wylgcznie je-
den.

Nieziym rozwigzaniem sg
takze twarde dyski firm Maxtor
(tylko AT-Bus), Western Digi-
tal (AT-Bus) i Conner (SCSI,

| AT-Bus). Te ostatnie charak-

teryzuja sie najprostszg kon-
strukeja, co pozwala wierzyé,
ze diugo postuzg swoim wias-
cicielom.

Nie polacam natomiast dys-
kow firmy Seagate (SCSI i AT-
Bus). Sg one wprawdzie naj-
tafsze, ale... patrzwyzej. Nie
chege bycé jednak posadzo-
nym o stronniczose, lojalnie
donosze, ze w clagu ostat-
niego roku firma Seagate, bo-
lesnie ugodzona zepchnie-
ciam z pledestatu pierwszego
producenta “twardzieli", ktory
zajmowata, wyraZnie popra-
wia jakosc¢ swych wyrobow. Tak
wigc, jezeli zamierzasz kupié
swdé] HDD w dosé odlegte)
przyszioscl, a opisany po-
wyze| trend sie utrzyma — byé
moze—bede musiat odszcze-
kaé pierwsze zdanie akapitu.

Z innaj przyczyny odradzam
zakup twardych dyskéw firmy
Fujitsu lub NEC. Dyski te sg
wprawdzie bardziej trwale niz
wyprodukowane przez firme
Seagate, jednak nie wspét-
pracujg z nlektdrymi typami
amigowskich kontrolerow,

Przypusémy zatem, ze zde-
cydowaliSmy sie na firme
Quantum. Stwierdzenie *kupig
sobie Quantuma" jest mniej

| wigcej rownoznaczne stwier-

dzeniu “nabede Fiata". Wybdr

# | dyskdéw Quantum jest ogrom-

| twardego dysku.
| proponuje HDD o pojemnos-
ciach 40, 52, 80, 85, 105, 120,

ny (aktualinie jest produko-
wanych 37 typow). Musimy
zatem uscislic nasze wyma-
gania. Przede wszystkim w
zaleznosci od naszych za-
sobow finansowych | potrzeb
nalezy okreslic pojemnosé
Quantum

1




1701240 MB (w rozwazaniach |

pomijam dyski o wigkszej po-

jemnoséci, ktérych cena rosnie |

nie proporcjonalnie do wzros-
fu pojemnosci, a w sposob
logarytmiczny). Jaki wybrac?
Najbardziej uniwersalne wiel-
kosci (a jednoczesnie kon-
strukecje najlepiej rozwigzane
pod wzgledem technicznym)
to 105 1 120 MB.

Przy wyborze twardego dys-
ku na pewno bedziemy sie
kiarowaé nie tylko opisanymi
powyze] kryteriami, ale takze
12w. Srednim czasem dostepu
do danych. Dyski o czasie
dostepu wiekszym niz 19 ms
uchodzg za wolne. Wpraw-
dzie dobry kontroler moze
nieco “poprawic" osiggi dysku
(co wida¢ na wykresie), ale w
niewielkim stopniu. Jeéli ktoé
chce mie¢ naprawde blyska-
wiczny dostep do duzej ilosci
danych — polecam dysk SCSI
firmy Macropolis (czas do-
stepu 3.9 ms, pojemno&¢ 385
lub 765 MB, tyle ze cena nie
jest znana w tej chwili nawet...
producentowi). A na pewno
nie bgdzie ona niska (im wigk-
szy i szybszy dysk, tym droz-
szy).

Ostatnim waznym Kryterium
przy ewentualnym zakupie
jest sprawdzenie tego, czy
“twardziel" naszych marzen
jest wyposazony w funkcje
autopark. Co to takiego?
Glowica twardego dysku jest
utrzymywana w odpowiednim
potozeniu za pomocyg elektro-
magnesu, W momencie wy-
faczenia napigcia przestaje on
dziala¢. Jesli nie "zaparkuje-
my" glowicy, to stanie sig ona
bezwiadna | poruszajgc sig
moze porysowat nosnik dys-
ku, co spowoduje ulrate znaj-
dujgcych sie w tym miejscu
danych. Wprawdzie glowica
zachowa sig tak niemito dopie-
ro wtedy, gdy poruszymy
twardy dysk przy wytaczonym
zasilaniu, ale nie ma gwa-
rancji, ze nawet przy zacho-
waniu najwiekszej ostroznosci
da sig tego unikngé. Mozna
temu zapobiec stosujac spec-
jalny program parkujacy, ale
jest to niezbyt wygodne, bo
zawsze trzeba o zaparkowa-
niu pamigta¢. Dlaczego nie
miaiby o tym pamigtac sam
dysk? Ostatnio prawie wszys-
tkie twarde dyski zaopatrzone
sg w dodatkowy magnes po-
wodujgcy zablokowanie ruchu

glowicy przy wylaczeniu zasi- |

lania — jednak przy zakupie
nie zawadzl o to zapytact.
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Tak, | to nawet bardze. To
pozyteczne urzgdzenie jest
| wyjatkowo wrazliwe na wszel-
kie czynniki zewnetrzne. Na-
leza do nich: kurz, przebicia
elektrostatyczne, wsltrzgsy
mechaniczne. Nadmierne dzia-
tanie ktoregokolwiek z tych
czynnikow moze w najgor-
szym razie spowodowac to,
ze zakupiony za ciezkie ple-
niadze twardy dysk bedzie
nadawat sie tylko na smietnik.
Przestrzegam tutaj przed hur-
raoptymizmem. Nawet jesli
dysk uszkodzi nam sig pod-
czas trwania gwarancji — nie

mamy pawnosci, czy firma |

uzna reklamacje. Na przykfad
Quantum zasltrzega z gory, ze
uszkodzenia spowodowane
przebiciami elektrostatyczny-
mi uniewazniajg gwarancje.
Nalezy zatem unika¢ zbyt cze-
stego przenoszenia tych dys-
kéw, nawe!l zaparkowanych
(licho nie $pi), dotykania ich
palcami czy pracy w zaku-
rzonym albo tez zanieczy-
szczonym pomieszczeniu. Pre-
cyzyjna mechanika “twardzie-
la" takze nie przepada za
nadmierna eksploatacjg. Nie
wolno takze resetowaé kom-

dego dysku. Za ktéryms
razem przy takiej operacji na
pewno cos niemitego sig sta-
nie.

Czy to wszystko?

Wydawac by sig moglo. ze
zakup odpowiedniego kontro-
lera i twardego dysku to wszy-
stko. Teraz wystarczy jeszcze
tylko catosé podiaczyce i hulaj
dusza! Nieprawda. Teraz
dopiero zaczng sig schody.
Po pierwsze: musimy dysk
zainstalowaé. Wigkszoéé pro-
ducentéw kontroleréw dostar-
cza wraz z osprzetem dyskiet-

putera podczas pracy twar- |

ke z oprogramowaniem insta- |

lacyjnym, ktére, w zaleznosci

od umiejetnosci uzytkownika, |

moze wykonac wszystko au-
tomatycznie lub oczekiwaé na
rozkazy. Niektdre procedury
instalacyjne automatycznie
formatuja wszystkie partycje
na twardym dysku po zakon-
czeniu instalacjl, inne tego nie
robig. Jezeli pechowo na-
tkneliémy sie na ten drugi
rodzaj, nalezy jeszcze twardy
dysk sformatowac. Jak? Naj-
. prosciej, jak tylko mozna. Roz-

kazem FORMAT DHO: Amiga |

DOS-u. Jesli zdarzy sie nam
ADOS, ktéry nie ma tego roz-

kazu — pozostaje nam po- |

szukac u kolegéw. Na margi-
nesie: formatowanie wykonywa-
ne przez programy instala-
cyjne nie jest najwyzszej kla-
sy, slad dobrze jest jeszcze

raz sformatowac ftaki dysk |

spod DOS-u.
Po instalacji czeka nas nie-

mita niespodzianka. Jesli na |

przyktad podtaczylismy twar-
dy dysk 105 MB do Amigi

majgce] lylko 512 KB pamigeii |

wyposazylismy go “tylko" w 5
buforéow, a nastepnie nagra-
lismy na niego Workbench, to
po zbootowaniu komputera z
twardego dysku pokaze sig
nam na listwie tytulowej...
okolo 170 KB wolnej pamigci.
Co sig stalo? 90 kilobajtow
zabral Workbench, natomiast
pozostate 250 KB pozarf tak
zwany “disk-cache”. Czy na
takie) Amidze mozna urucho-
mic jakikolwiek porzgdny pro-
gram? Mozna..., pod warun-
kiem, ze uruchomimy ten pro-
gram z dyskietki, bootujac
komputer takze 2z dyskietki.
No fajno, tylko w takim razie
po co wydawalismy pieniadze
na twardy dysk? Jak broni¢
sig przed takq przykrg sytu-
acjg? Najprosiszg metoda
jest odpowiednie zwigkszenie
ilosci pamigei (na przyktad o 2
MB). Jest to jednak rozwigza-
nie irywialne | kosztowne, Ist-
niejg jeszcze trzy sposoby
wyjscia z tej przykrej sytuacii.
Pierwsze

niechlujnie wykonane progra-
my moga przy tak zmienionym
oblozeniu pamigci stracic swo-
Je kolory, inne zas (zwlaszcza
starsze) mogg sig w ogdle nie
uruchomié. UWAGA: Work-
bench z zatozenia powinien
by¢ wykonany superscisle wed-
tug “wytycznych Commodore”,
ale tez lraci kolory przy wspol-
pracy z AddMem.

Zalozmy jednak, ze wszyst-
ko jest w porzadku. Skoro
mamy juz sformatowany dysk,
nalezy na niego cos nagrac.
Aby uniknaé problemow —
zalecam nasigpujgce postg-
powanie:

1) Skopiowaé na twardy
dysk calg dyskietke z Work-
benchem. Jesli na dysku masz
kilka partycji — nalezy skopio-
waé Workbench do partycii
startowe).

2) Skopiowaé dobry pro-
gram antywirusowy. Jak juz
wielokrotnie wspominatem, wi-
rusy o wiele chetnie] atakuja
twardy dysk niz dyskietki (na
szczescie nie dotyczy to naj-
groZniejszego wirusa Saddam
— przyp. AW), a ponadto sg fo
robaczki o wiele mniej przy-
jemne niz te z rodziny stwor-
kow dyskietkowych,

3) Sprawdzié dotychczas
nagrane zbiory tym “antywi-
rusem”. Jesli sg w porzadku
— nalezy WSZYSTKIE zbiory
programowe, ktore znajdujg
sig juz na dysku, zabezpie-
czyc przed zapisem. Moznato
zrobié na przyktad opcjg Pro-

| ltect z programu Disk Master

to przy zakupie |

zazadac zestawu dysk + kon-

troler o jak najmniejszym ca-
che. Dysk taki bedzie wpraw-
dzie duzo wolniejszy, ale i
tafszy. Mozna tez, juz po
fakcie — probowac ingerowaé
w MountList na twardym dysku
zatozony przez uzylkownika

lub automatycznie przez pro- |

gram inicjujgey — zmniejsza-
jac mu do minimum liczbe
buforéw. Operacja ta "doda”
nam nieco pamigci, ale takze
znacznie zwolni prace “twar-
dziela". Jesli zalezy nam na
szybkim dostepie do danych,
pozostaje tylko zainstalowaé
na dysku (i w sekwencji star-
towe|) program Public Domain
0 nazwie AddMem. To ostat-
nie rozwigzanie zmieni konfi-
guracje pamieci komputera w
taki sposob, ze wuzyskamy
dostep (zaleznie od wersji pro-
gramu) do dodatkowych 21 lub
40 KB. Jednak o rozwiazanie
ma swoje wady. Niektdre

lub rozkazem Protect z pozio-
mu Shella albo CLI. Najlepiej
pozostawic tym zbiorom tylko
mozliwosé odezytu (READ).

4) Nagrac dobry program
zarzgdzajacy zbiorami danych,
na przykiad Directory Opus
lub Disk Master. W przypadku
twardego dysku dobry pro-
gram zarzgdzajgey to polowa
sukecesu.

Teraz pozostalo nam tylko
skopiowanie programow z dys-
kietek. W jaki sposéb teo
zrobié?

Zacznijmy od tego, co jest
najprostsze. Programy "w jed-
nym kawatku® wystarczy po
prostu przegra¢c na twardy
dysk. Zkolel zablerzmy sie za
programy posiadajgce proce-
dury instalujgce. W tym przy-
padku po Kkliknigciu ikony
wszystko odbedzie sie prawie
automatycznie. W najgor-
szym wypadku bedziemy mu-
siell odpowiedzie¢ na kilka
pytan.
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Ltatwe jest takze przegry-
wanie programow, ktore dzia-
tajg z dyskietki z poziomu
Amiga DOS-u. Tu przegry-
wamy wszystko (poza “star-
lup-sequence”) do odpowied-
nich katalogéw na twardym
dysku. Oczywiscie pomijamy
przy tym te zbiory, ktdre na
twardym dysku juz sig znajdu-
ja (na przyktad niektdre rozka-
zy z katalogu C:). Co zrobi¢ z
sekwencjg startowg? Jesli
chcemy ladowaé programy 2
poziomu CLI lub Shella, wys-
tarczy zmieni¢ nazwe sek-
wencji startowej oraz wszyst-
kie przypisania dysku w tej
sekwencji (np. z df0: na dh0:) i
uruchamiaé program przez:
éxecute <namwn, na Jakq znie-

nilidmy startup-sequences

lub
run «<ta sama nazvas

Jezeli lubimy miec¢ tadne
obrazki (czytaj ikony) — wow-
czas nalezy skoplowa¢ do
odpowiednich katalogow zblo-
ry z rozszerzeniem .info. Tak
postepujemy w przypadku pro-
gramow mieszczgcych sig na
jednej dyskietce. Co zrobié,
gdy program mieéci sie na
wieksze] liczbie dyskietek (na
przyktad na dwéch), a pod-
czas pracy programu ukazuje
sie requester z przyktadowym
komunikatem “Insert disk 2
and press FIRE". W takim
przypadku najpierw kopiujemy
plerwsza dyskietke na HDD
doktadnie w ten sam sposéb,
jak opisatem powyzej, a nas-
tepnie tworzymy na twardym
dysku katalog o nazwie, jaki
ma ta druga dyskietka, |
przegrywamy do niego wszys-
tko, “jak leci”. 2Z kolel w
zbiorze, ktory kiedys byl sek-
wencjg stariowg pierwszej
dyskietki, przypisujemy rozka-
zem Assign nazwe (label)
druglej dyskietkl katalogowi
uprzednio zatozonemu na
twardym dysku. Identycznie
postepujemy w przypadku pro-
graméw na wigkszej liczbie
dyskietek. Brzmito wszystko
moze dos¢ zawile, a zatem
przykiad: Mamy program Sound-
tracker z kilkoma modutami na
dyskietce o nazwie ST-00,
pozostate zas moduty miesz-
czg sig¢ na kolejnych trzech
dyskietkach o nazwach: ST-
01, ST-02 i ST-03.
B Tworzymy na dysku dhO:
katalog © nazwie (przykia-
dowo) soundtracker i przegry-
wamy do niego sekwencje
startowg z dyskietki.
B Zmieniamy nazwe zbioru
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. startup-sequence na przyktad

na st.

B Do sekwencji startowej
dopisujemy:

RSSION ET-01: dhil:soundtrackar
ASS1GN £1T-02: dhl:soundtracker
ASS1GN ET-D3: dhi:scundtracker
B Kopiujemy zawartosc pier-
wszej dyskietki do odpowied-
nich katalogéw na twardym
dysku.

B Kopiujemy, “jak lect”, mo-
duly z dyskietek do katalogu
dh0:soundtracker.

B Teraz program mozemy
uruchomié z twardego dysku
przez:

ed soundtracker

SXecuta a8t

Leniuchy moga sobie pod-
tozyt te¢ ostatnia sekwencje
rozkazow (za pomocg proce-
dury SetKey lub podobnej)
pod klawisz funkeyjny | uru-
chamia¢ program nacisnie-
ciem jednego klawisza.

Jak juz wczesniej wspom-
niatem — instalacja nieDOS-
owskich gier, nie daj Boze,
zajmujgcych wigcej niz jedng
dyskietke — wymaga duzych
umiejetnosci z dziedziny asem-
blera i wprawy przy grzebaniu
w programach. Byé moze
wrocimy do te] sprawy w trak-
cle rozpoczynajacego sig kur-
su asemblera.

Przypusémy, ze 10, co chcie-
lismy, zmienito juz miejsce
zamieszkania z dyskietki na
“twardziel'. To jednak nie
wszystko. Posiadacze twar-
dego dysku powinni bezwa-
runkowo zaopatrzyé sie w kil-
ka programow uzytkowych.
Bedg one przechowywane na
dyskietkach i uzywane tylko w

TWARDE DYSKI

razie koniecznosci, ale bez
tych programéw mozemy na-
razi¢ sig na wiele niepotrzeb-
nych stresdw. Jakie to pro-
gramy?

W Program wykonujgcy na dy-
skietkach kopie catego twar-
dego dysku lub okreslonych
jego fragmentow. Zycze Wam,
abysécie nigdy nie musieli u-
zywac Quarterbacka, Amibac-
ka lub innych tego typu pro-
gramoéw. Coéz jednak poczag,
gdy uszkodzony zostanie wa-
lidator lub sekwenc|a startowa
“twardziela” albo gdy zaprag-
niecie zburzy¢é ustalony po-
rzgdek partycji? Oczywiscie
programu typu “"backup” moz-
na uzywac takze dla zrzucenia
na dyskietki programéw aktu-
alnie niepotrzebnych i zajmu-
jacych tylko miejsce na “twar-
dzielu”. Mozna wprawdzie
zgraé wszystko z HDD w
sposéb normalny, ale zajmie
to bardzo duzo czasu, przy-
sporzy problemow przy progra-
mach zabezpieczonych przed
zapisem i zajmie duzo wigcej
miejsca na dyskietkach. Z
drugiej strony, aby uruchomié
tak “zbackupowane" progra-
my, musicle je wczesniej z
powrotem przegrac na twardy
dysk (tym samym programem,
ktérym wykonywano kopig),
B Drugim programem, jaki
polecalbym zwiaszcza koleke-
jonerom, jest program o naz-
wie Finder. Jesl to program
typu Public Domain. Pozwala
on na szybkie znalezienie na
twardym dysku pliku o podanej
nazwie. Jest to duze ufatwie-
nie w pracy, zwtaszcza przy
rozbudowanej siec| katalogow

i podkatalogéw. Wprawdzie
nie prowadze statystyki tego
typu, ale oprécz Disk Mastera
jest to chyba najczesciej uzy-
wany przeze mnie program.

Na zakonczenie apel do
Swiezo upieczonych posia-
daczy twardego dysku: Dla
wiasnego dobra nie nagrywaj-
cie na HDD wszystkiego, jak
leci. W len sposob szybko
zabraknie Wam miejsca nawet
na najwigkszym “twardzielu",
a ponadlo pogubicie sig¢ w
ggszczu programow. Na twar-
dym dysku przechowujcie tyl-
ko te programy, ktére nie
dadzg sig@ uruchomié z dys-
kietki, lub takie, ktdrych uru-
chamianie z "flopow” jest wiel-
ce ucigzliiwe. Ponadto —
mozna nagrac na HDD te
programy, z ktérych korzysta-
cle najczesciej, Dobrze jest
zostawi¢ w kazde| partyciji co
najmniej 5 MB wolnego miejs-
ca. Pozwoli to unikngé wie-
lu problemdw. | ostatnia rada.
Jesli chcecie mieé¢ na “twar-
dzielu" przyktadowo 10 MB sam-
pli, nie wrzucajcie ich wszyst-
kich do jednego katalogu. Po
co meczyé mechanizm twar-
dego dysku, ktéry bedzie mu-
sial przeszukaé caly taki kata-
log. Lepiej utworzyé w kata-
logu “sample” podkatalogi, na
przyktad nazwane literami alfa-
betu lub nazwami instrumen-
téw, | do tych podkatalogow
ponagrywac odpowiednie zbio-
ry z samplami. Mimo dwustop-
niowej struktury dostaniecie
sig wowczas do polrzebnego
Wam zbioru o wiele szybciej, a
| Waszemu “twardzielowi” wyj-
dzie to na zdrowie.
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MOJE BOJEZ
TWARDYM DYSKIEM

Jarostaw Horodecki

gromna wigkszosc¢ u-

zytkownikow Amigi w

Polsce to posiadacze

modelu 500 |ub tez

500+, zwykle z 1 MB
pamigci i nieodigcznym przy-
jacielem uzytkownika tegoz
komputera — joystickiem.
Mato komu chce sig korzystaé
z systemu Amigi | programow
uzytkowych, ktére najlepie|
“czujg sie" w srodowisku
Workbencha. Jest to raczej
zrozumiate, gdyz inicjowanie
systemu z dyskietki zwykle
trwa bardzo dlugo (szcze-
golinie w wersji 2.0), poza tym
przy uruchamianiu progra-
mow, zapisanych na innych
niz systemowe dyskach, po-
jawia sig odwieczny problem
potrzebnych bibliotek, odpo-
wiednich czcionek czy tez
wymaganych przez dany pro-
gram sterownikéw urzadzen
zewnetrznych. Zwykle duzo
czasu trzeba poswieci¢, aby
przygotowac dobry dysk sys-
temowy, ktéry bedzie mdgl
by¢ wykorzyslany w pracy z
wigkszoscig programéw. Nu-
Zzgce jest tez ciggte przekia-
danie dyskietek z programem
oraz z plikami systemowymi
tylko po to, aby komputer
wczytat do pamigci jeden z
plikébw wymaganych przez
uruchamiang wilasnie proce-
dure znajdujgcq sie na innym
dysku. Te wszystkie niedo-
godnosci potrafig czesto bar-
dzo szybko zniechgcic nawet
najwytrwalszych miloSnikow
“ambitnego” wykorzystania
komputera, W koficu zwykle
wracamy do naszej ulubionej
ary.

Istnieje jednak bardzo sku-
teczne rozwigzanie tego pro-
blemu. Wystarczy daé nasze|
Amidze jeszcze jedng szanse
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Jestem przekonany, ze niewielu uzytkownikow |

komputerow Amiga 500 lub 500+ ma wyczerpujgce
informacje na temat mozliwosci podfgczania twar-

' dego dysku do swoich wspaniatych maszyn. Na

rynku istnieje obecnie bardzo duzo réznej jakosci

kontroleréw tych dyskéw. Wéréd nich znajduje sie

rowniez produkt firmy Commodore 0 o0znaczeniu
A590, o ktérym traktuje ponizszy artykut.

| wyposazy¢ jga w twardy dysk.
Przeciez w obecnych czasach
trudno sobie wyobrazié prace
Z komputerami PC bez twar-
dego dysku. Dlaczego wiec
Amiga mialaby byé gorsza?
Zaréwno dla Amigi 500, jak i
500+ istnieje wiele kontrole-
row twardych dyskow roznej
jakosci, do ktérych moizna
podigczy¢ napgdy zarowno
standardu SCSI, jak | dobrze
znanego z komputeréw PC —
AT-Bus. Kontroler firmy Com-
modore to potgczenie dwoch
zupetnie réznych systemow.
Standardowo do A580 mon-
towane sg bardzo slabe i
przestarzalte napedy firmy
Western Digital albo Seagate.
Majg one Slimaczg szybkost
przesytania danych (okolo

A590 w peinej krasie.

170 KB/s) i bardzo wolny czas
dostepu do nich (okolo 60
ms). Oczywiscie sa lo na
pewno parametry duzo lepsze
niz oferowane przez stacje
dyskow, jednak pozostawiajg
one wiele do zyczenia. Mimo
to, szerokiemu gronu uzyt-
kownikéw Amigi taki dysk w
zupeinosci wystarcza, zwila-
szcza gdy |jest on wykorzysty-
wany jedynie do przechowy-
wania najpotrzebniejszych
krotkich programikéw, kilku
ulubionych melodyjek czy tez
paru obrazkow.

Problemy moga sig zaczac,
gdy na dysku o tak matej
pojemnosci chcemy zainsta-
lowa¢ jeszcze dodatkowo na
przyktad gre, ktora duzo lepiej
dziata na twardym dysku niz

na dyskietkach. Zwykle chec
wykonania takiej operacji
wigze sie z koniecznoscia
kasowania czescl ‘"najpo-
trzebniejszych" programow
dotychczas uzbieranych na
dysku.

Jes! jeszcze kilka dosé is-
totnych wad standardowo
montowanego napedu, ktdre
przy ciaglym korzystaniu z
tego dysku dajg sie niezle we
znaki. Pierwszg z nich (i
chyba wazniejszg) jest bar-
dzo gtoSna praca napedu,
zwilaszcza w momencie od-
czytu katalogu czy wykonywa-
nia innych operacji wymaga-
jacych czegstego przemiesz-
czania glowicy. Drugg zasad-
niczg wadg jest bardzo dlugi
czas inicjalizacji dysku po
katdorazowym resecie kom-
putera. Poza tym te przesta-
rzate juz napedy nie maja
funkcji autoparkowania glo-
wicy, przez co przy kazdym
wytaczaniu komputera wska-
zane |es! uruchomienie pro-
gramiku o nazwie “park”. Na
dluzszg mete czynnosc ta jest
dos¢ meczgca, zwlaszcza dla
o0séb czesto korzystajgcych z
komputera. Natomiast jakze
istotng dla wielu osdéb zalela
takiego rozwigzania jest dosc
niska cena calego urzadze-
nia, ktora w tej chwili wynosi
okolo 4,5 min zlotych, uzy-
wane dyski mozna natomiast
kupi¢ nawet za sume ponizej
4 min zlotych. Warto wspom-
nie¢, ze w przytoczone ceny
wliczone jest wewngtrzne
rozszerzenie o 2 MB pamieci
FAST-RAM montowane w
kontrolerze dysku. Oprécz
specjalnego uktadu sterujg-
cego opisanym napedem 20
MB, A590 zawiera zupeinie
oddzielny kontroler napgedow
pracujgcych w standardzie
SCSI. Jedno gniazdo prze-
znaczone do podtgczenia te-
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go rodzaju napgdu znajduje
sig wewnatrz kontrolera, dru-
gie zas |est wyprowadzone
na zewnatrz jako zigcze
zgodne ze standardem SCSI.

Kolejng wigc mozliwoscia,
wprawdzie nieco drozszg,
jednak duzo bardziej efekty-
wng, jest wymiana seryjnie
montowanego napgdu na do-
wolnie wybrany dysk pracuja-
cy w standardzie SCSI, Taka
zamiang mozna bez zadnych
problemow przeprowadzié sa-
modzielnie, gdyz nie wymaga
ona niemalze zadne| specjal-
nej wiedzy. Wystarczy po od-
krgceniu wszystkich §rub mo-
cujgcych obudowe oraz od-
taczeniu wszystkich kabli (za-
silanie oraz kontroler) pod-
nies¢ piyte | odkrecié cztery
spacjalne wsporniki trzyma-
jace naped. Teraz wysiarczy
tylko wstawic kupiony wczes-
niej dysk SCSIiprzymocowaé
go do piyty. Warto w tym
miejscu zwréei¢ uwage na
podigczenie dysku do kontro-
lera. Zalecane jest zastoso-
wanie diugiej tasmy lgczgcej,
aby mozliwe byto wygodne jej
odkrecenie wewnatrz obudo-
wy. W przeciwnym razie za-
jete zostanie miejsce prze-
znaczone na wentylatorek,
kidrego zadaniem jest schia-
dzanie grzejgcego sie na-
pedu. W koncu nalezy jeszcze
tylko przetaczy¢ jumper znaj-
dujgcy sle przy diodach |
mamy gotowy do pracy naped
SCSI. Korzystajac z gniazda
wyprowadzonego na ze-
wnatrz obudowy mozna pod-
taczy¢ rownolegle nawet 6
urzadzen pracujacych w stan-
dardzie SCSI.

Zanim jednak dokonamy
wymiany napedu, warto sig
zastanowi¢ nad doborem od-
powiadajgcego naszym po-
trzebom sprzetu. Najpopular-
niejszymi obecnie w kraju i
calkiem niezlymi pod wzgle-
dem jakosci dyskamisg nape-
dy Quantum. Istnieje wigle
réznych modeli tych dyskéw o
pojemnosciach od 52 MB az
do okoto 1500 MB. Ceny ich
wahajg sie w zaleznoséci od
pojemnosci (oraz oczywlécie
miejsca zakupu) | wynoszg od
okoto 3 min za dysk 52 MB az
do granicy 40 min za dyski o
pojemnosciach powyzej 1000
MB przy zakupie w renomo-
wanych firmach. Istnieje oczy-
wiscie wiele innych firm pro-
dukujgcych napedy twardych
dyskow, jak na przykiad mig-
dzy innymi Fujitsu, Maxtor,
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20 MB.

Seagate, Wstern Digital. Ce-
ny tych napgdéw utrzymujg
sig jednak mniej wigcej na tym
samym poziomie co dyski
Quantum o podobnych para-
metrach. Jak wigc widac, wy-
bdr réznego rodzaju nosni-
kow jest ogromny.,

Na co wigc warto sig w
koncu zdecydowac? Wszyst-
ko zalezy oczywiscie przede
wszysikim od naszych moz2li-
wosci finansowych., W prak-
tyce okazuje sig, ze zgodnie z

| powledzeniem “apetyt roénie

w miare jedzenia" pojemnosc
dysku nigdy nie jest wystar-
czajgca | zawsze po jakims
czasie zapeinimy caly dysk
jedynie tymi “najpotrzebniej-
szymi" programami. Diatego
tez warto sig zawsze za-
stanowi¢ nad ewentualnymi
zastosowaniami dysku. Jezeli
bedzie to tylko Workbench |
NAPRAWDE kilka krétkich
programikow najczesciej uzy-
wanych, to z pewnoscig wys-

Tak wyglada lomny nrdowo naped o pojemnosci

MOJE BOJE

tarczy seryjnie montowany w
AS590 dysk 20 MB. Jednakze
jezeli Amige pragniemy wyko-
rzystywac do réznych powaz-
niejszych celow, jak na przy-
ktad tworzenie animacji, ray-
tracing, DTP, czy tez po pros-
tu pragniemy zainstalowac na
“twardzielu” nasze ulubione
gierki, to nalezy wzigc pod
uwage dyski o pojemnosciach
od okoto 50 MB w goére.
Zwykle optymalinym roz-
wigzaniem okazuje sig po-
jemnoéé okoto 100 MB. Wigk-
sze dyski mogg sig przydac
jedynie w profesjonainych sy-
stemach opartych na Amidze,
a takiego systemu za pomoca
zwyktej Amigl 500 raczej nie
stworzymy. Jedynym zasto-
sowaniem “pigcsetki", przy
ktorym pojemnosé dysku jest
ZAWSZE o wiele za mata, jest
prowadzenie BBS-u (o BBS-
ach patrz numer 2/93). Przy
tym rodzaju dziatalnosci na-
wet podigczenie siedmiu dys-

Widok z géry na plyte elektroniki (na gérze widoczne 2 MB |
pamiegci, z prawej strony ztgcza XT BUS i SCSI). -

kow 1500 MB (tyle wtasnie
urzgdzen mozna podiaczyé
do kontrolera SCSI) po kilku
miesigcach okaze sig niestely
niewystarczajgce... Sgdze jed-
nak, ze niewielu uzytkow-
nikow Amigi zdecyduje sig na
zaktadanie wiasnych BBS-
ow.

Oprocz tych dwoch kontro-
lerow w A590 mozna takze
zainstalowac rozszerzenia o
2 MB pamigci typu FAST-
RAM. Skorzystanie z tej pa-
migci powoduje przyspiesze-
nie dziatania Amigi 500 o
okoto 30%. Dzieje sig tak
diatego, ze do pamigci FAST
ma dostep jedynie procesor i
nie jest on wstrzymywany
przez inne uktady Amigl, jak
to sie dzieje w przypadku
pamigci CHIP lub SLOW. Wa-
da rozwigzania zastosowa-
nego przez Commodore jest
mozliwosé rozszerzenia pa-
mieci tylko 0 2 MB, | to nie za
pomocg popularnych modu-
fow SIMM, ale zwykilych u-
kiadéw 4°256. Do A590 pro-
ducent dotacza tez dwie dys-
kietkl. Pierwsza z nich to te-
stery pamigei, druga nato-
miast zawiera oprogramowa-
nie potrzebne do zainstalowa-
nia napedu podigczonego do
kontrolera XT lub tez SCSI.
Dzieki dostarczonym progra-
mom mozliwe jest dowolne
kenfigurowanie posiadanego
napgdu. Mozliwe jest tez od-
czytanie jego parametrow i
odpowiednie sformatowanie
go. Oczywiscie program umo-
zliwia 1akze podziat dysku na
partycje o niemalze dowolne|
diugosci.

Warto sig w tym miejscu
zastanowié, na ile partycji
pragniemy nasz dysk po-
dzieli¢ i jakiej majg by¢ wiel-
kosci. Jest to o tyle istotne,
ze w przypadku poZniejszej
zmiany naszych zamiarow
bedziemy zmuszeni do wyko-
nania kopii catego dysku na
dyskietkach, gdyz zmiana li-
czby partycji i ich wielkosci
wigze si¢ nieuchronnie z u-
trata wszystkich zapisanych
na nim danych. Nie pole-
catbym dzielenia na partycje
dyskow o pojemnosciach do
100 MB. Wprawdzie wigk-
82086 uzytkownikéw zaleca
wydzielenie partycjl syste-
mowej oraz drugie|, przezna-
czonej na dane. W praktyce
powoduje to czasem spore
ktopoty z miejscem na bib-
liotekl, fonty | inne pliki syste-
mowe polrzebne do urucha-
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miania potrzebnych progra-
mow. W przypadku dysku do
100 MB pojemnosci partycja
systemowa nie moze byc¢ za
duza (aby nie tracié miejsca
przeznaczonego nadane). Po
jakimé |ednak czasie wyzna-
czona wczesniej z duzym za-
pasem pojemnos¢ okazuje
sig mimo wszystko niewys-
tarczajaca. Dzieje sig tak
dlatego, iz ostatnio wiele pro-
gramoéw wykorzystuje rézne
pliki, ktore sg zapisywane
wiasnie w katalogach syste-
mowych. Najlepie] wigc jest
stworzy¢ jedng tylko partycje i
korzystac z catej pojemnosci
dysku.

Inaczej sie moze przed-
stawia¢ sytuacja z dyskami
o wiekszych pojemnosciach,
gdzie nie musimy az w takim
stopniu przejmowac sig u-
tratg okoto 20 MB, ktére war-
to jest poéwieci¢é na syste-
mowa partycje. Stanowi to
pewne 2zabezpieczenie dla

MOJE BOJE

danych zapisanych na dysku, |
gdyz wirusy zwykle atakuja |
tylko partycje DHO: (poza
bardzo nielicznymi wyjgtka-
mi). Pozostate programy z |
dysku obstugujgcego A590 to
uzytki dotyczgce jedynie na-
pgdu standardowo w nim
montowanego (XT BUS, 20
MB). Umozliwiajg one migdzy
innymi parkowanie glowicy
napedu czy tez sformato-
wanie go na niskim poziomie
(raczej nie stosowane i nie
zalecane).

Jak widaé z powyiszego
tekstu, produkt Commodo-
re'a, zwykle “zréwnywany z
ziemig” | obsypywany niezli-
czna liczbg przeklenstw, nie
jest wcale rzeczg niewartg
dituzszego zastanowienia. Mi-
mo ze AS580 zostato skon-
struowane juz kilka lat temu,
to wyjawszy niefortunny kon-
troler XT BUS, potrzebny do
obstugi standardowego na-
pedu, jest to wysokiej klasy

Zamontowany w A590 naped Quantum o pojemnosci 105
MB. Do wygodniejszego potaczenia ze sterownikiem
przydataby sie nieco diuzsza tasma.

kontroler SCSI (jeden z szyb- |
szych kontrolerdw wyprodu-
kowanych dla Amigi 500)
wraz z mozliwoscig rozsze-
rzenia pamieci komputera o 2
MB Fast RAM-u. Warto tez
Zwrocic uwage na solidne

wykonanie catego urzadzenia
oraz jego niezawodno$é. My-
sle, ze réwniez istotnym as-
pekiem jest dos¢ niska (jak na
kontrolery SCSI) cena urzg-
dzenia wraz z wbudowana
pamigcia.

to dyskiwa d_y { rozsze !
paprieciw jednej obudowie
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Akcesoria do komputerow AMIGA

Amiga 500/500+
Mega Ram 2MB pamieci 3.190.000 2t
kolejne 2MB pamigci 1.690.000 2¢
Mega Ram HD 2MB pamigci OME HDD 4.490.000 zt
Mega Ram HD 2MB pamigci 40MB HDD 8.490.000 z¢
AT-BUS HD - koniroler dysku Iwardego 1.990.000 zt
AT-BUS HD 40MB - dysk twardy 40MB 5.990.000 z¢
Amiga 500/600/2000
Sampler Mono (40 kHz) 290.000 zt
Sampler Stereo (30 kHz) 390.000 z
Midi Interface (1 IN, 1 OUT, 1 THRU) 290.000 zt

Nasi dystrybutorzy:

AMIGA s. c., Worzzowo, Ul Botarego 10, 1el: 2560 31 w. 35
COMPUTER INTERNATIONAL. \Warszawa, ul Hoza 42, tel.: 628 82 68
OSKAR Computer Studlio, Worszawa, ul. Igofiska 26, tel.: 10 42 38
PROABIT, Roszyn, ul, Mickiewicza 14, tel.: 56 08 91

Studio Komp. AS, Warzawo, ul, Gen, Abrahoma 4, fel.; 12 51 23
VADIM, Zslona Géra, ul. Kuplecka 1, tel.: 656 72

réwniei za zaliczeniem pocdowym
przesytki,

Sprzedai
po doliczeniu kosziow

ELSATsc

id~(323405076

(2) 642 96

ul. Czerniakowska 28 B
00 - 714 Warszawa

fax: (22) 41 52 80
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MIGIA 1200
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y

aal

zytajac artykul “Nowa

cudowna bron™..." w

styczniowym numerze

Magazynu AMIGA nie

sadzitem nawet, ze be-
dzie mi dane tak niediugo
zaznajomic¢ sig Z nowym pro-
duktem Commodore — Amiga
1200. Komputer ten pojawit
sig jednak bardzo szybko na
naszym rynku i mimo swojej
dos¢ wysokie| ceny cieszy sig
wzigciem wcale nie gorszym
niz u naszych zachodnich
sgsiadow. Poza wieloma
zaletami, o ktdrych juz pisa-
no, Amiga 1200 ma wewne-
trzny interfejs AT-Bus, kiory
umozliwia podtaczenie do na-
szej “przyjaciotki" 2,5-calo-
wego twardego dysku. Pozor-
nie sprawa wyglgda bardzo
prosto — nalezy tylko otwo-
rzy¢ Amige, zamontowac twar-
dy dysk w specjalnie do tego
celu przygotowang podstaw-
ke oraz polgczyc tegoz “twar-
dziela" z plyta gtéwng Amigi.
Jak bardzo sie mylg Ci, kiérzy
tak wiasnie sgdzg, mialem
okazje przekonac sig na wias-
nej skorze,

Zakup 2,56-calowego twar-
dego dysku nie powinien
sprawi¢ nikomu wigkszych
trudnosci, mimo iz na rynku
kroluja dyski 3,5-calowe (ce-
ny w polowie lutego za HDD
40 MB 2,5 cala wahaly sie w
granicach 180 — 230%). Ma-
jac juz odpowiedni dysk moz-
na zabrat si¢ do jego zakla-
dania. W tym miejscu pojawia
sig pierwszy problem: Amiga
1200 ma wielkg plombe, ktd-
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rej zerwanie powoduje utrate
gwarancji. Wybor nalezy wigc
do Was. Mnie przekonala do
zaryzykowania nowa techno-
logia montazu powierzchnio-
wego "przyjaciolki®, ktéra za-
pewnia wigksza niezawod-
noé¢ dziatania tak wykona-
nego kemputera. Postanowi-
tem zatem otworzyé Amige.
Cala elekironika tego kom-
putera mieéci sie na niewlel-
kiej ptycie gtownej (jak oni to
zmiescili?). W lewym gornym
| rogu plyty znajduje sig spec-
jalna metalowa podstawka,
do kiére] mozna przykrecic
twardy dysk. Obok zamon-
towano 44-szpilkowe gniazdo
(takie samo jak w HDD), do
kidrego podigczamy nasz
dysk. Niestety, komputer nie
zostat wyposazony w odpo-
wiedni kabel pofaczeniowy.
Firma Commodore takze tym
razem nie ulatwila zycia swo-
im statym klientom. Nie przy-
puszczam, by ktokolwiek ku-
pit kontroler HDD do IBM-a,
gdyby nie zaoferowano mu od
razu odpowiedniego kabla.
Pozostato mi wigc znowu od-
wiedzié firmy sprzedajace ak-
cesoria komputerowe.
Pojawit sie tu nasz odwie-
czny “problem kabelka", czyli
brak mozliwosel zdobycia
prostego kabla polgczenio-
wego. Panowie "serwisanci”,
nawet w tych wielkich firmach
komputerowych, wzruszali tyl-
ko ramionami styszac, po
co do nich przyszedtem. Na
szczescie, kiedy kupowatem
“twardziela”, wrgczono mi ra-
zem z nim specjalny interfejs
umozliwiajacy poditaczenie go
| do kabla 2 wiyczka standar-
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dowg dla 3.5-calowego twar-
dego dysku. Sgdzilem, naiwny
2e rozwigze swoj problem do-
kupujgc jeszcze jeden taki
interfejs | taczac wszystko
kablem 3,5-calowego “twar-
dziela". Takze i tym razem teoria
okazala sig tylko czesciowo
zgodna z praktyka. Co prawda
potgczenie takie bytoby bar-
dzo dobre, ale wymiary Inter-
fejsu uniemozliwialy zamknig-

cie pokrywy komputera. Prob- |

lem pozoslat wiec nadal nie
rozwigzany.

Byto juz tylko jedno wyj-
Scie. Wykorzystujagc dwa po-
siadane Interfejsy chwycitem
za lutownice | odtgezylem od
nich odpowiednie wtyczki.
Nastgpnie wtyczki te poig-
czylem krotkimi przewodami.
Lutowanie 88 stykéw odda-
lonych od siebie o niecaty
milimetr byto zajeciem mato
ciekawym. Cierpliwos¢ opla-
cila sig jednak. Po podiacze-
niu twardego dysku | wiacze-
niu Amigi na krétko zapalita
sie dioda sygnalizujaca jego
obecnosé. Szybko urucho-
mitem wigc Workbencha oraz
zdobyta od znajomego dys-
kietkg instalacyjng. Tu znow
muszg dac prztyczka firmie
Commodore, ktéra nie wy-
obraza sobie widocznie tego,
2e predzej czy poiniej prawie
kazdy bedzie chcial wypo-
sazyc A1200 w twardy dysk, i
w zestawie nie umiescita tej,
chwilowo tylko niepotrzebnej,
dyskietki. Przeciez nie pojade
do Frankfurtu tylko po to,
aby dokupié jedng dyskietke,
Komputer uparcie “twierdzil”,
ze nie posiada zadnego no-
wego urzgdzenia. Moje wysil-

:—,:—'I (, 97
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ki majgce na celu przeko-
nanie go, ze sig myli, skor-
czyly sig niepowodzeniem.
Okazato sig, iz system Amigi
zobaczy twardy dysk dopiero
po jego sformatowaniu. Nie
pozostawato zatem nic in-
nego, jak poddac¢ go tej ope-
racji na IBM-ie. Po formato-
waniu bylo juz znacznie lepiej,
program HDToolBox z dyskie-
tki instalacyjnej rozpoznal, z
jakim dyskiem twardym ma
przyjemnoéé pracowaé. Nato-
miast program HDSetup po-
dzielit "twardziela” na dwie
partycje, a nastepnie je sfor-
matowal. W pierwszej samo-
bootujacej sig, o pojemnosci

| 8 MB zarezerwowal miejsce

dia Workbencha, pozostawia-
jgc drugg 32 MB partycje
calkowicie wolng. Dla bar-
dziej wymagajacych program
HDToolBox ma opcje stuzaca
do dzielenia dysku na dowol-
ng liczbe partycji o dowolnych
wymiarach.

Teraz pozostato juz tylko
zainstalowat nowego Work-
bencha na twardym dysku.
Szybkos¢ pracy “twardziela"
okazala sie zaskakujgco du-
za. Wezytywanie catego Work-
bencha trwa tylko parg se-
kund od chwili wilgczenia
komputera, Mysle, 2e opisu-
jac moja przygode z Instalacja
twardego dysku, pomoge w-
szystkim tym, ktorzy chcg
samodzielnie rozbudowac swo-
ja Amige. Ciekawi mnie, czy
jaka$é firma zajmie sie spro-
wadzaniem badZ produkcja
wymienionych wyzej kabli —
a bylby to chyba niezly in-
teres. (Nas takze bardzo to
interesuje — przyp. red.).
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AT -BUS HD—
TEST POLSKIEGO

ONTROLERA DYSKOW

Stanley (Stanistaw Szczygiet)

ontroler przybyl do nas
opakowany w karto-
nowe pudetko ze §licz-
ng, kolorowg obwo-
lutg. Na obwolucie
znajduje sie zdjecie i infor-
macja o zawartosci. Sam
konltroler wraz z karta gwa-
rancyjng, reklamowkg wyro-
béw firmy | dyskietkg z opro-
gramowaniem do obsiugi |
preformatowania dyskéw u-
mieszczony jest w pudetku w
plastikowej torebce. Mozna
by w przysziosci pomyslet o
wypeinieniu pudetka styropia-
nem — zabezpieczenie tylko
kartonem moze byé niewys-
tarczajgce w przypadku trans-
portu naszg pocztg.
Kontroler ma obudowe od-
powiadajqca ksztattem | kolo-
rem Amidze i moze wspodlpra-
cowac¢ ze wszystkimi Amiga-
mi seril 500 | 500 Plus. Obu-
dowa bardzo kojarzy sig z
wyrobami GVP (odnosi si¢ to
takze do rozszerzenia pamie-
¢i produkowanego przez EL-
SAT) — ale w kazdym wypad-
ku jest bardzo esletycznie
wykonana. Na tylnej sciance
znajduje sie wylacznik dysku
(powoduje, 2ze komputer nie
widzi kontrolera). Kontroler

niestety nie posiada zewne- |

trznego Zrédla zasilania.
Wspanialg zaletg konstrukcjl
jest przelotowa szyna —moz-
na bez problemu podigczyc
kolejne urzgdzenia (Action
Replay, rozszerzenia pamigci
itp.). Na obudowie, na tylnej
Sclance, znajduje sig przeig-
cznik GAME — pozwalajacy
na odtgczenie twardego dys-
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Od warszawskiej fimy ELSAT s.c. otrzyma-
liSmy do testow egzemplarz kontrolera twardych dy-
skow IDE-AT-Bus. Kontroler wyposazony bytw dysk
0 pojemnos$ci 80 MB. Oto wyniki naszych badan.

ku od komputera bez koniecz-
nosci jego fizycznego odig-
czania. Wewnatrz obudowy
kontrolera znajduje sig es-
tetycznie i solidnie wykonana
plytka z dwustronnym dru-
kiem, zawierajgca elektronike

kontrolera. Warto by wpraw- |

dzie wzmocni¢ dno obudowy
kontrolera metalowym szkie-
letem — aktualnie wykonane
jest ono z plastiku, co przy
dos¢ duze| dtugosci podstaw-
ki moze grozi¢c jej peknig-
ciem,

Sam twardy dysk zamon-
towany jest w specjainej me-
talowe| ramce, mocowane| w
gérnej czesci obudowy, bez-
posrednio pod szczelinami
wentylacyjnymi — zapewnia
to dobre chiodzenie dysku
nawet podczas diugotrwate|
pracy. W testowanym modelu

zamontowany byt dysk firmy
Conner typu CP30084E, cha-
rakteryzujgcy sie raczej dosé
niskim poborem pragdu. Pro-
ducent zapewnia poprawne
dziatanie kontrolera przy sto-
sowaniu dyskéw o poborze
mocy ponizej 7 Watéw. Uzy-
tkownik moze sam zainsta-
lowaég inny twardy dysk, kon-
troler automatycznie rozpoz-
naje jege parametry i po-
jemnosé. Na dysku producent
instaluje firmowo Workbench
1.3. Kontroler bez problemu
lgczy sig z komputerem —
zlgcza sg doktadnie dopa-
sowane do Amigi: po wigcze-
niu komputera dysk od razu
zgtasza sie | jest gotowy do
pracy. Kontroler moze pra-
cowac zaréwno pod kontrolg
K 1.3, jak i K 2.04, samokon-
figuruje sie wiedy | samoczyn-

| nie uruchamia (autoconfig |

autostart).

Instrukcja i
dokumentacja

Producent nie dofgcza do
kontrolera (oprocz wymienio-
nych powyzej dokumentow)
zadne] dokumentacji czy tez
opisu. W zamian za to na
dyskietce stanowigce| wypo-
sazenie zestawu znajduje sie
program-przewodnik, bedgcy
krétkim instruktazem. Na lle
obrazowych i wyraZnych zdjec
znajdujg sie opisy obslugi
cafego urzadzenia | poste-
powania z instalacja. Mozliwe
jest takze uruchomienie pro-
gramu przygotowania dysku
(program ten mozna takze
uruchomi¢ niezaleznie, ko-
rzystajac z likony). Nieco
mylgca jest wprawdzie nazwa

| ikony — “DEMO" — sugerujg-

ca jedynie informacyjno-de-
monstracyjne dzialanie pro-
gramu. Sadze, ze nie powin-
na sie¢ w niej znalezé opcja
przygotowania dysku — sam
pomys! jest jednak bardzo
ciekawy | godny szerszego
rozpowszechnienia. Na dys-
kietce jest takze umieszczony
plik README zawierajacy nie-
co bardziej szczegétowe in-
formacje o instalacji dysku |
kontrolera — jednak w sumie
to chyba troche za malo. Przy-
datoby sie, aby producent
opracowal przystepng pisem-
ng instrukcje obsiugi | Insta-
lacji twardego dysku do kom-
putera i obstugi dotaczonego
oprogramowania. Szkoda tez,
ze dyskietka nie moze byé
wykorzystana samodzielnie.
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Aby uruchomi¢ zawarte na
niej oprogramowanie, koniecz-
ne jest wezesniejsze skorzys-
tanie z dyskietki Workbencha.
Dobrze by bylo, aby pro-
ducent rozszerzyt zawartosc
dysku o potrzebne pliki (For-
mat, LoadWB itd...), aby moz-
na bylo z niej korzysta¢ bez
potrzeby odwolywania sig¢ do
dyskietkl systemowej, Jed-
nak ladne ikony pozwalajg na
przyjemne korzystanie z dys-
kietki | je] zawartosci.

Testy, testy...

Przedstawiony powyZze] opis
techniczny jest oparty na in-
formacjach producenta. Jest
niemal doktadnie zgodny z
rzeczywistoscia.

Dysk rzeczywiscie po wig-
czeniu startuje sam —nie jest
potrzebna jakakolwiek inge-
rencja uzytkownika. Do pracy
kontrolera z komputerem nie
jest wymagana instalacja pro-
gramowa — niezbgdny ste-
rownik (driver) zawarly jest w
pamigci EPROM samego kon-
trolera. Niestely, w przypad-
ku Amigi 500 z zatozonym
oryginalnym Commodora’ow-
skim Kickstartem 2.04 zasi-
lacz (starego lypu) nie po-
radzit sobie — Amiga nie
chciata wystartowac¢ (choé
pod K 1.8 problemow nie
bylo!). Doplero zainstalo-
wanie przetgeznika Kickstar-
16w w wersji HDP p. Hebisza
rozwiazato problem (co zre-
szla doskonale swiadczy o
jakoscl produkcji tego pols-
kiego wylwérey). Brak jest
jakichkolwiek informaciji, czy i
jak mozna podigczyé drugi
twardy dysk (abstrahujgc od
prawdopodebnych klopotow z
zasilaniem!), czy | jakie sg
ograniczenia w poborze mocy
ze zigcza. Biorgc po uwage
mozliwosc rozbudowy pamie-
¢i, czesto bardzo prgdozerne,
czy instalacji mniej oszcze-
dzajacego prad twardego dy-
sku — informacja ta moze by¢
niezwykle uzyteczna i po-
trzebna. Sugeruje to jedno-
znacznie: konieczne jest pr-
zew|dzenie przez producenta
mozliwosci zewngtrznego za-
silania kontrolera. Moze 1o
nie by¢ najwazniejsze przy
zakupie — jednak na pewno
niezbgdne w dalsze] przy-
szto&ci.

Z innymi modelami Amig
podobne kiopoty nie wys-
tgpily. Dysk w calym okresie
testowania pracowat bez pro-
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blemoéw: optymalizacja,
pis, odczyt przebiegaly bez-
blgdnie i szybko. Wedliug
testow szybkosciowych (SY-
SINFO 3.01) kontroler osiggal
szybkoéci od 600 (Amiga 500
Plus) do 810 KB/s (Amiga
500). Wystawia to naprawde
wysoka noteg za jakos¢ wyko-
nania kontrolera. Kontroler
jest dosyé inteligentny
wszystkie dane techniczne
(podczas instalacji twardego
dysku) sa automatycznie sczy-
tywane z samego dysku |
obstugiwane przez kontroler
bez |akiegokolwiek udziatu
uzytkownika. Formatowanie
dysku zardwno pod WB 1.3,
jak | 2.04 zachodzi bez naj-
mniejszych problemow. Dysk
w kontrolerze pracuje cicho,
nie przegrzewaja sig elemen-
ty skladowe. W calym okresie
testowania zardowno kontro-
ler, jak | dysk twardy nie daty
najmniejszych powodow do
narzekania, a wrecz przeci-
wnie.

Testom poddana takze zos-
tata przelotowa szyna kon-
irolera. Wspdipraca z firmo-
wym rozszerzeniem pamigci
przebiegata bezproblemowo.
Podobnie kontroler bez trudu
wspéipracowal z  innym
kontrolerem dyskéw — AS590
Commodore. Oba kontrolery
dziataly poprawnie, nie bylo
zadnych zaklocen pomigdzy
dyskami MFM i AT-Bus. Nie-
stety nie powiodta sig proba
wspolpracy z kontrolerem fir-
my PROTAR —komputer prze-
stawal w ogéle widzieé kté-
rykolwiek z kontrolerow dys-
kdw. Moze to jednak by¢ wing
samego PROTARA (mojego
osobistego), ktéry ostatnio u-
legt awarii rozszerzenia pa-
migel — trudno to w tej chwili
jednoznacznie ocenic. Po
usunieciu uszkodzen w swo-
im sprzecie poinformuje Czy-

Za- |

telnikdw ponownie o wyni-
kach wspodipracy obydwu
urzadzen.

Jezeli uzytkownik pragnie
sam przekonfigurowaé dysk
twardy (zalozy¢ partycje itp.),
musi do tego wykorzystaé
program znajdujgcy sig na
dysku dostarczonym wraz z
kontrolerem. Program wpraw-
dzie nie jest zby!l przyjazny w
obsludze, ponadio jest cal-
kowicie angielskojezyczny, ale
dziata solidnie. Do zauwa-
zonych przeze mnie usterek
mozna zaliczyc:

1) Brak mozliwosci uzyska-
nia danych o juz zatozonych par-
tycjach: jezell uruchomimy pro-
gram po zalozeniu partycji, nie
mozna z niego uzyskac zadnych
informaciji o wielkosci tych party-
cji.

2) Nie mozna zmieni¢ nazwy
partycji — program nadaje na-
zwy automatycznie, nie Konsul-
tujac sig z uzytkownikiem w tej
sprawie,

3) Program stuzy wylacznie
do zakladania partycji oraz e-
wentualnie kasowania ostatnie|
panycji przed zapisem ich na
dysk. Jezell chcemy skasowac
ktorgkolwiek partycje na dysku
juz po jej utworzeniu, konieczne
jest catkowite skasowanie dysku,
tacznie z zapisanymi danymi.

Teoretycznie, partycje za-
ktadane sg zgodnie ze stan-
dardem RDB — brak jednak
bylo mozliwosci sprawdzenia
zgodnosci zapisu na innych
komputerach. Skoro jednak
producent tak pisze, a rze-
telnoéé wyrebu jest wysoka,
trudno nie wierzy¢.

Niemniej jednak program
przygotowujgey dysk dziata
bez zarzutu — wszystkie ope-
racje, do ktérych zostat prze-
znaczony, wykonywane sg

szybko, sprawnie | doktadnie.
Warto by jednak przewidzieé
nieco solidniejszy opls lege

|+ mozliwost instalacji dowolnego,

| Wady:

programu w dokumantacji:
inaczej moze sprawiat tru-
dnoﬁci nie zaawansowanym.

‘Czas na"_myclggpigcle- w-

w i Ewiadezeﬂ z pracy
z urzqdzanism. Jak stwierdzi-
tem juz wczesniej, kontroler

od strony sprzato}wa] jest bez

pmhwa& -~ ﬁru\!vytsza nie-
jedna z zachodnich konstru-
kejl. Bardzo wygodne jest ko-
rzystanle z urzadzenia (za-
pewnia to m.in. przelotowa
szyna). Konigczne jest jed-
nak przewidzenie zewnetrz-
nego zasilania, warto by tak-
ze pomysle¢ o po!qczeniu
konstrukey|jnym kontrolera |
rozszerzenia pamieci {mam;t
Juz informacje, ze konstrukcja
taka zostala opracowana | byé
moze niediugo przedstawimy
Wam Je| test) — nie ulega
wqtpil\m;écl ‘2e wiedy zewne-
trzny zasilacz bedzie absolut-
nie niezbedny. Warto takze

pomysleé o poprawieniu za-
waﬁoscr dyskietki. W sumie
—dnsknnlh konstrukcja, god-
na polecenia kazdemu poszu-
kencemu kontrolera twarde-

go dysku o dobrych para-
mutrach Dodatkowym atu-
tem moze byé cena — w
kofcu stycznia kontroler ko-
sztowat niecate dwa miliony.

Producent: ELSAT S.C,
Konstrukcia Urzadzen Elekironicz-
nych,

Warszawa 00-714, ul. Czemia-
kowska 28 B

Zalaty:

+ doldadna, solidna konstrukcia

+ przelotowa szyna rozszerzen

+ pewna i cicha praca, szybkie
przesytanie informacii

35" dysku AT-Bus (IDE)

+ ladnie przygolowany opis na
dysku

+ estetyczne wykonanie, latwa
instalacja

— brak zewngirznego zasilacza
— brak pisemnej dokumentacii
— pewna braki w oprogramowaniu
na dyskielce

— nee najlepsze rabezpiecienie
kontrolera w pudedics — brak sty-
ropianuy

Ocena (wskali 1-5). 4,5 Napewno
waro kupi!

ey o

19




HARDWARE

ZBUDOWA

Andy Brent

o i nikt nie ma juz
chyba watpliwosci, o
czym bede pisal w
tym miesigcu — o-
czywiscie o rozbu-
dowie Waszego systemu, czy-
li, méwigc po prostu, o rozbu-
dowie Amigi. Ambicja autora
jest przy tym nie beznamigtne
opisywanie Kolejnych przy-
slawek, lecz ujecie proble-
mu racze) z punkiu widzenia
kogos myslgcego o konkrel-
nych zastosowaniach swego
komputera.

Rozbudowa
LJ [
pamieci

Pierwsze Amigi 1000
sprzedawano z 256 KB, czyli
ilodciag nawet nie Smieszng,
kiora to wystarczata wias-
ciwie tylko na “odpalenie”
zawsze lakngcego pamigci
systemu operacyjnego. Bylo
o, co prawda, w owym okre-
sie rozwigzanie catkiem pra-
kiyczne, gdyz poza systemem
operacyjnym nie byto na Ami-
dze zbyt duzo do uruchamia-
nia... Dopiero po pewnym
czasie firma Commodore zdo-
byta sig na krolewski gest |
postanowita wstawiaé¢ w swych
produktach 512 KB pamieci. |
ta ilos¢ byta montowana w

Amigi, A500, juz do kofica
jego dni, czyli mniej wigce| do
grudnia 1992 roku. 512 KB to
oczywiscie w dzisiejszych cza-
sach tyle co nic, za mato
nawet do uruchomienia wielu
gieridem, 1 MB moniowany w
Amigach 600 | 2000 to tez
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SYSTEMU

Powszechnie znany jest fakt, ze 90 procent
posiadaczy Amigi w naszym kraju dysponuje
maszynami w konfiguracji o, oglednie mo-
wigc, niezbyt wielkich mozliwosciach. Mo-
torola 68000, 1 MB pamieciijedna, lub czasa-
mi dwie, stacje dyskow to naprawde niewiele.
Ten fakt “kloniarze” bardzo skrupulatnie wy-
korzystujg w jakze czestych dyskusjach nad
wyzszoscig Swigt Bozego Narodzenia nad
Swietami Wielkanocy.

malo, 2 MB instalowane w
A1200 to ilos¢ wystarczajgca
do sporej liczby zastosowan,
zas 6 MB w A4000 to po-
jemnosc dobra do powaznych
zastosowan (DTP, animacja
tréjwymiarowa) w amatorskim
wydaniu. Wydaje sig moze,
ze przesadzam, jeslem od
tego jednak jak najdalszy.
Obliczenie bardzie] skomp-
likowanej sceny z 24-bitowy-
mi teksturami na programach
takich, jak Imagine czy Real
3D, albo ztozenie dokumentu
z kilkoma barwnymi ilustra-
cjami na PageStream czy
ProPage czesto moze wyma-
gat 16 MB RAM. Bez wzgledu
na planowane dla Waszego
komputera zastosowania,
odradzam nastawianie si@ na
512 KB pamigel. Jest to

| najlepszy znany mi sposob na
najpopularniejszym modelu |

zrazenie sig do Amigi, ktdra
jest komputerem kaprysnym i
niestychanie wymagajacym,
jesli chodzi o pamigé (i nie
tylko). A bedzie go coraz
wiecej. Do uruchomienia
wszystkich niemal gier i dem
potrzeba 1 MB pamigci, wiel-
kosé Idealna dla amatoréw

komputerowej zabawy. Z pa-
migcig takg sprzedawane s3
Amigi 500Plus, 2000 | 600,
rozbudowa zas A500 do 1 MB
jest niedroga i nieskomp-
likowana. Jesli jednak chce-
cie robi¢ na swej Amidze cos
poza graniem, ogladaniem
dem, nieskomplikowanym
programowaniem w asemble-
rze lub AMOS-ie | ewentu-
alnie edycjg tekstéw za po-
mocg ktdregos z prostszych
edytoréw (jak choéby CED), 1
MB na pewno okaze sie po-
jemnoscig zbyt mata. Nie tak
dawno zdarzylo mi sig pra-
cowaé kilka chwil na wy-
posazone] w 1 MB Amidze
600HD i gdy uruchomitlem
podstawowe dla mnie na-
rzedzie pracy z dyskiem, czyli
Directory Opus, ze zdumie-
niem stwierdzitem, ze mam do
dyspozycji niewiele ponad
200 KB, czylityle co nic. Brak
mozliwoéci szerszego korzy-
stania z wielozadaniowosgci to
oczywiscie nie wszystko.
Wigkszost powazniejszych pro-
gramow zajmie cafg dostepng
pamigé po prostu uruchamia-
jac sie, wiale zaé nie raczy

zrobi¢ nawet tego (na przy-
kiad ImageMaster, ktorego
gtéwny plik ma 1,5 MB diu-
goécl). Nie ma wige nawet
mowy o jakiejkolwiek pracy z
bardziej skomplikowanymi pro-
gramami graficznymi. DTP
wykraczajagce poza ziozenie
bardzo proste] ulotki rekla-
mowej lez nie jest zby! reaine.
Majac 1 MB RAM nie poszale-
jemy zbytnio z bazami da-
nych, skomplikowanymi edy-
torami tekstow (jak na przy-
kiad WordPerfect), bardziej
rozbudowanymi kompilatora-
mi jezyka C i innych jezykow
wysokiego poziomu. Jesli
jeszcze zapragniemy urucho-
mi¢ na nasze] Amidze inny
system operacyjny (1.3 na
2.0, 20 na 1.3, 3.0 na 2.0
itd.), to okazac sig moze, ze
po jego zatadowaniu mamy do
dyspozycji niecate 512 KB.
Jedynym wyjsciem jest wigc
dalsza rozbudowa — za kolej-
ny prog przyjmijmy tu 2 MB. Z
pamiecig o lakie] pojemnoséci
sprzedawana jest Amiga 1200,
nie ma jednak wiekszych
przeszkéd w rozbudowie
Amig 500, 500Plus i 600. W
przypadku dwdch ostatnich
jest to jedynie kwestia kupna
rozszerzenia pamieci wkiada-
nego w gniazdo pod klawia-
tura. Co do Amigi 500, to
sprawa jest tu odrobing bar-
dziej skomplikowana, oprécz
umieszczenia w gniezdzie roz-
szerzenia nalezy |eszcze o-
tworzyé Amige | wstawié pod
uktad Gary specjaing pod-
stawke. Z technicznego pun-
kiu widzenia nie jest to tru-
dne, w wigkszoéci przypad-
kow oznacza jednak utrate
gwarancji. Pozostala jeszcze
Amiga 2000 — tu spraweg
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zalatwia sig wkiadajgc do jed-
nego ze slotéw odpowiednig

karte, najczesciej jednak z |

minimum 2 MB pamigci. Mo-
Zna teZ (rozwigzanie to jest
mozliwe lakze w przypadku
A500) wstawié specjalng plyt-
ke z nowym uktadem Fal
Agnus i 1 MB RAM, dzigki
czemu otrzymamy 2 MB pa-
mieci (jest to pamiget typu
CHIP, o czym za chwilg) bez
koniecznoscl zakupu karty.
Majac do dyspozycji 2 MB
RAM mozemy juz pokusic sig
o wykorzystanie Amigi do bar-
dzle] skomplikowanych za-
stosowan. Jest to ilos¢ wys-
tarczajgca dla znakomite)
wigkszosci programistow —
ma sig¢ swobode zarowno przy
programowaniu w asemble—
rze, jak | przy powaznej pracy
Z jezykami wysokiego pozio-
mu. Jesli chodzi o grafike, nie
ma problemow z najprostszymi
programami graficznymi (jak
na przyktad Deluxe Paint IV),
kidrym 2 MB w zasadzie wys-
tarcza, dopdki nie zechcamy
stworzy¢ wiekszych animacji.
Gorzej jest natomiast z ray-
tracingiem. Wszelkie pro-
gramy uruchomig sig bez kio-
potow, trzeba jednak bedzie
sig ograniczyé do prostych
scen, mowy zas nie bedzie o
bardziej skomplikowanym tex-
ture-mappingu. Niewiele tez
zdziala sie majgc 2 MB RAM 2z
programami do obrobki grafi-
ki, jak ADPro, ImageFX czy
ImageMaster. Bedziemy o-
graniczeni do obrazéw o mi-
nimainej rozdzielczosci | o-
czywiscie do najprostszych
operacjl. Jesli wigc kios
marzy o karierze profesjonal-
nego gralika majgc jedynie 2
MB pamieci, nlech szybko o
sprawie zapomni. Grafika |
programowanie to oczywiscie
tylko dwa z wielu zastosowarn
kompulteréw. Ws$réd pozos-
tatych, ktdrych z oczywistych
wzgledow nie jestem w stanie
tutaj opisa€, jednym z czg-
§ciej] uzywanych jest DTP,
czyli skiad komputerowy. Ma-
jac do dyspozycji 2 MB RAM
mozna juz co nieco zrobi¢ na
takich programach, jak Pa-
geStream czy ProPage — nie
napotkamy specjainych ogra-
niczen skfadajac publikacje
pozbawione wigkszych ilus-
tracji (grafik rastrowych o
duzej rozdzielczosci i liczbie
koloréw czy tez skompliko-
wanych llustracji wektorowych),
ilos¢ tekstu nie ma natomiast
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zasadniczego znaczenia. Po-
dobnie jest z edycja tekstow,
pracg z bazami danych, a
wreszcie z tworzeniem muzy-
ki. Gdy jednak nie mamy
zamiaru ogranicza¢ sie do
“niezbyt wyszukanych, ama-
torskich zastosowan”, 2 MB
okazuje si¢ wielkoécig réwnie
nieznaczng jak 1 MB. Za
kolejny prég przyjmijmy 6 MB.
Z taka pamigcig sprzedawa-
na jest A4000, rozbudowa
za$ pozostalych modeli (mo-
Zze poza AB00, gdzie jedyng
barierg jest jednak tylko cena
odpowiedniej karty PCMCIA),
tez nie powinna nastreczacé
wigkszych trudnosci (w przy-
padku wszystkich Amig, poza
A2000 | A3000, konieczne
jest rozszerzenie zewnelrz-
ne). Szes¢ MB pozwoll nam
na zaprzegnigcie Amigi do
wszalkich mozliwych w jej
przypadku zastosowan. Pada
tu bowiem ostatnia twierdza,
jakg byly programy do obrébki
grafiki, ktore mozna juz wy-
korzystaé do wigkszych ( nawet
1024x1024) rozdzielczoéci. Moz-
liwa jest tez juz swobodniaj-
sza praca z programami do
animacji i do skiadu kompu-
terowego. Niestety, nadal po-
zostajg pewne ograniczenia.
Dla przyktadu, Imagine do
swobodej pracy z obiektem
zajmujacym okoto 1 MB (na
dysku, gdzie jest nieco skom-
presowany) potrzebuje ponad
7 MB pamigci... Szes¢ MB
blyskawicznie okaze sig wiel-
koscig zbyt malg, gdy bedzie-
my mieé do czynienia z gra-
fika 0 wysokiej rozdzielczosci
— obraz o rozdzielczoscl
2048x2048 punktow w 16,8
min koloréw zajmuje, bagate-
la, 12,3 MB. Warto chyba
jeszcze dodaé kilka sidw o
stosowanym w Amidze po-
dziale pamigci, jest to bowiem
dos¢ wazne przy niektorych
zastosowaniach. Otéz moga
byt cztery typy tej pamigei:
CHIP, SLOW, FAST oraz
FAST 32-bitowy. Plerwsza z
nich wystgpuje w kazdej Ami-
dze i jest o tyle wazna, Ze
tylko z nie] moze byt wy-
Swiellana grafika | odgrywany
diZwigk. Proponowalbym po
prostu przyjac zasade, ze im
wigcej CHIP-RAM, tym lepiej.
Wszystkim przyda sig jej 1
MB, jesli jednak ktos bawi sig
grafikg lub dZwigkiem, z pew-
noécig i 2 MB mu sig przy-
dadzg. W Amigach 500Plus |
600 standardowo montuje sig

HARDWARE

1 MB CHIP-RAM, a rozsze-

rzenie korzystajgce z gniazda

pod klawiaturg rozbudowuje

wiadnie te@ pamigc. Uzy-
| tkownicy Amig 1200 i 4000

majg standardowo 2 MB
| CHIP-RAM. W A2000 instalu-
| je sie standardowo 1 MB le|
| pamigci i jedynym sposobem
jej rozbudowy jest zakup
wspomniane] wyzej plytki. W
A500 mozliwa jest rozbudowa
CHIP do 1 MB za pomoca
specjalnego rozszerzenia lub
tez identycznie jak w A2000.
Pamigé SLOW daja nam
wszystkie wewnetrzne roz-
szerzenia do A500 rozbu-
dowujgce inng pamieé niz

migé tego typu nie wystepuje.
Ma do niej dostgp jedynie
procesor. Nie mozna z niej
wigc wySwietlac grafiki ani od-
twarzac diwieku. Je| sporg wa-
dg jestto, ze procesor komuni-
kuje sig z nig tymi samymi
kanatami DMA, co z kosémi
specjalizowanymi z pamigcig
CHIP, majacg wyzszy priory-
tet — mowiac po polsku,
oznacza to, ze kazda praca
kosci specjalizowanych Amigi
(czyli wySwietlanie obrazu i
| odiwarzanie dZwigku) spo-

walnia prace procesora w

SLOW. Wady tej nie ma

FAST, ktérg to pamigé dajg

wszystkie rozszerzenia ze-

wnegtrzne do A500 | A500PIus

i rozszerzenia do A2000.

Jesli wigc nie macie w pla-
| nach zakupu dopalacza, po-
| myslicie racze] o FAST, a nie
o SLOW — procesor pracuje

CHIP, w innych Amigach pa- |

w nie] do okoto 35 procent
szybciej. Ostatni typ pamieci
to po prostu 32-bitowa wersja
FAST, instalowana standard-
owo w A4000 i A3000. Jakis
pozytek z tej pamigci mozna
mieé jednak dopiero wtedy,
gdy dysponujemy proceso-
rem w petni 32-bitowym, czyli
Motorola 68020 lub lepszym,
totez instaluje sig ja po prostu
w dopalaczach. Taki procesor
pracuje w 32-bitowym FAST
do trzech razy szybciej niz w
CHIP. Pojawily sig takze pier-
wsze rozwigzania pamieci 32-
bitowej do Amigi 1200.

” -
Zakoriczenie
Zagadnienie rozbudowy
sysiemu jest rozlegle | moZzna
by poswigci¢ mu caly numer
pisma, a | tak pozostatoby
wiele spraw nie oméwionych,
Postanowilismy wiec nadac
artykulowi takg, a nie inng
forme, podzieli¢ go na czesci
(druga z nich poswiecimy
“dopalaczom”, czyli kartom
przyspieszjacym prace Ami-
gi, oraz kartom graficznym
i muzycznym) | oczywiscie
czeka¢ na Wasze pytania
podczas przygolowywanej
audycji radiowe]. Mozecie
zresztg wysylac Wasze listy
z pytaniami na adres firmy
Alderan (z dopiskiem “Radio
Komputer"), my zaé posta-
ramy sig na nie odpowiedzie¢,
czy to na lamach Magazynu
AMIGA, czy tez podczas nas-
tepnej audycji. A wigc do

ustyszenia.

| .
- pod numer: 44-95-35.

Firma Alderan wspdlnie z programem “Radiokomputer” |
zaprasza do udzialu w audycji o rozbudowie systemu,
ktéra zostanie nadana dnia 21 kwietnia 1993 roku o
| godzinie 18.05. W czasie trwania audycji prosimy dzwoni¢
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twory uszne o we-

diug teorii Darwina

pozostatost po daw-

nych skrzelach. Dzié

po milionach lat ewo-
lucji sluzg do odbierania
dZwiekow z otaczajgcego nas
Swiata. Wiasnie dzigki uszom,
a scislej dzigki temu, ze
mamy ich dwoje, mozemy nie
tylko wychwyci¢ diwigk z
przesirzeni, ale lakze wska-
zat¢ miejsce, z ktdrego sig on
wydobywa. W momencie gdy
zaczeto produkowac pier-
wsze plyty — sygnal byl na
nich nagrany monofonicznie,
bo przy nagraniu wykorzysty-
wano jeden mikrofon. Jednak
dos¢ szybko zorientowano
sig, 2e czlowiek ma dwoje
uszu i woli stuchac koncertu w
filharmonii niz z takiego “jed-
nokierunkowego® krgzka. Po-
stanowiono zatem stworzyé
ziudzenie przestrzennosci
diwieku na ptycie, wykorzys-
tujge w tym celu dwa mikrofo-
ny. Rozstawiono je w réznych
punktach studia. a na plycie
nagrano dzwigk w ten sposdb,
ze nagranie z jednego mikro-
fonu zapisano jak dotychczas
(w poprzek plyty), natomiast
diwieki zebrane przez drugi
mikrofon zapisano w glgb
rowka plyty. Przy odtwarza-
niu dZwigki te trafialy do
dwéch gloénikéw — lewego i
prawego, W latach szesc-
dziesiatych probowano roz-

winaé te technike w kwadrofo- |

nig, ale nie przyjela sig ona,
gtdwnie z powodu wysokiej
ceny zaréwno samego nagra-
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nia, jak i sprzetu odtwarza- |
jacego. Natomiast technika
stereo przetrwafla do dzis i
jest w te] chwili praktycznie
jedyna technikg nagrywania |
odtwarzania diwigku. Pod- |
czas produkcji rezyser nagra-
nia powinien zadba¢ o to, aby
w miejscu odstuchu powstato
ztudzenie, ze znajdujemy sie
tam, gdzie byio dokonane na-
granie. Stuchajac IX symfonii
Beethovena powinnismy mie¢
ztudzenie, ze siedzimy na naj-
lepszym pod wzglgdem aku-
stycznym miejscu w filhar-
monii. Ewentualne niedokta-
dnosci nagrania mozna skory-
gowac zarbwno przy jego mon-
tazu, jak | przy odtwarzaniu za
pomocg balansu, natgzenia
czy echa. Dobrze wykonanym
nagraniem rezyser powinien
“zmieni¢" pokd] stuchacza w
sale koncertowg.

Amiga ma nieprzecigtne mo-
zliwosci przetwarzania dZwig-
kéw. Znalazia sie na przysto-
wiowym “topie” wsréd kompu-

e
|

L78

terow miedzy innymi dzigki
temu, ze zastosowano w niej
uktad PAULA generujacy syg-
nat stereo. Jednak rozwigza-
nie to ma pewng wade: nie ma
przestuchu pomiedzy prawym
i lewym kanatem. Przestuch
jest to cecha nagrania ste-
reofonicznego polegajgca na
tym, ze w tle diwieku odtwa-
rzanego przez jeden gtosnik
stychaé (nieco cisze|) to, co
gra drugi. Jak juz wspo-
mniatem, Amiga takiej mozli-
wosci nie ma, co znacznie
obniza dynamike dZwigku, a
czasami powoduje powstawa-
nie nieprzyjemnych dla ucha
‘dziur" (za duze réZnice po-
miedzy kanatami). "Efekt” ten
jest najlatwiejszy do zauwa-
zenia przy odsluchiwaniu
przez stuchawki dZwieku ge-
nerowanego przez Amige,
Chgiatbym zaproponowaé
rozwigzanie powodujgce pow-
stawanie przesluchow miedzy
oboma kanatami. Uktad jest
tak prosty, ze kazdy moze go

L+p O

our

P+l

/
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sam wykonac¢, Koszt czesci i
materialow nie powinien prze-
kroczyé 30.000 zi. Potrzebne
bedg cztery oporniki o rezys-
tancji 10 kilooméw (R1, R2,
R3, R4), cztery oporniki o
rezystancji 4,7 kilooma (RS,
R6, R7, RB) oraz dwa poten-
cjometry o rezystancji 10 ki-
looméw (P1, P2). Proponowa-
ny ukiad to dwie lak zwane
matryce oporowe potaczone
ze sobg poprzez potencjome-
try. Potencjometrami regulu-
jemy poziom przestuchu po-
migdzy prawym i lewym ka-
natem. Calo&¢é mozemy zam-
kngé w matym pudetku wy-
tozonym od érodka folig alu-
miniowg stuzgcq jako ekran i
podigczong do masy ukladu,

PS W moim artykule “O
samplach coé wigce|" popel-
nitem bigd. Zamiast “glos-
nikéw osmioomowych” powin-
no byé oczywiscie “gloénikéw
osmiowatowych”.  Przepra-
szam Czytelnikow (P.2.)

Od Redakcji: Autor zade-
monstrowat nam dziatajgcy
uktad przestuchowy, niem-
niej jednak przestrzegamy po
raz kolejny osoby nie majace
pojecia o elektronice przed
samodzielnym montazem.
Jezeli lutownica to Twéj wrég
— popros o wykonanie tego
rzeczywiscie prostego ukia-
du jakiego$ lepiej obezna-
nego znajomego. Ponadto
pamigtaj o tym, ze KAZDE
urzgdzenie nalezy podtgczac
i odlaczaé przy WYLACZO-
NYM komputerze, Zyczymy
mitych pod..., przepraszamy
— przestuchow.
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ENTER to ilustrowany, popularny, wysokonaktadowy
miesigcznik poswiecony technice mikrokomputerowej i jej
zastosowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest do
uzytkownikéw réznych komputeréw, w szczegélinosci: Atari ST,
Commodore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie
posiadajgce komputera, a zainteresowane tg technikg znajdg w
miesieczniku wiele ciekawych materiatéw. ENTER jest bogato
ilustrowany i wydawany na wysokim poziomie edytorskim. Na
szczegding uwage zastuguja trzy rubryki pisma:

& RAPORT - w kazdym numerze publikowany jest

PCkurier to informacyjny dwutygodnik (26 wydan rocznie)
przeznaczonydlauzytkownikéw komputeréw osobistych. Skiada
sig nan kilka blokéw:

¢

¢

test poréwnawczy sprzetu lub oprogramowania
(np. drukarki, 386-ki, skanery, arkusze kalkulacyjne)
dajgcy czytelnikowi wszechstronng wiedzg o

oferowanych na rynku produktach; I~ g
LABORATORIUM - nieodtgczng czescig : o
miesiecznika sg testy sprzetu i oprogramowania _ | 5
publikowane w kazdym numerze; SN IAOd | 8
KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie kompu- WNY 0 4 Yo 1
terowej dotychczas nie spotykana, czyli porady w avd g
formie pytan czytelnikéw i zwigztych, precyzyjnych 2
odpowiedzi ekspertéw (kilka - kilkanascie pytan w =
jednym numerze). E
Cena kioskowa: 19.000 zt ; HglNa )
W prenumeracie taniej: za 6 numeréw 105.000 _ JQ!J n)l Od

zi, za 12 numerdéw 200.000 zt, wysytka pocztg
gratis!

SNJIA)d
Notes, czyli zwigzte notki o wydarzeniach, ktére -
miaty miejsce, oraz takich, ktére dopiero nastgpia; Wn H 0 :I ",‘}'g%
PCinfo, czyli krotkie informacje o sprzecie, !
oprogramowaniu i rynku mikrokomputerowym; Vgl WV
PCmemo - rozbudowane informacje programow i —
sprzetu; AR H 3.|.N3
znajdujgca sig zawsze na rozktadéwee rubryka Pro
memoria, w ktérej publikowane sg w formie ]3!] n)l Od
zestawien, tabelitp. funkcje programéw, poréwnania
réznych kart, dyskéw itd, stowem informacie, ktére
nawet je$li nie sa wdanym momencie potrzebne, to
warto zachowac;

Dla praktykéw, czyli rubryka z réznymi sztuczkami
i rozwigzaniami najrézniejszych problemow;

| to moja pierwsza prenumerata

:
iwreszcie: Gielda, czylisetki drobnych (gratisowych) SMJIAQd | §
ogloszen - Kupie, Sprzedam, Zamienig, Damprace, | =1
Szukam pracy. IN nH Oﬂ % g
PCkurier ukazuje sie od 1989 roku. =
Cena kioskowa: 9.000 zt. %
W prenumeracie taniej: roczna (26 numerow) HH-I-NH | 8

210 tys. zi, péiroczna (13 wydari) 110 tys. zt
Wysytka poczta gratis! ; .IG!.I n)' Dd
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Magazyn AMIGA toilustrowany miesigoznik przeznaczony dia uzytkownikéw
komputeréw Commodore Amiga — zardwno dla tych poczatkujacych, jak i dla
zaawansowanych, zarowno dia interesujgcych si¢ oprogramowaniem, jak |
tajnikami sprzetu. Czesc artykulow jest tiumaczeniem z najpopularniejszegona
rynku niemieckim miesigcznika “AMIGA Magazin".

Wsrad stalych rubryk czytelnicy znajdg m.in.:

@ AMIGA Play — opisy | oceny kilkunastu gier (nowosci, ale takze ulubionych
“Klasykdw”),

@ Public Domain — opisy dyskietek najpopularniejsze] biblioteki
oprogramowania Public Domain — dyskietki Fisha.

@ Kuferek AMIGI, czyli Tips&Trics.

@ Testy sprzetu | oprogramowania.

@ Wszystkie te rzeczy znajdg Parstwo na 80 barwnych stronach miesigeznika,

@ Cena kioskowa: 20.000 2.

@ W prenumeracie:
za 6 numerdw —  120.000 24,
za 12 numerow — 240.000 zi.

o Wysyitka poczta gratis!

PCvirus to wydawany w formie biuletynu dyskietkowego dwumiesiecznik
poswigcony wirusom komputerowym | walce z nimi. PCvirus wydaje
najmocniejszy zespol, jakimozna sobie w naszym kraju wyobrazic. Tworzg go:
Andrze] Kadlof (twdrca programu antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
(tworca programu antywirusowego Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych numerdw znajduje sie m. in, unikalna
baza danychwszystkich dotychczas schwytanych wiruséw, zawierajgca komplet
danych pozwalajgcych na identyfikacje wirusaistworzenie wtasnej szczepionki.
Rozprowadzane sa takze najnowsze wersje pakietu antywirusowego firmy
McAfea.

+ Poza tymi “rarytasami” czytelnicy znajdg wyczerpujgcy serwis informacyjny
na temat wirusow komputerowych, zasady profilaktyki, porady itd.

& PCvirus jest pismem calkowicie unikalnym i to zaréwno ze wzgledu na forme
(dyskietki), jak | tresé.

« Pismo mozna kupié jedynie w siedzibie wydawnictwa.
Cena 1 egzemplarza 50.000 zi. W prenumeracie taniej: 265.000
zt za 6 numerdw + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum) to dwumiesigcznik (6 wydan
rocznie) przeznaczony dia osob zainteresowanych komputerowym wspoma-
ganiem projektowania (CAD, czyli Computer Aided Design). W piémie przed-
stawione sq rézne systemy CAD - m. in. AutoCAD, LogoCAD, Maplinfo.., Rézne
takze obszary zastosowan leza w kregu zainteresowania pisma: architektura,
budownictwo, geodezja, kartografia, mechanika, elektronika i projektowanie
obwoddw, grafika itd.

Wiele |est informacii praktycznych, nadajacych sig do natychmiastowego
wykorzystania (m. in. programy w LISP-ig).

¥ CADCAMFORUM jest pismem fachowym. Mimo tego jednak pisme
adresowane jest nie tylko do 0s6b profesjonalnie zajmujgcych sig CAD-em,
ale lakze do wszystkich tych, kibrzy cheg (chocby wstepnie) poznad temat,
dowiedziet sig, jakie w interesujgcych ich dziedzinach istnieja mozliwosci
stosowania techniki komputerowe|. Projektowanie bez komputera to dzisiaj
juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tago typu wydawnictwem w Polsce (istnieje od 1989
roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM dostgpny jest w ksiggamiach
technicznych): 30.000 zt.

¥ W prenumeracie taniej: 150.000 zt za 6 numeréw.
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Rafal Wiosna

yobraz sobie takg

sytuacje. Przyja-

ciel — posiadacz

PC — pozyczy! Ci

dyskietke, na ktorej
znajduja si¢ najnowsze mo-
duly muzyczne Mr. Roota
(zblory z rozszerzeniem LZH),
teksty wszystkich piosenek
Beatlesow (zbior z rozszerze-
niem ZIP) i najnowsze zdigi-
talizowane zdjecia Claudii
Schiffer | Cindy Crawford z
Playboya (bynajmniej nie pre-
zantuja one na nich mody),
zblory z rozszerzeniami GIF i
JPG. Uporates sie juz z
przeniesieniem plikéw na dy-
skietki amigowskie, ale... Mo-
duty nie chcag sig “odegrac”,
zamiast tekstu widzisz nic nie
zZnaczgce “krzaczki®, a De-
luxe Paint wypina sig na grafi-
ki oznajmiajgc: "Not an IFF
file" (*to nie jest zbidr w
formacie IFF"). Co wtedy

robisz? Siggasz po Magazyn
AMIGAI

Pierwsze archiwizery pow-
stawaty na komputery PC, a
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Czy zastanawiate$ sie kiedys, ile nadmiarowych
danych zawiera tekst zapisany w formie bajtow?
Wszak liter, cyfr i znakow przestankowych mamy
mniej niz 255 (jeden znak zostawiamy na spacje). A
ile niepotrzebnych pikseli zawartych jest w dowolnej
grafice komputerowej? Programisci dawno temu
uporali sie z tym problemem. Powstaly wszelkiego
rodzaju programy upakowujgce dane do mniejszej
objetosci. Nie znaleziono jednak ziotego Srodka,
ktdry pozwalatby na ustanowienie jednego formatu
archiwizacji (upakowania) danych...

dopiero péZniej zostaty prze-
niesione na inne, bardziej
szlachetne maszyny (czytaj:
Amige). Wiele osob stosuje
ten spostéb przechowywania
plikow ze wzgledu na sku-
tecznosc¢ ich upakowania —
zwykle zarchiwizowanie np.
tekstu zmniejsza jego ob-
jetoéé do jedne| trzeciej. Po-
dobnie, chot nie w az tak
duzym stopniu, dadzg "scis-
ngc” sig inne typy danych —
programy, bazy danych, mo-

duly muzyczne czy grafika.
Diatego mozliwos¢ odczyta-
nia archiwum zrobionego na
pececie jest tak wazna dla
uzytkownikéw Amigi. Ponizej
przedstawimy Czylelnikom for-
maty archiwizerow stosowa-
nych na PC. Na pierwszy

ogien ida formaty uzywane
przez archiwizery plikowe,
ktGére radzg sobie z kazdym
typem danych. Osobno przed-
stawimy formaty upakowanej
grafiki.

ARC

Zbiory z lym rozszerzeniem
sg wynikiem uzycia archiwi-
zera o nazwie... ARC. Jestto
plerwszy archiwizer napisany
na pecety. Nie nalezy sig wigc
dziwi¢, ze stoplefh upakowa-
nia danych nie jest tak duzy,
jak w nowszych produktach.
ARC nie stosuje obecnie wia-
gciwie nikt, na zblory w tym
formacie mozemy sig¢ natknac
jedynie gdzies na zakurzo-
nych dyskietkach kolegi-pe-
cetowca, gdyz swego czasu
ARC byt czesto uzywany
przez producentéw oprogra-
mowania w wersjach instala-
cyjnych programow.

Amiga ma implementacje
algorytmu ARC (wersja posia-
dana przez redakcje: x.xx)
dziatajaca w obie strony, co
oznacza, ze na naszym kom-
puterze mozemy zardwno
rozpakowac, jak i przygo-
towat archiwum w formacie
ARC. Jest jednak pewien
haczyk — nowsze wersje ARC
mogg przy pakowaniu stoso-
wac inne algorytmy niz ARC
na Amidze — dotyczy to naj-
nowszych.~wersji tego pro-
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gramu dla pecetéw. W takim
przypadku “nasz" ARC nie
bedzie w stanie rozpakowaé
archiwum. Amigowski ARC jest
programem typu Shareware.

Przyklad rozpakowania ar-
chiwum:

arc « DFDIOBRAZKI.ARC

Uwaga! ARC rozpakowuje
pliki do aktywnego katalogu.
Przed takg operacjg nalezy
wykonat komende:

of [katalog]

ARJ

Jedan z nowszych forma-
tdw archiwizacji danych. Na-
pisany przez Roberla Junga
ARJ rozwing! sig do formy
archiwizera-kombajnu, ktdry
potrafi np. spakowaé caty
twardy dysk na dyskietki,
dzielac odpowiednio archiwa i
przy okazji formatujgc dys-
kietki z rozpoznawaniem bled-
nych sektorow! Wszystko to
mozna zrobi¢ wydajgc tylko
jedng komende! O ztozo-
noscl, a zarazem sile pro-
gramu s$wiadczy fakt, ze
“help" z krociutkimi opisami
wszystkich komend | switchy
programu liczy... 8 KB!

Amiga nie doczekala sig
jeszcze programu pozwala-
jacego na Iworzenie archi-
wéw w tym formacie, za to do
rozpakowywania mozemy uzyc
dwdch réznych programow —
pierwszy, o nazwie UnARJ,
przepisany zostat bezpoére-
dnio z PC, przez samego auto-
ra ARJ na PCidrugi, nazwany
dla unikniecia kwestii praw
autorskich UnARJ Amiga (wer-
sja posiadana przez redakcje:
0.5), o wiele szybszy, stwo-
rzony przez Peera Hassele-
meyera. Oprocz rozpakowania
UnARJ potrafi wyswietlic ar-
chiwum oraz przeprowadzié
jego test. Oba programy sa
rozprowadzane na zasadzie
Shareware.

Przykiad rozpakowania ar-
chiwum:

unarj x DHO:download/MODULES.ARS

Podobnie jak ARC, UnARJ
Amiga nie pozwala na rozpa-
kowanie archiwum do zada-
nego katalogu. Wczesniej
zatem nalezy zmieni¢ katalog
aktywny.

pwc

DWC jest rzadko spoty-
kanym formatem zarchiwizo-
wanych danych na PC. Prak-
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tycznie nikt go nie uzywa, jak
réwniez nie istnieje do niego
stosowny program typu “UnD-
WC" na Amige. Niestety,
wczesniej wykorzystujgc pe-
ceta, nalexy przeprowadzic
konwersje formatow.
HAP

HAP3 | PAH3 to dwa pro-
gramy obslugujgce ten sam
format archiwizacji na PC —
plerwszy jest programem pa-
kujgcym, drugi — rozpakowu-
jagcym. Format HAP charak-
teryzuje sig wyzszym slop-
niem kompresji niz ARJ czy ZIP
(szczegdlnie na plikach tek-
stowych), jednak jest wyraznie
wolniejszy od rywali. Amiga
nie ma zadnego programu
potrafigcego rozpakowac for-
mat HAP, jednak nalezy sie
go spodziewaé w najblizszym
czasle gftownie z powodu
efektywnosci algorytmow.

LZH

Format LZH jest najpopu-

larniejszym formatem archi-

| wizacji danych na Amidze (tu,

dla odrdznienia, stosuje sig
rozszerzenie LHA). U niebies-
kich nie jesl on tak szeroko
wykeorzystywany, jednak wiele
o0s6b nadal go uzywa, szcze-
goéinie jezeli chodzi o moduly
muzyczne, ktdre pakujg sie tu
zwykle lepie] niz w przypadku
ARJ lub ZIP. Ponadto bardzo
wiele firm produkujgcych opro-
gramowanie oraz oséb piszg-
cychprogramy typu Shareware
uzywa formatu LZH, jednak w
formie samorozpakowujacych
sig programow (tzw. archiwa
selfextract czy SFX — s3 to
normalne pliki EXE, ktére po
ich wywotaniu rozpakowujg da-
ne bez koniecznosci uzywania
specjainych programow). Pod-
sumowujgc, dos¢ czesto moz-
na natknaé sig na archiwa LZH
przy wymianie plikéw z nie-
bieskim| braémi. Wynika to z
udostepnienia Zrédel progra-
mu LHA w jezyku C (na pece-
cie).

Dia Amigi powstato Kkil-
ka programéw rozpoznajg-
cych format LZH. Poczynajac
od starego programu Lharc,
poprzez LZ, a koficzac na
LhA, format LZH/LHA stat sie
niepisanym standardem pa-
kowania na Amidze, gidwnie
dzigki szybkosci operacji re-
prezentowane| przez program
LhA. Podobnie jak w przypad-
ku ARC-a, LZH to nie jest
jeden typ archiwow. Najstar-
szy jest typ pakowania -/h1-
{(nazwa pochodzi od znakéw
rozpoznawczych umieszczo-

i nych od drugiego bajtu archi-

wum). Program Jonathana
Forbesa LZ pozwalal na uzy-
wanie typéw -lh2- do -lh5-.
LhA, autorstwa Stefana Bo-
berga (znanego z programu
LharcA) réwniez uzywa algo-
rytméw -lh1- do -1h5-, jednak
robl to szybcie] i bardziej
efeklywnie niz LZ. Najnow-
sze wersje pozwalajg na two-
rzenie archiwdw dzielonych
{(np. archiwum o objetosci 1
MB podzielone na dwie czesci
po 512 KB kazda) oraz two-
rzenie archiwow samorozpa-
kowujgcych sig, o rozszerze-
niu RUN, nadajgcych sig zna-
komicie jako forma rozpow-
szechniania programow Share-
ware/Public Domain. Stefan
Boberg zapowiada wprowa-
dzenie w wersji 2.0 progra-
mu algorytmdw «lh6- | -Ih7-,
ktdre majg byé bardzie| efek-
tywne | Jeszcze szybsze niz
obecnie. LhA (najnowsza
posiadana przez redakcje wer-
sja: 1.51e) pozwala zaréwno
na rozpakowanie archiwdéw
stworzonych na pececie, jak i
na stworzenie lakiego archi-
wum. Tu nalezy jednak uwa-
za¢, gdyz przy drugie| ope-
racji zaleca sig stosowanie
nazw zgodnych ze schema-
tem pecetowym — 8 znakow
nazwy pliku, kropka, 3 znaki
| rozszerzenia. Jezeli nie be-
dziemy trzymac sie tej za-
sady, nasi koledzy pecetowcy
mogg nie poradzic sobie z
rozpakowaniem naszego ar-
chiwum. Lharc, LharcA, LZ
oraz LhA to programy typu
Shareware. Istnieje jeszcze
komercyjna wersja LhA, ktora
Jest ok 2 razy szybsza. Na-
lezy jg jednak naby¢ u autora.

Przykiady pakowania archi-
wum:

lha a RAM:MROOTMOD.LZH
dh0:modules/mr.root (#?
-r RAM:DISK?6S.LEA 4AL0;:87

lha a

W drugim przypadku w ar-
chiwum 2zostang zachowane
nazwy katalogow, w ktérych
znajdujg sie pliki (switch -r;
szaerzej programem LhA zaj-
miemy sie w najblizszych nu-
merach Magazynu Amiga).
Przykiady rozpakowania ar-
chiwum:

iha x DHlimodem/AII.LZH
lha x FILELIST,LZH DHO:teksty

Drugi przyktad pokazuje,
jak rozpakowaé archiwum do
katalogu bez konlecznosci

wczedniejszego uzycia ko-
mendy cd. LhA pozwala
réwniez przejrzeé¢ zawartosé
archiwum oraz przetestowac
jego format.
PAK
PAK jest produktem rzadko
uzywanym na pececie, jednak
mozemy miec to nieszczgscie
I zetknac sie z takim formatem
archiwum. W tym wypadku
jedyng rzeczg, ktérg mozna
zrobi¢, jest poproszenie pe-
celowca o zmiane formatu
archiwum, np. programem
SHEZ. Niestety, Amiga nie
ma mozliwosci rozpakowania
takiego archiwum.
sQzZ
Nowy, rodem ze Skandy-
nawii, format archiwizacji —
SQZ — daje niewiele lepsze
efekty w zakresie kompresji
niz ARJ, Jednak jest wol-
niejszy. Podobnie jak HAP,
SQZ nie doczekal sig nawet
programu rozpakowujgcego
dla Amigi, jednak nalezy go
sig w najblizsze| przysztosci
spodziewad.
ZIP
Ten format kompresji |est
chyba najbardziej rozpowsze-

- chniony na éwiecie. Nie jest

zagrozony nawet przez ARJ,
mimo zdobywania przez ten
ostainl coraz wigksze| liczby
zwolennikéw, W ostatnim
czasie pojawila sig nowa (2.04¢c,
a ostatnio 2.04g) wersja pro-
graméw PKZIP/PKUNZIP dla
komputeréw PC, o wiele szyb-
sza od poprzedniej (1.1) oraz
od liczgcych sie rywali, a przy
tym tak samo efektywna, a
niekiedy efektywniejsza niz
ARJ czy LZH/LHA. ZIP zaw-
dzigcza swojg szybkosé temu,
ze naplisany zostal w jezyku
maszynowym procesorow serii
80x86 (wersja 2.04g potrafi
wykorzysta¢ specjalne in-
strukcje B0386, 80486 i za-
pewne Pentium). Dlatego tez
ZIP uzywany jest powszech-
nie w niebieskim Swiecie, co
wielokrotnie zwigksza szanse
na koniecznoéé rozpakowania
archiwéw w tym formacie na
Amidze.

PKAZIP (PKAmigaZIP) Ist-
nieje juz od dawna na rynku
Amigi, jednak, jak na slary
program przystato, jest wolny
I nie wykorzystuje algorytmow
zawartych w wersji PKZIP
2.04gna PC. Jednakze jest 1o
jedyny program, ktérym mo-
zemy stworzy¢ archiwum ZIP.
(Tak samo jak w przypadku
LhA, nalezy pamigtaé o zgod-
noscl nazw pakowanych pli-
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kéw 2z formatem uzywanym
przez pecety). Do rozpako-
wywania “zipéw”, jak zargo-
nowo nazywany jest format
archiwum ZIP, polecamy pro-
gram UnZIP w wersji 5.0,
ktéry radzi sobie z plikami
spakowanymi algorytmem "de-
flate” uzytym po raz pierwszy
w PKZIP-le 1.93/alpha (wer-
sja testowa PKZIP-a 2.04c,
2.04e i 2.04g). UnZIP jest o
wiele szybszy od PKAZIP. Do
pakowania warto zdoby¢ pro-

gram ZIP (wersja 1.9hx), ktéry |

jest amigowska wersjg pro-
gramu przenoszonego w for-

mie tekstu Zrodtowego na |

rézne komputery i systemy o-
peracyjne, m.i. SUN-OS, XE-
NIX, LINUX oraz komputery
NeXT, VAX czy nawet Cray!

Przyktad pakowania archi-
wum:

zip RAM:MODULY.Z1P
RAM: BADH2 B04 . MOD

Nalezy tu zwréci¢ uwage,
ze nie trzeba podawaé ko-
mendy a.

Przyklad rozpakowania ar-
chiwum:

unzip DF0:MONEY.ZIF
Z00
ZOO0 jest formatem, kiéry w
zamierzchiych czasach byt

szeroko stosowany w $ro- |

dowisku Amigi. Do dzisia] w
wielu wezlach sieci Internet
znajduje sie duzo archiwow
typu ZOO. Na pececie ZOO
nie jest popularne, ustgpuje
zaréwno efektywnoscig, jak |
szybkoscig kompresji prawie
wszystkim archiwizerom, no,
moze oprocz ARC. Najpraw-
dopodobnie] uzytkownicy pe-
ceta bedg miell wieksze prob-
lemy z rozpakowaniem archi-
wum ZOO niz amigowcy, gdyz
dla naszego komputera ZOO
istnieje juz od dawna (naj-
nowsza posiadana przez nas
wersja to x.x). ZOOna Amidze
potrafi zaréwno stworzy¢, jak |
rozpakowac archiwum.

Przykiad pakowania archi-
wum:

200 a RAM:LETTER.Z00 DF0itext)
1ist.ced

Przyktad rozpakowania ar-
chiwum:

zoo x DHDimoden/GWARA ., 200
Podobnie jak w przypadku

ARC, ZOO nie ma mozliwosci
okreslenia katalogu, do kto-
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rego bedg rozpakowywane pli-
ki — nalezy uzy¢é komendy cd.
INNI

Istnieje jeszcze parg for-
maléw archiwizowania da-
nych na pececie (np. ARK, LH
czy AR), jednak odgrywaja
one tak marginalng role, e
nie ma sensu o nich wspomi-
naé. Jezeli np. do formatu
ARK spotkalem si¢ z pro-
gramem potrafigcym go roz-
pakowaé na pececie, to do
LH, jak i AR, nic takiego nie
mam. Mysle, ze Czytelnicy
nie stracg duzo, jezeli pomi-
niemy j@ minutg milczenia i
przejdziemy do drugiego te-
matu-rzeki...

Formaty graficzne

Mimo, ze archiwizery po-
trafig poradzi¢ sobie z obraz-
kami, to jednak stopien kom-
presji nie bedzie zachwycajg-
cy, jak w specjalizowanych
formatach upakowania grafi-
ki. Najbardziej wyrafinowane
wykrozystujg fakt, ze oko nie
zauwaza pewnych subtelnych
zmian w obrazie, ktére wyda-
tnie moga zmniejszyé liczba
zawartych w nim nadmiaro-
wych informacji.

Ogéblnie méwigc, wigkszosé
formatéw graficznych mozna
zamienié na IFF-y (ILBM)
wykorzystujac programy typu
Art Department Pro, ImageFX
czy nawet Rend24, kiéry za-
warty jest na drugim dysku
przeznaczonym dla prenu-
meralordw naszego pisma.
Wiele juz klawiatur zuzyto na
opisanie tego typu progra-
mow — prosze chociaz spoj-
rze¢ na poprzedni numer na-
szego pisma. Wobec tego nie
ma zbytniego sensu na nowo
rozpoczynaé dyskusji na ten
temat. Przypomne tylko, ze
najpopularniejsze formaty gra-
ficzne na PC to GIF (wewne-
trznie spakowany przy uzyciu
algorytméw podobnych do
tych z ZIP-a czy ARJ; maksy-
malnie 256 koloréw w pale-
cie), PCX (nie spakowany;
256 kolorow w palecie lub
petna, 24-bitowa reprezen-
tacja grafiki), BMP (nie spa-
kowany lub spakowany algo-
rytmem RLE podobnym do
tego stosowanego w formacie
IFF ILBM; paleta do 256 kolo-
réw lub 24-bitowa, grafika),
TIF (wiele odmian pakowania;
256 koloréw palety lub 24
bity), TGA (dane wytgcznie
24-bitowe).

Na koncu ostatni format
graficzny, mianowicie JPG.

Jest 1o przykiad algorytmow |

pakowania danych bez za-
chowania calej informacji —
po rozpakowaniu obraz wcale
nle musi zgadzaé sig co do
piksela z oryginatem, ale oke
tego nie zauwazy. JPG (lub
niekiedy JFIF) jest algoryt-
mem lgczacym kodowanie
Huffmana z kodowaniem mate-
matyecznym. W tym drugim
wypadku obraz, a wiasciwie
24-bitowe sktadowe HSV
rozkladane sg, za pomocg
szybkiej transformacji Fouri-
era, na funkcje matematycz-
ne. Nastgpnie czyniona jest
analiza widma, z kiérego wy-
cinane sg nadmiarowe skia-
dowe czestotliwoscl, te, kté-
rych braku czlowiek nie za-
uwazy. Ten proces mozna
regulowaé | np. wycinac
wigce|, niz trzeba — wtedy
obraz bedzie niewiele zmie-
niony, ale za to bedzie zaj-
mowal mniej miejsca w pa-
migci.

Korzystajgc z formatu JPG
mozna uzyska¢ kompresje
rzedu 1:5 do 1:30, w za-
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leznosci od ziozonosci grafiki
i wymagane| jakoscli okres-
lanej przy pakowaniu — im
wigksza, tym mniejszy bedzie
stopiern kompresji. Metoda ta
ma jednak ujemng strong —
rozpakowywanie takich pli-
kow jest bardzo czasochion-
ne, gdyz najplerw komputer
musi nameczy¢ sig, aby za-
mieni¢ dane na postac grafiki
24-bitowej, a nastgpnie za-
mieni¢ to na format umo-
zliwiajacy wyswietlenie jej na
ekranie. Zwykle jest to HAM
lub HAMS8 dla maszyn wypo-
sazonych w koscl AGA.

Tyle na dzisiaj, jezeli chodzi
o dialogi z niebieskimi. Be-
dziemy kontynuowaé cykl,
ktory Czytelnicy przyjell z
duzym zainteresowaniem.

Prezentowane obrazki sq praykiadem po-
kazujgeym elektywnost kompresp JPG.
Zobiory SCHIFF13.UPG | SCHIFF14.JPG
majg dugoit edpowiadnio J0256 | 40144
bajiéw, Po rozpakowsniu do formaty PCX
256 kolordw zajgtodt 2wigksza sie do
445862 | 332808 bajtdw (to nie pomylial),

W zwiqzku z zainteresowaniem Czytelnikdw
Magazynu AMIGA zamieszczamy kupon umotliwiajacy zaméwienie posz-
czegdinych egzemplarzy. W odpowiedniej kratce nalety zaznaczyé, Kdry
numer cheq Padstwo otrzymad, wpisad drukowanymi literami swd| adres |

Inymi

wyslaé kupon, lub jego kserograficzng odbitkg, do redakecji. Wazne jesl, aby
dolgczyd do kuponu koplg wplaty pocziowe| na konto:
UPUS sp. z o.0.

PKO BP IX O/Warszawa 1599-318121-136

182 2/92 392 412
1183 203 | 383
SUMA: ]

Imlig | nazwisko lub nazwa firmy: .......

Adres:

Data:

Podpls:
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Mariusz Butoka

styczniowym nume-
rze pisma Maga-
zyn AMIGA ukaza-
fa sie frapujgca in-
formacja na temat
wyprodukowania | skierowa-
nia do sprzedazy przez firmeg
Commeodore nowej Amigi 1200.
Euforyczny styl artykutu tro-
che mnie zasmucil, gdyz moja
*stara poczciwa 500-tka”,
cho¢ zasluzona w dziele mo-
jej amiganckie] edukacji, wy-
padia w porownaniach ze
swoja nastepczynig dos¢ bla-
do. Nie przypuszczalem, ze
moje marzenia dotyczgce
zmiany sprzetu ziszczg si@
tak predko. Nie zastana-
wiatem sig wowczas nad tak
zwang kompaltybilnoscig ze
starszymi wersjami Amigi
programami napisanymi pod
Kickstartem 1.3. W koncu
pewnego dnia zgromadzitem
odpowiednie fundusze i za-
kupitem wymarzony komputer
Juz po dokonaniu plerw-
szych testéw z oprogramowa-
niem okazato sig, ze wszy-

Arve ible Outl ine

Doublo Qutline
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stko dziala wspaniale. Pro-
gram PageStream i inne DTP
“chodzity” wyrainie szybciej
niz na staruszce 500-ice
Podobnie bylo z programami
graficznymi i wielu innymi. W
pewnym jednak momencie za-
uwazylem ze zgrozg, ze po
wczytaniu CED-a czy Trans-
cripta w miejscu polskich li-
ter widniejg rézne dziwne
znaczki pasujgce raczej do
jezyka niemieckiego czy tez
francuskiego. Wowczas zmart-
wiatem | z przerazeniem po-
myslatem © swolm dorobku
“intelektualnym” zgromadzo-
nym na dyskietkach, Za-
czalem gorgczkowo docho-
dzié przyczyny i zrozumialem,
Zze sprawa wigze sig ze starg
procedura Polfonts, ktora ob-
stugiwata jedynie system 1.3
Problem wydawal sie¢ bez-
nadziejny, lecz w lym samym
numerze Magazynu AMIGA
wyczytalem, ze niezmordo-
wany ks.Jan Pikul tworzy nowa
procedurg Polfonts, kiora be-
dzie dziata¢ zardwno z sys-
temami 1.3, 2.0, jak | z sy-
stemem 3.0. Po pewnych pe-
rypetiach zwigzanych z po-

szukiwaniem te] procedury
udato sie mi ja w kohcu
zdobyc. Po zainstalowaniu
j@j wszystko wrocito do normy
Zreszty, jezeli jestesmy przy
lym temacie, warto wspo-
mnieé, ze dzigki pracowitosci
ks.Jana pojawit sie tez nowy
standard ukladu klawiatury
(zwigzany z pomysiem pana
prof. Bruszewskiego), tak ze
obecnie mamy mozliwosc pi-
sania | drukowania w réznych
jezykach narodowych nie tyl-
ko w trybie gralicznym, ale
takze tekstowym. Mysle, ze
stanie sig on nowym stan-
dardem w zastosowaniach
profesjonainych na Amidze w
Polsce.

Uwagi te pisze ze wzgledu
na 1o, ze procedura Polfonts,
jak wspomniatem w jednym ze
swoich poprzednich artyku-
low, pozwala na podglad ma-
py klawiatury w Calligraphe-
rze | tatwe przenoszenie prze-
robionych liter w odpowiednie
miejsce tablicy ASCIl. Dla-
tego osoby posiadajgce kom-
putery z Kickstartem 2.0 lub
3.0 powinny sie zaopatrzyc w
wyze| wymieniong procedure.

W przeciwnym wypadku mo-
ga powstac pewne zaklocenia
przy tworzeniu polskich liter
Calligrapherem na powyz-
szych systemach.
Naméwiony przez znajo-
mych, postanowitem opisac
pare chwytow dostepnych w
Calligrapherze, aby czcionki,
ktore tworzymy za pomocg
tego programu, byly jeszcze
tadniejsze. Trzeba przyznac,
ze program ten oferuje wiele
nieztych, a nieznanych dia
przecietnego uzytkownika, moz-
liwoéci. Okazuje sig, ze Calli-
grapher Swietnie nadaje sig
nie tylko do tego, aby przy-
gotowywac litery do DTP Vi-
deo, ale rowniez do prostych
programow DTP w stylu Pro-
Write i innych. Mozna osiggnac
catkiem niezle efekly nie po-
stugujac sie w tym wypadku
fontami skalowanymi. Wydru-
ki oferowane przez te pro-
gramy nie nalezg do rewela-
cyjnych, lecz bardzo prosly
sposob na tworzenie polskich
czcionek sklania do ich za-
stosowania w drobnych pra-
cach, np. w gazetce szkolnej,
prostych informatorach tp

Merge Single
G ouy
Pattern

[Rep lace

Effects

Do Copy

Single
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Dzisiaj chciatbym sig zajgc
funkcja Style, kléra oferu-
je mozliwosé transformac)i
czcionek na fonty kolorowe,
jak réwniez uzyskania czcionek
do wydruku ProWrite'm o stan-
dardzie odpowiadajacym przy-
zwoitemu Outline, czy Sha-
dow. Oczywiscie mozliwosci
jest wigcej, lecz jest lo ju2
sprawa inwencji potencjalnych
uzytkownikow. Na wsigpie
przypomnijmy sobie, co juz wie-
my o spolszczaniu fontow:

a) wiemy, jak rozszerzyc
mape klawiatury o gérng lablice
kodow ASCII,

b) wiemy, jak kopiowac li-
tery w miejsca, gdzie majg sie
znajdowac ogonlaste twory na-
szego jgzyka,

c) wiemy, jak dorysowywac
ogonki do liter,

d) wiemywkoncu, jak zapi-
sywac wyniki nasze| pracy.

Po tym krotkim résumeé
wczytujemy z dyskietki Callig-
raphera, do ktérego nastepnie
tadujemy wybrany font, spol-
szczony wczesniej metodg
opisang w poprzednich arty-
kutach. Nastepnie font pod-
swietlamy, aby go uaktywnic.
Idac dalej przechodzimy do
opejl Style. Znajdziemy jg w
srodkowym menu. Po urucho-
mieniu widzimy rézne moz-
liwosci. Zanim bedziemy jed-
nak z nich korzystaé, trzeba
wgrac przyktadowy styl, kiory
mozna znaleZc na dyskietce z
Calligrapherem. Wybierzmy
styl Double Qutline. Po jego
wgraniu musimy go uaktywni¢
klikajgc wen (fol. 1). W rub-
ryce Layer widzimy cyfre 4,
ktéra oznacza liczbe pod-
ktadow stosowanych w tym
stylu. Obok znajduje sig rub-
ryka Size pozwalajaca na
powigkszanie podkitadow w
dos¢ znacznym zakresie. Aby
sie o tym przekonaé, trzeba
poeksperymentowac. Wigcza-
jac kolejne layery spréobujmy
operowac funkcjg Size, aby
to zobaczyé. U gory znajduja
sig trzy gadzety w kszialcie
kota, kwadratu i osmiokg-
ta. Klikajac w nie moze-
my uzyskat ciekawy efekt
zaokrgglenia bgdZ wyosirze-
nia layerow. Nie sposdb od-
da¢ tego za pomocg slow,
dlatego |[eszcze raz za-
praszam do eksperymentow.
Czes¢ opcji Style zajmuja
dwa duze okna, kidre sa
ekranami roboczymi, Plerw-
sze z lewej pokazuje aktualny
layer, drugie finalny efekt
naszych zmagan. Warto tez
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wspomnie¢ o tym, ze klikajac
lewym przyciskiem myszki na
literg w lewym oknie mozemy
nasza litere przesuwac ob-
serwujac w prawym oknie
wynik tej operacji. Pod funk-
cjami Layer | Size znajdujg sle
dwie wspofrzedne X | Y poz-
walajgce na dokladne usta-
wianie parametrow w interesu-
jacym nas zakresie. Klikajgc
prawym przyciskiem mys2zy
na prostokatne okno u gory
uaktywniamy palete@ kolorow,
Z ktore] mozemy Kkorzystaé
dobierajgc kolory dla naszego
fontu., Jezeli chcemy, aby
nasze fonty mialy wigcej ko-
loréw, musimy to zdefiniowac
w opcji Change Font, tam
gdzie rozszerzaliSmy tablice
kodow ASCIl. Po wybraniu
liczby kolorow opisujgcych
font zatwierdzamy zmiany kli-
kajac w opcje Accept. Tak
zmodyfikowany kolorystycz-
nie font bedzie poZniej wyma-
gal stosowania programu Co-
lortext na przyktad razem z
programem DPaint IV.

Od Redakcji: Odpowiada-
jac na liczne pylania — aby
zainstalowac¢ Colortext do
DPaint, nalezy w sekwen-
cji startowe] tego ostatniego
wpisac:

(Jesli oba te programy u-
miescimy w tym samym za-
daniu, nastapi “kolizja inte-
resow".)

Gdy juz osiggniemy zgda-
ny efekt — otwieramy Srod-
kowe menu z gornej listwy
| wybieramy funkcje Select.
Wigczamy opcje System |

widzimy caly ukiad klawlatury
wedtug ks.Jana Pikula. Klika-
jac w poszczegolne litery
zaznaczamy te, ktdre chcemy
przeksztalci¢ na interesujacy
nas styl. Z racji tego, ze mdj
Calligrapher lubi ptataé psi-
kusy, korzystam czesto 2z
funkeji Current wyswietlajgcej
tylko fragment tablicy kodow
ASCIl | wrecz “na piechote”
przeksztaticam wybrane fonty
funkcjg transform. Po wig-

HDP Electronics s.c., pl. Staszica 7

50-223 WROCLAW , tel. (071) 21-57-82
OFERUJE DLA KOMPUTEROW AMIGA

czeniu jej pojawia sig nieduze
menu, gdzie zaznaczamy fun-
kcje Style w Effacts | klikamy
w Do Copy (fot, 2}, Po skof-
czone) transformac|l spraw-
dzamy, jak wygladajg teraz
przetworzone przez nas fon-
ty. Musimy wszystkie zazna-
czone litery odaktywnic. Na-
stgpnie uaktywniamy jedynie
te, ktére nie zostaly prze-
transtormowane. Kiedy wyni-
ki nas zadowalajg, mozemy
nagraé je (funkcjg Save) na
dyskietkg do katalogu z fon-
tem wyjsciowym.

W zakoficzeniu muszg do-
daé, Zze chot¢ praca z prze-
twarzaniem fontow jest zmud-
na, to jej efekty dajg wiele
korzysci | satysfakcji w roz-
nych dziedzinach zastosowa-
nia Amigi. Zachgcam wigc do
eksperymentéw. W nastep-
nych odecinkach bgdzie mowa
o funkcji Pattern w Calligra-
pherze, o spolszczaniu kolo-
rowych fontéw, o programie
Public Domain — FontMover
1.0 doskonale obstugujgcym
katalogl z fontami | 0 innych
sprawach dotyczgcych pols-
kich liter na Amidze.

Na koniec prébka mozliwosci
Calligraphera — kolorowe fonty
do DPainta IV (fot. 3).

DIGI LAB System digitalizacji | obrébki obrazu

w czasie rzeczywistym dla komputeréw Amiga
Duza szybkos¢ i wysoka jakos¢ przetwarzania obrazu
Whudowany RGB-Spliier wejscia F-BAS [VHS] Y-C [S-VHS) - 4.900.000z¢

AMIGA GENLOCK (F-BAS - VHS , VideoB)
AMIGA GENLOCK PRO (F-BAS , S-VHS , RGB-SPUITTER) 4.850.000z!

3.100.000z¢

KICK-BOX fzgaca
J = KICKSTARTOW
Umoiliwia podigczenie Kickstartu 2.0 do Amigl 500 lub Kickstariu 1.3
do Amigi 500+ bez rozblerania komputera | baz utraty gwaracjl.

KICX BOX 2.04 dla AS00 - 75000021

KICK BOX 1.3 dia A500+ - 550,000zt

- Amiga Soun

HDP SOUND STUDIO

- Rewelacyjny cPrograrn DIGITON V1.1

- Szczegblowa mstrchja obslugi w jezyku polskim

CENA ZESTAWU MONO -
CENA ZESTAWU STEREO - 620.000zt

450.000zt

SOUND SAMPLER imol'lo , 27 KHz) 360.000z(
SOUND SAMPLER (stereo , 20KHz) 520.000z{
AMIGA ASD0/2000 SLOT - 1*Zorro-ll dia AS00 450.000z1
Amiga MIDI Pro (1*IN1"THRU, 2*0UT) 380.000z!
Fiozszprzen-e oarmec: dia AMIGI 500+ 1MB BO0.000z{
Amik Jene Wawistuty od [BM AT do AMIGI 500 350.000z1
KICK CW! KECK T V1.3 dia AS00 plus) 480.000zf
KICK ROM (KICKSTART V2.0 dia ASOO2000) 680.000z1
KICK ROM (KICKSTART V1.3 dia AGOO) 580.000z|
Elektronéczny BootSelektor DFO-DF3 270.000zt
Rozszerzenie pamigcl dla AMIGI 500 1.8MB 1.750.000zt

oraz wiele innych urzqdzer
| UWAGA !l Sprzedaz réwniez za zaliczeniem pocztowym|
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SOFTWARE

KOMBAJNEM

PO AMIGOWYM
OLETKU

Janusz Konopka

mageFX nie jest takim
kombajnem z obrazu soc-
realistycznego artysty. Jest
jednak w tym pakiecie cos,
co kojarzy sie z takim
sposobem postrzegania rze-
czywistosci. Amigowe polet-
ko, petne grafiki i animacji w
réznych formatach, uprawia-
ne tradycyjnymi metodami,
nie przyniesie dobrego plo-
nu. Potrzebny jest tu kom-
bajn — zespol narzedzi pra-
cujacych wspolinie, zbieraja-
cy i przetwarzajgcy, sortujg-
cy, rozdzielajgcy, a nas-
tepnie taczacy wszystko w
koncowy produkt. Musi on
pracowac szybko | w kazdych
warunkach, musi pomagac i
naprowadzac na wtaéciwg
droge, a najgorszg o©zesc
pracy powinien wykonac sam
— bez udzialu operatora.
Taka maszyng do uprawiania
grafiki jest ImageFX, naj-
nowsze dziecko firmy GVP.
Przejazdzka takim kombaj-
nem to prawdziwa przy-
jemno&c, | nie tylko. Sporo
roboty wykona za nas, bo jest
na tyle inteligentny, ze moz-
na mu zaufaé i pozostawié
sam na sam z amigowa gra-
fikg. Ostatnio wyrdst mu
wprawdzie potgzny konku-
rent: pakiet zlozony 2z Art
Department Pro i Morph Plus
firmy ASDG, jest to jednak
temat na kolejny artykut.

Co funduje nam
GVP

ImageFX skiada sig z
dwoch niezaleznych funk-
cjonalinie, ale wspoétpracujg-

cych ze soba programow. |

Plerwszy to zespol narzedzi
do obrébki grafiki, drugi zas

30

Nieco starsi AmiFani dobrze znajg socrealistyczne

obrazy z usmiechnigtymi rolnikami i kombajnami

harcujgcymi po polach. Usmiech i zadowolenie

socrolnika mialy sig brac z tego, ze oto maszyna,

owoc tworczej wspdtpracy robotnikdw z inteligen-

cjg pracujgca, zastepowata go w pracy na roli i
pomnazata plony.

to CineMorph przeznaczony
do tworzenia animacjl trady-
cyjnych i metamorfoz, w
ktérych jeden obraz plynnie
przeistacza sig w drugi.

Moi dwa] synowie, Marcin
{18 lat) | Przemek (16 lat), az
usiedli z wrazenia ujrzawszy
animacje, w ktorej jeden prze-
mieniat si¢ w drugiego. Poz-
niej Przemek przez calg noc
tworzyt rézne animacje za-
mieniajgc krowg w scyzoryk,
Marcina w sowg, a Michaela
Jacksona w Michaita Gorba-
czowa. Wszystko mu sig uda-
wato — animacje byty plynne i
doktadne. ImageFX |est bo-
wiem programem dla tych
wszystkich, zaréwno dla po-
czglkujacych, jak | zawodow-
cow, ktdrzy chcg mieé cos do
powiedzenia w dziedzinie
grafiki | animacii.

Dokumentacja
L) .
i instalacja
ImageFX jest bardzo dob-
rze udokumentowany. Na
przeszto 250 stronach in-
strukcji opisane sg doktadnie |
bardzo przejrzyScie wszysl-
kie funkcje programu. Dla po-
czatkujacych jest krotki prze-

wodnik i spis podstawowych
terminéw z wyjasnieniami.

Duza czeéé instrukcji po-
$wigcona jest specjalnym roz-
kazom jezyka ARexx.

Instalacja na twardym dys-
ku jest bardzo prosta. Stan-
dardowy program instalacyj-
ny daje mozliwos¢ wyboru
konfiguracji najbardzie] od-
powiednie] dla posiadane-
go komputera. Minimalna pa-
mieé to 3 MB. Zalecany jest
twardy dysk | karta turbo oraz
system operacyjny 2.0. Nie
jest to jednak konieczne. Pro-
gram zadziata bez problemu |
na Amidze z DOS-em 1.3
wyposazonej w stacje dyskie-
tek, tyle ze bedzie pracowal o
wiele wolniej.

Twardy dysk moze udawac
pamigeé. Ustawiajac odpo-
wiednie opcje mozna przy-
dzielic dla ImagefFX czesc
twardego dysku, ktdra bedzie
nastepnie widziana tak samo,
jak pamigeé Amigi. Program z
taka wirtualng pamiecia bedzie
pracowal nieco wolniej, ale za
to bez ograniczen. Jest to
rozwigzanie istotne zwiasz-
cza wowczas, gdy brakuje
pamieci do obrébki koloro-

| wych obrazow 24-bitowych.

ImageFX jest pakietem mo-

- kiecie s3

dutowym. W trakcie jego in-
slalacji mozna zrezygnowac z
programéw przeznaczonych
do obstugi niektérych kart
graficznych | oszczedzié nie-
co miejsca na dysku.

Od weisci
do wyjscia

ImageFX czyta z dysku
nastgpujgce formaty grafi-
czne: ALIAS, ANIM, BMP,
DCTV, DPIIE, FLI, GIF, HA-
M—E, ICO, ILBM, IFF24, IFF-
Anim, IMPULSE, INFO,
JPEG, PBEM, PCX, QRT, OC-
TREE, SCULPT, UNIX PBM,
TARGA, TIFF, VMEM. W pa-
takze sterowni-
ki skanerow Epson ES300 i
Sharp JX100. Obrazy ska-
nowane sa bezposrednio do
pamieci komputera. Obstugi-
wane sg tez karty graficzne
Impact Vision 24, Firecracker
| Progressive Peripherals Fra-
megrabber.

Do swoje] A4000 wczyty-
walem pliki 24-bitowe, DCTV
oraz obrazki przeniesione 2z
IBM-a. Marcin robit to samo
na A3000, a sasiad z gory na
AS00. Wszystko odbywalo sig
bez zadnych probleméw. Ima-
geFX widzi takze dyskietki
sformatowane na IBM, pod
warunkiem, ze zainstalowany
jest CrossDos.

Clekawa jest mozliwosé
czytania amigowskich ikon |
dokonywania na nich rozmai-
tych manipulacji. Mozna tez
“zdjgt” aktywny ekran | za-
pisaé go w dowolnym forma-
cie. Czytanie DCTV tez zasiu-
guje na uwage, bo zazwyczaj
bez specjalne| karty obrazki
tego formatu nie moga byc
bezposrednio wyswietlone.
ImageFX bez problemu bu-
szuje po bogatej bibliotece
obrazkéow DCTV, czyta je i
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przeksztaica na dowolny inny |
format. |
Sercem DCTV sa modu- |
ty do przetwarzania obrazu, |
Uruchemienie odpowiedniego
modutu powoduje, ze caly
obraz, lub jego czesé, pod-
dawany jest obrébce. Mozna
wybra¢ sobie dowolng czeéé
rysunku | tylko te czesc
przetworzyé, pozostawiajgc
reszte bez zmian. Uzytkownik
dysponuje takze narzedziami
do recznego retuszu. Moze
korygowac rysunek wykorzy-
stujgc dowolnie skonstruo-
wany pedzel. Moze tez wy-
peinia¢ | wycina¢ wybrane
fragmenty, kresli¢ wieloboki,
elipsy i nanosic teksty, takze
kolorowymi czcionkami.
Magiczne nozyczki pozwa-
laja wycigé jedynie kolory
zewnegtrzne, z pominigciem
kolordw tta. Wszystkie te ope-
racje wykonywane sg na ry-
sunku w takiej postaci, w
jakie] zostal on wezytany do
pamiegci. Jeéli jest to grafika
24-bitowa, wowczas wszyst-
kie operacje malarskie mogg
sig odbywa¢ w palecie 16
milionow kolorow, a wyniki sg
prawie natychmiast wyéwie-
tlane na monitorze. Paleta
barw jest caly czas widoczna
na ekranie. Czeé¢ rysunku
moze by¢ powigkszona, a ek-
ran o wymiarach wiekszych
od monitora jest automatycz-
nie skrolowany. Jesli wytnie-
my fragment rysunku | wkle-
imy go w inne miejsce —
dopasowany zostanie nie tyl-
ko ksztalt, ale i wszystkie
odcienie koloréw, tak ze nie
bedzie widaé sladéw ciecia
czy doklejania. Jesli popet-
nimy jakié bitad — moze-
my przywrécié poprzedni stan
opcjg UNDO. Rysunek w do-
wolne] chwili moze by¢ wy-
Swietlony na monitorze Ami-
gi, ale takze na kartach
graficznych: DCTV, EGS,
Firecracker, HAM-E, GVP V-
24, SAGE. Wersja 1.03 dziata
takze na A1200 | A4000 ob-
stugujac nowe uklady AGA.
Moje testy z karta DCTV i na
A4000 wypadly pozytywnie.
Obraz moze byc¢ lakze za-
pisany na dysku w jednym
z nastepujgcych formatow:
ALIAS, IFF-Anim, IFF-ILBM,
BMP, GIF, IPEG, BPM, Ren-
dition, Sculpt #D, Targa,
TIFF. Wydruk mozliwy jest na
drukarce zainstalowanej w
preferencjach. Mozna uzys-
kaé wydruk PostScriptowy, a
po rozdzieleniu koloréw na
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folii do natychmiastowego
wykorzystania w drukarnl.

Filtry, efekty, kolory
i transformacje

Podstawowe moduty do
przetwarzania obrazu zostaly
podzielone na grupy dostep-
ne z gidwnego menu pro-
gramu. Sg to: Balance, Com-
posite, Rotate, Size, Color,
Convolve, Transform, Filter,
Effects, Hook i ARexx.

BALANCE

Kolory mogg by¢ dobierane
na piec sposobow: RGB (Red,
Green, Blue) i HSV (Hue,
Saturation, Value) dla ob-
razéw wyswietlanych na mo-
nitorach PAL | NTSC, CMY
(Cyan, Magenta, Yellow) —
najczesciej uzywany w druku,
oraz YIQ i YUV dla zasto-
sowan wideo. W kazdym z
tych modell mozemy pltynnie
regulowat zawartosé jednego
ze skiadnikow koloru. Mozna
powigkszaté zawartosc sklad-
nika, zmienia¢ nasycenie i
luminancje, a takze elimi-
nowac poszczegdlne kolory.

COMPOSITE

Termin ten okre§la moz-
liwosé komponowania jedne-
go obrazu z kilku innych bgdz
naktadania na jeden rysunek
parametrow innych rysunkow,
Natozenie obrazéw mozna
wykonac okreslajgc procen-
lowg zawartos¢ kazdego ele-
mentu skladowego (MERGE).
Mozna tez nakiadaé na siebie
obrazy z wyborem okreslo-
nych koloréw (MATTE). Aby
wzmocnié najjasniejsze i naj-
ciemniejsze fragmenty ry-
sunku, mozemy skorzystac z
dodawania “matematyczne-
go® (ADD). Przy poréwnaniu i
analizie obrazdéw przyda sie
funkcja “odejmowania” (SUB-
TRACT). Jesli odejmiemy dwa
identyczne obrazy — wyni-
kiem powinna by¢ jednolicie
szara plaszczyzna. Roéznice
odcieni szarosci wskazujg na
réznice w rysunkach. Jesli
checemy przeniesé punkt! po
punkcie barwe i nasycenie,

zachowujgc bez zmian pozos- |

tale parametry, wowczas wy-
korzystamy funkcje IMAGE
MAP.
ROTATE, SIZE,
TRANSFORM
Obracanie catego rysunku
lub pedzia o dowolny kat jest
standardowg opcjg progra-
mow do malowania. Lustrza-
ne odbicie (MIRROR), od-

wracanie (FLIP) | rolowanie
(ROLL) mozna spotkaé takze i
w innych pakietach. ImageFX
ma natomiast bardzo rozbu-
dowang funkcje skalowania.
Kofcowe wymiary mozna po-
da¢ w punktach, atakze przez
okreslenie stosunku krawe-
dzi. Funkcjg CROP mozna
wycigé dowolny fragment ry-
sunku i powigkszy¢ do wyma-
ganego rozmiaru. Zastoso-
wane przy skalowaniu algo-
rytmy minimalizujg znieksz-
talcenia, z jakimi zetkniemy
sig w innych programach.
COLOR, FILTER,
EFFECTS

Dziatania na kolorach mo-
zemy dowolnie zaprojekto-
wat. Mozemy tez wybrac
jeden z gotowych modeli.
Kolory mozna zastgpi¢ ich
dopelnieniem (NEGATIVE),
mozna zmniejszyé ich liczbe
(POSTERIZE), a takze za-
stapié innym, dowolnie wy-
branym z palety (FALSE CO-
LOR). Efektem specjalnym jest
naswietlanie (SOLARIZE). Po-
dobny wynik otrzymaliby§my
przeswietlajac nieco kliszg
fotografticzng. Szary osmio-
bitowy rysunek (na przyklad
stare zdjgcie) mozna pokolo-
rowaé, a po zamianie na gra-
fikg 24-bitowg mozna nawet
wypeini¢ poszczegdine od-
cienie szarosci jedng z 16
milionéw barw. Dynamiczne
filtrowanie (DYNAMIC RAN-
GE) zmienia liczbg koloréw w
rysunku, przy czym ostate-
czng ich liczbe ustala kompu-
ter (bez udziatu uzytkownika).
Jesli ktos woli zrobié to sa-
memu — ma do dyspozycji
podobng funkcje (COLOR LI-
MIT). Nietadnie wygladajace
“schodki” na liniach ukoénych
wygtadzimy za pomocg ANTI-
ALIAS. Mozna tez wyelimi-
nowaé funkcjg RIP przypad-
kowe znieksztalcenia funkcja.
Punkt znacznie réznigcy sig
barwa od sasiadujacych z nim
otrzyma w wyniku usredniony
kolor otoczenia.

ImageFX ma kilka filtrow do
uzyskania efektéow specjal-
nych. Wybrany obszar mozna
zamazac sgsiednimi kolorami
(REMOVE FEATURE) lub tak
znieksztatcié kolory, 2e pow-
stanie wrazenie korzystania z
farb olejnych (OIL TRANS-
FER). Mozna przeksztalcié
rysunek tak, ze wyglada jak
natozony na nieréwng powierz-
chnig (ROUGHEN) lub uzys-
ka¢ efekt “ogladania przez
szklanke" (DISTORT).

SOFTWARE

CONVOLVE
Zastosowano tu wyrafino-
wane algorytmy przeksztal-

| caniapunklu, stuzgce do wyo-

strzania rysunku (SHARPEN)
czy rozmycia krawgdzi (BLUR).
Ciekawym efektem jest roz-
mycie w ruchu (MOTION
BLUR),

Podobny wynik otrzymali-
bysmy fotografujgc szybko
przesuwajgcy si¢ obiekt. Bar-
dzo fadnie wygladaja meta-
liczne odciski (RELIEF MAP),
gdzie kolor przeliczany jest
na glebokoéé odcisku w piyt-
ce metalowej.

HOOK

Programy przylagczone (HO-
OK) to skompilowane | cat-
kowicie niezalezne procedury
wywotywane przez ImageFX.
ANTIQUE nanosi na rysunek
patyne, EXPLODE daje efekt
znieksztalcenia rysunku jak
po wybuchu bomby, BLACK-
HOLE to znieksztatcenie
przypominajace czarng dziu-
re. GVP zapowiada dostar-
czenie kolejnych procedur te-
go typu.

Bardzo waZnym progra-
mem jest Inter MultiProcessor
(IMP). Pozwala on na au-
tomatyzacje szeregu zadan
przy tworzeniu 24-bitowe] a-
nimacji. Wystarczy zdefinio-
wac dwa rysunki i sposdb ich
przetworzenia rozkazami lma-
geFX, by w efekcie otrzymad
klatke animac|i, ktérg mozna
poddac dalszej obrébee. Pro-
gram ten jest szczegodlnie
przydatny dla posiadaczy Ami-
gi bez kart turbo. Wystarczy
wieczorem przygotowac dane
dla IMP-a | uruchomié go na
noc.

AREXX

Wszystkie funkcje Image-
FX mozna kontrolowaé z po-
ziomu ARexxa. Kazdej funkciji
programu odpowiada instruk-
cja ARexxa. Wszystko to jest
dokiadnie opisane w instruk-
cji, a ponadto na dyskietce
znajduje sie kilka gotowych
skryptdéw w ARexxie, co poz-
wala szybko nauczyt sig pi-
sat wiasne skrypty.

CineMorph

CineMorph jest niezalez-
nym programem pozwalajg-
cym na przeksztaicanie ob-
razow. Jako program typu
HOOK moze byé wywotany z
ImageFX, co znacznie zwigk-
sza mozliwosci “metamorfo-
zowania". Kazda klatka uzys-
kana w procesie przemiany
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moze byé dodatkowo pod-
dana obrébce dowolna funk-
cig ImageFX.

Aby uzyskac plynne przej-
scie pomigdzy klatkg poczat-

kowa | wynikowa, nalezy
wygenerowaé szereg klatek
posrednich (DUAL MORPH-
ING). Proces przemiany zde-
finiowany jest przez siatke
punktéw, Kazdemu punktowi
z klatki plerwsze] mozna
przyporzgdkowaé dowolny
punkt klatki ostatniej. Klatki
posrednie CineMorph gene-
ruje sam, jednak ich liczbe
okresla uzytkownik. Im wie-
cej jest klatek posrednich,
tym animacja jest bardzie] |

/" Datel Electronics Ltd

% dealer

ptynna. Poszczegdine klatki
mozna wykorzysta¢ do animacji
w innych pakietach (na przyk-
lad Deluxe Paint). Plik anima-
cyjny moze byc tez wygenero-
wany przez CineMorpha.
Specjalnym rodzajem me-
tamorfozy jest znieksztalce-
nie (WARP). W tym przypad-
ku pierwsza i ostania klatka
sg takie same, natomiast siat-
ka odwzorowan okresla ro-
dza] | stopien znieksztalce-
nia. Majac odpowiednig ilos¢
pamieci mozna uzyskac nie-
prawdopodobne wregcz efek-
ty, Jakie daje metamorfoza w
ruchu. Przypusémy, ze pier-
wsza i ostatnia klatka zawie-
rajg animacje, z ktorych kazda
liczy po 30 klatek. CineMorph
bazujac na siatce odwzo-
rowan jedynie dla pierwszej i
ostatnie] (trzydziestej) pary
wygeneruje animacje — sto-
sujgc sig do parametrow za-
danych przez uzytkownika.

Taka dynamiczna metamor- |

foza daje wrazenie, jakby
jeden poruszajacy sle obiekt
przemienial sie w drugl w
trakcie ruchu.

Kolejne wygenerowane klat-

ki CineMorph przetwarza w
plik animacyjny. Plik ten moz-
na nastepnie odtworzy¢ do-

| wolnym programem, kidry ma
mozliwoéé odiwarzania ani-
macji w formacie ANIM OP-5,

ImageFX nie jest progra-
mem dila domorosiych pira-
téw. Jest to niezwykle skomp-
likowany kombajn, ktérego
nie uruchomi stabo przeszko-
lony operator.

Instrukcja obstugi jest tu

niezbedna, szczegolnie przy |

metamorfozach. Poznanie fi-

lozofii pakietu pozwala jed-
| nak,w bardzo krétkim czasle,

opanowac technikg poslugi-
| wania sig nim.
| Jest to program przede
wszystkim dla artystow zaj-
mujacych sig¢ animacjg i gra-
fikg komputerowg. Waznym
obszarem profesjonalnych
zastosowarn moze by¢ tu tak-
ze Desktop Publishing.

Juz w sprzedazy !!!

¢ AMIG

graflczne jak w A4000 - paleta ponad 16 min kolorow.
¥ AMIGA 40(30 = progesor MC68040 25 MHz, & MB pamieci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min kolorow,

okoto 30 razy sz

sza niz A

Takze AMIGI 2000/3000 w d0wolne] konfiguracji.

Oferujemy tez wszelkie paryfaria do komputerdw AMIGA jak:

® rozszerzenia pamigci
@ twarde dyski

® dowolne karty do komputeréw AZ2000/3000/4000

SOFTWARE

Takzeici, ktorzy korzystaja
z Amigi gtéwnie dla przy-
jemnosci, bedg mogli czerpaé
z ImageFX sporo zadowole-
nia.

Jestto dobrze zaprojektow-
any i solidny produkt firmy
GVP

Jako clekawostkg podam in-
formacje, 2e Rusty Mills,
ze znane] wytworni filmowej
Wamner Bros, uzywa Amigi |
ImageFX. Cos w tym chyba jest,

InterComp

tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

A 1200 - procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, kontroler do twardego dysku, uktady

Oferujemy sprzet tylko znanych firm jak
GVP,Supra,Vortex,CSA,Datel,Macrosystem

Zadzworicie:
Warszawa: 26-66-07
Gdansk: 57-37-17 GVP
Suwalki: 79-74
reseller
vortex
dealer

Oferujemy takze nasze progra;y |

e Virus Expert 2

nowa bardeo rozszerzonn weisjs — ponad 230 wirusdw 1

w Polskie litery do PageSireama !!!

ex Ksigga Przychoddw i Rozchoddw

o Wypozyczalnia kaset wideo
e Ziotolecznictwo

Wkrotce !!!

Stownik Dowolnego Jezyka

Kuchnia Polska

MAGAZYN AMIGA 4/1993

Specjalna oferta dla profesjonalistow:

@ szeroka gama komputeréw, kart graficznych, kart turbo oraz
sprzetu niezbednego do prac video.

U NAS kupisz m.in.:

@ Karty Impact Vision w wersjach S-VHS | Beta
@ Karty Retina ( tania 24-bitowa karta wraz z oprogramowaniem)
@ Licencjonowane oprogramowanie graficzne i uzytkowe.

ACTION REPLAY MK il - nadal w cenie 1480 tys. zi !!!

posz{:f:_r.t_j_emy dealerdw i pfogramistéﬁr (gotowych programéw)
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Marcin “Duddie” Dudar

aczynajgc pisaé prog-
ram w asemblerze na-
lezy zastanowic sig, ja-
kiego zestawu uzywac.
Aktualnie istnieje boga-
ty wybor asembleréw, moni-
torow, debuggeréw i cala
masa oprogramowania po-
mocniczego. Jezeli chodzli o
asemblery, to takze mamy z
czego wybieraé. Najbardziej
znane z nich to: ArgAsm,
AsmOne, Devpac, MasterSe-
ka, Maxon Asembler.
ArgAsm
Jest troche przestarzaty |
mato uzyteczny, ale szybkosé
asemblacjl tego programu
jest zdumiewajgca. Bardzo
niewygodny edytor | duze
prawdopodobienstwo zawie-
szenla systemu obnizajg jego
oceng. Ciekawostkg jest to,
iz istniejg uzytkownicy tego
programu.
AsmOne
Przebd) ostatnich lat, re-
welacyjny komplet do pro-
dukcji oprogramowania, istny
kombajn: edytor, asembler,
monitor | debugger — wszyst-
ko w jednym! Edytor jest do-
pracowany (wida¢ pewne na-
lecialoéci z Seki), chociaz
mozna by go uczynié jeszcze
bardzie] przyjaznym uzytkow-
nikowi. Procedury asemblacji

tekstu Zrodlowego sg szybkie |

iodporne na bledy popetniane
przez uzytkownika, jakkol-
wiek nie mamy mozliwosci
asemblacjl rozkazow proce-
soréw wyzszych niz 68000.
Najlepszg czescig programu
AsmOne jest debugger, czyll
narzgdzie stuzgce do uru-
chamiania programow. Moze
on wykonywaé prace kro-
kowo-skokowg. Debugger jest
bardzo udany | pomocny
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zwlaszcza dla programow
pisanych pod AsmOne'sm,
gdyz wtedy w debuggerze
analizujemy tekst zZrodlowy,
a nie zdisasemblowany kod.
Kolejng wazng zaleta tego
programu jest przechowywa-
nie dolaczanych tekstow (in-
clude) w pamigci. Oszcze-
dzamy w ten spos6b czas i nie
niszezymy dysku ciggltym do-
stgpem do niego. Ostatnio
zaczely si¢ pojawiaé pro-
gramy typu TrashM'One be-
dace lekko zmodyfikowanymi
wersjami swego pierwowzo-
ru, Nie zawierajg one zadnych
istotnych nowych cech w sto-
sunku do AsmOne.
Devpac

Jest to jedyny asembler
majacy w peini zaimplemen-
towane rozkazy wszystkich
procesordw Motorola, a takze
koprocesordw. Wersja 3 tego
programu jest catkiem dobra i
mozna na niej pracowac, Bo-
gaty zestaw opcji dla asem-
blera, szybka asemblacja.
mozliwos¢ pracy na kilku tek-
stach zrodlowych, dobry edy-
tor | wiele innych funkcji do-
pracowywanych przez lata
czynig ten program narze-
dziem na poziomie. Jedyng
wadliwg czescig zestawu jest
monitor-debugger, 2decydo-
wanie kiepski i trudny w ob-
sludze — kombinacje klawi-

szy do wywolywania funkeji,
niewykorzystywanie myszki
sprawlajg, iz praca staje sig
koszmarem. Niska cena pro-
gramu czyni z niego narze-
dzie dostepne | nalezy go
polecié tym, ktérzy maja szyb-
szy komputer i chcg go wyko-
rzystywaé. Zresztg troszecz-
ke szybszy komputer przyda-
je sie tez do edytora, kidry
jest dobry, ale wolny.
MasterSeka

Mozna powiedziec, ze jest
to *historia asembleréw na
Amige". Znajdujg w nim odbi-
cie zalety wszystkich wersji
Seki (oryginalna wersja wy-
dana przez firme Kuma Com-
puters). Edytor jest dopra-
cowany do perfekcji, jakkol-
wiek wolny. Istnieje mozli-
woséé pracy tylko na jednym
tekscie Zrédtowym (tak jak
AsmOne). Jednak najgorsza
sprawg jest szybkos¢ asem-
blacji — tekst wielkosci okoto
200 KB MasterSeka asemblu-
je na zwykte] Amidze, z pa-
migcia tylko rodzaju Chip, po-
nad 5 minut. Asemblacja jest
jednak bardzo dopracowana,
doskonale reagujac na bledy
z doktadnym ich okresleniem.
Wprowadzono mozliwosé a-
semblacji rozkazéw koproce-
sora | nowszych modell pro-
cesoréw, jednak bez moz-
liwosci ich disasemblacji. O-

gélnie program dobry. Jest to
program Freeware, czyli w
peini darmowy.

Maxon Asembler

Nowo&é na rynku opro-
gramowania — kolejny pro-
duk! firmy Maxon po Maxon
CAD i Maxon C++. Efektownie
wykonany program, Srednio
wygodny i wolny edytor, pro-
cedury asemblacji — dosy¢
szybkie, ale nie pozbawione
wad. Nie potrafig na przyktad
rozrézniaé niektérych instruk-
cjii wewnetrznych w przyje-
tych za standardowe asem-
blerach, nie dziataja pliki “in-
clude” z innych asemblerow.
Whbudowany bardzo duzy zes-
taw narzedzi, jak debugger,
monitor, resourcer (program
tworzacy kod Zrodiowy z wy-
nikowego). Sprawia wrazenie
bardzo nieprzyjaznego pro-
gramu, chociaz podczas pra-
cy z Maxonem uzytkownik
nabiera do niego sympatii.

Ktory z wyze] wymienio-
nych asemblerdw wybraé do
pracy?

Myéle, ze decyzja powinna
zaleze¢ od wymagan i od
potrzeb uzytkownika. Jednak
oprocz asembleréw Istnieje
cala gama programdw poma-
gajacych programiscie i nale-
2y tu wymienié takie programy
jak: monitory-debuggery, re-
sourcery, programy do pro-
jektowania okien, konwertery.
Z monitoréw debuggeréw naj-
bardzie] popularne sa: A-
Mon, C-Mon, D-Mon, Tekkno-
Mon. Wszystkie te programy
charakteryzujg sig podobny-
mi funkcjami | mozliwosciami,
aroznig sie jedynie edytorem,
szybkoécig pracy oraz ceng.
Godne polecenia sg nato-
miast programy do projekto-
wania okien | gadzetdw, czyli:
PowerWindows | GadTools-
Box.
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PowerWindows

Nie bardzo chce wspdlpra-
cowaé z Kickstartem 2.0 |
nowszymi, ale z 13 wadag
mozna sobie poradzic, jesli
mamy dostgp na przykiad do
Kickstartu 1.3. Wszystkie
bowiem okna | gadzety mo-
zemy stworzy¢ pod dowolnym
Kickstartem, nawet w nizsze|
wersji niz ta, ktorej pozniej
bedziemy uzywac¢. Program
umozliwia nam dolgczanie me-
nu, gadzetow (wszelkich) i
tekstow do okien. Do projek-
towania uzywamy wylgcznie
myszki. Kolejng zaletg pro-

gramu jest to, iz mozemy
wyciggnaé okienko z innego
programu | wygenerowac so-
bie kod Zrodiowy: kod |est
generowany dia asemblera, C
I Moduli.
GadToolsBox

Ten program dziata jedynie
z Kickstartem w wersji 2.0 |
nowszej. Wymagana jest bi-
blioteka “gadtools.library™ |,
ktéra majg wiasnie te nowe
Kickstarty. Ma duze moz-
liwosci obstugi gadzetdw: wy-
bierajgce, przelgczane, pro-
porcjonaine, suwaki, przycis-
ki etc. Program siuzy do edy-

- wnsaen

Ly

ReSource

cji okien i ekranow zaopa-
trzonych w takie gadzety. Ca-
tos¢ |est sterowana za po-
mocg myszki. Kod generowa-
ny przez program wymaga
jedynie asemblacji i procedur
obsiugi danych elementow,
jak gadzety, menu. Dostaje-
my nawel gotowe procedury
do otworzenia okna, ekranu
czy przylgczenia gadzetu. Pro-
gram rewelacyjny, a co waz-
niejsze — Shareware.

Z innych godnych polece-
nia programéw narzedziowych
jako ostatni wybratem pro-
gram ReSource, ktory sluzy

do wygenerowania kodu 2rod-
lowego z wynikowego, a wiec
peini odwrotng funkcje niz
asembler. Program bardzo
wygodny w obstudze i szybki.
Waing cecha Interfejsu uzyt-
kownika jest mozliwosé dobo-
ru klawiszy odpowiadajgcych
za wigczenie funkcji danego
menu, a nie narzucanie z gory
rozwigzan ustalonych przez
tworce. Program bardzo przy-
datny, jednak pamigciozerny.
Coz, nic za darmo. Polecam
go wszystkim, ktorzy lubig
podgladac | ulepszat cudze
rozwigzania.

Niemozliwe

Dainl Reklamy Wydswmictwa LUPUS, PL 00-73 Warseaws, ul. Stgpitska 29730, tel (0Z2) 4140031 = 154

MAGAZYN AMIGA 411683
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Broadcast Titler w praktyce (cz.2)

TO NIE
WIZJA

Zgodnie z obietnicg sprzed miesigca zajmiemy sig
dzisiaj pozostatymi mozliwosciami Broadcast Ti-
tlera. Cheiatbym jednak uprzedzi¢, ze w odr6z-
nieniu od konwersji czcionek — wszystkie efekty,
jakie oferuje nam program, mozna zobaczy¢ je-
dynie wéwczas, gdy dysponuje si¢ wymagang
iloscig pamieci (minimum 2 MB). Czytelnicy nie
posiadajacy tak rozszerzonej pamigci powinni jed-
nak tez przeczytac ten artykut. Chocby po to, aby
mie¢ bodziec do zakupienia rozszerzenia pamieci
wmomencie, gdy jego cena stanie si¢ odpowiednia
do zawartosci kieszeni, co mam nadzieje, juz niedtugo
nastapi.

Marek Pampuch

rzypuétmy, ze korzystajgc ze wskazowek z poprzedniego

odcinka zainstalowali$my standard polskich znakow, przy-

gotowaliémy sobie swoje ulubione polskie fonty i zalado-

walismy Broadcast Titler. Zalézmy tez , ze mamy nakrgcony

film wideo z ostatnich wakacji i chcemy uzupetni¢ go tytutami
i komentarzami. Co teraz?

Zalezy o przede wszystkim od lego, jaki mamy sprzet
dodatkowy. Jeéli dysponujemy (wtasnym lub wypozyczonym)
genlockiem, wéwczas mozemy umiescic swoje napisy w
dowolnym miejscu filmu, a takze zastosowac dodatkowe efekty,
nie zwigzane z programem, o ktérych wspomng na kohcu.
Jezell mamy dostep tylko do modulatora, wéwczas mozemy
wykonaé wytgcznie napisy na tle przygotowanym na Amidze |
beda to napisy poczatkowe i koncowe. Dodatkowo mozna

zastosowaé sposéb wykorzystywany w filmach niemych, to |

znaczy "przerywniki” z tekstem na tle z Amigi.

Broadcast Titler oferuje nam dwa rodzaje efektow: wierszowe
(LINE EFFECT), dzlatajace na oznaczony przez uzytkownika
wiersz ekranu, oraz stronicowe (PAGE EFFECT) — dziatajgce
na cata strong. Zobaczmy najpierw, jakie to sg efekty.

Efekty stronicowe

Tych efektéw jest dosyé duzo, znacznie wigcej niz efektow
wierszowych. W 96 ramkach mozemy znaleZ¢ ich 46 (niektére
w 2, 4, 6, a nawet w B8 odmianach). Pozostate ramki sg
zarezerwowane dla nowych efektdw, jakie ukazg sie. byc moze,
w kolejnych wersjach Broadcasta. Na razie mamy dostgp do:
* CUT (cigcie) — po chwili na wybranym tle pojawia sig cala strona
napisu,

* ROLL (przewijanie) — sirona napiséw wjezdza na ekran zgodnie z
kierunkiem strzatki przy stowie ROLL (z dotu do gbry). Przewijanie to

36

jest bardzo podobne do efektu PUSH <strzatka w gére> , jednak

| stosujemy go wowczas, gdy mamy “przewingc”kilka stron napisu (PUSH

dziafa tylko na jedng strong),

* CRAWL (peizanie) — strona napiséw przepiywa poziomo przez

ekran w kierunku wskazanym strzatkg przy opcji (z prawej strony na

lewg). Pierwszy wiersz napisu jest w pierwszym wierszu ekranu,

* TELETYPE (leleks) — napisy ukazuja sig litera po literze (jak na

maszynie do pisania),

* PUSH (pchanie — B kierunkéw) — strona napisow jest wypychana

ze stalg szybkoscig na ekran z kierunku wskazanego strzatkg i

zatrzymuje sie w te] pozycji, w ktdrej byly przygotowane napisy,

* EASE (zwalnianie — 8 kierunkdw) — dziata jak PUSH, 2z tym ze w

poprzednim efekcie predkosé wjezdzania byla stata, natomiast przy

EASE przy dojezdzaniu do pozyc|i koficowej nastgpuje zwolnienie

szybkosci przesuwu,

* PULL (ciggnigcie — 2 kierunki) — strona napiséw jest weciggana

na ekran z kierunku wskazanego strzatkg | zatrzymuje si¢ w lej

pozycji, w kidrej byly przygotowane napisy,

* REVEAL (ujawnianie — 2 kierunki) — strona jest odstaniana zgodnie z

kierunkiem strzafki,

* WAVE (falowanie — 4 kierunki) — strona wjezdza poziomo z

kierunku pokazanego poczatkiem strzatki. Jesli mamy na stronie

wigcej niz 1 wiersz napisu, wowczas ten, kidry |est “wskazany”strzalka,

dociera wezeénie] do pozycji koncowej, kolejne zaé wiersze do-

jezdzajg do niej poZnie|,

* WEAVE (przeplatanie) — kolejne wiersze napisow na stronie

wjezdzajq na nig poziomo z przeciwnych kierunkéw (na przyktad przy

4 wierszach napisow — pierwszy z prawej, drugi z lewej, trzeci z

prawej, & czwarly z lewej strony ekranu),

* SEW (szycie) — to samo co WEAVE, ale z wyhamowaniem na

koficu,

* POP (rozszczepianie — 2 kierunki) — napisy wychodzg "spod” tta

w kierunku wskazanym strzalkg,

* BUILD (budowanie — 6 kierunkéw) — dziata jak PUSH, z tym ze

pokazuig sig kolejne wiersze napisu. Ostatni ukaze sig napis wskazany

strzatkg,

* FLIP ON (przerzucanie) — napis powstaje przez obrdt o 90 stopni

ptaszezyzny prostopadiej do ekranu (o znaczy z “kreski" powstaje

strona napiséw). UWAGA: Ten efekt dziata tylko na stronach, kiére

majg najwyzej (napisy lub tio strony) 16 kolordw,

* FLIP COIN (“rzut monetg”) — to samo co wyzej, jednak z
hamowaniem” na koncu,

* TUMBLE (obrét — 2 odmiany: TUMBLE 2 | TUMBLE 5) — obraca

calg strong dwa lub piec razy,

* LAYER (warstwa — 2 kierunki) — dziata na podobnej zasadzie jak

kurtyna w teatrze (odstanianie od $rodka na boki). Wiersz wskazany

strzatka odstaniany jest jako ostatni,

* WIPE (czyszczenie — 4 kierunki) — podobnie jak REVEAL — z

tym ze ostatni odstaniany jest wiersz napisu wskazany strzafka,

* SPREAD (rozrzucanie—2 kierunki) — napisy odstaniane s4 w kierunku

wskazanym strzalkg,

* CROSS (krzyzéwka) — najpierw odstaniana jest gérna polowa

strony (od lewe| do prawej), péZniej dolna,

* SEQWIPE (sequential wipe, kolejne czyszczenie — 2 kierunki) —

podobnie jak WIPE, z tym ze pomigdzy odstanianiem kolejnychwierszy

nastepuje krotka przerwa,

* ZIG ZAG — napisy na gornej polowie odstaniane s3 na przemian

z lewe] | prawej strony, na dolnej — z géry do dofu,

* STRIPES (paskl) — napisy sa budowane z paskdw plonowych,

* RNDSTRIP (random stripes, paski losowe) — paskl, z kidrych

budowany jest napis, sg losowe,

* SPIRALIN (spiralline in, spirala "do wnetrza™) — napisy odstaniane

spiralg prostokging (rozpoczecie efektu — na zewnglrz napisu, spirala

za$ idzie w kierunku $rodka ekranu),

* SPIRALOUT (spiral line out, spirala “na zewnatrz") — jak wyzej,

z tym Ze spirala rozpoczyna sig¢ w $rodku ekranu,

* CHECKER (szachownica) — napisy sg odstaniane jakby kwadratami

szachownicy (najplerw “biate” pola, potem “czame’),

* STACK (sterta, 2 kierunki) — napisy odstaniane s3 partiami —w

kierunku strzatki. Stwarza to zludzenie, jakby byly ukladane na stosie,

* PAINT (malowanie) — napis odslaniany jest partiami, losowo.

Wydaje sig, jakby byt malowany przez bardzo roztargnionego malarza,
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* FALLS (spadanie) — litery napisu spadajg z géry ekranu, az do
momentu osiggnigcia pozycji, w ktérej byly wplsane,

* RANDOM (losowe) — napisy ukazujg sig w kolejnosci losowe|.
Efekty 0 numerach 65-68 sg zarezerwowane przez producenta. pro-
gramu. Na razie nie ma tutaj nic,

* CLOCK 24 — po lewsj stronle ekranu pojawia si¢ czas, pobrany z
zegara Amigi. Jest on podany w formacie 24-godzinnym,

* CLOCK 12 — pojawia sig ten sam czas, co powyzej, jednak
podany on jest w formacie 12-godzinnym (np. 1.24 PM),

* DATETIME—powoduje ukazanie sie daty (po lewej stronie ekranu)
i czasu (po prawe| stronie). Wartosci te sa poblerane z pamigci
komputera,

* COUNTDOWN — w lewym dolnym rogu ekranu nastepuje odli-
czanie od 10 do 0. Czas trwania jednostki nie jest sekundg i zalezy od
ustawienia przez uzytkownika,

* FADEBLACK — najpierw ekran sciemnia sig, a nasigpnie roz-
jaénia do koloru tta | w ten sposdb wylania sig napis,

* FADEBKGND (fade from background) — jak wyZze|, tylko kolorem
zaciemnienia ekranu nie jest kolor czarny, lecz aktualny kolor tta,

* SAIL (przeplywanie) — jak CRAWL, z tym Zze napis plynie w
wierszu, w kidrym zostal umieszczony.

Ramki o numerach 76-89 sa przeznaczone przez programistéw na
ewentualne nowe efekty. W opisywanej wersji Broadcast'a 2.0 niema
tutaj nic,

* CUTDISSOLV (cut dissolve, rozpuszczanie i wycigcie) — napis
do potowy ustawionego czasu efekiu “rozpuszcza sig w tle®, a
nastepnie znika,

* DISSOLVE F (fast/slow) — czas oczekiwania na pojawienie sig
napisu jest krotszy od czasu pojawiania sie tego napisu,

* DISSOLVE M (medium) — czas oczekiwania na pojawianie sig
napisu, jak i sam czas pojawiania sig go sg réwne,

* DISSOLVE S (slow/fast) — odwrotnie jak DISSOLVE F. Czas

oczekiwania na pojawienie sig¢ napisu jest diuzszy od czasu poja- |

wiania sie tego napisu,

* DISLVBGIN (dissolve background in) — napis “rozpuszcza tio",
* DISLVBGOUT (dissolve background out) — napis “rozpuszcza sig
w lie",

* SKIPTHISPG (skip this page) - strona, przy kidre| jest ustawiony ten
“efekt”, podczas odtwarzania zostanie opuszczona.

Efekty wierszowe

Tutaj wybdr efektow jest zdecydowanie mniejszy. Broadcast
Titler umozliwia nam tylko niektére (doktadnie 10) z opisanych
wyze| efektéw, Za to moZzemy zastosowaé rozne efekty do
roznych wierszy na tej same| stronie. S to: CUT, TELETYPE,
SLIDE (4 kierunki), EASE (2 kierunki), WIPE (2 kierunki),
SPREAD ( 2 kierunki), RANDOM STRIPES, STRIPES, FADE
FROM BLACK, FADE FROM COLOR 0. Wigkszost z nich
opisatem przy okaz|i omawiania efektéw stronicowych. Nowe
sg tuta) tylko:
* SLIDE (8lizganie) — napis jest wsuwany w kierunku strzatki,
* FADE FROM BLACK — caly wiersz zostaje zaczerniony, a 2 tego
tta wytania sig (przez rozjasnienie) napis,
* FADE FROM BACKGROUND — napis w wierszu znika (przyjmu-
je kolor ta), a nastgpnie wylania sig (przez rozjasnienie).
UWAGA: Przy zbyt matej (ale i przy zbyt duzej rowniez) ilosci
pamigci — niektore z efektow nie zadziatajg lub zadziatajg w
niewtaéciwy sposéb. Podobne problemy wystapig takze przy
korzystaniu z nielegalnej kopii. Jak sig orientujg — po Polsce
krazg cztery “spiracone” wersje. Nie powiem, ktéra z nich jest
najbardziej zblizona do oryginatu, bo nie zamierzam robié
reklamy piratom.

B JAK TO ZASTOSOWAC W PRAKTYCE

Skoro wiemy juz, co mozemy zrobi¢, a takze na czym | za pomoca
czego chcemy to zrobic — mozemy przystapic do pracy. Przykia-
dowo — przedstawimy tutaj sytuacje najprostsza, to znaczy, gdy
uzytkownik dysponuje jedynie modulatorem. Oprécz modulatora
potrzebny nam bedzie jeszcze odtwarzacz wideo lub drugi magneto-
wid. Mozemy wypozyczyé go od znajomego. Jeéli nie mamy takiej
motzliwosci, musimy liczy¢ sie z tym, 2e trzeba bedzie zmazaé czesé
cennego materialu filmowego, nagrywajgc w lo migjsce napisy.
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Najplerw ustalamy, czy tlo bedzie gtadkie, czy ma to by¢ na
przyktad jakis§ rysunek. Jesli odpowiada Wam oryginaine
niebieskie tto Broadcast Titlera, mozecie opusci¢ ten akapit.
Przypusémy jednak, ze wykonaliscie programem Deluxe Paint
rysunek przedstawiajgcy Waszg rodzing pod palmami na
Majorce (rys.1), | choé sfilmowane wakacje spedzaliscie w
Pipidéwce Dolnej — ten wiasnie obrazek ma stanowié¢ tlo
naszego tytutu,

Zanim zaczniecie cokolwiek robié — radze wziac kartke papieru
i napisaé na niej "scenopis” strony tytutowej. Naprawde tatwiej
jest kreslic na kartce niz poprawia¢ pomylki w trakcie pracy z
Broadcast Titleram. Przypusémy, e nasz scenopis wyglada jak
ponizej:

Strona 1

— o przedstawiajace rodzing pod palmami (5 sekund),

— z tta wytania sie napis WSPOMNIENIA Z WAKACJI i
zostaje przez 10 sekund,

— po tym czasie na obrazek wjezdza od dolu:

Strona 2

—wdrugim wierszu tej strony wjezdza z lewe| strony ekranu napis:
WYSTEPUJA: mama, tata, brat i pies. O ile wybralismy duzg
czcionkg, moze sig zdarzy¢ sytuacja, w ktdrej powyzszy napis bedzie
trzeba podzieli¢ na dwie linijki,

— w czwartym wierszu z kostek (paskéw) utozony zostaje
napis FILMOWAL: wujek Zenek,

— w szdstym z czarnego tla wylaniajg sie litery: REZYSER:
JA (Bartek), a nastgpnie tltem tego napisu staje sig réznobarwny
walec,

— a w 6smym wierszu wystukane (jak na maszynie) zostaje
mniejszymi literami: OPRACOWANIE | UDZWIEKOWIENIE : Amiga
500,

— ostatni napis trwa przez 15 sekund, a nastgpnie wszystko
zjezdza do doinego prawego rogu ekranu | znlka.

Majgc scenopis mozemy przystgpi¢ do pracy. Najpierw
zatadujemy sobie obrazek. W tym celu po uruchomieniu
programu Broadcas!t Titler wybieramy 2z gibwnego repertuaru
opcje FILE. Z ekranu, ktory pokaze sige teraz, wybleramy
myszkg opcje LOAD PICTURE. Na kolejnym screenie mamy
kilka ramek, za pomocg ktérych wybierzemy (takze myszkg)
dysk, S§ciezke | nazwe zbioru z rysunkiem (na przykiad
WAKACJE.IFF). Nie przejmujcie sie tym, ze nie bedzie efektu.
Obrazek sie zatadowat, lylko ze na razie go nie widac¢. Gdy
ukaze sig kursor, nacisnijmy dwa razy prawy klawisz myszki,
aby wrocic do repertuaru gidownego. Wybierzemy z niego opcje
LINE, a z repertuaru, ktéry sig pokaze — opcje PICTURE.
Pojawi sig kolejny ekran (PICTURE MENU) z wpisang nazwg
obrazka (tu: WAKACJE.IFF).

Z kolei za pomocg opcji LEFT | TOP nalezy ustawié miejsce,
w ktérym ma by¢ umieszczony obrazek. Wartosci w tych dwoch
opcjach wybleramy myszkg. Jesli wskaZnik ustawiony jest po
prawe| stronie, to przez naciénigcie lewego klawisza myszy —
zwigkszamy warlosé. Aby Jg zmniejszyé, ustawiamy wskaznik
po lewej stronie | naciskamy lewy klawisz myszki, (Prawy gorny
naroznik rysunku odpowiednio przesuwa sig na ekranie.) Po
ustawieniu naroznika rysunku w potrzebnym nam miejscu
naciskamy lewy klawisz myszki, aby zaakceptowac¢ wybor, i
powracamy do gléwnego repertuaru programu przez na-
cisnigcie klawisza myszki.

UWAGA: Jeéli rysunek wykonany jest na przyktad Deluxe
Paintem, wowczas bez wzgledu na przyjela rozdzielczos¢ zostanie
on przez Broadcast Titler przekonwertowany na hi-res | zmniejszo-
ny czterokrotnie (cwiartka ekranu). Ponadto fadowany rysunek nie
moze mie¢ wigcej niz 16 kolorow. Jesli namalowaliémy 32-barwne
arcydzieto — Broadcast obetnie nam paletg.

Ponownie jestesmy w repertuarze gtownym. Wybieramy z
niego opcigr PAGE. Naszg strong 1 jest przystosowany do
Broadcasta obrazek. Ma si¢ na nim pojawi¢ napis. Wpiszmy
zatem tytut (na przyklad: WSPOMNIENIA Z WAKACJI). Cz-
cionke tytutu wybieramy w sposdéb opisany w poprzednim
odcinku. Z kolei wybleramy efekt (opcja EFFECT). W naszym
przypadku bedzie to 74 FADE BCKND, czyli sciemnianie tia.
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Ustawiamy takze czas trwania (opcjg HOLD) na 5 sek. Wartosci
opcji HOLD ustawiamy myszka w taki sam sposéb, jak w
przypadku wspélrzednych naroznika obrazka. Mozemy takze
ustawi¢ myszkg (w identyczny sposdb) szybkos¢ odtwarzania
efektu, opcja SPEED (z zakresu 1-9).

Zgodnie z naszym scenopisem na taki rysunek z tytulem ma
wjecha¢ kolejna strona tylutowa. Wracamy zatem (prawy
klawisz myszki) do gtownego repertuaru. Wybieramy z niego
opcje PAGE. Aby dolgczy¢ kolejng strong — wybieramy opcje
APPEND | nadajemy stronie efekt 5 PUSH. Ustawmy czas
trwania efektu (HOLD) na 10 zgodnie z naszym scenopisem.

Teraz dotgczamy trzecig strone. Korzystamy w tym celu
kolejno z opcji APPEND i EDIT. Wpisujemy nasze napisy w tych
miejscach, w ktdérych majg sie znalei¢ na koncu trwania
efektow. Jak nada¢ wierszom odpowiednie efekty? W naszym
przypadku z repertuaru gtdwnego (MAIN MENU) wybieramy
opcje LINE. Ustawiamy za pomocg myszki numer wiersza na 2,
tam bowiem mamy nasz pierwszy napis (WYSTEPUJA: mama,
tata, brat i pies) i nadajemy mu za pomocg myszki efektnr5 —
EASE. Teraz zmieniamy numer wiersza na 4 i przypisujemy mu
efekt STRIPES. Nastepnemu wierszowi z napisem (6) REZY-
SER : JA (czyli BARTEK) przypisujemy efekt FADE FROM
BLACK, zas wiersz 8 (Opracowanie i udiwigkowienie wersjl
polskiej: Amiga 500) otrzymuje efekt nr 2 (TELETYPE).
Pozostat nam jeszcze zjazd. Wracamy do repertuaru giéwnego,
wybieramy z niego tym razem opcje “stronicowg™ (PAGE), a
nastgpnie cale) stronie (tak jak to byto na poczatku) nadajemy
afekt: EASE (ze strzatkg ukosng w dét | w prawo).

Nie jest to jednak wszystko. Uparlismy sie, aby szosty wiersz
(ten, kiéry przedstawia swiatu najlepszego rezysera) mial
“cylindryczne to". W tym celu wracamy do repertuaru
gléwnego, wybieramy z niego opcje LINE, ustawiamy kursor w
wierszu 6, a nastepnie wybieramy opcje PATTERN i w sposéb
opisany w poprzednim odcinku podkiadamy napisowi cylindry-
czne tlo. Aby odtworzyd catosé sekwencjl, wystarczy wrécié do
repertuaru glownego i nacisngc¢ klawisz [F2], co spowoduje
kolejne odtworzenie wszystkich stron, poczgwszy od pierwszej.
Aby zmieni¢ sposob odiwarzania — wybieramy opcjg PLAY.
Mamy tu nastepujace mozliwosci:

PLAY CURRENT — odtwarza strone akiuaing, kidrej numer wypisany jest
w ramce poprawej stronie (PAGE ##). Zamiast wyblerac te opcje —mozemy
nacisnat klawisz [F1] w momencie, gdy jestesmy w repertuarze giownym,

PLAY FROM TOP [F2] — odtwarza calosc sekwencji stron znajdu-
jgcq sie w pamigci,

PLAY RANDOM [F3] — odtwarza wszystkie strony w kolejnosci
losowa),

PLAY KEYWAIT [F4] — po odiworzeniu “akiualnej” strony —
rozpocznie odlwarzanie nastgpnej strony w momencie, gdy
nacisniemy dowolny klawisz,
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LOOP MODE (on/off, przelagczane myszkg) — wigcza (ON) lub
wytgcza (OFF) zapegtienie odtwarzania. Jesli ta opcja jest wiaczona,
wowczas po odtworzeniu ostatniej strony bedzie odtworzona strona
plerwsza, | tak w kétko,

GPI START (on/off, przelgczane myszkg) — gdy ta opcja jest
wigczona (ON), wowczas odtwarzanie rozpocznie sie po otrzymaniu
przez komputer zewngirznego sygnalu synchronizacji (generujg go
niektore drogie genlocki),

SCREEN OPTIONS (prawy dolny rog ekranu). Jedl wyblerzesz te opcie,
ukaze sie kolejny screen, za pomocy kidrego bedziesz mdégl ustawic
polozenie ekranu:SCREEN POSITION (1.2,3.4),

STATUS BAR — wybranie tej opcji powoduje pojawienie sig¢ na
dole ekranu linii statusowej zawierajgce] informacje o: catkowitej
liczbie stron w pamigci (TOTAL), numerze aktualnej strony (PAGE) |
numerze wiersza, w ktérym znajduije sig kursor (LINE). Linia statuso-
wa moze byt wysoka (HIGH), érednia (MED) lub cienka na 1 wiersz
(LOW), albo moze jej wcale nie byé (OFF),

DRAW PRESTO PAGES — pozwala na szybkie przegladanie
stron. Strony te jednak wczesniej muszg byc zapisane w specjalny
sposob.

Pozostate, nie oméwione dotad, opcje Broadcast Titlera to:

W repertuarze PAGE:

* Opcja LAYOUT powoduje pojawienie sig nowego screenu, na
ktérym mozemy ustali¢ rozklad dla kazdej strony. Do przesuwania
stron stu2g ramki z napisem PG | strzatkami w goére i w dol. Nie trzeba
chyba tlumaczyc, ¢o oznaczajg,

* PAGE CENTERING — pozwala na centrowanie strony (napisy bedg
wyréwnane do lewej strony (LEFT), do prawej (RIGHT) lub centro-
wane (CENTER),

* MARGINS — pozwala na uslawienle marginesow na stronie:
gémego (TOP), lewego (LEFT), prawego (RGHT) i dolnego (BOT),
* TAB STOPS — rozmieszcza nam kolejne 5 tabulatorow. Oznacza
to, ze jesli po uruchomieniu programu nacisniemy klawisz tabulatora,
wowczas kursor przesunie sie w miejsce okresione wartoscig TAB1.
Kolejne nacisnigcie tabulatora przeniesie kursor w miejsce ozna-
czone przez TAB2, itp. Wartoéci marginesow i tabulatorow usta-
wiamy tak jak wszedzie (opisane przy opcjach TOP | LEFT ustaw-
jania naroznika obrazka),

* CRAWL LINE — ustawia gomy margines linii petzania, zas ROLL
CROP géma (TOP) i doing (BOT) granice, od kidrej beda sie pojawiac
przewlijane z gory lub dolu (efekt ROLL) ekrany,

* PRESTO — pozwala na zaznaczenie, kiére strony moga byé
przeglgdane opisang wyzej opcig DRAW PRESTO PAGES,

* DELETE — usuwa strong, na tytule kidrej znajduje sig kursor,

* COPY — kopluje te strone z pamieci programu do bufora,

* PASTE — kopiuje zawartos¢ bufora na strone, na tytule kidrej
znajduje sig kursor,

* CLEAR — czysci zawartoSC oznaczone| strony, nie usuwajgc samej
sirony z sekwencii. Pozwala to na wpisanie nowych efekiow na tej stronie,
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* REP EFFECT — kolejne nacisnigcia lewego klawlsza myszki
powoduja przypisanie ostatnio wybranego efektu kolejnym stronom,

* INSERT — wsuwa do sekwencji stron nowg strong na pozyciji, na
ktore| jest kursor

W repertuarze FILE:

LOAD SEQUENCE — laduje uprzednio zapisana sekwencje stron
Z dysku,

APPEND SEQUENCE — dolacza do sekwancj stron znajdujacej
sig w pamieci sekwencje zapisang wczesniej na dysku,

LOAD ASCIl — pozwala na zaladowanie zbioru lekstowego ASCI|
do programu.

Mam nadzieje. ze w tlym momencie produkt firmy Innovision
wielu z Was wyda sig bardziej przyjazny. Za miesigc spojrzymy
na {e samg sprawe z drugie| strony lady, a mianowicie —
zainstalujemy sobie polskie znaki | wykenamy czotowke do
filmu za pomocg konkurencyjnego programu SCALA. By¢ moze
po przeczytaniu obu artykulow osoby nie zdecydowane na
wybdr bedg miaty nieco rozszerzone horyzonty

Teraz jeszcze wspomne o efektach, jakie mozna uzyskac za
pomocg genlocka. Nie bedzie to, rzecz |asna, omoéwienie
szczegolowe (o genlockach dowiecle sie wiece| z jednego z
najblizszych numerdéw Magazynu), jednak tym z Was, ktorzy juz
58 “na kupnie®, radze wzigc pod uwage to, co powinien umiec
dobry genlock. Jak chyba wiecie, podstawowym zadaniem
genlocka jest mieszanie obrazu Amigi z obrazem ze Zrddla
wideo. Genlock powinien umozliwiaé plynne przejécie jadnego
obrazu w drugi, przy czym powinien on przestaniaé zaréwno
obraz Amigi, jak | wideo Wazng cecha jest tez przenikanie

WA STEPUPN: mamadtata

Drat |1it'.‘-

FIEMOMW AF: w el Zenek

Rezyser: JAC Bartek )

OWANIE | LD,

OPRAC
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(invert) oraz mozliwos¢ wybierania koloru (splitting). Ta
ostalnia cecha przydaje sig szczegolnie przy wspoipracy
genlocka z digitizerem obrazu. Genlock powinien takze miec
mozliwosé regulac)l nasycenia podstawowych kolordw (R,G i
B). a takze nasycenia catego obrazu, oraz mozliwosé regulacii
jasnosci i kontrastu obrazu. Regulujgc odpowiednio ustawienie
tych funkcji mozna uzyskac wiele ciekawych efektow (po-
czawszy od “podgigdania przez dziurke od klucza”, poprzez
“transpareniny ekran Amigi", az do efektow wynikajgcych z
doswiadczen uzytkownika). Mam nadzieje, ze po tym artykule
odezwa sie osoby traktujgce temat Amiga | wideo nieco bardzie)
profesjonalnie niz ja i dorzucag kilka szczegotow, ktore mogg byc
interesujgce dla Czytelnikow.

Na zakonczenie zdanie, ktore ziosliwy chochlik (na szczescie
byt nim tatwy do zidentyfikowania wielbiciel Deluxe Paint) wyciat
2 poprzedniego odcinka:

Najwigksza zaleta Broadcast Titlera objawia sie jednak przy
korzystaniu z czcionek kolorowych. Zapewne nigjednokrotnie
spotkala Was niezbyt mila niespodzianka, gdy Deluxe Paint lub
Scala zmienity paletg czcionki, mimo ze wcale Wam o to nie
chodzito, Przekonwertowane przez Broadcast Converter czcionki
zachowujg swojg palete, a zatem w kazdym wierszu strony napisow
Broadcasta mozecie uzy¢ fontu o dowolnym kolorze. Wprawdzie
dochodzg mnie stuchy, ze niektore wersje pirackie nie zachowujg sig
tak, jak powinny, ale... j@sli kto$ zamierza zarobic na czotdwkach
wideo — musi go by¢ staé na zakup oryginalnego programu, przez
co uniknie wielu problemdw.

Do lustrac]i wylarzystatem ceconkl DidolPL spokszczone praez Madusza Butoke w standardze xJP.

WA STEPUPA: mmamadtata
brat 1 pies

FTEMOWAE: wigek Zenek

RE7y S N3N k)

OPRACOWANIE | UDSWIEKOWIENIE AMIGA 500
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GRZECH 6:

MALE NIEPOROZUMIE-
NIE, czyli “jak Kali ukraéé, to
dobrze..."

Ostatnio wiele firm probuje
w dynamiczny sposdb wejsé
na (a2 proszgcy sig o to na
kolanach) amigowskl rynek
oprogramowania. Ale same
checl nie wystarczg, gdy2
nierzadko szef firmy nie od-
réznia Amigl od odkurzacza.
Musi zatem znaleZé ludzi,
ktorzy mu pomogg. W tym
celu zamieszczane s§g§ anon-
se w stylu: “poszukujemy
uzdolnionych programistow”,
*programiscl  poszukiwani”
etc. Wszystko bytoby w po-
rzagdku, gdyby nie to, 2e za
takimi ogtoszeniami kry¢ sig
moga (znam kilka przypad-
kéw) niezbyt chlubne prakty-
ki polegajgce na prdbach...
okantowania przez firmy dy-
strybucyjne autoréw pro-
gramow!!!

Przyktadowo, okazuje sie,
ze bez podpisania jakiejkol-
wiek umowy, po przesianiu
przez autora programu do
testéw firma zaczyna ten pro-
gram rozprowadzac, mimo 2e
nie doszto do sprzedazy praw
autorskich! Niech wszyscy
rodzimi programisci, ktorzy
majg na widoku wspétprace z
jakakolwiek firmg produku-
jaca oprogramowania, wezmg
soble do serca t¢ przestroge.
A rozmowe 2z potencjalnym
dystrybutorem radze zaczy-
nac nie od sprzeczek o kwotg,
jakg chcecie dosta¢ za pro-
gram, lecz od spisania umo-
wy, na mocy ktérej na firme
narzucone beda jakies sen-
sowne zobowiazania. Dobry
programista zazwyczaj nie
zna tak dobrze kruczkéw pra-
wnych, jak jego potencjalni
“dobroczyncy”, a zatem warto
zainwestowac kilka groszy |
na rozmowy uda¢ sig z wyna-
jetym (choéby na dwie go-
dziny) prawnikiem. Dobrym
wyjsciem jest takze wysytanie
do testowania (prezentowa-
nia) potencjalnym dystrybu-
torom programéw okrojonych
(na przyktad program do ob-
robki tekstow, w ktérym dzia-
faja wszystkie opcje z wyjat-
kiem nie majgcych wplywu na
oceng, a 2z drugiej strony
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waznych — akurat w tym
przypadku moze to by¢ dru-
kowanle | zapis na dysk; inny
przyktad: baza danych ze
wszystkimi opcjami, lecz 2

pojemnoscia zmniejszong do |

trzech rekordéw). W ten spo-
sob bedziecie mogll spaé
spokojnie, a firma na pod-
slawie wersji demonstracyj-
nej | tak bedzie mogta wyrobic
sobie zdanie na temat Wa-
szego produktu. Sgdze, e
dodatkowym uklonem w stro-
ne klienta mogloby by¢ do-
puszczenie do sprzedazy
takich “kalekich" demonstra-
cji (za ceng nieco tylko wyz-
szg niz sama dyskietka). Cze-
sto bowiem okazuje sie, ze
nawet bardzo dobry program
nie jest akurat tym, o czym
klient marzyt, A poniewaz
wydat duze pienigdze — stra-
ci serce do tego autora (mimo
ze akurat w tym przypadku
programowi nie mozna nic
merytorycznie zarzucic).

GRZECH 7:

JA TU TYLKO SPRZA-
TAM, czyli czym rézni sig
sprzedaz burakéw od sprze-
dazy programow.

Wszechobecna na polskim
rynku oprogramowania (nie
tylko w przypadku Amigi) jest
totalna indolencja sprzedaw-
cow. Bardzo czgsto sprze-
dawca kompletnie nie wie, co

sprzedaje; co wigcej, zdarza
sie, ze w ogdle nie potrafi
sprzedawanego programu u-
ruchomié. Zdaje sobie sprawe
z tego, Zze gospodarka ryn-
kowa dopiero raczkuje, ze
przezywamy trudnoéciitp, Sek
w tym, iz polski producent nie
ma najmniejszego wplywu na
to, czy program bedzie rekla-
mowany | sprzedawany przez
eksperta, czy tez trafi w fap-
ska czlowieka, ktory sprze-
dawat do niedawna kapuste, a
teraz przerzucit sig na kom-
putery, bo to sig optaca.
Wyjscie jest jedno — trzeba
tak prowadzi¢ marketing, aby
program mogla sprzedawad
nawet przyslowiowa malpa.
W tym celu zaréwno autor, jak
i (zwlaszcza) dystrybutor po-
winni zadba¢ o rzeteine re-
cenzje programow w czaso-
pismach komputerowych, du-
2o réznorodnych, rzeczowych
materiatéw reklamowych do-
taczanych do programow lub
dostarczanych sprzedawcom,
nie moéwige juz o takiej “roz-
puscie” jak przeszkolenie
sprzedawcow chocby w za-
kresie podstawowej obstugi
komputera. |Inaczej coraz
czescie] beda sie zdarzaé
takie sytuacje jak ta, w kitdrej
diugonogie cielgtko (w skle-
pie reklamujgcym sie jako
komputerowy) na prosbe o
sprzedanie dziesigciu dyskie-
tek wybatuszyto na mnie swo-
je Sliczne oczeta i rzekio:
“Dyskietek? A co to jest?".

Inny sprzedawca, zapytany w
grudniu 1982 o Amige 1200,
usitowat mi wytlumaczyé, ze
| chyba sig pomylitem, bo takie]
Amigi nie bylo, nie ma i nie
bedzie.

Udostepnione przez jedna z
firm dane pozwalajg wysnué
wniosek, ze programy sprze-
dawane przez osobg kompe-
tentng sprzedaja sie okolo 10-
krotnie lepiej niz przy “sprze-
dazy” przez osobe, ktdra siedzi
w sklepie chyba tylko po to, by
niczego stamtad nie ukradzio-
no i najchgtniej sprzedawalaby
komputery na  kilogramy
(“Odrgbac?", “Nie, dzigkuje,
wezme w calosci” — kidéz dzi-
siaj pamigta, jak o6wczesna
Miss Polonia sprzedawata Ko-
ciniakowi komputer?).

GRZECH 8:

UCZCIWOSC POPLACA,
czyli uczciwi kontra zlodzieje.

Bardzo waznym czynnikiem
majgcym ogromny wplyw na
sprzedaz programoéw (a wigc
powigzanym takze | z po-
przednim “grzechem”) jest
uczciwosé sprzedawcow. Je-
§li na jednej pdlce w sklepie
beda staly pirackie kopie pro-
graméw, a na drugiej pro-
gramy oryginalne w cenie 5,
10 razy wyzszej, lo logiczne
jest, ze sprzedaz oryginatdw
bedzie szla jak krew z nosa.
Niestety, nie tylko uzytko-
wnicy Amigi przyzwyczajeni
sa do fatwego dostepu do
kradzionych programéw. Tak-
ze | wiasciciele sklepow nie
widzg w robieniu nielegalnych
kopii zadnego przestepstwa.
Najczescie] nie wiedzg przy
tym, ze w ten sposdb nie
dosc, ze podcinajg gataZ, na
ktorej siedza, to jeszcze gata?
ta spadajgc najmocniej rgbnie
w teb klienta. Dziala tu bo-
wiem zasada sprzezenia
zwrotnego; Im wigcej sprze-
danych ziodziejskich kopii,
tym mniej sprzedanych orygi-
naléw. Im mniej sprzedanych
oryginatow, tym wyzsza cena
kolejnego programu autora.
Im wyzsza cena oryginalu,
tym wiece| sprzedanych pi-
rackich kopii. | tu kéteczko sig
zamyka. Wszystko pigknie,
tyle ze komus sie w kofcu

znudzi toczenie tego kotecz-
ka. | choé najczeéciej bedzie
to autor programu, w osta-
tecznym rachunku straci tylko
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klient, ktdry znajdzie sig na

lodzie. Sprzedawca przerzuci |
| Jakosci wypuszczanych pro-

slg z powrotem na kalafiory,
autor zrobi “fuche” dla jakie}$
niebiednej instytuc|i czy hur-
townika, kupujgcy za$ pro-
gramy wréci do “korzeni",
czyli programéw zachodnich.
Na razie moze je tanio kupic
na giefdzie, ale co bedzle, gdy
wejdzie ustawa “antypiracka”
(a kiedys to wreszcie nasta-
pi)...? Obecna sytuacja w tej
dziedzinie powoduje dodat-
kowy paradoks. Autorzy pro-
gramow zuzywajg na pisanie
coraz wymysiniejszych za-
bezpieczen wiece] czasu niz
na napisanie samego pro-
gramu. A i tak trud okazuje sig
daremny, nie ma bowiem za-
bezpieczenia, ktérego by sig
nie dato ztamac ("Polak po-
trafi"). Od Redakcji: | my
kiedys ubawlilismy sig¢ setnie,
otrzymawszy do testéw re-
dakcyjnych wersje demon-
stracyjng gry. Demo to bylo, i
to dosy¢ mocno, zabezpie-
czone przed kopiowaniem.
Chociaz gra sktadata sig z
wielu etapéw, demo prezen-
towato tylko grafike kazdego z
trzech pozioméw | diwigk,
natomiast nie dawalo mo-
zliwosci pogrania sobie.

GRZECH 9:

PRZEBIERANCY W AK-
CJl, czyli jak zarobié na koszt
firmy.

Szalenle waznym proble-

wprowadzanie do rynkowego
obiegu plagiatéw ich wyro-
bow. Typowe piractwo pole-
gajgce na skopiowaniu pro-
gramu i odsprzedawaniu dys-
kietki klientowi nie jest az tak
grozne, dopdki klient zdaje
sobie sprawg z tego, ze jest lo
piracka kopia. Niestety, na
naszym rynku coraz wigcej
jest programéw po prostu

Byt moze pomogloby stale
podnoszenie przez producenta

duktéw (chodzi o szate graficz-
ng | wystréj zewnelrzny pro-
gramu). Przyzwyczajony do
dobrej jakosci opakowania i
doskonale wydrukowanej in-
strukcji klient nie spojrzy na-
wel na program zapakowany
w obleény worek z instrukcja
w postaci papierka, ktéry po
blizszych ogledzinach okaze
sie pigtg kserokopig orygi-
natu. Nalezy sie takze zas-
tanowi¢, czy oplacaine jest
kupowanie programow w ce-
nie razaco odbiegajace] (w
dél) od cen anonsowanych w
reklamach prasowych. Zaw-
sze bowiem mozna kupi¢ cos
“wyjatkowo okazyjnie®, ale w
efekcie okaze sig, ze “co
tanie, to drogie” (zakupimy
dyskietke nadajgcg sig tylko
do nagrania na niej czegos w
przysziosci za ceng wyzsza
niz czysta dyskietka).

GRZECH 10:

ROZNE ROZNOSCI, czyli
troche zastanawiajgcych fak-
tow.

Na polskiej amigowe| “sce-

| nie" nikogo nie bulwersuje

fakt, ze szefem firmy pro-
dukujgcej oprogramowanie zo-
staje cziowlek, ktéry przez
diugie lata wygrzewat krzesta
na gietdzie komputerowej.
Przy okazji wysiadywania czto-

| wiek ten ni mniej, ni wigcej,
mem firm dystrybucyjnych jest |

tylko sprzedawat ukradzione
innym programy. | nie bytoby
w tym nic §miesznego, gdyby
nie fakt, ze obecnie na pro-

| gramach jego firmy widnieje

podrobionych. Kosztujg one |

nierzadko kilkakrotnie taniej i
wedtug zapewnien sprzedaw-
cow sg oryginatami czystej
wody. Po zakupieniu takiej
podrobki czesto (szczegdlnie
w przypadku podrébek jednej
z firm) zdarza sig, ze program
uruchamia sig wadliwie lub po
prostu sie nie uruchamia,
Reklamacje u producenta nie
przynoszg zadnego rezultatu
ze zrozumiatych powodow i w
ten sposéb czlowiek zostaje
na lodzie. Jak z tym walczyé?
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napis: “Kopiowanie naszych
produktéw bedzie $cigane sg-
downie.” Co wiece] — jego
firma nawigzuje kontakty z
przedstawicielstwem Commo-
dore w Polsce, a tam niestety
nie zawsze potrafig odroznié
ziarno od plew.

Co sgdzi¢ o firmie, ktora
wysyla klientom dyski zawie-
rajgce wirusa? Pot biedy, gdy
jest to jakié nieszkodliwy “la-
merski" wirus (kilka znanych
mi przypadkéw), ale jesli jest
to wirus blokujgcy klawiature
(dwa przypadki)? Niby nie-
groZny, nic nie niszczy — ale
ile nerwéw straci niedoéwiad-
czony uzytkownik, zanim wy-
kryje, ze 1o nie o usterke
sprzetu tutaj chodzi. Zdarza

sig, co gorsza, nawet “po-
strach amigantow”, czyli wi-
rus Saddam Hussein (jeden
znany przypadek).

Ciekawa polityke prowadzi
inna z firm. Programy sprze-
dawane “pojedynczym"” klien-
tom w “sklepie firmowym"” sg o
okoto 75% drozsze niz te
same programy w innych skle-
pach. Nie chodzi tu o opisy-
wane “podrobki®. Szef firmy
nagabywany w te] sprawie
odrzekt, ze “nie widzi w tym
nic dziwnego, bowiem przy
hurcie zawsze sg upusty”. Ale
zeby a2 takie?

A teraz z innej beczki. Maty
sklepik prosi telefonicznie du-
Za firme o przystanie po jed-
nej sztuce wszystkich pro-
gramow, ktére sg w maga-
zynie. Firma przyjmuje za-
moéwienie i ... NIC! Skromny
sklepikarz ponawia swojg pros-
be wystuchujac metnych thu-
maczen, dlaczego z przesytki
nic nie wyszto, | znowu NIC!
Autorytet sklepiku narazony
jest na szwank (programy
byty anonsowane klientom, a
tu weigz ich nie ma), lecz nie
to jest najwazniejsze. Naj-
wazniejsze jest to, ze z |a-
kichs powodow producent nie
chcial, by jego programy zna-
lazty sig w sklepie. Jest to co
najmniej dziwne postgpowa-
nie. Byé moze producent nie
lubi wystawiaé rachunkow (od
tego piaci sig przeciez podat-
ki...), by¢ moze uwaza, ze
zamdéwienie opiewajace na
kwote kilkusel tysiecy nie jest
warte realizowania. Nie wiem.
Wiem natomiast, ze rynek
polskiego oprogramowania
jest w mocnym stopniu chory.
| nic w tym dziwnego — w
takich warunkach, w jakich
istnieje, idealnie stworzonych
do tego, by za kazdym razem
famaé przyjete normy mo-
ralne, a czasami nawet | pra-
wo — po prostu nie moze byé
zdrowy. W naszym wspdélnym
interesie lezy jednak to, aby

 len rynek cho¢ czesciowo

uzdrowic. Wtedy i oryginaine
programy beda tansze, i ich
jakos¢ bedzie lepsza, | klienci
zaczng coraz bardzie] ma-
sowo odwiedzat wiarygodne
sklepy.

Istnieje Jeszcze jeden as-
pekt sytuacji. Zazdroscimy
uzytkownikom zza Odry i La-
by profesjonalnego rynku, na
ktéorym wszystko mozna bez

problemu kupi¢ za relatywnie
niskg (w stosunku do zarob-
kéw) cene. Marzylo by sig,
aby podobnie byto | u nas.
Ale.,, dopoki begdzie tak, jak
jest, to nic z tego nie wyjdzie,
Firmy zachodnie albo nie
wejda na rynek z obawy przed
zlodziejstwem, ktdre nie wiem
czemu, pleszczotliwie nazy-
wane jes! piractwem, albo
wejdg, ale za to z ceng o wiele
wyzszg niz w Niemczech (po
to, aby zrekompensowac¢ so-
bie spodziewane straty).

Na zakonczenie lekki ak-
cent optymistyczny. Istnieje w
Polsce firma, ktéra potrafi
sprzedawac za rozsgdng ce-
ng¢ zachodnie licencjonowane
oryginaly z polskg instrukcijg.
Mimo tego, 2e ta “rozsadna”
cena przewysza |eszcze
trzykrotnie ideat (relatywnie
do cen zachodnich — okolo
1/20 &redniej krajowsej pen-
sfi), to jakos firma ta egzystu-
je. Ato oznacza, ze jest coraz
wigcej ludzi, ktdérzy wolg za-
placi¢ wielokrotnie wigce] niz
na gieldzie za prawo do rek-
lamacji i upgrade oraz do
oryginalnej instrukeji. | to
daje, na szcze$cie, pewng
nikta nadzieje, ze by¢ moze
nadejdzie dzief, gdy wresz-
cie zaczniemy czuc si¢ nor-
malnie w gaszczu kompute-
rowej dzungli, ktérg sami so-
bie stworzylismy. Czy jednak
warto traci¢ czas na niszcze-
nie lub wyszydzanie konku-
rencji, czas, ktory mozna spo-
zytkowaé chotby na pisanie
kolejnych programéw lub za-
stanowienie sie nad tym, co
nalezy zrobi¢, aby polskie
oprogramowanie bylo lepsze,
tansze i tatwiej dostepne.

Od Redakcji: A moze za-
miast podgryza¢ sig za ple-
cami czy wypisywaé pamflety
na konkurencje, warto bytoby
sie spotkaé, powiedziet pro-
sto w oczy o tym, co boli, |
pomysleé, w jaki sposéb na-
lezy dgzyc¢ do profesjonaliza-
cji rynku. Proponujemy spotka-
nie w nasze| redakcji. Wszy-
stkie zainteresowane firmy
prosimy o kontakt w celu
ustalenia terminu takiego
spotkania. Wydaje nam sig,
ze ci, ktérym pieniadze nie
przestonity je-szcze pewnych
wartosci (jak na przykiad ro-
zwoj Amigi w Polsce) — nie
powinni zostawi¢ naszego
apelu bez echa.
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POTRAFISZ

Marzeniem prawie kazdego uzytkownika Amigi
jest dyskietka zawierajgca wiasne demo. Sprobuj-
my zatem zrobi¢ co$ takiego. Bedzie to tak zwany :
slide-show. Dla utatwienia zrezygnujemy wnimz N %.‘.L.,.-. - ke
polskich liter. Ze wzgledu na objeto$¢ — materiat fo )
musieliSmy podzieli¢ na dwie czesci. Dzi$ przygo-
tuiemy sobie dyskietkg, @ W Kolejnym OdCINKU | | @ s oo radrsacege weid 6o L, wpisz DELETE #7

nagramy na r“a potrzebne dla dema programy' nacisnij klawisz [Relurn], & dgg{zukaza sle znak zachgty (prompt), wpisz DELETE <nazwa

katalogu> ALL, na praykla LETE Emply ALL.

Morkbench Screen C .

sequence.hd
D
1. Kopiujamy dyskietkg z Workbenchem na inng dyskietkg. Mozna 1o zrobié na praykiad 4. Z kolei usunsemy niekidre zblory z Innych katalogdw. W tym celu 2 poziomu Amiga Dos
programem X-Copy. przechodzimy do katalogu, 2 kldra%n usuwamy dane rozkazem CD <nazwa katalogu>, na

przyidad CO §, nacs.i(amyBHETU

NJ, a nasigpnie wn«!ui&FHE_DELETE <NAZWA usuUwa-
nego zbiofu>, na przykiad T

ELETE notepad, | naciskarmy [RETURN]

Workbench Screen ]
Amigathell
SF

Sequence

§ Horkb ' |
2. Z tak przygotowane] kopi usuwamy peogramam “zarzadzajacym danymi® {Disk Master, i ai)ik
Directary Opus, CLI-Mate itp.) cale katalogi o nestgpujgcych nazwach Empty, Expansion 5. Robimy 10 tak diugo, a2 na dyskietcs pozosiang nam lylko nastppujace 2biory.
Davs
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Workbench Sereen
AnigaShell

1 Merkbenchl,3:) dir |
Disk-Validator
1. Herkbemchl.3}) dir fonts
opal (dir)
opal.font
1. Herkbenchl.3:) B

6. W katalogu L Disk-Validator. W katalogu Fonts katalog i zbidr o nazwie czcionkl, jakiel
bedziesz urywal w demie (na prayklad: katalog Opal | zbior Opal font). Jesli bedziesz
uzywac tylko systemowego topaz, wowczas mozesz usungt caly katalog Fonts

3:) delete prefs ALL
iPrefs/Preferences
L}

Delgted

Not Dele - objeet in use

7. Jozali choesz nadal ekranowl | wskaznikowi wygled | kelory inne niz w Workbanchu
zostaw w katalogu Prefs zbibr Preferences. Jesli nle zmieniasz — wowczas mozesz
usungs caly 1en katalog

Workbench Screen
Anigas

1. Morkbenehl 3:)
Disk-Valid
1 Morkbensh

dir 1

dir prefs

delete prefs ALL
Prefepences Deleted
Not Deleted -

object In use

1con, Library

8. W katalogu Libs 2088w version library, jesli zas u2ywasz czclonki 2 dyskiotki — zostaw
diskfont Bbrary, Jazeli cheesz utywat Worbencha — zastaw icon.library.

MAGAZYN AMIGA 4/1994
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31 dir prefs

) delete prefs ALL
Profepences Deleted
- object in use

1oon. library

T
Morkbenchl i)

9. W katalogu System pozosiaw tylko CH. Natomiast w katalogu rozkazowym C: zblory
Echo, FF, Aun, Execute. Ponadio chwilowo zostaw: CD, Dir, Ed | Failat. Po rakonczeniu
pracy bpdziesz mdgl te cziery ostatnie rbiory takke wymazac.

Iiup!:'mgﬂ;-r'\ri‘
[AlA]

10. Utwdérz rozkazem mkdir devs katalog Devs | przekopiu] do niego zDior system-
configuration z katalogu Devs dyskietki z Workbanchem. Czamu najpierw kazalidmy go
zmazad, a teraz ponownie nagrad? Tak bylo prodcle), a my przecie... zaczynamy

St
8848

11. Wejdi do edycji sekwencii slariows|, na przykiad przez ED di0.s/startup-sequencs |
usuf (przez ustawenie kursora na danym wierszu | naciénigoie [Cirl] » [B]) wszystkie
wieraze, kidra na 2d(eciu 53 ZAZnaczone na pomaranczowo.
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AMIGA TOOL

DRODZY
CZYTELNICY!

acheceni sukcesem kontrowersyjnego dziatu AMIGA-

PLAY (potowa z Was chcialaby, aby byt on o 100%

wigkszy, druga zas potowa pragnie go o tyle samo

zmniejszyt) postanowilismy uruchomié nowy dziat o

roboczej nazwie AMIGA-TOOL (dia tych, ktérzy nie
uzywajg joysticka). Beda w nim na identycznej zasadzie
(krétkie opisy, sholy screenéw | ewentualne podpowiedzi)
przedstawiane programy stuzgce wszystkiemu, tylko nie
zabawie. Mam nadziejg, ze spodoba Wam sie nasza
inlejatywa, zwiaszcza ze stanowi novum na skale ogél-
noswiatowg (pomyst AMIGA-PLAY zaczerpnglismy od brat-
niej gazety AMIGA Magazin). Dos¢ juz glgdzenia. Naczelny
dal nam na debiut niewiele miejsca.

PS. Spéjrzcie na date naszego Magazynu. AMIGA-TOOL
to oczywiscie spézniony primaaprilisowy zart, cho¢ — jesli
nadeslecie do redakcji furg protestow przeciw likwidacji tego
dziatu, a jeszcze lepie] oplsy konkretnych programéw, to —
kto wie...

[mps]

Jarostaw Horodecki |y " program podaje jego

nazwe oraz numer, a takze

ierwsza opcja w menu | obstugujgey je sterownik (np.

jest oczywiscie wybdr | scsi.device, xt.device, track-

analizowanego urza- @ disk.device, mfm.device), li-

dzenia. Przed wybra- = czbe bajtéw w bloku i blokdw

niem jakiejkolwiek in- = na $ciezce, takze liczbg glo-

nej opcjl konieczne jest wic oraz wiele innych podsta-
wezesniejsze dokonanie tego | wowych informacii.

wyboru, gdyz nie ma zadnego Trzecia opcja umozliwia o-

ustawienia standardowo przy- | bejrzenie mapy zajgtosci ca-

jetego po uruchomieniu pro- | tego dysku, z zaznaczeniem

gramu. sektorow wolnych oraz zaje-

Druga z opcji to mozliwoéé | tych wraz z procentowym wy-

obejrzenia doktadnych infor- | liczeniem zajgtosci catego

DPU  Disk Peek and Update

Giéwne menu programu.
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DISK PEEK

Disk Peek And Update to bardzo starannie zrobio-

ny wielofunkcyjny program majgcy na celu wspo-

maganie pracy z réznego rodzaju nosnikami mag-

netycznymi, takimi jak chocby zwykte dyskietki czy

tez twarde dyski. Dzieki niemu mozna uzyskaé

niemalze wszystkie podstawowe informacje o
danym urzadzeniu.

| macji o wybranym urzgadze- |

BPU  Disk Peek and Update

Odczyt bloku z twardego dysku.

dysku, W zalezno$ci od wy-
branego rodzaju urzgdzenia
mapa ta pokazuje sig w od-
powiedniej formie. Na przyktad
dla zwykte] dyskietki w posta-
¢l mapy dwdch stron dyskiatki
przedstawiajgce]| kazdy sek-
tor jako jeden maty kwa-
dracik, natomiast dla twar-
dego dysku jako jedna duza
plaszczyzna mieszczgca w
kazdym kwadraciku odpo-
wiednia liczbe sektoréw (w
zaleznoéci od pojemnosci dy-
sku).

Kolejna opcja, czesto przy-

| datna w przypadku dyskietek

elastycznych, to mozliwosc od-
szukania na dysku ewentual-
nych btedéw, niestety bez mozli-
wosci ich fatwego poprawienia,
o ile nie sg to bigdy wywolane
zniszczeniem nosnika.

Kolejna pozycja w gtéwnym
menu programu jest opcja
umozliwiajgca edycje blokdw

| nalezacych do dowolnie wy-
branego pliku znajdujgcego
sie na dowolnym (niekonie-
cznie tym wczesnie] wybra-
nym) urzgdzeniu. Po wybra-
niu pliku przeznaczonego do
edycji na ekranie ukazuje sig
plerwszy blok w postaci ko-
déw szesnastkowych oraz od-
powiadajgcych im znakéw
ASCIIl. Mozna w tym momen-
cie dowolnie poruszat sig
pomigdzy blokami nalezacy-
mi do pliku. Dla wygody uzy-
tkownika numerowane sg one
od zera do ostatniego bloku
nalezgcego do pliku, bez uw-
zgledniania realnej numerac||
blokow na dysku. Mozliwe jest
takze wyszukiwanie w pliku
podanej kombinacji liczb szes-
nastkowych lub tez danego
tancucha znakow.

W korficu mozna oczywiscie
wybra¢ opcje edycji danego
bloku, po ktérej wybraniu mo-

MAGAZYN AMIGA 4/1993



DPU  Disk Peek and Bpdate

Mapa zajetosci dysku.
zliwa jest dowolna modyfika-
cja zawartosci wyswietlanego
bloku, | to zaréwno wpisujge
wartosci szesnastkowe, jak |
tekst w formie znakow stan-
dardu ASCIl. Podczas edycji
mozna takze wydrukowac da-
ny blok, o ile oczywiscie po-
siadamy odpowlednio dla na-
szej drukarki ustawione ste-
rowniki (z poziomu systemu).
I w kofcu najwazniejszg
chyba opcja jest mozliwosé
zapisu zmienionego sektora
na dysk. W celu uniemoz-
liwienia uzytkownikowi przy-
padkowego zapisu sektora na

DPE  Disk Peek and Update

Informacije o urzadzeniu.

MAGAZYN AMIGA 41883

dysk, auter programu wpro-
wadzit konieczno&é nacisnigcia
klawisza [Shift] wraz z lewym
przyciskiem myszy, aby opcja
ta zadziatata.

Nastepng pozycjg w giow-
nym menu jest przeszukiwa-
nie kolejnych sektorow ca-
tego dysku, a nie jedynie tych
nalezgcych do wybranego pli-
ku. Wszystkie operacje wew-
nalrz tej opcji sg analogiczne
do zastosowanych w przy-
padku przegladania zawar-
tosci konkretnego pliku, tak
wigc nie bede ich ponownie
omawial.

AMIGA TOOL

danych odbywa sig tak samo,
jak w dwéch poprzednich op-
cjach,

Przedostainia funkcjg pro-
gramu w gtownym menu jest
odczytanie bloku twardego
dysku informujgcego o jego
konfiguracji. Jezeli jako prze-
glgdane urzgdzenie zostata
wybrana stacja dyskow, opcja
ta nie dziata. Z twardego

_ | dysku mozna za to odczytac
nysh Zapisanyon N pegle | wszystkie informacje o nim,

danym noéniku. Wiasciwie |
przegladanie tych blokdw jest | jednak przeznaczone s3 one
raczej tylko dla zaawanso-

tudzaco podobne do zwyk- : G
fego wyéwietlania katalogu A Wanych uzytkownikéw. Edycji
tych blokéw natomiast nie

dyskietki, jednak nie w stan-
polecamy nikomu, gdyz w

dardowej formie kolejno wy- *
swietlanych nazw plikéw | ka- | Niekiorych przypadkach mo-
ze sie ona skonczyé utratg

talogow, ale liczb szesnas!- wszystkich danych zapisa
kowych | odpowiadajacych im i
4 P 13cy nych na dysku.

znakéw w kodzie ASCII. f ’
Oprécz lego podawane sg Ostatnia opcja to wyjscie z
programu.

informacje wyjasniajace zna-
Jak wiec widaé, Disk Peek

czenie kazde| sekwencji liczb.
Mozliwe jest tez odczytanie | And Update ma bardzo duze
mozliwosci odczylu | edycji

daty utworzenia kazdego z
zawartoséci dowolnego nos-

plikéw oraz katalogow, zna-
lezienie odpowiedniego pliku = nika magnetycznego, jak réw-
niez charakteryzuje sig na-

lub katalogu, a takze prze-
chodzenie pomiedzy kolejny- | prawde slarannym opraco-
waniem i funkcjonalnymi roz-

mi blokami katalogu. W kon-
cu bezposrednio z poziomu | wigzaniami. Program wart po-
lecenia kazdemu, kto pragnie

menu tej opcji mozna obej-
rze¢ mape zajetosci calego | blize| zapoznac sig ze sposo-
bami zapisu informacii.

dysku. Edycja wyswietlanych

T e e |
KUPON SHAREWARE

ZASADY ZAMAWIANIA DYSKOW AMIGA SHAREWARE NA S. 53

Proszq o skopiowanle nastgpujacych dyskiotek (wpisz numer dysku)

Kolejna funkcja w gtéwnym
menu to odczyt blokéw za-
wierajgcych informacje o da-

1. 6,
2 [
3. 8.
4. 9.
& 10.

ASE.J

COMMODORE & FC
FULL-SERVICE
telSfax 10-65-38

Maprawa wszystich fypdw kompulerdw Firmy COMMODORE od C-16 do AMIGI 4000:

od PC-) do PC-40 oraz Cary | | Taxas Instruman (laplopy)

Udrialamy perad lochaieznch dotycrgeych poslugimania sig spvzglam  modliwode jego
rarbudowy rozszerzenia i konfiguraci .

DZIALALNOSC prowadzimy caly tydzieri

Giolds Kompulaiowa W.wa

i, Graybowskaidana Pawia 8
stanowisko 17 w bistym R it P L
czynne SOB —NIEDZ 8UC-1500 punkiy & éniesm 15.03.1883

Warszaws
ul Paca 37

Warszawa
ul. Burdzifskioge &
Crynna PON —PIAT
1100-1800

WYKONUJEMY naprawy solidnie, szybko, lanio | lerminowo
ZAPRASZAMY do nasze) lirmy w podanych punklach
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Devs

(dir)
(dir)
(dir)
(dir)
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Zaznaczanie plikow i katalogow przeznaczonychdobackupu.

Jarostaw Horodecki

zesto, gdy po jakimé
czasie decydujemy sie
na kupno nowego twar-
dego dysku, trzeba
wczesniej przerzucié na
dyskietki catg zawartosé na-
pedu, kiérego sig pozbywamy.
Czasem takze warto zrobic
kopie bezpieczenstwa najwaz-
niejszych plikéw. W takich
wypadkach przychodzg z po-
mocg programy stuzgce do
wykonywania tzw. backupu,
czyli wiasnie kopii bezpie-
czenstwa plikow zapisanych
na dowolnym nosniku. Operac-
ja ta dotyczy jednak w glownej
mierze twardego dysku.

Do grupy takich programoéw |

zalicza sie produkt autorstwa
Denisa Gounelle z Francji. Jest
to program typu Shareware, a
stawka wyznaczona na oplate
rejestracyjng to 10 dolaréw
amerykanskich. Jak na tak ni-
ska ceneg, program ten ma
bardzo duze mozliwosci. Z
gléwnego menu mozna wybrac
jedna z trzech opcji: wykonanie
kopii plikéw znajdujgcych sie
na danym urzgdzeniu, odtwo-
rzenie tych plikéw na podane
urzadzenie lub tez, w razie
zniszczenia lub zagubienia dy-
sku zawierajacego strukturg
katalogu przegrywanych pli-
kow, mozliwos¢ je), przynaj-
mniej czgsciowego, odiworze-
nia. Wykonanie kopii wtasciwie
sprowadza sig jedynie do wy-
brania plikéw przeznaczonych
do przegrania, a znajdujgcych
sig@ w podanym wezeéniej kata-
logu. Mozna oczywiscie jako
katalog podac calg zawarlos¢
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dysku. Sam proces zaznacza-
nia plikéw jest bardzo wygod-
ny. Mozliwy jest jednorazowy
wybor wszystkich plikéw, pli-
kow nowszych od podane| daty
lub tez takich, kiore majg
nazwy zgodne z podanym
wzorcem.

Oczywiscie mozna réwniez
wybierac do przegrywania do-

Zapis zaznaczonych plikow na dyskietki.

menu konfiguracyjnym. Warto
zwréclé szczegbing uwage na
mozliwos¢ skorzystania z ze-
wnetrznych kompresoréw o-
partych na bibliotece XPKMas-
ter. Dajg one czgstokro¢ szyb-
sze | bardziej efektywne spo-
soby pakowania niz metoda
zastosowana slandardowo w
programie. Oczywiscle w przy-

' [a)

ABACKUP V2.00

wolne pojedyncze pliki z kaz-
dego katalogu. Po dokonaniu
odpowiedniego wyboru mo2na
jeszcze ustawic podstawowe
opcje wykonywania kopii, jak:
kompresja danych, waryfikacja
zapisu na dyskielce czy spo-
| rzgdzenie raportu z catej ope-
racji. Opcje te wybierane sg w

padku posiadania jednego z
wolnych modell Amigi wypo-
sazonych jedynie w procesor
68000 najlepiej jest wylgczyc
kompresje, gdyz powoduje ona
znaczne wydtuzenie czasu wy-
konywania cate| operacji. Po
odpowiednim ustawieniu wszy-
stkich opcji | zaznaczeniu wy-

Konfiguracja odtwarzania danych.

branych plikéw wystarczy juz
tylko nacisnac gadzet START i
zmieniac kolejno zapeiniajace
sie dyski.

Druga 2 opcji giéwnego me-
nu programu to po prostu od-
tworzenie wczeénie] zalozo-
nego archiwum. Aby lego
dokonac, wystarczy podac ka-
talog, do ktérego maja byt
odtwarzane pliki, i rozpoczac
operacjg. Takze i w przypadku
tej funkcji mamy do wyboru
kilka uzylecznych opcii, jak
mozliwosé odiworzenia wszyst-
kich plikow do jednego kata-
logu lub tez do katalogu, w
jakim sig znajdowaly przed
wykonaniem kopii, odiwarza-
nie oryginaine| daty plikow,
odtwarzanie pustych katalo-
gow czy tez sporzadzenie ra-
portu z operacji odtwarzania.
Chyba jednak najwazniejsza
opcja jest spostb reagowania
programu na pliki o tej samej
nazwie, co odlwarzany, za-
pisane juz na dysku. Mozliwe
jest zaniechanie odtwarzania
takiego pliku, zapis tylko now-
szego pliku na starszy, kaz-
dorazowe skasowanie pliku
znajdujgcego sig na dysku lub
tez zgloszenie przez program
odpowiedniego pytania przed
wykonaniem jakiejkolwiek ope-
racji.

Bardzo przydatna cechg pro-
gramu Jest tez mozliwosc
przeglgdania plikow podczas
ich zaznaczania. Program roz-
poznaje obrazki wformacie IFF
oraz teksty, pozostate pliki
iraktowane sa jako binarne.
Jak wiec widaé¢, ABackup jest
chyba jednym z najlepszych
programéw do wykonywania
kopii bezpieczenstwa plikow.
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TARGI

REPORTAZ Z TARGOW

Jarostaw Horodecki

egoroczne targl odby-

waly sie rownolegle w

trzech miejscach stoli-

cy: tradycyjnie juz w

salach wystawowych
Patacu Kultury | Nauki oraz w
hotelu Victoria, a | po raz
pierwszy na terenach Cen-
trum Targowego na Mokoto-
wie. Najplerw zwiedzilismy
czesté wystawy mieszczgcy
sig w PKIN, w ktére] miata
swoje stanowisko miedzy in-
nymi firma Commodore. Dla
nas, |ako redaktorow Maga-
zynu AMIGA, bylo to sta-
nowisko o priorytetowym zna-
czeniu.

Na miejsce, dzigki dokiad-
nym planom targow, klére
byly zamieszczone w roz-
dawanym przy wejsciu spec-
jalnym numerze PCkuriera,
trafilismy bez wigkszych pro-
bleméw. Po drodze oczy-
wiscie wzrok nasz przycig-
galy ogromne ilosci wystawio-
nego sprzetu, niestety giow-
nie nalezacego do grona kom-
puteréw 2zgodnych z IBM.
Zostawiajge sobie jednak na
poZniej ogladanie te] mniej
waznej czesci wystawy (i tak
mamy juz dos¢ pecetow) zna-
lezlismy sie w poblizu stoiska
Commodore'a. tatwo je bylo
rozpoznac po bialym wystroju
charakterystycznym dla tej
firmy oraz dobrze nam zna-
nym niebiesko-czerwonym
znaczku. Jakze wielkie byto
jednak nasze rozczarowanie,
gdy zobaczylismy tylko kilka
ustawionych za szybg Com-
modorowskich pecetow. Przed-
stawicielstwo prébowato nad-
rabia¢ brak wystawionych
Amig kolorowymi prospekila-
mi przedstawiajgcymi calg ro-
dzing komputeréw produko-
wanych przez Commodore’a
z C64 i klonami pecetéw na
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W dniach 26-29 stycznia 1993 roku w Warszawie
odbyty sie VIII Miedzynarodowe Targi Komputer
Exp0'93. Jak przystato na najwigkszg tego rodzaju
impreze w Polsce, pojawito sig na nich szereg
znanych firm prezentujgc swoje najnowsze i
najciekawsze wyroby.

czele. Na stoisku mozna byto
takze otrzymac czarno-bialy
prospekt omawiajacy A1200
(i jel mozliwosci tworzenia
wspaniate] KOLOROWEJ gra-
fiki). Z rozmowy 2z przed-
stawicielem Commodore'a w
Polsce p. Andrzejem Dracz-
kowskim dowiedzielidmy sie,
ze zmienit sig szef frankfurc-
kiej centrali. By¢c moze nowe
kierownictwo niemieckiego
Commodore'a zacznie dos-
trzegac liczng grupe uzytkow-
nikéw Amigl w Polsce

Nieco podbudowalo nas na-
tomiast stoisko jednego z dy-
stybutorow Commodore’a,
firmy JTT. Zobaczylismy na
nim az trzy (!) rézne kompu-
tery wytwarzane przez nasza
ulubiong firme. Byla to Amiga
500 (juz nie produkowana),
Amiga 600 oraz Amiga CDTV.
Jedynym mankamentem tej
prezentacji byto to, iz kompu-
tery te przez pierwsze dwa dni
wystawy staly wylgczone z
powodu ‘“chwilowego braku
prgdu”. Miejmy nadzieje, iz w
przysziym roku na Komputer—
Expo oferta Commodore'a
oraz jego dystrybutoréw be-
dzie znacznie bardziej ami-
gancka, zwlaszcza Zze w lym
roku majg sig ukazac kolejne
modele Amig.

Podczas zwiedzania wys-
tawy udato nam sie ednaleié
jeszcze jeden akcent ami-
gowski. Mianowicie firma IPS
zajmujaca sig dystrybucijg le-
galnego oprogramowania re-
nomowanych firm zachodnich

prazentowata kilka gier oraz
programoéw uzytkowych na
Amige.

Na targach swoje stoisko
miato takze wydawnictwo LU-
PUS. Obok wielu wydawa-
nych przez nie czasopism |
ksiazek mozna bylo otrzymaé
takze archiwalne numery Ma-
gazynu AMIGA craz jego naj-
nowszy wowczas, stycznio-
wy numer, Przez caly czas
trwania targéw na stoisku
dyzur petnila co najmniej jed-
na oscba reprezentujgca nasz
Magazyn. Oczywiécie naj-
wigkszym powodzeniem w
stoisku LUPUSA cieszyt sig
specjalny gratisowy numer
PCkuriera oraz specjalna
(réwniez rozdawana za dar-
mo) gazela “Obserwator Tar-
gowy" wydawana kazdego
dnia targow | zawierajgca
najwazniejsze informacje do-
tyczace tej imprezy.

Przed wejSciem na targi
mozna sie takze byto zaopatl-
rzyé w najnowsze numery
réznych zagranicznych cza-
sopism o temalyce kompute-
rowej, takze tych podwieco-
nych jedynie Amidze.

Pozostata czest¢ wystawy
przeciginemu uzytkownikowi
Amigi mogta sie wydawa¢d juz
niezbyt interesujgca, jednak-
ze warto zwrocié uwage, iz
Amigi to nie tylko Commo-
dore. Do naszego komputera
mozna podigczyé réwnlez
wiele ciekawych urzgdzefi
wyprodukowanych wpraw-
dzie w gléwnej mierze z myslg

o wykorzystaniu bardzie] u-
niwersalnym , ale jednak z
powodzeniem dziatajgcych
takze z Amigg. Nalezy do nich
taki sprzet, jak: drukarki, mo-
nitory, skanery, napedy twar-
dych dyskéw i wiele innych
urzgdzen.

Najwigkszy wybdr réznego
rodzaju drukarek prezento-
wata firma ABC Data, bgdgca
przedstawicielem firmy Star.
Na |e] sloisku wystawione
byly wszystkle niemalze ro-

| dzaje drukarek poczgwszy od

zwyklych 9-iglowek, a skon-
czywszy na wysokiej jakosci
drukarkach laserowych czy
tez atramentowych.
Przedstawlone tez zostaly
dwa nowe produkty firmy
Star. Pierwszy z nich to dru-
karka LC 100, ktéra jest
przedstawicielem prostych w
obstudze drukarek 9-iglowych
dysponujacych mozliwoscig
kolorowego druku. Oprécz
zaskakujgcej tatwosci obstugl
drukarka charakteryzuje sig
catkiem nieztymi w swojej
klasie parametrami druku.
Drugim nowym produktem
jest drukarka 24-iglowa o
oznaczeniu LC 24-100. Jed-
nym 2z najciekawszych roz-
wiazan zastosowanych w tej
drukarce jest moznos¢ przyj-
mowania danych w formie
skompresowanej, co ma duze
znaczenie zwlaszcza przy
wydruku duzej ilosci grafiki.
Drukarka ta posiada takze
tryb cichego druku, co w
pewnych warunkach moze
mie¢ dosc istotny wplyw na
komfort pracy z urzadzeniem.
Nasze zainteresowanie
wzbudzily takze napedy twar-
dych dyskow firmy Quantum
w praktycznie peinej gamie
pojemnoécei (od kilkudziesie-
ciu do kilkuset megabajlow)
oraz rozmiardw (2,5 i 3,5
cala). Na targach mozna byto
znalez¢ takze dyski wpraw-
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dzie o wigkszych rozmiarach,
jednak o pojemnosciach zna-
cznie przekraczajacych gra-
nice 1 GB. Nasza ciekawoéé
wzbudzily takze dyskietki
floptyczne o wielkosci 3,5
cala firmy Verbatim, na kto-
rych mozna zapisac do 21 MB
informacji. Prezentowane tez
byly napedy CD posiadajgce
mozliwos¢ zapisu na dyskach
o $radnicach odpowiadajg-
cych normalnemu dyskowi
kompaktowemu | singlowi
kompaktowemu © pojemnoé-
ciach w zaleznosci od Sred-
nicy dochodzgcych nawet do
650 MB. Napedy takie sg
jednakze w dalszym ciagu
doéé wolne, lch szybkosé
odczytu oraz zapisu infor-
mac]i tylko kilkakrotnie prze-
wyzsza wspoétprace z normal-
ng dyskietkg elastyczng. War-
to zwrocié tez uwage, ze
powoli zaczynajg pojawiaé
sie stacje dyskow mogace na
specjalnych dyskietkach 2HD
zapisywaé w standardzie PC
az 2,88 MB (Amiga teorety-
cznie mogtaby na takich dys-
kietkach zapisa¢ az 3,52 MB
danych!). Sg lo wprawdzie
dopiero poczgtki, jednak stale
powigkszajace sie grono uzyt-
kownikow tego rodzaju na-
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pedow i dyskietek wrdzy no-
wemu rozwigzaniu spore po-
wodzenie.

Doéé clekawie przedsta-
wiata sie rowniez oferta firmy
MSP. Oprécz wielu akce-
soriow przydatnych w pracy z
komputerami (niestety glow-
nie PC) firma prezentowata
takze drukarki typu bubble jet
firmy Canon. Dzieki zasloso-
wanej metodzie druku drukar-
ki te oferujg druk wysokiej
jakosci (360dpi) przy bardzo
dobrej predkosci dochodzg-
cej do 300 znakdéw na se-
kunde w trybie druku szyb-
kiego oraz 150 znakow na
sekunde w trybie wysokiej
jakosci. Dane te dotyczg dru-
karki o oznaczeniu BJ-300/
330. Oprocz wymienionych
zalet drukarka ma tez spore
mozliwosci rozbudowy dzigki
dostepnym kartom (ztgcze
szeregowe, dodatkowe kroje
czcionek, rozszerzenie pa-
migci).

Interesujgcy dla nas, jako
mitesdnikow telekomunikaci,
olerte przedstawita lakze fir-
ma Softtronic. Na jej sta-
nowiskach mozna bylo za-
pozna¢ sie z najnowszymi
modemami oferowanymi przez
firme US Robolics. Byiy to

8| pr Word
umﬁmnmbmm'umlnmm.

Uwaga: podana cony obowigzu|y od dnia 05-03-83.

zardwno proste modemy dzia-
tajgce zgodnie ze stan-
dardem CCiTT V.32bis, jak |
modemy 16800 Dual Stan-
dard HST bedace obiektem
pragnienn wielu poczatkuja-
cych | zaawansowanych mo-
demiarzy. Niestety, ceny tych
modemow w Polsce sg stale
duzo wyzsze niz w Stanach
Zjednoczonych czy nawet w
Niemczech, co z pewnoscia
nie bedzie miato pozytyw-
nego wpltywu na ich popu-
larnos¢ w naszym kraju.
Szczegdlne jednak zain-
leresowanie z nasze] strony
wzbudzity prawie mikrosko-
pijnych rozmiaréw modemy
V.32 bis przeznaczone glow-
nie do uzytku z przenosnymi
komputerami. S to pierwsze
modemy dziatajgce zgodnie z
tym standardem o tak matych
rozmiarach. Warto réwniez
zwréclé uwage na to, iz firma
US Robotics przewiduje moz-
liwos¢ rozszerzenia w przy-
szlosci swoich modemow o
modut umozliwiajgcy im prace
z predkoscia 28800 bps.
Nasza uwage zwrdécilo tak-
ze chyba najbardziej pomy-
slowo przygotowane stoisko
firmy Soft-Test. Byl to rea-
listycznie urzadzony saloon

kowbojski. Firma Soft-Test
zdobyta nagrode Biura Rek-
lamy S.A. oraz “Obserwalora
Targowego" za najclekawie|
urzgdzone stoisko., Z pew-
noscig pewng formg nagrody
dla firmy byly takze ciggle
przewijajgce sig przez tak
atrakcyjng | oryginalng sce-
nerig tlumy ludzi, przy okazji
zapoznajgcy sie z ofertg Soft-
Testu.

Byt moze czesé publiki
zostata przyciggnigeta moz-
liwoscig otrzymania prawdzi-
wego kapelusza kowbojs-
kiego. Dos¢ ciekawym pomy-
stem organizatoréw bylo tak-
2e zalrudnienie ufoludkéw
ptci zenskiej ubranych w ziote
skafandry z fioletowymi an-
tenkami, rozdajgcych zwie-
dzajgcym ulotki informujace o
pozostalych dwdch miejscach,
w ktérych odbywala sig impre-
za, oraz mozliwosciach do-
jazdu do nich.

Mamy nadziejg, ze przy-
szloroczne, IX Targi Kompu-
ter Expo bgdg rownie ciekawe
jak tegoroczne, a firma Com-
modore zaprezentuje oprécz
catkiem nieztych komputeréw
PC swojej produkcji takze
Amigi, na ktére wszyscy cze-
kamy.
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Jarek Horodecki

ersja slownika u-

mieszczona na na-

sze| dyskietce jest

uproszczona w sto-

sunku do petnego
wydania dwudyskowego, kto-
re mozna otrzyma¢ po za-
rejestrowaniu posiadanej ko-
pli oraz dokonaniu odpowied-
niej, niezbyt wygbrowanej,
oplaty na rzecz autora pro-
gramu. Warto tez zaznaczyc¢,
iz program z pewnoscia wart
jest zaproponowane| przez
jego autora ceny. Najwaz-
niejszg chyba informacja o
stowniku jest liczba stow, jakg
on zawlera.

Otoz wersja zapisana na
jednym dysku dostarczana
jest wraz z zestawem 19 488
stow, co, jak sig¢ okaze, dla
przecietnego uzytkownika zu-
petnie wystarczy. Jednak stow
rozpoznawanych przez stow-
nik jest coraz wigcej, dzigki
czemu staje sig on coraz

SHAREWARE

Drugi dysk z serii naszych zestawow programow
Shareware oraz Public Domain po$wigcony jest w
cafosci tylko jednemu programowi. Jest to bardzo
dobry stownik angielsko-polski, ktéry dzieki wbu-
dowanemu edytorowi mozna dowolnie rozsze-
rza¢, a nawet na jego podstawie tworzy¢ od po-
czatku swoje wiasne stowniki niemalze dowolnych
jezykow.

bardzie] funkcjenalny | przy- |

datny nawet dla ludzi niezle
znajacych jezyk angielski.
Poza tym istnieje mozliwosc
bardzo wygodnego dopisywa-
nia stow do stownika, a przez
to stopniowego przystosowy-
wania go do swoich potrzeb.

Po wczytaniu programu
stownika do pamieci olwiera
sie okienko z informacja o
autorach oraz sposobie | wa-
runkach jego rozpowszech-
niania. Po zamknigciu okien-
ka program przechodzi w tryb
oczekiwania | mozna przy-

stgpic¢ do ewentualnego uru-
chamiania innych programoéw,
jak na przyktad edytor tekstu
czy tez dowolny program, z
ktorym chcemy wykorzysty-
wac stownik.

Stownik uaktywnia sie do-
piero w momencie nacisnigcia
odpowiednie] kombinacji kla-
wiszy. Kombinacje te mozna
okreslic w menu konfigura-
cyjnym programu. Po wywota-
niu stownika otwarte zostaje
na ekranie Workbencha okno
z pytaniem o szukane siowo.
Bardzo przydatnym udogod-

o daunt  (oagadie)
. \poniadal
. Daaiter nagisogad

stlunie, ebalif

{peeseat} posedstaniat
- oderaeis, eSS

S AR e
. whtadac  {pieaiadoel

. wetknaé, schovad; Taparowad

StOWNIK
ANGIELSKO-POLSKI

nieniem jest mozliwosc ko-
rzystania w podawanych wy-
razach takze ze znakéw spec-
jalnych jak “** oraz '?", ktére
zaslepuja odpowiednio clag
liter albo pojedynczy znak.
Dzigki temu rozwigzaniu mo-
zliwe jest wyszukiwanie ca-
tych grup wyrazéw waedlug
podanego wzoru.

Po przeszukaniu stownika
otrzymujemy najpierw spis
wszystkich wyrazéw zgod-
nych z podanym wzorem (o ile
podany zostat pewlen wzdr, a
nie konkretne hasto), a nas-
tepnie po dokonaniu wyboru
odpowledniego stowa zostaje
wyswietlona w nowym oknie
dokladna informacja o danym
hasle. Okno z wyjasnieniem
znaczenia mozna przemie-
szczaé, skalowac, a jego za-
wartos¢ dowolnie w jego ob-
rebie przesuwac (bardzo cze-
sto wyjasnienie hasla znacz-
nie przekraczd objetosc po-
czatkowo ustawionego okien-
ka). Gdy na ekranie
wyswietlana Jest informacja o
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wybranym wyrazie, mozliwe
jest rowniez skorzystanie z
kilku innych opcji, jak
wybranie kolejnego sftowa,
wy|scle z programu, zmiana
trybu wyswietlania
wyjasnienia hasta, wylacze-
nie lub wlgczenie syntezera
mowy czy tez przejécie do
menu konfiguracji programu,
ktéremu warto poswigcic kilka
stow.

Przede wszystkim mozliwe
jest dokonanie petnych zmian
kolorow wszystkich wyswiet-
lanych przez slownik infor-
macji, a takze ustawienie
ewentualnych atrybutow kroju
pisma, jaki ma byé wyko-
rzystany przy ich wyswietla-
niu (pogrubienie, podkresle-
nie, pochylenie). Oprécz tego
mozna dokonaé zmiany kom-
binacjl klawiszy wywolujg-
cych program oraz powodujg-
cych jego skasowanie z pa-
migci. Oczywiscie przygoto-
wana konfiguracje mozna bez
zadnych probleméw nagrac
na dysku. Jak wynika z opisu,
stownik jest wiasciwie dosc
prostym programem. Dzieki
teamu jednak jest tatwy w ob-
studze i nie zajmuje duzych
ilosci pamieci, moze wigc z
powodzeniem w nie| pozos-
tawac jako program rezydent-
ny. Posiadacze wigkszych
ilosci pamieci moga pokusic
sig rowniez o zaladowanie do
niej calego zbioru stéw. Czas
oczekiwania na wyszukanie
hasia skroci sie wtedy w za-
sadzle do zera.

Jak wspomniatem na po-
czgtku opisu, obok gléwnego
programu slownika znajduje
sie réwniez edytor umozli-
wiajgcy wprowadzanie pop-
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rawek do istniejgcych haset
oraz dopisywanie nowych.
Edytor to w gruncie rzeczy
program duzo bardziej skom-
plikowany niz sam slownik.
Jest to jednak nadal narze-
dzie bardzo proste w obstudze
i nadajgce calemu pakietowi
ogromna elastycznos¢. Pod-
czas pracy z programem two-
rzona jest lista stéw, ktdre
zoslaly dopisane do slownika
oraz tych, w ktdrych objas-

-nieniach zoslaty wprowadzo-

ne zmiany., Podczas edycji

| hasla dostepnych jest kilka

opcjiumozliwiajgcych dopisy-
wanie | kasowanie kolejnych
kategorii oraz znaczen dane-
go stowa, a takze odpowiada-
jacych im przyktaddw. W ten
sposéb mozna dowolnie mo-
dyfikowaé calg zawartosé
stownika. Po dokonaniu
wszelkich koniecznych zmian
wystarczy tylko zgraé¢ zbiér
stow na dysk i dostosowany
do naszych potrzeb stownlk

. pozostaje do dyspozycji.

Dzigki takiemu rozwigzaniu
mozna nie tylko rozszerzac
stworzony juz stownik angiel-
sko-polski, ale takze tworzyc
nowe stowniki niemalze do-
wolnego jezyka (pozostaje je-
dynie problem znakow naro-—
dowych, bo jak pogodzi¢ pols-
ki alfabet z np. niemieckim
czy szwedzkim?). Jak wigc
widac, kolejny juz program
stownika polskiej produkeji
wyrdznia sie wsrod innych
lego rodzaju produkiow og-
romna elastycznoscia, dopra-
cowaniem oraz prostolg ob-
stugi.

Mimo kilku dotychczas wy-
krytych nieznacznych bltedow
praca z programem przebiega

bezproblemowo i bez zad-
nych nieoczekiwanych zawie-
szef systemu. W koncu, os-
tainig i chyba dos¢ Istotna
zaletg jest to, ze przed kupie-

Numer Dysku

SHAREWARE

Assignx 1.2;
M;Mupa.wl’sm.a,nenmnm 1 Hanrg*
m1mmm

niem programu mozna go
dokladnie przetestowac i oce-
ni¢ jego wartosé, poniewaz
jest on rozpowszechniany ja-
ko Shareware, a nie jako

Adshssign 1.04; w:&mmmcwmmw

ZASADY ZAMAWIANIA Wmmmmrcnny
1. Wypeinié CZYTELNIE kupon Amiga Shareware
dnibnq wzorem 5000 2t + 35000 2t * liczba

2. Wplaci¢
Wmm
wydanml.um
PKO IX O/Warszawa,
1599-318121-136

3. Przesiat kupon | dowéd wplaty (lub ich kopie kserograficzns) na adres
Magazynu Amiga:

ul. Stgpifiska 22/30
PL 00-738 Warszawa

2 dopiskiem na koperie "AMIGA - mwme-

4. Przesylka zostanie wystana w nia przez
redakcje zamdwienia. Redakganie o opomm zniszczenie
przesyiki zawiniong przez pocztg.

W razie reklamaci ny kontaktowad redakcia Magazynu ;
Hakcmunia ki tooTonicanis nw-md!szmw iy
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SHAREWARE

NOWY STANDARD

Od Redakcji: W ofercie AMIGA-SHAREWARE
pojawita sig, zgodnie z zapowiedzig, takze dyskiet-
ka z ustalonym na spotkaniu “okrggtego stoiu”
standardem polskich znakow dla Amigi oraz z
opracowanymi przez ks. Pikula nowymi sterowni-
kami dla drukarek. Wprawdzie ponizszy opis znaj-
duje sie na dyskietce, jednak wychodzac z za-
fozenia, ze nie kazdy lubi kupowac “kota w worku”,
poprosilismy ks. Pikula o0 zgode na wydrukowanie

tego opisu w Magazynie AMIGA.

Jan Pikul

worzgc elementy polskiego srodowiska operacyjnego
dla komputera Amiga, korzystalem z kilkuletnich
doswiadczen zdobytych podczas pracy z podobnym
systemem, stosujacym jednak inny — choé zblizony —
standard polskich znakéw, rozpowszechniony wsrod
uzytkownikow Amigli w Polsce jako “standard ks. Jana Pikula”
(xJP). Poniewaz na konferencji, jaka odbyla sig 11 listopada
1882 r. w Warszawie z inicjatywy redakcjl miesiecznika
Magazyn AMIGA , wybrano ostatecznie jako jedyny standard
polskich znakow dla Amigi zestaw koddw proponowany przez
prof. Wojciecha Bruszewskiego, uzupelniony o znak “zi",
nalezalo stworzyé elementy systemu operacyjnego dosto-
sowane do tego standardu, nazwanego PL.
Oto kody polskich znakéw w proponowanym standardzie
(litera, kod szesnastkowy, kod dziesigtny):

A C2 194 a E2 2% O D3 211 6 F3 243
¢ cA 202 ¢ EA 214 S D4 212 § F4 244
E CB 203 ¢ EB 235 2 DA 218 ¢ FA 250
t CE 206 { EE 238 Z DB 219 t FB 251
N CF 207 n EF 239 Znak ziotdwki (z) A4 164

Programy konwersji plikow tekstowych

Aby umozliwié latwg konwersje plikéw tekstowych migdzy
roznymi standardami, a tym samym utatwié rozpowszechnienie
jednego standardu PL, opracowatem kilka prostych programéw
dokonujgcych takie] konwersji. Programy te znajduja sie w
katalogu "C" dyskietki, na ktore| jest standard PL | sg pomyslane
jako rozkazy CLI/Shell (brak moZzliwosci wywotania ikon, brak
gadzetow itp.). Ich zaleta sg mate rozmiary i duza szybkosé
dziatania. Prezentowane programy nie sg jednak dostosowane
do pracy rezydentne] w multitaskingu, dlatego uzycle ich jako
rezydentnych (rozkaz "Resident”) wymaga ostroznosci (nie
nalezy ich wywotywaé wielokrotnie w jednym czasie). Sa to
nastgpujgce programy:

JPtoPL — konwersja ze standardu JP na PL

PLtoJP — konwersja ze standardu PL na JP

PLtoMZV — konwersja ze standardu PL na standard IBM-
Mazovia

MZVioPL — konwersia ze standardu |IBM-Mazovia na PL

Sposdb uzycia wszystkich programdw jest identyczny:
nalezy wpisa¢ w CLI lub Shellu nazwe programu konwersji |
dwa argumenty oddzielone spacjami: nazwe pliku Zré-
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diowego | nazwe pliku docelowego (ewentualnie mozna
podaé Sciezke dostepu).

Oto przyktady wywolan:

JPtoPL tekstJP tekstPlL
JPtoPL dfl:teksty/EakstdP ram:cekstPL

Majgc tylko jedng stacje dyskdéw elastycznych nalezy unikac
wywotaf, przy ktérych pliki lezg na dwéch réznych dyskietkach
(koniecznosc kilkakrotne] zmiany dyskow w wypadku diuzszych
plikow). Nalezy racze] jeden z plikdw umiesci¢ tymczasowo w
RAM-dysku.

Programy konwersji zmieniajg tylko poiskie znaki narodowe
(w wypadku standardu IBM-Mazovia takze znaki korica linil i
konca pliku), inne znaki kopiuja bez zmian. Nie nalezy
dokonywacé konwersji plikéw, ktdre nie sg czystymi plikami
tekstowymi (np. tzw. dokumentéw zapisanych przez procesory

tekstu).
Mapy klawiatury

Sg one umieszczone w katalogu devs/keymaps.
pracowalem nastepujace mapy:

“usa-pl" — dla komputeréw z klawiaturg USA. Polskie znaki
sg dostepne pod [alt] + [odpowiedni klawisz], duze pod [alt] +
[shift] + [klawisz]. Znak "2" jest pod klawiszem [alt] + [x], znak
“z" pod klawiszem “[alt] + [z]", znak “z{" pod [all] + + [backsiash].

“d-pl” — dla komputeréw z niemieckg klawiaturg. Polskie
znaki —jak wyte].

“d-pl1” — dla komputeréw z niemiecka klawiatura. Mapa
opracowana |est dla tych, ktérzy przyzwyczaili sig do ukiadu
klawialury stosowanego w standardzie xJP. Polskie znaki sg
rozmieszczone podobnie, jednak znak “Z" jest pod [alt] + [z], [Z]
pod [alt] + [backsiash], “zi" pod [alt] + [klawisz z akcentami] (na
lewo od backslash). Ten ostatni klawisz bez alt zachowuje swéj
charakter zmieniacza.

Ze wzgledu na wykorzystanie dla polskich znakéw kombinacji
[alt] + [klawisz] niektdre znaki, ktdre byly pierwotnie podioZzone
pod te kombinacje, muszg by¢ dostgpne inacze] niz na
standardowych klawiaturach,

Od i Ty opis czenla nowych znakdw znajduje sig w zbiorze
“Informacia”, ktdry znajauje sig na dy SHAREWARE AMIGA 2 nowymi driverami.

Na klawiaturze numeryczne) nie ma zmian. Dziataja wszys-
tkie klawisze bloku numerycznego.

Odpowiednie mapy klawiatury nalezy podstawié, jak zwy-

0-

| kle, poleceniem "SetMap®. Wywotanie “SetMap" najlepiej

umiescic w "startup-sequence”.

Fonty ekaranowe

Fonty ekranowe “topaz B" i “topaz 9e" majg na dysku swoje
polskie odpowiedniki o nazwie "topazpl”. Mozna je podstawié
poleceniem PLFonts, ktére nie wymaga parametrow. Wystarczy
wywota¢ w CLI/Shell'u lub lepiej umiescié w osobne| linii w
“startup-sequence’, nazwe polecenia:

PLFonts

Zaleta polecenia PLFonts jest jego maly rozmiar i sku-
teczno&é dziatania: polecenie sprawia, ze fonty ekranowe sg
zmieniane globalnie | oditgd kazde odwolanie do fontu
"topaz.font” dotyczy w rzeczywistosci fontu polskiego, Zmiana
rozmiaru fontu (8/9e) jest mozliwa (przy uzyciu “Preferences”)
w kazdej chwili, Polecenie dziata rowniez w systemie 0S 2.0.
Warunkiem dziatania polecenia jest obecnosé fontow “topazpl/
8" | “topazpl/9e" w katalogu "FONTS:" | "diskfont.library" w
katalogu “LIBS:". Uwagal!l Polecenie PLFonts nie dziata po
“FF" ("FastFonts") .W wypadku stosowania “FF" powinno byé
uzyte wczesniej!
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Od redakcji: Nowe polecenia PLFonts nie sprawia najmniejszych irudnosci przy pracy 2
nowym systemem 3.0. Ks. Pikul, nie majge mokiwods praklycznego sprawdzenia swego
dziela na nowych Amigach, nie pochwalit sip tym. Neediugo nadwietlimy 1g sprawe dokladnie).

W wypadku stosowania Workbencha 1.3 zmiany fontéw
ekranowych mozna dokona¢ rowniez poleceniem “FF" (*Fast-
Fonts®), znajdujacym sie standardowo na dyskietce Workbench1.3,
wywotujac:

FF topazpl.font

Polecenie to mozna réwniez umieécié w “startup-sequence”.
“FF” przyspiesza wyprowadzanie znakéw na ekran | jest uzyte
w standardowej sekwencjl startowej dyskietki Workbench 1.3.

Fonty dyskowe

Wszystkie fonty znajdujgce sig na standardowe] dyskielce
Workbench 1.3 majg swoje polskie odpowiedniki na pre-
zentowanym dysku. Nazwy fontéw — ze wzglgdu na kom-
patybilnos¢ niektdrych programéw — nie zostaly zmienione.

Sterowniki drukarek

Przyczyng szybkiego rozpowszechnienia standardu xJP byty
opracowane dla tego standardu sterowniki drukarek, umozli-
wiajgce polski druk tekstowy zaréwno na drukarkach wy-
posazonych w polski zestaw znakdw, jak | na wielu modelach
drukarek bez polskiego EPROM-u. Na dyskielce znajduja sie
podobne sterowniki dla standardu PL. Sg to nowe, udoskona-
lone opracowania. W obecnej chwili zestaw obejmuje nastgpu-
jace sterownliki (znajdujace sig w katalogu devs/printers):

PL_EpsonX-Mzv — Jest 1o sterownik dia 9-glowych drukarsk standardu EPSON,
analogiczny do “EpeonX”. Pozwala uzyskaé polsia druk na drukarkach wyposazomych w
poisii generalor 2nakéw w standardzie Mazovil. Takle poiskie "‘EPROM-y" sq latwo dostgpne
w handiu dia wigkszodci drukarek. Takie polskie drukarkl D-100MPC | D-161 (z zestawem

PC-POL)mogy &2 tym sie {starszy D-100M wymaga innago
sterowniia).

PL_EpsonQ-Mzv — Sterownik dia drukarek 24-iglowych stangardu EPSON, analogiczny do
‘EpsonQ”. Przeznaczony dia drukarek wyposazomych w polski genarator znakow w
standardzie Mazovi

Obydwa wy Wy ik Wy ,nlrymmdmhﬂdwt‘mm
|ednak z dostepem do tablicy ow IBM. Oto wymag figuracia dia kilku popul
drukcarek:

Star LC-10 i Star LC24-10: 1-6 ON, 1-7 OFF, 1-8 ON

Star LC-20: 11 ON, 1-3 0N, 2-1 ON

Star LC-200 | Star LC24-200; A-1 ON, D-1 DN

Epson LX-400: 1-1 OFF, 1.5 OFF, 1-3 ON, 2-4 OFF

D-161: Ki-4 DN, K1-5 ON, K1-6 ON, K1-7 ON, K1-8 ON, K3-1 OFF
PL_D100M_6 — Sterownlk dia polside| drukarki D-100M z zestawam znakdw Latin 2 (zestaw
nr6). Kedy sternujgce | procedury druku graficznego sg dostosowane do mozliwosci te drdark,
kitira nie dysponuie peinym standardem EPSON.

PL_IBM-Mzv — patybinych z IBM Proprinter I, wyposazonych w
polskl genarator Znakow w standardzie Mazovii. Jedi drukarka emuluje dwa standacdy. IBM
| EPSON, lepiey pracowad w standardne EPSON ze sterownikiem “PL_EpsonX-M2v".

PL_StarNL10Eps — Sterownik dia drukarkl Star NL-10 z interdajsem EPSON (moze byé
mumxmlﬂunnhmmw Umoztiwia szybki druk polskich
Teksiow na ddh how (wykorzystupe automatycznie znaki
“download’). Dmmmmun[np Ieksty programaw) | migdzynarodowych (np. teksty
niemieckie) jest zwolniony. Konfiguracia drukarki: 1-1 OFF, 1:3 ON.

dia

PL_StarNL10Eps! — Jak wykej, jednak umoliiwia szybid druk znakbw specjainych |
migdzynarodowych kosziem Qo diuie poskich iy 00 druku teksitw
programow | obcojgzyvanych patgczonych 2 krotkimi w jezyku polskim.

PL_StarNX15 — Sierownik dia drukarki Star NX-15 | podobrych modeli bez polskiego

generalora 2nakdw. Stosuje automatycznie znakl *download”. Konfiguraci drularki: NX-15:

1-B ON, 2-1 OFF, 2-5 0N

PL_Starl.C10 — Sterownik dla drularki Star LC-10 | podobnych modeli (Star LC-20, Star NX-

1000) bez pol dw. Stosige e Znakl ‘download”. Nea nalezy

uzywaé plsma NLOMW Orator, “Sans Senfl”. Konfiguracia drukarkd:

Star LC-10 i Star NX-1000: 1-6 ON, 1-8 ON, 2-1 OFF

Star LC-20: 1-1 ON, 1-2 OFF, 1-30N

Pl. StarLC200 — Sterownik cia drukarki Star LC-200 bez polskiego generator znakow.
yeanie znakd “download™. Brak NLG-@lte | NLQ-subscript | NLQ-superscript (w

lvmwypaﬂadapohnn sig chwilowo draft). W NLQ tylko krd| Courler. Konfiguracia drukarkl:

A-1 ON, A-2 OFF.
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SHAREWARE

sha SP-1900i S

SP-2000 bez
Stosuje automatycznie znakl ‘download” (draft | interpolowans
NLO — Sens Serif). Dysponuje pismem pica | fast elite (polskie znaki w kursywie sq
zdafiniowane tylko jako pica). Drukarke nalezy skonfigurowat do pracy w tryble EPSON.

PL_SeikoshaSP1900 — Sterownik dia drukarek Seik
o Q0 generatona &

PL_EpsoniX400 — sterownik dia drukarek Epson LX-400 i Epson LX-800 bez polskiego
EPAOM-u. Stosuje automatycznie znaki ‘downioad”, w NLO ma pismo Sans Secif.
Kenfiguracia drukarki Epson LX-400: 1-1 OFF, 1-5 OFF, 2-4 OFF.

PL_GenericOver — Sterownk dia wszystkich drularek, kidre majg pod: Yy zestaw
znakdw ASCI I moggcolad glowiog. Polskia znaki sg p g dwdch znake
2z podstawowego zestawy ASCIL. Brak mozliwosci progra i) (w tym

celu mo2na uzywaé panely arukarki). Brak druku graficznego. Estetyka tak drukowanych

znakow pozosiawia wiele do dyczenia, sterownik modna wiec wykorzystywat wiedy, gdy
polski druk nie jest osiggalny w infry posob.

Ostatnio opracowalem takze nowe sterowniki dla drukarek,
kiére niedawno pojawily sie na rynku (EPSON z wbudowanym
standardem polskich liter Latin - 2), a takZe nowy sterownik dla
drukarki D-100 M z wbudowanym EPROM-em standardu Mazovia.

PL_EpaonX-Latin2 — Sterawnik dia deuksrek 9-iglowych standandu EPSON wyposazonych
w polski generalor rnakéw na EPAOM-ie w standardzie Latin-2. Drukercg nalezy
skonfigurowaé w trybie EPSON, jednak 2 dostgpem do labed znakow Latin 2

PL_EpsonQ-Latin2 — Starownik dia drukarek 24-iglowych standardu EPSON wypo-
ych w polska o kow na EPROM-e w standardzie Lalin-2. Drukarke naleky
skonfigurowac w tryble EPSON, jednak z dostgpem do taboll znakdw Latin 2

PL_D100M_4 — Sterownik dla polskie| drukarki D-100M z znakow M.
(zeataw ne 4). Kady sterujgce | procadury druku graficzneqo s 0ostosowans do mozliwoscl
lej drukarki, kibra nie dysponuje peinym standardem EFSON.

Druk graficeny jest mozliwy ze wsrystkimi sterownikami z wyjgtkiem "PL_GenericOver”.
Poszcregdine gestosoi druku graficznego dia drukarek G- 83 anslogicane jak w
standardowym sterowniku “EpsonX”. Starownik “PL Epmrﬂ-Mn" ma procedury druku
graficznego dentyczne, jak standardowy stercwnik dia drukarek 24-iglowych “EpsonQr,
Sterowniki, z wyjatkiem PL_D100M_B | PL_IBM-Mzv. majg moziwost druku kolorowego —a
lle oczywibcie drukarks [est wislobarwna.,

W wypadku zastosowania sterownikdw korzystajacych ze
znakow definiowalnych (download) nie nalezy zmieniaé krojow
pisma na panelu drukarki (a Jedynie sterujac drukarkg z
komputera). Przy niektérych zmianach dokonanych z panelu
sterownik bedzie zdezorientowany | przesle biedne definicje
znakow.

Przy konfiguracji drukarki nalezy przestrzegaé nastepuja-
cych zasad ogdinych: Funkcja Aute LF powinna byé zawsze
wytgczona. Przetgczniki wybierajgce zestaw znakéw narodo-
wych powinny byt ustawione w pozycji odpowladajgce| stan-
dardowemu zestawowi znakow USA. Jesli drukarka ma
mozliwos¢ wstepnego ustawienia kroju pisma, nalezy wybrac
draft-pica. Korzystajac ze sterownikéw wyposazonych w znaki
definiowalne nalezy przetgcznik “Bufer/Download™ ustawié w
pozycji "Download”, a styl znakow NLQ nalezy dopasowac do
znakdw zdefiniowanych w sterowniku (np. wybra¢ Courler w
drukarkach Star). Drukarki emulujgce rézne tryby pracy powinny
pracowaé w trybie EPSON (z wyjatkiem sterownika "PL_IBM-
Mzv"). W drukarkach 2z polskim EPROM-em nalezy ustawic
wstepnie tabele znakéw graficznych (przetgcznik ltalics/Gra-
phics w pozycji Graphics).

Wyposazenie dyskietki "Workbench™ w elementy polskiego
érodowiska operacyjnego zapewnia — po slarcie z takie]
dyskietki — automatyczng obecnos¢ poiskich znakéw na
klawiaturze, ekranie i drukarce w prawie wszystkich progra-
mach (we wszystkich, ktére w sposéb standardowy korzystajg
z systemu operacyjnego Amigi). Programy, majgce wtasna,
wewnetrzng mape klawiatury, sg juz na szczeécle rzadkoscia.
Liczne programy korzystaja z wiasnych fontéw. Odpowiednie
edytory fontéw (np. FED) pozwalaja najczesciej na samo-
dzielne spolszczenie tych zestawéw znakow. Programy,
ktérych nie mozna dostosowaé do pracy w standardzie PL
samodzielnie, bez naruszenia praw autorskich | ingerencji w
kod programu, nalezg wigc do rzadkoscl. Nalezy 2zywic
nadzieje, ze producenci oprogramowania dostrzegg polski
rynek zbytu i opracujg wersje swych programow dostosowane
do potrzeb polskich uzytkownikéw — wiasnie w standardzie
PL.
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PRACA Z AMIGA 1200

(DOKONCZENIE)

Stephan Quinkenz,
Rainer Zeitler | Michael Eckart

Grafika AMIGI 4000
za superceng

Czy wiecie, w jaki sposob
za pomoca nowego Workbean-
cha 2.1/3.0 odczytywac i zapi-
sywac dyskietki zapisane pod
systemem MS-DOS? To row-
niez jest wyjatkowo proste.
Najpierw nalezy zaznaczyt,
ze chcemy, aby nasza stacja
pracowala zardwno z dyskiet-
kami Amiga DOS, jak i MS-
DOS. Spdjrzmy na podkata-
log DEVS:DOSDRIVERS. Znaj-
dujg sig w nim migdzy innymi
sterowniki o nazwach PCO: |
PC1: reprezentujace dwie sta-
cje, ktore pracuja pod MS-
DOS. Jak latwo sie domyslié,
PCO: odpowiada stacji DFO:,
PC1: zaé stacji DF1:. Ste-
rowniki uruchamiamy, podob-
nie jak przy wyborze roz-
dzielczosci, za pomocg mysz-
ki. Posiadacze Amigi 4000 sa
nieco uprzywilejowani w sto-
sunku do uzytkownikow
A1200, bo komputer ten au-
tomatycznie rozpozna format
dyskietki 720 KB czy 1,44 MB.
“Tysigcdwusetkowcy” sg ska-
zani tylko na te pierwszg
mozliwosé, bo w odroznieniu
od A4000 wbudowana stacja
nie zobaczy dyskietek o wy-
sokie] gestosci zapisu. Ale
nie ma sig czym martwi¢. W
praktyce, w wigkszosci wy-
padkéw 720 KB zupeinie wy-
starcza.

Skopiujmy teraz jeszcze
sterownik MS-DOS do kata-
logu DEVS:. W jaki sposdb
przeksztalcié dane tekstowe
czy graliczne? Przeciez tek-
sty “pecetowe” réznig sig¢ od
amigowskich. Aby ominaéten
problem, nalezy postuzy¢ sig
programem CrossDOS, ktéry
znajduje sle na dyskietkach
dostarczanych z Amigg 1200.
Program CrossDOS najleple]
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umiesci¢ w tym samym kata-
logu co sterowniki. Przy-
dadza sie takze na pewno
flagl DONOTWAIT i CX_POP-
UP=NO. Ta ostatnia spo-
woduje, ze CrossDOS przy uru-
chamianiu nie otworzy wia-
snego okna. Jest to o tyle
przydatne, ze odpadnie ko-
niecznoéé kazdorazowego za-
mykania lego okna, Cross-
DOS mozna dosc elastycznie
dopasowac¢ do naszych po-
trzeb. Nie tylko zreszta
CrossDOS. Jesli naciéniecie
jednoczesnie klawisze [Cirl],
[Alt] | [C], wéwczas mozna
dopasowaé kazdy z istniejg-
cych tool-type. Okno Cross-
DOS odpowiada dostgpnej
stac|i dyskow pecetowskich.
W momencie gdy uaktywnimy
je myszkg, wowczas rozpo-
cznie sie procedura konwer-
sji. Aby zbiér tekstowy IBM-a
zostal przeksztatcony prawi-
diowo — nalezy ustawi¢ nas-
tepujgce opcje: Textfilter;: ON,
Textconversion ON, Conver-
sion Mode: INTL. Jesli za-
mierzamy przeksztaicaé dane
binarne lub graficzne, wéwczas
musimy ustawic¢ jeszcze inne
filtry, ale poniewaz nie jest to
tematem artykulu — odsy-
tamy Was do instrukcjl obstu-
gi CrossDOS-a (zawarta w
instrukeji obstugi A1200),
Obiecalismy Wam, Zze po-
wiemy co$é o tak zwanych
COMMODITIES. Sa to proce-
dury pomocnicze dziatajace
“w tle". Ich prace nadzoruje
program narzedziowy © naz-
wie Tool. Commodities znaj-
dujg sie na dyskietce EX-
TRAS w katalogu TOOLS. Sa
1o migdzy innymi §ciemnianie
i rozjasnianie ekranu, usu-
wanie wskaznika myszy czy
procedura automatycznie ak-
tywizujgca okno, na ktérym
znajduje sig wskaZnik (bez
koniecznosci kliknigeia). Naj-
rozsgdniejszym wyjsciem jest
skopiowanie najczesciej uzy-
wanych procedur tego typu do
katalogu SYS:WBSTARTUP.

Zgodnose programowa A1200 z
oprogramowaniem z poprzed-
nich modeli Amig: Programy
uzytkowe, ktére bez problemu
dziatajg pod systemem ope-
racyjnym 2.0, bedg prawie
wszystkie dziata¢ i pod no-
wym systemem operacyjnym
3.0. Takze | wigkszos¢ pro-
graméw wykorzystujgeych u-
kiady graficzne Amigi dziata
bez probleméw. Popularny
program do rysowania Deluxe
Paint IV wykazuje pewne dro-
bne niezgodnosci, poniewaz
wearsja la nie jest przystoso-
wana do wspdlipracy z uklada-
mi AGA. Niezgodnoscl te nie
majg jednak wplywu na pod-
stawowe funkcje programu.
(Z ostatniej chwili: Pojawita
sig nowa wersja Deluxe Paint
IV AGA, wspolpracujaca z no-
wymi Amigami bez zarzutu
I wykorzystujaca nowe mo-
zliwosci graficzne. Ponadto
53 juz nowe wersje Image-
Master, ImageFX, AdPro,
Scala i kilka innych, rowniez
w wersjach na ukiady AGA).

Gry, ktore dziataja z ukia-
dami ECS (ezyli takimi jak na
przyktad w A500+ — przyp.
ttum.), bedg dziata¢ i na
Amidze 1200. Umozliwia to
menu startowe (bootmenu).
Jesli przy uruchamianiu kom-
putera nacisniemy oba klawi-
sze myszki, wowczas ukaze
sig (rozszerzone w stosunku
do Workbencha 2.0) menu, w
kldrym miedzy innymi bedzie
mozna ustawi¢ tryb emulacji
uktadow graficznych, Jedng z
mozliwosci jest tutaj emulacja
ukiadéw ECS, przy ktorej
wspomniane gry uruchomig
sie bez problemu,

Zastosowanie w Amidze 1200
kosci AGA wyznacza jej glow-

| ny zakres wykorzystywania.

Bedzie to grafika | wideo. We
wszystkich rozdzielczosciach
ekranu mozemy uzywac leraz
osmiu (przedtem najwyzej
szesciu, i to nie zawsze) bit-
planéw, co pozwala na jed-
noczesne wyswietlenie 256 ko-

lordw. Znany tryb HAM po-
zwalajgcy na wykorzystanie
4096 koloréw mogt by¢ dotgd
uzywany tylko w trybie niskiej
rozdzielczosci (320 punkldw
w poziomie). Teraz moze
pracowac takze w wysokiej
rozdzielczosci (640 punktow w
poziomie), a nawet w trybie
super hi-res (1280 punktéw).
Uktady AGA pozwalaja na
wybdr kolorow z palety 16 777
216 barw. Nowoscig jest tryb
nazwany HAMB8 pozwalajgcy
na korzystanie z 262 144
kolorow we wszystkich roz-
dzielczosciach. Taka feeria
barw daje uzytkownikowi Amigi
1200 nowe mozliwosci, za-
rowno w zakresie grafiki. jak i
wideo. Czy rzeczywiscie?
Przetestowalismy rozne opro-
gramowania i sprzet uzywane
w tych dziedzinach zastoso-
wania Amigl.

Program Scala do tytutow |
prezentacji mozna juz na-
zwaé programem multimedi-
ainym. Oprocz grafiki moze
on dotgczy¢ do prezentacji
takze | diwiek. Przygoto-

,walismy zatem na naszej Ami-

dze 1200 maly skrypt prezen-
tacji zawierajgcy zarowno rozne
grafiki, jak | wiele utworéw
muzycznych.

Aby wczyta¢ grafike do
komputera, powinno sie sko-
rzysta¢ z video-digitalizera
lub skanera. Przetestowane
przez nas skanery (kolorowe
przyp. fium.): Epson
GTB000 i Sharp JX100, dzia-
faty bez problemdw. Jako
oprogramowanie tych ska-
neréw wykorzystalismy odpo-
wiednie moduly programu
Art Department Professional
(ADPro). Zaletg tego pro-
gramu jest mozliwosc prze-
ksztaicenia zeskanowanego ob-
razka na praktycznie dowolny
format (w tym | HAMB8). Tak
przygotowane obrazki wbu-
dowaliSmy w skrypt programu
Scala. Poniewaz Amiga 1200
jest fabrycznie wyposazona w
2 MB pamigci Chip, w zwlgzku
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z tym dziataly wszystkie efekty,
jakie umozliwia nam Scala,
tacznie z obracajgcq sie kostka
| poziomym flipem. Zmiana
stron poszia gtadko. jak po
masle.

AMIGA 1200 —
komputer do grafiki
i wideo

Nastepnie zajelismy sie za-
fadowaniem do komputera gra-
fiki za pomocg video-digitali-
zera. Uzywalismy przy tym
urzgdzerh FrameStore, VLab
Pari DCTV. Wszystkie trzy sa
podiaczane do gniazda réw-
noleglego (parallel port) Ami-
gi. Oprogramowaniem byt
wspomniany juz program AD-
Pro. Najlepszy rezultat o-
siggnelismy z digitalizerem
czasu rzeczywislego Frame-
Store. Zdigitalizowang nim
grafike (24-bitowg) mozna da-
lej dowolnie obrabiat za po-
moca ADPro | przekszialcié
na polrzebny formal. Przy
obrobce obrazu za pomoca
ADPro od razu dato sig za-
uwazyé to, ze Amiga 1200
wyposazona jest w procesor
68020 (zobacz tabelkg “Po-
réwnanie osiggéw modeli Ami-
gl"). VLab Par dal prawie tak
samo dobry obraz 24-bitowy,
ktory takze mozna przeksz-
talci¢ za pomoca ADPro na
dowolnie wybrany format. Wa-
zne: Za pomoca znajdujgcego
sig na dyskietkach z Work-
benchem 3.0 programu Multi-
View mozna przeksztatcié ob-
razek z formatu HAMB8 zardw-
no na format hi-res, jak | super
hi-res. Karta graficzna DCTV
ma tg zalete, ze do wy-
Swietlenia obrazu grafiki 24-
bitowej nie jeslt polrzebny
dodatkowy monitor. Wystar-
czy poczciwy Commodore
1084. Dodatkowo w zestawie
DCTV znajduje sle program
do rysowania wspotpracujacy z
grafikg 24-bitowg (od reda-
kecji: program ten byl opisany
w “zerowym” numerze Maga-
zynu AMIGA). Opcja “DCTV
Converl” tego programu po-
zwala na przeksztaicenie gra-
fiki 24-bitowej na inne forma-
ty, jednak nie na HAME. Jesli
checemy 1o zrobié, nalezy
skorzystaé 2z ustug ADPro.
Ponadto digitalizacja za po-
moca DCTV trwa dosy¢ diu-
go. Aby uzyskac w miare
stabilny obraz 24-bitowy, po-
trzebujemy okoto 10 sekund.
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Podsumowujac: Digitaliza-
cja obrazu | skanowanie mo-
ga by¢ bez Zzadnych pro-
bleméw wykonane na Amidze
1200 za pomocg urzgdzen
dostepnych do tej pory. Je-
dnakze, jesli chcemy korzy-

staé z nowego Irybu HAMSB, |

nie poradzimy sobie bez AD-
Pro (programu do obrobki ob-
razow), ktory wspolpracuje z
tym trybem rownie dobrze jak
i z lo-resem, hi-resem i super

hi-resem. Przy korzystaniu z |

oprogramowania uzytkowego
w dziedzinie grafiki, ci uzyt-
kownicy, ktorzy dotgd dziatali
na przyklad na Amidze 2000
bez karty turbo, docenig do-
brodziejstwo zainstalowania
w A1200 szybszego proceso-
ra 6BEC020. Niestely, w cza-
sie testu nie dysponowalismy
Amiga 1200 wyposazong w
koprocesor matematyczny, a
moégtby on znacznie skrdcié
czas przeliczen niezbednych
przy obrébce obrazu. W mo-
mencie gdy w bliskiej przy-
szlosci na rynku ukaze sig
karta turbo do Amigi 1200 z
procesorem 68030 | dosta-
tecznie duza lloscig szybkie
pamigci 32-bitowej — Amiga
1200 ze swymi nowymi trybami
graficznymi stanie sie wspaniatym
komputerem do zastosowan gra-
ficzno-wizyjnych.

Peine mozliwosci
tylko z pamigciag
32-bitowg

Aby nasza prezentacja wy-
konana za pomocg programu
Scala byta peina, przetes-
towalismy takze oprogramo-
wanie i sprzet z zakresu
muzyki. Scala wspéipracuje z
samplerami typu GVP-DSS,
Generic | Aegis-SoundMas-
ter. W zwigzku z tym przetes-

towalismy samplery DSS,
Perfect Sound | Golem —

podiaczane do gniazda réw- |

nolegtego. Jesli zamierzacie
wlozyé do komputera swoje
ulubione utwory muzyczne —
musicie wyposazyc swoj kom-
puter w odpowiednig oSt pamig-
cl RAM. W wersji podstawowe)
Amigi 1200 (2 MB pamigci
Chip) mozna samplowaé je-
dynie niewielkie utwory, 4 MB
pamiegci Fast RAM powinno
byé wystarczajgce. Wréémy
jednak do naszego testu.
Wszysikie zsamplowane u-
twory muzyczne dolgczylismy
do Scali i sprawdzilismy je.

AMIGA 1200

Nie byto z tym zadnych kio-
potdw.

Ostatnim etapem naszego
testu bylo przegranie calej pre-
zentacji na magnetowid. W tym
celu mozna wykorzystaé wbu-
dowane w komputer wyjscie
FBAS lub uzy¢ genlocka, Wszy-
stko zalezy od tego, o co nam
chodzi. Jesli wystarczy nam
sam obraz i dZwiek z komputera,
wowczas korzystamy z pier-
wsze] z tych mozliwosci. Jesli
jednak chcemy zmieszacé obraz
Amigi z innym obrazem wideo,
zastosowat efekty przenikania,
zaciemniania itp. — to musimy
mie¢ genlock. W naszym tescie
wziely udzial trzy urzadzenia
tego typu: Sirus, Y/C Genlock |
DVE-10P. Zaleta tego ostat-
niego jest mozliwos¢ bezpo-
sredniego sterowania nim z pro-
gramu Scala. Wszystkie trzy
genlocki przerzucily wynik testu
na tasme wideo bez naj-
mniejszych zastrzezen,

Na tym zakonczylismy tes-
towanie wspolpracy Amigi 1200
z programem Scala. Czas na
podsumowanie kofcowe: Ami-

ga 1200 moze bezproble-
mowo korzystat z najpopu-
larniejszych dotgd produko-
wanych urzgdzen zewnetrz-
nych (z dziedziny grafiki, wi-
deo i muzyki). Niestety, w
parze z tym nie idzie znaczg-
ca poprawa oslagnieé w szyb-
kosci pracy z programami z
tych dziedzin. Koprocesor
matematyczny | szybka 32-
bitowa pamigc FAST sg nie-
zbgdne. Zobaczymy, jakie roz-
szerzenia sprzetowe | opro-
gramowanie do Amigi 1200
pojawi sie w najblizszych mie-
sigcach na rynku — w tej
chwili jest ich zbyt mato, aby
moc cokolwiek na ten temat
powiedzieé. Mozna jednak
stwierdzi¢, ze pojawienie sig
na rynku oprogramowania,
kiére bedzie moglo pracowac w
trybie HAMB8, otworzy przed
Amigg 1200, wyposazong w
karte turbo z procesorem
68030 | pamigcia 32-bitowa,
Swietlang przysziosé.
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Tum. Marsk Pampuch

* Dyskietka Workbench: zawiera najwazniejsze programy uruchamiajgce
Weorkbanch 2 dyskietki, poza programem ustawiajacym paramelry (Prefe-
rences), kidry ze wzghpdu na brak miejsca na tym dysku zostal nagrany na

‘l ZAWARTOSC DYSKIETEK SYSTEMOWYCH
|
| dyskietoe Extras.

1

Oprécz
| MicroEmacs, znajdziemy 1 kalalog PREFS na ustawienie wazystkich
| parametréw Workbancha, aw nim miedzy innymi: LOCALE do wyboru jezyka, kraju
| istrefy czasowsj, TIME do ustawienia zegara, INPUT — reguiugey tryb pracy myszy
i Kawiatury, SCREEN MODE — ustawiajacy rozdzielczodt | liczbe ubywanych w
Workbenchu kolordw, OVERSCAN — stosowany w dziedzinie gralfiki, PALETTE —
| zmien@ajgoy kolory, WBPATTERN — umozimiajgoy przyigce wzorca s, FONT —
czcionki w Workbenchu (moziwos¢ 3 czcionek jednoczesnie), POINTER zas —
wskaznika myszki. Aby ustawic wydruk lekstu | grafild — uzyjemy procedur PRINTER

zawierajacy wisle programdw narzedziowych | tzw. Commodilies (zostang one
| opisane dale)).

| Dyskietka Fonts: Jak ju? zapewne zauwazyliécie, na dyskietce Workbench
nie ma katalogu z czcionkami (W duze| c2gscl 5§ to czcionki skalowalne w
standardzie AGFA Compugraphic). Znajdujs sie one na tej wiasnie
| dyskieice. Posiadacze twardych dyskdw mogg ultworzyé katalog
SYS:FONTS i skopiowaé do niego zawarlost tej dyskietki. O ile istnieje taki
| katalog — czcionki bedg pobserane z niego, a nie z tej dyskietkl. Komputer
automatycznie dokona w takim przypadku odpowiednich zmian w sekwencji
startowej.

Dyskietka Locale: Jezeli ustawisz jakié jezyk dia Workbencha, wowczas
. bedziesz polrzebowal tej dyskietki. Komputer stworzy na niej katalogi ze
| wiszystkimi zbiorami wspoipracujgeymi z biblioteka “ocale library”.
Dyskietka Storage: Znajdujq sie tu wszystikie sterownikl urzgdzen (migdzy
Innymi dia drukarek, klawiatury, monitora, driver typu DOS-a, driver typu
danych), Wszystkie sterowniki, jakich zamierzacie uzywac, nalezy prze-
kopiowat do katalogu DEVS:,
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Norbert Spittenamndt

omputer majgcy uzdol-

nienia graficzne moze

korzysta¢ nie tylko

z procedur systemo-

wych, ale tez z wielu
jezykow programowania, dzie-
ki ktérym efekt uzyskuje sig
mniejszym nakfadem sil, niz
jesli programowaliby$cie w
jezyku maszynowym. Jezyki
takie majg funkcje pozwala-
jace na rysowanie punktow
lub prostych pomiedzy tymi
punktami. |nne rozkazy ko-
rzystajg z tych dwoch podsta-
wowych funkcji (na przykiad
instrukcja AREA w Amiga BA-
SIC-u). Jeéli chcemy teraz
komputerowo narysowac krzy-
wg — musimy jg przyblizaé za
pomocg bardzo krétkich od-
cinkéw prostych, ktdre w
krafnicowym przypadku bedg
miaty dlugosc jednego pikse-
la. Na tych zasadach opieraig
sig wszystkie programy do
rysowania.

Poszukiwania biegng w stro-
ne maksymalnego uproszcze-
nia sposobu wyswietlania krzy-
wej, nadania jej odpowied-
niego ksztaltu i umieszczenia
na ekranie tak, aby wprowa-
dza¢ jak najmnie] danych.
Najprostszg mozliwosé |uz
znacie: pomysicie o wykresie
krzywej y=x~2. Krzywa nary-
sowana zgodnie z tg funkcjg
ma wierzcholek w poczagtku
uktadu wspétrzednych. Jesli
teraz do funkcji wprowadzi-
my parametry, przykladowo
y=(x+a)*2 + b, uzyskamy mo-
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Kompleksowa grafika tworzona za pomocg pro-

stych rozkazéw — czyli grafika z6twia. Za tym

stworzonkiem podgzymy w $wiat grafiki kompute-

rowej. Przy okazji powiemy sobie co$ o krzywych
Beziera.

zliwosé rysowania dowolnej
paraboli. Wyswietlanie krzy-

wych na komputerze wigze |

sie z leorig wielomiandw.
Rownanie opisujgce najpro-
stezy wielomian ma postac:
y=ax*2+bx+c
Wielomiany wyzszych stop-
ni mozemy opisac przez:
y=ax 3+bxA2+cx+d
y=ax’4+bx 3+cxr2+dx+e

ja pozyteczng cechg. Jesli
okreslimy, na przyktad inter-
aktywnie, dwa punkty na e-
kranie — wodwczas mamy
gwarancje, ze na pewno znaj-
dzie sig wielomian przecho-
dzgcy przez te dwa punkty.
Liczba punktiow, przez kiore
ma przechodzi¢ wykres wielo-
mianu, wyznacza stopien je-
go doktadnosci (a przy okazji

| | tak dalej. Wielomiany ma- | podwyzsza wyktadniki pote-

[

Konstrukcja geometryczna krzywej Beziera.

gowe). Dla pleciu punkiow
nalezy uzy¢ wielomianu czwar-
tego stopnia (z pigcioma
czlonami):

y=ax*4+bx 3+cxr2+dx+e

Aby rozwigzac taki wielo-
mian, wykorzystuje sig dosy¢
skomplikowane wzory Newto-
na lub Lagrange'a. Dla czlo-
wieka jest to racze| trudne
zadanie. Jednakze w grafice
komputerowej rzadko korzys-
ta sig z wielomiandw wyz-
szego slopnia niz trzeci (czte-
ry cztony), poniewaz im wyz-
szy stopien wielomianu, tym
diuzej trwajg obliczenia.

W praktyce zupetnie wy-
starczaja wielomiany trzecie-
go stopnia. Cztery punkty o
danych wspotrzednych po-
trafia w miarge dokladnie wy-
znaczyc przebieg i potozenie
krzywej. Najprostszg forme
opracowywania takich krzy-
wych wymy$lit Pierre Bezier,
ktdry jest zwany ojcem CAD
(Computer Aided Design —
projektowanie wspomagane
komputerem). Swoje prace
prowadzit w latach 60 w
pracowni modelowania karo-
serii firmy Renault. (Na mar-
ginesie clekawostka, ktora,
mimo 2e brzmi nieprawdo-
podobnie — |est najzupeiniej
prawdziwa. Na zlecenie FSM
w Bielsku-Biatej Pierre Bezier
wraz z zespolem zaprojekto-
wat karoserig Syreny. Samo-
chéd nazwany roboczo Sy-
reng 110 mégt byé hitem lat
60. Niestety, 6wczesny wodz
narodu, niejaki towarzysz
Wieslaw, orzekl, ze nie bedzie

| kapitalista plut nam w twarz,
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PostScriptowy opis litery P.

ni Syren nam francuzit, bo
mamy wiasnych, socjalisty-
cznych konstruklorow, no i
efekt wszyscy znajg. Calg
historig opisywal “Przekroj" w
roku 1871 — przyp. tlum.)
Wrocmy jednak do naszego
kursu.

Konstrukcja krzywych na-
zwanych imieniem Beziera
nie wymaga wielkie] znajo-
mosci matematyki. Wyobraz-
cie sobie sprezystg tasme
umieszczong na deseczce |
przybita do obu je] konfcow.
Namagnesujmy teraz te ta-
sme. Kladziemy dwa magne-
sy na przediuzeniu stycznych
do koncow tasmy — punkty
P1(0) i P2(0) na rysunku 1.
Obliczenie punktéw krzywe|
mozna wykonac na podstawie
rekursywnego algorytmu Ca-
steljau. Krzywg dopasowac
jest tym latwiej, ze wszystkie
cztary punkty wierzchotkowe
krzywe] (dwa kofice | dwa
“‘magnesy”) da sie potgczyc
linlami prostymi. Podzielmy
leraz kazdg z tych linii na
réwne czesci (w naszym przy-
padku bedzie ich piec). Aby
obliczy¢ pierwszy punkt krzy-
wej, rysujemy prosta z pier-
wszego punkiu podziatu za
wierzchotkiem na pierwsze|
linii do pierwszego punktu
podziatu za wierzchotkiem na
drugiej linii (zobacz rysunek
1), a nastgpnie prosta z tego
ostatniego punktu do pier-
wszego punktu podziatu na
trzeciej linii. Te dwie nowe
linie dzielimy na takg samag
liczbg czesci jak linie gldwne
(czyli pig€). Teraz, podobnie
jak poprzednio, tgczymy pier-
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wsze punkty za wierzcholka-
mi nowo powstalych linii |
takze dzielimy ja w identyczny
sposdb. Pierwszy punkt po-
dzialu za wierzchotkiem tej
nowej linii oznaczony na ry-
sunku 1 symbolem Po(3) jest
punktem naszej krzywe] Be-
ziera. Opisany powyze| spo-
s0b powtarzamy do momentu,
az dojdziemy do konca krzy-
wej. Im krotsze s3 odcinki, na
jakie dzielimy nasze proste,
tym doktadniejsza jest krzy-
wa, |ednak wydtuza to czas
obliczert. Sprobujmy zatem
zaimplementowa¢ ten algo-
rytm Casteljau na Amidze.
Zastosujemy proste rozwia-
zanie: na poczatku nalezy
wyznaczyé wspotrzedne pun-
kléw podziatu. Pomoze nam
w tlym parametryczna postac

Blune

CENTER
TURTLEDOMN

FOR i=1 T0 12 s
Rechteck 18@¢,1088"
LEFT 38!

NEXT i

Grafika zétwia: Figury obracane z matym wykorzy-

staniem BASIC-a.

réwnania linii: jesli mamy
prostg {aczacg dwa punkly o
wspadirzednych (x1, y1) | (x2,
y2), wowczas mozna dowolny
punkt na lakie] prostej obli-
czy¢ za pomocg rownan:
y=y1l+m*(y2-y1)
x=xX1+m~(x2-x1)

Parametr m wyznacza o-
diegtos¢ obliczanego punktu
od punklu o wspoélrzednych
(x1, y1). Jesli m rowna sig 0
lub 1, wowczas otrzymujemy
x=x1iy=y1 albo x=x2 | y=y2.
Przy m=0,5 punkt potozony
jest w potowie odlegtosci po-
miedzy punklami koncowymi
Jesli chcemy podzielic odci-
nek na 10 czesci, wowczas
parametr m powinien wynosié
1/10 = 0,1. A zatem, mozna
wyznaczy¢ dowolny punkt na-
sze| prosle| przyjmujge, ze

FORMARD 2581

RHARD 1881

Rozetki sktadajgce sie z tukéw kotowych.

paramelr obliczymy dzielgc
jedynke przez liczbe czesci,
na jakie chcemy podzieli¢
naszg prosts.

Mamy juz wszystko, co be-
dzie potrzebne do napisania
odpowiedniego programu w
BASIC-u. Tworzymy tablice o
wymiarach (3, 3, 1). Zauwa-
Zyliscie chyba, ze punkly
krzywe] Beziera oznaczamy w
dosyc dziwny sposdb, w ro-
dzaju Pi(j). Pierwszy indeks
naszej tablicy odpowiada in-
deksowi i, drugi |, a trzeci
wskazuje na o, czy bedzie to
wspotrzedna X (gdy réwny 0),
czy Y (gdy rowny 1). Przy-
ktadowo:

P(1,0,0) zawlera wspotrze-
dng X punktu P1(0), P(1,0,1)
za$ wspotrzedng Y tego pun-
ktu, Po zapamietaniu wspdl-
rzgdnych wierzchotkéw uru-
chamiamy ponizszg petle:

I to wszystko., P(0,3,0) i
P(0,3,1) sg wspotrzednymi
pierwszego punktu krzywej.
Peine obliczenia mozna wy-
kona¢ za pomocg podpro-
gramu Bezier, w ktérym po-
wyzsza petla jest zagniez-
dzona w jeszcze jednej
petli, po to, aby obliczyc
wszystkie punkty krzywej.
Za pomocy parametru s
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okreslamy liczbe podzia-
tow, czyli liczbg oblicza-
nych punktéw.

Krzywe Beziera maja nie-
zaprzeczalng zalele przy
zastosowaniu ich w progra-
mach graficznych. Przy-
ktadowo czcionki typu Out-
line w komercyjnych pro-
gramach, takich jak Profes-
sional Draw i Expert Draw,
sktadaja sie¢ wylgcznie 2z
prostych i krzywych Bezi-
era. Jesli chcecie wy-
drukowaé litereg w trybie
PosiScript, wéwczas wszy-
stkie (prawie) programy
przeksztalcajg dang czcion-
ke na dane cyfrowe (wspot-
rzedne), ktére mozna zapi-
sa¢ bezposrednio w zbio-

rach ASCII, Postuzmy sig
przyktadem:
Przypusémy, ze chcemy

uzyt litery P do grafiki ty-
tutowe). Korzystamy w tym
celu z programu do tworzenia
liter. Rysujemy litere. Jej
wielkos¢é w tym przypadku nie
odgrywa 2adnej roli. Nasle-
pnie zapisujemy tg literg jako
dane postscriptowe. Na kon-
cu kazdego wiersza znajduje
sig opis, w jaki sposéb nalezy
wykorzysta¢ dane z tego
wiersza (rysunek 2).

Trzy parametry w wierszu
z rozkazem "curveto™ ozna-
czajg wspdirzedne naszych
"magnetycznych” wierzchol-
kow i koncowg wspétrzedng
krzywe] Beziera. (Od tu-
macza: na rysunku jest
szesé cylir dlatego, ze mamy
dwie wspoéirzedne: X i Y).
Rysowanie rozpoczyna sig

od punktu, w ktdrym przez |

Sonne

finderung (n FORMARD (w
ty. =ty +stepseSIN(TN rad(tangle.))n.§

Bildverhiltais): m m i

._,l
=)

(groesse) STATIC
Lgroesse/d
JEroeS

', groes

1, groesse,

sse) STATIC

SR 3. 0,256,1,2
s

m:“  HEND

Zétwiowe stoneczko — wynik rysowania.

“‘moveto” zostal ustawiony
kursor graficzny.
Zapomnijmy teraz na chwi-
le o programach komercyj-
nych | wpiszmy listing “Lo-
adPS". Rysuje on litery na
ekranie. Program ten pozwa-
la wykorzysta¢ dowolng litere
postscriptowg, w ktorej opisie
wystepujg Instrukcje "move-
10", “linete" | “curveto”.
(UWAGA: W miejsce in-
strukeji REM w pierwszym
wierszu wpiszcie podprogram
Bezier — przyp. tlum.)
PrzejdZmy do drugiego te-
matu tego odcinka kursu:
grafika Zzotwia (Turtle Gra-
phics). Graflka taka jest
nieodigczng czescig kazdego
programu napisanego w jg-
zyku LOGO. Abstrahujgc od
Zdania, jakie macie o tym

W\

B
Spirale:

ﬁﬁﬁmmo

« 10888 wergriflert den
fi Sp-ltnﬁﬂ-ﬂcl fir die
- ksprungsdressen,

\\\\\\\\\

ﬂ Trojkatne spirale stworzone rekursywnie.
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ostatnim jezyku, nalezy za-
uwazyé, ze przy okazji daje
on interesujacy punkt widze-
nia na rekursywne techniki
programowania.

Ustawmy na ekranie na-
szego 2élwia. Mozemy go
przasuwac¢ do przodu i do
tylu, a takze obracaé. Nasz
z2otw wykorzystuje wspéirze-
dne biegunowe. Podczas ru-
chu pozostawia slad na e-
kranie i w ten sposéb powsta-
ja rysunki. Poniewaz wie-
kszosci rysunkow nie da sie
narysowac jednym pocigg-
nigciem linii, nalezy wyko-
rzystaé rozkaz TURTLEUP do
podniesienia zdtwia. Taki pod-
niesiony zwierzak nie zostawi
§éladu przy poruszaniu sig.
Jednak w pewnym momencie
znajdzie sie w miejscu, od

ktérego mamy zamiar wzno-
wit rysowanie. Nalezy go wle-
dy opusci¢ przez TURTLE-
DOWN. Podprogramy znajdu-
jace sle w listingu “Turtle
Graphics" realizuja te rozka-
zy. Uzywamy czterech zmien-
nych globalnych: kat, status
(widoczny lub nie) oraz
wspéirzedne X i Y okreslajgce
pozycje zétwia. Na poczgtek
zamienmy nasze niewidoczne
piéro na widocznego zdlwia.
Mozemy naszego gada za-
stgpic trojkgtem.

FORWARD 100! przesunie
piéro o 100 punktéw ekrano-
wych w kierunku, w jakim jest
ustawiony. Obliczenie wspoi-
rzednych X i Y nowego po-
tozenia jest proste:

dx=krok*COS(kat)

dy=krok*SIN(kat)

Otrzymane wartosci doda-
jemy do aktualnych wartosci
okreslajacych potozenie TX i
TY. Rysujemy za pomocg
LINE prosta do tego punkiu.
Jesli TSTATUS wynosi 1,

| wowczas nasze pioro jest wi-

doczne. W przeciwnym wy-
padku narysujemy, za po-
mocg POINT, tylko punkt w
nowym polozeniu, bez wido-
cznego Sladu ruchu zélwia.
Jesli podamy ujemny para-
metr “krok", wdwczas linia
zostanie narysowana w prze-
ciwnym kierunku.

Instrukcja RIGHT dodaje
podang warlos¢ do aktualnej
wartosci wyznaczajgcej kle-
runek w TANGLE, natomiast
LEFT odejmuje jg. Kat i
pozycja étwia po uruchomie-
niu programu réwne sg zeru.
Nasz zotw stol w lewym gor-

Tak powstaje cyfrowe drzewo.

MAGAZYN AMIGA 4/1663



GRAFIKA

HEM tx¢ Hier SUB-Routine BEZIER
elnbauen

SUB OETTOKEN (token$,typeS) STA
TIC

SHARED 1lptr,pelined

token$="" ; typefsl

e3:=M1D8(pslined, ptr,1)

IF c$=”* THEN ¢=0 ELSE o=ASC(

c$)

VHILE e>0 AND o<=32
lptr=lptr+l
08=N1DG(pslined, lptr,1)

IF o8« THEN c-0 ELSE c=AS
cle3)

UEND

IF e>=48 AND c<-%7 THEN
GOSUB CetNun

ELSEIF (o OR 32)>=97 AND (e O

R J2)<=122 THEN
GOSUA GetString

iptr=1ptr+l
tokengstokenbtod
o8=WID8{pslines, lptr,1)
IF ¢$="" THEN ¢=0 ELSE c»AS
Cles)
VEND
RETURN
GatString:
typeS=2 : ¢=c OR 32
WHILE c>+57 AND e<=122
1ptr=1ptred
token$=tokens+o8
c§-NIl§(pslined, 1ptr, 1)
IF o§«"** THEN =0 ELSE ¢=AS
Cles) OR 32
UEND
RETURN
%D SUB

508 LoadPS(dnd) STATIC
SHARED psline$,lptr

GETTOKEN t3,t%

IF t3>0 THEN

VHILE -1
i=141
p(1)=VAL{t$)

GETTOKEN t3,t%

WEND

IF t3-"1ineto” THEN
7=p(1) : x=p(1-1)
LINE -(x,¥)

ELSEIF t$="moveto” THEN
y=p{1) : x=p{i-1)
dunmysPOINT(x,7)

I1SFIF t$=“"curveto” THEM
knots(0,0)=x : knots(0,1)
=y
FOR 1-0 T0 2

unote(i+1,0)=p(1+1%2)
knots(i+1,1)ap(2+182)
MNEXT &

END IF

END IF
WEND
XD SUB

SCREEN 2,640,512,1,4
VINDOW 2,,,,2

INPUT dn$
LoadPS5{dns)

VHILE INKEYS="" : WEND

VINDOW CLOSE 2
SCRAEEN CLOSE 2

LoadPSER R

oy s 17 T 4e8 THEY DIN Koore(3,1 | phiatt; ||| ORI, POtIER) Weryiee
i Py ey ; 9 i ’ i wyswietli¢ na ekranie
types=1 WHILE NOT EOP(1) ELSE wigkszosé danych zapi-
WHILE o> =4B AND ¢<=57 Ot cl=" Iptr=1 i is0 PRINT “Unbekannter Befahl urlych w formacie Post-
g LINE INPUT#1,palined : Script
tx.=0 : t¥.=0 : tangle.=0 : ts% SUB VEND AACL 601 ,groesse
atus.=D : ¢steps.z10 IF n THEN LEFT 1201
SUB CENTER STATIC s=atepain END 5UB
DEF FN red(deg)=deg/LS0%4%ATN(1 HOME FORVARD 8
} FORWARD VINDOM(2) /2 LEFT n SUB Blume (anzahl, groesse] STA
RIGHT 90t RICHT csteps./2 TIC
SUB PORVARD (steps) STATIC FORWARD WINDOW(3) /2 END IF IF anzahl THEN
SHARED tx,,ty.,tangle,,tstatu LEFT 90! END 5UB FOR 1=1 TO anganl
8. END SuB BLATT groesse
tx. =tz +5tapst COG (PN rad(tang SUB ARCL (n,redius) STATIC LEFT 360/anzani
le.)) SUB Rechteck (b,h) STATIC SARCL2 n,radius¥,0174 NEXT §
ty.=ty.+stepstSIN(FN red(tang FORWARD(b) END 3UB B IF
le.}}) LEFT(901) : FORVARD(R) END SUB

IF tatatus. THEN LINE -{tx.+.
Syty.e.5) ILSE dumy=POINT(tx
vt 5)

END S8

SUB RIGHT (angle) STATIC
SHARED sangle.
tangle.=({tangle.+angle) HOD J
€0

END SUB

SUB LEFT (angle) STATIC
SHARED tangle.
tangle.=(tangle.-angle)
IF tangle.<O THEN tangle.=tan
Ele.+360

END SUB

SUB BACKWAED (steps) STATIC : F
CRMARD -steps : END SUB

SUB TURTLEUP STATIC : SHARED ts
tatus. : tstatus.=0 : END SUB

SUB TURTLEDOMN STATIC : SHARED
tstatus. : tgtatus.=1 : END SUB

LEFT{90!) : PORNARD({b)
LEFT(901) : FORWARD(h}
LEPT(90!)

END S5UB

SUB SCIRCLE (steps) STATIC
SHARED csteps.
sastepstosteps.

FOR 1=1 TO 360/csteps.
FORVARD
LEFT csteps.
NEXT 1
END SUB

8UB TCIRCLE (radius) STATIC
SCIRCLE radius®.0174
END SUB

SUB SARCL (n,steps) STATIC
POR 1=1 TO oy
FORVARD(steps) : LEFT 1
NEXT &
END SUB

SUB BARCL2 (n, steps) STATIC

SUB SARCR (n, steps) STATIC
FOR 4=2 TO m
FORWARD steps ! RIGHT 1!
MEXT L
END SuB

SUB SARCR2 (n, stepas) STATIC
SHARED cateps.
s=gtepekeateps.
RIGHT esteps./2
VEILE n>=csteps.
FORWARD &
RIGHT csteps.
n=n-osteps.

WEND

IF n THEN
g=gtepa¥n
FORWARD =
RICGHT n
LEFT esteps./2

END IF

END SUB

SUB ARCR (n, redlus) STATIC
SARCR2 n,rediusy.0174
END 5UB

SUB Welle (groesse) STATIC
ARCL 501 ,groesse/4
ARCR 90! ,groesse/s
ARCL 901,groasse /4
ARCR 90! ,groesse/4
END SUB

5UB Somne (groesse) STATIC
FOR 1=1 TO 9
Welle grocase
RIGHT 160!
NEXT 4
END SUB

SCHEEN 2,640,512,1,4
VINDOW 2,,,,2

CENTER

TURTLEDOWN

Sonne 2001

VHILE INKEY$="" : UEND

mﬂun;-l‘: f:g:f.,u.,ty. m::::;. HEM SERNBEMBERBEE RN E R R B RN m :ﬁi
RIGHT tangle. LEFT cateps./2 ELL
n&mﬁ ™ mroév::n‘:m SUB BLATT (grossss) STATIC
w01 seoria. o hes s s e o
wskiego zéiwia.
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GRAFIKA

nym rogu ekranu | spoglada
na wschod.

Procedury dla

podstawowych
WZorcow

Ponizsza procedura naka-
zuje zolwiowi narysowac pro-
stokat:

FORWARD 100! cRIOHT 90
FORWARD 1001 :RIGHT 50
FORWARD 100!:RIGHT 50

FORKWARD 100!

Dlaczego nie kwadrat? Wy-
nika to z proporcji ekranu
opisanych na poczatku kursu.
Jesli cheieliby$my, aby byt to
kwadrat, wdwczas musimy
odpowiednio dopasowac war-
toéé przy FORWARD w wier-
szach 2 i 4 powyzszego lis-
tingu.

suB Bezier(knots(), s) STATIC |
DI p(3,3,1) '

FOR 4=0 70 3
$(4,0,0)=kneta(4,0)
p(1,0,1)=knots(1,1)

NEXT L

ns(
PSET(knots(0,0),knots(0,1))

VHILE n<=1 |
nmel/s |
FOR Js1 TO 3 |

FOR 1=0 TO 3-)
p(1,3,0)=p(1,4=1,0)smn{ |
p(1+1,)-1,0)-p(1,§-1,0))
pl1,J,1)=p(4,5-1,1)+n%(
p("‘l;‘l"'r‘)"?“‘h"lali)

NEXT %

NEXT J

| LINE ={(p(0,3,0),p(0.3,1))
VEND

END SUS

SCREEN 2,640,512,1,4
VINDOW 2,,,,2

DATA 100,50, 400,400, 100,400,
400,50

iTOR 1=0 70 3
READ k(41,0),k(1,1)
NEXT 1
Besier k(),20!
WHILE INKEY$="" : WEND

WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2

o

rytm rysuje krzywa zgo-
dnie z zasadami poda-

' nymi przez P. Beziera.

62

' E Wariant algorytmu rysowania drzewa.

Mamy zatem prostokgt. Jed-
nak taki sposdéb rysowania
przy bardziej zlozonych figu-
rach moze by¢ meczacy. Po-
nizszy wzorzec mozecie za-
stosowaé jako procedurg albo
podprogram. Jesli przyjmie-
my, Zze b to szerokos¢ naszej
figury, h — jej wysokosé, a k
— kat przy wierzchotku, wow-
czas w BASIC-u bedzie to
wygladaé tak:

S5UB FIGURA
FORWARD h

{b,h,k} STATIC
RIGHT k

FORWARD b

RIGHT &

FORWARD h

RIGHT Xk

FORWARED b

RIGHT k

END SUB

Jesli teraz napiszemy:

FIGURA 100:,100:,80

to otrzymamy identyczny
prostokat jak poprzednio.
Ostatnie RIGHT nie jest
konieczne, jednak mozna to
zrobi¢é, bo ustawi to na-
szego zdlwia w poczgtko-
wym kierunku. Poéwiczcie
sobie z réznymi parame-
trami (oczywiscie, jesli zmie-
nicie wartos¢ kgta, wowczas
koncowy kierunek zoélwia
moze wygladaé réznie —
przyp. ttum.).

Powyzsze procedury usta-
wiaty zotwia na Srodku ekranu
lub w jego lewym gornym
rogu. Wynik kolejnego pro-
gramu jest zrozumialy (zwla-
szcza gdy popalrzymy na ry-
sunek 3).

CENTER
POR i = 1 to @
FIGURA 1001,50:
LEFT

NEXT 1

45

Poniewaz nie caty Swiat jest
kanciasty, sprébujmy popra-
wi¢ nasz program tak, aby
rysowal okrag:

FOR 1.l

TO 36d

| FORWARD 1:

RIGHT 1

NEXT 1

Nasz wymyslony zétw prze-
suwa sig o jeden krok naprzod
i obraca sig o jeden stopien.
Po 360 powtdrzeniach kétko
sig zamknie. Zmieniajgc war-
tos¢ kroku otrzymamy okregi
o roznej wielkosci. Mozna
napisa¢ podprogram, w kto-
rym datoby sig wprowadzac
odpowiedni parametr. Spro-
bujcie go zaprogramowaé,

Jak duzy bedzie okrag przy
wartosci kroku rownej, po-
wiedzmy, 1007 Trudno jest na
to natychmiast odpowiedzieé.
Zazwyczaj rysujemy okregi
znajgc ich promienie. W
odpowiedzi na to pytanie zno-
wu pomoze nam twierdzenie
Pitagorasa. Przyjmujac: s —
krok | r — promief, mamy:

3B0*'s=2"pi"r

Obwaod okregu wynosi "2 x
pi x promien®. Aby przejs¢ po
takim obwodzie, nasz z6iw
musi wykonaé¢ 360 krokéw.
Krok dia okrggu o znanym
promieniu mozemy obliczyc
ze wzoru:

s=r"piligo
czyli
s=r*0.0174

Dia kota musimy wykonac 360
takich krokow, jesli natomiast
zechcemy narysowac tylko frag-
ment okregu, to bedzie ich
mniej. A zatem mozemy nieco
przeksztalcic nasz program:

S0B Euk (w.rl STATIC
FOR i=1 TO w
PORMWARD £*D.0174
RIGHT 1

HEXT i

Przy okazji przeksztaici-
liémy nasz program w podpro-
gram po to, aby latwie] mozna

| go byto zastosowaé w progra-

mach napisanych przez Was.
Nasz podprogram rysuje tuki
“prawostronne”. Jesli chce-
cie narysowac fuk w lewg
strong, wowczas nalezy za-
mienié wiersz z kierunkiem
obrotu (RIGHT na LEFT —
przyp. tlum). Obrazki 4 | 5
pokazuja dwie figury stwo-
rzone programem bazujacym
na powyzszej procedurze.
Jednak nasze procedury na
koto i luk sg wyjgtkowo wolne.
Spowodowane jest to relatyw-
nie duza liczbg rysowanych
na ekranie linii. Koto ztozone

| na przyklad z 30, a nie z 360

linii rysowane byloby znacz-
nie szybeiej.  Sprébujmy.
Trzydziedci krokdw to obroty
o 360/30, czyli 12 stopni.
Oczywiscie przy takim posta-
wieniu sprawy kroki zdlwia
muszg by¢ odpowiednio wigk-
sze. O ile? Skoro promien w
“360"s=2"pi"rriw"“30"s1
=2 * pi * r" ma by¢ taki sam, a
liczba “pi" z definicji jest za-
wsze laka sama, a zatem
nowy krok s1 musi by¢ 360/
30, czyli 12 razy wiekszy:

wa=12

FOR i=1 to 360/ws
FORWARD 8 * wg * 0.0174
LEFT we

NEXT &

Aby zastosowac te technike
do lukéw kolowych, musimy
jednak najpierw usungé z
drogi pewna przeszkode. Po-
dobnie jak przy okrggu na-
piszmy:

we=12
FOR I=1
ale... codalej? Jesli zastosu-
jemy tg samg metode co przy
rysowaniu kola — bedzie ona
dzialaé dobrze tylko dla takich
wycinkow kota, kiére ograni-
czone sg wielokrotnosciami
zmiennej ws. Nie ma jednak
rzeczy, ktorej nie daloby sig w
jakis sposob rozwigzac:

to 360/ws
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WHILE wrews

FORWARD s*ws*0.0174
LEFT ws

W s WeWE

WEND

FOHWARD & * w *0.0174
LEFT w

Powyzsza procedura ma
jednak pewna wade. Narysuj-
cie pétokrag (180 stopni) za
pomocg 30-stopniowych kro-
kéw. Wynik bedzie zdu-
miawajacy (co wcale nie zna-
czy, 2e bedzie prawidtowy).
Nalezy zatem zmienié pro-
gram tak, aby dawat sobie
rade i z tego typu przypadka-
mi. Rozwigzanie podamy za
chwile.

Programowanie rekursyw-
ne |est pojeciem chetnie
uZywanym przez zaawanso-
wanych programistow. Mimo
to jest ono bardzo latwe.
Zazwycza) wszystkie kursy
rozpoczynaja sie od progra-
mu, ktéry wywotuje sam sie-
bie:

prog:

FRINT "Cresc*
GOSUB PROG
RETURN

Jest to rzeczywiscie do-
skonaty przyktad na rekur-
sywnost. Z drugie] strony
program ten jest bezsenso-
wny | wcale nie taki "nie-
émiertelny®, jak mogloby sig
na pierwszy rzut oka wy-
dawac.

Duza liczba RETURN-6w
zapeini w szybkim czasie
pamieé stosu | w pewnym
momencie interpreter da
Wam 2zna¢, ze ma juz ich
(RETURN-0w) po dziurkli w
nosie.

Podobnie nieskonczonym,
majgcym jednak znacznie
bardzie] interesujgcy wynik
(rysunek 6), jest ponizszy
programik:

w=id5ig5=5
GOsSUB Spirala
END

Spirala:
FORMARD &
LEFT w

#=g+1

Gosus Spirala
RETURN

Takze i tutaj w pewnym
momencie interpreter BASIC-
a zaprotestuje. W zwigzku z
tym musimy zamontowac¢ do
programu hamulec, ktory za-
trzyma go w odpowiednim
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momencie. Ale kiedy? Czy
mozna zastosowac tutaj takie
same zasady jak przy petlach
FOR...NEXT? Nie. Mozecie
sig o tym przekonaé wstawia-
Jac na poczgtku podprogramu
zmienng zliczajgca skoki do
tego podprogramu. W mo-
mencie gdy program “wyleci”,
wystarczy wydrukowaé e
zmienng. Okaze sie, ze lo
niewiele ponad 100. A zatem
zatozymy nasz hamulec na
100. Aby nie dopisywac zbed-
nych wierszy (co zwolnitoby
przebieg programu), wyko-
rzystamy tu zmienng s. Po-
prawmy przedostatni wiersz na:
IF B<=300 THEN GOSUB Spirala

W ten spostb nasza spirala
wykona sig 100 razy. Potem
jednak natknie sig na RE-
TURN. Ten problem takie
mozna rozwigzac. Najproscie)
za pomocg petli WHILE.. WEND
(prostszy, wydawatoby sie,
sposob z END-em daje nie-
ciekawy efekt. Jaki? Spraw-
dzcie sami —przyp. thum.). W
ten sposab dali§my sobie rade.
Jednak w kolejnym opisanym
przypadku nie bedzie juz tak
fatwo. Przypusémy, ze chce-
my narysowaé drzewo, lakie
jak na rysunku 7. Zacznijmy od
lewe| strony:

#=100:
END

draswo:

GOSUB drzewo

2=8".5

LEFT 451
FORWARD &
IF s»=6.1258

RETURN

THEN GOSUE drzewo

Najleple] bedzie, gdy od
razu wpiszecie ten listing |
bgdziecie obserwowaé wynik
jego dziatania. W momencie
gdy uznacie, ze Wasze drze-
wo wyglada tak, jak powinno
— nalezy zatrzymac program |
wbudowa¢ do niego petle
WHILE. . WEND z odpowiednia
wartodcig s. W ten sposdb
mamy narysowang lewg czesé
pnia i lewe galgzie i “liscie” z
lewej strony. Zolw wspial sie
na szczyt drzewa. Teraz
nakazemy mu stamtad zejs¢
tak, aby przy okazji narysowal
brakujgcg prawsg strong. Roz-
szerzmy nasz program o nas-
tepujgce wiersze:

BACEWARD e
RIGHT 30

FORWARD =
BACKWARD =

LEFT 45

s=5/0.%

Wiersze te nalezy wpisad
pomigdzy IF | RETURN. W
ten sposdéb za pomocy BA-
SIC-a rysujemy prawg strong
naszego drzewa, W koncu
nasz zolw jest w punkcie, z
ktérego rozpoczat wedrdwke
— u podstawy pnia. Ale czy to
wszystko?  Nie. Kazdo-
razowe wywolanie procedury
‘drzewo” spowoduje naryso-
wanie tylko fragmentu drze-
wa, poczynajgc od miejsca, w
ktorym znajduje sie aktualnie
z6lw. Narysujmy teraz resztg
naszego drzewa. Co$ nie
tak? Owszem, nasz 2zétw
stale zbacza na lewo. Trzeba
i8¢ w zgodzie z panujacym |
trendem, a zatem zdekomuni-
zZujmy zwierzaka dopisujac
kolejne wiersze:

FORWARD #
GOSUB drzewo
BACKNARD s
LEFT 4%
s=6/0.5

RETURN

(aby nieco przyspieszyc
dziatanie programu, zastgp- |
my wszystkie dzielenia mno- '
zeniem, na przyklad zamiast
s=8/0.5 dajmy s=s"2 — przyp.
thum.).

Nadszedt teraz czas, aby
wyjasni¢ caty algorytm. Nie-
stety, nie zrobimy tego. Cze-
mu? MUSICIE to zrobié sami,
bowiem tylko przez obser-
wacje zachowania sie pro-
gramu potraficie w peini zro-
zumiet dziatanie tego pros-
tego, a fascynujgcego, algo-
rytmu, ktéry pozornie bezsen-
sowne ruchy i kreski potrafi
zintegrowaé w przyjemng dla
oka catos¢ (zobacz takze ry-
sunek 8).

Jak to wszystko sig ma do
naszego pétokragu? Ma sie, |
to calkiem logicznie. Wyko-
rzystamy tu ten sam pomysi.
Zaldézmy, 2e chcemy nary-
sowaé potokrag w dwoch kro-
kach po 90 stopni. Potrzebny
nam kat 180 stopni otrzy-
mamy przez ziozenie dwdch
katéw prostych. Woystarczy
kazdy z nich narysowaé kro-
kiem po 80/2 = 45 stopni.
Wprawdzie spowoduje to w
konsekwencji $mieszny spo-
s6b rysowania (jaki — prze-
konajcie sig sami), ale w efek-
cle w miare szybko otrzy-
mamy potrzebny nam ksztalt.

GRAFIKA

Nasz zdtw idzie juz spac,
natomiast mam nadzieje, ze
Wy sprédbujecie, co |eszcze
mozna zrobi¢ z jego pomocs.
Zyczymy powodzenia.

AMIGA Magazin 31992
Tium. Marek Pampuch

Na tym konczy sie kurs
programowania w BASIC-u,
kontrowersyjnie przyjety przez
Czytelnikéw. Otrzymalismy
wiele listéw chwalacych ten
kurs. Byty wérdd nichi takie,
w ktorych skarzono sig. ze
jest momentami zbyt trudny.
DostaliSmy tez duzo (nawet
nieco wigce|] niz z poprzed-
nie] grupy) listéw potepia-
jacyeh w czambut pomyst
zamieszczenia tego cyklu.
Jednoczesnie Czytelnicy obu-
rzeni na to, ze marnujemy
miejsce na gtupl BASIC, |
rezerwujgcy mu zaszczyine
miejsce na liscie najgor-
szych artykulow — przyzna-
wali sig do tego, ze nie
przeczytali ani jednego od-
cinka kursu. Czyzby zadzia-
tata zasada “za sam wyglad
— dozywocie"? My tez
uwazamy, ze amigowski BA-
SIC jest najgorsza z do-
stepnych implementacji na
jakikolwiek komputer. Chcie-
lismy jednak dac¢ mozliwosé
poznania AMIGI od innej
strony niz gry tym Czy-
telnikom, ktérzy nie maja
pod nosem gieldy, gdzie
mogg otrzymaé najnowsze
jezyki programowania na
Amige i skazani sg na wyréb
Microsoftu. Wybralismy kurs
Norberta Spitterandta, po-
niewaz zamieszczone w nim
algorytmy sg na tyle orygi-
nalne | ciekawe, ze z po-
wodzeniem mozna je prze-
transponowaé na przykfad
do programow w jezyku C.
Ponadto, miedzy wierszami,
mozna bylo w nim prze-
czytac informacje odnoszgce
sig nie tylko do BASIC-a, a
przydatne w kazdej pracy z
Amiga (jak chociazby o za-
sadach powstawania kolo-
row). Zgodnie z obietnicg,
aby odpowiedzie¢ na py-
tania Czytelnikow dotyczg-
ce mniej zrozumialych frag-
mentéw kursu —zamiesci-
my jeszcze “poktosie” kursu,
w ktérym postaramy sig wy-
jasni¢ wszelkie watpliwosci,
o ktérych daliscie nam znac.

HED!KC-IAI
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o raz kolejny zapraszamy do leklury dziaiu po-

swigconego grom, Tym razem skupilismy sig@ na

podpowiedziach do gier. Petne ukonczenie Flashback

—~ Another World 1l | Legend Of Kyrandia 10

najwazniejsze teksty w kwielniowym Amiga Flay
Ponadto w tlym numerze koficzy sig lubiany przez Czytelnikow
cykl “Inna Droga”, w naslgpnym na jego mie|sce powroci seria
“Nielegalny Doping”

Jednym z ciekawszych pomystéw, na kidry wpadli handlarze
na gieldzie, jes! sprzedawanie kasel wideo z nagranym|
ukoficzeniami gierl Dokladnie chodzi o “film” nagrywany w
czasie gry, od poczgtku az do jej zakonczenia Podobne jest to
do popularnych na Zachodzie kaset instruktazowych do
programow uzytkowych. Pierwszg pozycjg, ktora zostata tak
wydana, jest Elvira /l. Na gield¢ warszawskg kasety przybyly 2
Sosnowca, gdzie podobno “idg” jak ciepte buteczki. Niewalpli-
wie jest to ciekawy pomyst, ale czy mozna takg kasetg obejrzec
po raz drugi?

W chwili gdy pisany jest ten artykut, pojawily sig juz Lemming!
Il. Nie jest to kolejna edycja znane| gry, gdzie zmieniono
plansze, lecz program przepisany lak, aby jak najbardzie|
uatrakcyjni€ gre. W nastgpnym, majowym, numerze Magazynu
AMIGA nalezy sie spodziewad kilku stron poswigconych tej grze
— w miare mozliwoéci zamiescimy recenzje, porady | kody do
poszczegolnych poziomdéw. Oczywiscie nie zapomnimy takze o
tych Czytelnikach, ktérzy nie lubig zielonych ludzikow

W tym numerze, na wyraZne zyczenie Czytelnikow, wpro-
wadzamy nowe Top Listy — grup robigcych programy demon-
slracyjne, samych programéw demonstracyjnych | programow
uzytkowych. W kazdym przypadku nie rozrozniamy Polski i
reszty $wiata — tak wigc mozna glosowac jednoczesnie
zaréwno na polskie, jak i zagraniczne dema, grupy i uzytki
Podobnie jak w przypadku Top Listy Gier | Polskiej Top Listy,
glosujemy na pieé pozycjl. Przy liczeniu gtoséw za miejsce
pierwsze program (grupa) otrzymuje 5 punktow, za drugle — 4
i tak dale] az do pigtego miejsca za jeden punki. Przy okazji
proséba do uczestnikéw naszej zabawy. PODAWAJCIE PRODU-
CENTOW GIER! Bardzo ulatwi nam to prace.

Zapraszamy do lektury Amiga Play | przypominamy, ze
uzytkowanie kradzionego oprogramowania jest niemoraine |
niedlugo bedzie karalne — moze kiedys nasi Ustawodawcy cos
wreszcie uchwala... Tymczasem niech Lemmingi beda z Wami.

[rw]
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Kolejny raz przyszto nam testowa¢ produkt znanej firmy
Psygnosis. Tym razem jest to program symulacy|ny przenoszgcy
nas w $wial komputerowy XXI wieku.

Po serii lokalnych konfliktow Swiat ostatecznie podzielit sig na
dwa bloki polityczno-militarne: pdinocny pakt obronny i jego
odpowlednik skupiajgcy kraje biednego potudnia. Chociaz
wspéinota potudniowa nie dysponowata superzaawansowanymi
technologiami, to jednak dzigki nielegalnym interesom | zwyktemu
szplegostwu zdotata zbudowaé potencjat militarny zagrazajgcy
péinocy. Rozwdj techniki komputerowej zaowocowal calkowity
zmiang sposobu prowadzenla wojen. Komputery nowej generacjl,
ukryte gteboko w bunkrach, sterujg systemem obronnym zdolnym
do odparcia kazdego ataku. Nadal jednak niezbgdni sg technicy
do obslugi tego skomplikowanego sprzetu. lch wyszkolenie na
zwyklych symulatorach nie jest zbyt efektywne, dlatego tez
zbudowano system oparly o najlepszy komputer firmy C-
Corporation. Jednak jego olbrzymia cena i koniecznos¢ przy-
gotowania duzych zastepéw personelu spowodowata, ze uzylo go
jako serwera sieci zlozonej ze znacznie mniej zaawansowanych
terminali (nawet z archaicznych, pochodzacych jeszcze z lal
osiamdziesigtch XX wieku Amig). Wiasnie na jednej z takich
koficéwek mozemy sprawdzié, czy mamy predyspozycia kwa-
lifikujgce nas do najbardziej renomowanej szkoly wojskowe] —
West Point. Zadanie jest bardzo trudne. Tylko ulamek procenta
kandytatow przechodzi pomysinie wszystkie testy. Do wypeinie-
nla mamy 20 misjl treningowych o niezbyt duzym stopniu
trudnoéci, sluzgcych racze| zapoznaniu sig ze specyficznymi
warunkami symulacji, oraz 20 petnych scenariuszy. Jesli nie
zrealizujesz misji wstepnych, wowczas nie bedziesz mial dostgpu
do wszystkich opeji (np. do budowy wlasnych kompleksow

obronnych czy do sterowania pojazdami naziemnymi).

Program Air Support stanowi potgczenie programu strategicz-
nego z symulacja wektorowg. |dea lej gry bardzo przypomina
prolauki wydany Juz wczesniej przez Psygnosis, a mianowicie

MAGAZYN AMIGA 4/1993



Do Twoje] dyspozycji stojg potezne bazy
obronne, szereg pojazdow, poczynajgc od rozpoznawczych,

Armour Geddon.

konczge na mysliwcach. W rozbudowanych scenariuszach
mozesz kontrolowaé do 16 roznych pojazdow, projektowad
wiasny system obronny, produkowaé¢ nowe jednostki. Stopien
trudnosci powoli sie zwigksza, ale rdwnoczeénie w naj-
tatwiejszych misjach nie sg tolerowane porazki. Cata Twoja
karlera, oslggnigcia | kleski, jest przedstawiona w postaci
wykresu. Niepowodzenia w jednym scenariuszu mogg byc
czgsciowo zrekompensowane w innym. Jesli na poczgtku gry
czujesz sig przytloczony jej zlozonoscig, mozesz czest zadania
przerzucié na komputer, zlecajgc mu sterowanie wiekszoscig
jednostek. Stoplef trudnoéci jest regulowany liczbg informacji o
potozeniu | ruchach przeciwnika (w najtrudniejsze opcji jest on
najbardziej zblizony do realistycznych warunkow),

Program nie nalezy do najtatwiejszych, odznacza sig duzym
stopniem komplikacji, Od gracza wymagana jest nie tyle zrgcznosc
w pilotazu, co umiejetnosc szybkiej oceny sytuacji. Poniewaz w
grze wystepuje kilka zasadniczych ekrandw, z ktérych wywoluje sie
réznorodne opcje badZ tez siuzg one celom informacyjnym, nie
nalezy sig wigc zrazac plerwszymi niepowodzeniami w obsfudze
programu. Doswiadczenie robi swoje.

Realia przyszie] wojny sg wiemie oddane. Mamy pod swoja
komenda catg game réznorodnego sprzetu, zaroéwno latajacego,
jak | naziemnegd, wyposazonego w bogate systemy uzbrojenia,
Za najbardzie] rewelacyjny uwazam pomyst projektowania
wtasnych baz, na ktore sklada sig kilka elementow, takich jak:
centrum dowodzenia, radary, bronie defensywne, generatory
energii | fabryki zbrojeniowe. Takie rozwigzanie daje duze pole
manewru w stosowaniu wiasnej takiyki. Sterowanie wybranymi
jednostkami odbywa sie z kilku pozioméw. Mozna to robi¢
recznie, bezposrednio z kokpitu sterowniczego albo z mapy
(mamy wtedy lepszy przeglad sytuacji). Poniewa2z cztowiek
fizycznie moze kierowaé tylko |ednym pojazdem, ruchami |
dziataniem pozostatych zajmuje sie komputer, Gracz moze
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ingerowac w poczynania Amigi przez wybor punktéw docelowych
| poprzez wydawanie ogodinych rozkazow (np. atak, patrol itp.).
Air Support jest chyba pierwszym programem symulacyjnym,
ktory calkowicie jest zrealizowany na wektorach bez wypeinie-
nia. Niewatpliwie takie rozwigzanie zdecydowanie podniosto
szybkos§¢ animacji, lecz z drugie| strony czesé potencjainych
odbiorcéw moze odnies¢ wrazenie, ze program nie jes! gralicz-
nie zbylnio elektowny. Pewng ciekawostkg jest mozliwosc
przelgczenia programu w specjalny tryb dajgcy wrazenie
tréjwymiaru. Do zobaczenia tego efektu sg jednak potrzebne
specjalne okulary. W ogéle program odznacza si@ bardzo
bogatym wyborem wszelkiego rodzaju opeji zmieniajacych
parametry obrazu, regulujacych liczbe detall itp. Mimo fo dla
przecigtnego gracza troche denerwujace jest zastosowanie
interlace’u wywotujacego meczace wzrok drganie ekranu.
Kolejng nowoscig |est umieszczenie w le] symulac]l syntezatora
gtosu. Szereg takich, z pozoru drobnych, rozwigzan tworzy
swoislg "komputerowg™ atmosfere gry, o co autorom naj-
wyrazZniej chodzilo. W podsumowaniu mozna smialo stwierdzic,
ze Ajr Suppont jest kompleksowsg symulacjg dla bardziej
zaawansowanych graczy, w ktére| pomyst nie najnowszy stat sig

pretekstem do stworzenia catkowicie oryginalnej gry.
Roman Sadowski

AIR SUPPORT
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My Ci pomozemy,

Kompletna oferta finalnej wersii 3.1 komputerowych slownikéw
praeznaczona na AMIGE. Obecnie w sprzedazy posiadamy nastepujace
wersie jezykowe:

AmiSiownik wymaga minimum 1 MB RAM

ANGIELSKO-POLSKA Dostazary ex 1a cwoch dysietact

MIEMIECKO-POLSKA Z |
el 2-POLSKE A, ooy uukndalmﬂl BMCYT [MEemal rnnry
A, 7 bazy danych.

Cena programu. 145 tys. zl.

Licmne, unikalne zalety AmiStownika sprawiaja, ze nie ma on konku-
l'enql na rynku AMIGI:
zainstalowany port ARexx-a, umodiwiajgcy bezpoérednie thimacze
nie wyraziw z ekranu edytara CED,

* elastyczne mozliwodcl konfigurowania | efektvamengo wykorzystania
g;$tk:;wej pamigci RAM, sshywnego dysku, dodatkowych stac)i

letek,

o duta szybkoéd wyszukiwania hasla, ost
procedur w asemblerze do bezposr
pominigciem Amiga DOS,

*  modliwodd vy stownika o wlasne hasla | thumaczenia,

* dopracowana grafika i system komunikacji z wiythkownildem,

. mbmm z drukarky umoiliwiajaca wydrukowanie thimaczomych

ased,

* mozliwost w ania AmiSlownika jako interesujace] gry
dydaktycznej (na dyskietce dystrybucyine] dolgczany jest stosowny
program w ARexx-el

nigla poprae: aslosowanie
niego odczytu dyskletkl z

;l':;:v 3 Hrisefaie ﬂo‘wladmnlaj przy mkmpﬂ; mhﬂn

wycl o ikow, wersjoa zas, 1w L]

kiwania. A.mlsiowubk wer. 3.1 mntnn _otrzymac za mﬂmﬂhm
il lub zadzwonié,
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SYTUACJE NIETYPOWE

W éwietle faktow przedstawionych w dotychczasowych
odcinkach Czytelnik stabie] zorlentowany moze odniesé
wrazenie, ze AR MK IIl stanowi panaceum na wszelkie
problemy zwigzane z “wiamaniami®. Twierdzenie lakie mija sig
z prawdg. Po plerwsze: cartridge sam nic nie wymysli | jest
jedynie sSwietnym narzedziem w rgkach "wlamywacza". Po
drugie: narzedzie to réwniez podlega pewnym ograniczeniom.
Wprawdzie nie spotkatem jeszcze gry, kiora "wiesza sig" po
wcisnigciu FREEZE, ale takie "odkrycie” jest tylko kweslig
czasu. Dziatanie AR mozna zablokowac z poziomu programu
gry, bo jezeli w momencie wciénigcia FREEZE pod adresem
miodszego stowa adresu copperlisty (adresy $SDFF082 lub
SDFF086) znajdzie sig liczba nieparzysla, to po chwili zobaczy-
my Guru. Moze to by¢ spowodowane przez jeden rozkaz
asemblera w programie gry!

Ci z Was, ktérzy miell C64, dobrze pamigtajg klopotly z
uruchamianiem niektdérych gler, na przyktad fron Lord, w
obecnoécl FINAL Il. Zapewne podobnie bedzie z grami na
AS500. JuZ teraz przykladem moga byé tytuly firmy Delphine
Software; FUTURE WARS i OPERATION STEALTH. Wpraw-
dzie po FREEZE moZna wykonac restart gry, ale nie pojawia sig
okienko z opcjami. Ingerencja w program traci sens, skoro nie
mozna graé! Chyba pozostaje jedynie czekac na AR MK IV,
kiéry poza tym, ze ma instrukcje fo (fontanna) | hl (ladowisko dla
helikoplera), moze bedzie potrafil odszukiwaé liczniki bledow
wykorzystujgce rejestry, umozliwi uzycie deeptrainera do gler
“chodzgcych” tylko na 1 MB | zapewne bgdzie bardziej
“przezroczysty” dla oprogramowania.

Nastgpnym zagadnieniem, z ktorym bedziemy mieli do
czynienia, jest zapis danych na dyskietce w formacie réznym
od AmigaDOS lub potraktowanie ich cruncherem przed
zapisem. Postgpowanie takie umozliwia programiscie osiag-
nigcie za jednym zamachem dwéch korzysci. Po pierwsze:
utrudnia dostep do programu na dyskietce, uniemozliwiajac
wprowadzenie zmian w parametrach, kiére sg inicjalizowane
jednorazowo na poczgtku gry, a po drugie: oszczgdza miejsce
na dyskietce. W takiej sytuacji “tamanie” gry na dyskietce jest
utopig wymagajacg posiadania specjalistycznych programow,
perfekcyjnej znajJomoséci systemu operacyjnego | wielu szlu-
czek. Jest to racze] robota dla prawdziwego hacke-
ra. “Wilamywacz" nie musi tego robic. Wystarczy sobie
uéwiadomié, ze niezaleznie od wszelkich trikow, w pamigci
komputera MUSI pojawi¢ sig program | dopiero wiedy ma sens
proba “usprawnienia” gry. Po jej pozytywnym wyniku mozna
zachowact sig dwojako:

1. Gdzies sobie zanotowa¢ sekwencje bajtow reprezentujgca
rozkaz, ktéry trzeba zmienié, aby uzyska¢ na przykiad
“nieémiertelnosc”. W przyszitosci, niezaleznie od konfiguracji
pamieci | przypadkowej alokacji programu, zawsze jg odszuka-
my wykorzystujgc do tego instrukcjg f monitora.

2. “Zrzuci¢" na dyskietke "usprawniong” wersje gry (jak o
zrobié, opisane jest w instrukcji obstugi AR) | uzywac jej tylko do
uruchamiania gry w wers|l “nieémiertelnej”, zastgpujgc jg potem
dyskietkg z "oryginatem”. Z reguly unieszkodliwiony w ten
sposob licznik blgdéw nie ulega “regeneracji” po przejsciu
poziomu gry | dograniu sie nastgpnego. Sposdb ten, wprawdzie
do$é wygodny, jest jednak kosztowny (dyskietkil). Warto
jeszcze pamigtaé o instrukcjach TEST-1 | TEST-2, dostepnych
w Preferences. Stuzg one do poprawienia jakosci obrazu,
zaktéconego uzyciem FREEZE. Faktycznie — uaktywniajgce
sie po RESET instrukcje "uzdrowity" sytuacje w grze ROBO-
COP-3. Warto wiedziec i skorzystac!

Pozostal do oméwienia jeszcze jeden aspekl zjawiska
pojawiajgcego sig¢ na slyku rozrywki i wiedzy, jakim jest
“wiamanie”. Wprawdzie jest on wstydliwie umieszczony pod
koniec artykutu, ale nie wolno go pomingé, cho¢ nie dotyczy
same] techniki “wlaman”. Chodzi o relacjg: “wtamania” a
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Nasz zapracowany Sejm ma na glowie tyle decydujgcych o
rozwoju kraju i gospodarki spraw, jak np. aborcja, Ze jeszcze
nie zdazy! ustosunkowac si¢ do projektdw ustawy o prawie
autorskim | tzw. ustawy antypirackie|. A jest nad czym radzi¢,
bo nacisk pafstw EWG | USA na zalatwienie te] sprawy
nieustannie rosnie. Wszystkie programy, jakie sg dostgpne na
gieldach, docierajg na nasz “rynek” pozbawione zabezpieczen
i czesto wzbogacone o dorobione trainery. Catla te niewdzigcz-
na robote wykonuja PRAWDZIWI hackerzy w 2zachodniej
Europie. U nas programy sg jedynie powielane | sprzedawane.
Na taki stan rzeczy miata wplyw sytuacja na rynku oprogramo-
wania. W Polsce przez diugie lata praktycznie nie istniata
legalna sprzedaz programow komputerowych. Natomiast
zawsze bylo pod dostatkiem kradzionych, pirackich kopii. Co
gorsza, byto to tolerowane | akceptowane przez wladze, ktorym
wygodnie byto nie dostrzegaé problemu. Software traktowano
jako rzecz niemal bez wartosci.

Efektem byto wstrzymanie rozwoju rodzimego oprogramowa-
nia, a programistéw mamy zdolnych. Skutkiem ubocznym tego
posunigcia jest brak w Polsce prawdziwych grup hackerskich,
ktore reprezentuja czeslo wyzszy poziom wiedzy na temat A500
niz profesjonalni programisci. Przykladem tego, co takie grupy
potrafig, jest na przykiad “zlamanie® w ciagu kilku dni
wykonanych przez profesjonalistow zabezpieczen gry ROBO-
COP-3, ktéra dziataia tylko z dolgczonym “donglem”.

Grupy takie zyjg z handlu kradzionym oprogramowaniem, ale
caly figiel, w porownaniu z sytuacjg w Polsce, polega na tym, ze
‘szmal" zgarnia jedynie ta grupa, kidra jako plerwsza “zlamie”
zabezpieczenia. Ponadto zjawisko to wystepuje tam na duzo
mniejsza skale, poniewaz wielu prywatnych uZzytkownikéw
(i wszystkie firmy) woli jednak kupié pewne i legalne programy.
Umiejgtnosci polskich pseudohackeréw sprowadzajg sig do
bieglosci w obstugiwaniu XCopy, co nie wymaga posiadania
ilorazu inteligencji wiekszego niz przecigtna noga stotowa.
Dziegki temu maja oni podstawowa zalete: moga prowadzic
MASOWA dystrybucje kradzionych programéw. Poniewaz zle
Ignie do zlego, wytworzyla sie swoista symbioza pomiedzy
hackerami z Zachodu a rodzimymi “businessmenami”. Jedni

| “tamig" zabezpleczenia programoéw, bo potrafig, a drudzy

bezkarnie je sprzedaja. Wystarczy poj$¢ na pierwszg lepszg
gieide, aby przekonat sie, co jest grane.

Jak diugo jeszcze?! Nic dziwnego, ze w Swielle powyZzszych
faktéw najjaséniejsza RP dla jednych jest Rajem, a dla innych —
Sodomg | Gomora. Jezeli uzmystowimy sobie, ze sg na Swiecie
kraje, gdzie jest prawnie zabroniona ingerencja w kod wynikowy
programu, a w innych jest karane juz samo posiadanie
nielegalnie skopiowanego programu, lo kraficowos¢ po-
wyzszych opinii stanie sig najzupeiniej zrozumiata, Jak dotego
wszystkiego majg sig "wlamania"™ Zgodnie ze zdrowym
rozsgdkiem nie nalezy sie spodziewa¢ w ustawach repres-
jonowania tego typu dziatalnosci, jesli nie beda one stanowic
parawanu dla handlu kradzionym oprogramowaniem. Jedyny
zarzut, jaki mozna obecnie postawi¢ “wlamywaczom”, to
nieformaine popieranie piractwa, poniewaz wspomnianych gier
nie mozna zwyczajnie i za rozsqdng ceng kupié w sklepiku za
rogiem ulicy. | tu powoli dochodzimy do sedna sprawy.

Kto z nas grywa WYLACZNIE w LEGALNIE zakupione gry?
Klére z czasopism w RP, poswigconych tematyce kompute-
rowej i zajmujgce sie grami, zamieszcza WYLACZNIE opisy i
recenzje LEGALNIE zakupionych programéw?! (Jezeli czyni
tak AM, to chetnie odszczekam niecne insynuacje). Pytania
racze| retoryczne. Wprawdzie nie moze to usprawiedliwiaé
ztodzie|stwa | paserstwa, jednakze przy obecnej relacji cena
gry/sredni zarobek trudno jest oprzet sig wrazeniu, ze albo
licznik tego utamka jest za duzy, albo mianownik za maty. Na
Zachodzie wynosi on okolo 1/40, a u nas 1/10. RéZnica
niebagatelna. Na wzrost §rednich zarobkéw w najblizszym
czasie trudno jest liczyé. Walka z piractwem w Polsce musi sig
zaczac od ustanowlienia wiasciwych relacji cenowych. Narazie
mimo braku gwarancji | ryzyka odpowiedzialnosci karnej oferta
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asortymentowa | cenowa pirackich kopii programow jest dla
przeciginego bywalca gieldy nie do odrzucenia. Sprowadzenie
piractwa do zjawiska marginalnego (kiedy$ pojawia sig
zapewne rodzimi PRAWDZIWI hackerzy) jest mozliwe tylko na
drodze ekonomicznej. Sadze, ze w poczgtkowym okresie po
wprowadzeniu ustaw jedynym efektem bedzie zejscie handla-
rzy do podziemia i wzrost cen nielegainie nabywanych
programow. Przestawienie o 180 stopni menlalnosci przecigt-
nego uzytkownika komputera nie jest sprawg fatwa, ale
konieczna. | to nie z powodu grozgcej odpowiedzialnoéci karnej
za wspoludzial w przestgpsiwie, ale z koniecznosci zaakcep-
towania $wiatowych regul gry. Nie ma innej mozliwosci |
musimy jakos przebrnaé przez okres przejéciowy. Poczatki sg
juz widoczne i relatywnie drogich wprawdzie, ale legalnych
programdéw Jest na rynku coraz wigce|. Piractwo przestanie by¢
kweslig godng wigkszego zainteresowania w momencie, gdy
uzytkownik komputera begdzie wolat kupi¢ w skiepie, a nie u
handlarza, nieco drozszy program z gwarancjg, opisem,
instrukcja itd., a takze z catkowicie u nas nie znang tzw. obstugg
posprzedazng. Mam nadzieje, ze czolowi producenci opro-
gramowania nie przegapig szansy wejScia na nasz chionny
rynek i nie bedg stawia¢ nierealnych 2gdaf cenowych. Aby
zabezpieczyt si¢ przed “wyplywem™ z RP, taniego w stosunku
do cen Swiatowych, oprogramowania (a musi ono by¢ lansze,
bo nabywcy sg ubozsi — w przeciwnym wypadku piractwo nigdy
w RP nie zostanie zwalczone), wystarczy je rozprowadzac
WYLACZNIE w polskiej wersji jezykowej. Naklady zwroca sig z
pewnoscig, bo w krajach EWG poziom znajomosci jezyka
polskiego jest taki, jak u nas chinskiego. Podstawowa prawda o
robieniu interesu na minimalnym zysku jednostkowym, przy
jednoczesnym duzym obrocie, jest chyba znana na zachéd od
Odry | Nysy. Zobaczymy!

| jeszcze jedno, Dzisiaj odchodzi sig od zabezpieczania
programéw przed koplowaniem drogg wymy$inych trikéw
bazujacych na zawitosclach systemu operacyjnego. Pier-
wszym zaleceniem instrukcji obstugl jest wykonanie kopil
bezpieczenstwa programu. Zabezpieczanie ukierunkowane
jest na rézne hasla | kody zwigzane zwykle z trescig instrukgji
obstugl, kiére trzeba wpisac¢ przed uruchomieniem programu
bgdz w trakcle korzystania z niego. Czasami zabezpieczenie
jest jeszcze wzmocnione przez dotgczanego “dongla”. Wszyst-
ko to daje sie "obe|&¢" (robig to hackerzy), ale nie spodziewajcie
sie ujrzeé w AM kursu usuwania zabezpieczen gier! Nie takie
“wiamania” chcialbym propagowaé na jego lamach! Ani ja, ani
Redakcja nie mamy intencji wspierania piractwa, co chyba jest
oczywiste | zrozumiate. Nie spodziewam sig, ze moje poglgdy
na poruszone sprawy zostang przez wszyslkich Czytelnikow
uznane za jedynie stuszne, jednak jestem pewlen, ze zawsze w
AM znajdzie sig troche miejsca na zaprezentowanie clekawych
opinii. Powoli zbliza sie konlec artykutu i nieuchronnie nasuwa
sig pytanie:

CODALEJ?

Musze na nie szczerze odpowiedzie¢ — nie wiem! Mojg
intencja jest stworzenie na tamach AM statego kacika
poswieconego “wtamaniom” do gier. Jednakze nie jestem w
stanie samodzielnie *wlamywac” sie do kilku gier miesigcznie i
rezultaty tych dzialan opisywaé w AM. Proponujg inng formute.
Czedé z Was zapewne pamigta ukazujacy sie w latach 1986-
1980 miesiecznik KOMPUTER. (Niedawno reaktywowany,
nawiasem mowigc). Na jego tamach funkcjonowal kacik tego
ypu, zasilany materialami nadsytanymi przez Czytelnikow.
Moge sie podjaé opracowywania do druku nadsytanych przez
Czytelnikow “wltaman” | czuwania nad odpowiednim poziomem
publikacji. Wszystko to zalezy jednak od Was, szanowni
Czytelnicy. Sadze, ze Redakcja AM powita z radoscig Waszg
aktywno&¢ i byé moze ustanowi nawet jakaé nagrode (np.
firmowa dyskietke) za kazde opublikowane *wlamanie®. Licze
na to, ze wérod licznej rzeszy uzytkownikow Amigi (szacunko-
wo 50000 maszyn w RP) znajdzie sig chociaz kilkudziesigciu
takich, ktorzy po przeczytaniu niniejszego artykutu chwycg za
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| piéro | postawig Redakcig AM przed fakiem dokonanym,

tworzgc podwaliny zaistnienia proponowanego kacika. Naj-
trudniejszy |es! zawsze poczgtek. Rezultaty Wasze| pracy
stuzyé bedg ogétowl graczy, ale najbardziej samym jej autorom.
Mam nadzieje, ze we wiasnym interasie nie dacie zginaé mojej
inicjatywie. Pozostaly mi jeszcze

UWAGI KONCOWE
Zdaje sobie sprawe, 2e wielu z Was, a zwtaszcza ci, ktérzy z
asemblerem nigdy poprzednio sig nie zetknell — majg miny

niewyrazne. Zechciejcie zrozumieé, ze powyzszy arlykut jest
jedynie zasygnalizowaniem problemu | wezwaniem do jego
SAMODZIELNEGO rozwiazania, a nie instrukcjg pt. ‘“Jak
witamywaé sie do gier?” Obecnie bez kiopotu mozna znalezé
sporo publikacji na temat asemblera mikroprocesora 68000 |
systemu operacyjnego Amigi. Zaktadam wigec, ze zaintereso-
wani powoli | systematycznie bedg zwigkszaé zakres swej
wiedzy o tajnikach A500 | zrozumiejg fizyczny sens nie tylko
rozkazu typu move czy subi, ale | pozostalych. Na pewno w
lepszej sytuacji beda ci z Was, kiérzy juz probowali zabawy we
“wiamania” np. na C64. Po prostu fatwie| dostrzegg. ze para
rozkazéw (asembler 6502),

LDA 509
STA SB765

funkcjonalnie odpowiada rozkazowl (asembler 68000)

move.b 99,0765

Przykitady tego typu mozna mnozyc. Trzeba tez pamigtac,
ze FINAL nie byl wyposazony w trainary, memwalchpoints i
inne fantastyczne mozliwosci, a czynnikiem nie bez znaczenia
byta rutyna | nabyte doswiadczenie. Niedostatki sprzgtowe
musiata nadrobi¢c pomystowos&é | inteligencja "wiamywacza®.
Ja osobiécie oceniam *"wiamania” na C64 jako trudniejsze od
“wlaman" na Amige! Absolutnym nowicjuszom polecam zao-
patrzenie sie w omowione w artykule gry | podjgcie samodziel-
nej proby osiggniecia sukcesu. W razie klopoléw — rzut oka
do artykutu i nadal samodzielna praca. Coz, od czego$ lrzeba
zaczaé, a potem probowaé, probowaé i uczyé sig wyciggac
wnioski. Nadejécie rutyny zbiegnie sig z opanowaniem
asembleral Zwtaszcza nieco starsze gry dobrze sig nadajg do
nauki "wtaman”, gdyZ ich programisci nie zwracall uwagi na
wymysine i perfidne (tak jak na C64) kodowanie liczby "zyc™ w
grze. Gdy powstawaly te gry, nie uzywano jeszcze AR |
zapewne uwazali oni, Ze sam rozmiar programu (kilkaset KB)
oraz stoplen skomplikowania asemblera stanowi wystarcza-
jace zabezpieczenie przed znalezieniem licznika bigdow.
Obecnie coraz czebcie| spotyka sig rozne wymyséine liczniki
btedéw, niewykrywalne bezpoérednio przez AR. Dotyczy to
zwtaszcza gier "chodzgcych” tylko na 1 MB, bo nie mozemy
uruchomié deeptrainera. Prosze sobie réwniez przypomniec
nie dokoficzone “wiamanie” do gry EPIC. Bez analizy
programu w takim przypadku sig nie obejdzie. | wlasnie do
proby opanowania tej umiejetnosci chcg Was namowic. Tyle
tylko, ze wymaga to jednak sporego wktadu wiasnej pracy. Ani
sig jednak obejrzycie, jak po programie bedziecie sie poruszac
sprawnie i bez probleméw, ROZUMIEJAC, co sig¢ dzieje |
dlaczego. Ale czy bez pracy mozna marzy¢ o sukcesach w
jakiejkolwiek dziedzinie?! Zapewne jest jeszcze wiele innych
sposobdw, metod i trikdw zwigzanych 2z poszukiwaniem
“niesmierteinosci” dla ludzikéw z gier. Kazdy nowy pomysi
badz "rozpracowanie" jakiegos nietypowego | udziwnionego
licznika bteddw bedzie cennym wktadem Czytelnikow w dzielo
wspélne] nauki asemblera. Nie ukrywam, ze najwigkszg
przyjemnoéé sprawitoby mi przeczytanie o tym w artykule,
ktéry napisze jeden z Czytelnikow AM. Swiadczyloby to o tym,
ze czas, jaki poswigcitem na napisanie tego artykutu, nie byt
czasem straconym.

Uran
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Jak skoriczyc...
LEGEND OF KYRANDIA

L. O. K. to gra przygodowa, ktéra wymaga min. 1 MB pamigci
Obsluga tego programu jest bardzo tatwa, dlatego tez polecam
go najmtodszym milosnikom przygod umiejgcym postugiwac sig
myszka. Bardzo dobrym rozwigzaniem jest stosowanie ikon tak,
aby uzywac kazdej rzeczy tylko zgodnie z je] przeznaczeniem,
np. jabtko wylacznie do zjedzenia, a nie do otwierania drzwi. Po
uruchomieniu gry pojawia sig na ekranie bardze fadna grafika —
zielona wyspa pofozona posrdd oceanicznej glebi. Slychac
réwniez milta muzyczke.

Po krotkim intrze pojawia sig ekran gry, ktory sktada sie z
dwoch czesci: W centralnej czesci ekranu mamy na oku to
wszystko, co dzieje sie w Kyrandii z naszym bohaterem
Brandonem. Pod gidéwnym ekranem znajduja sie, od lewej:

IKONA OPCJI

Po kliknigeiu na te] ikonie pojawia sie na Srodku ekranu ramka,
a w niej:

1. Mozliwos¢ zatadowania zapisanego juz stanu gry.

2. Mozliwos¢ zapisania gry w dowolnej chwili [max. 10 zapisow).

3. Opcje gry:

a) Szybko&¢ chodu Brandona.
b) Szybkos¢ pojawiania sig | sposdb znikania tekstow.

4, Rozpoczecie gry od poczatku,

ZAWARTOSC KIESZENI BRANDONA

Brandon moze naraz nosi¢ ze sobg 10 przedmiotow oraz
jedenasty w rgce.

AMULET

do kiérego musisz zdoby¢ kamienie. Amulet pojawl sle,
rozjasni sig wtedy, gdy wypetnisz pierwszg z zadanych Ci misji.
Gre zaczynamy u podndza najslarszego z drzew w Kyrandii, ale,
ale — posiuchajcie od poczatku...

LEGENDA KYRANDII

Pograzony w dziewiczych lasach czarujacy swiat Kyrandii juz
od dawna byl znany jako najbardzie] magiczne z istniejgoych
pradawnych krolestw.

Na wiele wiekow przed naszg erg krol William jako pierwszy
zawarl przymierze z Krolesiwem Natury. Mieszkancy Kyrandii |
Krélestwa Natury stali sig partnerami we wspdlnym planie
wzajemnej ochrony | opleki. Wspanialy i zadziwiajgcy wielki
klejnot znany pod nazwa Kyragem, kiéry wylonit sie z ziemi w
miejscu, gdzie stat krél William, to symbol Swigtego przymierza
— podarunek lgdu dia ludu Kyrandii. Krélewska rodzina miata za

-y

zadanie sprawowac piecze nad bezpieczenstwem Kyragemu.
Prosci kamieniarze stangli przed trudnym zadaniem zbudowa-
nia krypty, ktéra postuzytaby do zmagazynowania magicznej sily
otaczajgce]j calg Kyrandig,
Przed pojawieniem sig Kyragemu magia istniala tylko jako nie

zespolone ze soba chwilowe wydarzenia natury. Kyragem
zespolit cata magie w Kyrandil, jak w zadnym z pozostalych
krolestw. Poczatkowo sita klejnotu byta uzywana do ochrony
jego otoczenia. Pozniej uzyto je] réwniez przy budowie
wspaniatego Zamku Kyrandii. Wiedza o magii klejnotu przekazy-
wana byfa z pokolenia na pokolenie, a kolejne pokolenia
dodawaty do te] wiedzy jakies nowe fragmenty o mozliwosciach
klejnotu, réwnoczeénie rozprzesirzeniajac jego magig na cate]
wyspie.

Wiele lat pézniej zaczeto tak czesto stosowact te¢ magiczng
site, ze stala sie¢ ona powszechna i byla uzywana do naj-
prostszych czynnosci. W koncu krélowa Telia-Surowa wydata
rozkaz swolm magom, aby ujarzmili magi¢ pochodzgcg 2z
Kyragemu. Wybierajac kamieniarzy, kidrzy posiadali wiedze z
réznych dziedzin magii, krdlowa Telia ustanowita cztery magicz-
ne kierunki: ALCHEMIE, SPIRYTYZM, SCROLLS oraz GEM-
LORE. Krélewscy Magowie co roku organizowall festiwal
kamieni trwajgcy caly tydzieh, kiéry uwazany byl za naj-
szczesliwszy tydzien roku.

Podczas panowania kréla Bernarda IV sgsiednie nacje
pozazdroscity Kyrandii bogactw | wypowiedzialy jej wojne
Kilkanascie lat bezustannych napasci prawie zniszczylo Kyran-
dig. Niechetny uzywaniu magii jako broni ofensywnej krol
Bernard czasami tylko uzywal mocy Kyragemu,aby skierowaé
najezdZcow przeciwko ich wlasnym przywodcom,

W ten sposdb zostlato zapoczalkowane przymierze sasiadujg-
cych ze sobg panstw. Benjamin-Ogrodnik, siostrzeniec krola
Bernarda i pierwszy krol ze sredniego pokolenia, poswigcil czas
swego panowania na odnowienie lasow | naturalnego pigkna
Kyrandil, ktéra zostala doszczetnie zniszczona podczas na-
jazdow w czasach jego miodoéci.

Krolewscy magowie pomagall Benjaminowi podczas jego
staran i zainstalowali wiele z magicznych cudéw, ktére istniejg do
dzis.

Najnowsza historia nie byta dla Kyrandii sprzyjajgca. Wspa-
niate panowanie kréla Willlama-Hojnego skonczylo sie tragicznie
zaraz po tym, jak Malcolm — przyjaciel rodziny | blazen dworski
— zamordowal krola i krolowa oraz ukradt Kyragem. Przez krotki
| przerazajgcy okres Kyrandia byla we wiladzy Malcolma. Na
szczgscie Kallakowi — szefowi magdw | ojcu zabitej krolowe| —
udalo sie stworzyé Magiczng Pieczeé, ktora nie pozwalala
Malcolmowi na opuszczenie zamku.
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Obawiajac sie o bezpieczenstwo wnuka, Kallak zdecydowal
sle opuécié patac | ukryl mlodego Brandona — naszego bohatera
— z dala od zamku i z dala od morderczych lapsk Malcolma, w
lesie Timbermist.

Orphant jako dziecko, jedyny spadkobierca tronu Kyrandii, byt
utrzymywany przez swojego zapobiegliwego dziadka w nie-
swiadomosci co do swojego krélewskiego pochodzenia.

W Kyrandii nie zawsze dzieje sig dobrze pomimo je] diugiej i
chwalebnej historii. Pozbawieni dostepu do Kyragemu krélews-
¢y magowie nie moga odnawiac swoich zapasdw magil.

Reserowie s3 przestraszeni, wigc magowle muszg kazdego
roku rozdziela¢ wigkszg iloé¢ oplekurcze] sily magicznej, aby
otrzymad¢ iloé¢ magii o sile wystarczajgcej do powsltrzymania
Malcolma.

Teraz dorosly juz prawie Brandon znajdzie sig wkrélce w
zasiegu szalefistwa Malcolma (zniszczona wyspa Kyrandia).
Malcolm sam w swym wigzieniu, pozbawiony mozliwosci
ucieczki, doktadnie planuje swo| rewanz.

Malcolm dziatat sprzecznie z umowami, ktére go wigzaty. Knut
takze spiski przeciwko Kyrandii. Nikt nie chciat go koronowac na
krola tej wyspy.

W tym wiaénie momencie peta, ktdére trzymaly Malicolma w
ryzach, zawiodly.

Malcolm zdotat sie uwolnic i zaczat sig mécic na wyspie.
(Poczatek DEMO). Brandon jest jedyng nadziejg Kyrandii.
Musisz go poprowadzi¢. Skup swojg Magig, odzyskaj Kyragem |
zdobgdZ nalezne Ci miejsce w Legendzie Kyrandii.

Kyrandia dziata réwniez na Amigach 500+,

JAK WYKONCZYé MALCOLMA?

DOM W DRZEWIE:

Rozpoczynasz gre jako Brandon, wnuk Kallaka. Wejdz do
drzewa i zabierz ze stolu granat (czerwony klejnot) oraz scroll
Spod stotu wez pite. Kliknij na wielkim garnku i otrzymasz jabiko.
Wyijdz na zewnglrz.

LAS 1:

Przesuwajac si¢ w prawo dwa ekrany znajdziesz staw ze slong
woda. Kliikni] na stawie i otrzymasz izg. |dzZ dale] w prawo,
zobaczysz spadajacy lié, ktory zamieni sig w peridot (zielony
kiejnot), Podnies go. Gdzie$ w poblizu tego miejsca powinienes
znalez¢ ametyst. Jezell go znajdziesz, lez go podnies. Po
zabraniu peridotu idz w lewo. Znajduje sig¢ tutaj lesny oltarz.
Zabierz z nlego lawendowa réze. IdZ w prawo, by¢ moze
znajdziesz ametyst. Teraz zawrod, idZ2 w lewo, w lewo, w dot, w
lewo, w lewo, w lewo, w lewo. Tutajlezy na wpdt martwa wierzba.
Uzy| fzy z wierzbg. W tym momencie przyjdzie Merith i zapyta
cle, czy cheialbys zagrac. Merith ma marmur, wigc idz za nim w
prawo, Podazaj za Merithem, dopoki nie zniknie. IdZ na

potudnie. IdZ dalej na potudnie, a potem w lewo. Spotkasz tam
Hermana, kidry obstuguje most. Niestety, most jest potamany.
Porozmawiaj z Hermanem, daj mu swojg pile. Opus¢ jaskinig, idZ

w prawo | na pétnoc. IdZ ta drogg do konca, potem do gory iwejdz
do swiatyni. W pokoju spotkasz Brynne. Porozmawiaj z nig, daj
jej scroll, ktory dla Ciebie odszyfruje. Daj Brynnie lawendowa
réze. Dostaniesz za nig srebrng roze. Opusé Swigtynie i idz na

poludnie, Teraz idz w prawo do korca, a potem do gory.
Powinienes spotkaé tutaj Meritha. Nic nie rob, tylko patrz. Gdy
Merith odejdzie, podnies marmur. |dZ w prawo. Znajduje sig tutaj
leény oftarz, potraklu] go marmurem oraz srebrma roza.
Otrzymasz amulet. |dZ w lewo, do konca na poludnie, znow w
lewo. Wrociles do jaskini | tym razem most powinien by¢
naprawlony. Mozesz teraz bezpiecznie po nim przejsc.

LAS 2:

Zaraz za mostem idZ w lewo i wejdZ do chaty. Porozmawia 2
czarownikiem o imieniu Darm. Poprosi Cig, by$ znalazi dla niego
piorko. Opusé chate i idZ na potudnie. Znajdziesz sig w lasku ©
ksztalcie czworoboku. Znajdziesz w nim ftroche klejnotow.
Dobrze by byto potozyé je wszystkie na zlotej ptycie oftarza tak,
aby na tym oftarzu zapetnily sig okienka. Teraz bedziesz musial
troche pospacerowaé | poszukac trzech rzeczy:

Zotedzia (na drzewie)

orzecha wioskiego

S2ZYSZKE S0Snowg.

Kiedy odnajdziesz juz te wszystkie rzeczy, idZ do miejsca (w
déf), gdzie znajduje sig dziura w ziemi. Wrzué wszystkie trzy
przedmioty do dziury — pojawi sig Pseudobushiiahugifiora | da Ci
pierwszy kamien do Twojego amuletu. Dzigki temu bedziesz miat
moc uzdrawlania. Teraz przesuf sie na poinoc o kilka ekranow,
do momentu ujrzenia ptasiego gniazda. Kliknij na 2oftym
kamieniu w swoim amulecie i podnie$ pidrko. Wroc¢ do chaty |
oddaj pidrko Darmowi. Dostaniesz za to magiczny scroll. Jezeli
masz ochote, mozesz go wyprobowa¢ na zewnairz. Po
otrzymaniu scrolla Darm opowie Ci o birthstones — pierwszy
odnajdziesz w Zrodle rzeki. IdZ tam i kliknij na dole rzeki.
Znalazies sunstone. Podczas penetracji lasu powinienes
znalezé troche kiejnotéw (onyks, topaz, opal). Kolejne trzy
birthstones, ktare powinienes odnalezé, to: (sunstone), granat,
topaz i rubin. Rubiny mozesz zerwac z drzewa rubinowego. Jesli
ukgsit Clg waz, uzyj zéltego kamienia w swoim amulecie po
zerwaniu rubinéw.

Gdy bedziesz juz mial wszystkie konieczne kamienie i
umieécisz je w odpowiednim porzadku, otrzymasz flet. Teraz id2
w prawy dolny rog lasu. Znajduje sig tutaj wejécie do jaskini
ognistego smoka. Wejdz tam. Na Twojej drodze stanie Malcolm,
ktory bedzie prébowal Cig zatrzymaé. Gdy rzuci w Cieble jednym
ze swoich nozy, odrzué go z powrotem. Malcolm chérzliwie
ucieknie, ale zamknie wejscie do jaskini polem sitowym. To
Twoja szansa na uzycie fletu,

Uwaga: nim wejdziesz do jaskini, upewni| sig, ze masz troche
wolnego miejsca w swojej torbie. Nie bedziesz wiece|
polrzebowat fletu. Nie przydadza Ci sig réwniez klejnoty.
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Wyrzuc jablko przed jaskinig. Powinienes mie¢ ze sobg tylko
scroll. Teraz mozesz wejsé do jaskini.

W LABIRYNCIE:

Labirynt jest bardzo glteboki | ciemny. JeZeli chcesz zbada¢é
labirynt na wlasng reke, mozesz rozrysowac sobie mapke, Jezeli
nie, mozesz skorzystaé z mojej pomocy. Poprowadze Cig przez
labirynt od wejscia przy stawie,

IdZ wprawo. IdZ w prawo. (Brama zamknie si@ tuz za Toba).
IdZz w prawo. Podnies trzy ogniste jagody z krzaka. IdZ w gore.,
Rzué ogniste jagody [po jedne| na kemnate], |dZ w prawo.
Rzu¢ ogniste jagody. IdZ w dot. Rzué ogniste jagody. IdZz w
dol. Podnies trzy ogniste jagody. Idz w prawo. Rzué ogniste
jagody. Idi do gdry. Podnies kamien i rzu¢ ogniste jagody.
|dZ do géry. Rzu¢ ogniste jagody. IdZ w prawo. Podnies dwie
ogniste jagody. |dZ do gdry. Rzué ogniste jagody. IdZ w
prawo. Rzut¢ ogniste jagody. ldZ w prawo., Doszedles do
panteonu blasku ksiezyca (moonlight), porozmawiaj z purple
wisp. IldZ w prawo. Podnies trzy ogniste jagoedy. 1dZ na dol.
Podnies kamien i rzué¢ ogniste jagody. IdZ na dét. Rzué
ogniste jagody. IdZ w lewo. Rzué ogniste jagody. |dZ na dét.
Podnies dwie ogniste jagody. IdZ naddt. Rzuc ogniste jagody.
IdZ na dét. Rzué ogniste |jagody. |dZ w prawo, Doszedtes do
groty twilight. Podnies ziotg monete | kamien w prawej czesci
ekranu, IdZ w prawo. PFodnies trzy ogniste jagody. IldZz w
prawo. Rzu¢ ogniste jagody. |dZ do gbéry. Rzu¢ ogniste
jagody. Idz wlewo. Rzuc ogniste jagody. |dZ do gory. Podnies
jedng ognistg jagode. |dz do gory. Podnies kamien i rzuc
ogniste jagody. IdZ na dol. Podnies trzy ogniste jagody. 1dZ w
prawo. Rzué ogniste jagody. |dZ do géry. Rzut ogniste jagody.
Idz w prawo, Rzu¢ ogniste jagody. |dZ na dét, Podnies dwie
ogniste jagoedy. 1dZ w prawo. Rzuc ogniste jagody. |dz do gory
Doszedies do diamentowej groty. Podnies dwa diamenty. |d2
do goéry. Rzué ogniste jagody. |dZ w prawo. Podnies dwie
ogniste jagody. IdZ w prawo. Rzuc ogniste jagody. IdZ do géry.
Podnies kamien | rzu¢ ogniste jagody.

Powinienes miec teraz: pigc¢ kamieni, dwa diamenty, ziotg
monete, scroll. Teraz wroc do bramy. Zeby dojs¢ bezpiecznie do
bramy, idZ: dét, lewo, lewo, dol, dol, lewo, géra, lawo, dét, lewo,
dét, prawo, dét, lewo, lewo, lewo, géra, géra, géra, prawo, gora,
géra, lewo, lewo, lewo, dét, lewo, dét, dot, ddt, lewo, gora, gora,
lewo, dot, lewo. Potdz wszyslkie kamienie na przeciwwadze.
Brama sig otworzy. Wyjdz na zewnatrz. |dz do studni zyczen i
wrzué zlota monete. Masz teraz moonstone. IdZ do groty, do
panteonu moonlight. Aby bezpiecznie doj$¢ do panteonu, od
bramy idZ: prawo, gora, prawo, dof, dot, prawo, géra, gora,
prawo, gora, prawo, prawo. Powiniene§ znalezé sig przy
panteonie. Poltraktuj oftarz moonstone, powinien byé dobrze
dopasowany. Teraz dwa purpurowe kosmyki (wisp) potaczg sie
w jeden | polgczg sig z Tobg. Masz teraz purpurowy kamien do
swojego amuletu.

Czy pragniesz wiedzie¢, co oznacza ten purpurowy kamien?
Kliknij na nim. States sie teraz kula (purpurowego) blasku
ksiezyca (moonlight). Ta postac jest bardzo przydatna, uzyj jej.
Idz teraz: prawo, prawo, prawo, prawo, dol, dol, lewo, dol, lewo,
dol, prawo, prawo, prawo, prawo, dol, prawo. Jestes przy rzece
ognia. Powinienes teraz wrécié do swojej normalne| postaci.
Uzyj magicznego scrolla, idZ na péinoc, znajdz klucz | kliknij na
purpurowym kamieniu, ldZ teraz: lewo, gora, lewo, lewo, lewo,
lewo, gdra, gdra, gora,gora, lewo, lewo, lewo, lewo, lewo, dol,
lewo, gora (przez przepas¢), gora | prawo. Ostatecznie
wyszedles z groty.
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LAS 3:

Powinienes teraz zainteresowac sie swoim inwentarzem.
Kiedy bedziesz wyblegad z pokoju, wyrzué gdzies jakis przed-
miot, ale dla pewnoéci pamigtaj, gdzie to lezy. 1dZ dwa ekrany w
prawo. Przy drzewie spotka Cig cos niespodziewanego...

Obudzisz sig wdomu Zanthi. Po krétkie| rozmowie poprosi Clg
0 przyniesienie magiczne| wody. WeZ ze sobg puslg butelke. 1dz
w lewo trzy ekrany. Spotkasz tu Malcolma. Malcolm zanids| do
Zrodia lampe urwang z fontanny, a Ty musisz zabrac jg z
powrotem. |dz do korica w dol, dwa ekrany w lewo | kilka ekrandw
w gore. Powinienes znaleZé miejsce w ogniu. Jezeli jadnak nie
jestes w dobrym miejscu, musisz je znaleZ¢ na wiasng reke, Jak
juz je znajdziesz, uzyjraz jeszcze swego magicznego scrolla. To
juz bedzie ostatni raz, gdy go uzyjesz, wigc jesli chcesz, mozesz
gowyrzucié. Wez lampe i znajdz droge powrotna. Uzyj lampy na
magicznym Zrodle | wez troche wody. Wypij to. Masz teraz
niebieski kamien do swojego amuletu. WeZ wigece| magicznej
wody. |dZ trzy ekrany w prawo do Zanthi. Dajje| magiczna wode.,
Jeszcze jedna krétka rozmowa z Zanthig i poprosi Cie, bys
nazbierat |e] jagdd (blueberries). IdZ dwa ekrany w lewo.
Powinienes znaleZ¢ tutaj dobre miejsce na zostawienie
przedmiotow, ktdrych bedziesz potrzebowal pézniej (np. dia-
menty i inne klejnoty).

Jagody znajdziesz idac do konica na potudnie, do konca w
prawo, raz w gore, w prawo, w gore. Gdzies tam. Nie powinno
to by¢ trudne do odnalezienia. Wszystko, czego potrzebujesz, to
zabraé jedng jagode. Wrd¢ do Zanthi. Prawdopodobnie powie
Cl,ze powinienes przyniesc jej Swiezg jagode. 1dZ po drugg
jagode, Wroé do Zanthi, a ona powinna odejsé. WI6z jagode do
garnka — plyn powinien stac sie niebiaskawy.
przepisy liczba butelek
el sapphires (bluelblueberrieszhlue px or 1§

llowl topaz+ (vellowltilipeyellow potion 1]

Idz z powrotem do lasu 2 | zabierz swéj szafir, rubin, lopaz,
jabtko, tulipan | roze. Jabtko | réza potrzebne Ci beda w dalszej
grze. Pomimo 2e uzytes juz tych klejnotdw, powinny sie one
ponownie pojawit. Koniecznie kliknij na purpurowym kamieniu,
zanim wrocisz do jaskini. |dZ do konca w dél, a potem do kofca
w lewo. Zabierz przedmioty. Aby znalezé exotic flowers, wréé do
Zanthii kliknij na dywanie. Odkryjesz sekretne przejécie. Wejdz
tam.

LAS 4:

Exotic flower powinien by¢ na pdinocnym wschodzie (w gore i
w prawo). Exotic flowers rosng na plazy, gdzie znajduja sie dwa
ziote jednorozce. Zabierz jeden kwiatek. IdZ | zréb mikstury,
Gdy bgdg juz gotowe, kolejny raz przejdZ przez sekretne
przejicie. Ztego miejsca idZ: 2 ekrany w dof, 1 ekran w lewo, 2
ekrany w dot, 1 ekran w prawo, 1 ekran w gore. Powinienes
znale2t sig teraz w miejscu, gdzie sg dwie duze zielone
krysztatowe wieze.

Zmiksuj blue potion z red potion. Rezultat: magical purple
potion,

Zmiksu| red potion z yellow potion. Rezultat: magical orange
potion,

53 to wszystkie mikstury, kidérych potrzebujesz, aby ukon-
czyt gre. IdZ teraz po royal chalice. Powinienes byl go
widzie¢ w lesie 2. Wro¢ do Zanthi. Stad idz do zrodia. ldz w
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dé6tiw lewo. Kliknij na niebieskim kamieniu. Hmm... Chyba nie
udato Ci sie dostaé¢ Graala. 1dZ jeden ekran w prawo. Kliknij
na drzwiach. Wypij purple potion. Jestes w s$rodku.
Pipsqueaki chcg czegos dobrego. Dlaczego nie miatbys Im
da¢ zgnitego jablka? Wy|dZ na zewngtrz | weZ royal chalice.
|dz teraz do miejsca, gdzie byly dwa zlote jednorozce. Jak juz
tam bedziesz, wypij orange potion.

Wazna uwaga: upewnij sie, ze masz nastgpujgce rzeczy,
zanim wypijesz orange potion: klucz, jedng réze lawendowa,
royal challce.

OKOLICA ZAMKU:

Gdy osiggniesz wyspe, idZ w prawo. Poléz roze na mogile,
Twoja matka pojawl Ci sig jako duch. Bedzie do Ciebie mowic.
Po krotkiej rozmowie otrzymasz ostaini czerwony kamien do
swojego amuletu, |dZ jeden ekran w prawo. Znow w prawo do
zamku. Kliknij na czerwonym kamieniu. Uzyj klucza, by
otworzy¢ drzwi. WejdZ do Srodka.

W ZAMKU:

Nie wolno Ci 1§¢ z balkonu w lewo, dwa ekrany do gory i w
prawo. W érodku powita Cie Malcolm. |dz w prawo,do gory, w
lewo. W foyer idz do drugich drzwi po swojej prawej. ldZ w
prawo. Jestes teraz w kuchni. Podnies berfo. Opus¢ kuchnie. Z
foyer idZz do drugich drzwi po swojej lewe|. |dZ w lewo do
biblioteki. Wyciagnij nastgpujace ksigzki: “o"pal, “p“otions,

“e"nhantment, *n"ature.

We# korong. Idz do géry po schodach, w lewo i do gory.
Powiniene$ spotkaé tu Hermana. Kliknij na z6itym kamieniu na
swoim amulecie. 1dz w lewo, Podnies drewniany miotek i zagraj
do fa mi re (zielony, bialy, ztoty, niebieski).

Wez klucz ze schowka, ZejdZ po schodach i idZ do duzych
drzwi. Otwérz je ziotym kluczem. WejdZ do biblioteki | stafh w

potkolu. Drzwi zapadowe odwrocg sig | znajdziesz sig w
katakumbach. ZnajdZ droge do zielonego pola mocy. Kliknij na
niebieskim kamieniu w swoim amulecie. 1dZz w gére, w lewo, w
lewo. Klikni] na sztucznym kamieniu na ziemi. Podnies klucz.
Opusc katakumby | wroé do duzych drzwi. Wejdz do srodka. Uzyj
korony (§rodek). Uzyj berla (lewo). Uzyj royal chalice (prawo).
Drzwi otworza sie | wejdzie Malcolm, by Cig ostrzec. ldZ w
prawo. Stan na wprost lustra. Gdy wejdzie Malcolm i podrzuci
kulke, klikni] na czerwonym polu na amulecie. Staniesz sig

niewidzialny.
GRATULACJE, SKONCZYLES GRE!

SLOWNICZEK
GARNET — granat (kamied szlachetny), SAW — pita, TEARDROP — iza. PERIDOT —
Teelony kamien szlschatny, ALTAR — oftarz LAVENDER AOSE — lawentowa riza, WILLOW
TREE — wierzba, MARBLE — mammur, QUILL — pitio, ACORN — fotgd?, WALNUT —
orzech wioski PINECONE — szyszka sosnowa, BIRD NEST - piasie gniazdo,
BIRTHSTONE — ‘kamied urodzin®, FOUNTAIN — 2rddio, SUNSTONE — ‘kamien
sloneczny”, RUBY — rutin, RUBY TREE — drzewo rubinowe, FLUTE — flet FIREBERRIES
— ognigte [agady, ROCK — kamien, WISP — kasmyk, COIN — meneta, COUNTERWEIGHT
— praeciwwega, WISHING WELL — studnia Zyczen, MOONSTONE — ‘kamien ksigzycawy”,
CHASM — pichian, MAGIC WATER — magiczna woda, EMPTY BOTTLE — pusta butelka,
MAGIC LAMP — magiczna lampa, BLUEBERRIES — czama jagoda, POTION — dawka
mikstury, EXOTIC FLOWER — sgzatyczny kwiat, TULIP — tulipan, CARPET — dywan,
GOLDEN UNICORNS — 2hte jadnoroizce, CRYSTAL TOWERS — kryszisiowe wiala, BLUE
POTION — nicbieska miketura, RED POTION — e2erwona mikstura, YELLOW POTION —
26ita mikstura, PURPLE POTION — purpurowa mikstura, ORANGE POTION — poma-
rahczowa mikstura, ROYAL CHALICE — krdlewski kisfich, GRAIL — Graal. ROTTEN APPLE
— zgrvie |abiko, GRAVE — mogia, KITCHEN — kuchnia, SCEPTRE — berio, LIBRARY —
bibsoteka, CROWN — korons, MALLET — drawniany miclek, SAFE — schowek, HALF
CIRCLE — poikole, TRAP DOOR — drzwl zapadows, FALSE — lalszywy, MIRROR — lustro.

Powodzenia w grze.
Przygotowal Krzysaiol Galczyrski

Software
Guardian Dragon Il | Ketrens
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£ AMI 2.5 Taniej!

Najtarisze na rynku rozszerzenie do: 1 MB CHIP i 1.5 MB SLOW.
Nasze wiasne, oryginalne opracowanie. Nowa wersja przystoso-
wana do A500 2 plyta REVBA (od A500+ w zwyklej obudowie).
Cena 2 zegarem cznsu rzeczywistego i instalaciy (lub przesytky).

MEGAMIX (2MB (8) zew. FAST RAM)
DYSKI TWARDE (kontroler AT Bus)
NAPRAWA KOMPUTEROW
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PIRACY ON THE HIGH SEAS

Po udanym debiucie, jakim byt Abandoned places, wegierska
grupa programustow wprowadzila na rynek kola]ny swoj produkt
— acy high seas. Laczy on klasyczne cechy gry
przygodowe| z elementami zrgcznosciowymi | ekonomicznymi.
Akcja programu umiejscowiona jest w tajemniczym, wyspiar-
skim swiecie, ktory niegdys spokojny i bezpieczny, teraz stal sig
areng krwawych wydarzen. Morze pelne jest piratéw | po-
tworéw. Ich lupem pada wiele statkéw, jedynie odwazni
$mialkowle decyduja sie na morskie podréze, Spoké) moze
przywrocic te] krainie tylko zioty kielich skradziony z miejsca
zwanego Hall of Balance. Droga do jego odnalezienia nie jest
fatwa. Najpierw musisz pokonac¢ wiele niebezpieczensiw, przez
handel zyska¢ majatek i zaufanie ludzi mogacych Ci pomoéc w
tych poszukiwaniach.

Rozpoczynajac gre masz do dyspozycjl trzech bohaterow —
czarownika Mordena i dwéch wojownikéw. Otrzymujesz takze
niewielki statek | pewng sume pienigdzy na rozkrecenie
interesu. Poniewaz dostep do informacji niezbednych do
ukoniczenia gry jest limitowany wielkoscig majatku, jaki posia-
dasz, pierwszg rzeczg, jakg powinienes zrobic, jest jego
pomnozenie. W programie sg w zasadzie cztery sposoby
zarabiania pienigdzy. Mozemy je zdobywac na wrogu, penelru-
jac podziemia i odkrywajac skrzynie ze skarbami, handlujgc z
wyspami | grajac w tawernach w gre przypominajgcg dzi-
siejszego "jednorgkiego bandyte”. Nalezaloby omowic pokrotce
kazdy z tych sposobow.

Wizyta w barze | poswiecenie sig¢ hazardowi niesie za sobg
oczywiscie ryzyko catkowitego sptukania sig z funduszy, przy
czym nawel w przypadku wygranej zysk z reguty okazuje sig
mizerny (samo Zzycie). Twoim zadaniem jest uzyskanie w
kolumnie trzech lub czterech symboli tego samego rodzaju. Po
pierwszej probie mozesz zawsze zatrzymac czesé znaczkéw na
ich starych pozycjach klikajac na ikone HOLD (na korcu
kazdego rzedu). O wiele bardzie| elektywny jest, moim
zdaniem, handel pomigdzy wyspami. Zeby go jednak skute-

cznie prowadzic, nalezy najpierw poznaé réznice cen poszcze-
golnych towardw (kilkanascie rodzajow) w roznych miastach,
Do dyspozyc|i trzeba tez miec¢ zapas gotowki na zakup towaréw.
Jesll juz dostatecznie wzbogacilismy sig, mozemy zakupié
kolejng jednostkg. Do wyboru mamy trzy statki, w réznych
cenach, o odmiennej szybkosci | tonazu. Sterowanie tymi
jednostkami jest w znaczne] mierze automatyczne, okreslamy
tylko port docelowy | dokonujemy operacji zakupu | sprzedazy.
Niestety, ich trwatoé¢ jest ograniczona | po pewnym czasie
Irzeba je rozebrat odzyskujgc tylko czesc pieniedzy, ktére na
nie wydalismy. Do oceny stanu statku stuzy wskaznik w lewe|
czgsci ekranu. W toku handlu warto na biezgco notowac ceny
w kazdym z miast. Pozwoli to na oplymaling eksploatacje nasze|
floty. W tym miejscu warto zaznaczyc, Zze ceny nie sg stale
Dostarczanie okreélonego towaru do jednego miejsca obnizy z
biegiem czasu jego wartosc¢, i na odwrdt — zaopatrywanie sie w
surowiec tylko w jednym porcie podwyzszy koszl jego zakupu.

Jesli komus nie odpowiada taka pokojowa droga zrobienia
majglku, moze pokusic sig o zdobycie go na piratach
Spotkania na morzu w wigkszoscl sa dosé przypadkowe,
natomiast o pobycie korsarzy na |ladzie dowiedziec sie mozna
od mieszkancow miast. Kiedy natkniemy sie na piracki statek,
mozemy zaptaci¢ okup lub stoczyc walke na smieré | zycie.
Jesli wczesnie| zaopalrzyliSmy sig w jednym z poriéw w dzialo,
mozemy stoczy¢ pojedynek na dystans. Regulacja kata
nachylenia armaty decyduje o zasiegu strzatu. Ten sposdéb
walki chroni naszych bohateréw przed bezposrednim za-
grozeniem, ale Jednoczesnie narazamy nasz okrgt na zniszcze-
nie, a co najmniej uszkodzenie. Alternatywg jest abordaz i
walka wrecz. Ta sekwencja gry jest typowo zrecznosciowa |
wymaga joysticka. Po wybraniu jednego z trzech bohaterdw
bgdz marynarza (mozna ich wynajaé w kazdym porcie)
przyjdzie nam stoczyé walkg na miecze. Kazda postac ma
indywidualny wskaZnik Zycia i zrecznosci w walce. Zestaw
uderzen nie jest zbyt bogaty — dwa ciosy atakujace i dwie
zastawy obronne, ale i tak, uwzgledniajac fak!, ze piraci atakujg
po kilku naraz, trzeba sie zdrowo nameczyé, zeby przechylié
szalg zwyciestwa na swojg strone. Podczas walki mozemy
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cofnaé sie z powrotem do kajuty, z kiore] wyszlismy, i tam
wybraé inna posta¢. Podstawowg zasadg jest nledopuszczenie
do tego, aby nasz bohaler zostal okrazony | odciety od
pomieszczenia , w ktorym znajduje sig reszta zatogi. Zazwyczaj
po walce stan zdrowia druzyny odbiega od normy. Mozna go
jatwo poprawi¢ udajgc sig do najblizszego miasta i zakupujac
mikstury lecznicze.

Czasami przyjdzie nam tez toczyé walke nie z ludzmi, ale z
potworami morskimi. W grze s3 one reprezenlowane przez
stwora przypominajgcego przerosnietg oémiornicg. W od-
réznieniu od standardowych spotkan z piratami — zetknigcie
sie z potworem wyglada inaczej. Nie widzimy naszego bohatera
z boku, ale od tytu. Zwycigstwo uzyskujemy po zadaniu
atakujgcym nas mackom dostateczne] liczby razow.

Istotnym epizodem w Piracy jest penetrowanie podziemi.
Mozna do nich wejsé po uzyskaniu odpowiednich informacji
w portach. Jesli znajdziemy sig w poblizu wejscia do
jednego z takich lochow, Ikona przedstawiajgca morze
zmieni sie na inng wyobrazajaca wejscie do podziemi
{podobna zmiana ma miejsce, gdy na przyklad opuscimy
zagle koto miasta — wowczas ikona bgdzie przedstawiata
brame). Jedyna osoba zdolna do poruszania sig w lochach
jest czarodziej Morden. Jego strata uniemozliwia ukoncze-
nie gry. Réwniez i w tym etapie postugujemy sig joystickiem.
Naszym zadaniem jest znalezienie | otworzenie wszystkich
skrzyn ze skarbami, a nastgpnie powrot do wyjscia.
Przeszkodg w realizacji tego celu jest labirynt komnat,
liczne putapki i grasujgce duchy. Mankamentem tej czgsci
gry jes! niezbyt dobrze wykonana grafika. Male postacie,
§ciany zlewajace sig ze soba, staba animacja | nie najlepsza
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obstuga joysticka zdecydowanie obnizajg walory tej sek-
wencji programu.

Jesli chodzi o strone muzyczna, to wigkszych zastrzezen do
niej nie mam. Trafnie dobrano nastré] muzyki towarzyszacej
grze. Oprécz tego dochodzg jeszeze efekty dZwigkowe: okrzyki
bojowe, odglosy otwiarania drzwi itp.

Koficowa ocena programu jest dosé wysoka. Ciekawy
pomysi, umiejetne potgczenie kilku gatunkdw gler, przejrzyste
sterowanie, dobra muzyka — to niewatpliwe plusy. Do minusow
zaliczam przede wszystkim niedopracowanie graficzne nie-
ktérych partii programu oraz niewykorzystanie mozliwosci ich
rozbudowy | urozmaicenia. Odnosi sig to w szczegodinosci do
czesci "podziemne|”.

Piracy on the high seas zajmuje trzy dyskietki, wymaga co
najmniej 1 MB RAM-u, ale zdecydowanie lepiej zachowuje sig
przy wigkszej pamigcl (przechowujgc w niej np. sekwencje
walk, co zdecydowanie ogranicza korzystanie z dyskietek, cho¢
i tak program korzysta z dodatkowego napgdu).

Roman Sadowski
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PUBLIC DOMAIN

FISH DISK 571

AUTOCLI — Zastgpuje “DMouse” | dziala bez probleméw zardwno z
systemem operacyjnym 2.0, jak | z kartami turbo. W przeciwiefistwie
do wielu innych programéw AutoCLI “pamieta” ustawiong sciezke i
wielkos¢ stosu, a zatem nie trzeba tego ciggle korygowac. Nalezy
otworzy¢ nowe okno (o jeden piksel mnigjsze nik dotychezasowa),
aby go wywolac w tym irybie, Pomigdzy wieloma nowymi turl:qaml
jest clemniacz ekrdnu. pokrywajacy ekran (w momencie bez-
czynnoscl) clekawymi wzorami. |stnieje tek moziwosé deaktywadii
przyspieszenia myszki oraz gadzetu do zamykania z poziomu
Shella. Wersja 2.12 [rozszerzenie wersji 2.06 z dysku Fisha 567).
[Program. Autor: Nic Wilson.]

CPUSET — Ten niawlelki program pomogniczy w asemblerze ulatwia zmiang
raznych trybéw cache dia procesorow 68020/68030/68040. Moze
by¢ wywolany zardwno spod Shella (i wiedy ma wigeej moziiwosci
pamigtania parametrow), jak i z Workbencha. Dziata z systemami
operacyjnymi w wersji 1.3 | 2.0, nie wymagaigc 2adnych do-
datkowych procedur przy pracy z procesorem 68040, [Program.
Autor: Nic Whison.)

GWIN — Bardzo duzy zbiér procedur graficznych do wykorzystania przy
programowaniu w jezyku C. Za pomoca tych procedur dziecinmie
latwo jest napisac program korzystajacy z graficznego Srodowiska
systemowego. Latwo lez sprawdzi¢ dziatanie napisanego tak
programu, bowiem dolgczone jest wiele przykladdw. Zgodnie ztym.
co powledzial autor, procedury te zostaly napisane po to, by
uzytkownicy Amigi mieli mozliwosé zarzadzania grafiky bez
utrudnien, kire wystepuig przy bezposrednim korzystaniu z
procedur systemowych. Wersja 2.0 (rozszarzenie wersji 1.1 2 dysku
Fisha 433). [Procedury graficzne. Autor: Howard C. Anderson.)

MEMCLEAR— Wypeinia wolne obszary pamigci Amigi bajlem, jaki wczesnie|
zostal okredlony. Ponadlo wyswietla na ekranie Informacie o
pamigciach typu Fast i Chip. Wersja 1.05 (rozszerzenie wersji 1 z
dysku Freda Fisha 58.) [Program i kod 2rédiowy w C. Autor: Dallas
J. Hodgson.]

SYSINFO — Program dia ciekawskich. Pokazuje on parametry | osiagi
Waszego egzemplarza komputera, Sysinfo cieszy sig juz od dosyc
diugiego czasu duzg populamodciq | |est stale rozwijany przez
autora, W te] wersji moze migdzy innymi poda¢ numer wersji
systemu operacyjnego, przeprowadzic testy szybkosci, a takze
podaé informacje o aktuainie dziatajace) stacji dyskow | konfiguracil
pamigci, Wers|a 2.53 (rozszerzenie wersjl 2.51 2 dysku Freda Fisha
565. (Pragram. Autor: Nic Wilson.]

FISH DISK 572

CROSSFADE — Pozwala na przelgczenie migdzy dwoma ekranami
Waorkbencha, dzigki czemu nie musicie sig juz bac zawieszania sig
komputera. [Program i kod Zrodlowy w jezyku C. Autor: Dallas
J.Hodgson.]

MULTIPLOT — to sterowany myszks program do rysowania wykresdw
funkeji. Pracuje z nastepujgoymi formatami grafiki: IntroCAD, Draw,
Mcad, |FF (ILBM), HPGL/2 (poprawlony jezyk graficzny Hewlen
Packarda), EPSF (Encapsulated PostScript File). Oprécz zwyklych
drukarek, ktérych sterownild sg w Workbenchu, program pracuje
bezpodrednio z drukarkami PostScriptowymi. Wersja XLNe
(rozszerzenie wersj XLNd z dysku Fisha 467). [Program
Shareware. Autorzy: Alan Baxter, Tom Mooney, Rich Champeaux
i Jim Miller.]

RESETHANDLER — Wystarczy zatadowaé ResetHandler, aby po kazdym

resecle ukazalo sie na ekranie okienko, w kidrym zobaczymy

odliczanie od dziewieciu do zera, a nastepnie komputer sam
wykona ponowny reset. Podczas odliczania mozna sprobowac
zapisa¢ dane na przykiad na dyskietke., Uzytkownik ma tez
mozliwost “odwotania” resetu, Aby korzystac z tego programu,
nigzbgdny jest system operacyjny 2.0. Wersja 1.0. [Program i kod
ZFradlowy. Autor: Stefan Becker.]

WBSTART — Emuluje procedury uruchamiajgce Workbench. Po za-
tadowaniu programu i ustawieniu odpowiadajgcego mu procesu —
na ekrania zostanie wyswietiony stosowny komunikat Workbencha.
Wersja 1.0. [Program | kod Zrodiowy. Autor: Stefan Becker.]

FISH DISK 573

MATHPLOT — Kolejny program do rysowania wykresow | obrobki funkcii.
Mozna wprowadzic do dziesigciu wlasnych funkcji, mozna tez
obliczye z nich rdzniczki pierwszego | druglego slopnia. Na zyczenie
uzytkownika zostang obliczone ekstrema, a lakze punkty zerowe |
punkty przegigcia. Wymaga systemu operacyjnego 2.0 oraz
dodatkowej biblioteki “miool.library”. Biblioteka ta znajduje sig na
dysku. [Program Shareware. Kod #rédlowy do uzyskania u autora,
ktarym jest Rugiger Dreier.]

MTOOL — Wspomniana wyzej biblioteka, kidrej funkcje podzielone sg na trzy
zakresy dzialania: matematyka, grafika | obrébka fafcuchow, Od
aulora mozna otrzymat dysk 2 anglelska | niemiecka instrukcig oraz
speciaing wersje polrafigcg wspdlpracowaé z koprocesorem
matematycznym. Wersja 2.20 (rozszerzenie biblioteki “mtool.-
library” V2.08 z dysku 376). [Biblioteka (Freeware), Autor: Rudiger
Dreier.)

MULTIPLAYER — Program do odiwarzania moduldw muzycznych, Polrall
odczylac moduly zardwno z MED-a, jak | z SoundTrackera czy
ProTrackera, a8 w sumie pietnascie réznych rodzaiiw modulow.
Poniewai program maoze wspdlpracowaé z funkcjg "AppWindow” z
systemu 2.0, wystarczy tylko przesungé modul do okienka
Muttiplayera | zaczaé sie nim deleklowad: Multiplayer sam zacznie
odiwarzat moduly. W zasadzie szybkosé odiwarzania nie zalezy u
od wersi komputera (NTSC — 60 rame¥/s lub PAL — 50 ramek/s),
jak to bywa w innych programach. Ponadio program jest bardzo
przyjazny dia uzytkownika, wykorzystuje wielozadaniowost Amigi i
dziata ndezaleznie od innych programdw muzycznyeh znajdujgeych
slg w pamigcd — nie wehodzge z nimi w konfiikt.  Pelna wersja
programu, kidrg kazdy moze po zarejestrowaniu sig otrzymac od
aulora, zawiera dodatkowo interfejs ARexxa. Wersja 1.11a,
[Program Shareware. Autor: Bryan Ford.]

PLASMA — Tworzy znany fraktal w ksztaicle "plazmy”, ktory zdobyl sobie
populamost dzigki wislu barwom. Wersja 1.7 (rozszerzenie wersji
1.5 z dysku 285). [Program i kod Zrodiowy. Autor: Roger Uzun.)

PLOTTER — Stuzy do rysowania funkcji matematycznych. Dodatkowe potrafl
‘przeprowadzié  dyskusje krzywych®, a takze ma mozliwose
wstepnego sprawdzania poprawnosc wyniku. Wymaga biblioteki
"mtool.ibrary” znajdujgcej sig na tym dysku. Wersja 3.88
(rozszerzenie wersji 3.71 z dysku 376). [Program. Autor: Rudiger
Dreier.]

FISH DISK 574

CHEMESTETICS — Rysuje molekuly, w kidrych poszczegdine atomy
przedstawione 5§ w postaci kul. W ten sposéb mozna na ekranie
zobaczyt kompletng molekuig na przykiad dioksyny czy nikotyny.
Golowy obrazek mokna zapisaé w lormacie IFF na dysku. Do
programu dolgczone 4 liczne rysunki przykiadowe. Wersja 2.10
(rozszerzenie wersjl 2.06 z dysku 536). [Program | kod Zrodiowy w
C. Autor: Joerg Fenin (Metalworks).]

DISKSPEED — Pozwala na dokonanie pelnego testu stacy dyskdw. Mozna
tym programem zbada¢ szybkoéé twardego dysku, stacji dyskielek
| RAM dysku oraz poréwnac ze sabg otrzymane warloscl, Program
Iworzy zbidr tekstowy ASCI| z wynikami testu | zapisuje gona dysku,
W len sposéb odpada wam nieciekawa czynno$é spisywania
danych z ekranu, Wersfa 4.1 (rozszerzenie wersji 3.1 z dysku 329),
[Program | kod Zrédiowy w jgzyku C. Autor: Michae! Sinz.]

MKSLENS — “Lupa” ekranowa rysujgca w nowym oknie powigkszony
fragment ekranu, jaki zaznaczyliscie myszkg. Moziiwe jesl nawet
szesciokroine powigkszenie. Program pracuje w kazdym trybie
gaﬂcznym Amigi 500, nawet w HAM-le. [Program. Autor: Michaed

Sinz.|

NEWZAP — Heksadecymalny edylor plikéw. Pomaga w obrobce zbioréw
binamych, Potrafi wezylaé | pokazaé caly 512-bajtowy sektor i
umaziiwia jego edycig. Ma wiasng czcionke, Dzighi wbudowanej
funkcji przeszukiwania (zardwno w przdd, jak | wstecz) mozna
szybko znalelé potrzebny fahcuch. MoZna tez wydrukowaé
wszystkie dane. Pracuje zardwno z systemem operacyjnym w wersj
2.0, jak i ze wszystiimi starszymi wersjami systemu. Wersja 3.3.
(rozszerzeme wersji 3.18 z dysku 184). [Program. Aulor: Dallas J.
Hodgson.|
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AMIGATONTSC — Jedll uruchomicie te procedurg, wowczas bedziecie
mogh przetgezyé Amige wiryb NTSC. Jest 1o nakladka na biblioteke
“graphics.library”. Procedura dziala takze w drugg strong,
umoziiwiajge uruchomienie systemu PAL na Amigach pracujgeych
w NTSC. Wersia 1.0. [Program. Autor: Nico Frangois,]

DATAPLOT — Rysule na plaszczyinie wykresy funkcjl lub danych.
Odpowlednie opcje wybiera si¢ za pomocq myszki. Bardzo ulalwia

| 2ycie moziiwosé stosowania wiasnych makrorozkazow. Wykresy

I moina tworzyd w dowolnych rozdzielczodciach z zakresu od 320 x
200 do 640 x 400, a nastepnia zapisaé e na dysk w formacie IFF.
Program ma wilasng “scigge” (Help) umozliwlajgcq natychmiastowe
rozwigzanie wigkszosci problemow Zwigzanych z obsluga. Wersia
2 16 (rozszerzenie wersi 2.1 2 dysku 532). [Program. Kod 2rodiowy
dostgpny jest u autora, ktdrym jest J. Dale Holt.]

PPLIB — Jesli zajmujecie si¢ na serio programowaniem — musieliscie
slyszet o tej bibliotece, kidra ulatwia wspdlprace ze znanym
programem PowerPacker. Biblioteke tg napisal (rwnie znany)
autor PowerPackera. Ta wersja pozwala na kompresowanie
dowolnych plikéw z danymi lub programami. Wersja 35256
(rozszerzenie wersji 35255 z dysku 561). [Biblioteka | kod
#rodiowy. Autor: Nico Frangoss.]

AEQTOOLS — Jak sama nazwa wskazuje — ta bibkoteka zostala napisana
po to, aby ulatwié prace programistom, kiorzy uzywajg w swoich
programach requesterdw. Napisana jes! zgodnie z wylycznym|
Commodore, i pozwala na worzenie requesterdw w systemie
operacyjnym 2.0 {Ki6ry jest wymagany dia tej wersy biblioteki).
Wersja 1.0b (rozszerzenie wersji 1.0a zdysku 561). [Bibliotekai kod
zZrociowy. Autor: Nico Frangois. |

|

PUBLIC DOMAIN

PETERSQUEST — Wczuj sig w rolp malego Piotrusia, kidrego ukochang
Dafne porwal wsirginy Brutus. Typowa gra ltypu “podskakuyj i
zbiera[", z Kidrg byé moze zapoznates sig juz wezesniej, zostata w
18] wersy o wiele lepiej dopracowana | moze przyniese duzo zabawy
Jedng z nowoéci jest na przyktad ekran z opcjami, jaki ukazuje sig
po kazdym elapie. W zaleznosci od tego, e dotqd zebrales
pienigdzy — mozesz sobie kupié dodatkowe “zycle®, przediuzyc
czas Irwania nastepnego etapu lub zwolnié szybkosé jago akcjl.
Barwna grafika | digitalizowane efekty diwiekowe dodatkowo
uprzylemniajg Ci zabawe. Wersja 1.2 (rozszerzenie wersjl 1.0 2
dysku 224) [Gra. Autor: David Meny].

TURBO QUANTUM — Ta procedura zapala lub gasi bit ‘Disable
Disconnection” (uniemogzliwi roztgczenie) na "Control Parameters
Mode Page” (strona pamigci odpowiadajgca za tryd konirol
parametrdw) twardych dyskdw Quantum, W przypadku niekidrych
kontrolerdw odpowiednie ustawienie tego bitu prowadzi do zna- |
cznego zwigkszenia predkosci dzialania, twardziela, QuantU

[Program. Autor: Ben Fuller]

SPICE3 — Implementacja programu analizujgcego SPICE3e2 na Amigs.
Zostata napisana w jezyku C i wymaga minimum 1 MB pamigci.
[Program. Autorzy: Berkeley University of California. Autorem

Implementacii na Amige jes! Breft Larson.]

ANALYZER — Pozwala na obserwowanie | wydruk danych w postaci
“sygnaléw elekirycznych®. Zaleta programu jest niezie zrobsony
graficzny interfejs uzytkownika. Program ma takze wiele funkcji
pomacniczych. Dziala bez problemdéw pod systemami ope-
racyjrymi w wersji 1.2 1.3 zarowno w systemie PAL, jak i NTSC.
Wersja 1.0. [Program Shareware. Autor: Andrew Hackell.]

BUDGET — Program pomoze Ci w finansach domowych. Pomigdzy
funkciami mazna znaleZé migdzy innymi “Szukanie | zastg-
powanie”, wyprowadzanie danych na drukarkg oraz definiowanie

klawiszy dla wykonania okreglonego zadania. Wersia 1.3.4. |

(rozszerzenie wersji 1.3.3 z dysku 546). [Program. Autor Le Lay
Serge Camille.]

TERMIL — Program komunikacyjny, kiory na fie coraz liczniejsze|
konkurencii weale nie jest taki zty. Oprocz interfejsu ARexxa oferuje
nam takze mo2liwoéé pracy za pomocs biblotek XPR z protokolami
zewngtrznymi, Wbudowana ‘“ksigka telefoniczna” umoiliwia
zapamigtanie nazw i numerdw telefondw BBS-ow i znajomych
modemiarzy, wraz z niezbednymi parametrami, | moze byé
edytowana w prosty sposdb. Tak zwany panel sklada sig z 25

natychmiastowy dostep do najczescie] uzywanych rozkazow. Do
pmmdﬂqcmhslmdyﬂuinﬂnﬁnﬁanbsiugl—pn
angielsku i po francusku. Program wymaga systemu Operacyjnego
2.0. Wersja 1.1, [Program i fragmenty kodu Zrédiowego w jgzyku C.
Autor: Eric Gontier.]

LHA — Diugo oczekiwana amigowska wersja znanego ze S$rodowiska
pecetowego programu kompresujgcego LhA. Pozwala ona na
szybkie archiwizowanie programéw Amigi. Podobnie jak pe-
cetowskl wzorzec, LhA wykorzystuje takze kompresie metodg “Ths",
co nie wyklucza jednak stosowania starszych metod, na przykiad
“Ih1*. Zbiory archiwizowane starszymi metodami mogq byé
opracowywane za pomocq te] wersji. Dodatkowo dotgczony jest
program LhASFX. Tworzy on zbiory archiwaine, kidre po
uruchomienlu rozpakowuija sig same, bez konlecznosci uzywania
LhA. Wersja 1.0. [Program Shareware. Autor LhA: Haruyasu
Yoshizakl, autoremn wersji na Amige jest Stefan Boberg.|

OWNDEVUNIT — Nowa biblioteka, ulatwisigca korzystanie z wielu
programdw, znana takze jako Getty. Sprawdza dzialanie interfejsu
szeregowego. [Biblioteka i kod Zrodiowy. Autor: Christopher
Wichura.]

FISH DISK 580
WORLDDATABANK — Za pomocq banku danych wspolrzednych Swia-

BINTOHUNK — Program pomocniczy, kiéry przeksztaica dane biname na
hunk w pliku z programem, Wersja 1.0. [Program | kod Zrodiowy.
Autor: Ray Burr.}

CASS — Umogliwia wydrukowanie prostych naklejek na kasety. Mozna nim
wykonaé naplsy wykorzystujace znaki ASCH lub stworzyC kod
#rodiowy do dalszej obrébki programem LaTeX. Program napisany |
jest w Kick-Pascalu. Wersja 1.1. [Program i kod Zrodiowy. Autor:
Joem Clausen.)

OCTAMED — Wersja demonstracyjna osmiogiosowego komercyjnego |
programu muzycznego OctaMED 2.0. Utwory muzyczne mozna
wykorzystaé na ro2ne spasoby, przykiadowo do gier czy programaw
demonstracyjnych lub po prostu do suchania. [Wersja de-
monstracyjna programu OctaMED 2.0, Autorzy: Tedo Kinunen |
AmigaNuts United.]

{owych mokecle uzywajgc tego programu narysowat mapg swiata
wwidoku cylindrycznym lub sferyeznym, a lakze fragmenty globusa.
Wersja 2.2 (rozszerzenie wers|l 2.0 z dysku 262). [Program.
Autorzy: CIA: BOB Dufford | Mike Groshart.]

przetgcznikdw, Kidre mozna dowolnie zaprogramowac i mie¢ |
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FISH DISK 581 (cz. 1)

FILELOCATOR — Przeszukuje do 28 katalogow w poszukiwaniu zbioru o
danej nazwie. Po znalezieniu zbioru ustawia sig na nim. Wersja 1.0.
[Program. Autor: Joe Rattz jr]

NEURO — Pozwala nauczyé sig na pamieé danego wzorca literowego (na
przyktad wierszyka), W prakiyce wyglada lo tak, 2e zbior tekstowy
dzielony |est na fragmenty i przechodzl do cdpytywania z kolejne|
czesci dopiero wowczas, gdy dasz znac Amidze, ze dany fragment
masz juz opanowany. Program nie |es! jedynie surowym egQ-
zaminatorem. W przypadku kiopotéw podpowiada Ci, podsuwajac
wybrane siowa. W 1ej wersji programu zastosowano algorytmy
nauczania znane z metod Hopfield i Backpropagation, Jeshi cheesz
opanowat uczenle sig na pamigt, a nia masz aktualnie niczego do
wkucia — mozesz skorzystad z gotowych przykladdw na dyslcetce.
Wersja 1.0. [Program Shareware. Autorzy: Berthold Ruf | Ulrich
Wisser.]

PRISM— Za pomoca tego adylora mozna tworzyc grafiki w standardzie ANSI
(takie obrazki | animacje pojawiaig sig bardzo czesto w BES-ach).
Masz do dyspozyc)i 16 kolordw | mozesz rysowac zarowno za
pomoca myszki, jak i klawiatury. Gotowe animacje mozna odiworzyt
z rdznymi predkosciami, co pozwala wykryé | usungé popeinione
biedy, a takze zobaczyt, jak beda sie zachowywat przy przesylaniu
z ronymi preckosciami transmisji. Waersja 1.4, [Program i kod
#rodiowy. Autorzy: Syd Bolton, Chris Timmerberg | Colin Vernon.]
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ROZWIAZANIE KONKURSU
SWIATECZNEGO

Swieta juz dawno minety, a nam pozostal obowigzek oglosze-
nia wynikéw konkursu zamieszczonego w numerze 4/92.
Zestaw ksiazek wydawnictwa Lupus olrzymuja:
1. Mariusz USZYLLO z Jawora
2. Jerzy GRABKA z Potarica
Roczng prenumerate |lub jej prolongate otrzymujg:
. Piotr MATOSEK z Torunia
. Sebastian SWOL z Mielca
. Radostaw MASZNIC z Wioctawka
. Maciej MROZ z Sieradza
. Rafat STACHON z Tych
. Bogdan NOWAK z Gdyni
. Pawet KLAUSA z Ksiaza Wielkopolskiego
. Alicja ROKOSZAK z Mielca
. Adam BLOK z Gdyni
10. Michat WASZUT z Goleszowa
Nagrode specjalna, za najdowcipniejsze wytknigcie nam
braku jednej gry w konkursie — péiroczng prolongate prenu-
meraty otrzymuje Rafat DZWIG z Wroctawia.
Nagrody wyslemy poczig.
Wszyscy Czylelnicy, kidrzy nie znalezli 25, a tylko 24 gry w =
kwadracie liter, rozwigzall dobrze — rzeczywiécie Powermon-
sgerapniesbyto. Spowodowane to zostato zmiang projekiu
- graf Gimgo konkursu w ostatniej chwili — musielismy zmniej-
sﬁé rozmiary kwadratu z literami. Za "tortury psychiczne”,
ire zapewne kilka osdb przeizyto, przepraszamy. Tych, ktdrzy
razem nic nie wygrali, zapraszamy do rozwigzywania
1 konkurséw, kiére sukcesywnie bgda ukazywac sig na

DE~NDO AWN-

P
I,

tamach naszego pisma. [rw]
I E__J -— eme I" !
W TWIN SPARL SOF
31-939 Krakdw, os. Kolorowe 9/16
| TSS s.¢. tel. 44-43-68 fax. 47-72-99
Nasi Czytelnicy zaprawieni sg juz w zagadkach — “Ty$ sig chyba szaleju najadi albo zarobek
logicznych. Treningiem byto znajdowanie nazw gier | uderzyt ci do gtowy" — rzekt Chamdlarz. — “Nie

(zwiaszcza “Powermonger” okazal sig dobry do | powiesz mi, ze cigie$ dyskietki na potowe, a nawet
trenowania) | krzyzowka. Dzisiaj chcemy przedsta- | jesli tak byto, to nawet najwigkszy lamer nie kupitby
wic zagadke, przy rozwiazaniu ktorej trzeba bedzie | przepotowionej dyskietki.”
nieco pomysle¢. Nagrody w konkursie ufundowata — “Stary, jak Owsiaka kocham, tak byto, nie ze!” —
ponownie krakowska firma Twin Spark Soft. zapierat sie "Orznij jelenia". — “"Zaraz ci udowodnie!”
Znany rekin gietdowy, pseudo “Orznij jelenia”, | Okazato sig, ze antybohater naszej zagadki jednak miat
wrocit do domu w wysmienitym humorze. Po chwili | racje. Pomysl nieco, Czytelniku, i odpowiedz na pytanie:
zadzwonil do swojego gietdowego kolegi — Cham- | lle dyskietek sprzedat “Orznij jelenia” na gietdzie?
N\ dlarza — i relacjonowat mu sukcesy z miejsca Gdy bedziesz juz znat prawidiowa odpowiedz,
“pracy”: napisz ja na kartce pocztowej. Na kartce naklej tez
N — “Stary, ale sie obtowitem! Najpierw jeden | kupon konkursowy odciety z naroznika tej stro-
jelen kupit potowe wszystkich dyskietek, | ny.(Jesli nie lubisz kartek pocztowych, mozesz
jakie miatem, i jeszcze pot dyskietki, | naklei¢ odpowiedz i kupon na zwyktej kartce i wystac
\\ potem drugi potowe tego, co zostato, i | w kopercie). Nie zapomnij wpisac swojego nazwiska
\ leszcze pot dyskietki. Tak samo | iadresu! Zaadresuj: Magazyn AMIGA, Wydawnictwo
\ kupowali trzeci, czwarty, piaty i | LUPUS, ul. Stepinska 22/30, koniecznie z dopiskiem
\ szOsty, i siodmy jelen. Dla 6s- | "Konkurs TSS-2", Jak widzicie — tym razem nie
<\, Mego zostata juz tylko jedna | bedzie trzeba niszczyé catej strony. Rozwigzania
\, dyskietka, ale i t¢ sprze- | bedg przyjmowane do 1 lipca 1993 (liczy sig data
\, datem. | dostarczenia przesyitki do redakcji).
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KONKURS

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

NAJLEPSZY ZNAWC!

Ogloszony przez nas kon-
kurs “Najlepszy znawca Ami-
gi” byl bardzo trudny. Mimo
tego nadeszio az 3450 od-
powiedzi, Poniewaz Konkurs
tego typu, oprocz lego, ze
daje mozliwosé wygrania na-
grody, jest takze pewnym
rodzajem edukacji — podaje-
my najpierw prawidiowe od-
powledzi na pylania konkur-
sowe. Zapamietajcie je. Nie-
wykluczone, ze przyswojona
w ten sposéb wiedza moze
przydac sig w kolejnych kon-
kursach tego typu.

1) W jakim obszarze pamig-
cl lezg weklory procesora
MC680007

$000 S$3FF.

2) Wgaki sposob mozna wy-
taczy¢ filtr dzwigkowy na wy|-
§ciu audio w Amidze 5007
Tak jak diode LED. Rejestr
hardware $BFE001 odpo-
wiada zarowno za WLACZA-
NIE, jak i wylaczanie tego
filtru.

3) Kto Jest tworcg Pascala i
Moduli 27

prof. Niklaus Wirth.

4) Co oznacza skrot ANSI?
American National Stan-
dard Institute (Amerykariski
instytut Standardéw Naro-
dowych).

5) Od jakiego nazwiska wzigla
sie nazwa “algorytm"?
Mohammad ibn Musa al-
Chwarismi — arabski mate-
matyk z IX wieku.

6) W jaki sposdb mozna uzy-
waé na Amidze adresow 24-
bitowych?

Bez dodatkowych zabiegéw.
7) Ojcem jezyka C jest?
Dennis M. Ritchie.

8) Co stanie sig ze zbiorami,
kidrych ikong za pomocg my-
szkl przeniesiemy do szuflady
Trashcan?

Zbiory zostana skopiowane
do specjalnego katalogu.

9) Co dzieje sig z danyml
Frzekazanymi do urzadzenia
ogicznego o nazwie NIL:?
Nic.

10) Dlaczego czesc pamigci
Amigi nazywa sig Fast RAM?
Poniewaz mikroprocesor
Amigi ma szybszy dostep
do tej pamieci (co powoduje
jej szybsze dziatanie).

11) Co stanie sig, gdy po
wpisaniu “Date 1-Jan-78" na-
cisniesz {HETUHN}?

Data aktualna zmieni sig na
wpisana.

12) W jaki sposdb mozna
przerwac wykonujaca sig sek-
wencje startowg?
Naciskajac jednoczednie
k!awlszeTCTRL]i [D].

13) Kto jest ojcem AMIGI (i
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tzw. GURU)?

Jay Miner.

14) lle wersji Amigi wypro-
dukowata firma Commodora?
Tu nalezy sie pewne wy-
jagnienie. W momencie od-
dawania numeru do druku
Erawidlowa odpowiedzia
yto 11 ﬁ"parn:ywa dwunas-
tka” minus Amiga 1500,
ktorej NIE wyprodukowal
Commodore). W chwili uka-

| zania sig numeru 2/92 na

rynku pojawita sie¢ Amiga
4000, zas w czasie, w
ktérym mozna bylo nad-
s;laé rozwigzania, Amiga
1200. W zwigzku z tym wszy-
stkie odpowiedzi nato pyta-
nie uznaliSsmy jako popraw-

ne.

15) Genlock stuzy do?
Mieszania obrazu ze Zrodia
wideo i z Amigl oraz zapisu
wyniku na tasme wideo.
16) Do 1 lipca 1992 Fred Fish
puscit w obieg?

646 dyskietek PD.

17) lie (szacunkowo)} Amig
jest uzywanych w Polsce?
Okoto 50.000.

18) Gdy zepsuje Ci sig mysz,

to...

Mozesz korzystaé ze wszys-
tkich PROGRAMOW, choé
nie zawsze bedzie to wy-
godne. Gry to nie sa pro-
gramy, niemnia]lhdna , aby
uniknaé lawiny listow z pro-
testami — uznaliémy takze
odpowiedzi: mozna korzys-
tac tylko z okreslonych pro-
gramow.

19) Co kryje sig pod nazwg
prefetch?

Sposdéb na zwigkszenie

szybkosci procesora.

20) Kiedy Amiga zazwycza|

wysyla sygnat Vertical Blank-

ing Intarrupt?

Po kazdym pionowym prze-

biegu rastra.

21) Co nalezy rozumiec przez

Exception?

Jest to po prostu prze-

rwanie.

22) Kto stworzyt jezyk pro-
ramowania Rexx?

o pytanie byto nieco pod-
chwylliwe, cho¢ uwazna le-
ktura str. 41 numeru 1/92
pozwalata znalei¢ prawi-
diowa odpowiedz. Ojcem
Rexxa byl Mike F. Cowl-
ishaw. ielu z Was wr-
tozyto sig na tym pytaniu
podajac w odpowiedzi naz-
wisko tworcy ARexxa.

23) Jaki jest najwazniejszy
adres dla Kernelu Amigi?
AbsExecBase.

24) Jak sprawdzi¢ podczas
kopiowania, czy jest jeszcze
miejsce na RAM-dysku?

Rozkazem AVAIL. RAM ela-
stycznie zwieksza swoja
objetos¢ tylko do pewnego
stopnia.
25) Jakie znaczenie ma us-
tawienie wartosci Key Repeal
Delay w preferencjach?
Zmienia odstep czasu, jaki
potrzebny jest systemowi
na to, aby przy dtuzszym
przytrzymaniu klawisza da-
ny znak zostal wydrukowa-
ng ponownie.
26) Do czego stuzy rozkaz
Setpatch?
Do poprawiania ewentual-
nych bledéw w systemie
operacyjnym.
27) W jakie] wersji Workben-
cha pojawit si¢ po raz pier-
wszy rozkaz lcon X7
W wersji 1.3.
28) Jesli bedziesz forma-
towaé dyskietke HD 3,5-ca-
lowa w stacji Amigi 500, to?
Pytanie hz'o troche niepre-
cyzyjne. redakcji starty
sig dwie szkoty. W zwigzku z
tym postanowiliémy uznaé
obie odpowiedzi dotyczace
sformatowania na 880 KB
(bez probleméw i z prob-
lemami).
20) Ktéry kabel nalezy ucigc
we wtyczce do drukarki, jesli
drukarke podigczasz do
2000?
Kabel przylutowany do pina
nr 14,
30) Aby nagraé na poczgtku
kasety tytut filmu w kolorze,
uzytkownik Amigi musi miec?
To pytanie bylo réwniez
podchwytliwe. Prawidiowa
odpowiedZ brzmi: W opi-
sanej sytuacji (bez konie-
cznosci miksowania obra-
zu, bo to na poczatku ka-
sety) MUSI mie¢ kabel. Mo-
ze (ale wcale nie musi) zde-
cydowac sie na rozwiazania
drozsze (modulator lub gen-
lock).

31) Jesli sformatujesz dys-

kietke pod systemem opera-

cyijinym 1.2, a naslgpnie na-

Erasz na tak% dyskietke roz-
az Amiga DOS 1.3 “ask", to

zadziata on prawidiowo na?

Zaréwno na jednej, jak i na

drugiej Amidze.

32) Ktéra z wymienionych
rup nie jest grupg polska?
kid RO‘IW srese $

33) lle wirusow wykrywa pro-

gram “Virus Expert 2.0"?
odobna sytuacja, jak w

przypadku liczby wyproduko-

wanych Amig. W ogloszeniu
firmy Intercomp zapowia-
dana jest nowa wersja VE

2.0 wykrywajgca ponad 200

wiruséw, zas w momencie

oddania numeru do druku

AMIGI

prawidiowa byta odpowiedz
165. W zwigzku z tym po-
stanowilismy uznaé odpo-
wiedzi 165 i 265.
34) JAM2 t0?
Tryb zamieniajacy kolor
znakéw z kolorem podkiadu
przy obstudze ikon.
35) Jesli masz podejrzenie,
ze w bool-sektorze jest wirus,
to nalezy.
Sprobowaé sprawdzi¢, co
to jest. Instalowanie bez
zastanowienia jest zbrodnig
na zywym organizmie dysk-
ietki, a mazanie... MoZna to
zrobié¢, ale nie nalezy.

36) Dealer I:rograméw PD ma
rawo ustali¢ cene dyskietki:
odajac ceng czystej dys-

kietki, koszt przesylki i do

20% tych sktadnikéw. Nie

dotycz to programow

SHAREWARE, w przypadku

ktérych dochodzi |eszcze

optata o réznej wysokosci,
przeznaczona dla autoréw
programéw z dyskietki.

A teraz rozstrzygnigcie. O
stopniu trudnoéci konkursu
éwiadczy fakt, ze nie bylo
odpowiedzi w pelni prawid-
towych. Idac po linii naj-
mniejszego oporu mozna byfo
zastosowac rozwigzanie 1y-
pu: * ... w zwigzku z niskim
poziomem odpowiedzi nie przy-
znali$émy nagrod giownych... "
Dalecy jednak jestesmy od
tego typu rozwigzan. Do lo-
sowania dopusciliSmy wszys-
tkie rozwigzania zawierajgce
najwyze] jeden biad (a takich
bylo 16).

W wyniku losowania nagro-
dy otrzymujg:

KOMPUTER AMIGA 600
(nagroda ufundowana przez
Wydawnictwo LUPUS)

KRZYSZTOF JONKO ze
Szczecina
TWARDYDYSK ZROZSZE-

RZENIEM PAMIECI (nagro-
da ufundowana przez firmg
Elsal s.c., 00-714 Warsza-
wa, ul. Czerniakowska 28b,
tel. énzz) 40-58-76) — AN-
DRZEJ WROBLEWSKI z Kra-

kowa

AMIGA GENLOCK PRO
(nagroda ufundowana przez
HDP Electronics s.c. — 50-
223 Wroctaw, pl. Staszica
7/1, tel. (071) 21-57-82) —
ANDRZEJ SZYMANSKI 2z
ngoborza.

soby nagrodzone prosimy

o skontaktowanie sig z nami
(tel. (022) 41-51-21, prosi¢
redakeje Magazynu AMIGA)
w celu ustalenia terminu od-
bioru nagrody.

[mps]
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TIPS & TRICKS

* Drukarka LC-20

Marcin Majewski

Trik ten nie dotyczy, co prawda, ukochanej Amisi, ale drukarki
LC-20, ktdrej uzywa wielu amigowcow.

Caty trik polega na tym, aby przy wilgczaniu drukarki trzymac
jednoczesénie wcisnigte trzy klawisze na panelu kontrolnym:
PITCH, PAPER FEED | ON LINE. Efektem tego begdzie
“wachlowanie” w obie strony glowicg polgczone z przesuwem
papieru, ktéry najlepiej wczesniej usungc. Moze to poméc przy
chiodzeniu przegrzanej glowicy lub tez przetestowaniu nowej
kasety czy tasmy barwigce|. Jezeli podczas takiej kilkuminu-
towej operacji tasma sie nie zatnie, to mozemy spokojnie
przysiapi¢ do drukowania. Tasma optymalnie ukiada sie w
kasecie i nastgpuje rownomierne rozprowadzenie tuszu,

Trik ten dotyczy na pewno drukarek z wersjg ROM 1.2 (innych
nie sprawdzitem) i nie jest opisany w firmowej instrukcji obslugi.

*O Gurrr..

Marek Pampuch

Zapewne taki lub podobny okrzyk zdarzylo Ci sig wydac, gdy
po raz kolejny ekran nabral czarnej barwy, u gory zas ekranu
zaswitalo krwiscie GURU MESSAGE | jakies dziwne kombi-
nacje cyfr. Oczywiscie najlatwiejszym wyjéciem jest na-
cisnigcie lewego klawisza myszki | nastepujacy po nim reset.
Niekiedy jednak (jesli przyczyna komunikatu jest powazniejsza,
niz Ci sig wydaje) po resecie moze nastapié kolejny GURU. Co
wledy? Zmazaé dyskietke, wyrzucic Amige przez okno 2
dziesigtego pletra i dodatkowo napisa¢ niepochlebny list do
Jaya Minera, by podziekowaé mu za to, co stworzyl ku
utrapieniu cale] amigowej rzeszy? SPOKO! Nie taki diabel
straszny, jak go malujg. Przyjrzyjmy sig kodowi cyfrowemu
wystepujgcemu w komunikacie. By¢é moze wiedza ta pozwoli —
jesli nie na usunigcie, to przynajmniej na zlokalizowanie bigdu.

Pierwsze dwie cyfry okreslajg miejsce, w ktdrym wystgpila
“awaria”. | tak:

00 — znaczy, ze przyczyng nieszczescia jest program, ktory
aktualnie znajduje sie w pamigci
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01 lub 81 — cale zio tkwi w exec.library
02 lub 82 — graphics.library
03 lub 83 — layers.library
04 lub B4 — intuition.library
05 lub 85 — math.library
| 06 lub 868 — clist.library
07 lub B7 — DOS.library
08 lub 88 — pamigé RAM
| 09 lub 89 — icon.library
10, B0 lub 90 — port Audio lub podigczone do niego urzgdzenie

11 — Console.library
12 — Game port
138 — klawiatura
14 — trackdisk device
15 — timer.device
16 — serial port 17 — parallel port
18 — video port RGB
19 — video port (composite)
20 — ukiad ClA
21 — Disk Drive port
22 — nie zidentyfikowany blad hardware
30 — BootStrap
| 31 — Workbench

| 40 — procesor

50 — Kickstart ROM
| Z innymi numerami (nie ze mng te numery, Guru) nie
spotkatem sig.

Kolejne cyfry pozwalajg na dokladniejszg lokalizacje przy-
czyny wystapienia komunikatu, W zaleznosci od numerka
podanego wyze], majg one rézne znaczenia. Opisanie wszyst-
kich zajeloby gruba ksigge. Dzisliaj tylko jedne z czesciej
wystepujgcych — to znaczy biedy, ktdrych istota tkwi w DOS-ie
(07):

00###E — gdzie w miejscu znakow # wystepujg rozne
cyfry, oznacza brak pamigci,

O6#E#R — wspoéirzedne lewego gdrnego rogu okna poza
zakresem dla przyjete] rozdzielczoscl,

07###d — nie tak rozrzutnie, Panie Screen. Licz sig Pan z
groszem (tu z pamigcig ekranu),

08#8&y — zla alokacja rastra ekranowego,
| OA#### — o jedng ikong za duzo,
OB#sEs — panienko, zamknij okienko.

Z cyferek, jakie wystepuja w miejscu znakéw #, mozna sie
czasem domy$li¢ nawet Innych, blizej objasniajgcych blgd
parametréw (na przyktad adresu), ale tu juz trzeba by¢ nie tylko
znawcg, ale i Guru. Czasami przyczyna blgdu zostanie
okre$lona tak “dokladnie”, ze chyba nawet sam Miner nie
wiedzialby, o co chodzi. Jednak wybaczmy mu to. Guru
Message jest jedynym fragmentem systemu operacyjnego, jaki
przetrwal od roku 1979, czyli od momentu, gdy Guru z
przyjaciolmi wpadli na pierwszy pomyst.

Im wyzszy poczatkowy numer bledu, tym wieksze praw-
dopodoblefistwo, ze jednak, niestety, czeka Cig reset. W
przypadku komunikatéw zaczynajgcych sie liczbg 32 lub
wigkszg, zalecane jest nawet wylgczenie Amigi, odczekanie
okolo minuty i ponowne wigczenie komputera. Obstuga
biedéw Guru Message (czyli jak sobie z paskudztwem radzi¢)
to jedna z najwyzszych klas edukacji amigowe|. Byé moze, za
jaki$ czas Duddie zechce mi pomoc w przedstawieniu tego
tematu Czytelnikom, sam bowiem nie calkiem czujg si¢ na
sitach.

Najczesciej spotykane przeze mnie przypadki to 81.000008
00.000004 i 08.0000008. Aby bylo Smieszniej — wszystkie
znaczg to samo, czyli przepeinienie pamigci. W pierwszym
przypadku spowodowane ono jest jednak podwojnym odwola-
niem do tego samego adresu, w drugim — niechlujstwem
programisty, w trzecim zas — prozaicznym brakiem kosci RAM
w stosunku do zarlocznosci uruchomionego programu.
| Na zakonczenie cos ku pokrzepieniu serc. Wraz z nowym
| systemem 3.0 Guru Message znikto jak sen jakis koszmarny.
By¢ moze, za pare lat juz nikomu z nas nie bedzie si¢ 2 niczym
kojarzylo.
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Jak sie oglaszac w Magazynie AMIGA?
Ogfoszenia drobne

Ogtoszenia drobne ukazujg si¢ na specjainych stronach
w standardowej postaci — po dwanascie na stronie. Cena
jednego oglo-szenia wynosi 350 tys. ziotych. Chcgc
opublikowaé tego typu ogtoszenie, nalezy dokonac wplaty
na konto Wydawnictwa (IX Oddziat PKO BP w Warszawie
r-k 1599-318121-136, nazwa rachunku: LUPUS Sp. z 0.0.
Warszawa, ul. Stepiriska 22/30), a nastgpnie dofgczyc
kopig przekazu do kartki z ogloszeniem skiadajgcym sig z
nagtowka (np. nazwa firmy albo nazwa produktu) o dtugosci
nie przekraczajacej 15 znakow oraz tresci nie przekracza-
jacej 450 znakéw — i catos¢ wystat poczta do redakcji.

UCZNIOWIE L.O.! |

“Word Test-Polish secondary
school"
Najnowsza wersja programu do
nauki jezyka angielskiego, ba-
zujgcego na materiale za-
wartym w klasach |-IV L.O. i
technikum.
Estetyczna grafika, dZwigk oraz
duza efektywnosé programu.
Wymagania sprzetowe: 1MB
Cena programu wraz z in-
strukeja - 50.000 zt + nosnik

Computer Projekt s. c.
W-wa, ul. Smulikowskiego 1/3

{d. Spasowskiego), pokoj 15 (parter)
tel. 26-10-10{900-1500)

{ l//r; { mw

VG A 1200

- monitory 10845 1 Philips 8033 I
- drukarki
= joysticki, myszy | inne akcesoria

Plotr Kuczyriski
Rzecz jasna zalatwiC calg sprawe i zapfacié mozna takze ) .‘;taszica 12 Ponadito oferujemy komputery
na miejscu, w redakcji. Uwaga: nie beda przyjmowane 88-340 Trzemeszno IBM PC 386,486 i bogate opro-
ogloszenia drobne w formie do reprodukcji — ani w catosci, gramowanie licencyjne ____
ani w czesci (np. znaki firmowe). B Serdecanie zaprassamy B
MODEM TM 4200 Programy na SERWIS Qgﬁf&g@:w PAMIEC!
cO KOMPUTERGOW AMIGA 500
M-CALL AMIGE SR AMIGRAM 12!:510 1 65680:.'000 2
- mini produkcji firmy . z zegarem 1.690.
@"ﬂ“ﬁ%&f’vg,"m"e'”;‘! TWIN SPARK SOFT polece: - [z pamig¢ RAM do
s ‘mmmglaap:op::‘s:u | TG N - migﬁmsﬂ"nﬁéj ?90 000 2 |
- idealny do IBM, ATARI ST, SprzedaZz hurtows oraz wﬁ 000, 7200, 2% rozszerza pamieé RAM do |5
PORTFOLIO, AMIGA, NOTE- wysylkows za pobraniem ) ' EMB
BOOK, LAPTOP, MAC oraz prowadzi: ~ THRANY TORRCRY, Hurtowniom i sklepom pole-
m\ydx'z RS232 - rozszerzanie pamigci RAM, | camy rowniez rozszerzenia
ASF s.c. - montaz stacji dyskéw HD, 0.5MB :
- opisany w tescie w BAJ- ul. Rzeczpospolite) 8, - montaz Kickstariow. | e pozgo zlglztcezm:gaum
TKU 11/91 i ENTER - luty '92 80-369 Gdarisk przesytki.
CENA 480 000, | tel. (0-58) 53-15-15 w.243, ELBOX-SERWICE ELBOX-
Wysylamy poczia: fax (0-58) 56-11-12
LARS ul. Senatorska 25/11 COMPUTERS
. Uwaga! ceny jak w reklamie producenta, 30-106 Krakow ul. Senatorska 25/11
ol iy 28 ot S00S¢ Koperas znacsehecernik o tel. (0-12) 22-36-39 30-106 Krakow
X : ’ tel, (0-12) 22-36-39
OKAZJA!! MUZYCY ! Serwis ‘
FORMA WYPRZEDAZ!!! VPTG A
CKDMPUTERY _) Akcesoria do A500 i AG0O MOGILIEA ez midemisz aiego Komputerow:
Sampler Mono 30 kHz — swiata! Komfort pracy: segregacia .
Warszawa, ul. Bracka 4 200tys.2f, | | banw.oddzienecysiinabas,chéy, | | Amiga, C-64,AT, XT, Spec-
- ’ efekty np. wody w klozecie. trum, Timex
lel. 6254009 Sampler Stereo (15 kHz, mono PROGRAM muzyczny Prolracker : bl
Lublin, ul.Zana 38 p.201, 30 kHz) - 2501ys. 2t 2 poleks Instrukciy, Rozszerzanie pamigci
tel 557254 w.338 MIDI (1 x IN, 2 x OUT) — 5 TOMOW wiedzy 0 AMIDZE Monitory, zasilacze, stacje
Oferujemy hurtowo 200 tys. 21, M. PAMPUCHA dyskow
| detalicznie Ksigzki : "MC 68000 J. Ko- :gsm i o Bk
ZEWNETRZNE strzowski - S501tys. 2t skiego 5, tel: 18-01-76 "HOMECOMP"
STACJE mﬁ:r’Hamam Reference Kiusm VIDEO i
2 z kursem programdw uzytkowych .
DYSKOW 100 tys. z1. (i polskie) pocztg! Spis: 10 1ys. 21, przekazem Zakfad Usiug Elektronicznych
llosci ograniczone 11! + znaczki. Na kasetach moze byé 02-620 Warszawa
do AMIGI 500, 600, 1200 oraz P 2a pobraniem pocz- reklama Twolef firmy. Wystarczy ul.Pulawska 102 tel, 44-87-89
Produkty HDP WROCLAW towlm,nm koast ZRMEWIS- wystaé je| tekst | 500 tys. zi czynny 10.00—18.00
PO CENACH PRODUCENTA j Y. DA To obejrza ludzie  cale] Polskil
(ogloszenie obok). 4600 MP.S. DIGIMAG Gwarancja !
ul. Rabi 24 02-417 Wa-wa
L,_ L it ul. Glubczycka 6 Zapraszamy
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ANKIETA

ANKIETY!

Drodzy Czytelnicy!

Dziekujemy Wam za nadspodziewanie liczny udzial w
ankiecie zamieszczone| w numerze 4/92. Wziglo w niej udzial
9.7% potencjalnych Czytelnikdw, co jest liczbg okoto dziesig-
ciokrotnie wigkszg od oczekiwanej przez nas, zwtaszcza ze za
udzial w ankiecie nie byly przewidziane Zzadne nagrody.
Wiasciwie nawet wysianie kuponu bylo karg dla Czytelnikéw,
ktérzy musiell sie pozbyé czesci opisu dyskow Freda Fisha.
Obiecujemy poprawg. Nastepna ankieta, o ile taka bedzie,
zoslanie umieszczona w taki sposob, abyscie niczego waznego
nie stracili. (Na marginesie: pomigdzy tych uczestnikow
ankiety, ktorzy najdowcipnie] wyrazili uwagi na temat niezbyt
tertunnego jej umiejscowienia, rozlosowaliémy trzy egzempla-
rze nie naruszonego numeru. Zostaty one przestane
pocztg.) Niektérzy Czytelnicy poradzili sobie w inny sposéb —
skserowall lub przepisali ankietg. Wielu z Was, slusznie
uwazajgc, ze anklieta nie obejmuje cafosci tematu — dolgczyla
do niej obszerne uzupeinienia. Niektére z tych listdw
zamiescimy na tamach Magazynu AMIGA.

Wielu z Was proponuje wspolprace z naszym Magazynem. W
tej chwili wnikliwie analizujemy najciekawsze propozycje. W
najblizszym czasie niektérzy z Was otrzymajg od nas listy z
zaproszeniem do wspdipracy. Wszystkim marudzacym, ze tyle
cennego miejsca zabieramy na doktadne omowienie ankiety,
wyjasnie powdd: Nie mamy przed Wami nic do ukrycia (poza
informacjami dotyczacymi stopnia zainteresowania naszych
Czytelnikéw pismami konkurencyjnymi. Te wyniki utajniamy,
nie cheac nikogo zatamywac.)

Na poczatek zobaczmy, kio nas czyta. Statystycznym
Czytelnikiem Magazynu AMIGA jest uczen majacy 17 lat 4
miesigce i 6 dni. (Taka wyszta Srednia. Wiek uczestnikéw
ankiety wahat sig od 10 do €0 lat). Amige ma srednio od 1.5 roku
(rozpielosé odpowiedzi od 7 lat do 20 dni). B3.5% uczestnikow
ankiety kupuje Magazyn AMIGA w kiosku, i tutaj pierwsze
zaskoczenie. Whrew otrzymywanym wczesniej informacjom —
kupujecie nasz Magazyn bez problemdéw. No, moze nie
wszedzie. Otrzymalismy kilkadziesigl sygnatow o kiopotach 2z
kupnem (z “wielkim trudem” kupuje nasz Magazyn 1.7%
uczestnikdw ankiety). Zdecydowanie najgorzej jest w Krakowie
(26 oséb ma problemy z nabyciem MA). nie za dobrze w
Glogowie, Siemianowicach, Swiebodzinie, Jastrowiu i Klucz-
borku. Pojedyncze sygnaty o trudnosciach z nabyciem dotarty
lakze z innych miejscowosci. Postaramy sie tam interwenio-
wacé. Oprécz Magazynu AMIGA czytacie tez wszystkie inne
podane przez nas czasopisma, a nawet | te, o ktorych
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(przepraszamy) zapomnieliSmy: magazyn dyskowy ZIG-ZAG |
czasopisma obcojezyczne. Czytajg nas: dobrzy znawcy Amigi
(34.1%), okreslajacy sig jako przecietni (29.4%) | poczatkujgcy
uzytkownicy (25.2%). Specjalistow (z lekkg przewagsg tych od
software jest 8.4%, reszta zas (2.9%) uwaza sig za zupeinie

| zielonych. Jesli poszczegdéinym stopniom zaawansowania

0 POLAK

przypisalibySmy stopnie wedlug skali szkolnej (specjalisia — 5,
poczatkujgcy — 1), to sSrednie zaawansowanie naszych
Czytelnikéw, w ich wlasnej ocenie, mozna okreslic jako nieco
ponad przecigtne (3.182). Czytacie nas przewaznie (47.1%) od
numeru pierwszego lub nawet od numeru zerowego (29.1%).
Numer 4/92 byl pierwszym przeczytanym numerem dla 4.9%
uczestnikow ankiety.

Wedtug oceny Czytelnikdw biorgeych udziat w ankiecie
Magazyn AMIGA jest "w sam raz” (74.3% odpowiedzi). Dia 9.9%
jesteémy zbyt trudni, dla 2.7% zbyt profesjonaini. Jest tez
“druga strona medalu”. 6.8% uczestnikdw ankiety uwaza naszg
gazete za zbyt prosta dla siebie, 6.3% zas za przecielng.
Tiumaczen artykutow z niemieckiej AMIGA MAGAZIN jes!
zdaniem 62.7% z Was tyle, ile potrzeba. 20.2% uwaza, ze jest
ich za duzo (w tym 0.4% —zdecydowanie za duzo), 17.1% zas
chciatoby, aby byto ich wigce].

UWAGA: W przypadku ocen podajemy ocene srednig oraz to,
jak oceniano. Ocena powtarzajaca sig najczgsciej podana jest
duzymi literami. Poniewaz nie wszyscy z Was odpowiedzieli na
wszystkie pytania, musielismy przeliczyé odpowiadzi na pro-
cent 0sob, kldre odpowledziaty na dane pylanie. Komentarzem
opatrzylismy tylko te odpowiedzi, ktore nas zaskoczyty, Reszte
komentarzy pozostawiamy Wam.

Okladka: dobra (4.091)

BARDZO DOBRA  (5) 41.0%
dobra (4) 33.4%
dostateczna (3) 11.6%
celujgca (6) 10.7%
mierna (2) 2.9%
niedostateczna (1) 0.4%

Layout: bardzo dobry z minusem (4.781)

BARDZO DOBRY 46.4%
dobry 29.3%
celujgcy 19.1%
dostateczny 4.5%
mierny 0.7%
Skiad: dobry (4.119)

BARDZO DOBRY 44.1%
dobry 30.3%
celujgcy 17.4%
dostateczny 7.3%
mierny 0.9%

Jakos¢ druku: bardzo dobra (5.182)

BARDZO DOBRA 47 1%
celujgea 36.9%
dobra 13.3%
dostateczna 2.7%

Jakosé ilustracji: bardzo dobra (4.995)

BARDZO DOBRA 45 4%
celujgca 31.2%
dobra 17.1%
dostateczna 3.9%
mierna 2.4%

Ogélnie, strong techniczng Magazynu AMIGA oceniacie $red-
nio na dobrze z plusem (4.634).

Liczba llustracjl jest w sam raz dla 62% uczesinikow ankiaty.
32.4% uwaza, ze |esl ich za mato (w tym 3.7% — zdecydowanie
za malo), 5.6% zas, ze za duzo (2.8% — zdecydowanie za
duzo).

PrzejdZmy teraz do oceny dziaiow stalych i kursow. Nie znalazt
sie ani Jeden dziat, klérego chot czes¢ z Was nie pragnetaby
wyrzucic. Zresztg, zobaczcie sami:

ARrexx: dostateczny (3.336)
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DOBRY 25.5%
wyrzucié 16.2%
bardzo dobry 18.7%
dostateczny 16.2%
celujacy 13.9%
mierny 6.7%
beznadzie|ny(1) 2.8%

ocena srednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic": 3.977.
Grafika w BASIC-u: dostateczny (3.017)

DOBRY 24.2%
wyrzucic 23.7%
dostateczny 17.2%
dobry 16.4%
celujacy B.6%
mierny 6.9%
beznadziejny 2.6%
genialny (7) 0.4%

ocena Srednla bez uwzglednienia gloséw “wyrzucic": 3.944.
Amiga po polsku: dobry (3.943)

BARDZO DOBRY 26.8%
wyrzuclé 9.4%
dobry 20.4%
dostateczny 19.8%
celujgey 17.8%
beznadzie|ny 3.1%
mierny 2.1%
genialny 1.1%

ocena §rednia bez uwzglednienia gloséw “wyrzucic™: 4.298.
MikroKINO: dostateczny (3.388)

DOBRY 27.0%
wyrzucié 14.7%
dostateczny 19.6%
bardzo dobry 14.7%
celujgcy 12.9%
mierny 8.3%
beznadzie|ny 1.8%

ocena srednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic": 3.964.
Amiga i IBM: dobry minus (3.8209)

BARDZO DOBRY 28.6%
WYrzucic 9.0%
dobry 22.6%
dostateczny 18.6%
celujacy 13.1%
mierny 4.5%
beznadziejny 3.1%
genialny Y 0.5%

ocena srednia bez uwzglednienia gloséw “wyrzucic”: 4,207,
AMIGA PLAY: dobry minus (3.828)

WYRZUCIC 21.4%
celujacy 20.2%
bardzo dobry 20.1%
dobry 16.1%
dostateczny 9.5%
genialny 6.5%
beznadziejny 3.3%
mierny 2.9%

ocena Srednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic™: 4.864.
Tu musze autorylatywnie stwierdzic, ze zachowamy sie
niedemokratycznie | wbrew woli wigkszosci (kidra jest dla nas
duzym zaskoczeniem) NIE usuniemy dzialu Amiga PLAY 2z
taméw naszego Magazynu.

Artykuly wstepne: dobry minus (3.861)

DOBRY 37.1%
wyrzucié 4.6%
bardzo dobry 25.5%
dostlateczny 16.2%
celujacy 7.4%
mierny 5.6%
beznadziejny 3.2%
genialny 0.4%

ocena srednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic™: 4.255.
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Aktualnosci: dobry plus (4.608)

BARDZO DOBRY 34.1%
wyrzuclé 2.3%
dobry 26.2%
celujacy 24.8%
doslateczny 11.7%
mierny 0.9%

ocena Srednla bez uwzglednienia gloséw “wyrzucic": 4.718.

| Hyde Park: dostateczny (3.189)

DOSTATECZNY 22.7%
wyrzucic 18.9%
dobry 21.6%
bardzo dobry 15.2%
celujgey 10.1%
mierny 5.1%
beznadziejny 4.6%
genialny 1.8%

ocena rednia bez uwzglednienia gtoséw “wyrzucic™: 3.932.
Kuferek: dobry (4.031)

BARDZO DOBRY 32.4%
wyrzucié 4.0%
dobry 21.8%
celujacy 18.3%
dostateczny 17.9%
mierny 4.3%
beznadziejny 1.3%

| ocena srednia bez uwzglednienia gtoséw "wyrzucié": 4.195.

Public Domain: dobry (3.995)

BARDZO DOBRY 28.8%
wyrzucic 5.9%
doslateczny 23.7%
dobry 20.1%
celujgcy 14.7%
mierny 4.1%
beznadzie|ny 1.8%
genialny 0.9%

ocena srednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic": 4.248.
Zréb to sam: dostateczny plus (3.648)

DOBRY 29.2%
WYTzucic 10.3%
bardzo dobry 21.0%
doslateczny 20.8%
celujgey 11.2%
mierny 5.,6%
beznadziejny 1.9%

ocena $rednia bez uwzglednienia glosow “wyrzucic™: 4.068.
Zaczynamy: dostateczny (3.361)

BARDZO DOBRY 21.3%
wyrzucié 17.1%
dobry 19.9%
dostateczny 18.0%
celujgcy 13.0%
beznadziejny 12 5.6%
mierny 4.6%
genialny 0.5%

ocena srednia bez uwzglednienia glosow "wyrzucic™: 4.056.
Tu, zamiast komentarza, cytat z jednego z listow dolgczonych
do ankiet; “..gdyby to zalezato ode mnie, Zaczynamy wy-
rzucilbym z wielkim hukiem, ale poniewaz AMIGE czytam nie
tylko ja, wiec daje mu trojke..."

Ogélinie dzialy | kursy staie oceniacie na czworke (4.003). Jesli
nie uwzglednimy gloséw tnacych wszystko réwno z gorki,
woéwezas ocena ta podniesie sig na dobrze z plusem (4.561).
Najlepszy artykul. Glosowaliscie na prawie wszystkie arty-
kuly, jakie pojawily sie w pierwszych pigciu (od zerowego)
numerach. Ponize] zamieszczamy dziesigé artykuiow, kiore
uzyskafty kolejno najwiecej glosow:

1) Parszywa 12 (nr 1) — tum. i uzup. M. Pampuch

2) Feeria barw (nr 0) — tlum, R. Pampuch

3) Artykuly o kartach turbo (nr 0) — tlum. M. Pampuch

4) Do tezki tezka (nr 2) — R.Wiosna, M.Pampuch
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5) Targi w Kolonii (nr 4) — |.w

6) Drukarek jak mrowek (nr 4) — M. Pampuch

7) Kupujemy drukarke (nr 4) —j.w

8) Amiga i drukarki (nr 4) — K. Miynarski

9) DTP - wszechstronny sprawdzian (nr 3) — ttum. A. Kozfowski

10) Amiga a sprawa polska (nr 2) — Jan Pikul

Po podliczeniu gloséw na artykuly w poszczegélnych numerach
okazato sig, ze globalna ocena numeréw wzrasta wraz z ich
numeracjg.

Jesli chodzi o najgorszy artykul, to tutaj gtosow byto zdecydo-
wanie mniej, ale jakos dato sig wylonic czolowg (tylowg?)
dziesigtke. Sa to kolejno:

1) Mikrokino (nr 2) — W.Bruszewski

2) Radio ruiny sztuki (nr 1) — W. Bruszewski

3) Zaczynamy (nr 0) — M.Pampuch

4) Amiga Tex (nr 3) — W. Bruszewski

5) Hyde Park (nr 2) — M.Pampuch

6) Galeria (nr4) — W. Bruszewski

7) Zaczynamy (nr 2) — M.Pampuch

B8) Zaczynamy (nr 4) — M. Pampuch

9) Kolorowy Pitagoras (nr 2) — ttum. M. Pampuch

10) Taniec postaci (nr 1) — ttum. R. Pampuch

Z podliczenia gtoséw na poszczegdlne artykuly wynlka ze
najgorzej oceniacie numer 2/92.

Odejmujgc glosy krytyczne od glosdw pochwalnych ot rzymahsrny
w rezultacie, ze:

najlepszy byt numer 1, nastepnie kolejno 4, 3 , 0, a najstabszy
byt nr 2.

Najbardziej kontrowersyjnymi artykutami (ocenione przez jed-
nych jako najlepsze, przez innych zas jako najgorsze) byty:

...z Polacy nie gesi” (4/92), Multimedia (3/92) i Amigo mow (3/ |

92). Jak oceniacie ogdlnie zawartos¢ Magazynu? Za mailo, w
kolejnosci gtosdw, jest:

doktadnych opiséw programéw uzytkowych, o grach, o sprze-
cie, 0 asemblerze,

testéw, o Pascalu, o muzyce, o Desktop Video, o Amosie, o
programowaniu, o BASIC-u, o programowaniu dla poczatkuja-
cych, o modemach.

Ponadto (nieliczne gtosy) narzekaliscle na zbyt mata ilosc
wiadomosci o: animacji, DOS-ie, Workbenchu 2.0, public
domain, *moich bojach”, scenie, edukac]i, Amidze 600, pececie
(polecamy PCkurier), cenach i adresach firm, nowym software,
DTP, arkuszach kalkulacyjnych i wirusach.

Niektorzy Czytelnicy cheieliby wigcej informacji z cyklu *Zréb to
sam"” | wigce] publicystyki oraz newsow, programowania dla
zaawansowanych i "kuferka”.

Najbardziej podobata nam sie odpowiedZ: UWAZAM, ZE W
MA JEST ZA MALO: kartek (!!!).

Skoro czego$ jest za malo, to czegos musi by za wiele.
Waszym zdaniem za duzo jest (w kolejnosci liczby oddanych
gtoséw) o: grach, ARexxie, programowaniu dla poczgtkujacych,
sprzgcie, BASIC-u, DTP, pececie, grafice | o drogim sprzecie.
Padiy tez pojedyncze gtosy na: publicystyke, DOS, artykuty
wstepne, testy, public domain, newsy, wiadomosci o scenie,
“kuferek”, informacje na temat Amigi 500, cykl *Amiga po
polsku”,a takze na reklamy. stopke(!) i zasady prenumeraty(!).

Tematyka jest przedstawiana Waszym zdaniem w sposob
nastepujacy:

Hardware: W SAM RAZ (53.2%), za skapo (33.9%), zbyt
obszernie (12.9%).

Grafika: W SAM RAZ (63.3%), za skapo (27.2%), za obszernie
(9.5%).

Animacja: W SAM RAZ
obszernie (15.5%).
Muzyka: ZA SKAFO (50.2), w sam raz (42.4%), zbyt obszernie
(7.4%).

Bazy danych, arkusze kalkulacyjne: ZA SKAPO (66.5%), w
sam raz (24.7%), za obszernie (8.8%).

(To byto podchwytliwe pytanie. Do numeru 4/92 wigcznie nie
byto NIC na ten temat.)

DTP: W SAM RAZ (61.9%), za skapo (23.4%), za obszernie
(14.7%).
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(56.6%), za skapo (27.9%), zbyt

Desktop Video: W SAM RAZ (43.5%), za skapo (42.3%), zbyt
obszernie (14.2%).

Wordprocesory: W SAM RAZ (47.0%), za skgpo (36.4%), za
obszernie (16.6%).

(Patrz komentarz odnosnie baz danych. Czyzby ten zaskakujg-
cy wynik oznaczat, ze nie chcecie czytaé na ten temat?)
Modemy: W SAM RAZ (55.9%), za skapo (35.8%), za obszernie
(8.3%).

Programowanie dla poczgtkujgcych: ZA SKAPO (53.4%), w
sam raz (32.7%), za obszernie (13.9%).

Programowanie dla zaawansowanych: ZA SKAPO (43.8%),
w sam raz (34.1%), za obszernie (22.1%).

Jesli wyciggniemy z tego srednig, okaze sie, ze utrafilismy w
Wasz gust (*w sam raz") w potowie (doktadnie w 46.8%). Co
miesci sie w te] drugiej polowce?

Brakuje Wam wiadomosci (w kolejnoci proporcjonalne] do
liczby odpowiedzi) o: bazach danych, monitorach, zastosowa-
niach Amigi, twardych dyskach, Workbenchu 2.0, PASCAL-u,
demach, arkuszach kalkulacyjnych, twardych dyskach, cenach |
adresach firm. Pojedynczy Czytelnicy domagali sig wiadomosci
o zastosowaniu Amigi w medycynie | do CAD (projektowanie
wspomagane komputerem). Oddawane byly takze glosy na
lematy poruszane na famach numeréw poprzedzajgcych ankiete.
Gtosdw lych nie uwzglednilismy w powyzszym zeslawieniu.

OdpowiedZ na kolejne pytanie byla dia nas duzym zaskocze-
niem. 63.5% uczestnikow ankiety (a zatem ponad 6% kupujgcych
| prenumerujacych nasz Magazyn) chce, aby byt on grubszy i
drozszy! MoZzna by rzec — nie ma sprawy (najplerw drozszy, a
polem, byt moze, grubszy — hi, hi). Niestely, te 63.5%
ankietowiczow to mniej niz 39%, a my chcemy byc¢ “gazetantem
wszystkich amigowcow™. Jak by moze zauwazyliscie, czynimy
pewne kroki w celu zwigkszenia objetosci przy nie zmienionej
cenie, i bedziemy to robié nadal. Ktos zioSliwy uzna, ze przy tym
lempie podwolmy objetosé za 20 lat. Postaramy sig, aby stato sig
toduzo szybciej, ale niestety, w tym zakresie nie wszystko od nas
zalezy. Ludzie, zebyscie wiedziell, ile dobrych materiatéw mamy
w archiwum! Wyciele, bo sie nie mieszcza. Na zwigkszenie ceny
godzi sig jeszcze 2.2% (drozszy, bardziej kolorowy). Pozostali
pragng utrzymac ceng kosztem czesciowsj (wkladka) rezygnacii
z koloru (18.9%) lub catkowitej rezygnacji z koloru (11.3%). Dia
4.1% zadne z proponowanych przez nas rozwigzan nie jest dobre
i pragneliby, aby Magazyn zostat taki, jaki jest. Osobiscie
najchetniej przychylilibysmy sie do zyczenia jednego z uczestni-
kow ankiety, marzgcego o tym, by AMIGA stala sig dziennikiem.

Uczestnicy ankiety uznali, ze majac Amige najlepiej nauczy¢
sig (z kursu na tamach Magazynu AMIGA) asemblera. AMOS
BASIC chee poznac 22.3%, Workbench 2.0 — 16.9%, jezyk C —
12.8%, GFA BASIC za$s tylko 3.2%. Pozostate 12.3% chce
poszerzyc swojg wiedzg o grafice wektorowej.

Wigkszos¢ z Was (31.5%) Idac z duchem czasu uwaza, ze
Wasza Amiga powinna zaczaé na siebie zarabiaé | zapewne
dlatego najchetniej zobaczylibyscie kurs dia *businessmandw”
oraz kurs pokazujgcy. jak uamigawiaé firmy (19.4%). Sporo (tez
19.4%) chcialoby sig@ zapoznaé z edukacyjnymi zastosowania-
mi Amigi. Muzykiiobstugi modemu pragnie sie nauczyct nieco
wiece] niz 10% (odpowiednio 10.9% | 10.4%). Najmniejsza
astyma (7.7%) cieszy! sie kurs DTP.

Ostalnie pytanie dotyczylo dzialu statego, jaki cheielibyscie
widziec na famach naszego Magazynu. Nie mogliscie wiedziec,
ze w momencie, gdy wypeinialiscie ankiet¢ — drukowat sie juz
numer 1/93 w duzej czesci poSwigcony wirusom, | diatego az
38.6% z Was domagafo sig wiasnie artykulow o robaczkach.
Stad "moralnym zwycigzca" ankiety okazat sie dziat promocji
polskich wyrobdw (28.8%). Poslate dzialy cieszyly sie nieco
mniejszym powodzeniem. O gieldzie chciatoby czyta¢ 13.8%,
korespondencje z zagranicy — 7.8%. Sceng zainteresowanych __
jest 7.3% procent, a tylko 3.7% chce poznac¢ ludzi, dzieki ktérym &
Amiga i je| Srodowisko jest takie, jakie jest. 32

Jeszcze raz dziekujemy wszystkim Czytelnikom, klérzy ze- §

T
o3

MPS]

chcieli wraz z nami ksztattowaé nasz Magazyn AMIGA. Ze swojej
strony obiecujemy, ze nadal bgdziemy czyni¢ wszystko, co w
naszej mocy, aby to nos byl dla tabakiery, a nie odwrotnie. SIE MA!
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0SOB NA PIRATOW

Smieszy mnie lirma, ktdra wymysla coraz “cigsze” zabezpieczenia,
aby zdazy¢ w Irzymiesigoznym terminie wypuscit jak najwigce] kopii.
zanim piraci nie zlamig zabezpieczen | nie puszczg w ruch swojego
procederu. Wszyscy wiemy, ze dobre gry lub programy rozchodzg sie
tgcznie z pirackimi kopiami w milionowych nakladach | funkejonuja na
rynku kilka lat, a wigc gdyby zréznicowaé ceng — firmy miatyby swa)
2ysk | zwrot kosziow. Wystarczy prosta decyzja lirmy! “wypuszczamy
produkt w duze| ilosci i o roznym standardzie. Masz pienigdze - kup
produkt w pigknym pudetku z elegancka instrukcja, mapka, breloczkiem
lub koszulkg za 500.000 zi | baw sig jak lord. Nie masz plenigdzy - kup
legalng kopig bez instrukcji opakowana w folig (za 50.000 2i) | tam sobie
glowe, jak to uruchomic

Wiaéciwie mozna powie-
dzie¢ — *nic dodag, nic ujge".
Swietny pomyst. Osobiscie
uzupetnilbym go |eszcze o
trzecia wersjg dla “middle
class”, bo taka rowniez ist-

Wiestaw Slusarenka, Mochy

nieje (powiedzmy za 275.000
bez koszulki i breloczka). Tyl-
ko co na to powiedzg firmy?
W zakonczeniu pisze Pan:

“No coz duze firmy — ryzyko |

to tez prawa rynku”. Oby.

SZKODA...

List, ktéry zamierzatem do Was wyslaé, mial iraktowac o rozszerzeniu
mojej poczciwe] A-500. (..) Bedzie o tym, dlaczego niecierpliwie
oczekujg na kupca mojej AS00 (1MB, 2xFDD, 1084 8). Oloz tak
polubitem ten ciasny dla mnie kampulerek, ze nie baczgc na spore (ale
jak mniemalem — rozsadne) koszty zachcialo mi sig wyposazyc go w
flicker, jaki$ skromny dopalacz. rozszaerzenis FAST-RAM | az dwa
twardziele. (..) Postanowilem zaczaé od BODEGI, ale szybko wybily mi
to z glowy firmy OSCAR | JTT. Nie zmartwilem sig specjainie (..)
zwtaszca, 20 w Waszym Nr 1 znalaziem (..) fragmentaryczny opis
“boostera”. To byloby whasnie to, o co mi chodzi. 4 sloty Zorro + obsluga,
resztg sig zrobi. Ten pomys! wybil mi z glowy p. Hebisz odsylajgc po
wiw element do Wiednia lub DUsseldorfu (..)

No c6z, tak uparty 10 ja nie jestem. Nie pojade ani do Wiednia, ani do
Disseldartu po Bodege lub tp., nie kupie A-2000 w JTT za te marne 12,9
min, ani za zadng inng ceng. Zaplace 17,0 "banki” za niezig kopig IBM-
a w konfiguracji AT-386, 40 MHz, 1MB RAM, 128 KB cache + 1 FDD,
110, SVGA 512 kB + color monitor + lic. MS DOS 5.0 + lic. MS Windows
+ gratis pomocnik MS-DOS + gratis Mini TAG (...).

Dlaczego o tym wszystkim pisz@? Ano, zal mi mojej poczciwej 500-tki,
zal mi was (..) kto was kupi, czy zaprenumeruje, jesli kazdy, dia kogo A-
500 to za malo, bgdzie z musu uciekal na PC-1a?

Nazwisko | adres do wiadomosc| redakeii,

Szkoda... Padt Pan (nie | powiedzie¢, ze gdzie 14 MHz

pierwszy zapewne) ofiarg nie-
profesjonalnego amigowskie-
go rynku. Za wymieniong
przez Pana kwote 17 min zi (a
moze nawel nieco mniejszq)
mog! Pan zakupi¢ Amige 1200
HD, ktora oprécz wszystkich
wymaganych przez Pana po-
trzeb (jak widze z opisanej
konfiguracji PC, z drugiego
twardziela Pan rezygnuje) ma
konfiguracje lepsza niz opisa-
ny IBM (twardy dysk 80 MB, 2
MB pamieci Chip, a dodat-
kowo daje "nieco” wigce] ko-
loréw niz SVGA. (Na margine-
sie, wiele nowych programow
pecetowych nie péjdzie Panu
prawidiowo przy 512 KB pa-
migci karty graficznej.) Duzo
wigkszy cache w |IBM — to
pozory, wynikajgce z przesta-
rzate] konstrukcji, jakg jest
procesor Intel. O wiele mniej-
sza ilos¢ cache w Motoroll
wykona le same zadania szyb-
ciej | lepie]. Wprawdzie kto
“uczony W pismie” mégiby
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(A1200) do 40 MHz (PC), ale
bedzie to jak poréwnanie silni-
ka Porsche (98 KM) z podra-
sowanym do 250 KM silnikiem
Poloneza. Przesiadka na IBM-
a po diuzszym okresie uzyt-
kowania Amigl na pewno be-
dzie mniej wygodna niz na
nowy typ tej ostatniej.

Wydaje nam sig, ze Amiga
1200 bedzie komputerem, kité-
ry, wbrew Pana twierdzeniu,
nie zmusi ludzi “wyrostych® 2
A500 do zmiany barw klubo-
wych.

Sadzimy tez, ze mimo zmia-
ny komputera nie nalezy Pan
do grona zatwardziatych szo-
winistow | bedzie Pan nadal
kupowat nasze pismo. Przy
okazji prositbym o informacje,
gdzie mozna kupi¢ niezig ko-

pie PC w podanej przez Pana |
konfiguracji | cenie. Chetnie |

skorzystatbym 2z okazji, by
odcigzyt mojg Amige od pisa-
nia tekstow (bo tylko do tego
pecet sie nadaje).

| zaréwno firme ELSAT, jak |

P |

Tym razem |ednak nie bede was chwalil, ale jako atarowiec z cburzeniem
musze poskarzyé sig, 2e czasem za bardzo staracie sig glorylikowac lg
swoja Amige, co powoduje karygodne przeklamania. (..) Co konkretnie lak
mng wslrzgsnglo? W numerze 1/93 na stronie 4 jest notatka “Koniec
bariery” (..) Marek Pampuch ryzykuje tam takie zdanie: Komus, kto mimo
wszystko zdecyduje sig na kupno, pozostaje w nagrodg satysfakcja, gdy2
na swiecie dlugo nie pojawi sig inny mikrokomputer o takiej olbrzymiej
pamigci”. Drogi Panie Marku. Jest na $wiacie inny mikrokomputer, ktory
moze posiadaé wigcej pamigci. Jest nim Atari. Na largach w Duesseldorfie
(lato 1992) prezentowano rozszerzenie do Atari TT udostgpniajgce 256 MB
ARAM. Proszg o wigcej pokory, samokrytycyzmu | ostroznoscl w stawianiu
tez "nigdy”, ‘zawsze", “jest tylko jeden” lub “nie ma lepszega”{..) Myslg, ze

opublikowaniem tego listu udowodnicie swojg rzetelnost

Ale sie porobilo. Jednym z
najwierniejszych Czytelnikow
Magazynu AMIGA jest zago-
rzaty Atarowiec. Chwatamu za
to. Drogi Panie Rafale! Sta-
wiajac te teze, ktéra tak Pa-
nem wstrzgsneta, miatem na
mysli rozszerzenie produ-
kowane seryjnie, a nie urzg-
dzenie , o ktérym rodacy czy-
taja tylko w sprawozdaniach z
targébw w Duesseldorfie, a
ktérego produkcje seryjng mo-
zna policzyé na palcach lewe)
reki drwala po wypadku z pita
tarczowa. Na targach w Kolo-
nii firma Atari wystawita Atari
TT. Gdyby wspomniane przez
Pana rozszerzenie bylo rzec-
zg powszechnie znang, za-
pewne byloby do niego pod-
pigte (bo jesli idzie o prototy-
py, to firma GVP opracowata
az jedng sztuke rozszerzenia
1 GB do Amigi. Nie napisatem
otym, gdyz uwazam, ze jest to
sztuka dla sztuki). Niemnie]
sypie glowe poplotem | ZAW-
SZE sypat¢ bedg, dopdki
JEST TYLKO JEDEN taki

Rafal Komorowski

| fanatyk Atari, ktory swoja po-
| stawa zadaje kiam stwierdze-
niu “jak Swiat swiatem NIGDY
Atarowiec nie byl Amigowca
bratem®. ZAWSZE bede uwa-
zal, ze NIE MA LEPSZEGO
komputera niz Amiga (zwlasz-
cza przy wykonywaniu kolo-
rowych rysunkow w wysokie|
rozdzlelczoscl). Choé samo-
krytyka kojarzy mi si¢ z cza-
sami. kitére na szczeécie
znam tylko z filméw, chciat-
bym méc z pewng ostro-
znoscig oznajmi¢ Cazytelni-
kom, ze sie myle | Atari jest
lepsze. Ale, dalibég — podob-
nie jak | caty Magazyn, musze
byé rzetelny, a takie stwier-

dzenie byloby wlasnie kary-
godnym przekltamaniem.

Cieszg sig z faktu, ze nasz
Magazyn potrafi byé wstrzg-
sajgcy. Mam nadzieje, ze nie
| pogniewa sie Pan za tg¢ od-
powiedZ i w dalszym ciagu
réwnie uwaznie bedzie wy-
chwytywat wszelkie niezastu-
zone pochwaty na temat Ami-
gi w nasze| gazecie.

SPROSTOWANIE

*ELSAT" s.c.

Produkcja urzgdzen eleklronicznych

ul, Czerniakowska 28b

00-714 Warszawa

Warszawa, dn. 24,02.1993r.

W zwigzku z zamieszczeniem w numerze 2/83 miesigcznika Magazyn
AMIGA notatki pt. “Coé sig rusza...”, pragniemy sprostowac zawarte tam
informacje. Firma nasza powstala w lutym 1891 roku | jest spdika
cywilng. Nigdy nie bylismy generalnym dystrybutorem firmy Fujitsu |
nigdy za takowego sig nie podawalismy. Prawdopodobnie pomylono nas
z inng lirmg o podobne| nazwie. Rozszerzenia pamigci Fast-RAM o
nazwie "Mega Ram”®, produkowane przez nas do Amigi 500 i Amigi 500+,
umoziiwia powigkszenie pamigcl komputera tylko o 2, 4 lub 8 MB,
Istnisje wersja tego rozszerzenla o nazwie “Mega Ram HD" 2z
kontrolerem dysku AT-Bus, a nie SCSI, jak podano w notatce.

Ponlewaz uwazamy, ze opublikowane informacje mogg wprowadzic w
bigd naszych kllentdw, prosilibydmy o podanie w ktéryms z najblizszych
numeardw pisma prawidlowych danych. W zalgczeniu przesylamy ulotki
reklamowe na temal produkowanych przez nas wyrobow.

Z powazaniem
mgr inz. Robert Kujda

Od Redakejl: przeprasza-
my za zaistnialtg syluacje

nadzieje, ze opublikowanie
tego listu wyjasni doktadnie
naszg pomytke.

Kolega Redaktor
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naszych Czytelnikéw. Mamy



Przedsiebiorstwo Handlowe

A & B WROCLAW -

- Autoryzowany dealer Polaroid
53-611 WROCLAW ul. Strzegomska 6
tel. (0-71) 55 84 92, 55 80 17 w. 56, 57
tel. (0-71) 55 81 24, fax (0-71) 55 11 15.

CZY RZECZYWISCIE JEST NAILEPSZYF

% Redukuje pole elektrostatyczne ponad 400 -
krotnie .....

*¥ Ponad 500 - krotnie redukuje skladowa
elektryczng pola E-M ....

% Dzigki zastosowaniu polaryzatoréw ponad
50 -krotnie polepsza kontrast z uwzglednie-
niem odbicia od zestawu filtr - monitor
(dane w/g pomiaréw wyvkonywanych w
Centralnym Instytucie Ochrony Pracy)

% Powloka antvodblaskowa eliminuje 99,91%
Swiatla padajacego na ekran monitora, co
w/g pomiaréw CIOP jest najlepszym
wynikiem ze wszystkich filtrow dostepnych
na rynku

% Polaryzator kotowy pozwala na ponad 400 -
krotna redukcj¢ Swiatta odbijanego przez
ekran monitora co zapewnia parametry
kilkadziesiat razy lepsze od filtrow innych
firm

% Zastosowanie szkia hartowanego przedzie-
lonego warstwa polaryzacyjna zapewnia
praktycznie niezniszczalnosé w warunkach
biurowych

Ammmm!lmcr
Z BADANNCH FIL

Jezeli kiedvkolwiek podczas pracy z
komputerem bolata ci¢ glowa, oczy,
plecy lub ogarnialo ci¢ zte samopoczucie
to znaczy, ze znalazles si¢ pod wplywem
efektu VDT (Video Display Terminal
Effect). Refleksy Swiatla odbitego od
ekranu, oraz tetnienie monitora spowo-
dowalo przemeczenie nerwu wzrokowe-
go, a nastepnie bol glowy i plecow od
przyjmowania niewvgodnych pozycji.

OZ*'MI

SIADASAC JEDONOCZESNIE

FIRMA KTORES MOZESZ ZAUFAL

Za filtrem CP UNIVERSAL stoi 50 lat do§wiadczen
z filtrami polaryzacyjnymi, oraz potezny kompleks nau-
kowo-badawczy, dzieki czemu jest to obecnie zdecydo-
wanie najlepszy filtr monitorowy na $wiecie,

POROWNASS

SIKLO OLOWIOWE
LUB KRYSTALICZNE

TANIE FILTRY
ZE SZKEA OLOWIOWEGO

CP UNIVERSAL fifmy POLAROID

najlepszy z badanych filtrow
szklanych bez polaryzatora

[ ©tlumienie odbi swiatla |
biatego od ekran

| @pochlanianie dwiatla
padajacego

| @ttumienie podw. efokiu
zwierciadlanego

@ poprawa kontrastu z
uwzgl.odb. od filtru
| ekranu

(B poprawa kontrastu
dia ekranu o wsp6l.
odb. 1%

Monitor uzyty do testow - (black trinitron z warstwa antyodblaskows)

Mnmmm%nmﬂmmmm“ %nw.

ZABEZPIECZA W PELNI PRZED SZKODLIWYM PROMIENIOWANIEM MONITORA, PO~
DOSKONALE

PARAMETRY OPTYCZNE,

SAKO JEDYNY UZVSKAL 10 PRt NA 10 MOZLIWYCH W BADANIACH CIOP - 4.”

MMWM
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