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POROZUMIENIA

Aby sie porozumiec, ludzie uzywajg najréz-
nig|szych, czasami nawet dziwacznych, sposo-
bow. Pol biedy jeszcze wowczas, gdy porozu-
miewajgcy sig znajduja sie w zasiegu swojego
wzroku. Wystarczy, |esli wiedy odpowiednio na-
tezg struny glosowe. Ale jak porozumiewac si¢ na
odiegtosc? Jedng ze starszych metod nawigzania
nici porozumienia pomiedzy dwiema osobami znaj-
dujgcymi si@ daleko od siebie jest pisanie listow. Tu
musze powiedziet, ze pomiedzy Czytelnikami a
redakcja nawigzala sie nie ni¢, a lina okretowa
porozumienia. Zostalismy wprost zasypani lawina
listow. Poczatkowo staralismy sig na wszystkie
odpowiedziec, jednak po plerwszej sefce stwier-
dzilismy, ze albo zaprzestaniemy te| zboznej pra-
cy, albo kolejny numer nie ukaze sie na czas, lub
nawel nie ukaze sig wcale. Niemnie| jednak —
wszystkie listy nadchodzgce do redakeji dokiadnie
czytamy. Na najciekawsze z nich staramy sig
odpowiedzieé na tamach Magazynu AMIGA. Pozo-
stalych Czytelnikdw prosimy o wyrozumialosé.
Mozemy tylko zapewni¢, ze jaki$ rodzaj odpowie-
dzi (najczescie] w formie artykulu) na swdj list na
pewno olrzymacie

Kolejnym stopniem rozwoju wymiany informaciji
na odleglosc jest telefon. Bylo to idealne urzgdze
nie do momentu, kiedy wymyslono komputer. Jak
bowiem pochwalic sig przez telefon koledze miesz-
kajacemu na drugim koncu Polski arcydzietem
graficznym, ktore przed chwilg narysowalismy? Na
szczgscie i na to znalazia sie rada. Pierwowzorem
by! tu “acoustic coupler”, czyli i6zeczko dla stu-
chawkl telefonicznej zmieniajace sygnal cyfrowy
Komputera w sygnal telefoniczny i odwrotnie. Dro-
gq ewolucjl z {acznika wykluty sie modemy, kicre
robig ostatnio oszalamiajaca kariere | kidre sg
najwaznie|szym lematem w dzisiejszym numerze

Dowiecie sig¢ z niego migdzy innymi, czym jest
modem, jakie modemy wystepuja na rynku i ktdre
Z nich warto kupi¢. Silna Grupa Redakcyjna Pad
Wezwaniem SYSOPA opowie Wam o instytucji
bez ktorej igcznosé modemowa nie stalaby sie tak
modna | populama. Chodzi oczywiscie o “wezly
sieci” popularnie zwane BBS-ami. Przeczytacie
lakze o tym, w jaki sposob niezbyt uczciwi wia-
sciciele komputerow | modemow naciggaja poczie,
oraz o tym, jakie niebezpieczenstwa czyhaja na
uzytkownikdw modemow (zwlaszcza ze strony
szalencow wpuszczajgoych do sieci wirusy)

Nie zapominamy takze i o tych, kiérym sprawa
modemow jest najzupeiniej obojetna. Kontynuuje-
my nasze Kursy, a takze proponujemy Wam kilka
nowych lematow. Jakich? Dowiecie sie ze spisu
tresci

Wrocmy jeszcze raz do listow, jakie otrzymuje-
my. Pytania, ktére sig w nich najczesciej pojawiaja

1o: “Czemu tak trudno nabyé Magazyn AMIGA?’
oraz: "Czy Magazyn nie mégthy byt grubszy?”

Odpowiem najpierw na drugie pytanie. Ot6z ten
numer jest grubszy o cztery strony. Kazde kole-
gium redakcyjne to dramatyczne spiecia. Kolegium
I wspolpracownicy sg pracoholikami, a zatem ma-
tenalow mamy az za duzo. Moglibysmy spokojnie
zZwigkszy¢ objetos¢ nawet | dwukrotnie. Dlaczego
zatem tego nie zrobimy? Po pierwsze: wigzatoby to
sig albo ze zmniejszeniem nakladu — na co nie
pojdzie zadna drukarnia, albo ze zwigkszeniem
ceny — na co nie poszliby Czytelnicy. Czy nie
mozna znaleZ¢ ztolego srodka? Mozna, ale tu
odpowiedz wigze sig z pytaniem drugim.'Zdajemy
sobie sprawe z nieRUCHawosci monopolisty kol-
portazowego, ale przy nowych przepisach, doty-
czgcych wynagrodzenia prowizyjnego kioskarzy,
wiasnie oni decydujg o tym, jakie czasopismo znaj-
dzie sig w kiosku. A ze kioskarze w wiekszoéci nie
odrozniajg AMIGI od pralki automatyczneji boja sie
wzigc nowe pismo nie wiedzgc, jak sie sprzeda —
10 niestety fakt, na ktory wptywu nie mamy. Moze
gdybysmy sig nazywali "AMIGA Skandale™ albo
"NIE dla Atari" kojarzyloby sie im lepiej

Pytajcie zatem w kioskach o *Magazyn AMIGA"
To tez moze poméc. A jak juz wszystko bedzie
bardzo dobrze, wowczas mozemy pomysie¢ o
znacznym zwiekszeniu objetosci. bo na razie..
Nie ukrywamy, ze nie jest tak Zle, aby trzeba byio
do naszego magazynu doplacac. ale jednoczesnie
nie |est tak dobrze, by wydawnictwo (ktdre nie jest
przeciez instytucja charytatywng) zarobifo na nim
tyle, na ile liczylo. Czy w takiej sytuacji mozemy
miec czelnosé zadac od bossow zwigkszenia obje-
loscl przy nie zmienionej cenie? Wszystko zalezy
zaterm od Was, drodzy Czytelnicy. Uzy wszyst-
kich mozliwych sposobéw porozumiewania sig
poczgwszy od szeplu, a skonczywszy na mode-
mach, aby poinformowac tych swoich znajomych,
KlOrzy jeszcze o nas nie wiedza, 2e cos lakiego jak
Magazyn AMIGA istnieje, i byt moze warto to
kuplc. Wszystkim Czytelnikom, nie wierzacym w
1o, ze cos sig moze kiedykolwiek w RUCH-u
ruszyc, radzimy natomiast zaprenumerowac na-
sze pismo. Oprécz gwarancji otrzymania wszyst-
kich numeréw — za rok moze sig ckazaé, ze byt to
najlanszy sposob na nabycie catego rocznika
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Pamiglajg o
pamigci

Firma BSC wprowadzila na
rynek Memory Master — roz-
szerzenie Fast RAM dla Amigi
600 o 2 lub 4 MB. Rozszerze-
nie to wktada si¢ z lewej
strony komputera — do portu
PCMCIA. Cata pamigct jest
adresowana bezpoérednio.

Marek Pampuch

All in one

Niezlym uzupeinieniem nie
tylko do karty Golden Gate
486, ale | do innych emula-
toréw |IBM-a dajacych sobie
rade z trybem VGA moze byé

vortexowski Monitor Master, |

czyli urzgdzenle pozwala-
jace na odtwarzanie grafiki
EGA/VGA i Amigi na jednym
monitorze (niestely, lym
ostatnim musi byé monitor
VGA, i to najleplej typu mul-
tisyne).

WMarak Pampuch

Amiga 1200

Jeszcze nie przebrzmialy
echa wprowadzenia na rynek
A4000, a juz firma Commo-
dore uraczyla nas nowym
modelem — typowanym pow-
szechnie na naslgpce pigc-
setki, czyli Amiga 1200. Po-
niewaz komputer ten pojawit
sig w sprzedazy przed oficjal-
na prezentacja (ktdra nas-
tapita na targach “World of
Commodore” we Frankfurcie)
— mozemy Wam podaé jego
dane techniczne:

Procesor: Motorola 68EC020
z taktowaniem 14 MHz,

Pamigé: Chip RAM — 2 MB
zainstalowane, mozliwosc roz-
szerzenia o 4 MB Fast RAM
wewnetrznie.

Szyna: PCMCIA, 16-bitowa.

Gnlazda i zlgcza: slot CPU,
150-stykowy (np. na zewne-
trzne rozszerzenie pamigci),
1 gniazdo szeregowe RS232,
1 gniazdo rownolegte, 1 gniaz-
do dodatkowej stacji dyskow,
2 gniazdka myszy/joysticka,
gniazdo klawiatury, wyjécie
wizyjne RGB | PAL (dolgczona
przetaczka dla monitora VGA).

Stacja dyskéw: wbudowana
880 KB 3,5 cala.

<

AKTUALNOSCI

Mozliwoéci graficzne: do-
kladnie takie same jak A4000.

Wszystko (w powyzszej kon-
figuracji) za 899 marek.

Marak Pampuch

Nowy AMOS

Do tej pory sprzedano juz
ponad 50 000 kopli AMOS
BASIC-a. Popularnos¢ la za-
pewne spowodowata ukaza-
nie sig kolejnej jego wersji,
AMOS BASIC PROFESSIO-
NAL ma nastepujgce cechy:

— ponad 200 nowych rozka-
z6w (w sumie jest ich zatem
ponad 700),

— AMOS PRO potrafi pra-
cowac z programami napisany-
mi w starszych wersjach AMOS-a,

— animacje w standardzie
IFF sg szybsze niz animacje
wykonane za pomoca DPaint,

— nowy, wygodniejszy edy-
tor zdecydowanie ulatwia prace
programistom,

— ‘“rozumiane" sg dane mu-
zyczne w formacie MIDI, a takze
sample stworzone programami
MED | NoiseTracker,

— nowy rozkaz MOUTH poz-
wala na synchronizacijg animacji
obiektéw (na przykiad ust) z ge-
neratorem mowy Amigl.

Marek Pampuch

Oby tak dalej...

Jeszcze przed miesigcem
supernowoscia byla karta do
A500 z nowym Fat Agnusem i
2 MB Chip RAM. To wspaniate
urzadzenie kosztowato 500
DM. Na szczescie dla na-
szych kieszeni pojawita sie
konkurencja. Firma CP oferu-
je to samo w cenie 0 150 DM
nizszej. Do Megi-Chip (bo tak
sie nazywa karta) dotgczany
Jest zastaw programow testu-
jacych pamigé.

Taniej niz barszcz

Wszelkie rekordy na tar-
gach we Frankfurcie pobiia
firma On Line. Nie dos¢, ze na
|e] stoisku mozna bylo nieco
przestarzaly wyréb Vortexu o
nazwie ATOnce Classic (o
ktérym mozna, w odréznieniu
od innych wyrobdw tej firmy,
powledzieé, ze udaje, iz udaje

peceta) kupic o 1/3 taniej niz
ten sam emulator na stoisku
producenta, to dodatkowo
oferowala ona modem 2400
bodéw, kiéry kazdego dnia
spadat w cenie. Nie koniec na
tym. Od 1.01.93 dziata fir-
mowy BBS. Firma uzyskata
zapewnienie od poczty, ze do
dnia 01.06.93 wszyscy ko-
rzystajacy z tego BBS-u ob-
cigzeni beda tylko jednokrot-
nym impulsem. Blizsze infor-
macje na ten temat mozna
uzyskat¢ bezpoérednio w fir-
mie (telefon: 02307-79024).
Nie zapomnijcie wykrecié pre-
fiksu kierunkowego.

Merek Pampuch

Nowy AmiStownik

Firma Twin Spark Soft opra-
cowala kolejng wersje Ami-
Stownika (v 3.1). Zasadniczg
cechg rézniaca go od wersjl
poprzednich jest interfejs Are-
xxa, pozwalajgcy na wymiang
danych z Innymi programami
(na przykiad z edytorem CED).
Umozliwia to tiumaczenie tek-
stéw napisanych tym edytorem.
Wprawdzie nie jest ono jeszcze

calkiem automatyczne, ale i tak |

jest to postep w stosunku do
dotychczasowych propozycii.
Ponadto, nareszcie, AmiStow-
nik ma mozliwos¢ elastycznego
dopasowania sig do Amigi na
ktére] pracuje (i wykorzystania
twardego dysku, czy rozszerze-
nia pamigcl RAM). W niedtugim

czasie przedstawimy na fam- |

ach naszego Magazynu test
AmiStownika w wersji 3.1

Marmsk Pampuch

Amiga za
kierownicg

W Wielkiej Brytanii pojawit

sig program GBRoute Plus,

dostgpny na komputerach Ami-
ga. Program ten jest rekla-
mowany, jako “Roule Planner
for the Amiga". GBRoute Plus
umozliwia obliczenie najszyb-
szej, a zarazem najbardzie|
ekonomiczne] trasy samo-

| chodowej na terenie Wielkiej

Brytanii. Na ekranie kom-
putera zostaje wyswiellona
dokiadna mapa danej irasy
wraz z dodatkowym opisem.

Aby otrzymaé taka mapke,
wystarczy jedynie podac,
skad | dokad chcemy jechac.
Zeby zorientowaé sig, jak
duze sg mozliwosci tego pro-
gramu, wystarczy wymieni¢ w
skrocie jego najwazniejsze
cechy a oto one:

— ponad 25 milionéw moz-
liwych tras,

— obliczanie tras mozliwie
najkrétszych i najtanszych,

— w obliczeniach brane s3
pod uwage zaréwno autostrady,
jak i drogi kias A | B — zawiera
miasta, osady | wiele wsi,

— mozna poda¢ najwyzej §
miejscowosci, przez ktére chce
sig przejecha¢ po drodze —
mozna podaé najwyzej 3 miej-
scowosci, przez ktére nie chce
sie przejechac po drodze,

— kolorowa grafika,

— wySwietlanie w trybach
duzej rozdzielczosel (interlace),

— program obsluguje zarow-
no kolorowe, jak i czarno-biale
drukarki,

— posiada mozliwosc scrol-
lowania map, jak | powigkszania
ich fragmentéw (10 poziomow
ZOOM — az do skali 1 mili),

- zawiera informacje o stac-
jach serwisowych,

— wySwietla automatycznie
dopasowywang skalg do map,

— posiada specjalny “kalku-
lator drogowy”,

— interface  uzytkownika
wzorowane jest na Amiga OS
v2.0 i nowszych.

Program Kosztuje okolo 50
funtow.

Krzysztof Miynarsiki

ARexx Compiler!

Na rynku bryty|skim jest juz
dostepny kompllator do ARex-
xa, znacznie przyspieszajacy
jego prace. Jako oferta Swig-
teczna dostepny jest w cenie
okolo 55 funtow.

Krzyszio! Mhynarski

Wrrrrrummm!

Tym razem nie bedzie o
najnowszej wersji gry “Turbo
Lotus Challenge”, lecz o ofar-
cie firmy IFD. Byé moze nie-
ktérzy z Was maja nie najgo-
rze| opanowang obsfuge pro-
gramoéw animacyjnyeh, takich
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jak Sculpt Animate, Video-
scape, Reflections czy Turbo
Silver, lecz z wiedzg na temat
programu nie idg, niestety, w
parze zdolnosci graficzne, |
cos, co mialo byé pieknym
wyscigowym samochodem, po-
rusza sig niezle, lecz wy-
gladem przypomina syrenke
po zderzeniu z drzewem. IFD
oferuje dyskietki z gotowymi
obiektami o ksztalcie tadnych
samochodow (Audi Quattro —
2576 punkiow, 2913 powie-
rzchni — i BMW Alpina —
3100 punktéw | 5522 powle-
rzchni). Uzytkownikowi zos-
taje jedynie dorysowac tlo i
uruchomié samochdd. W przy-
gotowaniu druga dyskietka z
porsche | mercedesem (po-
dobno maja byé |eszcze do-
ktadnie] opracowane). Nie-
stety, graficy z firmy IDG
wycenili swojg prace doéé
wysoko, bo na 99 DM (na
targach cena ta byfa o 20%
nizsza).

Marek Pampuch

MAX (IMUM) ON

Znana juz z doskonalego
kompilatora C++ firma Maxon
znacznie rozszerzyla swoja
ofertg. W tej chwili oferuje:

— program DTP (o nazwie
Layout!),

— program do redagowania
tekstu z elementami DTP (Max-
onWORD),

— takiz program bez ele-
mentow DTP (EDWARD),

- oprogramowanie przydat-
ne w pracach inzynierskich (Ma-
xonCAD 2) czy przy projektowa-
niu plytek drukowanych, nawet
w technice SMD (MaxonPLP),

— bardzo dobry program do
ray-tracingu (FastRay),

— program Humaczacy z nie-
mieckiego na angielski, z mo-
zliwoscia przeksztatcenia go
(przez uzylkownika) na tluma-
cza dowolnych jezykow (Espe-
rantomat I1),

— B-kanalowy program mu-
zyczny (Face the music),

— co5 dla astronomow (Astro-
lab), statystykow imatematykdw
(Sigmath) oraz grafikow (Max-
onPAINT),

= program o nazwie HOT-
HELP uczgcy Shella, programo-
wania w C | opisujacy wszystkie
biblioteki (niestety przydatny tyl-
ko dla znajacych jezyk niemiecki
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lub posiadajgcych program Es-
perantomat),

—  kompllatory (Maxon C++,
Kick-Pascal 2.1),

— asembler (MaxonASSEM-
BLER),

- program do tatwego two-
rzenia prywatnego “graficznego

interfejsu uzytkownika” (Resou- |

rce construction tool v 1.5),

— emulator Atari ST (Cha-
maleon v 2.0),

— program
(Viruscope 2),

— program wykonujacy ko-
pig bezpieczenstwa twardego
dysku (HDBackup 11),

— c0$ w rodzaju Dos-2-Dos
(interfejs pomigdzy Amigg a
Atari ST — MSH 2),

— program zarzgdzajgcy
(MaxonDIR),

— program objasniajacy na
ekranie kazdy komunikat Guru,
jaki sig wlasnie pokazal, i po-
zwalajacy na wyjscie z tej
przykrej sytuacji (NoGuru 2)

— | program komunikacyjny
(MagiCALL).

antywirusowy

Poza CAD-em, kompilato-
rami i Chamaleonem — ceny
programéw nie przekraczaja
150 DM. Wszystkie programy
s§ wykonane bardzo przy-
zwoicie (widzielismy je na wias-
ne oczy), a co najwazniejsze —
dziataja na wszystkich Ami-

| gach. Chyba nie ma drugiej

firmy, ktdra w ciagu niecatych
dwdch lat istnienia dopraco-
walaby sie tak szerokiej gamy
dobrych programéw, z kaz-
dej (poza grami) dziedziny
uzytkowania Amigi. Niediugo
przedstawimy Czytelnikom do-
kladny test jednego programu
z palety Maxona.

Marek Pampuch

Jeszcze 0 Amiga
TEX

W jednym 2z poprzednich
numeréw Magazynu AMIGA
przedstawilismy Wam wstgp-
nie program Amiga TEX. Na
targach we Frankfurcie firma
EDOTRONIK GMBH ofero-
wata TEX wraz z programem
pomocniczym Amiga Meta-
font. Zestaw taki dziata na
wszystkich Amigach (nawet
na A1000), takze na 512 KB
(cho¢ zalecang konfiguracja
jest 1 MB pamigci | dwie
stacje dyskow)., Mozna nim

AKTUALNOSCI

zaprojektowaé jednorazowo
ponad 1300 stron ksigzki lub
gazely o dowolnej liczbie
szpalt | tytuldw na stronie, na co
pozwala opcja "Dowolny Lay-
out”. Program moze umiesz-
czac¢ grafiki | dowolne sym-
bole w tekscie, a takze wcinac
tekst w grafike. Uzytkownik
ma do dyspozycji 75 pro-
gramowych (TEX) i ponad 100
dodatkowych czcionek (Me-

tafont) w szesciu wielkos- |

ciach. Mozna korzystaé ze
sterownikéw do wielu dru-
karek (iglowych, atramento-
wych | laserowych) oraz z
interfejsu ARexxa. Specjalna
procedura dodatkowa pozwa-
la na import wszystkich zna-
nych standardéw danych
(np. ASCIl, Wordperfect,
Word for Windows). Gotowy
dokument mozna wystaé na
dowolng fotonaswietlarke.

Marek Pampuch

LATAJACY
COMMODORE

Jeszcze Biuro Przedsta-
wicielskie Commodore nie
zdgzyto sie zadomowi¢ na
dobre na ulicy Raperswilskig|
w Warszawie, a juz mozemy
Was poinformowaé o nowym
(obowigzujgcym od 4.01.1993)
adresje:
ul. Kielecka 7, 81-303
GDYNIA, tel. 0-58/211782

Marak Pampuch

Kicek dia A600

Firma BBM oferuje Uni-
KUM, czyli wewnetrzna plytke
stuzgcq do przetagczania Kick-

| startow w Amidze 600, Bez
kosci ROM kosztuje ona 50 |

DM.
Marek Pampuch

Co tam, panie, w
Commodore?

Chinczykl trzymajg sie moc-
no, | robig dalej Amige 500,
ale nie o to nam tym razem
idzie. Wszyscy wiedza, ile |
jakie Amigi sa produkowane
przez Commodore. Prawie
wszyscy wiedzg o monitorze
1084, stacji dyskietek 1010
(3.5 cala, 880 kB), drukarkach

MPS 1230 | 1550 C (kolo-
rowej), modulatorze A520 i
kilku innych urzgdzeniach do-
datkowych. Tymczasem Com-
modore obok coraz to now-
szych modeli Amigl wprowa-
dza takze i nowe rozwigzania
urzgdzen peryferyjnych. Zna-
ny jest juz nastepca monitora
1084. Ma on symbol 1085 S |
zewnetrznie niewiele sig roz-
ni. Ale oprécz tego Commo-
dore firmuje takze monitor
klasy Trisync (taki nieco gor-
szy i tafszy Multisync) o
symbolu 1960. A czy siy-
szelipcle o stacjach dyskietek
oznaczonych symbolami A2015
| A30157 Sg to wewnetrzne
stacje 3.5 cala do Amigi 2000
i 3000 o pojemnosci 1.76 MB.
A czy wiecie o tym, ze Com-
modore robi bootselectory do
Amigi 2000 (o symbolu A2191),
Co powiecie na matg karte
UNIX (A2410)? Nie tylko sa-
ma dwutysigczkg Commodo-
re zreszty zyje. Uzytkownicy
Amigi 600 moga zakupié roz-
szerzenie pamieci A601 (wew-
netrzne, 2 MB), posiadacze
zas CDTV — interfejs SCART.
A jak nie lubig SCARTa, to juz
niedtugo zafunduja sobie do
swoich multimediow Genlock
CD 1301. Siyszane to rzeczy,
aby tyle (a nawe! jeszcze
wigcej, ale tu Juz nie ma
miejsca) zrobi¢ w ciggu roku i
wcale sie tym nie chwali¢?

Marek Pampuch

I ]

Warszawska firma Elsat
znana dotgd jako generalny
dystrybutor firmy Fujitsu i
zorienlowana raczej na nie-
biesko, powiekszyla ostatnio
swojg oferte o rozszerzenie
pamigci Fast Ram do Amigi
500. Jest wkiadane po lewej
stronie komputera. Umozliwia
ono powigkszenie pamigci o
246 lub 8 MB za pomoca
uktadéw SIMM. Istnieje takze
odmiana tego rozszerzenia
wyposazona w kontroler SCS1 i
twardy dysk Quantum 52 MB.
Juz wkrélce w Magazynie
AMIGA znajdzie sig dokladny
lest takiego rozszerzenia,
kiore w caloéci jest skladane
w Polsce. Skoro towar jest
“Made In Poland”, to moze
bedzie tanszy od rozszerzen
tajwanskich?

Marek Pampuch
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Konkurencja dziata |
Wilcze prawa rynku (czyla]
obnizka cen wyrobow Vor-
texu) zmusity KCS do znacz-
nego obnizenia cen swoich
wyrobéw (KCS POWER PC
BOARD v 4.5 spadt na przy-
ktad o 35%). Jednak “nosit
wilk razy kilka...". Emulator
Vortexu ATOnce Classic
sprzedawany byt przez jedng
z firm w cenie o 1/3 nizszej,
niz cena lego samego emula-
tora na stoisku producenta.

Marek Pampuch

Nowy styl?

Jak juz zapewne wiecie —
firma GVP stale rozszerza
zakres swojej dzialalnoscl.
Jest to ostatnio widoczne
zwlaszcza w dziedzinie grafi-
ki. Absolutnym hitem jest gen-
lock GVP o nazwie G-LOCK.
Urzadzenie to jest tak rewela-
cyjne, ze zastuzylo sobie na
dluzszy opis, ktory zamie-
scimy w jednym z kolejnych
numeréw Magazynu AMIGA.

Jednak nawe! najlepsza
Amiga z najlepszym genloc-
kiem nie zdziala wiele, nawel

AKTUALNOSCI

jeéli siedzi- przed nig dos-
konaty grafik. Potrzebne jest
jeszcze dobre oprogramowa-
nie. Jednak i tu GVP nie
zasypla gruszek w popiele.
Czy pamigtacie stynny tele-
dysk Michaela Jacksona?
Chciatoby sig czasem zasigsc
przed ekranem komputera po
to, aby zobaczy¢, jak nos
naszego najwigkszego wroga
zamienia sig w ryjek lub rosng
mu oéle uszy. Jezeli dysponu-
jecie tylko fotografig swojego
nieprzyjaciela — to takie me-
tamorfozy mozecie robi¢ so-
bie sami na Amidze. | wcale
nie trzeba do tego byt poten-

tatem. Wprawdzie zalecang
konfiguracja jest system w
wersji 2.0 i 3 MB pamigci,
|ednak program CINE MORPH
PLUS (nowa wersja znanego
CINE MORPH) dziala nawet
na Amidze z systemem opera-
cyjinym 1.3 wyposazonej w 1
MB pamigci. A takich Amig
jest juz w Polsce ok. 70
procent.

Innym programem propo-
nowanym przez GVP jest IMA-
GE FX pozwalajgcy na peing
obrébke digitizowanych ob-
razkéw. Wspdlpracuje z do-
wolnym digitizerem. Posiada
cztery systemy korekcji barw
(CMYK, RGB, HSV i YUV),
zestaw filtréw pozwalajgcych
na pelny retusz | umozliwia
zapis gotowego obrazka we
wszystkich najwazniejszych
formatach graficznych (IFF,
ANIM, TARGA, TIFF, IMPUL-
SE, GIF, RENDITION | SCU-
LPT). Dodatkowo poslada in-
terlejs ARexxa, co pozwala

na wykonywanie wilasnych na- |

ktadek programowych.

Marak Pampuch

Nie tylko Amiga...

. czlowiek zyje — po-
myslata firma Golem | posta-
nowita uprzyjemni¢ zycie réz-
nymi, moze nie zawsze po-
trzebnymi, acz Smiesznymi,
gadzetami. Najbardzie] roz-
smieszyl nas zegar wykonany
ze zuzytego twardego dysku.
Taki zegar cykajacy obok
Amigi moze stanowi¢ przy-
pomnienie, ze z “twardzie-
lem"” nalezy postepowac ra-
cze| oslroznie. Na stoisku
firmy mozna byto naby¢ takze
walizeczke zawierajgcg wiele
przydatnych akcesoriow, |ak:

pudetka na dyskietki, dyskiet-
ka czyszczgca, myszka z dos-
konatg antystatyczng podkla-
dka, pieé czystych dyskietek i
naklejany na monitor “przy-
trzymywacz kartek",

Marek Pampuch

"Twarda” dyskietka

Firma FSE przedstawita
slacje dyskietek HD do Amigi.
Dzieki zainstalowanemu prze-
tacznikowl umozliwia ona za-
pis na jedne]j dyskietce zarow-
no 880 KB, jak | dwukrot-
nie wieksze] ilosci danych.
Mozna tez zapisac dyskietke
az do B2 Sciezki. Stacja
wspolpracuje z “FastFile sys-
tem” (nawet w systemie ope-
racyjnym wersji 1.3). Ta kosz-
tujgca 300 DM stacja nie ma
jednak mozliwoéci zapisu pod
MSDOS-em. Mitoénikom pe-
caeta na Amidze pozostaje za-
tem drozsza o 150 DM pro-
pozycja firmy KCS, ktéra mo-
ze zapisywaé geste dyskietki
zaréwno w formacie Amiga
DOS, jak i MSDOS. Trzecig
prezenlowana na targach sta-
cijg dyskdw jest stacja firmy
Trinology. Jest ona wpraw-
dzie o 100 DM drozsza niz HD
— przy tych samych mozli-
wosciach technicznych, jed-
nak jest (wediug zapewnien
producenta) prawie o 50% od
niej szybsza.

Marek Pampuch

Comozna
wycisnac...

... Z poczciwej Amigi 500 —
pokazata nam firma Udo Neu-
roth Hardware. Jak widaé na
zataczonym obrazku — nie
jest tego malo, a wszystko
bez plataniny kabli na stole.
Wewnatrz tak przerobione)
A500 znajduja sig: dwuipol-
calowy twardy dysk o po-
jemnosci 60—120 MB (cena
wraz z montazem 400—900
DM), 2 MB rozszerzenie pa-
migcl z zegarem, kontroler
dyskéw AT-BUS 2z miejscem
na rozszerzenie pamigei o 2,
4 6 lub 8 MB — (cena, w
zaleznosci od zainstalowanej
pamieci 600 DM) oraz karta
turbo 68030 z 4 MB szybkiej
pamigci 32-bitowej. W sumie
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wyglada 1o jak A3000, lecz
lest o wiele mniejsze | przy-
jemniejsze w dotyku, a po-
nadto nieco tansze. W nie-
diugim czasie firma zapowia-
da zamontowanie w pigcéset-
ce piytki pozwalajacej na ko-
rzystanie z nowych ukladow
graficznych (takich, w ja-
kie wyposazone sg A1200 |
A4000).

Marek Pampuch

Szybciej niz
poprzednio

Producenci osprzetu zare-
agowali blyskawicznie na hit,
jakim jest Amiga 1200 (nie
tak jak w przypadku boj-
kotowanej chyba A600). Row-
noczesnie z ukazaniem sig
tego komputera w sprzedazy
pojawily sig liczne urzgdze-
nia dodatkowe. | tak znana
dotad z produkcji modemow
firma Microbotics oferuje
rozszerzenie pamigci RAM
32-bit pozwalajace na wew-
ngtrzng rozbudoweg pamigci o
1, 2, 4 lub 8 MB. Dodatkowo
na plytce zainstalowany jest
50 MHz koprocesor mate-
matyczny (MC 68882). Insta-
lacja nie wymaga rozkreca-
nia obudowy. Plytka z kopro-
cesorem, bez zainstalowanej
pamieci, kosztuje 400 DM,
zas 4 MB pamieci SIMM —
drugie tyle.

Marak Pampuch

Kolorowy skaner

Firma Epson wprowadzita
na rynek swoj kolorowy ska-
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ner GT-4000 wylgcznie z my-
sl o posiadaczach IBM PC.
Na szczescie znaleZli sig
ludzie, ktérzy naprawilli ten
btad. Firma Print und Technik
— Image Systems oferuje in-
terfejs pozwalajacy na wspél-
prace tego skanera (600 dpi,
16,8 miliona barw) z kaida
(poza A1000) Amiga. W skiad
zestawu kosztujgcego 2500
DM wchodzi skaner, interfejs,
program Art Department Pro i
oprogramowanie do rozpoz-
nawania tekstu {(OCR). Opro-
gramowanie | interfejs do
A1000 sa wykonywane na
zyczenie kllenta, co podnosi
ceng o0 400 DM. W efekcie
mozna na Amidze uzyskac
takie obrazki jak ponizej.

Marek Pampuch

Jeszcze taniej

Niedawno pisalismy, ze
karly turbo taniejg bardzo
szybko, ale nie przypusz-
czaliSmy, ze az tak szybko.
Amerykanska firma CSA
przedstawita na targach we
Frankfurcie karte z proce-
sorem MCB8030 | 50-MHz
koprocesorem matematycz-
nym MC68881 o nazwie Der-
ringer. Karta ta moze byt
zainstalowana w Amigach
500, 500+ i 2000. Wprawdzie
kart turbo z procesorem
68030 jest juz dos¢ duzoa, ale
Derringer zaszokowat nas szyb-
koscig (w zaprezentowanych
nam przez wystawce testach
AS500 wyposazona w Derrin-
gera miata wskaZnik 31 — w
slosunku do osiggniet zwy-
kiej piecsetki, podczas gdy
dla A3000 wskaznik ten wyno-
si 27). To jeszcze nie wszyst-

ko. Rdéwnie szokujaca [est |

cena (498 DM). Za dodatkows
optata karta moze byé wy-
posazona w system opera-
cyjny 2.0.

Marek Pampuch

VIPi AUDI

VIP to klub uzytkownikéw
Amigi, dziatajacy pod patro-
natem Commodore | nawet
mieszczgcy sie pod tym sa-
mym adresem (Lyoner Str.

38, W 8000 Frankfurt/Main
71). 2 klubem tym nawig-
zalismy znajomosé¢ juz w Ko-
lonii, teraz czas na szczegotly.
Roczne czionkostwo klubu
kosztuje, niestety, 59 DM. Za
te ceng otrzymuje sie na
wslepie podarunek — do wy-
boru T-Shirt z Amigg, dyskiet-
ke “Pierwsze kroki" (po nie-
miecku) lub jedna z dwunastu
gier, z ktérych na jakg taka
uwage zastugujg tylko Dino
Wars | USS John Young.
Cztonek klubu moze nabyé
znajdujgce sie na “klubowe|
liscie" wyroby ok. 60 firm z
Niemiec | USA po znizonych
o ok. 20% cenach (na przy-
ktad Deluxe Paint 4 czy
twardy dysk Quantum 120
MB). Bedgc czlonkiem VIP-u
mozna tez nabywac z 4 - 5%
znizkg dowolny wyréb firmy
wspdélpracujgce] (wéréd tych
firm znajdujemy m.in, Markt &
Technik, GVP, BBM, Hage-
nau, Maxon, Cachet, Ross-
moeller i wiele innych). Czto-

| nek ma do dyspozycji kiubowy

“hotline”, czyll telefon, pod
ktérym o dowolnej porze dnia i
nocy uzyska informacje i wy-
jasnienia dotyczgce trapia-
cego go problemu z dziedziny
sprzetu lub oprogramowania.
Oczywiscie klub posiada wias-
ny BBS, w ktérym znajdujg sie,
na przyktad, najswiezsze wia-
domosci "z szefostwa CBM",
jednak korzystac z niago mo-
ga tylko czlonkowie Kkiubu.
Ostatnia korzyscig jest karta
wolnego wstepu na wszystkie
targi amigowskie.

VIP — jak sama nazwa

| wskazuje — jest, chotby ze

wzgledu na koszty czlonkow-
skie, klubem elitarnym. Komu
to sig nie podoba —ten moze
zostac cztonkiem klubu AUDI.
Wpiacajac 10 DM otrzymuje
sig takze znizke przy zaku-
pach (przy czym wybor firm i
wyrobéw jest znacznie mniej-
szy), ma sie dostep do "help-
line" (w godzinach 19-24).
Mozna wymienia¢ sig dyskami
PD lub kupowat je ptacac 1,10
DM za nagrang dyskietke
(wraz z tg dyskietkgl), mozna
wspolredagowac klubowy ma-
gazyn dyskowy, a takze ko-
rzystaé z ustug “serwisu”,
ktéry zsampluje dowolny ut-
wor nadestany na kasecie
oraz zdigitalizuje dowolny
przystany obrazek czy zdjecie.

Marek Pampuch
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MODEMY

Georg Kaaserer

d czasu gdy pojawit
sig pierwszy komputer,
uzytkownicy zaczeli po-
szukiwaé sposobu prze-
sytania danych szybko i na
duze odleglosci. ldealnym
$rodkiem dla osiggnigcia tego
celu okazalo sig najwigksze
na Swiecie urzadzenie komu-
nikacyine, czyli sie¢ telefonicz-
na. Idea przesytania syg-
naléw po miedzianym drucie
pojawita sig prawie 100 lat
przed pierwszym kompu-
terem. Francuski wynalazca
Baudot wymyslil telegraf, w
ktérym poszczegdine litery
zostaly zastapione odpowied-
nimi sygnatami. Potem ideg
te usprawniali rozni ludzie,
miedzy innymi Morse | Bell.

Pierwszym urzgdzeniem, |
umozliwiajgcym przesylanie |

danych pomiedzy komputera-
mi domowymi, byt Igcznik aku-
styczny nazywany ojcem mo-
demu. Oba urzadzenia (mo-
dem | komputer) pracuja na
podobne| zasadzie: dane cy-
frowe z komputera przeksztal-
cane sg na sygnal analogowy
(przez modulacjg), a otrzy-
mane dZwieki przesylane sa
siecia telefoniczng. Oczy-
wiscie, odblorca tak uzyska-
nego sygnalu musi go
przeksztalcic z powrolem na
sygnat cyfrowy (przeprowa-
dzi¢ demodulacje). Stowo mo-
dem powstalo ze zlepienia
wlaénie tych dwoch stéw
{(MOdulacja | DEModulacija).
W poréwnaniu z tacznikami
lub modemami akustycznymi
(w ktorych stuchawka telelonu
byta kiadziona na “odwrd-
cong" stuchawke lgcznika)
prawdziwy modem (zwany gal-
wanicznym) ma zasadniczg
przewage, tu bowiem uktady
elektroniczne podigczone sa
bezposrednio do siecl telefo-
nicznej. Zdecydowanie zmniej-
sza to zakiécenia, jakie pow-
stawaly przy przekazywaniu
sygnalu przez stuchawke, za-
rowno przy nadawaniu, jak i
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MODEMY

Na rynku modemdw jest ostatnio boom — jak

nigdy dotad. Trudno pofapac si¢ w pojawiajgcych

sie coraz nowszych modelach. O czym trzeba wie-
dzie¢ przed kupnem?

przy odbiorze. Szybkosé pier-
wszych lgcznikéw | modemow
wynosita okolo 300 bps (bitow
na sekunde). Jednak okazato
sie, ze w przypadku modemow
daje sig podwyzszyé te szyb-
kos¢ bez pogorszenia jakosci
sygnatu. W ten sposob gorsze |
technicznie lgczniki zostaly |
wyparte z rynku. I
|

Teraz wrocmy jednak do na-
szego artykulu.

Od dwdéch czy trzech lat
coraz tatwie| |est zdoby¢ od-
powiedni modem. Wigkszo&é
z nich pracuje w zakresie
12002400 bps i rozumie
zestaw rozkazow zgodnych ze
standardem Hayesa (jest to
stworzony przez amerykanska
firmg Hayes specjalny jezyk
programowania do sterowania
modemami, ktéry rozpow-
szechnit sig na caly Swiat).
Szybkosci przesytania 300,
1200 | 2400 bps zostaly zat-
wierdzone w standardach (od-
powiednio) V.21, V.22iV.22bis
przez Migdzynarodowy Ko-
t Doradeczy do Spraw Tele-
Telegrafu (CCITT). W
' noczonych ist-
predkosci prze-

Od tlumacza: W zamie-
rzchlych czasach rezimowe
wtadze PRL niezbyt przychyl-
nym okiem patrzyly na pier-
wszych uzytkownikéw mode-
moéw. “Wicie, rozumicie, im
sig we lbach poprzewracalo. |
Oni jakies piski chcg pusz- |
czaé przez telefonl Jak my to
podsiuchamy i zrozumiem ’bl
Jeszcze nam ustréj W {6
sposéb obala!”
z tym posiada
bylo srodze za h 300i 1200 bps
wigcie pretekstem b systemu Bella
niecznosé inger: iw __ 111038 12A), jednak w
to na dodatek z polac
galwanicznym), na'cs
lenia wydawano ty
cznym. A zatem, pie
(nielegalne zreszty) proby
przeprowadzano z tacznikami
akustycznymi. W razie kto-
potéw mozna bylo przeciez
powiedzieé, ze to jest pod-
stawka pod stuchawke. Z opi-
sanych wyzej powodow uzys-
kane efekly bywaly niezbyt
ciekawe. Przy jednej z pier-
wszych préb na trasie Ursy-
néw—=Zolibarz po ftrzech go-
dzinach bezskutecznych prob
nie wytrzymatem, wziglem dy-
skietke i pojechalem auto-
busem do “odbiorcy”. Gdy
zjawitem si¢ na Zoliborzu,
biedak nadal Sleczal, oczy-
wiscie bez efektu, przy kom- |
puterze. Potem bylo juZ nieco
lepiej, ale przypuszczam, 2e
ten frapujgcy temat doczeka
sig kiedy$ swojej monografii.

ierzamy kupi¢ mo-
de musimy okreslaé co-
raz wieksza liczbe danych
technicznych, jakie ma on
speinia¢. Predkosci prze-
sytania danych sa coraz wigk-
sze, najnowsze zas modemy
potrafia oprocz tego wykony-
waé wiele funkcji dodatko-
wych, takich jak na przyktad
emulacja faxu. Niestety, w
folderach reklamowych dane
techniczne sg ukryte pod ma-
to méwiacymi skrotami. Moze
sig zatem zdarzyé przykra
sytuacja, ze po zainstalowa-
niu w domu faxmodemu okaze
| sle, ze mozecie nim wysylac
swoje dokumenty, jednak nie
da rady odebra¢ dokumentu
nadeslanego przez inny fax.
Przy zakupie nalezy pamigtaé
takze takie stowa fachowe jak
"kompresja danych” czy “high-

| speed modem”, kiGrych opis

(z reguly bardzo skapy) powi-
nien sig znalezé w instrukgji.
Im wiecej z niej zrozumiecie,
tym bardziej zakupiony mo-
dem bedzie odpowiadal temu,
co cheielibyscie od niego uzys-
kac. W chwili obecne] mozna
dostaé do Amigi jedynie mo-
demy zewnetrzne, takze w
postaci “stotowej". Jedyng
“karte modemowa" oferuje fir-
ma Supra. Karty takie] mozna
uzywaé z Amigg 2000 i 3000.

Modemy 2400 bps

Przesylanie danych z

| predkoécig 2400 bps stato sle
| niezaprzeczalnym standardem

w Srodowisku oséb zajmujg-
cych sie komputerowg komu-
nikacja. Jak juz wspomnie-
lismy, standard ten jest okre-
slony protokotem modulacji
V.22bis (CCITT), ktdry zyskat
miedzynarodowsg akceptacje,

Najbardzie| efektywne pregd-
kosci przesytania danych
mozna uzyska¢c na mode-
mach, ktére majg mozliwosé
stosowania protokotu z kom-
presjg danych. Szybkos¢ prze-
sylania wynosi tu nadal 2400
bps, lecz zestawy danych sg
zmniejszane za pomocy spe-
cjalnego algorytmu pakujg-
cego. Znajdujg tu zastoso-
wanie dwie metody: MNP (Mi-
crocomm Networking Proto-
col), poziom 5, ktéry pozwala
na podwojenie predkoéci prze-
sylania danych kompresowal-
nych (przy szybkosci podsta-
wowe] 2400 bps uzyskuje
sig 4800 bps), oraz protokét
V.42bis, za pomocg ktérego
uzyskujemy nawet | czlero-
krotne przyspieszenie, Nie
jest tu bez znaczenia to, czy
przesylane dane sa spako-
wane, czy lez nie. Przy prze-
sylaniu danych typu “.LHA",
«ZIP" czy “.ARJ" (LHA 1o
najbardziej ulubiony packer w
érodowisku Amigi, PkZIP i
ARJ — w MS-DOS) oba pro-
tokoty nie dajg zadnego przy-
rostu szybkoscl transmisji,
przy czym, gdy kompresuje-
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my 2 wykorzystaniem MNP5,
préba ponownej kompresji
powoduje niekiedy “przedob-
rzenie", a co za tym idzie —
straty czasowe. V.42bis roz-
poznaje kompresje automaty-
cznie i nie traci czasu na
ponowne pakowanie danych.

Modemy z protokotami kom- |

presji MNP5 czy V.42bis majg

procedury automatycznej ko- |

rekcji bledéw zgodne z MNP4
i odpowiednio V.42. Oba te
protokoly najpierw przeszu-
kujg dane | jezeli to |jest
mozliwe, slarajg sig skory-
gowac napotkane biedy. Mo-
demy przesylajag dane bloka-
mi | okreslajg dla kazdego
bloku sume kontrolna, kidrej
niezgodnos¢ (podobnie jak
przy sumie kontroinej na dys-
kietce) powoduje ponowne
przestanie btednego bloku.
Standard CCITT V.42 jest
takze w przypadku kompresji
danych lepiej rozwigzany niz
protokét MNP V.42, Pracuje z
tak zwanym LAP-M (procedu-
ra dostepu przy potaczeniach
modemowych), zastosowanym
zamiast MNP4 (od ktdrego
LAP-M jest lepszy), Teorety-
cznie mozna zrezygnowat z
kompresji danych. Korekcja
bleddw jest jednak niezbedna
(zwtaszcza przy stanie naszej
wspaniate| sieci telefonicznej
— przyp. tlum,), gdyz w prze-
ciwnym razie przy przecia-
zeniu sieci telefonicznej mo-
zemy otrzymaé denerwujgce
“siano” na ekranie.

Mianem “high-speed mo-
dem" okresla sie wszystkie
modemy o szybkosci prze-
sylania wieksze] niz 2400
bps. Znajdujg tu zastoso-
wanie dwa szeroko rozpow-
szechnione standardy CCITT:
V.32 dla szybkosci 4800 i

| uzyskiwaé na krys:

9600 bps, ktdre| uzywa sie od

1984 roku. Pod koniec 1991
roku zatwierdzono standard
V.32bis umozliwiajgcy pra-
ce modemdw 2z szybkoscig
14400 bps w obie strony (tzw.
peiny duplex — full duplex).
V.32bis jest kompatybilny w
dét z V.32 (przektadajgc ten
paskudny zestaw slow na
ludzki jezyk oznacza to, ze
V.32bis zawiera V.32 i pozwa-
la na laczenie sie z modema-
mi pracujgcymi w tym stan-
dardzie, oczywiscie na mak-
symalnej szybkosci 8600 bps).
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W ostatnich czasach stan-
dard V.32bis jest wyraz-
nie faworyzowany, Wigkszosc
BBS-ow, takze w Polsce, ofe-
ruje polgczenia z taka pred-
koscig. Zrozumiate jest samo
przez sie, ze przy tak szybkim
przesytaniu danych oba pro-
tokoly muszg umozliwiac za-
rowno kompresje danych, jak
i poprawianie ewentualnych
btedéw. Modem 14400 bps z
protokotem kompresji V.42bis
teoretycznie pozwala na uzy-
skanie w sprzyjajgcych przy-
padkach (dobre polgczenie,
nie spakowane dane teksto-
we z diugimi blokami tekstu)
szybkoscl siegajgce] nawet
57600 bps, modemy 9600 bps
zas w takim samym przypad-
ku przyspiesza tylko do 38400
bps.

Niektérzy producenci, jak
US Robotics czy Telebit, ko-
rzystajg z wiasnych proto-
kotéw modulacji dla szybkich
modemdw, na przykiad przy
modemie HST (US Robotics).
Protokdl HST zostal opraco-
wany w 1986 roku i do dnia
dzisiejszego jest stale ulep-
szany. Aklualna wersja poz-
wala na jednoczesne uzy-
wanie predkosci 16800 bps w
jednym kierunku i 450 bps w

drugim, Modem, ktdry w cza-

sie transmisji

wigkszg = liczbe de
otrzymuje dostep do |
16800".  Innym 4
alternatywnego pre
duzych predkosi S
(firmy Telebit; pozwa

nii ponad 20000 bps

jak HST réwnie2 16800 bpa)

HST | ZyXEL uzywajg przy
tym protokotu kompresji da-
nych zgodnego ze standar-
dem CCITT, natomiast PEP
ma swo| wlasny protokdt kom-
presji. Modemy, pracujgce
z protokotami opracowanymi
przez producenta, mogag ig-
czyc sig jedynie z urzgdzenia-
mi pracujacymi w tym samym
protokole. Oczywiscie, mo-
demy le dodalkowo majg
mozliwosé korzystania z in-
nych standardow (przewaznie
CCITT, ale przed zakupem
nalezy sie co do tego upew-
nié!). Modemy z “wlasnymi”
protokotami sq zazwyczaj bar-
dzo drogie, przykladowo mo-
dem Telebit z protokolem PEP
kosztuje ponad 20 min zi.

|

Od redakcji: Aby przyblizyé
Czytelnikom oniemialym z po-
wodu przytoczonych szyb-
kosci praktyczne czasy prze-
sylania danych, mozemy po-
wiedzie¢, ze zbior 100 KB
przy predkosci 2400 bps i
dobrej linii “idzie®™ w 6—7
minut, 700 KB (&érednia wiel-
koét spakowanego dysku Ami-
gi np. z gra) — 45 minut, a 1
MB — 65 minut. Dla 9600 bps
jest to odpowiednio 90—100
sekund, 11 minut i 16 minut,
dla 14400 — 64 sekund, 7.5
minuty, 11 minut, a dla 20000
bps — 45 sekund, S minuti 7,5
minuty. W obliczeniach uwz-
gledniono warunki wprowa-
dzane przez protokdl V.42bis.

Faxmodemy

Od niedawna wielu produ-
centow oferuje modemy z mo-
2Zliwoscig nadawania, a nawet |
odbierania dokumentow prze-
sytanych faxem. tgcznie z od-
powiednim oprogramowaniem
taki faxmodem potrafi prze-
ksztalcié Wasz komputer w
petnowartoSclowy telefax, po-
2walajgc zaoszczedzic nieco
pienigdzy z kwoty, jaka mu-
sielibyécie wyda¢ nabywajgc
modem | telefax oddzielnie.
Takze opcje faxu dzialajg zgod-
hie_ze standardami CCITT:

21 at 2 dla faxéw o
300 bps, V.27 dia

gg[oo i 4800 bps,

szybszy standard

14400 bps). Jesli
odem dziala w jednym
ul ytych standardow,
wwcz@ﬁnoze byé zaliczony
efaxdéw trzeciej grupy.
nng klasyfikacje faxmodemow
mozna przeprowadzi¢ pod ka-
tem “zrozumienia” jezyka pro-
gramowania faxéw dla mo-
demoéw (opracowanego przez
Electronics Industries Associa-
tion — EIA). W zaleznosci od
stopnia “zdolnosci jezykowych”
Wasz faxmodem trafi do kiasy |
lub 1L
starczane wraz z faxmodemem
mus| oczywiscie rozumiec roz-
kazy jednego z tych dwoch
zestawow, a najlepiej oba.
UWAGA: Klasa klasie nie row-
na (zwilaszcza w przypadku
klasy 1), na rynku bowiem
spotyka sie bardzo wiele od-
mian tego zestawu rozkazdw.
Przed kupnem faxmodemu upew-
nijcie sie, ze bedzie on pracowal
z dostepnym oprogramowa-

Oprogramowanie do- |

MODEMY

niem. Przy zakupie przetestuj-
cie faxmodem zaréwno w zakr-
esle nadawania, jak i odbiera-
nia dokumentow,

Co jest jeszcze
wazne przy
kupowaniu
modemu?

Wyglad zewnetrzny nie ma
zadnego znaczenia dla kupu-
jacego, Jakkolwiek niektore
rozwigzania techniczne mogg
okazac sig przydatne. Przykia-
dowo, czy modem ma zainsta-
lowany na obudowie regulator
gltosnosScl (przy wigkszosci
modemow ta sprawa jest roz-
wigzywana programowo, ale
o wiele wygodnie| jest regu-
lowaé gtosnosé bez konie-
cznosci siadania do kom-
putera, szczegdlinie w nocy),
czy ma przelgcznik “voice/
data” pozwalajacy na
przetaczenie rozmowy i prze-
sylanie danych przy polgcze-
niach uzyskiwanych bez ko-
rzystania z modemu. Jesli nie
bedzie takiego przelgcznika,
wowczas podczas rozmowy
bedzie mozna zdalnie zaini-
cjowac tgcznosé modemowa,
Bardzo pozyteczne sg diody
LED na przodzie obudowy,
ktore informuja uzytkownika o
stanie, w jakim aktualnie znaj-
duje sle urzadzenie. Naj-
lepsze w tej dziedzinie sg
wyswietlacze cyfrowe podob-
ne do tych stosowanych w
dobrych syntezatorach muzy-
cznych. Podana w ten sposob
informacja moze powiedziec
o wiele wigce] niz same tylko
jarzace sig Swiatetka. Nie-
ktérzy producenci, np. ZyXEL
czy Supra , oferujg takze nowe,
pojawiajace sie na rynku,
rozszerzone wersje pamieci
ROM. Pozwala to na korzysta-
nie z coraz nowszych mo2-
liwoéci, bez koniecznosci wy-
miany calego modemu — wy-
starczy wymienic jedna kosc.

Przy zakupie nalezy takze
zwrdcié baczng uwage na
dotgczane akcesoria: porzad-
ny zasilacz sieciowy, kabel

| lgczgcy modem zardwno z

komputerem, jak i z slecia
telefoniczng (polscy klienci
powinni szczegoinie sie tym
interesowac, gdyz zwykle mo-
dem sprzedawany jest z kab-
lami o wtyczkach RJ11/RJ14

9




TN PR ST T S
Cena (w min 2I) 33 18 6 ' 7
Maksymaina pedkost ransmsi | 2 16800 : 14400 16800 |
V.21V.22V.22bis + 4 " "

V32 ) s = : + + : [ _f : I
Vg, VRIS R i v

— = o es CWNPSVAZis | WNPSMARs __i_ PS4 -
Korekcja bigdom MNP1-4 MNP1-4N.42 NP4 42 MNP1-4V 42 | MNP 1-4V.42
- - L g e+ i +

{Szybkosé przasylama faxow - 9600 | 14400 I 14400

O : T 3 e e & | 2

S 12 2 84 | o

K:rr;marz_ |iaden z aegepszyeh modemdmm m’:ﬂs :""fﬁ: ___ ’ 1"'!0‘0&5 16800 bps osiagaina,

Mbocbw

Cena poGawana W zblﬁmam Maksymalna pradhosc transmisjl -

\modemenm 16800HST =
maksymaina predkoéé 2 jaka modem moze przasylac dane bez udyca sprzetowe kompmsp

Iyta w polgczeniv 2z inn}fmI
lmodamZyXEL

V.21/V.22/V.22bis - normy CCITT okredlajace protokoly transmisji danych z predkociami 300¢1200/2400 bps. V.32 — norma CCITT dla 8600 bps. V.32bls - norma CCITT
dla 14400 bps. Kompresja - wedlug norm okreslonych przez CCITT MNP5 | V.42bis. Korekcia bieddw -- wedlug norm okreslonych przez CCITT MNP1-4 | V.42, Fax - wip -
wysytanie/przyjmowanie faxdw. Szybkos¢ przesylania faxdw -- maksymalna predkosé przesylania faxdw, Dokumentacja - pfa/n - polskaangielska/niemiecka. Tabelka
prezentuie cztery podstawowe typy modemow: 2400, HST, V.32 bis, ZyXEL.

— amerykanskich — z obu
stron), czy dobrg instrukcje.
Szanujgce sig firmy nie za-
pominajg o takich “drobiaz-
gach®, nader czesto zdarza
sie to firmom stabym kusza-
cym okazyjnie niska cena.
(Przy zakupie czegokolwiek,
a wiec | modemu tez, dobrze
jest stosowaé zasade “bied-
nego nie staé na tanie za-
kupy™ — przyp. ttum.)

Przed kupieniem modemu
nalezy sie tez bezwzglednie
upewnié, czy dane urzadze-
nie {(modem lub faxmodem)
majg homologacje. Po co
naraza¢ sig na ewentualne
nieprzyjemnosci?

| na koniec — zastanowcie
sie nad tym, czy lepiej wydac
duzo pieniedzy jednorazowo
(szybki modem z dobrg ko-
rekcja danych) i ptacic w
najblizszej przysziosci ra-
chunki telefoniczne o Sred-
niej wysokosci (niestety, w
odroznieniu od niemieckich
uzytkownikow modemow, czy
choéby rodakéw placacych
za prad wedtug taryfy nocnej,
polscy fani telekomunikacji
nie mogg korzysta¢ z zad-
nych legainych ulg w taryfie
telefonicznej — przyp. tlum.),
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czy tez zakupic modem sred-
nie| klasy, dzieki czemu ra-
chunki telefoniczne urosna
niebotycznie (wolna trans-
misja, wiele powidrzen wynika-
jacych zbledow przy przesyla-
niu bloku).

Aktualna sytuacja na rynku
modemoéw jest tak dobra, jak
nigdy dotad. Komunikacja po-
migdzy u2ytkownikami kompu-
terbw zatacza coraz szersze
kregl, sprzgl | oprogramowanie
komunikacyjne jestcoraz lepsze,
ceny spadajg. W tabeli po-
wyzej znajdziecie przegigd mo-
demdéw oferowanych na rynku
niemieckim, przy czym nie bra-
lismy pod uwage tych modemow.,
ktérych cena przekracza 15 mi-
liondw ziotych, takie bowiem
modemy sg chyba zbyt drogie dia
osob uzywajacych ich do celow
prywatnych.

Poslanie Chaos Computer
Club z Hamburga (ogloszone
w 1985 roku w "Biblii Hack-
era”) nabralo ostatnio innego
wymiaru, Hasto “Modem dia
kazdego" z wolna zaczyna
nabiera¢ cech reaine] sytu-
aciji.

AMIGA Magazin 11/1992
Them. Marsk Pampuch

[HDP Electronics s.c., pl. Staszica 7|

50-223 WROCLAW , tel. (071) 21-57-82
OFERULE DLA KOMPUTEROW AMIGA

System dlgitolizoqi i obrébld obruzu W czasie rzeczywistym!,

Sprzet dla kazdej Amngi-u-program w dwéch
r6znych wersjach dla procesoréw 68000 i szybszych
Duza szybko$¢ | wysoka jako$¢ przetwarzania obrazu
Whudowany RGB-Splitter weiscia F-BAS VHS) Y-C (S-VHS, His)|

Prof‘as]onalna GENLOCKI

AMIGA GENLOCK (F-BAS - VHS ,
AMIGA GENLOCK

idaot) 3,
(F-BAS , VHS RGB-SPLITTER) 4.950000z!

HDP SOUND STUDIO

- Rewelacyjny Jarogram DIGITON V1.1

- Amiga Sound Sam

- Szczegodlowa Instruﬁc]a obslugi w jezyku polskim

CENA ZESTAWL MONO
CENA ZESTAWU STEREO - 540.000z¢

- 400.000z¢

SOUND SAMPLER

MIGA A500/2000 SLO
Amiga MIDI Pro (1°IN,1*THRU 2"

Huzs.zarznms pa'mecr dla AMIGI 500+ 1MB
mury od 1BM AT 0o AMIGI 500

v13dhAﬁm§l S

KICKFlOM[

Elamonww Sa!almf DFO-DF3
Amiga Action Replay V1.5

oraz wiele innych urzgdzer
UWAGA Il Sprzedaz réwniez za zaliczenlem pocztowym|
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POROWNANIE PROGRAMOW
KOMUNIKACYJNYCH
DLA AMIGI

Jarostaw Horodecki

la Amigi powstato juz

wiele réznych, lep-

szych lub gorszych,

programow pomagajg-

cych w porozumiewa-
niu sig z modemem. Niektdre
z nich mozna zaliczy¢ do
ubogich | mate znaczacych,
niektore sg natomiast w peini
wartosciowymi i sprawnymi
narzgdziami doskonale wspo-
magajgcymi prace z mode-
mem. Najstarszym z oma-
wianych przeze mnie progra-
méw jest AmigaCall Profes-
sional, kldrego autorem jest
Markus Schmidt. AmigaCall
zostal napisany w 1989 roku,
mimo 1o z powodzeniem moze
sie rownac z niektérymi nowy-
mi produktami tej grupy pro-
gramow.

Wybér wszystkich funkcji
dokonywany jest za pomoca
okienek kolejno otwieranych
na glownym ekranie. Amiga-

AmigaCall
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Zdecydowali$my sie wreszcie kupi¢ nasz wyma-

rzony modem. Po dokonaniu wyboru odpowied-

niego sprzetu pozostaje jeszcze konieczno$¢ do-

brania odpowiedniego programu obstugujgcego

nowy nabytek. Aby pomdc w rozwigzaniu tego

niefatwego problemu, prezentujemy kilka najbar-
dziej znanych terminali.

Call ma wiele opcji, ktorych
zadaniem jest pomodc uzyi-
kownikowi w pracy z BBS-
ami. Ciekawym pomysiem jest,
migdzy innymi, mozliwos¢ do-
konywania wiekszosci wybo-
réw w menu BBS-ow jedynie
Za pomocg myszki, przez
wskazanie odpowiedniej li-
tery na ekranie. Program ma,
oczywiscie, wszystkie niez-
bedne w state) pracy funkcje,
jak na przykiad mozliwosc
zapisu calej sesji na dysku,
dowolnej zmiany konfiguracji
terminala czy tez sposobu

komunikowania sig¢ kompu-
tera z modemem. Mozemy
takze zdefiniowaé jako klawi-
sze funkcyjne kilka najczes-
ciej uzywanych fancuchow
znakdéw. Waznym dia wszysl-
kich, zby! czesto korzystajg-
cych z dobrodziejstw mode-
mu, udogodnieniem jest mozli-
wose wyliczania kosziu kaz-
dego z wykonanych telefo-
now. Podsumowujgc: Amiga-
Call Professional jest nieztym
programem, posiadajacym pel-
ny zakres najpolrzebniej-
szych funkcjl, jednak uzyt-

BaudBandit V2.1

kownikom bardzie] obezna-
nym z modemami moze wy-
dawac sig nieco zbyt ubogi.
Czasem takze na pozér pros-
ta obstuga moze wydac sig
zbyt meczgca, ze wzgledu
na koniecznos¢ wielokrotne-
go przechodzenia pomigdzy
kolejnymi opcjami programu
zawartymi w szeregu kolejno
otwieranych menu.

Drugim terminalem, ktérym
sig zajmiemy, jest BaudBan-
dit V2.1, Jest to najnowsza
jego wersja przeznaczona juz
tylko dia uzytkownikow sys-
temu operacyjnego 2.0, tak
wigc wszyscy posiadajgcy w
swoich Amigach jedynie sys-
tem w wersji 1.3, niestety, nie
beda mogli z niej skorzystac.
BaudBandit jest bardzo sta-
rannie opracowanym progra-
mem, jednakze o dosé za-
wezonym zakresie mozli-
wosci. Z pewnoscig warto jed-
nak odnotowac dosc oryginal-
ny, cho¢ moze dla niektérych
wcale nie najwygodniejszy,

11
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MODEMY

sposéb komunikowania sie z
uzytkownikiem. Otéz wszyst-
kie funkcje programu wywoty-
wane sg za pomoca obrazkdw
umieszczonych na gornej lis-
twie ekranu. Dla uzytkow-
nikéw nie lubigcych tego ro-
dzaju udziwnien dodano tak-
ze zwykie rozwijane menu, 2
ktérych mozna dokonal wy-
boru tychze samych opciji,
BaudBandit wiasciwie niczym
szczegdinym sig@ nie wyroz-
nia, jest jednak bardzo prosty
w obstudze i nie powinien
sprawia¢ problemdow nawet
poczatkujgeym uzytownikom.
Program ten ma tez kilka
niedogodnosci, o ktérych war-
to wspomnieé. Moim zdaniem,
najbardzie| istotng wada jest
brak mozliwosci korzystania
z zewnetlrznych prolokotéw
transmisji, przez co jestesmy
odcigei od najnowszych
osiggnieé w tej dziedzinie.
Doéé ubogo przedstawia sie
takze wyposazenie programu
w mozliwosci emulacji termi-
nali. Mozna wprawdzie za
pomoca szeregu opcji do-
stosowaté program do po-
trzeb danego BBS-u, jednak
nie ma mozliwosci korzys-
tania z firmowo zdefiniowa-
nych standardéw. Takze nie-

zbyt zregcznie rozwigzany zo- |

stat problem edycji spi-
su telefondw. Podsumowujgc
musze stwierdzic, 1z niestety
BaudBandit V2.1 nie wywart
na mnie szczegolnie pozyty-
wnego wrazenia,. Jest to pro-
gram zaprojeklowany bar-
dzo starannie, jednakze ma
jeszcze zbyt wiele niedo-
ciagnieé, aby mogl stac¢ sie

bardzie] znaczacym pro-
duktem.
Trzecim 2z omawianych

przeze mnie terminali jest N-
Comm V2.0. Jest to jeden z
najstarszych programow tego
rodzaju | w sumie takze jed-
nym z najlepszych dzialajg-
cych w systemie 1.3. Ma on
wszystkie podstawowe fun-
kcje programu komunikacyj-
nego oraz kilka dodatkowych
przyjemnych dia uzytkownika
udogodnien. Wygodna jest
mozliwos¢ dokonywania wy-
boru numeru telefonu z ksigzki
telefonicznej bezposrednio z
rozwijanego menu, a nie jak w
kazdym innym programie do-
piero po otworzeniu odpo-
wiedniego okienka. Spis tele-
fondw nie jest niczym specjal-
nym pod wzglegdem mozli-
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N-Comm V2.0

wosci edycji danych o kazdym
z numeréw. Ma jedynie pod-
stawowe opcje oraz mozli-
wos¢ zdefiniowania podsta-
wowych parametrow dla kaz-
dego z wpisanych telefondw.
W programie sg standardowo
wbudowane wszystkie pod-
stawowe protokoty transmisji,
jak XModem, YModem oraz
ZModem, przy czym dwa pier-
wsze wilasciwie we wszyst-
kich stosowanych odmia-
nach. Oprécz tego istnieje
mozliwos¢ korzystania z ze-
wnetrznych protokotdéw (bib-

lioteki XPR). Jest to bardzo |

przydatna funkcja, gdyz umo-
zliwia ona korzystanie z nie-
dawno opracowanych nowych
protokoldow transmisji (np. Bi-
Modem) bez koniecznosci in-
gerencjl w sam program. Pod-

sumowujgc mozna stwierdzic,
iz N-Comm jest godnym pole-
cenia programem, jednakze
wlasciwie jedynie dla uZyt-
kownikéw starego systemu
operacyjnego, gdyz istnieje
juz kilka programoéw © nieco
wiekszych mozliwo§ciach na-
pisanych juz tylko dla sys-
temu 2.0.

Kolejny wart polecenia pro-
gram, ktéry moze zostaé uru-
chomiony jeszcze tylko przez
posiadaczy systemu 1.3, to
Jr-Comm V1.02. Jest to naj-
nowsza |, niestety, od diuz-

szego juz czasu nie ulepsza- |

na wersja programu. Terminal
ten jest bardzo wygodny i
dosSc prosty w obstudze jak na
standardy przyjete przez sta-
ry system operacyjny. Wszys-
tkie opcje wybierane sg z

Settings

logicznie posegregowanych
| rozwijanych menu. Wiekszosc
| 2 nich otwiera duze okno, w
ktérym za pomocg gadzetow
dokonujemy cdpowiednich wy-
boréw. Mozliwa jest zmiana
wielu réznych parametréw
majgcych wplyw na prace
terminala oraz jego wspoldzia-
tanie z modemem. Wadg
Jr-Comma jest na pewno nie-
wielka szybkos¢ dziatania.

Kazda operacja wymaga od-
czekania na zamknigcie lub
tez otworzenie okienka, co
czasem moze sie sta¢ nie-
¢o ucigzliwe. Drugg rownie
wazna wada jest to, iz czasa-
mi w nieprzewidzianych oko-
licznosciach program lubi sig
zawieszac (np. przy wylacze-
niu modemu podczas wykre-
cania numeru). Diatego tez
lepiej jest zwrocié uwage na
swoje postgpowanie z mode-
mem, aby nie doprowadzic¢ do
czestokrot zgubnego w skut-
kach zawieszenia komputera.

Na koniec warto |eszcze
odnotowa¢ brak mozliwosci
| wykorzystania bibliotek XPR.
Co za tym idzie, chyba juz
kazdy powinien wiedziec.
Oczywiscie nie mamy dostepu
do nowych protokoldéw trans-
misji, a jedynie do tych, ktdre
zostaly umieszczone w pro-
gramie przez autora. Mimo
kilku wymienionych wad, Jr-
Comm nie jest wcale ziym
programem (przez diuzszy
czas bylem jego zagorzatym
| zwolennikiem). Jego giéwnym
atutem jest, jak juz wczesniej
wspomniatem, nieskompliko-
wana obstuga, co jest dosé
waznym czynnikiem dla nie-
malze kazdego uzytkownika
modemu. Jr-Comm oferuje
wszystkie podstawowe funk-
cje wymagane od terminali,
jak sporzgdzenie zapisu ses|i
wraz z mozliwoscig jej zapisu

na dysk, wykonywanie prze-
sylania danych w trybie zna-
kowym, a takze dos¢ wygod-
nie zorganizowang ksiazke
telefoniczng. Do Jr-Comma
zostal napisany krotki pro-
gram wspomagajgcy prace ze
spisem telefondw. Ma on kilka
opcji, o ktérych zapomniano w
samym terminalu, wiacznie z
mozliwoscig wydruku catego
spisu. Jak wigc wida¢, poza
kilkoma wymienicnymi bleda-
mi niewiele mozna zarzuci¢
jakosci programu, chociaz nie-
ktérzy korzystajacy jedynie z
| N-Comma nie uznajg Jr-Com-
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ma, ktory ich zdaniem nie jest
w ogole godny nazwy terminal.
Takie samo zdanie o N-Com-
mie majg jednak zagorzali
zwolennicy Jr-Comma. Spér
taki trwatby zapewne cate wie-
ki, gdyby nie pojawienie sig
systemu 2.0 wraz z nowym,
bijgcym na glowe wszystkie
dotychczasowe produkcje, ter-
minalem o doé¢ prostej nazwie
Term.

Do opisu przeznaczylem
najnowszg jego wersje o nu-
merze 2.4. Program ten zo-
stal juz dos¢ dawno wpro-
wadzony na rynek, jednakze
jest stale udoskonalany | stad
mozliwos¢ spotkania wielu
wczesniejszych wersji Ter-
ma. Wersja 2.4 zostala wy-
dana w paZdzierniku 1992
roku i nie jest w petni zgodna
z poprzednimi. Z punktu wi-
dzenia uzytkownika glowng
niedogodnoscig bedzie niez-
godnosé plikéw konfigura-
cyjnych oraz formal spisu
telefonow. Jednak dostepne
s§ narzedzia dokonujgce w
prosty i szybki sposdb kon-
wars)i tychze plikéw pocho-
dzgcych z poprzednich wer-
sjl. Standard obstugi Terma
jest bardzo wysoki. Wszyst-
kie opcje poukladane sg
w eleganckich rozwijanych
menu. Wybranie jednej z nich
powoduje w wigkszosci przy-
padkéw otwarcie estetycz-

nego okienka i dopiero w nim |

mozemy zmienia¢ odpowied-
nie ustawienia. Sposdéb ob-
stugi i uktad graficzny catoéci
jest w peini zgodny z norma-
mi obowigzujgcymi w syste-
mie 2.0. Zacznijmy od jednej
z podstawowych funkcji wy-
konywanych przez kazdy z
terminali, czyli od spisu tele-
fonéw. Moim zdaniem, jest
to jeden z najmocniejszych
atutow tego programu. Wia-
Sciwie . dla kazdego z nu-
merdow mozna zdefiniowaé
zupeinie odrebne ustawienia
catego systemu, poczgwszy
od standardowego protokotu
transmisji poprzez ustawie-
nia portu, a skonczywszy
na wszystkich wykorzysty-
wanych przez program kata-
logach. Nie musze chyba ni-
kogo przekonywac, jak taka
mozliwos¢ moze podniesc
komfort naszej pracy po opty-
malnym ustawleniu termina-
lu dla kazdego z BBS-ow.
Oprécz tego mozemy oczy-
wiscie wykonywaé takie
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|
Terminus

wszystkie inne podstawowe |

operacje na spisie telefonéw,
jak sortowanie wszystkich
numerdw czy lez skasowanie
juz nie uzywanych. Tak-
Ze bardzo rozbudowane s§
wszystkie menu definiujg-
ce konfiguracje terminalu.
Wszystkie parametry wy-
Swietlane sg w formie es-
tetycznego okienka, zmiany
dowolnych danych dokonu-
jemy przez zaznaczenie od-
powiednich gadzetdéw lub tez
zmiang potozenia suwaka w
przypadku wartosci liczbo-
wych. Nalezy jeszcze wspom-
nie¢ o dos¢ rozbudowanej
funkcji buforowania calej se-
sji. W zapamigtanym tekscie
mozemy wyszukiwaé dowol-
ne ftancuchy znakéw i wy-
konywac wiele innych ope-
racji. Oczywiscie, wiacznie z
mozliwoscig zapisu catosci
na dysku. Term ma tez wbu-
dowany port ARexxa, moz-
liwos¢ wykonywania dowol-
nych komend DOS-u lub ARe-
xxa bez potrzeby wychodze-
nia z programu. Wspdtpracuje
takze z drukarkg. Jak wida¢,
jest to z pewnoécia jeden
z najlepszych oraz najwy-
godniejszych w obsiudze pro-
gramow. Warto go polecié
kazdemu posiadaczowi mode-
mu oraz Amigi z systemem
2.0.

Ostatnim juz z terminali, a
zarazem najwigksza nowoscig
poczatku grudnia 1992, jest
nowy program autorstwa Joh-

na Radigana (autor Jr-Com-
| ma). Program nazywa sie Ter-
minus i zgodnie z zatozeniami
autora ma on zastgpi¢ jego

poprzedni szlagier (oczywis-
cie mowa o Jr-Commie), Nie-
stely, podobnie jak kazdy inny
nowy program dobrej jakosci,
Terminus wymaga systemu
operacyjnege c¢o najmniej
w wersjl 2.0. Jes! to, moim
zdaniem, kolejny argument
przemawiajgcy za tym, aby
dokupi¢ do swojej Amigi kosé
Z nowym systemem. Ale wroc-
my do Terminusa. Jest on w
gruncie rzeczy tylko | wytacz-
nie dostosowang do nowego
systemu | w niewielkim stopniu
rozszerzong wersjg Jr-Com-
ma. Najwazniejszym ulepsze-
niem w stosunku do pierwo-
wzoru jest wprowadzenie mo-
zliwoscl korzystania z ze-
wnetrznych protokotow trans-
misji (biblioteki XPK). Zupet-
nie nowy jest tez sposdb obstu-
gi bufora, wprowadzono bo-
wiem odrebne okienko stuzgce
do przeglgdu zapamigtanego
tekstu. Ciekawg wiasnoscig
jest mozliwosé przenoszenia
zaznaczonych fragmentéw z
bufora na ekran roboczy (na
przyktad szybsze wpisanie
nazw plikéw przeznaczonych
do pobrania). Poprawiony tez
zostal komfort pracy ze spisem
telefonow, obecna edycja jest
juz nieco wygodniejsza, a na
pewno szybciej mozna wpro-
wadzaé nowe dane i dokony-
wac poprawek w starych. Jak
wynika ze skrétowego opisu Ter-
minusa, nalezatoby go ustawic
gdzies pomigdzy programami
dla systemu 1.3 a Termem 2.4,

ktéry ma jednak najwieksze.

w swojej klasie programodw
mozliwosci. Sporg wadg Ter-
minusa (przynajmniej obec-
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| nych jego wersji) jest wysoka

zawodnos&€. Potrafi sig on po
prostu zawiesi¢ niemalze bez
powodu, Oprécz wprowadze-
nia kilku udoskonalen, pro-
gram staf sig takze nieco szyb-
szy w dziataniu od Jr-Comma,
ktory w tym zakresie pozosta-
wiat wiele do zyczenia. Podsu-
mowujac nalezy zaznaczy¢, iz
Terminus to wiasciwie, podob-
nie jak Jr-Comm, program o
bardzo prostej i tym razem juz
naprawde bardzo wygodnej
obstudze, zawierajgcy wszyst-
kie narzedzia niezbgdne do
sprawnej pracy z modemem,
jednak nle wyposazony w Za-
dne specjalne “wodotryski®
uprzyjemniajgce prace, ale
zwigkszajgce zarazem stopien
skomplikowania obstugi pro-
gramu.

Na koniec podsumujmy
spostrzezenia poczynione w
calym artykule. Najubozszym
pod wzgledem mozliwosci |
wygody obstugi okazatl sie
AmigaCall Professional. Jak
sgdze, nie ma co liczyé na
nowe wersje tego programu,
gdyz juz od dtuzszego czasu
nic o nich nie stycha¢. Pro-
gram ten jest wiec wiasciwie
skazany na powolna, a moze
raczej szybkg sSmierc. Jr-
Comm V1.02 oraz N-Comm
V2.0 to przyktady programéw
w peini wykorzystujacych
system 1.3 | jego mozliwosci.
Sg to programy zupeinie
rozne i moze dlatego istnieja
obozy zaréwno zwolennikéw,
jak | przeciwnikéw kazdego
z nich. Ja mimo wszystko
opowiadam sig po stronie Jr-
Comma ze wzgledu na pros-
tote jego obstugi. Pozostaty
jeszcze trzy programy pracu-
jace tylko w systemie 2.0.
Niestety, tutaj BaudBandit
V2.1 nie moze raczej stawié
czolta swoim konkurentom.
Rowniez Terminus, mimo
dosé¢ duzych mozliwoécei, cig-
gle jeszcze nie moze sie
rownaé Termowi, ktory z
pewnoscig w dniu dzisiej-

| szym zajmuje pierwsze migj-

sce w dziedzinie programow
komunikacyjnych. Mimo to,
poczatkujgecym uzytkowni-
kom polecalbym Terminusa,
ktory jest znacznie prosiszy
w obstudze. Na koniec po-
zoslaje |eszcze zyczyé Czy-
tlelnikom krystalicznych linii i
wspaniatych polgczen w ra-
mach polskiej sieci telefoni-
cznej.
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Programy komunikacyjne
Nazwa programu BaudBandit V2.1 N-Comm V2.0 Term V2.4 Terminus V1.91 |[Jr-Comm V1.02  AmigaCall

|Niezbyt wygodny edy-|Edytor dos¢ wygodny. |Bardzo starannie wy- |Dobrze i wygodnie Edytor dosé wygodny. Bardzo prosta | niezbyt
tor, posiadajacy jedynie|Definiowanie  podsta-|konany edytor z mo-lopracowany. Mozliwo- Moziwosc  definiowa- wygodnie  rozwigzana
podstawowe  funkcie. wowych ustawien dla|Ziwoscia  ustawiania §¢ zdefiniowania pod- nia wigkszosci para- ksigzka  lelefoniczna.

Spis telefondw |Brak moziwosc: szcze- kazdego z  wprowa- wszystkich parametrdw stawowych  paramet- metrow dla kazdego z|Jedyng dodatkowa op-
|oblowego definiowania| dzonych numeréw. A-dia kazdego z wprowa« row osobno dia kazde- \numerow.  Sortowanie|cig jest moZiiwosc sor-
parametrow kazdego z/fabetyczne sortowanie dzonychtelefondw.  |go Z wpisanych nume- danych wg. dowoinego| towania wpisanych te-
numeraw. |wg. nazw. | row. (kucza. ulafomw

'Tyiko najpotrzebnigj- Podstawowe  funkcie Mozliwose zgrywania|Wygodny przeglad bu-|Jedynie uods1awowe Calkiem niedle roz-

[sze opcje, ciekawost: wraz z moziwoscig na-|cale] zawarosci buforalfora 2 mozliwoscl funkcle, zgrywanie najwigzany,  moZimose

ka jest mozliwosc prze-(grania na dysk zawar- |na dysk, przeszukiwa-|przenoszenia  danych|dysk, przeszukiwanie.  przeszukiwania  bufo-

noszenia pewnych frag- tosc bufora, (nie, wycinanie fragmen— pomigdzy buforem al ra, Zgrywania na dysk.
Bulor znalkowy mentow tekstow. Oczy:| tow | szeregu Innych aktuainym  ekranem,|

wicie mozna zgra¢ przydatnych polecen. |Zawarlos bufora mol-|

zawanoé¢ bufora na na zgrac na dysk.

|dysk.
Ln:zha e makroinstrukeli | 63 20 [ 40 | 40 = 40 20

(Rozbudowany  portDosé duta doét ko-|Zainstalowana  duza Wbudowany porl ARe- '

ARexxa, szereg doda- mend sterujgoych pro- Bos¢ rGinych przydat- o z bardzo duzg ilo-

Port ARexxa nych uzytecznych przy|gramem. nych komend wspoma-|5clg komend, | < S
pracy z terminalem ko-| |gajacych dzialanie pro- {
mend. gramu. |
,mgfppm | wo7em | o150 110-115200 reftsx0 | 30570 300-18200
Protokoly wewngtzne |+ } + s il | + J e w | +
XModem +/CRCHK . o L s | +CRCAK +CRCHK _ -
YModem | H-G/ | +GBatch | « o owil  WGAR L +-GI1K j +
| ZModem | + TR \ o - | + - + | -
Inne c:s B+/KermitWXMod | Kemwdmwemmas B+ . = . | CIS B«/WxXModem -
morzyslanm bibliotek . i 2 i ¥ i
‘Moiwost wyboru fun- 'Istrue;e gotowy  script, 'Wyltorzystanla zew- ' Mozimost korzystania
kcji programu za po-(kibry umozZliwia pro- neirznych bibliotek 2 BBSdw (wyboru opeji)
moca ikon umieszczo-|wadzenie przy panccy|emuiujacych inne niz jedynie przy pomocy
Dodatkowe opcje nych na gémej listwie, IprogramuNCmrnpm- standardowe terming- . g mysz poprzez zazna-
loprocz  tego  ftakée|stego BBSU. |le. [czanie dane] opcj
\umieszczone  standar-| , ' | strzatka.
\dowe rozwijane menu. : |- | -
e e o S S o o o — T — S———— — — S — S S S — f— . S S St 2
KU PON . ...‘ o | 1w | 2m | am }irprlr?r' nazwisko lub nazwa
= | 15000.- | 20000.- | 20000.- | 20000.- S et A SRS i
i,wf. zcw‘iazRIlu]kzé zmntﬁr&:jﬁmj‘;}_ | R SRS M S sl
niem elnikow archiw R R s e
numeraleti MonReyti AN%‘A e | s | || e
SIS e a KU e sl | 20000120000 | | [ Fee e
wiajacy zamowienie poszcze- Rdras:
gélnych egzemplarzy. W od- i
powiedniej kratce nalezy za-
znaczyé, ktéry numer chcag
Panstwo otrzymac, wpisa¢ dru-
kowa?ml |lt9fami SWéI adre-s l .................................................
kupon do redakgji. :
azne jest, aby dotgczyé do BIBIE ..l s i A
ROORUNEGnoRGRUERE $ $Z =000 0 | cueeeewememmmmagms
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Roben Korzeniewski
Jarostaw Horodecki

arszawa jest jedy-
nym miastem w Pol-
sce, w ktérym znaj-
dujg sle amigow-
skie BBS-y. Wiek-
szos¢ z nich nie tylko udo-
stgpnia programy dla amigow-
cow, ale réwniez pracuje na
Amigach w oparciu o najpopu-
larniejsze programy BBS-u.
jak AmiExpress lub StarNet.

Rowniez profil oferowanych |

przez nie programow jest
roézny. Poczgwszy od typo-
wego oprogramowania PD, a
skonczywszy na najnowszych
grach i programach uzytko-
wych. Zacznijmy wigc od opi-
su BBS-u oferujgcego naj-
wiece| najnowszych progra-
mow przeznaczonych dla Ami-
gi: MAMBA BBS.

Mamba BBS

Sysopem Mamby jest Wojtek
Gorzkowski, znany rowniez ja-
ko Easy Rider, czionek grupy
Union. Mamba dziata od pra-
wie roku , w kldrym rozwineta
sig od malego BBS-u, dzialajg-
cego na twardym dysku o
pojemnosci tylko 20 MB oraz
modemie 2400 boddéw- do du-
zego systemu posiadajgcego
twardy dysk 240 MB oraz mo-
dem 14.400 HST. Mamba jest
typowym BBS-em “scenowym”.
Oznacza to, ze dostep do naj-
nowszych ziamanych wersji
programéw majg tylko czion-
kowie grup amigowych, wszy-
scy zas zwykll smiertelnicy je-
dynie do programéw PD. Obec-
nie Mamba BBS jest najszyb-
szym BBS-emw Europie wschod-
niej. Najnowsze programy uka-
zujg sle z kilkugedzinnym za-
ledwie opoZnieniem w stosunku
do innych Swiatowych BBS-ow,
powodujac sukcesywny wzrost
populamosci Mamby wérdd eu-
ropejskie] sceny amigowe|.
Mimo e 70% wszystkich plikéw
fo najnowsze gry i programy
uzytkowe, Mamba oferuje row-
niez programy PD, obrazki,
moduty oraz sporo programéw
antywirusowych. Poniewaz
jest to BBS grupy Union, jedng
z oémiu konferencji, jest spec-
jalna konferencja dla czlonkdw
tej grupy. Wiadomoéci moga
rowniez wymieniac¢ pomiedzy
sobg hackerzy, dla ktorych zos-
tala utworzona specjalna konfe-

rencja o bardzo zawgzonym |
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Wielu uzytkownikow peceta korzysta zmodemaow.
Jest to spowodowane duzg liczbg BBS-ow
przeznaczonych wiasnie dla nich. Dla uzytkownika
Amigi gtéwnym hamulcem przed kupnem tego
przydatnego urzadzenia jest brak wiadomosci na
temat BBS-6w przeznaczonych dla amigowcow.
Poniewaz w zadnych innych periodykach nikt nie
poruszyt tego tematu, chcielibySmy przedstawi¢
aktualng sytuacje, w jakiej znajduje sie posiadacz
modemu.

dostepie. Mimo to kazdy inny
uzytkownik ma dostep do kilku
innych ciekawych konferenciji,
takich jak SEX & CRIME, PD-
ZONE lub PC-Section. Jest
tylko jedno podstawowe ogra-
niczenie. W Mambie moina
pisac listy, z wyjatkiem konfe-
rencji PD, tylko po angielsku.
Do Mamby dzwoni wielu ludzi z
zagranicy, kiérzy z oczywis-
tych wzgledow nie rozumiejg
naszego jezyka. Warunek ten
jest bardzo rygorystycznie
przestrzegany przez sysopa,
ktory za kazdg oznake niesub-
ordynacji karze obcigciem do-
stgpu do niektorych konfe-
rencji oraz do plikéw. BBS

dziata na Amidze 500 | oparty |

jest na programie AmiExpress.
Jest to lypowy syslem sluzgcy
do obstugi duzych baz danych,
przystosowany do szybkiego i
sprawnego “Sciggania” duzej
liczby plikéw. Réwniez mo-
dem, w jaki wyposaZona jesl
Mamba BBS (USRobotics 14.400
HST), jest typowym modemem
uzywanym przez ludzi ze sce-
ny amigowej. Czas dziatania
BBS-u |est, niestety, ograni-
czony, gdyz jest on podigczony
do prywatnego telefonu. Mam-
ba BBS pracuje od godziny
17:00 do 10:00 rano.

The Source BBS

Nastepnym BBS-em pracu-
jacym na programie AmiEx-
press jest The Source BBS.
Sysopem BBS-u jest Piotr
Drapich (Dr Piotr), system zas
pracuje, niestety, tylko od
godziny 21:00 do 3:00 w nocy.
Jest to maly system nie po-
siadajgcy wiasciwie gier | du-
zych programow uzytkowych,
Jednak glownym atutem The
Source jest niewiarygodna
wrecz biblioteka modutéw do
ProTrackera — ponad 12 MB!
Poza tym Dr Piotr oferuje
rézne programy pomocne pro-
gramistom, teksty Zrddiowe
oraz rzeczy, ktére trudno gdzie
indzie| znalezé. The Source
BBS oferuje kilka ciekawych
konferencji poswigconych lu-
dziom zajmujacym sie przede
wszystkim programowaniem
oraz profesjonalnym wyko-
rzystaniem Amigl w takich
dziedzinach, jak DTP lub gra-
fika i animacja. Jak juz wspo-
mnialem, The Source pracuje
na programie AmiExpress,
ma 140 MB twardego dysku
oraz, co niestely jest najstab-
szym punktem tego systemu,
modem 2400 bez korekcji big-
déw. Wedtug zapowiedzi sy-
sopa — Dr. Piotra, ma sie
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pojawi¢ w niedalekie] przy-
sztoSci modem 14.400 v.32
bis. Na razie jednak The Sou-
rce BBS jest systemem dla
wgskiego grona uzytkowni-
kow zajmujgcych sig pro-
fesjonalnymi zastosowaniami
Amigi.

Opus BBS

Powstaty catkiem niedawno
Opus BBS jest niewielkim sy-
stemem opartym na rzadko
spotykanym programie Falcon.
Jako ze Opus dziata od nie-
dawna, wcigz podiega ciggtej
rozbudowie i metamorfozom.
Sysop Robert Trzeciak wcigz
udoskonala swdj system i roz-
budowuje sprzel. System opar-
ty jest na Amidze 500 | ma
zaledwie 52 MB twardego dys-
ku. Nie jest to wiele, ale do
prowadzenia niezbyt duzej ba-
zy niewlelkich programoéw na
Amige | PC nadaje si¢ zna-
komicie. Wediug zapowiedzi
sysopa ma on zamiar zmienit
swoj program na StarNet i
rozpoczat aktywne dziatanie w
sieci FIDO.

Crazy World

Przyszio mi wykonaé dosc
trudne zadanie, a mianowicie
w miarg oblektywnie opisac
maoj wiasny BBS. Otoz Crazy
World istnieje juz prawie od
roku. Na poczatku caty system
dziatat korzystajac jedynie z
twardego dysku 20 MB oraz
modemu 2400 bez korekcji

| bledow. Tak bylo przez okolo

p6t roku. Po tym czasie BBS
zostat zamkniety na czas nie
okreslony, aby w polowie listo-
pada ruszy¢ ponownie peing
parg, z wykorzystaniem no-
Wego programu oraz nowego
sprzetu. Obecnie Crazy World
jest prowadzony za pomocg
programu StarNet, majgc do
dyspozycji twardy dysk 105
MB oraz modem zgodny z

| normg V.32bis (14400 bps).

BBS ten przeznaczony |jest
w giéwne] mierze dla uzyt-
kownikow Amigi | dla niej znaj-
dujg sig tu wszelkiego rodzaju
programy, jednak takze uzyt-
kownicy innych komputeréw
mogg zaopaltrzyt¢ sie tu w
réznego rodzaju obrazki, mo-
duly muzyczne oraz teksty.
BBS dziata codziennie od go-
dziny 20.00 do 7.00.

Home of AMiga

Przyzwoltodé nakazuje mi
opisanie naszego redakcyj-
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nego BBS-u na koncu. Sy-
sopem BBS-u jest Rafal Wios-
na, ktory wczesnie| prowadzit
Bajtek BBS. Nasz redakcyjny
system pracuje od kilku mie-
sigcy, korzystajgc z kompu-
tera PC, i oparty jest na
programie Ramote Access.
Jako BBS podtgczony do sie-
ci FIDO ma duzo ciekawych
konferencji, wérdd ktérych sg
konferencje angielskojezycz-
ne przeznaczone dla uzyt-
kownikow Amigi w Europle.
BBS ten wilasciwie nie ma
konkretnaj specjalizacji, po-
niewaz posiada zaréwno pliki
na PC, jak | na Amige, i to
wcale nie w oszatamiajgcych
iloéciach. Mozemy tu 2zna-

ladi ladunia nnin.nfr-l.ﬂhniﬂl-
828 jegynie nsjpoirzeunie

sze programy uzytkowe dla
obu typéw komputerow. W
Home of AMiga znajdziemy
najwigcej plikéw uniwersal-
nych, czyli modutéw, tek-
stéw, a zwlaszcza obraz-
kéw, ktérych udostepniono
naprawde bardzo duzo. BBS
ma twardy dysk 140 MB, a
pracuje codziennie w godzi-
nach od 19.00 do 10.00,
natomiast w soboty i niedziele
bez przerwy.

Dla poréwnania jeszcze
krotki opls dwéeh zachodnich
BBS-6w. Nie sg to zadne re-
welacyjne systemy, ale zwykie
BBS-y plasujgce sig moze
nieco powyzej europejskie|
przecietnej.

Bits'n'Chips

Jest to przyktad BBS-u zawie-
rajgcego w giownej mierze pro-
gramy typu Public Domain oraz
Shareware. Oprocz tego BBS
ten |est miejscem dystry-
bucji programéw antywiruso-
wych stowarzyszenia SHI. War-
to wspomniec, iz programy ta-
kie jak BootX czy VTShutz, to
produkty nalezace do dorobku
SHI. BBS korzysta z chyba
najbardzie] popularmego w tego
typu systemach programu Ami-
Express (Bits'n'Chips nie nalezy
do sieci FIDO). Sysop jednak
zadbatl o odpowiednie urozmai-
cenie swojego systemu. Tak
wigc mozemy znaleZé tu kon-
ferencje z plikami Public Do-

maln ,awinlainra dn#a Iu'“rh.n
mamn Iaw Sl

wszelkiego rodzaju prograrnéw
narzgdziowych w ich najnow-
szych wersjach. Kazdy uzyt-
kownik Amigi moze tu znalezé
wiasciwie wszystko, co moze
mu sig przydaé w codziennej
pracy ze swolm komputerem
(oczywiscie z wyjatkiem pro-
gramow komercyjnych). Oprocz
tego istnieje kilka innych kon-
ferencji, jak na przykiad Sy-
sOp's Domain przeznaczona
tylko dla przyjaciot prowadzg-
cego system, ExLog Support,
czyli sekcja dla zarejestrowa-
nych uzytkownikow programu
ExLog. Mozemy takze znalez¢
konferencje SHI, w ktorej umie-
szczone s3 wszystkie najno-
wsze programy antywirusowe |

inne zwigzane z tym stowa-
rzyszeniem produkty. Ostatnig
z konferencji jest SHI Members
przeznaczona tylko dla uzyt-
kownikow zrzeszonych w SHI.
Na konlec jeszcze kilka infor-
macji technicznych. Modem
uzywany przez BBS to USRo-
botics 14400HST, twardy dysk
natomiast ma pojemnosé 240
MB. Oczywiscie, jak kazdy
dobre| jakosci system, Bits'n’-
Chips pracuje 24 godziny na
dobe przez 7 dni w tygodniu.

Another World

To z kolel przykiad BBS-u
“scenowego”, czyll przezna-
czonego tylko dla uzytkownikow
nalezgcych do znanych grup.
Another World iest wiasnogcia
znanej chyba niemalze wszyst-
kim uzytkownikom Amigi grupy
Crystal. Jak przystato na sys-
tem nalezgcy do grupy o tak
duzej stawie, jego wyposa-
Zenie z pewnoscig nalezy do
catkiem nieztych. BBS ma trzy
linie telefoniczne, do dwéch z
nich podigczony jest modem
16800HST, natomiast do trze-
cie] 16B00HST Dual Standard.
Pojemnosé twardego dysku wy-
nosi 1,2 GB, co gwarantuje z
pewnoscig dos¢ duzg liczbe
dostepnego w systemie opro-
gramowania, Nie trzeba chyba
zaznaczac, iz caly syslem
dziala oczywiscie 24 godziny
na dobe. BBS prowadzony jest
za pomocg programu Ami-

Express, ktory gwarantuje du-
zg szybkos¢ obstugi calego
systemu, bez potrzeby “prze-
skakiwania” pomiedzy kolejny-
mi menu. BBS ma az 7 konfe-
rencji: Amiga Hardware Online
Ordering (zamawianie sprzetu
do Amig po doé¢ niskich, jak na
Szwecijg, cenach), Public Do-
main (dema, magazyny | inne
programy PD zwigzane ze
sceng Amigi), Pictures (ogrom-
na liczba obrazkow z pew-
noscig nie przeznaczonych dia
dzieci), Requests (dzial zamo-
wien), Macintosh and AMax
(programy dla Macéw oraz
dzialajgce pod amigowym emu-
latorem tego komputera), IBM
elite (najnowsze programy dla
komputardw PC) oraz Amiga
elite (najnowsze gry i programy
uzytkowe dla Amigl). Do nie-
ktdrych z tych konferencji
dostep dla przecietnego uzyt-
kownika jest limitowany, poza
tym oslatnio dosta¢ sie do
Another World mozna jedynie
na osobiste zaproszenie sy-
sopa.

Wydaje mi sig, iz przedsta-
wione tu systemy dadzg dosc
wyraZny obraz réznych moz-
liwych sposobdw rozwoju BBS-
6w w zaleznoéci od pogladow
sysopa oraz posiadane| przez
niego gotowki. Proponuje wy-
probowac opisane tu polskie
BBS-y amigowe i oceni¢ sa-
memu, na ile obiektywnie udalo
mi sig je przedstawié.

Nazwa BBS-u Mamba Opus The Source Crazy World Home Of AMiga
Na tovionu w 37443 188465 266607 349532 339649
Warszawie
Sysop Wojclech Gorzkowski Robert Trzeciak Piotr Drapich Jarosiaw Horodeci Rafat Wiosna
Komputer Amiga 500 Amiga 500 Amiga 4000 Amiga 500+ PC-386/40MHz
[aksymaing prackodt 14400 HST 2400 1440 V,320% 14400 V.32bis 14400 V. 3265
'g:mmi' V.42bis MNP5 VV.42bis MNPS V.42bis MNPS V.42bis MNP5 V.42bis MNPS
Program obstugujacy AmiExpress V2,08 Falcon BBS AmiExpress V2.05 Starhet V1.0 Remote Access V1.1
Pojemnost HD 240M8 52M8 140MB 105MB 140MB

Tylko najnowsze  pro- Rozne pliki na Amige orazWiele roznych programdw|Wiele uzytkowych progra-|Pliki na Amige i na PC,

gramy na Amige, lakze PC, wiele moduidw mu-jna Amigg, Zrodtwki pro-\méw na Amige, starszych | najpolrzebniejsze  uzytki,

wiele réznych programow zycznych cedur | prostych pro-|najnowszych, duzo raznych|duza baza obrazkow
Rodzaje plikiw antywirusowych gramow, wiele matetialow o/ obazkéw | animacji

' UNIX i sieci Intemet

Osiem Konferencij Poczta lokaina Main Coni, Poczia lokaina, wirdtoe Duza liczba sekch poczty

(poczia+piki): Public Do- HIPIA, Sources, Buisness |takze poczia FIDO FIDO, migdzy innymi kon-
Poczta Crime, KATHARSIS Mem-
I m m‘ HWP m

Express, PC Eita
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POCZTA QWK, CZYLI BBS-Y,
LISTY | PIENIADZE

Stanley (Stanistaw Szczygief)

natury rzeczy czytanie |
pisanie listow zajmuje
trochg cennego czasu.
Czesto samo przeglg-
danie ostatnich kilku-
nastu listéw moze trwac 20 |
wigce| minut. Jesli dodatkowo
checemy komus odpisac i wy-
szukujemy informacije, aby do-
kiadnie coé w liscie wyjasnic,
czas potaczenia telefonicz-
nego moze sie bardzo wy-
diuzyé. A jezeli jest kilka in-
teresujgcych nas dziatow te-
matycznych i wiele listow, na
ktore musimy odpowiedziec...
licznik nieubtaganie cyka 200
zt za minute. Na diuzszg mete
kieszen moze tego nie wytrzy-
mac¢! A niezaleznie od tego
uplywa czas przeznaczony na
korzystanie z BBS-u i moze
go zabrakng¢ na inne potrze-
by (np. Sciggnigcie potrzeb-
nego programu).
Rozwigzaniem te] sytuac|i
jest zgrupowanie wszystkich
interesujgcych nas listdw w
skompresowany pakiet, po-
branie go poprzez modem na
nasz komputer, rozigczenie
sig, przeczytanie i przeana-
lizowanie listéw, napisanie
odpowiedzi. Potem ponowne
potaczenie | przekazanie no-
wej, gotowe| poczty do BBS-
u. W ten sposob, po pierwsze
— oszczedzamy mndstwo cza-
su na linii telefonicznej, po
drugie — mozemy spokojnie
przejrzec wszystkie listy. Aby
jednak wszystko to miato rece
I nogl, konieczne jest sfor-
mutowanie konkretnych za-
sad tworzenia takich pa-
kietow listowych.

Aguiak OFFiine Hall Reader
T — Boat

BBS-y (skrét od ang. Bulettin Board System) to
wspaniata forma komunikacji miedzy sobg uzyt-
kownikow réznych komputerow. Uzytkownicy mo-
demow Swietnie wiedza, jaka zabawa (a takze
pomocg) sg dziaty listow prowadzone przez sy-
sopow. Podzielone tematycznie, pozwalajg na ni-
czym nie skrepowang wymiang wiedzy, informacji
oraz w ogole wszelki kontakt miedzy programista-
mi (cho¢ oczywiscie nie tylko) — w miescie, kraju,
Swiecie. Roznorodnos$¢ tematyki— poczynajac od
spraw sprzetowych, poprzez zagadnienia doty-
czace roznych aspektow programowania, az po
dziaty dowcipow i Hyde Parkow sprawiajg, ze
naprawde kazdy moze znaleZ¢ cos$ ciekawego dla
siebie. Jednak funkcjonowanie i zalety poczty elek-
tronicznej opisywane byly nie raz. My zajmijmy sie
innym aspektem wymiany informacji — samym
proces em czytania listow i odpisywania na nie.

Na swiecie powstaly pewne
standardy tworzenia pakietow
pocztowych. Jednym z nich,
chyba najczeéciej stosowa-
nym, jest tzw. poczta QWK.
Zasada ogdlna pracy tej pocz-
ty polega na wybraniu okre-
§lonych listéw z interesujg-
cych nas konferencji tematy-
cznych, spakowanie ich jed-
nym z powszechnie dostep-
nych pakerow (ZIP, LHA), aby
zajmowaly jak najmniej miejs-
ca, i przekazanie ich w posta-
ci pliku do dzwonigcego uzy-
tkownika. Ten z kolei za po-
moca odpowiedniego progra-
mu rozpakowu|e pakiet, uzys-
kujgc dostep do wszystkich
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listow., Oczywiscie uzytkow-
nik moze zadeklarowac w
BBS-ie parametry pakietu —
tj. wybraé Iinteresujgce go
konferencje, a takze okresli¢
maksymalng liczbe listow z
poszczegdlnych konferencii.
Takze wybor programu paku-
jacego i protokotu transmisji
danych lezy w |ego rekach.
Powstaje jednak pewien
problem — uzytkownik MUSI
dysponowac odpowiednim pro-
gramem (tzw. QWK Reader-
em) pozwalajgcym na rozpa-
kowanie pakietu, posortowa-
nie listéw | ich obstuge (do-
tgczenie naszych odpowiedzi,

nowych listow itp.). Na szcze- |

Current Arsa — AWY_TECH Musher of nessases - 98
" akr ] 1] " + Tiww |

Scie, dla komputeréw Amiga
mozemy znalez¢ kilka takich
programow: AME, AQuick Of-
fline Mail Reader, QWK Read-
er to najbardzie] znane. Wy-
mienione programy dzialajg
na wszystkich Amigach, moz-
na je uruchamiaé¢ z dyskietki
— choé bardzo lubig obec-
nos¢ twardego dysku, a zwia-
szcza wiekszg ilosc pamieci.

Ogoblna zasada pracy pro-
gramoéw polega na rozpako-
waniu pakietu listow. Nastepnie
wyodrebniane sa konferencje
tematyczne oraz listy do nich
nalezgce. Po ich przesortowa-
niu uzytkownik moze spokoj-
nie przejrzeé zawartos¢ kon-
ferencjl, wybrac¢ | przeczytad
interesujgce go fragmenty.
Oczywiscie mozliwe jest na-
pisanie odpowiedzi na dowol-
ny list czy tez umieszczenie w
konferencji naszego nowego
tekstu. Na ogot podczas pisa-
nia mozemy umieszczac cyta-
ty z listu, na ktdry odpowia-
damy. Po zakonczeniu pracy
listy ponownie sg sortowane
oraz tworzony jest zbior za-
wierajacy zaréwno listy, jak |
odpowiedzi. Wszystko ponow-
nie jest pakowane (by zmniej-
szyé wielkosc pakietu) i na-
stgpnie mozemy spokojnie
wykrecié numer BBS-u |
przekazaé naszg korespon-
dencje do innych uzytkow-
nikow. W ten sposob w czasie
zaledwie kilku minut efektyw-
nego potaczenia na linii tele-
foniczne| mozemy odpowie-
dzie¢ na wiele listow. O osz-
czednosci dla kieszeni nie ma
juz co wspominac.

De facto wigc uzytkownik
potrzebuje do wykorzystania
poczty QWK jedynie programu
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komunikacyjnego (aby pola-
czyc sie z BBS-em) oraz pro-
gramu obstugi poczty. Spos-
rod wymienionych przeze mnie
programow chyba najwygod-
niejszym w obsiudze jest:

AQuick Offline Mall Reader

Jest to program shareware,
napisany przez Andrew Westa-
cotta. Kompletny zestaw skiada
sie z instrukeji obslugi i opisu
instalacji, programu instalacyj-
nego i samego programu anali-
zujgcego poczte, Instalacja jest
(dzigki programowi instalacyj-
nemu) prosta | szybka. Do
pracy programu potrzebna jest
jednak obecnosé na jedne| z
dostegpnych sciezek dostepu
(PATH) programu PKaZip, Un-
zip, LHA — stuza one do rozpa-
kowywania | potem do pakowa-
nia pakietu listéw. Po urucho-
mieniu AQuicka program wy-
Swietla nam obecne w katalogu
wejsciowym wszystkie pliki
QWK — umozliwiajgc wybor za
pomoca myszki.

Jezell plikdéw |est wigcej,
niz da sig¢ wyswielli¢ na ekra-
nie, mozemy za pomocq su-
waka na listwie z prawej stro-
ny wyszukac¢ potrzebny plik.
Podwdjne klikniecie rozpo-
czyna proces obrobki listéw
— zostajg rozpakowane, po-
sortowane, tworzona jest lista
konferencji. Proces ten trwa
od kilku sekund do kilku minut
— zaleznie od wielkoscl pliku
danych (oraz, oczywiscie, ty-
pu komputera — trzytysigcz-
ka zadziata nieco szybciej niz
piecsetka...). Nastepnie ma-
my mozliwodé wyswietlenia
dostepnych konferencji po-
przez menu rozwijane z gérnej
linii programu. Mozna wybraé
peing liste (tj. wszystkie kon-
ferancje) lub krotkg — zostajg
wypisane jedynie te konfe-
rencje, ktore zawieraja listy.
Zasada wyboru interesujgce|
konierencji jest, jak zwykle w
Amidze, typowo intuicyjna —
klikamy dwukrotnie mysza na
interesujgacg nas konferencje
i po chwili wyswietlany jest
spis listow. W analogiczny
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spos6b wybieramy list nas
interesujacy, przy czym dzie-
ki wypisanej informacji latwo
jest wyszukac taki, ktdérego
zawartos¢ moze byc dla nas
ciekawa. Podczas przeglgda-
nia listéw ekran podzielony
jest na dwie czesci: w gornej
znajdujg sie informacje o lis-
cie (kto, do kogo, kiedy | o
czym) oraz przetgeznikl pracy
— list nastepny lub poprzedni
{(NEXT, PREV), odpowiedzZ na
aktualnie wyswietlany list
(REPLY) oraz wprowadzenie
nowego listu (ENTER). Prze-
tgczniki mozemy wybleraé
myszka lub poprzez nacis-
nigcie na klawiaturze odpo-
wiednie| (podkresionej na ekra-
nie) litery. Oprécz tego mozna
przewijac listy oraz ich za-
warlosé odpowiednio strzal-
kami z klawiatury (géra—ddt,
lewo—prawo). Nic doda¢, nic
ujaé — praca z programem
jest szalenie prosta. Kompu-
ter wysSwietla wskazywane
przez nas listy, umozliwia pi-
sanie odpowiedzi, pisanie no-
wych listow, automatycznie
dolgcza je do wybranej kon-
ferencji. W przypadku pisania
odpowliedzi mozna bez prob-
lemu zacytowac list Zrodiowy
(petnoekranowy edytor). Moz-
na nawet ozdabiac kazdy list
zabawnym komentarzem (tag-
line) z biblioteki komentarzy, a
takze uzupeiniac te biblioteke
komentarzami z listow prze-
gladanych (proces dokony-
wany |est automatycznie po-
przez wybranie odpowiedniej
komendy z gérnego menu).
Komendy gérnego menu mo-
zemy wywolywac zardwno my-
szka, jak i typowym sposobem

Aduiek OFFline Hall Resdsr
) T Bate AW

B AGuiek Biredtory o
Hail Directary |
| Havk Dirsstsey
Editar Path ]

Amigi: klawisz funkcyjny [A] i
odpowiednia litera z klawiatu-
ry. Stowem — wspaniale!

Jezeli uzytkownik pragnie
zmieni¢ coé w konfiguracji,
moze wybrac z menu odpo-
wiednig opcje. Mozna ustawic na
dysku miejsce, z ktorego mabyc
pobierana poczia QWK, katalog
roboczy (WORK), miajsce, gdzie
znajduje sie program AQuick.
Ponadto mozna okreslic edytor
ekranowy (uzywany przy pisa-
niu listow) oraz parametry wy-
wotania programéw archiwizu-
jacych ZIP | LHA,

Jezeli chcemy zakonczyé
pracg, wybieramy z menu
opcje QUIT — program au-
tomatycznie przesortuje wszy-
stkie odpowiedzi | przygotuje
plik do wystania z powrotem
do BBS-u. Podobnie, jesli
chcemy zmienié aktywny plik
QWK, program automatycz-
nie zamyka i uaktualnia za-
wartos¢ pakietu. Ale — zaw-
sze jest jakies ale. Niestety,
nigdy nie ma programow Ide-
alnych. Tak tez jest i z
AQuickiem. Wprawdzie praca
w nim jest naprawde wygodna
| szybka, jednak czas przed-
stawic¢ jego niedociggniecia.

Rzecz pierwsza: mimo ze
program powinien rozpozna-
waté zaréwno pliki ZIP, jak i
LHA, nie potrafitem za |jego
pomocg odczytaé pakietow
skompresowanych ZI|P-em —
AQuick wieszal sig lub nie
potrafit wyszukaé odpowied-
nich plikéw w pakiecie. Z innych
ktopotow (rzecz druga): jezeli
wyjdziemy z programu nie
przez komende QUIT, ale np.
resetujgc komputer, tak ze w
katalogu WORK zostang pliki

i meis Packer Faraneters [(Fizir] [(Tdarc]

on
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robocze — program Zzawiesi
sle, nie bedzie potralit rozpa-
kowac pakietu listow, Czasem
jest to bardzo meczgce. Podob-
nie w kartotece Zrodiowe| jest
tworzony plik pomocniczy,
ktéry w przypadku ponownaj
obrobki pakietu nalezy ska-
sowac — inaczej nie uda nam
sig rozpakowac pakietu

Rzecz trzecia: program w
ogéle nie uruchomi sie, jesliw
kartotece Zrédiowe] (MAIL)
nie znajdzie jakiejkolwiek
poczty QWK. Podobnie, poki
nie rozpakuje takiej poczty,
nie jest mozliwe wykonanie
opecji zmiany konfiguracji! Tak
wiec, jeslichcemy np. zmienié¢
parametry programu archiwi-
zujgcego, a nie mamy pod
rekg |akiegokolwiek pakietu
QWK, zmiany tej nie do-
konamy z programu AQuick
— konieczne |est reczne (tj.
za pomocg edylora leksto-
wego) poprawienie pliku kon-
figuracji w katalogu S.

W sumie jednak na tle innych
znanych mi programow (wymie-
nionych wczesniej) AQuick po-
zytywnie sig wyréznia bardzo
wygodna obstugg listow. Praca
jest szybka, tatwa, program
mozna obstuglwaé wiasciwie
bez znajomosci instrukcji ob-
stugi. Zawartos¢ konferencji
jest przedstawiona w takiej
formie, 2e uzytkownik fatwo
moze wyszuka¢ Interesujgca
go korespondencje. Czylelne
komunikaty, fadna i dopracowa-
na grafika to zalety dodatkowo
uprzyjemniajace prace. Proble-
my z niektorymi opcjami sa
wprawdzie czasem dokuczlive
— Jednak mimo wszystko |est 1o
w tej chwili, moim zdaniem,
najlepszy program obstugi po-
czty QWK na Amige (inne pro-
gramy lez majg swoje wady).
W AQuicku uzytkownik lak na-
prawde w ogole nie musi wie-
dziec, co to jest poczta QWK —
wszystkim tym zajmuje sig sam
program, wykonujac potrzebne
operacje. Uzytkownik jedynie
czyta i pisze listy, A o 1o
przeciez chodzito!
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SPIS BBS- OW w POLSCE (stan w dniu: 1992.12.20)

MODEMY

MODEM  Nazwa BBS- Telefon |Sysop |mmo :um Dni robocze |Dni wolne Uwagi
6.5 o885 (022 880417 |DarekPruchrik 2401911 [Warszawa 222000700 T I [
@odEFHS | ATRESS :mm Piolr Micral Kniza 24814 |Bydgoszes [nan-st0p novsiap Akadeniia Techniczne-Rokicza w Bytgesacry. |
Woaf 5 BalokFTIBES |02 5355904 | Mihel Seokolo 248019.2487 | Waszwa  |ronsinp | nonvatng B85 Bafta | Funtacy Telemiomatyczrel |
wcoF § Calar BBS 02 531114 nmmra'm . Warsmawa | non-stop nor-kp .
| EF 5 Crazy Wokd BBS | 022 349532 | Jarek Horodedks 248033101 Werszawe  |20:0007.00 20000700 Tyl Amiga a— =l
e F 5 FanyBBS |De2-3222 | obed Gols 248113 Lot 15000700 " [1s000700 S
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|Legenda: [a]V21(300), [0]V22(1200), [c]V22B1S(2400), (d]V23(120075), [e]V32 [E]V28IS, [fV42(/BIS), [HHST, [PPEP, [n]MNP Kasa n

in:ygnlnml[HW] na podstawie zestawienia prowadzonego przez Jana Stozka,
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HP DeskJet 550C
Czern i kolor latwiejsze
niz kiedykolwiek.

Drukarki atramentowe firmy
Hewlett-Packard sprawily, ze druk w
kolorze staf sig dostgpny dla kazdego.

Eatwe 1 tanie w uzyciu, bardzo ciche,
wykorzystujg do pracy zwykly papier
lub folig.

Jako&é druku, tekstu i grafiki
pordwnywalna jest z drukarkami
laserowymi (300dpi).

S4q trwade i niczawodne o czym
Swiadczy trzyletnia gwarancja.

Najnowsza drukarka DeskJet 550C
pracuje wykorzystujac jednoczednie
dwa niczalezne naboje z wszem.

Tekst drukuje czarnym, a grafike
kolorowym.

Dzigki 16 milionom koloréw jakie
DeskJet 550C potrafi uzyskaé
prezentacje stajq si¢ przekonujgce,
sprawozdania ciekawsze, a wykresy
czytelniejsze. Kolorowa sila perswazji
znalazla si¢ w zasiggu twojej reki.

HP DeskJet 550C
Pomy$l o tym.

A cackars




Wkiad firmy Microsoft w loterie:

Microsoft. Office for Windows ..

Wszystko dla firmy w jednym pakiecie

Najnowsze wersje czterech programow niezbednych w rozwoju firmy mozesz mie¢ w jednym pakiecie. Wiodgce
aplikacje dla Windows zostaly zaprojektowane tak, aby tatwiej niz kiedykolwiek tgczyc tekst, grafike i dane przy
opracowywaniu efektownie wygladajgcych dokumentéw. Microsoft Office for Windows pozwala pracowad wydajniej
i tatwiey.

Microsoft Word for Windows to przelom w dziedzinie przetwarzania tekstow. Wystarczy kliknigcie myszg na pasku
narzedzi aby sporzadzic tabele, kolumny i wykresy. Pelne WYSIWYG (otrzymujesz to, co widzisz na ekranie),
przenoszenie tekstu i grafiki dzigki technice “drag and drop™ (ciagnigcie i upuszcezanie) umozliwia latwiejsze niz
kiedykolwiek tworzenie znakomicie prezentujacych sie dokumentéw.

Microsoft Excel for Windows daje niespotykana sile i latwosé uzycia kazdemu, kto korzysta z arkuszy
kalkulacyjnych. Zapewnia bardzo szybkie przetwarzanie i formatowanie
danych. Posiada doskonaty modul do tworzenia i prezentacji wykresow.

Microsoft PowerPoint Presentation Graphics Program wersja 3.0 umozliwia
tworzenie prezentacji doréwnujgeych poziomem Twoim pomysiom. Poniewaz
PowerPoint ma wszystkie narzedzia potrzebne do tego — edytor tekstu,
program graficzny, szkicowanie, rysowanie.

Microsoft Mail for PC Networks wersja 3.0 jest sercem kompletnego
rozwigzania opracowanego przez Microsoft dla grup uzytkownik éw.
Niezaleznie od tego, czy sie€ tworzy dwdéch, czy tysiac uzytkownikow, Microsoft
Mail zapewnia szybkg komunikacje tak pomigdzy komputerami osobistymi, jak
stacjami lgcznosci z zewnetrzng siecig komputerowy.

Nie jest to jedyne oprogramowanie, ktére mozna wygrac w tej loterii:
Oferujemy takze 20 pakietow MS Windows, 20 pakietéw MS Works
for Windows, 10 pakietéw MS Word for Windows, 10 pakietow MS Excel, 10 pakietow MS

Publisher, pakiet MS PowerPoint a jako glownq nagrode wybralismy wiasnie Microsoft Office for
Windows — Wigc ogromne szanse dla kazdego, kto bierze udziat!!!

-
Microsofi
D 1992 Microsaft Carporation. Wizelkie prows zsstrzedone

Micrasolt jest rastreetonym enakiem towarowym, o Windows est enakiens lowsrowymi fismy Macrosolt Carporation,
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Robert Korzeniewski

niewielkim pudetku

znajduje sie, oprocz

modemu, zasilacz

na 110 V. Cale

szczescie, ze sprze-
dawca w ramach standardowej
ceny dodaje miniaturowy trans-
formator dostosowujgcy zasi-
lacz do europejskiego standar-
du 220 V. Wraz z modemem
dostajemy karty rejestracy|ne,
dwie instrukcje obslugi oraz
oprogramowanie sluzgce do
obslugi faxu. Duzym plusem
tego programu jest to, Ze moze
on drukowat dokumenty na
drukarkach HP LaserJet,
Po pofgczeniu modemu z
komputerem Sporister “budzi”
sie w trybie 14.400 V.32bis.
Nieswiadomy uzytkownik nie
zdaje sobie jednak sprawy z
tego, jaka moc drzemie w tym

Firma USRobotics jest wiodgcym na Swiecie pro-
ducentem modemdw. Najwieksze koncerny, jak:
IBM, General Motors lub Armia Stanéw Zjedno-
czonych, uzywajg modemow tej firmy. Po kilku
miesigcach oczekiwania udato mi sig zakupi¢ mo-
dem US Robotics Sportster 14.400 FAX V.32bis,
ktory tak naprawde jest czym$ wigcej niz tylko
standardowym modemem 14.400 V.32bis.

modemie. US Robotics zasto-
sowat w Sportsterze te same
uklady, co w modemie Courier
16.800 Dual Standard, ogra-
niczajac jedynie mozliwosci
specjalnym zabezpieczeniem.
Barierg te mozna ziamac
poprzez wpisanie komendy
(ATGWO03C6,22GW05CD,2F),
ktéra zmienia nasz modem
w petnowartosciowy modem
16.800 Dual Standard.

Z zewnatrz modem wyglgda
bardzo niepozornie. Obudo-
wa, w kolorze mlecznobiatym,
ma umieszczone na godrze
diody informacyjne. Z przodu
znajduje sie tylko jeden po-
tencjometr do regulacji glos-
nosci. Z lewej strony obudowy
za$ — wiagcznik sieciowy, Z
tytu umieszczono standardo-
wy interface RS 232, wejscie i
wyjscie telefoniczne, wejscie

zasilajgce oraz przelgczniki
ustalajgce konfiguracje mo-
demu. Po wigczeniu mode-
mu, uruchomieniu programu
komunikacyjnego | wpisaniu
komendy uruchamiajacej tryb
Dual Standard mozemy spro-
bowaé polaczyc sie z innym
modemem (np. dzwonigc do
BBS-u). W zaleznosci od te-
go. z jakim modemem chce-
my sie potgczy¢ (HST lub
V.32bis), wybieramy odpo-
wiedni tryb poprzez wpisanie
wiasciwej komendy: ATBO dla
V.32bis | ATB1 dia HST. W
momencie gdy inny modem
potgczytl si@ z naszym, nie
musimy wybiera¢ sposobu trans-
misji, poniewaz nasz modem
sam automatycznie dostoso-
wuje swéj tryb do modemu, z
ktorym jest potgczony.
Modem US Robotics 16.800
Dual Standard ma wszystkie
najwaznie|sze standardy trans-
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misji: HST dla szybkosci
16800/14400/9600 bps, V.32bis
dla szybkosci 14400/12000/
9600/7200/4800 bps, V.32 dla
9600/4800 bps, V.22bis (2400).

Ponadto zaimplementowane |

sg protokoly korekcji bigdow —
V.42 i MNP 2-4 oraz kompresji
danych — V.42bis | MNP 5. W
trybie FAX Sportster moze pra-
cowaé z szybkoscig od 2400 do
9600 bps. Nie miatem prob-
lemdw z potgczeniem z innymi
faxami. Program do obslugi
telefaxu — Blast Fax — byl,
niestety, w wersji na PC, ale
oferowal wiele udogodnien w
postaci ksiazki telefonicznej
oraz dostosowywal sig przy
instalacji do aktualnej konfigu-
racji sprzetowej | posiadanego
modemu. Duzym minusem mo-
demu Sportster jest to, ze nie
mozna go rozbudowac. US Ro-
botics zapowiada juz premiere
systemu V.fast, ktéry umozliwi
potaczenie z maksymalng pred-
koscig 28.800 bps. Specjaing
kartg-rozszerzenie bgdzie moz-
na zamontowaé¢ do modemdw
Courier 16.800 Dual Standard.
Przerébka taka bedzie pole-
gata na odesfaniu modemu do
firmy US Robotics, gdzie zost-
anie wymieniona cata gléwna
ptytka. W Sportsterze taka
przerobka jest rowniez mozli-
wa, ale zwazywszy na to, ze
ten modem nie powinien mieé
trybu Dual Standard, firma US
Robotics najprawdopodobniej
wykasuje nadplanowe mozli-
WOSCi.

Dual w dziataniu
Modem fgczyl sig bez prob-
lamow 2 kazdym innym mode-
mem Dual Standard | HST na

MAGAZYN AMIGA 21893

predkosciach 14.400i 16.800
bps. Problemy nastapity do-
piero przy prébach pofgcze-
nia sig z niektdrymi modema-
mi 14.400 V.32bis. Po kilku
sekundach polgczenia mo-
dem “zacinal sie" lub po pros-
tu sig rozigczal. W tym
wypadku trzeba bylo wymu-
szac polgczenia na mniejszej
predkosci, np. 89600 bps. Do-
piero wtedy transmisja prze-
biegata bez problemow. Jest
to zwigzane ze specyfika pol-
skich linii telefonicznych,
do Kktdérych tanie modemy
V.32bis nie najlepiej si¢ nada-

ia (Sportster jest zbudowany |

w oparciu o uklady zwane
DSP — Digital Signal Proce-
sor — bardziej odporne na
zakldcenia, ale za to droz-
sze). Szybkosé transmisji z
modemami 16.800 w trybie
HST wynosita ok. 1800 cps
(znakéw na sek.), z modema-
mi 14.400 HST — ok. 1400
cps iz 14.400 V.32bis — ok.
1300 cps. Dla porownania
dodam, ze modemy 2400 MNP
5 osiggajg szybkosé trans-
misji ok. 260 cps. Przy tak
duzych predkosciach prze-
stanie jednego skompresowa-
nego pliku o wielkosci 230 KB
zajeto dwie i pdl minuty!
Wszystkie te wyniki uzys-
kalem przy placzeniach miedzy-
narodowych, jak rowniez
dzwonigc w obrgbie Warsza-
wy. Czasami zdarzaio sie, ze
predkos¢ transmisji w trybie
V.32 bis znacznie spadaia
(600 cps) przy bardzo zlej
jakosci linii. W podobnych
warunkach HST sprawowat
si¢ o wiele lepiej, przebijajac
sie przez szumy z niewielka

MOJE BOJE

strata na szybkosci (1000-
1200 cps).

Modem Dual Standard otwie-
ra nam drzwi do wszystkich
rodzajow BBS-Ow. Wiek-
sz0s¢ pirackich “boardéw" dzia-
la na modemach Courier HST
lub Dual Standard, co jest

(Od redakeji: bardzo duza
wada modemdw US Robotics
jest to, ze maja fax, ktéry nie
pozwala przy odbieraniu tele-
fonu na rozrdznienie polgcze-
nia modemowego | faxowego
[fax commands class 1] ,oraz
to, ze przekazuja strony z

powodem ich duzej odpor-
nosci na zlg jakos&é linii.

Wszystkie zaé BBS-y, ser- T =
wisowe lub uslugowe, de-
dykowane pecetom, pracujg
na modemach V.32bis. W
zaleznosci od potrzeby, mo-

predkoscia tylko 9600 bps.)

Sportster 14.400 V.32 bis
HET 16.8K/14.4K/0600 bps
CCITT V.32bis 16.8KM14.4KM2K/

zemy bez problemu polgczyé 9600/7200/4800 bps
sie z kazdym z wymienionych CCITT V.32 96004800 bps
modeméw, jak rowniez kaz- | | CCITT V.22bis 2400 bps

Bell 212A 1200 bps

dym z tych modemow mozna CCITT V.23 1200 bps

sig bez problemu potaczyé z

Bell 103 300 bps
nami. Cena normalnego CCITT V.42 CCITT V.42bis
modemu US Robotics Courier MNP 2,34 MNP 5
16.800 Dual Standard jest CCITT V.54
bardzo wysoka, gdyz wynosi Sportster FAX
ok. 1800 marek. Alternaty- TIAVEIA-578
w3 jest modem US Robotics CCITT V.29 9600/7200 bps
Sportster 14,400 V.32bis, CCITT V.27ter 4800/2400 bps

Ktory ma mozliwosé pracy w | | CCITT V.21 300 bps

trybie Dual Standard i kosztu-

je od 1000 do 1200 marek,

HST — High Speed Transfer — protokét transmisji stosowany wylgcznie |
przez firmg US Robotics. Jest 1o protokdl typu half-duplex (w danym czasie

profokole HST wystepujg: kanal “szybki™ 14400 bps oraz kanat “wolny” (lub
“zwrotny®) o szybkosci przesylania 450 bps, Dzieki technice dynamicznego
przelgczania “szybkiego” kanalu modem zachowuje sie jak inne 14400 bez
zauwazainego spowolnienia transmisji. US Robotics jako pierwszy za-
proponowal uzytkownikom transmisjg 14400 bps, a ponadto slosuje atrakoyjny
program Sysop-deal, w ramach kidrego sysopl, kiérzy zgodza sie na pewna
warunki, moga kupic modem za mniej niz polowe ceny detaliczne|
Spowodowalo 10, 2e wielu amerykanskich, a péiniej europejskich sysopow
zakupile modemy HST korzyslajgc z Sysop-deal. Nowe rozszerzenie
protokolu HST (zwane V.small) oferuje predkose transmisji 18800 bps w trybie
HST. Uwaga! Modem HST wykorzystuje predkost 14400/16800 tylko i
wylacznie z innym modemem HST lub Dual Standard. W innym przypadku
moziwe jest potaczenie przy predkosci 2400 bps.

Dual Standard — typ modemdw produkowanych przez US Robolics
zawierajacy modulacig HST | V.32bis (w starszych modelach z “okraghymi”
| diodami jest to V.32).

| V.32 — norma CCITT — profokd! transmisji typu full-duplex pozwalajacy na
przesylanie danych w obu kierunkach z szybkoscia 9600 bps. Poniewaz jeden
tylko kanat 9600 zaimuje prawie cale pasmo przenoszenia linil telefonicznej,

| modemy V.32 stasujg technike "echo cancelling” — usuwanie wilasnego echa
z sygnalu odbieranego. Powoduje to, ze modem wykonuje o wiele wigcef
operacii niz modem 2400 bps (ok. 64 razy wigcej) i z tego powodu plerwsze
V.32 byly bardzo drogie. Obecnie firma Rockwell wyprodukowala tanie kosci
V.32, co spowodowalo znaczng obnizkeg cen. Obecnie protokdt V.32 wypierany
jest przez V.32bis.

V.32bis — norma CCITT — protokdl transmisji typu full-duplex pozwalajacy na
przesyfanie danych w obu kierunkach z szybkoscig 14400 bps. Modemy
V.320is stosujg rowniez technike “echo cancelling”. Firma Rockwell
wyprodukowala bardzo tanie koscl V.32bis, co spowodowalo, ze ceny tych
modemaw spadty do ok. 300 —400 dolarow. “Przy okazji" wiekszoéé urzadzen
V.32bis ma faxy nowszej generacji [fax commands class 2) o predkodei
transmis|l réwnieZ 14400 bps. [rw]

maziiwa jest komunikacia tylko w [edng strong) z malym odstgpstwem — w |
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to$ mégiby powiedziec,
ze nauka akurat na
Amidze nie ma sensu,
gdyz wkraczajgc w do-
roste zycie i tak kazdy
‘nadzieje sig" na IBM-a.
Prawda, ale przeciez istniejg
do Amigi emulatory “wielkiego
niebieskiego brata" — po-
czawszy od najtanszego (Pu-

EDUKACJA

blic Domain) programu PC |

TASK, do emulujgcej IBM 486
karty Vortex Golden Gate. A
zatem mozna potaczyé przy-
jemne z pozytecznym. Po-
nadto — typ komputera, od
jakiego zaczynalismy edu-
kacjg, jest
Czy to, ze ktos pobiera lekcje
nauki jazdy "maluchem”, unie-
mozliwi mu w przyszios-
ci prowadzenie mercedesa?
Zresztag — jaka mozna dac
gwarancje na to, Zze za 10 lat
“standardowy” |IBM nie zosta-
nie wyparty przez nowy (I
lepszy), Iinny system, na
przykiad przez Amige 9999 —
niezbadane sg wyroki losu.
Jednak nawet najlepszy
komputer bez odpowiedniego
oprogramowania |est tylko
kupa zlomu. Od pewnego cza-
su Czytelnicy prosza nas o
poruszenie tematow zwigza-
nych z edukacja na Amidze.
Myslelismy o tym od dawna,
jednak napotykali§my pewne

bez znaczenia. |

AMIGO,

ci—/) YL
S70r.

Amiga to idealny komputer do celow eduka-
cyjnych. Wiadomo, ze najfatwiej nauczy¢ sie po-
przez zabawe, Feeria barw i dZzwigkow, jakie moze
stworzy¢ ten komputer, bardzo pomaga w nauce
| ufatwia, zwtaszcza najmtodszym, opanowanie,
czasami nawet catkiem bezwiednie, podstaw ob-
stugi komputera. Im wczesniej kto$ zetknie sie z
komputerem, tym wczesniej “wyrosnie z etapu
gier". A zetkna¢ sie warto. Przypuszczam, Ze za
kilka lat osoby nie potrafigce obstugiwa¢ kom-
putera moga by¢ uwazane za widrmnych analfa-
betow (jesli kogo$ urazitem — przepraszam).

bowiem prezentowane tam |

przyktadowe programy mogly-
by w naszych warunkach stu-
zyc wylgcznie do nauki jgzyka
niemieckiego, a to chyba zby!t
waskle potraktowanie tematu.
PrébowaliSmy poznac polski
rynek oprogramowania edu-
kacyjnego, jednak wiekszosé
oferowanego nam software
reklamowanego jako sluzg-
cego do nauki nie speiniala

| nawet podstawowych wyma-

trudnoséci. Praktycznie nie mo- |

zna bylo skorzystac, jak przy
wielu innych tematach, z dos-
konatych artykutéw niemiecko-
jezycznego Amiga Magazin,
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gan, jakie stawia sie tegotypu
oprogramowaniu. By¢ moze
nie wynikato to. ze zlej woli
producentow, ale z ich nie-
peinej wiedzy. Jednoczesnie
otrzymalismy kilkanascie lis-
téw od zrozpaczonych nau-
czyciell,  ktérzy - odwaznie
przeforsowali zakup Amigi do
swojej szkoly i od tego czasu
majg problemy. Nie mozna
lez zapominaé¢ o walorach
edukacyjnych Amigi dia dzie-

ci w wieku przedszkolnym
(cho¢ akurat w te] grupie
wiekowe] odzew rodzicéw |
wychowawcow byl minimal-
ny).

Zdajemy soble sprawe z
wagi tematu. Trudno dzis rzu-
caé hasto "Amiga w kazdej
szkole®, bowiem jesli komus
juz spadng na oczy klapki z
napisem IBM — nie bedzie
widzial nic innego poza nim.
Pragniemy pomoc wszystkim
tym, ktérzy robig cokolwiek,
aby Amiga stuzyta edukacji.
W tym celu zaczynamy cykl
artykulow mowigcych o tym,
co nalezy rozumieé przez
oprogramowanie edukacyjne
oraz jaki jest aktualny stan na
rynku polskiego software tego
typu. Zdajgc sobie sprawe z
tego, ze amigowska edukacja
w Polsce jest w powijakach, a
na tym etapie rozwoju naj-
lepszg radg jest samopomoc
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kolezefiska — juz od tego
numeru zaczynamy akcje
specjalna dla nauczycieli
(rowniez wychowawcdéw w
przedszkolach i innych pla-
cowkach oswiatowo-wycho-
waweczych). W drodze abso-
lutnego wyjgtku — w dziale
KONTAKT “Gietdy Amigi” be-
da zamieszczane bezptatnie
ogloszenia dotyczgace nawig-
zania kontaktu przez pla-
céwke edukacyjng (posiada-
jaca Amige) z inng placowkg
tego typu. Oferta wazna jest
przez okres najblizszych
trzech miesiecy. Chcemy tak-
ze promowac polskie opro-
gramowanie edukacyjne i w
zwigzku z tym mamy, wydaje
sig, interesujgcy oferte dla
firm produkujgcych software.
Wszystkim firmom produku-
jacym oprogramowanie edu-
kacyjne umozliwimy zamie-
szczenie ogloszenia na na-
szych tamach z dziesigcio-
procentowg znizkg. Zamie-
rzamy takze oglosi¢ kon-
kurs na najlepszy program
edukacyjny. SzczegoOly juz
wkrdlce.

UWAGA: Piszcie do nas o
swoich klopotach | sukcesach
zwigzanych z uzytkowaniem
Amigi do celéw edukacyjnych.
Najciekawsze listy chetnie
zamiescimy | wynagrodzimy
zgodnie z obowigzujgcymi
stawkami. Nie mozemy 2za-
gwaraniowaé, ze materialy
tego cyklu beda sig pojawiac
w kazdym numerze, chot zro-
bimy wszystko, ¢o w naszej
mocy, aby ich bylo jak naj-
wiece).
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Kazdemu
kto spelnia nastepujace dwa warunki:

l. Jest prenumeratorem ktéregokolwiek z czasopism Wydawnictwa LUPUS
(prenumeratorzy kilku czasopism majg kilkakrotng szansg),
2. Wypelni starannie zamieszczong na odwrocie ankiete i wySle do Wydawnictwa.

Wydawnictwo LUPUS proponuje udzial
w LOTERII, w ktorej mozna wylosowac kilkadziesiat
nagrod o wartoSci wieluset milionow ziotych.
Sponsorzy:

Hewlett-Packard 1 Microsoft
ufundowali dla Panstwa:

* drukarka laserowa LaserJet ITI D (z rozszerzong
pamigcig do 4MB i kartg PostScript level 2)

* drukarka laserowa LaserJet 4 (z rozszerzona
pamigcig do 6MB i kartg PostScript level 2)

* kolorowa drukarka atramentowa DeskJet 550C

* kolorowa drukarka atramentowa PaintJet X1.300

* komputer Vectra 386525 (Super VGA)

Ponadto Wydawnictwo LUPUS funduje

20 pakietéw MS Windows EE/PL

20 pakietéw MS Works for Windows
10 pakietow MS Word for Windows
10 pakietéw Excell for Windows

| pakiet PowerPoint

10 pakietéw MS Publisher

| pakiet MS Office for Windows

100 nagrod pocieszenia

(gry komputerowe, myszKki, filtry optyczne, mouse-pady, ksiazki itp.)

Regulamin LOTERII
Wydawnictwa LUPUS

. Kakda osoba, ktéra nadesle (do 1 kwietnia 1993 — decyduje data stempla
pocztowego) wypehniong ankietg i kidra jest prenumeratorem (w prenu-

meracie wydawnictwa) dowolnego 2 czasopism Wydawnictwa LUPUS (w

dniu | maja 1993) weZmie udzial w losowaniu wyszczegdlnionych w
ogloszeniu nagrid,

. Kaidej prenumeracie (kazdego z czasopism) powinna odpowiadac jedna
nadeslana ankieta (np. prenumeratorzy 3 pism powinni wyslac 3 ankiety,
co ewigksea ich szanse w losowaniu).

3. Liczba nadeslanych przez Czytelnika ankict nie moze by¢ wigksza od liczby
posiadanych przez niego prenumerat. Osoby usilujqce “polepszyc” swoje
szanse wysylajac wigeej ankiet bedy calkowicie eliminowani 2 losowania,

4.

Jedli prenumerata jest na instytucjg, to ankietg moze wypetnic, nadestac i
wzigt udzial w losowaniu dowolny z pracownikdw (lub whascicieli), ale
tylko jeden (takze w tym wypadku majq zastosowanie pp. 2.1 3.).

5. Ankiety powinny zostad wyslane do | kwietnia 1993 roku, Do | maja 1993

bgdzie dokonywana weryfikacja | ewidencjonowanie ankiet, Po tym
terminie przez dwa tygodnie osoby, ktdre nadestaly ankiete bedy mogly
sprawdzi¢ cry mmajdujg sig na lidcie

. W drugiej polowie maja zostanie przeprowadzone losowanie (w komisji

rasiqdy przedstawiciele Wydawnictwa, fundatordw i Czytelnikdw) a kilka
dni pdZnic) uroczyste rozdanie nagrad.

. Wyniki losowania zostang opublikowane w czasopismach Wydawnictwa

LUPUS.

. W losowaniu nie moga brac udziatu pracownicy i ich rodziny — zaréwno

Wydawnictwa jak i fundatorow,




Ankieta
Prenumerata Wykorzystanie
01. Czasopismo (proszg podac tytul) .......coeviceinnecvnennesasnccsnns 27. Sprzet komputerowy wykorzystujg gléwnie do (zakresli¢

02 NUMEr PREMIMISTRLY ..iociiiniicinssiiiaisimviimarivmsssmsts maksymalnie 3):
W domu w

Dane adresowe Animacji
03, Imig Biuralistyki (edytory, arkusze...)
08, TNAFWIRKD isssnmmiisassivmuisisssimsiissimmsrissssisrmnssdinonss omeri rioss CAD (projektowanie)

06. Miasto ...............

07. Ulica (lub skrytka pocztowa)

Gier
Grafiki
Profil Gromadzenia danych (bazy)

08. Wiek 09. Pleé (k/M) ...cccovomerreanernnenes Muzyki
10. Wyksztalcenie (ukoriczona szkota): Obliczen
d  Niepelne podstawowe 2 Srednie Programowania
d  Podstawowe O Wyzsze Sterowania
I1. Status zawodowy:
d Uezed Sprzet
Id  Student d  Bezrobotny 28. Uzytkowany przeze mnie komputer to:
W domu w

COO000000D000O
UUUC‘CUI.‘LJL:LUE

J  Pracownik 1 Nie pracujacy (z wyboru) .
Amiga (rézne typy)

Zainteresowanie prasa informatyczng Atari ST (i pochodne)
Prenum. Cryam Macintosh (rézne typy)
regulanic casaml  sporsdycenie Mainframe
Mini
PC/XT (8086)
PC/AT (80286)
PC 3865X
PC 386DX
PC 4865X
PC 486DX
PS/
PS/2
Workstation
Inny:
. Wyprodukowany przez firmg:

. AMIGA

. Bajtek

. C&A

. CADforum

. Computerworld PL
. DECforum

. ENTER

. Informatyka

. Komputer

. PCkurier

. PCvirus

. Top Secret

v O s

00000000000
CCUDDULL'UUUGCD§

W domu W
Altramentowa M |
Iglowa

ddododuooo000D0000o 0o
000Co0 0000000000
Lo oD 00000000

Oprogramowanie
25. Pracujg na komputerze pod kontrolg nastgpujacego systemu Laserowa
operacyjnego: Rozetkowa
W domu W pracy Termiczna
Inna:
. Pig€ najczgsiciej wykorzystywanych przeze mnie programéw: 31. Wyprodukowana przez firme:
W domu W pracy
B e R | R S G iie b e b penis . Uzytkujg takze nasigpujgcy osprzet komputerowy:
B Gl s W domu W pracy
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Dystrybutor sprzetu firm:

DATEL ELECTRONICS Ltd. VORTEX KCS
\ /5 %2 N - -
' : Rozszerzenia pamieci! W N\
a5 12kb do AS00 (slow)

Stacie dyskow 3,5° ‘

flicker-fixery (Mulli Vison)
myszki “Fancy Mouse" ‘
wew. stacja dyskow3,5"

[ o 1.8 mb do A500 (slow)
| 02/4/6/8 mb do AS00,A500+A2000 (fast) |
| - MEGAMIX

o 1 mb do A500 + (chip) "AS04 plus”

'. AG600 )\ J
\gl mb do J =

'\_ dysk] twardc W kompulcmch z konm)leram

ACITION REPLAY - nadal najlepszy cartridge frezujgcy do Amigi (cena ok.1500 tys)

Zaméwienia realizujemy wysylajqc za pobraniem pocztowym. ‘
Ceny ze wzgledu na inflacje przyblizone. Prosze dzwonié lub przysytoéi

po nowq, bogatszq ofertg. Hurtownie i sklepy |
Prowadzimy sprzedai hurfowq |

N\




Marek Pampuch

Fanom Amigl Frankfurt koja-
rzy sie jednak przede wszyst-
kim z siedzibg najwiekszego
na Swiecie oddziatu Commo-

dore, Na skutek pew-
nych nieporozumien 2z
organizatorami Amiga Me-
sse (0 tym bedzie dalej)
Commodore Deutschland
zorganizowato po raz pier-
wszy — | jak twierdza, na
pewno nie ostatni — targl
komputerowe o nazwie “Swiat
Commodore™. Poniewaz za
posrednictwem przedstawi-
cielstwa Commodore w Pols-
ce otrzymaliSmy zaproszenie
podpisane przez p. Josta —
nie mozna bylo ich prze-
oczyé.

Targi wiasciwie powinny sie
nazywac “Swiat Amigi", Czte-
ry stoiska z pecetami Commo-
dore | dwie znane w nie-
bieskim towarzystwie firmy
przycupnely soble smetnie w
kacie jednej z hal. Pozostate
komputery Commodore (na
przykiad C64) mozna bylo
zobaczy¢ wytacznie na fol-
derach reklamowych. Same
targi nieco nas rozczarowaty,
Wbraw twierdzeniom przed-
stawiciell Commodore, ze sg
to najbardziej profesjonalnie
zorganizowane largi amigow-
skie, wida¢ bylo kilka po-
waznych (wynikajgcych byc
moze z “premierowej tremy”)
niedociggnieé, Na teren tar-
gowy trafi¢ bylo dosé fatwo,
gdyz droge wskazywata goru-
jaca nad miastem MesseTur-
me. Byla tak wysoka, Ze nie
chciala sig zmiesci¢ w obiek-
tywie aparatu, a robienie zdjg-
cia z odlegtosci kilometra przy
ciemnych chmurach | lejgcym
deszczu nie miato sensu. Nie
byto natomiast najmniejszego
nawel plakatu czy drogow-
skazu (przy wejsciu na targi
tez). Plakaty pojawiatly sie
dopiero na terenie wyslawo-
wym. Gorzej, ze biuro akre-
dylacy|jne umieszczono we-
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Frankfurt jest miastem brzydkim, typowo niemiec-

ka mieszaning supemowoczesnych wiezowcow i

niefadnych kamienic. W jednej rzeczy podobny jest

do Warszawy: trwajgca (roz)budowa metra wyma-

gajgca rozkopania wigkszosci ulic. Nie powoduje

to jednak korkow, bowiem nigdy nie zamyka sie
cafej ulicy, a najwyzej jej potowe.

wnatrz hal, a grozni cerberzy
wymagali biletéw lub kart pra-
sowych, Aby Je uzyskaé, na-
lezato najpierw we|s¢. Jednak
pokonalismy te drobng prze-
szkodg. Przy wejsciu poma-
chalismy paszportami (jesz-
cze z orlem bez korony) i
wykorzystujgc zdumienie war-
townikow udalimy sig w stro-
ne Presse Zentrum. Zbyt mata

szatnia byla wypemiona po |

brzegi, a zatem musielismy
odczekaé kilkanascie minut,
az cos sie zwolnito. Tak wiec
pierwsze wrazenle byto nie-
zbyt ciekawe. Obrazu do-
pelnialo stloczenie targow w
dwoch halach, co przy ponad
160 wystawcach powodowa-
to niesamowity wrecz Scisk.
Wasz sprawozdawca dal za-

tem wyraz swoim odczuciom
w momencie, gdy dopadia go
lokalna telewizja z pytaniem o
wrazenia z targow. Miny re-
porterow pod koniec wypo-
wiedzi wskazywaly na to, ze
materiat raczej nie péjdzie na
anteng. Same hale targowe (o
wiele nowoczesniejsze niz w
Kolonii, kiéra w przeciwien-
stwie do frankfurckiego dwu-
dziestoczterolatka ma ponad
stuletnie tradycje targowe)
byly na nasz gust zbyt prze-
szklone, przez co stawaly sie
zimne | odpychajgce.

Oczywiscie kazdy medal
ma dwie strony. Nalezy pod-
kresli¢, ze “prase” organiza-
torzy we Frankfurcie trak-
towali o wiele lepiej niz w

Kolonii. Byt na przyktad spec-
jalny pokaj, do ktorego mozna
bylo przyprowadzi¢ rozmdw-

ce, by z dala od targowego
zgletku i przy kawie spokoj-

nie dowiedziec sig¢ wszys-
tkiego. Ponadto (byc

moze ze wzgledu na
oficjalny  “placet”
Commodore,
ktérego w tym roku
nie miata impreza ko-
lofiska) — pojawili sig
wszyscy mozni amigo-
wego Swiata, ktorych w
Kolonii nie bylo. Dzieki
temu moglismy poroz-
mawiac z szefostwem Com-
modore Deutschland (a przy
okazji i z szefem polskiego
Commodore, z ktérym w War-
szawie jakos nie bylo czasu
sie spotkac), a takze z "samy-
mi~ dyrektorami GVP, Maxo-
na, Supry, Vortexu itp. W
Kolonii byli tylko kierownicy
dziatow sprzedazy lub deale-
rzy tych firm. Zobaczylismy
tez na wiasne oczy, jak wygla-
da tajemniczy Guru (Jay Mi-
ner) czy grafik Jim Sachs.

Tuz obok stoiska Commo-
dore stato co$, co ze wzgledu
na to, ze byto upstrzone
najprzerdézniejszymi graffiti
skojarzylo sig nam poczat-
kowo z berlinskim murem.
Jednak blizsza analiza na-
pisow pozwolita sie nam do-
myslic, ze jest to miejsce
spotkan prawie calej niemiec-
kie| “sceny”, O tym, jak prze-
biegio zderzenie sceny pol-
skiej z niemiecka — prze-
czylacie w artykule Mr. Roota
w jednym 2z kolejnych nu-
meréw.

Na poczatku udalismy sig
do samych bossow. Na sto-
isku Commodore kazano nam
zoslawi¢ karte wizytowa, po
czym okazato sle, ze tatwie|
chyba jest uzyskac audiencje
u papieza niz spotkanie
z wierchuszkg Commodore.
Nasza wylrwatos¢ zostata
jednak nagrodzona. Wpraw-
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dzie na rozmowe czekalismy
diugo, jednak doczekalismy
sig, a na dodatek poswigcono
nam prawie trzy godziny.

Przepytywanie rozpoczelis-
my od tematu targow. Do-
wiedzielismy sige migdzy inny-
mi, ze zatarg Commodore 2
organizatorami Amiga Messe
wziat sie stad, ze ci ostatni
dopuszczajg do udzialu kaz-
dego, bez sprawdzenia rzetel-
nosci firmy, co na pewno nie
podnosi prestizu Commodore.
W zwigzku z tym nasigpito
cofnigcie licencji. Nie w pein|
zgodzilismy sig z tym argu-
mantem, bowiem takze | we
Frankfurcie mozna bylo sie
nadzia¢ na firmy réznorakiego
autoramentu. ZauwazyliSmy
wystawce wciskajacego nie-
zbyt drogie cudowne urzgdze-
nie do wykonywania kopii bez-
pleczenstwa na zwyklym ma-
gnetowidzie (na trzygodzinnej
kasecie VHS mozna podobno
zmiesdcié 712 MB), Wszyslko
byloby piekne, gdyby nie to, ze
urzgdzenie dziala tylko w mo-
mencie demonstracji na sto-
isku, i w ten sposdb klient jest
nabity w butelke na 100 DM
(my sig nie dalismy nabra¢, ale
nasiniemieccy przyjaciele byli

nieco bardzie] naiwni). Inna .

firma sprzedaje uszkodzone
Action Replaye w oryginal-
nych opakowaniach Datela (tu
klient traci dwukrotnie wiecej),
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Jeszcze inny wystawca zbyt
nachalnie, naszym zdaniem,
korzystat z prawa popytu i
podazy. Nazwy tych firm chwi-
lowo przemilczymy, dajac im
szanse poprawy

Wréémy do naszej rozmo-
wy odbylej na zapleczu stois-
ka Commodore, w ciggu kié-
rej przeszliSmy na temal-
rzekg, czyli nieciekawe (w

naszej opinii) traktowanie
przez CBM polskiego rynku
Amigi. Okazato sie, ze Com-
modore jest zainteresowany
polskim rynkiem (lepiej pézno
niz wcale 1), jednak na po-
czglek skierowal ofensywe na
commodorowskie pecety | stad,
byé moze, wrazenie, ze w
dziedzinie Amigi panuje ci-
sza. Producentdéw najwspa-
nialszego komputera pod ston-

cem cieszg blyskawicznie ros-
ngce obroty w naszym kraju,
w zwigzku z czym zamierzaja
popatrzy¢ na nas przychyl-
niejszym okiem. Duze zain-
leresowanie wzbudzila tez
nasza propozycja, aby "polski
standard znakow" otrzymat
oficjalne btogostawienstwo
Commodore. Nie bez znacze-
nia byt tu chyba nasz argu-
ment, ze taka Islandia, w
ktorej liczba Amig jest kil-
kanasScie razy mniejsza niz w
Polsce, ma swoj “oficjalny”
Workbenchowy alfabet, a Pol-
ska — nie. Wydaje nam sieg,
ze po dyskusjl, w kidrej po-
sitkowaliémy sie artykutami z
naszego cyklu "Amiga po pol-
sku" — sprawa ma pewne
szanse powodzenia.

Wiasciwie do zalatwienia
pozostaly jedynie szczegoty
techniczne. Nasz magazyn
(poza cienkg okladkg) takze
sig spodobal. Nie zacytujemy
wypowiedzi na temat naszej
gazety dostownie, bo i tak
nam nie uwierzycie. Przelot-
nie spotkalismy sig z wyjat-
kowo zabieganym bossem,
Helmutem Jostem, natomiast
w dalsze| dyskusji brali u-
dzial: o wiele ladniejszy od
Urbana rzecznik prasowy
Commodore — pani Carola
Bode, oraz szef polskiego
Commodore — Andrzej Dracz-
kowski. Lwig czesc dyskusji
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pochiongly jednak rozwaza-
nia na temat tego, co nalezy
zrobié, aby dziatalnos¢ Com-
modore w Polsce na polu
Amigi byta réwnie widoczna,
jak dziatania w zakresie "IBM
made by CBM". Odnieslismy
wrazenie, ze zaréwno nie-
miecka, |ak | polska wierchusz-
ka firmy CBM jest zainte-
resowana wspoélpracg z mass
mediami w celu profesjona-
lizacji rynku Amigi. Dowie-
dzielismy sig, ze cztery lata
temu w Niemczech sytuacja
wygladata rownie zle, jak w
Polsce, jednak dzialania firmy
Commodore wsparte przez
kilka gazet (w tym niemiecko-
jezyczny AMIGA Magazin)
przyniosty w efekcie tak pro-
fesjonalny rynek Amigi, ze
nawet niemieccy "niebiescy
bracia” spogladajg na niego z
zazdroéelg.

Po rozmowie z Commodore
udalismy sie do wspélorgani-
zatora largow — wydawnic-
twa ICP. Tradycyjnie krétka
rozmowa z bardzo zajetym
szefem wydawnictwa | sa-
mych targéw — Horstem Bran-
dlem, a nastepnie nieco dfuz-
sza z redakcjg wydawanego
przez ICP miesigcznika “Ami-
ga plus®. Trzon redakcji tego
miesiecznika tworza panowie
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wywodzgcy sig z AMIGA Ma-
gazin: J. Kaehler, R, Beaupoil,
R. Babel, A. Goelzer, O. Roe-

hrig, M. Zepf. Nie sposdb nie
doszukaé sie tu “analogll” z
Wydawnictwem LUPUS, ktore
tez powstalo przez pgczko-
wanie. W otrzymanym od p.
Kaehlera numerze 1/93 naj-
wigksze nasze zaintereso-
wanie wzbudzit artykut na te-
mal “Amiga w Rosji", a
zwlaszcza zdjecie Saszy Ko-
pelmana trzymajacego w rgku
radziecka kopie komputera.
Niestety, zapomnielismy po-
prosi¢ o zgode na reprodukcje
tego zdjecia w naszym maga-
zynie, a szkoda, bo Czy-
telnicy mieliby niezty ubaw.

Mimo krotkiego czasu, jaki
uptynat od targdw w Kolonii —
dato sie zauwazy¢ kilka no-
wosci. Hitem byla Amiga 1200.
Mimo nieco wyzszej ceny, niz
to byto w zapowiedziach (898
DM — wersja “angielska”, 948
DM — wersja “"niemiecka”),
szla lepiej niz cieple buleczki.
Juz okeoie godziny 13.00 kaz-
dego dnia “tysiacdwusetek"
brakowato, lecz zarowno BEM,
jak i Manhattan Data nas-
tepnego dnia dostarczaly no-
wa partig. Ta ostatnia firma
probowata wycigé brzydki nu-
mer. Ostatniego dnia targow

podniosta cene az o 250 DM.
Po zdecydowane] interwencjl
szefostwa Commodore cena
powrdécila do normy. Osoby o
mnie] wypchanych portfelach
mogty nabyé A1200 na raty
(pierwsza wptata 300 DM, a
reszta naleznobci platna w
dwunastomiesigcznych ratach
po 61 DM). Juz prawie sfina-
lizowalismy takg transakcije,
gdy nagle okazalo sie, ze
niestety, osoby zamieszkale
poza RFN-em nie mogg
skorzystaé z dobrodziejstwa
sprzedazy ratalnej. Ale w
koncu Amige 1200, dzieki
pewne] pomocy ze strony
“najwyzszych wladz", udalo
nam sie naby¢ i wkrétce jg
opiszemy.

Bardzo podobal nam sig
tez nowy wordprocesor z ele-
mentami DTP o nazwie AMI|-
WRITE — tudzgco podobny
do pecetowskiego produktu
roku — AMIPRO 2.0. Za-
sugerowalismy firmie Digita
spolszczenie tego programu.
Obiecano nam, Ze po pene-
tracji polskiego rynku, w przy-
padku widocznego zainte-
resowania, program otrzyma
ogoniaste literki. Peiny test
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AMIWRITE ukaze
w jednym z najblizszych
numeréw Magazynu AMIGA.
Takze | firma Cachet zainte-
resowata sie wejscilem na
polski rynek. Prébowalis-
my ich odwies¢ od tego sa-
mobdjczego zamiaru. Prze-
ciez prawie kazdy w kraju |
tak ma juz pirackie XCOPY,
Byé moze superpromocyjna
cena, spolszczenie progra-
mu | instrukcji, zapropono-
wane przez nas dodanie w
zestawie jeszcze jakiegosin-
nego programu “Made by
Cachet", a takze mozliwosé
legainych “upgrade" pozwoli
jednak mysleé o wejsciu tej,
liczgcej sig przeciez, firmy na
nasz rynek.

Ciekawostkami na stoisku
Cacheta byly gra "Szturmo-
wik" (Electronic Arts, tytut
napisany cyrylica), czyli pier-
wszy symulator walk my$liw-
cdw, w ktérym to Ty siedzisz
za sterami MiG-a, oraz mini-
wieza (opisana dokladnie] w
dziale aktualnoéci). Odéwie-
zylismy kontakty sprzed mie-
sigca (z KCS-em, ktdry zna-
czaco obnizyl ceng swoich
wyrobow, a takze zaprezen-
towal “twardg" stacje dys-
kietek — oraz z Suprg, ktora
wprawdzie nie pokazata nic
nowego, ale je) modemy byly
duzo tafisze niz w Kolonii).

W dziedzinie modeméw
wszelaki rekord pobita jednak
firma OnLine, kitora wystar-
towata z modemem 2400 bo-
dow od 100 DM, by kazdego
dnia obniza¢ ceng o 10 DM,
Ten, kto wytrzymat do niedzie-
li, mégt mieé modem juz za 60
marek. Szkoda, ze targi nie
trwaly o tydzien diluzej. My
jednak mielismy nieco wigk-
sze wymagania, Efektemn wy-
trwalych poszukiwan bedzie
test najtafiszego na Swiecie
faxmodemu 14400 bodoéw z
protokotami V.32bis, V.42bis
oraz MNP5 (470 DM). Wias-
ciwie poszukiwania byly nie
tyle skomplikowane, co trud-
ne, bowiem wybdr modemow
(za ceng 60 — 1200 DM) byt
ogromny | znaleZlismy sie w
sytuacjl przystowlowego osiol-
ka przy ziobie.

Specjalizujgca sig dotad w
Public Domain | Shareware
firma Stefan Ossowski (echte
deutsche Name) zaprezen-
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sig i

towala sporo nowego opro-
gramowania komercyjnego.
Nam najbardziej spodobal
sig¢ program Euro-Ueberse-
tzer, ktory ttumaczy dowolny
angielski plik tekstowy na nie-
miecki, przy czym robi to
zdecydowanie lepie] niz na
przyktad znany na rynku pe-

% .

cetowym “ali". Zbior wyni-
kowy jest tekstem, ktéry da
sig czytac,. a nie sieczka (z
kilkuwierszowymi objasnienia-
mi), jaka powstaje podczas
uzywania stownika z pracowni
pana Skalmierskiego. Wpraw-
dzie "ali" jest angielsko-pol-
ski, jednak précz wspom-

niane] wady wypisuje tluma-
czone slowa nie jedno za
drugim, lecz jedno POD dru-
gim, na dodatek przeplatajgc
w zbiorze wynikowym slowa
polskie i angielskie (co go w
moich oczach catkowicie dys-
kwalifikuje), no | nie jest na
Amige. Euro-Uebersetzer ma
mozliwos¢ dowolnej edycji
slownikéw, a zatem osoby
wyltrwate moga go z tatwoscia
przerobit (w ciggu, dajmy na
to, trzech miesigcy) na tlu-
macza "z dowolnego na pols-
ki". Prace moze utatwi¢ opcja
pozwalajgca na konwersjg do-
wolnego stownika z progra-
mow konkurencji. Tlumacze-
nie 60 KB tekstu trwa niecaty
minutg! Program dziata na
dowolne] Amidze (a wiec | na
A1000). A wszystko za jedyne
90 DM. Jesli chececie sie do-
wiedzie¢, co jeszcze zoba-
czyliSsmy na targach — czytaj-
cie dzial Aktualnosci.

Oprécz typowo kompute-
rowych stoisk — na zwiadza-
jacych czekaly tez | inne
atrakcje. Podobnie jak w Kolo-
nii, byta mozliwosé “kompute-
rowej" przejazdzki legendar-
nym Ferrari Testarossa, Na-
sza redakcja dostapita nawel
zaszcezylu normalnego popro-
wadzenia tego wspanialego
samochodu (co prawda tylko
przez pigé minut | po tere-
nach targowych, ale zawsze).
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Firma Zeuke TT ponownie
przedstawila makiete kole-
jowa sterowana za pomoca
Amigl. Byt tez Seat, ale tylko
jeden, i tym razem na osobni-
ka, kiory uzyska najlepszy
czas na calych targach, cze-
kata "tylko" Amiga 1200. Ste-
rowany Amigg Airbus B320
nie cieszy! sie zbytnim powo-
dzeniem, natomiast oblegane
bylty miejsca, w ktorych ak-
robaci skakali na batucie lub
przyklejali sig do modnej os-
tatnio na Zachodzie gumowe|
sciany.

Dosc duzg czesc jedne] z sal
zajmowata ekspozycja pod
hastem “Commodore jest wspol-
organizatorem akcji Igrzyska
Olimpijskie Berlin 2000". Pre-
zentowali sig tam rowniez inni
sponsorzy olimpijskie] idei:
Mercedes Benz z najnowszymi
modelami samochodow i Koleje
Niemieckie. Ten, kto wiedzial, ile
mercedeséw stol na stoisku
(policzylismy), jak nazywa sig
inicjatywa Deutsche Bundes-
bahn pozwalajaca przez caly rok
jeZdzi¢ kolejami po calych Niem-
czech z 50% znizka (pod-
patrzylismy po drodze w S-bahn)
oraz jak nazywa sig
najnowszy model Commodore
Amiga (wiedzielismy), | wrzucit
kartke z odpowiedziami do urny
na sloisku Markt & Technik
(wrzucilismy) — ten madgt co-
dziennie sta¢ sie wlascicielem
Amigi 1200, twardego dysku
Quantum 120 MB lub 24-iglowej

32

| drukarki kolorowe| Citizien Swift.
Niestety, tradycyjnie mielismy
pecha w losowaniu, Podobnie jak
w Kolonii, kilkanascie Amig bylto
przeznaczonych na pozarcie (1o
znaczy mozna bylo soble na nich
pograc). Zdajemy sobie sprawe z
tego, ze dla Was, wychowanych
na gietdzie, mozliwoé¢ pogrania
soble na przyklad w “Lotus III" to
nic szczegolnego, jednak dla
niektorych Niemcow byia to jedy-
na mozliwos¢ zetknigeia sie z 13
org.

Nie brakowalo takze za-
bawnych sytuacji. Krijn Kolff
z KCS zaczepit nas w drugim
dniu targéw, ze “...w Suprze
mi powiedzieli, ze w waszym
magazynie rozdajg znaczkl,
i ja tez cheiatbym e mieé”.
Skontaktowaliémy go zatem
z jedynym w redakcji filate-
listg. Na stoisku Golema
mielismy problemy z doga-
daniem si@ z obstuga. Nasz
niemiecki byl niewiele lep-
szy niz ich angielski. W
koncu, gdy po francusku na
pytanie, skgd jestesmy —
wyttumaczylismy, ze z Pols-
ki, wowczas otrzymalis-
my odpowiedZ “Ja tez" (tatl-
wo sig domyslié, w jakim
jezyku).

U Cacheta cziowiek prze-
gladajgcy nasz magazyn
stwierdzit, ze to on jest au-
torem opisanej gry ZOOM i
zazyczyl sobie przettuma-
czenia opisu. Zaczatem to

| robié, gdy nagle stwierdzi-
tem, ze recenzja Rafala nie
nalezy do entuzjastycznych.
Ze wzgledow taktycznych nie
nalezalo jednak tego dac po
sobie poznacé. Zmuszony by-
tem zatem “ttumaczy¢ z pa-
migci”.

Targi staly sieg miejscem
spotkania prawie cate| re-
dakcji Magazynu AMIGA (wraz
ze wspbipracownikami). Nie
bytoby w tym moze nic émie-
sznego, gdyby nie faki, ze
prawie wszyscy pojechali pry-
watnie, jeden o drugim nic nie
wiedzgc, ta za$s tréjka, ktéra
uméwila sig na wspdiny wy-
pad — 2zgubita sig¢ juz na
lotnisku we Frankfurcie i od-
nalazta dopiero na dwie go-
dziny przed oficjalnym zam-
knigciem targéw.

Nalezy tez wspomnie¢ o
ciemniejszej stronie medalu,
Jak juz wspomnielismy, pe-
cety byly reprezentowane
przez kilku zaledwie wystaw-
cow. Jednak trafily sip dwa
rodzynki, | to jakie! Intel |
Borland. Na stoisko tej pier-
wszej firmy nie mozna bylo
sig dopcha¢, natomiast Bor-
landa, sprzedajgcego oprocz
swoich wyrobéw calg game
gadzetow, typu koszulki, pa-
rasolki, torby podrézne itp.,
zagadneliSmy przede wszy-
stkim o to, czy obecnosc¢ tej
firmy na targach, bynajmniej
nie zwigzanych z IBM-em,

nie oznacza przypadkiem

| zakonczenia wieloletniego

zatargu Commodore z twor-
caml Turbo Pascala. Ku na-
szemu zadowoleniu — przy-
puszczenie to okazalo sie
prawdziwe. Tak wigc w nie-
diugim czasie amigowcy po-
winni doczekac sig zaréwno
Turbo Pascala, jak | Quattro
— co byt moze zasypie nieco
row oddzielajgcy ich od fana-
tykow IBM-a.

Wydaje nam sig, ze dzigki
wizycie na kolejnych targach
Magazyn AMIGA zaistniat w
swiadomosci tych, ktorzy trze-
sa amigowskim swiatem. W
wigkszosci przypadkow to juz
nie my musieliSmy dopraszaé
sie o informacje | materiaty.
Dochodzito nawet do sytuacji,
gdy znani i cenieni producen-
ci szukali nas po salach tar-
gowych, gdyz chciell nam
jeszcze co§ dodatkowego
przekazac. Inni wystawcy nie
traktowali nas jak egzotyczng
ciekawostke, lecz prowadzili
z nami prawdziwie partners-
kie rozmowy. Widaé, ze rynek
polski — odpychajgcy swym
piractwem — jest jednak dla
wielu firm tajemniczy | jed-
noczesnie pociggajacy. Mamy
nadzieje. ze juz wkrotce za-
owocuje to najswiezszymi
materiatami i Iinformacjami
prosto ze #rodta, ktérymi,
rzecz jasna, nie omieszkamy
podzielic sig z naszymi Czy-
telnikami.
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dniach 3—6 grud-

nia 1992 roku od-

byly sig w Palacu

Kultury i Nauki w

Warszawle swiato-
we targi profesjonalne| tech-
niki video. Mimo tak szumnej
nazwy, byla to raczej impreza
kameralna. Na targach udalo
nam sie znaleZé¢ nazwy kilku
firm znanych zwyktym Smier-
telnikom, jak na przyktad So-
ny czy Panasonic. Nas jednak
interesowata gloéwnie jedna,
dos¢ mocno zwigzana ze
Swiatem Amigi. Chodzi o
amerykanska firme Great Val-
ley Products, chyba bardzie|
znang pod swoim skrotem
GVP. Jak wczesniej slysze-
lismy, na targach miata by¢
prezentowana Amiga 2000
przeroblona przez GVP | do-
stosowana do obrobki obra-
zu. Niestety, firma GVP nie
zdecydowala si¢ na pokaza-
nie swojego wyrobu w Polsce,
Mogliémy natomiast obejrze¢
dwie Amigi 2000 w niestan-
dardowych cbudowach, ktdre
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TARGI TV-PRO

byty nieco wigksze od orygi-
nainych. Jednak nie byloby to
jeszcze specjalnie dziwne,
gdyby nie to, ze zbudowano je
z przezroczyslego tworzywa.
Tak wiec przez obudowe mo-
glismy poznac¢ zawartosc pre-
zentowanych Amig, ktérych
niemalze wszystkie porty roz-
szerzenia wypeinione byty
roznego rodzaju kartami GVP,
przy czym zawsze jedng z
nich byla karta z szybszym
procesorem, a drugg karla

rozszerzajgca mozliwosci gra-
ficzne. Oprocz tych rozsze-
rzen GVP wystawilo takze
produkowane przez siebie u-
rzadzenia do mniejszych mo-
deli Amigi, byly to jednak tylko
znane juz od diuzszego czasu
kontrolery twardych dyskow
oraz moduty przyspieszajgce.
Rozczarowani nieco pre-
zentowanymi przez GVP
urzgdzeniami, zdecydowalis-
my sig na ztozenie wizyly
takze w innych stoiskach.
Najbardziej zaciekawilo nas
urzgdzenie sluzgce do mikso-
wania obrazu pochodzgcego
z dwéch niezaleznych Zrédet.
Za pomocg prostego przesu-
wania potencjometrem moz-
na byto osiggac niesamowite
efekty, jak na przykiad roz-
fozenie pierwszoplanowego
obrazu na kuli i dowolne
oSwietlenie go. Nastepnie
obraz ten, juz w ksztalcie
| oswietlonej kuli, odskakiwal w
| dowolng strong ekranu pozo-
stawiajgc za soba zanikajaca
powoll poswiate. Mysle, 2e
kazdy, kto cho¢ w minimalnym

| stopniu orientuje sig w sposobie
‘ cyfrowego zapisu obrazu, musi
przyznac, iz liczba koniecznych

WWARSZAWIE

do wykonania takiego prze-
ksztalcenia operacji matema-
tycznych jest ogromna. Podsu-
mowujac nalezy stwierdzi¢, iz
wystawa nie byta z pewnosciag
imprezg o wybitnie duzym zna-
czeniu, jednak niektore z pre-
zentowanych na niej rozwigzan
warte byty odnotowania. Poza
tym ceny kazdego z prezen-
towanych urzgdzen z calg sta-
nowczoscig przekonywaly o
petnym profesjonalizmie wys-
tawy.



DIALOGI

KCS—CO TO JEST:

Marek Pampuch

ierwsza wersja emula-

tora KCS byta opa-

trzona adnotacjg: “w

przypadku gdy natra-

ficie na program, ktéry
nie bedzie chciat dziatat na
Power PC Board — przeslijcie
nam dyskietke, a my usunie-
my problem”. Nie za bardzo
rozumiatem wowczas, czy fir-
ma stworzy nakladke dopa-
sowujgcg program, czy tez
ulepszy emulator — w kaz-
dym razie, poniewaz nikt nie
lubi dodawa¢ sobie niepo-
trzebnej roboty — slowa te
byty swiadectwem pewnosci
siebie. W tej chwili sytuacja
nieco si¢ zmienita. Oprogra-
mowania na PC jest coraz
wigcej, totez KCS nie chce
bra¢ peine] odpowiedzialnos-
ci za zgodnos&c¢ programowa.
Zobaczmy zatem, jak to jest z
ta zgodnoscia.

Co robi posiadacz IBM-a w
momencie, gdy po raz pier-
wszy wiaczy swoje niebieskie
cudo? Poinformowany przez
bardzie] doswiadczonych ko-
legdw, instaluje sobie Norton
Commandera. Tak zrobitem |
ja. Nie bylo najmniejszych
probleméw. Wszystkie opcje
(poza jedng dosy¢ rzadko
uzywang, o czym dalej) dzia-
taty bez problemu. Wpraw-
dzie w trybie VGA obraz
leciutenko drzal, ale nie byt to
az taki interlace, jak na Ami-
dze w najwyzsze| rozdzlel-
czoscl, | wystarczyto lekko
przyciemnic ekran lub wig-
czy¢ programowy flicker-fixer
KCS-u, aby tego nie zau-
wazac,

Gdy juz nacieszylem sig
Nortonem, to przypomniatem
sobie, ze p. Myrcha napisat
kiedy§ w ENTERZE, 2e na
zadnym XT nie da sie uru- |
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Przed miesigcem zapoznaliécie si¢ z emulatorem

KCS POWER PC BOARD i dowiedzieliscie sie, co

oferuje nam producent. Dzi$ przyszta kolej na opis

bojow KCS-a z oprogramowaniem ‘“wielkiego
niebieskiego...”

chomi¢ okienek (MS Win-
dows). Czyzby? Sprébowa-
tem. Préba z Windows 3.1 EE
rzeczywiscie zakonczyla sig
kompletnym fiaskiem. Ale rze-
czone Windowsy 3.1 EE spra-
wialy mi juz wczesnie] (zwia-
szcza w zakresie polskich
liter) kiopoty i na “oryginal- |
nym" klonie PC. Sprobowa- |
tem zatem zainstalowac Win-
dows 3.0... i stare okienka
poszly! Na A2000 z twardym
dyskiem nie byto problemow z
instalacjg. Wiasciwie jeden
drobny problem byf. Moja li-
cencjonowana warsja Win-
dows byta na dyskietkach 1,2
MB, ktérych, rzecz ]asna,
zaden XT (nie udawany tak-
ze) nie potrafi odczytaé. Mu-
sialem wigc wszystko mo-
zolnie kopiowaé partiami, ja-
kie miescity sie na dyskietce
360 KB. W inslalacji bardzo |
mi pomégl twardy dysk, na
ktérym zalozylem katalog ro-
boczy. Do katalogu kopio-
watem dane z dyskietek, a
sama Instalacja poszia juz
biyskawicznie z twardego dys-
ku. W przypadku piecsetki, w
ktorej nie bylo twardego dys-
ku, nalezalo uzyé paru sztu-
czek i lekko przekonfigurowad
preferencje pecela. Jest to
jednak temat na oddzielny
artykut, ktory ukaze sig w
jednym z kolejnych numeréw |
Magazynu AMIGA. |
Skoro dziataty Windowsy —
postanowitem zbadaé, co be-
dzie sig¢ dzialo z ich aplika-
ciami. Rzecz jasna, gdybym |
cheiat wyprébowaé wszystkie, |

wowczas ten test ukazatby
sig za rok | bylby raczej
nieaktualny. Méj dos¢ subiek-
tywny wybdr objat moja ulu-
biong gre pod Windows, czyli
pasjans Solitaire, a lakze
edytor DTP AmiPro | program
rysujacy — PaintBrush,

Samotnik zaladowal sie dosé
predko, natomiast “szybkosé XT"
ujawnita si¢ podczas samej gry.
Najdziwniejszy efekt wystepowat
podczas przesuwania kart. Przy
zmianie pozycjl karta zatrzymy-
wata sie po drodze. Nie ucieszylo
mnie to zbytnio. Mimo tego, Zze
nie jestem mistrzem joysticka,
takie zwolnienie jest dia mnie
“darem bozym", ale tylko w grach
typu “action”, Wbrew zapewnie-
niom z instrukcji obslugi — mimo
ze na A2000 mialem zainstalo-
wang dodatkowg pamie¢ — ob-
stuga wizji byia tak samo szybka,
jak na gotej A500.

Przed instalacjg AmiPro po-
stanowilem zrobi¢ pewien eks-
peryment. Nie majac zamiaru
pracowicie przerzucaé danych
partiami na dyskietkach (jak w
przypadku Windows), zwlasz-
cza ze w A2000 stacje dyskow
nie dzialaty calkiem prawidto-
wo, postanowilem (mimo iz
AmiPro dostarczane jest na
dyskietkach instalacyjnych 720
| 360 KB) wykorzysta¢ jedng z
opcji Norton Commandera, a
mianowicie Link. (Informacja
dla nie zaznajomionych z Nor-
tonem: dwa komputery lgczy
sig kablem wykorzystujac porty
COM:, a nastepnie za pomoca
opcjl Link z programu Norlon
Commander przerzuca sig da-

ne.) | tu spotkala mnie dosyé
przykra niespodzianka. Ta wy-
godna, cho¢ rzadko uzywana
opcja, nie dziatata, mimo Zze
prébowatem wszelakich mozli-
wych kombinacji. Amiga nie
chciala by¢ ani majstrem, ani
stawkiem (od redakcji: autor
dos¢ dowolnie przetlumaczyt
lerminy “Master” i "Slave” ozna-
czajgce odpowiednio kompu-
ter, z ktorego obstuguje sig
opcje Link, jak | ten, ktéry w
procesie przekazywania da-
nych peini role biemng). Juz
zaczgtem wieszac psy na firmie
KCS, gdy nagle wpadiem na
rozwigzanie problemu. Okazuje

| sig, ze sterownik KCSMOUSE

W momencie uruchomienia go
przekazuje kontrole obu (!)
portéw COM: na gniazda joy-
slick/mysz, a zatem port szere-
gowy jest odcigty. Szkoda, zeo
tym nie ma stowa w instrukeji |

| przecietny uzytkownik w takiej

sytuacjl musi wréci¢ do dosé
ucigzliwego sposobu przerzu-
cania danych (takiego jak za-
stosowany przeze mnie w przy-
padku Windows). A przeciez
wystarczy tylko chwilowo usu-
nac sterownik myszki z start-up
sequence (o, przepraszam, na
pececie toto nazywa sie “auto-
exec.bat"). Czyzby w ten spo-
sGb firma KCS chciata znisz-
czyc piractwo?

Wiedziatem juz, jakiej szyb-
kosci moge sig spodziewat
przy pracy z AmiPro. Ale aby
zaczgté te prace, nalezato
jeszcze wczeéniej zainsta-
lowa¢ polskie litery pod Win-
dows. Dysponowatem dwoma
programami wykonujacymi te
czynnosé — PolWin i UniWin.
Oba zainstalowaly polskie zna-
ki bez najmniejszych prob-
lemow, jednak wybratem ten
pierwszy, gdyz ma on dodat-
kowo mozliwosé instalacji pol-

. skich znakéw w czcionkach

Bitstream. (Wyjasnienie dla
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nie znajgcych nomenklatury
pecetowskie|: Bitstream Face
Lift to program wygladzajacy
niezbyt ciekawe pod wzgle-
dem graficznym litery z Win-
dows.) Ziozylem bez kiopo-
tow jedng strone dokumentu
w AmiPro, chociaz trwalo to
nieco diuzej niz na "oryginal-
nym” kionie PC, wigczylem
stoper | puscitem wydruk na
HP LJ Il P +, Cala ta operacja
trwata 27 minut, ale sig wy-
drukowato. Mialem jeszcze
ochote sprawdzi¢, co bedzie
sie dziato przy CorelDraw, ale
ze wzgledow czasowych zre-
zygnowatem z tego. Przeciez
KCS nie zostat wyprodukowa-
ny po to, aby skiadat teksty
na emulowanym pececie. Zna-
cznie szybciej i prosciej zrobi-
cie to wykorzystujgc Page-
Stream czy Saxon bezpo-
Srednio na Amidze.

Program rysunkowy dzialal
bez zarzutu, ale po co mi taki
program, skoro na Amige jest
co najmnie| kilkadziesia!t lep-
szych (i szybszych niz na
emulowanym XT) programow
do malowania.

Podczas pracy z Windows
natrafilem na jeden niewielki
problem. Po emulacji mysz
amigowska udaje mysz pra-
cujgcg w standardzie firmy
Microsoft (dwuprzyciskowa).
Pod Windowsami (i tylko tam)
dziata nieco opieszale (tzn.
wskaznik pod Windows nie
nadgza za ruchem myszki).
Dzieje sig tak jednak tylko
wtedy, gdy Windows jest zain-
stalowane w trybie VGA | byé
moze zwigzane jést to zjawlis-
ko ze zwolnieniem pracy emu-
latora w tym trybie). Czasem
(zwlaszcza przy rysowaniu)
takie opdinienie wskaznika
jest denmerwujgce. W innych
trybach graficznych tego nie
ma, ale czy kto§ rozsadny
uzywa Windows pod Her-
culesem, jesli ma (chocby
nawet teoretycznie) mozli-
wosc pracy w VGA?

Ogolnie biorgc — tryby mo-
nochromatyczne, a takze CGA
dziataly bardzo szybko, szyb-
ciej nawet (co byto dla mnie
zaskoczeniem) niz na stoja-
cym obok AT, i to we wszyst-
kich programach, natomiast
tryby EGA | VGA chodzity z
predkoscig godna Transfor-
mera, Wydaje mi sig jednak,
ze krytykowac potrafi kazdy
— a zatem musz@ zwrocic
honor twércom KCS-u, 2e w
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ogble potrafili zaemulowaé
wysokorozdzielcze tryby gra-
ficzne na ekranie monitora
Amigi. Nie tylko zreszta na

ekranie. Sprobowalem, jak
bedzie spisywal sig telewizor
zfaczony z Amigg przez mo-
dulator. Trzeba bylo widzied
ming mojego kolegi, fanatyka
IBM, ktory zjawit sig u mnie,
na swoje nieszczescie wlas-
nie podczas tego ekspery-
mentu. Obraz byt nieco
nieostry, ale to byla VGA na
ekranie najzwyklejszego Vi-
deotonu! (Na marginesie: Je-
dyne komputery klasy pecela,
ktore majg mozliwos¢ wspol-
pracy z telewizorem, to ...
Commodore PC — z tym, ze
tylko w trybach CGA | Her-
cules.) Przypuszczam, ze ca-
Iy wysilek programistow KCS-
u pojdzie teraz w strone po-
prawienia szybkoéci obstugi
obrazu.

Z pozostalych programow
uzytkowych, jakie przetes-
towatem — dziataty: Norton
Utilities, Norton Desktop for
Windows (ten ostatni jednak
dopiero po "odlgczeniu” sma-
rtdrive.sys), DPaint Il (IBM
nie doczekal sie jeszcze now-
szych wersji), ChiWriter (spol-
SzCzony — zarowno w wersji
3.16, jak | 4.02), natomiast
problemy byly jedynie z Ex-
celem 3.0 (nie checiata dziala¢
czesc opcji). Nie przejglem

L

Tworca KCS K. Kolff

Nazwa Chodzi na KCS?

Stundenglass tak |
[East vs West tak

Eye of the Beholder T

Krymini e TR i
Loderuner i AT~ ]
PPopoorn tak

Populous tak

‘Secret of Silver Blades . tak

_Sill\_Cil_y_ i | lak

Space War | tak

Tip Trick | tak

sie tym zbytnio, poniewaz do
arkuszy kalkulacyjnych uzy-
wam QuattroPro 3.0, jako
jedynego obok LotusUNI spread-
sheelu, kiéry moze pisaé |
sortowac po polsku. Ostatnim
przetestowanym programem
zachcialo mi sig zrobi¢ Auto-
cada. Niestety, nigdzie nie
mogtem zdoby¢ wers|i na XT.
Potrzeba jest jednak mat-
ka wynalazkow. Wygrzebalem
gdzies w archiwum program
shareware o nazwie EMB87
(emulator koprocesora na XT).

Oprocz MSDOS 4.01, pod
ktérym przeprowadzitem wigk-
szos¢ testow, uzywalem tak-
2ze MSDOS 5.0 oraz DRDOS.
Przy tym pierwszym wystgpily
opisane w poprzedniej czesci
programu problemy, nato-

miast przy tym drugim bylo

wszystko w porzadku, dopoki
nie zachcialo mi sig prze-
testowa¢ programu o naz-
wie SuperStor. Program “po-
szedi”, ale bez efektu. (Infor-
macja dla nie wtajemniczo-
nych: SuperStor kompresuje
dane na dysku od 1,8 do 8
razy zapisujac wszystkie "ze-
storowane"” zbiory do jednego
zbioru udajgcego nowy dysk.
Pod KCS-em wiglkosé zbioru
ze “"Scisnigtymi” programami
bylta rowna sumie wielkosci
zbloréw “normalnych”.)

Nie jestem mitosnikiem gler,
totez sprawdzitem tylko dwie: z
DIG-DUG nie bylo najmniej-
szych problemow, natomiast
Duck Tales nie chcialo sie
uruchomié. Stwierdziwszy, ze
nie ma czego zalowac, bowiem
wersja amigowska jest 1000
razy lepsza — reszte testow
gier darowalem sobie z przy-
jemnoscig. Jednak, poniewaz
dla niektérych Czytelnikéw (fa-
néw psucia joysticka) ta liczba
informacji moze by¢ zbyt mata
— podaje (za AMIGA Magazin

/92) wyniki testu zgodnosci
KCS z grami.

Z tego samego Zrédta (AMI-
GA Magazin 4/92) mozna sie
dowiedzieé, ze poza starymi
grami w rodzaju Lode Runner,
Popcorn | Space War zadna z
gier nie bedzie dziala¢ na
“konkurencyjnym” Vortex ATon-
ce. W zwigzku z tym, jesli ktos
zamierza na emulowanym pe-
cecie tylko gra¢ — nie ma
wyboru... Pozostaje mu tylko
KCS, zwilaszcza 2e w od-
réznieniu od swojego rywala
KCS emuluje karte Sound-
Blaster. Sprawdzilem i to. Z
gier wykorzystujacych te kar-
te miatem jedynie Electro-
body. Postanowitem zbadaé
takze proponowane w fabry-
cznej instrukcji “scigganie”
sampli z Protrackera i odtwa-
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DIALOGI

rzanie ich w tryble PC. Wyni-
kiem bylem nieco rozczaro-
wany, ale chyba tylko dlatego,
ze wczesniej zostatem roz-
puszczony mozliwosciami mu-
zycznymi same) Amigi. Wyda-
je mi sig, ze Jest to tylko taki
nieszkodliwy gadzecik, poz-
walajgcy jednak bardziej zbli-
Zy¢ si¢ emulowanemu pece-

towi do rzeczywistego, | to |

bez koniecznoéci ponoszenia
dodatkowych naktadow. Jest
to szczegdlnie przydatne w
przypadku tych gier, ktore
wymagaja SoundBlastera.

Nadszedl czas na podsu- |

mowanie calego testu. Aby jed-
nak tego dokonac, nalezatoby
poréwnaé KCS z jakimkolwiek
innym emulatorem IBM na Ami-
dze. Miatem dotad do czynienia
z dwoma — Bridgeboard XT
(dla A2000) oraz Vortex ATonce
(AT 16 MHz dla A500/2000).
Pierwszy z nich nie moze byé
zadnym poziomem odniesienia,
bowiem zdecydowanie odstaje
zarowno od KCS, jak | od
Vortexa.

W pordwnaniu z Vortexem
{emulujgcym AT) — KCS jest
nieco wolniejszy, jednak ma
wigksze mozliwosci graficzne
(tryby VGA i EGA sa na
ATonce emulowane |edynie
jako monochromatyczne). Mi-
mo e sam procesor w KCS
Jest wolniejszy, to rozwigza-
nie obslugi twardego dysku w
obu emulatorach wypada jed-
noznacznie na korzySé KCS.

Poniewa? coraz wiecej pro- |

gramow na PC w wigkszym
stopniu wykorzystuje twardy
dysk niz pamieé IBM-a —
niweluje to w duzym stopniu
réznice predkosci. Z obstugg
twardego dysku KCS radzi
sobie zdecydowanie lepiej niz
ATonce, a zatem, jesli chcesz
korzystaé z “twardziela" pod
emulowanym PC — zdecy-
dowanie zalecatbym KCS.
Twardy dysk z KCS-em dziala
(cho¢ brzmi to nieprawdo-
podobnie) o ok. 15% szybciej
niz ten sam “twardziel" wto-
zony do *oryginainego” klona
PC!

Podobnie wypada poréow-
nanie sposobu instalacji. KCS
moze zamontowac kazdy, na-
tomiast w przypadku ATonce
wymagana jest pewna wiedza
(nie kazdy wie, jak wyglada ta
kos¢, ktérg nalezy wyciggnac,
i to w taki sposéb, aby sie nie
uszkodzita — by w puste
miejsce wiozy¢ wyrob firmy
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Vortex). Ponadto — instalacja
KCS w A500 | A600 nie wy-
maga rozkrgcania obudowy
(gwarancja), | nie “odcina” (tu
Juz we wszystkich Amigach)
mozliwosci instalacji innych
rozszerzen (co ma miejsce w
przypadku ATonce). Zgod-
nosé z oprogramowaniem PC
takze wynika zdecydowanie
na korzys¢ KCS (byé moze
dlatego, ze “"co wolniejsze, to
pewniejsze”), Na korzysé
ATonce przemawia nieco niz-
sza cena, lecz jest to korzy&é
pozorna (ATonce | rozszerze-
nie 1 MB wypada nieco drozej
niz KCS, ktory takie rozsze-
rzenie juz ma). ATonce jest
dostepny w niektdrych skle-
pach z wyposazeniem ami-
gowskim w Polsce, KCS jesz-
cze nie. Niemniej jednak firma
pana Kolffa szuka dealera w
Polsce, obiecujgc, ze KCS
bedzie sprzedawany z in-
strukcja po polsku, a byc |
moze nawet z polskimi komu-
nikatami na ekranie. A gdyby
tak w ramach promocji polska
wersja byla tafsza od sprze- |
dawanej obecnie? .
Komu polecatbym zakup |
KCS POWER PC BOARD? |
Wydaje mi sie, ze emulator
KCS jes! idealnym uzupetnie-
niem Amigi 500 i 600 dia tych,
ktérzy dopiero wchodzg w
Swiat Amigi (I peceta na Ami-
dze). Latwa instalacja (bez
naruszenia gwarancji), duza
zgodnosc z “prawdziwym" PC,
emulacja wszystkich trybdw
graficznych nawet dla tych, |
ktérzy uzywajg jako monitora |
odbiornika TV (via modulator) |
réwnowazg jedyna wiasciwie |
wade¢ emulatora, kiéra jest
emulacja XT | zwigzana z tym
“szybkos&é”. Ale czasem po-
wolna praca to zaleta — choé-
by w zastosowaniach eduka-
cyinych. W zwigzku z tym —
wszystkim szkotom, ktére ma-
ja Amige 500 lub 600, na
pewno przydatby si¢ wtasnie
emulator KCS. Podobnie ucz-
niom, kitérzy w szkole majg

nauczycieli z niebieskimi klap-

kami na oczach (z przykros- |

cig musze stwierdzic, ze
znam przypadki tepienia przez
takich “nauczycieli® uczniow,
kidrzy niebacznie przyznali
sig, ze w domu maja Amige.
Znam réwniez jeden wrecz
karygodny przypadek, w kié- |
rym tzw. nauczyciel informa-
tyki zmusit ucznia za pomoca
argumentu nie do odrzucenia

— dwodja z zajec — do sprze-
dazy Amigi | zakupu IBM-a.
Ale takie i inne paranoiczne
przypadki to temat na osobny
artykut.) Po tej dygresji wréé-
my do naszego podsumowa-
nia. Duzg zaleta KCS POWER
PC BOARD |est takze | to, ze
w kolejnych nowych wersjach
sprzet nie zmienia sig, a z
powstaniem kazdej kolejne)
wersji wigze sig ulepszenie
oprogramowania. Jest to za-
tem wydatek jednorazowy. Po-
tem, aby rozszerzyé¢ mozli-
wosci KCS, wystarczy jedynie
wyslac “starg” dyskietke i nie-
wielkg (w granicach 160 tys. 21)
kwote do firmy — za co otrzy-
ma si¢ najnowszg wersje opro-
gramowania. Z drugiej strony
nalezy jednak zauwazy¢, ze w

Procesor: NEC V30 (taktowanie
ok. 11 MHz)

| Pamieé: 1 MB RAM, wykorzy-

stywana zardwno w tryble pracy
AMIGI, jak i IBM PC.

Dostepna pamiec pod MSDOS:
704 KB (dla trybow CGA | MGA),
640 KB dia pozostalych trybdw,
dodatkowo mozna wykorzystaé
192 KB jako RAM dysk IBM PC,

Wspoipraca z kartami turbo Amigi
(przyspieszaja dziatanie emulo-
wanego PC) oraz z rozszerzeniami
pamigci Amigi (takze 32-bitowymi,
“widziane" rowniez w trybie PC).
RS232: port szeregowy Amigi wi-
dziany jako port COM. Maksy-
maina szybkoéé transmisji; 38400
boddw.

Emulacja urzgdzen dodatkowych
Amigi (mysz, joystick, drukarka,
stacja dyskietek, twardy dysk) jako
cdpowlednich urzadzen IBM-a.

Emulacja kart AdLib | Soundblaster

Emulacja karty flicker-fixer (tylko w
trybie PC).

Tryby video: emulowane tryby
IBM: MGA (Hercules), CGA,
MCGA, TANDY/PC JUNIOR,
EGA. EGA-S, VGA.

Tekstowe: 40 | B0 znakdw w
wierszu, 16 kolordw.

Graficzne: 320 x 200 (4,8,16.256
kolorow)

640 x 200 (2,4,8,16 kolordw)

720 x 348 (2 kolory)

160 x 200 (16 kolordw)

640 x 350 (2,4,8,16 kolordw)

640 x 380 (2,4,8,16 kolordw)

nowszych wersjach, jak chocby
testowana wersja 4.5, bez do-
datkowego rozszerzenia pa-
migci (nie liczac te| pamigci,
jakg daje sam KCS) z emulatora
mozna wycisngt jedynie okolo
60% jego mozliwosci, o czym
lojainie uprzedza instrukcja,

Nie bez znaczenia |est lez
fakt, ze firma KCS wypro-
dukowata swdj emulator w tylu
wersjach, ze bgdg one dziatat
na wszystkich (poza A1000)
typach Amig, nawet na tych
najnowszych (AB00/4000/1200),
z czym ATonce sobie nie po-
radzi.

Nie zalecatbym natomiast
kupowania emulatora KCS
uzytkownikom Amig o wigk-
szych numarach (2000, 2500,
3000 1 4000), | to weale nie ze
wzgledu na to, ze instalacja
wymaga rozkrecenia obudo-
wy, czy dlatego, ze na karte
dopasowujaca nalezy wydacd
dodatkowo ponad 1.600.000
zt. Test wykazal zdecydo-
wanie wigcej problemow (zwia-
szcza przy pracy ze stacjami
dyskietek) na A2000 niz na
“stare|” (wersja 1.2) AS500.
Prawdopodobnie klopoty te
wynikaja z konstrukcji adap-
tera. Drugim argumentem
przeciw jest to, ze skoro i tak
trzeba rozkregcic obudowe, to
posiadacze wigkszych Amig
mogg wiozyé w pusty slot
zdecydowanie szybsze Kkar-
ly emulujgce (jak chociazby
Vortex Golden Gate 486) niz
KCS.

Na zakonczenie dane tech-
nicznepodaje obok.

Ocena ogdlna dla emulato-
ra KCS POWER PC BOARD:
bardzo dobry z minusem.

Produkt: KCS POWER PCW
BOARD V 4.5

| CENA: ok. 3.500.000 2. |
| Dodatkowo mozna dokupié: !
- karle dopasowujgca do A2000/
3000 — ok 1.600.000 2t,

' MS DOS 4.01 (dyskietka + pod-

| recanik w jezyku angielskim lub
| niemieckim) — ok. 850.000 zi.

| Na targach “World of Commadore
| 82" we Franklurcle ceny wykej
wymienionych produkiéw byty o

Computer Supplies BV, Kuipers-
haven 22, 3311 AL Dordrecht,
Holandia.
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REKLAMA

Datel Electronics Ltd

e ) InterC omp

Juz w sprzedaiy m tel. (022) 266607 fax. (022) 300021

& AMIGA 1200 - procesor MC68020 14 MHz, 2 MB pamieci RAM, kontroler do twardego dysku, uktady
graficzne jak w A4000 - paleta ponad 16 min kolorow.

& AMIGA 4000 - procesor MC68040 25 MHz, 6 MB pamigci RAM, 120 MB HD, paleta ponad 16 min koloréw,
okolo 30 razy szybsza niz A500.

Takze AMIGI 2000/3000 w dowolnej konfiguracji.

Oferujemy tez wszelkie peryferia do komputeréw AMIGA jak: Zadzworicie:
® rozszerzenia pamigci Warszawa: 26-66-07
® twarde dyski Gdarisk: 57-37-17 GVP
® dowolne karty do komputeréw A2000/3000/4000 Suwatki: 79-74 rehaiibr
Oferujemy sprzet tylko znanych firm jak vortex
GVP,Supra,Vortex,CSA,Datel,Macrosystem dealer |
|

Specjalna oferta dla profesjonalistow:

_O;eru]emy takze nasze programy

e Virus Expert 2 : |
e s SR et o T A ke it ® szeroka gama komputerow, kart graficznych, kart turbo oraz

= Polskie litery do PageStreama !!! sprzetu niezbednego do prac video.
w Ksigga Przychodow | Rozchoddw

& Wypozyczalnia kaset wideo
& Zjololecznictwo |

U NAS kupisz m.in.:
® Karty Impact Vision w wersjach S-VHS | Beta
@ Karty Retina ( tania 24-bitowa karla wraz z oprogramowaniem)
Wkrétce n | @ Licencjonowane oprogramowanie graficzne i uzytkowe.

Stownik Dowol, Jozyk I '
T e ACTION REPLAY MK Iil - nadal w cenie 1480 tys. zi !I!

poszuk_ujémy dealerdw 1 pr'ogrrami'sggw_w _(gotowych programéw)

Rozszerzenie 0.5 MB RAM,
E Rozszerzenie 2.0 MB RAM,
| Rozszerzenie 4/8 MB FAST RAM,
Sampler VOICE stereo,
Videodigitizer MicroVIEW,
liter RGB,
MIDI Interface,
Elektroniczny BootSelector,
Kickstart 2.04 Interface, -
'\ Kickstart 1.8 Interface. A

JPOSTAW NA JAKOSC - POS
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Test stownika

Iskiego

JAK POLAK

Z NIEMCEM...

Rafat Wiosna

ak wiadomo. maszyny
nie mecza sie, s cier-
pliwe | pamietajg dobrze
informacje, ktore w nie
wprowadzono. Mimo te-
go ze nawet setki MB 1o
wamek tego, co jest w stanie
zmagazynowac w swoim moz-
gu czlowiek, to komputer nie
zajgknie sie i nie bedzie robit
wymowek z powodu bdlu ze-
ba Stosunkowo duze umie-
jetnosci “*memoryzacji®~ ma-

szyn mozna wykorzystac w |

wielu zadaniach, np. przy tu-
maczeniu tekstow.
Krakowska firma Twin Spark
Soft przekazala redakcji do
testéw program AMISLOWNIK
NIEMIECKO-POLSKI w wersji
3.0. Jest to drugi, po szeroko
znanym angielskim, elektroni-
czny stownik tej fimy. W gus-
townym opakowaniu  klient
otrzymuje dwie dyskietki oraz
instrukcje obsiugi. Program
wymaga jednak co najmniej 1
MB pamiegci, tak wiec nie “pdjdz-
ie" na standardowej A500.
Zasada dzialania jest pros-
ta — program instaluje sie
rezydentnie w pamigci uwal-
niajgc sie od CLI — interpre-
tera polecen. W dolnej czeéci
obrazu otwierany jest wirtual-
ny ekran, ktéry wykorzysty-
wany jest do obstugi stowni-
ka. W razie potrzeby ekran
jest wysuwany, aby wyswie-
tli¢ wszystkie informacje, klo-
re nie zmiescityby sie w dosé
matym okienku poczgtkowym.
Przed przystgpieniem do
uzywania stownika mozna go
zainstalowa¢ na dysku twar-
dym, co jest bardzo wygodne,
gdyz coraz wigcej 0sob uzy-
wa tego urzgdzenia, bez ko~
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Jedng z dziedzin, do ktorej wdarty sie komputery,
jest, obcy dla nich ideologicznie, obszar jezyka

uzywanego przez ludzi.

Nie ma jeszcze po-

pularnych programow potrafigcych rozmawiaé z
cztowiekiem, no, moze poza systemami podobny-
mi do systemu Eliza, ale nawet po krétkiej sesji z
takim programem trudno oprze¢ si¢ wrazeniu, ze
to nie jest "to”. Po prostu komputery nie majg
“duszy”, wszystko jest sztywno zaprogramowane.
Jeszcze przez wiele lat nie mozna bedzie zwierzy¢
sie komputerowi...

rego Amiga nadaje sie z grub-
sza do rozrywki. Nieszcze-
Sliwey, ktorzy nie majg "twar-
dziela", zostajg zmuszeni do
korzystania z dyskielek, ale
oczywiscle kopli zapaso-
wych, a nie oryginaléw — o
czym wspomina instrukcja.
Amisfownik Niemiecko-Polski
nie jest zabezpieczony przed
koplowaniem | chwata za to —

AmiStounik N9 3.8 2117 K0 i

jest to niepraktyczne roz-
wigzanie zmuszajgce uzyl-
kownika do korzystania z jed-
nej, oryginalnej dyskietki, kto-
ra moze w uzytkowaniu ulec
zniszczeniu. Wszystkich Czy-
telnikow, ktérzy myslg, ze
program jest tatwym lupem, od
razu musze przestrzec — bez
instrukcji nie bedzie mozliwe
uzytkownie stownika! Auto-

ezasounik przachodhi polaryzouad_

rzy | dystrybutorzy zadbali o
to, zeby pirackie kopie pro-
gramu byly bezuzyteczne.
Po zainstalowaniu stownika
lub ewentualnym wykonaniu
kopii roboczej dyskietek mo-
zemy od razu przej$¢ do
gwoidzia programu, a wigc
oceny dziatania programu.
Podstawowa funkcjg, kidra
speinia Amistownik, jest thu-
maczenie wyrazow z jezyka
niemieckiego na polski. Zasa-
da jest prosta — wpisujemy
nie znany nam wyraz, stownik
przeszukuje swoje dane w
celu znalezienia tlumaczenia.
Whpisujac musimy jednak za-
chowac pelng pisownie, zwra-
cajac szczegdinie uwage na
wielkie | mate litery — jedynie
przy pierwszej mamy dowol-
nosc — program wymieni w
razie potrzeby litere matg na
duzg | wznowl poszukiwanie
znaczenia wyrazu. Instrukcja
wspomina o dos¢ duzym za-
sobie stow — 22 tysiace. Nie
poddajgc sig magli liczb prze-
prowadzitem maty test —
wzigtem podreczny (ksigz-
kowy, & nie elektroniczny)
slownik niemiecko-polski | wy-
bratem losowo 50 wyrazow.
Tylko w szesciu przypadkach
Amistownik nie znalazt thu-
maczenia, co wedtug mnie
jest dobrym rezultatem. Wy-
razy... same nie wystarczg do
tego, aby porzadnie przetiu-
maczyc tekst. Podobnie wigc
jak w “prawdziwych™ papie-
rowych stownikach, niektére
hasta uzupelnione sa wyra-
zeniami, ktdre pozwalaja zro-
zumieé konteks! szukanego
wyrazu lub rézne jego zna-
czenia w réznych sytuacjach.
Oczywiscie, wszystko mozna
wydrukowac. Ponadlo wuzy-
tkownik moze dopisywac has-
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ta, ktérych autorzy danych
stownikowych (znajdujacych
sie na osobnej dyskietce) nie
umiescili — ta opcja jest
bardzo dobrze rozwigzana,
nowe hasto ukfada sie “z
klockdw" — wplsujemy typ
wyrazenia, tlumaczenie, ewen-
tualne zwroty rowniez z tlu-
maczeniami. Celowo nie opi-
suje tu operacji, kiére trzeba
wykona¢ — po to jest in-
strukcja, a recenzja ta nie
powinna jej powielac. Bar-
dzie| skupie wigc sig na walo-
rach uzytkowych programu.
Najpierw zastandowmy sie,
dla kogo przeznaczony jest
omawiany produkt. Dla kogos.
klo zupeinie nie zna jezyka
niemieckiego, stownik nie jest
najlepszym rozwigzaniem -—
po prostu kazdy wyraz wyma-

2E90 KB RAM 65 KB DYSK

[ Konfig

16:14°09 288892

M 5';§'litln FiB Hyjécie

'THIN SPARK SOFT! 5.C,
ns, Kolorpes 5/16
212999 Krakdu

Tel, (B12)-44-43-68

gat¢ bedzie Humaczenia, co
wyklucza wykorzystywanie pro-
gramu do opracowywania diu-
gich tekstow — no, chyba ze
ktos ma w sobie wystarczajaco
duzo samozaparcia. Oczy-
wiscie, bedzie lo sig dziafo
szybciej niz w przypadku
stownika ksigzkowego. Dla
“zer" jezykowych bardzie]
przydatby sie program uczacy
jezyka, nie ttumaczgcy go.
Jezeli natomiast znasz nie-
miecki “na-trzy-z-plusem™ |
rozumiesz np. co drugi wyraz,
Amistownik moze odda¢ Ci
nieocenione ustugi, szcze-

golnie gdy pracujesz nad tek-
stem przy uzyciu komputera.
Wtedy naprawde program sta-
je slg pomocny.

Nie ma rézy bez kolcow —
mam pare zastrzezen do Ami-

to nowe MEGA-mozZlitwosci
Twojej Amigi

rozszezenie
RAM do komputerdw AMIGA 500 | AMIGA 500+, 2wiglcsry © 30%
bardziej wyrcfnowanych

v A4 HA powigksza pamigé

v Jest aulokonfigurujgce.

Producent
CLSATs.c.
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ciri
programéw.

|
| komputera o 2MB, 4MB |lub 8MB.
| v AMIGA 500 z 424 /¢ moze miec¢ 9MB pamieci, a AMIGA 500+
‘ uNedwnlv:::-uhddqcmm gwarancja kompulera pozostaje
zachowana.

me;m‘mlmﬁlﬁm

| v Ukytkownik mote :

| ackncw pamigc SINEA M Bl b TS D, !

v Jest przelotowe (umodiiwia slolgezonie np. coriridge’s lub
twardego dysku),

v Pobiera niewielkg.moc - nie jest palrzsbny zewnelrzny zasilacz.

AMIGA 500 | AMIGA 500+ 5. mokomi towarowyrmi iub rorejestrowarymi ancioami
towornowymi Commodora-Amiga Inc.
SO jest zeralestroworym nokiem towarowym Wong Laborotores.

X

slownika, ale glownie uzy-
tkowych. Po pierwsze przy-
databy sie opcja pozwalajaca
przeniesc calg zawartosé dy-
skietki “Dane N-P" do RAM-
dysku. Po drugle, program
nie umozliwia pracy z dwoma
stacjami — po skopiowaniu
danych i umieszczeniu ich w
dysku np. DF1: Amistownik
ich nie widzil Poza tym, gdy
wybierzemy zapisywanie no-
wo wprowadzonych danych
na dysk, nie ma juz odwrotu —
program ciggle prosi o odbez-
pieczenie dysku. | ostatnia
uwaga: przy pracy z twardym
dyskiem, gdy nie mamy za-
miaru zainstalowac sobie na
nim stownika, program sie nie
uruchomi — po wywolaniu
odpowiednie] ikony Amisto-
wnik postusznie dzigkuje za
jego uzywanie. Dzieje sig 1o
dlatego, ze program laduje
wszystko z oryginalnej dys-
kietki, wszystko oprocz czcio-
nek! | jeszcze jedno: marzy mi

fryiSTounik N 0.8 2117 1B RAM &% KB OV,

r—

Nastapne !_Fnrn-m!nie —

sig mozliwos¢ wspolpracy z
ARexxem | mozliwosc zaz-
naczania na ekranie innych
aplikacjl wyrazéw do przetiu-
maczenia, ale na razie sg to
wylgcznie nie zobowigzujace
propozycje dla autorow

Dobrym rozwigzaniem jest
natomiast mozliwoéé uspienia
stownika, klory zwolni prawie
calg uzywana pamiec (a nie
jest tego malo, wedlug moich
szacunkow ponad 500 KB) i
pozostawl tylko male okienko,
ktore pozwala na ponowng ak-
tywizacje aplikacji. Ponadto,
jak zwykle w produktach TSS,
posiadacze drukarek majg do
wyboru menu jej konfiguracil,
wobec czego polskie wydruki
nie stanowig problemu.

Podsumowujac, program
warto kupi¢, jednak przedtem
musisz zastanowic sig, czy w
petni bedzie wykorzystany.
Jezeali tak — to nie zmar-
nowates 125 tysiecy zlotych
{cena z opakowania),

M 16125:97 78-8857

Foniec

rodza) sesk i (Abdrucks, Abdrucke) a.odcisk b.przedruk (ksiazki)

c.odhitka

Amiga 500/500+

Mega Ram 2MB pamigel
kolejne 2MB pamigci

Amiga 500/600/2000

Sampler Mono
Sampler Stereo
Midi Interface

Nasi dystrybutorzy:

ELOSATs.c

Akcesoria do komputerow AMIGA

AT-BUS HD - keniroler dysku twardego
AT-BUS HD 40MB - dysk twardy 40MB

tel.: (22) 40 58 76

3.190.000 z¢
1. 90.000 24
1.990.000 z¢
5.900.000 zt

390.000 z¢

|
|
290.000 2t ‘
290.000 2t ‘

AMIGA s. ¢.. Warszawa, ul, Batorego 10, tel: 25 60 31 w. 35 |
COMPUTER INTERNATIONAL, Warszawa, Ul Hoda 42, tel.: 628 8268 |
OSKAR Computer Studio, Warszawa, ul. lgarska 26, fel.: 10 42 38
PROABIT, Roszyn, ul. Mickiewiczo 14, tel.: 56 08 91

Studio Komp. AS, Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4, tel.: 1251 23
VADIM, Zielona Gora, ul. Kuplecka 1, tel.: 656 72 |

Sprzedaz réwniez 20 zaliczeniem pocziowym
po doliczeniu kosziow przesytki.

ul. Czemickowska 28 B
00 - 714 Warszawa |

fax: (22) 41 52 80
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O SAMPLACH COS WIECEJ

Pawet Zgrzebnicki

miga, jak pewnie

wszyscy wiedza, jest

wyposazona w prze-

tworniki analogowo-

cyfrowe, takie jak w
compact dysku. Tworzeniem
diwigeku zajmuje sie specjali-
zowany uklad PAULA (skrot
od pheripherial-audio). Dzig-
ki niemu mozemy uzywac
przystawki zwane) samplerem.
Sygnat analogowy, podawany
na wejsciu, jest przetwarzany
na cyfrowy | w postaci oémio-
bitowych danych przesytany
do komputera. Jedyna roz-
nica miedzy kompaktem a
Amigg polega wigc na tym, ze
w CD diwiegk jest opisywany
szesnaslobitowg liczbg, a
w Amidze osmiobitowg. Sa
wprawdzie (drogie) samplery
szesnaslobilowe podnoszace
znacznie jakosc diwieku, ale
nie zmienia to faktu, ze dane
te w pamieci reprezentowane
sg przez osiem bitéw. Oczy-
wiscle, jakos¢ sygnalu zalezy
od jakosci magnetofonu (lub
innego zrodla sygnalu analo-
gowego), samplera | od in-
nych urzadzen podigczonych
do sieci (odkurzacz, wiertar-
ka, lodowka, mikser itp.) po-
wodujgcych zaklocenia. Sam-
ple te mozna poddawaé ob-

robce — odwracaé, mikso-
wat, znieksztatcat, dodawac
echo itp.

Najlepszym chyba nadaja-
cym sie do tego programem
jest Audiomaster IIl. Dane
zapisywane sa na dyskiet-
kach w standardach IFF i
RAW (sg tez inne standardy,
ale raczej rzadko sig je spoty-
ka). Jezeli korzystamy z pro-
gramow typu tracker, to dys-
kietki muszg nosi¢ nazwe ST-
nr, gdzie nr to numer dysku
(ST-10, ST-05 itp.). Autorzy
pierwszego Soundtrackera wy-
posazyli go w dziewiel dys-
kietek z instrumentami. Aby
tatwiej bylo sig nam poruszaé
po tak rozlegle] bibliotece

danych, stworzono cos w sty- |

lu mate] bazy, gdzie wpisuje-
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Znamy juz schematy, wedtug ktérych tworzy sig
muzyke, zajmijmy si¢ wiec teraz instrumentami,
czyli popularymi samplami.

my kolejne sample — o naz-
wie PLST editor. W muzyce
tradycyjnej znajduja praktycz-
ne zastosowanie diwiegki,
ktérych dolna granica nie jest
nizsza niz 30 Hz, a gérna nie
wyzsza niz 4 kHz. Wciagnig-
cie do pracy komputera poz-
wala na korzystanie z cze-
stotliwosci diwigkowych ca-
lego obszaru styszalnosci (20
Hz —20 kHz). Muzyk tworzg-
¢y utwdr powinien pamietaé o
tym, aby wypelnié¢ dzwigkami
caly ten zakres. Od niskich
baséw do bardzo wysokich
soprandw. Oczywiscie potrze-
bny jest przy tym sprzet do
stuchania odpowiadajacy kla-
sg naszemu komputerowi. Na
pewno nie spelnig tych wy-
mogow glosniczki oémicomo-
we czy wzmacniacz wyrwany
z gramofonu “Bambino™.
Piszac muzyke czesto nie
zdajemy sobie sprawy, 2ze
najwazniejsza rzecza jest od-
powiednie dobranie instumen-
téw. Znalezienie motywu to
tylko niewielki procent sukce-
su. Reszta zalezy wiasnie
od konfiguracji sampli. Chce
zwroclé Waszg uwage na naj-
czeslsze braki w brzmieniu

zarowno samych instrumen-
tow, jak | catych utwordw,

Pierwsza niedopuszczalng
rzeczg sq szumy. Najprosiszg
metoda pozbycia sie ich jest
przefiltrowanie diwigku. Op-
cje taka ma wigkszosé pro-
graméw obstugujgcych sam-
pler. Lecz to tylko pozornie
usuwa problem. Filtr obci-
na gérne pasmo, przez co
dZwigk staje sig bardziej
przytlumiony. Duzo skutecz-
niejsze jest maskowanie szu-
mow przez inne instrumenty.
Polega ono na tym, ze pasmo
drugiego sampla nachodzi na
pasmo szumow pierwszego i
przy odpowiednie] proporcii
gtoénosci nie stychac za-
ktocen.

Kolejna sprawa to czas
wybrzmiewania. Zapisujac na
kanale diwiek jeden po dru-
gim, czesto nie dajemy mu
wybrzmieé. Jest to charak-
terystyczna wada wynikajgca
z konstrukeji komputera, po-
niewaz przy grze na trady-
cyjnych instrumentach mozna
uzyskaé mndstwo diwiekéw
naraz | kazdy z nich zdgzy
wybrzmiet. Radgq na to jest
przechodzenie na inny, “wol-

Mykres fall dxviekowe) (AwdioMaster 11D

ny" akurat kanal. Problemem
jest zapisywanie wszystkich
czterech Sciezek jednym in-
strumentem. Chcemy na przy-
kiad napisac tzw. palcowke
na gitare. Przyporzadkowuje-
my wiec kazdej strunie jeden
kanal. Teraz wybrzmiewanie
kazdej ze strun odpowiada
wybrzmiewaniu kanatéw. Cza-
sem przy zapisywaniu wyso-
kich tondw diwigk zbyt szyb-
ko sie konczy. Dzieje sig tak
dlatego, ze komputer roz-
poznaje wysokos&é tonu sam-
pla po szybkosci jego odtwa-
rzania. Powstajg wiec czasami
swoiste "dziury”, ktdre mozna
wypelnic np. partiami granymi
przez inne instrumenty. Nie
tylko w takich sytuacjach
uciekamy sie do tej sztuczki.
Nalezy pamigtaé, ze ucho
szybko sig megczy sluchaniem
monotonnego “wyktadu” gra-
nego przez jeden instrument.
Nalezy zatem jak najczescie|
zmieniaé instrumenty. Dobrg
muzyke charakteryzuje bo-
wiem bogate instrumentarium.

Inny wazny element to
brzmienie. DZwiek musi miec
brzmienie peine, soczyste i
glebokie. Przypuscémy, ze
chcemy wybic rytm. Inne wra-
zZenie sprawia mocne uderze-
nie w beben, a inne puknigcie
palcem w stél. Brzmienie po-
winna cechowac takze prze-
strzennosc. Jest pewna réz-
nica migdzy slowami wypo-
wiedzianymi w matym pokoju
a w wielkie] hali produk-
cyjnej. Efekt poglosu mozna
uzyskac przez zapisanie
na kilku kanalach nastepuja-
cych po sobie dZzwigkdw tego
samego sampla. Jak wy-
ze| wspomniatem, opcja do-
dawania pogtosu dostepna
jest takze w programach do
obrobki dZwieku. Wias-
nie “maite” echo nadaje
instrumentowi potrzebng prze-
strzennosé.

Pamigtajac o wszystkich
wspomnianych aspektach, ma-
jac krétki motyw muzyczny do
zaaranzowania i troche po-
myslowosci, mozna napisaé
naprawde niezly “kawatek".
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irma HDP Electronics z
Wroctawia dostarczyta
do redakcji w celu
przetestowania sampler
witasne] produkcji o
wdzieczne| nazwie DIGI-TON
wraz z oprogramowaniem.

Testy, testy...

Pierwsze wrazenie
bardzo dobre. Sampler opa-
kowany jest w sztywne, kar-

tonowe pudetko, dodatkowo |

zawinigte w przezroczysig
folig. Pudetko ma kolorowy

nadruk — rysunek z Imagine, |

oraz doktadna informacje o
zawartosci. Wewnaltrz pudet-
ka, w wyprofilowanej plas-
tikowe] podkiadce znajdujg
sig: dyskietka 3,5" z opro-
gramowaniem oraz sam sam-
pler z przewodem. Dodat-
kowo dotgczona jest instruk-
cja obstugi, karta gwarancyj-
na, karta uzytkownika, sche-
mat podigczenia samplera do
komputera | sprzetu audio
oraz krétka reklaméwka. Wy-
pelnienie | wyslanie na adres
firmy karty uzytkownika po-
woduje jego rejestracje i umo-
zliwia dostep do nowego
oprogramowania po znacznie
nizszych kosztach oraz otrzy-
mywanie porad technicznych
w razie jakichkolwiek kio-
potéw. Catosé wyglada bar-
dzo estetycznie — producent
naprawde zadbal o forme
swojego produktu. Stowa uz-
nania!
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SAMPLER AMIGA

MUZYKA

DIGFTON

Mozliwosci dzwiekowe komputerow AMIGA sg

szeroko znane. Powstato wiele urzgdzen pozwala-

jacych na komputerowg obrobke zapisu dzwieku.

Jednym z najbardziej znanych jest sampler. Dzigki

niemu mozliwe jest wczytanie do pamigci kom-

putera cyfrowego zapisu dzwigku — np. muzyki
| dalsza jej obrobka.

Technika,
oprogramowanie ...

Parametry techniczne: Sam-
pler wykonywany jest w wersji
monofonicznej i stereofonicz-
nej. Oprogramowanie poz-
wala na samplowanie w zakre-
sie czestotliwoscl od 2 do 53
kHz. Sam sampler ma nieco
gorsze parametry, dla niego
graniczna czestotliwoscia jest
ok. 27 kHz. Isinieje mozliwosé
bezposredniego samplowania
na dysk (niestety tylko elasty-

czny). Oprdcz tego dostepne |

sa trzy rdzne formaty zapisu
plikowego: RAW, IFF, COM-
PRESSED.

Sampler to pudetko o wymia-
rach mniej wiecej 100 x 50 x
15 mm, z czarnego plastiku, z
naklejka na gérnej Sciance.
Tak jak kazdy standardowy
sampler, podigczany jest do
gniazda portu réwnoleglego.
Do&é duza diugosé (10 cm!)
samplera zmusza do niewy-
godnego odsuwania kompu-
tera od monitora — nie jest to
zbyt wygodne. Sampler jest
jedynie wciskany do gniazda
— nie ma zadnych Srubek

mocujgcych, co bytoby wska-
zane wlasnie ze wzglgdu na
diugosc (zbyt latwo mozna go
zupelinie niechcacy przekrzy-
wi¢ w gniezdzie, a czym to
grozi, wiedzg chyba wszy-
scy). Sama instalacja (tj. owo
wsadzenie do gniazda) jest
proste - ztacza pasuja do-
ktadnie. Na przeciwlegte]
sciance samplera znajduje
si¢ jedno lub dwa gniazda
typu cinch — w zaleznoéci od
wersji: mono lub stereofoni-
cznej,

Na dyskietce znajdujg sig
dwie wersje programu obstugi
samplera: polsko- | angiels-
kojezyczna. Programy moga
byé uruchamiane zaréwno z
Workbencha poprzez kliknie-
cie na ikong, jak i z CLL
Program dziata w multitaskin-
gu, wspdlpracujac z kazdsg
wersjg Kickstartu: 1.2, 1.3,
2.0. Do uruchomienia cal-
kowicie wystarcza 512 KB
pamigci, ale wigksza jej ilosé
zdecydowanie dodatnio wpty-
wa na prace programu (a w
szczegdinosci na diugosé wgry-
wanego sampla),

Po uruchomieniu program
zajmuje calg dostepna wolng

pamieé, faczac Chip-RAM |
Fast-RAM w jeden blok. Uzy!-
kownik ma mozliwos¢ w sze-
rokim zakresie skonfigurowac
program (m. in. kolory, pa-
migc) i zapisac to ustawienie w
pliku konfiguracyjnym tado-
wanym automatycznie podczas
startu programu. Mozliwe jest
tadowanie gotowych juz sam-
pli. Program ma dosyc bogatg
biblioteke dostepnych funkcji
edycyjnych: kopiowanie, wkle-
janie, miksowanie. Oprécz
tego ma kilka efektow specjal-
nych: resampling, zmiana glos-
noscl, fading ($ciszanie), fil-
try, echo. Wszystkie funkcje
pracuja bardzo sprawnie |
szybko. Program nie powodu-
je zadnych klopotow z multi-
taskingiem. Swiadczy 10 o
wysokim profesjonalizmie pro-
gramu, Dodatkowg zaletg jest
naprawde wysokie tempo wy-
konywanych operacji — szyb-
kosé jest niemal zaskakujgca.

Uzytkownik ma mozliwosé
swobodnego zmieniania try-
bu pracy z mono na stereo (i
na odwrot), ustalania pa-
rametrow samplingu (1j. cze-
stotliwosci prébkowania).
Niestety, przy czestotliwosci
powyze] 28 kHz sampler
blokuje sig — nagrywanie nie
jest moziiwe. Jednak mimo
wszystko mozna pochwa-
li¢ produkecje HDP: otrzymy-
wane sample maja bardzo
dobre brzmienie, sampler
praktycznie nie wprowadza
SZUMOwW.

Oprogramowanie zachowy-
walo sie przez caly okres
testéw bardzo dobrze: nig-
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dy nie pojawialo sig znane
hasto GURU, nie wyste-
powaly tez zadne problemy z
pracg innych programow.
Nalezy jednak zwrdcié uwa-
g¢@, ze program podczas pra-
cy blokuje catg wolng pa-
mig¢ — po jego uruchomie-
niu nie jest wlasciwie mozliwe
uruchomienie jakiegokolwiek
innego programu. Jezeli wigc
potrzebujemy np. korzystac
z Disk Mastera, Opusa lub
innego programu — trzeba
go uruchomié¢ wczesniej,
przed programem samplera.

Nie ma jednak rézy bez
kolcow, Oprogramowanie —
cho¢ bardzo sprawne, jest
niespojne graficznie. Pola in-
formacyjne na ekranie niczym
nie roznig sie od tych funk-
cyjnych. Co wigcej, jeden 2z
przyciskow ma funkcje pod-
woéjng (ZOOM+/-), choé wszy-
stkie pozostale — tylko po
jednej! Ladowanie | zapis
sampli jest Istna katorgg —
jezdzi sie myszkg po ekranie
Z gory na dol 1 z powrotem.
Plikow danych nie mozna
ladowaé podwdjnym kliknig-
ciem. Belka do przesuwania
zawartosci okna (spisu kata-
logu) jest przesunieta w dol.
W przypadku jakiegokolwiek
biedu, zostaje przelaczone
jako aktywne okno Workben-
cha, z niezby! zwykle intere-
sujgcym requesterem w gor-
nym rogu ekranu. Zmusza
to do recznego przeigczania
ekranu po usunieciu przy-
czyny probleméw. Z innych
probleméw — program pod-
czas pracy podaje czas ma-

ksymalnego sampla. Podczas
jego obliczania nie uwzgled-
niony jest jednak fakt wiacze-
nia bufora edycji, tak wiec
jesli chcemy obrabiaé nagra-
ny sampl, to jego maksymalny
czas jest rowny polowie tego,
ktory widzimy na ekranie.
Dodatkowo autor programu
podaje czas opisujgc se-
kundy znakiem apostrofu (')
— a jest to przeciez wszyst-
kim znany z geografii | mate-
matyki znak minut! Uzytkow-
nicy przywigzani do znaczen
symboli tego typu mogg sie
wigc nieoczekiwanie za-
wiesc. Oprocz tego bardzo
przydataby sie funkcja UNDO
— cofnigcie ostatniej wy-
konywane] operacji. Aktu-
alnie  bowiem wiekszosct
operacji jest nleodwracalna,
€O zmusza przy eksperymen-
towaniu z samplami do cig-
glego zapisywania na dysku
afekiow pracy (moze zapisy-
waé np. tymczasowo sampl
na dysku | odzyskiwac go na
zgdanie? — warto w kazdym
razie o tej opcji pomyslecé).
Instrukeja: opracowana sta-
rannie, zawiera najpierw krot-
ka notke o tym, czym jest
dzwigk, na czym polega jego
przetwarzanie, nastepnie opis
programu DigiTon — sposéb
tadowania, sposob porusza-
nia sig¢ po programie i po
samplingu, znaczenie | fun-
kcje operacji dostepnych do
przetwarzania zapisu dzwie-
kowego. Szkoda jedynie, Ze
producent nie dotacza na
dyskielce przykladowego sam-
pla, przedstawiajgc poszcze-
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golne efekty na nim. Mogloby
to byé doskonata forma pre-
zentacji wbudowanych pro-

cedur obrobki danych. Na
koncu dolgczony jest krotki
stowniczek angielsko-polski,
dla osdb korzystajgcych z
wers|l anglelskie] programu
DigiTon.

Podsumowujac: Na tle do-
stgpnych na rynku prostych
samplerow oferta HDP jest
naprawde interesujgca. Za-
réwno sampler, jak | opro-
gramowanie zachowuja sig
bardzo dobrze, mogg speinié
niemal kazde wymagania uzyt-
kownika,

Na szczegdlne uznanie
zasluguje program — dzigki
niemu mozemy wykorzystac
2 powodzeniem samplery
duzo wyzsze| (ale | duzo
drozszej) klasy — czestotli-
wos¢ 53 kHz to juz nie byle
co. Moze HDP zaproponuje
wlasny nowy wyréb?

Dwujezyczna wersja poz-
wala na swobodny wybér
terminologii — mozemy po-
stugiwac sie typowymi |
znanymi z zachodnich pro-
gramoéw terminami lub (w
polskojezycznej wersji) uzy-
wac ich polskich zamienni-
kow (co do tHumaczen nie
mam uwag). Zastrzezenia
co do programu dotyczag
wilasciwie glownie grafiki.
Do strony merytorycznej, t).
wykonywania sampli i same)
obrébki danych, nie mam
najmniejszych uwag (wyja-
tek stanowi przeliczanie

czasu samplowania i brak
funkeji UNDO). Warto wpraw-

dzie, aby producent rozbu-
dowal instrukcje obstugi
o dokladniejsze omodwienie
dostepnych efektéw | funkei
(przyktad z samplem!). War-
to tez pomyslec o zmniejsze-
niu nieco wymiarow sam-
plera (te 10 cm), a w
przypadku aktualnie produ-
kowanego — o Srubeczkach
mocujacych do gniazda por-
tu rownolegiego. Wysoka es-
tetyka opakowania | wyko-
nania wyrdznia opisywany
sampler.

Zalety:
— sampler | program w jednym
opakowaniu,

— doskonate parametry programu
I nlezly sampler,

— duza kiczba | sprawne dzialanie
funkeji obrobki diwipku,

— bardzo estetyczne wykonanie |
opakowania,

— dwie wersje programu; polska |
angielska.

Wady:
— nie dopracowana forma gra-
| ficzna,

— e obliczany sample-
wania, niewfasciwe oznakowanie
sekund,

— brak funkeyl UNDO (t). cofnigcia

ostatnie| operacii),

— duze wymiary pudelka sam-

plera, brak mozliwosci przykre-

cenia do portu riwnoleglego,

— Instrukcia, chol estelyczna,

zbyt zwigzia.

Ogdina ocena: 4 (w skali 1-5).

Warto kupic! l

Producent: firma HDP Electronics

sc, pl Staszca 7, 50-223
Wrociaw tel. (071) 21-57-82 |

MAGAZYN AMIGA 211993



P R E N u M E R A T

ENTER to ilustrowany, popularny, wysokonaktadowy
miesiecznik poswigcony technice mikrokomputerowej i jej
zastosowaniom. Magazyn ENTER adresowany jest do
uzytkownikéw réznych komputeréw, w szczegolnosci: Atari ST,
Commodore Amiga, IBM PC, Macintosh. Takze osoby nie
posiadajace komputera a zainteresowane {3 technika znajda w
miesieczniku wiele ciekawych materiatéw. ENTER jest bogato
ilustrowany i wydawany na wysokim poziomie edytorskim. Na
szczegolng uwage zastuguija trzy rubryki pisma:

& RAPORT - w kazdym numerze publikowany jest
. test poréwnawczy sprzetu lub oprogramowania
(np.drukarki, 386-ki, skanery, arkusze kalkulacyjne)
dajgcy czytelnikowi wszechstronng wiedze o
oferowanych na rynku produktach;
LABORATORIUM - nieodigczng czescig
miesiecznika sg testy sprzetu i oprogramowania
publikowane w kazdym numerze;
KONSYLIUM - rzecz w polskiej prasie kompu-
terowej dotychczas nie spotykana czyli porady w
formie pytan czytelnikdw i zwigzlych, precyzyjnych
odpowiedzi ekspertow (kilka - kilkanascie pytan w
jednym numerze).
Cena kioskowa: 19.000 zt

N

L

g

»

W prenumeracie taniej: za 6 numeréw 105.000
zt, za 12 numerow 200.000 zt, wysytka poczta
gratis!

PCkurier to informacyjny dwutygodnik (25 wydan rocznie)
przeznaczony dla uzytkownikoéw komputeréw osobistych. Skiada
sige nan kilka blokow:

¢ Notes czyli zwigzte notki o wydarzeniach, ktére
mialy miejsce oraz takich, ktére dopiero nastapia;

¢ PCinfo czyli krétkie informacje o sprzecie,
oprogramowaniu i rynku mikrokomputerowym;

¢ PCmemo - rozbudowane informacje programow i
sprzetu;

¢ znajdujgcasie zawsze narozktadowce rubryka Pro
memoria, w ktérej publikowane sg w formie

roznych kart, dyskow itd, stowem informacije, ktére
nawet jeslinie s3 w danym momencie potrzebne, to
warto zachowac;
¢ Dla praktykow czyli rubryka z réznymi sztuczkami
i rozwigzaniami najrézniejszych problemow;
iwreszcie: Gielda czyli setki drobnych (gratisowych)
ogtoszen - Kupie, Sprzedam, Zamienie, Dam prace,
Szukam pracy.
PCkurier ukazuje sie od 1989 roku.
Cena kioskowa: 9.000 zt.

> @

¢ W prenumeracie taniej: roczna (26 numerow)
210 tys. zi, péiroczna (13 wydan) 110 tys. zi.

zestawien, tabelitp. funkcje programéw, poréwnania

Zasady prenumerowanio czasopism
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Magazyn AMIGA toilustrowany miesigcznik przeznaczony dla uzytkownikow
komputeréw Commadore Amiga — zardwno dla tych poczatkujacych jak | dia
zaawansowanych, zardwno dia interesujgcych sie oprogramowaniem fak |
tajnikami sprzetu. Czesé artykulow jest tiumaczoniem z najpopularniejszegona
rynku niemieckim miesigcznika “"AMIGA Magazin”.

Wéréd statych rubryk czytelnicy znajda m.in.:

& AMIGA Play — opisy | oceny kilkunastu gier (nowoéci ale takze ulubionych
“Klasykow").

@ Public Domain — opisy dyskietek najpopularniejszej biblioteki
oprogramowania Public Domain — dyskietki Fisha,

@ Kuferek AMIGI czyli Tips&Trics.

@ Testy sprzetu | oprogramowania.

@ Wszystkie te rzeczy znajdg Panstwo na 80 barwnych stronach miesigcznika.

@ Cena kioskowa: 20.000 zl.

@ W prenumeracie:
za 6 numeréw —  120.000 zI,
za 12 numeréw — 240,000 zi.

& Wysylka poczta gratis!

PCvirus to wydawany w formie biuletynu dyskietkowego dwumiesigcznik
poswigcony wirusom komputerowym | walce z nimi. PCvirus wydaje
najmocnigjszy zespol jaki mozna sobie w naszym kraju wyobrazié. Tworzg go:
Andrze| Kadlof (twérca programu antywirusowego PAW) oraz Marek Sell
{twérca programu antywirusowego Mks_VIR). Nikt, tak jak oni, nie zna tej
problematyki. Na dyskietkach kolejnych numerdw znajduje sig m. in. unikalna
bazadanych wszystkich dotychczas schwytanych wirusow zawierajaca komplet
danych pozwalajgcych na identyfikacje wirusa | stworzenie wiasnej szczepionki.
Rozprowadzane sq takze najnowsze wersje pakietu antywirusowego firmy
McAfee.

# Poza tymi “rarytasami” czytelnicy znajda wyczerpujacy serwis informacyjny
na temat wirusow komputerowych, zasady profilakiyki, porady itd.

& PCvirus jest pismem calkowicie unikalnym i to zardwno ze wzgledu na forme
(dyskietki) jak i tresé.

4 Pismo mozna kupié¢ jedynie w siedzibie wydawnictwa.
Cena 1 egzemplarza 50,000 zt, W prenumeracie taniej: 265.000
zi za 6 numerow + 3 dyskietki shareware gratis.

CADCAMFORUM (dawniej CADforum) to dwumiesiecznik (6 wydan
rocznie) przeznaczony dia osdb zainteresowanych komputerowym wspoma-
ganiem projektowania (CAD czyli Computer Aided Design). W piémie przed-
stawione sq rdzne systemy CAD - m. in. AutoCAD, LogoCAD, Maplnfo... Réne
takze obszary zastosowan leza w kregu zainteresowania pisma: architektura,
budownictwo, geodezja, kartografia, mechanika, elekironika | projeklowanie
obwoddw, grafika itd.

Wiele jest informacji praktycznych, nadajacych sie do natychmiastowego
wykorzystania (m. in, programy w LISP-ie).

¥ CADCAMFORUM jest pismem fachowym. Mimo tego jednak pismo
adresowane jest nie tylko do oscb profesjonalnie zajmujacych sig CAD-em,
ale takze do wszystkich tych, ktdrzy cheg (chocby wstepnie) poznad temat,
dowledzie¢ sie jakie w interesujgcych ich dziedzinach istnieja mozliwosci
stosowania techniki komputerowej. Projektowanie bez komputera to dzisiaj
Juz archaizm.

¥ Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem w Polsce (istnieje od 1989
roku).

¥ Cena detaliczna (CADCAMFORUM dostepny jest w ksiggarniach
technicznych): 30.000 zi.




Marcin “Duddie” Dudar
rtykut ten mial trak-
towac¢ o moim, a wia-
sciwie, o moich (bo
byly dwa) wiasnych
standardach polskich

znakéw. Jednak po przemy-
sleniu tej sprawy doszediem
do wniosku, iz podawanie
Czytelnikom kolejnej porcji
kodéw odpowiadajacych pol-
skim czcionkom byloby nie
tylko kontynuowaniem sporu
olo, czyj standard jest lepszy,
ale takze wprowadzaniem Czy-
telnikow w bigd. Ja zdecy-
dowalem sig na przyjecie
standardu pana Bruszewskie-
go | chociaz nasze kody
roznig sie nieznacznie (a prze-
ciez kazdy uwaza, ze jego
tworczosc jest jedyna i stusz-
na), postanowitem podporzad-
kowaé sie jednemu standar-
dowi. Dlatego nie chce wigcej
niepotrzebnie marnowac miej-
sca, ale przedstawi¢ kon-
struktywne propozycje dla pro-
gramistéw, aby dostosowali
swoje programy do polskich
wymogow.

Po pierwsze
| najwaznie|sze

Nigdy nie przesadza¢ o
tym, jaki kroj czcionki ma byc
uzywany w programie. Nie-
ktérzy programiséci decydujg
sle na zapisywanie czcionek
|ako integralnej czesci pro-
gramu. Z kazdego punktu
widzenia jest to rozwigzanie
potowiczne | niestuszne pod
kazdym wzgledem, bo:

1. Nie mozemy uzyc czcionki
o takim kroju, jaki sobie zyczymy.

2. Jezellprogram uzywa pol-
skich czcionek, to jestesmy ska-
zani na standard, jaki narzuca
nam program.

3. Jezell program nie uzywa
polskich czcionek, to tak czy ina-

czej - nie bedziemy ich mieli na |

ekranie.

Dobrze, mamy wypisane to,
czego bysmy chcieli uniknaé,
ale teraz jak postgpowaé? Nic
prostszego, po prostu pro-
gram powinien by¢ napisany
od poczatku do konca po-
prawnie. Co to oznacza w
praktyce? To znaczy, ze w
przypadku programu, ktory
ma wilasne procedury wy-
druku na ekranie, nie po-
winnismy zgrywaé czcionki
razem z programem (z po-
wodow wymienionych wyzej).

MAGAZYN AMIGA 211083
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STANDARYZACJA
1CO Z TEGO WYNIKA..

| Gdy program potrzebuje wia-
| snego formatu zapisu czcion-
ki | nie dozwala na zastoso-
wanie czcionki proporcjonal-
nej, a lym bardziej czcionki
skalowanej, to po prostu po-
bierzmy dane o wygladzie
czcionki z czcionki okreélanej
mianem topaz. Teraz kazdy
bedzie mégt podstawic za
czcionke topaz dowolng
czcionke nieproporcjonaing
(o wymiarze 8 lub 9 punktéw)
za pomocg komend Workben-
cha (np. FastFonts czy Chg-
Font), Dane okreslajace cz-
cionkg mozemy pobraé za
pomocg procedury o nazwie
OpenFont() z biblioteki “grap-
hics.library”. Jako parametr
podajemy strukture TextAttr,
a zostaje nam zwrocona
strukturg TextFont, w kiérej
odnajdziemy miedzy innymi:
t[_CharDala ($22) — UL-
ONG — adres do danych
czcionek, to jest do golowego
| kroju, ktory mozemy wykorzy-
stywa¢ uzywajac procedur
drukujgcych bezposérednio z
tych danych lub moZzemy te
dane skoplowac, jezeli proce-
dura drukujgca wymaga spec-
jalnej formy zapisu czcionki.
tf_Modulo ($26) — UWORD
— modulo okre$lajgce liczbe
bajtow pomigdzy kolejnymi
bajtami danych, okreslajg-
cych wyglad czcionkl.
tf_LoChar ($20) — UBYTE
— kod ASCIl najnizszego
znaku zapisanego w danych.
tf_HiChar ($21) — UBYTE
— kod ASCIl najwyzszego
| znaku zapisanego w danych.
Jezeli kopiujemy dane okre-
Slajgce wyglgd czcionki, to
pamigtajmy, aby otworzong
czcionke zamknaé procedurg
CloseFont() (takze znajdu-
jacqg sie w bibliotece “grap-
hics.library").

Po drugie, i w przypadku
wspolpracy z drukarkg —
najwazniejsze!

Jezeli nasz program umo-
zliwia wspdiprace z drukarkg,
to niestety musi by¢ podpo-
rzgdkowany jakiemug stan-
dardowi polskich czcionek. W

przypadku wydrukdéw grafi-
cznych nie ma zadnego proble-
mu, ale w momencie druku w
trybie tekstowym... Wszyscy
wiedzg, iz zdecydowana wigk-
szost drukarek nie bardzo
chce trawié polskie czclonki
tak pieknie wygladajace na
ekranie i drukuje nam jakies
krzywe znaczki, kiére ponoé
odpowiadajg kodom, jakie wy-
staliémy (ten zakichany impe-
rialistyczny kod okreslaja-
cy przyporzgdkowane znaki).
Oczywiscie mozemy wykonaé
zestaw driverow | dokonywacé
downloadu polskich czcionek
dla kazde| drukarki albo tez
mozemy podporzgdkowac sig
coraz bardziej rozpowszech-
nianemu standardowi ksiedza
Pikula, a w niedalekiej przy-
sziobci standardowi Brusze-
wski-Pikul, uchwalonemu pod-
czas obrad w siedzibie re-
dakeji. W momencie, gdy de-
cydujemy sig na uzycie tego
standardu, wszystko, co musi
robi¢ nasz program, to wystac
dane na urzadzenie PRT:
(oczywiscie musimy miec¢ za-
instalowany polski driver do
drukarki), i to wszystko. Meto-
da ta jest bardzo wygodna |
zapewnia wydruk polskich
czcionek w trybie tekstowym
na drukarce.

Po trzecie (chyba wazne)
— klawiatura.

Jezeli nasz program nie ma
wiasne] obstugl klawiatury
(poprzez porty IDCMP czy
jakies cudowne sztuczki pro-
gramistyczne) i wprowadza-
nie danych tekstowych odby-
wa si¢ na zasadzie wykorzy-
stywania procedur zawartych
w systemie (na przyktad ga-
dzety do wprowadzania teks-
tu — tak zwane String Gad-
geis), to problem mamy 2z
gtowy. Natomiast zabawa za-
czyna sig doplero przy wtas-
nych procedurach pobierania
lekstu z klawiatury. Jezeli
dokonujemy tego z pominig-
ciem systemu (1o znaczy za
pomoca komérki $bfec01), to
juz jestedémy straceni i tylko
magiczne sztuczki mogg nas

| uratowac, natomiast jezeli chce-

my tego dokonywaé w miarg
po ludzku, to pobieramy zna-
cznik IDCMP i w momencie,
gdy bedzie to kod RAWKEY
— dokonujemy konwersji za
pomoca procedury RawKey-
Convert() znajdujgce] sig w
bibliotace “console.library”.
W tym momencie mamy
pewnosc pobrania wlasciwe-
go znaku podporzgdkowane-
go klawiszom dla danego
okna (procedura ta moze po-
braé takze clag znakow pod-
porzgdkowanych danemu kla-
wiszowi). Kolejny problem po-
jawia sie, gdy chcemy mieé
wlasne podstawienie klawi-
szy (na przyktad wykorzystu-
jemy klawisze funkcyjne). Wte-
dy musimy dokonaé kopii
mapy klawiatury dla danego
okna | wprowadzi¢ w nim
pozadane zmiany. Kopii do-
konujemy poprzez olworzenie
urzgdzenia o nazwie “con-
sole.device" | nastepnie ope-
racji wejscia-wyjscia (DolO()).
W przypadku gdy chcemy po-
braé¢ strukiure keymap, wy-
konujemy comende CD_ASKKEY-
MAP (CD_ASKKEYMAP wpi-
sujemy do ConReq->io_Com-
mand) | Jako parametry po-
dajemy diugoéé miejsca na
struklure keymap do komorki
ConReqg->io_Length, gdzie
ConReq to struktura IORe-
quest stuzaca do komunikacji
z urzadzeniami, a io_Length
to komorka w te] strukturze.
Adres miejsca przeznaczo-
nego na kopie struktury key-
map podajemy do komorki
ConReq->io_Data. Po otrzy-
maniu takiej struktury mo-
zemy dokonaé dowolnych mo-
dyfikac)l w te] strukturze i
przydzielic jg z powrotem do
okna z parametrami takimi
samymi, jak dla CD_ASKKEY-
MAP, tylko ze zmiang ko-
mendy na CD_SETKEYMAP.
Jak wida¢, napisanie pro-
gramu dziatajacego popraw-
nie z polskimi czclonkami i
zachowujgcego sig zgodnie z
przyjetymi standardami nie
jest wcale trudne, a moze
przynies¢ wiele korzysci...
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Zgodnie z obietnicg zajmiemy si¢ dzis sekwencjg

startowa. Oprzemy sie na sekwencji startowejAmi-

gi z najbardziej rozpowszechnionym w Polsce
systemem operacyjnym 1.3.

Sekwencja startowa to zbior rozkazéow powodujgcych urucho-
mienie programdw na dysku. Sekwencja znajduje sie w katalogu
Ss. Rozkazy wystepujace w sekwencji muszq znajdowac sie w
katalogu rozkazowym C lub byé nazwami zbiorow wykonywal-
nych z dysku.

Jesli do stacji dyskdw wiozymy dyskietke z Workbenchem 1.3,
a nastepnie podamy rozkaz “type diQ:s/startup-sequence” |
nacisniemy [RETURN], to na ekranie pojawi sige nastepujacy
tekst,

To byta oryginalna sekwencja startowa Workbencha, W

M orzypadku innych programéw moze ona wygladac na przyklad
tak.

n Jesli nie chcemy korzystac z "petnego” Workbencha, mozemy
usungt z sekwencji startowe] nieklére rozkazy. W tym celu
wykonujemy kopie Workbencha, wkladamy jg do stacji | piszemy
“ed di0:s/startup-sequence”, a potem naciskamy [RETURN].

Aby nie usungt czego$ niepotrzebnie — musimy wiedzie¢, co

znaczg poszczegdine rozkazy. | tak: ADDBUFFERS DF0:10 —
dodaje bufor do stacji dyskow, co przyspiesza jej prace, ale
zZuZywa nieco pamieci.
C:SETPATCH> NIL: — koryguje procedury systemowe; CD C:
—ustawia jako katalog aktualny katalog rozkazéw (C) Amiga
DOS-u; ECHO *A500/A2000..." — powoduje wySwietlenie na
ekranie tekstu zawartego w cudzystowach. Symbol na koneu
ustala tryb wyswietlenia

i BINDDRIVERS — przylgcza domysine sterowniki urzgdzen;
SETCLOCK LOAD — laduje czas systemowy 2z 2zegara
wewnelrznego; FF>NIL: -0 — wigcza opcje FastFonls, co
przyspiesza obstuge ekranu. Kilka nastgpnych rozkazow
dotyczy Shella, ktérym zajmiemy si@ kiedy indzie|.

PR SYS:SYSTEM/SETMAP D — aktywizuje niemieckie oblozenie
klawiatury. Literke D mozna zmieni¢c na przykiad na USAO i
wbwczas bedziemy mieli klawiature amerykanskg. PATH RAM:
c:SYS/UTILITIES SYS:SYTSTEM SYS:PREFS ADD — tworzy
sclezke systemowa. LOADWB DELAY — laduje Workbench
("delay” powoduje trzysekundowe opdznienie). ENDCLI >NIL:
— zamyka okno CLI, co jest konieczne, jasli chcesz zobaczyé
ekran Workbencha

Przypuséémy, ze (NA KOPIIII) chcemy usungé rozkazy Shella.

W tym celu (za pomoca klawiszy ze strzalkami na prawo od
kiawiatury z literami) ustawiamy kursor na wiersz z rozkazem do
usunigcia | naciskamy jednoczesnie klawisze [Cirl] i [B]
Podobnie postepujemy przy usuwaniu kolejnych wierszy.

Aby dopisaé wiersz z rozkazem, jaki chcemy umiescic w
sekwencji, rebimy mu miejsce ustawiajac kursor tam, gdzie ma
by¢ nowy wiersz, a nastepnie naciskamy jednoczesnie klawisze
[Ctrl] + [A]. Na poczatek zrobmy puste miejsce pod rozkazem
ECHO i w nowym pustym wierszu dopiszmy ECHO “to jest moj
dysk”. Po wpisaniu wiersza nie nalezy naciska¢ [RETURN], bo
powstanie nowy pusty wiersz, ktory trzeba bedzie usungc (lak
jak w kroku 9.).

Aby zapisat zmieniong sekwencjg startowg, naciskamy klawisz
[Esc] (co spowoduje ukazanie sig gwiazdki w prawym dolnym
rogu). Jesli teraz naciéniemy [X] — o poprawiona sekwencja
zastapi starg, zas naciskajgc (Q] — wyjdziemy z poprawek bez
zapisywania na dysku. Wykonajcie teraz reset Amigi [elrl] +
[Amiga prawa] + [Amiga lewa]. Workbench zataduje sig nieco
szybcia).

W nowszych syslemach operacyjnych sekwencja startowa jest
bardziej rozbudowana. Tu widzimy przyktadowo start-up se-
quence dla systemu w wersji 2.04.
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WIDEO

POLSKIE LITERY

Mariusz Butoka
statnio, gdy odwiedzi-
tem swojego kolege,
zauwazylem u niego
na biurku “wielkiego
niebieskiego brata”,

czyli komputer klasy PC. Ko-
lega autorytatywnie stwier-
dzil, ze I1BM to jest komputer
markowy | porownywanie go z
Amiga jest §mieszne. Jednak
dalszy tok wywoddéw mojego
kolegi uswiadomit mi, ze z
moja przyjaciolkg (czytaj Ami-
ga) nie jest chyba tak zle.
Powodem byta sprawa pols-
kich liter, ktdre - wbrew pozo-
rom - na ostawionym “niebie-
skim bracie” nie zawsze tak
chetnie “chodzg”, gdyz prze-
cietny zjadacz chleba czasa-
mi nie umie poradzi¢ sobie z
tzw. instalacjg polskich liter
na IBM-ie (zwilaszcza, gdy
stac go bylo na zakup peceta
tylko z kartg graficzng CGA
lub Hercules). W Amidze na-
tomiast sprawa jest dziecin-
nie prosta dzieki programom
takim, jak Fed, Caligrapher,
SetKey i innym, oraz dzigki
ludziom, ktdrzy cos w tej dzie-
dzinie zrobili dla Amigi i jej
uzytkownlkow. Szczegdlny uk-
fon musze tu wykona¢ w kie-
runku ksigdza Jana Pikula,
ktory dzigki swoim procedu-
rom: polfonts, d-pol | usa-pol,
tpzl oraz sterownikom naj-
popularniejszych drukarek dat
wszystkim zakochanym w Ami-
dze szanse latwego i wygod-
nego spolszczania programow
i czcionek, na dodatek — bez
ingerencji w dany program,
czyli najzupeiniej legalnie.
Jednak nie bedzie tutaj
mowy o drukowaniu, lecz o
innym zastosowaniu Amigi —
o zastosowaniu w dziedzinie
zycia codziennego, gdzie lez
wymagana jest obecnose¢ pol-
skich liter. Chodzi tu o pomoc-
nicza role komputera w rea-
lizac|i materiatéw video. Ami-
ga do tego celu nadaje sig
wysmienicie dzieki takim urzg-
dzeniom, jak genlocki i wspa-
niatemu oprogramowaniu, jak
migdzy innymi: Broadcast Ti-
tler 2, Scala, Protitler | inne,
Wiekszos¢ tych programow
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akceptuje rozszerzone mapy
klawiatury, tak ze swobod-
nie mozemy tworzyé polskie
“znaki narodowe®, kidre z
tymi programami bedg wspdl-
dziatac.

Calg sztukg w osiggnigciu
tego celu jest to, aby jak
najprostszymi Srodkami zre-
alizowaé zamierzone zada-
nie. Niewatpliwie programem,
ktory do tej pracy nadaje sig w
stopniu wystarczajacym, jest
Caligrapher. Oczywiscie opis
ten nie bedzie wyczerpujgcym
wykladem na temat wszy-
stkiego, co moze Caligrapher,
a czego nie. Wierze jednak,
ze garS¢ informacji w tej
sprawie pomoze tym, kiorzy
chcieliby opisa¢ swoje filmy,
animacje, grafiki duzymi tad-
nymi czcionkami zawierajg-
cymi polskie "ogoniaste znaki
narodowe®. Nie wszyscy bow-
lem wiedzg, jak si¢ do tego
zabraé. Spolszczanie duzych
czcionek to sprawa wyma-
gajgca cierpliwosci i dokla-
dnosci. Nie wolno tutaj sobie
pozwoli¢ na niechlujstwo czy
bataganiarstwo. Nic dobrego
nie wyjdzie z naszej pracy,
gdy bedziemy probowali zro-
bié coé za szybko. Praca ta
podobna jest do pracy mni-
chow benedyktynskich prze-

pisujgcego kaligraficznie sta-
re ksiegi. Stad nazwa Caligra-
pher.

Przy swoje] pracy wyko-
rzystujg wspomniane juz pro-
cedury ksigedza Jana Pikula,
ktore utatwiajg kerzystanie z
programu i osiagniecie pozy-
tywnych wynikéw. Na dyskiet-
ce z Caligrapherem, w sek-
wencji startowej umieszcza-
my procedure “polfonts” i kto-
ras z klawiatur d-pol lub usa-
pol, Jezeli chcemy, aby dys-
kietka sama sig uruchamiata,
wystarczy napisac w sek-
wencji startowej:

osalfonts
peliloniy

Oczywiscie nie musze chy-
ba przypomina¢, ze program
polfonts i setmap powinny sie
znajdowac w katalogu C:, na-
tomiast procedura d-pol lub
usa-pol w katalogu DEWS: (pod-
katalog keymaps). Dodatko-
wo do katalogu FONTS: trze-
ba dodaé czcionke tpzpl. Pro-
cedury te sg w powszechnym
uzyciu. Nie powinno byc wiec
problemu z otrzymaniem ich
od kolegi czy na gieldzie.
Traktowane sg bowiem jako
Public Domain.

| gladzania

| oto zasiadamy przed uru-
chomionym programem. Aby
usprawni¢ sam proces uzy-
skiwania wynikéw, nalezy po-
stuzyé sie gotowymi fontami,
ktdre bedziemy wykorzystywad
w nasze| pracy. Obecnie na
rynku mozna znaleZé przynaj-
mniej kilkaset fontéw Public Do-
main réznego ksztaftu, formatu
i wielkosci. Nie bedzie wigc
chyba problemu, aby wybrac
dla siebie te najbardzie] odpo-
wiednie do spolszczenia. (Od
redakcji: Na samych dyskach
Freda Fisha jest ponad 1300
czcionek PD, a | inni mito&nicy
literek PD na $wiecie nie zasy-
piaja gruszek w popiele). Warto
tez pomysle¢ o prostym pro-
gramie pomocniczym np. Font-
Mover, ktéry pozweli na przej-
rzenie naszych zbioréw czcio-
nek | zgranie ich do katalogu
FONTS: na uprzednio przygoio-
wanej dyskietce. W celu przejrze-
nia swoich liter mozna tez uzyé
opcji niektorych programow ry-
sujgcych, na przyktad DpaintlV.
Katalog fonts: mozemy przy-
ktadowo zatozy¢ uzywajgc opcji
Makedir w programie Diskmas-
ter.

Najczesciej do pracy z pro-
gramami wideo wybiera sie
czcionki o wysokosci od 20 do
110 punktow. Ma to o tyle
istotne znaczenie, ze gdy uzy-
wamy réznych rozdzielczosci
np. od lo-res do hi-res, o
wowczas wielkosc fontow zmie-
nia sig. Stosowanie wigc fon-
téw zbyt malych w duzych
rozdzielczoSciach moze spo-
wodowaé, ze stang sie nie-
czytelne. Stosowanie zbyt ma-
tych rozdzielczosci przy du-
zych fontach jest natomiast
powodem powstawania nie-
przyjemne] chropowatosci wy-
stepujgcej szczegdinie przy li-
niach tamanych lub kierowanych
pod kgtem. Jedynie niektdre
programy maja funkcig wy-
tych niedoskona-
tosci, choé ze skutkiem nie
zawsze pozytywnym. Wybor
wigc nalezy do uzytkownika.
Na zakoriczenie warto wspom-
nie¢, ze najbardziej optymaing
formg pracy z Caligrapherem
jest korzystanie z dwoch stacji
dyskow. Oczywiscie, wystar-
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czy i jedna, chot moze to
odrobine utrudnié prace.

Po wagraniu Caligraphera
widzimy strone tytulowg, Z
lewej strony klikajac lewym
przyciskiem myszki na gorng
listwe rozwiniemy pokaZnych
rozmiarow repertuar (menu),
jak na Fot. 1.

Prowadzimy strzatke na op-
cje Load Font i, jezeli mamy
druga stacje dyskow, do kio-
rej weczesniej wlozylismy dys-
kietke z czclonkami, wéwczas
nastepuje proces ladowania
katalogu fonts. Nastepnie wy-
bieramy nazwe czcionki z do-
piskiem (dir), po czym wy-
Swietlana jest zawarto$c tego
katalogu, ktéry ukazuje nam
rozne wielkosci fontow. Wska-
zujemy jeden z nich przez
kliknigcie myszka. Co jednak
zrobié, jezeli mamy tylko jed-
ng stacje dyskow? Rozsze-
rzy¢ o gorng tablice kodow
ASCII siggajaca do kodu 255.
Mozemy zrobié to opcja chan-
ge font. Opcja ta ma roézne
parametry, lecz nas bedzie

M Fixed
LGN T - Lk o AR
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teraz interesowad jedynie roz-
szerzenie tablicy kodéw ASCII.

Fot.2 Widzimy dwie rubry-
ki: Low okresla dolng granice,
High zas okresla gdérng gra-
nice koddéw ASCII. Jezeli cy-
fra przy High wynosi 127 lub
niewiele wigcej, musimy ja
powigkszyé do 255. Mozemy
to zrobié przez klikniecie le-
wym przyciskiem myszki w
okienko 2z cyfrg. Nastepnie,
trzymajgc lewy przycisk my-
szki, ciagniemy ja w dol, aby
liczba doszta do sumy 255.
Puszczamy przycisk myszki i
klikamy w opcje accept wra-
cajgc |ednoczesnie do pod-
stawowego menu Caligraphera.

Fot.3. Aby nie utraci¢ do-
tychczasowych efektéw pracy,
uzywamy opcjl save font, za-
twierdzajac w ten sposdb nowy
uklad kodow ASCIl w spol-
szczanym foncie. W nastep-
nym odcinku sprébuje prak-
tycznie przedstawié sam pro-
ces lworzenia polskich znakow
narodowych na Caligrapherze
w oparciu o zasady typografii.

Gietda AMIGI — Regulamin

1.Ogloszenie w Gietdzie AMIGI moze zamiescic¢
kazdy.

2. Ogtoszenie jest ptatne przed opublikowaniem —
do listu z trescig nalezy dotgczy¢ kopie potwierdze-
nia wptaty 50.000 zt na konto: LUPUS Sp. z o.0.
PKO BP IX O/Warszawa, r-k 1599-318121-136.

3.0d optaty zwolnieni sg prenumeratorzy, ktérzy
przy tresci ogloszenia powinni poda¢ numer prenu-
meraty.

4. Ogtoszenia ukazujg sig¢ w czterech rubrykach:
SPRZEDAM, KUPIE, WYMIENIE, NAWIAZE KON-
TAKT.

5. Ogtoszenia SPRZEDAM muszg zawierac cene i
nie mogg to by¢ ogtoszenia dotyczgce dziatalnosci
gospodarczej (kogo$ kto produkuje czy posred-
niczy w handlu).

6. Ogtoszenia SPRZEDAM niezgodne z wymie-
nionymi ograniczeniami nie bgdg zamieszczane, a

pienigdze za nie wptacone przepadng.

7. Ogloszenia NAWIAZE KONTAKT powinny zawie-
ra¢ wyszczegdlniony obszar zainteresowarn.

8. Redakcja nie bierze odpowiedzialnosci za tresc
ogtoszeri ani skutki z nich wynikajgce.

9. Na kopercie prosimy umieszczac dopisek “Gietda
AMIGI". Wszelkie sprawy mozna takze zatatwic w

siedzibie redakcji.

SPRZEDAM

Nowy isterface MIDI (IN, THRU, 2*0UT) —
275 ty=. dlotych (2 kosrtams wysylid). Marek
Buszia, Wola Mala 180, 37-100 Ladcut gass)
“Wond wst — Polish secondary sehool™ — oeyinal-
ny progiam  z mstukcjs do nauki jezyla
angiciskicgo dia las L.O. i Techniloan bansjacy na
maicnale zawartym w kiasach LIV - 5000021
Piowr  Kuczyfiski, wl  Staszica 12,
H5-340 Traemeszno g1

Razem lub osobno: komputer Amiga 600 (gwa-
rencjado05.11.93) 2 Kickstartem 1.3 (na dysku),
kolorowy manitor siereo, joystick. Cena catodel
— 10.500.000 21 Preemyslaw Mikoaz, ul. Buce-
ka 27712, 43-300 Bielsko-Binla, sel, 495-37 jpm
Amigg SO0 + IMB RAM (zegar), monitor kalo-
rowy sereo  Profex, geslok ROC-GEN
(RGI0OCP), Amiga Action Replay MKII, dru-
karke kolorowa (Star LC-200 + polside tnaki), 3
tafmy kolorowe, | czarmo-biala, myszke + mou-
se pad, wszystkie potrzebne kable, dodatkawo
dysketia § ltersture — 18.S500,000) 2
Bartlomse) Jakdlks, ul. Ortowsksego 114/15,
32-600 Ofwigcim, lel. 320-28 gy

KUPIE

Wieliie publikac)e 1 ksintki ns wms progra-
mowania w asemblerze, U, pascale jak i komgula-
boediw Jeaylde: C Masa 5.0, asemibsers ASM-
ONE 1.01 i pascala 2 polsia instrukcja. Kreysaof
Udrnik, Pruchsa 231, 43-414 Prochss g

NAWIAZE KONTAKT

7 profesjonalistami paszacymi programy kom-
putcrowe na Amige. M. Kalipowski, ul. Bal
leadska 045, 85-167 Bydgosace (piv

Grupa DEFORM poszukupe chetnych do reda-
B magazyey dyskowege. Fo przystaniu
dysku wysylanyy speciplay edyvor. Johnny
of DEFORM, ul, Wrobbewskiego 19/7, 58-105
Swidnica Ty

Fi v proge pazacymi
w AMOS-ie (réwniez EASY AMOS | AMOS
PROFESSION AL )celem wyminsay dofwindezed
1 oprog wania. Gezegorz Gajkowski, 93-472
s, ul. Oclrzafiaka 260722, ved. B1-89-08 peeny

Nasepujsce orygrosing (IPS) gry (2 isstrukcja-

i w jexyku polsicm):

* Powermanger — 200.000 #t

* Zone Warior — 120,000 21

* Global Efect — 250.000 2t

Wojoweh Jama, ul. Foodiena 47/5, 30-009 Kraloiw
ey

Prawie mowy (4 meeslace) modulatoe TV do

Amigi — 300000 o Lukasz Kalmik, ul. Da-

seyfskiego 508, 44-151 Gliwice-Ostropa, tel.

(0-32) JR8-288 jun)

7. cscbami programujecymi w C, pascalu i asem-
blerze ma ASDO, Krzyszof Géenik, Pruchna 231,
43414 Prochna (1)

Koresposdeacymy Klub Ugyk bw “R&D-
AmiCom™ mawighe kostakt ze wizystkimi uiyt-
kownikami Amig w celu wepamagania doiwiad-
cremiami. Prosimy o preysylanie kopest z adre-
sem rwiotnym. Roman Birecki, 91-116 Ladi,
ul, Traktorowa 3145 gy
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Marek Pampuch

B SIGNAL (sygnal) *** INSTRUKCJA

Skiladnia 1):

SIGNAL < ON | OFF > w1

gdzie w1 jest warunkiem,

Skladnia 2):

SIGNAL [VALUE] w2

gdzie: w2 jest wyrazeniem.

Instrukcja SIGNAL dziala zaleznie od zastosowane| skiadni. W
przypadku skladni 1 — pokazuje slan zarzgdzania flagami
przerwan wewnetrznych. Jako warunku wi — mozesz uzyé:

* BREAK_C — wykrywa przerwanie klawiatury spowodowane na-
cisnigciem [Ctrl] | [C] jednoczeénie,

* BREAK_D — wykrywa przerwanie typu [Ctrl]+{D].

* BREAK_E — przerwanie typu [Ciri}+|E], natomiast

* BREAK_F — przerwanie typu [Ctrl]+[F],

* ERROR — bada, czy rozkaz zarzgdzajacy wygenerowat niezerowy
kod zwrotny,

* HALT — sprawdza, czy program zostal zatrzymany przez rozkaz
z programu lub urzgdzenia zewnelrznego,

* IOERR — wykrywa zatrzymanie spowodowane przez blgd na
urzadzeniu wejscia/wyjscia,

* NOVALUE — bada, czy uzyte$ niezainicjalizowane| zmiennej,

* SYNTAX — sprawdza, czy wystapit blad skladniowy. Powyzsze
stowa beda traktowane jako etykiety programowe, do ktorych nastapi
skok w momencie wykrycia przerwania spowodowanego odpowied-
nig przyczyna. Przyklad:

SIGNAL ON ERROR
/* tu jest tekst Twojego programu */

/* tu konczy sie tekst programu */

ERROR:

/* elykiela, podobnie jak w Amiga DOS, z dwukropkiem na
korcu */

/* a teraz przyktadowo moze tu by¢ */

SAY ‘tak by¢, niestety ,nie moze [niewlasciwy returncode]’
END

/* tu moze sig znajdowac dalsza czesc programu */

UWAGA:

Etykieta o nazwie brzmigce| lak samo |Jak warunek w SIGNAL —
MUSI| znajdowac sig w programie — w przeciwnym razie
komputer moze sig zawiesic.

Jesli uzyjesz drugie] skiadni, wéwczas zostanie obliczona
wartos¢ wyrazenia w2, zas Inslrukcja wygeneruje przerwanie
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natychmiastowe powodujace przeskok do etykiety o numerze
rownym obliczone] wartoscl wyrazenia (co§ jakby obliczalne
GOTO w BASIC-u). Przyktad:

SIGNAL i*800

/*tu moze by¢ dalszy ciag programu */

800:

SAY ‘i rowna sig 1’

END

1600:

SAY 'i rowna sig 2'

END

(w zaleznosci od wartosci | — gdy | bgdzie rowne 1 — nastgpi
skok do etykiety 800, a gdy | bedzie réwne 2 — do etykiety 1600.
UWAGA: nie wolno wykonywac skokéw do wnetrza zakresu DO
... END, ani do wnegtrza zakresu SELECT ... END. Jesli nie
chcesz naruszy¢ Srodowiska wywolania, wowczas bezpiecznie
jestuzyc instrukcji SIGNAL wewngtrz funkcji wewnetrznej. Przy
korzystaniu z instrukcjl mozna posilugiwac si@ zmiennymi
systemowymi:

* S8IGL — przechowuje aktualny numer wiersza, do kidrego
nastgpit skok po uzyciu instrukcji SIGNAL,

* RC — przyjmuje warlosé kodu biedu, kiéry spowodowal
przerwanie (w przypadku ERROR — kod zwrotny ADOS, w
przypadku SYNTAX — numer kodu bigdu ARexxa). Przykia-
dowo:

SIGNAL ON ERROR

{(umozliwia przerwanie w przypadku wystgpienia bledu lypu
ERROR),

SIGNAL OFF SYNTAX

{uniemozliwia przerwanie w przypadku wystigpienia bledu
skiadniowego), zas

SIGNAL START

{(powoduje skok do etykiety START:).

B SOQURCELINE (wiersz Zrodiowy) *** FUNKCJA
SOURCELINE( [1] )

gdzie: | — to liczba.

Przyjmuje jako warlosc¢ teksl wiersza programowego wyslepu-
jacego jako |-ty w wykonywanym programie ARexxa. Jesli
opuscisz parametr | — wowczas wartoscig funkcji bgdzie liczba
wierszy w programie. Przyktadowo:

I* prosty przykiad */

SAY SOURCELINE ()

(da w wyniku 2),

SAY SOURCELINE(1)

(da w wyniku wydruk “/* prosty przyktad */

W SPACE (przestrzen, tu: miejsce) """ FUNKCJA

SPACE (a$.n [.p$])

gdzie: a8 — to laficuch, n — liczba, p$ — lancuch 1-znakowy.
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Przeksztatca taficuch a$ w ten sposéb, ze pomigdzy kazdym
stowem tancucha umieszcza n spacji (lub znakéw uzytych we
wzorcu p$. Przykiad:

SAY SPACE('Commodore Amiga 500'.2,"*,)

(da w wyniku ‘Commodore**Amiga**500), za$

SAY SPACE('COMMODORE AMIGA 500',0)

{utworzy tafcuch

'‘COMMODOREAMIGAS00).

B STORAGE (sktadowanie) **** FUNKCJA

STORAGE ([a$] [,b$) [.I] [.p$])

Parametrami sg tu: a$,b% — lancuchy, | — liczba, p$ — tancuch
1-znakowy.

Funkcja uzyta bez argumentéw poda aktualnie dostepng ilo§é
pamigci. Zastosowanie parametru a$ (4-bajtowy adres)
spowoduje przekoplowanie danych z tancucha b$ — do adresu
a$. Parametr | okresla liczbe kopiowanych bajtéw (domysinie
przyjeta jest dtugos¢ tancucha bS). Jesli | jest wigksze niz
diugos¢ taficucha, wowczas jest on uzupetniany na poczatku
zerami ('00'X) lub znakami umieszczonymi we wzorcu pS$.
Wartoscia funkeji bedzie poprzednia zawartosé pamieci. UZY-
WAJ TEJ FUNKCJI OSTROZNIE. Mozesz “niechcacy” znisz-
czy¢ zawarto§¢ pamigci. Wprawdzie mozna odzyskaé g (dzieki
temu, ze funkcja "pamieta” starg zawartoéc), ale co bedzie, jesli
np, nowe dane w pamigel spowodujg zawieszenie sig
komputera? Jak wtedy odczytasz wartoé¢ funkcji? UWAGA:
Podczas wykonywania tej funkcji nie wolno przetaczaé
dostgpow, bo moze spowodowac to problemy, wéwczas gdy
taficuch b$ jest bardzo diugi. Jesli opuécisz nazwe taficucha b$,
wtedy w pamigci zostanie zapisane | zer lub | znakéw uzytych w
parametrze p$ — poczynajac od komdrki o adresie a$.
Przykiad:

SAY STORAGE()

(wypisze ilos¢ wolnej pamieci (np. 226500). Inny przyklad:
pam = STORAGE('0004 0000'X,'"ROZWIAZANIE")

(w komorce 40000 | dalszych wpisze 'ROZWIAZANIE'. Stara
zawarto$¢ przepisanych komdrek bedzie zapamigtana w
zmienne] pam). Jesli leraz napiszesz:

SAY pam

wowczas otrzymasz w wyniku starg zawartosé tych komoérek,
przykiadowo:

'‘SOLUTION IS’

CALL STORAGE (‘0004 0000'X,,32,'-")

(wypetni komérke 40000 i dalsze — 32 znakami *-")

M STRIP (rozbierz) *** FUNKCJA

STRIP (a8 [,op] [,p$])

gdzie: a$ — tafcuch, p§ — tancuch 1-znakowy, op — argument
wg opisu ponizej.

Jesli w funkcji STRIP uzyjesz wylgcznie argumentu a$,
wowczas zostang z niego usunigete spacje poprzedzajace lub
wystepujace na koficu. Argument op moze przybieraé wartoscl:
* L — co usunie spacje poprzedzajace tafcuch,

" T — usunie spacje wystepujgce na korncu fafcucha,

* B — usunie | jedne, | drugie spacje.

Jeéli uzyjesz argumentu p$, wowczas zamiast spacjl zostang
usuniete poczgtkowe | koncowe znaki, jakie wystepujg we
wzorcu pS. Przykiad: (znak “_" tu oznacza spacje):

SAY STRIP{'___usuwanie spacji ")

(da w wyniku ‘usuwanie spacji’),

SAY STRIP('______usun spacje z przodu______ '
(da w wyniku ‘usun spacje z przodu i ¥

zag

SAY STRIP('+++12434+','B",'+")

(da w wyniku '12+3'). Zauwaz, ze znak + wewngtrz tancucha nie
zostat usuniety.

W SUBSTR (sub str[ing] — podtancuch, tu: fragment tancucha)
“** FUNKCJA

SUBSTR (a$,s [,I] [p$])

gdzie: a$ — tancuch, s,| — liczby, p$ — taficuch 1-znakowy.
Tworzy tancuch zlozony z fragmentu tafcucha a$ zaczynajacy
sig od pozycji s | o dtugosci | (jesli | jest opuszczone, wowczas

h.le}
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defaultowo przyjete zostanie jako réwne diugoscl taficucha a8
liczonej od pozycji s do korica). Jesli | jest wigksze niz diugoéé
“reszly” tancucha a$, wéwczas taficuch zostanie uzupeiniony
na koricu spacjami. Jezeli uzytes parametru p$, wtedy spacje
zostang zastapione znakiem, jaki jest uzyty we wzorcu p$.
Przykiad:

SAY SUBSTR('1234567",3)

(da w wyniku tafncuch '34567'),

SAY SUBSTR('Commodore Amiga 500°,10,11,'!")

(da w wyniku ‘Amiga 500!!).

B SUBWORD (podstowo — tu: kilka stéw z tancucha) ***
FUNKCJA

SUBWORD (a$.n [,I))

Parametrami funkcjl sg: a$ — tancuch, n,| — liczby.

Tworzy taficuch ztozony z | sléw rozpoczynajgc od n-tego
stowa tancucha a$. Jesli opuscisz |, wowczas pod uwage
(domysinie) brane sg wszystkie pozostale stowa w fancuchu
a$. Spacje poczatkowe | koncowe zostang odrzucone.
Przyktad:

SAY SUBWORD('WIlazl kotek na plotek | mruga',4)

(da w wyniku tafncuch:'plotek | mruga), natomiast (przyjmujac,
ze znak *_" oznacza spacje):
SAYSUBWORD('____ladna_tfo_piosenka__niediuga
(da w wyniku 'piosenka niedluga')

B SYMBOL (nazwa zmiennej) *** FUNKCJA
SYMBOL (a$)

gdzie: a$ — to tancuch.

Sprawdza, czy argument a$ jest prawidlowg nazwg zmiennej
ARexxa. W zaleznosci od wyniku badania przyjmuje wartosci:
* VAR — gdy zmienna jest zainicjalizowana (tzn. pod ktdra
podstawiono jakas wartosc),

* LIT — gdy badana zmienna jest nie zainicjalizowana (juz
zdefiniowana, ale jeszcze nie podstawiona),

* BAD — gdy nazwa sprawdzanej zmiennej (z punktu widzenia
ARexxa) jest nieprawidiowa. Jesli np. podstawites wartosé 4
pod K, wowczas:

SAY SYMBOL('K')

(da w wyniku VAR), zas

SAY SYMBOL('n")

(da w wyniku LIT), natomiast:

SAY SYMBOL("*2"")

(da w wyniku BAD).

B TIME (czas) FUNKCJA

TIME ([op))

gdzie: op — nazwa opcji wg opisu ponizej.

Podaje czas zegara systemowego w formacie zaleznym od
uzytej opcji. Mozliwe opcje:

'3,2)

* () [opcja “pusta™ — czas bedzie podany w formacie GG:MM:SS
(godziny, minuty,sekundy),

* E — poda czas, jaki ming! od ostatniego uzycia funkeji TIME lub od
wyzerowania zegara w sekundach,

* H — czas w catych godzinach, jaki uplyngl od péinocy,

* M — czas, jaki minaf od pdinocy w minutach,

* 8§ — czas od péinocy w sekundach,

* R — spowoduje zerowanie zegara.

Przypusémy, ze w tej chwili jest godzina 2:05 po péinocy.
Wodwczas:

SAY TIME('H")

(da w wyniku 2),

SAY TIME('M")

(da w wyniku 125),

SAY TIME()

(da w wyniku 02:05:00),

SAY TIME('R")

wyzeruje zegar Amigi, je$li zas po wpisaniu tego ostatniego wiersza
napiszesz:

SAY TIME('E")

(otrzymany wynik bedzie zalezat od Twojego refleksu i szybkoéci
pisania. U mnie byto 1.04. [znam lepszych “koderow™]).
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Witam na kolejnym spotkaniu z Galerig Magazynu AMIGA. Po matej porcji grafiki typowo
komputerowej, bo tworzonej niemalze bez ingerencji cztowieka w precyzyjne ksztalty dzieta,
powracamy do tworczosci, ktérg mozna nazwac dzietem ludzkiej mysli, a moze raczej ludzkiej
reki. Prezentowane dzi$ prace nalezg do Michata Fraja, znanego w gronie ludzi zwigzanych z
Amiga pod pseudonimem Nibbler. Ciekawym rozwigzaniem stosowanym przez tylko nielicznych
tworcow grafiki komputerowej jest wykorzystanie trybu HAM, czyli wszystkich 4096 kolorow,
jakimi dysponuje Amiga. Dzieki temu prace Michata zadziwiajg wszystkich wspaniatg
kolorystyka, dzieki ktérej stajg sie one przyktadem prawdziwych mozliwosci drzemigcych w
naszych wspaniatych maszynach.

Warunkiem prezen-
tacji elektronicznych
obrazéw w Galerii jest
zaakceptowanie nas-
tepujacych zasad:

1. Prace wykonane sg
na Amidze.

2. Artysta wysytajac ob-
razy oswiadcza, ze jest
ich autorem i jedynym
wiascicielem praw au-
torskich.

3. Artysta zgadza sie na
opublikowanie prac w
Magazynie AMIGA

“dla stawy", ij. nieodpfat-
nie.

4. Artysta zgadza sig
rowniez na umieszczenie
opublikowanych prac na
dysku Public Domain
Magazynu AMIGA.
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B TRACE (8ledzenie) **** FUNKCJA

TRACE (op)

gdzie: op — dowolna nazwa laricuchowa lub przedrostkowa wediug

opisu ponizej. Funkcja TRACE ustawia tryb sledzenia na opisany

opcjg. Opcje moga byt nastepujace:

OPCJE ALFABETYCZNE:

* ALL — sledzenie calego programu,

* BACKGROUND — wytgcza Sledzenie zarowno programowe, jak |

interaktywne,

* COMMANDS — wszystkie rozkazy sa sledzone przed wystaniem

ich do programu zarzgqdzajgcego. Wszystkie niezerowe kody zwrotne
wyséwietlane na ekranie,

* ERROR — &ledzone sg tylko te rozkazy, ktore generujg niezerowy

kod zwrotny. Sledzenie nastgpuje po wykonaniu rozkazu | generacji

niezerowego kodu zwrotnego,

* INTERMEDIATES — sledzony jest caty program. Wszystkie rezul-

taty posrednie sq wyswietlane na ekranie,

* LABELS — éledzone | wySwietlane na ekranie sg wszystkie etykiety

Z programu,

* NORMAL (default) — sledzone | wypisywane na ekranie sg le

rozkazy, kidre generujg kod zwrotny przekraczajgcy dopuszczalny,

Sledzenie ma miejsce po wykonaniu rozkazu,

* OFF —wytacza $ledzenle programowe. Sledzenle interaktywne jest

mozliwe,

* RESULTS — sledzony jest caly program. Wszystkie wyniki —

posrednie | kofcowe sg wyswietlane na ekranie,

* SCAN — przesledzony jest caly program. Wykonanie programu jest

zatrzymane. Ewentuainie znalezione bigedy sa wypisywane na

ekranie.

OPCJE PRZEDROSTKOWE:

Przedrostek sklada sie z 3 znakéw. Przy zastosowaniu tych

opcji sledzony jest caly program. W zaleznosci od uzytego

przedrostka na ekranie wypisywane sg tylko:

++4+ — blgdy skiadniowe,

>C>— rozszerzenla nazw zmiennych zfozonych,

>F> — wyniki wywolywanych funkgji,

>L> — wyrazenia etykietowane,

»>0>— wyniki operacjl dwuwartosciowych,

>P>— wyniki operaciji przedrostkowych,

>U>— nazwy zmiennych nie zainicjalizowanych,

>V>— wartoéci zmiennych,

>>> — wyniki wyrazen,

>.> — warto§ci zmiennych oznaczonych za pomocg symbolu kropki
(np. rdzeniowych).

Jesli chcesz to wszystko sprawdzié — wpisz sobie dowolny

program (im dluzszy i bardziej rozbudowany, tym lepiej), a

nastepnie uzyj TRACE (na poczgtek najlepiej jest zastosowacd

TRACE RESULTS). Zamiast te] ostatnie| instrukcji mozesz

uzyé po prostu instrukeji oplsanej nizej:

B TRACE **** INSTRUKCJA

TRACE

Wilacza sledzenie interaktywne catosci programu bez wy-
Swietlania wartosci posrednich.

B TRANSLATE (przettumacz) **** FUNKCJA

TRANSLATE (a$ [,b8] [,c$] [,p8])

gdzie: a$,b$,c$ — to tancuchy, p$ — tancuch 1-znakowy.
Tworzy macierz thumaczen i zamienia okreslone parametrami
znakiwtancuchu a$. Jeslitancuch a$ jest jedynym parametrem,
wéwezas zostanie on zamieniony na fancuch skiadajacy sle
wylacznie z duzych liter. Jesli uzyjesz parametru c$, wéwczas
macierz tlumaczen zostanie zmodyfikowana w ten sposdb, ze
znaki z fanicucha a$, ktére wystepujg rowniez w tancuchu c§,
zostana zamienione przez znaki wystepujace na tych samych
pozycjach wfaficuchu b$. Jesli fanicuch b$ jest krétszy niz a$ —
znaki powtarzajgce sie¢ w taficuchach a$ | c$ zostang
zastgpione spacjami (lub w przypadku uzycia parametru p§ —
znakiem wystgpujgcym w tancuchu p$). UWAGA: w tej funkcji
tancuchy musisz podaé¢ w cudzystowie. Lancuch wynikowy
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zawsze bedzie miat ditugos¢ tancucha a$ — niezaleznie od
dtugosci tancuchow b$ i ¢§. Przyklad:

SAY TRANSLATE("abcde”,"123","cbade","*")

(da w wyniku ‘321**'),

SAY TRANSLATE("male litery”)

(da w wyniku *"MALE LITERY"), za$:

SAY TRANSLATE{"0110","10%,"01")

(da w wyniku “1001").

B TRIM (okrd]) **** FUNKCJA

TRIM (a$)

Paramelr a$ to dowolny tancuch.

Usuwa spacje wystepujgce na koncu tancucha a$. Jezeli
przyjmiemy, ze znak "_" oznacza spacjg, wowczas:

SAY

LENGTH(TRIM(" Bl

(da w wyniku 8).

B TRUNC (trunc[ate] — zaokragl przez odcigcie) **** FUNK-
CJA

TRUNC (i [,n])

przy czym: | — to liczba, zas n — liczba catkowita).

Funkcja "zaokragla” liczbe | przez odcigcie od niej okreslonej
parametrem n cyfry. Jesli opuscisz parametr n, wiedy wszystkie
miejsca dziesigtne liczby | zostang odciete. Jesli uzyjesz n —
wowczas liczba bedzie miala tyle miejsc po przecinku, ile
wynosin. W razie potrzeby wynik bgdzie uzupeiniony zerami na
koncu. Przyklad:

SAY TRUNC(123.4567)

(da w wyniku 123), natomiast

SAY TRUNC(123.4567,6)

(da w wyniku 123.456700).

B UPPER ([translate to] upper{case] — przeléz na duze litery)
"*** FUNKCJA

UPPER(a$)

gdzie: a$ — to tanficuch literowy.

Funkcja UPPER dziata identycznie jak funkcja TRANSLATE,
jednak jest o wiele szybsza, jesli tancuch a$ nie przekracza 32
liter, UWAGA: zastosowanie cyfr w fancuchu a$ w tym
przypadku powoduje btad. Przykiad:

SAY TRANSLATE("amiga jes! ok")

(da w wyniku "AMIGA JEST OK").

B VALUE (wartosé) **** FUNKCJA

VALUE (n$)

Parametr n§ — jest nazwg zmiennej.

Podaje wartos¢ zmiennej o nazwie n$. Jezeli np. zmienna k ma
wartoéc¢ 24, wéwcezas:

SAY VALUE('k")

(da w wyniku 24).

W VERIFY (sprawdz) **** FUNKCJA

VERIFY (a$,bs ['M'])

gdzie: a$, b§ — sg taficuchami.

Jesli opuscisz parametr M — wowcezas funkcja obliczy pozycje
plerwszego znaku w tfancuchu a$, ktory nie wystepuje w
tancuchu b$ (jesli w lancuchu b$ bedg wystgpowaé wszystkie
znaki wystepujgce w tancuchu a$ — wowczas funkcja przyjmie
wartosc = 0). Przy zastosowaniu parametru M — funkcja obliczy
pozycje pierwszego znaku w fancuchu a$, ktéry wystepuje w
fancuchu b$ (lub 0 — jeéli nie bedzie zadnego takiego znaku).
Przykiad:

SAY VERIFY('123456°,'0123456789')

(da w wyniku 0),

SAY VERIFY('123x56','0123456789')

(da w wyniku 4), zas

SAY VERIFY('1234x6",'uvxyz’,'M’)

(da w wyniku 5), natomiast:

SAY VERIFY('123456','uvxyz','M’)

(da w wyniku 0).

B WHEN (jesli) *** INSTRUKCJA

WHEN w1 [THEN] [;] [w2]

(gdzie: w1, w2 — to wyrazenia).

Instrukcja WHEN jest bardzo podobna do instrukcji IF, ale moze
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wystgpowac tylko w zakresie wyznaczonym instrukcjg SE-
LECT. Ponadto w trakcle sprawdzania warunku przyjmuje
wartosci “true” (1) lub “false" (0) | w zaleznosci od nich — po
sprawdzeniu skacze do instrukcji END (gdy = 1) lub do
nastepnego wiersza (gdy = 0). Po instrukcjach WHEN musi
wystepowac OTHERWISE. Przyktad:

SELECT

WHEN i<| THEN SAY 'i jest mniejsze od |’

WHEN i>j THEN SAY ‘i jest wigksze od |'

OTHERWISE SAY ‘i rowna sie |'

END

(komentarz chyba zbyteczny).

B WORD (stowo) *** FUNKCJA

WORD (a$,n)

gdzie: a$ — to tafcuch, zaé n — liczba.

Funkcja przyjmuje wartos¢ n-tego slowa tancucha a$. Jesli w
lancuchu jest mniej niz n sléw — wowcezas tworzy fancuch
“pusty”. Przyktad:

SAY WORD('WIlaz! kotek na plotek’,2)

(da w wyniku 'kotek’).

M WORDINDEX (pozycja stowa) **** FUNKCJA
WORDINDEX (a$,n)

Parametrami sg tu: a$ — lancuch, n — liczba.

Oblicza pozycjg, na ktore] w faficuchu a$ wystepuje pierwszy
znak n-tego stowa taficucha a$. Jesli liczba sléw tancucha jest

mniejsza od n — wowczas funkcja przyjmuje wartosé = 0. |

UWAGA: Przy obliczaniu pozycji spacje sa réwniez brane pod
uwage. Przyklad:

SAY WORDINDEX('Wlaz! kotek na plotek’,3)

(da w wyniku 13), natomiast:

SAY WORDINDEX('Wlaz! kotek na plotek’,6)

(da w wyniku 0).

B WORDLENGHT (dlugo&¢ stowa) **** FUNKCJA
WORDLENGHT (a$.n)

gdzie: a$ — to lancuch, n — liczba.

Podaje diugosc n-tego stowa w taficuchu a$. Jeslin jest wigksze
niz liczba stéw w faficuchu a$, wowczas przyjmuje wartosé 0.
Przykiad:

SAY WORDLENGTH ("WLAZL KOTEK NA PLOTEK,3)

(da w wyniku 2), zas:

SAY WORDLENGTH ('WLAZL KOTEK NA PLOTEK,7)

{da w wyniku 0}).

W WORDS (liczba stow) *** FUNKCJA

WORDS (a$)

Parametr a$ jest taficuchem.

Podaje liczbe stéw w tafcuchu a$. Przykiad:

SAY WORDS('ile tez tu moze byc slow’)

(da w wyniku 6).

B WRITECH (write ch[aracters] — pisz znaki) *** FUNKCJA
WRITECH (a$,b$)

gdzie: a$, b$ — to taficuchy. Zapisuje tancuch a$ do zbioru o

nazwie b$ — przyjmujgc jako wartosé liczbe zapisanych
znakow (spacje sg wliczane).
Przykiad:

SAY WRITECH('moj_zbior','dane pomocnicze’)

(zapisze taricuch *moj_zbior" do zbioru o nazwie “dane
pomocnicze” | przyjmie przy tym wartosé 9).

B WRITELN (write [and add new]l[ijn[e character] — pisz |
dotgcz kod [RETURN]) *** FUNKCJA

WRITELN (a$,b$)

przy czym: a$, b$§ — to fancuchy.

Funkcja WRITELN dziata identycznie jak opisany powyzej
WRITECH, 2z tym 2e do tancucha b$ dodaje kod korfica wiersza
(CR/LF=RETURN) wliczany do liczby pisanych znakoéw.
Przyktad:

SAY WRITELN('moj_zbior’,'dane pomocnicze')

(zapisze tancuch *moj_zbior® do zbioru "dane pomocnicze® |
przyjmie wartos¢ 10).

B X2C ([convert from he]x [to] c[haracter string] — przeksztaté
tancuch heksadecymalny w znakowy) *** FUNKCJA
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X2C (a$)

gdzie: a$ — lo tancuch heksadecymalny. Przeksztalca tafcuch
heksadecymalny w jego odpowiednik znakowy (w postaci
spakowane] — bez spacjl). Jesli wartoé¢ heksadecymalna
miesci sig w zakresie koddéw ASCII — wowczas tancuch
zostanie przeksztatcony w jego odpowiednik ASCII (uwaga wg
kodéw hex). Przyktad:

SAY X2C('12AB")

(da w wyniku '12AB’), zaé

SAY X2C('40 FF')

(da w wyniku '40FF"),

SAY X2C('62’)

(da w wyniku ‘'b").

B X20 ([convert from he]x [to] d[ecimal number] — przeksztaté
tancuch heksadecymalny w liczbg dziesigtng) *** FUNKCJA
X2D (a$ [,n])

gdzie: a$§ — to tafcuch heksadecymalny, n-liczba.
Przeksztaica taficuch heksadecymalny w liczbe dziesietna
dodajgc n miejsc po przecinku (domysinie — 0). Przykifad:
SAY X2D('0A")

(da w wyniku 10), za$

SAY X2D('0A",3)

(da w wyniku 10.000).

B XRANGE ([he]x [numbers] range — zakres liczb heksadecy-

| malnych) *** FUNKCJA

XRANGE ([x1] [,x2])

| Parametry: x1, x2 — to liczby heksadecymalne z zakresu 00 do

| FF (przy czym x1 musi by¢ mniejsze niz x2).

Tworzy tancuch zawierajacy wszystkie liczby heksadecymalne
znajdujgce sig pomiedzy x1 a x2 wiacznie. Defaultowo x1=00,
x2=FF. UWAGA: Do zakresu liczy sie tylko pierwszy znak z x1
i X2, np.:

XRANGE ("1F'X,'F3'X)

(utworzy tancuch '101112..0F’, a nie, jak mogtoby sig wydawadé,
"1F2021...F3').

Funkcjg XRANGE mozna tez wykorzystywaé do tworzenia,
taficucha znakowego zawlierajgcego litery A...F, np.:
XRANGE('A''F')

(utworzy tafncuch ‘ABCDEF').

Jesli opuScisz parametry x1 i x2 — woéwczas zostanie
stworzony — caly fancuch '00010203....FBFCFDFEFF').
Omowilismy w ten sposéb instrukeje | funkcje wewnetrzne
ARexxa. Pozostaly nam jeszcze instrukcje zarzgdzajace —
znane takze jako ROZKAZY ARexxa.

ALLOCMEM (allocate memory — przealokuj pamigec)
ALLOCMEM (I [,a$])

gdzie: | — to liczba, a$ — lancuch 4-bajtowy.

Alokuje blok pamigci o diugoéci | z obszaru wolnej pamieci
systemowe] | oblicza jego adres jako tancuch 4-bajtowy.
Opcjonalny parametr a$ (atrybut) musi by¢ standardowg flaga
alokacji dla pamigci EXEC. Defaultowo przyjmowana jest
pamigé typu PUBLIC. Zalecam uzywaé lego rozkazu jedynie
przy alokowaniu pamigci na potrzeby programéw zewneg-
trznych, w przeciwnym razie moga wyjs¢ komplikacje.
Przykiad:

SAY C2X(ALLOCMEM(1000))

(da w wyniku adres 50000 (przyktadowo)).

CLOSEPORT (zamknij port)

CLOSEPORT (a$)

gdzie: a$ — tancuch.

Zamyka port komunikatéw o nazwie podanej przez lancuch a8.
Port taki musi by¢é wczesniej przealokowany (np. przez
wywotanie rozkazu OPENPORT) z tego samego programu
ARexxa. Wszystkie komunikaty z zamykanego portu (poza
tymi, ktére zostaly potraktowane rozkazem REPLY) w momen-
cie zamykania portu otrzymajg kod zwrotny blgdu = 10.
Przyktad:

CALL CLOSEPORT moj_port

(zamknie (otwarty wczeénie]) port komunikatéw o nazwie
“moj_port). FREEMEM (free mem[ory] — wolna pamigc¢)
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GRAFIKA

Programowanie grafiki (cz. 6)

XGRAPH

DOPALACZ

Bardzo szybkie procedu- |
ry graficzne przy zasto-
sowaniu jezyka maszyno-
wego, zarzadzanie obiek-
tami w programach rysu-
jacych, obrazkipotgczone
Z logkg . Ladie o brzmi.. ., |
a zatem — jedziemy. |

Norben Spittenamndt

ezeli pilnie sledzicie
nasz kurs i probowa-
liscie wslukaé niektére z
prezentowanych progra-
méw — mozecie byé
rozczarowani predkoscig, w
jakiej BASIC tworzy grafike.
Amiga BASIC jest chyba naj-
wolniejszym interpreterem,
jaki istnieje na komputery lej
klasy. Na szcz@scie, mozemy
nieco przyspleszyt dzialanie
programow graficznych przez
zastosowanie gotowych pro-
cedur maszynowych, klore
wigczymy w nasze programy.
W ten sposdb nasze pro-
gramy stang sie prawie tak
samo szybkie, jak programy
pisane w GFA-BASIC-u.
M Procedury rozszerzen gra-
ficznych: Zanim zajmiemy
sig tworzeniem “przyspieszo-
ne|" grafiki, musimy speinic
dwa warunki: nalezy zala-
dowaé do pamigci program
XGRAPH. (Od redakcji: Pro-
gram ten jesl procedurg ma-
szynowg, jednak poniewaz
nie kazdy dysponuje chotby
Sekg — zostal on umieszczo-
ny w formacie tzw. loadera.
Oznacza to, 2ze program na-
lezy wpisaé w BASIC-u,
dokladnie w takl sposéb, w

56

jaki go podano, zapisa¢ na
dysku, a nastgpnie uruchomic.)
Oprécz tego XGRAPH musi
zostaé  zainicjowany za
pomocg INIT.XGRAPH& |
SET.WINDOWS&,

INIT.XGRAPH& wymazuje
zawartos¢ pamieci uzywana
przez nasze rozszerzenie
graficzne lub tez zapisuje
tam jakgs ustalong wartosé,
za$ SET.WINDOW — podob-
nie jak rozkaz WINDOW
OUTPUT —iworzy okienko, na
ktorym bedg dziata¢ rozkazy
graficzne. Odpo-wiedni ad-
res okna musi zo-stacé pobra-
ny za pomocq funkeji WIN-
DOW(7):

SET . WINDOWSE WINDOMW|7)

Jesli chececie zamkngé ot-

worzone w ten sposob okien-
ko, mozecie to zrobi¢ za po- |

mocg lego samego rozkazu,
ale z innym parametrem:

SET .WINDOWE O

Jesli tego nie zrobicie, a
uzyjecie do zamknigcia okna
instrukcji WINDOW CLOSE,
wowczas jakikolwiek rozkaz
graficzny wystgpujacy dalej
spowoduje zawieszenie sig
komputera.

Uzyjemy znanych juz nam
procedur MOVE.TO& i DRAW. -
TO& do rysowania linii. Aby nie
zachodzila koniecznos¢ progra-
mowania osobnych wersji tych
procedur przy zmianie ukladu
wspotrzednych, dotgczymy tym
razem do tych funkeji procedure
TRANSFORM&. Procedura ta,
podobnie jak DRAW.TO&, obii-
cza wspoblrzedne, a nastepnie
przelicza je, biorac pod uwage
ustawienia skali i obrotu, poczym

(8)s](s14 Ten obrazek powstat przez obracanie szescio-
kata, a nastgpnie pomalowanie niektérych zamknietych

ptaszczyzn.

| “zapisuje” wynik w obszarze

danych. W przeciwienstwie do
DRAW.TO& — TRANSFORM&
mozna wywolaé tylko raz.

Wynik przeliczen mozna
przechowywac w zmienne| za
pomoca:

GAVE.GHAPHDATA VARPTRIgSatakl
Wspétrzedne beda tu ze-
rowym i pierwszym elementam
tablicy. Zwroccie jednak uwa-
ge na to, ze zanim uzyjecie
gdata&() lub podobnej zmien-
nej, musicie jg wczesnie|
zwymiarowac przez:

DIM gdatai|ld)

Listing "Wspétpraca®™ uzywa
TRANSFORM& do obliczenia
wspolrzegdnych do instrukcji
AREA. Wczytanie peinego ob-
szaru grafikl jest tutaj podsta-
wowym warunkiem powodze-
nia. SAVE.GRAPHDATA& zo-
stalo uzyte juz w tym miejscu,
aby zabezpieczy¢ aktualne
ustawienia | unikngé pézniej-
szych ktopotow z odzyskaniem
ich za pomocg RESTORE.GRA-
PHDATAS&. Bardziej zaawan-
sowani moga sobie odczytac
wspolrzedne takze za pomoca
instrukeji PEEKL. Do tego jed-
nak dojdziemy pézniej.

DRAW.POLYLINE& rysuje
wieloboki lub ciggi linii. To
potrafi zrobié takze instrukcja
AREAFILL z Amiga BASIC-u,
jednakze uzywajac tej in-
strukcji mozna wprowadzit
maksymalnie 20 par wspot-
rzednych. Jesli uzywamy
DRAW.POLYLINE& — wias-
ciwie nie ma zadnych ograni-
czen co do liczby wspétrzed-
nych, jednakze ta procedura
nie potrafi wypelni¢ naryso-
wanego obszaru zamknigtego
kolorem. Aby skorzystac z tej
procedury, nalezy podac war-
tosci wspolrzgdnych i ich licz-
be. Przykladowo:
boxW (D) =10:boxN (1) =20
box¥ (2] =120:box¥ (1] =20
Dox¥ (51 =100
X%(71=100

fE VARPTR (box (0} ). 4.1

DRAN. POLYLIN

Trzeci parametr DRAW.PO-
LYLINE& wskazuje, czy nasz
wielobok ma by¢ zamkniety, to
znaczy, czy ma by¢ narysowa-
na linia laczgca ostatni punkt
linil narysowanej na koncu z
poczatkowym punktem pier-
wszej narysowane| linii.
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Nasz ostatni przyktadowy
program rysuje prostokat. Po-
kazemy teraz, w jaki sposob
mozna to zrobi¢ z wykorzys-
taniem tylko jednej procedu-
ry. Mozliwosé te daje nam
DRAW.BOX&. Caly przykiad

wazne przy obrotach, ktére
w fatwy sposdéb moga byé
wykonane tylko wzgle-
dem poczatku uktadu (lis-
ting "Wspolpraca”). TRANS-
LATE& (w polgczeniu ze
SCALE&) jest bardzo po-

mozna zamkngé w jednym

zyteczng funkcja, jesli chce-

wierszu: my uzyskac¢ takle efekty jak
na rysunku "Obroét".

DRAM.BOX& 10,20,120,100 SCALE& skaluje, czyli po-

wigksza lub pomniejsza, za-

TRANSLATE& zapisuje no- | kres rysowania. Jednak tutaj

wy poczatek ukladu wspol-
rzednych. Jest to szczegdinie

musimy wzigé pod uwage
pewna drobng niedogodnosé.

FUNKCJE ROZSZERZENIA GRAFICZNEGO

MOVE.TO& x%,y%

umieszcza kursor graficzny w punkcie o podanych)
wspdirzgdnych

DRAW.TO& x%,y%

rysuje linig odmle]au.widﬂwmmajdu}ssiekum[
graficzny, do punktu o podanych wspoirzednych
{;mm;jq: jednoczesnie do tego punktu kursor|

|DRAW.POLYLINE&
|karray&,n% flag%

rysuje wielobok, kidrego n%-ty wierzcholek ma
wspdirzedne opisane w elemencie karrayd tablicy
{w postac krotkich liczb catkowitych). Jess parametr
flag% rozny jest od zera, wowczas wielobok bedzie
zamknigty

DRAW.BOX&
X1%,y1%,x2%,y2%

rysuje prostokal, KIdrego pozycja jest wyznaczona
przez dwa wierzcholki lezace na przekatne] (lewy
gomy | prawy doiny) |

DRAW.MODE& mode%

|ustawia tryb graficzny MODE% '

| TRANSFORM& x%,y%

przeksztalca podane wspdtrzedne z weélmogo
zmmmdnammmmm
jak procedury MOVE,TO& lub DRAW.TO& |ednak|
w przeciwienstwie do nich nie wykonuje przy tym,
zadnych operacjl rysunkowych (przetransformowa-
ne wspolrzedne sq zapamigtywane w obszarze da-
nych | moga byc stamiad odczylane)

TRANSLATE& xoff%,yoff%

pzesuwa poczalek ukladu wspolrzednych do
punkiu © podanych (moga byé ujemne)
wspirzedrych

‘SCALER xf%yT%

skaluje obszar rysowanza (wspdlczynnik 1 = 65536)

'SCALE ORIGING X%,y%

ustawia punk! centrainy skalowania w migjscu o
podanych wspdlrzednych

ROTATE.ORIGIN& x%.y%

obraca obszar rysowania o podany (w stopniach)
kal

ustawia punlcl centralny obrolu W rnls]scu 0
podanych wspdlrzednych

{ésusmu ar%

ustawia wspdiczynnik proporcii bokdw ekranu na
podana wartos¢ (wspdiczynnik 1 = 65536)

INIT.XGRAPH&
|

inicjje rozszerzenie graficzne | ustawia wszystkie
parametry na warlosci slandardowe  (brak
skalowania, brak obrolu, poczatek ukladu
wspdrzgdnych w lewym gémym rogu)

mearmm adr&

zapamietuje  obszar  danyoh  rozszerzenia
graficznego w pamigei pod podanym adresem

'RESTORE.GRAPHDATA&
adrd

wypelnia obszar danych rozszerzenia graficznego
warlosciami pobranymi z pamigdi, poczynajgc od
komdrki o podanym adresie

SET.WINDOW& adr&

ustawia parametry okna wynikowego, ktorego adres

2ostat pobrany 2 obszary danych okna
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GRAFIKA

1 hOD| CodeAddress "XOraph®,XGraphk : IF XGraphi=0 THEN ERROR
53
2 g | Transfornk=XGraphk : Move.Tob=XGraphb+s
J 16 | Drav.ToksXOraphi+12 : Drew.Polylinef={Graphi+18
4 24 | Rotated=XOraphb+24 : Setangled-XGraphi+30
% fn | Rotate.Origind-XGraphks+16 : Translatef=XOraphkes2
6 T | InitXGraphl=XGraphb+48 : Set.VindovE=XGraphd+54
7 Jp | Scalek=XGraphi+60 : Seale.Originks=XOraphhb+£6
B b5 | Set.AspectsXGraphi+72 : Draw.Boxk«XOraphi+78
G De | Save.GraphDatab=XGreph+84 : festore.Graphlatak-A0raphd
+90
10 w2 | DravModedsXCraphb+96 : gdata.EsXGraphi+102
11 XK | DEF 7N rad(deg)=deg/180%4¥ATN(1) '
12 7¢ | DIM gdatag(19) ‘
13 DA | SCREEN 2,640,256,4,2 : WINDOW 2, "Dreiecke”,,,2 I
14 W | r#=1/16
15 iL | FOR %=1 TD 15
16 t22| PALETTE 1,isf# ,ief% 02
17 4y0| NEXT i
18 34 | PALETTE 0,1,1,1
19 P | &r=.% : ard=d16tar
20 ur | InitXOrephk : Set.Windowd VINDOW(7) : Set.Aspectd ard
21 &) | ex$=VINDOW(2)/2 : cyS=VINDON(3)/2/ar
22 au | sfakbe2"164.9
23 oC | DIM pvR(90,1) : rE=250 ! nf=3
26 nB | FOR %21 TO of
25 6y2| weFN rad(360/nfi)
26 W pvS(1,1)=rEsSIN(¥) : pvE(1,0)=r%e008(¥)}
27 280| WEXT 1
28 kP | Translateh oxf,eyf : f=l : of feet¥=l
29 wU | FOR Je1 70 32
30 sE2| FOR i=1 TO n€
31 qid Transforad pvE(1,0),pvE(1,1)
32 e Save.CraphDatst VARPTR(gdatak(0))
13 o AREA (gatsd{0),gdatai(1))
34 zF2| MNEXT 1
35 xk fefsoffoets : IF fald OR fal THEN offsetfe-offsety
36 q2 COLOR f,0 : AREAFILL
7R Rotated 10 : Scslek sfekk,sfaki
3B SMD| NEXT §
39 sh | VHILE INKEYS="" : VEND
40 V4 | WINDOW CLOSE 2 : SCREEN CLOSE 2
41 Pk | BND
42 4} | 5SUB CodeAddress(cnaned,csddressk) STATIC
43 Dw2 caddressi=0
44 Ny OPEN "ram:ass” FOR INPUT AS #1
45 AA VHILE MOT EOF(1)
46 964 INFUT # 1, rnared
A7 eg INPUT# 1, raddressh
48 Rt IF UCASES(cnane$ ) «UCASES(rnamed) THEN caddressherad
dressk
49 E22| wvEND
50 oM CLOSE 1
51 rt0 BND SUB
Wspolpraca
TRANSFORM&: oblicza wspoirzedne
dla rozkazu AREA.

Programy w jezyku maszy-
nowym wywolane (bezposred-
nio) z poziomu BASIC-a mogg
uzywac jedynie liczb catkowi-
tych. Tymczasem wspétczyn-
nik skalowania jest z reguty
liczbg niecatkowitg, na przy-
ktad 0.75. Rozwigzaniem tej
sytuacji jest wykorzystanie
“diugich” liczb catkowitych.

| Wartos¢ 65536 (2716) bedzie

tutaj odpowiadala jedynce. A
zatem wartosci uzyskane za
pomoca procedury SCALE&
muszg zostaé przeliczone
zgodnie ze wzorem "85536 *
wspolczynnik skalowania”. Dia
wspoiczynnika skali rownego
0.1 otrzymamy w wyniku licz-

| be catkowita 6553. Ma to
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GRAFIKA

jednak swoja konsekwencje.
Przy korzystaniu z naszego
rozszerzenia graficznego wspol-
czynnik skalowania (zaréwno
zwigkszajgcy, jak i zmniej-
szajgcy) bedzie mdgt przyj-
mowac tylko wartoéci z zakre-
su 1/65536 do 32767. Na
szczescie wystarcza to w

zupeinosci do wigkszosci za-
stosowan graficznych. (Od
redakcji: Przyczyny “dziwne-
go" postepowania autora, to
znaczy poruszanie dosc trud-
nych spraw bez objasnienia,
przy jednoczesnym rozpisy-
waniu sig o sprawach bardzo
tatwych —wyjaénimy pod koniec

Rozcigganie, splaszczanie, powigkszanie

+' Demo-Grafik

LOCATE 1,1 : PRINT “AMIGA is the best” |

'Dehnen rechis
¢ 'Btauchen links

'Dehnen links

: 'Stsuchen oben

"y

kalowanie

1 ¥s0| DIM B114&(1000)
2 sf | FOR 1=0 TO 500 STEP 10
Jviz LINE(0,0)-(1,180)
4 V1D| NEXT 1
5 1r
6 th SoalePle 03009039°’°ln|1!°,180
7 u) | SUB ScelePlo (x1q¥,y1q%,%2q%,y2q%,x1e%,y1e%,x22%,y2:8)
STATIC
8 n42| SHARED Bilda({)
9 VE IF z23%-x1s% THEN
10 w34 IF x1q>x2q THEN SWAP xlq,x2q
11 Qe IF xle>x2s THEN SWAP x13,x2s
12 Im ax=0
13 & xigneuf=x1q% : x2qneufe=x2qf
14 B8 IF ylqf=xlsf THEN
15 W6 x2qneuf=x2s%
16 10 IF x2q8<x22% THEN ex=-1 :
17 4X IF x2q85>x22% THEN sx=1
18 God ELSEIF x2qf=x2zf THIN
19 ulé xlgneufexliz®
20 bn IF xlq8<x12% THEN sx=-1 ! 'Stauchen rechta
21 W IF 2198 >x13% THEN sxe=1 :
22 184 END IF
23 Jc2 END IF
24 uf IF y2z%-yiz% THEN
25 Foh IF y19>y2q THEX SVAF yiq,y2q
26 8 IF yle>y2e THEN SWAP yiz,y2s
27 a% 8y=0
28 oY IF ylqf=yls% THEN
29 =pb IF y2q¥<y2:% THEN sy=-1 : 'Dehnen unten
30 To IF y2q%>y2z8 THEN sys1
31 bB4 ELSEIF y2qf=y2:% THEN
32 elb IF y1q8<ylzf THEN sy=-1 : 'Stauchen unten
33 Sr IF ylg&>yls%® THEN sy=1 : 'Dehnen cben
34 UNA END IF
35 wo2 BD IF
| 363 IF sx THEN
17 M4 2fx=({x2q8-x1q%) /(x22%-212%) ¥sx
3 el sl=x13%: 22=x22% : ql=xig¥ : q2ex2q¥
39 IF sx=-1 THEN SWAP 21,22 : SWAP ql,q2
4D 48 FOR z=z1 T0 22 STEP sx
41 J16 GET (INT(q1),y1q%)-(INT(q1),¥2q%),Bildd
42 4B PUT (=,y1q%),Bi14s, PSET
43 W qlegl+afx
& nEd NEXT 245 Y2 END IF
46 k) IF sy THEN
47 rth sfy=(y2q8-y1q8) /(y2e8-y1a%) *ay
48 W slsylef: 22-32:8 : ql=ylqf : q2=y2q%
43 3z IF sy=-1 THEN SUAP 21,22 : SWAP g1,q2
50 gt FOR s=s1 TO =2 STEP sy d
51 Ay6 CET (xiqneuf,INT(q1))-(x2qneus,INT(q1)),B41dk
52 Wt PUT (xiqneuf,s),Blldi,PSET
53 kC ql=qleefy
54 r04 NEXT =
55 pi2 END IP
56 wy0| END SUB
i pomniejszanie — wszystko w jednym podprogramie. |
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DANE OBIEKTOW

Indeks  Zmienna

typ
pozycia X

|2 ooy
szerokos¢ |

:W
| kolor linii

kolor wypeinienia
typ linii
grubosc linii
koniec rysowania
licznik wierzcholkbw

W~ e Ww = o

-
(=1

kursu. Opiszemy tam réwniez
te sprawy, ktore dia Czytel-
nikéw begda niezrozumiate,
jezeli napisza nam o tych
sprawach.)

Zaprogramujcie teraz pod-
program przeliczajacy wspol-
czynnik skalowania na liczbe
catkowitg. Bedziecie dzigki
temu mogli uniknaé umiesz-
czenia skalowania w progra-
mie gléwnym, przez co stanie
sig on czytelniejszy. Wazne:
Procedura SCALE& dziala ku-
mulatywnie. Oznacza to, Ze
dwukrotne wywotlanie skalo-
wania ze wspolczynnikiem
0.9 da ten sam efekt, co jedno-
krotne wywotanie ze wspdt-
czynnikiem 0.81 (0.9 x 0.9).

ROTATE& obraca obszar
rysowania wokot centrum ob-
rotu — ktorym w zasadzie jest
poczatek ukladu wspéirzed-
nych. Podawany parametr jest
liczbg catkowitg i z tego po-
wodu mozliwe jest stosowa-
nie tylko ostrych. W przeci-
wienstwie do Instrukcji Amiga
BASIC —ROTATES& przyjmu-
je parametry w stopniach, a
nie w radianach.

Procedury ROTATE.ORIGINS
i SCALE.ORIGIN ustawiajg
punkt centralny dia obrotu lub
punkt centralny dia skalowa-
nia. Procedury te nie sg bez-
warunkowo konieczne, po-
niewaz ten sam efekt mozna
uzyskaé za pomocg TRANS-
LATE&, jednak w tym ostat-
nim przypadku punkty cen-
tralne dla obrotu | skalowania
NIE beda takie same,

SET.ASPECT& jest wias-
ciwie takze skalowaniem, ale
tylko po osi Y. Za pomocg tej

obrocie kwadratu, otrzymacie
znieksztalcony rysunek. Z dru-
giego odcinka tego kursu wie-
cie Juz, 2e ekran w trybie
graficznym 2 (640 x 256 punk-
16w) jest dwukrotnie szerszy
w kierunku poziomym niz w
pionowym. Jesli nie wprowa-
dzicie poprawki, woéwczas
kwadrat obrécony o 90 stopni
stanie sig prostokgtem. Na-
sze rozszerzenie graficzne
pomnozy wszystkie wspdl-
rzedne Y przez podany w
procedurze SET.ASPECT& pa-
rametr — przy czym dla oma-
wianego trybu graficznego 2
powinno to byé 0.5. Taka
samg funkcje speinia para-
metr proporcji ekranu, na
przykiad w BASIC-owym roz-
kazie CIRCLE.

Stosujac parametr proporcji
ekranu réwny 0,5 wlasciwie
podwajamy “pionowy” obszar
rysowania (przy standardo-
wym oknie BASIC-a z 618 x
243 na 618 x 486). Moina to
wykorzystac na przyklad przy
wyznaczaniu wspoirzednych
wskaznika myszki:

ar=0,5:arg=2"16%arc
SET.ASPECTE: are
bialV=MOUSE (0}
noch=MOUSE(1)

nyd= (ygmax . -MOUSE(2) ) far
HOVE.TO 0,0

DRAN.TO mxh, myd

DANE XGRAPH

procedury nalezy ustawi¢ od-
powiednie proporcje ekranu.
Jesli tego nie zrobicie, wow- |
czas — przyktadowo przy |

| Indeks |Zmienna
0 |wspoirzedna X
1 |wspdirzgdna Y
2 |okno
3 |okno
4 |szerokosc okna PESLIN
5  |wysokosC okna

——é X poczatkowe
7 |Y poczatkowe
8 |wsp. Xérodkaobroty
9 |wsp. Y érodka obroly
10 |kat LN
11 |sinus
12 |cosinus
13 |wsp. X Srodka skalowania |
14 |wsp. ¥ érodka skalowania
15 |flaga skalowania

16 |wspdiczynnik skali po osi X |
17 |wspétezynnik skall po osi Y
18 |Aspext ]
19 |biblioteka graficzna GFXlio
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Powyzszy programik rysuje
linig od poczatku uktadu
wspdtrzednych do miejsca, w
ktérym aktualnie znajduje sig

SUB FILL(x%,y%) STATIC

SHARED f£g%,bef

f3<POINT(x%,y%) © r8=x%

WHILE POINT(r%,y%)=C% AND r§<V]

| rzedne przeliczone procedurg
| TRANSFORM& odczytaé za
pomocg:

A teraz pewna uwaga doty-

wskaZnik myszki. "ygmax." | | moou(2) PEEKL { XGRAPHA+102 |
jest najwigkszg wspolrzedna r1=ri+l FEEKL | XGRAFHAL+ 106
Y dostepng w obszarze ryso- | | VEND

wania. Obliczymy jg za pomoca: IFr:::Im{?) e

yonax. sWINDOW(3| -1

| ri=ri-1
Za pomocg "ygmax.-MOU- | VEND
SE(2)" dopasowujemy wspoi- IND IF |
rzgdne wskaznika myszki do | | PAINT (x%,y%),fgs,POINT(rS,y%) program,
naszego ukladu wspdirzed- END SUB
nych (z poczatkiem uktadu w | |[(C) 1592 WeT

lewym gérnym rogu ekranu),
a dzielac to przez wspolczyn-
nik proporcji ekranu mamy
teraz dwukrotnie “dluzsza” o§
Y. Nasze rozszerzenie grafi-
czne bedzie postepowaé do-
ktadnie odwrotnia.

Znaczenie zmiennych z ob-
szaru danych (zobacz tabelke
DANE XGRAPH) wydaje sie
jasne. Objasnienia wymaga

wiasciwie tylko *flaga skalo- |

wania”. Zmienna ta przyjmuje
wartos¢ zero wowczas, gdy
oba wspélczynniki skali réw-
ne sa 1, co powoduje w takim

przypadku przeskoczenie pro- |

cedury mnozenia przez wspél-
czynnik skali, To samo odnosi

WITLE FOINT(r%,y8)=fS AND r¥>
0

pos
program do interaktyw-
| nego zamalowywania in-
[ strukcja PAINT.

sig do obrotu, gdy "kat" réwny
jest zeru. W ten sposéb za-
oszczedzamy nieco czasu, co
jest wazne zwlaszcza przy
skomplikowanych, komplekso-
wych operacjach rysowania.
Dane graficzne znajdujg sie
zresztg o 102 bajty nizej niz
adres obliczony przez Gel-
CodeAdress. Jesli bedziecie
uzywac zmienne| adresowej
XGRAPH&, mozecle wspdl-

czgca SAVE.GRAPHDATA&
i RESTORE.GRAPHDATAA.
Umozliwiaja one przechowy-
wanie danych graficznych (do
rotacji). Zalozmy, ze mamy
ktéry tworzy na
. ekranie grafike, Ma on jakie$
swoje parametry, ktére mu-
szg by¢ umieszczone w ob-
szarze danych. Ale na poczat-
ku nie mamy bladego pojecia,
jaki podaé wspéiczynnik skali i
kgt obrotu. Nalezy wdwczas
zapisa¢ obszar danych za
pomocg SAVE.GRAPHDATAA i
wczytat je ponownie za pomo-
ca RESTORE.GRAPHDATA&.
Ten sposéb posigpowania umoz-
liwi nam takze lgczenie juz za-
pamigtanych danych z danymi
grafiki z ekranu.

W Zmienmy temat: W listingu
“Zarzgdzanie obiektami” ma-
my wiele podprograméw, kté-
re bedg zarzadzaty obiektami
graficznymi. Mozecie tego pro-
gramu uzywac jako wstepu do

GRAFIKA

| opanowania programow ry-
sunkowych, bowiem funkcjo-
nuje on bardzo podobnie do
komercyjnych programéw, np.:
Professional Draw lub Expert
Draw, pozwalajgc na edycje
pojedynczego elemeniu gra-
ficznego. Program TRANSFORM,
podany na koncu poprzednie|
czesci kursu (a racze) jego
petna wersja, dostepna na dys-
kietce serwisowe] niemiecko-
jezycznego AMIGA Magazin nr
12/91 — przyp. thum.), uzywa
wiasnie tych procedur,
Podstawa dla wszystkich
procedur dotyczgcych obiek-
tow jest zakres zmiennych, w
ktérym przechowywane sg
wszystkie dane dotyczgce wy-
Swletlania danego obiektu.
Za pomocg typu rozrézniamy
poszczegoélne oblekly. Przy-
ktadowo: linla ma tu parametr
typu = 1, prosloksgt = 2, okrag
| elipsa — parametr 3 lub 4.
Parametr typu okreéla, w jaki
sposob procedura PLOT.OB-
JECT zinterpretuje pozostale
dane dolyczgce tego obiektu.
i Przyktadowo, dla prostokata
PLOT.OBJECT potrzebuje tyl-
| ko wspdlrzednych poczgtko-
| wych naroznika, szerokosci |
wysokosci. To samo odnosi

k+78

REM Basic-Ervelterung xOraph mit Loadé800 ]
Oerlode laden nentypel=NEMF, CLEARL+MENF . PUBLICE
GETHEM objects.&,mennax.k,nentypek : nenp
LIBAARY “exec.library” : exscis=-1 tr.i=0
DECLARE FUNCTION AllooMemk LIBRARY
DIM gdtaph(19)
MEMF.PUELIC. k=1
MENF.CHIP.§=2 s Objektetruktur
MEMF.FAST. k=4 o.types=0
MEMF.CLEAR, k=655]64 o.xkookrd¥=2
o, ykoordf=4
SUB GETMEM(nemaddrd,slzed, typel) STATIC o.vidthis=6
IF getflag=0 THEN o.heightSe8
OPEN “ram:menory” FOR APPEND AS #1 : 0.1inecolorf«10
CLOSE 1 0.f111colorg=12
OPEN “renimemory” FOR INPUT AS #1 o.linetypef=14
IF NOT EOF{1) THEW o.linethlok%=16
WHILE NOT BOP(1) o.peloged=16
INPUT#1,ptrk,0ldsized : FreeMen 0.vent$=20
ptrk,oldalized O.varray$«22
VEND
| BND I¥ CODEADDRESS “XOraph”,XGraphk : IF XGraphk
| CLOSE 1 : KILL “ran:memory”® : getflag =0 THEN ERROR 53
| a1 Transformi=XGraphk : NOVE.TO&=XGraphi+6
| ENDIF DRAW.70&=XGraphi+12 : DRAW.POLYLINER«XOra
menaddri=AllocMemk(sizet, typek) phi+18
IF memaddrfe( THEN ROTATER=XGraph+24 : SET.ANGLE&=XCraphi+3
ERROA 5 0
ELSE ROTATE.CAIGINE=XGraphi+36 : TRANSLATEL=XG

OFEN “ram:memory” FOR APPEND AS #1
PRINT# L,nenaddrd, siged : CLOSE 1
END IF
END SUB

nenmax. &=10000 'Gribe des Objektspeicher

raphi+l2

INIT. XGRAPHE=XOTaphi+48 : SET.WINDOWE=XGr

aphi+5d

SCALEL=XGraph&+60 : SCALE.ORIGIN&sXGraphk

66

SET. ASPECTA=XGraph&+72 : DRAW.BOXE=XGraph

SAVE.OAAPHDATAR=XCraphi+84 : RESTORE.GRAP
HOATABR=XGraphi+90
DrawModed=X0raphle96 : xgdata.bk=XGraphi+L
a2
SUB NEW.OBJECT(optrh, typ%) STATIC
SHARED objects.k,memptr.d,nennax.b,0.va
rray%,o.vont®, £gs
optri=0
IF nemptr.&+o.varrays < =nespax.i THEN
optrieob)ects. k+nempir. &
nenptr. benempir. k+o.varrays
FOR 1«0 TO o.varrayS-1 : POKE optri+l
»0 : NEXT
POKEW opteh,typs
EXD IF
END SUB

SUB ADD.VERTEX (optrk,vx$,vys) STATIC
SHARED objects. d,menptr.Lk,nemmax. &,0.ve
ntg
IF memptr.b+d < nesnax. i THEN
POKEV ob)ects.bnenptr.§,ved
POKEV cbjects.b+nenptir.i+2, vyl
menptr, k=neaptr, b+d
FOKEV optri+o.ventf,PEEKW(eptri+o.ven
1)1

ELSE

Zarzadzanie obiektami

Procedury do umieszczania i mody-
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ERRCR 7
END IF
EXD SUB

SUE SCALE.OBJECT(optrk,sfx,sfy,sex8,sayf)
STATIC
SHARED o.verrayf,o.ventd
FOR 1=0 TO PEEKW(optréeo.ventf)-1
POXEN optrdec.varrayfeind, (PEEXW(optr
ko varraySeind ) ~sexd) *afx+eexs
POKEN opirheo.varrayf+2+1%4, (PEEXY (op
trito.varray§+2+1%4 ) -seyE) *aly+aay R
NEXT 1
IND SuB

SUB MOVE.OBJECT(optrk,of {x%,ofTy%) STATIC
SHARED o.varray%
FOR 1=0 TO PEERW(cptri+o.vent§)-1
POKEV optrk+o.varrayS+1%4  PEEEW(optrk
0, varrayS+ie4 ) +orrys
POKEV optri+o.varrayf+2+1%4,PEERN(opt
rhvo. varraySs2+104) vof fx3
NEXT 1
END SUB

SUB CALC.OBJECT.CENTER(optrk,oxf,cy$) STA
TIC
BHARED o.varrayf®,o.ventz®
xning=10000 : znax$-0
yring=10000 : ynaxfsD
nf=PEEXV(cptré-o.vents) : ak=optri+o.va
rrayd
FOR 1=0 TO n$-1
IF PEEKN(ak+in4) <xmin® THEN xming-FE
EKN(akeird)
IF PEEKV(ak+1%4) > xnax® THEN xmax$=FE

ERW(ab+1%4)
IF PEERW(ak+18442) <yning THEN yning=
PEEXM(af+1#4+2)
IF PEEKW(ak+1%442) > ynax® THEN ynaxfe
PEEKM(ak+10402)

NEXT i

cxfexming+(xmaxf-xning) /2 : ayS=yming+(

ymaxg-yning)/2

END SUB

SUB COPY.CAJECT(optrk,o2ptrk) STATIC
SHARED objects.k,nemmax, k,mempir.&
SHARED o.varray$,o.ventf
e¥=FEERW(optrhio. vents) Meo. varTayX
IF menptr,benfS<nennox.l THEN
o2ptri=objects.enenptr. b
FOB 4«0 TO n$-1 STEP 2
POKEW o2ptrk+1, PEERN(optrd+l)

NEXT &
nenptr. k=nenptr. &4ng

ELEE
ERROR 7

o 1F

END 5UB

SUB SET,08JECT.COLOR(optrd,cols) STATIC
SHARED o.linecolors
POKEV optriro.linecolors,cold

END SUB

SUB CLOSE.CBJECT(optrk) STATIC
SHARED o.pclosef
POKEV optrieo.pelosef,-1
END 8UB

SUB SHOM.OBJECT .HANDLES(optrk) STATIC
SHARED DRAW.BOXE,MOVE.TO0k,DRAN.TO&,0.ve
ntf,o.verrayf
BHARED KreisKonst.
nS-PEE¥U(optrd+o.vents) @ al=optrd+o.va
rrayd

xol'f%+2 : yoff%e«2/Kreiskonst.

FOR ad=cptirfro.varrayd TO optrk+o.varre
y8+(nE-1)%4 STEF &
XS=PEEKU(8B): yS=PEEKW(ak+2)
DEAV, BOXE x8-x0ff%,78-yof %, x%+xoff
£, y%eyol T8

NEXT a&

END SUB

§UB SELECT,0BJECT(opsre) STATIC
SHARED aktobd, fg%,bgh
IF aktobji THEN
COLOR 0,bg%
CALL SHOW.OBJECT.HANDLES(sktobja)
COLOR fg#,.bgk
END IF
aktobjheoptrs SHOW.OBJECT.HAMDLES aktob)k
D 5UB

SUB DESELECT.OBJECT(optra) STATIC
SHARED fgf,bgt
COLOA 0,bgs
SHOW . OBJECT . HANDLES optré
COLOR fgf, bl
END SUB

8UB PLOT.ALL.OBJECTS STATIC
BHARED objects.&,menptr. k,nemnax.&
SHARED o.varray$,oc.vents,o.pelose,o.11
necolors
SHARED DRAW.FPOLYLINER
okscbjects. &
WEILE ok<objeots.btnemptr.4
nE=PEEKW (od+0.vents)
COLOR PEEXW(ok+o,linecolors)
IF PEEKW(o&) THEN DRAW.POLYLINEX ob+o
~varray®,nf, PEEKW(okso. peloses)
oli=0keo. vaTTRyRnIrS
WEND
END SUB

SUB PLOT.OBJECT(optrk) STATIC
SHARED o.varray%,o.vent®,o.pelosed
SHARED DiAW.POLYLINER
DRAW . POLYLINEE optrk+o.varray$,PEEEN(op
triso. vents) , PEEKW (optrive. peloseX)

END SUB

SUB DELETE,OBJECT{optrk) STATIC
SHARED DrawModed
DrawModed 2
PLOT.0BJECT optré
SHOW . 0BJECT  HANDLES optrk
DrasModek 1
POKEW optrk,0

END SUB

SUB SAVE.OBJECT(file$,optrk) STATIC
SHARED o.ventf,o.varrayf
OPEN file3 FOR QUTPUT AS#1
n%=FEZEN{optri+o.vents)
FOR 1=0 10 o.varray$+4*n%-1 STEP 2

FRINT @ 1, PEEEV (optré+l)

NEXT 1
CIOSE 1

END SUB

SUB SAVE.ALL.OBJECTS(f11e$) STATIC
SHARED o.vont$,o.varray$,cbjects. i, menp
tr.k
OPEN rile$ FOR OUTPUT AS#1
ocdwobjects.k
WHILE od<objects. k+menptr. &

rS=PEEKW(od+o. ventf)

IF PEEKW(ok) THEN

FOR i=0 TO o.varray%+A¥n3-1 STEP 2
PRINT # 1,PEEXV(ok+1)

Zarzadzanie obiektami
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NEXT &
END IF
ob=ok+o, varcaySonind
WEND
CLOSE 1
END SUB «
SUB LOAD.OBJECT({file3,optrk) STATIC
SHARED o,vent®,o,varrays
OFEN file$ FOR INPUT ASw1
NEV.0BJECT optrk,5 : cleoptrk
FOR 1=1 TO o.varray®/2
INPUT # L, nued : POKEW of,nung
ob=ok+2
NEXT ¢
vent$=PEEXV (optréro. ventd)
POKEW cptri+o.vents,0
FOR i=1 70 vont$
INPUT#1,x%,5%
ADD.VERTEX optré,x%,y%

SUB LOAD.PROJECT(f11e$) STATIC
SHARED objects.i,nenptr.t,manmax. b
OPEN flle§ FOR INPUT ASw1l
IF Pehler.=0) THEN
menptr, k=0
WHILE NOT EOF(1)
INPUT # 1, numg
POKEW objects.b+nemptr.f,nunk
menptr. benemptr. b+2
IF neaptr.&> «nesmax.& THEN ERAOR 7
VEND
END IF
BND sus
SUB SEARCH.OBJECT(xS,y%,0ptrd) STATIC
SHARED objecta.k,memptr.k,nemmax.&
SHAHED .0.varray$,o.vent$
dif$=10000 : optrie=0
okech jects. &
WHILE ok<objects.j+nenptr.b
nE«PEEXN(ok+o.ventS) : ak=ok+o.varray
3
FOR 1=0 TO ng-1
deltaf=ABS(PEEKW akei0L) -x8)+ABS(PE
EXW(aks10442)-y%)
IF deltaf<diff THEN cbji=ohk : diff
=doltaf
NEXT L
oksol+o. varrayfenird
VEKD
IF 41r%<10 THEN optré=objk
END 5UB
SUB CODEADDAESS(cname$,caddressd) STATIC
saddressk=0
OPEN “ram:asn” FOR INPUT AS #1
WHILE NOT EOF(1)
INFUT# 1, roamed
INPUT# 1, readdressh
IF UCASES(cname$)=UCASE3(rnane$) THEN
caddressb=raddressi
WEND
CLOSE 1
E¥D Sus
(€) 1992 Mar

MAGAZYN AMIGA 21993



sig do elips, przy kwadratach
i okregach zas wymagana jest
jedynie szerokos¢ albo tez
promien.

Do celéw krétkiego omo-
wienia procedur dotyczacych
obiektow przyjmijmy, ze po-
winnismy znac wspolrzedne
poczgtkowe oraz szerokosc i
wysokosé. Bedzie to na razie
reguta w naszych doswiad-
czeniach. A zatem wszystkie
nasze obiekty beda typu 5:
wielobok albo cigg prostych. W
zmienne| “vertexCnl" przecho-
wamy liczbe wierzchotkow,

NEW.OBJECT — rezerwu-
je pamigc dla danych o obiek-
cie. Odpowiedni podprogram
oblicza adres dla nowego
obiektu. Musicie zna¢ go, jesli
chcecie uzywaé pozostalych
rozkazoéw dotyczacych tego
obiektu, Pamie¢ zostanie za-
rezerwowana za pomoca fun-
kcji z biblioteki exec.library o
nazwie “AllocMem”. ADD.VER-
TEX —uzupetni nasz obiekt o
pojedynczy wierzchotek, SCA-
LE.OBJECT —przeskaluje obiekt,
a COPY.OBJECT — wykona
jego kopie. SEARCH.OBJE-

podstawiony
parametr

1ow.

jako

procedury,
nie powioda sie,
SEARCH.OBJECT przy|mie
wartos¢ rowng zeru. PLOT.-
OBJECT — rysuje obiekt o
okreslonym w powyzszy spo-
sOb adresie obszaru danych.
PLOT.ALL.OBJECT — spo-
woduje narysowanie wszyst-
kich zapamigtanych obiek-
SAVE.OBJECT — za-

danych wspétrzednych. Jesli
poszukiwania sie powlodg,
wowczas adres w postaci diu-
giej liczby calkowitej zostanie
trzeci

jesli
funkcja

GRAFIKA

lang przeksztatcone na for-
mat ASCIl. LOAD.OBJECT —
taduje z dysku zapisany tam
wczesniej obiekt | umieszcza
go w odpowiednim miejscu
pamieci. DELETE.OBJECT
— maze z pamieci te obiekty,
ktorym nadacie typ = 0.
PLOT.ALL.OBJECT i SAVE.-
ALL.OBJECTS nie bedg od
tego momentu braly tego
obiektu pod uwage. SHOW.-
OBJECT.HANDLES — rysuje
“uchwyty" w wierzcholkach
obiektu. Mozna w ten sposob
zamarkowaé (aktualnie akty-

kiérych wspdlrzedne bedg tak- | CT — szuka obiektu, ktérego | pisze gotowy obiekt w zbiorze | wny) obiekt po to, aby dziataty
ze zapamigtane. A oto posz- | punkt poczgtkowy znajduje o podanej nazwie. Dane i | naniego kolejne operacje (bez
czegdine procedury programu: sie w poblizu punktu o po- @ wspdirzedne punkiow zos- | koniecznosci podawania za
1 HDO| REN Oeneriert die Grafikerwellarun 51 qc | DATA 68,da,6a,1c,6b,50,6c,Bd,6d,b8 104 dH | DATA ad,b9,af,72,b1,32,b2,78,04,03
£ 52 KB | DATA 6e,dn,67,04,71,04,72,0¢,73,0c 105 4 | DATA b6,95,b8,6c,ba,49,be,2b,0e,13
2 ex | CLS : hd3="0123J456789ABCDEF" 53 y9 | DATA 74,02,74,2f,75,43,76,8¢,77,80 106 3W | DATA €0,00,e1,02,¢3,eB,05,04,07,03
3 Wn | OPEN “XGraph.$33" FOR QUTPUT AS # 54 Q4 | DATA 78,48,79,07,79,bc,7a,68,70,00 107 ¥n | DATA o9,e8,cb,f0,cd,fc,d0,0d,d2,21
- 55 Mw | DATA 7v,s3,7c,33,7¢,b8,74,34,74,06 108 g¥ | DATA d4,39,d6,54,d48,72,da,93,de,b8
4 in | READ n 55 8v | DATA 7e,0e,7e,64,7e,01,7¢,00,7f,4¢c 109 1g | DATA de,df,el,09,e3,35,05,63,7,93
59| FOR =2 TO n %7 2n | DATA 71,83,7f,00,7£,43,78 00,77, fb 110 gk | DATA e9,c6,eb,fa,ee,2f,00,66,12,9¢
6 uS2| READ byte3 : byteS=UCASES(byte$) 58 9U | DATA 77,£0,7f,fb,7f,ee,7¢,43,76,b0 111 Ov | DATA £4,48,£7,12,19,44,fb,88,1d,04
7 NE h=LEFTH(byted, 1) : 13=RIGHTS(by 59 33 | DATA 7f,83,7f,4¢,7f,08,7=,01,78 64 112 3y | DATA 00,00,4e,55,00,00,48,87, 18,02
te$,1) 60 ed | DATA 7e,0e,7d,a6,7d,34,7¢,58,7¢,33 113 Nt | DATA 20,6d,00,08,45,09,00,00,00,66
851 hexg=({ INSTR(hdS, h3)-1)#16+( INSTR 61 17 | DATA 7b,a3,7b,0b,7a,66,79,50,79,07 114 9f | DATA 25,48,00,08,67,00,00,14,25,68
(bes,13)-1) 62 nX | DATA 78,48,77,80,76,88,79,d3,74,ef 115 &k | DATA 00,32,00,0¢,3%,68,00,72,00,16
918 PRINT# 1,CHAS (hexE) ; 63 =n | DATA 74,02,73,0c,72,04,71,04,67, 74 116 24 | DATA 3%,68,00,70,00,12,4¢,df,47,1¢
10 bro| NEXT 1 64 yo | DATA 6e,da,6d,b8,6c,8d,6b,5,6n,1e 117 2P | DATA 4e,%d,4e,75,42,55,00,00,48,87
11 &) | CLOSE 1 65 1r | DATA 68,da,67,88,66,38,64,d8,63,7a 118 r6 | DATA f8,e2,4%,19,00,00,00,66,4c,ed
12 wr | BN 66 Db | DATA 62,0e,60,9a,5f,17,%d,%d,5%,13 119 ji | DATA 00,03,00,08,61,00,00,12,61,00
13 uY | Verte: 67 Cy | DATA %8,83,%8,8b,57,4¢,5%,06,53,fa 120 bl | DATA 00,28,24,c0,24,c1,4e,df 47,17
14 v¥ | DATA 2500 68 %M | DATA %52,47,50,8e,4e,ce,44,08,40,34 121 CY | DATA 4e,5d,4e,75,61,00,00,46,61,00
15 14 | DATA 00,00,03,£3,00,00,00,00,00,00 69 gy | DATA 49,6b,47,94,45,57,43,d4,41,ed 122 13 | DATA 00,7e,d0,en,00,18,d2,88,00,1¢
16 MY | DATA 00,01,00,00,00,00,00,00,00,00 70 00 | DATA 40,00,3e,02,3¢,18,38,10,38,14 127 X1 | DATA 25,40,00,00,25,41,00,04,4¢,75
17 G7 | DATA 00,00,02,41,00,00,03,99,00,00 71 DC | DATA 36,18,34,10,32,04,20,03,24,4¢ 124 2w | DATA 2f,01,6s,00,00,04,44,81,24,01
18 6F | DATA 02,41,4e,19,00,00,03,e0,4¢,79 72 Vn | DATA 2b,¢7,29,80,27,8e,29,6d,23,48 125 He | DATA oh,ea,00,48,42,42,48,42,02,e8
19 HT | DATA 00,00,04,84,4e,19,00,00,05,36 73 GL | DATA 21,21,1e,f7,10,cb,1n,9d,18,6d 126 GA | DATA 00,48,d2,82,24,1f,6a,00,00,04
20 y8 | DATA 4e,r9,00,00,05,98,4¢,9,00,00 T4 GL | DATA 16,3a,14,06,11,d41,01,99,0d,61 127 fo | DATA 44,81,42,82,34,20,00,16,53,42
21 Ne | DATA 06,6a,4e,f9,00,00,06,54,4e,09 75 nl | DATA Ob,28,08,ee,06,b3,04,78,02,3¢ 128 Ua | DATA 94,81,22,02,4¢,75,4a,00,00,3¢c
22 ay | DATA 00,00,06,c8,4¢,09,00,00,07,18 76 =Q | DATA 00,00,fd,ck,fb,88,79,4d,F7,12 129 1E | DATA 67,00,00,34,90,82,00,34,92,88
23 13 | DATA 4e,f9,00,00,07,48,4e,19,00,00 77 FZ | DATA f4,d8,f2,97,£0,67,2¢,30,8b,fa A30 GY | DATA 00,38,2f,01,22,24,00,40,61,00
24N DATA UJ}“I“!HIWDNIW!“J’“I” T8 Cx DATA #9,06,¢7,94,25,63,e3,35,21,09 131 54 | DATA mra!mlall“r‘opulua”luo
25 G3 | DATA 00,00,06,f0,4%e,9,00,00,08,0e 79 w0 | DATA de,df,de,b8,da,%4,d8,72,06,54 132 H2 | DATA 20,2s,00,44,61,00,04,16,30,01
| 26 KT | DATA 4e,f9,00,00,0%,f4,4e,79,00,00 80 An | DATA d4,39,42,21,40,0d,0d,7d,cb,10 133 EG | DATA 48,40,22,00,20,1f,40,8a,00,34
| 27 1g | DATA 08,30,%e,1%,00,00,08,78,4¢,9 81 JW | DATA o9,08,07,04,05,04,03,08,01,12 134 q6 | DATA d2,8s,00,38,40,7%,48,07,38,00
| 28 kn | DATA 00,00,08,2a,00,00,00,00,00,00 82 1u | DATA ¢0,00,be,13,be,2¢,ba,49,b6,6 13% QY | DATA 4a,sa,00,28,67,00,00,38,90,8a
' 29 1) | Data 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 83 IS | DATA b6,95,b4,c4,b2,78,b1,32,81,73 136 qA | DATA 00,20,92,8a,00,24,26,01,07,6a
| 30 Uk | DaTA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 84 nl | DATA ad,b9,ac,06,aa,54,28,b4,a7,16 137 Np | DATA 00;2e,28,00,09,28,00,32,98,83
31 V1 | DaTA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 B5 2B | DATA -a5,7e,483,6d,82,6],80,61,97,66 138 yL | DATA e3,80,48,44,48,c4,c1,e0,00,2e
32 un | DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 86 UF | DATA 9d,12,9¢,87,90,23,99,06,98,72 139 hF | DATA ¢3,ea,00,32,42,80,3,89,48,41
| 33 Xn | DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 87 vo | DATA 97,26,99,02,94,87,93,73,92,48 140 pq | DATA 4B,¢1,20,04,d0,82,00,20,42,88
34 Yo | DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 88 04 | DATA 91,26,90,04,8e,fc,84,04,8¢, 0 141 WO | DATA 00,24,4¢,df,00,1¢c,4¢,75,4¢,55
35 Zp | DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 89 p¥ | DATA 8b,fe,8b,11,8a,2d,89,52,88,80 142 15 | DATA 00,00,48,27,78,¢2,45,19,00,00
36 £ | DATA 00,00,00,00,28,63,29,20,4,6f 90 lx | DATA 87,bB,85,00,86,44 84,098,849 143 wi | DATA 00,66,4¢,24,00,03,00,08,61,00
37 Tk | DATA 72,62,65,72,74,20,53,70,69,74 91 Xq | DATA 84,5d,83,0d,83,48,82,0c,82,5 144 ud | DATA £f,1e,61,00,00,08,40,40,47,10
38 B1 | DATA 74,65,6e,61,72,6e,64,74,20,20 92 u9 | DATA 81,f2,81,93,81,37,80,14,80,b4 145 rt | DATA 4e,5d,4e,75,61,00,0f,28,40,88
39 Zo | DATA 31,35,2e,31,31,2e,39,31,00,00 93 SB | DATA 80,74,80,50,80,24,80,14,80,05 146 TJ | DATA 00,4c,67,00,00,32,2¢,6a,00,4¢
40 nK | DATA 00,00,02,3¢,04,78,06,b3,08,00 94 04 | DATA B0,00,80,05,80,14,80,24,80,50 147 of | DATA 24,00,6a,00,00,04,44,82,b4,bc
41 12 | DATA Ob,28,04,61,0f,99,11,d0,14,06 95 AD | DATA B0,7d,80,b3,B0,f4,81,3f,81,93 148 4L | DATA 00,00,1f,40,6e,00,00,1c,24,01
42 av | DATA 16,3s,18,60,1a,9d,10,cb,1e,87 96 ng | DATA 81,r2,82,%8,82,c¢,83,48,83,0d 149 ag | DATA 6a,00,00,04,44,82,b4,be,00,00
43 b3 | DATA 21,21,23,48,2%,6c,27,8e,29,a0 o7 ur | DATA BA,%d,84,0%,85,98,86,44,06,19 150 0x | DATA 1f,40,6e,00,00,08,22,68,00,0¢
44 hE | DATA 2v,07,2d,4f,2,13,32,03,34,10 98 Xe | DaTA 87,58,88,80,89,52,8a,2d,8b,11 151 QZ | DATA 4e,se,ff,10,4e,75,4e,55,00,00
45 41 | DaTA J&.u.za,u.z.,u.:a.u.ia.oe 99 31 | DATA Bb,fe,Bc,f4,Bd,73,8e,7c,90,00 152 xn | DATA 48,e7,08,02,45,19,00,00,00,66
46 VA | DATA 40,00,41,ed,43,84,45,07,47,94 100 oD | DATA 91,26,92,48,93,73,%4,86,95,82
47 un | DATA 49,6b,4b,34,44,08,4e,00,50,80 | 101 Fv | DATA 97,26,98,72,99,¢6,9,22,9¢,86 b (€lr:Tsl1] Procedury w jezyku
48 4% | DATA 52,47,53,fs,55,86,57,4c,%8,eb 102 hS | DATA 94,f2,9f,66,80,e1,82,63,83,ed :
49 UR | DATA 5a,82,5¢,13,54,9d,5f,11,60,9: 107 kb | DATA 8%,7d,a7,1%,88,b4,88,%s,a0,06 maszynowym obracaja i skalujg
50 1§ | DATA 62,0e,63,7a,64,de,66,38,67,8¢ obiekty graficzne.
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kazdym razem typu — przyp.
ttum.). Sprébujcie sie pobawié
tymi funkcjami:

B Przejdzmy teraz do ostat-
niego tematu tego artykulu:
obrobki obrazéw. Byé moze
grafiki, jakie do te] pory stwo-
rzylismy, wydadzgq sie Wam
nudne. Mezna jednak zmieni¢
|e za pomocy obrobki. Amiga
BASIC daje nam tutaj dwie
mozliwosci: PAINT, duet GET i
PUT. W niektérych przypad-
kach mozna takze skorzystaé
z instrukcji PALETTE.

PAINT — zamalowuje zam-
knigty obszar rozpoczynajgc
swojg prace od punktu o
podanych wspdirzednych. W
zastosowaniach Interaktyw-
nych, gdzie mozna okresli¢
punk! poczglkowy zamalo-
wywania przez kliknigcie mysz-
kg, PAINT ma jedng zasad-
nicza wade: musi byé podana
takze barwa brzegu zamalo-
wywane] figury. Ale nasz pro-
gram nie wie, jaki to ma
by¢ kolor. Sprawe rozwigzuje
nam podprogram FILL. Za
jego pomoca okreslimy kolor

punktu, w ktorym nastapilo
kliknigcie, a nastgpnie proce-
dura zacznie poszukiwaé w
okolicy punktéw o innym ko-
lorze. W momencie gdy taki
punk! znajdzie, przyjmie ten
znaleziony kolor jako kolor
brzegu. Podprogram ten pra-
cuje tak szybko, ze 2awsze
zdgzy okreslic kolor brzegu,
zanim zamalowywanie doj-
dzie do tego brzegu.

GET — przechowuje infor-
macje o kolorach pobranych z
ekranu lub z jego fragmentu w
odpowiedniej zmienne] tabli-
cowej. Elementy te| tablicy sg
diugimi liczbami catkowitymi,
bowiem czasem trzeba w niej
przechowac spory fragment pa-
mieci. (Objasnienie: dla oémio-
barwnego rysunku w rozdziel-
czosci 640 x 512 punktéw po-
trzebujemy 640/8 x 512 x 3, czyli
81 920 bajtow. Odpowiada to
40 980 “krotkim" liczbom cat-
kowitym (dwubajtowym — przyp.
tlum.) lub 20 480 “diugim™
(czterobajtowym) liczbom cal-
kowitym. Bez wzgledu na to,
jakiego typu liczb uzyjemy, w

tablicy zmiesci sig nam maksy-
malnie 32 767 elementow. Wy-
nika z tego, ze dla naszego
oémiokolorowego rysunku nie
zmiesci sig tam tyle, ile potrze-
ba, "krétkich” liczb catkowitych.
Odnosi sig to réwniez do roz-
dzielczosci 640 x 256 i 16
koloréw. Najlepie] przed eks-
perymentami obliczyé sobie
wielko§¢ potrzebnej tablicy,
chotby za pomocg krotkiego
programiku, ktéry mozemy za-
pisaé na poczatku naszego pro-
gramu:

picsizot=INT (szer/32+1) *wys"gleb
DIN Bilds|2+picalzel)

W powyzsze] procedurze
“szer" | “wys” sg odpowiednio
szerokoscia | wysokoscig po-
trzebnego nam okna, zas
“gleb", to parametr okresla-
jacy liczbe kolorow zwigzana
z rozdzielczoscig. Byl on do-
ktadniej opisany przy oma-
wianiu instrukcji SCREEN w
jednym z poprzednich od-
cinkéw kursu. Wezmy “naj-
gorszy przypadek”, czyll za-

pamietanie calte] zawartosci
oklenka. Wowczas nie trzeba
bytoby dodawac "magiczne|"
cyfry 2 na poczatku. Jednak
zostawmy ja po to, aby nasza
procedura byta bardziej uni-
warsalna. Jesli bowiem kiedys
przyjdzie nam ochota na za-
pamigtanie fragmentu okien-
. ka, wowczas rozkaz GET mu-
si mie¢ na poczgtku tablicy te
dwie dane (ewentualnie mogg
byc trzy, jesli beda to "krotkie”
liczby catkowite), aby moéc
okreslié ten wycinek ekranu.

FUT (x%.y%],Bi1dL, Teyh

pozwoli nam wréci¢ na ek-
ran. Mamy tutaj wiele mo-
zliwosci ingerencji graficz-
nych. Jednakze ograniczy-
my sie na razie do manipu-
lacji dotyczgcych catego ob-
razu, na przykiad w taki
sposob, jak opisano ponizej.
Zapamigtajmy caly ekran w
zmiennej tablicowe| Bild& za
pomocy:

GET |0, 0] - |XCMAX. , ¥OMAX. §, Bildé

b{€lzzTelal Procedury w jezyku

maszynowym obracajg i skaluja
obiekty graficzne.

153 iZ | DATA 4c,ed,DOD,03,00,08,61,00,fe,be 192 6t | DATA 00,00,48,27,18,22,4%,19,00,00 291 q1
154 v | DATA-61,00,00,08,4c,d4f,47,1¢ 42,50 193 kp | DATA 00,66,4¢,2d,00,03,00,08,61,00 232 NB
155 GM | DATA 4e,75,61,00,fe,ch,4a,88,00,4c 194 W8 | DaTa fd,2a,25,40,00,20,25,41,00,24 233 1f
156 1t | DATA &7,00,00,32,2¢,6a,00,4c,24,00 195 ni | DATA de,df,47,1f,4e,9d,4e,75,4e,55 234 x0
157 1y | DATA &a,00,00,04,44,82,b4,be,00,00 196 Ax | DATA 00,00,48,97,18,02,4%,19,00,00 235 nt
158 ¥h | DATA 1£,40,6%,00,00,1e,24,01,6a,00 197 ot | DATA 00,66,4c,ed,00,03,00,08,61,00 236 qa
159 yz | DATA 00,D4,44,82,b4,be,00,00,18,40 198 UG | DATA £d4,02,25,40,00,34,25,41,00,38 237 ¢5
160 be | DATA 6e,00,00,0a,22,64,00,00,4e,8e 199 ym | DATA &e,df,47,1f,4e,5d,4e,75,4e,55 238 EN
| 161 11 | DATA ff,0n,4e,7%,42,55,00,00,45,e7 200 EL | DATA 0D,00,48,e7,18,¢2,45,(9,00,00 239 p5
162 tn | DATA £8,e2,45,19,00,00,00,66,26,64 201 sx | DATA 00,66,4¢,ed,00,03,00,08,61,00 240 Np
| 163 J) | DATA 00,08,28,24,00,0¢,42,80,42,81 202 Bq | DATA fd,22,40,8s,00,18,42,8s,00, 10 241 2H
164 JK | DATA 4e,9b,00,03,61,00,fe,50,48,07 203 Jr | DATA 25,40,00,18,25,41,00,1¢,4¢,41 242 Xn
165 ¥n | DATA c0,00,61,00,f7,38,53,44,67,00 204 =B | DATA 47,1f,4e,5d,4¢,75,40,5%,00,00 243 14
166 Ko | DATA 00,16,42,80,42,81,4¢,95,00,03 205 od | DATA 4B,e7,78,82,45,£9,00,00,00,66 244 vT
167 2 | DATA 61,00,fe,36,61,00,f,84,60,00 206 oJ | DATA 20,3e,00,00,00,50,53,40,6b,00 245 11
168 WL | DATA ff,e8,4c,df,00,03,48,84,00,10 207 1T | DATA 00,08,42,32,00,00,60,00,7¢, 74 246 Jg
169 a2 | DATA 67,00,00,06,61,00,0F,70,4c,4f 208 Kv | DaTa 2¢,79,00,00,00,04,43,£9,00,00 247 wé
170 J4 | DATA 47,1F,4e,5d,4¢,75,40,%%,00,00 209 z2 | DATA 07,98,42,80,4¢,8¢,0d,48,25,40 248 NQ
171 2D | DATA 48,e7,78,e2,4c,ed,00,03,00,08 210 LA | DATA 00,4c,20,3¢,00,01,00,00,25,40 249 He
172 w2 | DATA 48,87,60,00,61,00,fe,ce,20,24 211 £U | DATA 00,48,25,40,00,40,2%,40,00,44 250 nC
173 Ua | DATA 00,10,22,24,00,0e,48,&7,0,00 212 M | DATA de,d87,47,18,4¢,54d,4e,75,67,72 251 4o
174 oM | DATA 61,00,ff,1e,4e,ed,00,03,00,10 213 bP | DATA 6L1,70,68,69,63,73,2e,6c,69,62 252 Zg
175 NJ | DATA 43,e7,00,00,61,00,ff,10,20,24 214 ot | DATA %2,61,72,79,00,00,4e,55,00,00 253 CE
176 3o | DATA 00,08,22,2d,00,14,48,€7,00,00 215 yn | DATA 48,e7,08,e2,45,79,00,00,00,66 254 MB
177 dV | DATA 61,00,ff,00,4¢,4,00,03,00,08 216 XD | DATA 20,24,00,08,22,2a,00,40,61,00 255 KC
178 sE | DATA 48,07,c0,00,61,00,fe,£2,47,fc 217 fx | DATA DO,es,30,01,48,40,25,40,00,40 256 TH
179 91 | DATA 00,00,00,28,4c,df,47,1¢,4e,54 218 Do | DATA 20,24,00,0¢,22,28,00,44,61,00 257 o
180 5n | DATA &e,75,4e,55,00,00,48,87, 18,62 219 mg | DATA DO,b%,30,01,48,4D,25,4D,00,44 2596 nU
181 GB | DATA 45,99,00,00,00,66,20,2d,00,08 220 ot | DATA 25,7c,ff,ff,rf,00,00,3¢,00,88 259 wa
182 30 | DATA 60,00,00,18,4e,55,00,00,48,07 221 HM | DATA 00,01,00,00,00,44,66,00,00,12 260 Oq
183 mV | DATA 8,2,45,19,00,00,00,66,20,2d4 222 ¥F | DATA Oc,na,00,01,00,00,00,40,66,00 261 yu
184 k7 | DATA 00,08,d40,8s,00,28,81,7e,01,68 223 gN | DATA 00,06,42,a18,00,3¢c,4c,4F,47,11 262 17
185 2h | DATA 48,40,48,c0,8a,00,00,08,06,80 224 18 | DATA 4e,5d,4e,75,4e,55,00,00,48,07 263 My
186 me | DATA 00,00,01,68,25,40,00,28,61,00 225 sk | DATA 8,e2,45,19,00,00,00,66,25,64 264 2
167 5a | DATA 00,12,35,41,00,2¢,3%,40,00,32 226 86 | DATA 00,08,00,48,4e,4F,47,1¢, 4e, 54
186 UQ | DATA 4e,df,47,17,4e,5d,40,75,41,19 227 qX | DATA 4e,75,4e,55,00,00,48,87,8,62
169 Q8 | DATA 0O0,00,00,ds,e3,48,32,30,00,00 228 1v | DAYA 43,19,00,00,00,65,20,24,00,08
190 1 | DATA 06,40,00,b4,80,f¢,02,40,48,40 229 YV | DATA 22,6a,00,0¢,2¢,6a,00,4¢c,48,08
191 5o | DATA 48,c0,30,30,00,00,4e,75,4e,55 230 b8 | DATA fe,9e,4c,d4f,47,17, 40,5, 42,75

DATA 4e,55,00,00,46,07,78,02,45,79
DATA 00,00,00,86,20,64,00,08,20,3¢
DATA 00,00,00,14,20,4a,53,80,66,00
DATA ff,fa,be,40,47,1F,4e,5d,4e,75
DATA #e,5%,00,00,48,87,78,22,41,89
DATA 00,00,00,66,24,6d,00,08,60,00
DATA £f,d6,4e,5%,01,08,74,01,48,80
DATA 6a,00,00,06,44,80,44,82,48,81
DATA 6a,00,00,06,44,81,44,82,2¢,02
DATA 42,ad,fF,18,24,00,04,01,20b,42
DATA f£f,fe,24,00,48,42,04,01,44,0d
DATA £f,f8,64,00,00,06,52,64,8F,F8
DATA 2b,42,0f,fa,48,41,24,00,04,01
DATA d4,nd,ff,fa,84,00,00,06,52,64
DATA ff,98,26,42,0F,7a,48,40,00,c1
DATA d0,ad,ff,f8,2b,40,11,18,20,24
DATA £f,%e¢,22,24,87,08,24,11,6a,00
DATA 00,06,44,80,40,81,4e,5d 40,75
DATA 00,00,03,ee,00,00,00,23,00,00
DATA 00,00,00,00,00,02,00,00,00,08
DATA 00,00,00,0e,00,00,00,14,00,00
DATA 00,1a,00,00,00,20,00,00,00,26
DATA 00,00,00,2¢,00,00,00,32,00,00
DATA 00,38,00,00,00,3e,00,00,00,44
DATA 00,00,00,4s,00,00,00,50,00,00
DATA 00,%6,00,00,00,5%q,00,00,00,62
DATA 00,00,03,bs,00,00,0),e&,00,00
DATA O4,de,00,00,0%,40,00,00,05,82
DATA 00,00,06,5e,00,00,06,74,00,00
DATA 06,8c,00,00,06,42,00,00,06,fa
DATA 00,00,07,22,00,00,07,52,00,00
DATA 07,72,00,00,07,b6,00,00,08,18
DATA 00,00,08,34,00,00,08,58,00,00
DATA 08,82,00,00,00,00,00,00,03,f2
{c) 1992 M4T
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zatadujmy nastepnie jakis in-
ny obrazek i naldzmy za po-
mocg PUT zapamigtany
przed chwilg ekran. W efekcie
wystapi przenikanie obrazéw:

#yT (0,0),Bi1dL, PSET

spowoduje nalozenie obrazu
w taki sposdb, ze catkowicie
zamaluje podkiad, natomiast:
BT (0,0),8i1de, PRESET
spowoduje negacje (dopei-
nienie) nalozonego obrazu.
Wyglada to mnie] wiece] tak
jak negatyw kolorowego zdje-
cia. Takze | tula rysunek pod-
kiadowy zniknie catkowicie.

FUT 10,00 ,BL14&, AND

zajmie sig tylko tymi punkta-
mi obrazu, dla ktdrych sg
ustawione punkty na rysun-
ku podktadowym. Padobny
efekt uzyskaliby$my blorge

kawatek czarnej tektury, kidrg |

po wycieciu w niej dziur,
polozylibySmy na obrazku.
Naszg tektura bedzie w tym
przypadku rysunek wczes-
niej zatadowany, a wycinany-
mi dziurami beda punkly ma-
|ace kolor inny niz kolor pod-
ktadu.

FOT {0.0).Bll1d4k.OR

kladzie nasz obraz tak jak folig
na rysunku, ktory juz jest na
ekranie, a w punktach, w kto-
rych nie bedzie zadnej infor-
macji o ekranie (1o znaczy, nic
nie bedzie tam narysowane —
przyp. tlum.), podkiad bedzie
przez tg folig przeswiecal.

POT (0,0),B8ilds, XOR

neguje obrazek w punktach, w
ktorych rysunek znajdujgcy
sig pod spodem ma inny kolor
niz kolor podkladu.

Jesli zatozymy, e mamy
tylko dwa kolory (o numerach
0 i 1), efekty uzyskane z
mieszania dwoch obrazéw za
pomocg AND, OR | XOR beda
dobrze widoczne:

P PE2 OR AND XOR

El

9 D 9 © o
0 1 1 o

i D 1 0 1
1 1 1 | o

PE1 i PE2 s odpowiadaja-
cymi sobie punkiami obu ob-
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razow, to znaczy punktami o
tych samych wspdtrzednych
na obu tgczonych lub nakta-
danych grafikach,

Nieco bardziej skompliko-
wana jest sytuacja w przypad-
ku grafik wielobarwnych. Po-
moca moze lu by¢ ponizsza
scigga: numery kolorow zaw-
sze bedg sumag nastepu-
jgcych liczb: 1, 2, 4, 8§ 186.
Jesli teraz chcemy przykia-
dowo zbada¢ zaleznosci
zachodzgce przy mieszaniu
koloréw numer 6 | 12, po-
stepujemy jak w ponizszym
przyktadzie.

Najpierw rozktadamy kolory
napodane wyze| sktadniki. K1
— 1o kolor © numerze 6, zas
K2 — kolor o numerze 12. W
efekcie otrzymujemy:

Kl =6 =
Hi = 13=

1*0+2°1+4%1+8%0+16"0
1*D=2*0+4%1+8*1+16~0

Ustawmy to w tabelke, a
ponizej obliczmy wartosci po-
trzebnych nam funkcji korzys-
tajac z zaleznosci matematy-
cznych opisujgcych te funkcje
(przyktadowo: 0 AND 0 = 0,
NOT 0 = 1 itp.). Sumujgc
odpowiednie wartosci otrzy-
mamy numer okreslajgcy ko-
lor wynikowy:

1 2 4 B 16
Kl 0 2 4 0 0 =
X2 0048020

OrR Q@ 2
AND O 0
XO0R Q 2

B
0
&0

NOT 1L O [

= -

CWICZENIE:

Jaki rysunek, i w jakim
kolorze, powstanie z nalo-
zenia na czerwony kwadrat o
wspotrzednych lewego gobr-
nego naroznika (60,60) i
prawego dolnego (120,120)
zielonego kota o promieniu 30
i wspétrzednych érodka 90,90.
Natozenia dokonamy za po-
mocg funkcji XOR. Dla spraw-
dzenia, czy “trafiliscie”, na-
piszcie program wykonujgcy
taki rysunek:

Przy negacji (oznaczonej
w tabelce jako NOT, za$
w BASIC-u podawanej jako
PRESET), podobnie jak i
przy PSET, kolory podktadu
nie bgda odgrywaly zadnej
roli, bowiem to, co |est! pod
spodem, zostanie po prostu
zamalowane. Catkiem inny
efekt uzyskamy, gdy zasto-

sujemy nieznaczne przesu-
nigcie dwdch takich samych
obrazkow i nalozenie ich na
siebie. Oto przyktad:

GET(D,0) - (XGMAX. , YGMAX . ) ,Bilda
PUT {1,9),.Bilde,08

W takim przypadku punkty,
linie i powierzchnie grafiki
wyjsciowe] zostang lekko
przesunigte w prawo. Przez
zaslosowanie zmiennych X0O-
FF% | YOFF% mozemy spa-
rameltryzowac calg procedureg:

AOFFa=1:YOFF¥=1

GET (0,01 = (NAK.. -XOFFY, FRAX, -YOFFR|
«Bilde

PUT {XOFFS,YOFFR) ,Bilds,OR

Tutaj wuzyskamy mate
przesuniecie zaréwno w pra-
wo, jak | w dét. Zasadnicze
znaczenie tej metody od-
kryjecie wowczas, gdy zas-
tosujemy jako funkcje AND
— linie | powierzchnie “wy-
parujg". Za pomocg XOR
przerobicie obrazek nie do
poznania. Jesli jeszcze po-
wiorzycie te operacje kilka-
krotnie, wowczas wzmocni-
cle uzyskany efekt.

Ostatnig grupa efektow, ja-
kie mozna uzyska¢ za pomoca
PUT, jest rozcigganie i splasz-
czanie. Przy rozcigganiu zmie-
niamy jeden z wymiaréw ry-
sunku (szerokos¢ lub wyso-
kos¢). Jesdli zmienimy oba te
wymiary, wowczas uzyskamy
powigkszenie catego rysunku.
W tym celu najpierw oblicz-
my wspotezynnik powigksze-
nia (zoomy), ktéry wyliczymy na

| podstawie starych i nowych

wymiarow (xr — prawa wspoi-
rzgdna %, yl — lewa wspét-
rzedna y itp., indeks st ozna-
cza poprzednig, a no — nowg
wspolrzgdna):

tf=(xrat-nlet|/ |xrmo-xino)

Z powyzszego rachunku
wynika, ze lewa granica obu
obszardw rysowania jest taka
sama, a zatem sprobujmy te-
raz rozciggngé rysunek nieco
W prawo:

FOR s=xrno TO xlst STEP -1
GET(xrst,yol-{xrst,yu) . Bilde
FUT (=, yu) ,Bllds, PSET
xrotexrat-zf

NEXT

Objasnimy algorytm na
przykladzie. Przyjmijmy, 2e
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wspoélczynnik powlekszenia
(2f) wyszedi nam 0.5, a zalem
nowy obszar rysowania jest
dwukrotnie wigkszy od po-
przedniego. Licznik petli (s)
przechodzi przez wszystkie
kolumny rysunku od prawe|
do lewe|. Odczylujemy wszyst-
kie informacje o starym ry-
sunku — kolumna po kolum-
nie — i przenosimy je do
okreslonej przez s kolumny
nowego rysunku. Po kazdym
przebiegu petli odejmujemy
wspoélczynnik powiekszenia
(zf) od licznika starego ry-
sunku. Poniewaz zalozylismy

. ten wspolczynnik jako 0,5, a

zatem po kazdych dwdéch
przebiegach petli xrst zm-
niejszy sig o 1, Ale w tym
czasie nasza petla przeszia
przez dwa rzedy kolumn, co
pozwoli nam dwukrotnie po-
wigkszy¢ punkt ekranowy. Na
identycznym algorytmie, tyle
ze przerobionym w drugg
strong, opiera sig splaszcza-
nie rysunku.

Calg zdobylg tutaj wiedze

wtozylismy, oczywiscie, do
podprogramu (o nazwie Scale-
Pic), a nawet dolozyli§my jej
nieco inteligencji. Potrafi ona
rozpoznac, czy ma by¢ wyko-
nane rozciggniecie, czy spla-
szczenie, a takze okresli¢
kierunek, w jakim nastgpi ta
transformacja. Podajecie tyl-
ko dwie pary wspdtrzednych
—najpierw okreslajaca ob-
szar Zrédtowy (stary), a na-
stepnie wynikowy. Uwaga:
Przynajmniej jeden naroznik
musi by¢ dla obu obszarow
taki sam. Wprawdzie nie jes!
to sprawdzane przez proce-
dure, jednak niezastosowa-
nie tej reguly moze dac nie-
prawidlowy wynik.
W Otrzymaliscie w ten sposéb
kolejny zestaw klockéw Lego
{czytaj programéw). Pobawcie
sig nimi. JesteScie juz za
dorosli na zabawe? Pozwolg
sobie w tym miejscu zacytowact
Schillera: *“Cziowiek tylko
wiedy Jest cztowlekiem, gdy
znajduje czas | na zabawe", A
zatem, porzuécie wszelkie
skrupuly i bawcie sig. Nigdy
bowiem nie wiadomo, czy to,
czego nauczyliscie sie pod-
czas zabawy, nie przyda sig
kiedys w bardzie] powaznych
zastosowaniach. Zycze szczes-
cia.
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INDIANA JONES IV
THE FATE OF ATLANTIS

Wydaje mi sie, iz zadnemu mitosnikowi gier przygodowych
nie sg obce takie tytuty, jak Monkey Island czy Indiana Jones I11.
Do niedawna wszyscy uzytkownicy Amig mogli zazdrosnie
patrze¢ na kloniarzy begdgcych juz od dluzszego czasu w
posiadaniu kolejnego wyrobu naszej ulubionej firmy, tym razem
pod tytulem Indiana Jones And Fate Of The Atlantis. Tak jak i
poprzednie czesci gry, ta rowniez jest oparta na filmie pod tym
samym tytutem. Oczywiscie, jak zwykie oszalamia nas niesa-
mowita grafika. Poza tym gra jest wzbogacona bardzo trafnie
dobranymi efektami diwigkowymi. Nie sa lo jednak gtdwne
zalety programu. Najwigce] satysfake|i sprawia oczywiscie
rewelacyjnie przemyslany scenariusz, czesto zabawne teksty |
syluacje takze dodajg uroku tej wspanialej grze.

Mimo tak wielu zalet znajdg sie, oczywiscie, takze wady
Pierwsza z nich jest spora liczba dyskdw. Gra miesci sie na 11
dyskietkach. Posiadacze twardego dysku mogg oczywiscie
skorzysta¢ z jego pomocy, jednakze trzeba w takim przypadku
wygospodarowac 9 MB wolnego miejsca. Druga wadg jest to, iz
mniej clerpliwi gracze moga sie znudzic cigglym powtarzaniem
niektorych sytuaciji, aby w koncu dojsc do trafnego rozwigzania.

Dla tych, ktérzy stracili juz zupeinie cierpliwoéé¢ do czwartej
czescl przygdd Indiany, prezentujemy najprostszy sposob na
skonczenie gry: Poczatkowa faza gry jest juz jej czoldwka,
jednak jest ona bardzo prosta do przejscia. Jezeli nie chcesz sig
meczyc, mozesz po prostu nacisnac klawisz [ESC]) | dostaé sie
natychmiast do zasadniczej czeséci gry.

Rozpoczynasz w Nowym Jorku, gdzie musisz odwiedzié
swojg przyjaciotke z dawnych lat o imieniu Sophia. Na scene,
gdzie ma ona w tej chwili wyklad, mozna sie dosta¢ po drabinie
zastawionej kilkoma skrzyniami. Wystarczy niektére z nich
przesunaé, aby dostaé sie w poblize drabiny, po ktdrej
spokojnie mozna wejS¢ na gore. Po dojsciu ma miejsce
znajdziesz sig za kulisami. Twoja przyjacidtka akurat jest w
trakcie prowadzenia jednego z je] nie koficzacych sie
wykladow. Trzeba wigc je] jako§ przerwac. Najpierw zajmij
czyms operatora Swiatel. Sprébuj daé munowg gazete. Gdy juz

pozbytes sie operatora, przesun obie diwignie na pulpicie
sterowniczym, po czym nacisnij, znajdujgcy sie rowniez na nim,
przycisk. Spowoduje to uwelnienie ducha, ktory sprawia, ze w
koncu zostaniesz zauwazony. Oczywiscie Sophia, zdziwiona
Twolm przybyciem, bardzo szybko koriczy swoj wyktad.

W pokoiku na gorze, po diugiej dyskusji, zapada decyzja o
wyjezdzie do Islandii. Na miejscu, w jaskini, spotkasz dr. Bjorna
Heimdalla. Nie przejmuj sig niezby!t przyjacielskim powitaniem
i spytaj go o Zagubiony Dialog Platona. Poleci Ci dwoch ludzi,
z ktérymi warto porozmawiad: pierwszy z nich to Costa (na
Azortach), drugl to dr Sternhart (na Tikalu). Najpierw pojedz na
Tikal. Aby przejsc przez dzungle, trzeba jako$ poradzi¢ sobie z
wegzem. Musisz zapedzi¢ znajdujace sie w dzungli zwierzatko
jak najblizej érodkowe| &éclezkl, a nastepnie za pomocg bicza
wypedzic¢ je w kierunku weza, ktdry juz odpowiednio sie nim
zajmie. Droga wolnal

Po przejsciu na drugq strong przepasci sprébuj wejsé do
Swigtyni. Na drodze stanie Ci jednak Sternhart, Zada on pytanie
o tytut Zagubionego Dialogu Platona. Oczywiscie nie masz o
nim pojecia. Jest chyba jednak sposdb na odnalezienie tegoz
tytutu. Pomocna okaze sig tym razem siedzaca na pobliskim
drzewie papuga. Spytaj ja o tylut tego wielkiego dziela.
Oczywiscie otrzymasz od Inteligentnego ptaka w peini satys-
fakcjonujgca odpowied?. Ponownie sprobuj wejsé do $wiatyni,
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I'm not leaving
without that statue!

tym razem jednak na zadane przez Sternharla pytanie mozesz
juz udzieli¢ prawidlowe] odpowiedzi, dzigki czemu Sternhart
wpusci Cig do jej wnetrza.

Wewnatrz swiagtyni poproé Sophig, aby zajgela Sternharta
rozmowg. Gdy juz to nastapi, wyjdZ ze Swiatyni i wez ze stojgcego
w dole kramiku lampe naftowg. Wréc do éwlatyni | otwérz ja (nle
przejmuj sie juz Sternhartem). Wyle| nafte na dziwne znaczki
znajdujgce sig po lewej stronie zamknigtych drzwi. Gdy juz sie
zmyja, pociggnij jedng ze spiralek. Otrzymany w ten sposob
przedmiot musisz umiesci¢ w glowie zwierzecia (po prawej stronie
komnaty). Czy czegoé to nie przypomina? Pociagnij teraz za
“nos”, dzieki czemu otworzysz grobowiec ukryty w lewej czesci
komnaty. Sternhart zabierze drogocenny Kamien Swiata, poczym
bardzo szybko sig ulotni. Nie musisz sig tym jednak specjalnie
przejmowac. WejdZ do grobowca | wez perig.

Mozesz teraz ponownie poleciet do Islandil. Znajdziesz tam
zamarznigtego doktora Heimdalla. Uzy| perly | umieszczonej w
§cianie glowy wegorza. Otrzymasz figurke. Teraz mozesz juz
lecie¢ na Azory. Gdy bedziesz na miejscu, powiedz Sophii, aby to
ona porozmawiala z Costg, na co powinna bez problemu przystac.
Od tego momentu sterowanie Sophig przechodzi na gracza.

Zapukaj do drzwi. Gdy Costa wyjdzie, sprébuj porozmawiac z
nim, az w koncu powie Ci, ze moze wymieni¢ informacje za Twdj
naszyjnik, na co oczywiscie nie wyrazasz zgody. Po skonczeniu
rozmowy zaproponuj, aby teraz Indiana wyprdbowal swoj
talent. Gdy sterowanie ponownie przejdzie na niego, znowu
wywola] Coste. Powiedz mu, ze chcesz wymieni¢ coé za
informacje. Zaoferuj mu zabrang z Islandii figurke, W zamian za
nig Costa udzieli Ci tak diugo oczekiwanej informacji. Dowiesz
si@, ze Zagubiony Dialog Platona znajduje sig w kolekcji
Sprague badz tez kolekc|i Pearce, nie ma to jednak znaczenia.
Zostaniesz teraz, po krotkim przerywniku, przeniesiony na

uczelnig Bernetta. Tu pozegnasz sig chwilowo z Sophia, ktéra |

bedzie na Ciebie czeka¢ w biurze.
Idz do piwnicy (schodami na déf), skad musisz wzigé kawalek
wegla oraz brudng szmate lezgcg na podiodze obok drzwi. Teraz
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id2 po schodach na gorg, do biblioteki. Spojrz na stojgcg tam lawke
szkolng, znajdziesz na niej gume do zucia, ktorg musisz zabrac ze
sobg. Musisz teraz i§¢ jeszcze jedno pietro wyze], w czym
oczywiscie pomoze Ci lina zawieszona pod dziura w suficie. Na
gorze zabierz ze &ciany grot strzatki, ktorg nastgpnie zawih w
zabrang z piwnicy szmate. Podejdz jeszcze do skrzynki stojgcej w
gbérnej czesci pomieszczenia | przesun jg. Popatrz na odslonigia
w ten sposob szafke. Ze|dZ teraz na dét | za pomoca owinigtej w
szmale strzatki powyjmu) wszystkie gwozdzie z lezacego na ziem|
regalu. Gdy juz tego dokonasz, otwdrz go. Powinien sie tam
znaleZ¢ poszukiwany Dialog Platona.

Jezeli go tam nie ma, masz dwie mozliwosci, albo wrécié¢ do
wczesniejszego fragmentu gry | sprobowacd ponownie z szafkg
(miejsce ukrycia ksigzki jest losowane), albo sprobowad
samemu odnalez¢ inny sposob znalezienia ksigzki. Mimo wielu
mozliwosci znajduje si¢ ona jednak zawsze w budynku
uniwersytetu. Warto jeszcze dodac, iz znanych jest juz co
najmnie] pig¢ mozliwych miejsc, a by¢ moze jest ich nawet
wigce|. Ze znalezionym Dialogiem idZ do swojego biura, gdzie
musisz przekonaé Sophig, ze powinna Ci towarzyszy¢ takze w
dalszych przygodach.

Lec teraz do Algieru. Gdy znajdziesz si¢ na miejscu, idZ jak
najdale] w lewa strone, az dojdziesz do sklepu z antykami, gdzie
musisz wziaé maske eksponowang na wyslawie. Gdy sprze-
dawca zatrzyma Cie, zapylaj sie tylko o cene | dostaniesz
maske za darmo. |dz teraz do nozownika i porozmawiaj z nim.
Potrzebuje on ochotnika do swoich wystgpow. Musisz namowic
Sophig, aby zgtosita sig, wystarczy zapewnic jg o catkowitym i
niewgtpliwym bezpleczenstwie uczesiniclwa w lego rodzaju
wyslepach, Gdy Sophia podejdzie do nozownika, popchnij ja.
Po krétkiej scence otrzymasz od Sophii noz.

Teraz nalezy udaé sie¢ do Monte Carlo, gdzie trzeba
porozmawiaé z Trotterem. Poznasz go po brgzowym garniturze
i siwych witosach, Porozmawiaj z nim, powiedz, ze jeste$ Idiana
Jones, stawny podréznik i odkrywca. Trotter nie bedzie cheiat z
Tobg rozmawia¢. IdZ wigc do Sophii i zapytaj sig, co robic.
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Majac na wzgledzie otrzymana rade, wyjdZz ponownie na
zewnatrz | zagadnij Trottera jeszcze raz. Powiedz mu, ze
przysyla Cig Nub-Ar-Sal. Trotier zada Ci pylanie dotyczgce
Allantydy. Jezeli odpowiesz na nie prawidiowo, pojdzie z Tobg
do pokoju, gdzie czeka juz na niego Sophia. Gdy zajmie sig ona
gosciem, otwérz szafke pod lustrem, wez z niej latarke,
nastepnie Sciagni| z t6zka przescieradlo. Na koniec wykreé
bezpieczniki, co spowoduje przerwe w doslawie energii
elektrycznej. Przebierz sig w przescieradio, podswietl je latarka
i dodatkowo stré] swoj uzupetni) maska wzieta ze sklepu w
Algierze. Dzigki temu matemu lortelowi staniesz sig posiada-
czem pierwszeqo z Irzech kamieni niezbgdnych do znalezienia
Atlantydy — Kamienia Storica.

Jedz teraz ponownie do Algieru. Idz do sklepu z antykami,
zapylaj sie sklepikarza, co wie o Atlantydzie, na dowdd pokaz
mu nalezgcy juz do Ciebie kamien. Na propozycje sklepikarza
powinienes$ sig zgodzi¢, po czym udajesz sie¢ na pustynig. Po
jakimé czasie wrécisz z pustymi regkoma. Omar begdzie chciat
teraz dokona¢ mate| transakcji. Zgddz sie na wymiane maski na
pierwszg rzecz, kiéra w swojej nazwie ma kolor (np. red wagon,
yellow scarf itp.). Rzecz wykupiong od sklepikarza zanies do
straganu z warzywami, gdzie mozesz prébowaé wymiany na
specjalnos¢ dnia. Jezell sklepikarz sie nie zgadza na pro-
ponowany przez Ciebie towar, wré¢ do Omara | zaproponuj mu
kolejng transakcje, dzieki ktdrej otrzymasz kolejny kolorowy
przedmiot, po czym idZ ponownie do “warzywniaka". Musisz
probowac, az olrzymasz w zamian specjalnos¢ dnia. Udaj sie z
otrzymanym jedzeniem do Zzebraka, od ktdrego w zamian
otrzymasz bilet na lot balonem,

Wyidz teraz po schodach na dach | pokaz bilet czlowiekowi
obsiugujgcemu balon. Wejdz do balonu, a gdy bedziesz juz w
gdrze, obetni] zdobytym wczesniej przez Sophig nozem line
utrzymujgca go przy ziemi. Nie powinienes miet¢ wigkszych
problemow ze sterowaniem balonem. Jedyne, co musisz robié,
tolgdowac w kazdym obozie nomadow i pytac sig jednego z nich
o mape. Otrzymasz zawsze wskazowke w peini zgodng 2z
prawdg, wiec spokojnie mozesz lecie¢ zgodnie z otrzymywany-
mi radami. Gdy w koficu zobaczysz znak ‘X', pole¢ w jego
kierunku. Gdy bedziesz |uz w jego poblizu, zostaniesz
zestrzelony.

ldZ teraz do opuszczonego miejsca wykopalisk. Niestety,
przesladuje Cig pech! Najwazniejszym zadaniem w tej chwili
bedzie wydobycie Sophil z wykopu, do kiérego przez nieuwage
wpadta. ZejdZ do wykopu po drabinie | wez dwie rzeczy. Jedna
z nich jest czymsé rozciggliwym, druga to cos lepkiego. Wréé do
clgzarowki. Podigcz waz do zbiornika z paliwem | potacz go z
glinianym naczyniem. |dZ teraz ponownie na dét, gdzie musisz
opréznié naczynie wylewajgc jego zawartos¢ do zbiornika
paliwa w przenoénym generatorze. Wigcz teraz generator, ktéry
doslarczy energil potrzebnej do zasilania zaréwek. Podnies z
ziemi zebro pochodzgce zapewne z jakiegoé starego statku.
Uzyj zebra i kruszacej sig &ciany, nastgpnie weZ ze stolu
drewniany kotek | wiéz go do powstalej dziury. Na kotku
wystajacym ze Sclany zawies kamien zdobyty w Monte Carlo,
Musisz teraz zajrze¢ do Dialogu Platona, aby dowiedzie¢ sie,
jak wykorzystaé kamieri. Sposdb ten zmienia sie niemalze w
kazdej grze!

Jezeli odpowiednio wszystko wykonasz, po nacisnigciu
“przycisku” otworzg si¢ ukryte drzwi, z kidrych wyjdzie Sophia.
Przyniesie ze sobg dwie przydatne rzeczy: bursztynowa rybke
nasznurku i czgs¢ zamienng do samochodu. Otwérz generator,
wytgcz go | wyjmij z niego kapturek od Swiecy. We? obie te
rzeczy i id2 do cigzaréwki, w ktdrej siiniku musisz odpowiednio
je umieécit. WejdZ teraz do samochodu i jedZz na Krete. |dZ
§ciezkg w lewo az do drewnianego, wiszacego mostiu. Po
przejSciu przez most znajdziesz sie na matym podwyZszeniu.
Wez stad przyrzad mierniczy. IdZ na dét do opuszczonego
miasteczka, w ktdérym prowadzone byly poszukiwania archeo-
logiczne. Musisz obejrze¢ wszyskie domki od wewnatrz, az
znajdziesz malowidlo na jednej ze Scian. Gdy juz je obejrzysz,
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wyjdz ponownie na zewnatrz | odszukaj wysokie rogi. Znajduja
sig one w samym Srodku dolinki. Zobaczysz tez statuetke po
lewe] stronie rogéw. Za pomocg narzedzia mierniczego ustaw
CROSSHAIR tak, aby wskazywal lewy r6ég. To samo zrob z
prawej strony rogow. We wskazanym miejscu zacznij kopaé za
pomocg zebra z todzi. Po chwili znajdziesz Ksigzycowy Kamien.
Uzy| teraz obu kamieni na kolowrotku. Aby odpowiednio
wykonac tg czynno$¢, musisz ponownie zajrze¢ do Dialogu
Platona.

Mozesz wejs¢ juz do Wigksze] Kolonii Atlantydy. W
plerwszym rzedzie zapozna| sie z otoczeniem. Po dokonaniu
lej podstawowej czynnoéci mozesz przystgpié do dzieta.
Najpierw uzyj swojego bicza na glowie statuetkl. PodejdZ do
uzyskanej w ten sposéb gtowy. Zejdz na dol. Wez od biednego
Sternharta kamien, z ktérym wczesniej udato mu sie uciec, oraz
laske@. Zwrd¢ teraz uwage na wodospad znajdujgcy sie po
prawe| stronie. Skorzystaj z tancucha | wejdZ na gore. Wez
wszysikie glowki statuetek. Nie przejmuj sie tym, ze tym razem
Sophia za Tobg nie péjdzie. Wejdz do bramy, wewnatrz uzyj
laski, aby uruchomié przeciwwage. Chod2 wkoto, az zobaczysz
duzg statuetke. Wykorzystaj laske w jej ustach. WeZ zlote
pudetko. Wro¢ teraz do Sophii. Daj jej perle oraz wiasnie wziete
pudetko. Idz na pétnoc przez drzwi. Musisz naklonié Sophig,
aby przeslizgnela sig przez malg dziure. Gdy sig zgodzi, bedzle
mogia otworzy¢ brame. PrzejdZ przez brame.

Musisz teraz trochg pospacerowaé, az dojdziesz do
pomieszczenia z kruszgcq sie Sclang oraz stosem kosci po
lewej i zniszczong kolumna po prawej stronie. Skorzystaj teraz
z bursztynowej rybki na sznurku. Uzyj zabranej z pustyni czesci
statku i Sciany. ldZ do pokoju map Atlantydy. Musisz teraz
odpowiednio rozmiesci¢ wszystkie trzy zdobyte kamienie.
Ponownie musisz zajrzec¢ do Dialogu Platona, ktéry odpowie na
pylanie, jak odpowiednio skorzystac z mocy kamieni. Gdy drzwi
sie otworzg, przejdZ przez nie. W tym samym momencie Klaus
Kerner zajmie sig Sophia. Daj mu wszystkie kamienie, to pusci
Cig wolno. 1d2 teraz w prawo | ponownie uzyj drewnianego
zebra | $clany. IdZ teraz na zewnatrz i wejdZ do todzi
podwodnej. W tym celu skorzystaj z drabiny. Przez mikrofon
poinformuj wszystkich czlonkéw zalogi, aby przeszii do tylnej
czesci todzi. ZejdZ nize], wez STEIN, chleb oraz néz. Za
pomocg noza rozpraw si¢ z chlebem, Uzyj teraz STEIN w celu
otrzymania kwasu potrzebnego do baterii. Wré¢ na gore, Uzyj
przycisku na pulpicie kontrolnym po lewej stronie pomieszcze-
nia. Nastepnie kwasu i pudetka. WeZ z niego kamienie oraz
klucz. Podejdz teraz do Sophii | porozmawiaj z nig. Bedzie ona
udawac, ze rozmawla z Nub-Ar-Salem. Powiedz je), aby
odwrécia uwage straznika. Sam natomiast wréé na dol i
wyprébuj swoich sil w konfrontacji ze straznikiem, Po chwili
dzleki wydatnej pomocy Sophii bedziesz zwyciezca.

Za pomocy klucza odbezpiecz kolo sterowe, dzigki czemu
bgdziesz miat peing kontrole nad lodzig podwodna. Poprowadz
ja tak, aby wptyneta do podwodnego doku. Idealne wpasowanie
todzi do tego miejsca jest do§é trudne, ale na pewno nie
niemozliwe. W ten sposéb trafiasz w konicu do Atlantydy.

Niestety, pech Cig nie opuszcza i juz na samym poczatku
Sophia zostaje porwana. Oczywiscie nie przejmujesz sig
zbytnio tym faktem i przystepujesz do wykonywania kolej-
nych czynnoséci. Najpierw wez drabing | uzy] jej, aby wspigé
sig po stromym zboczu. Gdy bedziesz na gorze, wei |3
ponownie ze sobg. Otwdrz kamienne pudetko, weZ pret
i zawies na nim perte. Otrzymasz w ten sposdb bardzo
przydatne Zrodto swiatla. Zawies tak otrzymang '.onstrukcje
na statuetce, gdy skorzystasz réwnoczesénie z magicznych
kamieni, otworzy sig kolejne przejécie. Bedzie to wejscie do
Labiryntu Atlantydy.

Najplerw ukaze Ci sig widok ogéiny labiryntu. Pokoje, ktdre
musisz odwledzi¢, sg zaznaczone jako nieco ciemniejsze. Poza
tym na kazdym z nich ukaze sig znak zapytania. Niestety,
labirynty maja to do siebie, ze trzeba troche poblgdzi¢. Dlatego
tez nie moge Ci poméc w odnalezieniu pokoi, jednak przedsta-
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wig czynnosci, jakie nalezy wykona¢ w poszczegodinych
specjalnych pomieszczeniach.

W pokoju ze statuetkg najpierw za pomoca drabiny przejdz
nad przepascig. Nastgpnie wez kamienny kubek. |dZ teraz do
przejscia, ale nie tego usytuowanego zaraz koto wejscia, ale
drugiego, z prawej strony. WeZ klalk¢ plersiowg ze znajdu-
jacego sig tam szkieletu. 1dZ do pokoju krabow. Musisz tu uzyé
albo kanapki (zrobionej na lodzi podwodnej), albo kawatka
jedzenia (zabranego straznikowi) i klatki piersiowe|. Potéz w ten
sposob otrzymang klatke na basenie z wodg | czekaj, az krab
zlapie sig w zastawiong pulapke. We# jeszcze statuetke z glowa
ryby. Idz do pokoju z lawg. Uzy] kamiennego kubka z dzwignia,
a statuetki z glowa ryby na plakietce. Po chwili otrzymasz
kubek pelen lawy. Musisz teraz zdoby¢é koto i fragment
przekladni oraz udac¢ sig do maszynowni. Poléz kolo na
cdpowiednie dla niego miejsce, a kubek lawy wyle] na szyb
wenlylacyjny maszyny. Zbierz otrzymane perly | nie zapomnij o
zabraniu kotal

Teraz musisz poszukac dos¢ trudnej drogi do celi, w ktdrej
trzymana jest Sophia. Bedziesz przez chwilg uwigziony w
wentylatorze, jednak za pomoca jednej z perel mozesz sie
pozbyé¢ “blokady". IdZ do pokoju wartownikéw. Uzy] w nim
Twoich perelek z figurkg znaleziong w Islandii oraz ze
statuetkg. IdZ teraz do cell Sophli. Podnies kawalek
statuetki i idZ do kanatu. Na razie Twoja wspdiniczka musi
troche posiedziet. Jestes juz w kanale. Uzyj wiec kraba,
znajdujgcego sig¢ w putapce, i osSmiornicy. Skorzystaj teraz
z jednego z kamieni, aby otworzyé brame. Po krotkim
spacerku powinienes znalez¢ schody prowadzace na gore
do kolejnego pomieszczenia. WeZ stad owalnie uksztai-
towng przektadnig. Zamknij szatkg. Diagram na nie|
wyrysowany |est bardzo istotny w dalszej grze, lak wiec
warto go przerysowac.

Wréé do kanatu, w ktdrym musisz teraz odnaleZé kolejne
przejscie. Wejdz w nie i znajdziesz si¢ w pokoju strazy. Uzyj
tancucha z prawym ramieniem straznika. Nastepnie skorzystaj
z uslug drabiny. Poprzetgczaj przekladnie tak, jak byio to
pokazane na diagramie. Powinno to spowodowaé poruszenie
prawego ramienia straznika. Teraz powtdrz ustawianie, aby
rami¢ sig cofnelo. Otworzy to kolejne drzwi. Zabezpiecz je
przed zamknieciem sig | zejdZ na dol. ZnajdZ pokdj z duzg
maszyng. W6z do niej perte. Nastepnie uzyj SCEPTERA oraz
kotka od zawlasdw w slotach maszyny. Popchnij je wszystkie do
gory. Uzy| teraz ponownie kotka | pustego slotu. Maszyna
powinna ruszyc. Aby ja zatrzymaé, musisz upuscié wszystkie
przekladnia. Maszyna spadnie w lawe.

PrzejdZ przez most. Powinienes sig znaleZ¢ w miejscu z duzg
liczbg przejs¢ | strumieni lawy. Musisz odwiedzi¢ katde z
przejsc, az natrafisz na chodnik z lawy. Mozesz przejsc przez
niego bez zadnych obaw. Zejd? teraz po schodach na dol.
WejdZ do budynku znajdujgcego sie tuz przed Tobg. Zawies
teraz magiczne Kamienie: Stonca, Ksigzyca i Swiata, na koiku.
Musisz je teraz ustawic w odpowiedni sposéb, aby mogty
zadziatac. | na tym sie juz kofczy kolejna wspaniata gra
przygodowa z serii Indiana Johnes! Pozostaje jeszcze tylko
obejrzet efektowne zakoriczenie...

Jaroslaw Horodeckl
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CAMPAIGN

Wér6d roznego rodzaju gier programy strategiczne nie maja
z reguly wielu zwolennikow. Poza grupka entuzjastéw, ktérym
wyslarcza szczatkowa grafika | dZwigk | kibrzy sa w stanie
przez diugie godziny mozolnie przesuwac jednostki na mapie,
zdecydowana wigkszoé¢, gdy tylko ustyszy hasto “program
strategiczny”, zaraz rezygnuje nawet z obejrzenia go. Na
szczeécie producenci dos¢é szybko wyczuli takg reakcje

| potencjalnych odbiorcow i starajg sig, jak moga, swoje produkty

uatrakcyjni¢. Do tej nowej fali na pewno nalezy opisywany
Campaign. Wykorzystano w nim juz dawno znang zasade, ze
gracz po “wzmozonym wysitku intelektualnym” musi sie jako$
roziadowaé, najlepie|, jesli to robi przed ekranem komputera |
za pomocg joysticka. Podobny pomyst byt juz wielokrotnie
wykorzystywany, 2ze wspomne tylko North and South, Star
Control czy Steel Empire. Campaign symuluje bitwy pancerne w
okresie drugiej wojny Swiatowe]. W wersji, ktérg testowatem,
mozna bylo si¢ wcieli¢ badz to w armig niemiecksy, bgdz tez
dowodzi¢ oddziatami aliantéw: Rosji, Anglii lub Standw Zjed-
noczonych. Program przewiduje réwniez udzial innych panstw,
np. Wioch czy Japonii, ale niestety, w obecnej wersji programu
nie jest to jeszcze mozliwe. Pod wzgledem slopnia trudnosci
nalezy go ocenit jako dosé prosty. Na taka kwalifikacje wplywa
migdzy innymi- nie spotykana czeslo — prostota obslugi.
Wszystkie opcje wybieramy z ekranu menu. lkony sa bardzo
przejrzyste, jednoznacznie kojarzgce si@ z rozkazami, jakie
majg przedstawiac. Jesli ktod mimo wszystko miatby wat-
pliwosci, to tatwo je rozproszyé, najezdzajgc na dana ikong i
przyciskajac prawy przycisk myszy, Roéwnie pomysiowo wyko-
nana jest sama mapa. Przypomina ona nieco “okienko” 2z
Workbencha, mozna sie po niej z duzg fatwoécig poruszaé,
dokonywac zblizen itp. Campaign mimo swe| pozornej prostoty
uwzglednia sporo réznych czynnikéw. Oprécz wspomnianych
oddzialdw pancernych, czesto mamy do dyspozycji lotnictwo,
marynarke wojenng oraz centra produkcyjne. Czesé z nich jest
sterowana przez komputer, ale wiekszos¢ operacji spada na
nasze barki (mozna zlecat naszej Amidze kierowanie posz-
czegdlnymi jednostkami). Nasze wojska w trakcie walki
zuzywaja paliwo i amunicjg, zmienia sie ich morale, rosna lub
malejg. w zaleznosci od pory dnia, mozliwosci rozpoznawcze.
Poniesione straty mozna uzupeinié, jesli posiada sig@ centra
produkcyjne, ale jest to z reguly diugotrwaty proces.

W programie sg dwie drogi zniszczenia przeciwnika — przez
daleki ostrzal (z punktu widzenia gracza malo efektowny) albo
w bezposredniej walce. Ta druga mozliwosé jest szczegdinie
atrakcyjna. Mozna, co prawda, walke rozstrzygnaé¢ automaty-
cznie, ale zdecydowanie ciekawsze jest rozegranie je| reczne.
Zostaniemy wtedy przeniesieni na mape szczegétowa, na ktdrej
mieszczg sig poszczegdine pojazdy naszego oddzialu. Mamy w
kazdym momencie mozliwosé przenoszenia sig pomiedzy
wozami. Sama walka bardzo przypomina te, jaka jest w
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programie Sherman. Steruje sie wektorowymi pojazdami
uzywajgc do tego celu albo joystickéw, albo kombinac)l
klawiszy. Zakres ruchGw obejmuje oprécz kierowania samym
pojazdem takze ruch wiezg, regulacje potozenia lufy. Niestety,
obecnosé duze| liczby obieklow na ekranie, przy wilaczonym
maksymalnym poziomie detali, unaocznia, ze stara Motorola
68000 jest dos¢ wolna. Opisane efekty zwolnienia sa niezbyt
widoczne przy innych ustawieniach opcji. Jak na taki program,
liczba dostepnych pojazdéw |est bardzo duia. W sumie
mozemy sterowac kilkudziesigcioma roznymi typami wozdw
bojowych.

O atrakecyjnosci Campaign decyduje tez zaigczony edytor
wiasnych bitew. Poslugiwanie si¢ nim jest banalne. Np.
stworzenie mapy przypomina rysowanie jakiegos obrazka na
bardzo uproszczonym programie graficznym. Ustalic mozna
dowolnie rozmiar mapy, typ kiimatu, date potyczki, a co za tym
idzie, rodzaje dostepnych jednostek. Najtatwiej sie zabraé¢ do
stworzenia wiasnego scenariusza, wykorzystujgac jeden z

kilkunastu scenariuszy zalgczonych juz przez autoréw pro-
gramu. Na zakonczenie nalezy pare stow powiedziet o wsteple
do gry. Powiem szczerze, takiego intra, na takim poziomie, nie
powstydzitaby sig | firma Psygnosis, to po prostu trzeba
zobaczy¢ (i ustysze¢)! Wymagania sprzetowe sprowadzajg sig
do posiadania przynajmniej 1 MB pamigci.

Roman Sadowski
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CONFLICT

Sytuacja na Bliskim Wschodzie juz od dawna przykuwa
uwage cafego éwiata. Giowng przyczyng takiego zaintereso-
wania jest wielkie bogactwo naturalne tych ziem — ropa
naftowa. W tereny zamieszkane gtéwnie przez Arabéw wcina
sig klinem pafnstwo izraelskie. Do tej pory lzrael wychodzit
zwyciesko z konfrontacji ze Swiatem arabskim. Nie tylko
zachowal suwerennosc, ale jeszcze zdolal poszerzyé swoje
granice. Jaka bedzie jego przyszitos¢ w roku 1995, masz okazje
sig przekonac dzieki programowi Conflict.

Zoslajesz wybrany premierem lzraela, Twoj poprzednik zginal
w zamachu bombowym. Sytuacja Twoja nie jest godna poza-
zdroszczenia. Czekajg Cig problemy wewnetrzne, niezadowole-

[[11111] 8]

nie spoteczenstwa, przeciwstawienie sig poteznym sgsiadom, a
przede wszystkim niedopuszczenie do globalne| katastrofy, to
znaczy do uzycia broni nuklearne). W te] symulacji Izrael dopiero
konstruuje wlasng bombe atomowg (w rzeczywistosci juz od
dawna jg posiada), a kilka panstw arabskich takze ma szerokie
mozliwoéci w te] dziedzinie. Twoim zadaniem, jako premiera, jest
jak najdtusze utrzymanie sig przy wiladzy | zdobycie wplywdw
wsrod sgsiadow. Dodatkowo premiowane sg jak najlepsze
stosunki ze Stanami Zjednoczonymi | szeroko rozumiany prestiz
na arenie migdzynarodowe|,

W programie wystgpujg dwie sfery polityki wymagajace
szczegbinej uwagi — dyplomatyczna | militarna, Od tego, jak
bedziemy ksztaltowaé stosunki z panstwami osciennymi, moze
zaleze¢ nasz los. Uczynienie z nich wrogéw nieuchronnie
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prowadzi do zaglady lzraela. Z drugiej strony korzystne jest
wykorzystanie konfliktéw migdzy sgsiadami do realizac)i wtasnych
celow. W kazdym z krajow mamy ambasadora. Sfera dyplomaciji
jest delikatna, nie ma mozliwosci poprawienia z dnia na dzien
relacji migdzynarodowych od skrajnie wrogich do przyjacielskich.
Ekstremalne sytuacje to oczywiScie stan wojny i pakt militarny.

Jesli poslawa sgsiada staje sig chiodna | pelna rezerwy,
najczescie] oznacza to, ze szykuje sie on do wojny z nami.
Nalezy zdawac sobie sprawe, ze jeéli nasz przeciwnik dazy do
wojny, to raczej trudno bedzie nam utrzymaé z nim przyjaciel-
skie stosunki. Jedyne, co mozemy zrobi¢, to odwlec moment
wybuchu konfliktu. Do naszej dyspozycji stoi réwniez wywiad
wojskowy. Jest on w slanie oddzialywaé na syluacje wewne-
Irzng drugiego panstwa. Mozna mu zleci¢ albo niszczenie grup
nieprzyjaznych rzgdowi sasiada (jest to przez niego mile
widziane), albo dziatania wrecz przeciwne — popieranie jego
wrogéw wewnetrznych. Jesli sity tych ostatnich okrzepna,
bedziemy mogli dokonaé przewrotu, przy czym mozemy
probowac zgladzi¢ glowe panstwa lub doprowadzié do przedter-
minowych wyboréw. Powodzenie naszej akcji zalezy w
znacznej mierze od czasu dotowania naszych spiskowcow i od
pozyc|l wrogiego rzgdu we wlasnym spoteczefstwie,

Niestaty, my takze mamy problemy wewnetrzne, Palestyficzycy
chcg stworzyé wiasne panstwo, a przynajmniej uzyskaé au-
tonomig. Mozemy, oczywiscie, thumic wszelkie demonstracje silg,
ale wigze to nam czesé jednostek wojskowych i nieprzychylnie
nastraja opinig¢ miedzynarodowa. Od czasu do czasu ONZ
proponuje nam ulworzenie panstwa palestynskiego. Tracimy w
ten sposdb fragment kraju (trochg zmniejsza sie potencjat
gospodarczy), ale jednoczesnie pozbywamy sie kiopotu. Zbyt
ulegta postawa moze takze w pdZniejszym czasie narazié nas na
alaki “jastrzebi” w izraelskim parlamencie — Knesecie.

Izrael, ponoszacy ogromne wydatki na cele wojskowe, bez
pomocy Stanéw Zjednoczonych szybko wpadiby w tarapaty
finansowe. Majgc to na uwadze nalezy z uwagq $ledzi¢
doniesienia z Bialego Domu i do¢ szybko reagowaé na plyngce
slamigd sugestie dotyczace nasze] polityki. Od nastawienia
tego mocarstwa do nas zalezy wielkosé finansowe] pomocy,
jakg otrzymamy pod koniec roku.

Nie mniej wazna od dyplomacji jest sfera wojskowa. Armia
izraelska nie jest zbyt liczebna, dlatego tez trzeba zrekompen-
sowa¢ o lepszym jej wyposazeniem. Co miesigc dostajemy
pewng pule funduszy, ktére trzeba rozdysponowac. Niestety,
potrzeb jest wiele, a pienigdzy mato. Zeby nie zostaé w tyle w
wyscigu do broni jadrowe], nalezy przeznaczaé niemale kwoty na
badania. W brofi mozemy zaopatrywaé sie u kilku dostawcéw.
Wierne trzymanie sig jednego dostawcy zwykle skiania tego
ostatniego do zwigkszenia oferty nam przedstawlanej (dodatkowo
zaopalrywanie si¢ w bron amerykanska zwieksza sympatie rzadu
USA). Mozemy zakupié rézne rodzaje uzbrojenia: czotgi, samoloty
mysliwskie | bombowe, helikoptery itd. O realnej sile armii beda
decydowaty odpowiednie proporcje pomigdzy nimi. Jeéli chodzi o
strategle walki, mamy duze pole manewru. Mozemy w sposdb
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| elastyczny rozmieszczac nasze oddzialy na granicach, przepro-

wadzac ataki na centra gospodarcze, wojskowe badz instalacje
nuklearne. Dostgpnosc tych opcji jest requlowana stosunkami
politycznymi z naszym sgsiadem, Niedopuszczalne jest atakowa-
nie panstwa, z kiérym mamy doskonale stosunki dyplomatyczne.

Jeéll dojdzie juz do wojny, syluacja na froncie bedzie
przedstawiana w postaci wskaZnika przesuwajgcego sie
pormiedzy granicami. Kiedy osiagnie on jeden z krancéw, wojna
koriczy sig zwycigstwem ktérej$ ze stron. Prowadzac wojne
nalezy pamigtaé, ze walka na dwoch frontach nieuchronnie
prowadzi do porazki, armia pozbawiona kiéregoé z rodzajow
uzbrojenia bgdzie ponosita wigksze straty,

Na zakonhczenie pare siéw o grafice | diwigeku w tym
programie. W tego typu symulatorach nie nalezy spodziewac
slg oszatamiajgcych efektéw. To samo dotyczy Conflictu,
chociaz na pewne zaréwno oprawa muzyczna, jak i dZwiek nie
sg najgorsze. Obstuga programu jest prosta, nawet dla 0séb nie
obeznanych- opcje wybiera sig klawiaturg. Conflict miesci sie
na jedne| dyskielce i nie wymaga rozszerzenia pamigci.

Roman Sadawski
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INNA DROGA (2)

Powracamy do potyczek z przystawka Action Replay. Przy
“oszukiwaniu" programoéw, w ktérym wykorzystywany jest
wskaZnik energii bohatera, o wiele prosciej jest skorzystac,
zwtaszcza gdy energia zobrazowana jest pozioma lub pionowg
“belkg”, z instrukeji pc, czyli:

PICTURE COUNTER

Tworcy AR wyposazyli swoje dzieto w doéé specylficzne
“narzedzie” pomiarowe, umozliwiajgce szybkie okreglenie wymia-
row (wysokosci i szerokosci) dowolnego elementu graficznego,
przedstawionego na ekranie monitora. Wyniki podawane sa
DZIESIETNIE w pikselach, o czym trzeba pamietaé, Nas
interesuje zwykle zapas “energil’ posiadane] przez bohatera.
Zanim utraci on jej chociaz troche, wciskamy przycisk FREEZE,
wpisujemy pcidajemy ENTER. Za chwilg znéw zobaczymy screen
gry, ale “zamrozony” i wzbogacony o dwa “katownikl®. Ich
potozenie sterowane jest mysza, przy wcisnigtym, odpowiednio
lewym lub prawym, jej klawiszu. Cata trudnoséc¢ pomiaru polega na
ich wiasciwym ustawieniu, Zasada ogdlna jest prosta: zewnegtrzna
krawedz belki “energii" musi sig pokrywat¢ z wewnetrzna
krawegdzig "katownika”. Po ustawieniu “katownikéw” weciskamy
klawisz [Esc] | odczytujemy ustawione wymiary, Zwykle istotny
jest tylko ten wymiar belki “energii®, kiéry ulega zmianie w trakcie
gry. Z wiasnego doswiadczenia wiem tez, ze poprawnie odczytany
wymiar ma z reguly okragla wartos¢ dziesigtng lub heksadecymal-
ng, np. 1100, $50 itd. Jezeli otrzymalismy w wyniku np. [101, $49,
to sprawd2my jeszcze raz ustawienie “kgtownikéw” | ewentualnie
powtérzmy pomiar —wynik jest wprawdzie teoretycznie mozliwy,
ale |jeszcze nie spotkalem gry z wyjSciowym poziomem energii
ustalonym na np. $31. Sposob na to, jak z wymiaréw belki “energii”
dojs¢ do rozkazu asemblera “odpowiedzialnego™ za stan jej
zapasu, jest omowiony w jednym z przykladow "wlaman”.

Gdy uzywajac jednego z traineréw lub instruke|i pc
odnalezlismy komérke pamieci, kidre| zawartosé moze stano-
wit przedmiotl naszego zainteresowania, musimy teraz od-
szukac rozkaz (lub rozkazy) asemblera, ktore powodujg zmiane
jei zawartosci. W pierwszej kolejnosci nalezy sprawdzié, czy
uzyskamy jakie$ rezultaty uzywajac instrukcji faq, czyli;

FIND ADDRESS QUICKLY

Instrukcja ta, o ogdlnej skiadni faq Adres, pozwala zlokali-
zowatc w calej dostgpnej RAM rozkazy asemblera, ktére
odwoluja sig do konkretnego adresu. Jezeli wiec komérka,
ktdra sig interesujemy, jest $654321, to wpisujemy fag 654321
| weciskamy ENTER. Jezeli na monitorze nie pojawig sig¢ jakies
adresy i rozkazy, to wpisujemy faq 654320 i znow ENTER. Gdy
i to zawodzi — wpisujemy faq 65431e | ENTER. Dlaczego tak
postepujemy? Trzeba pamietaé, 2ze rozkazy asemblera mikro-
procesora 68000 moga mie¢ rozmiar bajtu, stowa lub diugiego
stowa i na taki sam rozmiar pamieci oddziatujg. Wykonanie
ponizszych rozkazéw spowoduje ten sam skutek: w komérce
pamigci $654321 znajdzie sie bajt o wartosci #7,

nove.b 27,65432]
nove.w #7,654320

nove.l #7,65431E

Jednakze porownujgc ich reprezentacje bajtowe fatwo stwier-
dzimy, ze maksymaina wartos¢ danej nie moze przekroczyé fi,
fiff lub M. Céz to takiego ta reprezentacja bajlowa rozkazu
asemblera? Zakodowany w niej jest rozmiar i rodzaj rozkazu
oraz adres pamigci, na ktory on oddzialuje, a takze ewentualna
wartos¢ przekazywanej danej. Lepie] poinformowani sposréd
Was zapewne wiedzg, ze ogbtem istnieje 14 trybow adresowa-
nia rozkazéw mikroprocesora 68000. Rozkazy te i tryby ich
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| adresowania sg trudne do “rgczne|" disasemblac|i | zapewne

dlatego nigdzie w literaturze nie udato mi sig znaleZ¢ tabeli
zawierajace] reprezentacje bajtowe rozkazéw asemblera we
wszystkich dozwolonych trybach ich adresowania. Bylaby to
spora tabela, bo Istnieje 228 wariantow samego tylko rozkazu
MOVE! Praktyka pokazuje, ze “wlamywacz" musi znaé
reprezentacje bajtowe co wazniejszych rozkazdw asemblera.
Zawarte sg one w ponizsze] tabell, ale daleko je| do
kompletnosci. Zainteresowani tematem Czytelnicy sami szybko
zadecydujg, co warto do nie| dopisywac.

Rozkaz azemblera Reprezentacia bajtowa

PN ADRES 13 FC 00 ON 00 DA DR ES
¥N.ADRES 31 ¥C 00 oW Q0 DA DR ES
PN ADRES 23 ¥FC 00 00 Q0 0% DO OA DR ES

mave,.b
move . ™
1

move.

subl.b WN.ADRES 04 39 00 0N 00 OA DR ES
subl.w #N.ADREE Od 72 Q0 Om Q0 OA DR ES
subi,l N.ADRES 04 B9 00 00 00 ON 00 OA DR ES

FN.ADRES 53 39 00 OA DR
*N.ADRES 53 79 00 0A
H.ADRES 53 89 00 DA

=ubg.b
subg.w
subg. L

tH = #1
N o= ¥l
tH = %1

92
BEE

addi.b
addi.w
addi .l

#H.ADRES 06 39 00 ON 00 OA DR ES
N, ADRES 06 79 00 ON 00 OA DR ES
$N,ADRES 06 [9 00 00 Q0 ON 00 OA DR ES

SN ADRES 52 19 00 0A
N, ADRES 51 79 00 OA
"M,ADRES 52 B%® 00 OA

addq. b
addg.w
addg. L

tH o= 81

2§84
2R 0

SNLADRES OC 39 00 ON Q0 0A DR ES
AN,ADRES ©C 79 00 ON 00 OA DR ES
N, ADRES DC B? 00 00 Q0 ONM 0D DA DR =5

cmpl. b
cmpl . W
cmpl.l

jur ADRES 4E B2 00 OA DR ES

4t ADRES 48 F9 00 OA DR ES

nogp 4B 71

Popatrzmy wiec, jak beda reprezentowane bajtowo trzy
ostatnio omawiane rozkazy:

nove.b  #7,65432 == 13 FC 00 07 00 65 43 21
nove.w #7,654320 =» 13 FC 00 07 00 65 43 20
nove.l #7,65421E => 23 FC 00 00 OQ 07 DO 65 43 1E

Chyba nietrudno jest sig zorientowac, ze pierwszy baijt okresla
rozmiar, a drugi — typ rozkazu. Pozostate dwa lub cztery bajty
przeznaczone sg na zapisanie state] (gdy rozkaz ma rozmiar
bajtu, to pierwszy z nich zawsze wynosi zero), a w pozostalych
zapisywany jest adres. W swietle powyzszych zaleznoéci chyba
jasny sig staje powdd trzykrotnego uzywania instrukcji faq dla
odszukania rozkazéw odwolujgcych sig do jednego adresu.
Jezeli odwotanie do adresu komorki pamigci w rozkazie
asemblera bylo bezposrednie, to na monitorze znajdziemy
zazwyczaj kilka rozkazow wraz z adresami ich wystepowania w
programie, a wsrdd nich ten najbardzie| nas interesujacy, czyli z
reguly rozkaz dekrementacji lub inkrementacji zawartosci
komérki pamigci. Zatézmy, ze odczytalismy:

12345 subi.w #1,654320

Whpisujemy wigc d 12345 | dwukrotnie wciskamy ENTER.
Dzigki temu dowiadujemy sie, 2e rozkaz len zajmuje w pamieci
osiem bajtéow (odejmujemy wartosci adresow, pod ktérymi
wystepuje rozkaz nastepny i znaleziony). Najtatwiej wyelimi-
nowac skutki jego dzialania przez zastapienie go rozkazami
nop (No OPeration), choé sg i inne sposoby. Wpisujemy wiec
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a 12345 i wciskamy ENTER. Pojawi sie ~12345 | kursor, Teraz
wpisujemy nop | wciskamy ENTER. Poniewaz rozkaz nop
zajmuje dwa bajty, wigc powyzszg operacje musimy jeszcze
trzykrotnie powtérzy¢. Wreszcie wciskamy klawisz Esc,
wpisujemy x | wciskajac ENTER restartujemy gre. | prosze
bardzo — jesteSmy “niesmierteini”! Mam nadzieje, ze sposab,
w jaki mozemy uzupetniaé zawartos¢ zaprezentowanej tabeli,
jest dla Czytelnikéw oczywisty — pod dowolnie wybrany adres
wpisujemy, korzystajac z asemblera, rozkaz, ktérego reprezen-
tacig bajtowg chcemy poznac, i nastepnie uzywamy Instrukcjl
m Adres. Poda nam ona bajty wchodzace w sklad badanego
rozkazu. Jezeli préba uzycia instrukcji faq zawiodta, bgdz tez
zostato wySwietlone kilka rozkazéw dekrementujgcych lub
inkrementujgcych zawartos¢ podejrzane] komarki pamieci i nie
chce nam sig sprawdzaé metoda prob i bleddw, ktdry rozkaz jest
tym whasciwym, musimy siegnac giebiej do arsenalu do-
stepnego “wlamywaczowi” i uzy¢ instrukciji:

MEMWATCHPOINTS

W luznym tlumaczeniu moze o oznacza¢ czuwajace, kon-
trolne, slraznicze | zegarowe punkty pamigci. Aby unikngé
zbednych dyskusji leksykalnych, pozostaniemy przy nazwie
angielskiej. Od kwestii jezykowych waZniejsze jest chyba
dziatanie | sposéb uzycia wspomnianej instrukeji. A jest ona
czasami wprost niezastapiona dla "wlamywacza". Zalozmy, ze
w kolejne] grze, nad ktéra pracujemy, jeden z traineréw
odszukalt nam, jako podejrzang, komodrke pamieci $876543.
Wszystkie proby z faq zawiodly. Dlaczego? Asembler mikropro-
cesora 68000 jest tak bogaty, 2e odwotanie do danej komorki
pamigci moze byé dokonane na wiele sposobdw posrednich.
Faq odnajdzie réwniez odwotania posrednie, lecz pod warunk-
iem, ze rejestry mikroprocesora bedg zawierac wladciwe dane.
tatwo powiedziec: "wilasciwe", Ale jak je uzyskad? | wiadnie tu
wprost niezaslgpione |est uzycie instrukcji memwatchpoints.
Powoduje ona, ze jezeli tylko zawartoS¢ badanej 13 instrukcjg
komaorki pamigci ulegnie zmianie, to program zostanie przerwa-
ny i uzyskamy wglad w zawartoé¢ wszystkich rejestrow, Nas
oczywiécie najbardzie) interesuje PC (Program Counter), ktéry
automatycznie ustawiany jest na nastgpnym rozkazie po tym,
ktory spowodowal zmiang zawartosci badanej komérki pamigci.
Z reguly jest to poszukiwany rozkaz [e] dekrementac|i lub
inkrementacji, bedacy czescig licznika bltedow. Latwo sig
przekonaé, ze utycie w tym momencie instrukcji fag rowniez
konczy sig sukcesem, poniewaz rejestry mikroprocesora
zawierajg wiasciwe dane. W praktyce realizujemy 1o nastepujg-
co: wpisujemy ms Adres, wciskamy ENTER, restartujemy gre i
tracimy jedno “zycie”. Wykonywanie programu automatycznie
zoslaje przerwane, a my odczytujemy komunikat o zmianie
zawartosci w badanej komadrce pamigci. Wpisujemy r, weciskamy
ENTER i spoglgdamy na PC. Ma on np. wartoé¢ $23456.
Wpisujemy wigc d 23456 | trzymamy ENTER tak diugo, az
rozkaz np. bne 23480, ktéry widzieliSmy pod adresem $234586,
‘wyjedzie” poza ekran. Teraz uzywamy klawisza sterujgcego
kursorem w dét, co powoduje disasemblacje programu w
przeciwnym kierunku. Widzimy:

=23450 mubg.w #1,.-12(34)

-234%6 bne 23480

| w znany juz spos6b wplisujemy pod adres $23450 trzy nopy.
Mozemy gra¢ do zwyciestwa, bo rozkaz subq.w #1,-12(A4)
Zmniejszal o #1 zawarto§¢ komorki $876543 po kazdym
popelnionym w grze biedzie. MySle. ze wystarczy tych
leoretycznych rozwazan | czas juz najwyzszy na konkretne

PRZYKLADY “WLAMAN”

Na poczgtek zajmiemy sig grg THE PERSIAN GULF INFERNO.
Jest to nie najgorsza zrecznoécidwka, wzbogacona elementami
przygodowymi | dedykowana szczegdinie mitosnikom wedrowek
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po schodach, jazd windaml itp. Nasz bohater dokonuje zywota po
zainkasowaniu dziewigciu trafien (hits). Jest to zwykly trainer,
przyjmujacy zero za poczglkowg zawartos¢ komorki bazowej
licznika bteddw. A wigc po rozpoczeciu gry wciskamy FREEZE,
wpisujemy ts0 | weiskamy ENTER. Po kazdym trafieniu wciskamy
FREEZE | wpisujemy kolejno t1, t2, 13 itd. Niestety, bez rezultatu.
Probujemy wigc (oczywiscie w na nowo uruchomione] grze)
rozpoczac od ts9, a potem kolejno 18, 17, 16 itd. Tym razem trainer
wySwietla adres $COA342, co wskazuje, ze ilos¢ "zyé" w grze
obliczana jest z zaleznosci: "zycia™=9 — liczba trafien. Wpisujemy
faq c0a342, ENTER i po chwili, wéréd kilku innych, pod adresem
$COA318 widzimy rozkaz subi.w #1,C0A342, czyli sekwencje
bajtow 04 79 00 01 00 CO A3 42. Zastepujemy go nopami |
wyznawcy Allacha moga nam... Znalezienie “wieczne|" amunicji
jest nieco trudniejsze, ale tez bardzie| pouczajgce. Bohater
dysponuje pistolatem z plecioma magazynkami. Kazdy maga-
zynek zawiera siedem pociskéw, co mozna stwierdzi¢ do-
swiadczalnie. Zaczynamy wigc od ts5, a potem kolejno t4, {3, 12.
Trainer odszukuje adres $CO7E97. Probujemy wiec faq CO7E97 |
faq CO7E96. Ta druga proba powoduje wyswietienie na ekranie:

COTDEE  lea COTESE,AD COSF04 lea COTESE.AL
CO7DEE lea COTESE, AQ CO9F40 lea COTE9G.A1
CO99D0  lea COTESS, M1 CLSF6L  lea COTESS,AL
COSET2 lea CO7E%6, A1 COF3l4 lea COTEY6.AD

Teraz stowo wylasnienia. Rozkaz lea (Load Effective Ad-
dress) oblicza adres efektywny i umieszcza go w rejestrze
adresowym. W naszym przypadku adresem efektywnym jest
$CO7E96, ktory wstawiany jest do rejestru A0 lub A1. Réznica
pomigdzy move a lea polega na tym, 2e move koncentruje sig na
zawartosci pewnej lokacji, natomiast lea podaje gotowy adres,
ktéry moze by¢ takze z indeksem. Wrécémy do “wkamania". Nie
pozoslaje nam nic innego, jak, uzywajac disasemblera, clerpli-
wie przeglgda¢ program, poczynajgc od adresdw j/w. Pod
plerwszym z nich od razu znajdujemy:

COTDEE 1aa COTESE, AD
COTD74 nove.b #T.AD
COTDTE move.b #5,1(A0)

:#7 pociskéw do $COTESE
5 magazynkdw do SCOTELT

a pod trzecim:

CO93D0 lea COTESG. AL

CO99D6 adda.l DO,A]

COS9DE t=t.b (Al)

COS90A bne COS9F6

CO99DE tat.b 1{Al)

CO%9E2 beg CO925E

COS9ES subi.b #1,11A1) immniejszanie liczby magazynkdw
CO99EC move.b 2{Al}, [Al)

CO%9F0 boet 0,3 A1)

CO99FS
CO%S9FA

subi.b %1, (A1)
adda.l 81,45

iemnlefazanie licshy pociskiw

Nie trzeba wcale mie¢ zbyt wielkiego doswiadczenia w pracy
z asemblerem, aby sig zorientowac, ze rozkazy move.b inicjuja
stan zapasdw amunicji (liczba pociskéw w magazynku | liczba
magazynkow), natomiast rozkazy subl.b odpowiadaja za
rozchéd tych zapaséw. Dodatkowo widaé, ze programista mial
fantazje pierwsza sprawe zatatwi¢ za pomocg rejestru AO, a
drugg — A1. Zastgpienie dowolnego rozkazu subi.b przez nopy
daje nam “wieczng" amunicje. Dydaktyke tego przykiadu
powigksza fakt niemoznosci jej odszukania przy wykorzystaniu
memwatchpoints. Prosze sprawdzié! Rezultal daje pod roz-
wage wszystkim, ktérzy sgdzg, ze cartridge bedzie myslat za
nich. Zatrzymanie uplywu czasu w grze jest mozliwe i banalnie
fatwe. Pozostawiam je na nastgpny miesigc jako éwiczenie dla
zainteresowanych Czytelnikéw...
Uran
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EXODUS 3010

W roku 3010 Ziemi grozi nieunikniona katastrofa. Jedynym
ratunkiem dla ludzi jest szybka ewakuacja. Wysitkiem catego
spoteczensiwa zostaje zbudowany ogromny statek moggcy
pomiescic wigkszg czesc¢ populacji planety. Droga do naj-
blizszego ukladu planetarnego, w ktérym znajduje sie planeta o
warunkach zblizonych do ziemskich, jest dluga | usiana
niebezpieczefistwami. Powodzenie catej operacji lezy w
naszych rekach.

Idea tej gry jest bardzo zblizona do programu Deuteros.
Naszym podstawowym zadaniem jest bezpieczne doprowadze-
nie wyprawy do planety docelowej. Na poczgtku nasz statek jest
wyposazony dos¢ skromnie, ale w toku podrézy, w kosmicznym
laboratorium mozemy dokonywac licznych odkry¢ i wynalaz-
kéw. Niestety, zasoby statku-bazy sa bardzo ograniczone.
Jedynym wyjSciem |est handel z napotkanymi obcymi i
przechwylywanie meteorytéw — bogatych zrodel mineralow.
Zeby jednak méc gdziekolwiek sig udaé, trzeba zbudowaé
najpierw mniejsze pojazdy. Jesli w ktérymsé z momentdw gry nie
bedziemy w stanie zbudowac¢ nowego pojazdu, to nieodwotalnie
oznacza 1o koniec naszej przygody. Wiekszos¢ z dostepnych
slatkéw kosmicznych wymaga zatogi ludzkiej. Liczba pilotéw
jest ograniczona. Przebywaja oni w komorach hibernacyjnych.
Po obudzeniu ich, determinujemy ich cechy, takie jak: zdolnosci
pilotazowe, wojskowe czy odwage osobista. Kazdy pilot ma
swo| whasny wskaZnik okreslajacy przecietny stopien wyszkole-
nia. Naszym zadaniem jest okreslenie jego aklualnej kondycji.
Od razu nalezy jednak zaznaczy¢, ze maksymalny poziom cech
mozemy nadac tylko znikomej czgsci zalogi. Kiedy juz uporamy
sig z selekcjg pilotdw, mozemy przej§¢ do wypraw w otwarly
Kosmos. Kazdy nowy oblekt pojawia sie na ekranach radaréw.
Jesli jest to na przyktad meteoryt, to spokojnie mozemy wyslac
do niego nasz pojazd. Natomiast kiedy obiektem tym jest obcy
statek, wiasciwe jest, aby najpierw nawigzac z nim {gcznosé.

lnromnnt Hessmoes
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W ten sposéb tatwo poznamy stosunek przybysza do nas i
unikniemy przykrej niespodzianki. W tym miejscu nalezy
powiedzie¢ pare siow o samych lotach w Kosmosie. Tym
graczom, ktorzy pamietajg jeszcze program Elite, niewiele
trzeba tlumaczyé. Kosmiczne loty w Exodusie to po prostu
niezbyt skomplikowana gratika wektorowa (pojazdy sg, moim
zdaniem, mnie| ciekawe od tych, jakie widziatem w Elicie).
Pewnym novum jest natomiast mozliwos¢ sterowania nie tylko
jednym pojazdem, ale takze ich zespotem. Kazdy statek
wykonuje wtedy samodzielnie, wydane przez nas, proste
rozkazy. Po walce warto bacznie sig rozejrzec. Czasami mozemy
znalez¢ porzucone przez przeciwnika kontenery, zawierajgce
cenne przedmioly, i za pomoca trackera odholowaé je do bazy.

Jak juz wspomnialem, na poczatku podrézy dysponujemy
bardzo skromnymi zasobami surowcéw. Czesci z nich w ogole
nie posiadamy. Jesli wpadnie nam w rece jaki§ nowy minerat, to
warto wyprobowac, czy za jego pomocg nie bedziemy w stanie
wyprodukowac nowego przedmiotu lub materiatu, Takim eks-
perymentom stuzy laboratorium, W naszych badaniach trzeba
jednak dos¢ ostroznie postepowac. Uzycie na przykiad uranu
prawie zawsze prowadzi do eksplozji, uszkadzajacej caty statek.

Co nieco powiedziatem |uz o grafice wektorowe] w walkach
prowadzonych w Kosmosie, ale zasadnicza czesc akcji rozgrywa
sig wewngtrz bazy, Dominuje tu standardowa grafika oparta na
systemie okien i gadzetow. Obstuga tego programu jest bardzo
przyjemna i nie nastrgcza zadnych probleméw. Od strony
diwigkowej mozna by byto mieé pare zastrzezen (szczegdlinie do
efektéw specjainych, takich jak strzaly itp.), ale nalezy
podkreslié, ze melodia towarzyszaca grze stoi na wysokim
poziomie | mimo pewnej monotonii nikomu sie nie znudzi.

Na zakonczenie pare zdan dotyczgcych zapisu stanu gry.
Jest lo dosy¢ wazny element, gdyz niewlasciwe przeprowadze-
nie pertraktacji z obcymi moze zaprowadzi¢ nas w Slepa
uliczke. Zapisu dokonujemy na osobnej, sformatowanej, dys-
kietce w sposob niestandardowy, tak wiec na jednym dysku
moze byé tylko jeden zapis. Zmusza to grajgcego do uzywania
co najmniej dwoch osobnych dyskietek. Program “chodzi® na
zwyklej, nie rozszerzone|, piecsetce | zajmuje dwa dyski.

Roman Sadowski
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ISHAR — LEGEND
OF THE FORTRESS

Francuska firma Silmarils Juz nie raz wprowadzala na rynek
programy, ktore szybko stawaty sig hitami. Tym razem gra Ishar
ma takg szansg. Nalezy ona do typu role-playing, w ktérych
grajgcy kompletuje podczas wedrowek swojg druzyne, zbiera
bron, doskonali swoje umiejgtnosci, by w korficu wypetnié¢ jakies
wazne zadanie, zwykle pokonanie poteznego, ztego przeciwni-
ka. Ishar nie odbiega zbyinio fabutg od tego schematu. W
krainie Arborea ksigze elféw — Jarel — zostaje krélem po
wygranej z Morgothem, lordem chaosu. Niestety, rychto ginie w
wypadku na polowaniu. Tron dostaje sig z powrolem w rece sit
ciemnosci. Krogh — potezny mag mieszkajgcy w Swigtyni-
twierdzy, zagarnia wiadze. Na szczescle 2yja jeszcze przyja-
ciele Jarela — Akeer, Olbar, Zach, Irvan, Thorm | Jon, Nie brak
tez wielu Smiatkdw | zwyklych najemnikéw spragnionych
przygéd. Czy zebrana przez Ciebie druzyna zdola jednak
pokonaé Krogha, jest pytaniem otwartym. Wszystko zalezy od
Twoich umiejetnosci i przyslowiowego szczescia, Z goéry
uprzedzam, ze gra nie nalezy do najtatwiejszych | aby jg
ukonczyc, trzeba poswieci¢ wiele godzin.

Postacie wystepujace w grze (jest ich grubo ponad sto)
charakteryzujg sig¢ roznymi cechami. Kazda z nich jest
specjalista w jakiejs dziedzinie. Oprocz tak standardowych
cech, jak sita i zrgcznosé, wyslepuje wiele innych, miedzy
innymi umiejginosé postugiwania sie obcymi jezykami czy
orientacja w lerenie,

Przygode rozpoczyna sig z jednym tylko bohaterem, innych
czionkow druzyny rekrutuje sig po drodze. W tym celu najlepiej
spenetrowaC pobliskie karczmy | zajazdy. Niestely, niekiére
postacie sg doS¢ dobrze ukryte i ich znalezienie, na przyklad
wsréd drzew, jest trudne. Ciekawym pomysiem bylo nadanie
naszym bohaterom indywidualnych cech charakteru, Ich dziatania

ANGARAHN
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sg nacechowane emocjami. Niemilym zaskoczeniem dia gracza
moze byc¢ chociazby fakt, ze w trakcie rekrutowania nowej postaci
starzy towarzysze wyprawy nie zaakceptujg jego decyzji. Innym
przykiadem jest mozliwos¢ zakochania sig czlonkéw druzyny w
sobie, co wbrew pozorom moze nastreczac sporo klopotéw.

Nieodtgcznym elementem gier role-playing s3 oczywiscie czary.
Roéwniez w Isharze mozemy korzystaé z magii. Mamy do dyspozycji
okoto dwudziestu czardw. Poza tym mozemy preparowac mikstury
magiczne (w grze wystgpuje tylko jedno naczynie do ich
przyrzadzania !). W toku wyprawy spada nasza kondycja fizyczna
i psychiczna (przy rzucaniu czarow). Mozemy regenerowac nasze
sity, ale wymaga to albo spozycia positku, albo noclegu w karczmie.
| tu dochodzimy do bardzo istotne| rzeczy w tej grze. Chodzi
oczywiscie o pienigdze. Powlem szczerze, tak bardzo "materialisty-
cznego” programu nie widziatem juz dawno. Ceny za kazda usiuge,
czy chotby prosty przedmiot, sg horrendalinie wysokie, jakby lego
bylo malo, nawet zapisanie stanu gry wymaga poswigcenia spore|
kwoty. Nie naley sig zatem dziwi¢, ze nieustajgcym problemem jest
stan kasy druzyny.

Obstuga programu jest dobrze przemyslana. Do dyspozyciji
mamy klawiature, joystick | mysz. Osobiscie zdecydowanie
preferowatem te oslatnig. Proste czynnosci wykonuje sie przez
wybér odpowiednich ikon (system zblizony do tego, jaki
zastosowano w Eye of Beholder czy Dungeon Master). Inne
polecenia mozna wybraé¢ z menu. Sa to takie dzialania, jak
udzielenie pierwsze| pomocy, rzucenie czaru itp.

Niewatpliwym atutem lej gry sg bardzo dobre, jak na tego typu
program, gralika i dzwigk. Poruszamy sie po krainie widzac jg
oczyma naszych bohaterow. Krajobraz obfituje w duzg liczbe detali
i jest niezwykle urozmaicony. Nastréj jest skutecznie potegowany
przez odpowiedni dobdr dZwiekéw przyrody: kumkanie zab, Spiew
ptakéw itp. Chociaz w grze nie ma zbyt wielu zagadek do
rozwigzania | misji do wypelnienia, to jednak poczatkujgcy gracze
moga mie¢ pewne trudnosci z jej ukoficzeniem. O wielu sprawach
dowiadujemy sig posradnio, z kontekstu zdan, a do ich zrozumienia
potrzebna jest Srednia przynajmniej znajomosc jezyka angiel-
skiego. Z drugiej strony, “starzy wyjadacze” mogg byé zawiedzeni
tym, ze przygody sa mato skomplikowane.

Program dziata na 0,5 MB. Zajmuje dwie dyskietki. Trzecia
potrzebna jest na zapisy.

Roman Sadowski
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MASA KRYTYCZNA

Firma Twin Spark Soft od dawna znana jest z dobrych, a
niekiedy i samobdjczych pomysiow. Bo jak nazwac wydawanie
gler na rynku, na kiérym program nie ma zadnej wartosci. A
jezeli cos nie ma wartosci, 1o nie moze tez byé mowy o
kradziezy... Ale jednak, nie poddajgc sig setkom gletdowych
handlarzy, TSS zaczela od programow uzytkowych, a od
pewnego czasu w jej ofercie znalez¢ mozna rowniez gry.

Opisywaliémy juz gre Skarabeusz. Przypomnijmy, ze byta
ona polska adaptacja popularnej na Swiecie zabawy —
Scrabble, przeniesionej na Amige. Program byt dos¢ dobry, jak
na polskie warunki, oczywiscie, choc nie byt to pomyst nowy —
powstalo juz wiele wersji Scrabble, ale nie ma jeszcze zadnej
po polsku. Gra Masa Krytyczna, ktdrg mam przyjemnosc
oceniac, jest juz w pelni oryginainym pomysiem krakowskich
programistow.

Na poczgtek troche teoril. Kawatek uranu 235 o dostate-
cznej wielkosci, powyze] 1zw. wielkoscl krylycznej, wybucha
samorzutnie. Wybuch zapoczgtkowujg wszechobecne neutro-
ny z promieniowania kosmicznego, wywolujgce pierwsze
rozszczeplenia. Dale] proces rozszczepieh rozwija sie tafdcu-
chowo, podtrzymywany przez predkie neutrony wyzwolone w
trakcie rozszczepienia. W ciggu utamka sekundy reakcja
lancuchowa ogarnia catg mase pierwiastka, Gdy uranu 235
lub plutonu 238 jest mniej, niz wynosi masa krytyczna, wybuch
nie wystepuje. Tyle, mniej wiecej, mozna dowiedziet sie z
dos¢ stare), |jednak nadal aklualne| Mate] Encyklopedi
Przyrodniczej szukajgc hasta *masa krylyczna". Po naszemu
oznacza to, ze jgdra atomow mogg sie rozpadac na dwie lub
wiece| czesci, wyzwalajgc przy tym olbrzymie ilogci energii.
Pierwiastki o masie atomowe| wiekszej niz 90 moga rozpadac
sie samorzutnie, inne — pod dziataniem bombardujgcych jgdro
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neutrondw. Dla przyktadu, gdy wezmiemy kilka kawatkow
uranu czy plutonu, kazdy o masie mniejsze] od masy
krytycznej, | szybko je ztaczymy, to nawel nie poczujemy
zmiany slanu skupienia naszego ciata. Podobnie jak przy
uktadaniu ksigzek jedna na drugiej — gdy przekroczymy
pewng wysoko&¢, dolozenie jeszcze jednej moze spowodo-
wac, ze misterna budowla sie zawali. Réznica polega na tym,
ze jezell rozszczepimy jeden atom, to uwolnione w ten sposéb
neutrony bedg podirzymywac reakcje.

Co to jednak ma wspoinego z grag komputerowg? Otoz mozna
na tej podstawie wymyséli¢ niejeden program rozrywkowy. TSS
wykorzystata to, | oto efekl; Masa Krytyczna. Zasada zabawy
jest prosta. Pole gry stanowig réznego rodzaju plansze zlozone
Z polgczonych ze sobg kwadratowych "plytek” z "wytloczonymi”
okrgglymi otworami —od dwoéch do czterech. Gracze wkladajg
na przemian zetony czerwone i niebieskie do otworow,
Obowigzuje zasada, ze w jednej plytce mogg byc zetony tylko
jednego koloru — wybranego przez gracza. Wszystko jest w
porzadku do czasu wypetnienia wszystkich pdél na plytce.
Nastgpuje wiedy “reakcja” powodujgca rozrzucenie zetonow do
plytek sgsiednich. Jezeli spowoduje to, ze rowniez i tam plytka
zostanie zapelniona, reakcja sie powtdrzy. Trwa to do czasu,
az na planszy nie bedzie juz wypeinione| ptytki., W czasie
rozrzucania moze sie zdarzyé, ze cata czteropolowa plytka z
trzema niebieskimi zetonami zapelni sie czerwonym Zzetonem
wyrzuconym w wyniku reakcji na sgsiedniej plytce. W takiej
sytuacji wszystkie zetony stajg sie jednego — w tym przypadku
czarwonego — koloru | zachodzi reakcja.

Celem gry jest wyeliminowanie zetondw koloru przeciwnika
ze wszystkich plytek. Wymaga to strategicznego myslenia, ale
tez | szczescia. Piszgcy te slowa moze byé przykiadem, ze
ktadac zetony bezmyS$inie na losowych polach mozna wygraé
partie z komputerem... Jednak zdarza sie lo rzadko
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Gra jes! dos¢ weiggajgca, jednak wydaje mi sig, ze tylko na
poczatku. Potem, przy wirtualnym przeciwniku (czytaj: kompu-
terze), moze sig znudzi¢. Jest to niebezpieczenstwo przy
produkcji gier losowych w wersjach na komputery. Zapewne
Rubik nie zrobitby fortuny, gdyby ograniczy! sie do napisania
gry umozliwiajgcej ukladanie jego kostki. Ale c62 — komputery
to komputery i nie mozna wszystkiego na nich zaprogramowac.

Masa Krytyczna jest gra strategiczno-logiczng z elementami
edukacyjnymi, Z rzeczy bardziej przyziemnych mozna zazna-
czy¢, ze jest efektownie opakowana. W pudetku znajdziemy
przyzwoitg instrukcje oraz karteczke ujawniajgca sposob
uruchamiania programu tak, aby mozna bylo sobie pograc
{(program jest zabezpleczony przed nielegalnym uzytko-
waniem). Gdy pod rekg jest przyjaciel (przyjacidtka?), gra
umozliwia zabawg dwom osobom, a niezdecydowani mogg
wybra¢ rézne ksztalty plansz lub zaprojektowac wilasne. Masa
Krylyczna wymaga co najmniej 512 KB pamigci.

=2 MIGA,, ,
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Jak sie ogtaszac
w Magazynie AMIGA?

Ogfoszenia drobne

Ogloszenia drobne ukazujg sie na specjalnych stronach w
standardowej postaci — po dwanascie na stronie. Cena
jednego ogloszenia wynosi 350 tys. ziotych. Chcac opub-
likowaé lego typu ogloszenie, nalezy dokonaé wptaly na konto
Wydawnictwa (IX Oddzial PKO BP w Warszawie r-k 1599-
318121-136, nazwa rachunku: LUPUS Sp. z 0.0. Warszawa, ul.
Stepifiska 22/30), a nastepnie dolgczyé kopig przekazu do
kartkl z ogtoszeniem skladajacym sie z nagtéwka (np. nazwa
firmy albo nazwa produktu) o dtugoéci nie przekraczajgcej 15
znakow oraz tresci nie przekraczajgcej 450 znakow — i catosé
wyslac poczig do redakejl. Rzecz jasna zalatwic calg sprawe |
zaptaci¢é mozna takze na miejscu, w redakcji. Uwaga: nie beds
przyjmowane ogloszenia drobne w formie do reprodukeji — ani
w catosci, ani w czesci (np. znaki firmowe).

Przy planowaniu ogloszen nalezy wzigé pod uwage cykl
wydawniczy pisma oraz ewentualne opozZnienia pocztowe (gdy
zgloszenia zatatwiane sg drogg pocztows).

Computer Projekt s. c. WSPANIALA
W-wa, ul, Smuikowskego 1/3 OKAZ]A
(d- Spasowsiiago), pokd; 15 (parter) SWIETNE EMULATORY
. 15-10-10 300100 PROGRAMOWE NA AMIGE:
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Kodci Zoslaly Rzucone Twin Spark Soft

Twij Plerwszy Angielski Palladin
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NIE ZWLEKAJ. ZAMOW. NIE

Ponadto oferujemy komputery MARTW SIE. ZAPLACISZ PAZY
IBM PC 386,486 i bogate opro| | ODaIORZE
gramowanie w [ FNT ‘
33-342 BARCICE
B Serdecznie zapraszamy il BARCICE D.97 |
ATARAX PROGRAMY
POCZTA
Sprzedaz Wysytkowa
Katalogi gratis Bogaty wybdr gieripraograméw
po przysianiu zaadreso- uzytkowych na komputer Ami-
wanej koperty zwrotnej ga ( ponad 3.000 dyskietek )

| + znaczek (2.500,-)
| ( @ co pigly program gratis

® co tydzien nowosé

IBM PC/XT/AT @ szczegdiowy katalog wraz
ATARI XL/XE z krotkimi opisami pro-
COMMODORE C-64 S
AMIGA, ATARIST + (cena 17 tys. z, platne przy
komputery odbiorze)
ATARAX
| Sebastian Kajdan
05-100 Nowy Dwér Maz ul. Markiefki 33/32
ul. Chemikdw 7/15 wel. 75-22-47. 40-213 KATOWICE

godz 10-16
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TIPS & TRICKS

Anonsujemy dzi§ pewng zmiane w zasadach wy- |

nagradzania za sztuczki zamieszczone w “Ku-
ferku”. ChcieliSmy, aby byfo jak najlepiej, a przy
okazji nieco inacze] — stad propozycja wyna-
grodzeniaw naturze (czyliw dyskietkach). Niestety
—biurokracja okazata si¢ nie do przejscia, Podob-

no dyskietek nie da sie opodatkowac, a zatem ta |

forma wynagradzania przejS¢ nie moze. Aby jed-
nak Czytelnicy, ktdrych tricki zostang tu zamiesz-
czone, nie poczuli sie pokrzywdzeni — informuje-
my, ze poczgwszy od tego momentu zamiast czte-
rech dyskietek Autorzy otrzymajg ich rownowartosé
w ztotéwkach (i jeszcze nieco wiecej dla rownego
rachunku), czyli 100.000 zt. Zapraszamy do lektury
dzisiejszych sztuczek.

* Rozszerzenia pamieci

Eryk Cupiat

Gdy kilka lat temu pojawiia sig w sprzedazy Amiga 1000,
miala ona 256 KB pamieci RAM, Dzis coraz wiece| firm oferuje
Amigi 500 z pamigcig 1 MB, a Amiga 3000 sprzedawana jest
standardowo z 2 MB pamigci. (Amiga 4000 ma 6 MB RAM —
przyp. red.) Niemal wszystkie programy uzytkowe wymagaja
wigce] aniekell standardowe 512 KB, a zdarzaja sie i takie,
ktore dzialajg dopiero od 3 MB (np. X-Cad 3D Pro czy Vista Pro),

W tej sytuacji rozbudowa pamieci jest po prostu niezbgdna,
pozostaje tylko zdecydowaé, w jaki sposdb tego dokonaé.
Mozna to zrobié od wewnagtrz, na zewnatrz, drogo lub tanio —
kazde wyjscie ma swoje wady | zalety.

Amiga 500 jest wyposazona w dwa gniazda, ktore mozna
wykorzystac do rozszerzenia pamigci. W nowszych modelach
przewidziano tez odpowiednie miejsce na ptycie gidwnej.
Zacznijmy wigc od rozszerzenia na plycle: jest o rozwigzanie
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najtansze, gdyz kupujemy same kosci: 4 ukiady o strukturze 4
x 256, ktore kosztujg nas ok. 580 tys. Taka instalacja wymaga
jednak lutowania i nie pozwala na tymczasowe wylgczenie
rozszerzenia.

Drugie rozwigzanie to kupno rozszerzenia dotaczonego do
ztgcza umieszczonego pod klawiaturg. Rozwigzanie to jest nieco
drozsze, jednak duzo wygodniejsze i, co najwazniejsze, daje
nam mozliwos¢ rozszerzenia pamigci nawet do 2,3 MB.
MNajczesciej spotyka sig@ rozszerzenia korzystajgce z tego zigcza,
zwigkszajgce RAM do 1 MB (cena ok. 650 tys.) — ich instalacja
jest szybka, prosta i nie wymaga dyplomu z politechniki.

Innym sposobem rozszerzenia pamigci jest instalacja
twardego dysku (lub sterownika — przyp. red.) zawierajgcego
miejsce dla uktadéw pamieciowych lub tez specjalnego rozsze-
rzenia wykorzystujacego zigcze z lewej strony Amigi 500. Jest
to rozwigzanie drogie, jednak dodana w ten sposdb pamigé jest
bardzo szybka (Fast RAM od adresu $20000 — procesor ma do
niej bezposredni dostgp za posrednictwem szyny systemowej).
W ten sposob mozna rozszerzyc Fast RAM do pojemnoéci 8 MB.

Dostepne obecnie w Polsce dyski twarde o symbolu A590 |
pojemnosci 20 MB majg miejsce na 2 MB dodatkowe| pamigci —
koszt takiej przyjemnosci wynosi w granicach 4 min plus ok. 580
tys. za kazdy dodatkowy megabajt RAM. Samodzielne rozsze-
rzenie kosztuje w tej chwili w Anglii ok. 300 funtéw. Rozszerzenie
takie jest bardzo skomplikowane, wymaga bowiem zastosowania
wielu dodatkowych uktadéw sterujacych adresowaniem, nie
polecalbym go wiec przecigtnemu posiadaczowi Amigi.

Reasumujgc: Amige rozszerzy¢ warto, a czasem nawet
trzeba. Jeéli jednak ma to byé wytacznie komputer “rozryw-
kowy", to powinno wystarczy¢ dodatkowe 512 KB. Jezeli jednak
komputer ma sluzy¢ do celow graficznych czy muzycznych, to
radze zbierac juz teraz kazdy grosik...

** Sprawdzanie klawiszy specjalnych

bada, czy zostal nacisnigty lewy klawisz [Amiga]. Ta krét-
ka procedura poréwnuje zawartosé rejestru sprzetowego
SBFECO1 z wartoécig absolutng $33. Wartosé ta odpowiada
nacisnigciu lewego klawisza [Amiga). Mozna w ten sposcdb
sprawdzac takze to, czy zostaly nacisniete inne klawisze.
Ponizsza tabelka podaje pozostate wartosci, |akie przy
naci$nigciu odpowledniego klawisza znajdg sie w rejestrze

$BFECO1.

Klawisz | warto$éhex | wartosé dziesigtna

[prawy AMIGA] _sa1 4 |
ey AMIGA] $33 | 51

lCTRL ] e

uar) $37 55

[prawy SHIFT] $3D 81

Dewy SHIFT] $3F 83
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* Prywatne ikony dla leniuszkow

Marek Pampuch

Zapewne zlosci Was to, ze wszystkie ikony programow
napisanych w Amiga BASIC-u sg takie same (i to na dodatek
niezbyt ciekawe). Byé moze prébowaliécie je zmianié za pomoca
programu lconEd, ale okazalo sig, ze akural w tym wypadku byta
to praca daremna. Wprawdzie ikone uda sig zmieni¢ i nawet
zapisac, ale wystarczy najdrobniejsza zmiana w programie i
ponowne zapisanie go, by z powrotem program BASIC-owy miat
“fabryczng" Ikone. Problem ten mozna usungc w latwy sposob,
Wyslarczy po zmlanie ikony zapisac jg, a nastgpnie ustawic
odpowiedni bit protekcji dla zbioru *nazwa programu.info”.
Przypominam, ze bit protekcji ustawiamy rozkazem PROTECT z
Amiga DOS. Przykladowo, jesli nasz program nazywa sie
"moj_program", wowczas wyslarczy napisac:

PROTECT "moj_program.info* A

i to wszystko,

aK ja nie lubie tych myszy

Maik Jablonski

Jesli na ekranie pokaze sig requester, nalezy na to jakos
zareagowaé. Coz jednak zrobig, jesli nie lubi sig myszy, zwierze
zdechlo (czyta): mysz sig zepsufa) lub myszkuje aktualnie
pomiedzy dyskietkaml czy paplerami? W takim przypadku mozna
postuzyc sie klawiaturg. Jednoczesne nacisniecie klawiszy [lewy
AMIGA] i [V] daje ten sam efekt co kliknigcie myszka na "Retry”,
natomiast [lewy Amiga] i [B] odpowliada kliknieciu “Cancel”.

AMIGA Magazin 11/1987 |

Tum, Marek Pampuch

* Mafe hard copy

Daniel Wicke

Korzystajac z procedury systemowe]| Grafic Dump mozna
wykonac kopie graficzng ekranu (hard copy). Jednak wielkos¢ tej
kopii jest automatycznie dopasowywana do wielkosci kartki (a
scislej biorac do wielkosci ustawionej marginesami w “Preferen-
ces"). Nie zawsze jest nam potrzebny az tak duzy wydruk.
Zmnigejszenie wydruku mozna uzyska¢ w bardzo prosty sposoéb.
Wystarczy zmniejszy¢ w "Preferences” prawy margines na przyktad
o polowe. Procedura Graphic Dump zmnigjszajgc szerokoscé
wydruku jednoczeénie odpowiednio zmnigjszy jego wysokosSc i w
ten sposdb otrzymamy mniejsze hard copy. Nie mozemy tu,
niestety, poda¢ konkretnych wielkosci, rézne drukarki bowiem w
rézny sposob reagujg na takie dziatanie, Musicie sami, metoda prob
i bledow, dobrac wielkosci pasujgce do wszystkich wydrukow,

AMIGA Magazin 11/1987
Tlum. Marek Pampuch
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*Komenda RUN a CLI

Tomek Chmielewski

Niektére programy po uruchomieniu z CLI blokujg to okno
(np. IMPLODER). Gdy uruchomimy taki program piszgc:

HUN nazwaprogranu

CLlI nie bedzie zablokowane, ale nie bedzie rowniez
mozliwosci jego zamkniecia komenda ENDCLI. Aby pokonaé te
przeszkode, nalezy wpisac:

RUN »>¥Il: nazwaprogramu

i CLI mozemy zamkna¢ bez problemu.

* Wiele hafasu o nic

Jak wiadomo, wentylator do A2000 jest wyjatkowo gtosny
(Jakby to powiedzieli Niemcy: “Lufter do luftu" — przyp.
ttum.). Wentylator ten nie jest jednak produkowany przez
firme Commodore, ale zakupywany przez nig w niemieckiej
firmie Papst.

Firma ta |Jest producentem takze i innych,
mniej glosnych, wentylatoréw o identycznych wymiarach |
rozmieszczeniu otwordw na srubki. Sg one jednak dwukrot-
nie drozsze, dajg nieco mniej powietrza | przystosowane sg
do napigcia 220V. Z tym ostatnim problemem mozna sobie

| tatwo poradzi¢ podiaczajgc wentylator przed zasilaczem. A

oto opis pozostatych danych technicznych tych wentyla-
toréw:

Typ | Wydajnod¢ [mA¥h] | Glodnosé (dB] | Zasilanie w AMIDZE
[B312M | 48 ' 4 12V, staly
8550 50 | 30 220V:nianny
B550N ar ' 24 220V, zmienny
fasaon | 0 __ 18 220V, zmisnny

Préba zmnilejszenia obrotéw wentylatora za pomoca
potencjometru spowodowata jedynie zmniejszenie doptywu
powietrza. Halas pozostal taki sam. Obecnie w swojej
Amidze 2000 (bez kart rozszerzen) mam zamontowany
wentylator model BBBON. Mimo mniejszej wydajnosci, nie
powoduje on przegrzewania sig Amigl.

Wedtug moich pomiarow temperatura w okolicy zasilacza
wzrosla tylko o 5 stopni (a co bedzie, jak zainstaluje sobie
kolega kartg turbo? — przyp. ttum.). Za to prawie wcale nie
stychaé wentylatora.

AMIGA Magazin 2/1889
Taum. Marak Pampuch
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TANIE |
LEGALNE

Do wielu programow Public Domain dotgczane sg
kody Zrodiowe. Nawet sama obserwacja takiego
kodu moze wiele nauczy¢. Ponadto, takie kody sg
pieknym polem dla eksperymentow. Pamietajcie
jednak, ze przy zmianach NIE WOLNO usuwaé
danych o autorze pierwotnego programu, przy
wykorzystaniu zas zmienionej przez siebie proce-
dury winnych programach NALEZY zaznaczy¢, ze
wykorzystano fragmenty programu autorstwa X, Y,
Z, nawet jesli po Waszych zmianach pozostato
zniego jedynie 10 procent

FISH DISK 546

2 VIEW — Kolejna procedura uzytkowa do obrobki obrazdw zapisanych w
standardzie IFF, “Rozumie” wszystkie slandardowe tryby graficzne i
ma interfejs ARexxa. Nazwy obrazdw mogg byt wpisane z klawiatury
lub wybrane z listy. Wymaga systemu operacyjnego w wersji 2.0,
Wersia 1.11. [Program i kod Zrédiowy. Autor: Dave Schreiber.]

BUDGET — ... pomaga Ci w prowadzeniu kasy domowej. Wersja 1.3.3.
(rozszerzenie wersjl 1.3.2 z dysku 452). [Program. Autor: Le Lay
Serge Camille.]

DISKPRINT — sluzy do tego, aby drukowad etykietki na dyskietki 3.5 | 5.25
| cala. Oprocz tych dwoch wielkoscl | mozliwosel wezylywania
| katalogu peina wersja DiskPrint ma tez opcie zapisywania na dysk
polowych etykiel, celem ewentualnych pozniejszych poprawek.
Dostgpna jest w wers|l anglelskie] | niemieckiaj. Wersja 3.1.2.
(rozszerzenie wersji 2.7.2 z dysku 452). [Program SHAREWARE. |
Autor: Jan Geissler.] |

DSOUND — Odtwarza sample w formacie 8SVX bezposrednio z twardego
dysku. W zwigzku z tym Wasz utwdr muzyczny moze byé
teoretycznie nieskonczenie diugi. Wersja 0.91. [Program | kod
#rédhowy. Aulor: Dave Schreiber.] |

| ICONS — Dwa przykiady ikon o bardzo wysokiej jakoscl. Plerwszy z pakietow

| zawiera barwne ikony uzywajace oémiokolorowego Workbencha
(system 2.0). Drugi pakiel zawiera wiele on uzywanych przez
czierokolorowy Workbench. Jako “premia” dotgczone jest tez kilka
ikon stworzonych za pomocq ray-tracingu. [Zbidr kon. Autor:
Kenneth Jennings.]

WBLINK — Oferuje funkcje, o kidre] marzy wielu ulytkownikdw. Po
uruchomieniu na ekranie Workbencha pojawia sig Ikona “Applcon®,
Za pomocg schowanego pod nig programu mozna kgezy¢ zblory
danych lub katalogi. Domyéinie ustawiony jest na prace w systemis
2.0. Wersja 1.0. [Program | kod Zrodiowy. Autor: Dave Schreiber.]
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EASY EXPRESS — Sensowny program uzytkowy dla posiadaczy asemblera
"ABBK" (autorstwa Charliego Gibbsa) i programu BLink (The Software
Distillery). Dane w stosie zostaja ustawione wedlug pewnej zasady,
Caloée obstugiwana jest 2a pomoca myszki, co znacznie przyspiesza
prace. Takze przy obribce zbiordw typu “object” Easy Exspress
| Znaczgco utatwia prace. [Program. Autor: Juha Lindfors.)

FINDNAME — ... zostal wymyslony dla pracy z danymi w lormie skryplu.
Mozna testowad zawartost zbiordw typu Device, Libraries, a takze
zadan (taskow) systemowych, Szukanie nastepuje przez podanie
nazwy. Wersja 1.0. [Program | kod Zrodiowy w asemblecrze. Autor:
Praben MNialsen.]

i MMB SHIFT — Uzytkownicy myszek z irzema przyciskami prakiycznie nie
mogg na Amidze wykorzystywat Srodkowego klawisza. Ta pro-

[ cedura shuzy pomocg. MMB Shift zajmuje jedynie 166 bajidw w
pamigci | pozwala na uzywanie tego przycisku jako kiawisza
[SHIFT]., Pomaga to na przykiad w wybraniu kikku ikon na raz.
[Program | kod Zrodlowy w asemblerze. Autor: Praben Nielsen.]

POWERSOURCE — Ulalwia programistom definiowanie menu i gadzetow. |
Poprzednia wersja znajduje sig na dysku 475 (pod nazwa Gadget
ED). Mozna pracowaé za pomocq Power Source zardwno na kodach
Zrodiowych w C, jak | w asemblerze, a calodé jest sterowana za
pomoca myszki, [Program i kod zrédiowy. Autor: Jan van der Baard. )

RMBSHIFT — Odwroinoéé opisanego powyzej MMB Shift. Obkiada
dodatkowo prawy klawisz myszki funkcig kiawisza [SHIFT]. Takze i
\a procedura jest niewielka—zajmuje zaledwie 174 bajty. Wersja 1.0
[Program | kod Zrodiowy w asemblerze. Autor: Preben Niglsen. ]

VIDEOMAXE — Prawdziwi fani video na pewno beda zadowoleni z mozliwosei
szybkiego zorentowania sig w posiadanych przez sieble kaselach
video, VideoMaxe pazwala na komfortowe zarzgdzanie tymi kasetami,
umozinmdajgc migdzy innymi stworzenie spisow alfabetycznych,
Wersja niemiecka — dzala tylko na Amigach pracujacych w systemie
PAL. Wersja 3.0. [Program. Autor: Stephen Surken, |

VIEW — Kolejny wyswietlacz tekstu dia Amig z systemem operacyjnym 2.0,
Posiada takze funkcje przeszukiwania tekstu | file requestery. Wersja
1.3 (rozszerzenie wersfi 1.0 z dysku 504). [Pragram i kod zrodiowy.
Autor: Jan van dem Baard.|
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FREE PAINT — Interesujgcy program do ryscowania, ktdry praktycznie
niewiele rozni sig od programu komercyjnego DPaint, a dodatkowo
ma jeszcze kilka wiasnych funkcji. Wersja 35z. [Program. Autor:
Stefan Guenter Boldori.]

LABELMAKER — Program do drukowanla na etykietach z foli sa-
mopezylepnej na dyskietki 3.5 cala. Wersja 1.5, [Program | kod
Zrodlowy. Autor: Stafan Guenter Boidor.]

MAMBAMOVE — Kolejna realizacja znanej od dawna i lubianej gry. Sterujesz
wgzem, kidry porusza sig tylko w polu gry i zjada jabika (przez co staje
sig coraz dluzszy). Jesll “nadziejesz sig” na sciane Iub na swoje
“wiasne” cialo — przegrywasz. [Gra | kod Zrodowy. Autor: Stefan
Guenter Boldorf ]

MULTHINSTALL — Instalacja nawet du2ych pakietéw bedzie za pomocs tej
precedury dziecinng zabawg. Muftiinstall jes! obslugiwana za
pomocy whasnego zestawu rozkazéw. podobnych jak rozkazy CLI, |
nawe! malo zaawansowanym poczatkujgcym uzytkowndkom wy-
raZnie ulatwi prace przy instalacjach, Wersja 1.0. [Program | kod
Zrodiowy. Autor; Stefan Guenter Boldort.|

SANDGLASS — Program len powoduje, ze wskaznik oczekiwania (Busy
Painter) nie pozostage w bezruchu, SandGlass powoduje, ze Busy
Pointer pojawia sie w postaci klepsydry z przesypujacym sig piaskiem.
Program dziaka tylko z systemami operacyinymi do wers|| 1.3 wiacznie.
Wersja 1.0. [Program i kod zrodiowy. Autor: Dirk O. Remmeit |

TG — Zaden graficzny Interlejs uzylkownika, o ile taki jest w programie, nie
pojawi sig bez procedury “Oczka®, gdy zainstalujesz TG, nawet jesh
nie wiesz, w jaki sposdb sig to robl. TG olwiera male okno, w kidrym

| znajduje sie para oczu. Oczy te poruszajq sig zgodnie 2 ruchem
myszki. [Program | kod Zrodlowy. Autor: Thomas Geib.| |
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| BUGS — Uwagal Wiele malych zwierzatek zalggnie sig na Waszym ekranie,
a na dodatek beda sle one bezustannie mnozyé, Zarcik, nie majgcy
zadnych nieprzyjemnych konsekwenc|l. [Program i kod zrodiowy w
jezyku Modula 2. Autor: Robed Brandner.]

FFEX — Fast Fractal Exploration Set wigze sig z wynalezionymi przez Benoita
Mandelbrota (od redakeji: Polak, ale niestety nie kwalifikuje sig do
naszego mini-konkursu) fraktalami (zwanymi z niemiecka “aplel-
maenchen”). Oprécz mozliwosci zastosowania rdznych rozdziel-
czoscl | wialu algorytmow pozwalajacych na tworzenie fraktali z duzg
szybkosclg, program pozwala rdwniez zapisywaé | czytac z dysku
fraktale jako cbrazki w formacie IFF. Do kodu Zrodiowego dolgczone
s§ moduly zapisywania | odczytu w formacie ILBM, a takze sposdb,
w jaki nalezy uzywac requesterow ARP w jezyku Modula 2. Wersja
4.0. [Program i kod Zradiowy w jezykl Modula 2. Autor: Roben
Brandner.]

FONTLIST — Ten program pozwala na pelng obshge zalnstalowanych na
Amidze czcionek. Kroje pisma s wraz z nazwami | przykiadowym
tekstem we wszystkich zainstalowanych wielkosciach wypro-
wadzane na drukarkg. [Program | kod 2rodiowy w jezyku Modula 2.
Autor: Robert Brandner,]

M2ICONS — Kilka Ikon stworzonych dia kompilatora Moduli 2 (wersja 4.0).
Dolgczony jest program pomocniczy pozwalajgcy na latwg instalacje.
[Zbior ikon wraz z programem instalacyjnym. Autor: Robert
Brandner.]

MOUSEMAGIC — Zarcik, kidrego dziatania nie bedziemy Wam zdradzac.
| Lepisj przekonajcie sie sami. [Program | kod rodiowy w jezyku
Modula 2. Autor: Robert Brandner )

| REVERSI— Kolejna wersja dobrze znane] pod nazwg Othello gry, w kidre] tym

razem otrzymulesz inteligentnego komputerowego przeciwnika.

[Program | kod Zrodiowy w jezyku Modula 2. Autor: Robert Brandner.]

VERSEWISE — Program ‘przeszukuigcy” Biblig, za pomocy ktdrego

uzytkownik moze znajdowac okredlone akapity tekstu. Wersja 1.0.
[Program. Autor; Bruce Gerdees.]

BEBOPDEMO — Wersja demonstracyjna gry komercyjne] BeBop N Drop
(graficzna lamighéwka w rodzaju klasycznej Tetns). Takze i w tej grze
musicie ukladac pokrgcone czesci w rzadki, a wypelnione rzgdki
znikajg. W BeBop mamy 77 poziomow gry | ponad BOO “kamieni”.
Ponadlo gra ma ponad 450 kilobajléw digitizowanych d2wigkow |
zastosovwano w niej kilka interesujacych efektdw. [Wersja de-
monstracyjna gry. Autor: Wayne Philips.]

ICALC — ...jest kalkulatorem dia liczb zespolonych z wieloma pozylecznyim
funkcjami. Wersja 1.1 (rozszerzenie wers|l 1.0 z dysku 472).
[Program | kod Zrodiowy. Autor: Martin Scott.)
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ARTM — Amiga Real Time Monitor wekazuje na stan systemu | pozwala na
' ingerencie w nlego. Dotyczy 10 na przyklad zadan (task), okien,
| urzadzen (device), bibliotek, przerwan, wektoréw, czcionek, pamigci,
sprzetu | wielu innych spraw. Dzigki fatwej obsludze znajgey nieco
system uzylkownik moze wprowadzac dowolng zmiang. Wersja 1.3
(rozszerzenle wersfi 1.0 z dysku 327). [Program SHAREWARE.
Autorzy: Dietmar Jansen i F.J. Mertens.]

CWEB — Programy uytkowe dia programisidw, CWeb dzieli duze programy
na mniejsze | bardzie| czytelne moduty, zas za pomoca “Ctanglr”
mozna z powrotem polgczyé te moduly w zrozumiaty dla kompilatora
calogé. Program Cveave tworzy listingi, kidre mozna dalej obrabla¢
za pomocs programu TeX. Wersja 2.0. [Program | kod Zrodiowy.
Autorzy: Donald Knuth | Silvio Levy. Tlumaczenie na niemiacki:
Carsten Steger.)

TOOL MANAGER — Za pomocg Tool Managera mo2na Zardwno progranyy
Workbencha, jak i CLI wsung¢ do menu Tool Workbencha 2.0

Wymnagany system operacyjny 2.0, Wersia 1.5 (rozszerzenie wersji
1.4 z dysku 527). [Program | ked Zrodiowy. Autor: Stefan Becker.]
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WB GAUGE — Patrzac na liczne nowe mozliwosci Workbencha 2.0

uzytkownicy byé moze zauwazyli, ze o czyms zapomniano. Znikla
beleczka pokazujgca. ile zostalo wolnego miejsca na dysku (z lewe|
strony okna). WB Gauge spleszy z pomocy | pozwala na uzywanie
tego gadzelu tak2e | uzytkownlkom nowego systemu operacyjnego.
Wersja 1.2 (rozszerzenie wersii 1.0 z dysku 417). [Program. Autor:
Jean-Michel Forgreas.]
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GNUPLOT — Interaklywny program do rysowania wykresdw danych | funkcji,
kitry rozpoznaje duly liczbe urzadzen wprowadzania danych. Z
nowych cach wymienmy obsluge PostScriptu | ulepszony graficzny
interfejs uytkownika. Wersja 3.0 (rozszerzenie wersji 2.0 z dysku
526). [Program | kod Zrodlowy. Autorzy: Thomas Williams, Collin
Kedley | inni.]

TASKPRI — Ten rozkaz CLI pozwala na ustawianie paorytetdw i jest zgodny
zardwno Z systemem w wersji 1.3, jak | w wersji 2.0. [Program i kod
Zrodlowy w jezyku C. Autor: Steve Anderson.]

TSF SUITE — W tym katalogu znajdziecie wiale procadur uzytkowych
utatwiajgcych prace ze stacjami dyskéw TEAC w slandardzie SCSI,
[Program. Kod Zrédiowy dostepny u autora, kiorym |est Harvey
Taylor,)

24BIT-TOOLS — Podkatalog "24bilTools™ zawiera trzy programy sluzace
do przekszialcania obrazkdw 24-bitowych na rone formaty.
IFF24TO8 przektada je na format oSmiobitowy IFF, Pro2BMP
konwertuje je na profesjonalny format .BMP firmy Microsoft, zas
Pro2IiFF przekiada obrazki dwudziestoczierobitowe .BMP. na o
wiele bardziej uzyteczny format IFF. [Program i kod Zrodiowy.
Autor: Dallas Hodgson.]

ADDMENU — ... moze dodad do Tools-Menu Workbencha 2.0 nieograniczong
Hos¢ repertuarow (nawel “tymczasowych'). Program mozna uru-
chomié zardwno spod Workbencha, jak | 2 poziomu CLI Wersja 1.54.
Rozszerzenie wersji 1.50 z dysku 501. [Program. Kod Zrédiowy
dostepry u autora, kidrym jest Nic Wilson.]

AUTOCLI — Procedura zostala napisana jako “nastepca” znanego POPCLI |
mote bez problemdw wspdipracowat takze z systemem opera-
cyjnym 2.0 araz z kartami turbo, Prezentowana wersja zawiera wisle
opcji, kiore mogg byé przylaczone zgodnie z zyczeniami uiyt-
kownika. Wersja 1.99n. Rozszerzenie wersji 1.99d z dysku 501.
[Program. Autor: Nic Wilson.]

FAFF — Jest to dokladny opis formatu FAFF (Fast Advantage File Format) w
warsji 2.0, czyh formatu danych uzywanych przez programy firmy
Gold-Disk: “Proffesional Cak”, “The Advantage’, ‘Office Calc” |
*Office Graph”. [Zbidrtekstowy. Autor- Michal Todorovic (Gold Disk).]

ROADROUTE - Program oblicza najkrilsze polgczenie drogowe
pomigdzy dwoma miastami, przy czym mozna podawaé miasta,
ktore bedg lezaly na trasle przejazdu. Prezentowana wersja
obejmuje cale Niemcy (lacznie z bylg NRD) i 2276 miejscowosci,
a takze kilka migjscowoéei za granicg Niemiec. Miejscowosci te sa
polgozone ze sobg siecig 55655 drdg. Jezeli nie znajdziesz w bazie
danych jakiejs miejscowosci, mozesz jg dopisac. Po wpro-
wadzeniu danych program oblicza najkrolsze | najszybsze
poigczenie. MoXliwy jest wydruk rozwigzania na drukarce.
Program wymaga 1 MB pamigci. ([Program. Autorzy: Jim
Butterfield, Guenter Kirrbach.]

SYSINFO — Jesli potrzebujecie peine| informac)i o Waszym systemis,
wowezas musicie skorzystaé z procedury Sysinfo. Po jej uru-
chomieniu, oprdcz numeru wersji systemu opearacyjnego, poznacie
takze iloé¢ dostepnej pamigci oraz wszystkie przylaczone stacje
dyskdw. Sysinfo pozwoli Wam take poznaé nazwy réznych
zainstalowanych w komputerze ukladdéw scalonych, a takze
przeprowadzi test szybkodcl komputera | porowna Wasz kamputer z
innymi modelami Amigi. Ta dosyé znana juz procedura zostala
gruntownie przerobiona — zgodnie z 2yczeniami uzytkownikow.
Wersja 2.40. Rozszerzenie wersjl 2.22 z dysku 522, [Program. Autor:
Nic Wilson )
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AMASTERMIND — Amigowska wersja populame] gry Master Mind. Zadaniem l
gracza jest odgadnigcie okreslonej kombinacji barwne), na
podstawie danych “cyfrowych® o polozeniu poszczegoinych
kolorow. AmasterMind zostal napisany w AMOS-ie i umozliwia
zgadywanie kombinacji od 3 do 10 kolordw, Wersja 1.1, [Program
SHAREWARE. Peiny kod Zrodiowy |est dostgpny u autora,
kidrym jest Andrew Kreibich.]

IFSGEN — Program do tworzenia frakiall, dziatajacy na podstawie koddw IFS
(terated Function System). Dzieki temu, napisanemu w AMOS-ie
programowl, wykorzystujgc starowanie za pomocg myszki —nawet
poczgtkujgey uzytkownik moze eksperymentowac z tworzenkem
whasnych fraktali. Dofgczone przyidady daig dobry przegigd mok-
liwoscitego programu, Wymagany jest minimum 1 MB pamiec:. Wersja
2.1 (W tej wersji nie ma mo2liwoéci zapisu na dysk. Aby zapisac swo-
je frakiale, musicie zakupi¢ komercyjng wersje 3.0.) [Program
SHAREWARE. Pelny kod Zrodlowy jest dostepny u autora, kidrym jest
Andrew Kreibich. UWAGA: Aby otrzymaé kod Zrodiowy, nalezy byé

| zarejestrowanym posiadaczem komercyjnej wersji programu,)

LANDMINE — Amigowska wersja popularne| gry, spotykanej na komputerach

| z8 Srodowiska MS-DOS (Windows). Nalezy wykryé polozenie bomb,
korzystajac z przedstawianych przez komputer cyfrowych oznaczen
bliskoscl miny. Jedli sie dobrze pomysli, wowczas moina ryzyko
wybuchu sprowadzic do minimum, i w ten sposdb ukonczyé gre. Gra
jest naplsana w AMOS-le | wymaga 1 MB pamigci. Wersja 1.0,
[Program SHAREWARE. Peiny kod Zrodiowy jest dostepny u autora,
kidrym jest Perry Rosenboom.]

| LANDSCAPE — Za pomoca Landscape moina w latwy sposdb tworzyd
krajobrazy ziloone z fraktali, kidrych wyglad zalezy od ustawienia
wielu parametrow. Sa to miedzy innymi wartoéci dia wzgorz, wody,
drzew(!), sniegu, plasku | “oéwiellenia®. Obliczenia mogg byé
wykonywane na plaszczyznie lub w przestrzeni tréjwymiarowsj, a
wynik wyswistiony na ekranie w réznych rozdzielczodciach, Proste
obrazy w niskie| rozdzialczoscl sq gotowe juz po paru sekundach,
nalomiast skomplikowane krajobrazy w HiResle moga byé liczone
nawel do 30 minul. Wersja 1.1 (bez moziiwosci zapisu na dysk).
[Program SHAREWARE. Pelny kod zrodiowy jest dostepny u autora,

| Kidrym jest Andrew Kreibich UWAGA: Aby otrzymad kod Zrddiowy,

| trzeba byc zarejestrowanym posiadaczem komercyjnej wersji
programu.

LVD — Dosy¢ dobry program antywirusowy ze specjainoscia — wirusy
doklejalace sig do zblordw (link-virus). Przed uruchomieniem
kazdego programu LVD sprawdza, czy nie jest on zarazony. |
Rozpoznaje 25 wirusow typu link. Wersja 1.61. (Od redakcji: Autorem |
jest jeden z najbardziej znanych tworcow programdéw anty-
wirusowych). [Program, Autor: Peter Stuer.]

| SUBATTACK — W tgj grze (takze napisane] w AMOS-ig) musicle zatopi¢ za
pomocy lorped przeplywajgce obok statki, Choé plyng one ze stalg
szybkoscia, jednak mogq niespodziewanie zmienié kierunek, a
zatem gra wymaga pewnego oka | wprawy w posiugiwaniu sig
myszkg. Wymagany 1 MEB pamigci. Wersja 1.0. [Program |
SHAREWARE. Peiny kod Zrodiowy jest dostepny u autora, kidrym
jes! Perry Rosenboom.]
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EASYCOLOR — Prosty program pozwalajgcy na zmiang aklualnej palety
barw. Po uruchomieniu otwiera on male okno, w ktdrym, w podobny
$posob jak w “Preferences”, mozna wprowadzic wszystkie zmiany za
pomocg myszki. Wersja 1.1, [Program | kod frodfowy w asemblerze.
Autor: Praben Nielsen.]

FED — Edylor heksadecymalny do obrébki danych zapisanych w postaci
binarne|. Program daje miedzy innymi mozliwosé zapisania
wezylenych danych binamych jako kodu zrédiowego, przy czym

| “rozumie” takie jezyki programowania jak asembler, BASIC | jezyk
C. Wersja 1.1. [Program. Autor: Thomas Jansen.]

FLASHCOPY — Jest to program kopiujgcy wykorzystujacy wislozadaniowost
Amigl. Pracuje zardwno w trybie DOS-Copy. jak | Nibble-Copy.
Sredni czas wykonania kopli dyskietki wynosi tylko 75 sekund,
Wersja 0.9. [Program. Autor: Thomas Jansen.]

i HPMODE — Niektdre funkcie drukarki atramentowej Hewlett Packard
DeskJet500 sa niemazliwe do wykorzystania przy ustawieniu tej

| drukarki za pomocg “Preferences”. Procedura HP mode pozwala na
fatwe ustawienie czcionek | atrybutow DeskJeta, a takze na
korzystanie z rozkazow specyficznych dia tej drukarki. Wersja 1.0.
[Program. Autor: Daris Ballard.)

RMBSHIFT — ...pozwalana uzywanie prawego klawisza myszki jako klawisza
[SHIFT). Jednoczeénie repertuary (menu) rozwifane dalej sa
obslugiwane jak dolychczas (tez za pomocg prawego klawisza
myszki). Podwdjna funkecja klawisza okazuie sie bardzo uzyteczna
wowczas, gdy przykladowo choemy wybraé jednoczesnie kilka lkon
zWorkbencha. Mozna ‘czasowo" zamrozié¢ dzialanie RMBShift poto,
aby prawy klawisz myszki dzialal “normalnie’. Wersia 2.0 (roz- |
szerzenie wersji 1.0 z dysku 547). [Program | kod Zrodlowy w
asemblerze. Aulor: Preben Nielsen,)

THEAS‘IPACKAGE — Wyglada to na catkiem niezly emulator Commo-
dore 64. Za pomocy specjainego kabla (do nabycia w firmie
| QuestTronix) mozna wykorzystywaé z tym programem sprzet
| Commodore 64 (na przyktad stacjg dyskow lub drukarke). |
Wigkszosc oprogramowania C64 dziata bez zarzutu, jest 1akze
motiiwe bezproblemowe koplowanie zbiordw danych (na przy-
klad tekstowych) pomigdzy Amigq | C64 (w obie strony). Wersja
2.0 (rozszerzenie wersji 1.0 z dysku 379). [Program. Autor:
CliffDugan (QuestTronix).}
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| ASMONE DEMO — Wersja demonstracyjna rozwiniglego komercyjnego
pakietu asemblera "ASM One”. Dzlataja tu wszystkie funkcje (poza

I zapisem). Wsrod funkell mozna wyrtzni: edytor, makroasembler,

| monitor (nie nalezy mylc z monitorem ekranowym — przyp. thum.) i
debugger, Obsluga programu zaréwno z klawiatury, jak | za pomoca
myszki. Dolaczonych jest duzo udokumentowanych danych przy-
kiadowych, Wersja 1.02. [Wersja demonstracy|na programu. Autor:
Rune Gram-Madsen (DMV Veriag).]

SCHEME2C — Kompilator jgzyka Scheme twarzacy kad zrodlowy jgzyka C.
Tak utworzons zbiory moga by¢ nastepnie kompilowane dowolnym
kompéatorem C. W zwigzku 2 wielkoscig lego programu zostal on
skompresowany, ale i tak musial zostaé rozdzielony na trzy
dyskietkl. Na tym dysku znaiduje sig kod Zrodiowy | instrukeje. na
dysku 557 — dane potrzebne do uruchomienia na Amigach
wyposazonych w procesor 68000, zas na dysku 558 — dane dla
Amig z procesorem 68020, Implementacie kempilatora na Amige |
przeprowadzit Mike Meyer, bazujgc na wersjl z 28 wrzeénia 1980, |
Autorem oryginainego kompilatora jezyka Scheme jest znana firma [
Digital Equipment Corporation. [Program i kod Zrddlowy. Aulorzy: |
DEC | Mike Meyer.)

I

VIRUSCHECKER — Nietrudno zgadngg, e chodzi o kolegny program majacy na
cely walke z wirusami, Program sprawdza boot-bloki dysideti, pamiec
oraz kika zbionéw danych, przewaznie zkatalogu devs:, Zajego pomoca
moina zainstalowad specjalny boolblok protegujacy. Program ma |
inlerlejs ARexxa. Wersja 5.30. [Program. Autor: John Veldthuis.]
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AUTOCENTRE — .. jest programem pomocniczym dla systemu ope-
racypnego 2.0, Podczas pracy w trybie overscan zdarza sig, ze okno
Workbencha o szerokosci 640 pikseli przesuwa sig za bardzo w lewa
strong. Autocentire ustawia to okno automatycznie we wiasctwym
polozeniu. Wersja 1.2. [Program. Autor: Colin Bell.]

DPATCH — Pozwala na zmiang fabrycznego ustawienia wielkosci okna w
programach DPaint 3.25 | 4.02 (w tryble overscan). Jest o dosyé
wazne, zwkaszcza wowczas, gdy chcemy odiworzyé tymi wersjami
DPainta animacije stworzone za pomoca innych wersjl (na przykiad
3.14), lub nawet animacje stworzone za pomocg innych programéw.
[Program. Autor: Colin Bell.)
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SCHEME2C — Kompilator Scheme tworzacy kod Zrodiowy w [ezyku C. Na tej
dyskietce znajduja sie dane | procedury potrzebne do zainstalowania go
na Amigach wyposaonych w procesor 68000. Dysk 556 zawlera kod
Zrochowy 1| objasnienia, na dysku 558 znaiziecie dane dla Amig z
procesorem 68020, Implementace kompdalora na Amige prze-

| prowadzil Mike Meyer, bazuige na wers|l 2 28 wrzesnia 1980. Autorem
| oryginainego kompilatora jezyka Scheme jest znana firma Digital
Equipment Corporation. [Program i kod zrociowy. Autorzy: DEC | Mike
Meyer.]

WARPSPEED — Ten mily programik pokazuje na ekranie biyskawicznia

| przesuwajgcy si¢ pojazd. Jes! to jeden z pierwszych programtw

napisanych w jezyku C przez znaneqo jur z dyskéw Fisha autora |

moze byé pomocny dia wszystkich innyeh kodardw poczatkujacychw

tym jezyku. Wersja 1.0. [Program | kod Zrddtowy w jezyku C.Autor:
Douwg Pelercsak ]

FISH DISK 558 _

BTNTAPE — Sterownik SCSI dla urzadzen tasmowych. Nazwa bierze sie z

rydz ni2 nic”, Programy moga byt dostepne z dowolnego urzadzenia
laSmowego, a za pomocq procedury pomocnicze) TAR — moina
| wykonywac kopie bezpieczenstwa. Aby jednak program speénit
[ swoje cele, nalezy sig zaopatrzyc w dowalny interfejs typu “SCSI
direct” (a to juZ nie jest Public Domain — przyp. tium.). Wersja 2.1
(rozszerzenie wers|l 2.0 z dysku 471). [Program | kod Zrodiowy.
Autor: Rebent Rethemayer.|

DISDF — ... wytacza denerwujace “sirzelanie” pustej stacji dyskietek. Program
moze byt uruchamiany zardwno z poziomu Workbencha. jak i Shalla
Imoze pracowat jednoczesnie nawel ze wszystkini stacjiami dyskow
(od df0: do df3:). Wykorzystuje zadanie trackdisk-device, Wersja 1.1
(rozszerzenie wersji 1.0 z dysku 531). [Program i kod zrodiowy.
Autor: Patrick F, Mistell ]

[

SCHEME2C — Kompilator Scheme tworzacy kod Zroclowy w jezyku C. Na tej
dyskietce znajduja sie dane | procedury potrzebne do zainstalowania
go na Amigach wyposazonych w procesor 68020. Dysk 556 zawiera
kod &rddiowy | objasnienia. na dysku 557 znajdziecie dane dia Amig
2 precesoram 88000, Implementacie kompllalora na Amige prze-
prowadzit Mike Meyer, bazujac na wersjl z 28 wrzesnia 1990
Autorem oryginalnego kompilatora jezyka Scheme |est znana firma
Digital Equipment Corporation. [Program | kod Zrodiowy. Autorzy:
DEC i Mike Meyer.]

zasady “better than nothing® — czyli w wolnym tumaczeniu: “lepszy |

FISH DISK 559

ADRESSER — Prosta baza adresowa. Umozliwia pofaczenia za pomoca
| modemu Z osobami “mieszkajgoymi® w 18] bazie. Mozna takze
wydrukowac nim etykiety z adresami, a takie przeszukiwac baze
wedbug zadanych kryteridw. Wersja 1.0. [Program. Autor: Jefi Kelly.]

APIG — Zewngtrzna biblioteka funkcji ARexxa, przypominajgca Rexx-
Amp.library. Biblioteka APIG pozwala osobom programujacym W
ARexxie na fatwy dostep do wigkszoscl rezydentnych funkcji 2
bibliotek Intuition library | Graphic.library. Wersia 1.1. [Biblioteka.
Autor: Ronnie E, Kelly.]

AQUARIUM — .. jest programem do przeszukiwania specyliczne| bazy
danych zawierajace) informacie o zawarioéc| dyskéw Freda Fisha.
Prezentowana wersja zawlera informacie o wszystkich dyskach
Fisha od nr 1 do 550. Oprocz lego dolgczone s§ dwa programy
pozwalajace na wiasnoreczne dopisywanie kolajnych nazw pro-
gramow z katalogu Frada Fisha. Oba noszg nazwe New Fish (wersja
2.6 autorstwa Silvano Oescha oraz wersja 1.13 autorstwa B.
Lennarta Ohlsona). Sam program [est w wersji 1.15. [Program. Autor
B.Lenart Ohison.]

REXXRMF — Kolejna zewngltrzna biblioteka funkeji ARexxa, kidra pozwala na
dostep do danych za pomocq "drzewa AVL" (*nieco” szybciej niz w
paskudnym DMA). Wersja 0.5. [Biblioteka. Autor: Ronnie E. Kelly.]
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FISH DISK 560

| BOOTX — Za pomoca BootX mozna sprawdzic, czy na dyskieice nie

wystepuje wirus. Oprécz zbadania kilkunastu nowych boot-blokow,
12 wersja potrafi dokiadnie sprawdzié pamigt komputera, jednak nie
ma mozliwosci sprawdzenia wirusow typu link. Dziala takze z
systemem operacyjnym w wersji 2.0. Wersja 4.02 (rozszerzenie
wersjl 3.80d z dysku 542). [Program. Autor: Peter Stuer.]

LLAMATRON — Prawdziwie "zwierzeca” gra. Sterujesz lama, kidra ma za

| STSCAN — ..

zadanie unieszkodliwic wszystkie inne “zwierzadla™ w przestrzani
migdzygalaktyczne). Gra ma ponad 100 poziomaw i nie najgorszy
dzwigk, mozliwosé gry we dwojkg b ze specialnymi ‘“kra-
snoludkami™. Wersja 1.0. (Rozszerzenie wersji o tym samym
numerze z dysku 541, Ta Smieszna numeracia wzieda sig siad, 2e
obie wersje razni tylko jedno: Wersia z dysku 560 dziala na
wszystkich Amigach, zas tamta teoretycznie tez chodzda, ale
“wariowafa”, jesh lej pamieci byle 512 KB.) [Gra SHAREWARE.
Autor: Jeft Minter.|

MUCHMORE — ... jest edytorem tekstowym, ktdry jes! najbardziej ulubionym
edytorem Freda Fisha i za jego pomoca powstalo najwigcej napisow
na dyskietkach tej serii PD. Moze pisat w czterech kolorach, z
nastgpujacymi atrybutami czcionek: wytluszczenie, pochylenie,
podkresienie i negatyw. Ma kilkanascie funkcjl, z kidrych przydala sig
szukanie okresionego znaku | mozliwost zatrzymania wydruku na
ekrania w dowolnym momencie. Wersja 3.0 (rozszerzenie wersji 2.7
2 dysku 378). [Program | kody Zrodiowe w jgzykach: Oberon i C.
Autor: Fridtjo! Sieber.)

jest programem pomocniczym pozwalajacym na wspoiprace
Amigl 2o skaneram typu Slemaens ST 400. Program mazna w latwy
spasob dopasowac do doweinggo innego skanera. kibry mote by¢
podigczony przez inferejs SCSI. Wersja 1.0. [Program | ked
Zrodiowy w jezyku C. Autor: Frank Christian Kruegel Sieber.]

| PPLIB — Biblioleka polrzebna prawle wszystkim tym, kiérzy chea napisat

program wspoipracujgcy z Power Packerem. Ladowanio skom-
presowanych danych w jezyku C lub w asemblerze przy wyke-
rzystaniu PPLib jest szybsze i prostsze. Wersja 35.255 (rozszerzenie
wersjl 34,2 z dysku 414). [Biblioteka | kod zrodiowy. Autor: Nico
Francois.)

PPMORE — Najnowsza wersja znane| procedury do wyswietlania tekstow.
PPMore czyta dane zardowno napisane “normainie”, jak i skom-
presowane za pomoca Power Packera, Wersia 2.0 (rozszerzenie
warsji 1.8 z dysku 542). [Program. Autor: Nico Francois.)

| PPSHOW — PPShow pokazuje obrazkl, Zardwno te, zapisane w Sposth

| REQTOOLS —

2wykly, jak i te, ktdre zostaly wezesnie] skompresowane za pomoca
Power Packera. Te ostainie zostajg rozpakowane automatycznie
podcras wezylywania. Wersja 2.0 {rozszerzenie wersji 1.2a z dysku
542), [Program, Autor: Nice Francois. ]

Za pomocq tej biblioteki obstuga standardowych requesterow
ZOStaje Uproszczona w znacznym stopniu,  Ponlewaz jest ona
stworzona zgodnie z *wytycznymi Commodore dla programistaw™ —
umozliwia takze prace z requesterami systemu 2.0. Wersja 1.0a.
[Biblicteka | ked Zrodiowy. Autor; Nico Franceis.]

| SUPERDUPER — Jesli choacie kopiowat duzg liczbe dyskietek, wowczas

bgdzie Wam polrzebny szybki program kopiujgcy. Super Duper
potrafi wykonad 4 kopile w clagu zaledwie 36 sekund. Kopiowania z
weryfikacis trwa 67 sekund (dla jedne] stach dyskdw) lub nawe! 34
sekundy (przy kazdej nastepne) kopi). Wersja 2.0 (ulepszenie wersjl
1.0 z dysku 488). [Program. Autor: Sebastiano Vigna.]

TOOLSDEAMON — Za pomocg ToolsDeamon mozna umiedcic dowolny |
program w repertuarze “Tools Menu" Workbencha 2.0. Wersja 1.0,
[Program. Autor: Nico Francois.)
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LISTY

Czy Istnieje mozliwos¢ uruchamiania programéw w jezyku AMOS bez
koniecznoscl wezytywania interpretera?

Oprécz zacytowanego prze-
ze mnie pytania przyszio do
redakcji jeszcze kilka innych
listow zawierajgcych podo-
bny problem. Tak. Oczywiscie
Istnieje taka mozliwosé, na-
lezy sie jedynie zaopatrzyc
w kompilator jgzyka AMOS,
ktory jest dostgpny na dys-
kach z oprogramowaniem

(Pawe! Wronski/Warszawa)

Dotychczas udato mi sie
zdoby¢ jedynie informacje, ze
taki program istnieje (wy-
stepuje on w spisach zachod-
nich dystrybutoréw oprogra-
mowania Shareware), lecz
nie miatem z nim blizszego
konlaktu., Postlaram sig zdo-
byé ten program i opisa¢ go
szerzej na famach naszego

Public Domain lub Shareware. | pisma.

Nie wiem, jaki wybrac model twardego dysku (0 pojemnosci co
najmniaj 40 MB), abym mogl go uzywac zarowno teraz 2 Amiga 500, jak
i pézniej z Amigg 2000. (...) Moim marzeniem |est wiec twardy dysk,
ktory bede mogl odigezyé od Amigl 500 | przytgczyé do 2000.

Niestety, nie moge Panu
jednak polecié w petni pozyty-
wnego rozwigzania Panskie-
goproblemu. O ile sam twardy
dysk moze byé¢ uzywany
zarowno z Amigg 500, jak i
2000 (i to niezaleznie od
typu), o tyle jest to prakly-
cznie niemozliwe, jesli chodzi
o sam kontroler. Wynika to z
faktu, ze zlgcze rozszerzenia
Amigi 500 nie ma swojego
odpowiednika w Amidze 2000,
a z kolei sloty na karty roz-
szerzajgce Amigi 2000 (stan-
dardu Zorro 1) nie wystepujg
w Amidze 500. Tak wiec be-
dzie Pan zmuszony zakupic
do Amigi 2000 kontroler zgod-
ny z Pana dyskiem od Amigi
500. Np. jeéli do Amigl 500
zakupl Pan dysk z kontro-

(Wojciech Wysocki/Krakdw)

lerem w standardzie SCSI, to
potem bedzie Pan musial za-
kupli¢ karte kontrolera SCSI
do Amigi 2000, aby taki dysk
podigczyé. Oczywiscie ist-
niejg urzadzenia typu expan-
slon-box, umozliwiajgce wy-

korzystywanie do Amigi 500 |

kart od Amigi 2000 (czyli
istnieje teoretyczna mozli-
wosé podigczenia od razu
kontrolera od A2000, kiéry
potem mozna po prostu
swobodnie zainslalowat¢ w
Amidze 2000). Nie jest to
jednak rozwigzanie zaleca-
ne ze wzgleddw ekonomicz-
nych. Cena expansion-boxa
moze byt poréwnywalna z
ceng samego kontrolera, co
czyni calg inwestycjg bez-
celows.

W jaki sposcb i jaka komenda moge zalozyé wiasny plik w katalogu

dyskowym?

Do tak postawionego py-
tania mozna by dodac drugie:
w jakim celu chce Pan za-
ktada¢ ten plik? Poniewaz
jednak nie zdobede w tej
chwili odpowiedzi na to pyta-
nie, to moge jedynie podac
kilka przyktadowych sposo-
bow zatozenia rozmaitych pli-
kéw na dysku. System opera-
cyijny Amigi (podobnie jak
wigkszos¢ systemow opera-
cyjnych) nie ma Z2zadnego,
konkretnego polecenia stu-
z3cego do zakladania plikow
dyskowych, poniewaz czyn-
nosc¢ taka nie mialaby sensu.
Pliki dyskowe zakladane sg
przez konkretne programy w
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{Piotr Twardowski/Zgbki)

celu przechowywania w nich
informacji. | tak np.: edytory
tekstu przechowuja w plikach
dyskowych pisany przez nas
tekst, programy graficzne

przechowuja w postaci plikéw

dyskowych dane opisujgce
Iworzone przez nas obrazy
graficzne, a programy baz
danych przechowujg w zakfa-

danych przez slebie plikach |

rozmalte Informacje groma-
dzone przez ich uzytkow-
nikow, Oczywiscie mogibym
w tym miejscu wymienié jesz-
cze wiele typéw oprogramo-
wania, ktére wykorzystuje za-
ktadane przez siebie pliki dys-
kowe do przechowywania roz-

bencha olwieram sobie Shella
(poprzez dwukrotne kliknigcie
myszka na ikonie Shell — lub
CLI w starszych wersjach
systemu). Gdy okienko Shella
sig otworzy, wpisuje polece-
nie ED PROBA, gdzie PROBA
to nazwa zbioru, kitéry chce
zalozy¢ na dysku. | zndw, aby
cala operacja si¢ powlodia,
muszg by¢ spetnione pewne
warunkl, a wiec: dysk z Work-
benchem nie moze by¢ zapro-
tegowany przed zapisem oraz
musze mie¢ odrobing wol-
nego miejsca na tym dysku. W
przeciwnym razie system ope-
racyjny Amigi poinformuje
mnie stosownym komunika-
tem o btedzie. Zakiadam jed-
nak, ze wszystko jest dobrze i
zalwierdzam wpisane polece-
nie wciskajgc klawisz [Re-
turn] (Enter). Po chwili, na
ekranie pojawia sie edytor ED
| widoczny kursor. Mozemy
rozpoczgc pisanie tekstu, np.
“Ala ma kota. a kot ma Ale.
Ala go kocha, a kot ja wcale".
Po zapisaniu tego tekstu na
dysk (w slarszej wersji edyto-
ra naciskamy klawisz ESC,
aby przejs¢ w tryb wydawa-
nia polecen, a nastepnie wpi-
sujemy literg X i wciskamy
[Enter], w nowsze] wersji
wybieramy opcje Save z me-
nu przy uzyciu myszki) w
pliku PROBA bedzie sig zna-
jdowat wpisany tekst. Wra-
camy do Shella (CLI). Mozna
to sprawdzi¢ uzywajac syste-
mowego polecenia TYPE,
sluzgcego do wyswietlania
zawartosci plikow teksto-
wych na ekranie.

Piszemy wigc TYPE PRO-
BA — na ekranie powinien
pojawic sig tekst: “"Ala ma
kota ..." itd.

maitych informaciji.
moze do przykiadow:

Po uruchomieniu programu
Deluxe Paint Ill narysowalem
jakis obrazek, z menu File
(plik) wybieram opcjg Save
{przechowaj). Program zada-
je mi pytanie o nazwe pliku, w
jakim chce zapisaé mdj ob-
razek. Wpisuje nazwe i po-
twierdzam, uzywajgc myszki,
golowos¢ dokonania zapisu.
Jezeli oczywiscie na dysku
znajduje sig¢ wymagana ilogé
wolnego miejsca oraz (w przy-
padku dyskietki) nie jest za-
broniony zapis poprzez za-
protegowanie, to po krotkiej
chwili mé] obrazek zostaje
zapisany na dysku pod po-
dang przeze mnie nazwg.
Jezeliteraz wyjde z programu
graficznego do Shella (CLI) i
uzyje np. polecenia LIST, to
wsrod wyswietlonych na ekra-
nie plikoéw powinien znalezé
sig zapisany przed chwilg ob-
razek. Jesli teraz chee spraw-
dzi¢, czy obrazek ten sig
faktycznie prawidlowo zapi-
sal, to po ponownym urucho-
mieniu Deluxe Painta wyble-
ram w menu File opcje Load
(zataduj). Po krotkiej chwili w
okienku pojawig sie nazwy
plikéw dostepnych w danym
katalogu dyskowym. Wybie-
ram przy uzyciu myszki naz-
we uprzednio zapisanego pli-
ku | po chwili pojawia si¢ na
ekranie narysowany przeze
mnie obrazek.

Drugim przykiadem moze
byc plik tekstowy utworzony
przez program zwany edy-
torem tekstu. Najbardziej do-
stepnym edytorem na Amidze
jest systemowy ED znajdujg-
cy sig na dyskietce Work-
bench. Po zaladowaniu Work-

Przejde

W mojej Amidze mam stacje dyskow o podwyzszonej gestoéci zapisu.
Moge wigc uzywat w niej dyskietek HD (i formatowaé je na wigksza
pojemnosc). Niestety jednak dyskietki HD sg drogie. Kolega powiedziat
mi, ze moge tez uzywac dyskietek 2DD jako HD, i ze w tym celu
wystarczy w takiej dyskietce zrobi¢ dodatkowy otworek, Sprobowalem
tak robic, ale czgsto mam bigdy zapisu. czy cosé mozna na to poradzic?

(Slawomir Bedkowski/Sosnowiec)

Stanowczo odradzalbym
“przerabiania” dyskietek 20D
na HD. Dyskietki te roznig sie
od siebie nie tylko otworkiem,
ale réwniez (a moze przede
wszystkim) innym rodzajem
samego nosnika magnetycz-
nego. Gdyby chodzilo tylko o
wyciecie otworka, to produ-
cent tez by to robit | sprze-

dawalby te same dyskietki
drozej. Jesli chodzi o biedy
zapisu | odczylu, to, niestety,
nic nie moZna na to poradzié.
Po prostu: jezeli Pan chce
korzystac¢ z formatu 1,52 MB,
to musi Pan uzywac dyskietek
oznaczonych przez produ-
centa jako HD.

K. Miynarski
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Po raz kolejny zapraszamy Czytelnikéw do zabawy w rozwigzywanie zagadek logicznych. Tym razem jest to krzyzowka
sponsorowana przez krakowska firmg Twin Spark Soft.
Krzyzéwka sklada sig z dwunastu haset pisanych pionowo i dwunastu hasel poziomych. Ich tres¢ nie jest zbyt trudna do
skojarzenia i kazdy, klo zna Amige, moze odgadngé — takie byly nasze zatozenia. Prosimy o wypeinianie pol niezbyt grubym

POZIOMO:

1. Shadow of the

2. Firma, ktora wydata gre z poprzod-
niego hasta

3,5 calowa

4. Legendarny autor RS| Demomakera.
5. Polskie Scrabble (numer 2/82).

6. Standard slotéw w

o

“rozszerzal-

flamastrem lub diugopisem, wycigcie rozwigzanej krzyzowki
oraz kuponu wpisanie swoich danych na kupon (drukowanymi
literami, to nam bardzo utatwi prace), | wystanie na adres
Magazynu Amiga z dopiskiem "Konkurs TSS". Zgloszenia bedg
przyjmowane do dnla 1 maja 1993.
Nagrodami w tym konkursie sg programy firmy Twin Spark
Soft, ktdre] w tym miejscu dziekujemy za poparcie konkursu,
przyg, [AW]

PIONOWO:

1. Przeciwiefstwo software

2 Commander na PC

3. Oldfield, tworca Tubular Bells

4. Firma, kiéra wydaia gre 2 5 POZI0-
MO, skrét,

5. Przeiwornik A/C, umozliwia zapis
diwigku w pamigcl komputera

nych” Amigach lub popularny niegdys
sorial odeinkowy dia miodziezy

7. Slawna grupa robigca dema, m.i
Enigma

8. Firma porodukujgca serce Amigi

9. Arkusz kalkulacyjny lub znana gra
samochodawn

10. *Miadziany” koprocesor graficzny.
11. Symbol nowych kosci graficznych 2
A4000

12, Piosenka Johna Lenona lub papu-
larny program graficzny

Sl e TR (T Nazwisko ...
LT L S A S e R A B A S P e SR P
Kod pocztowy .......... Miejscowosé .........

Adres redakcji: Magazyn Amiga,

ul. Stepiniska 22/30, 00-739 Warszawa.

Rozwigzania przyjmujemy do dnia 1 maja 1993 (liczy sie data
dostarczenia przesylki przez poczteg).
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6. Znana gra typu “shoot'em up® lub
plarwiastek chamiczny

7. Gléwny "dopalacz” graficzny Amigl,
znajdujgcy sie wewngtrz kodci Agnus.
8. Directary

9. Gra dla slity

10. Przeciwlenstwo Amigl, pod kazaym
wzgledem.

11. Ci od Action Replaya

12. Organizacja zajmujgca sig zwalc-
Zaniem wirusow na Amidze (numer 1/
93), skrot
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