Wzory magiczne polegaja na zapisaniu réwnania eliksiru za pomocg symboli, ktére
znalez¢ mozna w Tablicy ViruSojewa (w skrécie TV).

SYMBOL
Af
Ar
B
Bm
Be
C
Cc
Cz
Cr
D
Dw
Dp
Dz
Dr
F
Sg
Ja
J
Je
Jz
Kk
Ks
K
M
Dm
Ms
N
o
P
Pi
Pa
Pn
Po
Rp
R
Rs
S
Sk
St
Sz
Sl
T
Tz
W
We
Wz
z

SKEADNIK
Asfodelus
Arszenik
Bazyliszek
Boomslang
Bezoar
Czosnek
Ciemiernik czarny
Cztowiek
Czyrakobulwa
Dzdzownica
Drzewo Wiggen
Dyptam
Dziurawiec zwyczajny
Dwurozec
Figa
Gumochton
Jaszczurka
Jednorozec
Jezowiec
Jezozwierz
Kamien ksiezycowy
Kamien saargo
Krokodyl
Mandragora
Manta
Muchy siatkoskrzydte
Nietoperz
Otwornica
Pajgk
Pijawka
Pancernik
Piotun
Pokrzywa
Rdest ptasi
Ropucha
Rogaty $limak
Skorpena
Skarabeusz
Stokrotka
Szczur
Slaz
Troll
Tojad zotty
Woda
Werbena
Waz
Zaba

Podczas stosowania wzorow magicznych, nalezy:

- Jesli ktorys ze skladnikéw nie ma swojego symbolu
zapisywac we wzorze cala jego nazwe.

- W wypadku gdy skladnik ma swéj symbol, poming¢ ilosci
sktadnikow.

- W wypadku, gdy zapisujemy cala nazwe, zachowac w
nazwie iloé¢ sktadnikow.

- W wypadku, gdy musimy dodac jakas czes¢ skladnika
opatrzonego symbolem, stosowac tylko symbol.

Zapis wzoru magicznego to:

Symboll+Symbol2+...=>Otrzymany Eliksir

Przyktad I: (Kazdy sktadnik posiada swoj symbol)

Eliksir Stodkiego Snu (200 ml wody, 30 dag much siatkoskrzydtlych, 1 kg bezoaru, 2
rogi dwurozca, kiet weza).

W+Ms+Be+Dr+Wz=>Eliksir Stodkiego Snu

Przyklad II: (Nie kazdy sktadnik posiada swoj symbol)

Eliksir Zwinnosci (1 tyzeczka oliwy z oliwek, 2 lidcie mandragory, kamyk saargo, 10
g oczu ropuchy)

1 tyzeczka oliwy z oliwek+M+Ks+R=>Eliksir ZwinnoSci



