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Poland, MMXIII



Przenies sig do Swiata dawnych Stowian za
posrednictwem gry ,Slavia”. Jest to potqczenie
roznych  gatunkow  rozgrywki:  przygodowej,
strategicznej, teRstowej, a nawet RPG.

Walcz  przy uZyciu czarow 1 dowddZ
sprzymierzonym wojskiem! Warz potezne eliksiry,
poszerzaj swojg wiedze studiujgc pradawne zwoje!
Spaceruj po rozleglej Rrainie Stowian, czcij béstwa
i umacniaj morale Twoich Zofnierzy! Poczuj sig jak,
prawdziwy mag z czaséw naszych przodRgw!

Pozwol dziatal swojej wyobraZni i baw sig,
jak na Stowianina przystato!

Minimoog, autor gry

1.Rozpoczecie rozgrywki

1.0 Zaladowanie

Gra znajduje si¢ na kasecie. Aby zaczal gre,
wystarczy zaladowa¢ program ,,*SLAVIA*”.
UWAGA! Program nie jest nagrany w trybie turbo!

1.1 Uruchomienie

Po zaladowaniu wpisa¢ komende RUN. Pojawi si¢
obraz tytutowy i trzy opcje do wyboru: 1-Graj,
2-Instrukcje, 3-Koniec. Nacisniecie klawisza
z odpowiednig cyfrg spowoduje wybranie akcji:
1 - Rozpoczyna nowg gre

2 — Przedstawia fabule gry

3 — Zamyka program i wraca do systemu Basic

1.2 Odczyt i zapis postepow

Poniewaz gra jest dosy¢ dtuga, koniecznym bedzie
prowadzenie zapisu postepoéw, aby moc kon-
tynuowa¢ gre¢ w innym czasie. W przypadku gry
»Slavia”, wraz z nowym tygodniem beda pojawiaé



si¢ kody dostepu, ktore nalezy wpisa¢ po wybraniu
opcji ,,1-Graj” w menu glownym. Jesli chcesz
rozpoczaé nowa gre, po prostu wcisnij klawisz
,Return”.

2.Prowadzenie rozgrywki

2.0 Wpisywanie polecen

Jako, ze ,,Slavia” jest gra tekstowa, wszelkie pole-
cenia wpisuje si¢c do odpowiedniego pola. Pewnie
obawiasz si¢, ze bedziesz musial zapamigtad
wszystkie komendy, nazwy czaréw itp. Nie!
Za kazdym razem, gdy pojawi si¢ pole do wpisania
polecenia, wszystkie z nich, ktore sa dostepne, beda
wys$wietlone. Oczywiscie, polecenia begdg inne
podczas bitwy, niz podczas pokoju, ale nie bedzie
to stanowi¢ zadnego problemu.

2.1 Czas pokoju
Migdzy bitwami jest czas na zregenerowanie wojsk,
opracowanie taktyczne dalszych walk i wypoczecie.

Ty mozesz robi¢ znacznie wigcej. Po wpisaniu
polecenia ,,ZROB ELIKSIR” uwarzysz eliksiry
(czyt. w.. ,3.Ksigga czarow i wywaréw”).
Za kazdym razem otrzymasz dwa. Ponadto mozesz
poszerza¢ swoja wiedze studiujac pradawne zwoje.
Polega to na tym, ze po wpisaniu komendy
LSTUDIUJ ZWOIJE”, wyswietli si¢ cickawostka
do zapamigtania, przekazujagca wiedz¢ na rozne
tematy. Jest ich wiele. Oprocz tego, mozesz
wedrowa¢ po otaczajacej krainie — komenda
,POJDZ DOKADS”. Po jej wpisaniu wy$wietli sie
mapka dostepnych miejsc i osob, ktéore mozesz
odwiedzi¢ (czyt. w.: ,,4.0Otoczenie”). W kazdym
z miejsc masz jedna dodatkowa, unikalng komendg,
ale tez niektore pozostate sa niecaktywne. Ostatnig
komenda jest ,,GOTOWY”, co oznacza, uwazasz
tydzien za spetniony i mozesz przystapi¢ do walki.
Woéwczas przenosisz si¢ na pole bitwy.

2.2 Czas bitwy
Kiedy juz znajdziesz si¢ na polu Dbitwy,



wyswietlone zostaja pewne warto$ci: 1-sza, czyli
»Sifa  wroga”, standardowo wynosi  1000.
W momencie, gdy liczba stanie si¢ mniejsza niz 25,
przeciwnik ucieknie i bitwa si¢ skonczy. 2-ga, czyli
»Sila sojusznikéw”, jest mniejsza, osigga bowiem
500. Jest to nic innego, jak sita wojska, do ktorego
nalezysz. Wszystkie wlasciwosci sa takie same,
jak u przeciwnika. 3-cig wartoscig jest twoja
,Mana”, ktora wskazuje poziom zdolnosci
magicznej w czasie bitwy. Zmniejsza si¢ podczas
rzucania czaré6w. Kazde z zaklg¢ nich ma okreslony
koszt uzycia Many.

Twoim zadaniem podczas bitwy jest rzucanie
czarOw na przeciwnika i wzmacnianie swojego
wojska eliksirami. Po wpisaniu np. ,,CZAR”,
program zapyta cie, ktory z wyswietlonych
wybierasz. Wystarczy, ze wpiszesz, jego Nazwe
i zatwierdzisz, a zaklecie poleci na wroga i zada
obrazenia. Podobniez z eliksirami. Je$li przed
koncem walki skonczy ci si¢ Mana, mozesz
walczy¢ za pomocg Sztyletu. Po kazdej wykonanej

przez ciebie czynnosci liczby zmieniaja sig,
bowiem zaréwno wojsko sojusznicze, jak i wrogie
zadaje obrazenia. Jes$li nie wykonasz swojej
czynno$ci poprawnie — przepadto. Wrog i tak
odejmie ci energig.

Germanie sg od ciebie silniejsi, bo to oni napadli
i zdazyli si¢ przed wojng przygotowac.

Wojsko przegrane traci trochg morale, a zwycigskie
— zyskuje, co wplywa na sit¢ armii w nastgpnej
bitwie. Na t¢ wartos¢ dziala réwniez pogoda,
o ktorej stanie jeste§ informowany na poczatku
tygodnia. Deszcz i burza obniza morale wojsk
sojuszniczych, a stonce — wrogich (czyt.
w.: ,,4.0toczenie”).

Bitwa jest moze najkrotszym, ale za to
najwazniejszym elementem tygodnia. Na poczatku
kazdego z nich jeste§ wzbogacany 0 nowe
umiejetnosci i otrzymujesz zotd. Mozesz zrobic¢
wiecej eliksiréw, oraz rzuci¢ wiecej zakled.



2.3 Koniec gry

Kiedy minie dziesi¢¢ tygodni, wojna ulegnie
koncowi. Wcale nie jest powiedziane, ze Stowianie
ja wygraja. Jak dobrze wiesz z poprzedniego
punktu, wynik walki i pogoda majg wplyw
na przebieg innych bitew. Zrob wszystko, azeby
twoje wojsko miato mozliwie najwiccej sity
podczas walki decydujacej. Ona rozstrzygnie wynik
catej wojny! Gr¢ konczy zwycigstwo jednej
ze stron. Po wyswietleniu komunikatu koncowego
— wrdcisz do Basic automatycznie.

Jesli chcesz przerwaé gre, bo juz si¢ zmeczyles,
bo dosy¢ na dzisiaj, to wystarczy, ze wciSniesz
kombinacje klawiszy RUN/STOP+RESTORE, co
zresetuje system bez utraty danych. Aby ponownie
uruchomi¢ program, zwyczajnie wpisz ,,RUN”,
a pojawi si¢ menu gltowne (czyt. w.. , 1.1
Uruchomienie”).

3. Ksiega czarow i wywarow

W tej oto ksiedze napisane masz wszystkie
dostepne w grze czary i eliksiry.

3.1 Czary

Zaklecia rzucasz, wpisujac ich nazwe w od-
powiednim miejscu po wybraniu tej opcji podczas
bitwy. Jednorazowo mozesz rzuci¢ tylko jeden czar.

1. Wybuch ztosci
Gniewa wojsko do tego stopnia, ze nie moze zebrac

mysli. Przez chwile nie atakuje.
Przewidziane obrazenia: 50
Koszt: 10 Mana

1-szy tydzien

2.Porazenie

Paralizuje migsnie wrogich wojownikow. Nie
walczg przez chwile.

Przewidziane obrazenia: 75



Koszt: 25 Mana
2-gi tydzien

3.0szotomienie

Oszolomieni wojownicy ranig nawet siebie samych,
lecz i wszystko wkolo.

Przewidziane obrazenia: 100

Koszt: 40 Mana

3-Ci tydzien

4.Bomba kwasowa

Silnie zrqcy kwas przebija si¢ przez zbroje wroga
ranigc go i czynigc podatniejszym na obrazenia.
Przewidziane obrazenia: + 30 do obrazen

sojusznikow co ture.
Koszt: 50 Mana
4-ty tydzien

5.Groza
Ostabia morale wroga, przez co zadaje mniej
obrazen do konca bitwy.

Przewidziane obrazenia: - 50 do obrazen wroga co
ture

Koszt: 60 Mana

5-ty tydzien

3.2 Eliksiry

Eliksir jest to pieczotowicie przyrzadzona ptynna
mieszanina roznorodnych sktadnikow, majaca
wielka moc.

1.Piwo

Doskonate, smaczne piwo stodowe, przyrzqdzone
dawngq technikq. Dodaje sit i zapatu.

Efekt: +20 do sit sojusznikéw, +10 do obrazen
sojusznikow

2.Wodka

Mocny trunek, posila, ale omamial!

Efekt: +55 do sil sojusznikow, -10 do obrazen
sojusznikow.



3.Eliksir rumiankowy

Leczniczy wywar z rumianku i innych polnych ziol,
wspomaga trawienie i leczy drobne rany.

Efekt: +50 do sit sojusznikow

4.Miod pitny

Stosunkowo nowy przepis na uszlachetnienie
miodu, bardzo syci i wzmacnia.

Efekt: +100 do sit sojusznikow

5.Zywica drzewa kosmicznego

Pochodzqgca z drzewa budujgcego swiat zywica jest
niezwyklym napojem, ale kosztownym.
Efekt: +250 do sit sojusznikow

4.0toczenie

Jak na gre przystato, musi mie¢ ona swoj Swiat.
»Slavia” umozliwia eksplorowanie pewnej prze-
strzeni w poblizu twojej osady. Gléwnym celem
twojego podrézowania jest zdobywanie bonusdéw
do morale, co wplywa bezposrednio na site twoich

wojsk, ktora jest mniejsza, niz wroga. Spacerujac
po gorach, polujac w lesie, towigc ryby nad rzeczka
i rozmawiajac z najstarszym czlowiekiem
w o0sadzie mozesz wplynaé na wynik bitwy. Wys-
tarczy, ze wpiszesz odpowiednia komende
np. ,,POROZMAWIAJ ZE STARCEM”. Woéwczas,
przyktadowo, staruszek powie co§ madrego,
co wzbogaci ci¢ duchowo i doda ci morale.
Wedrujac po $wiecie mozesz naprawde wiele
zyska¢, ale i tyle straci¢! Dlatego zachowuj
rozsadek 1 nie faz po goérach w nieskonczonosé!
Jak juz si¢ dowiedziates wczesniej, aby pojs¢ trzeba
wpisa¢ komende ,,POJDZ DOKADS”. Wowczas
wyswietli sie¢ mapa okolicy z wyluszczonymi
nazwami réznych miejsc, do ktérych mozesz si¢
udaé. Mape mozna obejrze¢ rowniez z komendy.

5.Uwagi

Gra powstawata na prawdziwym Commodore 64
oraz emulatorach Vice x64 i x128, w 2013-14 roku.



