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bohaterowie nigdy nie umierajÄ…. NiektÃ³re historie sÄ… opowiadane
nawet wtedy, gdy nie zostaje juÅ¼ nikt, kto mÃ³gÅ‚by ich
sÅ‚uchaÄ‡.

    OpowieÅ›Ä‡, ktÃ³ra siÄ™ nie koÅ„czy

**Fandom:** Mitologia celtycka (legenda o Ys)  
>Rzecz napisana na szÃ³sty dzieÅ„ Fikatonu na Mirriel.<p>

* * *

><p>OPOWIEÅšÄ†, KTÃ“RA SIÄ˜ NIE KOÅƒCZY<p>

* * *

><p>W jej wspomnieniach piasek jest suchy, gorÄ…cy i drobny jak
mÄ…ka, a powietrze pachnie solÄ… i wodorostami. Morskie fale
rozbijajÄ… siÄ™ o skaliste wybrzeÅ¼e, plujÄ…c naokoÅ‚o pianÄ…, a
dalej â€” dalej niÅ¼ plaÅ¼a, dalej nawet niÅ¼ miasto â€” wysoko w
gÃ³rze, ponad biaÅ‚Ä… Å›cianÄ… wapieni, zieleni siÄ™ trawa. SÅ‚oÅ„ce
odbija siÄ™ od wzburzonej powierzchni wody i wÅ‚aÅ›nie takie,
roztrzaskane na skrzÄ…ce siÄ™ ognistÄ… czerwieniÄ… kawaÅ‚ki, podoba
siÄ™ jej najbardziej.<p>

W snach Dahut czasami jeszcze siada na brzegu i zanurza stopy w
ciepÅ‚ej wodzie. MyÅ›li, Å¼e niczego nie kochaÅ‚a bardziej jak morza
i Ys. Å»e jeÅ›li kiedyÅ› przyszÅ‚oby jej umieraÄ‡, to jedyne, czego
nie mogÅ‚oby zabraknÄ…Ä‡ w Å›wiecie zmarÅ‚ych, to wÅ‚aÅ›nie tego:
morza i jej miasta.

Potem siÄ™ budzi. Przeczesuje dÅ‚ugie, biaÅ‚e wÅ‚osy i wpina w nie
bÅ‚yszczÄ…ce ozdoby, tak drobne, Å¼e wydajÄ… siÄ™ magicznym,
Å›wietlistym pyÅ‚em w jasnych pasmach. Przeguby rÄ…k i kostki ozdabia
fantazyjnie skrÄ™conymi bransoletami, ktÃ³re na jej skÃ³rze lÅ›niÄ…
jak lÃ³d w sÅ‚oÅ„cu. LekkÄ…, unoszÄ…cÄ… siÄ™ wokÃ³Å‚ sukniÄ™ spina
fibulÄ… z rytym kabÅ‚Ä…kiem; pamiÄ…tka po ktÃ³rymÅ› krwistym



kochanku, gdy jej oczy i wÅ‚osy miaÅ‚y jeszcze kolor ziemi. PÃ³Åºniej
wstaje, pieÅ›ci dÅ‚oniÄ… mokrÄ… taflÄ™ lustra i przechadza siÄ™ po
paÅ‚acu. Sunie przez zatopione w zielonkawym granacie korytarze, a
delikatna, jakby tkana z samej bryzy, suknia unosi siÄ™ i faluje za
niÄ…, niby meduza. Potem wychodzi na zewnÄ…trz i spaceruje wzdÅ‚uÅ¼
wysokich na wpÃ³Å‚ zniszczonych murÃ³w, siada na gÅ‚adkim od wody
kamieniu i zamiera w bezruchu. PiÄ™kna pani w najpiÄ™kniejszym
mieÅ›cie Å›wiata. WyciÄ…ga rÄ™kÄ™, rozkÅ‚ada szeroko palce, ale tutaj
nie ma sÅ‚oÅ„ca. Tylko ciemna, lodowata woda, ktÃ³ra unosi jej wÅ‚osy
i sprawia, Å¼e te wyglÄ…dajÄ… jak biaÅ‚y welon.

MoÅ¼e gdyby teraz rycerz w czerwieni ujrzaÅ‚ Dahut â€” szukajÄ…cÄ…
Å›ladu sÅ‚oÅ„ca na dnie morza â€” moÅ¼e nawet zlitowaÅ‚by siÄ™ nad
czarodziejkÄ…, siÄ™gnÄ…Å‚by po niÄ… rÄ™kÄ… i wyciÄ…gnÄ…Å‚ na
powierzchniÄ™. Ale tylko moÅ¼e, bo w koÅ„cu Dahut to Dahut, a rycerz
w czerwieni pewnie nigdy nie miaÅ‚ serca, ktÃ³re mogÅ‚oby na ten
widok skruszeÄ‡.

WiÄ™c Dahut siedzi na swoim kamieniu i patrzy w gÃ³rÄ™. Czasami
prÃ³buje Å›piewaÄ‡, ale jej gÅ‚os, tak piÄ™kny na powierzchni, w
wodzie nie przypomina jakiejkolwiek mowy. Po jakimÅ› czasie w pieÅ›ni
zaczyna brakowaÄ‡ sÅ‚Ã³w, zostaje tylko niepokojÄ…ca melodia, ktÃ³ra,
moÅ¼e jeÅ›li doszÅ‚aby do ludzkich uszu, moÅ¼e mogÅ‚aby kogoÅ› do
Dahut zwabiÄ‡.
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