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Wstep

Wszystkie znane historii ludy posiadaty (lub posiadaja) opowiesci o bogach, demonach,
potworach i herosach — mity, tworzace mitologie. Thumaczyta ona (oczywiscie, nie w
sposob historyczno-racjonalny, tylko religijno-magiczny) porzadek swiata —jego
stworzenie, role bogow, miejsce cztowieka. Niektore mitologie, opisywane juz w
starozytnosci (jak grecka, babilonska czy egipska), na trwate weszty do kultury
Swiatowej, byty tez jednakze takie, ktore zanikty, cho¢ stworzone zostaty przez ludy
zamieszkujace $rodek Europy — na przyktad Stowian.

Mitologia germanska miata wigcej szczescia. Wprawdzie poganstwo germanskie zostato
wykrzewione przez chrzescijanstwo tak samo jak poganstwo stowianskie, jednak w
odlegtej Islandii znaleZli sie w Sredniowieczu wyksztatceni ludzie, ktdrzy postanowili
przekaza¢ potomnym dziedzictwo przodkéw. Zapisali wiec pogariskie opowiesci o
bogach germanskich. Tak powstaty obie Eddy: Starsza (Poetycka), zawierajaca
anonimowe piesni o bogach i bohaterach, oraz Mtodsza (Prozaiczna), napisana prozq
przez najwybitniejszego islandzkiego historyka doby Sredniowiecza, Snorriego
Sturlusona (1179-1241), rozszerzajaca niektore watki mitologiczne, znane juz ze Starszej
Eddy.

Whtasnie gtéwnie na tych dwoch ksiegach przyjdzie nam sie oprzec, opisujac mitologie
germanska. Oczywiscie kazda z nich niesie inng wartos¢ poznawczg — Edda Starsza
(jak naukowcy powszechnie przyjmujg) znacznie wieksza, gdyz erudycyjne dzieto
Sturlusona, Edde Mtodszg uwaza sie za nazbyt p6zne i zbyt przesycone uczonoscig
Sredniowieczna, by w petni oddawato poganskiego ,ducha" poprzedniej epoki.

Trzecim podstawowym zrodtem jest napisana w 98 r. n.e. praca rzymskiego historyka,
Tacyta (ok. 55-120 r. n.e.), Germania (petny tytut tacifnski brzmi De origine et situ
Germanorum), opisujgca kontynentalne ludy germanskie. Znajduje sie tam tez kilka
ustepow o ich religii. Wprawdzie odlegtos¢ w czasie (I w. n.e. — XIll w. n.e.) i przestrzeni
(kontynent — Islandia) pomiedzy Germanig a Eddamijest jest duza, ale udato si¢ znalez¢
liczne pokrewienstwa, taczace fakty, opisane w tych trzech dzietach.

Istniejg tez inne zrddta — piesni Sredniowiecznych skalddw skandynawskich, wzmianki w
skandynawskich kronikach krélewskich, pojedyncze zapisy o tresci kultowej z terenu
Niemiec czy Anglii, eposy o bohaterach itd., ale zadne /. nich nie ma takiego znaczenia
jak wymienione wczesniej trzy dzieta.

Mimo dtugich badan, nie udato sie jednoznacznie ustali¢, jak bardzo powigzane byty
wierzenia Germandw kontynentalnych ze skandynawskimi (a przeciez 90% Swiadectw



pisanych odnosi sie do tych ostatnich), jednak przewaza poglad, ze na podstawie
przekazow Skan-dynawdw mozna rekonstruowac religie wszystkich Germanow. To
sprawia, ze opracowania oparte na Eddach nazywa sie religig czy mitologig Germanow.
Celem niniejszej ksigzki nie byto catoSciowe omdwienie religii Germandw, a skupienie sie
na mitologii i skrétowe przedstawienie demonologii (patrz omdéwienie rdznicy pomiedzy
tymi terminami na koricu wstepu). Autor zebrat, sprobowat logicznie posegregowac i
ustawi¢ w ,.chronologicznej" kolejnosci mity, zapisane przede wszystkim w Starsze;
Eddzie. Zadanie to nie do korica zostato wypetnione, bo wypetnione by¢ nie mogto, gdyz
kazda mitologia charakteryzuje sie brakiem wewnetrznej spojnosci tresci i brakiem scisle
okreslonego nastepstwa zdarzen (jest to nieuniknione, gdyz mitologie byty tworzone nie
w jednym czasie i nie przez jednego cztowieka, a w ciggu stuleci, czy nawet tysigcleci,
przez cate ludy, na przyktad Germandw, zamieszkujacych potowe Europy).

Autor ograniczyt sie przy tym do tak zwanych Piesni o bogach ze Starszej Eddy,
pomijajac Piesni o bohaterach, gdyz ich opracowanie stanowi materiat na odrebng, duzg
ksigzke. Oczywiscie, i z nich zostaty wyciagniete potrzebne informacije, ale tylko, jesli
tyczyty mitologii.

Ksiazka zostata podzielona na dwie czesci. W partii pierwszej w sposob narracyjny
opowiedziano mity o bogach germanskich, natomiast czes¢ druga zostata
skonstruowana na zasadzie stownikowej — omawia poszczegoinych bogow, potwory,
cate ,rasy" mityczne (np. krasnoludy, walkirie itd.), a zostata wzbogacona krotkim
przegladem stworzer znanych z demonologii germanskiej (tutaj juz w rdwnej mierze
wzieto pod uwage Skandynawie, Niemcy i Anglie). Mogq tez okazac sie przydatne tablice
genealogiczne, porzadkujace stosunki pokrewieristwa pomiedzy bogami i innymi
stworzeniami znanymi z mitologii.

Autor ma nadzieje, ze ksigzka ta, w petni popularna i przystepna, rozbudzi w
Czytelnikach zainteresowanie mitologig germanska i zacheci do siegniecia po
opracowania gtebiej traktujace problematyke religii naszych zachodnich i pétnocnych
sgsiadow, w ktorych odnalezieniu moze dopomdc bibliografia, zamieszczona na koncu
pracy.

Pierwsza cze$¢ opowiesci, nazwana ,Genesis", naszpikowana zostata duzg iloscig nazw
wtasnych,, ale niech Czytelnik nie zniecheca sie, jesli nie bedzie mogt ich wszystkich
spamietac, bowiem ,Genesis" to przedstawienie budowy Swiata mitdbw germanskich oraz
skrotowe omowienie postaci bogow, wiec duza iloS¢ nazw i imion jest tam niezbedna.
Dopiero potem zaczna sie wiasciwe opowiesci 0 przygodach bogow, a te sg juz znacznie
fatwiejsze w odbiorze.

Autor zrezygnowat z czesto stosowanej metody tzw. interpretatio Romana, czyli
poréwnywania bogow (w tym przypadku germanskich) z ich odpowiednikami grecko-
rzymskimi. Decyzja ta powzieta zostata, abv nie utrudnia¢ czytelnikowi odbioru,
szczegolnie, ze podano analogie z panteondw indyjskiego oraz stowianskiego czy
battyjskiego (szczegoblnie przy nawigzaniach do teorii jednego z najwigkszych
religioznawcdw, G. Dumezila — teorie te pokrotce oméwiono w Stowniku przy hasle



Alkowie}. Zbyt duzo analogii, czasem merytorycznie zbednych, zaciemnitoby tylko ogdiny
obraz.

Wielu Czytelnikow (nie tylko nalezacych do miodego pokolenia) moze zastanowi¢
podobienstwo nazw wiasnych, zdarzen, a nawet catych watkéw do imion i tresci
napotkanych w ksigzkach nalezacych do popularnej od lat odmiany fantastyki, zwane;
fantasy. | rzeczywiscie, podobienstwa te nie sg przypadkowe —juz klasycy fantasy,
pisarze tej miary co J.R.R. Tolkien (,Wtadca Pierscieni") czy Ursula Le Guin (te-tralogia
,Ziemiomorze"), tworzac powiesci, petnymi garsciami czerpali z mitologii germariskie;
(oprocz niej korzystali tez z celtyckiej, finskiej i wielu innych), zaludniajac wymyslone
Swiaty elfami, krasno-ludami czy smokami. Takze w bardzo popularnych grach role
playing games (migdzy innymi Warhammer, Dungeons & Dragons) wykorzystuje sie gros
elementow, wprost nawigzujacych do mitologii germarnskiej. Zdaniem autora, znalezienie
w ponizszej ksigzce watkow znanych juz z literatury pieknej, sprawi przyjemnos¢
mitosnikom fantasy i RPG, a dodatkowg rado$¢ moze przynie$¢ konstatacja, z jakim
mistrzostwem zostaty one przerobione przez, na przykfad, Tolkiena (notabene —
profesora, specjalisty od jezykow, kultury i historii ludéw dawnej Europy).

Mitologia — zespot mitdw (opowiesci o bogach i bohaterach oraz ich czynach),
porzadkujacych wiedze o $wiecie (wszech$wiecie) i ustalajacych pozycje w nim
cztowieka.

Religia — system wierzen i instytuciji kultowych (symboli, obrzedow, modlitw, ofiar i ludzi
specjalnie przygotowanych do ich sktadania), ktérego celem jest doprowadzenie do
kontaktu cztowieka z bostwem i zapewnienie sobie jego opieki.

Demonologia — zakres wierzen w istoty demoniczne (zaréwno pozytywnie, jakK i
negatywnie nastawione do cztowieka), ktore otaczajg siedziby ludzkie, mieszkajac w
lasach, wodach, powietrzu czy nawet w obrebie samego gospodarstwa. Istoty te dawaty
sie zjednywac drobnymi ofiarami.

Wierzenia poganskie najdtuzej zachowaty sie wtasnie w demonologii ludowej, cho¢
zostaty znacznie znieksztatcone przez nalot wptywow chrzes$cijanskich.

lipiec 1997 Artur Szrejter

Wykaz skrotow
Objas$nienia skrotow uzytych w tekScie:
ang. — angielski

celt. — celtycki

dun. — dunski

goc. — gocki

ie. — indoeuropejski
lit. — litewski



lac. — facinski

fot. — totewski

niem. — niemiecki

norw. — norweski

pdgerm. — potudniowogermanski

p(ra)germ. — pragermariski

sang. — staroangielski

sanskr. — sanskryt

stranc. — starofrancuski

spol. — staropolski

sskand. — staroskandynawski

stgerm. — starogermanski

st.-gor.-niem. — staro-gérno-niemiecki

stisl. — staroislandzki

siw. — szwedzki

$r.-gor.-niem. — $rednio-gorno-niemiecki

/nak * na poczatku wyrazu oznacza, iz stowo to zrekonstruowano na podstawie zrédet
filologicznych.

Skroty nazw utwordw literackich:

Piesni zaczerpniete z Eddy Fbetyckiej (polskie ttumaczenia tytutow wg wers;ji A.
Zatuskiej-Stromberg):

Alvis. — Alvisnuil (Piesn Alwisa Wszechwiedzacego)

Allak. —Atlakvid'd (Piesn o Atlim)

Ali. en gr. — Atlamdl en gronlanzku (Grenlandzka piesn o Atlim)

Brot af Sigurd. — Brol af Sigurdarkuidu (Fragment piesni o Sygurdzie)
Fafnis. — Fafnismdl (Pie$n o Famirze)

Grirnn. — GrAmnismdl (Grimnira piesn)

Grotl. — Groltasongr (Piesn o mtynie Grottim)

G-udriin.il — Gudrunarkvida II. En forna (Piesr o Gudrun II. Dawna)
Hdrbard. — Hdrbardsljod (Piesn o Harbardzie)

Hamd. — Hamdismdl (Pie$n o Hatndir/e)

HniKim. — Hdnamdl (Pie$ni Najwy/.s/ego)

H ulga kvida Hjin: — Helga kinda Hjérnardssonar (Pie$n o Helgim synu Hjorwarda)
Helga kwtla Hand. | — Helga kyula Hundmgsbana | (Piesn o Helgim y.abdjcy Hundinga I)
Helga kvida Hunil. 11 — Helga kinda Huiidingsharui Il (Pie$h o Helgim /.abdjcy Hundin-
gali)

Hymis. — Hymiskvid'd (Piesn o Hymir/.e)

Hyndlul. — Hyndluljéd (Piesn Hyndli)

Hyndlul.: Vnluspa en skamma — Hyndluljéd: \vstawka, y.wana \''>luspa m skammii
(Piesn

Hyndli: Wies/c/ba Wolwy Krétka)

Lokas. — Lokasenna (Ktétnia Lokiego)



Orldrun. gr. — Oddrunar grdtr (Ptacz Oddruny)

Regin. — Reginsmdl (Piesn o Reginie)

Rigs. — Rigsthula (Piesn o Rigu)

Sigrdnf. — Sigrdrifumd| (Piesn o Sygrdrifie)

Sigurd. en skamma — Sigurdarkviila en skamma (Pie$n o Sygurdzie krétka)

Skirnis. — Skirnismdl (Wyprawa Skirnira)

Swipdag. — Svipdagsmdl (Pie$n o Swipdagu)

Swipdag./FjoLwin. — Svipdagsmdl — druga cze$¢, noszaca podtytut FjoLwinnmdl
(Piesni o

Swipdagu/Piesri o Fjolswinnie)

Thrfm. — Thr}mskvida (Pie$n o Thrymie)

V/(ifthr. — Utfihrudmsmdl (Piesn o Wafthrudnir/,e)

yeglam. — Veglamskvida (Piesh o Wegtamie)

V6lu.nd. — V(>lundarkvida (Piesn o Wélund/ie)

Vi>luspa - Wiluspa (Wies/.c/ba Wolwy)

C/,e$¢ Eddy Prozaicznej Snorriego Sturlusona:

Gylfag. — Gylfagynning (Os/ustwo Gylfego), w: The Prose Edda of Snorri Sturluson.
Inne zrodta:

Druga Przysiega Mersclmrska.

Owsius-Alfred — Chorogralia Orozjusza w anglosaskim, przekladzie krola Alfreda, w:
Zrodta skandynawskie i anglosaskie do dziejow Stowiafiszczyzny.

Pawet Diakon: Hisl. Long. — Pawet Diakon: Historia Longobarddw, w: Pawet Diakon:
Historia rzymska. Historia Longobardéw. Piesni o Eryku anonimowe. Piesh o Haakome
Eyvinda Skaldaspillira. Pie$n o Nibelungach.

Pie$n walkmi — w: Saga o Njalu mv.. 157. Saga o Wélsungack — w: The Saga oj ihe
lilsungs. Saxo Grarnrnaticus: Gesta Danorum (Czyny Duniczykéw). lacyt, Germ. —Tacyt:
Germania, w: 'lacyt: Dzieta t.Il. Yngimgasaga (Saga rodu Ynglingdw) — w: Heimskringla
(Krag Swiata).

Opowiesci 0 bogach

|. GENESIS

O TYM, JAK POWSTAL SWIAT

(wg: Yoluspa 3-6;9;7-18; Vafthr.20-27; Alvis.l4;29; Grimn. 40-41; Gylfag. 4-9; Orosius-
Alfred 1,1,1)

Na poczatku nie byto ani bogdw, ani olbrzymow, ani ludzi. Swiat wygladat zupetnie
inaczej niz dzi$, puste przestrzenie zyty dla samych siebie, nikt nimi nie rzadzit.
Potnocng granice Obszaréw zajmowaty szargane wieczng zamiecig pola lodowe,
zywigce sie zimnem, wypetzajacym z podziemnych przestrzeni mroznego Niflheimu,
czarnej pustki, ktorg w przysztosci miato opanowac ponure wtadztwo umartych.



Daleko na potudniu gorzat przeciwny zywiot — w krainie zwanej Muspellheimem bluzgaty
gniewem wulkany, za$ ziemie pozerat niezaspokojony ogien. Szalat, buchajgc takim
goracem, ze nawet skaty mu sie poddawaty i sptywaty rzekami rozpalonej lawy.
Posrodku zas$, migdzy Niflneimem a Muspellheimem, ziata niezgtebiona przepasc¢
Ginnungagap (Magiczna Otchtan), dna jej nie dosieg-natby wzrokiem nawet bystrooki
wypatrywacz.

USpienie starego Swiata trwato tysigce i tysigce tysigcleci, az wreszcie wulkany
Muspellheimu wystrzelity niewidzianym wczesniej bogactwem ognia. Plomienne jezory
poszybowaly daleko, daleko, by opa$¢ na zamarznigte rowniny Pétnocy. Gigantyczna
chmura pary wzbita sie w powietrze, sktebita w deszczowe chmury, po czym lunefa
ulewg. Padato tak przez setki lat, az wreszcie woda wypetnita catg Ginnungagap. Tak
powstat ocean, ktdry otacza nasz $wiat.

| wreszcie nadszedt czas, by przestrzen porodzita pierwszg istote.

Wody oceanu wytonity ciato najwiekszego z olbrzymow, jakiego ogladat nasz $wiat.
Przerazat swym ogromem: na potnocy mréz splatat mu wtosy w sztywne sople, zas stopy
skwierczaty, przypiekane ogniami Muspellheimu. Inni za$ twierdzg, ze olbrzym Ymir
(Podwdjny, Blizniaczy) narodzit sie z jadu, wyciekajacego z pierwszej rzeki, Eliwag
(Burzliwe Fale), ja zas mysle, ze Eliwag i ocean tym samym byty — o rzece za$
opowiadajg nasi krewniacy, zyjacy w gtebi ladu i nigdy nie ogladajacy morza.

Olbrzym Ymir bezwtadnie unosit sie na powierzchni wod. Nie mogt ruszy¢ reka ni noga,
brakowato mu sit — nie miat pozywienia.

Wtedy ze stopniatej gory lodowej powstata pierwsza krowa, Swieta Audumla (Obfita
Bezroga). Ulitowata si¢ nad Ymirem i wykarmita go swym mlekiem, az stat sie na tyle
silny, by zrodzi¢ potomstwo. Z nogi wyskoczyt mu olbrzym Thrudgelmir (Gtosno Ryczacy)
0 Sze$ciu Gtowach, za$ pod pachg urdst drugi syn i corka. To od nich pochodzi caty réd
Thurséw (olbrzymow), i tych mieszkajgcych na Potnocy, i tych z Muspellheimu, i tych, co
wdarli sie do Midgardu.

Audumla opuscita Ymira, by liza¢ stony 16d Pdtnocy, az wylizata z niego nastepnego
olbrzyma, wielkiego Buriego. Temu przypisana zostata potezna moc magiczna. Starsze
Thursy nie chciaty przyja¢ Buriego do swego grona, ani da¢ mu za zone zadnej ze swych
cor, nie pochodzit bowiem z ich rodu. Dlatego, za pomocg zaklecia, sam stworzyt swego
syna

— Bura, a potem oddalit sie z naszego $wiata. Niektorzy opowiadaja, ze nie odszedt, a
zasnat i trwa gdzies na mroznej Pdtnocy.

Bur dtugo starat sie o zone sposrod olbrzymow, ale ci weigz odrzucali jego konkury.
Postanowit zatem wzig¢ na Thursach pomste. Porwat olbrzymke Bestie i sptodzit z nig
trzech synow, pierwszych bogow z rodu Aséw: Odyna, Wilego i We. Trdjca ta miata sta¢
sie narzedziem jego zemsty.

Kiedy synowie dorosli, ojciec przekazat im wtasng moc, przewyzszajgcg nawet sity ojca
olbrzyméw, Ymira. Bracia postanowili to wykorzystac i stworzy¢, na przekdr Thursom,
wiasne krolestwo.

Staneli do walki z Ymirem — rozpoczeli pierwszg wojne, jakg ziemia widziata. Olbrzymy
ze strachu zakrywaty oczy i uciekaty na kraj Swiata, opuszczajac ojca. Wreszcie



przebrzmiaty zaklecia magiczne i okazato sie, ze Ymir lezy martwy. Trzej zwyciezcy
rzucili sie na jego zwtoki i rozszarpali je na czesci.

Z ciata stworzyli lad staty i umiescili go na samym Srodku Swiata, oddzielajac od lodow
Pétnocy i ogni Potudnia pradawnym oceanem. Lad ten to nasz Midgard (Srodkowa
Kraina). Z kosci Ymira stworzyli gory, z krwi morza, z wlosow lasy, za$ Midgard otoczyli
palisada z jego rzes. Oceanowi nadali imie Garsecg, czyli Szalejace Morze.

Uniesli odartg ze skory czaszke Ymira i umiescili na wysokosciach

— tak stato sie niebo. Z czaszki wylat sie mozg i w kawatkach rozptynat po bezmiarze
powietrza — to sg chmury, szybujgce ponad naszymi gtowami.

Roboty tej nie dos¢ byto trzem braciom. By moc liczy¢ czas, zawiesili na nieboskfonie
pojazdy Storica i Ksiezyca, zas ich woznicami uczynili potomstwo olbrzyma Mundilfériego
— Soi i Maniego. Potem rozdarli zastong odwiecznej Ciemnosci na biatg chuste dnia i
czarny ptaszcz nocy noc, a te z kolei podzielili na cze$ci, aby tatwiej okreslac uptyw
czasu. Ojcem Daga, czyli Dnia, byt olbrzym Delling, zas rodzicem Nott, czyli Nocy —
Thurs Norwi (Nor). Bogowie wyznaczyli tez dtugosc¢ roku i, aby sktadat sie z por,
rozgraniczyli go na Lato i Zime. Ich ojcami byty olbrzymy Windswal i Swasud.

| ta praca nie zadowolita niestrudzonych braci. Powzieli zamiar zapetnienia Swiata
stworzeniami, pragneli bowiem, by kto$ ich stuchat i oddawat czesc.

Pierwsze zjawity sie Alfy. Nie stanowity wszakze dzieta zwycieskich bogéw, przybyty
ponoc¢ z daleka, pobudowaty na grzbietach chmur Swietlisty Alfheim i w nim zamieszkaty.
Oddaty sie bogom pod opieke

1 odtad wiernie im stuzyty, wspomagajac w potrzebie.

Bogowie postanowili zatem stworzy¢ istoty na wzor Alfow. Uzyli jako budulca koSci i krwi
Ymira, lecz dzieto okazato sie nie tak znakomite, jak pierwowzor: krasnoludy wygladaty
brzydko i pokracznie, a do tego baty sie Swiatta stonecznego. Blask Storica, tak mity
Alfom, zamieniat krasnoludy w szary kamien. Dlatego tez bogowie za miejsce pobytu
wyznaczyli im podziemny Svartalfheim, Paristwo Ciemnych Alfow, czyli Svartalféw, jak
Asowie nazwali nieudane kopie duchéw Alfheimu. Pierwsze krasnoludy, Modsognir i
Durin, ulepity z gliny pobratymcéw, ci zas, niczym robaki, rozpetzli sie po nieskoriczonych
podziemnych korytarzach swej krainy. Krasnoludy to plemie niesforne i krngbrne, czesto
nie stuchajace sie bogow, a nawet wyrzadzajace im szkode. Znane sg wszakze jako
niezrownani kowale, ztotnicy i budowniczowie.

Po krasnoludach przyszta pora na nas, ludzi.

W czasach tych Odyn i pozostali bracia dochowali sie juz potomstwa, za$ do ich grona
dofaczyt jeden z wiadcdw Ognistych Olbrzyméw, potezny Loki.

Pewnego razu po Midgardzie podrézowali Odyn, jego brat (cho¢ sg tacy, co przeczg
wiezom ich krwi) Honir i Loki. ldgc morskim wybrzezem, natkneli sie na rosngce obok
siebie dwa drzewa —jesion i wigz. Honir przeszedt obok nich obojetnie, ale Loki
przystanat i rzekt do Odyna:

— Bracie krwi (Loki i Odyn przysiegli sobie wieczng przyjazn, umocniong wspolnotg
krwi), zawsze chciate$, by Midgard zamieszkiwaty istoty nam postuszne. Czy nie bytoby
dobre, gdybysmy z tych drzew stworzyli nowe plemie?

— To by byto dobre — odpart Odyn.



| stato sie, Ze z jesionu (askr) powstat mezczyzna o imieniu Askr, za$

2 wigzu (embla,) — kobieta, Embla. Lezeli jednak nieruchomo, lica mieli blade, bez Sladu
zycia. Przeto Odyn tchnat w nich moc oddychania, Honir ofiarowat im dusze, za$ Loki —
ciepto gorgcej krwi, a policzkom rumience.

Od Askra i Embli pochodzg wszyscy ludzie, nawet nasi wrogowie, méwigcy innym
jezykiem. Tak wtasnie Midgard zapetnit sie stugami bogow.

Po stworzeniu ludzi powstat przyptyw i odptyw, i to wtasnie dzieki dwojgu ludzkim
dzieciom. Pewnej nocy Mani-Ksiezyc wyruszyt na swg nocng wedrowke po niebie i ze
znacznej wysokosci przygladat sie ziemi. Dostrzegt dwdch chtopcow — Hjukiego i Bila,
niosgcych wode w drewnianych wiadrach. Zabrat ich do swojego wozu, by podczas drogi
opowiadac im ciekawe historie. A nad ranem, po nocy petnej legend, okazato sie, ze ani
on bez dzieci, ani one bez niego nie mogq sie juz oby¢. Ale przeciez musiaty wréci¢ na
ziemig, dokonczy€ to, co rozpoczety. Mani poprosit wiec Noc o pozwolenie zatrzymania
dzieci. W zamian przyrzekt dopilnowac, by Hjuki i Bil nadal zajmowali sie ziemska woda.
| tak, co noc Hjuki napetnia w oceanie swoje wiadro i wtedy nastepuje odptyw, a kiedy
pozniej Bil je oproznia — przyptyw.

Bogowie nie mieli gdzie mieszkac, tutali si¢ niczym sfora wilkdw zimg, totez postanowili
znalez¢ miejsce pod przyszty dom. Na podniebnych btoniach wzniesli warowny Asgard,
siedzibe petng patacow, gdzie odbywaty sie conocne zabawy. Otaczaty go przestronne
rowniny, zdatne do ¢wiczen bitewnych. Asgard umieszczono jeszcze wyzej niz Alfhe-im,
Co jest stuszne, gdyz Alfowie sg tylko stugami bogow.

Na niebiosach tkwi tez zakotwiczony Wanaheim, ojczyzna boskich Wandw, drugiego
rodu najwyzszych istot. Nie wiadomo kiedy i jak Wa-nowie go wzniesli, wieS¢ niesie, iz
uczynili to wczesniej, niz Asowie pobudowali Asgard. Méwi sie, ze Wanow porodzita
boska Ziemia i przeti stali si¢ opiekunami naszych zasiewow. Pilnujg tez, bySmy nie
potracili; mocy ptodzenia dzieci. Jak byto w zaraniu czaséw — czy pierwsi poja-! wili sie
Asowie, czy Wanowie, nikt nie wie, w kazdym razie Wanowie; panowali nad niebiosami
wczesniej od Asdw.

Po latach okazato sie, ze ludzie sg $miertelni — wszak nie spozywaja] boskich Jabtek
Mtodosci — za$ ich uwolnione dusze btgkajg sie po Mid-gardzie, nie majac sie gdzie
podzia¢. Odyn postanowit zatem przyjmowac do swej Walhalli polegtych na polu walki
wojownikow — potem podzielit sie nimi z piekng Freya. Co za$ miato sie stac z
pozostatymi duszami? | na to bogowie znalezli rade. Ot6z gteboko pod ziemig pustkq stat
Niflheim, mrozna i smutna kraina. Tam tez zsyta¢ postanowiono dusze ludzi, nie
majacych szczescia niczym sie wyrdzni¢ podczas ziemskiego zycia. Powiada sig, ze
Ziemia z poczatku przekazata Niflheim pod rzady olbrzyma Mimira, potem jednak Asowie
usuneli go stamtad i krdlowa Niflheimu ustanowili przerazajaca Hel, corke Lokiego.

Tak wtasnie powstat Swiat, nasza Alda, ztozona z dziewieciu krain. A dzi$ wyglada ona
tak, jak wyliczy¢ zaraz zdotam.

W najwyzszych sferach niebios dryfujg pod czaszkg Ymira Asgard i Wanaheim. Asgard
jest potaczony z Midgardem teczowym mostem, Bifrostem, jedyng drogq miedzy
Smiertelnikami a bogami. Pod dziedzinami bogdw wisi Swietlisty Alfheim. Pietro nizej
roztozona jest ptaska ziemia, a jej Srodek zajmuje oblany oceanem Midgard. Za Gar-
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secgiem na potudniu ptonie Muspellheim, $wiat Ognistych Olbrzyméw. Na pétnocy
istnieje Jotunnheim, za$ na pdtnocnym wschodzie — Hrimthursheim. Obie te krainy
trzaskajg mrozem, a ich ziemie skuwa |6d. Zimniejszy jest pono¢ Hrimthursheim, nie bez
powodu zatem jego mieszkancow nazywa si¢ Hrimthursami — Oszronionymi
Olbrzymami. Wszystkie kraje Thursow, a nawet tereny przemocg przez nich zajete w
Midgardzie, zwiemy od dawien dawna Utgardem (Obszarem Zewnetrznym).

W Garsecgu ptywajq tawice ryb, a za nimi ciaggng zartoczne potwory, ze strasznymi
krakenami na czele. Jednak najgrozniejsze ze stworzen oceanu, Jormungand (Wielki
Kij), kryje sie w niedostepnych gtebinach. Zwie sie go tez Midgardsormem (Wezem
Swiata), gdyz calym swym ogromnym cielskiem tkwi w wodzie, opasujac Midgard. Urést
tak bez-brzeznie, ze obejmuje Swiat ludzi, a i tak zdolIny jest ugryz¢ wiasny ogon.

Pod ptaskg ziemig huczy kowalska robotg Svartalfheim, skad przekopano wiele przej$¢
do Midgardu. Jeszcze nizej, znacznie nizej, rozciagajg sie ciemne rowniny Niflneimu,
krainy umartych, gdzie nikt nigdy sie nie smieje. Co jest pod nim, nie wiadomo. Moze
pustka, a moze inne krainy.

Aby Alda sie nie rozleciata, potaczona zostata mocnym pniem Yg-gdrasilla (Drzewa
Ygga, czyli Strasznego, czyli Odyna). Jeden z korzeni jesionu wyrasta z Niflheimu, drugi
z Hrimthursheimu, trzeci zas bierze poczatek w Asgardzie. Wiecznie zielona korona
drzewa rozposciera si¢ nad kraing bogow, dajac jej przyjemny cien. Tak wtasnie
potaczone sg wszystkie krainy Aldy, a jesli kiedys runie owa podpora, gwiazdy spadna,
Storice zgasnie, za$ Midgard i Utgard pograzg sie w odmetach oceanu.

O TYM, JAK SWIAT WYGLADA Asgard i Wanaheim

H: Wluspa 7;43; Yafihr. 15-16; Grimn. 4-30;44; Fafnis. 15; Lokas. 34-35;42.; Gylfag.)
Na niedosiegtych wysokosciach, na samym niebie, podtrzymywanym przez czterech
krasnoluddw: Austriego, Westriego, Nordriego i Sudriego, roztozone sg dwie krainy
boskie, Asgard (Grod Asow) i Wanaheirn (Kraj Wandw). Wanaheim jest starszy, istniat
nim przybyli Aso-wie i nim wybudowali Asgard na wschéd od muréw Wanaheimu. Mimo
ze Wanaheim wiekiem sie szczyci, wiekszo$¢ bogéw mieszka w Asgardzie i kraj ten
znamy znacznie lepiej, niz starozytny Wanaheim.

Z ziemi naszej dostac sie do Asgardu mozna jedng jedyng drogg, poprzez teczowy most
Bifrost (Drzaca Sciezka), pilnowany przez bystrookiego boga Heimdalla. Wprost z
Bifrostu wkracza si¢ na przestronna, bajecznie zielong réwnine Idawall. Na jej odlegtym
skrajuj dostrzec mozna mury Asgardu.

Z poczatku grod ten Asowie stabo umocnili, dlatego tez Wanowie zdobyli go jednym
wsciektym szturmem. Pozniej wszakze, dla ochrony przed Thursami, bogowie
postanowili wznie$¢ potezniejsze mury. Zbudowat je z kamienia pewien olbrzym, w
zamian zadajac Freyi zaj zone, a na doktadke Ksiezyca i Storca. Bogowie zgodzili sie na
te cene, ale dzieki sprytowi Lokiego i sile Thora nie musieli wypetnia¢ warunkow umowy.
Tak Asgard zostat umocniony.

Wewnatrz muréw wznoszg sie najwspanialsze budowle Aldy — patace niebian. Prawie
caty boski rod zamieszkuje asgardzki krag, jedynie Gullweig przebywa w Wanaheimie,
Njérd w Noatunie na wybrzezu, morskim, Frey w Alfheimie, Aegir i Ran w gtebinach
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oceanu, za$ Hel' w Niflheimie. Wszyscy inni bogowie zazywajg wypoczynku w luksusach;
Grodu Asdw. Najwiekszy patac Asgardu, Bilskirnir, nalezy do boga Thora, za$ za
najznakomiciej wzniesione uchodzg wszystkie trzy dwory; boga Odyna. Sposrdd nich
pierwszym jest Walaskjalf o niebotycznej wiezy Hlidskjalf. Odyn, tronujac na jej szczycie,
siega wzrokiem ki kazdemu skrawkowi wszystkich dziewieciu Swiatow.

Ponad dachami patacow kotuje wspaniaty jastrzab Aséw — Habrok.j

Mimo, ze Asgard unosi sie w przestworzach, co jaki$ czas, magicznym sposobem,
wytaniajq sie granice, oddzielajace go od krain olbrzymdw: od Muspellheimu — boér
Myrkwid, zas od Jétunnheimu — nigdy nie zamarzajgca rzeka Ifing.

Najgrubszy z korzeni Yggrasilla wyrasta z Asgardu, a nad boskim grodem goruje korona
tego jedynego w swym rodzaju Drzewa. Na niej siedzi jelen Eikthyrnir, a z jego rogow
skapuje rosa tak obfita, Ze zamienia sie w rzeki Asgardu (niektore z nich toczg swe wody
az do Midgardu). Kochankg Eikthyrnira jest koza Heidrun, dajgca zamiast mleka miéd,
napdj bogow. Innym pozywieniem niebian sg Jabtka Mtodosci, rosnace tuz przy murach
Asgardu, w matym sadzie. Bogowie muszag si¢ nimi zywi¢, aby zachowa¢ mtodosc i
nieSmiertelnos¢ — bez ich cudownego dziatania podlegaliby wtadzy $mierci tak samo,
jak ludzie.

Tylko tyle wiadomo o ojczyznie bogow, reszta jest zakryta przed naszymi oczami.

Alfheim

(wg: Grimn.4-5; Gylfag.)

Ziemia Alfow wznosi sie wyzej niz najwyzsze szczyty, ale i tak nie siega niebianskiego
Asgardu. Dryfuje gdzie$ posrodku.

Zaden cztowiek ani nawet polegty bohater nigdy nie postawit tam stopy. Nie wiemy zatem
nic pewnego o tej Swietlistej krainie. Pono¢ stoi tam patac Freya — syn Njorda dostat
Alfheim we wiadanie, bedac jeszcze dziecigciem w kotysce — ale jak dw dwor wyglada i
czy jest podobny wspaniatym siedzibom Asgardu — zadna opowies$¢ o tym nie
wspomina.

Midgard

(wg: Yoluspa 4;36;40; Gnmn. 28;31;41; Helga kuida Hund. II, 29)

O Midgardzie, naszym Srodkowym Swiecie, opowiem niewiele. Znamy go dobrze,
starczy wiec, jesli opisze jego granice. Wiadomo wszystkim, Ze jest otoczony ze wszech
stron ptotem z rzes Ymira. Ale to nie wszystko.

Poza rzesami Ymira faluje ocean Garsecg. Od potnocy nie jest zbyt szeroki, tak ze
wydaje sie rzeka. Dlatego niektdrzy nazywajg tamta jego cze$¢ rzekg Slid, mrozna, petng
mieczy, wibczni i innych zapowiedzi wiecznej wojny. Wyptywa ona z otchtani potozonego
na dalekim wschodzie Hrimthursheimu, by potaczy¢ si¢ z wodami oceanu. Tam, gdzie
udato jej sie wedrze¢ zartocznymi falami powodzi na ziemie Midgardu, zatruwa je jadem i
wyziewami smierci. Tak wyglada granica z Jétunnheimem.
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Od wschodu, oprécz wod Garsecgu, pilnuje nas przed zachtanno$cia olbrzyméw Zelazny
Las Isarnvidr. Wiasnie w jego ponurych mrokach Stara Gygur porodzita Fenrirowi oba
straszne wilki: Skolla i Hatiego. Tak wyglada granica z Hrimthursheimem.

Na potudniu tylko Garsecg, broni nas od ptomieni Ognistych Olbrzymoéw z Muspellheimu.
Zapytacie co jest na zachodzie? Garsecg. A co poza nim? Moze jeszcze jedno z wej$¢
do Niflheimu?

Moze. Bo to jedyne, jakie znamy, znajduje sie na dalekiej pdtnocy, zas wyznacza je
kipigce krwawg piang potaczenie dwdch rzek — Gjéll i Leipt. Toczg wspdine wody
najpierw przez mrozne rowniny, potem wlewajq sie do bezdennej jaskini, prowadzacej ku
Swiatowi Hel, gdzie w smutku trwajg sami umarli.

Utgard

(wg: Yoluspa: 36;37;40;42;50-52; Yafthr. 15-16;30-31; Gnmn. 11;31; Hy-\ mis. 5; Lokas.
42; Thrym. 5; Harbard. prolog)

Utgardem, czyli Ziemig Zewnetrzng, nasi ojcowie nazwali wszystkiej trzy krainy
zamieszkane przez olbrzymy: pétnocny Jotunnheim, wschdd-1 ni Hrimthursheim i
potudniowy Muspellheim. O ich granicach z Midgardem i Asgardem méwitem juz
wczesniej, sq wiec wam znane.

Jotunnheim to swiat zimna i lodu, zasiedlony przez plemie olbrzymow Jétunnow.
Podzielili oni swe ziemie na wiele krolestw, a najbogatsze z nich przypadty Thrymowi,
wstawionemu kradziezg! nalezacego do Thora magicznego mtota bojowego, oraz
Brimirowi zj Okolni, tak zasobnemu, ze wznidst «obie patac ze ziota. Kogutem!
Jotunnheimu, piejgcym co rano, jest siedzacy na wysokim drzewiej ciemnoczerwony
Fjalar.

Wschodni lad, Hrimthursheim, zamieszkujg Hrimthursy, czyli Oszronione Olbrzymy.
Zwane sg tak z powodu ciggtych mrozow, panujacych w ich ojczyznie, mrozow jeszcze
dotkliwszych niz te znane z Jétunnheimu. Przez Hrimthursheim toczy jad swych wod
mrozna i zta rzeka Eliwag. Na wschdd od niej mieszkat ongi$ potezny Thurs Hymir, ojciec
boga Tyra. W krainie Oszronionych Olbrzyméw tkwi jeden! z korzeni wielkiego drzewa
Yggdrasill.

Muspellheim, widniejacy na potudniowym skraju Aldy, wcigz gorzeje wulkanicznymi
ogniami — dobrze sie tam czu¢ mogq tylko Ptomienne Olbrzymy, wiadcy czerwonego
zywiotu. Z ich rodu wywodza! sie bdg ognia, Loki, a takze jego brat, Byleist, jeden z
wodzow Muspellheimu. Jednak naczelnym krélem catej tej krainy pozostaje Surtj
(Czarny), wielki wrdg bogdw. Temu to mocarzowi los wyznaczyt decydujaca role w
spektaklu konca $wiata.

Svartalfheim

(wg: Yoluspa 37; Alvis. 3; Gylfag.)

W trzewiach ziemi, pomigedzy Midgardem a czelusciami Niflheimu, wykute zostaty tunele
Svartalfheimu, Krainy Ciemnych Alféw, czyli krasnoludéw. Oddano im po kres czasow te
mroczng dziedzing, aby wigcej nie lekaty sie Swiatta Stofica. Zasiedlity przeto
niezmierzone korytarze, zaktadajac krolestwa, oswietlane blaskiem ziota i krysztatu
gorskiego.
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Krasnoludy okazaty sie znakomitymi gornikami, ztotnikami i jubilerami, totez bogowie
podarowali im podziemne ztoza metali i kamieni szlachetnych. Stad tez kazde osiedle
tego matego ludu zadymione jest oparami, wydobywajgacymi sie z piecow hutniczych, a
rozbrzmiewa tam nie milkngcy odgtos kucia. Najlepiej o kunszcie krasnoludow mowig
opowiesci o Turnieju Daréw i naszyjniku Brisingamen.

Skaldowie opowiadaja, ze najniezwyklejszy z wykutych w skatach patacow Svartalféw
zostat pobudowany na polach Nidu przez krola Sin-driego, a teraz nalezy do jego
potomkdw.

Niflheim

(wg: Yoluspa 38;39;43;44;47; Yegtam. 2-3;5;6; Skirnis. 31;35; Grimn. 31;32;35; Altns.
18;20;26;28;32; Swipdag. 26; Belga kvida Hund. II, 29; Gylfag.)

Ponura ta otchtan posiada kilka nazw. Niflheim jest najstarszg z nich i oznacza Kraine
Ciemno$ci. Méwi sie na nig tez Gnip, czyli Jaskinia. Nazywa sie jq rowniez Hel (a zatem
imieniem tamtejszej wtadczyni), Niflhel (Ciemnosci Hel) i Gniphellir (Jaskinia Hel).
Stamtad wyrasta jeden z korzeni Yggdrasilla, gdyz Drzewo to siega az do podziemne;
krainy umartych, Niflheimu. Dostajq sie tam duchy wszystkich, nie majgcych szczescia
polec na polu bitwy, a przeto nie wywyzszonych taskg ucztowania w patacach Odyna i
Freyi. Wejscie do Gniphellir znajduje sie posrdd loddw dalekiej Potnocy, a zwie sig je
Bramg Trupdw. Za nig ptyng dwie cuchnace rzeki graniczne, Gjéll i Leipt, ale tylko na tej
pierwszej wzniesiono most Gjallarbru, pilnowany przez olbrzymke Modgud. Oprdcz niej
bram Helu strzegg wsciekty pies Garm —jego ponure ujadanie obwiesci poczatek
Ragnaroku — oraz obrzydliwy, tréj gtowy olbrzym Hrimgrimnir.

Przy korzeniu Yggdrasilla burzy sie woda w studni Hwergelmir (Kipigcy Kociot), do niej
bowiem zlewa sig rosa z catego Drzewa i z niej tez wyptywajg wszystkie rzeki Swiata.
Na samym dnie Niflheimu toczy fale straszliwy strumien, a w nim pod prad brodzg
krzywoprzysiezcy i wilkotaki. Tam tez niebezpieczny wilk rozrywa zwioki ludzkie, a smok
Nidhogg ssie ciata umartych i bez skutku podgryza korzen Yggdrasilla. Na korzeniu tym
siedzi Kogut Niflneimu —jest rudy jak ogien.

W Niflheimie odnalez¢ mozna dwa patace. Pierwszy nie wiadomo do kogo nalezy, zas
wznosi sie na Wybrzezu Trupow. Wszystkie jego bramy wychodzg na potnoc, Sciany sg
pobudowane z ciat wezy, a przez dymnik wpadajg do niego jad nienawisci i cate zto
Swiata.

Drugi patac, Olund (Smutek), nalezy do krélowej Niflheimu, wiecznie ponurej Hel, o
twarzy zzartej trupim rozktadem. We wnetrzu tego dworu, na ztotej podiodze stoi
zastawiony stot Hungr (Gtdd), na nim za$ lezy noz Sultr (Laknienie). W halli patacowej,
na tozu Kor (Letarg), za zastonami Blikande Boli (L$nigce Ztorzeczenia), spoczywa Hel,
ubrana w suknie zwang MdtoScia.

Tyle tylko wiadomo o Niflheimie, nie ma bowiem stamtad ucieczki

— powrot do krainy zywych nie udat sie nawet Swietlanemu Baldrowi

— wiec tez wiesci 0 Helu sg skape.

Jesion Yggdrasill

(wg: Yoluspa 2;19;27;29;47; Gnmn. 25;26;29;31-34; Hyndlul. 47-48; Gylfag.)
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Rozni roznie powiadajg 0 nazwach tego najwiekszego z drzew, wiec i my powtorzymy
imion kilka. Po pierwsze: Yggdrasill, czyli Drzewo Strasznego, czyli Odyna. Po drugie:
Laerad. Po trzecie: Mimameid, czyli Drzewo Mimira. Po czwarte: Irminsul, czyli Stup
Irmina, czyli Heimdalla. Widac¢ stad, ze 6w $wiety jesion powigzany jest z licznymi
bogami, lecz tak po prawdzie to wielu niebian chciatoby by¢ z nim powigzanych, gdyz
bogowie i opowiesci o nich przeming, a pamie¢ o Yggdrasillu pozostanie na zawsze
zywa w piesniach skaldow i sagach sagamadrow.

Wedtug jednych Yggdrasill opiera sie na trzech korzeniach, wyrastajacych z Niflheimu,
Hrimthursheimu i Asgardu, choc inni twierdzg, Ze korzeni jest dziewie€, a kazdy bierze
poczatek w innym Swiecie.

Jeden tkwi u Studni Urd, przy siedzibie Norn. Inny ma byé umieszczony obok Zrédta
Mimira, w ktorym ukryto rog Gjallarhorn i oko Odyna. Przy jeszcze innym bogowie
codziennie odbywajq wiece i sady.

Korzen, wyrastajacy z Niflheimu, podgryzajg zawzieci wrogowie bogdw: smok Nidhdgg
oraz potomstwo prawezg Grafwitnira: Goin, Mo-in, Grabak, Grafwéllund, Ofnir i Swafnir.
Mimo prob powalenia; jesionu, Yggdrasill stoi mocno — nic nie moze naruszy¢ jednosci
Swiata. Pien drzewa I$ni od rosy, opadajacej w doliny ziemskie i dajacej glebie zyznosc¢.
Mimameid tworzy szkielet Swiata: na nim, na réznych wysokosciach, tkwig pozawieszane
krainy — od najnizszego Niflheimu po najwyzszy Asgard. Yggdrasill to jednakze nie tylko
spoina, faczaca wszystkie swiaty — to takze swiat sam w sobie, bogaty i zamieszkany
przez niezliczone stworzenia. Sposrod nich wymienie tylko najstawniejsze.

Na samym szczycie jesionu siedzi ztoty kogut Yithofnir, niemy ptak _ po raz pierwszy
zapieje dopiero na poczatku Ragnardku. Obok majestatycznie spoczywa wielki orzet, na
gtowie trzymajac wtadce pogody, sokota Wedrfonira (Wyliniatego od Niepogody). Obelgi i
wyzwiska pomiedzy ortem a Nidhdggiem z Niflheimu przenosi szybkonoga wiewiérka
Ratatosk (Gryzacy Zab). Po gateziach drzewa biegajg tam i z powrotem cztery jelenie,
zywigce sie mtodymi pedami jesionu — Dain, Dwalin, Duneyr i Dyrathrér. Ich kuzyn, jelen
Eikthryrnir (Majacy Debowe Konce Rogdw), zamieszkuje Yggdrasill na wysokos$ci
Asgardu. Z jego rogdw kapie woda wprost do podziemnej studni Hwergelmir (Kipigcy
Kociot) w Niflheimie, a z niej wptywa do wszystkich rzek Aldy. Tez na wysokosci Asgardu
zadomowita sie koza Heidrun. Podgza za nig krok w krok cate stado koztow, ale nawet
one w zaden sposob nie moga jej seksualnie zaspokoi¢. Heidrun daje bogom i
einherjarom mleko, natychmiast zamieniajace sie w najlepszy miod sycony.

Caly ten wspaniaty $wiat Drzewa skonczy sie i runie, gdy nadejdzie czas Ragnaroku.
Najpierw pien Yggdrasilla zatrzesie sie, a potem, pod naciskiem nieszczesc i zta, ztamie,
pociggajac ze sobg w otchtanie wszystkie Swiaty, catg Alde. Ale pamig¢ o Swietym
jesionie pozostanie, gdyz nigdy juz nie wyro$nie drugi taki ogrod cudow.

O TYM, JAK CZAS JEST PODZIELONY

Czas zycia Swiata zostat podzielony. Kto i kiedy tego dokonat, nie wiadomo. Niektorzy
twierdzg, ze nad wszystkim, nawet nad bogami, wtadze dzierzy niezmienny Los, inni za$
widzg w tym wole Wszechmocnego na Wysokosciach, ktory przybedzie, kiedy dopetni
sie czas. Nie mnie wydawac werdykty, kto ma racje.
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Era I: Wiek Zioty

Nastat on wraz ze stworzeniem Swiata przez bogow, nie zaktdcita go tez wojna Asow z
Wanami, zakonczona przeciez trwatym pokojem. Po wzniesieniu Asgardu niebianie
bawili sie, urzadzali zawody i igrzyska, wykazywali sie wiedza, sprawno$cig i kunsztem.
Wymyslili wszelkie rzemiosta, i oddawali sig im z upodobaniem. Cieszyli sie z blasku
ztota i drogich kamieni. Tanczyli i grali na pierwszych instrumentach. Uczty nie konczyty
sie wraz ze $witem, ale wtedy wiasnie ponownie rozpoczynaty. Smiech nie gast na
asgardzkich rowninach. Ale kazda rado$¢ ma swoj kres. Z kraju Jotunnow przybyty trzy
$lepe staruchy, Norny. Jedna nazywata sie Urd, druga Skuld, a trzecia Werndandi. Wraz
z kazdym ich krokiem do Asgardu wsaczaty sie strach i zwatpienie, bowiem Norny
okazaty sie przadkami Losu, tkaty Przeznaczenie. Bogowie dowiedzieli si¢ wtedy, ze ich
Swiatu zapisany jest ponury kres. | poczuli cien $mierci, cho¢ koniec wszystkiego —
Ragnarok — miat nastgpic¢ za lat wiecej, niz najmedrszy z niebian mogt sobie wyobrazic.
Era II: Wiek Uczt

Wtadcy Swiata, im mocniejszy czuli strach przed zblizajaca sie katastrofg, tym chetnie;
rzucali sie w wir zabaw. Nocami hale patacow rozbrzmiewaty odgtosami uczt, zas w
dzien zastepy bogdéw, Alféw i einherjaréw (pojedynkujacych sig), czyli polegtych
ludzkich wojownikdw, przygarnietych przez Odyna i Freye, éwiczyty sprawno$¢ bojowq .|
Wiedziano bowiem, ze koniec Swiata objawi sie wielkg bitwa pomiedzy i sitami boskimi a
zastepami Ciemno$ci. Juz nie stychac¢ byto w Asgar-dzie ciggtego radosnego Smiechu.
Pobrzmiewaty w nim nuty goryczy.

Era lll: Zmierzch Bogow

Przyszedt wreszcie dzien, niosacy pewnosg, iz ostateczna walka,! Ragnardk
(Przeznaczenie Bogow), nadejdzie lada rok, lada chwila. Znakiem poczatku korica
okazata sie $mier¢ najtagodniejszego z bogow, mtodego Baldra. Stato sie tak, jakby
Storice zgasto. Niby czas ptynat tak samo, niby ludzie i bogowie zyli jak dawniej, ale kres
starego Swiata zblizat sie wielkimi krokami.

| my wtasnie zyjemy w tym ponurym okresie, bojac sie nastepnego poranka, Ragnarok
wisi nad nami niczym maczuga najsilniejszego z! olbrzyméw. | wiemy, ze pewnego dnia
Storice zostanie pozarte przez! wielkiego wilka, a wojska boskie i szeregi Thurséw natrg
na siebie, byt wyrzna¢ sie wzajemnie. Taki bedzie koniec dawnej Aldy.

Era IV: Czas Nowego Asgardu

Jednak kilku bogdw przezyje Ragnardk, powrdci takze Baldr, by pa-j nowa¢ nad
odrodzonym Swiatem. Gimlea, Nowy Asgard, zostanie wzniesiona na wypalonych
ruinach, wladcy odbudujg Midgard. Znow! rozrodzi sie ludzkosc. Nastanie era
szcze$liwosci. Zakonczy jg przybycie Najwyzszego Sedziego, Wszechwtadnego na
Wysoko$ciach, Ktory] Sadzi. Wtedy wszyscy oddadzg sie pod Jego opieke.

Dalsze dzieje $wiata sg zastoniete dla oczu ludzkich.

O TYM, ILU JEST BOGOW

Nalezy wam wiedziec, ze istniejg dwa gtdwne szczepy niebian: Asowie i Wanowie, ale
oprocz nich godnosci boskiej dostapito kilku olbrzymdw i olbrzymek — ci postanowili
odstgpi¢ swych braci i zwigzac los z sitami Asgardu.
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Pierwszym z bogdw jest Odyn (Szalony), sprawujacy najwyzszg wiadze wraz z
matzonka, Frigg, opiekunkg ogniska domowego. Ich dwaj synowie, Swietlisty Baldr i
$lepy Hod, nieszczesliwi bracia, obaj przebywaja juz w krainie zmartych, Niflneimie.
Odyn posiada dzieci nie tylko z Frigg, takze inne niewiasty obdarzyty go potomstwem, a
nie jest to byle jakie potomstwo. Za najstarszego uchodzi Thor, pan burzy, syn Jérd
(Ziemi). Po nim nastepuja: Bragi, najwiekszy ze skaldow; Odd Wieczny Podroznik;
Milczacy Widar; Wali MSciciel Brata oraz Meili. Sg tacy, co twierdzg, iz lyr Jednoreki, pan
sprawiedliwo$ci i praw wojennych, to takze syn Odyna, lecz ja méwig, iz jest on wiekiem
co najmniej rowny Odynowi i przed nim sprawowat naczelng wtadze wérdd bogow.
Pochodzi zatem z rodu Thursow, z krwi Hymira, a zostat przyjety w poczet Aséw na
zasadzie braterstwa krwi.

Innymi godnymi czci Asami sg Honir, wspotojciec ludzi; Hermod Postaniec Bogow;
Nanna, zona Baldra; Forseti Sedzia, syn Baldra i Nanny; troskliwa Sygin, potowica
Lokiego; Ztotowtosa Sif, zona Tho-ra, oraz ich dwaj silni synowie — Magni i Modi.
Rownie znamienity, cho¢ znacznie mniej liczny, jest rod Wanow. Wodzostwo jego dzierzy
opiekun ludzi morza, dobrotliwy Njérd. Ol-brzymka Skadi urodzita mu blizniaki, wtadcéw
urodzaju i mitoSci: Freya i Freye. Czczong niegdys, dzi§ bowiem przebywa na wygnaniu
w oddalonym Wanaheimie, jest wladczyni ziota i bogactw, Gullweig. Dziewice wspomaga
inna Wanirka, madra Gefjun.

Z krainy olbrzyméw wywodzi swoje pochodzenie reszta bogow. Aegir i jego ztosliwa zona
Ran panujg nad odmetami morskimi. Za wnuka majq jasnego Heimdalla, straznika
Asgardu i nauczyciela ludzi.

Panem ognia i ciepta jest zazdrosnik Loki, olbrzym o zmiennej naturze, raz
wspomagajacy ludzi i bogdw, to zndw im szkodzacy. Boginig zostata takze jego corka,
Hel, pani mrocznego Niflheimu, oraz syn, Uli tucznik, sptodzony z zong Thora.

Za boga uchodzi tez tajemniczy olbrzym Mimir, od poczatku czaséw opowiadajacy sie po
stronie Asow, przez co zostat zaktadnikiem w Wanaheimie po wojnie Asow z Wanarni.
Pozniej narazit sie bogom i $cieli mu gtowe, nadali jej jednak wieczne zycie i pozwolili
zachowa¢ madros¢, by Odyn mdgt korzystac z jej rad.

Istniejg jeszcze inni synowie i corki bogdw, ci wszakze nie posiadajg ani wtadzy, ani
pozyciji lub tez sq zwyktymi ludzmi, jak Skjold, syn Odyna, zatozyciel stawnej dunskie]
dynastii Skjoldungow.

Il. OLBRZYMY,
BOGOWIE
| KRASNOLUDY

OPOWIESCI Z PRAWIEKOW | ERY ZLOTEJ
O POTOPIE W PRAWIEKU
(wg: Yafthr. 35; Gylfag. 7)

Dziato sie to jeszcze nim powstali ludzie, nawet wczesniej, nim krasnoludy ujrzaty
nieskonczone korytarze Svartalfheimu. Trzej synowie Bura wzi¢li si¢ za tworzenie Aldy z
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ciata Ymira. Jego krwig postanowili zala¢ nisko potozone potacie Midgardu, by utworzy¢
morza. C6z jednak sie stato? Posoka wielkoluda buchneta z sitg stu wulkandw i rozlata
sie szeroka falg po catym $wiecie. Ocean wystapit z brzegow, by pochtona¢ kazdy
skrawek suchego ladu.

W owych czasach ziemig zamieszkiwaty jedynie olbrzymy, pochodzace od trojga
potomkow Ymira. | to wkasnie one zostaty wytracone zalewem krwi wiasnego dziada.
Stad tez owe wielkoludy nazywa si¢ Pierwszym Pokoleniem Olbrzymow. Z tamtych
czasow zachowato sie bardzo mato opowiesci, totez znamy tylko kilka imion zyjacych
wtedy Thurséw. Oprécz dwoch syndw i corki Ymira, przekazy wspominajg o Bolthornie i
jego corce, Bestii (porwanej przez Bura, matce Odyna, Wilego i We) oraz o synu
Thrudgelmira, Bergelmirze (Mruczacym jak NiedzwiedZ) i jego nieznanej z imienia zonie.
Widzac zblizajaca sie fale, madry Bergelmir nie postapit jak reszta jego krewniakdw, nie
uciekat ku gérom ani nie chowat po jaskiniach. Wraz z zong wsiadt do swego ludru, czyli
statku zbudowanego z szuflady na make, i stanat u steru. Przez wiele dni fale miotaty
todzig, az zaniosty jg ku kranicom Swiata i osadzity na samotnej skale.

Woda poczeta opadac, w kofcu cofneta sie do dawnych granic, odstaniajgc zniszczone
lady. Bergelmir rozejrzat sie po okolicy — surowej, gorzystej, ale wprost wymarzonej dla
Thurséw —jej niedostepne granie skutecznie bronity przed woda i gniewem potomkow
Bura. Postanowit zaja¢ te ziemie, a potem przekazac potomkom.

Od Bergelmira i jego zony pochodzi Drugie Pokolenie Olbrzymdw. Thursy rozeszly sie po
catym Jotunnheimie, dotarty do Hrimthurshei-mu, potem doptynety do Muspellheimu, a
nawet wdarty sie w paru miejscach do Midgardu. Wszystkie ziemie, gdzie sie osiedlity,
nazywamy Utgardem.

Od czasow potopu olbrzymy sg nieprzejednanymi wrogami bogdw, ich wiaénie, catkiem
stusznie, obcigzajac za wygubienie swych krewniakow z Pierwszego Pokolenia. Gdyby
nie potop, cata ziemia zamieszka-na by byta przez wszechmocne wielkoludy. A tak
musza kryc sie przed boskimi i ludzkimi czarami.

O TYM, JAK ASOWIE Z WANAMI WALCZYLI

(wg: Yoluspa 21-24; Vafi.hr. 38-39; Lokas. 34)

Na niebianskich btoniach istniaty dwie twierdze: starszy, bogatszy potezniejszy
Wanaheim oraz dopiero co wzniesiony Asgard. Wanowit kosym okiem patrzyli na Asow,
widzac w nich jedynie dzikich przybyszow, zas Asowie fakomie spozierali w kierunku
warowni Wanow. Marzyli o zawtadnieciu legendarnymi bogactwami starego grodu.

W koncu Odyn postanowit zebra¢ Aséw na wiecu, thingu. Kiedy zapetnity sie wszystkie
miejsca Wielkiego Zgromadzenia, wiadca Asow zabrat glos.

— Spojrzcie ku zachodowi! Tam jasnieje w swej pysze twierdza bogaczy. A czyz my
jestesmy gorsi, bySmy musieli cierpie¢ na niedostatek ztota i drogich kamieni? Nie, nie
jestesSmy gorsi! To nam sie nalez; zlote pierscienie, bo to my wzniesliSmy Swiat i
stworzylisSmy zywe istot)

Kilku zapalczywych Aséw poderwato sie z migjsc i gorgco popart Odyna. Szczegélnie
gto$no krzyczat goracogtowy Thor, potrzasajac kamienng maczuga (w owych czasach
nie posiadat jeszcze swego stawne go bojowego mitota).
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Tylko stateczny Tyr siedziat cicho. Jako bog przysiag i sprawiedliwosci nie pochwalat
zamierzen Odyna, ale wiedziat, ze sam nie zdofa przeciwstawi¢ sie walce. Dlatego tez,
gdy doszto do gtosowania, kto popiera zerwanie pokoju, wstat i opuscit krag zgromadzen.
Nie chciat przyktadac reki do tak haniebnego czynu.

Wojna zostata postanowiona.

Asowie rozpalili ognie w kowalskich piecach. Znali sie na obrobek zelaza, potrafili
wykuwac znakomitg bron, ustepujacg jedynie orezowi wyrabianemu w pracowniach
Svartalfheimu. Przygotowania do ataku catkowicie pochtonety bogow.

Odyn proébowat zyskaé przychylnos¢ Alfow, ale ci wiernie stali po stronie Wanow,
pamietajac, ile zawdzieczajg opiece Freya.

W koncu Odyn wyprowadzit swoje zastepy i powiddt ku Wanahei| méwi. Wanowie czekali
w petni przygotowani. Widzac zblizajacego sie wroga, otworzyli bramy i wyszli na
rowning.

Oba wojska stanety naprzeciwko siebie w zwartych szeregach. Wojownicy uderzali
witdczniami i mieczami o tarcze. Najwieksi sitacze wy-biegali na przedpole i popisywali
sie zreczno$cig. W koncu Odyn dat znak rzutem widczni — Asowie ruszyli. Chwile potem
Njord skinat

gtowg — Wanowie podazyli naprzeciw wroga.

Co to byt za béj! Nigdy wczesniej, ani nigdy potem, az do czasdéw Ragnaroku, Swiat nie
widziat podobnego mestwa. Legendarni bohaterowie stawali twarzg w twarz, cieli
mieczami, ktuli widczniami. Topory btyskaty w stoncu.

Rowny boj trwat trzy dni i trzy noce, az wreszcie czwartego ranka Frey przecigt swym
magicznym mieczem maczuge Thora. Widzac to, Asowie jekneli ze strachu i rzucili sie do
ucieczki. Rozwscieczony Njord nie powstrzymywat swych wojownikdw. Gonili
najezdzcow az pod waty Asgardu. Asowie zdgzyli schroni¢ sie za nimi i zawrze¢ bramy.
Wanowie pod bacznym okiem madrego Njorda zbudowali ogromne tarany. Gotowe,
grube jak pnie tysigcletnich debdw, zakonczone szpicami, podciggnieto pod waty
Asgardu. Uderzyly jednoczesnie. Umocnienia sie zachwiaty. Uderzono drugi raz.
Uderzono trzeci raz. Mury pokryly sie siecig pekniec i runely, odstaniajac przed Wanami
droge do zwyciestwa.

Njord spostrzegt zgrupowanych przed patacem Odyna obroncéow. Przeliczywszy ich, z
niezadowoleniem stwierdzit, ze sitami doréwnujg Wanom. Zamyslit sie. Tym razem
Asowie broniliby wtasnej warowni, wiec walczyliby do ostatniego tchu. Straty mogtyby
okazac sie ogromne, Wanowie po takie] bitwie okazaliby sie zapewne za stabi, by
przeciwstawic sie jakiemukolwiek nowemu wrogowi, chociazby olbrzymom. Tylko
zawarcie trwatego pokoju mogto zatem przynies¢ korzysci.

Wanowie z poczatku sprzeciwili sie decyzji swego wtadcy, ale gdy ochtoneli z
podniecenia bitewnego, przyznali mu racje. Trzeba sta¢ postow.

Njord przekazat Asom swoje postanowienie i uprzedzit, ze nastepnego dnia przysle
jednego z Wandw na ukfady. Potem wycofat wojsko na szczyt pobliskiej gory, gdzie kazat
zatozy¢ obozowisko — jak na dtoni widziat roztozong w dole armie Asow. Tak minefa noc.
Rankiem Njord przywotat przed swe oblicze boginie Gullweig, patronke bogactwa,
przepiekng panig o ciele btyszczacym niczym czyste ztoto.
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— Gullweig, krewniaczko moja, nikt sposréd nas nie ma takiego daru przekonywania jak
ty, wszak rozdajesz szczodrg rekq bogactwa tego Swiata. Idz zatem i przekonaj Asow, by
zawarli wieczny pokoj, jakiego nigdy nie zniszczy wasn.

— Stysze cie, panie, i stucham — odparta Gullweig, ale wzdrygneta sie ze strachu przed
dziko$cig Asdw. Wiedziata, co czeka na nig w obozie wroga, gdyz, jak kazdy z Wanow, i

ona mogta korzystac z daru patrzenia w przysztosc.

Asowie juz z daleka dostrzegli, kto przychodzi w poselstwie. Odyn na ten widok tak rzekt
do swych krewniakow:

_ Glupi Wanowie! Sami oddajg nam w rece to, o co walczylismy! Spojrzcie, to Gullweig, o
ciele z zywego ztota! Uwiezimy jg i zmusimy do wyjawienia tajemnicy wiecznego
bogactwal!

Jak postanowit, tak zrobili. Schwytali Gullweig i wzieli jg na spytki. Bogini jednak ze
wzgardg odpowiadata na grozby, nie miata zamiaru zdradzi¢ swych sekretdw.

Opdr pieknej bogini doprowadzit Szalonego Odyna do wsciektosci. Chwycit za widcznig |
przebit ciato Gullweig. Kiedy cofnat bron, rana sie zasklepita. To samo stato sie za drugim
i trzecim razem. Asowie przerazili sie mocy Gullweig, ale chciwos¢ przygtuszyta strach.
Postanowili zatem poddac boginig torturom ognia.

Trzykrotnie podpalali nowe stosy. Kiedy zywiot zamierat, Gullweig odradzata sie w
dawnej postaci, tak samo jasniejgca i wspaniata. Ozywiato jq przeciez ztoto, a ono nic nie
traci na urodzie, poddane atakom ptomieni.

Dopiero wtedy Asowie zrozumieli, ze nic nie wskoraja. | zdjat ich lek, zadrzeli na mysl o
karze, jaka im przyjdzie zaptacic za torturowanie wystannika pokoju. Nawet Odyn pojat,
jak bardzo go zaslepita zadza bogactwa.

Uwolnit Gullweig, obdarowat jg hojnie i odestat do Wanéw, by za-niosta wies¢ o przyjeciu
pokoju.

Gdy Gullweig opowiedziata, jak obeszli si¢ z nig Asowie, Njord wpadt w gniew i zazgdat
zwotania ogdinej rady Asow i Wanow, abyl mogt przedstawi¢ zadania co do grzywny,
jakiej domaga sie za wywo-tanie wojny i za krzywdy wyrzadzone Gullweig.

Asowie, radzi-nieradzi, musieli przysta¢ na zwotanie thingu. Bogo-wie spotkali sie w
potowie drogi pomiedzy zastepami wojsk i zasiedlj naprzeciw siebie. Njord kazat Asom
wybiera¢ — albo spotka ict Smier¢, albo podzielg si¢ wtadzg nad wybudowang przez
siebie oraz nad istotami zywymi.

Krewniacy Odyna jak niepyszni musieli zgodzi€ sie na twarde wal runki. Njérd dostat w
posiadanie wybrzeza morskie oraz powierzone mu wtadze nad zeglarzami i innymi
ludzmi zyjacymi z morza. Frey Freya stali sie opiekunami zyznosci ziem, ptodnoéci ludzi i
ich trzdd, oraz straznikami tak bardzo przez nich upragnionego pokoju. Dodatkowo Freya
miata dostawac potowe bohaterskich wojownikow, polegtych na polu walki, co dotad
przystugiwato tylko Odynowi, za$ Frey otrzymat potwierdzenie swej wtadzy nad
Alfheimem. Gullweig nadal pozostata panig bogactw, lecz, by nigdy wiecej nie wzbudzita
pozadania swym ztotym ciatem, musiata powréci¢ do Wanaheimu i tam na zawsze
pozostac.
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Aby za$ pokdj okazat sie trwaty, strony wymienity honorowych zaktadnikow. Asowie
oddali w rece Wandw madrego Mimira i wspottworce ludzkosci, Honira. Zas w Asgardzie
osiedlili sie Njord, Frey i Freya. Ten pierwszy po pewnym czasie przeniost si¢ do nowo
wzniesionego patacu Noatun na wybrzezu morskim, za$ tuz przed Ragnarokiem powrdci
do rodzinnego Wanaheimu. Freya na zawsze wybrata Asgard, Frey natomiast w
pozniejszych czasach osiedlit sie w swej domenie — Alfheimie.

Potem wyprawiono wspding uczte. Przed wychyleniem pucharu przymierza, dla
przypieczetowania pokoju, wszyscy bogowie spluneli do jednego kotta na znak, ze
zostajg braémi.

Tak zakonczyta sie wojna Asdéw z Wanami. Odtad pomiedzy tymi boskimi plemionami
panuje wieczny pokoj.

O TRUNKU SKALDAMJOD, CZYLI O MIODZIE SKALDOW

(wg: Havam. 103-109; Gylfag.)

Podczas wielkiej uczty, kiedy to Asowie zawarli przyjazn z Wanami, pogodzeni bogowie
napluli do jednego kotta, aby ich los splott sie tak samo, jak zmieszata $lina.

Potem ruszyli do zabawy, zasiedli za stotami i zaczeli jesS¢ i pi€. Jakiez byto ich
zdziwienie, gdy ciecz w kotle poczeta bulgotac i burzy¢ sie. Bogowie sami o tym nie
wiedzieli, ale to wiasnie oni, taczac swa sling, skupili w jednym miejscu catg przyrodzong
im madros¢ i doswiadczenie. Mocg samoistnego zaklecia ze $liny powstata najmedrsza
istota Swiata — Kwasir, postawny maz, znajacy sie zarowno na rzemiostach, jak i
rolnictwie, na leczeniu chordb i na ich sprowadzaniu, na rzucaniu czaréw i na
przeciwdziataniu im. Bogowie pojeli, ze nieswiadomie stworzyli kogo$ potezniejszego od
kazdego z nich, totez wpadli w strach. Okazato sie wszakze, iz Kwasir jest tak samo
tagodny i sprawiedliwy, jak potezny. Zapragnat naszy¢ na ziemie, by nauczyc¢ ludzi
swych umiejetnosci, co bogowie przyjeli z ulga, pragneli bowiem jak najszybciej pozby¢
sie niebezpiecznego goscia.

Kwasir znalazt sie zatem posrod ludzi. Wszedzie przyjmowano go z otwartymi
ramionami, a on pokazywat ludziom, jak przekuwac zelazo, jak splata¢ sznury, jak
oswajac konie, jak obsiewac pola. Ludzie podziwiali Kwasira nie mniej niz bogow. Stawa
nauczyciela rozprzestrzeniata sig szybciej od wszedobylskiego wiatru, kazda wioska
chciata go goscic. pogtoski o madro$ci niebianskiego przybysza dotarty nawet do Sva-
talfheimu.

W jednym z krafcow tej krainy zyto dwdch krasnoludéw, Fjatar i Galar. Przed laty zostali
wypedzeni przez whasny rod, gdyz odznaczali sie wyjatkowo nieprzyjemnym
charakterem, posuwali si¢ nawet do kradziezy i oszustw. Skazano ich zatem na
przebywanie w jaskini, posiadajacej wyjscie tylko na powierzchnie Midgardu, nie
potgczonej za$ z krasnoludzkimi kopalniami.

Fjatar i Galar ustyszeli o Kwasirze i pozazdro$cili mu madrosci. Siedzac w jaskini,
rozmyslali, jakim torturom nalezatoby poddac tego samozwanczego nauczyciela, by
ukara¢ go za zdradzenie ludziom sztuki kowalskiej, przekazanej przez bogow tylko
krasnoludom.
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Zdarzyto sie pewnego dnia, ze wedrujac, Kwasir przechodzit obok jaskini Fjalara i
Galara. Wtem z ciemnosci groty rozlegty sie gtosy obu krasnoludow.

— Nauczycielu! Prosimy, przyjdz i do nas, i oSwie¢ nas swg madroscia. JesteSmy jedynie
krasnoludami, nie mozemy wychodzi¢ na zabojcze $wiatto storica, ty przeto wejdz do
naszego schronienia.

Ufny Kwasir ulitowat sie nad Svartalfami i wstapit w mrok jaskini. Bracia tylko na to
czekali. Rzucili sie na medrca i na Smier¢ zattukli kamieniami. Na nic zdata sie wiedza i
moc Kwasira, znienacka zaatakowany, szybko wyzionat ducha. Fjatar i Galar usiedli na
jego ciele i zaczety myslec, co by tez dalej zrobi¢. W koricu Galar wpadt na pomyst, by
utoczy¢ Swiezej krwi Kwasira i zmiesza¢ z miodem pitnym, przechowywanym przez nich
w wielkim kotle. Moze tak powstaty trunek bedzie jeszcze lepszy, skoro zawrze w sobie
stodycz i moc miodu oraz potege madrosci Kwasira. Tak tez uczynili, ale ze byli zbyt
gtupi, by skorzy-sta¢ z wtasnego dzieta, odstawili kociot w kat i po jakims czasie zupetnie
0 nim zapomnieli.

Tak mijaty dni i miesigce, az w koincu znudzone krasnoludy postanowity zabawic sie
czyims kosztem. Nocami krazyly po okolicy, wreszcie na ofiare wybraty olbrzyma
Gillinga. Zauwazyty, ze zwykt on wybiera¢ sie po zmroku na spacer, po czym siadat na
brzegu morza i wedkowat.

Ktdrej$ nocy zjawity sie na wybrzezu, ciggnac 16dz, i zaprosity Gillinga na wspaélny morski
potow. Olbrzym odmowit, nie umiat ptywac, jednak tak dtugo nalegaty, az zdecydowat si¢
na rejs. Gdy juz wyptyne-li, Fjatar i Galar wybili dziure w dnie todzi i uciekli na brzeg.
Bezskutecznie wzywajacy pomocy Thurs zatonat wraz ze stateczkiem. Krasnoludy
wydostaty sie na brzeg i $miaty do rozpuku, zadowolone z okrutnego Zartu. To im jednak
nie wystarczyto. Umyslity wiec dokonac

dzieta, a jednoczes$nie zabezpieczyC¢ sie przed zemstg mocarnej zony Thursa. Catg
reszte nocy zajeta im kradziez i podtoczenie pod dom Gillinga ogromnego kamienia od
zaren. Wciggnety go na dach chaty i zaczety wotac:

— Kobieto! Twoj maz, Gilling, ginie na morzu!

Olbrzymka wybiegta przed dom, zaniepokojona o los meza. Wtedy krasnoludy puscity
gtaz. Kamien runat na zone Gillinga, zabijajac jg na miejscu, lyalar i Galar $miali sie po
tym uczynku tak ditugo, ze $wit niemal zastat ich na wolnym powietrzu. Udato im sie
jednak w ostatniej chwili skry¢ w mroku jaskini. Tam byli bezpieczni, nie spodziewali si¢
odwetu za owe straszne czyny.

Nie mineto wszakze wiele dni, a w odwiedziny do Gillinga przybyt jego syn, potezny
olbrzym Suttung, jeden z najbogatszych i najsilniejszych Thurséw catego Utgardu.
Zobaczyt swa matke przygnieciong gtazem i zawrzat gniewem. Nie musiat dtugo szukac,
by natrafi¢ na slad zabdjcow. Trop zaprowadzit go do jaskini Fjalara i Galara.

Zastat krasnoludy $pigce, spite mocnym piwem. Ztapat je za gardta i zaczat cisngc,
chciat, by wszystkimi naturalnymi otworami wyszty z nich wnetrznosci. Potem wszakze
postanowit, ze zaznajg wigcej cierpien, jesli potopi je w morzu. Niegodziwcy poczeli
btagac o zlitowanie, w koncu przypomnieli sobie, iz przeciez posiadajg niezwykty miod.
Zgodnie z przyjetym zwyczajem zaproponowali go olbrzymowi jako gtdwszczyzne, okup
za zabojstwo krewnego. Suttung najpierw nie chciat sie zgodzi¢, ale gdy krasnoludy mu
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opowiedziaty, czyja krew wzmocnita dw napdj, Thurs przemyslat sprawe i wyrazit zgode.
Zabrat kociot i wrocit do domu. Fjatar i Galar pozostali zywi, wiecej o ich ztych uczynkach
nie styszymy, oba krasnoludy nie wystapig juz w naszej sadze.

Suttung przybyt do swego dworu w Hrimthursheimie i postanowit ukry¢ midd. Doskonale
zdawat sobie sprawe z jego mocy, cho¢ sam nigdy z niej nie skorzystat. Byt
wystarczajgco potezny — nie musiat ryzykowac spozywania trunku, zawierajagcego moc
boska, tak przeciez wroga swiatowi olbrzymoéw. Skoro jednak sam bat sie obce; sity,
postanowit jg uchronic tez przed innymi, zardwno Thursami, jak tez bogami. We wnetrzu
gory Hnitbjorg wydrazyt komore, gdzie umiescit miéd w trzech naczyniach. Jedno,
najwieksze, zwato sie Odrorir, czyli Wprawiajacy Ducha w Ruch, drugie Son, a trzecie
Bodn. Na strazy miodu Postawit swa dziewiczg cdrke, Gunnlode. AZ po koniec Swiata
miata samotnie przebywac pod ziemia, wypetniajac polecenie chciwego ojca.

Nic jednakze tak nie pragnie zosta¢ wydostane, jak rzecz schowana, szczegodinie gdy
jest przedmiotem magicznym. Tak sprawa sie miata i z owym miodem.

Pewnego dnia Odyn wspiat sie na szczyt swej wiezy Hlidskjalf i spojrzat na Iady Aldy.
Nigdzie nie dostrzegt Kwasira. Nie zmartwito go to zbytnio, ale zaintrygowato. W koncu
od swych wszedobylskich krukéw, i Huginna i Muninna, dowiedziat sie, co zaszto. |
zapragnat wejS¢ w po-siadanie czarownego miodu.

Przybrat posta¢ wedrowca i zstapit do Hrimthursheimu. Aby zas olbrzymy nie rozpoznaty
w nim boga, nadat sobie imie Bolwerk (Ztoczynca).

W drodze do warowni Suttunga przechodzit przez pola nalezace do jego brata,
Baugiego. Tam napotkat parobkéw Baugiego i naostrzyt ich sierpy magiczng osetka, a
potem doprowadzit olbrzymy do bojki o te osetke. Ci za$ pozabijali sie nawzajem.

Odyn poszedt potem do Baugiego i opowiedziat o Smierci parob-kdw. Stwierdzit tez, ze
jesli Thurs najmie go jako pomocnika, on sam w krotkim czasie zakonczy zniwa. Baugi
zapytat sie zatem o zaptate, jakiej przybysz zada. Ten odpart, ze wyznaczy jg po robocie.
| rzeczywiscie, Odyn w niedtugim czasie zebrat plony i przenidst je do zagrody. Wystapit
wtedy o obiecang nagrode. Baugi dziwit sie sprawno$ci zniwiarza, moze nawet wyczuwat
jaki$ podstep, ale nie mogt przeciez ztamac przyrzeczenia.

— Jakiej chcesz zaptaty? — zapytat.

— Szanowny Baugi, brat twdj posiada trzy dzbany z miodem. Pragne jedynie wzig¢ po
tyku z kazdego z nich.

— Jakze ja ci moge dac¢ co$, co do mnie nie nalezy?

— Alez nalezy, Baugi, nalezy. Miéd 6w bowiem jest gtowszczyzng za zabdjstwo waszych
rodzicieli, tobie za$ Suttung poskapit przypadajacej cze$ci odszkodowania. Masz zatem
prawo zazadac naleznego ci nadziatu.

Baugi przyznat racje Odynowi i wybrat sie z wizytg do Suttunga. Ten za$, ustyszawszy
czego brat zada, wpadt w gniew i skarcit Baugiego, ze nie miat prawa rozporzadzac
czyms, co nie znajduje sie w jego posiadaniu. Odmowit tez oddania bratu
przypadajgacego mu nadztatu z gtowszczyzny. Rozztoszczony Baugi wrécit do domu z
niczym. Odyn-Bolwerk tego wtasnie sie spodziewat. Podjudzit zatem Baugiego, by ten
pozyczyt mu. swdj wspaniaty Swider, Rate (Gryzacego), i pomdgt przekopac sie do
wnetrza gory Hnitbjorg. Zty na brata Baugi przystat na ten plan.
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Nocg wybrali sie na gore. Wiercili wiele godzin, az wreszcie dobrali sie do komory.
Powstaty otwor okazat sie jednak zbyt waski, by mogli przez niego przejs¢. Odyn zatem
przybrat postac weza i wsliznat sie do Srodka. Dopiero wtedy Baugi zrozumiat, ze
Bolwerk to nie zwykty we-

drowiec, a zapewne jakis przebrany bdg. Przeklinajac samego siebie, pobiegt do
Suttunga po pomoc.

Och n wpetzt do komory i pojawit sie przed Gundnlda. Niewiasta zamiierzata rozdeptac
weza, ale wtedy ten zamienit sie¢ w urodziwego mtodziefica. Olbrzymka z miejsca sie w
nim zakochata — nigdy przedtem nie widziata przystojniejszego mezczyzny. W ten
sposob Odyn uwiddt Gunnldde, by pozostawi€ jg, jak pdzniej wyszto na jaw, brzemienna.
Owoc owej mitosci, Bragi, bog-poeta, dordstszy lat mtodziericzych, zamieszkat u boku
ojca w Asgardzie. Kiedy juz nasycili sie mitoscia, Odyn poprosit.

— Gunnlddo, chciatbym sprébowac po ryku z kazdego ze dzbanow.

— Dobrze, kochany, ale tylko po tyku, by ojciec nie zoczyt, ze cokolwiek ubyto.

Odyn na to przystat. Okazato sie jednak, ze jeden jego tyk rowny jest catej zawartoSci
kazdego ze dzbandw. | tak najwyzszy bog osuszyt naczynia do samego dna.

Jak tylko zdobyt to, po co przybyt, wydostat sie na powierzchnie, porzucajgc olbrzymke.
Zobaczyt, ze cto gbry wtasnie zbliza sie Suttung na czele catego zastepu uzbrojonych
olbrzymow. Przybrat zatem postac biatego orta i umknat na niebo. Suttung, takze
dysponujacy poteznymi czarami, przedzierzgnat sie w czarnego orta i ruszyt w poscig.
Okazato sie wszakze, ze im wyzej, tym Thursowi szybciej ubywa sit, zostawat zatem
coraz dalej w tyle. W koncu zrezygnowat z pogoni i, jak niepyszny, musiat zawrécic.
Kiedy tylko Odyn w skorze orta usiadt na dziedzincu Asgardu, bogowie natychmiast
podstawili garnce, by mogt wydali¢ z siebie midd poezji. Wiekszg cze$¢ miodu Odyn
wyplut dziobem, ale cze$¢ wyszta mu od tytu. Stad na $wiecie sg nie tylko prawdziwi,
uzdolnieni skaldowie, ale takze marni wierszokleci.

Zaledwie kilka razy ksiezyc urost, a potem wychudt, gdy przed bramami Asgardu pojawita
sie uroczysta delegacja od olbrzyma Suttunga. Zadata, by ten bag, ktory wykradt miod,
zaptacit za niego odszkodowanie oraz pojat za zone brzemienng Gunnldde. Odyn
jednakze wy-part sie wszystkiego i wygnat z Asgardu postow. O ile rad byt z oszukania
Suttunga, to jeszcze przez wiele lat wyrzucat sobie, ze uwiddt Gunnlode, a potem jg
porzucit. Dlatego tez z takg radoscig powitat jej i swego syna, gdy ten w wiele lat pdzniej
poprosit 0 wstep do Asgardu. Czut, Ze w ten sposdb nieco naprawit wyrzadzong krzywde,
cOz az tak niezwyktego znajdowato sie w owym miodzie, ze potakomit si¢ na niego i
odbyt niebezpieczng wedrdéwke do krainy swych zacietych wrogéw sam Odyn?

Ot6z zwano go Skaldamjod, Miodem Skaldow, czyli poetow i pie$-niarzy. Napetniat ich
dusze talentem, wprawiat je w ruch, sprawiat, jezyk stawat sie gietki, a mowa wykwintna.
Jednak Skaldamjod posiadat tez o wiele wazniejszg wtasciwosc ten, kto sie go napit,
przejmowat madro$¢ Kwasira, a takze zyskiwa panowanie nad magia, szczegéinie za$
nad dziewiecioma piesniami zakleciami runicznymi, wtadajacymi catym zyciem,
poczawszy od mitosci, a skoriczywszy na wojnie.
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Takze my, zwykli skaldowie, dgzymy do opanowania owych czaréw a czynimy to za
pomocg miodu syconego i piwa, ale ze alkohol 6w nie zawiera krwi Kwasira, mozemy
siegna¢ jedynie po czastke mocy przy pisanej Miodowi Skaldow.

Na tym konczy sie historia Skaldamjodu.

OPOWIESCI Z ERY UCZT

TURNIEJ DAROW, CZYLI

O KUNSZCIE KRASNOLUDOW

(wg: Gylfag.)

Silny i porywczy bdg Thor miat za Zone boginie Sif, uznawana, obok Freyi, za
najpiekniejszg sposrad niebianskiego grona biatogtow. Wyrdzniata sie nie tylko
uderzajaca urodg, ale szczycita sie tez niezwy-ktymi wtosami. Dtugimi, miekkimi i
ztotymi, jak dojrzaty fan zboza. Zadna kobieta, ani niesmiertelna, ani $miertelna nie
posiadata po~dobnego skarbu, totez Sif z dumg obnosita sie z nimi po catym Asgar-dzie.
Zdarzyto sie pewnego wieczoru, ze pomiedzy patacami Grodu Aséw krazyt bez celu
znany szelma i dowcipni$, Loki, Olbrzym Ognia, przy-jety niegdys do grona bogow.
Bardzo mu sie nudzito — od dawna nie urzadzano turniejow, nie wyruszano na wyprawy
wojenne, ani nie wyprawiano uczt. Zas Loki nie mogt tak dtugo wytrzymac w spokoju.
Watesat sie po pustych dziedzincach, az wreszcie zobaczyt w oknie patacu Bilskirnir
boginie Sif, stojacq przed lustrem i rozczesujacy ztote wiosy. Loki zastanawiat sie chwile,
wreszcie zatart rece z rado$ci. Juz wiedziat, co zrobi.

Z samego rana caty Asgard zostat postawiony na nogi przerazliwym wrzaskiem,
dochodzacym z Bilskirniru. Bogowie zbiegli sie jak najmszybciej. Zastali Thora,
trzymajacego w ramionach tkajacq Sif. Miata gtowe zawinietg w chuste.

Asowie, jeden przez drugiego, dopytywali sie 0 przyczyne zamieszania, ale Sif dopiero
po dtugiej chwili zdotata odpowiedzie¢: w nocy kto$ jej obciat wiosy! Sciagneta chuste —
bogowie zamarli ze zgrozy — na gtowie nie pozostat ani jeden z przecudnych pukli.

Kto to mogt zrobi¢? Heimdall, jak co noc stojacy na strazy mostu Bifrost, zaklinat sie, ze
nikt obcy nie wkroczyt do Asgardu. Wtedy Thor zerwat si¢ na réwne nogi i wybiegt. Wrocit
niedtugo, ciggnac Lokiego, niezdarnie wijgcego sie w jego mocarnym uscisku.

— Ty to zrobites, parszywcze! — ryknat Thor.

Loki wolat nie zaprzeczac¢. Stusznie przypuszczat, ze pokretne od-powiedzi
rozsierdzityby boga btyskawic jeszcze bardziej.

Thor wielkim gtosem zaczat sie domagac¢ ukarania winowajcy, co rusz wymyslajac
okrutniejsze tortury. Wtedy wtadnie odezwat sie Odyn. taczyto go z Lokim braterstwo
krwi, totez zawsze poczuwat sie do! opieki nad zyciem przyjaciela. Nakazat Thorowi
zamilkng¢. Wpatrzyt sie w Lokiego rozwscieczonymi oczyma i \\yznaczvl mu trzy dni na
naprawienie szkody.

Olbrzym Ognia poczut sie w nie lada opatach. Jak tu zwréci¢ wiosy Sif? A moze by
uciec? Nie, to raczej nie wchodzito w rachube, Thor odnalaztby go nawet w najdalszym
zakatku Muspellheimu, a wtedy bytoby z nim krucho, o] krucho.
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W koncu przyszedt mu do gtowy pewien pomyst, ale musiat wytezy¢ caty swoj spryt, by
wykona¢ polecenie Odyna.

Jeszcze tego samego dnia udat sie do Midgardu, a tam znalazt wejscie do Syartalfheimu,
krainy krasnoluddw.

Straze przepuscity dostojnego goscia. Nakazat prowadzi¢ sie do synow Iwaldiego,
styszat bowiem, ze sg najlepszymi kowalami podziemnego $wiata. Powiedziono go
zatem w mroczne gtebiny ziemi. mijanych przez niego sztolni dochodzity odgtosy kucia,
dobywani: rud wegla i metali oraz torturowania niezliczonych wigznidw. To jednak nie
obchodzito. Szukat synéw Iwaldiego.

Dotart wreszcie do wskazanej przez przewodnika przestronnej jaskini, oSwietlonej
jedynie blaskiem, buchajacym z piecow kowalskich. Dziesigtki krasnoludow uwijato sie
jak w ukropie przy narzedziach, probujac wykrzesac z siebie blask tego, co zwykle
nazywa sie talentem

Wolnym krokiem przechodzit koto kazdej pary kowali, przypatrujq sie ich pracy. |
ogarniato go coraz wieksze zdumienie. Znat kunszt Asow, genialnych wynalazcow pieca
kowalskiego, narzedzi i sposobow obrobki metalu. Znat doprowadzone do doskonatosci
umiejetnosci swych braci, Olbrzyméw Ognia, nadajacych przedmiotom formy, jakie tylko
zapragneli. Ale to, co zobaczyt tutaj, przekroczyto wszelkie wyobrazenig — owe marne
stworzenia, wyklute z kosci jego przodka, posiadaty niemal magiczng wtadze nad
metalem, ktdry stuchat ich jak dobry Nawet Loki, bdg ognia, nie pojmowat, jak to sie
mogto dziac.

Chodzit tak, przypatrujgc sie pracujacym, az wreszcie spostrzegt pare krasnoludow,
przewyzszajacych swych braci zarowno szaleficzg szyb-koscig roboty, jak i
zdumiewajgcym kunsztem. Oto synowie |lwaldiegc

Odczekat chwile, po czym przemowit do nich stodkimi stowami, ni szczedzac ani
pochwat, ani okrzykow zdumienia. W koncu stwierdzit:

— Nawet Asowie nie wykonajg tak wspaniatych przedmiotow, jakie widze u was na
warsztacie.

Zdumione krasnoludy odwrocity sie od paleniska i, zobaczywszy kim jest gos¢, poktonity
do samej ziemi. Czuly sie zaszczycone

odwiedzinami boga, szczegdlnie, ze bog ten rozkazywat ogniowi, zas bez ognia Ciemne
Alfy nie wykonatyby nawet jednej malutkiej siekierki. Na dodatek Loki raczyt pochwali¢ je
za prace!

_ Nie tylko to jesteSmy w stanie wykonac¢! — wyrwat sie jeden z braci, na co Loki
usmiechnat sie zadowolony, lego wtasnie oczekiwat.

_ Zapewne tak — odpart, pocierajac w zamysleniu brode — ale nie co$ takiego, jak
cudowne, ztote wiosy Sif.

Krasnoludy poszeptaty miedzy soba, po czym usmiechnety z duma.

— Alez tak!

Loki juz miat uktadnym stowem przekona¢ braci, by wykonali wiosy Sif, ale postanowit
dalej drazy¢ sprawe.

_ Moze i potraficie, ale czy nie zyskalibyScie wigkszej stawy, sprawiajac godne prezenty
kilku bogom, a nie tylko samej Sif?
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Krasnoludy i tym razem podjety sie spetnienia postawionego przed nimi zadania. Loki
zatart rece. Nie tylko wrdci z darem, przypominajacym wiosy Sif, ale takze przyniesie
drobne upominki innym Asom. Wtedy na pewno wybaczg mu wybryk!

Jeden z braci przynidst narecze potrzebnych materiatdbw — Loki dostrzegt, oprécz
metalowych sztab, réznorakie drewno, koS¢ morsa, skory i inne rzeczy, ale tych juz nie
rozpoznat — po czym zabrali sie do roboty. Kuli péttora dnia, dym buchat, skry strzelaty
na wszystkie strony, pot Sciekat po weztach migéni krasnoluddw. Az wreszcie synowie
lwaldiego przerwali prace i z dumnymi minami przystapili do Lokiego.

— Oto nasze dary: ziota peruka dla Sif — czarodziejskie wiosy natychmiast zaczng
rosna¢, gdy bogini zatozy je na gtowe. Oto okret Skidbladnir dla boga Freya. Zrobilismy
go z drewna, metalu i kosci. Moze pomiesci¢ wszystkich bogow, a gdy przestanie by¢
potrzebny, wystarczy go ztozy¢ — zmiesSci sie do sakwy. Pomysine wiatry zawsze bedg
dety w jego Zzagle. Oto zas trzeci dar, dla samego Odyna: nigdy me chybiajgca celu
widcznia Gungnir. Drzewce wycielisSmy z konaru $wietego jesionu Yggdrasill, zas ostrze
hartowaliSmy w mleku, krwi, smole i miodzie.

Loki bez stowa przygladat sie darom. Jesli przechwatki krasnoludéw okaza sie
prawdziwe, wroci pomiedzy bogow z darami wspanialszymi, niz sie spodziewat. Zaiste,
kunszt krasnoludow nie miat sobie rownego!

Kiedy chciat juz podziekowac mistrzom kowalskim i zabra¢ magiczne przedmioty, u jego
boku stanat jaki$ obcy karzet. Poktonit sie bogu i tak przemowit:

"— Panie, zwe sie Brokk. Jesli zalezy ci na zobaczeniu przy pracy prawdziwego mistrza
kowali, powinienes spojrze¢ na brata mego, Sin-driego. Przy nim synowie lwaldiego to
zwykli czeladnicy.

Loki powstrzymat synow lwaldiego przed rzuceniem sie z piesciami na Brokka.
Zaciekawiony, kazat prowadzi¢ sie do Sindriego. Rzekt, ze nie wierzy, iz brat Brokka jest
lepszym kowalem, ale idzie, by nauczy¢ go pokory. Na to tak odrzekt Brokk:

— Zatozmy sie zatem, panie, 0 to, kto wykona wspanialsze dary — synowie Iwaldiego
czy Sindri i jal

Loki zgodzit sig, rad nastepnym prezentom dla bogéw, a wtedy! Brokk zazadat, by
stawka byta glowa przegranego. Bdg, catkowicie pewien zwyciestwa, przystat na taki
warunek.

Sindri i Brokk z miejsca zabrali si¢ do pracy.

Uwijali sig juz caty dzien, dwa z trzech darow lezaty gotowe. Bracia pracowali nad
ostatnim. Sindri kazat Brokkowi pilnowac, by nie wy-gast ogien w piecu — wtozyt tam
wiasnie wielki kawat zelaza. Z niegoj miat powsta¢ obuch Mjolinira, bojowego mtota. Sam
Sindri odszedt na chwile, by nieco odpocza¢. Loki postanowit skorzystac z okaz;i
przeszkodzi¢ braciom w pracy. Przybrat posta¢ gza i ukasit Brokka reke. Ten nawet nie
poczut bolu przez zgrubiatg od pracy skore. Loki drugi raz zamienit sie w gza, wiekszego
i silniejszego. Brokk tylko po-drapat sie¢ w swedzace miejsce. Zdenerwowany Loki po raz
trzeci przedzierzgnat sie w gza, tym razem prawdziwie ogromnego, i uciagt krasnoluda w
czofo. Wreszcie Brokka zabolato — tak bardzo, ze prze-stat zajmowac sie
podtrzymywaniem ognia w piecu, a zaczat Sciera¢ skapujaca na oczy krew.
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Wtedy wrocit Sindri. Zobaczyt, Ze ogien prawie wygast, za$ obuch Mjélinira nie osiagnat
planowanej dtugosci. Wzruszyt jednak ramionami — taka tez powinna wystarczyc.

Po pottorej dnia robota zostata zakonczona. Usmiechnigty Brokk stanat przed obliczem
Lokiego.

— Obejrzyj, panie, nasze dary: oto zioty odyniec Gullinbursti dla i Freya. Pokrylismy jego
skore ztotg szczecing, by swiecita w nocnych ciemnosciach. Umie tez lata¢, bedzie
znakomitym wierzchowcem dla wtadcy Alféw. Oto ztoty naramiennik Draupnir dla Odyna.
Posiada takg wtasciwosc¢, ze co dziewiatg noc rodzi osiem wiasnych blizniakdw, jest
zatem zrodtem bogactwa. A oto miot bojowy Mjélinir dla Thora. Nie znajdziesz
potezniejszej broni. Wyrzucony we wroga, zawsze powraca do rak wiasciciela.

Loki bezwiednie podrapat sie po gtowie — i te dary okazaty sie zdumiewajgce — juz nie
miat pewnosci, czy wyrok bogow okaze sie dla niego korzystny. Rzekt jednak spokojnie,
ze przedstawi Asom i Wanom wszystkie dzieta, zas wynik turnieju p6zniej ujawni
krasnoludom. Na to Brokk sie nie zgodzit, stusznie podejrzewajac Lokiego o podstep
Zazadat, by i on mogt dostac sie do Asgardu i wystuchac¢ wyroku. Loki musiat przysta¢ na
ten warunek.

Bogowie juz czekali na powrét Lokiego z wiosami Sif. Zdumieli sig, widzac az tyle
podarunkow. Frey wsiadt na Gullinburstiego i natychmiast poszybowat na nim po niebie.
Thor rzucit MjélIinirem, ten za$ skruszyt drzewo i wrdcit do dtoni whasciciela. Sif zatozyta
peruke, a ta natychmiast przyrosta do jej gtowy, za$ wiosy utozyty sie w naturalne pukle
—wygladata teraz jeszcze pigkniej, niz przed zartem Lokiego. Bogdw oszotomity takie
prezenty.

" mieli trudny wybor. Odyn z Freyem stwierdzili, ze nie moga bra¢ udziatu w gtosowaniu,
bo otrzymali dary od obu grup wspétzawodnikdw. Zatem pozostat wybér: co wspanialsze
— wiosy Sif czy miot Thora. Bogowie diugo sie spierali, za$ Loki jak mégt, najusilniej
przekonywat, ze ztote wtosy to cudo nad cudami. Na nic jednak zdaty sie jego stowa.
Bogowie orzekli w koncu, iz mtot MjolInir jest lepszym darem, gdyz teraz Asgard wolny
bedzie od napaddw olbrzymdw — Zaden z nich nie zdofa si¢ przeciwstawic tak poteznej
broni, zdolnej jednym ciosem powali¢ kilku Thursow.

Styszac wyrok, Brokk podskoczyt z radosci. | pierwsze co zrobit, to wyciggnat zza pasa
dtugi ndz, by poderzna¢ Lokiemu gardto. Ten wszakze odepchnat reke krasnoluda.

— Dam ci odpowiedni okup w ztocie, ale odstap od warunkow zaktadu!

— Nic z tego — odpart Brokk. — Smiate$ sie z kunsztu mojego brata, wiec zemsta cie
nie minie!

Loki zrozumiat, ze to nie przelewki, wiec czym predzej wzigt nogi za pas i schronit sie we
wtasnym patacu. Tam wzut magiczne cizmy i rzucit sie do ucieczki. Czarodziejskie buty
niosty go ponad ladami i morzami, a kiedy byto trzeba, jeden krok wystarczat, by unosity
go w powietrze. Tak zapamietat sie w tym biegu, ze przebyt caty Midgard i Utgard, by
znow znalez¢ sie w Asgardzie!

A tam wcigz czekat Brokk. Poprosit tez Thora, by ten dopomdgt mu w wypetnieniu
warunkow zakfadu. B6g gromu musiat postapi¢ honorowo, zresztg przeciez nie komu
innemu, a wtasnie Brokkowi zawdzieczat Mjélinira. Schwycit wiec wierzgajacego Lokiego
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| przyprowadzit go do krasnoluda. Ten znéw wyciagnat noz, by poderzna¢ Lokiemu
gardto. Ale wtedy pan ognia tak wykrzyknat:

— Datem ci prawo do mojej gtowy, a nie szyi!

Bogowie rozesmieli sie z zartu, Loki rzeczywiscie okazat sie prawdziwym figlarzem.
Brokk wszakze nie dat za wygrang. Po chwili wyjat igte z nicia.

— Skoro mam prawo do twojej glowy, to zaszyje ci usta, abys nigdy wiecej nie twierdzit,
ze bracia Iwaldiego sg najzdolniejszymi spo$rod krasnoluddw!

"lak tez zakonczyt sie Turniej Darow. Brokk odszedt, dumny ze zwyciestwa, za$ Loki jaki$
czas pozostawat z zaszytymi ustami. Jednak gdy j tylko zgtodniat, rozciat szew. Nigdy
wiecej nie zaprzeczyt, ze Sindri i Brokk sg najlepszymi kowalami $wiata.

O TYM, JAK ODYN OFIAROWAL SIE SAMEMU SOBIE

(wg: Havam. 137-145: tzw. Rozdziato runach; Yoluspa 27-30)

Najwyzszego z niebian, Szalonego Odyna, trapity koszmarne sny. i Przez wiele kolejnych
nocy przewracat sie z boku na bok, co$ nie dawato mu spokoju. W koricu odprawit czary i
dowiedziat sie, co go gnebi: gtéd wiedzy. Miéd Skalddéw, mimo Ze tak bogaty w magie i
madros¢, okazat sie niewystarczajacy jak na apetyt najwiekszego z bogow.

Odyn postanowit zatem zajrze¢ w gtab siebie i znalez¢ rozwigzanie. Udat sie nazajutrz w
chtod i mrok podziemi. Wedrowat dtugo, kilka razy gubit droge, ale wreszcie dotart do
celu — stanat przy najgtebiej osadzonym korzeniu Drzewa Yggdrasill. Ono bowiem
podtrzymywato w jedno$ci caty Swiat i w nim znajdowata sie wszelka madrosc, tyle ze
gteboko ukryta.

Odyn patrzyt na Drzewo, oczekujac rady, jak dalej ma postepowac. Wreszcie jakis gtos
szepnat, ze winien jest dla wiedzy poswieci¢ samego siebie. Poswieci¢ samego siebie
samemu sobie.

Przygotowat line i cudowng wtocznie Gungnir. Wspiat sie na Drzewo i na najnizszym z
konarow zawiesit sznur, tworzac na jego koncu wisielczg petle. Wiocznie opart o pien
Yggdrasilla.

Stanat i pomodlit sie do samego siebie o sity i wytrzymatos¢. Poprosit tez Drzewo, by go
przyjeto. Gdy to uczynit, zabrat si¢ za spetnienie ofiary.

Natozyt petle na szyje. Chwile odczekat i puscit si¢ konaru. Sznur zacisnat sig na
tchawicy, zmiazdzyt ja, po czym przetamat kregostup. Odyn umart.

Me dusza jego caty czas krazyta wokot ciata, by czekac na chwile odpowiednig do
powrotu. O ile taka chwila kiedykolwiek nadejdzie.

| nadeszta: po dziewieciu dniach i dziewieciu nocach Odyn poczut, jak kregostup sie
zrasta, tchwica znow przepuszcza powietrze, za$ dusza ma wolny wstep do ciata. Ale nie
skorzystat z okazji fatwego powrotu do $wiata zywych, wszak miat za sobg dopiero
potowe proby. Chwycit wtdcznie Gungnir i wbit jg we wtasny bok, umierajac po raz wtory
Tym razem dusza nie wyptyneta wraz z krwig, nadal tkwita na swym miejscu. Szalony
bog dziwnie sie czut, wiedzac, iz jednoczesnie zyje i jest martwy. Nawet niebianie rzadko
do$wiadczajg podobnego stanu.

Odyn patrzyt nieruchomymi zrenicami w dot. Patrzyt, az ujrzat. Oczyma duszy dotart do
ukrytego Zrodta Madrosci, strzezonego przez przemadrego olbrzyma Mimira.
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Mimir przed wiekami zostat okaleczony. Niektorzy mowia, ze przez bogow, inni zas, ze
przez wiasne dzieci, olbrzymy. Odjeto mu glowe od ciata, ale gtowa owa zachowata zycie
| dawng madros¢. Jg to ustawiono na strazy zrodta.

Powieki Mimira uniosty sie. Oczy spostrzegty Odyna.

— Czego pragniesz, o najwiekszy z bogow? — zapytaty usta.

— Przybytem po madro$¢ — odpart Odyn.

— Zatem pragniesz napi¢ si¢ ze studni wiedzy? Dobrze, wolno ci to uczyni¢, ale musisz
zaptaciC za ten przywilej.

— Dam ci ztote naszyjniki — Odyn pokazat trzy jasniejace obrecze, ukute z grubych,
ztotych pretow. — To oznaka wiadzy krolewskiej, nie masz daru bardziej godnego.

— Przyjmuije je, ale to nie wystarczy.

— Dam ci ten oto ztoty pierscien Herfod. Miatem prawo go nosic tylko ja, najwyzszy z
bogow.

— Przyjmuje go, ale i on nie starczy.

— Czego zatem oczekujesz?

— A c6z masz bardzo cennego, czego jednak mozesz sie pozby¢, majgc dwie takie
rzeczy?

Odyn dtugo szukat odpowiedzi na te zagadke, przypominajgc sobie po kolei wszystko, co
posiadat. Az wreszcie sie domyslit.

— Chcesz mego oka?

— Tak, chce twego oka, bowiem oczy bogow widzg dalej i giebiej. Tobie wystarczy jedno.
Odyn skinat glowa. Siegnat palcami ku lewemu oku. Jednym szybkim ruchem je wyrwat.
Ryk bolu boga wstrzasnat ziemig i wzburzyt

morza.

Agodnie z poleceniem Mimira, wrzucit oko do studni. \\r tejze chwili x czeluci wzbit sie
wysoki gejzer wody, po czym opadt, ztagodniat i «*mienit w rzeke. To matka rzek, od niej
pochodzg wszystkie inne. Mowi sie, ze nawet zatrute rzeki Niflneimu biorg poczatek w
Studni Mimira. Od tamtego czasu Mimir uzywa wytupanego oka Odyna jako tyzki do
czerpania wody madrosci.

Po tej ofierze Odyn napit sie wody i sptynefa na niego wiedza o magii run — maogt teraz
czyni¢ Stowa ze stow i Czyny z czyndw. Tak przygotowanego ucznia, Mimir zaznajomit z
najpotezniejszymi zakleciami magicznymi. Kazdemu z nich odpowiadata jedna runa, czyli
znak tajemnego alfabetu. Wiedze o czarach tych Odyn zachowat dla siebie, innym
zdradzajac same runy, zdatne do zapisywania stow i zdan.

Odyn objasnit runy bogom; krasnolud Dain objawit je Alfom; krasnolud Dwalin —
wtasnym wspotplemiencom; olbrzymom zdradzit je Thurs Alswidr, zas ludziom — bég
Heimdall.

Odyn przyjat magie run i zszedt z Drzewa, odrodzony, zdrow i potezniejszy niz
kiedykolwiek przedtem. Posiadt wiedze, jakiej nigdy j wczesniej ani nigdy pozniej nikt nie
ogarnat. Tak zakonczyto sie samo-' ofiarowanie Szalonego Odyna.

THJAZI | SKADI, CZYLI O OLBRZYMACH Z THRYMHEIMU

(wg: Harbard. 19; Lokas. 50-51; Hyndlul.: Yéluspa en skamma 32; Gylfag.)
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Lokiemu znow zaczeto sie nudzi¢ w Asgardzie, bogowie stali sie tacy] jacy$ ospali i
otepiali, postanowit wiec przytaczyc¢ sie do niestrudzone-! go Thora, zamierzajacego
nastepnego dnia wyruszy¢ na wschod, by) stoczy¢ kilka bitew z olbrzymami. Wiadca
btyskawic nie ucieszyt siei zbytnio z propozycji wspoinej wedrowki, ale w koncu
stwierdzit, ze we dwoch razniej. Wyruszyli wiec z samego rana.

Popotudniem wkroczyli na ziemie Utgardu. Stonce chylito sie ku niebosktonowi, przyszta
wiec pora na jedzenie. Jednym rzutem Mjélinira Thor upolowat sarne, Loki za$ szybko
zdjat z niej skore. Rozpalili ognisko i zaczeli piec migso.

Siedzieli przy ogniu i czekali na positek. W brzuchach poczeto im burcze¢ tak
gwattownie, ze Thor popedzit kompana:

— Loki, rozkazujesz przeciez ogniowi, zrob cos, zeby mieso szybciej; sie upiekto! j

Loki wiec sprobowat. Ale, dziwnym trafem, ptomienie nie chciaty go stucha¢ — na chwile
buchaty wyzej, ale zaraz potem znoéw zamieraty i wcale nie obejmowaty migsa. Kilka razy
Loki trudzit sie podtrzymywaniem ognia, ale wcigz ponosit porazki.

— Cos ztego sie tu dzieje — szepnat do Thora. — To czyjes czary.

| rzeczywiscie, dostrzegli, ze na szczycie najblizszego drzewa siedzi ogromny orzet |
wpatruje sie wprost w ognisko. Orzet tak rzekt:

— Dopdki nie dopuscicie mnie do jedzenia, nie zdejme zaklecia z ptomieni!

Bogowie, radzi-nieradzi, musieli sie na to zgodzi¢. Ledwie podjeli decyzje, a ogien si¢
uniost, migso zaczeto wydziela¢ piekny zapach pieczystego, a ttuszcz zaskwierczat w
palenisku.

Kiedy danie byto gotowe, jak dzikie zwierzeta rzucili sie na mieso. Jednak, nim bogowie
zdazyli ugryz¢ po dwa kesy, cata reszta zwierzecia znikneta w gardzieli orta. Gtodny Thor
wybuchnat gniewem i siegnat po miot. Loki tez rzucit sie na orta. Ale rozprawa z
niechcianym gosciem okazata sie trudniejsza niz przewidywali. Ptak chwycit Lokie-go
poteznymi pazurami i unidst w przestworza. Mknat tak szybko, ze Thor nawet nie zdgzyt
rzuci¢ za nim Mjélinirem.

— Kim jeste$? Czego chcesz? — zaskomlat przerazony Loki.

— Jestem olbrzymem Thjazim z Thrymheimu, wtadcg wichru i burzy! Jesli nie spetnisz
mego zadania, wypuszcze cie ze szponow i rozbijesz sie o ziemie!

— Mow, czego pragniesz, a to spetnie!

— Masz mi dostarczyc¢ ztote Jabtka Niesmiertelnosci pilnowane przez boginig¢ Idunn!
Chce odzyskaé¢ mtodosc¢!

— Jabfka nic ci nie pomoga — odpart Loki. — Tylko jesli [dunn daje je z wiasnej woli,
przynosza dar wiecznego zycia.

— Zatem razem z jabtkami przywiedziesz do mnie Idunn.

— Ale ona sig na to nie zgodzi.

— Juz twoja gtowa w tym, by sie zgodzita. Chyba, Ze chcesz polata¢ o wtasnych sitach?
Pan ognia musiat przysta¢ na zadanie orta.

Zostawiony przez Thjaziego na granicy Utgardu, piechotg powedrowat do Asgardu.
Odetchnat, zobaczywszy, ze Thor jeszcze nie wrécit z wyprawy. Postanowit zatem od
razu wzig¢ sie do dziefa.

Poszedt do Idunn i tak rzekt:
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— Postuchaj, przyjaciotko. Catkiem niedaleko, koto muréw Asgardu, dostrzegtem jabton,
rodzacg owoce identyczne jak twoje Jabtka MiodoSci. Czy chciatabys jg zobaczy¢?

— Musiato ci si¢ cos pomylic, Loki, nie ma drugich takich samych jabtek.

— Uwierz mi, sg fudzaco podobne. A moze by$ zabrata kilka wtasnych, porownamy je ze
znalezionymi przeze mnie?

ldunn zgodzita sie, zerwata owoce i wsadzita do koszyka. Razem wyszli poza mury
Asgardu. Kiedy tylko znaleZli si¢ pomiedzy drzewami, gatezie rozkotysaty sie ud
poteznego wiatru, a liscie posypaty na zie-mie. Nadlatywat Thjazi. Chwycit Idunn i unidst
ja do dalekiego Thrymheimu. A Loki spokojnie powrdcit do Asgardu.

Olbrzym zabrat Idunn do swojego zamczyska i uwiezit w najwyzszej, czarnej wiezy, nie
posiadajacej normalnego wejscia ani wyjscia, a jedynie malutkie okienko, potozone na
poziomie chmur.

Gdy tylko tam wylgdowali, Thjazi przybrat swg normalng postac i siegnat do koszyka
Idunn. Chwycit i zjadt jabtko, ale bezskutecznie czekat, by jego stare ciato odmtodniato.
W koncu, rozwscieczony, spojrzat na boginie. Ta zas odparta, ze Thjazi moze zjes¢
wszystkie ztote jabtka, a i tak, jesli ona si¢ na to nie zgodzi, nie odzyska mtodosci i nie
posigdzie wiecznego zycia. Thjazi zdusit gniew, bo zrozumiat, ze sitg niczego nie
osiggnie. Postanowit zatem wymyslic jakis sposdb na przekonanie Idunn.

W tym czasie zycie w As gardzie biegto jak zazwyczaj — a przynajmniej tak sie bogom
wydawato. Dopiero pigkna Freya, spojrzawszy pewnego dnia w lustro, spostrzegta, ze na
jej gtadkiej twarzy pojawity sie zmarszczki. Wybiegta z krzykiem przerazenia z komnaty.
Na ten sygnat zebrali sie wszyscy bogowie. Dopiero teraz i oni dostrzegli, ze zaczeli sie
starzec.

— To przeciez niemozliwe — roze$miat sie Hermod Postaniec. — Jemy jabtka
NieSmiertelnosci i Mtodosci!

— jaich nie jadtem juz kilka dni — rzekt na to Njrd. — | czuje sie o wiele starszy.
Znajdzmy Idunn.

Oczywiscie, nie mogli odszukac szafarki mtodos$ci. Nie zastali takze jej meza, Bragiego,
zapewne znow witoczyt sie w przebraniu po Mid-gardzie, Spiewajac piesni na krélewskich
dworach, jego nieobecno$¢ ttumaczyta, dlaczego nikt wczesniej nie zauwazyt znikniecia
|dunn.

Asowie bez skutku wytezali glowy, usitujgc rozwikta¢ zagadke ode-j jScia bogini
nieSmiertelnosci. Tylko Odyn, jedyny z niebian, nie jada-jacy ztotych jabtek, a przez to
wcigz stary, odszedt na bok i spod oka przyjrzat sie obecnym. Kto$ z grona bogoéw musiat
co$ wiedzie¢ na te-mat Idunn. W koncu jego wzrok spoczat na Lokim. Witadca ognia
uciekt spojrzeniem przed oczami Odyna — to zdecydowato, ze najwyzszy bdg podszedt
do brata krwi.

— Loki — zagrzmiat Odyn. — Mow, co wiesz o Idunn! Mdw, ale szybko, bo nawet nasze
braterstwo nie ochroni cie przed gniewem pragnacych mtodosci bogow!

Loki nic miat innego wyjscia, jak wszystko wyjawic. Niebianie oburzyli sie na jego
haniebne wiarotomstwo i spiskowanie z olbrzymem wichru i burzy. Schwycili winowajce,
chcac rozerwac na strzepy, kiedy
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wtasnym ciatem ostonit go Odyn. Rozkazat Lokiemu sprowadzi¢ Idunn z powrotem, i
lepiej nie wracac bez niej, bo decyzja zwotanego wtedy thingu bogow nie bytaby taskawa
dla zdrajcy. Asowie i Wanowie poparli zadanie Odyna. Loki udat si¢ zatem na réwning
|dawall, stanat nad brzegiem strumienia, wypowiedziat magiczng formute i odczynit
niezbedne czary, by przybra¢ postac¢ wielkiego jastrzebia. Wzbit sie w powietrze i
poszybowat ku Thrymheimowi.

Zaczekat w ukryciu, az zapadnie zmrok i dopiero wtedy zdecydowat sie zblizy¢ do
czarnej wiezy zamku Thjaziego. Usiadt na parapecie okna i przemowit normalnym
gtosem:

— Idunn, to ja, Loki!

— Odejdz, podstepny zdrajco — odparta bogini, nawet nie podchodzac do okna. — Jakg
nastepng niegodziwo$¢ chcesz popemic?

— Idunn, wybacz mi, nie mogtem wtedy inaczej postapic. Ale teraz wrdcitem, by cie
uratowac. Prosze, uwierz mi, a zabiore ci¢ do domu. Pozwdl, ze przemieni¢ cie w
orzech, ktory tatwo mi bedzie wzig¢ w dzidb i zanie$¢ do Asgardu.

Idunn postanowita jeszcze raz zawierzy¢ Olbrzymowi Ognia. Zrobita czego zadat, a on
zaraz uniést sie z parapetu i rozpoczat lot.

Jednak Thjazi nie préznowat. Dostrzegt jastrzebia, wylatujgcego z okna czarnej wiezy i
domyslit sig, ze to jeden z bogow przybyt po Idunn. Zamienit si¢ w orta i pomknat za
Lokim.

Bbg ognia zobaczyt przeciwnika, wiec dobyt resztek sit i pomknat niczym mysl. Posiadat
tez pewng przewage odlegtosci, ale znacznie wigkszy i szybszy orzet doganiat go z
kazdg chwila.

Loki dostrzegt wreszcie mury Asgardu. Brame grodu bogow przekraczat wtasnie Thor,
wracajacy z wyprawy do Jétunnheimu.

jastrzab czut juz na pidrach goracy oddech orta, gdy udato mu sie zwinnym unikiem
skreci¢ w bok i wylagdowac¢ na dziedzincu Asgardu. Orzet nie zdgzyt wyhamowac i wpadt
tam tuz za Lokim. Usitowat zawrdcic, ale Plomienny Olbrzym zakleciem rozpalit
magiczny ogien i spalit nim piéra Thjaziego. Thurs spadt na kamienie podworca Asgardu.
lam obaj przeciwnicy przybrali wtasne postacie.

Thjazi rzucit si¢ na wycienczonego Lokiego, ten zas nie miat sity si¢ bronic. | juz Olbrzym
Ognia spodziewat sie morderczego ciosu, gdy ciato wroga poszybowato w powietrze i
roztrzaskato sie 0 mur jednego z patacow.

To Thor, dostrzegtszy nagte zagrozenie, przyszedt Lokiemu z po-mocg i uderzyt olbrzyma
wichru swym bojowym mtotem.

lak wiasnie Idunn zostata uratowana, Loki ocalony, Thjazi zabity, a bogowie znéw mogli
sta¢ sie mtodzi.

Nie byt to wszakze koniec przygdd niebian z rodem Thurséw, pochodzacych z dalekiego
Thrymheimu.

Mineto zaledwie kilka dni, a do bram Asgardu zaczat si¢ ktos dobijac. Bogowie chwycili
za bron i otworzyli wierzeje. W wejsciu stata ol-brzymka cudnej urody, cata zakuta w
ciezkg zbroje. Nosita na gtowi< hetm, a w rece dzierzyta miecz.
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— Jam jest Skadi — rzekta. — Cérka zdradziecko przez was zabi-j tego Thjaziego z
Thrymheimu. Przybytam po zemste. Ktory z was, jaj ko pierwszy, stanie przeciwko mnie
W uczciwej walce?

Bogowie popatrzyli po sobie — jako$ Zadnemu nie spieszyto sie do bitki. Nie obawiali sie
wprawdzie olbrzymki, ale walczy¢ z kobietg to nit honor.

Wrystapit wreszcie Thor i tak rzekt:

— Skadi, corko Thjaziego, nie mam zamiaru krzyzowac z tobg brc ni. O wiele chetniej
zawartbym rozejm, gdyz wydajesz sie nie tylko piekna, ale i rozumna. Racz odstgpic¢ od
swych wojennych zamiaréw Jako rekojmie pokoju i znak naszej dobrej woli, przyjmij to...
Odszukat czekajgce na pochéwek ciato Thjaziego, wytupit mu oczy po czym rzucit je na
nieboskton. Wypowiedziat zaklecie, a martwe zrenice rozbtysty, stajac sie dwiema
nowymi gwiazdami.

— Thorze, wybaczam, Ze to twoj cios odebrat memu ojcu zycie. Po kdj migdzy nami. Ale
pozostaje mi jeszcze do wyrdwnania rachunek z Lokim. ProsiliScie o rozejm, wigc nie
bede go zrywa¢ — nie zgdar Smierci Lokiego. Ale jezeli nie zdota mnie rozémieszy¢, jego
zycie do m-nie bedzie nalezato.

Loki musiat przysta¢ na to zadanie.

Wszyscy zasiedli za stotem, stuzba podata jedzenie, piwo i midd, Loki zastanawiat sie,
jak rozémieszyc¢ olbrzymke. Przypomniat sobie wszystkie dowcipy i zabawne historie,
jakie znat, ale zadna z nich nie wzbudzita na twarzy Skadi nawet Sladu uSmiechu. Zaczat
wiec tanczy¢ na rekach, skakac na glowie, jes¢ z podtogi jak pies i wyczyniac inne
dziwne rzeczy. One tez nie spodobaty sie olbrzymce. Zniechecony Lo-ki usiadt przy stole.
Czut, Ze lada chwila rozptacze sie z bezsilnosci.

| wiadnie wtedy Skadi sie rozeSmiata. Mina Lokiego, wyrazajaca po-nura rezygnacje, tak
ja rozbawita, ze nie mogta juz dtuzej udawac sro-gosci. Loki odetchngt — zostat
uratowany.

Skadi popatrzyta na Aséw i Wanéw. A wiec spetnita pierwszg cze$¢ swej misji, pora teraz
na drugg. Wlepita oczy w Baldra, wowczas jesz-cze nie zonatego z Nanng, i rzekta:

— Zgoda, jestem w stanie przebaczy¢ wam $mier¢ mego ojca, alf pod jeszcze pewnym
warunkiem —jeden z was wezmie mnie za zone.

Bogowie ucichli. Nie spodziewali sie takiego obrotu rzeczy. Chytry Loki odezwat sie
pierwszy.

_ Dobrze — u$miechnat sie, mrugajac porozumiewawczo do Ody-a _ Sama wybierzesz
meza. Ale bedziesz musiata to uczynic, widzac tylko jego stopy i tydki.

Asowie i Wanowie roze$miali si¢, styszac ten dziwaczny pomyst. Nie-zrazona Skacli
przystata na warunek. ,Na pewno, nawet po samych tydkach, poznam jasnego Baldra,
najpiekniejszego z bogdw" — pomyslata.

Rozpieto wiec materie, zastaniajacq ciata bogow od tydek w gore. Niebianie ustawili sie
w szeregu i kolejno wchodzili za zastone. Skadi bacznie obserwowata tydki, az wreszcie
zobaczyfa nogi niezréwnanej pieknosci — silne i mocne, a jednoczesnie o delikatnej,
zdrowej skorze, zgrabne i smukte. Tak, te nogi musiaty naleze¢ do Baldra!

— Tego chce mie¢ za meza! — rzekta natychmiast.
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| jakiez owfadneto nig zdziwienie, kiedy zza parawanu wyszedt nie Baldr, a Njord, pan
wod przybrzeznych! A miat on najpiekniejsze nogi, gdyz uwielbiat chodzi¢ boso po
nadmorskich ptyciznach, gdzie zdrowe wody oceanu omywaty mu stopy, nadajac
migsniom jedrno$¢, a skorze piekng barwe.

Skadi nie oSmielita sie wyrazi¢ niezadowolenia, a i szybko sie okazato, jak trafnie
wybrata. Njord byt mezem czutym, wyrozumiatym i kochajgcym, jako wtadca zas mogt sie
poszczyci¢ niezmierzonymi bogactwami.

Jednak niezbyt dtugo trwato szczesliwe pozycie matzonkow. Po krétkim czasie Skadi
znudzit sie spokoj nadmorskich plaz, otaczajacych Noatun, patac Njérda. Zatesknita za
niebezpiecznymi gérami, gdzie sie wychowata. Wyrozumiaty Njord zgodzit sie na
przeprowadzke do Thrymheimu, ale i on niezadtugo stwierdzit, ze nie moze wytrzymac w
ciggtym zimnie, posrod wichrow i zawiei, w krainie, gdzie zima trwata pot roku. Od tamtej
pory mieszkali oddzielnie, kazde we wtasnym gniezdzie. Pozostali matzenstwem, ale
spotykali sie jedynie podczas thingdw i zjazddéw w Asgardzie. Skadi urodzita Njérdowi
Freya i Freye (choC niektorzy twierdza, a majg chyba racje, ze Freyem obdarzyta Njorda
jego siostra, Nerthus).

lak zakonczony zostat spdr miedzy bogami a thrymheimskim rodem olbrzyméw wichru i
burzy.

O TYM, JAK RIG LUDZKOSC PODZIELIL

(wg: Rigs. cato$¢; Yoluspa 27) Pewnego dnia swietlisty bodg Heimdall, straznik Bifrostu i
Asgardu, poczut, ze musi zej$¢ z posterunku, aby podazy¢ miedzy ludzi. Plemi nasze,
stworzone niegdys przez Odyna, Honira i Lokiego, zyto w Mid-gardzie, nie znajac wiadzy
ni porzadku. Kazdy cztowiek robit co chciat, nikt nikogo nie stuchat, przez co powstawaty
ciggte ktotnie, walki i wojny. Nie istniat szacunek ani bojazn. Heimdall postanowit to
zmienic¢. Udat sie ku Drzewu Yggdrasill, objat jego pien i spytat o rade. Po chwili wiedziat
juz, co ma uczynic.

Zmienit postac i zstapit na ziemig, przybierajac imie Rig, co w jezyku dawnych ludzi
oznaczato Kréla. Szedt bezdrozami, az natrafit na ubogg ziemianke, zamieszkang przez
matzonkow Aiego (Pradziadka) i Edde (Prababke). Goscinnie podjeli wedrowca, ale ze
bieda siedziata u nich za piecem, mogli go poczestowac jedynie czarnym chlebem z
plewami oraz zwykig woda. Rig zjadt wieczerze, a potem udat si¢ na spoczynek, ktadac
sie w t6zku pomiedzy matzonkami. Ai szybko zasnat, za$ Rig posiadt Edde. Po trzech
dniach gos¢ poszedt wtasng droga.

Kiedy nadszedt odpowiedni czas, Edda powita Thraela (Niewolnika). Wyr6st na silnego,
cho¢ brzydkiego mezczyzne, a za zone pojat Thir, silng, cho¢ brzydka kobiete. Razem
zajmowali sie pasaniem stad, nawozeniem pol, splataniem sprzetow z wikliny i zajeciami
stuzebnymi. Mieli wielu synow, ci za$ dali zycie wszystkim niewolnikom i catej czeladzi.
Rig szedt dalej, az dotart do skromnego domu, nalezacego do matzonkow Afiego
(Dziadka) i Ammy (Babki). Przyjeli go goscinnie, za$ na wieczerze podali smaczne mieso
cielece. Potem udali si¢ na spoczynek. Afi zasnat, za$ Rig posiadt Amme. Po trzech
dniach gos¢ poszedt swojg droga.
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Dziewie€ miesiecy pozniej Amma powita syna, Karla. Wyrost na silnego i pracowitego
mtodzienca, a za zone wzigt Snér, 0szczedng i gospodarng panne. Razem pracowali,
uprawiajac ziemie i zajmujac sie rzemiostami. Mieli wiele dzieci. Od nich pochodzg
wszyscy boendro wie, czyli chtopi.

Rig szedt dalej, az dotart do zasobnego gospodarstwa, gdzie napotkat matzonkéw Fadira
i Modire. Podali wieczerze na srebrnych tacach, zas wino nalewali do ztoconych
pucharow. Potem udali sie na spoczynek. Fadir szybko zasnat, a Rig posiadt Modire. Po
trzech dniach go$¢ poszedt swojg droga. Gdy stracit z oczu gospodarstwo, wzleciat do
As-gardu, skad obserwowat swych synow.

Po odpowiednim czasie Modira urodzita syna Jarla (Wodza). Wyrdst na mtodzienca,
doskonale znajgcego sie na wojaczce i potrafigcego walczy¢ wszelkimi rodzajami broni.
Wtedy Heimdall jeszcze raz zstapit na ziemie i udat sie do Jarla. Nauczyt go sztuki
panowania nad po dwtadnymi, przekazat mu we wiadanie catg ziemie, a takze objasnit ta
jemnice run magicznych. Kiedy uznat, Ze nauka zostata zakonczon

usynowit go j nazwat wtasnym imieniem — Rig. Od tamtej pory jarlo-wie majg prawo do
ziemi i zamieszkujacych na niej ludzi. Niektorzy tez uznajg sie za boskich synow.

Tart poszedt na wojne, mieczem zdobyt osiemnascie krajow i ustanowit w nich wiasne
rzady. Stat sie Rozdawcg Pierscieni, w czym nasladujg go wszyscy wtadcy, rozdzielajac
bogactwa miedzy wiasnych wojownikow w nagrode za bohaterskie czyny na polu walki.
Zong Jarla zostata Ema, corka Hersira (od Hersira pochodza wszyscy hersirowie, czyli
przewodzacy zbrojnym zastepom). Mieli wielu synow, a kazdy zostat znamienitym
wojownikiem i krolem. Ale tylko najmtodszy, Kon, zwany Ungiem (Mtodym), mogt sie
rownac z ojcem w sztuce rycia run macicznych. Dlatego jedynie on odziedziczyt
starodawne imig-tytut Rig. Zas od jego imienia i przydomka zwiemy najpotezniejszych
wiadcow, o stawie wiekszej od stawy jarlow, konungami, czyli krélami.

Tak Heimdall wprowadzit fad do Swiata ludzi, stajac sie jednoczesnie ojcem wszystkich
— wiadcow, wolnych rolnikow i niewolnikow.

Maowi sig, ze po tych czynach Heimdall ukryt swéj magiczny rég Gjallarhorn u jednego z
korzeni Yggdrasilla, przy Studni Mimira. Dlaczego to uczynit? Pono¢ dlatego, ze ukochat
ludzi i pragnat dac¢ im jak najwiecej czasu na zycie, a wiadomo przeciez, ze koniec $wiata
— Ragnarok, rozpocznie sie dopiero wtedy, gdy zagrzmi gtos Gjallarhorna.

O TYM, JAK THOR MJOLLNIRA ODZYSKIWAL

(wg: Thrym. catosc¢)

Nowy ranek wstawat nad Asgardem. Piekny, spokojny ranek, peten stonecznego blasku i
ciszy. Az tu nagle...

— Ztodzieje!!! — wrzask Thora wyrwat ze snu nawet olbrzymy w dalekim Jotunnheimie.
Na ten niespodziewany krzyk zlecieli sie wszyscy bogowie. Zastali Thora w samych
spodniach, gorgczkowo biegajacego po catym patacu.

— Thorze, co sie stato? — spytat Loki. Bog gromu spojrzat na niego spode tba.

—-Juz wiem, to ty! — podbiegt do Lokiego i chwycit go za koszule. — To na pewno ty
schowate$ moj miot!

—— Twoj mtot? — zapytat Loki. — Nic nie wiem o MjélInirze.
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— Pus¢ go — rozkazat synowi Odyn. — Méwi prawde. A jesli i m-nje nie wierzysz, kaz
Lokiemu wybadac, kto ukradt twdj mtot.

Boga ognia zbytnio nie ucieszyta powierzona misja, ale c6z mogt zrobi¢? Przeszedt
pomiedzy niebianami, ustawionymi w grupkach i trwoznie rozmawiajgcymi o
niebezpieczenstwie, jakie zawisto nad Asgardem ze strony olbrzymow, gdy Thor jest
pozbawiony MjdlInira. Loki minat ich wszystkich i zblizyt sie do Freyi.

— O najpiekniejsza ze wszystkich mych przybranych sidstr! Czy i tyt boisz sie nagtej
napasci olbrzymow?

— Tak, boje sie.

— W takim razie poméz mi odszuka¢ mtot Thora. Pozycz mi swoj stroj sokoli, abym mogt
poszybowac nad Jotunnheim i wypatrzec, kto powazyt sie na te kradziez.

Freya spetnita prosbe. Loki zatozyt sokole pidra i od razu zamienit sie w drapieznego
ptaka. Wzleciat nad Asgard i skierowat sie ku krai nie Thursow.

Zastanawiat sie, kto moze wiedzie¢, gdzie jest miot. W koncu postat nowit, Ze zapuka do
drzwi jednego z naj znaczniej szych olbrzymd

kréla Thryma.

Jak postanowit, tak uczynit. Wyladowat przed bramg ponurego za-mku Thryma i uderzyt
w wierzeje. Wartownikowi okrzyknat sie jako przyjaciel i zazadat prowadzenia przed
oblicze gospodarza.

Krél Thursow posadzit go przy swym stole i poczestowat miodem! Dopiero potem Loki
delikatnie go zapytat, czy nie styszat, aby kto$ chwalit sie, ze ukradt co$ bogom. Jakiez
byto jego zdumienie, gdy

Thrym odpart wprost:

— To ja zakradtem sie nocg do patacu Bilskirnir i ukradtem Mjélinira spod samego
nosa tego opoja Thora — spat wtedy zupetnie pijany! Potem wrocitem do Jotunnheimu i
schowatem bron osiem mil pod ziemia, tak gteboko, ze nikt jej nie odnajdzie! |

Loki czekat chwile, czy Thrym jeszcze czego$ nie dopowie.

— Czego zadasz za oddanie MjélInira?

— 000, niczego wielkiego — zadmiat sie krdl olbrzymow7. — Sami wiecie, jak cenny jest
dla was mtot Thora. Dlatego sadze, ze bezpie-czenstwo Asgardu warte jest poSwiecenia
reki Freyi.

Loki starat sie zmieni¢ zgdanie Thryma, ale ten tylko pogardliwie wydat wargi i odpart, ze
kobieta to dobra cena za bron.

Nie pozostato nic innego, jak wraca¢ do Asgardu. Loki znéw przedzierzgnat sie w sokota
I, najszybciej jak mogt, poleciat do podniebnego grodu. Skierowat kroki wprost do Thora.
Ustyszawszy o zgdaniu Thryma, bog gromu ucieszyt sie i rzekt, ze skoro olbrzym tylko
tyle chce, to od razu niech idg do Freyi, aby sie sposobita do drogi. Loki natomiast nie byt
w tak dobrym humorze, wiedziat, jak zareaguje bogini mitosci.

— Co!? Ja mam wychodzi¢ za maz za jakiego$ brudnego i obrzyd-'

Thursa!? Chybascie na gtowy poupadali! Mam sie odda¢ naszemu najwigkszemu
wrogowi za kawatek jakiegos$ zelastwa!?

Thor i Loki jak niepyszni uciekli z patacu Freyi, scigani jej przeklenstwami.
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Nie zdotali wymysli¢ zadnego sensownego wyjscia, wobec tego zwofali thing bogdw.
Jeszcze tego samego dnia Asowie i Wanowie zgromadzili sie w kregu wiecowym. Nikt
nie miat radosnej miny. Z jednej strony wszyscy pragneli odzyskania Mjolinira, ale tez
rozumieli, jak ciezka bedzie dla Freyi decyzja wyjScia za maz za obrzydliwego Thursa _
Jas wszystko wskazywato na to, ze wiec wtasnie takg decyzje uchwali. Dla dobra
Asgardu.

Tuz Odyn miat wezwac obecnych do gtosowania, kto jest za zmuszeniem bogini do
matzenstwa, a kto przeciw, gdy podniost sie Swietlisty Heimdall i tak przemowit:

— By¢ moze znalaztem wyjscie. Thor powinien przebrac sie za Freye, udac sie do
Thryma jako panna mioda, a w odpowiednim momencie odebra¢ mtot i uciec. Gdy juz
bedzie miat MjolIinira w garsci, zaden olbrzym nie powazy sie z nim walczyc.

Bogowie gtosno wyrazili poparcie dla planu Heimdalla, jedynie Thor siedziat jakis ponury
| zasepiony. Loki podszedt do boga gromu i spytat go, w czym rzecz.

— To mi sie nie podoba. — odburknat mocarz — Ja, wielki Thor, pogromca olbrzymdw,
najsilniejszy z silnych, miatbym sie przebierac za babe? Za kogo wy mnie macie? Potem
wszyscy drwiliby, ze lubie wdziewac kobiece kiecki, a kto wie — moze nawet czynie cos
wiecej!

Loki podrapat sie po brodzie. Tak, rzeczywiscie dumny Thor nie powinien wystawiac sie
na posmiewisko. Ale sprytny Olbrzym Ognia zaraz znalazt wyjscie.

— Pozwdl Thorze, ze bede ci towarzyszyt. Ty przebierzesz sie za freye, a ja za twojq
stuzke. Wtedy nikt nie rzeknie, Ze lubisz chodzi¢ w damskich spodnicach, a wszyscy
bedg uznawa¢ w tym zacny podstep dwdch odwaznych bogow.

Uradowany Thor zgodzit sie na takg propozycje. Takze Freya nie miata nic przeciwko
temu, by wybrali spos$rdd jej ubran odpowiednie stroje. Na koniec zawiesita na szyi Thora
naszyjnik Brisingamen, bowiem wszem i wobec wiedziano, ze Freya nigdzie si¢ bez
niego nie rusza.

Aby jak najszybciej dotrze¢ na miejsce, Thor postanowit uzy¢ swego stajacego tydwanu,
zaprzezonego W dwa czarodziejskie kozty. Tak zrobili, 1 Jeszcze tego samego dnia
wieczorem znaleZli sie niedaleko zamku Thry-ma' Po$rdd skat ukryli zaprzeg i podeszli
pod mury warowni.

Thrym oczekiwat ich z niecierpliwo$cig. Natychmiast kazat wies¢ gosci do sali biesiadnej,
gdzie posadzono ich na honorowych miej scach. Krol olbrzyméw pragnat obejrze¢ twarz
oblubienicy, ale Thor uparcie zastaniat jg chusta, wigc Loki wyttumaczyt swa ,panig" tym,
jest lekko chora i nie chce zarazi¢ gospodarza.

Whiesiono na stot liczne potrawy. Thor, nie zwazajac na to, iz powit nien udawac Freye,
w mgnieniu oka, gdy inni zaledwie zaczynali je pozart catego wotu, osiem tososi,
wszystkie stodycze, a popit to wszy-stko trzema beczkami syconego miodu.

Thrym przygladat sie wyczynom panny mtodej z niedowierzaniem ale jednoczes$nie z
ogromnym zadowoleniem. W koncu rzekt:

— Ho, ho, nie przypuszczatem, ze moja narzeczona posiada tal apetyt, ale mnie to nie
przeszkadza —jesli potrafi tyle zjes¢, na pev no godna jest zosta¢ zong olbrzyma.
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— Ach, Thrymie — odpart Loki. — Wybacz mej pani, ale przez osiem dni i nocy
gnatySmy na twe spotkanie, tak bardzo Freyi spieszy to sig do twego boku. Przez caty
ten czas nie uszczknetysmy na kromki chleba.

— Skoro tak — roze$miat sie Thrym — niechaj natychmiast przypie-czetowane zostanie
nasze matzenstwo. Chce pocatowa¢ panne mtoda!

Pochylit sie ku Thorowi, ale ten odpowiedziat tak ostrym spojrz niem, ze olbrzyma az
zmrozito. Cofnat sie i wzrokiem spytat Lokiego co to oznacza. Ten odpart przepraszajaco:
— Ach, wybacz, panie, ale przez osiem dni gnatysmy do twego mku — Freya jest bardzo
zmeczona, racz wiec odtozy¢ pieszczoty poiy nocnej.

— Dobrze, odtoze — westchnat Thrym. — Ale oczekiwac bede tym wieksza
niecierpliwoscia, gdyz powszechnie znany jest kunszt Freyi w sprawach mitosnych.
Thor az zadygotat z gniewu, ale Loki uspokoit go wzrokiem. Jeszcze tylko by brakowato,
zeby Thor rozpoczat jaka$ burde!

W owej chwili do halli weszta obrzydliwa olbrzymka, siostra Thry-ma. Miotata nig ztoS¢,
poniewaz brat nie zaprosit jej na uczte weselng Mimo to zlekcewazyta jego
postanowienie i zjawita si¢ w sali. Podeszta teraz do Thora i odezwata sie pogardliwie:
— Oto piekna Freya, ktdrej uroda usidlita mego brata. Czy wsrod bogdw znany jest
zwyczaj, ze panna mtoda, wchodzac do domu przy-sztego meza, musi obdarowac jego
matke i siostre? Gdzie wigc ztote pierscienie, godne cztonkini rodu krélewskiego?

— Zamilcz, siostro! — ryknat Thrym. — Taki jest nasz zwyczaj, nie muszag go
przestrzega¢ Wanowie! Ale jestem pewien, ze Freya przy wiozia ci i pierécienie, i suknie.
Racz wybaczy¢, najukochansza

zwrocit sie do Thora. — Moja siostra, podobnie jak ja, szybciej dziata

iz mysli. Nim jednak wreczysz jej podarki, musze przeciez zwrocic ci

mtot Thora, jak wczesnie] przewidzieliSmy w umowie. Na niego tez

przysiegniemy, oddajac sie baczeniu bogini War, opiekunce matzenstw.

A doskonaty dzi$ dzien na slub — czwartek.

Zaraz tez wniesiono Mjdllnira i podano go Thorowi. Zaledwie poczut w dfoni drzewce
znajomej broni, zerwat z glowy kobiecg chuste i jednym ruchem zdart z siebie suknie —
Loki pomyslat, ze Freya bedzie miata troche zalu o ich zniszczenie

— Zdrada! To Thor! — wrzasneta siostra Thryma, jedyna na tyle przytomna, by usitowac
uciec.

Reszte domownikow przykuto do faw zdumienie i przerazenie, nie probowali nawet
uchylac sie przed ciosami Mjollnira. Jako pierwszy padt ze zgruchotang czaszkg sam
Thrym. Potem przyszta kolej na jego druzyne, stuzacych i innych domownikow. Thor
najdtuzej szukat siostry kréla Thurséw, bowiem uciekta niemal do samej bramy zamku.
Tam jednak jq ztapat i zattukt na $mier¢, zadny zemsty za tak niegodne potraktowanie.
Po jakim$ czasie uleciat z jego gtowy bojowy szat. Wypit podany przez Lokiego rog peten
syconego miodu. Tak, dokonat rzeczy wielkiej — wszedt do stolicy krolewskiej i wyszedt z
niej zywy, pozostawiajac za soba jeno trupy i zgliszcza.

— Podpal te budy — rozkazat Lokiemu. — A i nie zapomnij, jak juz wrécimy, opowiedzie¢
wszystkim o szczegdtach walki. Chwile potem jeszcze raz zwrdcit sie do Lokiego.
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— Moze jednak nie wspominaj, ze Thrym chciat mnie pocatowac. Tak Thor, przy pomocy
sprytnego Ptomiennego Olbrzyma, odzyskat honor i swdj miot bojowy.

O SKARBIE ANDWARIEGO,

ZWANYM TEZ Zt OTEM WOLSUNGOW

LUB ZLOTEM GJUKUNGOW, CZYLI O TYM, JAK KLATWA ZABILA WIELU
DZIELNYCH MEZOW

(wg: Regin, catos¢; Fafnis. catos¢; Brot afSigurd. catos¢; Sigurd. en skamma catosc;
Atlnk. 27-29)

Krol wikingdw, Hreidmar, miat trzech synéw: Reginna, Fafnira i Otra. Wszyscy oni, tak
samo jak i ojciec, wtadali magia.

Pewnego dnia Otr postanowit wybra¢ sie nad jezioro, zasilane nurtem rzeki,
przelewajacej sie przez wodospad Andwarafors — nazwany tak od zyjacego w poblizu
krasnoluda-czarodzieja Andwariego. Otr chciat natapac troche ryb, wiec wypowiedziat
zaklecie i zamienit sie w wydre (trzeba wam wiedzie¢, ze imie Otr oznacza Wydre). W tej
postaci nie miat najmniejszych trudnosci z chwytaniem fososi.

Los chciat, ze w tym samym czasie na ziemie Midgardu zeszta tréjka bogow — Odyn,
Honir i Loki (od czasu wspdlnego stworzenia ludzi bardzo lubili razem wybierac sie w
podroz). Przechodzili wtadnie obok wodospadu Andwarafors, gdy Odyn spojrzat na
jezioro i wykrzyknat:

— Spdjrzcie, jaka piekna wydra tam ptywa! Ech, przydatoby mi sig jej futro na
oblamowanie mego nowego pfaszcza!

Loki tylko sie zasmiat, chwycit kamien, wycelowat i cisngt nim w wody jeziora. Trafit
idealnie —wydra wyptyneta na powierzchnig juz niezywa. Odyn podzigkowat swemu
bratu krwi, po czym Sciggnat skore z wydry. Potem poszli dalej.

Wieczorem dotarli do wspaniatego zamku, stolicy krélestwa, rzadzonego przez krola
Hreidmara. Wtadca z szacunkiem przyjat gosci, nie domyslajac sie, ze ma przed sobg
bogdw.

Odyn otworzyt swa sakwe i wyciggnat skore wydry.

— Wspaniaty Hreidmarze, czy mozesz rozkazac stugom, by wyprawili mi to futro, bo
inaczej wios z niego wypadnie.

Hreidmar przyjrzat sie skorze wydry i zbielat na twarzy. Kiedy za$ dowiedziat si¢, gdzie
podrdzni upolowali zwierze, wpadt we wsciektosc.

W pierwszej chwili polecit strazy zamkng¢ bogdw w lochu, ale przypomniat sobie, ze
przeciez przyjat ich pod wtasny dach, a Swiete prawo zabraniato krzywdzenia gosci. Nie
mogt zatem wywrze¢ zemsty krwi, pozostawato jedynie upomniec sie o gtowszczyzne za
Smierc syna.

— Jakiej ceny zadasz za przebtaganie cienia Otrg? — zapytat Odyn, zmuszony uzna¢
prawo Hreidmara do odszkodowania.

40



— Chce, bysScie napetnili ztotem skére po moim synu, a takze pokryli ja od zewnatrz
ztotymi ozdobami.

— Skad mamy wzig¢ tyle cennego kruszcu? — Honir ztapat sie za gtowe.

— Taka jest moja cena i od niej nie odstapie. Inaczej przyjdzie sie wam potykac z moimi
wojownikami — odpart Hreidmar.

Odyn wzruszyt ramionami i spojrzat na Lokiego. Ptomienny Olbrzym odpowiednio
zrozumiat rozkaz — skoro to on, nawet jesli tylko spetniat zachcianke Odyna — zabit
Otrg, to teraz sam musi sie postara¢ o okup. Zgodzit sig, w koncu przeciez byt bogiem i
znat sekrety roznych skarbow. Jeden powinien znajdowac sie catkiem niedaleko.
Najpierw wszakze udat sie na brzeg morza i zaspiewat piesn magiczna, wzywajac swq
kuzynke — Ran, olbrzymke, a jednoczesnie boginie morza. Miata za meza pana gtebin,
Aegira, ale w przeciwienistwie do niego, lubita zatapiac statki oraz wywotywac sztormy.
Swietnie sie przy tym bawita, uwazajac swe wyczyny za dobry Zart. Loki uwielbiat
podobne okrutne dowcipy, dlatego jako jedyny z bogdw zyskat przyjazn i przychylnos¢
Ran.

W koncu krewniaczka przybyta na wezwanie, wystuchata prosby, po czym znéw znikneta
wsrdd fal. Wrécita nadspodziewanie szybko, niosac, o co prosit. Loki Slicznie
podziekowat, po czym zwawo pomaszerowat ku wodospadowi Andwarafors.

Zaczat brodzi¢ w wodach jeziora, az wypatrzyt pokrytego zlotg tuska, olbrzymiego
szczupaka. Rozwingt wtedy dar Ran — sie¢ rybacka — i schwytat rybe. Szamotata sie
wsciekle, ale musiata da¢ za wygrang, gdy wydobyt jg na ptycizne.

Wtedy szczupak odezwat si¢ ludzkim gtosem.

— Czego zadasz, Loki, w zamian za zwrdcenie mi wolnosci?

— Dogadamy sie, Andwari — rzekt Loki, zadowolony, ze jego przypuszczenia okazaty sie
stuszne: krasnolud Andwari rzeczywiscie ukrywat sie w jeziorze pod postacig szczupaka.
— Mimo swego imienia, znaczacego przeciez ,Ostrozny", date$ sie fatwo schwytac. Ale
nie o to mi chodzi. Styszatem, Ze wtasne plemie wygnato cie nie tylko dlatego, ze
okazate$ sie niegodziwcem. Nie chciate$ sie tez podzieli¢ zebranym skarbem.
Krasnolud nic nie odpowiedziat, wiec Loki chwycit go za skrzela i uniost.

— Chyba nie chcesz skonczy¢ jako potrawa na stole kréla Hreidmara?

Oczywiscie, Andwari zgodzit sie zaprowadzi¢ Lokiego do swojej kryjowki. Tam, ukryty
pod gtazem, spoczywat caty stos ztota. Plomienny Olbrzym napetnit nim skére wydry, a
resztkami obwiesit jej futro. Pozostato wszak jeszcze jedno puste miejsce, a Andwari nie
posiadat juz zadnych skarbow.

Loki popatrzyt na Andwariego, stojgcego przed nim w swej normainej, krasnoludzkiej
postaci. Dostrzegt, Ze na palcu czarownika tkwi wspaniaty ztoty pierscien. Zabrat mu go
wiec i przyczepit na ostatnie wolne miejsce na futrze.

Krasnolud bezskutecznie prosit o oddanie magicznego pierscienia, twierdzac, ze bez
niego straci catg swg moc.

— No c6z — mruknat Loki. — Mnie ten pier§cien, nazwates go chyba Andwaranautem,
jest rownie potrzebny, co i tobie. Ale to ja jestem silniejszy.
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— | jestes$ tez okrutny — syknat krasnolud. — Okradte$ mnie z ostatniego kawatka ztota.
Dobrze, zatem klgtwa spocznie na owym ztocie — niech nieszczescie sciga kazdego, kto
jest jego wtascicielem, niech dosiegnie go smierc!

Loki tylko rozesmiat sie, styszac przeklenstwo.

— Minates sie ze ztym zyczeniem — odpart. — Nie ja jestem, ani nie bede wiascicielem
tego ztota. Zegnaj!

Olbrzym ognia oddat okup Hreidmarowi, ten za$ natychmiast wypedzit bogdw ze swego
zamku. Na odchodnym Loki zdazyt jeszcze przekazac krdlowi tres¢ klgtwy Andwariego.
Pdzniejsze dzieje Skarbu Andwariego nie wigzg sie z godnymi czci osobami bogdw, wiec
opowiem je tylko pokrotce.

Dwaj pozostali przy zyciu synowie Hreidmara, Reginn i Fafnir, zazadali, by ojciec
dopuscit ich do udziatu w gtéwszczyznie. Krél odmowit, wiec Fafnir go zabit, zabrat skarb
i uciekt na pétnocne pustkowia Gni-taheidi. Zaszyt sie na moczarach i za pomoca czaréw
przemienit sie w smoka. Dniem i nocg pilnowat ztota, samemu nie majac z niego pozytku,
ani nie dzielgc sie nim z nikim innym. Tymczasem, po latach poszukiwan, Reginn odkryt
miejsce pobytu brata. Nie miat jednak szans na walke ze smokiem, postanowit zatem
zaczekac, az zdarzy sie sposobnos¢ wykorzystania kogo innego do zabicia potwora.

U krola Hjalpreka wychowywat sie miody Sigurd z rodu Wolsungow. Norny wyznaczyty
dla niego los stawnego wojownika. Jednym z jego nauczycieli zostat Reginn, ktory
natychmiast dostrzegt w chfopcu zadatki na wielkiego bohatera. Namowit go zatem, by
udat sie na pustkowia Gnitaheidi i zabit potwora. Tak tez sie stato, ale Reginn nie zdobyt
upragnionego skarbu. Sigurd przypadkiem posmakowat smoczej krwi, dzigki czemu
zaczat rozumie¢ mowe zwierzat — od ptakoéw dowiedziat sie, ze Reginn zamierza go
zabic i zagarng¢ ztoto. Uprzedzit wiec zamiar wychowawcy i sam pozbawit go zycia. W t"
sposdb to on wszedt w posiadanie przekletego Skarbu Andwariego.

Po latach Sigurd, z powodu posiadanego ztota, zostat zdradziecko! zabity przez swych
sprzymierzencow, braci Gjukungdw, wtadcdw plemienia Burgundéw. Ci z kolei zgineli z
reki Atlego, kréla Hunow, pragngcego zawtadna¢ skarbem. Nie udato mu sie to wszakze,
gdyz wczesniej bracia zatopili ztoto w wodach Renu. Atlego zabita w zemécie siostra
Gjukungow, wdowa po Sigurdzie.

Tak zakonczyta sie historia Skarbu Andwariego. Spoczat gdzie$ w brzuchu rzeki, za$
wszyscy walczacy o jego posiadanie, zgineli. Tak spetnito sie przekleristwo okradzionego
krasnoluda.

O KOTLE HYMIRA

(wg: H)'inis. catos¢; Gylfag. 48)

Nadchodzita zima, wyjac zawiejami $nieznymi i trzaskajac mrozem. Przez ostatnie
miesigce spokoj panowat w Asgardzie, a bogowie spedzali czas na ucztach i turniejach.
W koncu Odynowi przejadto sie ciagte przebywanie w podniebnej siedzibie. Po namysle
wezwat syna swego, Thora, i tak rzekt:

— Synu, na wybrzezu Midgardu ma siedzibe olbrzym Aegir, podniesiony przez nas do
godnoéci boga odmetdéw morskich. Chce, aby$ udat sie do niego i jego matzonki Ran, i
rzekt im, ze nadeszta pora, aby przygotowali wielkg uczte dla bogow.
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— Ojcze — odpart zdziwiony Thor. — Nie przypominam sobie, by Aegir kiedykolwiek
podejmowat nas w swym patacu.

— A wiec nadszedt odpowiedni czas, by to uczynit. Odtad, co roku na zime, ucztowac
bedziemy kilka dni w krolestwie Aegira. Taka jest moja wola.

Postuszny Thor wybrat sie wigc na wyspe Hlesey, gdzie Aegir i Ran wznie$li swoj patac,
w potowie zatopiony pod falami, a w potowie stojacy na suchym brzegu.

Aegir niezbyt ochotnie wystuchat stdw Thora, a tym bardziej byt niezadowolony, iz bog
gromu zwracat si¢ do niego, jak do stugi, ktoremu nakazuje sie przyszykowanie
wieczerzy.

— Niestety, cny Thorze — odpart, ledwie skrywajac szyderczy usmiech. — Nie moge
wydac uczty na czesS¢ bogow.

— Ato dlaczego? — groznie spytat Thor.

— Nie mam kotta odpowiednio wielkiego, aby przyszykowac¢ grzane piwo dla wszystkich
bogdw. Spdjrz — wskazat na belke putapowa, gdzie zawieszone zostaty wszystkie
bragzowe kotty — zaden z nich nie pomiesci nawet potowy napoju, potrzebnego do
nasycenia boskich gardet. Ale, oczywiscie, bardzo chce podja¢ Aséw i Wandw, wiec
jezeli tylko przyniesiesz mi odpowiednie naczynie, spetni¢ twojg prosbe.

— A gdzie mam je znalez¢? — spytat Thor. Doskonale wiedziat, jak odszuka¢ wroga, ale
przeciez nie miat pojecia, skad sie biorg bragzowe kotty.

— Nie wiem — Aegir usmiechnat si¢ na pozegnanie.

Thor bezsilnie miotat sie po wtasnym patacu, nie mogac dojs¢, w jaki sposob zdoby¢
odpowiednie naczynie. Akurat tego dnia odwiedzit go Tyr, bdg wojny sprawiedliwej,
przysiag i wierno$ci. Thor zwierzyt mu sie z ktopotu, na co, po chwili zastanowienia, Tyr
odpart:

— Chyba umiem zaradzi¢ twoim ktopotom. Czy wiesz, gdzie mieszka méj ojciec?

Thor nie wiedziat, a i dopiero w tej chwili uSwiadomit sobie, ze nigdy nie poznat ojca Tyra.
Pono¢ sptodzit go jakis Oszroniony Olbrzym, mieszkajacy gdzies$ na krancach Swiata.
— Ot6z maj ojciec, Hymir, posiada najwiekszy na $wiecie brgzowy kociot, na tyle
pojemny, ze nie tylko do cna opijq sie z niego bogowie, ale jeszcze zostanie cos-nieco$
na dnie.

— | myslisz, ze twdj ojciec mi go da?

— Nie wiem, ale zawsze warto sprobowac. Jesli chcesz, bede ci towarzyszyt w drodze.
Thor z rado$cig przystat na propozycje — dobrze mie¢ przy sobie prawego i walecznego
towarzysza, takiego jak Tyr.

Gdy juz wyruszali, nie wiadomo skad napatoczyt sie Loki, trzymajacy w reku podrézng
sakwe. Stwierdzit, ze i on wybiera sie do krainy olbrzymow, wiec czes¢ drogi chetnie
przebytby wraz z nimi. Thor nie odmowit, cho¢ pamietat, ze towarzystwo Lokiego zawsze
sprowadzato ktopoty.

We trzech wsiedli do magicznego pojazdu Thora, ciggnietego przez dwa zaczarowane,
latajace kozty — Tanngniostra i Tanngrisnira. Cudowne te zwierzeta znano tez jako
niewyczerpane zrodto pozywienia — spozyte na wieczerze, rano odradzaty sie na nowo,
o ile kto$ nie uszkodzit ich kosci.
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Wieczorem podroznicy przekroczyli granice Hrimthursheimu, postanowili wigc zatrzymac
sie gdzies na noc. Tyr zauwazyt w dole samotnie stojaca chate, wylagdowali zatem w
poblizu. Okazata sie zamieszkana przez rodzine olbrzyméw — Egila z Zong oraz
dwojgiem dzieci: Thjalfim i Roskwa. Gospodarze godnie przywitali gosci, ale poza
czerstwym chlebem i cienkim piwem nie mieli nic na poczestunek. Na to Thor rzekt, zeby
sie tym nie martwili — po chwili na roznach piekty sie oba magiczne kozty. Kiedy juz
zabierano sig¢ do jedzenia, bog gromu przestrzegt, by nikt nie wazyt sie roztupa¢ zadnej z
koSci zwierzat.

W czasie positku syn gospodarzy, Thjalfi, poczut, ze Loki traca go fokciem i, wskazujac
na ogryzang przez niego kosc, rzecze szeptem:

— Nie miatby$ ochoty sprébowac szpiku?

Thjalfi nawet sig nie spostrzegt, gdy postuchat podszeptu Ognistego Olbrzyma, przetamat
koS¢ i wyssat szpik. Miat wspaniaty smak.

Loki roze$miat sie¢ w duchu. Znéw udato mu sie sptatac nieztego figla, ale chyba lepiej
zrobi, ulatniajgc sie w nocy, bo rankiem Thor moze sig nielicho wsciec. Tak tez zrobit —
gdy juz wszyscy potozyli sie

spac, on wysliznat sie ukradkiem, zarzucit sakwe na ramie i ruszyt swojg droga.

Rano Thor zebrat kosci Tanngniostra i Tanngrisnira, przykryt je skorami zwierzat i
wypowiedziat zaklecie, po czym dotknat kozlich szczatkow Mjollnirem. Jakiez jednak byto
jego zdziwienie i wsciektos¢, gdy okazato sie, ze jeden z koztéw kuleje. Sprawdzit jego
noge — no tak, kto$ z gospodarzy nie postuchat prosby i dla szpiku roztamat kos¢.
Rozgniewany bdg chwycit Egila za koszule i, wrzeszczac, zazadat wyjasnien.
Oczywiscie, po chwili dowiedziat sie, kto ztamat koS¢, ale tez kto namowit Thjalfiego do
Swietokradztwa. Lokiego nie zastali juz jednak w tozu.

Przerazony Egil zaproponowat odszkodowanie za zlamanie nogi kozta — rzekt, ze odda
swe dzieci na stuzbe Thorowi. Bog zgodzit sie, zazadat tez, by Egil zaopiekowat sie
koztami i wozem do jego powrotu. Jak stusznie przypuszczat, droga do domu Hymira i z
powrotem zajmie tyle czasu, by noga kozta zdgzyta sie zrosna¢. Wtedy tez zamierzat
zabrac ze sobg Thjalfiego i Roskwe.

Po skapym $niadaniu Thor i Tyr wyruszyli na piechote w gtab krainy Oszronionych
Olbrzyméw. Mijaty dni i noce, az wreszcie przeprawili sie przez mrozng rzeke Eliwag i
dotarli do celu. Na szczycie wzgdrza wznosito si¢ potezne dworzyszcze. Pot kamienne,
pot drewniane, wielkie i zamozne.

— Tu sie urodzitem — rzekt Tyr, ale Thor nie zauwazyt, by bog wojny wzruszyt sie na
widok rodzinnego domu. Wydawat sie raczej lekko wystraszony, a to niczego dobrego nie
wrozyto.

Bogowie zapukali do drzwi dworu. Otworzyta im biatobrewa i biatowtosa olbrzymka.

— Witaj, matko — szepnat Tyr.

— Na piety zabitego Ymira! — wykrzykneta gospodyni. — Synu moj! Tyle lat!

lak mocno $cisneta lyra w swych ramionach, ze ten omal nie stracit dechu. Potem
poprowadzita gosci do hali i posadzita za stotem, choc stata sie znacznie mniej uprzejma,
gdy dowiedziata sig, Ze syn przyprowadzit samego Thora — Zabdjce Olbrzymdw.
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W jednej z komnat dworu bog gromu zobaczyt wielce sedziwg olbrzymke o dziewieciuset
gtowach, Tyr wyttumaczyt, ze to jego babka.

Biatobrewa olbrzymka miata juz podawac potrawy, gdy zatrzesta sie ciernia.

— Szybko, wstawajcie! — rozkazata bogom. — Hymir wraca! Musze was schowac i
uprzedzi¢ meza, ze mamy gosci. Inaczej zabije was swym magicznym spojrzeniem!
Ukryta ich za szerokim stupem, podtrzymujacym belke stropowa.

Po chwili ustyszeli odgtos ciezkiego stgpania, uderzania buciorami 0 kamienie wprawione
w posadzke. Hymir wkroczyt do swego domu.

— Kobieto! — rozlegt sie gtos Thursa, tak dono$ny, ze bogom zadzwigczato w uszach.
— Czuje zapach obcych! Kto tu jest?

— Uspokoj sie mezu! — odparta biatobrewa olbrzymka. — Mamy

gosci...

Nie zdazyta dokonczy¢, gdy Hymir wbit wzrok w stup, za ktérym schronili sie niebianie.
Pod jego magicznym spojrzeniem drewno rozleciato sie w drzazgi, odstaniajgc
przybyszow. Gdy zabrakto podtrzymujacego stupa, belka stropowa spadta z hukiem na
kamienie podtogi. Zas na belce tej wisiaty wszystkie brazowe kotty, jakie posiadat Hymir.
One réwniez uderzyty o podioge, kruszac sie na drobne kawatki. Wytrzymat tylko jeden,
najwiekszy. Na to naczynie zwrdcit uwage Thor i zrozumiat, ze to wtasnie musi by¢ 6w
wspomniany przez Tyra kociot.

— Wstrzymaj sie mezu! — krzykneta gospodyni. — Przybyt two

syn z przyjacielem!

Dopiero wtedy Hymir cofngt moc swego wzroku, za$ bogowie mogli

stang¢ na nogi i powita¢ Thursa.

Pozwolit im zasigs¢ za stotem, po czym krzyknat na stuzbe, by wniosta trzy pieczone
byki. Dopiero wtedy zapytat gosci o powod wizyty. Kiedy ustyszat o co chodzi, i kim jest
towarzysz syna, rozeSmiat si¢

gromko.

— No prosze, taki go$¢ pod moim dachem! Chyba wiesz, Thorze,

Ze nie ma nic za darmo?

Witasnie wniesiono pieczone byki. Nie mingta chwila, a juz dwa z nich zniknety w
przepastnym zotadku Thora. Hymir z niedowierzaniem patrzyt na sitacza, jednoczesnie
troskliwie odsuwajac jak najdalej od niego wtasng mise z pieczystym.

— Zje$¢ potrafisz, Thorze — mruknat niezadowolony Hrimthurs — ale, by dosta¢ ode
mnie kociot, musisz wykazac sie czyms wiecej, niz samym obzarstwem. Jutro sprawdze,
jak wiele prawdy tkwi w twej stawie najsilniejszego z bogow.

— A cdz to ma by¢ za proba? — zaciekawit sie Thor.

— Prosta — uémiechnat sie Hymir, szczerzac potamane zeby. — Poptyniemy na ryby.
Kto ztowi wigkszg, ten zwyciezy. A na dzisiejszy wieczér mam dla ciebie prosbe —
postaraj sie o jakas$ przynete, zebys jutro nie straszyt ryb nagim haczykiem.

Thor skinat glowa i opuscit dwor. Postanowit ukara¢ Hrimthursa za

ciggte naigrawanie si¢ z jego osoby, wiec podazyt na pastwisko, gdzie zauwazyt pasace
sie stada Hymira. Wypatrzyt najdorodniejszego byka, po czym ukrecit mu teb. Zdobycz
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zaniost do hali i pokazat Hymirowi, mowigc, ze wiasnie znalazt odpowiednig przynete.
Wielkg przyjemnos¢ sprawito mu zobaczenie wsciektosci na twarzy skapego olbrzyma.
Nastepnego dnia zbudzono Thora o swicie. Hymir juz oczekiwat przy brzegu morza.
Razem zepchneli ogromnag t6dz na wode i skierowali jej dziob ku otwartemu morzu.
Przebrzmiato zaledwie kilka uderzen serca, gdy Hymir wyciggnat z wody nie jakas
zwykig rybe, ale sporego wieloryba! Zatozyt nowa przynete na haczyk i znéw zarzucit
wedke. Thor z zazdroscig patrzyt, jak niedtugo potem olbrzym ponownie wycigga
wieloryba.

— No c6z, Thorze — zjadliwie roze$miat sie Hrimthurs. — Mozemy wraca¢. Mamy dos¢
migsa na obiad i wieczerze.

— Jeszcze chwila, wyptynmy troche dalej, na gtebsza wode — baknat zawstydzony bdg.
Tak tez uczynili. Haczyk z przyczepionym tbem byka zanurzyt sie na prawdziwej gtebinie.
Thor juz niemal przyznat sie przed samym soba, ze przegrat, gdy silne szarpniecie
wywrocito go na dno todzi. Szybko odzyskat rownowage, zapart sie nogami o burte i
poczat ciagna¢ wedke. Okazato sie jednak, ze musiat ztapa¢ jakiegos prawdziwie
ogromnego wieloryba, gdyz to nie zdobycz do todzi, a t6dz do niej poczeta sie
przysuwac!

Wtedy bog gromu wzut Rekawice Mocy i mocniej zacisnat na biodrach Pas Sity — dary
od olbrzymki Grid, matki jego przyrodniego brata. Potem poczat zwija¢ sznur od wedki.
Robota szta opornie, ale ryba znajdowata sie coraz blizej.

Woda sie wzburzyta, a z kipieli wyjrzat monstrualny teb, ozdobiony wasami i wypustkami,
rogami i klami, ogromnymi Slepiami i jeszcze wiekszg paszczg

Sam Jormungand ztapat sig na przynete Thora. Bog btyskawicznie zrozumiat, ze oto ma
jedyng sposobnos¢ zabicia najwiekszego potwora, jakiego kiedykolwiek nosita Alda.
Siegnat do pasa, ale wtedy przypomniat sobie, ze odtozyt Mjlinira pod fawe wioslarska.
— Hymir! — krzyknat — Hymir, podaj mi mtot! Musze go zabic!

Wotat i wotat, ale bez odzewu. Wreszcie odwrocit sie ku Hrimthurso-wi i ujrzat, ze ojciec
Tyra siedzi przerazony, trzesie sie ze strachu, a po jego twarzy sptywa ocean potu.

— Podaj Mjéliniral!!

Tym razem Hymir sie ruszyt, ale zamiast siegna¢ pod tawe, wyciggnat ndz i przeciat ling,
utrzymujacq Miclgardsorma. Potwor zanurzyf] sie w odmety.

— Cos$ ty zrobil!? — bog chciat sie rzuci¢ olbrzymowi do gardta, al( ten uskoczyt.

— Tak jest lepiej — odpart Thurs drzacymi jeszcze wargami. — Uwierz mi, tak lepiej.
Thor zdusit gniew i kazat przybija¢ do brzegu. W koncu przecied pokazat, Ze potrafi
ztapac wieksza rybe.

Nim wysiedli z fodzi, Hymir odzyskat spokoj, a potem nawet stat sie butny — przypomniat
sobie, ze to on stawia przed Thorem zadanis do przebycia.

— Zanie$ teraz t6dz z oboma wielorybami do dworu — polecit gosciowi

Wykonanie tego polecenia nie sprawito bogu szczegdinych trudnosci. Thor po prostu
chwycit tddz i postawit jg sobie na gtowie. Nawet nie zmeczyt sie dzwiganiem.

Gniewny grymas nie schodzit z oblicza Hymira. Thor wykonujg jedng prace za druga,
znajdowat sie o krok od zdobycia kotta. Ale on, Hymir," wymysli jeszcze przeszkode nie
do przeskoczenia, zmusi Thora do ugiecia karku.
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Znow zasiedli w halli za stotem. Hymir wzniost toast za sitaczy. Spetit go swym ulubionym
kielichem z grubego krysztatu, rznigtego w splatane wzory.

— Thorze, spojrz na ten puchar — podstawit bogu krysztat pod nos. — Jesli zdotasz go
zbi¢, przebrniesz nastepng probe.

Bbg gromu lekce sobie powazyt to zadanie — w koncu co za trud-no$¢ zbi¢ krysztatowe
naczynie? Cisnat nim w granitowg kolumne wspierajaca sciane budynku. Jakze jednak
sie zdziwit, kiedy kolumn runeta, zas kielich pozostat nietkniety!

Gdy podnosit krysztat, zblizyt sie do niego Tyr i tak szepnat:

— Matka mi przed chwilg rzekta, ze jedyng rzeczg na tyle twardg by wytrzymac
uderzenie magicznego kielicha, jest czaszka Hymira.

Niewiele myslac, Thor rzucit naczyniem w gtowe Hrimthursa. Puchar rozpryst sie na
drobiny, za$ olbrzym upadt na podtoge. Po chwili odzyskat przytomno$¢, a wraz z nig
wrdcita wsciekto$¢. Zrozumiat, ze ja-kim$ sposobem rozwigzano tajemnice kielicha, ale
nie wiedziat — jak.

— Zadziwites mnie, Thorze — rzekt gniewnie. — W takim razie po-zostata juz tylko jedna
préba: jesli ktorys z was zdota udzwigna¢ pozadany przez bogdw kociot, to moze go od
razu zabrac i zej$¢ mi z oczu.

Tyr zblizyt sie do stojgacego posrodku sali naczynia, ale nie zdotat go podnies¢. W koncu
dat za wygrang i ustapit miejsca przyjacielowi.

Thor wierzyt w potege swych miesni, ale mocniej scisngt Pas Mocy

Megingiard, a na rece zatozyt Rekawice Sity. Tak przygotowany, szarp-nat za uchwyty
kotta. Zyly wystapity mu na czoto, poczerwieniat, styszat jak trzeszcza mu stawy.
Wreszcie rozlegt sie gtosny chrzest — to naczynie odchodzito od podtogi wraz z kilkoma
ptytami kamiennymi, do ktorych przytwierdzit je sprytny Hymir. Nawet ta sztuczka nie
powstrzymata najsilniejszego z bogdw przed uniesieniem kotta. Aby wy-godniej go niesc,
postawit naczynie na wtasnej gtowie. Bez stowa skierowat sig ku drzwiom. Hymirowi nie
nalezaty sie podziekowania — wszak Thor uczciwie wygrat kociot. Za bogiem gromu
podazyt Tyr.

Nie uszli daleko, gdy ustyszeli donosny okrzyk. Powtorzyt sie drugi raz, a potem trzeci.
Odpowiedziato mu kilkanasnie podobnych gloséw, dobiegajacych z rdznych stron gor.
— To moj ojciec — syknat Tyr. — Zwotuje caty rod, chyba chce nam odebra¢ kociot.

— W takim razie poczekamy na niego — spokojnie odpart Thor.

Zgodnie ze stowami Tyra, juz niedtugo dostrzegli szesnastu Hrimt-hursdw, podazajacych
ich Sladem. Wszyscy przewyzszali bogow wzrostem co najmniej o trzy gtowy, zas ich
rece wygladaty jak pnie debow. Widok takich wrogdow mogt wzbudzi¢ trwoge w sercach
najdzielniejszych wojownikow, ale Thor i Tyr, pamietajacy sto bitew, nie ulekli sie
niebezpieczenstwa.

Nim olbrzymy zblizyty sie na tyle, by wykorzysta¢ przewage liczebng, Thor dwukrotnie
cisngt bojowym mtotem. Za kazdym razem MjolInir rozbijat czaszki trzech olbrzymow, po
czym postusznie wracat do rak boga. Na trzeci rzut nie starczyto czasu — wrogowie
zblizyli sie na wyciagniecie reki.
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Tyr dobyt miecza i ruszyt w bitewny tan. Krecit bronig mtynce, odcinajac przeciwnikom
rece i gtowy. Wydawat sie szybszy od wystrzelonej strzat); zaden z olbrzymdw nie potrafit
dosiegnac¢ go ciosem piesci ni maczugi.

Tymczasem Thor zgruchotat tby dwém Hrimthursom, a potem stanat przed samym
Hymirem.

— Teraz oddasz mi i kociot, i zycie — przerazajacym gtosem mruknat olbrzym.

— Nie dostaniesz ani tego, ani tego, a jeszcze sam mi co$ zapfacisz ~ odpart, Smiejac
sie, Thor.

Jak zapowiedziat, tak uczynit. Gdy Hymir wzni6st do ciosu potezng, kamienng maczuge,
Thor wsliznat sie pod jego uniesione ramiona i uderzyt piescig w brzuch wroga. Thurs
stracit oddech i zawahat sie chwile. Wtedy Thor wziat krotki zamach i spuscit mtot bojowy
na teb olbrzyma. Nawet granitowo twarda czaszka Hymira nie wytrzymata takiego
uderzenia. Pekta, niczym skorupka jajka.

Thor sie rozejrzat. Tylko on i Tyr stali zywi na pobojowisku. Bog gromu powoli podszedt
do otoczonego wianuszkiem pokrwawionych ciat Tyra.

— Wybacz, przyjacielu — rzekt na wpdt przepraszajgco. — Musiatem zabi¢ twego ojca.
Jesli pragniesz pomsty...

— Nie — Tyr usmiechnat sie smutno. — Hymir przestat by¢ moim ojcem, gdy ztamat
dane nam stowo.

Nie mowigc nic wiecej, zawrocili ku chacie Egila, gdzie czekali na nich Thjalfi, Roskwa i
koZli zaprzeg.

O TYM, JAK THOR SAMOTRZEC WYPRAWIL. SIE DO UTGARDU

(wg: Harbard. 26; Lokas. 60;62; Gylfag.)

Wstawat szary poranek, gdy do bramy patacu Bilskirnir zaczat sie dobija¢ na wpdt pijany
Loki. W koncu stuzacy otworzyt mu odrzwia i zaprowadzit przed oblicze rozgniewanego
Thora.

— Loki, tamago, jak Smiesz mnie budzi¢ o tej porze!? — ryknat bdg gromu.

— Wybacz, bracie — odpart Loki, ledwo sie trzymajac na nogach — ale wtasnie wracam
z Walhalli, gdzie biesiadowatem z Odynem. Otz dzisiejszej nocy pewien skald z
Midgardu umilat nam Spiewem dtugie nocne czuwanie. | tenze poeta twierdzit, ze widziat
wzniesiong niedawno twierdze krola olbrzymdw Jétunnéw, Skrymira (Bezmiernego).
Zamek ten zwie si¢ Utgard, tak samo jak cata kraina Thursow, a mieszkajg w nim
najsilniejsi z olbrzymaow.

— Utgard, powiadasz — zamyslit sie Thor. — Ale co to mnie moze obchodzi¢?

— Alez musi cie obchodzi¢ — z gtupim uémiechem odpowiedziat bég ognia. — Skald
twierdzit, ze tamtejsze Thursy sg silniejsze od ciebie. Ze nawet stare olbrzymki z Utgardu
dadzg sobie z tobg rade

— Co!? — Thor zerwat sie z toza i siegnat po Mjélinira. — Gdzie jest Utgard?
Natychmiast tam ide!

— Uspokdj sie, bracie — powstrzymat go Loki. — Chciatbym sie wyspaé, a potem ruszy¢
razem z tobg, zeby zobaczy¢ twe zwyciestwo — i dodat potgebkiem, by Thor nie ustyszat
— lub porazke.
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— Dobrze, Loki, jutro ruszamy. Solidnie sie przygotuj do wyprawy.

Tym razem wyruszyli na piechote — noga jednego z koztow Thora jeszcze nie
wydobrzata, wiec zaprzeg stat bezuzytecznie na podwarcu Bilskirniru. Oprocz Lokiego,
Thorowi towarzyszyt giermek, Thijalfi. Nidst wielkg sakwe zjedzeniem.

Niedtugo przekroczyli granice Jotunnheimu i znaleZli sie na terenach olbrzymow
Jotunnow. Zaraz tez dostrzegli ogromng sylwetke samotnego Thursa z workiem
przewieszonym przez rami¢. Raznie podazat tg sama drogg, co i oni. Wszyscy trze;
staneli w niemym zdumieniu — jeszcze nigdy nie widzieli tak wysokiego i poteznego
olbrzyma. Co najmniej dziesie¢ razy przewyzszat ich wzrostem!

Wedrowiec spojrzat na bogow i przywitat ich gestem reki. Odpowiedzieli na to pokojowe
pozdrowienie, zblizyt sie wiec i zapytat o cel podrozy.

— |dziemy do Utgardu kréla Skrymira — odpart Loki. — Czy wiesz, jak tam dotrze¢?

— Wiem — odpart olbrzym. — CzesSciowo bedzie mi po drodze, wiec, jesli nie macie nic
przeciwko, powedrujemy razem.

Bogowie nie wyrazili sprzeciwu, wigc Thurs, zapewne chcac okazac sie pomocnym,
odebrat od Thjalfiego sakwe z zywnoscig i schowat jg do wtasnego worka. Dzieki temu
giermek mogt nadazy¢ za mknacym gigantem.

Zapadat wieczor, gdy olbrzym stwierdzit, ze pora na spoczynek. Utozyt sie na ziemi i
momentalnie zasnat.

— Uff— westchnat Loki. — Myslatem, ze bedzie tak gnat catg wieczno$¢.

— Pora co$ przekasi¢ — stwierdzit Thor, podchodzac do worka Thursa. Pakunek byt
wiekszy od samego boga, totez Thorowi nie udato sie go unie$¢. Szarpnat wiec za
rzemienie petajace wylot sakwy, ale nie miat dos¢ sit na ich rozplatanie. Zostaty tak
mocno zawigzane, ze Thor musiat da¢ za wygrana. Nie pozostato im nic innego, jak
potozyc¢ sie spac na gtodniaka.

W Srodku nocy Thora obudzit jaki$ toskot. Poderwat sie na nogi, ale nie dostrzegt
niebezpieczenstwa. Okazato sig, ze to jego wiasny zotadek burczy z gtodu.

— Nie — postanowit Thor. — Nikt mnie nie bedzie pozbawiat positku.

Znow ruszyt ku olbrzymowi i jego sakwie. Jakze jednak sie zdziwit, gdy nagle znalazt sie
w dziwnej jaskini, ciemnej i cuchnacej. Rozchodzita sie na kilka korytarzy, tak ciasnych,
ze musiat nimi petzng€. Kazdy konczyt sie slepg Sciana. Bog gromu przestraszyt sie nie
na zarty. W koricu owtadneta nim taka panika, ze poczat wzywac¢ pomocy. Nikt jednak go
nie ustyszat, postanowit wiec odszukac droge, jaka tu przyszedt. Po dtugim czasie
dostrzegt przed sobg mdte Swiatto gwiazd. Niemal ptaczac ze szczescia, wydostat sie z
jaskini i obejrzat jg teraz w blasku ksiezyca. Zaklat. Nie zgubit sie w jaskini, ale w
rzuconej byle gdzie rekawicy olbrzyma. Thor rozejrzat sie wokét — na szczescie nikt nie
dostrzegt jego pohanbienia ani nie ustyszat btagan o pomoc. Wy-stawitby sie na
posmiewisko, gdyby ktos rozpowiedziat, ze wielki Thor zabtadzit w rekawicy Thursal
Nastepna proba otworzenia worka olbrzyma skonczyta sie niepowodzeniem, co wywotato
jeszcze goretszg wiciektos¢ syna Odyna. Chwycit za MjélInira i zblizyt sie do glowy
Thursa. Poteznie uderzyt go w czoto. Jotunn tylko zamruczat przez sen. Thor wzigt
wiekszy rozmach i ponownie zadat cios. Olbrzym podrapat sie w czoto. Zrozpaczony bog
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gromu wytezyt wszystkie sity i rabnat tak mocno, ze mogtby przebic skate. | tym razem
Thurs nie ponidst zadnego uszczerbku. Przekrecit sig jedynie na drugi bok i ponownie
zachrapat.

Thor wrocit do wkasnego obozowiska i bezradnie opadt na postanie. Czyzby utracit site?
A moze po raz pierwszy trafit na olbrzyma zbyt poteznego nawet jak na jego mozliwosci?
Jesli takg moc posiada przypadkowo spotkany Jotunn, to jakimiz sitaczami okazg sie
gospodarze zamku Utgard?

Rankiem olbrzym zapomniat oddac im sakwe z jedzeniem, wskazat tylko szlak do
Utgardu, pozegnat sie i ruszyt swojg droga. Thor rozstawat sie z nim bez zalu, nie
upomniat sie nawet o zywnosc, wolat by Thurs jak najpredzej zszedt mu z oczu.

Po dtugim marszu ujrzeli wreszcie mury Utgardu — potezne, kamienne, zdajace sie
blankami siega¢ chmur. Gérujace nad nimi baszty wielko$cig przyémiewaty nawet
najpotezniejsze patace Asgardu. Zamek sprawiat wrazenie rozlegtego jak swiat. Bogowie
poczuli sig sSmiesznie mali, podchodzac do bramy, przez ktérg mozna by wtoczy¢ catg
gore.

Nie zdagzyli nawet zapuka¢, a odrzwia uchylity sie z przerazliwym zgrzytem. Stanat w nich
niespotykanych rozmiarow olbrzym, wigkszy nawet od Jétunna spotkanego po drodze.
— Witajcie! — zagrzmiat tubalnym gtosem. — Spodziewatem sie tak znakomitych gosci i
widze, ze sie nie rozczarowatem. Znam tez powod waszego przybycia. Mysle, ze od razu
rozpoczniemy proby, kto: my czy wy, jest potezniejszy.

— Jak to? — obruszyt sie Thor. — Gdzie zwyczajowa go$cina? Czy nawet nie
podejmiesz nas dzbanem piwa?

— Musicie najpierw zastuzy¢ na poczestunek — odpart Thurs.

— jesli okazecie sie godni zasiadania przy utgardzkim stole, nie zostanie wam
odmowiona wieczerza.

— Chce, by mi to rzekt Skrymir, wiadca tego zamku — zazadat Loki.

— Wiasnie z nim mowisz — odpart olbrzym i cofnat sie w gigb podwérca.

Thor mruknat z rezygnacja. A wiec przyjdzie im na gtodnego potykac sie z
przeciwno$ciami. Coz, taki los.

Skrymir poprowadzit gosci w gtab twierdzy, gdzie miedzy budynkami widniata dtuga,
prosta ulica, liczaca co najmniej dwiescie krokow. Po obu jej stronach ustawity sie tumy
Jotunnow, z niecierpliwo$cig wpatrujgcych sie w przybyszow.

— Oto mdj bratanek — Skrymir przedstawit im jednego z olbrzyméw. — Nazywa sie
Huginn. Jest znakomitym biegaczem. Ktéry z was zdecyduije sie stang¢ z nim w zawody?
Bogowie popatrzyli na siebie niepewnie, wreszcie skierowali wzrok na Thjalfiego.
Giermek skromnie spuscit wzrok, ale w koricu rzekt, ze sprobuje.

Zawodnicy ustawili sie na linii 0znaczajacej poczatek trasy, a potem ruszyli na znak
Skrymira. Thjalfi biegt niczym wiatr, nie mozna byto dostrzec ruchu jego ndg, ale Huginn
od razu wysforowat si¢ na czoto, a potem z kazda chwilg zwigkszat prowadzenie.
Oczywiscie, jako pierwszy pojawit sie na mecie. Zgromadzone olbrzymy uczcity jego
zwyciestwo gromkimi okrzykami. Nikt jednak nie wykpiwat przegranego, Thorowi nawet
wydawato sie, ze Jétunnowie patrzg na Thjalfiego z szacunkiem.
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— Mtodziencze — rzekt Skrymir. — Czy moze chciatbys$ jeszcze raz sprobowaé swych sit
z Huginnem?

Thaijlfi nie mogt odmaowic. Wystartowat ponownie i teraz mknat juz nie jak wiatr, a jak
wicher, mimo to nie dopedzit Huginna. Wrécit do bogow zupetnie zgnebiony, ale Loki
poklepat go po plecach i rzekt:

— Nie martw sie, nawet najszybszy z niebian, Honir, nie pokonatby cie w biegach.
Skrymir przyprowadzit nowego olbrzyma, czarnego na twarzy, o oczach gorejacych
szkartatem.

— Oto Logi, mdj kuzyn. Ktory z was posciga sie z nim w jedzeniu?

Do tego zadania zgtosit sie Loki, gdyz stusznie przypuszczat, ze kazde nastepne wigzac
sie bedzie z sitg migsni, a wiec bardziej przydatny w ich wykonywaniu okaze si¢ Thor.
Lokiego i Logiego posadzono po dwdch stronach jednej wielkiej misy, na ktorej pietrzyty
sie ogromne ilosci migsa, kaszy, fasoli i sera. Miat wygrac ten, kto szybciej oprézni
wiasng potowe naczynia.

Na znak Skrymira zabrali si¢ do pataszowania. Loki pochtaniat tak szybko, ze nawet
znany z obzarstwa Thor przygladat sie mu z niedowierzaniem. Ale nawet jego apetyt nie
wystarczyt, by pokonac Logie-go. W okamgnieniu zjadt nie tylko swojg porcje, nie tylko
reszte pozywienia przeznaczonego dla Lokiego, ale nawet pozart mise!

Loki przepraszajaco spojrzat na Thora, ale ten pocieszyt go dobrym stowem:

— Zjadtes wigcej, niz ja mogtbym. Skrymir podszedt do Thora.

— Ho, ho, chyba nie tacy$cie mocni, jak nam opowiadano. A moze i mury Asgardu
znacznie tatwiej zdoby¢, niz skaldowie o tym bajg?

Nie czekajac na odpowiedz, siegnat po ogromny rog, po brzegi wypetniony miodem.
Skrymir wyciggnat naczynie ku Thorowi i tak rozkazat:

— ypij az do dna, tylko pamigtaj, ze jesli nie uczynisz tego w trzech tykach, wszyscy cie
wysmiejg! W naszej kompanii nie ma bowiem nikogo, kto by nie wychylit tego naczynia w
wiecej niz dwadch tykach!

Thor z uSmiechem przyjat wyzwanie. Tak na oko powinien starczy¢ jeden spory haust, by
zmie$cit catg zawarto$¢ rogu w zotadku. Pociggnat wiec zdrowo i odjat brzeg naczynia od
ust. Spojrzat do srodka z niedowierzaniem — miodu ledwo co ubyto. Pociggnat drugi raz,
tym razem potezniej — poziom ptynu opadt, ale wcale niezbyt duzo. Rozpaczliwym
wysitkiem upit po raz trzeci, a gdy wreszcie postanowit uznac sie za pokonanego, poczut,
ze nie mogtby wypic ani tyka wiecej. Za$ naczynie oproznit zaledwie w trzeciej czesci.

— No c6z, stynny opoju — rozesmiat sie Skrymir. — Nie mozesz nam doréwnaé w piciu,
to moze chociaz zdotasz podnie$¢ naszego domowego kota?

Kot wygladat jak kot, ale tym razem Thor juz nie podchodzit do zadania z takim
lekcewazeniem. Mocno wspart sie nogami o ziemie, po czym chwycit kota pod brzuch.
Wytezat wszystkie sity, ale jedyne, co zdotat uczynic, to lekko wygia¢ ku gérze grzbiet
zwierzecia. W koncu puscit kota i machnat rekg z rezygnacja. Ten odszedt lekkim
krokiem, majestatycznie machajac ogonem. Thor czut si¢ coraz gorzej, jak baba, jak
najstarsza z bab, nie mogaca podzwigna¢ koszyka z jagodami.

— Thorze, nie zatamuj si¢ — naigrawat sie Skrymir. — Tym razem dam ci za przeciwnika
kogo$, kogo nie zdotat pokonac zaden olbrzym z mego rodu. Ella!
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Na to wezwanie zjawita sie u boku Skrymira zgieta wpét starucha, pokrecona
reumatyzmem, $linigca sie i uSmiechajgca wyblaktymi oczami.

— Mam si¢ z nig bic?! — Thor nie mdgt uwierzy¢, ze jemu, mocarzowi, kazq sie zmierzy¢
ze stojacq nad grobem kobiecina.

— Sprébuj, Thorze. Jak powiedziatem, nawet ja nie potrafie jej pokonac.

Thor zaatakowat pierwszy. Chwycit Elle pod ramiona i prébowat podnie$¢. Nic mu z tego
nie wyszto, starucha bowiem objeta go wpdt i rzucita na posadzke. Podniost sig i
zaatakowat ponownie. Tak to sie powtarzato trzy razy. Wreszcie Ella chwycita Thora w
kleszczowy uécisk. Nie potrafit sie wydoby¢, miat jednak do$¢ sit, by diugg chwile opiera¢
sie Elli. Jednak i ta préba skonczyta sie niepowodzeniem. Ol-brzymka przycisneta go do
ziemi i musi;at prosic¢ o taske.

Po tym ciezkim pojedynku Thor zachowat do$¢ przytomno$ci, by zauwazy¢, ze oprdcz
Skrymira nikt sie z niego nie wySmiewat. Jotunno-wie zdawali si¢ z przerazeniem patrze¢
n;a przegranego boga. To go zastanowito.

Skrymir dtugg chwile drwit z boskich awanturnikéw, ale potem dat spokoj przytykom i
zaprosit ich do stotu. Podano mnéstwo wspaniatych potraw, ale, dziwnym trafem, nie
smakowaty bogom. Wcigz przezuwali kleske. Za to olbrzymy bawity sie- znakomicie.
Nastepnego dnia Skrymir osobiécie odprowadzit niebian do granicy swoich wtosci. Nie
odezwat sie stowem przez catg droge, a i zawstydzonym wedrowcom nie spieszyto sie z
rozpamietywaniem wtasnych porazek. Dopiero gdy staneli przy kamieniu granicznym,
Skrymir przemowit.

— Bogowie, wiedzcie, ze to ja wcielitem sie w owego wedrownego Jétunna, spotkanego
przez was w drodze do Utgardu. Wiedzac, z kim mam do czynienia, przybratem postac
wielokrotnie wigkszg od mej prawdziwej, aby was przestraszy¢. W nocy, gdy Thor trzy
razy uderzyt mnie Mjolinirem, ledwie zdgzytem czarami sprowadzi¢ pobliskg gore, by sie
nig zastonic. A i tak ostatni cios Thora niemal przebit skate. Potem szybko wrécitem do
Utgardu i za pomocg magii nadatem mu gigantyczne rozmiary, zas swych podwfadnych
powiekszytem dziesigciokrotnie. Dziwicie sie tez, jak mogliscie zosta¢ ze szczetem
pokonani? To tez sprawka moich zakle¢. Huginn, przeciwnik Thjalfiego, jest tym, co
oznacza jego imie. — My$la, a ktoz przescignie mysl? Mimo to Thjalfi dzielnie
dotrzymywat mu kroku. Zas Logi to nikt inny jak Ogien — to zresztg znaczy jego imie. Ale
twoj aptetyt, Loki, mogtby zawstydzi¢ niejednego olbrzyma.

— A moje préby? — niecierpliwie zapytat Thor.

— Pite$ nie miod, ale wode z samego Garsecgu. Wystarczyly ci trzy tyki, by w trzecie;
czesci oprozni¢ ocean. Postac kota nadatem twemu najwigkszemu wrogowi, wezowi
Jormungandowi. Mimo to prawie go unioste$. Za$ Ella, to wtaénie Smieré, jak méwi jej
imig, a ty potrafite$ sie jej oprze¢ dtugg chwile — potrafites sie oprze¢ temu, co
nieuniknione!

Thor poczut niewystowiong dume ze swych wyczynéw, ale zarazi przyszto opamigtanie.
Przeciez zostat haniebnie oszukany! Musi wzig¢ pomste na ktamliwym Thursie!

— Thorze — rzekt Skrymir — uznaje w tobie najwigkszego sitacza Swiata. Ale wiedz, ze
od tej chwili czynie Utgard niewidzialnym, aby$ nie mogt go odnalez¢. Gdybys jednak nie

52



postuchat przestrogi i spré-bowat go szukac, badz pewien, ze uzyje przeciwko tobie cate
swej ma-gicznej mocy. A wtedy nie wyjdziesz cato z pojedynku. Zegnajcie!

Maowigc to, zniknat, rozwiat sie w powietrzu.

— Wracamy! — krzyknat Thor. — Zréwnamy Utgard z powierze-nig ziemi! Nikt nigdy tak
ze mnie nie zakpit!

— Stdj, Thorze! — powstrzymat go Loki. — Nic nie znajdziemy, Utgard jest juz
niewidzialny, a nie* usmiecha mi si¢ walka z setkami ol-brzyméw, nawet jesli ci wrécg do
swych normalnych rozmiarow.

Thor postuchat rady Lokiego. Odtad bdg ognia opowiadat, jak to Thor opierat sie Smierci i
prawie uniost Jormunganda, ale nie zapominat takze wspomniec, ze bog gromu zgubit
sie w rekawicy. Skad jednak dowiedziat sie o upokorzeniu Thora? To juz tajemnica
sprytnego Lokiego.

O NOWYCH MURACH ASGARDU, CZYLI JAK FREYE ZA MAZ WYDAWANO

(wg: Wluspa 25-26; Gylfag. 42)

Pewnego ranka do bram Asgardu zapukat olbrzym o czarnym obliczu. Uzbrojeni bogowie
wybiegli, by stawi¢ mu czoto, ale okazato sie, ze nie ma zamiaru walczy€. Przybyt
natomiast z ciekawg propozycja. Chciat wybudowaé bogom nowe mury Asgardu.

Odyn powaznie zastanowit sie nad stowami Thursa. Rzeczywiscie, umocnienia Asgardu
pamietaty zamierzchte czasy, powstaty jeszcze przed wojng z Wanami, a w jej toku
zostaty powaznie uszkodzone. Od-tamtej pory bogowie nie pomysleli o naprawie watdéw
— ale przeciez zaden z nich nie znat sig na tym, a jesli znat sie kiedys, to teraz juz
zapomniat tajnikow sztuki wznoszenia umocnien.

— Olbrzymie — Odyn przywotat budowniczego. — Chcemy mie¢ nowe mury, cate z
kamienia, z pieknymi wiezami i mocnymi bramami. Czy jeste$ w stanieje wznie$¢?

— Jestem, Odynie.

— W takim razie powiedz, jakiej zaptaty zadasz.

— Chce niewiele — czarnolicy olbrzym wyraznie bat sie wyjawienia ceny. — Tylko Freyi
za zone oraz Stoica i Ksigzyca.

Gdy bogowie ustyszeli warunki prostaka, ich gniew czarng chmurg przyémit Swiatto
Stonca. Olbrzym musiat uchodzi¢. Asowie chcieli go 0-oni¢ i ukara¢ za zuchwalstwo, ale
powstrzymat ich Loki.

— Powinni$my sie zgodzi¢ — rzekt stanowczo.

— Zgodzi¢!? — krzykneta Freya. — Chcesz mng kupczy¢ dla paru kamieni?

— Niczym ani nikim nie chce kupczy¢ — odpart Loki. — Mury sg nam bardzo potrzebne,
zas wcale nie musimy sie potem wywigzywac¢ z umowy. Wystarczy wyznaczy¢ bardzo
krotki czas na wzniesienie umocnien. Olbrzym na pewno nie zmie$ci sie w terminie, a
wtedy my bedziemy mie¢ mury — sami je potem dokonczymy — a Thurs odejdzie z
niczym.

Po naradzie bogowie postanowili przyja¢ propozycje Lokiego. Wezwano Thursa i zawarto
Z nim umowe na wzniesienie muréw. Miat to uczyni¢ w ciggu jesieni i zimy oraz zdazy¢
przed pierwszym dniem wiosny. Dziwit bogow brak sprzeciwu olbrzyma, ale nie wyczuli
podstepu.
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Okazato sie bowiem, ze czarnolicy olbrzym wcale nie zamierza samemu budowac
umocnien. Sprowadzit do pomocy wspaniatego ogiera Swadelfariego, nadzwyczaj
silnego, madrego i postusznego. Kon zwozit kamienie i drewno, za$ Thurs zajmowat si¢
tylko budowaniem. Dlatego tez robota szta nadspodziewanie sprawnie. Mury rosty wokot
Asgardu szybciej niz trawa na wiosne.

Tak mineta jesien, a potem miesigce zimowe. Wreszcie do korica naznaczonego terminu
pozostaty tylko trzy dni, ale tez praca zblizata sie ku koricowi. Olbrzym musiat jeszcze
utozy¢ zaledwie kilka blokow kamiennych i wznie$¢ korone wiezy bramnej.

Bogowie, nie wspominajac o samej Freyi, wpadli w panike. Oddanie Storica i Ksigzyca
Thursowi oznaczato nie tylko niewolnictwo dla rzadzacych nimi bogdw, Soi i Maniego, ale
spowodowatoby straszliwe nastepstwa — olbrzym maogt przeciez pozmieniac ich bieg, a
wtedy maczej by ptynat czas! W koricu zas zatamatby sie caty stary porzadek, a wraz z
nim i panowanie bogdw.

Wsciekli i przerazeni Asowie odszukali Lokiego. Smacznie spat, jakby niebiafiskiemu
grodowi nic nie grozito, wiec wywlekli go z t6zka i nakazali wymysli¢ jakis sposob
unikniecia niebezpieczenstwa. To w koncu on naméwit ich do zatrudnienie olbrzyma,
niech wiec teraz sam sobie z nim poradzi. Loki tylko wzruszyt ramionami.

— Kazcie Thorowi go zabi¢ — mruknat.

— Nie mozemy — opart Odyn. — Ztamaliby$my umowe. Dlatego wtasnie ty jeste$ nam
potrzebny — rzecz te trzeba zatatwi¢ sprytnie i po cichu.

Loki zastanawiat sie chwilg, wreszcie powiedziat, ze ma pewien pomyst, ale z jego
wykonaniem trzeba troche poczekac. A przedtem, jesli pozwolg, wrdci sie przespac.
Zaszyt sie zatem w swym patacu, pozostawiajac na zewnatrz bogdw, zdumionych jego
niefrasobliwo$cig.

Loki spat dtugo, az wreszcie zapadt wieczor, ostatni wieczor przed uptynieciem terminu.
Loki wstat z t6zka, wyszedt z Asgardu i udat sie do lasu. Odszukat droge, ktérg kazdego
dnia i kazdej nocy Swadelfari ciggnat kamienie i drewno dla swego pana. Tam postanowit
zaczekac.

Ustyszat wreszcie odgtos kopyt — zblizat sie ogier, wiozac gtazy na budowe korony
wiezy. Loki wypowiedziat zaklecie i przeistoczyt sie w piekng klacz o dtugiej grzywie,
ISnigcej siersci i ognistym spojrzeniu. Zarzat, jak rzg klacze, gdy szukajg partnera.
Odpowiedziat mu zdziwiony, ale radosny gtos ogiera.

Swadelfari wyplatat sie z uprzezy wozu petnego kamieni, po czy pogalopowat ku
Lokiemu. Ten za$ zerwat si¢ do biegu i popedzi przez las, jak najdalej od Asgardu.
Swadelfari pedzit za nim niestru-dzenie. Tak mingfa cata noc, az ogier i klacz znalezli sie
dostatecznie daleko grodu bogdw, by przed switem Swadelfari nie zdgzyt tam wrécic.
Dopiero wtedy Loki sie zatrzymat i pozwolit, by ogier go dopedzit i posiadt.

Thurs dtugo czekat na Swadelfariego i kamienie, az w kofcu poczat go szukac,
oczywiscie, bez skutku. Znalazt tylko wdz z gtazami. Przy-ciggnat go do Asgardu akurat,
gdy nastat Swit pierwszego dnia wiosny, a wraz z nim minat termin wniesienia murow.
Olbrzym zrozumiat, Ze przegrat, ale domyslit sie tez, ze bogowie musieli macza¢ palce w
zniknieciu konia. To go tak rozsierdzito, ze chwycit za topor i wkroczyt do Asgardul.
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Ryknat glosem petnym nienawisci i wyzwat Aséw do walki. Na to tylko czekali. Kilku
bogdw zwigzato olbrzyma wstepnym bojem, ale natychmiast odstapili, gdy zjawit sie
Thor. Natart na czarnolicego Thursa i powalit go jednym ciosem Mjélinira. Stanat potem
na trupie przeciwnika, wydat okrzyk zwyciestwa, po czym uniést olbrzyma i cisnat go hen,
ponad murami, ponad lasami i polami. Ciato spadto dopiero w Jotunnheimie.

Tak bogowie postarali sie 0 nowe mury Asgardu, nic za nie nie ptacac.

Co zas z Lokim, ktorego posiadt Swadelfari? Bog ognia starat sie przybra¢ swa naturalng
postac, ale, nie wiedzie¢ czemu, nie mogt.

Okazato sie, ze jest to niemozliwe, gdyz zaszedt w cigze. Dopiero gdy urodzit
wspaniatego, osmionogiego rumaka, los pozwolit mu na opuszczenie konskiej skory. Tak
narodzit sie najszybszy ogier $wiata, oSmionogi Sleipnir, podarowany pozniej przez
Lokiego bratu krwi, Ody nowi.

O KAMIENNOGLOWYM HRUNGNIRZE

(wg: Harbard. 14-15; Lokas. 61; Gylfag.)

Zdarzyto sie to dwa dni po tym, jak kochanka Thora, olbrzymka Jarnsaksa, urodzita
bogowi gromu blizniaki — Magniego i Modiego. Od owych dwéch dni Asgard huczat
nieustajacy ucztg — Thor wyprawiat pepkowe synow.

Odyn wyszedt z Bilskirniru, patacu Thora. Postanowit odetchng¢ swiezym powietrzem,
nim znowu chwyci za kielich. Rzeski wiatr poranka owiat mu twarz, a chtéd wypedzit z
ko$ci zmeczenie. Nadal jednak ojciec bogow czut sie niezbyt sprawny. Pomyslat, ze
dobrze mu zrobi jazda konna. Kazat studze przyprowadzi¢ Sleipnira, najszybszego konia
Swiata, potrafigcego pokonywac przeszkody na ziemi, jak tez w powietrzu i na wodzie.
Ogier podszedt do swego pana i postusznie poczekat, az ociezaty Odyn wdrapie sie na
jego grzebiet. A potem pomkneli przez brame Asgardu i poszybowali przestworzami. Tak,
tego wtasnie Odyn potrzebowat. Wiatru, co mato nie zerwie kapelusza z gtowy, co
ostudzi zyty nabrzmiate goraca krwia. Najwyzszy z bogow powoli odzyskiwat trzezwosc¢ i
zdolnos¢ przytomnego myslenia. | dopiero wtedy spostrzegt, ze szybkonogi Sleipnir
zaniost go do Jotunnheimu. NalezZato jak najszybciej wraca¢, nim Thursy zechcg
sprawdzi¢, kto wkroczyt w ich granice.

Szybka ucieczka okazata sie niemozliwa — droge zagrodzit Odyno-wi olbrzym na
ogromnym, czarnym rumaku, Thurs o imieniu Hrungnir, znany z tego, ze zaréwno jego
czaszka, jak i serce utworzone zostaty z kamienia. Dla ochrony nosit tez kamienng
tarcze, odporng na ciosy kazdej broni. Dosiadat rumaka o imieniu Gulfaksi, czyli
Ztotogrzywego, gdyz taki wtasnie niezwyczajny kolor posiadata jego grzywa.

— Odynie! — krzyknat olbrzym. — Daleko$ sie zapedzit! Ojciec bogdéw odczepit od siodta
nigdy nie chybiajacq wtdcznie Gungnir i przyszykowat sie do pojedynku.

— Nie chce z tobg walczy¢, Odynie — niespodziewanie stwierdzit Hrungnir .— Chetnie
za to bym sie poScigat. Ty dosiadasz najszybszego konia Asgardu, ja za$ najsciglejszego
rumaka Jotunnheimu. Pojdzmy wiec w zawody i niech sie okaze, kto posiada lepszego
wierzchowca.

Odyn przyjat wyzwanie, w koncu i on chciat okaza¢ wyzszo$¢ Sleipnira nad Gulfaksim.
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Zrownali sie konmi i, na znak dany przez Hrungnira, ruszyli z kopyta. Dtugi czas rumaki
mknety teb w teb, to pedzac posrdd chmur, to opadajgc na ziemig, to znow kopytami
muskajac fale morza. W koricu Gulfaksi poczat sie meczyc¢, za$ Sleipnir wysforowat sie
do przodu najpierw o dtugo$¢ szyi, potem catego ciata, az wreszcie zaczat zostawia¢
Gulfaksiego w tyle.

Hrungnir bezlitosnie popedzat rumaka, bodac go ostrogami i uderzajac kijem, ale nie na
wiele sie to zdato — Gulfaksi nie mogt nadazy¢ za Sleipnirem.

Niespodziewanie dla olbrzyma tuz przed konmi ukazata sie brama As-gardu. Krzyczac
zwyciesko, Odyn popedzit przez nig i osadzit spienionego Sleipnira na podworcu przed
Bilskirnirem. Na ten okrzyk z patacu Thora wysypali sie biesiadujacy bogowie, ciekawi,
co tez sie dzieje. Wybiegli w sam czas, by ujrze¢ wpadajacego przez brame Hrungnira
na Gulfaksim.

— Jotunn w Asgardzie! — ryknat Thor, dobywajac Mjéllnira.

— Wstrzymaj sie, synu — rozkazat Odyn. — Hrungnirowi nalezg sie prawa goscia.
Scigat sie ze mna w uczciwej walce i, choé przegrat, powinien zostaé przez nas dobrze
przyjety.

Thor niechetnie spetnit zadanie ojca i schowat Mjélinira, ale mimo to Hrungnir caty czas z
bojaznig spogladat na boga gromu.

— Wracajmy do zabawy! — polecit Thor, po czym rzekt do Thursa — | ciebie tez
zapraszam, by$ usiadt przy mym stole.

Hrungnir sktonit sie sztywno przed Odynem, uznajac swa przegrang, po czym podazyt za
Thorem. Zasiadt przy ditugiej fawie, zastawionej jadtem i napojami. Przyjat podany kielich.
— Co to za trunek? — spytat, powachawszy zawartos¢ pucharu.

— To mi6d sycony, dobywajacy sie z wymion kozy Heidrun — od- .1 part jasny Heimdall.
— Raduj sie, gdyz jestes jednym z niewielu olbrzymow, jakim przypadto w zaszczycie
kosztowac tego napitku.

Miod rzeczywiscie wyrdzniat sie przednim smakiem, Hrungnir nigdy wczesniej nie pit tak
wspaniatego alkoholu. Wlewat go wiec w siebie bez umiaru, az napitek zmacit mu umyst.
Wdat sie wtedy w sprzeczke z siedzacymi obok bogami i boginiami, Asynje wyzywajac
od ladacznic, zas§ Asom odmawiajgc honoru i odwagi. Nikt jednak go nie skarcit, gdyz
Hrungnira uznano wczes$niej za goscia, zas gosciowi nie wolno uczyni¢

krzywdy.

Olbrzym, rozzuchwalony takim obrotem sprawy, podszedt do samego

Thora i z niego tez poczat szydzi¢. Kiedy wreszcie bodg gromu nie wytrzymat i odezwat
sie ostrym stowem, Hrungnir uderzyt piescig w stot.

— Hanba ci, Thorze, na goscia napadasz! Honoru ci brak! Ale ja sie ciebie wcale nie
boje! Wyzywam cie do walki!

Thor tylko na to czekat. Chwycit MjélInira i juz chciat sie rzuci¢ na Hrungnira, gdy
powstrzymat go Odyn stowami, iz nie godzi sie walczy¢ na uczcie wydanej na czes¢
wiasnych synow. Dlatego tez pojedynek odtozono do dnia nastepnego.

Bron Thora, jak zawsze, miat nie$¢ Thjalfi, natomiast Hrungnir nie posiadat giermka.
Dlatego bogowie zgodzili sie wysta¢ wies¢ do Jotunnheimu, by olbrzymy przystaty
Hrungnirowi pomocnika.
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Nadszedt nastepny poranek, a goscie, wprost z uczty, udali si¢ na btonia poza murami
Asgardu. Przeciwnicy staneli naprzeciwko siebie — Thor zbrojny w Mjélnira, zas
Hrungnir w kamienny topdr i kamienng tarcze. Nigdzie jednak nie zauwazono giermka
olbrzyma, Thor kazat wiec Thjalfiemu i$¢ do Hrungnira i spytac o przyczyne tego stanu
rzeczy.

— Wielki Hrungnirze, mdj pan pyta sie, gdzie twdj giermek.

— Zaraz nadejdzie, nie boj sie, bedziesz miat przeciwnika.

— W takim razie dobrze. Pozwdl jednak, ze dam ci pewng rade, jak olbrzym olbrzymowi.
Maj pan potrafi uderza¢ gromem spod ziemi, wiec strzez si¢ stania na niej gotg stopa.
Ledwie to zdazyt wypowiedzie¢, gdy ziemia zadrzata. Nadchodzit pomocnik Thursa. Zza
wzgorza wytonit sie ogromny stwor, sylwetkg przypominajacy olbrzyma, ale jakis taki
niezdarny i sztywny. Nazywat sie Mokkurkalfi. Thursy ulepity go z gliny, by stat sie
giermkiem Hrungnira. Jedynie serce miat prawdziwe, a nalezato ono wcze$niej do mtode;
klaczy. Jotunnowie probowali da¢ Mokkurkalfiemu serce niedzwiedzia, a potem wilka, ale
nic z tego nie wyszto. Tylko serce strachliwej klaczy potrafito wytrwac w jego piersi.
Thijalfi zamart ze zgrozy. A wigc miat walczy¢ z przeciwnikiem trzy razy wiekszym i,
zapewne, takoz silniejszym?

Bog gromu stanat na polu przeznaczonym do walki i wydat okrzyk bojowy. Na ten dzwigk
Mdokkurkalfi wrzasnat ze strachu i zmoczyt sobie nogi, a potem poczat trzasc¢ sie jak lis¢
na wietrze. Thjalfi wiedziat juz, ze da sobie rade z takim wrogiem.

Widzac nachodzacego Thora, Hrungnir potozyt tarcze na trawie i stanat na niej, by
przypadkiem Thor nie pokonat go uderzeniem spod ziemi. Na to tylko czekat bog gromu.
Zamachnat sie i rzucit mtotem. Bron roztrzaskata olbrzymowi teb, a potem zawrdcita do
reki wiasciciela. Umierajacy Hrungnir zdotat jednak dosiegna¢ Thora. Zadat potezny cios
kamiennym toporem. Thorowi nie udato sie sparowac uderzenia i dlatego czes¢
ztamanego ostrza topora utkwita mu w czole. Na domiar ztego, padajacy Hrungnir
przygniott boga gromu swa wielkg noga.

W tym czasie Thjalfi rzucit sie na Mokkurkalfiego. Gliniany gigant prawie si¢ nie bronit.
Thialfi bez problemu posiekt go mieczem na drobne kawatki.

Bogowie podbiegli, by pomdc Thorowi wydostac sie spod nogi Hrungnira. Ale, mimo
wysitkow, nie potrafili unies¢ konczyny olbrzyma. Nawet gdy wszyscy razem za nig
chwycili, nie dali rady usunac jej z ciata boga btyskawicy.

Wtedy wiasnie pojawit sie na btoniach jeden z dwoch nowo narodzonych synéw Thora,
Magni. Mimo, ze miat dopiero trzy dni, trzymat si¢ juz na nogach i odznaczat niepospolitg
sita. Wystarczyto, ze dotknat nogi Hrungnira, a ta spadta z Thora. Bogowie spojrzeli na
siebie — skoro Magni w tym wieku jest silniejszy od wtasnego ojca, to dtugo jeszcze
Asgard bedzie bezpieczny przed olbrzymami.

Uradowany Thor chwycit w objecia i usciskat syna. Podzielit sie z nim tez wojenng,
zdobyczg — podarowat mu Gulfaksiego, wspaniatego konia Hrungnira.

Resztki kamiennego topora Hrungnira jeszcze dtugo tkwity w czaszce Thora, az
wydobyta je wélwa Groa, jak to zostanie opowiedziane w historii 0 uratowaniu
Aurwandila.

Tak zakonczyta sie uroczystoS¢ na czes¢ nowo narodzonych synow Thora.
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O UWIEZIENIU GRIMNIRA

(wg: Grimn. catosc)

Zyt kiedy$ krol wikingéw Hraudung. Miat dwdch syndw — dziesiecioletniego Agnara i o
dwie zimy mtodszego Geirroda. Nastat czas, ze | Hraudung ciezko zachorowat, polecit
wiec zaufanym ludziom przysposabia¢ synow do objecia tronu.

Pewnego razu bracia postanowili wybrac sie todzig na petne morze, aby natowic ryb.
Zabrali wedki, zapakowali do$¢ jedzenia na caty dzien zeglugi i wreszcie odbili od
brzegu.

Odptyneli do$¢ daleko, gdy na horyzoncie pojawity sie ciemne chmury. Agnar dostrzegt je
| pokazat bratu. Postanowili, ze lepiej bedzie zawrdci ku brzegowi. Nie zdofali tego
jednak uczyni¢ — burza mknetfa niepohamowanie. Sztorm owtadnat nimi, gdy znajdowali
sie

jeszcze daleko od wybrzeza. Teraz musieli walczy¢ o to, by fale nie wywrdcit)' fodzi — o
powrocie nie mieli co marzyc.

Nawatnica trwata i trwata, chtopcom wydawato sie, ze mijaty cate dnie, a ich wcigz niosty
fale. W koncu sita burzy wygasta, a uszkodzona t6dz kotysata sie niczym malutka tupinka
orzecha na bezmiarze oceanu.

Chtopcy zemdleli, wyczerpani dtugg walkg z zywiotem. Nie widzieli, ze ich t6dz,
prowadzona jaka$ niepojetq sitg, kieruje sie, wbrew pradowi morskiemu, ku malutkie]
wysepce.

Na brzegu czekata dwojka ludzi — starzec i staruszka, odziani w ubogie szaty, ale nie
zabiedzeni i nie brudni. Bez zdziwienia przywitali pojawienie sie todzi, natychmiast tez
zaniesli nieprzytomnych chtopcow do swojej chatki.

Owymi staruszkami byli Odyn i Frigg. Duzo wczesniej, z wysokos$ci wiezy Hlidskjalf,
dostrzegli dwoje dzieci zagubionych na oceanie, po czym czarami skierowali ich 16dz na
samotng wysepke, a potem sami sie na nig udali. Nie uczynili tego z litosci — bowiem
lito$¢ rzadko gosci w sercach bogow — po prostu zatozyli sie, ktdre z nich lepiej
zaopiekuje sie bracmi. Odynowi spodobat sie Geirrdd, za$ Frigg — Agnar.

Po dojsciu do przytomnosci, chtopcy podziekowali staruszkom — oczywiscie nie
rozpoznajac w nich bogdw — za uratowanie, i spytali, jak mogq dostac si¢ do domu.
Zmartwili sie, ustyszawszy, ze bedg musieli pozosta¢ na wyspie przez catg zime az do
wiosny, gdyz w tych okolicach zimg codziennie szalejg sztormy, wiec kazde wyptyniecie
w morze zakonczy si¢ niechybng Smiercig. Szczegdlnie zmartwit sie Agnar, tesknigcy za
chorym ojcem. Czut, Ze moze nie ujrze¢ go juz zywego. Geirrod tak bardzo sie tym nie
przejmowat — tesknit jedynie do wojaczki i przewodzenia zbrojnej druzynie, zas$ obie te
rzeczy mdgt poznac dopiero po $mierci starego, opiekuriczego ojca.

Catg zime chtopcy pozostali pod opiekg pary wyspiarzy. Odyn wychowywat Geirroda, zas
Frigg — Agnara. Odyn wpajat swemu uczniowi cnoty wojownika — szybko$¢, obeznanie
z roznymi rodzajami broni i waleczno$¢, oraz cnoty silnego kréla — bezwzglednos¢, upor
i spryt. Frigg zas doradzata Agnarowi co innego: jak powinien uzyskac¢ mitos¢ swych
podwtadnych, jak rzadzi¢, by dobrze im sie wiodto, jak by¢ siinym, a jednoczesnie
mitosiernym.
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lak minety zimowe miesigce. Nadeszta wiosna, a wraz z nig pora spokojnego morza.
Odyn postarat sie 0 nowa 16dz i podarowat jg chtopcom. Ci serdecznie pozegnali swych
wychowawcdw i wyruszyli ku ojczystym brzegom. Przed rozstaniem Odyn wzigt Geirroda
na bok i szepnat mu cos do ucha.

Dobili do krélestwa ojca po kilkudniowej podrozy. Geirrdd, trzymajac oba wiosta, jako
pierwszy wyskoczyt na brzeg. Rzucit wiosta na piasek, chwycit dziob todzi i odepchnat ja
od brzegu.

— Geirrodzie, co robisz? — bezradnie krzyknat nie potrafigcy ptywaé Agnar.

— Jedz, i niech cie trolle porwg! Ja bede krélem! — odpart Geirrdd. Potem dopilnowat,
aby fale nie zniosty todzi z powrotem na wybrzeze, i ruszyt ku twierdzy ojca.

Tam powiedziano mu — o czym juz wczesniej wiedziat od zegnajacego sie z nim Odyna
— ze ojciec umart tej zimy, a teraz on, jako jedyny ocalaty syn, moze zosta¢ wtadca.
Oczywiscie, wykorzystat sposobnos¢ — zebrat oddziat zbrojnych i, korzystajac z rad
danych mu przez Odyna, zdobyt krolestwo.

Agnar nigdy nie dobit do zadnego brzegu. Pochtoneto go morze.

Geirrdd okazat sie dobrym wtadcg. Wprawdzie rzadzit z okrucienstwem i
bezwzglednoscig, ale zapewniat swym wojom coroczne zamorskie wyprawy,
przynoszace tupy i stawe wojenng. To za$s wystarczato, by podziwiano go i Spiewano
piesni na jego czesS¢.

Pewnego dnia Frigg tronowata na Hlidskjalfie i przygladata sie Swiatu. Zwrdcita oczy na
kraine Geirrdda i znow zastanowita sie, jak mogtaby sie zemsci¢ za zdradzieckie
zgtadzenie swego wychowanka. W koncu utozyta pewien plan.

Kilka dni pozniej podeszta do swego matzonka i tak rzekta.

— QOdynie, wspomnij Agnara i Geirroda. Tego Geirrdda, ktdry zabit swego brata.

— Pamietam — u$miechnat sie Odyn. — Wyciggnat dobre wnioski z mych rad, zostat
krélem.

— Tak, zostat krdlem, ale chyba niezbyt dobrze stosuje sie do obyczajéw. Zabija kazdego
wedrowca, przybywajacego na jego dwor. Torturuje go, a potem rzuca psom na pozarcie.
— Nie moze to by¢ prawdg — oburzyt sie Odyn. — Wprawdzie wpoitem mu spryt i site,
ale nawet zty krdl nie wazy sie ztamac¢ prawa goscinnosci.

— Jesli nie wierzysz, sam to sprawdz.

USmiechajac sie pod nosem, Frigg zostawita Odyna. Oczywiscie, Geirrdd nie zabijat
gosci. To ktamstwo stanowito po prostu czes¢ planu bogini.

Jeszcze nim Odyn udat sie do Midgardu, by osobiscie sprawdzi¢ zastyszang wies¢, Frigg
wystata na dwor Geirrdda swa siostre i stuzke, Fulle. Niebianka pojawita sie przed
samym krolem, po czym ostrzegta go, ze do jego wtosci zbliza sie zty i podstepny
czarownik, zamierzajgcy pozbawic go tronu i zycia.

— Jak go rozpoznam? — spytat zaniepokojony Geirrdd.

— Zwracaj uwage na swe psy — nawet nie zaszczekajg na czarownika. Podkulg ogon i
uciekna.

Geirrdd skorzystat z rady nieznanej postanniczki. Uprzedzit wojow, by pilnowali bram
dniem i noca, i by przypatrywali sie obcym.

59



Jakoz po kilku dniach pojawit sie Odyn, jako dostojny pan imieniem Grimnir
(Zakapturzony). Ramiona okrywat mu drogocenny ptaszcz, barwiony na niebiesko. Psy
chowaty sie po katach na jego widok, nie wydaty nawet gtosu.

Ludzie Geirrdda natychmiast poznali, kto zacz i schwytali przybysza.

— Chciate$ mnie zabi¢, a wladztwo zagarna¢ dla siebie? — nadmiewat sie Geirrdd. —
Nic z tego. Teraz ty zaznasz $mierci, powolnej i strasznej!

Na jego znak zawleczono Grimnira do halli patacowej i przywigzano do stupa
podtrzymujacego belke stropowa. Po jego obu stronach rozpalono wielkie ogniska.
Ptomienie ciggle podsycano, tak ze Zar i gorgco bito w Odyna, wyzuwajac z niego zycie.
Wisiat tak osiem dni, nie dawano mu ni jedzenia, ni picia. Prawie umierat z pragnienia i
gtodu. Ciato miat spieczone od goraca, a jego jezyk stat kotkiem z braku wody. Za$
Geirrdd codziennie wyprawiat w halli uczty, by méc nacieszy¢ oczy widokiem
umierajacego wroga. Jego wojownicy urzadzali turnieje, kto najwiecej razy wceluje
ogryziong koscig w glowe wigznia. Tak wisiat Odyn i tak cierpiat.

Osmego dnia jaki$ chtopiec podszedt do uwiezionego Grimnira i podat mu kubek wody.
Odyn spojrzat na dzieciaka i zrozumiat, ze nadszedt kres jego cierpieri. Chtopcem tym
okazat sie Agnar, syn Geirroda.

Grimnir uniost gtowe i zaspiewat, gtosem czystym i silnym, pie$n o Asgardzie. O bogach i
patacach, o budowie Swiata i czynach bogow. Na koniec tak rzekt:

— Geirrddzie, przypomnij sobie dziecinstwo! Przypomnij sobie dwoje staruszkow na
samotnej wyspie! Przypomnij sobie brata, ktérego haniebnie zabite$! To ja datem ci site i
mestwo, ja datem ci krolestwo. A ty okazate$ sie niegodny — torturujesz gosci, $miejesz
sie z nich, zamiast ugaszczac u stotu! Ja datem ci wszystko, a teraz to odbieram! Jam
jest bowiem Odyn!

Cisza zapadta w catej halli. Wojownicy, jeszcze przed chwilg wySmiewajacy sie z
Grimnira, drzeli teraz przed Odynem.

— Przepowiadam ci smierC z wtasnej reki. Przepowiadam ci smier¢ haniebna.
Przepowiadam ci, ze nie zasigdziesz w Walhalli. Przepowiadam, ze tron po tobie
przejmie syn twoj, Agnar, i bedzie rzadzit dtugo i sprawiedliwie, jak rzadzitby brat twoj
tego samego imienia. To ci wieszcze!

Geirrdd zrozumiat swoj btad i, wiedziony raczej strachem niz skruchg, zerwat sie zza
stotu, by uwolni¢ Odyna. Wtedy jednak zza pasa wysunat mu sie miecz i upadt na
posadzke. Nie zauwazywszy tego, Geirrdd nadepnat na ostrze, a to uniosto si¢ i wbito w
jego brzuch. Krdl umart w meczarniach, nikt nie potrafit mu poméc ani zmniejszy¢ bélu.
Gdy tylko poraniony wiadca upadt, Grimnir-Odyn zniknat. Zawstydzony, wracat do swej
zony, by przyznac, ze lepsze okazato si¢ wychowywanie wtadcy wedtug jej metod. Tak
Frigga dopetnita zemsty za zabicie swego wychowanka.

O WILKU FENRIRZE

(wg: Véluspa 40; Lokas. prolog;38-39;41; Gylfag. 13;21)

W owym czasie zyt na swobodzie potwor straszliwy, wilkiem Fenrirem zwany. Plyneta w
nim krew Lokiego, za$ porodzita go obrzydliwa olbrzym-ka Angrboda. Za rodzenstwo
miat weza Jormunganda i okropng Hel.
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Bogowie pozwolili Fenrirowi zy¢ na wolnosci, cho¢ juz jako szczeniak odznaczat sie
nieposkromiong zartocznoscig i ogromna sitg. W koncu jednak bogowie wypedzili go z
Asgardu, by wiecej nie czynit szkdd.

Pobiegt wtedy do Isarnvidr, Zelaznego Lasu, tworzacego granice Ut-gardu z Midgardem.
Tam biegat wérdd poteznych metalowych i kamiennych drzew, nawotujgc inne wilki i
tworzac krwawg kompanie. Pewnego dnia napotkat olbrzymke Gygur, zwang Stara.
Urodzita mu dwa wilki — Skolla i Hatiego. Tym totrom ojciec poruczyt wazne zadania:
mieli biega¢ po niebie, $cigajac Storice i Ksiezyc, oraz pozre je przy pierwszej
sposobnosci. Fenrir nienawidzit Swiatta i najchetniej sam zabratby sie za zjedzenie
Storica i Ksiezyca, ale przepowiedziano mu, ze pozostato mu juz niewiele chwil wolnosci,
wiec wolat poleci¢ to zadanie swym synom.

| rzeczywiscie, bogowie mieli dos¢ szalenstw Fenrira. Poza tym bali sie go, nie chcieli tez
dopuscic, by nadal rést tak szybko, jak dotychczas, bo statby sie zagrozeniem nie tylko
dla Midgardu i ludzi, ale nawet dla Asgardu i bogow. Postanowili zatem dziata¢, poki jest
jeszcze czas.

Odyn, Thor, Tyr, Heimdall, Njérd, Frey, Honir — wszyscy oni zebrali si¢ z zamiarem
ztapania i uwiezienia Fenrira. Wymyslili nawet doS¢ przebiegty plan.

Znalezli wilka w Zelaznym Lesie, warowat przy kamiennym drzewie, czekajac na
nadejscie reszty sfory. Podeszli do niego i z przerazeniem dostrzegli, ze nie okazat ni
cienia strachu na ich widok.

— Witaj, Fenrirze — odezwat sie Tyr.

— Witajcie, bogowie. Czyzbyscie chcieli razem ze mng zapolowac na ludzi?

— Nie — przeczaco pokrecit gtowg Tyr. — Chcemy sami sie przekonac, ile prawdy jest w
opowiesciach o twej krzepie.

— Co mam zrobi¢? — spytat wilk, mile potechtany w swej prézno$ci.

— Wykulismy dla ciebie tancuch Laeding. Jesli go rozerwiesz, uznamy, ze silniejszy
jestes nawet od Thora.

Fenrir pozwolit sie skrepowac¢ Laedingiem, a potem tylko napiat miesnie, a taricuch pekt
w wielu miejscach. Bogowie, niemal juz pewni, ze schwytali Fenrira, teraz pobledli z
przestrachu.

— Ot, boska robota — pogardliwie mruknat Fenrir. — Same dziury w tej materii.
Niebianie biedzili sig cate trzy dni, by wyku¢ nastepny taficuch, dwa razy grubszy i
mocniejszy od poprzedniego. Nazwali go Dromi.

| znow bogowie odszukali Fenrira i zaproponowali mu probe. Kiedy go spetali, wilk napiat
migsnie, ale nic sie nie stato. Zwycieskie uSmiechy juz miaty ozdobic oblicza Asow, gdy
Fenrir mocniej sie wytezyt. Lancuch pekt i opadt na ziemie.

— Ot, boska robota — za$miat sie potwor.

Zniecheceni bogowie w ponurych nastrojach wracali do Asgardu. Nagle Tyr wpadt na
pewien pomyst.

— Postuchajcie. Wiem juz, co znacza stowa Fenrira: ,Ot, boska robota". Sami nie
zdotamy zrobi¢ odpowiedniego fancucha! Musimy o to poprosi¢ mistrzow kowalstwa —
krasnoludy!
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Uczynili, jak podpowiedziat Tyr. Po trzech dniach krasnoludy, uradowane i zaszczycone
boskim zamdwieniem, przyniosty nie tancuch, ale sznur o imieniu Gleipnir. Sznur
niezwyczajny, bowiem do jego stworzenia zuzyto korzen skaty, brode kobiety, oddech
ryby, $line ptaka, site niedzwiedzia i odgtos stgpania kota.

Uradowani bogowie natychmiast odszukali Fenrira.

Wilk nieufnie popatrzyt na sznur.

— Czy wy przypadkiem ze mnie nie kpicie? — spytat. — Przychodzicie z jakim$
$miesznym sznurkiem, tak cienkim, ze dziecko by go przerwato. Chyba, ze to sznur
magiczny, a wtedy nawet moje migsnie nic nie poradza. Nie, nie mam zamiaru probowac.
— Strach cie obleciat, co? — ztosliwie spytat Tyr.

— Mnie!? Strach!? — na pysk Fenrira wystapita piana ztosci. — Dobrze, wigzcie wezly,
ale jeden z was, na znak, ze uwolnicie mnie, gdybym sie nie oswobodzit, wtozy do mej
paszczy swa prawice.

Bogowie nie kwapili si¢ do spetnienia tego zobowigzania wiedzieli przeciez, ze postepek
ten rowna sie utracie dtoni — nie mieli zamiaru uwolni¢ Fenrira.

W koncu Tyr — byt przeciez bogiem przysiag i sprawiedliwosci — wsunat prawice w
zasliniong morde potwora.

Bogowie spetali Fenrira. Wilk wysilat sie i wysilat, ale nie potrafit rozerwa¢ sznura.
Wreszcie uznat sie za pokonanego i poprosit bogéw o uwolnienie. Ci jednak odmowili.
Tak bohaterski bog Tyr, dla dobra Asgardu, utracit prawice. Tak tez spetano Fenrira. |
nadal lezy zwigzany na pustkowiu. Czeka na Ragnarok, kiedy magia czasu korca
Swiata uwolni go, by mogt ruszy¢' w boj przeciw bogom.

DROBNE OPOWIESCI O BOGACH

OJCIEC | SYN: ODYN i THOR

(wg: Harbard. cato$¢; Lokas.9-1Q;16;24; Alvis. cato$¢; Gylfag.)

Pewnego dnia zmeczony Thor wracat z wyprawy na wschdd, gdzie gromit olbrzymy. Jak
najszybciej chciat dotrze¢ do Asgardu, totez nielicho sie zdenerwowat, kiedy okazato sie,
ze droge zagrodzit mu szeroki sund, ciesnina morska. Dostrzegt wszakze, ze niedaleko
brzegu stoi zacumowany prom. Zawotat wiec do przewoznika o imieniu Harbard, by ten
podptynat i pomogt mu sie przeprawic.

Owym przewoznikiem okazat si¢ Odyn, cho¢ nie zdradzit synowi wiasnego imienia. Z
czystej ztosliwosci odmowit Thorowi przewozu. Porywczy bog btyskawic zaczat
wymienia¢ wtasne bohaterskie czyny, chcac w ten sposob zmusi¢ Harbarda do ulegtosci.
Ten jednakze tez wymienit swe niedawne przewagi, gtdwnie mitosne, twierdzac, ze nie
sq wcale mniejsze od dokonan Thora, a wiec ten nie ma prawa mu rozkazywac.
Wymiana zdan migedzy ojcem a synem zakonczyfa sig obrzuceniem obelgami i
wypominkami czyja zona z kim spata. W koncu rozwscieczony Thor musiat odejs¢ i
szukac innego sposobu przeprawy. A jakie to czyny wymieniali bogowie?

Odyn stat na promie i chwalit sig:

Jak to przybyt na wyspe Algrén, gdzie wraz z olbrzymem Fjolwarem walczyli ramie w
ramie i zabili wielu wrogow. Potem zabrali sie za podrywanie miejscowych dziewuch —
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niestety, udata im sie zabawa tylko z tymi glupszymi, madrzejsze nawet na nich nie
popatrzyty. Zdotali jednak uwies¢ siedem sidstr-czarownic, wtadajacych magig zywiotu
ziemi.

Jak to podstepem zyskat przyjazn olbrzyma Hlebarda, aby ten podarowat mu wtasng
czarodziejskg rozdzke. Odyn okazat sie jednak niewdziecznikiem i r6zdzka tg odebrat
Thursowi rozum.

Jak to na wyspie Samsé udato mu si¢ opanowat czary nie-runiczne, przypisane
kobietom, a potem, wykorzystujac je, latat na miotle niczym czarownica.

Wys$miat tez Thora, Ze jak tylko udaje sie na wyprawe, to jego zona, Sif, przyprawia mu
rogi.

Thor stat na brzegu i chwalit sie:

Jak to zabit w gorach kilka olbrzymek.

Jak to, pilnujac rzeki na granicy Midgardu z Utgardem, zostat napadniety przez synéw
olbrzyma Swaranga. Obrzucili go gtazami, ale zdotat ich pokona¢ i zmusi¢ do prosby o
pokgj.

Jak to ze swym giermkiem, Thjalfim, przybyt na wyspe Hlesey. lam napadty na nich
kobiety-berserkerzy, walczace zelaznymi maczugami. Zniszczyty im okret i tak
przestraszyty Thjalfiego, ze biedak uciekt. Thorowi udato sie jednak je pozabija¢, za co
potem podzigkowali mu miejscowi ludzie, uciskani przez owe kobiety-wilczyce.

Jak to wrocit pewnego razu cto Asgardu i dowiedziat sie, ze bogowie przyrzekli reke jego
corki, Thrud, krasnoludowi Alvisowri Wszechwiedzacemu, w zamian za wykonanie
wspaniatej zbroi. Thor wprawdzie musiat sie zgodzi¢ na to postanowienie, ale jako ojciec
maogt postawic¢ jeden warunek — zazgdat od Alvisa, aby ten odpowiedziat na szereg
pytan, tyczacych wszystkich jezykow uzywanych w dziewieciu krainach Aldy.
Przepytywanie ciggneto si¢ catg noc, az Swit zastat krasnoluda w Asgardzie, za$ Swiatto
stoneczne zamienito go w kamien, tak samo, jak przed wiekami stawnego krasnoluda
Dwalina. Tak Thor przechytrzyt najmedrszego z krasnoluddw.

Jak to uratowat z lodow Jotunnheimu potzywego przyjaciela, olbrzyma Aurwandila
(zwanego przez niektorych Earendelem), znanego podroznika i zeglarza. Wynidst go w
cieplejsze kraje, ale jeden z palcow Aurwandila odpadt odmrozony. Wtedy Thor, chcac
pocieszyC przyjaciela, rzucit palec na niebo, tworzac gwiazdy Konstelacji Oriona, zwane;
tez Palcem Aurwandila. W wiele lat p6zniej Groa, zona Aurwandila, odwdzigczyta sie
Thorowi za uratowanie meza, wyciggajac mu z czaszki kilka odtamkow kamiennego
topora olbrzyma Hrungriira.

Jak to zabit olbrzyma Geirrdda. Thurs 6w porwat Lokiego, a w zamian za jego uwolnienie
zazadat przybycia nieuzbrojonego Thora. Thor zostawit Mjolinira w Asgardzie, ale
wyruszyt do Geirrdda obdarowany przez olbrzym-ke Grid, matke swego brata
przyrodniego, Widara. Dzigki owym prezentom — Pasowi Sity Megingiard, zelaznym
Rekawicom Mocy oraz czarodziejskiej lasce — zabit Geirroda i jego waleczne corki,
uwalniajgc Lokiego.

Mimo tych przechwatek, Ody n nie przewi6zt Thora przez sund. Bogowie bowiem sg
ztosliwi.
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LOKI

(wg: Hyndlul.:Véluspa en skamma 42; Lokas. 9-10; 16; 23; 33; 40;52;54; Gylfag.)
Opowiadatem wam juz niejedno o sprytnym i podstepnym Lokim, Plomiennym
Olbrzymie, wyniesionym przez Asow cto godnos$ci boga ognia. Niejedno tez jeszcze o
nim rzekne. Teraz za$ przyszia pora na kilka drobnych wiesci i plotek na temat jego
osoby.

Kim jest i skad sie wziat w Asgardzie? Ot6z pochodzi z Muspellhei-mu, gdzie tez zyjg
jego krewniacy. On sam za$, za jakie$, nieznane nam — Smiertelnym, zastugi dla bogéw,
zostat usyno\viony przez Odyna i zawart z nim braterstwo krwi. Musiato sie to sta¢ przed
niezliczonymi laty, gdyz sami bogowie twierdzg, iz miato to miejsce ,dawno temu".
Niedtugo po stworzeniu Swiata, Loki przyczynit sig, cho¢ mimowolnie, do powstania
Stonca i Ksiezyca. Moznemu olbrzymowi Mundilfériemu urodzito si¢ dwoje dzieci — syn
Mani (Ksiezyc) i cdrka Soi (Storice). Dumny ojciec twierdzit, Ze jego dzieci sg
najpiekniejsze ze wszystkich stworzen Swiata, ze nawet Asynje nie doréwnujg im uroda.
lak rozwscieczyto to boginie, ze namdwity Lokiego, zawsze skorego do okrutnych zartow,
by wykradt niemowlaki. Ten rzeczywiscie to uczynit i przyniost dzieci do Asgardu. Zdziwity
sie niezmiernie, kiedy okazato sie, ze Mani i Soi rzeczywiscie sg nieskonczenie piekne!
Rozwscieczone Asynje rzucity sie, by rozerwac dzieci na strzepy. Wtedy obronit je Odyn,
bowiem miat wzgledem nich pewne plany. Soi oddat pod opieke Dagowi (Dniowi), za$
Maniego — Nott (Nocy), lak wtasnie Stonce i Ksiezyc zostaty umieszczone na
nieboskionie, aby za$§ mogty odbywac swe dzienne i nocne wedrowki wsrod gwiazd,
bogowie wykuli im pojazdy z metali szlachetnych: Soi ze ztota, Dagowi ze srebra.
Jednym z dowcipdw Lokiego miato sie sta¢ wykradzenie bogini Freyi jej najwiekszego
skarbu — naszyjnika Brisingamen. Zadanie tatwe, gdyby nie wszystkostyszacy Heimdall,
pilnujacy spokoju w Asgardzie. Swietlisty bog wypatrzyt Plomiennego Olbrzyma, gdy ten,
jako mucha, wlatywat do patacu Freyi. Postanowit odebrac ztodziejowi tup. Rozpoczeli
walke. W jej trakcie przybierali rozne ksztatty, dzieki ktorym Loki miat nadzieje uciec, a
Heimdall — schwyta¢ wtamywacza. W koncu Lokiemu, po tym, jak przegrywat kolejne
pojedynki w postaciach pszczoty, niedzwiedzia, ognia i foki, wyczerpat sie zapas
pomystdw, porzucit wiec zdobycz i przyznat do przegranej. Od tamtej pory trudno méwic¢
0 przyjazni miedzy tymi dwoma bogami.

Lokiego znano tez jako nieposkromionego kobieciarza, ale, korzystajac z wtasnej
magicznej mocy, mogt tez samemu stac sie niewiasta, by zaznawac uciech toza z
mezczyznami. O tym, jak zamienit sie w klacz i uwiodt Swadelfariego, juz méwilismy.
Wiadomo tez, ze Loki przez °siem lat przebywat pod ziemig — moze az w Niflheimie —
gdzie krowy doit i dzieci rodzit. Dzie¢mi owymi majg by¢ pono¢ najstraszliwsze potwory
Aldy.

Catg reszte mitosnych przygdd odbyt w meskiej postaci, a ich owocem stata sie gromada
dzieci. Ze swa prawowitg zong miat dwojke synow — Narfiego i Walego. Z olbrzymka
Gtéd — Eisa i Einmyra. Na diuzej zwigzat sie z ponurg olbrzymkg Angrboda (Zwiastujacq
Nieszczescie) z lasu Yrnvid. Urodzita mu wilka Fenrira, potwora morskiego Jormunganda
| straszliwg Hel. Romansowat tez z boginiami i zonami bogow. Uwiodt potowice Tyra, a ta
obdarzyta go synem. Z Sif, zong Thora, miat syna, Ulla. Nawigzat romans takze ze Skadi,
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olbrzymka poslubiong Njordowi, cho¢ w tym przypadku twierdzit, ze nawet nie musiat sie
stara¢ — Skadi sama zaprosita go do swego toza. O innych mitostkach Lokiego nic nie
wiemy, ale musiato ich by¢ co niemiara, skoro wies¢ az o tylu przedostata sie poza mury
Asgardu.

FREYA

(wg: Lokas. 30-32; Hyndlul. cato$¢; Gylfag.}

O bogini mitosci tez opowiada sie sporo ciekawych rzeczy, gtdwnie zwigzanych z jej
bujnym temperamentem.

Pewnego razu udata sie do Svartalfheimu, gdzie ujrzata czterech braci Brisingow,
krasnoludow, zajetych mozolng pracg nad jakims cudem kunsztu ztotniczego. Z poczatku
bracia nie chcieli pokaza¢ Freyi nad czym pracujg, ale w koficu dali sie ubtaga¢. Oczy
bogini ol$nit przecudnej roboty naszyjnik, zwany Brisingamen. Réwnego mu uroda
prézno by szuka¢ na catym Swiecie. Oczywiscie, Freya zakochata sie w klejnocie i
zapragnetfa go posigsc. Brisingowie nawet nie chcieli stysze¢ o sprzedazy, az wreszcie
jeden z nich wpadt na pomyst: owszem, naszyjnik stanie sie wtasnoscig bogini, jesli
spedzi noc z kazdym z braci. Freya opierata sie, ale che¢ posiadania Brisingamena
zwyciezyta. Odtad Brisingowie, jako jedyni z krasnoludzkiego rodu, mogli sie chwali¢, ze
cos ich taczyto z najpiekniejsza Asynja.

Freya posiadata tez drugi cudny naszyjnik, Hildiswin, wykuty przez dwoch braci — Daina
i Nabbiego, stawnych krasnoludzkich ztotnikéw. Nie wiadomo, jakg w tym przypadku
zapfacita cene

Mowiono, ze Freya spata z kazdym Asem, Wanem i Alfem, bywajacym na ucztach u
boga mérz, Aegira. Przytapano jg takze, jak legata W tozu z wkasnym bratem, Freyem.
Oddawata sie tez niektdérym ludziom — stawnym wojom. Oto krétka opowies¢ o Freyi i
Ottarze Szalonym.

Ot6z 6w Ottar utracit ojcowizne i, aby jg odzyska¢, musiat swemu przeciwnikowi,
Angantyrowi, wyrecytowac catg swa genealogie, az po najdalszych przodkow. Nie znat
jej, wiec btaganiami ofiarnymi wezwat na pomoc swag dawng kochanke, Freye. Bogini
zamienita go w dzika i uniosta do Jétunnheimu, do wszystkowiedzacej wolwy Hyndli.
Obudzita olbrzymke z wiecznego snu i zmusita czarami do wyjawienia rodowodu Ottara.
Potem kazata jej przygotowa¢ magiczne piwo. Dzieki temu napitkowi Ottar zapamietat
wymieniong przez wieszczke setke imion. Wolwa, zta na Freye za zaktocenie spokoju
snu $mierci, zatruta piwo, jednak Freya poznata sig na podstepie i czarami oczyscita
napdj. W ten sposob pomogta jednemu ze swych kochankdéw w odzyskaniu ojcowizny.
FRIGG

(wg: Lokas. 26; Gylfag.)

O spokojnej bogini Frigg, zonie Odyna, opowiada sie mato historii. Wiadomo, ze razem z
mezem tronowata na Hlidskjalfie, razem z nim pita wode ze strumienia madros$ci, razem
sprawowata rzady. Poza tym znamy jg tylko z jednej, jakze zamierzchtej, niemal
zapomnianej opowiesci. Zapewne zapomnie€ o niej chciataby i sama Frigg.

Dziato sie to dawno temu, gdy Odyn wyruszat na bardzo dtugie wedrowki po Midgardzie.
Pewnego razu nie wracat rok, a potem drugi, az w koncu bogowie doszli do wniosku, ze
ich wodz zginat, przepadt, a w takim razie trzeba wybra¢ nowego wiadce. Kazdy z Asow
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miat chrapke na ten honor, ale w koncu zdecydowano, ze nalezy si¢ on najstarszym
Asom — braciom Odyna, Wilemu i We (niektorzy twierdza, ze wybrancem zostat Uli).
Aby za$ uprawomocnic obior wtadcow, postanowiono wydac ich za starg krolowg —
Frigg. Tak tez sie stato. Jednego dnia Frigg zyskata dwdch mezow — nie tylko tytularnie,
opowies¢ wyraznie mowi, ze weszli tez do jej toza. Az tu pewnego dnia wrécit Odyn i nie
spodobat mu sie zastany stan rzeczy. Zdjat z tronu braci — odtagd mato o nich stychac,
wiec moze i wtrgcit ich do lochu. Co za$ zrobit zonie, tego nie wiadomo, jedno jest pewne
— od tamtego czasu ani razu go nie zdradzita.

GEFJUN

(wg: Lokas. 20; Gylfag.)

Bardzo mato prawd przekazujg nasze opowiesci o bogini dziewic, Gefjun. Mowi sig, ze
oddata sie pewnemu mtodziencowi za naszyjnik. Mowi sie tez, ze sypiata z pewnym
olbrzymem i urodzita mu silnych syndw. Méwi sie, ze odorata ptugiem Zelandie od Skanii,
tworzac miedzy nimi waski Sund. Zapewne tak byto.

IDUNN

(wg: Lokas. 17)

O opiekunce Jabtek Mtodo$ci, zonie skalda bogéw, Bragiego, znamy tylko jedng plotke
— oddata sig zabdjcy wtasnego brata. Niestety, pozostata czeS¢ tajemnicy rodowej nie
wydostata sie poza mury Asgardu — czy za morderce owego mamy uwazac spokojnego
Bragiego? Nie wiadomo.

NJORD

(wg: Lokas. 36)

Powiada sie, ze stateczny Njord sypiat w czasach mtodosci z wkasng siostra, Nerthus, ta
zas powita mu syna, Freya. W koncu jednak taki zwigzek nie jest niczym dziwnym
posrod Wanow — i Freya sypiata z bratem, i to samo dziato si¢ pomiedzy rodzenstwem
Fjorgynow.

RAGNAROK LOS BOGOW

Powoli, ale nieubtaganie, zblizaty sie ku koricowi dni beztroskich uczt, zabaw i
bohaterskich wypraw przeciw olbrzymom — wypraw wprawdzie niebezpiecznych, ale
zawsze pomyslnie zakanczanych. Jednak najgorsza dla bogdw byta Swiadomos¢
dobiegania konca czasu starej Aldy. Wprawdzie wigkszo$¢ z nich nie wiedziata jak
dojdzie do katastrofy, jednak przeczuwali ten czy inny nieuchronny kres.

O TYM, JAK ODYN RIND ZDOBYWAL

(wg: Vegtam. 11; Gylfag.)

Na wybrzezu zyt krél wikingdw. Niegdys znano go jako poteznego konunga. Stworzyt
wielkie panstwo, teraz jednak zestarzat sie, w jego kosci wszedt mrdz, i nie mogt juz
stawac na czele zbrojnych oddziatow. Przeciez jednak kazdy sie starzeje, chyba ze
wczesniej zostanie powotany przez Odyna dv Walhalli. Krélowi nie zostata dana ta
honorowa smierc, totez reszte swoich dni spedzat przy ogniu we wiasnej halli. | wszystko
bytoby w porzadku, gdyby stary konung miat komu przekazac krolestwo, gdyby miat syna
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zdolnego poprowadzi¢ wojsko do walki. Ale wtadcy urodzita sig tylko corka, co prawda
przesliczna, jednak tylko corka.

Owa ksiezniczka Rind nie tylko byta piekna, ale tez rozpieszczona i kapry$na. Dorosta
juz do lat odpowiednich do zamazpoj$cia — a jej ozenek datby krélestwu miodego,
wojowniczego wiadce —jednak nie spieszyta sie z dokonaniem wyboru. Wprawdzie
codziennie na dwor jej ojca przybywat jakis nowy konkurent, jednak Rind wykpiwata ich
wszystkich, po czym odrzucata. Zawiedzeni mtodziency odjezdzali do wtasnych krajow.
WSsrod nich znajdowali sie takze synowie okolicznych wtadcow, wielce urazonych
obrazliwym zachowaniem Rind. Sasiedzi ci zebrali sie na wiecu konungéw i postanowili
wywrze¢ pomste na starym krolu, a przy okazji powiekszy¢ wtasne panstwa o ziemie do
niego nalezace. Wielka grozba zawista nad krolestwem starego ojca Rind.

Odyn tronowat na Hlidskjalfie i przygladat sie Swiatu. Dostrzegt patac, a w nim siedzacq
przy kadzieli niewiaste niepospolitej urody. Imig jej brzmiato Rind. Odyn zakochat sie w
niej mitoscig sobie wtasciwg — krotka i szybko przemijajaca, acz gwattowna. Postanowit
zdoby¢ te kobiete.

Bez wiedzy Frigg wymknat sie z Asgardu i dotart na ziemie. Dochodzac do dworu ojca
Rind, przybrat postac¢ poteznego, cho¢ niemtodego juz wojownika, dla ktdrego wojaczka
to nie pierwszyzna. Zamienit sie w wodza celowo, gdyz wiedziat, co zagraza panstwu
starego krola.

Stuzbie zapowiedziat sie jako nastepny konkurent o reke Rind i kazat sie prowadzi¢ do jej
ojca. Konung przyjat Odyna przyjaznie, ale nie robit mu zbyt wielkich nadziei na
oczarowanie corki. Jednak Odyn nie spieszyt sie do ksiezniczki. Rzekt, ze wie 0
ktopotach wtadcy i chce mu poméc — nie raz juz dowodzit armiami, totez i teraz gotow
jest stangC na czele oddziatdw konunga i zmierzy¢ sie z wojskami najezdzcow,
rabujgcych juz ziemie krolestwa. Moze po tym czynie ksigezniczka spojrzy na niego
taskawszym okiem.

Krél przystat na to z ochotg i oddat wojska pod komende Odyna. Jednooki bog
natychmiast wyruszyt w pole. Wojna trwata krétko — wprawdzie napastnicy przewazali
liczbg nad wojownikami Odyna, ale ten skorzystat ze swych boskich mocy i doszczetnie
rozgromit wroga. Potem, niesiony na rekach wiwatujgcych wikingdw, wrocit na dwor
krolewski.

Wtadca zgotowat mu wspaniate przyjecie, obsypat godnosciami, po czym sprowadzit
corke, by sama spojrzata na tak wielkiego wodza. Rind jednak nie wyrazita zbytniego
zaciekawienia nowym wodzem, podzigkowata mu tylko za ocalenie panstwa, po czym
wrdcita do wiasnych komnat. Odyn wyczytat w jej oczach, ze owszem, taki wodz by sie
nadat na meza, ale musiatby by¢ i bogatszy, i znacznie mtodszy.

Odyn poktonit sie przed zasgpionym krdlem i pozegnat go, po czym odszedt. Noc spedzit
w niedalekim lesie. Rankiem ponownie zapukat do bram warowni, tym razem
przybrawszy postac dostatnio odzianego mtodzienca. Rzekt, ze jest nastepnym
konkurentem i kazat sie prowadzi¢ przed krolewskie oblicze. Akurat u boku wtadcy
siedziata Rind.

Odyn wyciagnat z sakwy przecudnej roboty klejnoty i tak rzekt:
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— Panie, jestem kowalem i ztotnikiem. Oto pokazuije ci, co potrafie stworzy¢ z
nieksztattnych bryt ztota i szlachetnych kamieni. Wszystko to moze naleze¢ do twej corki,
0 ile zechce za mnie wyjsc.

Rind obejrzata naszyjniki i pier§cienie — ogromnie sie jej podobaty — ale tak odrzekta:
— Odejdz w pokoju. Cudowne sg twe dary, jestes piekny, miody i bogaty. Ale c6z z ciebie
za konung? Jeste$ tylko kowalem, twoje miejsce w kuzni, a nie na tronie.

Krew uderzyta Odynowi do twarzy, ale stlumit wsciektos¢, sktonit sie przed zmarkotniatym
krélem i odszedt.

Noc spedzit w lesie, a rano zapukat do bram warowni. Tym razem przybrat postac
mtodego wojownika. Jego stroj i wspaniata bron mowity, iz pochodzi ze znamienitego,
krélewskiego rodu. Oznajmit, Ze jest nastepnym konkurentem i kazat sie prowadzi¢ do
konunga.

Starzec ucieszyt sie na widok tak wspaniatego przybysza, po czym kazat wezwac corke.
Ledwie spojrzata na Odyna, a jej oczy rozbtysty w usmiechu. Spytata, skad pochodzi.

— Krélestwo mego ojca rozcigga sie wiele dni drogi stad na potnoc, ale i tam dotarta
wies¢ o twej urodzie, przecudna Rind, wigc wkroczytem na pokfad statku i kazatem sig tu
wiez¢.

Nie wiedzie¢ czemu, usmiech powoli gast na wargach Rind. Znow zapytata:

— lle walk i ile wojen wygrates?

— Wojny zadnej, jestem zbyt mtody, by prowadzi¢ zastepy do boju. Teraz juz ksiezniczka
w ogole sie nie usmiechata.

— Zatem odejdz. Mtody jestes i piekny, ale mnie potrzebny jest prawdziwy mezczyzna,
potrafigcy wie$¢ wojow do boju, zawsze mogacy liczy¢ na wsparcie silnego i
mieszkajacego niedaleko krola-ojca.

Tym razem Odyn nie zdzierzyt. Wybuchnat gniewem i tak rzekt:

— O kobieto, ktéra sama nie wiesz, czego chcesz! O ten jeden raz za duzo kaprysitas,
dlatego od dzis nie zasniesz — zadrecza cie koszmary, a po nich przyjdzie ciezka
choroba. Nie zdota jej uleczy€ nikt, poki ja na to nie pozwole!

Po czym wypowiedziat zaklecie i zniknat, przenoszac sie do Asgardu. Przerazony
konung zrozumiat, ze mieli do czynienia z jakim$ poteznym duchem, a moze nawet
bogiem, wiec poczat biadac, ze los nie tylko nie obdarzyt go synem, ale na dodatek
ukarat nierozwazng corka. Rind jednak uciszyta ojca, méwigc:

— Ojcze, to tylko jaki$ mato znaczacy czarownik, plotacy nic nie znaczace grozby —
gdyby dobrze znat sie na magii, rzucitby na mnie zaklecie mitosci.

Oczywiscie, racji nie miata. Od tamtej pory nie mogta spac, stracita apetyt, nawiedzaty jg
zmory. Wyczerpana, poddata sie chorobie. Nie mogli jej zmoc znani czarownicy i
znachorzy, krol porozsytat wigc wiesci na wszystkie strony $wiata, ze da wiele ztota temu,
kto zdota uleczy¢ Rind. Na wezwanie przybyli liczni uzdrowiciele i zamawiacze, ale i oni
nie dali rady boskiemu zakleciu.

Odyn za$ przygladat sie temu z wysokosci Hlidskjalfu. Pewnego dnia stwierdzit wreszcie,
iz mingt wystarczajaco dtugi czas, by Rind nabrata rozumu. Ponownie zstapit do
Midgardu.
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Jako stara czarownica, odziana w tachmany i podpierajaca sie pokrzywionym kosturem,
zapukat do bram warowni. Straznicy chcieli go odpedzi¢, ale przekonat ich, ze zna
lekarstwo na chorobe ksiezniczki. Poprowadzili go przeto do konunga. Ten zas bezradnie
wzruszyt ramionami, zobaczywszy nedzng postac staruchy. Rzekt jednak, ze skoro i tak
nie ma ratunku, niech i ona sprébuje swych sit.

Odyn, wraz z krélem i doradcami, poszedt do komnaty ksiezniczki. Udawat, ze doktadnie
ja bada, choC przeciez doskonale wiedziat, jak poradzi¢ na ktopoty. Wreszcie rzekt
krolowi, ze zna odpowiednie zaklecia, ale musi zostac z ksiezniczkg sam, gdyz inaczej
zamawianie nie przyniesie skutku. Stary wtadca natychmiast zabrat swych doradcow z
komnaty corki.

Gdy tylko wyszli, Odyn przybrat swg prawdziwg posta¢ — jednookiego, krzepkiego
starca z siwg broda. Wymaowit zaklecie, a zdrowie sptyneto do ciata Rind. Spojrzata na
Odyna i od razu poznata, ze ma przed sobg boga.

— Na ciebie cate zycie czekatam — szepneta — Posigdz mnie, bo tylko tego pragne.
Tak Odyn zdobyt piekng Rind. Po nocy petnej mitosnych uciech bog przepowiedziat, ze z
jego nasienia narodzi sie chfopiec. Rind ma go wykarmic, ale jak tylko Wali — gdyz takie
imie wybrat mu Odyn — poczuje, ze pora mu poznac ojca, Rind musi wysta¢ go do
Asgardu, bowiem tam, a nie w Midgardzie, los naznaczyt mu dokonanie wielkich czyndw.
Oto jak zostat poczety Wali, jeden 7 bohaterow ostatniej odstony historii Swiata starych
bogow.

O TYM, JAK ODYN WOLWE WSKRZESIt

(wg: Vegtam. catosc)

Boska Frigg urodzita Odynowi dwéch synéw — $wietlistego Baldra, boga jasnosci, meza
czutej Nanny, oraz Slepego Hoda, poruszajacego sie posrod wiecznych ciemnosci.

Caly $wiat kochat pieknego i radosnego Baldra — zwierzeta i roéliny gtosity jego chwate,
zas bogowie i ludzie patrzeli nan z mitoScig. Wydawato sie, ze skoro pomiedzy
niebianami zyje taki bog, nic ztego nie moze sie Swiatu przydarzy¢.

Ale od wielu dni Baldr chodzit po Asgardzie osowiaty, usmiech zniknat z jego twarzy, a
wraz z tym u$émiechem opuscita niebianski

gréd cata rado$¢. Poczety wiaC zimne wiatry z pdtnocy, niosgc zapowiedz czego$
nieuniknionego i strasznego.

Frigg wejrzata w serce syna, a dowiedziawszy si¢ w czym rzecz, odnalazta Odyna i tak
rzekta:

— Mezu, zte wkracza do naszej twierdzy. Jeszcze go nie widac, ale nasz syn juz
przeczuwa cigzkie czasy. Dreczg go mroczne sny, i nawet on nie jest w stanie rozswietli¢
ich swg moca. A to znaczy, ze co$ ztego zagraza i nam, i naszemu synowi. Odynie,
musisz na to co$ poradzi¢. Najwyzszy z bogow nic nie odpart, zamyslit sie tylko gteboko.
W koncu osiodtat Sleipnira, zatozyt kolczuge, chwycit wkdcznie Gungnir i ruszyt w podroz.
Dotart najpierw do Midgardu, a potem, przez potnocne przejscie, zszedt w otchtanie
Niflhelu.
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Przy bramie krélestwa $mierci skoczyt na niego ogromny pies Garm o piersi
czerwieniejacej Swiezo przelang krwig ofiar. Odyn jednak nie zamierzat z nim walczy¢ —
postraszyt go tylko wtdcznig i zmusit do ustapienia z drogi.

Sleipnir mknat dalej, az w pétmroku Swiata wiecznego mrozu i tesknoty zobaczyli Olund,
patac krolowej Hel. Odyn nie dojechat do samej bramy dworu, nie tam zmierzat. Tuz
przed wierzejami skrecit na wschod.

Niedaleko muréw Olundu widniat wysoki kopiec grobowy. To wtasnie przy nim Odyn
zsiadt z wierzchowca. Wdrapat sie na szczyt kurhanu, uniost rece i rozpoczat inkantacje.
Spiewat magiczna pie$rn zmartwychwstania, petng zakleé i rozkazéw grzmigcych moca.
Potmrok Niflneimu rozjasnit sie btekitng poswiatg. Pochtoneta caty kurhan, by potem
zacza¢ sie zmniejszac, jakby zapadajac w ziemie kopca. Gdy w koricu cata wsigkta w
wielki gréb, rozlegt sie gtos, dochodzacy spod ziemi.

— Jam byta wolwg, jasnowidzacg olbrzymka. Me oczy siegaty w dalekg przyszto$¢ i w
dalekg przeszto$¢. Jam byta wieszczkg. Umartam, dawno umartam, a $nieg sypat si¢ na
mojq gtowe, deszcz mnie siekt, codzienna rosa moczyta me przegnite ubranie. Umartam i
zasnetam w spokoju. Kim jest ten, co oSmiela sie tamac prawa losu i budzi¢ mnie ze snu
diugiego?

— Jestem Wegtam Waltasson — odpart Odyn. — Przybytem tu, by wielu rzeczy sie
dowiedziecC.

— Skoro$ tu dotart i zdotat mnie zbudzi€, pytaj. Pytaj, cho¢ mowie pod przymusem twych
czarow.

— W patacu Olund dostrzegtem, Ze zlota posadzka jest wysprzatana, zas stoty
zastawione do uczty i przyozdobione ztotymi pierscieniami. Jakiego to wtadcy sie
spodziewacie, ze przygotowaliscie sie, jak na przybycie najwiekszego z konungdw?

— Nie jest to zwykty konung, to krdl krolow, najjasniejszy z Asow — Baldr. Przybedzie do
nas juz niedtugo. Podejmiemy go ucztg i miodem syconym.

— Powiedz jeszcze, wolwo, z czyjej winy Baldr bedzie musiat zejs¢

w mroki Helu?

— Z winy brata swego, Hoda. Ten go zabije.

— Powiedz jeszcze, kto pomsci $mier¢ boskiego Baldra?

— Syn Odynowi sie narodzi, Wali, z matki Rind, Smiertelnej kobiety. Jeden dzien liczyt
bedzie, gdy dotrze do Asgardu. Przysiegnie pomste za Baldra, a poki jej nie spetni, nie
umyje sie ni razu, ni wkoséw nie uczesze. Potem spetni obowigzek krwawej zemsty za
brata, zabijajac drugiego brata.

— Synowie moi zabijac sie bedg — niebacznie rzekt zasmucony

Odyn.

— Ty$ nie jest Wegtam! — krzykneta wélwa. — Tys jest Odyn! Nic wiecej ci nie powiem,
bos omamit mnie ktamstwem! Odchodze, i nikt juz mi nie zaktdci spokoju, az do czasu
Ragnardku.

Woélwa zamilkta, za$ Odynowi pozostato juz tylko pogalopowa¢ do Asgardu, by rzec
Frigg, czego sie dowiedziat. Nie byt to wesoty powrét. Odyn zrozumiat, Ze oto zaczyna
sie czas zmierzchu bogow.
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O BALDRZE | HODZIE, ZEMSCIE WALEGO | WYPRAWIE HERMODA

(wg: Wluspa 32-34; Yegtam. 6-7;9; Lokas. 28; Hyndlul. 30-31; Gylfag. 33-35) Kiedy Frigg
dowiedziata sie od Odyna, co czeka jej ukochanego syna, wpadta w czarng rozpacz. Nie
przestawata jednak mysle¢, jak moze uchroni¢ Baldra przez utkanym losem. W koncu
wpadta na pewien

pomyst.

Jako najwyzsza bogini, zona Odyna i pani zycia, wezwata przed swe oblicze wszystko,
CO zyje na ziemi, i wszystko, co jest martwe, jak skata czy metal, po czym kazata kazdej
roslinie, kazdemu zwierzeciu, cztowiekowi czy bogu przysigc, ze nie uczynig Baldrowi
krzywdy. Wszelkie istoty z radoscig ztozyty takie przyrzeczenie. Nawet nieme kamienie
przytaczyty sie do tych zapewnien.

Oblicze Frigg pojasniato, teraz juz miata pewno$¢, iz zapewnita synowi bezpieczenstwo.
Rado$¢ powrdcita do Asgardu, bogowie znow sie weselili, urzadzali uczty, zawody i
wystepy skalddw. Znaleziono tez catkiem nowg zabawe

— niebianie ustawiali Baldra na srodku halli patacowej, po czym rzucali w niego czym
popadnie — wtdczniami, drewnianymi polanami, jedzeniem, kamieniami. Ale, zgodnie z
przyrzeczeniem, zadna z tych rzeczy nie wyrzadzata Baldrowi krzywdy. Bogowie
wybuchali gromkim Smiechem, patrzac jak lecacy topor zatrzymuje sie w pofowie drogi,
zastyga w bezruchu, wisi chwile w powietrzu, po czym spada na posadzke halli. Tak
beztrosko bawili si¢ bogowie. Nawet oni nie wymyslili wcze$niej podobnie radosnej gry.
Jedynie Loki nie podzielat wesotosci bogow. Sprytny pan ognia juz od lat zazdro$cit
Baldrowi, gdyz coraz wiecej ludzi sktadato ofiary temu Swietlistemu bogu, zamiast
Lokiemu, a jemu przeciez zawdzigczali btogostawienstwo ognia — ciepto w zimie, $wiatto
W nocy, gotowane i pieczone jedzenie. Jakze niewdzigczni sg ludzie, skoro ponad
Lokiego, czyli wtasnego stworzyciela, przedktadajq jakiego$ gtupkowato usmiechnietego
mtodziana, ktory niczego nie dokonat, a jego najwieksza zaletg jest piekna buzia.

Loki przybrat postac starej, zgarbionej kobiety i udat sie do patacu radosnej Frigg. Zblizyt
sie do bogini, schylit przed nig gtowe i tak rzekt:

— O pani, jak wspaniale patrze¢ na rado$¢, zndw goszczacq w Asgardzie! Oby prawdg
byto, iz nic na catym Swiecie nie zdota uczyni¢ krzywdy Swietlistemu Baldrowi. Czy aby
pewna jestes, 0 najwyzsza z bogin, ze odebrata$ przysiege od wszystkich istot?

— Tak, oczywiscie — rozeSmiata sie Frigg, ale nagle spowazniata. — Alez nie,
zapomniatam o jemiole! Kazatam wezwac¢ wszystko, co ro$nie na ziemi, za$ jemiota nie
rosnie na ziemi, a na debie! Ale to nic, jemiota to przeciez niegrozna roslinka, ona nic
ztego nie uczyni memu Synowi.

— Tak, zapewne masz racje — rzekt na to Loki z przyjaznym usmiechem, ale w gtebi
duszy zasmiat sie ztosliwie i z okrucienstwem.

Gdy tylko wrdcit do swej prawdziwej postaci, opuscit mury Asgardu i udat sie do lasu.
Tam znalazt dab i rosngcag na nim jemiote. Dtugo przygladat sie jej rachitycznym
gatazkom, az wreszcie znalazt jedng wyjatkowo prosta. Tak, ta powinna si¢ nadac¢. Urwat
ja, umocnit czarami i nadat ksztatt strzaty.
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W halli patacowej nadal trwata zabawa w rzucanie w Baldra. Prawie wszyscy doskonale
sie bawili. Prawie — gdyz Slepy Hod stat na uboczu, smutny, ze on, z powodu swej
utomnosci, nie moze niczym rzucac. Loki usmiechnat sie na widok Hoda.

Podszedt do niego i zaproponowat, ze pomoze mu przylaczyé sie do zabawy. Slepy bog
zgodzit sie z radocia.

Loki wcisngt Hodowi w jedng dfon strzate z jemioty, w drugg wtozyt luk, po czym
naprowadzit reke $lepca na odpowiedni tor.

— Teraz — szepnat Ognisty Olbrzym, odsuwajac sie od Hoda.

Wypuszczony pocisk nie zatrzymat sie przed ciatem Baldra. Whbit sie w nie catg moca,
przeszywajac serce i pozbawiajac $wietlistego boga zycia. Smiech zamilkt. Tylko Hod
stat, uSmiechajac sie promiennie i czekajac, az ktos mu powie, jak zachowata sie jego
strzata, gdzie zostafa odbita ochronnym zakleciem Baldra.

Hod zorientowat sig, Ze cos$ sie stato, gdy ustyszat rozdzierajgcy krzyk Nanny, zony
Baldra. Asynja przypadta do lezacego meza i uniosta jego gtowe. W swietlistym bogu nie
tlito sie juz zycie. Zrozpaczonej Nan-nie pekto serce, umarta, padajac na ciato
ukochanego meza.

Glowy wszystkich obecnych skierowaty sie ku nic nie rozumiejagcemu Hodowi. Stowo
,bratobojca” kragzyto z ust do ust. W koricu $lepy bdg pojat, o co chodzi. Owtadneto nim
przerazenie. Powoli wycofat si¢ z halli, a gdy tylko poczut, Ze przekroczyt prég, puscit sie
biegiem. Jakim$ zmystem wyczut, jak dobiec do bramy grodu, a potem uciekat juz byle
gdzie. Dopiero gdy wpadt do lasu, zwolnit, kluczac pomiedzy drzewami. Nie miat pojecia,
gdzie i po co ucieka, wiedziat jednak, ze ucieka¢ musi, jesli chce ocali¢ zycie.

Gdy Frigg dowiedziata sie o $mierci syna, zaptakata rzewnymi fzami. Byt to Pierwszy
Ptacz Frigg.

Caty $wiat pograzyt sie w zatobie, za$ najgtebszg czernig pokryt sie Asgard. Baldra
wspominali wszyscy, nawet Loki udawat, ze jest mu zal zmartego boga. W gtebi duszy
zas sie cieszyt, bo teraz na powrét on, bog ognia, zndw stanie sie tym najbardziej
Swietlistym ze Swietlistych niebian. Asowie zbudowali dla Baldra odpowiedni, godny
kréla, stos pogrzebowy — stat sie nim najwiekszy statek, jaki bogowie zdotali
kiedykolwiek stworzy¢. Nazywat sie Hringhorni. Na nim umiescili ciata Baldra i Nanny,
odziane we wspaniate szaty i przykryte krélewskimi ptaszczami, podbitymi futrem i
lamowanymi ztotymi tasiemkami. Obok ciat spoczety bogate dary grobowe — ztote
ozdoby na czele z ciezkimi pierscieniami i naszyjnikami, kufry petne ubran, ztocone
kolczugi, miecze i tarcze, ulubione psy i konie Baldra oraz mnéstwo jedzenia i stodkich
smakotykow. To wszystko tam lezato, pietrzyto sie na gigantycznym stosie. Zaden krdl,
zaden konung ani jarl nigdy nie dostali na ostatnig podr6z tak wielkiej liczby darow.

Tuz przed zepchnigciem statku na morze, do ciata Baldra podszedt Odyn, szepnat co$
niezyjacemu synowi do ucha, po czym zdjat naramiennik Draupnir i cisngt go na stos
daréw. To samo uczynita Frigg z wieloma swymi klejnotami krolewskimi. Oddata je
synowej, by cho¢ one cieszyty jg w mrocznym Niflheimie.

Tam bowiem, wtasnie do Niflheimu, mieli sie uda¢ zmarli Asowie. Nie zgingli na wojnie
ani w walce — a ze prawo boskie obejmuje takze wzrok jego przykut pewien wielki
zamek w Jotunnheimie, nalezacy do olbrzyma Gymira. Jego pigkna corka, Gerd, stata w
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oknie i przygladata sie rozkwitajacym drzewom. Frey poczut w sercu nagte uktucie —
nadobna panna oczarowata go swa uroda. | zakochat sie. Po raz pierwszy sie zakochat,
a na dodatek w kim — w olbrzymce! Jakby nie mogt sobie znalez¢ wybranki posrod
Asynj czy biatogtow Alfheimu. Wprawdzie juz wczes$niej jego ojciec, Njord, wziat sobie za
zone olbrzymke, Skadi, jednak stato sie to na skutek wyjatkowych zdarzen. Trudno
mniemac, by po raz drugi bogowie zgodzili si¢ na ozenek z corkg wrogdow.

Od tamtego dnia Frey chodzit przygnebiony, mato jadt, a Jabtka Niesmiertelnosci
pogryzat jakby od niechcenia. W koncu spostrzegta to jego przybrana matka, Skadi, i
spytata w czym rzecz. Jednak Frey nie miat ochoty na zwierzenia i odprawit jg z niczym.
Wtedy Skadi wezwata Alfa Skirnira, najblizszego przyjaciela Freya, i poprosita, by
dowiedziat sie, co gnebi Njordowego syna.

Skirnir zastat przyjaciela samotnie siedzacego przy stole w halli alf-heimskiego patacu.
Dosiadt sie wiec i nalat sobie piwa. W milczeniu wypili po trzy kielichy, potem jeszcze po
trzy, az Skirnir stwierdzit, ze tyle wystarczy, by rozwigzac jezyk Freya.

Syn Njorda jakby nie ustyszat pytania — pit dalej. Dopiero po chwili tak rzekt:

— Zakochatem sie.

Skirnir roze$miat sie tak gtosno, ze mato co kielichy nie pospadaty ze stotu. Frey sie
zakochat, a on podejrzewat, ze chodzi tu co najmniej o jakas klgtwe! Dobre sobie.
Dopiero, gdy Frey wyttumaczyt mu w czym tkwi problem, Skirnir troche spowazniat.
Zastanowit sie, i w koncu odpart, ze wszystkie przeszkody mozna pokonac, jesli tylko sie
wie, jak to zrobi¢. A bogowie zgodzg sie na ozenek, kiedy dowiedzg sie o nim juz po
fakcie.

— Tylko jak mam jg poprosic¢ o reke, przeciez mnie, Wanowi, nie przystoi chodzi¢ w
konkury do zwyktej olbrzymki.

— Nie martw sie — Skirnir poklepat go po ramieniu. —Ja pojade jako twdj swat. A wiesz,
ze potrafie fadnie mowi¢, kobiety uwielbiajg mnie stucha¢. Mozesz by¢ pewny, ze juz
masz zone.

— Niech cie ucatuje! — Frey, zaczerwieniony od alkoholu, przyciagnat gtowe Skirnira do
swoich ust. — Tys jest mdj jedyny przyjaciel!

Uniost sie i chwiejnym krokiem podazyt ku alkowie. Wrécit po dtugiej chwili, niosgc swoj
magiczny miecz, o ostrzu pokrytym rzedami ztotych run. Dzigki zawartemu w nich
zakleciu posiadacz broni stawat sie niezwyciezony.

— Skirnirze, przyjacielu. Oto méj miecz. Darowuje ci go dzisiaj, aby$ pokonat wszystkie
przeszkody na swej drodze. Niech stuzy ci lepiej niz mnie, niech Scina gtowy twych
wrogow i sprawia, by strach nimi zawtadnat. Daje ci tez mego konia, Blodughofiego, on
cie zaniesie do Jétunnheimu szybciej, niz kazdy inny wierzchowiec.

Skirnir z wdziecznoscig przyjat dary, po czym wypili po jeszczce jednym kielichu piwa.
— Przydatyby sie tez jakie$ dary dla twej oblubienicy — zauwazyt Skirnir.

— Tak, tak. Zawieziesz Gerd bransolete Draupnir, aby w bogactwa optywata, oraz Jabtko
Mtodosci od Idunn, aby nigdy nie zgasta jej uroda.

Nastepnego dnia, gdy tylko Skirnir doszedt do siebie po wieczorze spedzonym z Freyem,
dosiadt konia i ruszyt ku Jotunnheimowi. Po kréotkim galopie ujrzat przed sobg mury
grodu Gymira. Wygladaty na niepokonane, ale Skirnir tylko spiat Blodughofiego, a ten
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jednym susem przeskoczyt umocnienia. Za nimi spokoju twierdzy strzegto kilka
straszliwych psow, ale i je, znow dzieki skokowi wierzchowca, udato sie omingg. | tak
Skirnir dotart na podworzec zamku Gymira.

Na jego spotkanie wyskoczyto trzech olbrzymdw z bronig gotowg do walki, ale Alf uniost
donie w pokojowym gescie i rzekt, ze przybywa z darami dla przecudnej Gerd i jej ojca,
Gymira. Thursowie odrzekli, Zze ich pana nie ma w domu, ale mogg go zaprowadzi¢ do
Gerd. Tak tez uczynili.

Skirnir pieknie sie pokfonit przed nadobng panna.

— O Gerd, najwspanialszy owocu Potnocy, przybywam do ciebie jako swat od pana
mego i przyjaciela, Freya, ksigcia Alféw. Prosi cie o reke, bo ujrzat twe oblicze i juz nie
moze bez ciebie zy¢. Racz, jako rekojmie jego uczciwych zamiardw, przyjac te oto dary
— Jabtko Mtodosci i naramiennik Draupnir.

Gerd nawet nie spojrzata na prezenty. Bez uSmiechu odrzekia:

— Odejdz, Alfie, gdyz wojna panuje miedzy naszymi rodami. Zadna uczciwa olbrzymka
nie odda sie na zatracenie wiarotomnemu bogu. Nie chce dardw i nie chce takiego meza.
Skirnir spodziewat sie podobnej odpowiedzi, totez byt na nig przygotowany. Wyciagnat
miecz.

— Jesli odrzucisz konkury Freya, utne ci gtowe i tak zakonczy sie twe niegodne zycie!
— A zatem zr6b to, bo nie zamierzam kala¢ swego rodu zwigzkiem z Wanem!

— W takim razie wybije caty twoj rdd, aby nie mogt sie nigdy wiecej niczym pokalac!

O TYM, JAK UCZTOWANO U AEGIRA | SCIGANO LOKIEGO 121

— Zrdb to, bo nie chce wychodzi¢ za bogal

Zadanie okazato sie nietatwe, jednak przemysiny Skirnir nie zamierzat rezygnowac.
Wyciggnat z sakiewki drewniang magiczng rdzdzke, na ktorej wczesniej wyryt znak
runiczny.

— Patrz na te r6zdzke — pokazat jg Gerd. — Wypisatem na niej znak magiczny, znak
,Lhurs"! Czy wiesz, co to oznacza? Czy wiesz, ze jesli zechce, skaze cig na wieczng
tutaczke po zimnych skatach, na wygnanie do Nifiheimu i na picie koziego moczu? Czy
wiesz, ze na jedno moje stowo zamiast Freya posigdzie cie najobrzydliwszy z
wielogtowych olbrzymoéw? Czy wiesz, ze runa ta sprowadzi na ciebie wszelkie choroby
kobiece i wieczne, niezaspokojone pozadanie, tak ze bedziesz wszystkich nagabywac,
byleby tylko z toba legli?

Gerd pobladia ze strachu i nie rzekta ni stowa.

— Jaka zatem bedzie twa odpowiedz, Gerd? — naciskat Skirnir. — Wolisz Freya czy
Niflheim?

— |dz, Alfie, i zanies swemu panu odpowiedz, ze spotkam sie z nim za dziewie¢ nocy w
lesie Barri. Tam sie okaze, czy jestesmy dla siebie odpowiedni.

Skirnir usmiechnat sie skrycie. Wiedziat, Ze ten ostatni sposdb okaze sie wtasciwy. Mogt
teraz wracac do Freya z pomysing wiescig. Zndw jego przyjaciel bedzie wesét jak
dawniej.

| tak rody bogow i olbrzymow zndw sie potaczyty, a piekna Gerd zostata zong urodziwego
Freya.
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O TYM, JAK UCZTOWANO U AEGIRA | SCIGANO LOKIEGO

(wg: Yoluspa 35; Lokas. cato$¢; Gylfag.)

| wreszcie przyszto nam opowiedziec, jak podstepny Loki przebrat miare w swym
zdradzieckim postepowaniu, a na dodatek — ku wtasnej zgubie — przyznat si¢ do
najgorszej zbrodni.

Zndéw nad $wiatem zapanowata zima, $nieg pokryt pola, 16d skut jeziora. Nadeszia pora,
kiedy bogowie tradycyjnie udawali sie do patacu olbrzyma-boga Aegira i jego zony Ran,
by tam spedzac czas na ucztach.

Aegir warzyt piwo w kotle, zdobytym przez Thora i Tyra od olbrzyma Hymira, za$ napgj
ten, magicznym sposobem, przelewat sie z kotta wprost do kielichow i rogow
biesiadnikow. Nie dos¢ na tym cudow — bogowie zachwycili sie sposobem, w jaki Aegir
o$wietlat swa halle. Pod jej Scianami kazat usypywac kopczyki ze ztotego kruszcu,
dajacego dos¢ $wiatta, by nawet pijani biesiadnicy widzieli, czy majg petno, czy pusto w
pucharach.

Na uczte przybyli prawie wszyscy bogowie, jedynie Thor sie spozniat, gdyz nie wrocit
jeszcze z wyprawy przeciwko olbrzymom.

Gadatliwy Loki zndw chciat by¢ duszg towarzystwa, zabawia¢ wszystkich swymi Zartami i
gtadka mowa, ale tym razem zostat przescigniety przez dwoch stuzacych Aegira —
Fimafenga i Eldira. Nie dos¢, ze wspaniale grali i Spiewali, to znali jeszcze gars¢
niestyszanych wczes$niej przez bogow opowiesci. Na Lokiego nikt nie zwracat uwagi. Tak
go to zdenerwowato, ze w pewnej chwili wstat zza stotu, podszedt do Fimafenga i zatopit
N6z W jego piersi.

Podniodst sie rwetes. Bogowie dobyli mieczy i chcieli na miejscu za-szlachtowa¢ Lokiego,
ale znéw obronit go Odyn, pamietajac o istniejacym miedzy nimi braterstwie krwi.
Uratowat Lokiego, ale kazat mu si¢ natychmiast wynosic, by nie psut zabawy. Bog ognia
rzeczywiscie opuscit halle Aegira, ale alkohol tak go otumanit, ze ledwo wyszedt na dwor,
a ubrdat sobie, iz przeciez nic ztego nie uczynit, wigc czemu nie miatby wroci¢ na uczte?
W wejsciu droge zastapit mu Eldir, Loki jednak odepchnat go i zelzyt kilkoma
niewybrednymi stowami, po czym ponownie zasiadt pomiedzy go$émi. Nikt, pamietajgc o
wstawiennictwie Odyna, nie wazyt sie podniesc¢ reki na Plomiennego Olbrzyma, ale
zabawa zamarta. Na domiar ztego Loki zaczat wykpiwa¢ wszystkich obecnych gosci.
Bragiemu, bogu skaldoéw, nawymyslat od tchorzy i zebrakéow, Njorda nazwat
sprzedawczykiem, Freya kazirodca, za$ wszystkim obecnym boginiom przypomniat, jak
to zdradzaty wkasnych mezow i taplaty sie w rozpuscie. Boska Idunn starata sie go
uspokoic, ale wtedy przypomniat, ze i ona weszta do t6zka zabdjcy wtasnego brata. Nie
oszczedzit takze Odyna, sSmiejac sie, ze najwyzszy bdg lubi zamienia¢ sie w kobiete, a
wtedy kto wie co czyni? Pochwalit sie tez zgorszonym bogom, ze i Skadi — Zona Njérda,
i zona Tyra, i zona Thora — Sif, sypiaty z nim, a nawet urodzity mu bekartow!

Wtedy wiasnie u Aegira zjawit sie Thor, i styszac, co Loki wygaduje o jego zonie, chwycit
za Mjolinira, by zmiazdzy¢ gtowe rozpustnikowi. Niestety, Lokiego zndw uratowat Odyn,
za co Ptomienny Olbrzym odwdzigczyt mu sie, bez wstydu przyznajac, ze to on sam
doprowadzit do zabdjstwa Baldra!
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Teraz juz nie byto ratunku dla Lokiego. Wszyscy bogowie, na czele z Thorern i Odynem,
rzucili sie, by go schwytac. Uciekajac, bdg ognia rzucit na dwor Aegira klgtwe — bogaty
patac miaty w przysztosci strawi¢ ptomienie, bracia Lokiego. Ojciec Fenrira okazat si¢ na
tyle sprytny, by wymkna¢ sie bogom i schowa¢ pomiedzy skatami. Kiedy niebianie
rozdzielili sie na mate grupy, uciekt w niedostepne gory.

Na szczycie jednej z nich zbudowat sobie dom o czterech wejsciach, by o kazdej porze
dnia i nocy widzie¢, czy zblizajq sie bogowie.

Oczywiscie, wystarczyto, ze Odyn zasiadt na Hlidskjalfie, a dostrzegt kryjowke
uciekiniera. Zebrat bogdw na wojenng wyprawe.

Okrazyli dom Lokiego akurat wtedy, gdy bog ognia zajmowat sie pleceniem sieci do
potowu ryb, takiej samej, jaka kiedys pozyczyt od Ran. Wychodzito mu catkiem niezle,
mozna by nawet powiedziec, ze jego sie¢ wygladata na znacznie solidniejsza od tej
nalezacej do bogini morza. Zobaczywszy skradajacych sie niebian, Loki cisnat sie¢ do
ogniska i zbiegt ku podndrzom gory, po czym wskoczyt do jeziora, lezacego u stop
wodospadu Frananger. Zamienit si¢ w tososia i zniknat z oczu rozwscieczonym bogom.
Chodzili wokét jeziora i starali sie znalez¢ jakis sposéb na ztapanie Lokiego. Wreszcie
odezwat sie Heimdall:

— A gdyby tak uzy¢ tego czegos, co plott Loki? W goScinie u Aegira, widziatem jak Ran
uzywa takiej rzeczy do towienia ryb. Moze da si¢ w nig schwyta¢ Lokiego?

— To sie nazywa sie¢ — rzekt dumnym gtosem Odyn — ale juz sptoneta w ognisku, nie
ma jej.

— To spleémy nowg — zaproponowat Heimdall. — Na pewno w popiele zostat odcisk
sieci.

Tak tez zrobili. Potem zniesli swe dzieto nad wodospad, rozstawili sie w potokrag i zaczeli
ciggnac sie¢ wzdtuz brzegu. Nie wiedzieli jednak jak jej odpowiednio uzywac, wiec Loki
bez trudu wymykat sie obtawie.

Wreszcie bogowie wpadli na pomyst, by kilku z nich, z Thorem na czele, weszto do wody
| napedzato ku sieci ryby. To wreszcie przyniosto oczekiwany skutek.

Zaszczuty Loki zaczat uciekac ku odptywowi jeziora, skad juz prosto mogt ptyngé do
morza, cho¢ ogromnie bat sie otwartych wod i czajacych sie tam potwordw.

W koncu Loki zdecydowat sie na wielki skok — skok ponad rozstawiong siecia, wprost ku
morzu. Wspaniale wybit sie z wody i mknat w powietrzu wysoko, wysoko ponad siecia.
Ale Thor rzucit sie za nim i zdotat rekq zlapa¢ ogon Lokiego. Scisnat go tak mocno, ze az
zmiazdzyt — od tamtej pory wszystkie tososie majg ptaskie ogony.

Tak schwytano Lokiego i zmuszono do przybrania wtasciwej mu postaci.

Asowie i Wanowie zebrali si¢ na thing, aby postanowi¢, co uczyni¢ z Lokim. Nie mogli go
zabi¢, poniewaz wiedzieli, ze los juz wyznaczyt mu odpowiednig role podczas katastrofy
konca Swiata. W takim razie postanowili go unieszkodliwi¢, by do przeznaczonego czasu
nie sprawiat wiecej ktopotow.

Przeniesli go w wysokie gory, gdzie wybrali twardg skate, i do niej go przykuli. Znalezli
tez odpowiednie wiezy, ktorych Loki nie zdotatby rozerwa¢ — zrobili je z jelit syna
Lokiego, Walego, zabitego na oczach ojca. Aby sprawic jeszcze wigkszy bol bogu ognia,
zamienili innego jego syna — Narfiego — w wilka.
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Takiej jednak zemsty nie starczyto Skadi, wcigz pamietajacej, ze to Loki przywiodt jej
ojca, Thjaziego, do Smierci. Uwigzata wiec ponad gtowg Lokiego, na szczycie skaty,
toczaca jad zmije. Trucizna nieustannie sptywata na gtowe Lokiego, sprawiajac mu
ogromny bdl. Na szczescie pozostata przy boku boga ognia wierna zona, Sygin. Zbierata
jad zmii do kubka, jednak przeciez co jakis czas naczynie si¢ napetniato, a Sygin musiata
je opréznia¢. Wtedy trucizna dosiegata Lokiego. Wit sie w niewyobrazalnych
meczarniach i tak rzucat, ze powodowat trzesienia ziemi, za$ jego gniew wyzwalat ogien
uwigziony w wulkanach.

Tak Loki pozostanie uwigziony az do czasu Ragnaroku.

O MADRYM WAFTHRUDNIRZE

(wg: Yafthr. catos¢)

Odyn wiedziat juz, ze tylko cienka ni¢ czasu oddziela ich od wyznaczonego przez los
Ragnardku, ostatecznej katastrofy. Szykowat wiec wtasne zastepy, coraz mniej czasu
dawat einherjarom na uczty, a coraz czesciej chciat ich widzie¢ na ¢wiczebnym polu
bitwy. Uzbroit Alféw w najlepsza krasnoludzkg bron. Dogladat tez polegtych wojownikéw,
mieszkajacych w patacu Freyi.

Pewnego dnia wpadt na pomyst, jak ostabi¢ wroga. Nalezato zabi¢ najmedrszego z
olbrzymow, jednego z ich krélow, Wafthrudnira. Bez jego rad i madrosci wojska
olbrzymow popetnig na pewno wiecej btedow.

Wsiadt wiec na jednego ze swych wierzchowcoéw — nie na Sleipnira, gdyz wtedy
Wafthrudnir od razu by go rozpoznat — przybrat imie Gagnrad (Wtadajacy Zwyciestwem)
I inng postac. Przybyt do dworu olbrzyma i wyzwat go na pojedynek, ale nie zwykty — na
miecze czy topory. Na pojedynek madrosci. Miat zwyciezyc ten, kto wigcej wie o Swiecie i
jego tajemnicach.

Stawka zostato zycie przegranego.

Siedzieli tak wiele dni, na przemian zadajac zagadki na temat powstania Aldy, tajemnic
bogdw, urzadzenia $wiata oraz jego korica — Ragnardku. Obaj wiedzieli o wszystkim,
obaj znali prawdziwe imiona i zaklecia, najgtebsze sekrety i odpowiedzi na wszystkie
zagadki.

| wtedy Odyn zadat ostatnie pytanie:

— Co szepnat do ucha martwego Baldra Odyn, Zzegnajac syna na jego ostatniej drodze?
Wafthrudnir zerwat sie z tronu i krzyknat:

— Wiem kim jestes! Zagrates$ nieczysto, gdyz tylko ty mozesz wiedzie¢, co szepnates$
swemu synowi na ucho! Odyn usmiechnat sie i skingt gtowa.

— Mimo to przegrates.

Wrocit do Asgardu z gtowg Wafthrudnira, najmedrszego z Thursow. lak Odyn ostabit
zastepy wroga.

O TYM, JAK SWIAT SIE SKONCZY, CZYLI O RAGNAROKU

(wg: Yoluspa 44-58; Hyndlul. 44; Uifthr. 17-18; Lokas. 42; Fafnis. 15; Gylfag.)

Az wreszcie nastanie czas, kiedy spetni sie przeznaczenie, kiedy $wiat sie skofczy. Czas
Ragnardku, Losu Bogow.
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Najpierw nadejdg mrozy i zamiecie $niezne, by przykry¢ Swiat biatym catunem.
Rozzuchwalone, wygtodniate wilki taczy¢ sie bedg w wielkie stada, i podchodzi¢ pod
same ludzkie domostwa. Morze wzburzy sie, sztormy uniosg grzywacze fal na wysokos¢
chmur, a potem runie Sciana wody na lad, zalewajac wszystkie rowniny, siegajac az do
podndzy wysokich gor.

Ludzie zapomna, co to prawa. Rodzenstwa cudzotdstw bedg dopetnia¢. Syn bedzie
zabijat ojca, a brat obcinat gtowe bratu. Nastanie wiek szczeku mieczy i toporow,
nastanie wiek krwi i zametu. Wojownicy wypowiedzg postuszenstwo swoim konungom, a
wyznawcy przestang sktadac ofiary bogom. Tak bedzie.

| wtedy zaszczeka gtosno Garm przed brama Gnipahellir, dajgc znak poczatkowi wojny
bogow z olbrzymami. Na ten sygnat pekng okowy Fenrira, pekng okowy Lokiego, na ten
znak Thursowie uszykujq sie w zbrojne zastepy, na ten znak Midgardsorm wynurzy sie z
morza i przyjmie smocze ksztatty.

Odpowie straznik Heimdall, wydobywajac schowany rég Gjallarhorn i dmac w niego z
catych sit. Wtedy bogowie, Alfy i einherjarowie oderwg sie od uczt i zabaw, by przypasac
bron i zewrze¢ szeregi. Tak wtasnie bedzie.

Zadrzy jesion Yggdrasill, ale wytrzyma, gdyz jeszcze nie nadszedt czas jego $mierci.
Krasnoludy w Svartalfheimie i duchy w Niflheimie strwozg sie na glos Garma i dzwiek
Gjallarhorna. Skulg sie ze strachu i tak juz pozostana.

Nie wespra ni bogow, ni Thursow i dlatego $mier¢ zastanie je jako tchorzy.

Hrimthursy ruszg na Asgard ze swej wschodniej siedziby. Gdzie stgpng, tam szron
pokryje roslinnos¢, a 16d skuje wody. Cze$¢ ich poze-gluje na ciemnym okrecie Naglfar,
zbudowanym z paznokci zmartych. Dowodztwo na nim obejmie Loki, a obok niego
sigdzie na poktadzie szczerzacy kty Fenrir. Reszte Hrimthursow poprowadzi Hrym,
dzierzacy kamienna tarcze.

Z potudnia podazy cata armia Ognistych Olbrzyméw, a na ich czele stanie Surt (Czarny),
z ptomiennym mieczem w reku. Poptyng na kamiennych okretach, gdyz drewniane
spopielityby sie od zaru ich ciat. Inne Plomienne Olbrzymy przedrg sie do Asgardu przez
bor Myrk-wid, wzniecajac pozar lasu.

A z potnocy nadciggng Jotunnowie, niosacy kamienne pociski. Wes-pna sie na most
Bifrost.

Skaty, nie mogac znie$¢ Zzaru korica $wiata, skrusza sie niczym konary uschtych drzew,
zas niebo popeka jak stara materia. Yggdrasill zachwieje sie po raz drugi. Tak bedzie.
Asowie i Wanowie ze zbrojnymi zastepami czekac bedaq na rowninie Wigrid koto
Asgardu. Ale do boju nie dojdzie, gdyz pod cielskami Jotunnow zatamie sie kolorowy
Bifrost — olbrzymy pospadajq tedy do morza i na suchy Iad, topigc sie i rozbijajac o
czofo ziemi.

Wtedy bogowie poprowadzg swych wojow na wyspe Oskopnir, ku ktorej poptyng tez
wszystkie okrety olbrzymdw. Tam dojdzie do ostatecznego boju.

Odyn wzniesie wibcznie przeciw Fenrirowi, ale ogromny wilk tylko otworzy paszcze,
potykajac krola bogow i boga krolow. Na ten widok rozptacze sie Frigg. Bedzie to Drugi
Ptacz Frigg.
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Ale zaraz do Fenrira przyskoczy syn Odyna, Widar. Chwyci szczeki potwora i rozedrze
je, a potem wbije w serce wilka miecz. Tak pomsci ojca.

Do gardta Tyra skoczy Garm, ktdry opuscit posterunek przy Bramie Trupéw, by
przytaczy¢ sie do walki. Powali Jednorekiego, a potem go zagryzie, ale juz nie zdota sie
zwlec z ciata boga — ujrzy, czego wczes$niej nie poczut, iz Tyr rozprut mu mieczem caty
brzuch. Potem zdechnie.

Piekny Frey stanie przeciw Surtowi. Jednak nie na wiele si¢ zda bron z jeleniego rogu
przeciw ptomiennemu mieczowi. Moze gdyby miat swdj runiczny miecz, walka
potoczytaby sie inaczej, ale przeciez oddat go za narajenie dziewki... Padnie wigc
martwy Frey, a zwycieski Surt poszuka nastepnego przeciwnika.

Z morza wytoni si¢, a potem z fopotem skrzydet wyladuje na ziemi

smok Jérmungand. Bedzie szukat swego starego wroga — Thora. Wreszcie go
dostrzeze. Pojedynek okaze sig tak straszny i dtugi, ze opowies¢ o nim stanie sie
najpopularniejsza historia, Spiewang przez skaldow catego Swiata. W koficu Thor zdota
dosiegna¢ Mjéllnirem tba Midgardsorma — zmiazdzy go i roztupie. Ale, zeby wydoby¢
bron z czaszki potworza, bedzie musiat podej$¢ blisko weza. Wtedy ogarnie ero trujgca
mgta, wydobywajaca sie z nozdrzy smoka. Thor sprébuje uciec, ale zdota postapic tylko
dziewiec krokow i padnie martwy.

Naprzeciwko siebie stang tez Heimdall i Loki. Zmierzg sie w walce na miecze — okaze
sie, ze zaden z nich nie jest mocniejszy od drugiego — obaj padng z rozcietymi glowami.
Ich ciata juz niedtugo pochtonie ogien.

Takze na niebie odbedzie sie walka — Skoll wreszcie dopadnie Soi i potknie Storice, za$
Hati ztapie Maniego i pozre Ksiezyc. Ciemno$¢ zapadnie nad Swiatem, gdyz gwiazdy
pospadajg z niebosktonu i uderzg o ziemig, powodujac trzesienia i wybuchy wulkanow.
Duchy ztych olbrzymow i potworow stragcone zostang do Nastrondu, krainy wieczne;
ciemnosci i cierpienia, lezacej gdzie$ daleko, nie w naszym swiecie ani pod nim, ani
obok, ani nad. Za$ duchy bogow i bohateréw znikna. Wypetnig swa misje, wiec bedq
mogty odejs¢ i odpoczac.

Wsrdd tego wszystkiego jako jedyny zywy pozostanie Surt. Biega¢ bedzie, $miejac sie
szalenczo. Od ptomieni jego miecza zapali sie wszystko — od podziemi Niflheimu, po
taki Asgardu. Surt roznieci pozar, w ktérym zginie i caty Swiat, i on sam — krol
Muspellheimu. Sptonie tez i zawali sig jesion Yggdrasill, ktéry podtrzymuje wszystko na
swoim miejscu.

Wtedy nastanie ciemnosc i kres.

Tak bedzie.

CZAS GIMLEI — NOWEGO ASGARDU

Gimlea
(wg: Yoluspa 59-66; HyndluL: Véluspa en skamma 45; Yafthr. 44-45;47:51;
Gylfag.)
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Skonczy sie i zginie stary $wiat, ale to nie koniec opowiesci. Ci, co widzg dalekg
przysztosc, tak o niej mowia.

| nad powszechng pozogg zatoczy tuk magiczny orzet. Na ten znak ptomienie opadna, a
spod fal wytoni sie zazieleniona ziemia.

Dwoje ludzi: Lifthrasir (Kwitnacy Zyciem) i Lif (Zycie), $piacych w ocalatym przed ogniem
lesie Hoddmimir — pozostato$ci po ogrodach Yggdrasilla — obudzi sie i zejdzie na Iad,
by da¢ poczatek nowemu pokoleniu ludzi.

| wtedy zadwieci odrodzone zyciodajne Storice, ktdrym stanie sie mtoda cérka Soi,
porodzona tuz przed tym, jak Skéll pozart stare Stonce.

Na zielonej ziemi, pod promieniami Stoica, dwoje ludzi posieje pierwsze ziarno zboza.
Tak od nowa cztowiek nauczy sie orac i siac.

Kilku bogow przetrwa Ragnarok, kilku tez powrdci z wygnania w Niflneimie. Chodzi¢
bedg po nowym $wiecie, az odnajdg zagrzebane w ziemi zlote tablice, na ktorych
zapisanio prawa i losy $wiata, a ktore zniknety Asom tuz po przybyciu Norn do Asgardu.
Majac tak wielki skarb, potrzebny do odbudowania praw i zwyczajow, bogowie zwotajg
thing. Zbiorg sie na nim wszyscy ocalali niebianie: Baldr i Nanna, Hod i Honir, Wili i We,
Widar i Wali, Magni i Modi oraz corka Soi, ktérej imienia nikt nie zna.

Zbiorg sie | bedg wiecowac, wspominajgc dawne czasy i oddajgc czes¢ polegtym ojcom i
braciom. Wspomna tez i przywotajg wiedze o runach, na ktorej oprg swg moc.
Postanowig tez, Zze najwyzszg wtadze dzierzy¢ bedg Baldr i Nanna, za$ wspomaga¢ ma
ich Slepy Hod. Honirowi wreczy sie wieszczg rézdzke, ozdobiong runami, na znak, iz
bedzie bogiem magii. Corce Sol powierzy sie Stofice. Synowie Odyna, Widar i Wali,
wzniosg bogom Swigtynie. Synowie Thora, Magni i Modi, ktdrzy odziedziczg Mjélinira,
odbudujg podniebny Asgard — bedzie to patac ze ztota — i nazwg go Gimlea, czyli
Obrona Przed Ogniem, aby nigdy wiecej nie dosiegty go ptomienie. Zamieszkajg w nim
wszyscy sprawiedliwi. Zas starzy bogowie, Wili i We, zasigdg z boku, na wysokich
tronach, i bedg przypatrywac sie nowemu Swiatu, dziwigc sie, ze tak jest podobny do
starego, ktory sami stworzyli.

Wtedy po raz ostatni nad $wiatem zawi$nie ztowrogi cien niebezpieczenstwa. Z
podziemnych otchtani wyleci smok Nidhdgg, a wszyscy beda uciekac przed jego
gniewem i dziwic sie, jak potwdr zdotat przezy¢ Ragnardk. Ale znow ukazana zostanie
moc Mjollnira. Przy jego pomocy bogowie zabijg smoka i uwolnig ziemie od strachu.
Powiadajq tez wieszczowie, ze potem nadejdzie Wszechmocny z Wysokosci;
Wielowtadny, Ktéry Sadzi; Inny, Jeszcze Mocniejszy. Ale co On zrobi z zastanym
Swiatem, tego nikt juz nie jest w stanie zobaczy¢ w zaciemnionych Sciezkach przysztoSci.
Tak wiasnie bedzie.

SLOWNIK POSTACI ZNANYCH Z MITOLOGII | DEMONOLOGII

Bogowie

Legenda numerow przy imionach postaci:

1. Inne imiona postaci (lub inne formy imienia)
2. Pochodzenie (,rasa") postaci
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3. Powigzania

4. Pozycja

5. Zrodta opisu

Aegir (stisl. aegir — morze):

1. Agir; Gymir.

2. Olbrzym.

3. Olbrzym zwigzany z zywiotem wody; syn Hlera; maz Ran; ojciec dziewieciu fal-
dziewic (Angeyji, Atli, Eirgjafy, Eistli, Gjalp, Greip, Imd, Isarnsaxy i Ulfrun).

4. Wiadca gtebin morskich; w przeciwienstwie do swej zony faskawy dla zeglarzy i
rybakdw. Mieszkat na wyspie Hlesey (istnieje wyspa o takiej nazwie w Cie$ninie
Kattegat), gdzie posiadat patac, ktérego wnetrze o$wietlata jasnosc¢, bijaca od usypanych
pod $cianami stosow ztota, za$ piwo samo si¢ nalewato do kubkow biesiadnikdw. Zwykle
w zimie urzgdzat dla bogdw niekonczace sie uczty. W ich czasie gosciom ustugiwali dwaj
stuzacy Aegira: Fimafeng — Zreczny Zywiciel (zabity przez Lokiego) oraz Eldir —
Kucharz.

Jak sie wydaje, Aegir zajmowat nizszg pozycje niz Asowie, gdyz np. Thor mogt mu
wydawac rozkazy.

5. — uczty dla bogow: Lokas. prolog; Hymis. 1;3;40; Grimn. 45.

— patac: Lokas. prolog.

— stuzacy: Lokas. prolog.

— rozkazy od Asow: Hymis. 2-3.

Alfrodull -» Soi

Alkowie (zrodtostow germanski niepewny, forma przekazana przez Tacyta: Alcae, Alci jest
na pewno zlatynizowana; nazwa by¢ moze zwigzana ze stowem alces, w pismach
Cezara oznaczajacym u Germanow tosia — por. ang. elk).

1. —

2. By¢ moze bogowie wywodzacy sie sposrod Wanow.

3. ?

4. Dwaj mtodzi blizniacy-bogowie.

Zakresu ich boskiej wtadzy Tacyt nie wymienia. Pisze jedynie, Ze czcito ich plemie
Nahanarwaldw, wchodzacych w skfad konfederacji Lugiow (prawdopodobnie tozsamych
z Wandalami, wstawionymi ztupieniem Rzymu w 455 r. n.e.). Migjsce im po$wiecone
znajdowato sie w $wigtym gaju (por. lit./tot. alk, alkas — $wiety gaj; ten trop mdgtby
wskazywac na nowe wyjasnienie znaczenie imienia Alkow), za$ ustugiwat im kaptan
przebrany w szaty niewiescie.

Tacyt identyfikuje Alkéw z rzymskimi bostwami Kastorem i Pollu-ksem, co by¢ moze
wskazuje na powigzanie Alkdw z wojng, moze tez Swiadczy¢, ze szczegdinie opiekowali
sie konnymi wojownikami. Natomiast, wnioskujgac z niepewnego zrédtostowu imienia,
mozna ich powigzac¢ z bostwami lub duchami (np. demon anglosaski Herne lub celtycki
bog Cernunnos) przedstawianymi z jelenimi rogami na gtowie. Blizniactwo Alkéw moze
sugerowac ich pokrewienstwo z Wanami, wérdd ktorych wystepowaty pary boskiego
rodzenstwa (np. Njord-Nerthus, Frey-Freya, Fjérgyn-Fjorgyna). Na zasadzie analogii z
nimi i innymi indoeuropejskimi blizniakami (indyjskimi ASwinami, rzymskimi Romulusem i
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Remusem czy battyjskimi Dieva deli [Synami Diev-sa]) mozna powigzac Alkéw z kultem
ptodnosci. To nasuwatoby skojarzenie z teorig G. Dumezila, ktéry czotowych bogdw
ludéw indo-europejskich przyporzadkowat trojpodziatowi najwazniejszych funkcji
spotecznych (funkcje: magiczno-sedziowska, wojenna i reprodukcyjna; wg Dumezila u
Germanéw odpowiadali za nie, odpowiednio: Odyn, Thor, Frey; autor ponizszej ksigzki,
cze$ciowo idac Sladami kontynuatorow Dumezila, widzi tez inne bdstwa jako opiekunow
magii, wojny czy ptodnosci). Alkowie byliby wiec odpowiedzialni za funkcje reprodukcyjne
(kompetencje te pdzniej przejety pan: Njord-Nerthus i Frey-Freya), podobnie jak w
mitologii indyjskie) blizniacy ASwinowie. Co do rozszerzenia teorii Dumezila patrz tez *
Forseti, -> Frey, -» Freya, -> Honir, ~> Nerthus, -» Niord, -> Odyn, > Thor, -» Tyr, -> Uli. J
5. — Tacyt, Germ. 43.

Baldr (zrodtostéw imienia niepewny, by¢ moze stisl. baldr — pan, lub stgerm. baldr —
Smiaty):

1. Balder, Baldur.

2. As.

3. Syn Odyna i Frigg, brat Hoda i Walego, maz Nanny, ojciec Forsetiego.

4. BOg jasnosci dziennej, prawdopodobnie tez zycia i wegetacji. Najpiekniejszy z
niebian — odznaczat sie bardzo jasng skora, wtosami i rzgsami. Posiadat dwor
Breidablik (Szeroki Blask) w Asgardzie. Uwazano go za najtagodniejszego i
najprzyjemniejszego z Asow. Na skutek intrygi Lokiego zostat zabity i razem z wierng,
zong musiat sie udac do ponurego krdlestwa Hel. Tam, w patacowej sali 0 ztotej
podtodze, czekat na nich stdt zastawiony miodem pitnym i ozdobiony pierécieniami
(oznakami wiadzy). Na podréz w zaswiaty dostat od Odyna bransolete Draupnir, ktorg
potem oddat wystannikowi ojca, Hermodowi.

Po Ragnardku Baldr powrdci z Niflheimu, zostanie najwyzszym z bogow i zamieszka w
nowym Asgardzie, Gimlei.

5. — patac: Grimn. 12.

— ,najtagodniejszy i najprzyjemniejszy": Gylfag. 11.

— Smier¢: Véluspa 32-34; Vegtam. 9; Gylfag. 33-35.

— powitanie w Niflheimie: Vegtam. 6-7.

— po Ragnaroku: Yéluspa 62.

— oddanie Draupnira: HyndluL: Yéluspa en skamma 31; Gylfag. 35.

Bragi (od stisl. bragr — poezja lub poeta, najwybitniejszy):

1. —

2. As.

3. Syn Odyna i olbrzymki Gunnlédy; maz Idunn.

4. BOog skaldow i skald bogdw. By¢ moze korzystat z magicznego potencjatu
Skaldamjodu. Runy magiczne miat wyryte na jezyku. Jego imie w wielu jezykach
indoeuropejskich jest genetycznie pokrewne terminowi ,piwo", co stanowi wyraz
powigzania spozywania alkoholu ze $piewem (w znaczeniu obrzedowo-magicznym).
Bragi byt ubogim bogiem, mieszkat w Walhalli Odyna, gdzie sprawowat funkcje skalda.
Nie uczestniczyt w walkach Asow z ich odwiecznymi wrogami, olbrzymami.
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5- — o pobycie w Walhalli: Piesr o Haakome Eyvinda Skaldaspillira; anonimowe Pie$ni
0 Ery ku (pdt. X w.).

— pierwszy ze skaldow: Grimn. 44.

— maz |dunn: Lokas. prolog.

— niebogaty, niewaleczny: Lokas. 13.

Buri (stisl. buri - rodzic):

1. Bur.

2 Wylizany ze stonego lodu przez krowe Audumle.

3. Za pomocg magii stworzyt swego syna, Burra.

4. Pierwszy mieszkaniec (i, jak sie zdaje, pierwszy wtadca) Ziemi, nie powigzany z
olbrzymami. Od niego pochodzi réd boskich Asow. Po stworzeniu Burra znika z mitologii.
5. Gylfag.

Burr (stisl. burr — zrodzony):

1. Borr, Bur.

2. Stworzony za pomocg zaklecia przez Buriego.

3. Maz olbrzymki Bestii (lub zdesakralizowanej bogini, gdyz jej imi¢ oznacza Dawczyni
tyka Drzewnego), ojciec Odyna, Wilego i We, trojki pierwszych bogdw.

4. To on zdaje sie by¢ tworcg potegi bogdw, a przynajmniej doprowadzit do sporu o
Swiat miedzy Asami a olbrzymami. Jego zwigzek z Bestig narzuca tez pytanie, czy on
sam nie byt olbrzymem i czy nie postanowit, poprzez stworzenie wtasnej dynastii, rzuci¢
wyzwania dawniej zyjacym Thursom. Po sptodzeniu syndw znika z mitologii.

5. — ojciec trzech najstarszych bogdw: Vluspa 4.

Dag (stisl. Dagr — Dzien).

1. —

2. Byt nieokreslony, zaliczany do bostw pomniejszych, nie zwigzany genetycznie ani z
Asami, ani z Wanami.

3. Syn olbrzyma Dellinga (Zmroku) i, by¢ moze, Nott — Nocy.

4. BOg jasnosci dziennej. Przebywat sklepienie niebieskie na wozie ciggnietym przez
rumaka Skinfaxiego (L$nigcogrzywego). Od bogow dostat pod opieke matg Soi.

5. — yn Dellinga: Yafthr. 25.

— Skinfaxi: Yafthr. 11-12.

— syn Nott: Gylfag.

— Soi: Gylfag.

Donar -*s Thor

Fjérgyn [I] (stisl. Fjérgyn — Gromowtadna — przydomek pochodzacy od funkcji
sprawowanej przez jej syna, Thora; fiorgyn od ie. *per(k)un-, -—— uderzenie, grom).

1. Jord (stisl. Jordh — Ziemia); Hlodyna.

2. Byta cdrkag olbrzymow, matkg i kochankg Asdw, ale ze wzgledu na kompetencje
(ptodno$¢ ziemska) stata blizej Wanéw.

3. Prawdopodobnie corka olbrzyma Anara i bogini Nott (Nocy). Kochanka Odyna,
ktoremu urodzita boga Thora.

4. Bogini zywiotu ziemskiego.
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By¢ moze tez szafarka ptodno$ci i urodzaju, a jesli wzig¢ pod uwage jej imie, takze
witadczyni burz i innych zjawisk atmosferycznych.

Uwaga:

— Mtodszej Eddzie wystepuje meska postac o tym imieniu, ojciec bogini Frigg.

— w Lokas. 26 imie Fjérgyn to przydomek Odyna.

Stad:

Fjérgyn [ll]: uzasadnione jest przypuszczenie, ze pierwotnie istniata dwojka bogow o tym
samym imieniu — bostwo meskie i bostwo zenskie. Tworzyli pare, ktorej synem byt Thor
(a corka, by¢ moze, Frigg). W pdzniejszym czasie kompetencje bdstwa meskiego (wraz z
imieniem, jako przydomkiem) przeszty na Odyna, za$ bostwo zenskie zlato sie zjedna z
kochanek Odyna, ktdéra posiadata podobne atrybuty. W przypadku istnienia takiej pary,
bytaby ona bardzo podobna do innych par nalezacych do grona Wanéw.

O bogach burzy (Perunie, Perkunasie, Perendi) i ich zenskich partnerkach o podobnych
imionach, poszukaj w innych mitologiach indoeuropejskich (odpowiednio: stowianskiej,
battyjskiej, illiryjsko-al-banskiej).

5. — Fjorgyn: Yoluspa 56; Harbard. 56.

— Jord: Lokas. 58; Thrym. 1.

— Hlodyna: Yo6luspa 55.

— corka Nott i Anara: Gylfag.

Forseti (stisl. forseti — przewodniczacy [thingu]).

1. Fosite (u zachodniogermanskich Fryzéw).

2. As.

3. Syn Baldra i Nanny.

4. Peit funkcje sedziego rozjemczego, gdy wsrod bogdw dochodzito do zwad. By¢
moze byt tez patronem przewodniczacych thingu (wsrdd ludzi). Mimo sprawowane;
funkcji sedziowskiej, Asa tego (ze wzgledu na przynaleznos¢ do mtodszej warstwy
mitycznej) nie mozna zaliczy¢ do grona niebian z tréjpodziatu boskich kompetenciji wg G.
Dumezila (szczegoty patrz -> Alkowie)

Spory rozsgdzat w swoim asgardzkim patacu Glitnir (Btyszczacy), w ktorym kolumny
podpierajace dach wzniesione zostaty ze ztota.

5. — patac: Grimn. 15.

— funkcja: Grimn. 15.

Frea/Frija ->* Frigg

Frey (od snsl. frey - pan lub frae — ziarno).

1. Yngwi/Yngwifrey/Ingunarfrey — prawdopodobnie byt tozsamy lub wchtonat funkcje
boga ->* Inga. Laponczycy czcili go pod imieniem Waralden Olmai (od stisl. epitetu Freya
veraldar god — bdg $wiata).

2. Wan (Wanir).

3. Syn Njorda i: wg wczesniejszej tradycji — jeg”® blizniaczej siostry (prawd. Nerthus),
wg pdzniejszej — olbrzymki Skadi. Brat blizniak Frey i. Maz olbrzymki Gerd.

4. BOg wegetacji, urodzaju, ptodnosci i pokoju. Wg teorii Dumezila w trojpodziale
boskich funkciji byt odpowiedzialny za funkcje reprodukcyjng (szczegoty patrz ->e
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Alkowie). Prawdopodobnie zajat na tym stanowisku pozycje Njorda (lub Njorda i
Nerthus), po czym dzielit jg razem ze swa siostrg blizniaczka, Freya.

Witadca Alfheimu, ktory otrzymat tuz po urodzeniu, i gdzie miat swoj patac, oraz Alfow
(znane sg imiona trzech stuzacych mu Alféw: Skir-nira [LSnigcego] — przyjaciela i
powiernika, Byggwira [Jeczmien] i Beyli [Bob]). Po wojnie Asow z Wanami przez pewien
czas przebywat jako zaktadnik w Asgardzie. W nieznanych okolicznosciach zabit
olbrzyma Bela. Nazywano go ,hajszlachetniejszym [bogiem] w Asgardzie" i twierdzono,
ze ,kochajg go wszyscy". Jego Swietymi zwierzetami byty kon i dzik. Jako Wan znat
przyszto$¢ (epitet ,Wielewiedzacy"). Posiadat zdoIno$¢ magicznego uwalniania sie z
wiezow. Atrybuty:

— kon Blodughofi (podarowat go swemu studze i przyjacielowi, Skir-nirowi).

— dzik Gullinbursti (Ztota Szczecinka), zwany tez Slidrugtanni.

— latajacy statek Skidbladnir (Ztozony z Cienkich Deseczek) .

— pierscien Draupnir (dostat go po $mierci Baldra).

— magiczny miecz (podarowat go pdzniej Skirnirowi).

— jeleni rog (jelen symbolizuje ptodnos¢, nie dziwi wiec uzywanie

przez Freya broni z jego rogu) — walczyt nim po oddaniu miecza.

W czasie Ragnaroku zginie z reki wtadcy Ptomiennych Olbrzymdw-

Surta.

Istnieje szereg danych, ktore pozwalajg przypuszczac, ze w jednej z wczesniejszych
wersji mitologicznych (ale nie najwczesniejszej) Frey

zajmowat wsrod bogdw jedno z naczelnych miejsc:

— zobaczyt swojq przysztg zone, Gerd, siedzac na Hlidskjalfte, tronie przystugujgcym
tylko wtadcy bogéw, Ody nowi.

— jako dziecko zostat wtadcg Alfheimu (jak nastepca tronu, otrzymujacy wydzielong
domene).

— obdarzano go epitetami ,ksigze bogow", ,Wielewiedzacy" czy ve-raldar god — ,bog
Swiata".

— posiadat krélewski pierscien Draupnir — przekaz ten jest sprzeczny z twierdzacym, ze
klejnotem wtadali Baldr i Odyn. By¢ moze wersja przypisujaca go Freyowi jest starsza,
w nowszej, gdy na czoto bogow wysforowat sie Odyn, to jemu ,0oddano" Draupnira. 5.
— syn Skadi: Skirnis. 1.

— syn Njorda: Skirnis. prolog.

— oddanie miecza Skirnirowi: Skirnis. 8-9; podanie tego jako przyczyny Smierci z reki
Surta: Lokas. 42; Yoluspa 53.

— ,Zwyciezca Bela": Ydluspa 53.

— Alfheim i patac: Grimn. 5.

— Skidbladnir: Grimn. 43-44.

— Hlidskjalf: Skirnis. prolog.

— wyprawa Skirnira po Gerd: Skirnis. cato$¢; Hyndlul.: Yéluspa en skamma 32.

— Wielewiedzacy": Skirnis. 2.

— Draupnir: Skirnis. 21.

— ,ksigze bogow": Skirnis. 3.
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— studzy: Lokas. prolog.

— ,kochajg go wszyscy": Lokas. 35.

— ,najszlachetniejszy": Lokas. 37.

— sztuka uwalniania si¢ z wigzow: Lokas. 37.

— prekognicja: Thrym. 14.

Freya (stisl. freyia — pani).

L Stisl. przydomek Yanadis — albo oznacza jej przynaleznos¢ do dis (Va-

nadis — disa Wandw), albo nalezy go rozumie¢ dostownie: ,Bogini

Pozadania".

2. Wanirka.

3. Corka Njorda i olorzymki Skadi. Blizniacza siostra Freya. Zona Oda i matka dwach
corek: Hnos (Drogocenny Kamien) i Gersimi (Skarb).

4. Bogini mitosci, ptodnosci (rozumianej w aspekcie rolniczym i ludzkim") i piekna.
Posiadata tez atrybuty bogini wojny — miata prawo zabiera¢ do swego patacu,
Folkwangu (Zgromadzenie Ludu) w Asgardzie, potowe einherjarow, ktdrzy ucztowali tam
w sali Sessyrymnir (Sala Wielu Miejsc). W teorii Dumezila przypisana jej (a przede
wszystkim jej bratu, -» Freyowi) zostata funkcja reprodukcyjna (szczegdty patrz ->
Alkowie), jednak z uwagi na opieke nad einherjarami, Freya wkracza tez w kompetencje
->+ Thora, odpowiedzialnego za funkcje wojenna. Poza tym uznawana byta za pierwszg z
walkirii, za$ u stotu wojownikéw w Walhalli miata miejsce rowne Odynowi. Wg niektérych
badaczy zajmujacych sie epoka neolitu (np. Z. Krzak) Freya byta uznawana przez
przedindoeuropejskie skandynawskie ludy megalityczne za wcielenie Wielkiej Matki (i,
oprécz wymienionych juz aspektow: ptodnos¢, wojna, byta tez panig krainy zmartych).
Znano jg jako kochanke wielu Aséw, Wandw (w tym wtasnego brata) oraz ludzi i
krasnoluddw.

Potowe zycia spedzita na chodzeniu po Swiecie w poszukiwaniu swego meza —
wedrowcy. Tesknigc za nim, ptakata ztotymi fzami. Po wojnie Asow z Wanami przebywata
jaki$ czas, jako zaktadniczka, w Asgardzie. Po okresie niewoli osiedlita sie na state wérdd
Asow. Miata zosta¢ oddana za zone olbrzymowi, ktory wznidst mury Asgar-du.

Miata by¢ wydana za olbrzyma Thryma, w zamian za mtot Thora. Zmusita wolwe Hyndle
do wyjawienia rodowodu swego kochanka, Ot-tara Szalonego.

Jako Wanirka znata przyszto$¢. Posiadata moc zmieniania ludzi w dziki. Sktadano jej
krwawe ofiary na kamiennych ottarzach. Atrybuty:

— ztoty naszyjnik Brisingamen, wykuty przez krasnoludy z rodu Bri-singow.

— ztoty naszyjnik Hildiswin, wykuty przez dwa krasnoludy, Daina i Nabbiego.

— szata z sokolich pior, umozliwiajgca latanie.

— powoz zaprzezony w uskrzydlone (?) koty, umozliwiajacy latanie. 5. — cdrka Njérda:
Thrym. 22.

— kochanka brata i innych bogow: Lokas. 30;32.

— kochanka ,wielu" (w tym i ludzi): Hyndlul. 47-48.

— poszukiwania meza: Hyndlul. 48.

— ,sokola" szata: Thrym. 3-5; Gylfag.

— zona dla olbrzyma-budowniczego: Wluspa 25-26.
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— patac i potowa einherjaréw. Grimn. 14; Gylfag. 24.

— pani pdl": Thrym. 3; 11.

— Sessyrymnir — Gylfag.

— Brisingamen: Thrym. 12; 18; oddanie si¢ Brisingom: Gylfag.

— Hildiswin: Hyndlul. 7.

— prekognicja: Thrym. 14,

— konkury Thryma: Thrym. catosc.

— obudzenie Hyndli: Hyndlul. catosc.

— ludzie w dziki: Hyndlul. 5;7-8;46.

— oftarze i ofiary: Hyndlul. 10.

— corki: Gylfag.

Frigg (zrodtostow imienia niepewny, by¢ moze od stgerm. frija/friga — ukochana lub
matzonka).

1. Saga; u Zachodnich Germandw: Frija (Ukochana); u Longobardow: Frea.

2. Asynja.

3. Pochodzenie nieznane, by¢ moze siostra Fulli (Obfitej; Fulli raczej nie uznawano za
boginie); zona Ody na, a czasowo takze jego dwdch braci: Wilego i We, oraz Ulla.
Urodzita Odynowi Héda i Baldra.

4. Opiekunka matzenstw, porodow i ognisk domowych. By¢ moze tez bogini nieba i
chmur.

Otrzymata od Odyna dar wszechwiedzy i mozliwos¢ wgladu w przyszto$¢. Razem z nim
sprawowata wtadze nad bogami oraz czuwata na wiezy Hlidskjalf. Dzielita z nim patac
Sokkwabek w Asgardzie. Posiadata tez patac Fensalir, w ktorym tkata chmury.

Podczas dwdch dtugich nieobecnosci Odyna stata sie najpierw réwnoczesng kochankg
Wilego i We, a za drugim razem — Ulla. Frigg ptakata tylko dwa razy: po Smierci Baldra i
po $mierci Odyna. Anglosasi uwazali jg za swojg specjalng opiekunke — wedtug nich
byta matkg (a ojcem — Odyn) siedmiu wtadcdw, ktdrzy zatozyli siedem (sposrod o$miu)
krélestw germanskiej Brytanii.

9. — siostra Fulli: Druga Przysiega Merseburska.

— wszechwiedza i prekognicja: Lokas. 29.

— pierwszy ptacz: Y¢luspa 34.

— drugi ptacz: Wluspa 53.

— tronowanie na Hlidskjalfie: Grimn. prolog.

— Sokkwabek: Grimn. 7.

— Fensalir: Gylfag.

— kochanka Wilego i We: Lokas. 26; Gylfag.

Garmanagbis -> Defjun

Gefjun (stisl. gefjon — dawczyni).

1. Gefjon; u plemion nadrenskich: Garmanagabis (od stgerm. gabi — dawac)

2. Nie wiadomo, czy Asynja, czy Wanirka. Za tym drugim przypuszczeniem
przemawiatyby jej powigzania z kultem ptodnosci oraz ,wrodzona" prekognicja.
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3. Pochodzenie nieznane. Wedtug jednych zrddet pozostawata dziewica, wedtug innych
urodzita czterech synéw nieznanemu z imienia olbrzymowi oraz stata sie zong Skjolda,
cztowieka, zatozyciela duriskiej (historycznej) dynastii Skjéldungow.

4. Patronka dziewic, ktore po sSmierci szty do jej patacu. By¢ moze tez bogini urodzaju i
ptodnosci.

Patronka Zelandii: krdl Szwecii, Gylfi, przyrzekt jej te czes¢ wiasnego kraju, ktorg zdazy
zaora¢ w ciggu jednego dnia. Gefjun zaprzegta do ptuga swych czterech synow-
olbrzymow i odorata Zelandie od Szwecji. Od tamtej pory utrzymywat sie tam jej kult.
Znata przysztosc.

Loki zarzucit jej, ze oddata sig jakiemus$ Smiertelnemu mtodziencowi za naszyjnik (by¢
moze przetozenie na Gefjun mitu o Freyi i Brisin-gach).

5. — patronka dziewic: Gylfag. 25.

— prekognicja: Lokas. 21.

— rodzicielka Skjoldungow: Ynglingasaga 5; Gylfag. .

— zarzut Lokiego: Lokas. 20.

Gullweig: (od stisl. gul,l-veig — ztoty napdj lub stisl. gull-vig — ztoty boj, lub goc. gull-
weihs — ztota wie$. W kazdym z wypadkdw teonim zwigzany ze ztotem).

1. Heid (stisl. heidhr — wiedzma).

2. Wanirka.

3. ?

4. Bogini bogactwa, ktore sama symbolizowata — byta zywym ztotem. Dlatego tez
trzykrotnie odradzata sie po tym, jak Asowie palili jg na stosie i przebijali wtocznig (jak
wieczne, niezniszczalne ztoto). Za ten uczynek Asowie musieli Wanom zaptaci¢ okup. Po
wojnie Aséw z Wa-nami Gullweig, jako bogini traci na znaczeniu, a potem nawet (by¢
moze juz za czasow chrzescijanstwa) staje sie uosobieniem demoralizujgcego
pozadania i ztej, kobiecej magii (stad imie Heid). Znata przyszto$¢ (jak wszyscy
Wanowie).

5. — trzykrotne odrodzenie: Yéluspa 21.

— Heid: Yoluspa 22.

— okup: Yoluspa 23.

Gymir ->Aegir

Heid -> Gullweig

Heimdall (stisl. Heimdallr — Poczatek Wszystkiego lub Heim-dall — Drze

BOGOWIE

147

wo Swiata = Yggdrasill [ogdlnie: podpora $wiata — patrz nizej funkcja Heimdalla jako
straznika Asgardu oraz rozdziat O tym, jak Swiat wyglada: Jesion Yggdrasill]).

1. Rig (stisl. Rigr — by¢ moze pochodzi od ie. *reg — krdl; por. celt. rix, fac. rex, regis).
2. As.

3. ,W wiekow zaraniu" zrodzony przez dziewie¢ fal, corek Aegira i Ran (ojcem,
prawdopodobnie, byt Ody n). Ojciec trzech warstw ludzko$ci (pod imieniem Rig):
niewolnikdw (lub tez chtopow-wyrobnikdw, nie posiadajacych wtasnej ziemi), boendrow
(wolnych rolnikdw) i jarléw (moznowfadcow).
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4. Bobg jasnosci i prawosci. Straznik Bifrostu (a zatem tez Asgardu) oraz $wigtyn.

Po narodzinach, matki uodpornity jego ciato mocg ziemi, zimng wodg morska i krwig
dzika.

Znakomicie widziat i styszat. Miat zdolno$¢ zmieniania postaci. Znat przesztos¢ i
przyszio$¢. Stawny z powodu $wietnego kunsztu wojennego. Uznawano go za
najbogatszego z bogdw.

Posiadat wtadze nad runami (niejasna jest kwestia, czy zdobyt jq weczesniej od Odyna) i
to on przekazat jg ludziom. Odtad cztowieka, ktory postugiwat sie runami magicznymi,
nazywano Rigiem. Patac: Himinbjérg (Niebianska Géra) w Asgardzie. By¢ moze tozsamy
z bogiem Irminem, co by Swiadczyto, ze byt uosobieniem $wiata (patrz wyzej: Heim-dall =
Yggdrasill). Tylko on moze zada¢ w rég Gjallarhorn (Gtosny Rdg), co ma by¢ znakiem do
zebrania si¢ wojsk boskich przed Ragnarkiem (przed tg chwilg Gjallarhorn pozostaje w
ukryciu w Studni Mimira u korzeni Yggdrasilla). W czasie Ragnardku zabije Lokiego,
ale i sam zginie z jego reki.

5. — znat przesztos¢ i przyszto$¢: Thrym. 14; Rigs. 1.

— narodziny i uodpornienie: Hyndlul.: Yoluspa en sk. 37-40.

— ojciec ludzi: Rigs. catos¢; Yoéluspa 1.

— ukrycie Gjallarhorna: Yéluspa 27.

— poczatek Ragnarku: Yoéluspa 46.

— patac: Grimn. 13.

— straznik swigtyn: Grimn. 13.

— straznik Bifrostu i Asgardu: Lokas. 48.

— wiadza nad runami: Rigs. 36, 46.

— najbogatszy z bogow: HyndluL: Yéluspa en sk. 40.

— stawny wojownik: HyndluL: Yéluspa en sk. 37.

Hel (por. ang. heli, niem. Holle, goc. halja — piekto z pragerm. *haljo _ miejsce na ziemi).
1. U plemion z terenu Niemiec: Holle/Frau Holle (patrz rozdziat o stworzeniach
demonicznych).

2. Olbrzymka.

3. Corka Lokiego i olbrzymki Angrbody, siostra Jormunganda i Fenrira.

4. Bogini ludzi zmartych niehonorowg Smiercig (czyli wszystkich mezczyzn, ktorzy nie
zgineli na polu walki [->+ Odyn, -> Freyal, i kobiet, ktére nie umarty jako dziewice [->
Gefjun]),wtadajacawNiflheimie. Wygladata niemalze jak normalna kobieta, ale twarz
miata przerazajaca: jedna jej potowa rozkfadata sie niczym ciato nieboszczyka, druga zas
jasniata trupig bladoscia. Z tego powodu bogowie stwierdzili, ze Hel nie znajdzie meza,
toteZ postanowili oddac jej we wtadanie Nifl-heim, kraing zmartych. Sprawowata tam
rzady bez okrucienstwa, ale tez bez litosci. W jej krolestwie nie byto miejsca na rado$¢.
Mieszkata w patacu Olund (Smutek), gdzie najczesciej lezata na tozu Kr (Letarg), ubrana
w suknie zwang Mdtoscia. Ow patac znajdowat sie pod jednym z korzeni Yggdrasilla.

Po $mierci Baldra przyjeta go jak krdla w swojej krainie. Zgodzita sig, na prosbe bogow,
by Baldr mogt powrdci¢ do Swiata zywych, ale pod warunkiem, ze zaptacze nad jego
losem kazde z ziemskich stworzen. Hel, jaJco jedyna z potomkow Lokiego i Angrbody,
nie wystapita przeciw bogom, nawet poczas Ragnaroku.
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W wierzeniach niemieckich odpowiednikiem Hel byta bogini, potem zdegradowana do
grona demonéw, -> Holle (Frau Holle), pani zimy i krainyumartych.
5. — bogini podziemi: Yoluspa 43;47.
— patac pod korzeniem Yggdrasilla: Grimn. 31.
— pochodzenie: Gylfag.
— wyglad: Gylfag.
— powitanie Baldra: Yegtam. 6-7; Gylfag.
Hermin ->¢ [rmin
Hermod (stisl. hermodhr — odwazny, meski).
1. Hermodur.
2. As lub deifikowany heros (jako jedyny wyszedt z Helu).
3. Pochodzenie nieznane.
4. BOg-postaniec bogow.
Na Sleipnirze udat sie do Niflheimu, by wydosta¢ stamtad Baldra i Nanne. Przywidzt z
powrotem tylko pier§cien Draupnir i dat g° Freyowi.
BOGOWIE
149
5. — wyprawa do Niflheimu: Gylfag. Hlodyna ->* Fjérgyn (l)
flod (stisl. hodhr — wojownik, przy czym raczej, w jego przypadku, odpowiedniejsze:
zabdjca [brata]).
1. —
2. As.
3. Syn Odyna i Frigg, brat Baldra.
4. Slepy bdg, by¢ moze wyobrazajacy ciemnosci nocne (zdaje sie, ze widziano w nim
przeciwienstwo Baldra).
Podstepem naktoniony przez Lokiego, przypadkiem zabit Baldra pociskiem z jemioty.
Gdy dowiedziat sie, co zrobit, uciekt i ukrywat sie w lasach. Zostat odnaleziony i zabity
przez przyrodniego brata, Walego. Po Ragnaroku powrdci na $wiat i rzadzi¢ bedzie
razem z Baldrem w

Gimlei (nowym As gardzie).
5. — zabicie Baldra, a potem smierc¢: Véluspa 33; Vegt. 9-11; Gylfag. 33-35. — po
Ragnaroku: Voluspa 62.
Honir (stisl. hoenir — ?).
1. —
2. As.
3. By¢ moze brat Odyna (przypuszczenie wysuniete na zasadzie utozsamienia Honira z
indyjskim Warung [patrz koniec hasta Honir; por. tez ->¢ Tyr], nierozerwalnie zwigzanym z
Mitra, ktérego odpowiednikiem germanskim byt Odyn).
4. BOg bez okreslonej pozycji i atrybutow (jego czas nadejdzie dopiero po Ragnaroku).
Z drugiej jednak strony, zachowane o nim nieliczne opowiesci (patrz nizej) zdajq sie
twierdzi¢, ze w pierwotnej wersji mitycznej zajmowat wsrod bogdw znaczng pozycje. By¢
moze pozniej jego kompetencije przejat Tyr, a jeszcze pdzniej Odyn. Jeden z trzech
tworcow ludzkosci — tchnat w Aska i Emble dusze. Po wojnie Asow z Wanami byt
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zakfadnikiem w Yanaheimie. Z Odynem i Lokim pfacit ztotem Andwariego gtowszczyzne
za zabicie Otra krolowi Hreidmarowi.

Uznawano go za najszybszego biegacza i najlepszego mysliwego. Bedzie jednym z
bogow, ktdrzy przetrwajg Ragnarok. W nowym $wiecie uzyska wtadze nad czarodziejskq
(?) rozdzka — zdaje sie to Swiadczy¢, ze zostanie panem magii. Wiasnie wtadza nad
magig (zrodta zdajg sie twierdzi¢, ze jest to ,ciemna strona mocy") zbliza go do Wa-runy,
opiekuna ciemnego nieba i ciemnej magii. Zatem Honir (by¢ moze z ,jasnym" ->+ U ltem)
odpowiadatby za funkcje magiczno-sedziowska (nim objat jg -> Tyr i -> Odyn) w
trojpodziale kompetencji wg G. Dumezila (szczegOty patrz -> Alkowie). 5. — stworzenie
ludzi: Yéluspa 17-18.

— Zzioto Wolsimgow: Regin, prolog i 1-12.

— biegacz i mysliwy: Gylfag.

— po Ragnaroku: Yéluspa 63.

|dunn (stisl. idunn — odnawiajaca).

1. —

2. Zrodu krasnoludow ze Svartalfheimu.

3. Coérka krasnoluda Ivaldiego, siostra nieznanych z imienia dwoch braci. Zona
Bragiego (poznali sie, gdy ten wedrowat po Midgardzie, za$ Idunn wyszta z podziemi, by
podziwiac zielony Swiat — nienawidzita ciemno$ci krasnoludzkich kopalni).

4. Przyjeta do grona bogin — stata sie opiekunkg i szafarkq ztotych jabtek mtodosci
(dziataty tylko wtedy, gdy ldunn rozdawata je z wolnej woli).

Zostata porwana przez pragngcego odmtodnie¢ olbrzyma Thjaziego, ale uwolnit jg Loki.
Loki zarzucit jej, ze oddata sie zabojcy wtasnego brata (mit nieznany!

— czy owym mordercg byt Bragi? Loki oskarzat jq tez o wyuzdanie seksualne,

5. — zona Bragiego: Lokas. prolog.

— zarzuty Lokiego: Lokas. 17.

— jabtka i Thjazi: Gylfag.

Ing (zrodtostow imienia nieznany By¢ moze oznacza ,cCis" lub ,widcz-nie").

1. Ingunarfrey (?); Yngwi/Yngwifrey (?) — por. z Frey.

2. ?

3. Syn boga Manna.

4. Ojciec i eponim germanskich Ingewondw.

By¢ moze tozsamy z Yngwem, ktory prawdopodobnie jest hipostazg Frey a.

W tradycji anglosaskiej postac o tym imieniu przybyta zza morza i data poczatek
wyspiarskim Sasom. Potem odptyneta z powrotem (co mogto symbolizowa¢ podroz
poSmiertng — wtedy Ing zwigzany bytby ze Swiatem zmartych).

5. — pochodzenie i pozycja: Tacyt: Germ. 2.

Ingunarfrey -> Frey; -* Ing.

Irmin (znaczenie imienia niepewne. Prawdopodobnie poczatkowo znaczyto ,boski",
potem — ,potezny"). 1. Hermin.

2.7

3. Syn boga Manna.
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4. Ojciec i eponim germanskich Herminondw (grupy plemion tzw. Germanow
potabskich, czyli zyjacych nad Laba).

U Saksondw czczony pod postacig kultowego stupa Irminsul (czyli Drzewa Zycia —
Yggdrasilla, a co za tym idzie wydaje sie prawdopodobne, Ze Irmin jest rbwnoznaczny z
-> Heimdallem).

5. — pochodzenie i pozycja: Tacyt, Germ. 2.

Jord -> Fjorgyn (1)

Kwasir (stisl. Kvasir - etymol. zwigzek z sanskr. kvatha — wywar, spol. kwas —
sfermentowany napgj).

1. —

2. Istota stworzona przez bogdw. Wedtug jednej z wersji miata posta¢ krasnoluda.

3. ByC¢ moze pierwotnie bog wiedzy lub ubostwiony bohater kulturowy. Powstat ze $liny
Asow i Wandw, zmieszanej w kotle pokoju, podczas zawierania kompromisu po wojnie
obu boskich plemion. Kwasir posiadat ogromng wiedze i madros¢ (takze na temat upraw
| rzemiost), ktorg przekazat ludziom ( bohater kulturowy). W koncu zostat zabity przez
dwa krasnoludy, zas$ jego krew zmieszano z miodem. Tak powstat magiczny napdj
wiedzy, madroéci i poezji — Skaldamjod — Midd Skaldow (Kwasir byt personifikacjg
magicznych-poetyckich mocy, drzemigcych w rytualnym alkoholu, wytwarzanym przy
uzyciu $liny, a spozywanym w czasie plemiennych obrzeddw).

5. Catos¢ inf.: Gylfag.

Lodhurr/Lothur -> Loki

Loki (od stisl. luka — zamykac¢ [od roli odegranej w czasie Ragnardku] lub logi — dziki
ogien).

1. Lodhurr lub Lothur (Ptongcy); Lopt.

2. lbrzym ognia.

3. Syn olbrzyma burzy i chaosu, Farbautiego (Fornéjtra), i olbrzymki Laufeyi (Naali).
Brat olbrzyma ognia Byleista (Byleipta). Maz Sigyn, ktéra mu urodzita Narfiego i Walego.
Ojciec: Eis i Einmyra (z ol-brzymka Gtdd); Fenrira, Jormunganda i Hel (z olbrzymka
Angrboda [Zwiastujacg Nieszczescie]); Sleipnira (z ogierem Swadelfarim — Loki

byt wtedy klacza [!]); prawdopodobnie tez Ulla (z Sif) oraz nieznanego z imienia syna,
ktdrego sptodzit z zong boga Tyra. Miat takze zrodzi¢, po zjedzeniu na wpdt zweglonego
serca ztej niewiasty, wszystkie ziemskie potwory (by¢ moze wydarzenie to wigze si¢ z
o$mioletnim przebywaniem, w postaci kobiecej, pod ziemig, kiedy to doit krowy i rodzit
potomstwo).

Jeden z wtadcow Ptomiennych Olbrzyméw, przyjety do grona Aséw, jako bdg ognia.
Posiadat dar zmieniania postaci i ptci. Znat sztuke wycinania w drewnie run magicznych.
Razem z Odynem i Honirem stworzyt ludzi (dat im ciepfo ciata i rumierice).

Na prosbe Asynj wykradt Mundilfériemu Soi i Maniego, po czym przyniést ich do
Asgardu.

Wymusit na krasnoludzie Andwarim wydanie tzw. Ztota Wolsungow. Uczestniczyt w
wyprawie Thora do Utgardu, gdzie przegrat pojedynek z innym Olbrzymem Ognia,
Logim.

Uczestniczyt w wyprawie Thora do Thryma w celu odzyskania skradzionego Mjollnira.
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Dla zartu Scigt piekne wtosy bogini Sif, za$, jako odszkodowanie, ze Svartalfheimu
przynidst bogom tzw. Sze$¢ Dardw (mtot Mjolinir, statek Skidbladnir, wiécznie Gungnir,
ztote wiosy dla Sif, pierScier Drau-pnir oraz dzika Gullinburstiego).

Wynalazt sie¢ do potowu ryb (wedtug innej wersji pozyczyt jg od bogini Ran).

Probowat ukras¢ Freyi naszyjnik Brisingamen.

Porwat Idunn i jej ztote jabtka dla olbrzyma Thjaziego (a potem uratowat zone Bragiego).
Wydat Thora w rece olbrzyma Geirrdda.

Podstepem sprawit, ze Hod zabit Baldra, zas potem, w postaci ol-brzymki Thokk,
uniemozliwit Baldrowi powr6t do $wiata zywych. Na uczcie u Aegira zabit jego stuge, a
potem obrazit wszystkich bogdw. Musiat potem ucieka¢ na ziemie i ukrywac sie pod
postacig fososia w wodospadzie Frananger. Tam schwytali go bogowie i przywigzali do
skaty jelitami wyprutymi z ciata jego syna, Walego. Olbrzymka Skadi (w zemscie za
$mier¢ ojca) umie$cita nad jego gtowg jadowitg zmije. Jej jad zbierata do naczynia zona
Lokiego, Sygin, ale, gdy musiata oproznia¢ naczynie, jad sptywat na gtowe Lokiego —
rzucat sie wtedy z bélu, co powodowato trzesienia ziemi.

Prawdopodobne jest, ze Loki to negatywne odbicie Odyna — moze o tym Swiadczy¢ ich
braterstwo krwi i dtugotrwata przyjazn. Loki zostanie uwolniony z wiezéw w przeddzien
Ragnaroku. Powiedzie wtedy olbrzymy i potwory przeciw bogom. Sam bedzie ptynat na
okrecie Naglfar, zbudowanym z paznokci zmartych. Zabije Heimdalla i sam zginie. 5 —
syn Laufeyi: Lokas.52; Thrym.17,20.

— brat Byleista: Yéluspa 51; Hyndlul.:Véluspa en sk. 42.

— ojciec: Fenrira, Sleipnira i Jormunganda: HyndluL: Yoluspa en sk. 42.

— syn z zong Tyra: Lokas. 40.

— ojciec potwordw ziemskich: HyndluL: Yoluspa en sk. 43; osiem lat jako rodzaca baba:
Lokas.23,33.

— brat krwi Odyna: Lokas..9.

— wiadca ognia: Lokas.65.

— zmienianie postaci: Lokas. epilog; Thrym.3-8.

— wiadza nad runami: Swipdag.26.

— utworzenie ludzi (jako Lothur): Yéluspa 17-18.

— zloto Andwariego (Walsungow): Regin, prolog i 1-12.

— wyprawa po Mjéllnira: Thrym. catoSc.

— pozyczenie sieci rybackiej od Ran: Regin, prolog.

— whosy Sif i dary od krasnoludow: Gylfag.

— zabicie Baldra: Gylfag. 33-35.

— uczta u Aegira: Lokas. catosc.

— uwiezienie Lokiego: Lokas. 49 i epilog; Yoluspa 35.

— uwolnienie przed Ragnarékiem (jako ,Olbrzym"): Yoluspa 47; Yeg-tam. 14.

— Naglfar: Yoluspa 51.

Lopt ->« Loki

Magni (stisl. magni — silny).

1. —

2. As.
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3. Syn Thora i olbrzymki Jarnsaksy.

4. Bodg bez wyznaczonej pozycji w Swiecie przed Ragnardkiem. Jako trzydniowe
dziecko wykazat sie niepospolitg sitq — zrzucit, przygniatajacg Thora, noge zabitego
olbrzyma Hrungnira, ktorej nie mogli unies¢ inni bogowie. W nagrode dostat od ojca
konia Gulfaksiego (Ztotogrzy-wego), ktdry wczesniej nalezat do Hrungnira.

Po Ragnardku bedzie jednym z bogdw panujgcych. Odziedziczy wtedy po ojcu (razem z
bratem, Modim) mtot MjélInir. Wsp6Inie z Modim wybudujg nowy Asgard — Gimleg.

5. — podniesienie nogi Hrungnira: Gylfag.

— odziedziczenie Mjolinira: Vafthr. 50-51.

Mani (stisl. mani — ksiezyc; por. lit.fot. Mness — Ksigzyc).

1. —

2. Byt nieokreslony, uznawany za pomniejsze bostwo.

3. Syn olbrzyma Mundilfériego (Poruszajacego Swiatem), brat Soi.

4. Byt personifikacjg Ksiezyca oraz opiekunem Bila i Hjukiego (Szybkiego i Zwinnego —
uosabiajacych plamy na Ksiezycu, rzadzace ptywam! wod [?]). Zadaniem Maniego byto
regulowanie biegu gwiazd, co z kolei prowadzito do ustalania statego czasu.

Jako dziecko zostat porwany do Asgardu przez Lokiego, potem oddany przez Odyna pod
opieke Nott.

Caly czas jest Scigany po niebie przez wilka Hatiego (zwanego stad Managarmem —
Pozercg Ksiezyca), ktdry dopedzi go i zje w czasie Ragnaroku.

5. — powstanie: Vafthr. 23. — reszta: Gylfag.

Mann (goc. manna — mezczyzna, cztowiek).

1. Mannus (forma zlatynizowana, zapisana w zrodle rzymskim).

2. 7'

3. Syn boga Tuistona. Ojciec trzech braci, eponimdw trzech gtéwnych odtamoéw
Germanoéw: Inga/Ingewona (Ingewonowie), Irmina (Her-mionowie) i nieznanego z imienia
ojca Istewonow.

4. Uznawany za praojca ludzkosci.

5. — geneza i pozycja: Tacyt, Germ. 2.

Mimir (?).

1. —

2. Ubdstwiony olbrzym.

3. ?

4. Jedna z najstarszych i najbardziej zagadkowych postaci panteonu germanskiego.
Opiekun i wtadca madrosci, ktdrej uczyli sie od niego Asowie. Na poczatku dziejow
stanat po stronie Asow przeciw Wanom. Po wojnie przebywat, jako zaktadnik, w
Wanaheimie. Musiat by¢ tez uznawany za kogo$ w rodzaju Nestora olbrzyméw, gdyz
nazywa sie ich ,synami Mimira".

Sprawowat piecze nad studnig madrosci w podziemiach, u korzeni Yggdrasilla. Nie
wiadomo, w jakich okolicznosciach zostat Sciety, jednak jego gtowa zachowata zycie |
dawng wiedze. Umieszczono jg na powrdt u studni. To za jej pozwoleniem (w zamian za
jedno oko) Odyn mogt sie napi¢ wody madroéci. Takze potem przybywat po rady do
gtowy Mimira. \Vtadze Mimira nad studnig mozna tez pojmowac szerzej — iz byt panem
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wod w ogole. W takim razie nalezatoby go pojmowac jako wtadce morza Asdw,
zastgpionym potem na tej funkcji przez Wana Njérda i olbrzyma-boga Aegira.
Prawdopodobne jest, ze Mimir sprawowat niegdys wtadze nad kraing zmartych (poréwnaj
w mitologii celtyckiej z Branem Btogostawionym i Pwyllem), ktorg utracit na rzecz bogow.
Istnieje tez widoczny zwigzek Mimira z Yggdrasillem — w jednej z pie$ni pewna wersja
tego Swietego drzewa nosi nazwe Mimameid — Drzewa Mimira. Bytby wiec zatem
witadcg madrosci, ptyngcej nie tylko ze studni, ale tez z podstawy Swiata — Swigtego
jesionu. 5. — ,synowie Mimira": Yoluspa 46.

— straznik zrodta madro$ci: Gylfag. 8.

— Odyn i oko: Voluspa 27,29.

— rady dla Odyna: SigdrifM; Yéluspa 46; Ynglingasaga 7.

— Mimameid: Svipdag./Fjolsvin. 14.

Modi (stisl. modhi — smiaty).

1. —

2. As.

3. Syn Thora i olbrzymki Jarnsaksy, brat Magniego.

4. Bez pozycji w $wiecie przed Ragnardkiem. Po katastrofie $wiata zostanie jednym w
bogdw, zbuduje z bratem (Magnim), Gimlee, i razem z nim odziedziczy Mjélinira.

5. —syn Thora: Hymis. 35.

— MijdlInir: Yafihr. 51.

— budowa Gimlei: Yéluspa 63.

Nanna (zrodtostow imienia nieznany. Imie Nanna byto uzywane w poezji
staroskandynawskiej jako synonim ,mtodej kobiety").

1. —

2. Asynja.

3. Zona Baldra.

4. By¢ moze bogini kwiatow i roslin.

Po Smierci meza zmarta z rozpaczy i dotaczyta do niego w Niflheimie. Po Ragnaroku
powrdci razem z nim, by panowac.

5. _ Gylfag.

Nerthus (zlatynizowany, zeriski dublet imienia Njord).

1. —

2. Wanirka ?.

3. Blizniacza siostra (?) Njorda i matka Freya (?).

4. Bogini ziemi, ptodnoéci i roélin (by¢ moze, nawigzujac do trojpodziatu funkcji boskich
G. Dumezila, wraz z ~> Njérdemopowiedzialnaby-ta za funkcje reprodukcyjng [szczegoty
patrz -> Alkowie]). By¢ moze tozsama z -> Fjorgyn-Jord (Ziemia) albo z -> Gefjun (kult na
wyspach dunskich, wiec moze i na Zelandii). Wymagata krwawych ofiar, takze z ludzi.
Jej posag stat w Swietym gaju. Wyobrazenie to, w czasie swigt, obwozono na wozie,
a potem rytualnie myto w morzu (zaslubiny 2 Njordem?), po czym topiono
zajmujgcych sie nim niewolnikéw. 5. — kult: Tacyt, Germ. 40.

Njord (znaczenie imienia nieznane).

1. —
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2. Wan.

3. Maz Skadi. Urodzita mu albo pare bliznigt — Freya i Freye, albo tylko Freye. W tym
drugim przypadku matkg Freya bytaby siostra Njérda (prawdopodobnie Nerthus).

4. Bbg wdd przybrzeznych, patron ludzi morza, przyjazny cztowiekowi. Jako Wan znat
przyszio$¢. Nazywano go ,bogiem bez bteddw". Prawdopodobnie pierwotnie nalezat do
bogow ptodnosci, stad, nawigzujac do teorii Dumezila (szczegoty patrz ->¢ Alkowie),
nalezatoby go uzna¢ za boga odpowiedzialnego za funkcje reprodukcyjng —
najprawdopodobniej wspdinie z siostra, -> Nerthus. Pdzniej te kompetencje przeszty na
jego dzieci — -> Freya i ->* Freye. We wszystkich trzech przypadkach germanskich
rodzeristw o kompetencjach reprodukcyjnych (Alkowie, Njérd-Nerthus, Frey-Freya),
wydaja sie one bardzo podobne do indyjskich Aswinow, takze bostw ptodnosci. Po wojnie
Asow z Wanami przebywat, jako zaktadnik, w Asgardzie. Potem osiedlit sie¢ w patacu
Noatun (Okretowy Dwor) na wybrzezu morskim — budowla ta odznaczata sie strzelistg,
wysoka konstrukcja. Tuz przed Ragnarékiem powréci do Wanaheimu.

Wedtug jednej z wersji nalezat do niego statek Skidbladnir — wedtug za$ innej stworzony
zostat dla jego syna, Freya (moze to by¢ Swiadectwo, ze przywddztwo wsréd Wandw, po
odejéciu Njorda, przejat jego syn).

Przezyje Ragnarok i bedzie panowat nad Szwecjg (nowe przetworzeni” jakiej$ starszej,
zapomnianej tradyciji).

5. — dziecko z siostra: Lokas. 36.

— prekognicja: Thrym. 14.

— zaktadnik w Asgardzie i powr6t do Yanaheimu: Yafihr. 38-39; Lokas. 34.

— ,bez bteddéw": Grimn. 16.

— patac: Grimn. 16; Thrym. 22.

— Skidbladnir: Grimn. 43.

— po Ragnaroku: Ynglingasaga.

tfott (stisl. Nott — Noc).

1. Not

2. Byt nieokreslony, bogini pomniejszego formatu, nie zwigzana genetycznie z Wanami
ani z Asami.

3. Corka olbrzyma Nérwiego (Nora; Narfiego). By¢ moze tez matka Da-ga i Jord.

4. Bogini ciemnosci nocnych. Krazyta po niebie na wozie ciggnigtym przez rumaka
Hrimfaxiego (Szronogrzywego). Istniata juz, nim Aso-wie zabili Ymira. Od bogéw dostata
pod opieke matego Maniego.

5 — corka Norwiego: Vafihr. 25.

— matka Jord: Gylfag.

— matka Daga: Gylfag.

— Hrimfaxi: Vafthr. 13-14.

— Mani: Gylfag.

Od (stisl. odhr — szat; poezja).

1. Odd.

2. As.

3. Maz Freyi.
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4. Ciagle nieobecny, wcigz podrézowat po swiecie, bardzo rzadko wracat do Asgardu.
Tesknigc za nim, Freya ptakata ztotymi zami. Prawdopodobnie jedna z hipostaz Odyna
(ten sam Zrodtostdéw imienia).

5. — imig: Hyndlul. 48.

— ciggta nieobecno$¢: Gylfag.

Odyn (stisl. Odhinn od odhr — szat, poezja).

1. Odin; u Germanéw Zachodnich: Wodan, Wotan, Wuotan (od pgerm.

—wodha — rozum, natchnienie, szalefnstwo). Starsza Edda wymienia co najmniej 55
przydomkow Odyna.

2. As.

3. Syn Burra i olbrzymki (lub bogini) Bestii, brat Wilego i We (by¢ moze tez Hénira). Maz
Frigg. Ojciec: Baldra i Hoda (z Frigg), Thora (z Jord), Walego (z Rind), Widara (z Grid),
Bragiego (z Gunnléda), Heimdalla (z dziewiecioma corkami Aegira; ojcostwo Odyna w
tym przypadku niepewne), Oda, Meilego, Skjolda (matki nieznane). Czasem uwaza si¢
go za ojca Tyra, ale ten byt raczej synem olbrzyma Hy-mira.

4. Najwyzszy bog. Pan wiadzy, madrosci, wojny, czardw runicznych, poezji, takze
ptodnosci. W tréjpodziale kompetenciji boskich wg G. Du-mezila (szczegéty patrz ->+
Alkowie) odpowiedzialny za funkcje magiczno-sedziowska. W tym sensie bytby
odpowiednikiem indyjskiego Mitry, ktérego ,ciemniejsze alter ego", Warune, miat
przedstawiac \\-mitologii germanskiej -»* Tyr. W pdzniejszym czasie Odyn zagarnat
wiekszos¢ kompetenciji Tyra, praktycznie stajgc sie jedynowtadca na polu magii i
prawodawstwa. Zagarnat takze czes¢ funkcji wojennej (kosztem ->¢ Thora) i
reprodukcyjnej (kosztem -> Freya i -> Freyi). Byt rowniez opiekunem wtadcdw, wodzow i
berserkerow (wojownikdw, ktérych w czasie walki ogarniat ,Swiety" szat bojowy). Wraz z
bracmi zabit Ymira, a z jego ciata zbudowat Swiat. Razem z Honirem i Lokim stworzyt
ludzi.

Zdobyt wiedze, madros¢ i wladze nad magicznymi runami w trzech etapach: najpierw
wypit Skaldamjod, ktory ukradt olbrzymowi Suttun-gowi. Potem powiesit si¢ na 9 dni na
drzewie Yggrasill (obrzed podobny do ,lotow" szamanskich). Wreszcie skosztowat wody
madro$ci ze Studni Mimira, za ktorg zaptacit okiem, pierscieniem i naszyjnikami
(uwidocznienie fukcji rozdawcy pierscieni=krola). W pozniejszych czasach jeszcze
niejednokrotnie przybywat do odcietej gtowy Mimira, by jq prosi¢ o rade.

Istnieje jeszcze jedna, do$¢ zagadkowa, wersja zdobycia przez Odyna wiadzy nad
runami: po zabiciu Ymira (zwanego tu Heiddraupnirem) Odyn prébowat ry¢ runy i
nasaczac je ptynem moézgowym Ymira. Jednak dopiero kiedy stanat na skale, Sciskajac
miecz Ymira, gtowa Mimira zdradzita mu tajemnice run.

Bron: wykuta przez krasnoludy, nigdy nie chybiajgca wtdcznia Gungnir.

Takze od krasnoluddw dostat ztotg bransolete Draupnir, ktéra ,rodzita" sobie podobne,
rowniez szczeroztote klejnoty. Poruszat sie na najszybszym rumaku Asgardu,
o$mionogim Sleipnirze. Wiesci ze Swiata znosity mu dwa kruki: Huginn (Mys$lacy) i
Muninn (Pamietajacy). Straznikami Odyna byty dwa wilki; Geri (Lakomy) i Freki
(Zartoczny).

Byt bratem krwi Lokiego (nie wiadomo w jakich okolicznosciach zawarli braterstwo).
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Miat moc wskrzeszania ludzi powieszonych. Mdgt tez przywraca¢ do zycia dawno zmarte
wolwy — olbrzymki znajace przysztosc. Byt bogiem catkowicie amoralnym, podstepnym,
nieobliczalnym i szalonym. Czesto zdarzato sig, Zze zwyciestwo w walce przydzielat nie
najdzielniejszym, ale wtasnym faworytom. Uprawiat czasem magie hanbigcg, przystojaca
tylko kobietom (nie-runiczng; jest to jeden z aspektéw warunicznych, poczatkowo obcych
Odynowi, ktore zagarnat, detronizujac Tyra). Zabit syna olbrzyma Midwitnira (okolicznosci
nieznane). Oszukat olbrzyma Sokkwimira (okoliczno$ci nieznane). Przez piec lat (razem
z olbrzymem Fjélwarem) walczyt i zazywat przygdd mitosnych na wyspie Algrén (min.
miat romans z siedmioma siostrami-czarownicami).

Dostat od olbrzyma Hlebarda czarodziejska rozdzke, po czym za jej pomocg pozbawit
Hlebarda rozumu.

Wygrat pojedynek wiedzy z olbrzymem Wafthrudnirem, w ktérym stawka byto zycie
przegranego. Wiadomo, ze uwodzit zamezne czarownice. Sprawiato mu przyjemno$¢
wszczynanie wojen dla zabawy. Czesto przebywat poza Asgardem — za ktoryms$ razem
nie wracat tak dtugo, ze schede po nim (wraz z zona) przejeli jego bracia — Wili i We.
Nazywany jest rozdawca: zwyciestw, broni, ztota, wymowy, rozsadku, korzystnego (dla
statkdw) wiatru, daru $piewania, mestwa. Wraz z Lokim i Honirem przez przypadek zabili
syna kréla Hreidma-ra, za co musieli zaptaci¢ gtowszczyzne skarbem Andwariego. Dato
to poczatek historii Ztota Wolsungow. Posiadat trzy siedziby-patace:

— Walaskjalf — patac o $cianach pokrytych srebrem. Wznosita sie nad nim wieza
Hlidskjalf. Z jej szczytu spogladat kazdego ranka na wszystkie krainy Swiata. Walaskjalf
pobudowat jako pierwszy ze swych patacdw.

— Sokkwabekk — wspolna siedziba Frigg i Odyna. Koto niej przeptywat strumien
madrosci o tej samej nazwie. Odyn z Zong pili z niego wode ztotymi pucharami.

— Gladsheim (Dom Radosci). Najwazniejszg jego czescig byta Walhalla (Komnata
Zabitych [istnieje przypuszczenie, ze wyobrazenie Walhalli powstato, gdy germanscy
zdobywcy ujrzeli rzymskie Colosseum — por. nizej ilos¢ jej bram — a potem przenikneto
do wierzen potnocnych odtamoéw Germanow]). Jej $ciany zbudowano z widczni, dach z
tarcz, sciany wytozono ztotem, na tawach lezaty zbroje einherjaréw. Walhalla miata 540
bram (kazdg z nich jednoczesnie, ramig przy ramieniu, mogto wyjs¢ osSmiuset
wojownikdw), z ktdrych za najstarszg uznawano Walgrind (Krate Zabitych). Stata wcigz
otworem, nikt nie wiedziat, jak jg zamkna¢. Na zachdd od bramy wisiat przybity do Sciany
wilk, ktérego dziobat orzet. Do Walhalli walkirie znosity zabitych bohaterow (einherjaréw),
one tez im ustugiwaty, nalewajgc podczas uczt miéd i piwo oraz podajgc do jedzenia
wcigz odrastajace migso dzika Saehrimnira, ktére przygotowywat w kotle Eldhrimnirze
kucharz Andhrimnir. Gtowne miejsce przy stole w Walhalli nalezato sie Odynowi, a w
razie jego nieobecnosci Freyi lub jednemu z wyznaczonych przez Odyna bohaterow (np.
Helgiemu). W Walhalli Odvn nic nie jadt (pit tylko wino), ale karmit tam swoje wilki.
Stamtad tez wysytat na zwiady kruki.

W czasie Ragnaroku zginie pozarty przez Fenrira. W niemieckiej i skandynawskie
tradycji ludowej stat na czele upiorow, ktére w burzowe noce mknety po niebie,
zwiastujac nieszczescia
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— tzw. Dzikie Lowy (niem. die wilde Jagd; norw. lussireidi). W tej roli, jak sie zdaje,
zastgpit dawng germanskg demonice lub pomniejszg boginie, Lusse (Wsciekto$¢,
Dziko$€). 5. — stworzenie ludzi: Véluspa 17-18.

— pierwszy z Asow: Grimn. 44.

— kreator: Voluspa 4-5.

— wskrzeszanie powieszonych: Havam. 157.

— wskrzeszenie wolwy: Vegtam. catoSc.

— dawanie zwyciestwa: Lokas. 22; Pawet Diakon — Hist. Long. 1,8.
— Wili i We na tronie Asgardu: Lokas. 26.

— przydomki Odyna: Grimn. 46-54.

— pierscienie i oko za wode madrosci: Yoluspa 27;30.

— rady od Mimira: Véluspa 46.

— Smier¢: Voluspa 53; Yafthr. 52-53.

— wiszenie na Yggdrasillu i zdobycie run: Havam. 137-142.

— tworca run: Havam. 78; Vegt. 3.

— Skaldamjod: Havam. 103-109.

— einherjarzy: Yafthr. 40-41.

— Hlidskjalf: Grimn. prolog; Pawet Diakon — Hist. Long. 1,8.

— Walaskjalf: Grimn. 6.

— Sokkwabekk: Grimn. 7.

— Gladsheim i Walhalla: Grimn. 8-10.

— zywienie w Walhalli: Grimn. 18.

— Geri i Freki: Grimn. 19.

— QOdyn nie jada: Grimn. 19.

— Huginn i Muninn: Grimn. 20.

— bramy Walhalli: Grimn. 22-23.

— walkirie w Walhalli: Grimn. 36.

— Sleipnir: Grimn. 44; Vegt. 2.

— pojedynek z Wafthrudnirem: Vafthr. catos¢.

— sprawy Midwitnira i Sékkwimira: Grimn. 50.

— ojciec Meilego: Harbard. 9.

— piec lat na Algron: Harbard. 16-18.

— olbrzym Hlebard i wrozki: Harbard. 20.

— wszczynanie wojen: Harbard. 24;40.

— wskrzeszanie umartych, aby wieszczyli: Harbard. 44.

— uzywanie magii ,kobiecej": Lokas. 24.

— QOdyn jako ,rozdawca": Hyndlul. 2-3 (konkretny przyktad: Regin. 16-25).
— ojciec Skjolda: Grott. prolog.

— Helgi wspotwiadcg Walhalli: Helga kvida Hund. II, proza migdzy zwr. 37 a 38.
— skarb Andwariego '(Ztoto Wolsungow): Regin, prolog; 1-12.

— druga wersja zdobycia wtadzy nad runami: Sigdrif. 13-14.

Ran (znaczenie imienia nieznane).

1. —
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2. Olbrzymka zwigzana z zywiotem wody.

3. Zona Aegira (to znaczenie ma tez okre$lenie ,cora Aegira"), matka dziewieciu fal-
dziewic.

4. Bogini toni morskiej i wirdw. Lubita zatapia¢ statki, byta nieprzyjazna ludziom.
Wedtug jednej z wersji to ona, a nie Loki, wynalazta sie¢ rybacka (w ktorg chwytata
topielcow), po czym mu jg pozyczyta.

5. — zona Aegira (,cora Aegira"): Helga koida Hund.7:30.

— sieC: Regin, prolog.

— zatapianie statkéw: Helga kuida Hund.l:3Q-3I; Helga kvida Hjor. 18.

Rig -> Heimdall

Saga -> Frigg Saxnot ->« Tyr

Sif (stisl. sif— zona lub pokrewieristwo).

1. Syw.

2. Asynja?

3. Jej ,pochodzenia nikt nie zna". Zona Thora. Urodzita Ulla, ale nie Thorowi, tylko
jakiemus$ kochankowi, by¢ moze Lokiemu (jak twierdzit sam Loki).

4. Bez okre$lonej pozycji. Prawdopodobnie bogini zwigzana z urodzajem — jej
legendarne ztote wtosy mogty symbolizowac zboze. Podstepem Sciat je Loki, ale w
zamian przyniost nowe, magiczne. Wiadomo, ze zdradzata Thora, gdy ten przebywat na
wyprawach.

5. — nieznane pochodzenie: Gylfag.

— zona Thora: Thrym. 24; Lokas. prolog; Hymis. 3; 15.

— romans z Lokim: Lokas. 54.

— zdradzanie Thora: Harbard. 48.

Sigin (od stisl. siga — [prze]sigkac: o deszczu, wodzie).

I

2. Asynja?

3. Zona Lokiego.

4. Bez ustalonej pozycji. Zdaje sie by¢ uosobieniem bezinteresownego dobra. Stanowi
tez przeciwienstwo meza: on — ogien, ona — woda. Stad przypuszczenie o pierwotnym
powigzaniu tej bogini z zywiotem wody.

Do czasu Ragnardku bedzie chroni¢ przykutego do skaty meza przed jadem
niesmiertelnej zmii.

5. — zona Lokiego: Voluspa 35.

— ochrona Lokiego: Véluspa 35; Gylfag.

Skadi (znaczenie imienia nieznane), j

2. Olbrzymka.

3. Coérka olbrzyma wichru i burzy, Thjaziego z Thrymheimu. Zona Njorda, ktoremu
urodzita albo pare blizniakdbw — Freya i Freye, albo tylko Freye.

4. Bez ustalonej pozyciji, cho¢ zostata uznana za boginie — budowano $wiatynie ku jej
CczCi.

Przybyta do Asgardu, aby pomscic ojca. Bogom udato siejg utagodzi¢ za cene
matzenstwa z jednym z nich. Wybrata Njorda. Przez jaki$ czas zyta w jego patacu, potem
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jednak sie rozstali, gdyz ani ona nie mogta zy¢ nad morzem, ani Njord nie wytrzymywat
w jej skalnej siedzibie. Posiadata patac Thrymheim w Utgardzie. Byta jedng z kochanek
Lokiego.

Kiedy spetano Lokiego, uwigzata nad jego gtowg zmije, toczaca zracy jad.

5_ — cérka Thjaziego: Hyndlul.: Wluspa en sk. 32.

— Thrymheim: Grimn. 11.

— Swigtynie: Lokas. 51.

— kochanka Lokiego: Lokas. 52.

— zmija nad Lokim: Lokas. epilog. Soi (stisl. s6l — storice; por. lit./tot. Saule — Stonce).
1. Alfrodull; Sunna — u Germanéw Zachodnich.

2- 7

3. Coérka olbrzyma Mundilfériego, siostra Maniego (Ksiezyca). Zona

cztowieka Glena.

4. Uosobienie Stonca.

Jezdzita po niebie w rydwanie zaprzezonym w dwa konie, Arwakra (Budzacego sie
Wczeénie) i Alswidra (Alswinna) (Najszybszego), ktdre w swych wnetrzach miaty ,zigb
zelazny", chronigcy je przed zarem Storica. Na ramieniu trzymata chtodng tarcze Swalin,
ktorg ostaniata ziemie od nadmiaru promieni stonecznych.

Jako dziecko zostata porwana do Asgardu przez Lokiego, a potem oddana przez Odyna
pod opieke Daga. Wcigz za nig pedzi wilk Skoll, ktéry jg pozre tuz przed Ragnarékiem
— wtedy zapadng ciemnosci (wg innego przekazu potknie jg sam Fen-rir). Jednak, tuz
przed Smiercig, Soi powije corke, ktora w nowym Swiecie stanie si¢ Storicem (por. lit./tot.
Saulite — Stoneczna Panna/Corka Stonca). 5. — konie: Grimn. 37.

— tarcza: Grimn. 38.

— SkolI: Grimn. 39.

— narodziny corki: Yafthr. 47.

— Skdll zje Soi: Yoluspa 40.

— Fenrir zje Soi: Yafthr. 47.

— reszta inf.: Gylfag.

Sunna ->¢ Soi

Thor (stisl. thorr — grzmot).

1. U Germanéw Zachodnich: Donar; u Saséw: Thunar; przejety przez Laporiczykéw pod
imieniem Horagalles (Stary Cztowiek) i przedstawiany z dwoma mtotami bojowymi w
rekach.

2. As.

3. Syn Odyna i Jord (Hlodyny, Fjorgyn). Maz Sif. Ojciec Modiego i Mag-niego (z
olbrzymka Jarnsaksa) oraz Thrud (matka nieznana).

4. Bdg burzy i ptodnosci, patron samotnie walczacych. Posiadat tez niejasng funkcje
sedziego — codziennie wydawat wyroki (w jakich sprawach?) siedzac u jednego z
korzeni Yggdrasilla (w Asgardzie). Istniato jakie$ powigzanie pomigdzy Thorem a boginig
matzenstwa, War, gdyz symbolem Mjélinira pieczgtowano zawarcie tego zwigzku, za$ za
najlepszg pore na $lub uwazano czwartek, dzier poswiecony Thorowi (sang.
Thunresdaeg, ang. Thursday, niem. Donnerstag). Wedtug teorii G. Dumezila (szczegoty
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patrz -> Alkowie) pierwotnie byt odpowiedzialny za funkcje wojenng (posiadat wiele cech
indyjskiego Indry; patrz tez nizej), pdzniej jednak nabyt kompetencje reprodukcyjne
(wkroczenie na pole -> Freya i -» Freyi) i sgdownicze (raczej kosztem

—>+ Tyra niz ->+ Odyna).

Posiadat dwa patace w Asgardzie: Thrudheim i Bilskirnir (ten pierwszy nalezat raczej do
jego corki Thrud, drugi zas do niego i byt najwieksza budowlg Asgardu, liczyt 540.
komnat).

Uwazano go za najsilniejszego i najbitniejszego z bogow. Byt wysoki potezny i rudobrody.
Cechowat sie wybuchowym charakterem i niezbyt duzg madroscia. Atrybuty:

— wracajacy do reki wiasciciela po wyrzuceniu we wroga mtot bojowy Mjélinir
(Miazdzyciel; indyjski Indra posiadat widcznie Amoghe o tych samych wtasciwosciach —
wracata jak bumerang).

— w0z zaprzezony w dwa kozty (Tanngniostra i Tanngrisnira — Miazdzacego Zebami i
Zgrzytajacego Zebami), ktére mozna byto wieczorem zjesc, zas rano sie odradzaty (kozty
sq symbolem ptodnosci, ale tez zwierzecym odpowiednikiem btyskawicy).

— dary od olbrzymki Grid (nie wiadomo za co — mit nieznany):

1. Megingiard — pas zwielokratniajgcy moc.

2. Zelazne rekawice sity.

3. Czarodziejska laska o nieznanym przeznaczeniu.

Zadaniem Thora byto chronienie Asgardu przed olbrzymami, totez wcigz podejmowat
,profilaktyczne" wyprawy wojenne do Utgardu (zwykle sam lub ze swym giermkiem
Thjalfim i jego siostrg Roskwa, czasem tez towarzyszyli mu Loki i Tyr).

Jego gtéwnym wrogiem byt Waz Swiata, Jormungand, ktérego pewnego razu o mato co
nie ztowit na wedke.

Przebrany za Freye odebrat olbrzymowi Thrymowi skradzionego Mjdllnira.

Zwyciezyt syndw olbrzyma Swaranga.

Od olbrzyma Hymira wygrat najwiekszy na Swiecie kociot do warzenia piwa, po czym
zabit $ciggajace go Thursy.

Zabit olbrzyma Geirrdda i jego corki (pare razy zdarzato mu sie usmiercic
przedstawicielki pici pieknej z rodu olbrzymow, wyrznat takze grasujace na wyspie
Hlesey kobiety-berserkerow). Zwyciezyt w pojedynku Thursa Hrungnira o Kamiennym
Czole. Zabit olbrzyma wichru Thjaziego z Thrymheimu, a z jego oczu uczynit gwiazdy.
Zadziwit sitg Thursy z grodu Utgard i ich wiadce, Skrymira, podczas wyprawy do ich
warowni.

Podstepem zamienit krasnoluda Alwisa (starajacego sie o reke jego corki) w kamien.
Uratowat wiecznego zeglarza z Jotunnheimu, olbrzyma Aurwandila (Orwandila,
Earendela — anglosaska wersja imienia; por. z postacig stworzong przez,
wspomnianego we Wstepie, J.R.R. Tolkiena), wynoszac go z loddéw Pdtnocy i ucinajac
mu odmrozony palec u stopy. Potem rzucit palec na niebo, tworzac Konstelacje Oriona
(Skandynawowie nazywali jg Palcem Aurwandila).

W czasie Ragnaroku zabije Jormunganda, ale sam zginie, uduszony jego trujgcym
oddechem. 5. — imiona matki:

Jord (Ziemia): Lokas. 58; Thrym. 1.
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Hlodyna: Yéluspa 55.

Fjorgyn: Yoluspa 56; Harbard. 56.

— maz Sif: Thrym. 24; Lokas. 54.

— patace: Grimn. 4, 24.

— sady: Grimn. 29.

— Mj6llnir: Thrym. catoS¢.

— kozty: Harbard. 3; Thrym. 21.

— Thjalfi i Roskwag; Hymis. 39.

— najsilniejszy z Asoéw: Hymis. 18-35.

— zabicie Thryma: Thrym. catosc¢.

— kociot Hymira: Hymis. catosc; rozbicie pogoni: Hymis. 36-37.

— pojedynek stowny z Odynem: Harbard. cato$¢.

— zabicie Alwisa: Alvis. cato$¢.

— zabicie Hrungnira: Harbard. 14-15.

— zabicie Thjaziego: Harbard. 19.

— zabijanie kobiet-olbrzymek: Harbard. 23.

— wyprawa do Utgardu: Harbard. 26; Lokas. 60.

— synowie Swaranga: Harbard. 29.

— zabicie kobiet berserkeréw na Hlesey: Harbard. 37-39.

— palec Aurwandila: Gylfag.

— dary od Grid i zabicie Geirroda: Gylfag.

— zabicie Jormunganda i Smier¢: Ydluspa 55-56.

Thrud (stisl. thrudhr — Swietlana?; silna?).

1. —

2. Asynja.

3. Corka Thora, matka nieznana.

4. Bez pozyciji.

Pod nieobecno$¢ Thora jej reka zostata przyrzeczona krasnoludowi Alwisowi w zamian
za wykonanie jakiej$ wspaniatej zbroi. Po powrocie Thor nie dopuscit do Slubu i
podstepem zamienit Alwisa w kamien. Prawdopodobnie to wtasnie do Thrud nalezat
mniejszy z patacow Thora, Thrudheim (Dom Sity lub Dom Swiatta).

5. — imie: Gylfag.

— konkury Alwisa: Alvis. 1-8.

Thunar -> Thor Tiu/Tiw ->« Tyr

Tuisto (od gockiego twai, twos — dwa; por. ang. two; stad albo Podwdjny {W Dwdch
Postaciach}, albo Dwuptciowy {Androgyn}).

3. Zrodzony z Ziemi. Ojciec Manna, prarodzica ludzi.

4. By¢ moze bdg ptodnosci — wskazuje na to jego imie i zwigzek z ziemig. Jak wielu
pierwszych ludzi z wierzen indoeuropejskich byt, prawdopodobnie, androgynem,
jednoczacym w sobie oba pierwiastki — meski i zenski. By¢ moze istnieje zwigzek
miedzy nim a skandynawskim Ymirem (Podwajny, Blizniaczy), androgynem, z ktérego
ciata powstat Swiat.

5. — Tacyt, Germ. 2.
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Tyr (od stgerm. *Tiwaz —Jasne Niebo/Bdg).

1. Tiu/Ziu (od *Tiwaz) — u Germandw Zachodnich; u Anglosaséw — Tiw; u Saséw —
Saxnot (Towarzysz Saséw); przydomki: Sdttir Manna — Jednajacy Mezdw, potem (po
utracie dfoni) Einhendr —Jednoreki.

2. As.

3. Uwazany jest za potomka Odyna, raz natomiast wspomina sie o nim. jako o synu
Thursa Hymira i biatobrewej olbrzymki, co jest prawdopodobniej szym wyjasnieniem.
Maz bogini 0 nieznanym imieniu.

4. Kiedys: bdg nieba i bog naczelny (ze szczegblnym uwzglednieniem aspektu wojny).
Potem ,zdetronizowany" przez. Odyna, utrzymat sig jako opiekun praw wojennych i bdg
wojny sprawiedliwej. Byt panem prawosci i przysiag. Istnieje tez druga mozliwa droga
jego ,kariery", ktorg nalezy powigzac z teorig G. Dumezila o trojpodziale wtadzy boskiej
(szczegbty patrz ->+ Alkowie): Tyr nalezat do grona najstarszych bogow, ale dopiero
pozniej wysforowat sig na ich czoto, zagarniajac kompetencje -> Honira (ciemny aspekt
mocy magiczno-sadowni-czych) i dofaczajac je do swych wojennych kompetencji. W
takim ujeciu Tyr odpowiadatby indyjskiemu Warunie, wkraczatby tez na pole Indry. W
pozniejszych czasach miat sie do niego przytaczy¢ -> Odyn (uciele$niajacy jasng strone
mocy magiczno-sadowniczych), ktdry / kolei powoli zaczat zagarnia¢ kompetencje Tyra,
az ten pozostat tylko opiekunem przysiag i wojny sprawiedliwej. Zdaje sie, ze moment
detronizacji Tyra zostat ukazany w mitologii jako odgryzienie mu prawicy przez wilka
Fenrira. Wtedy tez Tyr traci swoj pierwszy przydomek

— Jednajgcego Mezow, ale nadal pozostaje jako bdg dopetniajacy aspekty odyniczne w
tréjpodziale Dumezila.

Przydomek Jednorekiego zyskat podczas schwytania Fenrira w niewole — dobrowolnie
witozyt prawice do paszczy wilka, by mozna go byto skrepowac.

Brat udziat w wyprawie Thora po kociot Hymira. Jego zone uwiddt Loki i sptodzit z nig
dziecko. Bronig Tyra byt miecz.

Podczas Ragnardku Tyr zabije psa Garma i sam zginie. 5. — syn Hymira: Hymis. 5;8.
— wyprawa po kociot: Hymis. cato$¢.

— utrata reki: Lokas. 38; Gylfag. 13;21.

— uwiedzenie zony: Lokas. 40.

— Smier¢: Gylfag.

Uli (stisl. ullr — by¢ moze nawigzujace do goc. wulthus — wspaniato$¢).

1. Ullin; Ollerus (forma zlatynizowana).

2. As.

3. Syn Sif (i prawdopodobnie Lokiego), pasierb Thora. Wedtug niejasnego przekazu
przez pewien czas maz Frigg.

4. Bez jasno okreslonej pozyciji, za to posiadat kilka ,funkcji":

— przydomek Onduras (As nart) — $wiadczy, iz by¢ moze wiasnie jemu przypisywano
wynalezienie tego $rodka komunikaciji, tak przydatnego podczas ciezkich,
skandynawskich zim.

— jako jedyny sposrod bogow postugiwat sie tukiem — moze i on byt jego wynalazkiem.
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— Uznawano go za najwiekszego wroga ognia niszczacego, uosabianego przez Surta i
jego Ptomienne Olbrzymy.

— zdaje sie, iz byt tez patronem przysigg — sktadano je czesto na tak zwany pierscien
Ulla (ullarhringr). Posiadat patac Ydalir (Dolina Cisow) w Asgardzie. Wedtug pdznego
przekazu (w ktorym Asgard pomieszany zostat z Bizancjum!), podczas jednej z dtugich
nieobecnosci Odyna, Uli przejat na jakis czas wtadze zwierzchnig i poslubit Frigg. Ulla
uwaza sie za boga nalezgcego do jednej z najstarszych warstw mitologicznych, ktory
miat potem zostac usuniety w cien przez nowych bogow. Jego matzenstwo z Frigg,
czasowa wiadza zwierzchnia oraz powigzanie z przysiggami, moze sugerowac, iz
pierwotnie to on, a nie Odyn, ucielesniat aspekty mitraiczne i sprawowat naczelng wiadze
nad bogami. W takim ujeciu jego dopetnieniem i wspotwiadcg bytby -> Honir lub ->« Tyr.
Zatem w teorii G. Dumezila (szczegdty patrz —» Alkowie) miescitby sie jako bog
odpowiedzialny za jasny aspekt funkcji magiczno-prawodawczej. 5. — przysiegi: Atlak.
32.

— wrbg ognia: Gnmn. 42.

— patac: Grimn. 5.

— whadza naczelna: Saxo Grammaticus, Gesta Danorum

Vali -> Wali Ve-> We Vidarr -> Widar Viii -» Wili \félund -> Wolund

Wali (znaczenie imienia nieznane).

1. Vali.

2. As.

3. Syn Odyna i Smiertelnej ksiezniczki Rind.

4. Przed Ragnarokiem bez pozycji.

Majac jeden dzien, przybyt z Midgardu do Asgardu, by pomsci¢ Bal-

dra: zabit innego przyrodniego brata — Hoda. Przed zemstg nie myt

sie ani nie czesat (zachowanie rytualne, wskazujace, ze wcze$niejsze 0

jeden dzien ,narodziny" w istocie byty dniem inicjacji, a nie chwila

narodzin).

Po Ragnardku bedzie jednym z gtéwnych bogéw. Razem z Widarem

wzniesie bogom $wiatynie.

5. —syn Rind: Vegt. 11.

— zabicie Hoda: Yegtam. 11; Wluspa 33-34; HyndluL: Yoluspa en sk. 30.

— wzniesienie $wiatyn: Yafthr. 51.

War (stisl. var — wierno$¢, poreka).

1. Vbér.

2. ?

3. ?

4. Bogini $lubdw i wiernosci matzenskiej. Narzeczonych poswiecano mtotem (moze tez
inng bronig ?), czyli tzw. ,rekq War" (zwigzek z mtotem Thora?).

5. — bogini slubow: Thrym. 30.

— MiélInir symbolem: Thrym. 30.

WaylandAVieland ->+ Wolund

We (stisl. ve — by¢ moze ,$wietosc").
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1. Wei:Ve.

2. As.

3. Syn Burra i olbrzymki Bestii, brat Odyna i Wilego (moze tez Honira).

4. Przed Ragnarokiem bez pozycji.

Razem z Odynem i Wilim zabili Ymira i z jego ciata stworzyli Swiat.

WspolInie z Wilim objat rzady (i dzielit toze z Frigg) pod nieobecnos¢

Odyna.

Po Ragnaroku bedzie jednym z rzadzacych bogow.

5. — stworzenie $wiata: Yoluspa 4-5.

— wiadanie: Lokas. 26; Gylfag.

Widar (stisl. vidharr — znaczenie nieznane).

1. —

2. As.

3. Syn Odyna i olbrzymki Grid.

4. Zwany milczacym bogiem, gdyz nie zabierat gtosu na radach niebian, a przede
wszystkim ciggle byt nieobecny — wcigz konno podrézowat. Z tego powodu jego kraj,
Widi, zarastat trawq i krzakami. W czasie Ragnaroku pomsci ojca, zabijajac Fenrira
mieczem (lub roze-drze mu paszcze).

Po Ragnaroku bedzie jednym z rzadzacych bogow. Razem z przyrodnim bratem, Walim,
wzniesie bogom $wigtynie.

Uwaga: imie Widar wystepuje tez jako przydomek Odyna.

5. — podréze: Grimn. 17.

— kraj Widi: Grimn. 17.

— zabicie Fenrira mieczem: Yoluspa 54.

— rozdarcie paszczy Fenrirowi: Yafthr. 53.

— po Ragnaroku: Yafthr. 51.

Wili (stisl. viii — by¢ moze ,wola").

1. Willi; Vii.

2. As.

3. Syn Burra i Bestii, brat Odyna i We.

4. Razem z bra¢mi zabit Ymira i stworzyt z jego ciata $wiat. Podczas jednej z
nieobecnosci Odyna wspdinie z We objat naczelng wiadze. Po Ragnaréku jeden z
bogdw.

\Vor -»e War

5. — stworzenie Swiata: Yoluspa 4-5. — panowanie: Lokas. 26; Gylfag.
Wodan/Wotan/Wuotan -> Odyn

Wolund: (stisl. Yolund)

1. sang. Wayland; pdgerm. Wieland.

2. Krasnolud ?

3. Syn kréla krasnoludéw (?), brat Slagfinna i Egilla.

4. Prawdopodobnie pierwotnie byt bogiem-kowalem lub ubdstwionym krasnoludem (ze
wzgledu na swe kowalskie umiejetnosci; stad, by¢ moze, uznawano go za bohatera
kulturowego), ktdry otrzymat wtadze nad Svartalfheimem. Te teorie potwierdza tylko tytut
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Wolunda — ,ksigze Alféw (Svartalfow)" oraz tradycja ludowa — zaréwno skandynawska,
jak i anglosaska.

Razem z braCmi zakochat sie w trzech siostrach-walkiriach, ale one opuscity ich po
pewnym czasie.

Ze wzgledu na umiejetnosci Wolunda, uwiezit go krdl Nidud i zmusit do niewolniczej
pracy. Aby uniemozliwi¢ mu ucieczke, krol podcigt mu sciegna u nog (stad Wolund byt
kulawy — poréwnaj z innymi indoeuropejskimi kulawymi bostwami ognia lub kowalstwa,
greckim Hefajstosem i rzymskim Wulkanem). Wélund zdotat jednak uciec, a w zemécie
zabit synow Niduda, za$ jego corke zgwatcit. Wg tradycji anglosaskiej Wolund stworzyt
wiele magicznych mieczy (min. Ekskalibura), ktdre odegraty duze znaczenie w
legendach.

5. Catos¢ inf.: Yolund . cato$c.

Yngwi/Yngwifrey -+ Frey; -> Ing Ziu -> Tyr

Potwory

Fenrir :

1. Fenris (Fenrisulfr — Wilk Fenris); przydomek' Hrodwitnir (Pustoszyciel).

2. Olbrzymi wilk.

3. Syn Lokiego i olbrzymki Angrbody. Brat Hel i Jormunganda. ,Stara" olbrzymka (Nowa
Edda podaje jej imig: Gygur) urodzita mu w lesie Isarnvidr dwa wilki: Skélla i Hatiego.

4. Zywit sie ciatami umartych.

Bogowie tak bardzo obawiali si¢ jego sity i dzikoSci, Ze postanowili go spetac. Jako
poreki, ze bogowie tylko wyprébowujg jego site, a nie chcg go obezwtadnic, Fenrir
zazadat, by Tyr wsadzit swg prawice do jego paszczy. Pierwsze dwa fancuchy (Laeding i
Dromi) Fenrir rozerwat, dopiero nie poradzit sobie z wykonanym przez krasnoludy Glei-
pnirem. Zrozumiawszy, ze zostat oszukany, odgryzt Tyrowi reke. Petajace go okowy
pekng na poczatku Ragnaroku. Wsigdzie wtedy razem z Lokim i olbrzymami na Naglfara.
Wedtug jednej z wersji to on pozre Stofice. W czasie walki ,zbluzga Asgard krwig".
Zagryzie Ody-na, ale sam zostanie zabity przez Widara.

5. — syn Lokiego: Hyndlul.: Yéluspa en skamma 42.

— potomstwo: Véluspa 40.

— zre ciata umartych: Yoluspa 41.

— pojmanie Fenrira: Lokas. 38-39;41; Gylfag. 13;21.

— uwolnienie: Yoluspa 44.

— Naglfar: Yéluspa 51.

— pozarcie Stonca: Yafthr. 47.

— zbluzganie Asgardu krwig: Yoluspa 41.

— zabicie Odyna i Smier¢: Yoluspa 53-54; Yafthr. 53.

Gar m: (od stisl. gramr — okrutny).

1. —

2. Pies.

3. ,Pierwszy z psdw". Blizsze pochodzenie nieznane.

4. Byt straznikiem bramy do Niflheimu. Miat okrwawiong piers. W czasie Ragnaréku
zabije Tyra, ale sam tez zginie.
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5. — ,pierwszy z psow": Grimn. 44,

— straznik Helu: Yoluspa 43;49;58; Yegtam. 2-3.

— okrwawiona piers$: Yegtam. 3.

— Ragnarék: Gylfag.

Grafwitnir:

1. —

2. Waz.

3. Pochodzenie nieznane. Ojciec wezy: Goina, Moina, Grabaka, Grafwollunda, Ofnira i
Swafnira.

4. Byt praojcem wszystkich wezy, ktére umiescit w Niflheimie przy korzeniach
Yggdrasilla — miaty go wiecznie podgryzac, aby jesion sie przewrdcit.

Grafwitnir nie wystepuje w wydarzeniach eddaicznych, musiat wiec dos¢ wczes$nie
znikng¢ z mitologii. Catos¢ wiadomosci: Grimn. 34.

5.

Hati:

1.

2.

3.

4,

Managarmr (Niszczyciel Ksigzyca).

Wilk.

Syn Fenrira i ,Starej" (Gygur), brat Skolla.

Okrazat Storice w swym biegu po niebiosach. Scigat takze Ksiezyc

(stad Managarmr), ktéry pozre w czasie Ragnardku.

— syn Fenrira: Yoluspa 40.

— -okrgzat Stofice: Grimn. 39.

— Ksiezyc i Ragnarok: Gylfag.

Hrimgrimnir:

1. —

2. Hrimthurs — Oszroniony Olbrzym.

3. Pochodzenie nieznane.

4. Strzegt bramy Niflheimu. Posiadat trzy glowy.

5. — tréj gtowy: Skirnis. 31.

— imig, przynalezno$¢, funkcja: Skirnis. 35.

Jormungand (stisl. Jormungandhr — Olbrzymi Kij):

1. Midgardsorm (stisl. Midhgardhsormr) — Waz Midgardu (Swiata).

2. Olbrzymi waz-smok.

3. Syn Lokiego i Angrbody. Brat Fenrira i Hel.

4. Zytw morzu, swym cielskiem opasywat caty $wiat. Thor podczas pobytu u Hymira
ztapat go na wedke, ale przerazony Hymir przeciat zytke i Jormungand z powrotem
zanurzyt sie w morzu. Podczas Ragnaroku wynurzy sie z morza i przemieni w smoka —
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bedzie latat, ziat ogniem i plut jadem. Zostanie zabity przez Thora, ale sam tez zatruje go
swymi wyziewami. 5 — Waz Midgardu: Yoluspa 50.

— syn Lokiego: Hyndlul.: Yoluspa en sk. 42.

— ,wedkowanie" Thora: Hymis. 22-25; Gylfag. 48.

— Ragnarék: Yoluspa 50;55-56.

Nidhogg: (stisl. Nidhoggr — Straszliwy z Dotu lub Straszliwy-Gryzacy).

1. —

2. Uskrzydlony smok-waz.

3. Pochodzenie nieznane.

4. Mieszkat w podziemiach Niflheimu, na gérze Nidafjoll. Wysysat krew z ciat umartych.
Ogryzat korzenie Yggdrasilla, chcac zniszczy¢ to drzewo, ale korzenie szybciej
odrastaty, niz on je zjadat. Przezyje Ragnardk (nie bedzie brat udziatu w walce), a potem
zaatakuje Gimleg i wtedy zostanie zabity.

5. — Nidafjéll: Yéluspa 66.

— Niflheim: Yéluspa 39.

— korzenie Yggdrasilla: Grimn. 32;35.

— po Ragnaroku: Yoluspa 66.

Skoll:

1. —

2. Wilk.

3. Syn Fenrira i ,Starej" (Gygur), brat Hatiego.

4. Jego zadaniem jest ciggta pogon za Storicem, ktore w koncu pozre w czasie
Ragnardku.

5. — Syn Fenrira: Yoéluspa 40.

— pogon za Storicem: Grimn. 39.

— pozarcie Stonca: Yoluspa 40.

Surt (stisl. surtr — czarny):

1. —

2. Ognisty Olbrzym z Muspellheimu.

3. Pochodzenie nieznane. Jego bratem byt ogien (chodzi o zywiot ognia).

4. Wiadca Ptomiennych Olbrzyméw z Muspellheimu. W czasie Ragnaroku
przybedzie na ich czele, niosgc ognisty miecz zniszczenia.

Zabije Freya. Przezyje Ragnardk, po czym wznieci pozar, ktéry pochtonie caty $wiat (i
jego samego tez). 5. — marsz z Muspellheimu: Yéluspa 52.

— Frey: Yoluspa 53; Lokas. 42.

— pozar Swiata: Yoluspa 47; Gylfag.

OGOLNE INFORMACJE O BOGACH | INNYCH STWORZENIACH MITOLOGI
GERMANSKIEJ

Alfy:

1. Nazwa: od stisl. alfr — $wietlisty.
2. Byly jasnymi, Swietlanymi duchami (stisl. lios alfar): Skirnis. 4.
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3. Nie jest nigdzie stwierdzone, czy zostaty stworzone przez bogow, czy tez skads
przybyty.

4. Sg wymieniane tuz obok bogdw lub tez im przeciwstawiane (ale nie na zasadzie
wrogosci): Havam. 160; Skirnis. 7;17; Lokas. 13;30.

5. Znamy imiona trzech Alféw — wszyscy byli przyjaciotmi lub stugami Freya: Skirnir
(Jasny, Lsnigcy), Byggwir (Jeczmien) i Beyla (Bob): Skirnis. catos¢; Lokas. prolog.

6. Kraing Alféw byt Alfheim, umieszczony migdzy ziemig a niebem. Wiadat nim Frey:
Grimn. 5.

7. Podczas Ragnaroku Alfy prawdopodobnie wesprag bogdéw, cho¢ nie jest to wyraznie
powiedziane.

Bogowie:

1. Pierwotny podziat na Aséw (od ie. *ansu — wiadca, bdg; lub, mniej prawdopodobne,
od stisl. ass — stup, w znaczeniu rzezbionego stupa, przedstawiajgcego bostwo) i
Wanow (zrodtostow stisl. zwigzany z mitoscig, ptodnoscia): Yoéluspa 21-24.

2. Asgard i Wanaheim jako oddzielne siedziby: Yoluspa 24; Yafthr. 39.

Podstawowa liczba bogow: dwunastu: Hyndlul.: Yoluspa en skamma 30.

Synowie Burra, jako tworcy $wiata, Storica, Ksiezyca, gwiazd i pdr dnia: Yéluspa 4-6.
Bogowie, jako tworcy krasnoludow: Yoluspa 9.

Bogowie, jako tworcy ludzi: Yoluspa 17-18.

Heimdall, jako ,ojciec” ludzkosci: Rigs. cato$¢.

W poczatkach swiata Asowie wymyslili: Swigtynie i oftarze (czyli wiasny kult),
narzedma kowalskie i inne wykonane z metalu, opracowali sposdb na obrdbke ztota,
ustanowili zawody sprawnos$ciowe i wiece (czyli sg tzw. bohaterami kulturowymi):
Yoluspa 7-8;9;23;25.

9. Wojna Asow z Wanami o panowanie nad Swiatem i polubowne zakonczenie sporu:
Yoluspa 21-24 (prawidtowa kolejno$¢ strof: 24,21-23); Yafihr. 38-39; Lokas. 34.

10. Wszyscy Wanowie mieli zna¢ przysztos¢: Thrym. 14.

11. Przynajmniej cze$¢ bogow sprawowata codzienne sady u korzenia \V-gdrasilla w
Asgardzie (jak sie zdaje nie uczestniczyt w nich Odyn _ posrod koni bogow,
przybywajacych na sady, nie zostat wymieniony jego wierzchowiec, Sleipnir): Grimn. 30.
12. Amoralno$¢ bogow germanskich: Yoluspa 25-26; Ahis. cato$¢.; GMfag. 13;21; Lokas.
17,2();22;24;26 i in.

13. Charakterystyczng cechg Wanow zdaje sie powigzywanie dwojki bogow w blizniacze
pary: Alkowie, Njord i Nerthus, Frey i Freya, hipotetyczna para Fjorgyn — Fjorgyna.
Disy: (od stisl. dhi — ssa¢; przez Germandw Zachodnich nazywane idisa-mi; czasem do
dis zaliczano norny i walkirie, takze Freye okreslano przydomkiem Yanadis — ,disa
Wanow").

1. llos¢ i imiona nieznane. Ptec Zenska.

2. Opiekunki zycia cztowieka (szczegdInie poroddw) oraz zasiewow (w srodku zimy
organizowano publiczne Swieto disablét — ,ofiara dla dis", zwane tez lii grodhrar — ,za
nowe zasiewy").

3. Opiekowaly sie porodem (Sigdrif. 8) i ukazywaty sie w przetomowych chwilach zycia
czlowieka: Atl. en gr. 25.

®© NG W
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4. Mogty czyni¢ cztowiekowi dobro i zto (Regin. 24; Hamd. 28), czasem zalezato to od
woli Odyna (Grimn. 53), ale, jak sie zdaje, w wigkszosci przypadkow byty postuszne
utkanemu juz losowi.

5. Ze wzgledu na fakt sktadania im ofiar, mozna je uzna¢ za boginie czy tez bardziej za
ubostwione demonice.

Fylgje (stisl. fylgja — towarzyszaca).

1. Duchy opiekuncze przypisane kazdemu cztowiekowi.

2. Kiedy nadchodzita Smier¢ danego czlowieka, ukazywata mu sie jego fylgja pod
postacig starej kobiety lub wiedzmy, jadacej na wilku (za cugle stuzyly jej weze). Zwykle
nic nie mowita, ale wyczuwano kim jest: Helga kvida Hjr. IV, proza przed wersem 31 i
przed wersem 35.

Krasnoludy:

1. Stisl. nazwa dvergar (Ip. dvergr) oznacza dostownie ,karly". Zwano je tez Svartalfami,
czyli Ciemnymi Alfami. Jako ojczyzne przypisywano im Svartalfheim, potozony gteboko
pod powierzchnig ziemi, ale naci Niflheimem: Gylfag.

2. Zostaly stworzone przez wielkie zgromadzenie bogdw (gtéwnie za$ przez Odyna,
Wilego i We) z krwi i kosci Ymira: Yéluspa 9.

3. Pierwsze krasnoludy ulepity reszte swego plemienia z gliny, na podobienstwo ludzkie
(co moze znaczy¢, ze ludzie zostali stworzeni wezesniej): Yoluspa 10.

4. Wyliczenie rodowodu krasnoludéw: Yoluspa 10-16.

5. Cztery krasnoludy: Austri (Wschodni), Westri (Zachodni), Nordri (P6tnocny) i Sudri
(Potudniowy) symbolizowaty kierunki $wiata i podtrzymywaty niebo na czterech jego
krancach: Gylfag.

6. Ksieciem alféw (w tym przypadku chodzi o Svartalfy) byt nazywany --> Wolund Kowal
(Yélund. catos¢). Takze tradycja ludowa przypisuje mu wiadze nad krasnoludami, cho¢ w
zrodtach ta informacija nie ma bezpo$redniego potwierdzenia.

7. Krasnoludy byty blade (Alvis. 2), gdyz mieszkaty pod ziemig (Alws. 3), za$ $wiatto
stoneczne zamieniato je w kamien (Ahns. 16;35).

8. Wsrdd krasnoluddw zyli wielcy medrey, np. Alwis (Alins. cato$¢), lecz przede
wszystkim znano ich jako ptatnerzy i ztotnikdw: Altns. 3.

9. Stworzyty Szes¢ Dardw dla bogow (Gylfag.; Grimn. 43), naszyjnik Bri-singamen
(Gylfag.), naszyjnik Hildiswin (Hyndl. 7) czy sznur Gleipnir (Gylfag.).

10. Dwa krasnoludy (Fjalar i Galar) zabity medrca Kwasira i z jego krwi utworzyty
magiczny Skaldamjod: Gylfag.

11. Krasnoludy mogty wchodzi¢ w zwigzki matzenskie z bogami — Idunn i Bragi: Lokas.
prolog.

12. W obliczu Ragnardku krasnoludy uszykujq sie do walki, ale nie jest jasno
powiedziane, po ktorej ze stron sie opowiedza: Yoluspa 48.

Ludzie:

1. Stworzeni na koricu aktu kreacji (lub tuz przed krasnoludami) przez trzech bogdw:
Odyn dat im dech, Honir dusze, za$ Lothur-Loki — ciepto i rumience. Mezczyzna (Askr)
powstat z jesionu, kobieta (Emb-la) z wigzu: Yéluspa 17-18.
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2. Nauczycielem i prawodawca ludzko$ci zostat Heimdall (w tym przypadku
wystepujacy pod imieniem Rig): Rigs. catosc.

3. Ludzie mogli wchodzi¢ w zwigzki z bogami: Gefjun ze Skjéldem, Odyn z Rind.

4. Ludzie nie grajg zbyt wielkiej roli w mitycznej historii Midgardu przed Ragnardkiem.
Sprawiajg wrazenie jedynie materiatu, z ktérego majg wyrosng¢ bohaterscy
einherjarowie, potrzebni Odynowi do ostatecznego boju. Zdaje sig, ze jednak wiasnie do
nich nalezy przysztos¢, gdy Ragnarok wyeliminuje olbrzymy, potwory i wigkszos¢ starych
bogdw.

Norny: (stisl. Nornir — Szepczace; zwane tez Nerami; u Anglosaséw W\-rdes — I.mn. od
Wyrd — stisl. Urd)).

1. Imiona: Urd (Los; To, Co Sie Stanie), Skuld (Obowigzek) i Werndandi (Stawanie Sie):
Yoluspa 20.

2. Pochodzenie: wedtug jednej z wersji olbrzymki z Jotunnheimu (Yéluspa 8), wedtug
innej (rozszerzajacej znacznie liczebnos¢ Norn): jedne to corki krasnoluda Dwalina, inne
byly Asynjami, za$ pozostate pochodzity z rodu Alféw: Fafnis. 13.

3. Siedziba: Zrédto Urd przy jednym z korzeni Yggdrasilla (albo w Asgardzie, albo w
Niflheimie). Obok istniato Swiete jezioro, po ktdérym ptywaty dwa $wiete tabedzie: Yéluspa
19-20; Gylfag.

4. Byly pannami i dziewicami: Yoluspa 8.

5. Tkaty los ludzki ztotymi niémi uczepionymi ,sal ksiezycowych" (nieba), a od dotu
trzech stron $wiata: Wschodu, Zachodu i Pétnocy: Helga kvida Hund. 1, 3-4.

6. Mogty tez ,rytowac los w drewnie" (za pomocg run?): Yoéluspa 20.

7. Decydowaty o losie ludzi, ale same tez od niego zalezat}' (jak i reszt bogdw i
demondw): Swipdag. 47; Helga kvida Hund. I1,21; Regin. 2; Hamd. 30.

8. Zsytaty sny: Gudrun. //, 39.

9. Ukazywaly sie przy porodzie i pomagaty w nim. Wtedy to ustalaty los cztowieka:
Helga kvida Hund. 1,2; Fafnis. 12.

10. Pojawialy sie tez przy $mierci: Sigdrif. 30.

Olbrzymy:

1. Ogolna nazwa: Thursy (stisl. thurs — olbrzym) . Dzielit)' sie na Jétunnow z
Jotunnheimu (nazwa stosowana wymiennie z mianem Thurs lub oznaczajaca zwykte
olbrzymy); Hrimthursy — Oszronione Olbrzymy z Hrimthursheimu — pustyn lodowych
potnocy i pdtnocnego wschodu; Olbrzymy Ogniste z Muspellheimu; olbrzymy chaosu;
olbrzymy wichru i burzy.

2. Olbrzymy byty najstarszymi stworzeniami zamieszkujgcymi $wiat. Nazywa sieje
,poczetymi przed wiekami" (Yoluspa 2) i wywodzi ich réd od Ymira. Ow Ymir byt
pierwszym rozumnym stworzeniem na $wiecie (Yéluspa 3), powstat z jadu
wyciekajacego z prarzeki Eliwag (Burzliwe Fale — chyba nalezy jg utozsamiac z
mitycznym pramorzem, poczatkiem wszystkiego), potem zostat umieszczony w otchtani
Ginnunga-gap (Yafthr. 30-31; Yéluspa 3). Wszystkie olbrzymy pochodzg od Ymira
(Hyndlul.: Yéluspa en sk. 35), za$ jako pierwsze urodzit: syna i corke, ktérzy wyrosli mu
pod pachg, oraz Thrudgelmira o sze$ciu glowach, ktéry wyskoczyt mu z nogi (Yafthr. 32-

112



33). One to daty poczatek tzw. | pokoleniu olbrzyméw, panujgcemu nad ziemig az do
wielkiego potopu.

3. Z potopu uratowat sie tylko Bergelmir z Zona, wsiadajac na drewniang todz (zwang
Jezami" lub ,szufladg na make"). Od nich pochodzity olbrzymy Il pokolenia: Yafthr. 34-35;
Gylfag. 7.

4. Jednym z najstynniejszych Thursow byt Mimir, za$ olbrzymy nazywano jego
potomkami: Yoluspa 46.

5. Wigksza cze$¢ bogow wywodzita swdj rod sposrod Thursow: trzej synowie Burra —
Wili, We i Odyn (a zatem i jego potomkowie), Loki, Heimdall. Takze Wanowie wchodzili w
zwigzki matzenskie z otbrzym-kami (Njord i Frey).

6. Sposrdd Jétunndw pochodzity Norny: Yéluspa

7. Najznakomitsze wieszczki, wolwy, byty olbrzymkami: Yoéluspa 2; Yeg-tam. catosc;
Hyndlul.

8. catosc.

9. Thurs wichru i burzy, Hraeswelg o postaci orta, ktory siedzi na skraju niebios, macha
skrzydtami i w ten sposob tworzy wiatr: Yafthr. 36-37.

10. Cze$¢ olbrzymdw pod wptywem storica przemienia sie w kamien (jest to racze;
przeniesienie na Thursy wiasciwosci charakterystycznych dla, znanych z demonologii,
trolli): Helga kvida Hjor. 30.

11. Krew olbrzymow i bogdw mogta sie mieszac: Skadi z Njordem, Frey z Gerd, Odyn z
Gunnldda, Thor z Jarnsaksg, zona Tyra z Lokim.

12. W czasie Ragnaroku wszystkie Thursy stang po stronie sit antybo-skich. Opis
pospolitego ruszenia olbrzyméw: Yoluspa 48. Thurs Hrym powiedzie sity ze wschodu
(chyba chodzi o Hrimthursy z Hrimthurs-heimu): Yéluspa 50. Cze$¢ Ognistych
Olbrzymdw z Muspellheimu przywiezie, na poktadzie Naglfara, Loki: Whispa 50-51. Z
potudnia przyjdzie reszta Ptomiennych Olbrzymdw, na czele z Surtem: Yéluspa 52.

13. Z opisow Ragnardku nie wynika, czy ktérykolwiek z Thurséw (oprocz Surta) przezyje
koniec Swiata.

Walkirie (stisl. valkyrja — wybierajaca zabitych).

1. Demonice plci pieknej, stuzace bezposrednio Odynowi. Zrédta zwykle podaja, ze byto
ich 7, 9 lub 12, lecz takze 11 (Grimn. 36) lub 27 (Helga kvida H j dr. 28).

2. Ich imiona sugeruja, ze byly personifikacjg uczu¢ towarzyszacych bitwie, np. Thrud
— Sita, Hrist — Wstrzasajaca, Herfjotur — Wiezy Wojujacego. W sumie posiadamy
szesnascie wymienionych imion wal-kirii: Skuld, Skogul, Gudr, Hild, Gondul, Geirskogul,
Mist, Skeggjold, HIokk, Raudgrid, Radgridd, Reginleif, Sygrdrifa=Brunhilda: Yéluspa 31;
Grimn. 36; Sigrdnf. catosc¢.

3. Pojawity sie w Asgardzie po Nornach, przybyly ,z daleka"- (Yéluspa 31). Znikng
przed Ragnarokiem — takze nie wiadomo, dokad sie udadza.

4. Przedstawiano je jako zbrojne kobiety, pedzace po niebie na koniach, ktorym z grzyw
spadata rosa, dajgca ziemi zyzno$¢ (Helga kvida Hjor. II, proza przed w.6; wers 28).
Mogty tez przybierac posta¢ fabedzi: Yélund. \.

5. Pierwotnie ich zadaniem byto znoszenie polegtych z pola bitwy do patacéw Odyna
oraz Freyi (najwazniejszej z walkirii): Grimn. 36; Helga kvida Hund. 1,13.
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6. Pdzniejsza tradycja twierdzi, ze pojawiaty sie, by pomagaé wojom w walce (Helga
kvida Hjor.28; Helga kvida Hund. 1,56). Same tez w niej uczestniczyty: Helga kvida
Hund. 1,15-17.

7. Niektore zakochiwaty sie w $miertelnikach i zostawaty ich zonami, przez co
degradowano je (przynajmniej na jaki$ czas) do grona zwyktych kobiet: Yolund. 1-4;
Sigrdnf. cato$¢.

8. Znaly przysztos¢ (Helga kuida Hund. 77,18), runy magiczne i tajemnice wszystkich
Swiatow: Sigrdrif. proza miedzy wersami 4-5; wersy 5-19.

9. W czasie bitwy tkaty na krosnach kobierce, wyobrazajace owg walke. Ni¢mi byty jelita
polegtych, ciezarkami tkackimi — gtowy zabitych, bijadtami — miecze, a ptochami —
strzaty: Oddrun. gr. 16; Piesn walkirii (Pie$r Dérruda) w Sadze o Njalu rozdz.157.

NIEKTORE STWORZENIA ZNANE Z DEMONOLOGII GERMANSKIEJ

ALBERICH ($r.-gér.-niem. alberich — Krol Albow [Elféw]; w sfranc. przeksztat¢, w
Auberon, a stad w sang. w Oberon; odpowiednikiem dun. jest eherkonge, z ktérego to
terminu Herder i Goethe utworzyli w swoich poematach tytut Erlkonig).

Postac ta pojawia sie w potudniowoniemieckiej tradycji ludowej oraz w eposie ,Piesn o
Nibelungach" (w utworze tym sprawuje funkcje straznika, zdobytego przez Zygfryda,
skarbu Nibelungow) jako krol krasnoludow, a wtasciwie krol Ciemnych Alféw, kojarzonych
nie tyle z mitologicznymi krasnoludami, co z podziemnymi, zdemonizowanymi
stworzeniami, fgczacymi cechy krasnoluddw, trolli, elféw i ztosliwych duchdw.

Alberich posiadat znaczng wtadze magiczna, mogt tez stawac sie niewidzialny, zas site
fizyczng czerpat z czarodziejskiego pasa mocy. Nie wiadomo, jakie sg relacje migdzy
Alberichem a znanym z mitologii wtadcg krasnoluddw, Wolundem Kowalem.
Prawdopodobnie obie postacie nie sg tozsame i nalezg do dwdch odrebnych Swiatow:
Wdlund — mitologicznego, Alberich — demonologicznego.

BERCHTA (Perchta, Erau Berta, Eisenberta):

Znany w potudniowej czesci Niemiec, szczegdlnie w rejonach przy-alpejskich, kobiecy
duch, symbolizujgcy srodkowg faze zimy, zwigzany ze starogermanskim, poganskim
Swietem Jul, organizowanym w styczniu dla uczczenia poczatku nowego roku. W
czasach chrzescijanskich Berchta stata sie duszkiem, przynoszacym prezenty w noc
poprzedzajacq Swieto Trzech Kroli (6 stycznia), stad noc ta zwata sie w jezyku st.-gor.-
niem. Pemhtun-naht, za$ w dzisiejszym niemieckim dzief Swieta Trzech Krdli to
Perchtentag. Od imienia Berchty zimowe duszki nazywa sie perchtami.

BILWIZY (pilwizy, bilmesy):

Pierwotnie, we wczesnosredniowiecznych przekazach z terendw Bawarii i Austrii, bilwizy
wystepujg jako duchy przyjazne cztowiekowi, leczace choroby za pomocg magicznych
,pociskow". W pdzniejszych czasach bilwizy opisywane byt)'jako stworzenia demoniczne,
wchodzace w kontakty z czarownikami i wiedzmami. Z terenéw wschodnioniemieckich
znamy nieco inny obraz bilwizow

114



— byty stworzeniami humanoidalnymi, ktére do stop miaty przyczepione sierpy. Chodzity
po polach i sierpami wycinaty pasma w fanach zbéz (stad epitet Bilmesschneider —
bilmes-zniwiarz). Znano je tez z kradziezy zebranych juz plondw.

DRUDY (niem. Drude, Trude; spokr. z goc. truda i stisl. trotha — gnie$¢): Demony
kobiece, znane z potudniowych Niemiec i Austrii. Rzucaty zte uroki i straszyty ludzi w
czasie snu (jak sie zdaje, drudy przejety czeS¢ obowigzkow ->+ Alpow-elfow). Pozniej
drudy byt) utozsamiane z czarownicami (drude to synonim hexe), za$ pentagram zwano
Drudenfufl.

ELFY:

Stworzenia te przeniknety do demonologii z mitologii germanskiej, przy czym znacznie
zmienity charakter, jak i nazwe. Pierwotnie, w mitologii, zwano je alfami (alfar), za$ termin
elf pochodzi z XIX-to wiecznej literatury romantyczne;j i jest dostownym przetozeniem
terminu elves (l.mn.) z anglosaskiego folkloru. Effy znane byly, jak sie zdaje, wszystkim
Germanom. U Niemcow nazywano je Alpami/Albami lub Elbami, u Sasow i
Skandynawow

— alfami, u Anglosaséw — elfami.

Wedtug pierwotnych przekazow, elfy zachowaty sporo funkcji dawnych alfow: dzielity sie
na jasne duszki powietrza (odpowiadajace Swietlistym Alfom — lios alfar — z Alfheimu) i
niskoroste duchy podziemia (odpowiadajace krasnoludom ze Svartalfheimu, czyli
Ciemnym Alfom — svart alfar). Elfy powietrzne miaty by¢ bardzo pogodne, ciggle
weselity sig i taficzyty. Tradycja ludowa nie przydata im wtadcy, dopiero poeci
romantyczni (Herder i Goethe) na zasadzie analogii z -> Alberichem stworzyli postac
Kréla Elféw — Erlkoniga. Elfy podziemne przedstawiano jako szkaradne stworzenia,
strzegace ukrytych skarbow i niezbyt przyjazne ludziom. Ich krélem byt Alberich.
Tradycja z czasdw chrze$cijanskich przedstawiata elfy jako demony, przynoszace zly los
| nocami nawiedzajace ludzi w snach, zas wedrowcow sprowadzajgce na bagna. Tak, z
poteznych duchow $wiatta, alfy staty sie pomniejszymi demonami zta.

FAIRY (sang. fairy — wrozka [I.mn. faines] od sfraiic. feie,fee — wrdzka, a to z kolei od
fac. fatua — wieszczka [derywat od fatum — los]; pokrewne: sang. fay — przeznaczenie,
los).

Potezne istoty demoniczne, prawdopodobnie powstate w wyniku potaczenia w
demonologii anglosaskiej dwdch typow bytdw: germanskich elfow (lios alfar) z celtyckimi
aes sidhe (skutek akulturacii celtyckich Brytow przez germarnskich Anglosasow).
Zamieszkiwaty wtasna kraine, do ktorej docierato sie cudownymi przejsciami, istniejgcymi
w starozytnych kopcach czy jaskiniach. Wedtug innych przekazow zyty w lasach,
jaskiniach i zrodtach. Byly przyjazne ludziom, potrafity sie odwdziecza¢ za czynione im
przystugi. Z drugiej jednak strony mscity sie za naruszanie ich siedzib. Uzyczaty daru
widzenia przysztosci, a takze talentu muzycznego. Fairies mogty by¢ tez powigzane z
indoeuropejskimi boginiami przeznaczenia (jak greckie Mojry czy celtyckie Matrony). W
takim przypadku nalezatoby szuka¢ pokrewienstwa miedzy nimi a -> Nornami.

HERNE (dost. Rogaty, od sang. hoern — rog).

Demon (by¢ moze pierwotnie istota boska), znany wérdd potudniowych Anglosasdw.
Jego glowe wienczyto jelenie poroze. Opiekowat sie lasami, zwierzetami, za$ po
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najezdzie Wilhelma Zdobywcy na Anglie (1066 r.) stat sie symbolem oporu
anglosaskiego przeciw feudatom normanskim. Przypuszczalnie nalezy go wigza¢ z
germanskimi bogami ->+ Alkami lub uwazac za posta¢ zaadoptowang przez Anglosasow
od ich poprzednikéw w Brytanii, Celtéw (chodzi o rogatego boga Cernunnosa). W
obrazie Herne'a warstwg wtérng wydaje sie postawienie go na czele Dzikich Lowow
(patrz ten aspekt w kompetencjach -> Odyna i demonicy -> Lusse).

HOLLE (Frau Hélle):

Demon kobiecy wyzszego rzedu, znany z wierzen niemieckich. Holle miata by¢
witadczynig podziemnego $wiata umartych (co jednoznacznie wskazuje, tak samo jak i jej
imie, ze Holle odpowiadata skandynawskiej Hel i pierwotnie nie byta demonica, a boginig
Swiata umartych), ale takze, wedtug uznania, obdarowywata nadnaturalnymi
zdolnosciami noworodki (por. -> Disy; ->¢ Fylgje; -> Nor-ny). Od jej woli zalezato tez
zsytanie $niezyc i zawieruch zimowych. Pomagat)7 Hlle pomniejsze demony, zwane -*
koliami lub huldami.

HOLLA (huldy; niem. Hollen, Hulden):

Demony lub duszki, zyjgce w podziemnym Swiecie umartych, nalezacym do Frau Hdlle.
Na jej polecenie pojawiaty sie na ziemi, by obdarowywac ludzi dobrych, a ztych karac.
Szczegdlnie czesto objawiaty sie w czasie zimy.

KOBOLDY:

Stworzenia, ktdrych nazwa moze oznaczac (rekonstruujgc na podstawie zrodtostowu
staroangielskiego) ,Te, ktore rzadzg domem". | rzeczywiscie, jeden z dwu rodzajow
kobolddwijest Scile zwigzany z gospodarstwem ludzkim. To duszek humanoidalny,
bardzo matego wzrostu, zyjacy pod podtoga. Charakteryzowat sie ztosliwo$cia, uwielbiat
obserwowac, jak domownicy cierpig w wyniku jego dowcipow. Z drugiej jednak strony,
dobrze traktowany, potrafit sie odwdzieczy¢ i sprowadzi¢ dobrobyt do gospodarstwa.
Drugim rodzajem kobolddw byty stworzenia wprost nawigzujgce do znanych z mitologii
krasnoludéw — posiadaty ich wzrost i wyglad, zyty w gorskich kopalniach, gdzie
wydobywaty srebro, a je$li nie mogty sie do niego dostac, kupowaty je od innych
stworzen, w zamian za bezwartosciowe metale, zwane kobaltem (stad tez mogta sie
wzigC nazwa stworzen), niklem lub wolframem (oczywiscie, nie chodzi o ,wspotczesne”
metale kobalt [Co], nikiel [Ni] i wolfram [W], nazwane tak przez XVIlI-to wiecznych
naukowcow dla uczczenia wielowiekowej tradycji niemieckich gornikow-gwarkow
[Gewerken]).

KRAKENY:

Morskie potwory o ksztattach o$miornic, w ktorych istnienie wierzyli Skandynawowie.
Miaty osiggac olbrzymie rozmiary, ich tby wygladaty jak wielkie dzioby, zas macki zdoIne
byly objac i zmiazdzy¢ statek.

Rzeczywiscie, nauka potwierdza istnienie ogromnych gtowonogdw, z tym, Ze nie
osmiornic, a podobnych do nich kalmaréw (Architeut-his monachus): dtugo$¢ ich ciat
(wraz z mackami) wynosi do 20-30 m, ciezar moze osiggac 20 ton, za$ rogowy dziéb ma
srednice okoto pot metra. Znane sg z historii przyktady atakéw wielkich kalmaréw nie
tylko na mate jednostki rybackie, ale znacznie wieksze szkunery — te ostatnie kalmary
pomytkowo braty za swych najwiekszych wrogow, wieloryby kaszaloty. Z tego wynika, ze
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krakeny z dawnych wierzen byty nie tylko wyobrazeniami, ale zwierzetami-potworami
spotykanymi przez Skandynawdw na petnym morzu.

LUSSE (prawd, sskand. lusse — wsciektos¢, dziko$¢)

Prawdopodobnie pierwotnie byta boginig, ktorej kompetencje siegaty od ptodnosci po
wiadze nad swiatem zmartych, pozniej jednak zostata zdegradowana do grona
demondw. Wiara w nig utrzymata sie tylko w Skandynawii, na terenie Niemiec niektore
aspekty jej wiadzy przejat Odyn. Jej $wietym zwierzeciem byfa kotka (chtonizm; mozliwe
tez powigzanie z Freyq), za$ sama Lusse mogta przyjmowac posta¢ drapieznego ptaka
(zwigzek z ogniem i ptodnoscig). W najdtuzsza noc w roku (oraz, wg pdzniejszej tradycji,
w czasie burz zimowych i wczesnowiosennych) prowadzita po niebie gromade upiordw i
wilkow, ktore niosty SmierC przez uduszenie wszystkim tym, ktorzy w tym czasie
utrzymywali zbyt duzy ogien, warzyli piwo czy piekli chleb. W Skandynawii takie burze
upioréw nazywano lussifoerden lub lussireidi, czyli Dziki £oéw = £Ldw Lusse
(odpowiednikiem niemieckim jest termin die wilde Jagd, oznaczajacy identyczny pochdd
zjaw po burzonym niebie, na czele ktdrego stat Odyn; por. tez ->+ Herne).

NIXY (niem. Nixe; szw. ndck - wodny stwér):

Kobiece i ,meskie" istoty, pot-demony, pot-potwory, znane zaréwno Germanom
kontynentalnym, jak tez Skandynawom. Nixy ,meskie", zwane nickerami, nie posiadaty
cech ludzkich, byty blizej nie sprecyzowanymi potworami wodnymi o ksztattach
zwierzecych. Kontakt z nimi zwykle sie zwykle dla ludzi bardzo niebezpieczny.

Nixy kobiece od pasa w gére wygladaty jak piekne niewiasty, za$ od pasa w dot —jak
ryby. Mogty by¢ grozne dla ludzi, szczegdlnie zas$ interesowaty sie mtodymi
mezczyznami, ktdrych wabity w odmety i topity.

PERCHTY (berchty; niem. Perchten, Berchten):

Demony nizszego rzedu, nalezace do orszaku ->+ Berchty.Pojawiaty sie najczesciej zima,
porywajac ludzi na jakie$, blizej nie okreslone, sabaty. Wedtug pozniejszej tradycji
pomagaty Berchcie w roznoszeniu prezentow 6 stycznia.

PUCKI (niem. Pucken; ang. puck; norw. pukje):

Duszki domowe, znane po$rdd wszystkich grup Germanow. Mogty nies¢ pomysino$cé
gospodarstwu, ale mogty tez szkodzi¢, w zaleznosci od traktowania i nastroju. Po$rdd
Anglosasow jednoznacznie traktowane jako zte duszki.

SMOKI (pierwotna nazwa germariska nieznana, formy: ang. dragon, niem. Dmche, majg
zrodto w tacinskim draco, draconis — waz, smok; w stisl. zachowata sie natomiast nazwa
weza [w domysle: smoka] — ora, np. Midgardsorm; tak samo w sang. istniata pokrewna
forma — worm, np. -» Stoorworm).

Potwory, ktére do demonologii trafity z mitologii (np. -> Nidhogg, Fafnir) w niemalze
niezmienionej formie: potrafity latac, ziaty ogniem lub duszacymi oparami, zbierat)'
skarby, by potem ich pilnowac, znaty mowe zwierzat (ten, kto napit sie ich krwi, osiggat te
samg umiejetno$¢), byty podstepne, nie dotrzymywaty stowa. Znaty sie na magii.
STOOR (sang. Stoorwonn — dost. Waz/Smok Stoor):

Stoor jest demonologiczna hipostazg znanego z mitologii Jormunganda
(prawdopodobniejsze wyjscie) lub Nidhdgga. Przedstawiano go jako gigantycznego
morskiego weza-smoka, ktory, wynurzajac sie z wody, zatapiat ogromne potacie ladu.
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Jedynym sposobem przebtagania Stoora byto sktadanie mu w darze dziewic. Miejscowy
krol — a jego corke tez miano ofiarowa¢ — obiecat nastepstwo tronu, krolewne i
magiczny miecz Odyna temu, kto zabije potwora. Wyczyn powiddt sie bohaterowi o
imieniu Assipatle, ktéry nakarmit Stoora ptongcym torfem.

Dalsza cze$¢ legendy jednoznacznie wskazuije, ze terenem jej powstania byta Norwegia
lub wyspy pdtnocnej czesci Szkocji, opanowane we wczesnym $redniowieczu przez
Norwegdw. Dopiero pdzniej historia ta rozeszta sig wéréd Germanow potudniowej czesci
Brytanii, jednoczes$nie zanikajgc w Skandynawii. Jest ona $ladem jakiej$ pierwotnej
wersji germanskiego opisu stworzenia Swiata, przy czym tylko na skale Morza
Pétnocnego.

Umierajacy potwér stracit zeby, ktore wpadty do morza, tworzac tancuchy Orkadow,
Wysp Owczych i Szetlandow. Z ciata smoka utworzyta sie Islandia, znana z wybuchéw
wulkanow (efekt ciggle wrzacego ognia w ciele Stoora). Ostatnim uderzeniem ogona waz
oddzielit Norwegie od pétnocnej Danii (zwanej w opowiesci Wyspg Nordjutland — chodzi
0 potwysep Wendsyssel na pétnocy Jutlandii).

TROLLE (skand, troll; ang. trow):

Demoniczne potwory znane w Skandynawii, pdtnocnej Szkocji (Szetlandy) i Anglii.
Niewatpliwie pierwowzoru trolli nalezy szuka¢ wsréd mitologicznych olbrzymow, przy
czym olbrzymy walczyt)' / bogami, za$ trolle nekaty ludzi.

Trolle zwykle byt)' duzo wyzsze od ludzi, zielone, brzydkie i cuchngce. Uwazano je za
prymitywne, co nie zmieniato faktu, ze, /e wzgledu na ich site, bardzo sie ich obawiano.
Polowaty na ludzi i zwierzeta hodowlane, po czym je pozeraty. Trolli nalezato sie obawia¢
tylko noca, gdyz Swiatto dnia zamieniato je w kamien. Ta ostatnia cecha nawigzuje do
pierwowzoru drugiego rodzaju trolli — krasnoluddw (te tez ginety od stoica). Owe trolle
drugiego typu miaty wzrost i wyglad Svart Alféw, tez Zyly pod ziemia, tez zajmowaty sie
wydobywaniem metali szlachetnych, ale nie posiadaty zadnego z talentow krasnoluddw
— ani nie potrafity wytwarzac

wyrobow jubilerskich, ani nie posiadaty magicznej wiadzy nad metalem.

Na Wyspach Brytyjskich zachov\7ato sie wierzenie, Ze ten, kto wySwiadczyt trollowi
przystuge, mogt sie potem spodziewac nagrody ze strony stwora.

WILKOLAKI (niem. Werwolf, ang. werewolf, dun. vaendf, norw.-szw. va-rulf: wszystko —
,cztowiek-wilk").

Demonologiczng postac wilkotaka wywodzi sie¢ z mitologii, gdzie bohaterowie mogli
dobrowolnie przybiera¢ posta¢ wilka i polowa¢ na wrogow (np. Helga kvida Hund. |,
38;41-43; tez liczne fragmenty prozatorskiej wersji Sagi o Wolsungach). Prawdopodobnie
germanskie wyobrazenie wilkotaka jest Scisle powigzanie z wojownikami zwanymi
berserkerami (od stisl. berserker — odziany w skére niedzwiedzia; pokrewne okre$lenie:
ulfhedhnar — w wilczej koszuli), ktorzy w czasie walki wpadali w szat bojowy i nie czuli
zadanych im ran, a nawet mieli zamienia¢ sie w niedzwiedzie, wilki, psy lub byki.

W demonologii wilkofaki staty sie nocnymi stworzeniami, atakujacymi bydto i ludzi, za$ za
dnia przybierajacymi posta¢ czlowiecza.
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