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Ksin Drapiezca

Wersje elektroniczng przygotowat Bogusz Koczaski.
1. Wlokun
Przed wiekami, gdy rozrzucone wybuchem magiczne iskry Onego

padaty na ludzi, zwierzeta i martwe ciata, ta jedna upadta na cmentarz. Byta niczym ziarno rzucone na
zaorane pole, ktére natychmiast zajeta dla siebie. Pierwszy btysk sSwiadomosci przeniknagt wnetrza
grobow i uznat Je za swojg dziedzine. Nie jedno ciato, lecz wszystkie grzebane tu od pokolen.

Przemiana nastepowata powoli, ale za to na znacznym obszarze. Pierwsze oznaki dostrzegli grabarze.
Kosci odgrzebywane podczas kopania nowych grobow tkwity w ziemi dziwnie mocno, jakby trzymaty
je niewidzialne wiezy. Zdawaty sie nawet poruszaé To, co nazwano ztudzeniem, wkrétce zmienito sie
w pewnos¢. Szybko rozeszta sie wiesé o nadnaturalnej sile skrytej w gtebi cmentarnej ziemi.
Zaprzestano kopania grobdow i wezwano kaptana.Zaklecia egzorcyzmdw sprawity bdl.To, co do tej
pory byto jedynie Swiadomoscig niepewnie wczepiong w materie tego $wiata, szarpneto sie
konwulsyjnie i uderzyto na odlew w Zrddto cierpienia.

Na oczach oniemiatego ze zgrozy ttumu gtowa recytujgcego kaptana odgieta sie do tytu, szarpnieta
nagtym skurczem miesni. Wigzadta

kosci okazaty sie za stabe i kark pekt z ostrym trzaskiem. Swietca skonat w pét stowa, lecz emanujaca z
gtebi ziemi sita odginata go coraz bardziej nie pozwalajgc upasé. Za moment kregostup ztamat sie
jeszcze na wysokosci piersi, potem krzyza. Dopiero potem zwiniety

W przerazajacy precel kaptan osunat sie na murawe, ale moc Onego

wciggneta go w ziemie na gtebokos¢ jednej piedzi. Na wiecej zabrakto sity, jednakze i to wystarczyto,
by wierni rozpierzchli sie z krzykiem. Nikt nie

osmielit sie tkngc zwtok egzorcysty, a wkrétce po tym wydarzeniu okolica opustoszata. Ludzie odeszli
tam, gdzie cmentarze nie byty miejscami narodzin.

Teraz juz nic nie przeszkadzato dopetnic sie Przemianie. Kilku magéw, ktorzy przybyli tu by sledzié ten
nieznany im dotad proces, rozbito swe namioty w bezpiecznej, jak mniemali, odlegtosci. Kazdej nocy
czynili coraz to nowe obserwacje. Pewnego ranka spostrzegli, iz na

terenie cmentarza uschty wszystkie drzewa i zzétkta trawa. Potem zaczetfa drgaé ziemia. Stopniowo
owe wibracje nabraty regularnosci oddechu.

FFinatu magowie nie zobaczyli, ale wzieli w nim udziat. W nocy, zaraz po zakoficzeniu Przemiany,
wszyscy jak jeden maz wyszli z namiotdw i pozbawili sie zycia wlasnymi rekami, famigc sobie karki lub
rozrywajac paznokciami tetnice szyjne. Potem ich trupy jak uwigzane do niewidzialnych lin



powleczone zostaty na cmentarz, ktdry nie byt juz cmentarzem, a raczej ozywionym pobojowiskiem.
Wszystkie szczatki wypchniete z grobdw na powierzchnie krazyty w kilku spiralnych

kregach, niczym wirujgce na wietrze liscie. Byty wsrdd nich rozktadajace sie zwtoki swietcy-
egzorcysty, a kiedy dotarty stygngce ciata magow w kiebowisku zaczat rysowac sie fad. Oblepione
ziemig kosci ruszyty w jednym kierunku, zlewajac sie w klekoczacy strumien i unoszac najswiezsze
zwtoki. Niebawem ten upiorny potok dotart do cmentarnego muru, spietrzyt sie na nim, przelat i
poptynat dalej, znikajgc w otchtani nocy.

Nie odczuwat wptywu czasu i nie wiedziat, ze miejsce, ktére uczynit

swoim rewirem nazywano Gérami Pustymi. Czut jedynie przymus wedréwki, wiec krgzyt pomiedzy
szczytami, przelewat sie przez doliny i polowat. Kazda napotkana ludzka obecnos¢ budzita jego gtdd,
zatem nie

zwlekajgc przytaczat jg do swego orszaku. Nie zastanawiat sie nad sensem swego istnienia, po prostu
trwat, karmit sie i rést. Nie potrzebowat imienia i byto mu gteboko obojetne, iz ci, ktorzy mieli okazje
popatrzeé nan z naprawde bezpiecznej odlegtosci nazwali go Wlokunem.

Dla ludzi mijaty wieki, lecz dla niego byta to ciggle terazniejszosc.

By¢ moze spostrzegtby istnienie przemijania, gdyby liczyt swoje ofiary, jednak nie robit tego. Ludzkie
kosci starte w proch i kurz podczas wleczenia po skatach stale zastepowat nowymi. Przez te stulecia
znat tylko dwa uczucia: spokdj i gtdd. Po raz pierwszy zdziwienie ogarneto go wtedy, gdy napotkana
ludzka obecnosé nie zareagowata na wystany ku niej impuls woli. Ponowit rozkaz, ale i tym razem bez
rezultatu. Zdumiony Wlokun popetzt na spotkanie swego przeznaczenia.

Mag miat wytatuowang na piersiach sylwetke pajaka i nie zwazat

na zblizajgcego sie demona, cho¢ doskonale wiedziat o jego istnieniu.

Mag-Pajak, specjalista od czarodziejskich sieci, miat na gtowie znacznie wazniejsze zadania.
Goéry Puste nie staty sie pustymi tylko dlatego, ze grasowaty tam

Wlokuny i inne upiory. Na dobrg sprawe nawet istot nadnaturalnych

nie egzystowato w Gdrach Pustych wiele. Pospolite potwory wykluwajace sie z trupéw skazonych
nienawiscig zapetniaty lasy rozciagajace sie bardziej na pétnoc.

Szczegdblng cechg Gor Pustych byta rozchwiana magia. Upadek Onego doswiadczyt ten obszar
wyjatkowo dotkliwie. Magiczna tkanka rzeczywistosci, rozdarta uderzeniem, nigdy juz nie zdotata sie
zrosnac i odzyskac jednorodnosci. Zaklecia oddziatywaty tutaj zbyt mocno lub za

stabo. Artefakty stawaty sie niestabilne, wykazujac sktonnos¢ do nagtego, wybuchowego wyzwolenia
zawartej w nich mocy pod wptywem najlzejszej wibracji struktur nadrzeczywistych. Nawet
najprostsze amulety dziataty na opak, doprowadzajgc czesto do smierci wiascicieli.

Oczywiscie smiatkéw pragnacych wydrze¢ Gérom Pustym ich tajemnice nigdy nie brakowato. To
dzieki licznym magom-badaczom,



samotnym gwarkom, poszukiwaczom skarbdw i wedrownym filozofom Wlokuny byty zawsze syte i
nie musiaty spefzaé w doliny ronijskiego przedgérza.

Wlokun sunacy na spotkanie Maga-Pajgka, cho¢ zaskoczony poczgtkowym oporem, nadal jednak nie
oczekiwat, ze dalszy bieg wypadkdéw wykroczy poza odwieczng rutyne. Aczkolwiek mégtby to
przewidzie¢, gdyby rozwazyt wszelkie przestanki. Natura Wlokuna byta

jednak naturg zywiotu, dlatego mimo posiadania pewnych przejawéw
Swiadomosci postapit on teraz jak slepy zywiof.

Mag-Pajak stat wyprostowany, za nim lezato pie¢ tworzacych poétkole artefaktéow: miedziany miecz,
czaszka strzygi, malachitowy ostrostup, przypominajgcy krzak wielki samorodek srebra i zeliwny
posazek brzemiennej kobiety. Mag wpatrywat sie we wznoszacg sie przed

nim granitowg skate i w pewnej chwili bezgtosnie poruszyt ustami.

Od szczytu skaty odpryst kes kamienia. Artefakty zaswiecity jaskrawo, kazdy swiattem
odpowiadajgcym jego naturalnej barwie. Mag wykonat szybki gest dtonig i gigantyczne, lecz
niewidzialne dtuto wyryto w skale gteboka, dtugg na trzydziesci krokéw bruzde.

Dtugo trwaty przygotowania i wiele wysitku kosztowato Maga-Pajgka zdobycie i dostarczenie tu
kompletu artefaktdw. Teraz jednak

mogt wreszcie przystgpi¢ do magicznego przedsiewziecia o jakim jeszcze nie styszat Swiat. Zamiarem
Maga-Pajgka byto natozenie na Puste Gory gigantycznej sieci, ktéra zwigze i utadzi poszarpang
magiczng tkanke tych okolic. Teraz powstawata rzecz najwazniejsza. Skata rzezbiona uderzeniami
kolejnych zakle¢ miata postuzy¢ jako kotwica i wezet czaréw poskramiajacych nadnaturalne moce.

Pierwszy z nich wtasnie zaczat dziata¢. Nagle szarpniecie wprawito w drzenie skate-kotwice i
otaczajgcy jg grunt. Gwattowny, metaliczny brzek, jakby grubg stalowa strune napieto do granic
wytrzymatosci, odbit sie echem od szczytéw. Wigzka czaréw nie posiadajacych

grubosci ani szerokosci, a tylko dtugosé¢, przemkneta przez tysigce mil grani i dolin Gor Pustych az do
Oceanu Potudniowego. Wlokun odczut dotkliwe, parzgce smagniecie, jakby uderzono go rozpalonym
do

biatosci zelaznym batem.

Jeden z artefaktéw Maga-Pajgka - miedziany miecz - zaczat rozpadac sie w oczach, pozerany przez
zielong paryne, ktorej ruchliwy

kozuch pochtonat czerwony metal z furig wygtodniatego drapieznika.

Gdy druga magiczna lina zwigzata nadnaturalne przestrzenie, ze skaty-kotwicy miast gruzu zaczety
sypac sie skry. Czaszka strzygi rozpadta sie na kawatki niczym rozdeptana niewidzialnym butem. Mag-

Pajgk wykonujac ramionami jakby ptywackie ruchy wykrzykiwat zaklecia z niewiarygodng szybkoscia.
W kacikach ust miat piane, skéra

twarzy stata sie sucha i z6tta jak u starca.



Trzecie szarpniecie spowodowato trzesienie ziemi. Kotwice pokryt

I6d. Malachitowy ostrostup sczerniat i rozpadt sie w proch.

Sterta ludzkich kosci pchanych niewidzialng sitg przesypata sie przez

grzbiet pagdrka kilkadziesigt krokdw za plecami maga.

Potem z przenikliwym wizgiem przestrzen nad Pustymi Gérami

przeszyto cos, jakby gigantyczny betft wystrzelony z monstrualnej kuszy. Srebro zamienito sie w ztoto.
Rozedrgang skate oplotta pajeczyna btekitnych btyskawic. Niebo nad

gorami przybrato amarantowg barwe, a chmury zaczety rozciggad sie

w biate smugi.

Gdy Wlokun w catosci pokonat wzniesienie oddzielajgce go od Maga-Pajaka, brzemienna kobieta z
zelaza powita homunkulusa. Rzeczywistos¢ jeczata i drzata jak rzucona o ziemie harfa.

2. Dzienne widmo

Pobladty btazen wynurzyt sie z gtebi izby tortur, chwycit kurczowo
kamienng framuge, poruszyt ustami jak ryba, po czym wywrdciwszy
oczy biatkami do géry padt zemdlony na progu.

- Céz, ekscelencjo - Redren zwrdcit sie do siedzacego po swej lewicy ambasadora Cesarstwa
Archipelagu Potudniowego. -Wrodzonego dowcipu to mdj trefni$ moze i nie ma, ale jego talent
mimiczny

jest, jak widaé, bez zarzutu.
Szlachetny Rgbar nie zdazyt udzieli¢ dyplomatycznej odpowiedzi,

gdyz w tym momencie w izbie tortur eksplodowat potworny ryk bélu i ambasador musiat
skoncentrowac sie na zachowaniu kamiennej

twarzy. Nie byto to proste. Ow smagty, wykwintny Potudniowiec ztozyt listy uwierzytelniajace
zaledwie trzy tygodnie temu i dopiero

pierwszy raz uczestniczyt w rozrywkach Redrena Szalonego.
- Maesiro! - wrzasnat wtadca Suminoru, przekrzykujac dudnigce
w lochach echo krzyku skazanca.

Dtugowtosy muzyk potrzasnat gtowa i uderzyt w klawiature klawesynu. Szalony akord finezyjnie splott
sie z kolejnym skowytem torturowanego cztowieka, wywotujac szmer podziwu dworzan
zgromadzonych za fotelami kréla i ambasadora. Chwile pdZniej nastepny wrzask utongt wewnatrz



kunsztownej gamy, niczym robak w ztocistej zywicy. Kat metodycznie kontynuowat swe dzieto, a
artysta przy klawesynie pewnie dotrzymywat mu kroku. Z wrecz nadnaturalng intuicja

muzyk bezbtednie odgadywat kolejne czynnosci znajdujgcego sie za
$ciang mistrza Jakuba. Kazdy szloch, jek, a nawet wycie traconego

czarownika byto puentowane harmonijnym akordem lub uzupetniane grupg dzwiekdéw tak, ze w
lochach rozbrzmiewata muzyka réwnie

straszna, co doskonata. Stuchacze trwali zawieszeni w pét drogi miedzy grozg a zachwytem. Tu diugie,
biate palce muzyka $migaty po klawiaturze klawesynu, wprowadzajac struny w gorgczkowy tan na
granicy zerwania, tam zebate obcegi i pity rwaty miesnie, powoli druzgotaty kosci, otwieraty stawy -
wszystko zgodnie z odwieczng, zapisang w Ksiedze Prawa procedurg zadawania $mierci na mekach.

Ksin obserwowat przez chwile btazna, ktéry ocknat sie zaraz po rozpoczeciu koncertu, odpetzt na
czworakach w odlegty kat i tam zwymiotowat. Nie zauwazyt tego nikt poza kototakiem. Wszyscy,
zastuchani, ze $cisnietymi gardtami $ledzili konwulsyjne podrygi mistrza klawesynu. Melodia zataczata
wiasnie kolejne, demoniczne rondo. Genialnie dobrane dZwieki stwarzaty ztudzenie, ze torturowany
Spiewa...

Ksin przymknat oczy. Redren, trzeba mu to przyznaé, rzadko skazywat kogos na tak okropng smier¢,
ale jezeli juz, to korzystajgc z okazji urzadzat nie byle jakie przedstawienie. Tak byto i tym razem.
Pojmany w Katimie pfatny czarnoksieznik-morderca okazat sie prawdziwym darem losu, gdyz w
ostatnich dniach zaszta koniecznos¢ niewielkiego "rozmiekczenia" nowego ambasadora Cesarstwa
Archipelagu Potudniowego. Sadzac po minie dostojnego Rgbara, koncert robit na nim

wiasciwe wrazenie i w jutrzejszych rozmowach dotyczacych statusu
portu i miasta Kemr, powinien zosta¢ odnotowany znaczacy postep.

Polityka nie byfa zatem Zrédtem niepokoju Ksina - kototaka w stuzbie kréla Redrena llIl. Byto to co$
innego...

Nigdy dotad nie zdarzyto sie, by zawiddt go zmyst Obecnosci. Tymczasem juz od dwdch dni Ksin miat
wrazenie, iz odczuwa bliskos$¢ innej istoty demonicznej, lecz nie potrafit okresli¢ kierunku ani
odlegtosci. Cos wokdt niego krazyto, ale rownie dobrze mogto znajdowaé sie krok za nim, jak i hen za
miejskimi murami. Doprowadzato go to do szatu. Nadworny mag - Rodmin - poproszony o pomaoc,
zamknat

sie w swej pracowni i nie pokazywat od kilkunastu godzin.
Kazn zblizata sie wiasnie do momentu, w ktérym wyzwolona przez

mistrza Jakuba fala bdélu miata ostatecznie unicestwié umyst skazanca, a zelazny ttok machiny tortur
rozgniesc jego czarne serce, jak opiewata sentencja wyroku.

Muzyk przy klawesynie réwniez przygotowat sie do finatu. By stworzy¢ pozér uspokojenia przed
ostatecznym wybuchem szatu zignorowat jeki torturowanego i dobyt z instrumentu monotonna
wibracje,



jakby podawat rytm czterem ositkom, pomocnikom mistrza Jakuba,

napedzajgcym gtéwne koto zamachowe machiny meki, ktérej miarowy toskot byt stale obecny w tle.
Stuchacze czekali.

Brzek struny i tomot maszynerii poczety narastaé. W slad za nimi

pod sklepienie wzbit sie ostatni wrzask skazanca. Dzwieki zawirowaty eksplodujgc echem.
- Czas nadszedt! - syknat klawesynista.

Dtugie wtosy uniosty sie i zataiczyty na jego gtowie jak ptomienie.

Z instrumentu buchneto bfekitne swiatto.

Dla Ksina nagle melodia i uporczywe wrazenie Obecnosci staty sie

jednym. Spostrzegt, ze klawisze zapadajg sie w giab klawesynu, nim

jeszcze dotknety ich palce artysty.

- To czarownik! - krzyknat do towarzyszacych mu gwardzistéw. -

Braé go!

Na to byfo juz za pdzno. Zotnierze zdazyli tylko ostoni¢ kréla i ambasadora. Muzyk znikt, jakby go
nigdy nie byto, a rozerwany magicznym wybuchem klawesyn rozrzucit po catej sali kawatki
rozzarzonych

do czerwonosci strun. Dworzan ogarneta panika. Wrzeszczac i piszczac sttoczyli sie na prowadzacych
na gére schodach. Wir btekitnego

Swiatta zmienit barwe na fioletowa i przeniknat kamienng sciane wpadajgc do izby tortur.
- Strzez Jakuba! - krzyknat Redren do Ksina.

Kototak bez namystu wbiegt do katowni. Jakas czes¢ machiny tortur, chyba imadto goleniowe,
oderwane od reszty omal nie rozwalito

mu gtowy, przelatujac o palec od skroni. W nastepnej chwili magiczna sita rzucita Ksinem o $ciane.
Ktos za to zaptaci gtowa..., pomyslat i desperacko szarpnat sie w bok,
bo wtasnie prosto na niego poleciat zelazny kosz peten rozzarzonych

wegli. Feeria czerwonych brytek osypata sie po Scianie, cudem omijajgc kotofaka. Zaptonety jakie$
szmaty.

Nad katowskim stotem i czeSciowo zdemolowang maszynerig wirowat stup ludzkich strzepow,
skgpanych w fioletowej poswiacie. Wyzwolona w lochu magiczna moc uwolnifa skazanca, wyrywajac
po prostu jego ciato z obejm, szczek i kajdan. Po tym wszystkim trudno byto domyslic sie, ze to, co



unosito sie nad stotem byto kiedys$ cztowiekiem. Ale ksztatt nie miat znaczenia, wtasnie dopetniata sie
demoniczna Przemiana. Moc Onego przesycata organiczne resztki, tworzgc

upiora zwanego Szczatnikiem.
Ksin, wypatrujgc mistrza Jakuba, zrobit nieopatrznie jeden krok do

przodu i znalazt sie w zasiegu magicznego wiru. Niekontrolowana Przemiana spadta nan pod postacia
potwornego bélu. Rece zamienity sie

w szpony. W nagtym paroksyzmie cierpienia uderzyt nimi we wtasne
piersi, rozrywajac stalowy napiersnik jak papier. Potem cos$ sprawito,

ze wskoczyt na stét. Wiedziat, iz powinien sprébowac zabic Szczatnika, ale zamiast tego zaczat z nim
tanczyc...

Chwile pdzniej wszystko ustato i zgasto. Kototak stracit rwnowage i zleciat ze stotu, padajac na
posadzke obok mistrza Jakuba.

Krélewski kat zamrugat oczami. Od momentu, gdy Ksin znalazt sie

w izbie tortur, mineto nie wiecej niz szes¢ uderzen serca. Kototak szybko usiadt.
- Nic ci nie jest, mistrzu? - zapytat.

-Nie... -Jakub z roztargnieniem potrzasnat gtowa.

Podeszli pomocnicy i pomogli im wstac. Nie dato sie dostrzec, czy

magiczny kataklizm wywar) na tych czterech nie domytych ositkachjakiekolwiek wrazenie. C6z, na
katowskich pachotkéw zawsze wybierano osobnikéw o nieco ograniczonej wrazliwosci.

-Trzy $ruby urwat - oznajmit najstarszy z nich, majac najwyrazniej

na mysli straconego czarownika. - Pies po nim jezdzit! Ale my bedziem naprawiac...

- Bierzcie sie do roboty! - uciaf narzekania mistrz Jakub.

- Do rana nam zejdzie - zaczat biadoli¢ drugi.

- Dos¢! - kat opart sie o Sciane i zapatrzyt gdzies$ przed siebie. Ksin przyglagdat mu sie uwaznie.

- Powinienem byt zatka¢ mu gebe... - mruknat Jakub, ni to do siebie, ni to do kototaka. - Bodaj to!

- Na Reha! - w progu stangt Redren. - Gdzie ze$ tego muzyka wynalazt? - zwrdcit sie do Ksina. - To tak
sprawdzasz ludzi, ktérych sprowadzasz mi na dwér?! Ty sie, kocie nasienie, ciesz, ze Jakub, jak widze,
caty i zdrowy! Nie darowatbym, gdybys$ mi najlepszego kata zmarnowat. No, gadaj!

- Panie, ten klawesynista miat list polecajgcy od samego ambasadora Rgbara - odpart Ksin.

- Co?! To dopiero mi o tym moéwisz?!



- Panie, miatem zamiar doktadniej sprawdzi¢ tego cztowieka...

- Jakiego cztowieka?! - warknat Redren. - Teraz to nawet ja wiem,
ze to byto dzienne widmo. Ty powinienes$ byt wyczu¢ je wczesniej!
Zamiast tego, dates sie omamic jak gtupi!

- Czutem cos, tylko nie wiedziatem gdzie...

- Trzeba byto przynajmniej powiedzie¢ mi o liscie. Rgbar wspominat przed koncertem, ze nie zna tego
muzyka.

- Wybacz panie - Ksin spuscit gtowe.

Redren popatrzyt nan krytycznym wzrokiem.

- Nie dos¢, ze spartolit robote, to jeszcze chodzi w rozchetstanym
pancerzu... - stwierdzit bez sladu wesotosci. -Jako dowddca strazy
zawiodtes po raz pierwszy i ostatni. Pamietaj o tym! Mozesz sobie by¢

kototakiem, ale masz miec wiecej szczescia od rozumu, albo w najgorszym razie odwrotnie! - krél
odwrdécit sie na piecie i wyszedt z izby

tortur.

Mag Rodmin pokrecit gtowg ze wspdtczuciem i wznowit spacer patacowym kruzgankiem.

- Wiec nie czytates Bestiariusza mnicha Anafazego?

- Nie - przyznat ponuro Ksin, ruszajgc za magiem.

- Jest tam wzmianka mdwiaca, ze rozproszone wrazenie Obecnosci to jedna z cech dziennego widma.
- Nie mogte$ mi tego powiedzieé od razu?! - wybuchnat kototak.

- Chciatem sie upewnic i nalezycie przygotowad. Nie sadzitem, ze

widmo ujawni sie tak szybko, wybacz.

-Ale ten list... -zaczat Ksin.

- Lepiej nie pokazuj go ambasadorowi, bo uzna to za jakas perfidng gre. List jest bez watpienia
autentyczny, ale czcigodny Rgbar nie

ma z nim nic wspélnego.
- Nie rozumiem.
- Dzienne widmo to materializacja pragnien tworzacego je maga.

Najwazniejszg umiejetnoscia tej istoty jest zdolnosc realizacji marzen.



Chciate$ mie¢ list polecajacy, wiec Ono stworzyto go dla ciebie...
- A niech to!
- Dzienne widma sg niezwykle trudne do wywotania, a na dodatek

bardzo kaprysne. Wykazujg silng sktonnos¢ do dominowania nad swoim stwdrcg - mowit dalej
Rodmin. - To sprawia, ze tworzone sg bardzo rzadko, bo nawet najpotezniejsi magowie bojg sie
samych siebie...

- Ale ten sie odwazyt - mruknat Ksin.

- To byt posledni czarownik, ktéremu zabrakto wyobrazni. Dlatego wtasnie skonczyt tak marnie.
-Jednak widmo spetnito jakies$ jego zyczenie... -stwierdzit kototfak.-Jakie?

- Umozliwito mu rzucenie niezwykle silnej klgtwy, tak poteznej,

ze w mojej pracowni sptoneto kilka pospolitych amuletéw ochronnych.

- Zniszczone zostaty tez wszystkie magiczne zabezpieczenia izby

tortur - dodat Ksin. - Wiec to byta klgtwa... - zawiesit gtos.

- Nawet Kamienie z Pétnocnych Moczar? - zdumiat sie mag. - Niezle... Cho¢ w sumie mozna sie byto
tego spodziewac - dodat ciszej.

Nie wypowiedziane pytanie zawisto w powietrzu.

- Zostaty po nich tylko dziury w $cianach i czarny pyt... - rzekt kotofak, starajac sie odwlec chwile
okrutnej prawdy.

- Powiedz, kto? - przerwat mu Rodmin. - Kto padt ofiarg klgtwy?

- Mistrz Jakub - Ksin odwrdcit gtowe. - Tylko on w momencie ujawnienia sie widma byt w zasiegu
wzroku i gtosu skazanca.

- Szczesdcie w nieszczesciu, ze to nie krél, ani ambasador.

- Dla mnie niewielka rdznica - stwierdzit kotofak. - Redren jeszcze nie wie wszystkiego, ale chwila, w
ktorej sie dowie, bedzie tez

ostatnig chwilg mojej stuzby na tym dworze.

- Czy krol sadzi, ze to byty tylko mate, nie zaplanowane, magiczne fajerwerki? - spytat Rodmin. - Bez
groznych nastepstw?

-Chyba tak...
- Wiec postaraj sie nie wyprowadzaé go z btedu. Mistrz Jakub to

co$ wiecej niz byle oprawca. Méwig o nim, ze nawet Swiezego trupa



potrafi zmusi¢ do odczuwania bélu. Jest fanatykiem Prawa, pochodzi

ze szlachetnego rodu, pisze wiersze i, prawdopodobnie, w imie sprawiedliwosci uzywa Czystej Magii.
Bez niego pafacowi spiskowcy mieliby trzy razy mniej skruputow.

-Wiem o tym - westchnat ciezko Ksin. - Na dodatek Redren zwyczajnie go lubi.

- Bo juz kilka razy zdarzyto sie, iz Jakub odmowit wykonania wyroku wydanego przez przekupnych
sedziéw. Ten kat jest chyba jedynym cztowiekiem, ktéry powaznie traktuje prawa tego kraju i krél

o tym wie.

- A ja, przez kilka gtupich niedopatrzen doprowadzitem do tego,

ze za kilka dni lub godzin mistrza Jakuba rozszarpie jakis demon -
zakonczyt kwasno Ksin.

- Jesli do tego dojdzie, bedzie to koniec twej btyskotliwe] kariery

na krélewskim dworze. Po zaledwie trzech miesigcach od nominacji
na kapitana gwardii, szkoda...

- Co moge zrobic¢?

- By¢ przy Jakubie we wtasciwej chwili i rozprawié sie z tym, co
przyjdzie go zabi¢. Fach tepiciela nie jest ci przeciez obcy.

-To prawda, ale jak mam walczy¢ ze Szczagmikiem? Juz prébowatem...

- Nauczysz sie kilku zakle¢, niezbyt trudnych. Szczatniki to demony, ktére tylko czesciowo egzystujg w
naszym swiecie. Trzymajg

je tutaj szczatki tego, co kiedys byto ich ciatem. Dlatego dos¢ fatwo
jest zepchnac je z powrotem do sfery Onego.
- Mam uzywac zaklec¢?

-Zakleé, klamstw, prawdy, intryg, przebiegtosci, wszystkiego co pozwoli ci przezy¢ na dworze. Na
twoim stanowisku nie ma miejsca na

partactwo i popetnianie btedéw! Zatoze sie, ze gdybys doktadniej przestuchiwat swiadkdw, a nie
zadowolit sie szybkim pojmaniem tego czarownika, na pewno ustyszatbys to i owo o jakims$
tajemniczym wspdlniku. W ten sposdb wpadtbys na trop dziennego widma i, byé moze,

nie wpuscitbys$ go tak tatwo do patacu. Popetnites mndstwo bteddw,
mosci kototaku!

- Redren chciat, by koncert przygotowac najszybciej, jak to mozliwe...



- Zadne ttumaczenie nie zmieni tego, ze zawiodte$ kréla, mistrza

Jakuba, a takze Hantinje i siebie.

-Mianujac mnie kapitanem Redren powiedziat, ze jakby co, to powinienem spas¢ na cztery fapy...
- Radze ci, zréb to jak najszybcie;j!

- Nie kapitanie, dziekuje za troske, lecz nie moge przyjaé twojej

opieki - mistrz Jakub wrécit do wertowania lezacej na stole ksiegi.

Mieszkanie Naczelnego Kata Suminoru w niczym nie przypominato typowej siedziby miejskiego
oprawcy, bedgcej zwykle skrzyzowaniem pracowni czarnoksieznika z zapleczem apteki. Mistrz Jakub
nie

dorabiat sobie wyrobem magicznych ingrediencji, ani udzielaniem porad medycznych ludziom z
gminu. Nie mieszkat tez w suterenie, lecz

w stfonecznym apartamencie na pierwszym pietrze potudniowego

skrzydfa krélewskiego patacu. Pokodj, w ktérym sie znajdowali, przywodzit na mysl gabinet uczonego
badacza ksiag.

Zdenerwowany Ksin przestgpit z nogi na noge.

- Mistrzu, z powodu mego niedopatrzenia grozi ci Smiertelne niebezpieczenstwo. Zechciej, prosze, raz
jeszcze rozwazy¢ mojg propozycje.

Jakub odsunat ksiege i zamknat katamarz. Wstat od stotu.

- Drogi kapitanie - rzekt. - Nie zywie do ciebie najmniejszej urazy, ani tez o nic cie nie obwiniam. To
byta wytgcznie moja wina.

- Nie rozumiem - stwierdzit zdumiony Ksin.
Mistrz Jakub zatozyt rece na plecy i podszedt do okna.

-Wedtug Prawa - zaczat -jedynym sprawca cierpienia, bolu i strachu jest tylko i wytgcznie przestepca.
Kat sprawia, ze odwrdcony zostaje bieg zdarzen i bol wraz z lekiem wracajg od ofiary do zbrodniarza,
ktory pierwej uczynit sie ich zrédtem. To stuszna i sprawiedliwa

zaleznos¢, zas sedzia i zalecenia Prawa okreslajg jej miare.
- Do czego zmierzasz, mistrzu? - spytat kototak.
- Z zasady tej wynika i to, iz skazaniec winien by¢ pozostawiony

sam na sam ze swym cierpieniem, czyli ze jego usta powinny by¢ zatkane. Ja na zyczenie naszego
krdla, ktéry pragnat styszeé krzyki przestepcy, sprzeciwitem sie duchowi Prawa i nie zatozytem knebla.
Byto to rowniez sprzeczne z zasadami bezpieczenstwa, jakie nalezy



przedsiewzig¢ podczas tracenia czarnoksieznikéw Z petng swiadomoscig zgodzitem sie na to pierwsze
i zlekcewazytem drugie. Ty, kapitanie, zarzucasz sobie tylko kilka drobnych, nieumysinych btedéw,
moje przewiny sg znacznie ciezsze, zatem to ja ponosze petng odpowiedzialnos¢ za wczorajsze
zajscie.

- Chcesz wiec mistrzu biernie czekac na swdj los?! -wybuchnat Ksin.

- Tego nie powiedziatem, kapitanie. Stwierdzam tylko, iz ten nieszczesny przypadek z klgtwg
konajacego czarownika to wytgcznie moja sprawa i sam stawie jej czoto.

-Alez mistrzu, chyba nie zdajesz sobie sprawy...

- Ogladatem szczatki kilku szacownych przedstawicieli cechu katowskiego, ktédrym zdarzyto sie
popetni¢ podobng nierozwage - odpart spokojnie Jakub. - Na tej podstawie twierdze, ze znane mi sg

wszelkie aspekty niebezpieczenstwa, w jakim sie znalaztem.
Kototak milczat chwile, nie wiedzgc co odpowiedziec.

- Mistrzu - postanowit sprébowad ostatniego argumentu - wydaje mi sie, ze traktujesz te sprawe
nazbyt honorowo...

- Kapitanie - przerwat mu stanowczo kat -jestem szlachcicem, ktéry po gtebokich rozwazaniach podjat
sie wykonywania rzemiosfa niestusznie uznawanego za nierycerskie. Innymi stowy: nadal obowigzuja
mnie

zasady kodeksu honorowego, lecz to jeszcze nie wszystko. Pomysl tylko,
kapitanie, jak cztowiek, pozbawiajgcy zycia bezbronnych ludzi, zadajgcy
im niewyobrazalne cierpienia, moze by¢ godny tego, by samemu istniec?

Jak ktos czynigcy cos$ takiego, moze odnajdowac cztowieczerstwo w samym sobie, we wtasnych
oczach? Jest tylko jeden sposdb. Cztowiek dw

musi kierowac sie zasadami stokroé twardszymi od przyjetych wsrdd szlachetnie urodzonych.
Najmniejsze uchybienie wobec Prawdy i Sprawiedliwosci natychmiast uczynitoby ze mnie zatosnego
rzeznika. Dlatego dobrowolnie wyrzektem sie rodziny, dlatego zyje w samotnosci i dlatego zawsze
prosto w oczy spoglagdam upiorom wylegajgcym sie z ciat straconych przestepcéw. Zycze ci, mosci
kapitanie, bys rowniez i ty nazwat stowami zasady, ktére niechybnie w sobie nosisz. Nie watpie w to,
gdyz bez

nich bytbys tylko bestig niezdolng do zycia miedzy ludZmi. Prosze kapitanie, nie gniewaj sig, iz
wspominam, ze nie jestes cztowiekiem. To tylko stwierdzenie faktu, a nie obelga, niech mnie Reh
uchowa!

- Alez skadze, nie czuje sie obrazony... - wybagkat skotowany
kototak.

Do petni Ksiezyca pozostato péttorej godziny. Ksin miotat sie po



pracowni Rodmina, niczym tygrys w klatce.

- Kompletnie mnie zagadat! - pieklit sie, chodzac od stotu do szafy na ingrediencje i z powrotem.
- Sadzac po twojej minie domyslam sie, ze argumenty mistrza Jakuba byty logiczne...

- Na moc Onego! Znam setki sposobdw popetnienia samobdjstwa,

a zaden z nich nie wymaga logicznego myslenia!

Rodmin zwingt pergamin, ktérego i tak nie byt w stanie uwaznie

czytac.

- Boisz sie o0 Jakuba czy o wtasng skére? - zapytat spokojnie.

- Nie moge znies¢ bezczynnosci!

- Przyjacielu, zupetnie cie nie poznaje. Od waszej rozmowy minety juz cztery dni. To dos¢ czasu, aby
ochtongé.

- Wrecz przeciwnie! Z dnia na dzien ta sprawa niepokoi mnie coraz bardziej. Im dtuzej o tym mysle...
- Moze usigdz wreszcie! - nie wytrzymat Rodmin. - Skoro mistrz

Jakub prosit cie, bys sie w to nie mieszat, bgdz taskaw spetni¢ jego

wole.

- Ostatnim razem mdédwites co innego!

- Nie wiedziatem, ze kat potrafi radzi¢ sobie z demonami.

- Rzeczywiscie! - prychnat Ksin. - Mistrz Jakub bywa nocami w Wawozie Niepogrzebanych, a na kazda
takg wyprawe zabiera ze sobg topdr o srebrnym ostrzu...

- Kazates go sledzié? - zdumiat sie mag.

- Owszem. Dzieki temu wiem, Zze dzi$ wieczorem wybiera sie tam
po raz kolejny. Pojade za nim!

- Po co? Przeciez to juz nie twoja sprawa.

- Sam mi radzites.

- Zmienitem zdanie. Nie mieszaj sie do tego.

-ARedren?

- Ksin, o co ci wtasciwie chodzi?

- Musze tam is¢!



- Musisz?

Ciatem Ksina wstrzgsnat nagty paroksyzm.

- To chyba Przemiana... - wydyszat ciezko - przed czasem... Musze szybciej... - ruszyt w kierunku drzwi.
W spojrzeniu Rodmina nie byto juz irytacji, lecz czujnosé.

- Dlaczego wiasciwie przyszedtes do mnie?

-Wydawato mi sie... - kototak ztapat oddech - ze powinienes wiedziec.

- Przemiana nie ma prawa zaczac sie przed petnig - rzekt mag surowo. - Zostan chwile, musze co$
sprawdzic...

- Nie moge - drzwi juz byty otwarte. - Nie mam czasu - dobiegto
z korytarza.
Rodmin stat przez chwile zdumiony i zdezorientowany.

- Nie, to niemozliwe - wyszeptat w koncu i podszedt do szafy z magicznymi przyborami. Otworzyt jg,
wyijat i ustawit na stole nieduzy,

srebrny kociotek z ptaskg pokrywka. Po namysle wsypat do naczynia

sze$¢ uncji drobno zmielonych kosci sprawiedliwie straconych zbrodniarzy. Wyszeptat zaklecie
uaktywniajgce i natozyt pokrywke. Po

chwili z kociotka dobiegt szmer podobny do dzwieku wydawanego
przez piasek przesypujacy sie we wnetrzu klepsydry. Mag ostroznie

odkorkowat flakon zawierajacy zeby mordercéw, ktérym udato sie unikngé kary i zmarli $miercig
naturalna. Kilkanascie pozotktych ktdw i siekaczy wysypat na wierzch srebrnej pokrywki kociotka.
Reakcja magiczna byta natychmiastowa: zeby odpychane przez srebro i zawartos¢ naczynia poczety
wibrowac i podskakiwaé. W pracowni rozlegt

sie gorgczkowy klekot i brzek.

Rodmin odszedt na moment i mruzgc oczy wyciggnat z szuflady
jeden z talizmandw zniszczonych podczas wypadku w katowni.
Trzymajac go za fanicuszek zawiesit zmetniaty, pekniety krysztat
nad drgajacymi zebami. Wypowiedziat drugie zaklecie i zadat
w myslach pytanie.

Zeby utozyly sie w rune.

Mag zbladt, powtdrzyt zaklecie gtosniej i zadat nastepne pytanie.



Zeby odpowiedziaty tworzgc symbol "taniec $mierci".

Rodmin odskoczyt gwattownie od stotu. Desperackim ruchem wykonat gest przecinajacy
zadzierzgniety czar. W tej samej chwili poczut zapach palonego drewna. Wiszacy nad drzwiami do
komnaty gtéwny chronigcy pracownie amulet az $wiecit rozpalony do czerwonosci.

Drewno nadproza dymito i syczato.

jeszcze chwila, a...

Krélewski mag otart zimny pot, ktéry obficie zrosit mu czoto.

- Straz! - krzyknat, ile tchu w piersiach. - Do mnie!!! Natychmiast!!!
Z izby tortur dobiegaty odgtosy siorbania i mlaskania. Pomocnicy

mistrza Jakuba jedli wtasnie kolacje. Mag Rodmin stanat przed wejsciem i nie przestepujac progu
przez chwile nastuchiwat. Twarz miat

Sciggniety, skupiona.

- Hej, wy tam! - zawotat gtosno.

Odpowiedziato mu donosne bekniecie.

- Czego? - zapytat jakis podpity bas.

- ChodZcie no tutaj! - rozkazat Rodmin.

W drzwiach pojawit sie jeden z oprawcéw w przepoconej koszuli.
- O! - steknat. - Magik Rodmin... jaki zasz...

- Wiecej szacunku, chamie, bo skoniczysz w chérze eunuchéw!

- Co wasza magicznosé rozkaze! - katowski pachotek wyprostowat
sie szybko, odruchowo zastaniajgc dfonig krocze. Z tytu pojawity sie
dwie nastepne zaczerwienione, opaste geby.

Mag cofnat sie dwa kroki.

-Wyjdzcie wszyscy - polecit.

Czterech ospatych ositkdw pospiesznie wyszto do obszernego
przedsionka, znacznie wiekszego od samej izby tortur.

- Za chwile przyprowadza tu skazanica, ktory z rozkazu kréla ma
by¢ natychmiast wziety na meki - oznajmit Rodmin.

- Ale mistrza nie ma - zaoponowat najstarszy, tysy oprawca.



- Co, nie poradzicie sobie? Tylko dzieci nauczy¢ umiecie?

Pomocnicy popatrzyli po sobie.

- Poradzim, nie poradzim - odpart najstarszy - ale jak sie nasz

mistrz dowie... On ma na rozumie pokrecone, a my sg ubogie krélewskie poddane...
- Po sztuce ztota na teb! - uciagt dyskusje Rodmin.

-Wasza mitosciwos¢, dajcie no nam tego huncwota! Zaraz mu, pies

po nim jezdzit, sprawiedliwos¢ zrobimy!

- Dobrze - warknat Rodmin - staricie pod $ciang, zaraz go przyprowadza.
Do przedsionka wbiegto szesciu gwardzistéw z kuszami gotowymi

do strzatu. Staneli naprzeciw oprawcéw. Na schodach prowadzgcych
na goére rozlegt sie tupot i kilka przeklenstw.

- | czego gtupku we mnie mierzysz! - wrzasnat najstarszy pomocnik do jednego z zotnierzy. - Odwrdé
te kusze!

- Teraz - powiedziat mag.

Warknety zwalniane cieciwy. Tepe uderzenia bettédw, trzask rozdzieranego miesa. Wycie
mordowanych oprawcow przeszto momentalnie

w nieludzki ryk. Ciata katowskich pomocnikéw wrecz eksplodowaty,
uwalniajac ukryte w nich bestie. Pod $ciang przedsionka rozszalato

sie ktebowisko ktéw, szpondw i powykrecanych koriczyn. Demoniczny wrzask zmrozit szpik w kos$ciach
zotnierzy.

Woystrzelone betty miaty srebrne groty.

Jeden z potwordw, nie trafiony w serce, wymachujgc tapami rzucit

sie na zotnierzy, ale wtasnie na te okolicznosé¢ Rodmin zabrat ze sobg

dwéch dodatkowych strzelcédw... Whiegajacy do lochu kusznicy szyli w wijgce sie pod $ciang upiory.
Rodmin podszedt do stojgcego u podndza schoddw bladego jak chusta setnika, zastepcy Ksina.

- Czy teraz juz mozesz sobie wyobrazi¢, panie oficerze, do czego

dosztoby w patacu po wschodzie Ksiezyca w petni? - zapytat mag, gdy

ucichty odgtosy nadnaturalnej agonii.

Dowddca gwardzistéw tylko przetknat éline. Zotnierze stojacy nad



martwymi potworami, powczepianymi w siebie zebami i pazurami,
wymieniali szeptem krétkie uwagi.

- Dlaczego oni nie stajg sie zndw ludZmi? - zapytat oficer patrzac

na nieruchome ciafa. - Przeciez juz nie zyja...

- Lezg zbyt blisko zrédfa uroku - Rodmin wskazat na ciemne wejscie

do izby tortur. - Niech nikt nie wchodzi tam pod zadnym pozorem! Trzeba wezwac kaptandw, by
odprawili egzorcyzmy Ja tu juz swoje zrobitem...

-A co z naszym kapitanem i mistrzem Jakubem? - odezwat sie setnik.
Mag nie odpowiedziat.

Wawéz Niepogrzebanych zawsze cuchnat padling. Prawo odbierato straconym przestepcom przywilej
posiadania grobu, w zamian przeznaczajgc im kubet gaszonego wapna. Jednak w przeciwienstwie do

krélewskich sedzidw, miejscowi grabarze nie uwazali, by martwym
zbrodniarzom cokolwiek sie nalezato. Wapno znikato od pokolen,

sprzedawane dyskretnie po przystepnej cenie wszystkim potrzebujgcym w Katimie i okolicy.
Ograniczajgcy sie do jednorazowego ochlapania zwtok grabarze skadinad stusznie zaktadali, ze im
mniej wapna

zmarnuje sie w Wawozie, tym mniejsza szansa, iz jakikolwiek urzednik zdota tam wejsé i wykry¢
zaniedbania...

Z pewnoscig zas nikt nie wszedtby do Wawozu Niepogrzebanych
nocy, podczas petni Ksiezyca. Obecnosé zywego cztowieka w tym

miejscu i czasie mogta, mimo staran kaptandéw zabezpieczajacych zwtoki przed Przemiang,
doprowadzi¢ do nieobliczalnych oddziatywan

pomiedzy skazonym nienawiscig ciatem a mocg Onego. Jedynym wyjatkiem byt mistrz Jakub, ktory
zgodnie ze swymi przekonaniami regularnie przybywat do Wawozu, by dobic to, co usitowato sie tam
wylegnac¢. Wiekszos¢ katdw, zyjacych w ciggtym strachu przed swymi

klientami i zabezpieczajacych sie przed nimi na wszelkie sposoby, uwazatfa takie postepowanie za
objaw obtgkania. Ich zdaniem brat cechowy Jakub juz od dawna nie powinien zy¢...

Krélewski kat szedt powoli, stapajac po grubej, wielowiekowej warstwie kredy i zetlatych kosci. W
Wawozie Niepogrzebanych nie rosto nic, wyjawszy znieksztatcone Onokrzewy i $wiecace grzyby. Blask

tych ostatnich ttumito jednak swiatto Ksiezyca. Szarometaliczne cienie otaczaty bryty cuchnacej
czerni. Obszary smrodu tworzyty niewidzialne $ciany i kolumny. Mistrz Jakub nie zwazat na to.
Srebrny



topdr w jego dtoni wydawat sie swiecié¢ w blasku Ksiezyca, ale nie
oswietlat niczego.

Za trzecim zakretem Wawozu wznosita sie sztuczna skata, powstata ze sterty kosci i czaszek
spojonych skamieniatg zaprawa. Byt to znak

orientacyjny. Nieliczne szczatki straconego czarnoksieznika, ktorych

nie porwat ze sobg magiczny wir, ztozono kilkanascie krokdéw od tego miejsca. Mistrz Jakub opart sie
plecami o ponury monolit i czekat.

Uczucie rozpoczynajacej sie Przemiany znikto, gdy Ksin opuscit krélewski patac. Przed wejsciem do
Wawozu Niepogrzebanych kototak

zastat tylko konia mistrza Jakuba. W noce takie jak ta grabarze siedzieli
w domach i modlili sie, by sztaby zabezpieczajgce drzwi i okiennice

nie okazaty sie za stabe.

Ksin uwigzat swojego wierzchowca razem ze zwierzeciem Jakuba,

po czym zrzucit ubranie i oddalit sie, by nie sptoszy¢ koni.

Fala zaru i ksiezycowej poswiaty ogarneta go od razu po wejsciu do
Wawozu. Krew zamienita sie we wrzatek, a umyst wypetnita mieszanina bdlu i osobliwej stodyczy...
Kosci zatrzeszczaty. Jakub odwrdcit sie, szybko unoszac topdr. Oczy
kata napotkaty patfajace, zielone slepia kototaka. Pétludzka bestia,
podpierajac sie przednimi tapami, postapita dwa kroki wychodzac

z cienia.

- Kapitan Ksin? - spytat Jakub znizonym gtosem.

Kototak nie zareagowat. Kiedy po chwili zndw zaczat i$¢, w jego ruchach dato sie dostrzec narastajaca
sztywnosc. Spojrzenie zsuneto sie

z postaci mistrza Jakuba i skierowato gdzies w bok.
Nad resztkami ciata straconego czarnoksieznika zawist Szczatnik.

Cos w rodzaju bezksztattnej, srebrzystej pajeczyny taczyto fragmenty zwtok, ktére ulegty Przemianie.
Bezoka gtowa chwiata sie, jakby

za chwile miata upas¢ na ziemie. Wydawato sie, ze jeden silniejszy

powiew wiatru wystarczy, by rozerwac te istote na kawatki, ale byto



to mylne wrazenie. Szczatniki mogty, gdy zechciaty, kruszy¢ kamienie i wyrywac drzewa.

- Nedzna istoto, buntujgca sie przeciw sprawiedliwosci - przemdwit mistrz Jakub ignorujgc Ksina. -
Niech srebro i sita zakle¢ na zawsze poskromia twa ztos¢ - wznidst reke, by wykonaé magiczny gest

i w nastepnej chwili runat na ziemie uderzony kosmatym tbem.

Oczy kototaka ptonety teraz upiornym, fioletowym swiattem... Ksin
walczyt z przemoznym pragnieniem rozerwania kata na strzepy. Od lat
nie odczuwat czegos$ takiego! Przebudzone, demoniczne instynkty znéw

braty w posiadanie jego wole. Miat petng swiadomos¢ wydarzen, ale stopniowo tracit wtadze nad
swoim ciatem.

- Kapitanie! - bardziej zdumiony niz wystraszony mistrz Jakub uderzyt kototaka ptazem topora.
Dotyk srebra zapiekt zywym ogniem. Juz od dawna ten metal nie

sprawit Ksinowi bdlu. Nie wiedziat, co sie z nim dziato...

- Kapitanie, to urok! Zwalcz go! - krzyknat Jakub. - Potrafisz to!

Kiedys juz to zrobites!

Te stowa zapewne przewazylyby szale, gdyby nie Szczamik, ktéry

bezszelestnie sptynat na kototaka, oplatajgc go swa niematerialng siecig. Kawatki trupa mocno
przylgnety do Ksina. Do mnie, zaszemrato w jego umysle. Tarcz!

Wawozem Niepogrzebanych wstrzgsnat ryk, a potem zawodzenie

zdziczatego kototaka. Zakrzywione pazury uderzyty w stylisko topora, wyrywajac bron z reki kata.
Mistrz Jakub rzucit sie do ucieczki.

Nie miatby najmniejszych szans, gdyby gonigcej go bestii nie plgtaty sie nogi. To jednak odwlekato
moment rozerwania ofiary najwyzej

o kilkanascie uderzen serca...

Mistrz Jakub nie zmarnowat tego czasu. Biegnac siegnat za pazuche, wydobyt niewielkg piszczatke i
zagwizdat przenikliwie. Odpowiedziaty mu rownoczesny skowyt i chichot dobiegajgce z gtebi
Wawozu. Nowy potwdr wytonit sie z mroku i popedzit Sladem gnajgcego konwulsyjnymi zrywami
kototaka. Demon idgcy na pomoc Jakubowi wygladat najpierw jak ktgb ciemnosci przetykanej
pasmami pdtcienia, potem okazat sie dwugtowym wilkotakiem.

-Wybacz kapitanie, ale nie date$ mi wyboru - wydyszat Jakub.
- Odwotaj go! - krzyknat Rodmin rzucajac czyms w kierunku Ksina.

Zaskoczony kat wpadt na maga. Ogromny stup czerwonego ognia



wytrysnat tuz przed kototakiem, ktéry sitg bezwtadu przewalit sie
przez jego Srodek.
- Odwotaj go! - powtérzyt Rodmin padajac. - Natychmiast! - uderzenie o ziemie odebrato mu dech.

Magiczne ptomienie strawity Szczatnika. Demon rozpadt sie na kilkanascie ptongcych fragmentoéw,
ktore rozsypaty sie wachlarzem po

dnie Wawozu. Kototak przekoziotkowat przez teb wzbijajgc chmure
wapiennego pytu i legt nieruchomo.

Dwugtowy wilkotak ryjgc pazurami w chrzeszczgcym podtozu desperacko wyhamowat tuz przed
dogasajgcym, szkarfatnym kregiem.

Obie paszcze rozwarly sie na catg szerokos¢, jakby nabierajgc tchu...
Mistrz Jakub usitujac ztagodzi¢ upadek trafit tokciem w jakas kos¢

i cate prawe ramie sparalizowat mu obtgkanczy bél. Mimo to zdotat
lewa reka unies¢ piszczatke do ust i dat umdwiony sygnat.

Dwie pary rozjarzonych zéttych $lepi przygasty wyraznie. Wilkotak
ptynnie zawrdcit i potruchtat w ciemnosé. Po chwili zniknat z oczu.

Rodmin juz sie podnidst i teraz wyciggnat reke pomagajgc wstac katu. Mistrz Jakub spojrzat mu w
oczy.

- To méj brat - powiedziat nie pytany. - Tylko tak...
- Zajmijmy sie lepiej Ksinem - przerwat mu mag.

Wszyscy trzej doczekali Switu przy matym ognisku, kilkaset krokéw od wylotu Wawozu
Niepogrzebanych.

- Gdyby nie urok, pomyslatbym o tym, ze srebrny topdr to za mato, by stawic czoto demonowi -
mruknat Ksin. -Ze trzeba czegos$ jeszcze...

- Ukrywam go tutaj od lat - odpart Jakub. - Grabarze udaja, ze go
nie widzg, a ja udaje, ze nie widze, jak oni kradng wapno. To dobry
ukfad.

- Ale czy zgodny z Prawem? - spytat z przekgsem Rodmin.

Kat usmiechnat sie.

-Wbrew temu, co o mnie mowig, nie jestem slepym wyznawcg Prawa - rzekt. - Jestem tylko
cztowiekiem...



-A jak to sie stato? - odezwat sie Ksin. - Czy to klgtwa?

- Nie -Jakub pokrecit gtowa. - Dekart urodzit sie z dwiema gtowami i nasz ojciec uznat, ze Przemiana to
jedyny sposéb, by uchroni¢ go od Smierci.

- Czemu wiasnie w wilkotaka? - zagadnat Rodmin.

- Sadzilismy, ze to najwaleczniejszy z demondw, ale wyniku dzisiejszego pojedynku, gdyby do niego
doszto, nie bytbym pewien. Styszatem kapitanie, ze zabijates juz wilkotaki?

Ksin skinat gtowa.

-A wszystko to za sprawa dziennego widma... - stwierdzit mag,
popadajac w zadume. - Nie docenitem tego stwora... Obym nigdy
wiecej nie popetnit podobnego btedu. | pomysle¢, ze uwazatem sie

za najwiekszego z zyjacych adeptédw magii! Wybacz Ksinie, nie miatem prawa wytykac ci niedbatosci.
Sam zachowatem sie rownie nierozwaznie.

- Nie méwmy juz o tym - stwierdzit kototfak. - Wyglada na to, ze
wszyscy trzej jestesSmy siebie warci.

-Wiecej szczescia niz rozumu - skwitowat Jakub.

- Tego wiasnie wymaga od nas krél! - rozesmiat sie Ksin. - Ale... -

spowazniat - jak to mozliwe, mistrzu, ze urok dziennego widma ciebie sie nie imat? Wszak nie
wytrzymaty nawet najsilniejsze talizmany!

- Przeciez to takie proste... - ziewnat Rodmin. - W nim nie ma
nienawisci.
3. Zywioty

Dwurzedowa, wojenna galera Cesarstwa Archipelagu Pofudniowego suneta ostroznie w kierunku
zatoki obramowanej urwiskami ostatniego, schodzgcego w morze pasma Goér Pustych. Podoficer przy
bebnie wybijat oszczednymi ruchami rytm dla wioslarzy, odpowiadajacy

potowie pierwszego tempa. Na morzu granica rozchwianej magii byta wyraznie widoczna. Kilkaset
krokéw od brzegu fale zatamywaty sie

w osobliwy sposdb, znikaty lub przeksztatcaty w wiry. Tu wida¢ byto

wyraznie jak bardzo prawa natury zalezaty od magicznej struktury rzeczywistosci. Galera z kazda
chwilg zblizata sie do obszaru, w ktérym

nic nie byto normalne.

-Wygladato to, jakby rafy wedrowaty po dnie... - mruknat kapitan



Vergen, bohater bitwy pod Radaganem, zerkajgc na stojgcego obok

maga w btekitnej szacie. Czarownik z catg pewnoscig musiat by¢ bratem-blizniakiem tego, ktéry po
drugiej stronie Gor Pustych szykowat

sie wiasnie do rozwiniecia magicznej Sieci. Jedynym réznigcym ich
szczegdtem byt widoczny pod nie dopietym kaftanem wytatuowany

na piersiach krab.

-Trzymac kurs - rzucit oschle czarownik, nawet nie spogladajgc na
kapitana.

Obszar niespokojnej wody znajdowat sie juz w odlegtosci strzatu z tuku.
-JeAcow na poktad! - rozkazat mag.

Vergen przekazat polecenie, po czym spojrzat za rufe. W bezpiecznej odlegtosci, na powierzchni
mienigcego sie ztotymi btyskami morza

czekata cata potega cesarskiej floty. Galery bojowe i holujgce barki z desantem oraz zaopatrzeniem,
skupione jedna przy drugiej, tworzyty posepne miasto. W sumie blisko dwiescie jednostek. Po bokach
nad ich

bezpieczenstwem czuwaty "Bicze morza" - olbrzymie, dwukadtubowe

galery z trzema rzedami wioset po kazdej burcie. Na pomostach taczacych kadtuby w dwdch
poziomach staty balisty i katapulty.

Od goér dobiegt przeciagty, sttumiony grzmot. Sungce po niebie

chmury zmienity nagle kierunek ruchu.

Na poktad wywleczono pierwszych jericow. Na ten widok Mag-Krab

zszedt z nadbuddwki na rufie i ruszyt na dzidb. Kapitan Vergen w milczeniu podazyt za nim.

Przeznaczonym na ofiary nieszczesnikom jeszcze wczoraj uwigzano do szyj kamienie. Chodzito o to,
by mieli czas oswoié sie z losem

i nie zaktdcali zakle¢ swa desperacjg i zwierzecym strachem. Teraz,
po nocy spedzonej na rozmyslaniach, wszyscy ze zgaszonym wzrokiem
czekali na dopetnienie sie przeznaczenia:

Mag-Krab wyjat spod szaty pek niewielkich amuletéw wraz z rzemieniami i przywigzat jeden do czota
pierwszego z brzegu jenica, potem nakreslit palcem na jego plecach zawity znak i skingt na eskorte.
Czterej zotnierze porwali pobladtego Ronijczyka za rece i nogi i btyskawicznie wyrzucili za burte.
Nawet nie krzyknat.



Galera wptyneta na niebezpieczne wody.

Chwile pdzniej za burte wypadta druga ofiara, potem trzecia i nastepne. Za ich sprawga powierzchnia
morza w najblizszym sasiedztwie

statku przybrata normalny wyglad. Gdy utopiono juz wszystkich jeAcéw, Krab nakazat zaprzestac
wiostowania.

- To stary piracki sposéb - odezwat sie Vergen. - Nie starczy na
dtugo.

- Zaiste niewiele wiesz kapitanie o magii morza - rzekt mag nie
kryjac pogardy.

Vergen w milczeniu przetknat zniewage. Gdyby nie to, ze instrukcje dotyczgce tej wyprawy otrzymat
wprost od samego cesarza, ten

morski nekromanta juz dawno zawistby na dziobie. On - kapitan Vergen - brat udziat w wielu bitwach
morskich i nade wszystko brzydzit

sie czarownikami, ktérych rzemiosto polegato na zaktdcaniu spokoju

polegtych marynarzy. Poza tym wcigz brzmiaty mu w uszach przerazliwe krzyki dwunastu dziewczat,
ktore Krab trzymat w jednej z przydzielonych mu kajut.

- Przygotowac platforme - rzucit mag.

Vergen skinieniem gtowy potwierdzit rozkaz. Trzech majtkéw ruszyto do zaimprowizowanego dzwigu,
na ktory przerobiono wczoraj

gtéwny maszt galery Kilkunastu innych wydostato z fadowni kwadratowg platforme, szerokg na
dwanascie fokci, i utozyto jg na poktadzie.

Do rogéw platformy przywigzano opuszczone z dzwigu taficuchy, po
czym marynarze staneli pod burtg i chwycili liny stuzgce do obstugi
catego urzadzenia,

- Niech zawigzg sobie oczy! - rozkazat Krab - a reszta pod poktad.
Nikt nie powinien tego widzie¢.

- Nawet ja? - syknat Vergen.

Mag spojrzat na niego przelotnie.

-Jesli uwazasz, kapitanie, ze nic nie zdota zmaci¢ twoich zmystow,

zostan zatem - stwierdzit i ruszyt w strone rufy. Po chwili zniknat



w nadbudowce.

Vergen splunat za burte, a nastepnie zajat sie wypetnieniem ostatniego polecenia maga. Osobiscie
sprawdzif, czy pozostali na pokfadzie

marynarze zawigzali sobie oczy jak nalezy. Te czynnos¢ przerwaty
dzwieki fletu.
Grat Krab. Wtasnie z instrumentem w dtoniach stanat w drzwiach,

po czym wkroczyt na poktad. Za nekromantg wybiegt roztariczony korowdd pdétnagich dziewczat.
Wszyscy ruszyli w kierunku lezacej na pokfadzie platformy.

Vergen przez chwile nie mdgt pojaé, co wiasciwie miatoby zmacié
jego zmysty Patrzyt z rosngcym zainteresowaniem i nagle zabrakto mu
tchu. Zobaczyt...

Tancerki nie trzymalty sie za rece, jak pierwotnie osgdzit. One nie

miaty dtoni, a kikuty rak zrosniete ze sobg za sprawg czaréw sprawiaty, ze wszystkie kobiety tworzyty
jedno ciato. Gtowy o zamartych twarzach miotaty sie rytmicznie, powiewajgc wiosami. Oczy patrzyty
martwa czernig zrenic lub bielg wywrdconych biatek.

Krab, wciaz grajac, mingat zsiniatego kapitana i zaczat okrgzac platforme sprawiajac, ze dwunastka
tancerek znalazta sie na niej. Wtedy szybkim ruchem odjat flet od ust i rzucit go pomiedzy plasajace
niewolnice magii.

Instrument grat nadal.
Ta muzyka i tupot bosych stép zdawaty sie rozsadzaé gtowe Vergena.

- Do gdry! - krzyknagt mag do nastuchujacych marynarzy. Pociggneli ochoczo. Zatrzeszczaty bloki i
platforma zawista nad poktadem.

- W bok! - ramie dZwigu przesuneto sie nad burte. Demoniczny
taniec odbywat sie teraz dziesie¢ tokci nad powierzchnig morza. Krab
postapit krok, wyjat zza pasa sztylet i cigt jedng z lin.

Trzymajacy jg majtkowie tracgc gwattownie réwnowage polecieli do
tytu. Platforma przechylita sie i zawista pionowo, a woda w poteznym,
biatym rozbryzgu zamkneta sie nad tancerkami i fletem.

Marynarze klngc zrywali opaski z oczu. Kapitan Vergen stat z zaci-

$nietymi piesciami jak wrosniety w poktad.



- Platforme do fadowni! - polecit Krab i podszedt do kapitana. -
Teraz patrz! - rozkazat wskazujgc morze.
Vergen postusznie obrdcit gtowe.

Rozlegt sie niewyrazny syk i od miejsca, w ktédrym zatopiono zrosniete ofiary, tuz pod powierzchnig
wody w kierunku lgdu pomkneto cos$ jak olbrzymi morski waz. Za moment, z przeciwnej strony
uderzyt w morze niewidzialny gigantyczny bat. Zabrzmiat gtuchy grzmot

i wyraznie dato sie odczu¢ wibracje morskiego dna.
-Zadzierzgasie Sie¢-oznajmit mag z uniesieniem.-Mdj brat takze zakonczyt dzieto!

Juz nie tylko w najblizszym sasiedztwie galery, ale jak okiem siegngé¢ zatamania i wiry na powierzchni
morza przybieraty wyglad zwyktych fal i batwanéw. Chmury nad Gérami Pustymi ukfadaty sie w
normalne obfoki, ktérych ruch zalezat jedynie od kapryséw wiatru. Rzeczywistos$¢ na oczach
Swiadkéw godzita sie z natura.

Vergen odzyskat panowanie nad sobg i kiedy teraz spojrzat na Kraba w oczach kapitana pojawit sie
szczery podziw. Nekromanta odpowiedziat cienkim usmiechem i skinat gtowa.

- Mysle czcigodny Vergenie, ze powinnismy zawiadomic flote.

- O tak - przytaknat skwapliwie kapitan. - Zawiesi¢ flage! - zawotat, po czym zndéw zwrécit sie do maga:
- Mistrzu, przyjmij wyrazy

mego najszczerszego uznania.

A wiec to prawda, ze Sie¢ potrafi poskromic nie tylko sity natury;
ale i ludzkie serca, myslat Krab, patrzac na gnacego sie przed nim

w uktonie Vergena. Ja i ty, mdj bracie Pajgku, stanowimy zatem site,
ktorej nie oprg sie ludzie ani zywioty!

Kilka minut pdZniej na maszcie galery zatopotata szkartatna bandera. Na ten znak oczekujgce na
petnym morzu okrety zaczety podnosi¢ kotwice. Grozne i potezne "Bicze morza" usunety sie na boki

i do tytu. Spomiedzy gestwiny statkdw na przdd wyszty pekate barki, po czym cata flota rozwineta sie
w szyku do desantu. Juz wkrétce

na kamienistej plazy cesarski notariusz ogtosit, iz od dzisiejszego dnia po wsze czasy Gory Puste stajg
sie wiasnoscig i dziedzictwem Jego Majestatu Cesarza Archipelagu Potudniowego Kahara V.

Mag-Pajak odstgpit od niewielkiego ottarza, na ktérym ztozyt

w ofierze homunkulusa urodzonego przez zelazng kobiete, a nastepnie wytart dfonie o kraj szaty i
odwrdcit sie.

Wlokun pod postacig kobierca z ludzkich kosci trwat w bezruchu



trzy kroki za magiem. Pajgk oceniwszy jednym spojrzeniem rozmiary demona ruszyt wprost na niego.

Pozétkte kosci drgnety uniesione przez niewidzialng fale i z klekotem rozsunety sie na boki. Przed
nadchodzgcym magiem otworzyta

sie waska Sciezka. Pajgk bez pospiechu przeszedt w poprzek Wlokuna i ruszyt przed siebie. Drézka
wsrdd piszczeli, zeber i czerepdw zamkneta sie zaraz za nim. Wlokun zaszumiat zgrzytliwie i niczym
tren

upiornego ptaszcza podazyt postusznie za swym panem.
Obaj znikneli w goérach.
4. Wampirza goraczka

- Panie! Kototak zawiddt! - oznajmit stanowczo gtéwny Swietca Katimy, chudy i zasuszony jak mumia
Swigtobliwy Bero.

Krél Redren podnidst wzrok znad dokumentu lezgcego przed nim
na biurku i nic nie odpowiedziat.

- Przyznasz to, wasza wysokosc¢ - kontynuowat Swietca. - Udzielono ci, panie, ztej rady... - Bero
przenidst spojrzenie na pobladtego

Rodmina. - Doskonale rozumiem krélewskie intencje w tej sprawie.
Demony wszelkiej masci stanowig istotne zagrozenie i oczekiwates,
maj panie, ze jeden z nich, sprawiajacy wrazenie oswojonego, odda
ci w tym wzgledzie znaczne ustugi...

- Zachowanie Ksina nie ma nic wspdlnego z zadnym oswajaniem!

- przerwat mu nadworny mag. - On jest panem samego siebie!

- Czy zawsze? - zapytat podchwytliwie arcyswietca. - Czy przysiegniesz mosci magu, ze kotofak nie
znalazt sie zesztej nocy pod wptywem uroku?

- Ale nie pozwolit, by ten urok owtadnat nim catkowicie - odpart
Rodmin.

- Kres urokowi pofozyta dopiero twoja interwencja, jak sam przyznates. Do czego mogtoby dojs¢,
gdyby nie to? Czyz mistrz Jakub nie znalazt sie w Smiertelnym niebezpieczenstwie? Zaprzeczasz,
mosci magu?

- Nie... - Rodmin pochylit gtowe.

- Wbrew Prawu Czystosci, wbrew obyczajom, a wreszcie wbrew



zdrowemu rozsadkowi, przyjates panie pod swoéj dach demona - Bero zndw zwrdcit sie do krdla. -
Moge pojgé, iz czasem prawo musi

ustgpié przed korzyscia, lecz jaka korzys¢ odniostes, wasza wysokosé,
z tego kototaka?

- Za wczesnie na to - wtracit Rodmin. - Ksin jest dowddcg strazy
zaledwie od trzech miesiecy.

Krol uciszyt go niecierpliwym machnieciem.

- Za dtugo - odparowat zimno Swietca. - Nie przecze, iz kototak oddat juz pewne ustugi miastu, ale
wedtug moich wiadomosci szto wtedy

o obrone jego kobiety, na Reha, céz to za nieszczesne stworzenie, lecz nie zbaczajmy z tematu.
Dlaczego, wasza wysokos¢, chcesz nadal polegac na tej bestii? Robites to do tej pory i mistrz Jakub
omal nie zginat?

Redren uwaznie wpatrywat sie w arcykaptana.

- A te okropnosci unicestwione za sprawg mosci Rodmina - podjat Bero - czy nie zalegty sie tutaj za
sprawg kototaka?

- On ich nie sprowadzit! - zaoponowat Rodmin.

- Sprowadezit przez wtasne zaniedbanie - ucigt $wietca. - Nikt nie
zdofa zaprzeczyé, ze kototak popetnit kilka powaznych btedow.

- Przyznasz to? - Redren spojrzat na maga.

-Tak... - Rodmin spuscit wzrok.

- Lecz czemu ty, Swigtobliwy Bero - krdl zwrdcit sie do swietcy -
tak bardzo sie tymi btedami przejmujesz?

- Najpierw dlatego, wasza wysokos¢, iz nie chce, by doszto do wiekszego nieszczescia. Drugi powdd
jest taki, iz wierze w to, czego

straznikiem mnie uczyniono. Prawo Czystosci nie jest starym zabobonem. Nie bez stusznosci
orzeczono w nim, ze wszelkie twory Onego sg nieuzyteczne, krwiozercze i gtupie. Przypadek tego
nadwornego kototaka jest jeszcze jednym potwierdzeniem owej starej prawdy.

- Czego chcesz zatem? - spytat krél.
- Pozbad? sie go, wasza wysokosc.
- Panie daj mu jeszcze jedng okazje dowiedzenia swej przydatnosci! - zawotat gorgczkowo Rodmin.

Redren sprawiat wrazenie, jakby nie ustyszat tej prosby. Caty czas



patrzyt na Swietce.

-Jakie jeszcze argumenty chowasz w zanadrzu, $wigtobliwy Bero?

- zapytat krdl. - Czy teraz uciekniesz sie do szantazu, czy pohandlujemy urzedami?
- Och, wasza wysokosé, polityka to delikatna materia... - odpart

wymijajgco arcykapfan. -Wszakze ufam, iz mdj krél nie zamknie swego umystu na rozsadne
argumenty, ktérych tu uzytem. Nie tylko prawo jest po mojej stronie, ale i zwykta logika.

Zapadto dtugie milczenie.
- Wiec dobrze - przerwat je wreszcie Redren. - Z tg chwilg Ksin

przestaje by¢ dowddca gwardii, jak rowniez przestaje zaliczac sie w poczet jej cztonkdw. Wraz z tym
umniejszeniem rangi otrzymuje catkowity zakaz wstepu na krélewskie pokoje.

-l wygnany? - podsunat ustuznie Bero.

- Moze jeszcze spale go na stosie za to, ze chciat mi dobrze stuzyc?

Swietca zrozumiat, ze posunat sie za daleko.

- Wyrok mojego kréla jest madry i wielkoduszny - zapewnit pospiesznie.

- Na razie Ksin i jego zona pozostang zwyktymi mieszkaicami patacu. Potem pomysle, co dale;j.
- Kto mu to powie? - spytat pétgtosem Rodmin.

- Ty - burknat krdl dajac znak, ze audiencja skoriczona.

- Panie... - sprébowat jeszcze mag.

- On zawiddt - uciat dyskusje Redren.

Rodmin zgiat sie w uktonie i opuscit krélewski gabinet. Odczekawszy nieco dla podkreslenia swego
dostojenstwa, gtéwny swietca Katimy uczynit to samo.

Na korytarzu na arcykaptana czekat biatowtosy Ben - przetozony cechu zabdjcow upioréw. Bero ujat
tepiciela pod tokiec¢ i obaj szepczac

gorgczkowo ruszyli przed siebie. Rodmin udat sie w przeciwng strone.
- Nadal jestescie pod krélewska opieka - zakonczyt relacje mag.

Ksin stat jak wmurowany na srodku komnaty, siedzgca na sofie Hanti odwrécita gtowe i patrzyta w
okno.

- Czy to polityka? - zapytat kototak.

-Niefatwo zmusié Redrena do czegokolwiek, jesli on tego nie chce



- odpart Rodmin. - Intryga swietcow i tepicieli nie byta decydujgca.
To ty zawiodtes.

-Wiem... - stwierdzit gtucho Ksin. -Tylko jak?

- Redren chce miec¢ dowddce strazy, ktéry nie zadaje sobie takich
pytan, a po prostu wie co ma robic.

-Ale teraz, co my... - Hanti bezradnie pokrecita gtowa.

Ksin zacisnat piesci. Na grzbietach jego dtoni pojawita sie czarna
sier$¢. Spostrzegt to Rodmin.

- Uwazaj! - syknat. - Tracisz panowanie nad postacig!

Kototak rozluznit miesnie.

- Hantifjo - mag zwrdcit sie do dziewczyny. - Krélewska faska jest

jak ocean - przyptywa i odptywa. Skoro Redren chce byscie pozostali w patacu, zapewne za jakis$ czas
da Ksinowi nowg szanse. A do tej

pory - spojrzat na kototfaka - mégtbys przeczytac kilka ksigg i nauczy¢ sie zmienia¢ postac wtedy, kiedy
ty bedziesz miat na to ochote. Gdy tracisz panowanie nad sobg, wystarczy najprostszy urok, by zrobié
z ciebie bestie.

Ksin zmarszczyt brwi.
- Dos¢ ksiag znajdzie sie u mnie, a ¢wiczenia mozesz zaczac¢ od zaraz - zakonczyt Rodmin.
Ambasador Rgbar - Gtos i Majestat Kahara V na dworze Redrena lll -

odprawit catg stuzbe i osobiscie zaryglowat wejscia do swoich apartamentéw. Raz jeszcze upewnit sig,
Ze zostat sam, sprawdzajac szafy i inne przydatne dla szpiegédw zakamarki, po czym udat sie do swej
sypialni.u

Storice zaszto kwadrans temu i za oknami z kazdg chwilg gestniat

mrok. Macki ciemnos$ci przechodzgce przez szpary w zastonach wewnatrz komnaty peczniaty
gwattownie wypetniajac catg przestrzen.

Ambasador zapalit jedng Swiece, a nastepnie zdjat z siebie cate
wierzchnie odzienie, pozostajgc jedynie w koszuli. Tej dostojny Rgbar

nie pozbyt sie nigdy dotad w obecnosci stuzby czy taziebnych. Ttumaczyt, iz kryje ona szpetne,
bitewne blizny, ktdrych nie chce wystawia¢ na niczyj widok.

Kryta znacznie wiecej.



Rgbar stat chwile nieruchomo, po czym zdecydowanym ruchem $ciggnat dtuga tkanine przez gtowe.
Na pierwszy rzut oka jego ciato wygladato jak nabite gwozdziami. Brzuch, piersi, ramiona i nogi co
kilka cali znaczyty tebki wbitych do oporu ¢wiekdw. Jednakze nie byty

to gwozdzie, lecz amulety.
Ambasador podnidst ze stolika waski sztylecik i podwazyt ostrzem

pierwszy z wgniecionych w ciato artefaktéw. Amulet upadt na podtoge, pozostawiajgc po sobie
gteboka dziure w skérze i miesniach. Nie

zaczerwienifa sie w niej ani kropelka krwi.
Dostojny Rgbar odtozyt na chwile sztylet i zerwat czarng zastone,

okrywajaca stojace w sypialni lustro. Potem na podtoge zaczety spadac kolejne wydtubane z ciata
talizmany.

Po wytuskaniu trzeciego artefaktu odbicie ambasadora stracito

ostrosc. Wyrazistg twarz Potudniowca skazit starczy grymas. Z kazdym
kolejnym odrzuconym amuletem lustrzany wizerunek dostojnego
Rgbara stawat sie coraz bardziej mglisty, a w koricu w zwierciadle widac
byto juz tylko zawieszone w powietrzu talizmany i sztylet zblizajacy

sie do nich po kolei.

Wydawatoby sie, iz ambasador zniknat, lecz on byt w komnacie nadal, tylko ze teraz nikt nie
odrdznitby go od wychudtej, zéttawej mumii. Jego ruchy staty sie konwulsyjne i szybkie. Péttaneczne
kroki rzucaty nim po catej sypialni.

Ostatni amulet ukryty byt pod jezykiem. Gdy istota nazywana Rgbarem sie go pozbyta, z jej dzigset
wysunety sie wampirze kty. Demon

zwinat siew btyskawicznym piruecie i skoczyt do okna. Szczeknat zamek, a tupot stép na gzymsie
roztopit sie wéréd innych odgtoséw patacowej nocy.

Pétnagi Ksin, zajety ¢wiczeniem swiadomego wywotywania Przemiany, dopiero po dtuzszej chwili zdat
sobie sprawe, ze co$ mu bardzo

przeszkadza. W pierwszym momencie uznat, iz to jego wiasne emocje, wiec sprobowat je opanowad.
Bez rezultatu. Przyczyna niepokoju byfa tak niewiarygodna, ze umyst kototaka nijak nie chciat przyjac¢

tego do wiadomosci.
Czut Obecnos¢!

Niezwykle doktadnie i wyraznie! Wampir wytonit sie z niebytu tak ptynnie i blisko, jakby wtasnie
zrodzita go sfera Onego. To byto zaledwie sto krokéw stad! Demoniczna Obecno$¢ natychmiast po



zaistnieniu zaczeta sie szybko przemieszczac. Ksin z tatwoscig okreslit kierunek i poréwnawszy go z
zawartym w pamieci uktadem patacowych komnat skoczyt

na rowne nogi. Wypadt na kruzganek w biegu naciggajgc koszule.
Wampir sunat prosto do krélewskich apartamentdéw.

Po niecatej minucie szalonego pedu kototak w rozchetstanej koszuli dopadt pierwszego
wewnetrznego pierscienia strazy.

- Stdj, kapitanie!
- On juz tu nie rzadzi! Sta¢!!!
Nie byto czasu ttumaczyé. Ksin szarpnat skrzyzowane przed nim

drzewca halabard i catym ciatem uderzyt w drzwi. Zamek puscit z trzaskiem, a kototak wleciat do
rozlegtego przedpokoju. Przystanat na moment, tapigc réwnowage.

Z okna przed biegngcym po gzymsie wampirem wychylifa sie kobieca. Momentalnie uderzyt zebami w
wyciagnieta szyje. Byt gtodny.

Haust krwi sparzyt przetyk eksplozjg rozkoszy, lecz nie miat czasu na

wiecej. Wsciektym szarpnieciem wyrwat ofiare z komnaty i zawingwszy nad gtowa cisnat w ciemnos¢
w dole. Juz pedzit dalej.

Droge nieomylnie wskazywat mu kunsztowny pierscien na palcu

Redrena - dar od samego cesarza Kahara - ktéry na znak dobrej woli wiadca Suminoru zobowigzany
byt przez trzydziesci dni nosi¢ na

serdecznym palcu lewej dfoni...

- Krél w niebezpieczenistwie! - wrzasnat Ksin do gestniejgcych
przed nim strazy.

Gwardzisci zawahali sie i zaczeli ogladac na siebie.

- Gdzie jest oficer?! - zawotat kototak nieco zwalniajac kroku.

- Setnik! Setnik! - krzyknat ktos gorgczkowo.

Zamiast oficera gwardii z pobliskiej komnaty wyszedt tepiciel Bert.
- Co ta bestia tu robi?

- Do krdla zbliza sie wampir! - odkrzyknat Ksin.

Oblicze biatowtosego wykrzywit fanatyzm.

- Czyz nie widzicie, ze zndw opetano go klatwa?! - zaskrzeczat do



strazy. - Spéjrzcie! Ma piane na ustach! - wyciggnat oskarzycielsko
reke wskazujac stezatg twarz kototaka.

Ksin runat naprzéd.

- Brac go!!! - wydart sie histerycznie tepiciel.

Dwdch gwardzistow w petnych ptytowych zbrojach wrecz wyfruneto pod sufit. Wsrdd wrzasku i huku
pekajagcego drewna z przerazliwym toskotem zwalili sie na posadzke.

Roztracani ludzie i rozbijane drzwi - te obrazy zlaty sie w umysle
kototaka w jedng magme. Wzburzenie, nadludzki wysitek i pulsujacy
skroniach napdér Obecnosci zrobity swoje. Za progiem byt juz naprawde bestia.
pozostat jeszcze trzeci, ostatni krag strazy.

Ci gwardzisci nie wiedzieli o niczym z wyjatkiem tego, ze chronig
kréla i musieli polegaé jedynie na swiadectwie wtasnych oczu. A to,
co ujrzeli przed sobg, dawato sie wyttumaczy¢ tylko w jeden sposdb.
Ksin nie chciat zabijaé. Jednak wobec atakujacego straznika prawa
tapa sama wzniosta sie do btyskawicznego ciosu. Stalowy hetm puscit
niczym papier. Zotnierz poleciat w bok i na wznak. Kototak stanat jak
porazony na widok zalanej krwig twarzy.

W swojej pracowni Rodmin trzymat w ramionach roztrzesiong Hanti i z wysitkiem starat sie wytowi¢
jakikolwiek sens z roju beztadnych,

pourywanych stéw. W korfcu zrozumiat tyle, ze Ksin ¢wiczyt Przemiane, a nagle co$ sie z nim stato i
wybiegt jak obtgkany. W pierwszym odruchu mag, tak samo jak Hanti, pomyslat o uroku dziennego
widma...

-Zostan tu! - rozkazat stanowczo. - | zamknij za mna drzwi!

Na korytarzu, po kilkudziesieciu krokach, Rodmin ustyszat rejwach w krélewskich apartamentach.
KInac, z rozpacza pospieszyt w tamtg strone.

Okno za plecami Redrena wybrzuszyto sie nagle do srodka. Z otowianych ramek wypadto kilkanascie
gomotek szkfa i z foskotem rozleciato po posadzce. Potem do komnaty wpadt rozmyty, brunatny ktgb

rwac pogietg ofowiang krate jak zetlatg koronke i rozprostowat sie natychmiast przybierajac ludzkg
postac.

Niesamowita szybkos$¢ ruchéw oraz ciato poznaczone sladami zatrzymanego rozkfadu nie
pozostawiaty zadnych watpliwosci, co do demonicznej natury intruza.



Wiec to tak..., zdgzyt tylko pomysleé wtadca Suminoru. Wampir pomknat w przéd. Nie dato sie
dostrzec, kiedy sie sprezyt do skoku. Impet zderzenia rzucit Redrena na biurko. Zmieciony z blatu
katamarz

obryzgat czarno sciane.

Krol byt krzepkim mezczyzng w sile wieku, lecz w starciu z tworem Onego miat tyle samo szans, co
niemowle w walce z dorostym.

Obie rece Redrena zostaty unieruchomione w jednej dtoni demona, jak zgniecione zelazng obrecza.
Wolna reka wampir uchwycit i przekrecit gtowe monarchy i natychmiast ukasit szyje. Dziatat z mocg,
predkoscig i niezawodnoscig rozpedzonej machiny. Niewiele obszedt go

przerazliwy kobiecy krzyk tuz obok. Doktadnie wykonywat rozkazy

zapisane w ostatnim talizmanie, wbitym najgtebiej w jego piersi. Dopiero potezna fala obcej
Obecnosci zaktdcita ten doskonaty rytm polecen i ich realizacji. Co$ pekto wyzwalajgc wir czystej
nienawisci i instynktu samozachowawczego.

Rodmin utknat w kipigcym panika ttumie. Wszyscy wrzeszczeli

i przepychali sie bez sktadu i tadu. Najbardziej absurdalne byto zachowanie gwardii, ktérej jedne
oddziaty zatrzymywaty podejrzanych,

czyli kazdego napotkanego, a inne rozpedzaty zbiegowiska. Wygtoszone przypadkiem teorie czy
domysty na temat tego, co sie dziato, zyskiwaty natychmiast szerokie rzesze wyznawcéw. Wjednym
koncu korytarza krzyczano o $mierci kréla, na schodach o dfawieniu kolejnego spisku karyjskich
szpiegdw, zas w kruzgankach o najsciu na patac hordy upioréw. Przede wszystkim rzucat sie w oczy
fakt, iz Redren nie zdazyt na miejsce Ksina powota¢ nowego dowddce gwardii.

W powszechnym rozgardiaszu maga aresztowano dwukrotnie i dwakro¢ udato mu sie umkngé w
zamieszaniu, nad ktérym nikt nie byt w stanie zapanowad. W najblizszym sgsiedztwie krélewskich
apartamentéw

Rodmin napotkat wreszcie znajomego oficera gwardii, ktéry wprowadzit go do srodka. Najpierw
natkneli sie na przetozonego tepicieli. Brat

Bert przestuchiwat rozhisteryzowang pokojéwke, czy tez krélewska natoznice.

- Kototak rzucit sie na kréla! - naciskat Bert.

- Rzucit... rzucit... - powtarzata dziewczyna tkajac.

- Skad wiesz, ze to kototak? ! - wtracit ostro Rodmin. Bert spojrzat nan z wsciektoscig.
- Zeby miat... - wykrztusita.

-Wszyscy widzieli, ze kototak wdart sie do krélewskiej sypialni! -

zawotat Bert z furig. Powiodt wzrokiem po gwardzistach towarzyszacych magowi | pohamowat sie z
trudem. Mimo wszystko to on byt tu



obcy, nie Rodmin.

- Gdzie krdl?! - mag postanowit przerwac te farse.

Tepiciel zaciat usta.

-W sypialni - pospieszyt z wyjasnieniem obecny tu setnik Zelito.

- Jego swiatobliwosé¢, czcigodny Bero, jest tam réwniez razem z medykiem...

Rodmin pobiegt. Straz przed drzwiami sypialni pospiesznie usuneta sie na bok. Mag wpadt do srodka.
Dwaj pochyleni nad tozem mezczyzni odwrdcili sie gwattownie.

- Co znim? - Rodmin cisnat precz etykiete.
Gtéwny Swietca Katimyjuz otwierat usta, by zganié surowo taki brak
szacunku, lecz mag bezceremonialnie odepchnat go na bok. Dostojnik spgsowiat.

Krol lezat sztywny, nieprzytomny, z zielonkawg piang na ustach. Rodmin, ktory caty czas
podswiadomie oczekiwat, ze ujrzy poszarpane pazurami, krwawe strzepy odetchnat z ulgg. Wiadca
Suminoru miat tylko

jeden, spowijajgcy szyje opatrunek. Mag zaczat natychmiast odwijaé
bandaze.

- Co robisz, panie?! - zawotat medyk.

- Zabijesz go! - syknat wsciekle swietca.

- Chce wiedzie¢, co mu jest! - warknat Rodmin.

- Kototak rzucit sie naszemu panu do gardta - oznajmit z namaszczeniem Bert.
- Gdyby to byta prawda nie bytoby czego bandazowac! - w gtosie

maga zagotowata sie wsciektos¢. W tej chwili ujrzat $§lad ukgszenia.

- To wampir! - wybuchnat. - To chcieliscie ukryc?!

- Na krdla rzucit sie opetany urokiem kototak - powtdrzyt z uporem $wietca. - Sg na to dziesigtki
Swiadkow.

- Ktorzy tajno widzieli! - ucigt mag. - Ksin wyczut i sptoszyt wampira, zanim ten zdazyt zabié kréla.
- Nikt nie widziat zadnego wampira - zaoponowat swietca.

- To sie jeszcze okaze! Tamta dziewczyna, kiedy wreszcie przestaniecie jej wmawiaé zeznania, z
pewnoscig powie prawde.

- Brat Bert jest bardzo doswiadczonym...



-Jest skonczonym tajdakiem! Nawet najgtupszy medyk bez trudu

rozpozna wampirzg gorgczke - Rodmin wskazat kréla i spojrzat z ukosa na towarzyszacego im doktora.
Ten spuscit wzrok...

- Moéwitem to - westchnat ciezko.

- Ja decyduje, co jest prawdg, co nie - w oczach dostojnego Bero
zabtyst 16d. - Gdy krél jest nieprzytomny, matoletni, lub w niewoli,
pierwszy swietca Katimy...

- Dos¢ tych bredni! Nikt cie nie postucha, jesli wyjde i krzykne, ze tepiciele w zmowie z tobg nastali na
kréla wampira. Kazdy

mieszczuch w Katimie wie, Ze te fajdaki uzywajg wampiréw do takiej roboty.
- Nie odwazysz sie - wycedzit Bero.

- Nie wyjdziesz stad zywy - ostrzegt spokojnie Rodmin. - Gwardia tylko marzy o tym, by ktos$ jej
wskazat wroga...

Arcyswietca rozwazyt szybko wszystkie za i przeciw.

- Trzeba przeprowadzi¢ sledztwo - rzekt wreszcie.

- Bardzo rozsadnie.

- Lecz jesli Redren umrze, strzez sie!

Mag sposepniat i popatrzyt na krdla.

- Na dwoje wiedZma wrdzyta... - mruknat. - To przede wszystkim
zalezy od tego, czy uda sie zabi¢ wampira. Gdzie Ksin?

- Tepiciele juz go szukaja - odpart Bero.

- Odwotaj ich!

Swietca uémiechnat sie szyderczo.

-Jakze moge odwotad tepicieli tropigcych stwora, ktory zaatakowat

samego kréla? - zapytat drwigco. - Ogtaszaj co chcesz, ale oni juz wiedzg swoje. Wampir, czy kototak,
to im jedno.

Rodmin zacisnat piesci.
- Bo to istotnie zadna rdznica - zakonczyt wyniosle arcyswietca.

5. Ogniste maszty



Dargon, ksigze Kemru, odziany w jaskrawoczerwone szaty, stat
w oknie sali postuchan, spoglgdajgc na morze. Horyzont zakreslony

rowng, ostrg linig trwat czysty i jasny. W dole, w porcie trwata gorgczkowa krzgtanina. Do wyjscia w
morze szykowaty sie stawne, suminorskie tréjrzedowce taranujace.

Ksigze Kemru w milczeniu przetrawiat otrzymang dzis rano wiadomos¢ o dostrzezeniu cesarskich
"Biezy morza" w odlegtosci zaledwie

dnia zeglugi od ujscia Rzeki Krzemiennej. Czyzby szykowata sie kolejna blokada jedynego,
suminorskiego portu nad Oceanem Potudniowym? Bez pomocy Ronu byto to mato prawdopodobne.
Tymczasem

ostatnio stosunki Wyspiarzy i Ronijczykéw byty az nadto zte. Ci drudzy coraz wyrazniej sktaniali sie ku
sojuszowi z Suminorem. Wiec moze dlatego? Czyzby chodzito o prébe zmiazdzenia jednej ze stron
nim

sojusz zdota przybrac realny ksztatt? "Bicze morza" mogtyby uczynié
z Kemru morze ruin i pogorzelisk. Mogtyby... gdyby zdotaty zblizy¢
sie do miasta na odlegtos¢ strzatu z katapulty. Suminorskie galery

z trzema rzedami wioset i wymiennymi taranami nigdy jeszcze do tego nie dopuscity. Zawsze ilekro¢
zdofaty podejsé i uderzy¢ z boku, cesarski dwukadtubowiec stawat sie tylko stertg drewna, unoszaca

sie

bezradnie na powierzchni morza. Cesarze Archipelagu Potudniowego i ich admiratowie wiedzieli o
tym dostatecznie dobrze.

Dotychczas ta rozgrywka nie byta warta stawki. Céz znaczyt jeden,

chocby i najpotezniejszy suminorski port w poréwnaniu z rozlegtymi, ludnymi wybrzezami Ronu?
Dotad tam kierowane byty wysitki

Wyspiarzy zmierzajacych do uchwycenia trwatego przyczétka na
Kontynencie. Czyzby cos sie zmienito?

Ksigze Dargon w zadumie obrdcit w palcach wiszacy na piersiach,
tréjkatny talizman, ostrzegajacy przed zblizaniem sie tworéw Onego.

Céz, on jako namiestnik Kemru uczynit co nalezato. Trédjrzedowce wyjdg wkrétce na ocean. Tylko z
wystaniem gorcéw z wiesciami Dargon

zwlekat jeszcze, czekajac az sytuacja bardziej sie wyklaruje.
Gdzies za Dargonem otworzyty sie drzwi i rozlegty kroki. Ksigze

zerknat za siebie, ujrzat korpulentnego burmistrza Gesrena i powrdcit do kontemplacji oceanu.



- Panie, mam dziwne wiesci - oznajmit Gesren stajgc u boku ksiecia.

-Tak?

-Mysliwi polujacy na brzegu Bezimiennej Rzeki dostrzegli po drugiej stronie obce wojsko.
- Co moéwisz?! - zdumiat sie Dargon. - Armia w Pustych Gérach?

To niemozliwe! Twoi mysliwi mieli zwidy.

- Panie, ja ich znam, to roztropni ludzie. Sami najpierw pomysleli

o tym samym. Dlatego obserwowali drugi brzeg przez kilka godzin,

by zyska¢ pewnosé. To Wyspiarze. Musieli wysadzi¢ desant w Pustych

Gorach.

-jak to mozliwe?! Przeciez magia...

- Musiato sie co$ zmienic. Jeden z naszych czarownikéw wspominat wczoraj, ze w Gérach doszto do
burzy magicznej.

- lluich jest? - Dargon zaczat uswiadamiac sobie morderczg skutecznos¢ putapki, ktéra wiasnie
zamykata sie wokét nich.

- Mysliwi doliczyli sie prawie legionu.

- Piec tysiecy i beda tu jutro o swicie... - ksigze pokrecit gtowa.

-Wystatem zwiadowcdw, by mieli Wyspiarzy na oku.

- Musimy przygotowac sie do oblezenia. Ile mamy wojska do obsadzenia muréw?
- Za mato - stwierdzit krétko Gesren. - Skoro okrety wyjda z portu...

- Nie wyjda. Odwotuje rozkazy. Wez tylu marynarzy i galernikéw

ile ci trzeba.

- A "Bicze morza"?

- Nie zblizg sie. Jesli Wyspiarze jakims$ sposobem zajeli Puste Gory, Ron nie bedzie czeka¢ na
dopetnienie przymierza z nami. Wyspiarze

na kontynencie to dla nich ndz na gardle. Cata cesarska flota musi teraz rozpocza¢ blokade Radaganu.
-A jesli nie zacznie?

- Ronijczycy tez majg oczy i rozum. Uderza, gdy tylko spostrzega,

co sie $wieci.

- Lecz do tej pory...



-Ty utrzymasz Kemr-uciat dyspute Dargon.-Ja natychmiast wyruszam do Diny. W ciggu miesigca
powinienem zebraé dwa legiony.

Z tym wytrwamy az krdl nadciggnie z catg potega.
- A nasza flota? - spytat cicho Gesren.

Obaj bez stowa popatrzyli na port. Dziesigtki matych i wielkich okretéw wojennych wcigz szykowato
sie do wyjscia w morze. Na nich i wokét nich uwijaty sie tysigce marynarzy, tragarzy i zotnierzy
piechoty morskiej.

- Spalié - rzekt ksigze.

Szes¢ godzin pdzniej nadchodzacy zmrok odpedzity pierwsze rozlewajgce sie z wolna kobierce ognia.
Z6tte jezory wspinaly sie coraz

wyzej az ogarnety maszty. W gére Rzeki Krzemiennej odptyneta tylko czesc srednich jednostek o
niewielkim zanurzeniu, dla ktdrych starczyto miejsca w matych portach Diny i Darpy Reszta oraz
gtéwny trzon floty Suminoru - potezne tréjrzedowce niezdolne pokonywac rzecznych ptycizn i raf
oddane zostaty na pastwe ptomieni.

Port stawat sie wnetrzem pieca. Do wyzszych komnat kemrskiego

zamku nie docierat huk ognia ani ponury pomruk sttoczonych na nabrzezu zatég patrzacych na
zagtade swoich okretéw. Tylko funa krwi

stu ztocistych zagli topoczacych w lesie masztéw, upodobniata stojgcego w oknie ksiecia do jeszcze
jednego ptomienia. Cienie jakby

przerazone szalenstwem zywiotu niespokojnie kryty sie w katach komnaty i zakamarkach portu i
miasta.

Dla Dargona byfa tylko cisza, pulsujace zétte swiatto i gteboki, przenikajacy dusze smak goryczy. Nigdy
jeszcze w zadnej bitwie morska

potega Suminoru nie doznata tak druzgoczgcych strat. Bijgce w niebo stupy ognia, dymu i iskier
przystonity gwiazdy. W tej chwili wydawato sie, iz dla Suminoru zgasty one na dobre.

6. Noc krwi
Drzwi gabinetu byty otwarte. Ksin runat do srodka, w nastepnym
mgnieniu oka przeskakujgc ciato omdlatej pokojéwki badz krélewskiej

natoznicy. Redren zwisat bezradnie z biurka, a z przegryzionej szyi na srodek komnaty tryskata
rytmicznie struzka krwi. Wampir zniknat.

Z tytu doleciat przerazliwy rumor nadbiegajgcych strazy.

Kototak zareagowat bez namystu. Tak zrecznie, jak to mozliwe



w przypadku przeksztatconej w tape reki, chwycit pazurami grubg, ptonaca Swiece, wyrwat jg z
lichtarza i nim stopiony wosk wokét knota

zdazyt sie rozlaé, wdusit go w rane Redrena przyciskajgc mocno. Knot

zasyczat krétko i zgast, ale chwile pdzniej krwotok zmniejszyt sie na

tyle, iz przestat zagrazac¢ zyciu. Ksin odrzucit $wiece i skoczyt do rozbitego okna.
Zajety krélem kototak niedokfadnie okreslit odlegtos¢ Obecnosci.

Wampir tymczasem czait sie tuz za framugg i doskonale zdawat sobie

sprawe, ze nie ma zadnych szans w otwartym starciu ze zwierzotakiem. Uciekt sie wiec do podstepu.
Gdy Ksin zeskakiwat na gzyms,

krwiopijca wyprysnat z cienia i pchnat go z rozmachem. Kocia zreczno$¢ nie zdata sie na nic. Kototak
zdofat tylko skrecic sie w desperackim pétobrocie i drasngc pazurem jedng ze spychajgcych go,
pomarszczonych dfoni. Chwile pdzniej poleciat na bruk dziedziica - cztery wysokie pietra w doét.

Upiorny ambasador obrécit sie, by wréci¢ do komnaty, lecz uniemozliwita mu to gromada
gwardzistow, ktérzy wiasnie zaroili sie wokot kréla. Btysk srebra na ostrzach wtdczni skutecznie
zniechecit

wampira do dalszej walki. Krzyki zotnierzy zagtuszyty fomot uderzajgcego o ziemie ciata. Istota zwana
do dzi$ Rgbarem btyskawicznie znikneta pomiedzy kominami.

Ksin ani na moment nie stracit przytomnosci, dlatego na chwile caty jego umyst wypetnit przenikliwy
trzask wiasnych, tamigcych sie kosci. Przemiana byta zbyt powierzchowna i nie wzmocnita szkieletu.

Bdl eksplodowat jak kulisty piorun, po czym przeptynat po ciele, ostatecznie umiejscawiajgc sie w
twarzy i rekach. Kototak sprébowat wstac i juz niebawem wiedziat, ze ma potamane obie rece,
szczeke i jakie$ pieé zeber. Dwa ztamania byly otwarte - widziat kos¢ wystajgca nad tokciem lewej
reki, drugg takg czut pod prawg pacha. Przemiana cofneta sie czesciowo. Miat ludzki ksztatt, ale caty
poros$niety byt gestym futrem. Na szczescie nogi nie byly poranione i mégt jeszcze chodzié.

Zew Obecnosci wampira oddalat sie coraz bardziej. Kototak zataczajac sie ruszyt w slad za nim.
Byt czas petni, zatem wszelkie obrazenia, jesli nie byty Smiertelne,
powinny zagoic sie w ciggu kilku minut. Jednak charakterystyczny

mrowigcy dreszcz nie nadchodzit. Jedno spojrzenie w niebo wyjasnito wszystko. Trwato za¢mienie
Ksiezyca! Ksin przypomniat sobie, ze

Rodmin wspominat o tym miesigc temu. Noc zaémionego Ksiezyca

to noc wampirdw. Dla zwierzotakdw i strzyg ksiezycowy blask nidst



dzis$ zbyt mato mocy, ale dla wampirdw, strupieszeficéw i pomniejszego upiornego plugastwa byt jak
najbardziej odpowiedni. Im bardziej martwa istota dostata sie pod wptyw Onego i ulegta Przemianie,
tym bardziej parzyto jg niosace zyciodajng moc swiatto.

Ksin zapominajac o bdlu przeklat swa gtupote. Znowu przegapit znaki i zignorowat wazne wiadomosci.
Wszystko przez to zamieszanie

w ciggu ostatnich dni. A moze wtasnie po to je wywotano? Misterny
i przewrotny plan zamachu na kréla powiddt sie prawie doskonale.
Lecz przystaé takiego ambasadora? Kototak wspomniat pierscien,

ktory mignat na palcu wampira. Byto to tak aroganckie wyzwanie rzucone obowigzujgcym obyczajom,
iz nie ulegato watpliwosci, ze cesarz Wyspiarzy postawit wszystko na jedng karte. Skoro powazyt sie
na cos takiego, jego celem mogto by¢ tylko zniszczenie Suminoru! Jesli Redren skona na wampirza
gorgczke...?

| dlatego kototak nie mdgt zgubi¢ docierajacego don coraz stabiej zewu Obecnosci. Nie mogt go
zgubic, ale sity opuszczaty go z kazdg chwilg. Zaé¢mienie Ksiezyca nie osiggneto jeszcze apogeum. Ksin
wiedziat juz, ze jesli nawet da rade wymkng¢ sie z patacu, to w zaden sposdb w takim stanie nie zdota
wydostac sie z miasta. Nie mogtby nawet wejsc na drzewo, a co dopiero moéwic o pokonywaniu scian
i muréw.

Tymczasem w kolejnych skrzydfach krélewskiego patacu zapalaty
sie $wiatta, a dochodzaca stamtad wrzawa przybierata na sile. Jeszcze
troche, a na dziedzifice i do ogrodéw wyjdg wzmocnione patrole...

Za wszelka cene nalezato sie stad wydostac! Ksin wspomniat szybko wszystkie tajne wyjscia z patacu.
Niestety, zadne z nich nie byto

znane tylko jemu. O ukrytych furtkach w zewnetrznym murze wiedziat
kazdy oficer od setnikdw poczynajac, znali je rdwniez tepiciele.

Jednak na ktéras trzeba byto sie zdecydowac. Kototak wybrat najodleglejsza, gdzie najpdiniej
powinny dotrze¢ wzmocnione straze. Ruszyt szybko przez ogréd. Rece zwisaty mu bezwtadnie wzdtuz
Ciafa.

Pomyslat, czy zdota przecisng¢ sie miedzy pretami. Ostatecznie potamane zebra moglty sie teraz na
cos$ przydac...

Teren przy furcie wygladat na pusty. Podszedt blizej.

-To zty plan, kapitanie - ustyszat spokojny gtos. W pierwszej chwili nie poznat méwigcego. Odwrécit
sie gwattownie, ciggle jeszcze mogt

kopac!



- Spokojnie, nie mam broni - zza krzakéw wyszedt mistrz Jakub.

Ksin caty stezat.

-Zty to plan, ktéry tatwo mozna odgadnac - powiedziat kat i uwazniej przyjrzat sie kototakowi.
- Co ci sie stato, kapitanie?

Ksin zdotat tylko pokrecié gtowa.

- Moje amulety zdradzity obecnosé¢ wampira - rzekt Jakub. - Teraz
stysze wrzawe w krélewskich apartamentach. Czy krélowi cos sie stato?
Kototak skingt gtowa.

- Myslg, ze to ty, kapitanie?

Ksin uznat, ze jego wyglad wystarczy za odpowiedz.

-Wampir nie powinien uciec - stwierdzit kat. -Wyczuwasz go, kapitanie?
Zdotat zacharczec¢ w sposdb przypominajacy stowo "tak".

-Wiec chodZmy! -Jakub ruszyt przodem.

Po kilku krokach kototak zorientowat sie, ze idg w strone gospodarczej bramy na tyfach patacu.
Niebawem znaleZli sie na niewielkim, mrocznym dziedzificu. Stat tutaj wyprzezony wdz przykryty
biatg tkanina. Byli na zapleczu izby tortur.

- Prosze, kapitanie, potdz sie na wozie miedzy ciatami - rzekt kat.
-Ja péjde po konie. - Pomégt jeszcze kototakowi wgramolié sie pod
catun i utozy¢ pomiedzy dwoma stezatymi trupami. Potem odszedt.
Tkanina musiafa by¢ obtozona czarem utrudniajgcym Przemiane,
bowiem juz po chwili jej dotyk zaczat pali¢ Ksina zywym ogniem.

Utrudniato to sledzenie zewu Obecnosci wampira, ale miato i te zalete, ze gesta siers¢ schowata sie z
powrotem pod skore i kototak odzyskat ludzki wyglad.

Mistrz Jakub zaczat zaprzegac konie. Ksin stwierdzit, iz wampir

przestat sie oddalaé. Charakterystyczne wibracje Obecnosci oznaczaty, ze wtasnie ucztuje...
Kat wskoczyt na koziot i ruszyli. Spokojnie wyjechali z dziedzirica

i zblizyli sie do bramy. Tu zatrzymaty ich podenerwowane straze.

- Nikomu nie wolno oddala¢ sie od patacu! - zawotat jakis podoficer.

- Czyj to rozkaz? - odpart spokojnie Jakub. - Kto go wydat? - powtdrzyt widzgc zmieszanie gwardzisty.



- Nikt, panie - baknat Zotnierz. - Ale nie powinno sie wyjezdzac
z pafacu, gdy ten koci potwdr napadt na kréla...

- Mam czekac, az ci na wozie tez mi sie przeksztatca? - mistrz Jakub wskazat za siebie. - Czy moze
tylko zasmierdng? Znasz mnie przeciez, kapralu. Dobrze, ze starasz sie myslec na stuzbie, ale i ja mam

swojg robote.
Gwardzista namyslat sie dtuga chwile.
- Chce ich obejrzec - rzekt wreszcie.

Jakub bez stowa zeskoczyt na ziemie i $ciggnat catun. Ksin z trudem powstrzymat westchnienie ulgi.
Straznik pochylit pochodnie.

- Czemu ten cztowiek ma zmiazdzong twarz? - wskazat na Ksina.

-Wyprébowatem nowg machine tortur - odpart obojetnie kat. Kapral wzdrygnat sie i odsunat od
wozu. Jakub poprawit catun.

- Mozecie jecha¢ - oznajmit straznik.

Za brama, skreciwszy za najblizszy rég, kat odwrdcit sie i odstonit
gtowe kototaka.

- Czy wampir opuscit juz miasto?

Ksin skinat.

- Przez potudniowg brame?

Powtdrnie przytaknat.

Za miejskie mury wyjechali bez przeszkdd. Do strazy nie dotarta

jeszcze wies¢ o wydarzeniach w patacu, zas mistrz Jakub posiadat krélewskie zezwolenie na nocny
przejazd przez bramy Katimy. Ruszyli

drogg na potudnie. Obecnos¢ wampira znajdowata sie mniej wiecej

przed nimi, a jej miarowa, przypominajgca bicie serca pulsacja wskazywata, ze znowu wysysa jakas
przypadkowa ofiare... Gtéd ttumiony

dotad przez zaklecia i amulety zamienit bytego ambasadora w spragniong krwi zebatg otchtan.
Cwier¢ mili za miastem mistrz Jakub uwolnit Ksina od meki pod
magicznym catunem i pomadgt mu usigsc na kozle.

- Przepraszam... - mruknat skonfundowany natrafiwszy dtonia



na wystajgce z ciata kototaka ostre odtamki zeber. Zaraz potem wydobyt ze skrytki w wozie miotek i
dwa osikowe kofki, a nastepnie

przebit serca obu straconych ztoczyficow. Zabezpieczone w ten sposdb ciata zawldkt czym predzej w
przydrozne chaszcze.

- To powinno wystarczy¢ - oznajmit ponownie chwytajac lejce. -
Prosto?

Ksin zacharczat twierdzaco.

przez kilka minut jechali w milczeniu.

- Kapitanie, obawiam sig, ze na regeneracje musisz poczekac do nastepnej nocy - powiedziat kat,
spogladajac na zaémiony Ksiezyc. - Przed switem ksiezycowy blask nie zdgzy osiggna¢ dostatecznej
mocy.

Kototak nie zareagowat, wiedziat o tym doskonale.

- Wszakze nie mozesz caty dzien chodzié¢ wygladajac, bez obrazy,
jak zywy trup - stwierdzit mistrz Jakub. - Jesli to mozliwe chciatbym
opatrzy¢ twoje rany, by méc méwié, ze wioze rannego towarzysza.
Ksin zastanawiat sie chwile. Scigany wampir, odlegty o jakie$ dwie

mile, nie oddalat sie bardziej. Raczej krgzyt po okolicy szukajgc kryjowki, gdzie mégtby przeczekaé
dzien. Z pewnoscig nie wyczuwat kototaka, ktérego zmyst Obecnosci, wyrobiony regularnymi
¢wiczeniami, miat znacznie wiekszg wrazliwos$é. Mimo to o zadnej walce nie

mogto by¢ dzisiaj mowy. Nalezato zaczeka¢, utrzymujgc bezpieczny
dystans. Ksin dat znak, ze zgadza sie na propozycje.

- Prosze przejdz na tyt, kapitanie - polecit kat. Ze skrytki pod siedzeniem wydobyt gruby zwdj szarpii i
tupki.

Kototak, koncentrujac sie na opanowaniu bélu, poddat sie zabiegowi nastawiania kosci. Jakub szybko
poradzit sobie z rekami, podwigzat zebra, w miare mozliwosci wpychajac je na swoje miejsce, po
czym

zajat sie znieksztatcong twarza.
- Bardzo zZle to wyglada - oznajmit obmacawszy szczeke, policzki

i skronie. - Zuchwa ztamana w czterech miejscach, do tego pekniecia czaszki... Ptyn mézgowy wycieka
ci lewym uchem, kapitanie.

| jeszcze zmiazdzony nos. Tylko Mocy Onego zawdzieczasz to, ze twoje zmysty nadal dziatajg. W tych
warunkach niewiele da sie zrobic,



potrzebna bytaby skomplikowana operacja, ktdrej zwykty cztowiek najpewniej by nie przezyt.
Ksin lezat spokoijnie.

- Wtasciwie to moge jedynie zabandazowac ci gtowe, by ukryé te

okaleczenia- oznajmit siegajac po szarpie. -Tylko prosze, kapitanie

przy ludziach udawaj, ze oddychasz...

Kototak dopiero w tej chwili zdat sobie sprawe, iz jego ptuca przestaty pracowac. Jedynie serce wcigz
bito.

O najciemniejszej godzinie nocy na bruku ulicy wiodgcej do Potudniowej Bramy Katimy zastukotaty
podkowy i kofa. Kawalkada ztozona z szesciu jezdZcow i ciezkiego wozu, na ktéry zatadowano co$

jakby wielkg beczke okrytg szczelnie suknem, podjechata do wrot.
- Otwierad! - rzucit zakapturzony mezczyzna na czele, pokazujac

co$ wartownikowi. Ten, na widok przedmiotu w dtoni jezdZca, sktonit sie nisko i bez szemrania
wypetnit polecenie.

WWSOdz i pieciu zbrojnych szybko wyjechato z miasta. Przywddca nie

spieszyt sie z odjazdem, obserwujac uwaznie zotnierza.

- Kat pojechat na potudnie? - zapytat wreszcie.

- Tak panie.

- lle trupow widzt?

- Trzy, panie.

- O jednego za duzo - stwierdzit sucho jezdziec.

- Nie rozumiem, panie.

- Nie musisz - mezczyzna zakrecit koniem i pognat za swoimi ludzmi. Szybko znikngt w ciemnosciach.
Nim brama zamkneta sie ponownie, dowddca strazy splunat za odjezdzajacym.
- Najlepiej bedzie jesli dzien przeczekamy w karczmie - powiedziat mistrz Jakub.
Kototak nie zaprotestowat.

- Lepiej zatrzymajmy sie w pierwszej za miastem - kontynuowat

kat. - Bez dobrej magii nierozsadnie jechac przez catg noc. Co$ moze wylez¢ i konie w najlepszym
razie sptoszy.

Byta to prawda. Juz od kilku minut Ksin wyczuwat drugg Obecnos¢.



Znajdowata sie za nimi i zdawata przyblizac. Wampir musiat wejsé na

teren jakiego$ cmentarza, gdyz wibracje Onego, ktére emanowat, ulegty charakterystycznemu
sttumieniu.

Po niecatym kwadransie zajechali na podwérze przydroznej oberzy.

Gospodarz zdumiony tak pdzng wizytg, co prawda nie rozpoznat kata, lecz od poczatku okazat
podejrzliwosc.

- Potrzebna izba dla rannego przyjaciela - oznajmit Jakub, pomagajac Ksinowi zlez¢ z wozu.

Karczmarz popatrzyt spode tba i po krétkim wahaniu pokazat droge. W gtéwnej izbie oberzy nic sie juz
nie dziato. Kilku zmozonych

winem gosci spato na tawach lub z gtowami na stofach. Nikt nawet

nie spojrzat, gdy kat taszczyt powtdczacego nogami kototaka do komory. Utozyt Ksina na pryczy,
szczelnie zaciggnat mate okno, po czym wyszedt zajgé sie kornmi i wozem.

Wrécit niebawem z kagankiem oliwnym w reku. Postawit $wiatto

na stole i zamknat doktadnie drzwi. Wydobyt topdr ukryty za potg kaftana, a nastepnie, po chwili
namystu, wbit go w sciane nad zagtéwkiem drugiego tézka. W ubraniu rzucit sie na postanie.

Druga Obecnos¢ zblizata sie z catg pewnoscia. Ksin odnidst wrazenie, ze wedruje ona miejskim
goscincem i zastanawiat, jak powiadomic

o tym Jakuba. Szczegdlnie niepokojacy byt fakt, ze zndw nie byt w stanie rozpozna¢ rodzaju stwora.
Musiaty ostania¢ go silne amulety.

Ta Obecno$¢ nadciggata szybko. Sledzac jej postepy, zapomniat
o wampirze. Nie zwrdcit tez uwagi na ruch przed zajazdem. Gdy
Obecnos¢ dotarta do karczmy i skrecita na jej dziedziniec, zsunat
reke z temblaka i wskazat na zewnatrz.

Mistrz Jakub natychmiast podszedt do okna.

- To tepiciele - oznajmit. - Szesciu... Siddmy na wozie, chyba majg tam klatke na upiory. Co$ w niej
jest? - spojrzat na Ksina. Kototak

skinat twierdzaco.

Kat zaklat. Z gtéwnej izby dobiegt sttumiony odgtos wymiany zdan
i szybkie kroki wprost do ich drzwi.

Deski zadudnity od uderzen piesci.

- W imie Reha, otwierac!



-Wielki Reh z pewnoscig nie btogostawi waszych uczynkéw - odpart kat.

- Mistrzu Jakubie, jestesmy tepicielami ptodéw Onego, przybywamy z rozkazu czcigodnego Bero,
arcyswietcy w Swiatyni...

- Darujcie sobie tytulature - uciat Jakub.

- Cigzy na tobie zarzut wspdlniccwa w spisku na zycie krdla. Otwieraj, chcemy zobaczy¢ kim jest twoj
towarzysz!

- Aby strzeli¢ mu srebrnym bettem w plecy, jak to macie w zwyczaju?
- Stajemy potworom twarzg w twarz, zagradzajgc im droge do... -

ta wypowiedz sgdzgc po tonie gtosu tepiciela przeznaczona byta dla
przypadkowych swiadkéw obecnych w gtéwnej izbie.

- Tacy, co ze srebrnym mieczem w reku zastepuja demonom droge, zyja dtugo tylko w legendach -
odpart kat, postanawiajac zyskac

na czasie. -Ws$réd zywych nie zdarza sie im by¢ dtuzej niz pare miesiecy, od chwili gdy wpadna na te
mysl.

Zza drzwi dobiegto zduszone przeklenstwo.

- Wyrzuc ich stad! - polecenie nie dotyczyto Ksina i Jakuba, lecz

gapidw. Potwierdzity to krzyki i zamieszanie, ktére nastgpity po tych
stowach.

- Dobrze, kacie, dos¢ obelg - odezwat sie tepicie!, gdy pozbyto sie

juz niepowotanych uszu. - Wiemy, ze to nie kototak napadt na kréla.

Ksin i kat popatrzyli na siebie uwaznie.

-Trzeba zabi¢ tamtg bestie, a czasu jest mato. Krél umiera. Otwieraj kacie!

Kototak usiadt na tézku. Jakub namyslat sie chwile, po czym postgpit kilka krokow i wyszarpnat wbity
w $ciane topdr. Ruszyt do drzwi.

- Zgoda - oznajmit odsuwajgc masywny skobel.

Gdyby stat éwierc kroku blizej, drzwi wypchniete impetem trzech
par ramion i barkéw wyrzucityby go na $rodek izby.

Tepiciele runeli do srodka.

- Gin zdrajco! - wrzasnat Jakubowi w twarz jeden z nich, unoszac



kusze.
Jezeli sadzili, ze kat potrafi robi¢ toporem tylko z géry na dét to

bardzo sie omylili. Jakub niemal bez zamachu, jedynie z lekkim skretem bioder, ciat poteznym
ostrzem na skos od prawego kolana do lewego ucha. Smuga btekitu przemkneta przed tepicielami
momentalnie osadzajgc ich w miejscu. Podbita styliskiem kusza wystrzelita ponad ramieniem kata.
Bett z hukiem ugrzazt w suficie.

Uniesiony topdr spadt na dét. Jakub mierzyt w twarze. Dwaj tepiciele cofneli sie w poptochu, trzeci
zastawit wystrzelong kusza. Topdr wytracit mu jg z reki przecinajgc cieciwe.

Kat nie zwolnit. Przeciwnie, rozpedzat sie z kazdym mgnieniem oka
jak zwolniona sprezyna. Ptynnie poddat sie impetowi ostrza zwijajac

w btyskawicznym piruecie. Trzeci cios miat wejs¢ pod pache. Tepiciel zdotat sie uchyli¢ skrecajgc bark,
ale nie zdazyt cofngé gtowy. Stal

weszta w policzek i przemkneta miedzy okiem a uchem. Ranny stanat jak wryty, a w tym momencie
na plecy zwalili mu sie dwaj pozostali, wracajacy do walki tepiciele. Popchniety wleciat do komnaty
gtowa naprzdd, padajgc pod nogi mistrza Jakuba i blokujgc droge wtasnym towarzyszom. Jeden z nich
nieopatrznie spojrzat w dét.

Kiedy podnidst wzrok, ujrzat ostrze topora, ktére wiasnie whbito mu
sie miedzy oczy. Sita uderzenia wrzucita go z powrotem do gtéwnej izby.

Trzeci tepiciel na widok pogromu towarzyszy zawahat sie dostatecznie dtugo, by Jakub zdgzyt
zatrzasng¢ mu drzwi przed nosem.

-Zapamietaj to sobie, gdyby kiedys przyszto ci do glowy zaufaé tym

gadom - wysapat kat do Ksina.

Ranny tepiciel lezat nieruchomo na srodku alkowy. Obok gtowy rosta powoli plama krwi.
- Chyba mamy duzy ktopot - kontynuowat Jakub podchodzac do

stotu. Wyciagnat reke w kierunku kaganka...

Kototak ustyszat wizg cieciwy za oknem i zobaczyt jak ciato kata

przemienione nagle w bezwolng kukte wali sie ztomotem w kat izby.

W pdétmroku zgast snop z6ttych iskier.

- Dostat! - rozlegt sie triumfalny krzyk na podworzu.

Kototak poderwat sie tak szybko, jak tylko pozwalaty potamane kosci i kopniakiem zasunat okiennice.
Kolejny bett przebit gruba deske,



lecz pozostat w niej, uniemozliwiajgc ponowne otwarcie okna. Ksin,
nie tracgc czasu na kontemplacje tego pomysinego zdarzenia, zsunat
sie z pryczy i przypadt do kata.

- Nasz ktopot zrobit sie wiekszy, kapitanie - wymruczat mistrz Jakub przez zacisniete zeby. Bett utkwit
mu pod lewym obojczykiem.

- Przeszedtby na wylot, gdyby nie omsknat sie po toporze... stad
iskry...

Kototak pokrecit przeczgco gtowa, dajac znak, by przestat méwié.
Nie byto jak wydoby¢ pocisku, a jesli nawet, to w zaden sposéb nie
zdofatby opatrzec rannego i zatamowadé krwotoku.
-Zostaw jak jest- szepnaft kat. -Juz mi lepiej... - powoli unidst

sie i usiadt opierajac o Sciane. Ostroznie wziat gtebszy oddech.
-Boli... -westchnat.

- Utézcie chrust pod $cianami! - padt rozkaz na zewnatrz.

- Panie, co chcecie... - skomlenie karczmarza przerwat trzask uderzenia, po ktérym rozlegt sie tomot
kilku kopniakéw.

- Tam zostat Bero... - zaoponowat jakis tepiciel.
- Juz po nim - uciat przywddca. - Uktada¢ chrust! No juz!

Za moment do Ksina i Jakuba nastuchujgcych w ponurym milczeniu dotart zza Sciany trzask i chrobot.
Ranny tepiciel w izbie steknat

przeciagle, sprobowat uniesc gtowe i znéw stracit przytomnosé. Kaganek na stole palit sie rownym,
wysokim ptomieniem.

- Kapitanie jest co$, co mozesz jeszcze zrobié... - odezwat sie kat.
Kototak pokrecit przeczgco gtowa.

-To nasza jedyna szansa, w kazdym razie twoja i kréla... -Jakub
zaczat przesuwac sie w strone tepiciela.

Ksin siedziat jak skamieniaty. Ta mysl przyszta mu do gtowy juz
wczesniej, ale wtedy natychmiast wyrzucit jg ze Swiadomosci.

- Podpalac!



-Nieee!!! Panie litosci!ll...
- Kusze!

Warkot cieciwy zamienit skowyt karczmarza w rzezenie konajacego. Do odgtoséw agonii dofgczyt od
razu kobiecy lament. Dowddca

tepicieli zaklat z wsciektoscia. - Wypuscic¢ bestie - rozkazat.

Dopiero teraz kototak zdat sobie sprawe, ze ta druga Obecno$¢ znajduje sie od dtuzszego czasu na
dziedziricu karczmy. Tepiciele przywiezli ze sobg potwora!

Przez zawodzenie niewiasty przebit sie zgrzyt otwieranej klatki

i z miejsca wszystko zagtuszyty krzyki przerazonych gapiéw. Kobieta

wrzasneta przerazliwie i chyba zemdlata.

-Wprowadzcie go do srodka, niech pilnuje drzwi - polecit dowddca. - Dawac pochodnie!
- Kapitanie, nie mozemy postgpié inaczej! -wydyszat kat.

Porazony rozpaczg Ksin skingt gtowa. Na zewnatrz zasyczata pierwsza ogarnieta ptomieniem wigzka
chrustu.

Mistrz Jakub $ciggnat ze stotu gliniang miske i wydobyt sztylet. Przystawit naczynie do szyi
nieprzytomnego tepiciela, po czym fachowo

przektut tetnice. Plusk krwi w misce i zapach dymu pojawity sie rownoczesnie. Kototak spuscit wzrok.
W gtéwnej izbie karczmy zabrzmiat gtuchy ryk. Spadto cos ciezkiego.

- tadowad srebrne betty! - dobiegto poprzez szum ognia. Sgczacy
sie wszystkimi szparami dym za¢mit Swiatto kaganka. Mistrz Jakub
zakaszlat rozdzierajaco.

- Gotowe... - odwrdcit sie trupioblady i ociekajgcy zimnym potem.
W drzgcym reku trzymat petng krwi mise.

Ksin cofnat sie odruchowo.

- Musisz... - kat znowu zakaszlat i omal nie wypuscit naczynia

W kaciku ust pojawita sie rézowa piana. Niczym ztowrogi wystannik
przeznaczenia przypart kototaka do $ciany.

- Pij! - rozkazat przefamujgc stabos¢. Brutalnie przycisnat brzeg misy do wykrzywionych warg Ksina.
Ten poddat sie i gdy ciepty, stono-

-stodkawy ptyn wypetnit mu usta, zaczat tykaé.



Ludzka krew - pokarm i narkotyk upioréw. Zrédto sity potezniejszej niz ksiezycowe $wiatto. Dawata
moc, ale w zamian zabijata wszelkie uczucia. Juz pierwsze krople wzbudzity w umysle Ksina
druzgoczacy chaos. Wiedza, nawyki i wola rozpierzchty sig, redukujgc do najnizszych instynktow i
odruchow. Stawat sie dzikg bestig. Moc wchtonieta niegdys z gwiazdzistego talizmanu nie zdotata sie
temu przeciwstawié i zgasta jak skra. Nigdy dotad nie tknat ludzkiej krwi. Teraz pod jej wptywem
pograzat sie w bezmiarze opetania. Cofato sie

i znikato wszystko co dobre. Pozostawata naga struktura demona, ktérg za moment ogarnety fale
bezbrzeznej nienawisci.

Przymkniete oczy rozwarty sie i zaptonety fioletowym swiattem. Mistrz Jakub odskoczyt, wypuszczajac
miske. Ujrzawszy swe dzieto nie

zdofat opanowac strachu. Z charkotliwym krzykiem rzucit sie w bok,

wczotgat pod tézko i tam zwiniety jak embrion zamart w bezruchu.

Ksinem targnety drgawki. Przez moment trzepotat na podtodze jak

ryba, po czym nagle z krétkim chrzestem zrosty sie mu wszystkie kosci. Pokryta go siersé.

Ptomienie zahuczaty na dachu karczmy. Z sufitu opadta ciezka poducha dymu. Przez okiennice
whniknat do izby pierwszy jezor ognia.

Kototfak wstat.

Karczma i okolicg wstrzasnat oszalaty ryk. Odpowiedziat mu inny,
bardziej rozedrgany. Przez chwile dwa potwory prébowaty zagtuszyé
sie wzajemnie, po czym zamilkty réwnoczesnie.

Ksin ustyszat dobiegajgcy spod tdzka kaszel. Niedbatym ruchem odrzucit w bok ciezki mebel, a
nastepnie spojrzat na skulonego kata.

Zaraz jednak uwage kototaka przykut Swiezy trup tepiciela. Ta uczta
jeszcze nie byta zakoriczona! Przewrdcit ciato na wznak, przydepnat
je iz krétkim pomrukiem wydart nieboszczykowi watrobe. Odrzucit
teb do tytu z lubosciag przetykajac skrwawiony ochtap. Ocierajgc pysk
tapa zndw spojrzat na Jakuba...

Drzwi poszty w drzazgi! Drugi potwdr podrazniony ogniem, zapachem krwi oraz bliskg Obecnoscia nie
wytrzymat i wtargnat do izby.

Niewiarygodnie szybko i ptynnie Ksin obrécit sie w strone intruza.

Byt to ozywiony trup. Wielki, barczysty ositek musiat co najmniej trzy miesigce leze¢ w ziemi, zanim
tepiciele wzieli go do siebie na stuzbe. Przez ten czas zdazyty mu wygnié wszystkie delikatniejsze



czesci ciafa. Pozostaty kteby sczerniatych miesni uczepione do obnazonych w wielu miejscach kosci.
Twarz byta bezksztattng maskg, a szyje znaczyta gteboka bruzda - niewatpliwie $lad stryczka.

Kototak skoczyt uderzajac przeciwnika them w piers$, wrecz rozgniatajgc go o sciane. Ptongca karczma
zatrzesta sie w posadach. Zebra strzelity z hukiem, a poczerniate rece zamachaty bezsilnie.

Cios na odlew zmiott strupieszericowi gtowe z ramion. Druga fapa

wyrwata ttoczace trupia posoke serce, koiczac walke. Catkiem juz martwy stuga tepicieli padt na
podtoge.

Ksin skoczyt do gtéwnej izby. Tepiciel stat z kuszg gotowa do strzatu, lecz cel poruszat sie tak szybko,
ze strzelec chybit mimo znikomej odlegtosci. W nastepnym mgnieniu oka juz lezat. Kototak wziat go
pod siebie, grzebnat pazurami. Kawatki ciata rozleciaty sie we wszystkie strony.

Wypadt na zewnatrz.

Nie spodziewano sie go tutaj. W kazdym razie nie tak szybko. Rozbryzgniety mdzg tepiciela, dopiero
podnoszgcego kusze do ramienia

oslepit drugiego, ktory juz ztozyt sie do strzatu. Nie zdotat obetrze¢ oczu. Ze zgruchotanym biodrem
przeleciat przez catg szerokos¢ podwdérza i zatrzymat sie dopiero na pfocie, wytamujgc znaczny
fragment.

Pozostat tylko dowddca. Ten jednak nie padt ofiarg Ksina. Zanim

kototak zdazyt sie zblizy¢, jeden ze stajacych deba, sptoszonych koni, przewrdcit tepiciela na ziemie i
przetrgcit mu kregostup. Reszty dokonaty oba zwierzeta pociggowe, miazdzgc rannego
przewréconym na bok i wleczonym na oslep wozem z klatka.

Ksin zaryczat przeciagle sprawiajac, ze otaczajgce go pandemonium

stato sie istnym wirem szaleristwa. Potem skoczyt w ciemnosc.

Tylne drzwi karczmy otworzyty sie gwattownie i na zewnatrz wraz

z ktebem dymu wypadt charczacy straszliwie cztowiek.

Mistrz Jakub zataczajac sie przeszedt kilkanascie krokéw i runat bezwtadnie na twarz.
Kototak mknat przed siebie w szalonym pedzie.

7. Mata Sie¢

-Zadnych wieéci z Katimy- oznajmit Sagino, siwowtosy kasztelan

Diny. - Garnizony Tbmdu i Safergu nie wyruszg dopdki nie otrzyma-

ja instrukcji z Irimy, a tamci z kolei czekajg na rozkaz krdla.

Dargon uderzyt piescig w stot.



-Ja nie bede czekac¢! Péttora legionu to dos¢, by przerwad oblezenie.
-Zdatoby sie wiece;...

-Zotnierzy czy odwagi? - Dargon spojrzat przenikliwie. - Na odwage mozna czekaé dtuzej niz na positki.
Czasem nawet zycia nie starczy...

Sagino spuscit wzrok.

- Doradzam ostroznosc - nie ustgpit jednak. - W razie kleski nieodwotalnie stracimy Kemr, a narazenie
twojej osoby ksigze, legalnego nastepcy krdla Redrena, oby zyt najdtuzej, oznacza...

-Wiem, co oznacza i wtasnie dlatego nie pozwole zamkna¢ sie w ztotej klatce! - Dargon szarpnat
niecierpliwie swoj wiszgcy na szyi amulet wykrywajacy upiory. - Juz bez walki oddatem prawie potowe
prowincji! Stracitem flote! Jak dtugo jeszcze mam sie cofac? lle ziemi

oddac¢? Mam skonczy¢ jako Dargon | - krél Pétnocnych Moczaréw

i Stonych Bagien?

- Radze jedynie uderzy¢ wiekszg sitg i z wiekszg pewnoscig zwyciestwa.
-Nie.

- Jak kazesz, ksigze.

- Ruszamy za dwa dni. Pierwszy Legion Piryjski pod moim dowddztwem, drogg na Kemr. Ty taduj
reszte na statki i ptyt w dét rzeki, co sie nie zmiesci pdjdzie brzegiem. Do czasu potgczenia sit unikamy

bitwy.
- Tak, panie.
Mag-Pajak siedziat na skrzyzowanych nogach patrzac uwaznie

przed siebie. Za nim, pokrywajac caty stok wzgdrza, przywarowat nieruchomy Wlokun. Przed magiem
wisiaty w powietrzu trzy pajaki. Nie

byty zZywe. Wykonano je ze ztota i kamieni szlachetnych, a mimo to
poruszaty sie w sposdb zupetnie naturalny. Byto to tym dziwniejsze,

ze nie podtrzymywata ich zadna widzialna pajeczyna. Nici, ktére pajgki pracowicie przedty, zwijaty i
splataty, byty niémi czarow.

Sztuczny pajgk z prawej zaczat nagle rytmicznie przebiera¢ odndézami. Mag skupit na nim uwage.
"Wampir poznat smak krwi Redrena", odczytat wiadomos¢, po
czym na piasku przed sobg nakreslit szybko kilka runéw: "Potwierdzi¢ Smieré Redrena".

Pajgczek z klejnotéw znieruchomiat.



"Czy egzystencja wampira zostata przerwana?"

"Nie".

"Czy zostat sptoszony?"

"By¢ moze".

Skoro spréobowat krwi i przezyt, reszty dokona wampirza goraczka,
zdecydowat mag i zajat sie nastepng sprawa.

Byto to znacznie trudniejsze. Wéréd miliondw aktywnych talizmandéw nalezato wyszuka¢ jeden,
wiszacy na szyi pewnego cztowieka...

Unoszace sie w powietrzu sztuczne pajgki zaczety z nadzwyczajng

szybkoscig przegarniac nici urokéw, szukajac tej jedynej. Z nieomylng pewnoscia odrzucaty kolejne
watki niewidzialnej pajeczyny. Nagle

jeden z pajgkéw sptonat bezgtosnie. Na ziemie, w snopie iskier spadty dymigce okruchy klejnotow i
kropelki stopionego ztota.

Mag wykrzywit usta. Widocznie jakis czarownik obtozyt swéj talizman

czarem zabezpieczajgcym. Dwa pozostate magiczne stawonogi zaczety poruszac sie jeszcze szybciej,
przejmujgc zadania zniszczonego.

Trwato to krdtko. Wtem kolejny pajaczek znieruchomiat jak porazony i pacnat o ziemie, stajgc sie
tylko btyskotka zdatng najwyzej na

broszke.

Teraz juz Mag-Pajak zaklgt ponuro. Nie miat czasu tworzy¢ nowych
szperaczy, jezeli trzeci zostanie uszkodzony...

Z napieciem obserwowat postepy ostatniego pomocnika.

Amulet na szyi $pigcego Dargona drgnat. Ksigze niczego nie poczut,

oddychat gteboko, miarowo. Rzemien artefaktu skurczyt sie wyraznie. Ciemny krysztat nieznacznie
przesunat w kierunku gardfa. Nastepny ruch byt znacznie dtuzszy. W ciggu minuty kilkakrotnie
skrdécony za sprawg magii rzemyk ciasno opasat szyje ksiecia. Wgtebi krysztatu zapalit sie
ostrzegawczy, czerwony blask, ale nie byto nikogo, kto

mogtby to zauwazyc.

Czarnoksieska petla zaczeta sie delikatnie zadzierzgaé. Ucisk na gardle narastat nieznacznie, niczym
subtelna pieszczota. Ograniczony doptyw krwi i powietrza sprawit, iz sen Dargona stat sie gtebszy.
Oddech ulegt sptyceniu, stopniowo przeszedt w chrapanie.



W Swiecie snu ksiecia zaczety wyrastac ciemne, grube $ciany. Potezne mury wysuwaty sie z ziemi
wszedzie gdzie tylko spojrzat, tworzgc nieprzebyty labirynt. Storice tracito blask, barwy szarzaty.
Sciany wciaz rosty. Niebo skurczyto sie do jasnych skrawkéw wysoko w gérze, lecz w koricu i one
zniknety Mury potaczyty sie ponad gtowg Dargona, zamykajac go niczym w grobowcu. Potem
wszystko zadrzato.

Sciany zblizyty sie do siebie, cisnety ksiecia, po czym runety. Niebotyczny ciezar przygniétt,
obezwfadniat i dusit. Otumaniony umyst

Dargona wytworzyt mysl o pogrzebaniu zywcem. Fala przerazenia
poniosta $pigcego w kierunku jawy. Nie dotarta tam jednak. Zabrakto
tchu... Tchu! Powietrza! Oddechul!!

Nic z tego. Nie mégt napetnic ptuc i pograzyt sie w mece bezsilnosci oraz strachu. Dusif sie zlany
zimnym potem, niezdolny obudzié.

Wreszcie osungt w dét, w czarng studnie. Spadat coraz szybciej, porazony, coraz bardziej martwy.
Nieskonczenie szybko i dtugo.

Nagle zobaczyt $wiatetko. Zblizato sie, rosto. Dotartszy do niego

znieruchomiato. Z blasku wytonita sie postac. Jaki$ cztowiek pochylit sie i wejrzat w bezbronny umyst
Dargona, ktéry poddat sie temu

bez zadnej mysli.
- Stuchaj - przeméwit cztowiek. - Uczynisz co kaze...

Moéwit dalej, a jego stowa, omijajgc sSwiadomos¢ zdolng im zaprzeczy¢, wnikaty gteboko i przywieraty
na state do zamartej pamieci.

- To wszystko - zakonczyta widmowa postac. - Wracaj wypetnic¢
rozkazy - nieznaczny gest dtoni stracit Dargona w wir wisielczych
meczarni.

W konwulsjach uderzyt glowa o brzeg wojskowej pryczy. Swiadomosé

ockneta sie na tyle, ze ksigze poczut na szyi dtawigca go petle. Charczgc okropnie siegnat do niej
obiema rekami i szarpnat desperacko. Cudowna fala powietrza napetnita mu ptuca i mézg
niewypowiedziang rozkoszg. Legt w poscieli fapczywie chwytajac kolejne wdechy.

- Wasza ksigzeca wysokosc... - do namiotu wszedt zaspany giermek Zigo. - Czy cos sie stato? -
podkrecit knot w lampie oliwnej,

zwiekszajgc ptomien i zawiesit jg na stupie podtrzymujgcym dach namiotu. Zrobito sie catkiem jasno.



Dargon lezat niezdolny wymaowic stowa. Podnidst reke do oczu i zobaczyt, co zerwat ze swojej szyi. Byt
to jego wtasny amulet. Rzemyk, juz normalnej dtugosci, zwisat luzno spomiedzy palcow. Krysztat nie
Swiecit. Ksigze patrzyt nic nie rozumiejac.

Giermek okazat sie bardziej domysIiny Zauwazyt prege na gardle
swego pana, jego niezwyczajng blados¢ i zerwany rzemien talizmanu.

- Wasz amulet, panie, musiat sie w nocy zaplataé i zacisngc - pospieszyt z wyjasnieniem. - To sie
zdarza...

Dargon po chwili namystu i obmacaniu szyi przyjat to ttumaczenie
skinieniem gtowy.
-A ja myslatem, ze zmora... - steknat.

- A gdziezby zmora $miata sie do was zblizy¢, wasza ksigzeca wysokosé, skoro nosicie na szyi co$
takiego. Ot, przypadek gtupi!

- | ja tak sgdze... - odtozyt amulet na stolik i jeszcze raz rozmasowat gardto. - Podaj wina.

Mag-Pajak walczyt ze zmeczeniem. Czarnoksieski zabieg na Dargonie okazat sie tak wyczerpujacy, ze
Pajgk omal nie stracit wtadzy

nad Wlokunem. Z trudem przemégt omdlenie. Utrata Swiadomosci
oznaczata natychmiastowg smieré. By zachowad jg i zycie nie spat juz
prawie od miesigca. Teraz niewiele brakowato, by puscity magiczne
wiezy, ktédrymi wzmocnit swa wole. Ale udato sie! Wszystko co do

szczegotu! Doprawdy, niefatwo jest na odlegtosé doprowadzi¢ cztowieka do krawedzi Smierci i
zatrzymad go na niej tak dtugo, jak trzeba. Mogli zging¢ obaj...

W miare jak odzyskiwat wtadze nad swoim ciatem, zadowolenie Maga-Pajgka stawato sie coraz
wieksze. Trzy magiczne Sieci faczyty sie

w jedng, oplatajgcg najwazniejszych wrogdw. Wkrétce wystarczy jg Sciggnad, by zdusi¢ wszelki opor.
W mniejszg z Sieci zmierzaty od dzi$ oddziaty Dargona. Wieksza czekata na caty Suminor.

Oficerowie siedzieli w milczeniu, nie wierzagc wiasnym uszom.

- Powtarzam - oznajmit Dargon. - Przekroczymy Bezimienng Rzeke, by odcig¢ od dostaw wojska
Wyspiarzy oblegajgce Kemr!

- Alez w ten sposdb sami odcinamy sie od wtasnych tytdw - zaoponowat jeden z tysiecznikéw - Na
niepewnej ziemi, majac za plecami wode i wroga.

- Strach cie obleciat? - warknat ksigze



Oficer zagryzt wargi

- Wole zging¢ w walce niz od czardéw.

- To sie da zrobic jeszcze szybciej - wycedzit Dargon - Straz!

Do namiotu natychmiast wkroczyto trzech gwardzistéw z przybocznego oddziatu nastepcy tronu.
- Wyprowadzi¢ tego cztowieka - wskazat -1 powiesié.

Zebrani zamarli.

-W petnej zbroi - kontynuowat ksigze - Potem niech zostanie zapisane, iz polegt on w walce z
przycigganiem ziemskim - spojrzat

z pogarda na podwtadnych - Pragniecie o co$ zapytac?

Nikt tego nie pragnat.

- Niemozliwe - Sagino spojrzat z ostupieniem na postarica - Powtérz.

- Ksigze Dargon postanowit obejs¢ wojska Wyspiarzy przekraczajac Bezimienng Rzeke.
Sagino popatrzyt na mape i wzruszyt ramionami.

- Réwnie dobrze mégtby obejs¢ cate Puste Gory - stwierdzit - A co

ja mam robic¢?

- Nie mam zadnych instrukcji dla waszej dostojnosci.

Kasztelan opadt ciezko na fotel.

- To jakis obted - steknat.

Postaniec spuscit wzrok.

- Z potowgq legionu, w p6t drogi miedzy Ding a Kemrem, w obliczu

gtéwnych sit Cesarstwa - kontynuowat Sagino - Lepiej od razu kaze

moim ludziom rzuci¢ sie na miecze. Skutek ten sam, ale mniej zachodu - machnat reka.
W milczeniu kolejny raz rozwazyt sytuacje.

- Dargon zostawit nas na pastwe Wyspiarzy - wybuchnat po chwili - To szalenstwo.

- Tak méwig - baknat zotnierz.

Sagino unidst brwi.

- Mow co wiesz - polecit - Nie obawiaj sie kary.

Postaniec unikajac patrzenia w oczy kasztelana opowiedziat o egzekucjach w obozie.



Stary wojownik wstat i powoli zmiat lezgcy na stole mape.

- Wracamy do Diny - rzekt posepnie - Zwija¢ namioty, zawrécic
statki. Ten legion jest juz stracony.

8. Mitos¢ dziewicy

W progu pracowni Rodmina staneto dwdch tepicieli.

- Przyszlismy po kochanice potwora! Wiemy, ze jest u ciebie.

- W istocie, wasza gtupota doréwnuje waszemu zaslepieniu. Czego chcecie od tej, ktdéra nie jest
niczemu winna?

- Prawo Czystosci przewiduje...

- Tepicielu, wprawiasz mnie w zaktopotanie. Nie wiem, czy mam

ci sie w twarz rozesmia¢, czy w nig napluc. Krél kona, krélestwo sie
wali, a wy szukacie pomsty na kobiecie?

- Przynajmniej jg chcemy dostac - warknat drugi tepiciel.

Mag spojrzat bystro.

- Znaczy Ksin wam sie wymknat?

Nie odpowiedzieli.

- Wydaj te suke! - pierwszy tepiciel postgpit krok naprzéd, a poniewaz zastepujgcy mu droge Rodmin
nawet nie drgnat, po krétkim

wahaniu cofnat sie na poprzednie miejsce. Skingt na patrol gwardii.
Zotnierze zblizyli sie z ocigganiem.

- Nie podchodzcie - powiedziat mag, nie patrzac na nich. Gwardzisci postuchali, zas tepiciel
poczerwieniat.

-W imie regenta, s$wigtobliwego Bero... - zaczat.

- Wynoscie sie!

-Ty zatosny magiku... - obaj ruszyli naprzéd.

Rodmin btyskawicznym ruchem unidst prawa, zacisnietg piesé

i rozwart palce. Usta tchnety bezgtosne zaklecie.



Dfort maga rozbtysta blaskiem tysigca storic, ale $wiatto to zobaczyli tylko ci, ktérzy chwile temu
patrzyli w Zrenice Rodmina. Nim zdazyty drgnac powieki, gatki oczne obu tepicieli zmetniaty jak
gotowane Jaja. Moment pdzniej zawrzaty i pekty buchajgc ktebami pary oraz

siejgc drobinami dymigcego biatka. Tepiciele ryczac z bélu runeli na
posadzke. Cierpienie byto jednak tak straszne, porazajgce zmysty, ze
omdleli nim legli na kamieniach. W zapadtej ciszy stycha¢ byto tylko
syk wrzatku w oczodofach.

-Zabierzcie ich i wyrzuécie z patacu - polecit Rodmin gwardzistom

i zamknat drzwi pracowni.

Siedzaca za stotem Hanti patrzyfa nan z przerazeniem.

- Co teraz? - szepneta.

- Nic - mag rytualnie otrzepat dtonie. - To powinno na jakis czas

powstrzymac Berta. Niepredko zdobedzie sie na podobng bezczelnosé. W patacu jestesmy wzglednie
bezpieczni. Gwardia oficjalnie

zmuszona jest stuchac rozkazéw Bero, ale to ja jestem jedynym cztowiekiem, ktéremu w tej sytuacji
moga ufaé. Wiedza to i setnicy i tepiciele. Niniejszym okazatem im, ze do politycznych intryg sie nie

mieszam, ale i sobie na gtowe wlez¢é nie pozwole. Powinni uznad ten
stan rzeczy.

-Ale to znaczy, ze jesteSmy tu uwiezieni - Hanti ogarneta gestem
pracownie. - Jak zatem zdotamy pomadc Ksinowi?

- Nie wiem - westchngt Rodmin. Jesli jednak sprébuje cokolwiek

przedsiewzig¢, dojdzie do roztamu wsréd gwardii, gdyz czesc z pewnoscig opowie sie po stronie
Swietcow i tepicieli. Dojdzie do jawnej rewolucji patacowej, wybuchng zamieszki i niezaleznie od
tego, ktdra ze stron zwyciezy, krdl nie dozyje rozstrzygniecia. | oczywiscie ja bede temu winny.

- Wiec co... - Hanti spuscifa gtowe.

- Musimy czekac - odpart mag. - ZyskaliSmy przynajmniej tyle, ze
mozemy to robié w spokoju.

Drzwi czarnoksieskiej pracowni zadudnity od ciosow piesci.

- Czyzby w moim rozumowaniu tkwit btagd? - zdumiat sie Rodmin.



Podszedt szybko do kredensu z magicznymi ingrediencjami, wydobyt z szuflady jakis maty, biaty
przedmiot i ukryt go pod jezykiem. Uchylit drzwi.

Z wrazenia otworzyt usta i natychmiast, zdawszy sobie z tego sprawe, splungt w bok.

Biata grudka eksplodowata w ktgb cienkiej jak pajeczyna, lecz niezniszczalnej ogniem i zelazem sieci,
ktdra szczelng draperig oblepita pot Sciany. Mag nie zwrécit na to uwagi. Cofnat sie szybko, szerzej
otwierajgc drzwi.

- Wchodzcie!

Do komnaty wtoczyto sie dwdéch ludzi. Mistrz Jakub, gdyby nie rumierice oparzen na policzkach i
czole, bytby Smiertelnie blady. Wtosy miat czesciowo spalone. Te, co ocalaty byty poskrecane od zaru.

Kata podtrzymywat jakis barczysty mezczyzna, ktérego catg gtowe spowijat wielki, bezksztattny worek
z otworami na oczy. Otwordw tych

byto cztery...

Ostupiaty mag poznat go natychmiast.

- Dekart... - wyszeptat. -Jak sie tu dostaliscie?!
Dwugtowy wilkotak tylko wskazat na brata.

Jakub dyszac ciezko opart sie o stét i pochylit nad nim. Dopiero teraz Rodmin dostrzegt bett tkwigcy
pod obojczykiem kata.

- Siadaj, panie - podsunat mu krzesto.

Dekart zatrzasnat skoble w drzwiach i stanat nieruchomo pod $ciana.
Hanti patrzyta na niego rozszerzonymi oczami.

-Jeste$ potworem? - spytata.

Wilkotak skingt nieznacznie.

- Pomézcie mi! - ponaglit zdenerwowany mag.

Mistrz Jakub po wydobyciu bettu z ptuca nie powinien byt méwié

ze wzgledu na ryzyko krwotoku. Ale musiat opowiedzie¢ wszystko.
Wiec szeptat. Pobladli Rodmin i Hanti trwali pochyleni nad nim,

z uszami przy jego ustach. Tylko Dekart stat nieporuszony pod $ciang, jakby zapadt w letarg.
Na wie$¢ o odcztowieczeniu Ksina, Hanti wydata sttumiony szloch,

a Rodmin pokrecit gtowa. Chwile pdzniej kat skofczyt méwié i niemal natychmiast zasnat. Hanti w
catkowitym milczeniu tykata tzy. Mag



ze stezatg twarzg zaczat chodzi¢ po pracowni w te i z powrotem. Parokrotnie zblizyt sie do regatu z
czarnoksieskimi ksiegami i tuz pod nim robit zwrot na piecie, po czym odchodzit. Za kazdym razem
jednak zblizat sie do regatu coraz bardziej i stat przy nim nieco dtuzej.

Po kilku minutach stato sie jasne, ze toczy wewnetrzng walke.

- Czy jest dla Ksina nadzieja? - spytata cicho Hanti.

- Nadziejg bym tego nie nazwat... - odrzekt posepnie mag.

- Ale mozesz co$ zrobi¢?

- Moge.

- Uczyn to zatem! - dziewczyne az poderwato.

- Nie wiesz, o co prosisz.

-Niewazne, poméz mu!

- S srodki, ktérych cel nie uswieca...

- Idzie o zycie krdla i Suminor.

- Zamilcz kobieto! - Rodmin chwycit sie za skronie. - Potem nigdy juz nie bedziemy tacy sami...
- Martwisz sie o siebie?! - nacisneta.

- 1 o ciebie.

- Nie musisz. Oddam dusze i ciato.

- Doktadnie tyle potrzeba... - mag stat nieruchomo z poszarzatg
twarza.

- Rodminie!

- Dobrze! - podszedt do regatu i gwattownym ruchem zmiétt na
podtoge wszystkie ksiegi. Za nimi, w $ciennej wnece spoczywato
ukryte jeszcze jedno dzieto, doktadnie zawiniete w czarny aksamit.

Kroélewski mag przenidst te ksiege na stof, rozpakowat i otworzyt. Zaledwie dotknat jej kart, palce i
dtonie zsiniaty mu jak odmrozone. Rece maga przybraty trupi wyglad.

- S teksty - przemoéwit Rodmin - ktére sprawiaja, iz czytajac je
stajesz sie trupem od srodka, choc¢ z zewnatrz niczego nie widac. To

dzieto jest uczciwsze. Jawnie ostrzega czytelnika, co moze mu sie przytrafic... - znalazt odpowiednia
strone, zatozyt zaktadke. -A teraz - zwrdcit sie do Hanti - oddasz mi catg swojg mitosé...



Tefi - cérka bednarza lliny - miata czternascie lat i byta dziewica.
Mieszkata w Dakli, wiosce lezacej przy trakcie do Deremy, pie¢ mil

od Katimy. Od najmtodszych lat Tefi lubita wystawaé przy ptocie, patrzac na przejezdzajacych kupcéw,
zotnierzy, wielkie damy i dostojnikdw. Marzyta, ze kiedys i ona wyruszy w takg podrdz z rycerzem lub
ksieciem, ktory zabierze jg w daleki $wiat. Wiedziata, iz wiekszos$¢ mijajacych jg ludzi stuzy krélowi.
Kiedys przez Dakle przeciggneta cata armia i ojciec powiedziat, ze ci wszyscy przystojni mtodzi
zotnierze oraz ich wédz w I$nigcej zbroi, jadacy na pieknym biatym koniu, idg umrze¢ za kréla. To z
pewnoscig musiato by¢ takie wznioste i wspaniate... Innym razem, na widok orszaku dam dworu,
spytata matke, czy one tez umierajg dla krdéla. "Nawet wiele razy...", odpowiedziata matka
usmiechajac sie tak dziwnie.

Serce Tefi bito mocniej, gdy mijajgcy dom Zzotnierze zwracali na nig

uwage, usmiechali sie, wotali: "Hej, $licznotko". Jednak nie zainteresowat sie nig dotad zaden ksigze
ani oficer. Ci mijali Tefi obojetnie, jakby byta tylko czescig ptotu. Na domiar ztego rodzice coraz
rzadziej pozwalali jej wystawac przy drodze. Przez ostatnie dni zupetnie nie miata na to czasu.

Dzi$ jednak byto inaczej. W sgsiedniej, blizszej Katimy Dagrze spalita sie karczma i podobno wydarzyto
sie tam cos jeszcze straszniejszego. Ojca wezwano na zebranie gromady, a matka pobiegta wypytac
sgsiadki. Tefi mogta wiec zndw zajac swoje ulubione miejsce przy ptocie.

Niebawem drogg nadjechata konno samotna kobieta. Byta bez watpienia wielkg damaiw
przeciwienstwie do wielu innych podrdznych

nie spieszyta sie zbytnio. Jechata powoli rozgladajac sie uwaznie.

Nagle spostrzegta Tefi i zatrzymata sie przy niej. Dziewczyna zamarta z wrazenia.
- Jak ci na imie? - zapytata kobieta.

-Tefi, pani... - odpowiedziata drzgcym gtosem.

- Czy pragniesz stuzy¢ krélowi?

Przez moment Tefi nie byfa zdolna uwierzy¢ wiasnym uszom. Piekna i smutna zarazem twarz obcej
kobiety oraz jej pytanie zupetnie

oszotomity dziewczyne.

- Zatem? - ponaglita Hanti.

- Tak, pani... - Tefi ogarneta fala goraca.

- Dobrze, lecz jest jeden warunek. Czy jestes nietknieta?

-Ja... Nie rozumiem, pani...

- Czy lezatas z mezczyzng lub chtopcem? - w glosie pytajacej pojawito sie gniewne zniecierpliwienie.

-Ja... lezatam obok brata... i siostry, pani. Kiedys spalismy w jednym tézku...



- Nie o to pytam! Czy lezatas kiedys naga, z roztozonymi nogami
pod obnazonym mezczyzng, a on wdzierat sie w twoje tono?
Tefi sptonefa rumiericem.

-Nie pani... nigdy... ale...

- Coza ale?!

W oczach dziewczyny pojawity sie tzy.

- Widziatam jak Dan, syn kowala robit tak w lesie z Ming, moja

starszg siostra. Mysleli, ze nikt ich nie widzi. Ona najpierw narzekata, ze boli, a potem méwita, ze chce
jeszczeii...

- Dobrze - ucieta Hanti. - Mozesz stuzy¢ krélowi...

- Naprawde, pani?! - Tefi az podskoczyta.

-Tak- twarz Hanti Sciggneta sie. -Ale jesli wstgpisz na stuzbe dla
krdla, czy bedziesz gotowa za niego umrzec?

- Tak, pani!

- Zapytam raz jeszcze: Czy jeste$ gotowa umrzec za kréla?

-Tak, pani...

Hanti siegneta szybko do wiszacej na biodrze sakwy.

- Zatem, niech sie stanie! - cisnefa w twarz Tefi garsé czarnego pytu.

- Panil... - dziewczynie zakrecito sie w gtowie. Kurczowo przytrzymata sie ptotu, zamykajac oczy. Kiedy
je otworzyta, dziwna dama byta juz daleko. Wracata... Tefi patrzyta za nig chwile, po czym

niepewnie ruszyta do domu. Nie mogta zebra¢ mysli, dziato sie z nig
co$ dziwnego.

Przed wjazdem do wsi na powracajgcy Hantinie czekat Dekart, skrywajgcy swoje dwie gtowy pod
obszernym kapturem. Kon wilkotaka miat przytwierdzony do tba silny, porazajgcy wole amulet.

- Gotowe... - rzekta Hanti znuzonym gtosem. - Mozemy wracac...
Kaptur wilkotaka poruszyt sie przeczaco.

- Nie?

Woyciagniete ramie wskazato droge do Katimy, potem Hanti.

- ja sama?



Dekart potwierdzit niemo.

-Aty?

Wilkotak nie odpowiedziat. Siedziat na koniu nieruchomy, wyniosty jak posag.

- Dobrze, zegnaj - zona Ksina tracita wierzchowca pietami. Kiedy

znikneta w dali goscinica, Dekart zsiadt z konia, po czym $ciggnat mu

amulet obezwtadniajacy. Zwierze zarzato przerazone, staneto deba i

rzucito sie do ucieczki. Za moment dwugtowy wilkofak zostat zupetnie sam.
Namyslat sie chwile, a nastepnie zszedt z traktu i zniknagt w przydroznych krzakach.
Tefi czuta na przemian chtdd i zar, a przede wszystkim dojmujaca

tesknote. Kiedy tylko przymykata oczy widziata twarz mtodego mez-

czyzny o dziwnych, jakby kocich rysach. Kochata go, pragneta, pozadata. Tefi nie potrafita nazwac
swoich uczu¢ i nie wiedziata, ze owtadneta nig bezgraniczna mitos¢ oraz namietnosé, jakie rzadko
stajg sie udziatem nawet dojrzatych kobiet.

| byto cos jeszcze: wyrazny zew wskazujgcy droge. Nigdy nie widziany kochanek przyzywat jg z bélem i
zarem. Zawarta w wezwaniu

obietnica przyprawiata Tefi o zawrét gtowy. Przez caty dzien wszystko leciato jej z rgk. Wzrok miata
btedny. Gdy pytano czy jest chora,

wzruszata ramionami.
O zmierzchu wezwanie przybrato na sile. Nie mogta zasnac.

W dole brzucha narastat ucisk, pomiedzy nogami czuta wilgo¢. Zwykte odgtosy z postania rodzicéw
teraz doprowadzaty Tefi do szalenstwa. Podwineta koszule, wsuneta reke miedzy nogi. Rozkosz
uderzyta jak piorun, lecz zaraz po niej nadbiegta fala stokro¢ silniejszego pozgdania oraz
rozdzierajgcej umyst tesknoty. Wczesniej chciata

zaczekac az wszyscy zasng, ale teraz okazato sie to niemozliwe. Jak

btedna wstata z tézka i boso podbiegta do drzwi. Zaczeta sie zmagac z zasuwa.
-Tefi co robisz?!

Przeszkoda ustagpifa. Dziewczyna wypadta w noc.

- Hej, co sie z nig dzieje?

- Moze to urok...

- Co méwisz kobieto?!!



Tefi biegta przed siebie, nie przystajac, bez wahania, z catkowita

pewnoscig kierunku. Pedzita prosto w ramiona kochanka. Nie zwrécita uwagi, ze za nig przemyka
jakas posta¢, a w coraz bardziej odlegtych domach wioski rozbtyskuje wiecej i wiecej Swiatet, ze
iskierki

pochodni gromadzg sie stopniowo w jedno miejsce.

Przed sobg ustyszata gtuchy ryk. To on! Jej umitowany! Krew zawrzata w zytach. Przyspieszyta kroku.
Predzej! Predzej! Kolejny ryk

rozdraznionego demona zabrzmiat w jej uszach jak mitosne wyznanie. Gdy zabtysty przed nig
fioletowe slepia, dziewczyna wyciagneta

rece. Tak bardzo pragneta zrobi¢ dla niego wszystko, uczyni¢ szczesliwym... Mgnienie oka pdzniej kty
kochanka wbity sie w jej gardto, przyprawiajac Tefi o niewystowiong ekstaze.

Dekart odwrdcit wzrok.

Doskonale styszat dobiegajace z odlegtosci stu krokéw odgtosy kototaczej uczty oraz to, co stato sie,
gdy zaczetfa dziataé krew dziewicy i wspomagajacy ja czar. Rozlegt sie przejmujacy, lecz catkowicie
ludzki krzyk bélu. Czarna magia na stuzbie dobra sprawnie wypetniata swoje zadanie...

Dekart spojrzat w tamto miejsce dopiero wtedy, gdy jeki ustaty,

a z ziemi podnidst sie oszotfomiony mezczyzna. Zataczajac sie jak pijany w sztok, ruszyt gdzie$ przed
siebie i przepadt w mroku. Wéweczas Dekart poddat sie Przemianie. Minute pdzniej jako dwugtowy

wilkotak ruszyt na miejsce Ofiary. W formie bestii tatwiej byto mu
znies¢ widok, jaki tu zastat i wykonac to, co zamierzyt.
Starannie wytarzat sie w szczatkach i krwawym bfocie, po czym usiadt

i czekat. Wiedziat, ze czarna magia jest rzeczg przewrotng i nigdy nie zadowala sie ceng, ktérg
zapisano w ksiegach o kartach z ludzkiego pergaminu. Ze w istocie rzeczy nigdy nie postuzy dobru.
Chyba ze...

Od strony wsi zblizat sie ggszcz pochodni, Juz stychaé byto nerwowe nawotywania ttumu. Dekart
unidst oba tby, nabrat gteboko powietrza i zawyt dono$nie. Swiatta zbity sie ciasniej, a pomruk
wzburzenia przybrat na sile.

Dekart siedziat nieruchomo i cierpliwie czekat az ttum odnajdzie

go i otoczy Kiedy swiatto pochodni zalato to miejsce, rozlegty sie krzyki przerazenia i grozy. Ludzie
staneli porazeni swiadectwem wiasnych oczu. Widzac, iz nie sg w stanie sie ruszy¢ wilkotak
demonstracyjnie polizat tape. Starannie wybrat miejsce, w ktérym nie byto ani $ladu krwi Tefi, ale oni
o tym nie wiedzieli.

Ktos zakrzyczat nieludzko, rozdzierajgco i z ttumu wypadt oszalaty Hino, ojciec Tefi. Oburgcz
zamachnat sie widtami. Dekart uskoczyt bez



irudu i celowo popetniajgc bfad ztapat obiema paszczami za drzewce,

odsfaniajgc gtowy i karki. Ttum eksplodowat nienawiscig. Mieli osinowe koty, srebrne sztylety i
miedziane siekiery. Lecz mimo to dfugo trwato nim czarna potowa magii otrzymata swag dodatkowg
zaptate...

- Mistrz Jakub $pi - rzekt Rodmin do wchodzacej Hanti. Oboje ze

$ciggnietymi, naznaczonymi staroscig twarzami przez dtuga chwile patrzyli na siebie bez stowa.
- Co teraz? - szepneta w koricu Hanti.

- Mysle, ze czar zadziata - odpart mag. - Jednak kiedy Ksin wrdci, czy ty potrafisz zy¢ z nim bez mitosci?
- Potrafie pokochaé go na nowo! - stwierdzita stanowczo unoszac

gtowe. -Ajedli nie, bede udawac! Robitam to nie raz...

- Przez cate zycie?

- Przez cate zycie - powtdrzyta jak echo. - A co z tobg?

-Ja zaptacitem latami swojego zycia - odpowiedziat Rodmin. - Nie

wiem, ile mi ich przeznaczono, ale teraz bedzie dokfadnie o dwadziescia mnie;j...

- Nie mozesz ich odzyska¢? Podobno s3g sposoby...

- Owszem - mag usmiechnat sie gorzko. - Ale za czar przedtuzajacy zycie trzeba wpierw zapfacié
kolejnymi latami, bez gwarancji, ze sie

powiedzie. To rodzaj gry Zyskujesz i tracisz, tracisz i zyskujesz... W koricu opetany owa grg nie mozesz
juz uwolnié sie od tej ksiegi - wskazat na stét. - Stajesz sie jej niewolnikiem i... - zawiesit gtos - na
dtuzszg mete okazuje sie, ze to ona wygrata. Sam wyjatem to przeklete dzieto z rgk maga, ktérego
$mier¢ ze starosci i rozpad dosiegly w momencie przewracania karty. Nie skorzystam z tego sposobu.

- Rozumiem... - westchneta Hanti. - Ale czy Ksin..., kiedy wrdci... Czy bedzie taki sam jak dawniej?
Mag zamyslit sie.

- Tak, Hantinjo - odrzekt po chwili. - Lecz co$ gteboko w nim zostato ztamane i tak juz pozostanie na
zawsze.

9. Krypty Rohirry

Ksin szedt przed siebie przez noc nic nie widzac i nic nie pojmujac. Przemiana cofafa sie stopniowo.
Czar, ktérym go obtozono, petat z wolna jego demoniczng nature i spychat jg w gtgb psychiki,
pozwalajgc wydostac sie cztowieczenstwu. Zndw stawat sie ludzka istotg,

przynajmniej w wiekszej czesci, jednak zto tkwigce w jego naturze

nie zostato pokonane. Przeciwnie: teraz byto wieksze, tylko mocniej



spetane.
Dotart do brzegu jakiegos bagnistego strumyka, potknat sie, runat
twarzg w wode i tak juz pozostat. Lezat w wodzie do switu, wtedy

zaczety pracowac ptuca. Ksin zachtysnat sie i poderwat. Dituzszg chwile wykrztuszat wode, po czym
przytomniej rozejrzat sie dookota.

Ostroznie siegngt myslami w gtab rozkojarzonego umystu szukajac

wspomnien. Cos sie z nim stato... Ale co? Przypomniat sobie wampira, Redrena i natychmiast
poderwat na réwne nogi. Zew Obecnosci! Gdzie on jest?! Zaczat nastuchiwa¢ mentalnych wibracji.
Nic. Przepadto...

Moze jednak nie. Byt po prostu zbyt rozbity, miat wrazenie jakby
rozszarpano mu dusze... Moze to przejdzie? Na skraju Swiadomosci

btgkato sie przeczucie, ze zrobit cos strasznego. Kototak popatrzyt po sobie. Ubranie w strzepach.
Koszuli wtasciwie nie byto w ogdle, zostat po niej tylko kawatek lewego rekawa. Spodnie trzymaty sie
cudem, od butéw odpadty podeszwy.

Czyzby pit ludzkg krew? Niemozliwe! Nie pamietat nic podobnego. Wiec skad ta mysl? Co sie stato?
Widzt go mistrz Jakub, a potem

ocknat sie w wodzie... Trzeba by odnaleZ¢ kata? Nie! Trzeba i$¢ na

potudnie, za wampirem. Kiedy troche dojdzie do siebie powinien wyczué jego Obecnos¢. Cos sie
jednak stato...

Nie byto sensu tego rozwazac! Kotofak przeszedt przez strumien i podazyt w kierunku laséw Rohirry.
W miare jak powracaty mu sity przy$pieszat kroku. Okoto potudnia czut sie juz doskonale. W jednej z
mijanych wiosek ukradt ubranie i pare chtopskich, skérzanych fapci, przypominajgcych sznurowane
wysoko sandaty. Byto to dziwne, ale zupetnie nie czut gtodu. Tak, jakby niedawno zjadt bardzo sycacy
positek...

Nie chciat o tym myslec! Na szczescie wczesnym popotudniem odebrat zew Obecnosci $ciganego
wampira. Pierwsza fala emocji sprawita,

Ze rece same zamienity sie w kocie tapy. Ksin popatrzyt na nie zdumiony. Nigdy dotad Przemiana nie
zachodzita u niego z taka fatwoscia...

Kasztelan Diny zmarszczyt brwi.

- Moze to tylko podjazd? - zapytat.

Zwiadowca pokrecit przeczaco gtowa.

- Nie, panie, co najmniej potowa legionu. Dtuzej nie liczytem, by

szybciej przybyc z tg wiescia.



- P6t legionu miedzy nami a Ding! - Sagino uderzyt piescig w stof.

- Mozna sie byto tego spodziewad! Kiedy ksigze odszedt z legionem
w Puste Gory droga do Diny stanefa otworem. Wiedzg, ze Gesren bez
rozkazow i positkdw nie wystawi nosa z Kemru, zatem wiekszoscia

sit pociggneli na Dine... - myslat gtosno.

- Trzeba zawrdci¢ nasze statki, niech przybywajg z pomoca - odezwat sie jeden z obecnych w
namiocie setnikow.

- A ja odestatem wraz z nimi jedng trzecig naszych ludzi... - Sagino zgrzytnat zebami. - Lecz biegnij,
Jano, i natychmiast wyslij za nimi trzech goricédw. Niech kazg Forpartowi rzuci¢ wszystko i is¢ nam

z pomoca. Niech bierze wszystkich zdolnych do noszenia broni.
- A statki?

- Do piekiet z nimi! Spalié! Albo nie... W koricu zamierzamy wygra¢ te bitwe... Niech Forpan zostawi
tam kilku ludzi, ktérzy w razie czego podtozg ogien.

- Rzektes "bitwe", panie? - setnik Jano popatrzyt wyczekujaco.
-Tak, przyjmiemy bitwe. Z taka iloscig wozow i z dala od drogi nie

mamy szans zdgzy¢ do Diny przed Wyspiarzami. Zostajac tutaj zyskujemy kilka godzin na
przygotowania, zanim nas znajda. IdZ Jano,

wyslij gorcdw i zwotaj oficeréw na narade.
- Tak, panie! - setnik szybkim krokiem opuscit namiot.

Kwadrans pdzniej kasztelan Sagino powiddt stanowczym spojrzeniem po twarzach swoich
podwtadnych. Siwe wtosy i twardy wzrok

upodabniaty go teraz do starego wilka.

- Mamy tysigc szesnastu ludzi, sto dwadziescia wozdéw i tuzin balist - oznajmit. - Wyspiarze maja nad
nami trzykrotng przewage, co

0znacza, ze nie bedg oczekiwac od nas az to my ich zaatakujemy -
usmiechnat sie zimno. - Ustawimy wozy w czworobok, opierajac sie

jednym bokiem o brzeg rzeki - pokazat miejsce na mapie. - Od strony drogi ustawicie wozy w
potréjnym szeregu, tylko od rzeki wystarczy jeden rzgd. W krétszych bokach beda otwierane bramy
dla jazdy,

tak ustawcie tam wozy, by mozna je byto przetaczaé. Nad bramami,

na narozach czworoboku stanie po szesc¢ balist. lle mamy jazdy?



- Trzystu pieédziesieciu jezdZzcow, panie, facznie z tymi, co sigda
na oklep na zwierzetach pociggowych...
- Podzieli¢ ich na dwie grupy i uszykowac przy bramach. Pieciuset

pieszych broni dtuzszego boku od strony drogi, reszta bram i pilnuje brzegu rzeki. Do dzieta, rycerze!
Dosy¢ juz byto magii. Pora na uczciwa stal!

Oficerowie wybiegli z namiotu.

Wykonanie rozkazéw kasztelana zajeto im okoto trzech godzin. Wozy rozstawiono wedtug planu,
spieto je tancuchami, zablokowano kofa. Z tych stojgcych na brzegu czworoboku wytadowano
zawartos¢

i ztozono jg w ziemnych jamach. Wykopanga ziemie zatadowano w worki i skrzynie, ktédrymi ostonieto
balisty i umocniono pierwszg linie wozéw. Przez caty czas na placu wewnatrz czworoboku wrzatfa
szalona

krzatanina, zamieniajgca sie chwilami w chaos. Na czas przygotowan
trzeba byto wyprowadzié¢ na zewnatrz konie. Stopniowo wszystko -
przedmioty i ludzie - znalazto sie na swoich miejscach.

Obok balist utozono stosy otowianych kul wielkosci piesci, powbijano w ziemie wielkie betty dtugosci
jednego tokcia. Najdtuzsze i najciezsze pociski - przeznaczone do strzelania w ttum strzaty o
roztozystych grotach, przypominajgcych zrobione z szabel kotwice - utozono tak, by ostrza sterczaty
na grzbietach umocnien.

Rozpoczeto sie czekanie.
Storice mineto potudniowy szczyt swej wedrdwki i gorgc dnia zaczat
z wolna tracié na sile. Zotnierze przestali sie kry¢ w cieniu taboru.

- Dobra pora by walczy¢ - rzekt Sagino do setnikéw stojgcych razem z nim na jednym z pustych
wozow.

Na poczatku godziny drugiej po potudniu w zaro$lach pomiedzy taborem,a drogg do Diny zaczat sie
ruch.

- Napig¢ cieciwy! - rozkazat kasztelan. - Krétkie strzaty!
Zaskrzypiaty korby mechanizmdw naciggowych balist. Pomiedzy

dtuzszym bokiem taboru, a obszarem mtodnikéw i krzewdw rozciggato sie mniej wiecej trzysta
krokéw otwartej przestrzeni, na ktérej

wykarczowano z grubsza kepy chaszczy. Teraz po drugiej stronie pola zamigotata stal. Fala zbrojnych
wylata sie na skraj nadrzecznej rowniny. Szeregi, kolumny, luzne gromady wyroity sie z trzech stron
taboru i zaczety formowac szyki. Btekitno-zielone sztandary Cesarstwa



oznaczyly miejsca zbidrki poszczegdlnych setek.

- Wymierzy¢ w najwiekszy ttum! - zawotat Sagino i odczekawszy
chwile zakrzyknat: - Strzelaé!

Huknety cieciwy. Pierwszy tuzin bettéw pomknat w strone wroga

i przepadt w sktebionej masie Wyspiarzy. Nie dato sie dostrzec, czy
kto$ padt. Odpowiedzig byt narastajacy krzyk gniewu, ktory przeszedt
zaraz w ponury pomruk.

- tadowad i strzela¢! - polecit kasztelan. - Nie zatowa¢ pociskéw!

Po trzeciej salwie Wyspiarze zamilkli. Z zimng krwig kontynuowali ustawianie szyku. Dwanascie balist
nie mogto pokrzyzowac zamiardw trzech tysiecy ludzi. Zaraz tez pojawity sie ich wiasne katapulty

i balisty.
Pierwszy gtaz o srednicy poéttorej piedzi wyrwat ptachte darni przed

linig wozdw, odbit sie i tupnat donos$nie w burte ktéregos z nich. Za nim nadleciaty nastepne. Chwile
pozniej zabrzmiat przerazliwy trzask tamanego drewna; w powietrze wyleciat snop drzazg, ktos
wrzasnat gtosno.

- Mierzcie w ich machiny! - zawotat Sagino.

- Panie, ustgp z wozu, stoisz na widoku - doradzit mu jeden z setnikéw.

Jakby na podkreslenie tych stéw dtuga strzata przebita z trzaskiem

burte sasiedniego wozu i utkneta w podtodze. Kleczacy tuz obok legionista odsunat sie w poptochu.

- Dobrze - zgodzit sie kasztelan. - A ty! - krzyknat do wystraszonego zotnierza - pilnuj swego miejsca,
bo lepszego ukrycia i tak nie

znajdziesz!
- Tak, wasza mitos¢! - odpowiedziat legionista.
Sagino zszedt z wozu i ruszyt na obchdéd pozycji.

Pojedynek machin strzelajgcych zaczat sie na dobre. Po stronie Wyspiarzy przybywato ich coraz
wiecej, az w koncu przeszto trzydziesci katapult i balist miotato na tabor Suminorczykdéw grad kamieni
i strzat, ktére roztrzaskiwaty ostony, przyszpilaty, miazdzyty ludzi, wywotywaty panike wsréd koni.

Zaden z jezdzcéw nie siedziat w siodle, stali, mocno trzymajgc wierzchowce za uzdy; niektérym udato
sie zmusi¢ zwierzeta do uklekniecia. Wszyscy dzierzyli obnazone miecze. Kiedy bowiem jakis ciezko
raniony kon wpadat w szat z bdlu, jedynym sposobem unikniecia chaosu byto jego natychmiastowe
dobicie.



Skupienie ostrzatu suminorskich balist na machinach przeciwnika
zaczeto szybko przynosi¢ efekty. Najpierw jedna ze strzat przecieta
wigzke skreconych ciegien, wprawiajgcych w ruch tyzke wyspiarskiej

katapulty. Uszkodzona machina podskoczyta wysoko i wykonata epileptyczny taniec, powalajac
dwéch zotnierzy obstugi. Reszta uciekta czym predzej. Potem jednej z balist odstrzelono koto,
eliminujac jg z dalszej walki. W kolejnej, suminorski bett przeciat napieta cieciwe, w wyniku czego
celowniczy stracit gtowe. Kasztelan Sagino na wtasne oczy zobaczyt, jak wystrzelona tuz przy nim
otowiana kula, zakresliwszy ptaski tuk, uderzyta w srodek tutowia dowddce wrogiej baterii. Wyspiarz
przeleciat jakie$ dziesie¢ krokéw do tytu, padt na plecy, chwile przebierat rekami i nogami jak
przewrécony zuk, po czym znieruchomiat.

Gdy zniszczono pigta, wrogg machine, wyspiarze zmienili taktyke
i skoncentrowali ostrzat na narozach taboru Suminorczykéw. Skutek

byt druzgoczacy. Wobec dwukrotnej przewagi sity ostrzatu na nic zdaty sie ostony z wozdéw i skrzyn
wypetnionych ziemia. W ciggu minuty strzaskano dwie suminorskie balisty. W nastepnej chwili gtaz z
katapulty ztamat ramie fuku trzeciej. Kawat drewna, szarpniety przez

cieciwe, chlasnat w tyt niczym monstrualny bat. Czterej zotnierze obstugi z potamanymi rekami,
zebrami i zmiazdzonymi twarzami, wyjgc z bélu zaczeli sie tarza¢ po ziemi.

-Wycofac balisty w gtagb taboru! - rozkazat Sagino podchodzac do zrujnowanego stanowiska. -
Pojedynczo! Niech myslg, ze je zniszczyli!

Ktos pobiegt przekazac rozkaz do drugiego naroznika.

Suminorski ostrzat ostabt gwattownie i ustat. Wyspiarze wzniesli
triumfalny okrzyk. Ich pociski znéw zaczety spadac na caty tabor. Ale
nie trwato to dtugo.

Ruszyta piechota.

Wyspiarze postanowili uderzyé catg sitg, z trzech stron naraz. Kiedy

rozwijajace sie do ataku szyki pieszych zastonity machiny, uniemozliwiajac kontynuowanie ostrzatu,
kasztelan Sagino polecit ustawié balisty z powrotem na pozycjach. Na cieciwy zatozono strzaty o
szablastych grotach.

- Jazda na kon! - rozkazat w nastepnej chwili. - Otworzy¢ bramy!
Gdy nadchodzgce szeregi Wyspiarzy dotarty do potowy pola padt
rozkaz:

- Strzelad!



Rozlegt sie Swist jakby stu zotnierzy zakrecito mtyfica mieczami.

Strzaty obracaty sie w locie sprawiajac, iz roztozyste ostrza ich grotéw ciety powietrze ukosnie z sitg
topora. Wymierzono je tak, by leciaty na wysokosci gtdw i ramion.

Dziewied tych wystannikdw $mierci wpadto z impetem w gaszcz

nacierajgcych, roztupujac hetmy, rozchlastujac szyje, szczeki, twarze, scinajac drzewca widczni.
Smierciono$ne kotwice wyrabaty w szeregach krwawe bruzdy, mieszajac linie Wyspiarzy, zmuszajac
ich do zwolnienia kroku. Kiedy ociekajgcy potem zotnierze z obstugi balist dtugimi dZzwigniami
nakrecali ponownie mechanizmy naciggowe, trzeszczace ztowieszczo pod wptywem poteznych sit,
ruszyta jazda.

Sagino nie tracit czasu czekajgc az konni stang strzemie przy strzemieniu. Zaledwie po wyjsciu z bram
jako tako utadzili szyk, pchnat ich do kontrataku. Nie byto miejsca, by rozpedzi¢ konie do galopu.
Poprzestali na cwale, a dobiegajac do przeciwnika miotneli przed siebie chmurg oszczepdw i uderzyli
w $lad za nimi.

Piechota i jazda starty sie przed krétszymi bokami taboru, za$ fala

nacierajgcych Wyspiarzy dopadta dtuzszego. Jeszcze drugi raz kotwico-strzaty zebraty swe krwawe
Zniwo, po czym wszystko zawisto od

mieczy i wtdczni.

Pierwsi Wyspiarze, ktérzy wdrapali sie na wozy, odpadli z roztrzaskanymi gtowami i odrgbanymi
ramionami. Z drugg falg nie poszto tak fatwo. Ostaniani przez widcznie idacych za nimi towarzyszy,
nacierajgcy przeniesli walke na skrzynie wozéw tworzacych zewnetrzny szereg taboru. W dzikiej
ciasnocie sztylety byty bardziej przydatne od dtugich ostrzy. Krétkie miecze suminorskich legionistow
okazaty sie btogostawienstwem, ale i piechota morska Kahara V przywykfa walczyé w ttoku
panujgcym na pokfadach zdobywanych statkow.

Suminorczycy nie ustepowali. Scierali sie z Wyspiarzami w otwartym boju, twarzg w twarz, lub razili
ich podstepnymi sztychami, wpychajac ostrza pomiedzy deski wozdéw, badz wyskakujgc nagle ze
szczelin i zza burt. Na ziemi, pod osiami, wsrdd unieruchomionych két paznokcie i zeby okazywaty sie
nie gorsze od sztyletéw.

Kasztelan Sagino, chcac da¢ przyktad zotnierzom, wtasng osobg

wdart sie w gaszcz walczacych. Kogos przebit, wzigt ciecie w lewe ramie, ostabione przez naramiennik,
lecz zakoriczone dotkliwym skaleczeniem, a wreszcie uderzony w twarz gtowicg miecza zleciat miedzy
wozy i zaplgtat w spinajacych je tancuchach. Nad nim wywigzata sie zajadfa rgbanina, w wyniku ktérej
oczyszczono z Wyspiarzy ten fragment fortyfikacji, a adiutanci po$piesznie wydostali swego wodza z
putapki.

- Panie, nie narazaj sie, racz czuwaé nad wszystkim - wydyszat setnik Jano.
- Masz racje - Sagino dotknat rozbitego policzka. - Za starym

na to...



O odparciu szturmu zadecydowata jazda, ktéra naciskana przez atakujgcych z bokéw Wyspiarzy
przedostata sie na tyty ich gtéwnej linii, nacierajgcej na tabor od frontu. Piechurzy widzac za sobg
Suminorczykdw stracili zapat do walki. Zaczeli zeskakiwac z wozdéw i zwracac sie ku nowym
przeciwnikom. Potem, mimowolnie skupiajac sie

w wieksze grupy, zerwali ciggtosc szyku, odstaniajgc srodek taboru.
Suminorskie balisty wznowity ostrzat potegujac zamieszanie.
Sagino widzac, co sie dzieje czym predzej wdrapat sie na zawalony
ciatami wéz.

- Rastooo!!! - krzyknat ile tchu w ptucach, az zyty wystgpity mu na
skroniach. - Bierz katapulty!!!

Setnik Rasto - dowddca oddziatu jazdy bronigcego potnocnej bramy - ustyszat rozkaz i natychmiast
pociaggnat za soba kilkudziesieciu

kawalerzystow do szarzy na jedng z dwdch baterii katapult i balist,
W tej chwili zupetnie pozbawiong ochrony. Dopadli ich po niespetna
minucie, w oka mgnieniu wyrzynajac obstuge i uszkadzajgc pietnascie machin.

Woyspiarze zupetnie sie pogubili. Mieli tak duzg przewage, ze sytuacje mogt tatwo odwrdcic zreczny
manewr, lecz okazato sig, iz przyzwyczajeni do walki na zattoczonych poktadach zotnierze i oficerowie
nie radzg sobie, majgc zbyt wiele wolnej przestrzeni. Nikt nawet nie pomyslat, by sprébowac otoczy¢
jazde i odcigc jej powrdt do taboru. Zamiast tego najezdzcy zbili sie w dwie beztadne gromady,

stanowigce doskonaty cel dla machin miotajacych. Resztki porzadku
prysty, gdy ktdrys z pomniejszych dowddcédw na whasng reke pchnat
kilkuset pieszych na pomoc zagrozonej drugiej baterii katapult. Zapoczatkowato to ogdlny odwrét.

Rasto nie ryzykowat dtuzej. Suminorczycy zadowoliwszy sie zniszczeniem jednej baterii bez przeszkdd
wrocili do czworoboku.

- Niech piecdziesieciu jezdZzcow pozostanie na zewnatrz przy kazdej bramie - rozkazat Sagino. - Teraz
sie zacznie...

Miaft racje. Ledwie cofajacy sie Wyspiarze odstonili ocalate katapulty, natychmiast w strone taboru
pomknety smugi dymu. Wczesniej

cesarscy nie uzyli pociskdw zapalajgcych, by ptongce wozy nie stanowity przeszkody dla atakujgcych.
Teraz nie mieli juz takich skruputéw. Dziesieé garncy z olejem skalnym roztrzaskato sie w obrebie
taboru, bryzgajac na wszystkie strony ptynnym ogniem.



- Zniszczy¢ katapulty! - krzyknat kasztelan do strzelcow przy balistach. - Gdzie durnie?! - wydart sie na
kilkunastu zotnierzy biegnacych z wiadrami do rzeki. - Nie wodg, bo rozszerzycie pozar! Ptongcy olej
wyptynie na wierzch! Ziemig gasic! | piachem!

Wkrotce dwie trzecie obroncéw taboru zajetych byto walkg

z ogniem. Po godzinie stafo sie jasne, ze Wyspiarze nie zdotajg zarzuci¢ Suminorczykéw pociskami
zapalajgcymi. Zabrakto katapult.

- Nie jest zle - usmiechnat sie Sagino.

Dymigcy garniec nadleciat bezszelestnie i rozbit o krawedz burty
wozu, o krok od kasztelana, zalewajac go od stop do gtéw ptongcym
olejem.

Sagino nawet nie zdgzyt krzyknga¢. Setnik jano btyskawicznie wyciggnat miecz i czynigc dowddcy
ostatnig przystuge scigt mu gtowe.

- Przejmuje dowodzenie - oznajmit oniemiatym ze zgrozy adiutantom. Nikt sie nie sprzeciwit.
jano podszedt do balist, by oceni¢ skutecznos¢ ostrzatu. Chwile stat

za baterig, obserwujac prace obstugi oraz zotnierzy umacniajgcych, gaszacych i odbudowujgcych
elementy fortyfikacji, rozpadajgce sie raz

po raz pod ciosami pociskow wroga. Wtasnie jedna ze skrzyn z ziemia

trafiona ciezkg strzatg zleciata z toskotem ze szczytu barykady. Trzech legionistéw rzucito sie postawic
jg na miejsce.

Setnik ruszyt, aby spojrzeé na przedpole, lecz zamiast kroku na- przéd, wbrew swej woli, postgpit dwa
kroki w tyt... Bett z balisty przeniknat go szybciej niz zdgzyty zareagowac nerwy. Dopiero po chwili
Jano poczut taskotanie w piersiach. Spojrzat na swdj pancerz i ze zdumieniem zobaczyt w napiersniku
dziure o $rednicy poéftora cala.

Pocisk przeszedt przez lewa piers, trzy palce od mostka. Serce juz
nie bito. Zdziwienie zastygto na twarzy jano i pozostato na niej, gdy
on sam miekko osunat sie w ciemnos¢.

Wyspiarze ponownie formowali szyki, gotujac sie do kolejnego szturmu. Widaé byto, ze tym razem
uderzg tylko od frontu, ostaniani od

jazdy przez oddziaty pikinierédw i wtdcznikdw chronigcych ich boki

i tyty.



Natarcie ruszyto zanim katapulty przerwaty ostrzat. Zdezorientowani Suminorczycy przystawali
bezradnie, nie wiedzac, czy maja dalej gasic¢ pozary, czy zajmowac pozycje obronne. Czas mijat, a nikt
nie

wydawat rozkazu...

Okres wahania zakonczyli sami Wyspiarze, przerywajac bombardowanie. Wszyscy zdolni do walki
obroncy taboru zaczeli wdrapywaé

sie na wozy. Niespodziewanie machiny miotajgce wroga obrzucity

pociskami suminorskg jazde, strzeggca potudniowej bramy, wywotujgc panike wsrdd koni.
Fala piechoty z krzykiem dotarfa do linii wozéw. Obie strony byty

juz zmeczone, tak ze pierwotna zajadtos¢ rychto przeksztatcita sie

w monotonng rgbanine. W tych warunkach zaczeta brac gére przewaga liczebna Wyspiarzy. Po pot
godzinie zdobyli catg zewnetrzng linie

wozow. Stopniowo wypierali obroncéw z drugiej. Desperackie, lecz

coraz stabsze szarze suminorskiej jazdy bezsilnie odbijaty sie od linii pikinierow. Nikt juz nie
koordynowat obrony. Ta kruszyta sie, pekata i ustepowata niczym kosé w zaciskajacych sie z wolna
szczekach

buldoga... Brak jednego dowddcy wyszedt teraz Suminorczykom na

dobre, gdyz kazdy rozsgdny cztowiek, oceniwszy trzezwo sytuacje, podjatby decyzje o ztozeniu broni.
Zwtaszcza, ze zmagania objety juz trzeci, ostatni szereg wozéw i walka w kazdej chwili mogta
przeksztatcic sie w rzez.

Bezwtad obrony paradoksalnie umozliwit dotrwanie do nadejscia odsieczy. Kiedy od pétnocy z zarosli
wylonito sie sze$ciuset zotnierzy i marynarzy kapitana Forparta, w obroficéw wstgpity nowe sity.
jednak Wyspiarze widzac, iz bliskie zwyciestwo znowu wymyka im sie z rgk wpadli we wsciektos¢.
Natarli z taka furig, ze zdumieni obroncy ujrzeli nagle wrogdéw wdzierajgcych sie do srodka taboru...

Zuchwalstwo to zostato jednak szybko ukarane. Ludzie Forparta

sformowawszy cztery niezbyt réwne, ale zwarte szeregi, biegiem ruszyli na Wyspiarzy. Dwie linie
pikinierow, strzegace lewego skrzydta i znacznie juz nadwatlone przez jazde, nie dotrzymaty pola ani
przez minute. Odrzuceni do tytu zmieszali sie z gtéwnymi sitami, ktére wtasnie odstgpity od taboru i
usitowaty uszykowac sie na spotkanie nowych przeciwnikdw.

| znowu zabrakto im czasu na ustawienie nowych szykdéw. Suminorska odsiecz starta sie z
nieprzygotowanym ttumem Wyspiarzy, odepchneta go od taboru i pogonita w strone pozycji
wyjsciowych jak stado barandw. Kilkunastu napastnikdéw, odcietych wewnatrz czworoboku

wozow, natychmiast rzucito orez i podniosto rece do géry. O katastrofie cesarskiej piechoty morskiej
zadecydowat brak doswiadczenia w walce na duzej przestrzeni i w rozlegtych formacjach bojowych.
Na oczach



ostupiatego dowddcy Wyspiarzy - kapitana Vergena - szesciuset Suminorczykdéw przegonito z pola
prawie dwa i p6t tysigca jego ludzi, po czym zdobyto z marszu ostatnig baterie machin miotajgcych.
Obstuga i zotnierze ostony nawet nie prébowali sie bronié. Porzucajgc katapulty i balisty rzucili sie do
ucieczki. Na ten widok panika opanowata reszte

wyspiarzy. Nikt tez nie usitowat broni¢ wtasnego taboru i zaimprowizowanego obozu.
- Panie! Ich z pewnoscig musi by¢ wiecej! - krzyknat jeden z adiutantéw Vergena. - Zaraz nas otoczg!

Wddz Wyspiarzy bez stowa zawrdcit konia. Teraz najwazniejszg rzeczg byto napisanie
przekonywujgcego raportu dla Cesarza...

P&t godziny pdzniej kapitan Forpart pochylit sie nad szczgtkami kasztelana Sagino. Wokof stychac byto
jeki ciezko rannych. Potrzaskane wozy dymity i ociekaty krwig. Legionisci stali wokét bez stowa z
opuszczonymi mieczami.

- Przygotuijcie stos - rozkazat Forpart. - Niech ogien dokonczy dzieta... Popioty zabierzemy do Diny.
- Do Diny, panie? - zdumiat sie jeden z dziesietnikdw. Nazywat

sie Mino Dergo. - Nie ruszymy $ciga¢ wroga?

- Jest nas niespetna tysigc zdolnych do walki - odrzekt kapitan. -

Szalenstwem bytoby gonic¢ dwakro¢ liczniejszego przeciwnika, ktéry

przez noc bez watpienia dojdzie do siebie. Pobilismy ich i powstrzymali$my pochdd na Dine. To
wystarczy.

-A zatem... - westchngt Mino. - Nic sie nie zmienito...
Tagero, wedrowny czarnoksieznik, tkwit przy drodze z Deremy do

Sachcn, doktadnie na granicy prowincji Kaladen i Stary Suminor. Czekat na przechodnia, ktéry mogtby
sie stac jego ostatnig szansg. Chodzito o kogos o cechach szczegdlnych, cztowieka posiadajgcego
rozczepiong dusze, najlepiej szalerica, ktéremu wydawato sie, iz jest kilkoma osobami naraz. W
jestestwie takiego osobnika tatwo znalaztoby sie miejsce dla jeszcze jednej osobowosci, czyli duszy
Tagera. Czarnoksieznik musiat przeniesé sie w inne ciato, gdyz to, ktére miat od urodzenia umierato i
nie pozostato mu juz duzo czasu. Byfa niewielka nadzieja, iz do tej pory drogg nadejdzie odpowiedni
cztowiek, ale Tagero nie mdégt sam wyruszy¢ na poszukiwania. Nie mégt opusci¢ swego miejsca przy
trakcie.

Powodem tego byt pal, na ktérego jeden koniec nabito Tagera, a drugi wkopano w ziemie, by catos¢
stuzyta za odstraszajacy przykfad. Czarnoksieznik wykonywat to zadanie juz od dwéch dni i dwéch
nocy. Wiasnie zblizata sie potowa trzeciego dnia, a skazaniec czut, ze nastepnego potudniowego
upatu juz nie przetrzyma. W najlepszym razie nie zdota zachowac jasnosci umystu, co na jedno
wychodzito.

Ruch na goscincu byt niewielki, a z nielicznych przechodniéw mato kto przystawat dostatecznie dtugo,
by Tagero mégt wysondowac



jego umyst. Czarnoksieznik zaczynat sie ba¢. Dobrze opanowane zaklecia chronity go przed bdélem, ale
zaden czar nie mogt powstrzymac

narastajgcego nieubtaganie odwodnienia organizmu. Byt juz martwy

od pasa w déf, zaczynaty usycha¢ mocno skrepowane rece. Wspomagane przez magie serce zasilato
mazg coraz gesciejszg krwig. Zapasc

mogta nastapié w kazdej chwili.

Przeklinat swdj los. Pojmano go w karczmie. Wjakiej$ zapadtej, prowincjonalnej dziurze, niewartej
nosi¢ najgtupszej choc¢by nazwy. Rozpoznat go przypadkiem kompan pewnego wedrownego filozofa,
ktorego dusze Tagero w przyptywie fantazji przenidst niegdys w ciato wielkiego weza. Starszy wioski
po otrzymaniu doniesienia wykazat sie iscie chamskim sprytem. Nikt nie okazat czarownikowi
najmniejszej nawet wrogosci, pdki miejscowy ositek nie wyrznat go od tytu fawg w potylice. Gdy sie
ocknat, lezat zwigzany, zakneblowany i pozbawiony wszelkich artefaktéw. Nie pozwolono mu moéwi¢
w swojej obronie.

Znalezione przy nim magiczne przedmioty uznano za dowdd prawdziwosci oskarzenia i o $wicie
Tagero poczut w trzewiach ostrze pala.

To wszystko byto tak nieprawdopodobne i absurdalne, ze czarnoksieznik wcigz jeszcze watpit w
realno$¢ swej przygody. On i jego wielkie

ambicje miaty sczezngc¢ w przydroznym rowie? Kiedy docierato do niego, iz to catkiem mozliwe,
stokro¢ mocniej od knebla dtawit go strach.

Miat tylko jedng szanse...

Mtody mezczyzna podazajgcy traktem wygladat na chtopa, ale
sprezystoscig ruchdw przypominat zotnierza, lub co$ w tym rodzaju.
Na jego twarzy malowato sie niezwykte skupienie.

Przekrwione oczy Tagera wpatrzyly sie z napieciem w wedrowca.

Ogarniety nagfa nadziejg czarnoksieznik zadygotat na palu. Teraz nalezato doprowadzi¢ do tego, by
spotkaty sie ich spojrzenia. Gdy wedrowiec juz prawie dotart do miejsca kazni, Tagero wziat gteboki
wdech i zabulgotat jekliwie przez nos. Mezczyzna przystanat, unidst gtowe...

Z pewnoscig nie byt szaleiicem o jakiego chodzito czarownikowi.
W oczach miodzierica migneto jednak co$ Swiadczacego o istnieniu
silnych wewnetrznych zmagan i Tagero uznat, ze nie bedzie czekaé

na lepszg okazje. Nie przygladat sie diuzej, lecz wyzwolit czar, ktéry wyrwat jego dusze z konajgcego
ciata i niczym struge ognistych igiet wrazit przez oczy w umyst przechodnia.



Ksin miat wrazenie jakby porazit go ostry stoneczny odbtysk. Wgtowie co$ zaszemrato i poczut ucisk w
skroniach. Wydato mu sie, ze ktos

krzyknat, ale kototak uznat, iz dzwiek ten wydat nabity na pal nieszczesnik, ktory skonat wtasnie w tej
chwili.

Tagero poczut sie jak ktos, kto przez wtasng gtupote wskoczyt
do jamy dzikiej bestii. To jednak byto duzo wiecej niz bestia.

W podswiadomosci zaatakowanego przechodnia czarnoksieznik natknat sie na upiora. Strach, ktéry
odczuwat do tej pory byt niczym

wobec przerazenia, jakie ogarneto go teraz. Tagero pojat, ze dostat

sie do piekta. Taka byta jego ostatnia Swiadoma mysl, zanim wessata go kipigca w okowach woli
magma zta. Stat sie zabawkg, niewolnikiem, ofiarg nienawisci tysigce razy wiekszej od tej, do ktdrej
sam byt zdolny. Ale nie zostat unicestwiony.

Trwat w mece.

Pomieszanie zmystow ustgpito po chwili. Fakt, iz na moment przestat odbieraé zew Obecnosci
bardziej zdziwit niz zaniepokoit Ksina.

Potart oczy. Juz wszystko dobrze... Wampir byt przed nim!

Zapominajac o btahej niedyspozycji kototak ruszyt dalej. Po pewnym czasie zaczat biec. Scigany
wampir poruszat sie tylko nocg, lecz

robif to znacznie szybciej od Ksina, ktdry co prawda szedt dzier i noc bez odpoczynku, ale unikat
Przemiany, gdyz jej niezwykta fatwos¢

budzita w nim niejasny niepokdj. Poza tym nie chciat ryzykowa¢é konfliktu z mieszkaricami
Rohirryskiego pogranicza, dla ktérych demon

jakiegokolwiek rodzaju byt istotg, ktorg nalezato unicestwic za

wszelka cene. Miejscowi, w przeciwienstwie do stotecznych tepicieli, nie dzielili pfodéw Onego na
przydatne i nieprzydatne w rozgrywkach politycznych.

Po zmierzchu kototak zboczyt z traktu i ruszyt przez bezdroza Obtych Wzgdrz. O $wicie dotart do
granicy Puszczy Upioréow. Zew

Obecnosci wampira-ambasadora zmieszat sie co najmniej z kilkunastoma innymi, pochodzgcymi od
réznych nadistot, ale Ksin dobrze rozrézniat juz indywidualne wibracje stwora, ktérego scigat.

Gdy cata powierzchnia stonecznej tarczy wysunefa sie zza horyzontu wampir jak zwykle zapadt w
letarg i ucicht. Teraz zadaniem Ksina

byto jak najbardziej skrdci¢ dzielgcy ich dystans. Przyspieszyt kroku.



Do tej pory kototak wykorzystywat tylko swa nadnaturalng wytrzymatos¢, jednak zagtebiwszy sie w
ostepy Rohirry nie musiat juz zachowywac ostroznosci. Przystanat, pochylit sie i pozwolit drzemigcej w
nim bestii wzig¢ w posiadanie cate ciato. Catkowita Przemiana nastgpita w ciggu zaledwie trzech
uderzen serca.

Ksin ryknat gardtowo i pognat przed siebie. Ziemia i Scidtka bryzgnety mu spod tap. Zwykle Przemiana
wigzata sie z bdlem i wysitkiem, teraz byta nawet przyjemna. Poczut sie tak znakomicie, jakby po
dtugich poszukiwaniach odnalazt swg prawdziwg nature...

To niebezpieczna mysl!, uswiadomit sobie, jednak wkrétce dat sie

ponies¢ pulsujgcemu w miesniach i zytach rytmowi upajajgcej mocy, zywotnosci i ptynnosci ruchdw.
Bycie bestig stato sie takie przyjemne...

Pedzit teraz trzykrotnie szybciej niz w ludzkiej postaci. Oznaczato
to, ze wampir juz mu nie ujdzie. Dopadnie go najdalej przed pétnoca!

Przedzierat sie przez zarosla, poteznymi susami przesadzat wykroty i zwalone drzewa. Jego wtasny,
emanujacy dzikoscig i szatem zew

Obecnosci sprawiat, ze wszelkie aktywne za dnia nieumarte stwory
chytkiem usuwaty mu sie z drogi. Byt krélem tej puszczy! Uspione

w swych lezach strzygi, gdy docierata do nich Obecnos¢ Ksina, odruchowo zwijaty sie w ktebek,
przybierajac pozy nienarodzonych.

Byt ruchem, rytmem, pociskiem zemsty. Gniew i sita wzbieraty

w nim, pulsowaty az chwilami z sier$ci sypaty sie btekitne skry. Zwykty zielony blask oczu przechodzit
wtedy w fiolet. Swiadomos¢ nie

opuszczata go jednak ani na moment. Biegt dokfadnie w kierunku,
z ktérego dotarty don ostatnie wibracje zewu wampira.

Storice znizato sie, cienie wydtuzaty. Jeden z nich Smigat z zawrotng predkoscig pomiedzy
pozostatymi. Potem wszystkie cienie zlaty

sie w jedno morze mroku i pozostato tylko dwoje patajgcych oczu,
mknacych przez ciemnosé niczym para blizniaczych komet. Strzelat
deptany chrust.

Kiedy Storice zapadto za horyzont, obecnos¢ wampira nie ujawnita sie jak zwykle o tej porze w ciggu
ostatnich dni. Kototak zdziwit

sie, ale nie zwolnit biegu. Skoro $cigany upidr nie kontynuowat wedréwki, oznaczato to, ze
poprzedniej nocy dotart do celu. W tej chwili tylko pamiec i kocia orientacja Ksina mogty pozwoli¢ mu
odnalez¢ kryjowke wampira. Jeszcze raz kototak przypomniat sobie, z ktorej strony odebrat ostatni



$lad Obecnosci bytego ambasadora i oszacowat wielkos¢ mimowolnego zboczenia z drogi. Skorygowat
to, po czym przyspieszyt kroku.

Juz z odlegtosci pot mili dostrzegt sgczaca sie miedzy drzewami rézowawg poswiate. Dochodzita z
kierunku, w ktérym podazat Ksin.

W miare zblizania, stawata sie coraz bardziej czerwona i zyskiwata na

jaskrawosci. W pewnej chwili las ustgpit miejsca polanie, posrodku ktérej pietrzyty sie zarosniete
bluszczem ruiny. Nad ziemia, z otworu miedzy zwalonymi kolumnami bito czerwone swiatto. Byto tam
dos¢ miejsca, by do podziemi mogta przedostac sie istota wielkosci cztowieka czy kototaka. Ksin bez
wahania, z catym impetem wskoczyt do srodka.

Znalazt sie w krypcie. Ladujac kototak wzbit z podtogi tuman pytu, ktéry utworzyt wokét chmure
mieniacy sie szkartatnymi rozbtyskami. Zrédtem $wiatta byt czerwony krysztat wielkosci gtowy
cztowieka, oszlifowany w kilkadziesigt wielokgtnych ptaszczyzn i lezgcy

w centrum pomieszczenia na postumencie z niebieskiego kamienia.
Jego jaskrawy blask wypetniat szkartatem loch zbudowany na planie

kwadratu o zaokraglonych rogach. W $cianie naprzeciw otworu, ktérym dostat sie tutaj Ksin,
znajdowato sie tukowato sklepione przejscie prowadzace w gtgb podziemi.

Tkwito tu kilkanascie szkieletéw, w wiekszosci odzianych w zbroje

roznego typu. Najstarsze szczatki okrywat napiersnik z przezartego patyna spizu. Przy kazdym
kosciotrupie lezata jakas bron - przewaznie

byty to miecze i topory, niekiedy zwykte maczugi i cepy bojowe.

Rycerze, prosci zotnierze, chtopi, rozbéjnicy, poszukiwacze przygdd..., ocenit Ksin pozycje spoteczng
umartych, obchodzac ostroznie komnate. Obok zwtok lezata nie tylko bron, ale tez nietkniete sakwy z
osobistymi rzeczami. Na ostrzach nie byto szczerb, w pancerzach zas i hetmach zadnych dziur i
peknieé. Zadnych $ladéw walki.

Kototak zwrdcit uwage na utozenie szkieletow. Sprawiaty wrazenie

jakby odczotgiwaty sie od $wiecgcego krysztatu. By¢ moze jego Swiatto byto zabdjcze dla istot
ludzkich. Skoro tak. dobrze, ze on wszedt

tutaj w zmienionej postaci.

Nagty ruch w kacie przerwat mu rozmyslania. Byt to nietoperz. Dtugg chwile miotat sie po posadzce
jak w agonii, po czym jednak zebrawszy sity zerwat sie i wyleciat na zewnatrz. Kototak zwrdcit teraz

uwage na inne nietoperze, ktére jeden po drugim budzity sie pod su-

fitem i wylatywaty na téw. Te nie miaty z tym zadnych ktopotéw. Czyzby przyzwyczaity sie do
czerwonego blasku? Moze ten pierwszy byt



tu dopiero pierwszy raz? Wygladato na to, ze Swiatto krysztatu obezwtadniato zywe stworzenia, ale
tylko na pewien czas. Mozna byto to sprawdzié, lecz Ksin miat co innego do roboty. Gdzie$ tutaj
ukrywat sie wampir!

Kototak wszedt do drugiego pomieszczenia. Panowat w nim szkartatny pétmrok. Pod Scianami takze
lezaty ludzkie zwtoki, ale tutaj byty to rozpadajace sie, zetlate mumie.

Ksin juz miat przej$¢ do nastepnego lochu, gdy jego uwage przykut

pewien szczegdt. Jedna z mumii, a raczej jej fragment, gdyz byfa to pozbawiona rgk gérna potowa
korpusu wraz z gtowa, miata niezwyktej dtugosci zeby. Przyjrzawszy sie baczniej kototak stwierdzit, iz
sg to szczatki zmumifikowanego wampira... Byto tu takich wiecej, rozkawatkowanych, rzuconych na
beztadne sterty pietrzgce sie pod $cianami.

W trzecim, najciemniejszym i najwiekszym lochu pafajace zielonym
Swiattem oczy kototaka dostrzegty dziesigtki doskonale zachowanych
mumii, lezgcych rownymi szeregami jedna przy drugiej. Prowadzito
tu tylko jedno wejscie, a zatem Ksin znalazt sie u kresu poscigu.

Wiec to tutaj Kahar V - Cesarz Archipelagu Potudniowego - mianowat swojego ambasadora! Jedna z
tych mumii...

Kototak obiegt caty loch. Niczym sie nie réznity! Poczut narastajacy gniew, wrécit na srodek i
przywarowat. Jak zgadngé ktdéra? Siersc

Ksina zjezyta sie, przemknety po niej btekitne skry.
Wcale nie musiat zgadywaé! Z nagtym pomrukiem furii dopadt

pierwszej z brzegu i wgryzt sie w piers. Zebra strzelity jak chrust. W pysku poczut smak kurzu i starego
pergaminu. Puscit i chwycit nastepng, pomagajac sobie pazurami. Truchto rozprysto sie w drobny
mak.

Parskajac, plujac zeschnietymi resztkami zmiazdzyt trzecig. Wstret,
obrzydzenie spotegowaty wsciektosé. Czwarta, piata... Wpadt w szat.

przestat liczy¢. Rwat, szarpat, druzgotat niczym machina mielgca strupieszate zwtoki. Zeschniete rece i
nogi lataty we wszystkie strony. Urwane, obciggniete pozotkia skérg czerepy turlaty sie po posadzce.

przewaznie mumie byty puste w srodku, jednak niektére wypetniato co$ na ksztatt zeschnietej ggbki.
Po tym rozpoznawat wampiry. Smakowaty jak stare szmaty.

| nagle w paszczy trysnefa mu krew. Ta mumia krwawita! Byta nasigknieta krwig i ciezka jak swiezy
trup. Ksin zawyt gardtowo i mocniej zacisnat szczeki. Miat go!

Wampir ocknat sie, gdy zeby kototaka dosiegty serca. Uderzyt na

os$lep rekami z sitg zdolng ztamad kark tygrysowi, ale na Ksinie razy



te nie zrobity zadnego wrazenia. Poderwat wampira w gére i wyrznat
nim w posadzke. Pilnie baczyt, by nie potkna¢ ani kropli wampirzej
posoki. Rece krwiopijcy zacisnety sie na karku kototaka, ale ten ze-

rwat uchwyt wstrzasajac them. Potem kty Ksina wbity sie w serce upiornego ambasadora. Wampir nie
miat juz szans. Nadnaturalny drapiezca zakornczyt polowanie.

10. Pojedynek

Zielonkawa piana wcigz wyciekajaca z ust lezagcego na boku Redrena opadta niespodziewanie.
Zamiast niej pojawit sie z6tty surowiczy

ptyn i slina. Czuwajgcy stale przy tozu kréla medyk natychmiast postat po arcyswietce, ten zas stawit
sie razem z przetozonym cechu tepicieli.

- Czym tlumaczysz ten objaw, panie? - zapytat Bero medyka.
- By¢ moze jest to oznaka zdrowienia, wasza swigtobliwosé.
- Doprawdy? - Bero i Bert wymienili porozumiewawcze spojrzenia. - Czy mozesz przysigc?

- Nie moge, wasza $Swigtobliwos¢, niewiele wiem o wampirzej goraczce. Jesli jednak wampir zostat
unicestwiony...

- Bracie Bert - arcyswietca zwrdcit sie do Tepiciela. - Czy ktérys
z twoich ludzi dokonat tego chwalebnego uczynku?
- Niestety nie, wasza czcigodnosc. Robilismy wszystko co w naszej

mocy, lecz wampir zdotat sie wymknac. Pomégt mu w tym jego wspdlnik, kototak Ksin, byty dowddca
gwardii.

- Czym zatem, drogi bracie, ttumaczysz zmiane w chorobie jego
wysokosci?

- Méwie to z prawdziwie ciezkim sercem... - Bert spuscit gtowe.

- Jednak musze stwierdzi¢, iz u naszego pana dostrzegam pierwsze
objawy demonicznej Przemiany.

- Czy chcesz powiedzie¢, ze jego wysokos¢ zmienia sie w wampira?

- Tak, wasza swigtobliwos$é. Jedyne co mozemy teraz zrobic to zadbaé, by nie ucierpiata na tym jego
dusza.

- Jak sie domyslam, serce kréla nalezy dzis przed pétnoca przebié

osikowym kotkiem? - rzekt Bero.



- To smutna konieczno$¢ - Bert jeszcze bardziej pochylit gtowe.

- Chcecie zamordowac kréla?!! - wybuchngt dowddca czuwajacej

w sypialni strazy.

- Setniku - powiedziat wyniosle arcyswietca. - Zwazywszy na twa
wiernos¢ jego wysokosci wybaczam ci co i do kogo mdéwisz. Kréla nie
mozna zabié albowiem nie ma w nim juz zycia.

- Skad ta pewnos¢?! - nie ustepowat oficer.

-A ktdz inny w catym Suminorze, précz mnie i brata Berta, mogtby to stwierdzi¢? Lecz zapytajmy
jeszcze medyka. Szlachetny panie,

czy w sytuacji, gdy wampir nie zostat zabity - do czego mamy pewnos¢ dzieki zapewnieniu brata Berta
- wchodzi w gre co$ innego niz

nieuchronna Przemiana?

- Nie wasza swigtobliwos¢.

- A zatem... - zawiesit gtos arcyswietca.

Odpowiedziato mu milczenie. Po dtuzszej chwili odezwat sie Bert:

- Sadze, wasza Swigtobliwos¢, iz do czasu dokonania zabiegu straz

przy tozu zmartego monarchy powinna zosta¢ wzmocniona wycéwiczonymi tepicielami.
- Obejdzie sie... - burknat setnik, ale Bert nie poswiecit mu ani

krzty uwagi.

- Pozwolitem sobie juz o to zadbaé - dokoniczyt i zaklaskat.

Otworzyty sie drzwi i do sypialni wkroczyto szesciu tepicieli w lekkich skérzanych zbrojach pokrytych
znakami Mocy. Byli to zaprawie-

ni weterani. Blizny na twarzach i przedramionach $wiadczyty, ze niejednemu potworowi umkneli z
paszczy. W rekach dzierzyli jednak nie

srebrng, lecz stalowg bron.
Czterech gwardzistdw poruszyto sie niespokojnie. Ich dowddca
zbladt.

-WHtasciwie to tepiciele powinni od tej chwili zajac sie bezpieczestwem mieszkarncow patacu -
stwierdzit Bert.



- To gwardia jest do tego powotana... - wycedzit setnik.

- Mysle, iz moge decydowac w tej mierze - rzucit Bero.

- Musze naradzié sie z moimi zwierzchnikami!

- Przyslij ich tutaj, bym mégt im wydac instrukcje - polecit oschle
arcyswiecca. - Mozesz odejs¢ setniku.

Oficer wyszedt, a znalaztszy sie na korytarzu skierowat sie nie do
kwater gwardii, lecz pobiegt prosto do pracowni Rodmina. Po kilku
minutach zziajany poczat dobijac sie do drzwi.

-Wasza dostojnosc! Predko!

- Poznaje twdj gtos Zelito - odezwat sie mag. - Co sie stato?

- Chca przebi¢ kréla kotkiem!

Rodmin natychmiast otworzyt.

- Opowiadaj!

Zelito pospiesznie zrelacjonowat zajscie w sypialni.

- Zawiadom zaraz pozostatych setnikéw - rzekt mag bez namystu.
- Spotkamy sie za kwadrans w krélewskim gabinecie.

- Moze by¢ za pdzno!

- Nie, Zelito. Zalezy im, by wszystko odbyto sie w majestacie Prawa Czystosci, dlatego nie zamorduja
krdéla po kryjomu.

- Czy jestes, panie, pewien, ze on nie...

- Jestem pewien. 1dzZ!

Gdy gwardzista zniknat w gtebi korytarza, Rodmin spojrzat w giab
pracowni.

- Ksin zrobit swoje, Hantinjo - powiedziat. - Kiedy wyjde zamknij
drzwi i nie otwieraj, pdki nie ustyszysz mojego gtosu.

Nie czekajac na reakcje kobiety ruszyt do krélewskich komnat.

- Mamy walczy¢ z tepicielami?! - zapytat kilkanascie minut pdzniej setnik Midro, ktéry z racji wieku i
szacunku, jakim cieszyt sie



wsrdd pozostatych oficerdw, objat w ostatnich dniach funkcje nieformalnego dowddcy gwardii. -
Wojownikami o nadludzkiej sprawnosci?

- Nie sg lepsi od was - rzekt Rodmin. - Legendy o swej niezwyktej
sprawnosci bojowej rozpowszechniajg oni sami, by zyska¢ respekt ludu.
-Wszak zabijajg upiory! - zdumiat sie Midro.

- Najczesciej wtedy, gdy znajdujg je pograzone w letargu lub strzelajgc od tytu. Te historie o
bohaterskich pojedynkach to relacje z wypadkdw przy pracy.

- Nie wiedziatem o tym...

- Mato kto wie, bo oni dobrze sie kryja.

- Ale co mamy robié?! - zniecierpliwit sie Zelito.

- Po prostu péjdziemy tam i wypedzimy ich z krélewskiej sypialni.
- A Bero?

-Jego tez.

- Arcy$wietce Wielkiego Reha?!

- Krél nam wybaczy.

- To cuchnie wojng domowg - rzekt Midro. - Straznicy Swiatyni
nie puszczg ptazem zniewagi.

- Dajcie sie zastanowié... - Rodmin popatrzyt w okno.

W krélewskiej sypialni gwardzisci patrzyli na tepicieli, ci zas na gwardzistow i swego przetozonego.
Bert spogladat wyczekujaco na arcyswietce, a ten wpatrywat sie w kréla. Medyka juz odestano.

- Dtugo kazg mi czekad ci oficerowie? - mruknat Bero.

-Wasza swigtobliwosé, to na nic, w patacu panuje zupetne bezhotowie - rzekt Bert. - Racz wydac
dyspozycje - ponaglit.

Za drzwiami rozlegty sie kroki. Po chwili w progu stanat Midro i kilku innych setnikéw.

-Wasza swigtobliwosé, racz wybaczy¢ opdznienie, ale kazdy z nas zajety byt swoimi obowigzkami -
zaczat Midro. - Odszukanie wszystkich...

- Wybaczam - uciaf Bero. - Wezwatem was...
- Najczcigodniejszy, czy przez szacunek dla zmartego monarchy nie

moglibysmy pomoéwi¢ gdzie indziej? - przerwat mu setnik. - Moze



w krélewskim gabinecie...
Arcyswietca unidst brwi.
- Dobrze - zgodzit sie z wahaniem. - Bracie Bert prosze za mna.

Gdy za wychodzacymi zamknety sie drzwi i ucichty ich kroki na korytarzu, w krélewskiej sypialni
obrdcifa sie $ciana odstaniajgc ciemny prostokat tajemnego przejscia. Z mroku wytonili sie Rodmin i
Zelito, a za nimi wyszto jeszcze czterech uzbrojonych gwardzistow.

- Co to ma znaczy¢?! - zapytat podniesionym gtosem jeden z tepicieli.

- Zabieramy krdla - oznajmit mag. - Chory w okresie rekonwalescencji potrzebuje wiecej spokoju.
- Rekonwalescencji?!! - wybuchnat tepiciel. - Chcesz, by na tronie Suminoru zasiadat wampir?!

- Krél wyzdrowieje. Wampir zostat zabity przez kapitana Ksina.

-To spisek!!!

- Setniku - Rodmin zwrdcit sie do Zelita. - Obawiam sie, ze nie

przekonam tych fanatykow.

- Istotnie... - Zelito spojrzat na swoich ludzi. - Chroncie krdla.

Jeden ze straznikdéw czuwajgcych przy wezgtowiu Redrena ptynnym

ruchem pochylit wtdcznie i krétkim wyrzutem ramion dzgnat w podstawe czaszki odwrdconego tytem
tepiciela. Cios gwardzisty wydawat sie by¢ zadany zbyt lekko, wrecz niedbale, ale ostrze z trzaskiem

tamanych kosci wyszto miedzy oczami.

Réwnoczesnie z dfoni Rodmina strzelita btekitna btyskawica, ktdéra z odrazajagcym mlasnieciem
rozptatata stojgcego naprzeciw tepiciela na dwa dymigce kawaty. Jednak inny jednym btyskawicznym
uderzeniem na odlew $ciat glowe jednemu z gwardzistéw.

Zbrojni starli sie z wsciektym rumorem. Walka trwata krétko, lecz
byta wstrzgsajgco zajadta i krwawa. Ani gwardzisci ani zabdjcy

demondw nie mysleli o obronie, tylko o tym, by zary¢ ostrza w ciatach przeciwnikdéw. Tepiciel, ktéry
zabit pierwszego gwardziste w nastepnym momencie rozchlastat gardto drugiemu, ale $miertelnie
ranny zofnierz dokonczyt cios dwurecznym mieczem i rozrabat tepiciela od barku do pasa. Pozostali
trzej, nim zostali zabici, zabrali ze sobg po jednym strazniku. Jeden z gwardzistow i tepiciel nawzajem
przebili sie mieczami i padli wcigz trzymajac za rekojesci. Inny zabdjca

upioréw zginat od ciosu toporem w chwili, gdy wyszarpywat ostrze

zaklinowane miedzy zebrami swej ofiary. Ostatniego przyszpilono



wtdczniami do $ciany, ale rzucony przezen sztylet trafit w oko i przebit na wylot glowe jednego z
atakujgcych. Nim mineto dziesieé uderzen serca, na podtodze krélewskiej sypialni lezato szesciu
tepicieli i pieciu gwardzistow. Zapanowat spokd;j.

- Niezle wyszkoleni... - skwitowat Zelito chowajgc miecz. - Bierzmy kréla!

Setnik i trzech pozostatych Zzotnierzy chwycili rogi krélewskiej poscieli i poniesli Redrena w strone
tajemnego przejscia.

- Ale co powiedzg Bero i Bert? - wysapat Zelito.

- Uznajg, iz byto to pozatowania godne nieporozumienie - odpart
idacy za nimi Rodmin. - Gdy tylko krél odzyska przytomnos¢ sami
wymyslg takie ttumaczenie...

W Swietle dnia Ksin w ludzkiej postaci pochylit sie nad ciatem wywleczonego z podziemi wampira. Z
ran zabitego upiora wcigz wyciekata krew, a promienie stoneczne sprawiaty, iz skéra marszczyta sie i
czerniata z minuty na minute. Do wieczora z truchta pozostanie tylko pyt. Kototak jednak nie
zamierzat czekac tak dtugo. Chciat jak najszybciej odnalez¢ amulet kierujgcy wampirem.

Ktos zadat sobie wiele trudu odnajdujgc w rohirryjskiej gtuszy to
prastare gniazdo wampirdw i przygotowujgc jednego z nich do

zamachu na kréla Suminoru. Na stwora, ktéry odegrat role ambasadora natozono caty szereg czaréw
ochronnych oraz kilka warstw iluzji, podtrzymywanych przez system artefaktéw, jednak
najwazniejszg rzeczg byto zapewnienie sobie ulegtosci takiego wystannika.

Gdzies w jego ciele musiat wiec tkwi¢ amulet kierujacy i zapewniajacy tgcznosé z czarnoksieznikiem,
ktory przygotowat oraz wyprawit

w droge tego demona.
Po namysle Ksin przeksztatcit przedramiona w kocie tapy i zaczat

metodycznie rozrywac truchto na drobne kawatki. Nie znalazt amuletu w piersiach ani w brzuchu,
wypetnionych jednolity, szarg, ggbczastag masg, z ktdrej pod naciskiem tap tryskata krew ofiar bestii.

Pozostata jeszcze gtowa.

Kototak przycisnat twarz lewa tapg, pazury prawej wbit w zmetniate oczy i pewnym ruchem oderwat
czerep. Mdzg usunieto w procesie mumifikacji, ale pozostawiono rdzen kregowy, ktéry po Przemianie
wykazywat wystarczajgcy aktywnosc, by zawiadowac ruchami

wampira i by¢ siedliskiem jego instynktéw. Amulet kierujgcy wbity
byt w dno podstawy czaszki, a jego ztote wypustki dotykaty ucietej

powierzchni rdzenia kregowego. Artefakt najprawdopodobniej wepchnieto do wnetrza przez nos.
Ksin wydtubat magiczny przedmiot



pazurem, z powrotem przeksztafcit fapy w ludzkie rece i podrzucajac amulet na dtoni ruszyt przed
siebie.

Teraz nalezato zrobic z niego wtasciwy uzytek... Kototak doskonale wiedziat, co powinien uczynié, ale
wolat o tym nie myslec. Podszedt do ruin pietrzacych sie na srodku polany i ukleknat przed jednym z
gtazow.

Magiczny chip miat trzy wypustki, przypominajgce cienkie i wiotkie, ztote druciki. Ksin przypominajac
sobie co czytat niegdys na ten

temat, odgryzt dwa z nich, by artefakt nie sparalizowat jego woli. Pozostata jedna wypustka oraz
kolec mocujacy. Opart amulet o kamien,

kolcem na sztorc i wzigwszy gteboki wdech uderzyt o niego bokiem
gtowy. Kolec wbit sie w prawg skron.

Prawie nie poczut bdlu, ale artefakt jeszcze za stabo tkwit w czaszce. Uderzyt powtdrnie. Kosc
skroniowa pekta. Poczut to i ustyszat jednoczesnie, az $cierpty mu zeby. Za trzecim, konwulsyjnym
uderzeniem kolec wszedt w mézg i amulet zaczat dziata¢. Wrecz ozyt. Ztota wypustka poruszyta sie
niczym robak, popetzta po skdrze, dotarta do oka i wkrecita w kanat fzowy. Ksin mato nie oszalat. Z
catych sit wpit palce w zimny gtaz, by powstrzymac sie przed natychmiastowym oderwaniem
artefaktu. To nie byt bél, ale co$ nieprawdopodobnie draznigcego. Prawe oko wyszto mu na wierzch,
z lewego pociekty krwawe tzy. W gtowie zaczeto szumiec i trzeszczeé. Pokusa, aby pozby¢ sie tego
koszmaru wydawata sie nie do opanowania. W chwili, gdy kototakowi wydato sie, iz jego wola zostata
zfamana, amulet dopasowat sie do nowego umystu. Cierpienie stato sie tylko lekkim bdlem,

a w gtowie rozlegt sie niezrozumiaty, betkotliwy szept. Gdyby nie
uszkodzenie artefaktu, szept 6w bytby catkowicie zrozumiaty, a jego
stowa nieodwotalnymi i nieodpartymi rozkazami.

Ksin odetchnat z ulgg i ostroznie dotykajac gtowy ruszyt na spacer

wokot polany Z docierajgcego przez talizman szeptu dawato sie wytowic co najwyzej pojedyncze
sylaby, ale jego intonacja byta catkowicie jasna. Raz wyrazata zadowolenie, to znéw dezaprobate.
Zalezato

to od kierunku, w ktérym szedt kotofak. Wezwanie i pochwaty dobiegaty tylko z jednej strony,
gniewny pomruk, gdy maszerowat w kazdg inna.

Po kwadransie préb Ksin dokfadnie okreslit kierunek, z ktérego dobiegato monotonne wezwanie.
Natychmiast ruszyt na spotkanie czarownika. Odszedt na potudniowy-wschdéd. Za nim dopalaty sie
szczatki wampira.

Legion ksiecia Dargona, przeprawiwszy sie przez Bezimienng Rzeke, dotart do jej jedynego
prawobrzeznego doptywu i pomaszerowat

wzdtuz niego w giab Gér Pustych. Wojsko posuwato sie wolniej niz



to byto mozliwe. Nikt nie o$mielit sie otwarcie sprzeciwi¢ nastepcy
tronu, ale oficerowie starali sie wynajdywa¢ jak najwiecej powoddéw

zeby opdzni¢ marsz. Zotnierze szeptali, ze s prowadzeni przez szalerica na pewng zagtade, jednak
nikt nawet nie wspomniat o buncie.

Byt to w koncu liniowy legion krélestwa Suminoru, ztozony z pieciu

tysiecy ochotnikdéw, ktorzy przysiegli, iz w razie potrzeby, z imieniem kréla na ustach pdéjda chocby na
samo dno piekta. A teraz wygladali jakby istotnie tam szli. Milczgca, wijgca sie miedzy wzgdrzami
zbrojna kolumna suneta noga za noga niczym gigantyczny pogrzeb.

Dargon nie przejmowat sie niczym. Mowit wcigz o oskrzydleniu Wyspiarzy, czasem o honorze i
tchorzostwie, i konsekwentnie prowadzit

legion tam, gdzie chciat jego wewnetrzny gtos. Chwilami ksigze sprawiat wrazenie pewnego siebie
wodza, ktéry z rozmystem porywa sie

na pozorne szalenstwo, by catkowicie zaskoczy¢ wroga. To wtasnie najbardziej dezorientowato
dowddcédw maniput, ktérzy choc¢ petni watpliwosci, nie mogli zdoby¢ sie na bardziej stanowczy
sprzeciw.

Mag-Pajak z géry i oddali obserwowat idacy na $mierc legion. Nie

chciat atakowac byle gdzie, ale w takim miejscu, gdzie zaden Suminorczyk nie uszedtby mocy
Wlokuna. W magicznych annatach znajdowata sie relacja o tym, jak kompania karyjskich najemnikéw,
zdazajgca z Amizar do Radaganu, natkneta sie na Wlokuna, ktéry przypetzt z Gér Pustych. Ocalat tylko
towarzyszacy kompanii czarownik, dzieki czemu

powstat fachowy opis zdarzenia. Wlokun byt niewielki, a karyjski oddziat liczyt niespetna pét setki
ludzi. Relacja zainspirowata Pajgka i pozwolita mu oszacowaé, jak duzy powinien by¢ Wlokun, zeby
poradzi¢ sobie z catym legionem. Obecnie widdt ze sobg potwora o odpowiednich rozmiarach.
Najwazniejsze jednak, by nie pozostat zaden swiadek.

Pajgkowi zalezato na stawie, ale we wtasciwym czasie. Po takiej uczcie Wlokun zwielokrotni swe sity, a
cztowiek majacy nad nim witadze bedzie mdgt méwié z Cesarzem Wyspiarzy, co najmniej jak réwny

z rédwnym... Lecz na to przyjdzie pora. Teraz najwygodniejsze byto, aby suminorski legion po prostu
przepadt bez sladu! Do upatrzonego na

zasadzke miejsca pozostato im trzy dni marszu.

Pajgk odebrat wiadomos¢, ze nastany na Redrena wampir nie wrdcit na state do gniazda, z ktérego
wyruszyt, ale obecnie zdgza na potudnie. Tego, co prawda mag nie zaplanowat, jednak komplikacja ta

byta zbyt btaha, zeby sie nig martwic. Przekazom od wampira brakowato jasnosci. Nalezato
przypuszczaé, iz amulet kierujacy ulegt uszkodzeniu, badz demon czesciowo wymknat sie spod
kontroli. Mozna byto temu tatwo zaradzi¢, a jesli nie, to wystarczy jedno zaklecie, aby wyzwoli¢
skupiong w amulecie moc, ktéra momentalnie unicestwi



zbednego juz krwiopijce.
Czarnoksieznik wydat niemy rozkaz i Wlokun postusznie podazyt
za nim w kierunku upatrzonej doliny.

Ksin biegt dzier i noc. Nie odczuwat zmeczenia ani nawet najdrobniejszego ubytku sit. Dziwito go to i
niepokoito zarazem. Nigdy dotad nie miat az tyle energii. Zastanawiat sie, co mu jg dato? Nie
pamietat, zeby spozywat ostatnio jakis szczegdlny pokarm... Moze wiec byt to uboczny efekt
rzuconego nan uroku? Takie ttumaczenie mogto by¢ do przyjecia, gdyby nie podejrzana luka w
pamieci. Co$ na

dnie Swiadomosci podszeptywato mu, aby nie prébowat zagtebiac sie
w 0w mrok zapomnienia. Nie robit tego zatem, ttumaczac sobie, iz
ma do wykonania powazniejsze zadanie.

Rohirryjska Puszcza Upiordow przerzedzita sie z wolna. Polany porosniete stepowa roslinnoscia trafiaty
sie coraz czesciej i byty coraz wieksze. Po potudniu drugiego dnia od opuszczenia gniazda wampiréw
las ustgpit catkowicie i na horyzoncie zarysowaty sie szczyty Goér Pustych. Kototak nadal nie czut
zmeczenia. Pedzit z szybkoscig konia wyscigowego. Obojetnie mijat zwierzyne -jelenie i niedzwiedzie,
na ktore zwykt polowac za mtodu. Przesadzat strumienie, nie przystajac, aby napi¢ sie z nich cho¢
pare tykow.

Lecz nagle stanat jak wryty. Poczut Obecnosc.
Chociaz... Tak, to byta Obecnos¢, ale zupetnie inna niz wszystkie
z jakimi zetknat sie do tej pory. Nie potrafit zidentyfikowac¢ demona

ktory wysytat te wibracje. Byty tak miekkie, przyjemne... Kazda Obecnos$é zawsze zawierata grozbe i
ostrzezenie, jednak nie ta. Ksin zwatpit w prawdziwosé swoich odczué. Zaciekawiony w najwyzszym
stopniu postanowit zboczy¢ na chwile z drogi i zbada¢ to zjawisko.

Nie musiat wedrowac daleko. W zarosnietym kepami jezyn jarze,
w malutkiej chatce z kamieni pokrytej strzechg z sitowia znalazt ciato starego cztowieka.

Byt to zmarly pustelnik do korica swych dni zyjacy w zgodzie z ludzmi, bogami, zwierzetami i naturg w
obu postaciach. Nie byto w nim

nienawisci, nie cigzyto mu zadne przekleistwo ani zadza. W efekcie,
gdy wkrdtce po $mierci moc Onego wzieta w posiadanie jego ciato,
Przemiana ktérej zostat poddany nie byta przemiang demoniczna.

A wiasciwie, nalezatoby powiedzieé, ze Przemiana rozwineta sie tym

razem bez zaktdcen, ktdre w wiekszosci przypadkdw doprowadzaty



do upiornych wynaturzen.

Kototak patrzyt jak urzeczony. Przemiana nie tylko zahamowata rozktad zwtok, ale doprowadzita do
tego, ze stare, pomarszczone ciato

zaczeta zastepowac delikatna, biata tkanka. Proces ten byt juz prawie
zakonczony. Wygladato to tak, jakby ze starczej powtoki wytaniata sie
piekna, ol$niewajgca niczym $nieg istota. Czcigodny starzec po swej

$Smierci dat poczatek elfowi. Byto to tak niezwykte i rzadkie zdarzenie, ze tych, ktérzy byli jego
Swiadkiem liczyto sie na palcach u rak i skrupulatnie zapisywato w magicznych annatach. Gdzie elfy sie
podziewalty, jak zyty - tego nie wiedziat nikt. Tylko nieliczni rozumieli i dawali wiare, iz moc Onego
potrafi rowniez tworzy¢ piekno i dobro.

Przypatrzywszy sie elfowi, ktory juz za tydzien lub dwa powinien

zbudzi¢ sie do nowego zycia, Ksin wycofat sie z chatki i opuscit paréw. Zadziwiony i oszotomiony
podazyt wiasng drogg. Przez pewien

czas sadzit, ze spotkanie z tagodng nadistotg bedzie tylko mitym wspomnieniem. Mylit sie. Nawet tak
krétkie przebywanie w obecnosci nieuformowanego jeszcze elfa okazato sie mie¢ trwate skutki.
Tkwiace

w kototaku zto zostato sttumione. Zrédto niespozytej, ale niepokojacej sity napedzajacej jego ciato
zaczeto sie nagle wyczerpywaé. Po kilku dalszych godzinach biegu poczut pierwsze objawy zmeczenia.
Do

gor zas byto jeszcze daleko...
Dolina wygladata na bardzo bezpieczng i wygodng do marszu. Zbyt
waska, by mozna w niej byto rozbi¢ obdz, ale wystarczajaco szeroka

dla maszerujgcego wojska. Miata dos¢ strome Sciany, ale to nie powinno wzbudzi¢ niczyjego
niepokoju. Ze byta putapka okazywato sie

dopiero po poéttorej mili marszu. Niegdys trzesienie ziemi przegrodzito jg Sciang zwalonych, skalnych
blokdw, ktérych pokonanie nie byto mozliwe bez lin i drabin. Zawat znajdowat sie tuz za jednym

z zakretow, tak ze mozna go byto dostrzec dopiero z odlegtosci dwustu krokdw.

Mag-Pajak ulokowat Wlokuna na grani pasma gérskiego ograniczajacego doline od pétnocnego
zachodu. Demon lezat nieruchomo,

oczekujac na znak swego pana. Kiedy legionisci sttoczg sie przed

przeszkoda, potwdr runie na nich niczym lawina czaszek i piszczeli, odcinajgc jedynga droge odwrotu i
przystepujac do zeru. Nie chcac

zbyt wczesnie uzy¢ Wlokuna, czarnoksieznik osobiscie rozprawit sie



z idgcymi przodem zwiadowcami, zsytajgc na nich mate, jadowite

pajaki. Byty one catkowicie postuszne swemu panu - tak jak Wlokun i ksigze Dargon prowadzgcy swoj
legion doktadnie tam, gdzie

go oczekiwano.
Zabicie niedzwiedzia gorskiego byto btedem. Krew i mieso zwierza

nie zaspokoity gtodu Ksina i nie przywrdcity mu sit, w kazdym razie nie w takim stopniu jak oczekiwat.
Kiedy niedZzwiedz stanaf na jego drodze, kototak zaatakowat bez namystu. W pierwszym starciu
powalit zwierza na ziemie i wygryzt mu kawat szyi, rozrywajac tetnice. NiedZzwiedz byt zbyt powolny,
by dosiegna¢ nadnaturalnie szybkiego demona.

W nastepnej chwili Ksin wskoczyt przeciwnikowi na grzbiet i celnym
uderzeniem pazuréw w kark zerwat rdzen kregowy, po czym przypadt
do sparalizowanego cielska spijac tryskajgca z gardta krew.

Nie smakowata mu.

Wydawata sie jakags podta, zatosng namiastkg czegos... Nie wiedziat

czego. Musiat wrecz zmuszac sie do tykania. Byto to nie do wiary, gdyz zawsze lubit niedZzwiedzig
krew. Podobnie mdta i niedobra okazata sie watroba zwierzecia. Miesa juz nie prébowat. Porzucit
napoczete scierwo i ruszyt w droge. Stracit wiele czasu, a na dodatek ta krétka walka zmeczyta go o
wiele bardziej niz oczekiwat. Po przebyciu mili niespodziewanie zwymiotowat, jego organizm domagat
sie zupetnie innego pokarmu. Nie miat pojecia jakiego, ale to, co czut byto wrecz narkotycznym
gtodem i narastato z kazdg chwilg. Rdwnoczesnie ubywato mu sit. Coraz wolniej i z coraz wiekszym
trudem pokonywat kolejne granie i przetecze Gor Pustych. Zdarte opuszki tap zaczety krwawié.

Mag-Pajak byt juz pewien, ze wracajgcy z Katimy wampir wymknat

sie spod kontroli i tropit teraz jego. Nadal nie byto sie czym martwic, zastanawiajace byto tylko to, ze
aby zblizy¢ sie tak szybko wampir musiat iS¢ takze w dzien. Byt teraz tak blisko, iz mogt zaktdcic
przebieg rzezi legionistow Dargona. Wtasciwie nalezatoby juz teraz unicestwié niepostusznego
demona na odlegtos$é, jednak Pajak chciat go najpierw zobaczyé. Czarnoksieznika ciekawito, jak moze
wyglada¢ wampir po kilku dniach wedréwki w dziennym swietle i co go do tego sktonito.

Nie sadzit, aby ta sprawa zajeta mu tak wiele czasu, by zaszkodzito

to skutecznosci rozprawy z Suminorczykami. Nalezato tylko przygotowac sie nalezycie na jedno i
drugie.

Idacy granig Ksin dostrzegt maszerujgcych w dole zotnierzy i zmartwiat. Wybuch gtodu i pragnienia
omal nie doprowadzit go do utraty zmystédw. Jednak nie to byto najgorsze. Zrozumiat, ze pragnie
ludzkiej krwi. Swiadomos¢ tego przerazita go i porazita. Tylko dzieki zmeczeniu nie ulegt
przemoznemu impulsowi, ktéry nakazywat mu natychmiast zbiec w doline i zatopi¢ kty w gardle
pierwszego napotkanego zotnierza. Wiec niedawno pit ludzka krew... Kiedy? Jak wiele?



Ile razy? Jak do tego doszto? Nie znajdowat zadnej odpowiedzi précz

druzgoczacej pewnosci dotyczgcej samego faktu. Co teraz robi¢? Tropit czarnoksieznika, ktéry nastat
wampira, ale po co? Zeby dopetni¢

zemsty, czy aby go pozre¢. Na te mysl do pyska kototaka naptyneta
ogromna fala sliny i pociekta na zewnatrz dtugimi, lepkimi strugami.
Przerazenie Ksina wzmogto sie w dwdjnasdb. Wiedziat, co sie stanie,

jesli znéw posmakuje ludzkiej krwi. To bedzie ostateczny koniec jego cztowieczeristwa. Nalezato
natychmiast zawrdcic. Zaszy¢ sie w rohirryjskich ostepach, gdzie nigdy nie zapuszczali sie ludzie i tam
zy¢, chroniac te resztke wolnej woli, jaka mu jeszcze zostata. Wtasciwie mdgt to zrobié. Wampir zostat
zabity, krél powinien wydobrzeé, Ksinowi pozostawato teraz uchroni¢ innych ludzi przed nim samym.
Czarnoksieznik nie byt wart, by tracié przez niego dusze...

Kototak przybrat ludzka postaé i wyrwat ze skroni wbity w gtowe
amulet kierujacy. Zabolato. Z roztargnieniem rozmazat sptywajacg po
policzku krew i zawrdcit.

Ruszyt tam skad przyszedt.

Ciezko byto odchodzi¢ od Zrédta upragnionego pokarmu, ale péki miat

wole, zeby tego dokonaé, nalezato to uczyni¢ jak najszybciej. Ogarneto go poczucie kleski. Przyjat je z
ulga. Lepsze to niz krwiozerczy amok.

Zastanowit sie dokad pdjsé. Moze do chaty Starej Kobiety?...

Rozmyslajac nad tym przeszedt kilkadziesigt krokdw, gdy nagle uderzyt go mocarny zew Obecnosci.
Ksin stanat jak wryty. Gdzies$ niedaleko przebudzit sie niezwykle potezny demon. Po chwili zmieszania

kototak rozpoznat Wlokuna. Tkniety nagtym podejrzeniem spojrzat

w doline. Wojsko zblizato sie do kryjowki potwora... Zrozumiat. Najpierw krol, teraz legion... To
wszystko zmieniato. Jeden zdziczaty kototak wiecej byt mniejszym nieszczesciem niz Smierc pieciu

tysiecy

ludzi i utrata prowincji. Teraz juz mégt, nawet powinien posmakowac krwi czarnoksieznika, a potem
niech sie dzieje, co chce...

Nagty huk i kula zéttego ognia opodal sprawity, ze az podskoczyt.
To wybucht porzucony amulet kierujacy. Skata w promieniu jednego

tokcia stopita sie i ptoneta. Gdyby artefakt nadal tkwit w gtowie Ksina, z jego ciata zostataby tylko
dolna potowa... Kotofak ruszyt w pierwotnym kierunku. Nie miat juz doktadnych wskazéwek dokad
i$¢, ale



nie watpit, iz czarnoksieznik znajduje sie na tej samej grani, gdzie$
przed nim.

Po kilku minutach dotart do Wlokuna. Gérski demon miat rozkaz
"czekac", wiec nie zareagowat na obecnosc pokrewnej istoty, mimo
ze gruby kobierzec kosci trzeszczat i chrupat pod stopami Ksina.

O tym, ze nie jest to zwykte usypisko szczatkdw sSwiadczyt fakt, iz
niektére zebra i piszczele przylgnety do skat lub tkwity w pozycjach
przeczacych prawu cigzenia. Wszystko wokot szemrato i trzeszczato

niczym stos naelektryzowanych kawatkéw bursztynu i pergaminu. Wigzaca kosci moc tylko czekata na
pozwolenie, by rung¢ na idacych trzysta krokéw nizej legionistéw.

Kototak przeszedt przez Wlokuna i podazyt dalej. Wypatrywat
miejsc, skad czarownik maégt mie¢ dobry widok na catg doline.

W dole czoto legionu dotarto wtasnie do nieprzewidzianej przeszkody. Gdy zdenerwowani dowdédcy
maniput przybiegli z tg wiescig do

Dargona, ksigze nagle zsiniat i padt nieprzytomny. Wygladat tak, jakby cos$ go dusito. Za moment
rozeszta sie wies¢ o odnalezieniu martwych zwiadowcow...

Mag-Pajak siedziat na malutkiej, otoczonej skatami pétce. Przed nim
tlito sie mate ognisko, a w powietrzu unosit potyskujgcy klejnotami

i ztotem sztuczny pajgk. Mag z napieciem wpatrywat sie w doline, to
znéw zamykat oczy i pograzat w medytacji.

Pragnienie ludzkiej krwi byto tak silne, ze Swiat w oczach Ksina stracit barwy. Wszystko okryta rézowa
mgta. Rozsadku starczyto kototakowi na tyle, by zaatakowa¢ w momencie, gdy czarnoksieznik kolejny
raz zamknat powieki.

Mag-Pajak z zamknietymi oczami widziat wiecej niz z otwartymi.

Ksin wyskoczyt zza skaty i réwnoczesnie pomiedzy nim a czarnoksieznikiem zmaterializowat sie
odrazajacy nagi pofcztowiek, potpajgk. Gtowe okrywata pajecza siersé, z policzkdw wyrastaty
zakoriczone hakami wielostawowe odndza, a monstrualnie rozciggniete usta wypetniat ggszcz ktow i
szczypiec skierowanych prostopadle do siebie. Powyzej spogladaty wstrzasajaco ludzkie, smutne
oczy. Rece stwora przypominaty ramiona cztowieka, ale miaty po pie¢ lub szes¢ stawdw i wtochate
dtonie. Reszta byta zwyczajnym ludzkim ciatem, pomijajgc podbrzusze, gdzie zamiast przyrodzenia
poruszata sie para krétkich, grubych szczekoczutek.



Kototak zignorowat iluzje i poprzez nig runat prosto na maga. Przeciwnik popetnit btad stwarzajac
sama wizje potwora, bez wrazenia Obecnosci. Czarownik wywinat efektowne salto w tyt, unikajac
pazurdow Ksina, ale zaskoczony zapomniat o wiszagcym nad ziemig sztucznym pajgku. Kototak
odruchowo pacnat go tapa, stracajac w zar ogniska. Artefakt przestrojony na sterowanie Wlokunem
na odlegtos¢ rozpadt sie w bryzgu iskier. Mag-Pajgk zaklat wiciekle, widzac, ze zostat zmuszony do
osobistego pokierowania olbrzymim demonem i umknat miedzy gtazy. Ksin

skoczyt za nim bez namystu, ale potezne uderzenie ochronnego zaklecia odrzucito go z powrotem na
polanke. Runat ciezko na grzbiet, wduszajac w podtoze dogasajace resztki pajeczo-ludzkiej iluzji.

Pozbierat sie z trudem. Czut sie wyjgtkowo zmeczony i rozbity. Stracit sity do tego stopnia, ze w
momencie upadku cofneta sie Przemiana. Kototak stat sie bardzo wycieficzonym cztowiekiem,
dreczonym przez obtgkanczy gtdd, ktérego nie mogto zaspokoic¢ zadne normalne jedzenie. Z
najwyzszym trudem zdotat przeksztatci¢ w szpony przedramiona i ruszyt za czarnoksieznikiem.
Domyslat sie, ze Mag-Pajak poszedt do Wlokuna, wiec podazyt by odcigé mu droge.

Przeciwnik przewidziat posuniecie kototaka i juz czekat na niego

w zasadzce. Koci stuch Ksina wytowit szmer bijgcego serca za pobliskg skatg i kototak zawahat sie
przed zrobieniem nastepnego kroku.

Gdyby nie to, kulisty piorun trafitby go prosto w twarz. Kula ognia
przemkneta o piedz, oslepiajgc Ksina, uderzyta o kamien, odbita sie
i rozpadta na pek matych btyskawic, z ktérych jedna trafita kototaka
w biodro. Porazony Ksin padt z gardtowym jekiem. Catg lewa noge

i miesnie brzucha chwycit obezwtadniajgcy skurcz. Sprébowat sie odczotgaé, ale znieruchomiat na
widok podchodzacego Pajgka.

Czarownik bawit sie matym piorunem kulistym, ktéry z sykiem latat pomiedzy jego wyciggnietymi
dtoimi. Stanat nad kototakiem, przez

moment sprawiat wrazenie, jakby chciat co$ powiedzie¢, ale zrezygnowat i tylko szybkim ruchem
zwrdcit dfonie do lezagcego. Kulka Swiatfa trafita Ksina w Srodek piersi. Oplotty go bfekitne zygzaki, a
cate ciato momentalnie wygieto sie w tuk, dotykajac podfoza jedynie pietami i potylica. Fala
obtgkanczego bdlu zmiazdzyta umyst kototaka,

ale nie zgasita Swiadomosci, jego demoniczna natura nie mogta dlan
zrobié nic wiecej. Wcigz trwat wygiety w patak, obnizajgcy sie bardzo
powoli, w miare jak ustepowat skurcz miesni.

Czarnoksieznik siegnat do pasa po bron, aby dobi¢ przeciwnika. Namacat tylko zwykty sztylet, wiec
zrezygnowat i ponownie wykrzesat



z powietrza piorun kulisty. Byt znacznie mniejszy od dwu poprzednich. Takze Mag-Pajak po trzech
tygodniach bez snu musiat oszczedniej szafowac swg mocg. Odczuwat zmeczenie mimo natozenia na
siebie catego szeregu urokéw pobudzajgcych umyst i wole.

Kulka skondensowanej energii Smignetfa prosto miedzy oczy lezgcego. Rdwnoczesnie usta kototaka
wypowiedziaty jakie$ stowo. Ksin

nie miat pojecia, co ono znaczy, ani skad przyszto mu do gtowy. Dos¢,
ze pod wptywem zaklecia, tuz przed twarza, piorun kulisty rozpadt

sie na btyskawice. Btekitne sztychy wbity sie prosto w Zrenice. Kototfak stracit wzrok i z tej przyczyny
nie zobaczyt gniewnego grymasu na obliczu Maga-Pajgka. Zgodnie z zamystem czarnoksieznika piorun
miat przepali¢ gtowe Ksina na wylot. Pajgk nie zorientowat sie, co byto przyczyng niepowodzenia.
Uznat, ze to on sam popetnit jakis bfad. W koricu zaklecie ztozyt odruchowo, ze zmeczenia nie
kontrolujac poszczegdlnych wibracji. Chwile stat nad kototakiem zastanawiajac sie, co robi¢, po czym
- uswiadomiwszy sobie, ze zaraz Suminorczycy zaczng wycofywac sie ze $lepej doliny - natozyt na
przeciwnika czar uniemozliwiajgcy Przemiane. Uznawszy, iz to wystarczy, poszedt do Wlokuna.
Postanowit, ze z tym odmiericem skoriczy

poznie;...

Po dtugiej chwili kototak z wysitkiem przekrecit sie na bok. To byto wszystko, co mdgt zrobié. Nic nie
widziat, a w miare jak miesnie

opuszczat bolesny skurcz, wypetniata je wiotka bezsita. Wiedziat, ze

musi wstac i i$¢ walczy¢, lecz w obecnej sytuacji trudno byto o bardziej absurdalny pomyst. Na
dodatek, z niewiadomego powodu zupetnie nie pamietat, co nalezy zrobic, by zapoczatkowac
Przemiane.

Cata wiedze dotyczaca tej kwestii pochtoneta jakas dziwna amnezja.
Musiat skads zdoby¢ sity. Skadkolwiek...
Pomyslat o krwi.

Gorgcym tyku mrowiacej, ludzkiej krwi... Powrécit gtdd. Az go skrecito. Dzieki temu zdotat ukleknaé.
Ten drobny sukces pozbawit go

wszelkich zahamowan.
Krwi... Krwi... Krwi...

To petzt, to szedt na czworakach, niczym zagubiony na pustyni wedrowiec do jedynego Zzrédta wody.
Musiat dotrze¢ do Pajgka! On byt

upragnionym zrédtem...

Krwi, krwi, krwi!



Przemiana nie nastepowata, ale pragnienie stawato sie coraz silniejsze, pokonywato zmeczenie,
pozwalato zapomnieé o bélu, dodawato sit...

Krwi! Krwi! Krwil

Byt juz bestig, chociaz z jego skdry nie wysunat sie ani jeden wtos
kototaczej siersci, Wyostrzyt sie wech. Poczut won czarnoksieznika,
zapach jego potu i... krwi.

KREW!!! Dotart do skaty, o ktdrg przechodzgcy Mag-Pajak przypadkiem zadrapat dton. Drobiny krwi
nie byty widoczne gotym okiem,

ale Ksinjak oszalaty rzucit sie ssaé chropowaty kamien. Poczut na jezyku mrowigce uktucie: jedno...
drugie... nic wiecej...

Czarnoksieznik wdrapat sie na niewielka iglice, chcgc ocenié sytuacje w dolinie. Byt najwyzszy czas
posta¢ Wlokuna. Demon spoczywat w odlegtosci dwunastu krokdéw. Trzeba byto podejsé jeszcze blizej,
aby impuls woli maga poruszyt lawine kosci. Czarownik schodzac

na ziemie syknat z irytacjg- miejsce, gdzie lezat Wlokun nie byto dogodne do obserwacji. Wygladato
na to, ze ominie go fascynujgce widowisko, a przynajmniej jego czes¢, i ta mysl doprowadzita Maga-
Pajgka do wsciektosci. Obiecat sobie, ze w zamian szczegdlnie policzy

sie z tym szalonym kotofakiem Redrena, odptaci mu za zuchwalstwo!

Ale teraz najwazniejszy byt Wlokun. Nalezato sie $pieszy¢, bo Suminorczycy wiasnie zaczynali odwrét.
Podszedt blizej. Grzbiet grani byt w tym miejscu wyjgtkowo waski.

Z prawej otwierata sie dolina z ttoczgcymi sie w dole legionistami,

z lewej zaczynato sie rozlegte osypisko na stoku gtebokiego, cichego

wawozu. Wlokun lezat doktadnie pomiedzy przepasciami.

Mag-Pajak stanat przy demonie. Nagty szmer za plecami czarnoksieznika zmusit go do obejrzenia sie.
Ostry kamien trafit Pajgka

w gtowe, rozbijajgc czaszke i wgniatajgc odtamki kosci w mdzg. Ksin

wydat chrapliwy ryk i zamachnat sie znowu trzymanym w dtoni okruchem skaty. Kototak byt w
ludzkiej postaci, ale jego oczy ptonety

fioletowym zarem. Pragnienie krwi wyzwolito bestie, ktéra z powodu natozonego czaru nie zdofata
przeksztafcic ciata Ksina, ale za to

catkowicie opanowata jego umyst i dusze. Pozgdanie stato sie Zrodtem sity.



Kamien uderzyt drugi raz rozrywajac policzek maga. | znéw, trafiajgc w ramie, w piers, w szyje, w
oczy... Ksin ttukt jak oszalaty. Zaskoczony czarnoksieznik cofnat sie o krok. Nie wtasne rany zrobity na
nim najwieksze wrazenie, lecz przekraczajgcy wszystko amok i obted

uwiezionego w ludzkim ciele kototaka. Mag doswiadczyt juz wiele,
ale oto zderzyt sie z zywiotem, ktéry mozna byto poréwnac tylko do
wybuchajgcego prosto w twarz wulkanu. Zalany krwig czarnoksieznik

stracit rownowage. Odruchowo przywotat Wlokuna i spadt do otwierajgcego sie za nim wawozu.
Olbrzymi, gérski demon postusznie podazyt za swym panem.

Suminorscy legionisci ustyszeli hatas skalnej lawiny. Z niepokojem

zadarli gtowy, jednak uspokaoili sie szybko stwierdziwszy, iz lawina musiata zejs¢ w ktdrejs z sgsiednich
dolin. Byt to tak pomysiny fakt, ze nikt nie zwrdcit uwagi, iz echo tej lawiny rozbrzmiewa wyraznie
ciszej i jest jakby bardziej klekoczace...

Ksin widzac, ze zrédto upragnionej krwi znika w gtebi wawozu chciat
rzucic sie za Pajgkiem, ale przeszkodzit mu Wlokun. Gérski demon
odebrat fragment mysli czarnoksieznika wskazujacych kototaka jako

wroga. Polecenie nie byto dos¢ wyrazne, lecz nawykty do wykonywania rozkazéw Wlokun uderzyt
niewielka czescig swej mocy. Przez moment Ksin poczut, jakby zacisneta sie na nim miazdzaca piesc.
Stracit

oddech, zatrzeszczaty kosci, zakrwawiony kamien wypadt z dtoni i porwat go ptynacy po skale potok
biato-z6ttych kosci. Nie Otrzymawszy

dalszych instrukcji, Wlokun nie pociggnat za sobg kototaka, ale -jak

to miat w zwyczaju - odepchnat drugiego demona jak najdalej od siebie. Ksin zleciat z grani i potoczyt
sie po stoku w dot, ku legionistom, zas Wlokun i Mag-Pajagk przepadli w sgsiedniej dolinie.

Kototak uderzat o kamienie, pnie drzew, kepy krzewdéw. Juz w potowie drogi do dna doliny wytrzesto
sie zen cafe szalenstwo. Kolejne

sztychy bélu wypchnety bestie poza obszar Swiadomosci. Zndw stat
sie sponiewieranym, nieludzko zmeczonym i gtodnym cztowiekiem.
Ostatni wybuch szatu wyczerpat reszte nadnaturalnych sit. Umartby
juz gdyby nie byt tworem Onego. Rany zadane przez ostre krawedzie
skat nie krwawity, ale i nie ulegaty natychmiastowemu zamknieciu.

Miat szczescie napotykajac na swej drodze jary drobniejszego zwiru,



gdyz w przeciwnym razie ciato zawistoby na nim w takich samych
strzepach jak ubranie.
Na dole obstgpit go ttum Zotnierzy. Kototak wytezajgc resztki woli zaczekat az pojawi sie jakis oficer.

-Jestem kapitan Ksin, dowddca krélewskiej gwardii - sktamat, pewien, ze wie$¢ o jego dymisji jeszcze
tu nie dotarta.

- Ten kototak?! - ustyszat w odpowiedzi. - Co tu robisz, panie?!
Ksin bezskutecznie starat sie wypatrze¢ twarz méwiacego.

-To dtuga historia... -wyszeptat i wreszcie stracit przytomnosc.
Mag-Pajak przezyt. Owszem, miat rozbitg gtowe, po szyi Sciekaty

mu krew i ptyn mézgowy, ale mysli nie stracity jasnosci. Mimo catego swego szaleristwa kototak byt
zbyt staby, by zabi¢. Mocno oszpecit czarnoksieznika, ale nie zniszczyt waznych organéw. Rana na
gtowie mniej niepokoita Pajgka niz ztamana noga, bowiem oznaczato to,

Ze nie da rady natychmiast naprawi¢ swojego niepowodzenia ani

podazy¢ sladem Suminorczykdw. Trzeba byto poswiecié pewien czas

na uleczenie najpowazniejszych obrazen.

Czarnoksieznik zaczat ostroznie wygrzebywac sie spod przykrywajgcych go kosci Wlokuna.
11. Powracajacy chaos

- Stuchaj no, panie $wiety - Redren przerwat przemowe, aby potrzeé nerwowo szyje. Zablizniajaca sie
rana na przemian to swedziata, to piekta. Z trudem powstrzymywat sie od drapania, co dodatkowo
wzmagato krélewska irytacje. -Juz za potowe tego co zrobite$ powinienes$ zawisnac za... - monarcha
nie dokonczyt przypomniawszy

sobie, ze Swietcy Reha wskutek inicjacyjnych obrzeddw nie posiadali tego, za co pragnat ich powiesié.

Arcyswietca Bero uznat, ze to nie pora, by przypominac Redrenowi o powadze swego urzedu, wiec
stat potulnie i stuchat.

- Chwilowo jednak mam wieksze ktopoty - oznajmit krdl - i nie
pora na godziwg rozrywke... .

- Wasza krélewska wysokosé, to byto pozatowania godne nieporozumienie. .. - Bero sgdzac, ze mu sie
upiekto zdecydowat sie odezwad.

- Doprawdy?... - Redren znéw potart szyje. - Wiec moze ja kaze

teraz wbié cie na pal, a zaraz potem ogfosze, ze byto to przykre nieporozumienie. Kaze przerwac
egzekucje, a najlepsi chirurdzy zrobig



wszystko, by zachowac cie przy zyciu. Co ty na to. Po tym zabiegu

kazdy z twoich wiernych tepicieli i akolitdw madgtby ci wtozyé w tytek catg gtowe. Wszak zawsze tego
pragnates, czyz nie?

Bero wolat nie rozstrzygaé, czy krdl zartuje, czy méwi powaznie, gdyz
mogtby sie bardzo pomyli¢. Pochylit gtowe.
- Prosze o wybaczenie, najjasniejszy panie.

- Wybaczenie? - zdumiat sie Redren. - ja ci zaraz dam wybaczenie! Nie mozna sie do ciebie ani na
chwile odwrdci¢ plecami i ja mam

ci wybaczac¢? Mam wybaczy¢ ci zdrade, ktérg masz we krwi? Niech
uczeni filozofowie powiedzg, jak mam tego dokonac?!
Arcyswietca milczat.

- Teraz musze opuscié Katime - kontynuowat krdl - ale pozostawienie ciebie samego w stolicy to
czyste szalenstwo.

-Jesli rozkazesz, panie, ztoze uroczysta przysiege...
- Sram na twoje przysiegi - wycedzit Redren lodowato.
Bero zbladt i zmartwiat ze strachu.

-Jest pewien niezawodny sposéb, ktéry zapewni mi twojg bezgraniczng lojalnosé - wtadca usmiechnat
sie drapieznie. - Sam go wyprébowatem...

- Co masz... na mysli, panie? - arcy$wietcy zatamat sie gtos.

- W podziemiach siedziby tepicieli wiezionych jest kilka wampirdw, ktérych nasi dzielni obrorcy
uzywaja do zafatwiania ciemnych

intereséw, a od czasu do czasu wypuszczajg na ulice Katimy, zeby przetrzebié opryszkdéw i zapewnic
sobie mitos¢ mieszkancéw, gdyz ci

w przeciwnym razie mogliby uznac ten cech za bande darmozjaddéw
i intrygantow...

- To wstretna potwarz - o$mielit sie zaoponowad Bero.

- Alez skad - zaprzeczyt tagodnie Redren. - Moi gwardzisci udali

sie dzi$ rano do zamku tepicieli i przeprowadzili tam staranng inwentaryzacje. W jej trakcie potamato
sie troche mebli, ale wynik nie budzi watpliwosci: w lochach znajdowato sie pie¢ wampirdéw. Teraz
cztery, gdyz jeden z potwordw przebywa obecnie w pafacu pod pieczg mistrza Jakuba...

- Panie! - Bero niemal zaskomlat i rzucit sie na kolana.



- Skoro mégt krél, mozesz i ty. Oczywiscie wszystko zostanie miedzy nami i w gronie naszych
najwierniejszych stug. Pobozny lud sie

0 niczym nie dowie, zapewniam cie.

Arcyswietca na czworakach zrobit jeden krok w tyt.

- Straz - Redren tylko nieznacznie podnidst gtos.
Weszto czterech gwardzistéw, setnik Zelito i Rodmin.

-Zaprowadzicie go tajnym przejsciem do mistrza Jakuba-krél zwrdcit sie do setnika. - On juz bedzie
wiedziat co zrobi¢.

- Tak jest, wasza krdlewska wysokos$¢! - Zelito stuzbiscie strzelit
obcasami.

- Panie!ll - wydart sie Bero, ale natychmiast zakneblowano go szarfg. Za moment zotnierze wywlekli
wierzgajacego arcykaptana i Redren

zostat sam z Rodminem.

-Wampira zabierzemy ze sobg - rzekt krdl. - Bedziesz miat na niego oko.
- Tak, wasza wysokos¢ - mag sktonit sie lekko.

- Zabijesz go, gdy przyjdzie wtasciwa pora, a teraz po... - Redren

zamilkt na chwile, szukajac wtasciwego stowa -... po zabiegu dopilnuj, by przewieziono Bero do
siedziby tepicieli. Niech braciszek Bert troche sie pomartwi, jak wyttumaczyé swoim narwaricom, ze z
zakotkowaniem arcyswietcy trzeba nieco poczekac. Z drugiej strony,

w Swigtyni Reha bedg sie szczerze modli¢ o powodzenie naszej wyprawy przeciw Wyspiarzom...
- To dobry plan, wasza wysokos¢ - stwierdzit z uznaniem Rodmin.

- Dobrze, dobrze... - burknat krél. - Od méwienia komplementédw mam natoznice, ty porzadnie réb
swoje. Wyruszamy natychmiast,

gdy wszystko zostanie wykonane!

Rodmin ukfonit sie nisko i ruszyt do wyjscia.

- Zaczekaj - powstrzymat go jeszcze Redren.

- Tak, panie?

-Jak sadze, dopilnowanie naszych spraw zajmie ci jakie$ dwie, trzy
godziny?

- Mniej wiecej, wasza wysokos$¢. Moge sie pospieszyc...



- Nie musisz... - monarcha wygodniej rozsiadt sie w fotelu. -Wiesz
mosci magu, wampirza gorgczka to doprawdy paskudna przypadtosc

- dotknat szyi. - Czuje, ze potrzebny mi bedzie podwdjny okfad z mtodych, zadartych piersi... Daj znac
mojemu ochmistrzowi.

- Rozkaz, wasza wysokosc! - Rodmin usmiechnat sie szeroko.

Tej nocy byta petnia. Ksin, majac skrecone obie kostki i wybity fokie¢, polecit wyniesc sie daleko poza
obreb obozu i tam pozostawié.

Po kilku godzinach dtugo wyczekiwane swiatto Ksiezyca sprawito, ze

ciato odzyskato petng sprawnos¢. Gorzej byto z Przemiang. Ta oczywiscie nastgpita, ale towarzyszyto
jej silne pomieszanie umystu i gtdd krwi. Przez pierwsza godzine w postaci kototaka jedyne co Ksin byt
w stanie zrobic to oddalac¢ sie jak najbardziej od obozowiska, gdzie spato tyle smakowitych dan...
Nadto cos nieprzyjemnie uwierato jego umyst, jakby jakas obecnos¢ czy poczucie rozdwojenia...

Nie moggc zebraé mysli, Ksin po prostu szedt przed siebie. Stopniowo przykre odczucia zaczety znikaé.
Najpierw zapadta sie w podswiadomosc ta dziwna obecnosé, potem z oporami zaczat zanikac gtéd.

Co prawda powracat on jeszcze kilka razy nekajgcymi falami, ale przed
Switem kototak znéw zaczat by¢ panem samego siebie. Wtedy ruszyt

w powrotng droge. Do obozu dotart juz jako cztowiek i zaraz po przybyciu do przydzielonego mu
namiotu kazat poda¢ kielich najmocniejszego wina. To sttumito nieco poczucie nienasycenia. Ksin
uznat, ze do czasu az jaki$ mag nie udzieli mu lepszej pomocy nieustanne pozostawanie w stanie
lekkiego pijafistwa byto rozwigzaniem najrozsgdniejszym. Kto$ kiedy$ wspominat, ze wino moze
zastapic krew...

Gdy alkohol zaczat dziata¢, kototak przebrat sie i udat na narade.

Wczesniej zdotat juz wyjasni¢ dowddcom maniput jakiego rodzaju zasadzke na nich zastawiono, teraz
przyszta pora zmierzy¢ sie z szalefistwem Dargona.

Ksigze niedawno ocknat sie ze $pigczki i wcigz sprawiat wrazenie,

iz znajduje sie pod wptywem obcej woli. To z kolei oznaczato, ze czarownik wcigz zyje. Sytuacja nie
wygladata dobrze.

Dargon siedziat u szczytu stotu w namiocie narad i patrzyt tepo

przed siebie. Na twarzach dziesieciu obecnych pie¢setnikdw malowata
sie gteboka rozterka. Lojalno$¢ walczyta z rozsgdkiem nakazujgcym
natychmiastowe wypowiedzenie postuszenstwa.

- Zostajemy tu i czekamy - powtdrzyt ksigze.



- Na co, wasza dostojnosé?! - nie wytrzymat jeden z oficeréow.

- Az dopadnie nas Wlokun?

- Nie... ma... zadnego... Wlokuna - powiedziat Dargon bardzo
powoli.

- Owszem jest, panie - odpart Ksin. - Widziatem go i deptatem

po nim.

Nastepca tronu z wysitkiem podnidst wzrok na kototaka, patrzyt
moment bez stowa, po czym pochylit sie do przodu, uderzyt czotem
o blat stotu i znieruchomiat.

- Znowu atak $pigczki - stwierdzit ponuro jego giermek. - To zdarza sie coraz czescie;...
- Jego wysokos¢ nie jest zdolny do dowodzenia legionem - orzekt
Ksin. -Jako dowddca krélewskiej gwardii w randze tysiecznika jestem
tu najstarszy stopniem...

- Bedziecie wykonywa¢ moje rozkazy!!! - Dargon poderwat sie nagle. Po tym okrzyku poruszyt ustami
jak ryba. - Nie bedziemy tchérzyé w obliczu nieprzyjaciela, zajedno ludzi czy demondw!

- Nie mamy broni do walki zdemonem - zaoponowat ktos.
- Mezne serca wystarczg, a tego buntownika - wskazat na kotofaka - powiesié!
- Alez prosze - odparowat Ksin. - W niczym mi to nie zaszkodzi.

Jesli panowie oficerowie sobie zycza, w dalszym ciggu tej narady moge braé udziat jako wisielec.
Prosze mi tylko dad tabliczke i co$ do pisania, gdyz trudno bedzie przemawiaé...

Nikt sie nie ruszyt.

- Czy wydatem jakie$ rozkazy? - zapytat Dargon. Nie byto to ponaglenie, lecz zupetnie szczere pytanie.
-W rzeczy samej musimy tu

zostaé, gdyz opuszczenie tak znakomitej pozycji strategicznej bytoby zdrads...

Nikt juz nie stuchat stéw nastepcy tronu. Wszyscy z napieciem wpatrywali sie w jego twarz. Ksigze
zbladt upiornie, wargi mu zsiniaty, a na

szyi pojawita sie fioletowa prega.

- Obowigzkiem legionisty jest dochowa¢ wiernosci przysiedze bez



wzgledu na okolicznosci - wokét oczu Dargona pojawity sie niebiesko-zielone plamy. Paznokcie
gestykulujgcych nerwowo dtoni staty sie

sino-czarne.
Obecni wstrzymali oddech.

- To patriotyczny obowigzek wobec przysztych pokolen! Przysztosé... - dalsze stowa nie padty, mimo iz
usta ksiecia poruszaty sie

nadal. Z nosa wyciekfa mu jakas ciemna ciecz. Namiot wypetnita gestniejgca won rozkfadu. Prega na
gardle Dargona zrobifa sie catkiem czarna, skdra wzdtuz niej pekta, odstaniajgc pociemniate miesnie.
Opuchniety jezyk wypetnit usta. Rozktadajacy sie trup wstat od stotu i unidst prawa dton w gescie
przestrogi. Potem miekko jak upuszczona szmata upadt na ziemie.

Ktos ze Swistem wypuscit powietrze. Giermek Dargona zakrywajac usta dtonig wybiegt z namiotu.
- Panowie - przeméwit Ksin. - Mysle, ze dowodzit wami cztowiek

martwy od dwdch tygodni... - odczekat chwile. -Jego dostojnosé Dargon, nastepca tronu, ksigze
Kemru zostat podstepnie zamordowany,

uduszony w okolicznosciach, ktdre wyjasni dochodzenie. Teraz,

wyjdZmy moze na Swieze powietrze...

Nie musiat tego dwa razy powtarzad.

- Co robimy? - zapytat jeden z pie¢setnikdw, niejaki Najsiito, kiedy staneli w kregu opodal namiotu.
-Jak najszybciej opuszczamy te przekletg doline - odpart kototak.

- Trzeba pochowac ksiecia - rzucit ktos.

- Nie ma czasu - stwierdzit Ksin. -Wlokun moze powréci¢ w kazdej chwili. Niech tylko dobrze
zasznurujg namiot. Jego dostojnos¢

chciat tu pozosta¢, wiec pozostanie...
- Co dalej?
Kototak usmiechnat sie lekko.

- Skoro jestesmy juz po tej stronie Bezimiennej Rzeki wykorzystamy to. Ruszamy forsownym marszem
w strone Oceanu. Wyspiarze wylgdowali w Pustych Gérach, zatem powinnismy natkna¢ sie

naich baze...
Oczy dowddcow maniput rozbtysty.
- Do czynu panowie! - zarzadzit kototak.

Mag-Pajgk musiat zaprzesta¢ nekromanckiej manipulacji ciatem



i umystem Dargona, gdyz miat na gtowie znacznie powazniejszy problem. Dostownie na gtowie. Byta
to rana, ktdrg zadat mu Ksin. White w mdzg odtamki czaszki uszkodzity osrodek mowy. Mag
doskonale pamietat zaklecia uzdrawiajace, ale nie mogt ich wymowic, ani na-

wet wyszeptac. Recytacje mogty zastgpi¢ odpowiednie artefakty,

lecz Pajak nie miat ich przy sobie, a ztamana noga uniemozliwiata udanie sie na poszukiwania. Jeszcze
nie pojmowat konsekwencji tej sytuacji... Postanowit obwigzaé sobie gtowe oddartymi od szaty
szmatami. W trakcie tej czynnosci na palcach, ktédrymi przypadkiem dotknat rany ujrzat zielonkawa
rope. Wdato sie zakazenie...

Teraz desperacko sprobowat wymowic zaklecia. Jezyk poruszat sie

sprawnie, struny gtosowe dziataty, ale z ust maga wydobywaty sie tylko nieartykutowane pomruki.
Stowa w zaden sposéb nie chciaty opusci¢ umystu. Czarnoksieznik zaczat sie bac. Lek narastat w miare
jak uswiadamiat sobie beznadziejnos¢ wtasnego potozenia. Bezradnos¢ byfa uczuciem, ktérego nie
zaznat nigdy dotad. Nie potrafit go znosié.

Po kilkunastu godzinach strach stat sie przerazeniem, a to przeszto

w czystg groze, kiedy pod koniec drugiego dnia od pojedynku na grani Mag-Pajgk spostrzegt, ze ma
goraczke. Byt tojuz wyrok powolnej

$mierci. Nieodwotalny i upokarzajacy. Wpadt w panike. Zaczat sie tarza¢ i zawodzi¢ jak potepieniec.
Préobowat bié piesciami o skaty. Gdy w koricu zabrakto mu sity, dotart doi smréd wtasnych
nieczystosci.

Puscity zwieracze.

po opuszczeniu doliny-putapki Pierwszy Legion Piryjski pod dowdédztwem Ksina skierowat sie
doktadnie na potudnie. Tym razem nikogo nie trzeba byto ponaglaé. Zotnierze z zapatem maszerowali
przez

pierwszy dzien i noc, jedynie z krétkimi przerwami na odpoczynek.

Kototak zarzadzit postéj drugiego dnia po potudniu, po czym w dalszg droge ruszyli réwno z
pierwszym brzaskiem nastepnego ranka.

O zachodzie Stonca idacy przodem zwiadowcy zobaczyli Ocean Potudniowy i ujscie Bezimiennej Rzeki.
Zblizyli sie do nich noca. Marszowa kolumna legionu rozpadta sie na poszczegdlne maniputy, ktére
zalaty okoliczne wawozy, doliny i grzbiety wzgdrza, zajmujac pozycje do ataku. Zgodnie z rozkazem
Ksina szyki rozwinety sie wzdtuz

frontu nie dtuzszego niz sze$¢set krokédw, w odlegtosci niecatej mili

od brzegu. O Swicie kototak w towarzystwie kilku oficeréw i zwiadowcdédw wdrapat sie na wzgorze
dajace najlepszy widok na miejsce

desantu Wyspiarzy.

Suminorczykdw czekato rozczarowanie.



Na wodach zatoki stato zakotwiczonych czterdziesci osiem okretéw wojennych, w tym trzy
dwukadtubowe "Bicze morza". Niestety,

wszystkie znajdowaty sie w odlegtosci co najmniej pieciuset krokéw
od brzegu, a zatem byty dla ciezkozbrojnych piechuréw catkowicie
nieosiggalne. Rdwnoczesnie na plazy, pomiedzy kilkudziesiecioma
skleconymi byle jak barakami, krzatato sie nie wiecej niz stu ludzi.

Baraki te musiaty by¢ magazynami zaopatrzenia, obecnie w wiekszosci pustymi, o czym Swiadczyty
wystawione tylko gdzieniegdzie scraze. Frontalny atak byt w tej sytuacji przedsiewzieciem
bezsensownym

i zarazem ryzykownym, zwazywszy mozliwos¢ ostrzelania brzegu

z okretowych machin miotajacych.

Ktos zaklat cicho.

- To co robimy? - zapytat pie¢setnik Najstito, zylasty chudzielec,
dowddca czwartej maniputy, a od trzech dni prawa reka Ksina. - Nie
mozemy czekac¢ zbyt dtugo. Szybko wykryjg obecnosc pieciu tysiecy
zbrojnych...

Kototak zmarszczyt brwi.

- Musze pomysleé - stwierdzit ponuro.

Mag-Pajak zdychat jak zattuczony dragiem kundel. Po trzech dniach

od zranienia goraczka zupetnie odebrata mu zmysty. Zzerany gangreng mdzg zaczat puchngé.
Zaropiafta masa wypeczniata z rany, wyciskajgc na zewnatrz odtamki kosci i rozsadzajgc czaszke. Czary
wspomagajgce dotgd umyst maga nie mogty poradzié sobie z dziataniem jadéw gnilnych. Rozwijajace
sie zakazenie szybko przetamato wszelkie bariery odpornosci. Drobne skaleczenia i zadrapania staty
sie rozjgtrzonymi ranami, powiekszajgcymi z godziny na godzine. Pajak zyt

i gnit rownoczesnie. W tych warunkach agonia zaczeta sie zupetnie

niepostrzezenie. Wjej trakcie ciatem czarnoksieznika zaczety miota¢ nieregularne szarpniecia. To
spoczywajacy kilkadziesiat tokci dalej Wlokun zaczat wyzwalad sie spod wtadzy mistrza magicznych
Sieci, jednoczesnie usitujgc uczynié go czescig siebie. W pewnej chwili opér bytego pana ustat. Ciato
Maga-Pajgka, powleczone na niewidzialnej smyczy, potoczyto sie po dnie doliny i zmiete w
bezksztattng mase przylgneto do zewnetrznej powtoki gérskiego demona. Taki byt koniec.

Wraz ze $Smiercig czarnoksieznika przestaty dziata¢ wszelkie zadzierzgniete przez niego czary. W
pierwszej kolejnosci rozpad dotknat jego najwieksze dzieto, czyli Sie¢ utrzymujgca w ryzach
zwichrzong magie Gér Pustych. Daleko od miejsca $mierci Maga-Pajgka, z obrobionej zakleciami



kamiennej iglicy bryzgnety skry. Skata przez moment ptoneta zimnym ogniem, po czym rozpadta sie z
hukiem w tuman pytu. Rozprzegajace sie czary starty kamien na kurz. Cos, jakby gigantyczna a
niewidzialna dfon uderzyta w ziemie i zgarniajgc jednoczesnie gtazy i chmury zaczeta spychaé je na
potudnie. Obtoki spietrzyty sie w jeden ciemniejacy szybko wat, ktdry stezawszy bryzgnat gradem i
piorunami. Skalne lawiny poczety przesypywac sie pod gore, postuszne sile pchajacej je w strone
Oceanu Potudniowego. Wiatr przeszedt w wicher, ktéry skreciwszy sie w tuzin trgb powietrznych
rowniez popedzit na potudnie. Magiczny kataklizm z kazdg chwilg nabierat mocy i predkosci.

Ziemia zadrzata. Ze wzgdrza, z ktérego obserwowali nieprzyjacielska flote, osypaty sie kamienie.
- Tylko trzesienia ziemi nam brakowato - wycedzit Ksin.

- To co$ gorszego, panie - odpart Najstiio. - Popatrz na chmury!

- Zupetnie jakby co$ pchato je silniej niz wiatr... - stwierdzit kototak. - Co to moze by¢?

- Styszatem, ze Wyspiarze przed lagdowaniem natozyli na géry jakies$ czary poskramiajgce tutejsza
magie - rzekt piec¢setnik. - Czy ten

czarownik, z ktérym walczytes, panie, mégt zemrzec z ran?
- To mozliwe - stwierdzit Ksin po namysle.

-Zatem jego dzieto rozpada sie w proch. Lepiej odejdzmy stgd zanim ogarnie nas dzika magia. Kaz,
panie, wracac za Bezimienng Rzeke, tam poszukamy Wyspiarzy...

- Zaczekaj! - kototak wertowat w pamieci stronice przeczytanych
traktatow magicznych, ktére pozyczat mu Rodmin.

- Czy wiesz co nastgpi, gdy peknie magiczna Sie¢?

- Jeden z magdéw w Dinie wspominat, iz powstanie wtedy wielka

fala... - mruknat Najstito.

- Zerwany brzeg Sieci mknie teraz przez géry zgarniajgc wszystko
przed soba... Kiedy uderzy w morze odrzuci je jak wielki odptyw.
- Razem z ich statkami - stwierdzit z zadowoleniem oficer.

- Nie Najstito, statki stojg na kotwicach, zatem osigdg na dnie. Jesli dotrzemy do nich dostatecznie
szybko...

- Panie, chyba nie myslisz, ze... To czyste szalenstwo!

- Wtasnie dlatego mamy okazje zdoby¢ cesarska flote. Kaz oddziatom szykowaé drabiny i pnie z
sekami, po ktorych mozna sie wspinad.

Ziemia zatrzesta sie mocniej.



- Alez ta magia nas zmiecie! - zaprotestowat Najstito.

- Jesli ludzie przygotujg sobie kryjéwki na potudniowych stokach
wzgodrz, nawata przejdzie nad nimi.

Pozostali oficerowie stuchali z napietg uwaga.

- Musimy sie troche cofng¢, bysmy nie zostali zauwazeni - stwierdzit kototak, - Sadze, ze mamy na
wszystko jakie$ dwie godziny. Podrywamy sie i ruszamy zaraz za nawatnica. Nie traccie czasu! -
ponaglit podwtadnych.

Natychmiast zbiegli ze wzgdrza. W przeciggu kwadransa caty legion
upodobnit sie do skropionego wrzgtkiem mrowiska. Nadajace sie na

ostone pasmo wzniesien znajdowato sie pét mili za obecnymi pozycjami Suminorczykéw. Piec tysiecy
ludzi ruszyto w te strone, po drodze wycinajgc napotkane drzewa. W marszu odrgbywano gatezie,
grubsze pnie przerabiajgc na oseki, ciefisze wigzgc w drabiny Po dotarciu

do wzgdrz natychmiast zaczeto wygrzebywac ziemianki, jamy, poszerzac znalezione pieczary i
szczeliny. Sciete drzewa i drabiny postuzyty teraz do budowy zadaszen chronigcych przed kamiennymi
lawinami. Przykrywano je tarczami i ptaskimi gtazami, wzmacniajgc najlepiej jak byto mozna.
Oficerowie i prosci legionisci pracowali razem

jak w goraczce. Ksin przeksztatciwszy przedramiona w szpony odrywat tupkowe ptyty na dachy
ziemianek.

Po uptywie szesciu kwadranséw legion zapadt sie pod ziemie. Nim
uptynat siddmy, Storice zgasto nagle przykryte przez czarng jak smota
chmure. Cos$ nieskorniczenie ciezkiego wyrzneto w pétnocne stoki
wzgorz, za ktérymi ukryli sie Suminorczycy. Jakas miazdzgca masa

przetoczyta sie na szczyty i zwalita w dét. Zagrzmiato poteznie i rownoczesnie zawyta trgba
powietrzna, skrecajgc wigzke olbrzymich btyskawic w oslepiajacy stup btekitnego ognia, ktéry jak
monstrualny bat smagnat kryjowki legionistdw. Z nieba runat grad i kamienie wielkosci ludzkiej gtowy.
Wszelkie amulety i talizmany zaczety parzyé. Magiczne pioruny rozcinaty powierzchnie rzeczywistosci,
a ze szczelin ciemnosci wyzieraty oblicza zjaw i demondw. Jakas swietlista bestia, nim przepadta w
zaswiatach, wyszarpneta spod skat dwdch zotnierzy i wrzucita ich sobie do paszczy. Grzmoty i echa
uktadaty sie w upiorny chichot.

Czarodziejskie szalenstwo ustato nagle. Czarna sciana przesuneta
sie w strone oceanu. Wyjrzato metne Storice. Kototak, nie czekajgc az
opadnie kurzawa, wyskoczyt z kryjowki. Wszedzie wokot wirowat pyt

i snuty sie jakies cienie pozbawione rzucajacych je osob.



- Legion do bojul!!! - zaryczat Ksin ile sit w ptucach. - Do atakuu!!!

Powstali jak zmartwychwstajgcy cmentarz. Odrzucili gfazy, porwali oseki, drabiny i tarcze. Nie byto
czasu formowac linii. Catg gromadg runeli przed siebie, jakby $cigajgc wyjgce demony. Nie wszyscy
podazyli za kotofakiem. Wielu pozostato pogrzebanych zywcem pod kamieniami: spaleni, zmiazdzeni
lub porazeni nadnaturalnym Strachem. Nikt sie za nimi nie obejrzat.

Baraki wzniesione przez Wyspiarzy na brzegu rozprysty sie w drzazgi
w okamgnieniu. Obecni tu ludzie zgineli, zanim zdgzyli poja¢ co sie
dzieje. Potem niewidzialna Sciana magicznej mocy wpadta w morze,
spietrzajac przed sobg wode i pchajac jg w kierunku zakotwiczonych
okretow.

Mag-Krab, obecny na jednym z "Biczy morza", dostatecznie wczesnie pojat, co sie Swieci. Wstrzasneta
nim $mier¢ brata-blizniaka i fiasko

ich wspaniatych plandw, lecz nade wszystko pragnat dowiedziec sie,

jak do tego doszto. Musiat tu zosta¢. Nie zarzadzit wiec natychmiastowej ucieczki na petne morze, lecz
rozpoczat magiczny ceremoniat majacy ostabi¢ impet uderzenia zerwanej Sieci tak, by statki nie
zostaty strzaskane w jedng mase wrakéw. Zdazyt. Sciana mocy przeszta gtadko, zabierajac tylko wode
i pare matych jednostek. Pozostate okrety z chrzestem osiadty na dnie.

Wyczerpany czarnoksieznik opart sie ciezko o burte i ponuro zapatrzyt na znéw niedostepne granie
Gor Pustych. Powoli przezuwat zmeczenie i gorycz porazki. Dopiero po chwili dotarto do niego, ze
widzi

ruch na plazy. Tysigce zbrojnych zbiegato z wydm i parto przed siebie, niczym druga fala zywiotu.
Wkrétce rozlali sie po mokrym piasku dna, z ktérego ustapity wody oceanu.

Suminorczycy!, stwierdzit z bezbrzeznym zdumieniem Mag-Krab.

- Naprzdd! Naprzéd! - krzyczat Ksin ochryptym gtosem. Nie potrzebowat nikogo zachecaé. Zotnierze
doskonale wiedzieli, ze musza

zdazy¢ nim powrdci morze. Zdazy¢ zdoby¢ okrety...

Tam tez to zrozumiano. Marynarze oraz zotnierze piechoty morskiej rzucili sie po bron i rozstawili
wzdtuz burt, zanim grzezngca w btocie i wodorostach gromada legionistéw pokonata dystans dzielgcy
ich od unieruchomionej floty. Na nacierajgcych posypaty sie strzaty i pociski z katapult.

- Nie atakowaé matych okretéw! - wrzasnat kototak, odpedzajac
kilkudziesieciu piechuréw od niewielkiego dwurzedowca.

- Matym tylko przecinac kotwice! Atakowac¢ duze!!!



Wszedzie dookota przystawiano do kadtubéw drabiny i najezone sekami pale. Pierwsi Suminorczycy
pod ostong kusznikéw zaczeli sie

wspinaé na burty. Wszyscy chcieli dostaé sie tam jak najszybciej. Spietrzyli sie na burtach okretéw
niczym wrzgca lawa i niepowstrzymanie wdzierali coraz wyzej, przenoszac walke na poktady. Ksin, nie
zwazajac na sypigce sie zewszad pociski, biegat od grupy do grupy przerywajac ataki na zbyt mate
Jednostki i kierujac zotnierzy gdzie indziej.

Szczescie legionistow polegato na tym, ze statkdw nie budowato sie
po to, by odpieraé ataki wojsk lagdowych. Suminorczycy bardzo szybko

wyszli ze strefy ostrzatu katapult i balist i znaleZli sie w obszernych martwych polach, gdzie
umocowane do pokfadédw machiny miotajgce nie mogty ich razié. Zagrozenie stanowity tylko strzaty
tucznikéw, lecz przed tymi dobrze chronity pancerze i tarcze atakujacych. Natomiast niskie,
pozbawione blankdéw i strzelnic burty nie ostaniaty dostatecznie obroncéw, ktérzy padali masowo
razeni bettami suminorskich kusznikéw.

Tymczasem pét mili od walczgcych cata odepchnieta woda utworzyta olbrzymi, siegajacy chmur,
wirujacy powoli stup, czy raczej wieze. Tylko Mag-Krab wiedziat, iz wieza ta wznosi sie nad miejscem,

gdzie zatopiono ztozone w ofierze tancerki i ze ruch mas wody odpowiada doktadnie szybkosci i
rytmowi ich nieustannego tanica. Jeden biegun magicznej Sieci nie mdgt wszak istnie¢ bez drugiego,
stad lada chwila cate te wyniesione w gére masy wody miaty sie zapasc z powrotem, tworzac
miazdzaca fale.

Nie wszystkie drabiny okazaty sie dostatecznie dtugie. W niektérych miejscach przy "Biczach morza"
Suminorczycy zostali zmuszeni do mozolnej wspinaczki po pokryciu kadtuba, a osiggngwszy krawedz
burty jeden po drugim walili sie w d6t pod gradem ciosdw. Préobowali przeciska¢ przez otwory na
wiosta, ale bez skutku. Wielu tracito oparcie i odpadato, nim doszto do walki.

Ciemna kolumna wydzZwignietej przez magie wody wykrzywita sie
i zaczeta chwiac.

Pulsujacy wrzask i toskot zelaza uniemozliwiaty wydawanie rozkazéw, mimo to Ksin nawotywat, by
odstawiaé drabiny od statkdow, gdzie

obroicow juz wypierano pod poktad, przedtuzaé je - wigzac po dwie
- i uzy¢ do szturmowania "Biczy morza". Strzafa z fuku przebita mu
bark. Wyszarpnat jg z roztargnieniem, a rana zamkneta sie natychmiast.

Stwierdzit, iz nie styszy go nikt znajdujgcy sie dalej niz dziesieé krokédw, wiec sam zabrat sie do
wigzania drabin. Osobisty przyktad okazat sie skuteczniejszy od komend. Kilkudziesieciu legionistow
przybiegto mu z pomoca. Niebawem przystawili dtuzsze drabiny do jednego z "Biczy" i wreszcie horda
rozjuszonych Suminorczykdéw wdarta sie na jego poktad. Na drugim legionisci sami zdotali wywalczy¢
przyczotek na dziobie i zrzucali swoim drabinki sznurowe i liny. jednak trzeci z oceanicznych
olbrzymow pozostawat wcigz nie zdobyty.



Wodna wieza wyraznie zapadata sie juz w giagb siebie. Ustat jej ruch
wirowy. Pierwotny, cylindryczny ksztatt przechodzit w obty. Chwilo-
wo nie byto skad wzigé nowych drabin, a rozgoraczkowani legionisci

nie byli w stanie stuchac jakichkolwiek rozkazéw. Parli w gore jak oszalali, nie baczac na strzaty i
spadajacych towarzyszy. W kadtubie tkwity juz setki sztyletéw, stuzgcych za prowizoryczne stopnie.
Wokot burt utworzyt sie zwat rannych i zabitych, skwapliwie wykorzystywany

przez kolejnych nacierajacych, jakis Suminorczyk zdotat dobrngé do

szczytu i usiadt okrakiem na burcie. Natychmiast rzucito sie nan czterech obroficéw. Legionista zabit
jednego, ale gdy uwalniat ostrze z jego ciata odrgbano mu noge i strgcono w dét. Spadajac pociggnat
za sobg dwéch kolegdw.

Powracajaca fala szybko nabierata wysokosci i predkosci.

Ksin usiadt na mokrym piasku, pospiesznie zzut buty, po czym przeksztatcit w kocie tapy stopy i dionie,
jednym susem dopadt kadtuba "Bicza morza" i btyskawicznie - siejgc drzazgami - wdrapat sie na gore.
Zajeto mu to niecate trzy uderzenia serca. Nim obroncy spostrzegli, co sie dzieje juz byt na poktadzie.
Ciosem na odlew zmasakrowat twarz najblizszemu, wyrywajac oczy i szczeke. Nastepnemu rozharatat
tetnice szyjna. Otoczyt go wieniec ostrzy. Wszedt w nie, catkowicie ignorujac kasliwe pocatunki stali.
Ztamat jeden kark i strzaskat dwie gtowy zanim do przeciwnikéw dotarto, iz majg do czynienia z
demonem, niezwyciezalnym zwykfg bronia.

Kototak ruszyt wzdtuz burty przepedzajac lub mordujac obroncéw. Za

nim wskakiwali na poktad coraz liczniejsi legionisci. Zapach bryzgajgcej na wszystkie strony krwi
odurzyt Ksina, budzac ledwie uspiong zadze.

jakas duza kropla spadta mu na wargi. Poczut jej smak...

Potworny ryk bestii wywotat poptoch wsrdd Wyspiarzy, ale i zmrozit Suminorczykdéw. Kototak
desperacko uczepit sie resztek $wiadomosci, by znéw nie utracié¢ wtadzy nad sobg. Rzeczywistos¢
zawirowata. Pragnienie krwi wydato sie nie do opanowania! Opadt na czworaki przed najblizsza
katuzg i pochylit, aby zacza¢ chteptad...

Dostat toporem w gtowe i to go otrzezwito. Roztupana czaszka zamkneta sie natychmiast, lecz
chwilowy krok w $mieré pozwolit pokonac narastajgcy szat. Ksin wstat i wyprut flaki ostupiatemu z
wrazenia Wyspiarzowi. W nastepnej chwili potworne uderzenie powracajgcej fali w kadtub zwalito
wszystkich z ndg. "Bicz morza" niemal stanat deba. Zywi i martwi osuneli sie po pokfadzie, usypujac
wbeztadng sterte. Kototak wczepiony pazurami w deski poktadu zostat nagle

zupetnie sam.

Okret opadt i zadygotat konwulsyjnie. Trzasnety drzwi nadbuddwki, po czym rozlegt sie pospieszny
klekot wielostawowych odndzy. Na

zewnatrz wylazt ogromny krab i podreptat w kierunku burty. Nie mégt to by¢ nikt inny jak...



- To czarownik! - zawyt Ksin. - Zabijcie go!
Wokot kototaka zaroili sie legionisci. Dwdch miato napiete kusze.

Pierwszy bett wniknagt w bok kraba w miejsce skad wyrastaty odndza. Drugi kusznik obiegt potwora i
strzelit, gdy ten wspiat sie na burte. Pocisk z trzaskiem i bryzgiem biatych odtamkdéw roztupat pancerz

grzbietowy, znikajac pod skorupa. Olbrzymi skorupiak dzwignat sie
wyzej, przechylit i przepadt w oszalatej morskiej toni.
- Nic z tego... - westchnat ponuro kusznik kleczacy obokKsina.

-Zalezy czy to krabotak poczety z mocg Onego, czy czarownik tylko przetransformowat sie w kraba -
odrzekt Ksin. -jesli to drugie

powinien skonac z ran...

Walka nie byta jeszcze zakoriczona. Gdy mniejsze okrety wojenne Cesarstwa, ktédrym odcieto kotwice,
porwane przez fale

roztrzaskiwaty sie na brzegu, a legionisci byli zajeci udzielaniem pomocy desperacko uczepionym burt
towarzyszom, obroncy przypuscili

kontratak. Wielu ich jeszcze byto na nizszych poktadach i w nadbuddéwkach statkéw. Nie wszedzie
znajdowato sie dostatecznie wielu Suminorczykdéw, aby sobie z tym poradzi¢. Na szczescie kilku
oficeréw

wpadto na ten sam pomyst i pomimo skottowanego morza zdofato przybic¢ do zagrozonych jednostek,
dokonujac abordazu-odsieczy.

Kototak nie brat udziatu w dalszych zmaganiach. Trzymat sie jak

najdalej od krwi. Uczepiony kurczowo burty patrzyt w zielonkawa kipiel i starat uspokoi¢ umyst. Szto
to opornie, ale jednak.

Woda zachowywata sie nienaturalnie. Fale nagle zmieniaty kierunek badz podrywaty sie w gére,
tworzgc niezwykte ksztatty, istniejace dtuzej niz mozna by oczekiwaé. Do wszystkich dotarto, iz nalezy

jak najszybciej opuscic¢ to miejsce. Zanim dorznieto kryjacych sie w zakamarkach niedobitkéw,
wszystkie zdobyte statki wyciggnety kotwice i jak kto mégt poptynety na petny ocean. Setnicy i
dowddcy maniput musieli czym predzej odkry¢ w sobie talenty kapitanéw. Skorzystano tez z pomocy
jefAcdw i uwolnionych galernikow.

W bezpiecznej odlegtosci zdobyte okrety skupity sie ciasno jeden
przy drugim, tamigc przy tym dziesigtki wioset, po czym rozpoczat

sie przeglad strat i zyskow. Wkrdtce stwierdzono, iz ponad jedna trzecia legionu przepadta w gérach i
morzu. Na szczescie, z pozostatych wiekszos$¢ byta zdolna do walki. Zdobyto dwadziescia szesé
okretow Cesarstwa, w tym trzy ogromne "Bicze morza". Pozostate padty ofiarg magicznego zywiotu.



Tak wiec, owoce tej bitwy; najbardziej szalonej, sposrdd tych, jakie kiedykolwiek stoczyty Iladowe
wojska Suminoru, choé kosztowne, okazaty sie warte zachodu.

Ksin doszedtszy do jako takiego tadu z wtasng naturg polecit odszuka¢ Najstito. Nie odnaleziono go.
Rozkazat zatem zwotac¢ na narade pozostatych dowddcédw maniput. Z dziesieciu pieésetnikdw

przyszta potowa. Zebrali sie w kajucie kapitana "Bicza" -jedynym

pomieszczeniu, w ktérym nie byto rozlanej krwi. Mimo to kototak

niemal nie odstawiat od ust karafki z mocnym winem.

- Sadze, ze powinnismy natychmiast skierowac sie na Kemr - zaczat bez wstepdw.
Oficerowie zgodnie pokiwali gtowami.

-Wszakze bitwy morskiej lepiej nie podejmowac - odezwat sie jeden z obandazowang szyjg. - Nie ma
komu kierowa¢d tymi statkami,

marynarzy wsérdd nas jak na lekarstwo...

- W Kemrze nie powinno by¢ duzych sit cesarskiej floty - odpart Ksin.
- WeZcie znajacych sie na rzeczy galernikdw i jeficow. Obiecajcie im
co zechcy, byle tylko powiedzieli nam, co robi¢, bysmy sie wzajemnie
nie potaranowali w drodze do Kemru. O ile w ogdle tam trafimy...

- Nawigacja nie ktopot, niejeden z naszych jest z rybackiej rodziny - rzekt pieésetnik z wielkim
siniakiem na lewym policzku. -Juz

ich wyszukatem i postawitem przy sterach.
- Twoje imie? - zapytat kototak.

-Jarasz, panie, dowddca siédmej maniputy.
- Zostaniesz przy mnie.

- Tak, panie.

- Pod murami Kemru powinnismy zastac tylko ich piechote - podjat Ksin. - Sprébujemy przerwaé
oblezenie. Na katapultach znacie sie

chyba lepiej niz na statkach?
Wszyscy usmiechneli sie ztowrogo.
- Zatem ptyAmy i postarajcie sie nie tamac wiecej wioset - pociggnat kolejny haust wina.

Piec¢setnicy powstali.



Po godzinie zdobyte okrety uformowaty nieporadny szyk i skierowaty na pétnocny wschéd. O
zachodzie Storica mineli w oddali ujscie

Bezimiennej Rzeki. Ptyneli przez catg noc, desperacko unikajgc zderzen. O $wicie stwierdzono, ze
pozostaty tylko dwadziescia cztery jednostki - przepadty gdzies dwa tréjrzedowce. Na dodatek trzeba
byto ponownie formowac szyk. W trakcie tego dostrzezono to6dz

z rozbitkami. Okazato sie, ze pochodza z jednego z zaginionych tréjrzedowcédw. Noca kilku Wyspiarzy,
ktorych wzieto do pomocy

w prowadzeniu statku, wybito dziury w dnie. Poszli na dno, zanim
zdazyli poja¢, co sie stato. O drugim okrecie nie byto zadnych wiesci.
Rankiem dostrzegli wieze Kemru. Niebawem stwierdzili, ze toczy

sie tam bitwa. Ksin polecit utworzy¢ szyk bojowy, a kiedy okrety z mozotem ustawity sie w tawe z
"Biczami morza" posrodku i na skrzydtach, powoli ruszyli w kierunku brzegu. Tumany bitewnego pytu
ktebity sie przy zachodnich murach miasta i przy samym porcie.

Kototak pierwszy wypatrzyt, ze to cesarska piechota, uformowana
w trzy czworoboki, odpiera kolejne szarze suminorskiej jazdy. Jeden

z szykdw Wyspiarzy opierat sie o brzeg oceanu. Ksin polecit zatadowa¢ machiny miotajgce. Zwiekszyli
tempo wiostowania, co natychmiast odbito sie na spéjnosci linii okretdw. Szybsze tréjrzedowce
zaczety za bardzo wysuwac sie do przodu. Jurasz chciat co$ z tym zrobié, ale kototak stwierdzit, ze nie
ma czasu. Zaczat wiaé boczny wiatr

dodatkowo komplikujacy sytuacje.

To nie byt piekny atak - ostatnie efektowne, pograzajgce przeciwnika uderzenie piescig miedzy oczy.
Szyk byt rozchwiany, okrety podchodzity do granicy skutecznego ostrzatu pojedynczo, przeszkadzajac
sobie wzajemnie. Mimo to pierwsza salwa podziatata na Wyspiarzy jak grom z jasnego nieba.
Dziesigtki kul z ptongcym olejem oraz bettéw z balist osiggneto brzeg, razac tyty i famiac linie
zaskoczonych piechuréw. Suminorska jazda, ktéra odstgpita na widok nadciggajacej floty, teraz
zaczeta szykowac sie do kolejnego uderzenia.

- Wciggnijcie na maszt co$, co by choc¢ z daleka przypominato suminorskie gryfy! - zawotat Ksin.
Ten rozkaz wykonano natychmiast i o wiele lepiej niz oczekiwat

tego kototak. Nawet nie przypuszczat jak wielu legionistéw kryto sie

pod pancerzami Barwy Krélestwa. W ciggu dwdch minut czerwono-

ztote sztandary zatopotaty na wszystkich zdobytych okretach.

"Bicz morza" dowodzony osobiscie przez Ksina jeszcze nie strzelat.

Kototak chciat, zeby jak najmniej wyrzuconych stad pociskéw bezsilnie



rozryto piasek plazy Obstuga machin miotajgcych spogladata nan wyczekujaco, a on wcigz zwlekat.
Ogromny dwukadtubowy okret zblizat

sie do celu rozchwianym zygzakiem. Nagle uderzony przypadkowag falg ustawit sie doktadnie na
wprost jednego z cesarskich czworobokdw.

- Teraz!!! - wykrzyknat Ksin. - Strzelac! Strzela¢!

Huknety belki katapult, zawarczaty cieciwy balist. Pomosty artyleryjskie zatrzeszczaty szarpniete sitg
odrzutu. Chmara pociskdw poprzetykana smugami dymu poderwata sie z okretu, zatoczyta tuk i po

czterech uderzeniach serca wpadta w srodek szyku Wyspiarzy. Ogien
i panika zmiotty go w oka mgnieniu.
Réwnoczesnie suminorska jazda nabierata rozpedu do decydujgcej

szarzy. Jeszcze jeden "Bicz" zdgzyt ostrzelaé brzeg, nim Suminorczycy i Wyspiarze przemieszali sie w
jedno wielkie ktebowisko. Szesé

tréjrzedowcdédw weszto na mielizne. Znajdujacy sie tam legionisci zaczeli skaka¢ w wode i brngé do
plazy.

- Zawracamy! - rozkazat Ksin setnikowi. - Wchodzimy do portu!

- Odwrdcit sie do Jurasza: -Wyglada na to, iz zrobilismy swoje...

- Nawet wojny kiedys sie konczg - stwierdzit filozoficznie piecsetnik.
12. Krélewskie pierscienie

Kiedy z kemrskiego portu wymaszerowato dwa tysigce suminorskich
legionistéw i opasato zelaznym kregiem ostatni, stojacy najdalej od

morza czworobok Wyspiarzy, ich dowddca zaczat negocjowaé warunki kapitulacji. Potem nastgpita
ceremonia skfadania broni.

Ksin szybko dowiedziat sig, ze sze$¢ tysiecy przybytej z odsiecza,

jazdy przywiddt osobiscie sam Redren. Teraz nie pozostato nic innego jak powiadomi¢ krdla, kto
bezprawnie dowodzit legionem, ktéry

stoczyt bitwe na dnie oceanu i pozbawit Cesarstwo Archipelagu Potudniowego potowy floty.
- Ty?! - stwierdzit rozbawiony Redren, pokryty warstwa potu i pytu.

Droga z Katimy do Kemru przez cate Pogranicze Piryjskie byta jednak monumentalng szarza, podczas
ktorej dbano tylko o to, by nie

zajezdzi¢ koni, zupetnie nie przejmujgc sie ludZmi. Redren pozostawit za sobg pot krélestwa
catkowicie ogofoconego z wierzchowcéw



i mezczyzn zdolnych sie na nich utrzymac.

- Céz, kapitanie... - stwierdzit wtadca. - Winien ci jestem przeprosiny i podziekowanie, to chyba
wiasciwa kolejnos¢. Lecz teraz zechciej stangé u mego boku. Ci durnie koniecznie chcg, abym patrzyt

jak rzucajg mieczami o ziemie. Potem pomdwimy.

- Szlachetny krélu Suminoru... - rozpoczat przemowe kapitan Vergen, zblizywszy sie do namiotu.
- Och, nie nudz! - zirytowat sie Redren, siadajac niedbale przed

wejsciem. - Zrzué ten pas i ciesz sie, ze nie bedziesz wisiat.

Pokonany dowdédca Wyspiarzy spgsowiat.

- Co? Masz jakie$ watpliwosci co do tego kto wygrat?! - warknat

krél Suminoru.

- Lecz ceremonia...

-Wtasnie trwa. No dale;j!

Vergen, zgrzytajgc zebami, odpiat pas z mieczem i cisngt go u stép

Redrena. Po kapitanie uczynito to tysigc pieciuset jego podwtadnych.

Krél zupetnie nie starat sie by¢ uprzejmy dla pokonanych wrogdw, ziewat i nie kryt zniecierpliwienia.

- Nie wyjda z kopalni do konca zycia - stwierdzit, kiedy z wiekszosci rozbrojonych jeicdw uformowano
kolumny i popedzono do Diny.

- Zgodnie z traktatami winno sie ich wypusci¢ po zawarciu pokoju - zauwazyt Ksin.
-Jakie traktaty?! - szczerze zdziwit sie Redren. - Czy sadzisz, ze

po tym wybryku z ambasadorem obowigzujg mnie jeszcze jakiekolwiek umowy? Zresztg nasz nic nie
warty braciszek, Kahar V ma w tej

chwili wiekszy ktopot. Spotkata go duza przykrosé...
- Jaka panie?
Redren wygodnie rozpart sie w fotelu.

- Wyobraz sobie, mosci kototaku, iz cos mu zmiazdzyto palce... Konkretnie uczynity to pierscienie,
ktore na nich nosit. Nagle zacisnety sie tak, ze od prawej dtoni odpadty mu trzy nazbyt lepkie paluchy,
a dwa od lewej. Musiat sie bardzo zdziwi¢...

-W jaki sposdb, panie?

- Zapytaj Rodmina, gdy go spotkasz. Szczegdty to nie moja rzecz,



wystarczy mi, iz dzis$ rano otrzymatem potwierdzenie. Podobno nasze cesarzatko darto sie tak, ze
nawet w Karze ustyszano jak zdolnego maga ma Redren - wtadca usmiechnat sie zjadliwie. - C6z za
ironia losu... Taki wielki cesarz, pan wysp i narodéw zeglarzy, a potraktowano go jak kieszonkowca
przytapanego na gorgcym uczynku...

Niech mi teraz zaden filozof nie méwi, ze nie ma sprawiedliwosci na

tym swiecie. He, he... S chwile, mosci kototaku, gdy naprawde lubie ten padét! Lecz teraz pomdéwmy
o tobie...

Ksin pochylit gtowe.
- Nie obawiaj sie - Redren wstat i siegnat do stojgcej w namiocie

szkatutki - Oto pierscien z pieczecia tysiecznika krélewskiej gwardii. Zwracam ci go, kapitanie wraz z
krélewskimi przeprosinami, ktére ufam, ze przyjmiesz.

- Nie ma o czym mowic¢, wasza wysokos$¢ - odrzekt kototak.

- Tepiciele i Swietcy bedg innego zdania, ale daje stowo, ze wiecej nie zdotajg mnie przekonaé. A to
pierscien szlachecki - podat

Ksinowi drugi klejnot - Musimy sie jeszcze zastanowic, jaki herb

na nim wyry¢.

Kototak popatrzyt na lezace na dtoni oznaki dostojeristwa.

- No, $miato, zaktadaj - ponaglit go krél - One nie odgryzg ci palcow.
Ksin wykonat polecenie i unidst dtor do swiatta.

- Wiele sie wydarzyto - stwierdzit potgtosem.

- Byto, mineto - stwierdzit Redren zmeczonym gtosem - Jak tylko wynajde nowego nastepce tronu,
zaraza Szkoda Dargona, rozgarniety byt chtopak, lecz dos¢ bede miat zieciéw do wyboru. W kazdym
razie, gdy to zatatwie, nawet historykom nie bedzie sie chciato

wspomniec o tej matej, nic nie znaczacej wojence. Suminor pozostat
caty, a i ty spadtes na cztery tapy, tak jak przepowiadatem.

- Nie jestem pewien, wasza wysokosc¢ - wyszeptat Ksin - Nie
jestem...- Myslat o smaku ludzkiej krwi.
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Szanowny Czytelniku!

O kolejnych przygodach Ksina

przeczytasz w najnowsze;j,
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