Zombie Survival

Max Brooks

ymarli sa wérdd nas. Zombie, zywe trupy, umarlaki - jakkolwiek nazwiemy te somnambuliczne stwory - sa one (obok samej
ludzkosci) najwigkszym zagrozeniem dla rodzaju ludzkiego. Rozwazanie sprawy w kategoriach drapiezcy i ofiary nie oddaje
rzeczywistej natury rzeczy. Zombizm jest bowiem choroba zakazna, a ludzie sg jej gldownym nosicielem. Ofiary maja szczgscie,
jezeli zostang pozarte, a ich kosci ogryzione do czysta. Tych, ktorzy nie mieli szczgscia, czeka los po stokro¢ gorszy: zasilaja szeregi
swoich przesladowcow, przemienieni w przerazajace krwiozercze potwory. W walce z ta plaga zawodzi konwencjonalna bron i
standardowe myslenie. Cata rozwijana przez wieki sztuka pozbawiania zycia bliznich zdaje si¢ na nic w konfrontacji z prze-
ciwnikiem pozbawionym zycia, ktore da si¢ odebraé. Czy t0 0znacza, ze zywe trupy sa niezwyci¢zone? Nie. Czy te potwory
mozna powstrzymac? Tak. Ignorancja jest najwigkszym sojusznikiem zombie, wiedza - ich $miertelnym wrogiem. To dlatego
zdecydowalem si¢ napisac t¢ ksiazke: aby zapewnic jej czytelnikom wiedzg niezbedna do przetrwania ataku bestii.

,»Przetrwanie" jest stowem-kluczem, ktére nalezy sobie przyswoi¢. Wiasnie ,,przetrwanie", a nie ,,zwycigstwo"
czy ,,podboj". Ta ksigzka nie stuzy edukacji zawodowych lowcow zombie. Ktokolwiek zechce po§wigci¢ swoje zycie
tej profesji, powinien szuka¢ mozliwosci szkolenia si¢ gdzie indziej. Nie piszg tej ksiazki dla policji, wojska czy
innych agend rzadowych. Wszystkie te instytucje (o ile wreszcie zdecyduja sie uznaé, Ze istnienie i powaga tego
zagrozenia wymagaja przygotowania skutecznej kontrakcji) moga uzyska¢ dostep do $rodkow nieosiagalnych dla
zwyktych obywateli. Moim celem jest dotarcie wiasnie do nich: zwyklych ludzi, szeregowych obywateli z
ograniczong ilo$cig wolnego czasu i gotowki, ktorzy jednak nie checa by¢ biernymi ofiarami ataku.

Oczywiscie, konfrontacja z zywymi trupami bedzie wymagata opanowania wielu innych umiejetnoscei, ktorych
opis wykracza poza zakres tej ksiazki - umiejgtno$ci przetrwania i wyzywienia si¢ w terenie, zdolno$ci
przywodczych, czy chocby udzielania pierwszej pomocy. Wiadomosci i wskazowki o nich mozna znalezé w innych
poradnikach, koncentrujacych sie na tych zagadnieniach. Zdrowy rozsadek podpowie kazdemu, jakie jeszcze umiejetnosci
i wiedzg¢ nalezy posias¢, by uzupetni¢ to, o czym mowa w tym podreczniku. Wierzac w zdrowy rozsadek czytelnika,
pominatem wszystko, co nie dotyczy bezposrednio zagadnien zwiazanych z zombie.

Ta ksiazka ma za zadanie nauczy¢ rozpoznawania przeciwnika, wyboru wlasciwej broni, specyficznych
technik postugiwania si¢ nig w odniesieniu do zombie, przygotowac czytelnika do improwizowania srodkow obrony
i ataku, nauczy¢ wilasciwych sposob6w unikania niepotrzebnego kontaktu i ucieczki. Zajmuje si¢ tu réwniez
rozwazaniem scenariuszy zdarzen, ktére moga rozegraé si¢ po wybuchu wielkiej Swiatowej pandemii - tacznie z
najczarniejszym, w ktdrym zombie zastapiliby ludzko$¢ w roli dominujacej formy zycia (!) na Ziemi.

Wszystkie te czesSci uzupetniaja si¢ i tworza spdjna cato$¢. Nie wolno zlekcewazy¢ zadnej z nich, choéby

wydawata si¢ by¢ napisana przesadnie dramatycznie, a zawarta w niej wiedza pozbawiona racjonalnych podstaw.



Kazda informacja jest efektem doglebnych studiéw i z trudem zdobytego doswiadczenia. Sktadaja si¢ na nie wiadomosci
historyczne, wyniki eksperymentdw laboratoryjnych, badan terenowych i relacje naocznych $wiadkow (w tym wihasne
obserwacje autora). Nawet przyklad najgorszego scenariusza jest jedynie ekstrapolacja naukowo potwierdzonych faktow.
Rozdziat dotyczacy historii atakow zombie pokazuje, ze okazji do zbierania materialdéw byto w dziejach ludzkosci az
nadto. Doktadne ich przestudiowanie dowodzi, ze wigkszo$¢ zawartych w tej ksiazce praktycznych porad ma swoje
zrodto w rzeczywistych wypadkach.

Biorac to wszystko pod uwagg, nalezy podkresli¢, ze cho¢ wiedza jest najsilniejsza bronia przeciw atakowi
zombie, sama w sobie nie zapewni przezycia. Na reszt¢ musi si¢ zdoby¢ sam czytelnik. To od niego zalezy, jaka
decyzje podejmie, gdy zmarli powstana - czy wybierze zycie, czy bedzie miat do$¢ sity woli, by przetrwaé? Bo bez
tego zadna wiedza i zaden, cho¢by najlepszy sprzet nie pomoga. Dochodzac do ostatniej strony tej ksiazki, zadaj
sobie, drogi czytelniku, pytanie: ,,Co zrobig?". Zachowasz bierno$¢ i cierpliwie bgdziesz wyczekiwal konca, czy

wstaniesz i powiesz: ,,Nie bedg ofiara! Ja przetrwam!".

Wybér nalezy do Ciebie.

OD AUTORA

czytelnikom z zagranicy ta ksiazka moze si¢ wydaé przetadowana poradami specyficznymi dla sytuacji wystepujacej w
Ameryce, ale nic w tym dziwnego, gdyz jej autorem jest Amerykanin. Odniesienia do typowo amerykanskiego kultu
samochodu i rewolweru ludziom z innych czesci $wiata moga sie¢ wydawaé dziwne, a nawet groteskowe. By¢ moze
dotyczy to niektérych uwarunkowan, ale lekcje z nich wyptywajace sa uniwersalne. Filozofia tej ksiazki nie jest czysto
amerykanska. Taktyka i strategia przetrwania rodzaju ludzkiego dotycza w takim samym stopniu wszystkich ludzi,
niezaleznie od narodowo$ci czy miejsca zamieszkania. Zombizm jest zagrozeniem S$wiatowym. Obywatele
zachodniej Europy i Wysp Brytyjskich, krajow gesto zaludnionych, dostatnich, bezpiecznych i spokojnych przez
ostatnie dwa pokolenia, sa by¢ moze nawet bardziej narazeni, niz kiedykolwiek w dziejach. Jesli komus si¢ zdaje, ze
Europarlament jest w stanie rozwiaza¢ kryzys spowodowany epidemia zombizmu rownie tatwo i spokojnie, jak strajk

kierowcow cigzarowek, to osoba ta myli

si¢ bardzo i powinna wnikliwie zapozna¢ si¢ z danymi historycznymi na temat ostatnich wypadkow atakow
zombie na jej kontynencie. Otwarte granice i swoboda przemieszczania si¢ sprawiaja, ze kolejny wybuch zapo-
czatkowany pigcioma przypadkami w hiszpanskiej Andaluzji, moze w ciagu trzech tygodni doprowadzi¢ do ataku
tysigcy zombie na potudniowa Szkocjg.

Obywateli krain odleglych i izolowanych geograficznie, jak Australia czy Nowa Zelandia, moze z tego

powodu ogarnaé falszywe poczucie bezpieczenstwa. Jak dowodza liczne przyktady w historii, odleglo$¢ nigdy nie byta



odpowiednim zabezpieczeniem przed zadna epidemia. Dotyczy to réwniez mieszkancow tych krajow, w ktorych
istniejg rozleglte potacie pustkowi, mamiace mozliwoscia schronienia si¢ tam przed atakiem. W teorii australijski
busz czy potudniowe Alpy rzeczywiscie wygladaja na bezpieczne schronienie, tylko jak si¢ tam dostaé, jak tam
przetrwac, zas przede wszystkim pojawia si¢ pytanie: a jesli zombie juz tam dotarty przed nami?

Od Glasgow po Kapsztad, od Dublina po Hobart -kazdy czytelnik znajdzie w tej ksiazce co$, co pomoze mu
przetrwaé. Nadszedt czas, by odlozy¢é na bok historyczne resgntymenty, jalowe nacjonalizmy i sztuczne polityczne
granice, by zjednoczy¢ sie przeciw zarazie grozacej zagtada ludzkosci. Zywe trupy zagrazaja nam wszystkim i tylko

zjednoczony §wiat moze przetrwac to zagrozenie.

powstaje z grobu, a cialo jego nieczyste domem czerwi. Bez zycia w oczach, zimna jego skdra, serce mu W piersi nie
bije. Jego dusza pusta i mroczna jak nocne niebo. Drwi z ostrzy, piwa na strzaly Zadnej szkody mu nieczynigce. Po
kres wiecznosci blgka sie po ziemi, wietrzqc krew zZywych i ucztujqc na kosciach potepionych. Strzezcie sie Zywej

smierci!

Z rozproszonych tekstdw hinduistycznych, okoto 1000 r. p.n.e.

Zombie - [zombi:], nieodm.: 1. ozywiony trup Zywiqcy sie miesem zywych ludzi. 2. zaklecie
voodoo ozywiajqce zmartych. 3. w religii voodoo bog pod postaciq weza. 4. osoba dziatajqca

lub poruszajqca sie w szoku ,,jak zombie". Stowo pochodzenia zachodnioafiykan-skiego.

Co to sa zombie? Jak powstaja? Jakie sa ich mocne, a jakie stabe punkty? Czego pragna, do czego daza?
Dlaczego sa wrogie ludzkosci? Zanim zaczniemy si¢ zajmowacé technika przetrwania, nalezy znalez¢ odpowiedz
na te pytania, by wiedzie¢, co mamy przetrwac.

Na poczatek oddzielmy prawde od fikcji. Zywe trupy nie sa produktem magii ani zadnych innych sit nadprzy-
rodzonych. To produkt zmian powodowanych w organizmie przez wirus Solanum vanderhaveni, nazwany tak przez

jego odkrywce, Jana Vanderhavena, ktory pierwszy go wyodrebnit i potaczyt z wypadkami ozywania zmartych.

WIRUS SOLANUM

Wirus przedostaje si¢ z krwioobiegiem z zainfekowanego miejsca do mézgu. Sam mechanizm dzialania wirusa nie jest
do konca rozpoznany, ale atakuje on komorki plata czotowego, mnozac si¢ i stopniowo prowadzac do ich
zniszczenia. W trakcie tego procesu ustaja wszystkie funkcje zyciowe organizmu. Gdy zatrzymuje si¢ akcja serca,
zombityk (chory na zombizm) zostaje uznany za biologicznie zmartego. Nie nastgpuje jednak pelna $mieré, gdyz

mozg pozostaje zdolny do dziatania, cho¢ znajduje sie w u$pieniu. W tej fazie zmiany chorobowe spowodowane



atakiem wirusa sg juz tak zaawansowane, ze mézg mutuje si¢ w organ zupetnie odmienny od normalnego. Jego gtéwna

cechg staje si¢ odtad niezalezno$é

od doptywu tlenu. Ta niezaleznos$¢ eliminuje potrzebe dziatania krwioobiegu, ktérego gtdownym celem byto dotad
dotlenianie mozgu. Ozywiony mézg moze wigc uzywaé skomplikowanej maszynerii ludzkiego ciata do realizacji
wihasnych celow, ale nie jest w zaden sposob od niej zalezny. Po zakoficzeniu procesu mutacji mdzg ponownie
uruchamia (reanimuje) ciato, ktére od tej pory dziata w sposob, ktory z punktu widzenia fizjologii nie ma juz nic
wspdlnego z zyciem biologicznym. Niektore funkcje organizmu pozostaja niezmienne, inne ulegaja modyfikacji, ale
wigkszo$¢ ustaje zupetie. Taki ,,zmartwychwstaly" organizm staje si¢ zombie, cztonkiem armii ,,zywych trupow",

znanych takze pod ludowa nazwa ,,umarlakéw".

1. Zrédto infekeji

Badania naukowe nie zdotaly jak dotad odnalez¢ w przyrodzie wirusa zombizmu w postaci wolnej. Nie znaleziono go

w zadnym z dotad przebadanych ekosystemow

wody, powietrza ani gleby, ani u zadnego przedstawiciela flory i fauny. Badania trwaja nadal.

2. objawy

Ponizszy godzinowy rozktad objawow podaje jedynie zblizone okresy wystgpowania symptomoéw zombizmu -
réznice moga wynosi¢ kilka godzin w zaleznos$ci od podatno$ci osobniczej.

| godzina po zainfekowaniu: bol i przebarwienie zakazonej okolicy. Rana (o ile zakazenie nastepuje w wyniku
ukaszenia) natychmiast krzepnie.

5 godzin po zainfekowaniu: goraczka (37-39°C), dreszcze, lekkie otepienie, wymioty, ostre bole stawow.

8 godzin po zainfekowaniu: dretwienie konczyn i okolicy zakazonej, dalszy wzrost temperatury (39-40,5°C),
wzrastajace otgpienie, utrata kontroli nad skurczami mig$ni.

Il godzin po zainfekowaniu: paraliz dolnej potowy ciata, ogdlne odretwienie, zwolnienie akcji serca.
16godzin po zainfekowaniu: $piaczka. 20 godzin po zainfekowaniu: zatrzymanie akcji serca, ustanie funkcjonowania

moézgu. Smieré biologiczna. 23 godziny po zainfekowaniu: samoistna reanimacja.

3. drogi przenoszenia

Zombizm jest choroba zakazna, w 100% przypadkéw zakonczona zejéciem $miertelnym. Na szczeScie dla rodzaju
ludzkiego wirus nie przenosi si¢ droga kropelkowa ani przez wode pitna. Nieznane sa przypadki samoistnego zakazenia

wirusem Solanum. Infekcja do tej pory zawsze przenoszona byla przez kontakt z ptynami ustrojowymi. Ukaszenie



przez zombie, najbardziej znany sposdb przenoszenia infekcji, nie jest jednak jedynym sposobem zakazenia. Znane sa
przypadki, gdy dochodzito do niego na skutek kontaktu otwartych ran na ludzkim ciele z ptynami ustrojowymi
zombityka, a nawet w wyniku obryzgania cztowieka zakazonymi tkankami w wyniku eksplozji wybuchowych srodkow
walki (fadunkéw wybuchowych, granatow r¢cznych, bomb lotniczych, pociskdw artyleryjskich itp.). Zjedzenie
zainfekowanego migsa - o ile jedzacy nie ma w ustach otwartej rany - nie prowadzi do zakazenia, cho¢ rowniez
skutkuje $miercig. Migso osobnikow zakazonych jest bowiem silnie toksyczne.

Nie istnieja dane historyczne, empiryczne ani zadne inne, wskazujace na mozliwo$¢ przenoszenia infekcji droga
plciowa, lecz to, co dotychczas wiadomo o naturze infekcji kaze przypuszczaé, ze ryzyko zakazenia w ten sposob jest
bardzo wysokie. Ostrzeganie przed nastepstwami takich praktyk chyba nie ma sensu, bo trudno mi sobie wyobrazié
osobnikéw do tego stopnia wykolejonych i pozbawionych instynktu samozachowawczego, by kiedykolwiek probowaé
stosunku seksualnego z zombitykiem. Zdaniem niektorych badaczy, biorac pod uwage brak krwioobiegu i zggstnienie
plyndéw ustrojowych u zombie, ryzyko zakazenia w wyniku kontaktu natury innej niz ukaszenie jest relatywnie niskie.
Nalezy jednak pamieta¢ o silnie zakaznej naturze zombizmu - wystarczy nawet jeden wirus w krwioobiegu zdrowego

czlowieka, by wywota¢ pelnowymiarowa infekcje.

4. zakazenia migdzygatunkowe

Infekcja wirusem zombizmu jest $miertelna dla kazdego zywego organizmu, niezaleznie od wielko$ci, gatunku czy
ekosystemu, w ktorym wystepuje, jednak reanimacja nastgpuje jedynie u ludzi. Badania dowiodly, ze wirus infekujacy
moézg zwierzgcia obumiera w ciagu kilku godzin od $mierci biologicznej zakazonej istoty, sprawiajac, ze jej padlina jest
bezpieczna pod wzglgdem epidemiologicznym i nie powoduje szerzenia choroby. Zwierzgta umieraja na tyle szybko,
7e wirus nie jest w stanie znaczaco namnozy¢ si¢ w ich cialach. Wykluczone sg takze zarazenia zombizmem w
przypadku ukaszenia przez owady pasozytnicze w rodzaju komardw, meszek czy moskitow. Badania wykazaly, ze
stworzenia te doskonale rozpoznaja osobniki zainfekowane zombizmem i unikaja nie tylko kasania ich, ale w ogole

jakiegokolwiek kontaktu.

5. leczenie

Dla zakazonego czlowieka nie ma ratunku. Solanum v. jest wirusem, nie bakteria, wiec nie dziataja na niego
antybiotyki. Z kolei jedyny sposéb ochrony przed infekcjami wirusowymi, szczepienia ochronne, sg pozbawione
sensu, gdyz wirus nawet w najmniejszej dawce i oslabionej postaci zawsze prowadzi do petnoobjawowego
zakazenia. Trwaja prace badawcze z zakresu genetyki. Ich celem jest wyksztalcenie skutecznych przeciwciatl u
cztowieka, pomagajacych w obronie przed infekcja, jak rowniez stworzenie antywirusa zdolnego
zidentyfikowa¢ i zniszczy¢ wirusa zombizmu. Zaroéwno te, jak i inne prace, majace na celu stworzenie bardziej
skutecznych metod walki z zakazeniem, sa nadal we wstgpnych stadiach rozwoju i najblizsza przyszto$¢ nie
zapowiada zadnych gwaltownych przetoméw w tej dziedzinie. Do$wiadczenia wojenne wykazaly, ze radykalne

metody w rodzaju natychmiastowej amputacji zakazonej konczyny wykazuja bardzo niska skutecznos¢ (ponizej 10%),



niosac znaczne obciazenia psychiczne edla ratowanego pacjenta i personelu medycznego. Wiele wskazuje na to, ze
zainfekowany cztowiek jest ,,skazany" od poczatku, od chwili wniknigcia cho¢by jednego wirusa do organizmu.
Jesli zakazony zombizmem zdecyduje si¢ na samobojstwo, powinien wybieraé metode zapewniajaca eliminacjg
moézgu w pierwszej kolejnosci. Odnotowywano bowiem przypadki, w ktoérych chory zmarly z powodow innych niz
infekcja wirusem zombizmu reanimowat si¢ mimo wszystko jako zombie. Zwykle nastgpowato to w przypadkach $mierci
po uplywie co najmniej pigciu godzin od zakazenia. W kazdym przypadku ciato osoby zabitej po ukaszeniu lub w

inny sposob zainfekowanej wirusem powinno zosta¢ natychmiast zlikwidowane.

6. samoistna reanimacja

Wedle jednej z hipotez zakazenie $§wiezych zwlok wirusem moze doprowadzi¢ do reanimacji. To nieprawda. Zombie
ignoruja padling i nie kasaja jej, wigc zakazenie zwlok w sposob naturalny nie wchodzi w gre. Eksperymenty
prowadzone w czasie Il wojny $wiatowej dowiodty, ze nawet w razie sztucznego wszczepienia wirusa brak krazenia
krwi nie pozwala mu dotrze¢ do mdézgu i mnozy¢ sie. Takze wszczepianie wirusa bezposrednio do mozgu nie daje

rezultatow, gdyz obumarte komorki nie mutuja. Wirus zombizmu nie tworzy zycia - moze jedynie je przeobrazic.

W procesie reanimacji ograniczaja si¢ jedynie do zainfekowanego mozgu. Jesli cztowiek nie umiat za zycia lataé, to jako
zombie na pewno tej umieje¢tnoscei nie opanuje. To samo dotyczy przypisywanego im przez wieki roztaczania pol
sitowych, zdolnosci teleportacji, telekinezy (przesuwania obiektow na odlegltosc), przenikania przez $ciany, wilkotactwa,
ziania ogniem i wszystkich innych mistycznych zdolnoéci. Ciato ludzkie jest dla zombie czym$ w rodzaju zestawu
narzedzi. Zmutowany mézg ma do dyspozycji jedynie narzedzia, ktore si¢ w tym ciele znalazty i zadne inne. Nie potrafi
opanowa¢ nowych umiejetnosci. Nie znaczy to, ze nie jest zdolny uzywaé ciala w sposdb zaskakujacy i

nickonwencjonalny, taczac czastkowe zdolnosci lub przekraczajac granice ludzkiej wytrzymatoscei i sity.

CECHY ZOMBIE

1. zdolnosci fizyczne

Nazbyt czgsto zywym trupom przypisywano nadludzkie mozliwosci: niezwykla sitg, nadzwyczajna predkosé, zdolnosé
telepatii itd. OpowieSci moéwity o zombie majacych rzekomo lataé w powietrzu, czy wspina¢ si¢ niczym pajaki po
pionowych powierzchniach. Takie opowie$ci moga by¢ zabawne jako fascynujace historyjki, ale zwykty umarlak nie ma w
sobie nic z mrocznego, magicznego, wszechmocnego demona. Nigdy nie nalezy zapomina¢ o tym, ze ciato Zywego trupa jest

- ze wszystkimi zmianami, ktére w nim zachodza - ciatem ludzkim.



A. Wzrok

Oko zombie nie rézni si¢ budowa od oka ludzkiego. Po reanimacji zachowuje ono zdolno$¢ czastkowego prze-
kazywania sygnatow $wietlnych do mozgu, zmieniajaca si¢ wraz z postgpem proceséw rozkladu, ale zmutowany moézg
nieco inaczej radzi sobie z ich interpretacja. Wyniki badan nad wzrokiem umarlakéw sa jak na razie
niejednoznaczne. Zombie potrafia wypatrze¢ ofiar¢ na odleglo$¢ porownywalna ze wzrokiem ludzkim, ale czy sa w

stanie odr6zni¢ wzrokiem osobg zywa od innego zombie? Pozostaje to tematem ozywionych dyskusji.

Jedna z teorii glosi, ze ruchy cztowieka, szybsze i bardziej skoordynowane od ruchéw zombie to cecha, ktora
pozwala tym stworom dokonywac takiego rozroznienia. W trakcie eksperymentow ludzie probowali unikna¢ wykrycia
przez zombie, nasladujac ich kaczy chod i sposob poruszania sig. Jak dotad Zadna z tych prob nie zakonczyla si¢ jednak
powodzeniem. Sugerowano takze, ze zombie odznaczaja si¢ czym$ w rodzaju nocnego widzenia, co miato thumaczy¢
ich sukcesy w polowaniach po zmroku. Przeczy tej teorii fakt, ze wszystkie zombie, takze te pozbawione oczu, poluja

w nocy réwnie skutecznie.

B. Stuch

Nie ulega watpliwosci, ze zombie odznaczaja si¢ doskonatym stuchem. Nie tylko sa w stanie wykry¢ dzwiek, ale
takze okresli¢ kierunek, z ktérego on dochodzi. Zasigg ich stuchu nie odbiega od zasiggu stuchu cztowieka.
Eksperymenty z uzyciem dzwigkéw o bardzo niskiej i bardzo wysokiej czgstotliwosci daty negatywne rezultaty.
Badania wykazaly, ze zombie kieruja si¢ ku wszelkim zrédlom dzwigkdéw - nie tylko tych, ktore wydaja zywe
stworzenia. Znane sa przypadki, kiedy zombie reagowaty na dzwigki ignorowane przez ludzi. Najbardziej prawdo-
podobna - cho¢ nadal nieudokumentowana - teza glosi, ze zombie polegaja na wszystkich zmystach w réwnym
stopniu. Ludzie sg od urodzenia skoncentrowani na bodzcach wzrokowych, zdajgc si¢ w pelni na inne zmysty
jedynie w razie uszkodzenia wzroku. Prawdopodobnie zombie sa pozbawieni tej wady, co ttumaczyloby ich fe-

nomenalna zdolno$¢ poruszania sig, walki i polowania w catkowitej ciemnosci.

C. Wech

W odréznieniu od stuchu, wech zombie jest wyraznie czulszy niz u zywego cztowieka. Zar6wno w terenie, jak i w
testach laboratoryjnych zombie byly w stanie bezblgdnie wyrdozni¢ zapach zywej ofiary wsrod wszystkich innych. W
licznych przypadkach, przy pomys$lnym wietrze, zombie byt w stanie wywgszy¢ zywego cztowieka z odleglosci
ponad poéttora kilometra. Zndéw, jak wyzej, nie oznacza to zadnych nadzwyczajnych zdolnosci zombityka, lecz jest
efektem polegania na wechu w wigkszym stopniu niz u cztowieka. Nie jest pewne, jaki sktadnik zapachu ofiary -
pot, krew, feromony itp. - najmocniej dziala na umarlaka. W zanotowanych przypadkach epidemii ludzie

wielokrotnie usitlowali zamaskowaé swoja obecno$¢ na terenach zajgtych przez zombie, uzywajac aktywnych



substancji zapachowych - perfum, dezodorantéw i innych silnie aromatycznych zwiazkéw chemicznych. Zadna z tych

prob nie zakonczyla si¢ powodzeniem.

Prowadzone sa eksperymenty nad izolowaniem i sztuczng synteza zapachow zywych stworzen, mogacych stuzy¢ jako

przyneta lub do odstraszania zombie. Od sukcesu w tej dziedzinie dzieli nas jeszcze daleka droga.

D. Smak

Niewiele wiadomo o zmianach, ktérym ulegaja kubki smakowe umarlakéw. Zombie na pewno potrafia odrézni¢ po
smaku migso ludzkie od zwierzgcego i zdecydowanie preferuja to pierwsze. Zombie maja takze godna odnotowania
zdolno$¢ do odrzucenia padliny, o ile w poblizu znajduje si¢ §wiezo upolowana zdobycz. Ludzkie zwloki martwe od
wiegcej niz 12-18 godzin sa z zalozenia odrzucane jako pozywienie. To samo dotyczy zwlok zabalsamowanych lub w
jakikolwiek inny sposob zakonserwowanych. Czy te zdolnosci maja cokolwiek wspdlnego ze zmystem smaku, w
rozumieniu w jakim odnosimy ten termin do istot zywych, nie jest wcale pewne. Moze to by¢ sprawa smaku lub
jakiego$ innego zmystu, ktOrego jeszcze nie poznaliSmy. Nie jest tez pewne, co powoduje przedktadanie miesa

ludzkiego nad inne - w poszukiwaniu odpowiedzi na to przerazajace pytanie nauka jest jak na razie bezsilna.

E. Czucie

Zombie nie maja czucia w sensie dostownym, nie odczuwaja bodzcow zewngtrznych. Wszystkie zakonczenia
nerwowe po reanimacji pozostaja martwe. Na tym zasadza si¢ ich najwigksza i najbardziej przerazajaca przewaga nad
zywymi. My, ludzie, rozwingliSmy zdolno$¢ odczuwania bolu jako oznaki uszkodzenia ciata. Nasz mbzg odbiera
takie sygnaty z receptorow, taczy skutek z przyczyna, ktora je wywotata, a nastgpnie zapamigtuje jako przestroge na
przyszto$é. To whasnie dzigki tej wlasciwosci naszej fizjologii zdotalismy do tej pory przetrwac jako gatunek. To dlatego
cenimy takie cechy, jak odwaga, ktora inspiruje ludzi do dokonywania czynow wbrew biegnacym zewszad
ostrzezeniom o niebezpieczenstwie. Brak wrazliwosci na bol i koniecznosci unikania go sprawia, ze zombie sa
przeciwnikiem bardzo trudnym do zwalczenia. Zombie po prostu nie zauwaza, ze odnidst rany, nie kojarzy ich z
zagrozeniem dla zycia 1 zdrowia, nie odstrasza go zatem od ponownego ataku. Bedzie walczy¢ nadal, nawet jesli

odnidst powazne uszkodzenie ciata - do momentu, w ktdrym nic z niego nie zostanie.

F. Sz6sty zmyst

Studia historyczne wspierane badaniami laboratoryjnymi i obserwacjami terenowymi wykazaly, ze zombie
wielokrotnie atakowaly nawet w sytuacji, kiedy wszystkie narzady odpowiedzialne za postrzeganie zmystowe zostaty
uszkodzone lub ulegty rozktadowi. Czy to oznacza, ze zombie odznaczaja si¢ jakim$ ,,sz0stym zmystem" nieznanym
ludziom? By¢ moze. Zywi ludzie zwykle korzystaja z niewiele ponad 5% zdolnosci swych mézgow. Mozliwe, Ze wirus
stymuluje jaki§ zmyst, o ktorym ludzie zapomnieli w czasie ewolucji. Teoria ta prowokuje najbardziej ozywione

debaty sposrod wszystkich dotyczacych walki z zombie. Jak dotad nauka nie dostarczyta przekonujacych dowodow



na jej potwierdzenie lub obalenie.

G. zdolnos¢ regeneracji

Mimo licznych podan i legend ludowych, fizjologia umarlakéw nie umozliwia im regenerowania zadnej cze$ci
ciala. Co obumarlo, to ulega rozkltadowi. Wszelkiego rodzaju i wielkosci rany odniesione za zycia pozostang
widoczne przez caty okres reanimacji. Na pojmanych osobnikach wyprébowywano wiele metod leczenia, majacych
stymulowac procesy gojenia, ale bez rezultatu. Ta niezdolno$¢ do samoistnego gojenia si¢ ran, ktora zywi ludzie
przyjmuja za najbardziej naturalny proces, jest wielka stabo$cia zombie. Gdy cztowiek dokonuje wielkiego wysitku
fizycznego, dochodzi do nieuniknionego uszkodzenia migsni, ale niemal natychmiast uszkodzona tkanka zostaje
odbudowana i wzmocniona - na tym zasadza sig¢ caly proces zaprawy fizycznej i treningu. U Zywego trupa naderwany

migsien pozostanie uszkodzony, co sprawia, ze ich sprawno$¢ z kazdym ruchem maleje zamiast rosnac.

H. Rozktad

Przecigtna dlugosc¢ ,,zycia" zombie, definiowanego jako okres mijajacy od reanimacji do momentu, w ktérym
rozktad posunie si¢ tak daleko, Zze uniemozliwia jego dalsze funkcjonowanie, wynosi od trzech do pieciu lat. Brzmi to
nieprawdopodobnie - ludzkie zwtoki zdolne stawi¢ czoto naturalnemu procesowi rozktadu - ale wynika z elementarnych
praw biologii. Gdy cztowiek umiera, jego ciato zostaje natychmiast zaatakowane przez miliardy mikroskopijnych
organizmow. Te mikroby sa caly czas obecne w ciele, jak rowniez w otaczajacym je srodowisku naturalnym. POki
organizm Zyje, procesy immunologiczne trzymaja mikroorganizmy w szachu, nie pozwalajac im atakowaé tkanek. Smier¢
usuwa t¢ barier¢. Mikroby mnoza si¢ i zaczynajq zjadaé ciato, rozkladajac tkanki na poszczegdlne komorki. Odor i
zmiana koloru, towarzyszace rozkladowi migsa, to wiasnie efekty dziatalnosci tych organizméw. Zamawiajac stek
,skruszaly", w rzeczywistosci zamawiasz taki, w ktorym migso zostalo juz napoczgte przez bakterie ostabiajace jego
scisto$é. Gdyby pozwoli¢ mu ,,krusze¢" nieco dtuzej, stek ten rozpadtby sig, pozostawiajac jedynie czesci zbyt twarde
lub niejadalne dla mikrobéw. W ciele ludzkim sa to kosci, zgby, paznokcie i wlosy. To naturalny cykl biologiczny,
sposob, w jaki przyroda od wiekow ,recyrkulowata" sktadniki odzywcze, pozwalajac im wraca¢ do tancucha
pokarmowego. By zatrzymaé ten proces i uchroni¢ martwe tkanki przed rozkladem, nalezy je umiesci¢ w
srodowisku, ktorego unikaja bakterie - 0 ekstremalnie niskiej lub wysokiej temperaturze, w obecno$ci
toksycznych chemikaliéw (balsamowanie formaldehydem) lub wirusa Solanum.

Niemal wszystkie znane bakterie powodujace rozktadanie ludzkiego ciala w wielokrotnie powtarzanych testach
odrzucaty tkanki zakazone tym wirusem, ktory dzigki temu okazat si¢ by¢ catkiem efektywnym srodkiem do
balsamowania zwlok. Gdyby nie to, zwalczanie zywych trupéw byloby bardzo proste, bo wystarczatoby unika¢ ich
przez kilka tygodni, czy nawet dni, zanim si¢ nie porozpadaja. Naukowcy nadal spieraja si¢ co do przyczyn tego stanu
rzeczy. Tym bardziej, ze istnieja jednak bakterie zdolne przystosowaé sie do zycia w organizmach zainfekowanych
wirusem - i cale szczgScie, gdyz inaczej pozostatyby idealnie zakonserwowane na zawsze. Takze warunki naturalne,
wilgotno$¢ 1 temperatura, graja spora rolg w tym procesie. Zombie przemierzajace bagna Luizjany na pewno
przetrwaja krocej, niz te blakajace si¢ po suchej i zimnej pustyni Gobi. Warunki ekstremalne, takie jak bardzo niskie
temperatury lub zanurzenie ciala w substancjach konserwujacych, hipotetycznie moga umozliwi¢ zombie nieograniczona

czasem egzystencje. Notowano przypadki, w ktérych poddany podobnym zabiegom zombie przetrwat kilka



dekad, jesli nie wiekow. Rozklad nie oznacza, ze ktérego$ dnia zombie po prostu si¢ rozleci. Procesy rozktadu
dotykaja poszczeg6lnych organéw w réznym stopniu i czasie. Znane sa opisy, wedhug ktorych mézg zombie pozostat
nienaruszony w momencie, gdy ciato uleglo niemal pelnej dezintegracji. Natomiast u czgsci osobnikow rozklad
dotknat szybciej moézgu, ktoéry zachowujac kontrolg nad pewnymi funkcjami organizmu, utracit kompletnie panowanie
nad innymi. Ostatnio pojawita si¢ i nabrata popularno$ci teoria, wedlug ktérej mumie egipskie to pierwszy znany
przypadek zabalsamowania zombie. Dzigki tej technice miatyby one przetrwa¢ kilka tysigcy lat po pogrzebaniu. To
kompletna bzdura i kazdy, kto ma cho¢ blade pojecie o starozytnym Egipcie u$mieje si¢ setnie: przeciez pierwszym
najwazniejszym i najbardziej skomplikowanym krokiem przygotowan do balsamowania ciata faraona bylo

wiladnie usuniecie mozgu!

|. Uklad trawienny

Ostatnie odkrycia obalily raz na zawsze teorig, Ze zombie odzywiaja sie ludzkim miesem. Przewéd pokarmowy zombie
jest calkowicie martwy. Caly skomplikowany proces rozkladania zjedzonego pokarmu, pozyskiwania z niego
czynnikow odzywezych i wydalania niestrawnych resztek w organizmie umarlaka w ogéle nie zachodzi. Sekcje zwiok
zneutralizowanych zombie wykazaty ponad wszelka watpliwos$¢, Zze pozarte migso zalega w stanie niestrawionym w catym
przewodzie pokarmowym. Czgsciowo przezute, powoli rozkladajace si¢ resztki pokarmu gromadza si¢ w miare
pozerania kolejnych ofiar, az Wreszcie napierajace od przetyku §wieze migso wypchnie starsze jego poktady przez odbyt;
w razie jego zatkania dochodzi do rozerwania zotadka, a czasem i powtok brzusznych. O ile te widowiskowe
przypadki nie sa moze powszechne, wielu $wiadkéw wspomina zombie z rozdetymi brzuchami. Sekcja jednego ze
zneutralizowanych umarlakow wykazata, ze miat on w przewodzie pokarmowym az 95 kilograméw niestrawionego

migsa!

J. Oddychanie

Pluca zombie zachowuja szczatkowa czynno$¢, zasysajac powietrze i usuwajac je. W ten sposdb powstaje
charakterystyczne jekliwe zawodzenie wydawane przez umarlakow. Nie shuzy to jednak, jak u zywego organizmu,
absorbowaniu tlenu z powietrza i usuwaniu dwutlenku wegla. Wirus Solanum sprawia, ze tlen nie jest potrzebny do
funkcjonowania mézgu i ciata - caly uktad oddechowy jest zombie zupetnie niepotrzebny. To wyjasnia zdolnos¢

umarlakéw do chodzenia po dnie zbiornikow

wodnych i przezycia w atmosferze zabojczej dla zywych ludzi. Zmutowany mozg jest, jak juz wspomniatem, cat-

kowicie niezalezny od tlenu.

K. Krazenie i plyny ustrojowe

Zombie zachowuja wszystkie organy ukladu krazenia, wlacznie z sercem, lecz sa one dla nich absolutnie bezu-
zyteczne. Uktad krazenia umarlaka to jedynie ciag przewodow wypetnionych zggstniatg krwia o konsystencji zelu. To
samo dotyczy ukfadu limfatycznego i wszystkich innych obwodow, w ktorych u zywego czlowieka kraza ptyny



ustrojowe. Ta mutacja, ktora zdaje si¢ by¢ kolejna przewaga zombie nad ludzmi, jest w istocie darem nicbios dla
zywych - brak plynéw ustrojowych zapobiega tatwemu przekazywaniu wirusa. W innym przypadku walka wrecz
bytaby niemal niemozliwa, gdyz nieuniknione przy niej opryskanie krwia i innymi pltynami ustrojowymi byloby

$miertelnym zagrozeniem.

L. Rozmnazanie

Zombie nie moga rozmnazac sig piciowo. Ich organy piciowe sa martwe i niezdolne do dziatania na skutek braku
krazenia. Podejmowane w warunkach laboratoryjnych proby zaplodnienia jaja pobranego od kobiety--zombie
ludzkimi plemnikami (i vice versa) zakonczyly si¢ niepowodzeniem. Zombie nie wykazuja zadnych oznak podniecenia
seksualnego, zaréwno wzgledem siebie, jak zywych ludzi. Dopoki bardziej zaawansowane badania nie wykaza
inaczej, mozemy chyba odetchnaé¢ z ulga: nasza najgorsza obawa - zombie zdolne do rozmnazania si¢ - jest na

szczgscie niemozliwa do spetnienia.

M. Sita

Zombie dysponuja ta sama sitg co zywi ludzie. Sita poszczegdlnych zombie zalezy od tego, do czego byt zdolny
cztowiek, ktory stat si¢ zywym trupem. Po $mierci zadne komorki migsniowe nie przyrastaja, nic takze nie wiadomo o
czynnosci gruczotdow wydzielajacych hormony, w tym zwlaszcza adrenaling, ktdra umozliwia ludziom krotkotrwate
zwigkszenie wydolnosci fizycznej. Umarlaki maja natomiast jedna wielka przewage nad ludzmi - niesamowita
wytrzymato$¢. Wyobrazcie sobie do czego bylby zdolny cztowiek nieodczuwajacy zmeczenia. Bl migséni i
wyczerpanie ktada kres zdolnos$ci kazdego cztowieka do wysitku, ale zombie to po prostu nie dotyczy. One dziataja
bez przerwy z ta sama energia az do momentu, w ktérym przeciazone mig$nie dostownie si¢ rozpadna. Ten brak umiaru
sprawia, ze sita zombie z czasem ulega ograniczeniu, ale zanim do tego dojdzie, umarlak zdaje si¢ rozporzadzac
nadludzka energia. Wiele barykad zdolnych powstrzymaé¢ 3-4 silnych ludzi padato pod naporem jednego

zdeterminowanego zombie.

N. Predkos¢

Umarlak porusza si¢ wolno, z wysitkiem, kulejacym kaczym chodem. Nawet $wiezo reanimowany zombie ma
problemy z koordynacja ruchow i zatacza si¢ w trakcie chodu. Jego predkosé poruszania si¢ zalezy w zasadzie od
dhugosci nog. Wysoki umarlak stawia dtuzsze kroki niz niski. Zombie sa catkowicie niezdolne do biegu. Najszybsze ich
zaobserwowane tempo poruszania si¢ to jeden krok na péttorej sekundy. Nie nalezy jednak zapomina¢ 0 zasadniczej
przewadze zombie nad ludzmi, jaka jest nicodczuwanie zmgczenia. Ludzie, ktorym si¢ wydaje, ze zawsze uda im si¢
biegiem uciec przed zombie, powinni sobie przypomnie¢ bajke o zajacu i z6twiu, zmodyfikowana o finat, w ktorym

zajac zostaje pozarty Zzywcem...

O. Sprawnos¢ ruchowa

Przecietny cztowiek przewyzsza poziomem sprawnosci nawet najsilniejszego umarlaka o 90%. Spora w tym zastuga

ogblnej sztywnosci nekrotycznej tkanki miesniowej zombie, odpowiedzialnej za ich niepewny chdd. Umarlaki



niemal nie wykazuja koordynacji ruchow, co stanowi ich najstabszy punkt. Nikt nigdy nie widzial, zeby zombie
skakat i to nawet nie z miejsca na miejsce, ale w miejscu. Utrzymanie rownowagi na waskiej powierzchni lezy poza
ich mozliwo$ciami.

Takze ptywanie to umiejetno$¢ zastrzezona dla istot zywych. Istnieje teoria, zgodnie z ktora wzdety umarlak
moze zostaé wyniesiony na powierzchnig i stanowi¢ tam zagrozenie. Jakkolwiek brak wynikéw badan mogacych
jednoznacznie obali¢ to twierdzenie, wydaje si¢ by¢ ono raczej niewiarygodne. Powolny proces rozktadu zjedzonego
migsa zapobiega akumulacji powstajacych przy tym gazow. Zombie wchodzace lub spadajace do wody stanowia
zagrozenie gtdwnie na dnie, wtdczac si¢ po nim bez celu, poki w koncu nie pokona ich proces rozktadu.

Umarlaki potrafia si¢ wspina¢ jedynie w sprzyjajacych okoliczno$ciach. Jesli zombie wykryje ofiar¢ na wyzszym

pigtrze budynku, zawsze podejmie probe wspinaczki do niej, wchodzac na kazda powierzchni¢ wokot, cho¢by

absolutnie si¢ do wspinaczki nie nadawata. Wigkszo$¢ tych usitowan konczy si¢ porazka. Nawet jesli zombie natknie
si¢ na drabing, brak koordynacji ruchowej sprawi, ze jedynie jeden umarlak na czterech bedzie w stanie z niej

skorzystac.

2. wzorce zachowan

A. inteligencja

Wielokrotnie udowodniono, ze nasza glowna przewaga nad umarlakami jest zdolno$¢ logicznego myslenia.
Inteligencja przecigtnego zombie znajduje si¢ na poziomie owada, a moze nawet nieco nizej. W zadnym przypadku nie
udowodniono ich zdolnosci do rozumowania lub uzywania logiki. Zombie pozbawione sa wspolnej dla wielu
przedstawicieli ziemskiej fauny zdolnosci do wyciagania wnioskéw z niepowodzen i modyfikowania taktyki dziatan,
by w koncu odkry¢ wiasciwa droge prowadzaca do celu. W jednym z zanotowanych przypadkow cztowiek znalazt si¢
na krawedzi doliny oddzielony od kilkudziesigciu zombie zerwanym mostem. Umarlaki jeden po drugim dochodzity
do zerwanego mostu i spadaty w przepas¢, podejmujac indywidualna probe zlapania ofiary i nie biorac pod uwage
losu, jaki spotkat ich pobratymcow. Zaden zombie nawet nie prébowat modyfikowaé swojego sposobu dziatania.

Nieprawdziwe sa takze mity o zombie zdolnych uzywaé narzedzi. Do tej pory nie zanotowano przypadku, by
umarlak potrafit si¢ postugiwa¢ czymkolwiek ze swego otoczenia. Nawet podniesienie z ziemi kamienia i uzycie
go jako miotka jest poza zasiggiem jego zdolnoSci umystowych. To proste dziatanie mogloby dowodzié, ze w mézgu
zombie zachodza chocby podstawowe procesy myslowe, jak obserwacja, iz kamien moglby by¢ skuteczniejszym,
twardszym narzgdziem niz gota rgka. Jak na ironig, wiek komputerow pozwolit nam lepiej wczu¢ si¢ w rolg zombie
niz naszym ,,prymitywnym" przodkom. Z rzadkimi wyjatkami nawet najpotgzniejsze komputery nie sa w stanie
samodzielnie mysle¢. Robig to, do czego si¢ je zaprogramuje i nic wiecej. Tej jednej zaprogramowanej funkcji nie sa w
stanie zmienié, zawiesi¢ czy porzucié. Nie zapisuja nowych danych. Nie generuja nowych komend. Taki komputer
bedzie wykonywat zadang czynnos¢ najlepiej jak potrafi, poki jest zasilany pradem. I tak wilasnie funkcjonuje mozg
zombie. Jest zaprogramowang instynktem na jedna czynno$¢, odporna na zuzycie maszyna, ktorej nie da sig

wylaczy¢ - mozna ja jedynie zniszczyc.



B. Uczucia

Nic nie wiadomo o tym, by zywy trup miat jakiekolwiek uczucia. Wszelkie préby podejmowania z nimi walki
psychologicznej, od rozbudzania gniewu po apelowanie o wyrozumialo$¢, spality na panewce. Rado$é¢, smutek,
zaufanie, niepokodj, mito$¢, nienawi$¢, strach - te i tysiace innych odczué ksztattujace ludzkie serce sa dla zombie
réwnie bezuzyteczne, co sam organ, ktory tradycyjnie uwaza si¢ za ich siedzibg. Nie jest do konca pewne, czy to nasza
przewaga, czy wrecz przeciwnie - najwigksza stabos¢. Dyskusja trwa od dawna i zapewne begdzie trwac jeszcze
bardzo dtugo.

C. Pamigé

Nieprawdziwa jest teoria, wedtug ktérej zombie zachowuja znajomo$¢ faktow ze swego poprzedniego zycia. Styszy
si¢ historie, ze zombie wracaja do swoich dawnych miejsc zamieszkania lub pracy, postuguja si¢ urzadzeniami, ktore kiedys
wykorzystywali, a nawet okazuja lito§¢ cztonkom dawnej rodziny. To kompletna bzdura. Nie istnieje nawet cien
dowodu na poparcie tej teorii. Zombie nie moze zachowa¢ w $wiadomosci zadnych obrazéw z przesztosci, a to z bardzo
prostej przyczyny - w jego zmutowanym moézgu nie ma nic takiego jak $wiadomos$¢! Ani widok ukochanego za zycia
zwierzaka, ani tym bardziej znajoma okolica czy zywy czilonek rodziny nie wzbudzi w nim zadnych mitych
wspomnien. Niezaleznie od tego kim byt zywy trup za zycia, tej osoby juz nie ma, odeszla, a jej miejsce zajat bezduszny
automat kierujacy si¢ jedynie zadza zjadania migsa. Dlaczego w takim razie zombie trzymajq si¢ miast, unikajac wsi? Po
pierwsze, nie wynika to z zadnych swiadomych preferencji - po prostu zostaja tam, gdzie nastapita reanimacja. Po
drugie, gtéwnym powodem, dla ktorego zombie pozostaja w miastach, zamiast rozlewac si¢ po catym kraju, jest

obfito$¢ pozywienia, gdyz miasta sa najwiekszymi skupiskami ludzi.

D. Potrzeby fizyczne
Umarlak nie wykazuje zadnych potrzeb fizycznych artykutowanych lub odczuwanych przez zywych ludzi, poza glodem.

Nigdy nie widziano zombie $piacego ani w inny sposob odpoczywajacego. Nie reaguja na zimno lub goraco. Nie
szukaja schronienia w zta pogode. Nie znaja nawet tak prostej i naturalnej potrzeby jak pragnienie. Skutki mutacji
wywolanych przez wirus Solanum przeczq wszystkiemu, na czym opiera si¢ nauka, gdyz w ich wyniku powstaje organizm

catkowicie samowystarczalny.

E. Porozumiewanie

Zombie nie postuguja si¢ zadnym jezykiem. Ich struny glosowe sa w stanie wydawaé dzwigki, ale ich mozg nie
jest zdolny do proceséw myslowych niezbednych do artykulacji mowy. Gardtowe jeki wydawane w chwili
odnalezienia ofiary sa jedynym przejawem zdolnosci zombie do komunikacji gtosowej. Gdy umarlak szuka zeru,
jeki sa przeciagle i utrzymane w niskich tonach. Ich wysoko$¢ i glo$no$¢ ulega wyraznej zmianie, gdy zombie
przystgpuje do ataku. Ten przerazajqcy dzwigk powszechnie wiazany z zywymi trupami stuzy do zwotywania innych

zombie, a ostatnie badania dowodza, ze dziafa on na ludzi jako bron psychologiczna o duze;j sile oddziatywania.

F. Stosunki spoteczne

Od zawsze krazyty roznorakie teorie na temat zdolnosci zombie do funkcjonowania jako kolektywna sita. Jedni



przedstawiali je jako armi¢ dowodzona przez szatana, inni snuli pordwnania do roju owadow kierujacych si¢
feromonami, za$ ostatnio wielka popularno$¢ zyskata hipoteza, jakoby grupy zombie dogadywaly si¢ za pomoca
telepatii. W rzeczywisto$ci umarlaki nie tworzg spoteczenstwa godnego tej nazwy. Nie wyksztalcity hierarchii, nie

ma wérod nich wyraznego tancucha decyzyjnego, nie daza do stworzenia jakiejkolwiek cywilizacji.

Horda zywych trupéw, niezaleznie od jej wielkosci, stanowi jedynie zbiorowisko jednostek. To, ze kilka setek
zombie zaatakuje jedna ofiarg, wynika z indywidualnych decyzji podjetych samodzielnie przez kazdego osobnika.
Umarlaki zdaja sie nie zauwaza¢ obecno$ci innych zombie. Nigdy nie zaobserwowano zadnej reakcji na widok
innego zombie niezaleznie od dystansu pomig¢dzy nimi. To sktania do zadania pytania: w jaki sposob zombie
rozpoznaja si¢ nawzajem i sa w stanie odrézni¢ na odlegto$¢ przedstawiciela swego rodzaju od zywej ofiary?
Odpowiedzi na t¢ zagadke weiaz nie odnaleziono. Zombie omijaja si¢ na takiej samej zasadzie, jak omijajg przedmioty.
Whpadajac na siebie, nie podejmuja zadnej proby kontaktu czy porozumienia. Zombie pozerajace t¢ sama ofiar¢ beda
sobie wyrywa¢ kes migsa, na ktory maja ochote, ale zadnemu nie przyjdzie na mys$l odepchna¢ konkurenta. Jedynym
dziataniem majacym jakie$ pozory interakcji spolecznej jest reakcja na odglosy wydawane przy atakowaniu zdobyczy,
zdolne przyciagnaé wszystkie zombie w zasiggu stuchu. Te dzwigki nieodmiennie $ciagaja je do miejsca, skad sa
wydawane. Kiedy$ podnoszono tezg, ze to oznaka zorganizowanego dziatania -meldunki wyslanych przodem
szperaczy o odnalezieniu ofiary. Dzi$ zdajemy sobie juz sprawe z tego, ze to jedynie przypadek. Okrzyki wydawane

przez zombie sa ich instynktowna reakcja, a nie wezwaniem skierowanym do innych.

G. Polowanie

Zombie sa nomadami, istotami we¢drownymi bez §wiadomosci terytorialnej i nieznajacymi koncepcji
,,domu". W poszukiwaniu pozywienia potrafia przemierza¢ setki i tysiace kilometréw, wrecz przewegdrowaé cate
kontynenty. Trudno mowic¢ o jakichkolwiek wzorcach zachowan w czasie polowania, wszystko zalezy od przy-
padku. Zeruja zardwno za dnia, jak i w nocy. Nie prowadza zadnych systematycznych poszukiwan ofiar, nie sa
zdolne do oczekiwania na zer w putapce. Atakuja jedynie te ofiary, na ktdre si¢ przypadkiem natkna. Nie kojarza
zadnych miejsc czy ksztaltow z zerowiskiem. Znane sa przypadki, w ktorych watahy zombie przechodzace
koto zabudowan gospodarskich mijaly je oboj¢tnie, a do domoéw wchodzity jedynie te osobniki, ktérym budyn-
ki wyrosty na trasie marszu. Przeszukiwanie terenow miejskich zajmuje wigcej czasu, co sprawia, ze zombie
zatrzymuja si¢ tam na dluzej, ale i tam nie zauwazono, by jakie$ konkretne typy budynkow cieszyty si¢ wigk-
szym zainteresowaniem. Umarlaki zdaja si¢ catkowicie ignorowaé otoczenie. Nie rozgladaja sig, probujac poznac
nowe miejsce. Powtdczac nogami, chwiejnym krokiem beda milczaco podazaé przed siebie, poki nie odnajda
ofiary. Jak juz wcze$niej méwiono, zombie dysponuja znakomita zdolnoscig lokalizacji zeru. Kiedy juz trafia
na trop, te uprzednio ciche i obojgtne automaty, przechodza metamorfoze¢ w co$, co najtatwiej przyrownac
do samonaprowadzajacej sig rakiety. Glowa natychmiast Kieruje si¢ w strong potencjalnej ofiary, opada szczgka,
rozchylaja si¢ wargi, a z glgbi trzewi odzywa si¢ donos$ne zawodzenie. Od momentu pojawienia sig¢ zeru
zombie przestaje reagowac na cokolwiek innego. Raz rozpoczgty atak moze przerwac jedynie $mier¢ ofiary

lub samego zombie.



H. Motywacja

Dlaczego zombie poluja na ludzi? Przeciez wiadomo, ze pozerane migso nie jest trawione, nie stuzy zasilaniu
organizmu. Skoro nie daje im to zadnej korzysci, dlaczego instynkt kaze im zabijac i pozera¢? Nie wiadomo. Wspolczesne
badania i studia historyczne dowodza, ze ludzkie migso nie stanowi wyltacznej diety zombie. Ekspedycje ratunkowe
wielokrotnie meldowaty, Ze rejon wystgpowania epidemii rozpoznaje si¢ po calkowitym braku fauny. Widczace si¢ po
takim terenie zombie zabijaja i pozeraja wszystkie stworzenia, duze i mate, a jednak ludzkie migso Stanowi najbardziej
pozadany zer, dla ktorego porzucaja wszelki inny. W jednym z eksperymentéw pojmanemu umarlakowi dano do
wyboru dwa identycznie wygladajace kawatki migsa - jeden ludzki, drugi zwierzgcy. W wielokrotnie powtarzanej
prébie zombie zawsze wybierat migso ludzkie. Powody tak wyraznej preferencji pozostaja weiaz nieznane. Nie ulega
jednak watpliwosci, ze zabojczy instynkt wytwarzany przez infekcje wirusem Solanum nie jest specjalnie wybredny,
popychajac zombie do atakowania i pozerania kazdego zywego organizmu. Nie napotkano do tej pory zadnych

wyjatkow od tej zasady.

I. Zabicie zywego trupa

Zabicie zombie, jakkolwiek nieskomplikowane metodologicznie, nie jest wcale tatwe. Jak stwierdzono powyzej,
umarlak nie potrzebuje zadnych ludzkich procesow fizjologicznych do podtrzymania zycia. Zniszczenie lub powazne
uszkodzenie uktadow krazenia, pokarmowego, czy oddechowego w zaden sposob nie zaszkodzi zywemu trupowi, gdyz
funkcjonowanie jego mézgu nie jest od nich zalezne. Mdéwiac krétko, o ile istnieja tysiace sposobOw zabicia
czlowieka, zabi¢ zombie mozna tylko w jeden, jedyny sposob. Tylko zniszczenie mdzgu skutkuje jego u$mierceniem i

nalezy do tego dazy¢ wszelkimi dostgpnymi $rodkami.

J. Usuwanie cial

Wirus Solarium jest w stanie przezy¢ w ciele usmierconego umarlaka do 48 godzin. Z tego powodu nalezy
wykaza¢ najwyzsza ostrozno$¢ w obchodzeniu si¢ ze zwlokami zombie. Najgrozniejsza jest gltowa, w ktorej
wystepuje najwigksze stezenie wirusow. Nigdy nie nalezy dotykaé cial zombie bez ubrania ochronnego. Nalezy je
zawsze traktowaé jak materiat niebezpieczny, silnie toksyczny. Najbezpieczniejszym i najskuteczniejszym sposobem
usuniecia ciata jest kremacja. Nie nalezy wierzy¢ w pogloski o rzekomym skazeniu terenu chmurami dymu przenoszacego
wirusy - to zabobon. Wystarczy zdrowy rozsadek, by wykaza¢, ze Zzaden wirus nie jest w stanie przezy¢ wysokiej

temperatury koniecznej do spopielenia ciata, nie moéwiac juz o kontakcie z otwartym ogniem.

K. Czy istnieje mozliwo$¢ udomowienia?

Powtérzmy: zmutowany moézg umarlaka nie jest podatny na jakiekolwiek manipulacje. Ani leczenie
farmakologiczne, ani interwencje chirurgiczne, ani radioterapia nie przyniosty zadnych rezultatow. Nie pomogta
terapia zajeciowa, zombie nie jest podatny na tresure. Tej maszyny do zabijania nie da sie przeprogramowac. Bedzie

dzialaé tak, jak jej nakazuje instynkt, albo wcale.

LZE-ZOMBIE VOODOO



Skoro zombie jest produktem infekcji wirusowej, a nie czarnej magii, jak wyjasni¢ fenomen zombie w religii
voodoo: oséb, ktére zmarty, po czym wstaty z grobu, by zy¢ wiecznie jako niewolnicy zywych? To prawda, ze
samo slowo ,,zombie" pochodzi od uzywanego w jezyku kimbundu stowa ,,nziimbe", oznaczajacego dusze zmartych.
Prawda jest takze, ze zombie i przemiana w zombie sa integralna czeécia afrokaraibskiej religii voodoo. Tyle
tylko, ze wspélne cechy zombizmu wirusowego i religijnego koncza sie¢ na podobienstwie nazwy. Wprawdzie
houganom (kaptanom voodoo) przypisuje si¢ moc przemiany sita magii zywych ludzi w zombie, lecz w
rzeczywistosci ich praktyki sa w peini wytlumaczalne argumentami naukowymi. ,,Proszek zombie", S$rodek
wykorzystywany przez hougandéw do rzekomej zombifikacji, zawiera bardzo silne neurotoksyny, a jego sktad jest
najsilniej strzezona tajemnica kaptandéw. Toksyny zawarte w tej substancji paralizuja centralny uktad nerwowy,
wywotyjac stan podobny do hibernacji. Czynnosci serca, mozgu i oddechowe zostaja sprowadzone do minimum, co
mniej do§wiadczonych lekarzy wprowadza w blad i orzekaja oni o $mierci osobnika poddanego dziataniu ,,proszku
zombie". Wielu ludzi pogrzebano w tym stanie, skazujac na straszne przebudzenie z letargu w zamknigtej i
zakopanej trumnie. Szamoczac si¢ w jej wngtrzu, zuzywaja resztke tlenu i jesli nawet zostaja w koncu wydobyci,
niedotlenienie mézgu powoduje w nim nieodwracalne zmiany. Przywrdcony do zycia osobnik bedzie btadzit
bez celu, niezdolny wyartykutowa¢ mowy, z bardzo ograniczona zdolno$cia rozpoznawania czegokolwiek wokot
siebie, blednie rozpoznawany jako zombie. Jak odrézni¢ takiego tze--zombie od ofiary infekcji wirusem Solarium?

Roznice sa oczywiste:

1 Lze-zombie okazuja uczucia.

Ludzie cierpiacy na uszkodzenia mozgu wywotane dziataniem neurotoksyn z ,,proszku zombie" nadal sa zdolni
odczuwaé normalne ludzkie emocje. Usmiechaja sig, ptacza, okazuja gniew, gdy sa krzywdzeni lub prowokowani.

Prawdziwy zombie nie jest do tego zdolny.

2. Lze-zombie zastanawiajq sig.

Prawdziwy zombie na widok zywego cztowieka zamienia si¢ w ,inteligentna bombg". Lze-zombie voodoo
zatrzyma sie, by zastanowi¢ sie, kim jest ta druga istota. Moze podej$¢ do czlowieka, ale rownie dobrze sta¢ dalej i
obserwowac¢, czekajac, az jego uszkodzony mozg wreszcie zanalizuje to, co widzi, lub uciec. Natomiast na pewno nie

uniesie ramion, nie opusci szczgki i nie ruszy, wydajac nieziemskie zawodzenie, by zabijaé i pozerac.

3. Lze-zombie odczuwaja bol.
Gdy 1ze-zombie potknie si¢ i przewr(ci, nabije sobie siniaka i moze jekna¢ z bolu. JeSli odniost wezesniej jakies
obrazenia, bedzie je opatrywatl, a przynajmniej zauwazy, ze odnidst rang. Zombie voodoo nie zignoruje glebokiego cigcia,

uszkadzajacego jego cialo, jak prawdziwy zombie.

4. L.ze-zombie rozpoznaja ogien.
Zombie voodoo nie zawsze musza wykazywac strach przed ogniem. Niekiedy uszkodzenia moézgu sa na tyle
glebokie, ze w pierwszej chwili ci nieszczesnicy moga nawet nie pamigta¢, co to jest. Zatrzymaja sig¢, zeby go

obejrzec, moze nawet siggna, by go dotkna¢, ale raz sparzywszy si¢, beda unikac¢ ptomieni.



5. Lze-zombie rozpoznaja otoczenie.

W odréznieniu od zombie prawdziwych, ktéore wykazuja pobudzenie tylko w trakcie polowania na ofiarg, Ize-
zombie reaguja na gwaltowne zmiany o$wietlenia, dzwigki, smak i zapach. Zanotowano przypadki ogladania przez
ze-zombie telewizji, $ledzenia migajacych $wiatel, shuchania muzyki, kulenia si¢ na grzmot burzy, a przede wszystkim
zwracania uwagi na inne 1ze-zombie. Ta ostatnia okoliczno$¢ zapobiegta w kilku wypadkach ich pochopnej
eksterminacji przez domorostych lowcOw - tze-zombie spogladat na innych czlonkéw hordy, wydawat dzwieki,

nawet dotykat ich twarzy.

6. LZze-zombie nie maja szostego zmystu.

Cztowiek cierpiacy na symptomy zatrucia neurotoksynami zawartymi w ,,proszku zombie" pozostaje nadal istota
ludzka, polegajaca gtéwnie na postrzeganiu wzrokowym. Nie jest w stanie funkcjonowaé sprawnie w nocy, styszec¢
krokow z duzej odlegloéci, wyczuwaé woni ofiary z wiatrem. Te 1ze-voodoo daja si¢ nawet zaskoczy¢ komus, kto

podchodzi je z tylu. Tego ostatniego nie zaleca sig jednak, gdyz przestraszone moga gwaltownie zareagowac.

7. Lze-zombie potrafia si¢ komunikowac.

Co prawda nie znajduje to pelnego potwierdzenia we wszystkich przypadkach, ale cze$¢ tze-zombie potrafi re-
agowa¢ na sygnaty audiowizualne; moga rozumie¢ stowa, a nawet proste zdania. Wiele tze-zombie z czasem
odzyskuje zdolno$¢ mowy, komunikujac si¢ krotkimi, prostymi zdaniami, zwykle nie prowadzac zbyt dlugich

rozmoéw.

8 Lze-zombie mozna kontrolowac

W wielu przypadkach uszkodzenia mozgu 1ze-zombie w duzym stopniu eliminuja u nich zdolno$¢ rozpoznawania
czynéw. W tym stanie sa one bardzo podatne na sugestie. Czasem do pozbycia si¢ ich wystarczy prosty rozkaz, co
powoduje, ze wielu ludzi uwaza, ze jest w stanie podobnie kontrolowaé¢ prawdziwego zombie. Paru lekkomys$inych
osobnikow bylo przekonanych, ze potrafia sila sugestii powstrzymac atakujaca horde prawdziwych umarlakéw. O
swoim btedzie przekonywali si¢ poniewczasie, gdy zewszad wyciagaty si¢ juz do nich zimne dlonie, a potamane z¢by
whbijaly si¢ w ich ciata.

Powyzsze uwagi maja pomo6c w rozréznieniu prawdziwych zombie od osobnikéw wykazujacych pewne
cechy zombie, ale nimi niebedacych. Uwaga koficowa: tze-zombie spotyka sig¢ w Afryce subsaharyjskiej, na
Karaibach, w Srodkowej i Potudniowej Ameryce oraz na potudniu Stanéw Zjednoczonych. Szanse na
spotkanie cztowieka zamienionego przez hougandéw w 1ze-zombie w innych regionach geograficznych,

jakkolwiek realnie istniejace, wydaja si¢ by¢ znikome.

ZOMBIE W HOLLYWOOD

Od chwili, gdy zywe trupy po raz pierwszy pokazaly si¢ na srebrnym ekranie, ich najwiekszym wrogiem stali si¢ nie

fowcy zombie, lecz krytycy. Naukowcy, wykladowcy, nawet $wiadomi obywatele zwracali uwagg, ze filmy te



przedstawiaja umarlakow w sposob fantastyczny, oderwany od rzeczywistosci. Porazajace wizualnie skutki uzycia
broni, przeczqce fizyce sceny walk, nierealne postawy i dokonania ludzkich bohateréw, a nade wszystko magiczne,
niezwyci¢zone, a czasem komiczne postaci zywych trupow sktadaja si¢ na kontrowersyjny obraz nurtu ,kina
zombie". Podnosi si¢ rowniez argument, ze przewaga stylizacji nad ilustrowaniem problemu, spotykana nagminnie w
tych filmach, prowadzi do btgdnych wnioskéw, mogacych narazié widza na $§mieré¢ w razie rzeczywistego spotkania
z zombie. Tak powazne ataki zashuguja na rownie powazny odpoér. Ogladajac film, nigdy nie nalezy zapominaé o tym,
ze z rzadkim wyjatkiem obrazow bazujacych na prawdziwych wydarzeniach*, celem kazdej produkcji
kinematograficznej jest w pierwszym rzedzie dostarczenie widzowi rozrywki. Poza tworcami filmow
dokumentalnych (a i z tych czg$¢ jest przeciez dramatyzowana), tworca musi si¢ cieszy¢ jaka§ doza artystycznej
swobody wyrazu, konieczng rowniez po to, by jego dzieto zostato zaakceptowane przez publicznosé. Nawet filmy
ilustrujace prawdziwe wydarzenia czasem od nich odchodza, po$wigcajac prawdg historyczna na rzecz sprawnie
przedstawionej opowiesci. Niektore postaci w rzeczywistosci tacza cechy kilku 0s6b, wprowadza si¢ postaci fikcyjne,
by tatwiej przedstawi¢ dlugotrwate procesy, uprosci¢ scenariusz, badz nawet jedynie dla ubarwienia sceny.
Oczywiscie mozna twierdzi¢, ze najwazniejszym zadaniem artysty jest stawia¢ publicznoéci intelektualne wyzwania,
edukowac ja i oswiecaé. To bardzo szczytne i1 zastugujace na pochwale cele, ale trudno nies¢ kaganek o$wiaty wsrod
publicznosci, ktora w ciagu dziesigciu minut od rozpoczgcia filmu posngta lub rozeszta si¢ do domow.
Przyjmujac do wiadomosci podstawowa zasade produkcji filmow, tatwiej zrozumieé, dlaczego filmy nurtu ,kina
zombie" niekiedy tak daleko odchodza od rzeczywistosci, na ktorej si¢ opieraja. Zbrojni w t¢ wiedz¢ mozemy bezpiecz-
nie oglada¢ te filmy zgodnie z intencjami ich tworcow: jako zrodta przejsciowej, rzadko sklaniajacej do glebszych

przemyslen rozrywki, a nie ilustracje podrecznika sztuki przetrwania.

Na zadanie tworcow filmoéw lub ich spadkobiercow, tytuty filméw opartych na rzeczywistych historiach star¢ z

zombie zostaly usunigte [przyp. aut.].

WYBUCHY EPIDEMII

Kazdy atak wirusa zombizmu jest inny, ale w zaleznosci od czynnikow terenowych, liczebnos$ci zainfekowanych, reakcji

zamieszkujacej dany teren ludnosci itp., mozna wydzieli¢ cztery klasy (stopnie) intensywnosci epidemii:

Epidemia klasy |

Lokalny atak epidemii zwykle w krajach rozwijajacych sig lub w izolowanym rejonie wiejskim krajow rozwinietych. Liczba
przypadkéw zombizmu w epidemii klasy | waha sie miedzy 1 a 20. Liczba ofiar (wliczajac zainfekowanych) zwykle mie$ci
sie w przedziale od | do 50. Czas jej trwania, od pierwszego do ostatniego zanotowanego przypadku choroby, wynosi od 24
godzin do 14 dni. Promien terenu zagrozonego przez lokalne ognisko choroby rzadko przekracza 30 km. W wielu
przypadkach granice ogniska wyznaczaja przeszkody terenowe, niemozliwe do pokonania przez zombitykéw. Reakcja na
lokalny atak zwykle jest niewielka, ograniczona do dziatan podejmowanych przez miejscowa ludno$¢ wiasnymi

sitami, czasem z matym udzialem formacji porzadkowych. Takie lokalne wybuchy epidemii rzadko, jesli w ogole,



staja si¢ przedmiotem zainteresowania mediow. Jesli informacje na ten temat przedostaja si¢ do gazet i telewizji,
zwykle mozna je znalez¢ w historiach o ,,wypadkach" lub ,,zabdjstwach". Tego typu ataki epidemii zdarzaja si¢ najczeseiej i

sa najtatwiejsze do przeoczenia.

Epidemia klasy Il

Zwykle zdarzaja si¢ w miastach lub na terenach ggsto zaludnionych. Liczba przypadkow jest wyzsza niz w epidemii
klasy I, w przedziale od 20 do 100. Liczba ofiar siega juz zwykle kilkuset, cho¢ czas trwania moze nie by¢ dtuzszy niz w
przypadku epidemii klasy 1. W wielu przypadkach wigksza liczba zombitykéw powoduje znacznie aktywniejsza reakeje.
Na terenach miejskich moze objaé¢ obszar o promieniu nawet powyzej 150 km, ale w gesto zaludnionych miastach
ogranicza¢ si¢ do kilku kwartatéw. Zwalczenie tak intensywnego ogniska epidemii wymaga zaangazowania znacznych i
dobrze zorganizowanych sit, zwykle wiaze si¢ z uzyciem jednostek obrony terytorialnej - w USA Gwardii Narodowej, a za
granica odpowiednikdéw tej formacji. Struktury wojskowe i paramilitarne nie tylko podejmuja dziatania bojowe, ale
zapewniaja takze kontrole thumoéw oraz zabezpieczenie medyczne i logistyczne. Wybuch epidemii klasy 1l zwykle
przyciaga zainteresowanie prasy, o ile wydarzenia nie maja miejsca w jakim§ bardzo odleglym regionie
geograficznym lub w kraju, w ktérym dostep do informacji jest blokowany przez cenzure. Nie zawsze jednak, niestety,

mozna liczy¢ na dokladnag i rzetelna relacje z przebiegu zdarzen.

Epidemia klasy 111

Prawdziwy kryzys. Wybuchy epidemii klasy Ill szczegdlnie dobitnie pokazuja prawdziwa nature¢ zagrozenia
zombizmem. Tysiace zywych trupdw opanowuja teren w promieniu setek kilometréw. Czas trwania takiego ataku i
nastgpujacego po nim okresu dogaszania ogniska epidemii oraz czyszczenia terenu moze siggac kilku miesigcy. Przy
tak dtugotrwalej i intensywnej akcji nie ma juz mozliwosci wyciszenia sprawy w mediach - nawet gdyby cenzura zdusita
informacje, pozostaje zbyt wielu naocznych §wiadkow. Trudno jest ukryé przed $§wiatem regularna bitwe, w ktorej
formacje porzadkowe zwykle zastgpuja juz jednostki sit zbrojnych. Na terenach dotknigtych epidemia i otaczajacych
siedlisko zarazy wprowadza si¢ zwykle stan wyjatkowy, co oznacza, ze nalezy si¢ spodziewaé ograniczen w
podroézowaniu, racjonowania zapasow, kontroli dokumentdéw, militaryzowania stuzb komunalnych i $cistego nadzoru
nad dochodzacymi z rejonu dziatan informacjami. Wprowadzenie tych wszystkich srodkéw zajmuje jednak sporo czasu,
wigc poczatkowo, dopoki wladze nie uporaja si¢ z zaprowadzeniem porzadku, panuje zupelny chaos. Zamieszki,
grabieze 1 powszechna panika utrudniaja zadanie zwalczania epidemii, dodatkowo opdzniajac skuteczne przeciwdzialanie
rozwojowi choroby. Zanim to nie nastapi, zamieszkujacy teren zagrozony infekcja sa zdani na taske i nietaske watah

umarlakéw. Izolowani, opuszczeni, otoczeni i atakowani przez zombie moga liczy¢ tylko na siebie.

Epidemia klasy IV



Pandemia, $wiatowy wybuch epidemii zombizmu. Patrz rozdziat ,,Przezy¢ w $wiecie zywych trupow".

WYKRYWANIE

Kazdy wybuch epidemii zombizmu, niezaleznie od tego, jakie p6zniej osiagnie rozmiary, zaczyna si¢ od Pacjenta Zero.
Skoro juz wiemy, co stanowi zagrozenie, kolejnym etapem dzialania jest stworzenie sieci wczesnego ostrzegania.
Znajomos¢ istoty zombizmu w niczym nie pomoze, jesli zagrozenie wybuchem epidemii nie zostanie w porg wykryte.
Przygotowanie si¢ na ten wybuch nie oznacza koniecznosci budowania w piwnicy bunkra dowodzenia, wieszania
nabijanych kolorowymi szpilkami map i garbienia si¢ catymi dniami nad #rzeszczqeq krotkofalowka. Wystarczy pilnie

sledzi¢ oznaki, ktore umkna cztowiekowi nieswiadomemu zagrozenia. Nalezg do nich:

1. Nasilenie doniesien o zab6jstwach dokonanych w okolicy przez strzaly w glowe lub dekapitacje.
Wiele razy zaczynato si¢ wlasnie od tego: ludzie $wiadomi zagrozenia rozpoznawali w porg naturg choroby i
decydowali si¢ bra¢ sprawe w swoje rece. Niestety niemal zawsze konczylo sig to aresztowaniem przez nieuswiadomione

organy S$cigania i skazaniem za morderstwo.

2. Zaginigcia os6b, do ktorych dochodzi zwlaszcza w dzikich ostepach i na terenach niezamieszkanych.
Prawdopodobienstwo wybuchu epidemii wzrasta, gdy zaginie jeden lub wiecej cztonkéw ekipy poszukiwawczej. Jesli
historia jest relacjonowana w prasie lub telewizji, nalezy zwrdci¢ szczegdlna uwage na rodzaj uzbrojenia ekipy,
widocznego na ekranie lub zdjeciu. Obecno$¢ broni diugiej w kadrze, a zwlaszcza widok wiecej niz jednego karabinu,
powinna by¢ sygnatlem ostrzegawczym, ze w tym przypadku chodzi o co$§ wigcej niz tylko zwykla ekspedycje

poszukiwawcza.

3. Przypadki morderczego szalu, w ktérym czlonek rodziny atakuje domownikéw lub przyjaciél bez uzycia
jakiejkolwiek broni.
Dowiedz sie, czy w przypadku ataku doszto do pogryzienia lub proby pogryzienia ofiar. Czy pogryzione ofiary sa

nadal hospitalizowane? Czy ktora$ z nich zmarta w ciagu doby po pogryzieniu?

4. ZamieszKki lub niepokoje spoleczne, ktore nie zostaly sprowokowane ani wywolane zadnymi logicznymi
przyczynami.
Zdrowy rozsadek podpowiada, ze Zadna grupa spoleczna nie zdecyduje si¢ na jawne wypowiedzenie postuszenstwa
i gwaltowne dziatania bez naprawdg waznego powodu, jakiego$ katalizatora przemocy w rodzaju napig¢ rasowych,
dziatan politycznych lub prawnych. Nawet tak zwana ,,masowa histeria" zawsze ma jaki$ poczatek. Jezeli Zadnej nie

mozna zlokalizowaé, przyczyna musi leze¢ gdzie indziej.

5. Zgony na chorobe niezidentyfikowang lub niezwykla, ktérej rozpoznanie budzi podejrzenia.

W $wiecie rozwinietym zgony na choroby zakazne naleza juz dzi$ do rzadkosci. Z tego powodu wybuch kazdej nowej



epidemii budzi wielka sensacj¢ w mediach. Szukaj przypadkow, w ktdrych prawdziwa natura zachorowania pozostata
niewyjasniona. Szczeg6lng ostroznos¢ powinny budzi¢ rozpoznania chordéb mézgu, w rodzaju ,,goraczki Zachodniego
Nilu" czy ,,choroby Creutzfeldta-Jakoba", zwanej popularnie ,,choroba wsciektych krow". Jedna i druga stanowi uznang
jednostke chorobowa, lecz takie objasnianie natury schorzenia moze shuzy¢ do proby utrzymania w tajemnicy
rzeczywistej przyczyny wybuchu danej epidemii.

6. Wszelkie przypadKki ze wszystkich powyzszych grup, ktore zostaly utajnione.

W Stanach Zjednoczonych bardzo trudno jest cokolwiek catkowicie utrzymaé w tajemnicy przed prasa.
Wszelkie takie proby powinny natychmiast wszczyna¢ alarm. Oczywiscie, przyczyna podjgeia takiego dziatania moze
by¢ co$ innego, niz wybuch epidemii zombizmu, ale w kraju deklarujacym taka otwarto$¢ i przejrzystos¢ jak Ameryka
wszelkie proby ograniczenia wolnosci prasy powinny zastugiwac na szczegdlna uwagg. Gdy rzad probuje co$ ukry¢, nie

moze to oznacza¢ niczego dobrego dla obywateli.

Jesli dojdzie do wydarzenia budzacego niepokdj, staraj si¢ trzymac reke na pulsie. Sprawdz, gdzie do niego doszto,
jak daleki dystans dzieli ci¢ od tego miejsca. Szczegdlnie uwaznie $ledz wiadomosci o podobnych incydentach w
rejonie zblizonym do domniemanego pierwotnego ogniska epidemii, pojawiajace si¢ w ciagu Kilku tygodni po
pierwszych doniesieniach. Zwro¢ uwagg na reakeje sit porzadkowych i agencji rzadowych. Jesli intensywnosc¢ ich reakcji

ro$nie z kazdym doniesieniem o kolejnych incydentach, moze to oznaczacé rozwdj epidemii.
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Byfo ich co najmniej z pietnascie czy dwadziescia sztuk, mezczyzn, kobiet i dzieci. Zaczelismy strzelaé z 70, moze 80
metrow. Widaé byto kawatki miesa wyrywane z ich dal kulami, wiec trafialismy na pewno! A oni szli, po prostu szli
dalej! Zobaczytem jednego blisko i wywalitem do niego dlugq serie, caly magazynek z mojego BXP. Jakis pocisk musial
mu przerwac rdzen kregowy, bo facet po prostu zwalit sie na ziemie jak kfoda. Patrze za chwile - nogi jeszcze drgajq, a
ten dalej pelznie do mnie! Z 20 metrow pociqgnelismy po nich z Yektora. I nici Rany boskie, z plecow wylatywaly im
kawatki bebechow i kosci wyrywanych pociskami. Widziatem na wlasne oczy, jak kule dostownie wyrywaly im nogi
ze stawow. SS77 to najlepszy kaem na swiecie, 800 strzatéw na minute - a tym, kurwa, nic nie zrobili 'Wyrzucilismy
wszystkie granaty, jakie kto miat i tylko jednego wykonczylismy. Rozumiesz? Jednego! Tyloma granatami! | nawet
Jjak tam lezal porozrywany na ziemi, to ta jego pieprzona glowa jeszcze klapata do nas zebami! X. wygarnql do nich z
bazooki. Cholerna grucha tylko przeleciata przez miekki cel na wylot i rozpieprzyta skate na przedpolu. W korncu
podeszli na 5 metrow i musielismy zuzy¢ reszte mieszanki do miotacza ognia. Sukinsyny palili sie jak pochodnie i
dalej szli na nas! Jeden z tych plongcych zlapal Y. Jak mu siegal zebami do szyi, to sie na nim mundur zajql. Kiedy
uciekalismy w dzungle, widzialem jeszcze, jak sie na niego rzucity; thum gorejqcych trupéw rozrywajqcy na strzepy

wyjacego z bolu, ptongcego jak pochodnia cztowieka. Ze co, ze uciekalismy? A co, kurwa, moglismy zrobi¢ innego?!

Serbski najemnik,
uczestnik wojny domowej
w Zairze, 1994

Wybdr whasciwych broni (NIGDY nie wolno si¢ ogranicza¢ do jednej) moze przesadzi¢ o tym, czy po spotkaniu z
umarlakami zostawisz za soba dymiacy stos zwlok zombie, czy sam zasilisz ich szeregi. Stajac naprzeciw chodzacych
trupow, tatwo uwierzy¢, ze do osiagnigcia zwycigstwa wystarczy po prostu zebra¢ ile si¢ da jak najskuteczniejszej
broni i ,,skopa¢ im tytki". To ztudzenie i ghupota, a nawet wigcej - to samobdjstwo. Zombie to nie straznicy obozu
jenieckiego w jakiej$ idiotycznej filmowej ramboidalnej rabance, padajacy jak muchy na sam dzwigk dtugiej serii
z karabinu gtdéwnego bohatera. Wybor broni do walki z nimi wymaga uwaznej, praktycznej analizy wszystkich

okolicznosci 1 jasnego umystu.

1. Przestrzegaj obowiazujacego prawa!

Prawo dotyczace broni, rodzaju materiatow wybuchowych czy broni palnej moze by¢ odmienne w réznych stronach.
Prawa nalezy przestrzega¢ skrupulatnie! Niezaleznie od naszych intencji jego zlamanie moze kosztowaé powazna
grzywng lub nawet karg pozbawienia wolnosci. Tak czy inaczej, nie sta¢ ci¢ na zabagnienie sobie kartoteki. Gdy umarli
powstana, dla policji musisz by¢ czystym jak tza modelowym obywatelem. Kims, komu mozna zaufa¢ i zostawi¢ go w
spokoju, a nie potraktowac jak kryminalistg, pierwszego kandydata do przestuchania, gdy w okolicy zaczynaja sig klopoty.
Na szczescie, jak wykazemy w tym rozdziale, prostsze, catkowicie legalne rodzaje broni moga si¢ w walce z zombie

sprawdzi¢ lepiej niz paramilitarne ,,machiny $mierci".



2. Cwicz nieustannie!

Jakakolwiek bron wybierzesz, prosta maczete czy samopowtarzalny karabin, musisz postugiwaé si¢ nia pewnie i
skutecznie. Cwicz tak czgsto, jak to tylko mozliwe. Jesli masz okazje zapisaé si¢ na jakie$ kursy, zréb to koniecznie.
Wykwalifikowani instruktorzy pomoga ci zaoszczedzi¢ mnéstwo czasu i energii. Jesli twoja bron mozna rozlozy¢,
¢wicz to jak najczesciej, w roznych warunkach oswietlenia, w dzien i w nocy, az wreszcie nauczysz si¢ wyczuwac
kazdy kotek, kazda sprezynke, kazdy kant i krzywizng urzadzenia, od ktérego moze zaleze¢ twoje zycie. W miarg
treningdw nabierzesz wprawy, a wraz z nig pojawia si¢ doswiadczenie i zaufanie do swoich umiejetnosci - dwie cechy,
ktére musisz w sobie wyksztalci¢, by skutecznie podja¢ walke z zywymi trupami. Historia dowodzi, ze dobrze
wyszkolony wojownik posiadajacy choéby kamien, ma wigksze szansg¢ przezycia w walce niz uzbrojony po zgby

nowicjusz.

3. Dbaj o swoja bron!

0 bron, cho¢by najprostsza, nalezy dba¢ rownie troskliwie, jak o zywa istote. Kazdy, kto ma do$wiadczenie w
uzytkowaniu broni palnej wie, jak wazna cze$cia codziennego obchodzenia si¢ z bronia jest jej przeglad, czyszczenie
i smarowanie. To samo dotyczy takze broni
do walki wrecz. Ostrza broni bialej potrzebuja ostrzenia i ochrony przed korozja. Trzonki i drzewca wymagaja
przegladu i konserwacji. Nigdy nie niszcz narzedzi walki ani nie wystawiaj ich na niebezpieczenstwo uszkodzen. Jesli to
mozliwe, zadbaj o regularne przeglady przez doswiadczonego fachowca. Ekspert w por¢ wykryje wczesne symptomy
uszkodzen, ktore moglyby ujsé uwadze

amatora.
4. unikaj atrap!

Wielu producentéw oferuje szeroki wybdr replik mieczy, broni drzewcowej, neurobalistycznej itp., ktore nadaja si¢
wylacznie do celéw ekspozycyjnych. Zakup broni zawsze poprzedzaj jej dokladnym sprawdzeniem i upewniaj sig, Czy
dany egzemplarz jest przeznaczony do rzeczywistego uzytku w warunkach realnego pola walki. Nigdy nie wierz sprzedawcy
na stowo. Okreslenie ,,zdatny do walki" moze oznaczaé, ze przedmiot wytrzyma kilka markowanych ciosow na imprezie
rekonstrukcji historycznej czy scenie teatralnej, ale w trakcie rzeczywistej walki na $mier¢ i zycie rozleci si¢ na kawatki.
Jesli masz na to pieniadze, zawsze kupuj duplikat wybranej broni i trenuj nim az do jego rzeczywistego zniszczenia.

Dopiero wtedy przekonasz sie, co jest warta i czy bedziesz mdgt jej zaufad.

5. Dbaj o najwazniejsza bron!

Wiasciwie utrzymywane i ¢wiczone ludzkie cialo jest najwspanialsza bronia na $wiecie. Niestety, Amerykanie styna w
$wiecie z zaniedbywania jej przez zla dietg, brak ¢wiczen fizycznych i nadmierne zamitowanie do gadzetow

zmniejszajacych wysitek. Ich sybarytyzm robi z nich w koncu bydlo: tluste, leniwe, bezwolne - gotowe na rzez.



Najwazniejsza bron, biologiczne narzedzie walki, jakim jest nasze cialo, moze i musi przej$¢ przemiang, ktéra
zamieni nas ze zwierzyny w towce. Przestrzegaj $ci$le diety i rezimu ¢wiczen. Koncentruj si¢ na tych, ktére
wzmacniaja uklad krazenia, a nie jedynie buduja mas¢ migsniowa. Uwaznie monitoruj kazde, nawet najdrobniejsze
schorzenie. Nawet jesli dolega ci jedynie alergia, lecz ja regularnie. Gdy nadejdzie chwila prawdy, bedziesz
DOKYLADNIE wiedzial czego mozesz si¢ spodziewaé po swoim organizmie. Zglgbiaj i éwicz co najmniej jedna sztuke
walki. Wybieraj takie, ktore stawiaja nacisk raczej na uwalnianie si¢ z chwytow, niz zadawanie ciosow. Umiejetnosé

uwolnienia si¢ z uscisku umarlaka moze si¢ okaza¢ decydujaca, gdyby kiedykolwiek doszto do starcia wrecz.

Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze walka wrecz bedzie nieodzowna, by go zniszezy¢. Jesli do tego dojdzie, najwazniejsze jest
wyczucie chwili, wlasciwego utamka sekundy. Kazdy blad, moment zawahania - i mozesz poczué¢ zimne rece zaciskajace si¢
na ramieniu, a potem ostre, potamane zeby wbijajace si¢ w twoje ciato. Z tego powodu wyb6r whasciwej broni do walki w

poldystansie jest najwazniejszym zagadnieniem poruszanym w tym rozdziale.

WALKA

W miar¢ mozliwosci nalezy unika¢ walki wrecz. Biorac pod uwage powolno$¢ ruchéw zombie, znacznie tatwiej i

bezpieczniej jest przed nim uciec, biegnac lub nawet idac szybkim krokiem, niz stawa¢ do walki bez odpowiedniej broni.

1. Bron obuchowa

Celem uzycia broni obuchowej jest skruszenie moézgoczaszki przeciwnika (pamietaj: zniszczenie mdzgu jest
JEDYNYM pewnym sposobem zabicia zywego trupa). To nie takie proste, jak si¢ wydaje. Ludzka czaszka jest jednym
z najtwardszych, najbardziej wytrzymatych pojemnikow, jakie zna natura, a zombie posiada whasnie taka. Skruszenie
kos$ci twarzoczaszki lub choéby doprowadzenie do ich pegknigcia wymaga uzycia znacznej sity. Niemniej jest to
konieczne, a w dodatku nalezy tego dokona¢ jednym, precyzyjnie wycelowanym ciosem. Nietrafienie we wilasciwy
punkt lub uzycie niedostatecznej sity, by skruszy¢ kosci czaszki, zwykle pozbawia cztowieka walczacego z zombie jego
jedynej szansy obrony.

Styliska, trzonki i inne drewniane maczugi moga stuzy¢ jedynie do odganiania zombie lub odparcia sa-
motnego napastnika. Drewnianym maczugom brakuje masy i wytrzymatoéci niezbednej do zadania $miertelnego
ciosu. Otowiana rura doskonale sprawdzi si¢ w walce z pojedynczym atakujacym, ale jest zbyt cigzka, by poshugiwaé
si¢ nig do torowania sobie drogi przez thum zombie. To samo zastrzezenie budzi uzycie mtota kowalskiego lub
kamieniarskiego, a w dodatku trafianie nimi w ruchome cele wymaga sporo wprawy i ukierunkowanego

¢wiczenia. Aluminiowa patka baseballowa jest lekka, porgczna i wystarczajaco sztywna, by postuzy¢ sig nig w



jednym, najwyzej dwodch starciach, jednak praktyka dowodzi, ze intensywne uzytkowanie prowadzi do jej
deformacji. Standardowy mtotek ciesielski ma wystarczajaca moc uderzenia, ale znacznie ograniczony zasigg
razenia. Krotki trzonek pozwala umarlakowi ztapaé nas za reke i ugryz¢é ja. Policyjne patki wykonane zazwyczaj z
plastiku (zwykle sa to octany) sa twarde i wytrzymate, ale ich mata masa uniemozliwia zadanie $miertelnego ciosu,

co wynika zreszta z zalozen, jakie przyjgto przy ich konstruowaniu.

Najlepsza bronia obuchowa jest bez watpienia zagicty stalowy tom, tzw. ,Japka". Jej niewielka (acz w
petni wystarczajaca) masa i wytrzymata konstrukcja czynia z niej idealna bron do walki wrgcz z
zywymi trupami. Zagigta, zaostrzona gtdéwka umozliwia zadawanie pchnigé bezposrednio do wnetrza
komory moézgowej czaszki, przez oczodét. Wielu ocalatych ze star¢ z zombie moze potwierdzi¢
us$miercenie umarlaka wtasnie w ten sposob. Poza tym zastosowanie lomu nie ogranicza si¢ jedynie do
prowadzenia walki - stanowi on takze uzyteczne narze¢dzie do wylamywania zamknigtych drzwi,
przesuwania cigzkich obiektéw i innych czynnosci, do ktérych normalnie uzywa si¢ fomu. Zadne z
Wymienionych powyzej narzgdzi nie jest w stanie wykona¢ zadan, do ktérych moze shuzy¢ tom. Lzejsze,
porgczniejsze i bardziej wytrzymate od tomow stalowych sa fomy z tytanu, docierajace ostatnio na

rynki zachodnioeuropejskie z postsowieckich krajéw Europy Wschodniej i samej Rosji.

2. Bron sieczna i klujaca

W poréwnaniu z obuchami bron biata ma zaréwno zalety, jak i wady. Egzemplarze, ktérymi mozna roztupaé
czaszke, zwykle szybko sie krusza. Z tego powodu naturalnym przeznaczeniem broni biatej powinno by¢ ciecie,
przede wszystkim dekapitacja. Uciecie glowy moze by¢ rownie skuteczne, co jej rozbicie, nalezy jednak pamigtac, ze
odcigta glowa zombie nadal moze kasac i powinna by¢ traktowana jako zagrozenie.

Przewaga zadawania cie¢ nad uzyciem broni obuchowej jest mozliwo$¢ powstrzymania zombie bez jego
usmiercenia. W niektorych wypadkach do jego neutralizacji wystarczy odrabanie konczyn lub przecigcie rdzenia
kregowego. Tu jednak nalezy przypomnie¢, ze kontakt z krwia umarlaka, trudny do uniknigcia przy obcinaniu
masywnych koniczyn, moze by¢ przyczyna zakazenia w wyniku przenikania wirusa przez skor¢ podobnie jak przy
ukaszeniu.

Siekiera mozna z tatwoscia skruszyé czaszkg¢ zombie, przebijajac si¢ przez kosci i masg moézgowa jednym
ciosem. Réwnie tatwa jest dekapitacja toporem, dlatego byl on przez stulecia ulubionym narzedziem wymiaru
sprawiedliwo$ci. Niestety, niecelny cios toporem moze doprowadzi¢ do utraty réwnowagi, ze wszystkimi tego
niekorzystnymi nastgpstwami.

Mniejszy, jednorgczny toporek doskonale nadaje si¢ na bron ostatniej szansy. Jesli zostaniemy zapgdzeni do
naroznika, gdzie wigksze narzgdzia moga si¢ sta¢ bezuzyteczne, whasciwie wycelowany i zadany cios toporkiem
moze rozstrzygnac starcie na nasza korzyse.

Miecz jest idealng bronia biata, ale istnieja r6zne ich rodzaje i nie wszystkie sa jednakowo skuteczne. Przydatnosé



szpady, floretu, rapiera i temu podobnych broni sztychowych znacznie ogranicza fakt, ze nadaja si¢ jedynie do zadawania
pchnigé, a nie mozna nimi zadawac cigé. Ich jedynym skutecznym zastosowaniem jest opisywane juz wyzej pchnigcie
bezposrednio do moézgu przez oczodol, po ktérym powinno nastapi¢ poszerzenie rany na boki przez ruchy
nadgarstkiem. To bardzo trudna technika i jak do tej pory skutecznie zastosowana w tylko jednym odosobnionym

przypadku, przez zawodowego szermierza. Amatorom zdecydowanie jej nie polecamy.

Szabla lub miecz jednorgczny pozwalaja zadawaé cigecia platajace, a jednoczesnie zachowaé wolna reke do
wykonywania innych zadarn - otwierania drzwi, ostaniania sie tarcza itp. Zasadnicza wada tego sposobu jest jednak
ograniczona sila zadawanych cig¢. Jedna reka rzadko zdotamy przeraba¢ gruba tkanke faczna migdzy kosémi. Inna
wada walki mieczem jest notoryczna nie-celno$¢. Zadanie krwawiacej rany gdziekolwiek na ciele zywego przeciwnika
(pojedynek ,,do pierwszej krwi") to bowiem jedno, a zdolno$¢ zadania silnego, precyzyjnie wymierzonego ciosu,
ktérym mozna odraba¢ glowe, to zupeie co innego.

Sposrdd pozostatych mieczy do tego rodzaju walki najlepiej nadaja si¢ wszelkiego typu egzemplarze dwurgczne.
Sa one zwykle wytrzymate, a wyprowadzanie ciosu oburacz pozwala osiagnac¢ site i precyzje konieczne do idealnej
dekapitacji. Niewatpliwie najlepszym orezem spo$rod tego typu broni jest japonski miecz samurajski, katana. Jego
masa (zwykle od 1,5 do 2,5 kg) sprawia, ze doskonale sprawdza si¢ w przedtuzajacej si¢ walce, za$ konstrukcja
ostrza pozwala przecinaé¢ bez wysitku najbardziej wytrzymate wiokna organiczne.

Do walki w zwarciu porgczniejsze sg jednak krotsze ostrza, jak rzymski gladius. Zdatne do boju repliki sa
jednak bardzo trudne do znalezienia. Japonskie ninjite maja dwurgczne rekojescei, a oryginaty wykonane sa ze stynnej
japonskiej hartowanej stali skuwanej. Obie te cechy sprawiaja, ze ninjite sa doskonata bronia. Takze zwykle maczety z
racji swoich rozmiaréw, masy i szerokiej dostepnosci stanowia znakomity wybdr. Jesli to mozliwe, najlepiej
zaopatrzy¢ si¢ w maczety typu wojskowego, zwykle dostepne w sklepach z demobilem. Ich glownie zazwyczaj

wykonane sg ze stali doskonatej jako$ci, a czernione ostrze nie zdradzi odblaskiem naszej kryjowki w nocy.

3. inna bron biata

Wildcznie, piki i tréjzeby moga by¢ przydatne do zadawania pchnigé utrzymujacych zombie na dystans, ale nie sa go
w stanie zneutralizowaé. Istnieje oczywiscie szansa zadania pchnigcia do mozgu przez oczodol, ale jest to trudna
technika dostepna jedynie specjalistom. Sredniowieczna halabarda (kombinacja broni sztychowej i siecznej na
dhugim drzewcu) moze stuzy¢ do zadawania cig¢ platajacych na odleglos¢, ale jest to takze wyspecjalizowana bron,
ktorej skuteczne uzycie do na przyktad odciecia glowy zombie wymaga dlugotrwatego treningu i sporej wiedzy. Mniej
wyszkolonym uzytkownikom moze stuzy¢ co najwyzej jako bron obuchowa lub sztychowa do utrzymywania dystansu,
a wigc nie jest zbyt przydatna.

Bron zamachowa, wszelkiego typu cepy bojowe, w rodzaju np. morgenszterna (kolczasta kula na tancuchu za-
mocowanym do drzewca), skuteczno$cia nie przerastaja tomu, mimo ze dzialaja w znacznie bardziej widowiskowy
sposob. Aby zada¢ cios, uzytkownik musi najpierw wzia¢ spory zamach drzewcem, co wprawia W ruch umocowana na

koncu tancucha kulg. Zamach musi by¢ energiczny na tyle, by kula nabrata energii pozwalajacej jej roztupa¢ czaszke



przeciwnika. Postugiwanie si¢ tq bronia wymaga duzych umiejgtnosci i wprawy, a w dodatku cigzko si¢ nia postugiwac
w zwarciu, dlatego nie jest to or¢z zalecany do walki z zombie.

Wschodnioeuropejski buzdygan (butawa) jest w walce porownywalny ze zwyklym miotkiem, ale w odréznieniu od
niego nie moze stanowi¢ uzytecznego narzedzia. Nie da si¢ nim podwazy¢ okna, wywazy¢ drzwi, pobija¢ dtuta, a chocby
i wbi¢ gwozdzia. Proba uzycia buzdygana do tego ostatniego celu moze si¢ zakonczy¢ wypadkiem i zranieniem. Jedynie
brak jakiejkolwiek alternatywy moze usprawiedliwi¢ uzywanie tego typu broni.

Noze sa bardzo uzytecznymi narzgdziami stuzacymi do bardzo wielu réznorodnych celéw. W odroznieniu od
toporka, nozem mozna zabi¢ zombie jedynie pchnigciem w modzg przez oczoddt, skron lub potylicg. Ponadto noz jest
krotszy, 1zejszy 1 porgezniejszy od tomahawka, mniej obcigza w marszu. Wybierajac n6z bojowy, nalezy pamigtac, by
glownia miata nie wigcej, niz 6 cali (15 cm) dlugosci, a ostrze bylo proste i gladkie. Unika¢ nalezy ostrzy z
jakimikolwiek wycigciami, zgbami i pitami, spotykanych czasem w nozach survivalowych. Wszelkie nierownosci
krawedzi moga prowadzi¢ do utknigcia ostrza w kosciach czaszki. Nietrudno sobie wyobrazié, do czego to moze
prowadzi¢: po zadaniu ciosu w skron najblizszego zombie odwracamy sie, by odeprze¢ atak trzech pozostatych - i nie
mozemy uzy¢ naszej broni...

Najlepsza kompaktowa bronia biala do walki z zombie w zwarciu jest bez watpienia sztylet okopowy, czyli
kombinacja siedmiocalowego (17 cm) stalowego kolca z kastetem z brazu stanowiacym r¢kojesc. Sztylet ten powstat
w trakcie [ wojny §wiatowej, stworzony przez
zoierzy oddzialow szturmowych prowadzacych walke wrecz w ciasnych okopach. Kolec zostal stworzony z mys$la
o zadawaniu pchnie¢ w czaszke - pionowo w dot, na wylot przez helm. Jezeli byt w stanie przebi¢ helm i czaszke
zywego czlowieka, tatwo sobie wyobrazi¢ jak skuteczny moze by¢é w walce z zombie. Niewielka powierzchnia
przekroju poprzecznego i gladkie krawedzie sprawiaja, ze z tatwoscia przebija czaszke i daje si¢ szybko wycofaé,
pozwalajac btyskawicznie zadaé cios kolejnemu atakujacemu zombie. A jesli sytuacja nie pozwala unie$¢ sztyletu
odpowiednio wysoko, by zada¢ skuteczne pchnigcie w czaszke, zawsze mozna zyskaé troche czasu, obalajac
umarlaka ciosem mosi¢znego kastetu w twarz. Przy odrobinie szczgScia wstajacy zombie sam nadstawi czaszke pod
cios z gory. Oryginaty sztyletow okopowych sa niestety bardzo rzadkie, jako ze byta to bron w wigkszosci impro-
wizowana, i dlatego w muzeach oraz kolekcjach prywatnych zachowaty si¢ bardzo nieliczne egzemplarze. Jesli
natomiast uda si¢ znalez¢ doktadne rysunki konstrukcyjne, warto mie¢ pod r¢ka jedna czy dwie repliki wykonane z
materiatow doskonatej jakos$ci i zawczasu odpowiednio przetestowane na wypadek ataku zombie. To wydatek,

ktorego na pewno nie bedziecie potem zatowac.

szpadel z shaolin

Ten rodzaj broni przeciw zombie zastuguje na specjalna wzmianke. Wyrdznia si¢ niekonwencjonalnym
wygladem: pottorametrowe drzewce z dwoma plaskimi ostrzami - wigkszym w ksztatcie dzwonu, na jednym

z koncow drzewca i mniejszym w ksztalcie potksigzyca, o ramionach skierowanych na zewnatrz, na drugim.

Bron ta pochodzi z czaséw chifiskiej dynastii Shartg (1766-1122 p.n.e.) i wywodzi swdj rodowdd z podobnie

uksztattowanego narzedzia rolniczego. Gdy buddyzm dotart do Chin, mnisi z Shaolin przyjeli szpadel zaréwno



jako narzedzie pracy, jak i walki. W kilku udokumentowanych przypadkach okazat si¢ bardzo skuteczny w walce z
zywymi trupami. Energiczne pchnigcie jednym z ostrzy moze skutkowaé natychmiastowa dekapitacja, za§ dtu-
go$¢ drzewca zapewnia bezpieczenstwo uzytkownikowi. Jednoczesnie wlasnie ta bezpieczna dtugo$¢ sprawia, ze
nalezy unikaé postugiwania si¢ nim w pomieszczeniach zamknigtych. Jednak na otwartej przestrzeni nic nie jest
w stanie dorownac¢ shaolinskiemu szpadlowi, taczacemu bezpieczenstwo zapewniane przez wtocznig i zabodjcza
skuteczno$¢ samurajskiego miecza.

Swiat peten jest innych porgcznych i skutecznych przedmiotéw mogacych stuzy¢ jako bron w starciu
z umarlakami. Skapo$¢ dostgpnego miejsca nie pozwala tu na szczegétowe omowienie wszystkich. Jesli rozwazasz

przydatnos$¢ jakiego$ przyrzadu jako broni na zombie, zadaj sobie nastgpujace pytania:

1 Czy moze jednym ciosem roztupaé czaszke?

2. Jesli nie, to czy da si¢ jednym ciosem odciaé glowg?
3. Czy tym przyrzadem tatwo jest si¢ postugiwac?
4. Czy jest lekki?

5. Czy ma wytrzymata konstrukcje?

Waga odpowiedzi na pytania 3,4 i 5 zaleze¢ bedzie od aktualnej sytuacji - bo jak si¢ nie ma, co si¢ lubi, to si¢ lubi,

co si¢ ma. W kazdym przypadku o przydatnosci danego przedmiotu przesadza odpowiedz na pytania li 2.

4. Narzedzia mechaniczne

Scenariusze filmowe i tandetne powiesci czesto korzystaja z efektu grozy, jaka wywotuje brutalna sita pity fancuchowej.
Poruszajace si¢ z predkoscia btyskawicy potezne, ostre jak brzytwa zgby moga si¢ w mgnieniu oka przegryz¢ przez ciato
i kosci, sprawiajac, ze wszelkie umiejetnosci postugiwania si¢ bronig biala wydaja si¢ traci¢ na wartosci. Jej warkot jest
takze waznym czynnikiem psychologicznym - dodaje odwagi i pewnosci siebie postugujacemu si¢ nia ,,pilarzowi",
czego nie mozna przeceni¢ w trakcie walki. W ilu filmowych horrorach widzieliSmy w akcji owo narzgdzie zaglady,
siejace na lewo i prawo $mier¢ i zniszczenie? W rzeczywistosci do zwalczania zombie, zaréwno pity tancuchowe, jak
i inne tego typu przyrzady (pily tarczowe, szlifierki katowe etc.) nadaja si¢ najgorzej jak to tylko mozliwe, a to z paru
powodow. Po pierwsze, z samej definicji narzedzia mechanicznego wynika, Zze jego funkcjonowanie zalezy od
napedu, a wiec jakiego$ rodzaju paliwa. Kiedy sie ono wyczerpie, maszyny te zapewniaja ochrone na poziomie
przeno$nego radiomagnetofonu. Zaopatrzenie si¢ W zapas paliwa lub baterii uwypukla kolejna wade maszyn
wyposazonych W ruchome ostrza - to wszystko wazy. I to sporo. Masa przecigtnej pily tancuchowej wynosi okoto 5
kilograméw. Maczeta rzadko wazy wiecej niz kilogram. Kazdy dodatkowy ciezar, wieksza masa, zuzywa site niezbedna
do przenoszenia sprzgtu. Po co ryzykowac wyczerpanie sil, zanim jeszcze dojdzie do starcia? Poza tym istnieje jeszcze

zagadnienie BHP. Jeden blgdny ruch, jedno posliznig-cie i te przerazajace zgby zamiast czaszki wroga rozoraja twoja noge



lub glowg. Jeszcze jednym problemem jest hatas. Pita wydaje charakterystyczny dzwigk, nawet jesli uruchomi sig ja
zaledwie na kilka sekund. Lecz nawet te pare¢ chwil wystarczy, by kazdy zombie w zasiegu slyszalnosci odebral

wiadomos¢: ,,Podano do stotu!".

BRON NEUROBALISTYCZNA

Tym terminem okresla si¢ bron zdolna miotaé pociski bez uzycia prochu strzelniczego, a wigc bron cigciwowa (tuki,
kusze) i wszelkiego rodzaju proce. W naszym stechnicyzowanym $wiecie przyjeto sie¢ uwazaé, ze skoro mamy bron
palna, to miotanie pociskow przy uzyciu sity ludzkich migéni jest jedynie strata czasu, a co najwyzej nieszkodliwym
hobby. No co6z, w wigkszosci przypadkoéw to niestety prawda. Szeroko dostepne ,,indianskie" tuki i proce z gumki do
majtek rzeczywiscie moga jedynie przynies¢ szkody materialne i strate czasu. Nie wolno jednak zapominaé, ze byty to
kiedy$ narzedzia walki i instrumenty mysliwskie, za pomoca ktorych prowadzono wielkie wojny i Zywiono olbrzymie
masy ludzkie. Dobry tuk czy proca w rekach $wietnie wyszkolonego uzytkownika to grozna bron, zdolna zabi¢ na duza
odlegtos¢, w dodatku bezszelestnie lub bardzo cicho. Wyobraz sobie taka sytuacjg: probujesz uciec z terenu zajgtego
przez zombie, skrecasz za rog i widzisz pojedynczego umarlaka blokujacego twoja jedyna droge ucieczki. Za daleko na
uzycie fomu. Zanim podejdziesz, zombie podniesie alarm i jego jeki Sciagna ci na glowe gromade zywych trupow.
Strzat z broni palnej w ogdle nie wchodzi w rachubg, bo huk rozniesie si¢ znacznie dalej. I co teraz? W takich przypad-

kach cicha bron neurobalistyczna jest niezastapiona.

1. Proca rzymska

Ta bron, rozstawiona przez biblijny pojedynek Dawida z Goliatem, byta czg$cia prehistorii rodzaju ludzkiego i to-
warzyszy mu od czasu jaskiniowcow. Najlepsze rezultaty osiaga si¢, uzywajac ptaskiego gladkiego kamienia, ktory
umieszcza si¢ w Srodku skorki taczacej dwa rzemienie procy. Dhuzszy koniec mocuje si¢ do nadgarstka, drugi
trzyma w palcach, po czym reka z proca nadaje broni ruch obrotowy. Po rozkrgceniu procy puszcza si¢ trzymany w
palcach rzemien, a kamien, zachowujac energi¢ nadana mu przez ruch obrotowy, wylatuje w kierunku celu.
Teoretycznie umiejetnie wystrzelony w ten sposob kamien moze cicho zabi¢ zombie, kruszac jego czaszke z
odlegtosci do 30 krokow. W rzeczywistosci nawet nieprzerwane miesiace ¢wiczen nie daja wigkszej niz 10% gwarancji
precyzyjnego trafienia w niewielki ruchomy cel. Cztowiek zmuszony uzy¢ tej broni w sytuacji catkowitego

zaskoczenia atakiem zombie nie ma najmniejszych szans na oddanie tak precyzyjnego strzatu.

2. Proca gumowa

Ultranowoczesny gadzet, bezposrednia nastepczyni procy rzymskiej, co najmniej dziesigciokrotnie celniejsza od swojej

poprzedniczki. Niestety, za t¢ przewage ptaci znikoma energia pocisku. Nawet twarde i1 skuteczne kulki od tozysk nie sa w



stanie przebi¢ kosci czaszki zombie chocby z minimalnej odlegtosci. Moze si¢ okazaé, ze wbrew twoim intencjom

jedynym skutkiem uzycia tej broni jest zaalarmowanie zombie o obecnosci cztowieka.

3. Dmuchawka

Poniewaz zombie nie posiadaja krwioobiegu, ktory mogtby roznosic¢ trucizng, t¢ bron nalezy catkowicie skresli¢ z listy

or¢za uzywanego przeciwko umarlakom.

4. shuriken

Tych matych, najezonych ostrzami gwiazdek do rzucania, uzywano w feudalnej Japonii do przebijania zbroi i
czaszek przeciwnika. Przypominajg stalowa, ptaska, zwykle czteroramienng gwiazdg, stad ich zachodnia
nazwa ,,gwiazdka do rzucania". Moga postuzy¢ do zabicia zombie jednym uderzeniem, ale tak skuteczne sa
tylko w rekach eksperta. Efektywne postugiwanie si¢ nimi wymaga doswiadczenia i dlugotrwatego treningu.
Jesli nie jeste$ jednym z nielicznych mistrzéw tej sztuki walki (a mato kto w dzisiejszych czasach moze preten-

dowa¢ do tego miana), lepiej trzymaj si¢ z daleka od tak egzotycznych narzedzi.

5. Noze do miotania

Podobnie jak w przypadku shurikena, skuteczne uzywanie tej broni wymaga wielkiego doswiadczenia i umie-
jetnosci. Potrzeba miesigcy nieprzerwanych treningdéw, by nauczy¢ si¢ niezawodnie trafiaé raz za razem w cel
wielkos$ci ludzkiego ciata. Opanowanie tej sztuki na tyle, by ryzykowac trafienie w cel tak maty, jak glowa zombie
wymaga juz nie miesigcy, a lat cigzkiej pracy. Lepiej spozytkowac ten czas i wysitek na opanowanie jakiej$ bar-
dziej konwencjonalnej, a zarazem skuteczniejszej broni. Pamigtaj, ze przezycie ataku zombie wymaga opanowania
broni i ciagltego trenowania wielu innych umiejgtnosci, a czas, ktory mozesz na to poswigcié, jest ograniczony. Nie

tra¢ go na to, by staé si¢ mistrzem trzeciorz¢dnej broni!

6. Luk dhugi lub bloczkowy;

Mowiac bez owijania w bawelne, trafienie umarlaka strzala w gtowe to bardzo trudna sztuka. Nawet przy
uzyciu wspotczesnego tuku bloczkowego z nowoczesnym celownikiem tylko do$wiadczeni lucznicy maja
szans¢ uzyskac takie trafienie. Jedynym naprawd¢ wartym zachodu sposobem uzytkowania tej broni jest
miotanie strzat zapalajacych. Nic innego nie przenosi pociskéw zapalajacych na poréwnywalne odleglosci
réwnie sprawnie, celnie i bezgtosnie. Zdarzato sig, ze w ten sposob udato sie zapali¢ zombie, ktory, nie odczuwajac
bolu i nie taczac widoku ognia z zagrozeniem, podpalatl inne zywe trupy, z ktérymi si¢ stykat. (Inne sposoby walki

ogniem z umar-lakami - patrz rozdziat ,,Ogien", strony 95-99).



7. Kusza

Sita wspotczesnej kuszy i jej celno$¢ wystarczaja, by przebi¢ czaszke zornbie przez belt (strzate do kuszy) na
odlegtos¢ do 400 metrow. Nic dziwnego, ze bron t¢ nazwano ,,idealnym cichym zabdjca". Osiagnigcie takich
rezultatéw zalezy oczywiscie od naszych umiejetnos$ci strzeleckich, ale nie bardziej, niz przy uzywaniu karabi-
nu. Przetadowanie kuszy wymaga czasu i znacznej sity fizycznej, ale jest to bron snajperska, a nie do koszenia
tltumow. Nalezy jej uzywac tylko w walce jeden na jeden, gdyz w innym przypadku mozna zosta¢ rozerwanym
na sztuki i zjedzonym przed zatadowaniem kolejnego bettu.

Jesli chodzi o dobdr beltow, sprawdzaja sig zardwno te z grotami o przekroju trojkatnym, jak i kolowym (opty-
wowe). Uzycie celownika optycznego znacznie poprawia celno$¢ przy strzatach na duze odleglosci. Niestety, masa
i rozmiary kuszy sprawiaja, ze moze by¢ ona jedynie bronia zasadnicza, a nie zapasowa. Z tego powodu nalezy
decydowac si¢ na jej wybor rozwaznie, tylko jesli sytuacja na to pozwala lub nie mamy innego wyjscia (podrdz

w wigkszej, dobrze uzbrojonej grupie, obrona domu i brak wytlumionej broni palnej).

8. Minikusza

Mniejsze kusze nargczne moga stuzy¢ jako bron pomocnicza - cichy, kompaktowy orgz do eliminacji pojedynczych
zombie. Nalezy jednak pamigta¢, ze w porownaniu do duzej kuszy jej miniaturowa wersja ma niniejszy zasigg, jest
mniej celna i mniej skuteczna. Aby jej uzy¢, trzeba skroci¢ dystans, a to nie tylko zwigksza niebezpieczenstwo, ale
grozi takze przedwczesnym wykryciem, co w ogole neguje sens uzycia cichej broni cigciwowej. Kusz nargcznych
nalezy uzywac ostroznie

1 rozwaznie.

BRON PALNA

Ze wszystkich rodzajow broni, o ktorych jest mowa w tej ksiazce, zadna nie jest tak wazna, jak twoja podstawowa
osobista bron palna. Dbaj o nia, utrzymuj w czystosci, smaruj, przechowuj gotowa do uzytku i pod reka. Spokdj, pewna
reka i odpowiedni zapas amunicji moga sprawic, ze jeden cztowiek moze z powodzeniem stawi¢ czoto nawet catej armii
zombie.

Wybér odpowiedniej broni musi by¢ wynikiem dojrzatego namystu, a w rozwazaniach nalezy bra¢ pod uwage
wiele czynnikow. Jaki jest gtdéwny cel uzycia broni: obrona, atak czy ostona ucieczki? Z jakim typem ataku

zombie ma si¢ do czynienia? Jak wielu ludzi bedzie towarzyszyto uzytkownikowi broni? W jakim otoczeniu bedzie



si¢ toczyta watka? Rozne rodzaje broni stuza réznym celom. Bardzo rzadko trafiaja si¢ typy naprawde uniwersalne.
Wybor doskonatego narzedzia do walki w tych warunkach czg¢sto oznacza konieczno$¢ odrzucenia
konwencjonalnych doktryn taktycznych, ktore tak dobrze sprawdzaty si¢ przeciw zywym ludziom. Przez lata

nauczyli$my si¢ zabijaé bliznich az za dobrze, ale eliminowanie zombie to zupetnie inna historia.

1. Karabin maszynowy

Od pierwszej wojny $wiatowe]j bron maszynowa zrewolucjonizowata sposob prowadzenia walki, pozwalajac w ciagu
zaledwie paru sekund postawi¢ ,,sciane otowiu". Niestety, cata rozwijana przez lata taktyka uzycia broni maszynowej
w walce z zywymi trupami sprowadza si¢ jedynie do rozrzutnego marnowania masy amunicji. W tej walce liczy sig,
co przypominam do znudzenia, tylko trafienie w gtowe. Jednym, celnym pociskiem. Karabin maszynowy jest
bronia stuzaca do pokrywania ogniem catego rejonu celu i nie nadaje si¢ do strzelan precyzyjnych. Trafienie
niewielkiego celu z karabinu maszynowego moze wymaga¢ oddania setek, a nawet tysigcy strzatdw. Mozna
oczywiscie strzela¢ z karabinu maszynowego z ramienia, jak ze zwyklego karabinu (tego sposobu imali si¢ czasem
zolnierze amerykanskich Sit Specjalnych) i probowac w ten sposob zwalcza¢ zombie, ale to bez sensu. Po co sie meczy¢
i probowa¢ trafi¢ umarlaka w glowe celna pigciostrzatowa serig z broni maszynowej, skoro mozna to samo osiagnac¢
jednym strzalem ze znacznie 1zejszego i bardziej precyzyjnego karabinu? W latach 70. popularna byta ,teoria kosy",
wedlug ktorej umiejscowienie broni maszynowej na poziomie glow nadciagajacej fali zombie umozliwia ,.koszenie"
dlugimi seriami szeregow zywych trupow, zwigkszajac szanse trafienia w czaszke. Ta teoria dawno juz zostata obalona,
jako ze umarlaki, podobnie jak zywi ludzie, sa r6znego wzrostu. Jezeli nawet uda sig¢ skosi¢ potowg, reszta i tak dotrze
do twojego stanowiska ogniowego.

Fragmentem popularnego wyobrazenia o broni maszynowej jest przekonanie o strasznych w skutkach
trafieniach seria pociskow w ludzkie ciato. Czyz seria z cekaemu nie jest w stanie przecia¢ na pot nacierajacego
zombie, eliminujac potrzebe trafienia w glowe? I tak, i nie. Seria ze standardowego karabinu maszynowego piechoty,
takiego jak na przyktad amerykanski M249 kalibru 5,56 mm, moze przerwa¢ kregostup, oderwac konczyne, a nawet
przecia¢ zombie na pot. To jednak nie znaczy, ze obejdzie si¢ bez trafienia w glowe. Po pierwsze, szansa na przecigcie
zombie jest do$¢ niska i nie mozna na niej budowac strategii obrony, tym bardziej, ze wymaga to zuzycia wielkich
ilogci amunicji. Po drugie, to nic nie daje. Bez zniszczenia mozgu zagrozenie ze strony zombie nie ustaje. Nawet
okaleczony i unieruchomiony umarlak pozostaje zywy i niebezpieczny. Po co robi¢ sobie samemu ktopot i zmusza¢ si¢ do

wyj$cia z bezpiecznego ukrycia, zeby dobija¢ drgajace i potencjalnie wciaz niebezpieczne zywe trupy?

2. Pistolet maszynowy

Problem z ta bronig jest podobny, jak z karabinem maszynowym: nieproporcjonalne zuzycie amunicji w przeliczeniu na
liczbg zabitych zombie. Pistolet maszynowy jest jednak bronia znacznie mniejszych rozmiar6w i masy, co sprawia, ze
istnieje nisza taktyczna, w ktorej moze si¢ doskonale sprawdzi¢- walka w pomieszczeniach. Krétka lufa sprawia, ze jest

bardziej porgczny od karabinu, za$ kolba daje lepsza stabilizacj¢ broni niz w przypadku zwyklego pistoletu.



Warunkiem skutecznego uzycia pistoletu maszynowego jest ustawienie przetacznika na ogien pojedynczy. Strzelanie
seriami sprowadza si¢ do marnotrawienia amunicji. Modne w filmach strzelanie z biodra daje duzo hatasu i dziur
w $cianach, zamiast w czaszkach umarlakéw. Celuj, zawsze opierajac kolbe na ramieniu. Staby nabdj pistoletowy
sprawia, ze peem jest nieskuteczny na wigksze odlegtosci (przede wszystkim w terenie otwartym). Bron tego rodzaju
konstruowano z mysla o prowadzeniu walki na niewielkie odleglosci, wigc skuteczne prowadzenie ognia bedzie
wymagato podejscia do zombie znacznie blizej, niz w przypadku karabinu. Jak wszystkie rodzaje broni
automatycznej, pistolet maszynowy - a takze bron maszynowa i pistolet samopowtarzalny - moga ulec zacigciu w
najmniej pozadanym momencie. Przy niewielkiej odleglosci strzelania moze to oznaczac niepotrzebne narazanie si¢ na
niebezpieczenstwo. I to wlasciwie jedyny powod, dla ktorego pistoletu maszynowego nalezy unika¢ jako broni do wal-

ki z zombie.
3. Karabin automatyczny

Ten rodzaj broni powstat z mysla o wypetnieniu luki pomigdzy karabinami maszynowymi i pistoletami maszynowymi,
taczac daleki zasieg strzatu z szybkostrzelno$cia. Czy te cechy sprawiaja, Ze staje si¢ idealna bronia do walki z zombie? Nie do
konca. Zasigg i celno$¢ sa w tym rodzaju dziatan bardzo przydatne, lecz szybkostrzelno$¢ - jak juz wspomnieli$my
powyzej - ani trochg. Chociaz kazdy karabin automatyczny wyposazony jest - podobnie jak wigkszos¢ pistoletow
maszynowych - w przetacznik rodzaju ognia i mozna z niego strzela¢ pojedynczymi pociskami, pokusa prowadzenia
ognia ciaglego jest zbyt wielka. W walce o zycie zbyt tatwo przestawi¢ dzwigni¢ i dodawaé sobie animuszu dtugimi
seriami, nawet wiedzac, ze to bezuzyteczne marnotrawstwo. Jesli mimo to zdecydujesz si¢ na wybor karabinu
automatycznego jako gltéwnej broni, pamietaj o podstawowych kryteriach: Jaki jest zasieg strzatu? Na ile ta bron jest celna?
Czy amunicja jest powszechnie dostepna? Jak tatwo utrzymywaé dang bron w czysto$ci i sprawnos$ci?

Jako przyktad doboru broni pod katem odpowiedzi na te pytania, rozwazmy dwa skrajne modele karabinéw
automatycznych. Amerykanski 5,56 mm M16A1 jest przez wielu ekspertow uwazany za najgorszy karabin
automatyczny $§wiata. Jego mechanizmy sa nadmiernie skomplikowane, co sprawia, ze bardzo trudno je utrzymaé w
czysto$ci, co zwigksza podatno$é na zacigcia i uszkodzenia. Regulacji celownika, koniecznej za kazdym razem,
gdy zmienia si¢ odlegto$¢ do celu, mozna dokona¢ jedynie przy uzyciu jakiego$ szpiczastego narzgdzia - dugopisu,
pocisku, gwozdzia czy czego$ w tym rodzaju. A co w sytuacji, gdy nie ma niczego takiego pod r¢ka, albo si¢ miato, ale
stracito w czasie odwrotu z poprzedniego stanowiska ogniowego, a zombie napieraja fala za fala? Delikatna
plastikowa kolba M16A1, kryjaca w $rodku sprezyng powrotna, zmusza do uzycia w walce wreez bagnetu, bo jej
potamanie sprawi, ze karabin bgdzie catkowicie bezuzyteczny. Z tego powodu zupehie nie nadaje si¢ do walki z
zombie. Jesli w starciu z wieloma umarlakami zuzyjesz amunicje lub twdj M16A1 sie zatnie, nie bedziesz mogt
skorzysta¢ z karabinu jako broni ostatniej szansy do walki wrecz. T¢ bron (oznaczenie fabryczne AR-15, M16 to nazwa
nadana po przyjeciu do uzbrojenia) stworzono w latach 60. z my$la o wartownikach baz Sit Powietrznych. Z powodow
natury politycznej, typowych dla lobby militarno-przemystowego (,.kup ode mnie tg bron, to na ciebie zaglosujg i
wptace na fundusz wyborczy") przyjeto go jako podstawowy karabin US Army, do czego si¢ nie nadawat. Zaraz
potem trafit nd pole walki w Wietnamie, gdzie cieszyt si¢ tak zla stawa, ze nawet wietnamscy partyzanci nie

chcieli ich zabiera¢ poleglym Amerykanom. Jego nastepca, M16A2, do dzi§ stanowiacy podstawe uzbrojenia



amerykanskiej armii, zostat nieco ulepszony, ale bez tych wszystkich elektronicznych $wiecidetek, ktérymi si¢ go
obwiesza, nadal stanowi bron w najlepszym razie drugorzedna. Bierz przyklad z Wietkongu i omijaj M16 szerokim
hukiem.

W przeciwienstwie do M16, radziecki AK-47 jest zapewne najlepszym karabinem automatycznym, jaki do tej
pory powstat. Jest wprawdzie cigzszy od swego amerykanskiego odpowiednika (z pelnym magazynkiem 4,3 kg wobec
3,1 kg), ma wiekszy odrzut i podrzut, ale za to jego niezawodno$¢ i wytrzymato§¢ konstrukcji stanowig
niedoscigniony wzorzec dla wszystkich innych karabindw automatycznych. Wewnatrz przepastnej komory zamkowej
zmie$ci si¢ nawet cata Sahara, lecz nie hamuje to mechanizméw i nie powoduje zacigé. W walce wrgcz masywna
drewniana kolba az sig prosi o rozbijanie gléw zonibie, a na drugim koncu broni mamy bagnet, ktorym mozna probowac
pchnigé przez oczodol. Nadaje si¢ do tego zwlaszcza wersja chinska, Typ 56, zaopatrzona W integralny, odchylany na
zawiasie trojgraniasty bagnet ktujacy. Pozostate karabiny maja bagnety nozowe, bardziej skuteczne w walce, ale w
przeciwienstwie do nich bagnetu Typ 56 nie sposob zgubié, a przy boku i tak zawsze warto mie¢ dobry néz. Skoro,
jak powiadaja, ,nasladownictwo jest najszczerszym komplementem”, to AK-47 nalezy do najobficiej
komplementowanych (ponad 100 MILIONOW wyprodukowanych egzemplarzy i wciaz powstaja nowe) karabinow
$wiata. Nadal uwazam, ze karabin automatyczny nie jest idealna bronia do walki z armia zombie, ale jesli juz macie jaki$

wybieraé, to z rodziny AK.

4. Karabin powtarzalny

Ta bron jako produkt technologii potowy XIX wieku, jest czgsto niedoceniana. Po co komu sztucer, jesli mozna miec¢
do dyspozycji site ognia pistoletu maszynowego? Takie aroganckie uwagi sa absolutnie nieuzasadnionym przejawem
technoszowinizmu i braku praktycznego doswiadczenia. Umiejetnie uzyty karabin powtarzalny dobrej jakosci
moze zapewni¢ taka sama, a cze$ciej znacznie skuteczniejsza obrong przed zombie, -niz najnowsze wytwory
techniki wojskowej. To, ze karabin strzela pojedynczymi, recznie fadowanymi do lufy nabojami, zmusza do
zastanowienia si¢, w jaki punkt chcemy posta¢ pocisk. Taka bron sprzyja oszcz¢dzaniu amunicji, bo po prostu nie da si¢
z nigj strzela¢ seriami. Poza tym nieskomplikowana budowa tej broni sprzyja utrzymaniu jej w czystosci i utatwia
opanowanie obstugi nawet nowicjuszom. To wazny czynnik. Sztucer y, czyli karabiny mysliwskie, sa produktem
skierowanym na rynek cywilny. Ich producenci doskonale zdaja sobie sprawg z tego, ze jesli bron bedzie zbyt
skomplikowana w obstudze czy utrzymaniu, jej sprzedaz poleci na teb na szyje. Wazna jest tez jej kolejna, chyba
najwazniejsza zaleta: dostepno$¢ amunicji. W Ameryce (bo gdzie indziej bywa z tym réznie) jest znacznie wigcej
cywilnych sklepéw z bronia niz wojskowych magazynéw, co sprawia, ze znacznie tatwiej, w razie potrzeby, znalezé
naboje do sztucera niz do karabinu maszynowego, automatycznego czy pistoletu maszynowego. To moze

zadecydowac o przezyciu, jesli spetni si¢ ktorykolwiek ze scenariuszy przedstawionych w dalszej czgsci tej ksiazki.

Wybierajac karabin powtarzalny nalezy, w miar¢ mozliwosci, zwraca¢ uwagg na stare, sprawdzone wzory
wojskowe. To nie znaczy, ze bron produkowana na rynek cywilny jest z zalozenia nizszej jakosci, ale bron wojskowa

byta konstruowana z mysla o uzyciu jej w walce wrecz, wraz z kolba 1 bagnetem. W czasie przygotowan nie zaluj czasu



na studiowanie tego zagadnienia. Walka wrecz jest sztuka, ktora nalezy opanowac teoretycznie zanim zacznie sie jej
probowaé w praktyce. Nieumiejgtna proba zadania ciosu karabinem uzytym jako patka w wigkszo$ci przypadkdéw
skonczy si¢ uszkodzeniem broni - zaréwno cywilnej, jak wojskowej. W bibliotekach jest dost¢pnych wiele
podrecznikow i instrukcji wojskowych, uczacych jak skutecznie i bez narazania si¢ na utrate broni uzywac jej jako broni
obuchowej. W zrozumieniu jak grozna bronia moze by¢ karabin z bagnetem, nawet jesli si¢ z niego nie odda ani
jednego strzatu, pomoc moze chocby ogladanie starych filmow wojennych - zwlaszcza z czasow, gdy aktorzy
przechodzili prawdziwe szkolenie wojskowe lub trafiali do filmu jako weterani wojenni i naprawdg wiedzieli, co robia
przed kamera. Przyktadami udanych wojskowych karabinow powtarzalnych sa amerykanski Springfield, brytyjski
Lee-Enfield, rosyjski Mosin i niemiecki Mauser 98. Produkowano je przez dtugie lata w milionach egzemplarzy, z ktdrych
wiele jest nadal w obiegu i to w dobrym stanie technicznym. Przed dokonaniem wyboru warto jednak poswigci¢ chwilg
na zorientowanie si¢, czy amunicja do danego modelu jest swobodnie dostgpna. Posiadanie choéby najbardziej
udanego i robiacego wrazenie karabinu wojskowego nie zda si¢ na nic, jesli w lokalnych sklepach sprzedawana jest

tylko amunicja o kalibrach cywilnych.

5. Karabin samopowtarzalny

Od chwili swojego powstania bron ta wielokrotnie dowiodta, ze jest bardzo skutecznym orezem przeciw zombie, ale
jedynie w rekach doswiadczonego uzytkownika. Natura obstugi tej broni prowadzi prosta droga do marnotrawstwa
amunicji (strzal pada za kazdym razem, gdy naciskamy spust), co sprawia, ze wymagana jest spora doza
samodyscypliny i opanowania. Ta sama cecha moze by¢ jednak ratunkiem w razie odpierania zmasowanego ataku. W
jednym zanotowanym przypadku, osaczona kobieta wystrzelata sobie droge na wolnos¢, uSmiercajac 15
atakujacych zywych trupéw w ciagu zaledwie 12 sekund! (patrz ,,Rok 1947, Jarvie, Kolumbia Brytyjska" str. 346-347).
To doskonale ilustruje potencjat karabinu samopowtarzalnego. Do walki w zwarciu lub w czasie ucieczki
kompaktowe karabiny i karabinki samopowtarzalne na naboje posrednie, identyczne z uzytkowanymi w wojskowych
karabinach automatycznych, sprawdzaja si¢ rownie dobrze, co modele na amunicj¢ pelnej mocy. Zasigg skutecznego
strzalu skrocit si¢ wprawdzie o polowe, ale za to bron jest mniejsza, 1zejsza, a zapas amunicji tej samej liczebnosci wazy
znacznie mniej. Zreszta zarbwno bron na amunicje pelnej mocy, jak i naboje posrednie bedzie si¢ sprawdza¢ réwnie
skutecznie, w zaleznosci od sytuacji. Doskonatym wyborem bgda amerykanski karabin M1 Garand na nabdj pelnej
mocy kalibru 7,62 mm i karabinek MI na nabdj posredni tego samego kalibru, oba réznymi cechami gorujace nad
wieloma wspdtczesnymi sobie konstrukcjami broni strzeleckiej. Moze si¢ to wydawaé zaskakujace, ale w zamierzchtych
czasach, gdy konstruowano te bron, powstawata ona z mysla o wygraniu najwiekszej wojny w dziejach ludzkosci.
Zadanie to spehita - i to tak dobrze, ze Garand pozostal podstawowa bronia amerykanskiej piechoty w czasie kolejnej
wojny w Korei. Jego zmodernizowana (przez dodanie zupehie niepotrzebnej i bezuzytecznej mozliwosci strzelania
seriami) wersja M 14 byla wykorzystywana jeszcze w Wietnamie, nieraz u boku jednostek uzbrojonych w M16. To
bron wojskowa z czaséw, gdy elektronika na polu walki oznaczata co najwyzej przenosna radiostacjg, powstata z mysla o
prowadzeniu walki wrgez (w czasie 11 wojny $wiatowe]j bagnet stanowit podstawowe wyposazenie piechura i kazdy

zohierz byt szkolony w walce na bagnety). Chociaz juz nie jest produkowany (poza niewielkimi partiami sktadanymi dla



pasjonatow, z zalegajacych sktadnice milionow kompletoéw czgsci zamiennych), powstalo ich swego czasu tak wiele, ze
nadal sa dostepne, a naboj, ktorym strzelat (30-06) jest wciaz jednym z najpowszechniej uzywanych nabojow mysliwskich
na $wiecie. Karabinek MI nadal jest bardzo popularny, dlatego kilka firm wznowito jego produkcje. Niewielkie rozmiary
i masa karabinka czynia z niego idealng broni do walki w pomieszczeniach, a w dodatku jest tatwy do przenoszenia
w czasie dalekich podrézy, zwlaszcza na piechotg. Oprocz M1 na $wiecie dostgpnych jest wiele modeli podobnej klasy:
Ruger Mini-30, Ruger Mini-14, SKS i jego liczne kopie, w tym chifiska Typ 56 (nie myli¢ z chinskim katasznikowem tego
samego wzoru). Jezeli uzytkownik jest w stanie zachowac¢ dyscypling ogniowa, trudno o lepszy wybor broni niz karabin

samopowtarzalny.

6. strzelba

Przeciw ludzkim napastnikom ta bron nie ma sobie réwnych na bliski dystans, ale walka z umarlakami to zupetnie inna
historia. Strzal ze $rutdwki, zwlaszcza kalibru 12, moze dostownie urwaé glowe kazdemu przeciwnikowi, czy to
cztowiekowi, czy zombie. Problem w tym, ze wraz z odlegtoscia rosnie rozrzut $rutu i drastycznie maleje mozliwos¢
penetracji czaszki. Strzal pociskiem jednolitym, tzw. breneka, bedzie miat skutek identyczny z trafieniem z karabinu,
nawet na duza odlegtos¢ (o ile oczywiscie lufa strzelby bedzie miata odpowiednia dlugosé, gwarantujaca daleki zasigg
strzatu). Ale jesli mamy zamiar strzela¢ brenekami, to w czym strzelba jest lepsza od karabinu? Sensem istnienia strzelby
jest sita razenia obalajacego na krotki dystans. Snop $rutu ze strzelby dziala na atakujacego napastnika jak
$ciana, podczas gdy pocisk karabinowy, o ile nie trafi w glowe, po prostu przeleci przez ciato umarlaka, albo w
ogole wen nie trafi. Jesli zapedzono ci¢ do naroznika, musisz stamtad ucieka¢ lub zyska¢ czas do przygotowania
lepszej obrony. Dobrze wycelowanym strzatem ze Srutdéwki mozna posta¢ na ziemig, choéby na chwile, nawet kilku
umarlakow. Wada tej broni sa przede wszystkim rozmiary i waga amunicji. Zapas nabojow kalibru 12 zabiera sporo
migjsca, ktore mozna przeznaczyé na inne wyposazenie, i znacznie obcigza w marszu. Nalezy o tym pamigtaé,

planujac dtuzsze przemarsze.

7. Bron krotka

Amerykanie majg specjalny stosunek do rewolwerow i pistoletéw. Mozna je
zobaczy¢ wszedzie, w kazdym filmie, serialu, komiksie. Nasi bohaterowie nigdy
si¢ z nimi nie rozstawali - czy to szeryfowie z Dzikiego Zachodu, czy zgorzkniali
policjanci z wielkich metropolii. Gangsterzy rapuja o spluwach, lewaccy politycy
chca ich zakaza¢, wierzac, ze w ten sposOb zbawia $wiat. Rodzice chronia przed
nimi dzieci, a producenci zbijaja na nich niewyobrazalne fortuny. ,,Klamka" jest
symbolem Ameryki, chyba nawet bardziej niz samochdd. Ale co jest warta ta
ikona popkultury w starciu z banda zywych trupo6w? Prawdg moéwiac, niewiele.

Poza bohaterami naszej zbiorowej wyobrazni przecigtni ludzie maja spory problem



z trafieniem z niej w cokolwiek, a juz zwlaszcza co$ tak malego, jak glowa zombie.
Jesli dodamy do tego stres nieodtacznie towarzyszacy walce z umarlakami, strzelanie
do nich z pistoletu zaczyna, si¢ wydawaé niewiele skuteczniejsze od préb
dogadania si¢ z nimi. Studia poszczegélnych przypadkéw dowiodly, ze ze
wszystkich trafien nieskutecznych, to jest takich, ktore nie zabity zombie, az 73%
bylo wynikiem strzatéw z pistoletow i rewolwerow. Modne ostatnio celowniki
laserowe moga pomoc W wycelowaniu broni, ale nic nie poradza na drzqcq Z emocji
rekg. Swoje prawdziwe zalety pistolety 1 rewolwery pokazuja dopiero w walce w
zwarciu, w ekstremalnych sytuacjach. Je$li zombie ci¢ chwycil, pistolet moze
uratowac ci zycie. Nawet trzesacg si¢ reka nie sposob spudtowaé z przystawienia,
gdyz do tego nie trzeba by¢ strzeleckim mistrzem $wiata. Niewielkie rozmiary,
malta masa i tatwo$¢ przenoszenia w kaburze sprawiaja, ze staja si¢ one znakomita
bronig zapasowa w kazdej sytuacji. Je$li zasadniczym uzbrojeniem jest karabinek
na naboje pistoletowe lub rewolwerowe, uzycie tej samej amunicji do obu broni
upraszcza zaopatrzenie i zmniejsza niezbgdna do obu broni liczbg nabojow,
zmniejszajac obcigzenie w marszu. Warto mie¢ ze soba pistolet, jesli spodziewamy
si¢ konfrontacji z zombie, ale tylko jako bron zapasowa. Nie zapominaj, ze wiele
ogryzionych szkieletéw, znalezionych po atakach zombie, wciaz krzepko dzier-
zyto w garsci swoje ,,cudowne dziewiatki", z ktorych nie zdazyto odda¢ ani jednego

strzatu.

W pordéwnaniu z nabojami karabinowymi nawet tego samego kalibru czy grubym nabojem rewolwerowym,

uzywana w tej broni poéttoracentymetrowa tuska $rednicy roéwnej kalibrowi pocisku rzeczywiscie nie wyglada

imponujaco. Z tego powodu od lat spychana jest na margines: do sportu, nauki strzelania lub co najwyzej do

polowania na drobne gryzonie. Jednak w razie ataku zywych trupow to malenistwo doréwnuje najwigkszym swoim

kuzynom, a wielu wrecz przewyzsza. Niewielkie wymiary pociskow sprawiaja, ze mozna przenie$¢ ich wielokrotnie

wigcej niz amunicji karabinowej, mimo zblizonej objgtosci i masy. Sama bron jest takze znacznie lzejsza, co

blogostawia ci, ktorych atak zombie zmusit do dilugich wedrowek. Amunicja jest tatwa w produkcji i

rozpowszechniona na catlym $wiecie, a naboj .22 LR jest jednym z nielicznych na $wiecie nabojow naprawde

standaryzowanych, co sprawia, ze jest dostepny wszedzie i tanio. Jezeli sklep sprzedaje jakakolwiek amunicjg, to na

99% bedzie mial zapas dwudziestki dwojki. Oczywiscie, nie ma roézy bez kolcow. Ta amunicja ma dwie powazne

wady. Po pierwsze, nab¢j ten nie ma prawie wcale zdolnosci razenia obalajacego. Ludzie (w tym byty prezydent USA

Ronald Reagan) czasem nawet nie zauwazaja, ze zostali nim trafieni. Zombie nietrafiony w glowg nawet nie zwolni,

nie méwiac o powaleniu go.

8. Karabinek sportowy



Bron na matokalibrowe naboje bocznego zaptonu od lat niezastuzenie wegetuje na obrzezach strzelectwa.

Kolejnym problemem jest staba zdolno$¢ przebijania czaszki na dalszych dystansach. To nie jest bron do
zwalczania zombie, do polowania na nich. Zeby skutecznie uzyé¢ dwudziestki dwojki, trzeba sie znalezé blisko
zombie, co poteguje stres i mozliwo$¢ spudtowania, obnizajac szans¢ na eliminacj¢. Z drugiej jednak strony, wiasnie
ten brak energii okazuje si¢ by¢ zaleta matego naboiku przy strzale w glowe; po przebiciu czaszki zmniejsza on
predko$¢ na tyle, ze traci stabilno$¢ i zaczyna koziotkowaé, rykoszetujac wewnatrz mozgo-czaszki, co powoduje
uszkodzenia rownie wielkie, jak trafienie z czterdziestki piatki. Wybierajac uzbrojenie do walki z zombie, nie

nalezy wigc zapomina¢ o tym matym, niemal zabawkowym, lecz bardzo porgcznym i lekkim karabinku.

9. Akcesoria

Thumiki dzwigku, o ile beda dostepne, moga stanowi¢ bardzo wazny dodatek do kazdej broni palnej. Ich zdolnosé
wytlumienia huku wystrzatu zwalnia z konieczno$ci wyposazania si¢ w cicha bron w rodzaju tuku, procy czy broni

bialej. Pozwala to zmniejsza¢ obciazenie, co jest bardzo wazne, gdy ruszamy w daleka droge.

Celownik optyczny w wydatny sposéb poprawia celno$¢ prowadzonego ognia, zwlaszcza na dalsze odleglo$ci.

Celowniki laserowe z pozoru moga by¢ bardzo pomocne w zwalczaniu zombie, bo cdz tatwiejszego,

Zasigg kontra celnos¢

Praktyka wykazala, ze im blizej atakujacych zombie znajdzie si¢ cztowiek w bitewnym stresie, tym wigksze
jego zdenerwowanie i tym mniej celnie jest w stanie prowadzi¢ ogien. Trenujac ze swoja zasadnicza bronia,
wyznacz maksymalny zasigg, na ktory jeste§ W stanie powtarzalnie utrzymywac celnos$¢ strzelania i trenuj
strzelanie na t¢ odlegto$¢ do celow ruchomych w warunkach idealnych (wolnych od stresu walki). Po
wyznaczeniu tej odleglosci podziel ja przez dwa - to bedzie twoj realistyczny zasieg celnego ognia w prawdziwej
walce. Pilnuj, Zeby zaden zombie nie zblizyt si¢ do ciebie bardziej, bo twoja celno$¢ si¢ pogorszy. Jesli atakuje
grupa, dopilnuj, by jako pierwsze cele ostrzelac te zombie, ktore przeszly granice strefy, a dopiero potem strzelaj
do pozostatych. Nie lekcewaz tej rady niezaleznie od tego, jak doswiadczonym jeste$ strzelcem i czego cig zycie
dotad nauczyto. W starciu z zombie polegli juz i zostali zjedzeni nie tacy kozacy jak ty - doswiadczeni
policjanci z jednostek szturmowych, odznaczeni weterani wojenni, a nawet stynni z zimnej krwi zabdjcy na
zlecenie. Wszystkich ich zawiodlo zbytnie zadufanie, wiara w sil¢ swoich nerwdéw, a nie w warto$¢

wyszkolenia.

Problem w tym, ze po wyczerpaniu baterii celownik ten stanie si¢ catkiem bezuzyteczny. To samo dotyczy innych
celownikow 1 przyrzadow optoelektronicznych, w tym noktowizorow. Pozwalaja one wprawdzie celnie razi¢ zombie

na daleki dystans w nocy, ale po wyczerpaniu baterii staja sie nieprzydatne. Konwencjonalne celowniki optyczne



sprawdzaja si¢ znacznie lepiej. Moze nie sa tak bajeranckie, tak atrakcyjne, jak elektronika, ale nie zawodza w

potrzebie, a to si¢ liczy najbardziej.

Zresztq nawet jesli trudno jest takim materialem zabi¢ zombie, eksplozje tadunkéw moga przewracaé¢ nadciagajace

tlumy dziataniem fali uderzeniowej.

OGIEN

MATERIALY WYBUCHOWE

Pytanie: co osiagniemy, rzucajac granat w mas¢ nadciagajacych zombie? Odpowiedz: prawie nic. Wybuchowe $rodki
walki sa zaprojektowane do razenia odtamkami (wyrzucanymi przez wybuch kawatkami metalu, zdolnymi
podziurawi¢ wazne dla zycia cztowieka organy), jak si¢ to nazywa w wojsku, ,,sity zywej przeciwnika". Na zombie to za
malo, bo umarlak nie ma, poza mozgiem, organdéw waznych dla swego ,,zycia", a szans¢ na trafienie odtamkiem w
glowe sa bardzo mate. Miny, granaty, bomby i inne wybuchowe $rodki walki sa catkowicie bezuzyteczne w walce z
zombie.

Oczywiscie materialy wybuchowe maja na polu walki wiele innych zastosowan, do ktérych moga by¢

przydatne - torowanie drogi przez zamknigte drzwi.

Umarlaki nie obawiaja si¢ ognia. Machanie zombie przed nosem pochodnia nic nie da, a juz na
pewno nie zatrzyma go, nawet nie zwolni jego kroku. Zywe trupy nie zauwazaja trawiacego je
ognia. Juz zbyt wielu ludzi zgingto, nie rozumiejac, ze ogien nie odstrasza zombie.

Mimo to ogien jest najpotezniejsza bronig przeciw zywym trupom, jaka dysponuje cztowiek. Spopielenie jest
najskuteczniejsza metoda catkowitego unicestwienia umarlaka. Ogien nie tylko niszczy zainfekowane ciato, ale i
wirusa Solarium. Nie tudzZ si¢ jednak, ze miotacz ognia czy parg butelek z benzyna to sposob na wszelkie problemy
z zywymi trupami. W prawdziwej walce ogien moze by¢ réwnie skutecznym sojusznikiem, co $miertelnym
wrogiem. Ciato ludzkie - zardbwno zywe, jak i martwe - nie jest tatwopalne i potrzeba sporo czasu, by strawil je ogien.
Zanim uszkodzenia ciala powstate na skutek ognia powala go, zombie bgdzie chodzaca pochodnig. Zanotowano
kilka przypadkdéw, w ktorych ptonacy zombie powodowali znacznie wigksze szkody materialne i straty w ludziach,
niz w normalnej walce.

Ogien nie zna pojecia lojalnosci. Jesli masz zamiar si¢ nim postugiwac, bierz pod uwage palno$¢ otaczajacych cie
przedmiotdow, zagrozenie zaczadzeniem, a takze to, Zze wzniecony przez ciebie ogien moze przyciagnaé¢ wiecej zombie.

Ogien to potgzna, ale nieprzewidywalna sita i stosowac si¢ ja powinno rozumnie i po dogltgbnym rozpatrzeniu skutkéw



jej uzycia.
Z tych powodow ogien uwaza sig za bron zaczepna lub $rodek do utorowania drogi ucieczki, za$ bardzo rzadko jako

srodek walki stosowany w warunkach obrony statycznej.

1. Koktajl Mototowa

Ta nazwa okre$la si¢ wszelkiego typu pociski zapalajace ztozone z mieszaniny tatwopalnej w szklanym
opakowaniu, zaopatrzone w urzadzenie zapalajace zawarto$¢ w chwili rozbicia pojemnika. To tani, bardzo
skuteczny sposob, mogacy wyeliminowaé kilku zombie za jednym razem. Jesli sytuacja taktyczna na to pozwala -
np. w przypadku ucieczki przed nadciagajaca horda, oczyszczania ogniotrwalego pomieszczenia lub niszczenia
latwopalnej budowli z wieloma uwigzionymi wewnatrz zombie - ze wszech miar najlepszym rozwiazaniem bedzie
zgromadzi¢ odpowiedni zapas tej broni i bombardowaé nia przeciwnika, az pozostanie z niego jedynie kupka

popiotu.

2. oblewanie

Ta bardzo prosta technika polega na napeinieniu wiadra tatwopalnym ptynem (benzyna, nafta itp.), wylaniu jego
zawarto$ci na zombie, po czym podpaleniu i szybkiej ucieczce. Jesli zapewnimy sobie droge ewakuacyjna, a atak
wykonywany jest w miejscu, w ktérym ogien nie spowoduje nadmiernych zniszczen, jedyna wada tej metody jest
koniecznos¢ bardzo bliskiego podejscia niezbednego do gruntownego polania celu - odlegtos¢ ataku wyznacza zasigg

strumienia ptynu wylewanego z wiadra.

3. Lutlampa

Monterska lutlampa sktadajaca sie ze zbiornika gazu palnego i dyszy nie wytwarza dos¢ wysokiej temperatury, ani nie
ma na tyle duzego zapasu paliwa, by przepali¢ czaszke zombie. Jesli natomiast potaczymy atak lutlampa z wyzej
opisywana technika ataku przez oblanie latwopalna ciecza, to wzniecenie pozaru nie nastrgczy nam wigkszych

problemdw.

4. Miotacz ognia

Wielu ludziom wydaje sig, ze miotacz ognia to najskuteczniejsze w $wiecie narzgdzie do eliminacji zombie.
Strumien ptynnego ognia ptonacego na bazie zelowanej benzyny, wyrzucany jest na kilkadziesiat metréw z dyszy
miotacza i teoretycznie powinien zamieni¢ atakujaca horde umarlakow w samobiezny stos pogrzebowy. Dlaczego

wiec nie sprawi¢ sobie czego$ takiego? Moze nawet zastapi¢ wszystkie inne narzedzia i rodzaje broni ta stworzong



przez czlowieka imitacja ziejacego ogniem smoka? Odpowiedzi na to pytanie jest wiele i wszystkie negatywne.
Miotacz ognia powstal jako bron $cisle wojskowa, ale jej czas minat i dzi$ klasycznych miotaczy nie ma ani w
uzbrojeniu regularnej armii, ani piechoty morskiej. Cigzko bedzie znalezé jakikolwiek egzemplarz, a juz
zwlaszcza wlasciwie dziatajacy. Nawet jesli gdzie$ na gietdzie kolekcjonerskiej uda nam si¢ jaki§ zdoby¢ i
doprowadzi¢ go do stanu uzywalno$ci, znalezienie mieszanki paliwowej moze si¢ okazaé jeszcze trudniejsze.
Powiedzmy, ze udato nam sie uruchomi¢ domowa produkcje napalmu, ale pozostaje jeszcze sprawa jego praktycznej
przydatnosci. Miotacz moze si¢ okaza¢ zdatny do uzytku, ale trzeba nosi¢ na plecach ponad 30 kilograméw sprzetu!
I po co, do spalenia tych paru pojedynczych zombie, ktérych mozna bez problemu zastrzeli¢ z wazacego niespetna 2
kilogramy karabinka? Cigzar miotacza spowalnia marsz i naraza podroézujacych pieszo na dodatkowe
niebezpieczenistwo. O ile nie broni si¢ statej pozycji lub nie ma dostgpu do zmotoryzowanego transportu,
wyczerpanie moze si¢ sta¢ wrogiem réwnie groznym, co zywe trupy. Zdrowy rozsadek podpowiada, ze miotacz ognia
bytby doskonata bronig na polu bitwy, w obronie przed masami zombie, liczonymi w setkach, jesli nie tysiacach.
Jezeli jednak, Boze uchowaj, pojawitoby si¢ zagrozenie na taka skalg, walka z nim powinny si¢ zaja¢ znacznie
liczniejsze, doskonale wyposazone i wyszkolone agendy rzadowe, a nie samotny obywatel ze swoim antycznym (i w

wigkszos$ci standw - nielegalnym) miotaczem ognia.

INNE BRONIE

Wyobraznia i zdolno§¢ improwizacji to dwie najcenniejsze cechy, jakimi powinien si¢ odznaczaé¢ cztowiek
stawiajacy czoto zombie. Kazdy przedmiot znajdujacy si¢ w jego otoczeniu moze - i powinien by¢ - traktowany jako
potencjalna bron. Aby jednak taki improwizowany or¢z modgt by¢ skuteczny, nalezy bra¢ pod uwage podstawy

fizjologii zywych trupow i sposéb dziatania kazdej improwizowanej broni.

1. Kwas

Kwas siarkowy daje obok ognia najwigksza pewno$¢ unicestwienia zombie. Problemem pozostaje
tylko sposob uzycia go jako broni. Jesli jakim$§ przypadkiem masz mozliwo§¢ zgromadzenia
zapasu kwasu lub jego syntezy w warunkach domowych, pamigtaj, by traktowaé go z
odpowiednia ostroznoscia, podobnie jak w przypadku ptynéw zapalajacych. Ta substancja
zagraza ci znacznie bardziej, niz zombie, a do rozpuszczenia ciata i koSci zywego trupa potrzeba
sporo czasu. Kwas nalezy traktowa¢ raczej jako srodek do oczyszczania pobojowiska, niz bron stuzaca

do walki.

2. Trucizny



Na $wiecie wystepuje tysiace substancji o wlasciwosciach trujacych, wigc omowienie tu kazdej z nich z osobna nie jest
mozliwe. Zamiast tego przypomnijmy sobie kilka podstawowych wiadomosci z fizjologii zombie. Zywe trupy sa
niewrazliwe na dziatanie wszelkich $rodkéw uspokajajacych i drazniacych, w rodzaju gazu tzawiacego czy sprayow
pieprzowych. Nie zadziata na nie takze zaden $rodek powodujacy ustanie funkcji zyciowych organizmu, umarlak nie
potrzebuje ich bowiem do egzystencji. Nie usmierci go zawal, paraliz nerwowy, duszno$¢ ani zadne inne nastgpstwa

uzycia trucizny przeciw Zywemu organizmowi.

3. Bron biologiczna

Ludzkie poczucie sprawiedliwosci zapewne z radoscia przywitaloby mozliwo$¢ u$miercenia jednego wirusa
jakim$ drugim. Niestety, nic z tego. Wirusy atakuja tylko zywe komorki i w zywych trupach si¢ nie rozwijaja.
To samo dotyczy bakterii. Kilkakrotnie podejmowano w warunkach laboratoryjnych préby wymurowania i hodowli
dajacych si¢ rozprzestrzenia¢ kultur bakterii nekrofagdéw, lecz proby na pojmanych zombie wypadaly niezmiennie
negatywnie. Trwaja obecnie prace nad stworzeniem mikroorganizmow zywiacych si¢ jedynie martwymi tkankami, ale
wiekszo$¢ ekspertdw podchodzi do tych eksperymentow sceptycznie. Inne proby maja na celu wyodrebnienie sposrod
wielu tysigcy mikroorganizméw bioracych udzial w normalnym procesie rozkladu ciata tych kultur, ktorym nie
przeszkadza, ze tkanki sa zainfekowane. Jesli udaloby si¢ takie mikroby wyodrgbni¢ i opanowa¢ ich hodowle, a
nastegpnie opracowaé sposob dozowania niegrozny dla zywych organizmdw, bylaby to pierwsza w dziejach ludzkosci

bron masowego razenia chroniaca zycie na ziemi przed inwazja zywych trupow.

4. zwierzeta

Na $wiecie sa setki padlinozercow, matych i duzych. Teoretycznie uzycie tych zwierzat do zwalczania i zjadania ,,zywe;j
padliny", zanim zje ona zywych ludzi, wydawatoby si¢ idealnym rozwiazaniem. Niestety, wszystkie zwierz¢ta, od
hieny poczynajac, na mrowkach konczac, instynktownie omijaja zombie szerokim tukiem. Strach przed silnie
toksyczna naturg tkanek skazonych wirusem zombizmu wydaje si¢ by¢ zakodowany w ich instynkcie
samozachowawczym. Natura tej interakcji jest na razie nieznana, nie wiemy jaki sygnat ostrzegawczy emituje zarazony
organizm - by¢ moze jakis zapach, ktorego my, ludzie, oduczylismy si¢ juz wyczuwaé. Cokolwiek powoduje t¢ reakcje, nie

daje si¢ wykry¢ w zaden znany ludziom sposob (patrz ,,Rok 1911, Yitre, Luizjana", str. 335-336).

5. Prad elektryczny

Jako ze system motoryczny zombie jest w zasadzie identyczny z ludzkim, elektryczno$¢ moze przejsciowo porazic¢
lub sparalizowaé ciato zywego trupa. Skuteczna eliminacja miata jednak miejsce jedynie w ekstremalnych
przypadkach, na przyktad, gdy podtaczenie do linii energetycznej poskutkowato spaleniem mézgu. Wysokie

napiecie nie jest jednak jaka$ cudowna bronia, mimo ze prad jest w stanie spopieli¢ kazda tkanke¢ organiczna,



zywa lub nie. Testy wykazaly, ze do skutecznego porazenia zombie pradem potrzebna jest energia $rednio
dwukrotnie przewyzszajaca te, ktora wystarczy do obezwladnienia czlowicka, dlatego popularne na rynku
paralizatory elektryczne sa catkowicie nieskuteczne. Parokrotnie udawalo si¢ stworzy¢ skuteczne bariery przeciw
zombie przez otaczanie schronienia dla ludzi sadzawkami, do ktorych doprowadzano prad elektryczny. Dziatanie
pradu zwykle otumanialo zombie na tyle, by da¢ czlowiekowi szanse na uzycie skutecznego sposobu eliminacji

umarlakow.

6. promieniowanie

Trwaja testy majace potwierdzi¢ teorig¢ o zdolnosci mikrofal i innych typéw promieniowania elektromagnetycz-
nego do szybkiego tworzenia licznych, rozlegtych i w ostatecznym wyniku $miertelnych guzéw w substancji szarej
mozgéow zombie. Badania te nadal znajduja si¢ w poczatkowym stadium, a wstepne wyniki nie s przekonywujace.
Jedyny jak dotad potwierdzony przypadek kontaktu zywych trupéw z promieniowaniem gamma mial miejsce W czasie
stynnego incydentu khotanskiego (patrz ,,Rok 1987, Khotan, Chiny", str. 363-364). Zombie okazaly si¢ nie tylko
niewrazliwe na promieniowanie, ktore zabilo tak wielu ludzi, ale w dodatku staty sie Zrodtem dodatkowego
zagrozenia, roznoszac skazenie radioaktywne po calej prowincji. Po raz pierwszy $wiat stanal w obliczu jeszcze
wigkszego zagrozenia dla egzystencji ludzkiego gatunku: radioaktywnych zombie. To brzmi jak pomyst z kiepskich
filmoéw science fiction z lat 50., ale owo potencjalnie bardzo niebezpieczne zdarzenie miato miejsce w rzeczywistosci.
Na ile mozna wierzy¢ skapym relacjom napromieniowanie nie wpltynglo w Zzaden sposéb na wytworzenie jakichs
nadzwyczajnych cech czy magicznych umiejetnosci zywych trupéw. Wzmozone zagrozenie wynikalo z
rozprzestrzeniania skazenia radioaktywnego na wszystkich i wszystko, z czym si¢ zetkngly. Zanotowano nawet
przypadki $mierci w wyniku choroby popromiennej ludzi, ktorzy napili si¢ wody ze zbiornika, przez ktory przeszty
skazone radioaktywnie zombie. Na szczgScie atak zombie udato si¢ odeprze¢ przewazajacymi sitami Chinskiej
Armii Ludowo-Wyzwoleficzej, co pozwolito nie tylko wyeliminowa¢ to nowe zagrozenie, ale réwniez zapobiec

nieuniknionej katastrofie pozostawionego bez nadzoru khotanskiego reaktora atomowego.

7. Bron genetyczna

Niektore zgtaszane ostatnio propozycje podnosza wartos¢ manipulacji genetycznych jako broni w walce
z umarlakami. Pierwszym krokiem na tej drodze powinno by¢ wykonanie mapy genetycznej wirusa zombizmu.
Kolejnym bedzie odkrycie czynnika zdolnego zmutowaé kod genetyczny wirusa tak, by nakaza¢ mu zaprzestanie
atakowania ludzkich tkanek, sktoni¢ do zwalczania nie-zmutowanych wiruséw lub po prostu zaprogramowacé
go na samolikwidacje. Innymi stowy, skoro nie da sig ,,przeprogramowaé" samego zombie, nalezy zmutowaé
wirus, ktory kontroluje jego poczynania. Jesli dziatania te przyniosa sukces, bedzie to wielki przetom w walce z
plaga zywych trupéw. By¢ moze dzigki inzynierii genetycznej uda si¢ znalezé skuteczne lekarstwo na zombizm.

Niestety, droga do celu jest jeszcze daleka.



8. Nanoterapia

Nanotechnologia, czyli prace nad mikroskopijnymi urzadzeniami, jest kolejna obiecujaca, z punktu widzenia
walki z zombie, lecz dopiero raczkujaca dziedzing nauki. Mimo to juz dzi§ jej postgpy pozwalaja tworzyé
skomplikowane mikroprocesory wielko$ci pojedynczych molekut! Ktoregos$ niezbyt odlegtego dnia powstang roboty
tak mate, by mogly wykonywaé¢ prace wewnatrz ludzkiego ciala. Te nanoroboty, czy jakkolwiek begdzie sig je
nazywalo, beda kiedy$ zdolne wykry¢, oznakowacé i zniszczy¢ pojedyncze komérki nowotworowe, naprawi¢ uszkodzenia
tkanek, a nawet zwalcza¢ infekcje. Teoretycznie, kiedy juz powstana, nic nie bgdzie stato na przeszkodzie temu, by
wszczepi¢ miliardy takich robotow ludziom podejrzewanym o infekcje wirusem Solarium i zwalczyé grozna
infekcje, zanim ta doprowadzi do nieodwracalnych skutkow. Pozostaje jedynie niepewnos¢, kiedy takie urzadzenia
powstana, kiedy wprowadzi si¢ je do powszechnego uzytku jako zatwierdzona i przebadana metod¢ kuracji, oraz czy

okaze si¢ ona naprawdg skuteczna przeciw wirusowi zombizmu? Odpowiedzi na te pytania moze przynies¢ tylko czas.

UZBROJENIE OCHRONNE

Szybkos$¢ i ruchliwo$¢ sa najwazniejszymi $rodkami obrony przeciw zywym trupom. Noszenie ochron
indywidualnych jakiegokolwiek typu nie tylko ograniczy jedyna przewagg, jaka ma zywy cztowiek nad zombie,
ale moze takze zuzy¢ zapas sit potrzebnych do przedtuzajacej si¢ walki. Do tego dochodzi dodatkowe zagrozenie
odwodnieniem. Kolejna, nie mniej wazna wada pancerza, to nadmierna pewnos¢ siebie jego uzytkownika. Cztowiek
chroniony pancerzem nabywa ztudnego przeswiadczenia o wlasnym bezpieczenstwie i porywa si¢ na dziatania
znacznie bardziej ryzykowne, niz osobnik majacy na sobie jedynie ubranie. Efektem tego przekonania byto juz
zbyt wiele bezsensownych $mierci. Ujmujac rzecz najprosciej, dystans najlepiej chroni przed ukaszeniem przez
zombie. Jezeli jednak z jakich$ wzgledow decydujesz si¢ na uzycie pancerza, ponizsze uwagi powinny pomoc

w $wiadomym wyborze takiego jego rodzaju, ktory jest najlepiej dostosowany do twoich potrzeb.

1. zbroja ptytowa

Klasyczna ,.l$nigca zbroja", jak z bajki o krélewnie zamknigtej w wiezy. Od razu nasuwaja si¢ obrazy niezwy-
cigzonych rycerzy i krolow od stop do gtow zakutych w stalowa blachg. Moze si¢ wydawac, ze w takiej ostonie mozna
nawet bezpiecznie brodzi¢ wsrod hordy zywych trupdw, rozplatujac im czaszki bez jakiegokolwiek zagrozenia z ich
strony. W rzeczywistoéci $redniowieczni rycerze byli daleko bardziej podatni na wszelkie ataki w swoich zbrojach,
niz nam si¢ dzi§ pod wptywem kostiumowych filmdw wydaje. Metalowe lub skdrzane elementy taczace poszczegdlne
fragmenty zbroi moze pozrywaé nawet jeden zdeterminowany o0sobnik, a co dopiero ich horda. Metalowa zbroja
ptytowa jest ekstremalnie niewygodna i cigzka, dusi i odwadnia uzytkownika. Nie do$¢, ze ten stos metalu
skutecznie ogranicza ruchy, to jeszcze dzwoniace o siebie blachy powiadamiaja kazdego w okolicy 0 naszej

obecnosci. Jesli to mozliwe, wyprobuj rzeczywista wytrzymato$¢é zbroi w pozorowanej walce z cho¢by jednym



atakujacym. Przekonasz si¢, jak niewygodnie si¢ w niej walczy i jak meczy taka walka. | to tylko z jednym
przeciwnikiem - a wyobraz sobie, ze jest ich kilku, kilkunastu czy kilkudziesi¢ciu, nadchodzg ze wszystkich stron
naraz, szarpia za plyty zbroi na wszystkie strony... Pozbawiajac si¢ szybkosci, ruchliwosci i orientacji na polu walki

zapewniasz sobie los nie lepszy od tego, jaki czeka puszke konserwy migsne;.

2. zbroja kolcza

Kolczuga chroniaca cale ciato od stop do glow daje pewne zabezpieczenie przed ukaszeniami zombie. Zgby nie sa W
stanie przegryz¢ kotek ze stalowego drutu, zapewniajac ochrong przed infekcja. Jednoczes$nie kolczuga jest elastyczna,
pozwalajac na w miar¢ swobodne ruchy, a nawet bieganie. Brak przylbicy pozwala zachowa¢ widocznos¢. Budowa zbroi
kolczej splecionej z rodzaju stalowej dzianiny pozwala skorze oddychac, zabezpieczajac organizm przed odwodnieniem
i przegrzaniem. Mimo to zbroja kolcza ma wiele wad. O ile nie trenujesz latami walki w kolczudze, twoja sprawnos$¢
bojowa zostanie bez watpienia ograniczona. Jej masa zwickszy wysitek, szybciej opadniesz z sit. Ograniczenie
elastycznoéci i utykanie wlosow na ciele migedzy koétkami powoduje niewygodg, ktora rozprasza umyst
skoncentrowany na walce. Z drugiej strony, elastyczno$¢ kolczugi powoduje, ze cho¢ chroni ona przed przebiciem
skory i infekcja, to nie zabezpiecza przed skutkami nacisku szczgk, takimi jak ztamania kosci, naderwania migéni czy
wewnetrzne uszkodzenia tkanek. Druciane kotka nie dzwonia moze tak donosnie jak plyty zbroi, ale czlowiek
poruszajacy si¢ w kolczudze wydaje charakterystyczny chrzgszczacy odglos, ktory przyciaga zombie. Jesli nie cheesz
oglasza¢ swego przybycia, lepiej po prostu z niej zrezygnuj, | jeszcze jedna uwaga natury praktycznej. Kupujac kolczuge,
upewnij sig, czy to sprz¢t naprawde wytrzymaty na trudy pola walki, czy tylko niewiele warta dekoracyjna makieta.
Wiekszo$¢ produkowanych dzi§ kopii $redniowiecznego uzbrojenia ochronnego nadaje sie najwyzej do celow
wystawienniczych lub rekonstruke;ji historycznej, gdyz dla zmniejszenia masy i potanienia produkcji wykorzystuje sig
do ich wytwarzania 1zejsze, mniej wytrzymale materiaty. Decydujac sie na kolczuge, upewnij si¢ chociaz, czy bedzie

ona w stanie wytrzymac ukaszenie zombie.

3. Kombinezon rekinoodporny

Kombinezony dla nurkéw zaprojektowane do ochrony przed ugryzieniem przez rekiny, rodzaj
wspoiczesnej, okrywajacej cate cialo kolczugi, zabezpieczaja przed nawet najsilniejszymi
szczekami umarlakéw. Wykonany z wysokowytrzymatych stali lub tytanu, kombinezon taki
zapewnia ochrone dwukrotnie wieksza niz $redniowieczna kolczuga, przy o polowe mniejszej
masie. Mimo tych wszystkich zalet nadal jednak hatasuje, jest niewygodny, ogranicza predkos¢ i
swobodg poruszania. Kombinezony ochronne sa niezastapione przy oczyszczaniu den akwenow

wodnych z kryjacych sig tam zombie (patrz ,,Walki podwodne", str. 234-245).

4. Helmy



Ten rodzaj uzbrojenia ochronnego bytby idealny dla zywych trupow, o ile tylko miatyby tyle rozumu, Zeby je nosic.
Czlowiekowi stajacemu do walki z umarlakami co najwyzej ograniczaja widoczno$¢. O ile walka nie odbywa si¢ na terenie
zaktadu pracy, gdzie moga grozi¢ obrazenia od spadajacych przedmiotow, nalezy ich unikaé, gdyz sa nieprzydatne, a

zajmuja wiele miejsca potrzebnego do transportu bardziej uzytecznego wyposazenia.

5. Ostony; balistyczne

Tak zwane kamizelki kuloodporne chronigce jedynie tors i kark, sa zupelnie nieprzydatne na polu walki z
zombie, gdzie na najwigksze zagrozenie ukaszeniem wystawione sa wlasnie wystajace poza tutdéw konczyny i glowa.
Jedyna sytuacja, w ktorej moga si¢ naprawde przydad, jest totalny chaos w terenie zurbanizowanym, kiedy moga

pomoc uniknaé $mierci od kut innych ludzi, w panice strzelajacych do wszystkiego, co si¢ porusza.

Jednak nawet wowczas nic nie pomoga, jesli strzelec celuje w glows...

6. Panele kewlarowe

W ostatnich latach coraz wiecej instytucji ochrony porzadku publicznego wyposaza funkcjonariuszy w ochrony
indywidualne wykonane z tej lekkiej i superwytrzymatej tkaniny. Grubsze, bardziej sztywne panele stosuje sie w
kamizelkach kuloodpornych, ktére sa w stanie zatrzymac lecacy pocisk. Ciensze elementy wszywa si¢ w regkawy i
nogawki, by chronity przed ciosami ostrymi narzedziami i pokasaniem przez psy. Kombinezon z takimi wstawkami
moze chroni¢ konczyny przed ukaszeniami zombie w trakcie walki wrecz. Jesli zdecydujesz sig na taki zakup, uzywaj tego
kombinezonu jedynie w walce, starajac si¢ zachowal trzezwa oceng sytuacji. Wielu ludzi zbytnio zaufato
wiasciwosciom kewlaru i innych materialéw, z ktérych wykonywano ostony, uwazajac to za przepustkg do §wiata
nadludzkich czyndw, zapewniajaca im catkowita bezkarno$¢ mimo podejmowania nawet najwiekszego ryzyka.
Niestety, cztowiek wymyslit juz pancerze chroniace przed wszystkim, poza jednym najwigkszym zagrozeniem na
polu walki - nikt do tej pory nie stworzyl pancerza chronigcego przed ludzka glupota, bezmy$lnoscia i brawura.
Celem kazdego cztowieka w konfrontacji z zombie powinno by¢ przezycie, tylko i wyltacznie przezycie, a nie
dokonywanie bohaterskich czynow. Brawura na polu walki jest zagrozeniem dla ciebie i wszystkich twoich

towarzyszy!

7. Obciste ubrania i krotkie fryzury

Chtodna analiza danych dowodzi, ze w historii konfrontacji ludzi z Zywymi trupami nic nie uratowato zycia tak wielu
ludziom, jak proste, przylegajace do figury ubranie i krotko obcigte wlosy. Wynika to z najczestszej taktyki ataku
zombie: chwytaja one ludzi od tylu, przyciagaja do siebie i wowczas kasaja. Logika podpowiada, ze im mniej
punktéw zaczepienia oferuje noszone ubranie, tym wieksze szanse¢ na wyrwanie si¢ i udana ucieczke. Workowate

ubrania z wielka ilo$cia kieszeni, paskow, trokow i w ogole wszystkim, co z nich zwisa, daja zombie wielka ilo$¢



uchwytow dla ich chwytnych i silnych rak. Kazdy, kto pracowal przy jakich$ poteznych maszynach lub przechodzit
kiedykolwiek kurs BHP, powie wam, jak wazne jest, by nigdy si¢ nie zbliza¢ do pracujacej maszyny z czymkolwiek luzno
zwisajacym. Opigte - oczywiscie na tyle, by pozwalalo na wygode¢ ruchéw - ubranie pozwala unikna¢ zagrozenia.
Podobne niebezpieczenstwo wiaze si¢ z fryzura. Wielokrotnie dochodzito do tapania i ciagnigcia ofiar za wtosy,
zwykle z najgorszymi konsekwencjami. Wiazanie wloséw z tylu przed walka moze pomoc jedynie chwilowo. W walce

wrecz najlepiej sprawdzaja si¢ krotko (ponizej 2 cm) obcigte wlosy.

Rozdzial 3 OBRONA

Opowies¢ Yahyi Beya, imigranta z Turcji do Wielkiej Brytanii, to relacja z ataku na jego rodzima wioske Oltu. Wedtug
Beya, horda zombie zeszta z otaczajacych wioske wzgdrz w srodku nocy. Ci, ktdrzy nie zostali pozarci, szukali schronienia
we wlasnych domach, w meczecie i na komisariacie. Kilka 0sob zginglo stratowanych przez innych szukajacych
pomocy na posterunku, a ci, ktorzy si¢ tam zabarykadowali, zgingli, gdy wybucht przypadkowy pozar. Komu nie
starczyto czasu i materiatu, by zabarykadowac si¢ w domu, ten zginat jako pierwszy. Pokasani szukali ratunku u miejsco-
wego lekarza. Gdy ten nidst im pomoc, czg$¢ poumierata, a nastgpnie ulegla reanimacji. Bey, wowczas szescioletni smyk,
wdrapat sie na dach domu i stamtad przerazony przez reszte nocy obserwowat przebieg wypadkow. Rankiem, skaczac z
dachu na dach, przedostat si¢ na otwarty obszar, a stamtad pobiegt po pomoc do sasiedniej wsi. Z poczatku nikt nie
uwierzyl w jego opowies¢, lecz gdy proby nawiazania tacznosci z komisariatem nie przyniosty rezultatu, wystano
grupe, ktora miata rozpozna¢ sytuacj¢ w Oltu. Zwiadowcy przyniesli przerazajace wiesci. We wsi zastano ruiny i
zgliszcza, wszystkie domostwa sptongly w pozarze. Plomienie oszczedzity jedynie stojacy oddzielnie meczet, lecz i
on nie uniknat zniszczenia. Wymarte ulice zascielaty na wpot ogryzione zwloki. Slady powltoczacych stop w ilosci
sugerujacej grupe o powaznej liczbie podazaly za §ladami szybkich krokéw pozostawianych przez ocalatych
mieszkancow uciekajacych w kierunku gor. Zadnej z tych dwdch grup nigdy pézniej nie odnaleziono.

Czy istnieje jaki$ cudowny $rodek doskonale zabezpieczajacy przed atakiem zywych trupow? Niestety, jak
dotad o czym$ takim nie wiadomo. Obrona przed atakiem nie ogranicza si¢ do zapewnienia sobie fizycznych
srodkoéw bezpieczenstwa. Przypusémy, ze uda si¢ znalezé, zbudowac czy zmodyfikowa¢ umocnienia zdolne utrzymacé
wszelkie zagrozenia zewngtrzne na dystans - i co dalej? Zombie si¢ nie rozmysla. Nie odejda, poki czuja Zer, a nie
wiadomo jak dtugo potrwa, zanim nadejdzie pomoc. Jak przetrwa¢ w takim przypadku? Glod, pragnienie, choroby
1 inne czynniki moga spowodowac ofiary rownie liczne, jak atak zywych trupow. To bedzie oblgzenie przez zombie
w $redniowiecznym stylu, takie samo, jakie przezywali nasi przodkowie w swoich zamkach czy umocnionych
wioskach obleganych przez wroga. Bezpieczenstwo fizyczne to zaledwie jeden z czynnikéw skutecznej obrony. Aby
sie w pelni przygotowac, nalezy do perfekcji opanowac sztuke samo-wystarczajacego przezycia, W Warunkach obrony
stalej, dawno zapomniana we wspotczesnym §wiecie wspodtzaleznoscei. Rozejrzyj sie dookota swojego domu. Jak wiele
przedmiotow go zapeliajacych powstalo w promieniu 10, 50 czy 100 kilometrow? Egzystencja najbogatszych,

najbardziej zindustrializowanych narodéw $wiata catkowicie zalezy od sprawnego funkcjonowania delikatnej Sieci



transportu i facznosci. Wystarczy nawet nie zlikwidowaé, a jedynie zaktocié te sie¢ i juz po nas - spadamy do poziomu
zycia §redniowiecznej Europy. Szans¢ na przezycie w nim maja tylko ci, ktdrzy zawczasu si¢ na t¢ zmiang przygotuja i
wezma ja pod uwage w planowaniu strategii przetrwania. Ten rozdzial nauczy was, jak zbudowaé twierdze i zy¢ w jej

obrebie.

MOJ DOM MOJA TWIERDZA

W razie lokalnego wybuchu epidemii klasy I wigkszo$¢ zwyktych domostw zapewnia wystarczajace zabezpieczenie.
Nie ma potrzeby uciekaé¢ z miasta na pierwsza wieS¢ o pojawieniu si¢ zombie. Co wigeej, ucieczka w tak wczesnym
stadium jest niewskazana. W pierwszych godzinach po wybuchu epidemii wigkszo$¢ mieszkancOw bedzie probowata
uciekaé, co doprowadzi do zakorkowania drog przez samochody pelne spanikowanych ludzi. To sytuacja bardzo
podatna na spontaniczne akty przemocy. Proby ucieczki przed wyjasnieniem sprawy - to znaczy zanim ludzie
pokonaja umarlakow, albo vice ver-sa - zwigkszaja tylko chaos i anarchig. Zamiast ucieka¢ lepiej zataduj bron i
przygotuj sie do walki, ale zostan w domu i czekaj, zachowujac czujno$¢. Czy jest lepsze miejsce, by w spokoju i

wygodzie przygotowacé si¢ do walki, niz wtasny dom?

1. Przygotowania czg$¢ |: dom

Zanim powstana martwi i zacznie si¢ chaos i zniszczenie, wlasciciele niektorych domow moga zadbaé o to, by ich
siedziby byly bezpieczniejsze na wypadek ataku zombie od domow sasiadow. Wprawdzie zaden dom nie powsta-
wat z mysla o ,,zombieodpornosci", ale niektore projekty pomagaja w jego obronie. Jesli twoj dom nie nalezy do

tej grupy, mozesz rowniez podjac przygotowania, ktore pomoga go ufortyfikowac.

A. wyijatki

Domy na palach, czgsto budowane wzdtuz plaz lub duzych rzek, powstawaly gtownie z mysla o ochronie
przed powodzia, ale wysoko$¢ podpdr zwykle uniemozliwia umarlakom dokonanie konwencjonalnego ataku. W
tego typu domach mozna nawet zrezygnowac z barykadowania okien i drzwi. Gldwne wejscie i zewngtrzne
klatki schodowe mozna po rozpoczgciu epidemii zabarykadowac¢ lub zniszczy¢. Wysokie stupy zapewniaja
wlascicielom bezpieczenstwo, a przetrwanie jest tylko kwestia wielkoSci zapaséw zgromadzonych przez
wilasciciela.

Drugim rodzajem domostwa, ktore takze powstawalo z mysla o obronie przed zywiotami, ale rownie dobrze
sprawdzi si¢ w obronie przeciw zombie, sa tzw. domy tornadoodporne, budowane wzdtuz amerykanskiej ,,Alei
Tornad". Ich mocna konstrukcja jest w stanie stawi¢ czoto stabszym i $rednim trabom powietrznym, a be-
tonowe $ciany, wzmocnione stalowe drzwi i zastaniane stalowymi zaluzjami okna wystarcza, by bez dalszych

przygotowan zapewni¢ bezpieczenstwo domownikom na wypadek wybuchu epidemii klas I'i Il.



B. Modyfikacje

Przygotowanie domu do obrony przed zombie nie rézni si¢ od zabezpieczania go na wypadek ataku zy-
wych ludzi. Jedyna rdéznica jest catkowita bezuzytecznos¢ systemow alarmowych. Wielu ludzi $pi stodko, ufnych
W najprzerozniejszego typu alarmy wlamaniowe. Lecz co tak naprawde jest w stanie zdziata¢ to urzadzenie, kto-
remu tak lekkomyslnie powierzamy swoje bezpieczenstwo? Najczesciej robi tylko hatas i w najlepszym wypadku
powiadamia radiowo, badz przewodowo, policj¢ lub agencj¢ ochrony. A co w takiej sytuacji, gdy nie bedzie

komu odebra¢ powiadomienia? Gdy nikt nie przyjedzie

na wezwanie? Gdy ci, ktorzy powinni przyjecha¢, beda zajgci innymi alarmami? A jesli kto$ uzna, Zze powinni
zignorowa¢ sygnat twojego alarmu, koncentrujac si¢ na obronie innego, wazniejszego obszaru? A co wreszcie, gdy Ci,
ktorzy mieli ¢i pomde, sami juz znikneli w zotadkach zombie? W takich przypadkach przychodzi kolej na $rodki obrony

bezposrednie;j.

Kraty w oknach i drzwiach zatrzymaja grupg zdeterminowanych umarlakéw jedynie na ograniczony czas.
Doswiadczenie wykazuje, ze wystarcza trzy zombie, by poradzity sobie z takim zabezpieczeniem w ciagu co
najwyzej doby.

Szyby pancerne nie daja si¢ rozbié¢, ale odpowiednio silne uderzenie moze je wypchna¢ z ramy. Mozna temu
zapobiec, instalujac je w betonowych lub stalowych ramach. Koszt takiego zabezpieczenia w wigkszoséci wypadkow
wystarczylby na budowe jednego z dwoch typoéw omawianych budynkéw bezpiecznych - domu na palach lub
tornadoodpornego.

Zwykly trzymetrowy plot z drucianej siatki potrafi zabezpieczy¢ dom przed atakiem tuzina lub wigcej umarlakow
przez tygodnie, a nawet miesiace ataku epidemii klasy |. Trzymetrowy parkan z bloczkéw gazobetonowych
wypetnionych betonem i wzmocnionych pretami stalowymi, jest najbezpieczniejsza bariera obronna na wypadek
wybuchu epidemii klasy I i II. W wigkszosci okolic plany zagospodarowania przestrzennego nie pozwola stawiaé
tak wysokich parkanow (przed postawieniem parkanu trzeba postara¢ si¢ o zezwolenie w lokalnej administracji),
ale nie nalezy si¢ zniechgcac. Nawet nizszy parkan spetni wigkszo$¢ zadan skutecznej ochrony przed zombie. Istnieja
relacje o zombie zdolnych wspia¢ si¢ na przeszkode wysokosci 1,8 m, ale sa to odosobnione przypadki. Nieustanne
patrolowanie wnetrza ogrodzonego terenu przez dobrze uzbrojonych i wyposazonych w $rodki tacznosci obroncow
pozwoli utrzymac¢ obrone obiektu ogrodzonego parkanem wysokos$ci 1,8 m przez okres ograniczony jedynie ich
wytrzymatoscia.

Brama powinna by¢ stalowa: petna lub (w ostatecznosci) azurowa o matlej $rednicy otwordow. Najlepiej, zeby byta to
brania przesuwna, a nie odchylana. Umocnienie takiej bramy jest bardzo proste - wystarczy zaparkowaé za nia
samochdd. Zdalne otwieranie silnikami elektrycznymi jest bardzo wygodne, ale w razie odcigcia doptywu pradu moze
zablokowa¢ drogg na zewnatrz.

Parkan i brama zapewnia bezpieczenstwo jedynie w przypadku epidemii klasy I i Il. W razie masowego
wybuchu klasy III, zwal zombie lezacych pod parkanem moze w kofcu uformowaé rampe, po ktorej kolejne

umarlaki wtargna do wnetrza bronionego obiektu.



C. Mieszkania

Mieszkania i kamienice r6znig si¢ wielko$cia i rozktadem, co wptywa na ro6zny stopien przydatnosci obronnej. Mimo
to pewne podstawowe zasady sa wspdlne zaréwno dla obdrapanych pigtrowych czynszoéwek w centrum Los Angeles,
jak i 1$niacych szklano-betonowych wiez Nowego Jorku.

Najwicksze zagrozenie stanowia mieszkania na parterze i sutereny z uwagi na tatwy dostep do tych pomieszczen.
Mieszkania nad poziomem gruntu juz z tej racji Sa tatwiejsze do obrony, niezaleznie od konstrukcji budynku.
Zniszczenie Klatki schodowej skutecznie izoluje wyzsze pigtra od otoczenia. Bez klatki schodowej 1 windy dostep na
wyzsze pigtra jest mozliwy jedynie przez schody pozarowe, ktore z kolei zawieszone sa (zgodnie ze Scisle
przestrzeganymi przepisami federalnymi) na wysokosci niedostepnej dla zombie. Kamienica staje si¢ schronieniem
przed zywymi trupami.

Kolejna zaleta blokow mieszkalnych jest znaczna populacja mieszkancow. Wtasciciel prywatnego domu bedzie
si¢ musiat broni¢ sam, natomiast w bloku mieszkalnym mozna wyznaczy¢ dyzury. Poza tym w znacznej zbiorowosci
ro$nie szansa znalezienia specjalistow, ktorych umiejgtnosci moga byé przydatne do obrony: ciesli, elektrykow,
ratownikow medycznych, a nawet rezerwistdw wojskowych. Nagromadzenie ludzi niesie jednak ze soba ryzyko
konfliktow osobowosci. W obliczu wspdlnego zagrozenia nie powinno to jednak stanowi¢ problemu na tyle

wielkiego, by uzasadnia¢ przenosiny do domu jednorodzinnego. Jesli masz wybor, pozostan w bloku.

Uwaga!

Strzezcie si¢ tandetnych podrgcznikow przetrwania!

Cho¢ w niemal kazdym rozdziale tej ksiazki mozna znalezé odno$niki do wiedzy, ktora nalezy przyswoi¢ z
innych podrecznikow (obstuga broni, taktyka, umiejetnos¢ przetrwania w terenie itp.), nie polecam czerpania
wiedzy z podrgcznikéw poswigconych obronie domostwa. Tego rodzaju poradniki pisane sa z mysla 0

obronie przed zywym przeciwnikiem, rozporzadzajacym inteligencja i umiejgtnosciami wiasciwymi
zywym ludziom. Wiele z taktyk i strategii obronnych tam omawianych, jak zaktadanie systemow alarmo-
wych z monitoringiem, konstrukcja barier inzynieryjnych w rodzaju pdl minowych, czy stosowanie technik
niezabijajacych, lecz dotkliwie oddziatywajacych na napastnika (jak choc¢by gwozdzie pod dywanem i

miotacze gazu pieprzowego) bedzie kompletnie bez uzyteczna przeciw zywemu trupowi.

2. Przygotowania czgs¢ I1: zapasy

Po zakonczeniu fortyfikowania miejsca zamieszkania nalezy si¢ zaja¢ zgromadzeniem zapaséw na okres oblgzenia.
Nie wiadomo jak dlugo potrwa, zanim nadejdzie pomoc. Nie wiadomo nawet, czy w ogole nadejdzie. Zawsze badz

przygotowany na dtugie oblezenie i nigdy nie zaktadaj, ze pomoc nadejdzie szybko.

A. uzbrojenie



W podrozy trzeba ograniczyé wyposazenie do niezbgdnego i fatwego do przenoszenia minimum przedmiotéw,
ale przy planowaniu obrony statej mozna sobie pozwoli¢ na luksus zgromadzenia zrdéznicowanego uzbrojenia i
zapaséw. Roznorodnos$¢ nie oznacza jednak dowolno$ci w wyborze ,narzedzi zniszczenia" wedle wilasnych

kaprysow. Istnieje pewne minimum, ktére kazdy domowy arsenal powinien zawierac:

ekarabin i 500 nabojow
estrzelba kalibru 12 i 250 nabojow
epistolet kalibru 45 i 250 nabojow

* ttumik (do karabinu)
e thumik (do pistoletu)

e kusza duzej mocy (o ile thumiki sa niedostgpne) i 150 beltow celownik optyczny (do
karabinu) celownik noktowizyjny (do karabinu) celownik laserowy (do karabinu)

e celownik laserowy (do pistoletu)

e miecz pelnych rozmiaréw (katana)

e miecz kompaktowy (wakizashi lub inny tego rodzaju)
e dwa noze z prostym ostrzem, gtownia dtugosci

e 6-8 cali (152-203 mm) toporek

UWAGA: Powyzsza lista zawiera zapas uzbrojenia dla jednej osoby. Iloéci poszczegdlnych przedmiotdw powinno si¢

dostosowa¢ do liczebnosci grupy.

B. Wyposazenie

Uporawszy si¢ z zagadnieniem uzbrojenia, zastanow sig, jakiego sprzetu potrzebujesz do prowadzenia napraw i
przezycia oblezenia. Na krotka mete w razie wybuchu epidemii klasy I wystarczy zwykty zestaw awaryjny na wypadek
kleski zywiotowe;j. Jesli sytuacja bedzie si¢ przedtuzaé, przydadza si¢ przedmioty wymienione w ponizszej liscie:

e woda - trzy litry dziennie, do picia, gotowania i mycia

o filtr przeplywowy do wody z rgczna pompa

e cztery wymienne wkiady do filtra

e zbiornik do tapania i przechowywania deszczowki

o tabletki do oczyszczania wody - jodyna lub inne substancje

e zapas pozywienia w puszkach, trzy konserwy dziennie (lepsze od suszonego pozywienia, gdyz zawieraja wodg i nie

uszczuplaja zapasu)

*  dwie przeno$ne kuchenki elektryczne

+ zestaw medyczny (zaawansowany, z antybiotykami i narz¢dziami chirurgicznymi)



e dynamo rowerowe

e generator spalinowy (do uzytku jedynie w sytuacjach awaryjnych)

o sto litrdw benzyny

o radiostacja krétkofalowa zasilana z akumulatora

e dwie latarki zasilane akumulatorami

o dwie przenos$ne lampy elektryczne zasilane akumulatorowo

e zapas materialow budowlanych (cegly, belki, zaprawa murarska itp.)

e rozszerzony zestaw narzedzi zawierajacy mtot kowalski, siekiere, pile reczna itp.

e zapas wapna lub wybielacza wystarczajacy do dlugotrwatego uzycia polowe;j latryny

e luneta obserwacyjna lub maly teleskop (powickszenie 80-100x) z zapasowymi szktami i zapasem
materialow do czyszczenia

e pigtnascie flar awaryjnych

e trzydziesci pigé pretowych swiatet fluorescencyjnych

e pigc gasnic

o dwa komplety zatyczek do uszu

e czgsci zapasowe 1 instrukcje obstugi oraz naprawcze do wymienionych powyzej urzadzen

e biblioteka podrecznikow i instrukcji, w tym dobry podrecznik przezycia na wypadek Kkatastrof i klesk
zywiotowych

UWAGA: podobnie jak w przypadku uzbrojenia, zapasy zywnosci, wody i sSrodkéw medycznych zostaty skalkulowane dla

jednej osoby i powinny by¢ pomnozone przez liczbg osob w grupie.

3. Przezy¢ atak

Rozpoczeto sig oblgzenie. Wokot plotu gromadza si¢ hordy zombie bezustannie probujacych wedrze¢ si¢ do $rodka.
Plot na razie je powstrzymuje, ale to nie znaczy, ze niebezpieczenstwo minegto. Przetrwanie oblezenia nie oznacza
biernoéci. Przezycie w zamknigciu wymaga wielokrotnego powtarzania pewnych czynnosci w ograniczonej przestrzeni
domu.

A. W jednym z rogdw podworza nalezy wyznaczy¢ i zbudowac latryng. Szczegodty mozna znalezé w wigkszoS$ci
podrecznikow przetrwania.

B. Jesli gleba i warunki naturalne (deszcze) pozwola, nalezy zatozy¢ ogréd warzywny. W miar¢ mozliwosci
hodowane w nim rosliny powinny by¢ zjadane w pierwszej kolejnosci, by zapas zywnosci konserwowanej pozostawi¢ na
sytuacje awaryjne. Ogrod powinien by¢ mozliwie oddalony od latryny, by uchroni¢ ro$liny od skazenia (nie nawozem, ale
srodkami chemicznymi uzywanymi do neutralizacji odchodow).

C. Energi¢ elektryczna nalezy czerpaé wylacznie z pradnicy rowerowej. Kazde uzycie generatora spa

linowego wyczerpuje ograniczony zapas paliwa i jest niebezpieczne - generator jest hatasliwy i $§ciaga zombie.



Nalezy go uzywaé jedynie w przypadkach skrajnej konieczno$ci - zwlaszcza przy odpieraniu nocnych atakow,
edy osoba obstugujaca dynamo uczestniczy
w walce.

D. Parkan powinien by¢ nieustannie patrolowany. Jesli jeste$ oblezony z grupa, nalezy wyznaczy¢ warty
pilnujace obwodu plotu w ciagu calej doby. Zawsze nalezy zachowaé czujno$¢ na wypadek mozliwego, cho¢ mato
prawdopodobnego wtargnigcia zombie. Jesli jestes sam, ogranicz patrolowanie do dnia. W nocy barykaduj drzwi (okna
powinny by¢ zabarykadowane stale). Spij z latarka i bronia na podoredziu. Spij czujnie.

E. Staraj si¢ maskowaé swoj pobyt. Jesli masz piwnice, gotuj tam positki, wytwarzaj elektryczno$¢ i dokonuj
wszelkich napraw. Nasluch radiowy, ktéry powinno si¢ prowadzi¢ codziennie, wykonuj w stuchawkach. Zastony
zaciemniajace powinny zakrywac wszystkie okna - szczeg6lnie w nocy.

F. Usuwaj niezwlocznie wszelkie zwloki. Zwloki to zwtoki - ludzkie czy umarlaka. Rozwijaja si¢ w nich
bakterie, ktore moga wywotaé powazne zagrozenia dla zdrowia. Wszelkie zwloki na bronionym terenie powinny zostac¢
jak najszybciej pochowane lub spalone. Wszelkie zwloki na zewnatrz ogrodzenia nalezy regularnie pali¢. Unikaj
wychodzenia poza ogrodzenie! Przystaw drabing od swojej strony plotu i z jej szczytu polewaj zwloki §wiezo zabitych
umarlakéw benzyna, po czym podpalaj je i wycofuj si¢ do domu. Palenie zwlok stwarza ryzyko zwabienia kolejnych
zombie, ale jest niezbg¢dne z uwagi na zagrozenie sanitarne.

G. Codziennie ¢wicz swoje cialo. Uzywaj regularnie dynama rowerowego lub roweru stacjonarnego,
wykonuj klasyczne statyczne i dynamiczne ¢wiczenia gimnastyczne oraz ¢wiczenia izometryczne. Dbaj 0

utrzymanie ciata w gotowosci do walki i o nabywanie sit do jej prowadzenia. Dbaj jednak o to, by ¢wiczenia
wykonywa¢ w ciszy i mozliwie w pomieszczeniach. Jesli nie masz piwnicy, uzywaj pokoju w $rodku domu.
Wytlumienie §cian materacami i kocami pomoze thumi¢ hatasy.

H. Zwalczaj nude i dbaj o rozrywki. Utrzymywanie czujno$ci jest konieczne, ale potrzeba odpoczynku jest réwnie
wazna. Zgromadz spory zapas ksiazek, gier planszowych, zrgcznosciowych itp. Gry elektroniczne sa zbyt hatadliwe i
zuzywaja energi¢. W czasie dlugiego oblgzenia bez widokdéw na szybkie zakonczenie, nuda moze powodowaé paranoje,
omamy i utrat¢ nadziei. Utrzymywanie ciata i ducha w roéwnie dobrym stanie ma decydujace znaczenie dla
przetrwania.

I. Miej zawsze na podoredziu pare zatyczek do uszu i czesto ich uzywaj. Nieustanny zbiorowy skowyt i jeki
dobiegajace zza ogrodzenia przez cala dobe maja potwierdzony w wielu relacjach zgubny wptyw na morale obroncow.
Znane sa przypadki, gdy obroncy suto zaopatrzonych i dobrze przygotowanych do obrony doméw popetniali
samobdjstwo lub popadali w obted pod wptywem bezustannego zawodzenia.

J. Zadbaj zawczasu o zaplanowanie drogi ucieczki i przygotowanie ekwipunku. We wciaz zmieniajacej sig sy-
tuacji pola bitwy opuszczenie domu i ucieczka moga si¢ okaza¢ niezbedne w kazdej chwili. Moze doj$¢ do zawalenia
ogrodzenia, moze wybuchna¢ pozar, odsiecz moze nadejs¢, ale nie by¢ w stanie dotrze¢ bezposrednio do twojego
domu. Spakuj zawczasu ekwipunek potrzebny do przetrwania w drodze i ustaw plecak w poblizu drzwi wraz z bronia,

ktora masz zamiar zabra¢ w droge - nie zapomnij o zapakowaniu zapasu amunicji i wyposazenia do obstugi broni.

4. Obrona bezposrednia



Umarli powstali. Czujesz dym, styszysz syreny alarmowe, strzaty i krzyki wypelniaja powietrze. Nie chciate$ lub nie
byles w stanie odpowiednio przygotowa¢ domu do obrony - co teraz? Sytuacja nie rysuje si¢ zbyt optymistycznie, ale
to jeszcze nie koniec §wiata. Podejmujac wlasciwe decyzje we wlasciwym czasie, mozesz mimo wszystko ocali¢ siebie i

swoja rodzing od zasilenia szeregéw zywych trupow.

A. obrona domu pig¢trowego

1 Zamknij i zablokuj wszystkie drzwi i okna. Tafla szkla nie zatrzyma zombie, ale bedzie najlepszym ostrzezeniem
o probie wtargnigcia, na jakie mozesz liczyc.

2. Biegnij na pigtro i napelnij wanng woda. To moze nie wyglada¢ najmadrzej, ale nigdy nie
wiadomo, jak dlugo beda dziata¢ wodociagi. Po kilku dniach pragnienie bgdzie twoim najgorszym
wrogiem.

3. Zaopatrz si¢ w najlepsza z dostepnych w takich okoliczno$ciach bron (patrz poprzedni rozdzial). Powinna by¢
lekka i o ile to mpzliwe powinno si¢ ja da¢ przytroczy¢ do ciata tak, by mie¢ ja przy sobie, a jednoczes$nie zachowac
wolne rece. W najblizszych godzinach bedziesz
mial mnéstwo pracy.

4. Zacznij gromadzi¢ zapasy na pigtrze. Uzyj list z podrozdziatu ,,Przygotowania, cz.1 dom" jako wskazdwki.
A\ wigkszosci domostw mozna Zawsze znalezé

co najmniej potowg wymienionych tam przedmiotéw.

Sporzadz spis tego, co znajdziesz. Nie zabieraj na gore wszystkiego, a tylko najpotrzebniejsze przedmioty: bron, trochg
zywno$ci (masz juz cata wanng wody), latarke, radio. Wigkszos$¢ rodzin trzyma apteczki w tazience na gorze, wigc i
tak wszystko, czym dysponujesz z zapaséw medycznych i tak juz tam jest. Pamietaj: mozesz nie mie¢ Czasu na
dhugotrwale przygotowania, wigc nie tra¢ go, bo najwazniejsze zadania jeszcze sa przed toba.

5. Zburz klatke schodowa! Zombie nie potrafia si¢ wspina¢, wigc powinno ci to zapewnié bezpieczenstwo.
Wiele os6b twierdzi, ze wystarczy zabarykadowa¢ okna i drzwi. To najlepsza metoda na zasilenie armii zombie -
pamigetaj, ze one sg niezmordowane, a ty dysponujesz tylko improwizowanymi $rodkami do umocnienia parteru. Nie
jeste$ w stanie wznie$¢ z nich zapor, ktorych one nie pokonaja! Zburzenie schodow zajmie sporo czasu i pochtonie wiele
energii, ale to konieczne. Zalezy od tego zycie twojej rodziny i twoje wtasne! Pod zadnym pozorem nie probuj spali¢
schodow w nadziei na to, ze bedziesz w stanie opanowac pozar. Wielu ludzi probowalo sobie w ten sposob oszczedzié
wysitku i skonczylo sig to $mierciag w ptomieniach lub catkowitym zniszczeniem budynku. Budulec z rozebranej klatki
schodowej moze pomoc przy stawianiu zapor na dole i barykadowaé okna na pietrze, wiec nie nalezy go
bezmyslnie niszczy¢!

6. Jesli masz drabing, uzywaj jej do dalszego zasilania swego schronienia na pigtrze. Jesli nie, sporzadz spis zapasow,
napehij woda wszystkie naczynia, urny walki i zbioriki na pigtrze i przygotuj si¢ na dtugie oczekiwanie.

7. Nie afiszuj si¢. Radia stuchaj na minimalnej glosnosci. Po zmroku nie zapalaj $wiatta. Nie pokazuj sig W
oknach. Sprébuj stworzy¢ wrazenie, ze dom jest opuszczony. To moze nie powstrzymac pojedynczych myszkujacych

zombie, ale horda moze omina¢ twdj dom, szukajac lepszej zdobyczy.



8. Nie uzywaj telefonu. Jak przy kazdej klgsce zywiotowej linie i tak beda zajgte. Twoje polaczenie jedynie
przyczyni si¢ do wzmozenia chaosu i zatoru na linii.

Scisz dzwonek do minimum. Jesli telefon zadzwoni, to odbierz, ale staraj si¢ rozmawia¢ jak najciszej.

9. Zaplanuj droge ucieczki. Przygotowujac dom do obrony, mozesz si¢ zabezpieczy¢ przed zombie, ale nie przed
ogniem. Moga wybuchna¢ pozary, jaki$ idiota przesadzi z uzyciem koktajli Mototowa i w kazdej chwili mozesz zosta¢
zmuszony do porzucenia swojej twierdzy.

Zapakuj torbg lub inny porgczny bagaz niezbgdnymi przedmiotami (patrz listy z rozdziatu ,,Ucieczka") i trzymaj ja w

poblizu drzwi gotowa do zabrania w drogg.

B. obrona domu parterowego

Jedli nie mieszkasz w domu pigtrowym, strych bedzie mniej wygodnym, ale réwnie bezpiecznym schronieniem.
Wigkszo$¢ z nich mozna zabezpieczy¢ przed wtargnigciem przez wciagnigcie schodow lub drabiny. Zombie sa
pozbawione mozliwosci logicznego dziatania i nie beda w stanie zbudowaé wiasnej drabiny. Jesli zachowacie ciszg, moga
nawet nie zauwazy¢, ze kto$ jeszcze jest na gorze.

NIGDY nie uzywaj piwnicy jako schronienia przed zombie. Popularne filmy grozy wielokrotnie pokazywaty
rodziny, ktore uratowaty si¢ przed atakiem zywych trupdw w piwnicach. To bardzo niebezpieczny mit. By¢ moze
zablokowanie wejscia do piwnicy rzeczywiscie zagrodzi im wstep, ale wtedy nalezy si¢ liczy¢ z niebez-
pieczenstwem pozarowym, uduszeniem lub po prostu $miercia z glodu w odcigtej piwnicy. Setki ludzi na przestrzeni
wiekow zginglo ta straszna §miercia.

Jesli atak zaskoczyl cig w parterowym domu bez strychu, zabierz bron oraz zapasy i uciekaj na dach. Jesli nie ma
innego wyjscia na dach (klapa, okno sufitowe), to po zdjeciu drabiny zombie nie beda w stanie do ciebie dotrzec.
Siedz cicho i nie ruszaj sig, by unikna¢ wykrycia. Zombie moga si¢ wedrze¢ do domu, przeszuka¢ go w poszukiwaniu zeru i
pdj$¢ dalej. Dla pewnosci pozostan na dachu jak dtugo mozesz, do wyczerpania zapaséw lub przybycia odsieczy.
Moze ci nie by¢ wygodnie, ale dach daje szanse przetrwania. Na dtuzsza mete nie nadaje sie jednak na schronienie i

wtedy przyjdzie czas na opuszczenie domu (patrz rozdziat ,,Ucieczka").

BUDYNKI PUBLICZNE

Schronienia przed atakami zombie mozna szuka¢ takze w budynkach publicznych. W niektérych przypadkach ich
rozmiary i konstrukcja moga zapewni¢ znacznie lepsze zabezpieczenie przed atakiem niz nawet najlepiej umocnione
domy prywatne. Poniewaz sposob przygotowania takich budynkéw do obrony nie rézni si¢ niczym -poza skala,
wynikajaca z rozmiardéw - od przygotowan doméw prywatnych, skoncentrujemy sie tu jedynie na selekcji najlepszego

budynku publicznego nadajacego sie do obrony, przedstawiajac przyktady wiasciwego i btednego wyboru.

1. Biurowce administracyjne



Obrona biurowca rzadzi si¢ tymi samymi zasadami, co wielorodzinnego budynku mieszkalnego. Po opuszczeniu

parteru, zniszczeniu schodow i wylaczeniu wind biurowiec moze zosta¢ przeksztalcony w obronny donzon.

2. szkoty

Poniewaz szkoty nie sa budowane wedlug standardowego wzorca, wybor wilasciwej szkoty publicznej do
obrony moze stanowi¢ problem. Nalezy kierowac si¢ ogélnymi wskazowkami zawartymi w czgsci ,,Zasady
ogolne" tego rozdziatu. Niefortunny kierunek rozwoju naszego spoteczenstwa sprawit, ze w wielu okolicach
wielkomiejskich szkoly nabraty ufortyfikowanego charakteru, co czyni z podstawéwek i gimnazjow w
dzielnicach biedoty i gettach mniejszosci rasowych doskonate punkty obrony przed epidemia zombizmu. Te
budynki sa w stanie przetrwa¢ najazd zywych wandali w czasie cyklicznych rozruchéw na tle ekonomicznym lub
rasowym, a co dopiero atak watahy zombie. Ich tereny otaczaja wysokie ploty z siatki drucianej, co sprawia, ze
nabieraja wygladu - a w przypadku ataku umarlakéw na szczescie takze charakteru - obozéw warownych. Na
miejscu sg zazwyczaj stotowki z zapasem pozywienia i dobrze wyposazony gabinet lekarski, za$ tutejsze
pielegniarki maja odpowiednie do$wiadczenie, wiedze i sprzet niezbedny do szycia ran cietych i opatrywania
postrzatow. Sala gimnastyczna zapewni miejsce i sprzet do ¢wiczen dla obroncow. Tego typu szkola daje

najwicksze szanse - moze nie na edukacje najwyzszej klasy, ale na pewno na przezycie w razie ataku zombie.
3. szpitale

Placowki medyczne moga si¢ wydawac najbardziej logicznym i najbezpieczniejszym miejscem poszukiwania pomocy
w razie epidemii. W rzeczywistosci stanowia jednak najbardziej niebezpieczne miejsca, ktorych nalezy si¢ wystrzegac za
wszelka ceng. Owszem, szpitale maja awaryjne zapasy $rodkow medycznych i pozywienia, fachowy personel lekarski i
pielggniarski. Owszem, budynki sa zazwyczaj solidne i mozna ich broni¢ po odcigciu parteru jak kazdego biurowca czy
bloku mieszkalnego, a w dodatku maja wiasne stuzby ochrony lub posterunek policji. To wszystko sprawia, ze w
przypadku jakiejkolwiek innej kleski zywiotowej powinny zastuzenie cieszy¢ si¢ numerem pierwszym na liscie celow
ucieczki z zagrozonych rejondw. Wszystkich - ale nie ataku umarlakéw. Nawet mimo rosnacej $wiadomos$ci zagrozenia
zombizmem infekcje sa bardzo czesto diagnozowane biednie. Ludzie pokasani przez zombie lub $wiezo zmarli w
wyniku zakazenia sa rutynowo przywozeni do szpitali, jak ofiary byle wypadkow. Az do 90% przypadkéw pierwotnych,
rozpoczynajacych wybuch epidemii, stanowi personel medyczny Ilub zaktadéw komunalnych, zajmujacych sig¢

zbieraniem zwtok. W wigkszo$ci zanotowanych wybuchow epidemii ich pierwszym ogniskiem byly wlasnie szpitale.

4. Posterunki policji

W odréznieniu od wad szpitala jako osrodka schronienia na wypadek ataku zombie, komisariat nie nadaje si¢ na nie z
powodow zwigzanych bardziej z czynnikiem ludzkim niz epidemiologicznym. W razie wybuchu epidemii wszyscy beda tam
bowiem szuka¢ schronienia, powodujac chaos, moze pola¢ si¢ krew, prawdopodobnie pojawia si¢ ofiary $Smiertelne. Wyobraz

sobie bezladny, ogarnigty panika, histeryczny thum oblegajacy posterunek, czyli niewielki budynek symbolizujacy



poczucie bezpieczenstwa. Jest zbyt wielu ludzi pragnacych si¢ tam dosta¢ za wszelka ceng, by dato si¢ nad nimi zapanowac.
Nie trzeba nawet zgrai klapiacych z¢gbami zombie, gdyz ludzie sami beda si¢ tratowaé, dusi¢, kraja¢ nozami i strzelaé. Gdy

trupy ozyja, trzymaj si¢ z dala od posterunkéw policji, jesli ci zycie mile.

5. sklepy

Po wybuchu epidemii klasy | wiele lokali handlowych moze zapewni¢ wystarczajace schronienie. Opuszczane rolety
antywlamaniowe moga powstrzyma¢ tuzin zombie przez kilka dni. Jesli jednak oblgzenie ma si¢ przedtuzy¢ lub liczba
napastnikow wzrosnie, sytuacja moze si¢ zmieni¢ diametralnie. Nawet gnijace ciala moga w koncu uformowac masg na tyle
duza, by wywazy¢ bramg czy szybg wystawiennicza, chocby wykonana z pancernego szkla. Decydujac si¢ na obrong w
sklepie, nalezy zawsze przygotowac droge ucieczki na wypadek przelamania zapor. Bez opartego na solidnych podstawach
»planu B" porzu¢ z gory mysl o schronieniu si¢ w takim miejscu. Sklep bez krat czy opuszczanych stalowych rolet w ogéle

nie nadaje si¢ na miejsce schronienia. Odkryte okna wystawowe zachgcaja zombie atrakcyjng oferta zywych ludzi w srodku.

6. Supermarkety

Supermarkety, cho¢ zawieraja zapas zywnos$ci mogacy wystarczy¢ na lata, stanowia bardzo zawodne schronienie. Olbrzymie
szklane okna, nawet jesli sa wyposazone w rolety czy kraty, daja staba ochrong. Takze umocnienie bram wjazdowych bedzie
utrudnione. W normalnych czasach supermarket to jedna wielka, przeszklona wystawa dostepnej w $rodku $wiezej,
smacznej zywnosci. Peten ludzi w §rodku i oblgzony przez zombie, pelni identyczna rolg...

Jednak nie wszystkie wielkopowierzchniowe sklepy spozywcze sa $miertelnymi putapkami. Mniejsze supermarkety
niesieciowe i sklepy spozywcze, a zwhaszcza wielkomiejskie sklepy z alkoholami w dzielnicach biedoty i gettach mniejszosci,
moga doskonale spetnia¢ role schronéw. Wigkszo$¢ z nich jest bowiem zabezpieczona przed zamieszkami i rabunkiem,
zaopatrzona w potezne, stalowe drzwi, a nawet rolety antywtamaniowe chronigce cate frontony. Tego typu sklepy stanowia
wystarczajace schronienie na wypadek wybuchu epidemii klasy | i innych przejsciowych atakéw na niewielka skale. Jesli atak
zaskoczy cig w takim sklepie, pamigtaj, by w pierwszej kolejnosci zjadaé swieze migso i rosliny, zostawiajac zywnos¢
konserwowana na pdzniej. Jesli zapasy sa duze, nalezy przygotowac si¢ do usunigcia nadmiernych zapasow $wiezego

pozywienia wymagajacego przechowywania w loddwkach na wypadek przerwy w dostawie elektrycznoscei.

7 Centra handlowe

Budowle praktycznie nie do obrony. Wielkie centra handlowe zawsze przyciagaja ludzi i zombie. Podobnie jak w
przypadku rozruchow spotecznych pierwsze oznaki probleméw spowoduja, ze centrum handlowe zaroi si¢ od stuzb ochrony,
policji i uzbrojonych wiascicieli butikéw, gotowych z karabinem w reku broni¢ swego dobytku. Nagly wybuch kryzysu sprawi,
ze ludzie ci zostana uwiezieni w centrum, co spowoduje problem z przeludnieniem, a dodatkowy naptyw ludzi z zewnatrz
moze doprowadzi¢ do paniki i tratowania sie nawzajem, a poza tym, jak kazde zbiegowisko, przycigga umarlakow. W razie

wybuchu jakichkolwiek niepokojow centra handlowe zamieniaja sie w o$rodki chaosu.



8. Koscioly

Glowna zaleta miejsc kultu (koSciotow, cerkwi, synagog, meczetow) o tradycyjnej architekturze jest zwykle zaopatrzenie w
solidne odrzwia, drewniane lub metalowe. Takze okna zwykle umieszczone sa dos¢ wysoko nad ziemia. Czesto tereny te
ogrodzone sa solidnymi plotami z metalowych pretow, ktore artystycznie przetworzone przez kowali, maja stanowi¢ pigkny
widok, ale przy okazji zapewniaja catkiem solidna ochrong. W poréwnaniu z wieloma $wieckimi budowlami o podobnej
kubaturze wigkszo$¢ miejsc kultu ma charakter zdecydowanie obronny, zapewniajacy im skuteczng ochrong w czasie
lokalnego wybuchu epidemii, ale na pewno niewystarczajacy przeciw hordzie zombie. Nieunikniony atak nie ma nic wspdlnego
z czynnikami nadprzyrodzonymi. To nie Zolierze Szatana beda szturmowa¢ Dom Bozy, to nie ostateczne starcie Dobra ze
Zlem. Zywe trupy atakuja $wiatynie z jednego, jedynego powodu: czuja tam zer. Mimo catego wyksztatcenia, obycia i
zaawansowanej techniki, amerykanskie mieszczuchy na pierwszy widok zombie podkulaja ogony i biegng z kizykiem do
swoich bogoéw. Miejsca kultu pelne po brzegi ludzi glosno modlacych si¢ o zbawienie swoich dusz zawsze $ciagaly uwage
umarlakow. Liczne zdjecia lotnicze wykonywane w trakcie atakow epidemii czesto pokazuja watahy zombie wolno, lecz

nieublaganie przemieszczajace si¢ w kierunku najblizszych swiatyn, ktore potem stawaty si¢ miejscem rzezi.
9. Magazyny

Brak okien, ogrodzony teren i strzezona brama w polaczeniu z rozlegloscia terenu sprawiaja, ze przemystowe
magazyny moga by¢ idealnym miejscem do przetrwania dlugotrwalego oblgzenia. Wigkszos¢ sktadow ma po-
mieszczenia socjalne dla ochrony, a wigc miejsce, skad mozna pobiera¢ wodg. Jesli towary przechowywane w
magazynie pakowane sa w wielkie drewniane skrzynie, wygrales los na loterii. Tymi pakami mozna barykadowa¢ wejscia, z
nich mozna budowac przepierzenia, dzielac halg na pomieszczenia, dajace cho¢ namiastke prywatnosci, a nawet mozna z
nich zbudowa¢ wewnatrz magazynu wewnetrzny ,.fort" - miejsce schronienia na wypadek, gdyby atakujacym zombie
jednak udato sie wedrze¢ do hali. Poza tym istnieje - nawet jesli niepewna - szansa na to, ze towary przechowywane w
magazynie moga si¢ przyda¢ do obrony lub przetrwania. Z tych powodow sktadnice magazynowe nalezy zalicza¢ do
najbardziej atrakcyjnych potencjalnych miejsc ukrycia. Zwrdé uwagg, ze potowa tego rodzaju sktadow lezy na terenach
przemystowych, w poblizu fabryk, stoczni itp. W takim przypadku nalezy zaostrzy¢ czujno$¢, zachowaé ostrozno$¢ i
zawsze mie¢ przygotowany plan ucieczki. Nalezy takze wystrzega¢ si¢ chtodni przemystowych do przechowywania
tatwo psujacej sie zywnosci. Po odcigciu elektryczno$ci szybki rozktad znajdujacych sie w nich produktow moze stwo-

rzy¢ powazne zagrozenie sanitarne.

10. Nabrzeza portowe i pirsy

Dobrze wybrane nabrzeze portowe lub pirs po odpowiedniej modyfikacji i zgromadzeniu zapaséw moze si¢ sta¢
niezdobyta twierdza. Poniewaz zombie nie potrafia si¢ wspina¢ ani plywac¢, moga na nie dotrze¢ jedynie od strony

ladu. Niszczac potaczenie pirsu z ladem, odcina si¢ im jedyna drogg i tworzy sztuczng wyspg.



11. stocznie

Cho¢ w dzisiejszych czasach stocznie czgsto stuza jako sktadowisko odpaddéw przemyslowych i materiatow nie-
bezpiecznych, bez watpienia moga stanowi¢ schronienie na wypadek ataku. Podobnie jak w magazynach, z konteneréw
mozna budowa¢ barykady, a nawet uzywac ich jako broni (patrz ,,Marzec 1994, San Pedro, Kalifornia", str. 371-373).
Jednostki ptywajace po zdjgciu trapu staja si¢ bezpiecznym schronieniem. Przed wejsciem na poktad nalezy si¢ jednak
upewni¢, ze w twojej przysztej ptywajacej fortecy nie ma zainfekowanej zatogi - dotyczy to zwlaszcza matych
portow jachtowych. W trakcie pierwszej fazy epidemii ludzie podpiesza nad morze, w nadziei na to, ze uda im si¢
znalez¢é (a choéby i ukrasc) jaki$ jacht. Poniewaz wigkszo$¢ marin jest budowana na ptytkich wodach, zombie moga
przejs¢ do upatrzonego celu po dnie akwenu niezakryte przez lustro wody. Nieraz juz zdarzalo sig, ze szczeSliwy

uciekinier zastawat na poktadzie cudem znalezionej todzi kilka czekajacych juz na niego zartocznych umarlakow.

12. Banki

Czyz mozna sobie wyobrazi¢ pewniejsze schronienie niz skarbiec budowany z mysla o przechowywaniu najbardziej
drogocennych zasobow Ziemi? Czyz bank nie bedzie logicznym miejscem do przygotowania obrony? Czyjego
zabezpieczenia nie wystarcza do odparcia hordy zywych trupdw? Ani trochg. Najbardziej pobiezne zapoznanie si¢ z ich
tak zwanymi zabezpieczeniami wskaze, ze wigkszo$¢ z nich polega na powiadomieniu i uzyciu sit zewngtrznych. Po
wybuchu epidemii policja i ochrona bedzie miata pelne rece roboty gdzie indziej. Wszystkie najnowoczesniejsze ciche
alarmy, kamery telewizyjne i bramki wysokie do pasa, za to zamykane na tytanowe zamki - to wszystko zda si¢ psu
na bud¢ w konfrontacji z wataha zywych trupéw ogarnigtych tylko zadza ludzkiego migsa. Oczywiscie, banki maja
skarbce, ktore moga . da¢ prawdziwe bezpieczenstwo i nie dadza si¢ rozbi¢ nawet rakieta przeciwpancerna, tylko co z tego,
skoro zombie i tak nie sa w stanie si¢ nimi postuzy¢? Przypusémy, ze uda wam si¢ dosta¢ do skarbca - i co dalej? Tam
nie ma wody, nie ma pozywienia, zapas tlenu tez jest ograniczony. Skarbiec w charakterze schronienia da ci czas

jedynie na to, by si¢ pogodzi¢ z Bogiem, przystawi¢ lufe do gtowy i pociagnac za spust.

13. Cmentarze

Jak na ironi¢ (i wbrew obiegowym teoriom) cmentarze wcale nie sg najgorszym miejscem, by podjaé probe
przetrwania, gdy powstaja zmarli. Co wigcej, moze by¢ naprawde dobrym miejscem na tymczasowe schronienie.
Reanimacje beda nastgpowac raczej w szpitalach i kostnicach, bo po $mierci biologicznej dochodzi do nich znacznie
szybciej, niz trwa zatatwianie formalnosci pogrzebowych. Jesli zreszta jakim$ cudem zainfekowany osobnik znajdzie
si¢ juz w grobie, jego reanimacja nie jest grozna. Nawet gdyby do niej doszto, jak niby taki zombie ma ,,powstac z
grobu"? Czy normalnie zbudowany cztowiek, nawet nieodczuwajacy bolu i zmeczenia jest w stanie o wiasnych sitach
wydosta¢ si¢ z masywnej, nieraz stalowej, trumny, umieszczonej w hermetycznej komorze dwa metry pod ziemia?
Biorac pod uwage rozwoj techniki zabezpieczenia zwlok w amerykanskich zaktadach pogrzebowych, zadna osoba,

zywa czy zombie, nie bgdzie si¢ w stanie wydosta¢ z trumny i wypelznaé na powierzchnig. ,,A jesli trumna nie byta



stalowa?" To samo - nawet ze zwyklej skrzyni zbitej dobrymi gwozdZzmi z sosnowych desek nie tak tatwo si¢ wydostaé
i wystarczy ona do unieruchomienia nawet najbardziej wojowniczego zombie. ,,A jak trumna przegnije?" Zanim
deska przegnije, ciato, a wraz z nim mozg, zgnije tym bardziej. Zapamigtaj: aby reanimacja zombie byta skuteczna,
potrzebne sa §wieze, nienaruszone zwloki, zainfekowane za zycia wirusem zombizmu. Czy to pasuje do opisu dawno
pogrzebanych zwtok? Raczej nie. Mimo ze ,,powstawanie z grobu" nalezy do elementarnych cech ,,zywego trupa", jak
picie krwi u wampira, czy wycie wilkotaka do ksi¢zyca, pozostaje faktem, ze zaden prawdziwy zombie nigdy nie

wykopat si¢ z grobu, i jeszcze dlugo si¢ nie wykopie.

14. Ratusze i Legislatury stanowe

Budynkow wiadz stanowych, miejskich i federalnych dotycza te same zasady, co posterunkow policji, szpitali i miejsc
kultu. Wigkszos$¢ bedzie celem wedrowek ludzi po wybuchu epidemii, co nieuchronnie doprowadzi do chaosu i jak

magnes przyciagnie zombie. W miar¢ mozliwo$ci unikaj budynkéw administracyjnych.

ZASADY OGOLNE

Budynki w ubozszych dzielnicach miast i gettach mniejszosci rasowych sa zwykle solidniejsze i maja charakter bardziej
obronny niz zwykte domy. Z uwagi na zagrozenie przestepczoscia czesciej otaczane sa wysokimi ptotami z siatki, nieraz
wzmocnionymi na szczycie zwojami z ostrego drutu kolczastego, tak zwanej concertiny, a okna zaopatrywane sa w kraty,
co zwigksza szansg na skuteczng obrong. W dzielnicach bogatych forma goruje nad trescia, a estetyka nad funkcja
obronna. Zadna bogata dzielnica nie pozwoli wybudowa¢ w swoim obrebie bezpiecznego budynku razacego wzrok

swoja kanciasta forma. Tu nie ma umocnien i krat; polega si¢ na dziataniach

zewngetrznych stuzb ochrony i policji, ktore juz nieraz zawodzity, nawet bez ataku zywych trupow. Z tego powodu w razie
wybuchu epidemii warto porzucaé bogate przedmiescia i podazaé do biedniejszych dzielnic.

Unikaj zagrozen. W osrodkach o charakterze produkcyjnym nierzadko znajduja si¢ zaklady przemystowe
postugujace si¢ materiatami tatwopalnymi, trujacymi lub wregcz wybuchowymi. Kiedy dodamy do tego elektrownig czy
stacje filtrow, ktorych funkcjonowanie wymaga nieustannego nadzoru, a pozostawione same sobie moga spowodowaé
katastrofe ekologiczna, to mamy tykajaca bombg zegarowa. Najlepszym, cho¢ ekstremalnym przyktadem problemoéw, o
ktorych tu mowa, byt incydent w khotanskiej elektrowni atomowej. W razie wybuchow epidemii klasy 11 lub 111
takich incydentdéw moze by¢ wigcej i moga powodowac zagrozenia na jeszcze wigksza skalg. Nie nalezy poszukiwac
schronienia w poblizu niebezpiecznych zakladow przemystowych, sktadow paliw, portéw lotniczych czy innych miejsc
podwyzszonego ryzyka.

W wyborze miejsca schronienia nalezy si¢ kierowa¢ doktadna analiza odpowiedzi na nastepujace pytania:

1 Czy teren jest ogrodzony jakas$ fizycznq bariera: ptotem, parkanem, murem?



. Ile jest bram i wejs¢?
. Czy wystarczy ludzi w twojej grupie, by zapewni¢ rownoczesna obrong wszystkich wej$¢?

. Czy istnieje mozliwos¢ stworzenia jakiej$ drugiej linii obrony na pigtrze lub strychu?
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. Czy ten budynek jest mozliwy do obrony?

6. Czy mozna przygotowaé drogg ewakuacyjna?
7. Jak wyglada zaopatrzenie?

8. Czy jest zrodto wody?
9

. Czy na miejscu sa narzgdzia lub bron?

10. Czy jest czym zabarykadowaé wejscia?
11. Czy istnieja jakie$ srodki tacznosci?

12. Biorac pod uwagg to wszystko, jak dlugo ty i twoja grupa mozecie tam przetrwa¢ w oblezeniu?

Upewnij sig, ze wziale$ pod uwage wszystkie odpowiedzi, zanim podejmiesz decyzje, gdzie si¢ broni¢. Zwalcz w sobie
naturalna sktonnos¢ do schronienia si¢ w najblizszym budynku w nadziei, ze ,,jako$ to bedzie". Pamietaj: Nawet w pozornie

najgorszej sytuacji czas zuzyty na zastanowienie nigdy nie jest czasem straconym.

TWIERDZA

W razie wybuchu epidemii klasy Il domy prywatne, a nawet budynki publiczne nie wystarczaja do przetrwania
dhugotrwatego oblezenia. Ludzie w koncu albo ulegna atakowi, albo zuzyja wszystkie zapasy. Na wypadek wybuchu
epidemii o naprawde powaznej skali potrzebna bedzie twierdza - niezdobyta i zdolna podtrzymywaé procesy zyciowe
obroncow przez lata, z wlasng biosfera. Nie znaczy to, ze juz dzi§ nalezy wyruszaé na jej poszukiwanie. Pierwsze dni,
a nawet tygodnie wybuchu klasy III to okres beztadu, orgia paniki i przemocy, ktora sprawi, ze podr6z moze by¢
bardzo niebezpieczna. Poczekaj, az sprawy nieco sie uspokoja, ludzie zaczna si¢ organizowaé, ewakuowaé lub

zostang zjedzeni. Dopiero wtedy wyruszaj na poszukiwanie swojej twierdzy.

1. Koszary

Bazy armii, piechoty morskiej i sit powietrznych powinny by¢ na czele listy mozliwych do zasiedlenia ,,fortec". Wiele z
nich z uwagi na uciazliwo$¢ dla otoczenia i potrzeby szkoleniowe buduje si¢ w ustronnych miejscach 0 matym
zaludnieniu, a wigc mniej narazonych na infekcje. Wszystkie otoczone sa bardzo zaawansowanymi konstrukcyjnie i
koncepcyjnie ogrodzeniami. Cz¢§¢ ma

zbudowang i umocniona druga wewngtrzng lini¢ obrony, a niektore nawet trzecia. Wigkszo$¢ budowano w latach



zimnej wojny, co oznacza, ze na ich terenie znajduja si¢ kompletnie wyposazone schrony przeciwatomowe dla

personelu i rodzin - czes$¢ rozbudowana tak, ze na dobra sprawe stanowia miniaturowe podziemne miasta. Obecno$é

rozbudowanych i zaawansowanych §rodkow tacz

nosci sprawi, ze w razie gdyby sprawy naprawde miaty si¢ zle, mozesz by¢ jednym z ostatnich ludzi na Ziemi,

ktorzy straca facznosé.
Najwazniejsze sa jednak nie zdolno$ci obronne i wyposazenie techniczne, ale czynnik ludzki. Dobrze
wyszkoleni i uzbrojeni, wdrozeni do dyscypliny ludzie o wysokiej formie fizycznej to twoja najlepsza polisa na
przezycie. Nawet w razie masowych dezercji w bazach powinno zosta¢ do$¢ ludzi do utrzymywania obrony terenu
przez lata, niemal bezterminowo. Jesli uda ci si¢ przedosta¢ do bazy wojskowej w czasie kryzysu, znajdziesz sig
wirod wysoko wykwalifikowanych i umotywowanych specjalistow gotowych walczy¢ w obronie swoich rodzin, ktére w
wigkszoséci mieszkajg wraz z nimi na tym terenie. Najlepszym przyktadem moze by¢ przypadek fortu Louis
Philippe w dwczesnej Francuskiej Afryce Pétnocnej (obecnie Algieria i Tunezja), gdzie zaatakowany w 1893 roku
oddziat Legii Cudzoziemskiej wytrwat w oblezeniu trzy dtugie lata! Popularno$¢ i $wiadomos¢ wysokich waloréw
obronnych baz wojskowych moze jednak prowadzi¢ do przeludnienia, co grozi szybkim wyczerpaniem zapasow

i problemami z utrzymaniem porzadku publicznego w$rod uciekinierow.

2. Wiezienia

Gloéwnym celem, dla ktoérego buduje si¢ wigzienia, jest nie wypuszcza¢ zamknigtych tam zywych ludzi, ale dzigki
temu bardzo tatwo jest broni¢ zakladu karnego przed wtargnigciem zywych trupéw z zewnatrz. Grube §ciany,
wysokie mury, wieze wartownicze, umocnione bloki, kraty oddziatowe i grube drzwi do cel zmieniaja je w twierdze.

Oczywiscie, wybdr wigzienia na schronienie ma nie tylko zalety. Jakna ironig, im nowocze$niejsze wigzienie, tym
stabiej nadaje si¢ do obrony. Wigzienia budowane do 1965 roku z daleka wyréznialy si¢ wysokimi betonowymi
murami, budowanymi z najlepszych i najbardziej wytrzymatych materiatow znanych cztowiekowi ery
przemystowej, a ich ogrom i wysokos$¢ ceniono jako narzgdzie do tamania najtwardszych charakterow. Nic nie przyda
si¢ lepiej w obronie zycia przed plaga niz to, co sprawdzato si¢ przez wieki, chroniac spoteczenstwo od zbrodniczych
instynktow ludzi zamknigtych za murami. Niestety, w latach politycznej poprawnosci i skapienia $rodkéw na
bezpieczenstwo tansza i mniej narzucajaca si¢ technika zastapila cigzkie i kosztowne budowle. Kamery
telewizyjne i czujniki ruchu zastapity mury, sprawiajac, ze obecne wigzienia po wylaczeniu pradu moga si¢
broni¢ tylko podwojnym plotem z drucianej siatki i concertina z drutu kolczastego. To wystarczy, by powstrzymac
dziesiatki zombie, ale setki moga juz spowodowaé naruszenie zewnetrznego ptotu. A jesli pojawia sig tysiace
umarlakow, tworzacych wokoét plotu zwat drgajacych, weiaz petznacych cial? Je$li nacisk tej masy obali pierwszy, a
potem drugi ptot? Co bedzie, gdy masa zombie wedrze si¢ na podworze? Taka perspektywa powinna nawroci¢ kazdego
fana nowoczesnych technologii bezpieczenstwa na wiarg ojcow - wiar¢ w staro$wieckie, szeSciometrowe mury z
betonowych prefabrykatow.

No i glowny problem: co z osadzonymi? Gdyby ich o to zapytaé, to wigzienia sa petne niewinnych ludzi, ale to

przeciez wiasnie te niewiniatka sprawily, ze potrzebne bylo budowanie wigzien. Skoro ludzie zamknigci za murami sa



najniebezpieczniejszymi czlonkami spoleczenstwa, to juz moze lepiej mie¢ do czynienia z zombie? Niestety, w
wiegkszos$ci przypadkéw odpowiedz na to pytanie musi by¢ twierdzaca. Zdrowy rozsadek podpowiada, ze w miare
sprawny fizycznie czlowiek ma wigksze szans¢ w konfrontacji z tuzinem zywych trupdéw, niz jednym
zatwardzialym kryminalista. Mimo to w przypadku dlugotrwatego wybuchu epidemii na duza skale nie-
watpliwie dojdzie do zwolnienia osadzonych z wigzien. Niektorzy moga tam pozosta¢ i stoczy¢ walke o przezycie
(patrz ,,Rok 1960, Bielgoransk, ZSRR", str. 349-352), lub zaryzykowaé i zakosztowaé wolnosci na terenach
opanowanych przez zarazg, rabujac okolicg. Zblizajac si¢ do zaktadow karnych, nalezy zachowac daleko idaca
ostroznos¢. Dobrze jest upewnic sig, ze w wigzieniu nie wybucht bunt i osadzeni nie przejeli w nim wtadzy. Rdwnie
podejrzane sa zaklady, w ktérych dawni ,klawisze" sprawuja rzady wraz z wigzniami. Jezeli wigzienie nie jest
opuszczone lub obsadzone przez straznikow i ludnos$¢ cywilna, nalezy zawsze zachowa¢ wzmozong ostroznosc.

Po zajeciu wigzienia nalezy podja¢ kroki w celu przeksztatcenia go w samowystarczalng wioske ocalonych. Ponizej
zamieszczono listg¢ czynno$ci do wykonania w razie opanowania opuszczonego zaktadu penitencjarnego:

A. Spenetrowat, znalez¢ i skomasowaé, a nastepnie skatalogowaé wszystkie zapasy wazne dla przezycia: bron,
zywno$¢, narzedzia, koce, srodki medyczne itp. Wiezienia rzadko zajmuja wysokie miejsca na listach celow
szabrownikow. Masz szansg¢ znaleZ¢ tam sporo potrzebnych rzeczy.

B. Uruchomi¢ niezalezne zrodto wody pitnej. Po wylaczeniu wodociagéw studnie i tapacze deszczowki
bardzo si¢ przydadzq. Zanim to nastapi nalezy napetni¢ woda i zakry¢ wszystkie mozliwe zbiorniki. Woda jest
niezbedna do zycia, uzywa si¢ jej do picia i mycia, a uprawy roslin bez podlewania na pewno si¢ nie udadza.

C. Ogrody warzywne i (w miar¢ mozliwos$ci) pola uprawne, w pierwszej kolejnosci pszenicy lub zyta, nalezy
zaktadaé na kazdej nadajacej si¢ do tego powierzchni. Oblgzenie moze trwac bardzo dtugo i by¢ moze zdotasz nawet

zebraé i zje$¢ plony kilka razy. Watpliwe, by$ znalazt ziarna na miejscu, wiec badz gotow do podejmowania wypraw na
tereny wiejskie wokot swojej twierdzy.
To ryzyko, ale musisz je podjaé, gdyz rolnictwo jest na dluzsza met¢ jedynym srodkiem zdobycia pozywienia.

D. Znajd? jakie$ zrodto energii. Dopoki dziata sie¢ elektryczna, mozesz mie¢ zapas paliwa do awaryjnych
generatorow na kilka dni, moze nawet tygodni. Po jego wyczerpaniu spalinowy generator mozna tatwo przerobi¢ na
mechaniczny, napedzany sita migsni. Produkcja pradu przy ich pomocy moze zastapi¢ koniecznos¢ organizowania
gimnastyki. By¢ moze w ten sposéb nie utrzymasz poziomu zasilania z czaséw, gdy w sieci byt prad zewnetrzny,
ale powinienes$ go wyprodukowac w wystarczajacej ilosci dla nielicznej grupy oblezonych.

E. Miej przygotowany plan na wypadek przetamania muru. Jak dziata¢ w razie wywazenia bramy? A jesli
odkryjesz powickszajaca sie ryse w murze lub nagle nie wiadomo skad na podworzu pojawi si¢ masa zywych trupdw?
Niewazne jak grube i wytrzymatle sg otaczajace ci¢ mury - zawsze miej w zanadrzu gotowy plan awaryjny.

Wybierz najbardziej solidny budynek wewnatrz terenu chronionego na ostateczna fortece. Poki masz czas, barykaduj
g0, wzmacniaj, wyposazaj i konserwuj. Pamigtaj, ze w razie koniecznosci begdzie to glowne miejsce zycia twojej grupy
przez resztg oblgzenia, wigc musi dawa¢ wam do$¢ miejsca 1 mozliwosci przetrwania do czasu nadejscia odsieczy lub
podjecia decyzji o ucieczce.
F. Dbaj o rozrywki! Podobnie jak w przypadku oble¢zenia prywatnego domu, utrzymywanie dobrego nastroju
jest bardzo wazne dla zachowania zdolnosci obronnych. Znajdz w grupie duszg towarzystwa, cztowieka z natural-

nymi zdolnosciami do zabawiania innych i zachg¢ go (ja, ich) do stworzenia programu, z ktérym beda wystepowac



regularnie przed reszta oblgzonych. Organizuj wieczory tworczosci amatorskiej, konkursy indywidualne i wspot-
zawodnictwa grupowe. Muzyka, taniec, recytacja, maratony dowcipow, choéby najdurniejszych - niech dzieje si¢
cokolwiek, niezaleznie od poczatkowego poziomu tych dziatan. To si¢ moze wydawac ghupie, nawet wrecez skraj-
nie nieodpowiedzialne: kto ma czas i glowg do myslenia 0 rozrywkach w sytuacji, kiedy do bramy dobijaja
sigsetkii tysiace zywych trupow. Jak to kto? Kazdy, kto ma zielone

pojecie o znaczeniu morale w sytuacji kryzysowej. Kto wie o spustoszeniu psychicznym, jakie niesie ze soba
bierne przeczekiwanie oblgzenia. Warto sobie uswiadomi¢, ze siedzenie w grupie roztrzesionych, sfrustrowanych,
nerwowych i przez to agresywnych ludzi moze by¢ rownie niebezpieczne, jak pozostanie za brama wsrod
zombie.

G. Ucz sig! Kazde amerykanskie wigzienie ma bibliotekg. W czasie oblgzenia masz az zanadto wolnego
czasu, w ktérym mozesz czytaé przydatne ksiazki. Ucz si¢ wszystkiego, co moze by¢ pomocne, czytaj podrecz-
niki z zakresu medycyny, mechaniki, budownictwa, ogrodnictwa, psychoanalizy. Osadzeni ucza si¢ w wigzie-
niach bardzo zréznicowanych przedmiotow i na kazdym poziomie zaawansowania. Wyszukaj w swojej grupie eks-
pertow z kazdej dziedziny. Zorganizyj zajecia, na ktdrych beda przekazywac swoje umiejetnosci innym. Nigdy
nie wiadomo, kiedy mozesz straci¢ swojego specjalist¢ i bedziesz potrzebowat kogos, kto go zastapi.

Wiedza czerpana z wigziennej biblioteki pomoze w ksztatceniu kolejnych ekspertow.

3. Pelnomorskie wieze wiertnicze

Najwyzszy poziom bezpieczenstwa biernego zapewniaja te sztuczne wyspy. Sa catkowicie odizolowane od ladu, z
kabinami mieszkalnymi i poktadami roboczymi dziesiatki metrow nad poziomem morza, i nawet hipotetyczny
napecznialy ptywajacy zombie nie zdota si¢ na nie wdrapa¢. Takie warunki zewngtrzne niemal zwalniaja wasza grupg od

dbatosci o zapewnienie bezpieczenstwa, pozwalajac si¢ skoncentrowaé na zagadnieniach przezycia.

Platformy wiertnicze sa zdolne przetrwaé o wiasnych sitach, cho¢ na krétka metg. Podobnie jak statki, maja
wlasne wyposazenie medyczne i zapasy pozywienia. Wigkszo$¢ jest w stanie utrzymaé przy zyciu zalogg przez okres
do 6 miesiecy bez zewnetrznych dostaw. Maja wiasne instalacje do odsalania wody morskiej, co zwalnia mieszkancow
z troski o stodka wodg. Ich generatory elektryczne zasilajace odsalanie pracuja na surowej ropie lub gazie, wydobywanym
przez sama platforme, wigc zapasy energii sa praktycznie niewyczerpane.

Ocean jest pelen zycia i dostarcza wszelkich niezbednych sktadnikow diety (niektorzy twierdza nawet, ze duzo
zdrowszych niz suchy lad), a mianowicie ryb, wodorostow i ssakow morskich. Jezeli platforma nie jest ustawiona na
wodach przybrzeznych, to ryzyko zanieczyszczen przemystowych jest znikome. Ludzie moga zy¢ z bogactwa oceanu
przez cate pokolenia, i to przeciez robia w wielu stronach $wiata.

To kompletne odcigcie od §wiata, jakkolwiek w warunkach wybuchu epidemii zombizmu moze brzmie¢ do$é
atrakcyjnie, stwarza jednak pewne problemy.

Kazdy mieszkajacy nad morzem zdaje sobie doskonale sprawg z tego, jak korozyjnym czynnikiem jest sol zawarta

w wodzie morskiej. Korozja metali bedzie twoim wrogiem numer | 1 w koncu, chocbys sig nie wiem jak staral, pokona cig.



Urzadzenia platformy mozna naprawi¢. Kiedy korozja zezre skomplikowane urzadzenia instalacji do odsalania wody,
zawsze mozna je zastapi¢ stalowymi kottami i miedzianymi rurkami, cho¢by klepanymi recznie na miejscu. Wiatrowe
lub plywowe elektrownie moga zastapi¢ potowe pradu dostarczanego przez generatory spalinowe. Elektronika,
zwlaszcza komputery, sprz¢t medyczny i tacznosci, poddadza si¢ pierwsze i bgda najtrudniejsze do zastapienia. W
koncu, po latach, korozja zamieni cata ultranowoczesng platform¢ wydobywcza w zardzewiate, rozpadajace si¢
ztomowisko, ale zazwyczaj nadal nadajace si¢ zamieszkania i obrony.

W odroznieniu od wigzien 1 baz wojskowych, platformy wiertnicze moga zosta¢ opuszczone w pierwszej kolejnosci.
W ciagu kilku dni po wybuchu epidemii robotnicy zazadaja zapewne ewakuacji, by zaja¢ si¢ rodzinami, cO pozostawi
wigkszos¢ platform bez wyspecjalizowanej obshugi. Jesli nikt w twojej grupie nie bedzie ich umiat zastapi¢, klopoty
zaczng si¢ szybciej - bezwzglednie musicie zaczqé uczyé sig obstugi urzadzen. Platforma to nie wigzienie, tu moze nie
by¢ biblioteki zaopatrzonej we wszystkie mozliwe podrgezniki $wiata. Bedziecie potrzebowali sporo kreatywnej
improwizacji i ograniczenia si¢ do tego, co uda si¢ znalezé, dopOki nie opanujecie sztuki obshugi wszystkich
skomplikowanych urzadzen zaawansowanej technicznie platformy.

Kolejnym zagrozeniem sa wypadki przy pracy, ktore, nie moéwiac o awariach przemystowych, sa juz wystarczajaco
grozne na ladzie. Awarie na platformach wiertniczych skonczyty si¢ w ubieglym stuleciu kilkoma najtragiczniejszymi
w skutkach katastrofami przemystowymi. Nawet w doskonale funkcjonujacym $wiecie zywych ludzi, przy peinej
dostepnosci najskuteczniejszych urzadzen pozarniczych i ratowniczych, pozary na platformach wydobywczych
czesto konezyly si¢ $miercig catych zatég. A co bedzie, gdy pozar wybuchnie, a w $wiecie pochtonigtym walka z
epidemia nie bedzie komu przyjs¢ na ratunek? To powazne zagrozenie, ale blgdem bytoby widzenie platform jedynie
przez pryzmat tykajacych bomb zegarowych, ktérych nie unikaja jedynie idioci. Najlepiej, na wszelki wypadek, po
opanowaniu platformy przerwa¢ wydobycie. Pozbawi to was glownego zrodta zaopatrzenia w paliwo, ale znacznie
ograniczy ryzyko. Na poczatku zuzyjcie zgromadzony zapas paliwa - moze bedziecie mieli mniej pradu, ale odtaczenie
pomp i innych urzadzen sprawi, ze na zwykte przezycie bedzie go az zanadto.

Ocean jest niewyczerpanym zrodtem zycia, ale bywa tez bezlitosnym zabdjca. Sztormy uderzajace z sita rzadko
widywana na ladzie, sa w stanie zniszczy¢ nawet najso-lidniejsza platforme¢ wiertnicza. Telewizyjne zdjecia wiez z Morza
Pomnocnego, dostownie pltywajacych brzuchem do gory, rozpadajacych si¢ i tonacych to az nadto, by kazdego zmusic¢
do powtornego zastanowienia si¢ nad opuszczeniem ladu. Niestety, na t¢ sil¢ cztowiek nic nie jest w stanie zaradzié.
Nic, co mozna znalezé W tej, czy jakiejkolwiek innej ksiazce nie pomoze, gdy natura postanowi zetrze¢ éw maly

stalowy pieg z oblicza oceanu.

ROZDZIAL 4

UCIECZKA



"Film z Lawson" to krecony amatorska 6semka zapis proby ucieczki pieciu ludzi przed atakiem zombie w Lawson,
w Montanie, w roku 1965. Ziarnisty, krgcony trzgsaca si¢ reka, pozbawiony dzwigku obraz przedstawia grupe
biegnaca do autobusu szkolnego, poczatkowo niezborne proby odpalenia silnika i usitowanie ucieczki, zakonczone
wpadnig¢ciem na blokujace droge rozbite samochody, zaledwie dwie przecznice dalej. Uciekinierzy, po nieudanej
probie taranowania przeszkody, wycofali autobus, by ja powtorzy¢, lecz z kolei uderzyli tylem w rég budynku i ztamali
tylna o$. Dwoje uczestnikow grupy wybito przednie okno i probowato ucieka¢ dalej na piechotg. Operator kamery
nakrecit przerazajacq sceng, gdy szesciu zombie pochwycito i pozarto uciekajacego mezczyzng. Korzystajac z
tragicznego konca kolegi, kobieta zdotata znikna¢ za rogiem. Chwilg po6zniej grupa siedmiu zombie otoczyta
autobus. Na szczgscie nie zdotali go przewr6ci¢ ani rozbi¢ okien w bocznych drzwiach. Zaraz potem, po kilku
minutach, tasma si¢ konczy i nie wiadomo co si¢ stato dalej. Autobus odnaleziono p6zniej z drzwiami wbitymi do
srodka i wngtrzem zbryzganym zakrzepta krwia.

W czasie wybuchu epidemii moze si¢ okaza¢ konieczna ucieczka z terenu objgtego zaraza. By¢ moze dojdzie
do przetamania obrony, by¢ moze skoncza ci si¢ zapasy. Mozesz odnie$¢ rang lub zachorowac¢ na co$, co
wymaga pomocy lekarskiej, ktorej sam nie begdziesz sobie w stanie udzieli¢. By¢ moze zmusi ci¢ do tego pozar,
nadchodzace skazenie chemiczne czy promieniotworcze. Pokonywanie terenu objgtego zaraza to
najniebezpieczniejszy wybor, przed jakim mozesz stana¢. W trakcie tej drogi nigdy nie bedziesz spokojny, nigdy
nie bedziesz bezpieczny. Czas spgdzony na wrogim terytorium, gdy kazda sekunda moze przynies¢ zaglade,

nauczy cig, co to znaczy by¢ zwierzyna towna.

ZASADY OGOLNE

1. Nadrzedny cel

Bardzo czgsto ludzie, ktorzy spedzili wiele czasu w zamknigciu, po wyrwaniu z niego daja si¢ zwieS¢ pozornej
wolnosci pierwszych chwil po opuszczeniu schronienia. Wigkszo$¢ z nich nigdy nie dociera na bezpieczne tereny.
Uwazaj, by i ciebie to nie spotkato. Twoim celem ma by¢ ucieczka - tylko tyle i az tyle. Nie tra¢ czasu na szaber.
Nie poluj na napotkanego umarlaka. Nie sprawdzaj podejrzanych odgloséw, $wiatel czy ruchéw w oddali.
Masz uciekad, to uciekaj. Kazda strata czasu, kazda przerwa, kazde danie upustu ciekawo$ci okazanej nie w porg,
zwigksza szans¢ na to, ze zostaniesz odnaleziony i zjedzony. Jesli jednak natkniesz si¢ na ludzi potrzebujacych

pomocy, to udziel jej. Czasem nawet logika musi ustapic¢ przed ludzkimi odruchami.

2. Wiedz, dokad zmierzasz

Dokad konkretnie chcesz ucieka¢? Bardzo czgsto zdarza sig, ze ludzie porzucali bezpieczne schronienie, by potem
bezradnie blakaé sie bez celu po terytorium opanowanym przez zywe trupy. Bez zawczasu wyznaczonego celu

ucieczki szansg na przezycie takiej podrozy sa bardzo mate. Korzystaj z nastuchu radiowego, by na biezaco poznac



rozmieszczenie najblizszych bezpiecznych stref. Jesli mozesz i masz taka mozliwo$¢, sprobuj nawiazac tacznosé, by sig
upewnié, ze twoj cel jest naprawde bezpieczny. Zawsze planuj z wyprzedzeniem i miej gotowy plan alarmowy na
wypadek, gdyby obrona twojego pierwotnego celu podroézy upadta, zanim tam dojdziesz. Bez potwierdzenia i
biezacej tacznosci moze si¢ okazaé, ze u wymarzonego celu podrézy zamiast bezpieczenstwa czeka wataha gtodnych

zywych trupow.

3. zbieraj wiadomosci 1 doktadnie planuj wyprawe

Jak wielu umarlakdéw znajduje si¢ migdzy toba a celem podrézy? Na jakie naturalne przeszkody natkniesz si¢ po
drodze? Czy w poblizu zdarzyly sie¢ jakie$ niebezpieczne wypadki, np. pozary lub wycieki chemikaliéw? Ktore drogi
prowadzace do celu podrézy sa najbezpieczniejsze? Ktore najbardziej niebezpieczne? Ktore z nich zablokowano od czasu
wybuchu zarazy? Czy pogoda moze stanowi¢ problem? Czy po drodze jest mozliwo$¢ zdobycia czego$, co bedzie
potrzebne do przetrwania? Czy te rzeczy nadal tam si¢ znajduja? Co chcialby$ jeszcze wiedzie¢ przed wyruszeniem w
droge? Oczywiscie, zebranie odpowiedzi na te wszystkie pytania moze by¢ trudne, gdy przebywasz w zamknigciu.
Mozesz nie wiedziec, jaka jest szacunkowa liczebno$¢ zombie w okolicy, przez ktora wiedzie twoja droga, czy nadal
stoja mosty, ktorymi masz zamiar si¢ przeprawiaé, czy w porcie zostaly jakie$ todzie. Przynajmniej staraj si¢ poznaé
teren, przez ktory prowadzi¢ cig¢ bedzie droga. Rozne rzeczy mogly ulec zmianie od chwili wybuchu epidemii, ale
uksztaltowanie terenu na pewno nie. Postaraj si¢ wyznacza¢ mety dziennych etapéw (odcinkéw) wyznaczonych do
przejscia w miejscach, ktdre, jak przynajmniej wynika z mapy, moga by¢ w miar¢ zdatne do obrony, utatwia¢ ukrycie si¢ i
zapewni¢ kilka alternatywnych drog ewakuacji. Przebieg trasy moze wymaga¢ zabrania jakiego$ niezbgdnego do jej
pokonania sprz¢tu, na przyktad liny wspinaczkowej. A moze trzeba bedzie zabra¢ wigcej wody, skoro na trasie nie ma

naturalnych zrodet?

Po zebraniu i potwierdzeniu wszystkich dostepnych informacji zastanéw sie nad tym, czego brakuje i przygotuj
plany alternatywne uwzgledniajace rézne sytuacje wynikajace z faktow, ktore mozesz poznaé po drodze. Co czynié, jesli
pozar lub skazenie odetnie wybrana droge? Jak zmodyfikowa¢ trasg, jesli przekonasz sig, ze w okolicy jest znacznie
wigcej zombie, niz zaktadales? A jesli cztonek ekipy zostanie ranny? Rozwazaj wszystkie mozliwosci 1 postaraj si¢ jak
najlepiej do nich przygotowaé. A jesli kto§ powie: ,,A co tu kombinowac?! Po prostu chodzmy wreszcie, do diabta, i

jakos$ to bedzie!", to wrecz mu pistolet z jednym nabojem i poinformuj, ze to prostszy sposob popetnienia samobojstwa.

4. utrzymuj sprawnosc¢ fizyczna

Jesli doktadnie wypelniates poprzednie zalecenia, twoje cialo powinno by¢ juz gotowe do diugiej drogi. Jesli nie,
najwyzszy czas wdrozy¢ si¢ w Scisty rezim ¢wiczen poprawiajacych krazenie i wydolno$¢. A jezeli nie ma na to czasu,

wybieraj drogg odpowiednia do twoich mozliwosci.

5. unikaj podrézowania w duzych grupach



Liczebno$¢ pomaga w obronie, ale przy przedzieraniu si¢ przez wrogie terytorium jest doktadnie odwrotnie - im
wigksza grupa, tym wigksze zagrozenie wykryciem. Nawet przy zachowaniu S$cistej dyscypliny
prawdopodobienstwo wypadkéw rosnie. Wigksza grupa ogranicza ruchliwo$¢, bo wszyscy musza si¢ dostosowaé do
predkosci marszu najwolniejszego piechura. OczywiScie samotne przemieszczanie si¢ w terenie tez nie jest
rozwiazaniem idealnym. W trakcie podrozowania w pojedynkg cierpi zdolno$¢ rozpoznania, zapewnienia sobie
bezpieczenstwa, no i oczywiscie zaistnieja problemy wywotane przez biologiczna konieczno$¢ snu. Najbardziej
sensowne zdaje sie¢ by¢ podrozowanie w grupie trzech osob. Nad grupa liczaca od czterech do dziesieciu czlonkéw
jeszcze mozna zapanowac, ale kazda osoba wigcej to juz proszenie sig o ktopoty. Trzech czlonkéw grupy potrafi sig
obroni¢ nawzajem w trakcie walki wrecz, zapewnia réwny podzial nocnych wart, a w razie choroby lub zranienia

dwoch cztonkow grupy moze przez krotki czas nies¢ trzeciego.

6. Dbaj 0 wyszkolenie swojej grupy

Poznaj umiejgtnosci cztonkéw swojej grupy i rob z nich wilasciwy uzytek. Kto moze unies¢ najwigcej bagazu? Kto
najszybciej biega? Kto najciszej walczy wregez? Wyznacz indywidualne zadania zardwno na wypadek starcia, jak i do
zwyklego codziennego przetrwania. Gdy wyruszycie, kazdy cztonek wyprawy powinien wiedzieé¢, czego si¢ od niego
oczekuje. Bardzo wskazana jest takze umiejetnos¢ pracy zespotowej. Cwiczcie zawczasu zarowno elementy walki, jak i
czynnos$ci niezbedne do przetrwania. Na przyktad zmierzcie, ile czasu zajmuje spakowanie ekwipunku i opuszczenie
obozowiska w razie ataku zombie i starajcie si¢ skroci¢ ten czas do minimum, bo ten czynnik zadecyduje, czy

przezyjecie. Idealnie zgrana grupa powinna maszerowac, dziata¢ - a w razie potrzeby takze zabijac¢ - jak jeden maz.

7. Pozostawaj w ruchu

Jesli twoja obecno$¢ zostanie wykryta, zombie nadciagna ze wszystkich stron. To ruchliwos$¢, a nie sila ognia, jest twoja
najwieksza bronia. BadZ zawsze gotdw do natychmiastowej ucieczki. Nigdy nie zabieraj wiecej rzeczy, niz jestes w stanie
unie$¢ w biegu. Nigdy nie wypakowuj catego ekwipunku na raz. Nigdy nie zdejmuj butéw, zanim nie upewnicie si¢, ze
miejsce jest bezpieczne! Pilnuj tempa. Sprint pozwala szybciej uciekaé, ale rownie szybko drenuje zapas sit, wigc szybki
bieg to ostateczno$¢. Rob czesto krotkie przerwy. W czasie przerw nie rozsiadaj si¢ zbyt wygodnie. Pamigtaj o
¢wiczeniach rozciagajacych w trakcie odpoczynku. Nie podejmuj niepotrzebnego ryzyka. Wspinaczki, skokéw i
wszelkich dziatan mogacych doprowadzi¢ do zranienia lub kontuzji nalezy unika¢, jesli nie sa niezbgdne. Na terenie

opanowanym przez zombie skrgcona kostka to ostatnie, czego Ci potrzeba.
8. Kryj sig!

Zdolno$¢ znikania w terenie jest rownie waznym sojusznikiem jak szybko$¢. Podobnie jak mysz petznaca przez
gniazdo wezy powiniene$ podja¢ wszelkie dziatania, ktére utrudnia wykrycie twojej obecnosci. W marszu
wylacz radio i wszelkie urzadzenia elektroniczne. Jesli nosisz zegarek elektroniczny, upewnij sig, ze wylaczyte$

budzik. Zamocuj wszelkie elementy ekwipunku noszone na zewnatrz plecaka lub przy pasie w ten sposob, by nic nie



dzwonito w drodze. W miar¢ mozliwos$ci staraj si¢ utrzymywac¢ wysoki poziom plynu w manierce, by uniknaé
chlupotania cieczy. Nie rozmawiaj w drodze, a do komunikowania si¢ z innymi cztonkami grupy uzywaj szeptu lub
sygnalow recznych. Trzymaj sig terenu zapewniajacego dobra ochrong przed wykryciem. Przez otwarty teren przechodz
tylko w razie konieczno$ci. W nocy nie uzywaj latarki, ognia i w ogoéle jakichkolwiek zrodet $wiatla. Bedziesz mogt
si¢ poruszaé jedynie w dzien, a twoja dieta ograniczy si¢ do zimnego prowiantu, ale dla przetrwania trzeba czasem
i$¢ na ust¢pstwa. Badania dowodza, Ze zombie z nietknigtymi oczyma widzi w nocy ognik papierosa z odlegtosci
kilkuset metréw. Nie wiadomo, czy zainteresuje go on na tyle, by chcial si¢ przekonaé co to takiego, ale po co
ryzykowac?

Nie wszczynaj walki bez potrzeby. Opdznienia w marszu spowodowane potyczkami pozwola dotrze¢ na
miejsce walki wigkszej liczbie zombie. Nieraz zdarzalo sig, ze cztowiek zatrzymujacy si¢ dla wykonczenia jednego
zombie bywal otoczony przez tuzin lub wigcej umarlakéw. Jes$li walka jest nieunikniona, broni palnej uzywaj
jedynie w ostatecznej konieczno$ci. Kazdy strzat to jak sygnat rakieta - ,,Tu jestem, ju-huuu!". Huk $ciagnie wszystkie
zombie w promieniu wielu kilometréw. Jesli nie dysponujesz szybkim i godnym zaufania $rodkiem ucieczki albo
tlumikiem, polegaj na broni bialej. W przeciwnym razie lepiej zeby$ mial zaplanowang i sprawdzona drogg

ucieczki, zanim pociagniesz za spust.

9. Patrz i shuchaj

Unikanie zagrozen to nie tylko maskowanie w terenie, ale i mozliwo$¢ wczesnego wykrywania zagrozen. Wypatruj
kazdego ruchu. Nie ignoruj cieni ani odlegtych czlekoksztaltnych sylwetek. W czasie przerw i w marszu staraj si¢
nastuchiwa¢ odglosow otoczenia. Styszysz kroki? Moze odglos drapania? Co to byto ten jek z oddali? Zombie czy tylko
wiatr? Ten wymog ciagtej czujnosci moze tatwo doprowadzi¢ do paranoi, wypatrywania zombie za kazdym rogiem i
drzewem. Czy to zle? Zwykle tak, ale nie w tym przypadku. Tu przekonanie, ze kazdy wokot chee cig zjesS¢ to nie

paranoja, lecz smutna rzeczywistosc.

10. Spij!

Ty (lub twoja grupa) jestes zupelie sam, probujesz zachowac ciszg i czujnos¢. Zombie moga by¢ wszedzie i nigdzie, kry¢
si¢ i polowa¢ na ciebie. W kazdej chwili mozna si¢ ich spodziewac dziesiatkami, jesli nie setkami, a odsiecz moze by¢
daleko. Gdzie w tym wszystkim czas na sen? Znajdz go, jakkolwiek dziwnie czy nieprawdopodobnie moze to zabrzmied.
Znajdz, bo od tego zalezy twoje przetrwanie. Bez odpoczynku miesnie flaczeja, zmysly tepieja, kazda uptywajaca
godzina ostabia twoja zdolno$¢ do dziatania. Wielu glupcéw zakladato, ze nabuzowani kofeina zdotaja ,przewalczy¢"
czas podrozy. Gdy zdawali sobie sprawe z tego, ze to po prostu niemozliwe, zwykle byto juz dla nich za p6zno. Zaleta
ograniczenia marszu do dnia jest to, ze przez kilka godzin i tak nie wyruszysz z miejsca, w ktore zaszedte$. Zamiast
wigc wyklina¢ na ciemno$¢, staraj si¢ zrobi¢ z niej uzytek. Podrézowanie w grupie w odrdznieniu od podrozy
samotnej pozwala na bezpieczny sen, w czasie gdy twoi towarzysze trzymaja wartg. Oczywiscie, nawet pod czujnym

okiem kolegéw mozna mie¢ ktopoty z zasnigciem. Zwalcz pokusg siggnigcia po pigutki nasenne. Ich dziatanie sprawi,



ze padniesz jak $cigty, ale w razie nocnego ataku zombie bedziesz niezdolny do dziatania. Je$li masz problemy z
za$nigciem, lepiej zdaj si¢ na medytacje - na bezsenno$¢ w czasie przedzierania si¢ przez zakazony teren nie ma

fatwych recept.

n. Unikaj sygnalizacji wizualnej

Widok samolotu moze cie sktoni¢ do proby zwrdcenia uwagi pilota: strzelania w gore, odpalania §wiec dymnych,
pochodni sygnatowych czy jakich$ innych bardziej dramatycznych dziatan. By¢ moze zwrocisz uwage pilota, ktory
zamelduje przez radio, ze nalezy wysta¢ $miglowiec lub naziemna ekipg ratunkowa po zauwazonego cztowieka.
Jednak na pewno takie dziatanie zaalarmuje wszystkie zombie w okolicy. Jesli $migtowiec ratowniczy nie operuje w
odlegtosci zaledwie paru minut lotu, umarlacy beda pierwsi. Je§li w poblizu nie ma miejsca do ladowania dla
zauwazonego samolotu czy $miglowca, nie probuj zwracaé uwagi ich pilotdéw na siebie sygnatami widzialnymi z
daleka. Sprobuj nawiazaé tacznos$¢ radiowa lub uzy¢ lusterka do sygnalizacji morsem. Jesli nie masz pod reka zadnego

z tych $rodkow tacznosci, po prostu idz dale;j.

12. unikaj miast

Niezaleznie od tego jak duze lub mate sa twoje szanse na przezycie podrozy przez tereny dotkniete zaraza, wejscie do
miasta zredukuje je do polowy lub nawet jednej trzeciej. Zasada jest prosta: im wigcej ludzi zamieszkuje dany teren,
tym wigcej spotkasz tam zombie. Im wigcej budynkéw, tym wigcej szans na zasadzkg. Budynki ograniczaja pole
obserwacji. Twarde nawierzchnie nie thumig krokéw. Do tego na kazdym kroku, o ile nie begdziesz patrzyt pod nogi,
mozesz si¢ o co$ potknac, co$§ potraci¢, nastapi¢ na pothuczone szklo, wigc twoja wedrowka moze sta¢ si¢ bardzo
hatasliwa.
Przebywanie w terenie zabudowanym znacznie podnosi ryzyko znalezienia si¢ w putapce, zapedzenia w $lepy zautek,
okrazenia, wpadniecia w zasadzke. Miasto stanowi znacznie wigksze zagrozenie niz dzikie ostepy i to nie tylko ze
wzgledu na zombie, gdyz moga tam na nas czyha¢ takze inne zagrozenia. Jesli w mieécie przezyli inni ludzie lub dotarli
tam fowcy zombie, mozesz zosta¢ ostrzelany - albo wzigty pomytkowo za zombie, albo jako niepozadany konkurent.
Do tego dodaj zagrozenie pozarowe na skutek wypadkow lub celowego podpalenia przez towcoéw zombie. Nie
zapominaj o zagrozeniu skazeniem chemicznym, trujacym dymie i innych szkodliwych pozostalosciach po walkach
ulicznych. A choroby? W ruinach lezy mnostwo zwtok ludzi i zneutralizowanych umarlakow, ktorymi nikt nie miat
mozliwosci ani checi si¢ zaja¢. Chorobotworcze mikroorganizmy, ktére na nich zeruja, moga si¢ roznosi¢ z wiatrem,
powodujac zagrozenie dla zycia nieraz wigksze niz sam zombizm. Jesli nie masz waznego powodu, by wchodzi¢ do
miasta (w rodzaju ekspedycji ratunkowej lub braku innej mozliwo$ci pokonania przeszkody terenowej, a nie niskiej

checi szybkiego szaberku) - za wszelka cene trzymaj si¢ z daleka od terendw zurbanizowanych!

WYPOSAZENIE



Unikanie nadmiernego obciazenia ma decydujace znaczenie dla twojego bezpieczefstwa w podrozy. Przed za-
pakowaniem czegokolwiek nalezy sobie zada¢ pytanie: ,,Czy ja naprawdeg tego potrzebuj¢?". Po zgromadzeniu
wszystkiego nalezy usia$¢ nad lista zabranych rzeczy i zastanowi¢ si¢ raz jeszcze. Minimalizacja obciazenia nie
oznacza oczywiscie, ze nalezy jedynie zapakowal czterdziestke piatke do kabury, wrzuci¢ w kieszenie trochg
suszonego migsa i butelke wody, a nastepnie wyrusza¢ w droge. Zabrany sprzet moze si¢ okaza¢ bardzo potrzebny i
to nawet bardziej niz w czasie oblezenia, gdy przebywamy w miejscu (domu, szkole, wigzieniu), w ktorym zapasow jest
pod dostatkiem. Bedziesz miat ze soba tylko to, co zabierzesz - swoj whasny szpital, magazyn, zbrojownie. Ponizej
zamieszczono listg standardowego wyposazenia, ktorego bedziesz potrzebowat, jesli myslisz o udanej ucieczce. To
lista uniwersalna, na kazdy klimat i teren. Je$li warunki naturalne tego wymagaja, nalezy go uzupemié o sprzgt

niezbedny w danym miejscu i porze roku: narty, krem z filtrem przeciwstonecznym, moskitiere itp.

e plecak

o solidne buty typu trekingowego (rozchodzone!)
o dwie pary skarpet

o litrowa manierka z szeroka szyjka

o tabletki do odkazania wody*

e wiatro- i wodoodporne zapatki

e bandana

e mapa**

o kompas**

¢ mala latarka na baterig LR3 (AAA) z powlekanym szkietkiem
¢ poncho

o mate lusterko sygnalizacyjne

e materac lub $§piwor (oba naraz zajma zbyt duzo miejsca)
e okulary przeciwstoneczne (szkla polaryzacyjne)

*» mala apteczka*
® scyzoryk lub ndz narzedziowy
e reczne radio ze stuchawkami**
® N6z
o lornetka**
e bron zasadnicza (najlepiej karabin samopowtarzalny)
® 50 nabojow do broni zasadniczej (30 na osobg, jesli w grupie)
e zestaw do czyszczenia broni**
e bron zapasowa (najlepiej pistolet na nabdj bocznego zaptonu .22 LR)*

e 25 nabojow do broni zapasowej*



e bron biata (najlepiej maczeta)

® race sygnatlowe™*

Po zgromadzeniu sprzgtu upewnij si¢, ze wszystko dziata. Probuj wielokrotnie w réznych odstgpach czasu.
Pono$ spakowany plecak na probe przez caty dzien. Jesli jest za cigzki, by z nim wytrzyma¢ w twoim ukryciu, to
wyobraz sobie, jak bedziesz si¢ czul po catodziennym forsownym marszu. Czg$ci problemoéw z masg mozna
uniknag, taczac przedmioty - np. czg$¢ przenos$nych radioodbiornikow zaopatrzona jest w latarkg, a niektore noze
survivalowe maja wbudowany kompas. T¢ filozofi¢ oszcz¢dnosci miejsca stosuj takze do broni. Ttumik do gtéwnej
broni oszczedza konieczno$¢ noszenia dodatkowej broni wytlumionej w rodzaju kuszy i bettow do niej. Noszenie
plecaka przez caly dzien da ci tez pojecie o tym, gdzie moze on obciera¢ lub ugniataé, czy uprzaz wymaga dostosowania

oraz jak najlepiej rozmiesci¢ i zamocowa¢ dodatkowe oporzadzenie.

* nie sg konieczne w grupie

** zabiera jedna osoba w grupie

Poza tym grupa powinna przenosic:

e cicha bron balistyczng (kusza lub bron palna z thumikiem)

e amunicje do niej (belty, naboje) w ilosci wystarczajacej do oddania 15 skutecznych strzatow - jesli jest to amunicja
niestandardowa

¢ celownik optyczny

e $rednig apteczke

o radiostacj¢ nadawczo-odbiorcza ze stuchawkami

e fom (jako narzgdzie i zapasowa bron)

e pompke¢ z nitrem do uzdatniania wody

POJAZDY

Po co i§¢, skoro mozna jecha¢? Amerykanie zawsze mieli obsesj¢ na punkcie zastgpowania pracy ludzkich migsni
maszynami. We wszystkich dziedzinach Zzycia przemyst bez kofca podsuwa wciaz nowe i lepsze maszyny
pozwalajace ludziom wykonywa¢ codzienne obowiazki fatwiej, szybciej, bardziej wydajnie. Naczelnym bogiem
amerykanskiej technoreligii jest samochod. Bez wzgledu na wiek, pte¢, rase, stan finansow i miejsce zamieszkania
wmawia si¢ nam, ze ta wszechmogaca maszyna we wszystkich swoich wymyslnych formach speti kazdy nasz sen.
Czy to si¢ zmieni w czasie ataku zombie? Dlaczego nie skorzysta¢ z niej, by jak najszybciej podrézowac przez tereny
ogarnigte zaraza? Przeciez samochdd moze w ciagu godzin przeby¢ dystans, ktdry na piechote pokonamy w ciagu
tygodni marszu! Odpadnie problem masy ekwipunku. A jesli jaki§ zombie stanie nam na drodze, to po prostu

rozjedziemy drania! To na pewno powazne zalety, ale ten kij ma dwa konce i samochod powoduje nie mniej liczne i nie



mniej powazne problemy.

Na przyktad wezmy zuzycie paliwa. Raczej nie nalezy liczy¢ na to, ze uda si¢ znalez¢ odpowiednia liczbe
dziatajacych stacji benzynowych, a te do ktorych dotrzemy, moga juz nie mie¢ benzyny. Nawet jesli przewidzisz
wszystko i zabierzesz ze soba odpowiedni zapas paliwa do przebycia zaktadanej drogi, to co potem?

Skad bedziesz z gory wiedzial, ktéra droga zaprowadzi ci¢ w bezpieczne miejsce? A przede wszystkim, skad bedziesz
wiedzial, ktora droga jest bezpieczna? Studia prowadzone po lokalnych wybuchach epidemii w Ameryce Péinocnej
dowiodly, ze wigkszo$¢ drog zostanie zablokowana unieruchomionymi w olbrzymich korkach porzuconymi samochodami.
Dodatkowa przeszkoda beda mosty i wiadukty wysadzone w ztudnej nadziei na powstrzymanie w ten sposdb zarazy, a
takze skalne osuwiska i barykady, zza ktorych broniono si¢ do ostatka. Jazda pojazdami terenowymi niesie nie mniejsze
wyzwania (patrz ,, Typy terenu" w tym rozdziale, str. 183-194). Przedzieranie si¢ na o$lep przez pola, w poszukiwaniu
otwartej drogi na wolne od zarazy tereny to najlepszy sposob na zuzycie resztek paliwa. Nieraz juz znajdowano w
srodku gluszy opustoszale samochody z opréznionymi zbiornikami paliwa i pustymi, zalanymi krwig kabinami.

Poza tym samochod moze si¢ zepsué. Wigkszos¢ kierowcoOw z panstw rozwinigtych, wybierajac si¢ do krajow
rozwijajacych sie, ciagnie ze soba pelny zestaw czesci zamiennych. Samochdd to jedna z najbardziej skomplikowanych
maszyn obecnych w codziennym Zyciu cztowieka. Na kiepskich drogach, bez whasciwej obstugi, ten cud techniki szybko
zmienia si¢ w kupe bezuzytecznego ztomu.

No a poza tym silnik hatasuje. Jazda z rykiem silnika przez teren peten umarlakéw to moze by¢ catkiem pociagajaca
wizja, poki wszystko dziata. Kazdy silnik, cho¢by nie wiem jak dobry i wyposazony w choéby najskuteczniejszy ttumik,
powoduje wigkszy hatas niz cichcem przemykajacy cztowiek. Jesli z jakiegokolwiek powodu twoj samochod nie moze
jecha¢ dalej, to tap spakowany plecak i w nogi! Jego silnik zaalarmowat juz o twoim pojawieniu si¢ wszystkie zombie w
okolicy. Skoro stracites mozliwos¢ dalszej jazdy, szukaj szczgscia w szybkich nogach.

Zdaje sobie sprawe, ze pokusa zmotoryzowanej ucieczki mimo tych wszystkich uwag moze by¢ nie do odparcia. Dla tych,
ktorzy nie potrafia jej zwalczy¢, zamieszczam ponizej kilka uwag na temat wyboru odpowiedniego pojazdu,

ukazujacych zalety i wady typowych pojazdow.

1. Samochod osobowy

Najczesciej wystepujacy i najpopularniejszy typ prywatnego pojazdu silnikowego. Produkowany w tysiacach odmian,
co bardzo utrudnia snucie og6lnych rozwazan nad ich zaletami i wadami. Wybierajac samochdd, nalezy zwraca¢ uwage
na zuzycie paliwa, pojemnos$¢ bagaznika i wytrzymato$é. Jesli samochdd osobowy ma jaka$ powszechna wadg, to jest
nig brak zdolnosci terenowych. Jak powiedziano powyzej, wigkszo$¢ drog bedzie zablokowana lub zniszczona. Wyobraz
sobie, jak twoj samochdd bedzie si¢ zachowywal, jadac na przelaj polami. Dodaj $nieg, btoto, kamienie, piefiki, kanaty
irygacyjne, przywalony $niegiem ztom. To wszystko sprawia, ze tego typu pojazdem daleko nie ujedziesz. Widok
porzuconych lub unieruchomionych samochodéw osobowych na terenach objetych wybuchem zarazy nie jest niczym

szczegolnym.

2.5UV



Burzliwy rozwdj gospodarki, potaczony z podaza bardzo tanich paliw, spowodowat w latach 90. wysyp tych samo-
chodéw-potwordéw, zywcem przeniesionych ze zlotej ery przemystu samochodowego lat 50., gdy ,,wigksze" zawsze
znaczylo ,,lepsze". Na pierwszy rzut oka pojazdy te wydaja si¢ by¢ idealnym narzedziem ucieczki. Zdolnoscia
pokonywania terenu dorownuja pojazdom wojskowym, ale zapewniaja komfort podréozowania rowny samochodom
osobowym; czyz mozna znalez¢ co$ lepszego, gdy przychodzi uciekaé przed zywymi trupami? OdpowiedZ: oczywiscie,
ze mozna i to sporo. Wigkszos¢ SUV tylko wyglada jak samochody terenowe. Powstawaty z mysla uzytkowniku
zadajacym szyku po uliczkach osiedli na przedmiesciach. Czyz jednak SUV nie sg bezpieczne?

Czyz ich wielka masa nie zapewnia wigkszej ochrony pasazerom? I znowu odpowiedz brzmi: nie. Liczne studia
organizacji konsumenckich dowiodly ponad wszelka watpliwos¢, ze standard bezpieczenstwa drogowego oferowany
przez SUV ksztaltuje si¢ ponizej poziomu przecigtnych samochoddéw osobowych srednich rozmiarow.

Mimo to, niektore z tych pojazdéw naprawde sa w stanie spetni¢ oczekiwania nabywcow - o ile potrzebuja oni nie-
zawodnego, wytrzymalego konia roboczego, ktory bedzie sig¢ dobrze sprawowat nawet w ekstremalnie trudnych warunkach.
Takie pojazdy nie maja zwykle aluminiowych felg, skorzanej tapicerki, ekrandow ciektokrystalicznych i sprzgtu
grajacego za sto kawatkow. Decydujac sig na

SUV, doktadnie zapoznaj sig z tematem, zeby$ mogt oddzieli¢ ziarno od plew i wybra¢ wiasnie taki model, ktory sprawdzi
sie¢ w ekstremalnych warunkach, a nie Ztopiacy benzyng wiadrami, przestylizowany $mie¢ do zadawania szyku, ktérego
jedyna wartoscia jest nieodpowiedzialna,

czysto marketingowa gadka szmatka.

3. Cigzarowki

Do tej kategorii zaliczam wszelkiego typu $rednie pojazdy drogowe od furgonetek przez samochody dostawcze, po
pojazdy kempingowe. Duze zuzycie paliwa, stabe zdolnosci terenowe (choé¢ bywaja wyjatki), pudetkowate ksztalty i
znaczne rozmiary sprawiaja, ze decydujac sie na taki samochdd, dokonujesz zdecydowanie ztego wyboru. W wielu
przypadkach ci¢zarowkom zdarzato si¢ utykaé¢ zarowno w miastach, jak i poza nimi, a nieszczgs$ni pasazerowie szybko

zamieniali si¢ w porcje puszkowanego migsa dla zombie.

4. Autobusy

Podobnie jak w poprzednim przypadku, te wielkie pojazdy stanowia dla kierowcow i pasazerow zagrozenie wigksze
niz dla umarlakéw. Prowadzac autobus, zapomnij o manewrowosci, predkosci, ekonomicznym spalaniu, zdolno$ciach
terenowych, czy jakichkolwiek innych mozliwosciach pojazdu pomocnych w ucieczce z terenu objetego epidemia.
Autobus ich po prostu nie ma. Jak na ironie, pojazd ten jest bezuzyteczny jako $rodek ucieczki, ale stanowi doskonate
miejsce do obrony. Juz dwukrotnie grupy fowcow zombie uzywaty okratowanych policyjnych autobuséw dla grup
interwencyjnych jako samobieznych fortec do walki z umarlakami. Jesli jednak nie planujesz uzycia autobuséw w taki

sposob, trzymaj sig od nich z daleka.



5. Furgonetki bankowe

Cywilny odpowiednik czotgu (czy raczej bojowego wozu piechoty), czyli opancerzony furgon do przewozu pienigdzy nie
jest powszechnie spotykanym pojazdem. O ile nie jeste§ pracownikiem banku lub firmy ochroniarskiej
wyspecjalizowanej w stuzbie konwojowej, musisz mie¢ ogromne szczgscie, zeby kiedykolwiek mie¢ mozliwosé
postuzenia si¢ tego rodzaju pojazdem. Furgonetki bankowe z racji wielkiej masy maja ogromne spalanie i nie sa w
stanie porusza¢ si¢ w terenie, lecz w czasie ucieczki z rejonu zarazy oferuja wiele zalet, ktorych nie maja inne typy
pojazdow. Gruby pancerz skutecznie chroni kierowce. Nawet jesli w konicu sig zepsuja lub zuzyja zapas paliwa, to
pod warunkiem zgromadzenia odpowiednich zapasoéw, moga jeszcze dlugo stuzy¢ jako bezpieczne schronienie. Nawet
najliczniejsza i najbardziej zajadta horda zombie nie bedzie w stanie przegryz¢ pancernej blachy zdolnej zatrzymaé

wiekszo$¢ pociskow karabinowych!

6. Motocykl

Zdecydowanie najlepszy pojazd do ucieczki z terenu zarazy. Motocykle - zwlaszcza terenowe modele crossowe -
moga dotrze¢ w miejsca, gdzie zaden dwusladowy pojazd nie dojedzie. Ich predkos$é i manewrowos$¢ pozwala w
miare bezpiecznie przedrze¢ si¢ nawet przez $rodek watahy zombie. Po wyczerpaniu paliwa niewielka masa motocykli
pozwala je pcha¢ przez wiele kilometrow bez nadmiernego zmeczenia. Oczywiscie one takze nie sa wolne od wad.
Dzisiejsze motocykle maja niewielkie zbiorniki paliwa i nie zapewniaja motocyklistom Zadnej ochrony. Statystyki
dowodza jednak, Ze to roznica iluzoryczna. W pordéwnaniu z kierowcami samochodow szansg motocyklistow na
ocalenie maja si¢ jak 23 do 1! Inwazja zywych trupéw nie zwalnia jednak od troski o normalne bezpieczenstwo na
drogach, a te same statystyki pokazuja, ze 31% uciekajacych motocyklistow ginie w zwyktych wypadkach drogowych.
Bezmyslni lub zadufani w swoje umiejetnosci motocykliSci moga zginaé rownie tatwo w wypadku, co w szczekach

zombie.

7. Dodatkowe wyposazenie pojazdu

o latki do naprawy ogumienia

e pompka do opon

e zapas paliwa (zabiera¢ maksymalng ilos¢ jaka zmiesci si¢ we wngtrzu i na zewnatrz pojazdu) zapas czgSci
(ograniczony mozliwoéciami fadownosci pojazdu) radio CB
einstrukcja

e zestaw naprawczy (kable do zapalania silnika z cudzego akumulatora, podno$nik, narzedzia etc.)

8. inne $rodki transportu drogowego



A Kon

Nikt nie zaprzeczy, ze konie jako s$rodek ucieczki na wypadek zarazy maja wiele oczywistych zalet. Kon nie
potrzebuje stacji benzynowych. ,,Dodatkowe wyposazenie pojazdu" ogranicza si¢ do derki, worka na obrok i zestawu
podstawowych $rodkow weterynaryjnych. Ko przewyzsza zdolnodcia pokonywania terenu kazdy samochod, a do

stawiania czterech kopyt nie potrzeba Zzadnej drogi.

Zanim powstal samochod przez stulecia wszelki transport korzystat z tych silnych, szybkich i wytrzymatych
zwierzat pociagowych - zreszta sama nazwa ,,samochod" wskazuje, ze jest to pojazd, ktory ,.,chodzi sam", czyli bez
konskiego zaprzegu. Zanim jednak osiodtasz rumaka i zepniesz go ostrogami, pamigtaj o kilku z pozoru tylko
oczywistych rzeczach. Kazdy, kto kiedykolwiek za mtodu dosiadat chocby kucyka wie, Ze jazda wierzchem wymaga
umiejetnodci. W westernach kazdy po prostu siada i jedzie, co wyglada rownie prosto, jak prowadzenie samochodu,
ale to pozory. Zarowno sztuka jezdzenia na koniu, jak i dbania o niego w podrozy sa trudne do opanowania. Jesli
zawczasu ich nie opanowates, nie licz na to, ze ,,jako$ to bedzie". Poza tym kon, jak kazde zywe zwierzg,
panicznie boi si¢ zombie. Nawet ich zapach niesiony wiatrem wystarczy, by najtagodniejszy i najbardziej
zdyscyplinowany rumak wpadt w histeri¢. Doswiadczony jezdziec, osoba potrafiaca sobie radzi¢ z tym wielkim i
silnym zwierzeciem, moze nawet z tego skorzystaé, jak z systemu wczesnego ostrzegania. Dla nowicjusza, ktéry
W por¢ nie rozpozna symptomow nadciagajacej katastrofy, skonczy si¢ to katapultowaniem z siodla ze
wszystkimi nast¢pstwami w rodzaju urazéw itp. Niefortunny jezdziec nie tylko zostanie wowczas sam ,,w stepie

szerokim", ale, co gorsza, paniczne rzenie i kwik przerazonego konia §ciggnie zombie z catej okolicy.

B. Rower

Rower oferuje najlepszy kompromis pomigdzy ucieczka pieszo i pojazdem. Jest szybki, cichy, napedzany sita
mig$ni i tatwy w utrzymaniu. Jego niewielka masa sprawia, ze w razie gdyby teren okazat si¢ zbyt trudny, by po
nim jezdzi¢, mozna rower po prostu zarzucié¢ na ramig i przenies¢. Rowerowe ucieczki z terendw zarazy prawie
zawsze udawaly si¢ lepiej niz piesze. Najlepsze rezultaty osiaga sie, stosujac rowery terenowe (gorskie) zamiast
modeli wyScigowych czy rekreacyjnych. Nie pozw6l jednak, by predkosé¢ i mobilno§¢ roweru uderzyty ci do
gltowy. Zawsze no$ kask ochronny i kieruj si¢ zdrowym rozsadkiem, stawiajac na ostrozno$¢, a nie szybko§¢
ucieczki. Ostatnie, czego ci brakuje w ucieczce z terenu zarazy to przeoczony réw melioracyjny, przednie koto
skrgcone w 6semke, ztamana noga, kierownica wbita w zgby i narastajacy z kazda chwila odglos szurajacych

stop nadchodzacych zombie...

Typy TERENU

Wigksza czg$¢ swojej ewolucji nasz rodzaj spedzit na probach zawladnigcia srodowiskiem naturalnym. Nie ulega

watpliwosci, ze zwlaszcza w krajach wysoko uprzemystowionych ludzie potrafili niemal catkowicie zapanowa¢ nad



sitami natury. W zaciszu domowym kazdy czlowiek jest panem swojego $rodowiska. Decyduje jaka ma by¢ tem-
peratura, jaka wilgotnos¢, czy wngetrze ma rozswietlaé pelny blask stoneczny, czy tez przez proste zaciagnigcie
zaston sprawia, ze zapanuje nocny mrok w samo poludnie (a w nocy, zapalajac lampe, przegania ciemnosci). Zamyka-

jac okna i wyttlumiajac $ciany, mozna nawet odciac zapachy i do pewnego stopnia dzwigki, docierajace z zewnatrz.

W tej sztucznej bance, ktora nazywamy domem, srodowisko stucha si¢ cztowieka. Na zewnatrz, w czasie ucieczki przed
watahg krwiozerczych zombie, bedzie doktadnie odwrotnie. Tam ty bedziesz zdany na taske natury, niezdolny do
wydawania jej rozkazow, ktore jeszcze niedawno przychodzity ci tak naturalnie. Przystosowanie do tej zasadniczej zmiany
warunkuje przetrwanie, a pierwszym stopniem dostosowania si¢ jest poznanie terenu. Kazde srodowisko, w ktorym sie
znajdziesz w czasie ucieczki, stawia inne, odmienne wymagania. Nalezy je pozna¢ i doktadnie si¢ do nich zastosowac.

Szacunek dla otoczenia sprawi, ze teren moze staé si¢ twoim sojusznikiem.

Micgkki grunt wyciszy kroki. Zrédta naturalnej zywnosci (runo lesne, orzechy, ryby, zwierzyna etc.), na ktore si¢
natkniesz, pozwola uzupehié¢ lub zwigkszy¢ zapasy jedzenia zabrane ze soba. Spanie wsrod galezi wysokich drzew moze
zapewni¢ bezpieczny odpoczynek. Zielony baldachim nad glowa ma jednak bardzo irytujaca wiasciwos¢: jesli
ustyszysz nad soba $migtowiec, nie bedziesz w stanie szybko i skutecznie zasygnalizowa¢ swojej pozycji. A nawet gdyby
jakim$ cudem zaloga ci¢ zauwazyla, musi znalez¢ odpowiednio duza polang do ladowania. Wielokrotne przeloty tuz

nad toba roznych statkdw powietrznych, ktdrych nawet nie zobaczysz, moga prowadzi¢ do glebokiej frustracji.

2. Réwniny

Szerokie otwarte ptaszczyzny pozwalaja umarlakom dojrze¢ cig z oddali. Jesli to mozliwe, unikaj réwnin. Jesli musisz je
pokonywaé, prowadz uwazna obserwacjg. Staraj si¢ dostrzec ich, zanim oni dostrzegg ciebie. W razie wykrycia zagrozenia
natychmiast padnij i czekaj na ziemi, az zombie przejda. Jesli musisz sie¢ w tym czasie poruszaé, czolgaj sie. Nie wstawaj,

dopoki nie opuscisz zagrozonej strefy.

Las (klimat umiarkowany/tropikalny)

Gestos¢ wysokopiennego lasu utatwia maskowanie. Dzwigki (lub ich brak) wydawane przez zwierzgta stanowia

wazne ostrzezenie przed zblizajacym sig niebezpieczenstwem.
3. Pola uprawne

Wysokie uprawy zapewniaja najlepsze ukrycie. Pytanie tylko komu: tobie czy kryjacemu si¢ w zbozu zombie? Uwaga
na glosne dzwigki! Tratowanie zeschnigtego pola kukurydzy spowoduje tyle hatasu, ze zombie zbiegna si¢ z daleka.
Nawet przez wilgotne uprawy przechodz powoli, prowadzac ciagly nastuch i obserwacje, zawsze gotowy do walki

Wrecz.



4. Wzgbrza

Podréz przez pagorkowata kraing ograniczy twdj zasigg obserwacji. Jesli to mozliwe, unikaj szczytow, trzymajac si¢
dolin. Zawsze obserwuj otaczajace cig¢ szczyty na wypadek pojawienia si¢ tam zombie. Wchodz na nie z wielka
ostrozno$cia jedynie okazjonalnie: by rozpozna¢ teren, zorientowa¢ mape, potwierdzi¢ pozycje i droge, lub rozpoznaé
koncentracje umarlakoéw w okolicy. Drogg na szczyt pokonuj, petznac, nastuchujac jekow i wypatrujac zataczajgcych sig
postaci.

Zamieszkujace bagna drapiezne i jadowite zwierzeta stanowia dla ciebie zagrozenie réwnie niebezpieczne co zombie.
Migkkie btoto spowolni twoje kroki i odbierze sity, zwlaszcza gdy przedzierasz si¢ z cigzkim plecakiem. Trzymaj si¢
twardego suchego gruntu. Jesli to konieczne, brodZz jedynie przez najplytsze zalewiska. Wypatruj wiréw lub
jakiegokolwiek ruchu pod woda. Zombie mdgl utona¢ w blocie i by¢ uwigziony tuz pod powierzchnia wody. Wypatruyj
tropéw 1 $cierw. Podobnie jak w lesie, nastuchuj odglosow zwierzat. Ich nieobecnos¢ oznacza, ze w poblizu moga by¢
zombie. W kazdym ekosystemie zyja setki gatunkow zwierzat: ssakow, ptakow, owadow etc. Tylko obawa przed silnym
drapieznikiem moze je uciszy¢, a i to nie na dtugo. Jesli nagle w $rodku bagna znajdziesz si¢ w miejscu, gdzie nie stychaé

absolutnie nic, to gdzie$ w poblizu musi by¢ zombie.

5. Bagna

Jedli to mozliwe, omijaj je szerokim tukiem. Chlupot krokoéw na mokradtach odbiera ci szansg zamaskowania swojej

obecnosci.

6. Tundra

Te niegos$cinne z pozoru arktyczne okolice sa w gruncie rzeczy najlepszym schronieniem dla ludzi uciekajacych przed
zarazq. Dlugie zimowe noce pozwalaja mimo wszystko podrozowaé bezpiecznie, bo ekstremalnie niskie
temperatury dostownie zamrazaja zombie. Co ciekawsze, brak prawdziwej nocy w ciagu letnich miesigcy pozwala
ludziom zapada¢ w glebszy, bardziej relaksujacy sen. Uciekinierzy zasypiajacy w arktycznym potmroku wielokrotnie
wspominali, ze mogli lepiej odpoczaé, wolni od obaw, ze hordy umarlakow okraza ich i zaatakuja z otaczajacych

ciemnosci.

7. Pustynia

Gorace, suche i jalowe obszary pustyn sa w razie wybuchu zarazy najniebezpieczniejszymi, poza miastami,
miejscami dla cztowieka. Nawet bez zagrozenia ze strony zombie pustynia potrafi zabi¢ zdrowego wedrowca w

ciagu zaledwie Kilku godzin, na skutek odwodnienia lub porazenia stonecznego. Najlepszym sposobem unikniecia



zabojczego stonca wydaje sig¢ podrdz w nocy, ale to z kolei jest najgorszym pomyslem w czasie panowania zarazy.
Marsz moze trwac co najwyzej przez trzy godziny po zachodzie stonca i trzy godziny przed §witem. Por¢ dnia, w
ktorej stonce operuje najsilniej nalezy przeczeka¢ bez ruchu i w miar¢ mozliwosci w cieniu. Godziny
calkowitego mroku wykorzystuj na sen. Taki tryb aktywnosci spowolni twoja podr6z, ale zmniejszy ryzyko
ataku. Bardziej niz w jakimkolwiek innym terenie pilnuj zapasu wody i rozpoznania drogi do najblizszych
zrodet. Jesli to mozliwe, w ogdle unikaj pustyni. Nigdy nie zapominaj, ze to Srodowisko moze cig zabi¢ z

rowna tatwoscia co zombie.

8. Miasto

Jak juz wiemy, tereny miejskie o gestym zaludnieniu nalezy w czasie ucieczki za wszelkg ceng omijac. Kazde miasto
bedzie osrodkiem niewypowiedzianego chaosu. Potrafisz sobie wyobrazi¢, co si¢ dzieje z wielka masa ludzi,
powiedzmy pot miliona, usitujacych sobie poradzi¢ w miescie bez pradu, biezacej wody, telefonow, dostaw
zywnosci, pomocy medycznej, wywozu $mieci, kanalizacji, strazy pozarnej i policji? No to teraz dodaj do tego
jeszcze tysiace krwiozerczych, czlekoksztattnych istot grasujacych po splamionych krwia ulicach, pelnych
obgryzionych do czysta szkieletow. Tych pot miliona nieszczesnikoéw, przerazonych, spanikowanych, sfrustrowanych
tym, ze zostawiono ich samych sobie, bgdzie toczy¢ nieustanna walke o zycie. Na zadnym konwencjonalnym polu
bitwy, w zadnych zamieszkach, w zadnym przypadku ,normalnej" zbrodni nie znajdzie si¢ nic, co chotby w
przyblizeniu oddaje koszmar, jaki si¢ rozgrywa w miescie zaatakowanym przez zywe trupy. Jesli juz jednak musisz
zignorowa¢ zdrowy rozsadek i ucieka¢ przez miasto, przestrzeganie ponizszych prawidet moze da¢ ci wigksze szansg

na przetrwanie, cho¢ wcale go nie zagwarantuje.

A Rozpoznaj teren!

To zalecenie powtarza si¢ w naszych rozwazaniach jak mantra, ale nigdzie nie jest tak wazne, jak w ogarnigtym
zaraza miescie. Jak wielkie jest miasto, do ktorego wchodzisz? Jak szerokie drogi przez nie prowadza? Czy s na nich
jakie$ przewegzenia: mosty, tunele? Ktore ulice 1 zautki sa $lepe? Czy sa tam jakies$ fabryki, zaktady chemiczne lub inne
miejsca sktadowania materiatow niebezpiecznych? Gdzie prowadzone byly budowy lub remonty, ktére mogty
zablokowa¢ drogi przelotowe? Czy sa tam otwarte ptaskie przestrzenie, jakie$ boiska czy parki, przez ktére mozna
przejs$¢ na skroty? Gdzie sa rozmieszczone szpitale, komisariaty, koScioty czy inne budynki, gdzie zombie moga
poszukiwaé ukrywajacych sig ludzi? Plan miasta bedzie nieodzowny, przewodnik moze by¢ przydatny, ale wiasna

wiedza jest niezastapiona.

B. Nigdy nie wjezdzaj do miasta samochodem!

Zapomnij o szansach na znalezienie niezablokowanej drogi przejazdu przez duze miasto. Jesli nie masz statego zrodta
biezacych informacji wskazujacych taka drogg, nawet nie mys$l o poszukiwaniu jej samochodem, cigzarowka czy
SUV-em. Najwyzej motocykl da ci szansg objechania zablokowanej drogi, ale z kolei dzwigk jego silnika narazi ci¢ na
wykrycie. Przemykajac si¢ pieszo lub rowerem, masz przewageg w predkosci, zdolnosci uniknigeia wykrycia i wyboru
drdg przez ten betonowy labirynt.



C. Korzystaj z drég ekspresowych

Jesli skala zarazy przekroczyla biezace mozliwosci aktywnego jej zwalczania, droga ekspresowa bedzie naj-
bezpieczniejsza. Od lat 50. w wigkszosci $rednich i wielkich miast amerykanskich budowano sie¢ miejskich
odcinkéw przelotowych drég ekspresowych. Drogi te sa zwykle proste jak strzata, bo powstawaty po to, by skroci¢ czas
przejazdu do minimum. Wytyczano je w poprzek miasta, totez dla ochrony przed hatasem i wypadkami przebiegaty
na estakadach, badz otaczano je wysokimi parkanami, co w duzym stopniu zabezpiecza je przed dostgpem zombie.
Jesli jednak uda im si¢ znalezé wjazd lub przerwaé ogrodzenie, nadal mozesz korzystaé z przewagi szybkosci, jadac na
motocyklu, rowerze, albo nawet biegnac. Dwusladowe pojazdy nie sa bezpieczna opcja, bo kazda droga ekspresowa
bedzie zapewne zablokowana samochodami, ktore utkwity w korkach. Trzymaj si¢ z daleka od tych miejsc, jako ze
wiele samochoddw jest petnych zombie. Pokasani ludzie w panice wsiadali do samochodow, by uciekaé, umierali za
kierownica, a nastgpnie dochodzito do reanimacji. Na szczgscie zombie przypigty pasami jest skutecznie uwigziony -
jego ograniczona do Zerowania inteligencja jest za mata, by potrafit odpia¢ pasy. Podchodzac do samochodu, zawczasu do-
ktadnie go obejrzyj. Strzez si¢ pojazdow z otwartymi lub wybitymi szybami. Miej zawsze na podoredziu maczete, by
odraba¢ dlon nagle siggajaca po ciebie z zakamarkéw pojazdu. Bardzo ostroznie uzywaj broni palnej, czy to z
tlumikiem, czy bez. Pamigtaj, Ze jeste§ na wielkim polu minowym, pelnym oparéow z pustych lub na wpot
oproznionych zbiornikéw paliwa. Kazda niecelna kula moze skrzesaé¢ iskrg, ktora uruchomi reakcjg fancuchowa na

taka skale, ze zombie bgda twoim najmniejszym problemem...

D. Nie schodz ponizej gruntu

Kanaty sciekowe, metro i jakiekolwiek inne podziemne budowle moga dac¢ ci schronienie przed hordami zombie na
powierzchni. Jednoczesnie jednak, podobnie jak na drogach ekspresowych, narazasz si¢ na ataki umarla-kéw, ktore
wlasnie tam zaszyly si¢ w poszukiwaniu zeru. W odrdznieniu jednak od drog ekspresowych, w kanale nie mozesz po
prostu przeskoczy¢ przez ptot, by pozby¢ sie swego przesladowcy. Mozesz w ogdle nie mie¢ miejsca do ucieczki w razie
nagtej konfrontacji. Podr6z pod ziemia odbywa si¢ w catkowitej ciemnosci, co zawsze dziata przeciwko ludziom. Takze
styszalno$¢ w zamknietym tunelu jest znacznie lepsza niz na powierzchni. By¢ moze nie pozwala ona zombie
namierzy¢ ci¢ dokladnie, ale jeki jednego umarlaka $Sciagna ku tobie cata watahg. Jesli wigc nie znasz dokladnie
instalacji podziemnej, w ktéra si¢ zapedzasz, nie budowate$ jej, nie pracowaleS w niej nigdy, badz jej nie

remontowates, to trzymaj si¢ daleko od takich miejsc.

E Uwazaj na strzaly znikad

Nawet w miastach lub ich dzielnicach uznanych za catkowicie opanowane przez zombie wciagz mozna natknaé sie
na ukrytych ludzi. Ci robinsonowie przeszli przez pieklo i wciaz w nim zyja, wiec nalezy spodziewac sie, ze beda
najpierw strzela¢, a potem pyta¢. Aby unikna¢ zagrozenia pomyltkowym ostrzelaniem, nalezy zwraca¢ uwage na
skupiska zombie, gdyz zwykle w takim miejscu wciaz toczy si¢ walka i umarlacy licza na zer. Sygnalem
ostrzegawczym sa tez zwaly zwlok zombie, zwykle dzieto jakiego$ ukrytego w poblizu snajpera. Nastuchyj strzatow,
prébuj lokalizowa¢ skad dochodza i omijaj takie miejsca szerokim tukiem. Nastuchuj i wypatruj oznak zycia: dymu,
rozmow, $wiatel, odgtosow pracy urzadzen. Zwaly trupow, zwlaszcza roztozone tukiem wokot jednego miejsca,

wskazuja na skoncentrowany atak na siedlisko ludzkie. Liczebno$¢ trupoéw i ich nagromadzenie w jednym miejscu



wskazuja na to, ze operuje tam dobry strzelec, ostrzeliwujacy zombie przekraczajace okreslona linig. Jesli wyczuwasz
w poblizu obecno$¢ innych ludzi, to NIE PODEJMUIJ prob kontaktu. Moze si¢ okazaé, ze zanim ludzie ustysza twoje

wotanie, $ciagniesz sobie na glowe wszystkie zombie z calej okolicy.

F. Wchodz o $wicie, opuszczaj o zmroku

O ile miasto nie jest zbyt wielkie, by przemierzy¢ je w ciagu jednego dnia, nigdy nie zatrzymuj si¢
na odpoczynek w jego obrgbie. Niebezpieczenistwa nocnej podrdzy przez tereny wiejskie (na tyle
powazne, ze nalezy jej unikac¢), w mie$cie wzrastaja stukrotnie. Jesli po wejsciu do miasta zostaje ci zbyt
mato czasu za dnia, by je przemierzy¢, zawrdo¢ i przenocuj poza nim. Jesli zmrok zaskoczy cig w
niewielkiej odlegtosci od przeciwleglego konca miasta, to nie zatrzymuj sig, lecz idz przed siebie i
zatrzymaj si¢ dopiero w bezpiecznej odlegtosci od jego granic. To jedyny przypadek usprawiedliwiajacy

nocny marsz: mniej ryzykujesz, idac noca przez pola i lasy, niz ulicami miasta w samo potudnie.

G. Zasypiaj z planem ucieczki

Niektore miasta sa zbyt rozlegle, by pokonac je w ciagu jednego dnia. W dzisiejszych czasach pojgcie granic
miasta w ogole przestaje istnie¢ - narastajaca urbanizacja sprawia, ze sasiadujace miasta zamieniaja si¢ w wielkie
aglomeracje, ciagnace si¢ dziesiatkami i setkami kilometrow. W takim przypadku niezbe¢dne staje si¢ znalezienie
miejsca do przenocowania lub co najmniej odpoczynku przed dalsza wedrowka. Szukaj budynku o wysokos$ci do
trzech pigter z ptaskim dachem, stojacego blisko jednego lub kilku podobnych, ale nieprzylegajacego do nich.
Jednowejsciowy budynek z ptaskim dachem to najbezpieczniejsze przejsciowe schronienie. Po pierwsze, ustal,
czy bedziesz w stanie przeskoczy¢ ze swojego dachu na sasiedni. Po drugie, zamknij drzwi prowadzace na twoj
dach. Jesli to niemozliwe, zabarykaduj je przedmiotami, ktorych usunigcie spowoduje jak najwigcej hatasu. Po
trzecie, nigdy nie zasypiaj bez planu awaryjnego: zaréwno ucieczki na krotka mete, jak i dalszej ewakuacji. Jesli
zombie wkrocza na twoj dach, przeskocz na sasiedni, a stamtad na kolejny i wreszcie na ulice - to plan na krotka
metg, a co dalej? Bez dlugofalowego planu odwrotu moze si¢ okazacé, ze skok na sasiedni dach zaprowadzit cig

z deszczu pod rynng.

ALTERNATYWNE SRODKI TRANSPORTU

1. Transport powietrzny

Statystyki dowodza, ze transport lotniczy jest najbezpieczniejszym srodkiem podrozy. W czasie uciecz-
ki z miejsca objetego zaraza potwierdza si¢ to w catej rozciagtosci. Czas podrozy skraca si¢ do minut,
teren i przeszkody naturalne przestaja si¢ liczy¢. Gdy pozostawiasz wyjace zombie kilka kilometrow pod soba,
znika potrzeba zabierania zapaséw pozywienia, ekwipunku i mozna zapomnie¢ o niemal wszystkich
poradach z tego rozdziatu.

Podr6z powietrzna ma jednak rowniez swoje minusy. W zaleznosci od typu statku powietrznego i



panujacych okoliczno$ci, moze si¢ okazac, ze te minusy skasuja wszelkie zalety ewakuacji droga powietrzna.

A. Samolot

Pod wzgledem dostgpnosci i predkosci zaden statek powietrzny nie moze si¢ mierzy¢ z samolotem, pod
warunkiem, ze masz w swojej grupie pilota. Paliwo do samolotu stanie si¢ - doslownie - sprawa zycia lub
$mierci. Jesli droga twojej ucieczki przewiduje migdzyladowanie po paliwo, UPEWNIJ sig, ze wiesz, gdzie to
jest i ze masz po co tam ladowaé. Po pierwszym wybuchu epidemii wielu zamozniejszych obywateli
pojechato na lotniska i ucieklo, startujac na oslep i nie dbajac o to, gdzie maja wyladowacé. Wielu si¢
rozbito, inni ladowali, szukajac schronienia w samym $rodku terenu objetego infekcja. W jednym przypadku
byly pilot-kaskader zorientowal si¢ w zagrozeniu i zdazyl w pore wystartowac, ale wkrétce skonczylo mu si¢ paliwo
i musial ratowac si¢ skokiem ze spadochronem. Zanim wyladowal, wszystkie zombie w promieniu 15 kilometréw
juz zauwazyly jego krakse i powoli kierowaly si¢ do rejonu ladowania. Relacj¢ o tym zdarzeniu ztozyt pilot innego
samolotu, ktory byt §wiadkiem tego wypadku.

Wodnosamolot do pewnego stopnia zmniejsza ryzyko, pod warunkiem, ze trasa wiedzie nad woda. Nalezy
jednak pamigtaé, ze przymusowe ladowanie na $rodku oceanu, czy chocby wielkiego jeziora, jakkolwiek
zabezpiecza przed umarlakami, wydaje rozbitkdbw na pastwg natury, ktora potrafi by¢ rownie okrutna. Pewne
pojecia o losie jaki czeka rozbitkow daje lektura wspomnien pisanych przez pilotow z okresu wojny, ktdrzy zostali
zestrzeleni i catymi tygodniami wyczekiwali w malenkich tratwach ratunkowych na ocalenie. To przejmujaca

lektura, ktora moze sprawié, ze zastanowisz si¢ dwa razy przed podjgciem proby ucieczki wodnosamolotem.

B. Smiglowiec

Mozliwos$¢ przyziemienia w kazdej chwili na dowolnym prowizorycznym ladowisku, choc¢by na szczycie
budynku, daje $miglowcom ogromna przewage nad samolotami, gdy trzeba salwowal si¢ ucieczka. Nawet
wyczerpanie paliwa zwykle nie jest wyrokiem $mierci, bo $§migtowiec nie potrzebuje do ladowania pasa startowego.
Nalezy jednak pamigta¢ o ryzyku powaznych uszkodzen mechanicznych w razie ladowania autorotacyjnego, a poza
tym na terenie zajetym przez zombie | hatas wirnikow $ciagnie na glowe ladujacym umarlakow z catej okolicy.
Wszystkie zastrzezenia odnosnie dostgpnosci paliwa, o ktérych wspominatem przy omawianiu samolotu, odnosza si¢
takze do $migtowca.

Ta jedna z najprymitywniejszych maszyn latajacych jest jednoczesnie jedna z

najbardziej uzytecznych, jesli zajdzie konieczno$é ucieczki przed zombie. Balon,

czy to gazowy, czy na ogrzane powietrze moze pozostawaé w powietrzu nawet catymi

tygodniami. Powazna wada balonéw jest brak napedu i wynikajacy stad brak

mozliwosci sterowania pojazdem. Kierunek i predkos$¢ lotu balonem zaleza od pradow

termicznych i wiatru. Jedynie do$wiadczony pilot balonowy jest w stanie efektywnie

wykorzystywac¢ je do kierowania lotem, za$§ nowicjusz moze co najwyzej bezradnie,

lecz bezpiecznie wisie¢ w powietrzu.

D. sterowiec



Maszyny te wygladaja groteskowo i trudno je znalez¢, ale jesli zdecydujesz si¢ na ucieczke droga powietrzna, to
trudno o lepszy wybor niz sterowiec. Ten produkt I wojny $wiatowej w okresie miedzywojennym byt na
najlepszej drodze do zdetronizowania weiaz niedoskonatego jeszcze samolotu jako $rodka przewozow transatlantyckich.
Era sterowcoéw mingla jednak bezpowrotnie po straszliwej katastrofie sterowca wodorowego Hindenburg w roku 1937.
Mimo Ze od tej pory wszystkie sterowce napelnia si¢ niepalnym helem, silnik odrzutowy i masowe przewozy
pasazerskie zepchngly te maszyny do roli latajacych tablic ogloszeniowych, atrakcji turystycznej i latajacego stanowiska
kamer telewizyjnych w czasie imprez sportowych. W razie wybuchu epidemii sterowce tacza dlugotrwatos¢ lotu
balonu z zaletami $miglowca, jego zwrotnoscia i zdolnoscia do przyziemienia na prowizorycznym ladowisku,
spalajac przy tym znacznie mniej paliwa niz wiroptat. Juz czterokrotnie sterowce postuzyty ludziom w konfrontacji z
zombizmem - raz do ucieczki, raz do badan nad zombie i dwukrotnie do przerzutu wypraw majacych na celu tropienie i

niszczenie umarlakéw. We wszystkich czterech przypadkach odniesiono peten sukces.

2. Droga wodna

Wszelkiego rodzaju jednostki plywajace naleza do najbezpieczniejszych form transportu w razie wybuchu

epidemii. Jak juz byla mowa poprzednio, cho¢ zombie

sa w stanie oby¢ si¢ pod woda bez tlenu, brakuje im koordynacji ruchow niezbednych do ptywania. Rejs statkiem ma wiec
wszystkie zalety lotu samolotem. Wielokrotnie ratujacy si¢ ucieczka droga wodna wspominali widok umarlakéw
patrzacych na nich bezsilnie z dna. Wystarczy, by miecz jachtu znajdowat si¢ zaledwie cal poza zasiggiem rak zombie,
by ludzie na poktadzie mogli czu¢ si¢ catkowicie bezpiecznie. Badania wykazaly, ze skuteczno$¢ ucieczki droga wodna
przerasta ponad pigciokrotnie skutecznos$¢ ucieczki droga ladowa. Z uwagi na liczne rzeki, jeziora i kanaty przecinajace
terytorium Stanéw Zjednoczonych mozliwe sa rejsy na odleglosdci siggajace setek i tysiecy kilometrow. W niektorych
przypadkach ludzie przezywali dlugie tygodnie oblezenia, uzywajac jednostek ptywajacych jako sztucznych wysp na

jeziorach znajdujacych si¢ w samym $érodku ogniska zarazy.

A. Typy napedéw

Silnik

Naped spalinowy daje duza predko$¢ i nieporéwnywalny z zadnym innym napgdem stopien kontroli nad
manewrami jednostki ptywajacej na kazdym akwenie. Jego najbardziej oczywistym niedostatkiem jest ograniczony
zapas paliwa. Niewiele da sig na to poradzi¢: nalezy albo przygotowa¢ odpowiednia ilo$¢ paliwa do zabrania ze soba, albo
wiedzie¢ doktadnie i na biezaco skad mozna je bezpiecznie pobra¢. Innym problemem jest, jak zwykle przy pojazdach
silnikowych, hatas. Powolne ptywanie wzdtuz wybrzezy pozwoli na oszczgdzenie paliwa, ale w zamian bedziemy
mieli mnéstwo pobudzonych zombie wzdluz calej trasy podrdzy - przy powolnym ptywaniu silnik robi tyle samo
hatasu co przy szybkim. Silniki spalinowe maja wazne miejsce w planie ucieczki droga wodna, gdyz w razie
zagrozenia sa w stanie dostarczy¢ nadwyzke mocy konieczng do szybkiej ucieczki. Nalezy jednak korzystac z tej

mozliwosci rozwaznie i oszcz¢dzad ja na rzeczywiscie czarng godzing.



2. Zagle

Wiatr jest niewyczerpanym zrodtem energii. Okietznanie go pozwala podrozowaé bez obaw o paliwo. Jesli nie
dopuscimy do trzepotania luznego zagla, to jednostka ptywajaca napedzana wiatrem wydaje tyle hatasu, co dryfujaca
kepa morszczynu, czyli jest niemal bezglo$na. Niestety, wiatr jest zywiolem kapry$nym i nieprzewidywalnym. Flauta
moze uwigzi¢ uciekinierdw na wodzie, a sztorm przewréci¢ statek do gory kilem. W dziewigciu na dziesigé
przypadkach wiatr bedzie wial, tyle ze w niepozadanym kierunku. Nawet jesli jednak pogoda nam sprzyja,
zatrzymanie zaglowki czy manewrowanie nig nie bgdzie tak tatwe jak w przypadku motoréwki. Byle nowicjusz moze
manewrowa¢ motorowka jak do$wiadczony wodniak, ale zeglowanie wymaga umigjetnosci, cierpliwosci,
inteligencji i lat doswiadczen. Dobrze o tym pamigtaé, zanim si¢ ucieknie do najblizszego portu i podniesie zagiel,

gdyz kiepskiego marynarza wiatr moze zagnac prosto w najwigksze skupisko zywych trupow.

3. Wiosta

Coz moze by¢ prostszego od wiostowania? Po kilku chwilach treningu kazdy moze manewrowacé todka. Taki naped
szybko jednak obnazy najwieksza wade rodzaju ludzkiego: wysitek nas meczy. Nalezy pamigtaé o tej prostej
prawdzie, planujac morska podroz. Jak daleko poptyniemy? Ilu ludzi ptynie razem z nami? Czy zdotacie dotrze¢ do celu
przed osiagnigciem progu wyczerpania, nawet zmieniajac si¢ przy wiostach? Jesli nie masz mozliwosci skorzystania z
zagla czy silnika bardzo ostroznie planuj podréz w catosci uzalezniona od wysitku tudzi. Pamigtaj, ze ludzie
potrzebuja odpoczynku, a umarlacy nie. Tylko glupiec stawia si¢ w sytuacji, gdy z ich najwigksza zaleta probuje

konkurowa¢ nasza najwigksza wada.

B. Zasady og6lne

Najgorsze, co moze ci sig¢ przytrafi¢, to przekonanie, ze z chwila wejscia na poktad todzi niebezpieczenstwo
mingto. Takie falszywe poczucie bezpieczenstwa doprowadzito do $mierci setek ludzi - ofiar, ktore moglyby przezy¢,
gdyby nie opuscity gardy i MYSLALY. Ucieczka droga wodna nie r6zni si¢ od rejterady powietrzem czy ladem. Nalezy
korzysta¢ z ostrzezen, przestrzega¢ zasad i doktadnie analizowaé lekcje wynikajace z dziejoéw poprzednikow, by

podrdz byta bezpieczna i udana.

1. Znaj swojq trase
Czy sa na niej §luzy? A tamy, mosty, bystrzyny, wodospady? Tak jak w przypadku trasy ladowej, doktadna

znajomos¢ 1 przygotowanie trasy jest nieodzowna czynnoS$cia przygotowawcza przed wyruszeniem w drogg.

2. Trzymaj sie glebokiej wody
Bytoby idealnie, zeby glebokos¢ wody nie spadata ponizej czterech metrow. Jesli jest ptyciej, zombie moga
siegna¢ dna todzi. Wielu uciekinieréw stracito zycie, gdy wciagnat ich pod powierzchni¢ zombie, zwlaszcza w ptytkiej,

metnej wodzie. Inni stracili srubg lub czg$¢ steru, uderzajac w niewidocznego zanurzonego umarlaka.

3. Nie oszczedzaj na zapasach

Wielu ludziom wydaje sig, ze rejs wzdluz rzeki lub kanatu zwalnia od koniecznosci zabierania zapasu zyw-



nosci. W konicu mozna przeciez pi¢ wodg zaburtows i jes¢ ztowione ryby, prawda? Nieprawda. Czasy Huckle-berry
ego Finna, gdy woda byta czysta i petna zycia, dawno przemingly. Przez dekady zrzucania $ciekow przemystowych do
wod w rzadko ktorej rzece cokolwiek jest jeszcze w stanie zy¢. Nawet bez $ciekdw przemystowych wigkszo$¢ wod, rzek i
jezior jest zanieczyszczona bakteriami ze zwierzecych i ludzkich odchodow tak bardzo, ze jej spozycie powoduje grozne dla
zycia choroby. Wniosek: zawsze zabieraj dos¢ wody pitnej 1 pozywienia na caty czas podrozy. Trzystopniowy filtr na

pompie pozwoli korzysta¢ z wody zaburtowej do mycia i gotowania.

4. Uwazaj na kotwice!

Bardzo czgsto ludzie ulegali ztudnemu poczuciu bezpieczenstwa, idac spa¢ w todzi zakotwiczonej na noc. Wielu z
nich juz si¢ nie obudzito. Zombie chodzace po dnie mogly zauwazy¢ plynacy nad nimi statek badz ustysze¢ opadajaca
kotwice. Natykajac sig na ling lub fancuch kotwiczny, moga si¢ po nim wspia¢ do todzi. Idac spaé, zawsze wystawiaj co

najmniej jednego wartownika przy kotwicy i badz gotéw odciaé ja przy pierwszej oznace zagrozenia!

Rozdzial 5
ATAK

W (lipcu 1887 roku na nowozelandzkiej Wyspie Potudniowej, w poblizu niewielkiej farmy Omarama powstato
niewielkie ognisko epidemii. Nic nie wiadomo o jej wczesnych stadiach i objawach, lecz znana jest relacja o tym,
jak grupa czternastu uzbrojonych farmeréw zabiwszy na podworku trzy zywe trupy, przystapita do sprawdzania
zabudowan. Wydawato sig, ze to tatwe zadanie i z poczatku powierzono je tylko jednemu z mezczyzn. Po jego wejsciu
do jednego z budynkdéw pozostalych zaalarmowaty krzyki, jeki i strzaly, ktore szybko jednak ucichly. Postano
kolejnego mezczyzng, by sprawdzil, co zaszto. Z poczatku wszystko przebiegato pomyslnie, panowata cisza. Drugi
mysliwy wyjrzat przez okno, meldujac, ze znalazt na wpdt zjedzone ciato poprzednika - i nic wiecej. Nagle zza jego
plecow pojawila sie rozkladajaca si¢ reka, ktora chwytem za wlosy weiagneta go w glab pokoju. Pozostali rzucili si¢ na
ratunek. Natychmiast po wejsciu do budynku zostali zaatakowani ze wszystkich stron przez pigciu zombie. W
ciasnym pomieszczeniu bron dluga, kosy i topory, okazata si¢ nieprzydatna, podobnie jak sztucery. Bezladna
strzelanina z rewolweréw w walce wrecz narobita wiecej szkod niz pozytku, zabijajac na miejscu trzech ludzi i
raniac dwoch innych. Jednemu z farmerdéw udato sie w panice uciec z sieni i wrzuci¢ do budynku stojaca na ganku
lampe naftowa. Ekspedycja ratunkowa znalazta wérdd zgliszezy jedynie nadpalone szkielety.

Kolejny rozdziat tej ksiazki ma pomdc w zaplanowaniu cywilnej ekspedycji, majacej na celu zlokalizowanie i
eliminacj¢ zombie. Jak juz wcze$niej byla mowa, rozne agendy rzadowe bgda prowadzity podobne operacje z
uzyciem wlasnego sprzgtu i wedlug (miejmy nadziejg¢) wiasnej, skutecznej taktyki dziatan w tak niekon-
wencjonalnych warunkach bojowych. Jeéli ludzie ci pojawia si¢ w twojej okolicy, to $wietnie. Znajdz sobie dobre
miejsce, rozsiadz si¢ wygodnie i podziwiaj, jak skutecznie wydaje si¢ twoje podatki. Jednak roéwnie dobrze moze sig
okazaé, ze ci, ktorym ptacimy i na ktorych ochrong liczymy, moga nie dotrze¢ tam, gdzie ich potrzebujemy. W

takim przypadku odpowiedzialno$¢ za wytepienie zagrazajacych ludzkos$ci zywych trupdw spadnie na ciebie i



twoich towarzyszy. Kazda zasada, kazda taktyka, kazde narzedzie i bron omoéwione w tym rozdziale zostaly
starannie sprawdzone w takiej wiasnie sytuacji. Porady te wywodza si¢ z doswiadczen wyniesionych z rzeczywistej
walki i zostaly sprawdzone w boju, by sluzy¢ pomoca w chwili, gdy zakonczy si¢ ucieczka i przyjdzie czas polowania

na dotychczasowych mysliwych.

ZASADY OGOLNE

1. Gra zespotowa

Podobnie jak wszystkie inne rodzaje walki, zwalczanie zywych trupéw nie powinno by¢ zajeciem dla samotnych
towcow. W kulturze zachodniej, zwlaszcza amerykanskiej, funkcjonuje mit samotnego superbohatera. Jeden
mezczyzna (czy jedna kobieta), znakomicie uzbrojony i wyszkolony, o nerwach ze stali, moze podbi¢ caty $wiat. W
rzeczywistosci kazdy, kto wierzy w takie bzdury, powinien si¢ rozebraé, potozy¢ na srebrnym potmisku p i wotac
zombie na kolacje - i tak zginie, a moze jeszcze (€O gorsza) zasili¢ hordy zombie. Zespotowy wysitek juz nieraz okazat

sie jedyna skuteczna strategia unicestwienia armii umarlakdéw.

2. Dyscyplina ponad wszytko

Jesli nie skorzystasz z zawarto$ci tego rozdziatu, jesli odpowiedni dobor broni, amunicji, wyposazenia, sprzgtu
tacznosci i taktyki dziatania sa dla ciebie jedynie strata czasu, je$li masz zamiar zabra¢ na walke z zombie tylko
jedno, jedyne narzedzie, to niech to bedzie niewzruszona, $cista, niekwestionowana dyscyplina. Karna i
przewidywalna grupa, niezaleznie od liczebnosci, zawsze bedzie w stanie zada¢ armii zywych trupow o
wiele wieksze straty niz najlepiej nawet uzbrojona, lecz anarchistyczna banda. Wérod cywilow, dla ktérych
pisana jest ta ksiazka, trudno znalez¢ osobnikdéw wdrozonych do dyscypliny w takim stopniu, jak wsrod
wojskowych. Wybierajac cztonkdéw swojej grupy, upewniaj sig, ze ludzie, ktorym przewodzisz, rozumieja twoje
polecenia. Uzywaj prostego, przejrzystego jezyka. Unikaj zargonéw srodowiskowych i systemow gestow, jesli nie
jestes pewien, ze wszyscy czlonkowie grupy je rozumieja. W tej druzynie powinien by¢ tylko jeden
przywodca, uznawany i szanowany przez reszt¢ grupy. Dopilnuj, by wérdd jej cztonkdéw nie byto personalnych
animozji, a jesli sa, to by antagonisci pozostawili je daleko za soba. Jesli bedzie to oznacza¢ konieczno$¢ osta-
bienia grupy, zdecyduj si¢ na to. Twoja grupa powinna dziata¢ wspdlnie, bo jesli tego nie czyni, to czeka ja za-
gtada. Duze, dobrze uzbrojone grupy zostaly wybite do nogi, gdy ich cztonkowie spanikowali, rozproszyli si¢
lub rozpoczeli walki miedzy soba. Zapomnij o scenach z filmow, gdzie gromada wiesniakow z piwem w jednej
rece i strzelba w drugiej ratowata ludzko$¢ przed umarlakami. W prawdziwym zyciu taka grupa bytaby

jedynie wymachujacym bronia szwedzkim stotem dla zombie.

3. zachowaj czujnos¢



Nigdy nie ostabiaj czujnosci. Ani wtedy, gdy sukces poprzednich star¢ przepetnia cig radoscia, ani gdy od wielu dni nie
spate$ lub niekonczace si¢ godziny patrolu powoduja znudzenie. Zombie moga by¢ wszedzie, mogle$ nie dostyszeé
ich, zignorowa¢ oznaki zagrozenia. Chocby teren wydawat si¢ nie wiem jak bezpieczny, zachowaj czujnos¢, czujnosc i

jeszcze raz czujnosc!

4. Korzystaj z przewodnikow

Nie zawsze bedziesz walczyl na znanym ci miejscu. Przed wejéciem na obcy teren postaraj si¢ znalezé kogo$
miejscowego. On lub ona moze zna¢ wszelkie kryjowki, przeszkody, drogi ucieczki itp. Grupy bez przewodnika
nieraz sprowadzaly sobie na glowe nieszcze$cie, nie wiedzac o rurze z gazem na linii ognia lub sktadowisku
niebezpiecznych chemikaliéw w budynku, ktéry podpality. Zwyciezcy bitew z przeszlosci zawsze korzystali ze

znajomosci podbijanego terenu przez miejscowych. Armie, ktore party na §lepo, zwykle ponosity klgske.

5. zaldz bazg, zapewnij wsparcie

Grupa nigdy nie powinna przystgpowa¢ do walki bez zalozenia bazy, swoistej strefy bezpieczenstwa. Ta baza
powinna by¢ potozona w pewnym oddaleniu od placu bitwy i obsadzona sitami rezerwowymi, wyposazonymi we
wszystko, co potrzebne do prowadzenia walki. Ob6z bazowy powinien by¢ zatozony w miejscu tatwym do obrony na

wypadek, gdyby losy bitwy si¢ odwrocily.

Forteca, szpital, magazyn, centrum informacji - to wszystko powinna wam zapewnic¢ baza.

6. Korzystaj z dnia

To, ze akcja wigkszosci filmowych horroréw rozgrywa si¢ w nocy nie jest przypadkiem. Ciemno$ci zawsze in-
spirowaly tworcow przerazajacych opowiesci z jednego powodu: homo sapiens nie jest przyzwyczajony do dziatania w
nocy. Nasz brak nocnego widzenia, staby stuch i kiepskie powonienie czynia z nas istoty dzienne. Chociaz zombie
nie sa w nocnej walce sprawniejsze od nas, noc stawia ludzi na gorszej pozycji w trakcie walki z nimi. Swiatto dzienne nie

tylko zapewnia lepsza widzialno$¢, ale wspomaga takze morale twoich ludzi.

7. uktadaj plan ucieczki

Z jak liczng wataha zombie masz do czynienia? Dopdki nie znasz doktadnej liczebno$ci wroga, miej zawsze w zanadrzu
drogg ucieczki - wytyczona, rozpoznang i pilnowang przez twoich ludzi. Czgsto nadmiernie ufni w swoje sity towcy
stawali si¢ zwierzyna, gdy zaatakowana grupa umarlakow okazala si¢ zbyt liczna. Upewnij si¢, ze wybrana droga
ucieczki jest otwarta i wolna od przeszkod. Jesli liczebno$¢ sit na to pozwoli, zostaw na strazy drogi ewakuacyjnej sity

wystarczajace do jej utrzymania. Zdarzalo sie, ze wycofujace si¢ grupy wpadaty w putapke, gdy ich droge ucieczki odciety



masy zywych trupow.

8. Nie szukaj ich - niech sami ci¢ znajda

Przestrzeganie tej reguty daje ludziom szans¢ na pelne 1 wykorzystanie ich gtownej przewagi, a mianowicie in-1
teligencji. Armia ludzi, wiedzac o nadchodzacym ataku, | umocni si¢ na zajmowanym terenie i bgdzie cierpliwie
czeka¢ w ukryciu na atakujacych. To dlatego w konwencjonalnej walce zadna armia nie ruszy naprzod bez osiagnigcia
co najmniej trzykrotnej przewagi liczebnej nad przeciwnikiem. Umarlaki dziataja inaczej, gdyz rzadzi nimi instynkt
i beda atakowac¢ zawsze, niezaleznie od sytuacji. To daje ludziom przewagg, poniewaz pozwala wybraé i
przygotowaé miejsce do walki w poblizu terenu zakazenia, a potem zaczekaé, az zombie same zaatakuja. Po zajeciu
pozycji rob jak najwigcej hatasu, pat ognie, wyslij paru zwiadowcow na wabia. A kiedy nadejda, bedziesz gotowy do walki
na pozycjach pozwalajacych prowadzi¢ ,,agresywna obrong" - zabi¢ jak najwigcej wrogdw, po czym przystapi¢ do
oczyszczania terenu. Taka taktyka okazata sig, jak do tej pory, najskuteczniejsza i przyktady jej wykorzystania zostang

przedstawione w dalszej czgsci tego rozdziatu.

9. Pukaj!

Przed wejsciem do pomieszczenia, Czy to otwartego, czy zamknigtego, zawsze nastuchuj objawdw czyjej$ obecnosci
wewnatrz. Za drzwiami moze kry¢ si¢ zombie, czujny i cichy, gotow zaatakowaé na pierwszy widok ofiary. Jak to
mozliwe? Moze pokasany cztowiek schowal si¢ za zamknigtymi drzwiami i tam po $mierci reanimowal? Moze
jacy$ inni niedoinformowani ludzie zamkneli tam bliska osobeg, ludzac sig, ze zapewniaja jej bezpieczenstwo?
W kazdym razie szansa na takie spotkanie ksztattuje si¢ jak 1 do 7. Jesli z poczatku nic nie styszysz, zréb troche
hatasu. Na przyktad zapukaj w drzwi. To powinno podziata¢ na kazdego kryjacego si¢ umarlaka, zmuszajac go do

dzialania i ujawnienia swojej obecnosci. Niezaleznie od wyniku swoich dziatan zawsze zachowaj czujnos¢.

10. Badz doktadny!

We wczesnych stadiach epidemii ludzie maja sktonno$¢ do oszczedzania zycia ztapanym zombie, ktorych znali przed
wystapieniem u nich choroby. Potem, gdy ich pogromcy uciekli lub zostali zjedzeni, pojmane umarlaki przez lata
czekaja, by si¢ wyzwoli¢ i zasili¢ okoliczng watahe zombie. Po oczyszczeniu terenu zacznij oczyszczanie ponowne. A
potem jeszcze raz i jeszcze raz. Umarlaki moga si¢ kryé wszedzie, w kanalizacji, na strychach, w piwnicach,
samochodach, kanatach wentylacyjnych, kanatach kablowych, nawet wewnatrz $cian i pod stertami odpadkow.
Zachowaj szczegblng ostrozno$¢ w poblizu zbiornikdéw wodnych. Zdarzato sig, ze zombie wedrujace po dnie jezior, rzek, a
nawet basenow przeciwpozarowych wynurzaly si¢ z nich jeszcze w dtugi czas po oficjalnym ogloszeniu jakiego$ terenu
bezpiecznym. W przeszukiwaniu i eliminacji zombie pod powierzchnia wody nalezy kierowaé sie¢ wskazowkami z

dalszej czg$ci rozdziatu.



11. utrzymuj taczno$é

Utrzymywanie potaczenia miedzy cztonkami grupy jest 1 jednym z czynnikow warunkujacych powodzenie dziali fan.
Bez wiasciwej tacznosdcei mysliwi moga zosta¢ odcieci, ulec przewadze lub nawet pa$é od kut kolegoéw - to ostatnie
zreszta zdarza si¢ w walce znacznie czesciej, niz oficjalnie przyznajq historycy armii toczacych wojny. Przenosne
reczne radiostacje, nawet tanie walkie-talkie z supermarketu zapewniaja najlepsza taczno$¢. Radiotelefony maja tg
przewage nad telefonami komorkowymi, ze nie zalezg od sieci przesylowej, satelitbw i zadnych czynnikow

zewngtrznych.

12. Zabijaj i nashuchuj

Po starciu zawsze nashuchuj odglosow zblizajacej si¢ nastgpnej fali zombie. Gdy tylko umarlak pada, przerwij

wszelkie inne dziatania i obserwuj sytuacje. Jesli w zasiggu stuchu byly inne zombie, moga wtasnie nadchodzic.

13. usuwaj wszelkie zwtoki

Gdy tylko teren zostat doktadnie oczyszczony, spal wszelkie zwtoki, zar6wno zombie, jak i twoich polegltych to-
warzyszy. Palenie zwlok zapobiega reanimacji polegtych ludzi jako zombie i usuwa zagrozenie sanitarne zwiazane z

gnijaca tkanka. Swiezo zabici ludzie stanowia atrakcyjny zer dla ptakow, $cierwojadow i oczywiscie dla zombie.

14. Panuj nad ogniem

Korzystaj z ognia rozsadnie. Czy jeste$ w stanie zapanowac nad wywolanym przez siebie pozarem? Jesli nie, ogien moze
zagrozi¢ twojej grupie nie mniej niz umarlakom. Czy zombie sa na tyle powaznym zagrozeniem, by usprawiedliwiato
to zniszczenie prywatnego mienia znacznej wartosci? Odpowiedzi moga si¢ wydawac oczywiste, ale po co pali¢ pot
miasta, by zabi¢ trzech umarlakoéw, ktorych mozna bylo po prostu zastrzeli¢? Ogien moze by¢ rownie wielkim
zagrozeniem jak pomoca. Uzywaj go tylko w razie absolutnej konieczno$ci. I zawsze przygotowuj najpierw droge
ewakuacyjna. Sprawdz, gdzie na planowanym wypalenisku sktadowane sa materiaty toksyczne i wybuchowe i czy ich
zniszczenie zagrozi bezpieczenstwu grupy. Prze¢wicz postugiwanie si¢ srodkami zapalajacymi (koktajle Mototowa, flary,
pochodnie itd.) przed walka, aby$ wiedzial, czego si¢ po nich spodziewaé i jak bardzo sa skuteczne. Uwazaj na
tatwopalne opary ze zniszczonych stacji benzynowych. Nawet jesli nie postugujesz si¢ ogniem jako bronia, takie opary,
rozlane chemikalia, przeciekajace baki w samochodach i wiele innych zagrozen powinny by¢ wystarczajacym powodem do

zakazania palenia w czasie wykonywania zadan poszukiwawczo-eliminacyjnych.

15. Nigdy; nie dziataj w pojedynkg!

Moze sie zdarzy¢, ze wysylanie catego zespotu do zadania, ktore (jak ci sie wydaje) dasz rade wykona¢ samodzielnie, zdaje



si¢ by¢ marnotrawstwem sit i srodkow. Czyz pigciu

samotnych strzelcéw nie pokryje przy oczyszczaniu terenu wigkszego obszaru, niz tych pigciu zbitych w grupke? Jesli
priorytetem bylyby czas i sprawno$¢ dzialania, to

tak, ale tu liczy si¢ przede wszystkim bezpieczenstwo ludzi. I dlatego tych pigciu powinno p6j$¢ razem, nawet jesli
bedzie przez ten sam rejon przechodzi¢ pig¢ razy. Pojedynczy towca moze zosta¢ otoczony, odcigty i zjedzony,

albo nawet zasili¢ szeregi zombie i zaatakowac cztonkéw do niedawna swojej grupy.

UZBROIJENIE ] WYPOSAZENIE

Uzbrojenie i wyposazenie cywilnej ekspedycji poszu-kiwawczo-eliminacyjnej wyruszajacej przeciw zombie
powinno by¢ zblizone do zabieranego przez oddziat wojskowy. Kazda osoba powinna dysponowa¢ standardowym
zestawem wyposazenia indywidualnego i przenosi¢ cz¢§¢ wyposazenia grupy.

Kazdy cztonek grupy powinien mie¢:

e bron gtéwna (karabin lub karabinek samopowta
rzalny)

¢ 50 nabojéw do broni gtownej

e zestaw do czyszczenia broni

¢ bron zapasowa (najlepiej pistolet samopowtarzalny)

¢ 25 nabojéw do broni zapasowej

¢ bron do walki wrecz (duza lub mata)

® N0z

e latarke

e dwie flary ratunkowe

e lusterko sygnalizacyjne radiotelefon lub radiostacje podreczna

e dwa rodzaje zrodet ognia (np. zapalki i zapalniczke)

e litrowa manierke wody pitnej racje zywnosciowe menazke i niezbednik

e buty turystyczne lub bojowe dwie pary skarpet $piwor lub karimate

Kazda grupa o liczebnosci do 10 ludzi powinna mie¢ ponadto:

e dwie sztuki broni wyciszonej (ewentualnie zastgpujace bron zapasowa)
o trzy fadunki wybuchowe
o dwie kotwiczki

o 150 metrow liny wspinaczkowej, nylonowej o $rednicy 1 cm, o wytrzymatosci na zrywanie na poziomie 3 ton



o dwie lornetki (minimum 10x50 mm)
e dwa lomy (moga stuzy¢ jako bron do walki wrecz)

e dwie pary nozyc do cigcia pretow

e zestaw narzedzi, obejmujacy obowiazkowo: miotek ciesielski i mlotek z noskiem kulistym o masie 120 g,
obcegi sprezynowe 100 mm, kombinerki 100-150 mm, Srubokrety krzyzakowe (76, 100 mm i krotki), Srubokrety
ptaskie (100-125 mm), zestaw $rubokretéw zegarmistrzowskich, pite reczng (300 mm), taSme izolacyjna, klucz
szwedzki i rgczna wiertarke z zestawem wiertet (2-5 mm)

e sickiera (moze by¢ wykorzystana jako bron do walki wrecz)

eapteczka  (musi  zawieraé:  bandaze, watg, dwie chusty trojkatne,  nozyczki,
plaster, $rodki odkazajace, waciki, chusteczki, mydlo antybakteryjne, sterylna
gaze 1 kompresy, wazeling, skalpele)

¢ 12 litréw wody pitnej

e dwie mapy (terenu dziatan i okolic)

e dwie busole

e zapasowe baterie do wszelkiego sprzetu elektronicznego

¢ 10 zapasowych flar ratunkowych

e cztery saperki (moga stuzy¢ jako bron do walki wrecz)

TRANSPORT

W odréznieniu od podobnego podrozdziatu w czesci poswigconej ucieczce, w trakcie ataku transport stuzy nie do
opuszczenia zagrozonego terenu, lecz jego dokladniejszego spenetrowania. Umarlakow nie nalezy unikaé, ale wrecz
przeciwnie: wabi¢. Pamigtaj, ze dziatasz w grupie, a baza pomoze w serwisowaniu i tankowaniu pojazdéow. Hatas
silnika samochodowego bardzo skutecznie wabi umarlakéw, podobnie jak w mieScie jazda rowerem bez opon (patrz
,»Taktyki zwalczania zywych trupow" w tym rozdziale, s. 225-249). Strzez sie zbytniej zaleznosci od pojazdéw. Poza
szczegblnymi przypadkami powinny one shuzy¢ jedynie do przerzutu sit miedzy baza a polem walki. Po dotarciu w
rejon walk grupe nalezy spieszy¢ i dalej prowadzi¢ dziatania poszukiwawcze na piechote. Pozwoli to na wigksza

swobodg ruchow, zwlaszcza w terenie zabudowanym.

Typy TERENOW

Na pierwszy rzut oka ten podrozdzial moze si¢ wydawa¢ niepotrzebny. W odroznieniu jednak od cze$ci zatytutowanej

,Ucieczka", tym razem nie bedziemy sie zajmowaé wykorzystaniem terenu do ucieczki, lecz jako obszaru



towieckiego. Nie chodzi juz o pokonywanie przestrzeni szybko, cicho i omijajac przeszkody. Twoim zadaniem, jako
towcy, jest odzyskanie terenu - opanowanie go, przeczesanie i oczyszczenie z wszelkich sladow obecnosci zombie.

Ten podrozdziat zawiera wiadomosci przydatne do osiagnigcia tak okreslonego celu.

1. Las

Polujac, zwracaj uwage na §wiezo zjedzona zwierzyng. Postaraj si¢ stwierdzi¢, czy upolowat ja drapieznik, czy zombie.
Uzywaj drzew do zwigkszenia zasiggu obserwacji. Prawie kazde drzewo moze stuzy¢ jako platforma obserwacyjna lub

strzelecka. Wzniecaj pozary tylko w razie absolutnej koniecznosci.

2. Réwnina

Otwarte szerokie rowniny zapewniaja doskonata widocznos¢, pozwalajac na pelne wykorzystanie mozliwo$ci broni
wyborowej dalekiego zasiegu. Pigcioosobowa grupa z dobrze przestrzelanymi karabinami i duzym zapasem
amunicji moze w ciagu jednego dnia oczysci¢ nawet kilkanascie kilometréw kwadratowych. Oczywiscie, plaski
teren sprawia, ze umarlaki widza rownie dobrze owcow, jak ci swoich przeciwnikéw. Czlonkowie grup towieckich
operujacych na réwninach wspominali 0 sytuacjach, gdy zombie kierowaty sie do nich z odlegtosci nawet 15 km.
Zagrozeniem jest tez wysoka trawa, w ktorej moze si¢ ukrywaé zywy trup, by¢ moze okaleczony po trafieniu w
kregostup lub konczyne. W razie koniecznosci przej$cia przez teren poros$niety wysoka trawa cztonkowie grupy powinni
si¢ porusza¢ powoli, rozwaznie, doktadnie rozpoznajac miejsce, w ktorym maja zamiar postawic stope, nastuchujac

wszelkich jekow lub szelestu trawy.

3. Pola uprawne

Nieostrozni towcy wielokrotnie zapuszczali si¢ w poscigu na pola za pojedynczym zombie, tylko po to, by
da¢ si¢ ztapa¢ drugiemu ukrytemu tam i w porg niezauwazonemu. O ile nie musicie chroni¢ zbioréw lub
plon nie jest bezwzglednie potrzebny, pola uprawne powinny by¢ oczyszczane ogniem. Cho¢ na
kazdym kroku nalezy pamigta¢ o doktadnej kontroli nad ogniem, zdrowy rozsadek podpowiada, ze pot

hektara kukurydzy nie jest warte ludzkiego zycia.

4. Tundra

Zagrozeniem charakterystycznym dla tego terenu, niewystgpujacym nigdzie
indziej, sa epidemie wielopokoleniowe. Mr6z konserwuje, co pozwala

umarlakom przetrwa¢ w hibernacji cate dziesigciolecia. Po odwilzy zasilaja



oni szeregi §wiezo reanimowanych, a w niektérych przypadkach sa w stanie
ponownie wznieci¢ epidemi¢ na juz oczyszczonych terenach. Zamarznigta tundra,
bardziej niz jakikolwiek inny teren wymaga nieustannego, niestrudzonego
patrolowania i zachowywania podwyzszonej gotowosci zwlaszcza W czasie

corocznych odwilzy.

5. Wzgorza

Wzgorza stanowia w czasie zarazy spore zagrozenie dla ludzi, jednak sprytny towca potrafi wykorzysta¢ je na swoja
korzy$¢. W miarg mozliwosci nalezy zaja¢ najwyzszy szczyt w okolicy i utrzymywaé go mimo atakow zombie. Zapewni to
lepsza widocznos$¢ na wszystkie strony. Takie wystawianie si¢ na widok masy groznych zywych trupéw moze si¢ wydawac
szalenstwem, ale nalezy pamigtac o ograniczonej sprawnosci zombie, takze we wspinaczce. W rezultacie masz do dyspozycji

mas¢ umarlakow usilujacych bez powodzenia wspia¢ si¢ na wzgorze, z ktorego mozesz je po kolei wystrzelac.

6. Pustynia

Problemy poruszane w rozdziale o ucieczkach sa jeszcze bardziej uciazliwe, gdy trzeba prowadzi¢ dziatania
poszukiwawczo-eliminacyjne na pustyni. W odroznieniu od uciekinierow, towcy musza operowa¢ w najbardziej upalnej,
stonecznej czesci dnia. Pamietaj o obfitym zapasie wody i srodkach zapobiegajacych porazeniu stonecznemu. Walka
bedzie wymagata od ciebie wigcej 1 energii niz ucieczka, co wzmaga ryzyko odwodnienia. I, Nie ignoruj jego pierwszych
objawéw! Jeden powalony f upatem cztonek zespotu moze utrudni¢ wam dziatania 1 do tego stopnia, Ze przewazy szale na
korzy$¢ zombie. 1 Utrata kontaktu z baza zaopatrzeniowa, odcigcie od niej | nawet na jeden dzien w tej wysoce

niebezpiecznej sytu-1 acji nabiera zupehie nowego znaczenia.

17. Miasto

Jesli waszym celem jest jedynie eliminacja zombie, teren zurbanizowany najlepiej zbombardowac lub pusci¢ 1 z dymem.
To zwykle pozwala do$¢ skutecznie oczyscic 1 teren, ale potem trzeba jakos odbudowaé ludziom ich | zburzone domy.
Walka w terenie zurbanizowanym jest Z wielu powoddéw najtrudniejszym rodzajem dziatan bojowych. Po pierwsze,
zajmuje najwigcej czasu, bo wymaga doktadnego sprawdzenia i1 oczyszczenia kazdego budynku, pokoju, tunelu, kazdego
samochodu porzuconego na ulicy, kanatu i zakamarka tego skomplikowa-I nego labiryntu, jakim jest wspolczesne miasto.
Mozliwe, ze w wazniejszych miastach twoja cywilna grupa bedzie dziatata ramig¢ w ramig z ekipami rzadowymi. Jesli
tak nie jest, zachowaj skrajna ostrozno$¢. Zawsze spodziewaj si¢ najgorszego, planujac czas trwania misji, przewidywane
straty w ludziach i konieczne zapasy wody, jedzenia, amunicji itd. W trakcie walk w mieScie zuzyjesz naprawde

mndstwo wszelkiego rodzaju zapasow.

8. Dzungla



Koszmarny teren do walki wrecz. Wszelka bron do walki na dystans, od tuku przez kusze po karabin wyborowy, tu
staje si¢ calkowicie bezuzyteczna. Grupa powinna by¢ uzbrojona w krétkie poreczne karabinki lub strzelby. Kazdy
cztonek zespotu musi mie¢ maczete, zarowno do przecierania szlaku, jak i do walki wreez. Uzycie ognia nie wchodzi w
gre z uwagi na wysoka wilgotno$¢ otoczenia. Za wszelka ceng nie pozwalaj si¢ grupie rozdzieli¢, utrzymuj najwyzsza
czujnose, pilnie nastuchuj odgloséw Zzycia. Podobnie jak w przypadku lasow i bagien, ich brak ibedzie twoim jedynym

ostrzezeniem.

9. Bagna

Wiele aspektow walki w dzungli odnosi sig takze do staré na bagnach. Nie sg one tak gorace i wilgotne jak f
dzungla, ale to ani na jotg nie czyni ich bezpieczniejszymi. Przede wszystkim pilnuj zapasu wody. Informacje o
sprzegceie i zaleceniach taktycznych odnoszacych si¢ do walki podwodnej (omawiane w dalszej cze$ci rozdzialu) maja

odniesienie takze do tego terenu.

TAKTYKI ZWALCZANIA zywych TRUPOW

1. zang¢ i zniszcz

Grupa wjezdza na teren objety zaraza jednym (lub wigcej) duzym pick-upem lub SUV. Czyni tam mndstwo szumu, by
przyciagna¢ do siebie jak najwiecej zombie i rusza powoli w kierunku bezpiecznego terytorium. Predko$¢ jazdy
nalezy dostosowaé do tempa poruszania si¢ zombie i dalej juz idzie jak w bajce o czarodziejskim flecie. Za sa-
mochodem podaza rosnacy thum zataczajacych si¢ umarlakow. Strzelcy rozmieszczeni na tyle pojazdu moga ich
teraz metodycznie eksterminowac. Scigaj ace zombie nie beda w stanie zrozumieé, co si¢ dzieje z ich towarzyszami,
ich prymitywne mdzgi nawet nie zauwaza, ze cz¢$¢ z nich pada. Ostrzat nalezy kontynuowaé do wyczerpania celow.
Taktyka ta szczegdlnie nadaje si¢ do stosowania w terenie zurbanizowanym i wszedzie tam, gdzie warunki naturalne

pozwalaja na dtuga jazde¢ samochodem.

Zza tej przygotowanej zawczasu fortyfikacji obronnej zespét bedzie ostrzeliwal zwabionych umarlakow, zanim
przystapia oni do f forsowania barykady. Do jej obrony doskonale nadaja si¢ srodki zapalajace. By¢ moze zombie
beda nacieraé, tloczac si¢ w waskim przejsciu przed barykada, gdzie uzycie koktajli Mototowa lub miotacza
ptomieni da najlepsze skutki. Zapory z drutu kolczastego znakomicie zwalniaja tempo natarcia i dodatkowo
zaggszczajg cele. Jesli uzycie ognia nie wchodzi w gre, ogien karabinowy zalatwi sprawg. Wyznaczenie statej
odleglosci prowadzenia ognia pomaga w oszczgdnym zuzywaniu amunicji. Nie wolno zapominaé o skrzydtach
pozycji. Jesli to mozliwe, warto zadbac o to, by przeszkody na przedpolu koncentrowaly najwieksze zageszczenie

celow w rejonach wyznaczonych do ostrzatu. Zawsze nalezy pamieta¢ o wyznaczeniu drogi ewakuacji, ale trzeba



utrzymywa¢ w grupie dyscypline, by zapobiec przedwczesnemu opuszczeniu pozycji. Taktyka barykady najlepiej
sprawdza si¢ w warunkach miejskich lub w miejscach, skad ma si¢ zapewniona dobra widoczno$¢ na boki.

Nalezy wystrzegac¢ sig jej stosowania w dzungli, na bagnach i w gestym lesie.

2. Barykada

Taktyka podobna do ,,Zaneé i zniszcz" z ta rdznica, ze zamiast prowadzi¢ za soba zombie przez wiele kilometrow,
uzyta przyngta $ciagnie je w wybrane przez ciebie miejsce. Pozycja powinna by¢ usypana z gruzu, wzmocniona
drutem kolczastym, wrakami samochodéw.

3. wieza

Wybierz stanowisko wysoko nad poziomem gruntu (drzewo, budynek, wieza ci$nien itd.). Zgromadz tam
do$¢ amunicji 1 podstawowych zapasdow na wypadek przedtuzonego oblgzenia (ponad jeden dzien). Po zakon-
czeniu przygotowan narob hatasu, by zacheci¢ zombie do oblegania twojej wiezy. Gdy zbiora si¢ wokol, zacznij eli-
minacje. Najlepiej sprawdza si¢ ogien karabinowy. Srodkéw zapalajacych uzywaj bardzo ostrozne, gdyz wywotany w

ten sposdb pozar moze zagrozi¢ zajmowanej pozycji, a toksyczny dym zmusi cie do jej opuszczenia.

4. Ruchoma wieza

Wprowadz $mieciarke, ciagnik siodtowy z naczepa lub inny wysoki pojazd do rejonu objgtego zaraza. Wybierz
miejsce z dobrym polem ostrzatu i otwarta droga odwrotu, zaparkuj i rozpocznij atak. Zalety tej taktyki to migedzy
innymi uwolnienie si¢ od stacjonarnej obrony, pokladowa przyngta na zombie (silnik) i mozliwo$¢ ewakuacji w razie

zagrozenia.

5. Klatka

Jesli oburza cig okrucienstwo wobec zwierzat, nie probuj nigdy tej taktyki w czasie oczyszczania terenu zarazy. W
zasadzie polega ona na uzyciu zywej przynety, zwierz¢cia zamknigtego w klatce, wokot ktorej stanowiska zajmuja
strzelcy. Aby odnie$¢ sukces przy uzyciu tej taktyki, potrzebne jest kilka czynnikéw: po pierwsze, przyneta musi by¢
odpowiednio glosna, by $ciagnaé¢ zombie z calej okolicy. Po drugie, klatka musi by¢ odpowiednio wytrzymata, by
umarlak nie mogt jej rozbi¢, zanim nie zostanie zlikwidowany strzatem. Po trzecie, powinna by¢ silnie zamocowana
do gruntu, by zombie nie mogt jej przewrocié. Po czwarte, 1, stanowiska zespotu powinny by¢ ukryte na tyle, by lu-
dzie nie stanowili przyngty dla zombie. Po piate, dobrze byloby w ferworze walki nie zabi¢ przedwczesnie zwierzgcia,
bo martwe szybko przestanie interesowa¢ zombie. Taktyka nie nadaje si¢ do stosowania w terenie pozbawionym

ukrycia dla strzelcow, wiec nalezy unikac jej na rdwninach, w tundrze i na pustyni.



6. Czolg

Oczywiscie grupa cywilow moze mie¢ problem z dostgpem do prawdziwego czolgu, czy nawet transportera
opancerzonego. W braku tego typu pojazdéw moze wystarczy¢é opancerzona furgonetka bankowa. Taktyka z
uzyciem ,,czotgu" przypomina opisana powyzej taktyke z zywa przyneta, lecz zamiast klatki ze zwierzgciem rolg
przynety peinia cztonkowie zespotu. Cel jest ten sam -wywabi¢ zombie z kryjowek, skoncentrowa¢ w rejonie
najlepszym do skutecznego ostrzatu i tam eliminowa¢ ogniem karabinowym z ukrytych pozycji ogniowych
oraz ogniem broni osobistej zatogi przez szczeliny obserwacyjne z wngtrza pojazdu. Nalezy jednak pamigtaé o

zachowywaniu bezpiecznego dystansu, gdyz zombie moga przewroci¢ pojazd na bok.

7. Taranowanie

Ze wszystkich metod polowania na zombie ta jest zapewne najbardziej widowiskowa. Polega ona na tym, by
podzieli¢ grupe na zespoty, ktore obsadzaja pojazdy i podazajac przez teren objety zaraza, rozjezdzajq kazdego
napotkanego umarlaka. Dla amatora brzmi to pociagajaco, ale bardziej do§wiadczone grupy juz dawno zarzucily te
taktyke jako nieskuteczna. Rozjechanie umarlaka bardzo rzadko u$mierca go skutecznie. Znacznie czesciej dochodzi
jedynie do jego okaleczenia i szybki przejazd kolumny tratujacej musi by¢ uzupetniony dlugimi godzinami
przeczesywania drogi i poboczy przez zespol pieszych towcoéw, dobijajacych zywe trupy pelzajace z
przetraconymi krggostupami lub potamanymi nogami. Taktyka ta powinna by¢ stosowana jedynie w sprzyjajacych
warunkach terenowych - na pustyni, réwninach, w tundrze itp. W miastach ulice petne porzuconych wrakow i
innych przeszkdd, jak opuszczone barykady, uniemozliwiaja rozwiniecie duzych predkosci niezbednych do
skutecznego taranowania, za$§ w przypadku wymuszonego postoju pojazdu taranujacego sytuacja taktyczna moze

ulec szybkiej i radykalnej zmianie. Bagna i moczary nie nadaja sie do jej stosowania z oczywistych powodow.

8. Patrole zmotoryzowane

W przeciwienstwie do taranowania, dziatalno$¢ patroli zmotoryzowanych opiera si¢ na powolnym i doktadnym
przeczesywaniu terenu. Czlonkowie grupy tworza konwoj duzych, dobrze zabezpieczonych pojazdow, ktore
pokonuja rejon objety epidemia z predkoscia nie wigksza niz 15 km/h, a rozmieszczeni na nich strzelcy metodycznie
wybijaja wszelkie napotkane zombie. Najlepiej sprawdzaja si¢ cigzarowki, oferujace strzelcom stabilng ; platforme i
duze pole widzenia. Taktyka ta skraca czas i' doczyszczania terenu w poréwnaniu z taranowaniem, ale i tak kazdy
odstrzelony zombie musi zosta¢ sprawdzony, a ciato spalone. Idealng arena dzialania patroli zmotoryzowanych sa
otwarte przestrzenie, cho¢ niewielka predko$¢ rozwijana przez patrol pozwala na stosowanie tej taktyki takze w
terenie zurbanizowanym. Podobnie jak w przypadku wszelkich innych dzialan przy uzyciu pojazddw, tej taktyki
nalezy si¢ wystrzega¢ w gestych lub tropikalnych lasach. Podobnie jak taranowanie wymaga tez wspomagajacego
dziatania pieszych patroli doczyszczajacych teren. Strzelanie tu i tam z dachu chevroleta suburbana nie pozwoli

zlikwidowa¢ zombie kryjacych 1 si¢ na dnie jeziora, zamknigtych w szafie, bladzacych po kanatach, czy



myszkujacych po piwnicach.

9. Patrole powietrzne

Czyz moze by¢ bezpieczniejszy sposob atakowania przeciwnika, niz atak z powietrza? Kilka $miglowcow szybko
sprawdzi wigkszy teren i skroci czas przeczesywania okolicy, a przy tym grozba zaatakowania tych pojazdow
przez zombie jest zerowa. W teorii tak to wlasnie wyglada, ale praktyka jest nieco inna. Kazdy, kto studiowat
histori¢ wojen przyzna, ze zadna miazdzaca przewaga w powietrzu nie zastapi dziatalnosci sit ladowych. Ta
prawda dotyczy polowania na zombie w dwojnasob. Zapomnij o nalotach w dzungli, lesie, mieScie, na bagnach czy
w jakimkolwiek innym terenie, w ktorym mozna znalez¢ ostong przed obserwacja z powietrza. Skutecznosé¢
powietrznego polowania na zombie spada tam ponizej 10%. Zreszta nawet na odstonigtej rOwninie nie ma mowy 0
szybkim, bezbolesnym czyszczeniu terenu z powietrza.
| tak bedzie trzeba tam wysta¢ grupy doczyszczajace, chocby wstepne rezultaty wygladaty zachecajaco. Wsparcie
powietrzne jest jednak bardzo przydatne, zwtaszcza do rozpoznania i przerzutu grup. Samoloty lub $migtowce
patrolujace bezkresne rowniny moga naprowadzaé na wykryte zombie jeden lub nawet kilka zespotéw jednoczesnie.
Steré6wce maja nad nimi przewage w dziataniach
patrolowych, gdyz moga wisie¢ nad terenami objetymi zarazq catymi dniami, przesytajac informacje do zespotow
operujacych na ziemi i ostrzegajac o mozliwych zasadzkach. Smigtowce moga udziela¢ natychmiastowej pomocy
zagrozonym zespotom, ewakuujac je lub dostarczajac positki i zaopatrzenie. Dziatania lotnicze zbytnio oddalone od
bezpiecznych terenow sg jednak ryzykowne w razie awarii technicznych, ktore moga zmusi¢ zatogi do ladowania na
obszarach ogarnigtych zarazq. Zagrozone

sa wowczas nie tylko zatogi Smiglowcow czy samolotow, ale takze wszyscy cztonkowie zespotdw ratowniczych.

Wielokrotnie postulowano takze zrzuty spadochronowe zespotow towieckich na tereny epidemii, ale do tej pory na
szczeScie ani razu czego$ takiego nie probowano. Pomyst jest $mialy i wymaga odwagi, a ktokolwick by tego
sprobowal, stanie si¢ natychmiast bohaterem, ale to niewyobrazalna glupota! I nie chodzi juz nawet o wypadki przy
ladowaniu skoczkow uwigzionych na drzewach, zwianych przez wiatr nad wodg, wadliwe spadochrony, ktore si¢ nie
otworza, czyli te wszystkie przypadki, ktore nieodtacznie towarzysza nawet normalnym skokom w czasie pokoju. Jesli
chcecie zobaczyé¢, co naprawde czeka ladujacy na spadochronach zespol towiecki, wrzuécie centymetr sze$cienny
$wiezego migsa do mrowiska. Jak dobrze pojdzie, ten ochlap nawet nie zdazy dotkna¢ ziemi. Innymi stowy, wsparcie
lotnicze to jedynie wsparcie. Ludzie, ktorzy wierza w to, ze z powietrza mozna wygra¢ wojng, nie powinni zajmowaé

sie planowaniem, koordynacja ani prowadzeniem jakichkolwiek dziatan przeciwko umarlakom.

10. Burza ogniowa

Jesli warunki pozwalaja na kontrolowanie pozaru, teren jest odpowiednio tatwopalny i odludny i nie ma ryzyka

Zniszczenia mienia, to nic nie czysci terenu lepiej niz ogien wzniecony reka czlowieka. Nalezy jednak zawczasu



wyznaczy¢ granice przysztego wypaleniska i podpala¢ w wielu miejscach wzdtuz granic calej strefy, by pozar rozwijat

si¢ do $rodka, a nie na boki, co moze grozi¢ jego niekontrolowanym rozszerzeniem. Nie pozostawiaj

zadnych drog ucieczki ze strefy. Patroluj granice obszaru w poszukiwaniu zombie, ktorym uda si¢ przedrze¢ przez strefe
ptomieni. Teoretycznie intensywna burza ogniowa powinna zapedzi¢ umarlakéw do wngtrza obszaru, tam
skoncentrowaé ich i zniszczy¢é. Mimo to doczyszczanie terenu bedzie nadal niezbgdne, zwlaszcza na terenach
miejskich, gdzie piwnice i inne pomieszczenia mogly zapewni¢ zombie ochrong przed ogniem. Przy stosowaniu ognia

jako broni nalezy zawsze planowa¢ dziatania na wypadek niekontrolowanego rozszerzenia si¢ pozaru.

11. walki podwodne

Ogtaszajac jaki$ teren bezpiecznym od zombie, nie wolno zapominaé o tym, ze umarlak jako istota niezalezna od
tlenu moze ukry¢ si¢ na dnie pobliskiego zbiornika wodnego. Czgsto zdarzato sig, ze ludzie powracajacy na
,bezpieczne" tereny padali ofiara atakow po kilku dniach, tygodniach, czy nawet miesiacach, gdy podwodny zombie
odnalazt droge na suchy lad. Poniewaz zywe trupy sa zdolne istnie¢, dziata¢, a nawet zabija¢ w $rodowisku
Wodnym, czasami konieczne begdzie prowadzenie z nimi walki podwodnej. Beda to dziatania skrajnie niebezpieczne,
gdyz glebiny wodne nie sa naturalnym f $rodowiskiem zycia dla ludzi. Oczywiste problemy, jak trudnosci z
oddychaniem i brak facznosci, ruchliwosci i widocznos$ci p sprawiaja, ze dziatania podwodne sa najbardziej
niebezpieczne ze wszystkich taktyk zwalczania zombie. W odrdznieniu od ¢ ucieczki droga wodna, gdy to
uciekinier na jednostce ptywajacej ma przewage nad zombie, poszukiwanie i eliminacja umarlakéw w tym
nieprzyjaznym S$rodowisku diametralnie odwraca sytuacj¢. Nie znaczy to jednak, ze cztowiek jest bez szans na
skuteczne polowanie - wrecz przeciwnie. Jak na ironig, to wiladnie te trudnoéci sprawiaja, ze podwodni mys$liwi
bardziej si¢ pilnuja i skupiaja na swoim zadaniu od kolegdw na ladzie, operujacych w znanym im i oswojonym

srodowisku. Ponizsze zasady ogdlne odnosza sig do dzia-* tan we wszelkich typach zbiornikow wodnych.

A. Poznaj akwen

Jak gleboki j est zbiornik, w ktorym masz dziata¢? Jak szeroki? Czy to akwen $rodladowy (jezioro, staw, zbiornik
retencyjny, itp.), czy morski? Otwarty (z mozliwoscig przedostania si¢ pod woda do innego akwenu), czy zamknigty?
Jaka jest widzialno$¢ pod woda? Czy na dnie sg jakie$ przeszkody? Nie zaczynaj polowania, nie znajac odpowiedzi

na ktorekolwiek z tych pytan.

B. Obserwuj z powierzchni

Kazdy, kto po prostu ztapie akwalung i na o$lep zanurkuje w wodach opanowanych przez zombie, naraza sie na
kombinacje dwoch zagrozen - utonigcia i zjedzenia. Nigdy nie zanurzaj si¢ w wodzie, ktorej uprzednio doktadnie nie
rozpoznale§ z powierzchni lub z brzegu. Jesli mgtna woda i duza glebokos$¢ utrudniaja rozpoznanie gotym okiem, z
pomoca przychodza $rodki techniczne. Sonary i echosondy, spotykane w cywilnych todziach rybackich, z tatwoscia

poradza sobie z wykryciem przedmiotu wielkosci ludzkiego ciata. Ogledziny z powierzchni nie zawsze jednak sa w stanie



potwierdzi¢, czy akwen jest ,.czysty". Przeszkody podwodne, zatopione drzewa, skaly lub przedmioty moga
zamaskowaé ksztatt zombie. Jesli jednak wykryto obecno$¢ chocby jednego zombie, nadchodzi kolej na realizacje

kolejnych punktéw.

C. Rozwaz osuszenie

Po co naraza¢ swoj zespdt na niebezpieczenstwo dziatania w obcym, wrogim $rodowisku, skoro mozna to za-i
grozenie usuna¢? Zadaj sobie pytanie: czy tego akwenu nie da si¢ osuszyc¢? Jesli taka mozliwos¢ istnieje, chocby
kosztem znacznie wigkszego wysitku niz podwodne polowanie, podejmij ten trud. Niestety w wiekszo$ci przypadkéw

nie bedzie to mozliwe. By zlikwidowac zagrozenie z glebin, trzeba sig bedzie w nie zapuscic.

D. Znajdz eksperta

Czy wérdd czlonkdow twojego zespotu sg licencjonowani ptetwonurkowie? Czy ktorys z pozostatych miat kiedys
na sobie sprz¢t do nurkowania? A moze chociaz ptywat na wakacjach z rurka do oddychania? Wysytanie pod wodg
niedo$wiadczonych ludzi moze ich zabié, zanim zdqzq znalez¢ chocby jednego zombie. Utonigcie, uduszenie, choroba
kesonowa, narkoza tlenowa i wychtodzenie to tylko kilka przyktadowych przyczyn $mierci ssaka ladowego w
srodowisku wodnym. Jesli czas na to pozwoli, np. zombie sa uwigzione w zamknigtym akwenie $srodladowym, znajdz
kogos$, kto przeszkoli twoich ludzi i poprowadzi ich pod woda, badZ nawet przejmie to zadanie od was. Jesli
jednak zombie sa na dnie rzeki i w kazdej chwili moga z niej wylez¢ na brzeg w miescie petnym ludzi, nie ma czasu
na czekanie. W takim nie-cierpiacym zwiloki przypadku nie wahaj si¢ podja¢ ryzyka, lecz nie zapominaj o

mozliwych konsekwencjach.

E Przygotuj sprzet

Podobnie jak w przypadku walki ladowej, wlasciwe wyposazenie i uzbrojenie do star¢ w wodzie decyduja 0
sukcesie dziatan i przezyciu. Najczesciej spotykanym urzadzeniem oddechowym jest akwalung. Gdy go brak,
sprezarka, pompa powietrzna i gumowe przewody moga zapewni¢ mozliwo$¢ oddychania pod woda, ale do konca nie
zastapia aparatu powietrznego. Zrodta $wiatta sa nieodzowne. Nawet w najczystszych wodach zombie moze sig ukryé w
rozpadlinie lub podwodnej jaskini. Najskuteczniejsza bronig bgdzie kusza sprezynowa, gdyz zadna inna bron zdatna do
uzycia pod woda nie zapewnia takiej tatwosci przebicia czaszki z bezpiecznej odlegloéci. Alternatywa jest ,,bang-
stick”, czyli gtowica z nabojem do $rutowki na koncu dlugiego metalowego preta. Oba rodzaje broni sg jednak trudne

do znalezienia na $rodladziu. Jesli nie masz tego sprzetu, mozesz uzywacé sieci, hakéw i domowej roboty harpundw.

F zintegrowany atak

Nie ma bardziej przerazajacego przezycia, niz powrdt z podwodnego polowania na zombie do todzi peinej
czekajacych na towce umarlakow! Operujac pod woda, zawsze wspotpracuj z zespotem nawodnym. Jesli twoja ipa
sktada si¢ z 10 ludzi, schodZ pod wode z piecioma, a reszta niech czeka na was na powierzchni. W razie potrzeby
pozwoli to szybko wezwaé pomoc, a grupa powierzchniowa moze jednocze$nie pomaga¢ w wykrywaniu i zwalczaniu
zombie lub w razie potrzeby wezwaé positki z ladu. Jak we wszystkich dotychczas opisywanych taktykach, im

bardziej niebezpieczne srodowisko dziatania, tym wigcej wsparcia bedziesz potrzebowat.



G. Obserwuj faune

Pisalem juz wczesniej, ze obserwacja zachowania ptakoéw i zwierzat lesnych pomaga wykry¢ nadciagajacego
zombie. To samo dotyczy ryb. Dowiedziono, zZe sa one w stanie wykry¢ obecnos¢ zainfekowanego wirusem ciata w
optywajacej je wodzie. Takie odkrycie powoduje natychmiastowa paniczna ucieczke z zagrozonego terenu. Lowcy

polujacy na podwodne zombie zawsze poznawali niebezpieczne wody po catkowitym braku ryb.

H. Metody eliminacji
Nie uznawaj zadnej z przedstawionych ponizej technik likwidacji zombie za przesadg lub fantazjg. Niektore z nich
moga si¢ wydawac groteskowe, ale wszystkie zostaty wielokrotnie sprawdzone w podwodnych starciach z zombie i

przynosity sukces.

1. Eliminacja harpunem
Analogicznie jak w przypadku polowania z karabinem na ladzie: woda zastgpuje powietrze, a kusza
sprezynowa z harpunem -sztucer, lecz zar6wno taktyka, jak i sama technika likwidacji sg identyczne. Poniewaz
kusza ma mniejszy zasieg niz karabin, nurek naraza si¢ na znacznie wigksze niebezpieczenstwo, niz w trakcie walki
bronig dystansowa na ladzie. Jezeli pierwszy strzat chybi, nigdy nie prébuj przetadowa¢, lecz natychmiast uciekaj
na bezpieczna odlegtos¢. Tam dopiero przetaduj i wro¢ do zombie.
2. Polowanie z kusza
Jesli strzat harpunem w glowe zombie przekracza i mozliwosci nurka, mozna umocowaé do harpuna stalowa
linkg i celowa¢ w klatkg piersiowa przeciwnika. Po wbiciu w umarlaka harpuna z hakami zesp6t nawodny
wyciagnie go na powierzchni¢ i tam zlikwiduje. Nalezy : jednak pamigta¢, ze nadziany na harpun zombie nadal
moze atakowaé. Jesli to mozliwe, umarlaka nalezy likwidowa¢ strzatem karabinowym w glowg natychmiast po
wylonieniu si¢ go z wody. Taki sposob polowania wymaga dobrego wspotdziatania czionkéw zespotu nawodnego z
nurkiem. Zdarzylo si¢ kiedy$, ze nurek nie zasygnalizowal zespotowi nawodnemu, Zze ten ma zlikwidowac
nadzianego na harpun zombie i jego koledzy w dobrej wierze wciagneli, jak im si¢ zdawato, wyeliminowanego

umarlaka do todzi, by usuna¢ ciato. Nickompetentny nurek nawet nie miat szansy ustyszec¢ ich krzykow...

3. Polowanie z miotaczem harpuna

Analogicznie do poprzedniego sposobu, zamocuj link¢ do harpuna wystrzeliwanego z miotacza (strzelby
przystosowanej do wystrzeliwania harpunow, stosowanej w wielorybnictwie przybrzeznym do polowania na mate
wieloryby, na ktore szkoda harpuna peilnej wielko$ci, wystrzeliwanego z poktadowego dziatka
harpunnicze-go) i wbij go w klatke piersiowa zombie, by zespdt nawodny mogt go wyciagnaé i
zlikwidowa¢. Haki na grocie harpuna zabezpiecza przed zerwaniem sie upolowanego zombie przed
wyciagnieciem go na powierzchnie. Jesli woda jest do$¢ ptytka i przejrzysta, operator miotacza i
likwidator moga prowadzi¢ polowanie ze wspolnej todzi. Podobnie jak przy poprzedniej metodzie wazne

jest, by wyciaganego na powierzchni¢ zombie zlikwidowaé zanim zdazy zaatakowac.

4. Polowanie z sieciami



Glowny cigzar polowania przejmuje zespdt nawodny, nurkowie jedynie prowadza rozpoznanie. Na wykrytego
umarlaka zarzuca si¢ sieci rybackie lub transportowe, po czym, tak skrepowanego, wyciaga na powierzchnig -
spetany siecia zombie zazwyczaj nie powinien atakowaé, ale w tym przypadku ,nie powinien" to

niewystarczajaca rekojmia bezpieczenstwa. Wielu towcoéw padlo ofiarg zombie, ktore ,,powinny" by¢ tatwa zdobycza.

1. Zalecenia szczegotowe

Traktuj zbiorniki wodne jak jeszcze jedna formg terenu. Kazdy bedzie miat whasne uwarunkowania i moze si¢ 5
r6zni¢ od innych nawet tak bardzo, jak bagno od pustyni. i Jedyne, co maja ze soba wspoélnego wszystkie akweny

.Swiata, to obecno$¢ H,O. Masz tam juz jednego $miertelnego wroga, wigC nie szukaj drugiego...

1. Rzeki
Cieki wodne moga by¢ jednocze$nie blogostawienistwem i przeklenstwem. W zaleznosci od sity nurtu, rzeka
moze zmy¢ zombie daleko od terenu epidemii. f Zombie, ktory wpadnie do rzeki Missisipi koto Winona w stanie
Minnesota, moze przedosta¢ si¢ pod woda az do centrum Nowego Orleanu, kilka tysiecy kilometrow dalej! To
zagrozenie powoduje konieczno$¢ natychmiastowych dziatan, od ktorych zwalniaja zamknigte akweny $rodladowe.
Jesli to mozliwe, przegrodz rzeke sieciami w najwezszym miejscu. Nadzoruj uwaznie sieci i z najwigksza ostroznoscia
wysytaj nurkoéw do ich sprawdzenia. Silny nurt moze ich znie$¢ prosto w nadstawione ramiona i otwarte usta tych,

ktoérych mieli likwidowac.

2. Jeziora i stawy

Z uwagi na zamknigty charakter srodladowy, zagrozenie ucieczka zombie z takiego akwenu jest niewielkie.
Kazdy zombie wychodzacy na brzeg bedzie tatwo zlokalizowany i wyeliminowany. Pozostajace na dnie umarlaki
tez z czasem zostana wylapane i zlikwidowane. Brak pradéw czyni te miejsca dla nurkéw idealnymi akwenami
do polowania. Zamarzajace jeziora i stawy stwarzaja inne zagrozenie, gdyz grozba odnowienia si¢ epidemii na
danym terenie moze trwaé jeszcze przez kilka lat. Powloka lodowa uwigzi potwory na zimeg, uniemozliwiajac
jednoczesnie ich odnalezienie i likwidacje. Jesli jednak zamarza jedynie powierzchnia, zombie moze bez przeszkod

funkcjonowaé w glebinach.

3. Bagna

Najbardziej frustrujace miejsce do podwodnego polowania na zombie. Mg¢tna woda uniemozliwia zobaczenie
czegokolwiek, korzenie i resztki organiczne myla echosondy, a ptytka woda pozwala zombie bezposrednio uchwycié
fowce lub brzeg jego lodzi i wywréci¢ ja. Jedyna sprawdzona metoda oczyszczania bagien jest uzycie duzej
liczebnie grupy, postugujacej sie latarkami i pretami sondujacymi dno. Takie ucigzliwe polowanie i pozwoli

wszystkim na wlasnej skorze poznac, skad biora i si¢ opowiesci nadajace takim miejscom zlg stawe.

4. Oceany
Zdecydowanie odradzam planowanie polowan na 1 morzu, jesli nie liczy¢ zatok i szelfu kontynentalnego.
Otwarte wody sa zbyt rozlegle do naprawdg skutecznego ich sprawdzenia, a glgbokos¢ wigkszosci akwenow

oceanicznych sprawia, ze na dno mozna dotrze¢ jedynie w najbardziej zaawansowanych pojazdach podwod-I, nych.



Zagrozenie ze strony zombie uwigzionych na dnie oceandéw jest zbyt nikle, by usprawiedliwi¢ koszty i wysitki
konieczne do ich wytgpienia. Wigkszo$¢ po prostu biaka si¢ bez celu po dnie, nigdy nie widzac suchego ladu, az w koncu
calkiem si¢ rozpada. Nie oznacza to jednak, ze nalezy ignorowaé tego rodzaju zagrozenie. Jesli potwierdzi sig, ze
zombie zostal zniesiony przez prad rzeki do morza, sprawdz uktad pradow morskich w okolicy, gdyz by¢ moze
wyniosa go z powrotem w poblize ladu. W takim przypadku nalezy ostrzec wszystkich przebywajacych w okolicy i
opracowac system ostrzegawczy na wypadek pojawienia si¢ zombie na brzegu. Stan pogotowia utrzymuj przez dtuzszy
czas, nim upewnisz sig, ze zagrozenie minglo. To moze brzmie¢ nieprawdopodobnie, ale zdarzaty si¢ przypadki
wyrzucenia po kilku miesigcach na brzeg umarlaka, ktory tworzyt nowe ognisko epidemii tysiace kilometrow od

miejsca swojej reanimacji.

Zalézmy, ze zaznajomile$ si¢ uwaznie z instrukcjami i wykonale$ je dokladnie. Bitwa skonczona, teren bez-
pieczny, ofiary optakane, ciala zombie spalone. By¢ moze to ostatni raz, kiedy bedziesz miat do czynienia z zywymi
trupami. Ale jesli nie? Co bedzie, gdy twdj sukces byl tylko jednym lokalnym zwycigstwem w wielkiej, wszech-

ogarniajacej $wiat wojnie miedzy zywymi a umarlakami? A jesli, bron Boze, ludzko$¢ przegra te wojne?

RozDzIAL 6

PRZEZYC W SWIECIE Zywych trupow.

A jesli stanie sig to, co bylo nie do pomyslenia? Jesli hordy zombie urosna tak bardzo, ze zdominuja cata planete? To
bedzie wybuch epidemii klasy IV, koniec $wiata, prowadzacy rodzaj ludzki na skraj zaglady. Niewiarygodne? Tak.
Niemozliwe? Nie. Rzady panstw, niezaleznie od ich ustroju, sa tylko zbiorowiskami jednostek ludzkich. Ci ludzie bywaja
krotkowzroczni, bojazliwi, aroganccy, ograniczeni i przerazliwie niekompetentni - jak my wszyscy. Z jakiej racji decydenci
mieliby by¢ gotowi na atak chodzacych, krwiozerczych zywych trupdw, skoro wiekszo$¢ ludzkosci nie jest? Oczywiscie,
mozna argumentowaé, ze by¢é moze datoby si¢ zignorowaé wybuch epidemii klasy I, czy nawet II, ale przeciez
zagrozenie spowodowane przez kilkaset umarlakow na pewno zmobilizowatoby naszych lideréw do dziatania. No bo
niby jak inaczej? Jakim cudem ci, ktorzy doszli do wiadzy, zwlaszcza w takim nowoczesnym, o$wieconym
spoteczenstwie jak nasze, mogliby zignorowa¢ wybuch $miertelnej choroby do momentu, w ktérym osiagnetaby
rozmiary §wiatowej, katastrofalnej pandemii? Coéz, to bardzo proste. Wystarczy popatrze¢, jak ten $wiatly rzad
zareagowal na epidemig¢ AIDS, by uzyska¢ odpowiedz. A zreszta, nawet gdyby rzad w porg rozpoznal zagrozenie, to
czy bedzie w stanie w jakikolwiek sposdb mu zaradzi¢'? Wielka recesja gospodarcza, wojna §wiatowa, zamieszki i
katastrofy naturalne wymagaja biezacej uwagi rzadu, i dlatego saczace sie skad$ tam plotki o jakiej$ dziwnej nowej
chorobie moga tatwo utona¢ w nawale innych ponurych wieéci. Nawet w najlepszych warunkach likwidacja
epidemii klasy II i wyzszej nastrgcza olbrzymich trudnosci. Proszg sobie wyobrazi¢ skuteczna kwarantanng

sanitarna w mie$cie wielkosci Chicago czy Los Angeles. Ilu pokasanych, roznoszacych zarazg w dotychczas wolnych



od zakazenia okolicach wyjedzie stamtad wsréd milionow uciekinierow, zanim wtadze zdotaja naprawde skutecznie
odizolowa¢ miasto?

Ale moze uratuja nas oceany pokrywajace wigkszo$¢ powierzchni Ziemi? Czy mieszkancy Europy, Azji, Afryki i
Australii nie bgda bezpieczni od zarazy, ktéra dotknelaby Ameryke Poinocng? By¢é moze. Ale by to osiagnac,
nalezaloby natychmiast zamkna¢ granice, odciaé¢ jakikolwiek transport lotniczy i natychmiast $wiadomie podjaé
racjonalne $rodki obrony. Nawet gdyby rzady potapaly si¢ w porg, to czy przy tej skali zjawiska, wobec dziesiatek
milionéw zarazonych, udatoby si¢ powstrzymac¢ przed odlotem kazdy samolot z zainfekowanym pasazerem na
poktadzie? Kazdy statek z nosicielem choroby wsérdd zatogi? Czy jest mozliwe utrzymanie na dluzsza metg Scislej
blokady doktadnie calego wybrzeza, by zaobserwowaé kazdego zombie wychodzacego z morza na brzeg? W tej chwili
odpowiedz na te pytania brzmi niestety ,nie". Czas pracuje dla zombie. Ich szeregi rosna z kazdym dniem, f coraz
bardziej utrudniajac opanowanie i likwidacj¢ ognisk choroby. W odrdéznieniu od ludzi, armia zombie jest | catkowicie
niezalezna od jakiegokolwiek zaopatrzenia. | Nie potrzebuje broni, amunicji, pomocy medycznej. Nie "traci
motywacji do walki, nie odczuwa zme¢czenia wal-i ka, nie szkodzi jej zte dowodzenie. Nie ulega panice, nie trapi jej
dezercja, nie zdarzaja si¢ w niej bunty. Podobnie jak wirus, ktdry stworzyt zombie, armia zywych trupow 1 bedzie

rosta, rozpelzajac si¢ po planecie, dopoki bedzie 1 co jesé. A gdzie ty wtedy bedziesz? Co uczynisz?

SWIAT zywych TRUPOW

Gdy zombie zatryumfuja, $wiat stoczy si¢ w otchtan chaosu. Wszelki porzadek spoteczny zniknie z dnia na dzien. Ludzie
wladzy zaszyja si¢ z rodzinami i poplecznikami w rzadowych bunkrach i kryjowkach w catym kraju. Bezpieczni
w swoich zimnowojennych schronach atomowych zapewne przezyja. By¢ moze nawet zachowajg fasadowa strukture
wladz. By¢ moze technika pozwoli im utrzymaé faczno$¢ z poszczegdlnymi agendami rzadu lub innymi
przywodcami kryjacymi sie¢ w podobnych bunkrach. W praktyce struktury te beda jednak miaty do powiedzenia
tyle, co rzady emigracyjne. W nastegpstwie totalnego rozktadu porzadku spotecznego realna wiadze przejma
szumowiny. Rabusie i bandyci beda grabi¢ tych, co przezyja, zabierajac im, co tylko zechca, zyjac w zbytku i
rozpuscie. Niejedna cywilizacja konczyta sig¢ takim niepohamowanym paroksyzmem zabawy. Gdy ludzie zdaja
sobie sprawe z nieuchronnosci konca, pekaja ostatnie zahamowania i rozpoczynaja si¢ dzikie orgie.

Ocalate resztki policji i wojska beda si¢ zajmowaty pilnowaniem schrondw wiadzy. Ich szeregi ostabi rosnaca
fala dezercji, bo jesli zolierze maja kogo$ chroni¢, to w koncu wybiora wlasne rodziny. Jeszcze inni zdezerteruja, by
zatlozy¢ wiasne bandy. Caty glob opanuje kompletna zapas¢ komunikacyjno-tacznosciowa. Izolowane miasta
przemienia si¢ w pola bitew, na ktérych odosobnione grupki obywateli beda z barykad broni¢ ostatnich enklaw
ludzi przed zombie, ale takze i zywymi intruzami. Porzucone zaktady beda ulega¢ awariom, a niektore z tego
powodu wyleca w powietrze. Pozary topiacych sie¢ rdzeni reaktoréw i inne katastrofy przemyslowe beda na
porzadku dziennym, zatruwajac S$rodowisko toksycznymi zwiazkami chemicznymi. Tereny wiejskie zostang
calkowicie opanowane przez zombie. Po wyjedzeniu do cna mieszkancéw miast armia umarlakow rozleje sig szeroko

w poszukiwaniu nowego zeru. Ludzie bgda ucieka¢ z wiejskich domow i podmiejskich osiedli, inni sprobuja stawic



zbrojny opor, a jeszcze inni beda bezsilnie czekad, az powldczace nogami masy ogarng ich i pochtona. Rzez nie
bedzie ograniczona do ludzi - powietrze wypelni kwik przerazonych zwierzat, uwigzionych w zabudowaniach
gospodarczych, a nawet zwierzat domowych dzielacych los swych wlascicieli.

Z biegiem czasu pozary si¢ wypala, skoncza si¢ eksplozje, ucichna krzyki. W rejonach ufortyfikowanych
zacznie si¢ konczy¢ zywnos$¢, zmuszajac ich obroncow do ryzykowania $miercig z rak zombie w wypadach
po jedzenie, ucieczkach, a nawet walkach, do ktorych doprowadzi desperacja i szalenstwo. Straty w ludziach
beda nadal rosnaé, gdy witasciciele dobrze ufortyfikowanych i zaopatrzonych doméw na skutek zatamania
psychicznego coraz liczniej zaczna odbierac sobie zycie z rozpaczy.

Los rabusiéw nie bedzie lepszy od reszty ludzi. Stali si¢ wspolczesnymi barbarzyncami z pogardy dla prawa

i nienawisci do zorganizowanego zycia, bo woleli niszczy¢, niz tworzy¢. Ich nihilistyczna pasozytnicza egzy-

stencja zywi si¢ dorobkiem innych i nie tworzy witasnego. Ich mentalno$¢ nie pozwoli im osias¢ i zbudowac nowego

zycia. Nawet gdy walcza o zycie, wciaz uciekajac przed zombie, anarchistyczna natura w koncu doprowadzi ich
do wszczynania wasni i walk migdzy soba. Wiele z tych grup utrzymuja w postuchu silne, wodzowskie osobo-
wosci. Gdy ich jednak zabraknie, nic wigcej nie utrzyma grupy, dlatego ta si¢ rozpadnie. Banda zwasnionych zbi-
row nie moze bez konca biakac si¢ po wrogim terytorium i przetrwa¢, wiec po kilku latach tych bezlitosnych ludz-
kich drapieznikow pozostanie niewielu.

Cigzko przewidzie¢ co sig stanie z resztkami rzadu. To w wielkiej mierze zaleze¢ bedzie od tego, jakim
krajem poprzednio rzadzit, jakie zapasy zgromadzil na przetrwanie kryzysu i w jaki sposob sprawowat wiadze.

W spoteczenstwach rzadzacych sig ideatami demokracji lub religijnego fundamentalizmu szansg przetrwania rzadu

rosna. Wiadze nie beda musiaty polega¢ na charyzmie (lub umiejetnos$ci zastraszania) jednej osoby. Dyktator z

kraju Trzeciego Swiata zapewne utrzyma si¢ u wladzy do konca zycia. Gdy go zabraknie, sytuacja takiego kraju

nie bedzie si¢ bardzo réznita od losow gangu, gdyz $mieré (lub choéby jeden btad) wodza bedzie oznaczat
koniec catego rezimu.

Lecz bez wzgledu na to, jaki los spotka ocalatych, zawsze beda jeszcze zombie. Ze szklistym wzrokiem i otwartymi
ustami, te powoli rozktadajace sig istoty opanuja Ziemig i beda niestrudzenie pozeraé wszystko, co zyje w zasiggu ich
rak. Bez watpienia pewne gatunki zwierzat stana w obliczu wyginigcia. Inne, ktére zdotaja uniknaé tego losu, znajda
sposob na to, by zaadaptowac si¢ do warunkow i nawet rozkwitna¢ w radykalnie zmienionym ekosystemie.

Swiat wyjdzie z tej apokalipsy zrujnowany: wypalone miasta, ciche drogi, zapadajace si¢ domy, porzucone statki
rdzewiejace u brzegdw, obgryzione, pobielate kosci rozrzucone wszedzie wokét przez podobne do mechanizméw

zywe trupy. Na szczgScie nie zobaczysz tych klgsk, bo zanim do nich dojdzie, ciebie tam juz dawno nie bgdzie!

NOWY POCZATEK

W rozdziale o obronie nauczyle$ si¢ przygotowywaé miejsce do dlugotrwatego oblgzenia w oczekiwaniu na

odsiecz. Rozdzial o ucieczce nauczyt cig, jak podrézowaé na tyle daleko, by dotrze¢ do bezpiecznego schronienia. Teraz



nadszedt czas, by wyobrazi¢ sobie i przygotowaé si¢ na najgorszy mozliwy scenariusz. Gdy do tego dojdzie, ty,
twoja rodzina i najblizsi przyjaciele musicie by¢ gotowi uciec jak najdalej od cywilizacji, znalez¢ sobie cichy,
odlegly, niezamieszkany zakatek naszej plane-1 ty (jest ich znacznie wigcej, niz ci si¢ moze wydawac) i1 i ulozy¢
sobie zycie od poczatku. Wyobraz sobie, ze jestes w grupie rozbitkéw na bezludnej wyspie, albo ludzkim kolonista,
odcigtym na odleglej planecie. Bez takiego nastawienia nie przetrwasz. Nikt ci nie przyjdzie z pomoca, nie bgdzie
zadnej odsieczy. Nie ma swoich, do ktérych mozna si¢ przedrze¢, nie ma linii wroga, za ktéra mozna si¢ ukrywac.
Stare zycie odeszto bez powrotu! To jak utozysz sobie nowe, jego jako$¢ i dtugotrwatos¢ zalezy tylko od ciebie.
Brzmi strasznie? Ale przeciez ludzie od poczatku dziejow adaptowali sig i zaczynali wszystko od nowa. Nawet teraz,
gdy wygodne zycie zepsuto ludzko$¢ do szpiku kosci, w naszych genach drzemie wola przezycia. Jak na ironi¢ w
przypadku najgorszego scenariusza najwigkszym wyzwaniem bedzie nie walka z zombie, ale trudy codziennego
zycia. Jesli twoja strategia przezycia byta prawidtowa, by¢ moze nawet nigdy nie zobaczysz zombie. Twoim celem
jest zbudowanie bezpiecznego, matego mikrokosmosu, ktory stanie si¢ twoim $wiatem, wyposazonym we wszystko,
czego potrzebujesz nie tylko do przetrwania, ale zachowania podstawowego poziomu rozwoju cywilizacji.

Kiedy zacza¢ budowanie tego nowego $wiata? Najlepiej natychmiast. By¢ moze nigdy nie dojdzie do wybuchu
pandemii zombizmu, ale jesli jednak do niego dojdzie, i to wkrdtce? A jezeli wybuch epidemii klasy I juz miat
miejsce i zostat zignorowany? A jesli do wybuchu klasy II lub nawet III doszto w panstwie totalitarnym, w ktorym
obieg informacji poddany jest $cistej cenzurze? Jesli do tego rzeczywiscie doszlo, do §wiatowej katastrofy pozo-
stato tylko kilka miesi¢cy. Zapewne nic takiego si¢ dotad nie zdarzyfo, ale czy to wystarczajacy powdd, by zanie-
dbaé przygotowanie? W przeciwienstwie do gromadzenia zapasdéw na wypadek oblgzenia, ktore mozna zatatwic
jednym wypadem do supermarketu, stworzenie enklawy cywilizacji w odlegltym zakatku $wiata zajmuje bardzo
duzo czasu. Im wiecej go bedziesz miat, tym lepiej. Czy to 0znacza, ze masz rzuci¢ wszystko w diably i zajac sie
tylko przygotowaniami do konca $§wiata? Oczywiscie nie. Ten tekst pisano z mysla o zwyktych, cigzko pracujacych
obywatelach. Przygotowanie enklawy to poswigcenie minimum 1500 godzin pracy. To wielki wysitek, nawet jesli
si¢ go wycina z kilku lat zycia. Jesli jeste§ pewien, ze uda si¢ to wszystko zatatwic za pie¢ dwunasta, to prosze bar-
dzo, nie musisz teraz nawet kiwna¢ palcem. Ale zastanoéw si¢ dwa razy nad sensem rozpoczynania budowy swojej

arki, gdy juz zaczg¢lo padac.

ZASADY OGOLNE

1. zbierz grupg

Jak juz byta mowa w poprzednich rozdziatach, wysitek zbiorowy zawsze przewaza nad probami indywidualnymi.
Grupa moze zgromadzi¢ wiecej pieniedzy na zakup rozleglejszej dzialki lub lepszego wyposazenia. Przydadza sie
zrdznicowane umiejetnosci poszczegodlnych cztionkdéw grupy. Inaczej niz w oblgzeniu, gdzie skazany jeste$ na to, co
przypadkiem znalazto si¢ na obleganym terenie, szykujac grupg na wypadek najgorszego scenariusza, mozesz

z gory zaplanowa¢ na jakich umiejgtnosciach ci zalezy. Na przyktad, czy znasz jakich$ kowali? Ilu znajomych



lekarzy potrafi znalez¢ lekarstwa (ziota lecznicze) na tace? Czy twoi miejscy kumple wiedzg cokolwick 0 uprawie
ziemi? Specjalizacja pozwala na sprawniejsze przygotowania, np. fachowiec od rozpoznania objezdza dostgpne
dzialki, a w tym samym czasie fachman od zaopatrzenia kupuje sprzet, itp. W czasie narastania kryzysu bedzie
mozna wystaé¢ przodem jednego lub kilku czlonkéw grupy do rozpoczgcia przygotowan na przyjgcie reszty, jesli
spelni si¢ czarny scenariusz. Oczywiscie wiaza si¢ z tym potencjalne niebezpieczenstwa. W odroznieniu od
przetrwania relatywnie krotkiego okresu oblgzenia, przezycie na dluzsza met¢ moze prowadzi¢ do probleméw
spotecznych nieznanych wspotczesnemu spoteczenstwu. Ludzie, ktorzy wciaz wierza w nadejscie odsieczy sa
bardziej lojalni od tych, ktorzy §wiadomi sa faktu, ze sami ksztaltuja swoja przysztos¢. To moze prowadzi¢ do
niezadowolenia, buntu, a nawet rozlewu krwi. Czas na mantr¢ tego podrecznika: badz gotow! Zapisz si¢ na
kursy kierowania zespotami ludzkimi, zarzqdzania, dynamiki procesow zachodzacych w zespotach
pracowniczych. Ksiazki i wyktady o psychologii cztowieka to zawsze koniecznos¢. Ta wiedza pomoze ci lepigj
dobiera¢ cztonkow zespotu i bedzie podstawa kierowania ich dziataniami. Sprawienie, by grupa ludzi zgodnie
wspolpracowata przez dtuzszy okres czasu to najtrudniejsze zadanie na Swiecie. Jesli jednak ci si¢ uda, ta grupa

bedzie w stanie dokona¢ wszystkiego.

2. Ucz sie, ucz sie, ucz sie!

Stwierdzenie, ze bedziesz zaczynat od zera, jest dalekie od prawdy. To nasi protoplasci zaczynali od zera, bo od-
krywanie mechanizmow rzqdzqcych $wiatem, zbieranie i przetwarzanie, a potem wymiana informacji trwaly
wieki. Twoja wielka przewaga nad pierwszymi cztekoksztaltnymi jest to, ze na wyciagnigcie reki mamy efekty
tysigey lat do§wiadczen. Nawet jesli w koncu znajdziesz si¢ w jakim$ odlegtym, zapomnianym przez Boga i lu-
dzi zakatku, z gotymi rekami, bez narzedzi, ta wiedza zmagazynowana w pamigci sprawi, ze bedziesz o lata
$wietlne przed najlepiej nawet wyposazonym neandertalczykiem. Poza ogdlnymi podrgcznikami przetrwania
powiniene$ sie zaopatrzy¢ w dzieta na temat innych czarnych scenariuszy. Wyszto wiele ksiazek o sztuce prze-
trwania w dziczy po konflikcie nuklearnym. Wybieraj najbardziej aktualne z nich. Przyda si¢ takze lektura opo-
wiesci ludzi, ktorzy przezyli prawdziwe katastrofy naturalne; wspomnienia rozbitkdw z katastrof lotniczych czy
okretowych. Nawet opowiesci europejskich osadnikéw i pionierd6w nowych ziem obfituja w przydatne zalecenia,
co nalezy robi¢, a czego si¢ wystrzega¢. Dowiedz sig jak zyli nasi antenaci, jak przystosowywali si¢ do nieznanego
nowego otoczenia. Nawet powiesci, byle nieodbiegajace zanadto od rzeczywistosci, takie jak ,,Zycie i przypadki
Robinsona Crusoe", moga by¢ przydatne. Poznanie tych ; historii, prawdziwych i fikcyjnych, pomoze ci zrozumie¢,
ze nie jeste$ pierwszym w dziejach, ktéry musi porywac si¢ na takie przedsiewzigcie. Wiedza, ze kto$ to juz robit

przed toba, powinna wptywac kojaco na ciebie i twoich wchodzacych w nowe zycie towarzyszy.

3. Porzu¢ luksusy

Wielu z nas marzy o prostszej, lecz odzywczej diecie. ,,Muszg pi¢ mniej kawy", ,,Nie potrzeba mi tyle cukru",

~Postaram si¢ jes¢ wigcej liSciastej zieleniny" - takie deklaracje stycha¢ co dzien zewszad. Jesli chcesz prze-



trwa¢ wybuch epidemii 1V klasy, nie bedziesz miat innego wyboru! Nawet w idealnych warunkach nie uda
ci si¢ wyhodowa¢ lub wyprodukowaé tyle pozywienia lub produktéw chemicznych, ile zuzywasz teraz. Zejscie
z dnia na dzien z biezacego poziomu konsumpcji do zera moze by¢ szokiem dla organizmu. Zamiast narazac sig
na to, zacznij powoli obniza¢ ilosci konsumowanego jedzenia i dobr, ktérych nie bedziesz miat w swoim nowym
domu. Oczywiscie dobrze byloby juz wiedzie¢, gdzie on bedzie i co si¢ tam da wyprodukowaé. Bez zestawiania
dtugich list zdrowy rozsadek powinien podpowiedzie¢, bez czego mozna si¢ bedzie obejs¢. Na przyktad, choébys
je nie wiem jak uwielbiat, tyton i alkohol nie sa niezbgdne dla organizmu. Zapotrzebowanie na witaminy, mineraty
i cukier mozna zaspokoi¢ pokarmami naturalnymi. Nawet czg$¢ lekow, np. tagodne $rodki przeciwbolowe,
moze zosta¢ zastapiona zastosowaniem takich technik, jak akupresura, masaz, czy wrecz medytacja. W naszym
praktycznym i nowoczesnym spoleczenstwie wszystko to moze si¢ wydawac obce i dziwaczne, ale nalezy pamigtac,
ze wigkszo$¢ skutecznych diet i sposoboéw leczenia powstato nie w koloniach milioneréw z potnocnej Kalifornii,
lecz w slumsach Trzeciego Swiata, gdzie niedostatek i nedza zmusily ludzi do poszukiwania tego, co my kupujemy
za grosze. Zawsze nalezy pamigtaé, jak bardzo rozpieszczeni sa czlonkowie naszego spoteczenstwa w
poréwnaniu z innymi narodami. Studia nad zyciem tzw. ,,gorzej sytuowanych" moga dostarczy¢ uzytecznych
rad, jak osiaga¢ skuteczne rozwiazanie problemu $rodkami prostszymi, cho¢ by¢ moze wymagajacymi wigcej

zachodu, niz aktualnie jesteSmy przyzwyczajeni.

4. zachowuj czujnosé

Wprowadzanie w zycie planu na wypadek wybuchu epidemii IV klasy powinno si¢ zaczaé juz we wczesnhych
stadiach wybuchu klasy I. W chwili wystapienia pierwszych jego oznak (dziwne zabdjstwa, zaginigcia, doniesienia
o niezwyklych chorobach, sprzeczne relacje prasy, aktywnos¢ rzadu) skrzyknij cztonkow swojej grupy. Zacznijcie
omawia¢ plany ewakuacyjne. Upewnij si¢, ze od ostatniego spotkania nie zaszly zadne zmiany w prawie dotyczace
podrézy, pozwolen, licencji na obstuge sprzetu itp. Je$li wybuch przerodzi sie w epidemie klasy I, uruchom
przygotowania do podrozy. Skataloguj i spakuj caly sprzet. Wyslij przodem ekipe, ktora przygotuje schronienie na wasz
przyjazd. Zacznij budowac alibi.

Jesli ma to by¢ np. pogrzeb cioci, opowiadaj na lewo i prawo, ze ciocia choruje. BadZ gotowy wyruszy¢ w kazdej chwili.

Jesli wybuch przeksztalci si¢ w epidemig klasy I1I, wyjezdzaj natychmiast!

5. Na kraj $wiata!

By¢ moze zrodzi si¢ w tobie pokusa pozostania w domu albo w twojej $wiezo wybudowanej zombieodpornej fortecy,
zamiast thuc si¢ nie wiadomo gdzie, do zupehej dziczy. Nawet jesli twoj dom jest dobrze zaopatrzony i ufortyfikowany,
ze zrédlem wody 1 zapasem zywnoS$ci na lata, szansg na przezycie sa minimalne. Predzej czy pdzniej, osrodki miejskie
stang sie polem zazartej bitwy miedzy zywymi i umarlakami. Nawet jesli twoja forteca przetrwa walki uliczne, w
koncu, jak na ironig, mozesz pas¢ ofiara akcji ratunkowej. Moze sig¢ zdarzy¢, ze zapadnie decyzja, iz tylko jednostki

wojskowe s w stanie oczysci¢ miasto, a wtedy nalot dywanowy nie bgdzie wybieral pomigdzy toba a zombie. Jak



wspomniano w rozdziale o obronie, w centrach miast jest spora szansa na katastrofe przemystowa lub wielki pozar.
Mowiac krotko: w mieScie nie ma szans na przezycie. Nie lepiej bedzie na przedmiesciach lub na gesto
zaludnionych terenach wiejskich. W miarg¢ narastania liczebnosci zywych trupéw w koncu nadejdzie ten dzien, w
ktérym znajda one twdj dom. Oblezenie zacznie tuzin zombie, potem kilkadziesiat, kilkaset, tysiace i ani sig
obejrzysz, jak bedziesz miat ich na glowie setki tysigcy. Jesli raz cig znajda, to juz nie odpuszcza. Jeki i skowyt
tysigcy zombie $ciagnie pozostate z catej okolicy, nawet z odlegtosci setek kilometrow. Teoretycznie moze si¢
zdarzy¢, ze twoj dom obiegnie nawet i milion zombie.

Oczywiscie, by¢ moze nigdy do tego nie dojdzie. Jesli twoja forteca jest na Srodkowym Zachodzie, na Wielkich
Réwninach, czy nawet w Gorach Skalistych, szansg na takie milionowe oblgzenie sa raczej nikle (ale nadal istnieja!).
W tego typu miejscach znacznie realniejszym zagrozeniem sa jednak bandyci. Nie wiadomo, jak beda wygladali ci
desperados przysztosci - beda sig¢ poruszali na Koniach:, czy moze motocyklach, wymachujac mieczami lub bronia
maszynowa. Jednego mozna by¢ pewnym: w kazdej chwili sa gotowi zrabowa¢ jaki$ tup. Moze im chodzi¢ o kobiety
albo o dzieci do niewolniczej pracy lub wychowania na janczaréw. A moze takze sig¢ zdarzy¢, ze jakby grozba zombie
nie wystarczala, zaczng traktowac innych zywych jako ostatnie zrédto nieskazonego pozywienia. O cokolwiek im
jednak chodzi, jesli odkryja twoje schronienie, to na pewno zaatakuja. Nawet jesli ich odeprzesz, jeden ocalony
wystarczy, by twoja forteca znalazta sie na zawsze na czyich$ mapach. Nawet kiedy bandy sie w koncu rozpadna,
nadal pozostaniecie ich celem. Tam, gdzie chcecie sie schroni¢, musi nie by¢ ZADNEJ drogi, Zadnej linii
energetycznej, zadnego telefonu - nic! To musi by¢ gdzie$ na krancach §wiata, w miejscu, gdzie nie mieszkaja inni
ludzie. Na tyle daleko, by utrudni¢ migracj¢ zombie, zniechgci¢ bandytow, uniknaé trujacych wyziewow z
katastrof przemystowych i skutkoéw dziatan wojskowych. O ile nie polecicie na inng planetg lub nie skolonizujecie

dna oceandw, wybierzcie miejsce jak najdalej od jakichkolwiek skupisk ludzkich.

6. Poznaj teren

Gdy nadejdzie czas, nie licz na przypadek. Nie mozesz po prostu zapakowaé gratdw na jeepa, skreci¢ na potnoc i
jechaé przed siebie, w nadziei na to, ze gdzie$ tam, za Jukonem, znajdziesz sobie przytulne schronienie. Planujac
ucieczkg od zywych trupow, zwlaszcza w niezamieszkate rejony $wiata, musisz doktadnie wiedzie¢, dokad
zmierzasz. Zainwestuj trochg czasu w studiowanie map i to najbardziej aktualnych, jakie znajdziesz. Na starszych
mapach moze nie by¢ niektoérych drog, rurociagéw, osad czy innych przejawoédw ludzkiej obecnosci. Wybierajac

miejsce na swoj Eden, znajdz odpowiedzi na nastgpujace pytania:

A. Czy jest ono oddalone - co najmniej o Kilkaset kilometréw - od jakiejkolwiek cywilizacji?

B. Czy ma zrddlo stodkiej wody nie tylko dla ciebie, ale i wszelkich zwierzat, ktdre zechcesz ze soba zabrac?
Pamigtaj, ze bedziesz potrzebowat wody do roznych celdw - picia, mycia, gotowania, produkcji rolnej.

C. Czy wybrana okolica nadaje aie do produkcji zywnosci? Czy gleba jest dos¢ zyzna, by uprawiac jadalne
rosliny? Czy sa tam pastwiska, albo mozna tapac ryby?

Czy naturalne zrodta pozywienia sa na tyle zasobne, by nadawac si¢ do statego wykorzystywania bez nadmiernego



zubozenia?

D. Czy okolica ma wlasciwos$ci obronne? Czy jest potozona na szczycie gory lub otoczona wysokimi urwiskami
albo rzekami? Czy w razie ataku - umarlakéw lub bandytéw - teren wspomoze wasza obrong?

E. Czy sa tam jakie$ bogactwa naturalne, materiaty budowlane (drewno, kamien, metale) albo ztoza paliw (wegla, ropy
naftowej, torfu i - znowu - drewna)? Ile materiatéw budowlanych potrzeba, by wznie$¢ obdz dla waszej grupy? Czy
lokalna flora ma jakie$ wlasciwosci lecznicze?

Odpowiedzi na wszystkie te pytania nalezy pozna¢, zanim zdecydujecie si¢ pozosta¢ w danym miejscu na
dtuzej. Z brakiem materiatdw budowlanych i naturalnego charakteru obronnego wybranego terenu mozna sobie
poradzi¢. Z brakiem jedzenia, wody czy niedostatecznym oddaleniem od ludzi - absolutnie nie! Bez
ktéregokolwiek z tych trzech podstawowych elementdw podkopujesz wiasne szans¢ na dtugookresowe prze-
trwanie. Wybierajac nowy dom, rozwazaj co najmniej pi¢¢ mozliwosci. Odwiedz wszystkie miejsca, o ile to
mozliwe, w okresie, w ktorym panuja tam najtrudniejsze warunki atmosferyczne. SpedZ tam co najmniej
tydzien, mieszkajac pod namiotem, wyposazony w najprymitywniejszy sprz¢t i bez zadnego kontaktu z
otaczajacym ci¢ $wiatem. Dopiero wtedy bedziesz mogt wybra¢ miejsce najlepiej odpowiadajace twoim

potrzebom.

7. stan sig ekspertem

Przygotuj mozliwie najdoktadniejsza dokumentacje wybranego miejsca. Przeczytaj kazda ksiazke, artykut i
zdanie> ktore ktokolwiek o nim napisat. Doktadnie obejrzyj wszystkie mapy i zdjecia. Dla kazdego typu terenu,
jaki wybierzesz, istnieja odpowiednie podreczniki przetrwania. Kup je wszystkie i starannie przestudiuj. Przeczytaj
takze relacje tubylcow zamieszkujacych w podobnych warunkach. Odwiedz wybrane miejsce wielokrotnie we
wszystkich porach roku. Spedz tam co najmniej kilka tygodni, poznajac i obozujac w roznych rejonach. Poznaj
kazde drzewo i kazdy kamien, kazda wydme i kazda krg. Oblicz, jaka forma pozyskiwania zywno$ci bedzie
najkorzystniejsza (hodowla, rybolowstwo, polowanie, zbieractwo) i jak liczna grupg moze wykarmi¢ twoje
schronienie. Od odpowiedzi na to pytanie zalezy okre$lenie liczebnoS$ci twojej grupy. Jesli to mozliwe, kup wybrane
miejsce. Dzigki temu bedziesz mogt legalnie rozpocza¢ budoweg domu, jesli pozwola na to warunki. Moze to nie
by¢ twoja docelowa kryjowka, ale powinna przynajmniej zapewni¢ tobie i twojej grupie schronienie na czas
budowy wlasciwego obozu. Jesli sta¢ ci¢ na razie tylko na co§ malego, niech to bedzie szopa, w ktorej bedziesz
gromadzit zapasy. Je$li stac si¢ na co$ wigkszego i wygodnego, budynek moze stuzy¢ jako dom letniskowy badz drugi
dom. W czasie Zimnej Wojny wielu ludzi budowato takie ,,domy letniskowe" z mysla o schronieniu si¢ tam w razie
nuklearnej zaglady. Poznaj miejscowa ludno$¢ i nawiaz z nia przyjazne stosunki. Jesli méwi obcym jezykiem, naucz
si¢ go, podobnie jak miejscowych zwyczajow i historii poszczegdlnych rodzin. Wiedza tych ludzi i ich znajomo$é
okolicy powinna uzupeic¢ to, czego si¢ dowiesz z ksiazek. NIGDY jednak nie méw miejscowym, dlaczego si¢ tam

sprowadzasz.

8. zaplanuj trasg



W tym celu kieruj si¢ wskazowkami z rozdzialu ,,Ucieczka" i wez je naprawdg na powaznie. W czasie prawdziwej
przeprowadzki bedziesz napotykat blokady na drogach i przeszkody naturalne, a do tego musisz przedrzeé si¢ przez
tereny, na ktorych beda czyha¢ na ciebie zombie, bandyci i caly niewyobrazalny chaos implodujacego
spoteczefistwa. A to wszystko nastapi jeszcze zanim zostanie ogloszony stan wyjatkowy! Po jego wprowadzeniu
dotychczasowe problemy zbledna przy zagrozeniu, jakie stanowi¢ bedzie twoja wilasna armia. W dodatku, w
odroznieniu od zwyktej ucieczki z zainfekowanego terenu gdzie oczy poniosa, nie bedziesz mial mozliwosci

wyboru kilku alternatywnych kierunkéw i tras.

Bedzie tylko jeden cel podréozy, a od waszego dotarcia tam zalezy, czy przezyjecie. Po raz nie wiadomo ktory
powtarzam: Planowania z wyprzedzeniem nie wolno lekcewazyé¢! Powiniene$ to nawet uczyni¢ dodatkowym
czynnikiem wyboru miejsca kryjowki. Odludna oaza na $rodku Sahary to $wietne miejsce, tylko jak si¢ tam dostaé
po zawieszeniu komunikacji lotniczej? Jesli wybrana przez was wyspa jest oddalona nawet tylko kilka mil morskich
od brzegu, to dotarcie do niej bez todzi moze si¢ okazaé¢ niemozliwe. W podrozy do kryjowki maja zastosowanie
wszystkie wskazowki z rozdziatu ,,Ucieczka", ale nalezy jeszcze wziaé pod uwage uwarunkowania mi¢dzynarodowe.
A co bedzie, jesli powiedzmy, kupicie dzialk¢ na Syberii i nawet nadal lataja tam samoloty, tylko ze Rosjanie
zamkneli granice? To nie czyni Syberii ani troche mniej atrakcyjnym i godnym wyboru miejscem, ale musisz

dopilnowaé, byscie mieli mozliwos$¢ dostaé si¢ do wybranego kraju - legalnie lub w inny sposéb.

9. MigjplanyB,C,Di E

Co zrobisz, jesli srodek komunikacji, na ktory postawite$, nie dziata? A jesli droga - ladowa lub wodna - zostata
zablokowana? Jesli po dotarciu na miejsce okaze sig, ze twoja wymarzona kryjowka na odludziu peka w szwach od
zombie, wojska albo uprzedzili cie ,,dzicy lokatorzy", czyli inni uchodzcy? A jesli tysiac innych rzeczy nie wypalito?
Zawsze miej plany awaryjne. Staraj si¢ przewidzie¢ potencjalnie niebezpieczne miejsca, w6z oddzielne, skrojone
specjalnie do okoliczno$ci sposoby ominigcia przeszkdd. Miej w zanadrzu pomysty na inne pojazdy, inne trasy, a
nawet na rezerwowa kryjowke. By¢ moze nie bedzie tak idealna i dobrze przygotowana jak zasadnicza, ale

przynajmniej pozwoli wam przezy¢, zanim nie wymyslicie nowej strategii.

Wszystkie informacje przechowuj razem z lista i przystosowuyj ja do zmieniajacych si¢ potrzeb. Zawsze miej rezerwe
gotéwki na natychmiastowy zakup przedmiotow z pierwszej listy (suma zalezy od cen wybranego sprzetu). Karty

kredytowe i czeki potrafia zawie$¢ nawet dzis, a gotowka to gotowka.

10. Sporzadz liste sprzetu, przygotuj si¢ do zakupow

Kazdy podrecznik przetrwania godny swej nazwy powinien zawieraé listg tego, czego potrzeba do rozpoczgcia



nowego zycia. Zawsze miej gotowe i uzupetniane na biezaco trzy spisy: 1. ,,Czego potrzeba do przezycia”, 2.
»Sprzet potrzebny do budowy i rozbudowy obozu" i 3. ,,Ewentualne luksusy". Jeéli cie sta¢, zakup wszystko od
razu. Jesli nie, wiedz przynajmniej, gdzie bedziesz mogt je kupi¢ w razie potrzeby. Regularnie sprawdzaj ceny i adresy
sklepow, a jesli ktory$ zostanie zlikwidowany, znajdZ nast¢pny. Zakup kazdej rzeczy planuj w kilku miejscach:
zasadniczym i co najmniej dwoch rezerwowych na wypadek wyczerpania zapaséw. Dostawcow wybieraj tak, by zaden
nie znajdowat si¢ dalej niz kilka godzin jazdy samochodem. NIE polegaj na sprzedazy internetowej i sklepach
wysytkowych. Ustugi wysylkowe nie zawsze si¢ sprawdzaja nawet w normalnych okolicznosciach, a tym bardziej w

godzinie préby.

11. Przygotuj si¢ do obrony

Jesli chodzi o zabudowg kryjowki, to nic nie jest tak wazne, jak umocnienia. Po zajeciu swojego wymarzonego skrawka
dziczy natychmiast zacznij go przygotowywaé do obrony. Nigdy nie wiadomo, kiedy jaki$ zabtakany zombie
dotrze, zataczajac si¢, do waszego obozu i zacznie zwolywaé jekami inne potwory. Zaplanuj doktadnie obrong
obozu. Plan powinien zosta¢ sprawdzony zawczasu w terenie, przebieg fortyfikacji wyznaczony, a materiat do ich
wzniesienia albo zakupiony i przechowywany na miejscu albo bezproblemowo mozliwy do nabycia w najblizszej
okolicy. Wszystko czego potrzeba, a mianowicie materiaty budowlane, narzedzia i zapasy, powinno by¢ dostarczone
i zgromadzone przed waszym przybyciem. Na miejscu nie powinno wam zosta¢ nic wigcej do roboty, niz
przystapienie do wznoszenia 1 umocnien. Pamigtaj, ze twoje fortyfikacje powinny zabezpieczaé nie tylko przed
zombie, ale i przed zywymi bandytami. Ci Zywi napastnicy moga - przynajmniej na poczatku - mie¢ bron palna i
materialty wybuchowe. Je§li przerwa twoje umocnienia, miej przygotowana pozycje zapasowa. Moze nig byé
umocniony dom, jaskinia albo

kolejna linia fortyfikacji. Utrzymuj budowle obronne w statej gotowosci do uzytku. Utrzymanie dobrze umoc-

nionej drugiej linii obrony moze si¢ okaza¢ zwrotnym punktem zdawatoby si¢ przegranej bitwy.

12. Zaplanuj droge odwrotu

A jedli i ta druga linia obrony zostanie przerwana? Upewnij sig, ze kazdy cztonek twojej grupy zna lokalizacj¢ wyjscia
ewakuacyjnego i zdota tam w razie czego dotrze¢. Miej zawczasu spakowane zapasy, sprzet i bron na wypadek
ewakuacji. Wyznacz punkt zbiorki po opuszczeniu obozu i miejsce, w ktorym wszyscy si¢ spotkaja, jesli dojdzie do
rozdzielenia czlonkdéw grupy w trakcie walki. Opuszczenie nowego domu nie bedzie tatwe ani psychologicznie, ani
emocjonalnie, zwlaszcza jesli w jego zbudowanie wlozono wiele wysitku i czasu. Ludzie mieszkajacy w niespokojnych
punktach globu moga zaswiadczy¢, jak cigzko to czasem przychodzi. Jednak niezaleznie od tego, jak bardzo
przywiazaliscie si¢ do miejsca, ktore stato sig¢ teraz waszym domem, zawsze lepiej go straci¢, ale wyjs¢ z zyciem, niz
zging¢ w jego obronie. Cel ewakuacji rowniez powinien zosta¢ wybrany zawczasu, zanim sprowadzicie si¢ do
zasadniczej kryjowki. Powinien by¢ na tyle daleko, by zombie lub rabusie nie zdotali was wykry¢ i wysledzi¢ nowego

schronienia. Z drugiej strony miejsce to powinno by¢ na tyle blisko, by mozna tam bylo dotrzeé¢ piechota w



najtrudniejszych nawet warunkach, bo nigdy nie wiadomo, kiedy trzeba bedzie uciekaé. Takze te trase nalezy wybra¢
przed wybuchem epidemii. Rozpoznanie miejsca na nowy dom - czy cokolwiek innego - juz po wybuchu zarazy moze

by¢ trudne (patrz kolejny podrozdziat).

13. Badz czujny!

Kiedy si¢ juz zasiedlisz i umocnisz teren, wzniesiesz schronienie, zasadzisz uprawy i podzielisz zadania
migdzy cztonkéw grupy, za zadna ceng nie wolno ci si¢ odprezy¢. Posterunki powinny by¢ zawsze obsadzone.
Zamaskuj je i wyposaz w skuteczne $rodki do zaalarmowania reszty grupy, ale w taki sposdb, by ewentualni
napastnicy nie wiedzieli o ogloszeniu alarmu. Wyznacz strefe bezpieczenstwa wokot obozu. Patroluj ja dniem i
noca. Ktokolwiek wychodzi poza ob6z, nie powinien by¢ sam ani bezbronny. Pozostajacy w obozie powinni tez bez

przerwy znajdowac sig o kilka sekund biegu od magazynu z bronia, gotowi do walki w chwili ataku.

14. Nie afiszuj si¢

Woprawdzie topografia twojego obozu powinna zminimalizowa¢ szanse na jego wykrycie, ale nigdy nie wiadomo, kiedy
zombie lub rabus zapusci si¢ w poblize. Wprowadz pelne zaciemnienie w nocy, bo nawet jeden promien $wiatta nie
powinien zdradza¢ waszej obecno$ci. Pilnyj sig, by w dzien nie byto wida¢ dymu z palenisk. Jesli matka natura nie
zamaskowala do$¢ doktadnie twojego obozu, pomoz jej, sztucznie go kamuflujac. Wprowadz ograniczenie hatasu w
dzien i w nocy. Lacznoé¢ utrzymuj przez radio, a krzykiem tylko w sytuacjach awaryjnych. Wycisz budynki - niech
rozmowy, $piewy, muzyka i odglosy pracy nie wydostaja si¢ na zewnatrz. W czasie wznoszenia nowych
budynkow i remontu starych rozmie$¢ dodatkowe posterunki na granicy zasiegu dzwickéw wywolywanych przez te
prace. Pamigtaj, ze kazdy, nawet najmniejszy dzwigk niesiony wiatrem moze zdradzi¢ wasza obecno$¢. Zawsze
sprawdzaj kierunek wiatru, bo moze wia¢ zarowno ku terenom zamieszkatym (tam, skad przyszliscie), jak i w
bezpiecznym kierunku, ku zbiornikom wodnym lub na pustynie. Jesli twoje zrodto energii jest glosne (np. generator
spalinowy), wycisz go i uzywaj oszczednie. Utrzymywanie ciaglej czujno$ci bedzie z poczatku trudne, ale z czasem
stanie si¢ twoja druga natura. Kiedy$ ludzie przez wieki zyli wtasnie w taki sposob, od $redniowiecznej Europy po
stepy $rodkowej Azji. Wigkszos¢ historii ludzkosci to opowiesci o matych wysepkach porzadku w morzu chaosu, o
ludziach w pocie czota zapewniajacych sobie przezycie kolejnego dnia z ciagla grozba najazdu nad glowami. Jesli oni

mogli zy¢ w ten sposob przez niezliczone pokolenia, ty tym bardziej mozesz do tego przywyknacé.

15. utrzymuj izolacje

Nie ulegaj ciekawos$ci pod zadnym pozorem. Nawet doswiadczony zwiadowca, mistrz kamuflazu i zasadzek, moze
przez przypadek $ciagna¢ pod mury obozu armi¢ zywych trupéw. Twojego zwiadoweg moga tez pochwyci¢ bandyci i

torturami wymusi¢ od niego wskazanie lokalizacji obozu. Nawet jesli nie zdarzy si¢ nic roéwnie dramatycznego,



zwiadowca moze przy wlec do obozu jaka$ chorobg, ktéra w warunkach braku pomocy lekarskiej moze szybko
przerodzi¢ si¢ w lokalna epidemi¢ o skutkach optakanych dla zamknigtych w kryjowce ludzi. Siedzenie na miejscu
nie oznacza ignorowania $wiata zewnetrznego. Radia napedzane dynamem lub bateriami stonecznymi sa
doskonatym i bezpiecznym zrédtem informacji. B. Uzywaj ich tylko do stuchania! Nadawanie czegokolwiek moze
zdradzi¢ twoja pozycj¢ kazdemu, kto postuguje si¢ nawet najprymitywniejszym namiernikiem. Zaufanie zaufaniem, ale
nie od rzeczy bedzie zgromadzi¢ w jednym miejscu, pod kluczem, wszelkie nadajniki, flary sygnalizacyjne i inne
srodki tacznoséci. Czyj$ moment stabo$ci moze wszystkich kosztowaé zycie. Szkolenie z zakresu Kierowania

zespotami ludzkimi pozwoli ci przeforsowac to zalecenie w mozliwie delikatny sposob.

Typy TERENU

Przegladajac mape $wiata, znajdz obszary 0 najbardziej odpowiadajacych ci warunkach naturalnych i najta-
godniejszym klimacie. Naldz je na mape gestosci zaludnienia - czyz informacje te nie pokrywaja sie¢ idealnie?
Ludzie od najdawniejszych czasow wiedzieli, czego szuka¢, gdy zaktadali osiedla: umiarkowany klimat, zyzna
ziemia, obfito$¢ stodkiej wody i bogactwa naturalne to cenne skarby. Miejsca taczace osady staly sig
najwczesniejszymi osrodkami ludzkosci, ktére rozwingty si¢ w osrodki wspotczesnej cywilizacji. Czyli to, od czego
bedziesz uciekat. Szukajac miejsca na nowy dom, bedziesz musiat odrzucic tg logike, ten sposob myslenia. Wracajmy do
mapy. Powiedzmy, ze znajdziesz miejsce na uboczu, ktore juz na pierwszy rzut oka wyglada obiecujaco. Od razu je
znalazle$, prawda? Podobnie jak miliony innych ludzi, ktérzy tez maja glowe na karku i mape, by szuka¢ na niej miejsca
na kryjowke, zanim przyjdzie czas uciekaé. Porzu¢ to myslenie i zastap je hastem ,,im gorzej, tym lepiej”. Zgodnie z nim,
zeby zapewni¢ sobie bezpieczenstwo, szukaj miejsca o najgorszym, najbardziej ekstremalnym klimacie. Szukaj miejsc,
ktore wydaja si¢ tak niego$cinne i niedostgpne, ze nikomu nawet nie przyjdzie na mysl tam si¢ schroni¢. Ponizsza lista
powinna umozliwi¢ dokonanie $wiadomego wyboru. Dodatkowe lektury dostarcza bardziej szczegotowych informacji
dotyczacych warunkow pogodowych, dostgpnosci pozywienia, wody, surowcOéw naturalnych itp. Niniejszy

podrozdzial zajmuje si¢ takze implikacjami tych czynnikéw w Swiecie zamieszkalym przez zombie.

1. Pustynia

Poza obszarami arktycznymi to najbardziej niego$cinne, a wigc najbezpieczniejsze srodowisko na Ziemi. Wbrew temu,
co widuje sig¢ w filmach, pustynie rzadko bywaja oceanem piasku. Obfituja w kamienie, ktére mozna kruszy¢ i
ksztattowa¢, by budowaé¢ z nich wygodne domy, a takze, co najwazniejsze, mury obronne. Im bardziej twoje
schronienie jest oddalone od cywilizacji, tym wicksza szansa na unikniecie rabusiéw. Zaden z tych renegatow nie bedzie
si¢ thukt w poprzek wielkiej pustyni, na ktorej nie istnieja znane im siedziby ludzkie. W jakim celu mieliby to robi¢?

Nawet gdyby probowali, upat i brak wody zabityby ich, zanim dotarliby w poblize twojego obozu. Co innego zombie,



ktérym warunki zewngtrzne praktycznie nie doskwieraja. Nie odczuwaja pragnienia ani goraca. Suche powietrze
shuzy im, powstrzymujac i tak spowolniony przez wirusa rozklad tkanek. Jesli pustynia lezy pomigdzy gesto
zaludnionymi obszarami, jak na amerykanskim Potudniowym Zachodzie, rosna szans¢ na odkrycie kryjowki. O ile
miejscem twojego schronienia nie bedzie szczyt gory lub wielkiego ostanca (czy innej formacji skalnej) plaski teren

pustyni 0znacza konieczno$¢ dodatkowego ufortyfikowania obozu.

2. Gory

W zaleznosci od umiejscowienia i wysokos$ci nad poziomem morza gory zwykle oferuja doskonata ochrong przed
zombie. Im bardziej strome zbocze, tym trudniej bedzie im sie tam wdrapa¢. Brak drog czy chocby szerszych
sciezek odstrasza takze bandytow. Wysokos$¢ zapewnia lepszy widok, ale z drugiej strony utrudnia kamuflaz. W
tych warunkach maskowanie widocznych sladéw obecnos$ci (zaciemnienie w nocy, brak dymu w dzien) nabiera
szczegblnego znaczenia. Inng wada obozu na strategicznie waznym wysokim wzniesieniu jest zwykle oddalenie od
zasobow naturalnych niezbednych do przezycia. Stwarza to konieczno$¢ donoszenia wody, pozywienia i materiatow
budowlanych z dotu, co stanowi powazne zagrozenie bezpieczenstwa. W rezultacie czgsto przychodzi wybierac szczyt

nie najwyzszy lub najtatwiejszy do obrony, tylko taki, ktory ma wszystko, czego potrzeba do przezycia.

3. Dzungla

W przeciwienstwie do pustyni tropikalna roslinno$¢ dzungli czy lasow réwnikowych zapewnia obfitos¢ wody,
pozywienia i materialdw budowlanych, jak réwniez wiele ziot leczniczych, materialu do maskowania i opatu. Gesta
ro§linno$¢ thumi dzwigki, hamujac propagacj¢ hatasow, ktore w otwartym terenie roznosiltyby si¢ na kilometry
wokol. W sytuacji opisywanej w rozdziale ,,Atak" dowiedzieliSmy sig, jak dzungla utrudnia dziatanie zespotom towcow
zombie - i nie tylko. Brak widocznoséci i blotnista glina doskonale wzmagaja wiasnosci obronne terenu. Grupy
bandytow mozna tatwo podejé¢ i zlikwidowaé¢ w zasadzce. Mozna zabija¢ pojedynczych umarlakéw bez
alarmowania pozostatych. Jednak ten rownikowy ekosystem ma takze wady. Wilgo¢ sprzyja zyciu, w tym rowniez
milionom gatunkéw mikroorganizméw chorobotworczych. Najrozniejsze choroby tropikalne beda twoim
nieustannym zagrozeniem. Kazda rana, kazde otarcie grozi nawet zgorzela gazowa (gangrena). Jedzenie rozktada si¢
znacznie szybciej niz w suchym klimacie. O metal trzeba dbac, bo gwaltownie koroduje. Wszelkie nieimpregnowane
odzienie szybko zgnije i - dostownie -zleci z grzbietu. Plesn pokrywa wszystko. Tutejsze owady beda cig atakowaé
bezustannie. Czg$¢ z nich tylko dokucza, ale niektére moga zadli¢, powodujac dotkliwy bol, a czasami nawet Smierc.
Prawdziwe zagrozenie stanowia jednak te owady, ktore roznosza straszliwe w skutkach choroby zakazne: z6ita febre,
malarig, goraczke tropikalna. Jedynym pozytywnym czynnikiem tutejszego klimatu jest wzmozony rozklad ciat
zywych trupow - jak dowodza badania, nawet o 10% szybszy niz w klimacie umiarkowanym. W niektérych,
szczegoblnie niegoscinnych okolicach rozktad ich ciat jest o0 25% szybszy. Jak wida¢, dzungla to srodowisko obfitujace w

zagrozenia, ale doskonale nadajace si¢ na kryjowke w razie spetnienia sig Czarnego scenariusza.



4. Lasy klimatu umiarkowanego

Ta strefa, obecna na wszystkich kontynentach, jest najdogodniejsza do przetrwania na dluzsza mete. Jednak
atrakcyjnos$¢ lasu sprawia takze wiele klopotow. Puszcze poinocnej Kanady beda na pewno pekaé w szwach od
uchodzcow. Zaskoczeni, nieprzygotowani, spanikowani, na pewno bgda uciekaé¢ na poinoc. Przez co najmniej
pierwszy rok beda btadzi¢ po dzikich ostgpach, wyjadajac wszystko, co si¢ da i uciekajac si¢ do przemocy, by zdoby¢
sprzg¢t, a moze i posuwajac si¢ do kanibalizmu, byle przetrwa¢ zimg. W$rdd tych ludzi na pewno znajdzie si¢ Sporo
przestgpcow, a inni przybeda, gdy czg$¢ uchodzcow zdecyduje sig na osiedlenie. Oczywiscie zagrozeniem bgda takze
zywe trupy. Lasy klimatu umiarkowanego sa wciaz bliskie cywilizacji, usiane jej wysunigtymi placowkami. W takich
warunkach spotkania z zombie bgda co najmniej dziesigciokrotnie czgstsze, niz w normalnych okolicznosciach.
Biorac pod uwage zalew fali uchodzcow, rozprzestrzenianie si¢ epidemii na poétnoc mamy prawie jak w banku. Nie
nalezy takze zapomina¢ o zagrozeniu ze strony zombie zamarzajacych w zimie i ozywajacych na wiosng. Wybieraj
kryjowke w tej strefie jedynie wtedy, jesli jest ona odcieta naturalnymi przeszkodami: gérami, rzekami itp. Teren
niezabezpieczony w taki sposob, chocby daleko od cywilizacji, bedzie zbyt niebezpieczny. Niech ci si¢ nie zdaje, ze
szerokie potacie Syberii okaza si¢ pod jakimkolwiek wzgledem bezpieczniejsze od potnocnej Kanady. Pamigtaj, ze na

potudnie od tego niemal bezludnego pustkowia sa Indie i Chiny, a to dwa najgg-$ciej zaludnione kraje §wiata.

5. Tundra

Te jalowe pustkowia tylko niektérym uchodzcom wydadza si¢ miejscem zdatnym do zycia. Jesli kto§ powazy si¢ na
osiedlenie w tej strefie bez duzych zapasow i skomplikowanego sprzetu, oraz rozleglej wiedzy na temat srodowiska, to
po prostu zginie. Tu nawet bandyci z trudem przezyja. Jest bardzo mozliwe, ze nikt nie zapusci si¢ tak daleko na
pdtnoc. Moze sig jednak zdarzyé, ze do twojego obozu dotra zombie. Chodzi o potwory, ktore zapuscity si¢ na potnoc w
$lad za uciekinierami, lub samych uciekinieréw pokasanych i teraz reanimowanych - te zombie moga wykry¢ wasza
obecno$¢ i1 zasygnalizowaé ja innym. Ich liczba nie bedzie jednak wielka i wasza grupa moze sobie z nimi poradzic.
Mimo to nalezy zawsze pamigta¢ 0 zbudowaniu mocnych fortyfikacji i zachowaniu czujnosci. Podobnie jak w lasach

klimatu umiarkowanego badz przygotowany na intensyfikacje dziatan zombie po corocznych roztopach.

6. okolice podbiegunowe

To bez watpienia najbardziej nieprzyjazne cztowiekowi rejony kuli ziemskiej. Ekstremalnie niskie temperatury wraz
z wysokim czynnikiem chlodzenia wiatrem potrafia zabi¢ wystawionego na ich dziatanie czlowieka w ciagu
kilku sekund. Materiatami budowlanymi beda gtéwnie $nieg i 16d. Opalu niemal nie ma. Nikt tu nie styszat o
jakichkolwiek ro§linach leczniczych. Jedzenia jest w brdd, ale jego pozyskiwanie wymaga umiejgtnosci. Nawet
latem hipotermia stale stanowi powazne zagrozenie. Kazdy przezyty dzien to zwyciestwo, przetrwanie na granicy
zaglady. Kazdy btad dotyczacy pozywienia, ubrania, schronienia, a nawet higieny moze kosztowac zycie. Wielu

ludzi styszato o Allariallaku, Eskimosie z plemienia Innuit, ktérego zycie na tej lodowej pustyni pokazano w



filmie ,,Nanook z Pétnocy". Malo kto jednak wie, ze 6w ,,Nanook" umart z glodu rok po ukonczeniu zdjg¢. To
wcale jednak nie znaczy, ze przezycie w tej okolicy nie jest mozliwe. Ludzie egzystuja tam z powodzeniem od
tysiecy lat. Chodzi tylko o to, Zze aby chociaz sprobowaé przezy¢ na géornym lub dolnym czubku planety, trzeba
wiedzie¢ dziesi¢¢ razy wigcej i mie¢ dziesie¢ razy wigcej determinacji, niz w jakimkolwiek zakatku Ziemi
pomiedzy nimi. Je$li nie masz w planach spedzenia w tych warunkach co najmniej jednej zimy w ramach treningu
przetrwania, to nawet nie mysl o tym, zeby jecha¢ na daleka Potnoc, gdy przyjdzie czas. No to po co tam jecha¢? Po
co ryzykowa¢ zycie w tak nieprzyjaznych warunkach, skoro jego zachowanie jest celem calej operacji? Odpowiedz
jest prosta: bo to jedyne miejsce, gdzie twoim gtéwnym zmartwieniem bedzie natura. Zaden uchodzca ani bandyta tak
daleko nie dotrze. Szanse¢ na spotkanie zombie na dalekiej Potnocy sa jak 1 do 35 miliondéw - i jest to rezultat
potwierdzony obliczeniami. Podobnie jak w przypadku laséw klimatu umiarkowanego i tundry moze si¢ zdarzyc¢,
7Ze na wiosng zamarznigte zima zombie zaczng si¢ ponownie uaktywniaé. Jesli obozujesz na wybrzezu, strzez si¢
umarlakéw zniesionych na brzeg przez prady morskie i petnych zywych trupow statkow-widm, wyrzucanych na skaty.
Z poczatku zycie na wybrzezu moga utrudnia¢ takze piraci (wigcej o tym w czg$ci poswigconej wyspom). Mimo
relatywnie niskiego, w pordwnaniu do innych rejonéw, zagrozenia, konieczno$cia bedzie utrzymywanie jakiego$

rodzaju obrony statycznej i zachowanie czujnosci.

5. Wyspy

Czyz moze by¢ co$ bezpieczniejszego jako kryjowka niz ziemia oblana ze wszystkich stron glgboka woda? Zombie nie
plywaja, wigc czy zycie na wyspie nie jest oczywistym wyborem w przypadku spetnienia si¢ czarnego scenariusza?
Do pewnego stopnia - tak. Geograficzna izolacja wyspy uniemozliwia masowa migracj¢ zombie, co warto wzia¢ pod
uwage, gdy miliardy zombie beda grasowac na wszystkich kontynentach §wiata. Nawet kilka mil morskich oddalenia
wyspy od statego ladu moze was zabezpieczy¢ przez umarlakami i Zelaznym uchwytem ich martwych ramion. Juz
choéby z tego powodu wyspy sa zawsze dobrym wyborem. Ale szczery zamiar przeniesienia si¢ na kawatek skaty
wystajacy z wody to jeszcze nie gwarancja przetrwania. Wyspy beda rownie oczywistym wyborem dla pozostatych
uchodzcoéw. Ruszy na nie kazdy, kto ma t6dz czy tratwe. Bandyci beda je wykorzystywac jako bazy do wypadow
tupiezczych na staly lad. Zycie na przybrzeznych wyspach moze zniszczy¢ takze katastrofa przemystowa, nawet jesli
miata miejsce daleko w glebi ladu, bo w jej nastgpstwie trujace substancje moga dostac si¢ do rzek, a nimi do morza. Aby
unikna¢ tych niebezpieczenstw wybierz taka wyspe, do ktorej dotarcie wymaga duzego statku i sporych umiejgtnosei
nawigacyjnych. Szukaj wyspy bez naturalnego portu czy tatwo dostgpnych plaz. To moze sprawié, ze bgdzie mniej
pociagajaca dla innych uchodzcéw, ktdérzy wpadli na podobny pomyst. Pamigtaj tez, ze zakup wyspy powstrzyma
ludzi od ladowania na niej jedynie przed wybuchem kryzysu. Napis ,teren prywatny, wstep wzbroniony" nie
powstrzyma statku petnego zdesperowanych, przymierajacych gtodem uciekinierow. Szukaj wysp z wysokim klifem i
0 ile to mozliwe otoczonych szerokimi, niebezpiecznymi rafami.

Nawet jednak majac te naturalne fortyfikacje, umacniaj wzniesiong siedzibg i dbaj o maskowanie swej obecnosci.
Niebezpieczenstwo nie mingto! W poczatkach kryzysu pomigdzy wyspami bgda zapewne krazy¢ piraci szukajacy

fatwej zdobyczy u ocalatych. Zawsze utrzymuj posterunek obserwacyjny wypatrujacy ich na horyzoncie. Takze zombie



moga atakowaé wyspe na wiele sposobow. Jesli §wiat ulegnie epidemii, wiele z nich zapewne trafi na dna oceandw.
Istnieje mozliwo$¢ - cho¢ nieduza - spotkania jednego z nich, gdy idac podmorskim stokiem natrafi na nasze
wybrzeze. Inni moga zosta¢ wyrzuceni przez fale, unoszac si¢ na wodzie dzigki wciaz noszonym kamizelkom
ratunkowym, ktore zalozyli za zycia jako pasazerowie na statkach. Poza tym begda si¢ zdarzaty statki, zasiedlone
przez zainfekowane zatogi i pasazerow, a w najgorszym przypadku moze doj$¢ do katastrofy takiego statku-widma
na twoim wybrzezu i wysadzenia $miertelnie groznego ,,desantu”. Chocby sig¢ nie wiadomo co dziato, za zadne skarby
nie niszcz Srodkow ucieczki. Wyciagnij t6dz na plazg i dobrze ja ukryj, a jesli jest zbyt duza, zacumuj ja przy brzegu i

zamaskuj. Utrata todzi zamieni twoje bezpieczne schronienie w wigzienie.

8. zycie na morzu

Pojawialy sig sugestie, ze grupa moglaby przezy¢ wybuch epidemii na morzu, opanowawszy odpowiedni statek i
zebrawszy kompetentna zatoge. Teoretycznie jest to mozliwe, ale szansg na powodzenie takiej akcji sa nieskonczenie
matle. Schronienia na morzach w dniach wybuchu epidemii zapewne bedzie szukaé wielu ludzi, wyplywajac na morze
we wszystkim, co unosi si¢ na wodzie, od dwuosobowych kajakéw po osiemdziesigcioty-sigezniki. Beda zy¢ z tego, co
zabiora ze soba, szabrowa¢ porty i nadmorskie okolice terenéw objetych zaraza, tapac¢ ryby i w miare mozliwosci
destylowa¢ wode do picia. Piraci w szybkich, dobrze uzbrojonych todziach beda przemierza¢ morza i oceany, a
przeciez juz dzi$ ci wspolczesni morscy bandyci rabuja frachtowce i jachty wzdhuz wybrzezy Trzeciego Swiata, a nawet
w strategicznie waznych ciesninach. W razie spetnienia si¢ czarnego scenariusza bandy piratow bez watpienia zasilg
tysiace nowych cztonkéw i nie beda juz one tak wybredne jak dotad. Tym bardziej, ze zabraknie patroli marynarek
wojennych: okrety opuszcza bazy na terenach objetych zaraza i wszystkie jednostki niezaangazowane bezpos$rednio
we wsparcie dzialan na ladzie zapewne poszukaja bezpieczniejszych kotwicowisk. W tych odlegtych bazach na
oceanicznych atolach wszystkie marynarki wojenne $wiata zapewne dtugimi latami beda czeka¢ na rozwiazanie
kryzysu.
Po paru latach czas i zywiot odcisna swoje pietno na zbiorowiskach ludzi, ktérzy wybrali ucieczke na morze. Statki
z napgdem zaleznym od dostaw paliwa wyczerpig wszelkie jego zapasy i1 beda skazane na bezwladne dryfowanie. Czgs¢
zalog probujaca znalezé paliwo w opuszczonych portach i bazach paliwowych na wybrzezu objetym zaraza stanie si¢
pozywieniem dla zombie. Po wyczerpaniu lekarstw i witamin wsrod zaldg zaczng szale¢ choroby, takie jak chocby
szkorbut. Wzburzone morze rozbije czg$¢ jednostek. Piraci wygina w potyczkach ze zdeterminowanymi rozbitkami,
w wyniku wewnetrznych porachunkow, albo tez zjedzeni lub pokasani przez zombie zasiedlajace btadzace po
morzach statki. Zainfekowani piraci zwigksza liczbe zombie na morzach. Opuszczone, zaniedbane statki-widma beda
bezwladnie przemierzaty oceany $wiata z zatogami zywych trupdw, a ich skowyt poniesie wokot stony wiatr. Ten
wiatr w koncu spowoduje korozje delikatnych niekonserwowanych mechanizméw, w tym instalacji do odsalania
wody morskiej i produkeji pradu. Po paru latach tylko nieliczne statki nadal beda w stanie przemierzaé morza.
Wszystkie inne jednostki zatona, rozbija sig¢ na skatach, zostana opanowane przez zombie albo rzuca kotwice gdzie$
na koncu $wiata, gdy ich zatogi zdecyduja si¢ przeczekac kryzys na ladzie.

Kazdy, kto rozwaza egzystencje¢ na morzu, musi dysponowac:



A. Co najmniej dziesigcioletnim stazem do$wiadczen pracy na morzu, cywilnym lub wojskowym. 10 lat posiadania
luksusowego jachtu tego nie zastapi.
B. Solidnej budowy jednostka napgdzana wiatrem (zaglowiec, rotorowiec) dhugosci co najmniej 30 metrow, z

wyposazeniem wykonanym z nieorganicznych materialdéw odpornych na korozj¢.

C. Zdolnoscia biezacego destylowania stonej wody, niezalezna od deszczu! Twodj system odsalania musi byé
prosty, fatwy w utrzymaniu, odporny na korozj¢ i zdublowany.

D. Zdolnoscia tapania i przygotowywania pozywienia bez uzycia wyczerpywalnych paliw. Innymi stowy - Zadnych
kuchenek gazowych.

E. Gruntowna wiedza na temat wszystkich wodnych roélin i zwierzat. Wszystkie mineraly i witaminy pozy-
skiwane na ladzie moga by¢ zastapione substytutami pochodzenia morskiego.

F. Pelnym zestawem $rodkéw ratunkowych dla kazdego cztonka grupy na wypadek konieczno$ci opuszczenia
statku.

G. Znajomos$cia bezpiecznych przystani. Kazda jednostka plywajaca potrzebuje portu, choéby najbardziej
prymitywnego. Moze to by¢ kilka skat u potnocnych wybrzezy Kanady albo jatowy atol na Pacyfiku. Cokolwiek by
to byto, bez wiedzy, gdzie si¢ schroni¢ na wypadek sztormu, jeste$ zgubiony, w sensie dostownym i w przenos$ni.

Swiadomo$é¢ tych wszystkich ograniczen moze ci¢ popchnaé do rozwiazania kompromisowego - uzycia
statku jako ruchomego domu w podr6zy i poszukiwaniu pozywienia: od wyspy do wyspy, od brzegu do brzegu.
To na pewno bedzie zycie wygodniejsze i bezpieczniejsze, niz na pelnym morzu. Nalezy jednak wystrzegaé si¢
zombie w ptytkich wodach i zawsze, ale to ZAWSZE pilnowa¢ tancucha kotwicznego. Teoretycznie taki sposob

zycia jest mozliwy, ale go nie polecam.

Jak dtugo wytrzymasz takie prymitywne zycie? Jak dtugo potrwa, zanim zombie rozpadna si¢ w proch i pyl, a twoje zycie
wroci do czego$ cho¢ z pozoru przypominajacego normalno$¢? Niestety, trudno podaé jakie$ konkretne liczby.
Pierwszy zombie roztozy si¢ po mniej wigcej pigciu latach, o ile nie zostanie w migdzyczasie zabalsamowany,
zamrozony lub w inny sposob zakonserwowany. Tyle tylko, Zze zanim zombie opanuja $wiat, moze mina¢ nawet i
dziesi¢¢ lat, a pamigtaj o tym, ze bedziesz uciekat na poczatku wojny, a nie po jej zakonczeniu. Kiedy zombie
naprawde bez reszty opanuja Ziemig¢ i nie pozostanie zaden zywy czlowiek do zjedzenia, po pigciu latach
wigkszo$¢ z nich juz si¢ roztozy. Klimat suchy lub zimny zakonserwuje jednak czg$¢ potwordéw, pozwalajac im
przetrwac i, co gorsza, dziata¢ jeszcze przez cate dziesigciolecia. Bandyci, uchodzcy i inni rozbitkowie tacy jak ty, moga
takze pas¢ ich ofiara, dodajac kolejne (lecz juz nie tak masowe) pokolenie zombie do pograzajacej si¢ w rozkladzie
krwiozerczej hordy. Gdy zasadnicza masa umarlakow ulegnie rozkladowi, pozostana juz tylko osobniki
zakonserwowane sztucznie lub rozmarzajace kazdej wiosny. Na nie trzeba bedzie uwazaé jeszcze przez wiele, wiele
lat. Jeszcze twoje dzieci i wnuki bgda zy¢é w strachu przed nimi. Po ilu latach mozna bezpiecznie opuscic
kryjowke?

Rok 1: Ogloszono stan wyjatkowy. Uciekasz. Budujesz umocnienia, zaktadasz ob6z. Dzielisz si¢ obowiazkami z

towarzyszami przetrwania. Zaczynasz nowe zycie.



Przez caly czas monitorujesz dzienniki radiowe i transmisje telewizyjne, pilnie $ledzac przebieg rozwijajacego sig¢
konfliktu.

Lata 5-10: Gdzie$ w ciagu tego okresu wojna dobiega kofica. Zywe trupy opanowaty $wiat. Odbiorniki zamieraja.
Dochodzisz do wniosku, ze caty §wiat zostal opanowany. Prowadzisz swoje zycie, dogladajac pilnie obrony, gdyz
bandyci i uchodZcy moga zacza¢ dociera¢ w wasza okolice.

Rok 20: Po dwoch dziesigcioleciach izolacji rozwazasz wystanie zwiadowcow. To moze skutkowa¢ dekonspira-cja
wasze] kryjowki. Jesli zwiadowcy nie wroca w umowionym terminie, nalezy liczy¢ si¢ z ich utrata i tym, ze wasza
obecnos$¢ zostata wykryta. Pozostancie w ukryciu. NIE wysytaj ekspedycji ratunkowej i przygotuj si¢ do walki. Nie
wysylaj kolejnych zwiadowcow przed uptywem co najmniej pigciu lat. Jesli zwiadowcy wroca, ich ustalenia przesadza o
dalszych dziataniach.

Twoi zwiadowcy odkryja nowy §wiat, w ktorym mogt si¢ zrealizowac jeden z ponizszych scenariuszy:

1 Zombie nadal panujg na Ziemi. Poza zakonserwowanymi lub odmarzajacymi, na §wiecie nadal moga ich
by¢ miliony. Wystarczy jeden na 6 km? by zachowaly pozycje najgrozniejszego drapieznika na planecie. Niemal
cala ludzkos¢ wygingta, nieliczni ocaleni zyja
w ukryciu.

2. Pozostalo juz niewielu umarlakéw. Rozklad i ciagla wojna wyniszczyly je na tyle, ze spotyka si¢ zaledwie
pojedyncze osobniki na przestrzeni setek kilometrow. Ludzie zaczynaja wracaé do normalnego zycia. Ocaleni
zbieraja si¢ w wigksze grupy i zaczynaja odbudowywaé wigzi spoteczne. Proby te moga przybieraé rozng forme -0d
harmonijnego wspolzycia przestrzegajacych prawa obywateli, po chaotyczne, zatomizowane i zanarchizowane
spoteczno$ci barbarzyncow i watazkow. Ta ostatnia forma odbudowy spoteczenstwa powinna nakloni¢ was do
pozostania w kryjowce. Zawsze istnieje takze mozliwo$é, dos¢ odlegla, ze na arenie dziejow pokaze sig¢ ktorys$ z
ukrywajacych sie rzadow. Dysponujac resztkami policji i wojska, ukrytymi zapasami $rodkoéw technicznych i
dokumentacja technologiczna, moze z powodzeniem podja¢ probe popchniecia ocalatej ludzkosci na powolna, ale
prosta droge do odzyskania pozycji dominujacego gatunku na Ziemi.

3. Nic nie przetrwato. Zanim ulegly catkowitemu rozkladowi, zombie zniszczyly wszelkie $lady ludzkosci.
Uchodzcy zostali zjedzeni, bandyci pozabijali si¢ nawzajem lub ulegli umarlakom. Inne kryjowki padly ofiara
atakow, chorob, walk wewngtrznych lub po prostu nudy. Na zewnatrz istnieje §wiat kompletnej ciszy bez ludzi i
zombie. Poza szumem wiatru wérdd lisci, fal uderzajacych o brzeg, nawolywan ocalatych zwierzat, Ziemia

odnalazta niesamowity spokdj, ktorego nie zaznata od miliona lat.

Niezaleznie od przemian w $wiecie ludzi $wiat zwierzecy zapewne takze ulegt metamorfozie. Kazde stworzenie
niezdolne do ucieczki zostalo zjedzone przez zombie. Sytuacja ta doprowadzi niemal na pewno do wyginigcia
wielkich zwierzat ro$linozernych, gldwnego pozywienia duzych drapieznikéw. Oprocz nich na krawedzi zagtady
stang takze ptaki drapiezne oraz padlinozercy, gdyz ciata zakazone wirusem zombizmu pozostajq trujace po
$mierci. Nawet owady, zaleznie od wielkosci i predkosci, moga pas¢ ofiara zombie. Trudno orzec, jakie formy fauny
ocaleja. Bez watpienia mozna natomiast przewidywaé, ze opanowanie $wiata przez zombie bedzie miato na globalny

ekosystem wptyw nie mniejszy, niz ostatnie zlodowacenie.



| COPOTEM?

Scenariusze filméw zwykle pokazuja ludzi ocalatych z zaglady $wiata, prowadzacych odbudowe zycia wielkimi,
dramatycznymi krokami - na przyklad opanowujacych cala metropoli¢. Taki zabieg pozwala na wykonanie
efektownych zdje¢ w filmie, ale nie ma to nic wspdlnego z bezpiecznym lub choéby efektywnym sposobem
rekolonizacji planety. Zamiast maszerowa¢ mostem Washingtona, by zasiedli¢ na nowo Manhattan, bezpieczniejszym
i sensowniej szym rozwigzaniem bytoby albo pozostaé w kryjowce i przystosowac ja do stalego Zycia, albo przeniesé
si¢ do innego, bardziej przyjaznego ludziom, ale wciaz potozonego na odludziu schronienia. Na przyktad, jesli
chronite$ si¢ na matej wysepce, to zajmij wicksza, niezasiedlona przez innych ludzi. Po zlikwidowaniu ostatnich
ocalatych na niej zombie mozesz zamieszka¢ w zachowanych budynkach. Na ladzie mozna si¢ przenie$¢ z tundry
czy pustyni do najblizszego opuszczonego miasteczka. Podreczniki przetrwania na wypadek kataklizmow i
teksty historyczne beda najlepszym przewodnikiem w dziele odbudowy. Ksiazki moga pomina¢ jednak jeden aspekt, o
ktoéry musisz zadbaé sam - pamigtaj o bezpieczenstwie swojego nowego cywilizowanego domu! To ty bedziesz swoim
rzadem, swoja policja i wojskiem. Odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo spada wylacznie na ciebie i choé bezposrednie,
najwicksze zagrozenie moglo przeminac, to nie wolno przyjmowac, ze jest si¢ catkowicie bezpiecznym. Cokolwiek cig
spotka, czemukolwiek przyjdzie ci stawi¢ czoto, sit powinna ci dodawaé $wiadomo$¢, ze przezyles wlasnie najwieksza

katastrofe od czasu wyginigcia dinozaurow - $wiat zywych trupow.

Rozdzial 7

Zombie na przestrzeni dziejow.

Rozdzial ten nie zawiera kompletnej listy potwierdzonych przypadkow atakéw zombie. Opisano w nim jedynie
zdarzenia przedstawione w dokumentach i relacjach autorstwa ocalonych, do ktérych udato si¢ dotrze¢ autorowi.
Najtrudniejsze do odnalezienia byly relacje zachowane w historii narracyjnej spoteczenstw prymitywnych. Historie te
byly zapominane, gdy przechowujace je w zbiorowej pamigci spoleczenstwo rozpadato si¢ na skutek wojen,
zniewolenia, katastrof naturalnych lub po prostu w wyniku rozmycia si¢ we wspolczesnym, ponadnarodowym
swiecie. Kto wie, ile jeszcze historii, ile waznych informacji (a moze nawet recept na uleczenie infekcji) poszto w
zapomnienie na przestrzeni stuleci? Nawet w $wiecie tak gtodnym informacji jak nasz dowiadujemy si¢ jedynie o
znikomej czesci 0golnej liczby atakéw. Wynika to do pewnego stopnia ze zmowy milczenia $wiata politycznego i
duchowego, ktéry trzyma w tajemnicy wszelkie informacje na temat zywych trupow. Po cze$ci jest to efekt
niewiedzy o przesztych wybuchach epidemii: ci, ktdrzy podejrzewaja atak zombie, z obawy o swoja wiarygodno$¢
wola milcze¢ i zachowa¢ tego rodzaju informacje dla siebie. To wszystko sprawia, ze mamy do dyspozycji liste krotka,

ale za to dobrze udokumentowana. Opisy atakow utozone sa w kolejnosci chronologicznej zdarzen, a nie daty ich



odkrycia.

60 ooo lat p.n.e., Katanda, srodkowa Afryka

Ostatnio przeprowadzona ekspedycja odkryta w goérnym biegu rzeki Semliki w jaskini nad brzegiem 13
skruszonych czaszek. Obok znaleziono spora ilos¢ skamienialego popiotu. Badania laboratoryjne dowiodly, ze
popioly zawieraja szczatki trzynastu réznych osobnikow homo sapiens. Na $cianie jaskini odkryto malowidto
skalne przedstawiajace sylwetke ludzka z wyciagnigtymi w gescie grozby rekami i utkwionymi w widza groznie
spogladajacymi oczyma. Odkry¢ tych czes¢ badaczy nie chce przyjaé za wizerunek wybuchu epidemii. Jedni
twierdza, ze rozbite czaszki i spalone kosci to dowod, iz w jaskini dokonano likwidacji zombie, a malowidto
$cienne stanowi ostrzezenie dla przysztych pokolen. Inni domagaja si¢ namacalnych dowoddéw w rodzaju
odkrycia $ladow wirusa zombizmu w skamienialym popiele. Badania nadal trwaja. Jesli dowioda, ze w
Katandze istotnie zabito zombie, pozostaje pytanie, co sprawito, iz migdzy tym a kolejnym zanotowanym atakiem

uplynglo tak wiele czasu.

3000 lat p.n.e., Hieraconpolis, Egipt

W roku 1892 Brytyjczycy odkryli tajemniczy gréb. Nie potrafiono znalez¢é odpowiedzi na pytanie, kogo tam
pochowano, ani jakie miejsce w hierarchii spotecznej zajmowat ten osobnik. Po otwarciu krypty odnaleziono w jej
rogu skulone, jedynie czgSciowo roztozone cialo. Wszystkie wewngtrzne powierzchnie krypty pokryte byty rysami,
jakby kto$ probowat od srodka wydrapaé sobie droge na zewnatrz. Eksperci sadowi stwierdzili potem, zZe rysy te
powstawaty w przeciagu kilku lat! Na tkankach zachowanej czgsci ciata stwierdzono kilka sladéw ukaszen, ktorych
zarys wskazywal na to, ze byly to slady ludzkich szczgk. Sekcja zwlok wykazata pelna zgodno$¢ obrazu
patologicznego mozgu z zanotowanymi skutkami dziatania wirusa zombizmu (catkowity rozklad ptata czotowego),
a nawet pozwolita stwierdzi¢ obecnos¢ Sladéw samego wirusa. Do dzi§ trwaja debaty, czy to nie wiasnie ten

przypadek sprawit, ze egipscy specjalisci zaczynali potem mumifikowanie ciat od usunigcia mozgu.

Rok 500 p.n.e., Afiyka

W czasie wyprawy kolonizacyjnej wzdhuz zachodniego wybrzeza kontynentu jeden z najstynniejszych podréznikow
starozytnej cywilizacji zachodniej, Hanno z Kartaginy, zapisal w dzienniku okrgtowym:

»gorylami" (cho¢ w rzeczywistosci goryle nigdy nie zamieszkiwaly czgsci Afryki opisywanej we wspomnianym
fragmencie), mozna dowodzi¢, ze i te epizody byly jedynie wytworem jego bujnej wyobrazni albo, co gorsza, efektem
pozniejszej ingerenciji w tekst dziennikow. Majac wszystkie te zastrzezenia na uwadze, trzeba jednak zauwazy¢, ze relacja

Hanno pasuje do innych opiséw zywych trupow.



U brzegu porosnigtego wielkim gqszczem, w Ktorym szczyty wzgorz ginely w chmurach, wystatem na lqd ekspedycje
w poszukiwaniu stodkiej wody. (...) Nasi wrozbici ostrzegali mnie przed tq wyprawq. Wieszczyli ziemie przekletq,
zamieszkanq przez demony opuszczone przez bogow. Wysmiatem ich obawy i zaptacilem za ten biqd najwyzszq cene.
(..) Z trzydziestu i pieciu wystanych tylko siedmiu powrdcito. (..) Ocaleni szlochali ze strachu przed potworami
zamieszkujqcymi gestwine. Mieli to by¢ ludzie o szczekach wezy, pazurach lamparta i z oczyma gorejqcymi od piekielnego
ognia. Ostrza ciely ich ciala, ale nie ronili ani kropli krwi. Pozarli naszych marynarzy, ktorych krzyki przynosil wiatr. (...)
Wrozbici ostrzegali mnie przed tymi, ktorzy powrdcili ranni, mowiqc, ze przyniosq zgube wszystkiemu, czego dotknq. (...)
Pospieszylismy na statki, porzucajqc tych biedakéow na pastwe zamieszkujqcych tam ludzkich potwordw. Niechaj

bogowie mi wybaczq.

Jak wiedza wszyscy, ktorzy czytali dzienniki Hanno, jest to dzietlo mocno kontrowersyjne i budzace spory
wsérod naukowcodw. Biorac pod uwage inne fragmenty dzieta, w ktorych Hanno opisuje konfrontacje z wielkimi,

podobnymi do matp potworami, ktore nazywa

Rok 329 p.n.e., Afganistan

W czasie wojny w Afganistanie pododdziat specnazu wielokrotnie eksplorowat rejon, w ktdérym zotnierze odnalezli
macedonska kolumng wzniesiong przez wojska legendarnego zdobywcy $wiata antycznego, Aleksandra Wielkiego.
Siedem kilometrow od kolumny komandosi odkryli pozostato$ci koszar z okresu hellenistycznego. Wérod
odnalezionych przedmiotow byla tam mata brazowa waza pokryta rytowanym reliefem. Obrazy wyryte na obwodzie
wazy pokazywaly: (1) jednego cztowieka kasajacego drugiego; (2) ofiar¢ lezaca na lozu $mierci; (3) ofiarg
powstajaca z toza $mierci, a dalszy obrot wazy pokazywat z powrotem sceng (1). Waza ta moze by¢ dowodem na to, ze
wojska Aleksandra byly §wiadkiem wybuchu epidemii zombizmu lub Ze lokalne spotecznosci opowiadaly im o tym,

czego doswiadczyly.

Rok 212 p.n.e., chiny

W czasach dynastii Qin cesarz, chcac uchroni¢ ludno$¢ przed ,niebezpiecznymi mys$lami", nakazal spalenie
wszystkich ksiag niedotyczacych praktycznych probleméw dnia codziennego, w rodzaju uprawy roli czy bu-
downictwa. Nigdy si¢ nie dowiemy, czy relacje o atakach zombie takze zgingty w ptomieniach. Uchowat si¢ jednak mato
znany ustep rekopisu medycznego, zamurowanego w §cianie przez zgtadzonego pdzniej naukowca, ktdory moze
dowodzié, ze takie zdarzenia miaty miejsce:

Jedynym lekarstwem dla ofiar Koszmaru Wiecznego Przebudzenia jest polwiartowanie i spalenie zwiok.
Schwytanego pacjenta nalezy zwiqzal, a usta zakneblowac stome i dokladnie zawiqzaé. Odjqc¢ konczyny i organy,

unikajqc kontaktu z ptynami cielesnymi. Wszystko to spali¢ i popioty rozrzucié na minimum tuzin li w kazdym Kierunku.



Nie ma innych lekarstw, gdyz choroba jest nieuleczalna, a (...) pozqdanie ludzkiego miesa jest niezaspokojone. (...) Jesli
napotka sie grupe chorych w takiej liczebnosci, ze nie ma szans na pochwycenie i zwiqzanie kazdego, nalezy ich jak
najszybciej zdekapitowadé. (...) Szpadel jest do tego najbardziej uzyteczng broniq.

Zwraca uwagg, ze o0 ,,ofiarach Koszmaru Wiecznego Przebudzenia" nie mowi si¢ wcale jak o zmartych. Jedynie
zalecenia co do sposobu likwidacji i wzmianka o jedzeniu migsa ludzi wskazuja na to, ze w starozytnych Chinach byli

obecni zombie.

Rok 121, Kaledonia (Szkocja)

Przebieg tych wydarzen jest dobrze udokumentowany, cho¢ nie wiadomo, co wywolalo wybuch epidemii. Lokalni
wodzowie plemion barbarzynskich, biorac zywe trupy za obtakanych ludzi, wystali ponad 3000 zbrojnych, by ,,potozy¢
kres rebelii szalencow". W rezultacie ponad 600 wojownikow zostalo pozartych, a reszta, pokasana, zasilita szeregi
zombie. Swiadkiem starcia byt podrézujacy w okolicy rzymski kupiec, Sykstus Semproniusz Tubero. Nie miat
wprawdzie pojecia z kim walczyli barbarzyncy, ale obserwowat bitwe na tyle uwaznie, by spostrzec, ze jedynie
pozbawienie glowy kfadlo kres zagrozeniu ze strony przeciwnika. Ledwo uszediszy z zyciem, Tubero zameldowat o
swoich obserwacjach Markowi Lucjuszowi Terencjuszowi, komendantowi najblizszego garnizonu rzymskiego w
okupowanej czgsci Brytanii. W odlegtosei ledwo dnia drogi znajdowata si¢ horda 9000 zombie. Podazajac na plecach
fali uchodzcow, ktora ruszyta na potudnie, zywe trupy zblizaty si¢ powoli do rzymskich posterunkdw. Terencjusz
mial w swoim granicznym garnizonie do dyspozycji ledwie jedna kohorte (ok. 480 ludzi). Najblizsze positki byly
oddalone o trzy tygodnie marszu. W tej sytuacji dowddca postanowit podja¢ probg samodzielnej obrony. Rozkazat
wykopa¢ dwa glebokie na dwa i pot metra rowy, zbiegajace si¢ do $rodka, tworzac korytarz szerokosci poéttora
kilometra. Cato$¢ tworzyta rodzaj szerokiego lejka, skierowanego na potnoc. Oba uko$ne rowy wypetniono bitumen
tiquidum, olejem skalnym, czyli surowa ropa naftowa powszechnie uzywana w tamtych stronach do lamp oliwnych.
Gdy pojawito si¢ czoto hordy zombie, olej w rowach zostal podpalony, zaganiajac nadchodzacych umarlakow do
srodka. Te, ktore probowaly wyj$¢ na zewnatrz, wpadaty do rowoéw i, tam uwigzione, ulegaly spaleniu. Reszta
zostata skierowana do korytarza, w ktérym najwyzej 300 potwordow moglo sta¢ w jednym rzedzie. Terencjusz
ustawit swoich Zotnierzy szeregiem w poprzek wyjscia z lejka, kazal doby¢ mieczy, unies$¢ tarcze i ruszyt do ataku
na wroga. Po trwajacej az 9 godzin bitwie jego Zotnierze obcigli glowy wszystkim zombie, a ciala i weiaz usitujace
kasa¢ glowy zepchnig¢to do rowoéw z ptonacym olejeni. Rzymianie stracili 150 ludzi. Rannych nie bylo, gdyz na
rozkaz Terencjusza legioni$ci zabijali pokasanych na miejscu.

Skutki tego wybuchu epidemii byly znaczace zar6wno na krdotka mete, jak i historycznie. Cesarz Hadrian
nakazat zebranie wszelkich informacji dotyczacych tego i podobnych epizodéw w jednym tomie, ktéry ujmowat
cato$¢ zagadnien zwiazanych z zombie. Podrgcznik 6w zawierat opis cech pozwalajacych rozpoznaé zywego trupa,
jego sposoby zachowania i zalecenia dotyczace efektywnych metod zwalczania umarlakoéw. Instruktaz zalecat
takze przeznaczenie licznych wojsk do ,,przeciwdziatania nieuniknionej panice ludnosci cywilnej".

Egzemplarze tego dziela noszacego tytut ,,Rozkaz ogdlny numer XXXVII", dostarczono do dowodztwa kazdego
legionu na terenie Cesarstwa. Dzigki temu wybuchy epidemii na terenach podlegajacych rzymskiej okupacji byly

szybko rozpoznawane, opanowywane i likwidowane, nigdy nie osiagajac rozmiarow godnych relacjonowania w



kronikach. Uwaza si¢ rowniez, ze to wlasnie bitwa stoczona przez Terencjusza doprowadzita do budowy Watu Hadriana
- ciagu fortyfikacji, ktory skutecznie odgrodzit pétnocna Kaledonig od reszty wyspy. Bylo si¢ czego ba¢, gdyz wedtug
dzisiejszej klasyfikacji doszto tam do wybuchu epidemii klasy II1, najpotezniejszego z kiedykolwiek zanotowanych!

Rok 140-141, Thamugadi, Numidia (Algieria)

Lucjusz Waleriusz Strabo, rzymski gubernator prowincji, zanotowat sze$¢ lokalnych wybuchow epidemii wsrod
nomadow. Wszystkie zostaty zduszone w zarodku przez dwie kohorty stacjonujacego w prowincji III Legionu
Augusty. Ogolna liczba zneutralizowanych zombie: 134. Strat wlasnych: 5. Oprocz oficjalnego raportu, wydarzenia te

znalazty odbicie w dokumentach prywatnych. Wpis z dziennika sapera zawiera wazna obserwacjg:

Miejscowa rodzina pozostawata uwieziona w swoim domu przez co najmniej dwanascie dni, podczas gdy bestie
drapaly i szarpaly za zamkniete drzwi i okna. Kiedy zlikwidowalismy nieczyste stworzenia i uratowalismy rodzine,
sprawiali wrazenie oblgkanych. Z tego, co udalo si¢ od nich dowiedzie¢, bezustanne jeki i wycie tych bestii, dzien w

dzien i noc w noc, byly dla tych nieszczesnikow bezlitosng, nieznosnq torturq.

To pierwsza relacja podnoszaca aspekt psychologicznych skutkéw ataku zombie. Wszystkie siedem in-
cydentow, biorac pod uwage chronologi¢ zdarzen, byto zapewne skutkiem niedoktadnej likwidacji ogniska zarazy -

wystarczyt jeden Iub kilku pominigtych osobnikow, by ponownie zainfekowaé raz oczyszczony teren.

Rok 156, Castra Regina, Germania (potudniowe Niemcy)

Po ataku siedemnastu zombie zostat zainfekowany wazny miejscowy duchowny. Rzymski dowddca garnizonu,
prawidtowo rozpoznajac symptomy zakazenia, nakazat swoim podwladnym likwidacje zarazonego. Miejscowa
ludno$¢ staneta w obronie duchownego i wszczeta rozruchy. Ogélna liczba zneutralizowanych zombie: 10,
wliczajac kaptana. Straty wiasne: 17 legionistow, wszyscy polegli w wyniku zamieszek. Liczba cywiléw zabitych

przez Rzymian w czasie ttumienia rozruchow: 198.

Rok 177, bezimienna osada w poblizu Tolosy, Akwitania (potudniowo-zachodnia Francja)
Epizod opisany w liscie wystanym przez podrézujacego kupca do brata w Kapui:

Cuchnqcy czlowiek w stanie rozktadu wyszedt z lasu. Na jego szarej skorze wida¢ bylo wiele ran, ale nie ptyneta z
nich ani kropla krwi. Kiedy zobaczyl kwilqce dziecko, jego ciatem wstrzqsngt dreszcz podniecenia. Ze wzrokiem
utkwionym w malcu otworzyt usta i wydal z siebie zawodzqcy jek. (...) Dariusz, emerytowany legionista, podbiegt (...),
odepchnqgl skamienialq z przerazenia matke, jednq rekq zabral jej dziecko, a drugq dobyl miecza. Glowa

przerazliwego stwora potoczyla sie pod jego nogi, a potem w dol zbocza, razem z upadajqcym ciatem. (...) Dariusz



nalegal, by nosili skorzane kaftany, kiedy wrzucali resztki potwora do ognia. (...) Glowe, wciqz klapiqcq paszczekaq,

cisnieto w pfomienie.

Ten fragment ilustruje typowe rzymskie podejscie do problemu zywych trupéw: bez strachu, bez przesadow, po
prostu kolejny problem wymagajacy praktycznego rozwiazania. To byl ostatni znany przypadek ataku zombie w

czasie trwania Cesarstwa Rzymskiego. Pdzniejsze nie byly juz ani tak skutecznie zwalczane, ani tak rzeczowo

opisywane.

Rok 700, Fryzja (pétnocna Holandia)

Pewien obraz odkryty ostatnio w skarbcu amsterdam-skiego Rijksmuseum jest namacalnym dowodem wyda-
rzenia, ktore, jak wykazata analiza fizyczna dziela, datuje si¢ okoto roku 700 naszej ery. Polichromia przedstawia

oddziatl rycerzy w petnych zbrojach atakujacy zgraj¢ szarych oberwancow z okrwawionymi ustami. Z ich cial

stercza strzaly, widoczne sa takze inne rany. W centrum obrazu rycerze $cieraja si¢ z przeciwnikami, obcinajac im
glowy mieczami. W dolnym rogu malowidta trzy zombie klgcza nad lezacym na ziemi rycerzem. Czg$¢ pancerza
zostata juz zdarta, jeden ze stworéw odrywa mu wiasnie kofczyne, a pozostale pozeraja odstonigte ciato. Obraz nie
jest podpisany, a nikt w muzeum nie jest w stanie udzieli¢ informacji, w jaki sposob ani skad dzieto to trafito do

zbioréw.

Rok 850, nieznana prowincja Saksonii (pétnocne Niemcy)

Bearnt Kuntzel, mnich pielgrzymujacy do Rzymu, zapisal ten incydent w swoim pamig¢tniku. Zombie wytonit si¢ z
gestwiny Czarnego Lasu, pokasat i zainfekowal miejscowego rolnika. Ofiara reanimowata si¢ kilka godzin po
$mierci i zaatakowata swoja rodzine. Pdzniej choroba rozprzestrzenita si¢ na cata wioske. Ocaleni uciekli do zamku
swego pana, nie zdajac sobie sprawy z tego, ze sa wsrod nich réwniez pokasani. Rozszerzajace si¢ ognisko zarazy
przyciagneto thum gapidow z sasiednich wiosek. Miejscowy proboszcz orzekl, ze nieszcze$nicy zostali opetani
przez diabta, ktérego nalezy z nich wypedzi¢ woda $wigcona i $§piewami. Proba egzorcyzmoéw skonczyla sig
masakra, po ktorej wierni zostali albo zjedzeni, albo sami stali si¢ umarlakami.

Zdesperowani okoliczni feudatowie zjednoczyli swe sity, by ,,ogniem i mieczem oczys$ci¢ $wigta ziemi¢ z sza-
tanskiego pomiotu". Silna strachem ekspedycja spalita wszystkie wioski i napotkanych zombie w promieniu 50
mil rzymskich, nie oszczedzajac w zapale bitewnym wielu zywych wiesniakow. Zamek wiasciciela pierwszej
zaatakowanej wioski, ktorej mieszkancy zamkneli si¢ tam wraz z zainfekowanymi jeszcze zywymi, stal si¢ w tym
czasie gniazdem zarazy, w ktorym szalato, nie mogac si¢ wydostaé na zewnatrz, ponad 200 zombie. Poniewaz
obroncy zaniku zamkngli bramy i podniesli most, uczestnicy ekspedycji oczyszczajacej nie byli w stanie go zdoby¢.
W rezultacie zamek uznano za ,,nawiedzony" i pozostawiono wlasnemu losowi. Jeszcze przez ponad dziesig¢ lat

przechodzacy w poblizu chlopi styszeli zza muréw zawodzenie uwigzionych zombie. Wedtug zapiskow Kuntzela



naliczono 573 zabitych zywych trupdéw i ponad 900 zjedzonych wie$niakéw. Rezultatem wybuchu byt tez pogrom
w okolicznej osadzie zydowskiej, ktorej mieszkancéw obwiniano o rzucenie uroku. Pamigtnik Kuntzela odnaleziono

przypadkowo w watykanskim archiwum w roku 1973.

Rok 1073, Jerozolima

Historia doktora Ibrahima Obeidallacha, pioniera nauki o fizjologii zombie, ilustruje zmienne koleje ludzkiej wiedzy
0 tym zjawisku - wielkie kroki naprzod i wywotane
ignorancja tragiczne kroki w tyl w dziele poznawania i zrozumienia zywych trupéw. Z nieznanych przyczyn
doszlo do wybuchu epidemii w Jaffie, porcie na wybrzezu
Palestyny. Lokalna milicja, dysponujac przettumaczonym egzemplarzem rzymskiego ,,Rozkazu ogdélnego numer
XXXVII" z powodzeniem zastosowala jego zalecenia, skutecznie eliminujac zagrozenie przy minimum strat
ludzkich. Wérdéd pojmanych byla mioda kobieta ukaszona przez zombie, ktora zawieziono do doktora Obeidallacha,
stynnego lekarza i biologa. Obeidallach przekonat (byé moze lapowka) Zolnierzy, by wbrew zaleceniom ,,Rozkazu
XXXVII", nakazujacego natychmiastowe $cigcie i calopalenie wszystkich pokasanych, przekazali mu opieke nad
umierajaca kobieta, aby mogt ja zbada¢. Zawarto w koncu kompromis: chora zabrano do miejskiego wiezienia, gdzie
lekarz przenidst si¢ z calym swoim instrumentarium. Tam, w celi, pod czujnym okiem strézow prawa, bacznie
obserwowal zwiazana ofiarg, bedac swiadkiem jej $mierci, a potem reanimacji. Korzystajac z mozliwosci, jakie dawato
unieruchomienie chorego, wykonal przy tym szereg pionierskich badan. Odkrywajac, ze wszystkie funkcje zyciowe
niezbedne do podtrzymania zycia ustaty, Obeidallach naukowo udowodnit, Ze zombie jest obiektywnie organizmem
martwym, lecz nadal funkcjonalnym. Po dokonaniu tych odkry¢ podrdézowat po Bliskim Wschodzie, zbierajac
informacje na temat innych przypadkdw zarazy.

Badania Obeidallacha udokumentowaty cata fizjologie zombie. Jego notatki miaty zawiera¢ wiadomosci na
temat systemu nerwowego i uktadu pokarmowego umarlaka, zalezno$ci tempa rozktadu ciata od Srodowiska
zewngtrznego, a nawet kompletne badania nad wzorcami behawioralnymi zywych trupow, co gdyby si¢ potwierdzito,

byloby naprawd¢ zadziwiajacym osiagni¢ciem, biorac pod uwagg epoke, w ktorej Obeidallach zyt i pracowat.

Niestety, ten zadziwiajacy czlowiek zostat w roku 1099 uznany przez chrzeécijanskich zdobywcow Jerozolimy za
czciciela szatana i stracony, a jego dorobek naukowy zniszczono niemal w catosci. Czg$¢ zapiskow ocalata na kolejnych
kilka stuleci w Bagdadzie, ale do dzi§ zachowaly si¢ jedynie strzgpy badan Obeidallacha. Historia zycia,
eksperymentow, ogolny opis naukowej spuscizny i dzieje pozalowania godnego konca naukowca z rak krzyzowcow
ocalaty, opowiedziane przez zydowskiego historyka, kolege i biografa Obeidallacha. Czlowiek ten zdotal uciec do
Persji, gdzie jego dzieto skopiowano. Przez pewien czas cieszylo si¢ popularno$cia na réznych dworach

bliskowschodnich. Jedna z tych kopii dotrwata do dzi§ w Archiwum Narodowym w Tel Awiwie.

Rok 1253, Fiskurhofh, Grenlandia



Islandzki wodz Gunnbjorn Lundergaart, idac w $lady swych nordyckich przodkéw-eksploratorow, zatozyt kolonig
u ujscia izolowanego fiordu. Lundergaart wysadzil na brzeg 153 kolonistdéw, a po spedzeniu zimy na brzegu
pozeglowat z powrotem do ojczyzny po zapasy i dalszych osadnikow. Gdy powrdcit po pigeiu latach, zamiast
kwitnacej osady zastat ruiny z trzema tuzinami ogryzionych do czysta szkieletow. Powiada si¢, ze napotkal rowniez trzy
istoty, dwie kobiety i dziecko o szarej skorze, ze $ladami wielu ran, z ktorych nie ciekta krew. Na widok Gunnbjorna i
jego ludzi istoty skierowaty si¢ w ich strong. Nie odpowiadajac na zadne kierowane do nich stowa, stworzenia rzucity
si¢ na Wikingéw i zostaly natychmiast zargbane mieczami i toporami. Normano-wie, podejrzewajac klatwe bogdw,
ktora zawista nad ekspedycja, spalili zabudowania i1 wszystkie ciata. Lunder-gaart polecit Wikingom, by i jego zabili,
poéwiartowali i spalili, umozliwiajac mu dotaczenie do rodziny, ktéra znajdowata si¢ wsrod ofiar. ,,Saga o
Fiskurhofn" zostata opowiedziana przez cztonkéw ekspedycji irlandzkim mnichom, ktorzy zapisali ja, dzigki czemu
przetrwata w archiwach narodowych w Reykjaviku. Stanowi ona najdoktadniejszy opis kontaktu nordyckiej
cywilizacji z zombie i moze stanowi¢ wyjasnienie tajemniczego, naglego zakonczenia nordyckiej kolonizacji Grenlandii

na poczatku XIV wieku.

Rok 1281, chiny

Wenecki podroznik Marco Polo zapisal w swoim dzienniku wyprawy, ze w czasie

wizyty w letnim patacu cesarza w Xanadu Kubitaj-chan pokazat im odcigta gtowe

zombie zamknigta w sloju ze spirytusem (Polo opisat ptyn jako ,,wodg z esencja wina, ale

bezbarwna i z gryzacym aromatem"). Glowe te mial, wedlug Kubitaja, odciaé jego

dziad Czyngis-chan w drodze powrotnej z podbojow na Zachodzie. Polo napisal, ze gtowa byta w pelni $wiadoma ich
obecnos$ci, a nawet spogladata na nich na wpdt rozlozonymi oczyma. Kiedy zblizyt reke do szkla, glowa klapata
szczekami, probujac ugryz¢ go w palce. Cesarz strofowal go za draznienie glowy i przypomnial historie dworzanina,
ktory miatl mniej szczescia i zostal ukaszony. Urzednik ,,zmart po jakim$ czasie, po czym mial zmartwychwsta¢ i
zaatakowaé swoja stuzbe". Polo twierdzi-, ze glowa ,zyta" przez caly okres jego pobytu w Chinach. Nikt nie zna
dalszych losow tej pamiatki. Gdy Polo powrdcit z Chin, historia o glowie zostala ocenzurowana przez Koscidt, i
dlatego nie ma jej w oficjalnym wydaniu pamigtnika. Historycy spekuluja, ze skoro imperium Mongotow siggneto az po
Bagdad, gtowa mogta naleze¢ do jednego z obiektow badan Obeidallacha, co zapewnitoby jej bez watpienia tytut

najdtuzej ,,zyjacego" okazu zywego trupa.

Rok 1523, oaxaca, Meksyk

Miejscowi prawie o chorobie, ktora zaciemnia dusze, wyWolujqc taknienie krwi bratniej. Ciata mezow, niewiast,

nawet dzieci, szarzejq od zgnilizny i nabierajq woni nieczystej. Dla tych, ktorych ciemnos¢ duszy dopadnie, nie



masz lekarstwa krom Smierci, a i te ogien jeno przynosi, bo¢ cial ich nijaki ludzki orez sie nie ima. Przypadtosc te
na pogan bez watpienia sciqgnqgt brak taski pana naszego, Jezusa Chrystusa, na ktorq zaprawde nie masz lekarstwa.
Ubogaciwszy ich masy poznaniem prawdziwej faski i swiatlosci wiekuistej, musimy teraz probowac¢ odnalezé te

nieszczesne ofiary zatwardzialosci i oczyscié je z catych sit mocy niebieskich.

Fragment ten pochodzi¢ ma pono¢ z zapiskow ojca Estebana Negrona, hiszpanskiego ksigdza i badacza
postaci Bartolomeo de las Casasa. Pierwotnie usunigty z wydanego dzieta zostal niedawno odkryty w Santo
Domingo. Wsrdd badaczy panuja podzielone zdania co do jego autentycznosci. Czg$¢ uwaza go za prawdziwy
dokument epoki, ktory padt ofiara koscielnej cenzury. Inni z kolei uznaja go za apokryf, czy nawet falszerstwo, w

rodzaju stynnych niedawno rzekomych dziennikéw Hitlera.

Rok 1554, Ameryka Potudniowa

Hiszpanska ekspedycja pod wodza Don Rafaela Cordo-zy penetrowala Amazoni¢ w poszukiwaniu mitycznego
Eldorado - Ziotego Miasta. Przewodnicy z plemienia Tupi przestrzegali konkwistadorow przed wejsciem do
miejsca, ktore nazywali Dolina Wiecznego Snu. Wedtug ich przestrog, mieli tam napotkaé stwory wyjace jak wiatr i
taknace krwi. Wielu ludzi tam weszto - mowili Tupi -ale zaden nie powrdcit. Wiekszos¢ konkwistadorow byto
przerazonych opowiescia krajowcow i prosito dowddce, by powrocili na wybrzeze. Cordoza zbyt ich obawy, po-
dejrzewajac, ze Tupi zmyslili t¢ opowies¢, by zniechgci¢ go do poszukiwan Ztotego Miasta i rozkazal posuwaé sig
dalej. W nocy ob0z zaatakowaty dziesiatki zywych trupoéw. Co dziato si¢ dalej, pozostato na zawsze zagadka. Zgodnie z
lista pasazerow statku Santa Yeronica, ktory przywidzt Cordoze z Ameryki Potudniowej do Santo Domingo, Don
Rafael dotarl z powrotem na wybrzeze jako jedyny ocalaty. Czy walczyt do konca, czy opuscit swoich towarzyszy -
nie wiadomo. Rok pozniej wrécil do Hiszpanii, gdzie opowiedzial petna histori¢ nieudanej ekspedycji i ataku, ktory
wyniszczyt jej uczestnikow, na dworze krolewskim i w Swietym Oficjum w Rzymie. Nikt nie dat mu wiary. Dwor
oskarzyt go o sprzeniewierzenie Srodkow przyznanych na ekspedycje, a Oficjum o bluznierstwo. Zmart w biedzie i
zapomnieniu, odarty z tytutéw i ludzkiego szacunku. Jego historia nie przetrwata w oryginalnym zapisie, cho¢ mozna

si¢ pokusi¢ o jej odtworzenie z fragmentéw i odnosnikéw zawartych w hiszpanskich dokumentach z tamtej epoki.

Rok 1579, srodkowy Pacyfik

W czasie swej wyprawy dookota Ziemi sir Francis Drakg - pirat, ktory stal si¢ brytyjskim bohaterem narodowym -
rzucil kotwiceg u brzegdéw bezimiennej wyspy, by odnowi¢ zapasy wody i pozywienia. Krajowcy uprzedzali go, by nie
odwiedzat pobliskiej wysepki zamieszkanej przez Bogéw Zmartych. Wedle zwyczaju umieszczano tam wszystkich
zmartych i $miertelnie chorych, ktorych Bogowie Zmartych zabierali stamtad do zycia wiecznego. Drake, zafascynowany
historia, postanowit zbadaé, czy tak jest naprawde. Z poktadu okretu obserwowat grupe krajowcow, ktorzy zawiezli na
wysepke ciato umierajacego. Po umieszczeniu go na plazy przewodnik grupy Kilkakrotnie zadat w konche, po czym
krajowcy pospiesznie odptyngli z wyspy. Po chwili z dzungli wychyneto kilka postaci, ktore zaczgly pozerac lezace na



piasku ciato, po czym odeszly kolyszacym si¢ krokiem. Ku zdumieniu Drake¢'a, po jakim$ czasie nadgryziony
zmarly wstal z piasku o wlasnych sitach i pocztapal za nimi. Drake do konca zycia nigdy nie wspominal o tym
incydencie. Fakt 6w wyszed! na jaw, gdy po jego $mierci odnaleziono tajny dziennik wyprawy, przechodzacy z rak do
rak wérdd prywatnych kolekcjonerdw, zanim wreszcie trafit do admirata Jackyego Fishera, ojca nowoczesnej Royal
Navy. W roku 1907 Fisher wykonat kilka kopii dziennika i podarowat je w prezencie gwiazdkowym swoim przy-
jaciotom. W dokumencie tym Drakg podaje doktadna pozycje wysepki, ktora nazwat Wyspa Potgpionych.

Rok 1583, Syberia

Zagubiona i glodujaca grupa zwiadowcow ekspedycji kozackiej Jermaka zostala przygarnigta przez azjatyckie
plemi¢. Europejscy goscie, gdy tylko odzyskali sity, odptacili im za goscing, ogtaszajac si¢ wtadcami wioski, i zatozyli
w niej leze zimowe, w ktorym postanowili przetrwaé zime i doczeka¢ nadciagnigcia gldwnych sit swego dowddcy. Po
zjedzeniu wszystkich zapasow zgromadzonych na zime przez krajowcow Kozacy uciekli si¢ do kanibalizmu, pozerajac
trzynastu swoich gospodarzy, zanim reszta zdotata uciec na lodowa pustyni¢. Gdy skonczy! sie zapas $wiezego migsa
z uboju Azjatéw, Kozacy postanowili uzy¢ wioskowego cmentarza, na ktorym wiecznie panujacy tu mrdz
zakonserwowal ciala zmarlych, jako naturalnej spizarni. Pierwsze wykopane ciatlo nalezalo do okoto
dwudziestoletniej kobiety, pochowanej ze zwiazanymi rekami i nogami oraz kneblem w ustach. Kiedy przeniesione do
cieptej izby ciato odtajato, zmarta ozyta na oczach zdumionych Kozak6w. W nadziei na to, ze dowiedza si¢ od niej
jak tego dokonata, zdj¢li jej knebel. Juz w czasie jego $ciagania kobieta ugryzta w reke jednego z Kozakow. Ignorujac
niebezpieczenstwo, przybysze w swojej nieswiadomosci i krotkowzrocznosci poc¢wiartowali, upiekli i zjedli jej ciato.
Tylko dwdch Kozakdw nie uczestniczylo w uczcie: ukaszony (koledzy uznali, ze szkoda miesa dla i tak
umierajacego) i cztowiek gleboko przesadny, ktory uznat, ze migso trupa jest przeklgte. Mial racje, gdyz tej nocy
WSzyscy uczestnicy uczty zmarli, otruci. Ranny Kozak zmart rano.

Jedyny ocalaty probowat spali¢ ciata towarzyszy. Gdy szykowat stos catopalny, pokasany reanimowat sig¢ i za-
czat go Sciga¢. Kozak uciekat ile sit na przelaj przez step. Po mniej wigcej godzinie po$cigu nowo reanimowany
zombie zamarzt i znieruchomiat. Uciekinier brnat jeszcze kilka dni przez zmrozony step, nim zostat odnaleziony i
uratowany przez innych zwiadowcéw Jermaka. Jego historie opisat rosyjski historyk, ojciec Piotr Gieorgiewicz
Watutin. Kronika Watutina pozostawata nieznana, przez wiele pokolen ukryta w odlegtym monasterze na wyspie
Walaam na jeziorze Ladoga. Dopiero niedawno zostata przettumaczona na angielski. Kroniki milcza o losie
niefortunnych azjatyckich gospodarzy Kozakdéw, nie wiadomo nawet, do jakiej grupy etnicznej si¢ zaliczali.
Odwet ekspedycji karnej Jermaka sprawit, ze niewielu jej cztonkdéw przezylo. Natomiast z naukowego punktu

widzenia opowie$¢ ta zawiera pierwsza relacje o zamarzaniu zombie w niskiej temperaturze.
Rok 1587, wyspa Roanoke, Potnocna Karolina
Angielscy kolonisci pozbawieni wsparcia z odleglej Europy wysylali regularie ekspedycje mysliwskie po jedzenie w gtab

ladu. Po jednej z takich wypraw $lad po nich zaginatl na trzy tygodnie. Dopiero wowczas wrocil jedyny ocalaty, na

wpot oszalaly z przerazenia, opowiadajac o ,.bandach dzikich potworow (...), ktorych toczonych przez czerwie ciat



nie imaty sig kule". W poczatkowym ataku zginat tylko jeden z jedenastu cztonkéw ekspedycji, lecz czterech innych
zostato okrutnie pokasanych. Wszyscy oni zmarli nastgpnego dnia, zostali pogrzebani, ale po kilku godzinach
powstali ze swych ptytkich grobow. Ocalaly przysiggal na wszystkie $wigtosci, ze reszta mysliwych zostala
zjedzona zywcem przez bytych towarzyszy i tylko on zdotal uciec. Gubernator kolonii uznat go za ktamce i
mordercg, a wyrok $mierci przez powieszenie wykonano nastgpnego dnia o $wicie.

Na poszukiwanie cial wystano druga ekspedycje, by ,.ciala tych nieszczgsnych ofiar morderczego szatu nie
zostaly zbezczeszczone przez pogan. Pigcioosobowa wyprawa powrdcita w stanie catkowitego wyczerpania, niosac
na swych ciatach $lady ran i ukaszen. Tuz za bramami kolonii zostali zaatakowani zaréwno przez ,,dzikusow",
opisywanych przez uratowanego z poprzedniej ekspedycji, ktorego stowa znalazly teraz potwierdzenie, jak i Kilku
rozpoznanych przez nich czlonkéw pierwszej wyprawy. Nowi ocaleni, mimo natychmiastowej pomocy
lekarskiej, umarli w odstepstwie zaledwie godzin. Pogrzeb wyznaczono na nast¢pny ranek. W nocy zmarli
reanimowali si¢ samoistnie i od tej pory zwarta relacja urywa si¢. Jedna z wersji zaktada zainfekowanie i
przypadkowy pozar, ktory zniszczyt cata kolonig. Wedle drugiej zniszczenie kolonii byto dzietem Indian, ktdrzy
prawidtowo oceniwszy zagrozenie, zlikwidowali w zarodku groZny osrodek zarazy, zabijajac wszystkich kolonistow
znajdujacych sie¢ na wyspie. Wedle jeszcze innej Indianie ewakuowali zdrowych, a dopiero potem wybili zombie i
spalili kolonig. Wszystkie trzy wersje pojawialy si¢ w roznych powiesciach i opracowaniach historycznych
tworzonych przez kolejne dwa stulecia, ale zadna nie pozwala jednoznacznie stwierdzi¢, dlaczego ta pierwsza angielska

kolonia w Nowym Swiecie zniknela praktycznie bez §ladu.

Rok 1611, Edo, Japonia

Enrique da Silva, portugalski kupiec handlujacy na Wyspach Japonskich, napisat w licie do brata:

Ojciec Mendoza, odkrywajqc na nowo uroki kastylijskiego wina, opowiadat mi o cztowieku, ktory ostatnio przyjal
nasza wiare. Nawrécony byt cztonkiem najsekretniejszego zakonu rycerskiego tego dziwnego, barbarzyriskiego kraju -
Bractwa Zycia. Zakonnik twierdzi, ze to tajne stowarzyszenie szkoli zabojcow do zabijania demondw, co mowie
zupelnie powaznie. (...) Z tego co twierdzit, te potwory byly kiedys ludzmi. Po Smierci jakies nieznane zto opanowuje
ich ciata, kaze im powstaé z martwych (...), Zywiqc si¢ migsem zywych ludzi. Do walki z tymi przerazajqcymi
stworzeniami sam Szogun, jak mowil Mendoza, powotat wlasnie Bractwo Zycia. (...) Kandydaci do bractwa zabierani
sq z domow w miodym wieku (...) i szkoleni w sztuce walki. (...) Ich dziwna metoda walki wrecz bez broni kladzie
szczegOlny nacisk na unikanie schwycenia przez potwora. W tym celu wijq sie jak wqz unikajacy ztapania. (...)
Uzbrojenie stanowie zakrzywione wschodnie butaty, ktorymi obcinajq im glowy. (...) W ich swiqtyni, ktorej umiejsco-
wienie stanowi najscislejszq tajemnice, ma sie znajdowac¢ komnata, gdzie wzdtuz Scian zawieszone sq wciqz zywe,
Jeczqce glowy zabitych potworOw. Starsi nowicjusze, ktorzy przeszli proby i majq byé powolani w szeregi bractwa, mu-
szq tam spedzi¢ samotnie calq noc, za towarzystwo majqc te nieczyste stworzenia. (...) Jesli ta historia opowiedziana
przez ojca Mendoze jest prawdziwa, to ten kraj zaprawde pelen jest bezboznego zla, jak zawsze przeczuwatem. (...)
Gdyby nie ich jedwab i korzenie, powinno sie go omijac za wszelkq cene. Gdym zapytal starego kleche, gdzie moge

spotkac owego konwertyte, by z jego wilasnych ust uslyszeé potwierdzenie, Mendoza odpart, ze zamordowano go



dwa tygodnie temu. Bractwo nie pozwala rozglaszaé swych tajemnic, ale jeszcze bardziej nie pozwala swoim cztonkom
zmieniac wiary.

Sposrod licznych japoniskich tajnych stowarzyszen, bractw i zakonow, istniejacych w czasach feudalnych, tego
jednego nie wymienia zaden tekst - ani w przeszlosci, ani teraz. Da Silva myli w swojej relacji par¢ rzeczy, bo np.
nazywa miecz samurajski ,,.butatem". Europejczycy w ogéle rzadko zaprzatali sobie glowy jakimikolwiek aspektami
japonskiej kultury. Niewiele ma wspolnego z prawda takze jego opis sali z wyjacymi glowami. Poza ktapaniem
paszczeka odcigta glowa zombie nie jest w stanie wydawaé zadnego dzwigku, bo utracita kontakt z uktadem
oddechowym, ptucami, przepong i strunami glosowymi. Jesli jednak jego opowieS¢ jest prawdziwa, mamy do
czynienia z wyjasnieniem, dlaczego z odnotowanych w historii atakow zombie tak niewiele - w poréwnaniu do
innych stron §wiata - mialo miejsce w Japonii. Albo japonska kultura zdotata zbudowaé wokoét tych wypadkow tak
szczelny mur milczenia, albo Bractwo Zycia byto bardzo skuteczne w tepieniu zywych trupéw. Tak czy owak, az do

polowy XX wieku nie ma zadnych relacji z terenu Japonii o pojawieniu si¢ zombie.

Rok 1690, Potudniowy; Atlantyk

Portugalski statek Marialva wyplynat z Bissau w zachodniej Afryce do Brazylii z tadunkiem niewolnikow. Nigdy nie
dotart do celu. Po trzech latach na $rodku potudniowego Atlantyku dunski statek Zeebrug spostrzegt dryfujaca Marialve.
Na rozpoznanie wystano ekipe abordazowa, ktOra znalazta cata tadownie wciaz przykutych tancuchami do
pryczy czarnoskorych zombie szarpiacych tancuchy i wyjacych. Na statku nie byto §ladu zalogi, a kazdy z
Afrykanow miat §lad co najmniej jednego ukaszenia na ciele. Dunczycy po$piesznie uciekli z przeklgtego statku i
powiostowali z powrotem, meldujac swemu kapitanowi 0 swoich przerazajacych odkryciach. Ten podjat
natychmiastowa decyzj¢ o zatopieniu Marialvy ogniem artyleryjskim. Poniewaz nie wiadomo w jaki sposob
infekcja
dostala si¢ na poktad, o jej przyczynach mozna jedynie spekulowaé. Na poktadzie nie bylo szalup ani ciat
zatogi poza kapitanem, ktdory zastrzelit si¢ we wiasnej kajucie na rufie. Wielu uwaza, ze poniewaz wszyscy
Afrykanie byli skuci fancuchami, nosicielem zarazy musiat by¢ ktorys$ z cztonkdéw portugalskiej zatogi. Jesli to
prawda, niewolnicy musieli znosi¢ przerazajacy spektakl pozerania sig
i zarazania przez cztonkdéw zatogi - najpierw siebie na wzajem, a w koncu i skutych nieszczesnikow w tadowni.
Jeszcze bardziej przerazajqca jest mysl o tym, jak zakazenie przeniosto si¢ do tadowni; zapewne jeden z czton-
kow zatogi zaatakowat i zainfekowal lezacego na narach skutego niewolnika. Ten potem umart, reanimowat si¢
i nadal skuty fancuchami zaatakowal innych $ci$nietych w tloku i skutych wspotbraci. I potem juz poszto — jeden
za drugim krzyczacy nieszczes$nik kasany byl przez sa siaddw, az wreszcie ostatnie przerazone glosy umilkly i
tadownia byta juz petna zombie. Proba wyobrazenia sobie, co czul niewolnik ostatni w rzedzie, czekajacy na

swoja kolej z pelng §wiadomoscia nadciagajacego, nie uniknionego losu, wystarcza za najstraszniejszy horror.
Rok 1762, castries, saint mcia, Karaiby

Historig tego wybuchu epidemii do dzi$ opowiada si¢ zarowno na Karaibach, jak i wsrod karaibskich imigran-



tow w Wielkiej Brytanii. Shuzy jako powazne ostrzezenie nie tylko przed potgga zywych trupdéw, ale takze przed
frustrujaca niezdolnoscia ludzkosci do zachowania jednosci w obliczu tego zagrozenia. Ogniskiem epidemii
wywotanej przez nieznang przyczyng byty dzielnice biatej biedoty w przeludnionym miescie Castries na wyspie St.
Lucia. Kilku wolnych czarnych i mulatéw prawidtowo rozpoznato zagrozenie i probowalo ostrzec wladze. Zostali
zignorowani. Sama chorobg okreslono jako rodzaj wscieklizny, a grupg chorych zamknigto w miejscowym
wigzieniu. Tych, ktorzy zostali pokasani przy probie zatrzymania zombie odestano do doméw bez leczenia.
W ciagu 48 godzin miasto opanowal kompletny chaos. Niewielki oddziatek lokalnej milicji nie miat pojecia jak
poradzi¢ sobie z problemem - zostat rozbity i zjedzony. Ci z biatych, ktdrzy przezyli, uciekli na okoliczne plan-
tacje, a poniewaz cze$¢ z nich zostata pokasana, rozniesli zaraze po catej wyspie. Okoto 10 dnia po wybuchu
epidemii zgingla juz potowa biatej ludnosci. Dalszych 40% (kilkuset ludzi) przerodzito si¢ w btadzace po catej
kolonii zombie. Pozostate 10% biatych uciekto z wyspy na czymkolwiek, co unosilo si¢ na wodzie lub schronito
si¢ w dwoch fortecach: Vieux Fort i Rodney Bay. Liczni czarni niewolnicy stali si¢ z dnia na dzien wolni, za to
zdani na taske zombie.

W odroéznieniu od biatych w kulturach bytych niewolnikow od dawna przekazywano wszelkie wiadomosci
dotyczace ich obecnego przeciwnika, a ta wiedza pozwolita opanowac panike i wzbudzi¢ w ludziach deter-
minacje¢. Na kazdej plantacji niewolnicy zorganizowali zdyscyplinowane oddziaty tlowcow zombie. Zbrojni w
pochodnie i maczety (bron palng zabrali biali) niewolnicy wraz z wyzwolencami i mulatami (na St. Lucia zyty
spore populacje obu tych kategorii spotecznych) posuwali si¢ od poéinocy na potudnie. Utrzymujac tacznos¢ przy
pomocy begbnéw, poszczegdlne grupy wymieniaty migdzy soba wiadomosci i prowadzity ustalenia taktyczne. W
toku powolnej, metodycznej akcji wyspa zostala oczyszczona w ciagu tygodnia. Biali zamknigci w fortach
odmowili przytaczenia si¢ do akcji, a to z racji rasistowskich przesadow i tchorzostwa. Dziesig¢ dni po zgtadzeniu
ostatniego zombie na wyspe dotarty oddziaty kolonialne Brytyjczykow i Francuzdw. Wszyscy dawni niewolnicy
zostali na powr6t zakuci w kajdany. Kto stawiat opér, byl wieszany na miejscu. Poniewaz ekspedycji karnej
wydarzenia przedstawiono jako bunt niewolnikow, interweniujace wojska pojmaty tez wszystkich dawnych
wyzwolencow i mulatow, uzupetniajac nimi stan niewolnikow na plantacjach lub wieszajac za stawianie OpOru i
wspieranie rzekomej rebelii. Niewolnicy nie sporzadzili zadnej pisemnej relacji ze swoich dziatan, ale ustne
opowiesci przekazuja obraz tamtych wydarzen do dzi$. Podobno gdzie$ na wyspie znajduje si¢ upamigtniajacy je
pomnik, ale mieszkancy nie chca nikomu go wskazaé. Jedyna pozytywna lekcja, ktoéra mozna wyciagnac z
wydarzen w Castries jest fakt, ze grupa zdeterminowanych, umotywowanych i zdyscyplinowanych cywildw,
wyposazonych nawet w najprymitywniejsza bron i $rodki tacznoSci, jest w stanie stawi¢ czoto kazdemu atakowi

zombie.

Kok 1807, Paryz, Francja

Do Chateau Robinet, szpitala dla psychicznie chorych niebezpiecznych dla otoczenia, przywieziono pacjenta.
Oficjalny raport sporzadzony przez dr. Reynarda Boise, administratora szpitala, stwierdza: ,,Pacjent nie wykazuje

kontaktu z otoczeniem, zachowuje sie jak zdziczaly z nieuleczalna zadza zachowan gwattownych. (...) Klapie



szczekami jak wsciekty pies, zdotat zrani¢ jednego z pacjentow, zanim udalo si¢ go zwiaza¢". Dalej czytamy 0 tym,
ze pokasany pacjent zostal opatrzony, podano mu miarke rumu i odestano do zbiorowej celi, w ktorej przebywato
jeszeze 50 pacjentdw, mezczyzn i kobiet. W ciagu kilku kolejnych dni rozpgtata si¢ tam orgia przemocy. Straznicy i
lekarze, przerazeni wrzaskami dochodzacymi z celi odmawiali wejécia tam przez ponad tydzien. Po tym czasie, gdy
krzyki ucichty, znaleziono w celi pigciu czg$ciowo nadgryzionych zombie i szczatki kilkudziesigciu zwlok. Boise
natychmiast zlozyl dymisje¢ i zakonczyl zycie zawodowe, przechodzac na emeryturg¢. Nie wiadomo, co sig stato z
pigcioma zombie z celi 1 z pierwszym pacjentem. Sam Napoleon nakazat ,,oczyszczenie" szpitala i zlikwidowal go,
przeksztatcajac w sanatorium dla weterandw wojennych. Nie wiadomo takze skad przywieziono pierwszego

pacjenta, jak zostat on zainfekowany, ani czy zarazit jeszcze kogos po drodze do Chateau Robinet.
Rok 1824, Afryka Potudniowa
Fragment z dziennika H.F. Fynna, cztonka pierwszego brytyjskiego poselstwa do wielkiego kréla Zuluséw, Czaki:

Kraal tetnit Zyciem. (...) Mlodzieniec z krolewskiego rodu wstapit do zagrody dla bydla. (...) Czterej wojownicy
krélewscy przyciqgneli jakqs postaé, ze zwiqzanymi rekami i nogami, (...) na glowie miat kaptur z krowiej skory. Z
tego samego materiatu wykonane byly rekawy, ochraniajqce ramiona i dlonie wlokqcych go gwardzistow, wiec nie
dotykali skory skazanca. (...) Mlody szlachcic pochwycil swojq assegai [dzide dliugosci okofo 1,2 m] i wyskoczyl na
srodek zagrody. (...) Krol wydal rozkaz i gwardzisci wrzucili skazanca do zagrody. Ten ciezko upadt na ziemie, rece i
nogi bezwladnie rozlecialy sie na boki jak upijanego. Kaptur ostaniajqcy twarz spadt i ku swemu przerazeniu
spostrzeglem, ze byla ona w przerazajqcy sposob znieksztalcona. W szyi brakowalo kawatka ciala, jakby wy-
gryzionego przez jakqs bestie. Oczy mial wylupione, puste oczodoly wygladaly jak piekielne czelusci. Z zadnej z tych
potwornych ran nie sphyneta jednak choéby kropla krwi. Krol uniost dion, uciszajac ozywiony tum. Nad kraalem
zapadta martwa cisza, tak kompletna, ze nawet ptaki zdawaty sie stuchaé rozkazow wielkiego kréla. (...) Mtody
szlachcic uniost wldcznie na wysokosé piersi i powiedzial jedno stowo. Jego glos byt zbyt cichy, by dotart do mych
uszu. W panujqcej ciszy skazaniec jednak go dostyszal. Jego glowa powoli zwrocila sie w kierunku mlodzienca,

dolna szczeka opadta. Z jego zmasakrowanych ust wydobyl sie jek tak straszliwy, zZe zamartem z przerazenia.

Potwor, bo teraz juz bylem przekonany, zZe to byl potwor, powoli pocziapat w kierunku wojownika. Szlachcic pod-
niost assegai do ciosu i zadat pchnigcie, zatapiajqc ciemne ostrze w piersi stwora. Demon nie upadf, nie umart, w ogole
nie zareagowatl na przebicie serca. Po prostu szedl dalej, powolnym, niepewnym krokiem. Mlodzieniec cofngl sie,
drzqc jak lis¢ na wietrze. Idqc tytem, potknagt sie i upadt, a pyt oblepit jego spocone ciato. Ttum zachowat cisze,
tysiqe hebanowych postaci w napieciu Sledzito przebieg tragicznej sceny. (...) Wowczas Czaka wskoczyt do zagrody i
zakrzyknat wielkim glosem.: ,,Sondela! Sondela!". Potwor natychmiast odwrdcit sie od lezqcego miodzierica ku krélowi.
Czaka z szybkosciq muszkietowej kuli wyrwat assegai z rany w piersi i wbit jq w jeden z pustych oczodotow, po czym
zakrecil ostrzem jak mistrz szermierki, obracajqc nim w czaszce. Przerazliwy stwor osungl sie na kolana, po czym

upadl twarzq naprzod w czerwony afrykanski pyl.



Relacja konczy si¢ w tym miejscu. Fynn nigdy nie wyjasnit, co stalo si¢ z pokonanym miodziencem i z zabitym zombie.
Ten opis proby mestwa rodzi kilka waznych pytan: Skad wzieta sig tradycja uzywania do niej zombie? Czy Zulusi mieli
pod reka wiecej niz jednego umarlaka do prowadzenia takich i podobnych prob? A jesli tak, to w jaki sposdb je
pozyskiwali?

Rok 1839, Afryka wschodnia

Dziennik podrozy sir Jamesa Ashton-Hayesa, jednego z wielu niekompetentnych europejskich poszukiwaczy
zrodet Nilu, zawiera opis epizodu, ktéry mogt by¢ atakiem zombie, jak rowniez rutynowej, przyjetej w tamtejszej

kulturze reakcji na ten atak.

Do naszej wioski przyszedt rano mlody Murzyn z rane na ramieniu. Najwyrazniej dzikus spudtowal, rzucajqc
wioczniq, a niedoszla kolacja pocatowala go na dobranoc. Widok bytby nawet dos¢ humorystyczny, gdyby nie to, ze
wypadki, ktore potem nastqpily, wydajq misie na wskros barbarzynskie. (...) Wioskowy znachor i wodz obejrzeli
rane, wystuchali opowiesci miodzienca i pokiwali glowami, podejmujqc decyzje, ktorej nawet nie wyrazili stowami.
Ranny ze tzami w oczach pozegnaf sie z Zonq irodzing (...) zapewne W ich tradycji kontakt fizyczny w takich wypad-
kach nie jest dozwolony, po czym kleknagt przed wodzem. (...) Starzec uniést spore maczuge z zZelazng kulq na koncu i
spuscit jq prosto na czubek glowy nieszczesnika, rozbijajqc jq niczym wielkie czarne jajko. Niemal jednoczesnie
dziesieciu wojownikow rzucito na ziemie swoje wlocznie, wyciqgneto prymitywne kordelasy i wznioslto jakis dziwny
okrzyk, cos jak ,,Nagamba ekwaga nah eereeah enge". Co uczyniwszy, po prostu wybiegli w glqb sawanny. Cialo
nieszczesnego dzikusa zostalo natychmiast poéwiartowane i spalone do wtéru zawodzenia chéru kobiet. Gdy spyta-
tem mego przewodnika o jakies wyjasnienie tak okrutnej reakcji na w sumie btahq rane, ten wzruszyt ramionami i

odpowiedzial pytaniem: ,,A co, chciatby pan, zeby ozyt dzis w nocy?". Dziwni ludzie, ci dzicy.

Hayes nie pisze, co to bylo za plemig, a dokladniejsze studia nad jego dziennikiem wykazuja, ze wszystkie
podawane przez niego dane geograficzne sq zato$nie nieprecyzyjne. Nic dziwnego, ze nigdy nie odnalazt Zrodet Nilu.
Okrzyk wojownikdéw zidentyfikowano potem jako ,,Njamba egoaga na era enge!", co w jezyku Kikujow oznacza ,,Razem
walczymy, razem zwyci¢zamy lub giniemy". To pozwala historykom przynajmniej domyslac sig, ze opisane wydarzenia

miaty miejsce gdzie$ na terytorium dzisiejszej Kenii.

Rok 1848, Gory owi Creek, wyoming

Zapewne nie byt to pierwszy wypadek ataku zombie na terenie Standw Zjednoczonych, lecz jako pierwszy
doczekal si¢ pisemnej wzmianki. Grupa 56 pionieréw, znana jako Ekspedycja Knudhansena, zagingla w $rodkowej

czesei Gor Skalistych, w drodze do Kalifornii. Rok pozniej kolejna wyprawa odnalazta §lady ich ostatniego obozowiska.

Wokot wyraznie byto widaé Slady walki. Posréd spalonych wozdw lezaty potamane fragmenty réznych sprzetow.

Znalezlismy takze szczqtki co najmniej 45 ludzi. Oprocz licznych van wszyscy mieli roztrzaskane czaszki. Czesé



czaszek nasila slady po kulach, inne zostaly rozbite tepym narzedziem, miotem lub nawet kamieniem. (...)Nasz
przewodnik, czlowiek z wielkim doswiadczeniem w dziczy, nie wierzy, by mogta to by¢ sprawka Indian. Jego zda-
niem, po co mielib 'napadaé¢ na naszych ludzi, nic nie rabujqc i nawet nie zabierajqc koni i wolow? Policzylismy

szkielety zwierzqt i musielismy przyznac¢ mu racje. (...)

Opadajqc zwloki, dokonalismy jeszcze jednego straszliwego odkrycia - byfa nim ogromna liczba ran kqsanych,
znalezionych u wszystkich zmarlych. Zwloki zachowaly sie nad podziw, widaé bylo, ze zadne zwierze, od mrowek po
kojoty, nawet ich nie tknelo. Po pograniczu krqzyly opowiesci o przypadkach kanibalizmu, ale te opowiesci o
bezboznych aktach zdziczenia, zwlaszcza z ekspedycji Donnera, byly zbyt przerazajqce, bysmy w nie wierzyli. (...) Nie
moglismy zrozumied, dlaczego tak wczesnie mieliby sie rzuci¢ na siebie, zwlaszcza przed wyczerpaniem zapasow

ZYWROSCI.

Ten wyimek pochodzi z dziennika Arne Svensona, nauczyciela, ktory stat si¢ pionierem i farmerem, uczestnika
drugiej wyprawy. Sama opowie$¢ nie potwierdza jeszcze wybuchu epidemii zombizmu. Dowdd, ze do niej doszto,

zostal odnaleziony dopiero 40 lat pdZniej.

Rok 1852, Chiapas, Meksyk

Grupa poszukiwaczy skarb6éw z Bostonu, James Miller, Luke MacNamara i Willard Douglass, przybyta w te poro$nigte
dzungla okolice, by pladrowa¢ umiejscowione tam w pogloskach ruiny miasta Majow. Po drodze w miescie Tzinteel
mieli okazje obejrze¢ pogrzeb cztowieka, ktorego okre$lano mianem ,,pijacego szatanska krew". Osobnik, ktrego
miano pochowac, byl zwiazany, zakneblowany i najwyrazniej wciaz zywy. Podejrzewajac, ze maja do czynienia z
jakas barbarzynska egzekucja, Amerykanie po krotkiej walce uratowali skazanca. Po rozkuciu go z tancuchéw i
odkneblowaniu oswobodzony wigzien rzucit si¢ na swoich wyzwolicieli. Ich strzaty nie odniosty zadnego skutku.
MacNamara zginal rozszarpany, dwaj pozostali odniesli lekkie rany. Miesiac poOzniej rodziny otrzymaty listy
datowane nastepnego dnia po incydencie. Obaj Amerykanie opisali w nich cate zdarzenie i dotaczyli zaprzysiezone
zeznanie, ze ich polegly kolega nastgpnego dnia powrdcit do zycia, rzucajac si¢ na nich i kasajac. Pocieszali rodziny,
ze odniesli jedynie powierzchowne rany i ze wkrotce po kilku tygodniach odpoczynku i leczenia w Mexico City, w
ciagu ktorych pozbeda si¢ trapiacej ich teraz goraczki, powrdca do USA. Listy byly ostatnim odnalezionym $ladem po
nich obu.

Rok 1867, Ocean indyjski

Angielski parowiec pocztowy RMS Rona wiozacy 137 skazancow do Australii zakotwiczyl u wybrzezy wyspy
Bijourtier, by udzieli¢ pomocy niezidentyfikowanemu statkowi, ktory wszed! na pobliska piaszczysta mielizng. EKipa
ratunkowa wyslana z parowca znalazla na pokladzie zombie z przetraconym kregostupem, ktory pelzat po

opuszczonym statku. Kiedy prébowano udzieli¢ mu pomocy, zombie rzucit sie¢ na marynarzy i odgryzt palec jednemu



z nich. Jego kolega odciat napastnikowi glowe kordelasem, a reszta zabrala rannego z powrotem na poktad Rony.
Umieszczono go w okretowym szpitalu dla skazancow, dano miarke rumu i obiecano pomoc lekarska rano. W
nocy marynarz zmarl, reanimowat si¢ i zaatakowat skazancow. Przerazony kapitan nakazat zamkna¢ tadownig,
pozostawiajac skazanych z zombie, po czym kontynuowal rejs do Australii. Przez reszt¢ podroézy z tadowni
dochodzity przerazajace krzyki, ktore potem ustapity miejsca jekom i skowytowi. Kilku z cztonkéw zatogi
przysiggato, ze styszato przerazliwe piski zjadanych zywcem szczurow.

Po szesciu tygodniach na morzu statek rzucit kotwice w Perth. Oficerowie i zatoga wsiedli do todzi i uciekli na
brzeg, informujac wtadze o przebiegu wypadkow. Nikt nie uwierzyt w ich opowiesci. Postano jednak po wojsko,
by przeciwdziata¢ ewentualnemu buntowi skazancoéw i nadzorowaé ich wytadunek. Po pieciu dniach oczekiwania na
wojsko sztorm zerwal RMS Rona z kotwicy, uniost statek kilkadziesigt mil morskich wzdtuz wybrzeza i rzucit na
skaty. Miejscowi i byta zatoga, ktora weszta na poktad, nie znalezli ani $ladu zombie - pozostaty jedynie ogryzione kosci
i $lady stop wiodace w glab ladu. Historia Rony byta popularna wsrdéd marynarzy przetomu XIX i XX wiekow. W

rejestrach Admiralicji statek ten figuruje jako ,,utracony na morzu".

Rok 1882, piedmont, oregon

Dowody ataku znalazta ekspedycja ratunkowa, wystana do odlegtego miasteczka poszukiwaczy srebra, gdy przez dwa
miesiace po roztopach nikt nie dawat z niego znaku zycia. Wyprawa zastata Piedmont w ruinach. Wiele domow
splongto, a budynki ocalate z pozogi nosity liczne $lady pociskéw. Co ciekawe, przestrzeliny wskazywaty na to, ze
dawano ognia z wnetrza domow, nie z ulicy, tak jakby walka toczyla si¢ we wnetrzach. Jeszcze bardziej wstrzasajace
byto odkrycie 27 okaleczonych, na wpot zjedzonych szkieletow. Po$piesznie wysnuta teoria 0 wywotanych gtodem
przypadkach kanibalizmu upadta, gdy w miejskich magazynach znaleziono nietknigte zapasy zywnosci na cata zimg.
Najstraszniejszego odkrycia dokonano jednak w kopalni srebra. Szyb zostat wysadzony od $rodka; a po przekopaniu
zawalu odnaleziono zwtoki pigcdziesigciorga osmiorga mezczyzn, kobiet i dzieci zmartych z gtodu. Ze znalezionych
opakowan ratownicy wydedukowali, ze grupa miata zapas pozywienia na kilka tygodni, ktory zostat zjedzony, co
sugerowato, ze ludzie ci spedzili w kopalni znacznie wigcej czasu. PO zsumowaniu liczby zwlok znalezionych w
miasteczku i zmartych z gtodu w kopalni okazalo sie, ze brakuje co najmniej 32 0sob.

Najszerzej przyjmowana teoria glosi, ze Piedmont zaatakowat zombie lub grupa zombie. Po krotkiej, zacigtej walce,
ci, ktérzy ocaleli, zabrali ile kto miat pod reka zywnosci i uciekli do kopalni. Po zablokowaniu wejscia czekali na
pomoc, ktéra nigdy nie nadeszta. Podejrzewa sig, ze zanim zapadta decyzja o wysadzeniu wejscia, wystano jednego
lub kilku ludzi do najblizszych osad z wiadomoscia i prosba o pomoc. Poniewaz zaden z nich nigdy nie dotarl na
miejsce, a zadnych zwlok nie odnaleziono, nalezy zatozy¢, ze albo zgingli w drodze, albo zostali wylapani przez
zombie. Jesli to rzeczywiscie zombie zaatakowali Piedmont, Zadnych ich szczatkéw nie odnaleziono. Wtadze nie
probowaty ukrywaé incydentu w Piedmont, a na temat jego przyczyn i przebiegu krazyly najdziksze pogtoski: od

zarazy przez lawing,

porachunki wewngtrzne, az do ataku ,,dzikich Indian" -najbardziej nieprawdopodobnego, bo okolic Piedmont nigdy



nie zasiedlali zadni Indianie. Kopalni nigdy nie przywrocono do uzytku. Patterson Mining Company, wlasciciel
kopalni, wyptacita rodzinom robotnikéw po 20 dolaréw odszkodowania w zamian za milczenie. Jak na ironig, wiasnie
wpis w ksiegach rachunkowych dokumentujacy te wyptate przyczynit si¢ do ujawnienia catej sprawy. Wykryto go w
roku 1931, gdy spotka zbankrutowata i likwidator rewidowat ksiegi. Nie wszczgto jednak wowczas zadnego oficjalnego

dochodzenia.

Rok 1888, Hayward, Washington

Mamy tu do czynienia z zapewne pierwsza wzmianka o amerykanskim zawodowym towcy zombie. Incydent
rozpoczat si¢, gdy do miasta przybyt z glgboka rana ramienia goraczkujacy traper nazwiskiem Gabriel Allens. Jak
pisat dr Jonathan Wilkes, ktory opatrywatl trapera: ,,Allens opowiadal o cztowieku, ktory biakat si¢ po prerii jak
opetany, ze skora szarg jak kamien i oczyma pozbawionymi zycia. Gdy zblizyt si¢ do niego, tamten wydal z siebie
przeszywajacy jek i rzucit si¢ na niego, gryzac wreke'. Niewiele wiadomo o tym, co si¢ dziato, gdy Allens, Pacjent Zerowy
tego wybuchu epidemii, zaczat infekowac pozostatych mieszkancoéw miasta. Rozproszone wzmianki wskazuja, ze jego
pierwsza ofiarg stal si¢ dr Wilkes, a potem trzech ludzi, ktérzy probowali pojmaé zreanimowanego Allensa. Po

szesciu dniach od przybycia trapera Hayward stato si¢ miastem oblgzonym. Mieszkancy

ukryli si¢ w domach Iub w kosciele, a zombie bezustannie staraty si¢ przedrze¢ do ich schronien. Broni palnej byto
pod dostatkiem, ale nikt nie wiedzial, ze $§miertelne dla zombie sa jedynie strzaly w glowg. Zapasy pozywienia,
wody i amunicji szybko si¢ wyczerpywaly. Nikt nie spodziewal si¢, ze obrona potrwa kolejne szes¢ dni.

O $wicie siddmego dnia do miasta przybyt Indianin Lakota nazwiskiem Eliasz Czarny Niedzwiedz. Z konia,
uzywajac kawaleryjskiej szabli, w ciagu pierwszych dwudziestu minut $cial glowy dwunastu umarlakom. Nastepnie
narysowal kawatkiem wegla drzewnego krag wokot wiezy cisnien i wspiat si¢ na jej szczyt. Stamtad, uzywajac jako
przynety dzwigku trabki sygnatowej, okrzykow i kwiku uwigzanego pod wieza konia, zwabit zombie z catego miasta.
Kazdy, ktory przekroczyt linig narysowana weglem byt eliminowany strzalem w glowg z winchestera Czarnego
Niedzwiedzia. W ten metodyczny, zdyscyplinowany sposob Eliasz zlikwidowat cala horde, 59 zombie, w ciagu sze$ciu
godzin. Zanim ludzie zorientowali sig, Zze oblgzenie dobieglo konca, Indianin wsiadl na swojego konia i odjechat bez
pozegnania. Z p6zniejszych relacji o indianskim towcy zombie wytania si¢ nastgpujacy obraz. Jako 15-letni chtopiec
w czasie polowania z dziadkiem w Oregonie byt §wiadkiem masakry ekspedycji Knudhansena. Co najmniej jeden z
jej uczestnikow zostal wczesniej zainfekowany i reanimowat sig, atakujac pozostatych. Czarny Niedzwiedz wraz z
dziadkiem po$pieszyt na ratunek, zabijajac wielu zombie ciosami tomahawkow w glowe, odcinajac gtowy lub palac

potwory zywym ogniem. Jedna z ocalonych, 30-letnia kobieta, opowiedziata im, jak szerzyla si¢ zaraza i ze ponad

polowa grupy

reanimowala si¢ juz i odeszta w glab lasow. Na zakonczenie przyznata si¢, ze rany jej i reszty to nieodwotalna klatwa.
Wszyscy btagali Indian o szybka $mier¢.

Gdy zakonczyli akt taski, takze stary Lakota zwierzyl si¢ wnukowi, ze zostal ukaszony w czasie potyczkKi.



Ostatnia ofiara tomahawka Czarnego Niedzwiedzia padt wigc tego dnia jego wiasny dziadek. Od tamtej pory Indianin
poswigcit swe zycie polowaniu na pozostatych zombie z wyprawy Knudhansena. Z kazdym starciem dowiadywat si¢
wigcej o przeciwniku i zdobywal bogatsze doswiadczenia. Cho¢ nie dotarl do Piedmontu na czas, zlikwidowat
dziewigciu zombie sposrdd tych, ktorzy sie stamtad rozpelzty. Do czasu Hayward Czarny Niedzwiedz byl zapewne
najlepszym na $wiecie badaczem, tropicielem i likwidatorem zombie. Niewiele wiadomo o jego dalszym zyciu i o tym, jak
je zakonczyt. W roku 1939 histori¢ Czarnego Niedzwiedzia opublikowat w formie ksiazkowej i w artykutach prasowych
angielski dziennikarz, ale Wielka Brytania miata wowczas znacznie powazniejsze klopoty i do dzi$ nie dotrwat ani jeden
egzemplarz ksiazki. Nie da si¢ wigc stwierdziC, ile bitew z zywymi trupami stoczyt Czarny Niedzwiedz. Wcigz trwa

poszukiwanie by¢ moze zachowanych egzemplarzy ksiazki o nim i jego zyciu.

Rok 1893, Fort Ludwika Filipa, Francuska Afryka Poinocna

Dziennik mtodego oficera Legii Cudzoziemskiej relacjonuje jeden z najpowazniejszych odnotowanych wybuchdw

epidemii zombizmu:

Trzy godziny po Swicie do bram fortu dotart pieszo stary Arab bliski Smierci od stonca i pragnienia. (...) Po dniu
wypoczynku, leczenia i pojenia opowiedzial historie o zarazie, ktdra zmienia swe ofiary w kanibalistyczne potwory.
(-..) Zanim zdqzylismy zorganizowa¢ patrol do jego wioski, obserwatorzy z pofudniowego muru wypatrzyli na hory-
zoncie cos, co z poczqtku zdawato sie by¢ stadem bydta. (...) Przez lornetke ujrzatem jednak, zZe to nie zwierzeta,
lecz ludzie w podartych tachmanach i o ziemistej cerze. Po chwili wiatr sie zmienil, przynoszqc z oddali przeciqgly
skowyt, a niediugo takze odor rozkiadajqcych sie cial. (...) Domyslelismy sie, ze to ci chorzy ludzie, o ktorych mowil
Arab, i ze musieli tu trafi¢ jego sladami. Jak przebyli tak dalekq droge bez jedzenia i picia, nie mieliSmy pojecia.
(...) Préby nawiqzania kontaktu i ostrzezenia nie odniosty Zadnego rezultatu. (...) Nawet strzaly z naszego dziatanie
zdotatly ich rozgonié. (...) Ogien karabinowy zdawat si¢ nie przynosi¢ zadnego skutku! (...) Kapral Strom zostat
natychmiast wystany konno z meldunkiem i po positki do Bir-el-Ksaib, po czym zamknelismy i zabarykadowalismy

brame, szykujqc sie do odparcia ataku.

Ten atak okazal si¢ najdluzszym zanotowanym w historii oblezeniem przez zombie. Legionisci nie potrafili
zrozumieé, ze atakujacy ich przeciwnicy sa martwi i strzelanie im w klatke piersiowa to marnowanie amunicji.
Skutek okazjonalnych trafien w glowe nie byl w masie napastnikéw na tyle spektakularny, by przekonaé¢ zotierzy do
tej skutecznej taktyki. Po kapralu Stormie wystanym po positki wszelki $lad zaginal. Przypuszcza sie, ze zabili go

wrodzy Arabowie lub pustynia. Jego

towarzysze broni pozostali w oblezeniu jeszcze przez trzy diugie lata! Na szczeScie atak miat miejsce tuz po wizycie
karawany z zaopatrzeniem, a woda byla dostepna ze studni, do ktdrej pilnowania wybudowano fort. Z biegiem czasu
wyrznigto i zjedzono zwierzgta juczne i konie. Przez caty ten czas mury byly oblegane przez armig¢ ponad 500 zywych

trupow. Dziennik wspomina, Zze wiele z nich zneutralizowano, uzywajac improwizowanych tadunkoéw wybuchowych i



zapalajacych, a nawet glazdéw, zrzucanych z muréw obronnych. Wszystkie te dzialania byly jednak zbyt mato skuteczne, by
przerwac oblezenie. Bezustanny skowyt wpedzit kilku zohierzy w obted, za§ dwoch popetito samobojstwo. Kilkakrotnie
dochodzito do dezercji i prob ucieczki na pustynie. Wszyscy uciekinierzy zostali wytapani i zjedzeni. Wsrod oblezonych
doszto do buntu, ktory jeszcze bardziej przerzedzit ich szeregi, zmniejszajac liczbg ocalonych do zaledwie 27 0séb. Po trzech
latach dowddca fortu sprobowat desperackiego planu:

Rozdalismy ludziom tyle wody, ile zdofali unies¢ i reszte zapasow Zywnosci. Zniszczono drabiny i schody na mury. (...)
Zebralismy sie na poludniowym murze i zaczeliSmy nawolywaé naszych przesladowcow, zbierajac wigkszos¢ z nich koto
bram. Putkownik Drax z szaleniczq odwagq kazal sie opuscic¢ na plac apelowy, po czym sam otworzyt brame. Nagle wnetrze
Jortu zalal thum $Smierdzqcej tuszczy. Putkownik zadbal, by mieli zachete do wejscia, prowadzqce ich przez plac apelowy,
koszary, kasyno i szpital. (..) Wyciagnelismy go na gére w ostatniej chwili, gdy odcinal szablq rozkladajacq sie reke, zacisnietq
na bucie.

Siedzqc na murach, wotalismy do tych stworéw, gwizdalismy, robilismy duzo ruchu i halasu, by zachecic reszte do wejscia w
obreb murow, ktorych tak dlugo przed nimi bronilismy! (...) W tym samym czasie z poéinocnego muru opuscilismy Dorseta i
O'Toole'a, ktorzy dobiegli do bramy i zatrzasneli jq za napastmikami! (...) Uwiezione wewngqtrz stwory w bezsilnej zlosci nawet
nie potrafily jej otworzy¢. Pchaly skrzydla na zewnqtrz, jeszcze skuteczniej zamykajqc sobie droge, gdyz brama otwierala si¢ do

wewnqtrz!

Po uwiezieniu zombie w forcie legionisci opuscili si¢ na pustynie, w zacieklej walce wrecz wybili kilka zywych trupéw
pozostatych na zewnatrz, po czym przemaszerowali ponad 360 kilometréw do najblizszej oazy w Bir Ounane. Po catym
incydencie nie ma ani jednej wzmianki w oficjalnych dokumentach armii. Brak wyjasnienia, dlaczego ustaty regularne
meldunki z fortu Ludwika Filipa, nie wiadomo czemu nie wystano patroli, by wyjasni¢ sytuacje. Jedynym $ladem po
tych zdarzeniach jest zapis z posiedzenia sadu wojskowego, na ktérym putkownika Draxa zdegradowano i skazano na
wigzienie za ,,powazne zaniedbania w shuzbie". Akta sprawy, mogace wyjasni¢ na czym ono polegato, pozostaja do dzi$ tajne.
W Legii, armii francuskiej i spoteczenstwie, zwlaszcza wérdd afrykanskich kolonistow, pieds noirs, pogtoski o oblezeniu,
krazyly przez dziesigciolecia. Powstalo nawet wiele fikcyjnych relacji z ,,Diabelskiego oblg¢zenia". Pomimo oficjalnych

zaprzeczen tym faktom Francuzi nigdy nie obsadzili ponownie fortu Ludwika Filipa.

Rok 1901, Lu shan, Tajwan

Jak wspomina Bili Wakowski, amerykanski marynarz stuzacy we Flocie Azjatyckiej, w Lu Shan kilku wie$niakdw
powstato z toza $§mierci i zaatakowato wioske, w ktorej cumowata amerykanska kanonierka rzeczna. Z racji oddalenia i
braku tacznosci przewodowej (telefonu/telegrafu) wiadomo$¢ o wydarzeniach w Lu Shan dotarta do Tajpej dopiero po
siedmiu dniach.

Ci amerykanscy misjonarze, trzodka pastora Alfreda, uwazali, ze to kara boska zestana na niewiernych

Chinczakow za to, iz nie przyjeli wiary Pana. Jak tylko sie ukorzq i przyjmq prawdziwg wiare, Ojciec W



Niebiesiech wygna z nich Szatana i wszystko bedzie OK. Nasz dowédca kazal im sie zamknqé i siedzieé¢ na tytku
w kajucie, poki im nie zorganizuje uzbrojonej eskorty. Tamci nawet sfyszeé¢ o tym nie chcieli. Stary nie mégt
rozkazywaé cywilom, wiec wzieli swojq todz i poplyneli. (...) Nasz patrol i pluton Chinczakow dotart do wioski
okoto potudnia. (...) Ciala, czy raczej ich resztki, byly wszedzie. Cala ziemia az sie lepita od krwi. I ten smrod...
Boze swiety, jak tam Smierdzialo! (..) Nagle z mgly wyleZli ci ludzie, odrazajqcy, bestie w ludzkiej skorze.
Zaczelismy strzelaé z mniej niz 100 jardow. Nic, Zadnego skutku. Ani kragami, ani gatlingami nic Zesmy nie
zdziatali. (...) Rileyowi chyba odbito. Zatozyt na lufe bagnet i probowal nadziaé jednq z bestii. Opadio go z tuzin
innych. Zanim si¢ obejrzatem, rozdarly mi kumpla na strzepy i zaczely obgryzaé mieso z kosci. Straszny widok!

(-..) Potem przyszed! ten Chinczak: maly tysy czarownik, mnich czy jak go tam zwac. (...)

Wymachiwat czyms, co wygladato jak ptaski szpadel z potksiezycowatym ostrzem na koncu styliska. (...) Po chwili U
jego stop lezalo moze dziesie¢, moze dwadziescia bezglowych trupow bestii. (...) Miotal sie tam, ¢wierkal cos,

ozywiony, po chinsku i pokazywat to na swojq glowe, to na glowy potworow. Stary jakims boskim cudem zrozumial,

0 czym ten Chinczak gadal i kazat celowaé tamtym w glo
wy. (.) Z bliska dziurawilismy Je jak durszlak. (...) Potem,
przegladajqc ciata, znalezlismy wsrod Chinczakow paru
biatych, naszych misjonarzy. Jeden z chiopakow trafit na
potwora, ktoremu pocisk przetrqcit kregostup. Nadal zyl,
machat bezladnie rekami i szczerzyl okrwawione zebiska,
skowyczqc jak potepiony. Wraz ze Starym rozpoznalismy
go natychmiast - to byt pastor Alfied. Stary odmowit Sktad

Apostolski, po czym strzelit mu z rewolweru w skron.

Wakowski sprzedat swoja relacje do popularnego magazynu horrordw Opowiesci makabryczne, za co zostat

zdegradowany, usunigty z Marynarki Wojennej USA

i uwigziony. Po odsiedzeniu wyroku nie chciat odpowia
da¢ na zadne pytania dotyczace incydentu. Marynarka
do dzis zaprzecza, by do takich zdarzen kiedykolwiek
doszto.

Rok 1905, Tabora, Tanganika, Niemiecka Afryka wschodnia

Akta procesowe podaja, ze tubylczy przewodnik imieniem Simon zostal aresztowany i oskarzony o zamordowanie

przez obcigcie glowy stynnego niemieckiego

podréznika i my$liwego, Karla Seekta. Obrofica Simona, holenderski plantator nazwiskiem Guy Yoorster wyjasnit, ze
zdaniem jego klienta nie bylo to morderstwo, lecz akt mitosierdzia i odwagi, ktory uratowat od straszliwej §mierci

wielu ludzi. Wedlug Yborstera:



Lud Simona uwaza, ze istnieje straszliwa choroba, ktora pozbawia ludzi sit Zyciowych, pozostawiajqc w zamian martwe,
lecz nadal sprawne cialo pozbawione rozeznania wlasnych czynéw i otoczenia, ozywiane jedynie kanibalizmem. (...) Co
wiecej, ofiary takiego zywego trupa rowniez powstang, z grobu, by pozerac jeszcze wiecej ludzi. Ten cykl powtarzac sie bedzie,
az zabraknie ludzi na Ziemi, zastqpionych przez te straszliwe krwiozercze potwory. (...) M0j klient wspomina, ze ofiara
powrdcifa do obozu spézniona
0 dwa dni, w malignie i z zagadkowq ranq na ramieniu.
Nieszczesnik zmart tego samego dnia wieczorem. (-..) Moj
klient mowi dalej, ze Herr Seekt powstal z foza smierci | rzucil sie na reszte uczestnikdw wyprawy. Mdj klient,
rozpoznajqc objawy wspomnianej straszliwej choroby,
uzyl maczety do odciecia mu glowy, a nastepnie rozka

watkowat zwloki i spalil je w obozowym ognisku.

Pan Yoorster szybko odciat si¢ od twierdzen Simona i orzekt, ze dowodza one jedynie, iz morderca jest niespetna
rozumu i jako takiego nie nalezy go skazywaé na S$mier¢. Sad uznat jednak, Ze niepoczytalno$¢ jest okolicznoscia
tagodzaca jedynie w stosunku do biatych sprawcow i Simon zostat skazany na szubienice. Akta procesu, aczkolwiek w

optakanym stanie, zachowaty si¢ w archiwum panstwowym w Dar-es-Sataam, w Tanzanii.

Rok 1911, Vitre, Luizjana

Ta stara amerykanska legenda krazaca po barach i szkolnych szatniach Potudnia znajduje potwierdzenie w udo-
kumentowanych faktach. W noc Helloween kilku mtodych ludzi urzadzito sobie probg mestwa, postanawiajac spedzi€ ja
cala, od zmierzchu po $wit, na bagnach. Lokalna legenda opowiadata o grupie zombie, dawnej rodzinie plantatorow, ktore
grasowaly na bagnach, zjadajac lub infekujac wszelkich ludzi, ktérzy sie tam zapedzili. Gdy do potudnia zaden z
nastolatkow nie powrécit do domu, zwotano wyprawe dla przeczesania bagien. Po wejsciu na nie poszukiwacze
zostali zaatakowani przez grup¢ ponad 30 zombie, w tym zaginionych chlopcow. Ekipa wycofala sig¢, przez swoja
nieostrozno$¢ prowadzac $cigajacych zombie wprost do Yitre. Gdy przerazeni ludzie barykadowali si¢ w domach,
jeden z obywateli, Henri de la Croix, wymys§lit, Ze oblanie atakujacych zombie melasa Sciagnie chmary owadow,
ktore zjedza je zywcem. Pomyst jednak zawiddt i grupa de la Croix ledwo uszta z zyciem. Zombie po jakim$ czasie
polano ponownie, tym razem nafta i podpalono. W tych warunkach byla to bardzo nieprzemyslana taktyka i
mieszkancy po chwili ujrzeli, jak ptonacy umarlacy roznosza ogien na wszystko, czego si¢ tknegli. Wielu mieszkancow
zgingto straszliwa $miercia w pozarach wlasnorgcznie zabarykadowanych domoéw, inni uciekli na bagna. Kilka dni
pozniej wyprawa ratunkowa naliczyta 58 ocalonych z ogdlnej liczby 114 mieszkancéw miasteczka. Sama osada

sptongta catkowicie. Oceny co do liczebnosci ofiar wéréd zywych i zombie rdznia si¢. Po dodaniu liczby

ofiar wérdd mieszkancow do ilodci znalezionych zwlok zombie nadal brakowalo co najmniej 15 ciat. Oficjalne
kroniki okregu Baton Rouge zapisaty ten incydent jako rezultat ,,rozruchéw zbuntowanych czarnych", co jest 0
tyle dziwne, ze mieszkancami Vitre byli wylacznie biali. Wszelkie wiadomosci na temat wydarzen w Vitre pochodza z

listdw i zapisow w dziennikach ocalonych i ich potomkdw.



Rok 1913, Paramaribo, surinam

Doktor Ibrahim Obeidallach byl pierwszym, ale na szcze$cie nie ostatnim badaczem rozwijajacym ludzka
wiedz¢ na temat zywych trupéw. Doktor Jan Yander-haven, stynny juz w Europie jako badacz tradu, przybyt do tej
potudniowoamerykanskiej kolonii swej rodzimej Holandii, by studiowa¢ tutejsze przypadki tej znanej od wiekéw

choroby.

Chorzy wykazuje symptomy podobne do wystepujqcych na calym swiecie: jatrzqce sie rany, wypryski na skorze,
widoczne rozkladajqce sie tkanki. Na tym jednak konczq sie wszelkie podobienstwa. Ci biedacy sprawiajq wrazenie
cierpigcych dodatkowo na najciezsze stadium obledu. (...) Nie wykazujq oznak racjonalnego myslenia, nie rozpoznajq
nikogo i niczego. (...) Nie potrzebujq snu i nie odczuwajq pragnienia. Odmawiajq wszelkiego po-.zywienia, o ile nie jest
zywe. (...) Wczoraj jeden z pielegniarzy bez mojej wiedzy i wbrew wyraznym poleceniom wrzucit do celi z chorymi

rannego szczura. Jeden z nich

chwycil go w powietrzu i natychmiast potkngt w cafosci. (...) Chorzy wykazujq skrajnq agresje, niemal jak przy
wsciekliznie. (...) Klapiq obnazonymi zebami na kazdego, kto sie do nich zblizy. (...) Krewna jednego z chorych, kobieta tu
wielce wplywowa, wykorzystata swq pozycje, by wymoc pod mojq nieobecnos¢ odwiedziny u ukochanego meza, ktory
zapadt na te chorobe. W czasie wizyty zostala ugryziona w reke. Mimo udzielenia natychmiaStowej pomocy i
zastosowania wszelkich metod znanych nauce, zapadta na silng gorqczke i zmarta w ciqgu zaledwie jednego dnia. (...)
Ciato odebrali krewni, by pochowa¢ jq na rodzinnej plantacji. (...) Pomimo moich usilnych nalegan nie uzyskatem
zezwolenia na sekcje zwtok, bowiem zdaniem wladz wazniejsze bylo, by nieboszczka tadnie wyglqdata w otwartej
trumnie. (...) W nocy zameldowano, ze zwloki zostaly skradzione. (..) Eksperymenty z alkoholem, formaling i
podgrzewaniem do 90°C wykluczyty bakteryjny charakter infekcji. (..) Wywnioskowatem wiec, ze czynnikiem

zakazenia moze by¢ jedynie aktywny biologicznie ptyn, ktory nazwatem ,,solanum”.

,,Ptyn aktywny biologicznie" byt powszechnie wowczas uzywanym terminem na okreslenie tego, co pézniej przyjeto
si¢ nazywa¢ pochodzacym z taciny stowem ,wirus". Powyzsze wyimki pochodza z przygotowywanego przez rok
dwustustronicowego studium nowej choroby, autorstwa dr. Vanderhavena. Naukowiec dokumentuje w nim
niewrazliwo$¢ zombie na bol, ich niezalezno$¢ od tlenu, spowolniony rozklad zainfekowanych tkanek, brak

szybkosci, ograniczenie sprawnosci fizycznej

i niezdolno$¢ do regeneracji. Z uwagi na gwaltowna nature chorych i strach sanitariuszy Vanderhavenowi nigdy nhie
udato si¢ przeprowadzi¢ pelnej sekcji zwlok zywego trupa i z tego powodu nie mogt stwierdzi¢, ze jego pacjenci sa
takimi wlasnie ozywionymi zwlokami. Doktor powrécit do Holandii w roku 1914 i opublikowal wyniki swoich badan.
Jak na ironig publikacja spotkata si¢ z kompletna obojetnoscia srodowiska naukowego zajetego szalejaca wihasnie
pierwsza wojna $wiatowa. Egzemplarze opracowania lezaly zakurzone w Amsterdamie przez lata. Venderhaven
powrécit do praktykowania medycyny, tym razem w Holenderskich Indiach Wschodnich (dzi§ Indonezja), gdzie w

koncu zmarl, powalony przez malarig. Przetlomowe odkrycie Vanderhavena, ktoéry dowiodt wirusowej natury



zombizmu, zostato upamietnione przez dodanie do wymys$lonej przez niego nazwy wirusa Solarium przymiotnika
vanderhaveni. Nie wiadomo, co kierowato doktorem w wyborze nazwy wirusa. Pionierska praca Vanderhavena, choé¢
niedoceniona przez wspoétczesnych, dzi$ znana jest i powazana na catym $wiecie. Niestety, znalazly si¢ takze kraje
zdolne uczyni¢ z rezultatdw badan doktora straszliwy uzytek przeciw ludziom (patrz ,,Lata 1942-45, Harbin, Chiny",
strony 342-344).

Rok 1923, Colombo, Cejlon

Ta relacja pochodzi z The Orental, biuletynu wydawanego przez Brytyjczykoéw mieszkajacych na Cejlonie (dzi$ Sri
Lanka). Christopher Wells, drugi pilot samo-

lotu pasazerskiego brytyjskich linii Imperiat Airways, zostat odnaleziony w tratwie ratunkowej po 14 dniach
dryfowania na morzu. Nie udalo si¢ go odratowaé, ale przed $miercia z wycienczenia Wells opowiedzial swoja
historig. Ich samolot transportowat zwtoki odnalezione przez brytyjska ekspedycj¢ na szczycie Mount Everestu.
Cialo nalezalo do Europejczyka, ubranego wedlug mody sprzed stulecia, bez zadnych dokumentow. Poniewaz
zwloki byly zamarzniete, kierownik ekspedycji postanowit odesta¢ je do Colombo, by tam poddano je dalszym
badaniom. W czasie lotu zwloki rozmarzty, a nieboszczyk ozyt i zaatakowat zalogg samolotu. Trzej cztonkowie
zatogi zdotali zneutralizowa¢ napastnika, rozbijajac mu glowe gasnica - to byt przypadkowy sukces, gdyz lotnicy nie
zdawali sobie sprawy z natury zagrozenia i jedynie probowali obezwtadni¢ napastnika, a pod reka nie mieli Zadnej
innej broni. Pozbywszy si¢ bezposredniego zagrozenia, probowano zapanowaé¢ nad uszkodzonym w czasie
szamotaniny samolotem. Pilot wystal w eter wezwanie o pomoc, ale nagla utrata sterowno$ci nie pozwolita mu
poda¢ aktualnej pozycji. Po wodowaniu cztonkowie zalogi wdrapali si¢ do tratwy ratunkowej, nie zdajac sobie
sprawy z tego, ze ukaszenie mechanika poktadowego przez ich klopotliwego pasazera bgdzie mialo straszliwe

konsekwencje. Rano

mechanik zmarl, a po kilku godzinach ozyt i zaatakowat pozostatych rozbitkéw. Wells, chcac poméc szamoczacemu
si¢ z mechanikiem pilotowi, wymierzyl napastnikowi poteznego kopniaka, ktory sprawit, ze wraz z drugim pilotem
stracit rownowage i wypadl za burtg. Dokonczywszy tej opowiesci - ktora niektorzy nazywali spowiedzig - Wells
stracit przytomnos$¢ i zmart. Jego relacje opatrzono komentarzem, z ktorego wynikato, ze historia ta byta jedynie
majakami rozbitka dotknigtego porazeniem stonecznym. Dochodzenie nie zdotato odnalez¢ zadnych innych $ladéw

samolotu, jego zalogi ani rzekomego zombie.

Rok 1942, srodkowy Pacyfik

W trakcie poczatkowej fazy japonskiej ekspansji na Pacyfiku pododdzial Cesarskiej Piechoty Morskiej wystano z
zadaniem opanowania matej wysepki Atuk w archipelagu Karolindw. Kilka dni po ladowaniu Japonczycy zostali

zaatakowani z glebi dzungli przez watahe zombie, ponoszac wysokie straty w ludziach. Nie majac pojgcia 0 naturze



napastnikdéw ani o prawidtowych metodach ich zwalczania, zotierze zostali zepchnieci do obrony na umocnionym
szczycie gory na potnocnym krancu wyspy. Jak na ironi¢ tracacy barbarzynstwem rozkaz dowddcy zakazujacy
ewakuacji rannych, uratowat wycofujacych si¢ zolnierzy przed powtérzeniem biedow poprzednikéw, ktdrzy
zamykali si¢ w fortecach z nosicielami zarazy. Oblezony pluton utrzymywat szczyt przez kilka dni, trwajac na

posterunku mimo braku

pozywienia, wyczerpywania si¢ $cisle racjonowanego zapasu wody i calkowitego odcigcia od zewngtrznego §wiata.
Zombie oblegaty Japonczykdéw niezdolne do rozstrzygajacego ataku z uwagi na niemozno$¢ wdrapania si¢ na strome
zbocze. W drugim tygodniu oblgzenia szeregowy Ashi Nishimura (snajper plutonu) odkryt, ze trafienie w glowe
skutecznie eliminuje przeciwnika. To odkrycie stabego punktu napastnika pozwolito wreszcie Japonczykom
przetama¢ impas i przej$¢ do natarcia. Po wystrzelaniu zombie utrzymujacych oble¢zenie gory Japonczycy rozpoczeli
metodyczne oczyszczanie wyspy. Swiadkowie wspominaja, ze porucznik Hiroshi Tomo-naga wlasnorecznie
pozbawil gléw jedenastu zombie przy pomocy swego samuraj skiego miecza katana, co stanowi bardzo wazny
argument na rzecz tego or¢za. Powojenne badania i poréwnanie dokumentow dowiodto, ze Atuk byto zapewne ta sama
wyspa, ktora sir Francis Drake opisat jako Wyspe¢ Potgpionych. Po wojnie To-monaga zeznat amerykanskiej komisji
Sledczej, ze gdy tylko odzyskano potaczenie radiowe z Tokio, z Cesarskiej Kwatery Glownej przyszedt rozkaz
zakazujacy dalszego zabijania zombie i polecajacy ujmowaé pozostale potwory zywcem. W rozkazie zawarte byty
szczegotowe instrukcje na temat sposobu chwytania, obezwladniania i kr¢gpowania umarlakéw. Ponowne przeczesanie
wyspy pozwolito ujaé jedynie cztery ocalate osobniki, ktore zabrat z wyspy japonski okret podwodny. Tomonaga
nie miat pojgcia dlaczego wydano taki rozkaz, ani co pdzniej stato si¢ z pojmanymi zombie. Kwatera Glowna

nakazata rowniez pod kara $mierci zachowanie catego incydentu w tajemnicy.
Lata 1942-45, Harbin, Mandzukuo (Mandzuria)

W wydanej w roku 1951 ksiazce ,,Stonce wzeszto nad piektem" byty oficer wywiadu Armii Stanéw Zjednoczonych
David Shore opisuje seri¢ pseudomedycznych eksperymentéw prowadzonych przez osrodek badawczy Cesarskiej
Armii do spraw broni biologicznej, dzialajacy jako ,,Czarny Smok". Jeden z programéw badawczych, kryptonim
,Kwiat Wisni", miat bada¢ mozliwos¢ hodowli i szkolenia zombie do wykorzystania na polu walki. Wedtug Shore'a,
Japonczycy odnalezli w bibliotece medycznej w Surabaji, w zdobytych w 1942 roku Holenderskich Indiach
Wschodnich, egzemplarz pionierskiej pracy dr. Jana Venderhavena. Dzieto przestano wkrotce do ,,Czarnego Smoka"
w Harbinie do ewentualnego wykorzystania. Powstal tam plan stworzenia armii zombie, lecz nie posiadano
materiatu badawczego do badan praktycznych, gdyz nigdzie nie udato sie znalezé zadnej prébki odkrytej przez
Holendra substancji czynnej. Juz samo to stanowi dowdd, ze japofiskie Bractwo Zycia bylo bardzo skuteczne w
zwalczaniu zombizmu na Wyspach Japonskich. Plan odtozono ad acta, lecz pot roku pozniej wszystko sie zmienito po
incydencie na Atuk. Wszystkich czterech pojmanych zombie dostarczono do Har-binu. Na trzech potworach
prowadzono eksperymenty, a zadaniem czwartego byla ,produkcja" innych zombie. Zdaniem Shore'a do tego celu
uzyto chinskich jencow, ktorych zamknigto w zagrodach, a do $rodka wpuszczono ,,rozplodowego" zombie. Gdy

czterdziestoosobowy ,,pluton" nowych zombie reanimowat, umieszczono je



w obozie szkoleniowym, gdzie usilowano nauczy¢ postuchu. Rezultaty byly negatywne: dziesigciu z szesnastu
instruktoréw zostato pokasanych i zasilito hord¢ zombie, ktéra pozostata rownie anarchiczna i niezorganizowana, jak
przedtem. Po dwoch latach porazek zapadta decyzja o uzyciu 50 posiadanych zombie w walce, niezaleznie od stadium, w
jakim si¢ znajdowal program ich szkolenia. Zombie mieli by¢ zrzuceni na spadochronach nad terenami
zajmowanymi w Birmie przez Brytyjczykéw. Zanim do tego doszlo, samolot zostat stracony i splonal, a tadunek
ulegt zniszczeniu. Druga proba polegata na przerzuceniu kolejnych 10 zombie okrgtem podwodnym do zajmowanej
przez Amerykanow Strefy Kanatu Panamskiego. I ta akcja spelzta na niczym, bowiem okret zatopiono w drodze. Za
trzecim razem inny okrgt podwodny miat wysadzi¢ tym razem 20 zombie bezposrednio na Zachodnim Wybrzezu USA.
W potowie drogi odebrano z okrgtu wiadomosé, ze jeden z umarlakéw uwolnit si¢ i zaatakowat zalogg, co zmusito
dowddce do wydania rozkazu opuszczenia okretu przez zatoge i otworzenia zaworéw dennych, co miat zamiar zrobi¢
zaraz po wystaniu depeszy. Pod koniec wojny podjgto kolejna, czwarta probe uzycia ,,bomby Z", zrzucajac pozostate
zombie na spadochronach na obdz chinskiej partyzantki komunistycznej w prowincji Yunnan. Dziewigciu umarlakéw
chifiscy snajperzy zabili strzatami w glowg. Nie byt to wynik $wiadomosci, z jakim przeciwnikiem mieli do czynienia,
ale oszczednos$ci amunicji - poniewaz bylo jej mato, Przewodniczacy Mao nakazat strzela¢ ,,japonskim demonom" w

glowe. Ostatni zombie zostat pojma-ny zywcem i dostarczony do kwatery Przewodniczacego

w celu przeprowadzenia dalszych badan. Po radzieckiej inwazji na Mandzurig w sierpniu 1945 roku wszelkie §lady
po ,,Czarnym Smoku" i projekcie ,,Kwiat Wisni" zniknety bez $ladu.

Shore opisal prowadzone w Harbinie prace na podstawie relacji dwoch naocznych swiadkow, ktorych przestuchiwat
w poludniowej Korei tuz po zakonczeniu wojny. Ukonczyt ksiazke i znalazt dla niej wydawce, mata niezalezng oficyne
braci Green. Dzieto wydrukowano, lecz zanim trafito na potki ksiggarskie, rzad skonfiskowat caty naktad. Green
Brothers Press zostata oskarzona przez senatora Josepha McCarthy'ego o probe wydania ,,materialu wywrotowego i
obscenicznego". Pod ciezarem honorariow dla prawnikéw wydawnictwo zbankrutowato. David Shore zostat
oskarzony o zdrade tajemnicy panstwowej, naruszenie bezpieczenstwa narodowego i skazany na dozywocie w
wigzieniu wojskowym w forcie Leavenworth, Kansas. Utaskawiony w roku 1961, zmart na atak serca w dwa miesiace po
opuszczeniu wigzienia. Wdowa po nim, pani Sara Shore, mimo kilkakrotnych przeszukan domu przez agentow
federalnych przechowata kopie maszynopisu ksiazki do swej $mierci w roku 1984. Ich corka, Hannah, ostatnio

wygrala przed sadem sprawg o zezwolenie na powtorne opublikowanie dzieta ojca.

Rok 1943, Francuska Afryka Péinocna

Ten fragment znalazl si¢ w zeznaniach sierzanta An-tony'ego Marno, strzelca ogonowego amerykanskiego

bombowca B-24 z 15. Armii Powietrznej. Powracajac z nocnego nalotu na koncentracje niemieckich wojsk w
poludniowych Wtoszech, zatoga stracila orientacj¢ nad algierska pustynia. Gdy z braku paliwa zatrzymaty sig juz
trzy z czterech silnikow, pilot wreszcie zauwazyl na ziemi co$, co wygladalo na ludzkie siedlisko i wydat zatodze

rozkaz opuszczenia samolotu. W rzeczywisto$ci amerykanscy lotnicy trafili nad fort Ludwika Filipa.



To miejsce wygladalo jakby zywcem wyjete z dzieciecego sennego koszmaru. (...) Wysokie mury, zamknieta brama,
wokdt zywej duszy, tylko Swist wiatru. (...) OtworzyliSmy brame. Okazalo sie, ze nie bylo zadnej sztaby ani zamka, czy
czegos takiego. Wehodzimy na podworzec, a tam byly te wszystkie szkielety. Cale gory szkieletéw, naprawde. Zwalone na
kupe jak w cholernym filmie. Nasz wodz popatrzyt na to, tylko glowa pokrecit i mowi: ,, Chlopaki, ja wam mowie, tu gdzies
powinien by¢ zakopany skarb". (...) Cale szczescie, ze zaden z tych cholernych szkieletow nie wpadi do studni.
Napelnilismy manierki woda i podzielilismy zapasy zabrane z samolotu. Tam nie bylo nic do jedzenia, zresztq -

cholera, wiecie, z takiego miejsca to nawet Zaden z nas by chyba nie chcial nic zabierac.

Marno i reszta zalogi zostali uratowani przez arabska karawang 70 kilometréw od fortu. Pytani o to miejsce,
Arabowie nagle zapomnieli francuskiego. Armia Stanéw Zjednoczonych nie miata wowczas ani glowy, ani $srodkéw na
organizowanie wyprawy do jakich$ opuszczonych ruin na $rodku pustyni. Takze p6zniej nie wystano tam zadnej

ekspedyciji.

Rok 1947, Kolumbia Brytyjska

Seria artykutéw wpieciu réznych gazetach ukazuje krwawe wydarzenia w matej kanadyjskiej osadzie i akt boha-
terstwa, ktory potozyt im kres. Niewiele wiadomo o przyczynach i przebiegu epidemii. Historycy podejrzewaja,
ze nosicielem byt miejscowy mysliwy, Matthew Morgan, ktory pewnego razu powrdcit z polowania pokasany, z ta-
jemnicza rang na ramieniu. O §wicie nastgpnego ranka ulicami Jarvie cztapato juz 21 zombie, a dziewigcioro
mieszkancow zostato pozartych catkowicie. Pozostatych 15 ludzi zabarykadowalo si¢ w biurze szeryfa. Szczesliwy
strzal pokazat obroncom czego moze dokona¢ trafienie w czaszke. Do tej pory jednak wigkszo$¢ okien zostata
juz zabarykadowana i nie bylo ktoredy strzelac¢. Powstat plan, by przedosta¢ si¢ na dach, stamtad do biura telegra-
ficznego 1 powiadomi¢ wtadze w Yictorii o wydarzeniach w Jarvie. Obroncy biura szeryfa zdotali dotrze¢ do potowy
szerokos$ci ulicy, kiedy zostali zauwazeni i umarlacy ruszyli w poscig. Jedna z uciekinierek, Regina Clark, powie-
dziata pozostalym, by biegli dalej, a ona sprobuje op6zni¢ poscig. Clark uzbrojona w zabrany z posterunku karabi-
nek M 1 pobiegta do §lepej uliczki. Swiadkowie twierdzili, Ze zrobita to §wiadomie, zwabiajac zywe trupy do putapki, z
ktorej nie bylo ucieczki, a jej niewielka szeroko$¢ nie pozwalala zbliza¢ si¢ wigcej niz czterem zombie naraz.
Zachowujac godna pochwaly zimna krew i szybko$¢ obstugi nieznanej sobie wczesniej broni, Clark wystrzelata
cala horde zombie. Swiadkowie jej niesamowitego wyczynu wspominaja, ze pierwszy 15-nabojowy magazynek

wystrzelata w zaledwie 12 sekund, ani razu nie chybiajac.

Bylo to tym bardziej zadziwiajace, jesli wezmiemy pod uwage, ze pierwszym zastrzelonym byt jej wlasny maz.
Wiadze okreslity caly incydent jako ,,niewyjasniony przejaw publicznej przemocy". Wszystkie artykuty prasowe
oparte byly na relacjach wspotobywateli Jarvie, bo Regina Clark odméwita jakichkolwiek komentarzy, a jej pamigt-

nik pozostaje $cisle strzezong tajemnica rodzinna.

Rok 1954, Than Hoa, indochiny Francuskie



Fragment listu, ktory wystat Jean Beart Lacouture, francuski biznesmen prowadzacy firm¢ handlowa w tej dawnej

kolonii francuskiej (obecnie Wietnam):

Gra nazywa sie ,, Taniec diabla". Czlowieka, zaopatrzonego jedynie w niewielki noz o glowni nie wiekszej niz 8
centymetrow, wrzuca sie do klatki z jednym z tych stworzen. (...) Czy przezyje takiego walca z zywym trupem? A jesli
nie, to jak diugo bedzie si¢ bronil? Zaklady obstawia si¢ na te i wiele innych zmiennych. (...) Mamy tu cale stajnie
takich cuchnqcych gladiatorow. Wiekszos¢ stanowiq ci, ktorzy przegrali swoje pojedynki. Innych zabieramy z ulicy,

(...) dobrze ptacqc ich rodzinom. (...) Niech B6g ma mnie w swojej opiece za te straszliwe grzechy.

Ten list wraz ze spora sumg pieni¢gdzy dotart do La Rochelle we Francji trzy miesiace po przejgciu wha-

dzy w potnocnej cze$ci Wietnamu przez komunistycznych partyzantéw Ho Chi Minha. Dalszy los opisujacego

,,diabelski taniec" Lacouture'a pozostaje niejasny. Mimo prob nie zdotano skontaktowac si¢ z autorem listu. Po roku,
wraz z cialami francuskich zotierzy ekshumowanymi z cmentarzy wojskowych w Wietnamie, Laosie i Kambodzy,
do Francji dotarta trumna ze zwlokami La-couture'a w zaawansowanym stadium rozkladu. Wedlig wiadz
péhocnowietnamskich przyczyna $mierci bylo samobdjstwo przez oddanie strzalu w skron z pistoletu duzego

kalibru.

Rok 1957, Mombasa, Kenia

Fragment z protokotu przestuchania przez oficera armii brytyjskiej pojmanego rebelianta Kikuju, uczestnika
powstania Mau Mau. Z powodu nieznajomosci jezyka Kikuju przez przestuchujacego, wszystkie odpowiedzi

uzyskiwano za po$rednictwem ttumacza z plemienia Masajow.

Pytanie: Ilu ich bylo?

Odpowiedz: Pigciu. P: Opisz ich.

O: Biali o skorze szarej i spekanej. Czes¢ miata widoczne vany i Slady ukqszen na ciele. Wszyscy mieli rany
postrzatowe na piersiach. Zataczali sie i jeczeli. Oczy martwe, nic niewidzqce. Usta ociekajqce krwiq. Juz z daleka byto ich

czu¢ padling. Zwierzeta przed nimi uciekaty.

(W tym momencie wybuchta sprzeczka migdzy wigzniem a thumaczem, po ktorej wigzien zamilkt).

P: Co sig stalo potem?

O: Rzucili sie na nas. Wyciagnelismy lalemy (masajskie okreslenie kikujskiej krotkiej broni bialej w rodzaju ma-czety) i
obcielismy im glowy, a potem zakopalismy je.

P: Zakopaliscie glowy?

O: Tak.

P: Dlaczego?



O: Bo ogien mogtby zdradzi¢ naszq obecnosé.
P: Nie odniesliscie ran?

O: Nie byloby mnie tu przeciez.

P: Nie baliscie si¢?

O: Boimy sie tylko zywych.

P: Cyli to byly zle duchy?

(Wigzien za$miat sig).

P: Co w tym smiesznego?

O: Zlymi duchami to sie dzieci straszy, poki jeszcze w nie wierze. To nie byly Zadne zie duchy, tylko zywe trupy.

Do konca przestuchania wigzien nie powiedzial juz wiele wigcej. Zapytany, czy bylo tam wigcej zombie, nie

odpowiedzial. Protokot opublikowata brytyjska prasa bulwarowa pod koniec roku. Nie byto zadnej oficjalnej reakcji.

Rok 1900, Bielgoransk, ZSRR
Od konca drugiej wojny §wiatowej podejrzewano, ze ZSRR przejat w Mandzurii japonskie osrodki badan

nad bronia biologiczna, w tym ,,Czarnego Smoka" naukowcoéw, wyniki ich badan, projekt ,Kwiat Wisni" i do-
$wiadczalne egzemplarze zombie. Ostatnio ujawnione informacje w petni to potwierdzaja. Rosjanie przejeli nawet
cel japonskich przygotowan, chcac przyszykowac armi¢ zombie do udziatu w nieuniknionej, jak si¢ wydawato, trzeciej
wojnie $wiatowej. Projekt przemianowano z ,Kwiatu Wisni" na ,Jesiotr" i przeniesiono z Mandzurii do
wschodniosyberyjskiego gutagu. Taka lokalizacja zapewniata utrzymanie projektu w tajemnicy, jak rowniez zapas
wiezniow do kontynuacji pseudomedycznych eksperymentow. Ostatnio ujawnione dokumenty pozwalaja stwierdzi¢, iz
realizacja projektu ponownie natrafita na problemy i ze pod koniec lat 50. doszto do wybuchu epidemii, ktérej efektem
byly setki zainfekowanych. Kilku ocalatych naukowcow zdotato zbiec z osrodka badawczego do wngtrza Zzony
(chronionego obszaru gutagu). Bezpieczni wewnatrz zony, naukowcy oczekiwali przybycia spodziewanej wkrétce
pomocy. Zadna odsiecz jednak nie nadeszta. Niektorzy historycy uwazaja, ze byta to wina znacznego oddalenia osrodka
(nie byt on potaczony ze $wiatem zadng droga przez ponad sze$¢ miesiecy W roku, a transport i zaopatrzenie
prowadzono wowczas droga powietrzna). Inni uwazaja, ze poniewaz projekt zainicjowano w KGB za Stalina,
Komitet zachowywat go w tajemnicy przed nowym przywddca i inicjatorem destalinizacji, Nikita Chruszczowem, w
oczekiwaniu na rychty powr6t do wladzy Starej Gwardii. Jeszcze inni uwazaja, ze Chruszczow byt w petni $wiadom
rozwoju sytuacji i po poczynieniu odpowiednich przygotowan (rozmieszczenie wojsk wokot zagrozonego terenu

na

wypadek rozszerzenia epidemii) po prostu zwlekal, czekajac na dalszy rozwoj wypadkéw. Wewnatrz gutagu zawiazata

sie koalicja naukowcow, bandytow i straznikow. Nowi panowie obozu zaczeli catkiem wygodne zycie. Pod nadzorem



naukowcow postawiono szklarnie, wywiercono studnie ciagnace wode¢ spod wiecznej zmarzliny, ustawiono nawet
wiatraki produkujace prad elektryczny skonstruowane z zapasu znalezionych na lotnisku $migiet lotniczych.
Codziennie utrzymywano taczno$¢ radiowa z Wielka Ziemia. Oblezeni zawiadomili, Ze maja zamiar przeczeka¢ w obozie
do zimy, gdy by¢ moze zombie zamarzng i wowczas ludzie beda mogli wydosta¢ si¢ z obozu. Nie byto im dane wykonac
tego planu. Trzy dni przed pierwszym jesiennym mrozem radziecki samolot wojskowy zrzucit na Bielgoransk testowa
bombg wodorowa. Ladunek o sile jednej megatony ekwiwalentu trotylowego zmidtl z powierzchni ziemi oboz,
miasteczko i cata okolice.

Przez dziesigciolecia eksplozja w Bietgoransku byta wedtug wiadz radzieckich rutynowa w latach zimnej wojny proba
termojadrowa. Dopiero za Jelcyna, w roku 1993, na Zachdd przedostata si¢ prawda o Bietgoransku. Wolna prasa rosyjska
mogla teraz prowadzi¢ wywiady wérod starych Sybirakow, ktorzy wspominali o pogloskach dotyczacych tych
wydarzen. Takze dawni dostojnicy radzieccy zaczgli potgebkiem mowi¢ o prawdziwych przyczynach zrzucenia
bomby. Wielu przyznalo, ze rzeczywiscie istnialo miasteczko o takiej nazwie nieobecne ani wtedy, ani pdzniej na
zadnych mapach. Inni stwierdzali mimochodem, ze istnial tam obdz i osrodek broni biologicznej. Paru nawet posungto

si¢ do przyznania, ze

miat tam miejsce blizej niesprecyzowanej natury ,,wypadek", cho¢ nie podawali zadnych szczegdtow tego, co
mianowicie ,,wypadto". Najbardziej obciazajacych dowodow dostarczyt Artiom Zinowiew, archiwista KGB,
ktéry w czasach rosyjskich zostat gangsterem. Za okragla sumke sprzedal on anonimowemu nabywcy z Zachodu
teczke dokumentéw dotyczacych wydarzen w Bietgo-ransku, zawierajaca komplet rzadowych raportéw na
temat incydentu. Byly tam zapisy depesz, zdjgcia lotnicze osrodka i obozu wykonane przed i po probie termojadro-
wej, a takze sprawozdania zatog lotniczych i personelu naziemnego, pisemne wyja$nienia sktadane przez kie-
rownikow projektu ,,Jesiotr" oraz liczacy 643 strony doktadny raport naukowy na temat fizjologii i wzorcéw
zachowan testowych zombie. Rosjanie zdyskredytowali ujawnione materiaty jako fatszywke i prowokacje. By¢
moze to prawda i by¢ moze Zinowiew jest tylko zdolnym oszustem, ktory wykorzystat popyt na radzieckie sekrety,
lecz co ciekawe, zestawiona przez niego lista naukowcow odpowiedzialnych za projekt ,,Jesiotr", a takze wojsko-
wych, cztonkéw Politbiura i bezpieczniakdw pokrywa si¢ doktadnie z lista 0séb rozstrzelanych przez KGB rowno

w miesiac po zagladzie Bielgoranska...

Rok 1962, nieznane miasteczko w Nevadzie

Wiadomos$ci na temat tego wybuchu epidemii sa zadziwiajaco niejasne, biorac pod uwage fakt, ze doszto do
niego na gesto zaludnionym obszarze planety w drugiej potowie ubiegltego wieku. Jedyne zrodta to fragmenta-

ryczne relacje $wiadkdw, pozotkle wycinki z odlegtych stron gazet i podejrzanie ogdlnikowy oficjalny raport
policji. Pozwalaja one stwierdzi¢, ze doszto do lokalnego wybuchu epidemii, w wyniku ktérego kilku zombie
przez pig¢ dni i nocy oblegato Hanka Davisa i trzech robotnikow sezonowych, chroniacych si¢ w stodole. Gdy

policja zlikwidowala zombie i weszla do stodoty, oblgzeni byli martwi. P6zniejsze dochodzenie dowiodto, ze



wszyscy czterej zastrzelili si¢ nawzajem. A doktadniej trzech zostato zabitych, a jeden sam odebrat sobie zycie.
Nie podano zadnego oficjalnego powodu tego wydarzenia. Stodota dawala im doskonate schronienie, a zapas
wody i pozywienia nie byt nawet w potowie zuzyty. Dzisiejsi badacze zagadnienia podejrzewaja, ze do tragicznej
decyzji doprowadzilo oblgzonych nieustanne wycie i skowyt zombie, ktére potaczone z poczuciem totalnej

izolacji i bezsilnosci, doprowadzito do zatamania nerwowego. Oficjalnie sprawa jest ,,nadal niewyjasniona".

Rok 1968, wschodni Laos

W roku 1989 Peter Stavros, byty snajper Sit Specjalnych i wieloletni narkoman, opowiedzial t¢ histori¢ w trakcie
konsultacji psychologicznej w szpitalu dla weteranéw wojennych w Los Angeles. Jego oddzial odbywat rutynowy
patrol poszukiwawczo-likwidacyjny wzdhiz granicy wietnamskiej. Celem wyprawy byt rejon koncentracji komu-
nistycznej partyzantki Pathet Lao. Po wejsciu do wioski okazalo sig, ze zolnierze trafili na obl¢zenie osady przez

kilka zombie. Z nieznanych powodéw dowddca zespotu

rozkazal im wycofa¢ si¢ i wezwal uderzenie powietrzne. Skyraidery obrzucity napalmem cata okolice, niszczac zarowno
zywe trupy, jak i wszystkich mieszkancéw wioski. Nie odnaleziono zadnych dokumentéow potwierdzajacych histori¢
Stavrosa. Wigkszo$¢ cztonkow zespotu zmarla, zgineta w akcji, badz zagineta na terenie Stanow Zjednoczonych, a

pozostali odmdwili komentarza.

Rok 1971, Dolina Nong'ona, Rwanda

Jane Massey, dziennikarka pisma The Living Earth, specjalizujacego si¢ w prezentowaniu dzikiej przyrody,
pojechata do Rwandy, by zebra¢ materiaty do artykutu o zyciu zagrozonego wymarciem gatunku goryli siwych. Ten
akapit pochodzi z wielkiego materiatu, ktory napisata o tych rzadkich, egzotycznych ssakach:

Kiedy wyszlismy nad brzeg stromej doliny, dostrzeglam na dnie jakis ruch wsrod lisci. Nasz przewodnik Kengeri tez go
dostrzegt i poradzit, zebysmy ruszali stqd czym predzej. W tej chwili wydarzylo sie cos niesamowitego, co nie zdarza sie
w tej czesci Swiata: zapadia kompletna, martwa cisza. Nie bylo stycha¢ Zadnych ptakow i zwierzqt, nawet owadéw, a to
przeciez miejsce, gdzie wystepujq dos¢ hatasliwe insekty. Zapytatam o to Kengeri, ale ten tylko kazal mi przyspieszy¢
kroku i zachowac cisze. Z dotu doliny doszedl nas przerazajqcy skowyt. Kevin, fotograf, odwrocit si¢ z twarzq nawet
bledszq niz zwykle i powtarzal, jakby sam siebie chcial przekonac, ze to tylko wiatr, wiatr i nic wiecej. No, musze przyznac,

ze zdarzalo mi sie

stucha¢ wiatru tu i owdzie, na Sarawak, w Sri Lance, nad Amazonkq, a nawet w Nepalu, ale nic takiego dotqd nie
styszatam - to na pewno NIE BYL wiatr! Kengeri wyjal maczete i kazal mu sie zamknqc. Powiedziatam, Ze chce tam
wrécié i sprawdzié, co to bylo. Przewodnik odmowil, a kiedy nastawatam, powiedziat tylko: ,, Tam chodzq umarli" i

ruszyt szybkim krokiem przed siebie.



Massey nigdy nie wrdcita do doliny ani nie odkryta zrédta dziwnego dzwigku. Odpowiedz przewodnika mogla
wynika¢ z lokalnych przesadéw, a skowyt mogt by¢ dzielem wiatru. Mapy doliny ujawniaja jednak, ze otaczaja ja
zewszad wysokie skalne urwiska, uniemozliwiajac ucieczkg zombie, ktore ewentualnie uwigzly na jej dnie.
Teoretycznie wigc dolina ta moze spetnia¢ role putapki, wykorzystywanej przez lokalne plemiona do wigzienia

zywych trupow, ktorych z jakich§ powoddw nie chea niszczy¢.

Rok 1975, Al~Marq, Egipt

Informacje na temat tego wybuchu epidemii pochodza z roznorodnych zrodet: relacji naocznych §wiadkow,
mieszkancOw miasteczka, dziewieciu relacji egipskich szeregowych, opowieSci Gassima Faruka, bylego oficera
wywiadu egipskich sit powietrznych, ktoéry niedawno emigrowat do Ameryki oraz kilku zagranicznych dziennikarzy,
ktorzy jednak zastrzegli sobie anonimowos$¢. Wszystkie relacje potwierdzaja, ze w miasteczku doszto do ataku

zombie. Bez odpowiedzi pozostaty wotania 0 pomoc kierowane zaréwno do okolicznych jednostek

policji, jak i dowddcy stacjonujacej w oddalonym o 55 km Gabal Garib egipskiej 2. Dywizji Pancernej. Tak sie ztozylo, ze
zonierz tacznosci, ktory odebral wezwanie o pomoc w Gabal Garib, pracowat dla Mossadu i wieczorem po shuzbie
przekazal wiadomo$¢ do Tel Awiwu. Tam zaréwno izraelski wywiad, jak i sztab generalny uznaty informacj¢ za
fatszywke 1 zignorowaly ja. Szybko by o niej zapomniano, gdyby nie putkownik Jakub Korsunsky, doradca wojskowy
premier Goldy Meir. Amerykanski Zyd, kolega ze szkoly wojskowej Davida Shore'a, sporo si¢ od niego po wojnie
dowiedzial o zombie i o tym, co w §wietle przejecia ,,Czarnego Smoka" przez Rosjan moze oznacza¢ obecno$¢ zombie w
zapalnym regionie $wiata. Korsunsky zdotat przekona¢ premier Meir do wystania patrolu do Al-Marg. W tym czasie
oblezenie trwalo juz czternasty dzien. Dziewigciu ludzi zabarykadowato si¢ z niewielka ilosciag wody i jedzenia w
lokalnym meczecie. Pluton spadochroniarzy pod osobistym dowodztwem Korsunsky ego wyladowat w centrum Al-
Marq i po trwajacej 12 godzin bitwie wyeliminowat wszystkie zombie. Co do tego jak zakonczyla sig ta historia wciaz
panuja ozywione spory. Wedtug jednych relacji miasteczko otoczyly oddziaty egipskie, zaalarmowane ladowaniem
izraelskich spadochroniarzy. Po wytapaniu niestawiajacych oporu Izraclczykdéw miaty juz trwaé przygotowania do ich
egzekucji za wymordowanie cywilnych mieszkancow wioski, gdy jeden z ocalonych wybtagat dla nich utaskawienie,
pokazujac trupy zombie i przekonujac o rzeczywistym przebiegu zdarzen. Egipcjanie mieli pono¢ podja¢ izraelskich

spadochroniarzy bankietem i zapewni¢ bezpieczny powr6t do domu. Niektorzy ida w swoich spekulacjach

jeszcze dalej 1 wskazuja mozliwos¢é wptywu tego wydarzenia na rozpoczgte wkrotce bezprecedensowe odprezenie w
stosunkach egipsko-izraelskich. Nie istnieja jednak Zadne niezbite dowody ani na to, ze takie wydarzenie faktycznie
miato miejsce, ani jego rzekomo daleko idacych reperkusji. Korsunsky zmart w roku 1991. Jego pamigtniki, dokumenty
osobiste, teczka w archiwum armii izraelskiej, skonfiskowane przez cenzure panstwowa artykuty prasowe oraz film,
ktory jakoby miat nakreci¢ jeden ze spadochroniarzy w Al-Marg, pozostaja utajnione przez rzad izraelski. Jedli ta
historia jest prawdziwa, nasuwa si¢ jedno niepokojace pytanie: jak to sig stato, ze egipski dowodca dat si¢ przekonaé

niezbornej relacji mieszkanca wycienczonego po dwoch tygodniach oblgzenia, niemajacego procz swoich stow i



trupow (ktdre przeciez z poczatku niczym szczegdlnym si¢ nie wyrdzniaja) zadnych dodatkowych dowodéw na
ratunkowy charakter misji Izraelczyko6w? A moze w r¢ce Egipcjan trafit weiaz funkcjonujacy okaz (okazy) zombie,

ktory ja uprawdopodobnilt? A jesli tak, to co si¢ z nim stato?

Rok 1979, Spory, Alabama

W czasie codziennego obchodu miejscowy listonosz Chuck Bernard dotart na farme Henrichséw i zauwazyl, ze nikt
nie wyjat wczorajszej poczty. Poniewaz do tej pory nigdy nic takiego si¢ nie zdarzato, Bernard postanowit dostarczy¢
przesytki osobiscie. Tuz przed dojéciem do domu ustyszal z wnetrza strzaly, okrzyki bolu i wezwania pomocy.

Listonosz uciekt do samochodu i pojechat

15 kilometréw do najblizszego automatu telefonicznego, skad zadzwonit na policjg. Po przybyciu na miejsce dwaj
zastepcy szeryfa i zespot ratownikéw medycznych zastali $lady brutalnego ataku. Jedyna ocalona, Freda Henrichs,
zdradzala objawy zaawansowanego zombi-zZmu - pokasala obu sanitariuszy zanim policjanci zdotali ja obezwtadnic.
Przybyly tymczasem trzeci zastgpca szeryfa, ubezpieczajacy obezwladnianie pani Henrichs, w panice $ciagnat spust i
strzelit jej w glowg, zabijajac na miejscu. Dwaj pokasani sanitariusze zostali odwiezieni do szpitala i tam wkrotce
zmarli. Po trzech godzinach reanimowali si¢ w czasie sekcji zwlok, atakujac korone-ra i jego asystentkg, po czym
wydostali si¢ na ulicg. Do pdinocy strach ogarnat cate miasto. Na wolnosci byto juz co najmniej 22 zombie,
zjedzonych zostato 15 ludzi. Wielu mieszkancéw szukato schronienia w swoich domach, inni prébowali uciec z
miasta. Trojgu dzieci udato si¢ wspia¢ na szczyt wiezy ci$nien. Mimo oblezenia przez umarlakéw, ktérzy wielokrotnie
probowali wspinaé si¢ po kratownicy wiezy, powstrzymywani kopniakami obroncéw, dzieciom udato si¢ przetrwaé
do nadejscia odsieczy. Jeden z mieszkancow, Harland Lee, postanowit stawi¢ czolo zagrozeniu i wyszedt z domu
uzbrojony w samopowtarzalny wariant pistoletu maszynowego Uzi, dubeltowke z obcigtymi lufami oraz dwiema sztu-
kami broni krotkiej kalibru 44: rewolwerem i pistoletem samopowtarzalnym. Swiadkowie opowiadaja, ze Lee
zaatakowat grupe 12 zombie, strzelajac najpierw z Uzi, a potem po kolei z kazdej broni. Nie wiedzac nic o naturze

przeciwnika, strzelat w klatke piersiowa, za kazdym razem powodujac powazne obrazenia, ale nie zabijajac

zadnego zombie. Kiedy zaczgta mu si¢ konczy¢ amunicja, przyparty do sterty wrakéw samochodow, Lee probowal z
bliskiej odlegtosci strzela¢ w glowy z rewolweru i pistoletu, ale strach i frustracja spowodowaty drzenie rak, wigc ani
razu nie trafit w cel 1 wkrotce samozwanczy towca zombie sam zostat zjedzony. Rano zjechali szeryfowie i ich zastgpcy z
okolicznych miejscowosci oraz policja stanowa, ktora wraz z zebrang napredce grupa okolicznych mieszkancow
ruszyta do miasteczka. Tym razem ludzie dysponowali grupami wyszkolonych snajperéw z policji stanowej i wiedza o
koniecznosci strzatow w glowe, ktora przekazal miejscowy mysliwy po dokonaniu tego odkrycia w czasie odpierania
ataku na wlasny dom. Dzigki temu zagrozenie zostalo szybko zneutralizowane. Oficjalne wyjasnienie ogloszone przez
Departament Rolnictwa méwito o ,,masowej histerii w wyniku skazenia wod gruntowych pestycydami'. Wszystkie
zwloki zostaly usunigte przez ekipy Centrum Kontroli Choréb Zakaznych zanim lekarze zdazyli dokonac sekcji.

Wigkszo$¢ nagran facznosci radiowej, filmoéw nakrgconych przez ekipy telewizyjne (to byly jeszcze czasy przed



bezposrednimi relacjami) oraz fotografii wykonanych przez osoby prywatne zostata skonfiskowana przez rzad. Ocaleni
wytoczyli 175 spraw sadowych, z czego w 92 przypadkach doszlo do ugody poza sadem. 48 spraw trwa do dzis, a
resztg sady odrzucily z roznych, nieraz do$¢ tajemniczych powod6éw. Niedawno rozpoczat si¢ kolejny proces zwigzany
z wydarzeniami w Sperry, gdyz jedna z sieci telewizyjnych skarzy rzad o zwrot zajetych materiatow. Wedle
powszechnej opinii ta sprawa potrwa jeszcze dlugie lata.

Pazdziernik 1980, Mariceta, Brazylia

Wiadomosci o tym ataku poczatkowo pochodzily od organizacji ekologicznej ,,Zielona Matka", broniacej
intereséw Indian, ktorym bezprawnie konfiskuje si¢ ziemig i niszczy ich naturalne srodowisko. Hodowcy bydta
dazacy za wszelka ceng do realizacji swoich interesow uzbroili si¢ i wyruszyli, by zaatakowa¢ indianska wioske. W
drodze do celu, w glebi dzungli, natkneli si¢ jednak na brutalnego i bardziej przerazajacego przeciwnika: hord¢ ponad
30 zombie. Niemal wszyscy rancze-rzy zostali pozarci lub dotaczyli do hordy. Tylko dwom ludziom udato si¢ ujs¢ z
zyciem i uciec do pobliskiego miasteczka Santerem. Ich ostrzezenia zostaly jednak zignorowane i oficjalny raport
zrzucit wing za atak na ,.spokojnych, szanowanych obywateli miasta" na ,rebeli¢ buntowniczych, brutalnych
Indian". Do Mariceli wystano trzy brygady wojsk federalnych. Zoknierze nie znalezli nawet $ladu zadnych zombie i
uderzyli na wioske Indian. Incydentowi, ktory mial miejsce pdzniej, zaprzeczaja wladze brazylijskie kategorycznie
twierdzace, ze nic nie wiedza o zadnych napa$ciach zombie. Swiadkowie opowiadaja jednak, ze doszto do ataku
umarlakéw, a w odpowiedzi wojsko zmasakrowato wszystko, co si¢ ruszato i nie nosito munduru - zombie i Indian,
bez réznicy. Takze dziatacze ,,Zielonej Matki" zaprzeczajq historiom o zombie, twierdzac, ze to fatszywka rzadu,
ktory chce w ten sposdb usprawiedliwi¢ zorganizowana z podpuszczenia ranczeréw rzez Indian. By¢é moze tak

wlasnie bylo, ale jeden z informatoréw, emerytowany major stuzby uzbrojenia armii brazylijskiej, wspomi-

na, ze tuz przed operacja w Mariceli $ciagat ze zbrojowni calego kraju wszelkie dostgpne miotacze ognia, a

nastgpnie serwisowat je i napetnial po akcji, z ktorej wrocity oproznione.

Grudzien 1980, jumti, Brazylia

Ta osada, 450 kilometréw w dot rzeki od Mariceli, stata si¢ celem kilku atakéw zombie pig¢ tygodni pozniej.
Nadpaleni, wylaniajacy si¢ z wody umarlacy atakowali rybakow w todziach lub wychodzili na brzeg w kilku
miejscach wzdhuiz wybrzeza. Nadal jednak nic nie wiadomo o dokladnej liczbie tych atakow, ich skutkach ani

jakichkolwiek akcjach ludzi.

Rok 1984, Cabrio, Arizona

Wybuch epidemii w Cabrio ze wzgledu na swoje rozmiary i liczebno$¢ ofiar miesdci sie w granicach klasy I, jednak jego

skutkiem byto wazne odkrycie w badaniach nad zombizmem i wirusem Solanum. W pozarze szkoty podstawowej na



skutek zaczadzenia zgingto czterdzie$cioro siedmioro dzieci. Przezyta jedynie 9-letnia Elten Aims, ktoéra wyskoczyta z
okna budynku. Rozbijajac szybe, doznata glebokiego rozcigeia uda i stracita sporo krwi. Tylko natychmiastowa transfuzja
byla w stanie uratowaé jej zycie. W ciagu zaledwie pot godziny po transfuzji Ellen zaczeta jednak zdradzac objawy

infekcji wirusem zombi-zmu. Prawdziwa natura choroby nie zostata rozpoznana

przez personel medyczny, ktory podejrzewal obecno$¢ wirusa innej choroby. W czasie prowadzenia badan krwi Ellen
zmarla, po czym w obecnosci licznych §wiadkow reanimowala si¢ i zaatakowata pielggniarke, gryzac ja w reke. Po
obezwladnieniu pacjentki pielggniarke odizolowano, a lekarz zadzwonit do kolegi w Phoenix po konsultacj¢. Dwie
godziny pbzniej do szpitala zaczeli naptywaé specjalisci z Centrum Kontroli Chordéb Zakaznych eskortowani przez
miejscowa policj¢ 1 ,niezidentyfikowanych agentéw rzadowych". Ellen i zainfekowana pielggniarka zostaty
ewakuowane droga powietrzna do nieznanego miejsca na ,dalsze leczenie". Wszystkie karty choroby i zapas krwi
przechowywany w szpitalu zostaty skonfiskowane. Rodziny Aimsow nie dopuszczono do dziecka. Po okoto
tygodniu rodzina zostata poinformowana, ze Ellen zmarta, a cialo z ,,przyczyn medycznych" skremowano. Byt to
pierwszy przypadek potwierdzajacy fakt, ze infekcja moze sig przenosi¢ takze przez krew. Nasuwa si¢ pytanie: kto
byt zainfekowanym dawca? Jak doszto do pobrania krwi od kogo$ chorego? Czy chory nie byt §$wiadomy, ze doszto
do zakazenia? Co si¢ z nim nastgpnie stato? Poza tym jakim cudem specjalisci z CKCZ tak szybko dowiedzieli
si¢ o przypadku Ellen Aims, a nastgpnie podjeli btyskawiczna reakcj¢? Lekarz z Phoenix, z ktérym rozmawiat
dyzurny z izby przyje¢, odmawia komentarza. Oczywiscie te wszystkie pytania pozostajace bez odpowiedzi
spowodowaly powstanie wielu teorii spiskowych. Rodzice Ellen wniesli sprawe do sadu przeciw CKCZ, by spowodowac
ujawnienie prawdy. Ich relacja byta punktem wyjscia wlasnych badan autora nad tym przypadkiem.

Rok 1987, Khotan, Chiny

W marcu 1987 roku grupa chinskich dysydentéw poinformowata Zachdd o katastrofie, do ktérej o mato co nie
doszlo w elektrowni atomowej w prowingji Xinjiang. Po kilku miesiacach zaprzeczen rzad chinski oficjalnie przyznat,
ze w elektrowni doszto do ,awarii". W ciagu kolejnego miesigca sprawa ta zaczela juz by¢ przedstawiana jako
Lusilowanie sabotazu przez szajke kontrrewolucyjnych terrorystow". W sierpniu szwedzka bulwaréwka Tyckal
opublikowata artykut o tym, ze amerykanski satelita szpiegowski sfotografowat w Khotan czotgi i pojazdy pancerne
strzelajace z bliskiej odlegtosci do thumow cywildw, usitujacych wedrzec si¢ do elektrowni atomowej. Czg$¢ zdjec¢ miata
przedstawia¢ grupki cywilow rozszarpujacych zotnierzy dostownie na sztuki i rzekomo takze jedzacych ludzkie migso.
Rzad USA zaprzeczyt istnieniu takich zdje¢, a gazeta odwolata swoje rewelacje. Jesli wydarzenia w Khotan byly
atakiem zombie, pojawia si¢ szereg pytan, na ktére nikt do tej pory nie chciatl odpowiedzieé. Jak zaczat sig atak? Jak
dlugo trwat? Jak zostat ostatecznie opanowany? Ile zombie brato w nim udzial? Czy udato im si¢ wedrze¢ do elektrowni?
Jakie byly szkody? Czy nie doszlo do stopienia rdzenia reaktora na skal¢ Czarnobyla? Czy zombie wydostaty si¢ na
zewnatrz? Czy byty jakie$ kolejne ataki? Historia ta nabiera prawdopodobienstwa po ujawnieniu informacji profesora
Kwang Zhou, chinskiego dysydenta, ktory kilka lat pézniej wyemigrowal do Ameryki. Kwang twierdzi, ze znal jednego

z zohierzy bioracych udzial w wypadkach khotanskich. Zanim zestano go wraz z innymi $§wiadkami do obozu



reedukacyjnego, zdradzil profesorowi, ze styszal jak dowddcy wspominali w trakcie tej operacji o ,,Koszmarze
Wiecznego Przebudzenia". Pozostaje pytanie, skad wziat si¢ Pacjent Zero tego wybuchu? Po lekturze ksiazki Davi-da
Shorea, a zwlaszcza po wzmiance o wzigciu do niewoli ostathiego zombie wyhodowanego przez specjalistéw ,,Czarnego
Smoka", nasuwa si¢ wniosek, ze komunistyczny rzad chifiski mogt w przesztosci lub nawet obecnie, prowadzi¢ wasna

wersje projektow , Kwiat Wisni" i,,Jesiotr" - budowaé wlasng armi¢ zywych trupow.

Grudzien 1992, Park Narodowy Drzew jozuego, Kalifornia

Kilku turystow podrozujacych przez park zameldowato straznikom parku o porzuconym na poboczu namiocie i
sprzg¢cie kempingowym. Straznik udat si¢ na miejsce i podazajac za $ladami, dokonal przerazajacego odkrycia.
Okoto 2 kilometrow od namiotu, w zaro$lach, lezaly pokryte §ladami ugryzien ludzkich z¢bdéw zwloki okoto
dwudziestoletniej dziewczyny z glowa rozbita kamieniem. Dochodzenie wykazalo, ze zamordowang jest Sha-ron
Parsons z Oxnard w Kalifornii. W poprzednim tygodniu wybrata si¢ do parku pod namiot wraz ze swoim chtopakiem,
Patrickiem MacDonaldem, za ktorym rozestano teraz list gonczy. Sekcja zwlok Sharon przyniosta interesujace wyniki.
Zdumiony patolog sadowy stwierdzil znaczne spowolnienie procesu rozktadu, nieodpo-wiadajace tempu rozktadu

tkanki mézgowej, a zwlaszcza plata czolowego. Tresci zotadkowe wykazaty obecnosé

fragmentow ludzkiej tkanki, ktore odpowiadaty grupie krwi MacDonalda. Pod paznokciami znaleziono takze §lady
tkanek ludzkich, ale nalezaly one do trzeciej osoby, samotnego obserwatora i fotografa dzikiej przyrody Devina
Martina, ktory zaginat miesiac wczesniej w czasie rowerowej wyprawy do parku. Poniewaz Martin byt odludkiem, nie
miatl krewnych i jedynie sporadycznie wspotpracowat z pismami, nikt nie zgtosit jego zaginigcia. Przeczesanie parku
nie dato zadnych rezultatdw. Film z kamery na stacji benzynowej w poblizu granic parku pozwolit zidentyfikowac
MacDonalda. Dyzurny sprzedawca zapamigtat, ze byl wyraznie podenerwowany, w oberwanym ubraniu i trzymat
przycisnieta do ramienia zakrwawiona szmatke. Po zakupie paliwa ruszyt bardzo szybko na zachdd, w kierunku Los

Angeles.

styczen 1993, centrum LOS Angeles, Kalifornia

Weciaz trwa dochodzenie w sprawie poczatkowej fazy tego ataku, a zwlaszcza ustalenia, skad przybyt nosiciel wirusa.
Pierwszy przypadek odkryli cztonkowie gangu VBR, Yenice Boardwalk Reds. Przybyli w ten rejon miasta, by
pomsci¢ $mier¢ kolegi zamordowanego dzien wczesniej przez konkurencyjny gang Los Peros Negros. Okoto 1.00
bandyci wkroczyli na teren niemal opuszczonej dzielnicy przemystowej bedacej kryjowka Peros. Od razu zauwazono
brak bezdomnych. Ta okolica stanowita znane w miescie obozowisko kloszardéw, a tymczasem ulice slumsu byty ciche,

puste i wymarte. Kartony, wozki

sklepowe i inne przedmioty stanowiace jedyny dobytek bezdomnych walaty si¢ po ulicach, wokoét nie bylo nikogo.

Wypatrujacy cztonkéw konkurencyjnego gangu kierowca nie zwazal zbytnio na sytuacj¢ na drodze i w pewnej chwili



samochod potracil wolno idacego chodnikiem przechodnia. Pod wptywem uderzenia kierowca stracit kontrolg nad
pojazdem, ktory uderzyt w budynek. Zanim Czerwoni zdotali naprawi¢ uszkodzony woz lub obsztor-cowa¢ nieudolnego
kierowce, zauwazyli, ze przejechany przechodzien si¢ porusza. Mimo ztamanego krggostupa ofiara zaczgta pelzna¢ w
kierunku gangsterdw. Chcac potozy¢ kres cierpieniom nieboraka, jeden z gangsterow strzelit mu w klatke piersiowa z
pistoletu kalibru 9 mm. Trafienie nie powstrzymato pelznacego, a huk wystrzatu poniost si¢ po okolicy. Gangster,
zdumiony brakiem rezultatu, strzelit do petznacego jeszcze kilkakrotnie, za kazdym razem dostrzegajac trafienie,
ale potracony wciaz petzt w jego strong. Dopiero ostatni nabdj z magazynka trafit ofiarg w glowg, unieruchamiajac ja na
dobre. Czerwoni nie mieli czasu zastanowi¢ sig¢ nad tym kogo, czy tez co, zabili. Nagle ustyszeli zbiorowy skowyt i jeki,
ktére dochodzity z wielu stron naraz. Tym, co wzigli poczatkowo za cien, okazala si¢ grupa okoto 40 zombie
nadchodzacych ze wszystkich stron.

Z racji uszkodzenia samochodu Czerwoni uciekali na piechote, probujac przebic sig przez kordon zombie w jego
najcieniszym miejscu. Kilka przecznic dalej napotkali konkurentdw z Los Peros Negros w identycznej sytuacji - bez
samochodu, $ciganych przez zombie, ktore zajety ich kwaterg. Zapominajac o konflikcie, w obliczu nadchodzacej

zaglady oba gangi zawarty rozejm i udaty

si¢ na wspolne poszukiwanie bezpiecznego schronienia lub mozliwosci ucieczki. Cho¢ wigkszos¢ budynkow w
okolicy doskonale nadawata sie do obrony (pozbawione okien wysokie sktady magazynowe), wejscia do nich byly albo
zamknigte, albo solidnie zabite deskami. Znajacy lepiej teren Peros zaproponowali ucieczke do potozonego w poblizu
niewielkiego gimnazjum DeSoto Junior High. Z zombie tuz za plecami mtodociani gangsterzy dobiegli do szkoly i
wdarli si¢ do $rodka przez okno na pierwszym pietrze. To uruchomito alarm antywlamaniowy, ktory z kolei
zaintrygowal wszystkie zombie w okolicy i wkrétce thum oblegajacy szkole urdst do ponad setki osobnikow. Wyhor
szkoty DeSoto na fortece byl doskonata decyzja, wyjawszy te syrene alarmowa. Szkola byta murowana, z wysokim
parterem, ktorego okna zastonigte byty kratami i siatka druciana, a pot¢zne drewniane drzwi wejSciowe obite blacha,
co sprawiato, ze budynek byt tatwy do obrony. Wewnatrz obroncy wykazali si¢ chwalebna przezorno$cia, szykujac
wewngetrzng cytadele, sprawdzajac i umacniajac dodatkowo drzwi i okna, napetniajac wanny i umywalki woda, po
czym sporzadzili remanent posiadanej broni i amunicji. Uzywajac szkolnych telefonéw, wezwali na pomoc
zaprzyjaznione gangi uliczne, policje bowiem uwazali za wroga gorszego od zombie. Nikt z wyrwanych ze snu telefonem w
srodku nocy nie uwierzyl w ani jedno stowo z tego, co ustyszal, ale obiecano przyjscie z odsiecza najszybciej, jak si¢ da.
To ostatnie posunigcie przyczynito si¢ do jednego z nielicznych w historii przypadkow ,,nadzabijalnosci" w walce

ludzko$ci z zombie. Ufortyfikowani, dobrze uzbrojeni, umieje¢tnie dowodzeni, dobrze zorganizowani

i wysoko umotywowani gangsterzy mogli ze wschodem stofica zacza¢ eliminacj¢ oblegajacych bez ryzyka strat
wiasnych. Odsiecz w postaci zaalarmowanych sojuszniczych gangdéw dotarta rano, juz po zakonczeniu oblezenia, lecz,
niestety, spotkata si¢ na miejscu z przybylymi oddzialami specjalnymi policji. W rezultacie wszyscy uczestnicy
zdarzen zostali aresztowani. Incydent oficjalnie wyjasniono jako ,,wymiang ognia migdzy rywalizujacymi gangami
ulicznymi". Zaréwno Czerwoni, jak i Peros wielokrotnie probowali wyja$ni¢ prawdziwa naturg wydarzen kazdemu,
kto chciat ich wystucha¢. Ich histori¢ ttumaczono jednak zwykle jako efekt halucynacji po zazyciu ,,.Lodu",

popularnego wéwczas narkotyku syntetycznego. Poniewaz policja i positki przybyty juz po zakonczeniu incydentu, nie



byto wiarygodnych $wiadkow ani zadnych ocalatych zombie. Jedyne, co =zastala policja, to sterta zwlok
bezdomnych, ktorych nikt nie byl w stanie zidentyfikowaé (ani nie zgtaszat ich zaginigcia), zabitych z premedytacja
strzalem w glowe. W tej sytuacji aresztowani w szkole cztonkowie obu gangdéw zostali oskarzeni o wielokrotne
zab0jstwo pierwszego stopnia i skazani na dozywocie w wiezieniach stanowych Kalifornii. Wszyscy zostali w
nich zamordowani w ciagu roku, zapewne przez cztonkoéw konkurencyjnych gangdéw. Ta historia zakonczytaby sig
w tym miejscu, gdyby nie upér dochodzeniowca, ktory woli pozosta¢ anonimowy. Osoba ta byta $wiezo po lekturze
akt sprawy Parsons-MacDonald i zaciekawity ja zastanawiajace szczegoty tej sprawy. Pamigtajac o nich, byta w stanie

uwierzy¢ w opowies¢ mtodocianych gangsterdw, mordercow bezdomnych z DeSoto. Przetomowego

argumentu dostarczyt raport koronera z sekcji zwlok ofiar. Obserwacje patologa idealnie pasowaty do opisu zmian
stwierdzonych u Parsons. Ostatecznym ukoronowaniem tego watku bylo odnalezienie w kieszeni jednej z ofiar
strzelaniny, trzydziestoparolatka w nieco lepszym ubraniu i ogélnym stanie, portfela z dokumentami na nazwisko
Patrick MacDonald. Ofiary nie dawalo si¢ jednak zidentyfikowaé na podstawie zdjecia, gdyz zabito ja dwoma strzatami
w twarz, oddanymi z bliska ze strzel-by-obrzyna. Detektyw nie drazyl/a dalej tematu, i nie zlozyl/a meldunku
swoim przetozonym, by nie naraza¢ si¢ na sankcje dyscyplinarne. Zamiast tego skserowat/a wszystkie dokumenty i

zeznania aresztowanych, przekazujac je autorowi.

Luty 1993, Wschodnie Los Angeles, Kalifornia

O 1.45 rano Octavia i Ros¢ Melgarow, wiascicieli lokalnego sklepu migsnego, obudzity przerazliwe krzyki dochodzace
spod okna ich sypialni na pierwszym pigtrze, nad sklepem. Obawiajac si¢, ze moglto doj$¢ do wtamania, Octavio ztapat
za rewolwer i pobiegl na dot, a Rosa zadzwonita po policj¢. Na chodniku pod oknem zastali skulonego, przerazonego,
drzacego i szlochajacego cztowieka, ubranego w zabtocony kombinezon Zarzadu Kanalizacji. Osobnik ten, ktorego
imienia i nazwiska nigdy nie poznano, obficie krwawit z kikuta prawej nogi. Na widok Octavia mezczyzna zaczat

krzycze¢, by ten natychmiast zamknat pokrywe studzienki. Zaskoczony Octavio

spetnit jego prosbe, co wyraznie uspokoito dziwnego przybysza. Zamykajac zeliwna pokrywg, Melgar ustyszat z
wnetrza kanatu co$ przypominajacego przeciagly, skowyczacy jek. W czasie gdy Rosa opatrywata krwawiacy kikut,
kanalarz, na przemian krzyczac, szlochajac i szepczac opowiedziat, ze w trakcie sprawdzania kanatu burzowego wraz z
czterema kolegami zostal zaatakowany przez jakichs szalencow. Wedle tej relacji napastnicy szli, zataczajqc si¢; byli
ubrani w fachmany, pokryci ranami i wyli zamiast mowi¢. W pewnej chwili opowie$¢ stata si¢ niezrozumiata,
przechodzac w seri¢ westchnig¢, jekow i szlochdéw, po czym mezczyzna stracit przytomno$é. Policja i pogotowie
ratunkowe przybyty dopiero po pottorej godzinie i stwierdzity zgon nieszczgsnika. Po odjezdzie karetki policjant
spisat zeznania Melgaréw. Octavio wspomnial mu o wyciu, ktore styszal z kanatu przy zamykaniu studzienki.
Policjant zapisat to, ale nie skomentowal w zaden sposodb. Po kilku godzinach Melgarowie ustyszeli w
wiadomosciach, ze w drodze do szpitala karetka miata wypadek i sptongla. Zapis rozmowy radiowej z karetka tuz

przed pozarem (w jaki$ tajemniczy sposob zdobyty przez dziennikarzy) zawieral przede wszystkim przerazone krzyki,



poprzedzane tylko jednym w miar¢ wyraznym zdaniem, ze martwy pacjent wydostaje si¢ wlasnie z worka na zwioki.
Niecala godzing p6zniej na chodniku przed sklepem Melgardw zatrzymaty sig cztery furgonetki oddziatéw szturmowych
policji, sanitarka i cigzar6wka Gwardii Narodowej. Teren zostat odcicty przez policje, nad studzienka wzniesiono wielki

namiot z oliwkowego plastyku potaczony z cigzar6wka wojskowa rekawem wykonanym z tego samego mate-

riatu. Melgarowie, ewakuowani przez policj¢ z domu wraz z innymi mieszkancami ulicy, obserwowali dalsze
wydarzenia zza barierek, ktorymi przegrodzono ulice. Ustyszeli sttumione echo strzatéw dochodzacych z kierunku
wlazu do studzienki. Niecala godzing potem namiot szybko zwinigto i usunigto barierki, a pojazdy odjechaty bez stowa
wyjasnienia. Nie ulega watpliwosci, ze to wydarzenie bylo nastgpstwem wczes$niejszego o miesiac incydentu w centrum
Los Angeles. Zapewne nigdy nie poznamy szczegétow wydarzen ani nie dowiemy sig, co tak naprawde zaszlo w
podziemnym labiryncie. Melga-rom odradzono zadawanie dalszych pytan, zwracajac uwage na ,dalsze skutki
prawne" na tyle skutecznie, ze od tej pory odmawiaja komentarzy w tej sprawie. Policja zaprzecza, by mial miejsce
jakikolwiek incydent, a ewakuacje mieszkancow thumaczy ,,wzgledami bezpieczenstwa przy rutynowej kontroli

sanitarnej kanatu". Zarzad Kanalizacji Los Angeles zaprzecza utracie jakichkolwiek pracownikow.

Marzec 1994, san Pedro, Kalifornia

Gdyby nie Allie Goodwin, suwnicowa z tego potudnio-wokalifornijskiego portu i jej kartonowy aparat fotograficzny
jednorazowego uzytku, $wiat nigdy by nie poznat prawdziwej historii tego ataku zombie. Nieoznakowany kontener
zostat wyladowany z s/s Mare Caribe, frachtowca bandery panamskiej, ktory przyptynat z Davao City na

Filipinach. Przez kilka dni kontener pozostawat na nabrzezu, oczekujac na odbior. Pewnej nocy straznik

ustyszat jakie§ dzwigki dochodzace z wngtrza metalowej skrzyni. Podejrzewajac probg przemytu nielegalnych
imigrantow, wraz z kilkoma kolegami otworzyt kontener. Z jego wnetrza wydostalo si¢ 46 zombie, ktore natych-
miast zjadly wszystkich straznikow. Swiadkowie tego wydarzenia rozbiegli si¢ w poptochu, szukajac schronie-
nia w magazynach, biurowcu i innych budynkach. Niektore z tych ukry¢ spehity swoje zadanie, inne staly si¢
$miertelnymi putapkami. Czworo operatoréw dzwigdw, w tym Goodwin, wdrapato si¢ na swoje maszyny i uzyto
ich do budowy improwizowanej fortecy z konteneréw. Schronito si¢ w niej na reszte nocy 13 robotnikow. Ope-
ratorzy zurawi i suwnic uzywali nastepnie swych dzwigdw jako broni, zrzucajqc kontenery na zauwazonych
zombie w zasiggu ich dzialania. Do czasu przybycia policji (op6znionej przez kilka zamknigtych na klucz bram
portowych) na wolnosci pozostato juz tylko 11 zombie. Policja zasypala je tak gestym ogniem, ze czg$¢ pociskow
trafita przypadkowo w gltowy. Liczbe ofiar w ludziach oceniono na 20 os6b. Na miejscu zdarzenia znaleziono
39 trupow zombie. Siedem brakujacych zapewne spadto z nabrzezy do basenéw portowych i zostato zniesionych
na morze przez silne prady.

Wszystkie media relacjonowaty wydarzenia w San Pedro jako udaremniong probg wlamania. Nie bylo

oswiadczen ze strony agend rzadowych zadnego szczebla. Milczenie zachowatla dyrekcja portu, policja San



Pedro, a nawet firma ochroniarska, ktora stracita oémiu pracownikow. Zatoga s/s Mare Caribe, kapitan statku
ijego armator zaprzeczaja, jakoby wiedzieli o zawartosci feralnego kontenera, ktéry, nawiasem mowiac, zniknat

z nabrzeza w tajemniczych okolicznos$ciach. Nazajutrz wybucht réwnie dziwny pozar, niszczac czg$¢ zabudo -
wan i nabrzezy portowych. Skala zacierania §ladéw jest wrecz niewiarygodna, jes§li wezmiemy pod uwage, ze
San Pedro to ruchliwy port przetadunkowy usytuowany w jednej z najgesciej zaludnionych okolic Stanéw Zjed -
noczonych. Rzadowi udato si¢ jednak zablokowa¢ niemal wszystkie zrodta informacji. Wszystkie zainteresowane
strony uznaty o$wiadczenia i zdjgcia wykonane przez Goodwin za falszerstwo, a ja sama wkrotce skierowano
na badania psychologiczne i zwolniono z pracy, uznajac za niezdolna do dalszego petnienia funkcji na zajmowa-

nym stanowisku.

Kwiecien 1994, zatoka Santa Monica, Kalifornia

Trzech mieszkancéw Palos Yerdes, Jim Hwang, An-thony Cho i Michael Kim, zglosito policji, ze zostali
zaatakowani w czasie towienia ryb w wodach zatoki. Wedlug zgodnego zeznania wszystkich trzech, haczyk wedki
Hwanga zaczepit o co$ duzego i bardzo ciezkiego. Gdy po wybraniu zytki ich potéw wytonit sie¢ z wody, ku swemu
przerazeniu rozpoznali, ze ztowili... cztowieka. Nagiego, czgéciowo roztozonego, nadpalonego, lecz nadal Zzywego,
czemu dat wyraz, atakujac ludzi na todzi. Uchwycit Hwanga i usitowat ugryz¢ go w szyje, ale Cho odciagnat kolegg, a
Kim zdzielit przerazajacego napastnika przez gtowe pagajem i wypchnal za burtg. Potwor zatonat w wodach

zatoki, a trzej spanikowani

wedkarze pospieszyli do brzegu. Ich opowies¢ byta tak niezwykta, ze wszystkich trzech poddano w komisariacie testom
na obecnos¢ alkoholu i substancji odurzajacych (wyniki byly jednoznacznie negatywne) i zatrzymano na noc w
areszcie, by dopiero po ponownym przestuchaniu rano zwolni¢ do doméw. Policja odmawia komentarzy, informujac
jedynie, ze ,,}dochodzenie w tej sprawie trwa". Biorac pod uwage czas i miejsce ataku, mozna podejrzewaé, ze

napastnik byt jednym z brakujacych zombie z San Pedro.

Rok 1990, Linia demarkacyjna, Srinagar, Indie
Fragment raportu ztozonego po incydencie przez porucznika Tagore z Sit Ochrony Pogranicza:

Podejrzany zblizal sie powoli, wciqz zataczajqc sie, jakby byt chory lub pod wplywem substancji odurzajqcych.
[Przez lornetke] zauwazytem, ze nosi mundur pakistanskich rangersow, co wydato mi si¢ dziwne, bo nie byto mel-
dunkéw o jakichkolwiek operacjach przeciwnika w tym rejonie. Gdy zblizyt sie na 300 metréw, zawotatem przez
system naglosnienia ,,Stoj! Kto idzie?". Podejrzany nie zareagowal. Na ostrzezenie o otwarciu ognia takze nie byto
zadnej reakcji. Mikrofon kierunkowy wylapat jedynie jakie$ niezrozumiate dzwieki, jakby skowyt. Zauwazytem przez
lornetke, ze glos z glosnika powodowal jednak jakqs reakcje: wyraznie przyspieszyt kroku, kierujqc sie do najblizszego
zrodia dzwieku. W odlegtosci 200 m od naszego bunkra



Wszed! na pierwsze mine przeciwpiechotne, amerykanskq skaczacqa M2A44. Po wybuchu widzieliSmy wyraznie tra-
fienia odiamkow w dolng i gorng czesé torsu. Podejrzany potknal si¢ i upadi, ale po chwili wstat o wlasnych sitach i
ruszyt dalej przed siebie. (...) Wywnioskowalem, ze musi nosi¢ jakis rodzaj oston balistycznych. (...) Na kolejng mine
przeciwpiechotnq trafit w odleglosci 150 m od nas. Tym razem odtamki trafily takze w twarz, odrywajqc dolng
szezeke. (...) Z tej odleglosci zauwazylem, ze mimo odniesienia powaznych ran podejrzany nie krwawi. (...) Wiatr
zmienil kierunek i zaczql wiaé w strone posterunku. Wtedy doszedt nas odor zgnilizny, podobny do woni gnijqcego
miesa. Gdy podejrzany doszedl na 100 metrow, polecilem szeregowemu Tilakowi [snajperowi plutonu] zlikwidowac
go. Tilak trafit go pierwszym pociskiem prosto w czolo. Po strzale szeregowego Tilaka podejrzany upadtl i wiecej nie

powstal ani nie wykonywat Zadnych ruchow.

Kolejne meldunki opisuja operacj¢ usunigcia ciata z pola minowego i zawieraja wstepny raport z sekcji zwlok
przeprowadzonej w szpitalu wojskowym w Sri-nagarze. Wkroétce po dokonaniu sekcji zwloki zostaty zabrane przez

Shuzbe Bezpieczenstwa Narodowego. Zadnych dalszych wynikéw badan nie ujawniono.

Rok 1998, Zabrowsk, Syberia

Jacob Tailor, wielokrotnie nagradzany autor filméw dokumentalnych kreconych dla Canadian Broadcasting

Company, przybyt do syberyjskiej osady Zabrowsk, by

wykona¢ zdjecia odnalezionego tam w wiecznej zmarzlinie nieuszkodzonego okazu tygrysa szablozg¢bego. Okaz
zachowat si¢ tak dobrze, ze by¢ moze istniata szansa na jego sklonowanie. Niedaleko odnaleziono takze ciato
mezezyzny pod trzydziestke, ktorego po ubiorze zidentyfikowano jako szesnastowiecznego Kozaka. Zasadnicze
zdjecia miaty mie¢ miejsce w lipcu, ale Tailor wybrat si¢ tam z ekipa juz w lutym, by zapozna¢ si¢ z terenem i
samym znaleziskiem. Na miejscu uznal, ze ciato Kozaka zastuguje na cho¢by kilkusekundowe ujecie w jego filmie i
poprosit, by przechowywano je wraz z tygrysem do jego ponownego przyjazdu, po czym powrécit wraz z ekipa
do Toronto na zastuzony odpoczynek. Czg$¢ ekipy Tailora powrdcita do Zabrowska 14 czerwca, by przygotowac
miejsce wykopalisk do filmowania. Wkroétce potem tacznos¢ z zespotem przygotowawczym zostata przerwana.

Gdy Tailor i reszta ekipy 1 lipca dotarli $miglowcem do Zabrowska, zastali wszystkie 12 zabudowan osady
opuszczone, z wyraznymi $ladami walki: wybite okna, poprzewracane meble, Sciany opryskane krwia, a nawet ze
strzgpami tkanek. Krzyki $ciagnety Tailora z powrotem do $migltowca, gdzie zastal grupe 36 zombie, w tym
mieszkancow wioski i zaginionych kolegow z ekipy przygotowawczej, rozszarpujacych pilotow. Tailor nie mial pojgcia
czego wihasnie jest Swiadkiem, ale widziat dos$¢, by ratowac sig ucieczka.

Sytuacja nie wygladata dobrze. Tailor, jego operator, dzwigkowiec i producent nie mieli broni ani zapaséw, a w

glebi syberyjskiej gluszy nie byto co liczy¢ na pomoc. Filmowcy schronili si¢ w jedynym pigtrowym budynku

w osadzie, dawnym Domu Partii. Zamiast barykadowaé drzwi i okna, postanowili zniszczy¢ obie klatki schodowe.
Wszelka znaleziona zywno$¢ zebrali na pigtrze, napetnili rowniez wszystkie znalezione naczynia woda ze studni.

Siekiera, fomem, mtotkiem i kombinerkami, jedynymi narzgdziami, jakie znalezli, rozebrali pierwsze schody.



Drugich juz nie zdazyli przed nadejsciem zombie. Tailor dziatat szybko, zrywajac drzwi z zawiaséw i przybijajac je
na drugich schodach. Powstata w ten sposob $liska rampa, na ktéra zaden z zombie nie byt w stanie si¢ wdrapac.
Jeden po drugim prébowal, lecz obroficy spychali ich w dot. Walka trwata w ten sposob przez dwa dni bez
przerwy. Dwoch cztonkdéw zespolu dyzurowalo przy schodach, dwéch spato, zatykajac uszy wata - inaczej nie
dawato sie spa¢ w ciagltym skowycie za oknami.

Trzeciego dnia przypadek podsunat Tailorowi sposob skutecznej obrony. Obawiajac sig, ze zombie moze ztapa¢ jednego
z nich za nogg podczas skopywania umarlakow z rampy na schodach, filmowcy uzywali do tego starej miotly,
znalezionej na pigtrze. Kij od miotly, ostabiony dlugoletnim uzywaniem, ztapany przez ktéregos z zombie w koncu
pekt. Tailor wykorzystal zachwianie réwnowagi potwora i kopnal go, spychajac ze schodéw. Ku jego zdumieniu
zepchnigty zombie, wcigz trzymajac w reku utamany koniec miotly, upadt na drugiego idacego z dohu, wbijajac tamtemu
koniec kija przez oczod6t do mozgu. W ten sposob Tailor przypadkowo zabit swojego pierwszego zombie, jednoczesnie
odkrywajac skuteczny sposob likwidacji umarlakow. Od tej pory obroncy diametralnie zmienili taktyke dziatan.

Zamiast spychania zywych

trupow z rampy, zaczgli je wabié, a kiedy podchodzity, rozbijali im glowy siekiera. Gdy zeleZce siekiery oderwa-
fo si¢ od styliska i utkwito w czaszce kolejnego zombie, zastapili zniszczone narzedzie miotkiem. Gdy ztamat si¢
trzonek mtotka, chwycono za tom. Ta aktywna faza bitwy trwata ponad siedem godzin, ale w koncu wycienczeni
filmowcy zdotali zlikwidowaé wszystkie oblegajace ich zywe trupy.

Do dzi$ rosyjskie wladze nie przedstawily oficjalnego wyjasnienia wydarzen w Zabrowsku. Kazdy pytany o nie
urzednik odpowiadat, ze ,,dochodzenie trwa". Wydaje sig¢ jednak, ze kraj z tak wieloma socjalnymi, politycznymi,
ekologicznymi i wojskowymi problemami jak Rosja ma na gtowie powazniejsze zmartwienia, niz $mier¢ Kilku
cudzoziemcow i jej wlasnych obywateli, gdzie$ na dalekiej Syberii.

Tailor, dokumentalista z krwi i kosci, nie bylby soba, gdyby nie uwiecznit tych wydarzen dwiema
kamerami cyfrowymi, ktore, wlaczone non stop, zarejestrowaly incydent. Dzigki temu powstat
czterdziestodwugodzin-ny, fascynujacy zapis o doskonatej jako$ci technicznej, przy ktorym blednie nawet film
z Lawson. Tailor przez lata probowat pokazaé publicznosci choé¢ czgs$¢ zarejestrowanego materiatu. Wszyscy
migdzynarodowi ,,eksperci” zgodnie uznawali ten film za bardzo pracowicie sfabrykowana fatszywke. Tailor

przyptacit to utrata wiarygodnosci w $rodowisku, ktore tak dlugo uwazato go za swego idola. Upadek
reputacji zawodowej pociagnatl ruing zycia osobistego: od paru lat toczy si¢ sprawa rozwodowa panstwa

Tailor, a w kilku sadach trwaja procesy cywilne.

Kok 2001, sidi Moussa, Maroko

Jedynym dowodem ataku jest mata wzmianka na dalekiej stronie francuskiej gazety:

Masowa histeria w wiosce marokanskich rybakow



Zrédla potwierdzajq, ze pieciu mieszkaricow osady zapadio na nieznang dotqd chorobe psychiczng objawiajqcq sie
kanibalistycznymi atakami na przyjaciol i rodziny. Zgodnie z miejscowym zwyczajem, dotknietych tq przypadiosciq
zwiqzano, obciqzono balastem i zatopiono W wodach oceanu. Trwa wdrozone przez wladze $ledztwo w sprawie

incydentu, a zarzuty przedstawione jego uczestnikom sq rézne: od zabdjstwa po nieumysine spowodowanie smierci.

Mimo to do zadnego procesu nie doszto, za$ do opinii publicznej nie dotarty kolejne informacje o tym incy-

dencie.

Rok 2002, st. Thomas, Amerykanskie Wyspy Dziewicze

Ocean wyrzucit na poélnocno-wschodnie wybrzeze wyspy zombie ze ztuszczong skdra, napuchnigtego od
dhugotrwatego przebywania w wodzie. Zaniepokojeni mieszkancy trzymali si¢ od niego z dala i zadzwonili po

policje. Zombie wstat z piasku i zataczajac sig, zaczat scigac gapidw, ktorzy wciaz unikali kontaktu z tajemniczym

przybyszem. Dwaj miejscowi policjanci nakazali umar-lakowi zatrzymaé sig. Gdy ,,podejrzany" nie zastosowat
si¢ do polecenia, oddali strzat ostrzegawczy, co jednak nie przyniosto spodziewanego rezultatu. Wowczas jeden
z policjantdéw oddat kolejne dwa strzaty, trafiajac umar-laka w klatke piersiowa. Zanim padty kolejne, do zywego
trupa podbiegt szescioletni chtopiec, szturchajac go kijkiem. Zombie natychmiast pochwycit malca i unidst go
do ust. Policjanci rzucili sig, by wyrwac¢ dziecko z uchwytu potwora. W tym momencie Jeremiah Dewitt, imigrant z
Dominikany, wyrwat jednemu z policjantdéw rewolwer i z przylozenia strzelil napastnikowi w glowg. O dziwo,
zaden z ludzi uczestniczacych w incydencie nie zostal zainfekowany. Proces oczyScit Jeremiaha Dewitta z zarzutu
zabodjstwa, uznajac jego dziatanie za obrone konieczna. Zdjecia prasowe zombie pozwalajg - mimo znacznie
posunigtego rozktadu - stwierdzié¢, ze zywy trup byt pochodzenia bliskowschodniego lub pdinocnoafrykan-
skiego. Resztki odzienia i kawalek liny z cigzarkiem od sieci rybackiej pozwalaja przypuszczaé, ze mogt to by¢
jeden z zombie zatopionych w oceanie u wybrzezy Maroka. Teoretycznie tak dalekie przej$cie przez zombie po
dnie Atlantyku z wykorzystaniem pradow morskich jest mozliwe, lecz dotad nie odnotowano takiego incydentu.
W odréznieniu od poprzednich przypadkow, gdy rzad podejmowat wielkie wysitki, by wyciszaé informacje
0 atakach zombie, tym razem historia jest wrecz nagtasniana, a zombie stal si¢ miejscowa atrakcja turystyczna,
porownywang do potwora z Loch Ness w Szkocji czy nepalskiego Yeti. Tury$ci odwiedzajacy stragany z pa-
miatkami w Charlotte Amalie, stolicy archipelagu, moga
kupi¢ zdjecia, koszulki, rzezby, zegary $cienne i nar¢czne, a nawet dziecigce kolorowanki upamigtniajace ,,Zombie z
St. Thomas". Tuziny kierowcdéw mikrobuséw konkuruja (czasem bardzo zawziecie) o prawo zawiezienia turystéw z
lotniska Cyrila E. Kinga w stolicy na miejsce, gdzie ocean wyrzucit na brzeg zombie. Po procesie Dewitt
opuscit St. Thomas, przenoszac si¢ do kontynentalnych Stanow Zjednoczonych, by tam rozpoczaé nowe zycie.

Ani przyjaciele na wyspie, ani rodzina w Dominikanie nie maja od niego zadnych wiadomosci.



Analiza historyczna

Az do konca XX wieku badacze zywych trupow byli przekonani, ze czgstotliwos¢ atakow zombie byta mniej
wigcej rownomierna przez cala histori¢ rodzaju ludzkiego. Nasilenie atakoéw na poszczegoélne spotecznosci
tlumaczono tym, ze lepiej dokumentowaty one swoje dzieje. Koronnym na to dowodem byta dysproporcja w
ilosci atakéw migdzy okresem Cesarstwa Rzymskiego a europejskim Sredniowieczem. Tg teori¢ gloszono
szczegodlnie czgsto, by odpieraé ,,alarmistyczne" teorie niektorych badaczy, twierdzac, ze czgstotliwosé atakow
ro$nie wraz z przechodzeniem spoteczenstw z historii ustnej na pisana. Ten nadal bardzo popularny poglad
od jakiego$ czasu usuwany jest w cien przez wymowe faktow. Liczba ludno$ci Ziemi roénie. Srodek cigzkosci
jej zycia nieodwotalnie przesunal si¢ z terenéw wiejskich do miast. Rozwdj srodkéw transportu potaczyl ze

soba najbardziej oddalone krance planety. Wszystko to

prowadzi do odrodzenia si¢ chordb zakaznych, o ktorych myslano, ze zostaly opanowane juz setki lat temu. Logika
podpowiada, ze takze wirus zombizmu korzysta z tak pomyslnej koniunktury. Rozwoj srodkéw masowej informaciji i
technologii informacyjnych sprawia, Zze coraz wyrazniejszy staje sie¢ wzrost czestotliwosci atakow zombie wprost
proporcjonalny do postgpoéw cywilizacji. Ta czgstotliwos¢ wciaz rosnie, prowadzac do dwoch mozliwych scenariuszy
zdarzen. Pierwszy - pomyslny - zaklada, ze rzady panstw $wiata uznajgq wreszcie, iz zombie naprawdg istnieja i
powolaja specjalne cialo migdzynarodowe do zwalczania zagrozenia, jakie stanowia dla ludzkos$ci. Zombie stang si¢
akceptowana cze$cia codziennego zycia, ale zmarginalizowana i latwa do opanowania; by¢ moze z czasem powstana
nawet jakies srodki pozwalajace leczy¢ zombizm lub si¢ na niego uodporni¢. Zgodnie z drugim - tragicznym -
scenariuszem, dalsze lekcewazenie problemu doprowadzi w koncu do wybuchu konfliktu miedzy ludZzmi a zombie na

pelna skalg, a w konsekwencji do wielkiej wojny, do ktorej ty jestes juz teraz gotowy.



