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.-..1 W koncu, o Ksiaze, stato si¢, ze rebelia Asalanty zostata zdtawiona 1
daremnym byto wskrzeszenie ze zbutwiatego prochu z archeonskiego
grobowca ponurego cienia Xaltotuna. Zawiodty nawet czarodziejskie moce
Yah Chienga, z6ttego czarodzieja z mrocznego i demonami nawiedzanego
Khitaju. I wtedy to Conan z Aquilonii zlozyt korong 1 porzucit tron
najpotezniejszego krélestwa Zachodu, zapuszczajac si¢ w nieznane, gdzie
na zawsze zniknat z ludzkich oczu.

KRONIKI NEMEDIANSKIE

Z glebiny dziejow, z zapomnienia,

gdzie jeszcze §pi pradawny stwor.

Cienie przybyly na milczenia skrzydtach,
szkartatnych niczym piekiet trzewia.
,Proroctwo Epemitreusa”

1
CZERWONE CIENIE

Krol Conan siedziat na sgdziowskim tronie w sali sprawiedliwosci. Za oknami bigkit nieba
rozposcierat si¢ nad pelnymi kwiatoéw ogrodami Tarancji, stolicy Aquilonii. Migdzy niebem a
zielenig ogrodow wznosity si¢ wieze z biatego kamienia, ztote koputy $wiatyn i pokryte
czerwona dachowka dachy doméw 1 patacow. Na catym zachodzie hyborianskiego $swiata nie
byto pigkniejszego i1 bardziej majestatycznego miasta.

Dobrze utrzymane ulice Tarancji roity si¢ od przechodniow. Tysiace kobiet 1 mgzczyzn na
grzbietach koni, mutdéw i ostéw, w lektykach, rydwanach lub wozach zaprzezonych w woty
bez

przerwy podazato ku swoim celom. Po wodach Khorotasu krazyty lekkie todzie
przypominajace

roje wodnych owadow. Dwadziescia lat twardych, ale i rozumnych rzadéw Conana Wielkiego
uczynito Aquiloni¢ najpotgzniejszym i1 najzasobniejszym krajem, jakiego od zarania §wiata
dotad

nie widziano.

Wewnatrz sali bogato ubrani szlachcice, dworzanie w jedwabiach i mieszczanie w jasnych
togach z oznakami cechw zawieszonymi na piersiach stali w milczeniu, podczas gdy krol
wymierzat sprawiedliwos¢. Dzisiaj miato zosta¢ rozpatrzonych kilka spraw o niezwyklym
znaczeniu, dlatego w sali sprawiedliwosci znalazta si¢ potowa wysoko urodzonych
Aquilonczykow. Oprocz mtodego Gonzalvia, wicehrabiego Poitain 1 jego ojca, starego
Trocero,

jak zawsze szczuptego 1 wytwornego w szacie ze szkartatnego aksamitu, byli tu rowniez
hrabia



Monaro z Couthen, baron Guilaime z Imiru, a takze dostojny, $nieznobrody starzec —
Dexitheus,

arcykaptan Mitry.

Grozni wojownicy z krolewskiego legionu Czarnych Smokdw stali przy drzwiach i pod
$cianami, a stonce blyskalo na ich hetmach uwienczonych skrzydlatymi gestiami oraz grotach
wioczni.

Wszystkie oczy zwrdcone byly na podwyzszenie, na ktorym dwa trony wynosily si¢ ponad
thum. Ponizej gruby kupiec nerwowo mial w palcach fatdy swej szaty, podczas gdy jego
adwokat

zawile ttumaczyt co$ patrzac na krola.

Conan z wysokosci swego tronu spogladat groznie w dot na drzace strony sporu. W giebi
duszy czut wstret do tych nudnych, rozwlektych 1 petnych zawitosci spraw, z ich zatlosnymi
ktamstwami, wyrachowaniem i powodujacymi bol gtowy komplikacjami. Jakze pragnat
cisnaé

korona w thusta gebg tego chciwego ghupca, potem wybiec z sali, $cisna¢ udami boki ogiera i
pognac na catodzienne polowanie w pdinocnych lasach!

Niech piekto porwie takie krolowanie! — pomyslal. — To wysusza cala ikr¢ w ciele
mezczyzny, czyniac go starym, gderajacym nudziarzem, nie majacym do$¢ krwi w zylach,
aby

zamachna¢ si¢ dwurgcznym mieczem. Bez watpienia, po dwudziestu latach noszenia korony
prawdziwy mezczyzna ma prawo rzuci¢ precz honory i tytuly i ruszy¢ ostatni raz ku
przygodom

zbryzganym krwia, zanim Czas zetnie go swa nieubtagana kosa.

Conan spojrzal ukradkiem na drugi, nizszy tron, na ktorym siedzial jego syn, ksiazg Conn,
dziedzic krolestwa Aquilonii. Mlodzieniec miat dwadziescia lat 1 przygotowywat sig, by
przejac

korong najpotgzniejszego krolestwa Zachodu. Stary krol usmiechnat si¢ dyskretnie, ujrzawszy
znudzony, buntowniczy grymas na twarzy mtodego Conna. Niewatpliwie ten mlodzik tez
marzyt

o tym, by zrzuci¢ z siebie cigzka, paradna szatg 1 wyruszy¢ na polowanie czy spgdzi¢ noc z
dziewkami w nadbrzeznej oberzy. Wspomniawszy wlasna goracokrwista mtodos¢, Conan
zachichotal w duchu.

Rzeczywiscie, ksiaz¢ Conn byt bardzo podobny do swego ojca. Miat takie same,
nachmurzone, ciemne brwi ponad oczyma palajacymi bigkitnym ogniem. Taka sama byta
smagla

twarz z kwadratowa szczgka, obramowana czarng grzywa przycigta w kwadrat. Takie samo
byto

tez krzepkie cialo o jedrnych muskutach napinajacych jedwab i aksamit na szerokich
ramionach

oraz wysoko sklepionych piersiach. Syn Conana gérowat gtowa i ramieniem nad wszystkimi
mezczyznami w sali, wyjawszy tylko swego tytanicznego ojca, najwigkszego wojownika,
jakiego

Swiat znal kiedykolwiek.

Czas nie pokonat jeszcze krola Conana. Prawda, ze wiele srebra btyszczalo mu w gestej,
czarnej grzywie 1 krotko przycigtej brodzie, ktora otaczala jego srogie usta 1 zelazne szczeki.
Ubyto mu tez trochg ciata, co upodobnito go do wysuszonego starego wilka z péinocnych
stepow. Zimna r¢ka Czasu wyryla glebokie bruzdy na posgpnym czole Cymmerianina i
pokrytych bliznami policzkach. Ciagle jeszcze niewzruszona zywotno$¢ wrzata wewnatrz
olbrzymiej postaci. Gorace ognie dawnych furii wciaz tlity si¢ w jego oczach, a paralizujacy
uchwyt Czasu nieznacznie tylko nadwatlit sit¢ mocarnych dioni, gigtko$¢ $ciggien i preznosé



muskutow.

Conan siedziat na srebrnym tronie tak, jakby dosiadat bojowego rumaka. Berto
sprawiedliwo$ci trzymal niczym zelazna, bojowa maczuge, mogaca unies¢ si¢ w kazde;j
chwili i

strzaska¢ czaszkg wroga. Bogata szata obwieszona klejnotami i ztotymi tancuchami nie mogla
ukry¢ bijacej od niego dzikiej, pierwotnej sity. Gdziekolwiek by nie byt — na hatasliwe;j
uczcie,

W Ciszy i kurzu biblioteki lub jedwabistym wnetrzu alkowy — ten posepny barbarzynca z
mgla

okrytych pustkowi Cymmerii wszedzie przynosit ze soba grozny nastréj pola bitwy.

Mingto juz ponad dwadziescia lat od chwili, gdy zrzadzenie losu oraz jego wiasna, nieugigta
wola wyniosty go sposrod rzeszy bezimiennych awanturnikdw na ol§niewajacy tron
najpotezniejszego i najwspanialszego krolestwa Zachodu.

Blisko pot wieku przeszto od tamtej nocy, kiedy to obdarty, szalony mtodzik z zerwanym
tancuchem w reku wydostat si¢ z hyborianskiej zagrody dla niewolnikoéw, wyruszajac w
drogg,

ktéra zaprowadzita go na najwyzszy szczyt potegi i chwaty. Conan Cymmerianin w bitwach i
wojnach przemierzyl pot §wiata, wyrabujac sobie krwawa §ciezke przez tuzin krolestw, od
burzliwych brzegéw Oceanu Zachodniego, po mgliste doliny bajecznego Khitaju.

Jako ztodziej, pirat, najemnik, przywddca tajemnych bractw, general armii kilku krélestw,
Conan ryzykowat zycie zaznajac wszystkich przygdod, cudoéw i przyjemnosci, jakie tylko mogt
da¢ ten $wiat. Z reki potgznego Cymmerianina gingty demony, smoki i pelzajace
okropienstwa z

pradawnych wiekow. Tysiace wrogow poczulo w trzewiach chtdd jego ostrza. Wojownicy w
zbrojach, zli czarnoksigznicy, wodzowie dzikich barbarzyncow i pyszni krélowie. Nawet
wieczni

bogowie uciekali czasami przed bojowa furig Conana.

Jednak przygoda, ktora zaczgla si¢ owego goracego, wiosennego dnia tutaj, w sali
sprawiedliwosci patacu w Tarancji, osiem tysigcy lat po zatonigciu Atlantydy, a siedem
tysigcy

lat przed powstaniem Egiptu i Sumeru, byta najdziwniejsza i najbardziej niesamowita ze
wszystkich, ktore do tej pory ztozyly si¢ na histori¢ Zycia Cymmerianina. Zaczgto sig¢ nagle i
nieoczekiwanie. W jednej chwili Conan patrzyt gniewnie na grubego kupca i jego
elokwentnego

adwokata, w nastepnej za$ spojrzal zdziwiony na salg, zatrzymujac wzrok na postaci swego
starego, wiernego przyjaciela, hrabiego Trocero z Poitain, ktory niespodziewanie zachwiat si¢
na

nogach. — Nie! Na wszystkie diabty Piekiel. Nie!

Chrapliwy krzyk starego arystokraty, wibrujacy obtednym przerazeniem i rozpacza, przerwat
wywod adwokata. Zdumione oczy obecnych zwrécily si¢ ku zataczajacemu si¢ Trocero.
Mogtoz

to by¢, ze stary hrabia Poitain przybyl do sali sprawiedliwosci pijany?

Jednak widok bezkrwistej twarzy, wykrzywionej malujacym si¢ na niej potwornym strachem,
natychmiast odpedzit takie podejrzenie. Krople zimnego potu zablysty na biatym obliczu
hrabiego, a zsiniate wargi poruszaly si¢ jak w agonii. Ciemne obwddki otoczyly
wytrzeszczone

oczy.

— Trocero! — wykrzyknat Conan. — Co ci jest?!

Krol wstat z tronu, widzac jak jego przyjaciel 1 wspotpracownik wyciaga przed siebie rece,
probujac odepchnaé niewidzialnego napastnika. W sali zapadta cisza. Syn Trocero rzucit si¢



przez cizbg, by podtrzymac ojca. Hrabia padt na kolana.

— Nie, mowig nie! — krzyknat. — Nie mozesz... nie odwazysz si¢! Och, Isztar i Mitro! —
podnidst gltos w udrece przerazenia.

I wtedy uderzyt Strach.

Spod zebrowanego sklepienia sali sptyngty szkartatne cienie, tak blade i bezcielesne jak
pasemka wyblaktej, czerwonej mgty. Byly to cienie Strachu.

W mgnieniu oka zawirowaty dookota postaci starego Poitainczyka. Jeszcze przez chwilg
poprzez czerwong zastong wida¢ byto jego biate, stezale rysy. Wygladalo to tak, jakby
gromada

duchow oblepita Trocero ze wszystkich stron.

Przez dhuga, upiorna chwilg czerwone cienie zasnuwaty wokot hrabiego ré6zowa zastong, a
potem wszystko znikneto.

Cata sala zamarta z wrazenia. Na kazdej twarzy malowato si¢ niedowierzanie. Stary hrabia
Poitain, ktory przez ¢wier¢ wieku stal u boku Conana i walczyt w dziesiatkach wojen, po
prostu

rozptynat si¢ w powietrzu.

— Ojcze! Na Mitrg... — przerwal cisz¢ mtody Gonzalvio. Na zelazne serce Croma! —
ryknat

Conan. — Czarna magia w moim wtasnym patacu? Musz¢ mie¢ gtowe tego, co wywotat to
zto!

Hej, straze! Przeklgci glupcy, trabi¢ na alarm! Wsciekty krzyk Conana przerwat nastrgj
otgpiatego niedowierzania. Kobiety zaczgly piszcze¢ i mdle¢. Mezczyzni klgli, przecierali
oczy i

gromadzili si¢ wokot miejsca, w ktorym przed chwilg stal najwigkszy pan w Aquilonii. Nagle
ponad gwar gltosOw przebit si¢ grzmot mosi¢znych rogow. Zawarczaty bebny 1 gwardzisci
Conana z legionu Czarnych Smokéw z mieczami w dloniach przepchngli si¢ przez skigbiony
thum 1 stangli w szyku wokot krolewskich tronow, nad ktorymi wisiat sztandar z lwem
Aquilonii.

Nigdzie jednak nie byto zadnego wroga; ani przebiegtego mordercy, ani ukrytego szpiega, ani
wreszcie nikogo widzialnego.

Na podwyzszeniu, otoczony przez swych gwardzistow, krol Conan badat salg zawzigtym,
nieporuszonym spojrzeniem stepowego Iwa. Glgboko w duszy czut przeszywajacy bol
dotkliwej

straty. Trocero z Poitain byl pierwszym, ktory wysunat imi¢ Conana jako przywddcy rewolty
przeciw zdegenerowanemu krolowi Numedidesowi. To Trocero poprowadzit wyprawe na
dalekie

wybrzeze krainy Piktow, by sprowadzi¢ stamtad Cymmerianina, wygnanego przez zazdro$¢
Numedidesa.

P6zniej Conan wyruszyl z Argos na czele garstki dzielnych wojownikow 1 zakrwawionym
mieczem wyrabat sobie drogg az do bram Tarancji. Tu Cymmerianin gotymi rekami zadusit
zdeprawowanego Numedidesa, a zdarta z jego glowy korong zalozyt na wiasne skronie.
Najstarszy 1 najwierniejszy przyjaciel Conana byt pierwsza ofiara Strachu. W ciagu
nastepnych tygodni Strach uderzat raz za razem, dopdki siedem setek Aquilonczykow —
parow i

tragarzy, szlachetnych dam 1 kurtyzan, dostojnikdw 1 zebrakow, kaptanow i chtopow, nie
znikngto w upiornym uscisku czerwonych cieni.

Gdy wiek za wiekiem bez przerwy szedt
1 ptynat czas nad mym grobem,
ja spatem twardo w ponurej ciszy,



w cieniu feniksow skrzydet,
lecz teraz wreszcie sie zbudze.
,Proroctwo Epemitreusa”
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CZARNE SERCE GOLAMIRY

Samotny krol Conan spat w wielkiej komnacie o ztotym sklepieniu. Jego sen byt niespokojny
|

peten koszmaréw. Przez ostatnie trzy dni i noce przedrzemat najwyzej godzing, usitujac
zwalczy¢

niesamowita plagg, ktora opanowala Aquilonig. Zasiggat rady najmadrzejszych ludzi
krolestwa

— sedziwych medrcoéw i uczonych lekarzy. Prosit o modlitwy kaptanéw Mitry, Isztar i Asura.
Wystuchiwat meldunkéw szpiegow. Szukat zakle¢ i wrozb, czarodziei i magéw — wszystko
na

prozno.

Wreszcie zmgczenie ogarngto jego zelazne ciato i posiwialy barbarzynca lezal teraz w
cigzkiej

kolczudze na jedwabnej poscieli, z wielkim dwurgcznym mieczem w zasiggu reki, pograzony
W

pelnym majakow $nie.

Nagle sptynglo na niego widzenie. Wydato si¢ Conanowi, ze styszy odlegty glos, a
powtarzajace si¢ wolanie, cho¢ niezrozumiate, byto do$¢ glosne, by moégt si¢ obudzic.

Stanal na nogi, obejrzal si¢ i ujrzal wlasne ciato lezace w gtebokim $nie. Pot¢zna pier$ unosita
si¢ 1 opadata. Kolczuga potyskiwata jak srebro w §wietle ksigzyca, ktére wpadato przez
wysokie i

waskie okna.

Odlegle, mruczace wezwanie nadleciato znowu. Brzmiata w nim nutka przynaglenia, ale stow
dalej nie mozna byto zrozumie¢. Stary krol podszedl przez ciemnos¢ w kierunku Swiatta
ksigzyca. Przekroczyt przestrzen i czas, az ogarngla go wirujaca szara mgta, zamazujaca
wszystkie ksztatty przed oczami. Posuwat sig ciagle naprzdd droga niepodobna do zadnej z
drog

materialnego $wiata, ktory pozostawit za soba. Szedt przez lepka szaro$¢ mgly narodzonej z
nocy.

Wezwanie, ktore wywotatlo duszg Conana z ciata do wnetrza tego Swiata, nadchodzito raz za
razem. Stopniowo wzywajacy glos stawat si¢ wyrazniejszy: Conan z Cymmerii! — Conan z
Aquilonii! — Conan z Wysp!

Byt zaintrygowany tym, co styszal: co znaczylto to imig — Conan z Wysp? Taki przydomek
nigdy dotad nie byt taczony z jego imieniem. Szara mgta rozrzedzita sig, a zamiast niej
zabtysto

przy¢mione, nieziemskie §wiatlo. Conan stat teraz w gigantycznej sali, ktorej hebanowe
Sciany 1

wysoki, sklepiony strop sprawiaty wrazenie wyrzezbionych w martwej czerni pradawne;j
nocy.

Nikty, magiczny blask promieniowat z posgpnych murdéw, oswietlajac kolosalna rzezbe, ktora
wyrastajac z podlogi siggala az do sklepienia. Kazdy cal czarnych §cian pokrywata
ptaskorzezba

przedstawiajaca nie konczace si¢ szeregi malenkich postaci. Byly to miliony ludzi walczacych
yAS]



soba lub pograzonych w rozmyslaniach. Sadzac po osobliwych szczegétach ich ubiorow i
broni,

pochodzili oni z zamierzchtych krélestw w pradawnych eonach.

Gigantyczny gobelin wykuty w zimnym kamieniu ukazywat przekroj historii cztowieka, od
zapomnianych dni, kiedy to pochylony, wtochaty malpolud szedt niezdarnie przez dzunglg, a
czarnoskrzydte Ka, Dusza Stwoércza, unosita si¢ nad nim wieszczac narodziny cywilizacji,
dalej

przez czas, w ktérym Atlantyda, Lemuria, Valusia 1 Stary Gondor zmagaly si¢ o wiadzg nad
ziemia, az po Kataklizm i rozkwit potggi Archeonu.

Ponad pochodem starozytnych krolow i bohateréw unosity si¢ inne postacie —
znieksztatcone, niezgrabne i straszne. Conan znat ich jako Pradawnych Bezimiennych, ktérzy
rzadzili gwiezdnym zbiorowiskiem Wszech$§wiata na biliony eonéw przed narodzeniem si¢
Gayomara — pierwszego z ludzi.

Wtedy to Conan zrozumiat, Ze jego dusza kroczy przez bezczasowe marzenie, przywotana tu
przez starozytna site, ktora czuwa nad ludzka rasa. Z niepokojem pomyslat, ze stopa
Smiertelnego

cztowieka nigdy dotad nie poruszyta pyhu, ktérego cienka warstwa pokryta hebanowa podtoge
przez niezliczone wieki. Potem jednak uswiadomit sobie, iz kiedy$, w magicznym $nie stat
juzw

tym miejscu. Kierujac si¢ owym wspomnieniem, Conan przeszedt przez kolosalna, czarna
gardziel do sali wewngtrzne;j.

Mingly juz dziesiatki lat od dnia, w ktorym byl tu po raz pierwszy, ale c6z znacza
efemeryczne pokolenia $miertelnych ludzi dla tego, ktory $pi w trzewiach Golamiry, Gory
Wiecznego Czasu?

Conan zblizyt si¢ do szerokich schodow z czarnego kamienia, skrgconych w spiralg, ktora
wznosita si¢ do nieodgadnionej wysokosci. Tutaj podobne do urwisk §ciany ozdobiono
tajemniczymi symbolami i rzedami egzotycznych napisow, tak starozytnych i tak
sugestywnych,

ze w Cymmerianinie ocknely si¢ szczatkowe wspomnienia po zwierzecych przodkach,
zyjacych

w zaraniu czasOw. Przebudzenie ukrytej gigboko we krwi pamigci Starych Czasow
spowodowato, ze Conanowi $cierpta skora. Po$piesznie odwrocit wzrok od owych rytow.
Wstepujac na krete schody, Cymmerianin zauwazyl, iz kazdy stopien tworzyly wijace sig
zwoje koszmarnego Seta — Pradawnego We¢za. Wiecznego i zto§liwego Demona Ciemnosci,
uchwyconego przez rzezbiarza w chwili, gdy ze zwaldéw pradawnego szlamu wynurzat swe
tuskowate cielsko. Zgodnie z wola nieznanego tworcy, wedrowiec idacy po tych schodach
stawat

si¢ symbolem cztowieka wspierajacego si¢ na $lepych sitach chaosu. Krok za krokiem Conan
wspinal si¢ w gore.

W koncu zobaczyl grobowiec, wyciosany z jednej bryly potyskujacego krysztatu. Gdyby to
byl diament, a tak wtasnie wygladat, to caly sarkofag bytby wart wigcej niz wszelkie
pieniadze

Swiata. Zimny krysztat potyskiwat tysiacami niespokojnych §wiatel, podobnych do mnéstwa
uwigzionych gwiazd.

Po bokach sarkofagu, w posgpnej ciszy krypty, wznosily si¢ potezne ksztalty dwu ogromnych
feniksow, o szponiastych tapach i zakrzywionych dziobach, ze skrzydtami rozpostartymi tak,
by

ostoni¢ tego, ktory spal w diamentowym grobowcu.

Z hebanowej ciemnosci wylonita si¢ posta¢ w bialej szacie, otoczona aureola najczystszego
Swiatta. Conan bez stowa wpatrywat si¢ w majestatyczna, brodata twarz.



— Powiedz, o $miertelny! — rzekta posta¢ glosem glebokim i donosnym. — Wiesz, kim
jestem?

— Tak — mruknat Conan. — Na Croma i Mitr¢ oraz wszystkich bogow $wiatla, jestes prorok
Epemitreus, ktorego ciato rozsypato si¢ w proch pigtnascie wiekow temu!

— Prawda, Conanie. Mingto wiele lat, gdy ostatni raz przywolalem twa u$piona dusze, by
staneta przede mna tu, w czarnym sercu Golamiry. Przez lata, ktore przeszty od tamtego dnia,
moj niesSmiertelny wzrok $ledzit ci¢ na wszystkich twych drogach, wedrowkach i wojnach.
Tak

mialo by¢. Wykonali$my wszystko zgodnie z wola Przedwiecznego, ktory wystat mnie tutaj
jako

straznika ludzkosci. Lecz teraz ciemno$¢ wznosi si¢ ponad wszystkimi krainami Zachodu.
Nadchodzi Cien, z ktorym jedynie ty ze wszystkich §miertelnych ludzi mozesz si¢ zmierzyc.
Conan chciat przeméwié, ale koscista reka medrca podniosta si¢ nakazujac milczenie.

— Shuchaj uwaznie, Conanie! W dawno minionych czasach Wtadcy Zycia dali mi sity i
madro$¢ wigksza niz innym ludziom. Dzigki tym darom moglem stana¢ do walki z
piekielnym

Setem, ktérego usmiercitem, znajdujac w tej walce rowniez $§mier¢. To wydarzenie chyba
ZNnasz.

— Tak moéwig stare ksiggi i legendy — odpart Conan.

— I tak byto — potwierdzita $wietlista posta¢. — Ty wiesz, o dzieci¢ ludzkie, ze od poczatku
bogowie naznaczyli ci¢ do wielkich czyndw i nie§miertelnej stawy. Sciezka twa wiodta przez
wiele petnych niebezpieczenstw przygod; setki mrocznych i ztych ludzi oraz wiele
nieludzkich

sit skonato pod twoim mieczem. Bogowie sa z ciebie zadowoleni.

Twarz Conana pozostata niewzruszona i nic nie odpowiedziat na taka pochwate. Gleboki 1
dzwigczny glos Epemitreusa mowit dalej:

— Oczekuje cig ostatnie zadanie, Cymmerianinie, zanim udasz si¢ na nalezny ci spoczynek.
Do tego zadania twa dusza zostata przeznaczona jeszcze przed poczatkiem czasu. Oczekuje
cig

najwigksze 1 naj§wietniejsze zwycigstwo, cho¢ cena, jaka zaptacisz, bedzie gorzka.

— Co to za zadanie i jaka bedzie cena? — spytat bez wahania Conan.

— Zadaniem jest ocali¢ zachdd §wiata przed Strachem, ktory teraz nawiedzit twoj kraj.
Straszne fatum unosi si¢ nad krainami ludzi, gotujac im los straszniejszy, niz umyst twoj
moze

pojac. Strach zniewoli dusze twego ludu, podczas gdy ich ciata beda rozszarpywane w
bestialskich mgczarniach przez rece, ktdre powinny byty rozpas¢ si¢ w proch osiem tysigcy
lat

temu!

Prorok utkwil wzrok w posgpnej twarzy Conana.

— Lecz by tego dokona¢, musisz oddac tron oraz krolewska korong swemu synowi i zapuscié
si¢ samotnie na zamglone morskie pustkowia, za najdalszy horyzont Oceanu Zachodniego.
Poptyniesz tam, gdzie nie dotart nigdy Zaden $miertelny z twej rasy, odkad Atlantyda
pograzyta

si¢ w 1$niace fale. Tej nocy ukradkiem i w tajemnicy wyruszysz w droge. Nie wolno ci
obejrzec

si¢ za siebie nawet w mys$lach. Pozostawisz za soba, procz tronu i korony, pismo o abdykacji.
Droga przez nieznane morza jest dtuga i cigzka. Wiele niebezpieczenstw stoi pomigdzy toba a
twym celem. Nawet bogowie nie moga ci¢ przed nimi ostonié. Jednak tylko ty, ze wszystkich
ludzi, mozesz p6j$¢ tam majac nadzieje zwycigstwa. Twoja samotno$¢ bedzie petna chwaty.
Zwaz, ze tylko kilku §miertelnym dane byto zbawiaé swoj Swiat!



Medrzec uSmiechnat si¢ do krola.

— Mogg ci da¢ jeden podarunek. Nos go stale przy sobie, gdyz w godzinie ostatecznej proby
bedzie on twym jedynym ratunkiem. Nie mogg powiedzie¢ ci nic wigcej. W razie potrzeby
twe

serce podpowie ci, jak uzy¢ tego talizmanu.

Mgta potyskujaca swiattami, podobna do pytu gwiazd, sptyneta z wyciagnigtych dioni
proroka. Co$, jakby szklo, szczgkneto u stop Conana, a ten bez stowa pochylit si¢ i podnidst
amulet.

— | jeszcze jedno — odezwat si¢ Epemitreus. — Czarnoksigznik, wtadca starej Atlantydy,
uzywa symbolu Czarnego Krakena. Znak ten nadal zachowuje swa moc. Strzez si¢ go! — Idz
teraz, dzieci¢ Croma — zakonczyl medrzec — gdyz nie jest roztropnie btakac si¢ po
krolestwie

cieni, dokad zawezwalem twego ducha. Wracaj do twej cielesnej powtoki, a
btogostawienstwo

bogéw $wiatta pojdzie z toba, by oswietla¢ twa ciemna i straszng $ciezke! Nigdy wigcej nie
zobaczysz juz twarzy Epemitreusa. Ani w tym $wiecie, ani w wielu przysztych, przez ktoére w
kolejnych zywotach bedziesz wedrowat i walczyt. Zegnaj!

Conan obudzit si¢ gwaltownie i usiadt cigzko dyszac. Byl mokry od potu. To tylko sen! —
pomyslat. Wino ze $rodkiem nasennym i mysli zaprzatnigte ktopotami stworzyty te
niesamowita

wizje.

Nagle jego wzrok padl na przedmiot zacisnigty w spotniatej dtoni. Byt to malutki feniks
wyrzezbiony w potyskujacym diamencie. Cymmerianin podjat ostateczna decyzjg.

Trzy godziny pdzniej, gdy letnia burza btyskata i grzmiata nad Tarancja, ogromna postac
zawinigta w obszerny czarny plaszcz i z twarza skryta pod kapturem wymknela sig tajna
brama

za mury miasta. Za nig pojawita si¢ inna wysoka posta¢, wiodaca krewkiego ogiera.
Zatrzymali

si¢ na chwilg, a pierwszy mezczyzna sprawdzit popreg 1 dtugo$¢ strzemion.

— Przeklenstwo na to! — zabrzmiat mtody gtos ksigcia Conna. — To niesprawiedliwe!
Powinienem i$¢ z toba!

Conan potrzasnat przeczaco glowa.

— Crom wie, synu, ze gdybym mogt wzia¢ kogos ze soba, to bylbys nim ty. Poza tym nie
jestesmy para biednych awanturnikow, by czynic¢ tak, jak pokieruje nami wiasny kaprys. Nie
mozemy mie¢ wtadzy i chwaly bez odpowiedzialno$ci. Nauczenie si¢ tej prawdy zajgto mi
cate

lata. Idg by¢ moze po wlasna $mier¢, ale ty pozostaniesz tutaj, by rzadzi¢ tym krajem, tak
sprawiedliwie jak tylko mozesz. Taka jest wola bogow — przerwal na chwilg, popatrzyt
synowi

prosto w oczy i rzekt: — Nie ufaj w zupelnosci zadnemu cztowiekowi, ale daj wigcej wiary
tym,

ktorych ja uwazalem za wartych zaufania. Nie stuchaj nigdy pochwat, gdyz krdl przyneca
pochlebcow, jak padlina muchy. Zwracaj uwage na ludzkie uczynki, a nie na ich stowa.
Nigdy

nie karaj przynoszacego zte wiesci, ani tez nie patrz krzywo na tego, ktory mowi ci gorzkie
stowa, aby ludzie nie bali sie mowi¢ krolowi prawdy. Zegnaj!

Conan wyciagnat do syna ramiona i usciskali si¢ mocno. Potem Conn przytrzymat lejce i
strzemig, a Conan skoczyl na siodto. Przez kilka uderzen serca posta¢ w ptaszczu spogladata
na



wylaniajace si¢ z mroku wieze Tarancji — promiennego klejnotu Zachodu. Potem Conan
spiat

konia ostrogami i pognat na potudniowy zachdd. Pedzit w strumieniach deszczu i pod
rozswietlajacymi ciemno$¢ piorunami, kierujac si¢ ku Argos i morzu. Tak oto najpotezniejszy
wojownik §wiata wyruszyt na swa ostatnia wyprawe.

I trony runa i1 krolestwu,

A wszystko skryje czern ponura;
Tylko on jeden ptynie w dal mglista,
Scigajac swoj los bezimienny.
,Podréoze Amry”

3

,PUCHAR I TROJZAB”

Burza zaczela sig po pétnocy. Pioruny blyskaly i migotaty w cigzkich chmurach
zgromadzonych nad zachodnim horyzontem. Wiatr wyt jak stado wilkow, zagtuszajac ulewny
deszcz.

Jednak w portowej karczmie ,,Puchar i Trojzab” w Messancji, krolewskiej stolicy Argos, byto
ciepto i jasno. Potezny ogien huczal na kamiennym palenisku, wypehiajac nisko sklepiona
sale

mitym goracem. Zeglarze, rybacy i przypadkowi podrézni schwytani przez ulewe siedzieli na
drewnianych tawach przed dlugimi stotami, pijac kwasne argosanskie piwo lub
kosztowniejsze

zingaranskie wino. Caly cielak obracat si¢ nad ogniem na skrzypiacym roznie, a powietrze
przenikal zapach pieczonego migsa.

Degbowe drzwi otworzyly sig z trzaskiem. Niektorzy z obecnych odwrdcili sig zaciekawieni 1
ujrzeli olbrzymia posta¢, owinigta szczelnie czarnym ptaszczem. Przybysz wszedl, a
sptywajace

po nim strumienie wody utworzyly na podtodze katuzg. Pod czarnym kapturem wedrowca
ludzie

w tawernie ujrzeli grozne, biekitne oczy w zbrazowialej, ogorzatej od wiatru twarzy i srebrna
od

siwizny brodg. Obcy zamknat za soba drzwi, zdjal ptaszcz 1 zaczal wykrecac z niego wodg.
Thusty, spocony karczmarz z okragla, czerwona twarza, wycierajac dlonie o fartuch podszedt
z

pospiechem, pytajac o Zyczenie przybysza.

— Gorace piwo z korzeniami — mruknat grozny starzec, siadajac blisko ognia — i podaj mi
udziec tego cielaczka, ktorego zapach mowi mi, ze jest juz gotéw. Pospiesz sig, cztowieku!
Przemokiem do kosci, zmarztem do szpiku i zglodniatem jak wilk!

Gdy karczmarz ruszyt, by wykona¢ zaméwienie, tegi rudowtosy Argosanczyk, mocno podpity
winem, wstal ze swego miejsca 1 stanat przy ogniu, kotyszac si¢ lekko na pigtach. Byt to
mezezyzna wielki 1 muskularny, z grubym karkiem i szerokimi ramionami zapasnika. Jego
male,

swinskie oczka zdradzaly w nim zadufanego potgtowka. Z szerokim us§miechem podszedt do
starca, gapiac si¢ na jego siwa grzywe 1 pokryte bliznami policzki. Conan zaj¢ty rozktadaniem
ptaszcza na tawie nie zwrécil na niego uwagi.

— Kogo my tu mamy, chtopcy, h¢? — odezwal si¢ Argosanczyk grubym glosem.

— Dla mnie wyglada on jak zingaranski bukanier, Strabo — stwierdzit jego kompan, stajac
tuz obok.

Strabo zmierzyl obcego pogardliwym spojrzeniem.



— Niezbyt mtody jak na bukaniera — zaszydzit. — Siedzac tutaj wyglada raczej jak stary
pies, a zajal, $winia, najlepsze miejsce w ,,Pucharze 1 Tr6jzebie”! Hej, siwobrody! Zwlecz
swoje

stare kosci gdzies w kat i pozwdl nam trochg si¢ ogrzac.

Conan podniost gorejacy wzrok. Ztowrogie ostrzezenie w spojrzeniu Cymmerianina tylko
wzmoglo zto$¢ pijanego Strabo. Dziecinna wsciektos¢ zaptongta w jego nabieglych krwia
oczach, a $winska twarz spurpurowiala.

— Moéwig do ciebie, stary! — warknat i machnat noga, by kopna¢ Conana w golen ci¢zkim
butem.

Wszystkie gltosy w karczmie nagle ucichtly. Strabo byl miejscowym ositkiem 1 awanturnikiem.
Kilku obecnych usmiechneto sig, oczekujac dobrej zabawy, gdy Strabo doprowadzi starca do
wsciektosci.

W drugim koncu sali, w mrocznym rogu, siedziata milczaca posta¢ okryta grubym,
granatowym plaszczem i w szerokim kapeluszu nasunigtym gleboko na twarz. Czlowiek ten
pochylit si¢ teraz do przodu, z zainteresowaniem obserwujac zwadg.

Conan skoczyt jak rozdrazniony tygrys. W pierwszej chwili siedziat gtadzac parujacy w
cieple

plaszcz, w nastgpnej btyskawicznym ruchem koscistej dtoni chwycit i1 $cisnat jak cegami
potezne

udo Strabo. Druga r¢ka ztapat go za byczy kark, po czym poderwat cigzkiego m¢zczyzng w
gore

1 cisnal nim przez cala salg. Ciato Strabo uderzylo o $ciang z sita, ktora wstrzasneta
budynkiem, i

bezwladnie jak wor zwalito si¢ na podlogg. Przez karczmg przeszedl szmer zdumienia.

Po chwili Strabo, z twarza jeszcze bardziej spurpurowiata, stanat staniajac si¢ na nogach.
Ryczac przeklenstwa ruszyl przez salg z rozpostartymi rekami.

Conan wyszedt mu na spotkanie. Zelazna pigé¢ Cymmerianina niczym mtot uderzyta brzuch
napastnika. Powietrze wylecialo z sykiem z ust Strabo, a twarz mu zszarzata. Argosanczyk
zgiat

si¢ wpot z bolu, a wtedy drugi cios Conana trafil go w twarz. Rozlegt si¢ trzask, od ktérego
obecnych przeszty ciarki. Uderzenie to rzucito Strabo w tyl, na podtoge. Conan podszedt do
niego 1 wepchnat noga prosto do ognia.

Wegle rozleciaty sig, ptomienie przygasty. Zabrzmiat przerazliwy skowyt. Kompani
pokonanego zerwali si¢ z miejsc 1 wyciagngli go z paleniska. Glowa Strabo zwisata
bezwladnie, a

jego ubranie dymilo. Krew z rozbitego nosa i zmiazdzonych warg sptywata po brodzie i
wsiakata

w kubrak. Conan nie obejrzat si¢ nawet, gdy Argosanczycy wynosili z sali swego
nieprzytomnego kompana. Gdy wyszli, karczme¢ wypehit chor rubasznych Smiechow,
gratulacji i

komplementoéw. Conan zbyl je lekkim u§miechem 1 siggnat po kufel piwa z korzeniami, ktore
mu

akurat podano. Gdy pit aromatyczny, parujacy napdj, grzmiacy okrzyk zaghuszyt gwar w
izbie:

— Na miot Thora i ognie Baala, jest tylko jeden cztlowiek w trzydziestu krolestwach, ktory
mogtby w ten sposob rzuci€ o $ciang tego thustego durnia! To jest... Czy to mozliwe?

Thum rozstapit sig, jak woda przed dziobem okretu, gdy rudobrody olbrzym siedzacy przy
jednym ze stotow wstat 1 §miato podszedt do Conana. Cztowiek ten miat na sobie wspaniaty,
zlotem obszywany, szkartatny kaftan. Ztote kolczyki zwisaty mu z uszu po obu stronach tysej



glowy. Na brzuchu, za pasem z przepysznego jedwabiu, tkwily sztylet oraz stalowa patka,
ktora

mozna bylo rozwali¢ teb wotu. Cigzki kord wisial mu u boku, a buty ze wspaniatej
kordowanskiej skory okrywaty do kolan grube nogi.

Conan obrzucit spojrzeniem spotniata twarz z bystrymi, bigkitnymi oczyma, skrzacymi sig
pod rudymi, krzaczastymi brwiami i zawotatl radosnie:

— Sigurd z Vanaheimu, na szkartatne wngtrznos$ci piekiet! Sigurd Czerwonobrody! — ryknat
chwytajac tegiego zeglarza w ramiona. — Ty stary, gruby morsie!

— Amra z ,,Czerwonego Lwa”! — wykrzyknat Sigurd.

— Sza! Powstrzymaj jezyk, beko wielorybiego tranu! — syknat Conan. — Mam powody, by
pozosta¢ bezimiennym.

Sigurd skinal gtowa 1 znizywszy gtos mowit dale;j:

— Na piersi Badab i szpony Nergala, upiecz moje brzucho, jesli twoj widok nie rozgrzat serca
starego zeglarza!

Usciskali sig¢ znowu jak rozsierdzone niedzwiedzie, po czym przeszli na bok, oktadajac jeden
drugiego szturchancami, ktére zwalilyby z nd6g mniejszych mezczyzn.

— Sigurd, na Croma! Siadz i wypij ze mna, stary wielorybie! Karczmarzu! — zagrzmiat
Conan. — Dzban piwa i gdzie jest ten przeklety udziec?

— Na ztoty miecz Mitry i milowa widczni¢ Woduna, przez te trzydziesci lat nie zmienites$ si¢
ani trochg! — powiedziat Sigurd, kiedy spetnili toasty. Przeciagnal purpurowym mankietem
przez porosnigte szczecing usta i czknat poteznie.

— Nie zmienitem sig, ty ktamliwy, stary hultaju? — zachichotat Conan. — To dlaczego,
trzydziesci lat temu, jednym ciosem pig$ci moglem przetraci¢ kark, a teraz juz tylko tamig
szczgke? — westchnat cigzko. — Ojciec Czas $ciga nas bez litosci 1 w koncu dopnie swego...
Ty

si¢ takze zmienites, Sigurdzie. Ten gruby brzuch byl ptaski jak poktadowa deska, gdy
widzieliSmy sig ostatni raz. Pamigtasz, jak utkngliSmy za Bezimienna Wyspa, nie majac nic
procz

szczuréw w tadowni 1 kilku cuchnacych ryb w dziurawej beczce.

— Tak, tak — roze$miat si¢ tamten, ocierajac tzy wzruszenia. — Niech bedzie przeklety moj
brzuch! To prawda, zmienites sig, stary Lwie! Nie byto wtedy srebra w twojej czarnej
grzywie.

Tak, tak, obaj byliSmy mtodzi 1 pelni wigoru. Ale niech mnie utopia! Styszalem od jednego z
Bractwa, ze krolowate$ nad jakims$ $rodladowym krolestwem? Brythunia, czy inna Koryntig?
Nie

mogg sobie przypomnie¢ ktorym. Ale na szczgki Molocha i zielone wasy Lira, cieszy mnie,
ze

ci¢ zndw widzg po tych wszystkich latach!

Nad goraca pieczenia i piwem z korzeniami dwaj starzy druhowie dtugo jeszcze snuli
wspomnienia. Wiele lat temu, kiedy Conan byt cztonkiem Czerwonego Bractwa z Wysp
Barachanskich, archipelagu lezacego na poludniowy zachdd od wybrzezy Zingary, on 1
rudowtosy Sigurd byli wielkimi przyjaciéimi. Ich $ciezki dlugo sig nie rozdzielaly. Teraz
spotkanie starego kompana stato si¢ dla samotnej duszy Cymmerianina tym, czym mocne
wino

dla ciata.

— Kiedy wigc obudzitem si¢ — zakonczyt swoja opowies¢ Conan — napisatem
rozporzadzenie o abdykacji na korzys¢ mojego syna, ktory bedzie teraz rzadzit jako Conan II.
Na

Croma! Nie byto nic, co trzymatoby mnie w Tarancji. Dwadzie$cia lat rzadzenia,
ustanawiania



praw i wytargowywania traktatow pozostawilo po sobie gorzki smak w moich ustach. Dawno
temu pokonatem wszystkich sasiednich krolow, ktorzy mieli ochotg pokidcic si¢ ze mna.
Odkad

upadli Czarni Adepci, nie trafita si¢ zadna prawdziwa wojna. Omal nie rozchorowalem si¢ od
tego pokoju i dobrobytu!

Na chwil¢ Conan pograzyt si¢ w zadumie, wpatrujac si¢ w swoja przesztosc.

— Prawda — westchnat — Aquilonia jest pigkna i zielona, a ja staratem si¢ by¢ dla niej
dobrym krolem. Odeszli jednak moi starzy przyjaciele. Publius, kanclerz, ktory umiat zyskac
trzy

sztuki ztota tam, gdzie wytozyl jedna. Trocero, ktory pomogt mi zdoby¢ tron. Pallantides,
generat, ktory zawsze wiedzial, co zrobi jego wrdg, zanim ten sam zdotat na to wpas¢.
Wszyscy

odeszli. Kiedy za$ moja Zenobia zmarta dajac mi corke, powietrze Tarancji stato si¢ dla mnie
nieznosne.

Prychnat i przetknat tyk piwa.

— Wszystko bylo w porzadku, gdy chtopiec byt jeszcze maly. Cieszytem si¢ uczac go, jak
uzywac haku, miecza i widczni, konia i rydwanu. Teraz jednak juz wyrost 1 bedzie zyt
wilasnym

zyciem, bez cienia zrzedzacego starca, snujacego mu si¢ za plecami. Epemitreus nie musiat
mnie

wzywac. Nadszedl czas ruszy¢ po ostatnig przygodeg. Na Croma, zawsze przerazata mnie mysl
0o

umieraniu w t6zku, w towarzystwie szepczacych medykow i dworakéw robiacych ghupie
miny.

Potrzebne mi ostatnie pole bitwy, na ktorym mégtbym pas¢. To wszystko, o co prositem
bogow.

— Tak, tak — zgodzit si¢ z nim Sigurd i pokiwat gtowa, a odbtyski ognia zamigotaly w jego
ztotych kolczykach. — Podobnie jest i ze mna, Lwie. Chociaz nigdy nie dostatem z reki losu
korony ani krolestwa, to 1 tak porzucitem korsarstwo lata temu. Ptywalem ostatnio statkiem
handlowym pomigdzy Messancja i Kordowa. Czy mozesz sobie wyobrazi¢ Sigurda
Rudobrodego, postrachu kupcow, kupczacego? — Jego wielki brzuch zatrzast si¢ od $miechu.
Ale to nie bylo z tego najgorsze. Tak jak ty, Lwie, 1 ja ustatkowatem si¢ z jedna kobieta. Byta
wspaniata. Musiala mie¢ trochg piktyjskiej krwi w zytach. No c6z, wychowalismy kupg
wrzaskliwych berbeci. Teraz sa to chtopy wielkie jak ja. Ona zmarta kilka lat temu, niech
Frigga

poblogostawi jej dzielne serce. Nasze szczenigta wyrosty 1 poszly na swoje, c6z wigc zrobi¢
ze

starcem, ktéry nie umart, he? No wiec kiedy wyprawilem z domu ostatnie dziecko,
sprzedatem

wszystko. Teraz jestem w powrotnej drodze do Tortagi, by po raz ostatni posmakowac zycia,
zanim nadejdzie najdtuzsza noc. A co z toba, Lwie? Ruszaj ze mna, cztowieku, wrécimy na
piracki poktad. Niech Set porwie te upiorne proroctwa! Ptynmy do Stygii pladrowa¢ Khemi o
czarnych murach! Ugrzgzlem jak szczur ladowy, ale teraz albo obaj dostaniemy wtdczniami
we

flaki i przejdziemy jako herosi do sag, albo nagrabimy wigcej ztota niz Tranicos, Zorano i
Strobaki razem wzigci! He, co na to powiesz, przyjacielu? Pomigdzy nich padl nagle czyj$
cien.

Conan spojrzat w gore ktadac reke na glowicy miecza.

— Poszukujecie statku, panowie? — powiedziat potglosem mezczyzna w szerokim,



ostaniajacym twarz kapeluszu. Cymmerianin przyjrzal mu si¢ podejrzliwie, nieznajomy za$
usiadt koto nich i potozyt dlonie na stot, tak by byto widac, iz nie trzyma w nich broni. — Tak
si¢

ztozylo, ze styszatem to i owo z waszej rozmowy — ciagnat intruz fagodnie. — Prosze,
wybaczcie mi to natrectwo, ale jesli poswigcicie mi kilka chwil, myslg, ze mozemy omowic
pewien wzajemnie korzystny interes.

Sigurd spogladat niepewnie, ale i z ciekawos$cia. Conan wystuchat m¢zczyzny bez mrugnigcia
okiem. — Mow zatem — zgodzit si¢ Cymmerianin.

Tamten sklonit si¢ uprzejmie.

— O ile nie zrozumialem zle, obaj jestescie starymi zeglarzami, myslacymi o nabyciu statku i
powrocie do zawodu na... hm... pirackich wyspach? Nie, nie obawiajcie si¢ niczego —
podniost

uspokajajaco dlon. — Nie jestem szpiegiem, ale mogtbym wam pomdc naby¢ odpowiedni
statek.

Szybko, jak ruch atakujacego weza, reka obcego znikta wérod fatdow plaszcza i pojawita sig
znow, by wysypac na stol pelna gars¢ migoczacych klejnotow. W swietle ognia zablyst przed
nimi i$cie ksiazgcy skarb. Byly tu szafiry, bigkitne jak potudniowe morza, szmaragdy, jak
patajace w ciemnosci kocie oczy, topazy, zotte jak skora Khitajczykdw, oraz rubiny,
szkarlatne

niczym §wiezo rozlana krew.

Conan, nie wzruszony, spojrzat gniewnie na obcego.

— Wopierw — warknat — chcialbym wiedzie¢, kim jeste$?! Niech mnie diabli, ale nie wezmg
podarunku od cztowieka, ktory ukrywa swa twarz tu, w Messancji, gdzie straznicy krdla
Cassio

snuja si¢ na kazdej ulicy, czyniac to miasto bezpiecznym az do obrzydliwosci.

Obcy odpowiedzial z usmiechem:

— Dzigkujg ci za niezamierzony komplement, zeglarzu! Ukrywam twarz ze stusznego
powodu, jako ze lud Argos zna ja az nadto dobrze!

— Mow zatem, jak si¢ nazywasz! — syknat Conan. — Bo rzucg toba przez salg, tak jak
tamtym potglowkiem.

— Przyjemnie byto patrze¢, z jaka swoboda to uczynile§ — rozesmiat si¢ tamten 1
wyprostowawszy si¢ rzekt tagodnie: — Wiedz zatem, Conanie z Aquilonii, ze jestem Cassio,
krol

Argos!

Conan chrzaknat zdziwiony. Obcy wyciagnatl przed siebie r¢ke 1 przekrecit na palcu pierScien,
ktérego diamentowe oko ukryte bylo dotad we wngtrzu dloni. W $wietle ognia zabtyst wyryty
w

kamieniu starozytny herb argosanskiej dynastii.

Czarne fale tamia si¢ o mokry, czarny brzeg
Lecz za nic nam i grzmot

i bogéw burzy ryk

cho¢ trzeszczy poktad,

my czekamy na $wit.

Glosem mewy si¢ skarzy przeklety duch,
na fale co zmyty go w ton

Lecz za nic nam to,

bo poki wino jest w dzbanie,

my ciagte czekamy na $wit!

»Szanta barachanskich piratow”



4
SZKAREATNA TORTAGA

Tortaga wyta do gwiazd. Piracki port w skalnej zatoce jasniat od §wiatet i rozbrzmiewat
zawodzacymi piesniami. To ucztowato Czerwone Bractwo. Wysokie karaki 1 waskie karawele
kotysaly si¢ na cumach wzdluz kamiennego nabrzeza i drewnianego mola. Kazda piwiarnia,
winiarnia czy zamtuz robity dzi$§ znakomite interesy. Polowa korsarzy Morza Zachodniego
szalala po ulicach Szkartatnej Tortagi. Jedni z sakiewkami pgkajacymi od zlota i brzuchami
bulgocacymi od piwa i wina. Inni wydawali ostatnie miedziaki.

Szyldy winiarn ozdobione czaszkami, pochodniami, skrzyzowanymi szablami, smokami,
gryfami, koronowanymi gtowami czy innymi godtami lomotaty na ostrym morskim wietrze.
Przybdj huczatl rozbijajac si¢ u stop urwiska.

Stone bryzgi lecialy z wiatrem od portu, rozchlapujac si¢ o mury i dachy doméw z zelaznymi
kratami na oknach.

Juz ponad dwa wieki mate miasteczko w zatoce otoczonej urwiskiem byto stolica krélestwa
piratéw, pustoszacych morza pomigdzy krajem Piktow i Kush. Jedynym prawem byta tu
pigs¢,

ndz, miecz 1 bojowa zrecznosc.

Tej nocy miasto ziong¢lo radoscia i §piewem. Pirackie pojedynki o obrazeg rzeczywista, czy
zmyslona, wybuchaty na ulicach raz po raz. Natychmiast pier§cien mgzczyzn gromadzit si¢
dookota walczacych, ktorzy zadawali sobie $mier¢ za przypadkowy kuksaniec, btaha obrazg
czy

przychylno$¢ jakiej$ kotyszacej biodrami dziewki. To byta pamigtna noc. Dwa stowa byty na
wszystkich ustach: Amra wrocit!

Trzydziesci lat nie pogrzebato w zapomnieniu tego zlowieszczego imienia. Przeciwnie,
przemijajacy czas dodat swiezego blasku do legend z tamtych dni, kiedy Conan zeglowat
wraz z

Belit z Shem, Czerwonym Otho czy okrutnym Zaporavo z Zingary.

Przez kilkanascie lat statki Cymmerianina: galera ,,Tygrysica”, karawela ,,Czerwony Lew” 1
karaka ,,Nicpon”, przemierzaly morza, powracajac cigzko wytadowane skarbami.

Przez ten czas Amra, jak zwali Conana piraci, wzniost si¢ wysoko wsrod kapitanow
Czerwonego Bractwa. Potem za$ zniknat gdzie$§ wewnatrz ladu i nie styszano o nim wigcej na
oceanie. Opowiesci 1 legendy dochodzace z wewngtrznych krolestw mowity o
niezwycigzonym

krélu wojowniku imieniem Conan, w ktorym tylko kilku starszych zeglarzy
rozpoznawato

pirata z minionych dni. Tak to Amra stat si¢ cieniem z zatartej przeszto$ci.

Lecz teraz Amra byt znoéw posrod nich. Ptomyki pochodni migotaty i skrzyty si¢ na kolczudze
okrywajacej jego masywny tors, a wielki czarny ptaszcz topotat mu na plecach, niczym
skrzydta

drapieznego ptaka.

Conan stat na kamiennej tawie na §rodku glownego placu Tortagi, a jego gtos wznosit sig jak
grzmot traby ponad pomruk thumu. Glos 6w napelniat serca stuchaczy echem wspaniatych
czynow i chwalg bitew stoczonych dawno temu i przyrzekal nowe tryumfy. Cymmerianin
oglaszat zaciag na wyprawe w glab Morza Zachodniego. Do wngtrza wiatrem wychlostanych
morskich pustkowi, gdzie Zaden statek nie zapuscit si¢ za ludzkiej pamigci. Kt6z jak nie Amra
Smiatby marzy¢ o takiej przygodzie?

Stuchali z rozdziawionymi ustami, upajajac si¢ magia zawarta w stowach Cymmerianina.
Conan przyrzekat im ztoto 1 klejnoty, bogactwo i chwale, stawe. Mowit o wielkiej podrozy w




Nieznane, przez niezbadane morza, pomiedzy zapomniane wyspy i dziwnych ludzi.
Ryzykujac

zycie posrod glebokich bezimiennych morz, mieli powrdci¢ stamtad nie jako pozbawieni
praw

hultaje, lecz jako legendarni herosi, ktorych niesmiertelna stawa uwieczniona w pie$niach i
opowiesciach trwa¢ bedzie przez wszystkie nadchodzace stulecia. W porcie na kotwicy stat
statek

Amry — mocny, pot¢zny karak, zwany ,,Czerwony Lew”, tak samo jak karawela
Cymmerianina

z dawnych czasow.

Conan nie wyjawit im catej prawdy. Nie powiedziat o krolu Argos, Cassio, za ktorego
klejnoty kupiono ten statek. Nie wspomnial tez o Czerwonych Cieniach i zjawie Epemitreusa.
Strach zabrat bowiem nie tylko kilkuset poddanych Conana. Tajemnicze przeklenstwo spadto
réwniez na mieszkancow Argos. Nadworny czarodziej krdla Cassio i jasnowidze wyczytali z
gwiazd wrdzbe. Otworzyli dawno nie ruszana ksiege wiedzy magicznej i oznajmili, ze
Czerwony

Cien atakuje z jakiego$ tajemniczego krolestwa lezacego za niezbadanym Oceanem
Zachodnim.

Przenikliwy krdl Argos wysytat statek za statkiem na Morze Zachodnie, ale zaden z nich
nigdy nie powrdcit z rozwigzaniem tajemnicy. Wreszcie krolewskich marynarzy i kapitanéw
zaczeto ogarniaé przerazenie na samo wspomnienie o wyprawie na zachod. Czerwony Cien
nadal

jednak uderzat i porywat ludzi, a krélestwo stangto na krawedzi buntu.

Tak to, krazac w przebraniu po ulicach Messancji, krol Cassio szukat zuchwatego kapitana,
ktory podjatby si¢ tej wyprawy. Znalazl takiego cztowieka w osobie Conana Cymmerianina,
ktorego tozsamos$¢ szybko odgadl, ale byt zbyt roztropny, by zdradzi¢ ten fakt. Posrod thumu
byto

kilka twarzy znanych Conanowi z dawnych pirackich dni i do nich zwracat si¢ przede
wszystkim.

Jeden gigantyczny, szczerzacy biale zgby Kuszyta przyciagnat wzrok Cymmerianina.
Ramiona

Murzyna btyszczaty jak naoliwiony heban w $wietle pochodni, a masg krgconych, czarnych
wlosoéw przetykaty szare pasma.

— Ty mnie znasz, Yasunga! — zawotat Conan. — Byle$ wtedy mtodziencem, kiedy
wedrowatem przez Czarne Wybrzeze u boku twej zuchwalej pani, Belit. Co z toba?
Przytaczysz

si¢ do mojej wyprawy?

Yasunga podnidst rece z okrzykiem radosci.

— Jo, Amra! Amra! — zaryczal upojony starymi wspomnieniami.

— Do tyhu, czarny psie! — warknat kto§ pogardliwie i szczupta posta¢ o zawzigtej twarzy
przepchnetla si¢ przed Murzyna. Mgzczyzna ten zwrocit si¢ do Conana i utkwit w nim swe
zimne

1 petne jadu oczy.

Conan spojrzat na intruza spod przymruzonych powiek, obejmujac wzrokiem blada twarz ze
smolistymi brwiami 1 waskimi ustami, zylaste cialo w napier$niku z inkrustowanej ztotem,
polerowanej stali oraz waska dton, otoczona gaszczem koronek, pieszczaca wytarta rekojesé
dhugiego, abordazowego rapiera.

Migkkim gltosem, z zingaranskim akcentem me¢zczyzna zawotat do ttumu:

— Wracajcie do swych nor, psy! Czyz chcecie wystuchiwa¢ tego pomylonego, starego
ghupca,



ktory pojawil si¢ tu nie wiadomo skad, by wabi¢ was na szaleficze wyprawy w nieznane?
Moze

by¢, ze to ten sam Amra, o ktérego wyczynach styszeliSmy, a moze nie. Kt6z to wie? Amra,
czy

nie, ten batamutny stary wilk przybyt do nas, by zniszczy¢ Bractwo. C6z obchodza nas
przygody

i chwata? Jeste§my praktycznymi ludzmi, zarabiajacymi na zycie z morza, a nie, do jedenastu
szkartatnych piekiet, herosami zamroczonymi marzeniami! — Spojrzat pogardliwie na
Conana i

warknal: — Nie szukaj sposobu, by zwabi¢ mojego nawigatora, Yasungg, na swdj poktad,
siwy

psie. Wyuczytem go wiedzy o stoncu i gwiazdach i na Mitre, zostanie ze mna, Czarnym
Alvaro z

,»Sokota Zingary”! Zatem podnie$ kotwicg i1 zabierz swoj tylek do jakiego$ innego portu
marzen,

skad go przyholowate$s. My tu nie mamy czasu na tobie podobnych szalencow.

Alvaro zaczal odwracac sig, by przej$¢ poprzez szemrzacy thum, gdy Conan powstrzymat go
wybuchem $§miechu i splunigciem pod nogi.

— Czy to ja mam by¢ tym starym, siwym psem, ty zniewiescialy eleganciku, wypatroszony
petaku z bezimiennych rynsztokéw Kordowy? Bylem kapitanem Bractwa, kiedy ty rzygates
jeszcze zsiadtym mlekiem twej matki. Ja rzucalem ztoto z tuzina miast na ulice Tortagi, gdy
ty

gmerate$ w rozporku na tytach zingaranskiego zamtuza. Jesli nie masz odwagi na prawdziwa
wyprawg, wracaj z powrotem do swej cuchnacej budy. Tutaj sa inni, majacy wigcej megskosci
w

jednej rece niz ty w catym ciele. Mowig do nich, nie do ciebie. Prawda, jestem stary, ale
pamigtam jeszcze jedna czy dwie sztuczki, ktore ci z przyjemnoscia pokazeg, jesli zechcesz.
Czarny Alvaro odwrocit sig z przeklenstwem, a jego rapier zabtysnat jak ognista igla. Thum
wrzeszczac uformowat si¢ w pierscien.

Conan odrzucit na bok wydgty wiatrem plaszcz i siggnal po swoj aquilonski miecz. Lecz
zanim ostrze zdotato opusci¢ pochwe, Alvaro pchnat rapierem z tancerska gracja.

Stalowy szpic §mignal przed twarza Conana, ale on kopniakiem odtracit ostrze i zeskoczyt z
tawki. Miecz zaspiewal sykliwie 1 dzwigczac jak dzwon, spotkat zingaranski rapier. Muzyka
stali

zabrzmiata wérod szumu wiatru. Przeciwnicy okrazali sig, posuwali naprzod, cofali, cigli,
parowali i zadawali pchnigcia. Pochodnie rzucaty ich rozedrgane cienie na mury najblizszych
domow.

Ludzie wstrzymywali oddechy, gdyz Alvaro z ,,Sokota” byt uwazany za najlepszego
szermierza Bractwa, siwy Amra za$ byl niewiadomym przeciwnikiem. Wszyscy szacowali
jego

ogromna masg 1 pot¢zne cztonki przeciw szczuptej postaci 1 zwinnos$ci Zingaranczyka.
Stawiali

zaklady podnieceni zmieniajacymi si¢ szansami.

Alvaro predko stwierdzit, ze jego ostrze nie moze przebic sig przez zastawy Conana. Wielki,
szeroki miecz tworzyt ruchliwy pancerz, mimo iz powinien by¢ zbyt wolny i nieporgczny w
walce przeciw lekkiemu ostrzu rapiera. Jednak we wprawnych rgkach Conana miecz poruszat
si¢

tak lekko, jak wierzbowa rozga, a na zawzigtej twarzy starego Cymmerianina nie bylo ani
sladu

zmeczenia waga broni. Ramig Conana wydawalo si¢ réwnie nieznuzone, jak zelazna sztaba.



Pot zal$nit na czole Alvara, poptynal po jego waskich wargach i §ciekal po szyi. Zingaranczyk
wiedzial, ze jesli ostrze jego rapiera napotka tamto lecace petna szybkoscia, to zostanie
strzaskane na kawaiki.

Conan jednak nawet nie probowal wykorzysta¢ ci¢zaru swego miecza. Wciaz tworzyt przed
soba I$niacy mur ze stali, przez ktory nawet czubek zingaranskiego ostrza nie mogt si¢
przecisnac. Od czasu do czasu Conan $miat si¢ radosnie z glebi serca. Bawit si¢ coraz bardziej
zmgezonym Zingaranczykiem, az Alvaro uswiadomil sobie z przerazeniem, ze w kazdej
chwili

Cymmerianin moze odbi¢ w bok jego ostrze i po prostu przecia¢ go na pot.

Thum idac za przyktadem ogromnego Kuszyty, Yasungi, rozpoczat monotonny zaspiew, ktory
wkrotce podjeto setki gardet, az w koncu calym placem wstrzasnat jeden, pulsujacy grzmot:
— Amra! Amra! Amral

Krzyk podnosit si¢ i opadat, huczac jak fala przyboju. To do reszty rozstroito nerwy Alvaro.
Pirat jedna r¢ka siggnat za siebie, pod czarng oponcze z aksamitu. Tam tkwit wsunigty za pas
shemicki sztylet o falistej klindze. Palce objety rekojesé 1 wyciagnely ostrze, tak ze stal
utozyta

si¢ wzdtuz przedramienia.

Wtedy oderwat si¢ od przeciwnika i cofnat kilka krokow. Stanat zdyszany i potargany. Conan
btysnat ostrzem miecza ostatni raz i opuscit je.

— Masz do$¢, zingaranski parobku? — warknat stary Lew.

Sztylet mignat w $§wietle pochodni, lecac przez ciemna przestrzen pomigdzy przeciwnikami,
ku nagiemu gardtu Conana. Pewnym ruchem lewa r¢ka Cymmerianina uniosta si¢ i schwycita
sztylet za rekojes¢, wytapujac go w locie.

Thum zawyt z zachwytu. Wszyscy styszeli legendy, Zze gorale z bajecznej krainy na wschodzie
zabawiaja si¢ pomigdzy soba w podobny sposob, wytapujac lecace ku nim noze, ale nikt
dotad

tego nie widziat. Nikt nie wiedzial, ze Conan spedzil dtugie lata na stepach Hyrkanii, na
wybrzezach Morza Vilavet 1 wérdd potgznych Gor Himeljanskich, Zze bedac najemnikiem,
przywddca nomaddw 1 piratem na wewngtrznym morzu, stal si¢ mistrzem w postugiwaniu sig
tukiem Hyrkanianczykow, ostrym tulwarem Zuagirow, rozwidlonym nozem Zhaibardw i
innymi

rodzajami wschodnich broni.

Gtlebokie przerazenie zaszklito oczy Alvaro. Powietrze zaczeto go dusi¢. Rozerwat koronki
kotnierza pod szyja i stal niepewny, jakby nie wiedzial, co teraz nastapi. Napigcie wzrastalo
niczym napinajaca si¢ niewidzialna cigciwa.

Conan zwrdcit n6z, ktory btysnawszy w powietrzu, zatonat po rekojes¢ w obnazonym gardle
Alvaro. Zingaranczyk stat przez chwile na chwiejnych nogach, z twarza blada jak talerz
zsiadtego

mleka, a krew $ciekata po jego wypolerowanym pancerzu. Wreszcie padt z brzgkiem stali na
bruk.

Conan podrzucit miecz w gorg, schwycit go 1 wsunat do pochwy.

Thum oszalal.

— Amra! Amra! Amral

Tam Kraken mieszka, co przez wieki rost
z gnijacych okruchéw mutu,

i z ziemi co od wiekow trwa

pod szarym, pelnym smokéw morzem.
,Proroctwo Epemitreusa”

S)



CZARNY KRAKEN

,Czerwony Lew” byl o trzy dni drogi od Wysp Barachanskich, kiedy zatoga dostrzegta
zielong galerg.

Switem trzeciego dnia, nagi do pasa, ale z mieczem u boku, Conan stat na rufowym poktadzie
oddychajac glteboko stonym wiatrem. Wschodzace stonce zalato ztocistymi promieniami
wschod

1 rozpalato dlugie, rzadkie chmury. Rzeski péinocno—wschodni pasat Spiewatl w takielunku 1
wybrzuszat szerokie zagle nad gtowami krzatajacej sig¢ zatogi.

— Hej, Amra! Wstate$ rowno ze Switem, he! — zahuczat gleboki glos.

Conan obrdcit sig 1 zobaczyt Sigurda stojacego w rozkroku przy burcie i ryczacego $miechem
w napadzie dobrego humoru. Wiatr rozczochrat ptomienne gaszcze jego brody, rozpostart
poty

purpurowego ptaszcza, ktory kiedy$ ozdabiat plecy pompatycznego, zingaranskiego admirata.
Conan u$miechnat si¢ na widowisko, jakie robit z siebie prostoduszny zeglarz z Potnocy.
Ztota ni¢, pokrywajaca niegdy$ jego ptaszcz kosztownymi haftami, byla juz przetarta i stracita
potysk. Kilka z wielkich guzikéw z kosci stoniowej przepadto. Szarfa najezona p6t tuzinem
sztyletow jak zwykle opasywala potezny brzuch Sigurda, podtrzymujac jeszcze maczugg i
olbrzymia zakrzywiona szablg z poszczerbionym ostrzem. Pod plaszczem stary Vanir nosit
potatana biala bluze, poznaczona plamami od wina i thuszczu, ktora rozchelstana do pgpka
ukazywata czerwone, szczeciniaste wlosy porastajace jego piers. Jaskrawa chusta owinigta
byla

dookota tysej glowy, a polyskujace ztote kotka chybotaty si¢ u ptatkow uszu.

— Ach! Na ro6g Hemidala i zastong Tanit, toz to jest ranek godny samych bogdéw, czyz nie,
Lwie? — odezwat si¢ znOw Sigurd. — To jest jak stare wino; by¢ znéw na morzu z dobrym
poktadem pod pigtami i z szelmowska zatoga podrzynaczy gardet, ktdrzy na zawotanie
napelnia

krwia dziewig¢ morz!

— Aye! — odkrzyknat Conan. — To mocny statek, a na nim mndstwo wytrawnych totrow!
Spojrzat w dot na srodokrecie, gdzie zaloga szorowata poktad” 1 wykonywata inne
marynarskie prace. Legenda Amry zapewnita komplet zatogi. Byla to setka zaprawionych w
bojach morskich wilkéw, spragnionych tupéw i chwaty. Tworzyli réznorodna gromadg,
cuchnaca

dziegciem i kwasnym winem, ale stanowili sama $mietank¢ piratow ze Szkarlatnej Tortagi.
Najwigcej bylo Argosanczykow — megzczyzn $redniej wagi 1 mocnej budowy, o brazowych
lub brunatnych wtosach. Pomigdzy nimi krzatato si¢ wielu $niadych i czarnobrewych
Zingaranczykow. Byli tu tez ludzie z Ophiru 1 Koth, kilku ciemnych Shemitéow o
haczykowatych

nosach, z czarnymi, wpadajacymi w btekit wtosami i brodami oraz dwdch ogromnych,
brazowoskorych Stygijczykow o sokolich rysach. Byt kregpy, jasnowtosy Zaproskanin —
Yakov,

mistrz tuku, 1 oczywiScie nawigator Yasunga, czarny gigant z dzungli Kush. Najwigksze
wrazenie jednak robit czerwonoskory mezczyzna z krgcona broda — Goram Singh z Venedhi,
krainy lezacej tak daleko na wschodzie, ze nawet Khitajczycy mysleli, Zze opowiesci o niej to
tylko legendy. Wszyscy oni: biali, brazowi, czerwoni czy czarni, byli doskonatymi
zeglarzami.

Ostre spojrzenie bigkitnych oczu Sigurda zatrzymato si¢ na twarzy Conana.

— A teraz, powiedz, jaki masz plan, przyjacielu? Wspaniate stowa i obietnice bogatego tupu
to nie wszystko. Czego wtasciwie bedziemy poszukiwacé na Oceanie Zachodnim i dokad
doptyniemy? Juz trzy dni jesteSmy w drodze i nie wypatrzyliSmy nic procz kilku wielorybow.



— To wie tylko Crom, nie ja! — odpart Conan. — Stuchatem ludzi mowiacych o zatopionym
kontynencie i legendarnych wyspach tam, gdzie stonce zachodzi. Ze stow wypowiedzianych
przez cien Epemitreusa i rad astrologow krola Cassio wynika, ze powinni$my ptynac na
zachad,

baczac na wszystko, co wyda nam si¢ niezwykte lub nieprawdopodobne. Niech mnie diabli,
Sigurdzie, ale mam nadziejg, ze znajdziemy kolebke Strachu! Smak morskiego zycia sprawit,
ze

poczutem gtod walki. Pokdj jest pigkny, ale... — Conan wydobyt miecz z pochwy i ciat
powietrze ze §wistem glo$niejszym niz szum wiatru.

Czerwonobrody wybuchnat basowym §miechem, ktoéry zatrzast jego wydatnym brzuchem, po
czym uniost krzaczaste brwi spogladajac na Cymmerianina.

— Ho! Ho! Wigc to w te strong wiatr wieje! Jeste$ ciagle przebieglym, twardym szelma,
jakiego dawniej znatem. Czy kiedy pokonamy ten wrogi cien, zawrdcimy ku bardziej
zyskownym okolicom? Jest wielu grubych kupcéw w Messancji 1 byloby dobrym Zartem
pladrowac statki Argos dzigki okretowi kupionemu przez ich wlasnego krola, czyz nie?
Conan usmiechnat si¢ okrutnym, cynicznym u$miechem i klepnat Sigurda po ramieniu.

— Jeste$ taki sam ztodziejski stary mors jak dawniej! Nie, to juz nie dla mnie.

— Nie méw mi, ze przez te wszystkie lata powrdcites do uczciwosci!

Conan roze$miat si¢ ztowrogo.

— Na pewno nie ja! Jednak bytem krdélem 1 nie bawi mnie smak drobnego ztodziejstwa. Poza
tym, Cassio nigdy nie przyczynil mi klopotow, dlaczego ja mam mu je sprawia¢? Conn tez
ma

dos¢ problemoéw strzegac granic przed sasiednimi krolestwami. Nie dotoze mu do tego
wszystkiego jeszcze wojny z Argos.

— Zatem... czy zamyslasz da¢ tupnia Stygijczykom, tak jak proponowatem, gdy$smy si¢
spotkali w Messancji? To okrutny i twardy nardd, ale z taka zaloga na pewno mozemy...
Conan potrzasnat przeczaco glowa.

— Nawet i nie to. Badz co badz, bytem juz krolem korsarzy i zdobytem krwawa stawe
kilkadziesiat lat temu. Dlaczego miatbym sig¢ raz jeszcze wspina¢ na ten sam szczyt?

— Coz wigc zamierzasz? — mruknal zniecierpliwiony Sigurd. — Gadaj, cztowieku, na
wszystkie plomienie piekiet!

Conan wyciagnat reke 1 wskazat sgkatym palcem horyzont.

— Daleko na zachodzie, przyjacielu, jest co$, o czym nic nie wiemy. Czerwony Cien jest tego
czg$cia. Ze wzmianek w starych manuskryptach wiem, Zze pochodzi z pradawnych czaséw —
nagly $miech zahuczat w piersi Conana. — Przedstaw mnie sobie jako uczonego.

— Latwiej byloby mi wyobrazi¢ sobie jedna ze $licznych tancerek z haremu Cassio jako
krwawego pirata!

— No cdz, przeczytatem kilka rekopisow, a w krolewskiej bibliotece w Tarancji znalaztem
opowies¢ o tym, jak ocean pochtonat Atlantyde osiem tysigcy lat temu. Wielu Atlantow
ucieklo

wtedy na staty lad — Thurig, jak nazywali nasz kontynent. Za§ w zelazo oprawna Ksigga z
Skelos mowi: ,,Inni uszli z zatopionej Atlantydy ku zachodowi i dotarli do kontynentu,
lezacego

naprzeciw Thurii, a bedacego granica Oceanu Zachodniego. Co stalo si¢ z tymi uciekinierami,
nie wiadomo, gdyz po zatonigciu Atlantydy szlaki oceaniczne okazaty si¢ zbyt dtugie dla
statkow. To wszystko co pamigtam.

— No tak — przyznat Sigurd. — Ja rowniez styszalem podobne opowiesci.

— Jesli wige przed nami lezy lad peten poteznych czarownikow, bedzie to rowniez lad bogaty
1 mocny, gotéw do oskubania, niczym ges$ o ztotym pierzu. Co§ w sam raz dla naszych
totrzykéw. Dlaczego mamy sig czai€ jak ghlupcy, szukajac tupu z kilku statkow, kiedy przy



odrobinie szczg$cia mozemy mie¢ cale imperium.

Sigurd westchnat 1 popatrzyt zachmurzony na grzbiety swych owtosionych dioni.

— Ach, Amra, powinienem wiedzieé, ze masz w swej twardej czaszce projekt bardziej
szalony i dziki, niz mogtby wymysli¢ kazdy inny cztowiek! Jeste§ wspaniaty, stary Lwie,
masz

na to moje stowo! Chocby ci czarownicy mieli nakarmi¢ nami smoki, bed¢ zeglowat z toba
tak

dhugo, dopoki oceanu wystarczy!

Przerwal i spojrzal nieufnie ku stoncu. Z gniewnym parsknigciem ruszyt na rufe, gdzie
jednooki Shemita stat przy rumplu.

— Dosy¢, ty garbatonosy psie! Osleptes, czy jestes pijany? — ryknal, odepchnat
zaskoczonego marynarza na bok i sam chwycit za rumpel. — Zboczyli$my z ustalonego kursu
0

pol rumba w ciagu ostatniej nocy. Amra! Przeklenstwo i zgnilizna na te leniwe $winie!
Barachanskie lotry, na wngtrzno$ci Ahrimana i piersi Isztar!

Zezujac na stonce, pchnat rumpel pewnym ruchem. ,,Czerwony Lew” przechylit si¢
nieznacznie, reagujac niczym wytresowany kon i wrocit na kurs.

Wtem z gory rozlegl si¢ krzyk:

— Ahoj, zagiel!

Conan poderwat glowe i1 przemierzyl wzrokiem szare, zamglone morze. Nic nie mogt dojrze¢.
— Gdzie?!!l — zahuczat przez ztozone dtonie.

— Pottora rumba od lewej burty! — nadeszta odpowiedz ze szczytu masztu.

— Widzg go! — Stary Sigurd znéw stat u boku Conana, sapiac jak konajacy mors. — O
jest!... 1 na wszystkich bogoéw, wyglada na galerg!

Conan ocienit oczy dlonig i skupit si¢ na wskazanym przez Sigurda punkcie. Tam, ponad
klgbami porannej mgty, wida¢ byto dwa nagie maszty. Kiedy ,,Czerwony Lew” unidst si¢ na
kolejnej fali, wszyscy na rufowym poktadzie ujrzeli dtugi, niski kadtub galery.

— Coz to, na szkartatne piekla stygianskich czcicieli Seta! — zagrzmiat Conan. — Co tutaj
robi galera? Musimy byé blisko ladu. Zaden szyper z olejem w gtowie nie pozegluje tak
daleko

od brzegu na takim statku!

Galera byla coraz blizej. Mogli juz zobaczy¢ gladka linig niskiego, zielonego kadtuba. Stofice
migotato na ociekajacych woda dwu rzedach wioset 1 na wysokim, zakrzywionym dziobie
ozdobionym jaka$§ dziwaczna rzezba. Ponizej, na poziomie linii wody sterczat dtugi i ostry
brazowy taran, pozieleniaty od patyny 1 pokryty biatymi cgtkami skorupiakow.

— Hm, dziwne, Amra — mruknat Sigurd. — Nie powiewa na niej zadna flaga. Mowiles, ze
mamy szuka¢ czego$ dziwnego...

Conan wzruszyl ramionami.

— Co jest na dziobie? — zapytat. Sigurd przyjrzat si¢ bacznie;j.

— Wyglada to jak czarna chmura z czerwonym $rodkiem lub czarna rozgwiazda.

Conan spojrzat groznie na zielona galerg.

— To nie statek kupiecki, ale wojenna galera z taranem i podwdjnym rzgdem wioset.
Pozwo6lmy jej przej$¢ obok. Mogtaby nas mocno dziabna¢, a nie da¢ zadnego tupu...

To niezwykle — pomyslat — spotkac taki statek na tych rzadko odwiedzanych wodach...
Odrzucajac do tytu szara grzywe, Conan zawotal do obserwatora na oku:

— Ahoj! Mozesz rozpozna¢ znak na dziobie?

— Tak, kapitanie. To jaki$§ stwor, jakby ptaszczka z mackami dookota oczu!

— Sternik! — ryknat Conan. — Dwa rumby na lewa burtg, kurs na galerg. Wszyscy na
poktad. Miecze, piki i tarcze, szybko! Przygotowac si¢ do zmiany zagli. Lucznicy na poktad



dziobowy! Yasunga, spotkanie burta w burte. Zwija¢ si¢, watkonie. Bedzie walka, do ktorej
tak

zescie si¢ rwali.

Sigurd spogladat na niego zbity z tropu.

— Co to jest, w imi¢ Mitry?

— Znak Czarnego Krakena, stary morsie. Czy to nic dla ciebie nie znaczy?

Sigurd poszedt za Conanem do jego kajuty i stat obok, gdy Cymmerianin z pomoca chtopca
okretowego zaktadatl kolczuge i sznurowat cigzkie buty. Brwi Sigurda zmarszczyly si¢ w
zamysleniu. Wtem zmarszczki rozluznily sig, ale twarz zbladta.

— Czy masz na mysli — powiedziat powoli — te stare opowiesci o godle krolow—
czarownikow z Atlantydy?

— Tak. Bierz teraz swdj pancerz, zanim tamci rozsmaruja twdj gruby brzuch po catym
poktadzie.

— Na morskich bogow! — powiedziat Sigurd odwracajac si¢ powoli. — Kraken Atlantow,
zatopiony osiem tysigcy lat temu... Badab i Isztar! Moze to byc¢?

Mimo iz nie byt to kupiecki statek wiozacy towary, zielona galera zawrdcila i zaczeta uciekaé
przed ,,Czerwonym Lwem”. Na kazdym z jej dwu masztéw zakwitl trojkatny zagiel i
wypehit si¢

wiatrem. ,,Czerwony Lew” podazal doktadnie za nia.

Conan wspial si¢ na maszt 1 trzymajac si¢ jedna r¢ka, druga ostonit oczy przed stonecznym
blaskiem.

— Dziwne... — mruknal. — Wszystkie wiosta w ruchu, jednak niech zostang stygijskim
akolita, jesli moge dojrze¢ wioslarzy na tawach. Wydaja si¢ puste, nie ma nawet
wojownikow,

zadnego nie wida¢ na rufie czy na forkasztelu, nikogo przy zaglach...

Zszedt na poktad, gdzie stali Sigurd i Yasunga.

— Zielony statek z Piekta — odezwat si¢ Yasunga glebokim, dzwigcznym basem. — Statek
duchow, Amral

— Zamknij si¢! — warknal Conan. — Statek z piekta czy z ziemi, ucieka tak szybko, jakby
wi0zl cesarzowa Khitaju z wszystkimi jej skarbami! Spojrzcie, jak rozcina fale! — Podniost
glos:

— Singh! Wciagna¢ rufowy marsel! A jesli ktorys poplacze liny, to obedrg go zywcem ze
skory!

— Znoéw zwrocit sig do Sigurda i Yasungi. — Jest szybki, z dwoma rzgdami wioset 1 zaglami,
ale

my rozwijajac wszystkie zagle, mozemy go przescignac.

— Jest bez eskorty — mruknat Sigurd. — Czy kto styszat co krolewskiej galerze czy statku
ze

skarbami ptywajacym po morzach samotnie?

Zaloga zebrala si¢ na wyznaczonych miejscach. Lucznicy na forkasztelu przegladali strzaty w
kotczanach, by mie¢ pewnos¢, Zze zadna z nich si¢ nie wypaczyta. Na §rodokrgciu uzbrojeni
korsarze zgromadzili si¢ u nadburcia, zapinajac pod broda rzemienie helméw 1 ostrzac kordy
osetkami.

— Na Croma! — zagrzmiat Conan. — Dowiemy sig, co tak cennego wioza, Ze na sam nasz
widok uciekajq jak przestraszona dziewica!

Mezczyzni, podnieceni poscigiem, wzniesli dziki okrzyk. Sigurd, okryty juz od karku po uda
karacena z brazowych tusek naszytych na skore, sapiac wspiat si¢ na rufowy poktad. Conan
poklepat go po ramieniu.

— Crom 1 Mitra, stary morski koniu, przedsmak bitwy wzbiera w mym sercu tak, ze czuj¢ si¢
jak stary rumak bojowy weszacy krew!



Sigurd usmiechnat si¢ szeroko i ryknat rado$nie gltosem, ktéry moglby przynegci¢ samicg gryfa
w okresie rui.

— No coz, Lwie, stary Sigurd mowit o rzeczach, ktore mozna znalez¢ 1 prosze, oto sa! Czuje
w kos$ciach, ze to bedzie skarb, jakiego nie widzieliSmy przez cate nasze zycie.

— Czyzby? — rozeémiat si¢ Conan. — Zatem ruszajmy po niego!

Ze wszystkimi zaglami wypelionymi wiatrem karaka $migneta przez fale w poscigu za
swWoja

ofiara. Dzi6b rozcinat szmaragdowa ton, a biala piana kipiala za rufa. Przed nimi zielona
galera

przebierata wiostami niczym wielonogi owad, natomiast jej dwa trojkatne zagle upodobniaty
ja

do pradawnego motyla.

Zielona galera opuszcza zachod ukryty.

Znak Czarnego Krakena na jej dziobie wyryto.
Pod petnymi zaglami ptynie z bajecznej krainy,
w glebi ciemnej tadowni wiezie piekiel sekrety.
,»Podroze Amry”
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MAGICZNY OGIEN

Stonce wisiato wysoko na czystym, btekitnym sklepieniu, kiedy ,,Czerwony Lew” dogonit
wreszcie tajemnicza galerg. Caty ranek zielony statek uciekat przed nimi, jak gdyby jego
wioS$larze nie znali ludzkiego zmgczenia. Dystans zmniejszat si¢ stopa za stopa.

Conan, w rogatym, stalowym hetmie i1 dlugiej kolczudze, kroczyt po poktadzie przegladajac
bron 1 pancerze swojej druzyny. Potem wspial si¢ na rufg, gdzie stojacy w rozkroku Sigurd
obserwowal kazdy ruch galery i wykrzykiwat komendy do sternika.

— Rezygnuja z ucieczki i zawracaja — oznajmit Sigurd.

To byta prawda. ,,Czerwony Lew” niebawem zblizyt si¢ na odleglos¢ strzatu z tuku. Conan
spojrzat na poklad dziobowy, gdzie za ostona z wikliny stal tucznik Yakov oczekujacy
rozkazu.

— Dziwne, Amra — zauwazyt Sigurd — ciagle nie ma nikogo na poktadzie!

— Tak — zgodzit si¢ Conan. — Ale w koncu beda musieli wyj$¢, by odeprze¢ abordaz.
Zwréciwszy sig ku dziobowi, Cymmerianin zawotat:

— Wystac strzate!

— Aye, aye, kapitanie! — odkrzyknat Yakov i tracit w ramig jednego ze swoich ludzi.
Mezczyzna naciagnat tuk az do ucha i zwolnit cigciwe z lekkim brzekiem. Strzata zatoczyta
tuk

ponad woda rozdzielajaca statki 1 spadta dziesig¢ stop za blisko. Przez krotka chwile
panowato

milczenie i byto stychac¢ tylko westchnienie wiatru i plusk fal.

— Wiysta¢ druga strzalg!

Tym razem pocisk trafit w cel, uderzajac w malowane deski nadburcia.

— Salwa! — ryknat Conan.

Aye, aye! — Yakov dat znak tucznikom. Zaraz potem wszystkie tuki wypuscity strzaty.
Chmura pociskow ze $swistem spadta na cel, znikajac w wigkszo$ci za nadburciem tamtego
statku.

Cymmerianin z uwaga przyjrzat si¢ pracy wioset galery. Taki grad strzat zwykle musiat
dosiggnac kilku wioslarzy, dezorganizujac zgrany rytm wiostowania, az do czasu zastapienia
trafionych ludzi lub wciagnigcia bezuzytecznych wiosel.



Lecz na zielonej galerze nic si¢ nie zmienito.

— Musi mie¢ zakryty poktad — stwierdzit Conan.

— Prébuja nas staranowac! — zawotat Sigurd.

— Dobrze. Utrzymaj dziob na wprost ich. Jesli trafimy doktadnie, to ztamiemy im taran.
Vanir zaczat wrzeszcze¢ na sternika i marynarzy na rejach. Niebawem zagle ustawiono tak,
by

wzigty boczny wiatr i statek ruszyl wprost na galerg. Tam niewidzialne rgce weiagngly na
maszty

nowe pldtna.

Galera zakonczyta swoj manewr 1 oba statki pomknety dziobami na siebie. Z rufy Conan miat
doskonaty widok na poktad przeciwnika. Nie byto tam zywego ducha.

Wtem obcy kapitan najwyrazniej stracit odwage na widok potgznego taranu ,,Czerwonego
Lwa” prujacego zawzigcie fale i galera wykonata nagly zwrot na lewa burte, przechylajac si¢
ostro. Byli juz o pigédziesiat krokéw 1 Conan wyraznie widziat czarna rzezbg zdobiaca dziob
wrogiego statku, podobna do okraglej chmury ciemnej mgty, z ktérej srodka odchodzity
mackowate wstggi. Jednak najbardziej niesamowite byly szkarlatne oczy ptonace
wéciektoscia 1

sila.

Ciagle nikogo nie byto na poktadzie. Zielona galera mogta by¢ rzeczywiscie statkiem
upioréw.

— Nie ma obserwatoréw na masztach! Nie ma nawet sternika — mruknat Sigurd
niespokojnie. — Na brod¢ Mitry, nie podoba mi si¢ to, Amra, ani trochg!

— Yakov! — zawotal Conan. — Niech twoi chlopcy strzelaja w otwory wiostowe!

Cigciwy warknely 1 zaswistaty strzaty. Wiele z nich uderzyto w burty wzdtuz szczelin
wiostowych, ale duzo wigcej, ze wzgledu na krétki dystans, zniklo we wnetrzu galery. Nie
rozlegt si¢ jednak ani jeden wrzask bolu albo trzask wioset uderzajacych bezwtadnie o siebie.
To

niemozliwe, aby zaden wio$larz nie zostat trafiony! Galera zawrdcita i zaczgta uciekac z
wiatrem.

,»Czerwony Lew” po$pieszyt za przeciwnikiem.

— Yakov! Ogniste strzaty! — krzyknat Conan. — Na Croma, dobiorg si¢ tym bekartom do
skory!

Po chwili szalonej bieganiny na poktadzie dziobowym, przyniesiono pochodnie i zanurzone w
oliwie szmaty owinigto dookota grotow strzat. Zaraz tez deszcz ptonacych pociskow,
ciagnacych

za soba ogony czarnego dymu, spadl na burty i pusty poktad galery. Niebawem czerwone
ptomienie wypelzty z tuzina punktéw na calym statku.

— Hal — zagrzmiat Conan. — O to chodzito! Spdjrz, Sigurdzie!

Na zielonej galerze, na jej rufowym poktadzie, pojawita si¢ wysoka, chuda posta¢. Nie
wygladata na zwyktego zeglarza. Miata na sobie ptaszcz z wspaniatych zielonych pidr,
narzucony na waskie ramiona. Ponure rysy zottawej twarzy byly tak nieruchome, jakby
odlano ja

ze spizu. Kaptan, albo czarownik, stojac bez ruchu, obserwowat ,,Czerwonego Lwa”
jadowitym

spojrzeniem mrocznych oczu.

Gdy Conan 1 jego ludzie przygladali si¢ nieznajomemu, ten wyciagnatl ko$ciste ramig w
niezwyklym gescie i w tym momencie zgast ogien na poktadzie. Wstegi dymu przerzedzity
sig i

znikty.

— Czary! — zahuczat Sigurd gniewnie, chwytajac kurczowo rami¢ Conana.



— Yakov! — zawotat Conan. — Strzelaj w tego psa! Zanim jednak rozkaz zostat wykonany,
posta¢ w ptaszczu z pidr wyszarpneta spod szaty jaki§ maly przedmiot i rzucita go w
rozkotysane

zielone fale pomigdzy statkami.

Morze poderwato si¢ w gore w poteznej eksplozji o§lepiajacych ptomieni. Sciana
szkarlatnego

ognia zaptongta pomigdzy okre¢tami. Ludzie Conana podniesli krzyk. Zabobonny strach
pojawit

si¢ na ich obliczach. Byli do$¢ dzielni, by stana¢ twarza w twarz z ostra stala i §wiszczacymi
strzatami, lecz kt6z moze pokona¢ magig?

— Czary! — powtorzyt Sigurd. — Na serce Ahrimana i biodra Tammuz, widzisz to, Amra?
Ten skosnooki czarownik postawil mur ognia szybciej niz cztowiek zdazytby splunad!
Spogladajac spod przymruzonych powiek, Conan zauwazyl, ze nadnaturalne ptomienie nie
rozszerzaja si¢, lecz pozostaja w jednym miejscu, tworzac kurtyng ognia prawie catkiem
zaslaniajaca obca galerg 1 wznoszaca si¢ na wysoko$¢ masztow ,,Czerwonego Lwa”.
Plomienie

wydawaty sig liza¢ zagle.

— Osiem rumbow na lewa burtg! — ryknat Conan. — Zobaczymy, czy zdotamy omina¢ ten
ogien — rzekt do Sigurda.

— Na brzuch Shaitana 1 brod¢ Ymira, on nas $ciga! — zawotat Sigurd chwytajac si¢
kurczowo nadburcia, az zbielaly mu knykcie.

I tak tez byto. Gdy ,,Czerwony Lew” skrgcil przez lewa burtg, mur ognia powtorzyt ten
manewr. Conan przystonil oczy i spojrzat w gore na zagle. Wygladaty, jakby jeszcze nie
dotknat

ich ogien, nie byly nawet ani trochg okopcone. Conan wybuchnat §miechem.

— Hej, sterniku! — zawotat. — Rumpel na prawa burte i nie zwracaj uwagi na ogien! Zagle
na pelny wiatr!

— Amral — odezwat si¢ Sigurd wytrzeszczajac oczy. — Co sig dzieje do wszystkich
diabtow...

Conan usmiechnat si¢ szeroko.

— Patrz, stary morsie, 1 ucz sig.

,»Czerwony Lew” rozcial mur plomieni tak, jakby go w ogole nie byto. Zatoga statku nie
poczula zaru ani goraca. Gdy tylko znaleZli si¢ po drugiej stronie, magiczna bariera
zamigotata i

znikta. Cala zgraja korsarzy przygladata si¢ temu z rozdziawionymi ggbami.

— Niezwykty miraz, iluzja! — zawotat Conan. — Zebrac si¢ i przygotowaé do abordazu,
psy!

Zobaczymy, czy ten opierzony czarodziej lubi zimna stal!

Gdy ,,Czerwony Lew” podplywat blizej galery, zatoga karaki ujrzata srogie, podobne do
maski oblicze maga, jego ogolong czaszke i patajace wscieklo$cia oczy. Wtem czarownik
podniost obydwie rece, a jego wspaniaty plaszcz rozpostart si¢ na wietrze, niczym skrzydta
legendarnego feniksa.

— Hai, Xotli! Chahuatepak ya xingoth! — wykrzyknat.

Czerwone Cienie uderzyly. Przywarty do argosanskiego sternika i ten zniknat z przerazliwym
krzykiem. ,,Czerwony Lew” przechylit si¢ na prawa burtg, schodzac z kursu.

To juz nie bylo ztudzenie. Odziany w pidra czarownik rozesmiat si¢ szkaradnym,
skrzypiacym

glosem 1 podniost rece, by znéw przywotac Strach.

Tym razem oczy maga zwrocity si¢ na Conana.



Ogniem otoczona i z diabelska zaloga

wprost z giebin piekielnych, przeklgta przybyta.
Lew ztamat jej czary i siggnat po skarb

z czerwonych otchtani wieziony.

,Podréoze Amry”
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WIDMOWI WOJOWNICY

Stary Sigurd zobaczyt to spojrzenie i zrozumiawszy jego sens ryknat do Yakova na przednim
poktadzie:

— Przedziurawcie tego diabta w pidrach!

Strzaty pomknety ze §wistem. Mag przerwat w potowie czar przywotujacy Strach i zaczat
wypowiada¢ z pospiechem jakie$ inne zaklecie. Pierwszy pocisk skrecit nagle i nieszkodliwie
uderzyt o poktad. Druga i trzecia strzata rowniez chybity, ale nast¢pne dosiggly czarownika.
Bylo

ich zbyt wiele, by ten mogl odparowac je wszystkie moca swych zakle¢. Jeden z pociskow
przebit mu prawa reke.

Ciemne oblicze czarownika zszarzato. Odruchowo przycisnat zraniona reke do koscistej
piersi, po czym zniknat.

Sigurd chrzaknat i otart swoj gruby nos.

— C06z mozemy zrobi¢ przeciw tym przeklgtym, piekielnym mocom, Amra? Zawr6¢my
raczej, zanim Cienie dopadna nas wszystkich.

Conan spojrzatl na niego przenikliwie.

— Czyzbys stracit rozum? — warknat wsciekle. — Ten piekielny okret jest tym, czego
szukamy! To tutaj powstaja Czerwone Cienie!

— Ale stal nie obroni nas przed nimi...

— Sam widziates, jak chtopcy Yakova dostali tego diabta, czyz nie? — syknat Conan targajac
Sigurda za ramig¢. — Nie przywota swych diabtéw tak okaleczona re¢ka, nadszedt wigc czas
ataku! — Uniost glowe. — Sternicy, jeden rumb na lewa burte! Przygotowac haki
abordazowe!

Ustawi¢ sie do ataku!

Dzioéb ,,Czerwonego Lwa” przeslizgnat si¢ obok rufy galery i przesunat wzdtuz jej burty z
trzaskiem 1 gruchotem tamanych wioset. Haki wbity si¢ w pomalowane na zielono drewno.
Dziesiatki rak napiglo liny i przyciagngto do siebie obydwa statki.

— Abordazownicy, naprzdéd! — rozkazat Conan, zeskakujac na poktad, by przytaczyc¢ si¢ do
piratow sttoczonych przy burcie. Stali z nozami w zgbach oraz kordami, mieczami i toporami
w

dloniach. Wszyscy mieli na sobie najrozmaitsze pancerze, kolczugi i karaceny. Hetmy o
réznych

ksztattach okrywaty ich rozczochrane gtowy.

Conan pierwszy skoczyl na wrogi statek i wyladowat pomiedzy nadburciem a poktadem, tam
gdzie powinni siedzie¢ wioslarze. Nie byto tu jednak nikogo. Wiosta same z siebie miarowo
poruszaty si¢ w dulkach.

Wilosy podniosty si¢ na glowie zabobonnego barbarzyncy. Conan wbiegl po$piesznie na
glowny poktad, niespokojnie rozgladajac si¢ za wrogiem. Nagle czarny olbrzym, Yasunga,
chwycit go za ramig 1 wskazal na tylny poktad galery. — Spdjrz, Amra! Pierzasty diabel!
Chudy

czarodziej powrdcit, lecz zamiast wspaniatego plaszcza z pior przywdziat teraz dtuga
kolczuge z



koteczek, wykonanych z jakiego$ dziwnego, rézowo $wiecacego w stoncu metalu.
Fantastyczny

helm, o ksztalcie glowy ptaka, chronit naga czaszkg¢ maga. W lewej rece trzymal on dhugi i
prosty

spizowy miecz z z¢gbami jak u pily, a w prawej miat tarczg z zielono emaliowanego metalu,
ozdobiona wizerunkiem krakena.

Conan ruszyl, by stawi¢ czoto czarownikowi, gdy ten wypowiedziat zaklgcie w tym samym
jezyku, w ktorym wczesniej wzywat Czerwone Cienie. Jek grozy wyrwat si¢ z piersi piratow.
Tam, gdzie stat jeden uzbrojony czlowiek, teraz stato ich tuzin, a wszyscy wygladali tak
Samao.

— Do ataku! — ryknat Conan, skaczac na schodki wiodace na tylny poktad. Ostrze
Cymmerianina ze szczgkiem zderzyto si¢ z mieczem magicznego wojownika. Conan uspokoit
sig

catkowicie, znajdujac w swych wrogach ciato i krew zwyktych ludzi. Jego przeciwnicy byli
wysocy, chudzi i niezbyt silni, ale walczyli dobrze. Z furia rozjuszonego wilka Cymmerianin
wpadt pomigdzy nich, roztracajac ich szyk. Ryczaca horda piratoéw runegta za nim siekac i
khujac.

Jazgot dzwigczacej stali buchnat niczym z piekielnej kuzni. Wykrzykujac cymmerianskie
przeklenstwa, Conan rabat z furig orfonosych mezczyzn, ktorzy znalezli si¢ na jego drodze.
Jeden

cigty na odlew, runat na plecy z rozchlastana do potowy twarza. Inny padt na kolana,
przytrzymujac kurczowo wyptywajace jelita. Trzeci cofnat si¢ poruszajac niemrawo kikutem
ramienia. Czwarty zwalil si¢ z czaszka rozlupana az do szczgki. Wciaz jednak nadchodzili
nast¢pni. Conan zabit juz dziewigciu wrogoéw, ale pozostali otoczyli go zwartym kregiem.
Miecz

Cymmerianina ubroczyt si¢ we krwi az po rgkojes¢. Kolczuga zwisala porwana w tuzinie
miejsc,

w ktorych dosiegly jej zgbate ostrza. Potezne ramiona krwawily z kilkunastu
powierzchownych

zranien. Dzierzac miecz w obydwu dloniach, Conan uderzyt w otaczajacy go pierscien
wrogow,

warczac jak schwytany w pulapke wilk. Dziesiaty wojownik runat przebity na wylot.
Cymmerianin odbit kilka zagrazajacych mu ostrzy lekkim ruchem nadgarstka. Serce walito
mu

jak wojenny bgben Piktow. Krew huczata mu w uszach, a jego zabdjcza stal migotata jak
wsciekta btyskawica. W koncu jednak Conan zaczal odczuwac cigzar swych szesédziesigciu z
gora lat. Oddech palit mu ptuca, oczy za$§ zasnula szkartatna mgta. Jedna potowa duszy
Cymmerianin przeklinat brak swej zelaznej wytrzymato$ci z dawnych lat, ale druga
dziekowat

bogom za to, iz bedzie mogl zginac, tak jak tego pragnal, stajac twarza w twarz z wrogiem 1
mieczem w dioni. Przebiwszy si¢ wreszcie przez pierscien wrogow, Cymmerianin natknat si¢
na

pojedynczego wojownika, stojacego na koncu poktadu, na tle nieba. Conan natychmiast
wzniost

miecz. Dhugie ostrze zachrzescito na ogniwach kolczugi z rézowego metalu, a rozerwawszy
J&

dotarto do serca wroga. I to byt koniec...

Sapiac i stojac na niepewnych nogach, Cymmerianin odwroécit si¢ do reszty przeciwnikow. Za
nim byt jednak pusty poktad, na ktéorym pozostali jedynie jego wiasni ludzie. Widmowa armia
znikneta. Zniknety nawet ciala zabitych. Conan podszedt do nadburcia, gdzie lezat tylko jeden



martwy me¢zczyzna, ten, ktory zginat ostatni. Cymmerianin tknigty nagta mysla zerwat z
zabitego

tarcze. Prawa reka trupa byta owinigta bandazem.

Conan wziat gigboki oddech 1 jego grzmiacy $miech uspokoit wystraszonych piratow.

— To byly odbicia tego psa — odezwat sig tracajac zwtoki czubkiem miecza. — Tylko on byt
prawdziwy, a tamci istnieli tylko dopéty, dopoki on zyt. Kiedy zginat, zmienili si¢ w mgie!
Zabierzcie naszych rannych na ,,Czerwonego Lwa”. Goram Singh, wez ludzi i przeszukajcie
ten

statek. Po$pieszcie sig! Jesli jest tu jaki$ skarb, lepiej zatroszczy¢ si¢ o niego szybko. Sigurd,
Yasunga, za mna! Conan zszedt na gtowny poktad i pchnat drzwi do jednej z rufowych kabin.
Po

bitewnej furii czut w kosciach ogromne zmgczenie. Wolat, aby jego ludzie tego nie
zauwazyli.

Szes¢dziesiat kilka lat ciazylo mu niczym otdéw 1 tylko orzezwiajacy tyk mocnego wina mogt
wlaé wen nowe sity. Wewnatrz mrocznej kabiny czuto sig jakas mistyczna posepnosé. Sciany
obwieszone byly sinymi gobelinami, na ktorych krzywity si¢ straszne twarze demonow. Na
niskim taborecie o ksztalcie o§miornicy stata krysztatowa karafka wypelniona ciemnym
ptynem.

Conan podszedt i jednym haustem wypit jej zawartosc¢.

Ptyn smakowat jak wino, ale byl mocniejszy niz wszystkie trunki, jakich dotad prébowat.
Cymmerianin poczut mite goraco rozplywajace si¢ po calym ciele. Nowe sity zaczety
wypetiac

obolate migsnie. I wtedy Conan zobaczyt co$, co sprawito, ze krew zamarta mu w zytach.
Trzy

kroki dalej, blisko jedwabnej kotary stat cztowiek, ktorego niedawno zabit! Zbroja z
r6Zowego

metalu byta rozerwana na sercu, tam gdzie trafit rozstrzygajacy cios, a z rany wcigz
wyptywata

krew. Nie zwazajac na zamarlego ze zdumienia Cymmerianina, widmowa posta¢ odsungta na
bok tkaning, odstaniajac niszg, w ktorej stata srebrna kasetka. Zjawa wzigta owa szkatutke, po
czym ruszyta do okna umieszczonego po drugiej stronie kabiny. Okno otworzyto si¢ ukazujac
blekitne morze i czg$¢ kadtuba ,,Czerwonego Lwa”. Fantom byt juz o krok od skoku w
rozkotysane fale, gdy Conan runat przez kabing, chwytajac mglista posta¢. — Co robisz,
Amra?!

— zawotal Sigurd. On 1 Kuszyta stali ciagle u wejscia do kabiny.

Skrwawione ramiona Conana otoczyly tali¢ czarownika, ale przeszty przez chude ciato, jak
przez mgle. Jedna dton Cymmerianina zacisneta si¢ na szkatutce. Ta byta czyms$ trwatym 1
Conan

bez trudu wyciagnat ja ze stabego uchwytu widma. Postat przeciwnikowi straszne spojrzenie,
petne oblednej nienawisci. Zaraz potem zniknal wérod fal.

Conan odwrdcit si¢ trzymajac puzderko. Sigurd i Yasunga zasypali go pytaniami. Dla nich
widmo czarownika nie byto widzialne. Zobaczyli szkatutke ulatujaca z niszy i pedzaca do
okna,

najwyrazniej bez zadnej pomocy. Widzieli tez skok Cymmerianina i pochwycenie jej.

Zanim mogl zaspokoic ich ciekawos$¢, na zewnatrz kabiny rozlegly si¢ kroki 1 gtos Gorama
Singha:

— Kapitanie! Przedni poktad i tadownie sa puste. Ani $ladu skarbow. Galera tonie. W
kadtubie jest mndéstwo szczelin. Musimy zaraz wracac¢ na ,,Czerwonego Lwa”.

Conan spojrzat na srebrng kasetke. Byt to ich jedyny tup. Wiasnie t¢ rzecz widzl magiczny
statek, a tajemniczy czarownik walczyl i zginat usitujac ustrzec ja przed piratami. ..



Gdzie stonca tonac umieraja

w krwawej posoce posgpnego niebu,

z sag pradawnych wracaja wyspy zaginione,
a zimne morza chtoszcza ciemne brzegi.
,Proroctwo Epemitreusa”
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SZKATULKA Z ATLANTYDY

Ze szkatutka pod pacha Conan przeskoczylt na ,,Czerwonego Lwa”. Za Cymmerianinem
podazyli Sigurd, Yasunga i muskularny Venedhianin, Goram Singh. Za moment wyciagnigto
haki, zwinigto liny i oba statki roztaczyty sig. Wkrotce rozdzielit je pas wody szeroki na rzut
oszczepem. Galera zanurzata si¢ spokojnie, az do chwili, w ktorej spienione fale zacz¢ly bez
przeszkod przeptywac nad jej poktadem. Tylko maszty oraz przedni i tylny poktad pozostaty
ponad powierzchnig morza. Nie majac cigzkiego tadunku, ktéry mogliby ja pociagnac¢ w dot,
wpoblzatopiona galera mogta ptywac w ten sposob catymi miesigcami.

— Naprzod, na ocean! — zawotat Conan. — Zagle na petny wiatr! Dwa rumby na lewa
burte!

Chwyciwszy wiatr karaka ruszyla, jak peten temperamentu rumak. Wrak galery pozostat
daleko za nimi.

Stojacy u boku Conana Sigurd ponuro spogladat na znikajace za horyzontem maszty galery.
Krzepki Vanir byt blady i przygaszony. Tak samo czuli si¢ wszyscy piraci. W powietrzu
wisial

jakis chtéd, podobny do lodowatego powiewu nadplywajacego z otwartego grobu. Yasunga
mruczat modlitwy w swym ojczystym j¢zyku. Sigurd ukradkiem nakreslil na sercu znak mtota
Thora.

Wreszcie maszty galery zniknely im z oczu. Nad ich glowami niebo bylo wciaz bigkitne 1
czyste, ale na zachodzie zapalaly si¢ pierwsze czerwone btyski gasnacego stonca. Na
wschodzie

pojawita sig¢ cienka smuga atramentowoczarnej mgty. Conan drgnat i poklepat Sigurda po
ramieniu, wyrywajac go z zadumy.

— Chodzmy do kabiny, Czerwonobrody — powiedzial Cymmerianin. — Musimy wypi¢ za
zwyciestwo. | mamy przeciez tup do obejrzenia. Yasunga, przejmij dowodzenie! W kabinie
ptonal ogien w zelaznym piecyku i parowala goraca woda. Conan zmys! z siebie zaschta krew
i

bitewny pot, nie zwazajac na piekacy bol drobnych ran. Wytart si¢ goracym rgcznikiem,
wdziat

welniang tunikg, z wielka ulga zzut buty i usiadl przy stole naprzeciw Sigurda. Vanir pchnat
ku

niemu dzban wina. Wypili z ochota i niebawem poczuli, jak wraca im dobry humor.

— Nalej nastepny kubek — Conan zwroécit si¢ do Sigurda. — Ten napad rozgrzat krew w
ludziach, ale szkoda, ze nie wzigliSmy wigkszego tupu, oprocz tej przekletej skrzynki!
Potozyl pudetko na stole i w zamysleniu przesuwat palcem po jego powierzchni. Szkatutka
byta podobna do cegly. Wykuta w srebrze... ale czy to rzeczywiscie byto srebro? W blasku
oliwnych lamp metal potyskiwat r6zowym odcieniem, a w dotyku nie czulo si¢ delikatne;j
gladkosci srebra.

Sigurd, rowniez zaintrygowany, przebiegl owlosionymi palcami po wypuktych liniach
tajemniczych piktograméw wyrytych na szkatulce. Wreszcie otworzyl usta, by co$
powiedzie¢,

gdy Conan odezwat si¢ pierwszy:



— Orichalk!

Legendarny, magiczny metal z zaginionej Atlantydy byl, jak méwiono, podobny do srebra ze
wzgledu na trwalo$¢ 1 wagg, ale mial barwg miedzi. Bylo wigc pewne, ze szkatutka pochodzi
YA

zatopionego kontynentu. Conan zawsze chgtnie stuchat opowiesci o dawnych krolach
Atlantydy,

poteznym Kullu z Valusji, wladcy Topazowego Tronu, o strasznym Kaa—Yazoth i jego
zelaznych

legionach oraz o Biatym Imperatorze, przepgdzonym z Miasta o Ztotych Bramach przez
Czarnych Magow, ktorzy umiescili na jego tronie czarodzieja, Thevatatha. Te i podobne sagi
$piewano przy ogniskach w jego rodzinnych stronach, skracajac dtugie noce cymmeryjskich
Zim.

Opowiesci owe posiaty w duszy Conana ziarna t¢sknoty za podrdzami i przygodami i
popchnety

go na drogg wiodaca przez pot swiata. Cymmerianin usmiechnat si¢ lekko, wspominajac
minione

dni. Sigurd podniost szkatutke i potrzasnat nia niecierpliwie.

— Jak myslisz, co w niej jest?

— Cos$ cennego, na Croma! — zasmiat si¢ Conan. — Trzeba to otworzy¢!

W skrzynce bylta dziurka na klucz, ale ten bez watpienia lezal gdzie$ na dnie morza.
Pokrywka

miala solidnie wygladajace zawiasy. Conan poszperat chwilg po kajucie, po czym postawit
szkatulke na sztorc i do zatyczki zawiasow przytozyl koniec wielkiej, brazowej igly. Uderzyt
W

nia lekko rekojescia swego sztyletu 1 usmiechnat si¢ do Sigurda. — Nauczytem sig tej sztuki,
kiedy bytem ztodziejem w Zamorze... Na Croma! Juz ponad czterdziesci lat mingto od czasu,
gdy ostatni raz robitem co$ podobnego.

Wkrotce obydwie zatyczki zawiasow zostaty wybite 1 pudetko otwarto. We wngtrzu lezat
matly zw0j pergaminu, przewiazany szkarltatng wstazka.

— Skarb?! —jeknat Sigurd. — Na rogi Shaitana i brzuch Molocha! Czy kiedykolwiek az tak
bardzo nabrano dwoch takich porzadnych totrow, jak my? Poktad nedznej galery zalany krwia
W

walce z horda demondéw o co? O przeklety kawatek pergaminu!

Splunat gwattownie, ale Conan badajac rulonik mruknat:

— Nie warto narzekaé¢, Czerwonobrody, gdy jest juz za p6zno. To co$ wigcej niz tylko
skrawek papieru. Niech mnie Crom przeklnie, jesli si¢ mylg. Spojrz tuta;!

Sigurd pochylit si¢ przygladajac zwojowi, ktory Conan roztozyt na stole. Byt to sztywny,
trzeszczacy pergamin, by¢ moze zrobiony z btony ze skrzydet latajacych smokow, ktore, jak
mowity legendy, hodowano na Atlantydzie. Juz na pierwszy rzut oka mozna byto sig
zorientowacé, ze jest to doktadna mapa Oceanu Zachodniego.

— Ta linia na wschodzie to zarys wybrzeza naszego kontynentu — powiedziat Conan. —
Widzisz? Tutaj powinna by¢ Messancja, a to jest wybrzuszenie, ktore zakrzywia si¢ wzdtuz
wybrzezy Zingary na wschod, do Shem.

— Tak, a te nieregularne punkty to wyspy Baracha, Lira i Mannana — mruknat Sigurd
marszczac brwi. — Ale na bogow, spéjrz, co jest na zachodzie!

Wskazujacym palcem przesunal przez mapg, pokazujac lini¢ wybrzezy przeciwlegla do tej,
ktora znali.

— Ciekawe... — zgodzit si¢ Conan przygladajac si¢ wybrzezom nieznanego kontynentu,
ciagnacym si¢ wzdhuz zachodniego kranca mapy oraz tancuchowi siedmiu duzych wysp
lezacych



na poludniowy wschod od tego ladu.

Mape narysowano z drobiazgowa doktadnoscia. Ukazywala ona wybrzeza, porty, rafy,
mielizny, a takze kierunki wiatru i prady, dowodzac, ze kartograf byt dobrze obeznany z
ziemiami 1 morzami tego regionu. Conan uderzyt pigscia w stot.

— Na Cromal! — wybuchnat. — Pojate§ w czym sekret, Czerwonobrody?

Sigurd wzruszyt ramionami, a Conan postukujac sekatym palcem w pergamin rzekt:

— Zielony statek przyplynat z wysp, o tych tutaj! Byt w drodze do naszych wybrzezy. Crom
tylko wie dlaczego, chyba ze po to, by wypusci¢ Czerwone Cienie na nasze miasta. A co na
tym

statku byto tak cenne, ze uciekal przed nami jak przez zaraza? Mapa wskazujaca droge do
domu!

Sigurd zamrugal oczami zaskoczony.

— Myslg, iz trafite§ w sedno, Amra. C6z to zatem za przeklete wyspy?

— Antillie!

Sigurd mruknat co$, potart wlochata tapa podbrodek i powiedziat:

— Tak, mozesz usmazy¢ moje brzuszysko, ale styszatem juz opowiesci o nich, lecz nigdy w
nie nie wierzytem. Czy masz na mysli historyjki mowiace, ze kiedy Atlantyda zatongta, zgraja
kaptandéw uciekta na nieznany lad na zachodzie i zbudowata tam kolejne Ztote Imperium!?
Styszatem bajdy o murach siedmiu miast Antillow zbudowanych ze zlotych cegiel i o ulicach
wybrukowanych srebrem. Styszalem o $wiatyniach i piramidach z chryzoprazu i o klejnotach
dos¢ wielkich, by zadtawit si¢ nimi wieloryb, a lezacych na plazy tak, iz wystarczy je tylko
podniesc. .. Bogowie i demony, przypuszczasz, ze jest w tym jakas$ prawda?

Conan wzruszyl ramionami.

— Crom wie! Styszatem podobne opowiesci o Venedhii i Khitaju, ale kiedy dotartem do tych
miejsc, stwierdzitem, ze opisy byly mocno przesadzone. Jedynym sposobem sprawdzenia
tego

jest pozeglowac tam. Ta mapa wskaze nam drogg!

Pod pelnymi zaglami, mocno wydgtymi,
dzidb statku si¢ wznosi wysoko.

Przez morze tej nocy ptyniemy po ztoto
1 $wieca nam gwiazdy na niebie.
»Szanta z Wysp Baracha”
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PODROZ NA MORZE NIEZNANE

I stato sig, ze ,,Czerwony Lew” wyruszyl na rozkotysane sztormami 1 nawiedzane potworami
pustkowia Oceanu Zachodniego, na najdziwniejsze z poszukiwan. Jedynym drogowskazem
byto

w dzien stonce, noca za§ gwiazdy, gdyz kompas nie byt znany Zeglarzom wieku
hyborianskiego.

Mapa wydobyta ze szkatulki z orichalku prowadzita ich coraz glgbiej 1 glgbiej w nieznane.
Kilku piratéw sprzeciwilo si¢ tak fantastycznemu przedsigwzigciu. Tym jednak Conan
wskazat dwa wazne powody, dla ktorych powinni zmieni¢ zdanie. Pierwszy z nich byt taki, ze
wyruszyli na t¢ wyprawe dla przygody, chwaly 1 tupu, a bez watpienia znajda to wszystko w
mnogos$ci na Antilliach. Po drugie, zapowiedzial, Ze osobiscie wyrzuci kazdego malkontenta
Za

burtg, na pozarcie krakenom. Te powody okazaly si¢ wystarczajace.

Ciagle wigc oddalali si¢ od wybrzezy, ktére znali 1 coraz bardziej wzrastat w piratach lgk 1
obawy. Wspominali stare opowiesci, mowiace ze daleko na Zachodzie $wiat konczy si¢



poteznym urwiskiem, w ktére oceany wlewaja si¢ gigantycznym wodospadem 1 z grzmotem
spadaja na fundamenty Wieczno$ci. Wedtug tych legend kazdy statek, ktory poptynie za
widzialne krance horyzontu, zostaje pochwycony przez potgzny prad, ktory poniesie go wraz
YA

bezradna i zrozpaczona zatoga prosto za krawedz $wiata.

Conan uciszyt te pogtoski, rozbijajac kilka glow 1 pokazujac pozostaltym, ze z kazda mila
zeglugi na zachod horyzont ciagle odsuwa si¢ na poprzedni dystans.

Ptyneli pod zaglami wydetymi statym powiewem poinocno—wschodnich pasatow. Przed nimi
lezat nieznany §wiat. Wszystko dookota bylo za$§ ponurym pustkowiem poszarpanych
wiatrem

fal, pod ktorymi mogt czai¢ si¢ straszny mieszkaniec gigbin. Conan nie obawial si¢ morskich
potworow. Stawal juz twarza w twarz z wojownikami, czarodziejami, potworami, demonami,
a

nawet bogami. Wszyscy oni, jak sig ostatecznie okazywato, mogli skona¢ od ciosu ostrej stali.
Jednak na wszelki wypadek polecit ciesli okrgtowemu zbudowac katapultg i zrobi¢ ze smoty
wydrazone kule, ktére wypetniono oliwa i zatkano knotami ze starych szmat.

Dzien nastgpowat po dniu. Podréz przez nie konczace si¢ wodne pustkowie tak znudzita
Conana, ze zaczat tgskni¢ za walka, ktora przerwataby owa niezno$na monotonig. Niestety,
jeshi

nawet w okolicy byly jakie§ morskie potwory, to omijaty ,,Czerwonego Lwa” z daleka. Aby
utrzymac porzadek na statku pelnym krwiozerczych piratow, réwnie jak ich dowodca
znuzonych

bezczynnoscia, Cymmerianin zajmowat ich szorowaniem poktadu i wyrabianiem strzat do
tukow,

w celu uzupehienia zuzytych w walce z zielong galera.

Od czasu do czasu starego Cymmerianina nachodzito pragnienie, aby dowiedzie¢ sig, co
dzieje si¢ w odlegtej Aquilonii. Myslat o swym synu, zastanawiajac si¢ czy ten mtody koziot
polubit cigzar korony na tbie.

Myslat tez o patacu, gdzie spedzit tak wiele szczgsliwych lat ze swa Zzona Zenobia. Ona byta
kiedy$ niewolnica w Nemedii, ale on uczynil ja jedyna krélowa Aquilonii. Kiedy zyta, byt —
pomijajac kilka potkni¢¢ w czasie dalekich podrozy — jej wiernym, a niematy to wyczyn dla
goracokrwistego wojownika z Cymmerii.

Gdy umarta przy porodzie, powrécit do poprzedniego zwyczaju i1 zatozyt harem peten
zgrabnych konkubin, ktorych zdobywanie nie nastr¢czato zadnych trudnosci. Zawsze byto
dos¢

duzo chetnych i powolnych dziewczat. Nie poslubit jednak Zadnej z nich. Zadna kobieta nie
zaj¢la miejsca Zenobii.

Teraz kiedy jej juz nie byto, stwierdzat, Ze czgsto mysli o niej w nastroju ponurego
przygnebienia, ktore bardzo go odmieniato. W czasie gdy zyta, przyjmowat jej oddanie jako
co$

zwyklego 1 mato o tym myslal. Byt szorstkim barbarzynca. Dzi§ ubolewat nad stowami,
ktorych

jej nie powiedziat, i wzgledami, jakich nie okazat.

Myslat o dawnych czasach i starych przyjaciolach. Twarze z przesztosci tloczyty si¢ w jego
pamieci: Belit-Tygrysica, rozmarzona krélowa piratoéw z Czarnego Wybrzeza, jego pierwsza
wielka mito$¢... Taurus z Nemedii — gruby, stary ztodziej, z ktorym spladrowal tajemnicza
Wiezg Stonia. Zagadkowy Toth—Amon, czarownik stygijski, ktorego szlaki tak czesto
krzyzowaly sig z jego, az do ostatniego, decydujacego starcia. Wspominat tez lojalnego,
Zawsze



usmiechnigtego Jubg, czarnego olbrzyma z Kush, z ktorym pokonat na Dalekim Wschodzie
ludzi

z zaginionej doliny Meru, a takze hrabiego Trocero z Poitain, przebieglego kanclerza
Publiusza,

dzielnych zoierzy Prospera i Pallantidesa — przyjaciot, ktorzy przyszli mu z pomoca, kiedy
zazdrosny krol Numedides skazal go na wygnanie, a ktorzy zebrali si¢ przy nim, kiedy
rozpoczat

rewolte przeciw zdeprawowanemu monarsze. ..

Wizerunki przyjaciol, kochanek, kompanow i wrogow, ktorych w tym zyciu juz nigdy miat
nie zobaczy¢, przesuwaly si¢ w umysle Conana. Pami¢¢ powracata niosac gorycz straty.
Teraz

$miate 1 krwawe wydarzenia zuchwatej mtodosci byty juz poza nim. Dtuga noc zblizata si¢
szybko. Jednak ostatni zachdd stonca Conan chciat ujrze¢ na polu pelnym zakrwawionych
trupow. Tak powinna wyglada¢ ostatnia godzina jego zycia.

— Ahoj, ziemia!

Zatopiony w glebokiej melancholii Conan ocknat si¢. Krzyk z okna przywotat go do
rzeczywistosci, budzac krew w zytach.

— Gdzie?! — zawolat.

— Trzy rumby od dziobu po prawej burcie, kapitanie! — odpowiedzial obserwator ze szczytu
przedniego masztu.

Conan wspiat si¢ na wanty i spojrzat na horyzont przed ,,Czerwonym Lwem”. Na zachodzie
wciaz bylo ciemno, ale we wskazanym miejscu znajdowat si¢ pasek znacznie glebszej czerni.
Ziemia. Piraci stloczyli si¢ na forkasztelu, dyskutujac i pokazujac sobie nawzajem odlegly
lad.

Conan powrdcit na tylny poktad, zastajac tam Sigurda.

— Coz to jest, przyjacielu? — spytat Vanir. — Czyzby w koneu Antillie? Na stoneczny dysk
Shamasa 1 srebrny sierp Demetri! Nareszcie bedzie co$ do roboty! Ztoto dla wszystkich, a na
przyprawg goraca krew!

Conan usmiechnat si¢ szeroko.

— Aye. Dwa miesiace na poktadzie okrgtu, gdy dookota tylko morze i niebo, to jakby dwa
wieki. Ale przeprawa juz za nami!

Wtem nadleciat od obserwatora dziki okrzyk:

— Smok z lewej burty! Zbliza si¢ do nas!

Smok! Conan uczut zimno przebiegajace po plecach. Odwrécit glowe.

Potwor nadplywat z rozpostartymi skrzydtami, nad ktérymi wznosita si¢ hakowato wygigta
szyja. Potgzna piers rozcinata spokojne, oleiste fale. Oczy smoka ptongly biatym ogniem, a
czarny dym buchat z jaskrawoczerwonych nozdrzy.

Zanurzone w czerwieni i w ponurej mgle,
kedy stonce zachodzi w przepychu purpury,
zapomniane Imperium wciaz jeszcze trwa,
niczym fantom minionych dni.

,Proroctwo Epemitreusa”
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SMOCZY OGIEN

— Wszyscy z bronig na poktad! — ryknal Conan wyrywajac zaloge z odretwienia. —
Lucznicy na forkasztel! Yakov, daj zna¢, kiedy bedzie w zasiggu! Singh do katapulty!
Sternicy,

dwa rumby na lewa burtg! Sigurd, dopilnuj zagli! Obtanczymy go dookota, jak pijanego



kothianskiego chtopka! Marco, przynie§ moj helm i pancerz.

Ludzie pognali, by wykona¢ rozkazy. Na dziobie krzepki bosman i jego oddziat zakrzatngli
si¢

wokot machiny miotajacej. Inni wynosili z tadowni pociski ze smoty. ,,Czerwony Lew”
przechylit si¢ skrecajac na lewa burte i ustawit si¢ na wprost potwora. Oczy smoka, Swiecace
jak

meteory, zblizaty si¢ coraz bardziej.

Gdy tylko stwor znalazt si¢ w odleglosci strzatu z tuku, druzyna Yakova wystata chmure
strzat. Sporo z nich trafito wbijajac si¢ pomigdzy tuski, inne odbity si¢ i powpadalty do wody.
Potwor nie zareagowal. Tylne tapy sprawialy wrazenie nienaturalnie cienkich. Przednie
trwaty w

bezruchu. Labedzi kark kotysat si¢ na boki. Paszcza potwora potyskiwata ostrymi z¢bami.
Stonce, ukryte dotad za chmurami, zabtysto nagle i rozswietlito wszystko pelnym blaskiem.
Conan krzyknat:

— Ludzie, to nie zaden potwor; to statek! Przygotowac katapulte!

To byla prawda. Smok byl ozdoba dzioba galery podobnej do tej, ktora napotkali wezesniej.
Skrzydta byty w rzeczywistosci trojkatnymi zaglami, wzmocnionymi bambusowymi
listwami,

tak jak czyniono to w Khitaju.

Druga salwa strzat zagrzechotata o dziob statku—smoka. Conan zauwazyt, ze ,,przednie nogi”
byty w istocie mechanicznymi szczypcami podtrzymywanymi przez system lin i bloczkow.
Teraz

zelazne haki uniosty si¢ w gorg, by chwyci¢ dziob ,,Czerwonego Lwa”. — Singh, strzelaj! —
wrzasnat Conan. Z gluchym trzaskiem katapulta wyrzucita pierwsza kulg. Ta przeleciata nad
woda, odrykoszetowata od karku potwora i wpadta do morza.

Galera byla juz tylko o rzut wtoczni. Piers smoka otworzyla sig, a z jej wngtrza wysunat sig
pomost abordazowy. Natychmiast stloczyta si¢ na nim fantazyjnie ubrana 1 najezona bronia
grupa

szturmowa.

Zapadka katapulty zagrzechotata, kiedy obstuga rozpaczliwie obracata kotowrdt, naciagajac
ramig. Potem trzask! Druga kula ciagnaca za soba warkocz dymu poleciata prosto w thum
wojownikow.

Buchnat ogien i trupio blade $wiatto rozjasnito wnetrze galery. Na pomoscie abordazowym
powstata panika. Kilku ludzi wypadlto lub zostato zepchnigtych do morza, gdzie pod cigzarem
zbroi szybko utongli.

Dym wydostawal si¢ z wngtrza smoczego statku z kilkunastu miejsc naraz. Ogien
rozprzestrzenial si¢ nienaturalnie szybko. Conan ustyszat krzyki odcigtych wojownikow.
Wkrotce ptomienie wysungly si¢ znad smoczej gtowy, lizngty Zagle i szybko pomkngty w
gore. ..

— Amra! — ryknat Sigurd. — Nastepny statek od rufy!

Conan obrocit si¢ z soczystym przeklenstwem. Drugi smoczy okret z rozwinigtymi zaglami
zblizat si¢ od tyhu. Pltynac z wiatrem i1 na wiostach, poruszat si¢ duzo szybciej niz poprzedni.
— Singh! — krzyknat Conan. — Katapult¢ na ruf¢! Gdy obsada katapulty pchata maching po
poktadzie, druga galera szybko zmniejszyta dystans. Conan klal w zywy kamien. Razem z
innymi zagapit si¢ na ptonacy statek. Gdyby nie Sigurd, zostaliby zaskoczeni.

— Yakov! — zagrzmiat Cymmerianin. — WSstrzymaj si¢ ze strzelaniem, zanim nie otworza
wrot!

Jednak tym razem wrogi statek nie otworzyt tak wcze$nie bramy dla grupy abordazowe;.
Zamiast tego wydat z siebie syk, jakby z tysiaca gotujacych si¢ kottow. Z paszczy smoka
wystrzelit jezyk plynnego ognia. Pomigdzy statkami zaptonat ognisty tuk i uderzyl w kadtub



,Czerwonego Lwa”. Bryzgi palnej cieczy rozprysty si¢ po poktadzie, a piraci odskoczyli w
panice od nadburcia. Wielu z nich poczgto gasi¢ swoje ubrania. Ciecz palita si¢ wydzielajac
gesty, czarny dym o zapachu oleju skalnego. Conan znat t¢ substancj¢. Wysaczata si¢ ona z
zlemi

na pustyniach Iranistanu i na potudniu Turanu.

Nie byto jednak czasu thumaczy¢ tego piratom. Rozlegt si¢ drugi syk i nastepny jezor ptonacej
cieczy trafil w przedni zagiel, ktory natychmiast zaptonat jak pochodnia. Zatoga katapulty i
tucznicy rozproszyli si¢ z wrzaskiem, gdyz pozar wybucht tuz nad ich gtlowami.

— Ostro na prawa burte! — ryknal Conan. — Zagle na pelny wiatr od trawersu sterburty!
Trzecia ognista struga zniszczyta srodkowy zagiel, czyniac z ,,Czerwonego Lwa” bezwladny
wrak. Ocalat tylko jeden maly, trojkatny Zagielek dziobowy. Piracki okrgt zwolnit i zakotysat
sig

na martwej fali. Zelazne szpony galery opadty z trzaskiem, wbijajac sie w poktad karaki.
Brama

abordazowa rozwarta si¢, pomost wysunat i gromada wojownikow rungta na poktad
,»Czerwonego Lwa”.

Ludzie ci mieli brunatna skorg, waskie oczy, wystajace kosci policzkowe i orle nosy. Nosili
hetmy w ksztalcie ptasich glow, takie same jak czarownik z zielonej galery, i dziwaczne
szkliste

pancerze. Ich bronia byly miecze o zgbatych ostrzach, widcznie 1 proce na szklane kule.
Posiadali

tez inng bron, ktorej Conan w pierwszej chwili nie rozpoznat.

Lucznicy Yakova mieli zatrzymac¢ grupg abordazowa morderczym gradem strzal, ale ulegli
panice tak jak cata reszta zatogi. Conan wrzeszczat 1 wygrazatl im z tylnego poktadu, ale piraci
biegali bezmyslnie po srédokreciu. Kilka strzat, ktére wystrzelono w kierunku przeciwnikow,
potamalo sig lub odbito od ich pancerzy. Tylko paru piratow przygotowato si¢ do odparcia
ataku.

Conan zbiegt z rufowego poktadu z wielkim mieczem w reku i dotaczyt do obroncow. Teraz
spostrzegl, ze napastnicy mieli na sobie dziwaczny ekwipunek. Od ich helmow odchodzity
rury

biegnace do zbiornika na plecach. Musiat to by¢ jakis$ rodzaj aparatu do oddychania. Ale po
co?

Odpowiedz przyszta natychmiast. Najblizsi z atakujacych zatrzymali sig, zakrgcili procami i
obrzucili piratow szklanymi kulami wielkosci jabtek. Kule pekaty z dzwigcznym trzaskiem,
rozpadajac si¢ na tysiace I$niacych odtamkow. Z kazdej rozbitej kuli wydobywaty si¢ obtoki
bladej mgly. Nadlatywato ich coraz wigcej. Mimo wiatru opary wciaz gestniaty. Conan
zobaczyt

swych ludzi krztuszacych si¢ i osuwajacych bez przytomnosci na poktad. Padali jeden na
drugiego. Tylko kilku zdotato utrzymac si¢ na nogach. Poktad wygladal jak pobojowisko, z ta
rdznica, ze powaleni ludzie najwyrazniej spali.

Oddziat abordazowy ruszyt przez pomost na ,,Czerwonego Lwa”. Conan wpadt miedzy nich
ze wsciektym rykiem, a jego szeroki miecz zamigotat jak stalowe skrzydlo wiatraka.
Krysztalowe

zbroje rozpryskiwaty si¢ od ciosow cigzkiego ostrza. Jekliwe krzyki bolu rozlegaty si¢ we
wnetrzach helmoéw.

Conan przerabal si¢ przez pierwszy szereg atakujacych, pozostawiajac poza soba trzech
poleglych wrogow. Ale nastepni natychmiast zajeli ich miejsce, starajac si¢ go okrazyc.
Conan

przebit si¢ przez ich szyk i dotart do nadburcia, gdzie majac ostonigte plecy zyskat chwilg
wytchnienia.



Kilkanascie krokow dalej zobaczyt Sigurda, walczacego z dwoma przeciwnikami. U stop
starego pirata lezato juz dwu innych. Zaraz potem, chociaz nie zadano mu ciosu, stary Vanir
wypuscil szablg z reki i padt na poktad, tak jak reszta zatogi.

Conan poczut stodki zapach 1 $wiat zatanczyl mu przed oczami. Atakujacy uformowali wokoét
niego potkole, otaczajac go przy relingu. Przez trzy uderzenia serca Cymmerianin stat twarza
\W

twarz z gromada napastnikdw. Za moment nad ich gtlowami przeleciato kilkanascie szklanych
kul

1 rozbito si¢ u stop barbarzyncy.

Conan nie czekat, az opary go obezwtadnia. Z chrapliwym rykiem rzucit si¢ na wroga.
Szeroki

miecz zamigotal nad gtowa. Trzask! Trzask! Dwaj przeciwnicy padli jak razeni gromem.
Conan

znow przebit si¢ przez ich szyk i1 znalazt si¢ na wolnej przestrzeni. Wiedzial, Ze nie moze sam
walczy¢ z cala zgraja. Moglby zabi¢ jeszcze kilku, ale wczesniej czy pozniej zostatby
zarabany.

Juz odczuwat zmeczenie i ocigzatos¢ konczyn, oddech za$ miat przerywany. Dym i zapach
bladej

mgty zmuszaty go do kaszlu. Cata zaloga zostata unieszkodliwiona. Czg$¢ zgingta od mieczy
wrogow, ale wigkszo$¢ powality blade opary.

Inny cztowiek stracitby glowe, nie wiedzac co dalej robi¢. Statek byt stracony. Poktad roit si¢
od napastnikéw ze smoczego statku. Zagle i takielunek sptonety. W tej chwili ogarnigta
ogniem

reja rungla z hukiem na przedni poktad, wzniecajac snopy iskier. ,,Czerwony Lew” palit si¢ w
kilku miejscach. Na poktad ciagle spadaty kawatki ptonacych zagli 1 lin.

Conan rozumiat, Ze nie pomoze swym ludziom, jesli pozwoli si¢ zabi¢ lub pojmac.
Barbarzynska natura Cymmerianina popchneta go do dziatania, zanim zdazyt si¢ nad nim
zastanowi¢. Wbiegt na tylny poktad. Z dwoéch sternikow na pokladzie ruféwki jeden zniknat,
a

drugi lezat martwy, podczas gdy nad jego cialem stal Antillianin trzymajac w dtoni
zakrwawione,

zgbate ostrze. Conan ruszyt na niego i jednym pchnigciem przebit na wylot. Wrog upadt.
Conan puscit rekojes¢ miecza, zdjal swoj rogaty hetm i rzucit go daleko w morze. Pochylit si¢
1 zerwal zabitemu ptasioglowy helm oraz przymocowany do niego aparat do oddychania. Nim
pozostali wrogowie dotarli na rufe, Conan umocowat aparat na wtasnej gtowie 1 ramionach.
Tamci ruszyli na niego z krzykiem wscieklosci. W porg chwycit miecz, by stawic¢ im czoto.
Odparowat uderzenie wtdczni o falistym ostrzu i poteznym cigciem strzaskal hetm oraz glowe
wtocznika. Zanim ktokolwiek inny zdotat si¢ zblizy¢ do niego, Cymmerianin przechylil si¢
przez

burte i skoczyl do wody. Pociagnigty w dot waga kolczugi 1 miecza, zatonat jak kamien.

Poranne stonce stato wysoko na niebie. Chmury znikngty. Antillianie zbierali ciata
nieprzytomnych piratow i1 przenosili je do wngtrza smoczego statku. Inni gasili ogien,
przyduszajac ptomienie mokrymi szmatami lub zalewajac je wiadrami morskiej wody.

Na koniec zwycigzcy wrocili na wlasny okret. Pomost abordazowy cofnat sig, a wrota na
piersiach smoka zamkngly. Galera odplyngla nieco do tyhu i ustawita sig rufa do statku
piratow.

Potem ze skrzypem lin postawiono zagle na wiatr i smoczy statek ruszyt tam, skad przybytl,
holujac za soba ,,Czerwonego Lwa”.



W macki i kty uzbrojone.

Na Lwa rzucity sig potwory...
,Podréoze Amry”
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GROZA MORZ

Conan uderzyt o wodg z poteznym pluskiem, a zielone fale zamknety si¢ nad nim.

Morze byto zimne, lecz dotknigcie chlodnej, stonej wody nie byto dla Conana przykre.
Skaleczenia zapiekly, ale zimny wstrzas orzezwit go, odpgdzajac zmeczenie.

Cymmerianin pograzat si¢ w $wiecie o barwie przejrzystego nefrytu. Kadtub ,,Czerwonego
Lwa” znalazt si¢ nad nim i ujrzat skorupiaki obrastajace kil.

W pierwszej chwili po uderzeniu o wode¢ Conan miat zamiar ptyna¢. Za moment jednak
uswiadomit sobie, ze aparat oddechowy w ptasim hetmie umozliwia przebywanie pod woda.
Morskie dno bylto niezbyt gleboko i niebawem dotknal go stopami. Tu, w poblizu wyspy
poro$nigta wodorostami i ukwiatami rownina podchodzita tagodnie pod gorg. Cymmerianin
mogt

wige bez trudu wydostaé si¢ na brzeg.

Oddychanie byto w tych warunkach nielatwa sprawa. Dwie elastyczne rury przechodzity nad
ramionami od zbiornika wiszacego na plecach pomigdzy topatkami. Jedna z nich wchodzita
do

hetmu na wysokos$ci nozdrzy, a druga na poziomie ust. Conan szybko zorientowat sig, ze
nalezy

chwyci¢ ustami wylot nizszej rury i przycisna¢ nos do wylotu wyzszej. Kiedy wydychat
powietrze ustami, kolumna I$niacych babli z bulgotem wydostawala si¢ z aparatu. Ta
niezwykla

metoda oddychania wymagata pewnej praktyki.

Dno pokrywat delikatny osad, ktory wzbijat si¢ calymi kigbami po kazdym kroku Conana.
Swiatta byto wystarczajaco duzo, by wyraznie widzie¢ najblizsze otoczenie. Piaszczyste
pagorki

znajdujace si¢ w wigkszej odlegtosci ginglty w glebokim szmaragdowym poimroku.
Cymmerianin ruszyl w kierunku brzegu. Szedt wolno, kotyszac si¢ z boku na bok, poniewaz
uzbrojenie i aparat oddechowy nieco mu zawadzaly. Pomimo cig¢zaru kolczugi, miecza i
butow

czut sig¢ dziwnie lekko. Oddychanie wymagato wprawdzie sporego wysitku, ale Conan nie
zwazal

na to.

Niezwykte rosliny porastaty bujnie dno morza. Barbarzynca przepychat si¢ przez falujace
kigbowiska ich dtugich lisci, przypominajacych potyskujace, wielobarwne wstegi. Mate rybki
0]

jaskrawych kolorach miotaly si¢ wokol niego, blyskajac ztotem, purpura, szmaragdem i
szkartatem. Kolonie r6zowych 1 biatych korali wznosity si¢ tu 1 6wdzie, przypominajac
skamieniate drzewa.

Po przejsciu przez las wodorostow Conan znalazt si¢ na kamienistym terenie. Lezace tu glazy
przypominaly ruiny miasta gigantow. Roje morskich stworzen kryty si¢ w skalnych
szczelinach.

Wiele z nich podobnych byto do pokrytych kolcami kwiatow czy gwiazd. Byly takie, ktorych
oczy tkwity na szyputkach 1 inne wysuwajace przed siebie jakie$ niby gatazki o pierzastych
zakonczeniach.

Barbarzynca zaklat w duchu, gdy jeden taki dziwolag oparzyt go w palec niczym pokrzywa.
Po pewnym czasie Conan wydostat si¢ na réwna, skalna ptyte i stanal na chwilg by odpoczac.



Stonce musiato by¢ juz wysoko, gdyz szmaragdowa glebia morza nabrata przezroczystosci
likieru migtowego. Cymmerianin znajdowatl si¢ teraz na stoku gory tworzacej podstawe
wyspy.

Niedaleko stad w kamienistym zboczu rozwieraly si¢ ciemne usta podwodne;j jaskini.
Przyjrzawszy sig pieczarze, Conan przezornie zdecydowat, iz ominie ja z daleka. Jego
doswiadczenie z jaskiniami na pustkowiach dowodzito, ze czgsto byly one zamieszkane przez
istoty grozne dla ludzi. Byt tez pewien, ze nieszkodliwe mate rybki nie sa jedynymi
mieszkancami okolic tej wyspy. Mijajac pieczare, spostrzegl ruch w jej ciemnym wngtrzu. Za
moment zabtysta tam jasna plama wielko$ci talerza, a potem, tuz obok, nastgpna. Co$
popetzto w

strong Cymmerianina po morskim dnie. Wygladato jak gruba lina, albo raczej waz pokryty
gladka czarna skora. Bylo gigtkie, zywe i1 zwezato sig ku koncowi.

Gdy macka zblizyta si¢, Conan zobaczyt, ze od spodu ma ona dwa rz¢dy ssawek. Na
cienszym

koncu byty one wielko$ci monety, w grubszej czgsci zas osiagaty rozmiar konskiej podkowy.
Czubek podnidst sig 1 dotknal buta Conana, tak jakby dziwaczny stwor chciat sprawdzié, czy
to

jest jadalne. — Crom! — westchnat Conan rozpoznajac w potworze krakena. Cymmerianin
rzucit si¢ do tylu wyciagajac miecz z pochwy.

Na powierzchni ziemi taki odskok przeniostby go kilka stop od miejsca, w ktorym stal, ale na
dnie morza rzecz miala si¢ inaczej. Conan stwierdzil, ze unosi si¢ w gorg i obraca na wznak.
Woda przedostata si¢ pod szklany helm 1 zaczg¢la zalewac oczy, dopoki machajac wolna reka
nie

wyrownal postawy.

Macka cofneta sig, a potem jak atakujacy waz poderwata si¢ gwattownie 1 owingta dookota
uda Cymmerianina.

Conan uderzyt mieczem, ale op6r wody pochtonat wigksza czes¢ sity ciosu. Ostrze lekko
naci¢lo gumowata macke 1 odbilo sig.

Uchwyt na nodze stat si¢ miazdzacy. Conan u§wiadomit sobie gigantyczna sitg tych zwojow.
Wiedziat, Ze jesli nie ztamie uchwytu morskiego potwora, macka wciagnie go do jaskini. Tam
czekat na niego ostry, papugowaty dziob 1 szorstki jak pilnik jezyk.

Olbrzymi kraken nie byl jeszcze catkiem obudzony. Bawit si¢ leniwie ze swa ofiara,
zaciekawiony, ale zapewne nie gtodny. Conan zobaczyl inna macke podnoszaca si¢ w zasiegu
jego wzroku, a za nig nastgpna.

Barbarzynca unidst klingg 1 dzgnat w odndze potwora, tuz za splotem, ktory $ciskat jego udo.
Czubek miecza zatonat powoli w macce i wyszedt z drugiej strony. Conan dzigkowat
wszystkim

bogom, ze byl uzbrojony w prosty, ostro zakonczony miecz, a nie w zakrzywiony,
pozbawiony

szpica butat czy kord. W takim przypadku historia Zycia Conana z Cymmerii skonczylaby si¢
wlasnie tu 1 teraz.

Rozleniwiony kraken nie poczul bolu. Conan ciat powoli macke, poruszajac ostrzem w gorg i
w dot. Nagle trafit na nerw 1 konczyna potwora szarpneta si¢ do tytu, pozbawiajac
Cymmerianina

rownowagi. Za moment Conan byt wolny.

Gdy znow stanat na piaszczystym dnie, druga macka ruszyta w jego kierunku, dotykiem
badajac dno. Kiedy znalazta si¢ obok Conana, ten przyszpilit ja mieczem do dna oceanu.
Konwulsyjny skurcz konczyny spowodowal, ze klinga rozerwata ciato i wydostata si¢ z rany.
Wijaca si¢ macka popetzta ku jaskini, niczym zraniony waz.

Woda wokoét Conana zadrzata, gdy tytaniczna o$miornica, rozdrazniona bdlem ran,



przecisngta swe cielsko przez gardziel pieczary. Conan zagapit si¢ na budzace groz¢ rozmiary
potwora.

Byt on wielki jak dom. Macki byty tak dlugie jak caty ,,Czerwony Lew”, a u podstawy miaty
grubos$¢ pnia stuletniego drzewa. Potezne odndza przytrzymujac si¢ gtazow ciagngly za soba
reszte potwora. Pysk z dziobem znajdowat si¢ gdzie$ pod klgbowiskiem ramion.

Za mackami suneta glowa z dwoma oczami wielkosci talerzy. Oczy te posiadaty szparkowata
zrenicg, podobna do kociej, ale polozona horyzontalnie, a nie pionowo. Tuz za glowa wlokto
sig

rozdgte, workowate cielsko, przypominajace rozmiarami jedna z kolosalnych kadzi na wino w
piwnicach krola Argos. Fale zmiennych barw przebiegaly jedna za druga po cetkowanym
tutowiu. Biaty, r6zowy, brunatny, kasztanowy i czarny.

Conan stat bez ruchu. Nie wazyt si¢ ucieka¢ w dot po kamienistej pochytosci, ktéra miat za
soba. Potwodr na pewno poruszat si¢ w wodzie znacznie pewniej i szybciej niz on i dogoniltby
go

bez trudu. Cymmerianin uznat, ze jesli bedzie sta¢ spokojnie, to stwor nie powinien go
zauwazyc.

Wszystkie morskie istoty z natury najlepiej widziaty ruch i jaskrawe kolory. Stojacy na tle
ciemnych skal Conan byt dla krakena niewidoczny. Problem polegal na tym, Zze oSmiornica
sungta prosto na barbarzynce. Predzej czy pozniej ktores z odndzy musiato go w koncu
namacac.

Wybierajac najprostsza droge ucieczki, Cymmerianin podskoczyt w gore tak, by znalez¢ si¢
nad o$miornica. Mial nadziej¢ przelecie¢ nad nia i opas¢ na zbocze za jaskinia.

Zapomniat jednak o tym, ze skaczac w gorg stat si¢ dla krakena czarnym punktem
poruszajacym si¢ na jasnym tle pofalowanej, srebrzystej powierzchni wody. Gdy tylko Conan
znalazt si¢ nad bestia, dwa ramiona poderwaty si¢ w gorg 1 zamkngly go w miazdzacym
uscisku.

Jedna macka objeta Cymmerianina w pasie, a druga schwycita lewa nogg. Potezne szarpnigcie
Sciagneto go w dot, prosto w rozwierajacy sig¢ dziob...

Conan przebil jedna z trzymajacych go macek, ale potwor tym razem nie zareagowal.
Os$miornica mogta pozwoli¢ sobie na to, by straci¢ w walce wigkszo$¢ swoich macek, ktore
potem 1 tak by jej odrosty. Za moment rozwierajacy si¢ dziob musnat but Conana.

I wtedy na potwora runat jaki$ czarny cien. Jedna z macek przytrzymujacych Cymmerianina
zwiotczala nagle 1 odpadta. Blysnely dwa rzedy trojkatnych zeboéw. W srodku drugiej macki
zabrakto nagle odcinka dlugosci trzech pigdzi. Pozostata jej czg$¢ odwingta si¢ 1 opadta na
dno

oceanu, trzepoczac si¢ jak przepotowiony robak.

Napastnikiem byt ogromny, czarny rekin, dtugi na ponad trzydziesci stop. Po pierwszym
ataku

drapiezca zawrdcil gwattownym ruchem. Przez chwilg wisiat nieruchomo w zielonej wodzie,
po

czym znow uderzyl. Jego pozbawione wyrazu zoétte oczy spogladaly tym razem na Conana.
Cymmerianina chwycita jeszcze jedna macka owijajac si¢ pod prawym kolanem. Nagta
koniecznos$¢ przydata ramionom starego barbarzyfhcy nadzwyczajnej mocy. Ptynnym ruchem
Conan cial macke na odlew i statl si¢ wolny.

Za moment Conan odbit si¢ obundz od glowy krakena i wyleciat w gore usitujac uniknaé
pedzacego jak meteor rekina. Trzymany w reku miecz postuzyl jako ster. Dzigki temu
Cymmerianinowi udato si¢ w ostatniej chwili usuna¢ z drogi atakujacego rekina.

Zgbata paszcza zatrzasneta sig¢ tuz obok. Przed oczami Conana migngty ostre, chropowate
tuski 1 jasniejszy pas ciata na brzuchu rekina. Potgzne zaburzenia wody wokot ptynacej ryby
zakrecily barbarzynca jak zdzblem stomy.



Rekin zawr6cil i znéw zaatakowat. Conan wiedzial, ze tym razem nie zdota uskoczy¢. Wtem,
gdy morski rozbojnik byt juz o dtugo$¢ wtdczni, pomigdzy nim a Conanem $mignely trzy
Czarne

macki 1 zacisnety sig na cielsku potwornej ryby. Rekin wygiat si¢ 1 ktapnat wsciekle paszcza.
Nastgpna macka zostata przegryziona na poét, jednak pozostate zaplotty si¢ wokot drapiezcy
niczym zywa siec.

Conan schowat miecz, by mie¢ wolne r¢ce do ptywania, i zerkajac za siebie odptynat
pospiesznie z miejsca starcia, z trudem przezwycigzajac cigzar kolczugi. Glowondg zaplott na
rekinie nawet swe okaleczone ramiona, zastaniajac mu oczy i zatykajac skrzela. Oslepiony i
unieruchomiony drapieznik nie zdotal juz dosiggna¢ zgbami swego przeciwnika.

Tymczasem o$miornica za pomoca ssawek dwdch zdrowych ramion przyczepita si¢ do skat i
nie dala si¢ porwac walczacej o zycie rybie. Niebawem wszystko zakryta sklgbiona czern.
Ogromna chmura wypuszczonego przez krakena atramentu rozlala si¢ we wszystkich
kierunkach.

Conan nie zastanawiat sig¢, czy o§miornica osiagngta swoj cel, duszac i pozerajac rekina, czy
tez chmura atramentu oznaczata, ze to rekin zwycigzyt, a oSmiornica pod ostong ciemnos$ci
rzucita si¢ do ucieczki.

Kilkaset jardow dalej Cymmerianin usiadt na dnie oceanu by trochg odpocza¢. Miat jeszcze
do

przejscia milg lub trochg wigcej. Byt bardzo zmgczony, ale pragnienie wydostania si¢ na lad
szybko pokonato znuzenie. Conan powstat ci¢zko i powoli pomaszerowal przez zielonkawa
otchtan. W swym fantastycznym hetmie z potyskujacego krysztatu wygladat niczym posgpny
bog

glebin.

Zatopione glgboko, w mistycznej czerwiem,
gdzie stonca zachodza w przepychu zorz.
Zapomniane imperia wciaz trwaja niezmiennie
niczym zmory z pradawnych dni.

,Proroctwo Epemitreusa”
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ZAGINIONE MIASTO

Conan wyszedl z morza 1 stanat na kamienistej plazy. Uniost glowg 1 ujrzat zachodzace stonce
przeswiecajace przez blanki nadmorskich murow.

Powoli $ciagnal krysztalowy helm, aparat do oddychania i rzucit to wszystko na kamienie.
Zzut buty 1 wylatl z nich wodg. Potem siedziat przez chwilg, dyszac cigzko. Meczaca 1
niebezpieczna wedrowka po dnie morza powaznie podkopata sity starego wojownika.
Cymmerianih wyladowat blisko portu. Wzdtuz kamiennych nabrzezy, rozciagajacych si¢ na
pénoc i poludnie, cumowato kilka wigkszych statkow. Inne staty na kotwicach. Na poktadach
nie byto §ladu zycia. Zatogi siedziaty zapewne w kajutach przy wieczornym positku lub
zeszty na

lad. Ci Antillianie, pomyslal Conan, musza by¢ ghupcami przeswiadczonymi o wtasne;j sile,
skoro

nie wystawili nigdzie zadnych strazy. Nieco dalej, pomigdzy okrgtami Antillian,
Cymmerianin

dostrzegt kadtub ,,Czerwonego Lwa”.

Conan byt nie tylko zmgczony calodziennym wysitkiem, ale i potwornie gtodny. Siedzac pod
ciemnym niebem, rozmyslat co dalej robic.

Byl tutaj zupetie obcy, samotny i pozbawiony przyjaciot. Jego wzrost, kolor skory i rysy



twarzy bardzo odrdzniaty go od niskich, brazowoskoérych Antillian. Dodatkowym problemem
byt

jezyk. We wlasnym $wiecie Cymmerianin potrafil rozméwic si¢ w tuzinie jgzykow.
Antillianie

za$ musieli uzywac jakiego$ dialektu o pradawnym, atlantydzkim pochodzeniu, ktory w
Swiecie

Conana albo zostal zapomniany, albo ogromnie si¢ zmienit w ciagu minionych o$miu tysigcy
lat.

Niezaleznie od tego wszystkiego, nie mogt jednak siedzie¢ bezczynnie. Musiat jak najszybciej
znalez¢ sobie kryjowke. Podnidst si¢ 1 przesunat dtonia po murze obronnym odgradzajacym
miasto od portu. Mur ten zbudowano z olbrzymich zgrubnie ciosanych gltazéw. Zaprawa
pomiedzy nimi zwietrzata 1 wykruszyla si¢ pozostawiajac szpary, w ktore mozna byto
wcisnaé

palce rak i no6g. Jako miodzieniec, Conan wspialby si¢ na taka $ciang bez wysitku. Jednak od
wielu lat nie zdarzato mu si¢ dokonywa¢ podobnych wyczynéw. Uchwyt dloni nie byt juz tak
silny jak kiedys, a takze znikng¢la gdzie§ dawna pewnos¢ ruchow.

Cymmerianin zdjat buty i wetknat cholewy za pas. Kusito go, by zrzuci¢ z siebie kolczugg,
ale

postanowit ja zatrzymacé. Pozbycie si¢ jedynej ostony w obliczu niebezpieczenstwa tylko po
to,

aby uwolni¢ si¢ od jej cigzaru, byloby nieroztropnym dziataniem, godnym bezmys$lnego
mlokosa,

a nie przebieglego, starego wojownika.

Zaczat si¢ wspina¢ wciskajac palce w wykruszenia pomigdzy warstwami kamieni. Petzt po
murze powoli niczym wielki jaszczur. Nieraz czul, jak palce zeslizguja sig 1 prawie pogodzit
sig z

mys$la, ze spadnie 1 polamie sobie ko$ci. Jednak nie zabrakto mu sity. Na koniec dotarl do
blankow i zsunat sig na szeroki szczyt muru.

Miasto rozpos$cierato si¢ przed nim. W poblizu staty rybackie chaty i szopy o§wietlone
czerwienig zachodzacego stonca. Dym unosit si¢ z otworéw w dachach chat. Tu i tam rybacy
rozwijali sieci do wysuszenia. Nagie brazowe dzieci biegaty wokoto zajete zabawa. Dalej
ciagnely si¢ brukowane ulice, a w ich perspektywie wznosity si¢ duze i male kamienne domy.
Miasto zbudowano na tagodnym zboczu gory i z miejsca, w ktorym przykucnat Conan, widaé
byto ulice i place tworzace rodzaj tarasow. Wigksze budowle zaprojektowano w jednolitym
stylu,

z grubymi, przysadzistymi i stozkowatymi kolumnami podtrzymujacymi cig¢zkie nadproza o
ksztatcie klinow. Mury ozdobiono stiukami i pomalowano kolorami od ciemnej purpury,
przez

jasny braz 1 szmaragdowa zielen, az po jaskrawy btekit. Styl architektoniczny przypominat
Czarne Khemi lub tajemnicze mury opustoszatych miast, ktore wiele lat temu Conan ogladat
na

pustyniach i w dzunglach Potudnia.

Im wyzej wznosily si¢ ulice, tym bardziej okazate staty przy nich gmachy. Byty to patace lub
Swiatynie o dachach z czerwonej dachowki 1 pozielenialej miedzi.

Mury, gzymsy, obramowania okien 1 kapitole kolumn pokrywaty rzezbione twarze
powykrzywiane w ztosliwych grymasach. Papuziodziobe, uskrzydlone, wielonogie istoty, z
obcych Conanowi mitéw i legend, zdobity reliefy nad kazdym z portali.

Na szczycie gory wznosita sig tytaniczna piramida o stromych $cianach, wybudowana z
naprzemiennych warstw czarnego bazaltu i czerwonego piaskowca. Pidropusz dymu unosit
si¢ Z



najwyzszego poziomu piramidy, gdzie Conan dostrzegt niewyrazny zarys olbrzymiego
oltarza.

Szeregi kamiennych stopni, strzezonych przez kamienne potwory, znajdowaty si¢ na kazdym
YA

bokow piramidy.

Budowla emanowata ztowieszcza, niepokojaca aura zagrozenia i strachu. Spogladajac na tg
budowle, Conan poczul, jak cierpnie mu skéra na grzbiecie, a w piersiach odzywa si¢ pomruk
Wwrogosci.

Na mrocznych ulicach wida¢ bylo pojedynczych ludzi. Jacys$ zebracy uktadali si¢ do snu pod
gzymsami domow. Tu i 6wdzie przemykali spdznieni przechodnie. Conan poczekat, az ulice
miasta ogarnie zupeiny bezruch.

Potem podnidst si¢ i zszedt z muru prowadzacymi w dot schodkami.

Znalazlszy si¢ u podndza muru, rozejrzat si¢ szybko. Nie stwierdzit jednak zadnych oznak, iz
zostal dostrzezony. Usiadl wige 1 wdziat buty. Jedyna bronia, jaka posiadat, byt dwurgczny
miecz

oraz sztylet. Nie byto to duzo przeciw miastu pelnemu wrogdéw, ale do zwycigstwa potrzebna
byla przede wszystkim odwaga i hart ducha. Nigdy nie prosit bogéw o wigce;.

Jak wielki cien Cymmerianin przemknat pomigdzy ruderami i ruszyt przez miasto. Szedt
przez

ciemne zautki i krete uliczki, unikajac szerokich 1 prostych alej taczacych kolejne poziomy
miasta. Chciat wiedzie¢, gdzie znajduje si¢ Sigurd i piraci, o ile jeszcze zyli. By¢ moze
trzymano

ich w poblizu targu niewolnikéw lub gdzie indziej... W miescie, w ktorym nie bylo ani
jednego

cztowieka mowiacego zrozumialym jezykiem, Conan miat niewielka szans¢ odnalezienia i
uwolnienia swych towarzyszy. Mimo to nie zamierzat rezygnowac. Nigdy dotad nie zdarzyto
mu

si¢ porzuci¢ kompandéw w potrzebie.

Na razie najwazniejsza sprawa bylto znalezienie bezpiecznego schronienia. Tylko gdzie w
miescie pelnym wrogow 1 niebezpieczenstw mozna byto znalez¢ sprzymierzencow?

W tej kwestii mimo wszystko mogt liczy¢ tylko na przychylnos¢ swych barbarzynskich
bogéw. Szedt wlasnie waska uliczka, biegnaca pomiedzy dwoma rzgdami niewielkich,
jednoizbowych domow, kiedy nagle ustyszatl ostry gwizd. Obejrzat si¢ szybko z dtonia na
rekojesci miecza, gwizd za$ powtorzyl si¢ w innym miejscu. Kilkanascie kobiet pojawito sig
w

drzwiach doméw, kiwajac na Cymmerianina.

Conan zrozumiat, ze zabtadzit na ulicg nierzadnic. Wybral dom na chybit trafit i ruszyt do
drzwi. Nie bylo czasu przyglada¢ si¢ kobietom, by wybra¢ najbardziej urodziwa.
Nierzadnica pociagneta Conana do swego pokoju. Izdebka byta skapo oswietlona jedna
tojowa

Swiecq stojaca na podlce wiszacej na Scianie. Kobieta przemédwita potokiem niezrozumiatych
sylab, ale wyciagnigta dion, zwrocona grzbietem do dotu, byly wystarczajaco wymowna.
Conan wyciagnat zza pasa kiese, wyjat z niej sztuke zlota 1 potozyl na otwartej dloni. Kobieta
wzigta monete, zapiszczata uradowana i rzucita si¢ Conanowi na szyj¢. Byta pelnych
ksztattow 1

niezbyt tadna. Miala na sobie prosta bawelniang sukienkg.

— Spokojnie, dziewczyno! — mruknat Cymmerianin. — Ta moneta chyba jest warta
kilkudniowego wiktu, czyz nie?

Kobieta dotkneta brody 1 wtosow Conana, a kiedy przemowita, w jej stowach zabrzmiato
rozczarowanie. Barbarzynca i tym razem domyslit si¢ ich znaczenia.



— Pewnie uwazasz, ze jestem za stary na te rzeczy, he? — powiedziat uSmiechajac si¢
szeroko. — Po6zniej to sprawdzimy. Tymczasem, na Croma, daj mi co$ do jedzenia, zanim
umrg z

glodu! — Pokazat na migi sens tego, co powiedziat.

W godzing pozniej Conan siedzial przy positku, ktory przygotowata Catlaxoc. Zglodniaty
Cymmerianin wgryzt si¢ w duzego, pieczonego ptaka o dziwnym smaku. Kobieta stala z tytu,
czekajac az barbarzynca skonczy jesc.

— Ato? Co to jest? — spytal pokazujac na osobliwy owoc na stopg dtugi i poro$nigty
rzedami zlotych ziaren. — Jak to si¢ je?

Z trudem zdotat jej wyjasni¢, ze chce si¢ dowiedzie¢ nazwy rosliny.

— Mahiz — odpowiedziata.

— Mahiz, he? C6z, pokaz jak sig to je. Chodz tutaj, siadaj i jedz, albo pozrg wszystko nie
zostawiajac nic dla ciebie!

Nasladujac nierzadnicg, obgryzat rzedy ziaren z kolby kukurydzy, a w migdzyczasie
wypytywal o nazwy innych potraw. Po positku on i Catlaxoc mogli juz wymieni¢ kilka
prostych

zZwrotow.

Na koniec Conan przeptukat gardto dzbanem nie znanego mu sfermentowanego soku. Czknat
1 spojrzat na Catlaxoc, ktora opuscila oczy 1 usmiechngla sig, a potem popatrzyta znaczaco na
alkowe w rogu pokoju.

Conan usmiechnat si¢ szeroko.

— No c6z, dziewczyno, nie jestem taki mtody jak dawniej, a do tego zmgczony marszem po
dnie morza, walka z ludZzmi, rekinami i krakenami. Ale musisz wiedzie¢, ze dobra stal nigdy
nie

migknie zbyt fatwo...

Podnidst sig, rozprostowat, wziat Catlaxoc na rgce 1 zaniost do alkowy.

Kilka dni p6zniej, wieczorem, Conan pozegnat si¢ z ladacznica Catlaxoc. Kobieta przywarla
do niego ptaczac i musial uzy¢ tagodnie sity, by si¢ od niej uwolni¢. Cymmerianin miat teraz
na

sobie bawelniany plaszcz i rodzaj spddniczki, noszonej powszechnie na Antilliach. Catlaxoc
kupita te rzeczy dla niego 1 nauczyta podstaw jezyka tubylcow. Conan wiedzial juz, ze jest w
Ptahuacan, ostatnim miescie Atlantydy, ktore pozostato na Ziemi. Stare szaty 1 bron ukryt w
tobole przewieszonym przez lewe ramig.

Cymmerianin nie o$mielit si¢ pokaza¢ na ulicy za dnia, gdyz jego wzrost, kolor skory i rysy
twarzy czynity go zbyt odmiennym. Dlatego postanowit dziata¢ w nocy. Teraz miat juz
dobrze

przemyslany plan i nalezato go zrealizowac.

Noc mijata i Conan stracit nadziejg, Ze znajdzie to czego szukat. Wreszcie, gdy skradat si¢
ciemna aleja w strong wielkiego placu, ogromna posta¢ owinigta w ptaszcz z pior wyszta z
bocznej uliczki i skierowala sig prosto ku niemu.

Conan zamarl, potem skoczyl na nieznajomego, jak atakujacy lew. Zanim mezczyzna zdazyt
wydac¢ jaki$ dzwigk, Conan zdzielit go pigscia w skron, pozbawiajac przytomnosci.
Ogladajac swoja ofiarg, pomyslat w pierwszym momencie, ze jesli wojownicy w szklistych
zbrojach, ze smoczego statku byli przecigtnymi Antillianami, to ten cztek byt tu niemal
olbrzymem. Dopiero po chwili Conan zobaczyl, ze mgzczyzna ma buty z podeszwa wysoka
na

osiem cali. Cymmerianin nie mial pojecia, do czego mogta stuzy¢ ta mistyfikacja.
Nieznajomy



wygladat na kaptana lub czarownika: ogolona glowa, rece pokryte pierscieniami, tancuchy z
pieczeciami, amulety 1 malenkie idole na cienkim rzemyku owinigtym dookota szyi.

Conan przyjrzat si¢ dtoniom mezczyzny. To musial by¢ kaptan? Zadne inne zajecie nie czyni
rak tak migkkimi i delikatnymi.

Nieznajomy pod plaszczem z pidr byl prawie nagi, pomijajac waska spoédniczke z utozonej w
fatldy bawetny. Grube bransolety ze ztota, ozdobione zawitymi ornamentami, okrazaty jego
nadgarstki, ramiona i kostki nog. Ptaszcz miat kaptur ozdobiony piérami. Szatg utkano z
grubej

welny, a pokrywajace ja piora byly biate. Dutki pidr przeciagnigto pomigdzy splotami welny i
umocowano z drugiej strony. Podbicie ptaszcza stanowita cienka, szkartatna tkanina podobna
do

jedwabiu, chroniaca ciato przed szorstka, klujaca powierzchnia.

Conan stwierdzil, ze jesli wdzieje szat¢ bez podwyzszonych butéw, to bedzie tylko trochg
wyzszy niz jej dotychczasowy witasciciel. Z kapturem na gtowie Cymmerianin mogltby p6js$¢
wszedzie bez zwracania na siebie uwagi. Jednak nawet kaptur nie byt w stanie ukry¢
posiwiatej

brody, ktora nie pasowata do ogolonej twarzy kaptana.

Conan rozwiazat ten problem odrywajac kawatek czerwonego podbicia i owijajac tym dolna
czes¢ twarzy. Potem wzut buty i kolczuge, a miecz zawiesit u boku. Wdziat ptaszcz i
naciagnal

kaptur.

Nie miat sposobnosci oceni¢ efektu, ale uznal, iz nie powinien zwroci¢ uwagi przypadkowych
przechodnidéw. Jego bigkitne oczy i szkarlatna szarfa dookota twarzy moglyby wzbudzi¢
zainteresowanie, ale Conan nie przejat si¢ tym. Z doswiadczenia wiedziat, ze kaptani i
magowie

nie bywaja zaczepiani przez zwyktych ludzi, ktorzy raczej unikaja spotkan z
przedstawicielami

wyzszej kasty.

Cymmerianin $miato wszedl na plac oswietlony $wiattem ksigzyca oraz kilkoma pochodniami
wetknigtymi w pierscienie na murach budynkoéw. Niebawem jego przebranie zostalo poddane
probie. Zaraz za rogiem brunatnoskory kupiec zwijat przed noca swoj stragan. Cztowiek ten
pakowat wtasnie ozdoby z miedzi, jadeitu, srebra i ztota, gdy Conan pojawit si¢ w jego polu
widzenia. Kupiec natychmiast zgiat si¢ w poktonie, schwycil amulet z jadeitu wiszacy mu na
piersiach 1 pozostal w tej pozycji, dopoki Cymmerianin nie przeszedt.

Nie ulegato watpliwosci, ze Antillianie bali si¢ swoich kaptanow 1 byli im postuszni. Przy
odrobinie ostroznosci i1 szczg$cia Cymmerianin nie musial wigc obawiac sig zatrzymania.

Te noc 1 caty nastepny dzien Conan krazyt po Ptahuacan, nie budzac zadnych podejrzen.
Kaptani w podobnych szatach byli zwyczajnym widokiem na ulicach ostatniego z
atlantydzkich

miast. Pozniej, kiedy ulice staly si¢ zupetnie puste, Cymmerianin znalazt opuszczona, walaca
si¢

chatg i tam spat do $witu. Potem zndw ruszyl na poszukiwania.

W porannym blasku Conan ujrzat tuzin innych postaci w szatach z piér, kroczacych wyniosle
na koturnowych podeszwach butéw. Szli dostojnie przez ttum, nigdy nie odpowiadajac na
pokorne pozdrowienia tych, ktérych mijali. Wygladato na to, ze kaptani starej Atlantydy byli
réwniez rzadcami tego miasta, ludno$¢ za$ byta im catkowicie podporzadkowana. Conanowi
lud

Ptahuacan wydat si¢ jedna wielka masa przestraszonych twarzy. Mieszkancy miasta z Igkiem
\W

ciemnych oczach pospiesznie schodzili z drogi wysokim kaptanom w szatach z piér.



Ptahuacan bylo cudem architektury, taczacym wyrafinowana kulturg ze starozytna tradycja i
dobrze rozwinigtymi kanonami artystycznymi. Kamieniarstwo stalo na znacznie wyzszym
poziomie w stosunku do tego, co Conan widziat we wlasnym $wiecie. Nawet miasta Aquilonii
nie mogty doréwna¢ Ptahuacan ogromem budowli czy perfekcja kamieniarskiej roboty.
Fantastyczna $wiatynia na szczycie gory byla wigksza od najpotgzniejszych piramid Stygii.
Jej

budowa musiata trwac setki lat. Dookota $wiatyni biegly amfiteatralnie wznoszace si¢
stopnie,

zdolne pomiescic tysiace widzow.

Conan spe¢dzat najwigcej czasu na placu przy piramidzie, gdyz byt to doskonaty punkt
obserwacyjny. Wida¢ stad byto cate miasto i gldwne wejscie §wiatyni, a przy okazji mozna
byto

unikna¢ spotkania z kaptanami. Ci na szczg¢$cie nie byli zbyt towarzyska kasta. Nieprzystepni
|

zajeci wlasnymi sprawami, rzadko zatrzymywali sig, by pomowi¢ ze soba.

W miarg mozliwos$ci Conan staral si¢ podchodzi¢ blisko rozmawiajacych ludzi. Rozumial juz
wiele stow 1 mogt samemu powiedzie¢ kilka zdan. Chociaz gramatyka byta zupehie inna niz
W

jakimkolwiek jezyku hyborianskim, to niektore ze stow przypominaly wyraznie ojczysta
mowe

Conana.

Stary Cymmerianin przypominat sobie legendy, moéwiace o tym, ze Atlanci byli przodkami
Cymmeryjczykéw. W mato znanych czasach przed Kataklizmem, plemiona i klany dawnej
Cymmerii wojowaly 1 mieszaly sig¢ z kolonistami z Atlantydy. Zanim ocean pochlonat ten
kontynent, wielu cymmeriariskich najemnikow stuzyto w armiach atlantydzkiego imperium.
Tak

powstaty podobienstwa w jezykach luddéw zyjacych po obu stronach Oceanu Zachodniego.
Zbieznosci te nie byty jednak wystarczajace, aby Conan mogt w ciagu kilku dni nauczy¢ sig
antillianskiej mowy.

Z podstuchanych stow i strzgpow zdan, ktére zdotat zrozumie¢, Cymmerianin zorientowat sig,
ze aktualnie w Ptahuacan plotkowano gtownie na dwa tematy. Pierwszym z nich byta walka
pomigdzy smoczym statkiem ze strazy morskiej i obcym okrgtem z nieznanych stron. Drugim
zas

bluZniercza napas¢ na jednego z kaptanow, ktdrego, rzecz nie do wiary, okradziono ze $wigtej
szaty z pior. Conan spragniony nowin nastuchiwat, gdzie przebywa i jak si¢ ma jego zatoga,
lecz

jesli ktos znal odpowiedz na to pytanie, to zachowywat t¢ wiedzg wylacznie dla siebie.

W pewnej chwili, gdy Cymmerianin przechodzit koto kramoéw na zattoczonym targowisku,
pojawita si¢ szansa rozwiagzania tego problemu. Maty czlowieczek w podartej przepasce
biodrowej podszedl z obojetna ming do okutej miedzia skrzynki, w ktérej jeden z kupcow
trzymal sprzedawane wyroby: kule z otowiu, pier§cienie z miedzi 1 srebra, tulejki ze ztotym
pytem. W momencie gdy Conan na niego patrzyl, ztodziej ze zr¢cznoscia i szybkoscia
atakujacego weza zanurzyt chuda reke w skrzyni, chwytajac dwie tulejki ze ztotym pytem.
Kupiec, zajety rozmowa z bogato ubranym klientem, nic nie zauwazyt. Conan u$miechnat sig,
obserwujac jak zlodziej odchodzi na bok, a tulejki znikaja w faldach jego przepaski.
Cztowieczek przemknat chytkiem przez bazar, a Conan ruszyl za nim pusta aleja. Chwilg
potem jednym skokiem dopadi matego Antillianina, ktory pisnat jak przestraszona mysz,
kiedy

potezna dton Cymmerianina zacisne¢ta si¢ na jego cienkim ramieniu. W nastgpnym momencie



Conan odbil pchnigcie ostrego jak igta noza z obsydianu, ktory pojawit si¢ nie wiadomo skad,
i

wykrecit reke mezczyzny. N6z o ostrzu z wulkanicznego szkta zadzwonit na bruku.

Kiedy ztodziej podniost przerazone oczy na olbrzyma w kapturze z pior, Conan warknat po
antilliansku, potwornie kaleczac zgloski:

— Zaprowadz mnie do krola ztodziei, albo ztamig ci reke!

Nareszcie kosci w tej grze odwrocily sig na korzy§¢ Cymmerianina. Tak jak wszystkie
wielkie

miasta, rowniez Ptahuacan musiat mie¢ swoj podziemny $wiat przestgpcow, zorganizowanych
W

bractwo ztodziei.

Zta istota z Mroku przybyta

z odleglych wymiarow,

Ci co uchwycili jej bramy,
zgina, jak cate doczesne zycie.
,Proroctwo Epemitreusa”
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ZY ODZIEJE Z PTAHUACAN

Jeniec poprowadzil Conana przez najng¢dzniejsze dzielnice starozytnego miasta. Tutaj
bezdomni ng¢dzarze i brudni zebracy lezeli w poprzek chodnikow. Wymalowane dziewki
wychylaty si¢ z okien, obrzucajac si¢ wyzwiskami i nagabujac przechodniow. Conan
uswiadomit

sobie niewyobrazalny wiek miasta. Niektore kamienne stopnie 1 pochylnie zostaty
zeszlifowane

w ukosne siodta przez kroki niezliczonych pokolen. Kamienne balustrady byty wyslizgane
dotykiem milionow dtoni. W innych miejscach deszcz 1 wiatr zmienily gltazy w bryty
porowatej,

rozsypujacej si¢ masy. W tej czesci miasta wiele domow lezato w gruzach. Trawa rosta
pomigdzy

rozluznionymi kamieniami bruku, a drzewa wypelniaty gmatwaning galgzi opuszczone
ogrody i

podworza. Jezeli widok kaptana w szacie z pior byt tu czyms niezwyktym, to Zaden z
mieszkancoOw nie dat tego po sobie poznac. Na widok Conana ciagnacego ze soba matego
ztodzieja o szczurzej twarzy zaledwie jeden czlek podnidst na nich zdziwione oczy.
Wydawato

sig, ze w tej czgsci Ptahuacan istnieje zwyczaj ostentacyjnego ignorowania poczynan innych.
Kazdy pilnowat tylko wtasnej skory. Bez watpienia kwitto tutaj bezprawie.

Kiedy dotarli na miejsce, stangty przed nimi dwie tggie postacie uzbrojone w patki.
Nastepnych dwoch pojawilo si¢ tuz za nimi. Jak na Antillian, byli to wielcy 1 tedzy
mezezyzni.

Ubrani byli tylko w przepaski z potatanej skory. Patrzyli na Conana zimnym, ponurym
spojrzeniem czarnych oczu, zbliZajac si¢ z obydwu stron.

Conan puscit jenca, aby potozy¢ dton na rekojesci miecza ukrytego pod szata. Maty ztodziej
odsunat sig o krok, a potem wyrzucit z siebie potok stow zbyt szybki, by Conan mégt go
Zrozumiec.

— Chapnat mnie po tym, jak wzialem trochg ztotego pytu z budy Hatupera — ttumaczyt sig
zlodziej. — Nie wiem, czego on chce w imig piekta, ale...

— Spadaj, Itzera — warknat jeden ze zbiréw. — Dowiemy si¢ czego chce. — Zblizyt si¢



szybko, unoszac maczugg nabijana miedzianymi ¢wiekami.

Conan parsknal §miechem odrzucajac kaptur i szat¢ z pior. Szeroki miecz syknal opuszczajac
pochwe. Tamci zatrzymali si¢ nagle, jak zaczarowani. Powodem tej reakcji nie byt jednak
strach.

— O wiadco piekiet... zelazo, albo jestem Slepcem! — sapnat ze zdumienia jeden z nich.
Drugi mruknat co$, przypatrujac si¢ Conanowi. Wzrost, nie strzyzona broda, wlosy oraz
patajace biekitne oczy barbarzyncy wprawity Antillianina w ostupienie.

— Na bogdéw $mierci, kim on jest? — syknat. — Takich mezczyzn nigdy nie bylo na zadnej z
wysp!

Wsparty plecami o mur, Conan u§miechnat si¢ kotyszac mieczem z boku na bok.

— Ktos, kto ukradt kaptanowi taka szate, przyjaciele, na pewno nie szpieguje dla waszych
wiladcow! — zagrzmiat Cymmerianin z trudem dobierajac stowa. — Ja chcg mowi¢ z waszym
krolem w dobrym interesie dla obydwu. I bede z nim mowic, czy to si¢ wam podoba, czy nie!
Uniost miecz tak, ze dzienne §wiatlo zamigotato na ostrzu. Tamci czterej 1 rzezimieszek
cofneli sig, spogladajac na przeciwnika ze wzrastajaca trwoga. Miecz Conana wydawat si¢
wzbudza¢ wigkszy Igk niz on sam. Nalezato przypuszczaé, ze zapewne z braku rud stopy
zelaza

byly tutaj nieznane i tylko w legendach przetrwaly opowiesci o zelazie i stali ze starozytnej
Atlantydy.

— No! — mruknal Conan. — Zaprowadzicie mnie do swego wodza, czy wolicie walczy¢?

Miejscowym przywddca podziemia byl nieprawdopodobnie gruby cztowiek imieniem
Metemphoc. Twarz jego byta kulista bryla stoniny, w ktorej dwoje oczu potyskiwato jak
kawatki

szlifowanego obsydianu. Usta o cienkich wargach rozcinaty okragle oblicze, a nos byt
zaledwie

kropla pomigdzy rozdgtymi policzkami.

Kwatereg kréla ztodziei tworzyl ciag opuszczonych piwnic biegnacych pod zrujnowanymi
domami. Sciany lochow obwieszono wspanialymi gobelinami, a na kamiennej podtodze
roztozono maty i garbowane skory wielu rodzajow zwierzat. Srebrne kadzielnice wypehniaty
powietrze mieszaning cudownych woni. Luksus i jaskrawy przepych apartamentéw
Metemphoca

zywo kontrastowat z ngdza panujaca na zewnatrz.

Krdl ztodziei wygladat jak gruba ropucha owinigta wspaniatym brokatem. Lezat na stercie
poduszek 1 stuchal opowiesci Conana z kamienna twarza 1 btyszczacymi zimno oczyma. Nie
wyrzekt ani stowa, dopoki Conan nie skonczyt. Potem, przez denerwujaco dtuga chwilg
Metemphoc przygladat si¢ Cymmerianinowi, patrzac to na miecz, to na wtasciciela zelazne;j
broni. Na koniec krol ztodziei podpart ttuste podgardle pgkatymi palcami, na ktorych skrzyto
si¢

mnostwo pierscieni, roze$miat si¢ gardtowo i zawotal o migso i wino.

— Na wszystkich bogow, wielkoludzie! — zachichotal Metemphoc — Nie styszatem dotad
takiej opowiesci, jak diugie i liczne sa dni mego zycia, a zatem to musi by¢ prawda! Tak, z
taka

barbarzynska grzywa, obrosnigta twarza, oczami koloru nieba i, hmm, akcentem, od ktorego
moga odpas¢ me biedne, stare uszy, nie mogg nie wierzy¢, ze przybyles z nieznanego ladu na
wschodzie. Jednakowoz, nasi ukochani panowie, §wigci kaptani, ha!, wmawiaja nam, ze nie
ma

tam nic, procz bezkresnej wody, bez najmniejszej okruszyny ladu.

Przyjacielsko stukngli si¢ kielichami. Conan przetknat stodkie i cierpkie wino, jakiego nigdy
dotad nie probowat. Niewatpliwie, pomyslal, nap6j zrobiono nie z winogron, tylko z jakichs$



miejscowych owocow.

Barbarzynca poczut si¢ catkiem jak w domu. On i1 ropuchowaty wodz ztodziei rozumieli si¢
bez stow. Chociaz urodzeni o tysiace mil od siebie, w roznych kulturach, w glebi serca
postugiwali si¢ tym samym j¢zykiem bezprawia.

Niebawem przyniesiono jedzenie i ustawiono pomigdzy nimi na niskim stole. Zgtodniaty
Conan rzucit si¢ na positek. Obok antillianskich potraw, ktére juz znal, byly jeszcze orzechy i
jagody. Na deser przyniesiono dziwne, duze i ktujace owoce z pekami sztyletowatych lisci
wyrastajacych ze szczytu. Ich oryginalny smak catkowicie zaskoczyt Conana.

W trakcie positku Cymmerianin zapytatl o swych piratow.

— Tak, wiem o dziwnym statku, pelnym cudzoziemskich barbarzyncow, ktéry nasza morska
straz zdobyta kilka dni temu — powiedziat Metemphoc. — Jest to jedyny powdd, dla ktérego
jestem sktonny ci wierzy¢.

— Czy moi ludzie zyja, a jesli tak, to gdzie sa?

— Zyja, lub zyli do ostatniej nocy, a sa w lochach pod Przedsionkiem Bogoéw. To ta szara
cytadela stojaca na skraju Placu Wielkiej Piramidy.

Conana zastanowito, ze przebiegly przywodca podziemia tak chetnie 1 szczerze udziela mu
informacji, jakich potrzebowal. Wida¢ byto wyraznie, iz chtodny i jasny umyst Metemphoca
poszukuje sposobu zrobienia na obcym dobrego interesu.

— Jaki bedzie ich los?

— Zostang ztozeni w ofierze na szczycie Wielkiej Piramidy.

— Hg¢? — Conan poruszyt si¢ gwattownie.

— Beda ofiarowani bogowi Xotli, w trakcie rytuatu pochodzacego ze starozytnej Atlantydy...
— wyjasnit gospodarz.

Wilosy na karku Conana zjezyty sig, kiedy Metemphoc z kamiennym spokojem objasnit mu
miejscowe zwyczaje. Przed zatonigciem Atlantydy kaptani Xotli czcili swego boga—demona
W

straszliwym rytuale krwi i1 przerazenia. Kiedy Starzy Bogowie zniszczyli Atlantyde za jej
grzechy, kaplani Xotli i ich niewolnicy uciekli z tonacego ladu na potgznej flocie latajacych
statkow, napgdzanych tajemniczg sita vril.

Conan styszatl wczesniej legendy o podniebnych statkach Atlantow. Rozumiat, Ze z biegiem
czasu statki te zostaty zniszczone lub ich moc wyczerpala sig, a tajemnice budowy zagingly w
tysiacleciach barbarzynstwa, ktore nastapity po Kataklizmie.

— Kaptani Xotli — ciagnat Metemphoc — wywedrowali ze skazanego kontynentu na
potudniowy zachod 1 wyladowali na mato znanym tancuchu wysp zwanych Antillie. Lancuch
zawiera siedem duzych wysp lezacych na Oceanie Zachodnim pomigedzy zatopiona Atlantyda
|

duzo wigkszym kontynentem zwanym Mayapan, a potozonym dalej na zachod. Wyspy te
byly w

posiadaniu rasy niewysokich, brunatnych i sko$nookich dzikuséw, podobnych do ludzi z
Mayapan. Atlanci bez trudu podbili tubylcéw i zamienili ich w niewolnikéw. Przez
tysiaclecia,

ktore mingty od Kataklizmu, krew Atlantéw i tubylczych Antillian wymieszaly sig ze soba i
dzisiaj wyspy zamieszkuje juz tylko jedna rasa.

Od czasu zdobycia Antilli i zbudowania Ptahuacan, kaptani Xotli, zorganizowani w Hierarchii
Swiqtych Tajemnic Xotli, rzadzili tutaj zelazna reka. Hierarchowie trzymali lud w
postuszenstwie

gloszac, ze wszystkie lady, nawet Mayapan, zatongly razem z Atlantyda i caly $wiat stat si¢
morska pustynia, ktora rozciaga si¢ od Antilli we wszystkich kierunkach, az po krance $wiata,
tam gdzie morze spotyka niebo, a gwiazdy wznosza si¢ z piany nieskonczonego oceanu.

— Czy ty w to wierzysz? — spytal Conan.



Metemphoc rozesmiat si¢ rubasznie.

— Gdyby zapytatl mnie kaptan, powiedzialbym: tak. Duzo ludzi wierzy, a innym brakuje
$miato$ci, by dyskutowac z kaptanami. Kilku z nas wiedzialo jednak, ze Mayapan istnieje.
Teraz

twoje przybycie dowodzi, ze istnieje tez lad po drugiej stronie wod.

— Dlaczego kaptani glosza te ktamstwa?

— Pomaga to w utrzymaniu poddanych w postuszenstwie. Jesli ludzie wierza, iz nie ma
innego ladu, na ktéry mogliby zbiec, to nie beda probowali ucieka¢ spod zelaznych rzadow
kaptanéw Xotli.

— Opowiedz mi o tym bogu—demonie i jego rytuatach.

— Xotli, Wtadca Strachu — rzekt Metemphoc — jest bogiem—demonem z Pradawnej Nocy.
Pojawia si¢ zwykle pod postacia czarnej chmury lub lodowatego wiru spijajacego dusze
zabitych

na oltarzu na szczycie piramidy. Sita Zyciowa ofiar umozliwia zachowanie wigzi pomigdzy
Hierarchia a Wtadca Strachu przebywajacym w zaswiatowych otchtaniach.

Gruby krdl ztodziei opowiedzial Conanowi o nagich jencach zabijanych tysigcami na szczycie
czarno—szkartatnej budowli. Tam, na Ottarzu Wiecznej Nocy, kaptani rozcinali piersi ofiar
nozami z wulkanicznego szkta, wydzierali im serca i ofiarowywali je wirujacej chmurze
wampirycznej ciemnosci, ktora pojawiala si¢ wtedy nad piramida i wisiata godzinami,
karmiona

zywa sita ludzkich dusz. Zwloki ofiar zrzucano w dot w studnig bez dna.

W trakcie opowiesci Conan pomrukiwal, a jego oczy miotaty gniewne ognie. Sama idea
sktadania ludzi w ofierze nie poruszyta go zbytnio. Widziat wiele krwi na drogach swego
dhugiego zycia, a podobne praktyki nie byty nieznane narodom, wsrdd ktérych przebywat.
Jednak

fakt, Ze to jego przyjaciele i podwtadni mieli zgina¢ w tym barbarzynskim rytuale — to bylo
cos$

zupetnie innego!

Zalat swa wsciektos¢ cierpkim winem 1 zapytat:

— A skad pochodza Czerwone Cienie?

Conan dowiedziat si¢ wtedy, iz ludno$¢ Antilliow zaczela si¢ zmniejsza¢ z powodu
nadmiernych ofiar i1 dlatego kaptani zmuszeni byli podr6zowa¢ w dalekie strony, by chwyta¢
odpowiednia liczbg jencoéw, niezbednych dla zaspokojenia pragnienia Xotli. Najpierw
wyprawiali

si¢ na wybrzeza Mayapanu. P6zniej, kiedy tubylcy skryli si¢ w glgbi niezbadanych lasow,
kaptani zaczgli szuka¢ gdzie indzie;.

— Czerwone Cienie, jak je nazywasz — méwit Metemphoc — sa shuzebnymi duchami
Najciemniejszego. Nie wiedzialem, ze Hierarchowie, oby ich dusze odrodzity sig jako robaki,
wyprawiali si¢ na wschod. Czarny Xotli musi by¢ bardzo gtodny! Nasze ofiary wzrosty
ostatnio

tak bardzo, ze miasto jest wyludnione, jak zapewne zauwazytes$. Sa ulice, przy ktorych nie
mieszka juz nikt. Tysiace ludzi uciekto w gory lub na sasiednie wyspy. Ale kaptani dopadaja
zbiegdw 1 tak. Morska Straz, ktora pojmata twoj okret, obserwuje zatoke 1 chwyta kazdego,
kto

watpiac w stowa kaptandéw, prébuje uciec na lad za morzem.

Zylaste, pokryte bliznami dtonie Conana otwieraty sie i zamykaty, jak gdyby zaciskaty sie na
ludzkim gardle.

— Teraz rozumiem, czym sa Czerwone Cienie — warknat Cymmerianin — i jak dotarty do
mojego swiata. Wiem tez, ze gdy mroczne sity raz zyskaja oparcie w $wiecie ludzi, to
potrzebuja



stale rosnacej liczby ofiar dla podtrzymania swego bytu. Demony Pradawnej Nocy sa — nie
wiem, jak to wyrazi¢ w waszym jezyku — sa zaprzeczeniem istnienia. Nie sa niczym, ale
czyms

mniej niz niczym. Zyciowe sily ofiar wypetniaja pustke ich falszywego istnienia. Jednak ta
préznia nigdy nie moze si¢ wypetni¢. Demony potrzebuja wigc coraz wigcej i wigcej krwi, by
podtrzymywac swoj pozor zycia. Czy rozumiesz mnie?

— Rozumiem — potwierdzit Metemphoc — MOw dalej.

— Musicie ich powstrzymac za wszelka ceng. Inaczej niepohamowani studzy Czarnego Xotli
spustosza wszystkie krainy tego §wiata, az cata planeta zostanie oczyszczona z ludzi. Potem ci
szalency zaczna zabija¢ zwierzeta, by w koncu zostawi¢ Swiat rybom i1 robakom. To przed
tym

cien Epemitreusa usitowat mnie przestrzec. Ten wynaturzony kult powinien byt zatona¢
razem z

Atlantyda osiem tysigcy lat temu.

— Z tego co powiedzial duch twego mgdrca — podsumowat Metemphoc — wynika, iz
bogowie wybrali cig, by$ stanal pomigdzy ludZzmi a Cieniem Zia. Tylko ty mozesz wyréwnac
zachwiana szalg zycia i $mierci.

— Tak — mruknat Conan. — Ale jak?

Plona oczy hordy obtakanej krwia,
tryskajaca w mrocznej jaskini.
Blyszcza biale zgby w mroku tunelu,
pedzacych piszczaca chmara.
,»Podroze Amry”
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CZARNY LABIRYNT

Conan szedl ciemnym tunelem, w ktorym stalaktyty zwieszaty si¢ spod sklepienia, jak
kamienne draperie, a z ich szpicow z rzadka skapywaty krople wody. Dno jaskini pokrywat
mut 1

szlam. Tu 1 6wdzie szklistymi garbami wyrastaty obte stalagmity.

Zimne, wilgotne powietrze wypetial wstrgtny odor. Staby powiew muskal chwilami twarz
Conana, stuzac mu za przewodnika. Stary Cymmerianin szedt przez Czarny Labirynt, ktory
setkami mil rozciagal si¢ pod Ptahuacan.

Dzien wczesniej Metemphoc zapewniat Conana, ze nie ma zadnego sposobu, aby jeden
cztowiek zdotat wejs¢ do silnie strzezonej twierdzy, w ktorej trzymano piratow czekajacych
na

Dzien Ofiary, majacy nastapi¢ za dwa dni. Niezliczone straze, bramy oraz drzwi z potgznymi
sztabami uniemozliwialy dostep do wngtrza kaptanskiej fortecy z kazdej strony.

Jednakze Conan za nic nie dawat si¢ sktoni¢ do rezygnacji z tego zamiaru. Drgczony nie
konczacymi sig pytaniami, krol ztodziei wspomniat wreszcie o starozytnym labiryncie jaskin
lezacych pod miastem. Jak powstaly, tego nikt nie potrafil powiedzie¢. Ptahuacan
wybudowano

na pokladach wapiennych skat i tunele te najprawdopodobniej byly dzietem podziemnych
strumieni.

Ztodzieje dobrze znali najwyzsze poziomy jaskin i czgsto ich uzywali. Jednak nawet oni
omijali glebiej potozone pieczary. Pomiedzy ludzmi Metemphoca krazyty podnoszace wtosy
na

glowie opowiesci o dziwnych krzykach dochodzacych z cuchnacych glebin, o dziwacznych



ksztaltach widzianych przez mgnienie oka i o ludziach, ktérzy odwazyli si¢ zej$¢ do
najnizszych

tuneli, po czym znikngli na zawsze.

Zdaniem Metemphoca gleboko potozone korytarze mogty by¢ potaczone z lochami
Przedsionka Bogéw. Ta wiadomos$¢ sprawita, ze Conan postanowit zaryzykowaé. Gruby
przywddca ztodziei przyjat t¢ decyzje Cymmerianina ci¢zkim westchnieniem, a nast¢pnie
wezwal swych przybocznych na radg. Zaczgto przeszukiwac archiwa ztodziejskiej gildii.
Odgrzebano starozytne mapy tuneli i Conan zaglebit si¢ w pergaminach, zapamigtujac
przebieg

jaskin oraz znaki orientacyjne, dzigki ktérym mogl odnalez¢ droge do celu. Teraz skradat si¢
w

ciemnosci najglebiej potozonych korytarzy W reku niost latarnig ofiarowana mu przez
Metemphoca. Latarnia ta sktadala si¢ ze zbiornika na olej, z ktérego wystawat knot. Obok
ptomienia znajdowato si¢ zaopatrzone w uchwyt zwierciadlo, ustawione tak, by swiatto
padato

tylko w jedna strong. Jak zapewnial Metemphoc, zapas oleju w cylindrycznym zbiorniku
wystarczat na kilkanascie godzin.

Tu 1 6wdzie, pomigdzy wylotami rozgalgziajacych si¢ tuneli, namalowano czarne znaki. Tam
gdzie nie byto zadnych widocznych oznaczen, znakami orientacyjnymi byty
charakterystyczne

formy naciekowe, na przyktad stalagmit przypominajacy pajaka.

Conan szedl naprzod, caly czas czujac na twarzy wilgotny powiew ptynacy z nieznanych
glebin. Wokoét Cymmerianina rozlegaly sig osobliwe, na wpol rzeczywiste glosy, ktore
zawodzily, jeczaty 1 szeptaty. Co jaki$ czas rozlegal si¢ niesamowity krzyk, przechodzacy od
rozdzierajacego wrzasku agonii do westchnienia zamierajacego wiatru.

Niekiedy Conanowi wydawato sig, ze styszy czyjes$ kroki dochodzace z ciemnych, bocznych
korytarzy. Ciche stowa lub drwiace §miechy budzity w barbarzynskiej duszy Conana
zabobonny

strach, ktory dlawila Zzelazna wola Cymmerianina.

Jeszcze innym rodzajem dzwigkdéw byly odglosy $lizgania, jakby ogromny robak petzt po
kamiennej podtodze. Nawet tak zaprawiony w bojach stary wojownik, jak Conan, nie mogt
powstrzymac dreszczu zgrozy, gdy zastanawiat sig, jakie potwory moga mieszka¢ w tych nie
znajacych slonca glgbinach jaskin.

Cymmerianin thumaczyl sobie, ze jeki 1 lamenty byly po prostu odgltosami wiatru wiejacego
poprzez rozgatezione korytarze. Smiech byt znieksztalconym przez echo bulgotaniem
podziemnych wod. Odglos petzania mogt by¢ spowodowany powolnym osuwaniem sig
ziemi...

Conana przeszty ciarki, gdy nagle poczul na sobie spojrzenie niewidzialnych oczu
przygladajacych mu si¢ z ciemnosci. Wedrowat przez podziemne korytarze juz ponad dwie
godziny. Slizgat si¢ na mokrych kamieniach, potykat na nierdwnosciach, przeskakiwat
rozpadliny przecinajace $ciezke, uderzal glowa o stalaktyty, przeciskat waskimi
przesmykami,

gramolit w gorg 1 w dot oslizglymi, stromymi zboczami. Sptoszyt przy tym gromadg
wiszacych u

stropu nietoperzy. Te, rozztoszczone, ze skrzekiem odleciaty w ciemnos$¢.

Wtem instynkt barbarzyncy znoéw dal mu znaé, ze jest obserwowany.

Zwolnit kroku 1 szedl, czujnie nastuchujac. Patrzyt w czarne gardziele jaskin, wypatrujac
antillianskich zolnierzy, ale nie dostrzegl zadnego znaku obecnosci ludzi. Wrazenie, iz jest



sledzony, stawalo si¢ jednak coraz wyrazniejsze. Conan zastanowit sig, czy kaptani Antilliow
nie

posiadaja przypadkiem krysztatowych kul, ktére mogli odziedziczy¢ po atlantydzkich
przodkach,

a za pomoca ktérych mogli obserwowac teraz kazdy jego ruch?

Stanat wstrzymujac oddech. Daleko za nim rozlegt si¢ metaliczny szczek, jakby otwierane;]
bramy. Czy tylko mu si¢ to wydawato?

Dzwick powtorzyt sig. Potem rozlegt si¢ sttumiony pisk, stukot i szelest. Cymmerianin
pomyslat, Zze nieznany obserwator wypuscit za nim stado matych zwierzat zgrzytajacych po
kamiennych posadzkach tysiacami pazurow.

Odgtosy przybraty na sile i staly si¢ wyrazne. Conan wymruczat imi¢ Croma, poét w
przeklenstwie, pot w modlitwie. Gotow byl juz uwierzy¢, ze tunele sa przegrodzone kratami,
a

jacys czujni straznicy zauwazyli jego obecnos¢ i szykowali sig, by go osaczy¢.

Conan odwrécit si¢ i oéwietlit tunel za soba. Swiatlo odbito sie czerwono od setek par matych
oczu poruszajacych si¢ tuz nad ziemia. Jego przesladowcy jak fala wtargngli w smugg $wiatla.
Byly to szczury i to jakie!

Cymmerianin mial juz do czynienia z szarymi szczurami krajow hyborianskich, czarnymi z
Venedhii i tegimi brazowymi szczurami z Hyrkanii. Jednak te tutaj przewyzszaty szczury jego
Swiata, tak jak normalny szczur przewyzsza mysz. Byty wielko$ci matych pséw 1 wazyty po
kilkanascie funtéw. Ich biale zgby klapaty pozadajac migsa i krwi.

Conan odwrdcit si¢ 1 pobiegt. Rytm krokow zgrat si¢ z tomotem cigzko pracujacego serca.
Przeciw tej krwiozerczej hordzie miecz byt bezsilny, a on, najwigkszy wojownik ery
hyborianskiej, w utamku chwili mogl zosta¢ pochlonigty przez tg falg piszczacych i
kasajacych

gryzoni.

Biegl teraz tak szybko, jak nigdy w zyciu. Szybciej niz pigcédziesiat lat temu, gdy po
wydostaniu si¢ z zagrody dla niewolnikow w Hyperborei uciekal wsrod deszczu i1 $niegu
przed

zgraja wilkow nastgpujacych mu na pigty.

Niebawem kazdy oddech parzyt mu ptuca tak, jak gdyby wdychat zar z pieca. Serce ttukto si¢
o0 zebra, a nogi zaczat zalewa¢ otéw. Migsnie bolaty, jakby demony przebijaty je rozpalonymi
igtami. Mimo to biegt nie ustajac. Ped powietrza pochylit w tyt ptomyk lampy.

Tuz za Conanem szczury mknetly i skakatly, utrzymujac dystans kilkunastu krokéw. Czasami
ktorys potykat si¢ i wpadal pod nogi innym, nastgpowata wtedy krotka wymiana piskow i
ugryzien. Lecz reszta gromady pedzita dalej, wpatrzona w uciekajaca ofiarg.

Wtem Cymmerianin ustyszal przed soba szmer ptynacej wody. Po kilkunastu krokach
zobaczyl rwacy czarny potok i przez chwilg mial nadziejg, iz jest on do$¢ waski, by mdc go
przeskoczy¢ i uwolnic si¢ od szczurow. Strumien miat jednak ponad dwadziescia stop
szerokosci.

Byta to zbyt szeroka przeszkoda, by Conan zmgczony biegiem i obciazony bronig mogt
pokona¢

ja jednym skokiem. Dawno temu, w petnych wigoru mtodych latach, dokonatby tego z
tatwoscia,

ale teraz...

Conan odwrdcit si¢ do napastnikow 1 stanat na szeroko rozstawionych nogach. Cigzko dyszat
wciagajac w pluca zimne, wilgotne powietrze, ktore cuchngto teraz odorem tysigcy szczurow.
Wyciagnat miecz szykujac si¢ do ostatniej walki.

Nic co zyto, nie moglo pokona¢ hordy oszalatych z glodu gryzoni, ale swa ostatnia chwilg



zycia Conan postanowit przezy¢ walczac. Mial jeszcze do$¢ sity. Mimo wieku mogt tamacé
karki

ludziom o potowg¢ mtodszym od siebie. Jesli zadne $miertelne oczy nie mogly by¢ swiadkiem
ostatniej potyczki Conana z Cymmerii, to tylko bogowie beda rozkoszowac si¢ tym
widowiskiem.

Conan stat na trojkatnym wystepie skaty, sterczacym nad podziemna rzeka, niczym
miniaturowy przyladek lub potwysep. W tym miejscu szczury nie mogty dotrze¢ do niego z
bokow 1 z tylu. Mogty atakowac¢ tylko z przodu.

Z gardzieli tunelu wylala si¢ masa czarnoszarego futra, czerwone oczy podobne byty do
gwiazd z jakiego$ przekletego wymiaru nieba. Piskliwy szczebiot 1 zgrzyt pazurow zaghuszyty
szum rzeki.

Conan postawil latarni¢ migdzy stopami i ujat miecz oburacz. Zaintonowat bojowa piesn
swego barbarzynskiego ludu, a szczury byly juz przy nim. Pierwszy, ktéry dostat si¢ w zasigg
miecza, przecigty na pot przeleciat nad calg horda. Potem cigzki miecz zawirowat jak
skrzydto

wiatraka, kreslac mordercze 6semki. Czubek ostrza raz po raz ginat w skil¢bionej masie. Po
kazdym ciosie kilka szczuréw odlatywato na bok w kawatkach, z odcigtymi konczynami lub
wyprutymi flakami. Krew opryskiwata nogi Cymmerianina, a raz czy dwa czubek miecza
dotknat

kamieni, tworzac potkolisty snop iskier.

Jednak napor catej gromady pchat pod migoczace ostrze wciaz nowe zastgpy. Czg$¢é szczurow
zaczg¢la ucztowaé na okaleczonych szczatkach martwych braci. Conan ciagle dorzucat im
nowe

dania. Ostrze byto juz czerwone do rgkojesci, a kamienie pod stopami staty si¢ $liskie od
krwi.

Przy kazdym cigciu z miecza spadat deszcz czerwonych kropel.

Pomimo tej rzezi nie udato si¢ utrzymac gryzoni na dystans. Kilka szczuréw wbito spiczaste
zgby w twarda skore na butach Cymmerianina. Conan wéciekle kopat i deptat, wygniatajac
zycie

z tych, ktore roity sig u jego stop. Nastgpne szybko zajmowaty wolne miejsca.

Jeden wdrapat si¢ na cholewe buta i ugryzt Conana w udo. Szybkie cigcie przez grzbiet
stracito napastnika w dwu potéwkach. Inne dotarly do brzucha i piersi, ale proby kasania
udaremnita kolczuga. Kolejny gryzon wykonat ogromny skok, ladujac na piersi Conana 1
usitujac

siggna¢ gardla. Cymmerianin zdusil go, zanim wasaty pysk dotknal szyi. Potem potgznym
kopniakiem zepchnat do rzeki calq gromadg szczurdéw.

Walka wydawata si¢ nie mie¢ konca. Buty i kolczuga ochronity Conana na tyle, ze doznat
tylko kilku matych ran. Od ukaszen krwawily mu oba uda i lewa rgka, ktora chwytat gryzonie
wspinajace si¢ po ubraniu.

Wtem szczury odstapity na chwilg, a Conan zdyszany rozejrzat si¢ dokota. Zobaczyt teraz
cos,

czego nie spostrzegt wczesniej. Kilkadziesiat krokoéw w dot podziemnego strumienia
znajdowat

si¢ naturalny, kamienny most. Cymmerianin zrozumiat, ze jesli zajmie ten skalny tuk, to
szczury

begda musialy podchodzi¢ najwyzej trzy na raz. Na tak waskim przej$ciu Conan mogt
powstrzymywac szczurza horde przez cata wiecznosc.

Pomysle¢ oznaczato dziata¢. Cymmerianin rzucit si¢ do mostu na przetaj przez piszczaca
mase¢



gryzoni. Wiele z nich skakato w gore, kasajac z taka furia, Zze kolana barbarzyncy sptyne¢ly
krwia,

a spodnie zamienily si¢ w strzgpy. Jednak impet Conana byl zbyt wielki, aby szczury mogly
go

powalid.

Lapiac oddech, Cymmerianin wbiegt na kamienny tuk i1 zajal miejsce na srodku, tam gdzie
Sciezka si¢ zwezala.

Zanim szczury zorientowaty si¢ w sytuacji, zyskat czas na wyrownanie oddechu i uspokojenie
nerwow.

Potem horda znow zaatakowata. Conan stanat do walki trzymajac miecz w obydwu dloniach.
Gdy szczury zblizyty si¢, Cymmerianin zaczat cia¢ metodycznie lewa—prawa—lewa—prawa,
masakrujac nacierajace gryzonie. Gingly dziesiatkami i1 setkami. Inne byty stracane do
strumienia. Mate, owlosione tebki unosity si¢ nad woda, probowaty doptyna¢ do brzegu, ale
szybki nurt porywat je 1 unosit w ciemnos$¢.

Nigdy w ciagu catego zycia Cymmerianina jego miecz nie przecial tylu istnien. Gdyby
szczury byly ludzmi, Conan stojac nad podziemna rzeka wymordowatby caty narod. Walczyt
jak

nie znajaca zmeczenia maszyna. ..

Koniec walki nadszedt niespodziewanie. Ogromny czarny szczur z najezonymi wasami,
zapewne ojciec wszystkich szczuréw, wazacy ponad dwadziescia funtow, wyskoczyt z
piszczacego stada i runat wrogowi do gardta. Conan dawno juz stracit czucie. Ramiona miat
odre¢twiate 1 cigzkie jak olow, rozstawione nogi za$ byly jak stupy z zelaza. Szczur wbit ostre
pazury pomiedzy ogniwa kolczugi i rzucit si¢ do szyi Cymmerianina. Ten, wyczerpany walka,
nie mial juz sity, by oderwaé gryzonia od siebie. Ostre, dtutowate zgby rozcigty skorg pod
broda.

Kiedy nastgpny szczur skoczyt na but Conana, barbarzynca sprobowatl go kopnag¢, lecz chybit,
stracit rownowagg 1 runat na plecy. Naturalny most zatamat si¢ z glosnym trzaskiem. Caty
srodkowy odcinek wraz z Cymmerianinem wpadl w czarny nurt.

Conan znalazt si¢ pod woda, $ciagnigty w dot waga kolczugi. Olbrzymi szczur, probujacy
przegryz¢ mu gardto, zniknat, ale Cymmerianin zaczat sig topic.

Odepchnawszy si¢ nogami od dna, wybit si¢ na powierzchnig i zaczerpnat petne ptuca
powietrza, po czym cig¢zar zndw $ciagnal go pod wodg. Szybki prad obracat nim i wlokt po
dnie

jak worek piasku. Jeszcze raz wyplynat na powierzchnig. Zawsze byt dobrym ptywakiem, ale
teraz kolczuga, ktora ochronita go przed pokasaniem, szykowata mu pewna zgubg.

Trzeci raz z wysiltkiem zdotat nabra¢ powietrza 1 znowu poszedt na dno. Na walke o czwarty
oddech zabrakto mu sity. Swiadomo$¢ umkneta i Conan z Cymmerii zapadt si¢ w gleboki sen
bez

marzen.

Na prozno Lew walczy 1 powala wrogi
Cata jego zatoga juz w Piekto spoglada...
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LOCH ROZPACZY

Sigurd z Vanaheimu byt zdumiony. Kiedy on oraz reszta zatogi ,,Czerwonego Lwa” ulegali
trujacej mgle, wydawato si¢ pewne, ze juz nigdy wigcej nie zobacza $wiatta dnia. Smier¢
jednak

cofneta od nich swe czarne szpony. Jeszcze 1 tym razem ominat Sigurda jej pocatunek.



Oszolomiony i zaskoczony pirat zbudzil si¢ w obszernej tadowni antillianskiego statku. Lezat
w towarzystwie innych piratow, ktorzy takze odzyskiwali §wiadomo$¢. Wokoto stali niscy,
brunatni, $§miejacy si¢ wojownicy.

Sigurd pojat w koncu, co mu si¢ przytrafito. Omiott spojrzeniem twarze zatogi. Byli
sponiewierani i pokrwawieni, a paru miato cigzsze rany.

Bol przeszyt serce starego korsarza. Z niepokojem ponownie przyjrzat si¢ zalodze. Ale gdzie
jest Conan? Znajomej twarzy, porytej bliznami, z czarnymi brwiami pod stalowo—szara
grzywa,

nigdzie nie mozna bylo dostrzec.

Sigurd znal dobrze nieztomna odwage Cymmerianina 1 wiedzial, ze tylko kilku ludzi w ciagu
p6t wieku mogto si¢ pochwalié, ze pojmato Conana zywcem. Ten posiwiaty wilk mogt
wybraé

$mieré w walce niz niewolg u tych kartowatych, brunatnych ludzi. Jesli jednak Conan zostat
zabity, to dowodztwo nalezato teraz do Sigurda.

— Odwagi, moje serduszka! — zawotal do zatogi stary pirat. — Chociaz nie jestesmy
wolnymi ludzmi, to jednak ciagle zyjemy. A kiedy ztapiemy oddech, to niech mnie utopia jak
szczura ladowego, jesli nie wyrabiemy sobie wolnosci!

Goram Singh spojrzal nan nieruchomym, ponurym spojrzeniem.

— Gdzie jest Amra, Sigurdzie? Dlaczego nie ma go wsérdd nas? — zapytal Venedhianin.
Sigurd powoli pogtadzit swa czerwong brodg.

— Na ogon Shaitana i gwiazd¢ Ningal, kamraci, nic nie wiem. By¢ moze jest w innej czgsci
tej przekletej galery...

Venedhianin przytaknal w milczeniu i odwrécit wzrok unikajac oczu Sigurda. Wiedziat
réwnie dobrze jak Vanir, ze bardziej prawdopodobne jest to, iz pot¢zny Cymmerianin lezy
gdzies

na dnie morza z antillianskim mieczem w brzuchu. Podréz do portu w Ptahuacan zajgta blisko
godzing. Sigurd zmruzyt oczy, gdy wyprowadzono ich na lad skutych cigzkimi spizowymi
taficuchami. Z zaciekawieniem spojrzatl na miasto wznoszace si¢ tarasami na zboczu gory.
Nigdy w zyciu Sigurd z Vanaheimu nie widziat tak dziwnej metropolii. Cate miasto okrywat
przypominajacy catun cien ogromnej, czarno—czerwonej piramidy. Ze szczytu owej §wiatyni
wznosil si¢ nieustannie pioropusz dymu, upodobniajac ja do stworzonego ludzkimi rekami
wulkanu. Piraci nie mieli czasu podziwia¢ starozytnego miasta. Szybko poprowadzono ich
pod

gore do twierdzy, stojacej tuz obok wielkiej piramidy. Kiedy pot¢zne wrota zadudnily za
nimi,

biekitne niebo na wiele dni znikngto z oczu piratow. Straze popedzity ich w dot po nie
konczacych si¢ kamiennych stopniach, prowadzacych do wnetrza gory, na ktorej zbudowano
Ptahuacan. Na koniec dotarli do olbrzymiej sali wykutej w litej skale. Tutaj zdjgto im
kajdany, po

czym skuto jednym, dtugim fancuchem przebiegajacym przez pier§cienie wmurowane w
Sciane.

Piraci mogli teraz jedynie siedzie¢ lub lezec.

Potem straz wyszla i jency zostali sami.

Wysoko ponad gtowami wigzniow wisialy ptyty $wiecacego metalu. Wytworzony przy
pomocy czarow lub zapomnianej wiedzy metal Atlantow jarzyt si¢ tagodnym, blador6zowym
Swiattem. Sigurd zastanowit sig, czy to przypadkiem nie orichalk, ale bylo zbyt wiele
pilniejszych spraw, by marnowac czas na takie domysty.

Raz dziennie przynoszono jedzenie. Kilka wiader ttustej, goracej brei wylewano do dtugiego,
cuchnacego koryta biegnacego wzdtuz muru, do ktérego byli przykuci. Gtoéd szybko
przezwycigzyt odrazg i zatoga ,,Czerwonego Lwa” chciwie oczekiwata pory positku. Caty



autorytet Sigurda pochtaniato powstrzymywanie piratéw od bdjek o te nieapetyczne pomyje.
Zamknigci w tym wilgotnym miejscu, z dala od widoku stonca i gwiazd zupetnie stracili
rachubg czasu. Nie wiedzieli, czy byli tutaj dni czy miesiace. Nieustannie spierali si¢ o to
pomiedzy soba, az w koncu Sigurd nie wytrzymat.

— Zamknijcie si¢ wszyscy! — ryknat. — Doprowadzicie mnie do szalenstwa tym
trajkotaniem. Mozemy by¢ pewni, ze karmia nas o tej samej porze kazdego dnia, tak wigc
positek

oznacza jeden dzien. Yasunga, ty bedziesz odmierzat dni. Znajdz miejsce na $cianie i rob ryse
po

kazdym przyniesieniu tej brei.

— Alez, Sigurdzie — poskarzyt sig¢ ktorys Ophiryjczyk. — Nie wiemy, jak wiele dni
przeminglo. Jedni mdéwia cztery, inni ze pigc, a jeszcze inni sze$¢ lub siedem. Skad mamy
wiedziec?

Przerwat, gdy Vanir szczgknat wéciekle tancuchem.

— Zamknij sig, albo owing tancuch dookota twego nedznego karku i §cisng tak, ze twdj
zawszony leb odpadnie jak robaczywa tykwa. Kazdy moze dodawa¢ swoje dni do karbow
Yasungi i dosy¢ tego! Kazdemu, ktory zacznie o tym gadac, rozwalg czerep jak jajo!

— Ach, jajal — odezwat si¢ Zamorianin Artanes, z wielkim jak niedzwiedZ brzuchem. —
Czego bym nie zrobit za parg tuzindw smazonych jaj...

Z brudu pojawily si¢ zakazenia. Nie opatrzone rany zaczely ropie¢. Dwoéch ludzi zmarto. Tegi
Shemita, ktoremu w walce rozbito czaszke, umart wrzeszczac na niewidzialnego wroga.
Drugi

byl Murzyn z dzungli potudniowego Kush, ktorego spalita goraczka. Obydwa ciata zabrali
antillianscy straznicy.

Z pomoca nawigatora Yasungi, bosmana Singha 1 dowodcy tucznikow Yakova Sigurd starat
si¢ utrzymac ludzi w karnosci i dobrym nastroju. Byto to trudne, gdyz piraci tatwo poddawali
si¢

niemadrym Zalom i wybuchom gniewu pomieszanym z zabobonnym strachem, napadami
przygnebienia lub desperacji. Sigurd nie zawsze mogt sobie z tym poradzi¢. Jego imi¢ budzito
wprawdzie respekt, ale nie tak wielki jak imi¢ Amry.

Najlepszym sposobem, jaki wymyslit stary pirat, by podtrzymac ludzi na duchu, byty
opowiesci o przesztos$ci. Godzinami wspominali wigc bitwy, oblgzZenia i najazdy, w ktorych
brali

udzial.

Raz za razem odwotlywali si¢ do czynéw Conana. Opowiadali sobie, jak u boku pigknej Belit
pladrowat Czarne Wybrzeze i zapuscit si¢ rzeka w glab nieznanej dzungli, gdzie krélowa
piratow

spotkat przerazajacy los. Mowili o tym, jak dziesig¢ lat pozniej Amra pojawit sig¢ znéw, by
zeglowac z barachanskimi piratami 1 jak zgarniat tupy jako kapitan zingaranskich
bukanierow.

Bez przerwy wspominali fantastyczna karierg swego przywddcy, bohatera tysigcy przygod i
zwycigzcy setek staré, pojedynkow i ogromnych bitew.

W koncu jednak nawet Sigurd stracit nadziejg. Ciemny, wilgotny loch 0 ponurych
kamiennych

Scianach przygniatat ducha zbyt mocno 1 zbyt dtugo. Niepewnos$¢ losu byta nie do zniesienia.
Kilkanascie razy Sigurd, z pomoca najsilniejszych ludzi z kompanii, probowal zerwaé
wiazace

ich tancuchy z brazu. Jego ogniwa byly jednak twarde i nieustgpliwe. Nieustanne szarpanie,
tarcie 1 wykrgcanie jedynie lekko zmatowito ich powierzchnig.

Ucieczka wydawata sig leze¢ poza ich mozliwosciami. Mogli tylko czeka¢ na wypehienie sig



swego losu. I wreszcie czas nadszedt.

Szczek metalu obudzit Sigurda z niespokojnego snu. Zerwat si¢ ze stomy i1 zobaczyl, ze sale
wypetniaja antillianscy zotnierze. Piratow rozkuto, kopniakami zmuszano do powstania, po
czym

wiazano im rece na plecach.

— Co to jest, kapitanie? — mruknat Goram Singh. Sigurd potrzasnat glowa.

— Crom i Mitra to wiedza, bosmanie! — warknat, po czym podniost gltos: — Razniej,
chlopcy! Wyprostujcie si¢ 1 pokazcie tym parszywym psom, ze jesteSmy mezczyznami, chod
lezymy tutaj we wlasnym gnoju jak zwierzeta. Jesli czeka nas pieniek katowski, to na zielona
brode Lira i czerwone serce Nergala, pokazemy tym $mierdzacym §winiom, jak umieraja
mezcezyzni, co, chtopcy? Bedziecie ze starym Sigurdem do konca?

— Aye, Czerwonobrody! — odkrzykneli piraci.

— Dobrze, chtopcy! A moze bedzie to tylko targ niewolnikow, he¢? Przy odrobinie szczgscia
takich krzepkich chtopakéw jak my kupia wysoko urodzone damy do specjalnej stuzby w
swoich

alkowach! — mrugnat znaczaco okiem.

Korsarze odpowiedzieli chorem gwizdoéw i sprosnych zartow. Sigurd $miat si¢ szeroko i
chichotal. W tej chwili nie miato znaczenia to, co naprawde¢ mysleli w gtebi duszy.
Najwazniejsze byto zachowaé fason!

Niebawem przekonali sig, ze czeka ich los gorszy niz $mieré. Mruzac oczy od stonca, piraci
spogladali przerazeni na rozgrywajacy si¢ wokot ponury spektakl. Stali tuz pod szczytem
piramidy pod idealnie btekitnym niebem. Stonce wisiato wysoko nad ich glowami. Lapczywie
chtongli w ptuca $wieza morska bryzg, po raz ostatni rozkoszujac si¢ jej orzezwiajacym
powiewem. W dole, na placu wokot §wiatyni tloczyly si¢ dziesiatki tysiecy mieszkancoOw
Ptahuacan.

Sigurd byt pierwszy w dlugim szeregu piratéw stojacych jeden za drugim. Byli ngdznie
wygladajaca gromada lepiacych si¢ od brudu oberwancow, z dlugimi wtosami i splatanymi
brodami. Przed Sigurdem stato jeszcze kilkudziesigciu zwiazanych, nagich Antillian.
Zohnierze

otaczali ich wszystkich zwartym potrojnym szpalerem.

Kaptani w szatach z pidr 1 w butach na koturnach krzatali si¢ dookota. Kilkunastu stato na
szczycie piramidy, trzymajac dziwne proporce i choragwie. Nagle zaswistaty bicze i z
trzaskiem

spadty na plecy i ramiona piratéw. Zotierze gwaltownymi gestami zaczeli wskazywaé na
szczyt.

Dtuga linia milczacych jeficow bez oporu ruszyta kamiennymi stopniami na wierzchotek
Swiatyni.

Sigurd ujrzatl najpierw wielki i czarny, kamienny ottarz, a nast¢pnie tron, na ktorym siedziata
posta¢ w szacie z czerwonych pior.

Do pierwszego ze zwiazanych Antillian podeszto czterech kaptanow w maskach zwierzat.
Chwycili jenca pod ramiona, przecigli wigzy i rozpostarli na oltarzu. Wtedy siedzacy na tronie
kaptan wstat 1 podszedt do nich. Poruszat si¢ powoli, z powaga i dostojenstwem. Wyciagnat
chude, brunatne ramig i nakreslit jaki$ tajemniczy znak na nagiej piersi lezacego na wznak
Antillianiua. Wtedy...

Oczy Sigurda zatzawily nagle od stonca i musiat znizy¢ glowg, aby je otrze¢. Kiedy znéw
spojrzal przed siebie, zobaczyt ramig kaptana unoszace w zaci$nigtej pigsci obsydianowy
sztylet.

Ostrze opadto kreslac krotki tuk. Czlowiek na kamieniu szarpnat si¢ konwulsyjnie. Przez
chwile



arcykaptan pochylal si¢ nad ofiara, rznac nozem i pomagajac sobie wolna reka. Potem
ociekajace

krwig rami¢ uniosto do gory szkartatna drgajaca bryle. Byto to serce wycigte z ciata zywe;j
jeszcze ofiary.

Tysiace zebranych ludzi wydato radosny pomruk. Kaptan zaintonowal gardtowa litanig,
kotyszac si¢ w rytm jej melodii, przypominajacej szum morza. Ze swigtego ognia ptonacego
obok ottarza buchnat czarny stup dymu, gdy serce ofiarowanego rzucono na rozpalone wegle.
Zwtoki odciagnigto za ottarz, po czym czterej kaptani ruszyli po nastepna ofiare.

Straznicy popedzili szereg w gorg o jeden stopien. Piraci postgpujacy za Sigurdem milczeli
porazeni groza. Stary korsarz nie czut nic oprocz zimnej pustki. Czas si¢ dla niego zatrzymat,
a

wszech$wiat skurczyt do objetosci jego ciata. Jeszcze kilka chwil 1 wszystko bedzie juz za
nim.

Jego dluga podréz dobiegnie kresu. I c6z znacza wszelkie ludzkie sprawy? Czyz kazde
ludzkie

zycie jest tak bez sensu, jak okazalo si¢ jego? I jeszcze...

Wewnatrz owtosionej piersi Sigurda dzielne stare serce zadrzato z odrazy. Jego mgstwo
zbuntowalo si¢ przeciw pokornemu poddaniu si¢ losowi. Czyz nie byt lepszy niz ci
karzetkowaci

wyspiarze? Na mtot Thora, byl! Nie obawiat si¢ $mierci. Ona i on byli starymi towarzyszami.
Czy naprawdg juz nic mu nie pozostalo? A duma? Aye, na Badb i Morrigana, zostata mu
jeszcze

dumal!

Sigurd za$miat si¢ warkliwie, §ciagajac na siebie uwagg stojacych w poblizu piratow i
antillianskich zotierzy. Aye! Piekto czekato na $mier¢ starego Vanira!

Ustyszal skrobanie tusek po kamieniach
I Amra wiedziat, Ze juz nie jest sam...
,»Podroze Amry”
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W SMOCZYM LEGOWISKU

Wpierw pomyslat, ze nie zyje, a morze zycia wyrzucito jego wypelnione woda zwtoki na
mroczne wybrzeze tamtego swiata. Przez chwilg lezat nieruchomo, z niedowierzaniem
mrugajac

oczami. Potem, stopniowo, budzily si¢ inne zmysty i Conan zrozumiat, Ze przezyl. To bylo
niewiarygodne, ale prawdziwe!

Uniost sig na tokciu i rozejrzal wokoto. Lezal w pustej jaskini, w ktorej, rzecz dziwna, nie
bylo zupetnie ciemno. Na $cianach 1 stropie blyszczaty tysiace matych punktéw, rozjasniajac
mrok tagodnym $wiattem. Przez chwilg wydawato si¢ Conanowi, Ze jest pod golym niebem, a
zielone ogniki sq gwiazdami.

W rzeczywistosci lezal na mokrym, gruboziarnistym piasku na brzegu podziemnej rzeki.
Wplywata ona do jaskini niskim, lukowatym zwezeniem, ktore rysowalo si¢ mgliscie pod
powierzchnia pedzacej wody. Kilka krokow dalej potok zakrgcat ostro, znikajac w innym
otworze. Nagta zmiana kierunku musiata wyrzuci¢ nieprzytomnego Conana na zewnatrz tuku
zakretu, a jakas tlaca si¢ w nim jeszcze iskierka instynktu zmusita go, by wyczotgat sig z
wody na

brzeg.

Cymmerianin usiadt 1 zaczat bada¢ swe obrazenia tak doktadnie, jak byto to mozliwe w



tagodnej, zielonkawej jasno$ci wypelniajacej jaskinig. Kosci wydawaty sig nie potamane, ale
cate

ciato pokryte byto matymi skaleczeniami i sthuczeniami. Zg¢by ogromnych szczurdéw i
kamienie

na dnie rzeki ggsto poznaczyly jego skorg. Szczgsliwie, zimna woda podziemnej rzeki
wymyta

rany do czysta.

Lekki nalot rdzy pokryt juz ogniwa kolczugi, tak ze przy kazdym ruchu rozlegato si¢ tagodne
skrzypienie. Ciagle miat sztylet, ale miecz zgubit spadajac do wody.

Stanat chwiejnie na nogach, zatoczyt si¢ i wyprostowat. Bolat go kazdy migsien. Bitwa ze
szczurami nadwergzyla jego zelazne sily do granic wytrzymato$ci. Nie bylo watpliwosci, ze
po

wydostaniu si¢ z rzeki spat caly dzien i noc, a nawet dtuze;.

Poruszajac delikatnie zesztywniatymi cztonkami poczul ktujacy bol powracajacego krazenia.
Nowa energia rozptyneta si¢ po catym ciele. Niebawem jego migsnie nabraty dawnej
sprezystosci. Odrzucil pusta pochwe miecza 1 u§wiadomit sobie, Ze jest gtodny 1 spragniony.
Pragnienie ugasit na skraju potoku, ale nie bylo jak zaspokoi¢ wilczego gtodu. Conan zaczat
zatowad, ze nie ma tu zadnego wielkiego szczura...

Lekkie ruchy pod powierzchnia wody przyciagnety uwage Cymmerianina. W rzece byty
ryby!

Conan wszedl na wystajaca skale i potozyl si¢ na niej obserwujac wodg z cierpliwoscia
starego

towcy.

Nagly wyrzut dtugiego ramienia i palce Conana zacisngly si¢ tuz przy skrzelach miotajacej si¢
ryby. Ogluszyt zdobycz uderzeniem o skalg, zdart tuski sztyletem i zjadt na surowo jedrne,
biale

migso. Kiedy skonczyl, umyt rece 1 twarz, po czym uznat, Ze pora rozejrze¢ si¢ po jaskini.
Szedt trzymajac si¢ blisko $ciany. Poruszat si¢ ostroznie, by nie wpas¢ w jaki$ réw czy jameg
wiodaca do nizej polozonych czgsci labiryntu.

Niebawem doszedl do zakrgtu jaskini i spojrzat na najblizszy zielony punkt potyskujacy na
scianie. Odblask wydawat si¢ pochodzi¢ od czego$ podtuznego wielkosci dziecigcego palca.
Zbyt

ostrozny, by dotkna¢ nieznana rzecz gota reka, Conan wyciagnat sztylet i szturchnat
czubkiem

zielony punkt. Obiekt zwinat si¢ 1 odpadt od $ciany, po czym puscil si¢ zwawo po dnie
jaskini.

Cymmerianin stwierdzil, ze jest to §wiecacy robak. Byty tu miliony tych stworzen.

Conan chrzaknatl glo$no. Nagle gromada $§wietlikow usadowionych na pobliskiej $cianie
jaskini wygasita swe $wiatta, pozostawiajac duza tate ciemnosci. Conan zamilkt 1 patrzyt, jak
setki matych, zielonych §wiatelek zapala si¢ ponownie i z wolna powracaja do normalne;j
jasnos$ci. Nagly dzwigk najwyrazniej przestraszylt robaki, ktore wygasity swe lampki.

Zielone $wiatto utatwialo poruszanie sig, ale Cymmerianin sadzit, Ze zboczyt daleko od drogi,
ktora obratl na poczatku. Gdy uciekat przed szczurami, wybierat tunele najbardziej utatwiajace
ucieczke, nie zwazajac na pierwotng trasg, uzgodniong z krélem ztodziei. W koncu Conan
stwierdzil, Zze nie jest w stanie przypomnie¢ sobie wszystkich obieranych kierunkéw oraz
odlegtosci i nie moze wroci¢ na dawna drogg. Gdyby nawet zdotat tego dokona¢, to mogiby
znOw natrafi¢ na hordg szczuréw, a teraz nie miat nawet miecza, by z nimi walczy¢.

Dalej badat jaskinig. Ogromne stalagmity wyrastaty tu i tam ze skalistej podtogi i niekiedy
taczyty si¢ ze zwisajacymi stalaktytami. Te naturalne kolumny przypominaty Conanowi filary
Swiatyni bogdéw podziemi, przy ktérych ogromie nawet on wydawat si¢ kartem.



Conan pomyslal, ze powinien postara¢ si¢ o bardziej skuteczna bron niz sztylet. Potrzebowat
czego$ dtuzszego, gdyz nie wiedziat, jakich jeszcze mieszkancoéw podziemnego Swiata miat
spotka¢ na swojej drodze.

Wszystkie stalagmity miaty te¢pe czubki, Cymmerianin wybral zatem wysmukty stalaktyt.
Podniost wapienna brytg, wazaca okoto dwudziestu funtow, i rzucil nia w upatrzone miejsce.
Stalaktyt pekt 1 spadt prosto w rece Conana. Hatas spadajacych kawalkow wapienia sprawit,
ze

zgasta polowa $§wietlikow w najblizszej okolicy.

Cymmerianin obejrzal swa nowa bron. Byt to stozkowaty szpic dlugosci okoto pigciu stop,
majacy przy podstawie grubos¢ nadgarstka m¢zczyzny. Czubek nie byt tak ostry jak u
prawdziwej wtdczni, ale przy odpowiednio mocnym pchnigciu mégt przebi¢ kazdego
przeciwnika. Chwytajac odtamek za cienszy koniec mozna go byto uzy¢ jako maczugi. Conan
obawiat si¢ jednak, ze wapienny kolec jest na to zbyt kruchy. Na krotki dystans stalaktyt mogt
postuzy¢ jeszcze jako oszczep.

Tak uzbrojony, Conan ruszyt w dalsza drogg. W miarg jak szedt, jaskinia zwgzyla sig, a strop
znizyt. Swietliki staty sie mniej liczne, tak ze w gestniejacym mroku Conan musiat poruszac
si¢

ostrozniej 1 bada¢ stalaktytem droge przed soba, by nie wpas¢ w rozpadling. Mimo to potknat
si¢

na jakiej$ nierownosci 1 uderzyt catym cigzarem w najblizszy stalagmit. Wapienna kolumna
ztamata sig i przewrdcita z gloSnym hukiem, ktory zadudnit echem w ciasnej przestrzeni.
Przestraszone $wietliki zgasty natychmiast, pozostawiajac Conana w zupetnej ciemnosci.

— Niech Ahriman pozre te przeklgte jaskinie! — zaklat i ruszyl przed siebie macajac wokot
jak $lepiec.

Wtem wyciagniety do przodu stalaktyt dotknat czegos, co si¢ poruszyto. Conan zamart w
bezruchu, usitujac rozpoznac istotg¢ znajdujaca si¢ przed nim.

W ciemnosciach rozlegt si¢ glosny wezowy syk. W twarz Conana buchnat cuchnacy gadzi
odoér. Pogtos w jaskini sprawit, Zze nie mozna bylo odrdznié, czy jest to jedno zwierzg czy
kilka.

Pot sptynat na brwi Cymmerianina. Czyzby trafil na gniazdo wezy? Jak wielu barbarzyncow z
Potnocy, nie znosit tych gadow, ktore roily si¢ w dzunglach 1 gorach potudniowych krain.
Kilkanascie razy w swej karierze miat do czynienia z wgzami daleko wigkszymi od zwykle
spotykanych. Byly to potwory dtugie na ponad pig¢édziesiat stop, o glowach wielkich jak u
koni.

Cymmerianin postanowil wycofac sig 1 zrobil krok w tyt. Wtedy zabrzmial odgtos szurania,
jakby co$ bardzo cigzkiego ciagnigto tuz przed nim. Conan stanat i wstrzymat oddech, nie
chcac

by najmniejszy dzwigk zdradzit jego obecnos¢.

Swietliki znow zaswiecily. Kiedy zielone $wiatto ponownie zalato tunel, przed Conanem, na
wysokosci jego gtowy zabtysto ogromne, zo6tte oko.

Chwilg potem Cymmerianin zobaczyl przed soba smoka. Gad podobny byt do duzych,
jadalnych jaszczuréw, ktore sprzedawano na straganach Ptahuacan, byt jednak trzy razy
wigkszy

od konia. Nieznacznie uchylone szczgki odstaniaty potyskujace szable zakrzywionych,
biatych

zebow. Rozwidlony jezyk wysuwat si¢ i cofat blyskawicznie, badajac zapachy unoszace si¢ w
powietrzu.

Conan odwrdcit si¢ i1 rzucit do ucieczki. Smok podnidst tuskowate cielsko ze skaty, na ktorej
spoczywal, 1 ruszyl za Cymmerianinem. Potgzne tapy posuwaly si¢ niezgrabnie i bez
wdzigku,



ale kazdy krok pochtaniat zdumiewajaco duza odlegtos¢.

Probujac obej$¢ smoka, Conan skoczyt w najblizszy, boczny zautek. Swietliki byty w tym
miejscu mniej liczne, ale daleko w przedzie pojawito si¢ silniejsze §wiatto. Miato ono
naturalny

odcien $§wiatta dziennego.

Tuz za Conanem smocze szpony skrobaty glosno o dno jaskini. Luski smagajacego $ciany
ogona szele$city rytmicznie. Conan sadzit, ze zdota oddali¢ si¢ od gada, ale byty to ptonne
nadzieje. Cymmerianin musiat uwaza¢ na kazdy krok, zeby nie upasc¢ i nie zostac
schwytanym,

zanim zdota si¢ podnies¢.

Tunel skonczyt si¢ wpadajac do wielkiej sali. Swiatlo stato si¢ mocniejsze. Byto go tutaj na
tyle duzo, by Conan mégt wyraznie zobaczy¢ dwa nastgpne smoki: po jednym z kazdej
strony.

Pierwszy z nich spat, a drugi konczyl positek — przetykal wiasnie parg ludzkich nég
zwisajacych

mu z pyska.

Kiedy Conan wbiegt migdzy potwory, ten $piacy otworzyt §lepia. Drugi potrzasnat
uniesionym do gory tbem, w wyniku czego ludzkie nogi wsungly si¢ glebiej do paszczy i
znikngly z widoku. Oba gady ozywily sig i ruszyty w kierunku Cymmerianina.

Scigajacy barbarzyfce smok z donosnym pomrukiem wpadt do sali pomiedzy dwa pozostate.
Wkroétce Conana gonily juz wszystkie trzy. Ten z resztka czlowieka w paszczy przetknat
gwaltownie, uwalniajac gardziel dla nastgpne;j ofiary.

Pierwsza jaskinia byla przedsionkiem jeszcze wigkszej sali, o§wietlonej przez snop dziennego
Swiatta wpadajacego przez dziurg w stropie. Sala ta zostata stworzona ludzkimi rgkami —
miata

regularny ksztalt, a w jednej ze $cian znajdowaly si¢ olbrzymie wrota z brazu. Po przeciwnej
stronie sali w kamiennej $cianie osadzono szereg kotkow tworzacych rodzaj drabiny
siggajace]

do wysokosci trzydziestu stop. Tam znajdowat si¢ zakonczony platforma wylot innego tunelu.
Conan zobaczyl uzbrojonego Antillianina przechadzajacego si¢ po platformie, ale nie byto
Czasu

przyglada¢ mu sig dtuze;j.

Cala uwage Cymmerianina przyciagngto szes¢ nowych smokow roznej wielkosci,
zgromadzonych na §rodku pomieszczenia. Wszystkie staty w koto, tbami do $rodka,
doktadnie

pod wykutym w stropie §wietlikiem. Kazdy tuskowaty pysk byt zwrécony w goreg ku
otworowi,

przez ktory wpadato dzienne $wiatto. Sprawialy wrazenie, jak gdyby modlity si¢ do jakich$
tajemniczych smoczych bogow. Zgbate grzebienie rogowych ptytek bieglty wzdhuz ich
grzbietow

od tboéw az po konce tuskowatych ogonow.

Ptuca Conana wypehnit ggsty, stgchty fetor. Posrod brudu pokrywajacego podtogg sali
Cymmerianin spostrzegl skérzaste skorupy gadzich jaj, ktére swa wielko$cia przewyzszaty
strusie jaja z Kush. Bylo tu takze mnostwo nie strawionych ludzkich kos$ci. Tu czaszka, tam
szczgka, a gdzie indziej fragment kregostupa lub Zebra.

Gdy Conan wpadt do sali z trzema smokami na karku, cata szostka przerwata czuwanie i
zwrocita glowy w jego strong. Kiedy ich ocig¢zale gadzie mozgi zarejestrowatly fakt
pojawienia

si¢ $wiezego migsa, smoki ruszyty ku Cymmerianinowi.

Po prawej stronie Conana znajdowato si¢ wejscie do nastgpnego tunelu. Pobiegt ku niemu, ale



kiedy si¢ zblizyl, w mroku zabtysty dwie pary wielkich zo6ltych oczu i zndéw rozlegt sig szelest
tusek po skale. Byty to dwa nastgpne smoki, Ktore przybyty zaciekawione hatasem.

Conan rzucit si¢ do drzwi z brazu, ale te okazaly si¢ zamknigte na ghucho.

Smoki otoczyty Cymmerianina pétkolem. Pot sptynat mu po czole 1 zapiekt w oczy.

To byto gorsze od szczurdéw, bedacych przeciez cieptokrwistymi ssakami, a przez to i
odlegtymi krewnymi cztowieka. Tymczasem te tytaniczne, powolne jaszczury znajdowaty si¢
w

stosunku do ludzi na przeciwlegtym krancu istot zywych. Byty o$lizgtymi potworami
powstatymi

z pradawnego szlamu. Conan miat przed soba gromadg niedobitkow z czasow mtodosci
Swiata,

kiedy to ziemia poruszyla si¢ i zniszczyta ich poteznych przodkow, na miliony lat przedtem,
zanim pierwszy cztowiek stanal na tylnych nogach i postanowit walczy¢ o dominacj¢ nad
Swiatem przyrody.

Smoki zblizaty si¢ jak zywe koszmary przybylte prosto z piekta.

Obsydianowy n6z sptywa deszczem krwi,
aby ugasi¢ upiorne pragnienie.

TO jednak wciaz niesyte, przynagla
swych przeklgtych stuzebnikow cierpienia.
,Proroctwo Epemitreusa”
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DZIEN KRWI I OGNIA

Pod rozpalonym, poludniowym stoncem szereg milczacych ludzi postgpowat krok po kroku w
kierunku szczytu potgznej piramidy. Strugi potu sptywatly po twarzy i torsie Sigurda.

Nigdy nie myslat, iz kres jego zycia nadejdzie w tak barbarzynskich okolicznosciach. Plonacy
statek, poktad $liski od krwi polegtych czy zasypane gruzem uliczki zdobywanego portu —
tak

zawsze wyobrazal sobie sceng swojej $mierci. Tam powinien czeka¢ na niego zimny
pocatunek

stali przeszywajacej ciato. Ostrze wslizgngloby si¢ pomigdzy jego Zebra, a on rozesmiatby si¢
przeciwnikowi prosto w oczy, po czym czerwona mgta zastonitaby ten ostatni widok. Ale nie
tak

jak tutaj!

Sigurd rozejrzat si¢ po prazonym stoncem placu wokoét $wiatyni. Thum w od§wigtnych
strojach potyskiwat ztotem, jadeitem 1 btyszczacymi pidrami. Zgromadzeni tu Antillianie stali
lub

siedzieli w petnym skupienia milczeniu, obserwujac ponury spektakl rozgrywajacy sig¢ na
szczycie §wiatyni.

Kaptani stojacy wokot oltarza kotysali si¢ miarowo, zawodzac powolna, niecharmoniczna
piesn, przerywana co jaki$ czas hukiem olbrzymich bgbnow pokrytych ludzka skora, ktorych
grzmot przypominat bicie gigantycznego serca. Dobosze siedzieli we wngce jednego z bokow
piramidy. Niszg pokrywaty wymalowane jaskrawymi kolorami podobizny demonéw i bogow
tego $wiata.

Sigurd spojrzat w gorg. Sylwetka najwyzszego kaptana w czerni rysowala si¢ wyraznie na tle
lazurowego nieba.

Czterech kaptanow w zwierzecych maskach krzatato si¢ wokot ottarza. Wszyscy byli
obnazeni

do przepasek, tylko gtowny ofiarnik nosil ogromny, spadajacy na plecy pidropusz. Jego ztota



maska odbijata promienie stonca rzucajac oslepiajace btyski.

W tej chwili ofiara byta mtoda, naga niewolnica. Gdy pomocnicy potozyli ja na ottarzu na
wznak, obsydianowe ostrze btysngto w stoncu i rozdarlo jej ksztattne piersi. Chwilg pdzniej
reka

ofiarnika trzymata w gorze drgajace serce.

Szczeka Sigurda opadta ze zdumienia. Oto bowiem, na jego oczach, w przejrzystym
powietrzu

zaczal z wolna materializowac¢ si¢ Biesiadnik Piramidy.

Cien przy¢mit stonce, a plac ogarnat chtodny poétmrok. Powietrze przeniknat mréz
miedzygwiezdnej przestrzeni. Unoszacy si¢ nad piramida Demon Ciemnos$ci uzyskiwat
widzialny ksztatt.

Sigurd ustyszat piratéw mruczacych modlitwy do wszystkich bogow, jacy tylko przyszli im
na

mysl.

Mrok zgestniat, nabieral wagi i konkretnego ksztalttu. Niespodzianie powiatl od niego zimny,
cuchnacy wiatr. Czarna chmura przybrata posta¢ wirujacej rozgwiazdy, ktorej ramionami
byly

Wwelony cieni. W jej wngtrzu kipiata ciemnos¢.

Zafascynowany i przerazony Sigurd patrzyt na TO nie mogac odwrdci¢ wzroku. Chmura
przyciagala jego spojrzenie niczym waz hipnotyzujacy swoja ofiarg.

Z dreszczem grozy Sigurd obserwowat, jak ofiarnik karmit demona, podajac smolistej
chmurze serce za sercem. Stary pirat zrozumiat teraz znaczenie symboli starozytnych
Atlantow.

Czarny Kraken, ktory na pierwszy rzut oka przypominat o$miornicg, w istocie symbolizowat
wlasnie tg pulsujaca, dyszaca, czarna chmurg zta. Czarny Kraken byl Xotlim, Demonem
Ciemnosci, o czym szeptaly najstarsze tylko mity!

Sigurd mocno zacisnal szczeki, ale wewnatrz jego odwaga obumarta. Gdyby wiedziat, ze
skonczy na sptywajacym krwia oltarzu, to nigdy by nie wyruszyt w tg podroz.

Linia jencow wciaz posuwata si¢ naprzod i w gore. Szczyt piramidy byt coraz blizszy i
blizszy. Unoszacy si¢ nad nim obtok pulsujacej ciemnosci stawal si¢ coraz wigkszy i
ciemniejszy.

Niezwykle byto to, ze zaden ze skazanych nie probowat sig broni¢ lub ucieka¢. Wszyscy stali
z pochylonymi glowami albo tgpo wpatrywali si¢ w czarny obtok. Ponury, obezwtadniajacy
lek

porazit ich dusze. Szli jak barany pedzone do rzezni.

Przyczyna tej bezwolno$ci na pewno nie byli straznicy $ledzacy uwaznie kazdy ruch jencow.
RoOwniez wigzy ciasno oplatajace nadgarstki nie moglty pozbawi¢ skazanych woli walki. To
straszliwa, nieludzka moc bijaca od Demona Ciemno$ci sprawiata, ze nikt nie szukat ucieczki
przed skrwawionym nozem, ktory bez konca podnosit si¢ 1 opadatl.

Kolejne ciata z czerwonymi dziurami w piersiach i drgajacymi cztonkami $ciagano z
kamiennego ottarza i rzucano w ciemna gardziel szybu, ziejaca kilka krokéw dalej. I znow na
czarnym kamieniu rozciagnigto nowa ofiarg. Blysnal obsydianowy sztylet. Trysng¢la fontanna
krwi i wyrwane serce podniesiono do gory.

Sigurd idacy na czele piratow nie zatowat, Ze bedzie pierwszy. Gdy Conan odszedt, cigzar
dowodzenia spadt na niego. Dowddcy za§ wypadato da¢ swoim ludziom przyktad nieugigtej
odwagi.

W koncu przyszta kolej Sigurda. Czarny wir byt blisko. Stary Vanir poczut badawcze
spojrzenie niewidzialnych oczu, pozadajacych jego zycia i krwi.
Kaptani w zwierzgcych maskach stangli przed nim. Byli obnazeni do pasa. Ich torsy i ramiona



splywaly szkartatem. Szponiaste palce wpily si¢ w ciato Sigurda. Za moment oprawcy
rozciagneli jego olbrzymie cielsko na mokrym kamieniu. Oczy potyskujace w szczelinach
masek

byly szkliste 1 metne, a spojrzenia niewidzace.

Sigurd lezac na plecach wpatrywat si¢ w wirujaca nad nim ciemnos$¢. Mocne rece trzymaty
jego nadgarstki 1 kostki ndég. Teraz w polu widzenia pojawit si¢ ofiarnik, typiacy oczami spod
ktebowiska l$niacych, szmaragdowych pior. Zylaste, ociekajace krwia ramie wyciagneto sie,
by

naznaczy¢ kudtata piers Vanira. Potem druga reka podniosta do géry sztylet z czarnego
szkliwa.

Wtem uzbrojone ramig znieruchomiato. Sigurd z sykiem wypuscit oddech, ktory
nieSwiadomie zatrzymat.

Kaptan stal sztywno na tle nieba, a po chwili odwrécit glowe. Gdzie§ w dole rozlegt sig
dziwny dzwigk, jakby uderzenie w olbrzymi dzwon, wybijajacy chwil¢ przeznaczenia.
Siedzacy

na tronie Hierarcha przerwal swa inkantacjg.

U podnéza piramidy zabrzmiat glo$ny szmer, jak gdyby wszyscy Antillianie naraz wciagngli
powietrze. Chwilg p6zniej buchnat wrzask.

Ofiarnik zapatrzyt si¢ na co$ dziejacego si¢ na placu wokot piramidy. Sigurd ustyszat gleboki,
donos$ny ryk, przypominajacy basowy skrzek krokodyla z Kush, ale o wiele dluzszy i
glosniejszy.

Czterej kaptani trzymajacy Sigurda puscili go 1 tez zagapili si¢ na widowisko rozgrywajace
sig

w dole. Chwytajac jeden drugiego za reke, wskazywali co$ sobie i trajkotali podekscytowani.
w

tym momencie piraci oprzytomnieli. Ztowrogi nastrdj prysl, a wraz z nim przepadt
hipnotyczny

trans paralizujacy pragnienie desperackiej walki o zycie.

Sigurd sturlat si¢ z ofiarnego ottarza. Yasunga zaciskajac z wysitku biate zg¢by, zerwal peta iz
rozmachem zdzielit pigScia w twarz roztargnionego ofiarnika. Ten zachwiat si¢ 1 bez jeku
runat

na kamienie w dole.

Sigurd dziatal szybciej niz kiedykolwiek w zyciu. Jednym susem dopadt zaskoczonego
Hierarchg. Wtochate dtonie zacisngty si¢ na chudym karku i zanim ktokolwiek zdazyt
zareagowac, zachrzescit famany kregostup.

Oddaja skrwawione Zrodto zycia
wrzacej chmurze ciemnosci.
Milczacy thum stoi odregtwialy,
oszotomiony, $lepy i na wpdt umarty.
,Proroctwo Epemitreusa”
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BRAMY PRZEZNACZENIA

Rzucajac sig naprzod, Conan uderzyt swa kamienna maczuga z odwaga, jaka daje
beznadziejna sytuacja. Trafit w pysk najblizszego gada. Stalaktyt ztamat si¢ z trzaskiem, a
jego

grubszy koniec upadt na ziemig.

Syczac wsciekle, smok cofnat si¢ szczerzac zgby 1 bijac ogonem. Nigdy dotad zadne migso
nie



zadato mu tak bolesnego szturchnigcia w nozdrza! Smok nie mial doswiadczenia w walce z
zywa

zdobycza i1 uderzenie zdziwilo go i rozgniewato w réwnym stopniu.

Bron Conana skrocita sig¢ teraz do dwustopowego kolca z wapienia. Wystarczato to jednak, by
dzgna¢ w ktore$ z wielkich zottych $lepi patrzacych na niego z potkola tuskowatych tbow.
Jesl

cios bylby dostatecznie doktadny i silny, to ostry szpic mogtby dotrze¢ nawet do niewielkiego
mozgu. Conan nie wierzyt jednak, ze to go zdota ocali¢, gdyz takie powolne stwory
potrzebowaty

duzo czasu, by stwierdzi¢, ze sa martwe.

W koncu do smokow dotarlo, ze beda musialy walczyé. Ogromne jaszczury ruszyly trzymajac
si¢ blisko siebie. Conan unidst si¢ na palcach i trzymajac kolec jak sztylet wypatrzyt cel.
Nagle smoki stangly. Przez otwor w stropie sali wpadt do $rodka jakis ksztatt 1 z gluchym
tomotem wyladowat na plamie §wiatta na podtodze. Byty to nagie zwloki, w ktorych piersiach
ziata ogromna rana.

Smok uderzony przez Conana pochrzakujac odwrocit sig i ruszyt do trupa kolyszacym si¢
krokiem. Widac¢ takie, nie stawiajace oporu jedzenie odpowiadato mu bardziej niz to, ktore
szturchato w nos, gdy probowalo si¢ je zjes¢! Kiedy pierwszy smok zawrdcil, wszystkie
pozostale bezmyslnie podazyly za nim na $rodek sali.

Niebawem pod wylotem szybu biegnacego od ofiarnego ottarza rozgorzaty zmagania o dostegp
do trupa. Dwa smoki chwyciwszy cialo zgbami za dwa konce, chrzakajac i wykrzywiajac
grube

szyje, usitowaly wyrwaé zdobycz z pyska przeciwnika. Pozostale dreptaty dookota starajac
sig

odgryz¢ cho¢by kawalek trupa.

Wreszcie ciato rozerwalo sig z trzaskiem. Dwa smoki, ktore pierwsze chwycily zwloki,
odsunetly si¢ na bok, by przetkna¢ swoje porcje, reszta za$ stloczyta si¢ poszukujac
wngtrznosci,

ktore wypadty na ziemig.

Conan zrozumiat wreszcie, w jaki sposob ci padlinozercy mogli utrzymac si¢ przy zyciu w
tym labiryncie jaskin. Nietoperze i $wiecace robaki na pewno by ich nie wyzywity, ale tysiace
trupow spadajacych tu ze szczytu piramidy umozliwiato smokom zycie w luksusie.
Nierzadnica

Catlaxoc 1 arcyztodziej Metemphoc mowili o ofiarach Xotli rzucanych w studni¢ bez dna. W
rzeczywistosci dno jednak bylo 1 zawsze stalo na nim kilka wygtodniatych smokow
wpatrzonych

wyczekujaco w wylot szybu.

Conan u$wiadomit sobie, jaka drogg przebyt wedrujac przez podziemne krolestwo szczurdw i
smokoéw. Poczatkowo Cymmerianin planowat wyjs¢ z labiryntu pod Przedsionkiem Bogow.
Ten

ponury, szary gmach wznosit si¢ na skraju placu otaczajacego piramidg. Tymczasem walka ze
szczurami zbita Cymmerianina ze szlaku, a podziemna rzeka zniosta go jeszcze dalej poza
zapamigtang tras¢. Jednak za sprawa kaprysu losu lub bogow mimo wszystko zdotat dotrze¢
W

okolice swego pierwotnego celu. Znajdowat si¢ teraz doktadnie pod szczytem piramidy!
Wszystko to przemkngto przez umyst Conana w czasie trzech uderzen serca. Kiedy potwory
odwrocity si¢ od niego, barbarzynca pobiegt po obwodzie sali, prosto do drabiny z kotkow
wbitych w otwory w murze, wiodacej do platformy, na ktorej stat antillianski wojownik.
Straznik

nie przechadzat si¢ juz ospale, lecz wskazujac na Conana wykrzykiwal niezrozumiate pytania.



Cymmerianin dopadt drabiny. Straznik miatby duza przewagg, gdyby przyszto mu odpieraé
atak kogo$ wspinajacego si¢ po kotkach. Conan wlasnie zastanawiat si¢ nad tym, gdy jeden ze
smokow, ktory przegral walke o strzgpy zwtok, ruszyt ku niemu, wysuwajac swoj dtugi,
rozwidlony jezyk. Cymmerianin zdecydowatl si¢ wyprobowac swe szczgscie w walce ze
straznikiem, niz znéw stana¢ przed stadem ogromnych jaszczuréw.

Z szybkoscia matpy uciekajacej przed Iwem, Conan wspiat si¢ na drabing. Zanim smok dotart
do $ciany, Cymmerianin byl juz dwadziescia stop w gorze, poza jego zasiggiem.

Teraz musial poradzi¢ sobie ze straznikiem. Na chwil¢ przerwat wspinaczke, wyciagnat
sztylet

z pochwy i chwycit ostrze zgbami. Wkrétce Cymmerianin znalazt si¢ naprzeciwko
wartownika

przykucnigtego na krawedzi platformy. Mezczyzna zaszwargotat co$ 1 groznie machnat
mieczem

z brazu.

Trzymajac si¢ kotka lewa reka, Conan zahaczyl kolanem o inny, co pozwolito mu uwolnié
prawa reke. Wtedy wyjat sztylet spomiedzy zebow. Zotnierz uniost gwattownie miecz. Sztylet
mignat w powietrzu, trafiajac wartownika w szyj¢, w zaglebienie ponizej krtani i wbijajac si¢
do

polowy ostrza.

Ze zdlawionym bulgotem straznik szarpnal si¢ w bok. Upuscit z brzgkiem miecz, po czym
miotajac si¢ w agonii stracit rownowagg i zleciat z platformy. Conan przylgnat do $ciany
unikajac stracenia przez spadajace cialo. Straznik uderzyt o podlogg sali z gluchym toskotem.
Zduszony wrzask przecigto mlasnigcie smoczych szczek. Potem, na dole zabrzmiaty odglosy
gadziej uczty.

Oddychajac cigzko Conan wszedl na platformg 1 usiadt na krawedzi ze zwieszonymi nogami.
W ciagu ostatniej godziny przezyl najniebezpieczniejsza przygode¢ w caltym swym
awanturniczym zyciu.

Kilka smokéw weiaz stato u stop drabiny, spogladajac na Cymmerianina z nadzieja. Po chwili
jednak odeszty i1 dotaczyly do pozostatych, otaczajacych jasny punkt w centrum sali.
Niebawem z

szybu wylecialy kolejne okaleczone zwtoki. Gady rzucily si¢ na trupa i na nowo rozgorzata
walka o krwawe ochtapy.

Odzyskawszy sity po biegu i wspinaczce, Conan wstal i ruszyt dalej. Za platforma byt tunel
zamknigty brazowa krata, a za nia widniaty stopnie wiodace w gorg. Krata pod naciskiem
dtoni

otworzyta si¢ bez oporu. Kilka krokéw dalej byta duza nisza, a w niej znajdowalo si¢
gigantyczne

spizowe koto. Szprychy wystajace poza obr¢cz uformowano w rekojesci, tak ze catos¢
przypominala koto sterowe duzego, zingaranskiego galeonu. Cala maszynerig pokrywata
gruba

warstwa zielonej patyny. Musiaty wigc mina¢ co najmniej dziesiatki lat od chwili, gdy byta
ona

uzywana.

Conan zadumat sig, a jego mysli skupity si¢ wokot olbrzymich brazowych wrot
prowadzacych

do jaskini ze smokami. Do czego mogty one stuzy¢? Bardzo mozliwe, ze zagradzaty smokom
droge do miasta. W razie potrzeby potwory moglty by¢ wypuszczone na ulice Ptahuacan. Ale
dlaczego Hierarcha moglby chcie¢ zrobi¢ taka rzecz?

Odpowiedz znalazta si¢ bardzo szybko. Smoki stuzyty podwdjnemu celowi. Nie tylko



usuwaty zwtoki, ale takze mogty by¢ wykorzystane jako bron w przypadku jakiej$ rebelii
przeciwko kaptanom. Nie ulegato watpliwosci, ze koto z brazu bylo czescia mechanizmu
otwierajacego te wrota.

Tam na gorze sktadano ofiary dla Xotli. Plac zapetnialy tysiace ludzi, a najblizej smoczych
wrét znajdowaty si¢ miejsca dla wyzszych kaptandéw i bogaczy. Wspaniaty plan pojawit si¢ w
umysle Conana.

Minat krate i stanat przed kotem. Wziat gleboki oddech, chwycit za szprychy i mocno
szarpnal. Metal jeknat przeciagle. Buty Conana zachrzes$city na kamiennej podiodze.
Rozluznit migénie, wziat kilka glebokich oddechéw 1 znéw sprobowat. Muskuty zadrgalty mu
na plecach i ramionach. Gdzie$ po drugiej stronie muru rozleglo si¢ przerazliwe skrzypienie.
Pyt

1 odrobiny odkruszonej patyny posypaty si¢ dookota. Z piskiem mechanizmu zmuszanego do
ruchu po wiekach martwoty, koto drgngto.

Conan zno6w napart na rekojesci, zaciskajac dtonie tak mocno, ze wydawato sig, iz jego
zbielate palce zatopia si¢ w brazie. Ciagnal, az krew zaczg¢la fomota¢ mu w skroniach. Koto
obrdcito sig o kilka cali. Gdzie§ wewnatrz muréw zahuczaly wprawione w ruch cigzary
przeciwwagi.

Brazowe wrota przecigta §wietlista rysa. Smuga blasku padta na podtogg sali.

Obracanie kolem stato si¢ duzo tatwiejsze. Zza muru dochodzito warczenie i dudnienie
starozytnego mechanizmu. Przerwa pomigdzy skrzydtami drzwi poszerzyta si¢. Za moment
koto

zaczg¢lo obracac sig¢ samo, coraz szybciej 1 szybciej. Odrzwia brazowych wrét rozchylaly sig z
przerazliwym piskiem zawiaséw. Smoki, zaskoczone nie znanym im halasem, zastrzygly
uszami,

rozejrzaty sig 1 zwrocily ku otwieranym wrotom, za ktorymi wznosita si¢ w gorg stroma
rampa.

Jaskinig¢ wypelnilo ostre, dzienne §wiatto. Conan zorientowat sig, ze w tym samym czasie
Inna

para drzwi otworzyta si¢ na szczycie rampy. Tamte wrota musialy by¢ u podstawy piramidy
lub

W jednym z budynkow otaczajacych plac.

Gdy Conan odpoczywat, oslabiony wysitkiem wlozonym w poruszenie kota, smoki wydajac
podniecone ryki ruszyty kotyszacym sig krokiem przez otwarta brameg. Drapiac szponami o
rampg zwawo puscily si¢ w gorg. Z czarnych wylotdw tuneli wpadajacych do sali wybiegaly
kolejne smoki zwabione rykiem wspotbraci i przytaczaty si¢ do pochodu. Wkrétce ponad
czterdziesci potworéw wyszlo na plac na gorze. Obtedny wrzask przerazenia dotart az do dna
jaskini.

Zdyszany, Conan lezal pod kotem i czekajac, az serce zwolni szalenicze bicie, usmiechat si¢
okrutnym, zjadliwym usmiechem.

Ohyda z pradawnych blot wciaz

czeka nienasycona.

Cho¢ dawno juz Atlantyda rungta w proch
pod miazdzacymi kopytami czasu.
,Proroctwo Epemitreusa”
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KRYSZTALOWY TALIZMAN

Kiedy Conan napart na wielkie brazowe koto, na malowanym tynku pokrywajacym mur we



wnece u podndza Swiatynia pojawito si¢ peknigcie. Zaprawa pokruszyla sig i zaczeta spadaé
na

bruk oraz gtowy bebniacych i §piewajacych kaptanow. Drzwi z brazu ukryte pod tynkiem
jeknety

1 zapiszczaly rozchylajac si¢ powoli.

Hymn ucicht, a kaptani odsungli si¢ z pospiechem od wrot. Zdumieni spogladali jeden na
drugiego, wyrzucajac z siebie niespokojne pytania. W slady kaptanow poszto tysiace
Antillian,

ktorzy podniesli si¢ z miejsc wypatrujac i rozpytujac.

Na szczycie piramidy ofiarnik przerwat obrzed w chwili, w ktérej miat wyrwac serce tegiemu
barbarzyncy o posiwiatej, czerwonej brodzie. Wrzawa narastata.

Wtem w ciemnym korytarzu rozlegt si¢ przerazajacy syk. Na plac powtdczac tapami wyszedt
pierwszy smok, dtugi na ponad pigédziesiat stop. Podniesiony teb obracat si¢ z boku na bok, a
wypatrujace zdobyczy zrenice pod wplywem oslepiajacego §wiatta zwezity si¢ zamieniajac w
waskie szparki. Z pyska wysuwat si¢ dtugi na dwa tokcie r6zowy i rozwidlony jezyk.

Kaptani z wrzaskiem rzucili si¢ do ucieczki, usitujac wywalczy¢ sobie droge w thumie
prostych Antillian. Wybuchta panika. W obtednym $cisku ludzie zaczgli tratowac sig jak
oszalate

zwierzeta.

Jaki$ kaptan potknat si¢ o swdj pokryty pidrami ptaszcz i upadl. Zanim zdotat si¢ podnies¢,
szczgki smoka zamknetly si¢ na nim z szybkim ktapnigciem. Gad uniost teb, po czym targnat
nim

kilka razy do tytu, a elastyczna skora na jego gardle rozdymata si¢ i kurczyta w rytmie
przetykania. Z kazdym ruchem kaptan pograzat si¢ w paszczy coraz gigbiej, az w koficu na
zewnatrz zostaty tylko jego stopy w zloconych butach na wysokim obcasie. Smok uznawszy,
ze

sa one niejadalne, odgryzt je 1 wyplut.

Pozostate potwory z otwartymi paszczami wpadly prosto w thum uciekajacych Antillian,
rozgniatajac ich szponiastymi tapami 1 roztracajac jak zabawki machnigciami ogromnych
ogonow. Krew bryzgata na wszystkie strony. Rynsztokami poptyngly spienione szkarlatne
strumienie. Co chwila jaki$ smok przerywat poscig, by unies¢ teb i przetknaé zdobycz, po
czym

znoé6w nurkowat w thum w pogoni za nastepnym kegsem.

Tymczasem na zboczu czarno—czerwonej piramidy otworzyly si¢ mate drzwi i wyszedt z nich
Conan, trzymajac w reku miecz z brazu odebrany zabitemu straznikowi. Cymmerianin unidst
olbrzymig piers, nabierajac pelne ptuca czystego, §wiezego powietrza, tak mitego po trupim
zaduchu podziemnych jaskin. Stony wiatr od morza rozwial jego zmierzwiona, siwa grzywe.
Wypusciwszy potwory na ulice Ptahuacan, Conan wspiat si¢ na kamienne schody odchodzace
ukos$nie w gore od platformy nad salag smokow. Po drodze mijat wiele rozgatezien 1 bocznych
tuneli, ale wiedzac, iz ceremonia ofiarna odbywa sig na szczycie $wiatyni, wybierat tylko te,
ktore prowadzilty w gére. W ten sposob dotart do drzwi, ktérymi wtasnie wyszedt na stok
piramidy.

Przez chwilg stat spogladajac w dot. Z ponura satystakcja obserwowat rozgrywajace sig na
placu sceny szalefistwa. Kilka smokow dotarto do rzgdow kamiennych taw, tam gdzie
siedziata

arystokracja i wyzsi kaplani. Dostojnicy biegli teraz jak w amoku w gorg i w dol, $cigani,
chwytani i pozerani. Wrzeszczace, pozbawione znaczenia kukietki.

Z tej wysokosci Conan widziat tez odchodzace od placu ulice. Na kazdej z nich kigbit si¢ thum
uciekajacych. Ludzie wciskali si¢ w napotkane drzwi i natychmiast je ryglowali. Pozostali nie
przerywali ucieczki, dopoki nie mingli bram miasta i nie rozbiegli si¢ po okolicy.



Conan spojrzat na szczyt piramidy. Tam gdzie wznosit si¢ ottarz Xotli, grupa ludzi walczyta
ze straznikami. Ich kolor skory 1 wzrost pozwolity Cymmerianinowi stwierdzi¢, ze jest to jego
zatoga.

Wtem uwaga Conana skupita si¢ na postaci stojacej znacznie blizej. Byt to jakis$ stary kaptan,
w poszarpanej szacie z pior. Cztowiek ten zgubil gdzie§ swoj pioéropusz, a krew sptywata mu
z

jednej strony tysej czaszki. Pochylony do przodu, gestykulowal wsciekle, wykrzykujac
rozkazy

do sttoczonych Zotnierzy i kaptanow.

U podstawy piramidy, doktadnie pod usitujacym opanowac sytuacje kaptanem, jeden ze
smokow przystanal na chwilg, badajac jezykiem zapachy. Potem potwor unidst teb i zaczat
drapac si¢ w gore¢ po schodach.

Ztosliwy usmiech wykrzywit brodata twarz Conana. Cymmerianin wepchnal spizowy miecz
za pas 1 ruszyt w strong schoddw, na ktérych stal antillianski dostojnik. Bez stowa potozyt
obydwie r¢ce na waskich plecach kaptana i straszliwie pchnat.

Hierarcha powiewajac strzgpami szaty spadl na stopnie ponizej i sturlal wprost pod idacego z
dotu smoka. Zgbate szczegki natychmiast zamkngtly si¢ na wiekowym przywodcy Antillian.
Wygolona glowa starego kaptana szarpngta si¢ gwattownie, a ko$ciste pigsci zaczety bi¢
rozpaczliwie po tuskowatym pysku. Wkrotce jednak ktorys z szablastych ktéw natrafit na
zywotny organ i krzyk urwat sig, a glowa oraz ramiona zwisty bezwtadnie. Przysiadajac u
podstawy piramidy, smok zabrat si¢ do przetykania zdobyczy.

Naprzeciw ottarza Yasunga gromil kaptanéw drzewcem od §wigtego proporca. Jakis pirat 1
kaptan tarzali si¢ po kamieniach. Kazdy zaciskatl dtonie na gardle przeciwnika. Singh,
bosman,

chwyciwszy za halabardg jakiego$ zotnierza usitowal utrzymac bron ostrzem przy ziemi,
podczas

gdy jego przeciwnik staral si¢ ja uwolni¢ 1 zada¢ cios. Zamorianin Artanes zdobyta pika
walczyt

z dwoma Antillianami naraz. Sigurd ofiarnym sztyletem ciat wigzy na nadgarstkach piratow,
podczas gdy kilku innych korsarzy odpierato kaptanow 1 zothierzy starajacych si¢ mu to
uniemozliwi¢. Wielu antillianskich straznikow uciekto ze szczytu piramidy, ale czg$¢ ciagle
walczyla ze swymi dawnymi jeficami.

Z wojennym okrzykiem Conan rzucit si¢ w wir starcia. Bedac w kolczudze z tatwoscia stawit
czoto trzem matym brunatnym ludziom. Za moment antillianska gtowa zleciala z tutowia 1
sturlata si¢ po stopniach piramidy. Nastepny zolnierz zaplatat si¢ w kigbowisko wtasnych
wyprutych kiszek, a trzeci uciekt wymachujac kikutem reki.

Oczy Antillian wypelnito zabobonne przerazenie. Zaczgli w poptochu cofac sig przed
Conanem, ktory robil wypady to tu, to tam, ciagle zmieniat pozycjg i zabijat raz za razem.
Chociaz nie byt tak zreczny, jak przed laty, to jednak jego atak byl najbardziej przerazajaca
rzecza, jaka Antillianie kiedykolwiek widzieli.

— Demon! To jaki§ demon! — krzyczeli umykajac na boki.

Wkrétce juz nikt nie stal pomigdzy Conanem a gromada piratdw zgromadzonych dookota
Sigurda.

— Amra! — wykrzyknat Vanir. — Na Croma i1 Mitrg oraz wszystkich bogdw, myslelismy, ze
nie zyjesz!

— Jeszcze zyje, Rudobrody! Jak mam umrze¢, skoro ciagle pozostato mi kilku wrogow,
ktorych nie zdazylem zabi¢? — Conan klepnat Sigurda w rami¢. — A co u was?

— Czg$¢ naszych jest skuta kajdanami z jakiego$ szkta. Nie mogg tego przeciac i nie wiem,
gdzie szuka¢ kluczy.

— Zobaczymy co si¢ da zrobi¢ — mruknat Cymmerianin. — Rozciagnijcie lancuchy na



kamieniu ottarza!

Spizowy miecz btysnal zéttawo w poludniowym stoncu. Cymmerianin uderzyt z catq sifa.
Ogniwo tancucha pekto z trzaskiem, a pryskajace odlamki zamigotaty jak diamenty.

— Teraz nastgpny! — krzyknal Conan. Roztrzaskiwat tancuch za tancuchem, dopoki wszyscy
piraci nie zostali uwolnieni. W miarg jak odzyskiwali wolno$¢, korsarze rozgladali si¢ za
porzucong bronia, podnosili ja i ruszali do walki. Pozostajacy jeszcze na szczycie piramidy
kaptani i zotierze uciekli niebawem z okrzykami przerazenia, porzucajac wtocznie i miecze.
Conan spojrzat na plac. Byt on juz prawie pusty. Tylko kilka smokow przechadzato si¢ cigzko
po bruku ignorujac ostatnich uciekinieréw. Zohierze, ktérzy nie uciekli, stali teraz w
zwartym

szyku, pochylajac las wtdczni w kierunku smokow. Kaptani krecili sig przed frontem wojska
gestykulujac intensywnie i co$ krzyczac.

Wigkszo$¢ smokow juz opuscita plac. Wszystkie najadly sig, niektore nawet w nadmiarze, i
ich obecnym pragnieniem byto znalez¢ ciche miejsce, w ktérym moglyby spokojnie trawic i
drzemaé. Wigkszos¢ gadow podazajac za uciekajacymi ludzmi wyszla z miasta i rozproszyta
sig

przepadajac wsrdd pol jarzyn i kukurydzy. Kilka potwordéw dotarto do portu, wslizngto si¢ do
wody 1 poptyngto wzdhuz wybrzeza. W czasie gdy Conan obserwowat plac, ostatnia para
smokow

wroécila z powrotem do jaskin pod piramida.

Kaptani zaprowadzili wreszcie porzadek i zaczgli przegrupowywaé swoje oddziaty.
Wskazywali przy tym szczyt piramidy, co oznaczalo, ze szykuja si¢ do ataku na piratow.
Wkrotce kilka setek brunatnych wojownikow otoczyto piramide ze wszystkich stron.
Kilkunastu

zolnierzy pobieglo do Przedsionka Bogow 1 niebawem wrdcito stamtad, taszczac kosze pelne
szklanych kul z gazem usypiajacym.

Oczy Conana zwezily sig. Teraz kiedy smoki odeszty, Cymmerianin nie miat watpliwosci, ze
dobrze wyszkoleni zotnierze Ptahuacan zdotaja ich pokonaé. Ten plac prawdopodobnie
zobaczy

Smier¢ Conana i jego zalogi. Przedtem jednak czekala ich ostatnia wspaniala walka!

— Czy mozemy ich pokona¢, Lwie? — zahuczat Sigurd drapiac si¢ w naga piers i unoszac
obsydianowy kord. — Na wnegtrzno$ci Nergala i piersi Isztar, chcg widzie¢ krew tych matych,
brunatnych bekartow! Po tych dniach w $§mierdzacym lochu z najwigksza przyjemnoscia
rozwalg

kilka tbow 1 rozpruje kilka katdunéw, zanim padng. Powiedz stowko, kamracie, wszyscy
jestesmy gotowi!

Conan kiwnat gtowa, a jego oczy ptongly. Mial juz wznie$¢ miecz i poprowadzi¢ korsarzy do
ostatniego ataku w dot schodami piramidy, by zwycigzy¢ lub pas¢, gdy nagle... zawist nad
nim

ztowieszczy cien Demona Ciemnosci.

Na Croma! Jak mogtem zapomnie¢ o tym stworze z przestrzeni pomiedzy gwiazdami?
Przywolat go na ten $wiat krwawy rytual, a emanacje konajacych ofiar nadaty mu ksztatt oraz
materialng posta¢. Przerwanie ceremonii nie ostabito go ani tez nie zerwato poteznego
zaklecia,

ktore dato mu zycie w §wiecie ludzi.

Xotli trwat zawieszony ponad scenerig rzezi i buntu, przygladajac si¢ z zimna zto§liwoscia
zniszczeniom 1 masakrze. Teraz ta nieludzka inteligencja ruszyta do dziatania. Czarna chmura
zawista, pulsujac nad zgrajq piratow, a z jej wngtrza wysungty si¢ niewidzialne macki.

Conan poczul, jak lodowate palce wnikaja w jego mézg, grzebiac wsrod wspomnien tak jak
korsarz przetrzasajacy skrzyni¢ z tupem. Czut dotyk obcych mysli penetrujacych najskrytsze



zakamarki duszy. Cate jestestwo Conana buntowato si¢ przeciw temu psychicznemu
pogwalceniu

jego ja.

W tej najdziwniejszej walce swego zycia Cymmerianin walczyl przeciw badajacym jego
umyst wiciom ciemnos$ci. W krolestwie mysli umyst przeciwstawiat si¢ umystowi. Blachy
pancerza z hartowanej stali albo dgbowa tarcza okryta niegarbowana bycza skoéra nie mogty
by¢

tu ochrona. Zadne ostrze czy muskularne ramig nie mogto odeprze¢ duchowych macek, ktore
wkradly si¢ do jego mozgu.

Conan czut, jak te czutkowate palce wsaczaja w jego umyst lodowate odrgtwienie rozlewajace
si¢ po catym ciele. Zaczat traci¢ sily i z ledwoscia udawato mu sig ustac.

Lecz walczyt z tym. Uczepit si¢ zycia 1 Swiadomosci z cata dzika zawzigtoscia swej
barbarzynskiej duszy. Nigdy nie sadzit, ze kiedykolwiek bedzie uzywal umystu tak jak broni.
Jeszcze byt Swiadomy, jeszcze zmagat si¢ z obca inteligencja, ktora usitowata go zniszczy¢.
Jednak pamig¢ zamazywala sig, a macki umystu zwanego Xotli wciaz odrywaty umyst
Conana

od os$rodkow psychicznej energii.

Nagle demon zmienit taktyke. Jego macki zaczgly wysysac¢ zywotna energi¢ Conana. Wzrok
barbarzyncy zamglit si¢, Swiadomos¢ przygasta. Przedmioty zaczely traci¢ kolory, a w glowie
Cymmerianina zadzwonitly niewidzialne dzwony. Czut si¢ tak, jakby zeslizgiwat si¢ coraz
glebiej, w studni¢ zimnej ciemnosci. ..

Ciagle jednak walczyl przeciwko woli Xotli. Z pamigci barbarzyncy wydobywat si¢ nikly
szept i dotart do ginacej §wiadomosci. Conan ujrzat siebie, jak stat w duchowej formie w
mrocznym wngtrzu Gory Golamira, podczas gdy duch megdrca Epemitreusa mowit do niego.
Jeszcze raz styszat glos starozytnego filozofa:

,»Moge ci da¢ jeden podarunek. Nos§ go stale przy sobie, gdyz w godzinie ostatecznej proby
bedzie on twoim jedynym ratunkiem. Nie moge powiedzie¢ ci nic wigcej. W razie potrzeby
twe

serce powie ci, jak uzy¢ tego talizmanu”.

Conan przypomniat sobie mgliscie chtodna, potyskujaca rzecz, ktora poczut w dtoni po
przebudzeniu z proroczego snu. Talizman ten nosit na szyi na srebrnym tancuchu przez
wszystkie

pozniejsze przygody.

Chociaz wyssano sitg z jego ogromnego ciala, ciagle jednak trwata w Conanie owa nieugigta
zywotnos$¢, ktora pozwalata mu wyj$¢ calo z tak wielu $miertelnych niebezpieczenstw w
ciagu

catego zycia. Teraz, w godzinie najwigkszej potrzeby, zebrat te ostatnie rezerwy.

Jedna pobruzdzona dton podniosta si¢ do szyi, wyciagneta krysztatowego feniksa spod
kolczugi 1 zerwata tancuch jednym szarpnig¢ciem.

Gdy ciemno$¢ zacisngla si¢ na moézgu Cymmerianina, ten upuscit talizman. Jak z oddali
ustyszat jego brzek na kamieniach.

Z ostatnim przebtyskiem §wiadomosci, kiedy umyst juz spadat w wirujaca pustke, Conan
nadepnat na amulet 1 skruszyt go na pyl. Potem runat w niebyt.

A kiedy staniesz wobec Krakena,
zniewalajacego najtgzsze serca,

nie odstepuyj, jak inni, ktérym zabrakto odwagi,
pozwol uderzy¢ feniksowi z krysztatu!
,Proroctwo Epemitreusa”
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BOGOWIE SWIATLA I CIEMNOSCI

Z jakich$ niezmiernych odlegto$ci, przez ciemne oceany zimna i mroku, wzywat go daleki,
tagodny glos...

Kiedy Conanowi wrocita §wiadomos$é, ogarngto go dziwne wrazenie. Poczul, ze trzymaja go
mocno twarde dtonie oraz ze jego nogi wloka si¢ po kamieniach. Odetchnat gleboko, kaszlnat
i

otworzyt oczy, stwierdzajac ze jest niesiony. Z jednej strony trzymat go Sigurd Rudobrody, a
z

drugiej Goram Singh.

— Postawcie mnie, na Croma — mruknal Cymmerianin. — Mogg sam i$¢.

Zatrzymali si¢ i pomogli mu stanac.

— Tak mi si¢ wydawato... — dodat, kiedy bezwladne nogi ugigty si¢ pod nim. Bylby upadt
do przodu i stoczy? sig¢ po zboczu piramidy, gdyby kamraci znéw go nie chwycili.

Posadzili go na jednym z kamiennych stopni. Miliony goracych igiet przeszywaty migsnie
Conana, w miarg jak powracatly mu sity. Cymmerianin powoli zbierajac mysli rozejrzat si¢
dookota.

Ogromna przejmujaca cisza panowata w calej okolicy. Piraci znajdowali si¢ w potowie
wysokosci piramidy, tuz przed szeregami antillianskich zoknierzy. Jednak brunatnoskérzy
wojownicy w potyskujacych, szklistych zbrojach nie zwracali uwagi na piratow. Z
wytrzeszczonymi oczyma i przerazeniem na twarzach gapili si¢ w gorg.

Conan obejrzat si¢ i zadrzat z wrazenia. Nad szczytem piramidy pulsowala, migotata i rosta
dziwna $wiattosc¢.

— To powstato z klejnotu, ktory skruszyles pod stopa — rzekt Sigurd, zerkajac niespokojnie
w gorg. — Mitra tylko wie, co tam si¢ dzieje. Wszyscy ustyszeliSmy wewngtrzny glos,
ostrzegajacy nas, bysmy odeszli stad i to szybko. Niech mnie utopia jak ladowego szczura, ale
cala ta diabelska magia i1 czarodziejskie sztuczki odbieraja odwage prostym wojownikom.
Conan zachichotal. Diamentowy pyt powstaty ze strzaskanego talizmanu uniost sig jako
roziskrzona i migocaca chmura $wiatta. Xotli ciagle wisial nad kamiennym oltarzem, a jego
macki poruszaly si¢ niespokojnie, szukajac $miertelnego wroga. Wirujace pytki §wiatla
podnosity

sie i rozbtyskiwaty przybierajac posta¢ wirujacej spirali jasnosci. Swietliste ramiona jarzyty
si¢

na tle ciemnej masy Xotli, jak miliony gwiazd w najczarniejsza noc.

Wilosy Conana rozwiat nagle lodowaty wiatr, ktory mogt wia¢ tylko migdzy gwiazdami.
Wstegi Swiatta zggstniaty, uniosty sig i zacisngly na Xotli w morderczym uscisku. W tym
momencie Mitra przemowit. Grzmot tysigcy burz zahuczat 1 przetoczyt si¢ ponad Ptahuacan.
Ziemia zatrzgsta si¢ wraz z piramida pod nogami piratoéw. Po stokach $§wiatyni osungty si¢
lawiny

kamiennych 0zdob. Z ogluszajacym hukiem duza czgs$¢ placu rungta w otchtan, zabierajac ze
sobg setki wrzeszczacych brunatnych wojownikow oraz wzbijajac olbrzymia chmurg szarego
pytu. Conan domyslit sig, Ze wtasnie zapadta si¢ jaskinia smokow.

— Wyno$my sig stad! — ryknal Cymmerianin.

Staniajac si¢ na nogach i potykajac, pobiegl schodami w dot. Za nim rzucili si¢ thumnie piraci.
Ci z nich, ktorzy mieli bron, wysungli si¢ do przodu. Szeregi antillianskich Zothierzy
rozbiegly

si¢ jednak w poptochu. Zaczgli ucieka¢ z miasta. Wkroétce ich przygarbione w biegu plecy
znikngly piratom z oczu.

— Zbierzcie porzucong bron! — krzyknat Conan. A potem do portu!



Wysoko ponad nimi bogowie $wiatla i ciemnosci zwarli si¢ w walce. Ogniste btyskawice
wylatywaty co chwila z wirujacej spirali $wiatta, dookota ktorej wity si¢ czarne chmury.
Ziemia drzala i dygotala. Ogromny, szary gmach Przedsionka Bogéw w ciagu kilku chwil
zamienit si¢ w kupg gruzow, ktora zakryta kolosalna chmura pytu. Jak gigantyczne drzewo
sciete

toporem drwala, wysoka, spiczasta wieza pochylita si¢ i1 padta z hukiem na ziemig, powodujac
kolejny wstrzas gruntu pod nogami korsarzy.

Conan widdt swych ludzi przez ulice Ptahuacan, nie zwazajac na mijanych Antillian. Ci zas,
dbajac tylko o wlasne ocalenie ignorowali ucieczke jencow.

— Tedy — pokazat Conan. — Do portu, zanim cate to przeklete miasto zamieni si¢ w gruzy.
Wokot nich przedwieczorne cienie gasnacego dnia nikngly, co chwila rozswietlane
ptomieniami jasniejszymi niz potudniowe stonce. Glosy nadnaturalnej bitwy dudnity
huczacym

echem w wawozach ulic Ptahuacan. Wreszcie trafiona kolejna btyskawica os$lepiajacego
Swiatta

czarna chmura zwingla si¢ wokot siebie, skurczyla, rozrzedzita i... znikla.

Nadludzka moc uwolnita si¢ w potwornym wybuchu. Ziemia zawibrowata jak powierzchnia
uderzonego bgbna. Wiele domow zawalito sig, a piramida znikngta. Na jej miejscu zaptongta
kula

ognia wielokrotnie jasniejsza od stonca, ktéra po chwili zgasta z potgznym grzmotem.
Ludziom

Conana az zadzwonito w uszach.

Gigantyczna kolumna ggstego, czarnego dymu wzniosta si¢ nad miejscem wybuchu,
przybierajac ksztalt grzyba. Migoczace btyskawice boga $wiatla igraty jakis$ czas na jej
szczycie,

niczym nieziemska korona. Wreszcie ptomienie zgasty, a stup dymu opadt taczac si¢ z szara
chmura pytu wiszaca nad ruinami oraz z dymami pozardéw.

Nad Ptahuacan zalegla cisza. Wigkszos$¢ kaptanow zgingta pod gruzami §wiatyni, a reszta
uciekta za mury miasta. W ciagu nocy i1 dnia po katastrofie Ptahuacan znalazto si¢ we wtadzy
jednego tylko cztowieka. Byt nim Metemphoc, krol ztodziei.

W czasie gdy miasto byto prawie puste, ztodzieje postuszni rozkazom Metemphoca zajeli
ocalate duze budynki i arsenaty. Zabili kilku napotkanych zotnierzy i otworzyli lochy,
uwalniajac

swoich, a takze setki zwyktych Antillian, skazanych pod byle jakim pretekstem i
oczekujacych na

$mier¢ na ottarzu Xotli. Wielu uwolnionych przytaczylto si¢ do ludzi Metemphoca.

Kaptani, ktorzy uciekli z miasta, zebrali resztki swych wiernych wojownikow i sprobowali
wywalczy¢ sobie powr6t do stolicy. Jednak piraci Conana uzbrojeni we wilasng bron,
odnaleziona

w jednym z arsenalow, uderzyli na nich od tyhu i rozgromili.

Tak oto, pod przywddztwem grubego 1 przebieglego Metemphoca, dla Ptahuacan zaczety sig
nowe czasy. Krdl ztodziei na pewno nie byt idealnym wtadca, ale trudno byto by¢ gorszym
niz

kaptani, ktorzy trzymali kraj w przerazajacym ucisku przez tak wiele stuleci. Teraz ocalatych
z

pogromu Antillian czekaty lata pokoju.

Na Ptahuacan sptyngto blogostawienstwo Starych Bogéw Atlantydy, ktorzy osiem tysigcy lat
temu zatopili ten kontynent w glgbinach zielonego oceanu za to, Ze ich dzieci zapomniaty o
nich

ulegajac mrocznemu Xotli.



— Na Croma! To wspaniale znow czu¢ pod nogami solidny poktad, chocby nawet tak
dziwacznego statku, jak ten! — zawotat Cymmerianin.

Od klgski Xotli minat miesiac. Conan wyczerpany zmaganiami w podziemiach miasta i na
stokach piramidy spal przez caty dzien i dwie noce. W dniach, ktére potem nastapity, jedynie
lezat, jadt za dwodch 1 opowiadal zalodze swe przygody.

Teraz, kiedy $wit zapalit na wschodzie szkarlatne i ztote ptomienie, Conan wkroczyt na
poztacane deski smoczego statku 1 odetchnat gleboko chtodna, stona bryza, ktora przeganiata
szara mgl¢ znad oblicza Oceanu Zachodniego. Cymmerianin czul ogromne zadowolenie. Ha!
Czy byt stary? Czy powinien wpetzna¢ pod kotdre¢ i pozwoli¢ zrzedzacym medykom
zdecydowac, kiedy ma si¢ przenies¢ na tamten §wiat?

Prychnat zirytowany na takie mysli. Ciagle mogt da¢ Catlaxoc noc, ktora pozostawitaby ja
szczesliwa 1 bez sil. Stary pociag do przygdd, stare zamitowanie do wldczegostwa weiaz
wypehiato jego pier§. W jego wysuszonym, zylastym ciele pozostato do$¢ sit na jeszcze
jedna

lub dwie przygody!

Poklepat poztacana burt¢ mocna dlonia, tak jakby klepat bok krzepkiego ogiera. Tak, jeszcze
jedna, ostatnig przygodg. ..

Rozejrzat sig¢ wokoto. Niezawodnym okiem starego korsarza Conan wypatrzyl najlepszy
statek w porcie, kiedy wpadt na nabrzeze ze zziajana gromada poszarzatych od pytu piratow i
polowa miasta walaca si¢ w gruzy za nimi. Zapedzit ich na poktad tego samego okretu, ktory
kilka tygodni temu pokonat ,,Czerwonego Lwa”. Conan roze$§miat si¢ na mysl o zdumieniu,
jakie

wywotalby ten dziwny atlantydzki statek na wyspach Baracha.

Przywlaszczenie tego okretu, ktory nazwat ,,Skrzydlatym Smokiem”, nie odbyto sig bez
trudnosci. Piraci poczatkowo czuli niechg¢ do jego dziwnego ozaglowania. Dlaczego, pytali,
nie

wyciagniemy kadtuba ,,Czerwonego Lwa” 1 nie doprowadzimy go do uzytku? Jednak Conan
uznat, ze ich karaka jest zbyt mocno uszkodzona, by udato si¢ ja wyremontowac¢ bez pomocy
stoczni znajdujacych sig po drugiej stronie oceanu. Kadlub byt wypalony w wielu miejscach.
Zagle, maszty i takielunek sptonety. Ich odtworzenie kosztowatoby mndstwo pracy i wysitku.
Duzo latwiej bylo zabra¢ zapasy oraz zdatne do uzytku sprzety 1 przenies$¢ to wszystko na
»Skrzydlatego Smoka”.

Potrzeba bylo jeszcze kilku dni, aby zapozna¢ zatogg z egzotycznym olinowaniem oraz
wprowadzi¢ zmiany zaplanowane przez Conana. ,,Skrzydlaty Smok” byl galera, wymagajaca
wigkszej zatogi niz zaglowiec tej samej wielkosci. Szczesliwie, posréd mtodych Antillian
znalazto si¢ wielu $miatkow, ktorzy najeli sig jako wios$larze.

Sigurd Czerwonobrody wszedt po drabinie na rufowy poktad, po czym chrzaknat i splunat.
— Hej, Lwie! — zawotal. — Dobrze spates?

— Jak zabity.

Sigurd wzruszyt ramionami 1 spojrzat w tyl, tam gdzie siedem wysp Antilli kryto sig za
horyzontem.

— Pozostato za nami wielu zabitych. Na brodg Lira 1 rybi ogon Dagona, podziwiam sposéb,
W

jaki wyciagnales nas z paszczy demonow!

— Co masz na mysli? — zapytal Conan.

— Och, nic! Po prostu nie sposob nie czu¢ respektu przed sposobem, w jaki uwolnites
kompanow z klopotliwego potozenia, to jest doprowadzajac potowe miasta do ruiny.

Conan zasmial si¢ szorstko.

— Tak! I z przyjemnoscia zrujnowatbym druga potowg, by mie¢ obok siebie takiego starego



morsa jak ty.

Sigurd westchnat.

— Milo, ze to mowisz, Amra. Ale ja nie jestem juz tak zwinny jak kiedy§ — popatrzyt gdzie$
w dal. — Zrobilby$ lepiej przyjmujac oferte¢ Metemphoca, gdy chciat nas przyja¢ do swej
armil.

Conan usmiechnat si¢ potrzasajac przeczaco glowa.

— My sami jeste§my sobie krolami i jestesmy z tego dumni. Nie bedziemy stuzy¢ innym
ludziom, kiedy mozemy by¢ panami samych siebie.

Stonce wzniosto si¢ wyzej, napeltniajac niebo jaskrawym bigkitem. Biate mewy krazyty
popiskujac, a zielonkawe fale pluskaly 6 kadhub ,,Skrzydlatego Smoka”. Conan wziat gi¢boki
oddech, a stojacy obok niego Sigurd patrzyt to na jasniejacy swit, to na szarobrodego
przyjaciela.

— Dokad teraz, Lwie? — zapytal. — Wracamy na Wyspy Barachanskie czy spustoszymy
wybrzeze Stygii 1 Shem?

— Tego statku nie zbudowano do tak dalekich wypraw. Z tymi wszystkimi wio$larzami do
wyzywienia i napojenia nigdy by$my tam nie dotarli.

— Ale zielona galera, ktora wpierw spotkali$my, dokonata tego.

— Tak, lecz ja nie jestem czarownikiem, by zwola¢ do wioset gromad¢ duchow.

Conan zamyslit si¢. Stary Metemphoc opowiadat mu duzo o okolicznych ziemiach. Dalej na
zachdd, na krawedzi $wiata, jak moéwit stary ztodziej, lezal rozlegly kontynent, Mayapan. Tak
nazywali go Atlanci i ich antillianscy potomkowie. Dawni wtadcy Ptahuacan wyprawiali si¢
tam

poszukujac ztota, szmaragdow, rodzimej miedzi, czerwonoskorych niewolnikow i
niezwyktych

ptakow o przepigknych pidrach. Polowali tam takze na drapiezne koty, ktorych skory
znaczylty

czarne plamy na zlotym tle. Tam rowniez byly barbarzynskie panstwa zatozone przez
zbiegow z

Atlantydy i Antilliow, w ktorych pienity si¢ kulty Wielkiego W¢za i Szablastozgbnego
Tygrysa,

domagajace si¢ ludzkich ofiar.

Nowy kontynent, myslat Conan, $wiat bezkresnych dzungli i ogromnych réwnin. Swiat
nieprzebytych gor 1 tajemniczych jezior 1 potgznych rzek wijacych sig jak weze z
roztopionego

srebra pod galeziami szmaragdowych laséw, w ktorych nieznane ludy czcza dziwnych 1
straszliwych bogow...

Ciekawito Conana, co czeka go w odlegtym Mayapanie? Jesli dotrze tam, gdzie tubylcy nie
widzieli nigdy brodatych ludzi i broni z zelaza, moze zdobedzie olbrzymie imperium i bedzie
czczony jako bog? Moze przynoszac tam cze$¢ kultury swiata hyborianskiego, stanie si¢
herosem

z legend, ktore przetrwaja tysiace lat...

— Przerwijmy ten post! — rzekt do Sigurda. — Myslenie o przysztosci pobudza mdj apetyt!
Zeszli na dot, pod poktad rufowy, i1 zasiedli do suto zastawionego stotu. Tymczasem statek,
ktory lud Mayapan nazwal pdzniej Quatzalcoatl, co w ich jezyku oznaczato ,,Skrzydlaty” lub
,Upierzony Waz”, zostawiajac za soba Antille ptynat ku nieznanym krainom Zachodu.

O tym co byto dalej, starozytne kroniki, ktore koncza si¢ tutaj, juz nic nie mowia.



