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Badania nad runami i ich rola w staronordyckich tradycjach magicznych ujawniaja ich zwiazki z
Kabata. Chociaz wspoélczesni runolodzy twierdza inaczej, runy stanowily pierwotnie symbole
magiczne. Poza tym byly takze sigilami oznaczajacymi pewne pierwiastki i moce. Samo stowo "runa"
sugeruje swoja ukryta naturg, gdyz znaczy "tajemnica". Ten glgboko ukryty magiczny charakter run
odkryt Olof Verelius (1618-1682), profesor historii starozytnej. Na podstawie wskazowek Olofa
Rugmana z Islandii (1636-1679), Verelius sporzadzit on system, w ktérym runy mogly zosta¢ uzyte w
celach magicznych. Byly to zar6wno "mélrunor" (pismo runiczne) jak i "trollrunor" (znaki magiczne).
System "trollrunor" obejmowal magiczne aspekty run i dzielit si¢ na dwadzieScia poziomow lub
alfabetoéw, z ktérych kazdy kolejny miat wigksze magicznie znaczenie. Poziom pierwszy przydzielat

kazdej runie nazwe odpowiadajaca temu, co symbolizowata, np. runa (Y) nosita nazwe "madher", co
znaczylto "cztowiek", "istota ludzka". Poziom drugi rozszerzat to znaczenie o nowe atrybuty - "madher
moldar auki" oznaczato "czlowieka jako produkt ziemi". Na kazdym kolejnym poziomie znaczenie
run rozszerzalo sig, a na siddmym poziomie jedynie medrcy potrafili je zrozumie¢. Tutaj tez pojawialy
si¢ najbardziej mroczne aspekty run: "skaderunes", '"linrunes", "speldrunes", itd. Osoby
wtajemniczone w gleboko ukryte wiasciwosci run potrafity z ich pomoca "przywotywaé zmartych i
zte duchy". Przekonanie o istnieniu ukrytych aspektow run przypomina system mistycznej
interpretacji liczb w Kabale i inne podobne tradycje, jak np. magiczne znaczenie sanskrytu w tantrze,
czy ezoteryczne wiasciwosci alfabetu greckiego. Verelius uwazal runy za niebezpieczne symbole
poganskie uzywane w czarnej magii.

Poprzednikiem Vereliusa byt Johannes Bureus, tworca szwedzkiej gramatyki i pionier w badaniach
nad runami. Pod patronatem 6wczesnego krola podrézowal on po Szwecji i gromadzit informacje o
znaleziskach runicznych. Do badan zainspirowala go alchemia i Kabata, a takze pisma
najstynniejszych okultystow tamtych czasow: Agryppy, Paracelsusa, Reuchlina i innych. Poréwnujac
runy z Kabata, doszedt on do wniosku, ze symbole runiczne moga by¢ rozpatrywane pod wzgledem
roznych witasciwosci. Byly one literami uzywanymi w pismie, jak rowniez ztozonymi symbolami
magicznymi. Tajemnicze wlasciwosci run okreslat on jako "adulrunes" czy "adelrunes". Bureus
utworzyt tez symbol, ktory nazwat "adulruna", a ktory zawieral pigtnascie innych "adulrunes". Symbol
ten mozna poréwna¢ do hieroglificznej monady Johna Dee, ktora zawierata symbole wszystkich
planet. Adulruna Bureusa byta mapa wszechswiata i droga rozwoju cztowieka poprzez rézne poziomy
egzystencji. Teoria symbolu jako idei zwiazana jest z kabalistycznym symbolem Drzewa Zycia.
Adulruna jest zar6wno symbolem wszechswiata jak i cztowieka, makrokosmosu i mikrokosmosu. W
jej centrum znajduje si¢ runa Hagal, ktéra wedtug Bureusa to wlasnie "adel", srodkiem symbolu. Runa

Hagal (*) jest tez centralna runa w pdzniejszych systemach magii runicznej. Rysujac okregi wokot tej
runy mozna zauwazy¢ wzory innych run. Hagal jest wigc zrodlem innych run.

Adulruna Bureusa zawiera $ciezke hermetycznego rozwoju. Adept wznosi si¢ ponad mrok niewiedzy

absolute primum ( == ). Ostatnia zasada odpowiada Ain Soph w Kabale, gdzie istnienie i nico$é
staja si¢ jednym, podobnie jak w adulrunie jednoczacej pierwszy i ostatni etap $ciezki. Najwyzszy

tenebrae (B) poprzez spendor (Y), lumen (*), lux (I), luminare ("), i modus entis (Y) az do principum

poziom reprezentuje rung boga ( e ) — symbol ducha i Jednosci. Najnizszy poziom to z kolei to

dualistyczny $wiat materii, przedstawiany za pomoca odwrécone runy o nazwie "Byrghall" ( &= ). W



systemie Bureusa celem nie jest ucieczka od $wiata nizszego, ale zjednoczenie go z wyzszym, materii

z duchem. Ta jednos¢ to runa ( 2 ), w ktorej dwa pierwiastki staty si¢ jednym. Bureus sporzadzit
wiele r6znych sigili oznaczajacych niektore alchemiczne i okultystyczne procesy. Wiele z tych sigili
opartych jest na tym samym wzorze - z pigcioma adulrunami. Jedna z nich znajduje si¢ w $rodku, a
pozostate po bokach. Symbol z odwrocona runa Byrghall z rung Madr znajdujaca si¢ pod spodem

oznacza czlowieka (Y) i archetypowy boski plan (%), ktory zostat rozdzielony przez materie, a takze

plan dualistyczny ( €= ). Po kazdej stronie jest on zwrdcony do gory ( 1 ) i w dot (I"). Symbol ten

przypomina kabalistyczny i hermetyczny obraz §wiata, oraz tantryczne opisy cztowieka. Runa ( L )
wedlug Bureusa wyjasniata, ze glowna tajemnica kryjaca si¢ za jego systemem adulruny bylo
potaczenie Jedynego ze §wiatem dualizméw, co z kolei przypomina filozofie draconska, w ktorej waz
1 orzet tacza si¢ ze soba w postaci smoka. Podobna zasada jest potaczenie Shivy (Jedynego) i Shakti
(Dualizm), w ktéorym zaden z laczacych si¢ pierwiastkow nie ulega dezintegracji, lecz prowadzi do
utworzenia trzeciego - syntezy.

System Bureusa nazywany jest gotycka Kabata, lub Kabala Upsalska, Cabal Upsalica. Na wyzszych
stopniach wtajemniczenia w Dragon Rouge staramy si¢ laczy¢ gotycka magi¢ runiczna z Kabala.
Johannes Bureus byt pionierem tych staran. Jako alternatywny symbol Drzewa Zycia Dragon Rouge
uzywa symbolu nordyckiego drzewa swiata Y ggdrasil z dziewigcioma $wiatami i 24 §ciezkami. Jezeli,
podobnie jak Bureus, przyjmiemy teorig, ze istnieja powiazania pomig¢dzy staronordycka magia i
Kabata, czy mozliwe bedzie woéwcezas umieszczenie swiatow drzewa Yggdrasil na drzewie Sefirot?
Jest to mozliwe, jezeli wezmiemy tez pod uwage mroczna strong, jako ze nordyckie $wiaty
obejmowaty zardwno pierwiastek Swiatla jak i ciemnosci.

W tym ujeciu Malkuth odpowiadatby materialnemu $wiatu ludzi - Midgard. Odpowiednia runa bytaby
natomiast runa Jara () zwiazana z ekologia i cyklami przyrody. Powyzej Malkuth znajduja si¢ Yesod
i Gamaliel, reprezentujacy ksigzyc i krolestwo snow. Poziom ten zwiazany jest z planem astralnym i
Swiatem zmartych, a takze z boginiami ciemnosci. Staronordyckim $wiatem, ktéry mozna bytoby
umies$ci¢ na tym poziomie jest Helheim, krolestwo $mierci, ktorym wlada mroczna bogini Hel.

Natomiast rung zwiazana z nim jest Hagal (N) lub (*’). W nastgpnej kolejnosci ponad Yesod, znajduje
si¢ Hod-Samael i Netzach-A'rab Zaraq. Ich podstawowym znaczeniem jest intelekt i uczucia. Sa one
na tym samym poziomie i nieustannie wptywaja na siebie i si¢ uzupetniaja. Dopasowaé do nich mozna
Ljusaltheim (Hod) - $wiat mys$li i rozumu, oraz Svartaltheim (Netzach), ktory symbolizuje uczucia i
namigtnosci. Runa intelektu (Ljusalfheim) jest Dagaz (X), a runa Svartalfheim - runa Eoh ({'). W
centrum kabalistycznego drzewa znajduje sig¢ strefa stonca Tiphareth-Thagirion, ktéra symbolizuje
jazn, lub Daimona. Nalezy ona do planu mentalnego i sfery nieba, a jej symbolem jest mandala, krzyz

stoneczny (®). Umieszczonym tutaj $wiatem nordyckim jest Asgard i runa Gifu (X). Po jej lewej i
prawej stronie znajduja si¢ kolejno Geburah-Golachab i Chesed-Gha'agsheblah. Odpowiadaja one
uczuciom cierpienia i pozadania. Sfer¢ cierpienia mozna potaczy¢ z Jotunheim, §wiatem olbrzymow i
rung Naud (). Chesed-Gha'agsheblah odpowiada Vanaheim . Wanowie to bostwa urodzaju, pozadania,
a takze czarow. Rung zwiazang z tym $wiatem jest Ing (©). Nastepny poziom kabalistycznego drzewa
to dwie sefiry/klify symbolizujace przeciwstawne pierwiastki: nico$¢ i istnienie, pierwiastek zenski i
meski., pasywny i aktywny. Sa to Binah-Satariel i Chokmah-Ghagiel. Binah-Satariel odpowiada
Nifelheim - §wiat ciszy, biernosci, zimna i ciemno$ci. Jego runa jest Iss (l). Chokmah-Ghagiel
zwiazany jest z zywiotem ognia i sfera aktywnosci - Muspelheim. Runa tej sfery jest Sol (4). W ten
sposob umiescilismy dziewie¢ §wiatow z tradycji nordyckiej na drzewie kabalistycznym. Dziesiaty
poziom drzewa, ktory jest zarazem pierwszym i najwyzszym w Kabale jest Kether-Thaumiel. To
poziom to sfera nieograniczonych mozliwosci, zrodlo stawania sig, ktore jednoczy istnienie i nicosc.
Jest to stan poza wszelkimi §wiatami: Ain Soph. W mitologii nordyckiej poziom ten odpowiada
Ginnungagap - wielkiej otchtani, gdzie Swiaty zostaly stworzone poprzez potaczenie przeciwstawnych
pierwiastkow: ognia i lodu. Ginnungagap to czysta energia, ktora przeplywa przez wszystko. Pierwsza
istota stworzona w tej otchtani byt Ymir — blizniacze bostwo, laczace sig¢ symbolicznie z klifa



Thaumiel. Poréwnujac z magicznego punktu widzenia runozofi¢ z magia gotycka, mozna zauwazy¢,
ze podobienstwa pomigdzy Kabalg i runami, ktére odkryt Bureus, sa niezwykle cieckawe. Mozna w ten
sposob poszerzy¢ swoja wiedze okultystyczna i wzbogacic ja o nowy punkt widzenia.
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