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NOTKI O UTWORACH

Czesé trzecia

I

KL ESKA NA POLACH GLADDEN

Jest to "pozna" opowies¢, co oznacza wszate tyle
tylko, iz powstata w ostatnim okresie tworcz€ci
mojego ojca péwieconejSrédziemiu (doktadna data
nie do ustalenia), w tym samym czasie co "Kirion |
Eorl", "Bitwy u Brodow na Isenie", "Duedainowie",
jak i filologiczne rozprawy wykorzystane w "Histori|
Galadrieli i Keleborna", w wiele lat po publikacji
Wiadcy Pierscieni. Tekst "Kleska na Polach
Gladden" istnieje w dwoch wersjach: nie
dopracowanego maszynopisu casoi (wyraznie
pierwszy etap pracy nad opowigcia) i
uwzgledniajacego wiele poprawek, "czystego"
maszynopisu, ktory urywa s¢ w miejscu, kiedy to



Elendur naktania Isildura do ucieczki. Redaktor nie
miat tu wiele do roboty.

Il

KIRION | EORL. PRZYJA ZN GONDORU Z
ROHANEM

Sadze, ze urywki te pochodz z tego samego okresu
co "Kl eska na Polach Gladden", kiedy to ojciec
wielce interesowat st wcz&niejszymi dziejami
Gondoru | Rohanu. Niewgtpliwie miaty stanowi¢
zactek obszernej opowiéci rozwijaj ace] watki
zawarte w Dodatku A do Wtadcy Piekcieni. Catasé
byta dopiero w pierwszym stadium opracowywania,
mocno nie uporadkowana i roita si¢ od sugestii
mozliwych wersji, jak | nie zawsze czytelnych

wtr acen i dopiskow.

Il WYPRAWA DO EREBORU

W liscie z 1964 roku moj ojciec pisat:

Istnieje, rzecz jasna, wiele nie zawsze widocznych
powiazan miedzy Hobbitem a Wiad@ Pierscieni.
Wiekszas¢ z nich wprawdzie zaznaczytem lub wgcz
wyjasnitem w tekscie, p&niej jednak zostaty one
wykreslone dla ogolnej przejrzystdci narracji. Tak
wtasnie miata sk rzecz z relacp Gandalfa o jego
podrozach badawczych oraz o wizach hczacych go
z Aragornem i Gondorem; z petnym
przedstawieniem dziata Golluma az do schronienia
sie onego w Morii | tak dalej. Ostatecznie spisatem
petna wersje opowieci o0 wydarzeniach
poprzedzajacych dziea, kiedy to Gandalf spotkat sg
z Bilbem, skutkiem czego doszto do "Zabawy z



dawna oczekiwanej", a uczynitem to z punktu
widzenia Gandalfa. Pierwotnie fragment ten miat s
znalez¢ we Wtiadcy PieKkcieni jako cz&¢ toczonej w
Minas Tirith rozmowy tycz acej roznych zaszidci,
ostatecznie jednak zaistniat tylko we fragmencie w
Dodatku A (Powr6t Krola, str. 469-471), chocia
ominieto kwestie trudnosci, ktore spotkaty Gandalfa
ze strony Thorina.

Ta wtasnie relacja Gandalfa znalazta st na stronach
Niedokonczonych opowiéci. Zamieszanie, ktore
panuje w tekstachzrodtowych, opisane zostato w
Dodatku do tego rozdziatu, gdzie pomgeitem
rowniez obszerne wyjitki z wczesniejszej wersiji.

\Y,

POSZUKIWANIA PIER SCIENIA

Istnieje wiele notatek traktujacych o wydarzeniach
roku 3018 Trzeciej Ery, znanych zreszj z Kroniki
Krolestw Zachodnich oraz z relacji Gandalfa (G
iInnych) sktadanych przed Raa u Elronda. Zapiski
te maja wiele wspaolnego ze wspomnianymi powg|
"zaznaczeniami" i "wyja snieniami". Nadatem im
wspolny tytut Poszukiwania Piekcienia, opisSupc
przy okazji te bardzo nie uporzdkowane
manuskrypty (chociaz brak tadu nie jest tu zadnym
wyroznikiem), ktore wszakze nader trudno bytoby
precyzyjnie datowat (osobkcie :1dze, ze wywodz sig
wszystkie z tego samego okresu, podobnie jak i tr@e
podrozdziat: O Gandalfte, Sarumanie i Shirze). Na
pewno powstatly po wydaniu Wihadcy Piescieni,
widniejg bowiem na nich odnaéniki do konkretnych



stron ksigzki, inaczej jednak umiejscawiap w czasie
niektore wydarzenia wspomniane w Kronice
Krélestw Zachodnich, Narzuca s¢ wyjasnienie, ze
byto to po wydaniu pierwszego tomu Wiadcy
Pierscieni, a jeszcze przed ukazaniemetomu
trzeciego, ktory zawierat dodatki.

BITWY U BRODOW NA ISENIE

Tekst ten, razem z umieszczonymi w Dodatku do
rozdziatu relacjami tyczacymi historii Isengardu
oraz militarnej struktury stworzonej przez
Rohirrimow, jest czescia pdznych, wybitnie
analitycznych rozpraw historycznych. Jego
przygotowanie do druku byto stosunkowo tatwe, jest
wszakze w najbardziej dostownym znaczeniu
tekstem nie dokaczonym.

Czes¢ czwarta

I

DRUEDAINOWIE

Pod konieczycia ojciec wyjawit wiele nowych
szczegotow tycgcych Dzikich Ludzi z Lasu Druadan
w Anorien i posagow Pukeli przy drodze wiodicej do
Dunharrow. Podana tu relacja o Druedainach
zyjacych w Pierwszej Erze w Beleriandzie i opowsé
"Wierny kamie n" pochodzi z dtugiego i nie
dokonczonego traktatu zajmujacego s¢ w
pierwszym rzedzie sprawami wzajemnych zalznosci
miedzy jezykami Srodziemia. Jak sk okaze,
Druedainowie mieli odegra swoja role w histori
wczeniejszych er, jednakie z oczywistych powodow



nie zostato to nawet wzmiankowane w
opublikowanym tekscie Silmarilliona.

I

ISTARI

WKkrotce po przyjeciu Wiadcy Pierscieni do wydania
pojawita si¢ propozycja, aby na kaicu trzeciego
tomu dofaczy¢ indeks i wiele wskazuje na toze
latem 1954 roku moj ojciec rozpocat prace nad
owym indeksem (dwa pierwsze tomy skierowane
zostaly juz wowczas do druku). W licie z roku 1956
pisat 0 tym, co nasgpuje: "Miatem sporz adzié
iIndeks imion wiasnych, ktory wraz z dodatkami
etymologicznymi zapowiadat st na catkiem spory
stownik jezyka elfow. [...] Opracowanie pierwszych
dwoch tomow zagto mi szereg miesicy (i to wiasnie
stanowito gtbwm przyczyne opaznienia publikacii
trzeciego tomu), & stato se jasnym, ze cate dzieto
bytoby ponad miare obszerne i kosztowne".

Tak zatem indeks pojawit s¢ dopiero w drugim
wydaniu Wtadcy Pierscieni w roku 1966, jednak
brudnopis pierwszej wersji indeksu zachowat gido
dzis. Postuwyt mi za pierwowzor do indeksu
pomieszczonego w Silmarillionie, wraz z
ttumaczeniem imion wiasnych i wyj&nieniami.
Przydat sie tez przy sporzadzaniu indeksu do
niniejszej ksiazki. Brudnopis zawiera rowniez
wykorzystany w tym rozdziale "szkic o Istarich",
fragment nijak z samym indeksem nie wspotgrajcy,
jednakze takie przemieszanie zapiskow byto typowe
dla sposobu pracy mego ojca.



Pozostate cytaty pomieszczone w tym rozdziale
opatrzytem mazliwie precyzyjnie ustalonymi datami
ich powstania.

11

PALANTIRI

W drugim wydaniu Witadcy Pierscieni (1966) ojciec
poczynit istotne zmiany w rozdziale Palantiri (w
tomie Dwie Wieze) oraz kilka dalszych, zwazanych z
poprzednimi, w rozdziale Stos Denethora (w tomie
Powrot Kréla). Zostaly one jednak uwzgédnione
dopiero w drugim rzucie poprawionego wydania
(1967). Tekst pomieszczony w niniejszej kgice jest
wyj atkiem z zapiskow na temat palantiri, powstatych
W zwiazku z owymi zmianami. Moja interwencja
ograniczyta se w tym przypadku wytacznie do
zebrania luznych fragmentow w jeden tekst.

MAPA SRODZIEMIA

Z poczatku zamierzatem dofczy¢ do tej ksiazki
mapke zawartg we Wiadcy PieKcieni, uzupetniajgc
ja tylko o dalsze nazwy. Pom§latem wszakie, ze
lepiej byloby wykorzystaé¢ moja oryginalng mape |
poprawi¢ przy tej okazji kilka pomniejszych btedow
(nie czuje sie bowiem wiadny, by zmieni& te wigksze
spasrod pomytek). Tak i przerysowatem g mozliwie
najdoktadniej, pomniejszajac o potowe wobec
pierwowzoru. Mapka obejmuje tez mniejszy obszar,
brakuje na niej wszakze tylko Portu Umbar |
Przyladka Forechel *, mogtem za to iayé wigkszego
kroju liter, na czym przejrzystos¢ mapy tylko
zyskata.



* Mam niemal catkowitg pewnas¢, ze akwen opisany
na oryginalnej mapie jako "Lodowa Zatoka
Forechel" jest tylko mata czescig catej zatoki (w
Dodatku A do Wtadcy Piercieni okreslonej jako
"ogromna") rozci ggajacej sk dalej na potnocny
wschod. Jej poétnocne i zachodnie brzegi tworzy
Przyladek Forechel, ktorego bezimienne zwigczenie
widnieje na oryginale mapy. Na jednym ze szkicow
ojca potnocne wybrzee Srodziemia wyciaga Sk
wielkim tukiem w kierunku wschod-potnoc-wschaod,
poczynajac od tega przyladka, i siega okoto 700 mil
[ponad tysiac kilometrow] na pomoc od Karn Dum.

Uwzglednitem na tej mapie wszystkie co istotniejsze
nazwy miejsc wymienione w niniejszej kgizce, a nie
pojawiajace se we Wihadcy Piekcieni, jak Lond

Daer, Druwaith laur, Edhellond, Ptycizny czy
Greylin, dodatem tez kilka, ktore winne (lub
mogtyby) zosta uwzglednione na oryginalnej mapie,
jak nazwy rzek Harnen | Kamen, Annuminas,
WSschodnia Bruzda, Zachodnia Bruzda, Gory
Angmar. Omytkowe ukazanie we Wiadcy Piescieni
jedynie obszaru Rhudaur poprawitem dodajc
nazwy Kardolan i Arthedain, uwzglednitem tez
wysepke Himling u pétinocno-zachodnich wybrzey,
ktora pojawia si¢ wytacznie na szkicu ojca i na mojej
pierwszej przymiarce do tematu. Himling to
wcze&niejsza forma nazwy Himring (wielkie
wzgorze, na ktéorym Maedhros, syn Feanora, wzniost
fortece opisam w Silmatrillionie) i chociaz nie ma na



ten tematzadnej jednoznacznie brzmacej
wskazowki, oczywistym jest, szczyt owego wzgorza
wystawat jaka wyspa ponad wody kryace zatopiony
Beleriand. Nieco bardziej na zachdd widnieje
wigeksza wyspa zwana Tol Fuin, ktora musiata
stanowi niegdy§ najwyzsze partie Taur-nu-Fuin. W
zasadzie (chocianie zawsze) staratem gistosowd
sindarinskie nazwy (o ile byty znane), dodag
wszakze zazwyczaj ttumaczenie, j@i takowe czsto
pojawia si¢ w tekscie. Mozna zauwazyé, ze
Pustkowie Pomocne zaznaczone na gorze moich
oryginalnych map miato w zataeniu stanowg¢
zapewne odpowiednik obszaru okrdanego
Forodwaith *.

* Forodwaith pojawia si¢ tylko raz w Dodatku A do
Wiadcy Pierscieni. Odnosi s¢ wowczas do
pradawnych mieszkaicow Péinocnych Ziem. Od
nich to wywodzili sie Sniezni Ludzie z Forochel.
Jednak sindarinskie stowo (g)waith oznaczato
zarowno kraine, jak i jej mieszkancow (por.
Enedwaith). Na jednym ze szkicow ojca nazwa ta
zdaje sk rownoznaczna z "Pustkowiem Pomocnym",
gdzie indziej zostata jednak przettumaczona jako
"Potnocne Ziemie".

Uznatem za pdadane zaznaczenie catego przebiegu
Wielkiego Goscinca taczacego Arnor z Gondorem,
chociaz odcinek miedzy Edoras a Brodami na Isenie
odtworzylem na podstawie domystow (podobnie jak i



domysla¢ sie mozna tylko doktadnego potaenia
Lond Daer | Edheltondu).

Pod koniec chciatbym jeszcze podksdi ¢, ze
wiernopoddancze wzorowanie s na mapie

(pomijaj ac kwestie nazw i liternictwa), ktorg
nakreslitem w pospiechu dwadzigcia pigé lat temu,
nie oznacza jeszczez uwazam ja za doskonad i ze
wszech miar stuszn. Z dawnazatuje, ze ojciec nie
nakreslit w jej zastepstwie wtasnej mapy. Sprawy
wszakze tak si potoczyly,ze koniec kaicow, chocia
niedoskonata i niedoktadna, stata giowa mapa
MAP A i nawet potem & wiasnie ojciec
wykorzystywat (wypominajac przy tym czesto jej
mankamenty). Rozmaite szkice, ktore zostaty
napisane na podstawie mojej mapy,asdzi§ czescia
sktadowg historii powstawania Wiadcy Piescieni.
Uznatem zatem, magc ostatecznie pewien osobisty
wktad w sprawe, ze najlepiej bedzie zachowa
oryginalna postat mojej mapy, skoro z grubsza
odzwierciedla ona zamysty ojca.

Czesé trzecia
TRZECIA ERA

I

KL ESKA NA POLACH GLADDEN

Po upadku Saurona syn i dziedzic Elendila, Isildur,
powrocit do Gondoru. Tam jako krol Arnoru przej at
Elendilmiral i ogtosit swe wladztwo nad wszystkimi



Dunedainami na Poinocy oraz Potudniu, byt bowiem
mezem dumnym i energicznym. Pozostat w
Gondorze przez rok, przywracapc porzadek i
umacniajac sojusze2, wikszaosé armii Arnoru
powrocita zas do Eriadoru, odchodzc

numenoryjska droga wiodaca od Brodow na Isenie
do Fornostu.

Gdy w koncu Isildur stwierdzit, ze maze juz uda sie
do swego krolestwa, wyruszyt w pgpiechu, najpierw
kieruj ac sie do Imladris, gdzie zostawit uprzednio
zon? i najmtodszego syna3, pragy tez czym predze;
naradzi¢ sie z Elrondem. Tak zatem postanowit
ruszyé z Osgiliath na pomoc Dolim Anduiny do

Kirith Forn en Andrath, wysoko potozonej przefeczy
Pomocy, z ktorej szlak opadat ku Imladris4. Dobrze
znat te okolice, jakoze przemierzat je nieraz przed
Wojna Sojuszu, tedy teé u boku Elronda maszerowat
na wojne wraz ze zbrojnymi wschodniego Arnorub.
Drugi mozliwy szlak wiodacy na zachod, a potem na
pomoc, a do spotkania drog w Amorze i dalej, aa
wschod do Imladris, byt diuzszy6, ch@ droga
wydawata se dogodniejsza dla szybkich jgdzcow.
Isildur nie miat jednak odpowiednich
wierzchowcow?7. W dawnych dniach trasa ta mie
byta tez bezpieczniejsza, ale Sauron zostat pokonany,
a ludzie z Doliny walczyli po stronie Gondoru.

Isildur | ¢kat si¢ jedynie kaprysow pogody i zndenia,
ale tylescierpie¢ musiat kazdy, kogo potrzeba
sklamata do wedrowki po dalekich szlakach
Srodziemial.



| tak wtas$nie, jak powiadaja dawne legendy, pod
koniec drugiego roku Trzeciej Ery Isildur wyruszyt z
Osgiliath, a dziato sé to na pocatku miesiaca
lvanneth9. Przewidywat,ze podraz do Imladris
zabierze mu czterdziéci dni, wiec dotrze na miejsce
w potowie miesigca Narbeleth, zanim zima
nadciagnie z P6inocy. Jasnym porankiem Meneldil10
pozegnat go przy Wschodniej Bramie Mostu.

- Ruszaj zatem i niechaj to stAce, coswieci teraz na
niebie, nigdy nie zganie nad twoja droga!

Isildur zabrat ze solm trzech swoich synéw,
Elendura, Aratana i Kiryona", a tak ze eskorg
sktadajaca sie z dwustu rycerzy, dzielnych i
zaprawionych na wojnie ngzéw z Arnoru. O
nastepnych dniach wedrowki opowies¢ milczy do
momentu, gdy przeszli Dagorlad oraz rozlegte
pustkowia na potudnie od Wielkiego Zielonego Lasu,
by dwudziestego dnia podray ujrze¢ w oddali
wienczacy wyzyny las, a takze poblask czerwieni i
ztota lvanneth. Niebo zaniosto giwowczas
chmurami, wiatr przygnat deszcz znad Morza Rhun.
Padato przez cztery dni, takze kiedy dotarli wreszcie
do doliny (miedzy Lérien a Amon Lancl12), Isildur
oddalit sie od wezbranej i bystrej rzeki, by odszuk#
na wschodnim stoku bieggce skrajem puszczy
pradawne sciezki EIfow Le snych.

Po potudniu trzydziestego dnia podray mijali
potnocny skraj Pol Gladdenl13. Maszerowal§ciezka
wiodaca do krolestwa Thranduilal4, ktore wowczas
Istniato w tamte| okolicy. Blask dnia szarzat z wala,



nad odlegtymi gorami zbieraty s¢ chmury, a
zachodzce staice torgto posrdd nich roztaczajac
czerwony blask. Dunedainowigpiewali,
spodziewapc Sk rychtego kaica marszu i nochego
odpoczynku. Pokonali juz trzy czwarte drogi. Po
prawej mieli strome, poroste lasem aAdo grani stoki
doliny, tagodniejace wszakke po lewej, gdzie w dole
ptyneta rzeka.

Nagle, gdy st@ce skryto se za chmurg, ustyszeli
przerazliwe wrzaski Orkow, ktorzy wypadli
spomiedzy drzew i zaczli zbiegaé po zboczu,
wywrzaskujac swe okrzyki wojennel5. Trudno byto
iIch policzy¢ w zapadapcym zmroku, lecz bez
watpienia byto ich dzieseciokrotnie wiecej niz
Dunedainow. Isildur rozkazat uformowa¢ thangaill6
mur z tarcz ustawiony w dwoch zwartych szeregach*
ktory mozna wygina¢ z obu kaacow, jesli
nieprzyjaciel zaszedtby z boku, a w potrzebie
przeksztatcié w krag obronny. Gdyby walka toczyta
Sie na ptaskim terenie lub te atak nadchodzit z dotu,
wowczas Isildur ustawitby swe oddziaty w dimaith",
a potem zaszatowat na Orkow, z nadziep ze sita
Dunedaindw i orez z Pomocy utorup droge posrod
nieprzyjaciot i Orkowie pierzchna w panice. Tego
wszak nie mogt uczynt. Ogarnety go zte przeczucia.
- Zemsta Saurona przeyta swego pana - powiedziat
Elendurowi, ktory stat obok - Przebiegty to plan!
Znik ad pomocy, bo Moria i Lérien daleko juz za
nami, a do Thranduila jeszcze cztery dni drogi.



- Poza tym dzwigamy niewyobrazalne bogactwa -
powiedziat Elendur, wtajemniczony wczéniej przez
ojca,

Orkowie byli coraz blizej. Isildur zwrocit si¢ do
swego

giermka:

- Ohtarzel8, powierzam to twojej opiece. - | wgczyt
mezczyznie wielka pochwe | szcatki Narsila, miecza
Elendila. - Uratuj ten skarb za wszellg cerg, nawet
gdybys miat zostat okrzyczany tchorzem, ktory mnie
opuscit. Wez ze sola kilku tudzi i uciekajcie! Ruszaj!
To rozkaz!

Ohtar przykl eknat, ucatowat dton Isildura i wraz z
dwoma miodziaicami zniknat w mroku doliny19.
Jesli nawet bystroocy Orkowie zauwayli jego
ucieczke, to nie wszceli pogoni. Zatrzymali sie na
krotko, gotujac do szturmu. Najpierw wystrzelili
chmure strzat, a zaraz potem uczynili to, co gotow
przedsiewzia¢ bytby na ich miejscu sam Isildur, czyli
runeli z gory wielka masy, zamierzajgc skruszy mur
z tarcz. Ten jednak wytrzymat napor. Strzaty
odbijaly si¢ od numenaoryjskich zbroi. Wysocy
mezowie gorowali nad najraslejszymi Orkami, a ich
miecze i widcznie okazaty gio wiele skuteczniejsze
niz bron wroga. Atak zwolnit tempo, potem zatamat
sie, az szeregi Orkow poszly w rozsypk i rozpoczety
odwrot, niewiele krzywdy czynac Dunedainom,
stojacym wciaz w zwartym szyku za watem ubitych
nieprzyjaciot.



Wydato sie Isildurowi, ze Orkowie odsgpuja ku
puszczy. Spojrzawszy za siebie, ujrzat czerwony
skrawek stoneczg tarczy zapadapcej Sk juz za
gory. Zblizata s noc. Nakazat niezwtocznie wznowi
marsz. Tym razem mieli porusz# sie blizej rzeki,
gdzie stok byt tagodniejszy i przewaga Orkéw przez
to mniejsza20. Mae sadzit,ze przerazeni takimi
stratami wrogowie usfapia pola, nawet j&li wysla w
slad za Dunedainami zwiadowcow, by namierzl/po
nocy obozowisko Isildura. Orkow faktycznie cesto
ogarniat strach, gdy ich potencjalna ofiara zaczynia
dotkliwie k as&t.

Isildur mylit si ¢ jednak. Napastnicy byli nie tylko
przebiegli, ale rowniez zajadli i petni nienawisci.
leszcze w dawnych czasach wysytano zagtyich
zotdakow z Barad-duru, by czuwali na drogach21, i
oni to teraz dowodzili Orkami z Gor, znacznie
wzmacniajac ich szeregi. Nie wiedzieli wprawdzie nic
o Pierscieniu, dwa lata wczeéniej odcietym od
czarnej dtoni, jednak to Piescien wiasnie, wciaz
przesycony ztem Saurona, wzywat wszystkie stugi
swego pana na pomoc. Dunedainowie uszli ledwie
mile, gdy Orkowie znow zaatakowali, tym razem nie
podejmujac typowego szturmu, tylko sptywagic
szeroka tawa na przeciwnika. Ich szyk wygat sie
nastepnie w potksiezyc, w koncu otoczyt oddziat
Dunedainéw szczelnym kegiem. Orkowie
zaprzestali wrzaskow, pilnowali tylko, by trzymat sig
poza zasggiem smiertelnie groznych stalowych



tukdw z Numenoru22, chocia ostatki dnia juz
pierzchaly, a Isildurowi nie stawato tucznikow23.
Isildur kazat si¢ zatrzyma¢. Przez chwik jakby nie
sie nie dziato, jednak obdarzeni najbystrzejszym
wzrokiem Dunedainowie oznajmili,ze Orkowie krok
po kroku podkradaj g si¢ coraz blize|. Elendur
podszedt do ojca samotnie stgcego w mroku.
Isildur wygl adat na gleboko zamyslonego.

- Atarinya - powiedziat Elendur - a co z ovg potega,
ktora mogtaby zastraszy te nikczemne stwory |
nakazat im postuszéstwo wobec twej osoby? Czy
zadnego z Piefcienia nie kedzie pazytku?

- Niestety, nie, senya. Tegoay¢ nie moge.
Smiertelnie boje sie boélu, jaki niesie kazde jego
dotkniecie24. Nie wiem te, co uczyn€, by nagia¢ go
do mojej woli. Tu trzeba koga o wiele
potezniejszego nk ja, przynajmniej teraz. Duma
mnie zwiodta. Powinienem oddé& go Powiernikom
Trzech.

W tejze chwili rozlegt sk nagle dzwigk rogow i
Orkowie podeszli ze wszystkich stron, rzucajc sie w
slepym zapametaniu na Dunedainow. Nastata ji
noc. Wszelka nadzieja na pokonanie wroga
pierzchta. Mezowie padali, gdy co rdlejsi Orkowie
skakali na nich, I martwi lub zywi przygniatali
Dunedainow do ziemi, a nasipnie, wbijajac mocne
szpony, miercali. Nieprzyjaciel sktadat ciezka
danine z krwi, pieciu Orkow gineto na jednego
cztowieka, ale to i tak byto za mato. Tak zabity zstat



Kiryon. Aratan zas, ktory usitowat pospieszy bratu
na ratunek, otrzymat smiertelne rany.

Wociaz jeszcze nie dréniety Elendur poszukat
Isildura wspierajacego zbrojnych po wschodniej
stronie, gdzie nieprzyjaciel silniej napierat. Orkawie
bali si¢ Elendilmira, ktory to klejnot wiadca nosit na
czole, i schodzili mu z drogi. Elendur dotkmt
ramienia ojca, a ten odwrocit s¢ raptownie, sadzac,
ze to Ork podszedt go z tyitu.

- MQj krolu - powiedziat Elendur - Kiryon zabity,
Aratan umiera. Twoj ostatni kanclerz musi ci
doradzi¢, a nawet nakazé& to, co ty wczéniej
rozkazates Ohtarowi. Idz! Wez swe brzemg | za
wszellka cere zaniss je Powiernikom. Nawet jeili
bedziesz musiat opdci¢ swych ludzi i mnie!

- Krolewski synu - odpart Isildur. - Wiedziatem, ze
przyjdzie mi tak uczynié, batem sg¢ jednak bolu. Nie
moge tez odejs¢ bez twojego przyzwolenia. Wybacz
mi dume, ktora przywiodta ci¢ do takiego kaica25s.
Elendur ucatowat ojca.

- 1dz! Idz juz! - powiedziat.

Isildur zwrociwszy sie ku zachodowi wycagnat
Pierscien, ktory nosit na szyi, zawieszony na cienkim
fancuszku i skryty w puzdrze. Potem z okrzykiem
bolu zatazyt go na palec. Nigdy wgcej niczyje oczy
nie widziaty juz Isildura w Srédziemiu. Elendilmir
pochodzit z Zachodu, wgc jego blask odporny byt na
dziatanie Piecienia. Nagle klejnot rozgorzat niczym
gwiazda gniewry czerwienhg, az ludzie i Orkowie



cofneli si¢ przerazeni. Isildur naciagnat zatem
kaptur na gtowe i zniknat w ciemnasci nocy?26.
Dopiero dtugo p&niej dowiedziano sg, jaki koniec
spotkat Dunedainow. Nie trwato diugo, a niemal
wszyscy legli martwi. Ocalat tylko jeden miody
giermek, ktory ogtuszony leat pod zwatami zwiok.
Zginat Elendur, a to on winien jako nasgpny zosta
krolem. Wczesniej wielu zgodnie przepowiadato mu
przyszitosé jednego z nagwietniejszych potomkow
Elendila, najbardziej przypominajacego wielkiego
dziada, bowiem Elendur byt silny i madry, peten
pozbawionego pychy majestatu2?.

O Isildurze méwi sig, ze obolaty i cierpacy, pobiegt
niczym jelen zmykajacy przed sfor, az dotart na
samo dno doliny. Tam przystamt, by upewni¢ sie,
czy nie wystano za nim pogoni, jakae Orkowie
potrafili tropi ¢ nawet w ciemndci, postugujac Sie
samym tylko wechem, wzrok z& miat dla nich
mniejsze znaczenie. Potem Isildur ruszyt dalej prz
rozlegte, pozbawion&ciezek ptaskie ugory. Szedt
tamtedy ostroznie, bowiem teren obfitowat w bruzdy
| zapadliska.

Zmeczony forsownym marszem, dotart giboka noca
nad brzeg Anduiny. Zaden Dunedain nie przebyiby
tej drogi szybciej, nawet gdyby podzat bez
przystankow i w petni dnia28. Rzeka mroczniata
przed nim bystrym nurtem. Isildur zatrzymat si¢ na
chwile, samotny i zrozpaczony. Potem pospiesznie
zdjat pancerze, odtayt caty orez, zostawiapc tylko
krotki miecz u pasa29 i rzucit s¢ do wody. Byt



mezczyzm silnym oraz bardziej wytrzymatym niz
wiekszas¢ Dunedaindw w jego wieku, jednak nie
miat wiekszej nadziei,ze zdota dotrze na drugi
brzeg. Nie uptymt daleko, a juz musiat skierowa si¢
niemal dokfadnie na potnoc, by przeciwstawd sig
pradowi, mimo to woda i tak znosita go ku
rozlewiskom P&l Gladden, ktore byty blizej, niz
przypuszczat30. Mezowi prawie juz udato sk dotrzeé
na drugi brzeg, gdy zapatat si¢ w wodorosty.
Wowczas to zauwayt nagle, ze Pierscien zniknat
Przypadkiem, a mae korzystajac z okazji, zsunat sie
z palca i przepadt tam, gdzie nie byto najmniejszej
szansy, by go odnal&. W pierwsze| chwili Isildur,
przerazony owa strata, zaprzestat watki z wodnym
Zywiotem, przez co o maty wios by utogt. Szybko
jednak depresja mu przeszia, jakaze wraz z
Pierscieniem odeszto cierpienie. Wielkie brzengi
spadto z barkéw Isildura. W koncu wymacat pod
stopami dno rzeki. Wychgajac stopy z mutu, zacgt
przedziera¢ sie przez trzciny do matej, podmoktej
wysepki blisko zachodniego brzegu. Gdy wydostat
sie z wody, byt juz tylko smiertelnym cztowiekiem,
samotm istota zagubiom posrod pustkowi
Srodziemia. Wszakze czuwapcy nad brzegami rzeki
Orkowie dostrzegli przede wszystkim przenikliwy
blask jego klejnotu. Na nieprzyjaciot padt blady
strach, tak ze wystrzeliwszy w kierunku gorepce;
gwiazdy zatrute strzaty, uciekli. Uczynili to
niepotrzebnie, jakoze az dwa groty przebity niczym
nie chronione szyg i serce Isildura, ktory bez krzyku



padt z powrotem do wody. Ani elfom, ani ludziom
nie udato sg pozniej odnalez¢ jego ciata. Tak
dokonata zywota pierwsza ofiara ztgliwych knowan
pozbawionego pana Pigcienia: Isildur, drugi i
ostatni w tej erze wiadca Arnoru i Gondoru, krol
wszystkich Dunedainow.

Zr6dta legendy osmierci Isildura

Przezyli swiadkowie tego zdarzenia. Ohtar wraz z
towarzyszami zdotali uciec, unosgc ze soly szcatki
Narsila. W opowiesci wspomina s¢ 0 mtodziencu,
ktory ocalat z rzezi, byt to giermek Elendura,
chtopak zwany Estelmo. Rugt na ziemie jako jeden
Z ostatnich, ale cios maczugi nie zabit go, tylko
ogtuszyt. Znaleziono gaywego pod ciatem Elendura.
Styszat stowa wypowiedziane przez ojca i syna przy
rozstaniu. Pomoc nadeszia zbyt pino, by ocali
kogokolwiek wigcej, na czas wszade, aby
przeszkodzt Orkom w posiekaniu zwtok. Pewni
mieszkancy lasu wysiali bowiem chytrych
umysinych, ktorzy przekazali wiesci Thranduilowi.
Sami tez zebrali sity, by zasadat sie na Orkow. Ci
ostatni, zwiedziawszy s 0 tym, umkneli w rozsypce,
bo chocia zwyciezyli na Polach Gladden, to jednak
poniesli olbrzymie straty (zgineli niemal wszyscy
wielcy Orkowie) i przez diugie lata nie prébowal
potem podobnych napaci.

Przebiegu ostatnich godzirzycia Isildura mozemy
sie tylko domyslaé, wszakze 9 to przypuszczenia
solidnie umotywowane. Legenda zaga krazy¢ w
petne) formie dopiero za panowania Elessara w



Czwartej Erze, kiedy to pojawit sie szereg nowych
dowodow przemawiapcych za jej prawdziwdcia. Do
tamtej pory wiedziano tylko, ze (po

pierwsze) Isildur miat Pierscien i ze uciekt ku rzece,
oraz

(po drugie) iz jego kolczug, hetm i dtugi miecz (ale
nic

wiece|) znaleziono na brzegu nieco ponad Polami
Gladden,

a takze (i to po trzecie) wiedziano o uzbrojonych w
luki

nieprzyjaciotach pilnujacych zachodniego brzegu.
Stojacy

tam na posterunku Orkowie mieli za zadanie
przechwyci

kazdego, kto umkmtby z pola bitwy (znaleziono
slady ich

obozowisk, w tym jeden blisko skraju Pol Gladden);
stad

tez wysnuto wniosek (czwarta przestanka) o
zaginieciu

Isildura i Pier $cienia (razem lub osobno) w nurcie
Anduiny.

Gdyby bowiem Isildur z Pierscieniem na palcu
dotart do

zachodniego brzegu, zmylitby strae, a kta& rownie
wy

trzymaty jak onze maz bez watpienia znalaztby daé
Sity,



by dojs¢ potem jeszcze do Lorien lub do Morii.
Wprawdzie

bytaby to diuga droga, ale kady Dunedain nosit w
zapiecztowanym mieszku u pasa flakonik kordiatu
skrojone skibki chleba wypiekanego dla podranych,
ktore to wiktualy umozliwialy przezycie wielu dni na
pustkowiach.

Chleb ow nie byt to niruwor* ni lembas Eldarow,
wszakze

przypominat tamte wypieki, bowiem medycyna oraz
Inne

sztuki numenaoryjskie nie zostaly jeszcze ze szatem
zapomniane. Wrod rzeczy porzuconych na brzegu
nie znaleziono

ani pasa, ani mieszka.

Dlugo pdazniej, kiedy to Trzecia Era, a takze swiat
elfow

miaty sie ku koncowi i zblizata sie Wojna o Pierscien,
Rada

Elronda uzyskata informacje o odnalezieniu
Pierscienia

w rzece, blisko skraju P6l Gladden u zachodniego
brzegu.

Nie byto wszake mowy o szcgtkach Isildura.
Wowczas to

zorientowano sg, ze od jakieg®d czasu Saruman
cichcem

przeszukuje te okolice. Nie znalazt wprawdzie
Pierscienia



(ktory zabrano duzo wczeéniej), ale na co jeszcze
mogt

trafi ¢, tego nikt nie wiedziat.

Kiedy wszakze krol Elessar, ukoronowany w
Gondorze, zacat zaprowadzat porzadki w swym
krolestwie, jednym z pierwszych jego zadabyta
odbudowa Orthanku. Zamierzat umiesci¢ tam
palantir, odzyskany niegdy od Sarumana.
Przeszukano wowczas skrupulatnie catwieze,
znajdujac wiele wartaciowych rzeczy, jak klejnoty i
dziedzictwo Eorla wykradzione z Edoras przez stug
Sarumana zwanego Smoczymezykiem, w czasie
gdy krol Theoden pogizony byt w apatii.
Znajdowaly sie tam réwniez inne, dawniejsze |
piekniejsze skarby wybrane z kurhanow oraz
grobowcow réznych krain. Saruman stoczyt s¢ tak
nisko, ze gromadzit btyskotki niczym sroka. W
koncu za tajemnymi drzwiami (ktorych nigdy by nie
odnaleziono, o otwarciu nie méwjc, gdyby nie
pomoc krasnoluda Gimlego) trafiono na stalowy
szafke. Moze zamierzano w niej umig&ci¢ Pierscien,
jednak tylko dwa przedmioty spoczywaty na
najwyzszej potce. Jednym z nich byto mate zilote
puzderko na cienkim tancuszku, puste wszake, bez
napisow czy znakow, ale bez gtpienia w tym
wtasnie puzderku nosit niegdy Isildur Pier scien na
szyi. Tuz obok lezat skarb bezcenny, optakany ja
dawno jako na zawsze przepadty: sam Elendilmir,
biata gwiazda z krysztatu elféw osadzona w
mithrilu32, dziedzictwo rodu przekazywane od



Silmarien po Elendila, uznane przez tego ostatniego
za znak monarszy Pomocnego Krolestwa33. Wszyscy
pozniejsi krolowie i wodzowie w Amorze, rownig
Elessar, nosili wprawdzie Elendilmira, jednak
chociaz byt to klejnot piekny, wykonany przez elfy z
Imladris w darze dla Valandila, syna Isildura, nie
miat ju z tej pradawnej mocy co zagubiony w oy
noc, kiedy Isildur umknat samotnie w ciemn@¢.
Elessar przyjat klejnot z szacunkiem; kiedy wrocit
na Pomoc i objt na nowo wtadztwo Arnoru, a
Arwena natozyta mu Elendilmira na skronie,
wowczas zgromadzeni umilkli, zachwyceni urokiem
znaku krolewskiego. Elessar wszate nigdy juz nie
narazat cennego przedmiotu na niebezpiechstwa.
Zaktadat go jedynie w dni szczegolnie wiane dla
Potnocnego Krolestwa. Poza tym nosit ten drugi
klejnot, ktory odziedziczyt po bezpdrednich
przodkach.

- On tez godzien jest szacunku - powiadat. - Ce@igo
wysoce, gdy nosito go przede mg az czterdziestu
wiadcow34.

Zastanowiwszy s¢ nad sprawa gruntowniej, wszyscy
wtajemniczeni poczuli s¢ nieswojo. Wydawato im s¢
bowiem, ze oba te skarby, a szczegolnie Elendilmir,
nigdy sie nie odnajda. Je&sli Isildur miat je ze soba w
chwili smierci i jesli zgingt na gtebokiej wodzie,
woweczas silny pad musiatby zni&¢ je z czasem w
odlegte strony. Jéli jednak Saruman trafit na

klejnot oraz na puzderko, to oznaczatoze Isildur
musiat zgim¢ w ptytkiej wodzie, skgajace] mu co



najwyzej do ramienia. A skoro tak, to gdzie podziaty
sie szcatki kréla? Wprawdzie cata era mingta, ale
powinny zachowa& si¢ przynajmniej kosci. Czy
Saruman znatazt je, a potem zniszczyt, pat bez
szacunku w jednym ze swoich piecow? Byiby to
zatem czyn haniebny, nie najgorszy wszak z
postepkow Sarumana.

PRZYPISY

1. Wzmianka o Elendilmirze pojawia s¢ w przypisie
w Dodatku A do Wtadcy Pierscieni (Powroét Krola,
str. 414). Krélowie Arnoru nie nosili korony, lecz
tylko pojedynczy biaty kamien, Elendilmir, Gwiazde
Elendila, na srebrnej opasce nad czotem". Przypis
odnosi s¢ do fragmentu tekstu, w ktérym wspomina
sie 0 Gwiezdzie Elendila. W rzeczywistdci istniaty
dwa klejnoty o tej nazwie.

2. Jak to opisano w opowigci o Kirionie i1 Eorlu,
opartej na dawniejszych przekazach, obecnie w
wiekszasci zapomnianych, uwzg¢dnionych wszake
ze wzgédu na opis zdarza, ktore doprowadzity do
Przysiegi Eorla i sojuszu Gondoru z Rohirimem
[przypis autoral.

3. Najmtodszym synem Isildura byt Mamandil, trzeci
krol Arnoru (por. Pier scienie Whadzy... w
Silmarillionie, str. 359-360). Dodatek A do Wiadcy
Pierscieni podaje,ze Valandil urodzit si¢ w Imladris.



4. W tym tekscie przekcz owa nosi nazw jedynie w
jezyku elfow. Diugo potem krasnolud Gimli opisat
jako Wysoka Przefecz: "...gdyby nie zasgpy
Beorminedw, nikt by juz od dawna nie mogt prze§¢
droga z Dali do Rivendell. Ci waleczni ludzie strzeg
Wysokiej Przelecz]' i brodu przy Samotnej Skale"
(Wyprawa, str. 312). Na tej wignie przeteczy Thorin
De¢bowa Tarcza i jego kompani zostali pojmani przez
Orkow (Hobbit, rozdz. 4). Andrath bez watpienia
oznacza "dtuga wspinaczle", patrz: przypis 16 do
rozdziatu Historia Galadrieli i Keleborna.

5. Por. Piescienie Wiadzy... w Silmarillionie, str.
359: "[Isildur] wyw edrowat z Gondoru na potnoc g
samg droga, ktora niegdys przybyt Elendil".

6. Trzysta staj albo | wicej [szlakiem obranym przez
Isildura], gtéwnie bezdrozami. W owych czasach
jedynymi numendryjskimi drogami byty: t gczacy
Gondor z Amorem wielki trakt biegnacy przez
Kalenardhon, potem na potnoc przez Gwathlo (w
Tharbadzie), az do Pomostu; Gdciniec Wschodni z
Szarej Przystani do Imladris. Szlaki te krzyowaty
sie w miejscu na zachod od Amon Sul (Wichrowego
Czuba), wedle numendryjskich miar, punkt ten
[Bree] lezat trzysta dziewieédziesht dwie staje od
Osgiliath i sto szesngcie staj na zachdod od Imladris,
caty szlak mierzyt zatem staj pgéset osiem [przypis
autora]. Patrz: Dodatek do niniejszego rozdziatu.

7. Numenoryjczycy hodowali na wyspie konie i
wysoko je sobie cenili [por. rozdziat z opisem
Numenoru]. Nie dosiadali ich wszake podczas



walki, bowiem wszystkie wojny toczyli za morzem.
Byli solidnej budowy i dosé¢ mieli sity, by dzwigaé
peten ekwipunek wojownika, w tym c¢zka zbroje
oraz orez. Stadniny istniaty wprawdzie w osadach
nadbrzeznych, ale konno jedzono w zasadzie tylko
dla rozrywki. W czasie wojny wierzchowcami
poruszali sk jedynie kurierzy i dru zyny lekko
zbrojnych tucznikdéw (czesto nie wywodacych sk z
Numenoryjczykow). Podczas Wojny Sojuszu
stracono bardzo duo koni i niewiele zostato ich w
Osgiliath [przypis autora].

8. Baga i prowiant na droge byly konieczne podczas
wedrowki przez kraj pozbawiony osad elfow czy
ludzi. Do zamieszkanych terendw dotrzemiel
dopiero pod koniec marszu (krolestwo Thranduila).
Kazdy maz niost porcje zywnosci wystarczajaca na
dwa dni (niezaleznie od wspomnianej w tekcie racji
awaryjnej), cata reszte, w tym takze i bagae,
przewozono aa grzbietach niewielkich, ale
wytrzymatych koni. Powiada sg, ze byty to zwierzta
podobne tym, ktore dzikie i swobodne napotkano
niegdy§ na szerokich rowninach na potudnie i na
wschod o Wielkiego Zielonego Lasu. Zostaty
oswojone, ale chociamogty udzwignaé¢ nawet
wielkie cigzary (podazajac w marszowym tempie),
nie pozwalaty s¢ dosiada. Oddziat Isildura zabrat
ich ze soly ledwie dzies¢é (przypis autoral.

9. Piatego dnia miesaca Yavannie (wedle
numenoryjskiego Kalendarza Krolow, zachowanego
z matymi zmianami w Kalendarzu Shire'u).



Yavannie (lvanneth) odpowiada miegjicowi
Halimath, czyli naszemu wrzéniowi. Narbeleth z&
to pazdziernik. Czterdziesci dni (do pietnastego dnia
miesigca Narbeleth) wystarczato, by w sprzyjagcych
okolicznosciach marszem pokoné takg droge, czyli
CO najmniej trzysta osiemdziegit staj, bowiem
zotnierze Dunedaindw, ngzowie wysocy, silni |
wytrzymali, zwykle przemierzali "z tatwo$cig" osiem
staj dziennie, 1 to z petnym oporgdzeniem oraz
uzbrojeniem. Po kazdej staj robili zwykita krotki
odpoczynek (lar, sindarinskie daur, pierwotnie
znaczce tyle co przystanek lub przerwa), z jednym
dtuzszym postojem koto potudnia. Majc daosé
stosownego prowiantu mogli utrzymywd takie
tempo przez diugi czas, przyspieszane nawet do
dwunastu staj dziennie (lubo i wecej w wielkiej
potrzebie), jednakie tyko na stosunkowo krotkich
odcinkach. W czasie opisanej kieski na szerokai
geograficznej Imladris (do ktérego s¢ zblizali) jasny
dzien trwat co najmniej jedenascie godzin, wsrodku
zimy czas ten kurczyt s¢ do &dmiu godzin. Na
potnocy nie podejmowano diiszych podray
pomiedzy pocatkiem Hithui (Hisime, listopad) a
koncem Ninui (Nenime, luty), o ile trwat pokoj
[przypis autora]. Szczegoty tycgce uzywanych w
Srédziemiu kalendarzy zawiera Dodatek D do
Wiadcy Pierscieni*.

*Brak takowego dodatku w polskim wydaniu (przyp.
thum.).



10. Meneldil to bratanek Isildura, syn mtodszego
brata Isildura, Anariona, zabitego podczas oldzenia
Barad-duru. Isildur ustanowit Meneldila krolem
Gondoru. Byt to cztowiek dworny, ale przewidupcy,
nie miat jednak zwyczaju ujawniaé swych myli. W
Istocie rzeczy cieszyt ginawet z odeg§cia Isildura z
synami i miat nadzieg, ze sprawy na Poinocy
zatrzymajg ich tam na dtuzszy czas [przypis autoral].
W nie opublikowanych annatach tycacych
dziedzicow Elendila pojawia s¢ informacja, iz
Meneldil byt czwartym dzieckiem Anariona. Urodzit
sie w roku 3318 Drugiej Ery, jako ostatni cztowiek,
ktory przyszedt naswiat w Numenorze. Powysza
wzmianka to wszystko, co wiemy o jego
usposobieniu.

11. Wszyscy trzej walczyli w Wojnie Sojuszu, ale
Aratan i Kiryon nie brali udziatu w zdobyciu
Mordom ni oblezeniu Barad-duru, Isildur bowiem
odestat ich do swej gtownej fortecy w Minas Ithil &
wypadek, gdyby Sauron umkmt Gil-galadowi oraz
Elendilowi i zamierzat wywalczy sobie drog przez
Kirith Duath (zwane pdzniej Kirith Ungol), by przed
swym koncem zendci¢ si¢ jeszcze na Dunedainach.
Elendur, nastepca Isildura i ukochany syn ojca,
towarzyszyt Isildurowi podczas catej Wojny (procz
ostatniej walki na stokach Orodruiny) i cieszyt s
jego petnym zaufaniem [przypis autora]. We
wspomnianych juz w poprzednim rozdziale annatach
czytamy, & najstarszy syn Isildura urodzit sig w



Numenorze w roku 3299 Drugiej Ery (sam Isildur
przyszedt naswiat w roku 3209).

12. Amon Lanc, "Nagie Wzgorze" byto najwyzszym
punktem na wyzynnych terenach potudniowo-
zachodniego zaktka Wielkiego Zielonego Lasu.
Nazwe swa zawdzigczato bezdrzewnemu
wierzchotkowi. W pozniejszych czasach stagla tam
pierwsza warownia Saurona po jego przebudzeniu i
miejsce nazwano Dol Guldur [przypis autora].

13. Pola Gladden (Loeg Ningloron). W Dawnych
Dniach, kiedy Elfy Lesne dopkto osiedlaty s¢ w
owych okolicach, znajdowato si tam w gfebokiej
niecce jezioro zasilane przez wody sptywage]
bystro z potnocy Anduiny. Przez jakié
siedemdziegit mil ptyn eta nieustannie po spadku,
przez co jej wody rozgdzaty sk jak nigdzie indzie
na catej diugaici; W tymze rejonie mieszata ¢ ze
sptywajaca z gor rzeka Gladden (Sir Ninglor).
Jezioro rozcihgato sk gtdwnie na zachdd od
Anduiny, jako ze wschodnie zbocza doliny byty o
wiele bardziej strome, docierato wszake zapewne do
stop stokow opadagcych od skraju puszczy
(wowczas jeszcze zadrzewionych). Sam brzeg
jeziora, fagodny i porasniety trzcinami, przebiegat
tuz ponizej sciezki, ktor g podazat Isildur. Z czasem
jezioro zamienito sg w wielkie trzesawiska, przez
ktore rzeka wita sig, omijajac liczne wysepki i
rozlegte pola trzcin oraz sitowia ubarwione
ptachtami zottych irysow wybujatych ponad wzrost
cztowieka. Owe to kwiaty daty nazw okolicy, a takze



sptywajacej z gor rzece (wokot ktorej dolnego biegu
rosty najgesciej). Mokradta jednak ustapity ku
wschodowi, zostawiagc u stop nizszych zboczy
szerokie i ptaskie tereny poréniete trawg jak tez
nieduzymi krzewami, wiec cztowiek mogt tamedy
przejs¢ [przypis autoral.

14. Na dtugo przed Wojm Sojuszu Orofer, krol
Elféow Lesnych mieszkapcych na wschod od
Anduiny, poczut s zaniepokojony pogtoskami o
wzrastajacej potedze Saurona. Porzucit zatem sav
dawna siedzibe pod Amon Lanc, po drugiej stronie
rzeki, naprzeciwko Lorien. Po trzykroé przenosit sg
coraz bardziej na pomoc, pod koniec Drugiej Ery
osiadajac w zachodnich dolinach Emyn Duir, jego
liczny lud zas zamieszkiwat lasy i doliny na zachod
az do Anduiny, na pomoc od pradawnej Drogi
Krasnoludow (Men-i-Naugrim). Przytaczyt sie do
Sojuszu, ale zostat zabity podczas ataku na Wrota
Mordoru. Jego syn Thranduil powrocit wraz z
niedobitkami armii EIfow Le snych w roku
poprzedzajacym wyprawe Isildura.

Emyn Duir (Mroczne Gory) wyrastaty skupiskiem w
potnocno- wschodnim zaktku Lasu. Zwano je tak
od jodet gesto porastajgcych stoki, nie byta to jednak
nazwa o pejoratywnej konotacji. W p&niejszych
czasach, gdy ci®# Saurona padt takze na Wielki
Zielony Las, zmieniono nazw puszczy z Eryn Galen
na Taur-nu-Fuin (Mroczna Puszcza), a Emyn Duir
nawiedza® zaczty zle stwory, przez co gory te staty
sie znane jako Emyn-nu-Fuin, Gory Mrocznej



Puszczy [przypis autora]. O Oroferze wspomina
Dodatek B do rozdziatu Historia Galadrieli i
Keleborna, gdzie mowa jest o wycofaniu giOrofera
ku potnocy Wielkiego Zielonego Lasu, byle dalej od
krasnoludow z Khazad-dumu oraz Keleborna i
Galadrieli w Lorien.

Te akurat elfie nazwy Gor Mrocznej Puszczy nie
pojawiaj g si¢ nigdzie indziej. W Dodatku F* do
Wiadcy Pierscieni mowa jest o Taur-e-Ndaedelos,
"puszczy wielkiego strachu". Nazwa tutaj podana,
Taur-nu-Fuin, "puszcza nocm pora", byta
pozniejszym mianem Dorthonionu, por@dnietej
lasami wyzyny rozciggajacej sk w Dawnych Dniach
u pomocnych rubiezy Beleriandu. Odniesienie tej
samej nazwy, Taur-nu-Fuin, zarowno do Mroczne;
Puszczy, jak i Dorthonionu warte jest odnotowania
szczegolnie wobec faktuze ich wizerunki na
szkicach ojca g nader podobne (por. Pictures by J.
R. R. Tolkien, 1979, przypis do numeru 37). Po
Wojnie o Pierscien Thranduil i Keleborn raz jeszcze
przemianowali Mroczna Puszcg, tym razem na
Eryn Lasgalen, Las Zielonych Li&ci (Dodatek B do
Wiadcy Pierscieni).

Men-i-Nougrim, Droga Krasnoludow, to stara Droga
Lesna opisana w Hobbicie (rozdz. 7). We
wcze&niejsze) wersji tego fragmentu pojawia s
wzmianka o "starej Drodze Lesnej wiodacej od
Przeteczy Imladris | pokonujacej Anduing mostem
(ktory powig¢kszono i wzmocniono, by mogty dib
przemaszerowa wojska Sojuszu), a dalej biegacej



do wschodnich dolin Wielkiego Zielonego Lasu.
Postawienie mostu gdziekolwiek w iiszym biegu
Anduiny nie byto mozliwe, bowiem juz kilka mil za
Droga Lesna teren opadat stromo i nurt rzeki
przyspieszat znacznie, uspokajac sie dopiero w
rozlewisku Pdl Gladden. Mimwszy Pola, znéw
stawat sk bystry, zasilato go t& wiek strumieni,
jednak probe czasu przetrwaty tylko nazwy co
wiekszych doptywow: Gladden (Str Ninglor),
Srebrna Zyta (Kelebrant) i M etna Woda
(Limlaith)". W Hobbicie Droga Le $sna pokonuje
wielkg rzeke brodem i nie ma mowy, aby
kiedykolwiek miat tam istnie¢ most.

* Brak takowego dodatku w polskim wydaniu

(przyp. ttum.)

1S. Odmienna wersja zdarzé pojawia sie w krotkiej
relacji pomieszczonej w rozdziale Pigcienie Wiadzy
| Trzecia Era (Silmarillion, str, 359): "Lecz w
Gorach Mglistych napadli na Isildura zaczajeni w
zasadzce Orkowie. Zaskoczyli jego ob6z miedzy
Zielong Puszca a Wielka Rzeka, nie opodal Loeg
Ningloron, P4l Gladden, gdy Isildur nie zachowat
zadnych srodkow ostroznosci i nie rozstawit wart,
przeswiadczony,ze WSzyscy jego nieprzyjacieleas
juz rozgromieni".

16. Thangail, "mur tarcz", to sindari nska nazwa
tego szyku bojowego (tymgzykiem mowit na co
dzien lud Elendila). "Oficjalna" nazwa w j ¢zyku
guenejskim brzmiata: sandastan, "bariera tarcz";



utworzona zostata z wczesnego ihanda-, "tarcza", i
stoma-, "zagradza, usuwa". Sindari nskie stowo
miato inny drugi czton: cail, oznaczapcy ogrodzenie
lub palisade z ostro zakaiczonychzerdzi i pali. | tak,
w pierwotnej formie wyraz kegle-, powstat
wywiedziony z tematu keg-, "zadzior, vas haka,",
wystepuje tez we wczesnej formie kegya-,

" zywoptot", w sindari nskim: cal (por. Morgai w
Mordorze).

17. Dirnaith, po quenejsku nemehta, "cztowiek-grot
witoczni)", byt to

szyk klinowy stosowany do walki na krotkie dystanse
Z przeciwnikiem

licznym, ale nie uszykowanym, ewentualnieaywany
wobec formacji

obronnych na otwartym terenie. Quenejske nehte,
sindarianskie naith,

odnosito s¢ do wszystkiego, co ze¢zato S w szpic,
jak widcznia, klin,

waski przyladek (rdzen nek, "waski"). Por. Naith w
Lorien, zakatek

miedzy ramionami rzek Kelebrant i Anduina, o wiele
bardziej waski

| ostro zakanczony, niz moze to ukaza mapa
narysowana w matej skalli

[przypis autora).

18. Ohtar to jedyne miano, pod ktérym owa osoba
wystepuje w legendach, ale najpewniej nie byto to
iImie. a tylko oznaka godndci. Isildur uzyt tego
stowa, by ukryé¢ w tej tragicznej chwili miotaj ace



nim uczucia pod maslg formalizmu. Ohtar,
"wojownik, zotnierz", byto tytutem przystuguj acym
wszystkim, ktorzy chaé w petni wyéwiczeni i
doswiadczeni w wojennym rzemidle, nie zastugiwali
jeszcze na szame roquen, "rycerza". Ten Ohtar byt
w kazdym razie bliski Isildurowi; t gczyto ich tez
pokrewienstwo [przypis autora].

19. We wczeniejsze) wersji opowigci Isildur
nakazat Ohtarowi wdaé¢ ze sola dwoch towarzyszy.
W Pierscieniach Wihadcy... Wyprawie jest mowa o
tym, ze "tylko trzech ludzi powrocito po diugiej
wedrowce przez gory". Przytoczony tekst podajeze
trzecim byt Estelmo, ocalaty z bitwy giermek
Elendura,

20. Mineli zagtebienie Pot Gladden, za ktérymi grunt
na wschodnim brzegu Anduiny (ktéra ptyreta
gteboko wyztobionym korytem byt pewniejszy i
bardziej suchy, bowiem teren zaczynat giwznosie
ku potnocy, a blisko Drogi L&nej i kraju Thranduila
zrownywat sie niemal ze skrajem Wielkiego
Zielonego Lasu. Isildur dobrze o tym wiedziat
(przypis autora].

21. Nie ma watpliwosci, ze dobrze poinformowany o
Istnieniu Sojuszu Sauron wystat tyle oddziatow
Orkow ze znakiem Czerwonego Oka, ile tylko mogt,
aby nekali wszystkie mazliwe wojska usitujace
skrocié¢ sobie drog przez gory. Ostatecznie, gdy
gtéwne sity Gil-galada, razem z Isildurem i cgicia
ludzi z Arnoru, podeszty do Przegczy Imladris i
Karadhras, Orkowie przerazili sie i ukryli. Pozostall



wszakze czujni Pilnie rozghdali si¢ wkoto, gotowi
zaatakowat kazda mniej liczna od nich samych
grupe elféw czy ludzi. Thranduila przepuwcili, gdyz
nawet jego zdziesjtkowana armia byfa dla nich zbyt
silnym przeciwnikiem, czekali jednak cierpliwie, w
wiekszasci skryci w puszczy, i wysytali zwiadowcow
nad rzeke. Mato prawdopodobne, by dosigty ich
jakiekolwiek wiesci o upadku Saurona, poniewa
oblezenie Mordoru byto szczelne, a zniszczenie armii
Saurona catkowite. J&li nawet ktos umknat, to
razem z Upiorami PieRcienia uciekat raczej na
wschod. O zostawionym na potnocy oddziale po
prostu zapomniano. Orkowie ci mogli uwaag¢, ze
Sauron zwyckezyt | wycienczona armia Thranduila
cofa sk, aby poszuka& schronienia w lasach. Tym
bardziej byliby wowczas cletni do przystuzenia se
swemu panu, chocia gtéwne bitwy ich omingty. Nie
zaskarbili sobie wszalte jego wdze¢cznaosci. Nawet
gdyby ktorys z tych Orkow dozyt odrodzenia
Saurona, wowczas czekatyby go nie nagrody, lecz
tortury, a i tak zapewne zadne katusze nie ukoityby
ghiewu pana na tych ostatnich gtupcow, ktorzy
wypuscili z rak najwi ekszy skarb Srodziemia. |
niewazne, ze Orkowie nic nie wiedzieli o Jedynym
Pierscieniu, poza Sauronem znanym tylko
Dziewieciu Upiorom Pierscienia - jego niewolnikom.
Wielu jednak uwazato, ze na zajadté¢ ataku Orkow
na oddziat Isildura wptyw miat wtasnie Pierscien.
Ledwo dwa lata minety, odkad opuscit pana i chocia
stygt szybko, to jednak wcaz byt brzemienny ziem i



nade wszystko i za kada cere pragnat powroécié do
pierwotnego wiaciciela (ponownie zachowat giw
ten sposob, gdy Sauron, odrodziwszyeiznow osiadt
w swej siedzibie). Dowodcy Orkow zostali wc
prawdopodobnie wykorzystani przez Piefcien,

ktory zaszczepit im imperatyw, by wybt
Dunedainow i schwyt& ich wodza. Sami oczyvécie
nie byli niczegoswiadomi. Tak czy inaczej, kkska na
Polach Gladden przegdzita o przegranej Saurona w
Wojnie o Pierscien [przypis autora],

22. Wiecej informacji o numenoryjskich tukach
znalez¢ mozna w opisie wyspy Numenor w
pierwszym tomie Niedokaczonych opowi&ci.

23. Powiada s, ze tucznikow byto gora dwudziestu,
bowiem nie widziano potrzeby brania ich ze sapw
wiekszej liczbie [przypis autora].

24. Poréwnaj z tym, co Isildur zapisat w Gondorze
przed swy ostatnia podroza, a co Gandalf zacytowat
na Radzie u Elronda w Rivendell: "Kiedym go wzat,
byt goracy jak ogien i sparzyt mi reke tak, ze nigdy
juz pono nie pozlgde sie w niej bolu. Wszakze dzs,
Kiedy to pisze, ostygt i, rzekibys, skurczyt sk..."
(Wyprawa, str. 343).

25. Pycha wit&nie nakazata mu zatrzyma Pierscien
wbrew rodom Elronda i Kirdana, by cisna¢ klejnot
w ognie Orodruiny (Wyprawa, str. 332, oraz
Pierscienie Witadzy..., Silmarillion, str. 359).

26. Fragment tenswiadczy jednoznacznieze
Pierscien nie byt w stanie sttumé blasku



Elendilmira. Dopiero kiedy Isildur naciagnat kaptur
na gtowe, Swiatto klejnotu przestato by¢ widoczne.
27. Powiada st, ze w p&niejszych czasach wszyscy,
ktorzy go pamietali (jak Elrond), wspominali o
uderzajacym podobiaistwie zewrgtrznym jak tez
charakterologicznym faczacym Elendura z krolem
Elessarem, zwyaizca w Wojnie o Piercien, ktora
zakonczyta na zawszeywot Saurona i Piescienia.
Wedle zapiskdw Dunedainow Elessar byt
trzydziestym dziewitym potomkiem brata
Elendura, Valandila. Tyle pokolen musiato
przemina¢, nim krol zostat pomszczony [przypis
autora.

28. Siedem staj albo i wicej od miejsca bitwy. Uciekt
zaraz po zmroku, do rzeki docierajc o potnocy lub
koto tej godziny [przypis autora].

29. Byta to bran rodzaju zwanego eket: krotki miecz
0 szerokiej, ostro zak@czonej obosiecznej klindze;
jego diugas¢ wahata se od trzydziestu do
czterdziestu peciu centymetrow [przypis autoral].
30. Miejscem jego ostatniej obrony byt teren o
pottora kilometra, lubo wiecej, odleglty od pomocne;
granicy Pol Gladden, maliwe wszakze, ze w
ciemnasci spadek terenu skierowat go niecona
potudnie [przypis autora].

31. Flaszle petna miruvor, "kordiatu z Imladris",
otrzymat Gandalf od Elronda, kiedy to druzyna
wyruszata z Rivendell (Wyprawa, str. 395); patrz
takze The Road Goes Ever On, str. 61.



32. Gdyz metal ten dobywano w Numenorze [przypis
autora]. Wymieniony w Dynastii Elrosa Tar-
Telemmaite, pktnasty witadca Numenoru miat
otrzyma¢é swe miano (czyli "srebrnoreki") za sprawa
sporego upodobania do srebra i sktaniania swych
stug do nieustannych poszukiwa mithrilu. Gandalf
wszakze stwierdzit, ze mithril zostat znaleziony w
Morii jako jedynym miejscu "na catym swiecie"
(Wyprawa, str. 430).

33. Wspomniane jest w tegcie Aldarion | Erendis, ze
diament przywieziony przez Aldariona i
podarowany Erendis zeSrddziemia, ta kazata
osadzit w srebrnej opasce, ktog potem Aldarion,
spetniajac jej zyczenie, natdyt dziewczynie na gtow.
Dlatego Erendis stata si. znana jako Tar-Elestrine.
To tez miato da¢ pocatek zwyczajowi noszenia
przez p&niejszych krolow i krolowe Numenoru
biatego niczym gwiazda klejnotu na czole, a nie
korony. Trudno nie wigza¢ Elendilmira z owa
tradycj a. Noszony na czole, biaty jak gwiazda klejnot
stat sie znakiem monarszym Arnoru. Wszakze
oryginalny Elendilmir (Jakiekolwiek byto jego
pochodzenie) nalgat do Silmarien, co oznaczaze
znalazt s w Numenorze na dtugo przedtem, zanim
Aldarion przywiozt Erendis diament ze Srédziemia,
zatem nie mae chodzé o ten sam klejnot.

34. Doktadnie trzydziestu dmiu, bowiem drugi
Elendilmir zostat zrobiony dla Mamandila. W
Kronice Krolestw Zachodnich widnieje informacja,
ze kiedy w roku 16 Czwartej Ery (1436 rok wedtug



Kalendarza Shire'u) krol Elessar przybyt na Most na
Brandywinie, by powitaé¢ tam przyjaciot, dal Samowi
Gwiazde Dunedainow, corke jego czync dworka
Arweny. Na podstawie tego zapisku Robert Foster
(The Complete Guide to Middle-earth) podajeze
"Gwiazda [Elendila] noszona byta na czole przez
krolow Pdinocnego Kroélestwa do czasu,zaElessar
dat ja Samowi Gamgee w 16 roku Czwartej Ery".
Wynikatoby z tego,ze krol Elessar zachowat na czas
nieokreslony klejnot zrobiony dla Valandila. Nie
sadze, by mogt podarowa go burmistrzowi Shire'u,
choéby nawet cenit Sama nade wszystkich.
Elendilmir pojawia si¢ pod kilkoma nazwami:
Gwiazda Elendila, Gwiazda Pétnocy, Gwiazda
Potnocnego Krolestwa. Nazwa Gwiazda Dunedainow
(widniejaca tylko w Kronice Krolestw Zachodnich)
ma by¢ jeszcze jednym okréleniem tego samego
klejnotu, tak przynajmniej twierdzi Complete Guide
to Middle-earth Roberta Fostera; podobm tresé
sugeruje tez Tolkien - przewodnik encyklopedyczny
L B. A. Tylera. Wydaje mi si¢ wszakze, ze jest to
btedna interpretacja i ze Sam Gamgee zostat
wyrozniony jakim$ innym (bardziej stosownym)
darem.

DODATEK
NUMENORYJSKIE MIARY ODLEGLO SCI



Notka ta jest uzupetnieniem przypisu 6 i datczona
byta jako komentarz do tego fragmentu Késki na
Polach Gladden, gdzie mowa o inych drogach
wiodgcych z Osgiliath do Imladris.

Miary odlegtosci zostaty, na ile to mdliwe,
zamienione na wspolczaie stosowane. Mowa jest 0
"stajach", poniewaz byta to obecnie najdhzsza
miara odlegtosci [4,83 km]: wedle dziesjtnego
systemu numenoryjskiego pi¢ tysiecy rangar
(peinych krokow) dawato lar, co rowne byto blisko
trzem milom angielskim, lar oznacza "przerw",
bowiem wyjawszy forsowne marsze, po przebyciu tej
wtasnie odlegtaci zarzadzano zwykle przystanek
[por. przypis 9 powyzej]. Numendryjska mian ranga
byta nieco dtuzsza niz nasz jard [0,9144 m], okoto
trzydziestu asmiu cali (0,95 m], co wazato sk ze
znacznym wzrostem owczesnych ludzi (dagych
spore kroki). Tak zatem pie¢ tysiecy rangar
odpowiadatoby niemal doktadnie 5280 jardom, czyli
"stal" (precyzyjnie rzecz bior ac, chodzi o0 5277
jardow, 2 stopy i 4 cale [4895,3 m]). Wszelako trutb
przesadzié¢ tu o doktadnaosci obliczen dokonanych na
podstawie jednostek miar z r@nych opowieci z
analogicznymi miarami stosowanymi w naszych
czasach. Pamgta¢ trzeba zarowno o stusznym
wzroscie Numenoryjczykow (wzorcami bowiem dla
podstawowych miar % zwykle tokcie, stopy, palce i
kroki), jak i przeksztatceniach tych przyblizen czy
miar wzorcowych podczas standaryzacji systemu
zarowno dla codziennego zytku, jak i dla



doktadnych obliczein. Tak zatem dwa rangar
okreslaty zwykte "wzrost meza" ["ludzki wzrost"],

co przy 38 calach daj&rednig wysokas¢ 6 stop i 4
cali [| metr 93 centymetry]. Odnosi s¢ to jednak do
czasOw paniejszych, kiedy to Dunedainowie byli j&
nizsi i wspomniane okrdlenie miato nie tyle
opisywat owczesnysredni wzrost mezczyzn, co
wyrazaé¢ pewna miare dtugosci w powszechnie
znanej jednostce ranga. [Ranga oznacéana tez
czesto diugasé kroku liczonego od pety tylnej stopy
do palcow stopy przedniej dorostego grczyzny
iIdacego szybkim tempem, ale bez nadmiernego
wysitku; petny krok "maogt rownie dobrze liczy ¢
pottorej rangi”). Wszelako powiada sk, ze wielcy
ludzie minionych czasow wysi byli ponad "wzrost
meza". Elendil miat "o blisko pét rangi ponad ludzki
wzrost", byt on jednak uznawany za najwyszego
Numenoryjczyka, ktory uszedt z Upadku p w rzeczy
samej nazywano go Elendil Smukty]. Za Dawnych
Dni nader wysocy byli rowniez Eldarowie.
Galadriela, "najwy zsza ze wszystkich wspomnianych
w opowiegciach kobiet Eldarow"”, miata byé
'ludzkiego wzrostu", wszakze istnieje wzmianka,ze
"odnosi si¢ to do wzrostu Dunedainow i dawnych
ludzi", co ma oznacza& miare okoto 6 stop i 4 cali.
Rohirrimowie byli z reguty nizsi, bowiem ich
przodkowie wymieszali s¢ z ludami o budowie
ciezszej i bardziej przysadzistej. Eomer dorownywat
wzrostem Aragornowi, wszake oni wszyscy
potomkowie krok Thengela znacznie przekraczali



typowa dla Rohanusrednig wzrostu, zawdzgczajac
to (jak i kilka jeszcze innych cech, w tym ciemniejze
wtosy) Morwenie,zonie Thengela, damie z Gondoru
dziedzicace] cechy Numenoryjczykow.

Notatka wzbogaca teé podane we Wiadcy Piefcieni
(Dodatek A) informacje o Morwenie:

Znana byta jako Morwena z Lossarnach, tam
bowiem mieszkata, wszake nie wywodzita s¢
spasrod ludu swego kraju. Jej ojciec sprowadzit si
tutaj z Belfalas wiedziony mitGcia, do kwietnych
dolin. Pochodzit od niegdysiejszego k&tia tego
lenna i krewnego ksgcia Imrahila zarazem. Imrabhil
uznat owo pokrewiaistwo, jakkolwiek odlegte, |
zrodzita si¢ miedzy nimi wielka przyjazn, Eomer
poslubit cork ¢ Imrahila [Lothiriel i ich syn, Elfwine
Piejmy, byt uderzajaco podobny do ojca swej matki.
O Kelebornie wspomina sg tutaj jako o "Lindarze z
Valinoru" (czyli jednym z tych Telerich, ktorzy sami
nazywali sk Lindarami, Piesniarzami). Uznawany
on byt wsrod swoich za wysokiego, jak samo ini
jego wskazuje ("srebrzysty wysoki"), wszake
plemie Telerich byto nieco nisze nz Noldorow.

Jest to p&ne nawizanie do historii 0 pochodzeniu
Keleborna i znaczeniu jego imienia.

W innym miejscu ojciec zajmuje s¢ porownywaniem
wzrostu hobbitéw i Numenoryjczykow oraz
pochodzeniem nazwy "niziotki"*:

Te niejasne wzmianki [0 wzrdcie hobbitow]
pojawiajace se¢ w Prologu do Wiadcy Piekcieni
zostaty niepotrzebnie skomplikowane uwagami o



ostatnich przedstawicielach tej rasy przetrwatych d
pozniejszych czasow. Sprawstresci¢c mozna zatem
nastepujaco: hobbici z Shire'u mierzyli miedzy trzy
a cztery stopy [dziewgédziesht centymetrow - metr
dwadzigcia], nigdy mniej i rzadko wigecej. Sami,
rzecz jasna, nie nazywali siebie niziotkami, to ingi
zawdzieczaja Numenoryjczykom. Bez wtpienia
odnosi sé ono do ich wzrostu porownanego ze
wzrostem Numenoryjczykow i wydaje ¢, ze W

chwili gdy powstawato, doskonale oddawato istet
sprawy. Najpierw dotyczyto to Harfootow, z ktorymi
witadcy Arnoru zetkneli si¢ w jedenastym wieku [por.
opis daty 1050 w Kronice Kroélestw Zachodnich],
pozniej rowniez Fallohidow i Stoorow. Krolestwa
Potnocy i Potudnia utrzymywaty wowczas, i diugo
jeszcze paniej, bliski kontakt, informuj ac sie
wzajemnie o wszystkim, co zaszto na ich terytoriach
szczegOlnie zao wedrowkach wszelkich ludéw. Stad
zatem, chocia o ile wiadomo,zaden niziotek nie
pojawit sie¢ w Gondorze & do przybycia tam
Peregrina Tuka, fakt istnienia takich stworzea w
krolestwie Arthedain znany byt w Gondorze,
uzywano tez miana "niziotek", perian po

sindarinska Gdy tylko Boromir zauwazyt Froda
[podczas narady u Elronda], rozpoznat w nim
niziotka. Do owej pory uwazat zapewne perian za
wytwor legend lub postaci z ludowych baja. Sposob
przyjecia Pippina w Gondorze zdaje i
jednoznacznie wskazywé, iz pamigtano tam jeszcze
o niziotkach.



W innej wersji tej ze notatki powiada s¢ nieco wicej
o karleniu zarowno hobbitow, jak i
Numenoryjczykow:

Karlenie Dunedainow nie wynikato z normalne;
tendencji przejawianej przez wszystkie ludy
zamieszkupce Srodziemie, ale wizato sk z
utraceniem dawnej ojczyzny na Zachodzie, wyspy
najblizszej Nigmiertelnym Krajom. O wiele
pozniejsze skarlenie hobbitow musi by wynikiem'
ich trybu zycia. Coraz liczniejsi ludzie (Duzi Ludzie)
zagarniali prawem kadukazyzne i nadapce s¢ do
zamieszkania ziemie, zmuszag hobbitéw do
ucieczki w lasy i na pustkowia, a stat si 6w lud
ptochliwym i (krytym. Przebywaj acy wiecznie w
drodze, ubazejacy lud zapomniat o swegwietnosci,
zajety nieustannym zdobywaniem paywienia i
ukrywaniem sie przed czyimkolwiek wzrokiem.

* Niziotek to termin utworzony w polskim
przektada¢ jako odpowiednik angielskiego
okreslenia halfling, powstatego ze zbitki stow half -
polowa, oraz przyrostka -ling, co 4cznic opisywa
moze w tym przypadka potowicznd¢ - wzrostu
dorostego Numenoryjczyka - lub osopwybitnie
niewielka i mato istotna (przyp. ttum.).

Il
KIRION | EORL.



PRZYJAZN GONDORU
7Z ROHANEM

|. Ludzie Poinocy i Waznicy

Kronika Kiriona i Eorlal zaczyna si¢ dopiero wraz z
pierwszym spotkaniem Kiriona, nhamiestnika
Gondoru, z Eorlem, wlada Eotheodow, a miato to
miejsce po Bitwie na Polach Kelebrantu | pokonaniu
tych, ktorzy napadli na Gondor. Istniaty jednak w
Gondorze i Rohanie przekazy oraz legendy o
wielkiej odsieczy Rohirrimoéw z Pétnocy. Z relaci
tych niejedno w p&niejszych Kronikachl
wykorzystano, w tym i wiele rozmaitych informacji
tyczacych Eotheoddw. Oto owe zapiski zebrane i
przedstawione pokrotce pod postaai kroniki.
Eotheodzi znani byli pod & nazwg od czaséw krola
Gondoru, Kalimehtara (ktory zmart w roku 1936
Trzeciej Ery), jako niewielki lud zyjacy w Dolinach
Anduiny pomiedzy Samotra Skafa a Polami
Gladden, gtdwnie aa zachodnim brzegu rzeki.
Stanowili oni grupe niedobitkéw Ludzi Péinocy,
niegdys licznej | poteznej konfederaciji plemion
zamieszkupcych szerokie rowniny mgdzy Mroczna
Puszca a Bystra Rzeka, znamienitych hodowcow
koni i jezdzcow stawnych z kunsztu oraz
wytrwatosci. Domy swe stawiali oni wszake na
obrzezach Puszczy, szczegolnie we Wschodnim
Zakolu, gtéwnie zreszg przez nich utworzonym
skutkiem wyrebu drzews3.



Owi Ludzie Potnocy byli potomkami tej samej rasy
cztowieczej, ktora w Pierwszej Erze przeszia na
Zachod Srédziemia, wigzac sk sojuszem z Eldarami
podczas wojen z Morgothem4. Tym samymatzyto
ich dalekie pokrewieastwo z Dunedainami czy
Numendryjczykami i wielce zaprzyjaznili sie¢ z
mieszkancami Gondoru. W istocie rzeczy tworzyli
przedmurze Gondoru, chrongc pomocne |
wschodnie granice tej krainy przez najazdem, chcia
krolowie nie byli w petni tegoswiadomi, az bastion
Ow ostabt, a w kaicu padt. Schylek Ludzi Potnocy z
Rhovanionu rozpocat si¢ wraz z Wielka Zaraza,
ktora nadeszta tam zimy roku 1635 i wkrotce
przeniosta s¢ do Gondoru, gdziesmieré zebrata
obfite zniwo, szczegolnie ¥rod mieszkaancow miast.
Jeszcze gorzej miaty gisprawy w Rhovanionie, bo
chociaz nie byto tam wielkich skupisk, a znaczna
czes¢ ludzi zyta na otwartych przestrzeniach, to
zaraza uderzyta zimy i diugie drewniane domy oraz
stajnie stanownce schronienie przed chtodem byty
zattoczone. Na dodatek lud 0w niewiele znategsha
sztuce uzdrawiania, waaz kultywowanej wzorem
Numenoru w Gondorze. Powiada gl ze kiedy okres
zarazy dobiegt kaica, spdrod wszystkich ludzi w
Rhovanionie nie zostata nawet potowa, podobny los
spotkat tez ich konie.

Sytuacja wracata do normy powoli, wszake przez
dtugi czas nikt nie wystawit ich stabéci na probe.
Bez watpienia mieszkaicy terendw potaonych
bardziej na wschod ucierpieli w nie mniejszym



stopniu, tak ze wrogowie Gondoru pojawiali s¢ w
owych czasach gtownie z potudnia lub z morza.
Kiedy jednak zacat si¢ najazd Woznikow, ktory
uwiktat Gondor w trwaj aca niemal sto lat wojre,
Ludzie Pomocy przygli na siebie pierwszy impet
napasci. Krol Narmakil [l poprowadzit wielk a armig
na rowniny potozone na potudnie od Mrocznej
Puszczy, zebrat te, kogo zdotat spérod pozostatych
przy zyciu, rozproszonych Ludzi Poinocy. Zostat
jednak pokonany i sam padt w boju.
Zdziesiatkowana armia wycofata s¢ przez Dagorlad
do Ithilien, a Gondor opuscit ziemie na wschod od
Anduiny procz Ithilien5.

Co za tyczy sk Ludzi Potnocy, to podobno garstka
iIch zdotfata uciec przez Kelduig (Bystra Rzeke) i
wymieszata s¢ z mieszkaacami Dali pod Ereborem
(z ktorymi byli spokrewnieni), inni uszli do
Gondoru, pozostatych zebrat wkoto siebie Marhwini,
syn Marhariego (onze padt podczas potyczki stray
tylnej po Bitwie na Roéwninach)6. Podzajac na
pomoc migdzy Mroczng Puszca a Anduing dotarli
oni do Doliny Anduiny, gdzie osiedli. Tam dajczyto
do nich wielu uciekinieréw, ktorzy przedarli sig
przez Puszce. Taki byt poczatek Eotheodow?7,
chociaz jeszcze przez wiele lat nic nie wiedziano o
nich w Gondorze. Wikszas¢ Ludzi Pomocy popadta
w niewole, a ich dawne ziemie zaji Woznicys8.

Z czasem jednak krél Kalimehtar, syn Narmakila Il,
zazegmwszy inne graby9, postanowit ponsci¢
kleske Bitwy na Rowninach. Przybyli od



Marhwiniego wystannicy ostrzegli goze Waznicy
potajemnie przygotowuja sie do najazdu na
Kalenardhon od strony Ptycizn10, niemnie]
przekazali takze, iz szykuje sg rewolta zniewolonych
Ludzi Pomocy, ktora pograzy ziemie Waznikow w
chaosie, o ile tylko ci ostatni zdecyduyj sig ruszy¢ na
wojne. Tak zatem Kalimehtar czym predze;
wyprowadzit armie¢ z Ithilien, pilnie baczac, by
nieprzyjaciel dowiedziat s¢ o przemarszu wojsk.
Woznicy ruszyli cafa sita, a woéwczas Kalimehtar
rozpoczat odwrot, odciagajac wroga od jego terendw.
W koncu obie armie zwarty s¢ w bitwie na
Dagorlad, ale szala zwye@stwa dtugo nie mogta s
przewazy¢ na niczyja strone. Jednak w najwiekszym
ogniu walki wystani przez Kalimehtara jezdzcy
przebyli Ptycizny (ktére wrog zostawit bez stray),
potaczyli si¢ z wielkim eoredem11 dowodzonym
przez Marhwiniego, po czym uderzyli na tyty i flank
Woznikow. Zwyciestwo Gondoru byto catkowite,
chociaz nie decydowato jeszcze o wyniku catej wojny.
Kiedy pekty szeregi nieprzyjaciot, ktdrzy w rozsypce
zaczli ucieka¢ na poéinoc, dobrze rozumiejcy swa
role Kalimehtar nie ruszyt w poscig. Trzecia czsé¢
napastnikow legta martwa na polu bitwy, a kdéci
zabitych zapadty s¢ z czasem w ziengiobok
szcatkow wojownikow padtych tu podczas
dawnych, bardziej doniostych bitew. Niemniej
jezdzcy Marhwiniego runeli na gnajacych przez
rowniny uciekinierow, powodujac, iz odniesli ciezkie
straty. Kiedy wreszcie pokazaty si w dali obrzeza



Mrocznej Puszczy, Marhwini zaniechat pogoni |
zostawit swe ofiary w spokoju, szydgc z
pokonanych:

- Na wschod, a nie na pomoc wam droga, pomiocie
Saurona! Widzicie? Domy przez was ukradzione
stoja w ptomieniach!

W istocie, nad horyzontem wity s¢ olbrzymie kieby
dymu.

Bunt, zaplanowany i wspomaony przez
Marhwiniego, wybucht rzeczywscie. Zdesperowani
banici z Puszczy podburzyli niewolnikdw i razem z
nimi ruszyli na siedziby Waznikow, palac wiele z
nich, niszczc magazyny i ufortyfikowane obozy
sktadajace se z wielkich wozow. Wekszasé jednak
zgineta podczas tych rozpaczliwych akcji, byl
bowiem stabo uzbrojeni, a i nieprzyjaciel nie zostait
wszystkiego bez obrony. Mtodzikom oraz starcom
pospieszyty na pomoc co miodsze kobiety, ktore
posrod swego ludu te& ¢wiczyty sie w sztuce walki |
zajadle bronity teraz swych domow i dzieci. Tak
zatem ostatecznie Marhwini musiat powrédi do
swego kraju nad Anduimg i Ludzie Pomocy,zyjacy
wsrod jego poddanych, nigdy wecej nie ujrzel
ojczystych stron. Kalimehtar wycofat s¢ do
Gondoru, ktory przez czas jaks (od roku 1899 do
1944) zaznawat dobrodziejstw pokoju przerwanego
dopiero wielkim najazdem, kiedy to nieomal wygasta
dynastia rzadzacych krolow.

Niemniej sojusz Kalimehtara i Marhwiniego nie byt
uktadem daremnym. Gdyby w owym czasie nie



ztamano poegi Woznikow z Rhovanionu,
przypusciliby oni atak pozniej i w wiekszej sile, by
moze nawet niszcgc Gondor. Najwazniejszy
wszakze pazytek miat on przynies¢ w przyszicici,
chociaz nikt nie mogt jeszcze wtedy przewidzie
dwaoch wielkich odsieczy Rohirrimow ratujacych
Gondor, przybycia Eorla na Pola Kelebrantu i
rogow krola Theodena brzmicych nad Polami
Pelennoru. Bez tego wszystkiego bezcelowy byiby
powrot krolal?.

Tymczasem Wadanicy lizali rany i snuli plany o
zemscie. Usadowiony w krainach na wschod od
Morza Rhun, skad zadne wigci nie docieraty do
krolow Gondoru, lud Woznikow mnozyt sig |
zasiedlal nowe tereny, pajc si az do podbojow i
rabunku, pielegnujac przy tym nienawisé do
stojacego na drodze do nowych zdobyczy Gondoru.
Jednak niepredko sie ruszyli. Z jednej strony bali sig
potegi Gondoru, a nie mapc najmniejszego pogcia,
co tez dziele s¢ na zachod od Anduiny, widzieli to
krolestwo o wiele wigkszym i tadniejszym, ni byto w
rzeczywistasci. Z drugiej zas strony wschodni
Woznicy kierowali si¢ na potudnie, za Mordor, gdzie
toczyli wojny z mieszkaacami Khandu i jeszcze
dalszymi ich gsiadami. Ostatecznie wszate zawarli
pokoj z tymi ludami, rowniez wrogimi Gondorowi, i
zaczli szykowa¢ rownoczesm napas¢ z dwoch stron,
z poinocy i z potudnia.

Rzecz jasna, nic lub prawie nic nie wiedziano w
Gondorze o tych planach. Wszystko, co tu



powiedziano na ten temat, to wynik péniejszych
domystow oraz rekonstrukcji zdarzen podjetej przez
historykow, ktorzy tez jasno wywiedli, ze nienawsé
wobec Gondoru, sojusz wrogow krélestwa i ich
wspolna akcja (ktorej sami nijak nie byliby w stane
przedsiewziac) to wynik machinacji Saurona.
Forthwini, syn Marhwiniego, ostrzegat krola
Ondohera (tenze wshpit na tron po swoim ojcu w
roku 1936),ze Waznicy z Rhovanionu przychoda do
siebie po okresie strachu i stabwi. Podejrzewat,ze
nowa ich sita przybyta ze Wschodu, gdywiele
klopotow sprawiaty mu najazdy na potudniowe
Krance jego krainy, przy czym napastnicy
przybywali zaréwno rzeka, jak i Przewezeniem
Mrocznej Puszczyl13. Gondor wszate nie mogt
zrobi¢ w owym czasie nic ponad zebranie oraz
wyéwiczenie niewielkiej armii i chociaz atak, gdy juz
nastgpit, nie zaskoczyt krélestwa, to jednak zbrojna
odpowiedz byta stabsza, nt wymagata tego sytuacja.
Ondoher zdawat sobie spraw z wojny gotowanej za
potudniowa granica, miat tez dos¢ rozsadku, by
podzieli¢ swe sity na arm¢ potnocn i potudniows.
Ta druga byta mniejsza, bowiem i nie tak wielkiemu,
jak sadzono, zagraeniu miata stawi czoto u.
Dowodzit nig Earnil, cztonek rodu krélewskiego,
potomek kréla Telumehtara, ojca Narmakila Il. Na
baze obrat sobie Pelargir. Armiag pomocm dowodzit
sam krol Ondoher, zgodnie ze zwyczajem Gondoru,
1z krol, jesli tylko zapragnie, moze obja¢ komende
nad armig podczas wgkszych bitew (o ile pierwe;



dostarczyt krajowi nastepce o nie kwestionowanym
prawie do tronu; regent za& zostawat bezpiecznie na
tytach). Ondoher pochodzit z linii wojownikow, a
zotnierze uwielbiali go i szanowali. Miat dwoch
synow, obu w wieku stosownym do noszenia broni.
Artamir byt starszy, Faramir o jakie § trzy lata
miodszy.

Wiesci o nadchgajacym wrogu dotarty do Pelargiru
dziewiatego dnia miesaca Kemie w roku 1944.
Earnil uczynit ju z stosowne przygotowania: wraz z
potowa swych sit przeprawit sg przez Anduing i z
rozmystem zostawiagc brody na Porosie bez obrony,
roztozyt sie obozem jaki& czterdziesci mil na potnoc
od Potudniowego Ithilien. Krol Ondoher pochgnat z
wojskiem na pomoc przez Ithilien i zalegt na polu
Dagorlad, co miato stanowt zta wrozbe dla wrogow
Gondoru (w owym czasie forty wzniesione przez
Narmakila | wzdtu z Anduiny na pétnoc od Sarn
Gebir byty jeszcze w naprawie, niemniej obsadzono
je wystarczajaca liczba zotnierzy z Kalenardhonu,

by przeszkodz¢ wrogowi w pokonaniu rzeki po
Plyciznach). Wszalkze wieci o ataku na pomocy
dotarty do Ondohera dopiero rankiem dwunastego
dnia miesigca Kermie, kiedy to nieprzyjaciel
znajdowat sk juz blisko, podczas gdy armia
Gondoru poruszata s¢ o wiele wolniej, niby czynita
to znajac sytuacg, a straz przednia nie dotarta
jeszcze do Bram Mordom. Na czele szty gtowne sity z
krélem i przybocznymi monarchy, dalej z& ciagnety
oddziaty prawego i lewego skrzydta, ktore miaty



wysungé sie na pozycje po mingciu Ithilien, a przed
podejsciem pod Dagorlad. Spodziewano giataku z
pomocy lub poinocnego wschodu, jak byto to
podczas Bitwy na Réwninach i zwy@istwa
Kalimehtara na rowninie Dagorlad.

Stato sk wszakze inacze|. Wanicy zebrali wielka
armie u potudniowych brzegowsrodladowego Morza
Rhun. Szeregi ich wzmacniali pobratymcy z
Rhovaniomi i nowi sojusznicy z Khand. Kiedy byl
juz gotowi, ruszyli na Gondor ze wschodu, z
maksymalna szybkacia przemieszczagc s wzdtuz
pasma Ered Lithui. Przemarsz wrogich oddziatow
zostat dostrzeony o wiele za p@no. Czoto armii
Gondoru ledwo zréwnato s¢ z Bramami Mordoru
(Morannon), gdy wielki tuman kurzu podniost s aa
wschodzie, oznajmiagc przybycie strazy przedniej
przeciwnikal5. Nieprzyjaciel nadcagat nie tylko na
rydwanach bojowych, ale take w towarzystwie
konnicy, e wiele liczniejszej ni oczekiwano.
Ondoher miat jedynie tyle czasu, by zwrod sie ku
atakujacym (z prawej bedac przypartym do
Morannonu) i wysta¢ Minohtarowi stowo, zeby
pociagnat jak najszybciej z prawym skrzydiem armi
| zajat miejsce na lewej flance. Mirta ledwie chwila,
a rydwany i jezdzcy uderzyli na prowizorycznie
zwarte szyki Gondorczykow. Niewiele meldunkow
dotarto do Gondoru o zamieszaniu i kiesce, ktore
nastapity pozniej.

Ondoher byt kompletnie nie przygotowany do
odparcia szawy jezdzcow oraz cezkich rydwanow.



Wraz z przybocznymi i sztandarem zagt miejsce na
niskim wzgorzu, wszystko to jednak na pranol4.
Glowna furia ataku skierowata sk ku sztandarowi,
ktory zostat szybko zdobyty. Stra krolewska zostata
niemal dostownie rozniesiona, a sam kroél zginat z
synem Artamirem u boku. Ich ciat nigdy nie
odnaleziono. Fala napastnikow, przewaliwszy gipo
nich, optyneta z obu stron wzgorze, wcinajc sie
gteboko w nie uszykowane oddziaty Gondoru i
zmuszapc je do beztadnej ucieczki wprost na
postepujace z tytu dalsze szeregi, wielu innych ga
spychajac na zachdd, w Martwe Bagna.
Dowodzenie przegt Minohtar, m az dzielny |
doswiadczony w wojaczce. Pierwszy impet nagai
juz minat, jednak przeciwnik osiagnat o wiele wigcej,
niz przypuszczat, mniejsze t& od spodziewanych
poniost straty. Jazda i rydwany wycofywaty s¢ w
kierunku nadciagajacych juz gtdwnych sit
Woznikow. Minohtar, podniostszy wéwczas wiasny
sztandar, zebrat wkoto siebie niedobitki czotowych
oddziatow i tych wiasnych ludzi, ktorzy byl
niedaleko. Bez zwioki wystat t& wiadomasé do
Adrahila z Dol Amrothul?7, dowodcy lewego
skrzydta (postepujacego na samym kacu),
nakazujac mu wycofa si¢ jak najszybciej ze swoimi
oddziatami oraz tymi tylnymi szeregami naléacymi
do prawego skrzydta, ktore nie zostaly jeszcze
uwiktane w walke. Z owymi sitami Adrahil miat
zaja¢ pozycje obronne me¢dzy Kair Andros ju z
obsadzon) a gorami Efel Duath, gdzie za przyczya



wygiete) ku wschodowi petli Anduiny przej scie byto
najwezsze, co umeliwiato zagrodzenie drogi do
Minas Tirith. Minohtar tymczasem zamierzat da¢
mu dosé czasu na manewr odwrotu, formugc z
dostepnych mu sit straz tylna majaca sprobowat
przynajmniej powstrzymac¢ marsz gtownych sit
Woznikow. Minohtar nakazat tez Adrahilowi
natychmiast wysta& umysinych z rozkazem
odnalezienia Earnila i poinformowania go, o ile
poszukiwania zostag zwienczone sukcesem, o &bce
pod Morannonem oraz pozycji wycofupcej Sie
potnocnej armii.

Gtowne sity Waznikow ruszyty do ataku dwie
godziny po potudniu. Minohtar wycofat si
uprzednio do pocatkéw wielkiego Pomocnego
Traktu Ithilien, pot mili za miejscem, gdzie droga
skrecata na wschod, wiodc dalej ku wiezom
strazniczym Morannonu. Triumfalne zwyciestwo w
pierwszej potyczce miato dla Wenikow fatalne
skutki. Nie znajac liczebndci ni sposobu
uszykowania zmuszonych do nagiej obrony
oddziatow, przypuscili pierwszy szturm zbyt
wczeanie, nie czekajc az wieksza czs$¢ oddziatow
przeciwnika przejdzie przez waskie gardto Ithilien.
Druzgocace zwycestwo strazy przedniej nadeszio
zbyt szybko, a gtowny atak zbyt péno, by
przyzwyczajeni do potykania s¢ aa otwartym terenie
Woznicy mogli dalej skutecznie i zgodnie z przyjta
taktyk a wykorzystywaé swg przewage liczebm.
Istnieje wszakze prawdopodobiaistwo, iz upojeni



radoscia z powodu zabicia kréla i rozgromienia
znacznej cgsci pierwszego zgrupowania wroga
doszli do przekonania,ze bitwa jest juz wygrana,
wiec nadcihgajacym gtdbwnym sitom pozostanie tylko
dokona¢ inwazji, a naskpnie zagarm¢ Gondor. J&sli
tak zaiste qdzili, to byli w duzym biedzie.

Ryczacy piesn zwycigstwa, wchz petni euforii
Woznicy parli w luznym szyku, nie widzc anisladu
obroncow sktonnych im s¢ przeciwstawi. W koncu
ujrzeli, ze droga do Gondoru skgca na potudnie w
waski, cienisty pas lasu, nad ktérym mroczniej
grzbiety Efel Duath. Dalszy marsz (bez rozbijania
formacji) mozliwy byt jedynie traktem biegnacym w
gtebokim wawozie...

Tutaj tekst urywa si¢ nagle, a zapiski i notatki
majace postizy¢ jako podstawa do napisania
dalszego cigu ;1 w wigkszasci nieczytelne. Mana
wszakze ustali€, ze Eotheodzi walczyli u boku
Ondohera ize drugi syn krola, Faramir, zostat
rozkazem pozostawiony w Mi-nas Tirith jako regent,
gdyz prawo nie zezwalato, aby wszyscy synowie
krola ruszali jednocze&nie do bitwy (wczdniej
podobna sugestia pojawia giw opowi&ci). Faramir
jednak postapit inaczej, poszedt w przebraniu na
wojne i zginat. W tym miejscu tekst ledwo daje i
odczytat, mozna sk tylko domysla¢, ze Faramir
dotaczyt do Eotheoddw, a nagpnie zostat razem z
ich grupa zaskoczony podczas odwrotu ku Martwym
Bagnom. Wodz Eotheoddw (ktdrego imienia nie daje
sie odcyfrowac procz pierwszej sylaby Marh-) ruszyt



Im na ratunek, jednak Faramir zmart mu na rekach.
Dopiero pazniej dowddca odnalazt przy trupie
dowody, & z ksieciem miat do czynienia. Potem oke
wodz przyfaczyt sie do Minohtara zaczajonego u
pocztku Pomocnego Gécinca w Ithilien, a uczynit
to doktadnie w chwili, gdy Minohtar kazat przedac
do Minath Tirith wiadomo $¢ dla ksiecia, ktory po
§mierci ojca zostat krolem. Dowodca Eotheodow
przekazat zatem smutm nowine, ze ksiaze ruszyt w
przebraniu do waiki i zging).

Obecna¢ Eotheodow i rola odegrana przez ich
wodza wyjasnia zapewne, dlaczego w relacji o
pocztkach przyjazni Rohirrimow z Gondorem
pojawia sie tak obszerny fragment tycacy bitwy
wojsk Gondoru z Waznikami.

Koncowy fragment spisanego tekstu sugerujége
wejscie na biegraca w wawozie droge miato potozyé
kres radosnemu nastrojowi Wanikow, jednak
zapiski pod koniec powiadag, ze dowodzona przez
Minohtara tylna straz nie wytrzymata ditugo.

"Wo znicy wlali si¢ niepowstrzymanym strumieniem
do Ithilien" i "pod koniec trzynastego dnia miesiaca
Kermie pobili Minohtara", ktory polegt trafiony
strzata. Powiada s¢ tutaj, ze byt on synem siostry
krola Ondohera. "Jego ludzie wyniéli wladce z
potyczki. Wszyscy, ktorzy ocaleli ze skiadu tylnej
strazy, uciekli na potudnie, by odszuka Adrahila".
Waodz Woznikow tymczasem zaradzit popas |
wyprawit uczte. Wiecej juz nie daje s¢ odczytat,
tylko krotki urywek pomieszczony w Dodatku A do



Wiadcy Pierscieni (Powrot Krola, str. 424) powiada,
ze Earnil nadciagnat z potudnia i rozgromit
nieprzyjaciot Gondoru:

W roku 1944 krél Ondoher wraz z dwoma synami,
Artamirem i Faramirem, polegt w bitwie na potnoc
od Morannonu, a nieprzyjaciel wtargnat do Ithilien.
Jednakze Earnil, dowodca Armii Potudnia, odniost w
potudniowej czesci Ithilien wielkie zwyciestwo,
niszczac wojska Haradu, ktére przeprawity sie przez
rzeke Poros. Spiesac na potnoc, Earnil zebrat
rozproszone resztki Armii Pomocy, po czym
zaskoczyt gtowny obdz nieprzyjacielski w chwili, gyl
Woznicy, upojeni triumfem, przekonani o catkowite]
bezsilnagci Gondoru, ucztowali myslac, ze juz nic
pozostato im do roboty, précz rabunku w pobitym
kraju, Earnil rozbit grup ¢ wroga pierwszym
Impetem, podpalit wozy | wydzit ogarnietych
panika najezdzcow z Itilien. Wielu z nich, uciekapc
przed Gondorczykami, potoreto w Martwych
Bagnach.

W Kronice Krolestw Zachodnich wyczyn Elendila
zwany jest Bitwa o Obdz. Poasmierci Ondohera i jego
dwodch synow Arvedui, ostatni krél potnocnego
krolestwa, zgtosit pretensje do korony Gondoru, nie
uznano ich wszale i w rok po Bitwie o Ob0z krolem
zostat Earnil. Syn Earnila, Earnur, ktory potem
zginat w Minas Morgul po przyj eciu wyzwania
wodza Nazguli, byt ostatnim krolem potudniowego
krolestwa.



2.0dsiecz Eorla

Przemieszkupcych jeszcze w swych dawnych
domostwach18 Eotheodow znano w Gondorze jako
ludzi godnych zaufania. Przekazywali oni wszelkie
nowiny o zdarzeniach, ktére mialy miejsce w ich
okolicy. Wywodzili si¢ od Ludzi Péinocy,
uznawanych za odlegtych, niegdysiejszych krewnych
Dunedainow i ich sprzymierzéicow w czasach
wielkich krélow. Sami tez zmieszali s¢ w znacznym
stopniu z ludem Gondoru. Tak i Gondor z uwag
sledzit ich poczynania, gdy za pasowania Earnila I,
ostatniego juz wiadcy potudniowego krélestwa'9,
przeniesli si¢ na daleka Potnoc.

Nowe ziemie Eotheodow leaty na pdéinoc od
Mrocznej Puszczy, po zachodnigj ich stronie
znajdowaly sie Mgliste Gory, a na wschodzie ptygla
Lesna Rzeka. Ku potudniowi segaty do pohczenia
dwaoch krotkich rzek zwanych odtad Szaruga i Diugi
Potok. Szaruga brata swoj pocgtek z Ered Mithrin,
Gor Szarych, natomiast Diugi Potok z Gor
Mglistych, a nazwe zawdzieczat temu, i stanowit
zrodto Anduiny, od potaczenia z Szarug zwanej
Dtuga Rzekg20.

Postancy krazyli niezmiennie miedzy Gondorem a
Eotheodami nawet po ode&ciu tych drugich. Teraz
jednak mieli do przebycia okoto czterystu
pieédziesiciu naszych mil (siedmiuset dwudziestu
kilometrow), liczac od ujscia Szarugi do Dlugiego



Potoku (gdzie Eotheodzi zatpyli swoj jedyny
ufortyfikowany bur g) do miejsca, gdzie Metna
Woda wpadata do Anduiny, a nawet wgcej, tyle
bowiem wynosita odlegtéé w linii prostej, lotem
ptaka, podrozujacy ladem z& musieli znacznie
nadktadaé drogi, totez od Minas Tirith dzielito ich z
osiemset mil (tysac dwiescie kilometrow).

Kronika Kiriona i Eorla nie méwi nic o zdarzeniach
poprzedzajacych Bitwe na Polach Kelebrantu,
mozna jednak zrekonstruowat je na podstawie
iInnych zrodet.

Rozlegle krainy na potudnie od Mrocznej Puszczy,
rozciggajace s¢ od Brunatnych Pol po Morze Rhun,
staty otworem przed wszelkimi napastnikami
(pierwsza przeszkoa na ich drodze stanowita
wowczas dopiero Anduira), dlatego przede
wszystkim te tereny przysparzaty trosk wiadcom
Gondoru. Jednak podczas Niespokojnego Pokoju2l
opuszczono i zaniedbano forty wzdti Anduiny22
(szczegolnie na zachodnim brzegu Ptycizn), potem
za§ napadli na Gondor réownoczénie Orkowie z
Mordom (przez dtugi czas nie strzéonego) i
korsarze z Umbaru. Nie byto ni dé¢é ludzi, ni
sposobndci, by obsadz¢ lini¢ Anduiny na pétnoc od
Emyn Muil.

Kirion zostat namiestnikiem Gondoru w roku, 2489.
Nigdy nie zapomniat o zagrdeniu z Potnocy, a w
miare¢ jak potega Gondoru malata, tym wecej uwagi
poswiecat poszukiwaniu metod zaegnania
niebezpieczéstwa napaci z owej strony. Obsadzit



stare forty garstka ludzi majacych strzec Ptycizn.
Wystat zwiadowcow i szpiegow do krajow nydzy
Mroczna Puszca a Dagorladem. W terze sposob
rychto dowiedziat s o nowych, granych wrogach
nad ciagajacych ze wschodu, zza Morza Rhun.
Systematycznie wyhbijali oni lub spychali w gog
Bystre] Rzeki | do Puszczy niedobitki Ludzi Pomocy,
przyjaciot Gondoru mieszkajacych wciz na wschod
od Mrocznej Puszczy23. Nijak wszake nie mogt ich
wesprze&, jako ze nawet samo zbieranie wiadon¥ai
stawato s¢ coraz mniej bezpieczne

| zbyt widu zwiadowcow nie wracato.

Dopiero gdy dobiegta kaica zima roku 2509, Kirion
pojat, ze oto szykuje s wielka napa¢é¢ na Gondor:
zaskpy wroga zbieraty sk wzdtuz catego
potudniowego skraju Mrocznej Puszczy. Byli to
ludzie dos¢ prymitywnie uzbrojeni, pozbawieni
wiekszej liczby rumakow pod wierzch na rzecz koni
pociagowych. Zaprzgali je do ogromnych wozow,
podobnie jak czynili to Woznicy (bez watpienia
krewni nowych napastnikow), ktorzy najechal
Gondor za ostatnich krélow. Jednak wszystkie swe
militarne niedostatki nadrabiali liczebnoscia, tak
przynajmniej mozna sadzt. Mysli Kiriona zwrocity
Sie w te) potrzebie ku Eotheodom. Zdeterminowany,
wystat umysinych, ktorzy wszakze mieli do przebycia
Kalenardhon, Plycizny, a potem jeszcze krainy
strzezone i patrolowane przez Batkow24, dzigke ich
od Doliny Anduiny. Oznaczato to konieczn&c
pokonania najpierw okoto czterystu pecédziesiciu



mil (siedmiuset dwudziestu kilometrow) do Plycizn,
a nasgpnie jeszcze piciuset (miuset kilometrow)
do Eotheodow. Na dodatek od Ptycizn trzeba byto
poruszat si¢ czujnie i gldbwnie no@, by bezpiecznie
mina¢ cien Dol Gulduru. Kirion nie miat wielkie
nadziei, by jego ludzie zdotali dg§¢ do celu.
Wezwawszy ochotnikow, sam wybrat sZeiu
szczegOlnie odwanych i wytrzymatych jezdzcow,
wysytajac ich po dwdch w odsgpach jednego dnia.
Kazdy nidst wyuczory na pamie¢ wiadomasé oraz
kamyk naznaczony piecgcia namiestnikow", do
oddania wyfacznie wiadcy Eotheodow, o ile uda i
do niego dotrze. Wiadomos¢ adresowana byta do
Eorla, syna Leoda, bowiem jak Kirion wiedziat, on
wtasnie przejat kilka lat wczesniej schea po ojcu.
Miat wowczas ledwie szesri&ie lat, a chocia
obecnie Uczyt nie wgcej niz dwadziescia piec lat,
wyrdzniat si¢ odwag i madroscia ponad miody wiek
- takie przynajmniej stuchy chodzity w Gondorze.
Kirion wszakze nie liczyt zbytnio, by wiadomdaé
dotarta, gdzie trzeba, nie spodziewat gitez
odpowiedzi. Na nic wgcej nie mogt powotd sig
wobec Eotheodow, jak tylko na ich pradawg
przyjazn z Gondorem. Jedynie w ten sposob
wesprz& mogt we-zwanie, by przybyli z daleka w
mozliwie najwiekszej sile. Pewne wsparcie
argumentami stanowity wprawdzie widci, ze
Balkowie wybijaj a ostatki krewniakow Eotheodow
na Potudniu, ale po pierwsze: niewykluczonere
Eotheodzi juz o tym wiedzieli; po drugie z&: sami



tez mogli by¢ zagrazeni. Kirion, nic ju z nie
rzekiszy26, zebrat te skromne sity, ktore mu zostg}
by stawi¢ czoto nawatnicy. Sam olgt nad nimi
dowodzenie i pospiesznie przygotowat oddziaty do
marszu na potnoc, do Kalenardhon. W Minas Tirith
u wiadzy pozostawit syna swego, Hallasa.
Pierwsza para wystannikOw wyruszyta dziegitego
dnia miesgca Sulime i jeden z nich wiénie (jedyny
spasrod wszystkich szeéciu) dotart do Eotheodow.
Zwat si¢ Borondir; byt znamienitym jezdzcem z
rodziny wywodzacej si podobno od samego wodza
Ludzi Péinocy stuzacych dawnym krolom27.0
pozostatych postacach stuch zaginat. Wiadomo
tylko, co stato s¢ z towarzyszem Borondira, Wpadt
w zasadzle i zginat 6d strzat w poblizu Dol Gulduru.
Borondir zdotat umkn aé, majac sporo szcescia i
bardziej smigtego wierzchowca. Pfcig ciagnat za
nim az do granicy P4l Gladden; cesto tez niepokoili
go ludzie z Puszczy, zmuszg¢ do nadktadania
drogi. W koncu, po pktnastu dniach (z czego
ostatnie dwa przebyt na czczo) dotart do Eotheodow
tak wyczerpany, ze ledwo zdotat wykrztusé
wiadomos¢ przed Eorlem.

Byt dwudziesty piaty dzien miesgca Sulime. Eorlem
rozwazyt sytuacje, nie namyslat si¢ wszakze dtugo.
Wstat | powiedziat:

- Wyrusze. J&sli Mundburg padnie, gdziez
umkniemy przed Ciemnacia?

Potem wcisnat dton Borondira na znak obietnicy.



Zaraz tez wezwat sva Rade Starszych, po czym
zaczt przygotowania do wyprawy. Trwato to jednak
wicie dni, gdyz trzeba byto zebra | uszykowat
oddzialy, ponadto nalgato stosownie zorganizow&
pozostatych mieszkacow i pomysle¢ o obronie
kraju. W owym czasie Eotheodzi zaznawali pokoju,
wiec nie lekali si¢ wojny, ale réznie mogtyby sg
sprawy potoczy, gdyby nagle gruchrta wies¢, ze
ich wladca ruszyt do walki w odlegtych krajach
potudnia. Tak czy inaczej, Eorl dobrze rozumiatze
przyda si¢ na ca jedynie z caj swa armia.
Pozostawato mu albo zaryzykowé, stawiajac
wszystko na jedrm szak, albo nie dotrzymat
obietnicy.

W koncu wojska byty gotowe. W kraju zostato
ledwie pare setek zbrojnych mapcych wesprzé nie
nadajacych sk do tak ryzykownej wyprawy
miodzikow i starcow. Szostego dnia miegta Viresse
wielki eohere ruszyt w drog. Uczynit to w milczeniu,
w strachu zostawiapc caty kraj, i niewielka ze sola
uwozac nadzieg. Nikt bowiem nie wiedziat, co arm¢
spotka po drodze ni co czekabedzie na ni u kranca
szlaku. Powiada s}, ze Eorl Mtody prowadzit z
siedem tysgcy dobrze uzbrojonych jezdzcow i
kilkuset konnych tucznikéw. Przy jego prawym boku
jechat Borondir majacy stuzy¢ za przewodnika, jako
ze niedawno przemierzat jui ten szlak. Wszake
przez cah droge Doling Anduiny nie napotkano
zadnych przeciwnikow sktonnych niepokot czy
napastowa wielka armie. Ktokolwiek widziat



nadciagajace wojska, zty czy dobry, zmykat im z
drogi zdjety strachem przed taka sita zbrojnych i ich
splendorem. Podzajac dalej, przeszli przez
potudniowe krance Mrocznej Puszczy (porie]
wielkiego Wschodniego Zakola), tereny zwykle

roj ace s¢ od Batkéw, nadal jednak nie widac zywej
duszy. Ani zwarty oddziat, ani czujka nie zastpity
Im drogi, nikt tez nie szpiegowat ich przemarszu. Byt
to skutek wydarzaa, zasztych ju po wyruszeniu
Borondira z Gondoru, o ktorych Eotheodzi nie miel
pojecia. Wptywaty na to jeszcze inne sity. Kiedy
bowiem oddziaty zblizyty si¢ do Dol Gulduru, Eorl
skrecit na zachdd, ékajac s mrocznego cienia oraz
dymu dobywajacego s¢ z twierdzy. Dalej jechali
majac Anduine w zasegu wzroku. Wielu jezdzcow
spoghdato w kierunku rzeki, po czsci z lekiem, a po
czesCi z nadziep, ze uda s¢ ujrze¢ w dali tune nad
Dwimordene, niebezpiecza krain g z legend, ktéra
wiosna podobno stata blask niczym zioto. Teraz
jednak wszdzie tam zalegat jasny opar mgty. Nagle
ku zdumieniu zbrojnych, przeptynat on ponad rzeky
| zalegt przed maszerugca armia.

Eorl nie zatrzymat sie ani na chwile.

- Jech& dalej! - rozkazat. - Nie ma innej drogi. Czy
po tak diugim marszu pozwolimy, aby mgta
wstrzymata nas od walki?

Gdy podeszli blizej, ujrzeli, ze blady tuman odpycha
mroki Dol Gulduru. Wnikn eli wiec w opar, zrazu
czujnie | powoli, chocia pod osobliwym
baldachimem byto jasno. Wszystko trwato sgpane



W nie rzucajacym cieni blasku, z& gestniejace po
bokach sciany mgty skrywaty szczelnie cate wojsko.
- Pani ze Ziotego Lasu chyba nam sprzyja -
powiedziat Borondir.

- Moze - odpart Eorl. - Ja z& zwykiem ufa¢
madrosci mego Felarofa28. Nie wietrzy tu zta. Duch
jego urost nagle, jakby odgto mu cate zneczenie.
Rwie sie do przodu. Niech tak kedzie! Nigdy bardzie;
nie zalezato mi na tajnosci i szybkim tempie
przemarszu.

Woweczas Felarof wyrwat z kopyta, a wszystkie
oddziaty za nim zerwaty s¢ niczym wichura, jednak
odbywato sit to w dziwnej ciszy, jakby kopyta konw
ogole nie dotykaty ziemi. Gnali tak cate dwa dni,
petni sit i chetni do walki niczym w ranek wyjazdu.
Switem wszakze dnia trzeciego, gdy wstali po
nocnym popasie, mgta znikgta. Ujrzeli, ze 9 juz na
rozlegtej rowninie, z prawej majac bliska Anduine.
Nieswiadomie mingli niemal jej wielkie wschodnie
zakole29i Ptycizny legaty juz w zasggu wzroku.
Dotarli tu rankiem pi ¢tnastego dnia miesgjca
Viresse, ptedzej nizby smieli marzy¢30.

W tym miejscu tekst se konczy i dalej widnieje juz
tylko notatka, ze w nasgpnych akapitach powinien
pojawi¢ sie opis Bitwy na Polach Kelebrantu. W
Dodatku A do Wtadcy Pierscieni (str. 447-448)
odnajdujemy skrotowsa informacje¢ o owej wojnie:
Silne bandy Dzikich Ludzi z péinocnego wschodu
opanowaty Rhovanion i posuwaic sk od
Brunatnych P4l nad Anduine, przeprawity si¢ na



tratwach na jej zachodni brzeg. Jednoczmie,
dziwnym zbiegiem okoliczndci - a maze w mysl
uknutego przewrotnie planu - Orkowie, ktorzy
wtedy, nie ostabieni jeszcze wopz krasnoludami,
rozporzadzali wielka potega, wtargneli z gor na
rowniny; napastnicy zajeli Kalenardhon; Kirion,
namiestnik Gondoru, postat na potnoc wezwanie o
pomaoc...

W chwili kiedy Eorl wraz z jezdzcami dotarli na
Pola Kelebrantu, pomocnej armii Gondoru grozita
kleska; pobita na Ptaskowyu, odcieta od potudnia,
zmuszona przekroczy¢ Metna Wode, zostata tutaj
nagle zaatakowana przez Orkow i zepchgia nad
Anduine. Zdawato sk, ze wszelka nadzieja stracona,
gdy niespodziewanie z pomocy przybyli z odsiegz
jezdzcy i natarli na nieprzyjacielskie tyty. Losy bitwy
odmienity sie btyskawicznie; Orkowie
zdziesptkowani umykali za Me¢tna Wode. Eorl na
czele swych wojownikowécigat ich, a taki postrach
budzili powszechnie j&dzcy Poinocy,ze napastnicy
na Ptaskowyzu rowniez ulegli panice; rzucili sie do
ucieczki, Rohirrimowie zas, nie ustapc w pogoni,
wytepili rozproszonych po rowninie Kalenardhonu
niedobitkow.

Podobna, krotsza jednak relacja pojawia ¢ jeszcze
w innej czesci Dodatku A. Zadna z nich nie
przedstawia jasno przebiegu bitwy, wydaje @i
wszakze, ze jezdzcy przebyli Plycizny, potem Metna
Wode (por. przypis 27 do tego rozdziatu) i spadli na
tyly nieprzyjaciela na Polach Kelebrantu.



Stwierdzenie,ze wrogowie "zdziesatkowani umykali
za Metna Wode", oznacza, & Balkowie zostall
wyparci z powrotem na potudnie, na Ptaskowy.

3.Kirion i Eorl

Opowies¢ poprzedzona jest notatlg tyczaca
Halifirien. Tak nazywato si¢ wzgorze sygnatowe
Gondoru, najbardziej wysunigte na potnoc w
tancuchu Ered Nimrais.

Halifirien31, najwy zsze ze wszystkich wzgorz
sygnatowych, podobnie jak Eilenach, drugie co do
wysokasci, zdawato s¢ wyrastaé samotnie z
rozlegtego lasu. Zaraz za nim rozagata sk gteboka
rozpadlina, mroczna Dolina Firien w diugim,
ciagnacym sk ku pomocy palmie Ered Nimrais,
ktorego Halifirien byto najwy zszym wzniesieniem.
Zbocza wyrastaty z rozpadliny niczym pionowa
sciana. Pozostate jednak stoki, a zwlaszcza poétnogne
byty tagodne i drzewa porastaty je niemal do samego
wierzchotka. Szczegolnie gesty las rozgat sie
wzdtuz strumienia Mering (wyptywajacego z
rozpadliny) i dalej ku pomocy na rowninie, ktora
strumien docierat do Rzeki Entow. Wielki G&ciniec
Zachodni biegt tu wielka przecinka omijaj ac
podmokte tereny na potnocy. Jednak 6w szlak
powstat w pradawnych czasach32 i pfmierci
Isildura zaprzestano wyrebu drzew w Lesie Firien,
jesli nie liczy¢ tych powalonych przez stranikow



stosu sygnatowego. Oni bowiem mieli tate czuwa
nad przepustowdcia gascinca isciezki wiodgcej na
szczyt, Droga ta odgaiziata sk od gacinca w
poblizu skraju lasu i biegta miedzy drzewami a do
nagiego wierzchotka, gdzie przechodzita w
pradawnej roboty kamienne schody prowadgce na
okragty, szeroki plac sygnatowy na samym szczycie,
wyrownany niegdy§ przez te same dionie, ktore
zbudowaty schody. Stranicy byli jedynymi
mieszkancami lasu (o dzikich zwierztach nie
wspominajac) i zajmowali domy z bali, wzniesione w
poblizu wierzchotka. Stuzby petnili na zmiane,
jednak nie zabawiali tam zbyt diugo, chybaze
zmuszata ich do tego zta pogoda. €inie wracali do
domostw I nie dlategozeby grozity im dzikie bestie
czy zly cien zalegat nad lasem, ale za przyczgn
panujacej na gorze martwej ciszy przerywanej
jedynie swistem wiatru, odgtosami ptakow i innej
zywiny lub krzykiem spieszcego drog jezdzca. W
takiej ciszy ludzie szybko zaczynali zwraacasi¢ do
siebie szeptem w obawie, by nie zbudzpoteznego
echa z dawnych czasow i obcych stron. VW¥zyku
Rohirrimow "Halifirien” znaczylto tyle co " $wieta
gora"33. Przed przybyciem tego ludu szczyt byt
znany pod sindarinska nazwa Amon An war,
"Wzgorze Grozy", jednak czemu pod taka wiasnie,
tego w Gondorze nie wiedziat nikt (mee z
wyjatkiem, jak pozniej sie¢ okazato, panupcego
aktualnie krola czy namiestnika). Mato kto odwaat
Sie wszakze zepé z gacinca miedzy drzewa, kto z&



to uczynit, uznawat sam las za wystarczago
odstraszapcy. We Wspolnej Mowie zwano go
"Szepczmcym Lasem”. W okresieswietnosci
Gondoru nie byto na goérzezadnego stosu
sygnatowego, jakaze palantiri umozliwiaty
bezparednia tacznaé miedzy Osgiliath a trzema
wiezami krolestwa34. W p&niejszych czasach nie
mozna byto oczekiwa z pothocyzadnego wsparcia,
jako ze mieszkacy Kalenardhon stali si nieliczni,
nie wysytano tam te wojska, poniewa Minas Tirith
Z coraz wikszym trudem utrzymywato linie
Anduiny, strzegac przy tym potudniowych wybrzezy.
Mieszkajacy wciaz w Anorien ludzie czuwali nad
pomocnymi przejciami, zarowno przez
Kalenardhon, jak i przez Anduine przy Kair

Andros. W celu komunikacji z nimi zbudowano
wiasnie trzy najstarsze placowki sygnatowe31 (Amon
Din, Eilenach i Min-Rimmon), i chociaz wzniesiono
umocnienia wzdtuz koryta strumienia Mering
(miedzy nieprzebytymi bagnami u ugcia strumienia
do Rzeki Entow a mostem, po ktorym gstiniec biegt
na zachod do Lasu Firien), nie dozwolono, by
jakikolwiek fort czy stos sygnatowy pojawit s¢ na
szczycie Amon Anwar.

W czasach namiestnika Kiriona doszto do wielkiego
najazdu Balkow, ktorzy sprzymierzyli si¢ z Okami,
przeszli Anduine, dotarli na Ptaskowyz i zaczli
podbodj Katenardhonu. Dopiero przybycie Eorla
Miodego i jego Rohirrimow uratowato krolestwo
Gondoru od niechybnej zagtady.



Kiedy wojna dobiegta kaica, ludzie poceli si¢
zastanawia&, jak namiestnik uhonoruje i nagrodzi
Eorla. Oczekiwano wydania w Minas Tirith wielkigj
uczty, podczas ktorej sprawa i wyjasni. Kirion
jednak postapit po swojemu. Kiedy tylko mocno
uszczuplona armia Gondoru ruszyta z powrotem na
potudnie, on wyprawit Sie na pomoc w towarzystwie
Eorla oraz jego eoredu36 jédzcow. Przy strumieniu
Mering Kirion odwrocit si ¢ do Eorla i ku zdumieniu
wszystkich powiedziat:

- Zegnaj teraz, Eorlu, synu Leoda. Wr6e do domu,
gdzie utadzé musz jeszcze niejedno. Na ten czas
twojej opiece powierzam Kalenardhon, o ile nie
zamierzasz pospieszydo swego krolestwa. Za trzy
miesigce lede znow czekat tu na ciebie, a wtedy
wspolnie sg¢ naradzimy.

- Przybede - odpart Eorl; i tak sie rozstali. »
Ledwie przybywszy do Minas Tirith, Kirion wezwat
Kilku najbardziej zaufanych stuzacych.

- Ruszajcie do Szepeicego Lasu - rozkazat. -
Musicie odtworzy¢ sciezke wiodacg na Amon Anwar.
Zarosta juz dawno, lecz jej pocgtek mozna wciaz
poznat po kamieniu przy gacincu, tam gdzie
potnocny skraj lasu dochodzi do drogiSciezka wije
sie mocno, ale na kadym zakrecie lezy kamien. Idac
tym tropem dojdziecie do kamiennych schodow
wiodacych na sam gore. Dalej nie uczynicie ani
kroku. Wykonajcie swa powinnos¢ jak najszybciej i
wracajcie prosto do mnie. Niescinajcie drzew,
oczysccie tylko sciezke tak, by mogto nia przejs¢ bez



trudu kilku pieszych mezéw. Sam pocatek
zostawcie zamaskowanyzeby nie kusito nikogo
przechodzcego gécincem skierowa kroki na gore,
poki ja tam nie przybede.

Trzymajcie w tajemnicy, dokad sie udajecie i co
zrobili scie. Gdyby pytali, mowcie,ze pan namiestnik
kazat przygotowa miejsce spotkania z Wiadg
Jezdzcow.

W stosownym czasie Kirion wzat swego syna,
Hallasa, wiada D6t Amrothu oraz jeszcze dwoch
cztonkéw Rady i wraz z nimi wyruszyt na spotkanie
Eorla na moscie nad strumieniem Mering. Z Eorlem
przybyli trzej jego najwazniejsi dowodcy.

- Chodzmy teraz do miejsca, ktore kazatem
przygotowaé -powiedziat Kirion. Postawiwszy
jezdzcoOw na warcie przy mdcie, skierowali s¢
zacienionym drzewami gécincem a do stojacego na
poboczu kamienia. Tam zsiedli z koni, zostawiag je
wraz z silng straza Gondorczykow. Stamwszy przy
kamieniu, Kirion zwrocit si¢ do towarzyszy z tymi
stowami:

- POjde teraz na Wzgorze Grozy. Idcie za mr, jesli
chcecie. Ja z Eorlem bierzemy tylko dwoch
giermkow. Poniog nasz okz. Pozostali winni
podazy¢ bez broni jako swiadkowie naszych stow i
czynéw.Sciezka na gore zostata juz oczyszczona,
chociaz nikt nie uzywat jej od czasow, gdy lata temu
bytem tu z ojcem.

Potem Kirion poprowadzit Eorla miedzy drzewami,
a reszta kolejno ruszyta ichsladem. Minawszy



pierwszy z wytyczapcych I&ny szlak kamieni,
przyciszyli gtosy i zaceli ostroznie stawiat stopy,
jakby chcieli unikn gé robienia jakiegokolwiek
hatasu. Kiedy w kaicu przeszli pas biatych brzoz
okalajacych wierzchotek, ujrzeli kamienne schody
wiodace na szczyt. Bylo tu ciepto i jasno, szczegolnie
w porownaniu z potmrokiem lasu, chocia trwat ju z
miesiac Urime. Trawa wciaz zielenita sg, jakby
jeszcze nie dobiegt kfica Lotesse.

U podndéza schodow widniata otoczona niskim watem
darni niewielka potka lub wneka w zboczu wzgorza.
Tutaj wszyscy przysiedli na chwig, az w koncu

Kirion wstat i wzi gt od giermka biala r6zdzke, znak
swego urzdu, oraz takiz ptaszcz namiestnikdw
Gondoru. Wkraczajac na pierwszy stopié schodow,
rozproszyt cisz, mowiac gtosem przyttumionym,
lecz wyraznym:

- Ogtosz teraz, com postanowit. W uznaniu nastwa
jego ludu i w podzice za nieoceniog pomoc
udzielona Gondorowi w chwili najwiekszej potrzeby,
ja, Namiestnik Krélow, z wkasnej woli ofiarowuje
Eorlowi, synowi Leoda, witadcy Eotheodow, cat
wielkg krain ¢ Kalenardhonu od Anduiny po Iserg.
Tam, jesli zechce, niech ogtosi gikrolem, a jego
wierni moga mieszka w tej krainie wolni, jak diugo
trwa ¢ bedzie wtadza namiestnikow lub do powrotu
krola37. Nikt z zewmtrz nie narzuci im praw ani

woli nie ograniczy. Musz przestrzega tylko jedne;
zasady nakazugcej zycie z Gondorem w nieustannej
przyjazni; wrogowie Gondoru beda ich wrogami,



pOki nie przestam istnie¢ oba krélestwa. Takie samo
zobowigzanie przyjmie tez lud Gondoru.

Wowczas Eorl wstal, przez kilka chwil milczat
wszakze, zdumiony wielky szczodrdcia daru |
szlachetnymi warunkami, ktdre mu przedstawiono.
Dojrzat w Kirionie m gdrego namiestnika mylacego
0 bezpieczéastwie Gondoru, pragmcego ocakt jak
najwiecej z podupadapcego krolestw?*, ale take
zobaczyt w nim wielkiego przyjaciela Eotheodow,
rozumiejacego ich potrzeby. Byli oni bowiem ja
zbyt liczni, by zy¢ dalej na Péinocy, ponadto bardzo
tesknili za powrotem na potudnie, do dawnych
domostw, wstrzymywat ich wszake lek przed Dol
Guldurem. W Kalenardhonie za mieliby wreszcie
wystarczajaco duzo miejsca t pozostawaliby z dala
do cienia Mrocznej Puszczy.

Jednak uktad tenswiadczyt nie tylko o madrosci obu
przywodcow. Byto w nim c@, co wykraczato poza
rachuby polityczne. U podstaw decyzji lzata wielka
przyjazn spajajaca ich ludy oraz mias¢, ktora
darzyli sie d dwaj prawdziwi mezowie. Kirion ze
swej strony dawat wyraz uczuciu, jakie mdry i
postarzony troskamiswiata ojciec mogtbyzywié do
silnego i petnego nadziei syna. Eorl Zawvidziat w
Kirionie najszlachetniejszego i najdostojniejszego
cztowieka znanego mu kawatk&wiata, kogos
najmadrzejszego, obdarzonego majestatem dawnych
krolow ludzkiego plemienia.



W koncu, gdy Eorl przemylat juz pospiesznie
wszystkie te sprawy, zwrocit si do Kiriona tymi
stowami:

- Panie Namiestniku Wielkiego Krola, z
wdzigcznascig przyjmuj ¢ ofiarowany przez ciebie
dar. O wiele przewyzsza on nagro@, na ktora
zapewne zastaylismy, lecz nasze czyny wyptywaty
wytacznie z czystej przyjani. Teraz jednak
przypieczetuj ¢ szczere oddanie Gondorowi
przyrzeczeniem, ktore nigdy nie zostanie
zapomniane.

- Chodzmy zatem na sam gore-powiedziat Kirion. -
Tam ztozysz przed tymi tuswiadkami taka
przysiege, jaka sam uznasz za stosovdn

Wowczas Kirion ruszyt po schodach, za nim za
podazyli pozostali, z Eorlem na czele. Na gorze
ujrzeli rozlegty owalny plac pokryty darnia. Nie byto
tu zadnych walow ni ogrodzd, tylko po wschodniej
stronie widniato niewielkie wzniesienie porénigte
biatymi kwiatami alfirin38, a zachodzace staice
naznaczato ich ptatki jasnym ztotem. Wiadca Dot
Amrothu, dowddca przybocznych Kiriona, podszedt
do pagorka, u ktorego stop l@at wsrod trawy nie

tkni ety przez mrozy, deszcze ni réliny czarny
kamien z wyrytymi nan trzema literami.

- Czy to grob? - spytat Kiriona. - Ale ktGz znamienity
W nim spoczywa?

- Czy nie odczytaié liter?

- Owszem - odpart ksaze39 - | tym bardziej si
zdumiewam, bowiem byty to: lambe, ando, lambe, a



przeciez Elendil nie ma grobu, nikt tez od dawnych
czasOw nie wayt sie ponownie nost tego imienia40.
- Niemniej to jest miejsce spoczynku Elendila -
powiedziat Kirion. - Stad wiasnie wywodzi se groza
zalegapca nad tym wzgdrzem i rozcigajacymi Sie
ponizej lasami. Od Isildura, ktory kurhan ten
usypat, po Meneldila, a dalej przez pokolenia
namiestnikow, przekazywano ow sekret, na rozkaz
Isildura utajnione umiejscowienie grobu, & i ja Si¢ O
nim dowiedziatem. Isildur powiedziat bowiem: "Oto
samsrodek Krolestwa Potudnia4l i jak dlugo ono
Istnieje, tutaj pod opieka Valarow niech trwa
pomnik Elendila Wiernego. Wzgorze to pozostanie
Swiete i niechzaden czlowiek nie zaktoca jego ciszy |
spokoju, chybaze bedzie to spadkobierca Elendila".
Przyprowadzitem was na szczyt, by przysga
zyskatla szczegolp moc w pameci nas samych i
naszych, potomkow.

Potem zgromadzeni pochylili na chwi gtowy, az
Kirion

rzekt do Eorla: |

- J&sli jestes juz gotow, zi@ slubowanie. Uczyh to w
sposob najstosowniejszy wedle zwyczajow twego
ludu,

Eorl wystapit o krok 1 wzi gwszy od giermka
wtocznig, wbit ja pionowo w ziemg. Potem sggnat po
miecz i rzucit go w goe, az klinga btysneta w staicu,
a ztapawszy oez, podszedt do wzgorka i potyt
miecz na kurhanie, nie puszczajc wszakze rekojesci.
Odezwat s¢ wowczas gtosem silnym, wymawiag w



jezyku Eotheodow Przysege Bozia. W przektadzie
na Wspolng Mowe brzmiata ona nastpujaco42:
Stuchajcie mnie teraz wszyscy ludzie, ktdrzy nie
sktaniacie s¢ przed Cieniem na Wschodzie. Oto
dzieki darowi wtadcy Mundburga zamieszkamy w
krainie zwanej Kalenardhon, a ja przyskgam we
wilasnym imieniu i w imieniu Eotheoddw z Pomocy,
7ze miedzy nami a Wielkimi Ludzmi z Zachodu
trwata bedzie po wsze czasy przyja: ich wrogow
uznamy za naszych wiasnych, ich potrzeby starsie
naszymi i jakiekolwiek zto, grazba lub napas¢
zawisnie nad nimi, wesprzemy Gondor ze wszystkich
sit. Przysiega ta wigze tez moich nasgpcow, ktorzy
PO mnie zapanup w nowej krainie, i niech
dotrzymaja stowa, by nie padt na nich Ci& i by sami
nie zostali przekkci.

Potem schowat miecz, sktonit gii wrécit do swojej
SWity.

Przyszta pora na odpowied Kiriona. Stangwszy
prosto, potazyt jedng dton na kurhanie, w drugiej z&
uniost wysoko buh rézdzke namiestnikdw. Jego
stowa przepetnity obecnych podziwem, gdy tak
bowiem stat, paoga zachodgcego staca oblata jego
ptaszcz ptomienistym szkartatem. Ogtosiwszyz |
Gondor podobnie przyjmuje ze swej strony Wwgzy
przyjazni i tez wspierat bedzie druga strone we
wszelkiej potrzebie, jeszcze silniejszym gtosem
odezwat s¢ w jezyku quenejskim:

Vanda sina termaruva Elenna noreo alcar enyalien
ar Elendil Vorondo voronwe. Nai tiruvantes i harar



mahabnassen na Numen ar i Eru i or ilye mahalmar
ea ternoio43.

A we Wspolnej Mowie dokaiczyt:

Ta przysiega istniata bedzie na pamatke chwaty
Kraju Gwiazdy i losu Elendila Wiernego. Strzec jej
beda wiadcy zasiadagcy na tronach Zachodu i Ten,
ktory jest ponad wszelkimi tronami na wieczndg¢.
Takiej przysiegi nie styszano wSrédziemiu od czasu,
gdy sam Elendilslubowat sojusz z Gil-galadem,
krolem Eldaréw44.

Kiedy juz wszystko s¢ dokonato i rosmé zaczty
cienie zachodu, Kirion i Eorl w milczeniu zeszli waz
z catym towarzystwem ze wzgorza, przez
mroczniejacy las docierapc do obozu przy
strumieniu Mering, gdzie przygotowano dla nich
namioty. Gdy juz zjedli, Kirion wraz z Eorlem,
ksieciem Dol Amrothu i Eomundem, dowdda
oddziatow Eotheodow, usiedli razem i wyznaczyli
zaskeg wiadzy krola Eotheodow i namiestnika
Gondoru.

Oto jak mialy przebiega¢ granice krélestwa Eorla:
na zachodzie wzdha rzeki Angren od miejsca, gdzie
taczy sk ona z rzelg Adom i dalej ku potnocy do
zewnetrznych umocnien Angrenostu, shd zas ku
zachodowi i pomocy wedle skraju lasu Fangora do
M etnej Wody, ktora miata stanowi¢ granice
pomocm, poniewaz ziemie po drugiej stronie owej
rzeki nigdy nie nalezaty do Gondoru45. Na
wschodzie granie wytyczaty Anduina i zachodnie
urwiska Emyn Muil az do trzesawisk Ujcia Onodlo,



a za § rzeka strumien Glanhir ptyn gcy przez Las
Anwar, by potaczyé sie z Onodlo. Na potudniu
kraniec krolestwa stanowito Ered Nimrais & do
sSwego pomocnego ramienia \yeznie, jednak
wszystkie te doliny i jary, ktére otwieraty s na
potnoc, naleze¢ miaty do Eotheodow, podobnie jak |
ziemie na potudnie od Hithaeglir lggce pomedzy
Angrena a Adornem46.

Na wszystkich tych terenach Gondor zatrzymywat
pod swop komenda tylko fortece Angrenostu, w
obrebie murow ktérej wznosita sk trzecia Wieza
Gondoru, niewzruszony Orthank kryjacy czwarty
palantir potudniowego krolestwa. W czasach Kiriona
Angrenost wchz obsadzony byt przez gondorsk
zatoge, jednak wojsko to stato s¢ juz bardziej
zwyklym ludem osadniczym radzonym przez
sprawujacego dziedziczg wiadze kapitana, a klucze
do Orthanku przechowywali namiestnicy.

"Zewn etrzne umocnienia" wspomniane w opisie
granic krélestwa Eorla oznaczaty grob¢ biegmca ze
dwie mile [trzy kilometry) na potudnie od bram
Angrenostu, migdzy wzgorzami kaiczacymi Gory
Mgliste. Dalej rozciagaty sk tereny uprawne
mieszkancow fortecy.

Zgodzono s¢ rowniez, by Wielki Gosciniec, ktory
uprzednio biegt przez Anorien i Kalenardhon do
Athrad Angren (Brodow na Isenie)47 i dalej na
potnoc do Arnoru, zostat udosgpniony wszystkim
podréznym obu ludow bez jakichkolwiek ograniczé
za czasow pokoju, jego Zautrzymanie we



witasciwym stanie od strumienia Mering po Brody na
Isenie miato by zadaniem Eotheodow.

Wedle tego uzgodnienia tylko niewielka ag¢ lasu
Anwar na zachod od strumienia Mering miata zosté
wiaczona do krélestwa Eorla, Kirion wszakze uznat,
ze wzgorze Anwar ledzie swigtym miejscem obu
ludéw i ze Eorlingowie oraz namiestnicy winni odad
wspolnie ich strzec, a take piekgnowat. Niemniej w
pozniejszych czasach, gdy Rohirrimowie uréli w

site, Gondor za podupadat zagrazony nieustannie ze
Wschodu i z morza, stra Anwar skladata sie
wytacznie z wojow Wschodniej Bruzdy, a las stat gi
czescia domeny krolow Marchii. Wowczas to
nazwano wzgorze Halifirien, las natomiast
Firienholt48.

Wieki potem dzien Slubowania uznano za pocatek
Istnienia nowego krolestwa, kiedy to Eorl przyjt
tytut kréla Marchii Je zdzcow. W rzeczywistdci
trwato jeszcze trocle, zanim jezdzcy objeli nowe
ziemie w posiadanie, a zaycia Eorl znany byt jako
wiadca Eotheodow i krol Kalenardhonu. Termin
Marchia oznacza obszar graniczny, szczegolnie taki
stuzacy obronie wewrgtrznych terytoriow krélestwa.
Sindarinska nazwa Rohanu (oznaczaga Marchie) i
Rohirrimow (mieszkancow tej Marchii) zostata po
raz pierwszy zastosowana przez Hallasa, syna i
nastepce Kiriona, byta jednak w czestym uzyciu nie
tylko w Gondorze, ale i p&rod samych
Eotheodow49.



Nastepnego dnia poSlubowaniu Kirion i Eorl
uscisneli sie I nader niechetnie pozegnali. Eorl
powiedziat przy rozstaniu:

- Panie namiestniku, wiele pilnej pracy mnie czeka.
Kraj wolny jest od wrogow, ale jeszcze nie zostatini
dobici w swym gniezdzie i nie wiemy, jakie
niebezpieczéstwa czap sie za Anduing i na skraju
Mrocznej Puszczy. Wczoraj wieczorem wysiatem na
potnoc trzech postacow, jezdzcow dzielnych |
wprawnych, mam wiec nadzieg, ze przynajmniej
jeden z nich dotrze przede mgn do naszych domostw.
Sam tez musz juz wracac i to z pewmn sita, w kraju
bowiem zostato niewielu nazoéw, gtownie mtodziki i
starcy, a w przypadku tak wielkie] wyprawy, z
kobietami, dzieémi, z dobrami, ktorych nie mazemy
zostawi, pochod musi by strzezony. Nie pojda tez
za nikim innym, jak tylko za wtadca Eotheoddw.
Zostawie tu tylu zbrojnych, ilu moge, czyli blisko
potowe oddziatow popasagcych w Kalenardhonie, a
takze kilka kompanii konnych tucznikdéw, gotowych
podazy¢ na wezwanie, gdyby jaka banda wroga
wciaz kryla si¢ po okolicy. Wszakze gtowne sity lgda
rozmieszczane na potnocnym wschodzie, by ponad
wszystko strzec tego miejsca, gdzie Balkowie
przeprawili si¢ z Brunatnych P&l przez Anduirg, tam
bowiem czai s¢ najwieksze niebezpiecaestwo, a
chciatbym, jesli wroce, wiodac moj lud do nowego
kraju, aby wedréwka sprawita mym poddanym jak
najmniej bolu i nie pociagneta za soly ofiar.
Powiedziatem: Jd&li wroce", jednak nie miejcie



watpliwosci, ze zjawie Sie tu ponownie, chybaze
kleska nas spotka i co do jednego zginiemy w dtugim
marszu. Bowiem szlak nasz ¢glzie biegt wedle
wschodniego brzegu Anduiny w gréanym cieniu
Mrocznej Puszczy, a pod koniec przyjdzie nam
jeszcze przemierzy doling nawiedzars przez mroki
dobywajace sé z owego wzgorza, ktore wy
nazywacie Dol Guldur. Na zachodnim brzegu nie ma
traktu stosownego dla jgdzcow ani dla wielkiej
ludzkiej cizby z wozami. Tamgdy nie przeszlibysmy
nawet, gdyby w gérach nie roito i od Orkow. Nikt,
W masie czy w pojedynk, nie przedrze s¢ przez
Dwimordene, gdzie Biata Pani wiada i tka sieci,
ktore zatrzymuj g wszystkie istotysmiertelnel0.
Nadejde wschodng droga, tak jak dotartem do
Kelebrantu i niech powotani przez ciebigwiadkowie
przysiegi maja nas w swej opiece. B@gnajmy Sk,
nadzieje tulagc w sercach! Osy otrzymug twe
pozwolenie?

- Oczywiscie - odpart Kirion. - Sam widz teraz, ze
nie maze by¢ inacze|. Pojmuje juz, ze przejety
zawistym nad nami niebezpiecagstwem,
zapomniatem niemal o gr@abach, ktérym musiates
stawi¢ czoto, nie docenitem tego niespodziewanego
cudu, jakim byt wasz diugi przemarsz z Péinocy.
Radosé¢ ocalonego serca dyktowata mi ofiarowanie
Kalenardhonu, lecz teraz mizerry wydaje sk ta
nagroda. Wierze jednak, ze przysiga, nie obmylona
wczeniej, nie padta z ust moich na prano.
Rozstaamy si¢ zatem, ale nie porzucajmy nadziei.



Biorac pod uwag styl Kronik, wiele spasrod stow
wypowiedzianych wedle tej relacji podczas
pozegnania tak naprawd padto z ust Kiriona i Eorla
podczas debaty toczonej poprzedniego wieczora.
Pewnym jest wszalke, ze Kirion doktadnie w ten
sposob okrdlit w owej chwili pobudki sktaniaj ace go
do ztazenia przyskgi, byt bowiem cziowiekiem
pozbawionym fatszywe] dumy, odwanym za to i
szczodrym, najszlachetniejszym spgnod
namiestnikow Gondoru.

4
Nakaz Isildura

Powiada sg, ze kiedy Isildur powrdcit z Wojny
Ostatniego Sojuszu, pozostat przez czas j&kiv
Gondorze, zaprowadzagc porzadek w krolestwie
oraz ksztatgc swego krewniaka, Meneldila, a
dopiero potem wyruszyt, by objaé tron w Amorze.
Przedtem jednak wraz z Meneldilem i druizyna
zaufanych przyjaciét wybrat sie w objazd granic
wszystkich krain, ktére Gondor uznawat za swoje.
Wracajac z péthocnego pogranicza do Anorien,
przybyli pod wysokie wzgorze zwane wowczas
Eilenaer, potem z& Amon Anwar, "Wzgorze
Grozy"51. Wznosito s ono blisko centralnych krain
Gondoru. Wycieli wowczas w gstym lesiesciezke
wiodaca pétnocnym zboczem ana sam szczyt. Tam
wyrownali trawiasty, pozbawiony drzew grunt, a po



wschodniej stronie usypali kopiec, pod ktorym
Isildur zto zyt przywieziong ze sola szkatuk. Potem
za§ powiedziat:

- Oto grob i pomnik Elendila Wiernego. Trwat
bedzie strzezony przez Valarow, pgrodku

Krolestwa Potudnia, dopdki nie przestanie istnié
owo krolestwo. Miejsce to stanie giswietym. Nikt

nie ma prawa go sprofanowd. Niechzaden cztowiek
nie wazy Sie zmaci¢ jego ciszy i spokoju, chybae
bedzie to spadkobierca Elendila.

Zbudowali kamienne schody wio@ce od skraja lasu
u szczytu na sam wierzchotek, a Isildur rzekt:

- Nikomu nie wolno wchodzé po tych schodach
procz kroéla i tych, ktérych on przyprowadzi i jasno
Im nakaze podza¢ za sol.

Potem wszyscy obecni przyegli dochowat
tajemnicy, wszakze Isildur doradzit Meneldilowi,
zeby krol co jaki§ czas odwiedzaiwiete miejsce,
szczegOlnie gdyby szukat natchnienia w dniach
grozacego niebezpieczaestwa. Winien przywies¢ tu
swego nasgpce, gdy ten doranie do wieku meskiego,
| opowiedzig® mu o swigtosci wzgorza, przekazupc
rowniez tajemnice krélestwa oraz inne sprawy
wazne dla dziedzica tronu. Meneldil ustuchat rady
Isildura, podobnie jak i wszyscy nasgpni krolowie,
az do Romendakila | (piatego po Meneldilu). Za jego
czasOw Gondor zostat po raz pierwszy zaatakowany
przez Easterlingow52, tak zatem, aby nakaz Isildura
nie zostat naruszony za sprawwojny, nagtej smierci
wtadcy lub innego nieszcgliwego przypadku,



Romendakil zadbat, aby tr&¢ przekazu zostata
spisana i zapiecgtowana. Zwoj ten namiestnik

wr eczat nowemu krélowi przed koronacp”. Tak
wtasnie robiono od owej pory, chocia niemal kazdy
witadca Gondoru utrzymywat zwyczaj odwiedzania
Amon Anwar z nastpca u boku.

Kiedy konca dobiegty dni krolow, a wiadz przejeli
namiestnicy wywodzcy sk od Hurina, namiestnika
krola Minardila, uznano, ze prawa i obownzki
witadcow do nich nalea az "do powrotu Wielkiego
Kréla". Niemniej w kwestii "nakazu Isildura” sami
musieli sprawe rozsadzi¢, jako ze nikt inny, poza
nimi, nie wiedziat o tej tradycji. Uznali zatem,ze
mowiac o "spadkobiercy Elendila", Isildur my slat o
dziedzicu tronu, potomku krolewskiej linii
wywodzacej sie od Elendila. Nie mogt on wszake
przewidzie¢ rzadow namiestnikow. Jdéli zatem
Mardil sprawowat wtadze absolutng pod
nieobecnd¢ krolab4, rowniez potomkowie Mardila
dziedziczacy godna¢ namiestnika mieli te same
prawa i obowiazki az do powrotu kréla. Tak wigc
kazdy namiestnik mogt uda sie do swietego miejsca,
kiedy tego pragmt, a takze dozwole innym tam
wstapié, jesli uznawat to za stosowne. Co Zado
stow: "dopoki nie przestanie istni&€ owo krolestwo",
uznali, ze rzadzony przez namiestnikbw Gondor
nadal jest "krélestwem", stowa te znacg zatem:
"dopOki nie przestanie istnigt panstwo Gondoru".
Tak czy inaczej, casciowo z kku, a czsciowo za
sprawa troski o sprawy krélestwa, namiestnicy



rzadko chadzali na szczyt wzgorza Anwar, zwykle
tylko wowczas, gdy zgodnie z krolewskim zwyczajem
chcieli pokaza to miejsce swoim nasfpcom. Czasem
przez wiele lat niczyja stopa nie stagta na szczycie,
jednak modly Isildura zostaty wystuchane i
Valarowie strzegliswigtego zalgtka. Las rost coraz
gesciej, ludzie omijali go za sprava panujacej w nim
ciszy, & w koncu zarosta pradawnasciezka.
Wszakze gdy znow § udrozniono, Swiete miejsce
trwato nie sprofanowane oraz nie tkngte przez
zmiany pogody, wiecznie zielone pod spokojnym,
otwartym niebem i pozostato takie, a nie odmienito
sie¢ Krolestwo Gondoru.

Zdarzyto si¢ bowiem, ze Kirion, dwunasty wiadajacy
namiestnik, stamt wobec nowej i 0 wiele
powazniejszej grazby: najezdzcy byli blisko
zagarniecia nalezagcych do Gondoru terenow na
pomoc od Biatych Gor, a gdyby to uczynili, upadek
catego krolestwa statby s nieunikniony. Jak
wiadomo z Kronik, niebezpieczéstwo zostato
wowczas zaegnane tylko i wyhcznie dzeki pomocy
Rohirrimow. Im to wia snie Kirion podarowat z
wielkiej wdziecznasci wszystkie ziemie na potnocy
proécz Andrien. Mieli tam rzadzié sig sami,
zachowujac wiernosé wtasnemu krélowi, niemnie;
mieli zy¢é w trwatym sojuszu z Gondorem. W
krolestwie nie byto juz wtedy das¢ ludzi, by zasiedlg
pomocne okolice, brakowato nawet gzczyzn do
obsadzenia strzegcych wschodniej granicy fortow
nad Anduing. Kirion dogtebnie przemyslat sprawe,



nim przekazat Kalenardhon Mistrzom Koni z
Pomocy. Uznat t&, ze dokonanie takiej cesji
odmieni¢ musi rowniez i tradycj ¢ zwigzang z
nakazem Isildura, przynajmniej jesli chodzi o sposob
traktowania $Swietego miejsca na Amon Anwar.
Zabrat tam wladce Rohirrimow, by na kurhanie
Elendila ztozyt solenm Przysiege Eorla, ktora
poprzedzita Przysege Kiriona, obie zas zwigzaty
krolestwa wiecznym sojuszem. Kiedy jednak jaz @i
rzecz dokonata i Eorl wrdcit na Pomoc w celu
sprowadzenia swojego ludu do nowych siedzib,
Kirion opro znit grob Elendila. Uznat bowiem,ze
nakaz Isildura stracit pierwotny sens. Wzgorze
bowiem nie lezato juz "posrodku Krolestwa
Potudnia” tylko na jego granicy z innym
krolestwem. Co wkcej, stowa: "dopoki nie
przestanie istni& owo krolestwo" odnosity s¢ do
takiego ksztattu paistwa, jakim byto ono w czasach
Isildura, kiedy to ustalat i lustrowat jego granice Od
tamtej pory stracono niejedno: Minas Ithil
znajdowato sk w rekach Nazguli, Ithilien zostato
opuszczone, chéGondor nie zrzekt sg swoich praw
do tych miejsc. Kalenardhon oddat natomiast
dobrowolnie, potwierdzajac to przysiega. Szkatul,
ktor g Isildur umiescit pod wzgorzem, Kirion
przeniost do Grobow Krolewskich w Minas Tirith,
wszakze zielony kurhan pozostat jako pamgtka po
pomniku. Niemniej nawet wowczas, gdy stagt na
wzgorzu Anwar stos sygnatowy, waiz darzono to
miejsce szacunkiem tak w Gondorze, jak i w



Rohanie, gdzie nazwano je Halifirien, co w mowie
Rohirrimow znaczyto Swieta Gore.

PRZYPISY

1. Nie pozostatyzadne zapiski opatrzone tym
tytutem, jednak bez watpienia opowie¢ przytoczona
w trzecim podrozdziale jest ich czeki*.

2. Takich jak Ksiega Krolow (przypis autora]. Praca
ta zostata wymieniona we wgpie do Dodatku A do
Wiadcy Pierscieni jako jedna z tych (razem z Ksiga
Namiestnikow i Akallabeth), ktore kroi Elessar
udostepnit Frodowi i Peregrinowi. Wzmianka
zostata, wszake usungta w wydaniu poprawionym.
3. Wschodnie Zakole (nazwa nie wysgpujaca nigdzie
iIndziej) byto wielkim potkolem zataczanym przez
rzeke na wschodnim skraju Mrocznej Puszczy;,
widnieje na mapie dojczonej do Wiadcy Piekcieni.
4. Ludzie Potnocy zdag sie najblizej spokrewnieni z
trzecim i najwig¢kszym ludem przyjaciot elfow
rzadzonym przez Rod Hadora [przypis autoral.

5. To,ze armia Gondoru unikneta totalnej zagtady,
wynikato po czsci z odwagi i lojalncsci jezdzcow
Ludzi Pomocy dowodzonych przez Marhariego
(potomka Vidugavii, "krola Rhovanionu"), ktorzy
tworzyli ariergard ¢. Wszelako wojska Gondoru
spowodowaty vérod oddziatow Woznikow tak silne
straty, ze napastnicy nie mogli kontynuowd napasci
bez positkow ze Wschodu i na razie zadowolili si



zagarnigciem Rhova-nionu [przypis autora].
Dodatek A do Wtadcy Piekcieni wspomina,ze
Vidugavia, zwacy sk krélem Rhovanionu, byt
najpotezniejszym spaérod ksiazat Ludzi Pomocy.
Romendakil Il (zmart w roku 1366), ktérego
Vidugavia wspart podczas wojny z Easterlingami,
okazat mu swe wzgldy, a makzenstwo syna
Romendakila, Valakara, z Vidumavi, corka
Vidugavii, doprowadzito w Gondorze do
wyniszczapcych wasni rodowych w pietnastym
wieku.

6. Interesujace (chocia chyba wzadnych pismach
ojca nie ma na Ow temat ani stowaye imiona
wczesnych krolow i ksazat Ludzi Potnocy oraz
Eotheoddw map postat raczej gacka, a nie
staroangielska (anglosaksaska), jak jest to w
przypadku Leoda, Borta czy p@niejszych
Rohirrimow. Vidugavia to zlatynizowana forma
znanego z zapiskow gockiego miana Widuganja
("mieszkaniec lasu"), podobnie Vidumavia to
przetworzona forma gockiego Widumawi ("le&na
panna"). Imiona Marh-wini i Marhari zawieraj a
gockie stowo marh, "kai", odpowiadajace
staroangielskiemu mearh, liczba mnoga mearas,
ktore to okreslenie wysepuje we Wihadcy Piekcieni i
w Rohanie oznacza wisnie konie. Wini,
"przyjaciel”, odpowiadaj ace staroangielskiemu
wine, pojawia sie w imionach kilku krélow Marchii.
lak wyjasnia to Dodatek do Wiadcy Piekcieni
poswiecony jezykom Srédziemia, mowa Rohanu



przypominaé¢ miata dawny angielski, a imiona
przodkow Rohirrimdéw zostaly urobione na wzor
form obecnych w najdawniejszych znanych
zapiskach w gzyku germanskim.

7. Jak brzmiata ich nazwa w péniejszych czasach
[przypis autora]. Jest to forma staroangielslg
znaczca "konni ludzie", patrz przypis 36.

8. Powyzszy fragment nie pozostaje w sprzeczioi z
relacja przytoczong w Dodatku A do Wiadcy
Pierscieni, chocia jest od niej znacznie krotszy. Nic
tu nik ma o wojnie z Easterlingami prowadzonej w
trzynastym wieku przez Minalkara (ktory przyj at
iImie Romendakila Il) ani o wiaczeniu przez tego
krola wielu Ludzi Potnocy do armii Gondoru, ani o
matzenstwie jego cyna, Valakara, z ksizniczka
Ludzi P6inocy i wyniktych z tego zwazku wasniach
rodowych w Gondorze. Znajdujemy tu wszalke
kilka drobiazgow, ktore we Wihadcy Piekcieni 3
nieobecne:ze odegcie Ludzi Péinocy z Rhovanionu
zwigzane byto z Wielly Zaraza; ze bitwa, w ktorej w
1856 roku zgimt krol Narmakil 1l (wedle Dodatku A
miato to by¢ "za Anduing") rozegrata si¢ na
szerokich réwninach na potudnie od Mrocznej
Puszczy i znana byta jako Bitwa na Rowninachze
jego wielka armie uratowali od catkowitego
zniszczenia podwiadni Marhariego, potomka
Vidugavii. Wyjasnia tez o wiele przejrzysciej, jak to
po owej bitwie Eotheodzi, resztka sp@dd Ludzi
Potnocy, stali s¢ odrebnym ludem zamieszkatym w



Dolinie Anduiny miedzy Samotm Skafg a Polami
Gladden.

9. Dziadek Telumehtara zdobyt Umbar | ztamat
potege Korsarzy, a mieszkaicy Haradu byli w owym
czasie zaangzowani w wewretrzne wojny i spory
[przypis autora]. Telumehtar zdobyt Umbar w roku
1810.

10. Wielkie zakola Anduiny na wschod od lasu
Fangorn, por. pierwszy cytat w Dodatku C do
rozdziatu Historia Galadrieli i Keleborna [w drugim
tomie Niedokaiczonych opowigci].

11. Stowa eored dotyczy przypis 36.

12. Jest to relacja o wiele petniejsza hkrotka
wzmianka widniejaca w Dodatku A do Wtadcy
Pierscieni (Powrot Krola, str. 424): "Kalimehtar, syn
Narmakila Il, wykorzystuj ac powstanie w
Rhovanionie, ponscit smier¢ ojca, gdy w 1899 roku
odniodst na polach Dagorlad walne zwyestwo nad
Easterlingami. W ten sposéb na czas jaki
niebezpieczastwo z te] strony zostato zzegnane".
13. Przewezenie Puszczy musi odnoé&isie do miejsca
na potudniu Mrocznej Puszczy, gdzie za spragv
Wschodniego Zakola brzegi latu znacznie gido
siebie zblzaty (por. przypis 3).

14. | stusznie, bowiem fatwiej bylo odeprzeatak z
Bliskiego Haradu (o ile nie towarzyszyto mu
wsparcie z Umbaru, ktore jednak w tym czasie
pozostawato niedostpne). Anduing stanowita dla
takiej napasci nieprzebyta przeszkody, a idgc ku



pomocy wrogowie wggdzali si¢ w zwezenie miedzy
rzeka a gérami [przypis autora].

15. Osobna notatka (daiczona jednak do tekstu)
wspomina, te w tym okresie Gondor kontrolowat
jeszcze Morannon, wgc d wie wieze straznicze po
wschodniej oraz zachodniej stronie (£bate Wieze)
byty wciaz obsadzone. Droga przez Ithilien na
odcinku do Morannonu byta na biezaco naprawiana,
tamze zbiegata s z dwoma gdcincami: biegmcym
na potnoc, do Dagorlandu, i wschodnim, agnacym
sie wzdtuz pasma Ered Lithui. [Zadna z tych drdg
nie zostata zaznaczona na mapach daizonych do
Wiadcy Pierscieni, Szlak na wschod ggat do miejsca
potozonego na pomoc od Barad-duru nigdy nie
zostat pocagniety dalej, a i to, co ukaiaczono, od
dawna niszczato ju zaniedbane. Niemniej pierwsze
piecdziesht mil [osiemdziesat kilometrow], w peini
gotowe do wytku, umozliwito W oznikom znacznie
Szybszy marsz.

16. Historycy wysureli przypuszczenie,ze chodzi o to
samo wzgorze, na ktorym krol Elessar ustanowit sgv
placowke podczas ostatniej bitwy z Sauronem,
konczacej Trzecia Ere. Wszelako, jéli si¢ nie myla,
to mamy do czynienia wyiacznie z naturalnym,
niewielkim wzniesieniem nie stanowgcym zadne]
przeszkody dla jeedzcow, nie podwyszonym jeszcze
przez Orkow [przypis autora]. Odnosne fragmenty
w Powrocie Krola (str. 208 i 213) stwierdzaj, co
nastepuje: "Aragom ustawit swoja armie¢ w takim
porzadku, na jaki teren pozwalat; szeregi skupity s



na dwoch duzych pagorkach utworzonych ze
zgruchotanych kamieni i ziemi podczas dtugich lat
mozolnej pracy Orkéw", Aragorn zas "stat na
pagorku wraz z Gandalfem pod choagwia z
Drzewem i Gwiazdami”, a "na drugim pagorku
jasniaty sztandary Rohanu i Dol Amrothu".

17. W kwestii obecnéci Adrahila z Dol Amrothu
patrz przypis 39.

18. Ich byte domostwa Ieaty w Dolinie Anduiny
pomiedzy Samotry Skalg i Polami Gladden.

19. Przyczyrg migracji Eotheoddw na potnoc
wyjasnia Dodatek A do Wiadcy Piekcieni (Powrot
Kroéla, str. 447): "Przodkowie Eorla [...] lubili zy¢ na
rowninach, bo kochali s w koniach i sztuce
jezdzieckiej, poniewa jednak w dolinach
srodkowego biegu Anduiny mieszkato podowczas
mnostwo ludzi, a w dodatku cié@ Dol Gulduru siegat
coraz dalej, Eotheodowie na wi& o rozgromieniu
potegi Czarnoksieznika (w roku 1975] postanowili
szukat sobie przestronniejszego miejsca na potnocy i
tam osiedli, wypedzajac resztki ludnosci Angmaru
na wschod, za gory. Za czasow wszadk Leoda, ojca
Eorla, lud ten tak sie rozmnozyt, ze na nowej ziemi
znow byto mu za ciasno". Przewodnikiem w tej
migracji Eotheodow byt Frumgar, a wedle Kroniki
Krélestw Zachodnich dziato sé to w roku 1977.

20. Te rzeki zaznaczone zostaty na mapie @ozonej
do Wiadcy Pierscieni, jednak nie podano ich nazw.
Szaruga ma tam dwa doptywy.



21. Niespokojny Pokoj trwat od roku 2063 do 2460,
kiedy to Sauron byt nieobecny w Dol Guldurze.

22. Kwestia fortow wzdtuz Anduiny zostata
poruszona w pierwszym podrozdziale tej opowkel,

a Plycizn dotyczy uwaga pomieszczona w Dodatku C
do rozdziatu Historia Galadrieli i Keleborna [w
drugim tomie Niedokonczonych opowigci].

23. Z wczdniejszego fragmentu tekstu mana
wysnu¢ wniosek,ze zadni Ludzie Pomocy nie zostali
juz w kramach na wschéd od Mrocznej Puszczy po
zwyciestwie Kalimehtara nad Waznikami na
Dagorlad w roku 1899.

24. Tak byli wowczas zwani w Gondorze: zbitka stow
utworzona w potocznej mowie z westndskiego balc,
"straszna", i sindari nskiego hoth, "horda, banda".
Zwykle stosowano ten termin wobec Orkow [przypis
autora] *. Por. hasto hoth w Dodatku do
Silmatrilliona.

* Zastosowana w polskim przektadzie nazwa
Balkowie jest przetworzeniem wytapugacego w
oryginale stowa Balchoth (przyp. ttum.).

25. Litery R-ND-R zwienczone trzema gwiazdami
znaczyty tyle co
arandur (stuga krola), namiestnik [przypis autora].

26. Nie wspomniat giéno o tym, co jeszcze przeszio
mu przez mysi, a mianowiciez styszat, jakoby
niespokojnym Eotheodom bylto za ciasno na péinocy,
nie mieli tez dos¢ zyznej ziemi, by wyzywié¢ wiece]



mieszkancow, ktorych w dodatku ciagle przybywato
(przypis autora].

27. Jego ime¢ przetrwato dtugie lata w pigni Rochon
Methesiel (Jedziec Ostatniej Nadziei), gdzie posta
ta pojawia sk jako Borondir Udalraph (Borondir
Bez Strzemion), wracat bowiem razem z eohere po
prawicy Eorla. Jako pierwszy przekroczyt Metna
Wode | wyr abat sobie drog, spiesac na pomoc
Kirionowi. Ku wielkiej zatosci Gondoru i Eotheodow
padt na Polach Kelebrantu, brongc swego pana.
Ztozono go potem w Grobowcach Minath Tirith
[przypis autoral.

28. Kon Eorla. W Dodatku A do Wtadcy Pierscieni
powiada, sg, ze ojciec Eorla, Leod, ktory oswajat
dzikie konie, zgimt zrzucony przez Felarofa, gdy
probowat go dosas¢. Potem Eorl zazadat od rumaka,
by ten w zamian za zabicie Leoda porzucit wolrig i
do konca dni swoich oddat st na stuzbe. Falerof
postuchat Eorla, nigdy jednak nie pozwolit dogjsé
sie komukolwiek innemu. Rozumiat ludzka mowe i
zyt tak diugo jak ludzie, przekazujac diugowieczndé¢
swym potomkom, mearasom, ktore "nie shayty
nikomu précz krolow Marchii oraz ich synow, az do
czasu gdy Gryf oddat ¢ w stuzbe Gandalfowi"
(Powrdt Krola, str. 450). Felarof jest stowem
pochodzcym z anglosaksaskiego stownika
poetyckiego (chocia nie wyskpuje w zachowanych
utworach) i znaczy "bardzo dzielny, bardzo mocny".
29. Miedzy ujsciem Metnej Wody a Ptyciznami
[przypis autora]. Jest to sprzeczne z pierwszym



cytatem podanym w Dodatku C do rozdziatu
Historia Galadrieli i Keleborna, ktory wspomina, iz
Potnocne i Potudniowe Plycizny byty dwoma
wygietymi na zachod zakolami Anduiny, przy czym
M etna Woda wpadata do Wielkiej Rzeki przy zakolu
potnocnym.

30. W dziewk¢ dni przebyli ponad pigéset mil
[osiemset kilometrow] (w linii prostej, droga musiato
by¢ ponad szé&éset mil [dziewieéset sz&cdziesit
kilometrow]). Chociaz na wschodnim brzegu
Anduiny nie znajdowaly sk zadne wigksze naturalne
przeszkody, to jednak byt to kraj opuszczony i drog
oraz szlaki wiodace na potudnie zatarty s, z rzadka
uzywane. Tylko na krotkich odcinkach jezdzcy mogli
poruszat sie naprawde szybko, musieli jednak tez
oszczdzaé sity (zarowno wiasne, jak i
wierzchowcow), jakoze zaraz po dogciu do Plycizn
czekata ich najpewniej bitwa (przypis autoral.

31. Halifirien dwakro ¢ pojawia sie we Wiadcy
Pierscieni. W Powrocie Krola (str. 16), w rozdziale
pierwszym, kiedy to Pippin, jachc z Gandalfem na
Gryfie do Minas Tirith, krzyczy, i z widzi ognie,
Gandalf zas odpowiada: "W Gondorze zapalono
wojenne sygnaty, wzywag pomocy. Wojna juz
wybuchta. Patrz, ptom ogniska na Amon Din, na
Eilenach, zapalap sie coraz dalej na zachodzie!
Rozbtyska Nardol, Erelas, Min-Rimmon, Kalenhad,
a takze Hilifirien na granicy Rohanu". W rozdziale
trzecim (str. 94) Jezdzcy Rohanu w drodze do Minas
Tirith przechodz g przez Bagna, "gdzie po ich prawe]



rece wielkie lasy g¢bowe piety si¢ na podn&a gor w
cieniu Hilifirien, wznoszacej sie na pograniczu
Gondoru". Zobacz na duzej mapie Gondoru |
Rohanu we Wtadcy Piekcieni.

32. Byt to wielki numenoryjski gasciniec faczacy Dwa
Krélestwa i przecinajacy Iserg przy Brodach na
Isenie | Szan Wode w Tharbadzie, a potem bieggcy
na potnoc, do Pomostu. Gdzie indziej zwany jest
Goscincem (Drogpa) Potudniowo-Zachodnim.

33. Jest to przetworzenie anglosak&skiego halig-
firgen; podobnie jak firgen-dael przeszio w Firien-
dale (Dolina Firien], a Firgen-wudu w Firien Wood
[Las Firien] - [przypis autora]. Gtoska g w
anglosaksaskim stowie firgen, "gora", byta
wymawiana jak wspotczesne |.

34. Minas Ithil, Minas Anor i Orthank.

35. W osobnej notatce tycgcej nazw stosow
sygnatowych powiada s, ze "system sygnatowy,
ktory dziatat wciaz podczas Wojny o Piefcien, nie
mogt by¢ starszy niz okres osiedléczy Rohirimow w
Kalenardhonie, czyli liczyt gora pigéset lat. Jego
podstawowym zadaniem byto ostrzegaRohan, ze
Gondor znajduje sie w niebezpieczastwie lub
odwrotnie (chociaz w druga strone sygnat
przekazywano o wiele rzadziej)".

36. Wedle zapiskéw przedstawiajcych organizacg
wojsk Rohirrimow, liczebnosé¢ eoredu "nie byta
precyzyjnie okreslona, jednak w Rohanie eored



skiadat sie wytacznie z jeedzcow wprawnych w
wojennym rzemicsle,

stuzacych przeze czas jaki, w rzadkich przypadkach
na state, w Krélewskim Zasgpie. Kazdy oddziat
takich wojownikow, czy podazajacy t zadaniem, czy
tylko ¢wiczacy, zwano eoredem. Niemniej po
odrodzeniu Rohirrimdéw i reorganizacji ich sit
zbrojnych w czasach krola Folkwina, sto lat przed
Wojna o Pierscien, "petny eored" w gotowosci
bojowej liczyt sie mniej niz stu dwudziestu ludzi
(razem z dowod@), stanowhc jedna setm Pelnego
Zaciagu Jezdzcow Rohanu (z wyjczeniem Druzyny
Krélewskiej). [Eored, ktory pojawia sie¢ w Dwoch
Wiezach cigajac Orkéw, miat stu dwudziestu
jezdzcow. Legolas doliczyt ¢ z oddali stu pikciu, a
Eomer powiedziat,ze pigtnastu stracili podczas
walki z Orkami], Tak pot e¢zne sity nigdy rzecz jasna
nie wybieraty sie jednoczé&nie na wojne poza granice
Marchii, wszakze Theoden twierdzit,ze w razie
wielkiego niebezpieczistwa bytby w stanie
poprowadzi¢ armie dzieskciu tysiecy jezdzcow
(Powrot Krola, str. 87) i wcale nie przesadzat. Od
czasow Folkwina Rohirrimowie znacznie zwikszyli
swy liczbe | w przeddzien ataku Saurona Peiny
Zaciag mogt spokojnie licz¢ ponad dwana&cie
tysiecy jezdzcow, a i wtedy Rohan nie zostatby
ogotocony catkowicie z wprawnych obracow.
Jednak wobec strat na wojnie zachodniej i zagten
czyhajacych z Poinocy oraz Wschodu, jak te
skutkiem pospiechu, Theoden powiddt za saptylko



okoto szdciu tysiecy mezow z witoczniami, chocia i
tak byto to najwieksze zgrupowanie wojsk Rohanu, o
jakim wspominaja kroniki od czasow Eorla".

Pelny Zachg konnicy zwany byt eohere (por. przypis
49). Stowa te, podobnie jak Eotheodzi, pochogz
jezyka anglosaksdskiego, podczas gdy wszelkie inne
kwestie w prawdziwej mowie Rohanu g ttumaczone
(por. przypis 6): zawieraja anglosaksaskie stowo
tok ("ko n"). 6ored. eorod jest znanym z zapiskow
wyrazem anglosaskim, utworzonym (w pierwszym
przypadku) z potaczenia eoh i rad (" jazda konna")
oraz eoh i here, "oddziat, armia" (w przypadku
drugim). Eotheod zawiera stowo theod. "lud" albo
"kraina", i oznacza zaréwno samych jedzcow, jak i
iIch panstwo (staroangietskie eorl wykorzystane jako
imie - Eorl Mlody - ma zupetnie mm etymologi).

37. W czasach namiestnikOw zawsze powtarzano te
stowa w kazdej solennej przysedze, chocia za
rzadow Kiriona (dwunastego rzadzacego
namiestnika) byt to juz raczej zwrot zwyczajowy |
mato kto wierzyt, aby sk to ziscito (przypis autora].
38. alflrin: simbelmyne rosmce na Krélewskich
Kurhanach pod Edoras i uilos, ktére Tuor ujrzat w
wielkiej rozpadlinie Gondolinu za Dawnych Dni.
Alflrin pojawia si ¢ tez w piesni wyspiewanej przez
Legolasa w Minas Tirith (Powrdét Krola, str. 191),
jednak chodzi tam chyba o inny kwiat: "Dzwonia
ztote dzwonki, maita i alfirin / Na wietrze od

morza".



39. Wiadca Dot Amrothu nosit tytut ksiecia. Nadany
zostat jego przodkom przez zaprzyjanionego z nimi
Elendila. Byk to rodzina Wiernych, ktora odptyneta
z Numenoru przed Upadkiem i osiedlita gt w
Belfalas, miedzy ugciem Ringlo a Gilrainy, w
warowni na wysokim cyplu Dol Amroth (zwanym
tak na czeé ostatniego krola Lorien) [przypis
autora]. Odzie indziej powiada s¢, ze wedle
przekazu hotubionego w rodzie, pierwszym wiadg
Dol Amrothu miat by ¢ Galador (w latach 2004-2129
Trzeciej Ery), syn Imrazora Numenoryjczyka, ktory
mieszkat w Belfalas, oraz elfki Mithrellas, jednejz
dworek Nimrodel. Wspomniany wianie zapisek
sugeruje,ze owa rodzina Wiernych osiedlita si w
Belfalas (gdzie istniata j& warownia) przed
Upadkiem Numenoru. Jéli tak, to obie wersje
mozna pogodzie, jedynie przyjmupc zatazenie, &
poczatek linii ksi azecej, a tym samym i je] siedziby,
sigga czasow ponad dwa tygce lat wczéniejszych
niz dni Galadora i ze Galadora uznano za
pierwszego wtade Dol Amrothu, bowiem dopiero
wowczas warownia zostata tak winie nazwana (po
utonieciu Amrotha w roku 1981). Sprawe
komplikuje nieco istnienie Adrahila z Dol Amrothu
(bez watpienia przodka Adrahila, ojca Imrahila,
wtadcy Dol Amrothu podczas Wojny o Piefcien),
dowddcy sit Gondoru w bitwie z Wdanikami w roku
1944. Mazna jednak przypuszczé&, iz ten
wczeniejszy Adrahil nie nosit jeszcze wéwczas
przydomka "z Dol Amrothu".



Wyjasnienie takie, catkiem prawdopodobne,
bardziej zdaje sk przemawia¢ do wyobrazni niz teza
0 istnieniu dwdch niezaleénych i mocno odmiennych
przekazow tyczcych pochodzenia wtadcow Dol
Amrothu.

40. Litery (L-ND-L) to imi ¢ Elendila zapisane bez
zaznaczonych samogtosek, formazywana jako znak
| godto na pieczciach [przypis autora].

41. Amon Anwar lezato w istocie rzeczy najblie
srodka Unii poprowadzonej od miejsca podczenia
M etnej Wody z Anduing do potudniowego przyhdka
Tol Falas; bylto tez rownie odlegte od Brodow na
Isenie | Minas Tirith [przypis autora].

42. Nie mamy tu do czynienia z doktadnym
przektadem, bowiem przysega zostata
wypowiedziana w formie wierszowanej, z
wykorzystaniem uroczystej wersji mowy
Rohirrimow, ktor a Eorl wiadat biegle (przypis
autora]. Wszystko wskazuje na toze podana tu
wersja Slubowania Eorla jest jedyna, jaka pojawia
sie we wszystkich zapiskach.

43. Vanda: przyskga, slubowanie, uroczysta
obietnica, ter-maruva: ter - "przez", mar- - oznacza
w czasie przesztym: "trwa, osiedlg¢ sig, ustali¢”;
Elenna-nodreo: dopetniacz od Elenna-nore, "Ziemia
zwana Ku Gwiazdom"; alcar: "chwata"; enyalien:
en-, "znow", yal- "wezwanie",

w bezokoliczniku (lub rzeczowniku odstownym)
enyalie, tutaj w celowniku



"dla ponownego wezwania", ale zwgzane z
orzeczeniem blkszym alcar,

zatem "by znoéw wezwa lub upamiegtnié¢ chwale";
Vorondo: dopetniacz od

voronda, "staty w sojuszu, w dotrzymywaniu stowa
czy przyskgi, wierny".

Przymiotniki, zwykle quenejskie, uzywane jako
"tytut" lub wykorzystywa

ne czsto jako uzupetnienie imienia umieszcza gpo
Imieniu. Z dwoch

odmiennych wyrazow w apozycji odmieniany jest
wowczas ostatni, [ inne

pismo podaje ten przymiotnik jako vorimo,
dopetniacz od woriwa, z tym

samym znaczeniem co voronda]. Voronwe: "stakg,
lojalnosé, wiernosé”,

dopetnienie enyalien.

MB: "niech tak b edzie, maze tak by¢"; Nai
tiruvantes: "niech bedzie, ze beda tego strzegli”,
czyli "niechaj tego strze@" (-nte, koncowka trzeciej
osoby liczby mnogiej, jéli podmiot nie zostat
uprzednio podany); i harar. "ci, ktérzy zasiadaja
ponad"; mahalmassen: miejscownik liczby mnogiej
od mahalma, "tron"; mi: "w"; Numen: "Zachod"; i
Eru i: Jedyny, ktory"; ea: , jest"; tennoio: tenna "w
gore, do; tak daleko jak", oio "przez czas
nieskanczony"; tennoio: "na zawsze" [przypis
autora].

44. Nie zagddano tam wiecej, az krol Elessar
powraocit i odnowit w tym miejscu przymierze z



witadca Rohirriméw, Eomerem, dziewitnastym
dziedzicem Eorla. Tylko krolowie Numenoru mogli
wedle prawa wzywa& Eru na swiadka, a i to jedynie
przy najpowazniejszych i uroczystych okazjach.
Linia krélow urwata si ¢ na Ar-Farazonie, ktory
zginat w Upadku, jednak Elendil Voronda pochodzit
od Tar-Elendila, czwartego kréla i zostat uznany za
prawowitego wiada Wiernych, ktorzy ale brali
udziat w buncie krolow i ocaleli ze zniszczenia.
Kirion byt namiestnikiem krolow pochodzacych od
Elendila i miat we wszystkich sprawach tycgcych
Gondoru krolewskie uprawnienia - a do powrotu
krok. Niemniej tre §¢ przysiegi mocno zdumiata i
zatrwozyta obecnych. Samo jej wypowiedzenie przy
czcigodnym grobie wystarczytoby, zeby uczyn¢
szczyt wzgorza miejscendwietym [przypis autora].
Przydomek Elendila, Voronda, czyi "Wierny", ktory
pojawia sie tez w Slubowaiu Kiriona, zostat najpierw
zapisany w tej notatce jako Voronwe, co w
Slubowaniu istnieje w formie rzeczownika:

"wierno §¢, statas¢”. Jednak w Dodatku A do Wiadcy
Pierscieni Mardil, pierwszy rzadzacy namiestnik
Gondoru zwany jest "Mardil Voronwe", co
przektadano jako "Wierny"; elf z Gondolinu zas,
ktory w Pierwszej Erze wyprowadzit Tuora p
Vinyamaru, zwat sie Voronwe, co w Indeksie do
Silmarilliona przettumaczylem podobnie jako
"Nieugi ety".

45. Por. pierwszy cytat w Dodatku C do rozdziatu
Historia Galadrieli i Keleborna.



46. Nazwy te podane zostaty w sindaiskim, tak jak
uzywano ich w Gondorze, jednak wiele z nich zostato
na nowo nadanych przez Eotheodow, by dawne
brzmienie pasowato do ich wikasnegazyka, poprzez
ttumaczenie lub ukucie nazwy od podstaw. We
Wiadcy Pierscieni pojawiaja sie gtownie nazwy w
jezyku Rohirrimow Angren to Isena, Angrenost to
Isengard, Fangorn (nazwa te nadal uzywana) to Las
Entow, Onodl6 to Rzeka Entoéw, Glanhir to strumiea
Mering (oba okreslenia znacz to samo, czyli
"strumie n graniczny") (przypis autora]. Kwestia
nazwy rzeki Metna Woda jest niezbyt jasna. Istni@
dwie wersje tekstu i zapiskow, przy czym z jednej
wynika, ze sindarmska nazwa brzmiata Limlich |
zostata w Rohanie przetworzona jako Limliht (a
nastepnie "uwspotczeniona" na Limlight*). W innej
(pOzniejszej) wersji Limlich zostato przekreslone |
niespodziewanie zagpione w telscie forma Limlint
stajac sk formg sindarinska. Odzie indziej pojawia
sie sindarinska nazwa rzeki brzmpca Limlaith.
Wobec tylu watpliwo §ci zdecydowatem i na forme
Limlight. Jakkolwiek mogta brzmie ¢ oryginalna,
sindarinska nazwa, wid& jasno,ze nazwa stosowana
w Rohanie zostata utworzona poprzez upodobnienie,
a nie przektad dawnej nazwy i ze pierwotne jej
znaczenie nie byto znane (choctav notatce o wiele
wczeshiejsze] od wszelkich powyszych rozwaan
pojawia si¢ informacja, ze Limlight miato by ¢
czesciowym przektadem nazwy elféw Limlint,
"szybkie swiatto"). Sindari nskie nazwy Rzeki Entow



| strumienia Mering wystepuja jedynie tutaj; z
Onodl6 poréwnaj Onodrim, Enyd, Entowie (Wiladca
Pierscieni, Dodatek D: "Inne plemiona").

« Czyli wiasnie Metna Woda, bo tak zostata
spolszczona ta nazwa (przyp. ttum.).

47. Athrad Angren: por. Dodatek D do Historii
Galadrieli i Keleborna, gdzie podana zostata
sindarinska nazwa Brodow na Isenie brznjca
Ethiaid Engrin. Wydaje sig, ze nazwa tego brodu
(tych brodow) funkcjonowata rownoczénie w formie
pojedynczej, jak i mnogiej.

48. Odzie indziej las ten zwany jest konsekwentnie
Lasem Firien (skidcona forma nazwy Halifirien).
Stowo firienholt pojawia si¢ w anglosaksaskiej
poezji (forma firienholt) oznacza to samo: "gorski
las". Por. przypis 33.

49. Wiasciwe formy to Rochand i Rochirrim, co w
kronikach Gondoru zapisywano jako Rochand,
Rochan i Rochirrim. Nazwy te zawierap
sindarinskie stowo rock, "kon" (ttumaczenie eo-
wystepujacego w wyrazie Eotheodzi oraz wielu
Imionach Rohirrimow [por. przypis 36]. W wyrazie
Rochand dodano sindamska koncowke -nd (-and, -
end. -ond), co byto powszechne w nazwach krain czy
krajow, jednak -d opuszczano zwykle w wymowie,
szczegolnie w przypadku co dizszych nazw, jak:
Kalenardhon, Ithilien, Lamendon itd. Wyraz
Rochirrim zostat utworzony na podstawie eo-here,
terminu uzywanego przez Rohirrimow na okrélenie



petnego zacygu ich konnicy w czasie wojny. Do roch
dodano sindarmskie hir, "pan, wiadca" (nijak nie
spokrewnione ze [staroangielskim] here). Do nazw
ludéw dotgczano cesto sindarinskie okreslenie rim,
"wielka liczba, cizba" (Qquenejskie rimbe), tworzac
rzeczownik zbiorowy, jak: Eledhrim (Edhelrim):
"wszystkie elfy”, Onodrim: lud Entow", Nogothrim:
"wszystkie krasnoludy, krasnoludzkie plemg". W
jezyku Rohirrimow obecna byta gtoska oznaczana
jako ch (spirant tylnojezykowy jak ch w jezyku
walijskim) i cho¢ rzadko wystepowata wsrodku
wyrazu miedzy samogtoskami, jej wymowa nie
sprawiata trudnosci. Wszelako brak byto podobne;
gtoski we Wspolnej Mowie, ktora preferowata
sindarinska wymowe, zatem mieszkacy Gondoru, 0
ile nie byli wyksztatceni, zasgpowali ch samym A (w
srodku wyrazu) albo k (w wygtosi, gdzie przy
starannej sindarinskiej wymowie gtoska ch byta
bardzo wyrazna). W ten sposob powstaty nazwy
Rohan i Rohirrimowie, wykorzystane we Wiadcy
Pierscieni (przypis autoral.

50. Wydaje sg, ze ta wiadomdaé¢ nie przekonata
Eorla o dobrej woli Biate] Pani.

51. Eilenaer byto imieniem prenumenoryjskiego
pochodzenia, spokrewnionym niewtpliwie z
Eilenach [przypis autora]. Wedle notatki tyczcej
stosow sygnatowych, Eilenach byto
"prawdopodobnie imieniem obcego pochodzenia, nie
sindarinskim, nie numenoryjskim, nie
wywiedzionym ze Wspolnej Mowy [...] Zaréwno



Eilenach, jak i Eilenaer byty tatwo zauwaalnymi
punktami terenu. Eilenach to najwyzsze wzniesienie
Lasu Druadan, §wietnie widoczne z zachodu.
Zadaniem tego stosu sygnatowego byto
przekazywanie ostrzeéen do Amon Din, chocia z
braku miejsca na ostrym wierzchotku nie dawato s
tutaj rozpali ¢ zbyt duzego opia. S4d nazwa Nardol
("ognisty szczyt wzgdrza"), opisupca nastpna na
zachodzie gog sygnatowg wyrastajaca u kranca
tancucha, pierwotnie naleaca do Lasu Druadan,
jednak ogotocom z drzew przez budowniczych i
kamieniarzy, ktérzy nadeszli Dolim Kamiennych
Wozow. Gora Nardol byta obsadzona przez stra
chronigca rowniez ludzi pracujacych w
kamieniotomach. Placéwka ta miata pod dostatkiem
paliwa, wigc w razie potrzeby mogta utrzyma wielki
ogien, widoczny dobrze nawet z ostatniego wzgorza
sygnatowego (Halifirien), ze sto dwadzieia mil
[okoto dwustu kilometréw] na zachod”.

W tej samej notatce "Amon Din" ("ciche wzgorze")
uznane zostaje za najdawniej obsadzone jako
(pierwotnie) wysuniety warowny posterunek
podlegty Minas Tirith, skad wida¢ byto ptomien
stosu gorzejcego ha szczycie tego wzniesienia.
Posterunek miat strzec przejcia z Dagorladu do
potnocnego Ithilien, a takze powstrzymywa wrogow
przed proba przekroczenia Anduiny przy Kair
Andros lub w poblizu tego miejsca. Czemu tak
wiasnie nazwg nadano gorze, o tym nie ma ani stowa.
Moze dlatego, z "kamieniste i nagie wzgorze



wyrozniato sie znacznie, samotnie wyrastajc
spomiedzy porosnietych gestym lasem pagorkow
LASU Druadan (Tawar-in-Druedain), a ludzie, ptaki
| zwierzyna rzadko nan zaghdaty".

52. Wedtug Dodatku A do Wtadcy Piefcieni
[Powrot Krola, str. 417] pierwszy atak dzikich luda
ze Wschodu nasipit za czasow Ostohera, czwartego
po Meneldilu kréla Gondoru, wszelako wéwczas
"syn kréla, Tarostar, odpart napastnikow; dlatego
nazwano go Romendakilem-ZwyciezcWschodu".
53. Roéwniez Romendakil | ustanowit urzad
namiestnika (Arandura, stugi kréla), wszelako
namiestnika krol wybierat wowczas spérod
zaufanych i madrych poddanych, zwykle
posunietych przy tym w latach, jako ze
namiestnikowi nie byto wolno wybiera si¢ na wojne
ni opuszcz& krolestwa. Namiestnik nigdy nie
pochodzit z rodu krolewskiego [przypis autoral.

54. Mardil, pierwszy rzadzacy namiestnik Gondoru,
byt namiestnikiem Eanura, ostatniego krola, ktory w
roku 2050 przepadt w Minas Morgul. "Powszechnie
mniemano,ze zdradziecki Nieprzyjaciel porwat
Eanura i ze krol umait torturowany w Minas

Morgul. Nie byto jednak swiadkow smierci krola,
wiec wiadze w jego imieniu sprawowat przez wiele
lat Mardil, zwany Dobrym Namiestnikiem" (Powrot
Krola, str. 429).
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WYPRAWA DO EREBORU

Peine zrozumienie poniszego tekstu zaley od
znajomaosci historii przytoczonej w Dodatku A do
Wiadcy Pierscieni (lll: Plemi ¢ Durina), ktor g tutaj
przytaczam w streszczeniu:

Thror i jego syn Thrain (razem z synem Thraina,
Thorinem, zwanym p&niej Debowa Tarcza) podczas
napadu smoka Smauga uciekli spod Samotnej Gory
(Ereboru) tajemnymi drzwiami. Thror oddal
Thrainowi ostatni z Siedmiu Krasnoludzkich
Pierscieni i wrocit do Morii, gdzie zginat z reki Orka
Azoga, ktory wypalit swe imie na czole Throra. To
wtasnie doprowadzito w 2799 roku do wojny mgdzy
Krasnoludami a Orkami. Konflikt zako nczony zostat
wielkg Bitwg w Azanulbizarze (Nanduhirionie)

przed wschodng brama Morii. Thrain | Thorin
Debowa Tarcza zamieszkali potem w Ered Luin,
jednak w roku 2841 Thrain wyruszyt stamtd pod
Samotm Gore. W czasie wdrowki przez kraje na
wschod od Anduiny zostat porwany | uwgziony w
Dol Guldurze, gdzie odebrano mu Pieicien. W roku
2850 Gandalf, wnikmwszy do twierdzy, przekonat
Sle, ze to zaiste Sauron rj wiada, tam tez spotkat
umierajacego Thraina. Istnieje wecej niz jedna
wersja "Wyprawy do Ereboru”, jak wyja $nia

zreszh dotaczony do opowiéci Dodatek, gdzie
pojawiaja Sie rowniez urywki wersji wczesniejszej.
Nie znalaztemzadnych zapiskéw poprzedzajcych
zdanie otwierajgce poniszy tekst: "Wiecej juz tego



dnia nie chciat nic powiedzié". Owym niechetnym
jest Gandalf. Wsrdd pozostatych dramatis personae
"my" oznacza Froda, Peregrina, Meriadoka i
Gimlego,, ja" odnosi sg zas do Froda, ktory
zanotowat owa rozmowe. Miejsce akcji: dom w
Minas Tirith; czas akcji: po koronacji krola
Elessara.

Wiecej juz tego dnia nie chciat nic powiedzie
Pdazniej jednak zndw poruszyt temat i ustyszesimy
cala te dziwna historig, jak to zorganizowat podré.
do Ereboru, czemu pomglat wéwczas o osobie Bilba
| jakim sposobem udato mu si namowi¢ dumnego
Thorina De¢bowa Tarcze, by ten wiaczyt hobbita do
kompanii. Nie pamietam juz cate] opowigci, ale
zrozumielismy wowczasze Gandalfa od pocatku
iInteresowata obrona Zachodu przed Cieniem.

- Bylem wowczas mocno niespokojny - powiedziat -
bowiem Saruman krzyzowat wszystkie moje plany.
Wiedziatlem, ze Sauron znow powstat ze wkrotce
ujawni swa obecnad¢. Zdawatem sobie takke spraw,
ze gotuje se¢ do wielkiej wojny. Od czego zacznie?
Czy najpierw sprobuje odzyska Mordor, czy moze
uderzy na gtdwne twierdze swych przeciwnikow?
Pomyslatem wowczas, doktadnie to pamgtam, ze
wedle oryginalnego planu zamierzat, 0ggnawszy
dostateczny site, zaatakowa Lorien i Rivendell.
Bytoby to dlan o wiele lepsze rozwyzanie, dla nas z&
znacznie gorsze.

Moze wam s¢ wydaje, ze Rivendell znajdowato s
poza jego zasigiem, ale ja tak nie uwaatem. Zle



miaty si¢ sprawy na Potnocy. Nie istniato j&
Krélestwo Pod Gorg, zabrakto silnych mezéw z Dali.
Tylko Krasnoludy z Zelaznych Wzg6rz zostaly, by
przeciwstawi¢ sig Sauronowi pragmcemu odzyska
gorskie przekcze i dawne tereny Angmaru. Za
plecami z& mieli spustoszone tereny oraz smoka,
ktorego zreszfp Sauron mogt wykorzysta ze
strasznym skutkiem. Czsto powiadatem sobie:
"musze jakos uporaé sie¢ ze Smaugiem. Bardzie
wszak potrzebny jest bezpsredni atak na Dol
Guldur. Trzeba nam udaremni¢ zamiary Saurona.
Musze przekona¢ Rade do tego pomystu”.

Takie to wtasnie mroczne myli mna witadaty, gdy
wlokiem sie droga. Czutem sg zmeczony |
zmierzatem na krotki odpoczynek do Shire'u, gdzie
nie bylem od ponad dwudziestu lat. Mylatem, ze
moze jesli zajme choé na troche umyst czyns innym,
to w koncu uporam sk z ktopotami. Tak tez
uczynitem, chocia nie udato mi sg zapomnie& o
troskach.

Ledwie bowiem dotartem w okolice Bree, natkgtem
sie na Thorina Debowa Tarczel, ktory zyt na
wygnaniu u poétnocno-zachodnich granic Shire'u. Ku
memu zdumieniu krasnolud odezwat ¢ do mnie |
wowczas sprawy przybraty inny obrot.

Thorin byt tak bardzo zaniepokojony, ze ostatecznie
poprosit mnie o rade. Poszediem zatem razem z nim
do grot w Gorach Bkkitnych, gdzie wystuchatem
dtugiej opowiesci. Wkrotce zrozumiatem, ze
krasnolud cipko boleje nad swymi krzywdami,ze nie



moze zapomni&€ o utraconym skarbie ojcow i &
nadto ciazy mu brzemie spoczywagcego na jego
barkach obowiazku dokonania zemsty na Smaugu,
ktory skarby te zagarnat. Krasnoludowie traktuj a
takie powinnosci niezwykle powanie.

Obiecatem mu pomoc, w miag¢ mozliwosci. RoOwnie
mocno, jak i Thorinowi, zalezato mi na zgtadzeniu
Smauga, jednak wszelkie plany krasnoluda opieraty
sie na bitewnychi wojennych zamiarach, tak jakby
naprawde byt krélem Thorinem Il, ja za§ uwazatem
takg strategie za nie rokujacg nadziei. Zostawitem go
zatem | poszedtem do Shire'u, zbierac po drodze
wiesci. Dziwnie to przebiegato. W zasadzie nic nie
czynitem, tylko pozwalatem s¢ prowadzié¢
"przypadkowi", popetniaj ac w ten sposob wiele
btedow.

Bilbo zainteresowat mnie ju wczeniej, jako
dziecko, a potem miody hobbit. Gdy ostatni raz go
widziatem, nie byt jeszcze zupetnie dorosty. Dobrze
zapamietatem jego zapat, btyszcgce oczy |
uwielbienie, z ktorym wystuchiwat wszystkich
Oopowiesci, wcigz zadajac przy tym pytanie oswiat
rozciagajacy sk poza granicami Shire'u. Gdy tylko
wszedtem do Shire'u, zaraz ustyszatem o Bilbie.
Wygladato na to,ze stawat s¢ gtosng postach. Oboje
jego rodzice umarli mtodo, jak na hobbitow, majc
ledwie okoto osiemdziegriu lat; on sam z& sig nie
ozenit. Powiadano,ze zaczynat ju osobliwie
dziwacze&, a czasem wypuszczatena diugie,



wielodniowe samotne wdrowki. Widziano, jak
rozmawiat z obcymi, nawet z krasnoludami.
"Nawet z krasnoludami!" Nagle te trzy rzeczy
potaczyty mi sie w jedna: wielki, chciwy Smok o
czutym stuchu i wspaniatym vwgchu; wytrwate, ciezko
obute krasnoludyzywiace zapiekh do Smoka
nienawisé i zwinny, cicho stawiapcy stopy hobbit
chorujacy (jak sie domyslatem) na tesknote dalekich
podrozy. Usmiechnatem sie pod nosem i z miejsca
ruszytem na spotkanie z Bilbem, sprawd#i jak
zniost ostatnie dwadzigcia lat i czy obiecupce plotki
powiadaty prawde. Nie zastatem go jednak w domu.
Rozpylatem o Bilba w Hobbitonie, ale wszyscy tylko
potrzasali gtowami.

- ZnOw gdzies poszedt-wyjanit jaki § hobbit,
zapewne Holman, ogrodnik2. - Jdi nie bedzie
uwazat, to ktoéregos dnia przepadnie na dobre.
Spytatem go nawet, dokd idzie i kiedy wroci, ale on
tylko popatrzyt na mnie dziwnie. Nie wiem, odpart,
to zalezy od tego, czy spotkam kogg Holmanie. Elfy
obchodz jutro Nowy Rok!3 Szkoda go, bo to mity
chtopak. Lepszego nie znajdziesz od Wzgorz ao
Rzeki.

"Dobra nasza!", pomyslatem. "Chyba zaryzykuje".
Miatem coraz mniej czasu, najp@niej w sierpniu
musiatem zjawk sie na posiedzeniu Biate] Rady, w
przeciwnym razie Saruman osjgnatby swoje |
sktonit Rade do bezczynnéci. Niezaleznie od
wiekszych przeszkdd, to rownieé mogtoby okaza sig
fatalne dla wyprawy, poniewa potezny Dol Guldur



nie $cierpiatby zadnej proby odzyskania Ereboru,
chybazeby inne kiopoty dopadty akurat Saurona.
Czym predzej wiec wrdcitem do Thorina, by podja¢
trudne zadanie wybicia mu z gtowy przedsiwzigé
militarnych i sklonienia do dziatan sekretnych - i z
Bilbem. To, ze nie spotkatem si najpierw z Bilbem,
byto btedem i omal nie pokrzyzowato wszystkich
planow. Bilbo bowiem zmienit s¢ bardzo: przytyt,
pofolgowat olzarstwu, dawne gsknoty za& zmalaty
do rozmiaréw skromnych marzei. Nic nie mogto
przerazié¢ go bardziej niz perspektywa ich ziszczenia!
Byt kompletnie oszotomiony i wyszedt na durnia.
Gdyby nie jeszcze jeden dziwny przypadek, o
ktorym za chwile, Thorin opuscitby jego dom
trzaskajac drzwiami.

Wiecie wszake, jak sprawy sg¢ miaty, a
przynajmniej jak postrzegat je Bilbo. Ta opowie¢
przedstawiataby s¢ nieco odmiennie, gdybymg
spisat. Bilbo w ogole nie zdawat sobie sprawye
krasnoludy uwazaty go za kompletnego gtupca, nie
wiedziat tez, ze byly na mnie wéciekle. Tarcia
pogardzat Bilbem o wiele bardziej, nt si¢ hobbitowi
zdawato, od pocatku zresztg krasnolud odnosit s¢
niechetnie do catego pomystu, potem Zauznat, ze
zaplanowatem wszystko po to jedynie, by z niego
zakpi¢. Sytuacje uratowaty mapa i klucz.

Zupetnie o nich zapomniatem. Dopiero przybywszy
do Shire'u, znalaztem chwi¢, aby zastanow¢ sie nhad
opowigscia Thorina i wowczas przypomniatem sobie
Oow dziwny przypadek, ktory wiozyt obie te rzeczy w



moje rece. Wobec nowych wigi nijak nie wygladato
mi to jaz na zwykite zrzadzenie losu. Wspomniatem
petna niebezpieczastw podidz odbyta
dziewigeédziesht jeden lat wczdniej, kiedy pod
przebraniem wniknatem do Dol Gulduru, gdzie
znalaztem nieszcgsnego krasnoluda umieragcego w
lochu. Nie wiedzialem wowczas, kim jest. Miat ze
solg mape nalezagca do plemienia Durina z Morii |
klucz, ktory zdawat sig tworzy¢ z mapm jakas catosé.
Wiezien znajdowat sk jednak u kresu sit i niczego mi
nie wyttumaczyt. Powiedziat tylko,ze niegdy
posiadat tez potezny Pierscien.

Niemal tylko o tym majaczyt. Ostatni z Siedmiu,
powtarzat nieustannie. Ale jakim sposobem te
przedmioty trafity w jego r ece, tego nie wiedziatem.
Mogt byé postancem schwytanym podczas ucieczki
lubo nawet ztodziejem przytapanym przez wikszego
jeszcze rzezimieszka. Wszalke dat mi mape oraz
Klucz.

- Dla mego syna - powiedziat i umart, a i ja wkrote
stamtad ucieklem. Wyniostem oba dary i wiedziony
jakim § dziwnym impulsem nositem je zawsze ze
solm, chociaz szybko o nich zapomniatem. Innymi
sprawami zajmowatem s¢ w Dol Guldurze, o wiele
bardzie] niebezpiecznymi i istotnymi ng wszystkie
skarby Ereboru.

Gdy teraz wspominam tamte chwile, rozumiem
wreszcie,ze dane byto mi styszéostatnie stowa
Thraina Q4, chociaz on sam nie podat ani swego, ani
syna imienia. Thorin, rzecz jasna, nie miat pajcia,



CO Stato s¢ z jego ojcem, nigdy te nie wspomniat o
"ostatnim z Siedmiu Pierscieni”. Posiadatem zatem
mape | klucz do tajemnego we§cia do Ereboru, tego
samego, ktorym wedle opowkxi Thorina umknli
Thror i Thrain. Nositem je przy sobie az do chwili,
gdy okazaty s¢ niezwykle uzyteczne.

Szczsliwie, wykorzystatem te przedmioty we
wiasciwy sposob. Trzymatem je w zanadrzu, jak
mawiacie w Shirze, & sprawy zaczty przybiera¢
zupetnie beznadziejny obrot. Gdy tylko Thorin
ujrzat klucz i mape, zmienit catkowicie zdanie. Bez
oporéw przystat na moj plan, przynajmniej w
kwestii utajnienia wyprawy. Istnienie ukrytych
drzwi, ktore tylko krasnoludy mogty odnalez¢,
dawato szansg sledzenia poczyna Smoka, a mae
nawet stwarzato nadzie¢ na odzyskanie odrobiny
ztota czy czsci dziedzictwa Thorina, co ukoitoby
obolate serce krasnoluda.

Ale mnie to nie wystarczato. W g¢bi duszy bytem
przekonany, ze Bilbo musi §¢ razem z Thorinem, w
przeciwnym razie wyprawa okaze sk jednym
wielkim niepowodzeniem czy te, jak dzi§ moge
powiedzi&t, nie dojdzie do pewnych, o wiek
Istotniejszych zdarze. Tak wiec wytrwale
przekonywatem Thorina. Potem spotkato nas jeszcze
wiele innych przeciwndci, dla mnie jednak ta
wiasnie czs¢ przedsiewziecia byta najtrudniejsza.
Chociaz nasza dysputo przeagneta sie diugo w noc,
nawet Bilbo poszedt ju spat, to dopiero nad ranem



Thorin przestat oponowa&. Przepetniata go
podejrzliwosé | wzgarda.

- To migczak - sarkmat. - Gtupi | podatny jak btoto w
tym ich Shirze. Jego matka umarta przedwczaie.
Dziwnie sk nami zabawiasz, panie Gandalfie. Pewien
jestem, £ masz w tym jeszcze inny interes, procz
niesienia pomocy mej osobie.

- | nie mylisz sk, Ttumnie - odpartem. - Gdybym go
nie miat, w zadnym przypadku bym cie nie wspierat.
Twoje sprawy moga ci sie wydawaé doniostymi, ale
drobnymi sa w porownaniu z catym splotem historii.
A mnie interesuje wiele jej watkow, jednak to tylko
przydaje wagi moim radom, a nie odwrotnie. Stuchaj
zatem uwanie, Thorinie Debowa Tarczo! - dodatem
z zapatem. - Jéli ten hobbit pojdzie z toby,
odniesiecie sukces. W przeciwnym razie czeka was
kleska. Rozwa przeto owo ostrzeéenie, a pametaj,

Ze posiadam dar przepowiadania.

- Wiem, idzie za toly taka fama - odrzekt Thorin. -
Mam nadzieje, ze zastiona. Ale ten szalony pomyst,
aby wzigé za kompana Bilba, ka&e mi s zastanowt,
czy to jasnowidzenie tol powoduje, czy mdae raczej
zwyktly obted. Tak ogromne brzemg trosk mogto
zamaci¢ ci w gtowie,

- Z pewnacig jest ich az za wiele - przyznatem. -
Niepaslednie miejsce pérod nich zajmuje pewien
dumny krasnolud, ktéry prosi mnie o rade (chociaz,

o ile wiem, nic go do tego nie upowaia), a potem
nagradza mnie obelgami. Réb, co chcesz, Thorinie
Debowa Tarczo, wolna wota. Alezle skaaczysz, jgli



wzgardzisz moimi radami. W kaacu padnie na ciebie
Cien. Wez sie w karby, powsciagnij pyche i chciwaosé,
bo inaczej kazda droga, ktora obierzesz, doprowadzi
ci¢ do upadku, chocia rece kedziesz miat petne
ztota.

Zbladt nieco na te stowa, ale oczy rozgorzaty mu
jeszcze mocnie).

-*Nie probuj mi grozi ¢! - warknat. - Sam stosownie
ocenk sprawe podobnie jak wszystko, co mnie tyczy.
- To na co czekasz!? - zawotatem. - Nic gaej nie
powiem, maze tyle tylko: nie rozdaje lekka reka ni
zaufania, ni mitosci, Thorinie, a jednak bliski mi ten
hobbit i dobrze mu zycze. Traktuj go nalezycie, a
zyskasz my przyjazn do konca swych dni.

Rzekiem te stowa, nie mac juz nadziei,ze go
przekonam, ale okazato ¢, ze to byla najlepsza z
mozliwych kwestii. Krasnoludy swietnie czujg takie
rzeczy jak gotowd¢ poswiecenia dla przyjaciot i
wdzigcznasé za okazar pomoc.

- Niech i tak bedzie - powiedziat w kaicu Thorin po
diuzszej chwili ciszy. - Pojdzie ze mm jesli starczy
mu odwagi (w co watpie¢). Skoro jednak nalegasz,
bym wziat go sobie na kark, to ruszysz z nami, by
dogladaé¢ swego pupilka.

- Zgoda! - odpartem. - Przyhcze si¢ | zostare
przynajmniej do chwili, gdy docenisz wartg¢ Bilba.

| dobrze uczynitem, jak sk potem okazato, chocia
wtedy inne sprawy miatem na gtowie i nade wszystko
chciatem wptym¢ na tok obrad Biatej Rady.



Tak zatem wyruszyta wyprawa do Ereboru. Nie
przypuszczam, by z pocgtku Thorin zywit
jakiekolwiek nadzieje, ze uda se¢ zabi¢ Smauga. Bo |
nijak nie mozna byto aa to liczy¢. Niemniej tak
wtasnie sie stato. Niestety! Thorin nie payt na tyle
diugo, by cieszy sie triumfem i skarbami. Mimo mej
przestrogi dat sk pokona¢ wtasnej dumie i chciwdgcl.
- Ale przeciez - rzekiem, gdy Gandalf skaczyt - i tak
mogt zginaé w bitwie? Nawet najwigksza szczodré¢
Thorina nie zapobiegtaby napaci Orkow.

- To prawda - odpart Gandalf. - Nieszcgsny Thorin!
Jakiekolwiek btedy popetnit, byt meznym krasno-
ludem i1 pochodzit z wielkiego rodu. Chocia stracit
zycie pod koniec wyprawy, to jednak gtownie dzki
niemu wiasnie udato se doprowadzi¢ do odrodzenia
Krélestwa Pod Gora, czego tak pragatem.
Wszelako DainZelazna Stopa okazat gigodnym
nastepca. "A teraz dowiadujemy sie, ze Dain polegt,
takze w boju" pod Ereborem "i w dniu, w ktorym
my tutaj walczylismy réwniez. Nazwatbym ¢ smier¢
ciezka stratg, gdyby nie to, & raczej dziwi¢ Sie
trzeba, ze Dain mimo dziwego wieku3 mogt jeszcze
witada¢ toporem tak dzielnie, jak podobno wiadat
stojac nad ciatem krola Branda przed brama
Ereboru, poki nie zapadta noc".

Wszystko mogto wygadaé zupetnie inaczej. Istotnie
Sauron "pierwsze gtdwne uderzenie skierowat na
potudnie; a jednak rece miat dtugie i pewnie by
prawicg dosiegnat Potnocy, wyrzadzajac wiele zta w
potozonych tam krainach, gdyby krol Dain i krol



Brand nie zagrodzili mu drogi”, gdy my tymczasem
bronili Smy Gondoru. "llekro ¢ pomyslicie o bitwie w
Pelennorze, nie zapominajcie teo bitwie w Dali.
Zastanowcie s¢, co mogto s zdarzyé. Ogien smoczy
| szable dzikusow w Eriadorze! Mogtoby nie by
krolowej w Gondorze. Moglibysmy po zwycistwie
wrocié do ruin i zgliszcz tylko. Tego wszystkiego
uniknelismy, poniewaz w pewien przedwiosenny
wieczor przed laty spotkatem” pod "Bree Thorina
Debowa Tarcze. Zbieg okoliczndci, jak mowia w
Srédziemiu*.

* Powyzsze, wyr@nione cudzystowami fragmenty
opowigsci 3 niemal identyczne z tekstem Wiadcy
Pierscieni | zostaty przytoczone w brzmieniu tam
podanym - Powrot Krola, str. 470-471; por. take
wstep do Dodatku (przyp. ttum.)

PRZYPISY

1. O spotkaniu Gandalfa i Thorinem opowiada te
Dodatek A do Wtadcy Piekcieni (Powroét Krola, str.
469), podapc date owego wydarzenia: 15 marca
2941 roku. Obie relacje nieco girdéznia. Wedle
Dodatku spotkanie miato miejsce w gospodzie w
Bree, a nie na szlaku. Gandalf odwiedzit Shire
ostatni raz dwadzi&cia lat wczeniej, czyli w roku
2921, gdy Bilbo miat lat trzydzigci jeden, potem
Gandalf wspomina,ze hobbit nie doszedt wtedy
jeszcze wieku ngskiego (trzydzi&ci trzy lata).



2. Holman ogrodnik: Holman Zielona Reka, ktérego
uczniem byt Hamfast Gamgee (ojciec Sama,
Dziadunio). Por. Wyprawa, rozdziat pierwszy |
Dodatek C do Wihadcy Piekcieni.

3. Rok stoneczny elféw (loa) zaczynatgw dniu
zwanym yestare, przypadagcym w wigilie
pierwszego dnia tuile (wiosny). W kalendarzu
Imladris yestare odpowiadato mniej wecej széstemu
dniu kwietnia wedle kalendarza Shire'u (Wtadca
Pierscieni, Dodatek pdwiecony kalendarzom).

4. Thrain II: Thrain |, odlegty przodek Thorina,
uciekt z Morii w toku 1981 i zostat pierwszym
Krélem Pod Gora (Wihadca Pierscieni, Dodatek A:
Plemie Durina).

5. Dain Il Zelazna Stopa urodzit s§ w roku 2767; w
Bitwie na Azanulbizarze (Nan-duhirionie) w roku
2799 zabit przed wschodri brama Morii
olbrzymiego Orka Azoga i ponscit w ten sposob
Throra, dziada Thorina. Zginat podczas Bitwy na
polach Dali w roku 3019 (Wtadca Piefcieni,
Dodatek A: Plemige Durina i Dodatek B). W
Rivendell Frodo dowiedziat s¢ od Gldina, ze"Dain
wcigz jeszcze kroluje Pod GO 1 jest juz stary
(ukonczywszy dwidcie pieédziesnt lat), czcigodny |
bajecznie bogaty" (Wyprawa, str. 313).

DODATEK
KOMENTARZ DO TEKSTU "WYPRAWA DO
EREBORU"



Trudno rozplata¢ wszystkie zawit@ci zwigzane z tym
tekstem. Najwcz&niejsza wersja, chocia zostata
ukonczona, to jednak ma posté nie dopracowanego,
mocno pokreslonego rekopisu, dalej zwanego przeze
mnie wersja A. Nosi tytut Historia kontaktow
Gandalfa z Thrainem i Thorinem Debowa Tarcza. Z
tego uczyniony zostat nagpnie maszynopis (wersja
B), w znacznym stopniu zmieniony, chociaw
wiekszasci byty to stosunkowo mato istotne
poprawki. Zatytutowany zostat Poszukiwania w
Ereborze, nizej za§ widnieje podtytut Relacja
Gandalfa wyjasniajacego genegwyprawy do
Ereboru i przyczyny wysiania Bilba z krasnoludami.
Ponizej zacytowatem kilka obszernych fragmentow z
tego tekstu.

Oprocz wersji A i B istnieje jeszcze jedengkopis,
bez tytutu. Cho¢ opisuje on & sam historie, czyni to
jednak w sposéb bardziej "ekonomiczny", skrotowy,
omijaj ac wiele spraw poruszanych w pierwszej
wers;ji i dodajac kilka nowych elementow,
jednoczenie tez (gtownie pod koniec) cytufc
oryginalny tekst Jestem niemal pewnyze wersja C
powstata p&niej niz B i to wiasnie wersje C
przytoczytem powyzej, pomimo ze pocatkowa czesé
rekopisu najwyrazniej zagineta (fragment

osadzapcy rozmowe w Minas Tirith).

Pierwszy akapit wersji B (podanej ponzej) jest
niemal identyczny z fragmentem pomieszczonym w
Dodatku A do Wtadcy Pierscieni (Powrot Krola, str.
468) i bez wtpienia nawigzuje do historii Throra |



Thraina przedstawionej w Dodatku nieco wczéniej;
podczas gdy zakaczenie Wyprawy do Ereboru
zawiera prawie te same kwestie, tutaj wygtoszone
przez Gandalfa (do Froda i Gimlego w Minas
Tirith), ktére pojawiaj a sie¢ w Dodatku A (op. cit., str
470-471). J&li wziaé jeszcze pod uwagcytowany we
wstepnej notce [na pocatku ksigzki] list, jasnym sie
staje,ze Wyprawa do Ereboru powstata pierwotnie
jako fragment podrozdziatu Plemie Durina i miata
sie znalez¢ w Dodatku A do Wiadcy Pieicieni.

WYJATKI Z WCZE SNIEJSZEJ WERSJI
Maszynopis wersji B zaczyna ginastgpujaco *:

* W tych dwoch akapitach fragmenty identyczne z
tekstem pomieszczonym we Wiadcy Pigcieni
(Powrot Krola, itr. 461) zostaty zaczerpngte z
tamtegozrdodia i wyréznione cudzystowami (przyp.
ttum.).

"Tak wi ¢c spadkobier@ Durina zostat Thorin, lecz
nie dostata mu s¢ w spadku nadzieja". Podczas
napasci na Erebor byt zbyt mtody, by nosé bron, ale
podczas bitwy w Azanulbizarze stawat w pierwszych
szeregach atakugcych. "Miat dziewieédziesht” pi ¢¢
"lat, gdy zginat Thrain, byt krasnoludem wspaniate]

| dumnej postawy". Nie miat Pierscienia i (by¢ moze
dlatego wiasnie) "nie rwat si¢, by opusci¢ Eriador.
Pracowat tan od dawna", zdobywajc niejaki
majatek; "plemi ¢ jego rozrosto s¢, bo liczni tutajacy



sie krasnoludowie przybywali, zneceni wigcig o
nowej siedzibie zat@onej na wschodzie. W gorach
pobudowali pigkne podziemne sale, sktady zapeinity
sie wyrobami krasnoludzkiej sztuki, zycie ptyneto
znaosnie, chocia piesni wciaz przypominaty o
straconej, dalekiej Samotnej Gorze", o skarbach i o
jasnasci Wielkiej Sali skapanej w blasku
Arcyklejnotu.

"Mijaty lata". Ogie n serca Thorina "z czasem
rozpalat si¢ corazzywiej, gdy krol rozpamietywat
krzywdy swego rodu i obowsazek zemsty na Smoku,
przekazany w dziedzictwie przez ojca. izki miot
dzwonit wytrwale w kuzni, a Thorin pracujac myslat
o broni, o zbrojach, o sojuszach. Annie byty jednak
rozproszone, sojusze zerwane, a we wtasnym
plemieniu niewiele mogt zlicz¢ bojowych toporow.
Totez straszny gniew, nie ostudzony nadzigj palit
jego serce, gdy Thorin kut czerwoneelazo na
kowadle".

Gandalf nie odegrat, jak dofd, zadnej roli w
dziejach durinowego plemienia. Niewieleglczyto go z
krasnoludami, chocia przyjaznie odnosit s¢ do
wszystkich istot o dobrej woli i podobaty mu s
siedziby krasnoludzkich wygnacow na Zachodzie.
Przypadek zrzadzit kiedys wszakze, ze podrézujac
przez Eriador (zmierzat wowczas do Shire'u,'gdzie
nie byt od paru tadnych lat), spotkat pewnego dnia
Thorina D¢bowa Tarcze i pogadali wéwczas troclk
na drodze, a potem zatrzymali si na noc w Bree.
Rano Thorin tak rzekt do Gandalfa:



- Wiele spraw zaprzta mi gtowe, a powiadap, ze
madry jestes i wiesz wecej niz rzesze tych, co chodg
po swiecie. Czy zechcesz p& ze mm do mego
domostwa, by wystuché mnie i udzieli¢ rady?
Gandalf przystat na to, a przybywszy do jaski
Thorina, zasiadt wraz z gospodarzem, ktory
przedstawit dtuga opowies¢ o swych niedolach.
Wiele wazkich czyndw i zdarzei byto skutkiem
owego spotkania. Daiki niemu wtasnie odnaleziono
Jedyny Piercien, ktory zawedrowat nastepnie do
Shire'u, stad tez wynikt wybor powiernika. Wielu
przypuszczato potemze Gandalf przewidziat te
wypadki | ze starannie wybrat czas spotkania z
Thorinem. My jednak sadzimy inaczej, bowiem w
swej relacji z Wojny o Pierscien powiernik Frodo
zapisat stowa Gandalfa, ktory wypowiedziat ¢ na
ten temat. Oto co utrwalit:

Zamiast stow; "Oto co utrwalili w najwczesniejszej
wersji A pojawia si¢ zapisek; "Fragment ten zostat
usuniety z opowi&ci, poniewaz zdawat sg nazbyt
diugi, jednak teraz wstawiamy tu wiksza jego
czes¢".

Po koronacji zamieszkal§my wraz z Gandalfem w
pieknym domu w Minas Tirith. Gandalf byt bardzo
rozradowany i chocia zasypywalsmy go pytaniami
0 wszystko, co tylko przyszto nam do gtowy, to
pokitady zaréwno jego cierpliwgci, jak | wiedzy
okazaty sk niewyczerpane. Me potraf¢ juz
odtworzy¢ wigkszasci z tego, co nam opowiedziat,
czesto tez nie rozumielismy jego relacji. Te rozmowe



wszakze pamitam bardzo dobrze. Byt wtedy z nami
Gimli. W pewnej chwili krasnolud rzekt do
Peregrina:

- Jedno jeszcze muszzrobié¢ w najblizszym czasie:
zajrze¢ do waszego Shire'u*. Nieeby zaznajome€ sie
z wigksza liczba hobbitow! Watpie, bym mogt dziki
nim poznat was lepiej ni dotychczas. Alezaden
krasnolud z Rodu Durina nie powinien pozostéa
obojetny wobec owej krainy. Czy nie tam wiasnie
zaczly sie wszystkie wypadki, ktére doprowadzity
do odrodzenia wtadzy Krolestwa Pod Gog | zagtady
Smauga? Nie méwjc juz o zniszczeniu Barad-duru,
chociaz dziwnym wydaje se zwiazek obu tych spraw.
Dziwne to, zaiste nader dziwne - mrukat i umilkt na
chwile.

o Gimli musiat juz raz przynajmniej przejs¢ przez
Shire, a to podczas podrgy ze swego o rodzinnego
domostwa w Gorach Bekitnych.

Potem, patrzc znaczco na Gandalfa, pocgnat
dalej:

- Ale ktoz te sprawy pownzat? Chyba nigdy dotd o
tym nie myslatem w ten sposéb. Czy zaplanowaddo
wszystko, Gandalfie? J&li

nie, to czemu zawiodte Thorina Debowg Tarcze w
tak dziwne dlan miejsce? Czy nie zamierzykesobie,
by odnalezé Pierscien, a nastpnie ukry¢ go daleko
na Zachodzie i wybra powiernika? A przy okazji*
od niechcenia, odrodzt Krélestwo Pod Gona. Czy
nie taki byt twoj zamyst?



Gandalf nie od razu odpowiedziat. Wstat, popatrzyt
przez okno ku zachodowi, w kierunku morza. Stce
juz zachodzito, kapiac w poztocie jego twarz. Przez
diuzsz chwilg stat tak, milczac. W koncu odwrocit
sie do Gimlego i odpart:

- Nie znam odpowiedzi. Zmienitem i juz od
tamtych dni, kiedy to uginatem s¢ pod brzemieniem
troski o Srédziemie. Wowczas powiedziatbym ci to
samo, co wiosy zesztego roku ustyszat ode mnie
Frodo. Niedawno, ledwie zesztego roku! Ale zwykita
miara lat tu zawodzi. W tych zamierzchtych czasach
pewien maty i przerazony hobbit dowiedziat s¢, ze
Bilbo miat znalez¢ Pierscien, ze skoro pisane byto to
jemu, a nie tworcy Piescienia, to i Frodo winien
zostat powiernikiem. Mogtem doda jeszcze: moim
za§ zadaniem byto doprowadzt do jednego i
drugiego.

Budzac sk do nowej rzeczywistdci tylko z takich
srodkow korzystatem, jakich uzywa¢ mi dozwolono, i
czynitem, co mogtem, zgodnie z najlepgzdoskpna
mi wiedza. Jednak co w g¢bi serca czutem, czy co
wiedziatlem, nim jeszcze zgpitem na te szare brzegqi,
to juz zupetnie inna sprawa. Olorin, tak mnie zwano
na Zachodzie, wymazany jest jia z pamieci. Tylko ci,
ktorzy tam zostali, ustysa wszystko do kaca.

W wersji A zdanie to brzmi: "Tylko ci, ktorzy tam
zostali (lubo ci, ktorzy, by moze, wroa tam razem
ze mm), ustysz wszystko do kaca".

Potem powiedziatem:



- Teraz rozumiem ck troche lepiej, Gandalfie.
Chociaz nadal przypuszczamze niezalénie od tego,
co komu byto pisane, Bilbo mogt odmowi powrotu
do domu, podobnie jak i ja mogtem odmowd
przyjecia na siebie brzemienia. Nie powinierse a
nawet nie wolno ci byto probow& zmusza nas do
czegokolwiek. Wcaz jednak zastanawiam g, czemu
wiasciwie siwowitosy starzec, ktérego udawase
postapit tak, jak postapit.

Gandalf wyjasnia im nastepnie watpliwosci, jakie
targaty nim wéwczas, gdy zastanawiat ginad
pierwszym posungciem Saurona; zdaje spraw z
niegdysiejszych obaw o bezpiecastwo Lorien i
Rivendell. W te] wersji, stwierdziwszy,ze uderzenie
na samego Saurona bylto pilniejsze ainawet zabicie
Smauga, kontynuuje:

- | oto dlaczego, streszczafr sprawe, gdy tylko
wyprawa wyruszyta, ja podazytem namowi Rade do
uderzenia na Dol Guldur, zanim wyjdzie z twierdzy
atak na Lorien. Udato sk i Sauron umknat. Jednak
wciaz wyprzedzat nas o krok. Muszg przyznaé, ze
sadzitem, iz wycofa sg, dajac nam czas jaks
czujnego wprawdzie, ale pokoju. Nie trwato jednak
dtugo, a uczynit kolejny ruch. Raz jeszcze wrdcit o
Mordom i po dzieskciu latach ogtosit sy obecndé¢.
Mroki zg estniaty, jednak nie tego dotyczyt
oryginalny plan Saurona i koniec kaicow okazato
sie, ze popetnit biad. Jego przeciwnicy mieli wcaz
gdzie szuk#& rady i pomocy, nadal bowiem istniaty
miejsca wolne od Genia. Powiernik Pigicienia nie



wymknatby si¢ Sauronowi, gdyby nie byto Lérien |
Rivendell. A :3dz¢, ze oba te bastiony mogtyby
upas¢, gdyby Sauron najpierw rzucit wszystkie swoje
sity wtasnie tam, miast posyt& ponad potowg armii
do ataku na Gondor.

Teraz znacie ju motywy mego posgpowania. Inna
rzecz jest wiedzi&, co nalery czyni¢, a mm
wiedziet, jak to uczyni¢. Zaczynatem s¢ powaznie
martwi ¢ sytuacja tu Potnocy, gdy pewnego dnia
spotkatem Thorina Dgbowa Tarcze. Zdarzylto sie to
chyba w potowie marca roku 2941. Wystuchatem
jego opowigci i pomyslatem: "B adz co lmdz mam tu
wroga Smauga! | to takiego, ktéremu warto pomaoc.
Musze zrobi¢, co w mej mocy. Winienem wczaiej
pomysle¢ o krasnoludach”.

A potem pojawit de jeszcze ludek z Shire'u. Nositem
ich ciepto w sercu od czasu Diugiej Zimy, ktorej rkt
Zz was nie mae pamketac *. Naprawde kiepsko byto
wtedy z nimi, popadli w tarapaty jak rzadko.
Najpierw umierali z zimna, a potem nadeszty dni
wielkiego gtodu. Przy tej okazji niejeden mogt
poznat ich wielki hart ducha i gotowas¢, z jaka
wspierali si¢ wzajemnie. Przetrwali tylko dzieki
solidarnosci i niesktonnej do narzeka wytrwatosci.
Chciatem, byzyli sobie dalej, ale widziatem ji&, ze
predzej czy p&niej zndw przyjdzie zty czas dla ziem
na Zachodzie, chocia inny tym razem: okrutna
wojna. Uznatem,ze aby przegé ten okres
bezpiecznie, potrzebu czegad wigcej niz do tej pory.
Ale czego? Ca, winni by¢ nieco bardziej ciekawi,



rozumie¢ wiecej z tego, co ich otaczato, poziaswe
miejsce wswiecie.

* W Dodatku A do Wtadcy Pierscieni wspomina s¢ 0
Dlugiej Zimie, ktora nawiedzita Rohan na przetomie
lat 2758/59; Kronika Krolestw Zachodnich podaje,
ze wowczas to "Gandalf spieszy z pomaqc
mieszkaacom Shire'u" (Powrot Krola, itr. 486).

Oni zas zaczli zapomina¢ o pocatkach swego
plemienia; gubili gdzies legendy, tracili nawet &
odrobine wiedzy o wielkimswiecie, ktdra niegdys
posiedli. Jeszcze nie wszystko przepadto, ale paéi
o tym, co wspaniate i straszne, z kalym dniem
zanikata. Nie da s¢ jednak catego narodu szybko
nauczy¢ takich rzeczy. Nie byto na to czasu, ale
przeciez zawsze trzeba od czega@aczé, od
konkretnej osoby.Smiem twierdzi¢, ze ktos taki
zostat juz wcz&niej "wybrany", ja wszak ze czutem
Sie powotany, by wybiera, tak | zdecydowatem s
na Bilba.

- To wtasnie chciatem wiedzié - utracit Peregrin. -
Czemu to zrobit&s?

- A jak ty wybieratby § hobbita stosownego do
takiego zadania? - spytat Gandalf. - Nie zdotatem
przyjrze ¢ sie wszystkim, Shire jednak znatem
wowczas catkiem dobrze, chociaw chwili gdy
spotkatem Thorina, dwadzidcia lat juz nie
odwiedzatem tego zaitka, zajety mniej mitymi
sercu sprawami. Naturalm koleja rzeczy, gdy
wspomniatem znanych mi hobbitow, powiedziatlem



sobie: "Potrzebna mi domieszka .krwi Tukow" (ale
nie za wielka, mdci Peregrinie) "I jeszcze solidna
podstawa, povéciagliwosci, moze jakis Baggins". To
Z miejsca skierowato mag uwage na Bilba. Znatem
go niegdy§ nie najgorzej, o wiele lepiej nk on omie.
Obserwowatem Bilba prawie do jego doroskzi.
Lubitem go wtedy, a potem ustyszatem jeszcze, ze
nijak sie nie zwigzat - znow wybiegam myla
naprzod, bo przeciag o tym dowiedziatem s¢
dopiero, gdy zajrzatem do Shire'u. Pomylatem, ze to
dziwne, chocia domyslatem sie przyczyn. Inni
hobbici btednie uwazali, ze Bilbo nie azenit sie,
poniewaz wczenie zostat catkiem sam, wic
przywykt by ¢ panem wiasnego lotu. Ja
przypuszczatemze unika wigzania sg z kimkolwiek
z innych zgota, g¢bszych powodow, e zapewne
sam dobrze siebie nie rozumie. Albo i nie chciat
rozumieé, gdyz bat sie tych mysli. Rownoczenie
pragnat zachowa mozliwosé wyboru, aby pewnego
dnia, gdy przytrafi si¢ okazja i odwaga dopisze,
wyruszy¢ w droge. Pamietatem Bilba - mtodzika
zasypujacego mnie pytaniami o tych hobbitow,
ktorym zdarzato sie "wyw edrowa¢", jak mawiano w
Shirze.

Przynajmniej dwoch jego wujkow (ze strony Tukow)
tak wtasnie uczynito. Byli to: Hildifons Tuk, ktory
"wyruszyt w podroz i nie wrocit", oraz Isengar Tuk
(najmtodszy z dwand&ciorga dzieci Starego Tuka) -
ten "podobno za mtoduzeglowat po morzu" (Powro6t



Krola, str. 507: genealogia Tukéw z Wielkich
Smajalow).

Potem Gandalf przyjat zaproszenie Thorina i ruszyt
z nim do Gor Biekitnych. Jak mowi:

[...] po drodze przechodzilimy przez Shire, ale
Thorin nie chciat zatrzymaé si¢ tam na das¢ dtugo,
by mozna byto z tego przystanku zrob¢ jakis uzytek.
W rzeczy samej, 8dze, ze to wiadnie jego wyniosta
pogarda wobec hobbitow po raz pierwszy podsuta
mi pomyst, by go z nimi skojarzy¢. On wiedziat
jedynie, ze to tylko rolnicy, wiesniacy pracujacy
czasem na polach po obu stronach nader dawnej,
krasnoludzkiej drogi wiodacej w gory.

W tej wczesniejszej wersji Gandalf opisuje
szczegotowo, jak to po wizycie w Shirze wrdcit do
Thorina, by "podj a¢ trudne zadanie wybicia mu z
glowy przedsewzie¢ militarnych i sktonienia go do
dziatan sekretnych - & Bilbem". W p6zniejszej wersy
to jedno zdanie zasipito caty ponizszy fragment:

W koncu podjatem decyzg i wrécitem do Thorina.
Siedziat akurat na naradzie z kilkoma
pobratymcami. Byli tam Balin, Gloin i jeszcze inni.
- | co masz do powiedzenia? - spytat mnie Thorin,
ledwo wszedtem.

- Po pierwsze tyle - odpartem ze cha krélewskie
zgota miewasz pomysty, Thorinie bowa Tarczo, to
krolestwo twoje juz nie istnieje.Zeby je odrodzk,
chociaz watpie, czy to maliwe, trzeba zaca¢ od
rzeczy skromnych. Zastanawiam , jak niby z tak
daleka zdotasz w petni ocediogrom i sile Smoka.



Jednak to nie wszystko: jest jeszcze o wiek
straszniejszy Cia, ktory coraz szybciej ogarnia
swiat. Jedno kedzie wspiera drugie.

| tak tez niewgtpliwie by si¢ stato, gdybymy
rownoczenie nie zaatakowali Dol Gulduru.

- Otwarta wojna do niczego nas nie przywiedzie,
zreszty wypowiedzenie jej lay poza zastgiem twoich
mozliwosci. Musisz sprobowa czegd prostszego i
bardziej §miatego zarazem, dziatéa zaiste
desperackich.

- Niepokoisz nas tylko niejasnymi stowy - rzeki
Thorin. - Jasniej, prosze.

- Coz, przede wszystkim - powiedziatem - lepiej, aldy
wyruszyt w tej potrzebie osobicie i w tajemnicy. Bez
postancow, herolddéw czy gromkich wyzwa,

Thorinie D¢bowa Tarczo. Zabierzesz ze salco
najwyzej paru krewnych rab dzielnych towarzyszy.
Bedziesz wszake potrzebowat jeszcze cze§o
zaskakujacego.

- Co masz na myli?

- Jedna chwila! Chcesz uporé sie ze Smokiem, a ten
jest obecnie nie tylko wielki, ale t& wiekowy i bardzo
przebiegly. Od samego pocitku wyprawy bra ¢
musicie pod uwa@ przede wszystkim jego pangc
oraz wech.

- To oczywiste - stwierdzit Thorin. - Krasnoludy z
doswiadczenia wecej wiedz o0 Smokach nk
ktokolwiek inny, nie rozmawiasz z ignorantami.



- Owszem - odpartem - ale wydaje mi @] ze widze
jednak luke w twoich planach. Ja proponug metode
bardziej ztodziejska. Dziatanie ukradkiem *.

« W tym miejscu zdanie i ekopisu A zostato w
miernej czesci opuszczone, zapewne omytkowo,
podczas przeptywania na maszynie: "i tak, by
unikn aé wyweszenia, przynajmniej pracz Smauga,
wroga krasnoludow". Mozni to uzna¢ za
przypadkowy Mad, poniewaz Gandalf wspomina
pozniej, iz Smaug nigdy nie miat okazji pozné
zapachu hobbita.

Lezac na gorze klejnotow, Smok nigdy nie zapada w
czarny sen. Onsni. O krasnoludach! Mozesz
spokojnie przyjaé, ze co dzidé i co noc sprawdza
wszystkie zakamarki i nie pojdzie wczéniej na
spoczynek, nim upewni %, ze nigdzie nie ma
najmniejszego siadu krasnoluda. A i sen jego jest
czujny. Uszy towh kazdy dzwiek, a nade wszystko -
odgtos krasnoludzkich krokow.

- Wychodzi na to,ze proponowane przez ciebie
dziatanie ukradkiem jest rownie trudne jak otwarty
atak - skomentowat Balin. - Wrecz niewykonalne!

- Owszem, jest nietatwe - odrzekiem - ale wykonalne
bo inaczej nie marnowatbym z wami czasu.
Powiedziatbym tylko, ze osobscie trudne zadanie
wymaga nietypowego rozwjzania. Wezcie ze soh
hobbita! Smaug pewnie nigdy nie styszat o
hobbitach, a na pewno j& nigdy zadnego nie vgchat.



- Co?! - krzyknat Gloin. - Jednego z tych prostakow
z Shire'u? A jaki niby mielibysmy z niego paytek?
Jakkolwiek bedzie pachniat, nigdy nie odway sie
zblizy¢ nawet do najmniejszego smoczka, kloty
dopiero wyklut sie z jaja! On nie da sg powachag |
juz!

- Chwile, spokojnie! - powiedziatem. - Jeskeie
niesprawiedliwi. Niewiele wiesz o0 mieszldgcach
Shire'u, Gloinie. Przypuszczamze uwazasz ich za
prostaczkow, poniewa sa szczodrzy i 0 nic & nie
targuj a, masz ich zag¢kliwych, bo zaden nie kupit
nigdy od ciebie ani sztuki broni. Mylisz s¢ jednak.
Jest pewien, ktorego upatrzytem sobie na twojego
towarzysza, Thorinie. To mtodzieniec z¢gczny,
bystry | przebiegty, lale roztropny. Poza tym jak ra
hobbita zapewne bardzo odwany. Oni bywaja
dzielni chociaz, mozna powiedzi&, tylko "z
konieczndci". Zeby pozna warto§é hobbitow,
trzeba widzie¢, jak zachowuja sie w naprawde
ciezkiej chwili.

- Nie ma czasu na sprawdzanie - orzekt Thorin. - Z
tego co wiem, to maj wielkg wprawe w unikaniu
wszelkich ktopotow.

- Wiasnie-powiedziatem. - § nader rozsdni.
WSszelako ton jeden hobbit jest raczej niezwykly.
Sadze, ze da s¢ namowié na odrobine ryzyka. Chyba
W gfebi serca pragnie pozné to, co sam okrélit
niegdys jako "smak przygody".

- Nie moim kosztem! - krzykmt Thorin, po czym
wstat gniewnie i zacat kr azy¢ niespokojnie. - To nie



rada, ale szyderstwo! Nie dostrzegam, jak niby
dowolny hobbit, dobry czy zty, mogtby s¢ przydaé
na tyle, by optact swymi ustugami jednodniowe
utrzymanie. Zatozywszy,ze ruszytby sg za prog.

- Nie dostrzegasz! Raczej nie chcesz niczego
dostrzega - odpartem. - Hobbici bez trudu sgpaja o
wiele ciszej nk jakikolwiek krasnolud w oblicza
najwiekszego nawet zagrezenia. Uwazam, ze zadna
$miertelna istota nie stawia stop rownie bezgkmie.
Chyba nigdy im sk nie przyjrzates, Thorinie Dgbowa
Tarczo, przechodac przez Shire z takim fomotem
(jak oni by powiedzieli), ze stycha cie byto na mile
wkoto. J&sli mowie, ze trzeba kedzie s skradag,
mam na mysli kogos, kto naprawde umie to robi¢.

- Profesjonalnego ztodzieja? - spytat podniesionym
gtosem Balin, biomc moja wypowiedz nieco zbyt
dostownie. - Masz na m§li zaprawionego w
penetracji poszukiwacza skarbow? Istniej jeszcze
tacy?

Zawahatem sg¢ przez chwilk. To byto ca nowego,
chociaz nie wiedziatem, w jaki sposob wykorzysté
ten pomyst.

- Chyba tak - mruknatem w koncu. - Za odpowiednj
nagrode pojda tam, gdzie wy s¢ nie odwazycie
zapuscié¢ lubo gdzie nie maecie we§é, | przyniosa, co
trzeba.

Oczy Thorina zaknity na wcigz zywe wspomnienie
utraconych skarbow.

- Mowisz o0 najemnym zitodzieju - rzekt z pogard. -
Propozycja warta rozwazenia, o ile nie zagda zbyt



wiele za ustu@. Ale co to ma wspolnego z owymi
wiesniakami? Pijaja z glinianych kufli, nie

odrozniaj g szkietka od klejnotu.

- Bytbym wdzieczny, gdyby nie wypowiadat s¢ tak
zdecydowanie o sprawach, na ktorych gime znasz -
uciatem ostro. - Ci wigniacy zamieszkup Shire od
tysiaca czterystu lat i wiek s¢ przez ten czas
nauczyli. Juz dziesi¢ stuleci przed przybyciem
Smauga do Ereboru oni handlowali z elfami i z
krasnoludami. Zaden z nich nie jest tak bogaty jak
twoi ojcowie, ale w swych siedzibach majrzeczy o
wiele pigkniejsze niz te, ktorymi wy tutaj sie
chelpicie, Thorinie. Wspomniany przeze mnie hobbit
posiada ztote ozdoby i jada srebrnymi sztécami, a
wino pija z rznietego krysztatu.

- Aha, wreszcie pojmug aluzje. To ztodziej,
nieprawdaz? Dlatego go polecasz?

Obawiam sk, ze w tym momencie stracitem
cierpliwos¢. Krasnoludy uwazaty, ze nikt procz nich
samych nie potrafi wytwarzat, czy gromadzt,
niczego "wartosciowego". J&li natomiast ktos obcy
posiadat jakiekolwiek precjoza, to musiat te dobra
kupi¢ od krasnoludow albo im je ukrasé. Nie
mogtemscierpie¢ takiego sposobu rozumowania.

- Coz, owszem, jest zawodowym ztodziejem -
odpartem zesmiechem. - A jak niby inaczej hobbit
dorobitby si¢ srebrnej tyzki? Nakresle na jego
drzwiach znak wiamywacza, po tym je poznacie.
Wypowiedziawszy te stowa, wstatem. Bytlem zty iza
sam sg zdziwitem, ze ciepto ich pagegnatem.



- Musisz poszuka tych drzwi, Thorinie Debowa
Tarczo. Nit zartuj e.

| nagle poczutem,ze faktycznie sprawa jest
najwyzszej wagi i nie mana sobie pozwol na zarty.
Byto nader istotnym, by przedsgwzigcie si

powiodto. Nadeszta pora, by krasnoludy ugty
dumne karki.

- Stuchajcie, ludu Durina! - krzyknatem. - J&li
namowicie tego hobbita, by poszedt z wami,
odniesiecie zwyaistwo. W przeciwnym razie
zostaniecie pokonam. Jdi zas nie sprobujecie nawet,
to nie otrzymacie juz ode mnie ni rady, ni pomocy,
az w koncu padnie na was Ga!

Thorin obrocit sie i spojrzat mi w oczy z catkowicie
uzasadnionym zdumieniem.

- Mocne to stowa! - powiedziat. - Niech i tak gdzie,
pojde, dokad chcesz. Albo zupetnie oszaladealbo
faktycznie masz dar jasnowidzenia.

- Dobrze! - stwierdzitem. - Ale trzeba wara
odwiedzik owego hobbita w dobrej wierze, a nie z
zamiarem udowodnienia, jaki ze mnie gtupiec.
Zachowajcie cierpliwasé i nie zrazajcie si tatwo,

jesli nie dostrzezecie w nim zrazu ani tej odwagi, ani
zadzy przygod, o ktorych wspominatem. Bdzie
udawat, ze nie zna niczego podobnego. Nie pozwodlcie
mu Sie wyKkr ecié.

- Moze sk targowaé, ale nic w ten sposob nie wskora.
Wiesz, o czym myle - rzekt Thorin. - Zaproponuje;
mu godziwg nagrode, o ile odzyska dla nas
cokolwiek, ale na nic wecej niech nie liczy.



- Nie o zaptat chodzi, ale dobrze dzie i o tym
wspomniet. Wczeniej jednak trzeba wszystko
przygotowaé i zaplanowat. Doktadnie wszystko! Ody
uda sk go raz przekon&, nie wolno juz zostawia
mu czasu do namystu, bo jeszcze zmieni zdanie.
Bedziecie musieli wyrusz#é wprost z Shire'u, od razu
na wschod.

- Coraz dziwniej prezentuje s¢ ten twoj ztodziej -
powiedziat mtody krasnolud imieniem Fili (krewniak
Thorina). - A jak si¢ hazywa, albo jak go wotaj?

- Hobbici nosz zwykle prawdziwe imiona |
nazwiska. Tego zwg Bilbo Baggins i nijak inacze,;.

- Co za imig! - rozesmiat sie Fili.

- On uwaza je za godne szacunku - stwierdzitem. - |
catkiem dobrze do niego pasuje, jest bowiem
kawalerem ws$rednim wista, z coraz wyraniej
zarysowanym brzuszkiem. Najbardziej ze
wszystkiego zapewne interesuje go jedzenie.
Styszatem,ze ma dobrze zaopatrzog spizarnie,
moze nawet niejedr. Przynajmniej ugosci was jak
trzeba.

- Dos¢é tego - przerwat Thorin.-Gdyby nie to,ze
datem juz stowo,

teraz nigdzie bym juz nie poszedt. D& wygtupow.
Ja niezartuj ¢. Jestem

powazny, smiertelnie powazny, | serce mi ptonie. J
Puscitem to mimo uszu.

- Stuchaj, Thorinie - powiedziatem. - Kwieci@ si¢
konczy. Zaplanuj wszystko dobrze i szybko. Mnie
wzywaja jeszcze pewne sprawy, ale wr@du za



tydzien, a wtedy, j&li bedzie juz mozna, pojade
przodem, by przygotowa grunt. Nastepnego dnia
razem odwiedzimy Bilba.

| zaraz tez ich pozegnatem, nie chgc da¢ Thorinowi
ani troche wiecej czasu do namystu. Wiecie dobrze,
co wydarzyto sk dalej, a przynajmniej jak postrzegat
te sprawy Bilbo. Gdybym to ja spisat ¢ opowi&sé,
przedstawitaby sk ona nieco odmienne. Bilbo o wielu
rzeczach nie miat pogcia, na przyktad ile kosztowaty
mnie starania, by nie dowiedziat i przedwczédnie,
ze spora grupa krasnoludow przybyta Nad Wod, do
miejsca leacego z data od ich zwyklych szlakow i
gtdbwnych drog.

Do Bilba wybratem sie rano we wtorek,
dwudziestego patego kwietnia roku 2941. Chocia
wiedziatem ogolnie, czego sispodziewd, to i tak
czekat mnie nie lada wstras. Sprawa okazata i o
wiele trudniejsza, niz myslatem. Niemniej uparcie
dazytem do celu. Nasgpnego dnia, wesrode,
dwudziestego szOstego kwietnia zaprowadzitem
Thorina i jego towarzyszy do Bag End, co tebyto
nietatwe, bowiem krasnolud opierat st do konca.
Zupetnie zaskoczony Bilbo zachowywat gitroche
nieprzytomnie. Wszystko zreszi od pocatku
uktadato si¢ niezbyt pomysinie dla mnie. A ten
nieszczsny pomyst z "zawodowym wtamywaczem"
tylko pogorszyt sprawe, krasnoludy bowiem whbity
sobie owego "wlamywacza" do gtéw i przepadio.
Szczsliwie uprzedzitem Thorina, ze winnis§my zosta
w Bag End na noc, by spokojnie oméwiwszelkie



mozliwe rozwigzania. To byta moja ostatnia szansa.
Gdyby Thorin opuscit Bag End przed rozmowg ze
mna (w cztery oczy), caty plan rumatby w gruzy.
Pewne fragmenty tej rozmowy zostaty wykorzystane
w pézniejszej wersji, w dyspucie toczonej ngdzy
Gandalfem a Thorinem w Bag End.

Od tego miejsca péniejsza wersja jest zasadniczo
identyczna z wczeniejsza, totez nie cytuje jej tutaj,
wyjawszy kaacowy fragment We wczéniejszej,
kiedy Gandalf umilkt, Frodo odnotowuje, iz Gimli,
roze§miawszy s¢, powiedziat:

- Wciaz za grosz w tym sensu. Nawet teraz, gdy
wszystko skaiczyto sk lepiej niz dobrze. Znatem
Thorina, rzecz jasna, izatuje., ze mnie tam nie byto,
ale wyjechatem akurat w trakcie twej pierwszej
wizyty. Na wyprawe mi is¢ nie dozwolono ze wzgdu
na zbyt mtody wiek, mimo & ja sadzitem, ze
sz&cdzieseciodwuletni mezczyzna jest
wystarczajaco dorosty, by podejmowg dowolne
wyprawy. Coz, ciesz Sig, ze ustyszatem ¢ historie w
catosci, chociaz podejrzewam,ze nie mowisz nam
wszystkiego.

- Oczywiscie, ze nie - odpart Gandalf.

Zaraz potem Meriadok zaczyna wypytywé
Gandalfa o mage Thraina i klucz, w odpowiedzi z&
(w wigkszasci zachowanej w paniejszej wersji, cha
wstawionej w innym miejscu) Gandalf mowi:

- Thraina znalaztiem dziewegé lat po tym, jak opuscit
swoich tudzi. Przynajmniej pig¢ lat przebywat juz
wtedy w lochach Dol Gulduru. Nie wiem, jakim



cudem zdotat wytrzymat tak dtugo ani w jaki sposob
ukrywat te przedmioty podczas tortur. Sadz, ze
Mroczna Sita chciata oda tylko Pierscienia, a kiedy
go juz dostata, przestata g interesowa&
krasnoludem i tylko cisngta zatamanego w¢znia do
lochu, by popadat tam w poprzedzajcesmier¢
szalaistwo. Mate przeoczenie, fatalne wszak w
skutkach. Takie drobiazgi czsto sk mszca.

\Y,

POSZUKIWANIA PIER SCIENIA

I

O podrozy Czarnych Jezdzcow

relacja oparta na opowiéci, ktora Frodo ustyszat od
Gandalfa

Gollum zostat porwany do Mordom w roku 3017. W
Barad-durze wzieto go na neki i przestuchano.
Wyciagnawszy maliwie duzo informacji, Sauron
uwolnit Golluma. Nie ufat mu wszakze, wyczuwapc
w tej istocie cd nieposkromionego, nie poddajcego
sie nawet Cieniowi Strachu, cé, co mana byto
zniszczy jedynie z samym Gollumem. Wszake
Sauron zdotat przenikma¢ gtebie Gollumowe]
nienawisci wobec tego, ktory go "obrabowat".
Domyslit sie, ze Gollum ruszy na poszukiwanie
pomsty, i Miatl nadzieje, ze w ten sposob wskee on
droge do posiadacza Pigtienia.

Gollum wszakze daé szybko wpadt w rece Aragorna
| trafit do potnocnej czesci Mrocznej Puszczy, gdzie



znalazt sk pod strazg, wiec tropiciele nie zdotali go
uwolni¢. Sauron nigdy nie zwracat uwagi na
niziotkow, jesli w ogole o nich styszat. Nie wiedziat,
gdzie lezy ich ojczysta kraina. Od Golluma, nawet
poddanego torturom, nie dowiedziat si w tej materii
niczego konkretnego, zaréwno dlategoziGollum
sam mato miat na ten temat informacji* jak i
dlatego,ze przekrecat posiadane wiadomeci. Zaiste,
byto to nieugiete stworzenie, ktore jedyniesmier¢
mogtaby ztam&, jak stusznie Sauron si domyslit.
Nieztomnasé czesciowo wynikata z hobbickiego
pochodzenia Golluma, a agciowo z przyczyny,
ktorej Sauron w zasadzie nie pojmowat, &dac
zaslepionym pragnieniem zdobycia Piegcienia.
Tymczasem w wiezieniu wyrosta nienawé do
Saurona wigksza nawet ni lek przed Ciemndscig.
Gollum dostrzegt bowiem w Sauronie najwkszego
swego wroga i powanego rywala. Sjd tez
przysiegat, ze kraina niziotkow lezy gdzies w poblizu
miejsca jego niegdysiejszego zamieszkania nad
brzegami Gladden.

Dowiedziawszy s, ze przywodcy przeciwnikow
uwiezili Golluma, Sauron wpadt w poptoch. Jednak
zadne wigci nie dobiegaty go od zwyklych szpiegow |
wystannikdéw, co wynikato zarowno z czujneci
Dunedainéw, jak i knowan Sarumana. Jego studzy
zwodzili i zbijali z tropu poddanych Saurona, ktory
w koncu zdat sobie z tego spragy ale wchz miat za
krotkie r ece, by sggna¢ Sarumana w Isengardzie.
Tak zatem zatait§wiadomos¢ podwaojnej gry



Sarumana i pohamowat gniew, by zysk&na czasie i
przygotowaé si¢ do wielkiej wojny. Miata ona zmie&s¢
wszystkich wrogow do zachodniego morza.
Ostatecznie uznatze w tej potrzebie dobrze sprawd
Sie moga jego najpotezniejsi studzy, Upiory
Pierscienia, istoty pozbawione wtasnej woli i w petni
podporzadkowane, kazdy wiasnemu piescieniowi,
ktore z kolei kontrolowat Sauron.

Niewielu byto w stanie oprzé si¢ owym ponurym
stworzeniom, a nikt (jak mniemat Sauron) nie
zdotatby powstrzymat ich, zebranych pod komend
straszliwego dowddcy, ksicia Morgulu. Cechowata
iIch jednak stabd¢, w te] misji nader wadzca,
rozbudzali bowiem tak wielki strach (nawet
niewidzialni i bezszelestni)ze ich pochdd mogt z
fatwoscia zostat zauwazony przez Medrcow,
zdolnych rychto odgadmé cel tej peregrynacii.

Tak zatem Sauron przygotowat dwa ataki, przez
wielu uznane potem za pocgek Wojny o Pierscien.
Oba przeprowadzono réwnoczenie. Orkowie natarli
na krolestwo Thranduila, by uwolni¢ Golluma, a
ksiaze Morgulu ruszyt do otwartej walki z
Gondorem. Dziato s¢ to pod koniec czerwca 3018
roku. W ten sposob Sauron sprawdzat sity i
przygotowanie Denethora, ktory okazat si o wiele
trudniejszym przeciwnikiem, niz Sauron pocatkowo
sadzit. Nie zmartwit sie wszakze zbytnio, jakoze
matych sit uzyt w tym ataku, a byt on i tak
przykrywk a jeno, majaca uzasadné wypad Nazguli
0g0lng strategia przyjeta wobec Gondoru.



Gdy zatem padt Osgiliath i zniszczono most, Sauron
wstrzymat atak, nakazujgc Nazgulom ud& sie, na
poszukiwania PieKcienia. Doceniagc potege |
czujnos¢ Medrcow, polecit stugom dziaté mozliwie
skrycie. W owym czasie dowodca Upiorow
Pierscienia mieszkat wraz z szZgioma swymi
kompanami w Minas Morgul, podczas gdy drugi
ranga, Khamul, Cien Wschodu, przebywat jako
porucznik Saurona w Dol Guldurze, trzymajac przy
sobie jednego z podwtadnych w charakterze
postancal.

Ksiaze Morgulu poprowadzit swa kompanig przez
Anduine i cho¢ pozbawieni cielesnej powtoki,
niewidzialni dla oczu i spieszeni, to jednak oznajih
swe przybycie, zsytagc aure strachu na wszystkie
zywe stworzenia w poblzu ich trasy. Wyruszy¢
mogli pierwszego dnia lipca. Powoli i skrycie przedi
przez Anorien az, pokonujac Brod Entéw, dotarli do
Rohanu. Poprzedzaty ich pogtoski o ciemrfgi oraz
grozie nie wiedzi€ skad | czemu spadagcej aa ludzi.
Zachodnie brzegi Anduiny osagneli nieco na pétnoc
od Sarn Gebir, zgodnie z wczZmiejszymi
ustaleniami. Tam dostali konie i szaty, w tajemnicy
przewiezione dla nich przez rzek. Byto to (jak sig
sadzi) okoto siedemnastego lipca. Potem ruszyli na
potnoc w poszukiwaniu Shire'u, krainy niziotkow.
Okoto dwudziestego drugiego lipca spotkali na
Polach Kelebrantu resz¢ swej druzyny, Nazgule z
Dol Gulduru. Dowiedzieli sie wowczasze Gollum
zmylit wszystkich: wyrwat si¢ Orkom, ktdrzy go



porwali, uszedt pogoni elféwi gdzie przepadi2.
Khamul powiedziat im tez, ze w Dolinie Anduiny nie
ma zadnej siedziby niziotkOw ize wioski Stoorow
nad rzeka Gladden stop juz z dawna opuszczone.
Nie widzac lepszego rozwjzania, wodz Nazguli
postanowit szuk& na poétnocy, mapc nadzieg, ze
znajdzie albo Golluma, albo Shire. Uznawaize
kraina niziotkow moze leze¢ catkiem blisko Lorien
lub nawet w granicach krolestwa Galadrieli. Nie
bytby w stanie jednak sprzeciwt sie mocy Biatego
Pierscienia ni wtargna¢ do Lorien. Przemykajac
wiec miedzy Lorien a Gorami, Dziewgciu podazato
caly czas na potnoc, a strach ich poprzedzat i graz
zalegata za nimi, niczego wszake nie znaléli, na
zadne wigci nie trafili.

W koncu ruszyli z powrotem. Lato juz miato sie ku
koncowi, a wsciektos¢ | przerazenie Saurona osigaty
apogeum. Z pocatkiem wrzesnia Upiory Pierscienia
dotarty na stepy Rohanu, gdzie spotkaty
wystannikéw z Barad-duru, niosacych petne
pogrozek przestanie od ich pana. Nawet kgie
Morgulu przel aki sie tych stéw, bowiem Sauron
poznat juz przepowiednie styszam w Gondorze,
dowiedziat se tez 0 wyruszeniu Boromira,
poczynaniach Sarumana i uwgzieniu Gandalfa.
Wszystko to doprowadzito Saurona do wnioskuze
ani Saruman, anizaden z Medrcéw nie dopadt
jeszcze Piegcienia, jednakze Saruman wie
przynajmniej, gdzie Pierscien moze sk kry ¢. Teraz



wazna byta szybka@¢ dziatania; nalezato da¢ sobie
spokoj z dyskrechp.

Upiory Pierscienia miaty zatem poazy¢ wprost do
Isengardu. Przemkrety przez Rohan, wzbudzajc
taki poptoch, ze wielu ludzi porzucito nawet swe
domostwa, uciekajc na potnoc i na zachod w
przekonaniu, ze tetent kopyt czarnych koni jest
zwiastunem nadcagajacej ze Wschodu wojny.

Dwa dni po ucieczce Gandalfa z Orthanku ksize
Morgulu stanat przed brama Isengardu. Wowczas
Saruman, juz wsciekty | przerazony ucieczlg
Gandalfa, dostrzegt niebezpiecaestwo wynikajace z
tkwienia pomiedzy dwoma przeciwnikami, ktorzy
jednakowo uznawali go za zdraje. Opanowat go
wielki strach, poniewaz wtasnie opuscita go nadzieja
na oszukanie Saurona lub przynajmniej wkradniecie
Sie W jego faski, gdyby ten zwyaizyt. Saruman
wiedziat, ze albo zdolgdzie Piecien, albo
przepadnie ze szagem, gotujac sobie los
straszniejszy oddmiem. Nie stracit wszake nic ze
sprytu i przebiegtosci. Dobrze przyszykowat
twierdze na wypadek, gdyby najgorsze miato gi
ziscié. Nawet kshze Morgulu wraz z kompanami nie
byli w stanie zdoby Kr egu Isengardu bez pomocy
wielkiej armii. Tak zatem na wszystkie swe
wyzwania i zadania wodz Nazguli ustyszat jedynie
gtos Sarumana, dzki jakiej § sztuczce dobiegajcy
wprost z samej bramy.

- To nie jest miejsce, ktdrego szukasz - powiedziat
gtos. - Bo wiem, za czym pagkasz, chocia ty sam



nie potrafisz nazwa obiektu bedacego twoim celem.
Ja tego nie mam, jak z pewnstia czuja to dobrze
Nazgule. Gdybym bowiem to posiadat, sami
poktoniliby scie se mej osobie, zwc mnie Wiada.
Jesli zas wiedziatbym, gdzie owa rzecz gikryje,
wowczas nie siedziatbym tutaj, tylko ruszyt, by
schwytat jq przed wami. Jedna jest tylko osoba,
ktora najpewniej wie to wszystko: Mithrandir, wrog
Saurona. A poniewa ledwie dwa dni temu opg$cit
on Isengard, szukajcie go blisko.

Taka moc dzwieczata w gtosie Sarumanaze nawet
ksiaze Nazgulu nie dopytywat o nic, tylko jakby
przekonany o prawdziwaci tych stow odjechat spod
bramy i zaczt tropi ¢ Gandalfa po Rohanie. W ten
wtasnie sposob wieczorem nagpnego dnia Czarni
Jezdzcy spotkali Grime¢ zwanego Smoczym
Jezykiem, gdy ten jechat do Sarumana z
wiadomascia, ze Gandalf zawitat do Edoras |
przestrzegt kréla Theodena przed podspnymi
machinacjami Isengardu. Smoczy gzyk omal nie
umart w tej godzinie ze strachu, przywykly wszalke
do wszelkiej zdrady, nawet mniejszego zagsenia |
tak wyznatby wszystko do ostatniego stowa.

- Oczywiscie, powiem ci prawa, panie - rzekt. -
Podstuchatem, jak rozmawiali w Isengardzie.
Gandalf przybyt z krainy niziotkdw i pragnie teraz
tam wrocié. Potrzeba mu tylko konia. Wybaczcie!
Nie moge moéwi¢ juz szybciej. Najpierw musicie
jecha¢ na zachdd, przez Wrota Rohanu, potem nal
potnoc i troche na zachod, @ do naskpnej wielkiej



rzeki. To Szara Woda. Potem od przeprawy w
Tharbadzie, a stary gd&ciniec zaprowadzi was |
prosto nad granicg "Shire", bo tak sie ten kraik
nazywa. No jasneze Saruman to wie. Sprowadza
stamtad goscincem rézne dobra. Daruj, panie!
Oczywiscie, ze nie pisrg ani stowa 0 naszym
spotkaniu.

Waodz Nazguli nie zabit Smoczegoetyka, chocia
nie z litosci. Widziat wyraznie, ze przerazit Grime
wystarczajaco, wiec ten naprawce nie odwazy Sie
wspomniet nikomu o spotkaniu z Czarnymi
Jezdzcami (i miat racje, jak sie okazato). Dostrzegt
tez zto tkwigce w Smoczym ¢gzyku, byt zatem
pewien,ze taki stuga @ywy) przysporzy jeszcze
Sarumanowi niejednej troski. Tak | zostawiwszy go
rozptaszczonego na ziemi, odjechat nie trudze sie
zawracaniem do Isengardu. Zemsta Saurona mogta
poczek&.

Rozdzielili si¢ teraz na cztery pary. Sam wodz
wysforowat s naprzod w towarzystwie dwoch
najszybszych jegdzcow. Przebyli Rohan w drodze na
zachod, przeszukali pustkowia Enedwaith, adotarli
do Tharbadu. Stamfad podazyli przez Minhiriath, a
chociaz wciaz byli rozdzieleni, to i tak szybko
rozeszty s¢ pogtoski o nadcagajacej chmurze grozy.
Wszelka dzika zwierzyna kryta s¢ po norach, a
samotni ludzie uciekali. Niemniej Upiory Piekcienia
zdotaty schwytat na drodze kilku uciekinierow. Ku
wielkiej uciesze wodza, dwoch z nich okazatogsi
szpiegami i stugami Sarumana. Jeden szczegolnie



czesto kursowat miedzy Isengardem a Shire'em, a
chociaz sam nigdy nie dotart dalej ng do
Potudniowej Cwiartki, miat ze soba sporzadzone
przez Sarumana mapy dokfadnie okrelajace
potozenie i uksztattowanie tego kraiku. Nazgule
zebraly owe szkice i wystaly, by dalej szpiegowat w
Bree, ostrzegagc wszakie, ze teraz sty juz
Mordorowi i ze j&sli kiedykolwiek sprobuje wroci¢
do Isengardu, wowczas przypilnuj, aby spotkata go
okrutna smieré w meczarniach.

Tuz przed switem dwudziestego drugiego dnia
wrzesnia Czarni Jezdzcy, znOw razem, dotarli do
Brodu Sarn u potudniowych granic Shire'u. Tutaj
droge zagrodzili im Straznicy. Powstrzymanie
Nazguli byto jednak zadaniem ponad sity
Dunedainow, chocia moze wyparliby intruzéw,
gdyby u ich boku stat Aragorn. On jednak
przebywat akurat na pomocy, przy Wschodnim
Goscincu pod Bree, i nie stato ducha Dunedainom.
Niektorzy umkneli na pomoc w nadziei zaniesienia
wiesci Aragornowi, zostali jednak wysledzeni i zabici
lub zapedzeni w glusz. Cesé¢ blokowata wciaz brod,
za dnia nawet z powodzeniem, ale ngksiaze
Morgulu odepchnat reszte Straznikow i Czarni
Jezdzcy wjechali do Shire'u. Nim jeszcze koguty
obwiescity bliski dwudziesty trzeci dziea wrzesnia,
kilku Nazguli jechato juz na potnoc kraiku, podczas
gdy Gandalf dopiero galopowat na Gryfie przez
stepy Rohanu.



2 Inne wersje tej samej historii

Powyzszy wersje wybratem do publikacji, poniewaz
byta najblizsza klasycznej opowigci, jednakze jest
jeszcze wiele innych zapiskow opisagych owe
zdarzenia, notatek dodagcych to i owo lub
zmieniajacych istotne szczegoty. gkopisy te g
wszakze niejasne, a zwjzki pomiedzy tekstami
zagmatwane, chocia niewatpliwie wszystkie
powstaty w tym samym okresie. Wystarczy
wspomniet, ze oprocz tej przytoczonej (zwanej dalej
dla wygody wersp A) istnieja dodatkowo dwie
obszerniejsze relacje. Konstrukcja drugiej z nich
(wersja B) przypomina wersg A, jednakze trzecia
(wersja C), majaca posta szkicu, wprowadza kilka
zasadniczych ra@nic. Sktonny jestem 9dzié, ze jest to
wersja pazniejsza od dwoch poprzednich. Ponadto
znalaziem jeszcze materiat (wersja D) szczegolnie
doktadnie przedstawiagcy udziat Golluma w tych
wypadkach i rozmaite notatki odnosace sg¢ do roli
tej postaci w catej historii.

W wersji D powiada sk, ze kiedy Gollum ujawnit
przed Sauronem prawa o Pierscieniu i 0 miejscu
jego znalezienia, byto to d&¢, by uswiadomi¢
Sauronowi, iz zaiste musiat to by Jedyny. Jednak co
do dalszych losow klejnotu Sauron dowiedziat i
tyle tylko, ze Piecien zostat skradziony przez osop
(istote) imieniem Baggins,ze miato to miejsce w
Mglistych Gérach 1 ize Baggins przybyt z kraju
zwanego Shire. Obawy Saurona zmalaty nieco, gdy z
opowiesci wigznia wywnioskowat, ze 6w Baggins



musiat byé osobnikiem tego samego rodzaju co
Gollum. Gollum nie znat okreslenia "hobbit",
poniewaz jako regionalizm nie wyskpowato w
ogolnie uzywanym jezyku Westron. Sam lgdac
niziotkiem, nie stosowat zapewne i tej nazwy, za
ktor 3 hobbici nie przepadali. Oto dlaczego, jak i
wydaje, Czarni Jezdzcy kierowali si¢ w swoich
poszukiwaniach tylko dwoma, oderwanymi
wskazowkami: jecha do Shire i znale¢ Bagginsa.
Ze wszystkich relacji jasno wynika,ze Gollum
wiedziat przynajmniej, w jakim kierunku nale zy
szukat Shire'u, jednak chocia niewgtpliwie wydarto
zen torturami o wiele istotniejsze informacje, to
Sauron wyraznie nie miat pojecia, ze Baggins
przybyt z okolic nader odlegtych od Gor Mglistych.
Nie przypuszczat t& chyba, aby Gollum wiedziat
doktadnie skad; sam z& podejrzewat,ze chodzi o
Doling Anduiny, czyli tereny, w ktorych
zamieszkiwat niegdy sam Gollum.

Btad drobny i catkiem zrozumiaty - jednak byta to
zapewne najwgksza pomytka Saurona w catej jego
karierze. Gdyby nie to, Czarni Jedzcy dotarliby do
Shire'u o tadne par tygodni wczeniej.

W wersji B powiada sk o podrézy Aragorna ze
schwytanym Gollumem na poétnoc, do krélestwa
Thranduila. Wi ece] miejsca te poswieca Sk tam
wahaniom Saurona, czy wykorzysté Upiory
Pierscienia do poszukiwa Jedynego.

[Po uwolnieniu z Mordom] Gollum rychto skryt sie
na Martwych Bagnach, gdzie tropiciele Saurona nie



mogli za nim nadyzy¢. Pozostali wystannicy nie
przyniesli zadnych nowin (Sauron zapewne
niewielka miat wiadze w Eriadorze i niewielu
dziatato tam jego szpiegow, a tych ¢sto
powstrzymywali i zwodzili poddani Sarumana). Tak
zatem postanowit ostatecznie wykorzystaUpiory
Pierscienia. Czynit to niecletnie, nie znajc jeszcze
doktadnej kryjowki Pier scienia. Nazgule byty
najpotezniejszymi sparod jego stug i nadawaty s
do takiej misji doskonale, o ile pozostawaty w nieali
Dziewieciu Pierscieni, ktore teraz Sauron trzymat
mocne w gasci. Pozbawione byty wiasnej woli i
gdyby ktorykolwiek z nich, nawet sam wddz, zdobyt
Jedyny Piercien, bez najmniejszego sprzeciwu
odnidstby zdobycz swemu panu. Mialy tejednak
swoje stabdci, mocno wadace w czasie pokoju (a
Sauron nie byt jeszcze gotéw do wojnyY.aden z
Nazguli (poza Czaroksignikiem) nie potrafit jad ac
samotnie za dnia utrzyma& azymutu, wszyscy te
(znow oproécz Czarnokseznika) bali sie wody i nigdy,
wyjawszy najpilniejsza potrzebe, nie kwapili si¢ do
przebycia strumienia w brod, zawsze rozgldajac sk
za mostema3. Co wicej, ich najwazniejsza bron
stanowit rozsiewany strach, tym wgkszy, gdy
poruszali sie niewidzialni, bez powtoki cielesnej i im
liczniejsza grupa podrozowali. Zadna wiec ich misja
nie mogta diugo pozostaw tajemnicy, z&
przekroczenie Anduiny i innych wielkich rzek uzna
nalezato za spory problem. Dlatego wignie Sauron
dtugo sk wahat, poniewa nie pragnat wcale, by jego



najwieksi wrogowie dowiedzieli s¢, jakie to zadanie
zlecit swoim stugom. Z pocgtku Sauron
prawdopodobnie nie przypuszczat, by ktokolwiek
procz Golluma i "tego ztodzieja Bagginsa" wiedziat
ca§ 0 Piecieniu. Gollum z&, az do chwili gdy
Gandalf wziat go na spytki4, nie miat pogcia ani o
zwigzkach Gandalfa z Bilbem, ani nawet o istnieniu
samego Mithrandira.

Gdy jednak do Saurona dotarta wigé o uwiezieniu
Golluma przez nieprzyjaciot, sytuacja drastycznie i
zmienita. Kiedy i jak Sauron dowiedziat s¢ o
porwaniu Golluma, tego doktadnie powiedzié nie
mozna, zapewne d&¢ diugo po tym zdarzeniu.
Wedle stow Aragorna Gollum zostat ugty o zmroku
pierwszego lutego. Magc nadzieg ujs¢ uwadze
szpiegOw Saurona, Aragorn poprowadzit Golluma
do pomocnego kraca Emyn Muil, a Anduine
przeszli tuz ponad Sarn Gebir. Poniewa na
ptyciznach przy wschodnim brzegu leato petno
zniesionych przez wod kawatkéw drewna, Aragorn
przywiazat Golluma do ktody i wraz z nim
przeptynawszy rzeke, kontynuowat podroz
najbardziej na zachdd oddalonymi traktami
biegnacymi u skrajow Fangornu. Tak przebyli
Metng Wode, a potem Nimrodel | Srebrm Struges,
docierajac do granic Lorien. Potem omirli Mori ¢ i
Dolin? Dimrilla. W edrowali przez Gladden, & doszli
blisko Samotnej Skaty. Tam z pomog Beoraingow
znow przeprawili sie przez Anduine i weszli do
Puszczy. Cala ta piesza gdrowka (prawie



dziewieéset mil (pottora tysigca kilometrow” byta
nader meczaca i trwata pieédziesnt dni. Do
krolestwa Thranduila Aragorn przybyt
dwudziestego pierwszego marcasb.

W takiej sytuacji najbardziej prawdopodobnym
wydaje sk, ze pierwsze nowiny o Gollumie dotarty
do stug Dol Gulduru juz po tym, jak Aragorn znalazt
sie w Puszczy. Wprawdzie gdzono,ze Dol Guldur
nie ma juz wiadzy nad Stag Droga Lesng, to jednak
w lesie wcaz roito si¢ od szpiegow. Wyranie trwato
troche, nim wiesci zostaly przekazane dowodgemu
Dol Guldurem Nazgulowi, a on z kolei nie
poinformowat od razu Barad-duru, pragnhac
najpierw dowiedzie¢ si¢ czeg@ wiecej 0 miejscu
pobytu Golluma. Tak zatem Sauron dopiero pod
koniec kwietnia musiat ustyszé, iz widziano
Golluma i ze tym razem byt on wezniem jakiegos
cztowieka. Samo w sobie znaczyto to niewiele. Ani
Sauron, anizaden z jego stug nie miat wowczas
jeszcze pogcia, kim jest Aragorn. Jednakze nieco
pozniej (bowiem od owej pory krolestwo Thranduila
pozostawato pilnie obserwowane) Sauron zostat
zaniepokojony wigcia, ze Rada zwrdcita uwag na
Golluma i ze Gandalf przybyt do krolestwa
Thranduila.

Sauron musiat wowczas wp&t w ztosé i mocno
zaniepokojony, postanowit bezzwitocznie
wykorzystaé Upiory Pierscienia, gdyz szybkaos¢
dziatania wydawata s¢ w tych okoliczngciach
wazniejsza od zachowania tajemnicy. Chac



przerazi¢ swoich wrogow i pomiesz&im szyki
lekiem przed bliska wojna (ktorej wtedy jeszcze nie
zamierzat wszczyna), przypuscit niemal
rownoczesny atak na Thranduila i na Gondor7.
Procz celéw czysto militarnych miat jeszcze dwa
dodatkowe: porwat lub zabi¢ Golluma, w
ostateczndéci umozliwi ¢ mu przynajmniej ucieczke z
rak wroga oraz (po drugie) opanowé dojscie do
mostu w Osgiliath, by Nazgule mogty tanydy
wyjechaé. Przy okazji zamierzat sprawdzé sity
Gondoru.

Ostatecznie Gollum umkmt, ale z mostem s udato.
Sauron wykorzystat do tego sity o wiele stabsze
zapewne, nt Gondorczycy fdzili. Panika wywotana
pierwszym natarciem, kiedy to Czarnoksgznik
otrzymat pozwolenie, by ukazé na chwile cafa swg
tchnaca groza postat’, pozwolita Nazgulom przegé
nocy przez most, a potem pomkaé ku potnocy. Nie
umniejszajac w niczym walecznéci Gondoru, ktory
zreszty okazat sg¢ o wiele poezniejszy, niz sadzit
Sauron, to wianie dzigki temu, iz caty atak stuzyt
tylko jednemu celowi, udato s¢ nastepnie
Boromirowi i Faramirowi odepchna¢ wroga i
zniszczy$¢ most.

Ojciec nigdzie nie wyjanit, czcemu wiaciwie Upiory
Pierscienia baty sg¢ wody. Wedle cytowanego
powyzej fragmentu, wiasnie ta ich utomnas¢ byta
gtobwnym powodem dokonania ataku na Osgiliath.
Motyw ten pojawia sie takze w szczegotowych
notatkach opisujacych ruchy Czarnych Jedzcow na



terenie Shire'u. Tak wiadnie Jezdziec (w istocie
rzeczy Khamul z Dol Gulduru; por. przypis 1),
widziany na drugim brzegu przy Promie Bucklebury
zaraz po przegciu tamtedy hobbitéw, "zdawat sobie
sprawe, ze Piescien znajduje sie po drugiej stronie
rzeki, ale dla niego byta to przeszkoda nie do
pokonania". Ponadto Nazgule trzymaty s¢ z daleka
od "elfich" wod Baranduiny. Nie wiadomo
doktadnie, jak przebywali inne rzeki, ktore
pojawiaty sie na ich drodze, chociaby Szara Wode,
gdzie byt jedynie ryzykowny brdd utworzony przez
ruiny mostu. W istocie ojciec sam te zauwazyt, ze
troche to wszystko nielogiczne.

Relacja z bezowocnej wyprawy Nazguli do Doliny
Anduiny pomieszczona w wersji B jest niemal
iIdentyczna z opublikowara (wersja A), tyle tylko, ze
w wersji B powiada sg, ze osady Stoorow nie zostaty
ze szcgtem opuszczone | dopiero Nazgule zabity lub
rozgonity ich mieszkaacow9. Daty podane w
poszczegoblnych wersjach rinig si¢ nieco, jak tez
iInne 3 od dat wymienianych w Kronice Krolestw
Zachodnich. Nie zajmowatem s jednak tymi
rozbieznosciami.

Wersja D zawiera fragment opowiadagcy o
poczynaniach Golluma w okresie od ucieczki przed
Orkami z Dol Gulduru az do chwili, gdy Druzyna
przeszta zachodm brame Morii. Tekst byt w doi ¢
surowym stanie i wymagat niejakiej obrobki
redaktorskiej.



Wydaje si¢ pewnym, ze scigany zaroéwno przez elfy,
jak i przez Orkow Gollum przebyt Anduin e,
zapewne wptaw, | zmylit pogonie Saurona, jednak
elfy wciaz podazaty tropem uciekiniera. Niesmiaé
zblizy¢ sig do Lorien (pozniej uczynit to jedynie
wiedziony pragnieniem odzyskania Pigtienia),
skryt sie¢ w Moriil0. Stato sie to zapewne jesien,
wtedy tez przepadt po nim wszelkislad.

Co dalej dziato s¢ z Gollumem, tego doktadnie nie
wiadomo. Byt osobliwie przystosowany do
przetrwania w tak ciezkich warunkach, chociaz
wiele kosztowato go znoszenie mizerii owego bytu.
Grozito mu jednak wykrycie przez stugi Saurona,
ktore czaity sie w Moriill, szczegolnieze jedynym
sposobem zaspokojenia gtodu pozostawata
ryzykowna kradziez. Bez watpienia wniknat do

Morii po to jedynie, by tedy potajemnie przegé na
zachod i jak najszybciej samemu odszuk@'Shire".
Zgubit sie¢ jednak i dtugo trwato, nim odnalazt droge.
Mozna zatem z duym prawdopodobienstwem
sadzié¢, ze dotart do zachodniej bramy mniej wecej
w tym samym czasie co Dziewciu Wedrowcow. Nie
miat, rzecz jasna, najmniejszego peria, jak dziataja
te wrota, wydajace sg poteznymi i nieruchomymi.
Chociaz nie byly zaopatrzone ni w zamek, ni w rygiel
| otwieraty na zewmtrz ledwie pchniete, tego
ostatniego Gollum nie odkryt. Zreszf oddalit sie
znacznie od wszelkiclzrodet pozywienia (bowiem
Orkowie skupili si¢ gtownie we wschodniej Morii),
ponadto byt staby i zrozpaczony. Nawet gdyby znat



sekret, brakowato mu sit, aby pchia¢ wrotal2. Miat
zatem wiele szogcia, ze rownoczdénie z nim dotarto
do bramy Dziewieciu Wedrowcow.

Historia o przybyciu Czarnych Jezdzcow do
Isengardu we wrzd&niu roku 3018, a nas¢pnie o
pojmaniu przez nich Grimy, Smoczego ¢gzyka,
jednakowo brzmigca w wersjach A i B, zostata
znacznie zmieniona w wersji C, ktora podejmuje
watek dopiero po powrocie Nazguli na Potudnie, za
Metna Wode. Wedle wersji A i B Czarni Jezdzcy
dotarli do Isengardu w dwa dni po ucieczce
Gandalfa z Orthanku. Saruman powiedziat im,ze
Gandalfa juz tu nie ma, | zaprzeczyt, aby sam
wiedziat cokolwiek o Shirzel3, zostat jednak
zdradzony przez Grime, ktorego Czarni Jezdzcy
pojmali nazajutrz, gdy spieszyt do Isengardu z
wiesciami o przybyciu Gandalfa do Edoras. W wersji
C Czarni Jezdzcy zastukali do bramy Isengardu
jeszcze podczas pobytu Gandalfa na wig. Wedle tej
relacji, przerazony i zrozpaczony Saruman dostrzegt
woweczas, jak niebezpieczpmoze by stuzba
Mordorowi, i postanowit nagle ukorzy¢ sie przed
Gandalfem, btagapc go o wybaczenie oraz pomoc.
Graj ac na zwioke, czekapcym u bramy Jezdzcom
wspomniat jedynie,ze ma Gandalfa w wieay i ze
zaraz pojdzie wysondowd, co ten wie. Dodat te, ze
jesli Gandalf nie bedzie skory do wspotpracy, to
Nazgule dostag go jak swego. Zaraz potem
pospieszyt na szczyt Orthanku, gdzie odkrykze
Gandalf zniknat. Tylko daleko na potudniu udato sg¢



jeszcze dojrzé Sarumanowi przemykajaca na tle
przestonietej] chmurami ksiezycowej tarczy sylwetle
orta lecacego do Edoras.

Sprawy przybraty zaiste bardzo zty obrot. Ucieczka
Gandalfa oznaczataze Sauronowi mae sk
naprawde nie udat odzyska Pierscienia, a zatem
kleska jest wciaz prawdopodobna. W gkbi serca
Saruman dobrze zdawat sobie spragz poteqgi
Mithrandira | towarzysz acego mu "szcescia". Teraz
jednak zostat sam na sam z Dziewtioma. Wsciekty
z powodu ucieczki Gandalfa z "niezdobytego"
Isengardu, znoéw wbit s¢ w dume, a dodatkowo
wezbrata w nim zazdraé. Wrocit do bramy i
sktamat gasciom, twierdzac, ze sktonit Gandalfa do
mowienia. Nie wspomniat nic o posiadanych przez
siebie informacjach, nie wiedgc wszake, naile
Sauron zdotat przenikmé jego umyst i sercel4.

- Sam przekae to wtadcy Barad-duru - rzeki
wyniosle. - Styszymy st z daleka i rozprawiamy o
wielkich, tyczacych nas sprawach. Wam zado
wypetnienia misji wystarczy wiedzi€, gdzie lexy
"Shire". Jak powiedziat Mithrandir, to okoto
sze&ciuset mil [tysiaca kilometrow] na pétnoc, u
granic nadmorskich krain elfow.

Saruman ujrzat z radoscia, ze Czarnokseznik wcale
nie byt tym zachwycony.

- Musicie przeby w brod Iseng, potem okrazyé Gory
| w Tharbadzie doj$é¢é do Szarej Wody. Ruszajcie
czym predzej, a ja powiadomg waszego panaze
jestescie juz w drodze.



Omamiony piekna mowa nawet Czarnokseznik
uwierzyt na chwile, ze Saruman to szczery
sprzymierzeniec ciesgcy Sk na dodatek wielkim
zaufaniem Saurona. Nie zwlekajc, Jezdzcy
odjechali od bramy i co kaa wyskoczy skierowali s¢
ku Brodom na Isenie. Zaraz za nimi Saruman
rozestat wilki i Orkéw w daremnej pogoni za
Gandalfem, poza tym chciat té zademonstrowa
Nazgulom swg potege | zapewne zniechci¢ ich do

kr ecenia s¢ zbyt blisko Isengardu. Patagc gniewem,
pragnat rowniez zadat nieco szkdéd Rohanowi, by
uzasadnionym i coraz wgkszym byt w tej krainie
strach przed jego osoh. Nad rozbudzaniem ¢ku juz
od dawna pracowat w Edoras jego szpieg, Smoczy
Jezyk, aczacy jad w serce Theodena. Grima od
diuzszego czasu nie odwiedzat Isengardu, baygiw
Edoras; kilku z wystanych z p&cigiem zbrojnych
miato zanies¢ mu wiesci.

Pozbywszy s Jezdzcow, Saruman wrdcit do
Orthanku | pogr azyt sie¢ w ponurych rozmyslaniach.
Zapewne postanowit nadal gré na zwtoke, majac
nadzieje zdoby¢ jednak Pierscien dla siebie.
Pomyslat, ze skierowanie Jédzcow do Shire'u nijak
nie utatwi im sprawy, raczej odwrotnie, Saruman
wiedziat bowiem o Stranikach i sadzit tez (znajac
proroctwo ze snu i wiedac o misji Boromira), ze
Pierscien jest juz zapewne w drodze do Rivendell.
Natychmiast tez zebrat wszystkich dosgpnych mu
tropicieli, szpiegow oraz nadmiernie Wcibskie



ptactwo, poinstruowat ich odpowiednio | wystat do
Eriadoru.

Ta wersja omija watek ujecia Grany przez Upiory
Pierscienia. Smoczy ¢zyk nie zdradza wkc tu
Sarumana, jakoze w tak zmienionej fabule Czarni
Jezdzcy znikaja z Rohanu, zanim Gandalf dociera do
Edoras z ostrzeéeniem dla Theodena (zatem | Grima
0 wiele p&niej rusza w droge)11. Klamstwa
Sarumana wychodza na jaw dopiero przy pojmaniu
osobnika wyposa@onego w mapy Shire'u; wecej tez
pojawia si¢ tu informacji o poczynaniach tego
wystannika, oraz samego Sarumana, w kraju
hobbitow.

Czarni Jezdzcy przebyli juz Enedwaith i zblizali sie
w koncu do Tharbadu, gdy szcescie im dopisato.
Ten sam traf, pomyiny dla nich, byt jednak
pechowy dla Sarumanal* i niebezpieczny wcz dla
Froda.

Saruman od dawna zerkat na Shire, a czynit to
dlatego,ze Gandalf interesowat s owym kraikiem,
Gandalfa za& Saruman traktowat podejrzliwie.

Drugi powod stanowito (takze wynikajace z
sekretnego naladowania Gandalfa) upodobanie do
"ziela hobbitow" i potrzeba regularnych dostaw,
przy czym duma nie pozwalata Sarumanowi sprawy
ujawni¢ (szczegolniez kiedys pokpiwat z palacego
ziele Gandalfa). Potem pojawily i jeszcze inne
motywy. Saruman lubit zwigkszat zaseg swych
wplywow, zwiaszcza g terenach tradycyjnie
zwigzanych z Gandalfem. Pierydze, ktorymi ptacit



za ziele, stawiaty go w pozycji uprzywilejowanej,
dawaty mu niejaka wtadze nad pewnymi kregami
hobbitow, przede wszystkim nad rodem
Bracegirdlow, posiadapcym liczne plantacje, oraz
nad Bagginsami z Sack-villel7. Zyskiwat tecoraz
wieksza pewnaé¢, ze Gandalf dostrzegt jaks zwigzek
Shire'u z Pierscieniem. Wskazywata na to stra
wystawiona wokot catej krainy. Tak i Saruman

zaczt gromadzi¢ szczegotowe informacje o Shirze, o
najwazniejszych tu osobistéciach i rodach, o
drogach i tym podobnych rzeczach. W samym Shirze
wykorzystywat do tego hobbitéw optacanych przez
Bracegirdlow oraz Bagginsow z Sackville, ponadto w
charakterze jego szpiegow dziatali take ludzie,
Dunlandczycy z pochodzenia. Gdy Gandalf odmowit
wspotpracy, Saruman zdwoit wysitki. Straznicy, choc
podejrzliwi, nie bronili jednak stugom Sarumana
dostepu, nie Otrzymawszy od Gandalfazadnej
wiadomaosci ni ostrzezenia, a w dniu gdy Mithrandir
wyruszat do Isengardu, Saruman byt wejz
uznawany za sprzymierzéca.

Nieco wczanie] jeden z najbardziej zaufanych
podwitadnych Sarumana (prawdziwy rzezimieszek
wygnany z Dunlandu przez pobratymcow; wielu
powiadato, ze byt potkrwi Orkiem) zawrdcit wia snie
od granic Shire'u, gdzie umawiat ¢ co do dalszych
dostaw ziela i innych towaréw. Saruman zaczynat
zaopatrywaé Isengard na czas wojny. W
Interesujacej nas chwili wystannik 6w pocdzat

wtasnie dalej, by zatatwi pare spraw, w tym takze |



transport wielu dobr jeszcze przed k&icem jesienil8.
Wedle rozkazow miat, medzy innymi, wnikna¢ do
Shire'u | dowiedziet sig, czy ostatnimi czasy nie
opuscit tej miejscowasci ktos znany. Zwiadowca byt
dobrze wyposaony w mapy, wykazy nazwisk i
notatki opisujace Shire.

W poblizu Tharbadu zostat przechwycony przez
Czarnych Jezdzcow. Skrajnie przerazony znalazt s¢
rychto przed obliczem Czarnoksgznika. W trakcie
przestuchan ocalat tylko dzieki zdradzeniu
Sarumana. W ten sposob Czarnoksznik przekonat
sie, iz Saruman z dawna wie, gdzie gy Shire, a na
dodatek zna nigle ten zalgtek. A przeciez
prawdziwy sojusznik mogtby, a nawet powinien
podzieli¢ sie tymi informacjami ze stugami Saurona.
Czarnoksieznik ustyszat teraz niejedno, w tym |
sporo o hobbicie nosgcym jedyne interesupce go w
Shirze nazwisko: Baggins. Natychmiast postanowit
rusza¢ do Hobbitonu, by na miejscu doktadnie
zbadat sprawe.

Wodz Nazguli miat coraz j&niejszy obraz sytuacji.
Znat nieco te okolice z dawnych czasow wojen z
Dunedainami, szczegolnie dobrze 2gpamigtat Tyra
Gorthad w Kordola-nie, obecne Kurhany, petne
ztych mocy, ktore Czarnoksgznik sam niegdy tam
zestatl9. Przypuszczajc, ze jego pan spodziewa @i
osobliwego ruchu na drodze ngdzy Shire'em a
Rivendell, wédz Nazguli uznat za stosowne
przypilnowac¢ takze Bree, by zdoby tam
przynajmniej informacje20. Natozyt zatem Cien



Strachu na pojmanego Dunlandinga | wystat go do
Bree w charakterze szpiega. On to wkaie byt tym
zezowatym potudniowcem, ktory pojawit s¢ w
gospodzie2l.

W wersji B zauwaza sk, iz Czarny Wodz nie
wiedziat, czy Piekcien znajduje sie jeszcze w Shirze,
wiec musiat to dopiero sprawdzt.

Shire byto zbyt duze, by potraktowat je podobnie
jak osady Stoorow, zbrojna napd¢ nie wchodzita w
gre. Pozostawato dziaté ukradkiem, wzbudzajac
mozliwie jak najmniej paniki, strzegac przy tym
wschodniej granicy. Wystat kilku Jezdzcow do
Shire'u, rozkazujac im podrézowa¢ osobno. Spérod
nich Khamul (por. przypis 1] miat odszukat
Hobbiton, gdzie wedle zapiskdw Sarumana mieszkat
"Baggins". Czarny Wodz rozbit ob6z w Andrath, w
miejscu, w ktérym Zielona Sciezka przechodzita
miedzy Kurhanami a Wzgérzami Potudniowymi22;
stamtad wystat kilku nastepnych podwtadnych, by
patrolowali wschodnie granice, sam tymczasem
odwiedzit Kurhany. Notatki relacjonuj ace jego
owczesne dziatania powiadaj, ze Czarny Wodz
zostat tam przez kilka dni, wywotujac wielkie
poruszenie pod Kurhanami. Wszelki zty duch pocg
hula¢ miedzy wzgorzami i w Starym Lesie,
wypatruj ac siadu wrogiego elfa czy cztowieka.

3.0 Gandalfie, Sarumanie i Shirze
Inny plik pochodzacych z tego samego okresu
notatek zawiera wiele nie kaczonych relacji



opisujacych wczdniejsze kontakty Sarumana z
Shire'em, szczegollnie te zwrane z "zielem
hobbitow" (o czym wzmiankowano juz wcze&niej
przy okazji "zezowatego potudniowca"). Ponkszy
tekst, chocia nie najdtuzszy spdérod wielu
Istniejacych wersiji, jest jednak najbardziej
dopracowany.

Saruman rychto zacat zazdroscié¢ Gandalfowi.
Rywalizacja obrocita se ostatecznie w nienavsi,
tym gtebsz, ze skrywam | bardziej zapiekia, gdyz w
gtebi serca Saruman dobrze wiedziakze Szary
Wedrowiec dysponuje znaczniejsg potega | wiekszy
ma wplyw na mieszkaicéw Srédziemia, nawet j&li
moc swg skrywa i nie pragnie wzbudz& ni strachu,
ni szczegolnego szacunku. Nie dagz Gandalfa
nijak a czch, Saruman zacat sie go jednak b&,
niepewny, ile wigciwie Mithrandir odgaduje z jego
prawdziwych zamiarow. Nie niepokoity go stowa
Gandalfa, lecz jego milczenie. W kficu zaczaj
traktowa ¢ przeciwnika z mniejszym szacunkiem ra
pozostali Medrcy. Zawsze gotow byt té szydzi z
Gandalfa czy pomniejszé& wage jego rad. W
tajemnicy jednak notowat pilnie i roztrzgsat
wypowiedzi Szarego Wdrowca, w miare mozliwosci
sledzit kazdy jego krok.

Dzigki temu zainteresowat s¢ rowniez obojetnymi
mu dotad niziotkami i Shire'em. Z poczatku nie
domyslat si¢ nawet, ze istnieje jakikolwiek zwigzek
miedzy poczynaniami Gandalfa w Shirze a wielkimi
Sprawami poruszanymi przez Ra@, o kwestii



Pierscieni Wiadzy nie wspominagc. Rzeczywscie, w
pierwszych latachzadnej tego typu zalénosci nie
byto, a Gandalfem kierowata jedynie mité¢ do
Matych Ludzi, zupetnie jakby gtebia serca czut
wiecej, niz rozum na razie mogt mu podpowiedzié
Przez diugi czas otwarcie odwiedzat Shire i
opowiadat o tym kazdemu, kto tylko chciat stuch&.
Saruman kwitowat te historie lsmiechem, niczym
bajania starego widcezgi, jednak na wszelki wypadek
pilnie nadstawiat ucha.

Zauwazywszy wszake,ze Gandalf uwaza Shire za
warte odwiedzania, Saruman zajrzat tam osoldcie,
potajemnie jednak i pod przebraniem. Przemierzyt
kraj wzdtu z i wszerz, sprawdzit, dolad biegnie ktora
droga, jak co wyghda, az uznat, ze wie juz wszystko,
co 0 Shirze wiedzié mozna. Ale nawet wowczas, gdy
nie widziat juz zadnego sensu ni pytku w dalszej
eksploracji, wcigz wysytat tam szpiegow |
podwiadnych, by krazyli po kraju i mieli oko na
tegaz granice. Nie wyzbyt s¢ bowiem podejrzliwaosci,
a upadt na tyle nisko, z pozostatych cztonkéw Rady
uznat za podobnych tobie: prowadgcych zawil i
dalekowzroczm polityk ¢ majaca tak czy inaczej
wywyzszy ich ponad maluczkich. Kiedy zatem
dtugo p&zniej ustyszat o odnalezieniu Gollumowego
Pierscienia przez niziotka, doszedt do wnioskuze
Gandalf musiat wiedzi& o tym przez caty czas.
Dolato to tylko oliwy do ognia, zwekszajac gniew
Sarumana, ktory wszellq wiedze o Pierscieniach
uwazat za swop domere. Fakt, ze Gandalf stusznie



nie ufat Sarumanowi, w niczym oczywicie nie
zatagodzit pretensji tego drugiego.

W gruncie rzeczy jednak szpiegowanie i tajne
dziatania Sarumana nie stiyty z pocatku ziej
sprawie, byly tylko objawem tagodnego szaiestwa
wyniktego z rozcetej dumy. Wszelako to, cawitem
przedstawia sg¢ jako niewarty spojrzenia drobiazg,
moze ku wieczorowi okaz# si¢ sprawa najwyzszej
wagi. Saruman szydzit z Gandalfa, obserwggc
zamitowanie, z jakim ten oddawat st paleniu "ziela
fajkowego" (i mawiat, ze juz tylko za ten jeden
wynalazek Maly Lud godzien jest szacunku).
Saruman kpit jednak tylko jawnie, w odosobnieniu
zas wyprobowat owg uzywke i rychto sam zacat
popala¢, przez co Shire pozostato w kggu jego
zainteresowai. Bat sk wszakze, ze zostanie przez
kogos nakryty i wy smiany za ukradkowe
nasladowanie Gandalfa. Oto dlaczego Saruman od
poczatku otaczat tajemnicg swe kontakty z Shire'm,
nawet wowczas jeszcze, gdy wst do kraju byt
wolny dla chetnych i nie zalegat tuzaden podejrzany
cien. Z czasem Saruman zaprzestat osobistych
wypraw do Shire'u, dotarto don bowiem, ze jego
postat nie uchodzita bystrym oczom niziotkOw.
Niektorzy, widzgc starca w szarej lub rdzawej szacie,
przekradajacego s¢ przez las czy mijapcego wioski
o zmroku, brali go za Gandalfa.

Saruman nie zawitat juz wigcej w Shirze, obawiagc
sie ptotek mogacych przecie: dojsé do uszu
Gandalfa. Ten wszalze wiedziat juz o tajemniczych



wyprawach, domlit sie ich przyczyny i iSmiat
jedynie, uznajac je za najbardziej nieszkodliwy z
Sarumanowych sekretow. Nikomu wszake 0
wypadach Sarumana nie wspomniat, nie lubit
bowiem szydzé z innych, Niemniej zostat mile
zaskoczony, gdy wizyty ustaty. Skionny byt go
podejrzewat chociaz nie mogt jeszcze przewidzie ze
przyjdzie taki czas, gdy wiedza Sarumana o Shirze
okaze sk niebezpieczna | sprawize nieprzyjaciel
znajdzie sk 0 wtos od zwyagstwa.

Inna wersja zawiera opis chwili, kiedy to Saruman
otwarcie szydzi z Gandalfa popalajcego "ziele
fajkowe":

W pozniejszych czasach, wiedziony nieglia i
strachem, Saruman unikat Gandalfa. Widywali s¢
rzadko, jedynie podczas posiedzeBiatej Rady. O
"zielu niziotkOw" wspomniano po raz pierwszy w
trakcie zebrania w roku 2851, co wzbudzito woéwczas
niejakie rozbawienie. Dopiero pé&niej zaczto
postrzeg& rzecz w innymswietle. Rada spotkata s
w Rivendell. Gandalf siedziat osobno i nie odzywag¢
sie ani stowem, kopcit zawzicie (czego przy takiej
okazji nigdy wczeniej nie robit), podczas gdy
Saruman dowodzit gtigno, ze wbrew radom
Gandalfa nalezy jeszcze zostawi Dol Guldur w
spokoju. Zaréwno milczenie, jak i dym zdawaly si
mocno drazni¢ Sarumana, ktory tuz przed
rozejsciem s Rady powiedziat do Gandalfa:



- Dziwi mnie troche, Mithrandirze, ze zabawiasz iz
ogniem i dymem, gdy pozostali roztrgsaja tak
wazkie sprawy.

Ale Gandalf tylko rozesmiat si¢ i stwierdzit:

- Nie dziwitbys sie, gdybys sam tez palit owo ziele.
Wiedziatbys, ze wydmuchiwany dym rozjasnia
umyst. Tak czy inaczej, pozwala on cierpliwie | bez
ztosci wystuchiwaé podobnych bzdur. Poza tym to
nie zabawa, ale prawdziwa sztuka rozwirita przez
Matych Ludzi daleko na Zachodzie. Wiele wart jest
ow wesoly ludek, chociaty zajety wazkimi
sprawami zapewne nie zwracasz mauwagi.
Sarumanowi riposta Gandalfa nie przypadta do
gustu (bo nie cierpiat, gdy ktokolwiek podmiewat sie
Z niego, nawet tagodnie) i odpowiedziat chtodno:

- Zartujesz, panie Mithrandirze, jak zwykle zreszy.
Dobrze wiem, jaki z ciebie odkrywca i badacz
wszelakiego drobiazgu. A to jakié ziele, a to dzikie
zwierze, a to jakis zdziecinniaty ludek. J&li nie masz
nic lepszego do roboty, proszbardzo, twoja sprawa,
sam wybieraj sobie przyjaciot. Dla mnie jednak
nastaty zbyt mroczne czasy, by wystuchiwabajan
podrdznikow. Nie zamierzam w takich
okolicznosciach zgkbiaé¢ rozrywek plebsu.

Tym razem Gandalf juz si¢ nie rozeésmiat, spojrzat
tylko uwaznie na Sarumana, pocignat z fajki |
wypuscit najpierw jeden wielki kr ag dymu, a
nastepnie szereg drobniejszych pigtieni. Potem
uniost reke, jakby chciat je pochwyck, a woéwczas
zniknety. Ostatecznie wstat | bez stowa zostawit



Sarumana; ten wszake trwat jeszcze przez chwg
milczacy, z twarza pociemniala od gniewu |
zdumienia.

Historia ta opisana zostata w kilku ra&nych
rekopisach, jeden wszake dodaje,ze: Saruman nie
byt pewien, czy dobrze odczytat gest Gandalfa
usitujacego tap& pierscienie z dymu (przede
wszystkim zastanawiat s, czy ma to dowodat
zwiazku istniejacego medzy niziotkami a
Pierscieniami Wtadzy, chocia pomyst taki wydawat
mu si¢ mato prawdopodobny). Nie wiedziat te, czy
tak szlachetne zgromadzenie winno w ogole
iInteresowa sie podobnym ludkiem, ktéry nie wnosi
do sprawy nic procz swej niziotkowatdci.

Inny fragment (przekreslony) wyktada jasno
zamiary Gandalfa:

Zirytowany obrazliwym zachowaniem Sarumana,
dziwnym zrzadzeniem losu Gandalf w ten wiénie
sposob wyrazit swe podejrzeniazipragnienie
wejscia w posiadanie Piefcieni zaczyna dominowa
we wszystkich dziataniach Sarumanaze temu tylko
stuzg jego studia nad dawm wiedza o magicznych
klejnotach. Ostrzegt go t&, ze zwodnicze to
marzenia. Mozna bowiem qdzi¢, ze Gandalf nie
przypuszczat jeszcze wowczas, by niziotki (a
zwlaszcza ich sztuka palenia fajki) miaty cokolwiek
wspolnego z Pieicieniami23. Gdyby tak mniemat,
wowczas podobnej aluzji by nie uczynit. Jednak
pozniej, gdy niziotki rzeczywiscie znalazty s¢ w
centrum uwagi, Saruman gotow byt przystgag, iz



Gandalf albo musiat wiedzi€ o takim zwiazku, albo
rzecz przewidzie& i ze skryt posiadane informacje
przed Rady, a to dla wtasnych celow (jak uczynitby
to Saruman), czyli aby ubiec rywala i samemu
zdoby¢ Pierscien.

Kronika Krolestw Zachodnich (Powroét Krola, str.
487) powiada,ze owo posiedzenie Rady odbytogw
roku 2851 ize Gandalf, doradzapcy atak na Dol
Guldur, zostat wtedy przegadany przez Sarumana.
Zas w przypisie do owej notki czytamy: "Dopiero
znacznie p@niej wyjasnito sie, ze Saruman juz wtedy
pragnat Jedynego Piefcienia dla siebie; Uczylt na to,
7e Piercien objawi si¢ poszukujac swego pana i
dlatego chciat przez czas jakioszczdza¢ Saurona”.
Przytoczona opowi&¢ dowodzi,ze Gandalf
podejrzewat juz wowczas, w trakcie obrad Rady w
roku 2851,ze Saruman o tym wi&nie marzy. Ojciec
stwierdzit jednak w p&zniejszych komentarzachze
postepowanie Gandalfa podczas spotkania z
Radagastem (relacjonowane na Naradzie u Elronda)
sugeruje raczej, £ do chwili uwiezienia w Orthanku
Gandalf absolutnie nie podejrzewat Sarumana o
zdrade (ni 0 pragnienie wegcia w posiadanie
Pierscienia).

PRZYPISY

1. Kronika Krolestw Zachodnich podaje (przy roku
2951),ze Sauron wystat nie dwoch, ale trzech
Nazguli, by na nowo zagli Dol Guldur. Dwie



wzmianki pozwalaja przypuszcz&, ze jeden z tych
Upioréw Pierscienia wrocit potem do Minas Morgul;
ja jednak sadz, ze obecny tekst zostat zmieniony,
gdy powstata juz Kronika Krélestw Zachodnich.
Mozna zauwazyé, ze w odrzuconej wersji mowa jest
tylko o jednym Nazgulu w Dol Guldur (nie zwano go
Khamulem, ale "drugim po wodzu", Czarnym
Easterlingu), drugi zas miat zostat przy Sauronie
jako wystannik. Z notatek szczegotowo
odtwarzajacych poczynania Czarnych Jédzcow w
Shirze wynika, ze to Khamul przyjechat do
Hobbitonu i to on rozmawiat z Dziaduniem Gamgee,
a naskpnie podazyt za hobbitami droga na Stupki,
omal nie wpadt na nich przy Promie Buckleburga.
Jezdziec, ktory mu towarzyszyt (wezwany krzykami
na wzgorzu ponad Lénym Dworem), rOwniez
podczas odwiedzin u Maggota, byt Jego kompanem z
Dol Gulduru". O Khamulu powiada sie¢ tutaj, ze
spasrod Jezdzcow on byt najbardziej wyczulony (nie
Uczac samego Czarnego Wodza) na obeci®
Pierscienia, jednakze najstabiej ze wszystkich radzit
sobie w blasku dnia.

2.1 rzeczywscie, ze strachu przed Nazgulami skryt
sie w Morii [przypis autora].

3. Przy Brodzie na Bruinenie tylko Czarnoksgznik |
jeszcze dwoch wiedzionych przygganiem
Pierscienia Jezdzcow odwazyto sie wejsé do rzeki,
pozostatych zagnali do wody Glorfindel z
Aragornem [przypis autora].



4. Gandalf wspomniat na Naradzie u Elrondaze
wzigt Golluma na spytki, gdy ten byt wizniem elfow
Thranduila.

5. Podczas Narady u Elronda (Wyprawa, str. 345)
Gandalf opowiadajac o tym, jak to opwscit Minas
Tirith, stwierdza: "w drodze na po6tnoc otrzymatem
wiadomaosci z Lorien, ze Aragorn tamtedy
przechodz i ze odnalazt poczwag, zwam
Gollumem".

6. Gandalf przybyt dwa dni p&niej i odjechat
wczesnym rankiem dwudziestego dziewiego marca.
Od Samotnej Skaty miat juz wierzchowca, ale musiat
przeby¢ jeszcze wysoi Przefecz w Gorach. W
Rivendell dostatswiezego konia, po czym jadc jak
najszybciej, wieczorem dwunastego kwietnia dotart
do Hobbitonu, przebywajac niemal osiemset mil
[tysiac trzysta kilometrow] (przypis autoral.

7. Zarowno tutaj, jak i Kronice Kroélestw

Zachodnich napaé¢ na Osgiliath widnieje pod dat
dwudziestego czerwca.

8. Uwaga ta odnosi $i niewatpliwie do stow
Boromira opowiadajacego podczas Narady u
Elronda (Wyprawa, str. 335) o bitwie w Osgiliath:
"Byla z nimi pot ¢ga, ktorej dotychczas nigdy jeszcze
nie odczulsmy. Mowili ludzie, ze ja widzieli w
postaci olbrzymiego czarnego ®gza na koniu, ktory
jak gesty cien pojawia sie w blasku ksiezyca".

9. W liscie z roku 1959 ojciec pisat. "Pomgdzy
rokiem 2463 (kiedy to wedle Kroniki Krolestw
Zachodnich Deagol ze Stoorow znalazt Jedyny



Pierscien] a pocatkiem Gandalfowegosledztwa w
sprawie Piercienia (okoto pkciuset lat p&nie))
wymarli oni [Stoorowie] najpewniej (procz
Smeagola, rzecz jasna) lub uciekli z cienia Dol
Gulduru”.

10. Wedle przypisu 2 (powyej) Gollum skryt sie w
Morii ze strachu przez Nazgulami. Porownaj z
wcze&niejsza sugesty, ze Wiadcy Morgulu w
wyprawie na potnoc, za Gladden, prz§wiecata
nadzieja na znalezienie Golluma.

11. Wydaje sg, ze nie byto ich w gruncie rzeczy
wielu, dos¢ wszakze, by odeprzé gorzej uzbrojonych
| mniej licznych napastnikow, na dodatek gorzej
przygotowanych do walki [przypis autora].

12. Wedle stow krasnoludow trzeba byto zwykle
dwoch; tylko bardzo silny krasnolud potrafit
otworzy¢ wrota w pojedynke. Do czasu opuszczenia
Morii od zwierni czuwali po wewnrgtrznej stronie
zachodniej bramy, przynajmniej jeden pozostat
zawsze na posterunku. W ten sposoéb nikt (aa
przykiad intruz czy kto$ probujacy ucieczki) nie
mogt wydosta si¢ bez zezwolenia [przypis autora].
13. W wersji A Saruman twierdzi, ze nie wie, gdzie
ukryty jest Pierscien, w wersji B za§ powiada, "ze
nie wie nic o krainie, ktorej szukap". Zapewne to
tylko ré znica sformutowan, bez wikszego znaczenia.
14. Wczdniej w tej wersji mowi Si¢, ze w owym
czasie Sauron zacg w koncu podporzadkowywaé
sobie Sarumana (kontaktowat s z nim za
posrednictwem palantiri). W kazdym razie czsto



odczytywat jego myli niezaleznie od tego, co tamten
pragnat przekazat. W ten sposob dowiedziat gio
domystach gospodarza Isengardu co do miejsca, w
ktorym znajduje sie¢ Pierscien. Ostatecznie Saruman
sam s¢ wygadat, ze uwiezit Gandalfa, ktory w tej
sprawie wie najwiece;.

15. Data osiemnastego wrZaia roku 3018 w
Kronice Krolestw Zachodnich (Powrdét Krola, str.
491) opatrzona jest komentarzem: "Uwolnienie
Gandalfa z Orthanku. Czarni Jezdzcy przeprawiaja
sie przez Brod na Isenie". Lakoniczna notka nie
wspomina, by Je&dzcy odwiedzili Isengard, dlatego
tez sadze, ze zapis Ow powstat w oparciu o wergjC.
16.Zaden z tekstéw nie wspomina ni stowem, co
zaszto megdzy Sauronem a Sarumanem po
zdemaskowaniu tego ostatniego.

17. Lobelia Bracegirdle wyszta za Otha Bagginsa z
Sackville; ich syn, Lotho, przept wiadze nad
Shire'em podczas Wojny o Piedcien | znany byt
pozniej jako "Wodz". Podczas rozmowy z Frodem
stary Cotton nawiazat do plantacji ziela w
Potudniowej ¢wiartce, wikasnaci Lotha.

18. Zazwyczaj wybierano drog przez Tharbad do
Dunlandu (a nie wprost do Isengardu), sid w
wielkie) tajemnicy przesytano wszystko Sarumanowi
(przypis autora].

19. Por. Wiadca Piekcieni, Dodatek A (czs¢
Krélestwo Potnocne i Dunedainowie, str. 411): "W
tym czasie [podczas Wielkiej Zarazy, ktora zawitata
do Gondoru w roku 1636] nasfpit zmierzch



Dunedainéw w Kardolanie, a zte sity z Angmaru |
Rhudauru zajety opustoszate wzgorza i na diugo tu
Sle utwierdzity".

20. Dziwne jestze skoro Czarny Wodz wiedziat a
tyle, to jednak nie miat pojcia, gdzie ley Shire, kraj
niziotkow. Wedle Kroniki Krélestw Zachodnich
hobbici osiedli w Bree jeszcze na pogiku
czternastego wieku Trzeciej Ery, kiedy to
Czarnoksieznik przybyt na pomoc, do Angmaru.

21. Zobacz Wyprawa, str. 218-219. Kiedy to
Obiezyswiat i hobbici opuszczali Bree (tanie str.
251), Frodo dostrzegt Dunlendinga ("smagta twarz z
chytrymi, zezowatymi oczyma") w domu Billa
Ferny'ego na skraju osady i pomylat: "Wygl ada mi
niemal na goblina".

22. Por. stowa wypowiedziane przez Gandalfa na
Naradzie u Elronda: "Wdodz skryt si¢ na potudnie od
Bree" (Wyprawa, str. 360).

23. Jak wskazuje kacowe zdanie cytatu, oznacza to:
"Gandalf nie przypuszczat jeszczeze w przysztgci
niziotki b eda miaty jakikolwiek zwi gzek z
Pierscieniem". Spotkanie Biatej Rady w roku 2851
poprzedzito o peédziesht lat znalezienie Piekcienia
przez Bilba.

\Y

BITWY U BRODOW NA ISENIE

Glownymi przeszkodami na drodze do fatwego
podboju Rohanu byli dla Sarumana Theodred i



Eomer: mezowie energiczni i w peini oddani krolowi,
bardzo tez przez niego umitowani, Theodred jako
jedyny syn, Eomer jako siostrzeniec. Czynili
wszystko co tylko w ich mocy, aby umniejsay
wptywy Grimy, ktory wkradt si ¢ w taski kréla, gdy
ten podupadt na zdrowiu. Stato st to na pocatku
roku 3014; Theoden miat wtedy sz&dziesiht sz&é
lat | jego choroba mogta wynik& z naturalnych
przyczyn, chocia Rohirrimowie dozywali zwykte
przynajmniej osiemdziesatki. Niewykluczone
jednak, ze zostata wywotana lub sp@gowana
truciznami podawanymi w matych dawkach przez
Grime. Tak czy inaczej, stab&¢ Theodena i jego
poczucie zaleénosci od Grimy byly w znacznej
mierze owocem sprytnych dziata i podszeptow ziego
doradcy, ktory dyskredytowat swoich przeciwnikow
w oczach wiadcy, a w miag mozliwosci nawet sg ich
pozbywat. Jednak por@nienie kréla z tymi dwoma
mezami zdawato s¢ niewykonalne: w czasach przed
"chorob 3" Theoden byt wtadca umitowanym tak
przez lud, jak i najblizszych, a lojalné¢ Theodreda |
Homera pozostawata niewzruszona nawet teraz, gdy
krél zniedotezniat na ciele i umyle. Na dodatek
Eomera nie trawity zadne chore ambicje i darzyt
(trzynascie lat starszego) Theodreda mikxia i
szacunkiem doréwnupcym niemal atencji, ktora
miat dla przybranego ojcal. Grima podpt zaton
proby, by Theoden postrzegat syna i siostri&a jako
skiéconych ze sob przyjaciot, méwiac jak to Eomer
az pali sie do samowolnych poczyna



podejmowanych bez konsultacji z krélem czy
nastepca tronu. Osiagnat pewne sukcesy, ktore g
uwidocznity, gdy Saruman $miercit wreszcie
Theodreda.

W Rohanie, gdzie znandwietnie prawdziwe relacje
z bitew o Brody, nikt nie miat watpliwosci, ze
Saruman za wszellg cere pragnat zabié¢ Theodreda.
Podczas pierwszej bitwy wszyscy najlepsi wojownicy
Sarumana rzucili sie na Theodreda i jego stra, nie
zwracajac najmniejszej uwagi, co poza tym dzieje @i
na polu; ostatecznie wyszto to na dobre, poniewav
przeciwnym razie Rohirrirnowie zostaliby pokonani.
Kiedy Theodred zostat juz zabity, dowodca wojsk
Sarumana (z pewnécia dziatajac wedtug stosownych
rozkazow) na pewien czas pofolgowat. Saruman €a
uczynit wielki btad (jak potem sk okazato), nie
ruszajac od razu wigkszymi sitami celem zagcia
Zachodniej Bruzdy?2; chocia trzeba przyznat, ze
mestwo Grimbolda i Elfhelma tez znacznie zawayto
na op&nieniu ataku. Gdyby inwazja zaczta si¢ pieé
dni wcze&niej, mozna spokojnie przyja¢, ze positki z
Edoras z pewndcia nie zdotatyby dotrzet do
Hetmowego Jaru, tylko zostatyby otoczone |
zniszczone na rowninach. Oczywcie o ile samo
Edoras nie bytoby opanowane jeszcze przed
przybyciem Gandalfa3.

Wspomniano,ze megstwo Grimbolda i Elfhelma
przyczynito sie do op&nienia ataku wroga, ktore
zemscito sie na Sarumanie. Jednake takie



stwierdzenie zapewne w peini nie oddaje wagi
poswiecenia obu nmezow.

Od zrédet powyzej Isengardu Isena plyreta wartko,
jednak przed skreceniem ku zachodowi zwalniata
nieco na réwninie Wrot. Dalej przemierzata kraj
opadajacy fagodnie ku nisko pot@gonym
nadbrzeznym ziemiom, najdalszym zalgtkom
Gondoru i Enedwaith. Tam znéw stawala s rzeka
bystra i gteboka. Miejsce znane jako Brody na Isenie
znajdowato sk tuz przed kierujacym ja na zachod
zakolem. Rzeka rozlewata gitu szeroko i ptytko,
dwoma ramionami optywajac wielka wyspe. Dno
miata kamieniste, wystane materiatem skalnym
naniesionym z potnocy. Tylko w tej okolicy, na
potudnie od Isengardu, wgksze sity wojska,
szczegolnie gizkozbrojna konnica, byty w stanie
przeprawié si¢ na drugi brzeg. Saruman stat zatem
na pozycji uprzywilejowanej, mogt bowiem wysté
swoje oddziaty na oba brzegi i (gdyby zaistniata tea
potrzeba) zaatakow& Brody z dwdch stron. Wojska
z zachodniego brzegu miaty na dodatek niiwosé, w
razie czego, spokojnego wycofaniagdo Isengardu.
Gdyby zas Theodred postanowit wysi& przez Brody
wieksze sity, by stawté czoto oddzialom Sarumana i
utrzymac¢ zachodni przyczotek, to w przypadku
porazki dla wojsk Rohanu istniata tylko jedna droga
odwrotu - przez Brody, i to z nieprzyjacielem na
karku, a moze tez oczekugcym na wschodnim
brzegu. Droga na potudnie i na zachdd wzdiu
brzegow Iseny wiodta donilgd, a na pewno ju nie z



powrotem do domu4, chybaze byto sg
zaopatrzonym w zapasyzywnosci wystarczajaca na
dtuga droge przez Gondor Zachodni.

Atak Sarumana nie przyszedt niespodzianie, jednak
nastgpit wczesniej, niz go oczekiwano. Zwiadowcy
ostrzegli Theodreda przed wojskami zbieragcymi
sie u bram Isengardu, gtéwnie (jak s¢ zdawato) na
zachodnim brzegu Iseny. Theodred obsadzit zatem
oba podegcia, wschodnie i zachodnie, pieszymi z
oddziatow Zachodniej Bruzdy. Zostawiapc trzy
oddziaty konnicy wraz komuchami i luzakami na
wschodnim brzegu, sam przeszedt Brody z gtovgn
Sitg jazdy liczaca osiem eoredow i jeden oddziat
tucznikow. Zamierzat rozgromi¢ armi¢ Sarumana,
zanim ta bedzie w petni gotowa do bitwy.

Saruman wszalkze nie ujawnit ani swych
prawdziwych zamiarow, ani peni sit zbrojnych,
ktore wyruszyly na spotkanie Theodredowi. Udato
mu Si¢ wprawdzie rozniesé napotkana awangarde
wroga, jednak im dalej postpowat ku gtéwnej armii,
tym silniejszy opor napotykat. Nieprzyjaciel byt w
Istocie rzeczy gotowy na jego przygie i czekat za
lini 3 okopow obsadzonych przez wojownikéw z
pikami. Theodred, wraz z prowadzcym eoredem,
zostat zatrzymany i niemal otoczony, gdynowe
grupy konnicy, ktéra wypadta z Isengardu, zacety
zajezdza¢ od zachodu.

Z opresji wybawity go kolejne oddziaty nadcagajace
od Brodow, jednak gdy spojrzat na wschod, mocno
Sle zaniepokoit. Poranek byt mroczny i mglisty, ale



podmuch z zachodu wttoczyt witanie opary do
Bramy i daleko, na wschodnim brzegu rzeki,
Theodred wypatrzyt nasigpne zgrupowanie spiesgce
ku Brodom. Nie udato mu s¢ ustali¢ jego liczebndci,
jednak z miejsca nakazat odwrot. Dobrze
wyéwiczeni w wykonywaniu tego manewru jédzcy
przeszeregowali s bez wikszych strat, jednak nie
zdotali oderwat sie od nieprzyjaciela i tylna straz
(dowodzona przez Grimbolda) musiata ogsto
zawracat | odpiera¢ ataki najzagorzalszych spérod
scigajacych.

Do Brodéw Theodred dotart niedtugo przed
wieczorem. Nakazat Grimboldowi obpa¢ dowddztwo
nad oddziatami zostawionymi na zachodnim brzegu
(dodawszy mu pecdzieseciu spieszonych jedzcow),
reszte za§ konnicy i wierzchowcow odsytajgc czym
predzej za rzele. Sam ze swymi spieszonymi |uuini
obsadzit wyseplk, by ostania odwrot Grimbolda,
gdyby ten zostat wyparty. Ledwo to uczynit, zdarzyd
Sie nieszcascie. .Wschodnie oddziaty Sarumana
zaatakowaty nieoczekiwanie szybko; byta to sita
mniejsza niz ta na zachodnim brzegu, znacznie
jednak grozniejsza. Jej awangar@ tworzyli jezdzcy z
Dunlandu i wielka rzesza Orkow usadzonych na
grzbietach wilkow siejacych poptoch wéréd koni3.
Za nimi ciagnety dwa bataliony zazartych Urokow,
ciezkozbrojnych, lecz przywyktych do diugiego oraz
szybkiego marszu. Stra przednia spadta na
komuchow, zabijajac i rozganiajac spetane konie.
Zaskoczona nagg i zmasowary napascia Unikow



zatoga na wschodnim brzegu zostata odrzucona od
rzeki, a jezdzcy, ktorzy dopiero co przebyli Brody,
znalezli sie w putapce. Chocia walczyli zawzkcie,
musieli wycofat sie wzdtuz Iseny, majc Unikdw na
karku.

Gdy tylko nieprzyjaciel opanowat wschodni brzeg,
aa scenie zdarzé pojawit sie oddziat utworzony z
ludzi lub potkrwi Orkow (wyra znie trzymany w
odwodzie na ¢ okazje), istot groznych, odzianych w
kolczugi, z toporami w dtoniach. Z obu stron
pospieszyli ku wysepce. W tym samym czasie inne
sity zaatakowaty Grimbolda na zachodnim brzegu.
Gdy spojrzat on ku wschodowi, zdumiony
dobiegajacymi stamtad odgtosami walki |
zwycieskimi wrzaskami Orkow, ujrzat topornikow
odpychajacych podkomendnych Theodreda od
brzegow ku matemu wzniesieniu psrodku wysepki.
Ustyszat takze gromki gtos Theodreda: Do mnie,
Eorlingowie! W jednej chwili Grimbold, zebrawszy
kilku tych, ktérzy znajdowali sie¢ najblizej, ruszyt ku
rzece. Bdac mezem silnym i stusznej postury, tak
gwaltowny atak przypuscit na tyty przeciwnika, ze
wraz z dwoma jeszcze towarzyszami zdotat przebi
Sle na sam szczyt wysepki, gdzie stat osaczony
Theodred. Za p&no. W tejze samej chwili Theodred
padt pod ciosem wielkiego Orka. Grimbold zabit
napastnika i stamt nad ciatem Theodreda, magc go
za martwego. Sam te rychto by tam polegt, gdyby
nie nadegcie Elfhelma.



Elfhelm pospieszat konnym traktem z Edoras,
prowadzac cztery oddzialy, po ktore posytat
Theodred. Oczekiwat,ze bitwa rozegra s¢ dopiero
za kilka dni, wszakze zblizywszy s¢ do zbiegu
konnego traktu z ggcincem wiocgcym od Jaru,
otrzymat od zwiadowcow na prawym skrzydle
meldunek o dostrze&onych na polach jgdzcach
dosiadajacych wilkow. Wyczuwajac, co s¢ Swieci,
nie skrecit do Hetmowego Jaru6 na nocleg (jak
pierwotnie zamierzat), tylko co kair wyskoczy
podazyt ku Brodom. Konny trakt kierowat si ¢ za
goscincem na potnocny zachoéd, jednak na wysokoi
Brodow skrecat ostro w zachodm strone, majac
jeszcze jakié dwie mile [trzy kilometry] proste]
drogi do rzeki. W ten sposob Elfhelm nie widziat an
nie styszat nic z walki miedzy wycofujca si¢ konnica
a mag Unikow na potudnie od Brodow. Wreszcie 0
zachodzie staca, gdyswiatto zaczynato juz
zamieraé, zblizyt si¢ do zakretu, gdzie spotkat kilka
sptoszonych koni i uciekinieréw niogcych wig¢ o
klgsce. Mimo zngczenia ludzi i koni, przyspieszyt.
Ledwo wschodni brzeg znalazt giw polu jego
widzenia, Elfhelm dat hasto do szaty.
Isengardczycy zostali kompletnie zaskoczeni. Nagle
ustyszeli etent kopyt i zaraz zalata ich nadcagajaca
Zz mroczniejacego wschodu wielka fala czarnych cieni
(jak im sie zdato) wiedziona przez Elfhelma. Obok
niego, niczym drogowskaz dla tylnych szeregow,
niesiono biak choragiew. Mato kto stawit mu czoto,
wiekszas¢ uciekta na potnoc,scigana przez dwa



eoredy Elfhelma. Pozostalym kazat zg§¢ z koni, by
strzec wschodniego brzegu, sam jednak niezwiocznie
ruszyt ze swymi przybocznymi ku wysepce.
Topornicy znalezli sie teraz migdzy ocalatymi
obroncami a odsiecg Elfhelma, przy czym oba
brzegi zndw znalazty s w rekach Rohirriméw. Nie
poddali sie, zostali wszake wybici do nogi. Sam
Elfhelm rzucit si¢ ku szczytowi wysepki, gdzie
znalazt Grimbolda walczcego z dwoma wielkimi
topornikami o polegtego Theodreda. Elfhelm od razu
zabit jednego, drugi ulegt Grimboldowi.

Elfhelm schylit si¢, by podnie&é ciato, ale okazato s,
7ze Theodred jeszcze oddycha, jednakycia zostato
mu juz tylko tyle, by wypowiedzi& tych kilka
ostatnich stéw: Pochowajcie mnie tutaj, bym strzegt
Brodéw, az Eomer nadejdzie! Zapadta noc.
Chropawo zagraty rogi, potem cisza zalegta. Napor
na zachodnim brzegu ustat, nieprzyjaciel znikat w
ciemnasciach. Rohirrimowie utrzymali Brody na
Isenie, ale ponigli przy tym nader cigzkie straty.
Zginat syn kréla, brakowato dowaodcy i nikt nie
wiedziat, co zdarzy st dalej.

Gdy po zimnej, bezsennej nocy bladywit rozja snit
niebo, jedynymsladem obecndci Isengardczykow
byli liczni polegli porzuceni na polu walki. Gdzi&
daleko wyty wilki czekajace, a& zywi odejda z
pobojowiska. Wielu tych, ktorzy zostali rozproszeni
nagtym atakiem, wracato z wolna, niektorzy konno,
iInni prowadzili odzyskane wierzchowce. Pinym
rankiem pojawili si¢ jezdzcy Theodreda wyparci



przez czarnych Unikow na potudnie wzdta rzeki;
byli sterani walka, ale nie poszli w rozsypk. Mieli
niejedno do opowiedzenia. Zajli posterunek na
niskim wzgorzu i przygotowali je do obrony. Chocia
odparli ataki sit Isengardu, odwrot na potudnie, be
zapasow i spyy, nie miat szans na powodzenie.
Urukowie twardo uniemozliwiali jakikolwiek

manewr ku wschodowi, spychajc ich ku wrogiemu
obecnie krajowi "zachodniej marchii"
Dunlendingow. Gdy jednak no@ jezdzcy szykowali
sie do odparcia kolejnego szturmu, rozlegt si dzwiek
rogu i rychto okazato sg, ze nieprzyjaciel odsgpit.
Rohirrimowie mieli za mato koni, by probowaé
poscigu czy nawet wysyté zwiadowcow, z ktorych w
nocy niewielki bytby zreszt pozytek. Po jakims
czasie ruszyli ostranie na potnoc, ale nie spotkal
przeciwnika. Pomyleli, ze Urukowie wrocili, by
wzmocni sity przy Brodach. Oczekupc nowej
potyczki, Rohirrimowie ze zdumieniem natrafili
tylko na swoje oddziaty. Dopiero paniej dowiedzieli
sie, gdzie wiaciwie przepadli Urukowie.

Tak skonczyta sk pierwsza Bitwa u Brodow na
Isenie. Druga nie zostata nigdy opisana w podobnie
szczegotowy sposdb, jakee zaraz po niej nasipity o
wiele istotniejsze wypadki. Erkenbrand z Zachodniej
Bruzdy przejat wkasnie dowoddztwo nad Zachodm
Marchi g, gdy nastpnego dnia dopadty go w
Rogatym Grodzie wigci o Smierci Theodreda.
Wystat do Edoras umysinych, by przekazali
Theodenowi ostatnie stowa syna, | dodat jeszcze



wtasng prosbe, izby bez zwtoki wystano Eomera z
najwiekszymi sitami, jakie tylko da si wydzieli¢7.

- Niech obrona Edoras dokona itutaj, na
Zachodzie - powiedziat. - Nie czekajmy,aoblezenie
podejdzie pod mury miasta.

Grima wszakze wykorzystat spokojny ton owej
prosby, by spowodowa opaznienie wymarszu. A do
chwili zdemaskowania szpiega przez Gandalfa nie
uczyniono dostownie nic, a po potudniu owego dnia,
drugiego marca, kiedy Eomer i sam krol wyruszyli
wreszcie z wojskiem, druga Bitwa u Brodow
zakonczyta sk juz kleska i najazd na Rohan byt w
petnym toku.

Erkenbrand nie od razu podazyt na pole bitwy. Nie
wiedziat, jakie sity zdota zebr& w pospiechu, nie byt
tez w stanie oszacowastrat oddziatow Theodreda.
Stusznie uznatze napac jest juz bliska, ale
Saruman nie odway si¢ skierowa¢ aa wschod, ku
Edoras, nie zajmupc pierwej Rogatego Grodu.
Takie wtasnie rozumowanie, jak i gromadzenie
mozliwie najwiekszej liczby ludzi z Zachodniej
Bruzdy zajeto mu trzy dni. Dowddztwo wojsk
stojacych u Broddw powierzyt tymczasem
Grimboldowi, nie przejmuj ac wszakze komendy nad
Elfhelmem i jego jezdzcami, ktdrzy nalezeli do
zaciggu Edoras. Obaj dowaodcy byli jednak
serdecznymi przyjaciotmi, ludzmi madrymi i
lojalnymi, dlatego nie doszto miedzy nimi do
zadnych tar¢, a rozkazy wydawane wojskom
stanowity kompromis miedzy opiniami jednego |



drugiego. Elfhelm uwazat, ze Brody stracity istotne
znaczeniegze tylko uwiaza ludzi, a tych z wigkszym
pozytkiem mozna by skierowa gdzie indziej.
Dowodzit, ze Saruman rychto wyéle swe oddziaty
wzdtuz obu brzegow Iseny z niewtpliwym
zamiarem ogarnicia Zachodniej Bruzdy i zajcia
Rogatego Grodu, zanim przylgdzie pomoc z Edoras.
Przewidywat, ze nieprzyjacielska armia (lub wieksza
jej czes¢) nadejdzie wzdhz wschodniego brzegu
Iseny. Wybierajac trase przez bezdraa, napastnicy
godzili sie wprawdzie na spowolnienie marszu,
jednak uwalniato ich to od koniecznéci wywalczenia
sobie przegcia przez Brody. Elfhelm radzit porzuci
Brody i zebra¢ wszystkich pieszych na wschodnim
brzegu w ten sposob, aby mieli przewagnad
zblizajacym sie przeciwnikiem: chciat ustawi ich w
diugiej, ze wschodu na zachdd biegieej Unii, na
wzniesieniu potazonym kilka mil na potnoc od
Brodow; jazde zas proponowat wycofat ku
wschodowi & do miejsca, slgd mogtaby z wielkim
Impetem zaszazowaé na skrzydito uwiktanego w
obrone przeciwnika i zepchm¢ go do rzeki.

- Niech Isena stanie giputapka dla nich, a nie dla
nas!

Grimbold wszakze nie kwapit s do opuszczenia
Broddw. Zarowno on, jak i Erkenbrand
wychowywali s w Zachodnie] Bruzdzie, ktorej
mieszkancy zwykli mysle¢, ze Brodow nalexy bronié
za wszellg cere. | nie byt to ;ad tak zupetnie
niedorzeczny.



- Nie wiemy - powiedziat - jakimi jeszcze sitami
dysponuje Saruman. Je€li jednak zamierza najech&
Zachodnia Bruzde, zapedzi¢ jej obroncow do
Hetmowego Jaru i tam ich oblegé, to musi by
naprawde potezny. Watpie, by zamierzat od razu
okazaé cala swa moc. Gdy tylko domsli si¢ lub
odkryje, jak 3 obrone uszykowalgmy, z pewndcia
wysle czym predzej liczne oddziaty drog wprost z
Isengardu, przekroczy nie strzéone Brody i zajdzie
nas od tytu. Tak kedzie, j&li przesuniemy se ku
potnocy.

Ostatecznie Grimbold obstawit zachodni brzeg
wiekszascig swoich pieszych wojownikow. Tam
zajmowali mocm pozycje na ziemnych fortach
strzegacych podepé do Brodéw. On sam natomiast,
wraz z reszfy swoich ludzi (jak i z tym, co zostato z
konnicy Theodreda) pozostat na wschodnim brzegu.
Ostrowa posrodku rzeki nie obsadzanol. Elfhelm z&
wycofat sk z jezdzcami w miejsce, gdzie zamygjat
wczeniej ustanowi¢ gtowna lini¢ obrony. Jego
zadaniem byto zaegna w razie potrzeby grazbe
ataku ze wschodu i rozb¢ oddziaty nacierajgcego
wzdtuz rzeki nieprzyjaciela, zanim ten dotrze do
Brodow.

Wszystko jednak poszto nie tak i zapewne nie mogto
sta¢ si¢ inaczej, niezalénie od przyjetego planu.
Wojska Sarumana byty zbyt liczne.

Bitwa zaczta si¢ za dnia. Przed potudniem drugiego
marca sita najlepszych wojownikéw Sarumana
nadeszta drog z Isengardu i zaatakowata forty na



zachodnim brzegu Iseny. W gruncie rzeczy natarta
tylko drobna czes¢ wojsk, tak dobrana, by zni&¢
wczeniej ostabionych obraicow. Jednak zatoga u
Brodow, chocia bita juz sam liczba nieprzyjaciot,
stawita meznie opor. W koncu, gdy oba forty
zwigzane zostaty w walce, oddziat Urukow przedart
sie miedzy nimi | zaczt pokonywaé Brody.

Grimbold ufaj ac, ze Elfhelm powstrzyma atak ze
wschodu, poszedt ze wszystkimi podlegggymi mu
ludzmi i na krotko zdotat odeprzet napastnikow.
Wszakze wowczas dowddca wroga rzucit do walki
nowy oddziat, ktéry nie udzielat s¢ dotad w bitwie, i
ztamat obrone Rohirrimow. Tu z przed zachodem
stonca Grimbold musiat wycofat si¢ za Iserg. Poniost
wielkie straty, o wiele wegksze spustoszenie poczynit
jednak w szeregach nieprzyjaciot (gtownie Orkow) i
wcigz mocno trzymat se na wschodnim brzegu.
Przeciwnik jeszcze nie prébowat przekroczg
Brodow ni wywalczy¢ sobie drogi na stromych
zboczach, by zni& Grimbolda -jeszcze nie.

Elfhelm nie mogt wzia¢ w tym wszystkim udziatu. O
zmroku postapit w tyt ku Grimboldowi, rozstawiaj ac
oddziaty w pewnej odlegtéci od obozowiska, by
strzegty go przed napacia z pomocy i ze wschodu. Z
potudnia nie wypatrywano zadnej grozby, pilnie
natomiast oczekiwano positkdw. Po wycofaniu giza
Isene wystano zaraz do Erkenbranda gacow z
meldunkami o rozwoju sytuacji. Obawiajac Si
wiekszej sity zta, dac wrecz pewnymi,ze zwali im
sie ona niedtugo na gtowy (o ile nie nadejdzie szybka



pomoc, na ktorg nikt nie liczyt), obroncy zrobili
wszystko, by jak najdtuze] dotrzymac pola
Sarumanowi, chocia wiedzieli, ze w kaiacu i tak
beda musieli ulec9. Wekszasé wojownikow czuwata
z bronia u nogi, tylko nieliczni sprébowali ztapa&
nieco snu. Grimbold i Elfhelm bezsennie oczekiwali
Switu, petni obaw, co t& on przyniesie.

Nie musieli czek& diugo. Trwata jeszcze giboka
noc, gdy dostrzegli ogniki nadcaigajace od potnocy i
zblizajace s¢ do zachodniego brzegu rzeki. To
awangarda catej reszty armii Sarumana ruszata na
podbodj Zachodniej Bruzdy10. Maszerowali bardzo
szybko i nagle zdato ¢, ze wrogie hordy buchrety
ptomieniem. Od pochodni niesionych przez
dowddcow odpalono setki innych i cal&t ze
strasznym wrzaskiem nienawdci przelata se
ognistym strumieniem przez Brody. Wielka
kompania tucznikdw mogtaby solidnie przetrzebd
nieprzyjaciela, celujac w pochodnie, ale tucznikow
Grimbold miat ledwie garstke. Nie bedac w stanie
utrzyma¢ wschodniego brzegu, wycofat gj formuj ac
wielki mur tarcz wokot obozowiska. Rychto zostat
otoczony, a napastnicy poggi rzuca¢ pochodnie
miedzy jego wojownikow i wysoko ponad ich
gtowami, chac podpali¢ zgromadzone zapasy oraz
sptoszy¢ konie. Mur tarcz wszakze wytrzymat, zatem
Orkow, ktorzy z racji postury niezbyt nadawali si¢
do takiej walki, zastapili bitni dunlandzcy gorale.
Jednak mimo pahcej nienawgci, Dunlandczycy
wcigz bali si¢ stam¢ twarzg w twarz z Rohirrimami,



mniej tez byli wprawni w walce | gorzej uzbrojenill.
Tarczowa ostona stata w@z twardo.

Na prézno Grimbold wypatrywat pomocy z
Rogatego Grodu. Nikt nie przybyt. Ostatecznie
postanowit zrealizowa& (na ile sk da) plan, ktory
utozyt sobie juz wczeniej, przewidujac, ze maze
znalezé si¢ w podobnie beznadziejnym potgeniu.
Rozumiat posgépowanie Elfhelma i wiedziat,ze
nawet najdzielniejsza walka jego wtasnych ludzi,
nawet ich chwalebnasmieré, jesli padnie rozkaz
trwania do konca, nijak nie pomaze Erkebrandowi.
Kazdy, kto zywy zdota sé wyrwag¢ i uciec na
potudnie, bedzie o wiele cenniejszy, jakkolwiek
mozna by uzna taki postepek za mato honorowy.
Dookota panowat gesty mrok, ale zza chmur zagk
wyglada¢ przybierajacy ksiezyc. Ruszyt s¢ wiatr ze
wschodu, zwiastun nadejgajacej nad Rohan burzy,
ktora nastepnej nocy miata rozszalé si¢ nad
Rogatym Grodem. Grimbold pojat nagle, ze
wiekszas¢ pochodni zgasta i atak utracit swoj
Impetl2. Czym predzej nakazat siad& na kon
jezdzcom posiadajcym jeszcze wierzchowce
(utworzyto si¢ ledwie pot eoredu) | powierzyt ich
dowddztwu Dunhere'al3 Mur tarcz rozwart se po
wschodniej stronie i jezdzcy wyjechali, odpychapc w
tym miejscu napastnikow. Nasg¢pnie rozdzielili sie,
PO czym zawrociwszy, natarli na wroga z pomocy i
potudnia. Manewr okazat se chwilowo skuteczny. W
pomieszane szyki wojsk Sarumana wkradto @i
przerazenie, wielu mylato nawet, ze oto wielki



oddziat jezdzcow przybyt ze wschodu. Grimbold
pozostat spieszony wraz z tylp strazg ztozong ze
starannie dobranych uprzednio ludzi i przez moment
ostaniat, wraz z dowodzonymi przez Dunhere'a
jezdzcami, reszg wycofujacych se pospiesznie
wojownikow. Lecz dowodca wojsk Sarumana
zauwazyt rychto, ze otosciana tarcz pekta i ze
obroncy uchodz. Szczsliwie chmury znow
przestonity ksiezyc | zapadty ciemndci, na dodatek
wspomnianemu dowodcy bardzo zalato na czasie |
nie pozwolit, by jego oddziaty zapuszczaty gw
mroki nocy w poscigu za nieprzyjacielem,
szczegolnie teraz, gdy udato gjuz przechwyci
Brody. W miar ¢ mozliwosci uporzadkowat swe sity |
czym predzej skierowat sg gascincem na potudnie.
W ten sposob wgkszaéé ludzi Grimbolda uszia z
zyciem. Rozproszyli s¢ wprawdzie w ciemndciach,
ale zgodnie z wczaniejszym rozkazem wszyscy
podazyli ku zakr etowi goscinca przed Brodami. Z
ulga i zdumieniem nie napotkali przeciwnika, nie
wiedzac, ze cata wielka armia juz kilka godzin temu
pomaszerowata na potudnie, zostawigp Isengard
ostaniany niemal wyhcznie przez mocig brame i
muryl4.,

Dlatego tez nie nadesztazadna pomoc od Elfhelma.
Ponad potowa wojsk Sarumana zostata wystana
wschodnim brzegiem w dot Iseny. Poruszali gi
wolniej, jako ze teren byt trudniejszy i pozbawiony
drog, nie palili tez swiatet. Poprzedzata ich jednak
szybka a cicha stra ztozona z kilku druzyn groznych



wilczych jezdzcow. Zanim Elfhelm zdotat
zorientowa¢ sig, ze nieprzyjaciel nadcaga, wilki byty
juz miedzy jego wojownikami a obozowiskiem
Grimbolda. Atakuj acy prébowali otoczy kazda
grupe jezdzcow z osobna. Byto zupetnie ciemno i
wojsko poszio w rozsypk. Elfhelm zebrat w zwany
oddziat kogo tylko mogt, ale musiat wycofé sie na
wschod. Wiedziat,ze nie zdota dodczyé do
Grimbolda, choé zdawat sobie spraw, ze tamten jest
w trudnym potozeniu. Najazd wilczych jeedzcow
nastgpit doktadnie w chwili, gdy Elfhelm miat ruszy¢
ku Brodom na pomoc. Stusznie domgfit si¢ wszakze,
1z wilki stanowia tylko awangarde o wiele wekszych
sit ciagnacych ku drodze na potudnie ze sam tej
potedze nie podota. Noc dobiegata Kxa i jedyne, co
mu pozostato, to czeké&na swit.

Co bylo dalej, tego nie wiadomo doktadnie, jakde
jeden Gandalf zgébit caty bieg wypadkow.
Wiadomosé o klesce otrzymat p&@nym popotudniem
trzeciego dnia marcal5. Krol znajdowat s§ wowczas
niedaleko miejsca, w ktorym gdéciniec taczyt si z
droga do Rogatego Grodu, okoto dziewidziesiciu
mil [stu czterdziestu kilometrow] od siedziby
Sarumana. Sktaniapc Gryfa do jak najszybszego
galopu, Gandalf dotart tam wczesnym wieczorem ".
Zabawit u bramy nie wiecej niz dwadziecia minut.
Zaréwno w drodze do Isengardu (kiedy podzajac
prostym szlakiem, znalazt st w poblizu Brodow), jak
| podczas powrotu na potudnie (w poszukiwaniu
Erkenbranda) nie mogt nie spotka& Grimbolda |



Elfhelma. Obaj byli przekonani, ze Gandalf dziata w
imieniu krola, nie tylko za sprawa wierzchowca
Czarnoksieznika, ale i dlatego,ze Mithrandir znat
Imi¢ ich goaca, Keorla, a takze tres¢ postania, ktére
tamten nidst. Rady Gandalfa przygli zatem jak
rozkazy17. Grimbold wystat swoich ludzi na
potudnie, by dohczyli do Erkenbranda...

PRZYPISY

1. Eomer byt synem siostry Theodena, Theodwiny i
Eomunda ze Wschodniej Bruzdy, pierwszego
marszatka Marchii. Eomund zostat zabity przez
Orkow w roku 3002, Theodwina zmarta niedtugo
pozniej; ich dzieci, Eomer i Eowina, zamieszkaty w
patacu kréla Theodena razem z Theodredem,
jedynym dzieckiem kréla (Wihadca Piekcieni,
Dodatek A).

2. Entowie uszli tu uwagi, jak zwykle zreszt,
bowiem tylko Gandalf zdawat s¢ pamiegtaé o ich
Istnieniu. Lecz nawet gdyby Gandalf obudzit Entow
0 pare dni wcze&niej (co, jak wida¢ z tej opowieci,
nie byto mazliwe), to przy takim postepowaniu
Sarumana, Rohan i tak spotkataby k¢ska. Owszem,
Entowie zdofaliby zburzy¢ Isengard, nawet pojma
Sarumana (gdyby nie wyruszyt za sw zwycieska
armig). Moze nawet Entowie i Huornowie
zniszczyliby sity Sarumana w Rohanie,
wykorzystujac pomoc jedzcow Wschodniej
Marchii. Ta jednak popadtaby w ruine i pozostata



bez przywodztwa. Potem z§ gdyby nawet
Czerwona Strzata trafita do rak kogos obdarzonego
realng wiadza, to nikt nie zwrocitby uwagi na
wezwanie z Gondoru. Co najwyej do Minas Tirith
wyruszytoby kilka oddziatow zmeczonych wojow,
ktorzy dotarliby tam po to jedynie, by ulec zagtade
wraz z catym miastem [przypis autora]. Kwesig
Czerwonej Strzaly (znaku najwyzszej potrzeby i
zagrozenia Minas Tirith) przyniesione] Theodenowi
przez postaica z Gondoru porusza rozdziat trzeci
piatej czesci Wiadcy Pierscieni.

3. Pierwsza bitwa u Brodéw na Isenie, podczas
ktorej zginat Theodred, rozegrata s¢ dwudziestego
piatego lutego; Gandalf dotart do Edoras siedem dni
pozniej, drugiego marca (Wiadca Piekcieni,
Dodatek B, notki przy roku 3019). Por. przypis 7.

4. Obszar medzy Isem a Adornem za Wrotami
nominalnie nalezat do krélestwa Rohanu, jednak
chociaz Folkwin odzyskat je, wypierajac
Dunlendingdw, pozostali tam mieszkacy byli zwykle
mieszanego pochodzenia i ich lojalr$é wobec
Edoras pozostawiata wiele dayczenia. Wchaz
pamietali, ze krol Hetm zabit ich wodza, Frele. W
owym czasie bardziej sktaniali st ku Sarumanowi, a
wielu ich wojownikow dotaczyto do sit Isengardu. Z
zachodu dosgp mieli tam jedynie wySmienici
ptywacy (przypis autora], Ziemie miedzy Iseg a
Adornem zostaly oficjalnie przylaczone do krélestwa
Eorla za czaséwSlubowania Kiriona i Eorla.



5. Byli bardzo szybcy | wprawnie unikali zwartych
formacji ludzi, specjalizujac sk gtdbwnie w niszczeniu
rozproszonych grupek i tropieniu uciekinieréw. W
razie potrzeby jednak potrafili zajadle walczy o
przejscie przez szyk konnicy, rozrywajc brzuchy
wierzchowcow [przypis autoral.

6. W oryginale przypis ten dotyczy subtelngci
nazewnictwa i roztrzasa znaczenie stow Deeping-
coomb i Deeping Coomb (The Deeping, Helm's Deep
to w polskiej wersji Hetmowy Jar). Odnanik ten jest
nieprzektadalny na polski, jednak nie zostat
ominiety, bowiem Christopher Tolkien wspomina w
nim o istnieniu pozycji, ktdora moze by¢ cenna dla
wielbicieli dziet Tolkien, zgkbiajacych je w
oryginale: A Tolkien Compass, red. Jared Lobdell,
1975 [przypis ttumacza].

7. Wiadomas¢ ta dotarta do Edoras dopiero okoto
potudnia dwudziestego siodmego lutego. Gandalf
przybyt tam wczesnym rankiem drugiego marca
(luty miat trzydziesci dni!). Byto zatem tak, jak
powiedziat Grima, nie uptyneto jeszcze pg¢ dni od
chwili, gdy krol dowiedziat si¢ o smierci Theodreda
[przypis autora]. Odnosi sk to do fragmentu
rozdziatu szostego agci trzeciej Wiadcy Pierscieni.
8. Powiada s¢, ze ustawit wokot wysepkizerdzie z
nadzianymi gtowami topornikow, ktorzy tam zgineli,
natomiast nad pospiesznie usypanym kopcem
skrywajacym ciato Theodreda umidcit jego
sztandar. "To bedzie wystarczapca obrona", rzeki
[przypis autoray.



9. Jak zostato powiedziane, tak wkmie zadecydowat
Grimbold. Elfhelm nie opuscitby go, ale gdyby sam
dowodzit, pod ostora nocy wycofatby s¢ na potudnie,
by dotaczyé¢ do Erkenbranda i wzmocni sity
broniace Jaru i Rogatego Grodu [przypis autora].
10. Te wtasnie wielka armi¢ opuszczajca Isengard
widziat Meriadok. Jak opowiadat p&zniej
Aragornowi, Legolasowi i Gimlemu (Dwie Wieze,
str. 218): "Widziatem przemarsz wojsk, niezliczone
szeregi orkow, a mgdzy nimi putki jazdy na
olbrzymich wilkach. Bytly tez oddziaty ztazone z
ludzi. Niesli pochodnie, wiec w blasku ptomieni
rozrozniatem twarze. [...] Godzirg trwat przemarsz
przez brame. Cze$¢ poszta gécincem ku Brodom, a
czes¢ skrecita na wschod. O migé od twierdzy, w
miejscu gdzie rzeka ptynie gtbokim kanatem,
zbudowano most".

11. Nie mieli zbroi poza paroma kolczugami
pochodzcymi z kradziezy badz z tupow.
Rohirrimowie zawdzieczali swg przewage
metalowymi wyrobom otrzymywanym z Gondoru.
W Isengardzie jedynie Orkowie wytwarzali sami dla
siebie cezkie | niewygodne kolczugi [przypis
autora,].

12. Wydaje sg, ze mezna obrona Grimbolda nie byta
tak catkiem daremna. Dowodca Sarumana zostat gi
zaskoczony i zmarnowat kilka godzin, podczas gdy
wedle pierwotnych planow miat jednym skokiem
pokona¢ Brody, roznies¢ w puch stala obrone i nie
podejmujac poscigu, pospieszy goscincem na



potudnie, by przytaczy¢ sie do ataku na Jar. Targany
watpliwo sciami, czekat by moze na jaki§ sygnat od
drogiej armii, wystanej wschodnim brzegiem Iseny
(przypis autora].

13. Dzielny kapitan, krewniak Erkenbranda. Dzgki
odwadze i umiegtnosci wtadania orezem ocalat z
kleski u Brodow, padt jednak podczas Bitwy na
Polach Pelennoru, wiellg zatoba okrywaj ac
Wschodnig Bruzde [przypis autora]. Dunhere byt
wiadca Harrowdale (Powrot Krola, czes¢ piata,
rozdziat trzeci).

14. Zdanie niezbyt jasne, jednak wobec tego, co
powiedziano dalej, odnosi & zapewne do tej cgsci
wielkiej armii Isengardu, ktora poszta wschodnim
brzegiem Iseny.

15. Wiesci przyniost postaniec imieniem Keorl, ktory
podazajac od Brodow wpadt na Gandalfa, Theodena
| Eomera jadacych z positkami z Edoras (Dwie
Wieze, str. 168-169).

16. Z opowidci wynika, ze Gandalf musiat juz
wczesniej skontaktowag sie z Drzewcem i wiedziatze
cierpliwosé Entow juz sie wyczerpata, Odczytat
rowniez znaczenie stow Legolasa (Dwie Wie, str.
168) mowhcego o nieprzeniknionym cieniu
skrywajacym Isengard, otoczony ji przez Entow
[przypis autoray.

17. Przybywszy po bitwie o Rogaty Grod do Brodow
na Isenie, Theoden i Eomer ustyszeli od Gandalfa:
"Cz e8¢ [ludzi] odestatem [z Grimboldem] do
Erkenbranda, czesé wzigtem do tej roboty, ktorej



wyniki tai ogladasz; ci @ juz teraz z powrotem w
Edoras. Spory oddziat [z twoim marszatkiem,
Elfhelmem] wyprawitem tez stad juz wcz&niej, zeby
strzegt twojego dworu" (Dwie Wieze, str. 199).
Opowiesé urywa si¢ raptownie w potowie nasgpnego
zdania.

DODATEK

I

W pismach towarzysacych powyzszemu tekstowi
znalezé¢ mozna wiecej szczegotow na temat
marszatkow Marchii, wedle stanu w roku 3019 i po
zakonczeniu Wojny o PieKcien:

Marszatek Marchii (albo Riddermarchii) to
najwyzsza szata w armii Rohanu i jednoczénie
godnas¢ zaskpcy krola (pierwotnie byto trzech
marszatkow), miano dowodcy monarszej gwardii
ztozonej z doskonale wypossonych i wyéwiczonych
jezdzcow. Pierwszy marszatek sprawowat piegznad
Edoras (stoli@) i przylegtymi Ziemiami Krolewskimi
(wtacznie z Harrowdale). Dowodzit j@dzcami
Zaciagu Edoras i podlegtych mu terenow oraz
niektorych okolic Marchii Zachodniej i Wschodniej
*, dla ktorych Edoras byto najdogodniejszym
miejscem zbiorki. Marszatkowie drugi i trzeci
obejmowali dowodztwo wedle potrzeby. Na poatku
roku 3019, kiedy to znacgco wzrosto zagraenie ze
strony Sarumana, drugi marszatek, krélewski syn
Theodred, sprawowat piecg nad Zachodng



Marchi a, siedzile majac w Hetmowym Jarze.
Trzecim marszatkiem byt siostrzeniec krola, Eomer,
| on odpowiadat za Wschodmg Marchie¢. Jego baza
znajdowata sg w rodzinnym Aldburgu **.

* Nazwy te (stosowano jedynie w odniesieniu do
militarnego podziatu Rohanu na okrgi. Graniu
miedzy Marchiami przebiegata wzdti Snieznego
Potoku od jego ugcia do Rzeki Entow i dalej ovg
rzeka na potnoc [przypis autoral.

** Eorl miat tu dom. Brego, syn Eorla, przenosac
sie do Edoras, przekazat te siedziEoforowi,
swemu trzeciemu synowi, ktérego dziedzicem byt
Eomund, ojciec Eomera. Bruzda nalgata do Ziem
Krolewskich, ale Aldburg uznano za
najdogodniejsz baze Zaciagu Wschodniej Marchii
[przypis autoral.

W czasach Theodena nie mianowano nikogo na
stanowisko pierwszego marszatka. Theoden o
tron w mtodym wieku (trzydziestu dwoch lat); byt
przy tym energiczny, dobrze jedzit konno i
uwielbiat wojaczke. W razie wojny sam miat obp¢é
dowddztwo nad Zacagiem Edoras, ale przez wiele
lat pokoj panowat w jego krolestwie, tak zatem
pokazywat s ze swoimizotnierzami jedynie na
¢wiczeniach i paradach, chocia przez

cate jegozycie nieustannie rost rozbudzony na nowo
cien Mordoru. W czasie pokoju jezdzcy i inni zbrojni
garnizonu Edoras pozostawali pod dowodztwem
oficera w randze marszatka (w latach 3012-19 byt



nim Elfhelm). Sytuacja nie ulegta zmianie nawet po
przedwczesnym, jak m@na f1dzi¢, zestarzeniu s
Theodena. Nadal nie istniatadne efektywne
centrum dowodzenia, po cgsci za sprang
krolewskiego doradcy, Grimy. Coraz bardziej
niedofezny krol rzadko opuszczat patac i z czasem
zwykt przekazywaé swe polecenia dla Hamy
(kapitana gwardii), Elfhelma, a nawet dla
marszatkow Marchii, za pa&rednictwem Grimy
zwanego Smoczym ¢zykiem. Nadal stuchano tych
rozkazow, przynajmniej w obrebie Edoras, chocia
czyniono to bez zachwytu. Gdy zagia si¢ wojna z
Sarumanem, Theodred z wtasnej inicjatywy przegt
naczelne dowodztwo, zargdzajac zachg w Edoras,
po czym wystat spog liczbe jezdzcow (dowodzonych
przez Elfhelma), by wzmocnili Zacag Zachodniej
Bruzdy i pomogli odeprzet napasé.

W okresie wojny czy innych niepokojow kady z
marszatkow Marchii miat pod swoja komenda jeden
eored pozostagcy w stanie gotoweci do
wykorzystania w pilnej potrzebie wedle uznania
dowodzcego. (Oddziat ten byt cgscia
"gospodarstwa" marszatka, czyli kwaterowat pod
bronia w jego siedzibie). Eomer w gruncie rzeczy nie
uczynit niczego wecej*, jednak (za podszeptem
Grimy) oskarzony zostat o samowa@l, krol bowiem
zabronit mu w tym przypadku wyprowadza¢
jakiekolwiek sity Wschodniej Marchii z Edoras,
ktore pozbawione bylo stosownej obrony. Ponadto
zarzucono mu,ze wiedziat o kesce u Brodow na



Isenie oraz osmierci Theodreda, a mimo to ruszyt za
Orkami na pomoc odlegtego Emnetu Wschodniego.
Poza tym ztamat zakaz puszczania wolno obcych
wedruj acych po stepach Rohanu, a co gorsza,
uzyczyt im koni.

* Wowczas gdy pogonit za tymi samymi Orkami,
ktorzy porwali Meriadoka i Peregrina, przybywaj ac
do Rohanu z Emyn Muil. Jak Eomer powiedziat
Aragornowi: "ruszytem na czele eoredu, oddziata
ztozonego z moich domownikow i stug" (Dwie Wige,
Kr. 46).

Posmierci Theodreda dowodztwo nad Zachodry
Marchia (ponownie przy braku jakichkolwiek
rozkazow z Edoras) przejt Erkenbrand, wiadca
Hetmowej Doliny i rozlegtych ziem w Zachodnieg]
Bruzdzie. W mtodasci, jak wiekszas¢ moznych,

stuzyt jako oficer w Gwardii Krolewskiej, ale te
funkcj e juz porzucit. Byt niemniej najwazniejsza
postach Zachodniej Marchii i w razie
niebezpieczéstwa grazacego jego ludowi miat prawo
wezwa wszystkich zdolnych do noszenia broni, aby
odeprzet atak. Na tej zasadzie przegt rowniez
dowddztwo nad Jedzcami Zachodniego Zacigu,
zostawiajac Elfhelmowi komende nad wezwanymi
przez Theodreda jgdzcami Zaciagu Edoras.
Sytuacja zmienita s¢, gdy tylko Gandalf uzdrowit
Theodena. Krol osobscie objat dowddztwo i
uwolniono Eomera, ktory stat s¢ w gruncie rzeczy
pierwszym marszatkiem, gotowym przegé komende,



gdyby krol zginat lub opadt z sit. Nie wywano
wszakze tego tytutu, a Eomer mogt jedynie [w
obecndci krola) stuzy¢ rada, bez prawa wydawania
rozkazéw. Odegrat niemal doktadnie ¢ sam role co
Aragorn, ucielesniajac ideaty walecznéci i
rycerskosci w otoczeniu krola Theodena *.

Kiedy Petny Zaciag zebrat se w Harrowdale i
zdecydowano ju o trasie przemarszu oraz taktyce
** Eomer zachowat swy pozycje, wyruszajac wraz z
krolem jako dowodca wiodhcego eoredu, czyli
Druzyny Krélewskiej, i petniac obowizki doradcy
krola. Elfhelm zostat marszatkiem Marchii i
poprowadzit pierwszy eored Zacgu Wschodnie]
Marchii. Grimbold (przedtem nie wymieniony w
opowiesci) sprawowat jedynie funkcje trzeciego
marszatka, nie nos3c tego tytutu, i dowodzit
Zaciagiem Zachodniej Marchii***, Grimbold padt w
Bitwie na Potach Pelennoru, Elfhelm zostat zZa
potem przybocznym Eomera, ji jako krola.
Wyruszajac do Czarnej Bramy, jemu to wianie
powierzyt Eomer dowodztwo nad wszystkimi
Rohirrimami w Gondorze, on tez odpart wroga
armie, ktora najechata Anorien (Powrot Kroéla, czesé
piata, koniec rozdziatu dziewatego i pocatek
dzieshtego). Zostat rownier wskazany jako jeden z
waznych swiadkow koronacji Aragorna (op. cii., str.
313).

* Ci, ktorzy nie wiedzieli nic o zmianach na dworze
naturalnym biegiem rzeczy uznali, te wystanymi na
zachod positkami dowodzit Eomer, ldacy jedynym



pozostatym przyzyciu marszatkiem Marchi
[przypis autora]. Odnosi sk to stow Keorla, ktory
napotkat w stepie maszerujce z Edoras oddziaty i
przekazat wicia o Drugiej Bitwie u Brodow na Utnie
(Dwie Wieze, str. 168-169).

** Theoden natychmiast, jeszcze przed sfayciem
positku, zwotat narade "marszatkow i dowodcow",
ktorej nie opisano wszake we Wiadcy Piekcieni,
jako ze Meriadok nie byt na niej obecny ("Ciekawe,
0 czym oni tu dokofa tak rozprawiaja") [przypis
autora]. Rzecz odné si¢ do fragmentu Powrotu
Kréla. nr. 82.

*** Grimbold byt pomniejszym marszatkiem
dowodzonych przez Theodreda Jalzcow
Zachodniej Marchii, a otrzymat to stanowisko dzeki
odwadze okazanej podczas obu Bitew u Brodow,
poniewaz Erkenbrand liczyt tobie wiecej lat, a krol
uznat za wskazane, by sitom pozostawionym do
obrony Rabanu da za dowodde kogaos darzonego
powszechnym szacunkiem i dostojnego zarazem
[przypis autor*]. W tek scie Wtadcy Piekcieni
Grimbold pojawia si¢ z imienia dopiero podczas
ostatecznego formowania szykdéw na przedpolu
Minas Tirith (Powrot Krola, str. 139).

Odnotowano,ze po pogrzebie Theodena, kiedy
Eomer zaprowadzit porzadek w krélestwie, uczynit
Erkenbranda marszatkiem Zachodniej Marchii, a
Elfhelma marszatkiem Wschodniej Marchii,
wprowadzajac te rownowazne tytuty na miejsce



okreslen: drugi i trzeci marszatek, przez co nie
mogto juz by¢ mowy o jakiejkolwiek podlegtcsci. Na
wypadek czasu wojny stworzono nowe stanowisko
wicekrola, ktory rz adzit krolestwem, gdy wiadca
wyprawiat si¢ w pole wraz z arma, lubo przejmowat
komende nad uszykowanym wojskiem, jéli krol z
jakiegos powodu zostawat w patacu. W czasach
pokoju urzad ten obsadzano wygcznie w wypadku
choroby albo starczej niedo¢znosci monarchy.
Naturaln g koleja rzeczy wicekrélem zostawat
wowczas nasgpca tronu (o ile byt w stosownym
wieku). Rada nieclgtnie jednak odnosita s¢ do
pomystu, by posungty w latach krol wysytat swego
nastepce na wojne poza granice krolestwa (o ile nie
miat wiecej niz jednego syna).

I

Podaje tutaj diugi przypis dotaczony do tego
fragmentu tekstu, ktory omawia zaistniah miedzy
dowodzcymi roznice zdan w kwestii obsadzenia
Brodow na Isenie. Pocgtkowo powtarzaja sie
wprawdzie rzeczy wspomniane j& gdzie indziej w
tej ksiazce, uznatem jednakze najlepiej bedzie
przytoczyé¢ catosé.

W dawnych czasach potudniowe | wschodnie granice
Potnocnego Krolestwa przebiegaty wzdt Szarej
Wody, zachodng granica Potudniowego Krolestwa
byta Isena. Ziemie pom¢dzy nimi (Enedwaith
["tereny srodkowe"], inaczej Pustkowie Zachodnie)
rzadko odwiedzali Numenoryjczycy i nikt tam sg nie



osiedlat. W czasach krolow obszar ten natat do
Gondoru *, mate miat wszakze znaczenie dla
wiadcow, ktorzy kazali jedynie patrolowat i
utrzymywacé w dobrym stanie wielka Drogi
Krolewska prowadzaca z Osgiliath i Minas Tirith do
Fornostu na dalekiej Pomocy. Droga pokonywata
Brody na Isenie, dalej z& biegta przez wyej
potozone tereny w centrum na potnocnym wschodzie
Enedwaith, az w dolnym biegu Szarej Wody
schodzita ku zachodnim ziemiom. SamWode
pokonywata po wysokiej grobli wiodhcej do duzego
mostu w Tharbadzie. W owych dniach bagna u
ujscia Szarej Wody do Iseny zasiedlone byty jedynie
przez kilka plemion "Dzikich tudzi", rybakow i
mysliwych polujacych na ptactwo,
przypominajacych mowa i urodg Druedainow z
lasow Andrien **,

* Stwierdzenie, te Enedwaith naleat w czatach
krolow do Gondoru, zdaje s¢ pozostawa& w
sprzeczndci z tym, co napisano dalejze Isena
stanowita zachodnj granice Potudniowego
Krolestwa. Gdzie indziej powiedziane zostato, te
Enedwaith byt ziemia niczyja.

** Por. Dodatek D do rozdziatu Historia Galadrieli |
Keleborna, idzie mowa jest o licznych, tle
barbarzynskich rybakach mieszkapcych miedzy
ujsciem Gwathlo a Angrem (Isem). Nic me
wskazuje na jakiekolwiek pownzania pomiedzy tymi
plemionami t Druedainami, chocia ci Ottami
podobno mieszkali (i przetrwali tam a do Trzecie]



Ery) na potwyspie Andrast, na potudnie od ujcia
Iseny (por. przypis 13 do nasipnego rozdziatu).

U stop zachodnich zboczy Gor Mglistyclzyli jeszcze
ci, ktérych Rohirrimowie nazwali pozniej
Dunlandczykami: lud ponury, spokrewniony z
pradawnymi (i przekletymi przez Isildura *)
mieszkaicami dolin w Gorach Biatych. Nie darzyli
oni Gondoru mitoscia, jednak byli nieliczni i nazbyt
bali sie potegi krolow, by ich niepokoi¢, czy przesta
czujnie wypatrywa¢ ku wschodowi, slad zawsze
nadciagaty ku nim najwieksze plagi. Podobnie jak
wszyscy mieszkacy Arnoru i Gondoru,
Dunlandczycy tez ucierpieli podczas Wielkiej Zarazy
w latach 1636-37 Trzeciej Ery, jednak nie tak srodz,
mieszkali bowiem w sporym oddaleniu od innych
ludzi i niewiele z nimi mieli kontaktow. Kiedy dni
krolow dobiegly konca (1975-2050) i Gondor poci
stabna¢, w gruncie rzeczy przestali b¢ jego
poddanymi. Biegmca przez Enedwaith Krélewska
Droga'niszczata, zaniedbana, a most w Tharbadzie
runat i tylko brodz ac po jego szcgtkach, ktokolwiek
zdotatby (ze sporym ryzykiem) prze§é przez rzeke.
Granice Gondoru wyznaczaty Isena i Wrota
Kalenardhonu (jak je wowczas zwano). Wroét
strzegty fortece Aglarond (Rogaty Grod) i Angrenost
(Isengard). Brodow na Isenie, jedynego tatwego
dojscia do Gondoru, pilnowano nieustannie przez
atakiem z "Dzikich Krajow".

*Por. Wtadca Pierscieni, Dodatek D, idzie porusza
sie¢ kwestie jgzyka Dunlandczykow: niemi



wywodzacego s¢ od dawnych mieszkacdow dolin w
Octach Biatych. Ich bliskimi krewniakami byl
Umarli z Dunharrow. Za Lat Ciemnosci jednak
wiekszas¢ przodkow Dunlandczykow przewanie
wywedrowata do potudniowych doba Gor Mglistych;
stamtad zas ruszyta ku potnocy na pustkowia @ po
Kurhany. Od nich pochodzili ludzie z Bree, lecz ci
przed wiekami dostali s¢ w obreb Potnocnego
Krélestwa Amora i przyj eli Wspolng Mowe. Tylko w
Dunlandzie ludzie tej rasy zachowali swoj dawny
jezyk i dawne obyczaje. Lud ternzyt w odosobnieniu,
nieprzyjaznie odnosit s¢ do Dunedainow i
nienawidzit Rohirrimow".

Jednak podczas Niespokojnego Pokoju (2063-2460)
znacznie spadta liczebn&& mieszkaicow
Kalenardhonu. Co bardziej energiczni spérdd nich
rok w rok wyruszali na wschaod, broni linii

Anduiny. Reszta z& przeistaczata s¢ z wolna w
zwyktych wiesniakow, ktérym obce byly sprawy
Minas Tirith. Nie obsadzano juz fortow, powierzajac
je pieczy miejscowych dziedzicznych kacykow. Ich
poddani natomiast w coraz mniejszym stopniu
przypominali dawny lud, mieszapc Sk z
Dunlandczykami migrujacymi tu nieustannie (t bez
jakiejkolwiek kontroli) zza Iseny. Dopiero gdy
Gondor znéw zostat zaatakowany ze wschodu i
Orkowie z Easterlingami zalali Kalenardhon oraz
obiegli forty (nie mogace sg diugo utrzymac),
pojawili si¢ Rohirrimowie. Po zwycigstwie Eorla na



Polach Kelebrantu w roku 2510 ten bitny i liczny |
(wielce bogaty w korne) opanowat Kalenardhon,
wpedzajac: lub wybijaj a¢c najezdzcow ze wschodu.
Namiestnik Kirion darowat im Kalenardhon, zwany
odtad Riddernarchia, w Gondorze z& Rochandem
(p6zniej Rohanem). Rohirrimowie od razu zaceli
zasiedl& te tereny, chocia za panowania Eorla
nieprzyjaciel wciaz napadat na wschodnie granice
wzdtuz Emyn Muil i Anduiny. Jednak za Brega i
Aldora usuniegto ostatecznie Dunlandczykow za
Isene, przy ktérej Brodach znéw zaczto czuwat. W
ten to sposob Dunlanczycy znienawidzili
Rohirrimow. Wrogo §¢ ta nie wygasta @ do powrotu
krola, w odlegtej przyszigci. llekro é Rohirrimowie
stabli lub popadali w jakie$ ktopoty, tylekro¢
Dunlandczycy ponawiali ataki.

Zaden sojusz w historii ludzi nie byt nigdy réwnie
pilnie dotrzymywany przez obie strony, jak
przymierze Gondoru z Rohanem zawarte stowami
Slubowania Kiriona i Eorla. Nie mogty tez zyskaé
rozlegte stepy Rohanu lepszych steaikdw niz
Jezdzcy Marchii. Niemniej sytuacja ta miata rowniez
pewne minusy, co okazato gipodczas Wojny o
Pierscien, kiedy Gondorowi i Rohanowi grozito
unicestwienie. Nade wszystko, Gondor zawsze
czujnie sledzit wydarzenia na wschodzie, sid
zawsze pochodzito najwksze niebezpiecaestwo;
niedobitki "dzikich" Dunlandczykow nie przyci agaty
wiekszej uwagi hamiestnikéw. Po drugie,
namiestnicy zachowali pod swymi rozkazami wieg



Orthanku 1 Kr ag Isengardu (Angrenost), wige
jednak zamknieto na gtucho, a klucze od niej
zabrano do Minas Tirith, Kr ag Isengardu, z& zostat
obsadzony jedynie przez dziedzicznego wodza
Gondoru i jego skarlaty lud uzupetniony o dawna
zatoge Aglarondu. Te¢ druga fortece wyremontowano
(z pomo@ murarzy z Gondoru) i przekazano
Rohirrimom*. Stamt qd szto zaopatrzenie dla stray
u Brodow. Rohirrimowie osiedlili si¢ gtdwnie u stop
Gor Biatych oraz w dolinach na potudniu. Zachodnie
granice Zachodniej Bruzdy odwiedzali tylko w
wyraznej potrzebie, kkajac sk zbliza¢ do skrajow
Fangornu (Lasu Entéw) i ponurych muréow
Isengardu. W zasadzie unikali kontaktow z "Panem
Isengardu”, a takze z jego skrytym ludem, uwaajac
ich wszystkich za paragcych sk czarna magia.
Coraz rzadziej rowniez przybywali do Isengardu
wystannicy z Minas Tirith, w koncu zupetnie
przestali sk pojawiaé. Zdawaé by sie mogto, ze
namiestnicy zupetnie zapomnieli o wigy, chociaz
wciaz trzymali do niej klucze.

* Oni nazwali Aglarond Gloemscrafu, fortec
Suthburg, a po czasach krola Helma zmienili jej
miano na Rogaty Dwor [przypis autora).
Gloemscrafu (sc wymawia si jak sz ) jest
staroangielskim stowem oznaczacym .jaskinie
promiennej jasnaici”, czyli to samo co Aglarond.

Niemniej Isengard wydawat s¢ wrecz stworzony na
fortece panujaca nad zachodng granica i linia Iseny,



co krolowie Gondoru niewatpliwie swietnie
rozumieli. Isena ptyneta wzdtuz wschodnich muréw
Kr egu, dalej kierowata sg¢ na poradnie, ale poniewa
zrodia tej rzeki bity Misko Isengardu, nie stanowita
tu jeszcze wielkiej przeszkody dla najedzcow,
chociaz wody jej byty bystre i dziwnie zimne. Jednak
w zwiazku z tym, ze Wielka Brama Angrenostu
otwierata si¢ na zachod od Iseny, a sama twierdza
miata porzadna obsacd, dowolny wroég z zachodu
musiatby nadciagna¢ naprawde w wielkiej liczbie,
aby wnikngé do Zachodniej Bruzdy. Co wecej,
Angrenost znajdowat s¢ w duzo mniejszej odlegtéci
od Brodow niz Aglarond i taczyta go z nim szeroka
droga, niemal caly czas bieggca po rownym terenie.
Strach wzbudzany przez wiellg wiez¢ oraz mroki
Fangornu byly skutecznymi straznikami, ale tylko
na jakis czas. Gdyby porzuat wspomniane
posterunki i zaniecha czuwania (co t& nastgpito w
poznych czasach namiestnikow), droga stafaby
otworem.

Za panowania krola Deora (2699-2719)
Rohirrimowie uznali, ze sama stra u Brodow to za
mato. Poniewa ani Rohan, ani Gondor nie wyraaly
zainteresowania tym odlegtym zalgtkiem krélestwa,
nikt dtugo jeszcze nie wiedziat, co wkxiwie tam sk
dzieje. R4d gondorskich wodzow Angrenostu
wymart, a wtadza nad twierdz przeszta w kce ich
krewnych, wywodzcych sk z prostego ludu.
Podobno byli oni juz z dawna mieszanego
pochodzenia, dlatego' traktowali Dunlandczykdow o



wiele przyjazniej niz "dzikusow z Pomocy",

uzurpuj acych sobie prawa do tej kramy. O odleglym
Minas Tirith w ogodle zapomnieli. Posmierci kréla
Aldon, ktory wyp edzit ostatki Dunlandczykow, a
nawet najechat dla przestrogi ich ziemie w
Enedwaith, Dunlandczycy zacgli w tajemnicy przed
Rohanem, jednak za Zgod Isengardu, przenika
znow do Zachodniej Bruzdy. Osiedlali st w gorskich
kotlinach na zachdd i na wschdd od Isengardu, jak
tez na potudniowych obrzezach Fangornu. Za
panowania Deora ujawnili otwarta wrogos¢,
napadajac na stada bydta i koni Rohirrimow w
Zachodniej Bruzdzie. Ci zrozumieli wkrotce, ze
ztoczyncy nie przybywaja ani przez Brody, ani z
zadnego miejsca daleko na potudnie od Isengardu,
Brody bowiem byty strzezone*.

* Czeste ataki na zatog Zachodniego brzegu,
stosunkowo stabe zresat miaty na celu jedynie
odwroci¢ uwage. Rohirrimow od potnocy [przypis
ttumacz*].

Tak zatem Deor poprowadzit wyprawe ku pomocy,
gdzie spotkat nieprzyjaznie nastawionych
Dunlandczykéw, czego sinawet spodziewat,
zaskoczyta go za to agresja okazywana przez
mieszkancow Isengardu. Mniemapc, ze uwalnia
swoim dziataniem Isengard od towarzystwa
Dunlandczykéw, wystat tam gaca z dobrym
stowem, wszelako ten zastat bragnzamknieta, a w
ramach odpowiedzi wypuszczono dostrzate, lak



stwierdzono p&niej, uznawani za przyjaciot
Dunlandczycy przechwycili Krag Isengardu,

zabijaj ac tych nielicznych potomkow dawnych
straznikow, ktorzy nie chcieli (jak wigkszasé) stopié
sie z ich plemieniem. Deor zawiadomit od razu
namiestnika w Minas Tirith (w roku 2710 byt to
Egalmoth), ale ten nie mogt wyst&zadnej pomocy,
wiec Dunlandczycy okupowali Isengard, a
przetrzebieni wielkim gtodem po Dtugiej Zimie
(2758/59), z pdzy skapitulowali przed Frealafem
(przysztym pierwszym krolem drugiej linii). Deor nie
miat jednak dos¢ sit, by zaatakowa czy nawet
oblega Isengard i przez wiele lat Rohirrimowie
musieli trzyma¢ na poinocy Zachodniej Bruzdy
spore sity jezdzcow, ktdre pozostawaly tam ado
wielkie] napasci w roku 2758 *.

* Relacja o tych najazdach na Gondor i Rohan
pomieszczona zostata we Wiadcy Pig@ieni, Podatek
A.

t atwo tym samym pojaé, czemu propozycja
Sarumana,ze przejmie Isengard, wyremontuje go |
przywrdci twierdz ¢ systemowi obronnemu Zachodu,
spotkata s z petm akceptacp zarowno krola
Frealafa, jak i namiestnika Berena. Kiedy zatem
Saruman zamieszkat w Isengardzie, a Beren
przekazat mu klucze do Orthanku, Rohirrimowie
zajeli si¢ ponownie jedynie strzéeniem Brodow na
Isenie, najbardziej podatnego na napsci odcinka ich
zachodniej granicy.



Niewatpliwie Saruman uczynit owg propozycje w
dobrej wierze lub przynajmniej ze szczerym
zamiarem wspomaenia obroncow Zachodu, o ile
jego samego uznano by za kluczaynpostat owej
obrony i szefa odnénego sztabu. Byt d& madry, by
zauwazy¢, ze Isengard jest bardzo istotnym punktem
strategicznym jako twierdza solidna dzgki naturze
oraz pracy ludzkich rgk. Unia Iseny miedzy
Isengardem a Rogatym Grodem stanowita swoiste
przedmurze przeciwko napd&ci ze wschodu
(niezaleznie od tego, kto wszcgtby atak) majacej na
celu otoczenie Gondoru lub najechanie Eriadoru.
Ostatecznie Saruman dat giogarnaé ztu i wyrost na
wroga. Nadal jednak Rohirrimowie, chocia byl
ostrzegani przed wzrastagca w Isengardzie
niechecia do ich plemienia, trzymali gtowne sity
strazy na zachodnim brzegu Iseny. Dopiero w
trakcie otwartej wojny z Sarumanem przekonali sg,
7ze bez pomocy Isengardu straprzy Brodach nie
moze spetnt swego zadania, a jgtym bardziej nie
stanowizadnej niemal obrony przed inwazp z
twierdzy.

Czes¢ czwarta

I

DRUEDAINOWIE

Lud Halethy obcy byt pozostatym Atanim i chocia
wraz z nimi trwat w sojuszu z Eldarami, to



porozumiewajac sk innym jezykiem, zachowat s\y
odrebnos¢. Z konieczndci nauczyt sg wprawdzie
mowy sindarinskiej (niezbednej w kontaktach z
Eldarami i resztg Atanich), jednak wigkszasé
wypowiadata sk w niej z trudem, a niektorzy, z
rzadka jedynie wygladajac poza granice ojczystych
lasow, w ogole 4 nie wiadali. Lud ten niechetnie
witat nowe rzeczy czy zwyczaje, kultywujc wiele
praktyk dziwnych wr ¢cz dla Eldaréw czy znacznej
czesci Atanich. Nie utrzymywat tez zwykle
jakichkolwiek zwiazkdéw zeswiatem zewrgtrznym
bez wojennej potrzeby. Ceniono go wszak wysoko
za dotrzymywanie sojuszy, podziwiano genych
wojownikow, mimo ze oddziaty wysytane poza
granice kraju nigdy nie liczyty wielu gtow, bo i san
lud Halethy byt, i do konca pozostat, niewielkim
plemieniem zainteresowanym gtéwnie obrom
wtasnych puszcz, celycym zreszi w leSnych
kampaniach. Przez dtugi czas nawet specjalnie
wyéwiczeni w walce medzy drzewami Orko wie nie
wazyli si¢ postawik nogi w granicach ziem ludu
Halethy. Jedm z owych wspomnianych osobliw&ei
stanowito to,ze spor czes¢ ich armii tworzyty
kobiety, chociaz do bitew poza rodzinnym terenem
wysytano je z rzadka. Zwyczaj ten niewtpliwie
wywodzit si¢ z nader dawnych czasowl, gay
przywodczyni owego ludu, Haletha, byta staw
amazonky i otaczata s¢ doborowa gwardia
przyboczna ztozong z niewiast2.



Za najdziwniejszy z obyczajow ludu Halethy
uwazano zywienie we wiasnym gronie ludzi zupetnie
odmiennego pochodzenia3, nie znanych dgmt ani
Eldarom z Beleriandu, ani pozostatym Atanim.
Przemieszkiwato ich tam mdae kilka setek,zyli w
grupach rodzinnych lub plemiennych, w przyjani
jednak, jak cztonkowie tej samej spoteczr&i4. Lud
Halethy zwat ich drug, ktore to stowo pochodzito z
jezyka obcych. Elfom i innym ludziom przedstawiata
sie owa mniejszd¢ jako nad wyraz szpetna: byli to
ludzie niscy (metr dwadzidcia wzrostu) i kropi,
szczegolnie rozrénigci w posladkach, z krotkimi,
grubymi nogami. Twarze mieli szerokie, ggboko
osadzone oczy pod etkimi brwiami, nosy ptaskie.
Natura poskapita im zarostu ponizej Unii brwi i

tylko nieliczni mezczyzni wyrozniali si¢ (i wyraznie
byli z tego dumni) rachitycznymi kosmykami
czarnych wtosow paérodku brody. Twarze mieli
nieodgadnione, co najwyej szerokie usta zdradzaty
czasem ich emocje, Zawyraz czujnych oczu
odczytat mozna bylo jedynie z bliska, tak ciemne
mieli teczowki zlewajce sg zezrenicami. Tylko w
gniewie wzrok ich patat czerwiena. Chociaz
odzywali sie gtosem niskim | gardtowym, zdumiewali
smiechem, bogatym w tony i donénym, a brzmiato
w nim tyle nie skazonej ztasliwoscia czy szyderstwem
radosci, ze udzielat s¢ wszystkim, tak elfom, jak i
ludziom5. W czasie pokoju dato si styszeé 6w
smiech das¢ czesto, gdy pracowali lub sgdzali czas
na zabawie zasfpowat im spiew. Jako wrogowie byli



wszakze straszni i raz rozpalony, ich szkartatny
gniew stygt bardzo powoli, chocia stan ducha tych
osobnikow odbijat sk woéwczas wyjcznie w
spojrzeniu. Walke toczyli w ciszy i nie fetowall
zwyciestw, nawet nad Orkami, jedynymi istotami,
ktorych zadna miara nie tolerowali.

Eldarowie zwali ich Druedainami. Darzyli ich
powszechm@ mitoscia, dlatego traktowali na rowni z
Atanimi6.

Niestety, plemg to nigdy nie byto ani liczne, ani te
diugowieczne, ponosito ponadto ¢ikie straty w
potyczkach z Orkami, wzajemnie nienawidgcymi
Druedainow i z wielkg radoscia witajacymi kazda
okazje, by poddat torturom wywodzacego sg
spasrod nich jenca. Gdy zwycestwa Morgotha
potozyly kres istnieniu krolestw elfow i ludzi w
Beleriandzie, kiedy zabrakio juz przyjaznych
warowni, liczebnasé¢ Druedaindw podobno spadia
tak znacznie,ze zostato ich ledwie kilka rodzin
sktadajacych sk gtownie z kobiet i dzieci. Ces¢ z
nich schronita s w ostatniej bezpiecznej placowce w
Ujsciu Sirionu?.

W dawnych czasach oddawali wielkie przystugi tym,
wsrod ktorych przemieszkiwali, potem tez byli nader
pozadani, chociaz niewielu zdecydowato s
wywedrowa¢ kiedykolwiek poza tereny nalgace do
Ludu Halethy8. Okazali sie swietnymi tropicielami
wszelkichzywych stworzai i chetnie przekazywali
przyjaciotom swa wiedze, jednak uczniowie nie
potrafili im dorowna ¢, Druedainowie bowiem



korzystali gtdwnie z wechu, a ten mieli rownie czuty
jak ogary, chociaz wykazywali sie tez swietnym
wzrokiem. Mowili, ze potrafia wyczué Orka z
wigekszej odlegtdci, niz inni ludzie siggaja
spojrzeniem, i mog@ trzymaé trop tych kreatur
nawet przez kilka tygodni, chybaze jakis strumien
czy rzeka stanie na przeszkodzie. O kdej roslinie
wiedzieli niemal tyle samo co elfy (chocianigdy nie
byli ich uczniami). J&sli przeniesli sie do nowego
kraju, rychto znali ju z cafa jego raslinnosé, tak
okazaly, jak i drobn g, nadajac nowe nazwy
odkrytym swiezo okazom oraz dziejc je na trujace
lub zdatne do jedzenia9.

Podobnie jak caty lud Atanich, & do spotkania z
Eldarami Druedainowie nie znali pisma, a nawet
potem nie przyswoili sobie ich runéw. Nie posugi
sie nigdy dalej, poza krelenie prostych znakow
majacych oznacza droge czy ostrzegs przed
niebezpieczastwem. Wiele wskazuje na toze juz w
odlegte) przeszidci postugiwali sk prymitywnymi
rylcami i nozami z krzemienia, przy ktorych
pozostali, pomimoze Atani potrafili obrabia ¢ metale
| parali si¢ w ograniczonym stopniu kowalstwem
przed przybyciem do BeleriandulO, gdzie trudno
byto o ten surowiec, a kuta br@& oraz narzedzia
osiagaty wysokie ceny. Kiedy jednak dziki
zwigzkom z Eldarami i handlowi z krasnoludami z
Ered Lindon wyroby z metalu znalazty s¢ w
powszechnym ayciu, Druedainowie objawili wielki
talent, rzezbiac w drewnie | kamieniu. Wcz&niej



posiedli juz spora wiedze o barwnikach,
uzyskiwanych gtownie z rélin. Malowali zatem
obrazki oraz wzory na deskach lub ptaskich
kamieniach. Czsto strugali kawatki drewna na
podobienstwo oblicza, a nasipnie kolorowali taka
maske. Z wielkim upodobaniem wywali tez
ostrzejszych i mocniejszych nargdzi, by rzezbié
postacie zwierat i ludzi - niewielkie zabawki czy
ozdoby, jak réwniez spore poggi - przy czym
najzdolniejsi potrafili tak dzieto wypiescié, ze
sprawiato ono wrazeniezywej istoty. Czasem byty to
twory zgota fantastyczne, niekiedy nawet
przerazajace. W ramach ponurychzartow rzezbili
takze postaci Orkow i potem ustawiali te figurki
wzdtuz granic kraju; przedstawiaty one Orkow
uciekajacych w panice, z krzykiem przeraenia na
ustach. Tworzyli tez wkasne podobizny, ktore
rozmieszczali u pocgtkOw goscincow czy na
zakretach lesnych szlakow. Zwali je "kamieniami
strazniczymi", najokazalsze z nich staty w pobliu
Przeprawy na Teiglinie. Kazdy z tych posigow
przedstawiat Druedaina, wekszego nk w
rzeczywistaci i siedzicego, jakby dla odpoczynku,
na cielsku ubitego Orka. Nie byto to jedynie czcze
szyderstwo z przeciwnika, Orkowie bowiem
naprawde bali si¢ tych kamieni i wierzyli, ze otacza
je aura ztosci Oghor-hai (jak méwili na
Dunedaindéw) ize potrafia one porozumiewa si¢ ze
swymi tworcami. Rzadko zatem starczato im odwagji,
by tknaé posagi, a natykajac sie na taki kamien



mniejsza grupa, odwracali odaa spojrzenie i nie
smieli postapié dalej.

Najniezwyklejsza jednak cecle owego plemienia
stanowita zdolIna¢ trwania przez dtugie dni w
kompletnym milczeniu i bezruchu. Siadali wowczas
ze skrzyzowanymi nogami, dtonie ktadyc na
kolanach lub na podotku, oczy zamykali lub wbijali
spojrzenie w ziemg. Wsrod Ludu Halethy kr azyta
pewna opowidéé¢ odnoszca sk do te] wiasnie
umiejetnosci:

Pewnego razu jeden z najzdolniejszych rzbiarzy
Drugow stworzyt podobizrg swego niedawno
zmartego ojca i ustawit p przy sciezce w poblizu
wtasnej siedziby. Potem sam usiadt obok i milgz
pograzyt sie we wspomnieniach. Niedtugo pinie;
pewien mieszkaniec lasu pagzat tamtedy ku odlegte;
wiosce. Widzc dwoch Drugow skionit sg i zyczyt im
dobrego dnia. Nie ustyszawszy odpowiedzi,
zatrzymat sie zdumiony i popatrzyt na nich z bliska.
Nastepnie ruszyt dalej, powtarzajac sobie: "Swietni
sa, gdy idzie o robot w kamieniu, ale nigdy jeszcze
nie widziatem czegé tak podobnego dazywych
postaci”. Trzy dni potem wracat ta sama drogg.
Zmeczony przysiadt u stop jednego z pagow i opart
on plecy, swoj mokry ptaszcz zazawiesit na
ramionach postaci, by wysecht, bo silce
przygrzewato zdrowo po deszczu. Zagihtak, ale po
chwili obudzit go dobiegapcy z tytu gtos: "Mam
nadzieje, ze odpocates, ale j&li chcesz jeszcze siga
to bardzo cig prosze, przenies sig w inne miejsce. On



juz nigdy nie bedzie chciat rozprostowa nog, a |
twoj ptaszcz nazbyt grzeje mnie w tym shicu”.
Powiada sg, ze Druedainowie cgsto przyjmowali
taka pozycije, gdy trapit ich jaki § zal lub boleli po
stracie, czasem jednak praktykowali to rownie dla
samej przyjemnaci spokojnego snucia mgli czy
uktadajac plany. Podobnie zastygapotrafili tak ze
petnigc warte, siedzieli wowczas albo stali skryci w
cieniu i chociaz mozna by :1dzié¢, ze oczy majg
zamkniete lub niewidzaco wpatruja Sie w przestrzan,
to jednak nic przechodzacego w poblzu nie umykato
ich uwadze i pameci. Niejednokrotnie z dala
wyczuwato s¢ aure stwarzang intensywnym
czuwaniem, ktora budzita w wielu intruzach strach
na tyle silny, ze rozpoznapc wrogos¢ zawracall,
zanim jeszcze padto gine ostrzeenie. Jdli jednak
pojawito si¢ jakies niebezpieczastwo, wtedy
Druedainowie dawali sygnat. Przenikliwy gwizd
bolesnie swidrowat bliskie uszy | dawat se dysze z
duzej odlegtaci. W niespokojnych czasach Lud
Halethy cenit wysoko ustugi Druedainow-
straznikdw, a jesli ci akurat nie znajdowali sie w
poblizu, woéwczas ludzie stawiali wkoto swoich
domow posigi Drugow, wierzac, ze (wyrzezbione
przez samych Drugow do tego wkmie celu)
zachowuja cz&¢ groznych cechzywych istot.
Niemniej, chocia Lud Halethy darzyt Druedainow
mitoscia i1 zaufaniem, to jednak wielu podejrzewato
iIch o0 zdolnd&ci magiczne oraz paranie g tajemnymi



sztukami. Oto jedna z opowiéci, w ktdrych pozostat
slad takich sadow.

Wierny kamien

Zyt niegdys pewien Drug imieniem Aghan, dobrze
znany jako uzdrowiciel. Wielka przyjazn taczyta go z
nalezacym do Ludu Barachem, mieszkajcym w lesie
dwie mile [trzy kilometry], albo i wi ecej, od
najblizszej wioski. Catkiem z& niedaleko
znajdowata sk siedziba Aghana, ktéry spdzat wiele
czasu z Barachem i jegd@ona, a ich dzieci go
uwielbiaty. Nadszedt jednak cgzki czas, poniewda
wielu zuchwatych Orkéw przekradto si do
okolicznych laséw. Rozdzielali i na grupki po
dwdch, po trzech i napadali na kadego, kto sam
zapuscit sie miedzy drzewa, nogq zas atakowal
stojace w odosobnieniu domostwa. Rodzina Baracha
nie lekata si¢ zbytnio, gdyz Aghan zostawat z nimi na
noc i trzymat straz na zewmtrz. Pewnego ranka
przyszedt wszakke do Baracha i powiedziat:

- Przyjacielu, otrzymatem od swoich zte wigi.
Obawiam sk, ze na jaki§ czas musg ci¢ opusci¢. Moj
brat zostat ranny i lezy teraz na tazu bolesci,
wzywajac mnie as pomoc, bo potraéi dobrze leczy
rany zadane przez Orkéw. Wroe, gdy tylko bede
mogt.

Barach zmartwit si¢ wielce, a jegazona i dzieci zalal
sie zami, Aghan jednak stwierdzit:

- Zrobi¢ co w mojej mocy. Kazatem przynieé

kamien strazniczy i ustawi go blisko waszego domu.



Barach poszedt obejrzé rzezbe. Wielki posag stal
pod krzakami niedaleko drzwi. Aghan potayt dion
na kamieniu i po chwili ciszy powiedziat:

- Zobacz, zostawiam mu czZ€ mojej mocy. Niech
strzeze was od ztego!

Nastepne dwie noce uptyrty spokojnie, ale trzeciej
Barach ustyszat przenikliwy, ostrzegawczy gwizd
Druga, lubo przysnit mu sie ten odgtos, nikt bowiem
procz gospodarza si nie obudzit. Wstat z t@a, zdjat
tuk ze $ciany | podszedt do wskiego okna. Wtedy
ujrzat dwoch Orkéw, Uktadali podpatk ¢ pod sciana
jego domu, by zaraz wznied ogien. Strach zdjat
Baracha, poniewa grasujacy Orkowie miewali ze
soly siarke czy inny diabelskisrodek, ktory szybko
sie rozpalat i nie dawat ugast za pomo@g wody.
Barach opanowat s¢ wszakze i napiat tuk, jednak w
tejze chwili, gdy strzelity juz pierwsze ptomienie,
ujrzat Druga zachodzcego Orkow od tytu. Jeden
padt od razu, uderzony pescia, a drugi uciekt. Zaraz
potem Drug rozrzucit podpatke i gotymi stopami
zadeptat petgagce pod ziemi orkowe ogniki. Barach
rzucit sie do drzwi, ale gdy odryglowat je i wyskoczyt
na zewmntrz, po Drugu nie bylto juz sladu. Przepadt
tez gdzies ogtuszony Ork. Wokot unosito s tylko
nieco dymu.

Barach wrdécit do domu. Uspokoit obudzon
hatasami i wonh spalenizny rodzirg. Za dnia
wszakze rozejrzat si doktadnie. Kamien strazniczy
zniknat, ale gospodarz zatrzymat ¢ wiadomasé dla
siebie. "Dzisiejszej nocy sam mugzobjaé straz”,



pomyslat, jednak pozniej tego samego dnia wrocit
Aghan. Wszyscy powitali go z radg&cig. Miat na
nogach wysokie sznurowane buty, jakie Drugowie
nosili czasem w podrdy, wymagajacej przedzierania
Sie przez cierniste krzewy i gotoborza. Mimo
zmeczenia smiechat sg pogodnie i wyghdat na
zadowolonego.

- Dobre nowiny przynosz - rzekt. - M¢j brat czuje
Sie lepiej i nie umrze, przybytem na czas, by
powstrzyma¢ dziatanie trucizny. A teraz dowiaduje
sSie, ze grasanci zostali zabici lub uciekli. Jak tego
dokonates?

- Uszlsmy z zyciem - odpart Barach - ale chod ze
mn3a, a ca ci pokaze | dopowiem reszg. -
Poprowadzit Aghana do miejsca, gdzie ptagt ogien,
| zrelacjonowat przebieg nocnego ataku. - Kamie
strazniczy zniknat. Najpewniej za sprawg Orkow. |
CO na to powiesz?

- Najpierw musze sobie wszystko obejrzé- odpart
Aghan | pograzony w myslach zacat kr azy¢,
przepatruj ac slady. Barach podyzyt za przyjacielem.
W koncu Aghan zaprowadzit go w gstwing na
skraju polany, posrodku ktorej stat dom. Tam
znalezli kamien przedstawiajacy Druga siedacego
na martwym Orku, jednak nogi strazniczej figury
byty poczerniate i pogkane, a nawet jedna stopa
odpadta i lezata teraz obok. Aghan spojrzat ze
smutkiem na to zniszczenie, ale powiedziat: - No 26
Uczynit, co mogt. | tak jego nogi lepiej nadawalyig
do duszenia orkowego ognia #&imoje.



Potem przysiaditszy, rozsznurowat swe buty, a
Barach ujrzat, ze Aghan ma nogi cate w bandaach.
Drug zacat je rozwija¢.

- Rany juz si¢ goja - oznajmit. - Dwie doby czuwatem
przy moim bracie, ostatniej nocy przysmatem. Tuz
przed switem obudzit mnie bdl poparzonych ndg.
Potem popgtem, co s¢ stato. Niestety, j@li
przekazujesz swojemu dzietu c2A¢ wiasnej mocy,
musisz wowczas dzietijego niedolell.

Dalsze uwagi o Druedainach

Ojciec nader skrupulatnie podkreslat roznice
dzielace Druedaindéw od hobbitow. Byli zupetnie
odmiennej postury i prezencji. Druedainowie
wyrastali wyze), cechowata ich aizsza budowa oraz
wieksza sita. Wedle ogolnoludzkich standardow
uznawano ich twarze za brzydkie. Podczas gdy
hobbici mieli bujne owtosienie gtowy (witos to byt
jednak krotki i k edzierzawy), Druedainom rosty na
czaszkach (i nigdzie wgcej) proste rzadkie wiosy.
Podobnie jak hobbici bywali radasni, jednak
wyrozniaty ich charaktery o wiele powaniejsze.
Wykazywali tez sktonnasé do bezwzgédnosci |
ztosliwych zachowai. Dysponowali, lubo tylko ich o
to oskarzano, magicznymi mocami. Prowadzilizycie
nader oszcedne | nawet w czasie obfit€ci jedli
niewiele, nie pijajac nic oprécz wody. Do pewnego
stopnia przypominali raczej krasno-ludow,
szczegolnie postaw, wytrzymatoscia jak i
umiejetnoscia obrobki kamienia oraz ponurym z



gruntu usposobieniem. Jednak krasnoludom
przypisywano inne zgota "moce magiczne" ra
Drugom. Poza tym krasnoludy byty tak naprawc o
wiele bardziej zamknigte w sobie i diugowieczne,
podczas gdy Druedainowie umierali o wiele
wcze&niej niz cztonkowie innych plemion
cztowieczych.

Tylko raz, w oderwanej notatce, pojawia st kilka
uwag o zwizkach faczacych Druedaindwzyjacych
podczas Pierwszej Ery w Beleriandzie (tych, ktorzy
strzegli domostw Ludu Halethy w Lesie Brathil) z
dalekimi przodkami Ghan-buri-Ghana,
przewodnika Rohirrimow w Dolinie Kamiennych
Wozow podczas wyprawy do Minas Tirith (Powrot
Kroéla, str. 131-136), i twércami pogagow stopcych
przy drodze do Dunharrow (tamze, str. 79)>2. Oto
tres¢ owej notatki:

Pod koniec Pierwszej Ery odtam Druedainow
wyemigrowat razem z Ludem Halethy i wraz z nim
zamieszkat w Lesie [Brethil]. Jednak w¢kszasé
pozostata w Gorach Biatych pomimo przéadowan
ze strony paniej przybytych tam ludzi, ktorzy
oddali sie w stuzbe Ciemndsci.

Powiada s¢ rowniez, ze podobiaistwo poagow z
Dunharrow do niedobitkow Druathow (Meriadok
spostrzegt je, ledwo ujrzat Ghan-buri-Ghana) zostat
juz wcz&niej odnotowane w Gondorze, chociagdy
Isildur zaktadat numenaoryjskie krolestwo, plemie to
zamieszkiwato juz tylko Las Druadan i Druwaith
laur (patrz ponize)).



Mamy wiec szang, by uzupeiné dawna legenck o
pojawieniu sig Edainow (Silmarillion, rozdziat 17) o
historie¢ losow Druedainow, ktdrzy wraz z
Haladinami (Ludem Halethy) zeszli z taicucha gor
Ered Lindon do Ossiriandu. Inna notatka powiada,
ze wedle gondorskich historykow to wiénie
Druedainowie pierwsi przekroczyli Anduine.
Przyby¢ mieli, jak uwazano, z krain lezacych na
potudnie od Mordom, zanim jednak doszli do
brzegow Haradwaith, skrecili na pétnoc, do Ithilien.
W koncu znalezli przeprawe przez Anduing
(zapewne blisko Kair Andros) i osiedli w dolinach
Gor Biatych oraz w lasach u potnocnych stokow.
"Byli ludem skrytym i podejrzliwym wobec innych
ludzkich szczepow, ktore zawsze, jak dalekoegjnaé
pamiecia, gnebity ich i tupity, tote z lud ten
wywedrowat na zachod w poszukiwaniu ostoriego,
spokojnego zalgtka". Ani tutaj, ani gdziekolwiek
Indziej nie ma wigce] mowy o ich powszaniach z
Ludem Halethy.

W cytowanym juz tekscie dotyczacym nazw rzek
Srédziemia pojawia sk jeszcze krotka wzmianka o
Druedainach zyjacych w Drugiej Erze. Czytamy
tam, ze rodowici mieszkaicy Enedwaith uciekli
wzdtuz koryta rzeki Gwathlo, przed czynionymi
przez Numenoryjczykdw zniszczeniami, jednak:
[...] nie przekroczyli Iseny ani nie osiedlili s¢ na
wielkim cyplu miedzy Isem a Lefnui, tworzacym
poinocne ramie Zatoki Belfalas, a to za spravy
Pukelow, ludu skrytego oraz dzikiego,



niezmordowanych i bezgténych mysliwych
postugujacych sk zatrutymi strzatami. Twierdzili, ze
byli tam "od zawsze", a niegdy zamieszkiwall
rowniez w Biatych Gorach. W minionych wiekach
nie zwazali m Wielkiego Czarnego Wiade
(Morgotha), pozniej tez nie sprzymierzyli sie z
Sauronem, po rowno nie cierpieli bowiem wszystkich
najezdzcow ze Wschodu. Stamid wiasnie, jak
powiadali, przybyli wysocy ludzie o nikczemnych
sercach, ktorzy wygdzili ich z Gor Biatych. Moze w
dniach Wojny o Pierscien jakas czes¢ ludu Dni zyta
jeszcze w gorach Andrastu stanowcych zachodnj
rubiez Gor Biatych, ale mieszkacy Gondoru
wiedzieli jedynie o osobnikach przetrwatych w
lasach Andrien.

Ten cypel medzy Isem a Lefnui to wiasnie Druwaith
laur. Inny zapis na ten temat powiadaze stowo laur,
czyli "dawny", nale zy w te] nazwie odczyt& nie jako
"pierwotny", ale jako "niegdysiejszy".

"Lud Pukelow" opanowat Gory Biate (z obu stron)
w Pierwszej Erze. Kiedy w Drugiej Erze
Numendryjczycy zagli wybrzeze, Pukelowie
przetrwali w gorach na potwyspie [Andrast], gdzie
Numenaoryjczycy nigdy nie dotarli. Czé&¢é z nich
schronita sk za§ z powodzeniem na wschodnim
krancu pasma gorskiego [w Andrien]. Pod koniec
Trzeciej Ery tych ostatnich uznawano za jedynych
ocalatych, sid tez owo pierwsze z wymienionych
miejsc zwano "Dawnym Pustkowiem Pukelow"
(Druwaith laur) 1 pozostato ono pustkowiem, nie



zasiedlonym przez ludzi z Gondoru czy Rohanu,
ktorzy w ogole rzadko zapuszczali giw te okolice.
Jednak mieszkacy Anfalas uwazali, ze wciaz kryj a
sie tam potomkowie "Dzikich Ludzi"13.

W Rohanie nie dostrzegan@adnego zwizku miedzy
posagami z Dunharrow (tak zwanymi Pukelami) a
"Dzikimi Lud zmi", nie uznawano tez ich
"cztowieczenstwa". Stad wiasnie wzieta sie
wzmianka Ghan-buri-Ghana, ze Rohirrimowie
przesladowali niegdys "Dzikich Ludzi" ["zostaw
Dzikich Ludzi w spokoju w lasach i nie poluj na nit
jak na zwierzyne". Powroét Kréla, str. 133]. Stabo
witadajac Wspolm Mowa Ghan-buru-Ghan nazwat
swoj lud "Dzikimi Lud zmi" (nie bez pewnej ironii)
ale, rzecz jasna, oni sami niezywali tego
okreslenial4.

PRZYPISY

1. Nie byto to zwizane z ich szczegolnym pakeniem
w Beleriandzie i raczej przyczyniato ¢ do matej
liczebndsci tego ludu, niz z niej wynikato. Mnozyli si¢
0 wiele wolniej niz Atanowie, czsto majac niemal
zerowy przyrost (a to za spravg ofiar wojny), a
jednak wiele ich kobiet (mniegj licznych ng
mezczyzn) nigdy nie wyszito za ez (przypis autoral.
2. W Silmarillionie Beor opisuje Felagundowi lud
Haladinéw (potem zwany Plemieniem albo Ludem
Halethy), jako: "szczep, od ktdrego dzieli nas
odmiennas¢ jezyka" (str. 170). Powiada s¢ takze, iz



"zachowali rowniez odrebnosé¢" (str. 176) i ze byt to
lud drobniejszej postury niz cztonkowie rodu Beora
oraz "matomowny, stroniacy od licznych
zgromadzaen; wiele ludzi z tego szczepu lubowato i
w samotndaci i w swobodnych vedrowkach po
zielonych lasach, dopoki nie spowszedniaty iii cuda
krainach Eldarow" (str. 179). Nie ma mowy w
Silmarillionie 0 amazonkach jako elemencie ich
kultury (wspomina sie¢ tylko, ze Pani Haletha. byta
wojowniczka i przywodczynia swego ludu), ani o
tym, zeby postugiwali s¢ w Beleriandzie wtasn
mowa.

3. Chociaz mowili tym samym jezykiem (na swo;
sposob), to zachowali jednak wiele wiasnych stow
[przypis autoray.

4. Podobnie jak w Trzeciej Erze ludzie i hobbici
mieszkali razem w Bree, jednak nie bytaadnego
pokrewienstwa miedzy Drugami a hobbitami
(przypis autora].

5. Osobom nieprzyjanie nastawionym do Drugow |
twierdzgcym, ze to z tego wianie materiatu musiat
Morgoth wyhodowaé Orkow, Eldarowie
odpowiadali: "Niew atpliwie Morgoth, ktory nie
posiadat daru tworzeniazywych istot, musiat
wyhodowaé Orkdéw z roznych szczepow
cztowieczych, ale Druedainowie umkeli chyba z
zaskgu jego Cienia, gdy smiech ich tak odmienny
jest od rechotu Orkow, jak §wiatto Amanu od
ciemnasci Angbadu”. Niemniej niektorzy i tak
sadzili, ze jakie$ odlegte pokrewigstwo istnieje i ha



jego wiasnie karb sktadali niezwykle zywa wrogos¢
obu plemion, ktore uznawaly sit wzajemnie za
renegatow [przypis autora]. Silmarillion podaje, ze
Orkowie mieli zostat wykreowani ze schwytanych
przez Melkora elfow jeszcze u zarania tego
plemienia (str. 54; por. str. 112); jednak pochodzge
Orkow wyja sniano na wiele sposobow, nie cofgg sie
przez rozmaitymi spekulacjami. Mazna zauwazyé¢, ze
w Powrocie Krola (str. 135)smiech Ghan-buri-
Ghana zostat opisany nagpujaco: "To mowiac,
stary Ghan wydawat z gardta dziwne bulgogce
gtosy, zapewne oznaczagesmiech". Mowi sie¢ tam,
7e byt, jak stary gtaz, z rzadlg broda zjezona niby
suchy mech na masywnej szege" (op. cii., str. 131) |
miat ciemne, nieodgadnione oczy.

6. Osobna notatka podajeze sami nazywali s
Drughu (gh wymawia sk tu jako spirant). Nazwe te
przetozono w Beleriandzie na sindaniski, przez co
powstato Dr& (liczba mnoga Druin i Druath); kiedy
jednak Eldarowie odkryli, ze lud Dru jest
wytrwatym wrogiem Morgotha, a szczegolnie
Orkdéw, dodano do nazwy czton odm, tworgc nazwg
Druedain (liczba pojedyncza Druadan
[Druedainowie] zaznaczajca zarowno ich
cztowieczastwo, jak | przyjazne stosunki z Eldarami
oraz odmienna¢ antropologiczng od Trzech Rodow
Edainéw. Dr& wykorzystywano potem jedynie w
stowach takich, jak Drunos, "rodzina ludu Dni";
Druwaith, "pustkowia ludu Dru". W quenejskim
Drughu zmienito sie w Ru i Ruatan (liczba mnoga



Ruatani). O innych nazwach stosowanych w
pozniejszych czasach (Dzicy Ludzie, Wosowie, Lud
Pukelow) mowa jest pod koniec powiszego tekstu i
w przypisie 14.

7. W annatach Numenoru zapisanaoze niedobitkom
tym pozwolono przeptymé przez morze wraz z
Atanimi. W nowym kraju znow rozkwitli |

rozmnozyli si¢, ale nie wzgli ju z udziatu w wojnie,
bojac sk morza. O ich dalszych dziejach wspomina
tylko kilka legend ocalatych z Upadku, w tym
opowies¢ o0 pierwszych wyprawach
Numenéryjczykéw z powrotem doSrédziemia,
zatytulowana Zona marynarza. W egzemplarzu
spisanym i przechowywanym w Gondorze widnieje
uczyniony przez skryke dopisek o tym, co o
Druedainach méwiono w domu kréla Aldariona
zwanegoZeglarzem. Tekst powiadaze
Druedainowie, ktorzy byli uznawani za zdolnych
przewidywa¢é przysziasé, wykazali wielkie
zaniepokojenie, stysgc o podrazach kréla. Wrdzac,
ze wyniknie z tego jeszcze jakiezto, prosili
Aldariona usilnie, by nie wyruszat juz wigcej. Nie
przekonali go wszake, i nic dziwnego, skoro ani
grozby ojca, ani btaganiazony nie przynosity
zadnych skutkoéw. Druedainowie odeszli zatem
zatroskani. Od tamtego czasu nie mogli zaziav
Numenorze spokoju i pomimo ¢ku przed morzem, z
wolna matymi grupkami zaczli prosié¢ o zabranie
iIch na poktad statkdw zmierzapcych do pétnocno-
zachodnich wybrzezy Srédziemia. Ody kto pytat: "A



dokad zmierzacie i czemu chcecie phgé?",
odpowiadali: "Niepewnym wydaje nam s¢ grunt tej
wyspy, po ktorej sapamy. Pragniemy wrock do
krain, z ktorych przybyli §my". W ten sposob liczba
Druedainow topniata z latami, a w di wili, gdy
Elendil umknat przed Upadkiem, w ogole nie bylo
iIch juz na wyspie. Ostami odeszli wraz z przybyciem
Saurona do Numenoru [przypis autora]. Powyszy
fragment jest jedynym swiadectwem pobytu
Druedainéw w Numenorze - zarowno w
komentarzach do opowiéci o Aldarionie i Erendis,
jak i we wszelkich innych materiatach nie porusza
Sie tego tematu. Istnieje jeszcze tylko oddzielna
notatka powiadajaca, ze "Edainowie, ktorzy po
Wojnie o Klejnoty pozeglowali do Numenoru,
zabrali gars¢ niedobitkbw Ludu Halethy, a nader
nieliczni towarzyszcy im Druedainowie wymarli na
dtugo przed Upadkiem".

8. Paru byto domownikami Hurma z rodu Hadora,
ktory mieszkat w mtodasci miedzy Ludem Halethy i
przyjaznit sie¢ z ich pani [przypis autora]. O
zwigzkach Hurina z Ludem Halethy opowiada
Silmatrillion, str. 189. Ojciec miat zamiar w
ostatecznej wersji opowigci Drugiem uczyni
Sadora, starego stiagcego z domostwa Hurina w
Dor-lominie.

9. Ustanowili prawo, ze nie ma@na z pomoa@ trucizny
razi¢ zadnegozywego stworzenia, nawet rarjcego
mysliwych, précz Orkéw jedynie. Na ich to zatrute
strzaty odpowiadali swoimi, jeszcze griniejszymi



[przypis autora]. Elfhelm powiedziat Meriadokowi,
ze Dzicy Ludzie wywaja zatrutych strzat (Powrot
Krola, str. 131) i o to samo podejrzewali ich
mieszkancy Enedwaith w Drugiej Erze. Nieco dalej
w tym tekscie pojawia sg¢ wzmianka o siedzibach
Druedainow. Tekst ten warto przytoczy. Bytujac
posrod lesnego Ludu Halethy "przywykli mieszkaé

w namiotach i lekkich szatasach wzniesionych wokot
pni duzych drzew, byli bowiem twarda rasa. Niegdys
ich domami, jak sami opowiadali, byty gorskie
jaskinie wykorzystywane jednak tylko do mu
podczas niepogody i jako magazyny. W Beleriandzie
mieli podobne kryjowki, chowali si¢ w nich podczas
burzy albo ciezkiej zony, kiedy to tylko najbardziej
wytrzymali wychodzili na zewmtrz. Jednak
Drugowie pilnie strzegli owych miejsc i nie
wpuszczali tam nawet swoich najbiiszych przyjaciot
z Ludu Halethy".

10. Wedle ich legend nauczysi¢e mieli tego od
krasnoludow [przypis autoral.

11. Ojciec skomentowat ¢ histori¢ stowami:
"Opowiesci takie jak Wierny kamien,
przedstawiajace przeniesienie g&ci swoich «mocy»
na dzieto, przypominag w miniaturze relacje
Istniejaca pozniej miedzy Sauronem a fundamentami
Barad-duru i Rzgdzacym Pierscieniem".

12. "U kazdego zaketu sterczat wielki kamien
wyrzezbiony na podobiaistwo ludzkiej postaci, z
grabo ciosanymi kaaczynami; jakby olbrzym
kamienny przycupnat krzy zujac potezne, niezgrabne



uda i splotiszy krotkie, nieforemne gce na tlustym
brzuchu. Czas zatart oblicza wielu z nich
pozostawiapc tylko ciemne jamy oczu, ktore
smutnie patrzyly na jadacych droga podréznych".
13. Nazwa Druwaith laur (Dawna Ziemia Pukelow)
pojawia si¢ na ozdobnej mapie panny Pauline
Baynes znacznie na pomoc od gor na potwyspie
Andrast Ojciec twierdzit jednak, ze nazwa ta zostata
naniesiona przez niego i widnieje we wigiwym
miejscu. Drobny dopisek na marginesie podaje,e po
Bitwach u Brodow na Isenie okazato i iz wielu
Druedainow naprawde przetrwato w Druwaith laur.
W stosownej chwili wyszli ze swoich jashki i
zaatakowali wyparte na wschod niedobitki armii
Sarumana. We fragmencie cytowanym w
poprzednim rozdziale mowa jest o szczepach
"Dzikich Ludzi", rybakach i my sliwych polujacych
na ptactwo na nadbrzanych terenach Enedwaith,
mowa i wygladem przypominajacych Druedainow z
Anarien.

14. We Wiadcy Piekcieni termin wos pojawia s¢

raz, kiedy to Elfhelm méwi do Meriadoka
Brandybucka: "Styszysz bebny Wosow, Dzikich
Ludzi" (Powrot Krola, str. 130). Wase [Wos] to
wspoiczesna forma (a raczej forma, ktora istniataby
zapewne wspotczaie, gdyby stowo przetrwato w
jezyku) staroangielskiego wasa, wygpujacego
jedynie w ztazeniu wudu-wasa "dziki cztowiek z
lasow" (Saeros, elf z Doriathu, nazwat Turina
"dzikim wosem". Stowo przetrwato w angielskim



dosé dtugo, znieksztatcagc sk ostatecznie w wood-
house [lény dom]). Wyraz uzyty przez Rohirrima
(przetozony jako wos) pojawia s¢ raz tylko i brzmi
rog, liczba mnoga rogin.

Wydaje sig, ze okreslenie, lud Pukelow" (ktore
mozna przettumaczy¢ poprzez staroangielskie stowo
pucel "goblin, demon", bliskie stowu puca, z ktére@
wywiedziono Puck [Puk]) uzywane byto w Rohanie
jedynie w odniesieniu do poggow w Dunharrow.

I

ISTARI

Najpetniejszy spdrod tekstow paswieconych Istarim
napisany byt, jak sk zdaje, w roku 1954 (a czemu w
ogole powstat, to wyj&niam we wskpie). Przytaczam
go w caitdci, w dalszym cagu rozdziatu nazywapc
po prostu "szkicem o Istarich".

Czarodziej to przektad quenejskiego stowa istar
(sindarinski ithron): jeden z cztonkow "bractwa"
(jak zwali sami siebie) skupiagcego osoby
posiadajace (i umiejace wykorzysta') rozlegla wiedze
historyczna oraz petm orientacje we wszelakich
sprawach tegoswiata. Nie jest te made przektad
najszcasliwszy (chocia wspotgrajacy z terminem
"m edrzec" i innymi dawnymi okre sleniami ludzi
uczonych, podobnie jak quenejski istar), jakaze
Heren Istarion (Bractwo Czarodziejow)
przedstawiato zupetnie in jakos¢ niz pojawiajacy
Sie W pozniejszych legendach "czarodzieje" |



"mistrzowie magii". Istarowie dziatali wyt acznie w
Trzeciej Erze i nikt, procz Elronda, Kirdana i
Galadrieli nie dowiedziat sk nigdy, skad
przywedrowali i kim naprawd ¢ byli.

Ci spasrod ludzkiego plemienia, ktorzy mieli z nimi
kontakt, uznawali ich z pocatku za swoich
gruntownie i wszechstronnie wyksztatconych (w
jakim § nieznanym zalgtku swiata)
wsp6tplemiercéw. W Srédziemiu pojawili Sie po raz
pierwszy okoto roku 1000 Trzeciej Ery, ale przez
diugi czas krazyli w prostym przebraniu
sugerujacym, ze 3 tylko wiekowymi starcami o
wspaniatej kondycji. Jako podraznicy zbieral
informacje o Srédziemiu i jego mieszkacach, nie
ujawniaj gc nic ze swojej wiedzy czy zamiarow.
Ludzie widywali ich wtedy rzadko, nie zwracali tex
na nich wiekszej uwagi. Kiedy jednak cié@ Saurona
zacat gestnie¢ i ponownie nabiera ksztattow, Istari
zwawie) ruszyli do dzieta, starapc si zawsze
przeciwstawi narastaniu Cienia i kwiadamiaé
elfom oraz ludziom bliskas¢ niebezpieczastwa.
Wdwczas to rozniosto i szeroko miedzy ludmi, ze
Istnieja tacy w podesziym wieku mpzowie, ktérzy
przychodza i odchodz, znaja sie niemal na
wszystkim, a na dodatek nie starzgj si¢ (az nieco
zmienili swoj wyglad z latami), chocia ludzkie
pokolenia mijaja jedno za drugim. Zaczto sie lekaé
nieznajomych (co nie przeszkadzato feczasem ich
uwielbia¢) i domniemywat, ze musza by¢ elfami (z
ktorymi rzeczywiscie casto przebywali).



Jednak i to mijato sie z prawda. Istari przybyli zza
Morza, z Najdalszego Zachodu, chociao tym przez
dtugi czas wiedziat jedynie Kirdan, Powiernik
Trzeciego Piekcienia, wtadca Szarej Zatoki. Widziat
on bowiem, jak schodzili na4d na zachodnim
brzegu Srodziemia. Byli wystannikami Wiadcow
Zachodu, Valarow, ktorzy wciaz czujnym okiem
spoghdali na Srodziemie i kiedy ujrzeli wzrastajacy
ponownie cien Saurona, podgli odpowiedniesrodki,
by mu przeszkodzé. Za rada Eru wystali cztonkow
swego szlachetnego bractwa, przybranych jednak w
realne cztowiecze postaci, postaci podatne na bdl,
leki | zmeczenie, takmce jadta i napoju. Ciata ich
byty smiertelne, chocia duch pozostat wieczny, a
starzeli sk jedynie pod cezarem trosk i wielu lat
mozolnej pracy. Valarowie chcieli w ten sposéb
naprawi¢ swe dawne kgdy, kiedy to chronili i
wyrozniali Eldarow, pomagajac im jawnie, nie

Kryj ac swej pokgi ni chwaty. Obecnym wystannikom
nie dozwolono ujawnia postaci ni majestatu,
zakazano te& zdobywania wtadzy nad elfami czy
ludzmi, naktaniania ich pokazem sity do
postuszdéstwa. Pojawiajac sk przed nimi w stabych,
zgrzebnych powtokach mieli stay¢ rada oraz
namawia¢ wszelkie plemiona do obrania dobrej
drogi; stara¢ sie zjednoczy w mitosci i zrozumieniu
wszystkich tych, ktorych Sauron, gdyby znéw
powstat, pragmatby podporzadkowaé sobie i upodik.
Liczebnosé owego bractwa nie jest znana, chocla
wiadomo, ze do pétnocnych krainSrédziemia, gdzie i



nadzieja na powodzenia dziatania byta najwksza
(bo tutaj wiasnie zamieszkiwato waaz wielu
Dunedainow i Eldarow), przy-byto pieciu
najwazniejszych. Pierwszy pojawit ¢ starzec o
dostojnej postawie i podobnych manierach, z
kruczoczarnymi wtosami, peknym gtosem, caty
odziany na biato. Mial, jak to mowig, ztote rece.
Wszyscy wec, nawet Eldarowie, uznawali go za
gtowe bractwal. Potem nadagneli jeszcze inni:
dwoch w szatach koloru morskiego kkitu, jeden w
ziemistych brazach, a na kacu pokazat s¢ ten,
ktory zamykat pochod. Nizszy od pozostatych,
starszy z wyghdu, siwowtosy i odziany w szarsxi,
wspierat sk na lasce. Kirdan jednak od pierwszego
spotkania w Szarej Przystani poznat w nim
najsilniejszego duchem i najmdrzejszego. Przywitat
przybysza z szacunkiem, a potem powierzyt mu
Trzeci Pierscien, Czerwom Narye.

- Wielka praca ci¢ czeka - powiedziat - i liczne
niebezpieczéastwa napotkasz, we zatem ten
Pierscien na wypadek, gdyby zadanie przerosto ¢ii
wymeczyto ponad miar. Powierzono mi ten skarb,
bym przechowat go w sekrecie, algadnego zé
pozytku tutaj, na zachodnich wybrzezach. Sidze, ze
w czasach, ktére niedtugo ja nadejda, winien on
znalezé¢ si¢ w dtoniach szlachetniejszych i moje.
Oby Czerwona Narya pomogta rozpalk wszystkie
serca odwag?2.

Szary Wystannik wziat Pierscien i chociaz trzymat
rzecz w sekrecie, to jednak Biaty Wystannik



(wprawny w zgtebianiu wszelkich tajemnic) z czasem
dowiedziat sk 0 tym i pozazdraicit daru. Tak

zrodzita sie jego skrywana niecle¢ do Szarego, ktéra
ostatecznie przybrata posté otwartej wrogosci.

Biaty Wystannik znany byt pézniej wsréd elféw pod
Imieniem Kurunir, Mistrz Rzemiost, zas Ludzie
Potnocy nazwali go Sarumanem. To jednak
dokonato sk dopiero pazniej, gdy po wielu
podrozach trafit do krolestwa Gondoru i tam wiasnie
osiadt. O Bkkitnych niewiele wiadomo na Zachodzie.
Zwano ich Ithryn Luin, "Bt ekitni Czarodzieje".

Wraz z Kurunirem pow edrowali na Wschaod, nie
wrocili jednak i trudno powiedzieé, czy zostali tam,
by czyni¢ swa powinnosé, czy zgireli, lubo, jak
twierdzg niektorzy, ulegli Sauronowi oddapc mu sk
na stuzbe3. Zadnej z tych mazliwosci nie mazna
wykluczy¢, Istari bowiem (jakkolwiek dziwnym sie

to zdaje), przybywszy doSrodziemia w cielesnej
postaci, podobnie jak elfy albo ludzie ulegali
pokusom zta i mogli, szukagc najlepszych drog, by
dojs¢ do celu, zapomnié o dobrej sprawie.

Dopisek na marginesie rozwija nieco ten gtek:
Powiada s¢ bowiem,ze przybrawszy now, cielesr
posta Istari musieli nauczy¢ si¢ wielu rzeczy, z
wolna zdobywapc dodwiadczenie. Wprawdzie
wiedzieli, skad przybyli, to jednak ich wspomnienie o
Btogostawionym Krolestwie odlegte bylto i
przyémione; wszelako bardzo za nimgsknili
(przynajmniej jak dtugo pozostawali wierni
zadaniom misji). Dzeeki temu wiasnie, dobrowolnie



wybrawszy wygnanie, opieraic Sk podstepom
Saurona, mieli szang naprawi¢ zto tamtych czasow.
Spasrod wszystkich Istarich jeden tylko pozostat
wierny: ten, ktory dotart ostatni. Radagast (czwary
z kolei) rozmitowat sk bowiem we wszelkie
zwierzynie Srodziemia, zapominapc zatem o elfach i
ludziach, spedzat cate dni w towarzystwie swych
dzikich przyjaciot. Postepowaniu takiemu
zawdzieczat imie nadane mu przez ludzi (w ¢zyku
dawnych Numenoryjczykéw znaczyto ono "Opiekun
zwierzat")4. Kurunir'Lan, Saruman Biaty, porzucit
za§ szczytny cel i whbit s w dume. Sniac o wiadzy,
zacat sita narzuca¢ swa wole, by zaja¢ miejsce
Saurona. Wpadt jednak w sidta pogzniejszego,
mrocznego ducha.

Ostatniego przybysza elfy nazwaty Mithrandir,
Szary Pielgrzym, poniewd nie osiadt nigdzie, nie
gromadzit ni bogactw, ni poplecznikow, tylko
wedrowat nieustannie po ziemiach Zachodu od
Gondoru do Angmaru, od Lindonu po Lorien,
oferujac swa przyjazn wszystkim potrzebujacym.
Byta w nim zywotnosé i ciepto (podsycane maog
pierscienia Narya); jako wrog Saurona
przeciwstawiat jego niszczycielskim ptomieniom
ogien, ktory rozpalat nadzieje w uwiedtych sercach.
Jednak cah radosé Mithrandira, cat a4 zapalczywda¢
skrywat stroj szary jak popiot i tylko ci, ktorzy b lizej
poznali Pielgrzyma, dostrzegali blask bicy z jego
duszy. Potrafit by¢ pogodny, umiat uprzejmie
odnosk sie do istot mtodych i maluczkich, czasem



bywat predki w stowach, zwtaszcza gdy ganit
gtupote. Prézno by w nim szuka& dumy, zadzy
wtadzy czy gtodu pochwat, tak i mitowali go w
szerokim §wiecie ci, ktorzy cenili w sobie i innych
podobny charakter. Niestrudzony w wdrowce
Mithrandir podro zowat zwykle pieszo, wspieragc sk
na diugim Kiju, przez co Ludzie Péinocy przezwali
go Gandalfem, "Elfem Laski [Rozdzki]". Mieli go
bowiem (bfednie, jak juz wspomniano) za elfa, jako
7e czasem czynit cuda, szczegolniegsin
wykorzystujac piekno ptomieni. Zawsze jednak
chodzito wylacznie o niewinrg zabawg stuzaca
uciesze widzow, a nie o straszenie kogokolwiek dla
postuchu.

Gdzie indziej opowiedziano, jak to za ponownego
powstania Saurona Gandalf ujawnit cas¢ swej
potegi, zwyciezajac ostatecznie w walce, ktorej
niejawnie przewodzit. Wytrwata | nieustajaca praca
zrealizowat to, co zaplanowali Valarowie pod wodg
Jedynego. Mowi s¢ jednak, ze pod koniec wycierpiat
wiele; zgimat, ale na czas krotki zostat przywrocony
Swiatu, juz w biatych szatach, a j&niat wtedy niczym
ptomien (chociaz blask ujawniat jedynie w chwilach
wielkie] potrzeby). Kiedy rzecz juz sie dokonata i
zniknat Cien Saurona, Gandalf wrocit za Morze.
Kurunir natomiast upadt bardzo nisko i zaznawszy
krancowego pontenia, zgimt z reki ciemigezonego
niewolnika. Jego duch uleciat gdziewedle wyroku i
nie wrocit nigdy do Srodziemia, czy w cielesnej, czy
w jakiejkolwiek innej postaci.



We Wiadcy Pierscieni pojawia sk tylko jeden
fragment o Istarich - we wsgpie do zapiskow
poswieconych Trzeciej Erze w Kronikach Krolestw
Zachodnich (Powr6t Krola, str. 478-479):

W jakies tysiac lat potem, kiedy pierwszy cié padt
na Wielki Zielony Las, zjawili sie w Srodziemiu
Czarodzieje, czyli Istari. P&niej opowiadano,ze
przybyli zza Morza, przystani po to, aby sg
przeciwstawili potedze Saurona i zjednoczyli tych
wszystkich, ktdrzy chcieli Sauronowi stawé opor;
zabroniono im jednak walczy ta samg co Sauron
bronig i zdobywat wiadze nad elfami lub ludzmi
przemoc badz postrachem.

Zjawili si ¢ wiec pod postacy ludzka. Nigdy nie byl
miodzi, a starzeli s¢ bardzo powoli; znali wiele
sztuk, zarowno umysty, jak i rece mieli wyewiczone.
Mato komu wyjawiali swe prawdziwe imiona,
przyjmuj ac te, ktére im wSrédziemiu nadawano.
Dwaj najdostojniejsi z tego bractwa (ktore podobno
liczyto pigciu cztonkdw) nazwani zostali przez
Eldarow - jeden Kurunirem, "Mistrzem Rzemiost",
drugi zas Mithrandirem, "Szarym Pielgrzymem", a
przez ludzi z Pomocy - Sarumanem i Gandalfem.
Kurunir cz esto zapuszczat gina Wschod, ale osiadt
w koncu w Isengardzie. Mithrandir zaprzyjaznit sie
najserdeczniej z Eldarami, wedrowat przewaznie po
krajach zachodnich i nie obrat sobie nigdy statej
siedziby.

Dalej nastpuje relacja o ukryciu przez elfy Trzech
Pierscieni, z ktorych jeden, Czerwony, Kirdan



przekazat Gandalfowi przy pierwszym spotkaniu w
Szarej Przystani ("Kirdan bowiem dalej i gtebigj
siegat wzrokiem niz ktokolwiek z mieszkaicow
Srédziemia". Tamze, str. 479).

Cytowany juz szkic o Istarich powiada wiele o nich
samych i o pochodzeniu Mdrcow (ktorych to
iInformacji zabrakto we Wtadcy Pierscieni) oraz
dorzuca to i owo w tak istotnych kwestiach, jak
nieustajace zainteresowanie Valarowsrédziemiem
oraz uznanie przez nich dawnych strategu za gdine
(o czym jednak trudno rozprawia€ tu szerzej).
Najwazniejsze zdaje st przedstawienie Istarich jako
nalezacych do bractwa (czyli do Valaréw) i
ograniczonych (na czas misji) swcielesndciab.
Istotne ;3 rowniez wzmianki, ze Istari przybywali do
Srédziemia w réznym czasie ze Kirdan z miejsca
uznat Gandalfa za najwigkszego z nich, a Saruman
dowiedziat sk 0 darze Piekcienia | poczut zazdrg¢.
Wazne jest takze, z Radagast zagt si¢ iInnymi
Sprawami, tracac serce do misji, a dwaj pozostali,
bezimienni "Btekitni Czarodzieje", pow edrowali
wraz z Sarumanem na Wschaod, jednak w
odroznieniu od Kurunira nie wrocili nigdy do Janin
zachodnich;ze liczba cztonkow bractwa pozostaje
nieznana, chocia tych najwazniejszych, ktorzy
zjawili si¢ na Pomocy, byto pgciu. Znajdujemy tez
wyjasnienie znaczenia imion Gandalfa i Radagasta
oraz sindarinskie brzmienie stowa Istari: ithron,
liczba mnoga ithryn.



Fragment Pierscieni Witadzy (Silmatrillion, str. 365)
dotyczacy Istarich powtarza w zasadzie to, co
powiedziano juz we Wiadcy Piescieni, zawiera
wszakze jedno zdanie, ktore potwierdza informacje
podane w szkicu o Istarich:

Z nich zas starszy byt Kurunir, ktory najwcze sniej
ze wszystkich Istarich przybyt doSrédziemia.
Nastepni z kolel pojawili sie Mithrandir i Radagast,
a potem inni, ktorzy skierowali si do krain
wschodnich i nie wysg¢puja w tych opowigciach.
Wieksza¢ pozostatych tekstow péwieconych
Istarim (jako grupie) to ju z, niestety, tylko
pospiesznie skr&lone i casto nieczytelne notatki.
Najciekawszy spérod nich jest zapewne niedtugi
zarys opowigci relacjonujacej narade Valarow
wezwanych, jak s¢ zdaje, przez Manwego ("a mae i
do Eru zwracat sk po rade?"). Na posiedzeniu tym
zadecydowano o wystaniu d8rédziemia trzech
emisariuszy.

- Kto wyruszy? Musza by¢ potezni, rowni
Sauronowi, ale przyjdzie im zapomnié o swych
mocach i przywdzia postaci cielesne, by zrownasie
z elfami oraz ludzmi i zyskaé¢ ich zaufanie. Narazi ich
to na niebezpieczastwa, umniejszy ich nadrosé,
skazi strachem, potrzebami, zraczeniem istot z krwi
| Koscil.

Dwdoch tylko wystapito: wskazany przez Aulego
Kurumo i Alatar, wybraniec Oromego. Woéwczas
Manwe spytat, gdzie podziewa giOIl6rin? Olorin
zas, ubrany na szaro, wszedt wignie, wrociwszy z



podrozy, wiec przysiadiszy z boku, spytat, czegdo
Manwe sobie od niegayczy. Manwe odpart, &
pragnie, aby Olorin jako trzeci wystannik udat s do
Srédziemia (w nawiasie widnieje tu uwagaze
"Olorin mitowat pozostatych tam Eldaréw", co ma
niewatpliwie uzasadniat wybor Manwego). Olorin
jednak powiedziat, ze jest zbyt staby, aby podjé si¢
takiego zadania, strach go ogarnia przed Sauronem.
Manwe uznat to za argumenty tym bardziej
przemawiajace za kandydatug Olorina, po czym
rozkazat mu... (tutaj tekst staje s¢ nieczytelny,
mozna zrozumiet tylko, ze mowa jest o king
"trzecim"). Na to Varda podniosta wzrok t
powiedziata:

- Nie jako trzeci.

A Kurumo dobrze to sobie zapamgtat.

Tekst konczy sk stwierdzeniem,ze Kurumo
[Saruman] na prosbe Yavanny wzigt ze soly
Aiwendila [Radagasta], z& Alatar zabrat swego
przyjaciela, Pallanda6.

Na innej kartce zapisanej wyranie w tym samym
okresie, czytamy,ze "Kurumo zostat zobowiazany
do wzigcia ze sola Aiwendila, a to wedlezyczenia
Yavanny, zony Aulego". Jest te szkic zestawiajcy
Imiona Istarich z poszczegolnymi Valarami: Olorin-
Manwe i Varda, Kurumo - Aule, Aiwendil- Yavanna,
Alatar i Pallando - takze Gromi (a po zmianie:
Pallando - Mandos i Nienna).

Skojarzywszy ten diagram z przytoczon powyzej
relacja, dochodzi s¢ do oczywistego wnioskuze



kazdy z Istarich zostat dobrany przez konkretnego
Valara (lub Valarow) ze wzgkdu na swe wrodzone
cechy, a made nawet dlategoze Istari nalezeli do
rodow dawnych Valaréw, podobnie jak Sauron byt
"poczatkowo Majarem w stuzbie Aulego i zachowat
wielkg wiedze swego plemienia" (Valaguenta,
Silmatrillion, str. 31). Warto zauwazy¢ przy tej
sposobndci, ze Kuruma (Sarumana) wskazat
wtasnie Aule. Brak wyjasnienia, czemuzyczenie
Yavanny, aby Istari dofaczyli do swego grona kogo
szczegolnie mitujcego jej wkasne dzieta, musiato
zostat spetnione poprzez narzucenie Sarumanowi
towarzystwa Radagasta. Tym bardziege wedle
szkicu o Istarich Radagast zawiodt nadzieje,
zajmuj ac Sk wytacznie zwierztami, co niezbyt
pasuje do sugestiize specjalnie dobrata go Yavanna.
Na dodatek zaréwno szkic o Istarich, jak |
Silmarillion powiadaj 3, ze Saruman przybyt
pierwszy | bez niczyjego towarzystwa. Z drugie]
jednak strony mozna dostrzec pewnglady
swiadczace o tym; jak niemitym kompanem byt
Sarumanowi Radagast. Na Naradzie u Elronda
(Wyprawa, str. 3S3) Gandalf przytoczyt szyderstwa
wygtaszane przez Sarumana pod adresem
Radagasta:

- Radagast Bury! - z&amiat si¢ Saruman nie kryjac
juz pogardy. - Radagast-ptasznik! Radagast-
prostak! Radagast-durai! A przeciez starczyto mu
dowcipu, zeby odegra role, ktéra mu wyznaczytem.



W szkicu o Istarich dwaj Czarodzieje, ktorzy poszli
na wschod, nie mag imion, procz jedynie ogolnego
okreslenia Ithryn Luin, "Bt e¢kitni Czarodzieje" (co
oznacza tyle tylko,ze nie nadano imzadnych imion
na zachodzieSrodziemia). W powyzszym telécie
natomiast zostag wymienieni jako Alatar i Pallando
oraz wigzani 3 z Valarem Orome, chocia nie
wiadomo, co byto powodem takiego ich
pokojarzenia. Mozliwe, ze spdrdod wszystkich
Valaréw Orome (jednak to tylko domyst) najwiece;
wiedziat o dalszych rejonactSrédziemia, gdzie te
Btekitni Czarodzieje mieli si¢ uda¢ i pozost&.
Notatki opisujace wybor Istarich powstaty z
pewnacia po ukonczeniu Wadcy Pierscieni, ale nie
tacza sie one wyraznie ze szkicem o Istarich?.

Nie znamzadnych wiecej pism na ten temat, procz
Kilku trudnych do osadzenia w szerszym kontedcie i
pobieznych notatek, znacznie psniejszych od
cytowanych powyzej, poniewaz sporzadzonych
zapewne w roku 1972:

Musimy przyj a¢, ze [Istari] byli wszyscy Majarami,
czyli istotami z rodziny "anielskich", chociaz
niekoniecznie te] samej rangi. Majarowie to "duchy"
zdolne do przybierania widomej postaci, a take
"ludzkiej" (w szczegolnosci zas "elfiej"). Saruman
zostat (przez samego Gandalfa) nazwany przywogc
Istarich, czyli ze w Valinorze zajmowat wyiszy
pozycje niz pozostali. Drugim z kolei byt
niewatpliwie Gandalf. Radagast przedstawiony jest
jako istota obdarzona znacznie mniejSgsig i



wiedza. O naskgpnych dwdoch w opublikowanym
dziele nie powiada si nie i tylko z rozmowy
Gandalfa z Sarumanem (Dwie Wige, str. 251)
dowiadujemy sk, ze Czarodziejow byto pgciu.
Valarowie wystali tych Majaréw w przetomowym
dla dziejow Srddziemia okresie, aby wspomaoc coraz
stabiej broniace sg elfy oraz nie poddanych ztu ludzi
Zachodu, o wiele mniej licznych nt ludzie zyjacy na
Wschodzie i na Potudniu. Latwo dostrzecze
wybrancy posiadali wolm wole, sami wiec
decydowali 0 przebiegu swej misji; nikt im nie
rozkazywat, nie oczekiwano take po nich,ze beda
dziatali razem, na podobidéstwo zwartego ciata
zbiorowego. Kazdy innymi mocami dysponowat i ku
czemu innemu s¢ sklaniat. Wedle tego widnie
klucza dobrani zostali przez Valarow.

Pozostate notatki dotycg juz samego Gandalfa
(Oldrina, Mithrandira). Na odwrocie nie dotgczonej
do niczego kartki zawierapgcej opis wyboru Istarich
przez Valarow, mazna znalezé te oto, nader wakie
stowa:

Elendil i Gil-galad byli sprzymierzencami, ale
stworzyli zaiste "Ostatni Sojusz" elfow i ludzi. W
obaleniu Saurona elfy nie braty ju znaczcego
udziatu. Legolas dokonat zapewne najmniej sgood
wszystkich Dzieweciu Wedrowcow. Galadriela,
najpotezniejsza z Eldarow pozostatych w
Srodziemiu, stuzyta gtéwnie wiedz i dobrym
stowem. Byta dorad@ czy sternikiem, dzielnie
opierajac sk duchem, ale nie mogc juz podjaé



stanowczego dziatania. Na swoj sposob upodobnita
sie do Manwego, prezentugc analogiczny stosunek
do wigkszych przedsgwzigé. Niemniej Manwe nie
pozostawat wyhcznie biernym widzem, nawet po
Upadku Numenoru i zniszczeniu dawnego pogadku,
a nawet w Trzeciej Erze, kiedy to Btogostawione
Krolestwo usunigto poza "Kr egi Swiata". Nie ma
watpliwosci, ze to z Vatinoru przybyli owi
wystannicy, ktorych zwano Istarimi (lub
Czarodziejami), a wraz z nimi Gandalf, ktory okazat
sie sita sprawcz, a potem koordynatorem zaréwno
ataku, jak i obrony.

Kim byt "Gandalf? W po zniejszych latach (kiedy
cien znow zawist nad Krolestwem) wielu

"Wiernych" miato go za wcielenie samego Manwego.
Ten bowiem ostatecznie wycofat gido swej wiery
strazniczej Taniquetilu. (Przyznanie s¢ Gandalfa do
imienia Oldrin, noszonego "na Zachodzie", miato
wedle zwolennikow tego pogldu wynika¢ z checi
pozostania incognito, a Olorin bytoby mianem
podanym "zamiast"). Nie wiem (rzecz jasna), jak
sprawy miaty sie naprawde, a nawet gdybym
wiedziat, to za bhd poczytatbym ujawnianie
czegokolwiek wiece], mi powiedziat sam Gandalf.
Sadze wszakze, iz "Wierni" nie mieli racji. Manwe

nie zejdzie z Gory & do czasu Dagor Dagorath, gdy
zblizy si¢ Koniec i powrdoci Melkor8. Aby obali¢
Morgotha, wystat swego herolda, Eonwego, a zatem
czy w celu pokonania Saurona nie postatby raczej
jakiegos pomniejszego (ché nadal poteznego) ducha,



kogos bez watpienia rownego i wspotczesnego
Sauronowi w dniach, gdy ten jeszcze nie zaprzedat
sie ziu? Wystannik ten nazywat s¢ Olorin. Wiemy
jednak o nim tyle tylko, ile zechciat nam powiedzié
Gandalf.

Potem nasgpuje szesn&cie wersow wiersza:

Chcesz pozné sekret ukryty od wiekdéw o Peciu, co
przyszli z odlegtej krainy? Tylko jeden wrdcit.
Pozostali nigdy za cztowieczych gdow nie ujrza
Srédziemia, az Dagor Dagorath dopetni wyroku. A
ty skad poznat& te tajnos¢ tajnosci Wiadcow
Zachodu z dawnego Amanu? Zagubione szlaki, co za
morze wioda, a dlasmiertelnikow Manwe gtuchy,
niemy. Wiatr zachodni przywiat posrod ciszy nocy;
uspieniem cienistym wyszeptat do ucha, parpod
gwiazdami, kiedy mysl dr azaca spotyka niejedno
zamglone wspomnienie zadéw utraconych w
oceanie czasu. Odwieczny Krol nie przestaje czuwa
Rozpoznat w Sauronie coraz bisze zto...
Znajdujemy tu nawigzania do kwestii tak istotnych,
jak stosunek Manwego i Valaréw do lossrodziemia
po Upadku Numenoru, jednak jest to temat, ktory
wykracza poza ramy niniejszej ksazki.

Po stowach: "Wiemy jednak o nim tyle tylko, ile
zechciat nam powiedzié Gandalf', ojciec dopisat
jeszcze panieyj:

[...] i mozna wspomnié tylko, ze Olorin jest
Imieniem Elféow Wysokiego Rodu. Tym samym
musiat otrzymac je w Valinorze od Eldaréw (lubo
dokonali oni tylko przektada jego dawnego miana na



swoj jezyk). Tak czy inaczej, jakie mae by jego
znaczenie, prawdziwe czy domniemane? Olor ¢zto
ttumaczy sk jako "marzenie"”, jednak nie chodzi tu o
"marzenie senne" czy ta, w wigkszasci przypadkow,
zwykte ludzkie "marzenie o czyn§". Eldarowie
uzywali go w celu opisania tréci swoich wspomni@
oraz wytwordw wyobrazni, doktadnie rzecz biomc,
odnosito s¢ do kreacji myslowych zarowno tych,
ktore pozostawaly ide, jak i do tych, ktore
przebieraly materialne postaci.

Inna notatka zawiera podobne etymologiczne
wyjasnienie:

[...] olo-s to wizja, fantazja, potoczne okréenie
uzywane przez elfow dla "tworow umystu”, nie tylko
tych (przed)istniejacych w Ea fwiecie materialnym],
ale i tych, ktore wprawne w Sztuce (Karrng) elfy
potrafi g uczyni¢ widzialnymi i namacalnymi. Olos
odnosi sé zwykle do aktow kreacji nastawionych
wytacznie na osigniecie celow artystycznych
(doznan estetycznych), czyli nie majcych stuzyé
omamieniu odbiorcy czy podporadkowaniu go
sobie.

Inne stowa pochodgce od tego terminu to:
guenejskie o/os, "marzenie, wizja", liczba mnoga
olozi/olori; ola-(bezokolicznik), "marzy¢"; olosta,
"marzycielski". Potem wspomniane zostaje stowo
Olofantur, wczesniejsze, "prawdziwe" imi¢ Loriena,
Valara bedacego "mistrzem wizji i marzen". Miano
jego zmienione zostato pniej w Silmarillionie na
Irmo (podobnie jak Nurufantura przemianowano na



Namo [Mandosa], chocia w opowieci Valaguenta
zachowato s¢ w liczbie mnogiej okrelenie tych
dwodch "braci”: Feanturi).

Rozwazania o stowach 0/05, olorgwyraznie
zwigzane z tym fragmentem Valaquenty
[Silmnatrillion, str. 30), w ktérym mowa jest o
Olorinie mieszkajacym w ogrodzie Lorien w
Valinorze. Olorin: chociaz kochat elfy, nawiedzat je
w postaci niewidzialnej lab przyjmujac ksztaity
jednego z nich, takze nie wiedzieli, slygd pochodz
piekne wizje i madre pomysty zaszczepiane w ich
sercach przez Olorina.

Wcze&niejsza wersja tego fragmentu okrela Olorina
jako "doradc ¢ Irma", budz gcego w umystach
wstuchanych wea elfow mysli "o rzeczach pigknych,
ktore nie istnialy jeszcze, ale moglyby zaistnéedla
wzbogacenia Ardy".

Istnieje tez diugi komentarz do owego fragmentu
Dwoch Wiez (str. 3S8), kiedy to Faramir relacjonuje
w Henneth Annun stowa Gandalfa:

"Wiele mam réznych imion w wielu réznych
krajach. Mithrandir dla elfow, Tharkun dla
krasnoludow; Olorinem zwano mnie za
niepamietnych czaséw mojej mtoddéci na
zapomnianym juz Zachodzie9; Inkanusem - na
Potudniu, Gandalfem - na Poétnocy. Na Wschaod %a
nie zapuszczatem ginigdy".

Ponizsza notatka powstata przed publikacy
poprawionego wydania Wiadcy Piescieni w roku
1966:



Data przybycia Gandalfa jest niepewna. Przyptyat
zza Morza mniej wigcej w tym samym czasie, gdy
zauwazono pierwsze oznaki odradzania gi"Cienia"

i gdy zlo zaczlo szerzy sie na nowo wSrodziemiu.
Jednak w zapiskach pochodgcych z drugiego
tysiaclecia Trzeciej Ery pojawia sg rzadko. Zapewne
wedrowat wowczas (pod r@nymi przebraniami) i nie
angazowat sie w nic, badajac jedynie serca elfow i
ludzi niechetnych Sauronowi, przysztych
przeciwnikow Czarnego Wiadcy. Zachowata gijego
wypowiedz (lub jedna z wersji tej wypowiedzi, i tak
nie do kanca zrozumiata),ze na Zachodzie nosit img
Olorin, elfy jednak zwaty go Mitnrandirem (Szarym
Wedrowcem), a krasnoludy Tharkunem (co
oznaczato "cztowieka z lask")- Na potudniu
mowiono nan Inkanus, na Pétnocy byt Gandalfem,
"na Wschdd za& nie zapuszczat inigdy".

"Zachod" oznacza bez wtpienia Daleki Zachod za
Morzem, a nie ca$é Srodziemia. Imie Ol6rin wziete
jest z mowy Elfow Wysokiego Rodu. "Pdtnoc” to
potnocno-zachodnie rejonySrédziemia, ktorych
mieszkaincy w wigkszasci nigdy nie ugieli sie przed
Morgothem ni Sauronem. Tam te nalezato
oczekiwa najsilniejszego oporu przed ziem
posianym przez Nieprzyjaciela t przed stugami
Saurona, gdyby tacy mieli s znow pojawic. Granice
tych ziem nie zostaty nigdy precyzyjnie wytyczone.
Na Zachodzie stgaty do okolic rzeki Karnen, do jej
potaczenia s¢ z Kelduing (Bystra Rzeka), i dalej do
Nuraen, a stamtd na potudnie ku dawnym



granicom niegdysiejszego Potudniowego Gondoru
(ktory pierwotnie obejmowat takze zagty przez
Saurona Mordor, jednak byt to obszar "na
Wschodzie" poza wigciwym krolestwem. Sauron
zajat go rozmysinie, by tym bardziej zagrozi
Zachodowi i Nume-noryjczykom). Tak zatem
"P6inoc"” obejmuje olbrzymi obszar: od Zatoki
Ksiezycowej na zachodzie po Nurnen na wschodzie,
od Kara Dum na poétnocy po potudniowe granice
dawnego Gondoru, czyli tereny mgdzy tym
krolestwem a Bliskim Haradem. Za Numen Gandalf
nigdy sie nie zapuszczat.

Wspomniany fragment to jedyny dowod
pozwalajacy mniemat, iz Gandalf wedrowat dalej na
potudnie. Aragorn stwierdzit (Wyprawa, str. 338),ze
byt "nawet w tak odlegtych krajach, jak Rhun i
Harad, nad ktorymi inne gwiazdy swieca"10. Nic nie
swiadczy o tym, by Gandalf te& tam dotart.
Wszystkie legendy o nim wywodg sie z Pomocy (z
udokumentowanych, historycznych relacji wiadomo,
ze polem zmagé z Morgothem i jego stugami byta
gtdbwnie Pomoc, a szczegoblnie péinocno-zachodnie
Srédziemie, gdyz uchodzc przed Morgothem,
zarowno elfy, jak i ludzie migrowali za zachdéd, ku
Btogostawionemu Krolestwu, i na pomocny zachdd,
gdzie brzegiSrédziemia znajdowaly sé najblizej
Amanu. Trudno poda¢ doktadna lokalizacje Haradu
("Potudnia"), bo chociaz przed Upadkiem
Numenoryjczycy zbadali wybrzeza Srédziemia i w
tym kierunku, to ich osady za Umbarem zostaty albo



wchtonigte przez Mordor, badz tez zatozyli je wrogo
nastawieni 'do obcych Numenoryjczycy (pozostagy
pod wptywem Saurona), ktorzy sami przyaczyli sie
do Mordom. Jednak tereny lezace na potudnie od
Gondoru (zwane w krolestwie po prostu Bliskim lub
Dalekim Haradem, czyli "Potudniem") byly zapewne
rownie wytrwate w oporze, chocia tam wiasnie
Sauron najenergiczniej poczynat sobie w Trzeciegj
Erze, pozyskupc z tych krain "materiat ludzki"
majacy postuzy¢ do napaci na Gondor. Gandalf
mogt nawiedzi owe okolice na pocgtku swych
wedrowek.

Przede wszystkim jednak dziatat na "Poinocy"”,
szczegOlnie na pétnocnym zachodzie, w Lindonie,
Eriadorze i Dolinie Anduiny. Zwiazat sie gidwnie z
Elrondem i pomocnymi Dunedainami (Stranikami).
Osobliwie umitowat sobie t& "niziotkow". Wiedziat

0 nich sporo, a w swej mdrosci przeczuwat, £ stam
sie w pewnej chwili .jezyczkiem u wagi"; doceniat
takze zalety ich ducha. Gondor interesowat go w
mniejszym stopniu i z tych samych powodow, dla
ktorych stat si¢ nader atrakcyjny dla Sarumana:
byto to 6wczesne centrum wiedzy i wikadzy. Wiadcy
Gondoru za sprawg wielowiekowej tradycji
pozostawali nieubtaganymi wrogami Saurona, i co
miato wymiar gtownie polityczny; krélestwo
powstato po to, by powstrzymaé Saurona, |
przetrwato tak diugo (oraz wchiorgto tak olbrzymie
obszary) tylko dlatego,ze niebezpieczéstwo nie
znikato. A utrzymanie rozbudowanej armii



stanowito jedyny sposob obrony przed tym
zagrozeniem. Gandalf nie widziat maliwosci
uzyskania wiekszego wptywu na decyzje dumnych
witadcow. Niecletnie wystuchiwali rad i dopiero, gdy
upada¢ zaczta ich potega (chocia nie duch, wciz
bowiem bronili uparcie sprawy, zdawato s,
przegranej), powaznie s nimi zainteresowat.

Imi ¢ Inkdnusjtst najpewniej "obcego pochodzenia".
Nie wywodzi se ani z Westronu, ani z mowy elfow (z
sindarinskiego czy quenejskiego), ani #ez ocalatych
jezykow Ludzi Pomocy. Notatka w ks¢dze Thaina
powiada, ze stowo to wzgto z mowy Haradrimow,
potem zaadaptowano do quenejskiego i znaczyto po
prostu "Szpieg Poinocy" (Inka+ nus)u.

Imi ¢ Gandalf wykorzystane zostato w tegcie
opowiesci na tej samej zasadzie co imiona hobbitow
czy krasnoludow. W rzeczywistéci jest to miano
skandynawskie (noszone przez karta w eposie
Vo6luspo)12, ktorego wytem, gdyz zawiera czstke
gandr, laska, razdzka (szczegolnie magiczna), i nie
oznacz& "Elfi g istote z (magiczna) r@dzka".
Gandalf nie byt elfem, jednak ludzie kojarzyli go z
Eldarami, gdyz powszechnie wiedziano o jego
bliskich, wrecz przyjacielskich kontaktach z tym
plemieniem. Poniewa imie to nosit gldwnie na
"Potnocy", nalezy uznat je za wywodzce sg z
jezyka Westron, chocia ztozone jest z elementow
obcych mowie elfow.

Catkiem inne wyjasnienie stow Gandalfa:
"Inkanusem - na Potudniu” i odmienna etymologie



tego imienia znajdujemy w notatce sporgdzonej w
roku 1967:

Nijak nie wiadomo, co miato znaczy owo "na
Potudniu”. Gandalf wypart si¢ jakichkolwiek
odwiedzin "Wschodu", utrzymuj ac, ze ograniczat
swe podré&e i dziatalncs¢ do ziem zachodnich
zamieszkanych gtdwnie przez plemiona wrogie
Sauronowi. Tak czy inaczej, wydaje si mato
prawdopodobne, aby przemierzat kiedykolwiek
Harad (lub Daleki Harad!), czy posiadywat tam ddé¢
diugo, by zyska witasne imi w ktoryms z jezykow
tych stabo poznanych krain. Potudnie oznacza w tym
przypadku Gondor (w najszerszym rozumieniu,
wraz z ziemiami podlegtymi krolestwu wowczas, gdy
byto u szczytu swej paggi). W czasach, w ktorych
dzieje sk opowigsé¢, w Gon-orze zwie si Gandalfa
niezmiennie Mithrandirem (miana tego wywaja
potomkowie Numenoryjczykow, jak Denethor,
Faramir itd.). Jest to imie¢ sindarinskie, nadane |
stosowane przez elfy, jednak w Gondorze ludzie tak
szlachetnego pochodzenia znali manEldaréw. W
Westronie czy Wspoélnej Mowie powszechnie
uzywane imie Gandalf znaczyto "Szary Ptaszcz"
[Greymantle], ale we wspomnianym czasie byta to
juz forma archaiczna, wywana wszakze przez
Eomera w Rohanie jako Greyhame.

Ojciec uznat tutaj, iz okreslenie "na Potudniu”
odnosi s¢ do Gondoru ize Inkanus (podobnie jak
Olorin) jest imieniem quenejskim, stosowanym w
Gondorze w dawnych czasach, kiedygyk ten byt



powszechnie aywany oraz wykorzystywano go w
kronikach, tak jak kiedy § czyniono to w Numenorze.
Kronika Krolestw Zachodnich powiada, ze Gandalf
pojawit si¢ na Zachodzie z pocgtkiem jedenastego
wieku Trzeciej Ery. Jesli przyjmiemy, ze w
pierwszym rzedzie odwiedzit Gondor i przebywat
tam dos¢ dtugo, by zyska& imie - przypusémy, ze
dziato sk to za panowania Atanatara Alkarina, okoto
tysiaca gdmiuset lat przed Wojna o Pierscien - to
mozna uzna imi¢ Inkanus za jego tamtejsze
guenejskie miano, zapomniane piniej przez
wszystkich, z wyptkiem ludzi uczonych.

Z tego domniemania wynika propozycja
wywiedzenia etymologii imienia Inkanus z
guenejskiego in(id)-, "umyst" i kan-, "wiadca", jak

W cano, conu, "wiadca, radca, przywodca" (co
pozniej ztozyto si¢ na druga czesé imion Turgon |
Fingon). W dalszym cagu zapiskow ojciec wspomina
0 tacmskim dowie mcimus, "siwowtosy", sugerufc
tym samym, ze sfd wiasnie zaczerprat jedno z

Imion Gandalfa w trakcie pisania Wtadcy Piekcieni.
Jesli taka jest prawda, to pozostaje tylko s

zdumie¢. Pod koniec dodaje jeszczage zbieznosé
miedzy quenejskim imieniem a tym tadhskim
stowem byta "czysto przypadkowa", tak jak
podobienstwo sindarinskiej nazwy Orthank,
"widtasty szczyt", do staroangielskiego stowa
orpanc, "sprytny, wymysiny wynalazek,
urzadzenie", co jest przektadem nazwy stosowanej w
jezyku Rohirrimow.



PRZYPISY

1. W tomie Dwie Wieze (itr. 202) pada uwagaze
Saruman "uznawany byt za przywode wszystkich
Czarodziejow", natomiast podczas Narady u
Elronda (Wyprawa, str. 351) Gandalf stwierdza
wprost: "Saruman Katy jest w naszym gronie
najmozniejszy".

2. W nieco innym brzmieniu te stowa Kirdana
zostaty przytoczone w tekcie Piercienie Wihadzy...
(Silmatrillion, str. 371). Stosunkowo podobna jest
wersja podana w Dodatku B do Wiadcy Piedcienii
(Powrot Krola, str. 479).

3. W liscie z roku 1958 ojciec zaznaczyte o
"pozostatych dwdch" nie wiadomo nic pewnego,
gdyz nie odegrali onizadnej roli w historii pétnocno-
zachodniego zaltka Srédziemia. Pisak "Sadz, ze
wystani zostali w znacznie dalsze okolice, na Wsatho
| na Potudnie, do okupowanych przez wroga krain
nie znanych Numenoryjczykom. Nie wiem, czy
odniesli jakie § sukcesy, obawiam sijednak, ze
skonczyli podobnie jak Saruman, ché nie doktadnie
tak samo. Podejrzewam tg, ze to oni @
odpowiedziami (parednio hib bezparednio) za
powstanie ra&nych kultow i praktyk «magicznych»,
ktore przetrwaty upadek Saurona”.

4. Bardzo p&ny zapisek pdwigcony imionom
Istarich podaje, ze Radagast miat zostatak
nazwany przez ludzi z Doliny Anduiny ize "nie



wiadomo juz teraz, co to doktadnie znaczy".
Rhosgobel, czyli wymieniana we Witadcy Pigcieni
(Wyprawa, str. 374) "stara siedziba Radagasta”
miata znajdowaé si¢ "na granicy lasu miedzy
Samotm Skafa a Stara Droga Lesng".

5. Ze wmianki o Olorinie pojawiajacej sie w tekscie
(Silmarillion, str. 30) mozna faktycznie
wywnioskowa, ze Istari byli Majarami. Olorin to
wtasnie Gandalf.

6. Kurumo to chyba nie zapisane nigdzie indziej uri
Sarumana w jzyku quenejskim. Kurunlr byt form g
sindarinska. Sarwnan, miano stosowane przez ludzi
na Pomocy, zawiera staroangielskie stowo waru,
sam, "wprawa, zrecznas¢, pomystowdé”. Aiwendil
znaczy najpewniej "miosnik ptakow" [jak w
Linaewen, .jezioro ptakow" w Nevraicie; por.
Dodatek do Silmatrilliona, hasto lin (I)]. Znaczenie
Imienia Radagast wyja&niane byto w tekicie |
przypisie 4. Pdlando, wbrew pozorom, zdaje @i
zawiera¢ stowo polan, "daleki", jak w palantir |
Palarran, nazwie statku Aldariona.

7. W liscie z 1956 roku ojciec pisatze: "We Wiadcy
Pierscieni nie ma prawie niczego, Co rzeczywaie by
nie istniato w jakimi wymiarze rzeczywistGci
(wtérnej lub, subkreacyjnej)". Pod spodem z&
dodat: "Koty krélowe] Beruthiel i imiona
pozostatych dwdch czarodziejow (gciu minus
Saruman, Gandalf i Radagast) - to wszystko, co sabi
przypominam". W Morii Aragorn powiada o
Gandalfie, ze: "Lepiej umie znajdowaé¢ wsrod nocy



droge do domu ni koty krélowej Beruthiel"
(Wyprawa, str. 422).

Jednak opowid&¢ o krolowej Beruthiel istnieja
chociaz tylko w zarysie i jeden jej fragment jest
nieczytelny. Byla to nikczemna i samotnie, bez
mitosci zyjacazona Tarannona, dwunastego kroéla
Gondoru (830-913 Trzeciej Ery) i pierwszego Krola-
Zeglarza, ktéry zostat Wiada Wybrzezy i jako
pierwszy zmart bezpotomnie (Powrot Krola,
Dodatek A). Beruthiel mieszkata w Domu
Krélewskim w Osgiliath, nie cierpiac jednak
odgtosow i woni morza ani domu wybudowanego
przez Tarannona pod Pelargirem "na szerokich
tukach wpartych gteboko w dno Ethir Andum®.

Patat nienawgcia do wszelkiej ludzkiej aktywnasci,
nie tolerowatazywych barw ni misternych ozdob,
ubierajac sk zawsze na czarno i srebrno, mieszkag
w gotychs$cianach, z& ogrody posiadigci w
Osgiliath petne byty upiornych rzezb straszcych
miedzy cyprysami i cisami. Niewolita dziewgé
czarnych kotéw i jednego biatego. Rozmawiata z
nimi, czy raczej czytata ich myli, kazac stworzeniom
zgtebia¢ wszystkie mroczne sekrety Gondoru, take
wiedziata to wszystko, "o czym ludzie zwykle wal
zmilczet". Biatego kota wysytata, by szpiegowat
czarne, a wszystkie dgczyta. Nikt w Gondorze nie
wazyt sie ich dotknaé, kazdy bat sie tych stworze |
klat, ilekro ¢ ktores przebiegto droge. Trudno
odczytaé, co byto dalej. Jasny jest tylko koniec cate]
powiastki: imi¢ krolowej zostato wymazane z Ksigi



Krélow (.Jednak nie cata pamgc¢ ludzka zawiera sg¢
w ksiegach i koty krélowej Beruthiel utrwality sie w
stownych przekazach"). Krol Tarannon kazat
wsadzi zone na statek, tylko z kotami, | pucié z
pomocnym wiatrem na morze. Ostatni raz widziano
statek, jak zeglujac pod sierpem ksgzyca z wielka
szybkascia, mingt Umbar. Jeden kot usadzit s na
czubka masztu, drugi niczym galeon zastygt na
dziobie *.

8. Jest to aluzja do "Drugiego Proroctwa Mandosa",
ktore nie pojawia si w Silmatrillionie. Jego
objasnienie w tym miejscu trudne by byto bez
stosownego wyktadu z historii i mitologu Ardy,
Istniejacych nie tylk ow tej wersiji, ktéra zostata
opublikowana. |

9. Rowniez rozmawiajac z hobbitami i Gimlim w
Minas Tirith, Gandalf powiedziat: "Olo6rin, tak mnie
zwano na Zachodzie, jest wymazany gz pamieci;
por. Wyprawa do Ereboru.

10. "Inne gwiazdy" swieci¢ mogty tylko nad
Haradem. Oznacza to niewtpliwie, ze Aragorn
musiat zawedrowaé na potudniowg potkule [przypis
autora.

11. Pojawiajacy sk w oryginale znak nad ostatm
samogtoslg Inka- nus sugeruje,ze ostatni gtoska
byto sz.

12. Jeden z poematow ze zbioru staronordyckiej
poezji znanej jako "Edda Poetyka" lub "Starsza
Edda".

* | to musiat by¢ piekny widok (przyp. ttum.).
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PALANTIRI

Palantiri bez watpienia nie byty nigdy dosgpne dla
wszystkich, mato kto te o nich wiedziat nawet w
Numenorze. WSrodziemiu przechowywano je w
strzezonych komnatach na szczytach solidnych wig
tylko krélowie oraz wtadcy (lub zaufani wartownicy)
mieli dostep do krysztatdow. Nigdy nie byty
pokazywane publicznie* nie rozprawiano gténo o
ich istnieniu, chocia az do wyganiecia linii krolow
nie czyniono rowniex z tego zbytecznej tajemnicy.
Uzycie palantiri nie wigzato sk z najmniejszym
ryzykiem i krolowie (czy inne upowanione osoby)
bez wahania ujawniatyzrédto wiesci o wydarzeniach
W dalekich krainach czy decyzjach odlegtych
witadcow, nawet jéli przekaznikiem byty wiasnie
Krysztatyl.

Nie mazadnych wzmianek, by nadal @ywano ich w
ten sam sposob po wygaieciu linii krélow i utracie
Minas Ithil. Po katastrofie statku Arvedui
(ostatniego kréla) w roku 197S zabrakio "czynnych
krysztatow na Poinocy2. W roku 2002 utracono
krysztat z Minas Ithil. Zostaty jedynie palantiry
Anoru i Orthanku3.

Dwie rzeczy zdecydowaly wowczas o zaniechaniu
korzystania z krysztatdw, jak i zapomnieniu przez
wiekszas¢ ludzi, ze ca takiego istniato. Po pierwsze,
nie wiedziano, co stato @iz krysztatem Ithilu.
Stusznym zdawato si przypuszczenieze zostat



zniszczony przez obracow Minas lthil przed
upadkiem i ztupieniem miasta4, jednak nie mina
byto z cah pewnascia wykluczy¢ przechwycenia
palantiru przez Saurona. Madrzejsi i bardzie]
przewidujacy osobnicy brali to pod uwag, stusznie
mniemajac, ze krysztat nie pomae specjalnie
Sauronowi w pokonaniu Gondoru, o ile nie uda mu
sie nawigza¢ kontaktu z innym palantirem5. Dlatego
wtasnie, prawdopodobnie, kroniki namiestnikdw
milcza o kamieniu Anoru az do Wojny o Pierscien.
Przez caly ten czas pilnie go strzeno i tylko
namiestnicy mieli dai dostgp, jednak (jak sie zdaje)
nie korzystali z palantiru. T¢ ostatnia zasad ztamat
zapewne dopiero Denethor II.

Drugi powod stanowito podupadanie Gondoru.
Nawet ta garstka szlachetnie urodzonych, ktora
pozostata w krolestwie, niezbyt interesowata i
zdobywaniem wiedzy czy poznawaniem dawnej
historii, chyba ze tropili wlasne genealogie i badali
swe powinowactwa z lima kréléw. Po zniknieciu tych
ostatnich nastato dla Gondoru 'Sredniowiecze", czas
ubozenia umystowego i zanikania wszelkich sztuk.
Komunikowano si¢ poprzez wystannikdéw i konnych
goncow, dla pilnego z& nawigzania fgcznaci
wykorzystywano stosy sygnatowe. Chocia
palantirow Anoru i Or-hanku wci 3z bacznie
pilnowano jako skarbow przeszidci, to jednak mato
kto wiedziat o ich istnieniu. Zwykli ludzie zapomneli
o Siedmiu Krysztatach. Nawet gdy powtarzali
poswiecone palantirom wiersze czy rymowanki,



czynili to bez zrozumienia. Z czasem skojarzono
opowies¢ z legendami o niezwyktych, "elfich"
mocach dawnych krolow, ktorzy w celu zbierania |
rozsytania wigsci mieli postugiwat sie duchami
przybieraj acymi postat smigtych ptakow.
Namiestnicy zapewne przez ditszy czas lekcewayli
Istnienie krysztatu Orthanku. Spoczywat bezpiecznie
W niewzruszonej wiey, a pazytku zen i tak nie mogto
by¢ zadnego. Nawet jéli wobec niego posiadano te
same wtpliwo sci, ktore zywiono odnanie do
krysztatu Ithilu, to Orthank wznosit si¢ w okolicy
budzacej coraz mniejsze zainteresowanie Gondoru.
Ludnosé¢ Kalenardhonu, zawsze nieliczna, zostata
zdziesptkowana podczas Czarnej Zarazy w roku
1636, potem jeszcze liczebnie zmalata za spraw
emigracji potomkow Numenoryjczykow do lthilien,
na tereny blizej Anduiny. Isengard pozostat osobist
wiasnascia namiestnikdw, jednak Orthank stat
opuszczony. W kacu zamknigto wieze, a klucze do
niej przekazano do Minas Tirith. J&sli nawet
namiestnik Beren pamgtat o krysztale, to oddapc
klucze do Orthanku Sarumanowi, pomyslat
zapewne,ze palantir znajdzie sg w najlepszych
mozliwych rekach, pod opielg przywddcy wrogiej
Sauronowi Rady.

Saruman bez wtpienia zdobyt podczas swych
stadiow6 spor wiedze o krysztatach, ktore
szczegolnie go interesowaty.a8zit, ze palantir
spoczywa nie tknety w Orthanku. Klucze przejat w
roku 2759, nominalnie jako jej straznik |



przedstawiciel namiestnika Gondoru. Biata Rada nie
zwracata wowczas uwagi na krysztat Othranku,
Jedynie ciesacy sk zaufaniem namiestnikow
Saruman dok doktadnie zapoznat s¢ z zapiskami
spoczywapcymi w archiwach Gondoru, by zwroct
uwage na palantiry i wymysli¢ jakies zastosowanie
dla tych, ktore ocalaly, stowem jednak nie
wspomniat o tym swoim towarzyszom. Za spraw
zzerajacej go zazdrdci i nienawisci do Gandalfa, po
ostatnim spotkaniu (w roku 29S3) zaprzestat
wspotpracy z Rady. Nie obwieszczajc tego gténo |
nie liczac sk jaz nijak z Gondorem, uznat faktycznie
Isengard za swoje wiéci. Rada bez vgtpienia nie
zaaprobowata jego posipku, jednak Saruman byt w
petni samodzielny i miat prawo prowadzé walke z
Sauronem na swoj sposob?.

Rada musiata zapewne niezakie dowiedzie si¢ 0
krysztatach i ich pradawnych wtaciwosciach, ale
nadal nie uznawata sprawy za istota. Owszem,
uwazano je za przedmioty cudowne i godne podziwu,
ale nalezaly juz do historii Krélestw Dunedaindw i
albo zagirety, albo stracity na znaczeniu. Trzeba
pamietac, ze krysztaly pierwotnie byty "neutralne” i
nie stuzyty ztemu celowi. Dopiero Sauron
wykorzystat je jako ponure narzedzia dominacji |
zdrady.

W koncu Rada (ostrzeéona przez Gandalfa) zacgta
powatpiewaé¢ w szlachetnéé planéw Sarumana
odnasnie do Piekcieni, lecz nawet Gandalf nie
podejrzewat Kurunira, by ten mogt staé sie



sprzymierzencem czy stug Saurona. To wyszito na
jaw dopiero w lipcu roku 3018. Chocia w
pozniejszych latach Gandalf przestudiowat
doktadnie archiwa Gondoru i podzielit sg zdobyta
wiedza, to jednak cztonkowie Rady pozostali w
pierwszym rzedzie zainteresowani Piescieniem. Nie
zdawali sobie sprawy z niebezpiechstw zwigzanych
z mazliwym wykorzystaniem krysztatow. Wyraznie
wida¢, ze nawet podczas Wojny o Pidcien Rada
dtugo nic nie wiedziata o niejasnych okolicznieiach
utracenia przez Gondor krysztatu Ithilu i nie
docenita wagi owej straty (co nawet w przypadku
Elronda, Galadrieli i Gandalfa jest zrozumiate, j&li
wezmie sk pod uwag, jak wiele cigzyto na nich
spraw). Nie rozwazono ewentualnych konsekwencji
skorzystania z ocalatych krysztatow w sytuaciji, jéi
Sauronowi udatoby s¢ jednak ktory s przechwyck.
Trzeba byto dopiero demonstracji wptywu krysztatu
Orthanku na Peregrina, by zrozumiano,ze wiez
miedzy Isengardem a Barad-durem (widoczna j#
przedtem we wspotpracy sit Isengardu z oddziatem
Saurona podczas napsci na Druzyne w Parth
Galen) zaistniata wignie za pdrednictwem tego - |
jeszcze jednego - palantiru.

W swej rozmowie z Peregrinem podczas jazdy na
Gryfie z Dol Baran (Dwie Wieze, str. 259-262)
Gandalf usitowat wytozy¢ hobbitowi historie
palantirow w taki sposob, by widomymi staty s¢ ich
pradawnos¢, szlachetne pochodzenie i niezwykte
wiasciwosci. Nie wyjasnit, skad posiadt cah te wiedze



| tylko pod koniec opowiedziat, jak Sauron
zapanowat nad krysztatami, czymc je
niebezpiecznymi dla kadego, niezalenie od rangi |
mocy. Gandalfowi wiele spraw wyj&nito si¢ nagle
wraz z odkryciem tajemnicy krysztatu Orthanku.
Zrozumiat na przyktad, jakim cudem Denethor
wiedziat tyle o odlegtych zdarzeniach i czemu
zestarzat s¢ przedwczénie, ledwo po sz&dzieshtce,
chociaz nalezat do dtugowiecznego plemienia.
Niewatpliwie Gandalf zamierzat jak najszybcie;
udac si¢ do Minas Tirith, jednak oprocz zagrazenia
bliska wojna miat teraz jeszcze drugi powod do
pospiechu: obawg, czy Denethor t& nie zaghda w
Krysztat, w paiantir Anoru, a jesli, to jaki wptyw
wywiera to na namiestnika. Czy w decydujce]
chwili nie okaze sk (jak Saruman) niegodnym
zaufania, czy nie podda s Mordorowi? Te

watpliwo sci musiaty rzutowa¢ na wszystkie
pozniejsze kontakty Gandalfa z Denethorem,
uwidaczniajac sie w rozmowach obu nezowl.

Na paiantir z Minas Tirith Gandalf zwrocit baczna
uwage dopiero po incydencie z Peregrinem, jednak
wczeniej juz wiedziat, badz domyslat si¢ tego |
owego. Nie da @ powiedzi&t, co Gandalf porabiat
miedzy koncem Niespokojnego Pokoju (2460) a
zatozeniem Biate] Rady (2463). Wydaje @i ze
Gondor przykut jego uwage dopiero po odnalezieniu
przez Bilba Pierscienia (2941) i jawnym powrocie
Saurona do Mordom (2951)9. Od tej pary
skoncentrowat seé (podobnie jak Saruman) na



sprawie Piercienia Isildura, jednak maozna przyjaé,
7e wertujac archiwa Gondoru, znalazt niejedna
iInformacj ¢ o palantirach, chocia (w odroznieniu od
Sarumana) nie docenit zrazu zdobytych wiadonkwi.
Dla Sarumana artefakty i instrumenty wtadzy byty
wazniejsze ni ludzie, Gandalf jednak zapewne
wiecej dowiedziat s¢ wowczas o ich pochodzeniu |
ostatecznym przeznaczeniu, znat bowiem rownie
dobrze dzieje dawnego Krolestwa Arnoru |
przyjaznit sie z Elrondem.

Istnienie krysztatu Anoru okryte zostato tajemniq.
Zadne zapiski czy kroniki namiestnikdw nie
wspominaja o jego losie po upadku Minas Ithil.
Wprawdzie wiedziano,ze ani Orthank, ani Biata
Wieza w Minas Ithil nie znalazty sk nigdy we
witadaniu nieprzyjaciela i nie zostaty spdrowane,
czyli ze krysztaly powinny wcihz znajdowac sie na
miejscu, to jednak nie byto pewnéci, czy
namiestnicy nie kazali ich przypadkiem usugé i
skry¢ na dnielO jakiegd skarbca w tajnej gorskiej
kryjowce podobnej Dunharrow. Gandalf stwierdzié
mogt potem,ze nie podejrzewa, aby Denethor wayt
sie postugiwat palantirem za dni swej petne;
umystowej sprawngcill, jednak odrzuck tej
mozliwosci niepodobna, nie wiadomo bowiem, kiedy
| dlaczego Denethor signat po krysztat. Trudno
wykluczy¢, ze Gandalf miat racje, jednak jest tez
prawdopodobnym, j&li wezmie si pod uwag stowa
Denethora,ze namiestnik spojrzat po raz pierwszy w
palantir przed rokiem 3019, zanim jeszcze Saruman



wpadt na pomyst wykorzystania krysztatu. Denethor
objat urzad namiestnika w roku 2984, w wieku
piecdziesiciu czterech lat. Byt wowczas wiadg
nieustraszonym, sprawnym oraz ponad miag swego
czasu mydrym i wyksztatconym zarazem, o silnej
woli i wierze we wiasne sity. Pierwsze oznaki
"ponuro sci" namiestnika zauwazono kilka lat po
smierci jego zony, Finduilas (2988), lecz wedle
wszelkich znakow krysztatem zainteresowat gizaraz
po objeciu urzedu. Dosé dtugo przedtem zgebiat
tajniki wiedzy o palantirach, wszystko to bowiem
odnotowywano w specjalnych kronikach Gondoru,
do ktdérych dostep, procz rzadzacych namiestnikow,
mieli tylko ich spadkobiercy. Pod koniec panowania
ojca, Ektheliona II, Denethor musiat nader gogco
pragnaé spojrze¢ w krysztat, jako ze narastat
wowczas w Gondorze niepokoj, a pozycja nagicy
zdawata s¢ chwia¢ pod wptywem stawy
"Thorongila"12 i1 task okazywanych mu przez
namiestnika. W jakims§ stopniu musiata kierowa
nim zazdros¢ wobec Thorongila i wrogaé, ktora czut
do Gandalfa. Za czasovéwietnosci Thorongila w
Gondorze Ekthelion darzyt Gandalfa szczegolnymi
wzgledami. Denethor pragmat przewyzszy obu tych
"uzurpatorow" wiedz g i orientacja we wszelkich
sprawach, uznawat t&, ze lepiej bedzie miet na nich
oko nawet wowczas, gdy opuszgZsondor.

Nalezy odroznié¢ ostabiajacy efekt pojedynku
Denethora z Sauronem od wyczerpania
powodowanego przez sam kontakt z krysztatem13.



To ostatnie Denethor (nie bez racji) uznawat za trd
dostepny jego sitom. Zapewne przez wiele lat Sauron
nie pojawit si¢ Denethorowi in personom i witpliwe,
by namiestnik kiedykolwiek liczyt sie z taka
mozliwoscia. (O sposobach korzystania z krysztatu
tak w celu kontaktu z innym palantirem, jak i w celu
samego ogldu swiata, powiada koniec tego tekstu).
Opanowawszy sztuk sterowania samym Kkrysztatem
Anoru, Denethor mogt dowiedzié sie sporo o
odlegtych wydarzeniach i nawet wtacenie s¢
Saurona nie mieszato mu szykow, przynajmniej jak
diugo miat dos¢ sity, by przeciwstawt sie
nieprzyjacielowi sktaniajacemu "spojrzenie"
Krysztatu w swoim kierunku. Trzeba tez pamietac,
ze palantiry byly tylko jednym z elementow intrygi
Saurona: srodkiem do usidlenia dwoch oponentow.
Nie spoghdat przez caty czas (bo i nie mogt tego
czyni¢) w krysztat Ithilu, a nie zwykt przekazywa¢
tak odpowiedzialnych zada& stugom. Zreszsj w jego
otoczeniu nie byto nikogo mentalnie silniejszego od
Sarumana czy nawet Denethora.

Denethor, jako namiestnik, znajdowat s na
uprzywilejowanej pozycji, nawet wobec Saurona,
gdyz krysztaty o wiele tatwiej poddawaty s¢
prawowitym posiadaczom, przede wszystkim
rzeczywistym "dziedzicom Elendila" (jak Aragorn)
oraz osobom piastugcym dziedziczne godnsxi (jak
Denethor), czego nie mina powiedzie o
pozostatych dwoch wiécicielach palantirow. Mozna
zauwazy¢, ze krysztaty w rozny sposob oddziatywaty



na uzytkownikow. Saruman ulegt wptywom
Saurona, zapragnt jego zwyckstwa i poniechat
wszelkiego oporu. Denethor pozostat wrogiem
Czarnego Wiadcy, jednak stracit wiag w wiktori ¢ i
popadt w desperacg. Przyczyny odmiennych reakcji
nalezy upatrywa¢ w fakcie, ze Denethor byt
cztowiekiem o silnej woli i dopierosmiertelna (jak sie
zdawato) rana odniesiona przez jego jedynego
ocalatego syna spowodowata rozpad funkcji jego
osobowdci. Charakteryzowata go duma, ale nie
pycha, my§lat przede wszystkim o Gondorze i jego
mieszkaicach. Poza tym krysztat Anoru naléat do
niego z mocy prawa i nic nie przemawiato przeciwko
wykorzystaniu tego palantiru w wielkiej potrzebie.
Denethor musiat s¢ hajpewniej domysla¢, ze
krysztat Ithilu trafit w niepowotane r ¢ce, a jednak
ufny w swe sity zaryzykowat kontakt. Jak s
ostatecznie okazato, miat w tym sporo racji, Sauron
bowiem nie zdotat go sobie podpoekowaé i musiat
poprzestat na yczeniu trucizny klamstw. Zapewne z
poczatku Denethor wcale nie spogidat ku
Mordorowi i zadowalat si¢ tymi widokami, ktére
krysztat sam mu dostarczat, sid | jego wspaniata
znajomos¢ wydarzen dziejacych se w odlegtych
krajach. Nie wiadomo, czy nawgzat kiedykolwiek
tacznaé¢ z palantirem Orthanku | Sarumanem.
Zapewne tak, i to z korzycia dla siebie. Sauron nie
maogt wiraci¢ sie w te rozmowy, mo@
podstuchiwania obdarzony byt tylko Gtowny
Kamien z Osgiliath, dla zwyktego krysztatu dwa



potaczone akurat palantiry przedstawiaty s¢ jako
nie dziatajacels.

Krélowie i namiestnicy Gondoru musieli zachowa
szczegoOtow wiedze o palantirach i przekazywali ja
sobie z pokolenia na pokolenie nawet wtedy, gdy
przestano juz korzysta¢ z krysztatow. Stanowity one
niezbywalny dar Elendila dla potomkow, ich
wytaczna wkasnas¢, co nie znaczyto jednakze tylko
oni sami mogli z palantirow korzysta. Tak
"spadkobiercy Anariona", jak i "spadkobiercy
Isildura" (czyli prawowici krélowie Gondoru i
Arnoru) wiadni byli upowa znia¢ inne osoby do
uzywania krysztatow, co byto nawet konieczne,
kazdy bowiem z nich miat wlkasnego strznika, ktory
miat za zadanie miedzy innymi spogida¢ w palantir
albo w okreslonych porach, albo wedle rozkazow czy
potrzeby. Pozwalano to take czynk na przykiad
ministrom Korony. Ci, zajmuj ac sk "wywiadem", za
pomoa krysztatow regularnie dokonywali
specjalnych i szczegotowych inspekcji, ktorych
wyniki przekazywali potem krolowi i Radzie lubo
samemu krolowi w sekrecie, j&li sprawa wymagata
dyskrecji. W pozniejszym okresie, kiedy urad
namiestnikow nabrat w Gondorze znaczenia i

przyj at posta¢ dziedziczra (od 1998 roku)15,
dostarczajac "zastepcow" krola, a w potrzebie i
wicekrolow, piecza nad palantirami przeszta gtdwnie
W rece namiestnikow i oni to zacgi Urzec wiedzy o
krysztatach, przekazujac stosowne sekrety swoim



nastepcom. Tym samym prawa Denethora nie byly
niczym ograniczone ".

Wspominajac jednak tres¢ Wtadcy Pierscieni trzeba
zauwazy¢, ze niezalénie od wiadzy przypisanej
dziedzicznemu stanowisku namiestnika, jedynie
"dziedzic Elendila" (czyli jego legalny potomek
zasiadapcy dzieki temu dziedzictwu na tronie
krolestw numenoryjskich) miat prawe uzy¢
dowolnego krysztatu. Dlatego wiénie Aragorn
stusznie racit sobie prawo do krysztatu Orthanku,
byt bowiem de iure prawowitym wiadg obojga
krolestw Gondoru i Arnoru, miat zatem prawo
decydowa o ewentualnym cofneciu wszelkich
upowaznien (rowniez w materii korzystania z
palantirow) wydanych przez przodkow.

"Wiedza o krysztatach" zostata juz zapomniana i
tylko po czesci daje sk odtworzy¢ na podstawie
zachowanych zapiskow. Palantiry miaty posté
Idealnie kulista, w stanie "spoczynku" przypominaty
czarne szkio lub krysztat. Najmniejsze miaty okoto
stopy [trzydziestu centymetrow]srednicy, ale
niektore, szczegoblnie te w Osgiliath i Amon Sul byt
0 wiele wiksze; jeden cziowiek nie dawat rady ich
uniesé. Pierwotnie wszystkie przechowywano w
miejscach specjalnie dla nich zaprojektowanych,
gdzie spoczywaly pérodku niskich stotow z czarnego
marmuru, osadzone w stosownej wielksei kielichu
badz zagkbieniu. Cigezkie, ale idealnie gtadkie, tatwo
dawaly sk obraca¢ na stanowiskach. Byty bardzo
wytrzymate, tak ze nawet stgcenie (przypadkowe



czy umysine) nie narazitoby ich na szwank. W
gruncie rzeczy cztowiek nie zdotat ich zniszczy
chociaz niektorzy sadzili, ze pod wptywem wielkiego
goraca, na przyktad csniete do krateru Orodruiny,
mogtyby sk rozpeknaé. Mniemano zreszj, ze taki
wiasnie los spotkat krysztat Ithilu po upadku Barad-
duru.

Chociaz pozbawione jakichkolwiek zewrtrznych
oznaczd, palantiry miaty state "bieguny".
Pierwotnie ustawiano je w taki sposob, aby$
skierowana byta prostopadle do powierzchni ziemi, z
nadirem mierzacym ku srodkowi globu.
Powierzchnia kuli przypominata ekran odbierajacy
obraz z dala i "rzutuj acy go" przed odbiorca. | tak,
jesli chciato sie spojrze¢ na zachod, naleato ustawi
sie po wschodniej stronie krysztatu, pragac za
zerkna¢ ku potnocy, obserwupcy musiat przesumaé
sie w lewo, na potudnie. Jednak pomniejsze
palantiry, jak krysztaty Orthanku, Ithilu i Anoru, a
zapewne i ten z Annuminas, byly zorientowane w
jednym kierunku, to znaczy mogty spogida¢ (na
przykiad) tylko na zachod, z& obrocone czynia
strona gdzie indziej, nic nie pokazywaty. W
przypadku gdy palantir zsunat si¢ ze stanowiska lub
zostat poruszony, ponownie gigo ukierunkowato,
krecac nim i obserwujac wyniki manewrow.
Potraktowany jednak podobnie jak krysztat z
Orthanku (porwany w gniewie i ckniety w dot) byt
niemal bezwyteczny i tylko czystym

"przypadkiem”, jak mawiaj 3 ludzie (i jak



powiedziatby Gandalf), bawgcy sk krysztatem
Peregrin nawigzat tacznas¢ z Czarnym Wiadq.
Musiat bowiem najpierw ustawi¢ palantir w miar ¢
"pionowo", a potem siedzc na zachod od kuli,
skierowa¢ wiasciwg, "zaprogramowang" na wschod
czes¢ ptaszczyzny kuli we wi&ciwym kierunku.
Ograniczenia te nie dotyczyty wgkszych kamieni,
nawet obracane wokot osi, waiz przekazywaty
obraz z dowolnego kierunkul?.

Pojedynczy palantir mogt jedynie "widziec¢".
Krysztaty nie przekazywaly dzwigkow. J&sli nie
kierowat nimi wprawny umyst, przekazywaty
chaotyczne (jak s¢ zdawato) rozmaite oderwane
wizje. Na przyktad, gdyby umigci¢ palantir w
jakim § wysokim punkcie, to strona skierowana na
zachod pokazywataby obraz odlegty, zamazany,
przymglony na krawedziach, drugi plan za bytby
peten obiektow przedstawianych z coraz mniejgz
ostroscia. Ich pole widzenia ograniczaty jedynie:
przypadek, ciemnd¢ lub "kurtyna" (patrz poni zej).
Fizyczne obiekty nie stanowity dla nichzadnej
przeszkody. Tak zatem, palantiry mogty spogida¢é
"przez gore", jak i "przez" obszar mroku, ale
widziaty tylko to, co byto jasno dwietlone. Potrafity
przenikaé¢ wizja sciany, ale wretrza komnat, jaskin
czy lochow pozostawaty nieodgadnione, §i
panowata w nich ciemndé¢. Przed ich wécibstwem
chronita tez tak zwana "kurtyna", przy jej u zyciu
pewne obiekty lub obszary postrzegano w
krysztatach jedynie jako cienie albo gsta mgte. Jak



uzyskiwano efekt "kurtyny", tego ju z dzis, niestety,
nie wiadomo".

Sita woli mozna byto sktonk krysztat, by
skoncentrowat se na jakims$ punkcie lezacym
bezpdrednio na linii jego widzenia lub tuz obok".
Niekontrolowane obrazy miaty zawsze niewielkie
rozmiary, szczegolnie w drugorgdnych palantirach,
chociaz widzowi, ktory stanat w stosownej odlegteci
(okoto trzech stop [metra] od krysztatu) wydawaty
sie catkiem spore. Dz¢ki sile woli i wprawie dawato
sie uzyskat powigkszenie, czyli ostrzejszy obraz
coraz blizszego szczego6tu, przy czym tto znikato
niemal zupeinie.

W ten sposob pojedynczy cziowiek, widoczny zwykle
z dala jako drobna post&, wysoka co najwyej na
pot cala" [centymetr] i zlewajaca sk z krajobrazem
lub cizba, mdgt zost& wyodrebniony, a jego portret
powiekszony przynajmniej do rozmiarow jedne;
stopy [trzydziestu centymetrow], co pozwalato ji na
identyfikacj e osobnika. Mocna koncentracja
umozliwiata nawet na jeszcze wiksze powgkszenie,
dajace szane sprawdzenia interesugacych widza
szczegotow, na przykiad, czy dany osobnik nosi
pierscien na palcu.

Jednak taka "koncentracja" niestychanie meczyia i
decydowano s na nig wowczas jedynie, gdy sprawa
byta najwyzszej wagi, ale zwykle tylko przypadek
decydowat o powodzeniu proby, chybae posiadato
sie stosowne dane pomagage w odtowieniu jakichs
(istotnych dla patrzacego) detali z "szumu



Informacyjnego” krysztatu. Tak na przykiad,
zaniepokojony o losy Rohanu i niepewny, czy czas
juz rozpuscié wici | wystaé¢ Czerwomng Strzate,
Denethor mogt zasas¢ przed palantirem Anoru, by
spoghdajac na pomocny zachod, dojrzé€ Rohan,
okolice Edoras i Brody na Isenie. Kecito si¢ tam
wowczas wielu ludzi. Gdyby dojrzat dam grupe |
skoncentrowat spojrzenie, mogtby rozpoznéaw
koncu jaka$ znam mu postat, dajmy na to Gandalfa
zmierzajacego z positkami do Hetmowego Jaru,
nagle odhczajacego od kompanii i gnagcego na
potnoc20.

Palantiry nie potrafity czytaé ukradkiem mysli ludzi,
dokonywana bowiem za pérednictwem krysztatow
wymiana mysli (odbieranych jako wypowiedziane
stowa)21 obejmowata tylko to, co zytkownicy
swiadomie chcieli przest& i mogta odbywa sie
jedynie pomiedzy zestrojonymi ze sob krysztatami.

PRZYPISY

1. Bez wtpienia uzywano ich w 1944 roku w celu
poczynienia stosownych uzgodniemiedzy
Gondorem i Amorem w sprawie sukcesji korony.
Wiadomosci o trudnej sytuacji Potnocnego
Krolestwa, otrzymane w Gondora w roku 1973, byty
zapewne ostatnimi, ktore dotarty aa potudnie przed
Wojna o Piercien (przypis autoral.

2. Wraz a statkiem Arvedin zagirety krysztaty z
Annuminas i Amon Sul (Wichrowego Czuba). Trzeci
palantir P6tnocy znajdowat s w wiezy Elostirion w



Emyn Beraid, ale przeznaczony byt do szczegolnych
zadan (patrz przypis 16).

3. Krysztat z Osgiliath zatorat w wodach Andunty w
roku 1437 podczas wojny domowej wywotanej
wasniami rodowymi.

4. O wrazliwosci palantirow na uszkodzenia mowa
jest dalej w telscie. Wedle Kroniki Krélestw
Zachodnich (rok 2002) oraz Dodatku A, palantir z
Minas Ithil wpadt w r ¢ce wroga. Ojciec odnotowat
jednak, ze zapiski te poczyniono j& po Wojnie o
Pierscien i informacja, jakkolwiek pewna, nie byta
oparta nazadnych relacjach, ale na samej dedukci;i.
Krysztatu z Ithilu nigdy nie odnaleziono i ulegt on
zapewne zniszczeniu wraz z Barad-durem.

5. Same krysztaty mogty jedynie "widzi€" odlegte
sceny lub postaci w czasie tevaiejszym lub
przedstawiat obrazy z przesziéci. Nie ustalono, jak
wtasciwie to sk. dziato, a ludzie zajmupcy sk
palantirami w pozniejszych czasach mieli sporo
trudnosci z wyodrebnieniem silp woli stosownego
obraza. W przypadku jednak, jesli kto §
podporzadkowat sobie kamia zestrojony (czyli
pozostapcy w kontakcie z innym palantirem),
mozliwym byto przekazywanie mysli (odbieranych
po drugiej stronie jako mowa, czyli wypowiedziane
stowa) oraz wizji, imaginacji odbieranych tanxe
jako obraz [patrz dalszy chg tekstu oraz przypis 21].
Pierwotnie wykorzystywano te maliwosci w celu
konsultacji, zdobywania niezlezdnych wtadcom,
pilnych informacji, rad czy opinii. Rzadziej uzywano



palantiry do kontaktow towarzyskich: pogawedki z
przyjacielem, przekazania powinszowa czy
kondolencji. Jedynie Sauron wykorzystywat krysztat
po to, by narzuck innym swoja wole: ostabiania
kogos | sktaniania, by ujawnit swe skryte myli i
uznat cudze zwierzchnictwo.

6. Por. wypowiedziane podczas Narady u Elronda
uwagi Gandalfa o studiach prowadzonych przez
Sarumana nad zwojami | ksegami w Minas Tirith.

7. Ze wzgédu na swe potdenie, Isengard nadawat
sie idealnie na siedzilg dla koga pragnacego
prowadzi¢ "polityk ¢ sity" o " swiatowym" zasiegu.
Umozliwiat kontrol ¢ Wrot Rohanu, stabego punktu
obrony Zachodu, szczegodlnie wobec stafm
Gondoru. Szpiedzy | wywiadowcy mogli bez trudu
przemknaé tedy nic zauwazeni, w ostateczn€ci
dopiero torujac sobie drog orezem. Rada zdawata
sie nie dostrzega tego faktu, a i sam Isengard pilnie
strzegt swych tajemnic. Cokolwiek tam s dziato,
Informacje o wydarzeniach nie wychodzity poza

Kr ag. Przypuszczalna "hodowla" Olkow trzymana
byta w sekrecie i nie zacga si¢ zapewne przed
rokiem 2990. Wydaje s¢, ze oddziaty Orkow z
Isengardu opwcity twierdze po raz pierwszy dopiero
podczas ataku na Rohan. Gdyby Rada znata ten stan
rzeczy, zrozumienie ziej przemiany Sarumana
nastgpitoby o wiele wczeéniej [przypis autoral].

8. Denethor wyraznie swiadom byt podejrzen |
domystow Gandalfa, ziécity go i sardonicznie bawity
zarazem. Warto przypomni& sobie stowa



namiestnika, wygtoszone podczas spotkania w Minas
Tirith (Powrot Krola, str. 28): "Nowiny bardzo
wazne, lecz wiedziatem o tym bez ciebie, doby
powzia¢ wiasne [dany ku obronie od graby ze
wschodu", a szczegolnie warto zwroéiuwage na
szyderstwo wypowiedzi, ktora padta chwig pézniej:
"Tak. Krysztaty jasnowidzenia podobno zagirgty,
mimo to wiadcy Gondoru maja wzrok bystrzejszy
niz pospolici ludzie i wiele nowin dociera do nich".
Niezaleznie od kwestii palantirow, Denethor byt
cztowiekiem silnym psychicznie, a na dodatek umiat
biegle czyta z mimiki twarzy i barwy gtosu, mogt
jednak dojrze¢ juz w krysztale Anoru, co stato s w
Rohanie | w Isengardzie (przypis autora].

9. Por. ten fragment w Dwoch Wigach (str. 358),
kiedy to Faramir (urodzony w 2983 roku) wspomina
pierwsze spotkanie z Gandalfem w Minas Tirith w
czasach swego dziagstwa i jeszcze kilka
pozniejszych. Powiedziat wowczage dostarczone
Gandalfowi zapiski wzbudzity spore zainteresowanie
Czarodzieja. Ostatni raz pojawit se w Gondorze w
roku 3017, wtedy te trafit na zw0j spisany przez
Isildura [przypis autora].

10. Gandalf powiedziat Peregrinowi (Dwie Wige,

str. 261); "Kto wie, gdzie podziaty s¢ palantiry
Gondoru | Arnoru, strzaskane, zakopane pod zieni
czy maze zatopione w gghinach?"

11. Odnosi s¢ to do stow wypowiedzianych przez
Gandalfa por smierci Denethora (Powrot Krola, str.
166-167). Naniesiona przez ojca poprawka



(wywodzaca Sk z niniejszych rozwaan): "Denethor
nie wazyt si¢ nimi postugiwa¢" na "Denethor nie
wazytby sie nimi postugiwac" nie zostata jednak
(najwyrazniej przez przeoczenie) uwzgldniona w
poprawionym wydaniu.

12. Thorongil ("Orzet Gwiazdy") to imi ¢, pod
ktorym Aragorn stu zy) Ekthelionowi n w Gondorze.
Patrz: Powrot Krola, Dodatek A.

13. Korzystanie z palantirow wizato sk ze sporym
wysitkiem umystowym, szczegolnie w przypadku gdy
z uptywem lat zaczli uzywa¢ ich ludzie mniej
wprawni w tym dziele. Bez watpienia wywotane
seansami wyczerpanie, w pgtzeniu z lekami,
przyczynito si¢ do "ponurosci’ Denethora. Jegozona
odczuta ja zapewne wczéniej niz inni, Co zZwiekszyto
jej zgryzote i przyspieszytosmier¢ [przypis autoral.
14. Osobna notka na marginesie stwierdzage
"robwnowaga psychiczna Sarumana zostata
zachwiana przezzadze wiadzy i pragnienie
dominacji. Stanowito to skutek zgeébiania sekretow
Pierscieni i pychy podsycanej przekonaniemzi
bedzie potrafit postuzy¢ sig nimi (lub tym Jedynym)
przeciwko wszystkim innym istotom. Straciwszy
serce dla dawnych sprzymierzécow i dla sprawy,
sam wystawit s¢ na wptywy potezniejszej woli |
Zwigzane z tym zagraenia". A co wiecej, nie byt
prawnym dysponentem krysztatu Orthanku.

13. Rok 1998 to czasmierci Pelendura, namiestnika
Gondoru. "Od czasow Pelendura godn ta stata se
tak samo dziedziczna jak korona | przechodzita z



ojca na syna lub najblizszego spadkobierg’ (Powrot
Kréla, str. 430).

16. Inacze] miata s¢ sprawa w Amorze. Krysztaty
nalezaty do kréla (ktory korzystat z palantiru
Annuminas jako prawowity wiasciciel), ale krolestwo
ulegto podziatom i wkadza krolewska zostata
zakwestionowana.

Krélowie Arthedainu, bez watpienia najstuszniejsi w
swych pretensjach do tronu, utrzymywali specjalg
straznic? na Amon Sol. Tere kamiea uznawano za
najwazniejszy na Potnocy, jakaze byt
najpotezniejszy i on to stzyt gtownie do

komunikacji z Gondorem. Po zniszczeniu Amon Sul
przez sity Angmaru w roku 1409, oba krysztaty
umieszczono w Pomsxie, gdzie mieszkat krol
Arthedainu. Oba przepadty wraz ze statkiem
Arvedui i nie zostat tez nikt, dziedzicznie czy
dyspeng uprawniony do uzywania krysztatow. Na
Potnocy zostat ju zreszy tylko jeden palantir,
Krysztat Elendila w Emyn Beraid, jednak byt on
przeznaczony do specjalnych zadai nie uzywano go
do komunikacji. "Dziedzice Isildura"
(niekwestionowani wodzowie Dunedaindéw i
potomkowie Arvedui) mieli bez watpienia prawo i do
tego krysztatu. Nie wiadomo jednak, czy kt®z nich,
Aragorna me wyaczajac, spojrzat kiedykolwiek w
Ow palantir, by ujrze¢ utracony Zachod. Krysztat
pozostawat w wigy pod straza Kirdana i elfow z
Lindonu (przypis autora]. Dodatek A do Wtadcy
Pierscieni (Powrot Krola, str. 414) powiada,ze



palantir z Emyn Beraid "ro znit sie od pozostatych
palantirow i nie mogt z nimi wspoétdziatat: byt
skierowany tylko ku Morzu. Tak nastawit go Elendil,
aby moc patrze prosto na Eresse, zagubiom aa
Zachodzie, lecz Morze na zawsze skryto zatopiony
Numenor". O tym samym wspomina te tekst
Pierscienie Witadzy... (Silmarillion, str. 356):
"Podobno czasem widziat w oddali wige w Avallone
na Eressei, gdzie byt i jest Gtowny Kamig"'. Warto
zauwazy¢, ze niniejsza relacja me wspomina o tym
Glownym Krysztale.

17. P@&niejsza, osobna notka zaprzecza istnieniu
biegunow czy ukierunkowania palantiréw, nie
podaje jednakzadnych dalszych szczegotow.

18. P@&niejsza notatka odwotupgca sk do tekstu
wspomnianego w przypisie 17 nieco inaczej
przedstawia niektére cechy palantirow, a szczegolai
koncepcije "kurtyny". Skre slona w pdspiechu, nie
jest do konca czytelna, cé jednak mozna
odcyfrowa¢: "[Palantiry] zachowywaty otrzymane
obrazy, mogty zatem je nastpnie odtwarza¢, czasem
przywotuj ac sceny z odlegtej przeszigi. Nie
«widziaty» w ciemndci, to znaczy, nie pokazywaty |
nie utrwalaty niczego, co skryte byto akurat w
mroku. Same byty zwykle trzymane w ciemn€ci, co
Im nie szkodzito, a nawet utatwiato dojrzenie
przedstawianych przez nie obrazow oraz chronito je
z uptywem wiekow przed nadmiernym
«przetadowaniem pameci». Jak uzyskiwano efekt
«kurtyny», stanowito to woéwczas tajemnig i dzis nic



na ten temat nie wiadomo. Fizyczne obiekty im nie
przeszkadzaty, krysztaty mogty przenika
«Spojrzeniem» przez mury, wzgorza, drzewa, byle
tylko sam oghdany obiekt byt stosownie éwietlony.
Powiada s¢ (a maze to tylko domyst p&niejszych
komentatoréw), ze palantiry zamykano niegdy w
sferycznych ostonach majcych zapobiec @yciu ich
przez osoby nieupowanione, co jednoczénie
powodowato efekt «kurtyny» i sprowadzato je do
«stanu spoczynku». Jéi tak, to ostony te musiaty
by¢ zrobione z jakiegé metalu lub innej, nie znane;
nam materii". Zapiski na marginesach zacytowanej
powyze] notatki (czesciowo nieczytelne) sugery, ze
Im odleglejsza wywotywano przeszkIg, tym
ostrzejszy obraz zyskiwano zé@kazdy kamien miat
swoj "optymalny zasieg" spogladania w dal, czyli
odlegtas¢, na ktora "widziat" najlepiej. Wi ¢ksze
palantiry spogladaty o wiele dalej n mniejsze, dla
ktorych "optymalnym zasiegiem" byt dystans rzedu
pieciuset mil [osmiuset pigcdziesiciu kilometrow]
(czytaj odlegtas¢ dzielaca krysztat Orthanku od
krysztatu Anoru). ,Krysztat Ithilu znajdowat si ¢ zbyt
blisko, jednak przewaznie wykorzystywano go
[stowa nieczytelne], nie w celu osobistych kontakio
z Minas Anor".

19. Podziat ten miat charakter ptynny (nie byty to
wyodrebniane "éwiartki"), tak ze ktos spoghdajacy
z potudniowego wschodu ggatby wzrokiem na
potnocny zachdd i tak dalej [przypis autoral.

20. Patrz Dwie Wieze, str. 1609.



21. Osobna notatka wyjd&nia nieco wecej: "Dwie
osoby, kada uzywajaca krysztatu «zestrojonego» z
tym drugim, mogty rozmawiaé, jednak nie za
posrednictwem dzwigkow, ktorych krysztaty nie
przekazywat ty. Spoghdajac aa siebie wzajem,
rozmoéwcy mogli wymieniat «mysli» - nie wszystkie |
nie pockwiadome, ale tylko te intencjonalnie
sformutowane (zwerbalizowane lub zgota gkmo
wypowiedziane), ktére po drugiej stronie odbierano
jako impuls mysli, natychmiast werbalizowany i w
tej formie przekazywany dalej".

SPIS IMION | NAZW WLASNYCH

Jak wspomniatem juz we wsepie, spis ten obejmuje
nie tylko sam gtowny tekst ksazki, ale takze
przypisy i dodatki, jako ze i w nich pojawia s¢ sporo
oryginalnego materiatu. Skutkiem tego spora liczba
haset mae wydat si¢ nieco "trywialna", jednak
uznatem,ze nawet one bda przydatne i przyczynia
sie do kompletnasci tej czesci. Ponadto nie
uwzglednitem haset talach, jak: elfy, hubie, Orkowie
czy Srodziemie. W wielu przypadkach obiekt hasta
pojawia si¢ w roznych fragmentach nie pod
wiasnie nazwg czy imieniem (i tak przystaa, w ktore;
Kirdan byt panem, figuruje pod hastem Mithlond).
Gwiazdki oznaczap hasta (prawie jedna czwarta
catosci) pojawiajace Sg po raz pierwszy w
opublikowanych pracach ojca (w tym i nazwy
uwzglednione na mapieSrodziemia przygotowane;
przez panrg Pauline Baynes). Krotkie wyja&nienia



nie odnosa sie wytacznie do tr&ci niniejsze] ksiazki,
czasem przy niektorych imionach wlasnych
objasniatem ich znaczenie, chociaw ksiazce takie
ttumaczenie byto nieobecne.

Spis ten nie jest z pewnieia wzorcowym, jednakze
na swoje usprawiedliwienie musg wspomni& o
Istnieniu rozmaitych wariantow imion wiasnych
(rozne ttumaczenia, cgsciowe ttumaczenia, to samo
znaczenie przypisywane rgnym podmiotom), co
wyraznie wadzi spdjnégci podobnego tworu, a nawet
ja wyklucza. Prosz tylko spojrzeé: Eiieuaer,
Halifirien, Amon Anwar, Anwar, Wzgorze An watr,
Wzgorze Grozy, Las Anwar, Firienholt, Las Firien,
Szepcacy Las... Z zasady wyj&nienie pojawia Sg
przy orygnialnym, "elfim" brzmieniu
poszczegoblnych imion wiasnych (np. Langstrad pod
Anfalas) z odsytaczami przy innych wariantach tych
samych nazw (wymienianych réwnie w hasle
gtownym). Wyjatek czynitem tylko wowczas, gdy
przekiad nazwy z gzyka elféow byt powszechnie
znany | stosowany (jak Mroczna Puszcza czy
Isengard).

[Objasnienia haset ugte w nawiasy kwadratowe,
ledwie kilka, pochodz od ttumacza i pojawiaja Sie
tylko jako uzupetnienie oryginalnego tekstu indeksu
Roéwniez w nawiasach kwadratowych, kursyw,
podane zostato po hdéle zasadniczym oryginalne
brzmienie danej nazwy czy imienia, o ile w polskiej
wersji dziet Tolkiena przyjeto sie zmieniaé ich
pisownie].



A

Adanedhel - "Cztowiek-elf', imi¢ nadane Turinowi w
Nargothrondzie.

Adorn- doptyw rzeki Iseny wytyczajacy wraz z nig
zachodnie granice Rabanu (nazwa wygpuje w
"formie stosownej dla andarinskiego, ale nie dajeig
wyjasni¢ w tym jezyku. Nalezy przypuszcz&, ze jest
pochodzenia prenumenoryjskiego i zostatla
zaadaptowana do ¢zyka sindarinskiego").

* Adrahil (1) - dowddca sit Gondoru podczas walk z
Woznikami w roku 1944 Trzeciej Ery; kojarzony z
miejscowacia Dol Amroth, zapewne przodek
Adrahila (2): patrz przypis 39 do rozdziatu Kirion |
Earl.

Adrahil (2) - ksiaze Dol-Ararothu, ojciec Imrahila.
adunaicki jezyk, adunaik [Adunaic] - jezyk
Numenoru. Numenaryjski jezyk, niimenaoryjska
mowa.

*aeglos (1) - '$Sniezny ciemn", ro §lina rosnaca na
Amon Rudh.

Aeglos (2) - wtocznia Gil-galada (dostowne znaczeni
identyczne jak w poprzednim przypadku). Aegttor -
ksigze Noldorow, czwarty syn Finarfina; zgingt
podczas Dagor

Bragollach.

Aelin-uial- podmokte i petne oczek wodnych tereny
ujscia rzeki Aros do Sirionu. Przektad: Stawy
Zmierzchu.



Aerina [Aerin] - krewna Hurina z Dor-lominu sit a
wzieta zazone przez Easterlinga Brodc.
Wspomagata Morwerg po Nirnaeth Arnoediad.
Agarwaen - "Krwi g splamiony", imie¢ przybrane
przez Turina po przybyciu do Nargothrondu.

* Agathunuh - adunaicki przektad nazwy Gwathlo.
* Aghan - Drog (Dniadanin) wystepujacy w
opowiadaniu "Wierny kamien".

Aglarond - "Btyszczace Pieczary" w Bebnowym
Jarze w Ered Nimrais;

nazwa odnosita s rowniez do fortecy zwanej
Rogatym Grodem przy

wejsciu do Hetmowego Jaru. Patrz: Gletmscrafu.

* Ailinel - starsza z siostr Tar-Aldariona.

Akallabeth - "Mito snik ptakow", imi ¢ nadane
Czarodziejowi Radagastowi w ¢zyku quenejskim.

* Alatar - jeden z Biekitnych Czarodziejow (lthryn
Luin).

Al(a)tariel - panna przyozdobiona promienm
girland g (patrz: Dodatek do Silmarilliona, hasto kal-
), forma imienia Galadriela, wyskpujaca w jezykach
guenejskim i teterinskim.

Aldarion-patrzz: Tar-Aldarion.

* Aldtmrg - siedziba Eomera w Bruzdzie (Rohan),
gdzie stat dom Berta Mtodego.

Aldor - trzeci kr6l Rohanu, syn Brega, syna Eorla
Miodego.

alflrin - maty biaty kwiatek, zwany rowniez talos i
simbelmyne (niezapominajka). Nazwa przypisywana
tez innemu kwieciu.



* Algund - cztowiek z Dor-lominu, jeden z banitow
(Gaurwaith), do ktorych dotaczyt Turin.

* Almarian - corka numenoryjskiego zeglarza
Veantura, zona Tar-Meneldura i matka Tar-
Aldariona.

* Almiel - mlodsza z siostr Tar-Aldariona
Alguahnde - "Przystan tabedzi", gtowne miasto i
port Telerich na wybrzezach Amanu Aman -
"Blogostawiony, wolny od zta"; kraina Valaréw na
najdalszym Zachodzie. Btogostawione Kroélestwo.
Btogostawiona Kraina. Patrz: Nigmiertelne Kraje.
Amatdil () - patrz: Tar-AmandU.

Amatdtt (2) - ostatni wikadca Andunie, ojciec Elenda
Smukiego,

* Amdlr - krol Lorien, zgin at w Bitwie na rowninie
Dagorlad; ojciec Amrotha. Patrz: Matgalad,

* Amon Anwar - sindarinska nazwa Halifirien,
siodmego ze wzgorz sygnatowych Gondoru w
tancuchu Ered Nimrais. Przektad: "Wzgoéra Grozy"
lub w czesciowym ttumaczeniu "Wzgorze Anwar";
rowniez po prostu , Anwar". Patrz: Eilenaer,
Halifirien, Las Anwar.

* Amon Darthir - szczyt w tancuchu Ered Wethrin
na potudnie od

Dor-lominu. Amon Dtn-"Gora Milczenia", pierwsze
ze wzgorz sygnatowych Gondoru

w tancuchu Ered Nimrais. -"

Amon Ereb - "Samotne Wzgorze" we wschodnim
Beleriandzie.



Amon Ethir - wielki kopiec usypany staraniem
Finroda Felagunda na wschod od Wrot
Nargothrondu. Nazwa ttumaczona jako "Wzgorze
Czat".

* Amon Lanc - "Nagie Wzgorze" na potudnie od
Wielkiego Zielonego Lasu, péniejszy Dol Guldur
Amon Obel - wzgorze w Lesie Brethil, na ktorym
zbudowano Efel Brandir.

Amon Rudh - "Lysy Pagorek", samotne wzniesienie
na potudnie od Brethilu, siedziba Mima i schronieng
bandy Turina. Patrz SharUimd.

Amon Sul-"Wzgorze Wiatrow", kr agte i nagie
wzgorze na potudniowym kraicu tancucha
Wichrowych Wzgérz w Eriadorze. W Bree zwano je
Wichrowy Czub.

Amon Uilos - sindarmska nazwa Oiolosse.

Amroth - elf z Sindarow, kroél Lorien, kochanek
Nimrodel. Utonat w Zatoce Belfalas. Kraina
Amrotha (wybrzeze Belfalas w pobliu Dol

Amroth). Przystan Amrotha, patrz: Edhellond.
Anack- przetecz wiodaca z Taur-nu-Fuin
(Dorthonionu) do zachodniego kraca Ered
Gorgoroth.

Anar - quenejska nazwa stéca.

Anarion (1) - patrz: Tar-Anarim.

Anarion (2)-mtodszy syn Elendila, ktory wraz z
bratem i ojcem umknat przed Upadkiem Numenoru
i zatozyt w Sroédziemiu numenoryjskie krélestwa na
wygnaniu; wkadca Minas Anor; zginat w oblezeniu
Barad-duru. Dziedzictwo Anariona.



* Anardil-wia sciwe imig¢ Tar-Aldariona. Z
przyrostkiem zdrabniajacym Anardilya (szosty krol
Gondoru tez nosit imie Anardil).

* Andraat - "Diugi Przyl adek", gorzysty cypel
miedzy rzekami Isery a Leftm]. Patrz Ras Morthil,
Druwotth laur.

* Andrath - "Stroma Sciezka" miedzy Kurhanami i
Potudniowymi Wzg6rzami, odcinek ZielonejSciezki.
* Anarog - cztowiek z Dor-lominu, przywddca bandy
banitow (Gaurwatth), do ktérych przystat Turin.
Androth - jaskinie we wzgoérzach Mithrimu, gdzie
Tuor przemieszkiwat najpierw jako gosé Elfow
Szarych, a potem jako samotny banita.

Anauina [Anduto] - "Dluga Rzeka" na wschod od
Gor Mglistych; rowniez: Rzeka, Wielka Rzeka.
Czesto w ztotemu Dolina (Doliny)

Anduiny. Patrz: Ethir Anduin, Dluga Woda.

Andtotii - "Zachdd Stonca", miasto i port na
zachodnim wybrzezu Numenoru. Zatoka Andunie.
Wiadca (Wtiadcy) Andunie.

* Andustar - zachodni potwysep Numenoru. Nazwa
ttumaczona jako

Ziemie Zachodnie. Pani Ziem Zachodnich, Erendis.
Anfalea - tamo Gondoru, obszar nadbrzeény miedzy
ujsciami rzek Lefhui i Morthond. W | ezyku
westronskim Ditugie Wybrzeze (Langstrand).
Anfauglith - nazwa nadana rowninie Ard-galen po
je] spustoszeniu przez Morgotha w trakcie Dagor
Bragollach.



Angbad-wielka forteca Morgotha na pomocnym
zachodzieSrédziemia. Oblezenie Angbadu.

* Angelimar - dwudziesty ksiaze Dol-Amrothu, dziad
Imrahila. AnglacM - miecz Belega. Patrz: Gurthang.
Angmar - czarnoksieskie krélestwo rzadzone przez
wodza Nazguli na pomocnym kracu tancucha
Wzgorz Mglistych.

* Angrena [Angren] - sindarinska nazwa Iseny.
Patrz: Athrad Angren. Angrenost - sindarinska
nazwa lsengardu.

Angrod-ksiaze Noldorow, trzeci syn Finarfina,;
zginat w Dagor BragoBifh

Ankalime [Ancalime] - patrz: Tar-Ankalime.
Rowniez nazwa nadana przez Aldariona drzewu z
Eressei zasadzonemu w Armenelos.

Annael - Elf Szary z Mithrimu, przybrany ojciec
Tuora.

Annalar - "Pan Daréw", imi ¢ przybrane przez
Saurona w Drugiej Erze. Patrz Artano, Autendil.
Annon-in-Gelydh - wejscie do jaskin kryj acych
podziemne koryto strumienia u zachodnich wzgorz
Dor-lominu, droga do Kirith Ninniach. Przektad:
"Brama Noldorow". Annwninas - "Wie za
Zachodu", pradawna siedziba krolow Arnoru nad
jeziorem Nenuial; odbudowana przez krola Elessara.
Anorien - region Gondoru na potnoc od Ered
Nimrais.

* Anwar - patrz: Amon Anwar.

* Ar-Abatlarik - adunaickie imi ¢ Tar-Ardamina.



Ar-Adfmakhdr - dwudziesty wtadca Numenoru, w
jezyku quenejskim zwany Tar-Herwnanen.
Aragorn - trzydziesty dziewiaty potomek Isildura w
prostej linii; krol zjednoczonych ponownie po
Wojnie o Pierscien Arnoru i Gondoru; o zenit Sig z
Arwena, corka Elronda. Patrz: Elessar, Kamiai
Elféow, Obiezyswiat, Thorongil.

* Arandor - "Krolewskie Ziemie" w Numenorze.

* Arandor - "Stuga kroéla, minister”, quenejskie
okreslenie namiestnikow Gondoru.

Aranruth - "Gniew Krola", miecz Thingola.

Aranwt - elf z Gondolinu, ojciec Voronwego.
Aranwion - syn Aranwego.

Aratan - drugi syn Isildura, zgingt na Polach
Gladden.

* Ar-Belzagar - adunaickie imi¢ Tar-Kalmakila.
Arcyklejnot - wielki kamie n szlachetny znaleziony
pod Samotm Gorg.

Arda - "Kroélestwo", nazwa Ziemi jako Krolestwa
Manwego.

Aredhela [ArdekeA - siostra Turgona i matka
Maeglina.

Ar-Farazon [Ar-Pharazon] - dwudziesty piaty i
ostatni wladca Numenoru, ktory zgimt w Upadku; w
guenejskim zwany Tar-Kalion.

Ar-Gimilzor - dwudziesty trzeci wkadca Numenoru,
w quenejskim zwany Tar-Telemnar.

Ar-Inziladur - adunaickie imi ¢ Tar-Palantira.
Armenelos - miasto krolow w Numenorze.



Arminas - noldorski elf, ktory wraz z Gelmirem
spotkat Tuora przy Annon-in-Gdydh, a potem udat
sie do Nargothrondu, by ostrzec Orodretha przed
grozacym krolestwu niebezpieczastwem.

Amor - potnocne krélestwo Numenoryjczykow w
Srédziemiu. Potnoc, Potnocne Krélestwo.

Aros - rzeka na potudniu Doriathu.

Arroch - kon Hiirina z Dor-16minu.

Ar-Sakalthor - dwudziesty drugi wtadca Numenoru;
w quenejskim zwany Tar-Falassion.

Artamir - starszy syn Ondohera, krola Gondoru,
zgingt w bitwie z Woznikami.

* Arianis - imi ¢ nadane Galadrieli przez ojca.

* Artano - "Wielki kowal", imi ¢ przybrane przez
Saurona w Drugiej Erze. Patrz: Annalar, Aulendil.
Artheaain ["'Krolestwo (Dun)Edainow"] - jedno z
trzech krélestw sktadajacych se na Amor w
dziewiatym wieku Trzeciej Ery; ograniczone
rzekami Baranduing i Lhun, ku wschodowi segajace
Wichrowych Wzgorz, ze stoli@ w Pomacie.

* Arthorien - tereny mi edzy rzekami Aros i Keton
we wschodnim Doriacie.

Arvedui - "Ostatni krol" Arthedainow, uton atw
Zatoce Forochel.

Arwena [Arwen] - corka Elronda i Kelebriany;
poslubita Aragorna, krélowa Gondoru.

Ar-Zimrafel [Ar-Zanraphel\ - adunaickie imi ¢ Tar-
Miriel.

Ar-Zitnrathdn - dwudziesty pierwszy wiadca
Numenoru; w guenejskim zwany Tar-Hostamir.



* Asgon - cztowiek z Dor-lominu, ktory wspart
Turina podczas ucieczki po zabiciu Broddy.
Atanamir - patrz: Tar-Atanamir.

Atanatar Alkarin [AtanatarAlcarin] - ("Okryty
chwala"), szesnasty krol Gondoru. Atani - Ludzie z
Trzech Rodow przyjaciot elfow (sindarinska nazwa
Edainowie).

* Athrad Angren - sindari nska nazwa (rownie w
liczbie mnogiej Ethraid Engrin) Broddw na Isenie.
Aule - jeden z wielkich Valarow, kowal i mistrz
rzemiost, mazonek Yavanny. Dzieci Aulego
(krasnoludy).

* Aulendil - "Stuga Aulego”, imi ¢ przybrane przez
Saurona w Drugiej Erze. Patrz: Annatar, Artano.
Avallone - przystan Eldarow na Tol Eressei.

Avari - elfy, ktére nie przytaczytly sie do Wielkiej
Wedrowki Kuivienen. Elfy Ciemne. Patrz: Dzikie
Elfy.

Azaghal - wiadca krasnoludow z Belegostu; zraniony
przez Glaurunga podczas Nirnaeth Arnoediad,
potem zabity przez Smoka.

Azanulbizar - dolina ponizej wschodniej bramy M
oni, gdzie w roku 2799 Trzeciej Ery rozegrata i
wielka bitwa konczaca wojne krasnoludow z
Orkami. Patrz: Nanduhirion.

Azog - Ork z Morii, zabojca Throra, zabity przez
Daina Zelazm Stope podczas bitwy w dolinie
Azanulbizar.

B



Bag-End - siedziba Bilba Bagginsa w Hobbitonie w
Shirze, p&niej mieszkanie Froda Bagginsa i Sama
Gamgee.

Baggins - rodzina hobbitow z Shire'u. Bilbo Baggins
Bagginsowie z Sackeville - rodzina hobbitow z
Shire'u. Otto Sackeville- Baggins

Balar - wyspa w Zatoce Balar, gdzie Kirdan i Gil-
galad zamieszkali po Nirnaeth Arnoediad.

Balar, Zatoka - wielka zatoka na potudniu
Beleriandu, do ktorej uchodzita rzeka Sirion.

Balia - krasnolud z Rodu Durina; towarzysz Thorina
Debowej Tarczy i przez czas krotki wtadca Morii.
Bolkowie - pokrewne Wanikom plemie
Easterlingéw, ktorych najazd na Kalenardhon w
Trzecie) Erze (2510) zostat odparty w Bitwie na
Polach Kelebrantu.

* Barach - mieszkaniec lasu z Ludu Halethy, bohater
opowiadania "Wierny kamien". Barad-dur -

"Czarna Wieza" Saurona w Mordorze. Witadca
Barad-duru (Sauron).

Barad Eithel - "Wie za Zrodta", forteca Noldorow w
Eithet Sirion.

Baragund - ojciec Morweny,zony Hurma; krewniak
Barahira i jeden z dwunastu jego towarzyszy w
Dorthonionie.

Barahir - ojciec Berena,; uratowat Felagunda z
Dagor Bragollach i otrzymat od niego piefcien;
zgingt w Dorthonionie. Pierscien Barahira.



Baranduina [Baranduin] -"Diuga, ztocistobr gzowa
rzeka" w Eriadorze, w Shirze zwana Brandywin.
Brandywina. Most na Brandywinie. Rzeka.
Bar-en-Danwetffi - "Dom Okupu", nazwa nadana
przez Mima jego siedzibie na Amon Rudh po
oddaniu je] Turinowi. Patrz: Echad i Sedryn.

* Bar-en-Nibin-noeg - "Dom Palednich
Krasnoludéw", siedziba Mima na Amon Rudh.

Bar Erib - warownia w Dor-Kuarthol, nieco na
potudnie od Amon Rudh.

Barlogowie - patrz: Gothmog.

Bauglir - "Przymuszaj acy", imi ¢ Morgotha.

Beleg - elf z Doriathu; wielki tucznik i przywddca
straznikdw pogranicza krolestwa Thingola;
przyjaciel i towarzysz broni Turina, z ktorego reki
zginat. Zwany Kuthalionem, co w przektadzie znaczy
Mistrz tuku.

Belegaer - "Wielkie Morze" Zachodu miedzy
Srédriemiem a Amanem, w wielu innych miejscach
zwane po prostu Morze.

Belegost -jedno z dwoch krasnoludzkich miast w
Gorach Bigkitnych.

Belegumi --ojciec Riany,zony Huora; krewniak
Barahira i jeden z jego dwunastu towarzyszy w
Dorthonionie.

Beteriand - w Dawnych Dniach kraje na zachdd od
Gor Btekitnych. Wschodni Bderiand (oddzielony od
Zachodniego rzelg Sirion). Mowa (jezyk)
Beleriandu, patrz: sindarin. Pierwsza Bitwa o
Beleriand. Beleriandzki.



Belfalas - lenno Gondoru; nadbrzéna kraina nad
zatoka tej samej nazwy. Zatoka Belfalas.
Beor-wodz pierwszych ludzi, ktorzy zjawili s¢ w
Beleriandzie, zatayciel Pierwszego Rodu Edainow.
Lud, Réd Beora.

Beoringowie - ludzie zamieszkujcy w gérnym biegu
rzeki w Dolinie Anduiny.

* Beregar - cztowiek z Ziem Zachodnich Numenoru,
potomek Rodu Beora; ojciec Erendis.

Beren (1) - czlowiek z Rodu Beora, ktory wyrwat
Silmaril z korony Morgotha i jako jedyny
smiertelnik powrdcit z krainy umartych. Po
powrocie z Angbadu zwany Erchamion, co znaczy
Jednoreki; oraz Kamlost, "Maj acy puste rece".
Beren (2) - dziewgtnasty rzadzacy namiestnik
Gondoru, ktory przekazat Sarumanowi klucze do
Orthanku.

* Bereth - siostra Baragunda i Betegunda, przodkini
Erendis.

Beruthiel - krélowa, zona Tarannona Falastura,
dwunastego krola Gondoru.

Biata Pani-(1) patrz: Galadriela. (2) Biata Pani z
Emeris, patrz: Erendis.

Biata Rada - spotkania Medrcow zwotywane co ilé
lat od roku 2463 do roku 2953 Trzeciej Ery, zwykle
okreslana jako Rada. O wiele wczéniejsza Rada
Medrcow tez zwana byla Biah Rada.

Biale Drzewo - (1) Valinoru, patrz: Telperion. (2)Tol
Eresssel, patrz: Keleborn (1). (3) Numenoru, patrz:
Nimloth.



Biaty Pierscien - patrz: Nenya.

Bialty Wystannik - Saruman.

Bilbo Baggins - hobbit z Shire'u, znalazca
Pierscienia. Patrz: Baggins.

Bitwa na Polach Kdebrantu (Bitwa na Srebrnym
Polu) - patrz: Pola Kelebrantu.

Bitwa na Polach Pelennoru - patrz: Pelennor.
Bitwa na Rowninach - kleska poniesiona przez krok
Gondoru Narmakila Il na potudnie od Mrocznej
Puszczy w wojnie z Wanikami, rok 1856 Trzeciegj
Ery.

Bitwa na réwninie Dagorlad - patrz: Dagorlad.
Bitwa nad Gwathlo - zwycistwo Numenadryjczykow
nad Sauronem w roku 1700 Drugiej Ery.

Bitwa o (w dolinie) Azanulbizar - patrz:
Azanulbizar.

Bitwa o Dale -jedna z bitew Wojny o Piefcien, w
ktorej potnocna armia Saurona zostata pokonana
przez ludzi z Dali i krasnoludy z Ereboru.

Bitwa a Oboz - zwycgstwo odniesione w Ithilien
przez Earlma Il z Gondoru nad Woznikami (1944
Trzeciej Ery). Bitwa o Rogaty Grod-napaé¢ armii
Sarumana na Rogaty Grod podczas Wojny o
Pierscien.

Bitwa o Tumhalad - patrz: Tumhalad.

Bitwy u Brodow na Isenie - dwie bitwy rozegrane w
czasie Bitwy o Pie§cien pomiedzy jezdzcami Rohanu
a sitami Sarumana w poblzu Isengardu.

Bliski Harad - patrz: Harad.

Btekitni Czarodzieje - patrz: Ithryn Luiit.



Btekitny Pierscien patrz Vilya. Btogostawione
Krolestwo - patrz: Amon. Boromir - starszy z synow
Denethora n, namiestnika Gondoru; jeden z
kompanow Druzyny Pierscienia. * Borondir - zwany
Udalraf, jezdziec z Minas Tirith, ktory przyniost
Eoriowi pro sbe Kiriona o pomoc.

Bracegirdle - rodzina hobbitow z Shire'u. Lobelia
Bracegirdle.

Bractwo Czarodziejow - patrz: Heren Istarion.
Bragollach - patrz: Dagor

Bragollach. Brama Mordom -patrz: Morannon.
Brand - trzeci krél Dali, wnuk Barda tucznika,
polegt w Bitwie o Dal.

Brandir - wtadca Ludu Halethy w Brethilu za
czasow Turina Turambara,

z ktorego reki zginat. Zwany przez Turina
Kulawym.

Brandywina [Bnntdywbtt] - patrz: Baronéwna. Bree
- gldbwna wioska krainy Bree na skrzgowaniu
numenoaryjskich drog w Eriadorze.

Brego - drugi krol Rohanu, syn Eorla Mtodego.
Bregolas - brat Barahira, ojciec Baragunda i
Belegunda.

Bregor - ojciec Barahira i Bregolasa. tuk Bregora,
zachowany w Numenorze.

Brethil - las miedzy rzekami Teigling a Sirionem w
Beleriandzie, miejsce zamieszkania Ludu Halethy.
Ludzie, Plemiona Brethilu; patrz tez: Lesni Ludzie.
Czarny Ciern Brethilu, patrz: Gurthang.



Brithiach - brdéd na Sirionie na pomoc od Lasu
Brethil.

Brithombar - najbardziej na pétnoc wysuniegta
spasrod przystani Falas na wybrzeu Beleriandu.
Brithon - rzeka wpadajaca w Brithombarze do
Wielkiego Morza.

Brodda - Easterting zamieszkaty w Hithlumie po
Nirnaeth Arnoediad, wziat zazone Aerine,
krewniaczke Hurma,; zabity przez Turina. Zwany
Przybyszem.

Brody na Isenie - przefcie przez Iser, czs¢
wielkiego gagcinca numendryjskiego 4czacego
Gondor z Amorem; w andarinskim zwane Athrad
Angren i Ethratd Engrin. Patrz tez: Bitwy u Brodow
na Isenie.

Brody na Parosie - przeprawa przez rzeg Poros na
drodze do Haradu.

Brod Entow - przeprawa na Rzece Entow.

Brod przy Samotnej Skale - brod na Anduinie
miedzy Samotm Skaia a wschodnim brzegiem rzeki;
jednak chodzi zapewne o Stary Brod, gdzie Stara
Droga Lesna przecinata Anduing na potudnie od
Brodu przy Samotnej Skale.

Brod San - czsciowy przektad nazwy Sam Athrad,
"Brod Kamieni", bréd na Baranduinie w
najbardziej na potudnie wysunigtej czesci Shire'u.
Bniinena [Bruinen] - rzeka w Eriadorze, doptyw
(wraz z Mitheithel) rzeki Gwathl6; nazwa
ttumaczona jako Grzmiaca Woda. Bréd na
Bruineme, ponzej Rivendell.



Brunatne Pola - pustkowie pom¢dzy Mroczna
Puszca a Emyn Muil.

Bruzda - region Rohanu wokot Edoras, cgci Ziem
Krélewskich.

Bystra Rzeka - patrz: Kelduina.

C

Ciemne Kraje - okreslenie Sr6dziemia stosowane w
Numenorze.

Cieniste Wyspy - zapewne jedna z nazw
Zaczarowanych Wysp.

Cieniste Gory - patrz: Ered Wethrin.

Ciesnina Lodowej Kry - patrz: Helkarakse.
Ciezka Zima - zima roku 495, ktéra zapadta od
wzejscia ksiezyca po upadku Nargothrondu.
Cotton, farmer - Tolman Cotton, hobbit z wioski
Nad Woda.

Czarna Brama - patrz: Morannon.

Czarna Potega - patrz Sauron. Czarna Zaraza
(Czarny Mor) - patrz: Wielka Zaraza.

Czarne Lata - okres dominacji Saurona w Drugiej
Erze.

Czarni Jezdzcy - patrz: Nazgule.
Czarnoksieznik - patrz: Wodz Nazguli, Angmarr.
Czarny Kral - patrz: Morgoth.

* Czarny Easterling - patrz: Khamul.

Czarny Miecz - patrz: Gurthank, Mormegil.
Czarny Wiadca - Morgoth; Sauron.

Czarny Wodz - patrz: Wodz Nazgfili.



Czarodzieje - patrz: Istari, Herm blarton, Bractwo
Czarodziejow,

Czerwona Strzata - znak ostrzegawczy wysytany z
Gondoru do Rohanu wobec niebezpiechstwa
grozacego Minas Tirith.

Czerwone Oko - znak Sarumana.

Czerwony Piercien - patrz: Narya.

D

Daeron - minstrel z Doriathu; zakochany w Luthien,
dwakroé¢ ja zdradzi]; przyjaciel (lub krewny)
Saerosa.

Dagor Bragollach - "Bitwa Nagtego Ptomienia"
(zwana rowniez krotko

Bragollach), czwarta z wielkich bitew podczas wojen
0 Beleriand; zakaiczyta obkzenie Angbadu.

Dagor Dagorath - [Bitwa Bitew, finalne starcie
angazujace nawet najwysze boskie sity i zapewne
konczace byt Ardy takiej, jaka ja poznalismy.
Zamyst zdaje se. pokrewny idei bitwy na rowninie
Megiddo, tym bardziej ze w Silmarillionie (str. 339)
rzecz wspomniana zostata jako Ostatnia Bitwa
poprzedzajaca Dziea Sadu.]

Dagorlad - "Pole Bitwy" na wschod od Emyn Muil |
w poblizu Martwych Bagien. Miejsce wielkiej bitwy
pomiedzy sitami Saurona, a wojskami Ostatniego
Sojuszu elféw i ludzi pod koniec Drogiej Ery. Bitwa
na Rowninie Dagorlad. Pa@niejsze bitwy w byto
samym miejscu: Zwycestwo w roku 1899 Trzeciej



Ery kréla Kalimehtara nad Wo znikami; porazka i
smier¢ kréla Ondohera w roku 1944 Trzeciej Ery.
Dain Zelazna Stopa - wiadca krasnoludow z
Zelaznych Wzg6rz, petem Krol Pod Gy, zginat w
bitwie o Dal.

Dal [Dale] - kraj i miasto potomkow Barda u stop
Samotnej Gory; polaczone przymierzem z
krolestwem krasnoludéw Pod Gog. Patrz. Bitwa o
Dal.

Daleki Harad -- patrz: Harad.

Deagol - Stoor z Doliny Anduiny, znalazca Jedynego
Pierscienia.

Denethor (1) - wddz nandorskich elfow przybyty w
Gory Btekitne, zamieszkat w Ossiriandzie; zabity na
Amon Ereb podczas pierwszej Bitwy o Beleriand.
Denethor (2) - dwudziesty szésty i ostatni galzacy
namiestnik Gondoru, drugi tego imienia; wiadca
Minas Tirith w czasie Wojny o Pierscien; ojciec
Boromira i Faramira.

Deor - siodmy krol Rohanu.

Dimbar - kraina miedzy rzekami Sirion a Mindeb.
Dimrost - wodospady Kelebrosa w Lesie Brethu,
zwane paniej Nen Girith; przektad nazwy:
"Deszczowa Gwiazda".

Dior Spadkobierca Thingola - syn Berena i Luthien;
krol Doriathu po Thingolu; posiadacz Silmatrila;
zabity przez synéw Feanora.

Dirhavel - cztowiek z Dor-tdminu, autor Narn i Hin
Hurin.



* dimaith - ostrok atna formacja bojowa stosowana
przez Dunedainow.

Dtuga Woda [langflood]- nazwa Anduiny w mowie
Eotheodow. Dluga Zima - zima na przetomie 2758/59
roku Trzeciej Ery.

Dtugie Jezioro - jezioro na potudnie od Breboru;
wpadaty do niego L&na Rzeka i Bystra Rzeka, na
jeziorze zbudowano miasto Esgaroth.

Dol Amroth - warownia na potwyspie Belfalas,
zwana tak po Amrocie, krolu Lorien. Patrz:
Angelimar, Adrahil, Imrahil.

Dol Baran - "Zlocistobr azowe wzgorze", wzniesienia
na potudniowym krancu pasma Gor Mglistych, gdzie
Peregrin Tuk spojrzat w krysztat Orthanku.

Dol Guldur - "Wzgorze Czaréw", pozbawiony

drzew wierzchotek na potudniowy zachdéd od
Mrocznej Puszczy; siedziba Czarnoksiznika,

pozniej rozpoznanego jako Sauron. Patrz: Amon
Lanc.

Dolina Dimrilta - patrz Nanduhirion.

Dolina Grabo* - patrz Noirinan.

Dolina Kamiennnych Wozéw - dolina w lesie
Druadan na wschodnim kraacu Ered Nimrais
(przektad nazwy: Imrath Gondrakh, "dtuga w aska
dolina z droga nad strumieniem bieggcymi przez
cafa diugos¢”).

Dor-m-Emil - "Kraina Ksi ecia" w Gondorze, na
zachod od rzeki Gikain.

Doriath - "Kraj Ogrodzony" (Dor lath), opasany
Obrecza Meliany; krolestwo Thingola i Meliany w



lasach Neldoreth i Region, rgdzone z Menegroth
nad Esgalduim. Nazywane take Strzezonym
Krolestwem i Ukrytym Krolestwem.

Dor-Kuarthol [Dol-Cuarthol] - Kraina Luku i
Hetmu", nazwa kraju bronionego przez Belega |
Turina podczas ich pobytu na Amon Rudh.

Dorlas - cztowiek z Brethilu; wyruszyt razem z
Turinem | Hunmorem na Smoka Glaurunga,
stchérzyt jednak; zginat z reki Brandira. Zona
Dorlasa.

Dor-lbmin-region w potudniowej czesci Hithlumu,
terytorium Fingona, przekazane jako lenno Rodowi
Hadora; dom Hurma i Morweny. Gory Dor-lominu,
czcik Ered Wethrin stanowiagca pomocm ostorg
Hithlumu. Pani Dor-lominu, Morwena. Pan
(Witadca) Dor-lominu, Hurin, Turin. Smok Dor-
lOminu, patrz: Smocty Hebn.

Dorthonion - "Kraj Sosen", wielka puszczanska
kraina gorska na potnocnej granicy Beleriandu, w
pozniejszym okresie zwana Taur-nu--Fuin.

* Dramborleg - wielki topor Tuora przechowany w
Numenorze.

Drengist, Fiord Drengist - dtugi fiord wrzynajacy sk
w Ered Lomin miedzy Lammoth a Nemstem.
Droga do Jaru - trakt wiodacy od Wielkiego
Goscinca do Hetmowego Jaru (odgakienie do
Rogatego Grodu).

Droga Krasnotudéw - (1) droga wiodica z Nogrodu i
Belegostu do Beleriandu i przecinajca Gefioa przy
Sarn Athad, (2) ttumaczenie Men-i-naugrim, nazwy



Starej Drogi Lesnej (Patrz: Drogi) drogi (goscince,
trakty) - (1) W Beleriandzie za Dawnych Dni: (I) Z
Tol Sirionu do Nargothrondu z Przeprawa na
Teiglinie; zwana Star Potudniowa Droga. (2)
Wschodnia Droga z Gory Taras na Zachodzie, przez
Sirion w Brithiach, przez Arot w Aroniacb, zapewne
do Hknringu. (II) Na wschdd od Gor Biekitnych: (1)
Wielka numenoryjska droga faczaca dwa krolestwa
przez Tharbad i Brody na Imi¢ zwana Zachodnj
Droga, Wielka Droga, Krélewska Droga, konnym
traktem, Zielona sciezka. (2) Odnoga do Rogatego
Grodu. (?) Droga, z Itengatdu do Brodow na Isenie.
(4) Numenoryjska droga z Szarej Przystani do
Rivendell biegmca przez Shire, zwana Drog
Wschdd-Zachod, Wschodmg Droga. (S) Droga z
Przeteczy Imladris przez Anduine przy Starym
Brodzie i przez Mroczm Puszcg, zwana Stag
Droga Lesna, Droga Lesna, Men-i-Naugrim, Droga
Krasnoludow. (6) Numenoryjskie drogi na wschod
od Anduiny. droga przez Ithilien zwana Potnoci
Droga; drogi na wschod i pétnoc z Morannonu.
Druadan, Las - las w Andrien na wschodnim kracu
pasma Ered Nimrais, gdzie potomkowie Druedainéw
lub, .Dzikich Ludzi" przetrwali do Trzeciej Ery.
Patrz Tawar-in-Druedain.

* Driuuh - Druedamowie (sindarinska forma
rozwinieta z pierwotnej nazwy Drughu: liczba
pojedyncza Dru +adan, liczba mnoga Druin); patrz
Ru.



Druedainowie - sindarinska nazwa (Dru +adan,
liczba mnoga edain), "Dzikich Ludzi" z Ered
Nimraa (i Lasu Brethil w Pierwszej Erze). Zwani
"Dzikimi Lud zmi", Wosami; patrz tez: Pukelowie.
Drug(owie), Lud Dn(gow) - Druedainowie.
Druwaith law - .Dawne pustkowia ludu Dru" w
gorach na potwyspie Andrast. Zwane: Dawnym
Pustkowiem Pukdow i Stag Ziemiag Pukelow.
Drzewiec - patrz: Fangorn.

Drzewo Eressei - patrz: Keleborn (1).

Dunedain (liczba pojedyncza Duadan) - "Edain z
Zachodu"; Dunedainowie, Numenaoryjczycy.
Gwiazda Dunedainow.

Dungortheb - skrocona nazwa Nan Dwtgorthcb,
"Doliny Straszliwej Smierci" miedzy przepasciami
Ered Gorgoroth a Obrecza Meliany.

Dunharrow - ufortyfikowane schronienie w Ered
Nimrais ponad Har-rowdale dosgpne stromg |

wij aca sie droga, na ktorej zakretach staty poggi
zwane Pukelami. Umarli z Dunharrow, hidzie z Ered
Nimrais przekleci przez hiklura za niedotrzymanie
sojusze.

Dunkere -jezdziec Rohanu, wladca Harrowdale;
walczyt u Brodow na Isenie i aa Polach Pdomoru,
gdzie polegt.

Dunland - kraina u stop zachodnich zboczy Gor
Mglistych na potudniowym krancu pasma,
zamieszkana przez Dunlandczykow.
Dunlandetyty (Dtmlenduigowie) - mieszkacy
Dunlandu, pozostatdé¢ dawnej rasy ludzizyjacych



niegdy§ w dolinach Ered Nimrais; pokrewni
Umartym (Lodziom) z Dunharrow | mieszkancom
Bree.

Dtmlandciyk (Dunlenatg) - szpieg Sanunana,
"zezowaty potudniowiec" w gospodzie w Bree.
Durin | - najstarszy z Siedmiu Ojcow Krasnoludow.
Dziedzic Durina, Thorin Debowa Tarcza, Pleme
(Lud) Durina; Roéd Durina.

Durin II- krél Ludu Durina w Khazad-dum za
czasOw napaci Saurona na Eregion.

Dwa Drzewa Va8neru - patrz: Laurelin, Telperian.
Dwe Kroélestwa - Amor i Gondor.

Dwimordene - "Widmowa Dolina", nazwa Lérien
wsrod Rohirrimow.

Dzicy Ludzie - (1) Dniedainowie. (2) Ogolne
okreslenie Easterlingdéw zza Anduiny.

Dzieci Autigo - krasnohuly.

Dtieci Zionl - elfy i ludzie.

Dzieci Omotara - etfy i ludzie. Starsze Dzisei> sff
DzieciSwiata - ejfy i ludzie,

Dziewigciu - patrz: Nazgule.

Dziewieciu Wedrowcow - Druzyna Pierscienia.
Dziki Cztowiek (Dzikus) z Lasu - img przyjete z
poczatku przez Turina, gdy znalazt se miedzy
mieszkaicami Brethilu.

* Dzikie Kraje Rahanskie - okrelenie na kraje na
zachod od Wrat.

E



Ea - swiat, materialne, namacalne uniwersum; w
mowie elféw znaczy "to jest" lub "niech to sk
stanie", stowo wypowiedziane przez lluvatara z
pocztkiem istnienia Swiata.

* Eambar - statek zbudowany przez Tar-Aldariona
jako ptywajaca siedziba, rownié& siedziba Gildii
Podroznikdw (znaczy nievatpliwie "morska
siedziba").

Earendil - syn Tuora i Idril, corki Turgona,
urodzony w Goodotink; maz Elwingi, corki Diora,
dziedzica Thingola; ojciec Elronda i Elrosa;
pozeglowat z Elwinga do Amanu, by btaga& o pomoc
w walce z Morgothem; uniesiony na niebiosa wraz ze
statkiem Viagflotem i Silmarilem Luthien na
poktadzie. Kamien (Klejnot) Earendila, Elessar.

* Earendur (1) - mtodszy brat Tar-Elendila,
urodzony w roku 361 Drugiej Ery.

Earendur (2) - pietnasty witadca Andunie, brat
Lindorie, babki Tar-Palantira.

Earnil Il - trzydziesty drogi krol Gondoru, zwyci ezyl
Haradrimow i Wo znikow w roku 1944 Trzeciej Ery.
Earnur - trzydziesty trzeci i ostatni krol Gondoru;
zginat w Minas Morgul.

Eorwena [ESrwen] - corka krola Olwego z
Algualonde, zona Finarfina i matka Finroda,
Orodreth, Angroda, Aegnora i Galadrieli.
Easterlingowie - (1) w Pierwszej Erze ludzie, ktorg
przyszli do Beleriandu po Dagor Bragollach,
walczyli po obu stronach w Nirnaeth Arnoediad,
dostali potem od Morgotha Hithlum jako swoje,



wielce dokuczali tam pozostatym z Rodu Hadora.
Zwani w Hithlumie Przybyszami. (2) W Trzeciegj
Erze ogodlne okrdlenie naptywajacych ku
Oondorowi lodzi ze wschodu [East - wschod, ang
Srédziemia (patrz: Woznicy, Bolkowie).

* Echad i Sedryn - "Obo6z Wiernych", nazwa nadana
uchodzctwu Turina i Belega na Amon Rudh.
Echoriath - gory okrazajace Tumladen, réwnirg
Gondolinu. Ered en Echoriath; Gory Okrezne; Gory
Turgona.

Edainowie (liczba pojedyncza Adan) - ludzie z
Trzech Rodow przyjaciot elfow. Patrz: Adanedhel,
Druedaiitowie, Dtnedainowie.

* Edhelhnd -"Przystan elfow" w Belfalas blisko
zbiegu rzek Morthond i Ringlo, na potnoc od Dol
Amrothu. Zwana Przystania Amrotka.
Edhebimowie, Eledfirimowie - elfy: sindarinskie
edhel i eledh i kaicowka (zbiorowej) liczby mnogiej
rim.

Edoras- "Dwor", w | ezyku Marchii nazwa
krolewskiego miasta Rohanu przy pomocnym
krancu pasma Ered Nimrais. Zaag Edoras. Efel
Brandir [Ephel Brandir] - "Okr ezne ogrodzenie
Brandira", siedziba ludzi z Brethilu pod Amon Obel.
Efel.

Efetl Duath [Ephel Duaih] - "Gory [Bariera]

Cienia", pasmo gorskie mgdzy Gondorem a
Mordorem.

Egalmoth - osiemnasty radzacy namiestnik
Gondoru.



Eglarest - najdalej na potudnie wysungta przystan
Falas na wybrzeu Beleriandu.

Eilenach - drugie ze wzgdrz sygnatowych Gondoru w
pasmie Ered Nimrais, najwyzsze wzniesienie w Lesie
Druadan.

* Eiknaer - prenumendryjska nazwa Amon Anwar
(Halifirien).

Eilkfl Sirion - " Zrodio Sirionu", na wschodnich
zboczach Ered Wethrin; okrela lokalizacje fortecy
Noldorow (Barad Eithel).

* eket - krotki miecz o szerokiej klindze.

Ekthelion (1) [Ecthelion] - elf z Gondolinu zwany
Wiadca Zrodet i Straznikiem Bramy.

Ekthelion (2) [Ecthelion] - dwudziesty paty rzadzacy
namiestaik Gondoru, drugi tego imienia; ojciec
Denethora Q.

elanor (1) - mate ztociste kwiatki w ksztaitcie
gwiazdy; rosty na Tol Eressei i w Lothlorien.

Elanor (2) - corka Samwise'a Gamgee nazwana tak
od kwiatu.

* Elatan i Andunie - Numenoryjczyk, maz Silmarien,
ojciec Valandila, pierwszego wiadcy Andunie'.

* Eldalonde - "Przystan Eldaréw" w Zatoce

Eldanny u ujscia rzeki Nanduine w Numenorze;
zwana "Zielona".

* Eldanna- wielka zatoka na zachodzie Numenoru,
zwana tak, poniewa otwierata si. na Eresse.
Eldarowie - elfy [eldtr, older - starszy, ang.] z Tzech
Szczepow (Vanyarow, Noldorow i Teterich). Mowa



Eldarow. Elfy z Beleriandu; elfy z Eressei. Stowolfy
uzywane jest zamiennie ze stowem Eldarowie.

* Eledhrim - patrz: Edhelrim.

Eledhwen - imie Morweny.

Elemmakil - elf z Gondolinu, dowodca stray przy
zewretrznej bramie.

Elendil-syn Amandila, ostatniego wiadcy Andunie,
potomek Earendila i Elwingi, ale nie pochodzcy w
prostej linii od krolow Numenoru; uciekt wraz z
synami Isildurem i Anarionem z wyspy przed jej
Upadkiem (zagtady) i zatozyt numenoryjskie
krolestwa w Srodziemiu; zabity wraz z Gil-galadem
podczas zwyaiskie] walki z Sauronem pod koniec
Drugiej Ery. Zwany Smukiym i Wiernym
(Voronda). Dziedzictwo Elendila, patrz: Elendilmir.
Krysztat (Kamien) Elendila, palantir z Erayn
Beraid.

Elendilmir - biaty klejnot, znak wtadzy krolewskiej,
noszony na czole przez krélow Arnoru (byly dwa
klejnoty o tej nazwie). Gwiazda Elendila; Gwiazda
Pomocy, Pomocnego Kroélestwa.

Elendur - najstarszy z synow Isildura, zgiat na
Polach Gladden.

* Elennanori - "Kraina zwana Ku Gwiazdom",
Numenor; petniejsza forma nazwy Elenna
wystepujace] we Wihadcy Piekcieni i w
Slmiarillionie.

* Elentrimo - "Obserwator gwiazd", imi ¢ Tar-
Meneldura.



Elenwf - zona Turgona, zgireta podczas
przekraczania Helkarakse [Helcarajce].

Elessar (1) - wielki zielony klejnot o mocy
uzdrawiaj acej zrobiony w Gondolinie dla Idril, corki
Turgona, ktora przekazata skarb swemu synowi,
Earendilowi; Elessar, ktory Arnena podarowata
Aragornowi, byt tym samym klejnotem, ktory wrocit
do Srédziemia, lub samym Elessarem. Kamig
(Klejnot) Earendila; Kamie n Elfow.

Elessar (2) - imé przepowiedziane Aragornowi przez
Olorina i imi ¢, pod ktérym Aragorn zostat
koronowany na kréla polagczonego krélestwa.

* Elestrine - patrz: Tar-Elestrini.

Elfhebn - jezdziec Rohanu; wraz z Grimboldem
dowaodca Rohirriméw w Drugiej Bitwie u Brodow na
Isenie; okrazyt najezdzcow z Andrien; marszatek
Wschodniej Marchii za krola E6mera.

Elfwine Pigkny - syn EOmera, krola Rohanu, |
Lothiriel, corki Imrahila ksi e¢cia Dol Amrothu.

Elfy Ciemne - patrz: Avatri.

Elfy Dzikie - okreslenie stosowane przez Mima
wobec Elféw Ciemnych (Avarich).

Elfy Lesne - nandorskie elfy, ktore nie przeszily na
zachod od Gor Mglistych, ale pozostaty w Dolinie
Anduiny i Wielkim Zielonym Lesie. Patrz:
Tawarwalth.

Elfy Szare - patrz: Sindarowie. Mowa EIlféw
Szarych, patrz: soidorin.

Elfy Wysokiego Rodu-elfy z Amanu i wszystkie elfy,
ktore kiedykolwiek byly w Amanie. Zwane



Szlachetnym Ludem Zachodu. Mowa Elfow
Wysokiego Rodu, patrz: Quenya.

Elfy Zielone - nandorskie elfy z Ossiriandu.

Elmo - elf z Doriathu, mtodszy brat Elwego
(Thingola) i Olwego z Algualonde; wedle jednej z
relacji dziad Keleborna.

Elostirion - najwyzsza z Biatych Wig Emyn Beraid,
w ktorej umieszczono palantir zwany Krysztatem
Elendila.

Elrond-syn Earendila i Elwingi, brat Elrosa Tar-
Minyatura; pod koniec Pierwsze] Ery wybrat los
Pierworodnych; pozostat wSrodziemiu, az do konca
Trzeciej Ery, pan Imladris, powiernik Pierscienia
Powietrza (Vilya), otrzymanego od Gil-galada.
Zwany Potelfem. Patrz: Narada u Elronda.

Elros - syn Earendila i Elwingi, brat Elronda; pod
koniec Pierwszej Ery wybrat los cztowieczy; zwany
Tar-Minyaturem. Linia Elrosa, Potomkowie Elrosa.
Elu Thingol - sindarinska forma Elwe Singollo.
Patrz: Thingol.

Elwe - patrz: Thingol.

Elwinga [Elwing] - corka Diora, dziedzica Thingola,
w trakcie ucieczki z Silmarilem z Doriathu u ugcia
Sirionu wyszta za Earendila i z nim odptyrta do
Amanu; matka Elronda i Elrosa.

* Emerie - region pasterski w Mittabnarze
(Ziemiach Wewngtrznych) Numenoru. Mata Pani
Emerie, Erendis,

* Emerwena [Emerwen] (Aranel) - "(Ksiezniczka)
Pasterek", imi¢ nadane Tar-Ankalime' w mtodasci.



Emyn Beraid - wzgorza za zachodzie Eriadoru,
miejsce budowy Biatych

Wiez. Przektad: Wzgorza Wiezowe. Patrz:
Elostirion.

Emyn Duir - "Mroczne Gory", Gory Mrocznej
Puszczy. Patrz: Emyn- -nu -Fuin.

Emyn Muil - "Wzgorza Grozy", pofatdowana,
skalista i (szczegolnie we wschodniej €ii)
pustynna kraina wokot Nen Hithoel ("Wody Zimnej
Mgty") ponad wodogrzmotami Rauros.

* Emyn-nu-Fuin - "Goéry Po sréd Nocy", pozniejsza
nazwa gor Mrocznej Puszczy. Patrz: Emyn Duar.
Enedwaith (Pustkowie Zachodnie) - Srodek-lud"
[lud srodka], miedzy rzekami Szara Woda (Gwathlo)
a lsem.

Enerdhil - mistrz-ztotnik z Gondolinu.

Entowie - [Plemie, flegmatycznych, drzewnych
stworowl.

Entuieai - "Powrot", statek Veantura
Numenaoryjczyka, ktory pierwszy doptynat do
Srédziemia.

Enydawie - sindarinska nazwa entow (liczba mnoga
Onod, patrz: Onodlo, Onodrim).

* Eofor - trzeci syn Brega, drugiego krola Rohanu;
przodek Eomera.

* eoteri - nazwa wywana w Rohanie na okrélenie
petnego zacjgu jazdy.

Edt - "Ciemny elT1 z Nan Elmoth, ojciec Maegnna.
Eomer - siostrzeniec i przybrany syn krola
Theodena; w czasie Wojny o Pidcien trzeci



marszatek Marchii; po $mierci Theodena osiemnasty
krol Rohanu; przyjaciel krola Etessanu

* Eomumd (1) - gtbwnodowodacy oddziatow
Eotheodow podczas odsieczy Eorla.  Eomund (2) -
pierwszy marszatek Marchii Rohanu; maz
Theodwiny, siostry Theodena; ojciec Bomera |
Bowiny.

Eonwe- jeden z najpog¢zniejszych Majaréw zwany
Heroldem Manwego; wodz Valarow podczas ataku
na Morgotha u konca Pierwszej Ery.

eored - oddziat jazdy Eomedow.

Eorlingowie - lud Eorla, Rohirrimowie.

Eorl Miody - wiadca Eotheodow; przyjechat ze
swego kraju na dalekiej pétnocy, by pomoc
Gondorowi podczas najazdu Balkow; otrzymat w
darze od namiestnika Kiriona Kalenardhon,;
pierwszy krol Rohanu. Zwany Wiada Eotheoddw,
Wiadca Jezdzcow, Krélem Kalenardhonu, Krolem
Marchii Jezdzcow. Kroniki, Opowiesé¢ o Kirionie |
Eorlu; Slubowanie Eorla.

Eotheodzi - wczesna nazwa Eorlingow (ich kraj
Eotheod). Jedzcy, konnica Potnocy. Eowig
[Eowyn] - siostra Eomera,zona Faramira;
zabojczym wodza

Nazguli podczas Bitwy na Polach Pelennoru.

* epessi - "drugie imi¢" nadawane wsrod Eldaréw
jako dodatek do juz nadanych imion (essi).
Erchamion - patrz: Beren (1).

Erebor - samotnha gora na wschodzie, najdalej na
potnoc wysunktej



czesci Mrocznej Puszczy, gdzie migcity sie
Krélestwo Krasnoludow

Pod Godra i legowisko Smauga. Samotna Gora.
Ered Lindon - "Gory Lindonu", inna nazwa Ered
Lian.

Ered Lithul - "Gory Popielne”, tworz ace potnocra
granice Mordoru.

Ered Lomin - "Gory Echa”, tworz ace zachodm
granice Hithlumu. Gory Echa w Lammoth.

Ered Luin - wielki tancuch gorski (zwany te Ered
Lindon) oddzielajacy w Dawnych Dniach Beleriand
od Eriadoru, po zniszczeniu Beleriandu pod koniec
Pierwszej Ery utworzyt potnocno-zachodnie pasmo
nadbrzezne Srodziemia. Przektad: Gory Blekitne;
zwane Zachodnimi Gérami.

Ered Mithrin - "Gory Szare" rozci agajace sg ze
wschodu na zachdéd i na pétnoc od Mrocznej
Puszczy.

Ered Nimrais - "Gory Biate (Biatych Rogow)",
wielkie pasmo gorskie biegace ze wschodu na
zachod na potudnie od Gor Mglistych. Goty Biate.
Ered Wethrin - wielki potkolisty ta ncuch gorski
odgraniczajacy AnfaugKth (Ard-galen) od zachodu,
a na potudniu tworzacy bariere miedzy Hithlumem a
Zachodnim Beleriandem. Przektad: "Gory Cienia" i
"Cieniste Gory".

Eregion - "Kraj Ostrokrzewu" przez ludzi zwany
Houinem; krélestwo Noldoréw zataone w Drugigj
Erze przez Galadriek t Keleborna w poblizu
Khazad-dumu; zniszczone przez Saurona. Hollin.



Ereinion - "Szczep Krolow", imi ¢ nadane Gil-
galadowi.

Erelas - czwarte ze wzgorz sygnatowych Gondoru w
pasmie Ered Nimrais (nazwa zapewne
prenumenoryjska, chocia przypomina sindarinski,
to jednak nic w tym jezyku nie oznacza. Byto to
zielone wzgorze bez drzew, tofeani przedrostek er-
["pojedyncze"] ani stowo las [A ["li §¢"] nijak tu nie
pasuje).

* Erendis - zona Tar-Aldariona (" Zona
marynarza"), poczatkowo darzaca Tar-Aldariona
wielka mitoscia, pozniej wre¢cz nienawidzca meza;
matka Tar-Ankalime. Zwana Pania Ziem
Zachodnich; Biatg Pania z Emerie. Patrz tex: Tar-
Elestrinl i Uinaniel.

Eressea - "Samotna Wyspa" w zatoce Eldamar. Tol-
Eresssa.

Eriador- krainy miedzy Gorami Mglistymi a Gorami
Btekitnymi.

Erkenbrand - jezdziec Rohanu, Pan Zachodnieg]
Bruzdy i Rogatego Grodu; za czasow krola Eomera
marszatek Zachodniej Marchii.

Eru - "Jedyny", "Ten, ktory jest sam": lluvatar

(Eru Duvatar). Swieto Eru na Mendtarmie.

* Eruhantale - "Dzi ¢kczynienie Eru", jesienne
swieto Numenoru.

* Erukyerme - "Modlitwa do Eru", wiosenne swigto
Numenoru.

* Erulaitale - "Wychwalanie Era", $wieto srodka
lata w Numenorze.



* Eryn Galtn - wielka puszcza, zwykle okrdlana w
przektadzie jako Wielki Zielony Las (Wielka Zielona
Puszcza).

Eryn Lasgalen - "Las Zielonych Lisci", nazwa
nadana Mrocznej Puszczy po Wojnie o Pidcien.

* Eryn Vam - "Mroczny las", wielki przyl adek na
wybrzezu Minhiriathu na potudnie od uj $cia
Baranduiny.

Esgaidubia [Esgalduin] - rzeka w Dodacie
rozdzielajaca lasy Nekioreth i Regionu, wpadajca
do Sirionu.

* Estebno - giermek Elendura, ktory przezyt kil ¢ske
na Polach Gladden.

Estolad - kraina na potudnie od Na& Ebnoth we
Wschodnim Beleriandzie, gdzie mieszkali ludzie
Beora i Maracha po przegciu Gor Biekitnych.
Ethir Anduin - "Uj scie Anduiny", olbrzymia delta
rzeczna Wielkie] Rzeki w Zatoce Belfalas.

* Ethraid Engrin - sindari nska nazwa (w liczbie
pojedynczej Athrad Angren) Brodow na Isenie.
Evendim - patrz: Ntnuial.

F

Faliiwin - imi ¢ nadane Finduilas przez Gwindora.
Falai - zachodnie wybrzee Beleriandu, na potudnie
od Nevrastu. Przystanie Falas.

Falastur - "Wtadca Wybrzeza", imi ¢ Taramtona,
dwunastego krola Gondoru.

Falatkrim - elf z Tderich w Falas, jego panem byt
Kirdan.



Fallohidzi [Fallohides] - jeden z trzech szczepow
hobbitow opisanych

w Prologu do Wtadcy PieKcieni.

Fangorn - (1) najstarszy z entow, stranik Lasu
Fangorn. Przekiad: Drzewiec. (2) Las Fangorn na
potudniowo-wschodnim krancu pasma Gor
Mglistych nad gérnym biegiem Rzeki Entow i
Metnej Wody. Patrz: Las Entow.

Faramir (1) - mtodszy syn Ondohera, kroéla
Gondoru; zginat w bitwie z Woznikami.

Faramir (2) - mlodszy syn Denethora Il, namiestnika
Gondoru; Kapitan Strazy Ithilien; po Wojnie o
Pierscien ksiaze Ithilien i namiestnik Gondoru.
Faroth - patrz: Taur-en-Faroth.

Feanor - najstarszy z synéw Finwego, przyrodni
brat Fingolfina i Finarfina; wdédz Noldorow podczas
ich buntu przeciwko Valarom; tworca Silmarilow |
palantirow. Synowie Feanora; Lampy Feanora.
Feanturi - "Mistrzowie Dachow", Valarowie Namo
(Mandos) i Irmo (Lorien). Patrz: Nunfantur,
Olofantur.

Felagund - imig, pod ktérym Finrod byt znany po
zatozeniu Nargothrondu; patrz: Finrod. Wrota
Felagunda.

Felarof- kon Eorla Mtodego.

Fenmarck - [bagnisty, jak nazwa wskazuje] region
Rohanu na zachdd od strumienia Mering.

Famy - rodzina [Duzych] Ludzi w Bree. Bul Ferny.



Fili - krasnolud z Rodu Durina; krewniak |
towarzysz Thorina Dgbowej

Tarczy; zgingt w Bitwie Pieciu Armii.

Finarfin- trzeci syn Finwego, mtodszy z przyrodnich
braci Feanora; pozostat w Amanie po ucieczce
Noldorow i wtadat pozostatymi z tego szczepu w
Tirion; ojciec Finroda, Orodretha, Angroda,
Aegnora i Galadrieli.

Finduilas (1) - corka Orodretha, umitowana przez
Gwindora; pojmana w niewole w Nargothrondzie,
zabita przez Orkéw przy Przeprawie na Teiglinie i
pochowana pod Haudh-en-Elleth.

Finduilas (2)- corka Adrahila, ksigcia Dot Amrothu;
zona Denethora Il, namiestnika Gondoru, matka
Boromira i Faramira.

Fingolfin - drugi syn Finwego, starszy z przyrodnit
braci Feanora; Najwyzszy Krol Noldorow w
Beleriandzie, mieszkat w Hithlumie; zabity przez
Morgotha w pojedynku; ojciec Fingona, Turgona t
Aredheli.

Fingon - najstarszy syn Fingolfina; Najwyszy Krol
elfow w Beleriandzie pasmierci ojca; zabity przez
Gothmoga podczas Nirnaeth Arnoediad; ojciec Gil-
galada.

Finrod - najstarszy syn Finarfina; zatazyciel
Krélestwa Nargothrondu, stad i jego imie Felagund
("Wiadca Jaskin"); zgin gt w obronie Berena w
lochach Tol-in-Gauroth.



Finwe-krol Noldoréw w Amanie; ojciec Feanora,
Fingolfina i Finarfina; zabity przez Morgotha w
Formenos.

Fiord Drengist - patrz: Drengist.

* Firien, Dolina - wawdz, z ktérego wyptywat
strumien Mering.

* Firienholt - inna nazwa Lasu Firien, o tym samym
znaczeniu. flet - staroangielskie stowo oznaczgge
"poditoge"; talan.

Folde - region Rohanu blisko Edoras, agci
Krélewskich Ziem.

Folkwin [Folcwine] - czternasty krol Rohanu, wielki
dziad Theodena; przywrocit krolestwu wschodn
marchie¢ miedzy Adornem, a Isen.

Format - "Potnocna Forteca"; w pelnym brzemieniu
Fornost Erain "Péinocny Grod Krolow", siedziba
krolow Arnoru w Potnocnych Wzgorzach po
opuszczeniu Aanummas.

* Forostar-potnocny potwysep: Numenoru.
Przektad: Ziemie Poinocne, potnocna kraina.

* Forthwini - syn Marhwinkgo; przywoédca
Eeotheoddw za czasow krola Ondohera z Gondoru.
* Forweg - cztowiek z Dor-lé6minu, wodz bandy
banitow (Gaurwaith) do ktorych przystat Turin;
zabity przez Turina.

Friataf- dziesiaty krol Rohanu, krewniak kréla
Helma Zelaznorekiego.

Freka [Freea] - poddany krola Helma
Zelaznorekiego, zgirat z reki swego wiadcy. Frodo -
Frodo Baggins, hobbit z Shire'u; Powiernik



Pierscienia podczas Wojny o Piefcien. Fnungar -
przywodca Eeotheddw podczas ich migracji na
potnoc z Doliny Andainy.

G

* Galadhon - ojciec Keleborna.

Galadhrimawie - elfy z Lorien.

* Galador - pierwszy wtadca Dol Amrothu, syn
Imrazora Numenoryjczyka i elfki Mithrellas.
Galadriela [Galadrieli -- corka Finarfina; jedna z
przywodczyn buntu Noldorow przeciwko Valarom;
zona Keleborna, wraz z ktérym zostata pod koniec
Pierwszej Ery wSrodziemiu; wiadczyni Lothlérien.
Zwana Pani Noldorow, Pani ze Ztotego Lasu,
Biata Pania. Patrz tez: Al(a]inriel, Artonis, Nenma.
* Galathil - brat Keleborna i ojciec Nimloth, matki
Elwingi.

Galdor - zwany Wysokim; syn Hadora Ziotowtosego,
przejat po ojcu

Dor-lomin; ojciec Hurina i Huora; zgin at przy Eithel
Sirion.

Gataz Powrotu - patrz: oiolaire.

Gamgee -rodzina hobbitéw z Shire'u. Patrz: Elanor,
Hamfast, Samwise.

* Gamil Zirak zwany Starym - krasnoludzki kowal,
nauczyciel Telchara z Nogrodu.

Gandalf - jeden z Istarich (Czarodziei), cztonek
Druzyny Pierscienia. Gandalf ("Elf z laska") byto
jego imieniem wérod ludzi Potnocy. Patrz: Olorin,
Mithrandir, Inkdnus, Tharkun, Szary Ptaszcz.



Gaurwaitk - banda banitow krazacych u zachodnich
granic Doriathu, do ktorg dotgczyt Turin, obejmujac
rychto przywodztwo. Przektad: "Ludzie-wilki".
Gelmir-noldorski elf, ktory wraz z Arminasem
spotkat Tuora w Annon-in-Gelydh, potem ruszyt do
Nargothrondu, by ostrzec Orodretha.

* Gethron - stuzacy z gospodarstwa Hurina, ktory
wraz z Grithnirem towarzyszyt Turinowi do

Doriathu i potem wrocit do Dor-lommu.
Ghan-buri-Ghan - woédz Druedainow lub "Dzikich
Ludzi" z Lasu Druadan.

Gildia Podroznikow - patrz: Podrdznicy.

Gil-galad- "Gwiazda Promienna (Promiennaci)",
imie, pod ktérym byt znany Ereinion, syn Fingona.
Posmierci Turgona zostat ostatnim Najwyzszym
Krélem Noldoréw w Srodziemiu; do konca Pierwszej
Ety mieszkat w Lindonie; wraz z Elendilem
przewodzit Ostatniemu Sojuszowi elfow i ludzi,
zginat wraz z nim, walczc z Sauronem. Zwany
Krolem Elféw. Kraina Gil-galada, Lindon. Patrz:
Ereinion.

* Gilmith - siostra Galadora, pierwszego witadcy Dol
Amrothu. Gilrain - rzeka w Lebenninie w Goadorze
wpadajaca do Zatoki Belfalas na zachod od Ethir
Anduin.

Gimilkhad - mtodszy syn Ar-Gimlilzora i Inzflbeth;
ojciec Ar-Farazona, ostatniego krola Numenoru.

* Gimilzagar - drugi syn Tar-Kahnakila.

Gimli - krasnolud z Rodu Durina, syn Gloina;
nalezat do Druzyny Pierscienia. Gladden - rzeka



sptywajaca z Gor Mglistych | wpadajpca przy Polach
Gladden do Anduiny; przektad smdarinskiej nazwy
Str Ninglor.

Glamdring - miecz Gandalfa.

Glamhoth sindarinskie okreslenie Orkow.
Glanduina [Glanduin] - "Rzeka- granica" (Rzeka
graniczna)" ptynaca u zachod z Gor MgUstych; w
Drugiej Erze potudniowa granica Eregionu, w
Trzeciej Erze cz&¢ potudniowej granicy Arnoru.
Patrz: Nin-in-Elif.

* Glanhir - "Strumie n graniczny", sindarinska
nazwa strumienia Mering.

Glaurung - pierwszy sp&rod Smokow Morgotha;
brat udziat w Dagor Bragollach, Nirnaeth
Arnoediad, oblezeniu Nargothrondu; rzucit czar na
Turina i Nienor; zabity przez Turina u Kabed-Aras.
W wielu miejscach zwany tylko Smokiem.

* Glithui - rzeka sptywaj gca z Ered Wethrin, doptyw
Teiglinu.

* Gbnskrafu [Gbnscrafu] - "Pieczary (Promienneg))
Jasnaici”, stosowana

w Rohanie nazwa Aglatrondu.

Gloin - krasnolud z Rodu Durina, towarzysz Thorina
Debowej Tarczy, ojciec Gimlego.

Gloredhel - corka Hadora Ztotowtosego z Dor-
lominu i siostra Galdora.

Glorfindel - elf z RivendeM.

* Glonum ~ patrz: Lérien (2). Gollum - patrz:
Smeagol.

* Golug - nazwa Noldorow w mowie Orkow.



Gondolin - ukryte miasto kréla Turgona, zniszczone
przez Morgotha. Zwane Ukrytym Miastem,
Ukrytym Kroélestwem. Gondolindrimawie - lud
Gondolinu. Zwany Ukrytym Ludem.

Gondor - potudniowe krolestwo Numenoryjczykow
w Srédziemiu. Potudniowe Krélestwo, Krélestwo
Potudnia. Gondorczycy.

Gorgaroth - Ered Gorgoroth, "Gory Zgrozy" na
pomoc od Nan Dungortheb.

Gothmog -- wddz Bartogow, najwyszy dowoddca
Angbadu, zabdjca Feonora, Fingona i Ektheliona.
Gory Siole - patrz: Ered Nimrab.

Gory Blekitnt - patrz: Ered Lindon, Ered Luin.

Gory Cienia - patrz: Ered Wethrin,

Gory Dol-Ibminu - patrz: Dor-lomin.

Gory Echa - patrr. Ered Lomin.

Gory Mgliste - wielki tancuch gorski biegmcy z
potnocy na potudnieSrédziemia; wschodnia granica
Eriadoru; w sindari nskim zwane Hithaeglir (czsto
pojawiaja sie jako Gory).

Gory Mrocznej Puszczy - patrz: Emyn Duir, Emyn-
nu-Fuin.

Gory Okr ezne - patrz: Echoriath.

GoOry Szare - patrz: Ered Mithrim.

Gory Turgona - patrz: Echoriath.

Grima - doradca krola Theodena i szpieg Sarumana.
Zwany Smoczym &zykiem. Grimbold - jezdziec
Rohanu z Zadtodniej Bruzdy; wraz z Elfhelmem
przewodzit Rohirrimom podczas Drugiej Bitwy u
Broddw na Isenie; zginat na Polach Peleonoru.



* Grithnir - stu zacy z gospodarstwa Hurina, ktory
wraz z Gethronem towarzyszyt Turniowi do
Doriathu, gdzie umart.

Gryf [Shadowfax] - wielki wierzchowiec Rohanu
dosiadany przez Gandalfa podczas Wojny o
Pierscien.

Grzmigca Woda - patrz: Bruinena.

Gurthang - " ZelazoSmierci”, nazwa miecza Bdega
Anglachela po przekuciu okza w Nargothrondzie,
od niego pochodzito im¢g Mormegil, Czarny Miecz.
Zwany Czarnym Cierniem Brethilu.

Gwaeron - sindarinska nazwa trzeciego miegca "w
kalendarzu Edainoéw". Patrz: Sulime.
Gwaith-i-Mirdain - "Lud Ztotnikdw", nazwa cechu,
zrzeszenia rzemiglnikdbw w Eregionie, sparod
ktorych najwi ¢gkszym byt Kelebrimbor; w skrécie
Mirdain. Dom (Siedziba) Mirdain.

* Gwathir - "Rzeka Cienia", wczesniejsza nazwa
Gwathlo.

Gwathlo - rzeka powstata z pajczenia nurtow
Mitheithel i Glanduiny, granica miedzy
Minhiriathem a Enedwaith. W Westronie Szara
Woda. Patrz Bitwa nad Gwathlo, Gwathir,
Agathunuh.

Gwiazda (Earendila) - patrz: Earendil, Kraj
Gwiazdy, Numenor.

Gwiazda Elendila, Gwiazda Potnocnego (Krélestwa)
- patrz: Elendilmir.

Gwindor - elf z Nargothrondu; uwieziony w
Angbadzie, uciekt i wspart Belega ratugcego



Turina; przywiodt Turina do Nargothrondu; kochat
Finduilas, corke Orodretha; zgina) w Bitwie 0
Tumhalad.

H

Hador zwany Ztotowtosym lub Zlotoglowym -
witadca Dor-lominu, wasal Fingolfina, ojciec
Galdora, ojca Hurma; zginat pod Eithel Sirion
podczas Dagor Bragollach. Réd, lud, krewni
Hadora; syn Hadora, Galdor; dziedzic Hadora,
Turin; Hetm Hadora, patrz: Smoczy Hetm Dor-
lOminu.

Haladinowie - drugie z kolei plemé cztowiecze, ktore
przybyto do Beleriandu; zwane potem Ludem
Halethy (patrz: Kaletka).

Haldir - syn Halmira z Brethilu; m az Gloredheli,
corki Hadora z Dor-lominu; zginat podczas Nirnaeth
Arnoediad.

Haletha zwana Pana Haletha- przywddczyni
Haladinéw od Thargellonu do terenéw na zachod od
Sirionu. R&od, Lud Halethy (Halethrimowie). Patrz:
Brethil.

Halifirien - " Swieta Gora", stosowane w Rohanie
miano Amon Anwar. Las Halifirien. Patrz: Eilenaer.
Halimath - dziewiaty miesigc w kalendarzu Shire'u.
Patrz: Yavannie, lvanneth. Hallakar - syn Hallatana
z Hyarastorni; maz Tar-Ankalime, pierwsze;
rzadzacej krolowej Numenoru, skidcony z nj. Patrz
Mamandil,



Hallas - syn Kiriona; trzynasty rzadzacy namiestnik
Gondoru; tworca stow Rohan i Rohirrimowie.

* Hallatan - wiadca Hyarastorni w Mittalmarze
(Ziemiach Wewngtrznych) w Numenorze; kuzyn
Tar-Aldariona, Zwany Panem Pasterzy.

Halmir - wédz Haladindéw, ojciec Haldira.

Hama - wodz gwardii krola Theodena.

Hamfast Gamgee - ojciec Sama Gamgee (igni
Hamfast wywodzi sg ze staroangielskiego i oznacza
dostownie: skrajny domator).

Handir - wiadca Haladinow, syn Haldira i
Gloredhel. Syn Handira, Brandir Kulawy.

Harad - "Potudnie", ogolne okreslenie krain na
potudnie od Gondoru

| Mordom. Bliski Harad; Daleki Harad.
Haradrimowie - mieszkaiacy Haradu.

Haradwailh - "Potudniowcy" z Haradu.

Haretha - corka Halmira z Brethilu, zona Galdora z
Dor-lominu, matka Hurma i Huora.

Harfootowie -jeden z trzech szczepow hobbitow
(patrr Fallohidzt).

Harlindtm - Lindon na pohidnie od Zatoki Lhun.
Harrowdale - dolina Snieznego Potoku u stép
Dunharrow.

* HatkoUbr - cztowiek z Numenore, przyjaciel Tar-
Meneldural, ojciec Orchaldora.

Haudh-en-Elleth - kurhan, w ktérym pochowano
Finduilas z Nargothrondu przy Przeprawie przez
Tigtin.



Haudh-en-Ndengtn - "Kurhan Polegtych" na
pustkowiu Anfauglith, gdzie ztazono polegtych (elfy i
ludzi) podczas bitwy Nirnaeth Arnoediad.
Haudh-en-Nirnaeth - "Kurhan tez", inna nazwa
"Kurhanu Polegtych" (zwany tez Wielkim
Kurhanem).

Helkataks [Helceraxe] cignina miedzy Amanem a
Srodziemiem. Zwana Cidning Lodowej Kry

Helm - krél Hetm Zelaznoreki, dziewiaty krol
Rohanu. Patrz: Helmowy Jar.

Helmowa Dolina - dolina wiochca do Hetmowego
Jaru w Zachodniej Bruzdzie.

Helmowy Jar - gleboka rozpadlina w pdéinocno-
zachodniej czsci Ered Nimrais; u wejscia do nigj
zbudowano Rogaty Grdod; nazwana od krok Helma,
ktory schronit si¢ tam przed wrogami podczas
Dtugiej Zimy na przetomie 2758/59 roku trzeciej
Ery.

Hetmowy Strumiet - strumien wyptywajacy z
Hetmowego Jaru ku Zachodniej Bruzdzie.

Hetm Hadora - patrz: Smaay Hetm Dor-lomatu.

* Henderch - cziowiek z Ziem Zachodnich
Numenoru, marynarz Tar-Aldariona.

Henneth Atmé&n - "Okno Zachodzacego Staca",
nazwa jaskini pod wodospadem w lthilien.

* Heren btarton - "Bractwo Czarodziejow".

* Herukabno - maz Tar-VanimeldS, trzeciej
Rzadzacej Krélowej Numenoru; po jej smierci
przejat tron, przybieraj ac imi¢ Tar-Andukak.
Herwifanen - patrr. Tar-Henmomen.



Hildifons Tuk [Hildifons Took] - jeden z wujow
Bilba Bagginsa.

* Hirllonde - "Znajduj acy przystan, zawsze
wracajacy do przystani”, wielki statek zbudowany
przez Tar-Aldariona. Patrr Tunifano.

Hirtiorn - ogromny buk o trzech pniach, rosnacy w
Doriatie, wig¢zienie Luthien.

Hlsimi - quenejska nazwa jedenastego miegia
wedle kalendarza Numenoru, odpawiada
listopadowi. Patrz: Hilhui.

Hithaeglir - sindarinska nazwa Gor Mglistych.
Hithlum - region otoczony ze wschodu i potudnia
Ered Wethrin, na zachodzie Ered LOmm.

Hithui - sindari nska nazwa jedenastego miegia.
Patrz: Hisimi.

Hoarwell - patrz: MitheUM.

Hobbiion - wioska Bilba Bagginsa w Zachodniej
Cwiartce Shire'u

Hollin - patrz: Eregion.

Holman Zielona Reka - hobbit z Shire'u, ogrodnik
Bilba Bagginsa.

Hunthor - cztowiek z Brethilu, towarzysz Turina
podczas ataku na Glaurunga w Kabed-en-Aras.
Zona Hunthora.

Huor - syn Galdora z Dor-lominu, mai Riany i ojciec
Tuoraf wraz z bratem, Hurmem, wyruszyt do
Gondolinu; zginat w Nirnaeth Arnoediad. Syn
Huora, Tuor.

Huornowie - drzewa, ktore "wziety udziat" w Bitwie
0 Rogaty Grod i unieszkodliwity Orkow.



Hurin (1) - zwany Thalion. Przektad: Nieugiety,
Silny. Syn Galdora z Dor-lominu, maz Morweny,
ojciec Turina i Nienor; wiadca Dor-l6minu, wasal
Fingona; wraz z bratem, Huorem, wyruszyt do
Gondolinu; pojmany przez Morgotha podczas
Nirnaeth Arnoediad, opart si¢ jednak i zostat
osadzony na wiek lat na Thangorodzie; po
uwolnieniu zabit w Nargothrondzie Mima i przyniost
krolowi Thingolowi Nauglamir.

Hurin (2) -Hurin z Emyn Arnen, namiestnik krola
Minardita, zatozycie) dynastii namiestnikow
Gondoru.

* Hyarastorni - krainy we wtadztwie Halatana z
Mittalmani v Numenorze.

Hyarmendakil [Hyamendacil] - "Zwyci ¢zca
Potudnia”, pie¢tnasty krol Gondoru.

* Hyarnustar - "Ziemie potudniowego zachodu",
potudniowo-zachodni péiwysep Numenoru.

* Hyarrostar - "Ziemie potudniowego wschodu",
potudniowo-wschodni potwysep Numenoru.

I

*Itbal - chtopak z Emerie w Numenorze, syn Ulbara,
marynarz Tar-Aldariona.

lbun - jeden z synow krasnoluda péledniego Mima.
|dril (Kelebrindal) - corka Turgona z Gondolinu,
zona Tuora, matka Earendila.

lluvator - "Ojciec Ardy", Eru. Dzieci lluvatora.



Imladris - sindarinska nazwa Rivendell. Przaicz
Imladris, patrz Kirith Forn en Andrath. Imrabhil -
wtadca Dol-Amrothu w czasie Wojny o Piegcien.
* Imrtaor - zwany "Numendryjczykiem", wzi gt za
zone elfke Mithrdlas, ojciec Galadora, pierwszego
witadcy Doi Amrothu.

Indis - elfta z plemienia Yanyarow; drugazona
Finwego, matka Fingolfina i Finarfina.

* Indor - cztowiek z Dor-lominu, ojciec Aeriny.

* Inglor - odrzucone imig¢ Finroda.

Inkbma - imi¢ nadane Gandalfowi "na Potudniu”.
Inziladun - patrz: Ar-Iniilladun, Numetloti.

Inzilbith - zona Ar-Gimilzora; z rodu wiadcow
Andunie; matka Inziladuna (Tar-Palantira).

* Irimon - imi ¢ nadane Tar-Meneldurowi.

Irmo - Valar, mistrz wizji i marze n, zwykle zwany
Lorien (od miejsca zamieszkania w Yafionorze).
Patrz: Femturi, Olofantur.

Isena - rzeka ptymca z Gor Mglistych przez Na
Kurunir (Donn? Czarodzieja), a dalej przez Wrota
Rohanu; przekiad smdarinskiej nazwy Angren na
modte Rohirriméw. Patrz: Brody na Isenie.
Isengard - numenoryjska warownia w dolinie zwanej
(od czasu zagcia twierdzy przez Sarumana) Na
Kurunir na potudniowym kra ncu pasma Gor
Mglistych; przektad (wedle mowy Rohanu)
sindarinskiej nazwy Agrenost. Krag Isengardu;
Isengardczycy.

Isengar Tuk [Isengar Took] -jeden z wujoéw Bilba
Baggjnsa.



Isildur - starszy syn Blendiia, wraz z bratem
Anarionem i ojcem uciekt z Numenoru przed
Upadkiem; jeden z zataycieli numenoryjskich
krélestw w Srodziemiu; wiadca Minas Ithil; odciat
Rzadzacy Pierscien z dtoni Saurona; zabity przez
Orkow w wodach Anduiny, gdy Piescien zsumt mu
Sie z palca. Dziedzic loMura; Piekcien (Zguba)
Isildura; zwdj (zapiski) Isildura; tradycja
zapocatkowana przez Isildura; zona Isildura.

* Isilme - corka Tar-Elendila, siostra Silmarien.

* Isilmo - syn Tar-Suriona; ojciec Tar-Minastira.
Istari - Majarowie wystani w Trzeciej Erze z Amanu
do Srédziemia, aby stawé czoto Sauronowi;
sindarinskie Ithryn (patrz: Ithryn Luin). Przekiad:
Czarodzieje. Patrz Heren Istarion.

* Ithilbor - nandorski elf, ojciec Saerosa.

Ithilien - teren nalezacy do Gondoru, na wschod od
Anduiny, we wczdniejszych wiekach wtasné¢
Isildura, wkadany z Minas Ithil. Poinocne Ithilien;
Potudniowe Ithilien.

* Ithryn Luin - dwaj istarowie, ktorzy poszli na
wschodSrodziemia i nigdy stamtad nie wracili
(liczba pojedyncza ithron). Przektad: Bekitni
Czarodzieje. Patrz: Alatar, Pallando.

lvanneth - sindarinska nazwa dziewatego miesjca.
Patrz: Yavannie.

lvrin - jezioro i wodospad pod Ered Wethrin, zrodto
rzeki Narog,

J



Jezdzcy - (1) patrz Eotheodzi. (2) Jedzcy Rohanu,
patrz: Rohirrimowie. (3) Czarni Jezdzcy, patrz:
Nazgule.

K

Kabed-en-Aras [Cabed-en-Aras] - gtboki wawoz
rzeki Teigliny, gdzie Turin zabit Smoka Glaurunga |
gdzie Nienor popetnita samobojstwo, skaaz do
wody. Znaczy: skok jelenia. Patrz: Kabed
Naeramarth.

Kabed Naeramarth [Cabed Naeramarth] - "Skok
strasznego przeznaczenia", nazwa nadana Kabed-
en-Aras po samobojczym skoku Nienor.

Kair Andros [Cair Andros] - wyspa na rzece
Anduinie na poétnoc od Minas Tirith, ufortyfikowana
przez Gondor w celu obrony Andrien.

Kalenardhon [Calenardhon] - "Zielona Prowincja",
nazwa Rohanu gdy ziemie te byty jeszcze gia
Gondoru. Wrota Kalenanihonu; krél Kalenardhonu,
Eorl. Patrz: Rohm, Wrota Rakami.

Kalenhad [CalenhaA - sz6ste ze wzgorz sygnatowych
Gondoru w pasmie Ered Nhnrais (nazwa znaczyta
zapewne "zielony obszar" i odnosita ¢ do
trawiastego wierzchotka; had wywodzito st z sad,
"miejsce, punkt").

Kalimehiar [Calimehtar] - trzynasty krol Gondoru,
w Trzeciej Erze (rok 1988) odnidst na rowninie
Dagorlad zwyckstwo nad Wanikami.

* Kabnindon [Calmindon] - "Wie za swietlna" na Tol
Uinen w Zatoce RoOmenny.



Kamienie [Krysztaly) - patrz: paiantlry.

Kamien Earendila - patrz Elessor (1).

Kamien Elfow - patrz: Elessar (1) i (2).

Kamlost [Camiosi] - patrz: Beren (1).

Karadhras, Przetecz [Caradhras] - przekcz w
Gorach Mglistych zwana "Brama Czerwonego
Rogu", ponizej Karadhas (Czerwony Rog, Bara-
zinbar), jedna z gor Morii.

Kara$ Galadhon [Caras Galadhm] - "Miasto
Drzew", gtdwna siedziba elfow w Lorien.

Kardolan [Cardolan] -jedno z trzech krolestw
sktadajacych sk na Amor w dziewigtym wieku
Trzeciej Ery; ograniczone na zachodzie przez
Barandume, na potnocy przez Géciniec Wschodni.
Kom Dum [Cara DGm] - gtdbwna forteca Angmaru.
Kamena [Carnen] - "Czerwona Woda", rzeka
sptywajaca zZelaznych Wzgdrz, by pajczyé sie z
Bystra Rzeka.

Karrock [Carrock] - patrz: Samotna Skala.
Kelduina [Ctlduui] - rzeka sptywajgca z Samotne]
Gory do Morza Rhun. W przektadzie Bystra Rzeka.

Keleborn [Celeborn] (1) -"Drzewo ze srebra”,
drzewo w Tol Eressei.

Keleborn [Celeborn] (2) - krewniak Thingola; maz
Galadrieli; wkadca Lothlorien. Patrz: Teleporno.
Kelebrani [Celebrant] - rzeka ptynaca z Mirrormere
przez Lothlorien do Anduiny. W przekiadzie
Srebrna Zyta. Patrz: Pola Kelebrantu.

Kelebriana [Celebrian] - corka Keleborna i
Galadrieli, wyszta za Elronda.



Kelebros [Celebros] - "Srebrna Piana" albo
"Srebrny Deszcz", strumien w Brethilu wpadajacy
do Teiglinu niedaleko Przeprawy.

Kelegom [Celegorm] - trzeci syn Feonora.
Kelembrimbor [Celembrunbof] - "Srebmoreki",
najwiekszy z mistrzéw kowalskich Eregionu, tworca
Trzech Pierscieni Elfow; zabity przez Saurona.
Kelon [Celon] - rzeka we Wschodnim Beleriandzie,
wyptywajaca ze Wzgaorza Himring.

Kelos [Celos] -jedna z rzek w Lebenninie w
Gondorze; doptyw Sirith ("nazwa musi wywodzi Sie
z helu- (wyptywat szybko) pohczonego z kéacowka -
s, -s9, obecnym w quenejskim kehasi, $wiezo
wytrysta woda sptywajaca szybkim nurtem po
skatach").

Keorl [Ceorl] -je zdziec Rohanu, ktory przyniost
wiesci o Drugiej Bitwie u Brodow na Isenie.

Kerin Amroth [Cerin Amroth] - "Wzgorze

Amrotha" w Lorien.

Kermie [Cermie] - auenejska nazwa siddmego
miesigca wedle kalendarza Numenoru, odpowiednik
lipca.

Khantul Naigul - drugi po Wodzu; mieszkat w Dol-
Guldurze po ponownym przegciu twierdzy w
Trzecie) Erze. Zwany Cieniem Wschodu, Czarnym
Easterlingiem.

Khand - potudniowo-wschodni Cze&é Mordom.
Khim - jeden z synow pdledniego krasnoluda,
Mima; zabity przez Androga.



Kirdan [Ordon] zwany "Budowniczym statkow" -
elf z rodu Telerich; "Wtadca Przystani" w Falas; po
zniszczeniu rodu podczas Nirnaeth Arnoediad uciekt
z Gil-galadem na Wyspe Balar; w Drugiej i Trzeciej
Erze straznik Szarej Przystani w Zatoce Ksgzycowej
(Lhun); przekazat przybytemu Mithrandirowi
Narye, Pierscien Ognia.

kirinki - mate ptaki numenoryjskie o szkartatnym
upierzeniu.

Kirion [Orion] - dwunasty rz adzacy namiestnik
Gondoru, ktory po Bitwie na Polach Kelebrantu
(2510 rok Trzeciej Ery) przekazat Kalenardhon
Rohirrimom. Kroniki, Opowie §¢ o Kirionie | Borhi.
Slubowanie Kiriona.

Kiriln Duath [Cirith DualH\ - .przet ecz Cienia",
dawna nazwa Kirtth Ungol.

Kirith Font en Andrath [Cirith...] - "Wysoka
przetecz pomocy" "Wspina sie przez Gory Mgliste
na wschod od Rivendell. Zwana Wysaok Przelecza |
Przefecza Imladris.

Kirith Nianiach [Cirith...] - "W awdz Teczy" (" Zleb
Teczy"), nazwa nadana przez Tuora rozpadlinie
wiodacej od zachodnich wzgérz Dor-léominu do
fiordu Drengist.

Kirith Ungol [Cirith...] - "Przet ecz Pajeczycy",
przejscie przez Efel Duath ponad Minas Morgul.
Patrz: Kirith Duath.

Kiryatur [Ciryatur] - numenoryjski admirat
dowodzcy flota wyskng przez Tar-Minastira na
pomoc Gil-galadowi w czasie wojny z Sauronem.



Kiryon [Ciryon] - trzeci syn Isfldura, zgin at na
Polach Gladden.

Klin Lorien - trojk atny cypel Lorien miedzy
zbiegiem rzek Ketebrant i Anduina.

Kolumna (Niebios) - patrz: Meneltarma.

Korsarze z Umbaru - patrz: Umbatr.

Kraina Daru - patrz: Numenor, Yozayan.

Kraina Gwiazdy - Numenor, przekitad guenejskiej
nazwy Elenna-nore, wyraenie zeSlubowania
Kiriona.

Kraj (Krotna) Wierzb - patrz: Nan-tathern.
krasnohidy (krasnoludowie) - [forma ta, bedaca
odbiciem zmian zastosowanych w oryginale, ma
odrozniaé to plemie od krasnoludkow,
odpowiedzialnych gtéwnie za kwéne mleko, a nk za
szlachetne kruszce]. Patrz: Pdednie Krasnoludy.
Kresy Emnetu Wschodniego [Wold\ - pomocny
kraniec Emnetu Wschodniego (emnet -
staroangielskk okreslenie "rowniny") w Rabanie.

Kr egi Swiata-[Obszar obejmujacy wszelkie istnienie,
otoczony niebytem, a w kadym razie sferami
nieznanymi.

Krissaegrim [Crissaegrim] - szczyt gorski na
potudnie od Gondolinu, dziedzina Thorondora.
Krélestwa Dunedainéw - Amor i Gondor.

Krolestwo Potudnia - patrz: Gondor.

Krolewska Droga - patrz: drogi.

Krolewskie Ziemie - w Numenorze, patrz: Arandor.
Krélowie Ludzi (Krélowie plemienia cztowieczego) -
patrz: Numenaoryjczycy.



Krél Pod Gorga - wikadca krasnoludow z Ereboru.
Krélestwo Pod Gong,

Krysztat Anoru (Kamie n Anoru) - palantir z Minas
Anor.

Krysztat Ithitu (Kamie n Ithilu) - palantir z Minali
Ithil.

Ksiega Krolow -jedna z kronik Gondoru.

Ksiegga Namiestnikow - patrz: Namiestnicy Gondoru.
Ksiegi Thana - kopia Czerwonej Ksggi Zachodniegj
Marchii sporzadzona na zadanie krola Elessara i
dostarczona mu przez Peregrina Tuka, gdy ten
wrocit do Gondoru; uzupetniona p&niej w Minas
Tirith,

Ksiezycowa, ratka (zatoka) - patrz: Lhun.
Kuinenen [CunOnen] - "Woda Przebudzenia",
jezioro we Srédziemiu, gdzie przebudzity s¢
pierwsze elfy.

Kurhany - wzgorza na wschod od Starego Lasu,
nekropolia wzniesiona podobno w Pierwszej Erze
przez praojcow Edaindéw, zanim przeszli do
Beleriandu. Patrz: Tym Gorthad.

Kurufln [Cunfin] - pi aty syn Feanora, ojciec
Kdembrimbora.

* Ktrumo [Curumno] - imi ¢, K.urunira (Sarumana)
w jezyku auenejskim.

Kunatir [Curwilr] - "ten od sprytnych

wynalazkéw", sindarinskie imi¢ Sarumana, takze
Curunir'Lan, Saruman Biaty, patrz Kimono,
Sanunan.



Kuthalion [Cuthalion] - "Mistrz Luku", patrz:
Beleg.

L

Labadal - imig¢, ktorym miody Turin okre slat
Sadora.

Ladros - krainy na poétnocny wschdd od
Dorthcmionu przekazane przez krélow Noldorow
ludziom z Rodu Beora.

Lairetossi - "Lato snieznobiate", wonne, wiecznie
zielone drzewo przywiezione do Numenoru przez
Eldarow z Eressei.

Lalaith - " Smiech", imie Urweny, cérki Hurma,
pochodzito od nazwy strumienia ptymcego obok
domu Hurma. Patrz: Nen Lalaith.

Lamedon -- tereny nad gornym biegiem rzek Kiril i
Ringl6 u potudniowych stokéw Ered Nimrais.
Lammoth - tereny na potnoc od Fiordu Drengist,
miedzy Ered LOmin a Morzem.

Langstrand - patrz: Anfalas.

* Langwell - " Zrédio Diugiej Wody", nazwa nadana
przez Eotheodow rzece ptyacej z potnocnej cesci
Gor Mglistych, ktéra po potaczeniu s¢ z Szarug
tworzyta Diuga Wode (Anduine).

* lor - liga (blisko trzy mile) [pi ¢¢ kilometrow].

* Lamach - jeden z ludzi lasu w krainach na
potudnie od Teiglinu.

Corka Larnacha.

Las Anwar - patrz: Las Firien, Amon Anwar. Las
Entéw - nazwa Lasu Fangora stosowana w Rohanie.



Las Firien - w petnym brzmieniu Las Halifirien; w
Ered Nimrais nad brzegami strumienia Mering | na
stokach Halifirien. Zwany tez Firienholt, Szepczacy
Las i Las Grozy.

Laurelin - "Pie $n Zlota", mtodsze z Dwoch Drzew
Valinoru. Zwane Drzewem Staca, Ztocistym
Drzewem Valinoru.

Laurtlatdorinan - "Dolina Spiewajacego Ziota",
patrz Lorien (2).,

Laurenande -- patrz: Lorien (2).

* lauriitque - zotto kwil ace drzewa z Hyarrostaru w
Numenorze, r

Lebennin - "Pieé Rzek" (czyli Erui, Sirith, Kelos,
Serni i Gilrain), kraina miedzy Ered Nimrais a Ethir
Anduin; jedno z "wierayeh ienn" Gondoru.

Lefnui - rzeka wyptywajaca z zachodniego kraca
Ered Nimrait i d azaca

do morza (nazve wyktada sie jako "pi gta" - pigta z
rzek Gondoru

wpadajacych badz do Anduiny, badz do Zatoki
Belfalas, pozostate to:

Erui, Sirith, Serai i Morhtond).

Legolas - sindariska elf z Pomocy Mrocznej
Puszczy, syn Thrandufla; jeden z cztonkow Driayny
Pierscienia.

lembasy - sindariska nazwa chleba Eldarow.
Leod - wladcaCotheoddw, ojciec Eorla Miodego.
Lesna Droga - patrz: drogi.

Lesna Rzeka - rzeka ptyraca z Ered Mithrin przez
potnoc Mrocznej Puszczy do Diugiego Jeziora.



Lesny Dwor - wioska w Shirze u stop stokow
Lesnego Zakatka. -.

Lhwi - rzeka w zachodnim Eriadorze wpadapca do
Zatoki Lhun. Zatoka Lhun. Czesto zwana (rzelg,
zatoka) Ksiezycows.

Limlight - rzeka ptyn gca Lasu Fengom do Andniny,
stanowigca najdalej wysunita na potnoc granie
Rohanu.

Linaewen - Jezioro ptakow", wiejkie bagniska w
Nevrasoe.

Lindar - .~ Spiewacy"”, nazwa Telerich stosowana
przez to plemk.

Lindon - nazwa Ossiriandu w Pierwszej Erze; potem
stosowano § wobec terendw na zachod od Gor
Btekitnych (Ered LmdOnX ktére pozostaty ponad
wodami. Zielony kraj Eldarow; Knsj Gil-galada.
Linddrie - siostra Earendura, pigtnastego wiadcy
Anduaii, matka InzilbSth, matki Tar-Palantira.

* Limlortiuuid - patrz: Lorien (2).

* Lisgardh - kraina trzcin u uj scia Sirionu.

* lissuin - wonny kwiat rosnacy na Tol Eressei.

loa - rok stoneczny elfow.

Loeg NiInglaran - "Stawy ztocistych kwiatow
wodnych", sindarinska nazwa Pol Gladden. Lond
Daer - mimenoryjska przystaa | stocznie w
Eriadorze u ujscia Gwathlo; zatazone przez Tar-
Aldariona, ktory nazwat port Vinyalonde. Przekiad:
Wielka Przystan. Zwana tez Lond Daer Enedh,
"Wielka Srodkowa Przystan".



Lorgan - wodz Easterlingdw x Hithlumu po Nirnaeth
Arnoediad; uwiezit Tuora. Lérien (1) - nazwa
siedziby Valara zwanego poprawnie Irmo, zwanego
sie przewaznie Lorien, w Valinorze.

Lorien (2) - kraina Galadhrimow miedzy
Kelebrantem a Anduina. Znanych jest tez wiele
Innych nazw tego miejsca: nandorska Lorinaad,;
guenejska Laurenande, sindamska Glonom, Nan
Laur. Wywiedziona ze starszej formy Undorinand,
"Dolina Krainy Spiewakow"; Lauretindérinan,
"Dolina Spiewajacego Ztota". Zwana réwniez
Ztotym Lasem; patrz tez: Dwimordene, Lothlérien.
* Lorinand - patrz: Lorien (2).

Louarnach - obszar na pomocny wschod od
Lebenninu ponadzrodtami rzeki Erni (nazwa ma
znaczyt "Kwietny Arnach", Arnach to nazwa
przednumenoryjska).

Lotesse - quenejska nazwa ptego miesaca w
kalendarzu numenoryjskim, odpowiada majowi.
Patrz: Lothron.

Lothiriel - corka Imrahila z Dd Amrothu; zona krok
Eomera z Rohanu, matka Elfwina P¢gknego.
Lothlorien - nazwa Lérien potaczona z sindariikim
stowem loth, "kwiat".

Lothron - sindarinska nazwa patego miesaca.
Patrz: Lotesse.

ludzie lasu, léni ludzie(1) mieszkaicy lasow na
potudnie od Teiglinu ngkani przez Oaurwaith. (2)
Mieszkancy Brethilu. (3) W Wielkim Zielonym
Lesie.



Ludzie Potnocy -jezdzcy Rhovanionu, sojusznicy
Gondoru, w dawnych czasach spokrewnieni z
Edamnmi; przodkowie Eotheoddw (Wolni Ludzie
Potnocy).

Luthien - corka Thingola i Meliany; po zakonczonej
Batalii o Silmaril i Smierci Berena postanowita
podzieli¢ jego lossmiertelnika. Zwana Tinuviel,
"Stowik".

Ludzie Krola (Stronnictwo, Frakcja Kroéla) -
Numenoryjczycy wrodzy Eldarom.

Ludzie Morza - patrz: Numenoryjczycy.

Ludzie Wilki - patrz: Gaurwaith.

b
t abedzia Woda - patrz: Nin-in-Eilf.

M

Mabluag zwany Mysliwym - elf z Doriathu,
gtbwnodowodzcy Thingola, przyjaciel Turina.
Maedkros - najstarszy syn Eonora. MaegKn - syn
Bok i Aredheli, siostry Turgona; zyskawszy Wysok
pozycje, w Gondolinie, wyjawit potazenie miasta
Morgothowi; zginat z reki Tuora podczas upadku
Gondolinu.

Maggoi, farmer (Stary) - hobbit z Shire'u
gospodarujgcy na Moczarach w poblku Promu
Buckkndu.

Majarowie [Majar, liczba pojedyncza Maja] --
Ainurowie rangi nizszej od Valarow.



* Malantur - Numenaoryjczyk, potomek Tar-
Elendila.

Malduina - doptyw Teiglinu.

* Malgalad- kroél Lorien, zginat w Bitwie na
Roéwninie Dagorlad; wedle wszelkich znakéw posta
tozsama z Amdiran. mali hubie - hobbici.

* malinorne - qunejska nazwa matlomu.

mottom - nazwa wielkich drzew o ztocistych
kwiatach, przywiezionych z Tol Eressei do Eldalonde
w Numenorze, potem rosgcych w Lorien.

mattos - ztocisty kwiat LebCmninu.

* Mamandil-imi ¢. przybrane przez HaBakara przy
pierwszym spotkaniu z Ankalime. Mandos - img.
Valara z Amanu, poprawnie Namo, sam zwykle
jednak zwat sk Mandosem. Kihtwa Mandosa,;
Wyrok Mandosa; Drogie Proroctwo Mandosa.
Manwe - przywodca Valaréw. Zwany Starszym
Krolem. Patrz: Valarowie Manwego. Marchia -
nazwa Rohanu vgrod Rohirrimow. Riddermarchia;
Manfeia Jezdzcow. Patrz: Wschodnia Marchia,
Zachodnia Marchia.

Mardil - pierwszy rz adzacy namiestnik Gondoru,
Zwany Voronvem, "Wiernym", i "Dobrym
Namiestnikiem".

* Marhari - przywodca Ludzi Potnocy podczas
Bitwy na Rowninach, gdzie zgimt; ojciec
Marhwmiego.

* Marhwini - "Przyjaciel koni", wodz Ludzi Poinocy
(Eothedow), ktory po Bitwie na Réwninach osiadt w



Dolinie Anduiny; sprzymNirze-niec Gondoru
przeciwko Woznikom.

Martwe Bagna - rozlegte bagniska na potudniowym
wschodzie Emyl Muil, widywano w nich polegtych
podczas Bitwy na Rowninie Dagorlad.

mearasy - konie Rohanu.

Meliana - z Majaréw, zona kréla Thingola z
Doriathu, ktéry chronita zakl eciem; Matka Luthien i
przodkini Elronda i Elrosa. Obr ¢cz Meliany.

Melkor - wielki zbuntowany Valar, siewca zia,
pierwotnie najpotezniejszy z Ainuréw; potem zwany
Morgothem.

Menegroth - "Tysiac Jaskin", ukryty patac Thingola
| Meliany nad rzeka Esgakiuiog w Doriacie,

Menel - niebiosa, sfera gwiazd.

Meneldil - syn Anariona, trzeci kr6l Gondoru.
Meneldur - patrz: Tar-Meneldur. Meneltarma - goéra
posrodku Numenoru, na jej wierzchotku miescito sig
Miejsce Swiete, oddane Eru lluvatarowi (patrz:
Eru). Przektad: Kolumna (Niebios). Zwana tex
Swieta GOra, Swieta Gora Numenoryjczykow.

* Men-i-Naugrim - "Droga Krasnoludow", nazwa
Starej Drogi Lesne.

Meriadok Brandybuck [Meriadoc] - hobbit z
Shire'u, jeden z czionkow Druzyny Pierscienia.
Methed-en-Glad -"Koniec Lasu", warownia w Dor-
Kuarthol na skraju puszczy na potudnie od Teiglinu.
Medrcy - Istari, najpot ezniejsi Eldarowie w
Srédziemiu. Patrz: Blota Rada.



Metna Woda - rzeka ptymca przez Las Fangom do
Anduiny, najdalsza pomocna granica Rohanu.
Mieszkajacy w Giebinach, Mieitkaniec Gtebin -
patrz: Ulmo.

Mim - posledni krasnolud, w ktorego siedzibie (Bar-
en-Danwedh) na Amon Rudh zamieszkat z bard
banitow Turin; zdradzit to miejsce Orkom; zabity
przez Turiffia w Nargothrondzie.

Minalkar [Minalcar] - patrz: ROmendakil Il.
Minaretil - dwudziesty piaty krél Gondoru. Minas
Anor - "Wie za Staaca", zwana potem Minas Tirith;
miasto Anariona u stop Gory MindoUuiny. Patrz:
Krysztat Anoru.

Minas Ithil - "Wie za Ksiezyca", potem zwana Minas
Morgul; miasto Isildura wzniesione na stoku Efel
Duath. Patrz: Krysztal Ithluu.

Minas Morgul - "Wie za Ztych Czaréw", nazwa
Minas Ithil po zajeciu jej przez Upiory Pierscienia.
Minastir - patrz: Tar-Minastir.

Minas Tirith (1) - "Wie za Czat" zbudowana przez
Finroda Felegunda na Tol Sirion. Mintu Tirith (2) -
pozniejsza nazwa Minas Anor. Biata Wiga Minas
Tirith. Patrz: Mundburg. Minhiriath - "Mi  edzy
Rzekami", cze$¢ Eriadoru miedzy Baranduing a
Gwathlo.

* Minohtar - krewniak krola Ondohera; zginat w
Ithilien w roku 1944 Trzeciej Ery podczas bitwy z
Woznikami.



Min-Rimmon - "Szczyt Rimmonu" (skupiska
urwistych skat), piate ze wzgorz sygnatowych
Gondoru w pasmie Ered Nimrais.

Mtrdain - patrz: Gwaith-i-Mirdcm.

Miriel - patrz: Tar-Mirid. mirwor - kordiat Eldaréw
Mistrz Luku - patrz: Beleg. Mitheithd-rzeka w
Eriadorze ptynaca z Wrzosowisk Etten do Bruineny
(Grzmiacej Wody). Przektad nazwy: HoarweD.
Mithimd - przystan Eldaréw w Zatoce Lhun,
wtadztwo Kirdana. Przektad: Szara Przystai.
Mithrandir - imi ¢ Gandalfa stosowane przez elfy w
Srédziemiu. Przektad: Szary Pielgrzym; Szary
Wedrowiec; takze: Szary Wystannik.

* Mithrtllas - elfka z Lorien, towarzyszka Nimrodel;
wzieta azone przez Imrazora Numenoryjczyka,
matka Galadora, pierwszego wiadcy Dol Amrothu.
mithrtt - metal znany jako "srebro Morii",
znajdowany rowniez w Numenorze.

Mithrim - nazwa wielkiego jeziora na wschod od
Hithhimu jak i okolicznej krainy i gor na zachodzie,
oddzielajacych Mithrim od Dor-Lominu.

* Mittalmar-centralne ziemie Numenoru, przekiad:
Ziemie Wewnetrzne.

Morannon - gtdwne (pdéthocne) wejcie do Mordom.
Przektad: Czarna Brama (Wrota); zwane tez Brama
(Wrotami) Mordom. Wie ze Straznicze Morannonu,
patrz: Zebate Wieze. Mordor - kraina pod
bezparednim wtadaniem Saurona, na wschod od
Efel Duaith.



Morgai - "Czarny Mur", wewn etrzne wobec Efel
Duath i znacznie nisze pasmo wzgorz oddzielone od
poprzedniego taicucha gkboka rozpadlina;
wewnetrzny pas obronny Mordom.

Morgoth - pozniejsze imie Melkora. Zwany
Czarnym Krolem; Czarnym Wiadca;
Nieprzyjacielem (Wrogiem); Baugorem; oraz (przez
Dunedainéw) Tym Wielkim, Mrocznym. Morgul,
Wiadco - patrz: Wodz Nazguli, Mimu Morgul.

Moria - "Czarna Otchtan", pdzniejsza nazwa
najwiekszego dzieta krasnoludow, w Gorach
Mglistych. Wschodnia Brama Morii; Zachodnia
Brama. Patrz: Khazad-dum.

Mormegil - imi ¢ nadane Turmowi, gdy byt dowoda
wojsk Nargothrondu, ze wzgédu na jego miecz
(patrz: Gurthang), uzywane potem przez Turina w
Bterhilu. Przektad: Czarny Miecz.

Morthond - "Czarny Korze n", rzeka wyptywaj aca z
mrocznej doliny na potudnie od Edoras zwanej
Mornan, nie tylko za sprawa dwdch goérujacych nad
nig wysokich szczytéw, ale poniewiawiodta do
Bramy Umartych i zywi tam nie chadzali.

Morwena (1) - corka Beragunda (krewniaka
Barahira, ojca Berena),zona Hurma i matka Turina
| Nienor. Patrz: Eledhwen, Dor-lomin.

Morwena (2) z Lossarnach - kobieta z Gondoru,
krewna ksigcia Imrahfla; zona krola Rohanu
Thengela.

Mroczna Puszcza - wielka puszcza na wschod od Gor
Mglistych; wczesniej zwana Eryn Galen, Wielkim



Zielonym Lasem (Wielka Zielona Puszca). Patrz:
Taur-nu-fuin, Taur-e-Ndaelos, Eryn Lasgalen, Gary
Mrocznej Puszczy.

Mundburg - "Forteca Straznicza", stosowana w
Rohanie nazwa Minas Tirith.

N

Nad Woda - wiotka w Shirze, kilka mil na
potudniowy wschadd od

Hobbitonu.

Namiestnicy Gondoru - patrz: Arandor.

Namo - Valar, zwykle zwany Mandosem od miejsca
zamieszkania. Patrz: Feanturi, Nurufantur.
Nandorowie (nandorskie elfy) - elfy z oddziatow
Teterich, ktore odmowity przekroczenia Gor
Mglistych podczas Wielkie] Wedrowki z Kuivenen.
Czes¢ z nich, prowadzona przez Denethora, przeszia
diugo pazniej Gory Btekitne i osiedla s¢ w
Ossiriandzie (Elfy Zielone); pozostali zamieszkujcy
na wschod od Gor Mglistych to Elfy Léne.
NanduMrion - dolina gonka wokot Jeziora
Zwierciadlanego naprzeciwko Bramy Marii;
przektad: Dolina DimriBa. Bitwa w Dolinie
Nanduhirion;

* Nanduina [Nunduine] - rzeka na zachodzie
Numenoru wpadajaca do morza w Eldalonde.

* Nan Laur - patrz: Lorien.

Nan-taihem - "Dolina wierzb", gdzie rzeka Narog
wpadata do Sirionu.



Narada u Elronda - zebranie zorganizowane w
Rrmtdetl przed wyroszeniem Druzyny Pierscienia.
Narbeleth -- sindarimska nazwa trzeciego miegca.
Patrz:

Narguelii. Nardol - "Ogniste Wzgoérze", trzecie ze
wzgorz sygnatowych Gondoru w psmie Ered
Nimrais.

Nargothrond - "Wielka podziemna forteca nad
rzeka Narog", zatozona przez Finroda Felagunda i
zniszczona przez Glaurunga; rownie krolestwo
Nargothronu, rozciagajace s¢ na wschod i na zachéd
z biegiem Narogu. Patrz: Narog.

Narmalal | [Narmacil I] - siedemnasty krol
Gondoru.

Narmaltil Il [Narmacil //] - dwudziesty dziewi aty
krél Gondoru, zgingt w Bitwie na Rowninach.
Narog - najwigksza rzeka Zachodniego Beleriandu,
wyptywajaca z Ivrinu pod Ered Wethrin |
wpadajaca do, Sirionu w Nantathren.Zrédta
Narogu; Dolina Narogu; Lud Narogu; Wiadca
Narogu.

Nareuelii - "Stabnace staice", guenejska nazwa
dzieshtego miesaca w kalendarzu Numenoru,
odpowiada padziernikowi. Patrz: Narbetoh.

Narsil - miecz Eiendila, ziamany w chwili imierci
wtasciciela podczas wafla z Sauronem; przekuty dla
Aragorna i nazwany Anduril

Narvi - krasnolud z Khazad-dumu, tworca
Zachodniej Bramy bliski przyjaciel Keiebrimbora z
Eregkmu.



Narya - jeden z Trzech Piefcieni Elfow, noszony
najpierw przez Kirdana, potem przez Mithrandira.
Zwany Pierscieniem Ognia; Czerwonym
Pierscieniem; Trzecim Piegcieniem.

Nastepca tronu - sukcesor krola w Numenorze.
Nazgule -niewolnicy Dziewgciu Pierscieni Ludzi i
gtdbwne stugi Saurona. Upiory Piefcienia; (Czarni)
Jezdzcy; Dziewieciu. Patrz: Wodz Nazguli, Khamul.
Ntithan - "Skrzywdzony" (dost. "Ze wszystkiego
odarty"]. Imi ¢, ktore przybrat Turin miedzy
banitami.

* Nettas - etfka z Doriathu, w dziechstwie
przyjaciotka Turina; swiadek podczas procesu przed
Thingolem, zeznawata na korz§¢ Turina.

Nen Girith - "Dr zaca Woda", nazwa Dimrostu,
wodospadow Kdebrotu w Lesie Brethil.

Nenime - quenejska nazwa drugiego miegia w
kalendarzu Numenoru,

odpowiada lutemu. Patrz: Ninuo

* Nen Lalaith - strumien wyptywajacy spod Amon
Darthir w Ered Wethrin i ptyn acy obok domu
Hurina w Dor-lominie. Patrz: Lalaith.

Nennintg - rzeka w Zachodnim Beleriandzie, u jej
ujscia zbudowano Przysta Eglarest.

Nemial - "Jezioro Zmierzchu (Potmroku)" mi edzy
odnogami Wzgo6rz Eveadim (Emyn Uial) na pomoc
od Shire'u, zbudowano nad nim najstarsg
numenoryjska osad w Autuminas. Nenya - jeden z
Trzech Pierscieni Elfow, noszony przez Galadrial-
Zwany Biatym Pierscieniem.



* Nerwena - imie¢ nadane Galadrieli przez matle.

* nessamelda - wonne, wiecznie zielone drzewo
przywiezione do Numenoru przez Eldarow z Eressei
(nazwa oznacza zapewne "ukochane przez Ness
jedna z Valier").

Newast - tereny na potudniowy zachéd od Dor-
lOminu, gdzie Turgon przemieszkiwat przed
udaniem s do Gondolinu.

* Nibin-noeg, Nibin-nogrim - Poslednie Krasnoludy.
Nienna - jedna z Yalier ("Krolowych Valarow"),

Pani wspotczucia, smutku zatoby.

Nienor - corka Hiirina i Morweny, siostra Turina;
zaczarowana przez Glaurunga pod Nargothrondem,
nieswiadoma niczego psélubita swego brata jako
Niniel. Przektad: Zatoba. Nieprzyjaciel - imie nadane
Morgothowi i Sauronowi.

Niespokojny Pokoj - okres trwajacy od toku 2063
Trzeciej Ery (kiedy to Sauron opuscit Dol Guldur)

do roku 2460, gdy powrocit.

Niesmiertelne Krainy (Kraje) - Aman i Eressea.
Niesmiertelne Krélestwo. niezapominajki
(mezapominki) - patrz: simbebnyni.

Nimloth (1) - "Biate kwitnienie", Drzewo Numenoru.
Biate Drzewo.

Nimloth (2) - Hifka z Doriathu, ktora poslubita Diora,
spadkobierae Thingola; matka Elwingi

Nimrodel (1) - "Pani Biatej Groty", elfka z Lorien,
ukochana Amrotha, mieszkata nad wodospadami
Nimrodel, az odeszta na potudnie i zagigta w Ered
Nimrais.



Nimrodel (2) - gorski potok wpadapcy do
Kelebrantu (Srebrnej Zyly), nazwany tak od elflci
Nimrodel, ktora nad nim mieszkata.

* Nindamas - gtdwna osada rybacka na
potudniowym wybrzezu Numenoru u ujscia Siril.
Niniel - "Dziewczyna we tzach", imig, ktore Turin
nadat Nienor niggwiadom, ze ma do czynienia ze
SWOja siostra.

* Ntn-in-Eitf[Ni-w-EUph] - "Wodna Kraina

t abedzi", wielkie bagniska w dolnym biegu rzeki
zwanej (w gornym biegu) Glanduira. Przekiad:

t abedzia Woda.

Ninui - sindarinska nazwa drugiego miesica. Patrz:
Nenime.

Nirnaeth Arnoediad- "Bitwa Nieprzeliczonych tez"
opisana w Silmarillionie, zwykle zwana Nirnaeth.
* Nisimaldar- kraina woko6t Przystani Eldalonde w
zachodnim Numenorze, przektad w tegcie: Wonne
Drzewa.

* Nisinen - jezioro i rzeka Nunduine w zachodnim
Numenorze.

niziotki - hobbici; przektad sradarinskiej nazwy
periamath. Kraj niziotkdw; ziele niziotkow. Patrz:
Perianie.

Noegyth Nibin - Pglednie Krasnoludy. Patrz: Nibin-
noeg.

Nogothrimowie - krasnoludy.

Nagrod-jedno z dwoch miast krasnoludzkich w
Gorach Bigkitnych.



* Noirinan -dolina u potudniowych stop

Meneltarmy, u wejscia do niej chowano krolow |
krolowe Numenoru (Dolina Grobow).

Noldorowie [Noldor, liczba pojedyncza Noldo] zwani
"M adrymi" ("Mistrzami Wiedzy") - drugi z trzech
szczepow Eldaréw w Wielkiej Wedrowce z
Kuivienen, o ktorym szeroko opowiada Silmarillion.
Najwyzszy Krol Noldoréw; Brama Noldorow, patrz:
Annon-in-Gelydh. Mowa Noldorow, patrz:
guenejski. Pani Noldorow, patrz: Galadriela. Lampy
Noldorow, patrz: Feanor.

* Nulimon - imi ¢ nadane Vardamirowi, synowi
Elrosa. Nowy Rok elféw - [okoto 6 kwietnia wedle
kalendarza Shire'u.

* Nuath - lasy rozciggajace s¢ ku zachodowi od
gornego biegu rzeki Narog.

*Numellote- Kwiat Zachodu\"Inziladun."

* Numendil - siedemnasty wtadca Anduniel. -
Numenor-(petnaguenejska nazwa Numenaore)
"Westernesee", "Zachodnia

Kraina" - wielka wyspa przygotowana przez
Valarow jakewiejace

zamieszkania Edainow po kacu Pierwszej Ery.
Zwaaa Wielka Wyspa,

Wyspa Krolow, Wyspa Westernesse, Krajem Daru,
Krajem Gwiazdy.

Patrz: Akallabeth, Benna-nori-Y6zdyan, Upadek
Numenoru

Numenoryjczycy - ludzie, mieszkacy Numenoru.
Ludzie Morza. Patrz



tez: Dunedainowie, Aadunaik

* Numerramar - "Zachodnie skrzydta", "Skrzydta
Zachodu", statek Vientura, na ktdorym Aldarion
odbyt pierwsza swa podroz do Srodziemia.

* Nuneth - matka Erendis.

Nurnen - "Smutna Woda", wewngtrzne morze na
potudniu Mordorul.

* Nurufantur - jeden z Feanturjch, wczesniejsze
"prawdziwe" imi ¢

Mandosa (potem: Namo). Patrz Olafantur.

O

Obiezyswiat - imie, pod ktorym Aragorn znany byt
w Bree

* Oghor-hai - imi¢ nadane Dniedainom przez
Orkow.

Onhtar - giermek Isildura, ktory wyniost szczatki
Narsita z Pot Gladden do Imladris.

* oiolairl - "wieczne lato", wiecznie zielone drzevo
przywieziona do Numenoru przez Eldaréw z Eressei.
Wycinano z niego Gaaz Powrotu.

Oiolossi - "ZawszeSnieznobiata", Géra Manwego w
Amanie, Patrz: Amon Uilas, Tanhuetti.

Olafantur -jeden z Feanturich, wczdniejsze
prawdziwe" imi ¢ Loriena (potem Inno). Patrz:
Nurufantur.

Olo6rin - imi ¢ Gandalfa w Vafinorze

Olwe - krol Telerich z Akjualonde na wybrzezu
Amanu.



Ondoher - trzydziesty pierwszy krol Gondoru, zgirat
w bitwie z Woznikami w roku 1944 Trzeciej Ery. ,

* Ondosto-miejsce w Forottarze (Ziemiach
Potnocnych) Numenoru, nazwa zwizana zapewne z
kamienistoscia okolicy (ondo-Jcamia”, quenajski).
* Onodlo - sindarinska nazwa Rzeki Entow.
Onodrim - sindarinska nazwa entow. Patrz:
Enydowie.

* OrchaUor-Numenoryjczyk, maz Ailinel, siostry
Tar-Aldariona; ojciec Soronta.

Orfalch Echor - wielka rozpadlina w Gorach

Okr ¢znych, przez ktora mozna byto weg¢ do
Gondolinu, zwykle po prostu: Orfalch.

* Orkg - cztowiek z bandy Turina, zabity przez
Orkow na drodze do Nargothrondu. Orodreth -
drugi syn Finarfina; krél Nargothrondu po $§mierci
Finroda

Felagunda; ojciec Finduilas. Wtadca Narogu.
Orodrutna [Orodruin] - "Gora Ziej aca Ogniem" w
Mordorze, wulkan, w ktorym Sauron wykut Jedyny
Pierscien.

* Orofer [Oropher] - krol Le snych Elfow z Wielkiej
Zielonej Puszczy.

Oromi - jeden z wielkich Valarow zwany Panem
Puszcz.

Oromet - wzgorze blisko Andunie na zachodzie
Numenoru, gdzie zbudowano wig Tar-Minastira.

* Orrostar - "Ziemie Wschodnie", wschodni
potwysep Numenoru.



Orthank [Orthanc] - wielka numenoryjska wieza w
Kr egu Isengardu, przegta pdzniej przez Sarumana
Krysztat Orthanku, palantir.

Osgiliath - gldwne miasto dawnego Gondoru
wzniesione na obu brzegach Anduiny. Krysztat
Osgiliathu, palantir.

Ossi - Majar Morza, vasal Urna.

OssirUmd - "Kraina Siedmiu Rzek" mi edzy rzeka
Gdion a Gérami Blekitnymi w Dawnych Dniach.
Patrz: Lindm.

Ostatni Sojusz - przymierze zawarte pod koniec
Drugiej Ery mi edzy Blendilem a Gil-galadem w cehi
pokonania Saurona; rowniez: Sojusz, Wojna
(Ostatniego) Sojuszu.

Ost-in-Edhil - miasto elfow w Eregionie.

Ostoher - siodmy krol Gondoru.

P

paltuairy (palantlri) - siedem Kamieni (Krysztatow)
Widzacych przywiezionych przez Elendila i jego
synow do Numenoru; dzieto Feanora z Amanu.
Czesto okreslane jedynie jako krysztaty (kamienie).
* Palarran - "Daleko wedruj acy", "Daleko
docierajacy wedrowiec", wielki statek zbudowany
przez Tar-Aldariona.

* Pallando - jeden z Bekitnych Czarodziej (Ithryn
Luin). Pan Losu - patrz Turambar. Pani Dor-
Lominu - Morwena, patrz: Dor-lomin.

Pani Noldoréw - patrz: Galadriela.

Pani ze Ziotego Lasu - patrz: Galadriela.



Pani Ziem Zachodnich - patrz: Erendis. Parmaite -
Imie nadane Tar-Elendflowi.

Parth Golen - "Zielona t gka", trawiasta okolica na
pomocnych stokach Amon Hen nad brzegami Nen
Hithoel.

Parth Kelebrant - "Pole (trawiasta rownina)
Srebrnej Zyly", sindari nska nazwa zwykle
podawana jako Pola Kelebrantu (Srebrne Pole).
Pelagrir - miasto i port w delcie Anduiny.

Pelendur - namiestnik Gondoru. '

Pelemor (Pola Pdennoru) - "Ogrodzone Ziemie",
obwarowane tereny wokot Minas Tirith, strzezone
przez mu Rammas Echor. Stoczono na nich
najwieksza z bitew Wojny o Piercien. Pelori - gory
na wybrzezu Amanu.

Peregrin Tuk [Took] - hobbit z Shire'u, jeden z
cztonkow Drézyny Pierscienia. Zwany Pippinem.
Perlonie [perlon, liczba pojedyncza periannath] -
sindarinilti przektad nazwy niziotkow.

Pierscienie Witadzy - Piekcien Jedyny, Rzdzacy.
Pierscien Golluma. Pierscien Isildura.

Piekny Lud - Eldarowie.

Pipplit - patrz: Peregrin Tuk.

* Plycizny - dwa wielkie zakola Anduiny (kierowane
ku zachodowi, zwane Potnhocnymi i Potudniowymi
Ptyciznami; miedzy Brunatnymi Polami a potnocra
granica Rofaanu.

Podroznicy, Gildia Podroznikdéw - stowarzyszenie
marynarzy formalnie zawigzane przez Tar-
Aldariona. Patrz: Uinendtt.



Pola Gladden - ceasciowy przektad andarmskiej
nazwy Loeg Nnigloron; wielka rownina poranigta
trzcinami i irysami (gladdtn) przy potaczeniu wod
rzeki Gladden i Anduiny.

Pola Kelebrantu (Srebrne Pole) -cgciowy przekiad
nazwy Parth Kelebnat Trawiasta rownina miedzy
rzekami Srebrna Zyta (Kelebrant) i M etna Woda;
wedle Gondoru kraina miedzy dolnym biegiem
Metnej Wody a Anduing. Zwrot uzywany zwykle w
nazwie Bitwa na Polach Ketebrantu, zwy@stwo
Kiriona i Eorla nad Balicami w 2510 roku Trzeciegj
Ery.

Pole Bitwy - patrz: Dagorlad.

Potudniowa Cwiartka - jedna z czesci Shire'u.
Potudniowe Kroélestwo - patrz: Gondor.
Potudniowe Wzgorza - wzgodrza w Eriadorze na
potudnie od Bree.

Poros - rzeka ptynaca z Efel Duath i wpadajca do
Anduiny ponad delta. Patrz: Brody aa Portale.
Paoslednie Krasnoludy - szczep krasnoludow z
Beleriandu (opisy w Silmarlioine). Patrz: Nibin-
noeg, Noegyth Nibin.

Potnocne Kroélestwo, Krolestwo Potnocy - patrz:
Amor.

Potnocne Wzgodrza - wzniesienia w Eriadorze na
pomoc od Shire'u, gdzie zbudowano Pomost.
Prom Buéktebtfga - prom kursujacy po Brandywinie
miedzy Buckteburgiem a Moczarami.

Przejscie Karadhras - patrz: Karadhras.

Przejscie Imladris - patrz: Kirith Fam m Andrath.



Przeprawa - patrz: Teiglin.

Przewezenie Puszczy - wecie Mrocznej Puszczy
spowodowane powstaniem Wschodniej Peby.
Przybysze - patrz: Easterlingowie, Brodda.
Przypiek Péinocny - zwidczenie potlwyspu Forostar
w Numenorze,

Przyjaciele elfow - patrz: Atani, Edainowie.
przystanie - (1) Brithombar i Eglarest na wybrzewu
Beleriandu: Przystan Kirdana; Przystan
Budowniczych Okretow (Statkow); Zachodnie
Przystanie Beleriandu. (2) U ugcia Sirionu pod
koniec pierwszej Ery: Przystaa Potudnia; Przystan
Sirionu.

Puklte (Lud Pukeldéw) - rohanska nazwa poggow
stawianych przy drodze do Dunharrow, cgsto
uzywana jako ogolne okrélenie Drueda-indw. Patrz:
Stera (Dawna) Ziemia Pukelow.

Pustkowie Potnocne - pomocna ¢&é Srodziemia o
nader zimnym klimacie (zwana t&: Forodwaith).
Pustkowie Zachodnie - patrz: Enedwaith.

Q

Quendi - oryginalna nazwa elfow stosowana przez
Eldarow.

Ouenya, jezyk auenejski - pradawny jejzyk wspolny
dla wszystkich elfow w takiej formie, jaka przybrat
w Valinorze; przeniesiony doSrédziemia przez
nokiorskich wygnancow, ale porzucony jako mowa
codzienna wsgdzie précz Gondolinu. lzywany w



Numenorze. Szachetna Mowa, Mowa Zachodu,
Mowa Elfow Wysokiego Rodu.

R

Rada - w raznym kontescie: Rada Berfa; Krolewska
Rada Numenoru; Rada Gondoru. Patrz: Biata Soda.
Radagast - jeden z Istarich (Czarodziejow). Patrz:
Aiwendtt.

* Ragnir - niewidomy stuzgcy z domostwa Hurina w
Dor-lominie.

Rana - "Wedrowiec", nazwa Ksiezyca.

* ranga - numenoryjska miara dtugosci, nieco wece;
niz jard [metr].

* Ras Morthil - nazwa Andrastu.

Rath Dinen - "Uliczka Milczenia" w Minas Tirith.
Region - gsty las porastapcy potudniowa czesé
Doriath.

Rhosgobel - siedziba Radagasta na skraju Mrocznej
Puszczy blisko Samotnej Skaty (znacZyo ma
"brunatne miasto").

Rhovanion - wielkie pustkowia na wschod od Gor
Mglistych. Krél Rhovannu, Vidugavia.
Rhudatir-Jedno z trzech krolestw sktadapcych se
na Amor w dztewigtym wieku Trzecie] Ery, lezace
miedzy Gorami Mglistymi, Wrzosowiskami Etten a
Wichrowymi Wzgorzami.

RMn - "Wschod", ogolne okreslenie dalekiego
WschoduSrédztamia. Morze Rhun.

Rima [Rian] - zona Huora | matka Tuora.
Riddermarchia - patrz: Marchia.



Ringlo - rzeka w Gondorze wpadagca do
Morthondu na pomocny wschod od Dol Amrothu
(nazwe zawdzigczata swymzrodtom wyptywajacym
spod topniegcych sniegow w wyzszych partiach
gor).

Rhmdotti - przekiad sindarinskiej nazwy Imladris;
siedziba Elronda w gkbokiej dolinie w Gotach
Mglistych.

Riril - strumie n sptywajacy na pomoc z Dorthonionu
| wpadajacy do Sirionu w Moczarach Serech.

* Rochan(d) - patrz: Rokan.

* Rochon Methestel-"Jezdziec Ostatniej Nadziei",
tytut piesni o Boron-dirze Udalrafie.

Rogowie - nazwa Druedamow wezyku Rohirrimow,
przektadana jako Wosowie.

Rogaty Grod [Hamburg] - forteca Rabanu u we§cia
do Hetmowego Jaru. Patrz: Bitwa o Rogaty Grod;
Aglarond, Suthburg.

Rohm - gondoryjska forma smdarislaej nazwy
Rochan(d), Jtrtj koni"; wielka trawiasta réwnina,
pierwotnie czes¢ Gondoru zwana Kalenardhon.
Patrz: Marchia, Wrota Rohanu, Rohhirimawie.
Rohirrimowie - "Wtadcy koni" z Rohanu. Je zdzcy
Rohanu. Patrz: Eorlingowie, fotModzi.

Rok Lamentu - rok po Nirnaeth Arnoediad.
Romendakil | [Romendacil] - Tarostar, 6smy krol
Gondoru, ktory przyj at tytut Romendailtila,

"Zwyci ¢zcy Wschodu", po odparciu pierwszych
atakow Easterlingdbw na Gondor.



Romendakil - [Romendaeil]- Minalkar, przez wiele
lat regent, a potem dziewgtnasty krél Gondoru,
przyj at tytut RomendakUa po wielkim zwycigstwie
na Easterlingami w roku 1248 Trzeciej Ery.
Romerwa - ." kierowana na wschod", wielka zatoka
na wschodzi Numenoru. Fiord ROmenny; Zatoka
Romenny.

* Ru, Ruatan - quenejska forma wywiedziona ze
stowa Drughu, odpowiadagca sindarmskiemu
terminowi Dru. Druadan.

Rzeka Entow - rzeka ptyraca przez Rohan z lasu
Fangorn do Nmdaif. Patrz: Onodlé.

S

* Sador - stuzacy Hurina w Dor-lominie, przyjaciel
Tiirina z lat dziecinstwa, zwany przez niego Labadal,
Jednostopy.

Samu-nandorski elf, doradca krola Thingola; obrazit
Turina w Menegroth, zostat przez niego zagoniony
na smier¢.

Samotna Gora - patrz: Erebor, Krol Pod Gora.
Samotna Skata - skalista wysepka na rzece w
gornym biegu Anduiny. Patrz: Brod przy Samotnej
Skale.

Sam (wist) Gamgee - hobbit z Shire'u, jeden z
cztonkow Druzyny Pierscienia i towarzysz wedrowki
Froda w Mordorze.

* Sarch nia Hin Hurin - "Gréb Dzieci Hurina"
(Brethil).



Sarn Arthad - "Brod Kamieni", gdzie Krasnoludzk a
Droga z Nogrodu i Belegostu przekraczata rzek
Oetion.

Sarn Gtbir - "Kamienne Ostrza", nazwa progow na
Anduinie ponad Argonath, zwane tak od iglic
skalnych na pocatku przeszkody.

Sanman - "Mistrz Rzemiost", popularne parod
ludzi imi¢ Kurunira (wierny przektad), jeden z
Istarich (Czarodziejow), przywddca Bractwa. Patrz:
Konano, Kurunlr, Biaty Wystannik.

Sauron - "Odrazajacy", najwi ¢kszy sparod stug
Melkora, z pochodzenia Majar Aulego. Zwany
Czarnym Wiadca, Czarna Potega. Patrz tez:
Annatar, Artano, Aulauttl. Wyspa Saurona, patrz:
Tol-in--Gaurhoth.

Serech - wielkie moczary na pomoc od Przetomu
Sirionu, gdzie rzeka Rivil sptywata z Dorthonionu.
aeregon - "Krew Kamienia", roslina o
ciemnoczerwonych kwiatach, ktora rosta na Amon
Rudh.

Serni -jedna z rzek Lebenninu w Oondorze (nazwa
pochodzi z sindari-skiego sern, "maty kamiaa,
kamyk", odpowiadajacego quenejskiemu sarnie
"kamienisty brzeg". "Chocia z Serni byla krotszg z
rzek, to po pohczeniu z rzelg Gilrain zachowywata
SWg nazwe az do morza. Jej ugcie zatanowane byto
kamienistymi tawicami i w pozniejszych czasach
statki ptynace Anduing do Pdargiru musiaty podazaé
przy wschodnim brzegu Tol-Falas i dakj kanatem



pogtebionym przez Numenaoryjczykow parodku
Delty Anduiny").

* Sharbhund - stosowana przez Pgednie
Krasnoludy nazwa Amon Rudh.

Shire - gldbwna osada hobbitow na zachodzie
Eriadoru. Kalendarz Shire'u.

Silmarien - corka Tar-Elendila; matka Valandila,
pierwszego wiadcy Andunie | przodka Elendila
Smuktego.

Silmaril - trzy klejnoty stworzone przez Feanora
przed zniszczeniem Dwoch Drzew Valinoru,
wypetnione ichswiattem. Patrz Wojna o Klejnoty,
simbelmynf - maty bidy kwiatek, zwany ter alfirin
lub uilos. Przektad: nkzapominka.

sindarin, jezyk andarinski - jezyk Beleriandu, jezyk
Elféow Szarych.

Sindarowie - Elfy Szare; nazwa stosowana wobec
wszystkich elféow, pochodzenia Telerich, ktérych
wracajacy Noldorowie zastali w Beleriandzie, z
wytaczeniem EIlfow Zielonych z Isariandu. Elfy
Szare

* Sin- Angren - patrr ,Angrena.

* Siril-gtdwna rzeka Numenoru ptynaca na potudnie
spod Meneltarmy.

Sirion - wielka rzeka Beleriandu. Brody na Sirionk;
Przystanie Sirionu, patrz: przystanie. Ugcie Sirionu;
Zrédia Sirionu; Dolina Sirionu.

* Sir Ninglor - sindari nska nazwa rzeki Gladden.
Skok Jelenia - patrr Kabed-en-Aras.



Stomianene Lby - pogardliwa nazwa Rodu Hadora
kr azaca wsrod Easterlingow z Hithlumu.

Stupki - wioska w Shirze, na péthocnym kracu
Moczarow.

Smaug - widki Smok z Ereboru. Cesto zwany tylko
Smokiem.

Smeagol - Gollum.

Smoczy Hetm Dor-idminu - cz&é dziedzictwa Rodu
Hadora, noszony przez Turina. Smok Dor-lominu;
Smoczy Hetm Pdéinocy, Hetm Hadora.

Smoczy &zyk - patrz: Grima. Smok - patrz:
Glaurung, Smaug.

* Sorontu - "Orli r6g", wielkie wzniesienie na
wybrzezu potnocnego potwyspu Numenoru.

* Soronto - Numenaryjczyk, syn siostry Tar-
Aldariona, Ailinel i kuzyn Tar-Ankalime.

Srebrna Zyta - patrz: Kelebrani.

Stara Droga Lesna - patrz: drogi.

Stara (Dawna) Ziemia Pukelow - patrr Druwaitk
laur.

Starsze Dzieci - patrz Dzieci llwatara.

Starszy Kraol - patrr Manwi (tytut przywtaszczony
przez Morgotha).

Stary Brod - brod na Anduinie, cz$¢ Starej Drogi
Lesnej. Patrz: Brod przy Samotnej Skale.

Stary Gosciniec Potudniowy - patrz: drogi.

Stary Tuk [Took] - wiekowy Tuk, hobbit z Shire'u,
dziadek Bilba Bagginsa i prapradziadek Peregrma
Tuka.

Stawy Zmierzchu - patrz: Aelin-uial.



Stoorowie -jeden z trzech szczepow hobbitow; patrz:
Fallohidzi.

Straznicy - Dunedainowie wytrwali na poétnocy po
upadku Arnoru, sekretni opiekunowie Eriadoru.
Strumien Mering - "Strumie n Graniczny"
sptywajacy z Ered Nimrais do Rzeki Botéw, granica
miedzy Rohtnem i Gondorem; w sradariaskim:
Olanhir.

Strzezone Krolestwo - patrz: Doriath.

Strzezona Rownina - patrc Talath Dirnen.

Sucha Rzeka - koryto dawnego strumienia
sptywajacego niegdy z Gor Okreznych do Sirionu;
droga do Gondolinu.

Sulimi - qunejoka nazwa trzeciego miegca w
kalendarzu Numenoru, odpowiada marcowi. Patrz:
Gwaeron.

Surion - patrz: Tar-Surion.

* Suthburg - poprzednia nazwa Rogatego Grodu.
Szara Przysta - patrz: Mithtond.

Szara Woda - patrz: Gwathlo. Szaruga [Greylin] -
nazwa nadana przed Eotheodow rzece wyptywage;
spod Ered Mothrin i wpadajacej do Anduiny blisko
zrodel tej drugiej (interpretacja nazwy poprzez
staroangielski wskazuje ze dostownie nazwa ta
wigzata sk z gtadnym szumem tej rzeki Mynn --
"nurt rzeczny")

Szary Ptaszcz [Greyhane] - ing Gandaifa w
Rohanie.

Szary Wystannik - patrz: Mithrandir.



Szary Pielgrzym, Szary Wdrowiec - patrz:
Mithrandir.

Szepcacy Las - patrz: Lat Firien.
Szlachetna Mowa - patrz: auenejski.

S

Sniezny Potok - rzeka wyptywajaca spod Nagiego
Wierchu | podazajaca wzdtuz Harrowdale i1 obok
Edoras

Srédziemie - zwane: Mrocznymi (Ciemnymi)
Krajami, Wielk a Ziemia, Wielkimi Krainami.
Swiadkowie Manwego - orty z Meneltarmy.
Swieta Gora - patrz: Meneltarma (Silmarillion
okresla tym mianem szyczyt Tanjuetil).

T
talon (liczba mnoga telain) - drewniane, nadrzewne
platformy w Lothlorien, mieszkanie Galadhrimow.
Patrz: flet.

Talath Dirnen - rownina na po6tnoc od Nargothrondu
zwana Strzezona Rowning.

* taniguelassi- wonne, wiecznie zielone drzewo
sprowadzone do Numenoru przez Eldarow z Eressei.
Taniguetil - gora Manwego w Amanie. Patrz: Amon
Uilos, Oiolosse.

Tar-Aldarion - szosty wlkadca Numenoru, Krot-
marynarz; przez (Gildi¢) Podroznikow zwany
(Widtom) Kapitanem. Patrz: Anardil.

Tar-Alkarin [Tar-Alcarin] - siedemnasty witadca
Numenoru.



Tar-Amandil - trzeci wikadca Numenoru, wnuk
Elrosa Tar-Minyatura.

Tar-Anarion - 0smy wiadca Numenoru, syn Tar-
Ankalime i Hftllakara

z Hyarastorni. Corki Tar-Anariona.

Tar-Andukal [Tar-Anducal] - imi ¢ przyjete przez
Herukalmo, ktéry zagarnat tron po smierci zony
Tar-Vanimelde.

Tar-Ankalimi [Tar-Ancalime] - siodma wtadczyni
Numenoru i pierwsza rzadzaca krolowa, corka Tar-
Aldariona i Erendis. Patrz: Emerwen,
Tar-Ankalimon [Tar-Ancalimon] - czternasty
wtadca Numenoru,

Tarannon - dwunasty krol Gondoru. Patrz: Falastw.
* Tar-Ardamin - dziewi etnasty wikadca Numenoru, w
adunaiku zwany

Ar-Abattarik.

Taras - gora na potwyspie Neyrastu, pod ktay
miescit si¢ Vinyamar, pradawna siedziba Turgona.
* Taras-ness - kraina, pdrodku ktorej wyrastata
gora Taras.

Tar-Atanamir - trzynasty wiadca Numenoru zwany
Wielkim i Niechetnym.

Tar-Elendil - czwarty wtadca Numenoru, ojciec
Silmarien i Meneldura. Patrz: Parmaiti.

* Tar-Elestirne - "Pani z Gwiazda na Skroni", imi ¢
nadane Erendis.

* Tar-Falassion - guenejskie imie Ar-Sakalthora.
Tar-Herunumen - quenejskie imie Ar-Adunakhora.
* Tar-Hostamir - guenejskie imie Ar-Zimrathona.



Tar-Kalion [Tar-Calion] - quenejskie imi ¢ Ar-
Farazona.

Tar-Kalmakil [Tar-Calmacil\ - osiemnasty wiadca
Numenoru, w adunaiku zwany Ar-Belzagar.
Tar-Kiryatan [Tar-Ciryatan] - dwunasty wiadca
Numenoru.

* Tarmasundar - "Korzenie Kolumny", pi ¢¢ pasm
gorskich odchodacych od Meneltarmy.
Tar-Meneldur-pi aty witadca Numenoru, astronom,
ojciec Tar-Aldariona. Patrz: Elentrimo, Irinton.
Tar-Minastir-jedenasty wiadca Numenoru, ktory
wystat flote przeciwko Sauronowi.

Tar-Minyatw - imi ¢ Elrosa jako pierwszego wtadcy
Numenoru.

Tar-Miriel - corka Tar-Palantira; zmuszona do
matzenstwa z Ar-Farazonem; jako krélowa zwana
byta Ar-Zimrafel.

Tarostar - imie ROmendakila I.

Tar-Palantir - dwudziesty czwarty wiadca
Numenoru, ktory chciat zmieni zte posgpowanie
krolow i przybrat w guenejskim imig¢ "Tego, ktory
patrzy daleko"; w adunaiku (Ar-) Inziladun.
Tar-Siuion - dziewiagty wtadca Numenoru.
Tar-Telemmeute - petnasty wtadca Numenoru
zwany "Srebrnor e¢ki" przez swa mitos¢ do srebra.
* Tar-Telannar - auenejskie imie Ar-Gimflzora.
Tar-Telperien - dzieshta wikadczym Numenoru i
druga rzadzaca krolowa.

Tar-VanimettH - szesnasta wiadczyni Numenoru i
trzecia rzadzaca krolowa.



Taur-e-Ndaedetos - "Las Wielkiego Strachu”,
sindarinska nazwa Mrocznej Puszczy. Patrz: Taur-
nu-Fuin.

Taur-en-Faroth - lesista wyzyna na zachod od rzeki
Narog ponad Nargothrondem. Faroth; Wysoki
Faroth.

Taur-nu-Futn "Las Spowity Nocg" - (1) pozniejsza
nazwa Dorthonionu. (2) Nazwa Mrocznej Puszczy.
Patrz: Taw-e-NdaedJos.

* Tawar-in-Druedain - Las Druadan.

Tawarwaith - "Le sny Lud", Elfy Le sne.
Teiglai-doptyw Sirionu wyptywajacy z Ered Wethrin
| ograniczajacy od potudnia Las Brethil. Przeprawy
na Teiglinie, gdzie droga do Nargothrondu
przecinata rzeke.

Telchar - stawny kowal krasnotudzki z Nogrodu.

* Telepomo - imig Keleborna (2) w Szlachetnej
Mowie.

Teleri - trzeci hufiec Eldarow w Wielkiej Wedrowce
z Kuivienen; pochodzili z nich Eldarowie z
Alaalonde' oraz Sindarowie i Nandorowiew
Srédziemiu. Trzeci Klan, patrz: Lindarawit.
Telperion - starsze z Dwdch Drzew, Biate Drzewo
Valinoru. W quenejskim: Tyelperion.

Tehmthtar - dwudziesty dziewaty krol Gondoru
zwany Umbardakikm "Zdobywc a Umbaru" po
zwyciestwie nad Korsarzami w roku 1810 Trzeciej
Ery.

Thalion - patrz: Horin.



* thangail -"Mur tarcz", formacja bitewna
Dunedainow.

Throgorodrim - "Gory Tyranii" wzniesione przez
Morgotha nad Angbadem; zniesione podczas
Wielkiej Bitwy ko nczacej Pierwsz Ere.

Tharbad - port rzeczny i miasto, w ktérym Droga
Potnoc-Potudnie przekraczata rzek Gwathlo,
zniszczone i opuszczone ppodczas Wojny o
Pierscien. Most Tharbadu.

Tharktoi - "Cztowiek z lask 3", krasnohidzkie imi ¢
dla Gandalfa.

Thengel - szesnasty krol Rohanu, ojciec Theodena.
Theoden-siedemnasty krol Rohanu, zgit w Bitwie
na Polach Pdennoru.

Theodred - syn Theodena, krola Rohanu, zgi
podczas Pierwszej Bitwy u Broddw na Isenie.
Theodwina [Theothwyn] - corka Thegela, krola
Rohanu, matka Eomera

| Eowiny.

Thingol - "Szary Ptaszcz" (auenejskie Singolto),
imie¢, pod ktorym znany byt w Beleriandzie Elwe
(smdarinskk Elu), przywodca (wraz z bratem
Olwem) hufca Telerich z Kufrienen, potem krol
Doriathu. Patrz Elwe.

Thorin D ¢bowa Tarcza - krasnolud z Rodu Durina,
krol na wygnaniu, przywodca wyprawy do Ereboru;
zginat w Bitwie Pieciu Armii.

Thorondor - wodz ortow z Krissaegfimu. '
ThorongUil- "Orzet Gwiazdy", imi ¢, Aragorna w
Gondorze podczas stiby u Ektheliona Il.



Thrain | - krasnolud z Rodu Durina, pierwszy Krol
Pod Gora.

Thrain II- krasnolud z Rodu Durina, krol na
wygnaniu, ojciec Thorina Debowej Tarczy; zmart w
lochach Dol Gulduru.

Thranduil - sindari aski elf, krél Elfow Lesnych w
potnocnej czsci Mrocznej Puszczy, ojciec Legolasa.
Thror - krasnolud z Rodu Durina, Krél Pod Gory za
przybycia Smauga, ojciec Thraina Il; zabity w Morii
przez Orka Azoga.

* Thurin - imi ¢ nadane Turinowi przez Finduilas w
Nargothrondzie; przekiad: Tajemnica.

Tinuviel - patrz: Luthien.

Tol Ereaea - patrz: Eressia.

Tal Falas - wyspa w Zatoce Belfalas blisko Ethir
Anduin.

Tol-in Gaurholh - "Wyspa Wilkotakow", pé zniejsza
nazwa Tol Sirion, wyspy na rzece w okolicy
Przetomu Strionu, gdzie Finrod wybudowat wiee
Minas Tirith. Wyspa Saurona. Tol Uinen - wyspa w
Zatoce Romenny przy wschodnim wybrziu
Numenoru.

tuile - pierwsza pora roku (wiosna) w loa.

Tukome [Took] - rodzina hobbitow z Zachodnigj
Cwiartki Shire'u. Patrz: Peregrin, ffildifons, hendor,
Stary Tuk.

Tumhalad - dolina w Zachodnim Beleriandzie
miedzy rzekami Ginlith a Narogiem, gdzie pokonano
oddziaty Nargothrondu.



Tuor - syn Huora i Riany; wraz z Voronwem
przybyt do Gondolinu, by przekaza postanie Ulma;
maz Idril, corki Turgona, wraz z ni g i synem
Earendilem umknat z zagtady miasta. Topor Tuora,
patrz: Dramboritg.

Turambar - taj ¢ przyjete przez Turina podczas
pobytu w Lesie Bretml. Przektad: Pan Losu, wtasha
Interpretacja Turina: Pan Mrocznego Cienia.
Turgon - drugi syn Fingolfina; mieszkat w
Viyamarze w Nevracie, a potajemnie przybyt do
Gondolinu, ktorym rz adzit do swejsmierci. Zginat w
zagtadzie miasta. Ojciec Idril, matki Earendila.
Zwany Ukrytym Krolem.

Turin - syn Hurma i Morweny, gtéwny bohater
opowiegsci Narn t Hin Hurin. Jego inne imiona:
Neithan, Agarwaen, Mormegil, Dzikus z Lasu,
Turambar.

* Turufanto [Turphanto]-przekiad nazwy
"Drewniany Wieloryb", nazwa statku Aladriona
Hirilonde' w trakcie budowy.

Tyrn Gorthad - sindari nska nazwa Wzgorz
Kurhanow.

U

* Udarlafv [lUdalaph] - patrz: Borondir.

* uilos - maty biaty kwiatek zwany tez alfirin lub
simbehnyne (niezapo-

minka).

Uinena [Uinen] - pani Morza z Majarow, matonka
Ossego.



* Uinendili - "Umitowani Uineny", nazwa nadana
numenoaryjskie) Gildii Podroznikow.

* Uineniel - "Corka Uineny", miano nadane Erendis
przez Valandila, wlade. Andunie.

Ukryte Krolestwo - nazwa przypisana zarowno
Gondorowi, jak i Doriathowi; patrz: Gondolin,
Doriatk.

Ukryte Miasto - patrz: Gondolin.

Ukryty Krol - patrz: Turgon.

Ukryty Lud - patrz: Gondolindrimowie.

Ulbar - Numendryjczyk, pasterz w shibie Hallatana
z Hyarastorni, ktory zostat marynarzem Tar-
Aldariona. Zona Ulbara.

Uldor - zwany Przekletym; przywodca Easterlingow,
zginat podczas Nirnaeth Arnoediad.

Ulmo - jeden z wieBcich Yatarow, Pan Wod. Zwaay
Mieszkancem Gkbin (Mieszkajacym w Giebinach).

* Utrad-czlonek bandy banitow (Gaurwaith), do
ktorych dotgczyt Turin.

Umarli z Dtmnarrow - patrz: Dtmnarrow.

Umbar - wielka naturalna przystan i forteca
numendryjaka na potudnie od Zatoki Beliaks; przez
wieksza cz&¢ Trzeciej Ery pozostawata w gkach
wrogow Gondoru znanych jako Korsarze z Umbaru.
Umbardakil [Umbardae] - patrz: Telumehtar.

Uner - " Zaden (mezczyzna)", "nikt sposrod
mezczyzn".

Ungolianta [Ungoliatt] - wielka pajeczyca, wraz z
Melkorem zniszczyta Drzewa Valinoru.



Upadek (Numenoru) - (Zniszczenie przez boskie sity
wyspy Numenor - pojczenie wtkow mitow o wiezy
Babel i Atlantydzie].

Upiory Kurhanéw - zte duchy zamieszkugce
Kurhany.

Upiory Pierscienia - patrz: Nazgule.

Urime - quenejska nazwa 6smego miegia w
kalendarzu Numenoru, odpowiada sierpniowi.
Urukowie - uwspotczéniona forma Uruk-hai,
zwrotu z Czarnej Mowy oznaczacego szczegolnie
rosta i silng rase Orkow.

* Urwena [Urwen] - imi ¢ nadane Lalaith, corce
Hurina | Morweny, zmarta jako dziecko.

Valakar [Valacar] - dwudziesty krol Gondoru, jego
matzenstwo z Vidumavia wywodzacg Sie z Ludzi
Potnocy doprowadzito do wojny domowej i walni
rodowych.

Valandil (1) - syn Silmarien; pierwszy wiadca
Andunie. Zona Valandila.

Valandil (2) - najmtodszy syn Isildura; trzeci krol
Arnoru. Valarowie [Valar, liczba pojedyncza Vala] -
wiadcy i straznicy Ardy. Wiadcy Zachodu.

Valinorr - kraina Valarow w Amanie.

Valmar - miasto Valarow w Valinorze.

Vanyarawie - pierwszy hufiec Eldaréw podczas
Wielkie) Wedrowki z Kumenen, w catagci opuscit
Srédziemie i pozostat w Amanie.

Varda - najwieksza z Valier ("Krolowych
Valarow"), tworczyni gwiazd, matzonka Manwego.



Vardamir - zwany Notimon za sprawa rozmitowania
w dawnej wiedzy; syn Elrosa Tar-Minyatura;
uznawany za drugiego wtade Numenoru, chocia
nie zasiadt na tronie.

* vardarianna - wonne, wiecznie zielone drzewo
przywiezione do Numenoru przez Eldarow z Eressei.
* Veantur - Kapitan Statkow Kroéla za czasow Tar-
Elendila; dziad Tar-Aldariona; kapitan pierwszych
numenaoryjskich statkow, ktore ponownie przybity
do brzegowSrodziemia.

Vidugavia - "Mieszkaniec lasu", Cztowiek Pomocy
zwany Krolem Rhovanionn.

Viduman - "Le $na Panna", corka Yidugawi; zona
Yatakara, kréla Gondoru.

Vilya - jeden z Trzech Piekcieni Elfow, noszony
przez Gil-Galada,

a potem przez Elronda. Zwany Pie§cieniem
Powietrza, Biekitnym

Pierscieniem.

* Vinyalondi - "Nowa Przystan", numenoryjski port
zatozony przez Tar-Aldariona u ujscia rzeki
Gwathld, zwany potem Lond Daer.

Vinyamar - "Nowa Siedziba", dom Turgona w
Nemstie.

Viresel - quenejska nazwa czwartego miegta
wedtug kalendarza Numenoru, odpawiada
kwietniowi.

Voronwe (1) - elf z Gondolinu, jedyny marynarz,
ktory ocalat z zatdg siedmiu statkow wystanych na



Zachod po Nirnaeth Arnoediad; spotkat Turina pod
Vinyamarem i zaprowadzit go do Gondolinu.
Voronwe (2) - imig Mardila, namiestnika Gondoru.

w
Westernesse - przektad nazwy Numenor; Wyspa
Westernesse.

Westron - jezyk powszechny na pétnocy i na
zachodzieSrodziemia (w wydanych opowiéciach
zostat oddany pod posta@ wspotczesnej
angielszczyzny). Wspolna mowa. wicekrol - nazwa
urzedu w Rohanie.

Wichrowe Wzgorza - wzgorza w Eriadorze z
najwyzszym szczytem Amon Sul.

Wichrowy Czub - patrz: Amon Sul.

Wielka Przystan - patrz: Land Oaer.

Wielka Rzeka - patrz: Anduina. Dolina Wielkiej
Rzeki.

Wielka Srodkowa Zatoka - patrz: Lond Daer.
Wielka Weardwka - marsz na zachod Eldarow z
Kuivenen.

Wielka Wyspa - patrz: Numenor.

Wielka Zaraza (Wielki Mor)-zaraza, ktora
opanowata Gondor | Eriador w Trzecie| Erze.
Czarna Zaraza.

Wielkie Morze - patrz: Belegaer.

Wielkie Ziemie - patrz: Srédziemie.

Wielki Gosciniec - patrz: drogi.

Wielki Kapitan - patrz: Tar-Aldarion.

Wielki Kurhan - patrz: Haudh-en-Ndengim.



Wielki Smok - patrz: Glaurung.

Wielki Zielony Las, Wielka Zielona Puszcza - patrz:
Zielony las.

Wierni - (1) ci Numenoryjczycy, ktorzy nie odsurli
sie od Eldaréw i wciaz powazali ich w czasach Tar-
Ankalimona i pozniejszych krolow. (2) "Wierni" w
Czwartej Erze. Wiezowe Wzgorza - patrz: Emyn
Seraid.

Wilczy jezdzcy - Orkowie lub podobni do Orkow
ludzie dosiadapcy wilkow.

Wilczy Lud - nazwa nadana Easterlingom w Dor-
lOmink.

Wilk - wilk Angbadu.

Wiadca Dor-lominu - Hurin, Turin; patrz: Dor-
lomin.

Wiadca Morgulu - patrz: wédz Nazguli, Matas
Morgul.

Wiadca (Pan) Wod- patrz: Ulmo.

Wiadcy Andunie - patrz: Andunie.

Wiadcy Zachodu - patrz: Valarowie.

Wojna o Klejnoty - wojny toczone w Beleriandzie
przez Noldorow o Silmarile.

Wojna o Pierscien - patrz: Pierscienie Wiadzy.
Wojna (Ostatniego) Sojuszu - patrz: Ostatni Sojusz.
Wolni Ludzie Potnocy - patrz: Ludzie Potnocy.
Wosowie - patrz: Druedainowie.

Woznicy - [od wozow]; Easterlingowie, ktdrzy
najezdzali Gondor w dziewietnastym i dwudziestym
wieku Trzeciej Ery.



Waodz Nazguli - zwany te Przywodca Upiorow
Pierscienia; Czarnym Wodzem; Wiada Morgulu;
Czarnoksieznikiem.

Wrota Noldorow - patrz: Amon-in-Gelydh.

Wrota Rohanu, Wrota Szerokie - na okoto
dwudziestu mil [trzydziestu kilometrow] przejscie
miedzy krancem taacucha Gor Mglistych a poéinocry
ostroga Gor Biatych, przeptywata przez nie rzeka
Isena. Wrota Kalenardhonu.

Wschodnia Bruzda - c2§¢ Rohanu na pomocnych
stokach Ered Nimrais, na wschod od Edoras.
Wschodnia Droga, Droga Wschod-Zachod - patrz:
drogi.

Wschodnia Marchia - wschodnia cgs¢ Rohanu
wedle wojskowego podziatu kraju na okegi,
oddzielona od Zachodniej MarchiiSnieznym
Potokiem i Rzelka Entéw. Marszatek Wschodnie;
Marchii. Zaciag Wschodniej Marchii.

* Wschodnia Porgba - wielka poreba na wschodnim
krancu Mrocznej Puszczy. Patrz: Przewzenie
puszczy.

Wspolna Mowa - patrz: Westron.
Wygnancy-zbuntowani Noldorow, ktorzy wrocili z
Amanu do Srédziemia.

Wysoka Przekcz - patrz: Kirilh Fam en Andratk.
Wysoki Faroth - patrz: Taur-en-Faroth,

wyspa Balar - patrz: Balar.

Wyspa Krolow, Wyspa Westernesse - patrz:
Numenor.



Wzgorza - potoczne okrélenie Biatych Wzgorz w
Zachodniej Cwiartce Shire'u. Wzg6rza Sygnatowe -
(wici) Gondorul.

*Wzgorze Anwar, Wzgorze Grozy - patrz: Amon
Anwar.

Wzgorze Zwiadu - patrz: Amon Ethir.

Y

Yavanna -jedna z Yalier (..Krélowych Valarow"),
matzonka Aulego.

* yawnnamire - "klejnot Yavanny", wonne, wiecznie
zielone drzewo ze szkartatnymi owocami
przywiezione do Numenoru przez Eldaréw z Eressei.
Yavannie - quenejska nazwa dziewtego miesjca
wedtug kalnedarza Numenoru, odpowiada
wrzesniowi.

yestare - pierwszy dzia stonecznego roku elféow
(loa).

* Yozayan - adunaicka nazwa Numenoru, "Kraj
Daru”.

Z

Zachodnia Bruzda - cz$¢ Rohanu na stokach i
polach miedzy Thirhyrne (szczytami ponad Rogatym
Grodem) a Edoras. Zacag Zachodniej Bruzdy.
Zachodnia Droga - patrz: drogi.

Zachodnia Marchia - w militarnym podziale Rohanu
zachodnia potowa kraju (patrz: Wschodnia
Marchia). Zaciag Zachodniej Marchii, Marszatek
Zachodniej Marchii. Zaczarowane Wyspy - wyspy



umieszczone przez Valarow na Wielkim Morzu na
Wschod od Tol-Eressei w czasach ukrycia Valinoru.
Patrz: Cieniste Wyspy,

Zamin - stara stuzaca Erendis.

Zatoka Balar - patrz: Balar.

Zatoka Belfalas - patrz: Belfalas.

Zatoka Lhun.- patrz: Lhun.

Zebate Wieze - wieze straznicze na wschod i na
zachod od Morannonu.

Zielona Scieika - nazwa nadana w Bree w Trzeciej
Erze malo uzywanemu gaécincowi pétnoc-pohtdnie,
szczegoOlnie w pob#u Bree. Patrz: drogi.

Zielony Las (Wielki Zielony Las) - przektad nazwy
Eryn Galen, starego miana Mrocznej Puszczy.
Ziemie Poinocne - w Numenorze, patrz: Forostar.
Ziemie Zachodnie - (1) w Numenorze, patrz:
Andostar. (2) W Srédziemiu ogdine okrélenie
odnoszce s¢ do terendw na zachod od Anduiny.

* Zte Tchnienie - wiatr z Angbadu, ktory przyniost
do Dor-lbminu zaraze, przyczyne smierci siostry
Turina, Urweny (Lalaith).

Z

Zatoba - patrz: Nienor.

Zelazne Wzg6rza - pasmo gorskie na wschod od
Samotnej Gory i ha poinoc od Morza Rhun,



