Rytualy

# Stan z twarza na Wschod. Uzyj w zaleznosci od potrzeb Rozdzki Ognia, Sztyletu Powietrza lub swego kciuka, by
zakreslic przed soba unikursalny Heksagram.

# Dotknij czola i zaintonuj NONCF KHY'S (NO-NU-KI-FE KA-HIS; Twoje jest).

# Dotknij piersi i zaintonuj IN KIA (IN KI-AA; O me Kia).

# Dotknij fallusa i zaintonuj ADOHY (A-DO-HI; Krolestwo).

# Dotknij prawego ramienia i zaintonuj LONSA (LO-NU-SA; Moc).

# Dotknij lewego ramienia i zaintonuj BUSDYR (BUS-DI-RAJ; i Chwala).

# Skrzyzuj rece na piersi i zaintonuj YOYAD (I-OU-I-DA; Na Wieki).

# Zloz rece jak do modlitwy i wykrzycz IAO!

HESMAIJEN:

Ryt Pentagramu Dewokacji jest efektywnym Zaklinaniem na poziomie Magyi Ceremonialnej, przeznaczonym do
oczyszczenia umystu maga ze wszystkich zbednych naleciato$ci i ostonigcia go przed wrogimi wptywami
psychicznymi. Jego regularne stosowanie przynosi takze ogdlna poprawe stanu zdrowia.

ECHENGAB:

* Konsekrowane ostrze (noz lub sztylet)
* Mag w swym rytualnym stroju

BIMODANG:

. Stan z twarza na Wschod. Ostrzem zakresl przed sobg Glif Chaosu.

. Dotknij czota i zaintonuj HEV ONGO (Tys jest).

. Dotknij piersi i zaintonuj LOKEG KIA (O me Kia).

. Dotknij tona i zaintonuj NOWIG'NG (Multiversum).

. Dotknij prawego ramienia i zaintonuj DINTHOQAF (Moca).

. Dotknij lewego ramienia i zaintonuj JORO (I Rozkosza).

. Skrzyzuj rece na piersi i zaintonuj ULANGULE TAUG HEGLECHOJ (Po Wszystkie Czasy).

. Sple¢ palce w mudrzeNaibakuken In i zakrzyknij JIN!

. Oddychaj pelna piersia. Po chwili zréb powolny wydech, intonujac gloske I i zwizualizuj kule biatego §wiatta na
wysokosci glowy.

10. Oddychaj pelna piersia. Po chwili zréb powolny wydech, intonujac gloske E i zwizualizuj kulg bigkitnego $wiatla
na wysokosci krtani.

11. Oddychaj peina piersia. Zrob powolny wydech intonujac gloskg A i zwizualizuj kulg ztotego §wiatta na wysokosci
serca - niech rozpusci si¢ ona po catym ciele.

12. Oddychaj pelna piersia. Zréb powolny wydech intonujac gtoske O i zwizualizuj kulg pomaranczowego $wiatta na
wysokosci brzucha.

13. Oddychaj peina piersia. Zréb powolny wydech intonujac gloske U i zwizualizuj kulg czerwonego §wiatta na
wysokosci tona.

14. Powtdrz punkty 13. do 9. w odwrotnej kolejnosci.

15. Zakresl przed soba Dewokujacy Pentagram intonujac przy tym seri¢ glosek IEAOU, a nast¢pnie wykonaj Znak
Wkraczajacego. Wr6¢ potem do Znaku Ciszy i po chwili przyjmij pierwszy z Boskich Znakow NOX: Puellg. Wez kilka
glebokich oddechow, przebij zwizualizowany pentagram w jego Srodku ostrzem, i obrd¢ si¢ o 90 stopni w lewo.

16. Powtorz 15., tylko jako Boskiego Znaku NOX uzyj Puera.

17. Powtorz 15., tylko jako Boskiego Znaku NOX uzyj Vira.

18. Powtorz 15., tylko jako Boskiego Znaku NOX uzyj Muliera.

19. Powtorz punkty 9. do 14.

20. Powtorz punkty 2. do 8.
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GABREBAG:
Glif Chaosu:

Os$mioramienna gwiazda xaos.gif (997 bytes)



Mudra Naibakuken In:
Sple¢ ze soba i polacz opuszkami wszystkie palce, tak aby zostaty zamknigte we wnetrzu dioni.
Dewokujacy Pentagram:

Jest on kreslony na wyimaginowanej tarczy zegarowej, poczynajac od godziny 12. ruchem odwrotnym do ruchu
wskazowek. Kluczem do zrozumienia jego symboliki jest fakt iz odpedzajac cos (dewokujac), cofamy to w przesztosé -
dlatego tez czas biegnie do tylu.

Znak Wkraczajacego (Horus Zwycigski):
Stojac prosto wez glgboki wdech, wyjdz lewa stopa do przodu, wyrzu¢ przed siebie rgee i zrob powolny wydech.
Znak Ciszy (Harpokrates):
Tupnij lewa noga i dotknij palcem wskazujacym lewej reki ust, jakbys mowit komus by byt cicho.
Boskie Znaki NOX:
* Puella: Prawa reka na piersiach, lewa na tonie, pigty razem, stopy rozwarte o 45 stopni. Przypomina Venus.

* Puer (N): Prawa r¢ka formuje 'L' z dtonig otwarta i kciukiem skierowanym ku gltowie, lewa na tonie, z kciukiem
wystajacym spomigdzy palca wskazujacego i srodkowego. Stopy jak u Puelli. Przypomina Ptaha.

* Vir (O): Rece zlozone w pigsci - lecz keiuki stercza na zewnatrz, przytozone do skroni. Stopy jak u Puelli.
Przypomina Pana.

* Mulier (X): Rgce w 'V' nad glowa w triumfujacym gescie, ale z otwartymi dlonmi. Stopy rozstawione troszke
szerzej niz na szerokos$¢ ramion, gtowa odrzucona do tylu.

Czym jest Wir?

Wir jest kieszonkowym wszech§wiatem, tworzonym przez Maga Chaosu w réznych celach. Jest przesycona Wola
manifestacja magicznej energii i radykalnym zakldceniem czasu i przestrzeni. Moze takze stuzy¢ do zakrzywienia
przestrzeni, tak, aby byl magicznym "skrétem" migdzy dowolna liczba miejsc ziemskiej przestrzeni/czasu. Proces
tworzenia wiru jest sam w sobie nasladownictwem tego, jak z pierwotnego chaosu wytaniaja si¢ rozmaite dualizmy.

Rytuat

1. Stan prosto.

2. Wez kilka glebokich oddechéw, rozluznij sig.

3. Tupnij lewa stopa i wykrzyknij HUT ("start")

4. Rozwiedz oba palce wskazujace, a nastepnie potacz je przed soba. Powiedz XIQUAL UDINBAK, co oznacza
"zamanifestuj chaos". Wyobraz sobie $wietlny punkt na koncu swoich palcow.

5. Rozlacz palce, rysujac nimi przed soba pionowa lini¢. Powedz XIQUAL UZARFE, D'KYENG. Oznacza to, mniej
wigcej, "zamanifestuj acthyr, stata Plancka". Aethyr jest peten potencjatu, stata Plancka jest zupelnym skurczeniem sig.
Zwizualizuj na gorze linii astrologiczny symbol Saturna, a na dole grecka literg psi.

6. Znow przywiedz do siebie palce wskazujace, lecz utrzymuj wizualizacjg linii i symboli na jej koncach.

7. Narysuj teraz palcami lini¢ prostopadta do poprzedniej, méwiac XIQUAL KUDEX, EACHT (zamanifestuj Swiatto
i ciemnos¢). Po obu koncach linii zwizualizuj odpowiednio kulg $wiatla i kule zupelnej ciemnosci.

8. Powtorz krok 6.

9. Narysuj kolejna lini¢, nachylona do dwoch poprzednich pod katem 45 stopni. Powiedz XIQUAL ASHARA,
DIJOW - zamanifestuj ogien i powietrze (oznaczaja one takze ogien i czas). Mozna tu uzyc réznych symboli do ich
oznaczenia, wlaczajac w to osobiscie zrobione sigile. Poleca si¢ uzy¢ alchemicznych trojkatow.

10. Powtorz krok 6.

11. Narysuj czwarta lini¢ prostopadta do tej w kroku 9, méwiac XIQUAL THALDOMA, NOBO (woda i ziemia, lub
przestrzen i masa). na jej koncach rowniez wyobraz sobie odpowiednie symbole.

12. Daj sobie trochg czasu, aby by¢ pewnym, ze doktadnie i w pelni wizualizujesz wszystkie linie i symbole. Nie
kontroluj koloru, w jakim sie one ukazuja, on przyjdzie sam (jest to jeden ze sposobdw na to, aby odkry¢ swoja



oktaryng)

13. Powiedz XIQUAL ONGATHAWAS (zamanifestuj wir), i uczyn lewa reka gest sugerujacy, ze przed toba toczy si¢
koto w kierunku ruchu wskazoéwek zegara. Moze to by¢ kiwnigcie palcem, jak i zamach calym ramieniem, zaleznie od
tego, jak czujesz, ze jest odpowiednio.

14. Uzywaj swojego oddechu do przys$pieszenia obrotéw kota. Z kazdym wdechem i wydechem przys$pieszaj krgcenie.
ROb tak, az wir stanie si¢ trojwymiarowy, tak, jakby$ mogt wlozy¢ w niego reke.

15. Twdj wir jest teraz otwarty! Wykrzyknij XIQUAL CHOYOFAQUE (zamanifestacja dzieta chaosu), lub, jesli tego
wymaga rytual, do ktdrego chcesz przystapic, jakies inne zdanie. Moze byc ono w ddowolnym jgzyku, to nie ma
znaczenia.Uzycie dziwnego jezyka takiego jak barbarzynski Uranski pozwala ominac §wiadomy umyst i jego cenzurg.

16. Wykonaj to, co miate$ zamiar zrobic.

17. Kiedy jeste$ pewien, ze skonczyles, jeszcze raz wzmocnij wizjg.

18. Wyciagnij palec wskazujacy lewej reki i zapytaj ANGBIX (jak?) Potem palec srodkowy i zapytaj POHUTH?
(dlaczego)?, a w koncu kciuk i zapytaj WOKAC? (co?). To trzy podstawowe pytania materializmu/nauki,
duchowosci/religii i magii, wedle eonicznych teorii Carolla.

19. Widzisz trojkat, jaki tworza te trzy palce? Zwizualizuj go jako co$ twardego, co$ w rodzaju wyltacznika. Zakrec
"korba" w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, aby zamkna¢ wir, krzyczac AEPALIZAGE,
"immanentize the eschaton."

Rytuat ten mozna do$¢ swobodnie dopasowywaé do swoich upodoban i do odprawianego rytuatu.



