Gryf, hipogryf

Aibhill Dreamstoher: Gryf to wyjatkowo ciekawa istota, postrzegana zaréwno jako
symbol dobra i zta. Legendy przedstawiajg gryfa jako wspaniatomysine, a zarazem silne
zwierze, zdolne do pomocy potrzebujacym, neutralnego, wiecznie czuwajacego straznika
skarbca lub zrodzonego ze Zta, drapieznego i krwiozerczego stwora... Ktory wizerunek
jest prawdziwy?

Gryf [tacinskie: gryphus; greckie: gryps; angielskie: gfiffon] to fantastyczny stwér znany z
mitologii asyryjskiej, egipskiej i greckiej. Jego nazwa wywodzi si¢ od indogermanskiego
stowa ,grabh” co znaczy chwytacC. Najstarsze wyobrazenia tego stworzenia pochodzg z
Mezopotamii, gdzie przedstawiany byt jako uskrzydlony lew o gtowie i pazurach orta.
Przypisywano mu ogromna site, dzieki ktérej w walce byt w stanie pokona¢ dorostego
mezczyzne. Czesto pilnowat skarbdw napadajgc w razie potrzeby na poszukiwaczy
Ztota, strzegac w ten sposdb powierzonego mu cennego kruszcu.

W czasach starozytnych gryf byt uwazany za najwiekszego ptaka na ziemi. Opowiadano
0 nim, ze zyt w ztotych gniazdach. Jego ojczyzne umiejscawiano na pustyni w Scytii,
Indiach, Etiopii, a nawet w kraju Hiperborejczykdw — zaginionej mitycznej cywilizacji,
gdzie po$wiecony byt Stoncu.

Mitologia grecka ukazuje gryfa jako towarzysza Apollona, Artemidy, a takze bogini losu i
zemsty Nemezis. Napadat - jak juz wspomniatam - na poszukiwaczy ztota, ale opiekowat
sie takze domowym ogniskiem, czynit dobro. Jego wizerunki w mieszkaniu przynosity
domownikom szcze$cie, chronity przed ztymi mocami. PoSwiecony byt takze
Dionizosowi. W kulturze egejskiej i grecko-rzymskiej stanowit czesty motyw w sztuce.

W $redniowieczu gryf stat sie symbolem Chrystusa, jego podwdjnej natury — boskiej i
ludzkiej. W czasach renesansu wystepowat w ornamentyce nawigzujac do form
antycznych.

Legende o gryfach przekazali scytyjscy nomadzi, ktérych
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Gobi. W pozniejszych wersjach gryfy bronity swych gniazd i & :
mtodych przed gornikami wydobywajacymi ztoto. Gryf wiec ‘f;‘ V)



szybko stat sie popularnym elementem klasycznej sztuki i architektury. W tej roli
wystepuje do dzis. Przy wejsciu do siedziby Dumbledore’a jest nawet mosiezna kotatka
w ksztafcie gryfa.

Badania prowadzone w lotnych piaskach pustyni Gobi wykazaty, ze archetypem (dla
niezorientowanych: archetyp, méwigc w skrdcie, to prastary wzorzec istniejacy
odwiecznie w umystowosci ludzkiej, okreslajacy wyobrazenia o Swiecie, przezycia
religijne, zachowania itd.; wiecej na ten temat dowiecie sie w liceum ;)) gryfa byt dinozaur
Protoceratos, ktorego biate szczatki rozrzucone na pustyni daty poczatek legendzie o
gryfie. Zresztg wiele mitycznych zwierzat, pojawiajacych sie w $wiecie Harry’ego Pottera,
zawdziecza swoje istnienie dawnym filozofom, probujacym zrozumie¢ pochodzenie kosci
znajdowanych w warstwach osadowych.
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Sredniowieczng wersjq klasycznego gryfa jest hipogryf [angielskie:hippogriffs] — owoc
zwigzku gryfa i klaczy, ktorego przednia czesc¢ ciata nalezy do orta, a tylna do konia. To
rzadkie, uskrzydlone zwierze miato by¢ ulubionym rumakiem rycerzy Karola Wielkiego,
wojownikow z 6smego i dziewigtego wieku.

Hipogryf narodzit si¢ jednak znacznie pdzniej, bo
okoto 1516 roku we wioskim poemacie epickim
Lodowica Ariosta ,Roland szalony”, ktory miat by¢
kronikg wypraw kilku rycerzy Karola Wielkiego. Jak
gryf, takze i hipogryf Ariosta ma gtowe i dziéb orta,
przednie nogi lwa zakoriczone szponami orta oraz
bogato opierzone skrzydta. Oswojony i wyszkolony
przez maga Atlanta, potrafit lata¢ szybciej i wyzej od
wszystkich ptakow i rung¢ na ziemie z predkoscig
btyskawicy, kiedy jezdziec zapragnat wylagdowac. Te ceche nawet nieustraszeni rycerze
uwazali za nieco niepokojaca, byli jednak zachwyceni, iz hipogryf — ktérego mozna
dosiadac jak konia — potrafi w mgnieniu oka przenie$¢ ich z jednego kranca $wiata na
drugi.

W wyzej wymienionym poemacie hipogryf wystepuje jako symbol mito$ci.

Chociaz to zwierze lubi ptatac figle tym, ktdrzy chca go ztapac i zrywa sie do lotu
doktadnie w momencie, kiedy kto§ ma pochwyci¢ go za uzde. Jednak gdy wreszcie
pozwoli sie dosigs¢, okazuje sie lojalnym towarzyszem. Aby go okietzna¢ nalezy mu sie
nisko uktonic¢, patrzac przy tym gteboko w jego oczy. Jako przyjaciel rycerza Rogera
frunie ponad Alpami z Wioch do Anglii, a nastepnie Igduje po$érdd Zotnierzy i szlachty,



czym wzbudza ich podziw i zdumienie. Potem Rogero rusza do Irlandii, oczywiscie na
swoim hipogryfie. Tam ratuje z rak strasznego morskiego potwora piekng dziewczyne,
Angeling; na widok cienia skrzydet hipogryfa na wodzie stwér porzuca swa ofiare w
nadziei, ze ztapie cos wiekszego i smakowitszego, tymczasem hipogryf zwinnie usuwa
sie z drogi, Rogero za$ unieszkodliwia potwora oslepiajacym blaskiem magicznej tarczy.
Finat tej historii byt taki, jak w wigkszosci basni — Rogero i Angelina zyli dtugo i
szczesliwie (ach, jakie to romantyczne...).

Za sprawg ksigzek o Harrym Potterze najstynniejszym hipogryfem stat sie Hardodziob
(Buckbeak; z angielskiego Buck to bryka¢, buriczuczy¢ sie a beak to dzidb) — w potowie
szary kon, w potowie olbrzymi orzet z pomaranczowymi oczami, ulubieniec gajowego
Hagrida. Skazany na $cigcie przez Komisje Likwidacji Niebezpiecznych Stworzen
(wszyscy wiemy na czyje polecenie) dzieki interwencji Harry’ego i Hermiony uciekt w
nieznane ze swoim przyjacielem, Syriuszem Blackiem.

Powyzszy artykut powstat gtownie na podstawie:
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